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PRIMERJAVA ZMOGLJIVOSTI

ORACLE7

POSTAVLJA REKORDE NA VSAKEM
TESTIRANEM RACUNALNIKU

DATABASE COMPUTER CENA/TPS

ORACLE? pyramid Miserver £ [ERIRAT]

ORACLE? Sequent 52000750
ORACLE? Hp 50000
ORACLE? VAX 7000540
ORACLE7 NeA 3550
DMS Unisys ATGS1E
DMS Unisys 220062265
ORACLE? DG AViiON 8280
TIPFCSS Unisys 22001882
R VAX 6400
ORACLE? Hp soooss?
SYBASE Sequent 520067250
TIPFCSS Unisys 22001442
Informix HP 90005870
SYBASE Sequent 52000700
ORACLE? IeM RISC 5000580
DMS Unisys 2200811ES
DMS Unisys ATB41E
ORACLE? 18M RISC 8000580
ORACLE7 NeR 3450
iformix NCR 3550
ALLBASE HP 3000052
DMS Urisys 2200462
informix Sequent S2000700
informix Uniys USODOS
Rdb VAX 7610

Infomix BM RISC 6000560

Infomix HP 9000870
ALLBASE HP 3000577
SYBASE Hp 3000857
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Informix HP 90001867
Informix HP 9000877
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TRANSAKCIJE NA SEKUNDO

TE RACUNALNISKE TESTE NI
IZVAJALA FIRMA ORACLE,
AMPAK PROIZVAJALCI
STROINE OPREME:

IBM, HEWLETT-PACKARD,
SEQUENT, PYRAMID, NCR IN
SUN.

CE SO VAM POMEMBNE
ZMOGLIIVOSTI, POKLICITE 061
378-300,

ORACLE

OZIROMA POSLIITE
FAX NA ST. 061/349-619




ACGIIISI'I'ION

Posavlarie novih
podatkov 2 oscbrin

AT-MIO-16F-5 vmesnik

* PC AT mulifunkeiski vimesnik
* 200 kvzorcev/sek 2 12 bitno rezolucifo in
do

* Resnitn
o RIS ——
+ Programsko nastavlva konfiguracii
NI-DAQ" Software
+ Goniniki z2 programiranie pod

DOS-om in Windowsi
Vjuteno z vmesnikom
+ Preko 100 visokih 1O funki;
pocatkovni in buffer manager ter
fesource manager
* Vkljtuje tudi DAQWare
progam za takofsne delo

Klitite za 1993 Katalog

DEWETRON do..

MICROSOFT
ACCESS 1.0

POPOLNOMA NOVA
RELACIJSKA BAZA PODATKOV
ZA WINDOWS OKOLJE!

PROFESIONALNO ZANESLIV
integriteta referenc in transakcij
zaitita dostopa in Sifriranje
VECSTRANSKI
enouporabnitki, vetuporabnigki in
“front end” za SQL streZnike hkrati
PRUAZEN
“znate” WinWord in "znala"ymdl ACCESS!
UPORABLJAITE VSE VASE PODATKE
slike, zvok in video, Excel, Lotus, ASCIT
datoteke ter Birieve, dBase IV in
Paradox tabele v njihovem naravnem

1
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1
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PRIPRAVA POROCIL !
ReportWizard omogo&a popolen nadzor nac
I venezdenimi porocili in njihovo obliko
PROGRAMIRANJE
strukturirani, "event driven” AccessBasic,
N vKljucevanje DLL, debugger, runtime modu
1

i

NE ZAMUDITE MOZNOSTI NAKUPA!
ACCESS za 11.995SIT
(po prenehanju promocije 515 USD)

§ ATLANTIS (061) 221-608 y

generalni zastopnik Microsoft za Slovenijo ]
i IN POOBLASCENI PRODAJALCI
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the ComputerPrinter

Spoznajte nase
zvezde tudi vi

Specialni
in P.O.S. tiskalniki
TSP 300

- 1]
~ 24 VRSTIC/S
- CRTNAKODA

< Matri¢ni tiskalniki
XB 24-200

8J-48

64508
~ PRENOSNI

< Laserski tiskalniki
18- 08111

~ 300300 DPI

Pooblasceni distributer

¢ Emona GLOB7EC

61001 Ljubljana, Smartinske 106, Slovenila
“Telefon: +3861/101-044, 442-164
Telefax: 061 441 2
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Januaqa 1991 je Moj mikro na

presenecenje racu-
ralts s v v s el o
piratske oglase. Prav, Se 27l var
prodajali, semsoda/«vrt«puxuamsasru mopas!o
Jjanko izbrali Salomonov oglasnik. Ta jim je, Ceprav je
Ppostalo racunalnisko piratstvo kaznivo,

VSEBINA

sredi jant r;a/stospomcalaMlMlna Happy end 22 vse

vsajtri belnlaudar)alammmtslw Ste vedefi, da laf
HARDVER kupite ST, Ventroz2 1000 ST
Stran 10: Migke in sledne kroglice: fisti M iz WIMP. WordSa 22 Winoows 72 50 STT. 6 10
Migke in sledne kroglice iy o8 0 xamgm s tsod ige? Mimagrece, . lupmnpovm
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SOFTVER Urednistvo Oglasnika odiino vaii

MS Works 3.0 (for DOS) in | | zatontost na claseva, o sami 2aniena b 0. da
20for Windows e | | olsevalc jamc 22 esncrest s ravect; e
Actfor Windows 16 e u tore, da nekdo res nezakonito prodsja sof-
WordPerfect Presentations 20 17 ﬁ B &= 5

PKZIP2proti ARJ240(1) 20 B e [ = = il Moj miko za pokusino izl prvo teviko
Mreze: Primeriava modelov 0S| ) = e e s gt

inInternet
Imagemster 9.23 in ADPro
Modules Il za amigo

& gl < oo razioga, ker i v Siovenii
‘enega samega resnega prodajalca zabawnega sof-
el Y iy rocta reviotres v

tran 14:
Stran 14: MS
oglasa 2 njenega podrodja, mediem Ko se nezakoni

Works za DOS

Gigaem 3.0zaamigo 40 5 22X
Freestylo 3.1 zaatari ST B . ¥imows R || | esastiamosonotie?
SuperJAM! 1.1 zaamigo @2

Na podociu resnega softvera so se stvari 7o prece]

nedokonéana.
premaknile. Ce ne drugega. je za podietie, ki da Kaj

Kickstart in Workbench 3.0

zaamigo 43 {2 C s o i
MINT za ata 44 sov. Po nekalerin znamenjin sode€ pa se premika uci
izobragevai progmm @ 4 e oot rabonan o Sctane miecan. ko
nas ne bi pokical v realistvo kak bralec rotece
ZANIMIVOSTI 06, e ko kupi 1 all 0 10, Dovo da mu e 2o
piratoy, vinusov, okmjenin Kopi, pomanjkanja priroéni-
Kakokupuje Republia? 13 kov.... Doslej smo lanko pomagi e z nasiovi iz twjine.
PC rajerji Programerji 2 20 v ko e e ranre doiamo v recencfo e
Igralne konzole: 56 ik zalozniko. Navelcalismo se odgovarati »2al nam
Je, e igre v Slovenii ne morete kupit.« Odsie bomo
RUBRIKE ‘Ppomagali veliko Konkretneje. S posredovanjem Mojega
mikra boste lahko narocall igre najvedjin svetovnin za-
Mimo zasiona 6 loZnikov, ki i bo v Slovenij prodajalo podiee Alpress.
Zapitve zepe 2 Niegov ogias silahko ogledate na sirani 51,
it b Tojoprvi oglas v Mejem ik zapodsfo racunahi
. i iger, odar ne objaviamo piratskin oglesov. 2alost-
Moo f 0 al spodbudno, kakor se vzame.
Igre 50 Siobodan Vujanovié
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Ureja: Andre] Troha

Konéno pravi DTP za
amigo

Vsi amigovci, ki 50 se jim cedie sline
ob pogledu na kak macov program za
‘namizno zalozniéhvo, 5o vsaj delno pote-
Soni. Gold Disk je izdal Celrto verzio

nabotesga ostiegeprograna 22 ol
ge. Naisiajsi bonboncek programa Pro-
fessional Page 4.0 e podpora grafiki no-
vih amig, saj omogoca vse lodijvosti in

v, jo mot veKlor-
ske sike tudi iz PC-jev ali macov v for-
matih Aldusovega Freehanda in Adobo-
vega llustratoria ter bitne slike BMP,
GIF, PCX in TIFF. Dodali so uéinkovito
utino za tiskanje v 0zadju (spool).

=
s

[

Y

Nen printy
sticlers, like
3M'e Postlt

Racunalniki leta

Bralci nemskega Chipa 0 spet izbrali
najboljsi hardver in softver prejsnjega le-
ta. Na anketo jih je odgovorilo Kar
16.000. Med PC-i, zgrajenimi okrog pro-
cesorja 386, je bil leta 1992 najboli
NEC-ov powermate 386-33, drugi je bi
‘Compagov deskpro 386/33, treli pa Vo-
bisov highscreen kompakt 386/40. Pre-
cej slabse so se znane fime odrezale
med stroj s procesorjem 486. Najbolije
bil Escomov 486/33 DX, sledil mu je Vo-
bisov highscreen 486DX/50, femu pa
Dakotin APC 486/50. Med prenosniki so
razocarani pri Toshibi, saj je njhov

brizga. Po vrsti: HP deskjet 500C, HP'
desiet 500, HP desiet 550. Med izumi-
rajocimi igicari je zmagal Starov LC 24-
20, drugi je bil NEC- ov P60 in trefj
Epsonov LQ 870.

Pri softveru je pobral najvet odiii Mi-
crosoft. Za najboljéi program sploh so
Chipovi bralci izbrali MS Windows 3.1,
dugijo i CoraDRAW! 3.0 i o WS
Excel 4.0. Med urefevalniki besedil jo
zmagal MS Word 2.0 for Windows, med
programi za tabelne kzlku!apue pa MS
Excel. Pri bazah podatkov je Se vedno

najbolj prijubljen dBase 4.0 V 1.5, na-
mizni zalozniki pa najraje delajo z Aldu-
sovim Pagemakeusm 4.0. Manjse pvese-

T4400 SXL 1 , drugi je
bil Escomov blackmate 3855X/|V prvi
pa Compagov LTE 25c. Najvedie prese-

negenje je bilo med stroji s procesorji
drugine 680x0, saj je pobrala najvec tock
Commodorieva amiga 3000, takoj za njo
se je uvrstia amiga 500. Apple je bil
2 macom classic Sele na tretjem mestu.
Med hignimi napravami je spet zmagala
e 00 pre G50 ot C/64
ST-fan: Nl asoek fskank o S0
veda HP Inane( 4, drugi je HP laserjet
3 in tretji Epsonov ELP 4100. To, da je
lett-Packard zakon med tiskalniki, se
JE izkazalo tudi pri izbiri najboljsega tinto-

predstavive zmaga\ s
Graphics 3.0z softverske hise SPC. Kar

je HP med tiskalniki, je Autodesk med
pmglaml 2a CAD: 1. AutoCAD 11.0, 2,
Autosketch 1.0 for Windows in 3. Auto-
CAD 10.0. Med risarskimi programi je
seveda najboljsi CorelDRAW! 3.0, med
orodji PC Tools 7.1 firme Central Point,
med jeziki Borlandov Turbo Pascal 6.0in
med operaciiskimi sisteri Windows 3.1
LapLink je najoolj unikaciski sof-
tver, McAfeejev Scan pa najooijs pobia-
lec virusov. Bralci Chipa so nejraje igrali
Monkey Island.

Prenosno je nevarno

Bisivena dela podobe (beri: imidza)
uspesnega poslovneZa sta prenosni tele-
fon in prav tak raéunalnik. Tisti najboj
vase zaljublieni biznismeni ob kozarcu
chivasa povedo, kako lep je obeutek, ko
hodis po mestu s celulamim telefonom
Vroki li v letalu potegnes ven najnovesi
prenosnik z barvnim zaslonom. Vsi te

gledajo in si mislio, pogle ga, kako
uspesen je! Zal ali k sredi pa utegnejo vrli
posiovnezi kmalu ostall brez feh dveh
osnovnih statusnih simbolov. Celulami
telefoni naj bi po 2adnjih raziskavah pov-
zrogali mozganski tumor, Se bolj vrazii pa
osniki. Ti namre¢ oddajajo elek-
tromagnetno valovanje, ki moli naprave
v sodobih letalin. Tako je 11. marca
letalo DC-10 druzbe Dela skoraj treséio
na newyorsko letalisce John F. Kennedy.
Pilot e prstajal »na slepo, torej z navi-
gacijskimi napravami, saj je bila nad leta-

i86em gosta megla. Ve je §io kot po
maslu, ko paje poslovnei W
duletala racunainik

jo napovedovalo katastrofo. Tedzj
pa e, kolvkaksnem fimu, potnik

uprava za ltalski promet (FAA) je doma-
&m druzbam e ukazala, naj ugotovio,
kako, koliko i katere naprave mofjo in-
strumente v letalih. Po besedah Antho-
nyia Brodericka, podpredsednika upra-
ve, je Gisto mozno, da je nedavno nesre-
& airbusa v Franciji povzrodiia prav
elektronska naprava enega od potnikov.

Pozabite na LCD!

Ce premorete barvni prenosnik z naj-
sodobnejsim zasionom s tekodimi krista-
i, imate verietno v rokah vihunec, ki ga

bo Elovestvo doseglo na podrotju LCD!

in prenosni CD-ROM, so_ navigacijske
naprave ponorele. Letalo je bilo prevec
nagnjeno, da bi ga bilo o spet dvignit,

veja v razvoj
zaslonov. Nadomesii jih bodo LEPD,
light-emiting plastic displays. Nova m»
ke i et

Ltd, temefj el e
leml vinla (PPV), ki oddaja svetiobo. Da-

jev. Obtemije treba sivar osvetjevat,kar
pore prece] energie. Pri LEPu,e druga-
e elektroda vzbudi elekirone fima pol
mera, fi pa ob prehodu na nizja energet-

nanesti na ukriviieno ali nepraviino obi-
Kovano powrsino. Polimemi fim je v pri-
meriavi z LCD bogotajno pocen, le 50
centov za kvadratni meter, pa tudi proiz-
vodnja re mecel preprostejsa kM w
LCD. Stro
do zaslcm it povsem izrini b
katodne ceviin drage LCD-e, tudi v tele-
vizorjin. Pri Cambridge Display Techno-
logy se ze dusijo v prosniah za odkup
licence.
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Preprosteje s CD-romi

Prvi videorekorderji so imeli odprtino
2a kasete zgoraj, podobno kot mali kase-
tofoni, danes pa trakove vedinoma viaga-

mo od spredzj. Seveda ratunalniévo ne
bitho reunaiie, o e bi o rau
nasprotno. CD-rome smo najpre] vegui
 oloma cha I vkl » po

bl ey

nacelu. Ker paje 0 5ino zamudno, so se
izdelovalci debelo spogledlin ugotovi,
da i navadnih CD- gramofonih nince ne
viaga plosé v ohisja, ampak jih vstaviia
‘podob ‘avdio kasete, torej od zgo-
m, No fanz ke itsumi o oo
D-rome, kalsnega vidite na

i vany pduillm plosco, zapremo po-
aovin ves pogon se sam poviece v rau-
nainik. Dodatna ugodnost e, da je ot
zadevstino prikjut tudi na vodiio AT in
ne I na SCSI. V Nemiji prodaja napra-
223 Mlrteig enc Enciamig
GmbH, Vogelsberg Strasse 73, D-
o

roizvajalci zbrisijvih opticnin
mslwv 50 usidad moltve kupcev. Ep-
son in Pinnacle Micro sta izdelala
gona, Ki prebaviata 3,5-palcne zbrsi-

ve oplicne diskete. Na eno gre 128 MB
podatkov, ki se dajo zbrisati in znova
zapisali vet kot miljonkrat. Vse, ki ne

S0mo, kar Zelfe,« razlaga Gordon Edge,

(Asynch
i tudi Ziv0 siiko. ospodsdgezenaw

vedo, kam s podatki, pa bo osredil
Cont ov-

2000. Magneto-opliéni pogon zmore
na en 5,25-pakini disk zapisati 1 GB, in
fo ob prenosu 1,25 MB na sekundo! Se
en rekord: Epson je izdelal disketnik
za 4-megabajine (2,88 MB MS-DOS)
e diskete, ki je visok le 18 mm
in tezak 255 . Epson Deutschland
GmbH, Heiligengeiststrasse 15, D-
3000 Hannover. Contemporary Cy-
bemetics Inc., Rock Landing Corpo-
rste Contor, 11846 Rock Landing,
News, VA 23606, USA. Pin-
rucle Micro, 19 Technology Drive, Ir-
vine, CA 92718, USA.

Eni hitro, drugi poasi
Hardverasi navijajo Intelov 33-mega-
heréni 486DX kot Japonci motorje avio-
mobilov. Tako 50 se pri 1BM-u spomnil,
da bi lahko 66- megaheréni 486DX2 Se
izpili, in so izdelali 99-megaheréni Gip.
ima seveda $e vedno 33-m
heréno zunanje vodilo, vendar obljublj
jo, dabo procesor precej hitrefdi od DX2.
Blue lightning, kot so Cip delovno poime-
novali v modro zaljubljeni IBM-ovci, bo
Mot dobiti za enako oem kot starega.
Gme napoved pa je siatl v zvez
s pentiumom. chn |zdeiuvulec ratunalni-
kov, ki Zeli ostati neimenovan, je pove-
dal: ée bi hoteli povsem izkoristiti mo¢.
pentiuma, bi bilo treba na novo izdelati
tudi vse podpome &ipe na maticni plos.

ramerske opreme, program Solska
fnjica, nad ket so jo o
v Mojem mikru zjezil Miha Mazzi
nja verzija deluje tudi 2 e
jemanjem podatkov (¢rtno kodo). To no-
vost 50 zagnano demonstrirali Solarji i
Nove Gorice. Sicer pa ni manjkalo ok
narjev na racunalniske teme. Bostian
Kié in Matjaz Zelko sta predavala o upo-
rabi programov PICTeX CAD in TeX pii
pouku, Irena Horvat o racunainigki pod-
porilaboratorev Labview, Sasa Diviak e
govoril o ratunalnikih v izobrazevanjy,
Marta Bozid pa o racunalniskem izobra-
zevanju odraslih.

Na poglavitno vprasanie »Dobra igra-
€a, Kaj je to?« so razpravijali na okrogii
mizi. Ali 50 tudi igraine konzole sprejeli
vio uwo mi ni uspelo izvedeti.

duga
vezia v PCiih pa 50 precej proprosta i
Stk poensiam: tempu
Zato bodo ahko stroji  sedanjo tehno
gijo najveé za 50 % hitrejsi od 4860)(2,
ob tem pa od dvakrat do trikrat drazi. Ce
bi prenovili Se vsa vezja in povsem izkori-

, ki
bil PC, je sameval »amigo« Damjan Fur-
lanin razkazoval prve zasione svoje sira-
teske igre Vojna stolet. Damjan, ki jo
odgovoren za grafiko, je povedal, da
50 odstotkov dela Ze za njim, njemu in
soavioru Danielu Ugrenu pa oslaja Se

il P5, prvi taki PC-i tudi petkrat
Ve kot 486DX2. Zato ne izgubite glave,
ko bodo pri stroj s pentiumom na trgu.

Sej’'m bil je Ziv: Ucila ’93
V. olviru dnevov slovenskega lzehm»
Zevanja je bia na fublianskem Gos
0d10,do 13, merca
pnmm Usia ‘93, 7e 13, e

nainika. Ali se bo War of the Centuries
kosala s svelovnimi uspeSnicami, kol je
Civilizacija? Igra bo baje nared do konca
tega leta. Drimo pesti!

Andrej Bohinc

Iz »mushi-mushi« v »hello«

Doba poligiotov je oGitno mirila. Vse
oSl et aéuainii s

jekt Rm (RACunainiska EKso’oa]ai
Kisiga jo mststo 22 8o n spor
ambiciozno zastavilo pred dvema leto-
ma, e dal pive rezultate. Geslo -nam
nalnik v vsako siovensko Soloe je (bo
man) reeiens, 2 8 Ik e
mo izboljSev:

Na sejmu ] o bilo mot ogledai biser

4e fjudem zaupano nalogo prevajalstva.
Eden najnovesih je PC-transiator, ki i
vaja med anglestino, Spansdi
Cobting, donbeing, SvedSio, tffnds
0 in nemstino. Uspesno prevede po-
slovna pisma, tehniéna poroila in po-
dobna besedila. Cisto drugacen pa je
‘Applov passport. Z roéno napravico, kijo

bralec vidi na slki, »posvetimo v napis,

ki ga Zelimo prevest, denimo na napis

Nolausgang na steni, in pritisnemo na

‘gumbek. Silno hiter racunalnik siiko digi-
s programom za prepozs

nje znakov »prebere« In prevede v »za-
silni izhod«. Preprosto, kajne? Naprava
Seveda ni namenjena prevajanju denimo
iz nemscine v slovenséino, saj je precej
ceneje kupiti preprosto napravico in be-
sedilo vtipkati. Precej pa se obrestuje pri
potovanu po kaki Kiajski al Indij. Vtip-
kati nekaj kitajskih pismenk je namre¢
silna umetnost.

Navidezno navidezni
telefon

Cudezna naprava na prvi pogled spo-
minja na brezzicni telefon, le da ima na-
mesto tipkovnice visoko loEj barvni za-
slon L. Ko se preprostega pogovora
Zeljan uporabnik dotakne zaslona, se
znajde pred trirazsezno izrisanim meni-
jem. Naipogosteje bo golovo porabijal
opcio Data Exchange. Kojo izberemo, je
mo¢ prenasati zvok, siike ali raunalni-
$ke podatke, seveda pa se lahko pogo-
varjamo in hkrati kazemo jezik sogovor-
niku na zaslonu. »Na zasion lahko nari-

Mo j

onemogotilo kazanje m
Rosrat stane o1y 500 USD.

Ameriski trzni

anaiiiki
menilo, da bi lahko njho-
Vo racunalnisko industrio
zatasno resil velikanski
in racunalnikov laéni ki-
taiski trg. Philip Wong, predsednik azij-
skega oddelka AST Researh Inc.,je ze
napovedal, da bodo odprii podruznico
v Sanghaju. RETURN Po nekaterin
gospodarskih kazalcih recesia po-
pusca in posiovni cikel se prevesa
na boije. V zacetku marca se je pre-
cej dvignila vrednost NEC-ovih in
Fujtsovih delnic na tokijski borzi
RETURN NEC- u gre celo tako do-
bro, da bo odprl novo tovamo za
izdelavo prenosnih racunalnikov. To
ne bi bilo nic nenavadnega. ce ne bi
stala tovamabizu Minchna. Proiz-
s mogfios bo g 20000
sistemov na leto
it Digial Eqmpmenl Cor-
poration (DEC) je zapr
svojo tovamo na Ir-
skem. Ob delo je 550
ljudi. To je hud udarec
2a mestece Galway, Kier je tovama
obratovala. RETURN Bill Gates po-
steja ena  najbolj neprijudlienin
oseb. Microsoft namrec zel zascit
ime Windows, ces da so kupci zme:
deni, ker vsi uporabliajo ta izraz
Ocitno Gates ne ve, da je beseda
»windows« v raéunalnistvu_pomeni-
Ia del operaciskega sistema ze dav-
no_pred prvo razitico Windows leta
1983. RETURN Trzni analitk Daniel
Mandresh iz ameriskega bancnega
podietia Meril Lynch and Co. je na-
povedal, da bo IBM letos odpusti
vsaj 40.000 zaposienin in ne 25.000,
Kot 50 napovedovaii. RETURN




Poshmh Bog, 3. del

Ce biimel Bog amigo, bi bila namesto

Geneze v Stari zavezi natisnjena navodi-
la za Visto Pro. Programerii podjetia v;:

Pro, programa
ustvarianje domisiiskin pokrajin. Poleg
dodelanega graficnega vmesnika se odi-
kuje predvsem po vecjem obviadovanju

podrobnosti. mm nova je denimo opcija
il podobnost ko,

debla in listov. Mot je aoloém obiko in

barvo rave, gradit ceste in hise ter po-
drobnele nastavijati lecie e Tudi
z oblaki je v novi razliéici mnogo laze
delall. Skratka, pokrajina je taka, da je
gledalec ne bo lodi od prave. Dobrodo-
$la je tudi podpora graﬁh AGA. In Bog]e
kllkml na Render. .. Virtual Reali
boratories Inc., m1 Grlnml cwn.
San Luis Obispo, CA 93401, USA, tel.
991 805 545 8515.

»> TRASH CAN <« » TRASH CAN <« » TRASH CAN <« » TRASH CAN <« » TRASH CAN |

V Frandij so obsodii etnega pare-

plegika Francoisa Georgea zaradi

vodnisiva. Za necedne posie je s
mre:

bencev naravnost nadcioveske spo-
sobnosti. Prosici za zaposiitev morajo
tipkali s hilrostjo 8000 rk na i
ali dobrih

Prodajalci vozovnic na pariski zelez-
niski postaji so se odiodili za sodobi
ludizem. Napovedali 50 24-umo stavko
Vit ol v Samperiie

prodag

inuto.

Ket fo commander Dat 26 rodno za.
poslen na Enterpriseu, je malo verjet-
0, da bo kdo zapolni delovno mesto.
Hrati 2 Mojim mikrom so test grafic-
nega programa DeLuxe Paint 4.5 AGA

e s o sistem Socrate precej

objavili v vodilni
Amiga Magazin Spvema oéesa v na-

Hitra Okna v pravih
barvah

Lidbiteem hitre vozne s PC-jem, ki so
e pripravijeni odreci kakim 500 DEMom,

jo namenjena kartca aciix graphicENGI-
NE 52, Zaena jo ok pospedevainks
$2 86CaD1, doble pa Jo ko v reh
inaticah: navadna podpira lojivost

PCMagazine Labe
Ftraics Windows Graphics Benchmark

redkim srecnim

1280 i 1024 v prepletenem nacinu, 32
plus.

@ (VR/
ampek uporaa ot nvang pomnint. .

e DRAM.Zai Tl
5 svoje zmogijvost

e, GapNSENGINE 92 prave 56
bitna graficna Kartca, saj jo zncina
logfjvosti 640 x 480

disketami). Ampak tokrat sem se krepko
uStel, saj je instalacijski program oGitno
povozil datoteko SETUP.INF, brez kate-
fe Oken pat ne morete spravit k sebi.
N i dve

milfona barv, pi lobl]lvnsahdosw S oo

pa 65.535 barv, dovol torej, da se bo

o veaka ubcs, (0 50

e o

svoerénn nszunpmvosn sem to-

sedel jaznosti insta-
ega program, ki e objubial, da

s« 5 o Karia ar e prﬂagodiln mojim

sem bil nekolko z
ik instalacija ni zaht i

kval ~
iskega

fekaj casa piral in vsaki
minuli resetiral racunalnik, nazadnje pa
sem se spijaznl 2 usodo in spet

3e Okna. To seveda ni 8lo Gisto gladko,
na koncu gonilnike 2a Karti-

Splacalo se j: kartca je neprimero
hitrej3a od vseh, ki sem jin preiziusi
doslej. Ker ne pricakujem, da mi bodo
bl verl i besado, sam ot -

Kkaj meriev. Pray

nih disket za Windows, kar sapo pa mi je.
2aprio, ko se Okna nikakor niso hotela

boldov potigali vse sodobne naprave,
od racunalnikov do komunikacijskin si-
stemov. Predsednik FISA Max Mosley
je ktemu pripomnil: »To ni intendo, to
Je svetovno prvenstvo formule 11« Vet
v Mimo zaslona.
Naywvejse nadaloaro e Poice
Quest bodo obogate izkusnje nekda-
njega sefa \nsange\eske policie, ki je
moral odslopi potem, ko so Slife nje-
govi policisti nalozili 51 udarcev cmcu

ce poram Stiikrat vec casa kot konduk-
vozovnici pa 50 tako re-

raztolkii vse naprave,

stavke ne bodo odstranjene.
Oglasevalci v nekem ameriskem ca-

sopisu zahtevajo od morebitnih usluz-

JAIRY FARMER, Relasie a0 |
ke € Swari P, |

QL stesarca

L sceen | ) s
e S et prcture
e f

Sem urednistvu, ki slovi po protipirat-

Rodneyu Kingu. To Se ni vse. V igrije

DATAENTRY  /
OPERATORS

megiate ong-term assion
T avatadi for naviggels 1o
S A

a0’

p
sko kopilo programa. V okencu, kjer so
sicer podatki 0 avtorjih programa, pise
»Cracked by..« (Razdrl...) in »Do
duplicate« (Vsekakor kopirajte). Pe-
dantni nemki novinarji 50 pa naved,
da jim je poslala program hisa Electro-
nic Ats .

Kdor spremija debate o novih pravi-
lih v formul 1, ve, da bodo po novem iz

eki ik pa
0 pokru celo izjavi »Four clubs beals
one Kinge. (Besedna igra, ki pomeni
»Sife krizi so vet kot en kralj« ali
»Stije pendreki premlatiio nekega
Kingac.)

Za konec dvoje ovetk s skupnim na-
slovom Hekerska Kiasika. Neki juzno-
Korefski tozilec e dal aretirati 23-letne-

i i e i v ki
nainu, saj 5o rezultati moéno protsiovn.

ga samoukega hekeria, ki je s ponare-
jenimi dokumenti v v strogo tajno
kodo za dostop do dvanajstih financnin
institucij in drzavnih uradov ter njinovin
podatkovnih baz. Poba je defal, da bi s
2 denariem od prodanth informaci pla:
éal Solnino na neki ameriski univerzi.
To je pivi hekerski incident v Juzni
Koreji. Podobna usoda je doletela Pa-
ula Bedwortha, ki mu sodijo na kralje-
vem sodiséu v angleskem mestu So-
uthwark. S ceneno konzolo za 300 do-
fariev je zvedavi 19-etnik va v racu-
nalniski sistem telekomunikaciskega
giganta Biitsh Telecom. Na zasiianju
je Paul dejal, da »je bilo zabavno, Bri-

Ze vairal v mreze Eviopske gospodar-
ske skupnosti v Luksemburgu (in pov-
2106l pravi kaos), v racunalnike Finan-
cial Timesa, banke Lioyds in tako reko¢
v vse sisteme uglednejsih svetovnin
univerz, ki 50 bl na koncu dostopni le
njemu. Po toziicevem mnenju je oteze-
valna okolistina to, da je Bedworth go-
ljual »tako, da e racun placeval nekdo
tretji. Pred nedavnim pa o Pauiu pri-
pisali Se en zlocin: Eviopskemu razi-
skovalnemu centru za raka naj bi bil po
Brilish Telecomu posial telefonski ra-
&un 2a 50,000 vecurnih Kiicev po vsem
svelu.

Mo j




Tekstni nain je tako nezahteven, da je
pravzapray vseeno, kaksna kartica je
v racunalniku, Ge le nimate kakega za-
starelega XT-ja. Med meriniki za DOS je
edini dajal smiselne rezultate Supersca-
pov 3DBench, za Okna pa sem seveda
uwam} PC Magazine Windows Grap-
hics Benchmark V2.0. Slednii je kar pre-
Vet natanéen, tako da je nemara malce
neposteno, ce iz Stevilnih meritev naredi-
Mo en sam kazalec. Po drugi plati tak
kazalec kar dobro lustira dejansko raz-
et med Hosjo graénh e

vam i vendar
Actixu zagotavijo, da so il vnuo
nuveise verzie, Kier je takih pojavov pre-

cej manj. Ce se vam neznansko mudi in
silahko privoséite nekajumo telefonsko
2vez0 s Kalifornio, lahko pokiiete kar
Actixov BBS, Kjer vas vedno caka najno-
vejSa razliica gonilnikov.

Z graphicsENGINE 32 boste lahko po-
ganjali veéino grafiéno usmerjenih pro-
gramov, vsekakor ba omeniti udi
e PADI 4.2 2a AutoCAD 11 in 12
fenem nacinu ter zdruzijvost
& standardiom VESA.

ACTIX graphicsENGINE 32 nam je za
el posodll GEKKO, Ljubljana,
tel. (061) 199-650, NCR colorView
2 Opum, Kranj, tel. (064) 324-

Borut Groe

Nazaj v prihodnost
s formulo 1

Pred meseci smo porocali o Celadi, ki
e dikay fomle | nsiokoielam
sh omageca gopon rasnanig
adzorrad voadom. a1 o bo i
Potem ko je ekipa Willams-Renaulta lani
poskibela za eno najdolgocasneisih pr-
Voo v F1 spo 50 vk i i
sKlenil, da bodo korenito spremenii pra-
vila. Najprej 50 se ot munnlmkuv in
telekomunikacie. Strokovnjaki bogatih

ekip so namre opreili boiide 2 vihun-

slo temobgko n tsko dojrsko vodi
iz boksov, omisili so si racunalni-

o \omifons vameltie, presiave, pre-

nos pogona, dotok goriva, zavore. .

Revnejse ekipe

gle. Tudi zato je lani Nigel Mansell tako

garko zmacoval \ raslecjor chka-

Ske letu tega ne bo vet,

o s ez mumm.a S

Kacem odiotitvam najboj

ecprobielo Mol A, oy vob
kanske vsote v razvoj racunalniskega kr-
millenja.

Obéa arovnija
Pobje iz megapodjetij Apple, Ameri-
can Tel legraph Co., Mat-

lephone & Tel

sushita Electric Industrial Co. Lid, Moto-
rola Inc., Philips Electronics NV in Sony
Corp 50 podpisal peklenski pak. Usta-
50 tvrdko General Magic Inc.
ureg»e,ee Se bodo naért uresnicil,hudo
skrajsati spisek racunalniskin podieti, 1z-
naﬂmamevavapmwraxredxe\oxmog\]l-
vih racunainikov, ki bo zdruzeval vse

prednosti telefonie in racunalnikov. Roc-
1o napravo bo kil operacijski sistem
Magic Cap izpod prstov AT&T-jevih pro-
gramerjev. Sr 0S-a bo tel Enpid,
ski softver 2a brezZiéno povezavo, suho-
S P Telescrpt, s e
bodo programerji mucii kar dve leti
Ek ko ok pri Motoroli
in Apmu moun e Sormu Philip-
Matsus polnoma
od;:n pravi Mavc Pam pvedssdnlk ca-
rovnikov, »zato se bodo afko pogovaria-

20b v Stockholmu. Vs, tudi tist, ki jm
osebna tehnologija danes pomeni avio
ali televizor, bodo delezni e obce arov-
nije.« Tehniéna zasnova je Eisto drugac-
na od danasnje povezave telefona in ra-
cunalnika, pvié pa se je tudi povezalo
toliko nadnacionalk. Gordon Bridge,
P AT A e
osebni komunikator povsem zamenjal
rzbunalmke ol pozna-
nes. Upamo, da 1o ne bo le ena
pmsxewmn ety
s katerimi nas zadnja lta obdelujejo el
Ka podietia.

Ko postane indigo zelen
(onec februaria sta nas Silicon Grap-
hics (Mountain View, Kalifornija, ZDA) in
njegov zastopnik za Slovenijo in Hrvasko
povabila v kultumi hram na predstavitev
najnovej$ih izdelkov te vodilne firme za
racunalnisko grafiko. Pred skoraj poino
veliko dvorano ljubljanskega Cankarje-
vega doma sta nastopila Chris Surowiec
in Edward Reidenbach iz Silicon Grap-
hicsove centrale. Sprva dolgo¢asno pri-
kazovane grafov i flozofie fime je go-

bach pa e nato v poltemi predstavil novo
druzino grafiénih delovnih postaj onyx
(kar lahko prevedemo v kremenjak al
zanohtni prisad) ter novi druzini superra:

Eunalnikin sistemov challenge in power

mizno ohisje (prvi indigo je bil v stolpu), ki
0 mu dodali raziritveno vodilo EISA
na novo razviti, zelo zmoglivi grafiéni
podsistem extreme. Indige 2 prodajajo
2 7e znanim MIPS-ovim procesorjem
R4000 (lani se je MIPS zdruzil s Siicon
Graphicsom) s taktom 100 MHz in novim
R4400, ki divja s 150 megaherci. Indigi
2 2 lgemno procsonl In graéno

ty engine2. Prva je namenjena uporabn
Kom § »skromnejSimis graficnimi zahte-
vami, saj zmore VTX narisati le miljon
mnogokotnikov na sekundo in 80 miljo-
nov pik $ teksturo na sekundo. Reality
engine? je izboljSana verzi realty en

ne, ki je bila ze tako najhtrejsi graficni
sistem na obli. Narise dva miljona in pol
mnogokotnikoy na skurdo n 320 pik na

sDnsobnoslmw dolocili nov  standard
oot dekune st ket e ot
dose¢i popolnoma novo kakovostno ra-
ven Siloon Graphics jih na mesec proda

PO 2500, kar je na_podrocju delovnin
postaj prece] visoka Stevilka, posebej e
upostevamo recesij.

Onyx je nova druzina grafiénin delov-
nih postaj in pomeni zgornjo

procesorski (od 2 do 24 procesoriev

challenge
Indigo 2 je nov &lan druzine namiznih
grafiénih irs indigo. To e

turkizno zelen racunalnik, pakiran v na-

dveh graficnin podsistemov: VTX in reali

Zmehéanjem (anti-
a\lasmg} Onyx\ 50 ustrezni za obdelavo
slik, digitaino fimsko in video produkcio
(notoricnega Terminatorja 2 S0 posneli
2 racunalnikom indigo), navidezno res-
niénost in vizualne simulacie (od mole-
kul DNK do avtomobilskih gum). Cena
sistema je odvisna od konfiguracije, ven-
5 spakiskiline ke Y pnaied

podobno zmogiivimi superracunainiki
svedmega razreda.

Kibue superracunalniskin sistemov pa
je dobil Se dve novi druini, challenge in
super challenge. Prvi 50 sistemi z najveé

36 procesorji R4400/150MHz, zdrobijo
pa do 4 miljarde ukazov na sekundo
(4000 MIPS) in so najprimemejsi za
mrezne racunske in podatkovne strezni-
ke. Seria super challenge je opremiiena
s procesorji TFP, ki omogocajo racuna-
nje s plavajoco vejico. V en sistem stiaci
jo najvec 18 procesorjev, kar znese 5400
MFLOPS skupne procesorske moci (naj-
novejsa superracunainiska kivia na Uni-
verzi v Mariooru zdiha 40 MFLOPS). Vse
sisteme lafko uporabnik poljubno konf
qurita i prilagodi svojim- zahtevam.
Pomniniska zmogijvost sega od 32 M8
o 16 GB, zunanjega pomnilnika pa je
najvec 3800 GB na disku i do 25
prav VME. Zacetna cena sistema chal-
fenge je pod 20.000 dolarj, power chal
lenge pa lahko kupite ze za 120000
zelencev. Aster je na Siovenske prodal
2e 80 delovnih postaj v skupni viednosti
cez miljon dolariev. Aster d.0.0., 61117
Ljubljana, Nade Oviakove 1,

183- 511,




Tisti M iz Wimp

ZVONIMIR MATKO

Ss pred nekaj leti sem uporablial

misko le 0b programih za risanje. Kaksne
preglechice a besedila sem se z njo ot
bolj zaradi »Sminkerstvac, saj ni $0 nic
hitreje kot z vedprstnim tipkanjem. Res
je, da sem moral dobro poznati vse
jeCir S+ Alt+F8:+ Del.

kurenca Ricku Wakemanu,
1 eits o dsatnd et ki )
tikownicah, ki imajo le éme in bele tipke.
Darcs. skorida f programa, k6
instalaciji ne vprasa po tem ali onem
Kazalcu
Windows je brez uporabniskega vmesni-
ka WIMP dejansko neuporabno. Mimo-
grede, ce ste Ze pozabil: kratica WIMP
pomeni Windows, lcons, Mouse, Pul-
down Menus oz. okna, kone, misko in
roletne menije. Kazalci so mnoica enot
2a vodenje kurzorja po zaslonu. Mednje
sodijo miske, sledne krogiice, svetiobna
peresa, graficne tabiice, zasloni z mrezo
polj ki jih zaznaio infrardei zarki, zaslo-
i, ki s0 obcutfjvi za pritisk, ipd. Vrstri
ed, po katerem sem kazalce nastel, pri-
biizno ustreza njihovi razsirjenosti v na-
$ih logih. Uporabniki racunalnikov (pred-
vsem PC- jev) dobro poznajo prvo skupi-
n0 in nekoliko s\abée drugo. Zato sem
polstal glso v mikru in poiskal
dooje, ki v mw nkuw ponujajo mi-
ske i siedne krogiic
N mofl izl 36 Jo zmasel ep kup
Skatel. Opravicujem se, ce sem katerega
izmed prodajaicev tovrstnega blaga spu-
sl seznema. o vese, emaro -
est... Testral sem samo miske in
sl aogles, | prduginora senr
ski vmesnik, nisem pa uposteval nekaj
ik o ko prkta na pnkqwek
ali poseben vmesnik

(mlske na vom\u)

Kurzor na sprehodu

Po tem, kako miske zaznavajo premi-
Kanje, jih lahko razdelimo v tr skupine:
ehoy oo psierche o oplicne.

Pi pri premikanju miske zaradi
ku(ahema  quiestokrogos Vkfucijo st
Pkl Jjieit
wmaisembia premika. Pri opto-mehan-
skih miskah se premikane po gumilasti
kmghm prenese na disk, ki ima na zuna-
m robu luknjice. Vitenje diska prekinja
Svllabn Zarok, Eckionsko vezje nalo

E

kroglice: lepo se vidita diska, ki zaznava-
ta premikanje kroglice v smereh X in Y.

Pri optiénih miskah je nujna podiaga.
Povréina kovinske podlage je potiskana
2 drobnimi pikami. V miski je vir svetiobe,
ki pada na podiago. Odbito svetlobo zaz-
navajo fotodiode. Po vrstnem redu pri
izmenjavanju svetiih in temnih pik nato
vezje ugotovi, v Kateri smeri se miska
premika.
Zadelo je najboljsa (trda?)
podlaga

To je le delno res. Optiéne miske res

potrebuiejo trdno podiago, ki pa mora bt
kovmska in potiskana s pikicami. To je
tudi

ugolovi sm
Oba natina sta uporabna tudi pr slednin
krogiicah. Siika kaze notranjost sledne

Kt za to pod-
\ago mora biti_rezervirano nekaj pro-
stora na mizi. Ge zelimo misko presta-

10

Mo j

viti na drug vogal s o treba prej
pvemaknm tudi podiago. Res pa pri
 miskah Bzor o zam i

Wskak

Vecina misk naj bi delala na kakrs-

kol podegi Tisti, ki jih uporabligjo

vedo povedati, da miske rade
»laxe}ou in prikivajo_premikanje, po-
sebej po gladki mizi. Zato 50 mnogi za
podago miski_ uporabijali kar o
piria. K sedanjim miskam, ki
na|mx|ega censkega razreda, je poma—
ga iz penaste gume Ze priozena. Mi-
% pn sprehajanju po njej bistveno
aie sporocaio premike.

Ce imate majhno delovno povréino
all morda celo sovraZite »lkanje« mize
pri premikanju miske na doige relaci-
e, si boste najorz omisiii sledno kro-
glico. Uporabniki elektonskih belez-

nic_ (angl. notebook) so gotovo opazil,
da je povrsina noge dokaj neprakticna
2a misko, nekatere pa moli tudi locena
sledna kroglica. Natrtovaci  beleznic
S0 zato pripravil tipkovnice, v Katere
e sledna krogica ze vdelana

Ce je miska prikienjena na racunal-
nik s kablom, je véasih v napoto mno-
Zici papiriev na mizi. Izberete i lahko
misko brez kabla. Na serjski vmesnik
racunalnika

Miska in sledna kroglica sta tipicna
izdeka bo Miske
so zaradi simetije povetini narejene
»obojestranskoe. Levicar 0

zamenjati pomen leve in desne tipke,
pa postane miska »leva«. Nekatere mi-
Ske oz. siedne kroglice so anatomske
prilagojene obiki roke, torej samo za
desnicarie in samo za levicarie. Lep
2gled sta Logiechovi miski mouse-
man in mouseman cordiess.

Programska podpora

Programska podpora, ki jo dobimo ob
miski, je v precejsnji meri odvisna od
cene. Skoraj vse danasnje miske so pro-
gramsko zaruzijve z Microsoftovim oko-
fjem Windows, tako da miska X obicaino
brez tezav dela z goninikom za misko Y.

dows in Mouse System prilagajo izdelo-
valci misk en sam gonilnik. Nacin deiova-
nja izberemo bodisi s stikalom na miski
ali pri zagonu racunainika (e tiSGimo
kalemkuh I\pkn na miski, vjucimo Mo-
use Syst

e mikima gonilnike, ki 5o obéut-
ljvi za hitrost 0z pospesek (dinamiéni
0z. balisticni goniiiki). To je pogosto ze-
o pomembno. Pri konstantni obutiivosti
e treba za isti premik na zaslonu misko
na mizi vedno prestaviti za isto doizino.
Ce rigemo natancno risbo, se mora kur-
2ot na zasionu premikati pocasi. Za spre-
hod 2 enega konca zaslona na drugega
e treba misko nekajkrat prestavit (tu se
pokaze prednost sledne krogice). In na-
Sprotno, Ge je miska izredno obcutjva za
premik, jo bomo stezka premaknii za
nekaj pikic na zasionu.

Pri dinamiénem oz. balsticnem goni-
niku se kurzor na zaslonu prilagaja hitro-
st miske. Najprej misko sunkovito poteg-
nemo in kurzor poskodi. Tako ga pozici-
oniramo v grobem. Nato premikamo mi-
8o pocasiin kurzorj sled. Za ilustracijo:
pri eni od misk sem za skok 2 desnega
na levi rob zasiona potreboval e prbiiz-

m, 22 pocasno vinitev na zacet-
i polozaj pa skoraj pol metra! Odzivanje




miske oz. sledne kroglice ni odvisno od
mehanske kunsnuuus et o od
programske podpor sseh taksnh
gonilnikin se da obcumlvcsl 2a pospeske

0z. hitrost nastaviti od 0 pa tia do »tur-
bac. Zanimivo je, da se Windows ne
2menio za nastavitev dinamike in vodijo
misko po svoje, delujejo pa tuditakrat, ko
‘gonilnik migke ni pognan

Misnice

Pritestiranju sem prpravil nekaj »mi

sil mehanski del miske. Misko sem pre-
mikal po raziicnih podiagah: gladka miza,
hrapava miza, papir, podiaga (ce je pnlc—

Cetrtitest

sena aline)
krogiice v njih niso bile umazane o]
obrabljene.

Ko sem misko vodil zelo hiro, se je
Kkrog deformiral v mnogokotnik. Tako se
Je pokazalo, kako hitro delujejo AID pre-
worniki v miski. Imel sem obcutek, da je
oblika mnogokotnika pri vseh miskah
enaka, ne glede na to, kako hitro lahko
miska sled premikany.

Tretj test je bil poskus natanénega
vodenja. Na zaslonu sem imel dva kon-
centicna kroga, kurzor pa sem vodil ta-
ko, da je bil vedno med zunanjm in no-
ranjim krogom. Ta test je zelo podoben
delu s kakSnim isarskim programom, ko
e treba misko premikati v raziicnih sme-
reh. V risarskem programu sem poskusil
tudi napisali kaksno besedo. Cepray je
ak§no pocelje nenaravno za delo s ce-
fim 2apestiem, se lepo vidi, kako vodiiva
o miska.

tehniéno risanje. S tem sem preizkusi,
alije mogoce misko natancno kontroirati
v zelo majhnih korakih. Taka lastnost je
2elo pomembna za tiste, ki uporablajo
AutoCAD in podobne programe. Dober
dinamiéni gonilnik je nujen.

Pelitest je delo'stipkami na miski, npr.
ko s File Manageriem v Windows izbira-
m in kopiramo daloteke ali zapiramo in
odpiramo_okna. Bolj kot pozicioniranje
kurzora je tu pomembno Kikanie po tip-
kah. Ce je tipka pretrda, je tezko dvakrat
zapored prilsnit nanjo, e je premehka,
o pa véasih priisnemo pomotoma. Zato
lahko pri nekaterih miskah prilagodimo
srednjoin desno tipko, na primer tako, da
pomeni srednja dvojn priisk.

Nasledhji test je bi delo z nerisarskim
programom, veliko preglednico aii dolgim
dokumentom  besediom. Tu so se bolj
izkazale sledne krogice, ker je treba mi-

ske pri dolgih in prestav-

Puleg delovanja je pomembna ergo-
nomska oblika, mreJ 10, kako miska »le-
i« v 0ki. Res pa je, da neizkuseni kupci
o dtcgm ocemu}e;o po drugacnem

merilu: naj bo lepa, Ge pa dobro dela,
toliko bolie.

Nasteli testi so seveda subjektvni
Vse miske namre¢ deluiejo zelo podob-
0. Morda se bo komu zdela kaksna
lastnost miske nekoliko drugaéna kot
men. Zako niom naredi shsline -
stvice vseh testiranih misk in slednin kro-
gl Polep tega o Tazpon can vedi 08

kakor smemo od drazje miske
pncakwall Vet programske podpore in
bolise delovanje. Marsikateri Kupec pa
B boipatal tsxisnkial kit
$ka res ponuja sedemkrat v

V nadaljevanju bom oplszl vse miske
in sledne kroglice, ki so se znasle na moji

Pregled testiranih miskin slednih kroglic
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Nekatere postavke v tabeli 50 samoumevne, druge pa pomenio:
Dpi: Stevil pik na palec, ki jih miska zazna pri premikanjy

na viednos o »slofac. Programeko so 4a Gbeunost i vecni  S7pn0, P9 20

ok sprement 2 Atlantis, Cankarjeva 10, Lj
MSMEC! rokio med nainoma dolovania Mirosotbouse Sy. 3 ALl Garkarer

o ikl P programeke, 2 - Goloc 5006 agons acunal. 3 puron® Kardolena plocar
e

seben goninik (AD) 28 delo 2 AutoDesiovimi pakel

Kot ot Yamasior na o i
Praoda - prehod 2 S-ponoga koneKi
b

o,
sisteme PS/2)

orja mini D na 25-poini mini
prehod 2 &-polnega konektorja mini D na 6-polni mini DIN (za
2)

Navede-

metnega davka).

5 Housing Computors,

Prodafa: prodajil, i 50 nam posodi izdelk za tesiranie. Razvis-

e 106 Uuolena. o 345

Cana: tiesa cona's oo Pl e (o 5 odsotnega pro

mizi, in to od najcenejée do najdrazje.
Tehniéne lastnosti so zgoscene v tabeli

Trust serial mouse

Pri te] najcenejsi miski boste na Skati
zaman iskali, od kod izvira. Navodila za
instalacijo v Sestih jezikih so na enem
same istu, na disketi pa dobite goninik
in testni program. Med naginoma Micro-

softin Mouse System e s
na boku miske. Priozena je podiaga.
Wik o zacovojhotokaa o po gladki
in hrapavi miziter papiru. Kurzor je lepo
vodijiv v vseh programih, goniinik pa ni
Kazal posebnega navdusenja v dinamic-
nem nainu delovanja.

C&T mouse
Ceprav na $katli pise C&T, ni nikjer

videi vsega imena, zato je spomo, ali so
misko naredii pri Chips & Technologies.

C&T mouse nenavadno spominja na
trust serial mouse. Plastika za ohisje je
ocitno iz istega kalupa, navodila so po-

olnoma enaka, vsebina diskete je ena-
ka. Najor gre 2a en sam model, pakiran
2a razliéna prodajaica.

Dexxa mouse
Poleg gonilnika so k miski prilozili Ra-

inbow Paint, preprost risarski program, in
nekaj programékov. Click je pitajen pro-




gram, ki omogoca, da nastavimo delova-
nje miske kar med uporabo. S priiskom
na Cil, Atin srednjo tipko na miski pikii-
&emo na zaslon komandno pioséo in na
njej spreminjamo parametre (npr. obcut-
fjvos). Dinamiéni gonilnik dela odiicno.
Tu je Se podpora za programa Lotus 1-2-
3 in WordStar, verzii za DOS. Vse to
mogno spominja na Logitechove progra-
me, zalo najorz dri domneva, da prinaja
dexxa mouse iz Logitechovih logov.

Aero streamlined mouse

Misko sem brez tezav uporabljal

v okolju Windows, pi drugih programskin
paketin se je pa zatikalo. Gonilnk in mi-
Ska nista obvladala nit prilozenega test-

nega programa. To e bilo zalo, ker somi
poslali misko posti in se je med prevo-
zom poskodovala. Zaradi casovnin ome-
jitev 2al nisem mogel preizkusiti druge
miske tega tipa

Genius mouseOne

Podnasiov na Skatli je dovolj zgovo-
ren: The Starter Mouse. To je najcenejsa
Geniusova miska. Kabel ima 9-poni ko-
nektor. Ob miski ni nobenega prehoda
na drugacen konektor, zalo pa e na volio
isa miska 2 reziénimi konekwm (0psie),

Ne dsket e mslalacqsk\ program za go-
ninik 2 za nosto: ko priisne-
1m0 vt i deano ik it G
MO L. X-Y Lock in kurzor se bo premikal
fe v teh dveh smereh. To je prakicno,
Kadaro s veaod zaiona.

indows niso_hoteli steci, dokler ni-
sem pcsebe} povedsl,da ma Génieo-
vo misko. Zahtevali 5o Se prvo (iazejo,
vstavit e treba drugol) disketo iz svojega
paketa. Nato je bilo vse v redu.

Genius mouseToo

Toje genius mouse one z nekaj dodat-
ne opreme: prehod 2 9-polnega na 25-
polni koneKtor,risarski program Dr. Ge-
nius Il inacica znanega Dr. Halo, ki so
ga svojéas prilagali k vsem Geniusovim

12

m\skam) podiaga inzep 2a shranevarie
miske.

Logitech pilotMouse

K Logitechovim paketom standardno

jpora za misko v programin, ki
tega sicer ne omogoajo. Tipkam in sme-
rem premikanja miske ziahka dodelimo
razligne pomene.

Ob miski je prilagojen gonilnik ADI za

AutoDeskove pakete (AUOCAD, Auto-
Skelch...). Poleg tega e tu program, ki
v okolju Windows naredi v skupini Main/
Control Panel ikono nasmejane miske.
$ 10 0pcjo nastavimo paramere za delo-
vanje miske ter dodelimo pomen srednj
in desni tipki (npr. dvojni pritsk na prvo
tipko ali ukaz, naj zapre trenutno aktivno
okno).

Arche mouse

i tej miski sem najprej opazil, da
vsebina diskete ne ustreza navodiiom.
Na disketi sta bila le gonilnika % SYS in

COM, o instalaciskem programu ni
bilo ne duha ne siuha.

To je bila tudi prva miska, ki se ni
pustila o kar tako. Na vseh podiagah
véasih ni zaznala premikanja po vodo-
ravni osi.

Genius hiMouse

Tudi ta miska ima na spodnj strani
stikalo za prekiop med nacinoma Micro-

soft in Mouse System. Zraven dobimo
podiago iz penaste gume in zep za shra-
njevanje miske (prilepimo ga lahko npr.
na monitor racunalnika). Na kablu je 9-
polni konektor, prilozena pa sta prehoda
29 na 25 polov (2a veliki konektor seri-

skega vmesnika) in na mini DIN (za racu-
nainke tipa PSI2 in beleznice). Miska je
programsko podprta § paketom PC Pa-
intBrush IV firme ZSoft in pomoznim pro-
gramom, ki dela v okolju Windows. Geni-
usove miske ohranijo dinamicno obéutli-
vostitudi pod Okni

Genius hiTrak

je prva od dveh siednih krogiic, ki
i Ju testiral. Ohisje je veliko in nizko,
zato nanj udobno naslonimo roko. Kro-
gla, kijo premikamo s prsti je zelo velika,
vendar zahteva izredno majhno delovno
povrSino in se zlahka vri v vseh smereh.

‘Sunkovit zasuk ol b pnal iy
daleé v ze\e e s

Program: oo otk it
prefiih Genlusowh ok komandha
plosca za delo pod Okni in v DOS-u ter
program PaintBrush IV.

Logitech mouseman

Posebnost te miske e, da je oblikova-
na_samo za_desnicarje. Programska

oprema sodi v Logitechovo Kiasiko. Tu je
komandna plosca za delo v okolju Win-
dows 2 zanimivo opeijo: kazalcem, ki ka-
st gt Mz Sk TO
prirocno  posebej takrat, ko delamo
 Yakéni rsarstm programom, kurzor
pa je v mnozici pisanih pik skoraj nevi-
den. Med pomoznimi programi ne manj-

kajo obvezni Logitechovi menij za delo
s programi za DOS (npr. Lotus 1-2:3,
dBase, WordStar itd)

Lotus b tej miski brezpiaéno ponuja
svoj okenski urejevainik besedil Write.
Poznavalci pravilo, da je bilto eden prvin
programov, ki je delal strogo po nacelu
WYSIWYG, in to pod Windows. Najno-
vejso verzifo dobite, Ge izpolnite in po-
Slete prilozeno kartico

Genius hiPoint

To je sledna krogica, namenjena
predvsem delu 2 beleznicami. Ima samo
dve tipki, eno veliko na boku (ta je »glay-
nac) in majhno okroglo na zgomji povrsi
. Meni bi boj ustrezalo, G bi bila »glav-
nac tipka 2goria, tako Kot pri sledni kro-
glic hiTrak, da bi jo lahko pritiskal s pal-

m. Tudi pri vodenju sem imel precej
slabsi obcutek Kot pri hiTraku.

HiPoint je narejen tako, da ga ziahka
pritcdimo na levi ali desni rob tipkovnice
2a notesnike ali namizne racunainike

(rob sme biti §irok do 23 mm). Siedna
kroglica lahko leZi tudi sama na mizi. Ge
nam je originalni kabel prekratek, si po-
magamo s skoraj dva metra dolgim po-
daljskom. Res pa sem imel obcutek, da
hiPoint ni namenjen Schwarzeneggerie
vemu raéunalniku, kajt taksen siak bo

ogrede odiomil kos roba tipkovnice

njario (prehode, podaisek, konzolo za
prtrditev na tipkovnico), za samo siedno
kroglico pa zal ni dovol prostoren. Prio-
zena sta kimilna programa, s katerima
nastavimo delovane sledne krogiice na-
ravnost iz DOS-a al iz Windows.

Genius hiMouse cordless

Kot pove ime, je miska brezzicna. Na
ragunalnik je prikjucena le njena doma-
¢a postaja s sprejemnikom za infrardeco
svellobo, ki o oddaja miska. V domaci
postaji sta dva akumulatoria. napajata se
iz seriskega vmesnika. Tretj akumulator
je v miski in se polni iz prvin dveh, ko
spravimo misko na domaco postaio (tudi
0b izkjucenem racunainiku). Vs akums
latorji so enaki, torej izmenijivi. Ce miska
miruje dve minuti, se sama izkluci, zno-
v pa jo vkijucimo s pritiskom na eno od
tipk. Zelena svetleca dioda na domaci
posk skt o aamak pof-
ma podatke iz mis

Ker mora imeti miska opticni stk z do-

Nadaljevanje na strani 48




Okoli it

mikro (glej uvodnik v §t. 2/93) in se po-
tem Se smejis,

vV Zep

i
rece, da i vigel veliko denarja skoz okno
(6@ ga ni tvoj sorodnik lovil na ploéniku!).
Vsem, ki se vam zdi 10.500 DEM veliko,
svetujem, da v naslednjem sestavku ne
gledate Stevik

uganit, koiko frac ima siovenski fant
v zepu, skoraj vse drugo pa lahko prebe-
fe v Uradne istu. Res bi fantom privos-
i, da b igral Tetris in b jih potem bolele
i, kot da so prebili vso no¢ pred zaslo-
nom starega ruskega radaria. Tretiega
oktobra lan je ministrso za obrambo
v Uradnem fistu objavilo dva javna razpi-
sa za nakup racunalniske opreme. V pr-
vem razpisu 50 si zazeleli 95 prenosnin
raturabicy, 120 zunamm faksimode-

nija. Najlaze je seveda poiskali proracun
in pogledati, rezulta je viden v tabeli 1
Zajeten kupéek denara, ni ki, toda kako

Ty ek | el poviga | mtemos
ol Yom [ 252+ 0bkon | 0kom
o kupus rabunaink ko kot Moy [ | 0 SLCal e | DX M | oSK M | X
I I i)
T ik W 70N S0y
80 M
T TG st
ik enota, (D ROM
Diskeie cnote EXFTY T T T T
M e 1674 Token Ring | 64 Token Ring
Na hiro sem preveri, kako je kupova- [ Operacik os2 BMDOSE | TN &
s Sove- | e Wingows | Windows
Grancna Karucs | VGRS SVGA | VOA Wi SVGA T | VOA it SVGA | VGA inmons
014" monwor_| 14" monior 14" monor_|LCD saion
Tagle 2 odgovort. Prav tako zna vsak »stro-

racunalniski »proizvajalci potozili, da
Zapon rekg cosa racunaini-
kov

Pogieimo napre), ko minsisiva k-
pujejo. Na prvega aprla dan lani je zacel
veljai Zakon o proracunu RS za 1
Tav svojem tinajstem clenu zahteva, da
e nabava opreme (razen oborozitve za
potrebe ministrstva za obrambo in opera-
tivne tehnike za potrebe ministrstva za
notranje zadeve) izvede na podiagi jav-
nega razpisa. V drugem odstavky tega
clena pise, da bo ministrsivo za finance
v petnajstih dneh po uveljavitvi tega za-
kona izdalo odredbo 0 pogojih in naginu
javnega razpisa. Ta je bila bolj prvoaprik-
ska in odredbo smo_(konéno) docakali
Tabela 1

22. maja z zacetkom veljavnosti 15 dni
o objavi v Uradnem listu RS. Morda bi
bilo zanimivo pogledati, kaj vse (in kako)
so ministrstva nakupila v tem podarje-
nem Gasu. Toda tudi prebiranje razpisov.
bo zabavno.
Qdpiranje ponudb je javno
Nic vec ne bo stric necaku, mati svaku
in podobno, sedaj bo imela javnost vpo-
gled v pretok (svojega) denarja. Tudi
podkupnine ne ¢ dovolj, sedaj
naj bo res ponudba tista, ki odioca. Upo-
rabnik proracunskih sredstev sme oddati
dela izvajalcu z neposredno pogodbo le
iziemoma. Toda to res ni ovira. Vsi se
Se iz Solskih klopi spomnimo pregovo-
ra, da zna vsak uditel] sestaviti tako
vprasanje, na katero ne bo znal nihce
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b ielaslce seinid e e
e pogole, na katere ne more prstat
nabeq (morda pa e kalert?) progvale
lec. Ce prispejo manj kot fri veljavne
ponudbe, razpis ni uspel, in ce ne
uspe nili drugi (ponovlen) razpis, S0
1u ze iziemni primeri, ko lahko uporab-
nik odda dela izvajalcu 2 neposredno
jodbo.

pog

Poglejmo, kako bi lahko to izvedi

Ministrstvo za zunanje zadeve si je
21. septembra 1992 zazelelo: 18 x IBM
PS/2 56 SLC, 47 x IBM PS/1 PRO, 26
X laserski tiskalnik 1BM- _lexmark
402920 in 8 x 24-igheni iskalnik 1BM-
lexmark L390. Povefle mi, prosim, ko-
ko najbosih _ponudnikov 1BM-ovin
racunalnikov poznate? Morda se e tu-

i judem na_zunanjem minisirstuu
zazdela star ¢udna in 3. oklobra s
tazps prokial Ko 0 1. okobra ab-
|avm (ponoven?) razpis, so svoje Zelie

nekoliko pmkmh Racunalniki
o lmeh oznak, temvec samo specifi-
instaliran
Naj vas ponovno vpra-
sam, koliko ponudnikov 1BM DOS-a
poznste bl i e odgovort zalaj
Microsoftov DOS ne bi zadoséal? Za
zanimivost nzj e pm/em, da bo 22
streznikov gnalo OS2, 55 delovnih po-
staj in 44 notesnikov pa_ Windowse.
Podrobneje i {0 oglejte v tabeli 2.

Nikar ne misite, da sem karkoli za-
meril minististvu za zunanie zadeve
saj konec koncev opremija nasa pred-
stavnistva v tujini (denar gre iz te pro-
radunske postavke), IBM pa ima servis
PO vsem svetu in celo nekaj predsav-
nikov v ameriskem poiiiénem vihu.
Dodaten argument za nakup [BM-ovih
strojev je neomajnost ministrstva za
e ol et e
no navaja polrebo po IBM-i.

Zaupen javni razpis
Kako pa kupujejo nasi ubogi soldati?
o e

fov wsti-
nih sk\apmkov ter 20 prenosmb skener-
jev in tiskalnikov, v drugem pa 50 tiskal-
ko ffio DL 3600 Comy jm

to, vam ne bi smel povedati, tudi ée bi

zZaupno. Lahko sicer ugibate, a pazite, g
minister ve, kako je s skrivnostmi

Kdor e ze bil v vojski. zna centt pravo-
¢asno informacio. Ce je prisla informaci-
ja o pregledu prepozno in te je Eastnik
zaloti pri spanckan sibil dodatno infor-
imiran med neprijetnim raportom. Seveda
50 8e drugi primer, ko je 22 vojaka dobro
imeti pri roki dovolj informacij, @ so manj
pomembni. Tega se na ministrstvu 0&itno
zavedajo, zato 50 se februarja letos odio-
il za nakup dodatnih 76 Kosov mode-
mov motorola UDS V.3242i. Morda je
zanimivo, da za modeme kupec ne zah-
teva potrdila 0 atestu.

To 50 le nekateri izbrani razpis, ki ne
kazejo popoine sike.

Kruha in Tetrisa

Ko to pisem, se drzavni zbor pripraviia
na sprejem proracuna za leto 1993. Spet
Ko pice ks s polerc o 2
Sim kuhom, T4

Za vse, ki e znajo brati!




Deveta, nedokoncana...

JAKAPAVLOVIE

kna, OS/2, macintoshev uporab-

niski vmesnik in kar je temu podobnega
50 med racunalnikarj Se véeraj veljali za
spome izdelke. Poleg pozresnosti po
vseh vrstah pomnilniskih enot in upocas-
nitve raéunalnika je nekatere motio to,
da so jim t sistemi namesto virtuoznega
tipkanja ukazov v ukaznih vrsticah ponu-
dii poneumiizjoce Kikanje na ikone. Ra-
éunalniskim umetelnezem je grozila de-
gradacia. Kiasicnega obviadovanja ra-
Cunalnika s skrivnostnimi ukazi ni zmogel
veak,pskanfo ra podotico pa o o-
alo dostopno vsakomur. Scasoma se jo
pnkazah da stvar ni tako tragina in da
bo tudi za prave

simbolara fverjopse uspesnh sof-
ters gnezda na
tike, 2gorifo v ognju konkurence in se iz
pepela prerojeni znova dvignejo  trzne
wéave dokler se zgodba o zubljh ne

PoMed soversie fenikso, i iso po-
vsem ugasnili ze verziie
1.0, spada vsestranski Microsoftov pro-
‘gram Works. Tokrat si bomo ogledali ver-
2iji MS Works for Windows 20 in MS
Works (for DOS) 3.0.

MS Works for Windows 2.0
MS Works je Moj mikro ze predstavil.

Ponovimo, da a paket zgledno zdruzuje
orodia, i jh pri vsakdanjem delu najvee-

loti predelali v ruscino in rusko ciriico,
Dandanes je oznaka MS pred imenom
Works nujna, saj je poskusalo kar nekaj
Yerluroncnn fm posnemet Mirosofio-

Snico, ne le po zasnovi (ideje za
mlegvacuu < Moot . more lastit),
pac pa tudi po imenu. Tako za svojm
osttom ks stikajo tudi Worksi iz dru-
gih gnezd, npr. WP Works, Lotus Works,
Alpha Works.

Z verzifo 3.0 50 se Okna resneje zasi-
drala na trgu racunalniskin programov.
Ena od moznost, ki jih ponuiaio, je de-
lovna integracia, t. povezovanje in iz-
menjava podatkov med programi, ki de-
Iuiejo v okolju Oken. Zato je najprej kaza-
lo, da integritani programi tipa Works ne
bodo docakali svojih verzi za okolje Win-
dows. Kakorkoli gledamo na to, MS

dovolj dela.

por p

le v
med strojem in Elovekom, ki je bila zlah-
ka razumiiva in ni poznala jezikovrih
pregrad. Nekaj takega poznamo ze pri
prometnih znakih, v astrologij, turizmu,
pri vremenskih napovedin, v matematiki
in drugod. To 50 univerzalni znaki spora-
2umevanja ~ izmenjavanja informacj. Za
Japonce ima znak + (plus) v matematic-
nem izrazu isti pomen kot za Arabce ali

Evropeice, Ceprav se po jeziku in pisavi

popolnoma raziikujejo

‘Sporazumevanje s podobicami in poj-
movnimi znamenji i’ odiiitie sodobne
informatke. To so, Getudi niso pozna
‘Oken, obviadovali Ze jamski judje v ne-
oltiku. Morda zato nekateri v ikonicah
w-»dws vidlo mamerfs nazadoaria
ega duha. Trena e pamla»
B, dapore Ki 50
pii nekaterih na}zamevnqsm (ehnmogx»
jah, v pisnem

[ sml preglednici

krat uporabljamo: urejevainik besedl,

uporabiajo podobice. Te 50 sicer i
rane, vendar 0 10, kar 50, in Japonci o
ponosni, da jih poznajo. Na sporazume-
Vanju s podobami in pojmovnimi zname-
nji je slonela mogocna Kultura starega
gipta. Podobno kuturo v Mehiki so uni-
il Evropeici. In sedaj se nam te podobi-
ce vratajo prav iz Amsnke Maééevan]e
azteskega mua Montez
imovnimi mamsml starega
Eg\p(a Ae z‘..!pl)\ podobna pica feniks.
i so Egipcani ulelesenje boga
Po iz10Gilu je na njegove temp-
h,u v Heliopolisu feniks vsakega pol tiso-
Cleta spletel gnezdo i se v njem sezgal
njegovega pepela se je rodi miadi
feniks in odirfotal v dafno Indijo. In tako
se je ciklus ponavijal. Sam feniks morda
nima neposredne zveze z dananjimi mi-
1 in uvarami, vendar njegova zgodba
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ko, orodje za urejanje sKiadis podatkov
inmodul za komunikacio z drugimi PCi
Ker je MS Works preprost za uporabo in
zadosti zmogliv. je postal zelo prijubljen
v softversko najrazvitejsh drzavah, npr.
v ZDA in ZRN. Temu 50 se uklonil tudi
nekateri najvecii proizvaalci PC-Zelezja
Tako svetovni velikan IBM Kjub ohlaje-
nim odnosom z Microsoftom svofe ragu-
nalnike PS/1 serisko opremia z MS
Worksom. Tudi naivecji evropski proizva-
jalec Olivett v svoje PC-je euro-92 seri-
ko vdeluje MS Works. Zaradi skromnih
zahtev do pomnilniskih medijev je mogo-
g nati MS Works kot serijsko opremo
v marsikaterem prenosniku, celo »zape-
gen< v ROM. Ko se je (navidezno) odprl
orjaski trg nekdanje Sovietske zveze, je
bil za MS DOS-om prav MS Works prvi
zahodni program za DOS, ki 50 ga v ce-

Mo j

Works za Windows nam je sedj na raz-
pelago i ko recemd da ) prsir
pod Okni zaseda povsem upra

kenska verzija programa ahvzma

med moduli iz prejéniin verzi. Z izbojga-
vami, ki ih je omogocilo okolje Windows,
pa se je uresnicia prenekatera skiita ze-
Tja dosedanjih uporabnikov MS Worksz.
ij opazne so izboijsave v grafic-
nih zmogivostih. Nekatere, npr. znakov-
ni nabori, 50 zaradi prehoda na grafiéno
okolie samoumevne. Druge pomenijo ko-
ristno dopolnitev. Sedaj lzhko v besedilo
wnasamo tudi siike al risbe, narejene
2 isarskim orodjem Microsoft Draw, ki je
sestavina Worksa. Ta pripomocek omo-
goca vektorsko risanje in ravnanje 2 ris-
bo. Risba z njim nastaja nekoliko druga-
Kot smo navajeni pri Solskem risanju
Ses(avlne obumema logeno, kot posa-
im dolocimo ustrezno
vkt In |m bl e v oo
Sprva se nam 2di tak nacin nenavaden.
vendar ima prednosti. Z njim lahko drob-
ne sestavine risbe najprej udoono izdela-
mo v povet

vrisbi. Zdruzeno risbo lahko pozneie raz-
stavimo na prvotne sestavne dele, te pa
PO potrebi popravijamo al dopolnjujemo.
V'MS Draw lahko uvozimo siike ali isbe,
ki smo jih poprej obdelovali 2 MS Paint-
brushom ali s Kaksnim drugim graficim
pripomockom. Z vekiorsko obdelavo lah-
ko hitr in enostavno spreminjamo veii-
kost slike: s kazalcem miske ujamemo
eno od spreminjevanih tock na vogain
risbe in z viecenjem miske spreminjamo
velkost nasega objekta. V besedio pre-

pripomocéek
za risanje
MS Draw

i




nesemo risbo tako, da zapustimo MS
Draw 2 ukazom Exi (v meniju File) in na
vprasanje, ali zelimo dopolni obstojece
besedilo 2 risbo, odgovorimo pritdiino.
Risba se v tekstu prikaze na mestu, Kier
je pred prehodom v MS Draw utripal
oznacevalec. Tudi v samem modulu za

=ltieconseea_romw

onensen Wdow ity o
Z] ol

.

-
.

V vrstici  ionami, ki je tk pod vrstico
2menk fkzant ke v -
dobicami, Cajo. hitreise
sprozanje ebogieiie. woribian®
funkei. Podobice se spreminjajo glede
na modul in vrsto obdelave. Ko delamo

Vwisticiz ko-

dejno dolocitev optimaine velikost celic
e na dolzino najdaijsega vnosa; o
opravilo dosie] gotovo i nikogar navdu-

Komunikacijskega modula v novi izpe-
ljanki MS Worksa ni vec. Ta, na
led éudn:

F st

ks z2 smitgo prtozs

Rekaian o rotte
i vao veri. Nationo du.

Dy o 1 st st s i
to vt e

sctiim_komporistom ™ mgote oporeat vikornost. N
ot viak_sase v v Gas, Drave s Seimo Ms
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. Nooenega pameinega rauioga 03 ne viam v fem. 6a ne odpvio
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motezo 1 5o vioio
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Ce upostevamo, da 5o izdali paket Win-
dows for Workgroups, namenjen prav
povezavam med racunalniki oz. uporab-
niki okenskih aplikacij

Pretvorbe v najbolj razsirene formate

Giami instaliramo 7e na 1,5 M8 prostora
na disku. Pri tem se odrecemo ucnemu
programu, preverjanju angleskega pra-
Vopisa s slovarjem sinonimo in rutinam
2a konverziio med formati datolek. Pro-
gram se bo hitro odzival Kjub slabi in za
instalacijo Windows neustrezni Konfigu-
racij. Kot veina Microsoftovin progra-

jorks dobesedno ustvarien

Nekaj za knjigo pritozb

smeri, tako da prenos podatkov na druga
programska orodja ali zamenjava pro-
‘gramske opreme ne bi smela povzrocali
zadrzkov do uporabe Worksa.

V vsakdanjem poslovanju je mogoce
2MS Worksom za Okna postorit vse, kar
bi pogeli tudi z obéutno drazjimi progra-
mi. Cenovni prednosi se_pridruzujeta
preprosta upovaba in 10, da program e
zahteva mocne strojne opreme. Lahko
dimo: Kjer zadovoljvo_delujejo Wm—
dows, bo gotovo deloval tudi MS W
for Wlndo'ws Toje pri resneish Drogva—

urejanie besedl lahko risbi spreminjamo
vellkost, lego, o kopiramo in uokvirjamo.

MS Draw nam daje nekaj ze izdelanin
Sablonskin risb raziicnih tematik. Brez
tezav pa uporabimo tudi Sablonske risbe
al siike iz drugih programov za Win-
dows.

modulu za urejanje besedl je dodat-
o rezplago ekl dese g
simbolov. Uporabimo jih za po
Sonadavani ol eklor 1a A
ge dele besedila ali kratkomalo za okas.
Do teh simbolov pridemo  opcijo Noterit
iz menija Insert. Opcija nam omogoéa
izpis komentari, i naj spremia simool,
in skriih komentarjev, ki se prikazejo sa-
mo, ko simbol dvakrat Kiknemo z misko,
 tiskalnkom se pa ne izpisejo. Opombe,
ki jih bomo zeleli natiskati, bomo vnesii
pod rto (Footnote) v tem meniju. Pri
pisanju daljsih besedil bo prisla zelo prav
moirasi 1o vtaviare istanh poimov
(Bookmark Name), ki nam v pove
<kl GoTo pomaga k hiramu pr-
skoku na izbrana poglayia besedila.
Prav tako preprosto je vnasanje grafi-
konov iz pregledice, poj iz baze podat-
kov (za sefiska pisma) in predmetov
(Obiect). Predmeti so znova lahko tudi
i i S Graha o pe Core
Photo Painta. Zaradi grafiénega okoja
50 objekt, ki jih vs‘avuamo v teks!, na
zaslonu vidni.taksni ne le
ik zapsa Kicnega gesla. ol
obicajno pri verziiah za D
nam je vseeno na azpolagu pupre}sml
pregled videza sirani (Preview). Ta opci-
joca tistopenjsko povecavo i
brenih dokor i, sprtino pa fo bod
iz menia File ali s kikom na podobico
povecevala v vrstici z ikonami.

nami na razpolago: hira izbira vrste in
velikosti znakov, qumbi za poudarianje,
nagnjen izpis, podértavanie, za raziicne
poravnave robov in razmike med vrstica-
mi, za preverjanje pravopisa (angleske-
ga). pregled videza strani i tiskanje.

ot ramu je _pomocrik
(Works Wizard), ki nam olajsa izdelavo
prediog za imenik, sefiiska pisma in na-
lepke. Prieten pngumecek Kise ga spla-
¢a pognati vsaj 2a vajo.

‘mih za Okn:
ko, 25 prava redkost

MS Works (for DOS) 3.0

Verzia 30 MS Worksa za DOS po-
skusa dosegati zmogijvosti okenske ver-
zie. To j vecinoma tudi uspeva. V pos-
nemanju so i oblikovalc tako dalet, da
50 prevzeli celo vrstico z konami. V ina-
Gici za DOS sicer nima gumbov s podobi-
‘cami, ampak le okrajSana imena ukazov,
Kik z misko nanje pa ucinkue tako kot pri
ikonah.

Tudi v te] inaici lahko v besedio

vdelal udi podporo za OLE (Object Lin-

king and Embedding). To v praksi pome-
i, da lahko Works za Okna povezemo
Siabolol 2 grafhonam S Excoin
ju prevzamemo v kaken modul progra-
ma. Tako stvar je sicer mogoce izpelati
tudi s preprostim kopiranjem podatkoy.
Posebnost predmetnin povezay tipa OLE
paje v tem, da se tako povezani podaki
iz drugih programov samodeino osvezu-
jeio glede na spremembe v programu,
v katerem je narejen izvimik. Za 10 je
treba samo Kikniti 2 misko na izbrani
objekt in podalki se prilagodiio zadnjemu
stanju v izvirniku.

Elektronska preglednica v MS Worksu
for Windows ne more skt podobnosti
2 MS Excelom. Ne zmore sicer vst
tistega kot njen mocnejsi sorodnik, vse-
kakor pa ve¢ kot dovolj za vsakdanjo
rabo. Izdelava grafikonov je Se poeno-

i
jo bitiv formatu PCX (zapis v tem forma-
tu omogoéa kar nekaj grafiénih orodij za
DOS, ob njih pa npr. Paintorush iz Win-
dows). Tak graficn viozek v samem be-
sedilu, ki ga gledamo na zasionu, ni vi-
den. Tam vidimo le zapis niegovega
Lafko

komponistom ni mogo-
e oporekali virtuoznost. Njhov izdelki
50, vsak zase in v svojem Casu, prave
simfonije. Sﬁe}mc MS Dos MS Win-
dows, MS Word, MS Excel, MS Assem-
bler, MS C, MS Mulipian, iS Cran. M
Works, MS itd. V ta niz se nam je MS
Works uvrstl kot deveta, lepa, & Se ved-
0 nedokoncana simfonija

Razumijivo je, da Microsoft nekaterin
opcij za profesionalno rabo ne bo vdelo-
val v Works, ker bi lafhko s tem ogrozil
zenje drugh svojin izdelkov. Tudi MS
Works, razsijen z vsem mogocim, ne bi
bil ve€ 10, kar je. Nobenega pametnega
razloga pa ne vidimv tem, da ne odpravi-
jo nekaterin nerodnosti, ki uporabnika
molijo in se viecejo skozi vse verzie.

avedimo dve.

V modulu za izdelavo porodil (Reporl)
iz baze podatkov program Se vedno ne
zna prelomiti vrstice, kadar je vnos v celi-
ce podatkovnega skiadisca dajsi (najvee
256 znakov) od dolocenin robov besedi-

la. Tezavo deino ublazimo tako, da upo-
rabio menfs ks o sisi papir, ven-
dar to ni vedno . Prav tako pre-
lom vrstic ne de\u;e pri tiskanju nalepk.
Pomagamo si lanko tako, da nalepk ne

prelom brezhiben. V te] opcii pa je mo-
goce uporabit le nalepke, nanizane v eni
sami vsti, saj ne zmore veéstolpiénega
izpisovania.

ogledamo s funkcio Preview.
vzorérih sicic je programu 7e prilozenih.

‘moduiih je na razpolago nekaj
se izdelanih Sablon (Tempiates) ki jih je
Koristno vsaj videti. Lahko si jih priredimo
al jim dodamo svoje.

Tudi v tej verzii so povecali zmogli-
vost baze podatkov na 32.000 Zapisov,
Komunikacijski modul pa je na razpolago
Kot v prejsnjh verzilah za DOS.

Razen nekaj funkcil ki so tpicne samo
2a okolje Windows (npr. OLE), zmore
verzija 3.0 za DOS skoraj vse listo, kar
smo nastel ze pri verzii za Okna. Ob

staviiena
ritvami vsega, Kar je mo prikazai
Zmogives modila 2 cblkovani po-
datkovnih baz so povecali
V verzij 20 za 508 | e e ok eabors
4096 zapisov, v Oknih jh pa obviada do
32,000. Tudi tukaj 50 dodai nekaj priaz-
nih stvari. Tako lahko v tabelame naci-
nu pregleda izberemo opciio za samo-

Mo j

izbrl verzio 2a DOS. Deimo, danaj bo
1o takrat, ko Okna niso po nasem okusu,
ko jih nimamo ai se nam izdatek zanje
2di prevelik in zlast takrat, ko jih s svojo
skromno racunalnisko opremo ne more-
mo uporabljati. Ceprav je MS Works 3.0
2a vsakdanjo rabo iziemno zmogijiv pro-
gram, ga z neokmjenimi temefjnim funk-

Modul Report ponuja tudi opcijo za

(Query). ki bi lahko ucin-
kovito nadomestia indeksiranje. Todz ko
v kaksnem poroéiu dolocimo poizvedo-
vaino kombinacio, ta vela tudi za vsa
druga poroéila (najvec osem) in 2a vso
bazo. Zato mora uporabnik ob vsakem
prehodu med poradii, ki zahtevajo kaks-
no izocanje, znova dolocati in vpisovati
Kiuée za poizvedovane.

Z nekaj dobre volie bi lahko Microsof-
tovi mozje take zopmosti odpravii ze
v revizij MS Worksa X.01

Za testna izvoda obeh programov gre
zahvala Microsoftovemu zastopniku:
Atiantis

Cankarjeva 10
61000 Ljubljana
tel faks: (061) 221-608



Lueze in poznanstva po racunalmsko

GOJKO JOVANOVIE

zwme se je pravzaprav kot naro-

eno. V podietiu smo se lofi malce vecje
reklamne akcije in smo nestrpno Gakali
na odziv. In se je zacelo. Naiprej po
kaplicah, pa po Zickah in Ziicah, dokler
s ni ususlo Kot na sodni dan. Do grla in
gz 50 nas zalivali telefoni, faksi, dopisi
Desetine naslovov, Stevik, vseh mogo-
ih in nemogotih zahtev. Ob taksni hudi
uri se Elovek pac oprime vsake bilke, ki
mu je na vojo. Nasa je bila spraviiena
Vliéni rumeno-mod Skall 2 veiikim napi-

anjsimi criami

li celofanski ovitek, odpri $katlo in nezno
potegnii cudo na pian.

Act! for Windows naj bi bil namenjen
obdelavi najraziicnejsin poslont ik
ki jih vzpostavia clovek P vsalcane
delu. Stiki so seveda
nasiov, tefonsam Sevikami. koniat
nimi osebami, poslovnimi dogovori, sre-
canj, potovan, raznovrstnimi obvez-
nostmi. Skratka, s celo goro podatkov, ki
S0 popolnoma nestrukturiran in jih zato
ne moremo uéinkovito zajet § pripomoé-
ki za obdelavo podatkov, kot so racunal-
niske preglednice, organizatorj posiov-
nih informacij ali orodja za delo s podat-
Kovnimi zbirkami. Osnova za delovanje
programa Act! je Gisto obiéajna podat-
kovna zbirka v obliki DBF. Sestavjena je
iz 82 polj in lahko vsebuje neomejeno
Stevilo zapisov. Poleg osnovne zbirke
odkrijemo na disku celo vrsto datotek
2 nenavadnimi koncnicami HDB, ADB,
PRF, ADX, med njimi, hvalabogu, tudi
nekaj starih znank, kot sta NDX in DBT.
Tohkoo\eun]l Skajni ¢as je, da zadevo

si ogledamo, kaksne do-
St nam ponuja.
Omenili smo ze, da so

ACT: for Windows.

BEENE

A Dares

Ciear_Phone

Pty
t © A1 O Date Range ‘ ElLon CMedum B ioh

Dusion _Pioity

Dustion

‘Osnovn okni sta namenjeni vnosu no-
vin ter spreminjanju in dopolnjevanju ze
vpisanih stikov. Za vsak stk lanko opre-
delimo pofjubno Stevilo polj raziikovati
pa je treba taka, ki omogocajo poznejse
iskanje (t.i. Kjuéna polja), in obicajna
polja. Najpomembnejse maticne podat-
ke, na primer naziv podjetja, ime Kontaki-
ne osebe, postno Stevilko in kraj, bomo
2ato wnesii v Kjucna polia poda(ke i
gesto spreminjajo, npr. opombe, o
nosti, sestanke, pa v amga nekl;ucna
polia Opredoltes ik poptinoma pro

scena uporabniku. Pol
trebujemo, kratkomalo zbrisemo. Vsake-
mu polu lahko doloéimo tip (znakovni
Steviléni, datumski...) in status (primar-
no, kodirano, skiito pole). Primama pofa
50 Kljuéna, zanja bo Act! izdelal ustrezne

Iklend ik Gl P oot

tnost pol so seznami vrednosti, ki se
e prikazejo na zasionu takoj, ko se
s slednikom pomaknemo na taksno po-
Seznami vsebujejo. najpogosteie
vrednosti polj (npr. postne Stevilke, naj-
pogostejse opravke itd.). Vnasanje po-
datkov je zato izredno hito, vse pa po-
storimo kar 2 misko.

w

S kom sem Ze zmenjen?

Poleg matiénih podatkov, kijih e treba
wnesti e enkral, imajo poseben pomen

nostje moc opremit 2 alarmom in dopol-
it § kratko pripombo 0 vsebini. Ko je
kakéna obveznost opraviiena. jo bodisi
2riSemo bodisi shranimo v arhiv. Arhivi
rane obveznosti i [ahko vedno ogleda:
mo na zasionu al jih izpisemo s tiskaini-
kom. Tako imamo za vsakega posiovne-
ga parineria vedno pri roki popoin pre-
gled nad vsemi podelk, K 50 2
povezani. Vemo, kdaj smo ga pokical
P telefonu ks dopise smo mu po-
slal, koiko srecanj smo imeii in o éem
smo se pogovariali. Na naslednji sesta-
nek se torej ne bomo odpravil z zopmim
cmokom v grlu, temvet s preglednimi in
lepo_urejenimi zapiski, ki nas utegnejo
resiti vsakovrstnin zagat

Vnos podatkov o poslovri stk je
2goj osnova za vsa druga opravila. ki jh
Act! omogoca. Opravila izbiramo iz meni-
jev ali 2 ikonami, ki so nanizane na vihu
zaslona. Osnovnin ikon e 18, iz ustrezne
knjiznice pa lahko dodamo 38 drugih
Act! je tudi tu popoinoma odprt. Vsa po-
gostejsa opravila lahko shranimo v oDiki
makroukazov, ki jih povezemo  izbrani-
mi ikonami. Nato se z misko popeliemo
na zeleno ikono, priisnemo tipko i funk-
ija se bo izvedla. Na ikone lafko pripne-
mo tudi vse druge aplikacile Windows.
Excel, Winword, Corel Draw in druga
krama iz okenske orozarne so nam tzko
vedno na dosegu roke, pardon, miske.

Zoirko poslovnih stkov vsak dan poini-
mo 2 novimi informaciiami. Zato postaja
posamicno iskanje podatkov vedno boij
zamudn. Koje ¥ ki nl o naso

polia Act pozna
s oo obvesi: tkfonske
Kice, sestanke in delovne naloge.

vnosu obveznosti anko dolocimo datum.
s n pracideno Wi, Vsako obvez:

ACT! for Window:

Fie

(B[] T

Edit_Schedule_Clear_Phone_Wite _Le
HHE]

Windows. Posgegetamo miskon ze e tu
osnovno okno. Sestavierio je iz dveh
delov, na vsakem pa je takole od trideset
do Stirideset polj, ki zejno pricakujejo, da
jih zapoinimo s podatki. Kijub mnozici
polije vse sorazmerno pregledno. Imena
polj lahko po Zelj spreminjamo, tako da
se tudi slovenski uporabniki femona
izognejo obicajni jezikovni mor. A ker
preve¢ dobrega Skodi, bomo na zaslonu
zaman iskali nase Sumnike. Ceprav Act!
omogo¢a uporabo vseh pisav truetype,
vela to le za izhodne dokumente, tore]
poroéila,pisma, dopise. Resitev je najbrz
uporaba vzhodnoevropske razicice Win-
s

Relin g borasocaral meniju
bomo pod oznako Lookup nasi seznam
poli. po Katerih lahko preiskujemo zbirko
stikov. Med njimi so naziv podietia. ime in
priimek osebe, postna Stevika in kraj
status podieta in Se kaj. Ce s ponujenimi
moznostmi nismo zadovoijn, nam Act!
dopusca, da si sestavimo poizvedbo po
il volj. To je na mo¢ porcbno wnasarja
novega stika. Na zaslonu se prikaze
ko2 vsemi razpolozivimi pol. v il
po katerih zelimo iskati, vnesemo iskane
vrednosti. Konéno poizvedbo lahko traj-
no shranimo na disk in celo prenesemo
v meni kot novo moznost za iskanje. Ko
jo bomo naslednié potrebovaii, jo bomo
pognali kar iz menija. Poizvedovanie
utegne biti kar dolgotrajno, odvisno od
velikosti zbirke in od tega, 22 Koliko iskal-
h Ktev smose i, Rezutatse-
nja je skupina ali podmnozica osnovn
2birke 2 vsemi zapisi, ki ustrezajo il
‘denim merilom. Vsi nadaljnji postopki se
raratdo o ra fo shupno. Skrajna in
ost je iskanje po
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vseh poljh zapwsa " prdom 10 8060
izkoriscali vsi, ki imajo namesto mozga-




novteélon o nkolne mrdoncesar
spomniti. Act! zna poiskati tudi tovrstne
spominske drobee. Poleg obicajnih poi
vedb pozna t.i. »pametne« poizvedbe.
Pri- oblikovanju teh lahko uporabljamo
vse matemalicne in logicne operatorie
ter nekaj makroukazov.
Dopisi in porocila

Med najpogostejsa in najzamudnejsa
opravila, povezana s poslovnimi stiki, za-
gotovo spada pisanje pisem, faksov, po-
v amerisko »paper
worke. Act! locuje med dvema skupina-
ma dopisov, odvisno od tega, ali jih pos
Jiamo enemu naslovniku ali skupini na-
slovnikov. V slednjem primeru bo Act!
v vsak dopis samodejno vstavil podatke
0 naslovniku, tako da ne bo treba nicesar
pisati na roke. Izbiramo med Steviinimi

izbrati pisavo z nasimi znaki, ¢e nocemo
naslovnika razveselit s takimi al drugac-
nimi oklepaji. Za oblkovanje dopisov po-
ot Acl ) nofvenk ool pale

precej kratke sape. 0 v pisnih
izdelkih uporabijali grafiko e bo b
eci h kakemu mocnejsemu urejevaini-
ku. Vse vrste dopisov e dajo trajno shr
it Za delo s tiskalnikom uporabja Act!
goniinike iz paketa Windows, vendar ni
najboi hiter. Pi izpisu s seriisko prikiu-
Genim laserskim fiskalnikom smo morali
na vsako stran Cakali kar nekaj minut. Ce
bi hoteli dopis posiali na dvesto naslo-
gr0za, na to rajsi pozabite. Druga
‘pomanjkljvost pri izpisovanju: programu
nikakor nismo mogli dopovedati, da zeli-
mo izpis 2qolj v tekstni obiki, torej brez
kakénega goninika. T je ustrezno Zlasti
2a obicajne 9-glicne tiskalnike. Act! nam
e vatrajno dopovedoval, da Gesa takega
pat ne

Posebna skupina dopisov 50 porocila.
Tuditu i poleg Ze prpravienih omisimo
poiubno Stevilo svojih. Pri izdelavi last-
nih porogil (to velja tudi za spreminjanje
vseh vrst vzorénih dopisov) nas Act! po-
Stavi v urejevalnik besedil. Dopoini ga
z oknom, Ker S0 vsa tista polia, ki jin
v dopisu ali porocilu lahko uporabimo. Pri
pisanju dopisa Act! izbrana poia samo-
dejno napoini s podalki iz zbirke, 0 se
pravi iz zapisa, ki ga imamo trenutno na
zaslonu, ali iz vseh zapisov, ki sodio
ki \1brsn| ‘skupini. Zal pri oblikovanju dopi-

moremo uporabljati matematiéno-
Togénih operalonev: postovall h o e-
ba ze takrat, ko dolocamo poizvedbo.
Med pripraviienimi porocil je treba ome-
it tisto 0 opravijenin in prihodnjih obvez-
nostih, »zgodovinsko porocilo s podatki
0 vseh pretekih dejavnostih, povezanih
s kaksnim zapisom iz zbirke, poroéilo
o sedanjih posiovnih stikih in porodilo
0 statusu sikov.

Pogledi na podatke, kot se malce po-
nesreceno pravi pregledovanju podat-
Kovnih 2birk, 50 v Act dobro obdelan.
Uporabik izbira med osmimi zaslonski-

mi prikazi, vsakega si lahko Se posebej
prilagodi. Pri pregledu, najsibo prihodnjin
dejavnosti, sedanjih posiovnih stikov ali
pretekiin dogodkov, bomo dobil urejen
izpis vsega, kar potrebujemo. Ena najko-
fistnejsih moznosti je zagotovo pregled
vseh dejavnosti lastnika zbirke. Tu bomo
nasii podatke o vseh pretekih in prinod-
njih obveznostih, sestankih in telefonskin
Kicin. Vsako postavko lahko zbrisemo ali
o prelozimo na drug datum. Pregled lah-
ko spreminjamo glede na datum ali pri-
oriteto dejavnosti

Skoraj vse za Okna
Act! kot okenska aplikacija je oprem-
ljen s skoraj vsem potrebnim za izmenja-
vo podatkov z drugimi programi, ki delu-
pod Okni. Moznost, da se neposred-
no izvajajo druge aplikacije, smo ze ome-
nili. Zato naj tu opozorimo le na izmenja-
Vo podatkov po mehanizmu DDE (Dyna-
mic Data Exchange). pri cemer lahko
deluje Act! zgolj kot vir podatkov. Ce po
tej poti prenesemo podatke o poslovnem
stiku na primer v dopis, izdelan z ureje-
valnikom WinWord, se bo vsaka poznej-
$a sprememba prenesenih podatkov sa-
modejno izvedia tudi v cilinem dokumen-
tu. Podatke lahko izmenjuiemo tudi po
clipboardu, 7al pa Act! ne pozna ene
najvegiin prednosti okolja Windows, to je
uporabe vdelanih objektov (OLE). Ker so
osnovni podatki v Act! shranjeni v obliki
DBF, jih lahko brez dodatnih
uporabljiamo v~ programih, ~ zdruzijivin
2z dBaseom (Clipper, FoxBase). Zadnja
moznost je pretvorba v obliko SDF; tu

Vrhunsko orodje
za poslovneze

DAVOR PETRIC

rporacija WordPerfect je zaslo-
vela z urejevalnikom besedil, medtem ko
njen drugi izdelki niso zbudil toliko po-
zomosti. WP Presentations 2.0 bo to
morda spremenil. To je skoraj povsem
nov grafiéni program, nadgradnja WP
Drawa 1. Za slovenske uporabnike je
najvaznejsi podatek, da je v programu
ra za slovenske znake, n 1o v vseh

ntih,
WP Presentations 2.0 (v nadalievaniu
WPP) je namenjen risanju poslovne gra-
fike (grafikonov), izdelavi predstavitev
(prezentaci) in navadnemu fisanju (vek-
torskemu in rastrskemu, lahko tudi oboje
e, Odl\éna e podpora 2voénih ucin-
im bere in zapisuie velko vrst
glaﬁcmh Saclo, datoeys zna waial iz
tabelamega programa in WordPerfecta
omogoca instalacio zunanjh fontov.
Sam vsebuje veliko slci in pribiizno 25
anlov (sisovite ATM ype 1 speed

dolzino zapisa.

Dokumentaciia, ki jo posijajo's progra-
mom, je obsezna in izérpna, Geprav ne-
Koliko nenavadno urejena. Na}dehelejs\
prirocnik, Reference Manual, je
Besncan ot hovar Gesh 80 e

2 po abecednem redu in ne po temat-
skih poamqm V Skatli bomo r-ash tudi
i diskets jopisa

izdelavo, saj jih
dabl » i),

Datum testirane raziiéice je 12. 11
1992. Zahtevana minimaina strojna kon-
figuracije: sistem 286 2 1 MB RAM, grali-

VGA, ngjmanj 6 MB prostora na trdem
disku oziroma 14 MB za popoin instala-
Gio. V praksije miska obvezna, za udob-
modelops prorcso sistem 386 54 MB

2a osem evvcpsklh jezikov Stvendine
ni med njimi,

Act!for Windows je nedvomno zmog-
Ijvo orodje, s katerim bomo sorazmermo
hitro ahwadah velike Kolicine podatkov.
Glav letita na pocasno delo s ti-
ska\mkom in dokaj zamudno izdelavo po-
Tudi zapis na zasionu bi bi lahko
malu vedji, predvsem pa bolj odprt za
uporabnike, katerih materni jezik je kaj
drugega Kot anglescina, francoscina ali
nemscina. Od novinca bo Act! zahteval
grece pokphena n dotrs ol vercer
bo prizadevanje kmalu poplaca

Osnovni podatki

Ime programa: Act! for Windows

§

Zaloznik: Contact Software, Internati-
]

Cor
Zahteve: DOS 3.1 al visj, Windows 3.0
all vigj, 2 MB prostora na trdem disku,
locpuos Sk a vile

0.0, Celov-
e 41000 Lbiana. 1. 081196335

LAWV Il. Testni sistem: 486/33, 8 MB
RAM, trdi disk 200 MB, QEMM386 verzi-
je 6.02, MS-DOS 5, mono VGA in Micro-
softova miska 8.20.
Prvi vtis

lavirmo Skatlo prepoznamo po okrogli
holografski nalepki na desni boéni strani.
Diskete so samo ene velikosti, v moji
verzii jih je devet po 1,44 MB. Instalacij-
ski program je dober in omogoca izbiro
tistih delov, ki jih bomo instalirali. Na
mojem trdem disku je instalacija brez
uénih datotek (angl. tutorial) zasedla 16
MB prostora,
Literatura je dovolj obsezna. Glavna
Knjiga je referencni vodnik s 642 stranmi.

V.l Figus Pack o ra
siéice, ki jin dobim

deljene poka'legcmah (udje, zival, arhi-
tektura itd)

Pomanikijvost glavne kniige je. da je

Bolje bi bilo, ko bi bila glavna kniga
urejena po logicnih celotah, kot smo va-
foi e prfcikh 22 programe skorj
vseh drugih zalozniko.

nsalran paket naredi neka ims-
Kov: dva za fonte in po enega za sike in
glasbene datoteke. Ko pridemo v WP,
se prikaze zasion s sike 1. Najprej sem
opazil teviine opije a risanie 0D levem
robu. (Pri Corelu sem se navadl mini-
mainega Stevila 0pci, in izkazalo se je,
da je delo zato hitrejse.) Ker tece pro-
gram samo v raiéne i, o vidoh
zaslon taksen, Kot da bi pognali kako
sansko splkacio vondar breg pocs:

T —
ljajo zaslon &tie deli. Cisto na vrhu je
glavni meni. tik pod njim pa trak s stikali
{Button Bar). To je edini dober sistem
ikon, ki sem ga dosle] videl

Ob leven robu zzsiona 5o glavni me-
il za risanje. Gomj skupek obsega oro-
dja (Erta, krog, kiivuii, pravokotnik id)
spodaj pa je vedje okence, v Katerem
vidimo trenutno aktivnost (to, kar smo
izbrali Grke, pustico) i obiko tistega.
kar risemo in kar smo izbrali (recimo
nekakSen »mii previews). Prav na vinu
lega dela sta ikoni za vkfucitev nomal-
nega kurzorja oziroma za izhod iz prejs
njega nacina dela (isanja, pisania i)
zraven pa je kona opcife za povecavo in
pomanjSavo risbe na zaslon.

Na dnu zasiona so podtki 0 imenu
datoteke, kratkiopisi menijev pod kurzor-
jem in podobno. Pomot e soiidna. ob-
&liva za okole in logicno povezana
Poiskali 0 je MO tudi po indeksih i prvi

&rki opcie.
O gz (lskalmke ni treba izgub-
jali besed, saj vemo, da so tovrsine

Wordberecions e6e najboige v seda-
nji industrj

Osnove dela

Glavni ukazi 0 zelo podobni onim
v WordPertectu, zato se bodo uporabaiki
tega urejevalnika besedil pocutii kot do-
‘ma. Celo s fonti delamo tako kot v WP (le
da so malce drugacne oblke). Za grafiko
routeg_ stk WordPerfectov
vektorski zapis WF

Skupaj z WPP dommo program WP §
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Shell. Iz te Sholke o mogos pognat
razne_progra katere temejne
funkcije DOS. c z WP Shella pozene-
‘mo WordPerfect in WPP, s ahko ta pro-
grama preprosto izmenjujeta podatke po
pomnilniku, ne da bi datoteke (tudi grafic-
ne) zapisovali na disk.

Pri nalaganju datotek 2 diska je z opci-
o Look iz File Manageria mo¢ pogledati
vsebino datoteke. Siicice, ki jih ponuja
WPP, vrsto grafikona ali model siike za
predstavitev izbiramo v galerij (Gallery).
Na sii 5 je osnovni »imenik« galerie.
Ce izberemo recimo vaéuna\nlke. se po-
Kazejo slike s tega podrocia; njiovo veli-
kostje mot spreminjat

Trak s stkali vidimo na vseh sikah

preprosto vkjucimo vse  Violans lunkcue
in uporabnikove makroukaze. Za vsako
funkcijo je narisana pwoénn velika siika,
pod katero je kratko pojasnilo in uporab-
niku 7alo i treba ugibai, kaj sicica po-
meni. Trak je lahko 0b kateremkoli robu
zaslona, Iahko ga pa 2 zasiona tudi od-
stranimo. Siicice lahko vsebuiejo samo
ilustracio, samo besedio ali oboje. Vse-
raku nitezko spreminjat, preobliko-
vati in premestati, vendar je v WP za
Windows to narejeno maice bolje.
Tipkovnico preuredimo po lastnih ze-
fjah, natanko tako kot v WP, tore] progra-
mu, ki po mojih izkusnjah glede tega
najveé ponuja (poleg DESQuiewa). Tudi
makioukazi 5o skoraj nalanku laksm £t
v WP, torej dobri. Hkrali je mo¢
dove ekt ok o pa o s
vadno vet kot dovoli

Risanje

WPP je predvsem program za risanje.
Za primerjavo se punu]a Covlevaw Tn-
da ta je konec kon \enjen obliko-
valcem, WPP pa pos\uvnemm Mempsa
organizirani odliéno, njihova vsebina se
prilagaja tistemu, kar delamo. Povegamo
ali pomanj$amo lahko samo del slike ozi-
roma ves izbrani element.

Ko izberemo orodje, ga zagledamo
v okencu na ley
Zze se lahko lotimo risanja. Navaditi se
moramo samo na to, da se éra med
risanjem ne prekine takrat, ko izpustimo
migko, temvec le po dvojnem Kiiku. Rise-
mo lahko vektorsko ali rastrsko (angl. (bit
map), in to na isti slii. Narisano ali nalo-
2eno rastrsko grafiko lahko znotraj WPP
‘spremenimo v vektorsko. Proces je dolg,
vendar utegnejo biti rezultati celo bolji
kot v nekaterih slovitih konkurenénih pro-
gramih,

Kurzor spreminja obliko v skladu
Z orodiem (kroznica, pmvokmmk Krivu-
Ija). Ni neke moznosti, ki jo punu)a Cme\
namre¢ da bi s pritiskom na pre
'spremenili aktivno orodje v pus c (nur
malen kurzor) in s pritiskom na ENTER
v prejénje orodje. Zato pa je na voljo vse,
Kar potrebujemo npr. za risanje pravilne-
ga kroga in risanje kroga od sredisca

[lla
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Slika 1.

ozitoma kroznice, pa za izbiro vet celot
(miska v kombinacij z A1, Ctr in Shif).
Meni z risalnimi orodji je na silki 2.

Ce risemo vektorsko, lahko risbo ali
samo njene dele pozneje Spremenimo
v Bézierove kiivulie in i urejamo z vozIi
(angl. nodes). Ce izbrana érta ni krivulja,
femvec e premica, moramo poklcatikra-
jevnimeni in spremeniti zelene vozle
v krivulie. $ Kikom na enega izmed vo-
2lov risbe dobimo krajevni meni, ki tako
kol v Corelu omogoca pretvorbo seg-
menta (ali vseh izbranih segmentov)
v premico al Bézierovo krivuljo ali spre-
minjanje vozlov v simetricne oziroma
gladke (angl. smooth).

V meniu i siega eng cusp) ot
Dobimo ga posredno, tako da primemo
2a enega izmed roca|ev (angl. handle)
vozla n hkali pritisnemo tipko AR, potem
pa rocaj premaknemo. Ta neprietna po-
manjjvost bode v oci tudi pri spremminja-
nju ért narisanega lika v Bézierove krivu-
lie. Ko narisemo fk, kakrsen je oni ob
desnem delu slie 2, in ga spremenimo
v krivulie, se vrhovi zaoblio (manjsa ris-
ba je izvitik, velika pa je Spremenjenal.

Ge narisete kvadrat in spre-
menite enega izmed kotov v krivuljo, tam
i vec Kota, lemvec dobite nekaksno oblo
krivuljo! Kaksno fisbo 2 ostimi koti to
precej spremeni. Sicer vem, da kota ni
tezko spremenili nazaj v prvotno stanje,
a vendar

WPP spremeni obliko kurzorja, kadar
se ta znajde npr. tk nad voziom krivulie
ali rocajem. Nerodno je samo to, da je
glede polozaja kurzorja zelo pikolovski in
@ jo teba vGash posteno namuc, éa
ne zgresite tarce
Risaine objede ahko poloe na po-
fjubno oblikovano mrezo. Na razpolago
50 Klasiéne opcije: grupiranje in kombini-
ranje celot, postavitev v ozadje ali predji
plan (sldri nastaviat loak za kora-
om). Moznosti za dolocane barv in za-
pom.wenm vzorcev 5o popolne. Zapol-
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njevanje narisanih likov ali vseh ¢k je
Iahko v WPP tudi postopnos lineamo ali
huaceang, pocés) za il x 1 y pa
doloéile po zelj. Prva vista besedia
"Moj na sik 3 fo upormenz 2 barvno
lestvico pod Kotom 45 stopin, »Mikro«
pa radialno, mediem ko je druga vrsta
zapoinjena 2 razlénimi vzorci iz nekaj

.s.@.'

2emo, premikamo levo in desno ali upo-
jibamo.

Kot vetino drugih stvari v WPP tudi
besedilo pisemo v okviru. Okvir lahko
pozneie premikamo, obracamo (tudi -
calno), spreminamo njegovo_ velikost,
vendar vse to ne vpiiva na besedilo. Fon-
te in njihove oblike (velikost, polkrepko,
kurziva) spreminjamo tako kot v WP in
celo na dnu zasiona vidimo 7e znane
kode. Vdelanih je priblizno 25 skalainin
fontov. Nekateri iasicni fonti so podvoje-
ni (speedo in type 1), praviloma pa imajo
tudi kurzivo, polkrepko in kurzivno pol-
krepko.

al je 2a nas dosegijv samo del fontov
vnajuij kakovosti. Na siki 4 vidite zgled
v pisavi times speed in isto besedio
Vhelveticitype 1. Preveril sem vse vdela-
ne fonte: v razlicici speedo S0 nase érke
odiéne, type 1 pa pride v postev samo za
besedila brez Sumnikov. Drugace 50 na-
se érke povsod normaine (po standardu
Latin 1)

Tekst lahko »prilepimor 0 vsako kri-
wio in pozneje poravnamo. Druge moz-
nosti 2a poravnavanje so prav take kot

rogramu za urejanje besedila: levo,
desno, sredinsko, od roba do roba. V na-
sprotju s Corelom ne moremo lociti posa-

Slika 2.

besed in se konca s stopnjevanim barv-
nim zapolnjevanjem. Toda besedilo je Se
vedno normalnol
Z opcio prevanla (Een) psiino
WPP, da zapolni praznine m
likoma. Prelivanje tece v oo sov
Korakov, danih koncnih oblikah in med
danimi zacetnimi in Koncnimi barvami al
vaod czkome v bt kombinach
2goraj navedenega. Zgled, Kako
man krog v Sestih s prelje v ot
kvadrat, vidie v spodnjem delu sike 3.
Nevsakdanja razsiiev pri izbii isal-
ki

miénih znakov od besede oziroma spre-
meniti vsega besedia v krivule, nato pa
s Crkami delati tako, Kot da bi bil risbe.
Napisano beseco ek same poar
$amo ali povecar

Pravopis esedia napisanega

PP, je moé preverit. Siovenski slovar
i prlozen programu, vendar ga ni tezko
sestaviti. Moj hrvaski slovar ima za 2dzj
301tisoé besedin ga s pridom uporabijam
tako v WordPerfectu kot v WP Presenta-
tions.

Ko kiknemo na siiico grafikona (2g0-
2 levo pod puséico), preidemo k delu
s tabelami. WPP zahteva, da se »spre-

ter

1). Za poslowne predstavitve jo Gesto

hodimo« po ponujenin
Eheromo enega izmed desetih osnovnin




tipov grafikona, lahko tudi iz galerie. Na-
10 se prikaze zaslon, podoben onemu na
sliki 6. Na levi strani 5o orodja za spremi-
njanje tipa grafikona, na vhu zaslona pa
je moja verzia traku s stkali za urefanje
orons.

V gorjem delu slike je tabela, v spod-

besedilo legende. Ti legi sta nespremen-
ljvi. Nasiova in podnasiova tabele, na-
bel ni moc

minjanjem tabele samodeino spremenim
naslove grafikona.

Tekstne podatke je mo¢ uvazali iz pa-
ketov Excel, Quattro Pro, Lotus in tabe-
lamin programov WP. V praksi je treba
zaradi natina, kako dolocimo besedilo za
legendoin osi, uvozit vsako tabelo pose-

Slika 3.

be. Tabele 50 lahko povezane (angl.
linked) in sprememba, narejena v tabeli
s kakim drugim programom, se bo samo-
dejno prenesia tudi v grafikon (al pred-
stavitev), ki ga risete v WPP. Vnesene
Steviigne podalke je mogoce obdelati
2 nekaterimi matematicnimi funkcijami,
eprav o i prav tabelamiprogram. Ob-
staja celo opcija za zapolnitev obsega
celc, in to na temelju danega vzorca
(dolotimo npr. vzorec 1, 2. in WP bo
nadaljeval niz: 3,4,5...).

Obiikovani gvahkon in celo vsako dano

. acij opra-

Vo2 oo i b evem 000 e

el s«msv-mma spmmembo osnov-

in navpicno suka-

e, vxqucnevnzm.ucnev (abs\s vgrafikon

roma iz njega (risba), n

pa e taksen kot v drugih aetni ol

dolocanje barv za zapolnjevanie, vzor-
cev in vrste ¢t

speedo Times

@ esic, 10410

Za vsako besedio lahko dolocimo font
in velikost s slovenskimi znaki na zaslo-
nuin tudiv konéne izdelku. Sama grafi-
ke fo 1 zeslor ~zamvajence, 1 &
Kiknete npr. na nasiov graf
legendo, se ne bo zgodilo nlc Sele ko
Kiknete na ustrezno sikalo, lahko kaj
spremen To el za dele grafiko-
a: slehern najmanjsih po-
oo prkroji po o, vender s 2

cCC s8S zzZ
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stavieno kot celota delov, ki sodelujeio
pri zasluzku. Na prvem sosednjem grafi-
konu je mogoe iz celote potegniti samo
enega teh oddelkov in predstavit njego-
ve sestavne dele (manjse organizacilske
enote). Ni nujno, da sta oba grafikona
istega tipa. Poleg vseh moznin vrst, pod-
vist in kombinaci grafikonov obstajajo
Li. bullet charts (besedilo je oznaceno
s pikami ali criicami) in organization
chart, ki prikazuje hierarhijo v organiza-
cijski shemi.

Z grafikonom dokaj zlahka naredite
vse, kar vam pride na misel, lahko tudi za
vsako serfo posebej. WPP je zelo pro-
Zen, kar zadeva mesanje tipov grafiko-
nov za posamicne serije, pozicioniranie
napisov, legend. naslovov, perspekiiv,
barv in vzorcev za zapolnjevanje serij .

Uporabniki programov Quattro al Ex
cel se morajo nekaj Casa privajati dru-
gacnemu delu, vendar menim, da se to
splaca. Najvecja prednost WPP pred
Konkurenco je zelo dobra izbira fontov
s slovenskimi znaki,in o v visoki kakor

Siika 6.
ile gAiE
eous] W

el

»nalepil« na trak s shkah Kadar jo rak
taksen kot na sii 6, spioh ni treba hodili
¥ morli 28 vidko ool dovolj en
sam Kiik 2
Pri ure,amu Je koristna biiznjica Kk
2misko, i prekine risanje in zato ni reba
akic cakal, da se bo narisala vsa slika.
Risalna hitost ni sicer i posebnega,
a e kar nekako gre
Na kroznem (angl. pie char) in kumu-
lativnem grafikonu (angl. bar) je mogoce
kaj nenavadno prikazali dve serij podat-
tecimo, da je na prvem grafikonu
podietie, sestavijeno iz petih enot, pred-
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st Razen 7e omenjene »zamrznjenee
slike grafikona je edina vedia kiticna pri-
pomba namenjena nepoznavanju Siove-
nije pri soriranju podatkov.

Narisani grafikon lahko po mili volj
dodelujete in mu po vmitvi v osredjidel
programa (za risanje) dodajate podrob-
nosti. V tem delu postane grafikon zgolj
eden objektov, ki jih lahko pomanjSuete,

Be-
ba grafikona se proporcional-
no prilagajata velikosti okvira.
Predstavitve

Racunalnisko vodene predstavitve

moznim novim strankam pri nas Se niso
dovolj pogoste. Zamisel je v grobem ta-

ka: narisete slie oziroma uporabite ze

Nitezko pregledati, spreminjati i izpi-
sati govornikovih zapiskov. Med pripravo
predstavitev lahko siike natiskamo v pri-
roéni obiki, tako da jih spravimo vt na
€no stran papir

Pripravleno predsavitev je mo¢ upo-
rabili udi 2 racunalnikom, v katerem si-
cer ni instalian WPP. Program vse po-
rebno skopira v poseben imenk in upo-
rabnik potem vse to kratko in malo pre-
nese na disketo.

Povzetek

WPP obiikovalcem ne nadomesti pro-
grama Corel (ni opije »extrudes, érk ni
joge Iocii in jih spremeniti v Krivuiie,
spreminjanie ért v Bezierove kiivulje po-
paci osnovno rsbo, rocajiniso dobro raz-

KZIP 2 proti

ARJ 2.40

LARS KRISTAN

poznate zgodbo o jari kai in
s(eklem pe\zm Tudi v svetu racunalni-
Kov, oeadruzih  BM PG, o ko ne
Kaj podobni, npr. tista o urejevainikin
Word in WordPorec. Podobon oo 5
bile med zagovorniki programa za avmw—
ranje PKZIP in konkurenénega AF
v e, ol ¢ ik od pd
PKZIP verzile 1.1, je ta e vedno brez
rastdia, ¥ v s konkurencn
er se nove verzile kar vrstijo, je to pre-
senetfjvo doiga doba. Prednost, ki jo je
pridobil v prvin dveh leth, je velia, tako
da je §e vedno najbolj razsirjen, vsa, pn
izmenjavi na disketah in po BB
dar mu sapa pohaja in tega so se xave-
dalitudi njegovi snovalci. Protiudarec so
resno zzsiavm in razvn] nove generaciie
ZIP-a, ki Ze vec kot

Slika 7.

narejene, vanje vnesete nekaj tabel, po-
datkov in podobnega, vse 1o razvrstite,
pripravite spremno besedilo, izberete
ustrezno glasbo in namesto diapozitivov
Kazete racunainiske slike (prihraniii ste
stroske za dragega fotografa). V veéjih
prostorih _uporabijate zidni _projekor.
V nasprotju s Kiasiénimi predstavitvami
Iahko zadnji hip spremenite velikosti, ob-
seg ali vsebino, izracunate in vstavite
nove vrednosti. Dodatna prednost WPP
e odicna glasbena podpora in e upora-
bite kartico sound biaster, povezano
2 navadnim kasetofonom, bo dvorana ob
vasih slikah prepolna odiicnega zvoka.

Predstavitev ni tezko Sestavi lzdelu-
jete sliko za siiko, bodisi tako, da jin
risete sami ali pa jih jemijete iz kake
dobe knjiznice narejenih 0zadj in mode-
lov v Zivh barvah. Te Sablone (angl. tem-
plates) kot navadno izbirate v galerii
Nanje nato polozite besedilo in morda
tabele, lahko pa dodajate risbe. Ko imate
dovol diapozitivov, jih pregleduiete, pre-
staviate, zameniele, dodsil i Na
ik 7 vidimo predstavitev, ki je priprav-
Jona 28 ogatno remveilev skSie, Za
prehod med sicicami je na razpolago
veliko meniev.

APPNPRESTNNPRTNOUTLIN S0
Sttde Show EJpousle click to edit Dorag to moca

porejeni in usmerjeni) — a vse to nii ni
namen programa. Poslovni uporabniki
bodo z njim preprosto sestaviai lastne
risbe oziroma posegli po ze zgotovlenih
sikah s Siroke pahijace tem. Izdelava
grafikonov in manipulaciia 2 njmi sta
prozni, na razpolago je izjemno veliko
wrst. Za predstavitve je WPP zelo veriet-
o med najzmogijvejsimi programi, ée ni
celo prav na vihu,

rogram je kar Gist, vendar menim, da
bi morali nekatere podrobnost dodelah
Huda zamera leti samo na to,
v ustreznem meniju ni ostrega vk
da spreminjanje ¢t v krivulje ni dobro
urejeno. O hitrost zal ne morem napisai
nic pametnega, saj sem program gl
s sistemom 486, v njem p
Govol i (skors tud Windows). Reke!
bi, daje vse v glavnem soiidno, e slede-
nje (angl. tracing) utegne biti zelo po-

casno.

Uporabnikom DrawPerfecta se za pre-
hod na WPP splaca seéi v zep. Za nove
poslovne uporabike je WPP kar popoln
program in ponuja veliko fontov z nasimi
érkami. Ameriska cena paketa je stan-
dardna, za domaco pa povprasajte pri
Katerem od pooblascenin prodajalcev
WordPerfectovih izdelkov. L]

CB
ﬂ!é»u.;sc
L

i

eno o, ]e  konéni fazi Ni zkjuceno,

da bo ob izidu tega Elanka Ze krozil se

wroci PKZIP 2 (oznaka verzije bo verjet-
2.05).

Programi

Za test se spodobi, da je opremien
2 natanénimi podatki (ne le 2 rezultati
meritev, ampak tudi o nacinu merjenja in
merjencu”samem). Za&mmu s kratkim
opcom istionh
Jo veteran (vorsio 4.50 80zl
i 1985; obstajajo precej novejse in
bolSe, a pri nas niso razsirjene). Zanimiv
je morda le zarad sharewarskega sporo-
Gila, ki pravi, da bo krsice preganjala
vest do konca Zivlenja.
1P 1.1 ima datum 15. 3. 1990

(1)

(sharewarski paket se imenuje pkz110.e-
m pa je pozneisi) in e nepogre-
jiv_pripomocek skora) vsakega upo-
rabnika, ki dela pod DOS-om. PKZIP
1.93a e alfa (prva testna) verzija nove-
ga ZIP-a, narejena 15. 10. 1991. Pro-
gam uporaia popolnama rove aigo-
fime za komprimiranje, zalo je
s prejsnjo verzijo zdnuzijv le navzgor.
Drugih novosti ni prinesel, so jih pa
obljubili. Obljubo 50 izpolnili 2 verzio
ki med dugim omogoca arhivi-
ranje na vet disket. Ceprav so pri
1.93 opozorii, da ne priporocajo res-
ne uporabe (predvsem zaradi moznih
sprememb v zgradbi arhiva ali dopol-
nitve.algoritmov), je zdruzljvost 1.98a
s konéno verzifo skoraj popoina. To je
posebno dobrodoso tistim, ki smo se
navelicali cakati na konéni izdelek in
smo zaceli redno uporabliati kar alfa
verzijo. Mimogrede: skok pri oznakah
(21,93 na 2.04) je posledica nelegainih
in trojanskih verzij, npr. 2.01. Med dru-
gimi novostmi so: moznost preimeno-
vanja datotek pridearhiviranju. pod-
pora o v mredah ter uporada
razsirienega ai podafSanega () pom-
inka in vreska OPWI (0O Pro-
tected Mode Interface) za delo v zasti-
fenem nacinu procesorja 386 (poleg
uporabe ukazov za 386, kar je znal ze
PKZIP 1.1). Ker pa je standard za DPMI
Se v povojih (verzia, vdelana v Win-
dows in 386MAX, ima oznako 0.9). se
pri delu kaj hitro pokazejo nepraviino-
sti. Zanje ni nujno, da jih povzroca
program. Verzija 2.04e (25. 1. 1993)
tako ob vsakem zagonu preverja celo
kopico morebitnih kivcev in po potre-
bi izKlopi ali omeji uporabo DPML. V tej
verziji so upostevali tudi nekatere pr-
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prvihuporabnikov, predvsem
glede arhiviranja na vec disket. Tre-
nuino zadnja je verziia 2.04g (1. 2.
1992). V njej so podistii Se zadnje vec-
je hrosce, aigoritmi in hitrost pa so
v vsej serij 2.04 dejansko enaki,

LHA je program Japonca Harujasuja
Josizakia. Leta 1989 je pod imenom
LH113c (e je pozneje spremenil za-
radi DOS-ovega LOADHIGH, ki ima
okrajsavo LH) pomenil kar hudo kon-
kurenco_tedanjm_programom in (po
aviorievih besedah), ¢e ne dugeg:
vsaj prispeval K temu, da S0 se mueje
razviali. LHA 2.13 (20. 7. 1991) je do-
polnjena in popraviiena izvedba LHA
2.10 iz februarja 1991, od testirane ver-
zile (LHA 2.1 /3. 3. 1991) se skoraj ne
raziikuje. LHA se je razsii
ARJ (zlast na severu Eviope), vendar
ga slednji zanesijvo izpodiiva pred-
vsem zaradi boljsega vzdrzevanja in
bogatejsih opci. LHA namreé v origi-
nalu podpira japonske znake, 10 pa je
povzrotalo dodatne napake v progra-
my, tako da s avtor i mogel toliko
posveti razv

ARJje el o vseh (rv vz
ja je iz februarja 1991), nove verzile pa
prinajajo kar pogosto. Nekako najoolj

verzije (vkljuéno z 2.30) so v glavnem
le dodajale in spreminjale nekatere
opcije in odpravijale hrosce v niih. Pri-
blizno tedaj je prisel ZIP 1.93a in spod-
budil Roberta Junga k novim izboljsa-
vam. ARJ 2.39 je beta (zadnja testna)
verzija, tako da lahko v kratkem prica-
kujemo ARJ 2.40 z enakimi lastnost-
mi. Vsi programi ARJ uporabiajo ena-
ke algoritme in so med seboj zdruzijivi
vse men
u je Se Stacker 3.0, ki pra je zunaj
Km\kuveme saj ne spada k progra-
mom za arhiviranje. Ker opravija po-
dobno funkcijo, je primerjava smisel-
na, GCeprav ne popolnoma enako-
vredna.
Stopnja kompresije
Osnovno merilo za primerjavo arhivar-
skih programov je vsekakor stopnja kom-
presije. Ta podatek programi tudi sami
sporoijo, a na razlicne nacine. ARJ in
LHA izracunata razmerje med stisnjenimi
in nestisnjenimi podatki (kar je matema-
1iéno najbolj naravno) in ga izpiseta v od-
stotkih z enim mestom za decimaino pi-
ko. Tak izracun in zapis sem prevzel tuc
v tem testu, enotno za vse programe.
‘Stacker uporablja nasprotno razmerje.
Tak nagin imajo radi zlasti Americani, ker
se bojijo, da uporabnik ne bo razumel, da
pomem manjsa Stevilka bolise dosezke.
Poleg tega Stacker ne deli z velikostjo
nesbsmsnlh dmmek ampak s prosto-
rom, zasedle, zato navede za
ma)hne dalu\eke zelo ugodna razmerja
(npr. 8 ali 16). Rezultat poda zelo grobo
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PKZIP uporablja e, na;beu nenava-
den nacin: deli namreé razliko z original-
o velikostjo. Navedba 75 % pomen, da
e datoteka skicena na cetrino prvoine
velkosti. Prav tako navaja prihranek
(kar 1o ravno je) compress.exe (Micro-
softovo orodje, s katerim so komprimi-
fane dacteke 13 insacio e
tah), torej le ni iz trle zvt. Zdruzuje

namet zmare sveto o DnI‘seu in
ingarme merlo. Padoon
Ja, ker oba programa ket o

shranjene polne ali relativne poli dato-

tek (npr. ce arhiviramo poddrevo). Pri

delu e v trenutnem imeniku (taksne so

bile tudi razmere pri testiranju) je tre-

ba upostevati prirast od 40 do 50 Zlo-
v 7 vs

® izkaze preprostost programa LHA,
je izredno varéen. ARJ praviloma
pmvebuje okoli 50 ziogov na datoteko,
priblizno toliksna pa je tudi glava zapi-
sa (header). PKZIP nima glave zapisa
(na zacetku arhiva je le kratek podpis),
pat pa se podatki 0 datolekah ponovi-

25 DOC fles

¥

Compression ata (percers

1000
Compression tme.

tat navagor, da ne bi pri komaj opaz-
nem prihranku  (razmerje npl 99,6)
sporotila prihranka, enakega
kaksni redki bitni sliki pa se xqodl da
je kompresijsko razmerie celo pod
enim odstotkom. V tem primeru PKZIP
veselo sporoi 100-odstotni prihranek.
Stvar je bolj psiholoskega pumena
Ker se takrat, ko bomo ocenjevali
prakiicnost obeh glavnih konkuren-
tov, k tej temi ne bomo vracali, povej-
mo Ze zdaj: na podajane stopnje knm'
presije s pnmanknm se da lepo n:

diti,  dokl imamo  opravka samo
s pvogram\ eVt Gl b e
tako nepomembna (?), bi lahko raz-
pravijli 0 moznosti, da bi bila odiodi-
tev, kako predstaviti kompresijsko raz-
merje, vkljuéena med nastavitve tipa
»International«

Ce imala dva programa enako snop
njo kompresije, to S pomeni,
bosta enako velika tudi arhiva. Puleg
Kkomprimiranih podatkov so v arhivu
¥s! podsti Iz enlka (e daeic,
datum, dolzina, atributi) in nekaj dc
datnih (koda CRC, algoritem, knmen-
tarji). Ti podatki niso komprimirani, so
pa zapisani binamo in bi jih tezko ob-
Gutno skréili. Pri arhiviranju velikega
Stevila majhnin datotek i podatki vse-

(secons)

fo na koncu arhiva, zato_ porabi tudi
vet kot 100 ziogov na daloleko. Pri
tem najorz niso misii tolko na var-
nost kot na hilrejSe iskanje. Ko delamo
2 arhivi na disketah, se lahko to krep-
ko pozna, hitrost trdega diska pa tudi
= apravie reraconainega dostopa
do podatkov! Kakéna siina_polrata to
i, saj prav pri i asackan vk
pridobimo, ker Se tako majfina datote-
ka zasede na diskei ali disku vsaj eno
skupino (cluster, 512 bajtov na diske-
tah visoke gostote, 2048 ali S ve¢ na
idem disku).

V testu sem za merilo uporabil kom-
presijsko razmere in ne velikost da.
toteke. Pravzaprav gre za malenkost,
toda izkaze se, da PKZIP nemalokrat
naredi komaj opazno daijsi arhiv_kot
ARJ, Geprav ima bolise kompresijsko
razmerje (npr. 2a 0,2 %).

Hitrost
tesda se zmogljivost nasih mlinckov
vﬂcghavo vzpenja, toda z njo raste veli-
n)gramw in podatkov (navsezad-
ne Iu i igric, ki jih morda $e najveckrat
tlagimo v da(meke ZIP ali ARJ). Zato se
pri razvoju in izbii programov ne gre
zanasati na hitrost procesorja. Pri
gramih za arhiviranje $e toliko manj, ker

lahko obiéajno izbiramo med razlénimi
nastavitvami. Delovanje lahko pospesi-
mo na racun slabse kompresiie, e pa
imamo hiter raéunalnik in hiter program,
Iahko zahtevamo namép kompresi, e
Enl e

Na janja ne vphva le hitrost
procesuna el st vdega
ska, razporeditey atotek na disku in ce-
Io_hitrost izpisa na zasion. Pri testu je
Pl i ¢ pomm\mku i

disk). S tem so bile
znymovllene enoke rammere. To i

e, da- 5o ronuah neadisn od

(sslnega racuna\mka ¢ jin primeria-

seboj. Test sem opravil

z vawnalmkom 3865X — 16 MHz, case

sem pa meil programsko 2 obicaino
nelancnosio (55 ).

Manj pomemben je ¢as, ki ga zahte-
va dearhiviranje. Obiéajno se tu meri
¢as, potreben za testiranje, Kjub temu
pa se velko boj opazio »manipulativ-
ni stroski«: Eas nalaganja program,
prenos podatkov na trdem disku (celo
RAM disku) in v preceiinii meri izpiso-
vanje na zasion.

Podatki

Delovanje raziiénih programov (in ii-

program porabi za obdelavo, mora bifi
precej vetji od casa, ki je potreben, da se
program sam nalozi. Daijsi ¢as je tudi

omejeni 2 velkostio pomnilnika. (RAM
disk)
Uporabit e treba razliéne vrste po-
datkov, vendar Carobna mesanica ne
obstaja. Zalo je bil vsak program testi-
an s petimi skupinami alotek

1) 26 dalolek BMP (datoteke wal-
paper iz Windows 30 in 3.1) skupne
velikost 400.288 21

2) 25 datotek .DOC (tehnicni in ko-
respondencni teksti v formatu_Micro-
soft Word 5.0) veiikosti 400.414 ziogov

3) 1 datoteka .DBF (srednje gosta
baza tekstnin in Kodiranin _podatkov;
2 vertikalnimi pravinostm) velkosti
399,744 zlogov

4) 6 datotek EXE_(dekomprimirani
programi DS, FA, FILEFIND, FS, IMA-
GE in Sl iz Norton Uites 6.0) veliko-
51 399.811 zlogov

5) akciska pustolovséina Prince of
Persia, v nadalievanju PRINCE (28 da-
totek), velikosti 511.192 ziogov

Ce bi testirali 2 racunainikom 386
— 40 MHz, ki je v praksi nekaj vet kot
ikrat hitefs, bi bio smiseno, da bi
Koliino podatkov ustrezno povecaii

Algoritmi

PKZIP in ARJ omogotata izbiro me-
tod. ki se razlikujeio po hitrostiin stopnj
kompresile. Za uporabnika niti i po-
membno, ali gre 2 raziicne aigoritme ali
pale za spremenjene parametre pri kom-
primiranju, saj 50 vsi podatki shranjeni
v arhivu in program pri dearhiviranju sam
uporabi ustiezno proceduro. Pri poime-

Moo j
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novanju metod so dali programerji in
snovalci tovrstnih programov duska do-
misji. Uporabljent angleski zrazi na vse

nacine simbolizirajo merfiaie
. sisanj (squeesing i cnching i
AR, roctngpi

KZIP 1.1 ima dva aigorim:

kmg in imploding. Sam uporabi tistega, ki
bolj ustreza. Z opcio les ga prisiimo
K uporabi prvega, ce zeimo vedjo hitrost
(fei vedno uporabi drugega, namenjen
Pajo i 22 delo v kambinaci oo
VZIP2EXE). Ce datoteke ne more stisni-
1, jo shran nespremenjeno (temu praviio
storing).
PKZIP 2 uporabija izraz deflating, me-
todo pa oznacuie z enim od pridevrikov:

st (opcla /es), Fast (/ef), Nor-
‘mal (fen ~ tudi defaut) aliMaXimum (fex).
Komprimiranje je moznoizKiuéit (0 — to
e nicla za zero in ne morda érka 0 za
ohne). Naj omenim, da je poznala verzija
1.93 samo /es, fen in /ex, tedani /es pa.
e nekako ustrezal sedanjemu /ef. Tudi
vsebina athiva se je izpisala 2 drugimi
oznakami: A-Fast, A-Nom in A-Xtra
ustrezajo zdajsnjim DefatF, DeflatN in
DeflatX. Verzija 1.93a ugotovi, da je De-
flatS metoda A- Xira, i jo pravilno dear-
hivira. To kaze, da 50 v vseh met
dejansko uporabil ist algoritem.

ARJ nima_posebnih imen (pozna se
mu akademski izvir) ne za algoritme ne
zamelode: ~m0 pomenibrez kompresij,
Sgortlod —m1do—d pasoVnasprc
nem vrstner bi pricakovali
(=14 jo mwletawednns( pomeni
najvecjo kompresio, medtem ko je ~mé
naitrejsa). Zakaj tako, ve verietno le
CIA, posiedica pa e ta, da jo zmarkelo
cifer za meode, ki poskuajo
uspesnee pri stiskanju, kot jo st
dardna. Temu sta namenjeni opiji —jm1
n~jm kinajbijukombiniraliz—m1 ali ~m2.
Pri arhiviranju 2 ARJ je mozno spremi-
njat Se en parameter, ki vpliva na hitrost

hrin-

Kompresife, vendar ni vedno tako, razike
50 pa majhne. Zgodi se tudi, da traja
arhiviranje dije, uspesnost pa celo pade.
Zanimiv rezultat se je pokazal le pri bitnih
slikah: s parametrom —jh4096 sem dose-
gel kompresisko razmerje 20,5 % v tasu
2 minuti, 6 sekund

Pogled na rezultate
Prva skuptns (.BMP) je nekal}u ‘najbolj

omprimirane, zato je
¥ e ik o datotek, ki vsebu-

jo komprimirane slike (GIF, TIFF). Arhi
Ve citek GI 5o komaj splaca, ce
ze, potem prej zaradi drugih ugodnosti
kot zaradi velikosti. Sploh pa velja, da je
bolie arhivirati nekomprimirane datoteke.
Konéni arhiv bo ve, Ge npr. arhiviramo
programe, skrcene s programom PKLI-
TE. Deloma zato, ker je programu doda-

na majhna procedura za ekspanzijo, g
loma zato, ker prvi progr
lan]ll unii pravilnosti. Ce ze na otk

rabim bl arvr bota bolie izko-
nsm pravilnost, skiite v podatkin. Pri del-

o komprimiranih slikah (i drugih po-
Gk pa b0 nbnasame programov dru-
gaéno (podobno kot skupini 5:
PHINCE) szdl vsega 8 reeoga shu-

pina Bl tako na. Rezul-
fati v mej se precej Ythku‘e]O od dru-
6 EXE files
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v podobnih, intemin (manjsih) enotah.
Cetudi je ta del testa potekal deloma
na disku, je Stacker vedno najhitrejs.
Teksine datoteke 50 po zahtevnosti
in_povpreéni stopnji kompresie neka-
ko na sredini. Programi imajo z njimi
) tozav, zalo Se tu najiepse. v
jo splosne zakonitosti. Ce povezer
vse ametke programa PKZIP 204, 1
ok, zamilimg nekakino hiperbolo.
Melode, ki lezio nad njo (proé od

‘Compression time (seconds)

mogjo (help), pa tudi izvisne el
(e e tecejo v okolju Windows
najpol] vidi v igrah in graf oo o
programih. Pri teh lahko ptd
nekaj prostora le, Ce S0 Komprimi
samo_nekatere_datoteke. Pbgosl
se aviori odiodio kar za uéinkovit na-
éin kodiranja podatkov (npr. vektor-
sko predstavitev), pri emer izkoristio
naprej znane posebnostiprograma.
Datoteke s taksnimi podatki sestavia-
o veéu del ger (rp. dtcke DAT
50 goniiniki za_tiskalnike in
pvogvam\ v psevdokodi. Pri arhiviranju
0 primerjvi 2 datotekami EXE, za
primer pa je tu peta skupina, igra
PRINCE.

izkiop  komprimirania  je
uporaben morda e pri arhiviranju vet-
je_koliéine ze_komprimiranin datotek
(GIF ali manjsi arhivi, ki jih nimamo
gasa urefati, ko nas zanima prepro-
stejse prenasanje, morebitna raziika
v velikosti pa bi bila minimaina. Pro-
gram se sicer 2 vsako datoteko zamudi
priblizno toliko, Kot bi porabil za kom-
primiranje, pri vecini datotek pa se mu
1o posrdl nared ar n M sea-
Vtestu 5o e rez

g skupin. Tudi povpretno 0 tompee-
sisko razmerie s zd prece sabo

(a0 20 %), vendar 56 od datoeke do
datoteke precej spreminja. Pri primer-
javi algoritmov se veckrat pokaze, da
algoritem, ki je uspeSen pri bitni si-
kah, slabo deluje 2 datotekami .EXE in
nasprotno. Tipicen primer je aigoritem
shrink (ZIP 1.10; fes), ver]etno 2el0 s0-
roden algoritmom, ki rabliajo za
Kompimiane skovne. datoleks Ima
nespomo  najpolise razmerje med
Kompresijo in hitrostjo, nerodno pa je,
ker PKZIP 1.1 po privze vrednosti za
vetino datotek uporabi by, ot
ni le pocasnejse, ampak pri bitnih i-
kah celo siabse komprimira. e
se tu obnese tudi LHA, ki je lepo urav-
notezen. Nima namret fiste znaiino-
st kot ARJ pri opcijah

da se delovanje izredno upogasni pri
dolgih, preprostih datotekah (.BMP in
-DBF), a je enako dober tudi pri bojj
zahtevni podatiih

odobno je pri _datotekah DBF.
Opcia shrink je ideaina za rezervne
kopie (backup) velike kolicine podat-
Kov, novi PKZIP pa je rezultat priblizno
izenail 2 enako opcijo l/es) Pii meSa-
nih datotekah je PKZIP 2 i, ke
Jo aiortem pocbro awnolazen kot
pri LHA. Ce imamo hitrejsi radunalnik,
se tudi laze odiocimo za visjo stopnjo
kompresie, ker Gas postopka zmero

v zagovor Stackerju. Siabsa kompresi-

Ja nile posledica hitrosti ki jo zahteve

mo od takega programa, ampak tudi

tega, da Stacker

komprimira skupine na disku (cluster),
1o pa mora prostor spet alocirati

izhodisca), imajo slabo razmerje med
ompresio i ficsio. Bangen -
Podobno kot implode
v starem PKZIP- u se izkaze ARJ p
witvi ~md (tudi v najnovelsi verzi-
i, vendar ta algoritma sred-
. enls Nefigohgs s
fem najdemo tako, da se izmerkom
bizamo iz Ehodia (v smer pui ee)
in izberemo_najbizjega.
membra velkost  (wiwiran, BES),
izbiramo bolj s spodne strani, za hitro
deo (mzanme fcple, pronssrie na

d\skm pa bolj na levi.
omprimiranje izvrsnih  datotek
[EXE) o mad zahtevnejsimi (ARC tu

popoinoma odpove), vendar ga vsi no-
veisi wogvamv ¥ oo obviadajo. Pro-
gramerji so temu verietno  posvelii
prece] pozomosti, ker zavzemajo iz-
viéne datoteke (in podatki podobne
zahtevnost) najv
v nasih racunalnikih. Stari
plode se tu Se kar dobro koss 2 drugi-
mi, je pa najitrejsi pri dekomprimira-
nju. Ist algoritem so verjetno uporabili
v programu PKLITE, Kjer je hitost ek-
spanziee_pomembnejsa kot cas kom-
rimiranja. Za primerjavo:  PKLITE
(ver. 112 /15. 6. 1991) pograme iz
skupine _EXE stisnil na 635 % v 425
Sekinde, rancosd LZEXE. ver. oo
/2.1.1990) pa na 65,5 % v 33,1 sekun-
de. Datoteke (NU 6.0) so originaino
tudi v izvrsijvi komprimirani obiki«
in zavzemajo samo 62,7 % velikosti
Pri tem sem meri e velikosti
datotek, torej skupaj K
opravi avtomatako de deknmprimlran)e
Pmm.am pmgramskm paketov
je_poskusajo_ komprimi
rau "Gt apllkacly, vsaj datoteke s po-

il 22 PRI 208, n 1o bojj za 0béx
tek, koiko na skupni ¢as vpiva kom-
primianje i koliko druge aktivnosti
Tu so vidne razlike glede na Stevio
datotek (odpiranje in zapiranje, izpis
na zasion). DOS-ov ukaz copy je pre-
Kkopiral 400 K podatov v prblizno pol
sekunde (xcopy je porabi nekaj vec
Casa, tudi zato, ker ni interni ukaz),
Opcia /e0 oziroma —m0 se da upo-
rabii na Se en nacin. Kot sem ze ome-
nil, se pri arhiviranju podatki 0 datote-
kah ne komprimirajo. Ce so datoteke

liko

Komprimirati prvi arhiv v novega. Ra-
2lia je vedja pri ZIP-u, ker ima te po-
datke zapisane dvakrat. Ce pri ustvar-

awiamo, ke See, da b i il
v dveh stopnjah.

Nadaljevanje prinodnjié

V tabeli in besediu sem uporabial za
opcie raziiéna znaka: ~ za ARJ in / za

50 podobnost lepse vidne.
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Primerjava modelov OSI in Internet

Mag. DENIS TREEK

'odobnih racunalniskih sistemov si
ne moremo vec zamisjati brez povezo-
vanja v mreze in s tem brez moznosti
komuniciranja. Povezani sistemi so da-
let bolj funkcionalni od nepovezanih. Za-
10 se je Zelja po povezovanju racunalni-
Kov v mreze pojavila ze razmeroma zgo-
daj. Seveda pa je na poti K cilju prezalo
prece] Ceri — od obviadovanja komunika-
e do problemov pri povezovanu siste-
mov razliénih proizvajalcev. Danes se je
stanje na tem podrocju Ze prece razbi-
strilo. Obstala sta dva glavna modela, ki
sta osnova za povezovanje odprth siste-
mov — ampak pojdimo lepo po vrsti

Druzine protokolov

Komunikacijski protokoli 5o zelo kom-
pleksni, vecinoma softversko implemen-
tirani sistemi, brez katerih povezovanje
racunalnikov v mreze ne bi bilo mogoge.
Zato da bi obviadali te sisteme, jih po
nacelu »delin viadaje razdelimo na pod-
probleme, kjer vsakemu podsklopu prire-
dimo opravijanje ene ali kvecjemu nekaj
funkij iz vsega nabora tstih, ki s0 po-
rebne za uspesno komunikacij.

Vsi t podskiopi sssaplo Ll dnirg
protokolov: OSI (Open Systems Inter-
Connocton) TOPIP a ool oo
druzino SNA (Systems Network Archi-
tecture), Digitalovo DNA_(Distributed
Network Architecture) itd. Zlasti druzini
OSl in Intemet sta postali splosen stan-
dard za de\u povezovanje heterogenin
sistemov, torej referencni model.

Referencni model OS] je pi nas Ze
dobro znan. Sestavija ga sedem nivojev

Fiziéni nivo: 2 njim modeliamo
vmesnik med racunalniskim sistemom
in_prenosnim medijem. Tu_definiramo
fizicne oblike konektoriev glede na
medi, napetosine nivoje, dovoljene
velikosti_reaktiviih in ohmskih kom-
ponent itd. Omenimo samo standarda
X21 in X.21bis (0z. RS232C). Prvi defi-

nanasa na eno samo fiziéno finio (od
toéke do tocke).

® Linijski daje nivojem nad
sabo zanesijy sevis (bvevz napak, pod-
vojitev, napacnega vrstnega. reda.
in kontrolo pretoka. Za eno. linijsko
povezavo ko uporethe vet ik
povezav. Podatkovne enote, nad kate-
rimi npewa‘ 50 paketi, ki jih je naredi
mrezni nivo, injski nivo pa jih preobii-
Kuje v L. podatkovne okvire

@ Mreni nivo: tega veckrat imenu-
jefo tudi paketni nivo. Skibi za multi-
p\eksm!n]e (zdruzevanje)  virtualni
eno samo povezavo na
Imusksm mvo,u 2a usmerianje pake-
tov_(fouting) po mrezi na globainem
nivoju, naslsvusn.e osebkov 2 mrezni-
aslovi, vzpostavitev in razpustitev
povez2r o sgalzaco
portni nivo: prej opisani ni-
voﬂ so usmeuem k mediju. Transport-
0 pa pomeni mejo za osebke,
usmeusne K aplkacij, i servisira
aplikacijske povezave. Te lahko multi-
pleksira navzgor ali navzdol. Poleg te-
ga deluje od konca do konca in skibi
@ b da lleclp re vdio razk
v_podmr je so namres
e e e prav zalo je
na tem nivoju (po izbir) mozna popol-
na kontrola pretoka in napak
Sejni nivo: ta skibi v osnovi za
sinhronizacio med komunikaciio
Predstavitveni nivo: 10 je neke
viste interpreter. Semanucno o
takiicno pretvori kont
datkov, razumijio le okanemu s
mu, v obliko, Ki je razumiiva navzven
v okolju OSI.
© Aplikacijski nivo: najvisji nivo
v modelu OSI. Uporabrikom in drugim
procesom zagotavlia  komunikacijsko
usmerjeno podporo
Se do nedavna je bil precej manj
Ker

man leierem:m model Internet.

P v nase akademsko
in knmevc\a\nu nknue‘ je cedalie po-
membneie, da ga poznamo:

® Nivo dostopa do mreze: 1o je
vmesnik za dostop do prenosnega me-
dia.

@ Nivo P sl Iternet: a v glavnem
usmena pakata PO mrezi in je nepove-

TCPIUDP: tu sta na vojo

nos s kontrolo pretoka in- Kontrolo
napak.

. Nivo o procesan czkoma aplkecl

Vse, o poredell dos, M-
a shka eloantah madsior O
Internet

Ze pnmenava referenénih modelov
. da je druzina protokolov OSI
zasnnvana 0l Kompiekano kot TOP/
IP. Vekat se lahko pohvali tudi 2 bo-
gatejsim naborom opcij, je pa seveda
veliko vprasanie, koliko se s tem pove-
ca funkcionalnost. Vse 1o sproza vro-
et med zagovomid enega n
dmgsg
Glavne ayhkau;e v svety OS50 elek-
tronska posta X.400, protokol za prenos

datsk FTAN n elektronski  imenik
X.500. Precej manj je slisati o protokolu
VT (vuaiitormna), i o sice 8o kr
v rabi, povsem pa je 2amlo delo s proto-
kolom JTM (Job Transfer and Manipulati-
o), kinaj bi skrbel za distribuirano obde-
1avo poslov.
rezne apikacije v Internetu_so
elektronska posta SMTP, protokol FTP
(File Transfer and Management) za pre-
nos datolek in manipulacijo z njimi ter
DNS, globalna baza, ki pa v nasprofu
2 X500 skibi predvsem za presiikavo
imen v naslove IP in nazaj ter za usmer-
Janje elekironske poste. X.500 je zaen-
rat elekironski imenik uporabnikov in Se
ne podpira usmerjania elektronske poste
tako kot DNS. Vendar j X.500 zasnovan

0S|  INTERNET

moist, ki muje namenjeno), preverianie
iavira podatkov (zagotovio, da je posife-

(preprecitev _neopazenin
v sporocilu). Ta s\slem I tempeen
2a prenos sporoéil po standardu X400
— torej lahko brez pmmemov potuje tudi
potem omrezj.
aj pa primerjava med FTP in FTAM?
o ot uporabniku se zdi FTP Gisto
dober protokol in me izobilje opcij FTAM
ne ocara prav preveé (resnici na fuoo se
semtertja poigram 2 u
tvami,tako da lahko opazujem potek pro-
tokola, izmenjavo protokoinih podatkov-
nih enot itd.). Podobno velja za TELNET

Druge »sodobneise« aplikacie pa so
se nau ‘udomagile v Internetu. Omeniti e
treba standardizirano_grafiéno. okolie
XWindows, protokol RPC za izvajanie
procedur v oddalienem sistemu, protokol
NFS 28 ool oickent datotetnih

ov. ki se presiikajo v nas lokalni

ot globalna baza »2a vse in vsakogar«
Realno je pricakovati, da bo v prihodnosti
poleg prej omenjenin funkcij opravijal vr-

Nekot zelo aktualni krizarski boji med
‘zagovomiki modelov OS! in Interet niso
veC tako ostri. Prevsem Internet pri raz-
voju pragmatiéno pobira dobre lastnosti
na drugi stran in jih vKljuéuie v svoj si-
stem. Je pa tudi Internet v osnovi vpiival
na razvoj OSI 7e na zacetku. Snovalci
08l 50 sprva »zanicevalie pooa
usmerene serviss vendar 5o napko
ko 5o uvedi nepovezawm

aplikaciski nivo
‘Presentaciski | nivo procesov
nivo G2 apikaci
sejni nivo ot st seka)
transportni nivo | TCP/UDP nivo i 0
pm— Tnternet_nivo
finijski nivo nivo_dostopa

jo medija
fizieni nivo

manipuiital s certifikat, ki so potrebni za

izvajanje vamostnih servisov. Skratka,

X.500 bo cedalje bolj postaaltudi podpo-
kaci

usmenen (ranspor\m servis

Dejstvo je, da je v sistemu OS| precej
redundanc. Te na primer v omreziu X.25,
ki je sinonim 2a spodnje tri nivoje OSI

Ha Sirok nabor aplikaci

$to, naj povemo, da je pimama obika
tega servisa v Intemetu temeljla na se-
dembini besedi. To je pomenio (in se

oéno omejtev, s2j lahko por
jamo le berlve tekstne datoteke. Binar-
ne datoteke e treba pretvorit v spodnjo
polovico tabele ASCII (z npr. UUENC
DE / UUDECODE), s tem se pa podajs
jo. Standard X 400 ze v osnovi podpira
prenos  kakrinekoli datoteke, vendar
nam to ne pomaga dosti: brz ko preide
posta iz sistema X 400 v Internet (kar je
naibol verjetno, ker je siedni pac najvec-
ina svetu), nastanejo problemi. Tega so
se v Intemetu kmalu zavedeli in danes ze
nastajajo standardzirane resitve, kot je
MIME (Multipurpose Interet Mal Exten-
s\onsb

osta v Intemetu podpira tudi obliko
PEM 1vaate Enhanced Mail), ki omogo-
Ga zaupnost (sporocilo lahko prebere sa-

procesne zmogijvosti (2
vetkratno kontrolo napak in podobnim)
To upocasni delovanje omrezia in je na
sodobnih digitaini liniah tudi nepotreb-
0 se razvo standarda X.25
usmerja k tehniki »frame relay«. ki je bof
prilagojena sposobnostim novin tehno-
logij

m povedanem je (:~), miroljub-
) koeksistenca oeh druzin protokolov
v prihodnje povsem reaina postavka.
Prepletanje enega modela z drugim, do-
polnjevane siabsin senvisov enega z ele-
menti servisov drugega prav tako. Kon-
vergenca nastajajocih standardov naka-
2uje, da se bosta oba modela v daljni
prihodnost zila. Morda bo to nov refe-
renéni model, ki bo imel dve raziici (OS
Vin 1 all Interet | in 1) in se bo imenoval
splosni referenéni model, morda ne bo
imel razli¢ic. .. Skratka, razvoj na tem
podrocju bo $e zelo zelo dinamicen. W

Mo j
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Programerji

MATEVZ KMET

Se pri delu srecujete z racunalniki?

Da. Al 50 v teh racunainikin prograni?
Seveda. Ali e kateri od njih napisa
sebej za vaso fimo? Verjetno. In prav
tako verjetno je, da ste se zarad tega ze
srecali s katerim od predstavnikov ki
pescice posvecenin, ki »10 znjoe.
navadno velia, da si eno firmo iy
programer, ga boste tezko primerjali
2 drugimi in ugotovili, kam spada. Ce
hocete vedet, kaj lahko pricakujete od
programera iz loga af onega XY-sota
d.0.., ki vam bo prisel ponudit svoj Gu-
dovit, enkratni, neponovii izdelek, i
oglejte zvrsti programerjev.

e poslovno ne boste srecevali, razen ce

je vasa firma dovolj velika, da zaposluje-

te katerega od njih. V' tem primeru ga

boste sreali, ko boste kupili prvi PC ali

hoteli katero od obdelav iz »njegovegar«

racunalnika prenesi v osebne racunal-
nike.

i namrec s(wrazun PCie.
Kib oiovain ok fa 50 jih raz-
vill pri 1BM (0 Tajvanch spmn hetap
izgubliat besed), 5010 le »igrace, s kate-
fimi se ne da nié narediti. Ce boste sitni,
bo moral dinozaver na koncu popusti,
njegov oddelek bo izqubil del il
odpustil nekaj programeriev. To pa
20 hevam Juj, St zare o el
2alo skienejo, da bodo postal podjetni
Ustanovijo svojo firmo in zacnejo pisati

nost, ko lahko vsem razlozio, da je to

e ratunail veinoma esmani v .
nem centru IBM v Radoviji. Spominjajo
se 6asov, ko je »buge res pomenil hros-
&a, ko s0 imeli racunalniki nekaj K pom-
nilnika, ko So programiral 2 zicami n ko

»boljtako, da p
i« Super.

Niihov jezik je cobol. Se sreca, da se
vedinoma ukvariajo 2 bazami podatkov,
sai bi sicer grafiéne apikacije programi-
al v fortrany, ek besedlv pro-

. T ambccznsiieo zafol nekako

Gasu, ko so luknjane Kartice zamenjali
disketniki, napredovai in 5o sedaj vodje
AOP, koordinalorii inovaciskega teama
sistemskih inzeniriev in podobno. Z njimi

ogoce napisal le prvi
del s\avka uve}evalmk pa bi ga sam kon-
cal), za pritajene pvogvame R
praviel ik logo. 2 upo-
rabnikom dinozavi & se st Njihovi
programi 50 polni odiocitev »pritisni 4 za

-

ZELIM POSTATI NAROCNIK
REVUE MOJ MIKRO

WE N PREK

AU ROKTA

O ZA 6 MESECEV S 15% POPUSTOM
0O ZA 1 LETO Z 20% POPUSTOM

.

.

nos novega stavkae (stavek v njihovem
2argonu pomen zapis ali po domace re-
cord) in podobno. Prograi se sesuva}o
kot 2a stavo. Povem vam — fistega,
nepislprvajank ool 2a PC, b bno

ba 0b zori ustrelt s topom. Kadar se
pmgvamr ne sesuvajo, delajo ekstremno
pocasi (vem za program, ki e iz datoteke
3000 zapisov brisal 1000 zapisov devet
ur; aviorjev komenar je verjetno bil, da
»10 dela Gisto v redu, je pac na pisiu, na
tavelki masini bi $0 pa supere). O kaks-
nih lepo oblikovanih izpisih, nastavitvah
in podobnem ni ne duha ne siuha. Skrat-
ka, dinozaviov se izogibajte kot hudic

iza.

Hekerji

Vecina ljudi misli, da je heker mozo-
ljast, zanikrno oblecen fant, ki si da ocala
narediti iz dna $ampanjskih steklenic. To
dréi. Ker pa programeriev ne najemate
zato, da bi izboljali videz vase firme, so
pomembnejSe druge stvari.

Hekerji znajo vse. Obvladajo vse pro-
gramske jezike, vendar jih vecinoma pre-
zirajo. Izjema sta zbimik in C, ki sta pri-
ljubljeno orodje hekerjev, predvsem zato,

r ne bo znal izvorne kode brati in po-
pravijati nihée drug. Hekerii se spoznajo
tudi na hardver in bodo radi postorili to in
ono na vasem racunalniku. Do tod je vse
lepo in prav. Tezave se zacnejo, ko je
treba kaj zares narediti. Hekerja zanima
program tako doigo, dokler se ne prepri-
¢a, da bi ga lahko napisal. Tako se vedi-
na njegovih projektov (ves Gas pa se
ukvarja vsaj s petimi »zanimivimi« pro-
grami) konca nekje na polovici. Tudi
cer so hekerji izredno nezanesljivi in ce
boste kaksnega slucajno pregovoril, da
bo program napisal do konca, pozabite
na vzdrzevanje, popravijanje, spreminja-
nje in podobno. Motivacija z denarjem
odpade, saj ga hekerji potrebuiejo le toli-
ko, da si kupijo kaksen nov trdi disk ali
neka} Gipov. Izogibaite se torej tudi njih:

/edno znajo naredii vse in nikoli ne na-
veduc nicesar.

Vseznalci
mej$a sorta, ki se ji je treba

izogniti za vsako ceno. Njihova bistvena
lastnost je, da so imeli ZX spectrum (ali
C 64). O tem jih ni treba sprasevai saj
‘se vam bodo ob vsaki priloznosti pot
li s svojim pionirstvom na podrogju ragu-
nalniétva in s tem dokazovali svojo stro-
kovnost. A kaj, ko je strokovnost ostala
nekje na ravni kasete Introduction Pack,
ki 50 jo kupili s spectrumom. V njihovi
‘dnevni sobi (ali spalnici) zdaj sicer kralju-
je PC, vendar oni $e vedno govorijo o ka-
setah in basicu. Povedo vam, da je raéu-
nalnik samo stroj, kot na primer miincek
za kavo. Pozabljajo le, da se z mlinckom
2a kavo v sto letih ne da uniciti toliko kot
Z racunalnikom v delcku sekunde.
Vseznalci so neomejeno samozavest-

v svoje znanje in o priprav-
ljeni narediti karkoli. Se posebej radi se
Vikajo v tuje programe in jih skusajo

»popravitie. Ce bo torej v vaso fimo
prisel vseznalec, mu nikar ne potozite,
daimate s tem ali onim programom teza-
vice. Tist trenutek mu bodo namreé zasi-
Jale o¢i, odrinil vas bo od mize, se e
2a racunalnik in.... V najbosem prime
boste ostal bz polove ek (@i
zapisor v i), Pogoso bo v vk

m kicevitem naprezanju, da u red
uniceno, izginila se druga polovica. Ne
it pa, 62 5 bo vetnalec  om ol
glavo. Raje bo uporabil sistem sma. Ta
gre takole: naiprej gledas milo kot sma.
0b prvi priloznosti pa povieces rto. Kriv
e itak program, e ti

Diplomiranci

To 50 uradno priznani in potrieni pisci
programov. Priéakovali bi, da 50 ti »pro-
fesionalci« Spica, amatersko-laicni po-
poldanski hekerji pa neboglieno caplajo
2a njimi. Resnica je prav nasprotna. Do-
bri_programerji navadno odnehajo ze

ristnemu in donosnemu) a biznisu in o
dostikrat zelo uspesni

Tist, ki 50 se za racunalnistvo odioGi,
Ke je bilo prav takrat v modi in se jim je
2delo, da bodo tako zlahka dobil sluzb0
naredijo vse izpite brez tezav. Vedo, ka-
ko delujejo prevajalniki, a jin skorj ne

2najo. Skratka, nimajo stikov z resnicnim
svelom. In ko vanj vstopio (z diplomo
v Zepu in akademskim nazivom). ga ne
obviadajo.

Kijub vsemu boste v tej skupini (2 mal-
ce srece) véasih celo nasii programeria
s katerim boste zadovoijni. Pazite le. da
ne boste izbrali takega, ki se podpisuje
2 »dipl.ing. comp.« ai pa je po obnasa-
nju in zunanjosti prevec podoben he-
Kerjem.

Sefovi znanci, prijateljiin
sorodniki
judje, ki vedo, kako dobiti posel.
Ce vcasm ne vedo, kako ga koncati, niti
ni tako pomembno.
efi imajo svoje znance/sorodnike

se jim bo v vsaki situacij postesio naj

skrajsevanja rokov in dodtnih storitev.
Srecni navidezni zmagovalec bo skoraj
2 zacel pisali program, ko se bo nepri-
€akovano prikazal znanec. Ker Sef ve
kakéna je programerieva ponudba, bo
znanceva ponudoa ugodnejsa. Precej
ugodnejSa. In ker Sef tega Eloveka ot
na in mu zaupac, poleg tega pa je cer
neprimemo i, ne bo omaovana,
Odioéil se bodo 2 znanca

Skoraj vedno se lednje: 22
radi »nepredvidenihi tezav in »obseznih
dodatnih zahtev tisth, ki bodo s progra-




mom delalic, j treba ceno programa zvi-
Sat. To prediaga Kar Sef, saj tako ne-
‘sramni pa ja ne morejo b, da bi od koga
upovali pod ceno. Poleg tega ne sme-
mo pozabit, da je znanec podjetju prav-
zapray naredil uslugo, saj je priskodil na
v trenutku, ko i bilo nikogar blizu,
da bi napisal prav tak program, kot s0 ga
potrebovali. V dodatno zahvalo bodo
znancu seveda podpisali radodamo
vadrzevalno pogodbo (v procesu izloca-
nja ponudnikov So vsi pristali na to, da je
vzdizevanje_program
Viteto v ceno conaunega pekei)- Kl
hocemo, »C'est la

Cene programov
Delo mojstra iz katerekoli navedene
sKupme bo treba prej ali slej (bogato)
Naj vas ne zmede, ko bo avtor
DWedaI da je cena »tisoC petsto«. Ne
gre za tolarje in program ni smesno po-
ceni. Vse stvari se obracunavajo v mar-
kah. Za osnovno in najnizjo ceno lahko

hareware kot natin Sirenja in pro-
daje programske opreme je pravi blago-
slov za vse tiste, ki po vedjih ali manjsih
podietjih skibijo za racunalniko podpo-
R e
morajo namreé poslusali na stotine zah-
iov, 15 i o . P
hote isto poseben izpis, d
hitto povezal dva racunalnika, mnp ]s
izgubl polovico datotek. Orodjama sha-
revra o pcrd Hia . o
mo tako rekoé vse. Zakaj bi torej nanovo
ckival Amerko i 2 vk larkoet
pisali program? Verietno se je nasega
prblemalo 22 st g o ok
Z malo srece bomo nasii resiev prav
med sharewarom.

Urejanje besedil

Med urejevainiki besedl zasedajo po-

). P tem
seveda predpostavimo, da bo heker
sploh pripraviien zaceti pisati program.
Za taisti program glede na skupino izra-
eunajte ceno po nas\ednilh formulah:
crcnx(uooc S

Cq ....cona dmozavmvega programa

S ... starost programeria v letih

S, ... stopnja preziranja PC-jev (0d 0 do
1

Ce je torej hekerjeva cena 1000 DEM,
vam bo 50 let star dinozaver, ki zmerno
sowali PCie, zastunal za program

DEM.

Cn x PP,
. cena vseznaléevega programa

Vseznalec, ki je doslej napisal tri pro-
grame in jih unicil pet (mknll ni bojazni,
vsak
vseznalec unicil ze nekaj pvogv imov), bo
zahteval 600 DEM. Ponudba je vabljiva,
vendar se ji na vsak nain izognite.

Cap = Cn x (1
Cay ... cona i
ma

grai
Bl iabes (ot 0 e

0 po 1 za suknji in kravato, kovéek
amborc, 238504 200K vseh P

inzenir
v oblekiin's 5v0j0 d.0.0.
ahteval

raéunalnistva
itka) bo po

torjiidej. Eden taksnih je Kamas, s kate-
fim lahko pisemo besedilo in ga hikati
struktumo - razélenjujemo. Pri- pisanju
daisih besedil, na primer_priroénikov,
predavanj ali projekine _dokumentaci-
e, imamo opravka 2 veliimi Kolicina-
mi besedila, ki je organizirano po do-
loceriih nacelin. Pri Kasiénin urejeval-
ST ol Tk e o
vezav. V nasproju s tem lahko s Ka-
masom najprej izdelamo idejno_struk-
turo tistega, kar zelmo povedati, nato
pa na 10 strukiuro pripenjamo_ dejan-

vajo.sproti, bre;
ustrezno mesto. Ideje lahko gneldlmo
Vet ravni globoko, besedio samo je
1 il ra swsm-mame vsebine
e ob taksni zasnovi zelo preprosto
o, 5 supel 8 postavy na Kakon
ran prneseno td v 1) pode
in besedia. Zasionski pri-
Yaz'lo oo spmmia ko, da
poveEujemo ali zmanjSujemo globino.

Organizacija podatkov
Program za vodenje druzinskega knji-
govodstva? Ne, hvala! Takole bi pred
letom odgovorila veéina med nami. Ko
pa v zadnjem hipu zblvamn vse mogoce
racuncke za olajsay timo nad
dohodninsko p\ahto ins smnom odpira-

= (Cn x exp(S,)" 277

C, ... cena programa Sefovega znanca
S, ... stoprja znanstva funkcila, katere
glavne vrednosii so: S, (znanec) = 0.2,

,(koiega; = 0.2, S,(priatei)
. (0zjisorodnik)=0.33
P,, e provizie, ki ga dobi od
pogodvene cene Sef
ranec, ki bo dal Sefu deset
odstotkov provizie, bo 2a program zara-
cunal 8182 DEM in verjemite — njegova
ponudoa bo dalec najugodneisa. gy

. Gedalje
bol spoznavamo, da vetja preglednost
nad druzinskimi priivi in odiivi ne bi bila
odvec. Z malce anglescine in s progra-
mom PCBudget bomo domace finan-
ce hitro spravil v red. PCBudget je
Sorazmerno preprost za uporabo, opis
vseh moznosti dobimo Kar $ pritiskom
na tiko. Omogoéa spremianje fi-
nanénih transakai) na tekoéih racunin,
kredlmm Jeilesh [y nrannnm kn.m-
Sami lahko_doloci
Dnhodkuv o oty uplswema
najrazliéneisa porodila. Ce pridno vna-

samo dobijene _poloznice, nas
PCBudget _pravocasno opozoril,
je treba obveznost poravnati. Sprem-
usmu lafko tudi najete kredite, obra-
Gunavamo obresti in pripravijamo po-
datke za davéno napoved. Pri delu lah-
ko uporabljamo misko.

Pripomocki za tiskalnik

Tiskalnik je eden tstih nepogreslvin
kosov racunainke krame, ki nam
sto delajo preglavice. Dokler ga kiilimo
s kakdnim urejevalnikom besedil, uboga
vse ukaze. Kakor hitro pa mu zelimo
posiat besedio naravnost iz ukazne vr-
stce v operaciskem sistemu in hkrali
izbrati malce bolj eksoténo pisavo, smo
v kasi. Treba je brskali po_priroéniku,
iskali ustrezne nadzome sekvence in za
poskus pokracai deset al dvajset listov
Precej boije jo bomo odnesi, Ge si bomo
pomagali z zbirko kratkih programckov
za nadzor in upravianje tiskalnika. Prvi
med njmi se imenuje DMP. Program je
pitajen v pomninku in skibi za delo
s tiskalnkom.  Omogoéa _tiskanje
v ozadu (spool), pri Gemer lahko po-
datke pred tiskanjem shranimo na
disk, disketo ali v raziiéne vrste pom-
ninika (EMS, XMS, obicaini RAM). Za
izpisovanje lahko uporabljamo vse vr-
sl nodov (et pare)
FXMaster je programcek, s katerim
bomo hitto_ kol Epsonove tiskalni-
ke iz serje FX. Program trajno nalozi-
mo v pomninik, pred izpisom datote-
ke pa dologimo nastavitve: tip pisave,
levi in_desni rob, gostoto in Stevilo
vistc na strani. Tiskalniku lahko nepo-
stedno posiiamo tudidruge ukaze,
Kot 50 skok v novo vrstico ali na novo
stran, preskok perforacife, vKiop po-
dajalnika papira id
Podobnazadeva, ki pa_zasede
izredno malo pomnilnika, je 2bitka ru-
tin za delo 2 vrstami Epsonovin fiskal-
nikov. Program Epsonset je za fiskal-
nike FX, EpsonRX za liskainike RX,
LQ800 pa za istoimenske iskalnike.
Vdelovanje nash sumnikov v tiskal-
il s spofio oo o
e imamo Epsonov tiskainik LQ
3001000, ko pivanimo St mark
in si s programom LQ Font Generator
sami izdelamo fistih Sest nepogresi-
vin erk. Programu je dodanih 11 tipov
pisav, ki jin ko v nacinu NLQ nalozi-
mo v iskalnik
Polgrafiéni znaki se obicajno ne
ujemajo najbolj z Epsonovim tiskaini-
kom. Skatlo je treba odpreti in presta-
Vil eno od stkalc. Pomagamo si &
s programom Mpmprint, ki zna izpisati
ves [BM-ov nabor graficnin znakov.
Zadoste, da_program pozenemo, in
vse lar idino s sk, e oo pr
vino sl s st
ste ze kda} el
pove

s\lwem racunaliku. S programom

Port Finder bo takin nevsecnosii ko-
Samodejno bo_prepoznal vse
pomnilniske naslove izhodov v racu-
nalaiku in jin po zem zamenl. med
5eb0j. primer _postal
GOz, LPT2 boma. peusmer 1
LPT3 itd. Port Finder ne moti tisih
programov, ki nasiavijgjo izhode ne-

redno. Preusmeritve veligjo le ta-
s, ko progam uporzbfa tnode po
prekinitvenih ukazih D

adni tiskalniski pnmmme TOF,
ima eno samo nalogo: papir v tiskalni-
ku premakne na vih nove strani,

Podatkovne zbirke

Orodja za obdelavo podatkovnin zbirk
v okolju Windows 50 prava redkost, celo
med komercialnimi_ programi jin lahko
prestejemo na prste ene roke. Ponudoa
sharewara na tem podro&ju nic ne zao-
staja. Wyndfields je izvrstno orodje za
relaciskih zbirk _podat-

2 20 podatkovnimi.zbirkami, odpremo
pa lahko do 255 datotek. Vsaka zbirka
e lahko sestaviiena iz 70 po in dopol-
njena z 10 indeksnimi datotekami. Po-
datkovne zbirke je mozno povezati
2 relacijami. Na zaslonu o polja prike-

okno. Uporabniski vmesnik je izdelan
po vseh pravilh okaja Windows, tudi
funkcionaino  zasnovana  zasionska

mot je Gisto zadovoljva. Wyndware
ponuja Stevine moznosti za pregledo-

v izracunijva.polia. Obikujemo por
Gila, izpisujemo nalepke aii sestavia-
mo obrazce. Posebna odiik je, da zna
Wyndiields wazali in izvazal podatke
v razicnih formatih, med drugim
v obliki dBASE. Program spremijata
dober priroénik in vzorcna zbirka po-
datkov.

Ratunalniska grafika

Tiskana vezja ne krasijo le drobovja
osebnih  raéunalnikov, temvet so
v vsakem gospodinjskem strojéku. Naér-
tujemo jih lahko  obicajnimi program za
CAD, na voljo pa je tudi cela vrsta na-
menskih pripomockov. V sharewaru naj-
demo program EEDraw, dobro poma-
galo za vse viste elektronskin nacriov.
Poleg Kiasiénih risarskin ~elementov
vsebuje vet knjiznic elementov za po-
samezna _podrocja  elektronike  (npr
ratunalniska  vezja). Knjiznice lahko
dopolnjujemo 2 lastnimi elementi. EE-
draw podpira vse vrste grafiénih vmes-
nikov, nacrte pa je ot izrisati S tiskal-
ki K ponelo Epsonov standard in
jezik postscript

Programi za CAD zmorejo marsikaj,
vsega pa le ne. Zaradi njinove vektor-
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ske zasnove jih bo ze najmanjsa pro-
storocna risba spravila na rob zmogli-
vosti. Izdelavo rastrskih risbic je zato
bolie prepustiti drugemu mojstru, na
primer programu za cmv o risaje
Finger Paint. Mot na zna
ment Painorush, 1k be, K Jh Iz
delamo 2 njim, So shranjene v obliki
PCX. Finger Paint podpia vse vrste

tijske elemente  (crta
nik...), barvanje elementov z vzorci,
slikarske  krtacke, prilce in Se in Se.
Z malce dobre volje lahko iz sicic se-
savano oso ok srmkano sck

co, ki se imenuje Finger
goca delo v 256 barvah pri lodljvosti
320 x 200 pik, vse druge moznosti so
enake. Verzia, ki smo jo preizkusii,
véasih ponagaia pri izpisovanju in po-
vedevanjuzmanjSevanju (z0om),

Ste kdaj pomisil, da bi svoje globo-
koumne idefepredstavii v oblki rau-
nalniske predstavitve, pa ni bilo pri
ki primemega orodja? ~ Program

REDRAN

for HELP
Current file:

Blackboard omogota mesanje grafike
(samo z vmesnikom CGA), besedila in
celo zvoka, skratka pravo mulimedij-
sko zabavo. lzdelava predstavitve se
zatne s pisanjem scenaria, ki je v bi-
stvu obicajno besedilo ASCII. Vsak za-
slon lahko opremimo 2 besedilom in
s siikami ter mu dodamo kakSen zvo¢-
ni ucinek. Ce nam je kaj do tega, da bi
obcinstvo med  predstavitvijo ne za-
spalo, se lahko odioimo za interakiiv-
nost: uporabnik mora vsake toliko pri-
tisniti kako tipko in poveda, kaj zel
Blackboard  namre¢ tudi
programiranje Ni
Cudnega torej, e je bilo kar nekaj
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rauraisko podprth pioikov i

anin prav z njm. Za predvajanje
Zaoane precstavie pairsujom o
vajalni modul.

Igre in zanimivosti

Ljubitelj elektronskin iger so med vse-
mi racunalniskimi uporabniki najbolj ne-
nasitni. Programerske hise komajda sle-
dijo njihovim vsakodnevnim potrebam po
mazohisticnem izzivijanju nad tipkovnico
in samim sabo. Vendar se tudi med sta

rejso igralno Saro najde marsikak lep za-
logaicek, na primer vesoliska arkedna

& SraeCoo

Kasicen, z vesolisko ladjo drvimo skoz
eler in unicujemo v
Med Kasiko kaze wwrsii tudi igio

(1
FOi
USER

Gopgright 1991, frthe

Corgany

CD-Man, v kateri moramo po vzoru
PacMana pogoltiti Gimvet ~svetleéin
kioglic in e umikati hudobnim stvo-

A o
rom. Labirint, po Katerem se sprehaja-
mo, je prava pasa za o cvelodi vitic

K, lesene ograjice in mosticki, morski
psi, paiki, duhovi in Se cel kup grafic-
rétbesing

ce bi si kdajpakdaj privoséil
osvetujobo patio” gofa? n 10 brez
drage opreme, pa tudi na Bled se ne
bo treba pelati. Vse bomo lahko opra-
vili kar s tipkovnico in_program
Caddiehack. Gre za preizkusno verzi-
jo komerciaine igre, ki pa vsebuje vse
osnovne_elemente. golfa.
18 lukenj, za prikaz potrebujemo vsaj
zasion EGA. lgralec izbira med vsemi
vrstami palic, doloca moé in_smer
udarca, celo drevesa lahko postavi po

i Zogico, spreminja smer velra

Popotne igre o v ponudbi sharewa-
ra iziedno prijubliene. Vecinoma se
dogajajo v vesoliu, tako tudi EGA
Trek, graficno_ popoina lora zrenega
Nelsa_Andersona

die, ki se bojje proti navalu sovraznin

fadij. Na razpolago ima celo vrsto oro-

i in omejen ¢as za izpolnitev naloge

Pokg snvvazmkov e cgriai tne
luknje in smrionosno _ zarcenje.

S0 v waiavah, ko zasine pns(ane

mo in ladjo popravimo.

Zuotnik, i je vdelan v nasega his-

20 sekund, vseh melodij naj bi bilo kar
dvesto. Preizkusimo Se lahko tudi
v poznavanju glasbene zgodovine in
odgovarjamo na vprasanja o glasbeni-
kin, dogodkin, skiadbah itd
Na koncu e nekaj za ljubitele rodo-
slva. Program Parenia dokie v ok
fju Windows, 2 njim pa i hitro naredi-
mo druzinsko drevo v graficni- obiiki.
Za vsakega druzinskega clana vnese-
o cenome malkce podatke in dolo-
povezave med njimi. Nato se
cprhapamo.po,vejah fer &emo biz
nie in dajne prednke. Drevo lahko
izpisemo tudi na papir.

Vsi opisani programi sodijo v sha-
reware. Ce jih elite dobiti, poklicite
061/340-664.

Seznam programov
Blackbosrd 196K
Coan 204K
Gadderack a5
EEDraw 201K
EGATre 28K
Finge Paint 16K
Finger VGA 158K
s 124K
Natr Printr Utiies 37
Bdgel Teex
Paronts G K
StarGoose 108K
o Trvia E
Wyndieios for Windows a2k

INDUSTRLSKI
TISIALNIK
PRODIGY

® velika hitrost - do 200mm/sek pri
maxSiini etikete | 19mm

@ gostota zapisa 8 dots/mm

®tisk na papime in termaine
samolepilne etikete kot tudi na
plasticne, metalizirane n karton-
ske obesne etikete

@ vgrajen program za tisk vseh vrst
¢rtne kode (bar code]

@ bitmap grafika PCXin IMG format

®9 standardnin fontov, Helvetica
font, slovenski nabor znakov

@ veiiko dodatne opreme [ribbon-
saver, cutter, RAM cartidges)

®najbolie prodajan tiskainik na
‘ameritkem trtitcu

® maloprodaj - sk erme kode 22
neoznatenearti

o ootk ke i e
izdelke

@ pakire linije - tisk etiket za grupno
pakiranjein palete

@ tekstiina industrija - tisk obesnin
Kartonskin etiket

® kemitna, elektro, kovinskoprede-
fovaina, lesnain druga industria-
- tisk etiket, odpornin na zunanje
uplive (viaga, temp. raziike, kemi-
Kalie...)

Sistemi za avtomatsko
identifikacijo
Miconi Spica d.00
Slovenska 30, 61000 Lt
e 201130 ety
fax. (061) 301-975
Sistemske resitve na podrogju:
> Tiskanje in Citanje ¢rtne kode
> Registracija prisotnosti
> Kontrola pristof
> spremijanje provodrie
> Vodenje maloprodaje -
> Ambuiantna prodaja, mxmbucqa
> Skiadiséno posiovanje
> Ierus e SRy
> Odcitavanje Stevcev
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M-CLASSIC PC AT 386-SX,
1MB RAM 1.100

CASE SLIM & POWER S. 386-5X

AT (IDE)BUS HDD/FDD colipotlen
RAM MODULE 256K x 9/7 NS SIM|
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY Yo
FLOPPY DISK 5,25" 1,2 MB

HARD DISK ST 351A 40MB/28 MS
FRAME 5,25" FOR 3,5" HDD
MONITOR 14” P/W MONOCHR.

N

2MBRA

MOTHERBOARD
NG

M-BUSINESS PC AT 386-X,
M

1.400 DEM

CASE SLIM & POWER S. (+3.5)

IOCHR ~GRAFIC/PRINTER CARD
AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER
M

MONITOR 14" PW MONOCHR.

Erene cana N0 . n-m
Ethme . 10 baser, WE

M-RAINBOW PC AT 386 SX,
2MB RAM

CASE MINI TOWER & POWER S.

MOTHERBOARD 386

AT(DEIBUS HOD/FDD CONTROLLER
1/O CARD AT (PAR/2 i

SUPER VGA CARD mz» x 758/512KB

RAM MODULE 256K x 9/70NS SIMM

L cmcouv sLo

FLOPPY DISK 5,25

HARD DISK ST 351 A 40 MBIZBMS

MONITOR VGA 1024 x768

met bt o for NE200O

series 50 ohm fomale torminator
a0k AG.58 (1M

23
] EL:
2 3

HCable connector
Ehemel IEEEB02.3 repater
onel come.sar card § b
Avcnet comtar card 16 bt
Avcrelcoaxbus cad
| Aronet coaxstar card 16 it

1.500 DEM
|M-PUBLISHER PC AT 386-40 MHZ64|
CACHE, 4 MB RAM 2.100 DEM

MINI TOWER & POWER S.

MOTHERBOARD 386-40MHZ, 128 KB CACHE
SUPER VGA CARD 1024 x 768/1 MB TS

AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER

1/0 CARD AT (PAR/2 SER. PORT)

RAM MODULE 1MB x 9/70NS SIMM

card
| ¥ coatal actv o cars

KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO
FLOPPY DISK 5,25" 1,2MB

HARD DISK ST 3120A 107 MB/15MS
FRAME 5,25' FOR 3,5" HDD

MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR

et 500
i ool oo panet CASE TOWER & PONER S

RAM MODULE 1MB x 9/70NS SIMM
CCOPROCESSOR 30387-40 MHZ ULSI
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO
FLOPPY DISK 5,25" 1,2MB

HARD DISK ST 3144 A 130 MB/16MS
FRAME 5,25' FOR 3,5" HDD

MONITOR VGA MITAC 17" 1024 x 768

ROLAND DXY-1100 A3
ROLAND DXY.1200 A3
'ROLAND osta model
MODEM!

;%%Eg;;w M-GRAFIC PC AT 386-40 MHZ/128 CACHE,
3 MB RAM

3.490 DEM .

o et 17 s -40MHZ128K8 CACHE
[t il SUPER VGA CARD 1024 x 768/1 MB
T AT (IDEJBUS HDD/FDD CoATBOLLER.
AN 10 CARD AT (PAR/2 SER. PORT)

M-PROFESSIONAL PC AT
486-33 MHZ, 256KB, 8MB 4.700 DEM

FILE SERVER GASE & 376 WiR
MOTHERB. 486-33MHZ, 256 KB CACHE
SUPER VGA CARD 1024 x 768/512KB
AT (IDE)BUS CACHE HDD/FDD CONTR
1/0 CARD AT (PAR/2 SER. PORT)

RAM MODULE 1MB x 9/70NS SIMM
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO
FLOPPY DISK 5.25" 1,

B
HARD DISK ST 1480 A 426 MB/14MS
MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR

N
| PaNASONIC KX
| TELEPHONE

8MB RAM

FILE SERVER CASE & 375 W P.S.

MONOCHR -GRAFIC/PRINTER CARD
FDD/HDD SCSI HOST AD.328, 16 BIT

BOETSKIBNHZ
BTS2
u

7250z ETHERNET COMPAT. (NE 2000)8. 16 81
08730MHz RAM MODULE 1MB x 9/70NS S|
TN KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO

Sl e FLOPPY DISK 5,25 1.2M|

e — HARD DISK 424 MB/ST 1480 A

MONITOR 14" PIW MONOCHR.

M-SERVER PC AT 386-40 MHZ/128 CACHE,

MOTHERB. 486-33MHZ, 128KB CACHE

Gene s0 brez promeinga dava.

P 1 rroce OBU
p0 prodanem tatay LB 4.0,

EM| ¥ 20 o oo

MLACOM d.0.0
Kozeljeva 6

61000 Ljubljana 1
T gei114-191
: 061/114-3 |
B85: 001114204

program vas bo vodl napre;

[ 8BS (Bulletin Board S,

o Vam Zaenkia 18 AZoH600
sledeéi po
Prodajni program s cenikom
Tehnicne karakteristike
Novosti v prodajnem programy
Posebne ponudoe / Resitve
tezav, s Katerimi se najveckrat

Za prekiop na nas BBS

potrebujete Mode (nastaviti na
400 bps): preko kate

PoKiite Stev. 061/114-204

nas |
|




Na]hltre|§| PC, MAC in SUN RIP
na svetovnem trZis¢u

Vrhunska programska oprema za
obdelavo teksta in prelom

 programd R tece a elcnh plafornah (°C, MAC, SUN)
e o i Titr ki azicne osvetovaing
Soytex, i

type, Aga
o '“M“'W"“M“ "‘nﬁi‘é‘ééﬁ

e
L

‘m§ . '::1:::39'95:‘ .

YERI ...

JetPro Plus - hit med risalniki
5

Firma HOUSTON INSTRUMENT-SUMMAGRAPHICS ze nekaj éasa 2¢lo uspesno iri novi
INK-JET risainik.

Risalnik JetPro Plus se odiikuje 2 ziemno ucinkovitim resterizatoiem, ki omogoéa risanje na
papit, paus in prozom foljo do sirne 406mm i dolzine 2000m.

Risanik omogoéa risanje iz veKlorskih in rasterskin datotek. Klieta izrisa ne zaostaa 22
faserskim. Krivie so gladke, najtansa debelina crte pa je 0.08mm. Nastait o mogoée
8 peresnin debelin, uporabljamo pa ga lahko tudi kot tiskanik

Cena j relafiino nizka, Ge upostevamo dejsvo, da etPro Plus uspesno nadomesta peresni
risalik formata A2, tam Kie ne potrebueio rsanja v barvah

Firmo HOUSTON INSTRUMENT-SUMMAGRAPHICS zastopa podietie
CSl d.o.o. Vodnikova 8, Ljubljana tel.: 061 552-140.

IDenticus Slovenija d.o.o.

Podfeti za

USPOSOBLJENI ZA AVTOMATSKO IDENTIFIKACLIO

(0TO: KVALITETA IMA SO0 CENO! V sojs i imn e sy
PTICON, Jiposi. rofesionsla pee 2 e e ode)
DG T e o i FCXTATIS?, DEC VT 20,
~ il o s kY i a1
TARD. 71, dor ekl e e
emal RGO S do

m. § dotinch, vl mod

ek oo, ek cukel
~ contnus aerk tkalik CF 10002 oo inmavlnoerlno aprao 2 s i od n

ke v DETTE
L FASYLABEL progamsiy opema a s v ko n gratike
CAERE, ZDA (oprema za itane OCR makov)

OCR en Sl delodeen 170 o o emios
SPECTRA-PHYSICS, ZDA (POS ses i £

50 e soes ke kg

 odel FREEDOM PLUS 21 2 st v
MICROSCAN, ZDA, (ndustriski s
- us6ioe

s (pruciey e C lgie)
i kod)

- 3900 muidrop onenirin 2 komuaco « s o oot
IBC, ZDA, (reini Gl mgnetnih artic in crtne kode)
Gt gt e o Ko ooy teh
varen ele za odpirarje viat, versiena komunikacia (TTL, RS232. R versen
programirlvi dekoder, verajen pormnilni, emperaturmo obmodje od —40°C do + 83 C, zaia prot
Vgl
ESSELTE METO, A, (itemi prt ki atkon)
- EAS 2000 uncral ronsi o st pr il sldtiagaonmcah
EAS 3000 lkromi i st prou kv ek
SPECIALNE ETIK DO, proinvjaley
~ MATALCRAFT, INOTECH, DATA mmrmmu\ 22 krvne banke, knjitnice, oznstevanie

nventaria, Steveey 2 vodo, pln in lekir
POTROSN MATERIALL poyeserie it s clekronsko indio (UL ATEST) ODETTE
eiket, terml alnike

eiketid

IDenticus Slovenija d.0.0.

28 M o




Peghasus d.o.0. A ¥

Pod klancem 19b |PEGHASUS d.o.o.

LIMBUS / MARIBOR Pod Klancem 19b

62541 Limbus pri MB TEL./FAX. : 062/63 18 53
TEL. / FAX: €¢ 81 €9/T90 : "XVJ/*1AL

Q61 waduep| pod  HOIINVI / SN

(062) 63 18 53 [P

PRI -

HP LaserJet 4 ~210.590,00 SIT
HP Laserdet IIIP

Incl. Toner, 1MB, 300DFPI, 7 120,000,00 S]T

Mother Board 386/40MHz

JAGUAR V OCTEC 8kb intern cachel 21.999,00 SIT

+57.450,00 SIT

P o A |

POZOR! DEALERJI

Prodajalci, ki naredijo mesecni promet: dobijo naslednji mesec popust

> 630.000,00 SIT
> 1.575.000,00 SIT
> 3.150.000,00 SIT

2 % na najniZji cenovni razred
5 % na najniZji cenovni razred
10 % na najniZji cenovni razred
Za cene ostalih proizvodov pokiicite. Cene veljajo tako dolgo dokler so izdelki v skladiscu. Pridrzuiemo si pravico do sprememb.

Team Peghasus
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Igl do.o. TEL: (061) 50-037 ALI 199 298. INT. 342

ZMOGLIVI IN KVALITETNI PC RACUNALNIKI! KONFIGURACHA 386/40, 128 kB
CACHE, 4 NB RAM, 170 MB HDD, 1.2 MB (ALI 1.44 MB) FDD, PHILIPS BRILLI-
ANCHE BARVNI MONITOR ... CENA 154.750,00 SIT.

NA ZALOGI TUDI DRUGE KONFIGURACIE, DOBAVA TAKOI!

NOVO! TISKALNIK FUITSU DL 1150 PRVIC NA NASEM TRGU! NOV, ZMOGLJI-
VEISIMODEL 24 IGLICNEGA TISKALNIKA FORMATA Ad (LEZECI)! VELIKO VGRAJE-
NIH FONTOV, DVA MENUJA, BARVNI TISK, TOVARNISKO VGRAJENI SLO (YU)
ZNAKI, POTISNI TRAKTOR. CENA 46.742,

BARVNI MONITORI PHILIPS IN SAMSUNG! DOBAVA 1Z ZALOGE TAKOJ!
UGODNA CENA: PHILIPS BRILLIANCE 7CM3209 SAMO 41.600,00 SIT.
NA ZALOGI TUDI VGA KARTICE,OSN. PL., TRDI DISKI, MISKE, OHISJA. NPR.
(CSN. PL. 386/40/128 25.000 SIT; HD 170 MB/16ms 36.000 SIT

(OPREMO SI LAHKO OGLEDATE, V BODOCE PA TUDI KUPITE V CENTRU IPH

" (SLOVENIALES) NA DUNAYSKI CESTI 20 V LJUBLIANI

A= INDIGO TRAKOVI
Ul. Franca Miakarja 3
61000 Ljubljana
T [Fax: 061/572-473
1GOR MAVER

V %4

INZENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV

INFOTRADOV IZOBRAZEVALNI CENTER
v Kopru, Vojkovo nabre3je 303, organizira naslednje tecaje
2a Novellova mikroracunalniska omrezja v APRILU in MAJU 1993

TRAJANJE ZACETEK
DN L WA
' 6.8 21,05
' 0.0 1.0,
3. Upre C - .
mikcoratunainitkogsometia 3 204 18,05,
o0 i
v B0 2105
5 Mol Notwa
ennicnapodpera nsonis 3 EX) 2005
(x3Novoll 266 m 366 workshop ¥
& Mol Notware— 5 = —=

1. UVODprojedranje nfomaciskisistemor  2dni
2. METODE MODELIRANJA (poslovnih) sistemov 4 dni
3. ORODJACASE zapodporomodeliranja sistemov 3dni

Ponujamo Vam tuditecaje a okolje CA-DATACOM.

priVas.

i
dogovoru.

/ase prijave

in vse dodatne informacije

otecajih dobite na

INFOTRADE KOPER
PE KRANJ
JAKAPLATISE 13

VSE ZA

UNIX

ZA VSE

SOLANJE po originalnih angleskih tecajih

§C0 UNIX System Vi363.2

Uniplee 1t
Office Automation

.
Uniplex Graphics
LE x Datalink
AR D Windows
Informix - 4GL.
Informix  SQI
Informix - OLTP

Rapid Development S .

Informix 22 Novel INFORMIX

COBOL MICRO FOCUS COBOL/2
RM COBOL

Xvison VISIONWARE

SQL Connect

= =JdCHASE
RESEARCH

VAX EDT za UNIX EDT, - editor

Inteligentni

koncentratorji

POSEBNA PONUDBA

PRODUKT
SCO UNIX Operating System

scorcemr Develop. System

$C0 Open Desktop Dev. System

SCO Open Desktop Personal S,

SCO Open Desktop Server Supp.
‘0 Open Desktop Server System

&

2SCO MPX one processor
“ SCO MPX three processor

Microsoft Word English 1 user

'UREJEVALNIK BESEDIL CRISP
'SLOVENSKA NAVODILA 99 DEM

" | Il 10 letne izkusnje
i
il || \

na UNIX-u.

naslovu: S4000KRANS iy
(064)320-523 mknmn‘m.wdnvlmt ' TELL (061) 150-059, (061) 214-223
'ﬂf"“‘s (064)331-604 Slovenska cesta 11, 61000 Ljubljana, TELEFAX: (061) 214-223
30 Mo j ikro




< C.a—v,’. 55
. Tel: 061/573-960, 121-040
Fax.: 061/121-040
Trgomin in stritvena podede
Posamezne komponente:
eng ET-4000, 125041024, IMB 161,00
4“ ‘Color Monitor 1024*768 N1 669,00
Color Monitor 1034+768 NI, Flat, Dig. Ctxl. 55500
w Color Morator 128071024 N1, i, T, Crl 199500
10400
1400
1350,00
92300
360,00
2079,00
660,00
o0
2600
3700
S e Dk 500

s.mm
386/40-8, B RAM, 1MB HD, 14" SGA NI Gl T, Crrry, Dk 2940

486/33.256, SMB RAM, 200MB HD, 15" SVGA NI Color, Tseng Hi
186/30.256 16V13 RAM, 210MB HD, 17 SVGA NI Cooy, T Hi Chery Midi

Cene so v DEM beez 5% p.d. Rok dobave do 3 redne. Garancija kowponenr
12 wesecey, sisrewov I8 wesecev. Senvis zagorowjen.

Cherry, Midi 378700

57400 |

=<
PRENAPETOSTNE ZASCITE
Zaéitite svoj ratunalnik, tiskalni

Proizvajamo kvalitetne prenapetostne zascite.

Alest, 12-mesecno jamsivo, servis.
ELEKTROMEHANIKA Oblak Bojan inz.,
Tiénica 2A, 61370 Logatec, Tel/Fax: (061) 744-065.

POGLED
Z DRUGE STRANL...

U

..TUDI TAKO SO VSI
VIDETI ENAK

- za Vas
Jih naredimo drugacne

@ profesion]

poklicite!

Tel: (061) 192-804; Tel/fax: 198-620; Stegne 19

Mo j

"G )
M Computers Costa vl Veente

ca855 17 ue

Urhunski PC racunalniki za dostopno ceno !

38640Mhz | 38640Mhz || 48650Mhz
| |ZEK Cache | 128K Cad'we 256K Cache

4Mb RAM
5.25 " in 3.5" gibki disk
213Mb 15ms trdi disk
CirrusLogic AVGA 1Mb
14" MonoVGA Monitor

§.25" ﬂil 3. 5' g\bkl disk || 5.25" ir ln J 5 glhh disk

80Mb 15ms trdi disk || 130Mb 15ms trdi disk
CimusLogic AVGA 1Mb| | CirmusLogic AVGA 1hMb
14" MonoVGA Monitor | 14" MonoVGA Monitor

Slim/Mini Slim/Mini
Cherry Tigkovrica | Chery Tipkonica Cherry Tipkovnica
|_108000SIT )| 128000SIT | 208.000SIT

01, 0d seda voyaijomo AVGA Cins Loge TRUE COLOR orof ag
adaplere crfiguocie noth loéunankov. ATGA o iiefa o3
o oo VA ko num o E14000 In dosato tsolcio do 12801024, Pri
800x600 priazo 65,000 barv. pi A0S0 pal6Tmiiona | Viucen: crver 1o
Windows 3.1, AUtoCAD 10,11,12 & ADI, 052/20

A'ﬂTECHNOLOGIES )
Grafiéni pospesevaini

|GRAPHICS ULTIRA+ _ 39.900 1
| GRAPHICS ULTRA PRO oSt

| Varajena podporaza:

Za vse ostale konfiguradiie
in opremo pokicite:

T (063) 856 134

(an crapsics uma groters popeievanii
Vam " nudio_tzedno Hilrost (255 mijonov
WINMAR) 16.7Mi. bary in isoko resoluco.

| ZAVEC \[\EOPMACU POKLICITE |

letna ponudba MULTIMEDIJEV

* CUBASE, CAKEWALK, . * Sound Blaster 16 ASP
ound Blaster PRO
* Sound Blaster 2.0
* Wave Blaster

* Midi Blaster

« Port Blaster

o LifeView Tuner

o LifeView Video

* LifeView Encoder
* CD-ROM-i (<175ms)

 velika izbira CD-ROM plose

SUNSHINE orodja za razvoj in proizvodnjo

* Sunshine EPROM programatorj
« Sunshine UNIVERZALNI progrcmofom SUNSHINE
« Sunshine PRENOSNI programatorji

HinFaxz <.

« Sunshine brisalcl EPROM-ov
« ZyXEL in STEALTHCOM fax/modemi
SU%!,MM JeSetova 14/g. 64103 Kran)

Tl 064/311-043, faximodem; 064




POSEBNA

EVER for EXcellence

PONUDBA

ERICSSON Z | &=

‘CP-3000 IDE, 44MB/28 ms

') Osnovna plosca 286
RAM 1MB
Disketna encta 1.2MB.
‘Serfjski vmesnik 2 x S 232
Paralein] vimesnik | x Cetronics

IDEAT
= cna
1 /GA 14 monochromatski manitar

RAZLICNA RACUNALNISKA
OPREMA

ARCNET ACTIVE HUB, 4 PORT

KONTROLER SCSI ADAPTEC 1742 EISA, HDD/FDD
DIGITIZER GENIUS 1212B+ 297x297 mm
OSNOVNA PLOSCA 286/16 Mtz NEAT
MONITOR 14° MONOCHROM P/WHITE/AMBER
MONITOR 14° PAPER/WHITE VGA 800X600
LCD PLOSCA ZA PROJECTOR PROCOMM2
GLAVA ZA PRINTER FACIT 9 PIN

OPC KIT ZA LASER FACIT P6060

TRAK ZA FACIT B1200-E420

TRAK ZA FACIT B2100

TRAK ZA FACIT B2400

TONER ZA LASER PRINTER P6060

VIDEO KARTICA MGP-YU HERCULES +PP
KONTROLER EVEREX ESDI 2HDD/2FDD
MODEM 2400 EXT MNP5, EVERCOM 24E+
MODEM 2400 EXT MNP5, EVERCOM 96E+
PMODEM 9600 EXT MNP5, EVERCOM 96
MODEM 24/96 EXT FAXMODEM EVERCOM
MONITOR EVEREX PRO15 15' VGA 1024x768
Mommx EVERVISION 500 14’ VGA 1024x768

32

NOTEBOK EVEREX

NOTEBOOK EVEREX LX 386-SX/20, 1MB, 60 MB, VAGA  169.470
NOTEBOOK EVEREX V3 386-SX/20, 2MB, 40 MB, VGA  185.850
NOTEBOOK EVEREX V3 386-SX/20, 2MB, 80MB, VGA  197.820

| Vsi sistemi vsebujejo

* DOS 5.0, MS-WINDOWS, EVEREX miska
* torbica, polnilnik
* prikljucek za zunanji VGA monitor
* prikljucek za notranji faxmodem
* prikljucek za zunanjo tipkovnico (V3)
* 32 odtenkov sivin
* moznost dograditve koprocesorja

Dodatne opcije
FAXMODEM pocket adapter

Ethemet pocket adapter XIRCOM
Emulacija 3270 pocket adapter XIRCOM

MREZNI STREZNIK EVEREX
MEGACUBE

* EISA 486 IDX/33 CPU

* Operacijski sistem Novell 51,30 ‘uporabnikov
*DOS 5.0

DOBAVLJIVI TUDI MULTIPROCESORSKI SISTEMI




MRAK

COMPUTER

Sonnwsndgasse 32,9020 Celovec
B 9943 46335110, & 9943 46335114

AVSTRIJA:

SLOVENWA:  Vi8ka 4, 61111 Ljubljana, 2r061/265-526
Prodaja ra¢unalnikov, ra&unalniskih delov
in opreme po zelo ugodnih cenah
v Sloveniji in Avstriji

DISKETE

tzbor med znanimi prokvajalct:

l%f

pon.—pet
d.0.0, Bled, Alpska 7 Fax. (064) 76-525

DD ALPS 105 b MAKTOR 125 Mo MAXTOR 213 Mb
PROCESOR 13ms 14ms

® CACHE 2020 DEM 2095 DEM 220 DEM
850012258 1y CACHE 3090 DEM 3320 DEM
486.500X 256 Kb CACHE 5190 DEM. 3420 DEM

Vsi sistemi vsebuejo: osnovne plosge ABC, MICROGRAM, 4 Mb RAM, FOD PANASONIC,
monitor SVGA color TRIDENT 1024768/0.28, VGA TRIDENT/S12 kb, tpkovnica CHICONY
SLO, ohise baby/mini To

'UGODNO 24 TRGOVCE/GOSTINGE: racunalnik + tiskalnik + program = 3800 DEM
1.DEM = prodajno menjaini te¢aj LB Ljublana, Subiéeva 2

(OSTALA OPREMA: EPSON, HP, STAR, FUJITSU, ROLAND, NOVELL

NASA PREDNOST: VSA OPREMA TUDI NA KREDIT / LEASING

POKLICITE NAS, ZAHTEVAITE CENIKE IN PONUDBO?

—
“FM Computers omovn e

0386617 e
PREKO 18.000 RAZLIENIH PROIZVODOV
SVETOVNO ZNANIH PROIZVAJALCEV

Samo nekaj primerov:

INTEL SATISFAXTION FAXMODEM 400 144000 VaZbis 54000 ST
PHILLIPS CDDS21 CD RECORDER 739,000 3T
STACKER ior WNG00S V3.0 11000 ST
[OGTECH SCANMAN COLOR & F 68000 ST
NOVELL N oMDs gt Ls B garanm,ey 15600 ST
ULS! MATEMATICNI KOPROCESOR 387 40MI 13000 ST
oo Canon(still Video)
k arnal echnologes
Anptec Cosiale
d Ub & M, 1
stor Garon Sobvare
orado Memory
o S Gon's New Media
Corel Systems
‘Amerioan Power. Creative Labs, Inc.
‘sion
Fppie compuier
Aol
A1 Technologles
emep

Micro

smasy Systems
Bilsire

Boca Reseavch
mational

i desig:
Fum (s $\/s tome

Lty
mmuncaiions
iogy.

{owey co
B, So
Cale Great itd, itd.

ot oay e Skupaj preko 600 firm !

Katerikoli software ali hardware dobite na enem mestu !

Avtorizirani Distributer za:

-
o Computer racunalniki

MICROPOWIS s i in

diskovna polja)

TEL/FAX: (063) 856 134
J

KRATKI DOBAVNI ROKI, UGODNE CENE

LANCom

[ | VN4
=

||\ T———"

Networks
FUTURUS (Elektronska posta)
Avtorizirani Reseller za:
Novell EPSON’
E1Zz0 -Efolnd
POLAROID i)
InZeniring:
projektiramo in postavijamo INFORM

kompletne Informacljske sisteme na
osnovi lokalnih r: 7.
PRODAJA I

LANCom

62000 Maribor, Trzaka 61, tel.: 0
61000 Ljubljana, Thilisijska 57 tel.:

ATION SYSTEMS

62 304 694, 306 571, 306 579 ,fax: 062 302 468
061-267-985, 268-061, 261-453 inter.49, fax: 061-267-985




comIon

NAPREDNA lAéUNALNI§KA IENNOLOGIJA doo.

Tollor /31305 S Towleabiy222055

I"’N pro 386, 486
profesionalnl ragunainik
2a NOVELL/CAD - DTP

WINDOWS

“‘ modem
faxmodem
profesionalni modem

POSTAVLJAMO KOMPLETNE
INFORMACIJSKE SISTEME

L DEALER AUTHORATION COURSE
VERIFICIRANI CERTIFIED NetWare.
porabnlkom nudim felefonsko pomod

Authorized Dealer

ON

Aisraiiso Beak
Roland
DIGITAL GROUP

“ HEWLETT
PACKARD

monitorji
14°,15%, 177, 20"
The Professional Monitor Company.

CLARION
DATABASE DEVELOPER

a0kt pagoso oo  enercie 201
apikafine programske opreme!

Clorion Dotabose system - Claion 4GL ez

-glociu genrlo - podpte e
or zpsov 70 podpora
Conetoorpetalpor avanok ooy

ons?ramname vicavjnem ool Caion bo
100 00 10xhitefe. 2o prodojo ot
opkocin ptebile Rurime Kignc.

PREPRICAITE SE O KVALTETIPRODUKTA
VSAK PETEK 0B 13,00 URINA DEMONSTRACLIAH
v obroevoinem cenfry Coironv Matbaruin

enkiat meseénov Liblonin Kopru !

Laregistirane uporabnike produktov:PARADOX,
CLIPPER in FOXPRO nucimo 16% POPUSTA |

HP LaserJet 4, 600 dpi

HEWLETT

ﬂﬁ PACKARD

aserski tiskalniki, inkjet tiskalniki
peresni in inkjet risalniki, skenerji

EPSON"®

matriéni,

inkjet
in laserski tiskalniki

LEXM)RK
inkjet, barvni,
prenosni in matriéni
tiskalniki

comraa

kvaliteta, k jo lahko
privoséite

PACIFIC

DATA PRODUCTS
font kasete
raz§iritve spomina

AEURUS

font kasete s Sumniki
za laserske in inkjet
tiskalnike

Ratunalniski inzeniring
1000 Ljubliana, Vurnikova 9
tel: 061 301-981. fax/tel: 061 324-641

NOV SISTEM d. 0. 0.,

Podgorje 25, 61240 Kamnik.
tel. (061) 812-378. faks: (061) 812

PRODAJA NA DEBELO
INDROBNO

PREMIUM REPRO MATERIAL
ZA RACUNALNISTVO

VZDRZEVANJE MAGNETNIH

MEDDEV

~ MAGNETNI TRAKOVI vseh velikosti - «
600 ft, 1200 ft, 2400 ft, 3000 ft, 3600 ft GRAHAM
MAGNETICS USA ARHIVSKE kakovosti

= DATA CARTRIDGE - kascte wseh velikost
od 20 Mbytes do 1.3 giga GRAHAM MAGNETICS

~ DATA Kasete ¢ mm 1
giga GRAHAM MAGNETI
= DATA CARTRIDGE GRAHAM \eiikos

250 Mbytes EPOCH MTC+ za 3450 IBM:

- DATA CARTRIDGE DEC TK 50, 70, 83
DIGITAL;

A

- OPTICNI DISKI OD 512, 0D 1024;

~ RIBONI, KASETE, WIDE RIBONS 7 o0
cazlicnih vrst tiskalnikov. proizvajalec firma — PMI
SPANUA;

SATARATURE 24 OBREZOVANIE, TRGA
RAZDELJEVANJE

o proizvajalcev ~ MI ITALUA

seh vrst velikost in sposobnosti unicevana odpadne-

ga papirja, kaset, disket, magnetnih trakov itn

NOVOST PRENOSNI STRH\[[R n PC
likostiod 80 mb, 120 mb. 150 mb. 250 mb, 52
giga kasete firme FREEPORT

UKVARJAMO SE tudi 2 vadrievanjem. kontrolo
ciscenjem magnetnih medijev trakov, data
na aparaturah COMPUTER LINK - INTEGRA
V prodaji razléne vrste Sistilnih kaset. priborov
sket, markice, Koluti, 0broi itn.

POSEBNA UGODNOST: KAKOVOSTEN Ma.
TERIAL. JAMSTVO UPORABE. TAKOJSNJA

34
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AUTRONIC

3/93

t m. b. H.

Computer - Systeme

RadetzkystraBe 18 + A-9020 Klagenfurt
= 43463514871 Fax: 43 463 514873

DELOVNI CAS: Od POhNED LJKA do PETKA
od 9"13"in od 14"-17"

AUTRONIC COMPUTERS

ALLSYSTENS 148 A 144 2ot
TR 220D GANE PORT 102 mmpoons
ESK o SUMTOV A

A0 AUTHONG AT 306SX M

28338 ATTRONCAT 300 doubaic
AUTRONIC AT-468 s 356

e ATRNEA S

BO ALTRONC AT o s £ U5 56

e AT A s SR R EE

TR Rurmonic A sseons s

OTHER COMPUTERS
B MRS ISR =

NOTEBOOK COMPUTERS & PRINTERS
op o

om0
sonndo
2amao
)
rer)
35000
pr)
)
a0
Ssato

i e — a0

G 500KSIZE 7CSaesx s B NCATGRt k1

HARD DISK DRIVES

MG CONNER CP 3000 0 4048 20me 2000

G0 CONNER i 30104 D€ 1303 o Sonto

HE0SD  CONNER Ci J0084 0 st rims e

HE0 CONNER G 30174 0 170 17me for

el 173000

Hanie

Hanz

i)

nsize

ey

e}

et
%

g

it
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Canon

BUBBLE JET TISKALNIKI

BJ 10ex 670 DEM

BJ 330 1480 DEM

BJC 800 4730 DEM
LASERSKI TISKALNIKI

- LBP-4 LITE 1915 DEM
- LBP-4 PLUS 2070 DEM

- LBP-4 PLUS ( 1.5 Mb ) 2230 DEM
- LBP-8 mark Il PLUS 3625 DEM

Posebna ugodnost !
Vse pri nas kupliene tiskalnike brezplagno instaliramo in
vskladimo z obstoje¢im software-om na va$em radunalniku.
Cene proizvodov so nominirane v DEM in placljive v SIT po
produjnem tecaju menjalnice A-banke, veljavnem na dan
placila
AVTOTEHNA d.d, Celovska 175, 61000 Ljubljana
tel: 061/193-341, 132-220 fax.: 061/194-165, 132-250

Qavtotehna Qavtotehna

b A A A A 7AY

com3Ion

NAPREDNA RACUNALNISKA TEHNOLOGLIA, d.0.0.

or€iEova ul. 37, 62000 Maribor

oo arT S S Temtomiarz2.55

modem
faxmodem

profesionalni modem

e
MDM STORE d.o.o.
62105 Manbor

Tel.: (062) 414-66
Fax: (062) 41 1-026

AUTHORIZED DEALER
za

| @ et HEWLETT
5" PACKARD

RACUNALNIKI

HEWLETT PACKARD VECTRA
MT|

cr :sssx/zs_ 2Mb RAM, 5.25° in 3.5 FDD,

sox/ss 4Mb_RAM, propgen S
ce\cv VGA 1626x76 SLo ipomca, mouse
10 '3599DEM

KALKULATORJI HP:

HP 485K 413008
HP 488 229008
HP 208 47008
HP 19811 206008
PERIFERIJA
HEWLETT PACKARD
HPLasorfot 11P 138.9008T
HPLaserfet 4 2302008
HPDeskjet 500 8620081
HPDeskjet 500C 909008
EPSON
EPSON LG-100 433088
EPSON LQ670 68,1388
EPSON EPL4000 13367281
EPSON GT-6000 173 5388

SOFTWARI

E
NOVELL, MICROSOFT,
BORLAND in drugi

FIMAN

Glavna knligs, saldakontl z
avtomatekim  zaplranjem postavk,
aviomatski izpls opominov, avio-
mateki izpls zamudnih obrestl

Gena za neameieno Steviio
strodkovnih mest.  1800DEM

KREDIT IN LEASING

VSE NAVEDENE CENE SO BREZ PD.
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- B&T Buep

Desicn

120 MB - <17 msec

PANCHO - SERIES
SAHARA - SERIES

AT - IDE Bus
32 MB - <19 msec

DERRINGER - SERIES

5.25" - INCH

scsi-2
510 MB - <12 MsEC

CHINOOK - SERIES

GARANCIJA 24 MESECE

RACUNALNIKI
MCH 386 - MCH 486
SPARC 2

KVALITETA.

POSAMEZNE KOMPONENTE
TUJIH PROIZVAJALCEV.

ZAGOTOVLJEN
LJ1.

62000 MARIBOR, TOMSICEVA 19
TEL. & FAX: (062) 28-250, 26-091

POSLOVNA PROGRAMSKA OPREMA

AL ABOVE LISTED TRADE MARKS ARE TRADE MARKS OF THER RECPECTIVE OWNERS.




Trenutek

ANDREJ TROHA

io e leta 85, tega stoletia, ko so
pobje pri Progressive Pheripherials and
Software uporabnike Se povsem svezih
amig zmedii s cudom imenovanim PIX-
mate. Tedaj je bila digitalizacija in racu-
nainiska obdelava siik Se nekaj popoli
bogotainega. Danes pa - vsi dramaticni
casouni preskoki se zacnejo 2 »danes
pac - torej, danes 50 taki programi del
mehkega repertoaria amige in predvsem
v zadnjem letu je vsaka tvrdka, ki da kaj
nase, lansirala programski paket za 0b-
dlao i

Najdle 50 na tem podrocju prilezi pri
ASDG, katerih At Department Professi-
onal je Moj mikro 7 ozemal. Ker pa
fantje pri omenjeni tvrdki ne pogivajo, so
med tem izdelal ze opisani Morph Plus,
Katerega del so novi moduii. Teh, aka-
jot na Se kak podoben softver drugh
turdk, namenoma nisem spustl skozi tor-
turo. Dvoboji 50 pac vedno zanimiveisi in
tokrat vam, dragi bralci, predstaviiam Art
Department Professional Modues I in
Imagemaster 9.23.

Mojster ali profesionalec?

Najprej naj povem, cemu obdelava si-
Ke. Prvo oo porebe o pripava
slike za tisk. S fotoaparatom posn
mo sceno, siiko skenitamoiin jo relotine
v obdelovalnik sike. Tu ji je mo¢ dodati
e ekl Uik o s
ostrenja, spreminjanja barv, star:
Drugo podrotie pa je boj sonsucwano
fiimska produkcija. Denimo, da
posneti nekajminutni video ali pv
gandno sporocilo. Stvari se lahko lotimo
na najpreprostei$i nacin: s kamero pos-
namemo kadre, jin zmontiramo, podioi-
M0 2 2vokom in — ao, mikil Seveda pa
tako Jezusovo preproste metode danda-
nasnji ne v2geio ve, zato je treba poseci
0 posebnih ucinkin, ki naredijo posnet-
ke priviacne. S TV kamero posnamemo
prizor in ga siko za siko digitaliziramo.
Posamezne bdelamo, - denimo
Z utinkom starana (glej like), in ﬂh pos-
namemo nazaj na trak. Seveda je tako
patals prece] Guharmomo, 780 na po-
mo priskodi ARexx, ki naredi prav vse
avtomaticno. Utinkov Zefjan smrtnik bo
tako posnel dvajsetsekundno sekvenco,
odnesel kaseto v studio, priisnil gumb,
se po eni uri vl s piva in i ogledal
doicno sekvenco obogaleno s carobnimi
utinki

Drobovje

Ker je ADPro, kot receno, ze prestajal
torturo, naj tule le povem, kaj je novega,

38

izbire

oziroma s katerimi moduli 5o nas osredil
in ke je 2 njimi mo& poceti. Med nalagal-
niki je najzanimiveisi ALPHA, ki zlepi dve
siiki prek tretje, ki rabi kot kanal affa
Seveda bom najpre] povedal, ka je kanal
alfa. Vetina grafiénih kartc za delo z vi-
deom je 24- bitnih, nekatere pa so 32-
bitne. To ne pomeni, da imajo 2 na 32
barv, ampak imajo 8 bitov, namenjenh
kanalu alfa. Ja, in kaj za vraga je kanal
alfa? Torej, Ge Zelite mesati video siiko
2 ratunalnisko grafiko, morate dolocit
tako imenovano niéto ali transparenino
barvo, »skozie katero se bo videla video
slika. Tabarva paje e ena, vse druge pa
50 neprosojne in zalo je rob med videom
ter grafiko oster, navadno nemarno mi-
getajoc. Kanal alfa pa ima za osem bitov
bar, ki 50 lahko prosojne. Tore}, e 10b
érk napisa VELIKANI REVOLUCHE ob-
damo 2 barvami kanala alfa, bo prehod
med videom in grafiko povsem mehak
52 bo prva barva skoraj povsem prosoj-
na, zadnja pa skoraj nié. Tako bo rob
napisa mehak in se ne bo tresel. Naj se
e k ADProju! Nalagalnik ALPHA, kot
receno, ucinkuje podobno, le da za kanal
alfa izberemo 8-bitno siiko in prek nje
zlepimo dve 24-bitni siiki. Novi, manj po-
membni nalagalci so S ANIM, IFF24,
TEMP, UNIVERSAL in RIPPLE, ki si ga
bom privosil ze cez par vrstc

Imagemasterjeva ukazna ploséa

@blends ]
Inage Path Blend Path

Lie ]
Image Ext Blend Ext

[arg nacro; address comnand

Palette Path

(e ]
hlem 255 [n

n\m Path

[p2b ]
Palette 64 Ext

u mus

Ren

Render Ext

Novin shranjevalnikov skorzj i vredno
omenjat, zato pa je precej novega med
operatorji. PERSPECTIVE, denimo zaro-
tira sliko v prostor, podobno kot pri DPa-
intu, SPHERE pa siko napne na, ne
boste verjeli, kroglo. Prvi, po abeced
med zares novimi ucinki je REFRACT.
Za ta efekt potrebujemo osnovno siko in
Se Emo-belo 8-bitno sliko za refrakciio. 8-
bitna siika deluje kot debelo steklo nad
osnovno ko, tam Kier je bolj svetla, je
»steklo« debelejse in bojj lomi svetiobo,
et vice versa. Dolocimo lahko oddalie-
nost »stekla« nad siko, cemur pri ASDG:
ju pravilo »pool depthe in lomi koliénik
Podoben utinek ima RIPPLE, le da smo
tu omejeni na Kiasicne koncentricne va-
love. Tezava je, ¢e si omislimo vzpored-

Nastavianjo nacina zapolnjevanje
slike z barvnimi prelivi

ne valove. Resimo jo tako, da srediste
valovanja pomaknemo zelo dalet stran.
tako da dobimo obéutek, da So valovi
vzporedni. Spet tezava: v graficnem
vmesniku i mo sredisca pomaknit tzko
dale¢ stran. Resitev: uéinek kriimo
2 ARexxom, Ker je sredisce moc nastav
1i poljubno stran od slike. Moé ucinka je
nastavit, kot je bralec vajen iz 0snov
fizike, z ampiiludo in periodo. Zanimivo
paje, da lahko doloGimo tudi vec izvorov
valovania, pri cemer pride celo od inter
ferencel

Utinka ROTATE in TWIRL sta i po-
dobna, bistvo vidite na siki. Usinek
WARP s fantje pobrali kar iz Morpha
Plus, bistvo pa je. da z vektoriem pove-
mo, kam nej se dolocen del siike poma-
kne. Ti premiki 50 povsem gladki in uéin-
kujejo fascinanino. Vsega skupaj ima
ADPro sedzj 39 ucinkov, kar je proti 173
Imagemasterja precej malo. Lepo pa e,
da je ADPro 2grajen modulamo in jedro
programa ostane isto, dokupujemo e no-
ve shranjevalce, nalagalce in operatorie

Imagemaster ima uporabniski umes-
nik izdelan prece] siabse kot ADPr0
funkciie nam pustio izbiat iz nekaksnih




ADProja REFRACT je en
najzanimivejsih ucinkov sploh.

ukaznih plos, med Katerimi naidemo res
skorej vse. Od siikovnih kompozicj s o-
giénim IN do zapletenega ucinka OIL
BRUSH ali WATER COLOR, ki poskibita
2a izdelavo ofa ali akavarela. Vse te
@ je_pametno kombinirati v kake

nove sveze efekte, kakrsen je ERODER,
napisan v ARexxu in prilozen programu.

Med najbolj zanimivimi so se mi zdeli
uéinki, Ki jih je mo¢ opaziti na siikah,
posejanih po teh straneh. Res pa je, da
bi namesto tega besedila najraje dal =
mo slike, ki bi same zase povedale
CELULAR itaduna povpretno wiedast
skupine toék in jo prekrie z mrezo, pre-
prosto in efekino, ni kaj. EXPLODE ali
IMPLODE sta rafinirani razléici MOTION
BLURA, ki razmaze siiko, kot bi se pre-
mikala. Najzanimivesi in dale¢ najupo-
rabnejsi pa je STRETCH CLIP, ki kos
slike poveéa z interpolacijo, zato ni kock,
ampak izgleda kot povecava fima. Stvar
50 baje uporabili policisti v ZDA, ko so iz
video posnetka bezecega avia skusali
izluséit registracijsko Steviko. Tabiico so
najprej interpolaciisko povecali, nato pa
o 2 ucinkoma SHARPEN in THICK izo-
il Verjetno ni treba posebej poudarja-
1i, da 50 rokomavha priei

Naibolj medovit meni, oziroma ukazna
plosca, je seveda Special F/X, Kier je
moé nafi tudi RELIEF in SHINE.

Oba programa podpirata grafiko AGA,

Sonéenje v Dalmaciji. Ucinek
EXPLODE Imagemasterja.

i
E)
z

|

<e

Uinek stare slike je mo¢ doseci
z domiseino uporabo operatorjev
v ADProju.

vendar ima Imagemaster siino pocasen
algoiitem za_prevajanje  24-binih sl
v HAMB. To me je nekaj casa precej
KaGilo, potem pa sem obupal, prizgal ka-
dilo in se posvetil meditacij

o ama sta tudi zavedna rojai-
sta in odkrilosténo podpirata ARexs, kar
e za tovrsten softver nujno. Imagema-

V tulcu casa. TWIRL, ADPro.

sterfei ukazi 50 icer Slabse dokuments
rani,tod: je ogromno.

Utinek CELULAR premore le
Imagemaster.

TRAST »-20«. Zal pa lo onemogota

og
ADProjevi pa 5o preprosteisi in ucinkovi
tefs. Zal pa se je mednje prkradel hros-
éek. Pri ukazin RED, GREEN, BLUE,
BRIGHTNESS.... sega polie od ~50 do
50. Za negativne Stevilke je treba upora-
biti narekovaie, torej bi napisali CON-

£na nafkakovostnejéih funkeij
Imagemasterja je po
Z interpolacijo.

'vmesnika.
Kdo bo odlicen drugi in kdo
slab predzadnj

Oba programa se sicer ubadata z bolj
ali manj istimi nalogami, vendar sta si
tako hudo razlcna, da je nemogoce pro-
glasiti zmagovaica. Pri ADProju je ofitno,
da 50 se programerj, grafiki, umetnii in
podobni bodijhtreba dobili v okalni krémi
in se natanno dogovorii kaj kdo hoce.
Celoten paket, od Skatle do uporabniske-

mi nalagalci, shranjevaici in operatorj.
Imagemasteriev videz pa je dale¢ od ka-
ke estetike. Uporabniski vmesnik je na
ravni programov iz poznin osemdeseh,
navodila pa so napisana s Texom. Toda
ima precej ve¢ funkcij, od zapletenih, do
nreprostish matematcnin, Za pa o
2apecene v kodo in ¢as med dvema dru-
gamcama programa je bistveno daii kot
pri razvijanju modulov z ADPro, Skratka

9.23 imata vszk svoje prednosti in po-
manjkjvost;, zato bi posen davkoplate-
valec zmotno misi, da je moc povedati
Kateri od obeh e bols. []

Eden kiasicnih efektov je RELIEF
(Imagemaster).
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And Oscar goes to... GigaMem!

BOSTJANTROHA

v sivienju racunainicaria sta dve

stvar, ki ju je vedno premalo: denar in
k. Denar si lahko doma zlepite
s karbofiksom ai pa ga celo skusate
zasluit, do takorekoG neskonnih koli-
&in pomniinika pa prdee s programom

2a navidezni pomnilnik Gigabe.
Program stane priblizno 150 D do-
bite pa ga na eni disketi ob drobcenih

pevclich v netntken angleskum e-

i uporabo programa je treba seveda
imeti zmigo z MMU (Memory Manage-
ment Uni), ki omogoca manipulacie
s_pomninkom. Amige s _procesorji
68000, 68020 brez 68851, 680EC20
680EC30 nimajo MMU-a in na teh stroji
GigaMem ne bo deloval. Amige oprem-

hkraten vmdwod (spwlsf), (vacﬂe
enote in celo d laht

dosezemo tudi vec glgahs;mv pﬂmm\m-
ka. Morda se sprasujete, cemu je potreb-
nega tolko pomnilnika, sj ima vsak
Kkristian Stic ali Sest MB popoinoma do-
volj. Uporabik potrebuie veliko pomnil-
nika v dveh primerih: Ge ni Kristian in ¢e

fjene s karticami A2620, A2630 ter amigi

3000 in 4000 pa MMU imajo. Za nas test

smo ttra i reiunalne: anigo 2000

s karlico A: 0 3000 in amigo

2000,V iotico mb slaBl neouks
nih 1.

se ukvarja 2 grafiénimi ali s sorodnimi
pomnilnika zejnimi aplikaciam.

= GB free RAM

Procesor 68030 z MMU-jem 68881
Amig

ne teste Gigaema, A2000 je imela
4 MB 16-bitnega pomnilnika, A4000 pa
6 MB 32-binega.

Kaj je navidezni pomnilnik?
Kiasicni pomnilnik racunalnika so Gipi
na matiéni plosci ali akamc racu inalni-

rstni kebri so (po
obliki in hitrosti) in precej dragl, |ake. da
50 se razvijalci programske opreme na
sistemih UNIX, kjer je pomnilnika vselej
premalo, odiogili napisati program za na-
wuezm pc mnilnik. Taksen program po-
s pomocjo enote za upravijanje
s pommlmkam (MMU) preusmerja iz poti
v ¢ipe na nek drug pomnilniski medij.
AmigaDOS to poéne 2 Aanemu in Al-

locVec(), Se veé, omogoca naslaviianje
raziicnih vist pommlmks Kot 50 grafiéni,
javni (public) in U navi-

e Najebiat o 1 16 ik, o pa
50 to tudi optiéni medji, pripomocki za

razdelito na dva dela po 2 GB, tako da ale
na taknih sistemih teoreticno mogoce

imeli le 2 GB nevilezmoga ol
Spret programari pa so Gigavlom na-
pisali tako, da program omrolra prva
2 GB pomnilnika, vse ostalo pa prepusti
usodi, meja navideznega pomnilnika pa
je nebo. Amige z 040 pa tega problema
nimajo. To pomeni, da ima uporabnik
lahko neskoncno veliko pomnilnika, Gi-
gaMem pa vsega kontrolia. Za taksno
Kontrolo pa je seveda treba imefi veliko
Kiasiénega pomnilnika. Aviori priporoca-
jo priblizno takéne konfiguraciie: za 40
MB je dovoj 1 MB Kiasicnega pomnili-
ka, za 512 MB navideznega pomm\nika
2 MB navadnega, pri 1 ea pa kar
4 MB pomniiniskega cipovj

Navidezni pomnilnik ko nastavimo
na dva natina: kot pofjubno veliko dato-
teko ali pa kot celo parlcjo na trdem
disku al drugem mediju. Zadnja moznost

e seveda boljsa od datoteke, saj se pri

tem AmigaDOS ne vmesava in tako ne
upocasnjuje prenosa, kot se o dogaja
2 datoteko. Uporabo datoteke priporoca-
mo pri zacasih potrebah po pomnilniku,
&l pa 2 ket nstaene medio

ine povezave, saj GigaMem potre-
bu;e nekatere podatke iz RDB (1gid boot
block) na trdem disku.

Ko smo vendarle izbrali natin zapisa
navideznega pomnilnika, se posvefimo
pecllasian porinka 2 pssiezs
programe. GigaMe nar
Rddaro podsikovns
tezawne programe (ce ne nastavimo -
Gesar, program najprej pokuri nav
nato pa navidezni pomnilnik). AudioMa-
i T i s by
o amo tu_ nastavit
uporabo ktasmga pomnilnike.
AdPri, i peram ves pomninik. ki ga
tu se postavi eno temeljih
Hootsin v asarq ratunalniéiva: bug of
feature), pa nastavimo najpre] navidezni,
nato pa, ko vsega porabi, Sele Kasicne-
ga. To je zlata vredna opcila, ki pomaga
premagati problem 2 MEMF-PUBLIC
(zatavca ik Alochiem(), ki amo-
goca specifiacio razliénih tipov pomnil-
nika, vedar so jo programer véasih, pre-
denje Commodote vl o navodk
Ia, uporabijaina vse mogoce
epatne  natine).Frogamer ol
I 2e napisano bazo s pribizno tridesetimi
e procrct, b 28 ef
malnejse itve,

nast
ks b standarin datolotm isciom
(il roquesen a. pr KkSarty 20,00
jekino, da ikono programa_primemo
YWB injo spustino Y chro pocatcme

GigaMem je program tipa commodity
(K5 20 i ved), orpomen, da qa lahko
ki ed sbelon

flem commodity. exchange. Tako, 200
pa prizgimo sveco, odskmimo Sripajoca
Se po zavith stopnicah odpravi-
mo v mutiinico, od koder se Ze sisio
izmuceni kriki GigaMema.

Testiranje
Za zacetek smo pognali vsa mogoca
orodja iz dllekloma tools, odprii nekaj
oken CLI, kamor smo vtipkavali ukaze
ala 'dir hd1: all‘ izbirali opcije iz Work-
benchovih menijev in zganjali najodvret-
nejse preizkuse z multitaskingom, pa .
se ni dal. Za drugi test smo si
Ilbmll kopname cele particije trdega di-
jidezni pomnilnik, od koder smo
sl s o
‘mih je zadeva, ob neusmilienem zaganju
diskov, tekla kot svicarska ura. Nato smo
‘pognali pozresni AdPro in konvertirali sii-
ko JPEG (75%, 1600 x 1280 x 16,7 mio)
v IFF ob uporabi nekaterih najzahtevnej-
$ih filtrov. Mucenje se je precej zavieklo,
GigaMem pa se Se kar ni onesvestil
Nato smo napisali programdek, ki je na-
redil 10 megabajtov dolgo datoteko, se-
stavijeno iz samih a-jev. Nalozili smo jo
v urejevalnik besedila CygnusEd in mu
s funkcijo 'poisci in zamenjaj' ukazali
spremeniti vse a-e v bie. Precej pre-
prost, vendar zelo uginkovit test, saj gre
za enormne manipulacile v navideznem
‘pomnilniku z vsemi ham Preiwe» s»aan
je preizkus z matematicnim prograr
Maple V., kier smo genemah Stevilo pw na
400 decimalk, ga spravili v spremenjivko
a, 10 prekopirali v b (b:=a;) in primerjaii
obe spremeniiivki. Tudi ta test je Giga-
Mem uspesno prestal, spremenijivki a in
b sta bili enaki. Treba je pa omeniti, da |e
test rajal zelo, zelo doigo. Za konec p:
smo GigaMe instalirali kot 1,9 GB dakr
teko in se izzivijali na vse moraino $e
sprejemljive nacine. GigaMem pa se je
obdrzal in prezivel mucenje na vseh treh
sistemih. Gre torej za zelo zanesljiv pro-
(gram, kar je pri pomnilniku najpomemb-

Najvecia prednost pred sorodnimi pro-
‘grami (VMEM....) je moznost specifiéne-
ga nastavijanja prioritete pomnilnika 22
posamezne programe in enostavna ter
zanesiiva uporaba.

Hardverske zahteve:
Amiga 2 MMU in kakrsnim koli zuna-
pomm inikom

Pnnhmo 150 DEM

bee birosutomation AG
Lerchenstrasse 5

D-8000 Miinchen
Nemcia
PS.:

(ot 50 nam sporoéili iz firme bsc,
lahko v Siovenij kupite GigaMem in
dnge zdeke loga pojl pr Amiga
rdware, Vrhovee  XIll1,

Ljubljana; tL: 061/267-632.
[

40

Mo j



Vaje v prostem slogu

DAVORKESIC

es e presenetiivo, koliko Gasa je
bilo potrebno, da so0 se pr a avio-
malsko generiranje glasbene spremijave
preselii i hisnih Klaviatur v racunalnike.
Kot da se glasbeni industrj ne bi zdelo
Viedno delati na tako neresneme« po-
drocju. Eden prvih tovrstnih programov je
bil Band in a Box, katerega uspeh med
uporsbik ikt jo 6o pobuco du-
gim proizvajalcem. Medtem pa je »res-
nac industria racunalnikov  zavohala
2elo resen rg »neresnih uporabnikov
in se lofila njegovega sistemalicnega
izkoriséanja. Nekatera izmed velikih
podieti, ki proizvajajo instrumente M-
DI, 50 se celo usmerile k temu razredu
potencialnin kupcev.
le Se zdale¢ ni namenjen sa
mo_tistim, ki se z glasbo ukvaqap
zgon zvolo rakotag. Rosda
oot progeam, pil ket o
Snemo. pitavors preveé opcij. Po

stil za generiranje spremiave (o st
iih bo beseda tekia nekoliko pozneje);
informacila o instrumentih.

Z zlaganjem ENTRYjev (0z. ey}
v nastanejo glasbene fraze, ki jih So-
und Pool imenuje PAGE (stran), pelit
zaradi tega, ker v istem trenutku
zasiony lahko vidite samo. eno taz,
PAGE je najpogosteje uvod, refren ali
drug del sidadbe. Vseboje lahko do 48
ENTRYjev, kar v praksi povsem zados-
¢a. Ce traja fraza dije Casa, jo lanko
razdele na vec strani

Naslednja stopnja je SONG (skiad-
ba). Sestavia ga ena aii vec stani (PA-
GE). Zadna stopnja je SET, ki lahko
vsebuje do deset med seboj ne
nih skiadb, istocasno  shranjenin
v pomnilniku. Predvajamo jih lahko
v poljubnem zaporedju

Vsaka skladba lahko uporabi do
osem stiov — vnaprej definiranih oblik
spremljave (glasbeni vzorci), na osno-
vi program generiral »igra-
nje« spremijajocih instrumentov  (kot
receno, lahko stile dolocate tudi v po-

so stce
programa. Nekaj jin dobite na diskel

samenznih ENTRYjh). Stii

rogramu, drugelahko dokupite
IzkuSenejSim uporabnikom je dano na
voljo, da sami programirajo svoje stile
in prav v tem je Freeslyleova najvecja
moc.

Pri_konstrukciji aviomatske  sprem-
ljave je 7a vsak osnovni ton na voljo 59
akordov. Freeslyle lahko prepozna os-
nowne akorde (dur, mol, njhove septa-
Korde, sus 4, zmanjsani septakord in
nonakord), tudi obliki
Kompleksnejse akorde pa bo program
prepoznali le, e bodo brez izpuséenin
fonov. Ce program ne prepozna akor-
da, bo odigral Cisto kvinto.

rogram je v skiadu s standardom
GS/GM (General MIDI) in je torej ze
nared za uporabo 2 instrument, ki ta
standard podpirajo. Za tiste, ki ga na-
meravajo Freeslyle uporabiti brez mo-
nitoria (npr. za igranje v Zivo), je ta
moznost vsekakor velik plus.

Na volo je tudi opcija, s katero izbe-
rete jezik, v Katerem so izpisani menij
(nemsi, anglesikiin holandski jezk).

Glavno okno

Na vetiom dol zasona (desna sran)

RYjev 23 eno stran (PAGE).
Taki 50 loceni z linjami in jih z misko
Zlahka na standarden nacin kopirate,
premeseate ali brisete. To lahko naredite
tudi s tipkovnico (Hot Keys).

V 2gomjivrstici, pod menj, s0 podatki
© tempu, oznaéba takla, ime skiadbe,
ime in Stevika tekoce strani ter nekaj
Koristrih informaci. Na levi strani zasio-
na je seznam osmih stiov, ki so trenutno
v pomnilniku, ukazi za reprodukcio (tako
Kot pri standamih sekvencerji) in mesal-
nik MIDI , v Katerem dolocite osnovne
parametre za vsakega spremijajocih in-
Strumentov. Nekateri podati se nanasa-
o na posamezne ENTRYje, tako oktava
(o2. ranspozicija) in funkcija MUTE (akti-
viranie al izkjucitev instrumenta)

Drugi parameti se nanasajo na skiad-
bo (SONG): glasnost (VOLUME), pro-
gram (PROGRAM CHANGE) in obéutii-
vost na sporoéila MIDI (VELOCITY). Za
dologilev preostalih 2vocnih parametrov,
ki 50 Zanimivi za uporabike standarda
GS/GM, je tu Se grafiéni mesalnik MIDI
(MIDI MIXER), ki poleg nastetih parame-

dajejo uporabniku Vi
programom, - zlasti
»naprednih opcj. Osnovne funkcije
Freestylea so Ciste in logicne, tako da
ih uporabnik zlafka obviada.

Seveda je mo¢ Freestyle docela iz-
korist le 2 enim multiimbranih in-
Strumentov MIDI, saj generia sprem-
ljavo na Sestih neodvisnih kanalih Mi-
DI (boben, bas, akordna spremiava in
tri spremijajoce instrumente), en kanal
MIDI pa je prost za igranje. Uporabnik
lahko kanale MIDI definra glede na
Sv0jo opremo MIDI in Zelje.

Najmanjsa_glasbena enota je EN-
TRY. Ta e lahko dolga cel tak, polo
<0 takta, v nekaterih primerin pa celr-
tino takta. ENTRY vsebuje naslednie
podatke
- harmonio, v kateri
glasbeni material;

hamonio basa (e Zelite, da se
razlikuie od harmonile drugih intru-
mentov),

bo predvajan

rov vsebuje Se naslednje: PANORAMA
GS PROGRAM VARIATION e intenzi-
teto za REVERB in CHORUS.

Tudi vsi dodatni parametri se nanasa-
jona skiadbo. Ce se vam definicija para-
metra GS za celo skiadbo zdi nezadost-
na, 50 lahko kontrolerj MIDI in sporoéia
22’ Program Change pr izdelavi stiov
posnei skupaj z notami

Delo s tem zasionom je preproso.
Z misko inali ipkovnico racunainika lah-
ko dolocite Stevio taklov za siran. Z mi-
80 li s Kiaviaturo MIDI vnesete v takte
spremembe v harmonij, v mesalniku Mi-
Dl pazavsak takt (oz. ENTRY) definirate
uporabo spremigjodih instrumentov. Za
hitreje in lazje delo je na voljo Se vista
pomoznih funkei, npr. kopiranje doloce-
nega parametra od kurzoria na vse na-
slednje ENTRYje do konca strani ipd. 12
seznama stiov 2 diska zberete sile (naj-
vec osem) in dolocite, v Kalerih taktih
bodo uporabieni.

Ce ima skiadba vet: delov, odprite no-
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ve strani (1afko jih je ez 100) in jih
delajte tako kot prvo, aii pa uporabite
opcie za kopiranje strani in jih nato po-
praviae. V ARRANGE LIST je seznam
strani v zaporedju, kot ste jih naredil (to
zaporedie lahko tudi spremenite). Stra-
nem lahko date tudi imena, s Gimer jo
Iahko sidadoa pregledneisa.

Skladbo lahko predvajate s ponavija-
njem v zanki (LOOP MODE), ali pa le
eniat od zacetka do konca (SONG

MODE).
Skiadbo lahko shranite na disk in pri
ponovnem nalaganju bodo v niej ostali
vsi parametr
Na glavnem zaslonu lafko izberete
tudi tonski nacin za prosti kanal MIDI,
tist, na katerem ob aviomatski spremia-
vi lahko igrate. Tonski nacin definirate
v posebnem oknu. Lestvice so predvide-
ne samo za enoglasne melodie, ker pro-
gram uporablia- sporocila MIDI Pitch
Bend za polifono simulacijo drugih tonali-

Prehode lahko sproite« takrat, ko
2 levo roko na Klaviaturi MIDI odigrate
ton intenzivneie, Kot ga je definiral upo-
rabnik, kar je dokaj uporabna opcija pri
igranju v zivo,

lzdelava stilov

Pl i darid i 7
rugega sekvenceria
Pt je daleé boj
pnpcmuw o Tivor od Cast
Navodilo za uporabo podrobno opi-
su|e Kaksen je postopek priprave atote-
ke MIDI v drugem programu. Datoteko
Midi vpisete v Freeslyle in izdelava stia
e aviomatsk
Kot receno, lahko sti izdelate tudi
s Freestyleom. Tako uporabniku i reba
skibeti za programove znake in postop-
ke. Ko odigrate del bodocega stia, lahko
odprete_urejevalnik dogodkov (EVENT
EDITOR) in podatke po polvem e,

tet. Vsi toni v akordu
ko, kar ni vselej uporabno, v posameznin
primerih pa utegne dat zanimive rezul-
tate.

nite.
praviate samo nekatere podatke: Sevl-
ko programa, visino tona, glasnost tona
(samo v stopnjah po 8), Stevilko kontro-
lefia in njegovo vrednost. V seznam ne
morete vrinit note (lahko pa jih brisete),
spremenili lege informacije MIDI aii raja-
Mlona brisali, s

MIDI
S VO e e D)
(MIDI MODE), bo deloval

(real time) in ga ko  Kvaturo MIDI
uporabate enako kot standardne doma-
ce Kaviature. Z levo roko lahko nr. ke
jate harmonijo in item, 2 desno pa gr
melajo 0 ukcish k na ek

reté pomagati s funkcijo UNDO ali
pvexncau o ireeraao B
njega. te lahko
spet =iy npr 7 snsman]em nati
MERGE Zato urejevalnik raje uporabliaj-
tele

Superbend enega

'SLOBODAN VUJANOVIC

I i Blue Ribbon Soundworks 5o dr-

zali besedo in nam, kot smo napovedali
v februarski stevilki Mojega mikra, poslali
vk R0 progiais. 2 i
skladanje SuperJAM 1.1. Verzio 1.0
smo ze opisali. Kaj je torej nuvega’l Kar
velko za skromnin 0.1 raziike
V kratkem 50 poglavitne novosti izpo-
polnjeni sti, zvocni vzorci, akordi, orodje
Eas-O-Matic MusicMaker za vnasanje
kordov in melodj, podpora standarda
General MIDI, podpora za novo glasbe-
no kartico iz iste hise One-Stop Music
Shop in Stevilne izboljsave uporabniske-
ga vmesnika. Pa pojdimo po vt
Na zacetnem zaslonu vas zbode v oéi
nekaj sprememb v oknu s Klaviaturo. Ce
nelozie i in ga pozenete, mu boste
i okrasne

R T il i oot od stii do
dva dela — nizjega gra bas
vws}ega pa drugi instrument.
Nekaj priboijskov najdete tudi v oknu
2 bendom. Tu je 2da] graficni mesalnik
(Mixing Grid), kjer instrumentom s pre-
mescanjem njhovih kon doloite lego
med zvocnikoma (panning) in glasnost.

MIDI-ju prijazno okolje

Kot receno, SuperJAM! zdaj podpira
standard General MIDI, kar pomeni, da
bodo imena in $tevilke instrumentov ¢la-
nov vasega Sestdlanskega benda uste-
zala imenom zvokov vetine novejsin na-
prav MIDI. Program podpira tudi sezna-
me zvokov (Patch Name list) za nekatere
naprave MIDI, po potrebi pa si lahko
ustrezen seznam za vas intrument MID:
naredite sami. Nova opc j tudit2, da
si lahko za vsak stil sestavite, shranite in
bt

v\w_ke Umm. Break, Fill End). Se vee,
vsak stil e izdelan v 8tirh vzorcih (Gro-
oves), oznacenih z A, B, C, D, kijh med

ku rabi za
(2nolraj enega sta), za vianje preho-
dov (Fils), prekinitev (Break) ali konec
predvajanja. Med igranjem lahko brez
ustavlania programa zbirate sil iz vseh
desein s Tao it vooho na vo-
fjo izbiro med 80 st

Zanimiva lunkcuz pmgrama je tudita,
dasprol ket al o zad propacre:
i akord, odigran  lev

Freestyle v glavnem e deluje bre-
2hibno, v nacinu MIDI pa e vselej tako,
Kot bi pricakovali. Akord je treba vedno
‘spremeniti malenkost pred takiom ali de-
fom takia, v Katerem Zelfe spremembo
harmonije. Z nekaj prakse to rt ne bi bil
vecji problem, ker je na voljo opciia, ki
doloca trajanje zakasnitve (CHORD DE-
LAY). Ce pa vseh tipk v akordu ne spro-
slte_istotasno, bo program  zadnjo
sprosceno tipko prepoznal kot ukaz za
novi akord in zacel z generacio sprem-
ljave v duru na podiagi tega tona (po
priisku na eno samo tipko na Klaviaturi
MIDI bo program generiral durski akord
natem tonu). Ta pojav ne bo dal slabega
2voénega visa, ce je na tem mestu dur-
ski akord, ki mu je harmonijsko bizu, ce
pa gre za molski akord, bo napaka izzve-
nela zelo izrazito,

Ce program nameravate uporabijai
pretezno v tem nacinu, racunafte na &
da boste Bl Ve prakse
casa, da bi morebitne »spodrsliaje« e
Gl a minnam. Od pwedano
ni instrumenta ali programa, pri katerg
0 lowsing napeks pepainre k.
ne. Saj veste, cloveski faktor je nepred-
vidijv.

T posiuse T, N 61 1k sove
smanns na disk.
im e uporaben bodisi za hisno
upmanu sl kot spadobrna orestrana
premij

moz-
nosti podpirajo samo ustrezno predelani
stili v novo razlicici. Imate pa jin seveda
na volo, tudi e sami izdelujete stile
Hitro boste ugotovi, da SuperJAM!-

voin zelio oo i anent Zmanj-

Sali na minimum. Dobro bo rabil tudi
it K pr. 6 Gclocen glasbe-
ni spremijavi ali ritmu Zelio napisati me-
lodijo, preizkusiti razicna hamonicna
zaporedia ipd. Poleg tega, ob_dobri
spremijavi lahko vadite improvizacio
brez bojazni, da vam Clani spremijajoce-
ga orkestra zacnejo godmiati zaradi ne-
nasitnega ega. Moznosti za uporabo te-
ga programa so velike in odvisne le od
vase domisijie in potreb. Dobra novica
2a uporabrike Stembergcvega Cubasea
je. da program dela pod M.ROSom. Sia-
banovica za vse druge je, da pmgram ne
prenese nobenega drugega vecopravii
nega sistema (npr. Soft Link). Poleg te-
g, ram obvisel, ée boste elali
2 UIS I, Ker ima zasbitni kjut, boste
v primery uporabe Se kaksnega progra-
ma s Kiucem morali uporabili Key ex-

nder.

Dobri razlogi za nakup programa so
enostavnost in moznost uporabe brez
monitorja. Nasprotni razlogi so nekom-
paibiinost 2 vt vecopraviinih sistemov
in cena, ki je Kjub vsemu rahio previso-
Ka: priblizno 400 DEM. Res e, da obstaja
tudi cenejsa verziia FREESTYLE JUNI-
OR, ki jo prodajajo za 200 DEM, vendar
e prite] inacici manjSe Stevilo spremija-
jocih instrumentov, kar pa ni tako lepo.
Razume se, izbor je prepuscen vam. Bl

ove vzorce posle] siste iz
obeh zvocnikov, torej stereo (v prejsnji
verzl o). Voo ek g repors.
dite bodisi na levi ali desni zvocnik, 3
vedno pa ni mot dolodit lege zvoka e
obema zvoénikoma_(panning), Kar je
mozno le pri 2vokih iz vira MIDI

Neznosna lahkost
spremljave
-O-Matic MusicMaker (po nase

»lahkomatiéni muzikante) je nekaj take-
ga, kar pove njegovo ime: orodje za lah-
ko in avtomaticno muziciranje. To okno
‘nam ponudi veé gumbov za avtomatsko
igranje akordov in melodije. Ce na primer
pritiskate na doloen gumb, vam bo ta
igral nakljuéna zaporedja tonov v okviru
dolocene lestvice ali trenutnega akorda.
Podobno lahko tudi »igrate« nakjuéne
akorde v dolocenih intervalih. Brez skrbi.
vas. lo\azl Supev.lAM vsi bﬂﬂn -pﬂi!l\«
bl

nalozite poljubne razporeditve insiru-
mentov v vasem bendu.

Kar zadeva 2vok, je 2daj uporabniku
SuperJAM!-a (Kot tudi nove raziicice mul-
timediskega sekvencerja Bars&Pipes
Professional 2.0) na volo podpora za
intemo_zvocno kartico The One-Stop
Music Shop. Na tej kartici dobite za borin
649 USD E-mu Proteus Sound Engine
s Cipom DSP in 2 vet kot 200 16-bitnimi
vzorci CD Kakovosti ki jh lahko igrate na
osmih kanalih naenkrat in obdelujete
v dolanskom te 2 resénind uikd
Kartca ima za namecek tudi v
MIDI, tako da vam pusti serjski hod
amige 2a cruge namene. Ne i se sla-
bo, kaine’

o vec,m et sl il
tezko govoril, s2j SuperJAM! kar prese-
neca z novimi moznostmi. Py iats
niso odpravil nekaj prejs-

o sem kel

Obsimemu sezamu_akordov, ki jih
podpira SuperJAM! lahko dodate svoje.
Okno za dolocanje akordov je imelo
v prejsnji verziji le eno oktavo. Ce ste
fjubitel] trinastic in podobnih velicast-
nihe akordov, ste se v tem okviru pocutii
‘malce utesnjen. Zdaj je akorde ot do-
Iocai v razponu dveh oklav. SuperJAM!

i radiice, med mi teh, da i mot

el posne mekodf n da progam

ne premore metror

o) ragor The Blus Ribbon Sound-
.. Venture Center, 1605

Ot D, Sute 200 Aot A

USA
Tel: (991) 4043150212,
404-315-0213

fax

(991
[ ]
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Bogato oblozena delovna miza

MATEJ HRCEK

pri amigah 7e v navadi, je
operaciski sistem sestavien iz dveh de-
lov. Prvi del je zapecen v ROM-u in se
imenuje Kickstart, obsega pa okrogih
512 K. Drugi del, graficni vmesnik Work-
bench, je mehkega znacaia, in ga upo-
rabnik dobi na disketah, po Zelj pa ga
Iahko nalozi na trdi disk.

krat na-
menjen le modeloma amiga 1200 in
4000, ki imata nove graficne Gipe AGA
(Advanced Graphic Architecture). Za sta-
e stoje je namenjena razicica 2.1, ki pa

mo na disketah. Raziika med verziama
21 in 30 je predvsem 1a, da slednji
podpira nove graficne Cipe AGA, drugo
pa 0 le malenkosti. Naslednje vrstice
2ato v grobem veljajo tudi za operaciski
sl 21

nch 3.0 dobimo na Sestih di-

Instal. Te diskete so ze formatirane po
sistemu FFS (Fast File System), ki ga
poznamo iz prejsnje verziie spmecie.
ga sistema in imajo prazne zmogivost
skoraj 900 K. Velikost operaciiskega sl—
stema za amigo tore] pocasi naras
28 o ek s 2 dekeini anolam
2 skoraj nemogoce, ce nimate vsaj treh
ai Stirh disketnh enot. Pa si poglejmo,
Kaj je na teh disketah.

Disketa Workbench vsebuje najnujnej-
Se programe za zagon sistema iz diske-
te. Extras vsebuje pomozne programe
(npr. legendami urejevainik MEmacs),
predal z nastavitvenimi programi (Prefe-
fonce) npredl 2 ord, or 0 pra-
lieni programeki za_udobnejse delo
(Commodites) et Fonts vsebuje
nekaj fontov (10) v formatu bitmap v vee:
velikostih in nekaj manj fontov v vektor-
skem formatu AGFA CompuGraphic (3),
Ki 50 lahko poljubne veiikosti.

Na diskeli Locale so Katalogi Work-

druge aplikacije spravio svoje kataloge.

Disketa Storage vsebuje identicne
poddirektorie, kot jih vsebuie logicna
enola oz. predal) Devs:. Tu 5o spravjeni
vsi goniiniki — za tiskalnike, tipkovnice,
monitore, tipe datotek in goniiniki DOS,
Ki trenuino niso v rabi, po polrebi pa ji
lahko prekopiramo v ustiezne predale
v predalu devs: oz. jih pozenemo samo
takrat, ko jih zares potrebujemo.

Na sesti disketi Instal e program, ki
poskibi za instalacijo operaciskega si-
stema na rdi disk. Pozenemo ga lahko
v enem izmed deseth jezikov, ki jih
Workbench ze pozna (danski, nemski,
angel, tpansi francosk, dlfnsh
nizozemski, norvesH ugalski in
Svedski). Na te diskeli so i orodja za
partcioniranje in konfiguriranie trdega di-
ska in program za arhiviranje vsebine
dega diska.

Operacijski sistem, ki ga vidi uporab-
ik, je sestaviien iz nekaj glavnih delov,
ki jih bom na kratko predstavil

Solka za CU fcommard
line_interface), ki ima_svoje_notrane
(INTERNAL) s (vec kot tideset) in
neomejeno Stevilo zunaniih ukazov, ki
0 neobvezno zbrani v logicnem pre-
dalu c:. Classes (Razred) je predal, ki
kaze na modulamo zgradbo operac-
skega sistema. V njem so namre¢ za-
Snkrat shranl pocthonn I (DataTy

in podobne navlake (Gadgels) ter
Sdarin podob (Im:

Gonink 5 Zoran mgmne pre-
daludevs:. Fuleg glavnin gonilnikov
2 zurario gnol erale srl, pi-
{er a0 (ke 5o goniiki 28 potak
005 gonink (po.
aux), goniniki za tipkovnice, monitor
e in tiskainike ter goninik za datotec-
o s 5 DO Contnki i f e
nutno ne uporabijamo, 5o za vsak ori-
mer sprav\;em L ez podprecain
predala Sto

Vse knﬂzmce operacijskega siste-
ma, ki niso v Kickstart ROM-u 50 v lo-
giénem predalu libs:. Tu so tudi knjiz-
nice. ki jih s seboj prinesejo aplikacile,
in jih tako dajo na volio tudi drugim
aplkaciem. el ptrobuep.

Predal Locale vsebuje ~Kataloge
Wonkbencha n aplikac ter specificne
lastnosti posameznin drzav in jezikov,
ki jih operaciski sistem ali apikaciia

fs}

pes), standardne oblike stikal, drsni- potrebuje za nastavitve.
Libraries [Fonts [Rexx

Haud\evsL

[Classes}
[Dar ag}]

==
= Workbench[_ =

Shell

lcommands|

[Erema
[commands|

{Locale]

lers

Predal Prefs vsebuje kopico pro-
gramékov za raziicne st s
racsoga sstema. To

ont = 52 GBI nabora 2nakov (pose-
DEJ za napise na vihu posameznega
zaslona, imena datotek oz. ikon in za
sistemske tekste),

IControl — za sistemske nastavitve.
Input ~ 2za nastavitev tipkovnice in
miske,

Locale - za nastavitev drzave. jezika
i tezcine cne

Over 2a nastavitev povecane
elkoeh 225ona (60

Palette — za nastavitev barv Work-

nch
Pointer —urejevalnik za oblikovanje
kazalca miske,

Printer — za naslavwev tiskalnika,

PrinterGix astavitev graﬂcmh

lnsinost tiskanka PrniePS

slavwev tiskalnika PostScript.

ScreenMode - za nastavitev grafiéne-

. v katerem dela Workbench.
za nastavitev  serjskega

nd - za nastavitev opozorinega
Pl ot 20 ko gl
zira

Time - za nasaviev e n koledaa,
WBPattem — za nastavitev ozadja
Workbencha in n.egovm oken

Poseben del s0 sistemski programi
za formatiranje in kopiranje diskel.
orodja za delo s fonti, kalkuiator. pro-
gram za arhiviranje trdega diska, ure
jevalnik za ikone, tekstovni urejevainik
MEmacs, ura, programi za prikez vseh
wrst ~ datotek (leks(cvnm grafienin,
ot animac ) in

operacijskega sooma s0_ Wt
vmgramckl 2a udobno delo (Commo-
dities). To 50 npr.
ki aviomatsko akivira

oéafiiranje
Ieks(ovnm Ascu cailon pri_ prenosu

Exch
mi pmg:amm tipa Commodity
~ FKey s katerim si lahko predefinia-
mo funkcijske, pa tudi vse druge tipke
Drugi programeki v Commodities so
se ChckTome S MouseBlan-
Ker in NoCaps!

Del cvevacqskega s o s
interpreterski jezik Rexx, Ki je

njen predvsem 22 komumkacw o
pan. not njm tudi
osmno st e

Programe, za katere hodemo, da 8
izvisijo ob zagonu operaciskega si-
stema enostavno z misko odnesemo b
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v predal WBStartup. Operaciski si-
stem ob zagonu najprej izvisi Startno
izvr$no_datoleko (startup-  sequence),
ta izvisi Se datoteko user-startup, na-
zadnje pa se Sele pozenejo programi
v predalu WBStartup. Nezazeleno je,
da uporabnik spreminja datoteko star-
tup-sequence, Kot je bio v navadi pri
sarsh vorigh oporcistega siste-

2. Za u sta zdaj
ramerions e toeory G
predal WBStartuy

Datoteéni sistem (File System) je
lahko poljuben za vse enote. Med dru-
gimi 50 na volio naslednje nastavitve:

~ Fast File System
~_Intemational ~(odpravia _probleme
veliih in malih rk pri- mednarodnih
naborih znakov)

— Directory Cache (pohitri listanje
imenikov)

- Ok Fll Syslem (operacski sktami
pred ver
" e o System (zunani ~ po-
b e st

S File System (za zdrujvost
2 18M Kompatiini réurank)
ovega  operacij-
< ima sie sbe I (0.
bre ks, Menfka ror. program 2a
;averje« media 2 pedtn dao-
fecnim_ sistemom. ~ Nekdanjega Disk-
Docloria i vet zara Sebaga dolove:
nja. Drugi starejsi programi za zdrav-
lienje pa 2 novim datoteénim siste-
mom_(intemational ali Directory Cac-
he) naredio vec Skode kot korist
Eden od plusov je moznost uporabe
mehiih in trdih povezav med datote-
kami in seznami (softhard links) in
s tem moznost, da ima ena sama dato-
teka veC imen in je v vet seznamih
hiat, Geprav je samo enkrat zapisana
na mediu. Na ta nacin ima lahko ena
sama datoteka tudi vec moznih grafic-
nih podob (ion). Poleg tega, pa veli-
kost graficne_podobe datoteke (icon
ni omejena. Svetia stran je tudi zdruz-
liivost 2 datoteénim  sistemom MS-

S (oranje, pisanje in formatiranje
disket, tdih diskov in drugh mediev).
Priklucitev _disketnin_enot z  viso
moglesio (High Densty) operaci-
skemu sistemu ne povzroca veE rx
nih teza.

Kot zanimivost naj omenim 3e alter-
nativio  graliéno  okolie  imenovano
EGS. To je v bistvu le drugaen sistem
oken, ki Ze v osnovi uporabla 24-bitno
pale(c. se pravi 16 milionv bar, ki jin

Po_polrebi.interakiivno (online) prila-
gaja grafiénemu hardveru. Zaenkrat je
EGS mo¢ uporabiati na vseh amigah
brez_graficnih kartic 0z z naslednjm
gafénin hardvea: VP EGS 1101
24, GVP ImpactVision 24, Rainbow Il
in Il Colomaster, Viions n Domino.

stopnje komunikacie s hardverom
prkaz ra zeskon e EGS papokama
Zanlly 2 Warken

EGS je zasclma ks T of

ona Development -
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Korak do MultiT0S-a

MATIJA GRABNAR

ikokrat ste si e zazelell, da
lahko s svojim atarilem opraviali v
stvari naenkrat? Da bi racunalnik v oza-
dju pocel stvari, ki ne potrebujejo vasega
nadzora (recimo poganjal ZIP), medtem
ko bi se vi ukvaqah s &im drugim?

Podoben problem je imel Eric Smith,
ko je na onlan.su univerzi v Kanad pri-
pravial doklorat iz matematike. Vsem
operacijskim si eioony Ki 5o dotlej ob-
fjublali vecopravilnost na_ racunainikin
atar, je kaj mamka\u npr. niso dovolii
GEM-a (0S/9), zahtevali so programe,
napisane posebej zanje (Power Dos),
zamenjal 50 izvajanje programov samo
ob sistemskih Kiiih in bili zato okomi in
pocasni (MultiGem). Eric se je zato odio-
i, da bo sam napisal vecopravilni ope-
racijski sistem za atarije.

Ker je bil Eric poznavalec Interneta in
projekta GNU, se je odloéil za rekurzivno
ime MINT (MINT is Not TOS — MiNT Ni
T0S). Ko e MINT toliko dozorel, da bl je
vsaj priblizno primeren za javn
ga je Eric skupaj  izvomno kodo spravil

2 takrat se je zaéel MNT

S programerskega stalisca je MINT
zelo podoben Unixu: uporabliate lahko
cevi, signale in semaforje, zacenjate no-
ve procese z ukazom fork in podobno,
Ce ne odpirate oken TOSWIN, se raéu-
nalnik pod MiNTom ne obnasa drugace
Kot pod TOS-om. Ker v 0zadju ninobenih
programov, operaciski sistem progra-
‘mom v ospredju skoraj ne krade casa.

Edina azlika je psevdo enota U. Na tej
eno naredi MINT vec poddirektoriev:
dev je podditektor, v katerem najdete
kot datoteke vse atarieve vmesnike,
kot 50 50 CON:, KBD:, PRN: in MIDI
Ce na eno teh datotek Kﬂpwa(s drugo,
jo bo operaciski sistem posial na iz-
brani vmesnik. Ce ste Dmgam - kopi-
ranje pognali v oknu TOSWIN, se kopi-
ranje opravia v ozadju. Tako lahko
zelo preprosto tiskate v ozadju, med-
tem ko sami pocnete kaj drugega.

Poddireklorj proc vam kot datoteke
pokaze vse procese, trenutno. tecejo.
Velikost datoteke vam pove, koliko
pomnilnika proces zaseda. Ce datote-
ko iz tega direklorija pobrisete, bo
MINT ukinil proces, ki ga datoteka
predstavia
Datoteke v direkloriu shm 5o pr
2apra podrosia pomninika, i ih pro
g Zefo o : drugimi programi
2a hitro komunil

ma pa MNT i lasnos, zarach
Katerh je nekaj posebnega med mi-

A vster seite Tewt Sicht_Entras

operagijskimi _siste-
b startu naide MINT v svojem
mrskmvuu datoteko s konénico
in domneva, da ta daloteka vsebuie
utine za dostop do diskov, ki 5o ureje-
ni v formatu ne-TOS. Najpogosteje
uporabliani modul XFS omogoca upo-
ki MINTe: desop 00 ke
formatirane po naéinu Minixa. Minix je
seveda poceni mikroracunalniski- Kion

3

Onice
Ker pa MiNTov paket vsebuje popol-
na navodila o tem, kako e treba napi-
sali modul XFS, kaj ziahka dodate dru-
ge moinosi. Na i o proce] govo-
i 0 modulu ki omogoca pristop
K diskom drugih racunalnikov prek M-
DI kablov. Nekateri so celo ugibali
oznosti, da bi v atarievin novin
racunalnikih falcon z modulom XFS
naredili napravo, Ki bi izgovorila bese-
dilo, vneseno vanjo.

V paketu MINT najdete poleg pro-
grama MINT, ki ga pozenete iz direkto-
fia AUTO, Se nekaj pomoznih progra-
mov:  preprosto programsko  lupino
el i proain o e
mizni pripomocek TOSWIN. Pray ta je
Kiuc lahke upcmbe MiNTa. TOSWIN
namet odpa okna,  klath letso
programi TOS. Oknom lahko spremi-
njate velikost in nabor znakov, da pro-
Sor na zason ke nabole ket

TOSWIN si ne zapomni samo tega,
kam na zaslonu ste okna postavil in
kakéne érke ste imeli v niih, temvec
~ e tako zelite ~ tudi o, kalsn s
gram e bil v njih pognan.
navadno odprii dve okni: v enem i
genlm_ progansio g shel

m pa_nadzomi program top.
Teshah e orodje, ki ste ga boj vajeni
wdmn pod Unixom na delovnih po-
h. GNU C prevede Unixovo razii-

o eshol prakiicno brez sprememb,
teshell pa podpira vse, kar podpira
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pod Unixom, vkjuéno s cevovodi in
procesi v ozadju. Ze iz tega podatka
lahko vidimo, Kako je MINT napredo-
val.

Prilozeni program top pride zelo po-
gosto prav. Ne samo, da vam zna po-
Kazat,
pomninika
ujoGi program, temvec pokaze tudi to
kj pocne. Programi, ki s sistemskim
Kicem berejo iz naprave, ki $e nima
pripraviienih- podatkov (recimo iz tip-
kovnice), imajo oznako »sleepe. kar
pomeni, da med cakanjem ne upocas-
nitjejo procesoria.

Top vam dovoli tudi to, da progra-
mom- spreminjate priorteto izvajanja
(tako Ianko ZIPy, da vam na bi prevee
upocasnil el e ket 1

povecate _urejev

nih razlogov ne morete drugace znebi-
i, »pokoncater (kil).

Do zdaj e bil MINT freeware, kar je
pomenilo, da ga je lahko uporabijal
vsakdo, ne da bi moral Komurkoii pla-
Zevali al se registrirati kot uporabnik
Stasoma je MINT pritegnil tudi pozor-
nost fudi pri Atariju. Takrat 50 sprejei
eno svojih pametnejsih_odiocitev: Eri-
cu 5o dali ratunainik TT. da bi laze
razvijal MiNT.

Otikoval 5o je nefornaina skup-
na programerjev, ki s0 Ericu pomagaii
pri razvoju MiNTa. Tudi tu je imel In-
tenet Kjuéno viogo. Kopica progra-
merjev 2 raziicnih koncev svea je iska-
la napake v programu. Ker so imeli
dosop o fzome ko, oo pomegel
Ericu odpraviati napake. Pa ne samo
1o, K o bik med mjm tdh e, K
50 skibeli za prenos GNUjevega preva-
Jaimka G+ v alrfe, 50 poskil, da

ves éas popoinoma pod-
Pl vee WTore moinoss
MINT tako od verzie 0.96 naprej



mogoca prihranek pomiinika, kadar
pogzma(e vet kot eno kopio istega
programa: namesto da bi vsaka kopia
zasedia pomnilnik za kodo in podatke,
se koda nalozi samo enkrat in vsaka
Kopia zaseda le prostor za podatke.
Vondar o dehe o, 25 fo M proram
preveden s prevajainikom, ki omogo-
¢ tak nacin dela. Trenuino 1e edini tak
prevajalnik prav GNU C++. Mimogre-
de, tudi prevajainik GNU je dostopen
pod istimi pogoji kot MINT: uporablia
ga lahko kdorkoli in na mrezi ziahka
dobnle o kodo zani

itica 0.95 (dobite jo lahko tudi
na PCSOFT u) je zadnia, ki 50 jo obja-
vili na mrezi v izvrSni in izvimi obiii;
verzija 0.99 se je na mreZi pojavia
samo v izvimi obiiki. Licenca, ki je tej
verziji MiNTa prilozena, pravi da jo
fahko poljubno razposiiate, a le v iz-
vimi oblki: fzvrsno si morate prevesti

sami
Naijnovejsa verziia 099 je namrec
prehodna, tesina verzja. Eric Smih si
. Zelel zagotovit, da bodo tst, ki jo
poganjaio na_svojih-strojcki, poznali
dovolj racunalnistva, da_bodo vedeli,
naj se s testnimi operaciskini sistemi
clovek ne igra, ne da bi prej naredil
2ascitno kopio vseh svojih datotek.
MiNT 0.9 je najbrz zadnja e
tega programa. Pred nekaj meseci |
E% Smih namved sprol pondbo
fime Atari in postal njihov glavni pro-
gramer. Na osnovi MiNTa razvija nji-
hov novi vecopraviini operacijski si-
stem.
Ta sistem se imenuje Muli-Tos (ne
zamenjajle ga z Mult-Gemom, ki

da delujejo tudi pod Muli-Tosom.
Atarijevi velmoje e vedno razprav-
o, e bo 2 msmbucuo Multi-To-
sa. Jasi a bo na trdem
i o vk pov i falcona
2acno tezave za uporabni-
Ke siavejsm Atarjevih _racunalnikov.
Verziia Multi-Tosa, ki jo bodo dobi
sokolarj je namrec prevedena tako,
da_izkoriséa prednosti Motoroiinega
procesorja68030, med drugim tudi
Tatét porinke. Ta verzia bo ver-
jetno lepo delovala tudi na TT-jih, prav
jotovo pa ne bo delovala na starejsih
atarijevin strojékih tipa ST in STE, ker
njih 3e vedno trudi zdzj ze rahlo
2astareli procesor 68000.
Ker Multi-Tosa nima smisla poga-
njati na strojih, ki imajo manj kot 2 MB

e da bl ahlo ofsklele et ver:
zija za starejse mincke, vendar naj bi
jo Atari (podobno kot aperacqska si-
stema 1.4 in 2.06) prodajal ]

o

04 Gaje do Gostosevcev

(GOJKO JOVANOVIC

rda nam bo kdo odital, da to-
Wt venr pretiravamo. V ist kos smo
namre¢ zmetali geogvamo‘ asumnmun
in Se malce zgodovine. A
Preveiko predalckanje uleqne s pn =
&unalniskih programin hudo nehva\emm

Kakorkol ze, zemiepis inastronomija
sta v ponudbi programov shareware za-
stopana v ogromnih kolicinah. Prostor, ki
nam je na volo, bi 2 lahkoto zapoinil
20l z naslovi tovrstnih programov. Po
vsebini 50 sila raziicni. Med njimi najde-
mo tako resna, profesionalni rabi name-
niena orodja, kot tudi zanimive e in
kvize. Ziasti zemijepisni programi 50 v
Cinoma lahkotneje ubrani.

Med najkakovostneise primeke 3t
nalniskega zemhep spadaprograr
World29. V bistu gre za xem\pvvd
sveta, opremuen 2 imeni vseh prestol
nic in vecjih mest. S slednikom se lah-
ko pomaknemo na pofjubno tocko na
zemjevidu ter i jo veckratno pribliza-

mo (do yekost ). Word20 ve-

buje Stevine mo: eck do ko
Vot 1 pnk zemo tocke 2 razic-
i zemqsp\smmw komdmavarm. po-
i86emo na zemljevidu mesto, ki vsebu-

je doloceno zaporedie makov‘ izracu-
namo razdaljo med dvema tockama.
Zanimiva moznost je swemuame giba-
nja_hurikanov. Preizkusimo se  lahko
tudi v poznavanju  svetovnih pre-
stoinic

Kako ¢im hitreje narisati zemievid
te ali one drzave? Ce pot ebu1emo le
sliko na_papiru, tezav el

teze pa bo vse skupaj spravm

na raéunaliki zasion, saj je risanje
zomlepione fare 2 misko prav muc-
no. Resitev e program Finger Maps,
fisalno orodje 2 veklorsko zasnovo,
dopolnjeno 2 obsezno zbirko geogral-
skih_koordinat. Finger Maps nam na
zaslonu iziSe zemljevid svela, s Kate-
im lahko pocnemo marsikaj. Med ri-
salnimi orodji 50 nam na voljo osnovni
geometrjski liki, ki ﬂh ko pofto
obarvamo. Funkcija Zoom omogoca
Vetaino povetauo izvane. desdle
Po_potrebi ahko vKiopimo prkaz glav-
nih mest Ce nam kako mesto manjka,
g vnesemo. Siiko na zasio-
% bika pretvorimo v oblko PCX in jo
uporabimo v drugih programih. Zalon-
ski prikaz je v raziiici shareware moé
izpisali na laserski tiskalnik HP.

Zemljevidi 50 sicer pasa za ofi, ven-
dar lahko prikazejo le omejeno Stevilo

e L najobseznejsih _zbirk
i gy o/ iesh
svela pnnasa program Atlas. Podatki
i v posamezne skupine, in
= geogvama prebivalsivo, gospo-
rstvo, uprava, komunikacie  in
obramba. Avlur|| dobro skibijo za
sprotno_dopolnjevanje zbirke. Atlaso-
o raktca sharovare fo omefera na
23 drzav, med Katerimi bomo nasi tudi
Jugostavio. Slovenija bo najbrz obde-
Iana v prihodnj verzil
Z zemljepisnimi pojmi se je mogoce
tudi prjetno zabavati kot v programu
World Name Game, kjer je treba uga-
it ime glavnega mesta in drzave, ka-
tere zemljevid je prikazan na zasionu.
e nase znanje Sibko, lahko preklo-
pimo v Studiski nacin. Tu ik
mesta po imenih, program pa nam pri-
Kaze njhov polozaj na zemuewdu
orda Se Ko e spomi ige »vode,
gore, mesta...«. Nekaj podobnega bo-
mo nasii v programu Geography, Kler
o oha proesi ralinan v poana-

2 zadnjo ko predhodnega  imena,
vash pojro pa o 420,

Z zg0dovino pri nasem brskanju po
ponudbi shareware nismo imeli srece.
Edina najdba, ki je vsaj deloma pove-
zana z omenjenim predmetom, se ime-
nuje On This Day in je na moc podob-
na_istoimenskim GCasopisnim
kam. Program nam izpise vrsto podat-
kov o dogodkih, povezanih 2 vnese-
nim datumom. Med dogodki bomo na-
8ii nebesne pojave, rojstne datume

znamenitih  osebnost,  zgodovinske
dogocke tar rebgiomne prazake, PA
navajanju datumov lahko uporabliamo
gregorianski, zidovski, arabski ali juli-
ot ktr N oo 1 s
a_ program .zmmau i

mak\||ve cerkvene praznike. Ce
hamo za nec»mmusuo‘ ko oo
kijemo lastno zbitko 0sebno  po-

membnih zgodawnskm dogodkov.
Astronomski  sprehod_ zacenjamo
2 odienim programom  SkyGlobe, ki
nam na zasionu pricara vse prelest
noénega neba. Plane, zvezde, megli
ce, kometi, Rimska cesta in Se kaj.
SkyGlobe vsebuje koordinate za se-
dem 1isoé teles in izredno bogat men
‘Spreminjamo lahko casowno hitrost in
polozaj opazovalisca, prikazujemo po-
vezave med sozvezdji, pofjubno pove-
Glemo o emargifamo prkez pob-
doloceno zvezdo,  preskocimo
nsw stole naprq ali nazaj. Ce nas
obiicaprikazanih zvezd moti, manj
svetle zvezde zakriemo in se posvei-
mo le najpiizim in najsvetlejsim. Naj-

Mo j

bol znana telesa so opremiena z ime-
ni, 2vezdno nebo pa lanko razdeimo
na ustrezne kvadrante. Kaksno je bio
videi nebo v starem Egipty, kaj je vi-
del na nebu pekinski clovek? Nic laz-
jega! Izbrati moramo le ustrezno opa-
zovalisce in zavrteti Cas neka nsoé fet
nazaj. Kiub Steviinim moznos

i

uporba prograna. encstawna,
Ge si pomagamo 2 misko.
pac ne moremo privoséit dra-

Vsi si

my Lab. Zadeva deluie v okoju Win-
dows in vsebuje Kopico moznosti. Na
lahko opazujemo ~simulacile

kroznice Jupitrovih satelitov itd. Vse-
buje porocia o Stevinin pretekin in
pojavh. Ce

v casu Vi

porocilo. Novinci
preglednimi grafikoni, ki
zaijgjo_osnovne astronomske _pojme
(magnitude, ~koti, orbitale, _razdalie
premeri...). Program spremiia obsir-
na zasionska pomoc.
Opazo ocnega neba 2 ratu-
nalnikom Je "l osrednji predmet pro-
Cosmos. Gre za nekakéno ra-
Zicico Herele, ler & ik oo
damo_ siko

pa ko spreminja cas in datum, zem-
liepisne koordinate  opazovalisca
ot cyEimvena 6L Pocfed i e
razliéni, od zenita (sika neba nad
gavo opazovaka) o orzone (dka
neba nad obzorjem Zemlje). Zanimiva
moznost je graficna primerjava veliko-
sti nebesnih teles, Kier je nas rodni
planet ob Soncu prikazan s komaj vid-
0 pikico
Morda koga zanima, kaj se dogaja
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& tom 2 onin saaiton, K se ek
Kakih 500 kilometrov nad nz
vadno Zeljo bo izvrstno po\esﬂ pw

i Dogsjnie poeta v dofrstem
casu, ki ga po polrebimo. pospesimo.

Prikaz na racunamnskem zasionu je
tridimenzionalen in zahteva vr
EGANVGA. PC-Track vsebuje mnozico

nastavitev, kot so geografske koordi
nate opazovalca, Gasovni pas, podatki
o satelth, zemiepisna projekcia, visi-
na opazovalica itd. Doloéit je mozno

i signale z dolocenega satelita, nam

ki ne_moremo
ogledali skozi deskop, je nasa Zem-
lja. Za tovrsini uziek s je treba prese-
i nekaj sto kiometrov visoko, pa ce-

v le s pomotjo programa Space

pra
Fight Simulator. Vesolko. piovio
lahko umestimo v pofibno doloceno
kroznico, dolocimo éasovni korak in
opazovanie se zatne. Ce se navelica-
o e, \eoirice, si lahko omis
mo_svojo. Programu moramo_sporoti-

umescana plovila v kroznico je malce
zapleten, vendar lepo pojasnjen v pri-
rocriku.

Opisani programi sodijo v ti. share-
ware. Ce jih zelite dobiti, pokiiéite 061/
340-664.

Seznam in dolzine programov
Lab 4

Branko Safaric: Quattro Pro v praksi. Sa-
mozalozba, Ljubliana 1992. Strani: 303
Cena: 2600 SIT.

BORUT GRCE

ranka Safarica poznamo_pred-
i e aemiLged
sedil WordStar in Word for Windows.
Tokat pa nam e (skora fto dni po izidu
pre izdaf) posl parls svfga pr-
roénika za delo s preglednico Quattro
Pro, ver. 3 in 4
zadovolen kar 2 orginalnimi priroénikiin

obseznejsi del, namenjen_statstiénim
vduSencem i ekl su\oé im temar,
kairinajo izracun doh
adnjem delu knpge S pregled
et Quatia Po n seznam veeh ke~
zov. Ce bi se zacel kdo med branjem
vdajati nezmerni lakoti, mu Safaric na
koncu posireze s prgiséem ocvirkov (ne-
kaj uporabnih nasvetov in namigov izku-
Senega uporabnika).
Tsu kise jim Kijub vsemu ne da prepi-
imerov, si bodo lahko pomagali
s pmozem) disketo. Na njej s0 vsi v knjigi
opisani primeri in Se nekaj posladkov,
denimotecaji DEM od leta 1986 do 1991
Safaricev Quattro Pro v praksi je 2g0s-
&en in uporaben priroénik za bolj zagna-

pri spoznavanju kakega

tiste,

paketale redko
turi, se vsakié znova razveselim uporab-
nega nadomestka, ki ni 20l povzetek
originainih navodil. Ziasti zato, ker so
slednja le redko krajsa od fiso¢ drobno
tiskanih strani.

Pri tako vseobseznih programin, kot
50 Quattro Pro in druge preglednice, je
seveda dober priroénik (0liko bolj dobro-
dosel, saj je uporabniku veliko bolj dra-
gocen nasvel, kaj s Stevilnimi bojj ali

‘manj obskumimi zmogiivostmi sploh po-
Geti, kot pa za proizvajalca znaino nez-
memo naslevanje in podrobno opisova-
nje nestetih zmoznosti takega programa.

Satariceva knjiga je razdeliena na tri
logicne celote. V pri 5o poglavia Uvod,
Osnove in Teoria, v dugi je poglavie
Praksa, zadnjo pa sestaviajo poglavia
Funkcie, Dodatek in Indeks. Prvi del pri-
biizno 130 strani)je namenjen ljubitefiem
koncentratov, saj avior v njem seznani
bralca z mocno zgoscenim pregledom
dobro zalozene orozame Quattra Pro

/sekakor drzi, da (o i branje za zacetni-
Ke, arpak bl reerondo ol 22
pozabljve veterane.

Osrednji del knjige (slabin 100 stani)
zavzema eno samo poglavie, imenovano
Praksa. To je v bistvu Kasicen kuharski

rirocnik v stil: eno Zico sladkorja v pra-
u, en rumenjak in pol zavojcka sve:
masia mesamo, dokler ne dobimo pena-
ste mase. Ciljni posladek so v Safaricevi
knjigi kajpada prakiicni_primer, kako

na orig Mal-
ce mu zamerimo le to, da pri iskanju
slovenskega izraza za kak pregledniéar-
ki pojem vcasih prehitro obupa, vendar
s takim spodrslem o mars poponc.
nihce, ki skusa slovenit
Sunaino zrai.
Svoj izvod knjige lahko naroéite na
naslovu: Branko Safaric, Trebinjska 10,
61113 Ljubljana.

Tehnoloski park Insituta Jozef Stefan-
AMES, d. 0. 0.: Racunalniski program
Dohocrin, Lpopokiens vz, Luthe
na, 1993, Cena: 100, 500, 850 D

MATEVZ KMET

Ze drugo leto bomo morali plagati

dohodnino in za 1o izpolnti obrazce, ki
nam jih je predpisal Veliki bral. Ze drugo
feto slovenski SDK z oglasi ponuia pro-
gram za pripravo podatkov za odmero
‘dohodnine. Vsakomur, ki s sabo prinese
disketo, program podarijo (pri nas red-
ka, azalo 3e boj hvale vredna poteza).
Program ni kaksno cudo tehnike, je pa
zanesijiv in 10 je najvaineise. To je
tore] za fime, ki morajo podalke pri-

pravit in jih poslati SDK. Kaj pa posa-
mezniki? Na koncu leta nam ostanejo
Eplck od plas il pokine Ipleck
banke o prihodkin na Ziro radun
netef s, i ko pmmma
za olajsa
g N izpoinjevanje obraz-

namre¢ Se slabse.
lotii 2 racunainikom in s programom
Dohodnina.

Cena programa za podietia je 850
DEM. S tako verzio lahko obdelujemo
podatke poliubnega Stevila judi in na-
1o izpisemo vse napovedi za dohodni-
no. Kot da firme, ki se ves zacetek leta

pametnejsega dela in si Zelfo racunati
dohodnino  svojim _ usluzbencem (ki
jm bodo rade volje prinesii podatke
0 vseh svojih prihodkin, racune. . )

Na podjetja torej pozabimo. Ostane-
ta nam verzji B in C. Z njima lahko
obdelujete podatke omejenega Stevila
oseb (50 in 10). Nikar ne misite, da
boste izbirai te osebe poljubno! Ko jin
enkrat vpisete, jih lahko izbrise le pro-
izl (ko ve) i ravodia, Ee-
prav bi majgken poseg z dBaseom ve
jetno zadoscal). Omejtev bi lahko ol
no ostala, Ge bi jo uredii drugace. Pa
pustimo to. Oskubijeni verzii e
500 oziroma 100 DEM. Ce naj bi 2
program, iebovd sl
na leto (lahko sicer sproli vnasate po-
datke 0 zasluzkih in olajsavah, vendar
Wit ipgoadaie 2 ratunaini-

mnost in je zamrio ze s
Immom) porabil 100 DEM (ki jin ne
bom mogel uporabiti kot olzjSavo pri
dohodnin), s Zelim, da bi program
naredil vse namesto mene.

To se seveda ne zgodi. Se vedno je
reba vse nalt, vse napisati, racunania
e pa tako ali tako zelo malo. V bistvu
e _rogam Dohodnina  elektronski
vodnik po davénem obrazcu. Kijub po-
modi ((eks(e 2anjo lako napisemo ce-
o sami, ampak Gemu potem pomoc?)

Astronomy | 11K uporabljati Borlandovo preglednico. Zac-
Atlas 254K  nemo s preglednico, ki nam bo racunala
Cosmos 181K inizrisovala bioritemske krivulie za dolo- R A MRS ¥
P aps 108K Gono ndobie, ko ca bomo veco mel Vsi, ki hocejo biti na tekocem
Geography 35K dober izgovor, zakaj cesa nismo storili. T
On TisDay 165K Ao gre posebra ponvaa 22 naci z dogajanji
PC-Track 345K  kako se je vse zadeve spioh lotil, sau od il s
SkyG\nbe 300K bralca namesto prepisovana formul v Znanosti in tehnologu]‘
122K teva gradr sg\edmce,vsak k d DELU
Wclid Name Game 101K korak sproti pa obs\mo pojasni, tako da v
‘World29 186K  bo lahko tudi relativno zelen preglednicar Vsa 0 sre 0 s
po tej vaji odprl bioritem: .
R s e berejo prilogo
s podatkovnimi sklamsu in
fcseieol | ZNANJE ZA RAZVOJ
cedi, k tej temi pa sodijo tudi povezova-
nje tabel in uvozno-izvozni posli. Nasled- [ _
nja skupina primerov se ukvarja s pred-
m S ek, S parcloms DELO
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e program tak, da ga je tezavno upo-
rabijati. Vnasanje je cudno in zamud-
no_(izpoinimo vsa pofa, program nas.
postavi na prvo polie, potem pritisne-
mo PgDn, Esc za konec in D za potrdi-
tev). Ni pretvariana nasih znakov v ve-
like Crke. Ni kontrole EMSO. Pa bi
morala bii, saj So nanjo vezani vsi
podatki o davénem zavezancu.

0 zloglasni EMSO Se tole: na T
cu za dohodnino (ki mu prograr
hodnina_zvesto sledi) zah\eva}n pmeg
vpisa EMSO vpis rojstnega datuma.
Ker o iy ko (program Do-

a ne preveria, ali se oba po-
da(ka adale), ko, od minstwa
= ﬂnance v_prihodnje pni:akwemm

mo morali vpisati Se podatke
vepunhkc Sovenio n o} spl (590
03ke, 505 za zenske), vedeti bomo
mor, aien ol s s e e
rmm (predzadn;v cifri v EMS0), 2
o moral i b
(mlno snsvuko (zadnja cifra v EMS0).

10 ni neuno.
omala vsi  zaloniki softvera so
. da se progiamov ne splaca
i, saj to zelo ovira uporabike,
zaleze pa tako al tako ne. Program

hodnina je izjema. Ob zagonu zah-

v DOS. Ciao, belli. Avlorj, ki tako skr-
bijo 2a svoje pravice, pa po vse] verjet-
nost krsijo tuje. Na 2. strani navodil
nastejejo vsa zaséilena imena, ki jin

a (0 tem resno dvomim), bi morali to
Kje omeniti. In Ko smo ravno pri zasci-
i ljudie so tako obéulivi za svoje

Zato bodo verjetno toliko
boi zeleli obvarovati podatke o svojin
zasluzkih. Ali program Dohodnina po-
skibi 2a t0? Ne. Vsakemu polkvaliii-

lem (ce ima G monitor v inverznem
nacinu). Dodati v program Dohodnina
ges\a 2a dostop do podatkov, zneske

remeniti v nize in jih nato (skupaj
¥ dnigm riz) zekodeet, o b bio
tako tezavno.

Ko boste brali ta Clanek, bo vasa
letosnja napoved za odmero dohodni-
e najbr e lezala na obeini. Premisli-
i morate torej, ali i boste privoscil
luksus in naslednje leto opravil ta po-
sel s programom Dohodnina. Jaz ga
gotovo ne bom.

.

L

Spostovani gospod uredhik,

v zvezi s lankom, objavienim ok!anla
1992 v reviji Moj mikro, ki se nar

losno oprostitev placevanja car

Tecencisho zvods, i raéunain
programov, vam Republiska.carinska
uprava posredje sledece pojasnil.

Po sedaj veljavni zakonodaji s podroc-
ja_zunajetrgovinskega  poslovanja i
predvidena splosna oprostitev placeva-
nja carine in drugih carinskin dajatev za
recenzjske izvode tyjih_ racunainiskin
‘programov. Izvode racunainiskih progra-
mov, ki jih prejemata iz tujine racunaini-
ki revii Moj mikro s onkr vsimiomo

inski organ v ca-
ek postavan Fodta Lisbjana, Leta-
lisée Brik — Ljubjana in Posta Maribor
smatral za vzorce i jih Kot take uvozno

carnil

V'skladu 6. tocko 28. clena carinske-
ga zakona (Ur. st SFRJ 8t 10776.... 21/
90) so placil

ganizacie za vzorce, ki jih brezplacno
prejmejo iz tujine. Vzorci s, po odoku
o predmetih, kolcinah in wedno@lm
predmetov, za Katere velajo
el SeR) 677
89, 82/89), predmet;, Katerih posamicna
bk protivrednost ne presega zne-
ska 10 USD, ki so poslani zarad preizku-
Sanja (v vasem primeru strokovne oce-
). Vzorcev ni dqvo//ena prodajati in ne
uporablati za druge namene, razen za
it 2arac tatoi 50 bi oo
dolocilih 256. Slena carinskega zakona in
7. élena odoka o pogojih in nacinu za
carinjenje blaga, za katero n bila predo-
Zena dokumentacia in o primerih, v kate-
i i treba viozit deKiaracije (Ur. st RS
$1.39/92, 46/92) za vzorce ni treba viodit
deKlaracije.

Da bi welavil ugodnost iz 6. tocke
28.clena carinskega zakona, mora upra-

za

Iz navedenega sled, da boste morali
tudiv bodoce pisati prosnje za oprostitev
placila carie, jin ustrezno kolkovati in
prilsitizjavo, da vzorce prejemate brez-
placno v strokovno ~ ocenjenjevanje.
O prejetih vzorcih bo treba voiti eviden-
o in oznacene vzorce hraniti v arhivu

v_slucajuKont

274, lena carinskega zakona omogocen

pregled blaga in posiovnih knjig.

V vednost

~ CI Posta Ljublja

~ Gl Lotléeh B cLjubljana

~ Cl Posta Maribor e
Republiske carinske uprave

ranc Kosir

AMIGA HARDWARE

PRODAIL RACUMALKOY, AMGA o0
N

1200, MONITORJEV ZA

o

azdiitevna 1 Mbzuro 2a AS00 .. 80DEM

Razgiitev2,5Mbz ur0za AS00 - 260DEM
aaiiosspomina 22 AMIGA 1200 2000

Razsitov 4 in AMIGA 600

S rabor S0 oo M

RHSHE" ol NTEAPACE, HARDIS O,
0 PO NAJUGODNEJSIH

CENAH!
Dodatki tudi za AMIGA 500+, 600, 1200,
2000.

NOvO:
AMIGA 1200
VIDE BACKUP SYSTEM
AMIGA SERVIS
POPRAVILO AMIGA RACUNALNIKOV
TEL. (061) 267-632

carinsko oprostitev dticarinarnici izjavo,
da s0 mu vzorci postani brezplacno in da
i bo porshel ikt v namene, za
zene vzorce mora
b dolocil 8. clena Pra-
vinika 0 postopku za uvelavianje pravi-
ce do carinske oprostitve (Ur. list SFRJ
$1.46/86... 64/91 in Ur. st RS 3091,
321 rapravi nuporatn z2 gorske
namene, s tem, da jih Zigosa, vendar
o o 7o 0 niove glavne
funkcionalne vrednosti in uporabnosti za
namene, za Katere 0 uvozeni.

DISKETE g
TEL. (061) F67.637
$252S00 QKD ... E8SThos
“2SHD (12Mb) ... 90SIT kos
S5 200 20K . B3 hos
35°1,44Mb brez katle . 115SIT kos
35°-25HD (1.44Mb) ... 125IT kos
DISKETE [l HITRA DOBAVA
A GARANCUON A VECUE
KOLICINE
To0% ERROR P POPUST

61000 Liubliana,
Pivovarhiska 8,

Amazon (PC)

Igra je sestavijena iz vec: poglavij, tako
kot da b gl toeitcto nacal-

i pogllv]! Ko izstopis iz avtomobi-
la, pojdi v insttut. Vzemi obesalnik
zraven plasca. Najprej poidi v svoj la-

Ketko in jo vzemi. Vizi jo
i na mizo. Tajica se prestrasi in
zbesi. 2daj lahko iz omarice vzames

Ko gres k Sefu, 1 ta pove, da pogresajo
tvojega brata Alena, ki je delal v Ama-
zoniji na nekem projektu. Zdzj se znaj-
des doma. Pod vrati lezi kup pisem.

S tal poberi oz za odpiranje pisem in
jih odpri. NaSel bo tudi braiovo

pismo.
2. poglavie: Brat 1i pise, da e bila

50 vse potrebne informacie na mikro-
filmu in i da Kjué od omare v labora-
torju. Zraven je nekaj Sfrranih na-
Vo,

Vi se  laboratori. Pojdi v bratovo
5000 in odKieni omaro zraven stola. Iz
nje vzemi kaseto, odkleni omaro s ste-
Kenimi vrati in vzemi napoj. Za pika-
dom je skt sef. Pojdi ven in iz tajnici-
nega aviomobila vzemi viomisko_pali-

in poklcati telefonsko Stevilko 73262,
ter pocakati da trikrat Prisla
bo neka oseba, s katero se bos sestal
Dobis tudi kodo za bratov sef. Z njo
odpri sef, v katerem je 1000 dolarjev.
Zmesaj napoj z akohoiom in ga po-
grej nad goriinikom v svojem laborato-
riu. 2daj a3 pripraviien fubezenski
napoj. Pomodi pikado v napoj in ga
vtakni v pihainik. Pojdi v prostor, ki ga
siradi oborozen strazar in ga s pial
kom ustreli. ' njem se prebudi nenad-
na zelia po lubezni in s strazarko
odide.

Pojdi do smetnjaka in s Keséami

lavie: Poidi iz jame in vzemi
no na

nelioa asee pri min. S tal poberi Kiué, ki pade
fax 341 318 258 strazarju. Pojdi do v !
- odkleni vrata. Na vrath se prikaze fo-
SCSI SIDAT VAX ETHERNET | s o
DISKI05-2GB 13-8GB  SISTEMI OPREMA smstmak V' jamo vstopi s kar
[ ] VA LORABLIEMA IMFNA SO RECISTRIKANT ZASCITRI 2 MAR glavi. Robot bo misil, da si njegova
mikro

47



zamenjava in bo odSel. Premakni roci-
co sredi sobe in viata se odprejo.
V spodnjem desnem predalu so. reci,
2a katere te je prosil brat. To so mikio-
fiim, zemijevid in tarinski kompas. Vr-
ni se v insttut. 2daj je kniiznica odpr-
ta. Ker ti knjinicarka ne dovol, da si
iz stavbe,

ru ogledas mikrofim. Na njem pise, da
profesor Stoheim misli, da je odkil
nostnimi napisi v ja-
mi in draguliem OGi jaguaria, Ki je bil
last azteskega krala in je neprecenlj-
ve vrednosti. Z avtomobilom se odpelj
na letalisce. Tam vidis, kako polkovnik
Sanches naroca svojemu vojaku, naj
te ubije

4. poglavie: Na letaliséu vzemi s ko-
o apaes 25 bk Vstopi v cakalni-
co. Mozakar, ki prodaja letaiske karte

Karto in ti narodi, naj jo das natakarju
v baru. Vstopi v bar in daj natakaru
Karto. Pove 1i, da neki pilot ravnokar
leli v Rio Blanco in da te bo vzel

s sal

Ko se v letalu zouds, 1 pilot pomoii
pistolo pod nos in 1 kice ukaze, naj
SKotis iz leta

5. poglavie: Piot 1i pove, da ga je
najel polkovnik Sanches, da se te zne-
bi in poisce neke dokumente. S tal
poberi padalo. Ko 1 piot rece, da ca-
ka, odpri Kietko s kurami na levi siran.
Kure skojo iz Kletke na piota, ta pa
pade skozi odpria vrata. Zdaj moras
pié v plokow kabio. Ker o vala
2aprta, obesi padalo na kiuko in ga
v sl orpra viala. Pacio odhs
viata, i pa ovo. kabino.
Ker e it |zgubua prod moras
prevzeti krmilo. Najprej upocasni mo-
tor, potegni zakikca in po(egm 7
Avion se malo varavna, vendar pade
v reko. Ker voda naglo vdira v avion,
moras hilro iz njega. Premakni zaboje,
ki 50 na fleh in poberi gumiast coln
Napihni ga s ¢rpalko s kolesa in ga vizi
v vodo. Zdaj si resen. Pes se odpravis
vmesm

6. poglavie: Si v mestu. Stopi d
vl & feferon i v ke v
Vstopi v kantino in se pogovori Z nata-

Narei feferone in ko natakarica gleda
stran, jih vizi v kroznik hrane. Pojdi iz

K ek Wk )
u. Tega zacne zaradj feferonov pe-

& glic 2ato odhit k vodnjaku. Vi se
v kantino. Z mize poberi ostanke hra-
ne, viigalnik in nekaj kovancev. Nato
vstopi v El Locovo stanovanie.

Na tleh lezi misja past. Poberi 120
daj vanjo ostanke hrane, nato
polo ez, Mk 5o ukame v pas, §
pa lahko z roko sezes v njeno luknjo

v zidu. Notri naides denamico s 300
Telefoniraj inpocaka, da
trikrat zazvoni, nato pa odiozi. Vini se
v kantino. Po krajsem cakanju se na
vratih prikaze Zenska. Zaradi identii-
Kacije 1i zastavi nekaj vprasanj (pravil-
ni odgovori so 1952, Wild Women of
Congo, 3 brate in 1 sestro). Zenska se
nalo predstavi kot Maya. Povabi te, da
gresta skupaj K bratu. Ko prides iz
Kantine, kupi pri_mozakarju v trgovini
vse, kar se da. Nenadoma vidis, kak
El Loco pretepa mladega fanta, mi-
slec, da mu je ta zacini hrano. Izpred
vhoda v kantino poberi lestev in zra-
ven reke doigo palico. Lestev.prisloni
na hotel in s palico vrzi tablo z napi-
som HOTEL na El Loca. Fant ti bo iz
el da ks Zat.

2daj skoéi v con. Srecas se z bra-

tom, ki ti pove, da je na sledi najvedje-
mu odkriu nase dobe in da ga hocejo
onemogocitl.  Skupaj se odpravite
v pragozd, naenkrat pa vas napadejo
vojaki. Allen pravi da jih bo zadrzal. Tu
se konéa Sesto poglavie, nadalevanje
pa bom opisal v eni naslednjih tevilk

Mojega mikra. Bojan Vogrin
Brodarjev trg 2, ew 110 Ljubljana
061/109-651

Nocna miska

Prinasam vam alamantno novico. Pri
podietju AERO so odkrii NOCNO MI-
SKO (kdo ve, morda za mracne fipe). To
sem odkiil po urah zivcirania, saj je moj
glodalec obcasno odpovedal lpakcvscmc
Ko sem se ga lotlz izvijacem, sem kma-
\o ogolov, da f cptes sietom, K bors
koordinate X, Y, moéno obcutv na svet-
lobo. Ker je ohisje iz zelo tanke plastike,
se nekaj svellobe prebie skozen in glo-
dle: o dok, o renjposvtin 5 vet-
ko (tudi sonce je dovol mocr

Naj omenim Se problem vmrzma svet-
lobe skozi reze ob qumbih, ki pray tako
vpliva na delovanje miske (opazi moj
sosolec s faksa).

S tem problemom zefim seznanit Sirse
TRPECE vesolistvo, saj jih ima najorz
veliko cenene miske (made in Taiwan).

Marko S¢

MIRAK

eruga
Kidriceva 13
64000 Kranj
Yubliana:
8 d,
Tel.: 061/265-525
Celovec

nnwendgasse
a3 3511

COMPUTER :&i&g)

PRODAJA RACUNALNIKOV IN RACUNALNISKIH DELOV
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Nadaljevanje s strani 11

maco postaio, nikar ne polagajte na mizo
celih kupov papirev. Programska podpo-
a je podobna kot pri drugih Geniusovih

miskah: gonilnik, PaintBrush IV in ko-
mandna ploséa za Okna. Prilozena je
podiaga iz penaste gume.

Genius hiMouse lite

Miska po opremi spominja na genius
hiMouse, vendar je optina. Ob njej dobi-
te podiago zmnozico drobnih pik (300 na
palec). Podiaga je obéutiiva za mehan-

ske poskodbe, zato jo nekateri uporabni-

imefi ob miski ustrezno podiago.

Logitech mouseman
cordless

Logitechova brezzicna miska se razli-
kuje od Geniusove po tem, da za komu-

nikacijo z domato postajo ne uporablia
infrardece svetiobe, temvec radiske va-
love. To je tudi njena prednost: opténi
stik med misko in domaco postajo ni
potreben. Poleg tega porabi logitech mo-
useman cordless bistveno manj energije,
prilzena je le ena batefia.

Miska sme bii najvec 1,8 m dale¢ od
domate postaje. Ta mora lezali na vodo-
ravni povrsini in tako, da je svetleca di-
oda zgoraj, Na desnem boku ie stikalo za

nastavitev radiskega kanala, na katerem

luje. To se morda zdi nepotreb-
no, vendar se lahko zadeve kaj hitro
2apletejo, Ge je na mizi vet racunalnikov
s taksnimi miskami. Najprej izberemo
ustrezen kanal 2 domaco postajo, potem
pa se 2 misko. Pri tem nas vodi priroénik
2a uporabo,

Tudita miska je ergonomsko obiikova-
na za desnico. Ceprav na Skatli pise, da

rilozeni programi na disketah obeh
velikosti, sem dobil le 5,.25-paléne diske-
te. Drugace je programska podpora na
las podobna tisti pr drugih Logitechovin
miskah

Microsoft mouse

In na koncu mati vseh misk, okrasena
s troi »cje: o habel, ik
teza, najvisja cena. Predvsem pa je Mi-
rosefove ke nouradl sarcar, s
vetina proizvajalcev rdi. da 50 njinove
miske zdruzijve 2 njo. Kot pri drugi racu-
nainiski periferj tudi tu vela, da si lahko
samo vzomik privosci neko malenkost
To je cena. Povedati so mi jo morali
dvakrat, ker se mi je pric zdelo, da
nisem prav sisal

Microsoftova miska je bila edina, ki jo
e pred testiranjem ze kdo uporabigal. Pri
prodajalcu so mi priznali, da se ne more-
o ravno pohvalit 2 veiikim Steviiom pro-
‘danih misk, v zalogi jih pa tudi niso imeli

8o sem popelal na sprehod po

raziicnih povrsinah in ni me pustila na
cedilu. Dinamicni gonilnik je res lepo na
rejen. Ob miski ni nobene posebne pro-
gramske podpore. Se vet: ceprav je go-
ninik na disketah obeh veikosti. se ne
pusti kar tako instalrat 2 disketnika 8
Delovanje miske pod Okni se da nastaiti
2 opcijami v Main/Control Panelu

Odlogitev je vasa

Geprav sem nickolikokrat iZkjudil in
resetiral racunalnik, popravial datoteko
AUTOEXEC.BAT in Setup v Oknih ter
pregledal precejénje Stevilo novin imen

Kov, bi vam tezko priporodil katero misko
kupite. Na odlocitey vpiiva prece dejav-
nikov: cena, oblika, dodatna programska
podpora, 0sebni okus .. Ze v tako majn-
nem mestu, kot je Ljubljana, je izdira
misk vec kot pestra. Sam moram prizna

1, da sem se Kiub poplavirazicnin misk
odioil za drugacno napravico: na moji
mizije e skoraj dve leti siedna krogica.

Z veseliem pa bi jo zamenjal za Geni

usov hiTrak L]




Nagradna vpras$anja:

1) Na sliki je eden stevilnih Commodorjevih »uspes-
nice iz prejsnjega desetletja, C116. Ce takrat ne bi
kupili firme Hi Torro, ki je razvila amigo, bi Commodo-
re verjetno propadel. Kaksno stevilko nosi najnovejsi
Commodorjev racunalnik iz druzine amiga, ki sm jo
¥ MM predstavil pred mesec

) «Titoje bil velikan v mednarodni areni.« — Omar Bongo,
predsednik Gvajane, 1980.

2) Kako so pred desetimi leti, ko so bile miske pravo
Gudo, rekli Hawleyevem modelu X063X, ki so ga brez
‘sramu prodajali za 600 DEM?

a) Opekca
b) Rolls Royce med mismi
<) titipkovni graficno-orienti-
rani multiselektor za predi-
spoziranje matematicno do-
logijvih paracbjektov.

3) Letos se bo na sejmu CeBIT zbralo 5614 izdeloval-

drav, boholili pa se bodo na 320.082 kvadratnih me-
trih. V katerem mestu je ta sejem?

©) Batka Palanka, Jugoslavila
) Hammaver, Nemca
©) Waco, Teksas

4) v prejsnji stevilki MM smo opisali tehniko tiskanja
piezo. Na sliki je primerjava odtisov dveh Epsonovih
tiskalnikov. Eden jo 24-glicni, drugi pa piezo. Kater jo
levi in kateri desni?

a) levije piezo, desni pa
2igicni

o) levi je desni, desn je
levi, 62 je levi pri, desni |
pa drugi (v leraturi tudi

»zadnje), jo plezo 24-
igien, glce pa so desno

igliéni ne levi, pa tudi drugi

ne, ter v obratnem vrstem
od 24-piezo. Ce obmemo redu in nazaj
vrstni red pa je desni levo ©) levi je 24-igliéni, desni
in s tem piezo ni ne 24- pa piezo

a) Plocevinasti mozje in zene, ki jih radi prikazujejo
v znanstevofantastiénih filmin in se obnasajo kot fjudje
b) mutirani Andreji

6) Kdo je na siki?

©) Na siki spet ni nikogar. Zadeva
postaja ze prece] dolgocasna, zalo
od urednistva zahtevam, naj name-
sto kviza uvede kaksno bolj zanimi-
vo rubriko. Ce zahtevi ne boste ugo-
dili v 48 urah od izdaje casopisa, se
bom nasilno vselil v kiet Se nedogra-
jenega World Trade Centra za Bezi-

©) moenate jedi pripravijene iz koruze, vode in jet-
mena

gradom.

NAGRADE

1. Softverski paket Microsoft Quick Pascal — darilo podjetia Atlantis iz Ljubljane,
| Cankaneva 10b, tel. in fax:(061) 221- 608
2. in 3. Knjiga Dennisa Shashe Zagonetne dogodivééine dr. Ecca — podaria jo
Driavna zalozba Slovenije, zaloznistvo Solskega programa. Mestm trg 26, Ljub-
ljana, tel.: (061) 211-711

Knjiga Roberta Mihalica Corel DRAW! 3.0, 330 strani — darilo zalozbe Atlantis
Publishing, tel. in fax: (061) 221-
5. Enoletna naroénina na Moj mikro.
NAGRAJENCI IZ PREJSNJE STEVILKE:
1. nagrada Robert Dular, Pod skalo 5, 61433 Radeée
2.in 3. nagrada Ale$ Daneu, Dutovije 126/a, 66221 Dutovije
‘Andrei Pohar, Zelena pot 5, 61000 Ljubljana

4. nagrada: Borut Balkovec, Marinkov trg 13, 61120 Ljubljana
5. nagrada: Robi Rajer, Tacenska c. 97, 61210 Lj. Sentvid

vallnl odgnvo
tevilki

1.A,2.C,3.8,4.B,5.C,6. A

nji $

= e

Nagraﬂnl kviz lmlgnvnvll Veljajo samo originaini kupon!

Resitve (vpisite ¢rke a. b ali o

1. vprasanje. 2 vpva!ame

Na vprasanja v mini-racunalniskem ‘ S

kvizu odgovorite tako, da izberete | ' /P =
ensga mmod ponvjenin odogora, | 4 PESAMe.. . verasanie... 6. vprasani.
o Rty i v kupon Fed i =

P T ] P

15.aprila. Med resevalc s i
| nimi resivami bomo izzreaii pet | '™ " P
nagrajencev.

letnica rojstva

| |
L | in naslov:
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POWER PLAY

VESA Local Bus Advanced Systems
Made by YMS USA

Najnovejse!

Power Play Vesa Local Bus Systems:

CPU 486, 64/256 kb cache
VL Bus SVGA 1M RAM, 16.7 Mil. colors
IDE -VL Bus controller super fast
2 ser, 1 par, Max 32 Mb RAM
FDD 1,2 Mb or 1,44 Mb
keyboard 102 key, Monitor MPR 11

486/205x,2 M,85 Mb,14" color ...1590 USD
486/335x,4 M,210 Mb,14" color ...1990 USD
486/33dx,4 M,210 Mb,14" color ...2290 USD
486/66dx2,8 M,210 Mb,SVGA ATI 2M
VRAM 12801024 17" color ...3990 USD

Space Crusade: The
Voyage Beyond

uspesne (kar poglefe SS s serio Advanced Dung
&Dragons),pr Gemer kakovost predelav ponavadint \gvala
posebne vioge — od kopice Monopoliev, Sahov, dam,
Stin b o e palotes e e i s
naloite v svoj mincek. Zadhje ¢ase pa so se programerii
nekam zresnii in vse VeE je proizvodov, ob aterh lahko
udivate prav tako, Kot bi ob obicaini parti »paper- and-
pens. Eden takih je tudi Gremiinov Space Crusade.

NOTEBOODKS
286/2M/40M ...1190 USD
3865x/2M/60M ...1590 USD
4865x/2M/60M ...1990 USD

Akcijska ponudba
EPSON, FUJITSU - 10%

AT 486/33 SX
2 Mb RAM, 85 Hdd, 2s1p, SVGA mono,
Keyboard, Mouse
1299 USD

INK JET TISKALNIKI Ze od 360 USD
(CANNON BJ 05 (B 10)

WINDOWS 3.1 SLO + mouse 199 USD
HDD CONNER 80 Mb 249 USD
HDD CONNER 170 Mb 379 USD
RODIME 210 Mb 15 ms 459 USD
FDD Panasonic 1,2 Mb 66 USD
FDD Panasonic 1,44 Mb S5USD
Keyboard FUJITSU 59USD
Keyboard BTC 39USD
Microsoft m 59 USD
Monitor SVGA color 0. 28dpi 349 USD

DEALERS WANTEE

Comp.ak d.o.o.

Tel&Fax: 063/852-346, Tel: 063/852-660
Efenkova 61, 63320 VELENJE

P i v premi-
nulem Jokeriu, zalo s podrobnejSo razlago igralnega siste-
ma ne bom izgublal prevec besed:. Kot racunalniska igra
SC ostaja maksmaino zvesta prodajno izredno uspesni
namizni igri ameriski his Hasbro Intemational in Games

rkshop, ki sta pozegnali tudi predelavo HeroQuesta:
s svojim mostvom pogumnih vesojskih marincev se mora-
te neneno bojevati s tujmi oblikami zvienja, ki prinajajo
iz kivinskega vesolja. Sistem igranja je v bistvu enak
tistemu v Clovek, ne jezi sel Torej: kocko v roke in sreco

Strateski del Kiub temu ni zapostavien, vendar vas
fahko vse skupaj Kaj hio spravi 0b Zive, ko se skibno
nacrtovana akcija zaradi uSivega meta kocke nenadoma
sprevize v popoln polom. S prvotno Space Crusade ste
prejeli dvanajst osnovnih misi, ki pa ste jih lahko brez
veiih tezav dokonali ze v dobrih osmih urah. V paketu
‘The Voyage Beyond 2daj dobite kar 22 nalog, torej vse.
‘osnovne plus deset novih (Mission Expansion Disk). Sled-
nje pa nikakor niso od muh, s3j je tezavnostna Stopnja
2visana vsaj trkratno; vasi marinci sicer dobijo novi 0rozji
poveljnk prejme namesto Power Sword in Power Glove

morate iz originalne SC prinesti vsaj satus Captain Supre-
mus (=koncane vse osnovne misie). Vsako povisanje vam
omogoi, da umrega marinca nadomestte 2 novim, in
sicer R. Adm. enega, Adm. dva in F. Adm. tr. Tudi 0 pa
vam ne bo kaj dosti pomagalo, saj boste moraii igrat
2 vsemi tremi mostvi naenkat, Ge Zelte vSaj prbiizno
prezivet. Gili nalog Sedj niso samodeino prikazani na
Kart, 2ato boste morali 0bmoéie nenehno skenirat kar pa
bo seveda privabilo vse nasprotnike v bizni. Dokier se ne
izurie v SC, se na The Voyage Beyond tore ne podaiaite

Grafika je v TVB pretezno enaka kot v SC. le Z nekaj
Kozmeticnimi popravki (molrje na malem ekranu pri ogie-
dovanju sovraznikov), zvok je isti. Ce ste radi igrali SC,
potem je The Voyage Beyond obvezen nakup, celoten
paket pa priporocam tudi vsem st i 0 jm vSeé Laser
Squad, HeroQuest n Batte Ise/History Line. Ta vinunska
strategia vas bo nedvomno zaposia za nekaj zelo priet-
nih dni (sh)

Zalotnik
Vrstaigre
Opisanaverzia
Ideja

Grafika
Zvok

Gobliins Ii:
The Prince Buffoon (i)

orei se vraajo, ali bolje, norca se vracata: ziooni
‘demon je kralju ugrabil sina edinca in viadar se za pomoé
spet ne more obrniti na nikogar drugega kot na Fingusa in

name-
i kmea Gt il e e 30 oo
retchinov, i ste jih masakriai
0.2 e 000 rapad,nadomestl s Space O'es
2 AV 2 in navet peimi AP (3 HW ). Star
Dreainougit okl n smetie,no, 2 ot Hark
Vil it poleg starih oro Se metaec raket s 4 streli po
2 LWD, premakne pa se lahko celin Sest polj Nekaj
razbitn nasejiejo Vilous Parasises, ki vas mimogrede
prebavio 2a zajrk, dobrim starim Soulsuckeriem pa se je
prduziage njhov mata Sousucker Quen,als Mot
hersucer (You Sy iotr.),
Ceste pligs -
v, 1. Rear Adial, Admia i Floot Adiah vendar

mriska Chain Sword in Power Gove s elerm larko
pabo

vali tudi alieni. Ni¢ vet ni Gr
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Wik, naeca ua deiole. Seveda je Young Prce
ko in se lotte mozga-
. No, skore
Pri del igre e bi prodaino zredno uspesen, zato
fantom pri Cocktel Vision ni it na misel prisio, da bi Karkol
drastiéno spreminali: nasa pametnjakoviea morata spet
reSevatibo al manj zapletene zanke in uganke, ce hoceta
piiti do demonovega brioga. Vioge junakov 50 maice spre-
‘menjene: Winkle se ahko zanese svoje sve celice, Fing
Sov mozganozer pa Ze nekaj casa strada i je fante tako
dober samo Se za zbiane norih 3al. Osnovni Koncept je
torej tak, da s Fingusom privabjate pozomost. z Winkiom
pa resite del naloge, ki vam ga cruge Oseve dotie ne
dovolio opravit. Primer: na prvi stopn s Fingusom namer-
o zgrmie s strehe, nakar Winkle hahijajocima se starce-
ma spretno izmakne Steklenico. In tako naprej, Tezay
2 nadzorom e bi smelo bit, s3] lahko predmete pravza:
prav samo pobirate in uporabijte, vse aKie (menjavanje
viog, hofa,...) pa opraviate preprosio § Kikanjem na
ustrezno osebomesto.
dejno vedjih odmikov od Gobliinov i, grafika je Se
‘zmeraj odina, narisana 2 veliko duha in humorja v Ziahka
repozsamen sog,vokje dober, £ velko Otalzane.
wora(al bolie, kricanja in momianja...). Na amigi
bste easbonl va) 1 M6 pomminka.ha PG pa 285
VGA, pri Gemer kak soundbaster/adibiroiand ne bo
Sodovl Ge rac mozgate, no olvale (51)
CaritelVison
msena g
anga
i




»
KONCNO NA
SLOVENSKEM
TRGU !
Racunalniske igre
svetovnih zaloznikov -
Electronic Arts, Ocean, Origin,
MicroProse, Broderbund, Bullfrog,
Mindscape in druga najvecja imena!

KMALU
ZACETEK
PRODAJE !

Pustolovicine, strateske igre, simulacije,
arkadne igre, miselne igre!
Tzobraievalni in kreativni programil

v
LA VAS pc aico, st
K v pve nens Wing Commanc

Populs, Sim Earth, Robocop, Deluve Paint..2
Paste slslitudiz: Forge of Viue, Mercenaries
Put Put's Fon Pack, Kid Pix, Delure Animale,

Sim L, Legocy, Rex Nebrlo?

Igtein prograni2a CD-ROM: The New Groler
Mulimedio Enyclopedi, Animals, World Atos,
Fils of herlock Holmes

Originalni paketi
“Navodila
Diskete brez virusov

PRESENECENJE!

Ustanavljamo kmh Joker !

Stevilne ugodnosti 2a lane: brezplacen katalog,
popust,pednarola, nagradae gt

INIKUPON

jska cesta 5, 61001 Liubljana, Slovenija
(061) 120-179
061) 319-873




Ultima VIi Part Two:
The Serpent Isle

eria iger z domisijiskimi viogami z naslovom Uttima
je ena najstareisih racunalniskin zgodb (starejsi je le Sier-
fin King's Quest), gotovo pa je nasteviknejSa. Pri Originu
50 pred kratkim naredil tezko pricakovano drugo poglavie
sedmega dela s podnaslovom The Serpent Isle. Uttima Vil
je bila namret prevelika (izicno) in 5o jo zato razbili na dva

lotena dela. Prvo poglavie The Black Gate je merila 6 di-
sket in na disku okoli 19 MB, plus 4 MB za smamene
pozice in e 2 MB za zacasne datoteke. Drugi del
osmih disketah, za nemoteno igranje pa potrebuete »\amh
30 MB prostora na trdem disku. Ta mora b povezar
2 o oS, na atr pie vea] 865 i v kter 8
vsaj 2 MB RAMa. Tako pise na Skali, v praksi pa se
pokaze, da tece pri 386/40 Mhz 2 8 MB RAMa in Z velko
meckcrmiedka §o mos o rimo i

Kacj OtoK' je videt podobno i Vratal, ima pa
Jar ko vt Pl ol et taron (sneg

owraznki lovite nove gozan

g boes Yosoréera Nt e noiecs p o i,
imenovan paper-doll. Z kikom na enega vasin fjudi, s

prenesete kos opreme (orozje, 86t obleka...) na sihueto
Vadegajunsa, s atemipimemo oz - prine metin
plast, zalakne bakio za pas.... To omogoca
Yok ikt Hoti o ohka posk vab st
vsem 0rozia.
Najorej so hoteli naredit isto tudi za vas originalni fik
med igro (a la The Summoning), toda ugotovii o (Thank
Godl), da bi igra potem tekla Se pocasnele.
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Ce poznate 2godbo prvega dela, se golovo spomite,
Kako o Avatar razbi i Guardianove generatore, unici
Bratovstino, ubil Hooka in na koncu uniil Se ¢ma lunina
vrata n tako prepreCi vsiop Guardianu v Britannio.

The Serpent Isle se zaine 18 mesecev pozneje. Po

po dezel in barvne nevinte diiajo po svetu. Bralovicina
(spitualsiéno drustvo povezano 2 Guardianom) je Se
zmeraj moéna. Njhov vodja Batiin se s svojo odpravo po
narotiu Guardiana poda na Katj olok. Tudivi se v viogi
Avataria podate po sledeh Batin, ker baje Kiué do skivno-
st lezi prav na dotiénem oloku. Z vami 50 e v tre
2vesti priatel: oo, Shamino in Dupre. Opremelieni sle
2 najpolSim orozjem (izvira iz Ognjenega otoka, ki se je
v prve delu dvignil iz morja po instalacij dodatka Forge of
Vitue) n opremo. Toda kmalu po pristanku vaSo druscino
zadane barvna strela in Kar naenkrat te kolegi izginejo,
namesto vase vihunske opreme pa vam ostane 2ol kup
éudnih in neznani predmetov. Tako je vasa piva velka
naloga nait priatele in orazje. Seved je povezana s ku
pom manjsih dobrih del, Ki jih izpoinjujete fudem. Na
prvem otoku 50 ti mesta: Monitor, Bull’s Inn in Fawn,
vedite pa, da boste bize resitvi, ko boste prili v mesto
Moonshade.

Igraje, Ge gre verjeti Originu, Se enkrat daljsa od prvega
dela. Toda je ena izmed tistih iger, ki ohranja dobro vzdus-

Rome AD92

[i7]

Na vsakem koraku je namret nekaj novega in pokrajina je
s izpopoinjena do zadnje podiobnast. K vzdusiu tdi
Gost pripomore odiéna glasbena spremijava i sem i tia
Guardianove neumne pripombe. Prav zaradi tega ne obu-
pae n enkat za

Rome AD2 —

2voku n humorju prece; spomina na Millnniumov preien
izdelek, Robin Hood. Dogajanje poteka na veliki posés (30
il Populous & Co), vsi liki S0 enako veliki (majhni) in
Jakost zvocnin ucinkov pada z razdalio od njinovega izvira

Sicer pa so pri Originu s svajimi napovedmi Ze vzeli
upanje vsakemu Avatarj; delao 7e Ulimo VIl za develi
Gel pa zagotaviajo, da bo v stiu Ulime Underworkd. We
shall seel(d)

Cepr jresne narave, so se avtoj potrudii 22
piktos n ifonicnost vasega pocsta. Aimska konzula s0
poimenovalikar Seganus Megadrivus in Nintendus Game-
bois, prodajalca orozja pa Mafioso. Tudi ostai ki, s Katg
mise sreCujete, dajefo prav dunovite zjave. Heklorj k-

Sleepwalker

imajo vet idej? Namesto
da i cvanetisotovrzio Rastan, 50 5o
fantje hnw;vlbl'skupqmrvdm izvimega.

elavmmmnm mulec ima podnevi tezave s 010,

Vuéunubwp.uzﬁnwwnw
spalniénega okna.

%
povozio, zazgejo v krusni peti, pa
dobitako, da Leefa kar napre] brca, obraca in poriva levo-

desno, in vse to za povrhu Se v fantovo lastno dobro.
mm.wummvs:;wkqn odmestnih

i pa 2 mesecem. Ja, Luna ga nosi in reveek ima vse. , Kjer opice nikoli niso posebej nad
ainost, 6 med spehodam po mestnnsehah ndimi- miru, do pokopaliSéa, zombij gor al
v v s o g b e SR GRS R e e o e e
|n§:ﬁéesa¢“w steo pa je tu njegov zvesti pes  mu ohiapne telefonske Zice znajo zpod nog.

‘blodenja na svoja ramena. In ko se zatne nova noé, se
ek i 1 POV, T3 USIORVAGA. -

m‘mmmummmummu-m
‘Spremeni v pravega pasiega supermana, saj skate kot




zujete prek kon na levi strani zaslona. Premikate se lahko
natr nacine: 2 misko, s kurzori ali prek karte. Pri vodenju
junaka zna prt 4o tezav. Heklor namret vasin preprosto
noge veE ubogalin ‘Zabluzi nekam po svoje. Z mimoidoci.
mi osebami se je moé pogovariat rgovali s predmeti i
celo spopasti. Rim i gostojubno mesto. V njem velia
zakon mocnejsega, boj za prezivetie pa je krut.

Vasa prva naloga je preprosta. Pobegniti morate iz
Pompejev, preden fin pokoplie vulkan Vezuv. Ko zaéne
bruhati zareto lavo, se zanejo prebivalc, panicni in pre-
straseni, gnesti v pristaniSéu. Vsi se hogejo resit  ladjami
Tudi vi. Toda ceprav 2berete dovol denaria (3 Zatnke),
vas kapitan ne bo hotel spustiti na ladjo, ker ste suzen),
Zato Se prej smuknite v kopalie ter neopazno sunie in
oblecite togo kakega mesinega veaka. Za denar,kite ga
zasluzil kot ‘postarcek’, kupite noZ n ropaite fudi. Tako i
boste nabrali dovolj Zlatnkov 2a prevoz n koncali svojo
prvo pustolovtino. Pot do Rima in prestola pa je Se
doiga

Igra i pretezka, a tudi e tako lahka, da bi jo odigrali
v enem zamahu. Grafika deluje impresivno, zvocni ucinki
sovpadajo  trenutnimi situaciami in atmosfera je polna

Tols bl e s il Widokie ke
VG

Battle Chess 4000

igro Sah. lzumitel te golovo najbojigrane namizne igre i
2nan. Tako Interplayu vsaj i treba nikomur placevatiicen-
Ge za prenos Saha na zaslone.

Njihov prv del »bojevitegar Saha e izsel leta 1988 n e

Battle Chess 2 jo z5el dve let poznefe, toda je bia 22l
Kiajska verzja Sah n e bi zanimiv 200 l0iko casa, da si
videl vse boje med figurami

Konec lanskega eta im je uspelo naredit nov Sah in da
bi pokaza kolko e pred prvim delom, 50 mu daii nasiov
Bate Chess 4000. Niegova obseZnst se vidi ze pred
zaetko igranja; 8 rinpolpaltrih disket i 13 M8 na disku

e
ki
enkrat, potem pa se k njej nikol vec ne boste vmil. ab)

pa
na CD-ROMu).

‘samozrtvovanje — etiatin o vjieh, e 10

edtem ko je
Jasitea na opténem disk v lo0hvost 800

lrajo posaion ¢ rekakio veeofoo kofe n ik
figure so dokaj futuristicne. Vsaka od njih ima dolot
tehniko boja 2a vsakega od nasprotnkov. Kmet s
sluzasta kreatura) uporabia za boj svojo vecnamensko
palco, skakat (vesolski bojevnik 4 la Fiash Gordon) se
oklepa laserske pistole, lovec (ga ne znam opisati cara na.
vse mogote nacine, trdnjava (ogromen robot) uporablja
top in cirkularko. Najbolise metode pa ima seveda kralev-
ski par; kraljca uporabija lastne pesti, medtem ko kial
2 zeziom nasprotnika hipnotzira. Boji trajajo od 25 pa do
50 sekund n ce se b njih ne boste zasmea, se imefte za
Gloveka brez humorja. K smesnosti poleg boja pripomore.
tudi obrazna mimika figur (v locfjvosti SVGA je zelo dobro
vidna); zioben smeh lovca, moledovanje kmetov, zatude-
nost skakaca

Ob bojin seveda donifo tudi digializirani 2voki. Glasoe
v igi i, z iziemo melodie iz Odiseje 2001 med bojem
kraljce in skakaca (277). Seveda za resne velemojsire
obstaa tudi dvodimenzionalna perspekiva. Tezawastni
stopnj ima dve (moéna n Sibka), vsaka od njih pa Se nekaj

podstoper).
Pri terplayu pravijo, da e to najmotnejsi ah nia PC-u.
Baje je premagal tudi do sedaj nepremedglivega tekmeca

sicer padel njegov varovanec, hidrante pa, namesto da bi GrandMaster Chess. Kakorkol Ze, 0 je prav gotovo prvi
I prmero ool zalaga & ke B0k, da eoa Sah, ki se zna uéit. Zapisue si namrec vse dobre nasprol-
Lssiajano b dosegi it aplice nikove poteze
Humor je v igri opazen na vsakem koraku, saj se tako e ste zagizen Sahist, morate prav golovo imet Battle

‘Raph kot Lee obnasata kot prava lunatka, njuni nasprotni- Chess 4000.(d!)
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Kar nekaj resevalnin opoij, v Sleepwalkeriu pa se

(WWF‘EMWRCNW Hook) zopet postrege! s po-
slastico, ki bo takoj prirasla k srcu fjudem, ki imajo radi

H
i
2

10 igro. Za domovino, z naso mrcinol(sh)

lodnik . Ocean

orsine predmete, ki Lesg i joblh kil | Vrstaigre akatnaiga

"a EEG+u. Ralph je [aiko nepreten in Leeju pust, da | Opisana verzia 70
defa
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e e more resi, pa Geprav jo pravi plavalski
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Eric the Unready

nje Case puStalo humor 0b strani i se predvsem osreco-
1080 na tehniéno brezhibnost, na &im vet novin ugank in
problemov. Seveda S0 tudi izjeme, kot na primer Rex
Nebular, Space Quest.... Seveda je vse lepo in prav igrat
igro's super grafiko in glasbo, toda nié ne $Kodi, e se 0D
i o e e

Zato 50 se pri Legendu potrudii in njivova najnoveiSa
ustooviing. i the Unfeay Je paroars na e
vitezov. Legend Entertainment Software je znan po tek-

53




lzZrebani
glasovalci

iz prejSnjega
meseca:

1. MatjaZ Goliénik,
Parize 140, Braslovce
2. Marko Novak, T
Velka ViahoviZa, 61310
Ribnica

3. Dejan Beznec, St.
Kuzmiéa 26, 69000
Murska Sobota

1 Lemmings

Izpolnjeno  glasovnico
posiite do srede meseca.
Vsak mesec bomo z raéu-
nalnigkimi igrami nagra-

stovrih pustolovéinah kot so Spel Casting 101, 201,301 in
Gateway. Tudi Ercje videt podoben slednjima. Tede prav
i

10.

15. Grand Prix Uniimited Accolade 17.
17. Indiana Jones 3 L =

Psygnosis

Gimbolj e je tieba privizatiidealu hitre, priviaéne arkade
s tonami barv, ki ga na konzolah pooseblia smpaticni
‘Sonic the Hedgehog, na amigi pa prejkone ninja iz e
dimenzie. Ce zadeva za povrhu spada e v Kategorjo ti
»cutee arkad, t. programov 2 jubkimi' ki (Bubble Bobble,
Tius the Fox, Putty,...), 0iko bolie

Trolsima vse toin Se veé. Tokrat ste postavieni v

calka 2 bujno pricesko, ki po sanjskem svetu resuje svoje
ujete priatelie. Pri tem se lahko zanese samo na svoje
naravne sposobnosti: v igri i nobenega orazia s Katerim
bi neusmifeno iztreblai prvotno prebivalstvo, nasprotnie
‘odstranjujete preprosto s tem, da jm skodite na glavo (al
Kar pac stoji na njenem mest). Praktiéno edino pomagalo
te vrste je oo, s aterim se lahko obe3ate po piatiorman,
Kis skakanjem sicer niso dostopne, poberete pa ga lahko,
tako Kot kopico drugh predmetov, s pokanjem balonckov.
12 njih poleg niega letio druge koristne sivarce, od ki
prek dodatnega Kisika (v podvodnem svetu) do zobnin
Stek, pa tudi‘odmagala’, fecimo pipa, ki vas upocasni za
polovico. Vsi predmeti ki uinkuiejo na vas, puséajo svojo
Znatiing barvo na Skratkov fizu, tako da je lanko glavni
junak videti prav smesen s snezno belimi ali travnato
Zelenimi lasmi. Ni pa i rjem zanimivo samo to: givjiva
sitica je izredno dobro animirana, 2iasti izrazi na obrazy
b akojah, premikanje je gladko in natancno izdelano. Isto
vela za ostale ke, Kibi jih tezko imenovali sovrazniki saj
Kar po vrsti spadajo med najool ubke Karakterie, kar smo
jih imeli dosle prioZnost videt v racunainiskih igre.

Grafika je enkratna, izdelana v nacinu halfbite s 64
barvami, animacia je popoina, zvok zelo dober. Poleg tega
jeigrapolna skrivega humoria - tukai e, denimo, nemodni
slon,

Spectrum Holobyte -

v bakle, je izbran le za najbolj rizkotne naloge. Niegova
prva naloga je odéaranje prasica, v Katerega je bila spre-
menjena kmetova hei. Seveda je nacin vsem dobro poz-

tev globino, ki pa se na stopnjah bonus nenadoma reinkar-
nira kot pravi sonjl Rambo in vas brez pardona posle na
drugi svet, ipd. Morda je Trolls malce pretezka za Zacetni-
ke ali oroke, ki jm je o¢iino namenjen, saj zahteva kar
gibko roko in dobre reflekse, vendar je 1o bo stvar posa-
meznika. 0 pa b0 igra viet vsem, ki se radi
preizkusajo v Rodiand, Rainbow Islands aii Parasol
Stars (sh)

nan. Samo princesa je tista, ki ne zasmehuje Erica. In njo
i : he

i rga po zidu zad-
nie izmed njih — Sierrinega Quest for Glory 2. Toda mnogi
pogresajo tipkanie, ker s baje nove igre v natinu ‘pokati
in pritsni" prelahke. V tej igri bodo zadovoini vsi. Ukaze
namret lahko tipkate ali pa 2 misko Kikate po seznamu.

Nalevi srani je okol

Casu se soocile 2 zmajem, premagate Carovnico in nekaj
vitezov in na stce.

gro vam priporocam, ker je drugacna kot vecina, pred-
vsem pa se boste zelo zabavali ()

zo. i
prediogov (kot na primer AT, ON, INTO, OVER...). Ne

16,
T potrudit n napisati LOOK AT PIG. Poleg ukazov je okno
2 isto predmetov in obieklov  vase makhe in lokacije, na
ri ste. Nad njmi e nekaj gumbov v stiu Windows, ki
vam pokazejo tocno, kaj nosite, zemiievid mesta..., zra-
ven paje kompas 2 oznacenimi smemni, kamor se lahko
remaknete. desno celrtino zasede slika lokacie,
‘spodnii del pa je namenjen vasim ukazom in sporociom.
Teksta je v igr res ogromno, a se ga zaradi duhoviosti

splaca prebrati.

Eric the Unready je 2gol vitez najni
vendar Eian vitezov romboidne mize. Zaradi njegove ne-
normalne nerodnost, ki e spremenila Ze neka) gradov

Famje pri Flair Software so kar pogumn, i se 2 vsako

Igre ocenjuiejo: Andrej Bohinc, Sergej Hvala in
David Tomsié. sevel

: Za Prvih 20 Mojega mikra

1. itotke)

Trigre, ki jih v zadnjem Gasu najrae igrate:

| 2 etoth.

| 3. (enatotka)

pe rgoli i
Konkurenca najostrejsa. Z Winter Supersports med $port-
nimi simulaciami sicer niso uspeli, zato pa e bil program
Metamorphosis zelo lepo sprejet. Tudi njihov zadnji pro-

| Ko rte racunaiikimate?

el arkada Trols,
Vi lestvici najbolie prodajanih iger v Velii Britanij. Kijub
dejstvy, da se vsak mesec na tigu pojavi vsaj pet novin
arkadni iger, ta e zdaleé i nasicen — za kvaltelen
program te viste se Kak oS vedno najde. Fantastcen
uspeh Zo0ia je nakazal pot, po Kateri zdaj drvio vsi:

| Imeinprimek

| Letnicarojstva
|
|

Nasiov




Teenage Mutant Ninja
Turtles Il: Back from
the Sewers [2

cOWABuNGAV«Zelve—mnjeLem!sldﬂ,Dmale\!o‘Rz»
fael in Michelangelo so nazaj na uicah. Jih je privabil vonj
pizze ali imajo novo 2godbo za super reporterko April
O'Neil? Resnica e najbrZ nekje vmes, dr bo nekaj
lokalnin negativcev spet dobilo batine. Naa Gelverica
borcev ima tokrat opravka  zelo »zatezenimi« tipi. To s0

VIDEO IGRE
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‘morate na koncu vsakega opravii e z glavnim strazarjem
zaklada. Precej prezivela Storja. Al je imel Disney ze
svetiejSe trenutke, presodite sami.(ab)

nekakén muant Alnov posledca Zvjena v kanalzac | zacink Capoom
Vrstaigre anadnaiga

pchmsla ucat pikantnin iz (med sopnjobonus) A VEOr | opisanavers Game Boy
bini kos nine. prin #
Zo prav, toda ali jo pretepanie (nastoin ennaén) edini | i s

‘smisel zivijenja? Zelve—ninje prikimavajo, torej bo ta igra
golovo vied le zagretim fjubiteiem borinin veséin in
tisim, ki se Tuesov 3e niso naigral Ze v prvem delu.(ab)

Lo o |

WWF Super
Wrestiemania

SM oddelka 7a S S
WWE

Zaloink
Vrstaigre
Opisana verzia
defa

Konami
akadnoborinaiga

2iivg,
European Ramage Twlom i zapored zapravil
ugled te Sporine organizacie. Se dobro, da se je takrat
Spornil na i L. matna sofvereka o otz T2

Grafika "
Zvok 15

v rete je 8l rado! Ce 5o igra v naslovu samo prich
razliuje od Oceanovih polomil je v praksi razika med
e e s

Illsnev S Dm:l( Tales-

v:gomanosmwsmmsevsevmsmn okoli ene
sivar - denarj. Takoje tudivtej gr. Slmll&untswwn
sorodniku na lovu za najvedjimi zakdadi

sumummlmmpmmumm
poni ugank,

superl

V areni vas pricakuje ot dest ezl 2 ol
wrestlinga, v ingu se vrstjo borbe moz na moza, dvoboji
el s R B b -
Series). e vihur velki in en-
Ko anmianim, znideo s ko g Ko v

e ook il ermijeta gast Rl )
o8 sodnika. Glasbeni Viozki so izvistn, prav tako Kot
Sarme dfizrane ke wrosboov. Farasina 2tka
udarcev zagotavia izvedbo potez, ob katerih vam zastaja
din,in kar je Se pomembnejSe: vsak rokoborec se bori po
svoje ~ Sid Justice ni enak Jacku »The Snake« Robertsu in
obratnol

gro lahko ocenim 2 eno samo besedo: fenomenainol
WWF Super Wrestiemania je ena redkih iger, na katere
nimam pripomb. Americani bi zanjo rekl: »Briliant and no
mistakingle in dvignil prst.(ab)

“Zaloiik
Vistaigre

Sportrasimuiacia
Opisana verzia Y

Super Mario Bros 3 [13]

o vorlars Eas s bl a0 N nd
v novi pustolovsini. Ceprav 50 i te vse skupaj
‘podobne, pa v vsaki kar mrgoii novi fint. Tudi Super Mario




ANDREJ BOHINC

|gve S0 sestavni del Zivjenja. Z dobo
zabavne elektronike, ki je s hiltim tem-
pom razvoja zasencia vse druge oblike
zabave, so izumre Kiasiéne igre, kot so
dorming, monopaln potapne i 0d-

se je nov svel domislie, ki je bil
Cisaing voto bolj priviacen. Pocasi in
previdno se je prikradel tudi na nase
domove, sprva v obikiracunalniskin iger,
zadnja leta pa tudi prek konzol. Mogode
niste opazi, toda njun start je bilistoca-
sen. Prelomnoje bilo leto 1982, Takratje
Sir Sinclai lansiral svojo mavrico, Nin-
tendo pa je tam nekje dalec v dezeli
vzhajajocega sonca predstavil svojo prvo
igraino konzolo NES (Nintendo Enterta-
iment Set). Napravi sta takoj zasvojii
ljudske mnozice, ena v Evropi, druga pa
¥ZDA e Jsponsiom, Pz navduse-
nja se je sprozil kmalu so na trg zacel
prinajati novi hisni TaGunaiki B v
igralne konzole.

Japonci so krivi za vse

Japonci ne bodo nikoli pretrpeli dej-
stva, da so zamudiii prvi viak v razvoju
racunalnikov. Svoj bes 5o na sreco spre-
il ipeoo) senla i el
v svetu igralnih konzol. Giganta Sega

Tk ban e sl
itallesta

Super Nintendos: najbolj razsirjena
16-bitna konzola

industrie. Na koncu naj bi po sodbi neka-
terih prisio do popolne razdruzitve. Na
racunalnikih naj bi obstajali samo Se res-
ni uporabni programi, poleg tega pa naj
bi vsako gospodinjstvo premoglo Se eno
konzolo za zabavo ook in sprostitev
starsev po napornem delovnem tednu
Nemara e taka vizia prihodnosti preti-
rana, vsebuje pa zmo resnice. Konzole
osvaiajo svet in pred tem si ne gre zali-
skati o6il Res pa je, da je Zagrizenega
imetrika osebnega racunalnika, vavise-
nega nad vsako »primitivno« konzolo,
teiko prepricati, da sprejme novo vero.
Tudi mene je bilo, a samo do dne, ko s

trg,na
katerem sedaj suvereno viadata. Drugim
proizvajalcem (0 teh vet pozneje) se do-
slej Se ni posregilo ogroziti njune previa-
de in se pririniti h koritu zasluzka. Brez
dvoma bosta ta dva koncerna tudi v pri-
hodnje obdrzala primat v prodaji konzol,
saj imata dolgoletne izkuse, agresivno
reklamno kampanjo n Se nekai, Gesar ne
smemo pozabil. Gre namret za dve ja-
ponsigadel, K soplg dotitiarta
tudi za Gast in Znamko uspesnost, Ce bi

mi dostavil
70 konzol. Mill sem si: =Pa kaj bodo
fjudem konzole, saj ima Ze vsak doma
PCia, ST4a ali amigo, na njih pa se
lahko tudi igras, kajne?«. Ja, lahko se
igras, ampak ne tako dobro kot na kon-
zolah. Saj ne trdim, da o igre na racu-
ek zanit, toda postale 5o vse boj

in »pozresne« kar se tice zah-
s pa purm!mku ~ grda navada, ki so se
e nalezle na PCih.

se hotela druga firma
i v dko s Sapo in Niendor, b S
temu popolnoma posveli. Polo-
v veliajo toliko kot nic. To je Se
nabof obtl Ak | 58 o o svopd
kcmzo\am\ (Lynx, Atari 7800) posten

ta 1988 50 racunalniki na podroc-
ju wdeu igev dobivalitekmo, potem pa se
e vse zacelo obracati konzolam v prid
Vzrok za ta preobrat je bila prva 16-bitna
konzola, Segin Mega Drive. Ta stvarcaje
dokazala, da se lahko za manjge stroske
uspesno kosa z igrami na 16-bitnih racu-
nalnikih. Svet je spoznal, da o igraine
konzole postale konkurenca racunalni-
&im igram in da bodo kmalu prevzele
dirigentsko palico na podrocju zabavne

g , da

0 popolnoma posvecene igram (2a 2daj
je izjema risarski program Mario Paint),
i zopmi virusov in Gakanja med
nalaganji, da igre dobivajo nadalievanja
Kot potekocem traku, da je med zalozniki
vellko zdrave konkurence in tekmovalne-
ga duha ter da za vsem tem stojio marj-
vi Japonci. lgraine konzole prakiiéno ne
poznaio piratsiva (csprav se vedno najde
kaksna gresna dus e bogatet
na raéun drugh) Kar

Game Boy: najbol] razsirjena
prenosna konzola

ce! Omeniti moram, da kontroini krizec

simulacijah je upravijanie z njim napomo
in rahio bolece, toda 1o je pac cena, kijo
moramo plaati na racun_ pridevnika
»prenosni. Game Boy vas nikoli ne pu-
ti na cedilu (razen ko mu odpovejo bate-
tie). S karbonskim bateriiami lahko igra-

Panasonicoy slstem 300: konzola
s CD-ROM-o1

Game Boy
To je prenosna konzola s ¢mo-belim
zaslonom iz tekoGih kristalov. Z njim se
igrajo poslovnezi, z njim se igrajo Starsi
in seveda otroci. Igre vseh vrst, od $aha
do nogometa. Ce si je bilo pred 15 lefi
skoraj nemogoée zamisliati, da bomo
lahko dandanasnji hodili naokrog s tako
stvarco v roki, je fo zdaj resninost.
Ker je majhen (90mm x 148mm
x 32mm), lahek (300g) in poceni (170
DEM), gre Game Boy prakiiéno v vsak
Moduli so zasciteni v liéno oblikova-
nlh plasticnih $katlicah. Pri nakupu dobi-
poleg konzole stereo 5\usa\ke (igranje
vam nudi $e vecje veselje, ne da bi pri
tem motili druge fjudi) in kabe\ 2a pove-
zavo dveh igralcev. Nintendo ponuja tudi
veliko dodatne opreme. S stereo ojacs
valnikom vas bodo slisali tudi sosedje,
povecevalna lupa vam zagotaviia, da ne
boste posla\l kratkovidni, svel\abm filter

- Dmogncs

vai drage originale. Najbr je to tudi
glavni razlog, da se konzole pri nas Se
niso razsirle. Slovenia je pac raj za pira-
te in tezko se bo spriaznit 2 dejstvom,
da jih nekot ne bo vec.

rpaje pnk\mnek = Snn
wgra\:e, s katerim ko mimo d

‘spremenite v divio hordo, il
no zabava s simulacijo formule 1. Seve-
da za 1o potrebujete Stiri Game Boyje,
&tiri module z igro in St nabrusene igral-

te 15 (z alkalnimi 35), z napajanjem prek
akumulatorja, ki se udobno namesti na
hrbtno stran, pa 10 u

30 miljjonov prodanih kosov po vsem
svelu prica, da je Game Boy postal sve-
tovna uspesnica (2 njim se igra celo Pe-
ter Pan v Hooku) in da mu Segin Game
Gear (300 DEM) in Atarilev Lynx (200
DEM) nista prava tekmeca, ceprav oba
ponujata barvno grafiko. Game Boy je

4-kanalni stereo zvok ter grafiko v lodij-
Vosti 160 x 144 pik. Niegovimoduii zmog
fjvosti do 2 MB stanejo od 30 do 80
DEM, kar je najmanj od vseh prenosnin
konzol. Le redki proizvajalci softvera si
privosGijo tak luksuz, da izpustio igre za
Game Boy iz svoje prodajne verige. Za-
lozenost 2 njmi e zalo odiicna. Trenutno
50 najool priubiiene igre 22 Game Boy
Final Fantasy 2, Hunt for the Red Octo-
ber, Tiny Toons, Parodius in Bart vs. the
Juggemauts, ne smemo pa pozabiti nit
Kasikov kot so Nemesis, Probotector,
Solomones Club in Chopifter 2.
Skvaliteto iger sem bl Se sam prigtno
presenecen, najbr? zato, ker se e nisem
‘znebil spominov na pred nekaj leti zelo
populame zepne video igrice, ki pa so
imele le staticno grafiko in_ nikakrsen
2vok. Gameboy po videzu zelo spominja
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nani, oda 10 o v bitw recurl

s procesoriem pri 4,19 MHz. Ko sem ga

pokazal pvualeuem <o il navun
starcae,

na plano, zaénes igrati in Ze postanes
Iokaina atrakeia. Igranje doma sicer ni-
ma tako Sminkerskega utinka, pomaga
pa kot sprostitev med ucenjem ali oprav-
fjanjem velike potrebe. Game Boy je
2 vami — Kjerkoli in kadarkoli ga potrebu-
jete!

NES

Zata leta tega sistema video iger o
ze minila. Se nedolgo tega je bil prisoten

v vsakem trel|em ameriskem gospodinj-

[ Wes: starosta mea
| konzolami

s

NS

stvu, 2dzj pa se njegov B-bini procesor
ne more vec kosali 2 napredkom tehno-
logi. Tudi osta o podat (15
bary na zaslonu, lodljvost 256 x
2 K glavnega pomilnika) govorijo o n]e-
govih (ne)zmoznostih. NES je v primerja-
viz drugimi zastarel model, ki ponuja igre
na kvalitetni ravni C 64. Ob tem izzvenijo
vel ke napor Nintnds, K hoco
prodati Se zadnje zaloge, kot strel
Vet CKEB i VEs son s
Nekot slavni Game Boyjev »ve-

ey gaje dvignila predvsem Mari-
ova saga, ima mocno zaledje v morju
iger, ki so jih napisali zanj v toku desetih
let, od Kar je prisoten na trgu. Zadnji
poskus, da bi  uspel s prodorom na
Vzhod , ki s konzolami Se ni tako nasi-
gen, se je le delno posrecil. 8-bitne kon
206 50 pat (1ako kot &bin racunaink)
7e nekaj casa »OUT«. Nihce ni tako ne-
umen (bogat), da bi kupoval zastarelo
tehnologijo — razen tisth, ki sposujejo
pregovor »Kdor 2 majfnim zadovolien i,
velikega vreden nil«. Taki judje pa lahko
2a ceno sistema (150 DEM za konzolo in
60do 120 DEM za modul) dobijo tudi kak
rabljen C 64 i spectrum.

e pa se vendarle odloéite za NES in
poceni zabavo, lahko ostanek denarja

Segin Mega Drive: SNES-ov vecni
tekmec

potrosite za nakup_dodatkov. Najprej
~ namesto originalnih kontrolih ploscic
kupite raje NES Advantage, zelo solidno
igrano palco 2 desetimi gumbi. Morda
ste fubitlj simulaci/? NES Max (analog-
na igraina palica) in NES Zoomer (kmil-
a roéica) priéarata obcutek navidezne
(ampak zares samo navidezne) resnic-

| NEO-GEO z veliko igralno

nosti. Ostane nam le Se NES Zapper
~ senzorska pistola, obvezna spremie-
valka vseh iztrebievalcev bitj trtje r-
ste. Za s(evncnem dnzto pa o nito
potreben NES »Four Score«, na Katere
ga se lahko pmk\upl]n najvec stme igralc.

NES ob mnoici dodatne opreme pre-
more tudi obilco iger za vsak ouks. No-
vih iger 2a NES e sicer vedno man, saj
se je veéina zalozniskin his preusmerila
na trg s 16-bitni konzolami, toda zato je
starih ve¢ Kot dovolj. Med njimi so naboj
znane Super Mario Bros 1-3, Mega M

2 Manic Mansion, Sword and Sarpents
in druge. Toda vedite: NES ni veé No.1
~ 2 Mariom aii brez njegal

plosco in »deluxe« ceno

SNES

25.11.1990 so pri Nintendu presi na
podrotje 16-bitnih konzol. Imeli 5o velike:
ambicife, saj so zeleliprekosit Mega Dri-
ve, Segino 16-bitni konzolo, ki je bila
takrat na trgu 7 dve leti. S SNES-om
(japonska verzija se je imenovala Super
Famicom) jim je 10 tudi uspelo. SNES
(cena 350 DEM) je pravi hisni igraini
avitomat, ki je Segi v dobrih dveh letih
odvzel dobrsen del trga (trenutno stanie
Je 79:21 v njegovo korisY). Odgovor na
vprasanie »Kako mu je 10 uspelo?« se
skiiva v njegovem hardveru.

Edina SNES-ova Sibka tocka je proce:
65C16. Ta izopolnjena razlicica
6502, ki jo tudi v C 64, zadostuje le
snormalnime igram, pri zapletenih 3D
operaciah s poligonsko grafiko pa zna
imefi tezave, Geprav takrat pospesi na

MHz. Zaradi teh nevsecnosti so
v nekaterih modulih (Super Mario Kart

Parodius) vdelani posebni &ipi (custom
chips), ki e dodatno pospesjo delovanje
procesorja. Od tu tudi velike razlike v ce-
nimodulov (70 — 150 DEM). Kakorkoli ze,

Mega Drive jo primeru procesorja z Mo-
torolo 68000 veliko bole odnese.

SNES ima 128 K glavnega in 64 K hi-
trega graficnega pomilnika, kar zagolav-
lja hitro delo 2 grafienimi objekti. Tudi
2vok je odicen: 8-kanalov nudi CD kvali-
teto in zdi se, kot da za seboj viece
orkester. Iz palete 32.768 bary jin lahko
SNES na zaslonu prikaze 256 (128 za
ozadje, 128 za objekte). Najmocneise
orozie SNES-a pa 50 njegovi posebni
uéinki. Premore jih kar nekaj (zoom, sen
cenje, maskiranje poligonov), najbol

Mo j

2nan in spekiakularen pa je profesional
cem znan pod imenom »Mode 7+ Mode
7 ustvari iuzio tretie dimenzije s pomoc-
jo posebnega 3D Gipa. Tako se pri ek

~terih igrah zdi, da nasprotniki kar »letijo«
iz zaslona in da bodo pravkar pristal
v nasi dnevni sobi. Zelo impresivno!

Kot sem ze prej omeni, 5o na nekate-
ih moduiih zmogijvosti do 16 M poseb-
ni dodatki. Na primer.: SRAM (staticni
pomilnik), ki se po izkiopu konzole napa
ja prek baterie in tako shrani zadnje
stanje v igri Koprocesor DSP1, ki poma:
ga procesorju priizracunin v 3D prostoru,
&ip Collsion, ki registrira tréenja graficnin
objektov ter prihran procesorju to opravi-
o (tega ¢ipa zaenkrat Se ni v modulh)
Za sredino leta 1993 pri Nintendo natrtu-
jeio se SFX 3-D. Cip, ki naj bi se pri¢
pojavil v igri Starfox, bo moéno pospesil
igre s 3D vektorsko grafiko. 3-D SFX se
bo serijsko vdeloval tudi v Nintendov CD-
ROM, ki bo skupaj z 32-bitnim procesor-
jem RISC pri 21 Mhz in mnozico novih
grafiénih Cipov, ki bodo omogocali tudi
grafiko v HAM-u, nared tam nekje ob
koncu letosniega leta. Se ena zanimiva
opcja, ki se nam obeta, je genlock za
SNES. S tem hardverskim dodatkom bi
lahko v prihodnosti v igre vnasali tudi
digitizirano animacijo. Si 7e predstaviaj-

oste bojevali s Terminator-
jem iz originalnega fiima (presiikava 1:1
e teoretiéno mozn)? Toda nazaj v se-
danjost! Ta hip sona SNES—u »hot stuffe
frs: St Fiher 2, Zekla 3. Super
robotector, Super Maro Kart in Super
ans ond Zan sta predelana tudi an-
gleski Populous in ameriski Sim City — in
1o zelo dobro! SNES ima prinodnost
v vsakem primeru

Neuspeli poskusi prenosnih konzol kot
S0 Super Vision Master System in Game
System in Klavrni Kloni video igrainin si
stemov potijujejo 2gomio enacbo. Tudi
imena kot so NEC-ove 16-bitne konzole
PC- Engine, Supergrax (500 DEM), Co-
tegrafx (600 DEM)in njegova prenosna
izvedba GT (700 DEM) ter SNK-jev Neo
Geo (800 DEM, plus 300- 400 DEM za
vsako igro) so bolj redka. Te konzole
niso kompatibine niti med sebo, kaj sele
2 Nintendom ali Sego, poleg tega pa so
2a plitve zepe navadnih smrinikov odioc-
no predrage.

Quo vadis, consola?

Prihodnost konzol je v znamenju Ia-
serjev: NEC-ov Turbo Duo, prva konzola
CD (700 DEM) e Z na trzicu. kmalu bo
nared tudi Segina konzola Mega CD.
Stir velike firme: Panasonic. Electronic
Ants, Time Warner in AT&T v skupnem
projektu snujejo 300 ~ konzolo za mult-
mediske predstavitve. Tudi HiFi tvidka
Pioneer ob obicajnem predvajainiku CD
nacrtuje prikjucek za konzole CD. Stvar
naj bi se imenovala LaserActive. Kot ka-
Ze, bo Sele leto 1994 odiodilo zmago-
valca

Nintendove konzole nam je v testira
nje odstopil ekskluzivni zastoprik Ninten-
da za Slovenijo Laser Plus, Cevijarska
2, Ljubljana, tel: (061) 152-

57
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WANTED

R2.8.8.8.8.2.2.2.8.8 8.8 ¢

WP 5.2 for Windows

ESCAPED from WordPerfect Co. UTAH

ok

L, WordRerfect

AWARD
$ 449 ALIVE

$ 114 TRADE UP
$ 75 UPGRADE

Premeteni zlodinec n

nev

Adobe Type Manager program
DLL in OLE objekte
Gramatik 3 program

Nova programska orodja

Postne posiljke

Lzuril se je v hitrem iskanju besedil in na

Opravil je teéaj slovenskega jezika.
Dobro obylada &

dovenskih besed in si

Kdor bi karkoli vedel o njem,

naj sporoi na

®
[ perpetuum
Distribucija
BiroSoft, Dunajska 21
(061) 194 063, 325 881
Sejem Informatika "93,
20.-23. 4. 1993

*Kupiti
~ *dobiti_CA-Clipper_Tools II brezplaéno
in v celoti prihraniti ve¢ kot 1000.-USD

-.POKLICITE 061/314-472 _

MDS INFORMACUSKI INZENIRING
1

& MDS" %ot BLIANA
OIS RGNS AR

POOBLASCENI ZASTOPNIK
PODJETIA COMPUTER ASSOCIATES

1111

Intermedia

TIPKOVNICE
KeyTronicKT2000EURO

SLO nabor znakov - code page 852
3 leta garancije

**x NOVOQ ***

low cost keyboard from KeyTronic
1 leto garancije

zelo ugodna ponudba :

® graficne kartice VGA 1024x768 TRIDENT

® kombinirane kontrolne kartice IDE/FDC/2S1P1G
® vhodno izhodne kartice 2S1P

 IDE kontrolne kartice

© MGP graficne kartice

® AGILER miske

"AX 9600/MODEM2400 MNPS kartice

NC konektorji, terminatorji, T cleni, adaprerji
® ETHERNET in ARCNET program

® EPSON tiskalniki




Cetrta

Laserski tiskalniki dimenzi .] a
Hewlett-Packard .
tiska

resolucija tiska 600 dpi
St 5 27 o eSS FaBEY Ak aser et
razsiritev spomina do 34 MB.

zmogljivost do 850 listov formata A4

45 vgrajenih skalabilnih tipografij Prihodnosti prijazen tiskalnik
061/193-322
© I
‘ :Ogo e iond
HERMES PLUS HERMES PLUS d.d., Celovika 73, 61000 Ljubliana, !




sp - 1900 plus matriéna tiskalka Eurobit, izkliuéni zastopnik Seikoshe SL 270 matriéna tiskalka
24 igliéna, 240 2Js, A4 format urobit, izl {za S laienijf: 24 igliéna, 324 2Js, A3 format
)

Vam - kot je vnavadi -
zagotavlja takojsno dobavo ter
zanesljiv in hiter servis

SEIKOSHA

narejena, da ustreze VASEGA USPEHA

Eurobit Ajdovs¢ina, Goriska 25c, tel. 065/62 455, 62 471, fax. 065/62 133
Eurobit Ljubljana, Bezigrad 1, tel. 061/311 577, fax. 061/316 357




