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Desicn

120 MB - <17 MsEC

PANCHO - SERIES
SAHARA - SERIES

1.8" - INGH

AT - IDE Bus
32 MB - <19 MsEC

DERRINGER - SERIES

525" - INCH

scsi-2
510 MB - <12 MseC

CHINOOK - SERIES

" RACUNALNIKI
MCH 386 - MCH 486
SPARC 2

POSAMEZNE KOMPONENTE
TUJIH PROIZVAJALCEV.

. 62000 MARIBOR, TOMSICEVA 19
TEL. & FAX: (062) 28-250, 26-091

POSLOVNA PROGRAMSKA OPREMA

ALL ABOVE LISTED TRADE MARKS ARE TRADE MARKS OF THEIR RECPECTIVE OWNERS.
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MICROSOFT |
ACCESS 1.0

POPOLNOMA NOVA
RELACIISKA BAZA PODATKOV
ZA WINDOWS OKOLJE!

PROFESIONALNO ZANESLJIV
integriteta referenc in transakcij
: zaStita dostopa in ifriranje
| VECSTRANSKI
: enouporabniski, veZuporabniski in

“front end" za SQL streznike hkrati
PRIJAZEN
“znate” WinWord in "znate” tudi ACCESS!
UPORABLIAITE VSE VASE PODATKE
slike, zvok in video, Excel, Lotus, ASCII

POWER PLAY

VESA Local Bus Advanced Systems
Made by YMS USA

Najnovejse!

Power Play Vesa Local Bus Systems:

CPU 486, 64/256 kb cache
VL Bus SVGA 1M RAM, 16.7 Mil. colors
IDE -VL Bus controller super fast
2ser, I par, Max 32 Mb RAM.
FDD 1,2 Mb or 1,44 Mb
keyboard 102 key, Monitor MPR 11

486/20sx,2 M,85 Mb, 14" color ..1590 USD
486/335x,4 M,210 Mb,14" color ...1990 USD
486/33dx,4 M,210 Mb, 14" color ...2290 USD
486/66dx2,8 M,210 Mb,SVGA ATI 2M
VRAM 1280x1024 17" color ...3990 USD

L~z
ScQIr

datoteke ter Brieve, dBase IIVIV in NOTEBOOKS
Paradox tabele v njihovem naravnem 286/2MMOM ...1190 USD
formatu! 3865x/2M/60M ...1590 USD
PRIPRAVA POROCIL 4865x/2M/60M ...1990 USD
ReportWizard omogota popolen nadzor nac
poroili in
PROGRAMIRANJE

strukturirani, "event driven” AccessBasic,
VkljuZevanje DLL, debugger, runtime modu

|
:
|
5
5
1

NE ZAMUDITE MOZNOSTI NAKUPA! |
ACCESS za 10.995 SIT j
(po prenehanju promocije 515 USD)

§ ATLANTIS (061) 221-608

§  generaini zastopnik Microsoft za Slovenijo
IN POOBLASCENI PRODAJALCI

-

4

Akcijska ponudha
EPSON, FUJITSU - 10%

AT 486/33 SX

2Mb RAM, 85 Hdd, 2s1p, SVGA mono,
Keyboard, Mouse

1299 USD

INK JET TISKALNIKI 7e od 360 USD
'CANNON BJ 05 (BJ 10)

WINDOWS 3.1 SLO + mouse 199 USD
HDD CONNER 80 Mb 249 USD
HDD CONNER 170 Mb 379 USD
RODIME210 Mb 15 ms 459 USD
FDD Panasonic 1,2 Mb 66 USD
FDD Panasonic 1,44 Mb 55 USD
Keyboard FUJITSU 59 USD
Keyboard BTC 39USD
Microsoft mouse 59 USD
Monitor SVGA color 0.28 dpi 349 USD

| DEALERS WANTED!|

the ComputerPrinter
s v

Spoznajte nase
zvezde tudi vi

¢ Specialni

in P.O.S. tiskalniki
TSP 300
 raRa g

- 24 VRSTIC/§
~ CRTNA KODA

XB 4-200

- 24110
- 52
- 10PISAY

8J-48

- 64508
~ PRENOSNI

+< Laserski tiskalniki
1308111
~ soxs0me

~ EMUL EPIN

Pooblaséeni distributer

& Emond GLoZke

Comp.ak d.o.o.

Tel&Fax: 063/852-346, Tel: 063/852-660
Efenkova 61, 63320 VELENJE

61001 Ljubliana, Smartinska 106, 31memm
Telefon: +3861/101-044, 442-]
Telefax: 061 441 2

Moj mikro




marec 1993
$t. 3/ letnik 9
cena 220 SIT/1650 HRD

Stran 10: Amiga
E 4000: poceni moé.
notna matiéna Stevika obéana, EMSO, je Zijen)-
sko pomemben izum. Brez nje se ne bi spomnif kdj
imamo rojstn dan. Brez rje ne bi bio veselic, ko se b
2beremo v

HARDVER Stran 14: Skenerja /
logitech scanMan

Amiga 4000 10 | coloringenius C105:

Epsonsiylus 800 18| bavena

Logitech scanMan color vraéunaink.

in genius C105 14
Emulatorj PCazaatariST 44

SOFTVER
| Microsoft Access 1.0 17
Mewini) 2a Windows 19

Stran 50: Ultima.
Netwara3.11(2) } _ 211 Underworid I
Simulacija letenja Harrier Assault 36 | | abyrinth of Worlds
Deluxe PaintAGA45zaamigo 41| indnuge igre.
Izobrazevalni programi (3) b

ZANIMIVOSTI

Slovenskoragunalniko ziazie 24

Obisk pri Commodorju na Dunzju 40
Racunalnikiin fim 56
RUBRIKE
Mimo zasiona 6
Zaplitve Zepe 48 la podatke, ki jin Ze ima. Tako se otepamo balkanske
Prvapomod 4
Nagradni kviz 49 [EMS0? Ne, hvala. Ukinite pasjo znacko za fudi!
re 50 Aljosa Vregar

Seica
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Carovnik iz 0za
Najveé problemov in polomijenin p'-
51BV pri palmtopih in notebookih
miska. Vsi vemo, da je razvpiti Clwe
Sinclair neko¢ dejal, da so misi na mizi
prav tako v napoto kakor v hisi. Danes
poznamo e celo paleto najraziénelSih
oblik misi n slednih krogiic, ki naj (»naje
je Kijuéna beseda tega stavka) bi uporab-
niku pomagale obviadovati graficne ope-
racijske sisteme v prenosnikih. Konéno
pa so pri Sharpu zaceli v svoje paimtope
vde\nvan zaslone s tekoCimi kristali, ki so
obCutivi za dotik. Prvi maléek iz nove
deratizirane serije je Wizard 0Z-9600.

Po zaslonu Sarimo s posebrlm plastic-
nim peresom, skritim v nisi nad tipkovni-

o, ali pa kar s prsti. ﬁacunalmeek stane
649 dolarjev in ima udobno tipkovnico
(presledek med tipkami je 75 odstotkov
tistega na notebookih, tipke pa so priblz-
0 za polovico manjSe), izjemen o

wi.
sne vk 75| 3 amk foc, prlkmlr

paz ik. Ob zaslonu je
pem.w adolk mxumn ikon, s kater
mi poganjamo inteme progranme n o

Program ReproStudio je po mnenju
tujega casopisia trenutno najbolge retu-
Sersko orodje za osebne racunalnike.
Aplikacio so napisaii pri Palatinum Soft
&Hardware, tece pa v amigah 4000. Cel
kup posebnih funkcij za obdelavo slike
50 skombinirali s knjiznico barv po siste-

mu Pantone, z
pisanje postscripta I, diagrami LTU, mo-
duli za filtiranje, dologanje gostote sike,
nastavitve pofubne gostote poltona za
vsako piko slike.... ReproStudio stane
priblzno 300 DEM, narocite pa ga lahko
na naslovu: Palatinum Soft & Hardwa-
re, Mannheimer Str. 7, 6830 Schwet-
zingen, BRD, tel. 9949 62 0292 1400.

modulom za branje in

‘objavil le to, da e bil zrtev neki Strinaist-
letnik, k\ se je prav tako igral z racunalni-
kom. Primarj dr. Rupert Evans, ki se je
poctl o pimoroma, o def. 2
fanta drugaée nista epileptika. Dodal je,
da se morajo I
stin poskrbeti za
rekaezco med Sganem Segan Niten-

najvedsa izdelovalcaiger, sta na skat-
le svoun igric Ze zatela lepiti opozorila
o Skodijivost pretranega igrania ter na-
vodila mmm in rekreacijo. Japonsko
chavie pa o zarad tevi-

/sa zadevstina
msn25x|75x75<:m Pozammanesa
pri Sharp

2a tiskalnik in prav taksen adapter za
pretok podatkov v PC staneta vsak po
150 dolarjev, 128 K dodatnega pomnil-
nika pa 300 USD.

Igre sprozajo redko
obliko epilepsije
Iz Britanije porozajo o dveh primerin
napada redke oblike epilepsie, ki ju je
swoxl\o igranje racunalniskih igric. Obla-
preiskavo. Najprej je dolete-
\o dvarwsxlsmegn smm Cradaiz Car-
fa: toga s0 ga
nas\l ob dﬂmnﬁ(sm !-levlmqu, v kate-

da se e fanti igrl le pol ure in da se ne
spomni nicesar razen tezav z vidom in
barvnih halucinaci, O drugem primeru so

i prio siarov napovedalo cbsatn
8tudijo o vpiivu video igric na otrokovo
faiéno in psihicno zdravie. Ministrsivo bo

Tolaini Gosub Stack bo

Skora v cslol amerjen

ned jvecjemu

dogok vposemmama

Gunalnistwu ali celo racu-

nalnistvu nasploh. Najvedii izdelovalec

radunalnikov na svetu, IBM, ki je imel

Se pred leti toiiko kapitala kot vsa juzna

Az skupai, je pred razpadom. V lan-

skem zadnjem Getrtetju je imela 79 let

stara racunalniska druzba 5,46 miljar-

de do\aqsv izgub (8,70 dolarja na e
o, kar je dovol 22 samomon

trov, Sportnih fiziokogov n otroskin
jov, ki Ppo enoletnem ovani.

skupine olrok naredila iz&pno poroéilo.

Na Japonske ima vsako drugo
dinjmo Vsaj po eno konzolo za igranje
eo igri, ki je navadno prikiopfena na
s itonds poroca, da 0 od leta
1983 prodali vet: kot 40 miljonov konzol.

swm letos pa jih namelava]u %
25,000 (2a_popolno predstavo_kata-
strofe je treba Stevilu odpuscenih pri-
St duzieko &ano). Standar & bo-
or's,firma za ocenjevanje kvaliete del-
nic, je 1BM-u zbila 0ceno s trojnega
A (trple-A) na dvojni A minus (double-
minus-A), kar bo podrazilo movebllna
posojia za sanacio velikana. Tra
analtiki menijo, da je edina resitev
pad fime na vec manjsih podieti, ki
bodo boijprilagodiiva in konkurencna.
Odhaiajoci predsednik IBM John Akers
je v ta namen najel najboljSega pozna-
valca takénih transakcij Morgana Stan-
leyain najuglednejso amerisko ustano-
Vo za potaplajoée se firme Boston
Consuting Group. Tudi Bill Gates, ab-
solutist firme Microsoft, sodi, da bi IBM
resil le razpad na veé manjsih fim,

Celuloidna solzivka za
ostarele hekerje

Leto 1969. Dva paglavea, sicer zagri-
zena hekerja, Cosmo in Marty, vdreta
e

ino vsoto
prevratniski organizaciji Crm panterji. Po
opmw;-nem delu se Marty lezerno

Btshop

hunskih strokovnjakov 2a testiranja var-

nostin sistemov. Preprican je, da ne ve

FBI 0 njegovih miadoletniskih potegavs-

&inah nicesar, vendar se moti. Agenti mu

postavio ulimat. Izbira lahko med

rom ali ilegaino akcij, 5 katero naj bi

profesorju matematike, geniainemu krip-

Jologu spefal »émo skroo- inenc-
ie ko

stronomy.
dooent ko agentom, ol a)
agenti 5o ruski, b) ime Eme skiinjice je
‘anagram za Too Many Secrets. Skrinjca
je_namreé najpopoinejSi desifiator in
omogoca dostop do vseh raéunalniskih
mrez na svetu, od FBI do zakladnice
ameriskega finanénega ministrstva, Ena
ura filma je mimo in Bist i

piateljce in kolegov z skupine le prigre-
be do éme skii je tako
naivno znebil. Razocaran ugotovi, da se
2a vsem tem skriva njegov nekdanji so-

1 GOSUB STACK (] GOSUB STACK (1 GOS]

med Katerimi je njemu najbolj véet od-
delek za PC-je in diskovne pogone. Pri
1BM-u poleg denarja iscejo koga, ki bi
bl sposoben, predvsem pa pripravijen
prevzeti_kmilo in popeljati druzbo
v mimejse vode. Vmesne rezutate
iskania, ki je tovrsten dogodek stoletia
in poteka po vsem svetu, sta predstavi-
Ia najuspesnej3a lovca na glave, Tom
Neff iz fime SpencerStuart Recruiting
in Gerard Roche iz Heidrick & Strug-
gles. Med skoraj dvesto kandidati so
izbrali Sest najbosih. Med njimi s0 Pa
ul Stem, predsednik Northern Teleco-
‘ma, nekdanji IBM- ovec Michael Amm-
strong (Alied Signals) in celo John
Sculey, predsednik Appla. Teden po
koncu iskanja bo IBM oznanil zmago-
valca (¢e je 10 prava beseda), ta pa bo

takoj zacel delati
fim bo zatelo  zdue-
oémi _ izdelovati
Sarovie. ATAT. Molooa Apple
Matsushita, Philips in Sony bodo pod
skuprim imenom General Magic izde-
lovali nov racunalnik, ki bo omogocal
posredno brezzicno povezavo med
uporabniki. Udelezenci  zagotavijaio,
da bodo sedanjiracunalniki v primerja-
Vi Z novim »smesno zastareli

Za boijse pocutie Se do-
bra novica. Nekaj najvec-
jih svetovnin elektronskin

)

6



drug Cosmo, kije Se vedno utopiéni soci-
alst. Skrinjca seveda konca v »pravine
rokah, o je pri FBI. Americani so torej po
ke ot B
ki jih je v sedemdesetih in na zacetku
osemdesetih let kar mrgolelo. Film Sne-
akers je reziral Phil Aiden Robinson,
igrajo pa Robert Redford, Dan Aykroyd,
Ben Kingsley, Mary McDonnell River
Phoeni, James Earl Jones in drugi.

LCD kot projekcijska
ploséa

Za bednih 6500 dolarjev si lahko kupi-
te notebook rever cruiser-325C firme No-
v2 Corp Racunalnik je sicer plah 386SL

egaherci, poslastica pa je barvni
pvemusm zasion LCD, Kije uporaben tudi

kot projekciska ploséa za grafoskope.

Zaslon prikaze 256 barv v logljivosti 640
X 480, obnavl]a pa se vsakih 30 milise-
kund. S tem so odpravili mx
(ghosting effect), ki nastanejo pri hitrem
premkanjy otjekior po zasknu. Nova
Corp. Inamatonal nc, 2260 Ll
4330, Rochester, NY s,
USK. e 99 716 47 6510,

Prva beleznica
z vdelanim tiskalnikom

Canon in IBM of Japan sta 20. januar-
jaobjavilarezultat skupnegarazvoja — pr-
Vi osebni ratunalnik velikosti belslrwe
(notebook) z vdelanim pomanjSanim
skalnikom. Kot je 21. januarja zapisal
‘Asahi Simbun, bo IBM thinkPad 550 BJ
od sredine februarja naprodaj na Japon-

Zdruzenih drzavah, pozneje pa
tudi v Evropi. Tiskalnik dela dvakrat hitre-
je kot ustrezni zunaniji tiskalniki. Mme1
550 BJ prodajajo 2e za neverilni
298,000 jenov, 1o pa bo prav. gnlovo

mi prispevali svojo vrhunsko tehnologifo:
Canon o 22 peto zmanjSal brizgaine

svojo mehuréno metodo tiskanja
(oubble e, 1BM ofJapan paj 22 el

0 povetal hitrost svoje zelo zmogiive
rocesne enote, ki je 32-bitna in tece
i 26 . Moburen Sanik [
vdelan v ohisje pod zaslonom s tekotimi
ek pore ke ukazom s tip-
ice. Papi v prostoru pod
W«wmoo, Yamor gve 10 listov formata
A4. Poliskani lst pridefo ven na zadnj.
strani raéunalnika. V' racunalnik je seve-
da vdelana Kartica za faks/modem. Di-
menzije ratunalnika so31 x 25 x 6om (D
% § x V). Popredsednik IBM of Japan je
poudri, da bosta glavni znaiinost nji-
e e

hitrost. To kaze na preusmeriev druibe,
i je uspela predvsem s prodaio velikih
racunalniskin sistemov za poslovne gi-
gante. Racunalnik 550 BJ bo na Japon-

belezrice 2 vdelanim tiskaiikom, predvi-
devajo prodejo tudi pod svojimi imeni
I. Godler & S. Drab

Intelova sinje modra
standardizacija

Prav gotovo ste Ze opazill najnovejsa
Intelova podnoz‘a za procesorsko nad-
gradnjo PC-ev, ki rastejo na maticnin
ploscah kot gobe po deju. Sinje modi
Kosi plstike 5o na;mve]é\ rezultat napre-
zanja za standardiza adiven
podnosi, Intel, ki je prmdrl s fiozofijo
»zakaj kupcu prodati en prwesov
e mu lahko podtaknes se enega«, bo
prodajal dve verzij podnoZii. Prvo bo
169- noziéno, namenjeno &ipom 486X

in 486DX, v drugo, razkosnejée, 2
nozicami, pa bodo lahko upmamh -
Kali procesorje DX2 in novi pentium 2 32-
bitnim vodilom, ki bo naprodaj Sele leta
1994. Nekatere firme, recimo Zeos, so
se ze odrekle 169-noZicnim verziiam,
Zes daje v danasnje raéunalnike nesmi-
selno vdelovali podnoZja za malenkost
hitrejse it Uporabniki pa se ze
pritoZujejo, da ne lod obema pod-
nozjema, e ke e O b

Rekonstrukcija obraza

Colo ovekz nainaio dmmsm]ﬂ n

anjo. V Amerik e ne-
Kaj posebe] Py umetnikov, ki posku-

strokovnjaki pa 5o gino zamenai z la-
serjem in razvil sodobno_programsko
opremo za rekonstrukcio obraza. Laser-
ski zarek izmeri 20,000 anatomskih tock
pETcbm ol a5k
4000, sosin hseseii. mode
obraza, «pos\evaje starost, spol in r
Razvijalci napoveduiejo dopolnitev o
gramske opreme, tako da bo rekonstru-
e oz 15 po fotograi maskitnoga

ja. Dovolj bodo uSesa ali nos ter
vl ol braza, pa bo ofver so-
vil pr

tevaio,
e
nikom, ki se ne znajdejo ve¢ v poplavi
nestetih konfiguracij in ptowsomv ni

sta na podiagi
primerjav s o coranint nath
nostmi v datoleki. V novem centru za
mnrmlikau]a v londonski bolnisnici Cha-
Cross sodni medicinci 2 pomagajo
polmslom Pl i) Irtev, arhe-
logom loveka, K je
o pved ol Bomo tako o Soven:
ci kdaj ugotovi, kaksen e bil videti doh-
tar Preeren, ki si ga vsak umetni pred-
stavija po svoje? Informacije lahko dobite:
pri The Facial Identification Centre,
Dept. of Forensic Medicine and Toxi-
cology, Charing Cross priul, 116
Fulham Palace Rd., London W6 8RF,
UK, tl. 9944 81 846 7674, Zstove
dr. Petra Vanezisa.

nozij.

Prvi pospesevalnik
tiskanja za HP LJ IIP/IP

Pri Eitte High Technology so naredii
prvi pospesevainik tiskanja iz Microsofto-

vih Oken za Hewiett-Packardova laser
Jeta IP in lIP. Pospesevainik je Sestav-
ien iz 16-bitne kartice, ki jo

v PC, modula za tiskalnik in kabla za
povezavo. Gonilik fizshPrint za okolie
Windows generira siko 2a tisk 2 nekaj-

krat vegjo hitrostjo, kot jo zmore tiskalnik.
Hardver nato siiko Se hitreje natisne,
upostevaje morebitno zboljsanje lovo-
sti (resolution enhancement), ki ga tiskal-
nik omogoéa. Tako na primer rastrsko
stran, narejeno s Pag!Maker)em, natis-
26 sekundah, sam laserJet pa za to
s cokund. FashPi 100
larjev, raziicica z ve pred-
pommrmka e dodainh 50 dolaer Elte
H50h Teamctony Inc., 3848 Del
Bivd, +303, Tomance, CA snsm
USA, ul 991 310 370 2762.




Dve sledni kroglici hkrati
DEC je sestavil notesni radunalnik
DECpc 325p, ki ima dve sledni kroglici.
Pwapklnm wmmmm
ca v stilu Lc a, dru-
a pa je mwnm n.ld npmvnm in
‘namenjena usodr , ko zuna-

e in postaviastvo. Prinaja namrec ﬁas
2a pomladansko jahanje v naravi

s bo treba froaletz msﬂkalnm e
keejem, konju ob bok pa bomo opriali
osebni komunikator. Neumnost zdruzuje
fas, collai eon ¢ sugala,mo-

dem, pager, nabiraink za elekironsko
posto in (vala bogy) racinat

nja sledna krogli Simrpn
ima radunalnik trepeta-
o8 525 morptont 13 K Madbompi:
ka, 10-pakn zaslon LCD 32 odienki
sive, 2 MB RAM- a, disketnik, 80-mega-
baji tri disk in nolranji 9600-baudni
modem. Ce premorete 2620 dolarjev in
g bl pozanimajte

pi Digital Equipment Corp., 146 Main
St Meynard WA 01754, USA to. 91

Osebni komunikator

Komaj smo prismucali iz Sankt Morit-
2a, Ze bo treba spet misliti na novo su-
permodemo napravo za samodokazova-

Peaac:
440 fime OE Inc. po-
anjejo obnoviive lahke batere, meri 25

v ROM-u celovrsto apikeci, stane zaen-
krat malo manj kot 2000 dolarjev. Ima

2aslon s tekosimi krstal, 0b-
Gutljv 7a dotik, vic za kartice POMCIA in
tipkovnico tipa PS/2, seriska in paralelna
viata, Hewlett-Packardov tri disk z 20

nalepko z v\lpisa 3000 dolarjev.
Samo za kemike

Slovensko kemisko drustvo, sekcia
lB knml)ikn in procesno tehnologijo, in
ik fakulteta Maribor kot vsako leto
i e psveknark £ e
vom Procesna sistemska_tehnika,
‘svetovanje bo 13.in 14. euomtmna
Tehniski fakuleti v Mariboru, obsegalo

Sanjske predstavitve
Ssism za predstavitve VideoShow
Q omogota popolno obviadovanje
vseh izhodnih naprav za zvok in grafiko.
qukndndelan‘dnohnﬂnma}oPC
Kot neobvezno opcijo. Z VideoShowom
lahko meSamo in kontroiiramo stojeéi in
tekoti video, zvok, ratunalnisko animaci-

programov za PC. Osnovna konfiguraci-

predstavitve zamvn» vsaj Se
enkml tolko. Dokupit je namreé treba

, naprave za CD in Se in
5. Jocko s o e valoss
Iaptopa. Ima 25-megaheréni Itelov pro-
cesor 80960 (RISC), 2 MB pomnifika,
35-paléni disketnik, Ki bere macov in
POjov ol dva sandaca 9-pona

liranja in simuiiranja procesov do upora-
imetne inteligence v procesni tehno-
o Na sretan i bo ot ogedattui
in tuje programske

orema i o, 7 v, e S
i naslov: Slovensko

udeledit srecanja, se

ljsko drustvo, sekcija za kemij-
sko in procesno tehnologilo, St
nova 17, , (062) 25-461.

V mestu Koekange na severu Nizo-
zemske 0 poicisti med racijo po tam-
Kajsnjih prodzjainah zasegli vec sto di-
sketz rasisticnimiigricami. Na disketah
e bila nalepka z napisom Zabavne igre
hittih potez. Ko 50 igro pognali, o se
na zaslonu prikazala nacistiéna gesla
v slogu »Juden rause, okoli 50 pa utr-
pale svastike. Igra je podobna vesol-
skim strelskim arkadam, le da so inva-
derje nadomestili Zidje in émci. Sodijo,
da je v_priblizno 2000 prodajain po
severni Evropi 8000 disket s podobnimi
»zabavnimi igrami«, od teh pa so jih ze
prece] prodai.

Dnevnik New York Times je objavil
protest zveznega sodnka Charlesa
Richeya zastran brisanja datotek o afe-
1i Irangate. Sodnik trd, da je Bushova
administiacija zbrisala pomembne po-
dalke 2 racunalniskin sistemov tk pred
ustolicenjem  novega  predsednika

Kijub nestetim prepovedim unicevanja
podatkov, ki jh je izdalo 2vezno sodis:
¢e v Washingtonu, je bilo zbrisarih
neznansko velio podatkov v zvezi
 prodajo orozja kontrasem med drav-
ljansko vojno v Nikaragyi,

Se ena politiéna. NEC-ovi predstav-
niki 2a tisk $0 potdii, da e ta raéunal-
niska_transnacionalka prodala  Iraku
zmogiiv ratunalnik za nacrtovane je-
drskega orozja. O te neviecnosti e jo
govoril ze vse od zalivske voine, vod-
stvo NEC-a pa se je za javno priznanie
odiodilo dva dni po sporociu Zdruzenin

ov, da imajo seznam osemdese-
tih svetownih podiet, ki so prodajala
tehnologijo raku

V nemskem mestu Preimd se je
pripelila nenavadna nesreca. Zvedav

rok je odprl zaporko na miski, vzel
ven kroglico n jo pogoltil Le prisebo

vica za video

paraeina vt e serskin v, .
Joral SCS i 22 dalinsd wpraviaink
in konektor BN(

Motorola 68060

Tiskovni predstavnik Motorole je koné-
ro s govgice, K 20 30 nlplene
o domnevni izdelavi

okaogii 46
SPECar MPS in
MFLOPS). Procesar bo imel 8 8 K po-
datkovnega in ukaznega
(cache) ter seveda integrirana MMU in

pri Nagels-
Weg 36, 2000 Hamburg 1, BRD, tel.
40.

mmmnmsmusm
doline, i jofinancirajo velike japonske in
ameriske fime (ranga Matsushita, Time-
Warmer, MCA in Electroic Ars) je pred-
ﬂlvllll!

D, omogota
mmmm.imw‘mm
vizot in prikaze 16,7 miljona barv. Siike
se o Noe, kot zaznava Sovedo

diapoziivov (sim maker). Z VideoSho-
wom lahko priéaramo vec kot 120 uéin-
kov, od preliva do kmmakqa (u‘\mma
key] Parametrics Corp., 1:

Bm«y, CA 94710, USA 991 sm
5243950,

postedovane starSe je resilo pozres-
neza tragiéne smrti

Tudi nbo\uv k» o velal za enega
najbolj sproscujocih Sportov, je Klecl
podleto acunaitg Tokok progra-
merii ponujajo softver za vodenje
datkovne baze o tehnikah ribolova za
posamezna podroja, barvo vabe, letni
¢as najvedjega ulova, globino vode in
vodenje dnevnika o ribarjenju. Pro-
gram stece 7¢ 2 DOS-om 2.1, prodaja-
o pa ga za 30 dolarjev v dveh verzijah,
2a sladkovodne in morske ribice.

==
ncord o vour g . O yous o
oty S e o .

X ey
uéinkov ter zdnuZujejo animaciio in
film.

> TRASH CAN <« » TRASH CAN <« » TRASH CAN « > TRASH CAN « »> TRASH CAN ‘

Korejska policia e sporocila, da so
prijel 47-letnega Avstralca Ricka Bur-
tona, ko je hotel iz drzave odpefiati
vetjo koliino disket, poinih podatkov
o korejsk visoki tehnologij. Mozakar je
nameraval informacile prodati neki
ameriki irmi, ki muje v zameno ponu-
dila 15.000 dolariev, ée bi se stvar ob-
nesla, pa Se 70,000 na leto.

V mestu Salem v Ohiu so odpri
restavracij, katere notranja oprema je
Vsa sestavijena iz ostankov raéunaini-
kov. Lastnika restavracije zagotavijata,
da 50 vsi kosi pohistva in
Jeni iz ohisi, monitoriev in velikanskih
zabojev prastarih racunainikov, stene
50 pa okrasene z zicami in s konektorji
vseh oblik in velikosti. V restavracif
strezejo mednarodne speciaitete, med
njimi toceno jot colo s posebno velikim
‘odmerkom Kofeina, ki velja med pro-
gramerii in hekefji za kultno pijaco.

T o o
ComogiD0S 71 oo S o

AR ICLUORD S 2855 + B 3000
oersbass 1.
70, 8ox @ Cooo o I8 5246 39 56482

Know What Works When!

- o



Fujitsu lovi zamujeno
Z nekajletno zamudo se je tudi Fujitsu,
najvedji japonski proizvajalec racunalni-
kov, odioéil, da bo zael delati barvne
zaslone s tekoCimi kristali. Razlog za tak-
$en korak, ki so ga druga tovrstna podjet-
ja naredila ze konec osemdesetih let, jo
bila obsezna intema raziskava. Ta je po-
kazala, da bo mogoce v devetdesetin
letih doseti najvecji dobicek z deli za
prenosne racunalnike, med Katerimi so
mm n-;uymm;é( in najdrazji. Z za-
bodo najprej opremili svoje multi-
msdqske racunainike FM town, Sele poz-
neje se mislijo spopasti s konkurenco na
‘svetovnem trgu. Serijska proizvodnja bo
stekla letos. Fujitsu bo v projekt viozil
312 milijonov dolarjev, uslo»e pa bodo

izdelovali po tehnologiji TFT  (thi
mnsmm tenkoplastni

nswrm "
reklapia svetiobne pike in daje kristaino
Esto siko v naigt st

Velika podjetja so
blagoslovila SafeRite

leucmamﬁ in patenirano Ssags

Sanjska zaslona

vezdi nedavne predstavitve sistemov

2a racunalnisko stavienje, kijo je organi-

ziralo podjetia Tavia, sta bila Beroory
2asiona calibrator I in megagraphics.

vi je namenjen okoliem in sp{lkm;am,

Kier 50 konstantne barve bistvenega po-

Dragoceno napravo je mo Kali-

brirati s senzorjem, ki ga s priseskom

pitrdimo na zaslon. Kalibrator krmiimo

softversko ali s hardverskim dodatkom
(ipkovnico) in tako ohranimo konstantne
banve leta dolgo. To pa 8e i vsel Cali
brator ima v dveh vogalih zasiona na-
mesceni tipal, ki ugotavijata intenziteto
svetiobe v okofju. Glede na dobliene po-
datke zasion samodejno nastavia kon-
rast, svellost in druge paramelre. Za
tiste najbolj natanéne je Barco izdelal Se

ILC (Universal Latitude Corrector), ki
kompenzira nihanja v zemeliskem mag-

s e ohrana ideal-
ijo siike. Megagraphics pa
odlkn]e precvsem velkost, 52 jo 2 29
palci goovo eden najvedjin visoko locj-
vih zaslonov na svetu. Ploska
cevimalodiivost 1600 x 1200 pkin lahko
prikaze dve strani formata A4 v naravni

19, 61000 Ljubljana, tel. (nsu 192420,

Saehlesor v OEM orgna G
facturers markel) lepo sprejefi. Konec
lanskega leta je Seagate predstavil 2,5-
pakni trdi disk ST3235A s formatirano
prostomino 2097 MB, ki nedelujod prezi-
vi udarce s potiskom 150 G (to pomeni
150-krat hujsi potisk kot pri D em pa-
du), de\u]oéega pa lahko prer

G. V primerjavi s iasinm A
2 10 o a1 obusino, Ko Salefte
zazna udarec, ustavi pisanje, hipoma
dvigne glave diska in jih prestavi na

skrajni zunanji vamostni cilinder, Se pre-
den utegne kakéna glava zaiti na stran-
poti (strancilindre) in s tem uniciti podat-
ke Senemst o e sy
dokder se i ne umirio, potem pa spet
401040 pleare. Soages zagptnil,
50 te operacije popolnoma neopazne 2
uporabrika in sistem, saj se i
prej pretocio v RAM in tam pocakan na
mimejse trenutke. Texas Instruments,
Dell Computers in ATS Research so 7
‘sporodii, da bodo vdelovali nove diske
v svoje prenosnike. Sicer pa je novi disk
varéen. Ob cakanju (stand-

) 016, mod dolom b o 17

vala. Unistar, Letaliska 33, Ljubljana,
tel. (061) 102-222, int. 350.

Peter Koh, direklor

nom in Japoncem. Ko je American rekel
»hellos, je_raéunaln weva;a\ 20 se-
kund, potem pa se je na drugi strani
Siiao ahalo In shii mofie. Sisom
prevede besede Ze v lokalni telefonski
centrali, jih spremeni v digtaino kodo in
posiie cez ocean. Tam podobna napra-
va, glede na kodo, iz datoteke izbrska
ustrezno besedo in jo pove. Na tiskovni
Konferenci so sporodii, da obviada si-

0 Evropo, je na tiskovni
konferenci v fjubljanskem Austrotelu
spregovoril nekaj besed o raziogih za
uspesnost njegove firme in o sloven-
skem partnerju, podjetiu Hermes Plus.
V tragiénem stampedu recesile je bil HP
edini racunalniSki gigant, ki je v zadnjin
dveh letih povecal prihodke in si zagoto-
il precejsen dobicek. Kar 60 odstotkov
lanskega prometa so ustvaril z izdelki, ki
50 na trgu manj kot dve leti. V lanskem
fiskalnem letu so obrnili dobrih 16 miljard
dolarjev, od tega pa jim je nakaplula 2
550 milijonov dobicka. Tako
ju, ki ima 92.600 zapuslsnh in 600 za-
stopnikov v 110 drzavah, uspelo prebiti
na zavidijvo 26. mesto na lestvici najbo-
gassh svslomn podt 0 claia
revia Fortune. Hermes Plus d.d, Ce-
SRR T

Brez nesporazumov
Znanstvenikom iz Advanced Telecom-
munications Research Institute Intenati-
onal v Kiotu,  univerze Camegie-Mellon
v Pittsburghu, iz Siemensa in z Nemske
univerze v Karisruheju je konec januarja
uspelo vzpostaviti telefonski sistem za
simultano prevajanie. Program z bazo
1500 besed in fraz je prevedel pol ure
dolg.pogovor med Nemcem, America-

telefonskega pogovora, vendar Se nekaj
&asa ne bo v komercialni uporabi. Ratu-
najo, da bo do takrat potrebnih Se deset
let raziskav.

Veéno hrepenenje po
Svobodi

Firma Liberty Systems je izdelala pre-
nosni podatkovni podsistem, sestaviien
iz zamenljvin trdih diskov. Liberty 30 se-
ries, kot se mu rece, ima po dva SCS! in
paraleina koneklorja, tako da lahko po-
vezujemo podsisteme v verigo. Vsaka
enota ima lastno napaianie in vdelan

diskov iz serije 10. Svoboda stane 1100

berty Systems,
tel. 991 408 983 1127.

Applov newton kmalu na
policah

Podpredsednik firme Apple Gaston
Bastians je na nedavni tiskovni konferen-
i napovedal, da bo pridel maja v serijsko
prodajo peresnik (pentop) newton, ki so
ga predstavili maja lani. Bastians je po-
kazal tudi nekaj komunikacijskin novosti
tega ratunalnicka, ki posilia fakse in iz-
menjuje  informacije  po  inf
'vmesniku. Tako bo Motorola pripravila
komunikator za sprejemanje brezziéne
elektronske poste, pri softverski hisi R.
R. Donnelley pa obljubljajo potovaine
aplikacije z digitalnimi knjiznicami ameri-
$kih mest in turistiénih podatkov. Pod-
predsednik je povedal $e to, da bodo
v newtone, ki jih razvijajo skupaj s Shar-
pom, vdelovali prikijucke za celulame ko-
munikacijske mreze, streznike in lokaine:
mreze osebnih vaéuna\rllkw Na drugi
tiskovni_konferenci, ki jo je vodil sam
predsednik tega najvecjega neodvisnega
raéunalniskega giganta v ZDA John Mo-
on, pa so predstavili kopico novih izdel-
kov. NajzanimivejSa sta barvni laserski
tiskalnik in barvni skener, prva tovrstna
izdelka iz Applovih laboratorijev. Tiskal-
nik stane 2350 dolarjev, natisne pa 600
pik na palec v |s7mm;onabawah mqn
poganja Motorolin
ner. ]e ploskega tipa, uprem!}eﬂ s so"v'-

o
vemmh .zpmm elektﬂwz o onergio i

ik Ofoto 2.0,
m.ng razvil skupa|sﬁm|o ugm Sour

, zdnudlivi pa
bt i otk o n s 28 ko)
drobiza prodajajo Se koneklor za prikiop

ce Inc. Apy
b.rgmam % D-W8045. Ism-ni»g.
9949 89 996 400, BRD.




Poceni moc

ANDREJ TROHA
BOSTJANTROHA

amigi 4000 smo prvit resneje
pisali novembra lani. Stroj nam je med-
tem ze padel v kremplie in ker ste, dragi
bralci, najvaznejse tehnicne podate iz-
vedeli iz porocila s sejma Amiga Word,
smo se odloGil za temelito preskusanje,
kakrénemu bi Americani rekii fong- term
test in Nemai Davertest. V clanku boste
prebrali ne le to, koliko rama in barv ima
‘amiga 4000, ampak tudi precej praklicnih
nasveloy.

Drobovje

Ker e bistvo vsakega postenega racu-
nalnika procesor, zacnimo 2 njim (slika
3).0 Motorolinem 68040 je bilo napisano
2 zel0 veliko, zalo tule le na kratko.
Procesor v amigi je 25-megaheréni in
ima vdelan matematicni koprocesor, kije
v bistvu izpijen del koprocesorja 68862.
U in FPU v 040 imata vsak po
4 K medpomnilnika (cache). Sam proce-
so je Gistokrvni 32-bitnez i je zdruZljv
250 druzino 680x0. FPU v 040 je teore-
0 sabAlod o500 s bhrdiasic
zapisana mikrokoda ne podpira kom-
leanih anscondentnin funke, kot 8o
sinus, kosinus, logaritmi in podobno. Ge
hocejo programerii ohraniti zdruzljvost
s starimi igrami za amigo, morajo izdelati
softverski_emulator, ki izratuna_ kom-
pleksne funkcile in rezultate posreduje
FPU v 040. To funkcijo pri amigi 4000
opravija knjinica 2 imenom 68040.fibra-
ia FPU v 040 je tako dodelan, da
se koda, ki vsebuje kompleksne funkcie,
vseeno izvede privlizno develkrat hiteje
kot v hardversko podpriem 6¢
Procesor v amigiima vdelan tudi krmil-
nik 2a neposreden dostop do pomninika
(MMU), ki ga je najlaze krmil s progra-
mom Enforcer. Mot pa je kupii A4000
s Gipom 68EC040 (Embedded Control-
ler), ki nima niti MMU niti FPU. Stroj je
resda cenefi, toda pametneje je odsteti

rocesor je v amigi, in se ne
it propeat Toove, K va b0z
jeval, da sta procesorja »prakiiénos
naka.

Procesor in podporna vezja 5o na po-
sebni plosci heeri, ki i nic drugega kot
Kartca turbo A3640 za amigo 3000. Je
pa zelo lepo, da je nova amiga zasnova-
na modulamo, saj bo procesorsko plosco
mo¢ nadomesti 2 mocnejSo. Seveda ta-
krat, ko jo bo Commodore izdelal. Ob-

10

fjublajo okrepitve na 040/33-+ DSP, 060in
celo RISC (gl. élanek Obisk pri Commo-
dorju).

Nekoé je velii Clive Sinclair dejal, da
Iahko glavni procesor krmili vse izhode/
vhode, 2vok in grafiko. To nacelo je upo-
rabil pri spectrumu in uboga mavrica
med piskanjem ni mogla do sape. Na
sreco se niso pri Commodorju kol pre-
Ve menil za britanske pogruntaviine,
zato je imela ze prva amiga 1000 kup
posebnih vezi in koprocesorjev. No, e
e imela tisocica kup svojih ¢ipov, jih ima
74000 dva kupa

Med novimi koprocesorji AGA sta naj-
pomembnejsi Lisa (slika 4, 8t 2) in Alice
(slika 4, 8t 1), obe v sodobni 1,5-mikron-
skitehnologiji CMOS. Lisa, ki je nadome-
stila ostarelo Denise, skibi za prikaz loc-
fjvosti in generira 24-bitni signal RGB.

b tem zmore poslali v enem cikiu 64
bitne podake, stara Denise pa je lahko
posilila samo 16-bitne.

Alice (0znaka 8374), prav gotovo naj-
bolj obrekovana med novimi »Zipkamie,
e naslednica Debele Agnus in ki 25
sistemskih kanalov DMA, generira vse

ninik. Stare raziiice Agnus so zmogle
naslovitiod 0,5 do 2 MB chip-rama, Alice
pa lahko naslovi do 8 MB tega pomnilni-

Ka. V/ osnovn konfiguracifi A4000 dobi-

L

PR
ol

Graf 1. Amiga 4000 proti delovnim
postajam.

Slika 5. Novi WorkBench v 256
barvah in locjivosti 800 x 600.

Hardoan S6% ol 60 free. 190 e

mole2 pomnilnika, za kaj
Vet pa je treba zamenjati modul SIM
(slika 4, 8. 5) s takim, ki ima 8 MB na
ploscic, in pretaknti mosticek (sika 4, S
3) na maticni plosi. Zal 8 MB simmov, ki
bi jh bilo moc viakniti v amigo, Se ne
izdelujejo. V cipu Alce sta koprocesorski
enoli Biiter in Copper. Prva je namenje-
na hitrim grafiénim operaijam in hitrim
premikom kosov grafiénega pomnilnika
(prav Biiterju se moramo zahvalit za
éudovito mehke pomike zasiona), Cop-
per pa je koprocesor za sinhronizacio
grafiénega prikaza, osvezevanja in za
sestavo vse konstrukcije sike.

rocesor Super Buster (sika 4) skr-
bi za pravilen promet po sistemskern vo-
dilu in kemil raziritvene viice zorro il
Zvotni Gip Denise je zal enak kot v prvi
amigi 1000.

S:essns

»No RAM, no fun,« pravio. In koiko
zabave si obetamo od A4000? V osnovni
konfiguracii ponja stroj 6 M8 pomniini-
ka (2 graficnega in 4 hitrega), kar danes
i ravno veiiko, zato pa je pomninik raz-
sirjv na plosci do 18 MB 2 ze omenjeni-
mi modul SIM, z razSiritvenimi karticami
Kijih porinemo v viice zorro i (slika 4, &
6), pa do udobnih 4 Gi

Blagozvocen je tudi podatek, da pre-
more nova amiga prece zajeten trdi disk
(120 ali 200 MB), manj blagozvoden po-
datek paje, da e disk prijucen na k-
nik AT-IDE in ne na SCSI. Toda izkaze
se, da so diski IDE v amigi neverjetno
hitr n jemiejo zelo malo procesorskega
Easa. Tako je Westem Digitalov 200-
megabaitni  disk  caviar 2000
(WDAC2200) zmogel prenesti 1,388 M8
na sekundo in je procesorju odvzel 24
odslotkov Easa. Ko smo v amigo porinik
kimiinik SCSI, e bil prenos pod 1 M na
sekundo, procesor pa je komaj dihal, s2j
e bilzaseden 89-odstotno! Toda kimilnik
SCSIje le nekak standard in ce ne zeife,
da bi kmilnik zasedel prostor v vicu
20170 Il pocakajte: Commodore bo mor-
da izdelal knmilnik, Ki ga bo moc viaknit
v procesorski vii¢, zunanjiizhod pa bo na
prostem razsiitvenem mestu (sika 2)
Zavse neucakane je v raéunalniku Se en
Vi AT-IDE 2a dodatni pogon (slave). Ob
trdem disku naj omenimo disketnik, ki je
konéno visoke gostote in nanj lahko zapi-
Semo do 1,76 MB pod AmigaDOS- om in
1,44 pod MS-DOS-om. Disketnik 3e ved-
no Kika in ga je pametno utisati s pro-




Grar 2. Hitrost operaci] plavajodo
vejico, F

gramékom Floppy iz zbirke Nick's Prefe-

rences.

Amiga 400 rima Vet posebnega vez-
Ja za odpravo tresenja, zato v stari pre-
pletenih nacinih sika Se vedno e

Na voljo pa 5o novi nadini DBL (double:
scan), ki tresenje odpravijo. Toda le na
zaslonih VGA ali multisync, ki jih na vi-
deo izhod prikjucimo s posebnim adap-
terjorn (slka 1)

Operacijski sistem in softver

0 KickStartu 3.0 in WorkBenchu 3.0
tokrat ne bomo veliko pisali saj namera-
vamo kmalu objavii obsimejsi test tega

resety st drimo o ki na miski, se

Sor v 040. Mimogrede, video Open Your
Mind skupine Usura, ki je drugi na UK
Dance Top Ten, e narejen prav z A4000,

Znjim tudi najsta-
rejse in n nlbol akkeens g
Nerodno pa je, Ge imate tri disk for-
matiran v nacinu FastFileSystem in zelite

opho lus n ADPrim. Tod o
Pognat KckStar 1x T romi namvet ne
veifa razlca programa Naddn 21 - prgpognajo fomala FFS n prograr na
pira cipe AGA in FPU. Cetrt program sk, bodo nedweguwn Najpametneje je
Je Imagine, ta podpira prikaz HAM v na- i spiad
i 20 s programom

sor. Najzanimivejsi pa je namiznozaloz-
msm paken Page Stream 2.2, saj omogo-
z v 256 barvah. Kako? Z opcijo
Inarmation v WorBench pri Twl i
pes vpisemo Colors=256. Kako
bilo, ko bi vsi programerii tako kud"aw
Zadnj e od omenjerih osmih progra-
mov ne podpirajo Cipov AGA, temvet le
matematiéni koprocesor. Ti so Maple V,
PC-task in CrossPC. Delo s siednjim je
postlo semno udobno i jo trkrat hi-
vl od hardverske
Druga skupina o progvamL kise niso
zmenil niti za AGA niti za FPU in so
mimo miel svoje. Ti so: Professional Pa-
o 30, Visa Pro 20, ShoMaker, sta

Image Master in DynaCADD. Res paje,
a tecejo v 040 nepnmemn hitreje kot
v starih amigah.

ativno oceno sta dobila AMax Il in
Caligar 2.1 Ta programa namrec. spioh
nocea sodlovall. Calgar je nelako
mo prepricati k delu, toda e, ko v
gonskem meniju izberemo stari nabor
dpor, pa S0 tedaj ima mi$ na zasionu
dvojnic
Na;veé]e razocaran[e bo doetso

Lagunskn snoxo in nabor Gipov (original,
ECS, AGA), kar omogota vecjo zdruzij-
vost s starim softverom, in pregledujemo
razSiritvene karlce. Novost operaciiske-
ga sistema je tudi podpora tiskalnikov
s postscriptom, namesto

rackarie. Ve
hiter procesor, o tako 50 Gcbre Psygnos\r
sove g zmraneio e pr uiad. Tod:
tistih nekaj iger, ki zdrZijo wo
jo neprimemo bolj piviacnt P
Gii Indianapolis 500 je 3D animaciia

enobanne podiage pa je mo¢ nalozit
Katerokol siko v najveé 256 barvah. Za-
i fo lud: Muliiew, i omogoca, pn»
kaz stojece sike ali anmaciie

Benchovem oknu, poslusanie dugwahwa-
nih zvokov in branje besedil. Siino upora-

v le redko katerem okenskem operacij-
skem sistemu.

Na o seveda zanimela 2z
Jjvost St amigam, zat0 smo nak-
juéno izbrali Stirinajst starejsih upo(abnlh
programov, ki bi, pravilno sprogramirani,
3 lahko imeli podporo za nove &ipe AGA
in procesor 040. Kijub skeptiénosii se je
izkazalo, ¢

hita in mehka, da ima igralec obCutek,
da res vozi formulo. Novo dimenzio dobi
udiigra SimEarth, saj je v visoki locvo-
st presenetljvo hita in prozna. Skratka,
vegina iger se v A4000 ne poculi najbo-

e, toda stroj tako ali tako ni mislien za

re.

In ki stort, da bodo slabo pisani pro-
grami vseeno elovali? Prva moznost je
2agonski meni, toda tu lahko izbiramo le
med nabori posebnih Cipov, ne pa med

Degrader, i dodeli vasi amigi pol mega-
baita grafiénega pomnilika, pobere pa i
ves hilti pomnilnik in vse medpomniinike
2a FPU in CPU. Za nekatere programe,
ki ne morejo slediti procesorju, je dovol,
Ze izKlopimo medpomninik. Tudi ta opei-
ja je dosegiiva v zagonskem meniju

Kaksen softver se nam
obeta?

svewlne softverske hise napovedujejo
nove raziiice programov, ki bodo podpi-
al ey éipov AGA. V kratkem si Obela-
mo Pro Page in Pro Draw, DinaCADD.
novi AMax z emulacilo barvnega maca I
Ic.... Precej je tudi napovedi iz PC-jev-

sidh firm, ki prej amige nti povohale niso.

Obetajo se nam sino lepe pustolovsi-
ne v 262.144 barvah, seveda le na pro-
stornem trdem disku, pa tudi hitre arka-
de, po domate strelske vaje, v 256 bar-
vah. Ena prvih ze napisanih iger je Gnu
Chess. Ta 256- barvni Sah zal zahteva
vsaj 8 MB pomnilnika.

‘Najbolj zanimive pa S0 nove, e napi-
sane verzije programov. V tej Stevikite-
stramo De Luxe Paint 4.5 AGA, kmalu
bomo dobil tudi Repro Studio, Brillance
in magoée enega najooljsih programov
zamigo sploh, Real 3D 2.0. Program je
napisan posebe] za 040. Namenjen je
il etods Sedenia zaku n eal
nemu modeliranju, saj lahko vsakemu
ek dulocmm vse bistvene fizikaine
fastnosti, od mase in gostote do proz-
nnslnega ocfciona, Mot f z0la -
mijast natrdatia,

Grat 3. Hitrost celostevilskin
operacij, IMath.
umestna. A4000 je namreé pri matema-
ticno intenzivnih apikacijah, pisanin po-
sebej za 040, vet kot tristokrat hitrejsa
od A2000! Zato smo se odiodii kar za
primerjavo z delovnimi postajami in najz-
mogijvei3imi PCj. Zeleli smo primerjati
tudi Applovo quadro, pa nam fantie iz
podietja Jabolko, ki te racunainike pro-
dajalo niso mogli postredi niti s podat-

‘o Whetstonin niti Dhrystonin.

o

Najprej nas je zanimalo, kako se bo
2maigica potutia ob najhitesh PC-h
s procesorjem 486DX2 in frekvenco 66
MHz. lzbrali smo Hewlett-Packardovo
Vectro 486/66U PC — ne zalo, kerje Opel
nekoé izdeloval model commodore, da-
nes pa izdeluje vectro, marveé zato, ke
o stroj v svojem razredu med najkako-
Vostnejsimi. Mimogrede, vectra z 0.5--
gabajtnim trdim diskom stane prepric
vih 20.000 DEM. [zvedii smo festa Dhry-
stone in Whetstone, ki sta glavni del Chi-
povega standardnega Eurotesta. Amiga
4000 e bila obakrat hitrej3a (graf 4), pri
testu Whetstone za dobrih 7 odstotkov in
pri Dhrystonu za 14,3 odstotka. Resdani
veliko, toda procesor v amigi ima skoraj
trikrat pocasnejSitakt kot 486DX2 v vec-
. Stvar je postala tako zanimiva, da
smo sesd piorl Se A3000 in
PC386DX § 40 MHz fime Highscreen.
Obastaprocei poksniaod vetin v

skupa| pa izrisali s sledenjem e
povezal v gladko, sino realisticno ani-
macijo. Takinega softvera so bile do se-
daj delezne le vrhunske graliéne postaje,
denimo firme Silicon Graphics.

“Tudi nova raziéica programa za navi-

dancele
lozit stari KickStart v pomnilni, s
plo reseirat in softver poganjati P
operaciskim sistemom. To je moé stori
sogramiv v st o Toer e,
denimo z MapRO! ni Kick
sun morate imei, bt daloteko ai

so podpira (nevede?). ASDG-jeva

kot disketo za
A1000. Najprimemeisi ploglam 2a to-

Morph Plus in Art
delata v 262.144-barvnem nainu in

Slika 1. Adapter za prikijucitev na zaslone VGA.

fjv le razvijaicem progiamske opreme

Slika 2. Amiga od zadaj.

Commodore zaenkat Se ne raz:
m.sl,a o pmaga;an,u Unixa iz A3000 novi
amig

Kako hitra je?

Z eno besedo: zelo! Za primerjavo
s starimi amigami smo_izvedii testa
FMath in IMath (grafa 2 n 3). Primerjava

bila pri nekaterih hitrostrih preskus:
njah, kot bi dejali pri ralyju, isto ne-

sika 3.otorola 040 v amigi dobesedno kraljuje.

tov oziroma sester, je pa tritisocica 2 030
pri 25 MHz prece} hitrejsa od PC4a

Whetstone. Mogoce 3e t
programéek Sysinfo pove, da je A4000
128-krat hitrej3a kot PC/XT.
Rezulatitekme s PCi 5o bili ohrabru-
jodi, zato smo se lotii Se dveh delovnin
postaj nijega razreda (graf 1). Za neXT
2al nismo mogii dobiti podatkov 0 Whet-
stonih, zato smo ta test opusil n je graf
nekam siromasen. Torej, najprej smo se
loti nasega cmuha na urednistvu, kiima
natanéno tak procesor kot A4000, 040 pri
25 MHz. Rezultati 50 bili sumijivo slabi,
2ato smo jadmo 0dsl v 15. nadstropje
k Skeleton Crewu, Kier premoreo neXT
turbo station  motorolo 040 pri 33 MHz. i




Pribiizno 30 KDhrystonov na sekundo,
kolikor smo nameril, je bilo 7e boij po-
dobno_delowni postaji. In vendar za

Stroj je izsopihal »le« 34 kDhry/s, za dva
vet kot amiga. Izkaze se, da je A4000
2gleden primerek naprave iz spodnjega
razreda delovnih postaj, Se posebej
ceni. NeXT in SPARCstation staneta na-
mre¢ precej ve¢ kot amiga.
Izkusnje

Novo pecen lastnik amige 4000 se
najprej vprasa, kaksen zasion kupiti
Amiga ima neznansko veliko logljivosti in
s tem je tudi frekvencni spekter precej

doravne frekvence. Treba e namrec najt
zaslon, ki bo znal prikaza stare in nove
Iocfjvost, torej bo podpiral CGA in
SVGA, e uporabimo PC- jevsko termi-
nologio. V' dobri nadi, da bo nas NE
multisync 2A kos nalog, smo ga prikfuci-
Iina amigo. Toda od vseh 40 loglivostije
zmogel le prikaz Multiscan productivity
s frekvenco 31,44 kHz, kar je spodnja
meja monilorja 2A. Seveda Commodore
ponuja svoj zaslon 1960, ki zmore te
naloge, je pa malce predrag. Zacel se je
torej lov na monitor in ugotovii smo, da
Iepo delajo eizo 9060, mitsubishi EUM
1491, targa TM 1480 in NEC multisync
3D. Prikazejo namre¢ vse logijvosti ra-
zen fiste, namenjene C

3

Slika 4. Bistven del matiéne plosée.

veina proizvajaicev omenjenih zasionov
ne izdeluje vec. Najpametneje se je odio-
¢iti 2a NEC-ov zasion, saj je v Siovenij
servis zagotoviien. Novi multisynci 3D
stanefo pri nas okrog 1300 DEM, rablje-
nih pa pod 700 verietno ne boste dobi

Sika v starih locijvosth je prav ne-
mara, saj s0 v nizki lodljvosti vidne cme
rte raslra, v prepletenem natinu se pa
slika rese. Zato so vse stare logfjvost
na volo tudi v naginu double scan, ki da
nelresoco siko tudi v prepletenem naéi-
nu in nadomesti vezje a odpravo trese-
nia (ficker fixer). Toda vecina programov
odpre svoj zaslon, ki je v eni od starin
Iocijvosti, in slika ni taksna, kakrsno bi
Zelell. Hvala bogu (natanéneje: hvala
programeriem) je v imeniku Preferences
programéek [Prefs, ki prisii programe
(mode promotion), da uporabljajo naine
double scan. Eden takih je tudi PKludge,
Kier z opcijo Information dolocimo, kateri
natin bo spremenjen, denimo PAL:High
Res Laced = DBLPAL High Res No Fiic-
ker. Sicer je grafika nove amige brez
pretitavania bajno lepa.

Prece] tezavni pa 5o i diski. Testirali
smo dve amigi, ena je imela Westem
Digtalov 200-megabajtni caviar 2000,

zaslonu A2024. Toda tezava je v tem, da
Graf 4. Amiga 4000 je hitrej$a od
ke tre

druga pa Maxtorjev gabajtn trdi
disk. Ko smo meri hitrost prenosa, je bil
caviar priblizno dvakrat hitrejsi: 1388 MB/
S v primerjavi 2 maxtorjevimi 698 Kis.
Diska smo preformatirai in jima dodelii

enako kolicino predpomnilnika enake vr-
ste, toda hitrost se ni spremenila. Muée-
nje smo nadalievali in ugotovil, da max-
tor ne zmore zapisati datoteke, daljSe od
200 K. Najpre smo posumil, da je napa-
ka v amigi,in diska zamenjali toda m:
tor se ni vedel nic bolie. Nesrecnika smo
izlrgali iz toplega narocja amige in ga
pritrdii v PC. Tam se je oitno pocuti bof
domace in je brez tezav zapisoval dolge
datoteke. Po zapletenem ugotavijanju
napake se je izkazalo, da je amiga za
nekatere trde diske »prehitra« in i ne
morejo zapisovati kosov, dolgih 256 baj-
tov, temvet le 255 bajtov. In kaj storit?
S programom HDToolBox, ki ga je naiti
v imeniku Tools, je treba znova formati-
rali trdi disk 2 novim parametrom Max-
Transfer. Ta mora biti 512 x 255, torej
Sestnajstisko 1FEQ0, in ne 512 x 256
(&20000). Skratka, pozenite HDToolBox
in kikrite po opiji Partition drive, v no-
vem oknu dolocite Advanced options in
Change. Tu naravnajte parameter Max-
Transfer na x1FEQQ in formatirate par-
ticijo. Zal pa se hilrost prenosa ne bo
spremenila.

Tortur smo podurgl Se nekaj diskov in
ugotovili, da nekateri ne delajo, kot bi
morali. Seagatov ST3S1AX ne
luéke za rdi disk, e je prikjucen na
drugi (slave) viié AT-IDE, Quantumova
LPS52A in LPS105A ter Seagatov
ST1239A 50 obculjvi za Sum v A4000,
starejge verzie ST1239A pa imaio resne
tezave z medpomnilnikom in disk lahko
izgubi podatke. Ce nameravate kupiti
A4000 samo 2 disketnikom in vdeali rdi
disk poznele, bodite pazijuil Trdi diski
AT, ki preverieno delujejo, so: Seagatov
ST351AKX (40 MB), Westem Digitalov

(100 MB), Western Digitalov WDAC2120
(120 MB), Western Digitalov WDAC2200
(200 MB) in Seagatov ST3283A (240
MB). Nikar ne kupute rabljenih pogonov
s starimi verzijami ROM-ov! Lahko se
2godi, da stvar ne bo delala, aii Se huje
delala bo le nekaj casa. Zanimivo pa je,
da amigin operaciski sistem uporabiia
isti gonilnik za diske IDE kot za enole
SCS.

Preglavice_povzrocajo tudi nekateri
Zunanji disketni, predvser 5,25-palcni
Na racunalnik smo prikjucii Teacov zu-
nanji disketnik za amigo, vendar ni hotel
sodelovati. Osumili smo predkrmilnik, ga
odstranil in pogon prikijucil kot notranji
disketnik. Nié. Hudicek nikakor ni hotel
prepoznali viozene diskete, kiiub vsem
moznim kombinaciam prikjucitve kabla
in polozajev mostickov.

A4000 ima tudi bolj50 n bolj ergonom-
sko oblikovano mis, vendar smo raje
prikijuéili opténo misko goldenimage, ki
ima titipke in smo je vajeni. Presenece-

ni smo ugotovil, da novi operaciiski si
stem podpira retjo (srednjo) tipko na mi-
&l Vsa nova WorkBenchova okna za
izbiro datotek, pa tudi okna v nekaterih
uporabnih _programih (Page  Stream
22...) imajo b imenu imenika Se drob-
no »sikaloe, ki ga je moé pretaknit le
s srednjo lipko na miski. S tem stikaiom

(assigns). Tega stkala s dvotipkovno mi-
$ko, kakrno dobimo ob racunalniku, ni
moé pretaknit

ruga zanimivost je tipkovrica, bolie
receno, Vi, ki je povsem enak kot pr
1BM-ovi serij PS?2. Izkate se, da sta
tipkovnici zdruzijivi. Zal 1BM-ova nima
dveh tipk Amiga, pa Se nemogoce Kika-

joca j.

Najvedjin preglavic nismo imel niti
2 amigo niti s kakim kosom softvera al
hardvera, ampak — s slovensko carino,
A4000 namreé preseze cenovno mejo
do Katere lahko zasebnik wvozi ragunal-
nik. Tako je treba amigo uvoziti z dragim
posredovanjem Spediteria, na koncu pa
drzavi odsteti mastno carino. Nekoé so
uéil, da carina &iti domaco industrio.
Toda Slovenija racunainiske industrie
sploh nima, tako kot Commodore nima
uradnega zastopnika za Sovenijo. Za-

Vropske drzave spioh ne carinio racunal-
nikov in periferfe, saj vedo, da jim bo to
pomagalo K hitrejsemu razvoju. Gospod
Kosir in njemu podobni tega ne razume-
jo. Kako patetiéno!

e nekaj. Programi Enforcer, Nick's
Preferences, PKludge, DoubleX, Degra-
der in MapROM 0 v javni lasti in jin
Iahko dobite na nasem urednigtvu al na
Yet Another BBS-u.

Tehnicne lastnosti

Operacijski sistem: KickStart 3.0 (0.5
MB v romu), WorkBench 3.0.1 (6 MB), 32-
bitni,veCopravilen,  objekino  orientran
sistem WIMP
Procesor: motorola 68040, 25 Mz
rocesorji: matematicni vdelan v 040,
grafién: Biffter, Copper, Lisa: zvok: Pa-
ula; DMA: A
Pomnilnik: 2 M8 graficnega in 4 MB -
trega_pomninka, na ploddl razsirivo na
16 MB. s karticami do 4 GB
VA VHi: za barvni monitor (tudi VGA ai
mulisync), izhoda za Stereo zvok, senj-
SKi,_paraleini, diskelnik, tipkovnico. in

Razsiritveni wiéi: Sire zomo Il po en 22
dodatni notranj. disketnik
in interni avdio i
Masovni_pomnilnik: disketnk (do 176
M8 AmigaDOS in 1,44 M8 MS-DOS), fral
disk (zmogijvost po ef)
Zvok: Strkanalni stereo
24-bina_paleta (167 miljona
ar hiati
v Katerikol logfjvosti, tudi
Loéljivost: 40 moznost, od 320 x 2
1448 x 564 in 869 x 620; mozna tuck
Stiibarvna logijvost 1024 x 1024
Cor EM (disketnik, 200 M8 i
disk, 6 MB pomnilnika, tipkovnica, m in
ohigje)




|meite svoj stylus

TOMAZ SAVODNIK

e dni leta 1993 sem se, kot ze
tolikokat, oglasil pri Repru. Saj veste,
vijudnostre fraze ob novem (posiovnem)
letu. Sele ko sem odhajal, sem v kotu
zagledal liéno oblikovano ohisje. Prvi tre-
utek me je spomnilo na Epsonov model
LQ-100. Vendar ni bil LO-100 in ni mi
preostalo drugega, kot da sem vprasal,
kaj se skiiva pod plastko. Prodajalec se
Jo adanl I ekt ~Tega i vidll
Takajmi o blo s m lanek.

Epson, kralj et ko, o
sKleni napasti trg tiskalnikov z brizgom
émila (angl ink jet). Ni treba velko anket-
nih pol, da bi opazii vizel, ki je nastala

ed matricnimi in laserskimi tiskalni.
To vizel polnijo poceni »brizgalnikic in
Epson takega tiskalnika ni imel. Sedaj ga
ima in imenuje se stylus 800. Epson se
b0 2 njim bojeval za privizenost med
srednje zahtevnimi strankami, Kier se-
daj previadujeta Canon (serija BJ) in
Hewlett-Packard ~(deskJet). Boj bo
oster. Verjetno so tudi zato pri Epsonu
Bboaumm ol padlka o prjek

vse do predstavitve v Las

Vegasu novenira

Stylus je poceni bregai ek
ot A¢, ki 55 razikuje od toam
cev po tehnologiji tiska. Nova \ahnolo

bila ekolosko velko ~bolj

primerna.

prednosti, ki ju_omog

nega émila, slylus pale 35 lma Ce ze

zaradi narave ne, potem vam bo fo
Viot zarad mani ShOBOY - 30
DEM za enoto s cmilom, ki v povpreé-
1 zmdosie 2 100 1 e 11

ani v gospodamem nacinu  dela
{150 op)

Drugi adut je vdelani standard ESC/
P 2 (glej Moj miko 1/92, str. 18), ki je
v dobrem letu pokazal vse svoje pred-
nosti predvsem pri tisku grafike. Ma-
i tiskalniki z vdelanim ESC/P 2 kot
za Salo prekasajo konkurente pri izpi-
sih iz Microsoftovih Windows. Po dru-
gi strani je vsem, ki se (Se) uspesno
upirajo Oknom, omogoéil neznosno
ltkas radogorna ko n po-
dobne dobrot

O sk, ehicnn gt e
bom zgubljal besed, navedene so po-

Stotkov hitreje od (sedanje) konku-
ce.

Ker jo ves izdelek v znamenju ekolo-
gile (S Cudno, da ni pobarvan zeleno),
7 naj omenim podatek 0 porabi elektric-
ne energie - 13 W. Elektrogospodar-
$tvo se bo prav golovo pritozil.
Majhno je lepo — in tudi prakt
Pravinost fe loge je dokazal model
LQ-100, uspesnica prefénje sezone.
Ne zasede veliko prostora in
prost za uporabo. Tudi stylus je maj-
hen. Avtomatski podajaink za 100
stov je praviino dimenzioniran za cili
rg. Dobrodosla je lucka, ki opozor
da zmanjkuje ¢mila. Dekdarirana glas-
nost tiskalnika je 45 dB. To i prefira-
no (marsiateri ventiator v strojin

kupil samo

sebol. P pa. kako pronasa L zalo, ker je bil tehnicna novost, je bl
femo,

lus razliene vrste pap i 3e vedno lovi prah na omar. Ni
to ena na|ver‘4|h zamer bnlga\mkam mi 7al, vendar moram rei, da bi lahko
~ neustrezen papir da prece] siabse  bolie zapravil denar. Tudi stylus i t-

(veriomite i, da je izraz mi) rezultate, ~ Skalnik, ki bi ga kupil samo zato, ker je

¥ e ool up rave lemologfe Sy-
lus je tiskalnik, ki bi ga kupil Ce
bi se izkazalo, da 50 vse pmzwalceve
rditve nespome, in bi ne imel dovol
denarja za laserski tiskainik, a bi po-
reboval izpis, ki ne bi izdajal stanja na
mojem Ziro ratunu. Seveda bi budno
pazil na reakeie konkurentov, ki prav
gotovo krizem rok. Kot
sem ze rekel, boj bo oster []

Vprasanie, kaksen papi je us(vsxzn, 1s
tezavno, odgovor inoma
Samo predstavijajte i sveze nansn.e-
ne liste z vasim znakom, iz liskalnika
[ prieze nemsen zmazek. Stylus se
2 80 adsold papiten
e je neue povpredja, a
slabse od laserskih tiskalnikov. Cvm\c
se susi 32 sekund, torej za 25-30 od-

Tehnicne lastnosti
Tip: epson stylus 800

Nagin tiskanja: MACH-piez

Glava: rok trajanja 0,7 mmmna znakov LQ, predvidena cena 30 DEM, 48 brizgal-
Sob

I
Logljivost: 360 360 pik na palec
Nabori znakov: 7 naborov LQ in 4 razlegijvi
Hitrost: 150 znakov na sekundo (10 cpi LQ), 180 znakov na sekundo (12 cpi LQ)
Vhodai poanil: 22K

Delo s papirjem: avtomatski podajalnk za 100 listov, posamicn st

Vs cotroncs  (sandarcno) RS 232 opcia)

Kontroina koda: ESCIP 2

Precvidon trodi na 100 strani: 429 DEM

Diens: 435 % 264 X 54 mr

148

na: 65.658 SIT
Zastopstvo: Repro, Celovika 175, 61107 Ljubljana, tel. (061) 552-150, 554-450,
faks (061) 555-620, teleks 31639 yu

Kaj je tehnologija MACH?

nakljuénih oblik. Morda Se slabsa lastnost Kot nizka loGjvost e to, da mehuréne
lave e 2o doo: mi o st 1 o ke g 1l o ocskmat
i B som oo odn Gevki 2a cmil namesto grecev vdolai

Ll » skstofo), o 2 andogio pezo. 5o brizgalnim tiskalnikom Sijo ob-

2 Began bokalnkd jenc gk ks &mila. Bistvena raziika med izved-
beijo v kako kakdn sl gava e iz oo Sika 1 kaze eno od
zaradi mehurckov, ki

to lastnost, da pod
elekiricne nnpemu splmmqo obiiko. Ge hogemo dobit iz Sobe kaplico cmila,
mmmmwlnMMIwmwmmVammm piezo
nato potisne &milo na papir. Tako delujejo piezo pisalne glave. Razvoj
wou-mmwu slenent (dausors) v s korrefo profa 0 lemogle

vpisalih gavah bre toZav Sled signaom do frekvence 2000 Hz. Takéna htost

OOFYI KD vk! uélmc YBbC v m)ram komoﬂ, se ¢milo reje, raz'»gne in porine
ol i imajo 1o sgnal o revence 4000 Hz. s
o Nanc . 8 ik o o 50 i Kapies nepavin Bostjan Gspen
Moj mikro 13




Barve na

ZVONIMIR MATKO

red poldrugim letom (Moj mikro
7 - 8/1991) smo predstavili roéna ske-
neria geniScan in areoScanner, ki sta
obvladala le 32 odtenkov sive barve. Ta-
keat sem pogresal vec odtenkov, na bar-
ve si pa nisem upal niti pomisliti. Zdaj
lahko dobite barvne voéne skenerje tudi
pri nas. Pod drobnogled sem vzel Logi-
techov scanMan omnr in Geiusov G105
color. Oba sem polozil na svojo mizo in

b, skiah, sl ologrfiahin drugh
predioge

Logitech scanMan color

Logitech scanMan or |e pri roéni
skener, ki om jemanje siike
2 logijivostjo 8 bitov za: vssko barvo. Stiri-
indvajset bitov nam ponuja paleto 16,7
mm.ena odtenkov, zalo taksni barvni loc-
lpmvm »true colore. Najvedja

je 400 pik na palec.
Siika je lahko dalga Ppribizno 600 mm, po
Sirni pa jo omejuje Siina skenerja (104
iko lahko za;amzma pope:
sovih (najve Strih), te pa pr
2dui. Tako selarions shu i locm-
vost najvec 200 pik na

lzdelek je v pravem pomenu besede
mednaroden: glava skenerja je narejena
na Japonskem, vmesniska kartica na Ki-
tajskem, ves drug material v Eviopski
skupnosti, priroénik pa je natiskan na
Irskem. Pisana druscing, mar ne?

Skensv rl shanjn v vliSat o
polna »nicesare, zato pa je tolko ol

Man Software (92 strani in FotoTouch
Color Image Editing Software (286 stra-
i) ter brosurico Installation Guide. Tu so
Se kartica za_registracio uporabnika,
vzorec barvne fotografije in Kalibracijska
Kartica. Programska je priloze-
na na dveh 525paknh diskelah
2zmogljivostjo 1,2 MB in treh 3 ,5-palénin
disketah z zmogjjivostjo 720
ScanMan color se po Iun-!n]m ne
razlikuje kaj dosti od drugih roénih sk
nerjev. Se najbolj me je spominjal -
bk, S siklom . dosaran dio
<amo locjivost (100, 200, 300 ali 400 pik
na palec). Z gumbom na zadnjem robu
naravnamo osvetlitev zaiete sike. Zgoraj
Je velik gumb, s katerim ragunalniku spo-
rodimo, da smo zadeli skenirati. Na
m

tero med skeniranjem gledamo izvimi
dokument al liko. Na dnu je podoigova-
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tafluorescencna luc: del skeniranega do-
kumenta osvetje 2 zrazito beio svetlo-
bo, ki éimmanj popati barvne odtenke na
izvimiku. Tu e Se nekaj man kot 80 mm
irok gumiast val, ki zagotavia premo-
&rtno premikanje skenerja. Na zadnjem
robu sta kolesci za lazje premikanje. Pro-
i raéunalniku je napeljan skoraj dva me-
tra dolg kabel, tako da imamo precefgnjo
svobodo pri premikanju skenerja.

Drugi hardverski del skenerja je karti-
ca, ki jo e treba viakniti v eno od 16-
bitnih razsiritvenih mest. Programsko
opremo instaiiate iz okolia Windows ali
naravnost z d\skelmka (instalacijski pro-

ne Windows in tam nada-

T ncaacioy. ¥ programskom pakety
je testni program, ki pregleda konfigura-
Gijo ratunalnika ter nastavitve nasiovov,
rekinitvenih vekiorev in kanalov DMA
i 4 oo

programsm pakel
‘sam. Pri meni je 8o vse brez tezav.
Mmlmalna zahtevana konfiguracija ra-
inalnika napovedue, kako obsezna in
komvleksna e pilozena programska
oprema. Potrebuete najmanj 386X, 8-
bitno barvno katico VGA 2 ustreznim mo-
nitoriem, 4 M8 delovnega pomnilnika in
5 MB prostora na disku. V raéunalniku
mora bit 2e instalran programski paket
Windows 3.0 oziroma 3.1. Seveda ne
sme manjkali tsto, s Gimer bomo premi-
Kali kurzor (miska, sledna krogiica, gra-
fiéna tablica...). Vse (D zahteva sama
programska oprema,
Sredivtolko prosiora na geko ez tgaw
spravii kaksno zahtevneiSo siko, zaslu-
te Eastno diplomo nadvse spretnega
uporabnika. Nekajkrat vet prstors na
disku gotovo ne bo odveg, ve¢ prostora
v pomniniku pa bo bistveno pospesiio
delo.

Prilozena programska oprema je
Zduzijva s standardoma OLE in TWAIN.
Z OLE lahko prenesemo izdelke iz tega
programskega paketa v druge programe,
ki delajo v okollu Windows. S TWAIN

dootla ga o shupina procaakce,

i Logtec) pa ko zemamo
g enega v dugh pro-
Gramskin patei i us\vezaw temu stan-
dardu

Zajeto sliko zna programski paket
shranit v naslednjih formatih: BMP (M-
crosoft Windows bit-map), EPS (Encap-
sulated PostScripy, TIFF (Tagged Image
Flle Format: CCITT, Packbits, Uncom-

ssed, LZW compressed), PCX (ZSoft
Painbrush) n JPEG (Joint Photographic
Expert Group, kompresiia nastavijva od
0.do 100 %). Shranjena sika je lahko
barvna (4-, 8- ali 24-bitna) ali émo-bela
(4- ali 8-bitna). Ce je zajeta slika na
primer shema, tehniéna risba ali bes
lo, jo lahko shranimo s samo enobitno
locijvostio.

ogi bej veseli formata
JPEG: 2 njim lahko siikovno datoteko
komprimiramo za odstotek, i ga doloci-
mo sami. Seveda moramo uposteval iz-
e, shkazvecnm ‘odstotkom kompresi-
Je bo bolj popacena. Pri 50-odstotni kom-
presiji se skenirana fotografia ni opazno
remenila, pri 80-odstotni pa se je na
nekaterih mestin teen popaé«la Naj-
boj zanimivo je 1o, tudi pri 0-
‘odstotni kompresij (mre, Tt
qub) datoteka s siko mocno skrci. Dato-
teko, ki je v formatu TIFF doiga 2.3 MB,
sflaéi JPEG na borih 267 K (2 20, 40, 60,
80 in 90 odstotki kompresije pa na 143,
91,84, 64, 48 K). Pri tem so dali drugi
formati zapisa priblizno enako dolgo da-
toteko (TIFF LZW 2,2 MB; TIFF Packbits
2.3 MB; BMP 2,5 MB). Razmerja 0 se-
veda odvisna od vsebine sike, kijo shra-
njvjemo v datoteko, vendar so dovoj
2govora,

Pri zajemanju in shranjevanjy moramo
biti skrajno previdni. Siiko zajemamo bo-
disi barvno, z odtenki sivine aii kot &rino
risbo. Zajemanje barvne siike je vedno
24-bitno. Zajeto siko shrani program
v zaBasno daloteko, kije lahko doiga tudi
Vet m le ko programu uka-
omo, naj ik shrani na disk v Zelenem

formatu, bo prilagodil format in velikost
datoteke. Skratka, tudi ée Zelimo barvno
sliko v paleti 256 barv (8 bitov), bo pro-
gram 2zajel sliko kot 24- bitno in jo nato
premiel v 8-bitno. Velikost datoteke v ne-
komprimiranem formatu TIFF za siiko, ki
Je velika en kvsdra(m pa\ec lahko pribliz-
m) izratunamo
(dpi x dpi x Dpp)y
Pritem je dpi lnéluv\)ﬁ sllke v pikah na
palec, bpp pa Stevilo bitov, ki opisujejo
barvo slikovnega elementa.
skeniramo na primer razglednico
formata 9 x 13 cm prilojivosti 400 pikna
palec in s 24 biti na slikovni element,
torej dobimo nekumpnm«anc datoteko,
ki je dolga kar 8,5
Barvno sliko ubmsma skeniramo zato,
ker jo nameravamo natiskati. Z logjjivost-
jo nam ni treba pretiravati. Tudi pri vrhun-
skern tiskarskem stroju (recimo linotroni-
cu) obicajno zadosa 200 prk na palec.
Veqo »ocuwus( doloGite le, Ge boste sliko
pred tiskanjem bistveno povecali. Manj-
sa hx‘,mvoﬂ pri skeniranju pomeni bistve-
no kraj$o datoteko, s tem pa prihranek
¢asa (ki ga lahko zacnemo pri obdelavi
kompleksnih slik meriti v urah) in prosto-
ra (datoteke, dolge nekaj megabajtov, ne
boste kar tako prenesli iz enega racunal-
nika v drugega).
Kalibracija
Cudovita opcila, ki jo ponuja prilozeni
programski pake( je kalibracija. Kalibri-
ramo lahko zasion, skener in Ivskalmk
(najraje barvnn Kalibracija nasega raéu-
nalniskega sistema naj bo prvi korak po
instalacij, drugade se bomo po nepo-
trebnem mugi
Za kalibracijo skenerja je prilozen po-
‘seben list, na katerem so tri podrodja,
belo, sivo in émo. Kalibracija je pravza-
prav dvojna: s tvsmv ‘sivimi toni (popoino-
ma bela, siva in éma barva) se skener
kalibrira po sivih nivojih, poleg tega pa je
zagotoviieno, da bo po vsej svoji Sirini
enakomemo pregledoval barvne odten-
ke na papirju.
Pri kalibracij monitorja se nariseta dva

Pri Kalibraci tiskalnika se natiska test-
na siika, (0 pa e treba potem skenirati
Tako se kalibira pot od papiria z izvimim
dokumentom do tiskalnike, s katerim bo
skenirani dokument izpisan. Ta kalibraci-
Ja zagotavia, da bodo odtenki barv, ki jin
dobimo s tiskalnikom, ustrezal izvimiku.
Kalibracijo monitoria, skenerja in ti-
skalnika je za vsako kombinacijo dovolj
opraviti samo enkat. Skener znova k-
briramo Sele takrat, ko ugotovimo, da
nam namesto velikih, enakomemo po-
barvanih povrsin 2 izvimega dokumenta
posilia na zaslon razlicne odtenke.

»Britje« papirja
Ko pozenemo zajemanje sike (ukaz

Acquire), se prizge bela lu¢ in skener je
takoj pripraviien za delo. Na zasionu se
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odpre 0kno z osnovnimi parametri (lo8j-
vost, tip datoteke: barvna, siva ali émo-
bela). LoGjvost spreminjamo s stikalom
na skenerju. Lahko tudi nas1avimu \ew in
desni rob skeniranega podroéj
Ze naprej zmanjsamo kolitino poda(kvv
K jih mora raéunalnik »prezvecit.
Skeniranje sprozimo s priiskom na
qumb. Ko skener premikamo, se v oknu
na zaslonu vidi vmesi rezultat. Po ske-
niranju se samodejno zaéne obdelava
siike v skladu s kalibracio skeneria. Slika
je na zaslonu vedno enako velika, ne
glede na 1o, koliko pik na palec je bilo
skeniranih. Ce je sestavijena iz ve¢ pa-
Sov, se ti zaénejo takoj sestavlat. Pri
ik, ki e skenirana

|
|
|

videl. Ko slikopopravijamo, lahko rob
»lepljenegas dela osencimo in toniramo.

po
vin (angl. landscape), j treba vse podat-
ke prevesti v ustrezno razporedtev sli
kovnih elementov. Sele nato bomo sliko
na zaslonu videli v vsem blesku.

Samodefto sestavarf shke iz dven
ik je lahko tako uspesno, da sploh ne
moremo. ugolovi, Kje se el o skcta
Imel sem obéutek, kot da sta ik narisa-
ni na elastik, Ki jo program razteguie
tako doigo, dokler se oba dela ne ujame-
ta do zadnje malenkost. Kadar pa pro-
gram e najde dovol izrazitih podrobno-
st pi sestavijanju siike dobesedno »za-
bluzie. Tedaj je treba siko sestaviti oéno
ali o skenirall znova, tokrat brez odved-
nega sialoma.

Sika Se vedno i shranjena na disk
(razen v zacasni datoteki). Zdaj je pravi
Venuek, da berano format datoteke,

zapisali sliko. Pred shra-
n]evamsm ek ikt oblam

Pri skeniranju velja racunalnisko pravi-
o GIGO (garbage in, garbage out: smeti
nolr, ma ven). Dkument, i ga skri
ramo, zato ne sme biti umazan,
kan, 2vit ali popraskan, pa tudi o
0kno skenerja mora il Gisto, brez prst-
nih odtisov in kakrSninkoli smetk. Skener
moramo premikati Gimboj enakomemo
in premocrtno, sicer bo sika vijugasta ali
avita. Po drugi strani ahko 2 namemim
vijuganjem skeneria in s premikanjem
naprej-nazaj dosezemo posebne ucinke,
[ d niso

spai peshodin
Program omogoca mehanje robov,
zapoinjevanje  obrisov ez ook
2 vzorc ali odtenk iz iste ali druge sike,
kopiranje elementa znotraj ene siike al iz
ene siike v drugo in podobno. Mozno je
tudi spreminjati odtenek, svetiobo in kon-
trast delov siike ali vse sike. Ce neradi
delate s prirocnikom v roki, e na zaslonu
Kontekstno obéutiiva pomoc, razporeje-
na po vsebini in abeced. Poleg besedila
0V pomadi prkazana o,k stezjo

kazor

Program ne omogota ocevani sike
po barvah in drugih tiskarskih »malenko-
sl e o namenjn prdvem ske
niranju in prvi obdelavi dokumentc
Konéna bodo sike ol s pvmesmnal-
nim programom v tiskarmi

Barvne siike, kijih cprilevvol
nalnik s skeneriem scanMan color, s0
prava pasa za ofi. Tudi Ge nimate 24-
bitne barvne karlice VGA, bo skeniranje
Vet kot uspesno. Ker so silke zajete s 24
bit, jih lahko uporabite tudi v resnih apli-
kacijzh. Ceprav je skener roéni, ponuja
marsikaj, kar sicer znajo le namizni ske-

poglejte

cene ske-
nerjev Gudne.  Prelistate maio  Moj
mikio

Tehnicne lastnosti

Genius C105

Drugi skener, ki sem si ga natanéno
ogledal, je bil Geniusov C105. Od stare-
ga, &mo-belega modela GS4500 se raz
Koo sano po e, da dela z barvami,
tudi navzven. Ze na Skatl, ki je
precej manjSa kot za Logitechov skener,
jo navedenih nekaj podatkov, ki jin ne
kaze prezreti. Predvsem tu pise, da lah-
Ko skener zajema siko v 4096 barvih
odtenkih in da je mozno delo s 24-bitno
grafiko. To seveda pomen, da C105 ne
more skenirati sike z locjvostjo 24 bilov,
ampak o skenira samo v 4 bith za vsako
barvo in nalo zapise v 24-bitnem forma-
. Rezultat lahko programsko obdeluje-
mo kot vsako drugo 24-biino slko.

Ves pake je narejen na Tajvanu. Po-
leg skenerja in vmesniske kartice dobimo
veSjezitna navodila za uporabo skenerja
(za vsakjezk 16 strani)ter priroénika za
programa iPhoto DeLuxe (112 strani) in
Go-CR (43 stran). Programska oprema
le na dveh 5.25palnih in dveh 3. 257

mogoéi
FotoTouch Color

Angleska beseda »louche pomeni do-
ik ali pa potezo s slikarskim Gopicem.
Zato je uporabniku prepusceno, kako bo
razumel ime programa: racunainiski do-
ik, zajemanje fotografe all retusiranje
sike. Vse te razlage so pravine, st
‘omogoca FotaTouch Color tako zajema-
nje slike dokumenta kot obdelavo datote-

e. Programi, ki s0 jih svojcas prilagali
k ronim skeneriem (boliSe ali siabse
inatice znanega Dr. Halo), so v primerja-
Vi FotaTouchom tako reko¢ neuporabi,
Pri obdelavi siike ponuja FotoTouch obili-
0 moznosti. Kako zmogiv je, najlepse
Mk el 6 posreci

slabe pol ure retusiati sliko tako, da ni
blo na i ne duha ne suna o fokem
cloveku, ki se je na izvimiku raziocno

lmekk.

o sk
Locl]lvasL 00,200,500 a 400 pi ra

svetlobn bela N\mvescenéna

Logljivost po bar ali 4 bit
vanno), 6.1 4 b (swu) 1 bit (éte in
znaki)

Puctotie sienirnia v enem pesu:
najveé 104 x ¢

Sirir skemmn]u v veé pasovih: naj-
Stije pasovi dolzine do 370 mm
(za barvne siike je logiivost do 200 pik
na palec)

Formati zapisa: TIFF CCIT, TIFF LZW,
TIFF Packbits, TIFF_Uncompressed,
BMP, PCX, EPS, JPEG (nastavijiva
Kompresija)

Cena: 75.900 SIT

Prodaja: Eventus Computers d.0.0.,
Pod hrusko 1, 61000 Ljubljana, tel./
faks (061) 559-859

disket 5o goniiiki za vso paleto Gont
usovih skenerjev in za iPhoto DeLuxe,
s Katerim bomo zajemaii in obdelovali
dokumente. Program e izdala softverska
higa U-Lead, ki je podpisana fudi pod
PhotoStylerjem, precej bolj znanim pake-
tom za obdelavo slik. Na drugi disketi je
program Go-CR, izdelek slovile madzar-
ske Recognite. Pouceni ze vedo, da Go-
CR pretvarja siiko tiskanega dokumenta
v besedilo. Veé 0 tem programu bomo
napisali ob kaksni drugi priloznosti
Skener je_ oblikovan zelo skibno in
lepo. Na zgomji ploskvi ima pravo malo
komandno piosco s tipkami in z luékami.
Tu je velika tipka, 5 Katero sporogimo
racunalniku, da smo zaceli skenirat. Zra-
ven okenca, v katerem je med skenira-
njem napisana lodijivost, sta dva gumba,
s katerima lahko spreminjamo logijvost
skenerja od 100 do 400 pik na palec

]
NS

(R

i
ool e
el

skorajda zvezno, saj so koraki 10 pik na
palec. S posebno tipko izberemo velikost
polia, v katerem se bodo barve niansirale
s pikami (angl.dithering). Na voljo so Stir
raziiéno velke pike in nastavitev za samo
emobelo, na primer Crke ai risce.
Z qumbom na robu skenerja naravnamo
osvetlte sike. Na spodnjitrani e okno,

Tu vidimo 3e vaiicek za premoéring pre-
mikanje skenera in dva pomozna

valicka.
Glede strojne opreme je ta program
precej manj zahteven od Logitechovega:

Tacurtink fora i ncman; rocesor
286 (pa tja do 486 in PSI2), pribiino
2MB na disku, najmanj 1 M8 pomnilnika,
disketnik in misko oziroma kak&no drugo
zadevo za premikanje kurzorja. Windows
morajo bit ze instalirani.

V nasprotju 2 Logtechovim instalacij-
skim programom se lahko Geniusov po-
zene izkljuéno iz okolia Windows. Nato
gre vse skupaj brez kakrsnihkoli tezav.
Tudi tukaj instalacijski program prediaga
nastavitev IRQ in DMA. Ker je vse delo-
vao ko, sem puetl gz vadost

pi_miru. Instalaciski doda
VCONFIG $YS vrtco, v atr ¢ v,
den gonilnik.

Dokumente shranjuje program v for-
‘matih TIFF (komprimiran in nekomprimi-
an), Targa, BMP, EPS, PCX in GIF.
Siika je lahko zapisana kot émo-bela (1-
ali 8-bitna) ali barvna (4-, 8- ali 24-bitni
2apis).

Kalibracija

Tudi pri Geniusovern skenerju sem po
instalaci programskega paketa najprej
pogledal, kako je s kalbracio. Z obzalo-
vanm sem ugolo, d sho altes

amo monior. Ob programu iPhoto
Detie oo dscekt 2 aéno i
sianimi kvadralki, po katerih bomo urav-
nali sliko na zasionu. Ker ne moremo b
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Kalibriati tudi tiskalnika in skenerja, je
0 a man uganks, kakéna bo sika na
Koncu poli izvimik—skener—racunainik -
tiskalnik. Verietno bo potrebnih nekaj po-
pravkov pri osvetitvi in barvnih odtenkin.

© bomo tiskali barvne sike, bo zato
maumaln precej minut in denaria.

»Britje« papirja

Pred skeniranjem Jo veba dli vl

iPhoto Deluxe

Program iPhoto Deluxe obdeluje o
podobno kot Photo Touch pri Logitech

Vem ke, Bsvens razike méd pro
gramoma ni, vsak ima svoje majhne
prednosti in pomanjkjvosti. Pri iPhotu mi
e bio zelo viec o, da sme bit sika
zaradi malomamega skeniranja rapezno
deformirana. Prav pridejo tudi histogrami
barv: obdelujema jih ahko tako, da spre-

01,5 318 mm)in
ip datoteke 1cmbsia barvna z osmimi
barvami al barvna s Strimi bit na barvo).
Siiko s Stiimi biti na barvo (4096 odten-
kov) lahko skeniramo samo z logfjvostio
200 pik na palec. Pri tem je nindee
s pikami (dithering) izkljuceno. Tako dob-
jeno datoteko lanko pozneje shrnnlmn
v drugaénem zapisu, program sam pa jo
vedno obdeluje Kot 24-bino siko.

Potem ko prtisnemo na velio tipko za
skeniranje in zasveli Zamica, je treba

Eakali se pol minute. V navodilh za upo-
rabo pide, da se v tem asu zamica
ogreje in zaéne oddajati pravo belo svet-
lobo. Ce ne boste mogli potrpeti tste pol
minute, bo imela siika po dolzin raziine
barvne odtenke.

P skeniranju slike v osmih barvrih
odtenkih pofiubno nastaviiamo logijvost
0d 100 do 400 pik na palec (v korakih po
10). Izbiramo med petimi naini niansia-
nja s pikami. Meni e bil najbol vief tst,
v katerem so so podrodja najmanjSa. Ce
sem izbral najvecio piko, je bila konéna
shka 2 pogsto aka, d sam o koma re-

Med skeniranjem lahko na zasionu

menta, ki smo jo navedii. Ce Zelimo,
lahko skeniranje praknemo o oy
s priskom na tipko Esc. Program je na-
pisan tako, da enako hos et vo.
im Stevilom pik nariSe dvakrat veio.

Ko sem skeniral slike, me je motil to,
da se na njih razloéno vidi mreza niansi-
ranih pik. Samo pri locijvosti RGB (oziro-
‘ma Stiih bith za vsako barvo) je mreza
komajda opazna, slika pa je Se vedno
takna, kot bi jo gledali skozi tenéico.
Nikakor nisem mogel dosedi tako lepega
kontrasta in barv kot pri Logitechove
skenerju. Vecinoma pa se je konéni viis
2boigal zarad rahe potemnitve slike in
povecanja kontrasta.

Tukaj sem odkril majhno nedosled-
nost. Trditev, da je mogoce z enim pote-
gom doseéi vt kot 100 mm Siine, ni
Gisto resnicna. Ko sem skener nastavil
na 100 pik na palec in na cmo-belo ske-
niranje, se mi je zazdelo, da preceiSen
del skenirane risbe manjka. Nato sem
‘skeniral milimetrski papir in ugotovil, da
je Sirina skeniranja le 89 mm. Pri drugih
testnih siikah je bila med 99 in 103 mm,

Ko delamo s skeneriem si lahko na
zaslonu odpremo veé sik hkat in jih
uve|nmn tako, da e sprehajamo od ene
doc

,intop
dologenih nivojin (temne dele siike na
primer osvetimo bol kot svete).

Sestavijanie siike, zajete po vet paso-
vin, i urejeno tako domiselno kot = Foto-

ouchu. Po pravici povedano je samo-
deino sestavane ke 2 aveh ik 760
slabo. Programu moramo povedati, zi
kolko se siki prekivata, to pa je véasih
2elo tezavno predvidet. Nato skener siki
Zloi brez pvmnania, ali se Kakéne po-
robnost morda ne uemajo tako, Kot b
se morale. Ce pa sliko sestavijamo ro6-
no, pri slabem (vjugastem) skeniranju
prav tako ne moremo doseti, da bi se
pike na prehodu natancno prekrile. Po-
manjjvosti se tu ne koncajo. Program
Zna namre¢ sestaviti samo sike v pravi
logljvosti RGB ali v sivih odtenkih. Pri
drugih \o&;wmn ‘moramo prej pretvorit
2apis si

o msevuwk kpale el dasike e
zajemamo s skenerjem, ampak z moni

T

Skoz Okna
v skladisce

JAKA PAVLOVIE

tno je nekdo v Microsoftu pri-

siubnil upovamlk ki so se ze dal)
Gasa orageva, kak 0, Ga i svojh
upesinezev za posiovno rabo, besedini-
ka MS Word in preglednice MS Excel, ne
‘dopolni s podatkovrim skiadiscem, ki bi
se 2 njima razumelo tako, kot se za so-
rodnike spodobi. Pred nekaj leti so dobro
obvesceni omenjali projekt »Omegac, ki
naj bil zavetje za rojevajoce se Microsol-
tovo skiadisce podatov. Po zatisu so
zaceli govoriti o imenu »Cirruss. Morda
je Americane moti tist »...use, s S0

diem Access Basic (po zasnovi pelan-
ka SQL in uspesnega Visual Basica, n

Katera Gistokrvni programerji v o
niso navajen). Zalo da se obe okenski
skladiséi le ne bi pregrdo gledai, naj bi
bilo interaktivio delo v MS Fox for Win-
dows in v MS Access karseda poenote-
o, razlike pa naj bi bile vidne predvsem

nima podatkovnih skladis¢, do firme, ki
ponuja (pogojno vzeto) kar tri skladisca.
Zzlatim kljucem,

Ki je graficni simbol paketa Access
namerava Microsoft odpret pot do srca

{orlem. Ko potenemo zzjemanie » z250-
24

na, . 2daj
priisnemo ipki Ctrl+ F8n iPhoto Deluxe:
bo spravil siiko v eno od oken na svoji
delovni mizi. Tako zajeta sika je lahko
samo eno okno iz izvime apikacie ali
ves zasion. Kako bomo siko obdelali je
prepusceno nasi domisij

Gerio saner cws Jo rapoves
&len v verigi, Ki jo o pred i zacel
GS4500. Ne preved zahtevnemu uw
rabniku bo omogodil zajemanje barvnin
slik 2 lepo lodivostjo. Prilozeni program-
ki paket Go-CR nam prihrani nekaj pre-
tipkavana besedila. Na to, da bomo do-
bili v roke Geniusov vihunski, pravi 24
biniskoner, pa bo eba veren s
kaj ¢asa

Tehmcne Iaslnosll
Izdelek: genius C105
: roéni skener

Logijivost: od 100 do 400 pik na palec

rescenéna
Loéljivost po barvah: 12, 8, 4 bit barv-
no, 8 bitov sivo, 1 bit érte in znaki
Sirina skeniranja v enem pasu: naj-
ve€ 101,5 x 310,8 mm

Sirina skeniranja v ve¢ pasovih: po-
trebno je sestavijanje

2adevo ponovno preimenovaliin sedajje
pred nami Access. Pravo skiadisce po-
datkov, narejeno v Microsoftu in Se za
Okng nedavno je kazalo, da so
svoj projekt opustii. Microsoft je namreé
kupil firmo  Fe are in 2 njo eno
najhitrejsih podatkovnin skiadise, Fox
Pro. Dalo se je skiepati, da bo lisicka
(Fox) v Microsoftovem kurniku pojedia
ostanke »Cifrusas in se naprej redia sa-
ma. Access kaze, da 5o Microsoftovi na-
men nekoliko drugacni.
dabo Mi

T

in_podatkovnih sKladist uporabnikov.
Taknamen kaze tudi s ceno paketa, ki je
bila v januariu (in je morda Se) manj kot

rade« na it i
pac, na neusmilieno in na tziécu ze do-
kaj zasidrano konkurenco.

Program se nalozi v en sam imenik in
brez priozenih primero, zasede ckiog
10 MB na trdem disku. Ce dodamo pri
e, potebuemo 56 2 MB. Praden se
sploh lotimo nalagania, se poskusaimo
oot & Kaknim racunalnikom dela-

in_komprimirano,
PCX in GIF
Cona: 52,545 SIT

IFF
TGA, BMP, EPS,

soft razvial FoxPro v dveh smereh: za
DOS in Windows. Obe inacici bosta na-
menjeni predvsem tstim, ki 5o okuzeni
2 orodii, kot sta Ciipper ali dBASE. Dru-
gim je za okolie Windows namenjen Ac-
cess 2 dopolnilnim programerskim oro-

s 4 MB pomnil-
nika in kartico VGA, pusiite Access
miruin se ne spraviate brez nuje v siabo
volo. Sodobne apiikacije za wmows o
posebej velia za podatkovn:
e vedejo kolikor toiko amaio e pn
8 MB pomnilnika, ki ga kmili procesor

K
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Prodaja: Housing Computers, Sisen-

ska 15, 61000 Liublana, tel.faks (061)

193-250 []
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386/40, in trdem disku s predpomnilni-
kom (cache) in dostoprim casom 16 ms.
Cloveka kar malce presune, ko ugoto-
i, da je konfiguracila PC, s katero se jo
$e pred dvema letoma ponasa, za so-
dobne okenske programe " ST noupo-

Se neprimemo_bolj pozresn, pusti po-
vsem madne Cese ms1e boste z insta-
lacio in uporabo Accessa golovo zaceli
Fackiiiok Ko o afvaa, K b 2a

.

skoz nekaj 7e narejenih primerov podat-

;se:a‘;zz::i”

objektnimi gumbi. Z rjimi prsnajamu i

zapustimo.
Kot vsi okenski programi se poskusa
Access obnasati z uporabnikom Gimbolj
prijazno. Zato nam v veéini delovnih mo-
dulov ponue vvsnce in panoje z ikonami,
v sodelovanju s kazalcem miske po-
maga}o sprsat odaave, prohad e
nacini dela in podobno. Delovno okno
Accessa je oblikovano v standardni Mi-
crosoftovi maniri. Kdor ze pozna Win-

vania, porotia, makioukaze in module.

Objekni se imenujejo zato, ker Access
vavna z deli vsebine teh modulov kot
0 zelo olajSuje nekatere mani-
pu\acue s podatki. Ko s tipko pritisnemo
ali z misko kiiknemo na objektni gumb,

w izpide vsebina modula
v obliki imen objektov, ki so Ze narejeni.

Zgled: gumb Report nam v oknu i
imena vseh Ze narejenih po

 lahko z dvojnim hitrim ikom
na isti gumb ali s priiskom na gumb
Design preidemo v 2aslon za oblikova-
nje. To velja za vse objekine gumbe. Ob
opcija Rename iz meni-
Ja File ucinkuje le Z imeni objektov (ta so
Tahko dolga do 64 znakov) iz obravnava-
nih modulov in da 2 njo imena sam

podatkovne datoteke ni mogode spreme-
To se ne da niti pri shranjevanju

datoteke, kot je obicajno v nekaterih dru-
gh Mmscnwm programih. Stv: T
jami za 2

Tle_Eon_Yiew Window e 3] rocil e
T R —
T o]
7 H = e tem povejmo, da
[ [Tommn | [Foem [ [a2ic
P 5 i
S= o —— f—
o= Al
Povemave pri polvedovasju
podobno
e 1 =

drag denar wkuw vase zastarelo zelez-
e Zadrego tuditako, da
5 vt Glgo pocinco v ckol
DOS-a (a pozor, tuditam ni ve nié tako,
Kotje bilo ~ otem vas preprica npr. Para-
dox 4.0),
Ce sami nimate nastetih tezav in ste
program uspesno naloii, boste morda
d zagonom vigli oko na katero od
pmuxamh knjig. Za zacetek bo najprimer-
ja tsta 2 naslovom Getting Started.
Kor ko o bore g 2 mar Kot

s knjigama Introduction to Programming
in Language Reference. Dobrega étiva je
vsekakor dovolj.

v spremslvu miske

stop v podatkovno skladisce
na:bou i, SHaGSEni se obiano
zgrozifo ze ob misii na te glodalce v svo-
jih prostorih. Pri Oknih, ki so prava domo-
vina misk, pa se moramo Kar sprijaznii
= njhovo druzbo. Instalacija Accessa
obiikuje v Windows novo okno s petimi
\ami. Za zagon programa je treba
zadeti ikonico s Kjuéem. Polem se na
zaslonu prikaze Accessovo okno z do-
brodoSiico. Okvir nam ponuia $tiri gumb-
Ke. Eden je namenjen takojsnjemu za-
Getku dela 2 novo podatkovno datoteko,
druga dva sta nam v 0poro pri seznanja-
nju 2 moznostmi Accessa. Eden od nji
ponuja informativni sprehod po opcijah in
modulih skiadisca, drugi pa nas popelie

dows in morda Se katero od Microsafto-
vih orodij zanj, e bo tudi v Accessu hitro
znasel. Na vihu e vrstica s padajocimi
‘meniji znanih imen: Fie, Edit, View, Re-
cords, Window. njo je letev z iko-
nami, ki se spreminjajo glede na delovni
modul, s katerim delamo.

Za seznanjanie s programom je pripo-
rocijvo sprejeti ze omenjeno ponudbo iz
okna 2 dobrodosiico. Najprej morda Kiik
na gumb za hitro vpelievanje v moznosti
in naéin delovanja programa, nato pa
ke v £ 2 narejenimi primeri

nas zamika oblikovanje lastne po-
o datoteke, stopimo v meni File
in potrdimo opcijo New Database. Odpre
s pogovomo okno s pnvzeﬁml nastavi-
tvami, Kijih bomo verjetno zelel nekoliko
sprementt. Najveckrat nam privzeto ime
datoteke db1.MOB ne bo ustrezalo in ga
bomo_spremenil tako, da nam bo Kaj
po

ustrezen imenik ali pomninisko enoto,

mor naj bi se nasa podatkovna datote-
ka shranjevala. § pritiskom na gumb OK
je poimenovanje opravijeno in na zaslo-
nu je 26 novo okno, ki ima v glavi ime
nase podatkovne datoteke. Tik pod na-
slovom S0 v oknu trjle gumbi 2 napisi
New, Open in Design. Kot povedo ze
imena, nam gumbi omogotajo zasnovo
novih objektov v okviru modulov, prikiic
peisfrh cekior (odpre se objekt, ka-

terega ime je v modulu osvetieno) in
nhln«wame ze odprlega objekta

Na levi strani okna e stolpec s petimi

Mo j

10 po-
Gatovnh skadée K in ponuia Access
tako za individualno rabo kot za delo
v omreziu.

Organizacija podatkov v Accessu te-
melji na tabelah (Table). Narejene so
Kot tabele v preglednicah. Se-

2apisu iz obicajnih baz
ka organizacia podatkov olajsuje nepo-
sredno izmenjavo podatkov s pregledni-
cami, kot so MS Excel, Quatt
Windows ipd. Kadar pritabelah izberemo
opcijo Design, lahko za celice, ki i pripa-
dajo, poleg imena rubrike in drugin na-
stavy o komentara dolotino pods
Kovni tip vsebine, ki
vl Pt 50 2 hosacs (Text),
spominsko_polje (za daljsa besedia in
opombe), Steviléno polie (Number), da-
tumsku/caswnn pole (Date/Time), polie
vrednosti v valuti (Currency),

log\éno pole (Yes/No) in polie, ki vsebuje
nasiov objekta OLE (objekla iz drugh
okenskih apliaci, ki naj se povezuje
2 naso tabelo). Objekt OLE bomo vdelali
ek Zelimo v aksnem
objekiu podatkovne baze imeli lepo ure-
jeno daijse besedilo. Daijsim tekstom
65.000 znakov) je sicer namenjeno spo-
minsko polie, zal pa besediia v njem ni
mogoce formatrati

/saka podatkovna datoteka  lahko
vsebuje vec tabel. Na podatkih iz tabel
vecinoma temeiji oblikovanje objekiov
v drugih modulih, kot so poizvedovanja,
porodia in prikaz v oblki formulariev.
Vso mnozico (potenciainih) objektov
shrani program v eno samo podatkovno
datoteko. Tako se vam ne more zgodi
kot v dBaseu, da bi pri kopiranju v drug
racunalnik prenesli le podatkovno dato-

ni dovolj za novinca, ki se hoce uvelia-
Vi Zato je Access karseda prijazen tudi
s konkurencnimi izdelki. Zna navezovati
stk z njimi in nekaterim dovoli tudi me-
Saliin jsti i istega kotla. Opisana verzi-
Ja lahko uvozi in izvozi podatke v tehle
oblikah zapisov: text, Excel, Lotus, Para-
dox 3, FoxPro 2.0, dBASE Il in IV,
Bieve in SQL. § podatkovnimi bazami
Paradox, dBASE In Birieve se Access
lahko povezuje, iz jih bere in vanje zapi-
suie, ne da bi v njh npr. porusil indekse.
o mu omogozaio ustrezna orodia, ki se
bodo qotovo razsirila vsa) se na
drugega Microsoftovega konja, FoxPro.
oda

na, da bi zarad Zatega Kjuéa in samega
izdelka, ki je sicer zgled blesteéega pro-
gramiranja, zavrgla S tezavo zbrane po-
datke, ki jin je uredia z morda malce
zastarelimi orodji. Tudi telovadoa s kon-
verzijami po formatu ASCII bi marsikoga
odvmila, tako pa si reces le: bom pogle-
dal, kaksen je moj dBASE videt v temle
novem programu, in 7e si (morda) zasvo-
jenz

V vecuporabniskem okoliu Access ne
deluje kot strezniska relaciiska baza po-
datkov. Uporabniki morajo vsak zase je-
mai podatke iz skupne baze in jh oode-
lovati lokalno. V' povezavi z goniinikom

smo ga v
sebni diskel, se lahko povezujemo tudi
s streiniki SQL zunaj lokalne mreze. To
naj bi trenutno zagotaviilo dostop do
e podatkov, ki jo upravia-
Microsoftovim ali s Sybaseovim
slvezmkom SQL. 72 poschv zide
e ami Oracle, DB', Rdb, T

data, Koo drugimi nal poskbel se
letos. Ker je A Sen krizan
med Visual Basicom in SQL [S(mcmred
Query Language), je mogots poiz

vanje tudi 2 neposredr msovan,em
Ukazov SQL ¥ teznem Mo, 2290
toviiena je podpora za Microsoft LAN
Manager, Microsoft Windows for Work-
groups in druge, z Okni zdrujve omrez-
ne sisteme.

Programersko delo

v Accessu lahko Io&imo na vet ravn
Ob interaktivni uporabi programe, pri ka-
teri se opiramo predvsem na njegovo
ukazno (s simboli podpm)) okole, je
v modulih mogoce uvesti kontrolo nad
oo elomatind oz logicnin

az0v. Drugo 2vrst programiranja nam
ponu,a jezik makroukazov. Z njm si po-
magamo, ko nam ukazno okofie TUTU
programa ne zadosca vec in zelimo do-
sedi samodejno izvajanje postopkov, ki
se ponaviajo. Makroukazov se ziahka
naudimo i nam pomagajo odpraviti vedi-

o,
datoteke, vezane na osnovno (.DBF).

notezav. Za tste, kijin
I, je na razpolago Microsoft Access Ba- I
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sic. To. ole omekxm programshijeck,soro-

den M

itve pr

kovnih baz. To so predvsem obi
obravnavane tabele, poizvedbe, obrazci
in polia. Naceloma je mogoée 2 ocsss
Basicom uresnicii ve, kar polrebujemo
pri zasnovi podatkovne avhkacue‘ ki pre-
sega interaklivno okolie programa oz.
sama vsebuje vse (lasten uporabniski
vmesnik), kar je polrebno 2 cino ravna-
e Kakéno skumno podatkov. Na vofo
pripomocki, ki programeriu za okolie
Windons olaiSajo izdelavo najbolj zopr-

-

.
.

.
.

gmmkl 4e7.|k je seveda opremijen z raz-

rosceval in vKljuéuje samodejno
preve ]ame sintakse. Funkcije jezika ma-
kroukazov in funkcije Access Basica lah-
koK iruga drugo, to pa na enem ali
drugem nivoju programiranja omogoéa
odkiivane biiznjc in §i paleto mogo&ih
resitev.

Udobna uporaba

je bila eden najbol oitnih ciljev pri
snovanju Accessa. Tezko bi trdili, da so
na tem podrogju izumili kaj Gisto novega.
Kaze pa, da je v program vkljuéeno vse,

nih sestavin aplikacile. Paleta moznosti
sega od padajodih meniev, prirejenih
aplikacijam, do Qormulaqev all upravia-
nja podatkov na niv

Z zlaganjem in pavemvamem objek-
tov P

IEJ

Jar o bl dosel i nemerom
narejeno za Windows. Ze or

vsekakor postebena oloGitor 2a Access
Basic prav tako sodi v kategorio priaz-
nih dejani. Pri poizvedovanju so uvedi
grafiéni QBE. Tu vse delo opravimo kar

.
.
. -"’Wlxlumw,
. .
.

.
L

stopoma nas vodi skoz vse faze obliko-
vania porola, tako da moramo samo Se
izbrati objekte, jih razmestiti in po zeI)\
uhlrmvaﬂ 2 okvir, tipom sendenj

o, dodainiom gy o
in guhkomw, izdelanih 2 »graficnim ca-
rodejem« (Graph Wizard).

Feda o0 e prkcion ks
vendar so/ahko tudi v napoto.

namreé prav vse postane ob;ek( Goio
ey porci s ol bsecia, i g vy
vdelamo kot stalnico, i ga kot
spremenifko jemioo iz poj tabele
Objekt je_sika, objeki je grafikon
Skratka, ¢isto vse je vdelano v porocilo
Kot objekt. Vsak objekt zasede v porocilu
Svoj prostor in ga ni pripravien deli
z Objekta v objekt i mogoce
vdelati. Marsikdaj je 1o ¢isto v redu, via-
sih pasi le zazelimo kaj neobjektnega.

Denimo, da imamo kadrovsko bazo
podatkov. Iz nje bi radi s porodi s
odlocbe 2 dopust dovcem v dogu

m (Forn Letors). V nékem
cosauku 50 poeg stanega besedia po-
Javiiajo spremenijivke, vzete iz kadrov-
ske baze, npr.: dvakrat ime in pmmek
delavea, datum rojstva, naziv delovn

mest, dlovna dobe  tevl i dop.
sta; skupaj sedem spremenivk, ki niso
2a vse delavce enako doige. V obicajnin
serijskin pismih vpiSemo imena spre-
menljivk v staino besedilo odstavka. Pri

lom vrstic uravnavata samodeino, glede
na dolzino svmmenlywke Pri objektih je
o dugas: enoga v drugega i mogoce
vdelati in samodejnega pmaga;ama re—

g

loébe s porodil, bi morali omenjeni od-
stavek razsekati na Sest manjsih. To ni
sprejemijivo niti za Eloveka 2 nizkimi
esmsmm memi Zakaj Access poleg ti-
skanja nalepk ne omogoa tiskanja nor-
maih sen;skm pisem, je znano samo
ljudem iz Microsofta. Drugi lahko skiepa-
mo, da hocejo s tem pripravit uporabike:
K nakupu MS Word for Wi
urejevalnik besedil pcvszsma s podat-
Kovnim skiadi mreé tiska-
Mo lepo urejena serjska pisms Pogojje
en sam, namre¢ da se uporabnik strina
s tako filozofijo. Morda pa si bo Microsoft
do verziie Access 1.1 Se premisil

Tist, ki ze uporabliajo Excel for Win-
dows in Word for Windows, bodo znali

E

marsikdo. Programu sta prilozena dva
primea tkin apikici, ki pa seveca e
reta teci ssmuanno saj prevajainik

na datoteke. Tako nare-
Asne aphkau}e it o deluiejo le
kolju Accessa. Ce bo Microsolt izpol-
0o, da o kel voljo zvajahi
modul (run-time), bodo tako narejene
aplkacije delovale neodvisno od Acces-
sa in jih bodo lahko aviori razsiai kot
samostojne aplikacie za Windows. Pro-

2 misko, tako da gumb
Query, potem pa z znanim nainom »;
Vieci in spusti« (drag and drop) odpremo
Zelene tabele za poizvedovane in pove-
Zemo Zelena polia s poizvedovalno pre-
g

10z uporabniskim vmesnikom v Accessu
je zelo podobno kot v teh dven progra-
mih. Prijateliska gesta je Ze omenjena
moznost, da nemoteno uporabjamo po-

nico.
ki v tabelah iz razlicnin virov, npr. s kom-
binacijo med tabelo iz Accessa in datote-

i izdelavi porocil nam je v pomod
<arodel porode (epot Vizar). Po-

programskimi orodji. Dobrodosa je tudi
zaicita podatiov z geslom. Zaradi vdela-
ne_referencne integitete 50 relacijsko
povezani podatki obstojn, unicit jih ne
moremo niti namemo nit nakijuéno. Pre-
cej munega pojasnjevanja in iskanja

nam utegne prinvaniti transakcijska inte-
griteta: vsaka transakcia se mora izvesti
dokonca, drugace jo program prekiie in

iscno stanje, ne glede na o,
do katere stoprie se je izvedia

lzdatno grafiéno in drugo sme-
mo priéakovatitudi pri izdelavi obrazcev
(Forms). Ponuja jo »Carodej obrazceve
(Fom Wizard). Obrazci ponujajo vpo-
gled v podatke iz tabel, ki posnema rav-
nanje 2 namiznimi kartotekami s podatki
na kartonékih. Seveda so moznosti izlo-
nja, dopolnjevanja in kombiniranja po-
dalkovneprinerve 2 bostvom
Obrazec naceino vsebuie en zapis
iz (abe\e Ki pa je lahko dopoinen s fir-
ranim delom druge tabele, siko, grafiko-
nom, indeksitanimi podatki iz ste tabele
itd. Tudi v obrazeu imamo obiekte, ki se
ahko tako kot v drugih moduiih povezu-
ejo s statiénimi ali 2 dinamicnimi podati.

Med delom lahko z menijem Help kadar-
Koli pokiicemo na pomo¢ usmerjevaini
plan (Cue Card). Ta nas poudi, kaj vse
Iahko naredimo, sestaviien pa je iz razla-
ge v slogu ze znane zaslonske pomoci
(Hs\p] in preprostih primerov, kot jh naj

opciah za uéenje programov
mnnna\L Ne nazadnje lafko svojim na-
vadam prilagodimo izbiro tik, ki bodo
sprozale te ali one ukazne funkcie. Ti-
skalniki 5o kot v vseh okenskih progra-
mih dologeni Ze v sistemu Windows. Ti-
skali bomo predvsem porocila in obraz-
e, v Katerih S0 podatki urefeni po vsebi-
ni, oblikovani po nasi Zelj in po potrebi
grafiéno dopoinjeni.

Za pristase Microsofta

ne more biti dvomov. Access je tisto,
Kar 50 ze doigo pricakovali. Word, Excel
Access so uglasen trio, ki elegantno
opravija naijzahtevnejSe naloge in na ka-
terega bi bila ponosna vsaka programer-
ska higa. In Microsoft i kdorsibodi. Ce
kupujemo njegove izdelke, stavimo na
zanesiiivega konja, morda celo favorita.
lzkuseni uporabniki drugh program-
skih orodij in sploh tist, ki se jim ob
inicialkah MS srcni utrp ne poveta, bodo
verieino se maio poaakah Konkurenca
obljublja vse mogoce: skoz Okna
se spogledovali § Paracorom Clipper-
jem in Se &im. Pocakajmo in bomo videi
A Ge bi medtem koga zamikalo za spre-
Jemijivo ceno in prizadevanje izdelati
lastno podatkovno bazo za okole Win-
dows, mu ta trenutek cesa prinemefe-
ga od Accessa i mogoce pripor
Testiranje Accessa je omogodil Micro-
‘softov zastopnik
Atiantis, Cankaqeva 10n
61000 Ljub
tel faks: 1061)22!606
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Ljubliana
BOSTJAN TROHA

I o atomski er, ki sta o kompromiti-

rala_predvsem nvesu nevednost in
prastrah pred atomi, je tu racunalnidka
doba, doba nomiie. Larko roéemo,

2a nepogresiiva orodia, zalo je tudi kar-
tografijo, Kier s ta matematicna
natanénost in umetniski navdih, racunal-
nistvo doletelo 2 vsa silo. Do nedavnega
50 bili digiaini vektorski nacrii domena
redki geodetskih organizacij, 2 razvo-
jom grafike in graficnih operacijskin siste-
mov v osebnih racunalniki pa prihajajo
digitalni zemijevidi tudi v nase domove.
PC z grafiéno kartico VGA in Windows ni
vet nobena redkost. Zato so pri Marandu
sklenili izdati program Moje mesto, pisa-
nje pa so zaupal lzidorju Gamsu.
Program, Ki je prvi slovenski izdelek
« Sk proda za okole Windows, jo
stisnjen na i diskete visoke gostote. Do-

.\éiyf
??‘:?
g;:;;;é"é

’E:
-

.
.
-
. .xii:wm“?z::;p
.

. $
L

.
.

na treh disketah

sek. Merilo zemlievida v oknu zoom in
glavnem oknu je seveda relativno in od-
visno od velikosti monitoria in nastavitve
slike. Zato da si laze predstavijamo veli-
kst o dodano grafiéno merilo ob obeh

2000 ulic in znamenitost), 50 resniéno
uporabni v tursticnih informaciiskih cen-
trin, na zelezniskih in aviobusnih posta-
jah, letalscih, v hotelih, na mednarodnih
Kongresih,skalka povsod, kir je velko

instalacio in delo ter nepogresivo regi-
stracisko Kartico. Zadeva zasede okro-
giih Sest megabajlov na disku, za udob-
o delo pa je lepo imefi najmanj 2 MB
pomninika. Minimaina delovna konlfigu-
racifa je PC s procesorjem 386SX, karti-

0 VGA, misko in Windows 3.1

Pri Marandu si seveda niso optalite-
odolta, napolnil cutare z domacim Zga-
njem in premerii vse Ljubane. To delo
50 opravili geodeti in tako je podiaga
Mojega mesta skenirana luristicna karta
vmerilu 1:25.000 Geodelskega zavoda
Slovenije

Pri standardni logijvosti VGA lahko
hikatividimoizsek, velikpriblizno 2 x 1ki-
lometer. To je maksimum, drugace bi bila
imena manjsih ulic neitjjva. Z drsni
straneh okna se sprehajamo gor in dol
po zemlievidu (pri poczsne;sr procesor-
te prepogosto). Ves

X 4400 pik, in bi nekomprimiran zasedel
ofeske koléne pomninika, Zalo so o
il za sprotno 2gosceva-

ne (kommesqo) nevidnega dela zemije-
vida. To se seveda pozna pri hitrosti

premikania 2 drsniki in ulegne po dalf-
Sem Easu postali docela neznosno. Pre-
cej bolj Tahkaino pa 1 skam Kakinega
izseka Ljubliane 2 opcijo zoom. Razpre
m pomanj3an zemijevid mesta, kier

je oznacen tudi izsek obmocja v glavnem
oknu. Okno zoom lahko povecujemo in
Zmanjéujemo, pri tem pa se spreminja
razmerje pomanjsave. NajudobneiSe je

eh (J-SinZ-V
navpmm. Kot je obicajno pri Kasiénin
Kartah z relativnimi merii).

Kod in kam, predvsem pa,

Tak program ima zelo bleséee pri-

ce v nerodnih namiznih

postavijenih na pisaine mi-

26 zdolgoéasenin direktoriev, ki c do
ulic

tanénimi informaciami 0 mestu. Iskame
ulic je ena najvech vrin programa. Ob
hiperaktivni ji za_ preimenovanie
ulic se je sia tezko znajti v mestu, ki je
imelo Trg V. kongresa KPJ, ulico Prvega
poka partizanske puske, Ze julii pa bo
morda dobilo Trg hiapea Jemeja in Ulco
nelegalnega uvoza orozja za teritoriaino
obrambo. Neprimemo laze je namret

prenoviti datoteko, kot pa natisniti nov
zemljevid. Moje mesto tako omogoca iz-
qublienim in radovednim iskanje ulic po

mi érkami £ v imenu. Digitalni zemuevm
zatinjen 2 velikansko podatkovno bazo,
kakr$no premore Moje mesto (ve¢ kot

na zemijevidu. Ko najdemo ulco, s ahko
ogledamo tudi zanimivosi v njeni okolic.
Ce zelimo obiskali najblizjo galerijo, kino,

2]

gledali&ce, aviobusno postajo ali »kmeti-
ki objekte, nas bo navdusil prikaz sfikov-
nih oznak. Tam si lahko izberemo skupi-
ne objektov, ki S0 na zemijevidu oznae-
ni z konami. Treba je samo Kiknit. Vedi-
noma nam se odpre informacisko okno
 podatki 0 objektu, pa so doda-
i celo digtalzirano siiko zanimivost. Pri
kultumozgodovinskih objekiih zvemo ne-
kaj 0 njinovem nastanku in zgodovini, pri
drugih, na primer postajah mestnega
prometa, pa o avtobusih, ki tam vozio.

Tudi razdalje zmerimo igraje: ob vsa-

Kati vse vogale ulc. Pohvaino bi bilo, ée
biavior v nas\ednph verzijah (posebej ée
se bo Marand odiodil 2a javno uporabo
yvogvama) predvidel tudi iskanje najral-
cazdalje pes, z aviobusom in avtom,
na|ndubne;se komhmaqe aviobusov, pa
Se izracun priblizne porabe Gasa, uposte-
e p prometne konice, vozne rede avio-
jsov v dolocenih delin dneva itd. Za
urista in domacin bi b akéna infor
macija dragocena.

Na koncu lahko brez obotavianja ée-
sttamo (zidorju Gamsu in Marandu za
prece] pogunno polezo, ki b se vetini

o

»ziheraskih« zadwolmm
s preprodajo tajvanskih PC-jev in
s saboumin gamb g, “dere.

alo mesto, kier smo
cdrash ka!evega grajskih rusevinah
smo si drgnili kolena, je namre¢ dobio
novo dimenzijo.

Marand pripravija podobne digitaine
zemijevide tudi za druga slovenska me-
sta, 53} e program zasnovan modulamo.
Spremeni je treba le podatkowno bazo
in datoteko BMM 2 zemljevidom. Pro-
gram Moje mesto, napisan v Borlando-
vemC+-+,jesceno12.000SIT (podoma-
& siabih 200 mark) Se predrag za hisno
uporabo. Kot ze receno, pa bi popestrl
turstiéno ponudbo slovenskih mest in
zadovolinega gosta morda preprical, da
je Siovenia racunainiska desdi. Kb
48-odstotni carini in piratstvu kot popol-
danski obrti

NASLDV

rand
Kameusva ploscaa 2
61000 Ljubljan:

tel.: (061) o401, 340652 faks: (061)
342757
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S KA9Q v Internet

Mag. DENIS TREEK

Imale doma modem? Krasno, torej
imate po vsej verjetnost tudi racunainik
in telefonsii prikjuéek. To pa je zaenkral
dovolj, da naredite prve korake v svet
Intemeta. Komunikacio nastavite takole:
osembiina beseda, en zacetni in en
Konéni it brez pamosti hitrst 2400 b
Zavie telefonsko Steviko (061) 161-
0401n odzval se bo racunalnik na Ingtitu-
u Jozef Stefan. Posiite signal BREAK in
viipkajte dvakrat PCSOFT (za uporabni-
&ko ime in geslo). V imeniku posofpc/

network boste nadl dnbev solver -
Sanaikom 2 peracilin. siem
DOS omogoca kcmumkscl‘o PO protoko-
Iu TCP/IP. Vo zadevo nato prenesete
v svoj miindek po protokolu Zmodem.

Kaj je KA9Q?

KA9Q je softver v javni lasti. Napisal
ga je Phil Kam, ki je (bil?) navdusen
radioamater. KA9Q je neka Kamova ko-
da med radioamaterji, vendar o tem ne
bom preveg razpravijal, ker mi je proble-
matika tuja. Glavno je, da smo pojasnili
»skrivnostno« ime.

KA9Q je bil razvit za delo v paketni
radijski mrezi, danes pa je prilagojen tudi
za »bolj ozemljene« sisteme PC. Je zelo
kvaliteten in je v marsikateri vzhodnoe-
vropski drzavi pomenil osnovno orodje
2a vstop v svetovni Intemet, Se sedaj pa
je tako za nekatere dezele Latinske
Amerike, Afrike itd. Skratka, KASQ ni od
muh, je pa zaston]

V prejsnjih dveh &lankih o Intemnetu
(Moj mikro 5/1992 in 10/1992) najdete
informacije o tem, kar bo opisano v da-
nasnjem sestavku, drugo pa boste zve-
deli sproti ali iz dokumentacije, ki je prilo-
#ena programu. Za ilustracijo bemo in-
stalirali KA9Q v dva PC-ja, ki bosta pove-
zana po liniji Ethernet in 3Comovih
vmesnikih 3C503 etherink 1

Naiprej je seveda treba dodeliti obema
ratunainikoma tevilki IP. Naj bo to kak-
§ S B. Pnnovwr

dodeuevnmw mreznin Stevik za akadem-
in raziskovaino okole (tudi industri-
o) rasi e pooblascen zavod AR-
NES (Mademic and Research NEtwork
of ki ga je ustanovilo minist-
i 22 zancst i iowol nologijo R Sloveni-
je. Ce ste skienili vstopiti v Ameme( vam
svelujem, da rate svojo
imesu. Dobi boso snokéng

m primeru si boste nakopal
obieme in dodain det

Vasa mreza bo skoraj zagoovo v ra-
zredu C. Racunalniske mreze so se na-
mre¢ tako razmahnile, da v Intemetu
kratkomalo zmanjkuje naslovnega pro-
stora za nove racunalnike, ta proslor pa
e fiziéno omejen na 32 bitov. To vam
verjetno ze nekaj pove, Se bolj pa vam bo
zadeva jasna, Ce si preberele Glanek

==zc=;era=

;i

informacile in lahko sproti prilagaiajo
usmerjevalne tabele gostoti_prometa
v povezavah, dosegljivosti vozIst na poli
ipd.

Algoritme zadinamiéno usmerianje
pakelov delimo v grobem na algoritme

RIP temelj na idef, da vsak usmerje-
valnik spocetka vodi seznam poti do ti-
stih mrez, na katere je neposredno prik-
ljuéen. V seznamu ima polie za Steviko
mreze, pole za oddaljenost od te mreze
(oddaljenost se meri po Stevilu vmesnin

dalenost. Predstavnik pvo Skupine o
algoritem OSPF (Open Shortest Path
Firsl). S femi algoritmi se tu ne bomo
ubadali. Povejmo le, da ima vsak usmer-
jevalik informacije 0 vsej topologij mre-
2o To dosete lako, ca siao estra
delovanje povezav s sosednjimi usmer-
ovaik, Nalo eem drugim usmerjeval-
nikom v mre?i z oddajnim (angl. broad-
cast) paketom posie informacio o stanju

v njegovi okolici Tako ima vsak usmerie-
vainik na vofo informaciie, ki jin s
e za izracun poti do namemt

ETHERNET

140.106.22.1
PC1

140.105.22.2
pPC2

o Internetu v lanski maiski $teviki Moje-
ja mikra,

Usmerjanje paketov v mrei

Vvsaki mreZ potuieio pakei od izvora
k namembni postaji po vmesnih vozis-
Gih. V teh se vsakic ugotavija, v katero
smer (na katera vrata) je treba poslati
paket, da bo dosegel konéno tocko. Te-
mu procesu pravimo usmernje pake-

mo, da pozna TCP/IP

vrouinge.Vos-

8inC (so se dmgv vendar za nas new
se razlikuiejo po tem,
ik ratunaikor je lahko v mrezi. Za
razred C je a Stevilka 256. Ker jo Stovika
P sestaviena iz mreznega dela in Stevil-
ke racunalnika, dolocimo za mrezni del
npr. 140.105.22, 7a Stevilki ratunalnikov
v tej mredi pa vzemimo 1 in 2.
Ob tem je treba poudarit, da je za

20

au dmamlme v prvem pnmem sovLi.
belah v posameznih v

ot vprssne poi za usmerjanje
paketov. To e viasih zelo muéno opravi-
lo, zdruzeno z mnogimi napakami, npr.
ustvarjanjem zank v usmerjanju paketov.
Boljzazelen jo aviomaiziran nacin, to so
algoritmi za dinamigno usmerjanie pake-
tov. Tu si vozlis¢a izmenjuisjo kontrolne

Moj m

Slika 1. Povezava dveh osebnih
raéunainikov po IP.

Ker usmerjevalniki izracunavajo poti do
namembnih mrez lokaino, nimajo proble-
mov s konvergenco (to je, da bi ustvarjali
zanke v usmerjanju)
redstavnik druge skupine je RIP (Ro-

u(mg Information Protocol), zelo preprost
protokol, ki ga redko srecamo v svetu.
Vendar je za manjse mreze kar prime-
ren. Ce smo disciplinirani, lahko z njim
usmerjamo pakele po vsej celini. »Ka-
ko« poredele, »ko pa je neprimeren za
vetje mreze?« Ja, ploblsm vecih mrez
je vtem, dase tam réi mnozica upravijal-
‘cev z lastnimi interesi, neenotno politko

~ingodiaje tu. Toda poznavalci pravo.
da v Avstralii RIP prav lepo deluje. Vse-
Kakor zanimivo, kakn wofna colna ie
danes Avstraja, k nekot v
nekdanjo ang\esku kulnm;a transpomvau
Kaznjence.

med dano in namemb-
no mrezo) in oznako izhodnih vrat, ki
peliejo do dane mreze. Spocetka ima
torej v polju za oddaljenost same nidee,
ker vodi e evidenco neposredno prilu-
Genih mrez. Nato pa zatne v doloéenih
Casovnih_intervalin izmenjevati svojo
usmerjevalno tabelo s tisimi usmerjeval-
niki, do katerih ima neposreden dostop.
Pogleimo zgled: sosednji usmerjevainik
v svoji tabeli ve za pot do mreze X, od
katere je oddaljenost L. Na§ usmerie-
valnik, ki te poti ne pozna, bo v svojo
tabelo vpisal mrezo X in oddaljenost
L+1, izhodna vrata pa so fista prot
sosednjemu usmerjevainiku.

Ucnamreza

Slika 1 kaze naso preprosto uéno mre-
20 za prve korake v svet Intemeta.

V vsakem od obeh racunainikov bomo
naredili naslednjo strukturo imenikov:
‘net

\net'spool
\net'spool help
\net'spool mail
‘netspool mqueue
\netsspool rqueue
\net'spool news
S strukturo imenikov se ne ubadajte

se bo na svojem mestu. Nato v ta
nmemk dodaite pot v datoteko auto-
ecat, v daloleko configsys pa
wite tico
shel

Y :800 /P
Sedaj lahko preberete konfi-
autoexec.net.

poglavia). V. nasem primeru smo upo-
rabili goniiik za vmesnik 3C503,
nali pa smo ga 2 datoteko packet.bat,
jer 50 zapisani tudi vsi potrebni para-
metri {pvekmwve VA nasiovi itd.)
je v bistvu intemi veCopraviini

vasega PCia v viogi streznika, odje-
malca ali usmerievainika za ta aii oni
protokol iz druzine TCP/P. Osnovna
datoleka je net.exe. Ob zgonu prve-
fe datoteko z imenom autoexec.net,

v kateri s osnovne kanmmamske




nastavitve (ukazna vrstica je net auto-
exec.net). Lahko pa te nastavitve tudi
interakio vsakic znova viipkamo, Ge
Se nam fjubi. Obicajno v tej datoteki
dolotimo_komunikaciiske adaplerie in
mrezne naslove ter pozenemo servise.
zagonu _samodejno _ pridemo
v ukazni nagin. Spoznamo ga po pozi-
vu >. Vanj lahko tudi vedno preidemo
Ko pozenemo npr. sejo

FTP,
ko 5 ko FI0_ spat ‘pridemo
v ukazni nacin; ko opravimo svoje,
ba a zeson pokezl el 2250n
seje FTI
Koo pozna veliko ukazov. Nastel
ihbono e neal:
~ komen!
abort [numbel] ~ konec seje
arp - prikaz tabele, ki presikava na-
slov IP v fizéni naslov (npr. Ethernet)
cd ~ sprememba trenuinega delovne-
ga imenika
close — koneg trenutne seje
detach - izbris danega fiziénega
iz usmerievainin tabel se
odstranio udi vse vrstice s tem vmes-
nikom)

domain — dostop do sistema DNS
finger — iskanje porabnikov po mrezi
fip — protokol za prenos dalotek

ping ~ poul;ame kon(vo\nsga o paketa
jotovimo, ali
tamkajsnj racunalnik oex
~ izpis in nastsvuame usmerie-
valrih tabel
telnet — servis virtualnega terminala.
rugi ukazi so opisani v dokumen-
i, ki ste jo pretoili po modemu
TOEs da ste v pre-
tocenikomprimirani datoteki _(poleg
vseh o premaroy ustreznih_dato-
etnih_goniinikov
pogosmse mrezne vmesmk
ki se

kacija nekoliko pocasneisa, kot ¢e bi

bila napisana neposredno za hardver-
sko platformo, vendar nam je ni treba
vsakic znova priefati temu ali onemu
racunalniku. Lepotapaketnih _gonili-
kov je tudi v tem, da_podpirajo
skiadov protokolov v malem sistemu,
ki lahko uporabljgjo_en sam mr
vmesnik, ne da bi bilo treba ob spre-
membi skiada (npr. ob zamenjavi TCP/
1P 2 OS) znova zagnati sistem. Ampak
L2 e dvuga 2godba.

Getku smo omenil, da je avior
pmgrama KA9Q navdusen_ radioama-
ter. Morda je tudi vas zamikalo, da bi
Se po radiski pakelni mrezi povezali
2 drugimi radioamaterji po svetu. Ce je
tako, se vilanite v najbiij radioama-

drugim pa na koncu Zelim na svidenje
v Intemetu.
L]

04 frizbineta do
Netwara 3.11 (2)

meta v mrezi pa aplikacije, napisane
v Birieveu, zadovoljivo deljejo tudi po
slovih moders nakar ko dermo
pr clppersh spkaci pozeie
la Luzu smo \Ove} imeli poshvheno

MIRKO MAHER

Zadnjns smo v zgodbi o nai mrezi

govori e 0 enem strezniku in veé delov-
nih postajah. Vendar Netware dovoluje,
daje v e et stroikov. Licsnca ob
nakupu programskega pakela seveda
velja le za en streznik 1demmh postajin
mostov lahko iz enega pakea nalozite,
kolikor hocete). Zato morale paket kupii
2a vsak streznik posebej. Ceprav Netwa-
re ni zasditen pred kopiranjem, vas k te-
mu nakupu prisi, saj si vsi strezniki
v mredi izmenjajo seriiske Stevilke
ugotovilo, da sta dve enaki,to tudi staino
(i glasne) oenaniao. Ker lahko most
komunicira tudi po_seriiskih _kanalin
(streznik tega ne zna), lahko  dvema
mostovoma in modemoma povezemo tu-
dibolj oddaljeni mrei. Pritem pa e reba
vedeti, da je prenos po modemu prblizno
tsockrat pocasnejdi kot po- Ethemetu,
2alo je prenasane sporodi, dalisih od
nekaj K, nesmiseino.

‘Ob nakupu Netwara dobite tudi mrez-
0 izvedbo paketa Birieve. V primeriavi
2 dBaseom in jegovimi dialeki jo Bt
eve nenavadna podatkovna baza: podat-
ki in ustrezni indeksi so shranjeni v eni
sami datoteki. Clipper denimo pozna da-
toteke .DBF in NTX, malo veéji program
pajin mimogrede odpre kaksni 50. Bri-
eve ima dva glavna dela, BREQUEST in
BSERVER. Pvi je manjsi pritajen pro-
gram, kitece v delovni postaj, drugi paje
program VAP (Value Added Process, do-
datni program), ki tece v strezniku. V pa-
Ketu so tudi knjiznice za programske jezi-
ke in nekaj pomoznih programov. Apilka-

cijski program, ki zahteva podatek iz ba-
2 ustreznimi funkciami iz knjiznice

 steiniu. Bseer pobrka po b "
zahtevani podatek posle nazaj
stu, ta pa ga posreduje apiacioems
programu. Ta na videz zapleteni posto-
pek ima pomembno rochost napes do
B oty strezniku, delovna postaja le
steduje zahleve in sprejema podatke.
To zmana prome v i i amogod
razmeroma hitro delo tu nejsim
delovnim postajam. Boij Soromenion pa
e

Nz ve iele
e dattek Zorad mamnega pm-

pred novim problemon. Iz starega strez-
rikaje bl sa prekopiet o dacieke

ndar i 2 opisanih raziogov
abon aieznkov Hkat issm moge! mef
v mrezi, da bi prepisoval neposredno
Zato sem novi streznik in

verzia p.!ke(a PROSTOR in zacel se je
nos kazalo se je, da je
streznik pveslabman Ker je bil program

[Thetware striave consere ve.i3

na prvem disku naredil i partcie (drugi
disk sem zaenkrat pustil prazen). Prva
particia je bila namenjena sistemu, dru-

File server PLATON

Slika 1. Mrezna izvedba paketa
Btrieve.

napisan v clipperju, je bilo vedno odprtih
zelo veliko datotek, to pa ga je dodatno
Sibka

ga podatkovnim bazam, trfja uporabni-
kom. Oba streznika sem pricjucil na
mrezo, nato pa sem ju izmenicno vkl

fjalin s posredovanjem 120-megabajtne-
gudskay AT- ju kopiral datoleke. S tem

(po

tocka sta bila predvsem prepocasna in
premajhna diska, koristio pa bi tudi vee
pomnilnika. Drugi problem so bile var-
nostne kopie, ki smo jih delali v eni od
delovnih postaj z nezanesijvo in presla-
botno raéno enofo (40 MB). Tracne eno-
te z zmogjivostio nad 1 GB (priredbe
avdio sistema DAT in video sistema Vi-
deo 8) i zbrisijvi opticni diski z zmogli-
vostjo 600 MB 50 se sicer 7e pojavii na
2ahodnem tigu, vendar so bill predragi,
pa tudi dobavitela v Siovenij ni bilo mo-

goce najt. Zato smo se odiodii za nakup
novega streznika s procesoriem 386 pr
25 Mhz, z 8 MB pomniika in rols:

diskoma po sou MB. Diska sta bila prik-
juBena vsak na svoj kmilnik DCB in
predvidena za »podeare, smo poz-

mer-

a diska,
Podvaime diskou_sem hotl oprav
pozneje. Netware namre¢ zna sinhronizi
rati dva diska, saj je to potreono. kadar
pokvarienega nadomestimo z novim.
Vendar sem dobil bojSo idejo. Podatiov-
ne baze niso zelo »polnes. Programi za
Komprimiranje, kot so ARC, ZIP, ARJ in

Na drugi disk bi lahko s komprimiranjem
spravil vso vsebino prvega in Se vse
pomembne podatke iz delovnih posta),
prikiucenih na mrezo (postaj je bil ta-
rat priblizno 25). Tako sem tudi na dru-
gem disku naredil ti particie, dve po 255
MB in eno s 100 MB. Na vegjih dveh so
bile vamostne kopie prvega diska oziro-
ma delovnih posta, treia pa je bia za

uporal

ska ekipa pa je dobila nalog, na] namse
verzio programa PROSTOR, ven-

dar tokrat v jeziku C in z bazo Birieve.

Diski so vedno premajhni

je nekaj mesecev pozneje Mmm
rabunalmk prisel v hiso, sem se

oznele se e
prav rezerva izkazala za nadvse korist-
0. Neredko sem namrec potreboval pro-
stor za zacasno kopiranje vsega diska
kakénega racunainika, na primer takra,
ko sem DOS 3.3 zamenjal § 5.0 n e bilo
potrebno novo formatiranie.

Prva verzila programa PROSTOR je
v novem strezniku tekla dosti bolie. Od- I

Mo j
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zivni asi 5o bill dovol kratk, da se upo-
rabniki niso pritozevall. Streznik je »po-
Kleknil« le takral, kadar sem van] poleg
ormal vne obremenitve Kopiral
vsebino vsega diska kakéne delovne po-
S St i olahko preveri pivie-
girani upravijalec mreze, je pokazala, da
e bil udi takrat procesor redko obreme-
njen vet kot 30-odstotno, zelo pa se je
povecalo stevilo diskovnih predpomnili-
kov (dirty cache butfers), ki so cakali na
2apisovanje na disk.
Druga verzia Prostora je bila gotova
v nekaj mesecih (za prvo so potrebovali
shora no ). kar a pole, da
je samo ni

Taiows oo, Ko f jo e veliko
ze vnesenih podatkov v datotekah DBF,
smo jih mora prenest v Birieve. Posto-
pek je potekal v ves korakin. Najprej smo
iz DBFjev naredil tekstne datoteke (AS-
Cll), te pa smo s programom BUTIL, kije
el pakei Buie, nlos v daeke

.

. -
.

. tﬁ . wsagl

ze. Napake so seveda odpravi. Ko jo
prisla na trg verzija 3.11, e bil ze skrajni
¢as, da tudi LUZ preide nanjo. To ni bio
i rfman;cnasiavno. Ko amo kupoval
verzio 2.12, uradnega zastoprika za No-
vell i bilo, vendar so nekateri program
kupovali v wjini in ga preprodaal doma.
Ko smo hotel preill na novo verzijo, pa
S0 v Slovernij ravno poganjala privatna
podietja kot gobe po dezju. Kar nekaj je
bilo uradnih, od Novella pottienih prepro-
dajalcev, podietie SRC pa je bilo glavni
zastoprik v Slovenij. Vsi 50 nam bili
pripravijeni prodati novo kopijo Netwara
3.1 za 20 uporabnikov, glede prehoda
na novo verzio pa niso mogi (i s
hotel) urediti nicesar. Na sreco se
poznejepoavl o on lavzastopa, K
5@ je bil pripravien polrudit tudi 2 nad-
gradnjo. Ta je presenetjvo stala l origi-
nalno diskelo za nalaganje stare verzije
(disketa NETGEN, na Kateri jo tudiseij-
ska Stevika) in dodatnih 1000 DEM. To

[Cotware 356 tnscattation viose

Hetare 386 Loadable Wodule |

Volume Intormation

Votumer options
5

Voluma Block size:

(setect for 1ist)

MiNLiGNt o data fiola ana prass <ENTERS to edic
riesatistares o Fetorn b the “aiume 110t

Slika 2. Nalaganje sistema.

BTR. To nalaganje je obremenitev pro-
cesorja streénika prvic dvignilo nad 50
odstotkov, véasih celo nad 80. Vendar je
bila to nenormaina obremenitev, streznik
(oziroma program VAP Bserver) je bil
bombardiran 2 nekaj sto ummml 2
dodajan]s 2apisa v bazo n mo
ska prepustnost je mla Dk
dodam 2apisov na sekundo lodvlsns ie
tudi od velikosti datoteke). Pri normal-
nem delu s programom PROSTOR, kier
G kanje oziroma branje

zapisov iz baze, dodajanje in brisanje pa
pomenita manj kot 10 oamtkov Zaht
je odziv v AT-jih in
renuten, celo pri XT-
komaj opazno. Pri tem |\ld\ SIBVIIO trenut-
nih uporabnikov, ki se spreminja od sa-

0 dveh ali treh do dobrih deset, ne
Vpliva na odzivni cas.

Netware 3.1 prihaja

Novell je kmalu posial na trg verzijo
2.15. Prinesla ni nié bistveno novega,
razen da so lahko sodelovali v mreZi tudi
macintoshi. Malo pozneje pa se je pojavi.

Ia verzja 3. Ta e bia v zacelku polna
napak, uporabnikom ni ponudia revolu-
cionamih novosti, zelo pa je poenostavila
delo postavijaicem in vzdrzevalcem mre-
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dokazuje, da pri Novellu cenijo stare
ke N von s zakaj je potrebo-
vala posika za pot iz Amerike Kar tri
mesece, 53 llela n e plavl, ana
se je na moji mizile znasia Skatla

¥ Novello 1668 b, Totet o bila
pribizno pol manjsa, knjig je bilo le za

1t metra (éeprav nekaj tudi na raéun
manj razkosne vezave), disket pa nekaj
vt kot 20, vendar tcat v formatu HD

qu sem se zakopal v priroénike.
Ugolovil sem, da so napisani bol jedrna-
o'kt pre p tuk boj smiseio i,

m ponavadi hito nasel, kar sem
iskal. Verzja 2.12 je imela pritocnika za
nalaganje in vzdrzevanje (Installation i
Maintenance), ki sa si bila sumijvo po-
dobna, nekatera poglavja s bila skoraj

udi navodila za prehod 2 nih verzi, "
pritoénik za upravianje mreze (System
Administration), kier S0 po abecedi ureje-
i in opisani vsi ukazi v strezniku. Plav ta
priroénik mi odliéno rabi takrat, ko vem,
da se nekaj da naredi
Podrobnos!i in pravi ukaz. Drugi priroéni-
ki obdelujejo sluslmka sporocila (Sy-
stem Messages), uporabniske ukaze
(Utiitis Reference), splosen opis delo-
vanja mreze (Concepts) in dodatke za

.
._Rmmr-\ .».g,gzw

nalaganje sistema (instalation Supple-
ments) z opisi posebnost mreznih topo-
g ntare.

Ker je bila mreza precej zasedena
s projektom PROSTOR o o moga
privosi, da bi postavil novo verzio Net-
wara med delovnim casom. Za to Sem si
rezenial konec techa. Velkost paicy

11 i vec omejena na 255 MB,

rugacen pa o tdl FAT. Tord jo o
o v znova formatirati.
To pa je pomenilo, da bom moral nekam
zacasno shranili za priblizno 800 MB da-
totek.Na Luzu smo imeli Ze nekaj PC-ev
M8, enega celo 200 MB.
2 njih'sem poistle vse, Kar ni bio

Instalacija z obéutkom

Preden opisemo, kako se sistem nalo-
4, si nekolko oglejmo Netware 3.11
Programski paket zahteva streznik s pro-
cosorem 386 (el motnefin) i ieco

éitenem nacinu delovania. Predno-
10J1 0 pinate 5 rite v vaakn
drugem Glanku (vkjucno z mojimi), ki
omenjajo ta nacin delovanja. Vendar se
eni od njih nocem izognit. Procesi, ki
tedejo v strezniku, uporabijajo 32-bitni
naslovni prostor. Zato je le 2 velikostio
pomnilnika omejena velkost segmenta
(teoretiéno 4 GB, vendar toiiko pomniini-

nima noben meni znan racunalnik).

inna
vil za dobrih 300 MB prostora. S progra-

ves pet pol
shranjeval datoteke iz streznika. Kompri-
mirane datoteke so nazadnie zasedle le
dobrih 200 MB. S programom NBACKUP

il 2je bil,
ske podatkovne strukture stadii v en
segment pomnilnika (64 K pri procesoriu
286). Ce ste delali 5 Stevinimi velikimi
diski in 2 vec mreznimi Karcami, je
zmanjkovalo prostora in sistem se jo
upocasnil

Nethare V31 (20 wwer) - 2720751

Slika 3. Monitor.

iz Netwara sem shranil tudi podatk

o upumnnmh in mmnvm pravlcah (bin-
lery).

Streznika ni mogoce zagnai s krmilni-
DCB, zato smo ga na zadetku zaga-
njal z diskete. To je trajalo nekaj minut,
vendar niti ni bilo tako hudo, saj smo
streznik ugasali le ob koncu tedna. Poz-
e sem ra sreni pruc So nav-
40-megabajtn disk s krminikom, ki

ye bl o 58 zagon, na njem pa 50 bil
tudi nekater vadrievaini prograni pr.
VREPAIR), ki jn je bilo treba pognati iz
DOS-2. Nata disk sem nameraval nalo-
i sistem, oba velika diska pa bi
namenjena_uporabnikom,  podatkovnim
bazam in vamostnim k

Kor i hotel prepoznali M}megabs;mega
diska. Nacr je Klavmo propadel. Skienil
tudi sistemske datoteke
nalodil na prv velik disk, mai pa bo e
naprej le za zagon. Po tej strateski odlo-
éitvije vse skupai, 2 nalaganjem sistema
in gonilnikov mreznih karic vred, poteka-
Io presenetijvo hitr in brez problemov.
elovnih postajah niso potrebne nobe-
ne spremembe in v manj kot dveh urah
sem se iz svojega PC-ja prvic prikiopil na
instalrani steznik.

File open 71Leck ACEL

Netware 3.11 sestaviigjo moduli in go-
niiki (2a diske, mrezne Kartce id.). Mo-
dul imajo podaljsek NLM (Netware Lo-
adable Module), gonilniki za diske DSK,
‘goniiniki za mrezne Kartice pa LAN. NLM
e pravzaprav tisto kot VAP v verzi 2,
vendar se je VAP pognal le ob zagony
sistema, NLM-e pa lahko z ukazoma
LoAD in UNLOAD poganjamo in ustav-

ed delovanjem streznika. V verzi-
,¢ 2iotio teba gonink povezat s sie-
m Se pred nalaganjem, medtem ko
ahko gonilnike DSKin LAN v verz;ji 3 na-
lagamo dinamiéno, tako kot programe
NLM. Ce se komu zdi, da je to pravza-
prav tako kot v DOS-u, m
Razlka fo samo ta, da j Netware V-
procesni sistem, v katerem se vet pr
gramov izvaja_hkrati, s kombinaciami
ik pa prekiapiamo med tistim, ki upo-
rabifao fudi zasion in tipkovnico. Progra-
mi NLM ponujajo nalaganje sistema (pro-
gam. JNSTALL) nadman;s sistema
(MONITOR), popravijanie particii (VRE-
FAIR) o opi datoiek
(NBACKUP) itd. Nekater zahtevaio, da
pred njimi naloZimo Se kakSen drug pro-
gram NLM, nekateri pa ga nalozijo tudi
sami, ko ga potrebuiejo. Programe NLM
naloimo iz tistega imenika v DOS-u,
Kalerega smo_ pognali SERVER, e
poliubnega imenika na partcj st
Zaninivo e, da sam Nemware 311 pote-




kot program za DOS 2 imenom
SERVER, ko pa se i riogatudi vme-
mo v DOS z ukazom EXIT, a le Ee prej
sveink iminie < ukazom DOWN.
.ga povedanega morda ze slufite,
Kok 20 s e, ek vedno
2aéne kot navaden racunalnik z DOS-
om. Z diskete ali partcie DOS na disku
solsremo SERVER. Ta hoce vedeti Se
in notranji naslov mreze.
Nacama gonilnike za diske in mrezne
Kartioe. Gonilnkom s paramelti sporoci-
mo podatke krmilnika oziroma kartce (si-
cer vpraajo sami), kot so_ prekinitveni
vektor, naslav na vhodnofizhodnem po-
 podatke Si je_pameino
e nxs(avuale mosticke (angl.
jumpers, v zargonu skakati) na raziérih
Karticah, Ki jih vdelujete v streznik. Dru-
gace boste prisijeni ugibat ali znova od-
pirat $katlo in mosticke. Ce je
v strezniku veé enakin karlc, morate isti
gonilnik naloiti po vetkrat. Vsi aoniniki

v naslovnem prostoru pomnilnika). Seg-
menti 5o lahko na raziinih trih diskh.
Netware 3.11 doloca naslednje omsjive:
naivet 64 logienih diskov, naivet § seg-
mentov na enem tidem disku in najvec
32 segmentov na enem logicnem disku.
Ce vam je podatkovna baza napolnila
logicn Gk o zadnega b, v sheink
vielate S en tdi disk in logicni disk
povegae. Zares zelo elegantno. Jasno
pa je, da nasprotna pot ni dovolena.
Logiénega diska, ki ima prevet prazn
prosora, ne morete ve¢ zmanjsat. Am-
pak kdo je Ze videl, da bi bilo na disku
preet poson? Stoink o) imei lo-
e lahko

pvem di
VOL1, velk 500 MB, na drugem disku pa
VOL2, velik 600 MB. Logiéni disk posta-
ne dostopen Sele z ukazom MOUNT.
Nedosiopnega ga naredi ukaz DISMO-
UNT, K je izvediiv le, &e na logicnem

ednesany December 2, 19
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Slika 4. Podatki o uporabnikih.

(Novellovi in gonilniki drugin pod]znn ki
sem jih videl, 50 napisani tako, da se

del, izvrsiina koda pa je v pomnilniku le
enkrat.

Zdaj je na wrsti program INSTALL.
Z njim formatiramo diske, na njih naredi-
mo partic, z disket nalozimo dbvezne
sistemske in opcijske dodatne datoteke
(za tiskanje, Birieve .. ) ter naredimo za-
gonski datoteki AUTOEXECNCF in
STAFTUPNCF. Prva nastane ¢ imeniku

li SER\
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Kolov hkati. Parameter ukaza BIND je
tudi naslov mreze, ki pravzaprav pomeni
naslov segmenta. Ce je v mrezi vet
streznikov ali mostov, morajo za st seg-
ki gt ist naslov.

0 smo cakali na Netware 3.11, smo

kakéni zapleti. Novell se je izkazal za

ja zaupanja vrednega, saj je PRO-
STOR delal brez najmanise kare

Omem\ bom le 3e eno lepoto Netwara

jo pogosto in z veseljem uporab-

usm To ole odda\;em upaviare strezni-
Z modulom

& zanesmvost ved kot pomemben doda-
k. Toje prece] tezka katia, kijo name-
by slvezmka pnk\|uble v viignico v zidu,
streinik pa prikljudite v vinico na Skalli.
od, ki signalizita izpad
rezne napelosti in ga ponavadi pikiu-
Gite na no Kartico v strezniku.
Uetosen shod na | mm kmilnik DCB,
zato posebne kartic boval.
S0boto zveder ]s ' stk 2 nlo
senim Netwarom 3.1 pripravien. V ne-
deljo sem najprej vse dopoidne kopiral
shranjene datoteke nazaj v streznik. Ko
sem hotel s programom NBACKUP nare-
diito tudi s podatki 0 uporabikin (binde-
1y), pase mi je zataknilo. Dobil sem sicer
seznam uporabnikov, vendar so se ne-
kam izgubili podatki o jihovin pravicah.
Razlog je verjetno v tem, da ima njihov
logieni disk zdaj drugaéno ime Kot prej.
Zato sem moral vsem uporabnikom zno-
Va doloGit pravice; to me je stalo dobro
uro tipkanja. Po nmhodu na novo verzio
Se nekaj tednov

gl

kov na d»skm in pozsm\ da_moram
mdosur

pa. Potem se je e veo st
Za uporabo mreznih nskam.m mora

e v strezniku program PSERVER, 5

potrebno za nastavitev njegovega

=3 ﬁ“m
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Slika 5. Sistemske datoteke.

disku ni odprtih datolek. Medtem ko

dmga oa na cioks v sredniu. Datotekd
imata enako viogo kot CONFIG.SYS in
AUTOEXEC.BAT pri DOS-u. Program
SERVER namret iz njju Ugotovi, kalere
gonilnike in programe NLM mora pognati
sam ob zagonu. Ker je Netware vecpro-

cesni sistem, pa lahko iz programa IN-
STALL, na primer med formatiranjem di-
ska, malo skocimo v MONITOR pogle-
dat, koliko § tem obremenjujemo siste.

Logicni diski

Na tem mestu se ne morem ve¢ izog-
niti pojmu »volumes, v pribliznem prevo-
du logiéni disk. Vsak logiéni disk je se-
stavljen iz segmentov (ti nimajo nic skup-
nega s segmenti Etherneta in s segmenti

d»sxu, lahko uporabriki mimo uporablajo
ruge.

Posvetimo se S malo komunikaciiam.
Kot sem Ze omenil je treba za vsako
mreno kartico pognati gonilnik. Ce naj
delovne postaje komuniciajo s strezni-
. pa je treba uporabiti ukaz BIND, ki
na gonilnk »priveze« komunikaciski pro-
tokol. Novell s tem podpira komunikacij-
ski standard OS, ki doloca raziiéne nivo-
Jo komunicirania in njihove funkije. Ko-
munikacijski protokol je za nivo vigji od
gonilnika. s«awamm pmmko\ je IPX,
lahko pa uporabimo kaksnega drugega
(npr. TCPIIP), gt sode\umo tudi
drugacni racunalniki. Lahko celo »nave-
zemo« na ist gonilnik ve¢ raziicnin proto-

vanja pa upravijalec mreze nared s pro-
gramom PCONSOLE. Pozene g2 de-
katera
vrata so prikiuceni tiskalniki narod &
kalne vrste in postori Se nekaj malenko-
sti. Na3 sistem je nastaviien tako, da
uporabniki ob priklopu dobijo tudi dostop
‘do mreznih tiskalnikov. Uporabljamo na-
in CAPTURE, in 10 tako, da LPT1 po-
meni matréni, LPT2 pa laserski mrezni
tiskalik. Uporabniki so se morali nauiti
Ie tega, kako v svojem programu izbra
tiskalnik.

Vsak prehod ni tezak

Program PHOSTOR potrebuje v strez-
niku_delujoéi m BSERVER. Pri
verzij 2.12 e bil to VAP zverzio3.11pa

o dobili NLM. Ves éas so me glodali
rahii dvomi, ali bodo z novim programom

ka (Rer
RENOTE » skoimky in'$ programom
RCONSOLE v delovni postaj se monitor
in lpkovnica streznika presiikata v PC, ki
Stoji na moji mizi. To pravico imam seve-
da kot upravijalec mreze, navadni upo-
abrikije nimajo, ker bi o pomenilo var-
nostno luknio. Kadar hodem preverit kaj
s sieinkon dogsa (obremenjenos,
lo uporabrikov in odprti datotek,
Sovo napak v segmentih Ethemeta
ipd.), ali kaj sprement v zagonskin dato-
fekah, se mi ni treba sprehoiti v sosed-
njo sobo. Tako je mogoce nadzirat tudi
streinike v drugih_mrezah: oddaleni
streanik in nadzomi PC morata imeti mo-
dem, namesto RCONSOLE pa uporabi-
mo program ACONSOLE:

Tak je bil torej razvoj rai:una\mﬂ(e
mreze v nasem podietju od prazgodovi-
e do danes, Koo pikcanivec KoL 40
delovnih postaj (0d XT do 486). Streini-
Ka e ugasamo, saj mu stalno delovanje
pr delovni temperaturi ne skodi Zanesj-
vost je dovoj velka, da smo dosegii veé
Kot sto di nepretrganega delovana. Pa
Se takrat smo moral streznik ugasit za-

radi selitve v sosednjo sobo. Lahko bi
napisal S0 marska) 0 organzac upo-
rabrikov in projeov v sirezniku in opt-

tako dvakrat dafii, kot sem nameraval.

Novel kenung prodaja verzij 220 in
3.11, cena pa je odvisna od dovoljenega
ievia bt pidoplenh uporaDnkoY.
Stevilo se zatne s 5 in konéa
z 250 pri 3.1 Ce se za racunalnisko
mrezo odlogate tudi v vasem (morda no-
vem majinem) podietiu, se vsekakor od-
Iocite za Netware 3.1, kistane za 5 upo-
rabikov prblizno 1000 DEM. Prednosti
pred verzifo 2.20 50 vredne razike v ce-
. Ko bosta podietie in Stevilo uporadni-
kov rasl, pa boste kupii nadgradnjo in
brez tezav razsii mrezo. lzberite si
~najfesnejSegas in ne najceneisega do-

bavo in vdelavo streznika in programske
opreme. Tako se ne bo mogel ninde iz-
govariati na koga drugega, ce bo z mre-
30 karkoli narobe, Kar se po Murphyju
‘zagotovo veasih 2godi. Spet s mi vsilu-
Poitwas velkimi vecuporabniskimi
d jih racunalniske mreze oseb-
ih rabunalnikov vedno boj zrno e na
podrocie sistemov, ki morajo rabiti

sto uporabnikom hkrati, Tesave Ditaa
in 1BM-a ter preusmerianje obeh veika-
nov tudi na trg osebnih racunainikov to
dokazuiefo.

Mo j

mikro
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ZQodba 0

Dr. MATJAZ GAMS

I amesec naj biizsel novi Radunal-

ki slovarcek. Glede na Stevilo strani je
pribizno Stiikrat cbseinafiod targa.
Razdelien je na tr dele: anglesko-sio-
venski del, slovensko-angleski del in kra-
tice.

V tem spisu bomo navedi nekaj pred-
vsem kronoloskih dejstev o Slovarcku,
nato pa bom podal svoje 0sebno videnje
procesa, ki poteka e deset let. Dogaja-
nja pri sestavijanju Siovarcka se mi zdijo
v malem kar zgodavlna vaéuna\nlslvs‘
slovenscine in zgodbe

Naipro neke pocatior.

Ko smo se pred pribiz
lotfi poenotenja
smo_zbali pribi
lavcev in prebraii
tranih slovenskih racunalnigkih siovar-
kov, ki s0 nam bili dosegijvi v strokovni
lteratur. V' preceiSni meri smo se zgle-
dovali po twjh slovarjih, ziast po oxtord-
skem Dictionary of Computing. Nas Sio-
varéek je izSel leta 1985, leta 1987 jo
iz3el 7e prvi ponats, leta 1988 leksikon
Cankarjeve zalozbe Racunainighvo in le-
ta 1991 njegov ponatis. Ce pristejemo se
druge neposredne objave, npr. v Velikem
leksikonu, se Stevil izvodov pribliza naj-
vedjim slovenskim uspesnicam. S tem jo
Slovaréek moéno vpiival na objave v sio-
venskem prostoru, saj So_prediagani
izrazi postali splogno sprefeti.

Ko smo se leta 1991 lotii ponovne
izdaje Siovargka, so se vse stvari veé kot
podvojie: Stevilo sodelaveev, Stevilo
izrazov, stevv\u virov. Tokrat smo izbral
res povsem odprt pristop. Vabila vesolini
Slovenij sobll objavliena po radiu, v ra-
zlénih revijah in éasopisih. Skusall smo
dosei primemo porazdeitev po Sioveni
i tako da so bl izbrani koordinatorj iz
Keanja, Marbora in Livoane; po raz
nih ih od softvera, hardvera in
osioune ormatie fa da sovensin.
Koordinator za poludno racunainiétvo je
b urdrik revle M) mio 1na]slare|sa

ska revila na tem podrodju),

desetimi leti

5

sy
Najool iv odziv je bil v mrezah. Osnu-
tek Slovaréka je bil namre¢ objaviien

vmrezah za vedje in osebe racunalnke
v Slovenij. Tu 50 se potem razvijale raz-
novrsine debate, od najbojjstrokovrih do
najbolj duhovitih. Sodelave iz akadem-
skih sfer (fakulete, ingtitut, znanstveniki,

) 50 bili presenetiivo skiadni.
Naibrz e 2a to et razlogov, med njimi
skupno predznanie, dobre medsebojne
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povezave in usklajeni n:
Je.Precel boj dvergenini $o i pnspevm
ratunainiéiva za Sie podroje. T

bilo nekaj »samorastnikove z velko. smp-
njo skibi za slovenski jezik, ki o sami
iznasli precej lepih originainih prevodor.
Niihovi prispevki pa 0 v procesu poprav-
janja le stezka nasii pot v konéno verziio
Siovarcka.

Odiocanje o izrazih j bilo v velki meri
vezano na odprt demokaticen pristop in
usklajeno popraviianje. Pri tem smo se
strogo drzali strokovni Kov slavi-
stov in specializiranih strokovnjakov. Us-
Kajevanje je potekalo v nekaj fazah. Naj-
prej smo skusalizbrati GimveE novn izra-

pa smo jih v nekaj tera
usk}a;svalw in dnpﬂl«uevall Kadar ni bilo

oseti soglasia, npr. »multpick-
) -mu\up{ekson smo pustii oba
izraza. Stevilo slovenskin prevodov za
angleski izraz je naceloma omejeno na
1, izZlemoma na i U'ecsm e sobif

-

.

-

.
-

skih) izrazov je bila njinova pogostnost.
Tako najdemo in »atome,
saj sta pogosta v vaéuna\mslw Zamvse\
Je v tem, da lahko vse pomembnej
ral:unalmske frazs afdemo ar v o
, ne da bi bilo potrebno pogledati

md. vspmsne s\twaqe S tem je moznost
napatne izbire zmanjana, sa imajo
izrazi v splosnin smanm obm]m) de
druge,

v znanosti je sistem vrednot, ki clanek
v slovenséini ceni nekajkrat manj kot sti
‘anek v anglescini v priznani mednarod-
i revij. S tem je seveda dvakrat krsen
princip objektivnosti, saj znanstveni

sezek ni vet cenjen po tem, kako dobro
ali originaino je narejen, ampak pred-
vsem glede na 1o, Kie je objaviien in
v katerem jeziku. Tako so pisci v slo-

e gle-
de na {0 pa bodo »\zna;dhlw-‘ ;xeva,alm
Se vedno lahko skibeli za humoristiéne
vioike, saj brez vsebinskega pomnaria
Kkaj lahko izberemo napacno obl

e kot ze: Dmemsnn ses(av—
Jonizeh deo angleskLr slovenskega,

ey
hovo delo je manj cenjeno in posieciéno
manj nagrajevano. Na ta naéin odrivamo
slovenséino zopet fja, Kir je Ze bia
v rajnki Avstro-Ogrski — v jezik kmetov,
delavcev in pesniko.

Se veliko bo potrebno storit, preden

in kratic. Angle-
Ske besads 30 sestavi do angethega
besediséa, slovenske pa slovenskega,
Kar pomeni, da imajo tudi ustrezne obi-
Kovne lastnosti (slovenske se npr. skia-
njajo oz. spregaio itd). Neslovenske be-
sede so v kraticnem delu. Za nekatere
izraze je bilo jasno, kam sodijo. Za druge
pa bolj nejasna i je pravzapray
dolocena s Slovarckom glede na to, Kie
najdemo anglesko besedo. Denimo,
»pascal« je jezik Kot »siovenscina,
»dBASE:« pa kratica, ki je ne spreminja-
mo. Sevedabahko pisal tud progiame
»dbasue al «, ampak komur
oo kit v wSesu, pac nima
obGulka za lepoto siovenskega jezika.
Zdsj pa Se 0sebno videnje tega vse-
slovenskega projekta, denimo v odnosu
do slovens{ine. Pravzapray e bilo prese-
netljvo, koliko judi ima dober odnos do
slovenséine. Po drugi strani je Se bojj
presenetivo, kako je omalovazevanje
slovensGine Se vedno sestavni del nase
vsakdanjost, tudi moje in vase. Zatne
se, ko prizgemo racunalnik. V bistvu ima-

spremi-
jal. Novizrazi, i si niso ulrh pon vnasa
ijenja, o po pravilu vzvadlr Res novih
izrazov je tako le nekaj deset
Je 1o slabo ali dobro? OSeDne se mi
i dobm iz dveh razlogov: pvi, de-
ja_paé daje prednost znanim
pved neznamm in dmg!é za vsak jezik je
anatio, da s promin pocasi in pr-
udamo. V nasvmlnem bl paé ne znali
et brti Presemove Ziravice v orgina.
lu. Zato je pomembna ugolovitev, da se
|e vetina izrazov Starega Slovarcka na
Slovenske lepo udomaia, Vedje na-

v angleski abecedi 2 »X« al pa v jugosio-
vanski z »B«. V racunalnikin IBM PC jo
v Slovenii med najpogoste} 4smn pozivi
Kar »C:D>«. Potem pa vas ucenci vpra-
Sajo, kaj (2B~ pravzzpay pamen — ol
Je 1o jugos raéunalnik? Da e bi
govorii 0 xem, da ima vecina tiskalnikov
neka naboro znakov, . tuch Svedske-
ga, slovenskega pa ne!

izirale. Siovaréek in
ratunalnisko izrazie sta le ena izmed
lastovic v dezeli, kir Cisto solidno uspe-
vaio tudi krokodiii in dinozavri. V dezel;

kotgaza duvoqeme tist ki gradijo legal
0 in legiti

Dogajama v2vezi s Slovarékom se mi
zdijo tudi zgodovina racunainiStva v ma-
lem. Konec koncev je eno desefietie 20
odstotkov celotne 2godovine elektron-
skih racunalnikov. Najstarejsa »pravac
programerka na svetu, Grace Hooper
Zvadevkom »Amazing Grace«, je zacela
programirati pred priblizno 50 leti, ko je
odiia tudi prvi »buge, ki nam Se
povzroca tezave pri prevajaniu Naja-

rejsi siovenski programerji so zacel
Kaknih 20 let za njo. Mlmogvede pvea-
log: razpis za najstarejsega siovenskega
programerja (programerko). Moja malen-
kost gotovo ni med njim, pa ceprav pro-
gramira priblizno pol toiiko Easa kot ga.
Grace, ki je pokoina od lanskega leta. Po
letih se prej primeriam 2 avtoriem opera-
cijskega sistema DOS, ~Cudeznim dec-
kome Wiliamom Gatesom, kije med naj-
bogatefSimi fjudmi na svetu. V racunaini-
svu Je¢ dese( let cela vecnost, v kateri se

dvema sestankoma dobil ogromno novin
Ker

Alipa pritsk,
rate pisali Kar v anglescini. Teh primerov
je Gedale vee, nestrinjanje s takim stalis-
em pa je najpogosteje oznaceno kot
zatohii provi e e naciona-

nihce ne more zel
Merio za izbiro anqmmh (in sloven-

lizem.
‘Seveda so objave v svetovni literaturi
eno izmed osnovnih meril kvalitete razi-
skav. Pri tem pa imajo razvite dezele to
inost, da objaviajo kar pri nacional-

nih zaloznikih v najznameniteiih svetov-
nih reviah. V.

revija s podroéja racunalnistva i infor-
matke, Informatica, izhaja Ze 17. leto,
10kt pié kot povsem mecharoda ro-

"B augi s pa problem slovenske
strokovne literature s tem 3e dale¢ ni
teden. Nahuji soviaznk sivenscine

od sebe, in ker je sestavjanje novega
Slovaréka tako ali tako trgjalo dve leti
smo_nekje pac moral prerezati. Nove
besede bodo dobrodosel dodatek v po-
natisu Cez nekaj et

Konéno je Siovarcek b zgodba
o uspehu in - rekel bi —

cenjevanje nasega dela nam e uspeio
zbrali $iroko skupino prizadevnih sode-
in dokoncati v precej3nji meri us-
Kajeno in splosno sprejemijivo verzio
slovenskega racunalniskega zazja. Ne
bodo pele fanfare

— dobro) vpiivalo na Zivjenje in ravnanie
bodoéih generacij v Slovenj.
[]




adapter vmesnik, pretvornik
sdverture gamo psklorsia ra

podatka
AI -nm:l-l Iteligence umeira illgenca, I
oa dugo e, psevdonim, vzc
e ekl e

. ommar
Inlng prekrivanje; stopnicer

apaka pri vzor-

lllncmon dodeuevan;e
ALU, a and logic unit artmeticno-logicna
enota, e
antialiasing odpvava Jertomor; odprava stopnice-
nja; odprava prekriva
application okage,  sotware package uporabni-
sm programski paket
pplied robotics uporabna robot
aeaembior A, Drevajahk o Jezik
assignment priredite
autolond avimais nlodhev
b, binary digi, bit bit, dvojiska Stevka
B, byt octat 2og, sk, ok, el
backbone network ogrodje m
back-end machine pooa«kavm Tatunaiik
backspace povratni znak, vmca{ka (tipka)
backup rezerva, rezervna kopi
bad block siab biok, pokvar;sn ok
badge reader citalnik pri
bank switching prek\sphame pcmnllmskm bank
bar code crina koda, paiicna kod:
base station bazna postaja
BASIC basic (pr. jezik)
batch file paketna daloteka
baud, bps, bits per second stevilo bitov na se-

kundo
BBS, Bulletin Board System elektronska oglasna
deska

enchmark rimerei e (zmogit)
beta testing koncno prev
binary-coded decim
setisko stevio
binding doseganje

bit map bitna (rastrska) siika

Bl blak charsclar prsidek

blast, blow, burn zapisovanje v

block disgram boén dagram, oo diagram
bootstrap zacetno nalaganje, samozagon
brainstorming viharjenje misi

branch instruction, jump instruction razvejitveni
ukaz, skoéni ukaz

breakpoint prekinitvena tocka, zaustavitvena tocka
broadcasting oddajanje, razposijanje

browser pregledovalnik, brskalnik

bubble memory mehurcni pomninik, pomninik na
osnovi magnetnih mehurckov

bubble sort, exchange selection mehuréno ure-

imal, 5o, dvomsko Kodirano de-

janje
buffer_izravnainik,

cAl, puleu\ﬂed

podprto poucevar

CAl, compmel Cakded industry racunalniéko podpr-

taindust

CAL, compumv-lldod learning racunalnisko pod-

prto uéenje

CAM, computer-aided manufacturing racunalni-

$ko podpra proizvodnja

CAP, computer-aided programming racunalnisko

podprto programiranje

capacity zmogljvost, kapaciteta

capstan gonino  kolo  (pi

enotah)

sapton poeniy

capture zajemanje; zajeti

carriage control character knilni znak za tiskanje

carriage return, CR pomik na zacetek vrste

carry flag zastavica prenosa, oznaka prenosa

cartridge kaseta, skalla, modu

CASA, computer-aided system analysis racunal-

nisko podprta sistemska analiza

CASE, computer-aided software engineering ra-

cunalnisko podprto programsko inzenirstvo
omputer-aided testing racunalnisko podpr-

10 testiranje

CBI.. computer-based learing ucenje z racunal-

instruction  racunalnisko

magnetnotraénih

cn RoM kompakini disk s podatkovnimi bazami
ral processing unn, eniral processar, CPU
Comvani procesor,
chained Ilsl, linked Im povezani seznam, seznam
character tion razpoznavanje znakov
Charmcter st b ks
check bit nadzomi bit
check sum, sumcheck, checksum preizkusna vso-
a, nadzoma vsota
cnlp, G, itsgrated ccult i, infgiano vele
IM, computer-integrated manufacturing raéunal-
msko integrirana proizvodnia
CISC, complex instruction set computer raéunal-
nik s Sirokim naborom ukazov
class instance primerek razreda
client-server model model stranka~streznik
clipart izrezek
closed shop zaprt pristop
cluster skupina, grozd, gruca, skuj
CNC, computer numerical control " acunaiso -
millnje, racunalnko numerigno krmijerje
color map paleta
COM, computer output on microfilm zapisovanje
na mikrofiim
command line ukazna vrstica
compatibilty kompatbiinost, zdruzijvost
compller prevajalnk
ssion, data compression zgoséevanje po-

Galkov

vmesni pomnil-
nik, bater

bug napaka, hosé

bus vodio

button, action button tipka, gumd

cache, cache memory predpomnili

CAD, computer-aided design Tebunaisio podpr-
1o nacrtovanje

CAE, computer-assisted engineering racunalni-
o podprto inzenirstvo

Kdor 30 voda no

verjame, da se da vse povedali
ke, o) 5 25 poRUENG ogloda toh neka 10 gesel
c nmn.\mgx.gu Slovartka. Izbrall smo jih iz

verzijo= (gl. beta), zadrie, ki o jo doc. cr. Matja2
Zinaita Josel Sefan posll sodeaveers. Gesla pona:
tiskujomo_{prednatiskujemo?) 2 dovollenjom Cankarie-
Vo zalozbe.

stik, 5poj
configuration sestava, konfiguraciia
console komandna miza, komandni pul, ukazna

miza
context-sensitive grammar _konteksino  odvisna
sonica;leieksno obéutiiva siovnica
milnik
Control model kil e
control panel nadzorna plosca, kiilna ploséa
convmlon prewav]sms pretorca

dumy

Gy, coml memor. i processing unit
centraln procesor, CPE

cracker vdiralec (v racunalniske sisteme)

crash razpad, zrusitev, iztirjenje (programa)

cross compiler precni prevajainik

daisywheel printer marjeticni tiskainik
DAY, digital audio tape digitaini magnetofonski

daubm podatkoma bazs, beza podahor podat-

kovna zbirka, sk»amsbe podatkol

deadline skrajni

debugger ﬂebug ool stk napak, obiséevalnik,
razhroscevalnik

amun privzet, standarden, vdelan v program

‘manjsanje razdrobljenosti

|
3

el ot
desktop delovna miza
in-line package, DIL ohigje ¢ipa z nozica-

directory imenik, kazalo, podrodje, direktori
disassembler povratni Zbimik, obraini zbimik, raz-
bimik

dherkay prazoun: i, prikazovalnik

\emory access neposredni dostop do

download nalaganje, snemanje; nalozii
driver gonilni, drajver (SW)

, desktop publishing namizno zaloznistvo
dummy, dummy instruction navidezni ukaz, siepi
ukaz

dump posnetek, izpis stanja, damp.
EAROM, electrically alterable read-only memory
elektriéno spremenliivi ROM
editor urejevalnik, editor
EEROM, electrically erasable read-only memory
e\ekmcna izbrisljvi ROM

il, computer mail, electronic mail siektronska
Ws
embedded computer system vdelani racunalniski
sistem
‘emulator posnemovalnik, emulator
‘encapsulation kapsuiitanje
EPROM, erasable programmable read-only me-
mory izbrisjivi PROM
equalizer izenacevalnik
ESC, escape character ubezni znak
event hen progron dogodkovno vodeni pro-

grar
Srecitive program izvrsini program
expanded me

failure recovery okrevanje po napaki resevanie iz

apak
father file, father tape prva arhivirana kopiia
ture zmoznost, znadiinost, posebnost
file datoteka, zbirka
fimsatr, pholotypesefier flostavni s
firmware strojno-programska oprer
foppy-disk dive, dikatte drve ket disketni
pogon, disketna eno:
FLOPS, floating polnt operations per second Stevi-
1o operacij s plavajoco vejico na sekundo
font, fount pisava, obiika znakov, font
fom oblika; obvazec‘ stran
xt formatter obiikovainik, program za

onlmsn.u izp\sa formater

‘pomik na novo stran
il ogrodie, okvir; slika (TV)
front-end processor celni procesor
FTP, file transfer pmocol protokol za prenos da-
totek
fuzzy logic mehka logika
garbage collection ¢iscenje pomninika, obnaviia-
nje pomnilniskega prostora
seeway prefod, evalhi mesrk (28 wfesone
protokole)
grandfather file, grandfather tape druga arhivira-

Moj mikro
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hacker zagnanec, heker, racunalni

handheld computer Zepni raunal

handler kimilnik, nadzomik naprave, hendier

handshake  rokovanje, ~ uskiaditev, - sinhronizaciia

dveh naprav

hands on neposredno delo

hardcopy trajna kopia, neodpravijva napaka

hardware, HW hardver, strojna oprema, aparatuma

oprema

hash table razprsena tabela, razprsitvena tabela

header naslovni opis, glava zapisa
inguage, high-order language, HLL vi-

mgmwmlnq ‘poudarianje
h memory visoki pomniinik
iy ies, mgn resolution visoka lojvost
t computer racunalnik gostitel, glavni

incremental compiler razsirvi prevajainik, korat-
n s

ink jet printer brizgalni tiskalnik, kapljicni tiskalnik
inine fanction vijona ki

installation postavitev, instalaciia

interactive interakiven, pogovoren

interface vmesnik

interface message processor, IMP vmesni sporo-
ilni procesor

interleaving prepletanje

It prekioke;vsok; prkan

10, inputioutput vhod

198, inches per second éevic palce na sekundo
IPS, instructions per second Stevilo ukazov na

seku
ISDN, integrated services digital network digita-
o omrezie 2 integriranimi storitvami, ISDN

joystick kmnilna rocica, igraina palica

jumper mostiéek, povezava

kernel jedro

Key kiué, tipka

keypad, pad pomozna tipkovnica, pomona tasta-
tura

keyword Kjuéna beseda, gesio, Kiué
label oznaka
LAN, local area network lokaina mreza
P computer prenosni racunalnik, laptop
LED, lauid rystal iplay zssn s ekoin k-

LED dsplay zason LED, zason & sueecini o

nkor povezovalnik, linker
Ilshng, program listing, source listing izpis (pro-

oader nalagalnik, viagaink
login, sign on, Ingnn priava, login
logout, sign off, logoft, log out odjava, logout
LSI, large-scale integration visoka integracia
macro, macro-instruction makroukaz, makio
mainframe veliki racunalnik
manager program za upraviianie, upravnik
map, mapping presikava, funkciia
master copy izvima kopija, maticna kopija
memory, storage, store pomnilnik
menu men, izbira, izbor
merge zlivanje, zdruzevanje, zdru’i
MIDI, Musical Instruments Digital Interface digi-
taini vmesnik za glasbene instrumente
morphing preobrazba
motherboard, backplane matiéna ploséa
MTBF, mean time between failures povpreéni cas

. . X-T».-. .
. .
5"':1 -

L
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joma
‘multimedia mulimed; vecprikaznost

multitasking izvajanje ve¢ opravil hkrati; vecopra-
‘n

rk mreza, omrezje; ve:
nowpnnllng character v 2
k beleznica, zvezek; nalesnlk elektronski

Tvozeh
notepad pisaina tablica
object code prevedeni program, objekina koda

, optical character recognition opticno pre-
poznavanie znakov
off-ine posreden, nesproten; i na inj, odkiopijen
on-ine na i, prikjuéen; sproten
on-line help zaslonska pomo¢
on-site service servis na
OOP, object-oriented  programming ~ objekino
usmerieno programiranje
‘open shop odprti pristop
optical fibre network opticna mreza, svetlovodno
omrezje
‘option opcija, izbira, moznost
S, operating system operacilsk sistem
outliner program za obrisovanje 1kontuman|ei
overflow prekoracilev (obsega), preliv
overlay prekiivek, prekiiv
overstrike mode prekiivni nacin, prepisovalni
nacin
paddle rocka, gumb, pedal
pager sprejemnik, pozivnik; paginator
pagination ostranjevanje, paginacia
parser, syntax analyzer razpoznavalnik, sintakiic-
ni analzator, razélenjeval
patch popravek, kipa
PD, Public Domain e
peer enakovredni partner
pen compute pisen atunaik

performance zmogijuost, uéinkovitost; izvedba

phamcnmposman Totostavek

pin nozica, pin
pixel, pictorial element pika, piksel, tocka
plasma dlsplay eamat askon, plazna z2skn
plotter risainik
point-of- e system Maga,msm sistem
polygon mesh mnogok
polyhedea scene praa it poummv
polyline lomijenka (grafiéni gradnik)
polymarker oznatie (graficni gradnik)
pop sneti (s skiada)
Pop-up menu dviim meni
port vrata; prenesti; vhod
postmaster umavmk (elektronske pﬂsle)
postmortem analysis analiza po nay
postorder traversal, endorder mveml preckanie
od desne prol v, prcari naze
PostScript postscript (pr. jezik 2a izpis)
primitive wmven g(admk primitiven
print spooler tiskalnik v ozadju
prompt poziv
pull-down menu izviecni men, roletni meni, potez-
na izbira
push dati na sklad
wery language poizvedovalni jezik, povprase-
valni jezi
quicksort quicksor, urejanje s porazdelitvami
radio button izbima tipka
ray tracing sledenje zarku
rendering prikaz, upodobitev
reset inicializacij, resetiranje, brisanje
resident pritajen, rezidencen, staino v pomnilniku
resolution resoluija; lodfjvost, zmatost
resource vir

RISC, reduced instruction set compter racunal-
nik s skréenim naborom ukazov
router povezovalnik, usmerjevainik
RPN, reverse Polish notation, postfix notation,
suffx_notation obieni pofsi  zapis, postiksni
2, potls
me, execution tive as zvejria
run-time library knjiznica podprogram
Sampling, Sme quantizaion vzorens
scanner skener, pregledovalnik
scroll vteti, pomikati, pomikanje zaslona
scroll bar drsnik
time iskalni ¢as, ¢as dostopa
server streznik
session seja; seansa
shareware javni softver, javna programska oprema
shell lupina
shellsort Shellovo urefanje
shift key tipka za vel»ke crke, dvigalka
slgl! bit bit za predzn:
slave machine podve)ena naprava, podrejeni stroj
software, SW softver, programska oprema, pro-

gramie
solid modeling modeiranie teles
source code izvima k
space bar preslednica
spelling checker preverievainik pravopisa

spline zlepek
heral operation on line
hod

spool, simultaneous
5pool, hkratno raz)\man]e i dhodic

start bit zacetni bt (pri sefijskem prenosu)
siop bit koncni bit (pri sen]skem prenosu)

mer, streaming tape transport tracna napra-
e Tausiianin st

subroutine podprogram

supercomputer, number cruncher  superracu-
nalnik

swapping zamenjavanje, izmenjava, premetavanie
(posiov)

template Sablona, kalup, vzorec

time sharing porazdeljevanje Easa

toolbox Skatla programskih orodi

1o0kit komplet programskih orod

Kok pton puahSavabied panel za dotk cbtut
fjva plosé

roce serik

track-ball siedna krogla

trailer label zakjucna oznake

transceiver oddajno-sprejemna enota
transducer dajalnik, pretvornik

translation prevaianje; premik, ranslaciia
trouble shacting odraviane napk

typeface druzina pisav, pisay

underline character

mdo revebetl

unpack razpakiral

uplet atimeat pvenmm

upgrade nadgradit; nova verzia, izboliSava
upper memory, UMB zgomji pomninik

uPs, unimumpu le power supply neprekinjeno
napaj

userrendly prfuden z porabikom priazen
utlty program  seini pram, podpor

gra
Wikl roui ez rsnhost; ik e
niénost

wildcard dzoker, adut

windowing, scissoring, clipping obrezovanie, ok-
virjenje

word processor urejevalnik besedil, oblikovalnik

Xy plotter koordinatni risainik

200m, zoom in povecal =
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VSE ZA

UNIX

ZA VSE

| SCOUNIX 3.24.Update 595 DEM \
SCQUNIX System VB8 32 o = [l
g SCOml |
SCO FoxBASE+ 1
Uniplex II
* Office Automation ‘
Uniplex Graphics
UNIPLEX g |
AdBed 4L A Windows ‘ 1
| Informix - SOI |
| lmaRosnENRT INFORMIX
|
COBOL MICRO FOCUS COBOL/2
| RM COBOL |
| VISIONWARE ‘
SQL Connect
| 2mJCHASE intigentni |
terminalski
RESEARCH  oncentratori [
VAX EDT za UNIX EDT edl‘ol' ‘

((KEM computers .

Urhunski PC racunalniki za dostopno ceno !

386 40Mhz \( 486 50Mhz

386 40Mhz
12&; %;Acne 128K Cache \: 255« Came
= anas " gk ik 525" mos" g»hkldlsk 525" |n35"glbk| disk

disk || 130Mb 213Mb 15ms trdi isk

15ms trdi disk ‘
CWUsLog\c AVGA 1Mb) | CirrusLogic AVGA 1Mb || CirrusLogic AVGA 1Mb
4" MonoVGA Monitor || 14" MonoVGA Monitor | |14 MonoVGA Monitor

i SimMin
Cherry Tipkovnica || Cherry Tipkovnica | Cherry Tipkovnica
~ 108.000SIT )| 128.000 SIT_ SIT /| 207.0008IT

oo AVGA Cims Logic TRUE COLOR video |
ﬂ‘ v osncvne konfgurocio noih tunchko;, AVGH dose
resolucio. 024, SO0 ket 65 6404480 o, Ym”mm
Drver mwmma AUoCAD 10.11.12 & ADI, 053/20 mucmvm

i pospesevainiki
| GRAPHICS ULTRA+

GRAPHICS ULTRA PRO 68 000 St
| Verojena podporaza
| Windows 3.1. 052 AAG T 3D Studo,

" ATI TECHNOLOGIES ‘
(Mcrastan )

Windows F’eﬂmmance

ATl GRAPHICS ULTRA. grafcri pasposouinkl | 228 ostle onfguracie
\vam o emo Bircet 658 oy in opremo pokicte

'WINMARK), 16.7Mil. barv in visoko resoluc TEL (063) 856 134
| zaveC JBFORMACUEOKUCWE; ) e

POSEBNA
PONUDBA 2« 05 c

‘ > RACUNOVODSTVO

4950EM €
| "> 0SEBNIDOHODKI 20DEM €
> MATERIALNO/SKLAD.  350DEM &
> ZAMUDNEOBRESTI ~ 180DEM &

placijivo v tolarski protivrednosti

MRAK

COMPUTER

sonnwendgasse 32, 9020 Celovec
9943 46335110, & 9943 46335114
SLOVENUA:  Viska 4, 61111 Ljubljana, 28061/266-526
Prodaja ra&unalnikov, raéunalniskih delov’
in opreme po zelo ugodnih cenah

v Sloveniji in Avstriji

AVSTRIA:

| SOLANJE po originalnih angleélgh tecajih

fzbor med znanimi prokzvajalcl: e
NEC, STAR, CITIZEN, EPSON _ DISKETE
HAWLETT PACKARD, CANON, | 5:25" 2D.. O46DEM. . .. .52SIT
SEAGATE QUANTUM, CONNER 5,25" HD. .. 0,75DEM. . . . .70SIT
'SYQUEST, MAXTOR, QUM 35" 2D....0,75DEM. . .. .84SIT
PANASONC GENUS, LOGTECH,.. 35" HD. /1 1 23DEM. 1205

~ UNIX Fundamentals ~ Informix SQL
- Shell Programming - Informize 401,

- SCO Administration SQL DB Admin.

- UNIX Comm. & TCPIP - UNIX DOS Integr.
~ UNIX Tools Programming
UNIX Kernel - Umplex WP, SS, RDBS

| - UNIX Device Drivers - Uniplex Office

"UREJEVALNIK BESEDIL CRISP
SLOVENSKA NAVODILA 99 DEM
)

.“

indtitat

“ ”" " 1" 10 letne izkusnie
Il ;

na UNIX-u.
2 ratunalnitki

indeniring in svetovanje ':. n TEL: (061) 150059, (061) 214-223 ’
Slovenska cesta 11, 61000 Ljubljana, TELEFAX: (061) 214-223

G SRR |
[ CeNITEV VSEH VRST 1
RACUNALNISKE OPREME |

Teplna Peter dipl. Ing
Sodni izvedenec za ratunalnistv |
61111 L_yubl)ana vig, Vx§ka czs(a 42 l

el./Fax: 061/266
IBM ’\l\ll\l‘l\_‘\\‘lhh, DEL -V

AX,
‘ OSEBNI RACUNALNIKI, TP -OPREMA,
| k LASTNA PROGR: Sl\‘\ OPRF\I-\

L



IDenticus Slovem]a d.o.o.

Podieti 2a proizvodnjo i trzenje racunainiky,

4% INFOTRADE

Podjte Dentcus Sovniad..0. im prck Seseset mednarodni in domath
et »pdroia atomitsk deniikacie. Ponajamo RESITVE po siemu
KLUCV

V svoji resitvah ponujamo opremo nasledni pm:rva[alcs\

DATALOGIC, Italis, (oprema za éitanje érne kode)

~ prenosn acunalik druine PC 32 i osala optema za m.,.,c enne kode

OPTICON, Japonska, (oprema za Gitanje éxtne kode)

- svetlobnaperesa 7 velanimi dekoderi 2 tipkonico PC XT/ATIPS2, DEC V220, TTL izhod

lanimi dekoderi 2 tpkovnico PC XT/AT/PS2, DEC VI20, TTL zhod

ale 2 VLD laserso dodo
DH-PRINT, ZDA. (termalni tiskalniki za tiskanje EAN értnih kod)
~ DH-P 524 CHIPPER termaini iskalik Sirne. mm. 55mm, 4 dotinch, modul z2 aviane ctiket
THARO, ZDA, (industrijski tiskalniki értn

it s g I o b e e
gy sk i e Lode b 15 fe  kno DETTE cket
~ EASYLABEL programska oprema 2 ipis &tne kode in
CAERE, ZDA. oprems 2 e OCR makor
~ OCR redmi titalc 2 dekoderiem 170 tpov razént terminaloy

ONNIPAGE PROFESSIONAL, W 12 e teksta 2 YU maki
AVR, ZDA. 2 citanje slik in

AVR 5000, A¢ format, B, o, uhlmp ry PR HP kompatbini
SPECTRA PHYSICS, ZDA. (PO od)

koderji 24 blagine e o HUGINSWEDA. IBM,

PLUS 2 dekodei 22 blagsine TEC, OMRON, NCR, EDA, IBM,

IN RAZVOJ ISKIH SISTEMOV

NOVELL

INFOTRADOV IZ0BRAZEVALNI CENTER
Kopru, Vojkovo nabrezje 30, organizira naslednje tecaje
2a Novellova miktoraunaiaka omrezja v MARCU in APRILU 1993:

SboRr ot
LOGIKA COMP, lalija, (embosirn in kodimi stroji)

- adelava reditih karic po sistemu EUROCARD, DINERS, VISA, id.
JARLTECH, Taiwan, alc kreditnib kartic

(magnetni )
- itaki magnetnh karic 2 vdelanim dekoderiem 22 tpkovnico PC XT/ATIPS2, VI220, RS232 in
izhod:

TRAJANJE ZAGETEK
TECA oI MAREC  APRIL
Iy pee—
_ staegianrazoinivendi ' s
7 Gvods icoranaiitia . -~ e
i = e
Tl
. L — s 50 2o
e i 3
Chowi-p EXR
S NowiHeware-
. s 20 o
v B spn oo i
& NowiNoare- =i
Y e satslon: B )
1. UVODY projektiranje informacijskih sistemov 2dni
IRAN. ini
3. ORODJA CASE za podporo modeliranjasistemov 3 dni
Ponujamo Vam tudi tecaje za okolie CA-DATACOM,

COMPUTE

o i
FRLWERR

FUCLS PLUS

10-SLOJNI ZASCITNI EKRANSKI FILTER
ATEST SVEDSKEGA INSTITUTA PROTI RADIACHI

 METALCRAFT. SCHN0OR, COMPUTYPE o e i i 5
o i n ek, ‘ i otecajih dobite na JAKAPLATISE 13
principu zamenjav 7a &as okvare. 64000 KRANJ
Iéemo msmdmh Moznost pladil pri nasi sestrski firmi ll)cnlv:m Handels G.m.bH v Avstriji. TELEFON: (064) 329-523
s Denies S o e et i e e - TELEFAKS: (064) 31664
mvmmkn \drmmkm\a AIM EUROPE. ~J
entius \Invenux doo. o ]
|
oy im |
m' WIS 20  Vodikows 6, Linbana, Te: 061) 194132, Fax: 061) 96102

Intermedia

TIPKOVNICE
KeyTronic KT 2000 EURO

SLO nabor znakov — code page 852
3 leta garancije
nizje cene

zelo ugodna ponudba:

® graficne kartice VGA 1024x768 TRIDE.
® kombinirane kontrolne kartice IDE/FDC/2S1P
® viodno izhodne kartice 251P |
® IDE kontrolne kartice
ZELO UGODNI POGOJI ZANADAL]NO PRODAJO @ MGP graficne kartice |
OBLASCENI ZASTOPNIK ZA SLOVENIJO: © AGILER miske |
ZALOZBA OBZORJA p.o. ® FAX 9600/MODEM2400 MNPS kartice ‘
MARIBOR ® BNC konektorji, terminatorji, T cleni, adapterji
Partizanska 3-5, 62000 MARIBOR O ELHERNET in ARGNET program
tel.£ 062/25-681 int. 26, tel /fzx:0062/26~6% ® EPSON tiskalniki
-
28 Mo j i k®




ARUTROMNC

2/93

t m. b. H.

Computer- Systeme

RadetzkystraBe 18 + A-9020 Klagenfurt
= 43463514871 Fax: 43 463514873

DELOVNI €As: Od PONEDELJKA do PETKA
od 9™13%in od 14"17"

AAUTRONIC COMPUTERS

ALLSYSTEMS: 1M R 1.4 0 20
SRS SRS ot
SESKorsim TV
AUTRONG AT 365X e
ATRuET Selattic

53 256
AUTRONCAT

P S HENGATGEA

HARD DISK DRIVES
o

SEAGATE ST issaon Scara 2408 11me
1S58 SYGUEET St s REwzoms S s
SYaUEST SsassowaCam
WESTERN DIGITAL I0E
WESTERNDIGIAL OE 12008 1oms
WESTERNDIGHAL OE 168/ ame
STACKER ISk DOUBL R CARD
BOCKETHO 40203 M8 PARALEL PORT

oot

2

et
&

ey

o
ST AL EIE0 SoNY TAXAN HITACH NOMTORS. i

MONOCHROME MONITORS

Prodaja v SIT, informacije in servis (8"-16"):
AUTRONIC Ljubljana, Kardeljeva pl. i

= (061)302-990, 302-581, 183-333 (322)

Fax: (061) 344-240, Fax & Phone 302-581
rEonveavoNCcHou i ML co
st eaco SO 14 PRI L. 20m0
HRERD PP ONTON Ok W 1e o
U S e NG S e oo
015 oo VoA ]
DTP MONITORS
SIGA LVE 16 1650 can
00 SMA bYW tooe e naaecien &
g SRMElEEw ey &
Bokfo 120 6500 SET MON-MD.80916601200) %
VIDEO ADAPTERS
000
0%
S0
Sidto
w0
el
7500
5%
i
i
18500

MATRIX PRINTERS
RSN 313 L6 o0 130 At AsC cOLOR

T S iCasod B Nhecoion
200 9 1205
¥ terind
ictie STEEN ST MEETY T oncoton
o cour
24200 cps A4 ESCP2 CPUSE!
EPSON L0570 24 225 cpa A EBCTE
1667024 300 o A €52
LG 507034208 e ASESC P2
G A e
NEC P24 300 e 60 ap.
NEC P70 300 52 e A3
NEG PriRITER B
NEC PWRITER P72 AL
COSTAR SWARY (ABEL PRNTER.
LASER & IN}
o0 B T
0180 Hp UASERJT Iy o g
U0zs0 EPSON EPLTIO0LASER PRINTER
3623 _ EPSON EPL 1000 ASER PRINTER
NEG SLENTWHITER 5629 POSTECAIPT 248
NEC S50z top Lasen
BT CaRoutbrar
“ana_ Fe DeS oo
DESKET 5000 3006300 PCL3 Cous
RO P DESET 2550 001300 L COLOR
o CzeN oROm:
PRy
30730 CANONBic 300 30000k
G PRGN e e
30325 PAGIHC PAGE PE Poscro
CABII
A arararTy 15000
150%
15000
00
o
15500
s

I WCAONCS, ML, A BOARDS

FLOPPY DISK DRIVES
Foisy 700 1 e 2SO
il )
jcane S
10 AD)
Rsza2 CarD:
e
LRSI MRS e

USRGBOTICE COURER 14 4VIZBI

Ragun pri Kamtner Sparkasse (BLZ 20706)
:1900-002534  DEM: 9981-484299
Pri LB(Lj): 50100-620-133010-708100-53789/74
Gens so neto v DEM fco, Gelovec
Vrnitev Mwst, (20%) pri VOLKSBANK
Rosental na Ljuoelu (do 2

Pred nakupom preverite cene in zaloge!

[y ZoLTRTIXGB24 PRXMODEM' 15000
308 Z0LTRTIN Gk FAXMOOEM s v 42855 060
1635 Z0LTAN EAMODDM S624 MNESSWE Frd
£33 _ SOLTRK EANODEM o614 4 ES S V28 Erd
(EDAKA 20D HAYE: 5%
e AT e Tioge
Lo LONGHINEATAT B4 e U Ts0%
W6io AL SiBcAND § SECALK MTEL cAROS £
KEYBOARDS
K000 _ GHERRY 102 KEYBOARD US ASCIYU A5G nogo
Ko KEVBOARDChCONY ASCH gl
Koo KEVBOARD 102 ASCH HITSLAISAMSUNG 3
RAMS & COPROCESSORS
e s
PR aATH CoULSIIT 3ce7 Sx16 8%
pers ATk Sl 3G 1ok
PE7R0 MATH CouLSIIT 3087
P Mt merencr oprocessoRs
HD/FD

WO000 | AT BUS CTRL2FD 27D 25ER 1728 IGAME
Wy D PSATEACHE CONTROLERs
i) AONSTEC SCS1
W IEe TS UTMTOR cxcrecTn,
DG SE Lo EigNazotUS CACHE G
INE DE Cache 1 HOD 70D
A L ONSHiNE EEBE Lo O o000
Vhi150 D500 ISA DE Cacr Conroer

NETWORKS
NS0 UPSEMERSONAPCTREPLITE
10 RPTICARD et (ETHERNE T S
SCOM ETHERLINK 3 S-ACK.
LTE ek pack
EANTASTIC owe STARTER
St e Foen oo
e
T oo MRROONE S5
N 200 MCROOVE 37
ns;mumsm“wmwm

ety
LENGEHNG POCKET ETHEANET SOAPTER

SOUND BLASTER MULTIEDA KT
BN Vhary carglo oL THEDI oA
pirscar o MULTIMEDIA

WTSOUND e 16

MGROTECHEWLETT PACKARDMUSTEC
% MCROTEG SCAMAKER BiE 1200,
STREAMERS

70020 COLORADO o Sreamer 25048 w00
T8 SR s mar 268000
T80 TALGRASSWANGTEX TANDBERGSoamers ]
THGR0 WANGTERSISIES 250U S8 STAEAMER. 113000
TWolo WANGTE SSESES Sooul SCOI STREMMER 180000




Peghasus d.o.0. A *

Pod klancem 19b |PEGHASUS d.o.o.

LIMBUS / MARIBOR Pod Klancem 19b

62341 Limbus pri MB | : osves 1e ss

TEL €€ 81 €9/T90 : "XVd/*1dL
.

(062) 63 18 53

Q61 waduepy pod  HOIIMVK / SNl

'0°0°'p SNSYHDAd

o Y
HP LaserdJet IV

S LU . <-210.590,00 SIT
HF LaserJet 1P «+125,890,00 SIT
HF LaserJet 1P+ ~115.190,00 SIT
Monitor_Color Ultra VIE‘A «32.750,00 SIT
[other ?8%!2%&%@4?95322 ~22.290,00 SIT

POZOR! DEALERJI

Prodajalci, ki naredijo mesecni promet: dobijo naslednji mesec popust

> 630.000,00 SIT 2 % na najnizi cenovni razred
> 1.575.000,00 SIT 5 % na najnizi cenovni razred
> 3.150.000,00 SIT 10 % na najniZi cenovni razred

Za cene ostalih proizvodov poklicite. Cene veljajo tako dolgo dokler so izdelki v skladiscu. Pridrzuiemo si pravico do sprememb.

Team Peghasus

|

1
!

- = .



I llacolTl

Kozeljeva 6 * 61000 Ljubljana 1 ¢ Tel.: 061/1

M-CLASSIC PC AT 386-SX,
1MB RAM

CASE SLIM & POWER S. 386-SX
HE

AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER
RAM MODULE 256 K x 9/7NS SIMM
KEYBOARD 101 CLICK CH\CONY SsLO
FLOPPY DISK 5,25" 1
HARD DISK ST 351 A QOMBIQBMS
FRAME 5,25" FOR 3,5" HDD
'MONITOR 14" P/W MONOCHR.
m
Eene congat (VE1000) B35
inemet conpa (NE2000) 6,161

M-RAINBOW PC AT 386 SX,

hemet c. 10 base WOBDOIE

1.549 DEM

14-131 « Fax: 061/114-350 « BBS: 061/114-204

M-BUSINESS PC AT 386-SX,
2MB RAM 1.427DEM
CASE SLIM & POWER S, (+3.5)

MOTHERBOARD 386/SX

MONOCHR ~GRAFIC/PRINTER CARD

AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER

RAM MODULE 1 MB/BONS SIM

KEYBOARD 101 CLICK cchoNv sLo

FLOPPY DISK 5,25" 1

HARD DISK ST 3144A — 130Ms/|ws

MONITOR 14" P/W MONOCHR.

et . 10 base |, NE20OO

S vt A 2MB RAM

et Pacet Adate

i CASE MINI TOWER & POWER S
e ot for NE20OO

tnome EEEBO23 ansciver MOTHERBOARD

NC 50 ohm ferminator AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTRDLLEH
NC 93 ohm temir 1/O CARD AT (PAR/2 S

e 20 s ol SUPER VGA CARD 1024 x 768/512KB.
i e RAM MODULE 256K x 9/70NS SIMM

KEYBOARD 101 GLICK CHICONY SLO
FLOPPY DISK 5,25" 1,

HARD DISK ST 351 A 40MB/28MS
MONITOR VGA 1024 x768

HCable comecior
Ethemet IEEES023 repeater
venel coan.sta cad 8 b
Al coaxtr card 16 it
Aot coaxbus card

Aront coax st card 16 bt

M-PUBLISHER PC AT 386-40 MHZ/64
CACHE, 4 MB RAM 2.233DEM

CASE TOWER & POWER S.
‘MOTHEREOARD 386-40 an. 128K8 CACHE
SUPER VGA CARD 1024 X 768/1 MB T:

AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER

/O CARD AT (PAR/2 SER.

RAM MODULE 1MB X 9/70NS SIM

4 ot coarial acive hub card

KEYBOARD 101 CLICK CHIGONY sLo
FLOPPY DISK 5,25' 1.2
HARD DISK ST 3120A 107 MB/1SMS.

e ot e b et card FRAME 5,25 FOR 3,5° HDD
Tk MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR
cTisPnAs
=
Sswican M-GRAFIC PC AT 386-40 MHZ/128 CACHE,
§f;; et 8MB RAM 3,860 DEM
e o | |casE ToweR & PowER s.
:E wﬂ.&:m‘;‘ :a o | |MoTHERBOARD 386-s0mtiz, 128 ke cacre| M-PROFESSIONAL PC AT
Laser P JET I SUPER VGA CARD 1024 x 768/1 MB TS
e A7 oeaus rooirop controven. | 486-33MHZ, 256KB, BMB 4.760DEM |
RISALNKI K S ﬁo EP: ;’2 f Eg/m NSRSTI)MM FIlL)E SERVER CASE & 375 W P.S. | Namizni kabsat

B
"ROLAND DXY-1100 A3 COPROCESSOR 30387-40 MHZ ULSI

MOTHERB, 486-33 MHZ, 256KB CACHE

| Naman aboatr s
PERFos

MONITOR 14~ PV MONOCHR.

gl pokiicite tev. 061/114-204 in nas

ROLAND D200 K3 SUPER VGA CARD 1024 x 768/512K8 | cwonc
KEYBOARD Iﬂ‘ CLICK CHICDNY SLO \T-OF
:;\;w i e FLOPPY DISK 5,25 1,2 AT (IDE)BUS CACHE HDD/FDD CONTR § rour oo
o R R v i I Wi
| et e e Ll L KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO } T I —
o (NP FLOPPY DISK 5,25° 1.2MB
2400 POCKET Nm
L HARD DISK ST 1480 426 MB/14MS | Pion cceses |
b MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR | Telep |
regn ons sz pomnn o 8BS (Buletn Board Sysem) Ker
st M-SERVER PC AT 386-40 MHZ/128 CACHE, | 7 : sotreccs ceu 0 vam zaeriat na razpolago |
b bt odeds podatki
FOVER CAFD 8MBRAM STCZDEN] ¥ vt o oo Prodani program s cenikom
GOPROCESSOR Tenniéne karaiiensie
87 - towr FILE SERVER CASE & 375 W P.S. Novosti v prodainem programy |
wiB;—;ﬂ IHz HERB. 486-33 MHZ, 128 KB CACHE Posebne ponudbe / Resitve
. MONOCHR -GRAFIC/PRINTER CARD tezav, s atermi se najvediiat |
it FDD/HDD SCS! HOST AD.328, 16BIT m |aCOm srecujio uporabniki |
yams | |ETHERNET COMPAT. (NE 2000)8. 1681 ratunainkov  Bozarabjerin
o | | RAM MODULE 1MB x 9/70NS SIMM PACOMd.0.0. 28 et e ek 508
| 67 S et e 61000 Ljubliana 1 sotstugte acen rasa 12 |
HARD DISK 424 MB/ST 1480 A 6l: 061/114-131 gl OB

program vas bo vodil naprej.

BBS: 061/114-204




PREDSTAVLIAJO SE:

Notebook SunRace: standardni
procesor 486, verajen telefaks,
skener, miska. . za nestandardno
nizko ceno

Mercedes s pisarno

Ker mercedes 2 mobilnim telefonom e imate, je zadni éas, da si v njem uredite
prikupno, uéinkovito pisarno

Manikajo vam samo Se telefaks, skener, racunalnik 2 modemom za telefonsko
povezavo, da izbezate kak nujen poslovni podatek iz drugega racunalnika,
prikloplienega v suibi ali doma, in sveda torbica, v katero boste v50 10 silno

xopotio spravil, kadar e treba prirocno pisarmo iz avta preseliti drugam, Na
dveh nogah. Kaiti s parkiranjem velikega mercedesa je hudic. Kazni pa
peklenske. Resitev?

Tajvanska firma SunRace se je oéitno navelicala dirkati s puséobno konkurenco
in hiti k soncu: v torbico, manjSo kot je poslovni Koveek, je spravila vso to
Topotijo (notebook, skener, miska, telefaks, modem, adapter). Racunalnik ima
seveda procesor 436, kot se za prehitevanje konkurence po levi tudi spodobi
Kavelj je cena. Z njo so konkurenco povazili

Naj takoj povemo, da je prikupna Skatlica, v kateri denimo pro- gram Windows
pogoltne kak neapazen odstotek pomnilnika, naprodaj v Sloveniii. Cena

+ tolarjih je 2223 ameriskih dolarjev. V njej je upostevana carina, pristet jo
treba le 5 odstotkov prometnega davka. (Torbica nevtralne barve — da ne
odstopa od barve mercedesa — je gratis, viteta v ceno)

Kdo? Kie? Prodajalec v Slovenijije na videz neznana novogoriska firma Elacs,
jer pa sreéamo znane, od burje prevetrene racunalniske macke; jasno,
novoustanovljeni Elacs deluje v grupcij Primex, ki fe v minulih letih dobavljal
raéunalnisko opremo mnogim slovenskim podjetjem. Ockar pa so podpisali
pogodbo s tajvansko firmo SunRace, bodo prodaali in servisirali samo njene
notebooke.

»Smo ekskluzivni zastopnik SunRacea za Slovenijo in bomo to pozneje, ko se
bodo tam pobrali, tudi za evropski Vzhod,« pravi Aleksander Balic, direktor
Elacsa. »Za proizvod te tajvanske firme smo se odloil, potem ko smo preverili
vrsto tujih dobaviteljev, tudi tiste, s katerimi smo 7e sodelovali, navsezadnje
smo se za Tajvanca odloil, ker poznamo domai trg informatike in njegove
potrebe. Priizbiri dobavitelja je imelo glavno vlogo dejstvo, da gre za
preizkuseno tajvansko blago, tehnoloski vihunee, ki ga odlikujejo nizka cena,
dveletna garancija za izdelke in moan razvojni oddelek tega partnerja.«

32 Mo j

Inv Gem je kaveljnizke cene?

Odgovora sta dva: prvit,firma SunRace razvia i izdelue izkljuéno notebooke.
2ato lahko vziraja v tehnoloski Spici ob nizki ceni, n drugic. Elacs prodaja
njegov izdelek brez postednikov, ki bi sicer navili ceno in zmansali navdusenje
kupea nad sivo Skatlico s silnim pomnilnikom.

Prodajalec se predstavi

Ne bo odveé najprej povedati, da notebooke v Slove- niji pravzaprav prodzia;
tri firme, povezane s projektom: poleg Elacsa iz grupacife Primex; sodelujeta &
Teknoservis, ki bo skrbel za servisiranie brez spodrsliaje (tako Stane Crvic), in
podjetje Media 7, odgovorno za trienje. Sldi bistven podatek
serviserj in softverasi pod pokrovko Elacsa bodo sami uporabljali notebooke
tyrdke SunRace, ker menijo, da boljih preprosto ni.

Tudi i fantje, zlast softverasi (Getrto Primexovo podietje Primsoft), ledjo na
projekt z varéne plati, kot pravijo; namreé, njihovi notebooki imajo vsi po vrsti
vgrajene prikljucke za vse namene, tako da v hipu lahko notebook (s trdim
diskom od 80 do 200 Mb) napajas direkino iz avtomobilskega viigalnika

¥ Se krajem hipu (ni treba izvledi avtomobilskega viigalnika) je mogoce
notebook prikdjuéiti na racunalnisko omrezje; li na telefonsko, da posles faks
2 besedilom ali risho (skener). Pri slednjem pa je hitrost posilianja sporocil 72l
odvisna od neverjetne razvitosti slovenske telefonije (konkurenca Albanie).
In'kar je véasih najlepie, v hipu je mogoée na notebook prikljucii veliko
tipkovnico in velik monitor, ki sta ostala od starega peceja XT (saj.t stare Sare
nihe veé ne kupuje, kajne?). Tako neboglieni XT postane ugledna masina

s procesorjem 486.... Mimogrede: pri Elacsu seveda prodajajo tudi notebooke
SunRace s procesorjem 386, toda ker gre za eksotiéno narociloe,je treba nanj
malo poéakati

Notebook s ibkejsim procesorjem je le neznatno cenejsi od silaka s 486. Ni
pomoi, trend v svetu napihuje softver, ki potrebuje vedno zmogiivejsi
‘pomnilnik.

S tem izdelkom pri Elacsu startajo na kupea politika, direktorja, komercialista

ikro




Novogoriski Elacs:
notebook SunRace

na ljudi, ki imajo opraviti s precefijim Stevilom podatkov in so okuzeni

s knoniénim pomanjkanjem éasa. Vendar znajo éas, tako kot denar, spostovati
tudi drugi kupei. Pri Elacsu ~ takine trine izkuinje so imel doslej - ugotavljajo
da povpreéni Slovenec ni zadovoljen sam s Klasiénim pecejem (3e posebe, ée
na procesorju i prva tevilka 4), temveé hote Se prenoslivi notebook. Faks
(193 dolarjev brez 5-odstotnega davka), skener (184 dolarjev) in drugi dodatki
0 priboljsek k poceni uresniclivim sanjam. Potreben softver za dodatke je
seveda 7e v ceni

Proizvajalec se predstavi

Blacsovci so tajvanskega partnerja nasli s posredovanen talianskega dealeria
in Gospodarske zbornice Sloveniie, ki je doslj s Primexom hudiéevo dobro
sodelovala na podroéju informatike. Firma SunRace je mlada, ustanovljena sele
Jeta 1990, ko je skupina nadarfenih inzenirjev, prodajalcey, trznikov in drugih
strokovnjakov dala krila svojim sanjam o osebni rasti na podroéju svetovne
informatike. V piélem letu so »izpljunilie prvi notebook, danes z njihovih
proizvodi lini posiliajo po vsem svetu notebooke, ki imajo v svojem droboriu
Zadnjo besedo mikroprocesorske tehnologije, barvnih LCD, nizov éipov in 16-
bitno video tehnologio

SunRace Technology Corporation je postala fabrika it. 1 v tajvanski industiji
informatike, saj v komaj treh letih obstoja zasluzi po 35 milijonov dolariev na
Jeto. Samo zato, trijo v SunRaceu, ker sta gesl »Rast — nasa edina pote in
»Kakovost — nain preéivetjac. Koliko s0 0 teh geslih preprican, so dokazali na
sejmih CBIT (Nemeija), Comdex (ZDA), Gitex (Zdruzeni arabsii emirati) in
Computex: (Tzjvan):revia PC Magazine jih nikoli ni pozabila opazno omeniti

v Clankih s sejmov.

Toda kupee raje kot élankom verjame drugim podatkom ~ recimo

& KOMPAS HOLIDAYS

TRAVEL

ACL

Cena -3 dni

Cena -4 dni

ey 17}

AGENCY

SPOSEBNIM LETALOM NA NAIVECJO SVETOVNOR
NISTVA, INFORMATIKE, TELEKOMUNIKACI) IN

Piprovl smo 3n 4 chene progrome

v i informacie v vseh Kompasovih poslovaiicah in o

INC

8300: -

DEM [hoel
8900y
1390 06 o

SISTEM ZA
EVIDENCO

CHECK”

roku za notebooke SunRac, sa} bi tezko nasli izdelek na Slovenskem, ki bi
jamiil 7a brezhibno kakovost celi dve lti!

In pri Elacsu 5o s podpisano pogodbo prevzel nase tudi strategijo proizvajalca:
e se vam notebook SunRace Kljub vsem varnostrim ukanam (testiranje na
proizvodni lnij v Tajvanu, testiranje v Novi gorici) pokvari,ne boste cakali
niti sekunde na popravilo. Kako? Serviserji vam bodo takoj dli nia voljo drug
notebook, vse dokler vaega velikega malcka ne popravio.

Notebook SunRace s telefaksom, skenertkom in zmogljivim vgrajenim
akumulatorjem (hitro polnjenje je konéano v slabi uri) smo preizkuali ob Soti;
njen hlad je vel pod noge, pivo je grelo dlani, medtem ko smo cakali na (slabo)
telefonsko povezavo na goriskem koncu prek faksa, toda naprava je delovala
brezhibno. Faks v Ljubljani je brez napake sprejel risbo, ki smo jo skenirali ob
‘mrali Sodi; iz PC v domagem kabinetu smo na zaslonu notebooka prek mobilne
telefonske zveze dobili eleni podatek.

Edina napaka je pravzaprav bila »pisamac: mercedes ima spredaj motor in
pogon na zadnji Kolei, zato je ob Soéi najprej zalostno »kopale, preden se je
skobacal 2 brega na cesto. Mala torbica z notebookom na zadnjem sedefu
seveda ni omembne vredna obeitev

Bolj pomembno je, Se enkrat, tole: ne zavrite starega peceja XT, saj

2 notebookom SunRace iz njega v hipu naredite ugleden racunalnik.

0 mercedesu pisamni pa kdaj drugié. Navsezadnje starega mercedesa ne dobite
na leasing, notebooki SunRace pa bodo verjetno na volj tudi na ta natin.

;
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@ optimalno prilagajanje delovnega
asa

® sprotnivpogled v saldour

@ poljubne  kategorije ~prisotnost
o2. odsotnosti

@ statistitna porocila o delovnem

@ avtorizirano azuriranje podatkov

<pe1 A
Sistemi za avtomatsko
identifikacijo

@ moznost sumarnin
podatkov v sisteme za obratun
‘osebnih dohodkov.

‘osebni racunalnik
tiskalnik

programski paket za evidenco in
obratun delovnega casa CATO9
terminal za registriranje DOGOS

@ osebna registracijska Kartica s
£rtno kodo, magnetnim zapisom
all kartica za brezkontaktno
tegistriranje

Slovenska 30, 61000 Liubj
tel. (ouyzvs-sliq i
fax. (061) 301-975
Sistemske reditve na :
>Tiskanje in citanje rtne kode
> Registracija prisotnosti
»Kontrola pristopa
> Spremianje prozvocrie.
>Vodenje maloprodaje -
>Ambulantna prodaja msmbucua
>Skiadiitno posiovanje
>Inventure, popisi

> Odcitavanje Stevcev

33




comzIon

NAMDNA RACuNAmISu TEHNOLOGUIA, d.o.0.
regorEiEeva Mart

TollonOager 200 o lnj__Telofax062/222-055

TRON.. oo .o

profesionalnf ragunalnik
2a NOVELLICAD - DIP

TRON . 7ecn

profesionalni mod

POSTAVLJAMO KOMPLETNE
INFORMACIJSKE SISTEME

'_ -l
L i
NNOVELL

ized Decler
o NOVELL DEALER AUTHORZATION Coukse
VERIFCIRANI CERTIIED Nefwors Enginee
porabnkom nudmo felefonsko pomot.

Authorized Dealer

ON

Authorized Dealer

(JRoland
DIGITAL GROUP
HEWLETT
PACKARD

monitorji
14°, 18%, 17", 20°
The Professional Monitor Company.

CLARION

DATABASE DEVELOPER
odéno progansio aofe . geerace oz
apikative programske opreme!

Clrion Dotobase system - Uam)ﬂdGL;enk

- Aplkacis generator Dod

- Generator zpisov Wﬂ
eemmo:pmmm Mleahy

Dﬁmmlamevmzvn’nem ooy Cloron bo
Tuci o 10xhirege, 20 prodjoksfnin
plkacne oD Ruime e

PREPRICAJTE SE O KVALITETI PRODUKTA
VSAK PETEK OB 13,00 UR! NA DEMONSTRACIUAH
v zobrazevainem centry Comiron v Mariboruin

enkrat mesetno v Ljubijaniin Kopru !

Za regstirane uporabnke produktov:PARADOX,
R in FOXPRO nudimo 15% POPUSTA |

HP Laserlet 4, 600 dp

HEWLETT

(’f/” PACKARD

laserski tiskalniki, inkjet tiskalniki
peresni in inkjet risalniki, skenerji

EPSON"®
matriéni,
in Ias:risnkki. tiskalniki

LEXMARK
inkjet, barvni,
prenosni in matrigni
tiskalniki

comeia

kvaliteta, ki si jo lahko
privoséite

PACIFIC

DATA PRODUCTS

font kasete
raz§iritve spomina

A EURUS

font kasete s Sumniki
za laserske in inkjet
tiskalnike

Racunalniski inZeniring
61000 Liubliana, Vurnikova 9
tel: 061 301981, fax/tel: 061 324-641

=)

NOV SISTEM d. o. 0.,

Podgorje 25, 61240 Kamnik.

tel. (061) 812-378, faks: (061) 81

PRODAJA NA DEBELO
INDROBNO

PREMIUM REPRO MATERIAL
ZA RACUNALNISTVO

VZDRZEVANJE MAGNETNIH
MEDIEV

= MAGNETNI TRAKOVI vch velikosti — od
600 ft, 1200 ft, 2400 ft. 3000 ft, 3600 ft GRAHAM
MAGNETICS USA ARHIVSKE kakososti

- DATA CARTRIDGE - kasete vseh velikosti

o4 20 Mbyes do 13 giga GRAHAM MAGNETICS

ea GRAHAM MAGNETICS USA

= DATA CARTRIDGE GRAHAM ueiikosi

250 Mbytes EPOCH MTC+ 7a 3480 IBM.

- DATA CARTRIDGE DEC TK 50, 70, 85
DIGITAL;

~ OPTICNI DISKI OD 512, 0D 1024;
= RIBONI, KASETE, WIDE RIBONS 9500
razliénih vrst tiskalnikov, proizvajalec firma — PMI

SPANIJA

RATURE ZA OBREZOVANIE. TRGA
NIE RAZDELIEVAN

neskonénih obrazcev pmm sjalce ~ MI ITALLIA
vseh vt velikosti in sposobnosti uniéevanja odpadne.
2 papiria, kaset, disket, magnetnih trakov itn

NOVOST PRENOSNI STRE\\{ER a PC w
likosti od 80 mb, 120 mb. 150 mb, 250 mb. 5.
giga kasete firme FREEPORT

ARJAMO SE tdi 7 vadrzevanjem. konirolo,
etnih medijev trakov. data cartridgov
urah COMPUTER LINK ~ INTEGRA,

arlitne vrste Gistlnih kaset, priborov.
sk, markice, kol abrod

POSEBNA UGODNOST: KAKOVOSTEN Ma.
TERIAL, JAMSTVO UPORABE. TAKOJSNJA
DOBAVA!
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Zmogljivost
vrhunske kakovostl,

LANCom 3

DISTRIBUCIIA

Smo uradni distributer za DTK Computer Inc. ter IMC Networks Corp. USA. |

- DTK je et najvedji proizvajalec
osnovnih plosé na svetu

- Po PC MAGAZINE 5/92: racunalniki
DTK so med najzancslivejsimi

486-EI5A

@
. —
Racunalniki:
286/386 SX/ 386/486 SX/ 486, 186-16
NOTEBOOK
Sparc Station 1,2

s QW IMC Echernet LAN produkti s kombinacijo vsch standardnih prikljuckov -
C:

= BNC/AUI/TP/FIBER OPTIC:
.m /I\3 - LAN kartice, TP HUBs, Transceivers, Repeaters (DUAL, QUAD-PORT, EXTENDERS)
Networks - POSEBNOSTI: Chaeapernet segment 300m; moznost impedance kabla 50, 75 in 93 Ohm

o - vodilni proizvajalec diskoy visokih kapacitct in zmogljivosti |
MICROPQILIS® 17 ik upor kapaccet: 340 MB, GO MB 1 GB. 134 GB, 170in 200 |
~ RAIDICIN ot Tolerant Diok Arays: od 680 MB pa vie do 47 CB (Performance do 15x vedie
glede na en disk; RAID 5 arhitektura; zancsljvost mesjena v milionih ur)
- uporabni v sistemih: DEC, SUN, UNIX, NOVELL, DOS, ...

NOVELL

- mreéni operacijski sistemi in komunikacijski clementi

EPSON- diskalniki | ROLAND -risalniki
imamo tudi pooblaséen servis

LANGom

Smo specializirani za nacrtovanje in postavitve kompletnih informacijskih sistemov na
osnovi racunalniskih mrez z vsemi moznimi komunikacijami.
} V obratovanju po vsej Sloveniji je ze nad 150 rac. mrez z Novell oper. sistemom, ki smo
|
|

EIZO - monitorji

jih nacreovali in postavili. (NOVELL authorized reseller)

<O |
LANCom |

Traaka 61, Maribor, tel.: (062) 304 694, 306 571, 306 579 ,fax: (062) 302 468 ‘




Nebesni zajcar

MLADEN VIHER

Hamemssamt (HA) hise Domark je

novain zelo dobra simulacia letenja. Kar
biizu je visjm programom te vrste in jo
smemo uvrstit v elitni razred simulacij
0 katerih Anglosasi pravio, da so »right
stuffe, Taktika ameriskih marincev je od-
fiéno simulirana in 1o je najboljsi del pro-
grama. Pohvalo zasluzita odiéna grafika
in zvok. Prepoznamo tudi nekaj podrob-
nosti iz Domarkovih prvencev MiG-29 in
MiG-29M. Zal pa program i brez po-
manj(jvosti, ki niso zanemariive. Kijub
vsemu ga z upanjem, da bodo te siabosti
vrazléicah za druge racunalnike (testra-
1i smo verzijo za amigo) odpraviene, lah-
Ko tudi mi ocenimo kot simulacio vrste
wright stuff

»From the halls of
Montezuma to the shores of
Tripoli... «

Na vprasanje »Kako se imenuje vojna
momarica Zdruzenih drzav?« boste go-
tovo dobili napacen odgovor »US Na-

Tocen naziv je U.S. Naval For-
ces, te sile pa sestaviata U.S. Navy

ves as na visoki stopnji bojne Py
ljenosti in zato lahko najkasneje se-
dem dni po ukazu za premik samostoj-
no delujejo v boju na Katerikoli tocki
zemelske oble (imajo lastna prevozna
sredstva in niso odvisni od transport-

pore za 30 (brigade) do 60 dni (divizie
in_ekspediciske sile) neprekinjenin
bojev.

V programu HA lefte v sestavi VMA-
513 »Flying Nightmares« 2 letali AV-
8B harrier Il ki imajo na repu oznako
WL'. 513. eskadija je v sestavi 13.
skupine, imenovane Marine Group 13
(MAG 13), sam MAG 13 pa je nizia
enota v sestavi 3. polka, imenovanega
3d Marine Air Wing (3d MAW) — ne, ni
napaka marini vrstine Stevnike pise-

jo 1st, 2d, 3d in ne 1st, 2nd, 3rd! 3d
Maw podpira Il ekspedicijske sile (Il
MEF, Marine Expeditionary Force) in
1. ekspedicisko brigado (1st
Marine Expeditionary Brigade). v (em
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programu boste tudi vi iz zraka podpi-
rali 15t MEB. Vse te enote o pod =
veusmm pacmanegz i
Marine F IFPac), o us-
ke aicko s % in 3. bvommem (7th
Fieel, 3rd Fleet) USN. (Momarica pise
»normalno« 2nd, 3r
Kot marinski pilot ste opravili prvo
peholno urenje, in sicer skupaj s Cast-
niki kopenskih enot USMC. Urienje je
obsegalo Officers Land Course, Pla-
toon Leaders Course, Basic Tactical
School (kopenski tecaj za Castnike, te-
€aj za vodnike in osnovno Solo takii-
Ke). V teh tecajin ste zvedel, kako zelo
je pomembna za grunta (v piotskem
2argonu je grunt naziv za pripadnika
kopenskih enot, v nekdanji jugovojski
0 1ok wprasinae) podpora iz zaka
Air Support (CAS). Piot
s ne leli zato, da bi zbiral zmage
na nebu ozioma da bi drzno vdiral
globoko nad ~ sovraznikovo  ozemie,
temveé predvsem podpira grunte. AV-

LETENJA HARRIER ASSAULT

letalonosika, temveé desantna ladja
na_kateri 5o helikopterj in letala vrste
VISTOL (LHA, Dock Landing Ship).
Razen AV-88 in helikopteriev CH-53
ter AH-1 ima na krovu desantne enote:
amfivjske _oklepne transporterie
(AAV, Amphibious Amoured Vehicle)
gliserie LCAC in desantne coine 2
revoz. larkov (TLC, Tank Landng

Craft).

Ofenzivne sile (Task Force) imajo
vsega osem ladij (njihova imena boste
nasi v menih), in sicer desantnih plo-
vil,_protletaiskih rusiicev in- fregat.

fedtem ko ofenzivne sie piovejo prof
desantnemu polozaju, vi opravite i
vidniske polete, da bi ugotovili mo¢ in
razurslitev nasprotnika,  obenem
uniéuite glavne obrambne tocke in ob-
jekte: _letalisca, heliporte,  izstreline
poozgje raket zemja-zrak (SA, Su

face to Ain, da bi bii na nebu kar
ekl e Sestveuuue (it
va_transporina letala, ki dovazaio
opremo in_okrepitve. braniicem, bom-
bardirajte polozaje obainega topni-
$tva, skiadiséa in vojaska oporiséa, po
potrebi pa tudi »odistte« pescine, na
katerih se bodo izkrcale vase sile. Ne
uniéujte nebranjenin naseli, kati vas

il niteroristicno bombardirane.
0 se grunti izkicajo, pred njimi ot

&
88 zahteva preracunlivega, mimega
in zanesiivega piota (calm, steady
stick), kakrsni so bili nekoé: piloli stuk,
slurmmﬂkov cosaio i sktadee.
Kot bic namreé udariali po naj-
i Zlevh orambnin tofh sovrai-
nika in ga tako slabili ter mu spodko-
pavati moralo.

Prav zao 5o vase ekspediciske sile
razdeliene na tri bojne elemente

penskega (Ground Combat_Element),
zratnega (Air Combat Element) in lo-
gisticnega (Combat Service Element).
Qsredna lada enale 15t MES je USS
Tarawa LHA-1 United States
Ship). Po ameriski- Kiasifkaciji to i

Mo j

stite pot sovraznih tankov in topnidtva.
1t MEB je najvecja brigada v sestavi
USMC. V. mirnih asih je stacionirana
na Havajih, obsega pa 3. pok marin-
cev (3d Marine Regiment). in sicer kot
Ground Combat Element, potem kot
Air Combat Element MAG 13, nazad.

je pa Se Combat Service Element, ki

Poveljik 1t
MEB je brigadni general, ki ima pod
sabo 17 tisoc marincev in 900 mornar-
Jev, 44 tankov in 109 AAV. Ta enota
navadno_deluje kol predhodnica vec-
ato jo imenu-

jih ekspediciskin sil in zato

Obmoge bojev. ki ga pokriva ta si-
mulaciia, je indonezijski otok Timor.
Do 2. svelovne vojne je bl potugalsko-
nizozemska kolonija. Potem so novi
drzavi_Indoneziji najprej pripojii nizo-
zemski in nato Se vzhodni portugalski
del otoka. Na otoku 2daj Zivi pribiizno
miljon fudi, ki se ukvarizjo predvsem
s poliedelstvom, Zivinorejo in_ riolo-
vom, podnebie pa je tod tropsko.

Indonezia je sredi 80-tih let moder-
nizirala oborozene sile. Letalstvo (TNI-
AU) je iziodilo sovietske modele in
uvedio v 1. eskadrij F-16A falcon (),
v 1. in 12. eskadiili A- 4E skyhawk
v 14, eskadrili F-5E tiger. v 11. in 12
eskadilj pa transportna letala C-130
hercules. Mornarica (TNI-AL) ima v se-
stavi 400. eskadrile nevame helikop-
terje NAS332 super puma, ki 50 obo-
rozeni s proiadiskimi raketami_ exo-
cet, in prav ti hehkuplem pomecio
poleg A-4 najvetjo nevamos
lade. (Amerihe adie méio prtieat
ske rakete RIM-TH sea sparrow in
FIM-92A stinger, poleg tega pa 20-mm
Sestcevne rolirgjoce topove vulcan vr-
st gatig). Ltalske encle penskin
sil_(TNFAD) imajo helikopterie bell
jois. ki jh v te] simulacii
piotirajo zelo borbeni letalci
se celo vasega harrerja
ima sicer Se druge tie letal in helikop-
terjev, tem programu  niso
simulirani in zato jih ne bomo ome-
nja

V simulaciji HA so Indoneziici bri-

(po terminologiji NATO SA-3, to je sta-
ejSa verzija z dvema raketama na lan-
serju, nova pa je S-125M dvina s Stii-
mi_raketami) in zelo nevamim mobil-
nim sistemom 2K12M kub-M (NATO:
SA6). Zaradi ostre zunanje polike In-

morsko morje, ki povezuie Indiski in
Tihi ocean. To je tipicna naloga za
in

ju2n0 obalo vzhodnega dela oloka

... Wefight our country’s
b:mes ontheland and on

-
Preden pozenete program, morate na-
rediti Data Disk. Nalozite Workoench,

se znajdete
v operacijskem centru na ladji Tarawa

Opcia EXIT vas odvede na hodnik, ki
e v resnici zvito zamisjen glavni meni




- Ge bi se simulirali zvok ladijskih

mmnqev i sushanye i o
poln! Pussi

et pmn oo do.span b

pove\imékl most ISLAND, iz katerega

pogled Kot v letalski kabini,
COMMAND CENTER (hodnik na dru-
gem krow), CARGO HOLD (skladisce
na tretiem krovu, v Katerem vidite, ka-
ko je 2 ladisko oskrbo) in VEHICLE
DECK, spodnii krov, na katerem so
AAV.

Vmimo se na hodnik na drugem
kiows. Tia_greste lahko neposredno
kot CAP (Combat Air Patrol), 0 tem
pozneje. V/ PILOTS BRIEFING ROOM,
Ker dobite nalogo, zelena Stevika le-
¥ od lomaciky pokis e led-
o harrieriev v zraku, desna pa Stevio
Jeta, i 56 v hangark pnpvavua]n o
et — s Kiikom n
Sl oo e, 6 g
pilotiral AeLmASATION ]e
oskr s simieirom, v kalorem 22
zacetek priporocamo opcijo_Landing
Practice, saj zares nima smisla, da bi
najvec svojin letal izgubli zaradi sla-
bega. prsdrial Honger jo_pros
talo: 2 levo ko

\e(a\o vazuwaqale Cma tipkovnica je
2 visoko_zmogijivo_tratno
onclo ladiskega, rasunainka. ozioma
je to opcijla LOAD/SAVE. Ce je razpo-
lozljvi RAM pretesen, shranite trenut-
ni status na Data Disk, enako storite
po napomem letalskem dnevu. Tele-
fon vas odvede naravnost v PILOTS
BRIEFING ROOM, luéka LED meika,
Ge vas Kicejo, da se morate hito javil
Ker vas Gaka kaka naloga. Na levem
Tasonu s Savio n Sais hobop
terjev in letal, tako vasih kot hercov
(zargonski izraz za herculese). Na des-
nem zasionu 5o najool svezi obvesce-
valni podatki. Pozor: informacia Ta-
ken by Task Force je napacno inter-
pretirana, kejti v resnici pomen, da na
dolocenem obmotju ni vet ciljev, ne
pa da 50 ga zasedle vase enote — 10 je
ena lZmed nepotrebnih napak v tem
prograr
Osreann zaslon vas vodi v zapleten
taktiéni men. Spodaj levo 5o ikone za
pomikanje zaslona i zmanjSevanje
Karte. Karto povecete s pritiskom na
desno tipko miske, ce je kurzor neke
na kart. Navaditi se morate, kako hitro
Je treba Kikniti in to vam bo v zacetku
morda 8io na zivce. Zgoraj levo je iko-
na za TAWADS CONFIGURATION
MENU, s katerim dolodite prkaz na
zaslonu (brZ se boste v njem sami zna-
0. Neboh velplashiafo ikona z mei:
njo spremijate in_spreminjate nacrt
bojnega. aeimmu Primer: Zelite izve-
st helikopterski desant na_bombardi-
rano in opustoseno _helikoptersko
porisce. Ukrepae takole:
1. Kiknete na ikono 2 meéi, odpre

se 0kno BATTLE PLAN CONTROL.

2. Klknete na prvo izmed naslednjin
modrih ladijskih tock zasuka na karti
(WPT, Waypoint). Brz ko se tocka akii-
vira, se prelije v zeleno. V oknu BATT-
[t CONTROL je izpisana tevil-
ka markiranega WPT za ladje.

3. Kiknete v okno BATTLE PLAN
‘CONTROL in prikaze se imenik, v kate-
rem izberemo opcijo REVIEW/CHAN-
‘GE OPERATIONS. Druge opcije so ra-
umijve Ze po imenu. Opre se veliko
okno, v katerem je tekstno opisana
vsaka misija, ki jo bodo ofenzivne sile
izvedie pri tem WPT (v programu se to
imenuje operam]a‘ kar pa je seveda
malce pretirano). S puscicami zgoraj
\evu preidemo k ﬂplsu naslednje mi-

3 Kikneto znova vlkega okea in

rikaze se meni, v_katerem izberete
Gpcto ADD NEW OPERATION (e
50 druge opoile nedvoumne). Potem
se pojavi podmeni TYPE, v katerem

izberete HELICOPTER. Program vas
vprasa, s katere ladje boste izvedi de-
sant

5. Po izbiri matiéne ladje_programi-
ramo smer poleta. Pred nami sta karla
Bioaite Z levo tipko dvakrat Kikne-

a tisti kraj na Kartl, Ker bi radi
pos(svm prvi WPT. Kiiknete v okence
re se meni, v katerem izberete

ws\o "WPT caroma akcio pi to 1050
(NAVIGATION WPT je vnaprej nastav-
ljen, kadar je polet izvidniski in smer je
tedaj pac sestaviena samo iz naviga-
Giskih tock). Zadnjega WPT ni treba
staviti na matiéno ladjo, kaiti ko
harrier ali helikopter preletita zadnjo
navigacisko tocko, se aviomatsko vr-
neta »domovel Sami boste torej nacr-

tovali optimaino smer poleta do ul;u
F olon ol o, Pty
beclo apcio DROP TROGPS. Name-

sto Kika na EXIT afi CLOSE lahko pri-

tisnete <Esc>. Z <Esc> se pocasi

wiacale skozi vsa ta okna. Misia se ne

bo takoj zacela, pac pa vas bo pro-

gram obvestil, kdaj bodo fantie pri-

praviieni — to seveda poveca reainost
mal

»... First we fight for right
and freedom, and to keep

our honor clean... «

AV-88 je izboljsana raziicica harrieda
velike nosiinosti in dosega. V primefiavi

StarejSimi verziami 5o na ta racun zr-
tovali ibljvost — gruntinavsezadnie ne
potrebujejo lovca, ki bi jih navduseval

.

.
.

s svojimi akrobacijami nad njihovimi gla-
vami, temve jim je do tezko natovorie-
nega juriSnega letala, ki zna poiskali in
ralncro atel inje ncolope-
vozilal
Katioa Jo ot pikazare, Zal pa
niso simuifali_pomikajoce se karle na
zaslonskem prikazovalniku (CRT, Catho-
de Ray Tube). Razvrsitev instrumentov
in ukazov i lahko ogledate na siiki
Oprema je seveda posebna in na pr-
vem mestu je vsekakor Hughesov Angle
Rate Bombing System (ARBS), opto-
sekuonia;neprava ¥ rosi | ofe
22 laserske Zarke, s katerimi so
i oznath grunt, s keniasm sar
20 pa e identifcira. Ko se pred
bombardiranjem spuséate, poravnajte
vadolng os et s o n prtne
<Retum>. Na CRT bo
Ke ste cij zajeli. Ce. sle to dobro opra-
vill, i treba nic drugega, kot da tocko
CCIP (Continuously Computed Impact
Point) na HUD (Head Up Display) pri
vedele na_kizec in piisnete FIRE.
CCIP je tocka na tieh, kamor bo bom-
ba glede na trenutni vektor hitiosti in
Viine pada. Kadar worale samo-
vodene rakete in bomt E
maverick — oziroma lasersko vodene
bombe ~ LGB, Laser Guided Bomb
~ tedaj ARBS prestreza razprseno la-
sersko zarcenje  cija in pokaze zajem
v oblki pravokotnika na HUD. Na Kia-
mbe MK81, MK2, MKE3 in

2

leti naravnost profi izviru razprienega

laerskega zarcenja. Gunt tako na-

o zaznamuje cil, ki zanj pomeni
rded in

dim, meglo in temo. Oznatitev je im-
pulzna z natanko doloceno _kodno
sekvenco, ki jo paveway ali AGM-65E
prepozna kot svojo, tako da nasprot-

nejsim laseriem ne
tal pred cilem in s tem
rakete ali bombe! Pave-

gona kot AGM-65A in ga je zalo treba
nad samim cilem spraviti v »kose
(angl basket), potem pa paveway let
mbe_samo maice korigira. Ciliate
prek CCIP, kot Ge bi odvigli navadne
bombe, vendar je verjetnost zadetka
vedja. Zal pa je 1o najmocnejse samo-
vodeno orozje AV-8B najslabse sim
rano. Z njim namre¢ tezko kaj zadane-
te, Ceprav je verjotnost zadetka s sa-
movodenimi _raketami  AGM-BSE in
AGM-88A HARM (High speed Anti-
Radiation Missile) zelo velika.
Navigaciiska naprava e _inercijski
(giroskopski) _Littonov Asu—m INS
(inertial Navigation System). Ce se
INS poskoduje, QDM pmu T po-

kaze ADF (Automatic Direction Fin-
der), katerega zelena konica kazalca
je usmeriena proti ladji Zaradi ne-
kaksnega hrosta ADF viasin zablokira

s posebno Stevilko, T Yaze poloza Ta-
rawe, 0 (nicla) pa zadnji poiozai, pre-
strezen z ARBS.
Namig: Ne letite dosledno po INS,
¢ se izogibajte streinin poloza-
/ev protetaiskegatopnitva inupo-
rabejte terenske maske!
E<emmnsm boj vodite 2 Goodyear/
racorovim _ dispenzeriem  protiraket-
nm vab AN/ALE-39 — Stevilo vab lahko
povecate, ce ponesete s set
kontejner alkan.
s selektorjem oboroitve, dokier se na
HUD ne prikaze FLARE, nakar pris-
nete FIRE. Alkan spusca hkrati proira-
darske (chaff) in infrardece vabe (fla-
res). AN/ALR-67 RWR (Radar Warning
Receiver) prestreza valove nasprotni-
Kol ey s i e pokaze
na CRT. AV-8B nima radaria, zelena
&rta kaze smer, iz katere prihaja Zarce-
— Ge bi bil HARM bole smuifan,
bi na ta izvor mogii poslati samovode-
no protiradarsko raketo, ki bi unicila
anteno nasprofnikovega radaria! Ver-
fa bo soviaina raketa zgresi-
la, bosle precej povedai, Ge boste po-
nesii s sabo kontejner za aktivio elek-
tronsko motenje AN/ALQ-131. Ustvar-
ja sektor Sumskin motenj in niz laznih
ciliev na_radarskem prikazovalniku.
Moti na obmogjin do osmin frekvenc
razpona 1 do 20 GHz, in sicer 2 mocjo
300 W (tipcne frekvence radaria za
(samojvodenje raket SA). VKiuti se
tsko. Honeywellov AN/AAR-44
je Sirokokotni _infrardeci _sprejemnik,
nastavien na valovne dolzine 1 do
3 mikiometra: odkriee lahko nenaden
okrogel izvir toplote — motorja izstre-
oo e AN/AA-44 vas na to 0po-
2011 z_zvokom, podobnim udarcu na
2von Dbe St SA o radavskc

(samo)vod imajo
e s mhloes pabtes s
vodene sidewinderie druge  generaci-
je. in to verzij J in L.

Top je General Electicov GAU-12A
»equalizer« (25 mm, peterocevni, roti-
rajoci). S topom ciljate prek oznake za
vadolZno 0s na HUD. Nevodene 66-
mm rakete hydra uporablate ~prot
oklepnim vozilom, raketam SA in AAA
(beri ripl ¢, Anti Aircraft Arilery). Za-
ben na-

;m us«reuu.m v salvah, Stevika na
e, koliko je v eni savi
ity

Na CRT lahko pokiicete status obo-
rotitve, RWR, INS i v sliko 2 ARBS.
Katapultni sede? je UPS/Stencel Ty-
10B. Ce se kolesa v polozaju UP
morda zaskodio, vam ni treba izskoci-
ti — odvrzite vse z nosilcev orozja nalp
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kiih in na Tarawi pocasi vertikaino
pristanite na trebuhu!

»... Weare proud to claim
the title of United States
Marines!«

AV-8Bjelsalovie VISTOL Vel
Short Take-Off and Landing, vertikalen/
skrajsan vzlet in pns(anek) ker lahko
reaktivne Sobe svojega Rolls-Royceove-
ga motorja F402-RR-406A obme navz-
dol in spremeni potisni veklor od 0° za
horizontalni vzlet do 110°. AV-8B lah-
ko valeti navpicno samo tedai, kadar
ni_ obremenjen, sicer pa v glavnem
vzletava skraj$ano s posevnim potis-
nim vektoriem. Navpicno pristajanje je
pogostejée, ker letalo ob vmitvi navad-

in _pistajanja, vam _prediagamo,
VKijuéite aviopilot_(priisnite <A> in
INS nastavite na Tarawo. Potem opa-
2ujte, kako aviopilot med priletom vo-
di letalo proti ladji: najprej jo prelei
da bi ocenl njeno smer plovbe, potem
se_oddalji vzdolz ke (zapomnite i
visine in’hitrost), nato pa se obme
proti fadji in se j pribliza s kime. Drite
vektor hitrosti na HUD na ladijski kimi,
Kait {0 je smer, v Kateri et vase letalo,
ne pa po vzdolzni osi letala (kot med
vektoriem hitrosti in vzdolzno osjo e,
grobo povedano, vpadni kof. Ko hi-
rost pade pod minimainih 94 mph,
simbol vekloria hitiosti spremeni obii-
ko — tedaj ostanete v zraku samo tako,
da potisni vektor nastavite navzdol. Ci-
sto na koncu spusite podvozje in na-
stavite veklor reakivnega curka na
110 stopinj — letalo tako upocasnite in
ga navpik spustite na krov. Ucinek je
slikovit tudi tedaj, kadar manever opa-
awjete s povelniskega mosta na ladjl
Maksimaina_hitrost vertikainega spus-
éanja na kiov je oznacena na prikazo-
valniku vertikaine hitrosti na HUD. Ta-
rawa plove s hitrostjo 18 do 20 vozlov.
ot jo precej I n_propran
fa 2 njm ne boste imel Iezav,
Vet pvic le vzlette z vk
avoplotom. Veldora curka i rba
tako hitro povecevatl, kot to pocne
avtopilot — pazite na AOA (Angle of
Attack, vpadni kot), ki ne bi smel pre-
sedi 3 slopinj. Pet stopinj je Ze velk
vpadni kot, 15 stopinj ndj bo med boj-
nimi manevri (BFM, Basic Fighter Ma-
neuvers), Se vedji vpadni kot pa je
mozen samo ob spremembi potisnega
vektoria (Thrust Vector). Posledica ve-
hkega AOA e hitra izguba hitrost

2a_nastavitev palice in zvoka. Opcja
COMMANDER vas bo odvedia v COM-
MAND CENTER,

Ilzogibajte se dvobojev na nebu. So-
viazna letala 0 veiko boljsa od vase-
ga, po 2raéni dvoboj ni dobro
simuliran. Pa tudi rakete AIM-9M side-

Razvrstitev simbolov na HUD:

PD — Speed, hitrost v vozin
Au Altuge, visina

& e

izbranemu WPT,

- Mpans sient

L

(] rEY]
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&\ F

0] S
ke
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~ enter Poi, vadozna osltala (ramerinik za (o)
itve v

DG - Heal nmvge kun (Waypoint Caret pod kurzom kaze natancno smer proti

winder S0 v tem programupremalo
uginkovite. Ce ste doma v simulacijah
Fakn in iuder racni
bojl v HA  razocarali Naspmlmkv
upelab\;a]a eforeprsios BFM o
neposrednega zasledovanja 1pu-
- pursum s poznajo takike boje-
vanja v parih ~ ostanete »pod komol-

toda njegov partner mu ne bo znal
priskoditi na pomoc! V' Falconu in In-
truderiu bi taksno tmoglavost drago
placall

Obremenitve 2 g 5o za vas harrier
pretirane: vrednost na HUD bi morali
vai preplovi, alf sicana moa Je
»samo« 6 g. Od moznosti izgube zave-
& Tared pmubremem(ev pilotovega
organizma - G- loc — je simuliran
o o i pozitvih recbre.
menitvah.

AIM-9 v verzii M je raketa tetje ge-
neracile_sidewinderja vrste all-aspect,
ipomejsa na motnje Sonca in infrar-
decih vab, in zato bi i

hnologi-
o in v programu ot vaie ok, 20
programert o simuaclo zasno-
Vet podobno. et v faklancski vop
Britanci 5o imeli slabsa letala (harrier-
jo proti A4, daggerjem in mirageom
1), zato pa velio boige rakete (side-
winder AIM-SL proti Matrinemu R550
magic). K sreéi se nasprotnika iz svo-
jega polozaja »Seste ure« Ziahka ofre-
sele — dovoljje ze navaden break turn
(nagib 90", palica k sebi) za 360° in
nekaj casa ste lahko mimi, ker na-
sproinik nacrtuje nov pure pursuit. Na
UFPC (Up Front Control Panel) se pri-
Kazujejo sporocila Casinika, ki polozaj
na nebu spremija na ladijskem radarju
ANISPS-31 in vas vodi. Ves Gas vas
seananfa 2 et pooigfem e
iz ega lovea (glede na
vabe tlo . pactal i kazalcev)
in relativno vigino. Primer: 3 OC H po-
meni »3 o'clock, higher« (desno od
tebe in nad tabo), medem ko bi 7 OC

nilo »7 oclock, lower« (zadaj
levo in pod tabo). Vroce postane, ka-
dar prejmete sporoGio 6 OC! Zadeva
je toliko resnejsa, ce gre za nasprotni-
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kovega herca; skusajte ga sestreli, Se
preden svojim enotam
v oskibi. Lotte se ga s topom, Kaji
sidewinder ga ne prestreze (7). Na kro-
Vu Tarawe je za naloge vrste CAP ved-
no nared haniev To so razburive pre-
strezne naloge proti hercom, helikop-
teriem in druglm letalom, ki neposred-
no ogrozajo vase ladje, vendar vam
uzllek pokvan slaba izvedba zracnega
dvot

F'npﬁmt‘.amo let do cilja v majhni
visini pod 300 Gevli, da vas nasprotni-
Kovi radarji ne bi prestregli. Raketna
sistema S-125 pecora in 2K12M kub-M
32 s 2 skl visine. Radijsko
vodene rakete 5V27 s pecore lahko
pms(vezejo il v visini 150 do 60.000
Ceviev v litendal 2 pold
no  radarsko samovodene e
o = ko pa od 60 do 33,
fjev in z enakim dosegnm m e e

imuirano, Se zlast po-

ot Jiod paziive

svoje radarie vKluBio Sele tik pred
Naibojsa  taktika _proti
njim je napad v nizkem letu s kasetni-
mi_bombami Mk20 rockeye Il (400
mph v visini 450 Gevljev). V nizkem letu
boste tezak cil, ker vam ne bodo mo-
g slediti in v prvem naletu se jim
najéesce spioh ne bo posredilo izstre-
liti”rakete. Na streni polozaj odvrzite

dve Kasetni bombi, da bi Gl zares uni
G Ponedn ¢ win| ANALG131
malce_prej, preden

o po«n,a cn; = et bone I
bodo gotovo razpr-

sile naprej po cifu. MK20 50 v tem

programu najbolise orozje proti rake-
tam SA, AAA in tankom. Preden odvr-
zete bombe, ne izvajajte maneviov, ki
hitro spreminjajo_kot spuséanja oziro-

ma hitost. Vsaj dve sekundi pred

gotovil precej veé neposrednih zadet-
kov. Ze ko se pred napadom priblizu-
jete cilu, preudarite, kako se boste po
napadu umaknii — da se ne bi z izmi-
Kanjem topovskemu ognju ZSU nasta-
vill unicevaini pecori al kubu.

Kadar bombardirate s prosto pa
jocimi bombami in LGB, je trdne cilie
bole napasti med strmoglavianiem
5 3000 Cevijev, cij naj bo na dnu HUD,
potem pa DIL (Displayed
ne), ¢rto, ki povezuie CCIP in smer
vadotzne osi letala na HUD, poravnate
natanko v smeri leta proti cilju. Cii
lahko prestrezete tudi z ARBS, vendar
1o ni potrebno — velik cij izza HUD
lepo vidimo. Pod 1000 Gevi pri hitro-
sti nad 480 mph spustite bombo in se
v briSocem preletu v majhni visni iz-
maknite iz ognjene cone AAA. Ce
ste Se enkat krenil v nalet, se zacite
Vzpenjati Sele tedai, ko INS pokaze. da
ste ze sedem milj dale¢ od cifa. V In-
truderju in Falconu bi topnicarie na
polozajin ZSU-23/2 (dvocevni aviomat-
ski 23-mm top) mogii samo enkrat pre-
senett, v drugem naletu pa bi vas
pn:akxl got cgin, £ boa 3 ¢ p

napadu ne bi uniii
50 T morane 1akela sk
strela 3M in igla, zaradi Katerih so ju-

leteli v majhnin vvémh temvec 15.000

Cevijev visoko, dosega strel in
oo, sprfol p 50 ey sroqh ekt
ih sistemov — 1o je odiéno simuira-

10 v vseh verzijah Faicona.

LekalBls siez 1 ok i (1)
in zato napadate zakionisée (shetter)
e poleg steze. Br ko bo polo-
2aj na tleh zadovolj, posiite helikop-
ter s posebnimi enotami, ki naj zavza-
mejo letalisée. Pricakute, da bodo In-
donezijci takoj presli v nasprotni
napad!

Za sklep poveimo, da je HA Kiub
nepotrebnim  pomanjkijvostim  zani-
miv program. Operacija SABER ponu-
ja tri dni neprekinjenih bojev, !u pa 2
uporabnika ~ programa

tednov igre. Zal razvrstitev naspvmm—
kov ostane enaka, ko simulacijo vno-
vic pozenemo. L]

D

Vsi, ki hocejo biti na tekocem
z dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

ZNANJE ZA RAZVOJ

(o)
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IPC UNO 286, 16 MHz, 1 MB RAM, 40 MB  Ze od 69.990,00 SIT doT7 e
P s e 89.990,00 SIT PREKO 18.000 RAZLICNIH PROIZVODOV
: ' SVETOVNO ZNANIH PROIZVAJALCEV
IPC UNO 386X, 20 MHz, 2 MB RAM, 80 MB,
VGA BARVNI MONITOR, MISKA, Samo nekaj primerov.
MS DOS 5.0 IN WINDOWS 3.1 119.990,00 SIT INTEL SATSEAXTION MODEW 400E 14.4C Vi (o)
IPC DYNASTY LE3SGSX, 33 MHz, 2 MB RAM, IRAVEMAKER 30 & Wnbows O
50 MB, VGA BARVNI MONITOR, MISKA, R lor WINADOS
MS DOS 50 IN WINDOWS 3.1 139.990,00 SIT EOSTER kN coto & cororoucH

NOVELLEAGLE NEEDOD ENET 10 Tt (bt garancie
IPC DYNASTY LE486SX, 25 MHz, 4 MB RAM, LS MATEMATION; KOPROCESCHTSHY) 400

80 MB, VGA BARVNI MONITOR, MISKA, e Canon(Still Video) Hauppauge
M5 DOS 50 IV WINDOWS 3.1 159.990,00 SIT k) Gadea emoge st
G Heioes Technoioges
IPC DYNASTY LE486DX, 33 MHz, 4 MB RAM, Ad Lib g\imn Scrwa«s ‘Huusm Instrumets
120 MB, VGA BARVNI MONITOR, MISKA, o lotado Memory S. Tomssa
MS DOS 50 IN WINDOWS 3.1 199.990,00 SIT e e Eormpion's New Mecia  Iwan Magnetcs Inc
f
NOTEBOOK IPC PORTATC PL286, 12 Mz, et P So e e |
2 MB RAM, 40 MB HDD, 8.5' MONO LCD, Converson o ™ et
hia Acess croprose

NAPAIALNIK, TORBICA, TEZA 22 KG 109.990,00 SIT Aove compuct BEA (Cossiaky
NOTEBOOK IPC PORTA-PC P1/386SX, 25 MHz, T&hmhﬂln gﬂg‘:ﬁa;&mﬂo\ogy
2 MB RaM, 60 MB HDD, 85 MONO LCD, P s
NAPAIALNIK, TORBICA, TEZA 22 KG 149.990,00 SIT Boioy Sysems Shaman o

¢ ra n
NOTEBOOK IPC. PORTAPC P2A8GSX, 25 Mz, Bt fssearch i Genaraion Sysims
4 MB RAM, 80 MB HDD, 10" MONO LCD, Borland Infemational m;"ln"e.rg!m\ T
TRACKBALL, NAPAJALNIK, TORBICA, TEZA 27 kG 199.990,00 SIT Beowniy B mem s

prometneys davks (5%) Gare Comoraion Goldsiar Technology U.S. Robotics
i

POKLICITE: Moznost placila na 6 obrokov
061 554 730
069 31 217

o i
Cental Point &a Skupaj preko 600 firm |

Katerikoli software ali hardware dobite na enem mestu ||

TEL/FAX: (063) 856 134

Z = = KRATKI DOBAVNI ROKI, UGODNE CENE .
5 LET GARANCIJE
7L d.o.0., Slovenska 2571, Mur. Sobo = ea=———
| MULTIMEDIA | 61000 Liudliana,
RAZVOJNA ORODJA, KOMUNIKACIJE AL
ugednal ponudba SOUND BLASTER, SB16 HIFI ASP, MIDI BLASTER, o 2T RR 5N
WAVE Bl PORT BLASTER, VIDEO BLASTER, PC-TV-TUNER

kartic, pvetvoml

VGA v VIDEO (TV) signal in ostale opreme za multi-
medio SCSI SIiDAT VAX ETHERNET
SUNSHINE EPROM in UNIVERZALNI PROGRAMATORI za PC-je, BRI- 3 £

SALC| EPROMOV 14.4 kbps FAXMODEMI (ZyXEL in STEALTHCOM) DISKI05-2GB 1.3-8GB  SISTEMI OPREMA
(V.32bis/V.42bis + FAX +voice).
SIMM 1M, 4M

moasss | [\

ENA+ENA =@ [rxkak

Ponudba novim d.o.0. za r Inisko podprto vodenje poslovanja

1. Sestava racunalnika 3. Programska oprema za vodenje podjetja MA- Moznost nhmcm odplacevanja.
Liéno ohisje s prikazovalnikom htrost Y Ponujamo racunainike. razlcnih konfiguracii
Osnovna ploséa 3865X-33 z 2 Mb spomina Kompletno vodenje materialnega poslovanja \umv!,cnc po Sy Sy e
Grafiéna kartica VGA z VGA monokromat- Izdaja predracunov, dobavnic in racunov ket
ki zasonom Kontol placi K in dobavicly (- = Materijalno posiovanie in fakturiranie
Krmilnik AT BUS 2 2 ser. in 1 par. izhodom ~ Saldakonti s stroskovnim kniigovodstvom
Oba disketna pogona 5,25" (1,2Mb) in 3,5" vm.we,m 2akita z gesli za pristop ~ Glavna knjiga ~ Osnovna sredstva
(1,44 Mb) 4. Uvajalni 4 dnevni tetaj za uporabo strojne in ~ Osebni dohodki - Drobni inventar
Trdi disk Conner 80Mb programske opreme v prostorih nase delovne ~ Trgovina na drobno in debelo z Zivili
Tipkovnica 7 102-mi tipkami D ioatie  Proizvodnja in delovni nalog

2. Tiskalnik SAMSUNG SP0912 (9igl, A4,1602/ ceta je 3.383 DEM po medpodjets 5. Obdelava osebnih dohodkov za mala in sred-

5) s kablom za povezavo z racunalnikom. nja podietja




—

.

sss’»’:a%;

Commodorjeve nove barke

BOSTJAN TROHA

o priubliena tema pogovorov ra-
Eunalniskih zanesenjakov je napovedo-
vanje prihodnosti. Nii amigasi niso izje-
me in kar tare se napovedi ter govoric
o bododih amigah, s katerimi naj bi Com-

modore osreceval kupce. Govorice so
pac govorice in jim ne gre ravno zaupati,
220 smo se odiodl, da se odpravimo na
Dunzj k Commodore Central Europe
GmbH in 0 bodotih amigah povprasamo
strokovnjaka, gospoda Christiana Blum-
bergeria

Prihodnost sedanjih amig

Naipre bolj zalostne vesti. Pokopalis-
ée raéunalnikov je bogatejse za osem let
stara modela 500 in 2000 ter za nekaj let
miajSo amigo 3000. Te i modele z vse-
mi razliéicami so namreé vzeli iz p

vodnie, saj 5o jih nadomestile nove ami
ge 600, 1200 in 4000. Starih ami
amige 600 e b0 moc nadoradii  novmi
&ipi AGA, saj je arhitektura teh vl n
amig 1200 ter 4000 povsem drug:
Kol i ASD0, AZ000 1 500D Ta p poda
ek utegne marsikoga razocarati, toda
bolie se je preteklosti odpovedati Se pre-
den posatane neznosno tezko breme.

O miajsih in manjsih amigah razmisja-
jo pri Commodorju precej opiisiéno

saj menijo, da bo AB00 postala C64 de-
Vedeseih, A1Z00 n 200D pana] b bii
S uspesnej3i od AS00. Tudi A4000 kai
zelo lepo, saj Commodore e stezka do-
haja povprasevanje, mnogi tuji Gasopisi
in tzni analitiki pa menio, da utegne
najhitreisa amiga krepkc 2amajati trg
macintoshev in next

Trdi...

V kratkem si obetamo dve novi amigi
4000. Prva, verjetno A4500, bo imela na
procesorski ploséi tudi doigo pricakovani
&ip DSP, ki pa verietno ne bo Motor
24-bitni 56001. Ta je &ip namret omejen
na delo z zvokom, amigin DSP pa bo
pomagal tudi pri grafkiin ostalih apiikaci-
jah. Seveda bo tudi 2 zvokom spreten.
Nova amiga bo sposobna generirati 16-
bitni osemkanalni stereo zvok z vzorée-

2040 5 25 MHz ali s 33 MHz. Sicer pa bo
nova amiga povsem enaka kot A4000,
2zato bo ta ratunalnik mo¢ preprosto nad-
graditi v A4500 z DSP- jem. Pri Commo-
dorju so obljubili, da bodo, takoj ko bo
Motorola dala na trg procesor 68060,
izdelali procesorsko plosto s tem ¢gipom

namenjeno amigi 4000 in prihodnjim mo-
delom. Hkrati pa bodo organizrali zame-
njavo za stare procesorske plosce
2 manjsim doplacilom. Kot nadomestio
2a A2000 iz srednjega razreda pa bo na
volo Stitisocica s procesoriem 68030,
torej model amiga 4000/030. Stroj bo
menda izjemno poceni, moé pa i bo
omisiti konfiguracije 2 razicnimi proce-
‘sorskimi takdi.Ni pa Se znano, ai bodo te
procesorske piosce premogle tudi DSP.
Kijub izjemnim lastnostim pa A4000 ne
bo dolgo na prestolu. Kmalu jo bo nado-
mestia nova amiga. O Stevilki ne zelijo
gork veqelnn Pa bo 5000 al celo
b, po skopih tehnicnih po-

datklh na:avnus( izjemen. Imel bo lociji-
vost 1440 x 1128 v vseh 16,8 miljona
barvah, torej tako imenovani truecolor.
To bo omogocal novi nabor koprocesor-
jev, ki bo okrog 20  hitrefsi od Ze tako
hittih &ipov AGA. Novi 32/64-bini biter
e bo sameval, saj bo racunalnik grajen
tako, da bo lahko imel po en tak grafiéni
koprocesor za bitno ravnino, ki
omogotilo cudovito mehko in hitro
animacio v vseh 16.8 miljona barvah
v najvisiih lodijvostih. Na matieni ploséi
bo tudi hitri 32-bitni SCSHI, ki smo ga
pricakovali ze v amigi 4000. Del novega

Commodorjev hardverski oddelek

/se veé softverskih firm, ki niso kol
izdelovale programov za amigo je uvide-
lo, da amiga ni ve¢ le igraini avtomat, kar

Jev, sal e prirejanje kode za raéunalnik
Zistim procesoriem precej lazje kot pisa-
nje povsem novega programa za 040 al
020. Seveda pa se amigi ne bodo odpo-
vedale ze weliaone amgatke ke

nabora vezij bosta tudi ze omenjeni DSP
in procesor za zelo hifro (de)kompresijo

vezja o kmifeio genlooiov, i bado
omogotalacevetevanjepr-

Nlbo ol nove amige pa bo popol-
na modulamost. Stroja ne bo mot nad-
gradii e z novim naborom grafiéni ali
2voénih Eipov, marveé bo imel it o
64-bitenprocesorski vté, ki bo poy
neocvisen o0 procesor. To poman. da

0& v amigo viakniti procesorske
ploste z vezji RISC ali CISC, v osnovni
konfiguracii pa bo kraljevala Motorola

040 pri 33 MHz. Stroj naj bi bil ravno
zaradi posebnih vezij precej hitrejsi od
Applove quadve 900, 0b tem pa e nepri-
mero cenejsi

Kmalu bo svetlo ugledal tudi novi
CDTV, ki bo prav tako imel hitro dekom-
presijo MPEG, kar bo omogoéilo video iz
laserske plosce cez cel zaslon. CDTV
boimel vezje AGA in morda DSP, vseka-
Kor pa trdi disk. Gospod Blumbercer je
povedal, da je CDTV najpomembneisi
Commodoriev projekt in da bo nova na-
prava veliko kakovostnejsa in neprimer-
o cenejsa, zal pa i zelel povedati, kdaj
natancno lahko nove stroje pricakujemo.
Povedal je le, da »kmalue.

le konkurenca bo vedia in s tem tudi
kakovost.

[
sistem WorkBench 3.1, ki bo podpiral

DSP in mrezne povezave. DSP bo pod-
piral tudi paket AmigaVision, namenjen
mutimediskim prezentaciam. Najboij pa
nas je razocaralo dejstvo, da za enkrat
ne nameravao prirediti sistema UNIX za
A4000 in ostale nove amige z procesor-
jem 040. UNIX bo mo poganjati le na
amigi 4000/030. Cesa bolj konkretnega

stu... Pa dngi. Kaj pa onkaranca?
Gospod Blumberger je povedal, da je
Commodore doslej stal nekako w strani
izven toka dogajania. To naj bi se spre-
menilo, saj 50 viozil ogromno denarja za
propagiranje novin izdelkov. Tudi tehnié-
0 bodo 8i v korak s ¢asom in ne bodo
Vet odlasali, oziroma, kot se je izrazilnas
sogovomik: »Commodore won'tdily-dal-
Iy anymore!<. Obljudiajo 100-megaherc-
ne stroje, takoj ko bodo na volo &ip.
modore se zaveda, pove gospod
Blumberger, da 50 na rgu, kamor Giaio
2 novimi amigami, ze delovne grafiéne
postaje, pa tudi macintoshi in nexti. Toda
njihovi stroji naj bi bil hitejSi, boldl i
predvsem mnogo cenejsi
b kot nekot Snciar, postai mos e
lovrih postaj na domaco mizo.
Tudi amiga 1200 ima konkurenc,
Atarijev faloon, toda pri Commodoriu se
la ne bojio. Tehniéno gledano je
Kiub_procesorju 030 enako hiter kot
A1200, saj je ima falcon 16-bitno arhitek-
turo, A1200 pa 32-bitno. Motorolin 68030
pa se na tako ozkem vodiu ne potut
najbolie in je brez predpomninika celo
asneidi od stare amige 500. Edina
prednost je &ip DSP, 2al pa je raéunainik
predrag in mnogi se bodo raje odioi za
banvitej30 amigo 1200, ki stane v Nemii
brez trdega diska pribiizno 900 DEM,
brez davka na dodano vrednost (Mehr-
wertsteuer) pa 750 DEM
[
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ANDREJ TROHA

I okrat, dragi bralc, vas ne bom mu-

il 2 fteramim uvodom. Pisanje tovrstnih
oveskov je namrec pogojeno z dobro
volo in razpolozenjem, tega pa mi je 0b
testu novega Electronic Artsovega Delu-
xe Painta siino_ primanjkovalo. Zakaj?
Zato, ker sem, kot vedno, pricakoval pre-
ved. Res paje, da sem imel v testu beta
verzio

Med starim DPaintom 4 in novim 4.5
prakiicno ni razlike, razen, da podpira
nove lodijvosti. Ni novih ucinkov za i
mulacifo razliénin risal, pisal in tipov pa-
Pl 20l 1 vl it s
pa bom moral pocakati na

Teziico o pa 5 omit kak shomatind
program, denimo Brillance, ali pa mogo-
Ge na Letrasetov Painter. Nekaj je sicer
popoli matematicnin operaci, kot so
Shade, Blend, Mix ali Smootr, toda so-
dobni risarski programi 50 dobesedno
obdarjen s talentom Vian Gogha. Za ne-
poucene: Letrasetov.Painter, denimo,
ima fukncijo Vangoghize

Zivce nacenjajoca je tudi silna pocas-
nost algoritma za brisanie zaslona, saj s
pri ogiivosti 800 x 600 262:144 barvah
prgan 28 o sesons ko Ve
me 13 sekund. Na amigi 4000, prosim!
Notoriéno pocasen je tudi algoritem za
prikazovanje animacile. Clovek Sele tako
ugotovi kako se pocutio lastniki PC-jev
486, ki jim Windowsi piejo kri. Ce je
softver napisan slabo, je pac slab. Ob
vsem tem pa ni niti drugacice za mate-
maticni koprocesor. Tolazi me napis »4.5
beta versione.

Priéakoval sem tudi moznost shranje-
vanja in nalaganja sik v formatu JPEG,
GIF in mogoce Se kaksnem, pa tudi tega
. Prebavi le navadna IFF in IFF24, pa

~e 2 zadnim ima precejinje tezave pri
pomnenu barv v paleti

Sino sem pogresal tudi podporo pro-
gramskemu jeziku ARexx. Kot bralec ve,
e to jezik za pisanje softverskih robov, ki
tipom a la Jakob K. olajsajo Zivienje. No,
tudi meni bi ga, saj bi si prav rad spisal
prograntek, i b sika zdone 2 Vto
a drugo naloil v DPaint in
wzde«aw ammau;a Zal pa je treba 1o storit
Tudi sicer bi se dalo operacie in
ke, oo 72 animaciie, krasno
Vi 2 ARooom. Napis »43 ol ver
sion« me vse man tolazi

_ E
_.____’\bwm- L

V tem oknu izbiramo loéljivost in
Stevilo barv

Nekaj svetlega...

Ni vse tako 6mo kot se zdi je nekod
rekel nek optimist. Novi DPaint ima res
zaporedno Stevilko le za pol vedjo o
stare raziice, zato 5o bila pricakovanja
maice neupravicena. Je pa vseeno nekzj
vidnih izboSav.

Ena najvidnejsi je Ze omenjena pod-
pora novim locijvostim, Gesar se bodo
razveselil predvsem umetniki, navajeni
DPainta. V oknu, ki se ob zagonu progra-
ma prikaze v WorkBenchu, je mog izbira-
i med vsemi locfjvostmi in barvami AGA,
0b tem pa izvemo Se nekaj tehnicnin
podatkov o izbrani locljvosti. Malo bof
skrita je moznost nalaganja 24-bitnih siik
in PC-jevsko ukazovane prek tipkovnice.
Vegii e tudi pomnilnik za Gopic in s tem
preobrazbo (morph) celega zaslona, pa
tudi-shranjevanje copica v Ciipboard,
Uporabna je tudi opcija Free, ki bo osre-
ila vse lastike amig brez hitrega pom-

in general F.
Franco z visokimi oficirji

V kozmetiéni salon je zala tudi barv-
na paleta oziroma mesalo za barve, ki se
bohoti v 262.144 barvah. Tako lahko
umetnik namesa ravno pravo barvo. Tudi
opcia Ranges je pomizjena, toda Zal le
toliko kot paleta.

Ena najman vidrih, vsekakor pa naj-
zanimivejsih izboiav je podpora grafic:
nim tablicam. Racunalniski artisti bodo

e W

priiska. Periferia je od sedaj tekia le
 Mac el ol pn iz oo
0 priiska in hitrost risanja. Prva
o omogoca razicno debele e, gle-
de na silo, s katero se umetnik trudi
druga pa simuira prava peresa, pri Kate-
rih je debelina crte odvisna tudi od hitro-
st viecenja peresa. Zadeva je tako do-
bra, da i prerokuejo Zlate case, prvi¢ pa
50 o uporabili tudi za obikovanje najav-
ne Spice pri podelitvi oskarjev.
Kijub vsemu pa je DPaint 4.5 AGA prvi
uporaben program za risanje v novih gra-

fiénih naginih, V kratkem pa gre priéako-
vat praveati plaz tovrstnih progamov.

Kancler odstrani pribocnike

Program pa je precej hiter, ko dela
v 256 barvah ali odtenkin sive, zato sem
se odiocil, da ga uporabim v retuserske
narmene. Izkaze se, da je svar za fa
opravia siino primerna in »dvomi umet-
nikie bivaih totaitarmih rezimov bi se za

ko orodje najman stepii. Na levi sliki
sta nekdanji kancier Adolt Hitler in Span-
ski general Francisco Franco Bahamon-
de z ofciji, na desni pa po tem, ko sta
poba dala neposiusne generale odstrani-
1. Le ko poznavalca bi lahko ugotovio,
daje desna siika fotomontaza. Nekot so
se glasbenii jezili na racunalnike, Ges,
danes lahko ze vsak tepec tolée po tip-
kah, nato so se zgrazal stavci, ko 5o
videli izdelke namiznih zaloznikov, sedaj
pa se bojim sovraznin pogledov zgodov-
narjev in umetnikov.

Skratka, DPaint 4.5 AGA je sicer kako-
vosten  izdelek, foda programeriem i
vzel mnogo casa, saj so e malce predru-
gadili staro drugatico 4.0. In ce se pri
Electronic Artsu ne bodo kmalu pomual
in izdelali zares izbofjsanega DPainta
2vsem dodalk, ki o pritovrstnih progra-
mih_standardni, utegnejo izgubiti 7
osvojen trg amiginih risarskin progra-
mov. Med Eakanjem, pa bom na tehtnico
vzel Billance, VDPaint in mogoce Se
@ksnega

Tipicen primer politicne retuse:
odstranitev spornih oseb s slike




PC 386/33 SUPERVGA

2Mb RAM — SX/33 MHz — HD 80 Mb — Floppy
1.44 — Monocrom. zaslon VGA — Video kartica
SVGA - Tipkovnica — 2 paralel. serijska izhoda
+ 1 paralelni — case desk top — krmilnik HD/FD

DM 1258
PC 386/33 BARVNI SVGA

2Mb RAM — SX/33 MHz — HD 80 Mb — Floppy
1.44 — Barvni zaslon SVGA - Video kartica
SVGA - Tipkovnica — 2 serijska/1 paralelni
izhod — case desk top — krmilnik HD/FD

DM 1560

PC 386/40 SUPERVGA

40MHz — 4 Mb RAM — HD 80 Mb — Floppy 1.44
Barvni zaslon SVGA 1024 — Tipkovnica
2 serijska + 1 paralelni izhod ~ krmilnik - case

DM 1880
PC 486/33 SVGA

4Mb RAM + HD 120 Mb + barvni zaslon
1024 x 768

DM 2380

PC PRENOSNI NOTEBOOK
PG 386/25 VGA — 2Mb RAM + HD 80 — format A4

DM 2230

kartice LAN - telefaxi — fotokopirni stroji — risalniki — grafi¢ne plo$ce — skanerji still
video kamere — koprocessorji — joystiks — industrijske kartice — programska oprema

TISKALNIKI

CITIZEN 120D +9igei-s0st0p. DM 325
CITIZEN 200 novi model 24 igel - 80 stolp. DM 560

HP Laserjet HIP Plus novimocey DM 1510
HP Laserjet IlIP DM 1785
HP Laserjet IV (600DPI) DM 2950
HP DESKJET 500 ink jet monokr. DM 780
HP DESKJET 550 C ink jet barvni DM 1275

BARVNI SCANNER PROF. A4

24 bit - 16 milijonov barv + program PICTURE
PUBLISHER za Windows - kompakt. HP scanjet DM 1090

SCANNER roéni 256 sin DM 280
SOUNBLASTER PRO II DM 340
KIT MULTIMEDIALE soundbiaster

+ CD ROM + programska oprema 1040
HD 85Mb CONNER IDE DM 412
HD 120Mb CONNER IDE DM 543
HD 200Mb CONNER IDE DM 826

TRST - Ul. Raffineria 7/c tel. 040/731493 / 722270

fax: 040-722277 Urnik: 8.30-

=
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Kapliica naravoslovja

GOJKO JOVANOVIE

nasem sprehodu med izobraze-
alnimi programi smo preskodil prvi dve
stopricki in se znasii z eno nogo v ose-
mletk, 2 drugo pa ze v sredn Sol. Zaradi
razlik med naSim in tujmi Solskimi siste-
mi se bomo v nadalievanju programov
Iotevalirai po tematskih skupinah in ne
po Solskin stopnjah. Prvo je tako na vrst
naravoslovie, kamor bomo uvrstii pred-
mete, kot so kemia, bioogia, fzika, eko-
logie in Se kaj

Kemija je za racunainisko obdelavo s
posebej primerna, saj zdruzuje fako g
fiéne kot racunske elemente. Ce zacne-
mo pri periodiénem sistemu, izbita ne bo
tezka. Program Periodic nam na zaslo-

nu izriSe_periodicni sistem, po_ kate-
rem se lahko po mili volj sprehajamo.
Ce nas kak element podrobneie zani-
ma, zadostje priisk na tipko
v okencu se bodo prikazali podrobne-
$i podalki (atomska teza, oksidaciska
stanja, elekronska_konfiguraciia). Ne-

ca tudi pro-
gram Chemtab, le da se vse skupaj
dogaja v okolju Windows. Z misko pod
roko 50 taksni kemiski sprehodi S
Samo progedovanie_ per

e pom

skiiva za kratico Cf ali kateri dve rki

pripisati ruteniu. Vse o kemijskin ve-
2eh in valennih Steviih bomo izvedel
v programu VideoChem, Rezd
na ti dele. V uvodner
primeri pojasnjeni nacini  povezovanja
med_ posameznimi skupinami_atomov.
V drugem delu se znaidemo v labora
toriju, Ker je lahko iz atomov sestav-
jamo  najraziicnejse molekule. Zadni
del je namenjen vajam. Ugotoviti mo-
ramo alomsko skupino in valencno
Stevilo posameznin atomov. Sestavija-

nje molekul je \ahko tudi zabavro.
Vsaj v igri jo odiikuje izred-
na \ndlmewzmna\na grahka iz alo-
mov, razmetanih po labirintu, moramo
&m hitreje praviino sestaviti molekule
vode, metana, etena it

0d keije se preselimo k biologii in
izobrazevalnemu

odgovor spremia §irsa razlaga. Uéne
enatejo moiro upoabi ud 22 prez
usanje pidbienoga

grar modejno belezil Wk
feauta -

Tudi drugi programski paket iz zbir-
ke Regents je zasnovan podobno. Re-
gents Earth Sciences Tutor se ukvar-
ja z najrazliénejsimi vprasani, ki se
ticejo nasega planeta. Nautili se bomo
marsikaj o okolu, gibanju Zemije, at-
mosferskih_ spremembah, dinamiki ze-
nastanku ~ geoloskih

Resite planet!

Naravovarstvena in ekoloska vprasa-
nja postajajo iz dneva v dan pomembne-
3. Izobrazevalni sistem ima tu nepre-
cenjvo viogo, saj je grozijivo_stanje,
v katerega drvi nas planet, v veliki meri
posledica splosnega nerazumevanja teh
vprasanj. Varovanju okolja je posvecen
izobrazevalni program Save the Planet,
ki skusa 2 besedili, zemljevidi in grafi
koni pojasnii vprasanja_globaine oto-
plitve in ozonske _ plasti
v ozratju. Dejansko gre za obsezno
bazo podatkov, ki po eni strani pred-
stavia Steviine nevamost, s Katerimi
se stetuje nas planet, po drugi pa sve-

ginjanja gozdov in tako naprej. Vsako
vprasanje je opremlieno s _Stevilnimi
i ponazotvami, n izvieck iz
strokovnin Med  moznimi
ukrepi za wzbousame stanja je vrsta
zanimivin prediogov: od tega, kaj lah
dan sami storimo za varstvo
okolia, do naslovov ameriskega pred-
sednika, kongresnikov in drugih po-
membnih oseb, ki jih je treba pisno

Mo j

SAVE THE PLANET

bourk poLe

poal, naj kiepio. Programy e pr
lozena tudi racunalniska igra, ki gra-
féno simuiia. problem g\oba\ne oto
plitve.

Zadni program 5 tega podrotia je
pravcali bioloski posladek. Igra Ani-
mal Quest na zabaven nacin obdeluje
pojemprehranjevaine verige v nar
Na zatetku si izberemo viogo te ali
one gozdne zivali, ki se mora prebit
skozi gozd do svoje druzine. Na dolgi
poli nas ogrozajo naravni sovraznik
ki se jim moramo s spretnim gibanjem
izmikati. Poleg soviaznikov s0 v gozdu
tudi Zivali in rastiine, ki jih lahko brez
skibi pohrustamo. Ob_izvrstni grafiki
(potreben je zaslon EGAVGA) bod
dobrodosle tudi Stevilne podrobne in-
formacile 0 posameznih gozdnih bit-
jin. Pri_ registrrani verziji o obdelane
tudi morske in pragozdne Zival

1997

V laboratoriju

Mehanika, optika, elektronika in druga
podrotja, ki jih obsega fizika v osnovniin
srednii Sol,se zdijo naravnost ideaina za
radunalniéko obdelavo. Prav presenetii
va e torej ugotovitev, da je programov za
fiziko izredno malo. Kijub doigotrajnemu

fizikalnih programov.
Galileo. Gre za simulacio enostavne-

Iogitvi parametrov lahko na treh gra-
konih opazujemo  znadiinosti izbrane
wiste gibanja. Z gibanjem se ukvaria
tudi madzarski program Teddy. Ne gre

a
mike, ki smuira_gibanje plinskih del-
cev v zaprt posodi. Na zaslonu opazus
jemo gibanje delcev, posamezne fizi-




kalne koliéine (prtsk, gostota, tempe:
ratura, energija) pa so prikazane z di-
namiénimi diagrami. Preizkusna verzi
ja programa je deloma okleséena, sa
se lahko igramo le z osmimi Ze pri-
pravijenimi model, vendar ne moremo
nicesar  sprementi. Program  dopol-
niuieio tudi ustrezna pojasnila o vdela-
nih termodinamicnih modeiih
Jedrski energij in vsemu, kar je
njo povezano, nas cas ni najbolj na-
Kionjen. Kijub temu ne bo odve, e si
s programom Reactor ogledamo delo-
vanie jedrske elektrame. Znasii se bo-

minjamo. Cifi_simulacie je proizvest
éimveé elektriéne energie, ne da bi se
nam reakior stalil. Obcasno prinaja do

okvar na_hiadinih sistemi. Takrat
mora nadzomik praviino ukrepati. Vse
skupaj je ponazorieno tudi- grafiéno
(resda sila skromno) s shemo reak.
torja

Malce priviacnejsa grafika se nam
ponuja v programuGravity, Kjer bomo
spoznali viogo sile teznosti pri gibanju
planetov. Gravity vsebuje Sest mode-

telesa, X in Y hitrosti) lahko opazuje-
mo, kako dologeno telo s svojo te
nostio vpliva na druga telesa. Funkeiia
joca opazovanje velkin ali
majhnih sistemov, - opredelimo lahko
do 16 planetov.
Vprasanje_razliénin Easovnin pasov
na Zemlj, njene osvetjenosti in polo-

zagoto-

sovemi pol i za cve razicic zomlot
da Seveme Amerke. Pri-registracii
programa dobimo 25 dodatnih zemije-
vidov. Zemievidu sledi dolocitev ca-
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sovnega pasu, po aterem se bo ragu-
nal gas ter izbira izhodiscnega kraja
To e lako tu Lilana, Ge pozna
niene  zemijepisne  koordinate.
V_tem primeru se bodo vsi priazs
podatki (cas soncnega vzhoda in
Foda ter Soncev azmut in levacia)

moznosi $0 na ok
opisane v prilozenem prirocniku

Clocl
Zakoini: Josaph B, Aigrn
Velikost a

Nasiov: Gravi

Zaloznik: Steve Safarik
Velikost arhiva: 102 K
Naslov: Periodic

Codon Softw

Zalonik: C.Marc & P Pacher
Volkostarhiva; 20 €
Naslov: VideoCt

Zaloinic Ancy Sembat
Velikost arhiva: 125 []

PCEMULATORI ZA TARIST

Menki PC-Ditto,
trdi ATonce

in Se kdo

la zacetek dejstvi: dandanes PC
Kot standard odioéno dominira. Na drugi
strani je uporabnost osivele legende (si-
cer sive ze od vsega zacetka), atarija ST,
mnogim Se vedno zadosten raziog za to,
da se ne spreobmejo. Ker pa je razlogov
2a menjavo sistemov, Ziast pri progra:
merjih, kar nekaj, je odiocitev lahko siej
ko prej nuina. No, k sreci obstaja resitev
zaenoin drugo - emulacia PCa v atarij,
ki ni le kompromis, temvet. preceisnia
pridobitev.

Zgodovina

Ze kmalu po atarijevi vsesploni uve-
ljavitvi v davnih letih 1985/86 se je izka-
2al0,da taragunalnik ni ravno najprimer.
neji za softversko emulacijo PCa. PC-
DITTO se je nadgrajeval svoja tri leta
in kontal pri ne ravio zavidjvih 03
enotah Nortonovega  hitrostnega  fak-

m je bilo znos-
no, e najooj ilustrativen pa je bil
Fiight Simulator Il ki pri katerem je
PC-DITTO za obnovo ene sike polre-
boval svojih pet sekund

Leto 1389 je pomenilo zacetek pro-
dora_hardverskih XT-emulatorjev. Zu-
nanja dodatka PC-DITTO Il in Superc-

SoRTIRANIA

by atjaz Kosm

prvadne vataviiense
binarno vetavljanje
navadno Labiranie
Bubblosor

e 1" (me20)
(me20)
30)

harger sta bila dokaj neuporabna, saj
sta imela poleg procesoria NEC V30
fasten RAM ter napajanie in sta zased-
la enega od atarijevin vmesnikov.
je propadel kmalu po iznajdbi
pa je vztrajal do svoje verzige s proce:
sorjem 80286 pri taktu 16 Mhz
Supercharger SC plus 286 Beta Sy-
stemsa je v bishu samosiojen PC.
2 dvema 16-bitnima razsiitvenima re-
Zama, kamor bi lahko prikjudli tudi
C-jeve grafiéne kartice, 1 MB RAM-A,
raziiivim do 4 M8 in moznostio i
multanega delovanja obeh sistemov.
Ker je bila cena tega emulatorja vselej
priblizno enaka samostojnim PC- kon-
figuraciiam  podobnih zmogivosti, je
sivaiitev brez nadejanega uspeha za-
tonila v pozabo. Supercharger se je
izkazal za nesmiseino potezo, ironicen
dokaz, kako 50 si izdelovalci skusal
dopovedovati; da temu ni tako, pa je
nateéaj v ST-Worldu. kier so aviorja do
dvaiseth sladkih besed na
perchargeria si zelim, ker je
gradili 2 emulatoriem in kartico VGA.

EX

Bistven vzrok za neuspeh omenje-
nih emulatoriev pa je seveda senca
PC-2SPEED-a, ki se je pojavil konec
leta 1989. O prvem v serij uspesnin PC
emulatoriev nemske fime SACK elek-
tronik, je Mikro obsimo obvescal v Ste-
vilkah december 1989 in febru 99:»

2al0 le kratek povzetek: PC-Speed je
e podtia s procesoriom NEG Vi
ki je, prispajkana na motorolo poskr
bela za prav gladko posnemanje PC-




ja, pri cemer je Nortonov faklor znasal
40. Brez tezav je posnemal PCieve

grafiéne _ standarde - Hercules,
Ovett

ecina_programoy. pa
50 tekii ez tezav. Ker je bil emulator
v primerjavi s konkurentihardversko
minimaliziran — ni potreboval nit last-

pa je pri vdelavi zahteval nekaj spret-
nosti s spajkalnikom, je bila cena rela-
tvno nizka (600 DEM tedaj, danes
‘manj kot 250 DEM).

ATonce vs AT-SPEED

Slabo leto pozneie sta s natrgu poja-
vila nova emulatorfa, zgrajena na osnovi
PC-Speeda: Sackov AT-SPEED in Vor-
texov ATonce oba s procesoriem 286
/'8 MHz. Natin vdelave je isti kot pri
PC-Speedu, hitrost obeh pa je Norto-
nov test ocenil s 6.7. Emulatoria s

R precusem po. zanelivost
ceni. AT-SPEED e, predvsem k
Tadova zmizovario, Zanesivel ot
ATonce, deprav utegne prav AT-SPE-
ED povzrocati probleme pri nekaterin
hitrostnih testih. AT-SPEED ima dva
grafitna_naina veé: monokiomatski
EGA (640 x 350) in VGA (640  480), ki
o8 ot uakeznen et o p-
kazemo k . se pravi celoten
i oradoss 98 VOA. Sackoe

nie mumu

emulator ima direkten dostop do atari-

jevega video RAM-a ter moZnost ob-
casnega izvrsevanja Motoroiinih uka-
20v, Kar pomeni monost pisanja pro-
gamov, ki nalozijo do\we 0 delo pr-
memejSemu procesor

V averl 8 karico ATonco vela ome-
i prdloms g pideleach emls
[ imate 2 ali 2,5 MB. Ta se tedaj
heasno ne (i, ko pa s, omulaor
tece brez tezav. Obenem ne prepozna-

Si-systen Information, Advanced E

copyright Notice:
1555

(© ar-s

| video pisplay Adepters Koncenzome (0n

‘Cuczent Video Mode: Text
Malluste Disk Drivess 55 A! - B1

508 xeports 104 K-bytes of memor,

main neo (a
Gisplay nemory (a
oxtra memory | (a

|| oo s s

dition 4.50, (C) Copr 1987-88, Peter

PEED BIOS V3.50 BY SACK BLECTRONIC |

Sertal ports: 1
rarailel Porcs: 1

)
25 Monochzone

© hox 0000-A000)
€ hex A000-C000)
£ hox £000-F000) ‘

o 1BH/XT: 8.6

vata_viste tipkovnice, _definirane
v TOS-u, kar moramo zalo izvesti
s konfiguracio. ATonce ima poleg te-
ga Se tezave pri kombinacijah tipk 1.2
in 3 2 altematom. onenem pa, e se
ozremo Se na nj rednosh
nuja nastavitev "ijonega In
Sanega pomninika e v mlclahzacu—
skem programu, zaradi Eesar ne po-
trebujemo ~ dodatnin gamlmkqv. oba
pa sta zmozna naslovil do 3 MB ene-
ga i dugoga pomninia nad stan-
dardnimi 704 0z.

Windowsi delujelo pri obeh.
drobno primerjavo obeh emulalﬂnev
boste nasi v MM-ebruar 1992 (na na-
slovnici pomotoma 1990). Nabavni ce-
ni v Sloveniji (velja tudi za ostale na-
vedbe cen) za omenjena modela zna-
3ata 447 DEM za AT-SPEED in samo
200 DEM za ATonce.

Stara znanca podivjata

Tekma med obema emulatoriema AT-
ja se nadaljje s 16-megaherénima mo-
deloma z moznostjo vdelave koprocesor-
ja 80C287. Testirali smo_AT-SPEED
C16, ki v primeriavi 2 zmogjvostim
svojega _predhodnika »polegne« vse
do 8,4 Nortona, brez koprocesorja, do
Katerega se nam na Zalost ni uspelo
prikopati. Ob tem seveda ne smemo
pozabiti, da lahko koprocesor poskibi
7 tudi do 4-kratne pohititve, odvisno

prilagojenosti ~ softvera.
Emulator velia Se vedno za
zanesijvega, Geprav po izkusnjah ak-
tivnih_uporabnikov za spoznane. manj
Kot stari AT-SPEED.

Razen nekaterega softvera, ki ima
visie konfiguraciiske zahteve (VGA,

86...), in nekaterih »umazanih« iger
deluje vse brezhibno. Sam sem izmed
Kakih desetih pve\zkusemh iger, ki ra-
zen tega_delujejo_popolnoma_gladko
(Vsi Test-Drivel, A10 Tank Killer, FS4,

Prince of Persia...), naletel le na

PC.
puavzaprmy med rin rioom nasel niti
enega, ki bi e

& hirosne (abe\e govorio same
zase, pa zaslutijo posebno_ pozomost
Windows. Ti delujejo s C16 v natinu
VGA tako gladko, da bi se verietno
povesil nos marsiaterem »386-PCiev-

cuc. Emulacia EGANGA deluie
2 znatno pomocjo Motorole 68000, za-
G sar jo dnanke prKapkania
oken skoraj taksna kot v GEM-u. V tek
sowem etinu o amacia herculs

spoznane hitrejsa od_ostalin
Vortexova reziéca ATonce plus Je po
svojih znagiinostih skoraj enaka, ra-
zon moinosi izndevas mmurmmm
azov ~ veteno premalo da b ot
el cenove rediko: 485 DEM
AT-SPEED C15 n 297 DEM 12 ATonce
plus.

ATonce 386SX - najboljsi
ostanejo?

Zadnii Vortexov model, na katerega
Sack $e ni odgovoril, je ATonce 386SX,
s procesoriem, ki ga omenja ze ime in
ima takt 16 MHz. Prav tako se v njem
najde prostor za matemaiicni koprocesor
80C387/25 MHz, Nortonov test pa brez
kaplocesﬂr]a pokaze 15 A Eno\e MS

Windows zopet navdusuiejo, sicer pa
ATonce 386SX vsebuje vse vmne svojih
dveh predhodnikov, razen cene: 522
DEM v izvedbi za ST in 597 DEM za
STE. Sicer pa kaj vec 0 njem, ko nam bo
prisel pod rok

kcionainega vidika
pametna odlocitev. Seveda je treba imei
v misiih, da je atari v osnovi S vedno
atari, Geprav se uporaba delo pod emula-
torjem praktiéno ne raziikuje od dela na
primerljvem PC- ju. Al drugace: e vas
takni ali drugacni raziogi siljo v prilago-
ditev DOSu ali Oknom, 0b enem pa se
vam zdi neumno programe Kot so Cala-
mus, Didol, Redacteur itd., zamenjat
2 Venturo, Corel Drawom in WordSta-
rom, potem_zaénite resno_ razmisljati
o emulacij. Seveda ne gre pozabit, da
boste brez megabyta in trdega diska
2 MS-DOS-om bolj tezko shajal, vendar
i tudi resnega atarievca brez slednjega
tezko predstaviiam. AT-SPEED C16 je
2a testiranje priskrbel KOMAR, poajem
2a radunalniitvo, servis
d.o.. Pamece 302, 62380 smven,
Gradec, Tel. 0602/42-576; Podmiléca-
kova 21b, 61000 Ljudljana (uradne ure
pf 17.19)), Kjer lahko kupite emulator-
Je po navedenin cenah
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ed nocnim sprehajanjem po biiz-
njih in daiinih bibiesih naleti dlovek na
marsikatero cvetko. Recimo na program
za_identiikacio posti, na seznam
psovk za razlcne priloznosti pa spet na
izvrstno relacijsko bazo podatkov. Ljudje
majo pac raziine idefe, ki jih v raunal-
1Sk oblki poSieo na nabi bis.
se zatne skivnostno potovanje
nroglamov po najrazliénejsih mrezah, ki
prepredaio ves sve. Telefonski in drugi
kanali pa niso edino sredstvo za Sirenje
sharewara. Zasti v Amerikije na desei-
ne fim, ki posiliajo programe na disketah
PO posti. Seznami programov lahko ob-
segajo od nekaj st0 do veé tisoS naslo-
vov. Enota mere je pravioma disketa
formata 360 K, za katero je treba odsteti
pet, Sest dolarjev; vedji programi so na
veé disketah. Pri nekaterih prodajalcin je
mozno programe tudi registrirati In zakaj
naj bi programe kupovali po posti, ée pa
lahko veino dobimo Ze z najskromnej.
modemom? Pokiile kak ameriski
bibies in si ob koncu meseca oglejle
racun za telefon!

Pripomocki

Colorado Utilites se imenuje zbirka
odiénih_pripomockov, ki nam-lajsajo
vsakdanje racunalniske  tegobe.  Zbir-
ka obsega Gisto kratke programéke,
pa tudi obseznejse zadeve. Med sied-
nje sodi Disk Manager, orodje za or-
ganizacio velikega Stevila datotek. Ob
zagonu izdela katalog vseh datotek na
trdem disku ali disket. Katalog je or-

sortiranje
premeséanje ali presnemavanje dato-
tek. Disk Manager uposteva tudi dato-
teke, ki smo jin shranil v arhivski obii
ki (konénica ZIP). Scasoma se nam na
diskih nabere vse mogoce, med dru-
gim mnozica_podvojenih datotek. Du-
plicate File Manager je pravo zdraviio

tremu_iskanju izgubljenin_datotek al
besedla  znotraj tekstnih ~ datotek.
S Set File lahko spreminjamo datum,
¢as in dalotecne atribute. Sort zn:
urejati vsebino datotek na raziiéne na-
cine, v enem koraku je mo¢ preuredit
do dve miljardi zapisov. Diskette La-
beler pa bo naredil red med mnozico
disket, saj ih bo samodejno ostevici.
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Kalkulatorji  podjetia  Hewiett-Pac-
kard 50 nepogresljv del Studentske
opreme, kadar je treba poloziti_kako
matematko, fiziko ail statistko. Ce se
tudi pri delu 2 racunainikom ne more-
teodpovedali nostalgiénim - spomi-
nom, bo dobrodosel program XACT
!wme CalcTech. Na zasion obicajnega

ecefa vam bo_pricaral programerski
ka\ku\zmv HP-16C, finanéni Kalkulator

HP-12C ali matematicni kalkulator HP-
11C. Iskanje tipk ali funkci po racu-
nangk tpowi jo_sicer zamuco

8k pa se program odpre Sele, ko se
Tegsiate in uporabnik.

Grafika

Risanje diagramov poteka ali organi-
zaciskih shem je véasih prava muka.
Zasti Ge nimamo primemega oroda.
‘Obicajni programi za risanje imajo to sla-
bost, da moramo vse naredi roéno. Ne-
¥ reprosth ki o na obekon-

pusice, nam lahko vzame vse do-
e, Pr programu Flodraw teh tezay
zagotovo ne bo. Namenjen je namre¢
200 izdelavi najraznovrsinejsih
shem, od elektignin in organizacij-
skih do poslovnin in - programerskih.
Za uporabo bo potreben le vmesnik
CGA (ali hercules 2 ustrezno emulaci-

knjiznicah, lahko pa si izdelamo lastne
kniznice. Diagrami in sheme so v for-
matih A4 in A3. Sike je o izpisovati
2 matriénimi in laserskimi tiskalnik, in

10 v obeh naéinih (vzdolznem in prec-
nem). Ce zelimo siiko uporabiti se kie
drugie, jo lahko pretvorimo v zapis
PCX. Flodraw ponuja. tudi funkcional-
o zasnovano pomot na zasiony,
pomeni, da bomo ob pritisku na tipko
dobili vsa ravedila za unkio, K jo
renuino uporabljam

Pisarnisko poslovanje
»Zgodnja_ptica cwa najde « pravijp
Americani. Early je tudi naslov
zanimivega vacur\almskega programa,
ki ima eno samo nalogo: da nas spom-

Mo j

uide iz glave.
sluzbene ~ poti,
poslovna._pisma,
pri 2obozdrauniku, mehaniku ai peds
Kerju. Skratka, na vse tisto, kar si sicer
belezimo na stotine listkov, ki nam
kiasijo delovne mize. Early Bird 3
izredno enostaven, se ga
naucil uporablatl v poldrugh ur, Os.

novno delovno okole je  razpredelni-

ca, v katero vnasamo obveznosti. Vsa-

ko  razpredelnico
tumor

in periodo
ponavijanja. Sezname obveznosti je
moé izpisali s tiskalnikom aii jih razvr-
st po izbranem Kiuéu. Vse moznosti
dopolnjujeta obsezna zasionska po-
moé in prirocnik na 50 straneh,

Organizacija podatkov

Orodja za delo s podatovnimi bazami
ali skladiséi (kot ukazuje najnoveiSa jezi-

wna moda) so pri vsakdanii uporabi
racunalnika nepogresijiva. Delimo jih na
Li. relacilska orodja, ki omogocajo raz.
novrstne nacine povezovanja dveh al
ve¢ podatkovnih skiadisé, in orodja za
delo 2 nestrukturiranimi ah »ravmimic po-
datkovnimi skladisti, kjer je vsako skia-
iSde cloia zase. Nerociska orodia so
preprosta za uporabo in primera za ob-
delovanje teviinih vrst preprostih podat-
kov, kot 50 popisi, seznami, adresarj id.
Eden najboljsih predstavnikov teh orodi
je program File Express, ki kjub veli-
kemu " Stevilu funkci tudi- zaGetnikom

ne bo_ povzrocal vedjih tezav. Skiads-
Ge lahko vsebuje do 16 miljonov zapi-
Sov, v vsakem zapisu pa je mozno do-
108t do 120 polj. Hkrai lahko uporab-
ljamo pet indeksnih datotek, ki se ob
vsakem novem ali popraviienem zapi-
su samadsino aiurrao. Fie Express

iie vse potrebno za hitro obliko-
vane. zasiono, izpisovanie porogil in
nalepk. Priporodiih je obikovanie
glave, nasiovov in stolpcev

tudi strukturo podatkovnega  skiads-
&, pri polin pozna File Express celo
izraunijva  polja.  Zagotoviena je
podpora za 250 tiskalnikov. Uporabija
mo lahko tudi podatke, Ki S0 shranjeni

se znajdemo v tezavah, zadostuje pri-
tisk na tipko in na zasionu se bo izp

salo navodio za tisto funkcio, ki je
»vsega krivac.

Deloz datotekami

Pripomoéke a delo z datotekami smo
v tej rubriki ze nekajkrat obdelali. Tokrat
Je na vrsti Stereo Shell, zanimiva pro-
gramska lupina za DOS. Vsa opraviia,
Ki 50 v zvezi 2 datotekami, v Stereo
Shellu postorimo v dveh hkrati odprth
oknih. Vsako okno lahko vsebuie

je datoteke oziroma_datoteéne imen
ke. Moznosti so obicajne (presnema:
vanje, premescanie, brisanje datotek)
Program je navaven dokaj odpr, saj si
ahko vsak uporabnik doloéi, s katerim
urejevalnikom bo pregledoval in po-
pravijal_datoteke. Tudi z_datotecnimi
aivi (2ZIP, PAK, ARC, ARJ, LZH) bo
Stereo Shell hitro opravil. Vsako dato-
teko lahko povezemo s kaksno apika-
o, tako da jo bo program samodejno
pognal.

Okna

Kjub vsem prednostim, ki jih ponuja
delo v okolju Windows, 50 orodie, ki ji
dobimo s programskim paketom, prece]



okoma in pocasna. Nié nenavadnega to-
rej, Ge cela vrsta zaloznikov ponuja boj
ali man uéinkovite nadomestke, zlasti za
File Manager, ki ga velikokrat potrebuje-

2birko devetih programov s skupnim ime-

indows Software. Prva

pripomocka, Desktop ~Navigator in

sktop Manager, sta najobseznejsa.

i gpieconlioaghin g

zgublieno _ datoteko
mo  hitro poiscemd

zelimo uporablati v okoju Windows,
je mot zdruzevati po menijih. Oba pro-
grama ponujata tudi zatemnitev zaslo-

lefonirajo. Uporabliamo ju_ lahko
gode/m i, v kel oo annxacul
smo. Poleg samodejnega_Kicanja
mozno telefonske  Stevike  skuf pa]
2 vsemi podatki 0 naslovniku shranit
v obliki atoteke. Metz Task Manager
zamenjuje vdelani _istomenski kil
nik in je precej boj prilagodijv. Apii-
Kacie, ki jin zelimo uporabljat, izbere-
mo iz popoinoma_prilagodjvega me-
nija. Hkrali S0 na razpolago Steviine
izbire za delo 2 datotekami. Program
Lock preprecuje nepooblasceno upo-
rabo refmanka Dok ko semo-
dejno, kar pomeni, da po dolocenem
casu zaklene swstenn ali pa ga vk
mo po Zeli. Apikacie, ki smo jh pog:
naii pred zaklepanjem, bodo er
no delovale tudi po vKlopu zat
Zadrf v pogrami %0 ok, 3 ko-
fistni: Freemem omogoca nepreki-
o ez sinfs o a2
u, Time seveda kaze ¢as, Runner
pa "y hipu pognal vsak program, ki
ga bomo vpisali v okence. Edina sla-
bost, ki jo lahko ofitamo zbirki, S0
wiie opzoia gede regeiacle
programa.  Prikazuiejo se namr
v vseh mogocih in’ nemogocih i
nutkih,

Programski jeziki

Programerskim pripomockom smo se
v nasi rubriki Ze kar prevet izogibali,
Geprav je v sharewaru mnozica tovrstnih

gramov. Naj zaénemo pri Cu in
knjiznici TCXL. Vsega skupaj vsebuje
75 ks, W Jh ko upobdemo
v razliénih  operaciskih sistemih.
Knkinko sestaviglo Skle i, na-
menjeni prevajainkom C-a (Micro-

, Boriand, Zortech in TopSpeed).
S funkcijami, napisanimi v zbimem je-
ziku, lahko sestavimo menijsko zasno-
an’ uporabriski vmesnik,

jporabljamo
gramer lahko neposredno nadzira de-

o 2 zaslonom, ker funkcije niso odvis-
ne od strojne opreme. Podobno velja
2a delo s tipkovnico.

Igre

Zima je menda pravi &as za vampirje,
vulkudlake ék\eueta;m'ze ukoswake in
podobna
naleteli v gvahcm pustc\ovsclm Vampyr

The Talisman of Invocation. Pred
spopadom s strasnimi_nasprotniki si
lahko sami izberemo znacajske pote-
ze, 2a igro pa bo potreben graficni
vmesnik EG

(o e o Mocelives o znatne,
fapodpirajo uporabo razlicnin grafi
il it sk |gum

Moraf's Escapade
krajsan, saj so za o nap\
sali Kar posebno verzio. \/ Escapade
Io e el i lestvah, pobirali di-
ménts ¥ ia e mesojedim
i, Kadar 88§ provet e
o ko st e, Vid 3
stavijanju pasti bomo izvedeli v prio-
zenih navodii
Med_logicnimi  igrami tokrat pred-
o izrsien ook fmo Eic
Mogzgamos. Imenio 52 Erix, gr pa
za_arkadno-logiéno igro, v kateri je
feba. previno_rezporec (epo poris
ne kvadrate. Pri premikanju lahko sto-
pamo v dvigala, paziti pa je treba na
smrionosne laserfe. Igra ima_sedem
tancemin sope. Ko 22 doges na
nam Kjub dvema nepresp:
ocema ni uspelo ugmwm i
k] vmunska in zahteva zaslon VGA.
s Dave je nasiov mbame,
gmmno lepo izdelane igre po zgled:

pobira svetlece se krogle, krone in ba-
Ke. Kdajpakdaj mora sestrelti hudob-

izogniti nevamemu bazenu in tako na-

Mo j

D LiniT

prej do desete dvorane, Kier se njego-
ve muke konéajo.

grat karte med voznjo je malce tez-
bo, me somabisko drio pa. sore
nemogoce. Razen v nenavadni igr
Milles Borne, Kjer imamo namesto kr-
mila v rokah karte. Spopademo se lah-
ko z raéunalnkom ali drugim igral-
cem. Na Kartah je narisano vse mogo-

bodo razocarani, saj lahko nastaviia-
mo matne zanke. Sahovske zmogijivo-
o iy e mozno spreminjati,
© da mu podaljsamo ali skrajsamo
tase razmisianje
zelite dobiti brezplacen prime-
(placate le stroske diskete in
poslrlme) katerega od opisanih pro-
gramov, poklicite 061/340- 664.

be inska Crpalka, mehanicna de- Seznam programov
lavnica, spuséena guma, prevozeni ki-

lometri. Z nekaterimi kartami oviramo  Brix 323K
nasprotnika  (npr. omemev hitrosti),  Colorado Utilities 328K
2z drugimi pomagamo sebi. Zmagova-  Dangerous Dave 116K
\ec je fisti, ki prvi plevazl doloceno  Early Bird 200K
File Express 4 diskete (360 K)
c pa Se zmogljv Sahovski  FloDraw 285K
pmgvam, Powarchess Odikujejo ga  Metz Windows Software 601K
lepo  oblikovane 3ahovske figure,  Milles Borne 146K
pravéne za vse vrste zaslonov. Po-  Moraff's Escapade 154K
werChess vsebuje Stevine moznosti,  PowerChess 127K
npr. shramevame pozicij, poljubno po-  Stereo Shell 125K
stavitev figur, nasvete za bofjso igro, TCXL 350 K
knpimm otvoritev in e kaj.  Vampyr: Talisman of Invocation \34K

Tudi ljubitelji $ahovskih problemov ne  XACT Series Calculators
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frozatnete v a1z koda 22 st
poberite Zogico in dvignie spodni de

kot pregrinala. Poberite k\|uc m z n]\m
odprite predal, iz Katerega vzemite novi-
s o PNl o2 e
sodelavei, tem pa jih Sajte
o vsem, kar vam pise v novinarskem
bloku. Odidite iz pisame ter na cesti po-
Kiite taksi. Taksistu pokaite izkaznico
in se odpeljte na polcisko postajo. Tam
2 roko Kiknite na moza, ki lezi pred
2gradbo, tako da se ta obme. Vstopite in
se pogovorite z detektivom, ki vam bo

< 2t

Ko s podstavka. Uporabite povecevaino
stekio in zagledali boste prstne odise.
Pojdite nazaj v s0bo z mamutovim okost-
jem, od tam pa v sobo s kipom. Zasisali
boste glasove. S kozarcem prisiuskujte
pogovoru med Yvette in Olympio. Ko je
pogovora konec, pojdite zasion dol. Na
i st skt kathn oen Ko

se bo od nel

eiita Ohpa in o ke
Ko ostanete sami, vzemite kipo, ki
prekiva plosco s hierogifi. Pojdite iz so-
be in odprite vrata. Vstopite v Yvettino
pisamo. Vzemite papir iz kosa za smefi,
Papir preberete s pomocjo Iuci. Ugasite
L% in e e siod deara. v

pustite

icijsko pos

el poste da je mozak odsel, pu-
il pa je asopis. Poberite Easopis, v ka-
terem najdete kupon za brezplacen
sendvié. Pokicite taksi in se odpeljte do
pralnice. V prainici poklepetaite  lastni-

in Naje-
eriem. Uporabite anaval in pnsmsxune
pogovoru. Poglejte biok, zatem pa

imenik. Poberite koscek premoga iz ka-
mina in ga uporabite na Carterjevi belez-
nici. Premaknite siko nad kaminom in
videli boste sef, katerega kombinacia je
enaizmed Stevik voamngmrmem ime-
izi. Belezke, kije

kom. Pred praiico ogovorie oloke in ~ ©1
ki ste jo nasli v sme- ik,
teh. V' zameno vam bodo podarili pove-

Gevalno steklo. S taksijem se odpelite do
urednistva. Dajte kupon moskemu, ki kri-
&ina cesti. Dobili boste sendvic. Pokiicte
taksi. Z njim se odpelte do pelciske
postaje in podarite sendvic policistu. Ta
vam bo 2daj odgovarial na vprasanja.
Bodte pasi, 53 vam bo povedal tudi
kodo, ki jo boste nujno potreboval

Odpelite se v SpeakEasy ter viipkajte
kodo ki vam o je povedal policist. Vsto-
vorite z Zaggyjem. Potem
pokme taksi. Na ulci odmaknite smei.
Pod njimi najdete listek Cistinice. Najwey
 otbefle do prsani, o D

vprasaite 0 muzeju, " o,
Lastniku pokaite b o boste
obleko. Vinite se v SpeakEasy in se pre-
oblecite v sobi za barom. Odidite v mu-
26i, fer se je zabava ze zacela

v sefu, ne moree vt ko pa pogle-
date, kaj v njej pise.

Vmite se v Yvettino pisamo, Ker vze-
mite amico iz nam-m svetilke. Pojdite
v sobo, desno od mamutovega okosta,
Kjer najdete pterodakiia (praplic), zabo-
denega v Ziggyja. Opazili boste, da je
truplo brez glave. Pojdite levo in potem
2aslon dol. Poglete obraz, ki je v zgor-
njem desnem Kotu zemjevida sveta in
spoznali boste Ziggyjev obraz. Odpravite
se do Yvettine pisame ter prisiuskujte
pgoicn med o delkivom 0 il

© je_pogovora_Konec, vstopite.
Kmam Vs bl nesrao mpuvua

Dotaknite se kipove glave. Odidite
skozi desni hodnik i videli boste, da ste
‘odprl skrivni prehod. Najprej zamenjajte
zamico. Pojdite po stopnicah navzdol in
razbifte ogledalo. Dobili boste svetilko.

Se v sobo's slkani, o poveclt do
slike, ki se sveti. Postopek ponovite &
enkrat ter s Klescami izdrite kiuc.
Pojdite v Carringtonovo pisamo. Tam
prisluhnite pogovoru med Tutom in Yvet-
te. Vimite se v Klet in v sobi z ogledaiom
odprite zgomja vrata. Tu z lasom vzemite
ir,kije na misolovki. Sisali boste Olym-
pio med pogovorom z Wolfom. Pojdite
v 50b0 za laboratorijem. Hitro vizite me-
i, sicer se bodo mravije lote
vas. Poglefe v zaboj in okostnjak pove-
Eajte 2 lupo. Vzemite uro in jo natanéno
pregleite. Vrmite sein prisiunnite pogovo-
éanem pogovoru vstopite, ven-
dar vas bosta Yvette in Emie takoj napo-
dila ven. Pojite po stopnicah navzgor do
Yvettine pisame, K boste siisal njen
pogovor 2 detektivom O'Rileyem. V sobi
2 oklepi se skiite za preprogo. Slisali
‘med Olympio in Wollom.
Po pogovoru odidite v S0b0 2 mamuto-
vim okostiem. Tam boste nasii mrtvega
Emia Leacha. Poglejte v njegov levi zep
in nasi boste nekaj émih diak. Vzemite
ih s seboj, potem pa jih poglejte pod
upo. Pojdite v sobo s sikami, ker zasle-
dite pogovor med detekdivom O'Rieley-
em in Wolfom. Napotie se v Yvetino
pisamo. Po pogovoru z Yvette zapustite
pisamo. Pred vrali srecate Doriana. Po
pogovoru ga Yvetie odpelie v sv0jo pi-
samo. Sledite mu in zalotii ga boste med
saz0 Yvettinih ramen. Odpravite se
v Olympijino pisamo.
Pritgite lucko in premaknite kiila plice
na mizi. Odprl se vam bo e en skrivni
prehod. Pojdite skozi in znasii se boste
v laboratoriu. Vstopite v pisamo na des-
o k;er priisnite stikalo na desni strani,
te v 00 2 okostnjakom, prizgite

Iuékc in se napoite skozi prehod. Ko
kozi krsto, se odpravite do
@mi. Tam najdete Yvete pla-
stifcirano. S kostjo_razbite ovoj in si

st Kmalu bo priel fant iz prislanléés, ki
vas bo odpeljal ven. Tam vam bo izpove-
da\ 50 ubezen. Kose et vz,

e 2 gost, zatem pa
m mote prisluskuite. Pojdite v proda-
jalno s spominki i si dobro ogljte boda-
la s povecevalnim stekiom. Ko najdete
noz, ki nima napisa 'Made in Pitsburg’,
pride paznik in vas napodi ven. Pojdite
V5060 2 mamutovim okostiem. Potem pa
poidite Se enkrat desnoin gor. Ko pridete
v s0bo s krstami, poberite krvavi kriz, ki
le2i na tieh. Odprite eno krst, v Kateri
najdete zabodenega Carterja. Preiscite
njegov suknjic in v notranjem zepu boste
nasii beleinico.

Po pogovoru z detektivam O'Rileyem
se znajdete skupaj z drugimi udelezenci
2abave na mestu, kjer ste jim prisiusko-

i.0d s

ravite v
in dvignite rezilo, na katerem je ki Prisla
Olympia. Ko bosta izmenjala nekaj
sed, pojdite v pisamo Dr. Cartingtona
in nasl ga boste mrivega. Poglefte uro
na mizi, potem pa Se zacetici (C.P.).
Zapustite pisamo in se odpravite v S0bo,
Kije levo od z»ggwevega trupla,
Skiite se za preprogo, ki visi na levi
strani. Prisia bo Countess, ki bo nosia
sike. swpne a preproge in se z njo
pogovori o Polom 4o e K, v pro-
v don s Znaidete se v labo-
ratorij. Pojdite skozi vainna desn. Sii
Sali boste Olympio. Pritisnite gumb nad
mizoin vzemite kaql s, i s na
Odprite Se skiinjo, iz katere vzemite ki
ée Pnss\ b0 Ernie Leach ter vas napodil
me. Slezsfe 1a crug bjer na
lowin Gl boste “Dagger of Amon '

ee umor, ers'spovecovaininseom

lejte tablo. Na njej so narisani
meroglm kijih boste potrebovali pozneje,
zato vam svetujem, da si jin preriSete.
Pojdite v desno sobo, Kier potisnte ste-

2gomia vrata in odpme omaro. |z omare
vzemite meso. Poberie tudi kadje ole.
Pnigwe svetiko. Po prehodu se vite

or. Pojdite v 50bo s pterodaktiom
s Kt odséipnite kos zice. Odidite

ter Sop rdecih las. Vmite se v sobo
2 oklepi in poberite krvavi skoren. Od-
pravite se v Olympilino pisamo, Kjer naj-
dete mrivo Countess Walfdorl. Najprej
morate s katjm oliem in lasom kaco
spravil nazaj v Kietko, nato pa si oglejte
rtev od biizu. Poberite gvaxms in diseco
sol (smelling salt, ki jo najdete s pomot-
o povecevainega stekla. Zapustite pisar-
no. Zdaj morate bezati pred morilcem.

Vmite se na lokacijo, kier je Ziggyjevo
truplo ter zaprite vrata. Nato vrata zave-
ite 7 3ico, ki ste jo odSCipnii pri ptero-

. Stecite v 5000 2 oklepi, zaprite
vratain jh zapahnite. Poidte zasion vise,
Ker najdete stol. Stopite nanj in prema-
knite plosco nad viati. Potem stecite
V5000's krstami. Hitro se skiete v sred-
njo krsto. Zasledovalec vas bo prezr, vi
pa se vmite v 50b0 5 stolom. Odprite
vrata in znasi se boste v skiadiscu. Pre-
maknite zaboj na dvigalu, tako da ta blo-
kira vrata. Sedaj pa premaknite zaboj na
desni strani zaslona, ki vam bo odprl
prehod. Pojdite noter in dvigalo vas bo

48

spustio do prostora, v Kateram je veliko
krst (prava grobnica). Z lasom potegnite
rocko nad krsto, ki je nasionjena na levo
steno. Sedaj lahko 1o krsto odprete. Poj-
dite skoziin padii boste v roke Ramese-
su Najeerju, ki vam zastavi dve vprasani
(0dg.: 1.WOMB, 2.TOMB)

Vrzejo vas v kuriinico, Kjer opazite Do-
riana, zasutega s premogom. Ocistite mu
obraz. Nastavite Dorianu diseco sol
Zoudil se bo, vi pa mu morate hitro obuti
Skorenj. Pomagal vam bo premaknit
plosco 2 egipcanskimi vzorci. Znaidete
se v rowu, Kjer vam pot prekrizajo kace.
Nastavite jim kacje ofie in vse bodo zbe-
zale. Pojdite naprej. Ko pridete do pod-
gan, jim skozi Grugo odprtino vrzite sir.
Ven pridete skozi gobec dinozavra. v so-
bi, Kjer ste dobili kost. Priisnite qumb
poleg dinozavra. Ta bo zatel govorii in
bo razgrizel vasega vzirajnega zasliedo-
valca.

Sledi zadnjl del, Kier odgovariate n:

vprasanja policistov. To je tudi raiesi

del igre. Igro boste lahko koncali ser
o sto priutkoval vsem pogovoram i
si skibno belezil odnose med posamez-
nimi fjudmi. O igranju vam Zelim obio

zabave.

Matjaz Trinik,
Klemenova 11,
61260 Ljubliana-Poje
Tel.061/482-289

Flashback (amiga)

Za vsako stopno lahko vnesete tr ko-
de — za lahko, normaino in tezko igro
(razlika je v Stevilu sovraznikov).
1. stopnja: BACK, PLAY, CLOP
2. stopnja: LOUP, TOIT, CARA
3. stopnja: CINE, ZAPP, CALE
stopnja: GOOD, LYNX, FONT
5. slopnja: SPIZ, SCSI, HASH
6. slopnja: BIOS, GARY. FIBO
7. slopnja: HALL, PONT, TIPS
Jasmin Halilovié
1. C. Belog 8A
51000 Rijeka
Hvatska

'DISKETE VSEH VRST In veliosti po naf- |
ugodneisin cenah. Tel. (061) 331426

ZASCITNI STEKLENI FILTRI 22 zasion, vr- |
hunske kvalitete. Cena 7.000 SIT. Tel. (061) |
31426,




Nagradna vprasanja:

1) Ze takoj osmega dne se jo Bog zai
dolgoGesi sato 31 e sestavl PC=a. Kakéen
procesor mu jo vahnil?

a] Intelov 6088
b) IHS 6066 firme Hesus Elektroniq
c) Sinclair ZX 81

2) ok v elekiricnom omretju so lahko zelo
nevarni za obéutljivo racunalnisko opremo, Ki se
sp/aéﬂ zasdititi s posebnimi predna tostnimi mm
ini 5o lahko najvec] S0k (konice) v clokircnom
omra)/u (normaina napetost je 220 volte
Hz)?

s frekvenco 50
a) Najvedji Sok je.
ko podrazio
elekdriko.

b) 2211V

©) Tudi do 5000
V (5KV)

3) 7exas instruments jo ixdelal cenan 100

dolaies) mikroprocesor AISC, druziiy  drutino
BARG: Prav zaradi

Poznavaici v etosnjem retu obetajo o postaie

SPARC za ceno P o visjega razreda. Koiko

cipov potrebuje deloina postaja

5) Priblizno koliko B)kao
Gasa lahko delamo Jaiid
s povpreénim sy

prenosnim

racunainikom laptop,

e da bibi prikiucen
a omrezje?

a) James Cannavino,
podiredeedn ngererai
direktor fime 1BM, ki

V' achjem cetrtels anskega
leta prdelala rekordnih 5,46
milarde dolarjev izgub.

a) Ker je racunalnistvo
natancna veda, je
nemogoce govoriti
o priblizkin

b) Joe »Lipse Moranes, Sef
b) Dokler ga ne hispano—mafie v East Palo
ugasnemo. Altu,

©) Priblizno 3 ali 4 ure.

AGRADE

Sotvers paet icrosot Quick Pascal darilo podjetja Atiantis iz Liublane, Cankarieva 10, tel.|

1.
in fax,(061) 221-
2. in 3. Kniga Denmsa Shashe Zagonetne dogodivétine dr. podaia o Dravna zaloiba

©) Iztok Umek

| Stovenije, zaloznistvo Soiskega programa, Mesini trg 26, Liubana, e
4 Koiga Robena Minaics Gorel DRAWA 30, 330 Svani - datl zaiotoe Allants Publishing,fl. i m
(061) 221

e i e

NAGRAJENCI IZ PREJSNJE STEVILKE:

( da opravi enako nalogo kot novi arocesor
mrcroSﬂnm

a) Za vsako
elogo po enega.
Prosi

nasiean

nap\§ele natancne

m % c\puv
©) 64-bitno.
vodilo

4) Poleg namiznega zaloznistva so racunainiki
atarijeve druzine ST popularni tudi v svetu
elektronske glasbe. Zakaj’

2) Zaradi cool

u navodiih, not

1. nagrada , C. dolomilskega odreda 81, 61111 Liublana
| 2. 3. nagrada Dejan Beznec, Si. Kuxmxca 26, 69000 Murska Sobota
‘ Niha Matet, Zdaniova 16, 63000
av

4. nagrada: Zdravko Jazbec, Bn\ejevz \5 61117 Ljubljana
5. nagrada: Ale$ thl«’: Lipovei 167a, 69231 Beltinci
Pravilni odgovori 3

v prejsnji tevilk:

[#A2BIA4CSCEA

Na vprasanja v mini-racunalniskem
1tz odgovore sk, ca e
\ega izmed ponujenih odgovorov.

Hagraﬂnl kviz (ndnmnl. Veljsiosamo orginaini kuponil

Resitve (vpisite crke a, b ali o

Rotov voiShe v kupon. Resive | 1.vprasame.. 2 . S
| posiiite najpozneje do 17. marca. | 4. vprasanje. 5. vprasane. 6. vprasanje.
Med resevalci s pravinimi resi-
tami bomo izieal pet nagra- | Kekine visteracunaini mate?
jencev.
| ‘ Ime in priimek
letnica rojstva
‘ S R RSN innaslov
Moj mikro 49




Legends of Valour [

S1 je vsem znan po igrah tipa FRP, zlasti po tako
imenovanih AD&D (Advanced Dungeons8Dragons); se
pravi po sistemu prilublienih namiznih igran] domisiiskih
viog. Izkazal se je predvsem z obema deloma Eye of the

v ozadie hide Sir-Tech, New Worid Comg

e O o5 i srf Utine v o S5
a0 poskusii s sistemom, ki je
pusmn ko Uderworna sam e s imenzionas

"o igre Legends of Valour je prisel ven ti mesece
pred igro. In pri SSHu 0 bil 2vt: dem e bl v lodjvosti
640 480, Zatonibilo¢udno, daie bilo ob jeni predstavivi
sisati vzKlike Kot: »Virtual Reality?«, »Bye, bye Ulima
Underworide

Navajeni smo, da je igra boiga od beta verzife. Toda
Legends of Valour je zjema. Priigri e bilo vse stavijeno na
‘gadko’ 3D premikanje, toda Se bolj gladko lahko recem,
daje dalec siabse od UW 1 i celo od Castle Wolfeinstein.

Igra zasede na disku Okoli 7 MB, 10da 0d tega je uvoda
Vet kot:3 MB. Uvod je sicer dobro izdelan (3D Studio), toda
e pove prav niesar. Po tem, ko s zberele raso (el Skat
in clovek) in spol junaka, vam program sam dolodi njegove:
5posobnost, sami pa si ceo lahko izberete pricesko, bra-
do, nos n o (le kako so moglipr crugh igrah pozabiti na
1ako pomembne lastnosti junakal?).

m:;

.

.

V. reklami (videl ste jo lahko tudi v PC Games, ki jo

prodajajo tudi pri nas) SSI primeria svojo mojstrovino.
2 Originovim konkurentom. Toda z UW se ne more primer-

ugotovimo, da so bi ta maii zelen’ omejeni s fksnim
Steviom sposobnost, praljudje pa Si sprot Siio umski
2aKiad. Ko jh naucite uporave dolocenih predmeto, se

at
nelubalastnostigre, da med igranjem ni ikakr3ne glasbe.
Tudi grafia je zelo pod ravnio.

forda se bodo bolj potrud
1722(dt)

2 Eye of the Beholder

Zalotnik ssi
Vistaigre graniodomiSiskinvog
Opisana verzia S o
idela 16
Grfika AR
210k (58) Sy

The Humans 15

100 najznamenitisih n tudi najpomemonei3ih ledeno-
dobnih bit j bil brez dvoma pokonéni élovek al ptckan-
rega polomci smo tudi mi. Na Zemij je bival ze

uporabljal je orodie, kuri ogenj. Pokoncni dovek je bil brez
posebnih naravnih obrambnih sredstev, kakrsne imajo na
primer ziva: cekane, kremplje, oklepe, toda obdzal in

In 1o je hikai tudi edino mesto v igr. Zalo je o mesto
ogromno (recimo tridesetirat vje kot mesta v Might&Ma-
gic). Na sreco imate neka, cemur pravio SSHevci auto-
mapping. S posebno kono se vam pokaze Ze narisani
nactt mesta. Na njem 5o oznacene zgradbe (seveda vse
isto: sivi kvadratki) in vas polozaj. Sele, ko se spustie
v podzemii (in tega je nekaat ve kot je veiko mesto).
vam racunalnik sproiise vaso pot. Toda to
&im se vzpnete na povrSi, je vas zemijevid ket izgubljen
zelo 2vio

Natin igrania je precej Cuden. Imate polno ikon za
smeri, boj, Caranje.... Nosite lahko Sest predmetov in

Mesto, v katerem ste, je zacaral demon in zato vas
S Stenpros 22 pomot. Negounspru dtiva-
te v gostinat
lgraje sequena iz veé kot tirdeseth raziicni
e naloge poveini dobivate v devetih raziiénih bratovsci-
nah’, ki 50 v mestu. To je v bistvu tudi edini posteni vir
vasega zasluzka. Denar dobite tudi, Ge pobiate mescane

iz lesa, kamenja in kosti. § KoZo uplenjenin zvali se je

feval in se tako &t pred mrazom; tudi ogen je bil zelo
vazna prdobitev. Naipre) je Zvel v jamah, Kasneje pa s je
postavijl 2e preprosta bivalisca. Ve, kar je Slovek dose-
gel,sije ustvari 5 svojimi rokami, s 5v0j0 glavo, s pametjo,
ki ga tako zelo oci od drugih bit i ga dviga nad val

vas lahko zaprejo, medtem ko je umor isto nedolzna
zadevica.

$1.1.1993 NOVIPORUST

VSEM NAROCNIKOM
REVUE MOJ MIKRO

POPUST

ZAPOLLETNO NAROCNING 15%

Razvo) Soveka iz opice v mislece bile je e danes
predmet Stevilnih razprav. Ljudje iz Miraga ponuiajo svoj
powld a o lemo.Po o e ng b oo clovek razvl
prej iz lemi 1 pa iz primatov! The Humans e Sele
e de ol 0 ovesv (nasan e g na i opiso
val oo vitain g vsof) vkl pevzancte
viogo ‘velikega uéitefa’ nad skupino neanderta
pravkar odkivajo svoje umske sposobnos

Neuk 0 sra i o o, plezan n sestavania
lestev iz svojh teles. Cas je, da jin preko 120 stopenj
nauéite Se Gesa drugega, npr. uporabe kopia, kolesa in
ol Prabide o Vesti in pridni ucenci. Tisto, kar jih
naucite, tudi 2 sona zaineo st oo w,
Kolmo drutoo, K pa 56 J bz race (e )
artvovania, verski obredi) in polkov (arganizacya n T
bane’ judstva) ne da zamisit

1i ez njh) ter 2ganjali cruge vragoije. Stoprja zahtevnosti
Zmemo raste — dovol pocasi, da i [ahko ledite n hkrat
ovolj hitro, G ne zapadete " Golgacase Resetane g

Zahteva vt tuhtanja kot pri Psygnosisovih samomoriskih
junakin

Dogodki se torej ne odviajo z vliko htrostio. Neander-
talci pogruntajo kaj novega le na vsaki rtj stopnyi (s3j
evolucija vendar ni revolucial) toda ze vsaka najmansa
rapaka h pole 22 soine el ez} Zgodous se 280
Jahko obme na glavo in na koncu se opice vozieo s Ferrari-

jem, Elovek pa zivotari v dhungl Ja, 16360 Jo 5 el
usitel,

vendar lepol (a0)

Premier Manager

eprav je racunainiski trg nasicen 2 managerskimi
nogometnimi simulaciam, se je Gremin odlodi izdat 3e
eno. Prifem se jo zavedal, da mora bit ta vsaj 2 razred
bolia od drugin, da b postala tevika ena. Taka fiozofja
Se mu je obnesla pri Lotusu in Zook, Premier Manager
(PM) pa Kiub nekalerim svojim nespomim kvaitetam ne
bo podel takega uspeha, kot sta ga dossle] naoisi dve
g1V te] zvrt Ancov Player Manager n Kionov Bundesi
Ga Manager. Se ve, zna se zgodit, da bo propadel tako
idavmo kot Domarkov doigo opevani Championship Ma

nager.

Razlog za pesimizem tci v pomanjkaniu (odsotnost)
arkadnega dela. Ce avtorj igralcu ze niso namenil aktvne:
vioge na tekmi sami, bi se lanko vsaj malo bolj potudi
2 njenim prikazom. Ta pa je grafiéno zelo skiomen in

jeséen do minimuma. Dogodki na igriséu so prikazani
s serio kratkih animaci na majhnem zaslonéku Kar pa ne

malo grafike, zato pa oiko ve¢ podatkov
Nobn il ol rputin ralacs, o i Voo
doseete, jo plod sistematiénega in

Organizacia programa je o oo i
o 12 glavnih ikon, delo Z njimi pa je enastavio n prietno.
Sodelujo lahko Strje igraci naenia, ne da bi se pr tem
oviral. Gepray jo PM osredoloéen predvsem na oloski

Gajte, da tist veder (ali dan 0z. dva potem
nobenih crugih opravkov, Kati PM vam bo iradel veiiko
Easa. Na sezono boste morali digrati vsaj 40 tekem in se
prebit iz 5. v 1.ligo. Kiju 40 uspena ez v pravem odnosu

zahbtnih poskodd, prepoved igranja zaradi kartonov in

oveski . Ce primeramo natin igrana 2 Lemming,

v negolovosti vse do konca prvensiva.
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e v one GooD ExouaH 10 e caLEo)

Preod v vii razred tekmovanja prinese s seboj nove
zahteve in obveznost. Pojavi se polreba po izboliSanju
stadiona, bodsi z ve&jm udobjem, vamostjo, reflektor 2
podzemno ogrevanim igriscem. Za obracune 2 bolSimi
ekipami se je treba okrepii § kvaltetimi (in dragimi)
igralci, zaposii pomozne trenerje i vohune
Vse 1o polrebujete neko stvar, ki rece denar. Ta

pa kar kopni in ga je vedno man. Ker odieka na vet
nainov kot priteka, izkoriite vsako priloZnost za zaslu-
2ok, vsekakor pa najpre) Z reklamami zapolnite svojh 48
oglasrih desk b igriscu

Slava ali zaton v pozabo. Le na eno lahko racunate
v svoji arier. Breme usodnih odlotitev je na vaSih plesih
insamo enaje pot,kivas pelie do spoznanja  ali e dovolj
obri, da zasluzite naziv »Premier Manager«? (ab)

Sim Earth
amiga, PC, macintosh

axis neumoro nadaijue svojo serjo »softverskih
igratk (Software Toys) s predpono Sim: po Sim City in
Sim Ant smo ze pred casom dobili Se Sim Earth, Ker je
subjekt nasega potenciainega izzvianja je modi planet
sam. O raziiéici za PC smo v Mojem mikru 2e pisali, 03]
pa smo od zaloznika dobi Se verzio za amigo.
snova programa je teoria 0 razvoju Zemlie, imenova-
na Gaia, ki Obravnava nas planet kot celoto, ne kot sestav-
ahod-

.

2 misijo zajame kot nedeljvo celoto in ga tako dojame,

drugi pa ga s skalpelom razreze na sestavne dele in nato
misii, da ga pozna. Le da je s tem unici neko harmonicno
celolo, oni dugi pa ne. Podobno je z Zemiio — uradna
znanost vidi drevesa, ne pa tudi gozda. V Sim Earth je vse,
ar storte, pogojeno 2 ne6im drugim, in ima posledice na
nekje drugie — vse e kot prozna seslavianka (6 poznale
Triogio v Strh delh” Douglasa Adamsa, pofe se spom-
nite njegovega pojmovanja zgodovine, problema katedrale:
in restavracie, projcirane v konec Vesola; v zadeve okoli
viadanja, za Katerega, brZ o vitate igro, paé ipso facto
iste primerni, se zaradi narave programa ne bomo spus-
el

li
Na vojo imate doloceno_koliéino energie, s katero

WWF European
Rampage Tour m

amiga, C 64, PC, ST

ihar WWF je zajel Eviopo. Hulk Hogan in niegova
Gruséina so prdi na staro celino razkazovati svoje misice

aliboje - ci s zberete sami: razvojiteligentnih bit dote
mere, da S0 sposobii za medzvezdna polovanja, al pa
sofite paramedijev v Atlantskem oceanu, odvisno od igral
Gevin zelja. Razvoj seveda zahteva vet enot energie kot
stagniranje na stopnji bakter, zato morate previdno urav-
navati in nadzorovati vse dejavnike, kivam dragoceno

prinasajo (inteligentno Zivlenje, toplota planeta in Son-
ca...). V Sim Earth ste Bog v pravem pomenu besede:
povzrocate ahko v vrste nevsecnosti (padce meteoritov,
izbrune ognjenikov, potrese, kugo), spodbuiate Zivienje
(spreminate kolicino kisika, ogljikovega dioksida in 0zona
v zraku, izparevanie, Koliino padavin, hittst genetskin
mutaci) in ga celo neposredno ustvariate (na zemelisko
Oblo iz rica postaviate vsa mogoca bija, od ameb do
nosorogov), vse z namenom, da se modri planet kot orga-
nizem pocuti kar najbolje  to vam nazomo pokaze kar
sam, s svojim veselim ali skremzenim obrazkom. Za fubi-
el tatistie je tu kup grafov, tabel in nadrobnih poroci,
s pomocio katerh laze opazite svoje napake.

lgre, v katerih je igralec postavlen v viogo Vsemogot-
nega, so's Populousom postale izredno priubliene, morda

S zabenjal All bosta favorita Hulk Hogan in Utimate
Warrior (Randy Savage in Bret »Hit Man« Hartsta v rezer-
Vi) na tumeji po Londonu, Munchenu in Parizu obracunala
s slavnimi dvojicami kot 50 Money Inc. (Miion Dollar Man,
rwin R Schyster), Nasty Boys (Sags, Knobbs) in Natural
Disasters (Earthquake, Typhoon)? Ko jim polomita vse
Kost (v to ne dvomimo), pa se v gala finalu v New York

Madison' Square Gardenu 2 Legion of Doom (Animal,

Hawk) pomerita Se za Sampionski pas.

Ta gra je logiéno nadalievanie Oceanove WWF Wrest-
lemanie. Avlorj S0 se 2elo potrudii, da bi odpravii po-
mankljvosti izvimika in 10 jm e (v glavnem) tudi uspelo.
Povegal so bero udarcev, moéno izbolali 2vok in dodal
glasbeno spremijavo. Oba sta izvrsina, saj sta veéinoma
digiizirana in atmosfera je z njima veliko boj napeta.
Usligal 5o tudi Zeje tisth, ki S0 zahtevali boje mesanin

tudi zato, ker uspesnica
tudi dologene arkadne prvine (brez hitin refieksov vseka-
fobne zadeve

Kor ne gre). Fantie pri Maxisu 50 take in
skoraj popolnoma iziodl n najool poudarii stratesko plat;
Sim Earh je v tem pogledu ekstrem tojice Sim. Hiost
odioganja v velikanski veéini primerov ne igra nobene

lahko vse skupaj dovolj upocasnite, zato pa

¢ vsem fstim, ki 50 uzivali 0b Populousu
(1), bo pa, Kb povprecni grafiki in 0bupnem 2vok, pravi
draguij za vse zaprisezene stratege.
Sim Earth lahko na amigi deluje v nizki (potrebuiete le
1 MB pomnilnika) al visokilodjvost (brez 1 MB grafiénega
in enega megazloga hitrega pomninika ne b0 Sio). pri
emer Maxis od srca priporoca trdidisk (2 vsaj 750 K pro-
stora),ficker-fxer in KS 2.0, pod katerim zadeva tece kot
pod Workbenchom 1.3 pa SE kopitia dovol

par pasopoz
naglavno hibo prvega defa — animacio. Kaj pomagaio vse
te izboliSave, ko pa s rokoborci premikajo tako okomo in
potasi, da b Slovek pomisi, da 5o zel 2a v pokoj. Tudi i
borcev niso dobro zdelani. Sotako 'zmazani, da e s teza-
Vo prepoznate svojega wrestera. Groza in obup!

To pa Se ni konec graje. Igra je prelahka — prebutati
nekaj 2vezd wresli kol ni bilo tako enostavno.
Razen svojih zvenecih imen so naspronii pravcate ovEr-
ce. Dovoli e, dajin zvabite iz ringa, jih potoléete na ta n jh
pustite tam lezati dokler sodnik ne odstee 10 prepoveda-
i sekund. Finito! Svojega partnefia skorajda ne potrebu:
ete, saj lahko sami opravite 2 obema nasprotnikoma.
Nasprotno pa vas izzivalec vseskozi isée 0poro v Svojl
fezerv, zalo ga zadriute na svoj polovic finga in mu ne
dopustte menjave. Kmalu bo omagal in pojubil tal Ta

na znanost (vet o tem si lahko preberete v odiéne, 220-
stranskem, spiraino vezanem priroéniku, ki za raziiko od
tist Na Vzho

miselnost o celoi welaviena Ze tisocltja in znan je
primer, kako vidi cvet Kako American — prvi ga

eretna pa ne pri
uitka pri granju. Avioni bi morali ol preuci kako pote-
Kajo borbe na Stevinin spektakin, ki i organizia WWF.

animacia bolj ladko, sa 5o podatkom zan
rat ve¢ pomilnika, poleg tega pa je dodarin Se 450 K vet
2a glasbeno spremiavo. Ni kaj, kmalu bo treba razmisiti
‘o zamenjavi racunalnika. (ab)
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cestrimi masakri zmanjka modi, se lahko kar posiovite od
denarékov, ki bi jih sicer pokasirali 0b rhods o 70
dolariev za prvo mesto, za zadne pa dolg

Verzlja za PC: nerad recem, da je neka igra slaba,
ampak tukaj Zal ne bo 8o drugace. Europen Rampage
e Gisti komercialni proizvod, ki s kakovostnim Softve-

Se komerciali vidik, saj imajo naenkrat vsi
fiki na volio vse udarce. Uttimate Warrior pac ni enak
Typhoonu in IRS ne Randyju Savageu, pa ce progra-
merii igre postavio na glavo. Skratka, program, ki je za

ean sramota. 5h)

Verzija za atari je prav tiino oceanovska. Ce ne po
drugem, boste zaloznika prepoznali po tipicni PSG-
jevski glasbi intistem nerods

malce detajinej$o grafiko in na kup sik lepotcev. hiad-
nega pogleda, ki vas bodo kratkotasii med nalaga-
njem in prebijanjem skozi nastavitvene men

oval nov. igr
Navdezna nasinost. (Viual outa-
)« — kaj pravite? Navsezadnie, tudi pravi wresterj
samo blefirao. (Jaka Terpinc)

Road Rash

Prede\ave iger z gralnih konzol za hisne racunalnike
50 vse bol prilubliene in tudi vse bolj uspesne (Street
Fighter ). Skusnjavi se niso mogli upreti niti pobje pri
Electronic Art, sicer »resni« programerski hsi (Bids of
Frey Popus) kol st amgina voriausosn-
ce s Seginega strocka M

Road Rash je aomisaie etaica iger v siogu Super
Hang-On s pretepaskimi arkadami tipa Double Dragon:
s svojim zvestim motoriem morate prevozit proge po vsej

Vs roge reming sopn, rete
Konanasecio, o seved voza adenek k%
cestah naenkrat migoli aviomobilov, ob in

razmelane ovire, nasprotniki so hitreii in Vdnwamms\
Zanesele se lahko samo na svoje‘prevozno sredstvo

na svoje pesti se razume.

Tolpa, s katero se bojujete na svojih voznjan, je sestav-
ffenaiz vsehmogadih ikov — Sportnih tipov, ki vas ne miatio
@ v i di Bif), Zahrbtnezev s palicami (Viper, Hammer),
mehkuzcev (Gunther), lepih deklet (Natasha), vi po vrst
pa vam med postanki dajejo boljali man; korisine podatke
in nasvete. Po diki se navadno skupaj poveselie v enem
izmed lokalov ali kje na prostem, nato pa v priznanie
prejmete kupéek zelencev in Stirdeno gesio, s katerm
Iahko naslednjé brez naporov obnovite svoje (nejuspehe.
Vendar vas na cesti ne pricakujejo samo smjad, govedo,
Kamni in vele, temve tudi moza postave Leary in O'Rour
ke z neskonéno zalogo energie (morda zaradi Harleya).
Pod kolesi nasproli vozecega buicka lahko mimogreds
Koncate prav zarad njju.

Ig7a je po tehniéni plati malce nedodelana: grafka jo
prece] okorna, 2vok, ceprav raznolik, povpreéen, animacia
ne ravno najlepsa. Vse to pa odtehta obilica akcje — razgi-
bane proge, i ih pod pravim Kotom sekajo druge ceste (po
Katerih lahko v vsakem trenutku pripele zelo trd aviomo-
bi, zahibtno nastaviene ovire, trdozivi nasprotnii, neu:
smiflen pretepi in boj za Cimbofo uvrstitev ter nasiedo
§ifto. Prava sivar za vse fubitelie vznemirenja.(sh)

posnetke in se lahko celo vrinete v program. Seveda lahko
2 drugim malo manj super raunalnikom pregledate vse

znane in manj znane podatke o vseh pomembnejsi prebi-
valch mesta. Ne gre tudi pazabiti na omaro z Batmanovimi
Kostimi in njegovimi ‘igrackami’

jarai vas Eaka vasa najbolisa gratka: Batmobil
V njem imate televizo in zemijevid mesta, na katerega se
oznatujejo znane lokaciie.

Batman Returns

Knnaml je bil dokaj znan na podrocju zabavnega
softvera za 8- bitnike. Gotovo se spomnite iger Green

Ultima Underworld II:
Labyrinth of Worlds

biteliem iger tipa FRP je Electionic Ars naredi
vlko ustgo. Uk Undenord I i et precvi-
dena za konec marca, toda ko je EA kupil Origin Systems
S0 malo pohitei n igra se je pojavia 2 konec decembra.
Vsi se golovo Se spominate prvega dela The Stygian
Abyss, ki je bil hrat udi prva igra nove
menzionainih pustolovscin FRP n s tem tudi najooliéa med
njimi. Toda nadalievanie je Se boie in vee. Sicer je

morali preusmerit pac: na PC. Tako je Konami izdal prec-
s inja Turtes.

ne bi bilo dolgcas, pa lanko med voznjo mahate okoli
s sebe s pestmi, palicami 2a baseballin podobnim. Zdaj

2 posnein poziojami ' 13 MB, tod je po velkast
dvalcat vedia. Topa

in naredii
oo stoimensien iy Sman Retums. Sice jo zna-
da igre narejene po fimin, niso bogve kaj (pogleimo
S0 Oecn), g 4 s a0 e izjeme (Virgin, Luca-
sAts...). Za 1o igro ne bi mogii e ne eno ne drugo.
Fante 50 se potrudi, toda Ge preskocis iz osembarvnin
olroskih igrc na 16 MB veliko pustolovacino, to paé ni
ma kasel,
Kakorkol Ze, igraje dokaj v redu. Zaénete jo kot Batman
v svojem gradu. Po televizi zveste, da je mesto Gotham
20pet v nevamosti Girkusante teroriziajo meso V vasi
votini imate_poleg televizie Se ogromno drugi sivar.
Vsevedni racunalnk, kamor vstavijate najdene predmete,
ve vse o njih. O najdeni ribi vam lahko na primer pove,
Kkatere rste je, kdo se prefanjuie z njo in celo v kater
ribamici je bila kupliena. Po videu lahko gledate video

vsa
mvse,lgmscseveda'eﬂnmseboﬁ\zpeodm Preg-
Vsem sta bolSi grafia in animciia, objektso dokaj natanc-
o narsani,tudi ko jim pridete Cist bizu, premikanie e S
boij gladko.... Tudi zvocnih ucinkov ne gre zanemart.
Poleg digitaliziranega govora tu n tam, lahko siite odme-
ve svojih korakov, Selestenje netopijevin ki, plazenje
orjadkega éva, hojo jetija, cmokanje ob jedi, pluskanie
vode, hrumenje slapu, pokanjeledu i 8 bi lahko nasteval.
Seveda e glasbena spremijava prav tako vredna ige.
Razko ldo  pr ol s0 e 20 1 e pgec
Tkone so namet spremenjene izleve strani
v Gosn Yot taka ca 50 azbek vade ko v e (o
“podsvet). Se zmeraj sta tukaj dva vica z nuino
ma tekotinama za prediveti; pano z vasim junakom




Igra poteka kot fim — Oswald Cobblepot alias Pingvin
resi 2upanovega sina, nalo Se poveze z posiovnezom
Maxom, pojavi se Mucka.
ziani iz fima

Z malo truda, predvsem pa s pomo&jo njegovih vsebin-
ko bogatih zepov, vam bo uspelo esit Gotham in postavi-
i Pingyincka na hiadno. )

“Tudi nekaj prizorov je digitali-

Best of the Best

I anza Kick Boxing, s katerim smo se zabavali Se

prediani, je konéno dobil nasledika. Best of the Best je
sicer predelava 2 igrainih konzol, na Katerih je ta igra
zaradi svojih kvaltet prejela tudi nekaj priznanj (Tt O,
vaz\lmca 7a hisne raunainike pa za Njo prav nié ne zao-

o tskmovarie pozaro 2 PAG, e o ko
zbiro udarcev, nabiranje odstotkov Mo, in

57@, .
ae

reeooy vl Koo vaega a n podone 2
th nasprotnikov,

2visani 7a oktavo al dve. Zdai i vec snemanja polozajana
diskelo, marvet jo vpelan sstem kod a a Lotus 3, s kaleri-
mi spremijte astnost vaSega borca. Zal pa te Kombinaci-
e ne vKlueujejo nobenih nasiovov, ki ste jh osvoji. Tako
o spremenjena tuci taktka: naipej e dobro nastavit vse:
i Karakeristke na kar imvedi odstotek (vsaj 70%) in
Sele nato krenit v osvajanje vecjih pokalov/pokolov. Seve-
da lahko korisino uporabite vse izkusnie iz Panza Kick

ing.
BOTB zahleva amigo z vsaj 1 MB all PC z 286 ter
graka VaA Progan vsekakor ni najoisa, ‘best of the
st borina igra na trgu, 5aj ta nasiov pripada Street

Flgmer]u 1l,je pa zato vsaj ‘best ofthe rest. (sh)

o}
m van sifh Fle s o i s, s p ks
rate 0 zma-

2 WKA povabi

i, urado prepovadant tmovanjo el (pom
nite se Bloodsporta in Van Damma). Tukaj ni sodnika in
rund, zatoje treba bit S bol previden kot navadno. Vsak
od vasih nasprotnikov ima svojo taktko, ki jo razkriva ze
niegovo ime (The Bear sii v vas, Doc Jump skate kot
nor....). Ce premagate vse, dobite posebno priznanie in
dodatne odstotke. Ozadje je drugacno, vsa grafia je izde-
Iana v svo-favih toni, Kar pripomore K napetemu vzdusiu

BOTB ima podnaslov »Panza Gold Edition« n o bo kar
drzalo, saj je le razSijeni in izbolSani PKB. Tehnicne
znaiinosti (grafka, 2vok, animaciia) so ostale pretezno
enake, zanimivo pa f, da je nalac povecana hitost, kar

takoj opazi:Gas mineva prehiro, tako da runda pravza-
prav trja le okoli 40 sekund, 2voki so st iz PKB, le da so

Shuttle i)

I oleteti v vesoli! Mar nito zeija vsakega cloveka? Za
ki 8 vedno upate, da boste nekoé postal piot vesol;
ke lad, Jo Virgh pirawt enaten tot za preveriane

Iunakino i galatko potegnee i  tom kil karate
i ste za razliko od

viditudi
ju; portreti sogovomikov 50 vedj in zelo
nmném (m.um-vwm»zumnwvz) Ze prvi del je
imel poleg vseh drugh tudi o prednost pred ostaimi
podobﬂmigrml.dlwwmmwmnnmn Tudi

v drugem delu lahko tecete, skacele, padate, letite, plavate
n uporabiate $e nov natin premikanja — drsane.

Na sredo imate v gradu veiko pomoénikov razi
strok, ki vam svetuiejo. Pnnunsemkowzmwmum
Gr Guardianovi

&me skale, ki je po navadi sredi lupine. Tako se
spustte v temne in neraziskane i
o

Po ju 2 znanimi in neznanimi stvori vseh vist,

v lebdecem gradu, ledeni votini, ¢arovniski akademi

ga dela te sage Z naslovom The Black Gate, v katerem je

med veakin ad wh svelov in uardanom ‘Guardianom. Seveda vam
SR resii grad s pomotjo knjge, ki jo reyiete

ot Guardn ek i o vt e v Baamonjo
e

foda
Zavernika Hooka (i nima nobene zveze ot
hannom) in unié wala. Osemnajst mesecey po tom so

o Jora o mi s 2 posbr et je pa prav golovo
zelo dolga. Svetujem vam, da ne odnehale, ker zares nima
Jonkurece. Bolfaj od M.wwagn WV in od Wizardry

zwmnmwmmenmg-nmwmm Soent Ko

]

in inder-

Mﬂ"um"mo'wwzmummummu mna.n-zmmwumuwzoﬁam
Eno leto po vasi zmagi se znana drustina zopet zbere Vmwﬂcdﬂlﬂmmm hvaljenege prve FRP
v gradu Lorda . Zabava traja pozno v not toda pustolosine Riftwar Legacy: The Betrayal at Krondor.(dt)

vzhoda grad ne ugleda. Guardianu, kije na veso
nesreto neuniiv, Zopet postane Towat vam jo
zagode tako, da obda grad 2 lupino iz éme skale. Black 6‘";'?":_ oS e
fock je v Ulimah dobro znana snov; poleg tega, da i ek sl
fizieno  tudi ne dovolje nobene velke ¢a- |
mvwamwawlvideempmwdldemsh
pametno porazil nloge. Seveda dobte i kot Avalar
*"j zanimivo: reSite grad.




S — igralec, ki
prpravien viozit veiiko trdega dela v zameno za redke
pohvale, potem... kupite orignal

g etalskih simulac je e od nekdaj teil k tehnicno
2plteim programom, ¥ atehfo b o il o
ko ste jin dodobra obviadali Tiiéna primera sta SubLogi-
cov Fight Simitor 2 in g.s«nw Profight. Shutle pa

_—
e
.
.

Rampart

Inostavne zamisiice 5o (obiéaino) najbole. Kdor poz-

Tetris, najbolj éudovito igro na vt 2 pifustia e

kqub ol Zanki podoi sk lcev, ve,
m govorm, Rmpat st ne b povrot take e

o oo izpolnjue za 1o vse pogoje. Videti je bedno, toda

ki ga 2 g, vam bo znal poveca da so i
© izvrsino zabavale (Se posebe] v dvoje).

Ce je Tetris sporocal: »Zapoli wrstcols, Rampart od-
vraca: »Rui zidle. Toéno tako. Glavni il igre je, da
zasedate ozemja z rusenjem gradov. Na zacetku dobi
vsak udelezenec v spopadu na zbir par dvorcev. Odlodi

‘mora za enega, okolinjega zgra obzidje ter postavit
topove. Nato pride povele: »Ogenjl in zacne se minuta

losnega obstrelievanja. Ko se dim razkad, je treba
poruseno obzidie hitro obnovit. Tu pride na dan vasa
spretnost, ki ste i jo pridobili s sestavjanjem lego kock
v svoji rani miadost. Sprva e krpanje ukenj enostavno, saj

in prenalrpano kabino, ste se zmotii! Namesto tega dobite
~ zadritedin! - Zskmvlandmhpmié enakomerno

Jenih po vsej kabin. Vsaka e vecja od enega zaslona, tako
da se boste morali po njih premikai kot preko pokrajin
v Civiization!

Brez orginalnih navodil te izgubleni, razen 6o niste
rojeni geni (li p igrate na stopni fullon-auto') 144-lisni
prirocnik vam razlozi »skoraj vse:, kar morate vedefi o le-
tenju s Shutto. »Skoraj vse« pomeni, da vam razirie
pomen vseh kontro in funkaiskih tik, ne pove pa vam nic
o tem, kako izpolnii vsako od desetih misi. Med letenjem
naletite na veliko strokovnin kratic. OPS 1067 ITEM 27
EXEC? Ka to pomeni!? Slovarcek  raziago teh izrazov bi
bil zelo dobrodosel

Vodnik po misiah je dober v razlagi podrobnost, ne.
pomaga pa vam v praksi. Prva naloga, ki bi morala b

o vse ke, kasneje pa zalagajo pac
stistm, kr jim e ostalo na zalogi.

V fazi obnove morate pazi na vet stari. PR, da
Konéate gradhjo v odmerienem Gasu, chugc, da pustie
2nolraj obzida éim vec prostora za namestev novi fopov
in treljé, da si prizadevate spraviti pod stieho Se Kak

e zpolnte prvega pogoje izgubite vse obzide
(inna koncu tudi bitko, G pa i zadovolena cruga zahte-
va, lahko le nemo opazuiete, kako vam sovrainik rusi
obzidje

Rusi obzidfa zna 2daj Ze vsak bedak, zato naj s temi
nasve postane strokovnjak! V obzidjih puséajte majhne
luknje. Z njimi bo imel nasprotnik vee tezav kot z veiikimi
prazninami. Toda pazite! Tega se zaveda tudi sovainik,
zalo my oteéite delo 2 gradnjo dvojnn al Se debelejSin
dov. Ce se spopadet v blini mota, polem acunafSo

~ prakiicno,

najtezj del vseh letalskih smulaci. Program zahteva, da

izl mis po i, bz preskakovara, ka pomei
~ e ne znale pritat, ne boste letel. To je po svoje
rezumivon P2 ravicno do zaeliko v sve simulao

12 zatetne frusiracie s prstajanjem odvinie

od nanaln;egﬂ igranja in vmii se bodo k pobijanju vesoii

cev. Skoda, saj bodo marsikaj zamu

Grafika e zelo lepa in ista, polete opazuiete lahko tudi

V3D panorami. Zvoéni uéinki o primerni Zvenju v vesolju

e Hitrost

peirly s njmit

In konec zgodbe? Porazenec konéa pod gifoino al kot
malica za morske pse, zmagovalec pa nadalye 2 novimi
‘osvajanii. Napovedana je masGevane in zatne se vitinec
2abave, v kalerega vas potegne Rampart kot nobena
druga igral

Biprstranski je slaba navada, zato vas moram opozo-
il tudi na slabe strani programa. 1. lgra je za s soga

(beri pocasnost) programa je na navadni amigi 500 e
komajda mot prenasati, toda s kartico turbo problem takoj
‘odpravite. Vse komande so dostopne tudi prek npknmoe‘
Geprav zahteva veliko Easa, da se jih naudite. Shuttie
L vealmm €asu, zato boste morali veckrat uporabiti opuw
+Time Sk

V esetn misjah boste poena zgodovine Shtt ad

Kaiti NASA baje Ze isée nove rekrute za svojo
veswsko floto! (ab)

vigi
of ocen 60 raicov ot clodon oo drugi

Kiéno ne more spremeniti potek dogodkov v svojo
Korist. 3. Akcie e prehitro konec. Programerii b si lahko

omisii ve¢: stopenj in moznost nadgradnje  boliSimi oroz-
ji- (ab)

Dune 2: Building
of a Dynasty

. Univerzalna ruda, ki nastaja iz mrivin miadin

peééaun Envov. Spice (po nase zatimba) je osnova za

onska goriva, za hrano... Ker pa peséeni &rvi Zvio

o ra planety Arakis i po donace Dune, o tu

2Zatimbo mozno najt sam tam. Kdor ima v oblasti Dune,

Kanrolaza6ims 1o o smoter drugega dela Virgi-
nove uspesnice Dune.

Cesar dovol rem hisam dostop na Dune. Za previado
na planetu se zdaj bojujejo tr civiizacie: hisa Aeides,
O inHarkornen Vada naogajesevece, da vate eno
izmed 8 dokndne pr

ik od pega oo o e S s

oy igra. Igro odikujeta izvrstna 2 gaste, o adisna ot
‘dogajania, in digitalizirani govor.

V igre je vet stopenj. Vsaka ima svoj cij; na zadetiu je
1o pridobiti Simvet rude, v poznejsih stopnjah, ko osvajate
sovraznikovo ozemie, pa je nabiranje zacimbe samo vir

Kasneie pa dobile tanke 2 raketam etala in zaveznike,
V zadnji stopnji morate izrebit Se zadnje ove oporisé
obeh mest, nagajat vam pa pridejo Se cesarieve .
Seveda 5o nia planetu Se zmeraj matiéni prebivaii, se
pra pesonl i i o trsemen), P vam boco pov-
2rocali precej preglavic, saj se bo rado zgodio, da bo
v njegova usta zaromal kakSen vas oklepnik aii pobiralec
rude. Crva e zelo tezko ubit. e izberete P Arsides. 52
vam bodo pozneje prikjuii domorodci in vam pomagal
boj prof sovraznikom iz prvega dela — Varomenom Neo
ploh vam za zaetek priporocam, da vzamete to hiso.(cf)
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17. Grand Prix Uniimited Accolade 8.
19. Formula 1 Grand Prix Microprose -

Waxworks [

ado s oz s o rsenctal 2 d-
brimi wgnrm ot 50 Witer in Summer Games in Grand Prix
Unlimited. Ze doigo se je suslmonmem ﬂelu E\vwe toda
skupaj z Homorsoftom, ki mu gr Zelodec
oblaume oo 0 30 oo, 6 1o ps EWra e bo
nastopala. Kakorkol 26,

in tupe, toda ta igra je dobesedno prepojena s knjo in
samo igralci 2 dobrim Srcem in mocnimi Zivc bodo zdrzal
dokonca Prtravaia 5 ud:  neskonénimi b St
ogow ebdiio K vsak ljubite] pustolovéin
‘auto-mapping pri Accoladu Se iso iy

nih strokah (arabska kultura, egiptologia, detektivstvo,
magia..)

V Egipt se odpravite z namenom, da bi sodeloval pri

arheolodki odpravi. Toda 2e po pristanku v Aleksandii ste

1a s o prd vaind ot spromen oraskega kuscara
do odhoda vase odprave Se neka) Casa, se
ot da bosk pomagell sy mzeie ki Skupel
s poiicio dela na najnovejsem primeru. Na émem trgu so
se pojavili papirusovi zvik, ki baje izviajo iz aleksandr-
ske knjznice. Vi naj bi se povezal 2 glavno osumlenko
, da ste zainteresiani za egipcanske umelnine.
Punca vam res prish 2vitek in ko ga zveder
2 Selom muzeja raziskujela, se igra Sele dobro zaéne.
Listina govori 0 @ptahu, sinu faraona, ki ga vodi
Thoth do svojega Mesta kat, katerega prebivalci S0
ol ol ot
Ko razvozlate besedilo, se vam prikaze Thothov sel in
e o 1 moseco kasof. Seveds vai zgod nnée
e vrjame in zato o sam odobte razskat skmnost.Pot
vas vodi po starodavnih podzemnin hodrikih, pozablienin
grobnicah, komunicirate 2 mitvimi, nekaj je tudi Carov-

nie.
10 toplo priporocam vsem, ki vaje bl e Indy 4.(d)

ENie n o, K cobio KomplKs, G n cokoncaio kuple-
ne igre. (dt)

bt Elvire priéakovali dokaj spodobno igro. Toda Zal
smo il razocarani.

Zgodba se zatne z izginoljem vaSega brata v tunelih
pod muzejem voseerih lutk, ki billast vasega pokojnega
strica Borisa. Namen imate zazgali njegovo.
vsetino, toda 2g0di se nek: a. Izkaze se,
da sticevega tupla i  grobu in ga tam tudi ikol i bil.
Zdai se zacne vase raziskovanje po muzeju. Kmalu
e, daje vsaks od i voseni scen u eloprt v g
Zas. Tako lahko odpotujete v stari London, ey
piramido, pokopalisce in rudnik. Vsak svet ima quc o

nja in uporabe predmetov. Edina zbojSava e ta, da lahko
poberele stvari (oroZje) premaznih sovraznikov. To vam
prde zelo prav, ker zacnete igto goloroki

V igr je celo nekaj oseb, s katerimi lahko komuricirate
(te lahko prestejete na prste). Toda Se najve se boste
Iahko pogovarial Z pokojnim Stricem. V ta namen vam da
muzejski sluga kristaino kiogo, ki jo aktivirate s posebno
Hono i ako vpostvte stk 3 sticeo duko. On vam
sveluje in pove 0 vsakem svely, najpomembnejse pa o
njegove zdravine sposobnosti Ze v ENi e bilo eliko kv

Daughter of Serpents(iel
jEREe e

lm- MWhorapoprcnems e n pove sy velko

celo spomni igre 2 stateske
igre 2 istim el aj et pa prav golovo ne. Ker paje
zadnje tase zelo modemo delati pustolovééine, so se
preizkusil tudi pri Mileniumu.

Hotel so naredit puslolovitino, ki se bo 7 na prvi
pogld azlkovlaadcrugh I ol o D of
Serpents e prva pustolovacina, ki tece v visoki logfvost
540 x 400 veoh baah VG in o prk vsoga aing
Tudi glede natina igranje ne gre za standardno perspekii-
Vo la Siera, temveé prej spominja na Dynamixovi pusto-
lovstini Heart of China in Rise of the Dragon.

Na zaetku gre izberete spol vasega junaka, narod-
st e m ks o nfpomomSeeiSe: mufonce v ke

Igo oo Andrej Bohinc, Sergej Hvala i
David Tom:

| Za Prvih 20 Mojega mikra.

11, (o) .

Trigre, ki jih v zadnjem Gasu najrae igrate

| 2 (@vetock)
| 3. (enatocka)
l Kaksne vrste raéunalnik imate? ..
| menprimek

| Leticarojstva ...

Naslov ...
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0« lepotice do zveri in nazaj

SERGEJ HVALA

costed utiekd o v (SF) finh od
tka pomenii poslastico za
vzr\smwsm laéno obéinstvo, kar lahko
vidimo po e zasiuzkih najuspeSnejsin
fimov vseh casov — med prvo deseterico
je vsaj retjina taksrih, pri katerth so bil
posebni ucnki oden o osininssov
2a scenarij pa je bila znanstveno-
onsasina (ET., Star Wars, Empire
Strikes Back). Z razvojem hardvera s
krog pocasi zacel zakjucevali in odicne
animacie so se naselile tudi v ratunani-
Skih programih (najveckrat igrah) samin
Pa vstopimo v ta krog in si poglejmo,
kakéna e bila tmova pot takih in drug:
nih posebnih ucinkov, odkar so se ti
pojavii pred Siroko odprtimi ocmi in usti
2aprepadene publike.

Skupaj od nekdaj

Fiimski trk in znanstvena fantastika,
prenesena na celuloidni trak, hodita z
skraja 2 10ko v roki. Kmalu zatem, ko sta
brata Auguste in Louis Lumiere davnega
leta 1895 piredia prvo kinopredstavo
vseh gasov, je njun rojak Georges Melies
pi eksperimentiraniu s svojo »made in

jomac: kamero menda povsem po nak-
ljuéju naletel na prvi fimsitrik v zgodovi-

— rak v napravi se mu je pri snemanju
nekega prizora nenadoma zataknil in na-
o spet stekel. Georges je bil nad utin-
kom ocaran in zadeva je nato igrala po-

l0go v njg wmvmz,s(mmum
manslvenmamashm stvaritvi Potovz
Mesec (1902), o po

pved\ugah Julesa Verna (Od do
Lune) in H. J. Wellsa (Prvi uud;s na
Mesecu). Ta film je znan kot prvi unr-
ski fim spioh, s2j 50 se prej pojaviy
samo_fimcki rajanja okoli tiih mi-
nut: SF je tako najstarejsi fimski Zan,
fimski trk pa njen vztraji spremijeva.
\ec dobesedno od samega zacela
kupaj s hitro rastoco. prifubljeno-
s\u znanstvene fantastike, ki je bila

G
metiopole(Metropolis, 1926 — nskal
Kadrov iz tega fima lahko vidite v spo-
tu komada Radio Ga-Ga skupine Que-
en) in skromnih kadrov raket v lunar-
nem pesku (Woman on Mars, 1929) do
2 precej dodelanh prizorov v Forbid-
den Planet (Prepovedani pianet, 1956)
S0 pretekla koma tr desetieta.

Praui razcvet je nato zanr SF skupaj
s posebnimi ucinki dozivel v sedemde-
stih in osemdesetih letih. Zatelo se jo
prelomnega leta 1968, ko sta Stanley

The 7th Guest: prihodnost na
CD-ROMu
Kubrick in Atthur C. Clarke posnela
201, 22 moge nabolé
znansiveno-fantasticni fim vseh
sov._Polinideset_feko podprth
mojstrsko napisanim scenariem, je
ks sprodilo_plaz: devet et
kasnele sta dva »velika maga« holy-
woodske tovame sanj, Steven Spick
berg in George Lucas, 1o nazomo do-
Kazala — prvi z Biiznjimi srecani rete
vrste (Close Encounters of Another
Kind), drugi z Vojno_zvezd (Str
Wars). Siednja sicer ni fim SF v pr
vem_pomeny bosece, sal o sconari
obarvan bolj Kasicno praviiéarsko,
zato pa se je toliko boij izkazala z obii-
oo trkov

v vedji mer zacenjs v sodaiovanio

aéunalnkov i oblkovaniu najiecin

uspehov; kamero, s Katero so sne-

malv prizore v vesolju (Hanov Sokol

ke mper), o namred

Ko ey programom, napi-
sanim v forthu.

Raéunalniki 50 nato vse boj sodelo-
vali_v_mnogoterih projekh- raziiénih
druzb, Geprav 50 i t0 lahko (1o velja Se
dandanes) privostile samo fiste z za-
dosinim financnim zaledjem

Bros, Diney,

[
éunskm sifh B A
st iz azitnh fana-
s, koo ne povsem definira-
nih likov in pokrajin ter svetiopnin
efektov (Poltergeist) aii tridimenzi-
onahih svetov (Tron), najvetkrat pa
50 tovrsine naprave uporabiiali za na-
tanéno delo s’ kamerami in podobno
gprema (Empire Strikes Back, Return
the Jedi) — levj delez je odpadel na
sprelno_montazo, prekrivanje in po-
dobne tehnike (Superman). LucasFil-
mova skupina strokovnjakov, Industi-
al Light & Magic, ki je na tem podrodiu
prednjaciia tudi Ze prej (vse fiste dih

Jemaite ke v S Wors Pole:

gelsy 1 ET-4 50

pa je dod a v

hova cambna palicica se
morphing

to.
imenuje

Hit nore generacije
O morphingu na hisni ragunalnikin,

natanéneje amigi, ste si lahko prebrali
v januarski steviki MM, tokrat pa bomo
podrobneje spregovorii o tj tehnki, ka-
Kor jo vidio in uporabligjo v fimskem
svetu. V/ principu je mor!anye‘ s katerim
primoramo siiko stare mame do postop-
ne trasformacije v Vikico, enako tistemu,
s Katerim so fantje iz IL&M podprii zdaj
e kultni Terminator II: v obeh primerih
gre za to, da racunalniku podamo za-

potagiani frve obike v dn
o0, Ampax e v principu — morfanje na
amigi in ista tenika na delovni postaj
e po zapletenosi razlikujeta kot higi-
ca in Empire State Buiding: pri grad-
nji obeh polagamo opeke eno vih dru-
ge, vprasanje je le, do kakine visine.
Na profesionaini stopnji zadeva po-
teka_takole: najprej strokovnjaki za
morphing tiste kadre, ki jih bodo upo-
rabiii pri_transformacj, s fimskega
traku presnamejo na poseben
toskop. Nato na sceno stopi racunal-
nik; v program se vneseta zacetna in
konéna pozicia, med katerima se bo
uéinek 2godil in stroj se viZe na delo.
Postopek spominja na uéemu toact
jo 3D objeklov v, recimo, Imagineu, saj
o treva na|pre] izdelat ziéni e
‘me’) mod

robi,

ovni pole animacie; zatem dolo-
&io_hitrost transformacije, nato pa se
povrsine zapolnio. Stroj mora zdaj se-
marsiaj; velikost za-

cemega in lonénega objot, lsinc-
st snovi, ki jo obdelujemo, mog, izvir
in omor sve(bbs itd. Stvaren primer.
V T2 je snov tekoéa kovina. Ko se T-
oo v e Voightovih na 19828 S.

Amond Avenue spreminja iz Janell
Johnove krusne matere, v varuha za-
kona, je moral racunalnk posebej iz-
delati prehode med deli telesa, ki so se
premikali z raziiéno hitrostio (najhitre-
Je noge in roke, najpocasneie glava),

(i Kisho cckoraka . uhiie)
pi tem pa upostevati svetiobo neonke
v kumnu. oo raknh otfkin
(omarice, miza), na kovini, in vse
mea gbanjem. Nabed J faso, soka
e tako htr raunaik 22 eno samo
morphinga polrebuje teden ai
v Kropkega et o pat
od zapletenosti animacije. Ce je rezi-
ser nato sien in hoce sprementi eno
samo_sliéico (sekunda fima jin ima
24, Jo e set nazal k m i vse
skupaj izracunali Se enkrat. Ko 50 vsi
Zacowoin, obdolan Kader spet pres

Terminator l: morphing — vse
manj sanjski

namejo na fimski trak in zadeva je
1ako pripraviena za konéno montazo,
o pa vefa e takrat, ko kamera mi-
ruje in se premikajo samo igraici. Ce
se premika tudi kamera, animacia pa
prikazuje  popoin morphing med cve-
ma raziiénima oblikama (v T2 tega ni
saj se pri teku T-1000 nikoi ne spre-
meni v kak drug ik ~ o se zgodi le
takat, ko kamera miruje), se stvar za-
plete. 2dzj je bistven natancen nadzor
d

izveda pri

gibe K i jo izvedl riegov prochoc
i, ponoviti do_potankosti do trenut-
a0 5 e njegov lasten kader, in
nato odigrati Se svojo viogo, vsesk i
pa pazili na gibanje kamere. Racunal
nikpotem pri_izdelovanju anlmame
s prevarie e cbke v dugo
postopoma prekriva igraica

FY 2 akteriem &t 2, dokler metamor-




foza ni konéana in slednji ne konca
svojega kadra, Vista Gide pa ne ustavi
snemalne naprave.

Seveda Teinator Il ni e prvi, kaj
Sele zadnji fim, pri katerem so upora-
bili morphing. Ze pred dvema letoma
smo lahko uéinke te viste videli v co-
coonovskem, prav tako Cameronovem
SF fimu Abyss, pa v scenarisko sicer
ohlapnem Star Trek VI, v katerem so
Kirk in Enterpriseov dontar McCoy pr
pobegu s kazniiniskega asteroida sre
cata z bifem, K lahko mimogrede
spreminja obiko. Gledalec se sicer ne
more znebiti obéutka, da so cudno
1250 pogruntali samo zato, da so lah-
ko' uporabili morphing, ampak ker jo
utinkov te sorte v fimu e kar nekaj
(prelvanie kv v brezteznost, kar spo-
mina na zbiranje tekocih deickov T-
1000 v jeklami po Katastrofi s cister-
n0), vseeno ni tako hudo. Tist, ki

2ahajajo v kinematograte in so spioh

Ze nabuhli od hamburgerjev in kokte,
ki jo najraje lokajo v domagem nasla-
njatu pred televizorjem, 50 se 2 poli-
morfizmom _najprej srecali v _spotu
aluck or White Mihe Jacksona, kasne-

e v r the Time in
Propegandnem sporocly za Pepsi

skupaj s skupino Fantasy Il Film &
fects Inc. prav tako prispeval svoj de-
lez k T2, saj je bl tehniéno tako zahte-
ven fim verjetno vseeno prevelik zalo-
gaj za eno samo skupino.

Dezela animiranih Cudes

Druzba Disney je bila na podro&ju ani-
miranega fiima vedno tista, ki je pomeni-
la vihunsko kakovost in tehniéno popol-
nost. Oskarji za njegove projekle iz serile
Silly Simphonies (dvajseta in trideseta
leta) sodezevali - desetnagrad za ratke
isanke v dvanajsth letih. Vendar Waltu
toni bilo dovol:leta 1937 je Ameriéanom
ponudil Sneguiiéico (Snow White and
the rfs), prvi-celovecemi
animirani fim, ki je bil tehnicno na
izredno visoki ravni — poleg tehnike
Tehnicolor-3 je 750 umetnikov upora-
bilo Se kamero multiplan (premikajoca
se kamera  vet stopnjami gibajocega

se ozadja), dovrsene reze in zapletena
sonGni, podpra 2 ustenin pastl-
nimi toni barv, da o zvoki g\asm ne
govorimo. Finanéni uspen je

spodbodel in sledili sta Ienmcnc pvav
tako dovrsena Pinnochio (1939), ki so
g pvavzaplav v ce\ub pesnen s kame-
ro multiplan (25 mio. USD dodatnih
stroskov) in zvoéni spektakel Fanta:
(1940). Po vojni krizi se je druzba po-

sl il ra 200 Voo uporabila
tehniko cinemascope v The Lady and
the Tramp (1955) in osegle whines

popoinosti v Trmuicici (The Sleeping
Beauty, 1959), najdrazji risanki vseh
&asov (6 mio. USD), pri kateri je Walt
uporabil nov stereo zvocni sistem in
Siroko platno skupaj s tehniramo. Na-
10 pa se je ustavio: prevec denarja je
podiral Disneyland, stroski so Se kar
narastali. Leta 1966 je druzba doiivela
udarec z macolo: Walt je umrl. Celove-
Geme risanke, ki 5o sledile (Robin Ho-

i tako boj b man U sk 0

sk Lepotica in Zver (The Bea-
uty and the Beast) je bila ze Waltov
sen, vendar ustrezne tehnologije tedaj
ni bilo na voljo. Priprave na realizacio
projekta je Stab tvrdke zacel Ze lel:
1987, S med produkcio dveh drugih
an. fimov, Rescuers Downunder in
The Litte Mermaid. To naj bi bil naj-
bol dovrsen animirani fiim, 2 vec vizu-
elnimi uginki kot Tmuiica, 2 glasbo,

sliéic ().
pomagala tudi sodobna racunainiska
hnika.

Pravzaprav je bil racunalnik logicen

macile, ta p
ni, Zivjenjski_tidimenzionalni_prostor,
lahko realistiéne 3D ko w0
pripomorejo Inosti
¥ o sl o tva taka prizore, viedi

lestenec pri bogati Lumierovi ve-
Csm \ior ciiena posoda gost Bele,
in romantiéna dvorana ukletega gra-
du, Ker Belle in 2ver prié zaplesea
Ucinek je izredno lep in boSi kot ee
bi animatorj prizor narisali rocno.

Ekipa za to delo ni uporabila kake
delovne postaje razreda Sun, Tekiro-
nix ali Cray, marve¢ kar PC. Druga
pese je, s &im e bil tale njiov siroj-
Gek nabasan. Groba procesorska Mot
pri takih zadevah ni odioGilen dejav-
nk, zalo so si lahko pomagali ze
s 486DX; poglaviti el sistema je gra-
fiena kartca, in sicer model, name-
njen izkljuéno grafiki 3D. Eden takih je

PEA Fire, na katerem sta namestena
Intelov graficni procesor 80860 (64 bi-
tov, tehnologija RISC) s takiom 50

MHz in 32 MB hitrega prepletenega
DRAM, kar omogoa risanje 600.000
3D vekloriev v sekum ali pa, s tehni-
ko neposrednega (5 posebej napisani-
i aigoritm) naslavusn,a votorskega
procesorja v 80860, k:
vektoriev na sekundo. “on us!lezne~
ga sistema s 486 in_profesionalnim
monitoriem je bila leta 1990, ko je bila
fisanka narejena nekako do polovice,
d 40.000 do 45.000 dolariev, kar pa za
finanéno zaledje, kakrénega ima druz-
b Dlrey, “eon veda N nikakrsen
strosel

seue in 2ver, ki pleseta v dvorani,
sta bila spva sicer enakovreden del
ainacle (pveds(avusna kot zicni mo-
del, pozneje pa o ju izbrisal in nato
Gonsal ocho. To Jo bl zarad kadra
v panorami v voznji (kamera se vri na
svojlem stojalu in se hiali premika)
izredno tezko, vendar se je aviorjem
zadeva prav neverieino posretia, saj

se lika kar stopita z vrtetim se oza-
djem. Tudi to pa kaze na Zefo po teh-
niéni dovrSenosti: duh starega Disne-
ya se potasi le viaca v druzbo. Dva
oskarja za Lepolico in Zver (o najlepse
dokazujeta

Privas doma

‘Seveda pa vam, da bi videlirealistiéne
3D animaciie, ni treba hodit v kino: e
imate dovolj moéan racunalnik, i ih lah-
ko ogledate tudi na domacem monitorju.

Kamera samo vzl (raeling), 1o pa
tudi suce gor ali dol. To sicer ni edina
stiéna tocka KQ6 z Dls»eyyevo umetni-

anemu princu, 2a Katerega mora Ale-

xander nai dekle, ki ga bo jubilo
Kiub ogabni zunanjosti

Dan potem

Lahko bi pisali Se 0 japonskih risan-
kah, ki jih risefo racunaliki (zmed teh
lahko na Kanalu A spremiate dogodivs-
cme enafgisn mutiranin zehv-nindz,

e dinozavra Denverja, da

m kopice satelitskih progra-
mov), e Gotakl doowni post, s kte-
timi izdelujefo Spice raziiénin TV odda, si
podrobneje pogledali, kako ~amiga
ZNewTekovim Video Toasteriem uspeva
v ZDA in na Biiznjem vzhodu, obdelali

Hollywood in njegove nadalinje projekte

Lepotica in Zver (lepotica je levo)

je Case
opremijenih z gigantskimi uvodi, v katerih
se pojavijgjo tudi animacije te vrste. Se-
veda sem ne Stejemo veklorskih rotaci,
4 prcom wparabo ealke Smu-
Tacile (Falcon, Fiight of the Intruder), vse
bolj pa se, najveckrat v oblki raznoraznih
vitetih se kockic n trikotnikov, pojavijaio
tudi v amiginih/STjevin introjin. Prav ne-
verjetne ucinke lahko vidimo v uvodu
v King's Quest VI, kar je tudi razumiji-
vo, saj ga je izdell Stanley Lui iz fime
Kronos, ki je sodelovala pri snemanju
e *rrw Lawnmower Man (glej MM
in Batman Retums. Ned sam
zzsede oulmh 6 MB v diskovni verz
v razifc na ik CD,

nnglna\na risanka_pa je meria nic
manj kot 1.2 GBI Rotacie, kot jin vidi-
tem uvodu, o podobne tistim

v The Beauty and the Beasl, se pa

D animacil, vendar
nam zal zmanjkuje prostora; morda kdaj
drugic. Prinodnostje, kar se tiée racunal-
nigiva in njegovega sodelovanja v fimski
industrj, vsekakor zelo roznata, in s hi-
i napredkom strojne opreme se mm—
rajo popoinoma nova podroéa udej
vanja teh napray. Se leta 1984 smn nm
nad premikanjem T-101
v Tevmlr\atonn danes se nam 2di to gi-
je okomo in nedodelano. Kdo ve,
nam bo zdelo morfanje leta

Literatur
1. Reinhoid Reitberger: Walt Disney,
Zalozba Obzorja Maribor 1989
2. Z. Zivkovié: Zvezdane staze, Otokar
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L]

57




Canon

BUBBLE JET TISKALNIKI BRSRA——

MDM irogss d.o.o.
- BJ 10ex 670 DEM 62105PMaribor

Tel.: (062) 414-661
- BJ 330 1480 DEM Fax: (062) 411-026

AUTHORIZED DEALER
- BJC 800 4730 DEM za
D ey HEWLETT
LASERSKI TISKALNIKI B ALETT

RACUNALNIK/
- LBP-4 LITE 1915 DEM HEWLETT PACKARD VECTRA
COom
- LBP-4 PLUS 2070 DEM %é,f“:i‘é.’;’%*‘%?;‘y%s““sw (ﬁgsgg;m‘ffse
- LBP-4 PLUS ( 1.5 Mb ) 2230 DEM %ﬁa’?“’igf‘ﬂmii‘y%e“‘s’io%’Zgggg;;mo"ﬁ.
CT 4g60X33, 4Mb RAM, 5.25' in 35° FOD,
- LBP-8 mark Ill PLUS 3625 DEM coor VoA 1024x7se 510 ipkomica. mouse
Post jod MVLEX MICRONICS
ebna ugodnost | DEICO  EPSON
Vse pri nas kupliene tlskalmke brezplaéno instaliramo_in ARCHE ACER
z i 2 vaSem ragunalniku. KALKULATORJI HP:
Cene proizvodov so nominirane v DEM in placljive v SIT po :: gx .21:;:'
prodo}nem te¢aju menjalnice A-banke, veljiavnem na dan HP 208 47008
placila. HP 198l 20.6008IT
AVTOTEHNA d.d, Celovska 175, 61000 Ljubljana GEE%FES‘#APA(;KARD
tel: 061/193-341, 132220 fax.: 061/194-165, 132250 HPtaie: W Pnooa
HeLaseriet 4 2502008
HeDeskjet 500 62008
HPDesklot 500G 909008
Q avtotehna Q) avtotenna EpsoN
EPSON LG-100 «asesT
EPSON Los70 ea.1388T
| EPSON  EPL4000 133.6728IT
‘ Erson Grao 17 saest
WY TT | o

NOVELL, MICROSOFT,
BORLAND in drugi

FIMAN
=, Glavna knjiga, saldakontl z
comTIon avomaskin. ok pe,
NAPREDNA RACUNALNISKA TEHNOLOGLIA, d.0.0. avtomatski izpls opominov, avio-
‘GregorEicava ul. 37, 62000 Marioor matski Lzpls zamudnih obrestl
Telofon:062/221-303 61 Telefax062/222:055
Cena za neomejeno Steviio

stoskownih mest.  1800DEM

profesionalni modem

modem | KREDIT IN LEASING
faxmodem L VSE NAVEDENE CENE SO BREZ °D.
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KONENO V SLOVENLI

. S POPOLNIM PROGRAMOM
MISK, SCANNERJEV IN GRAFIENIH TABLIC

POPOLNA PONUDBA RACUNALNISKE OPREME:

- PC RACUNALNIKI

- GRAFICNE POSTAJE

- MULTIMEDISKI SISTEMI

- CAD CAM SISTEMI

- NOVELL MREZE

- MATRIENI, INK-JET IN LASERSKI TISKALNIKI
. ( EPSON, HEWLETT PACKARD, FUJITSU )

- RISALNIKI IN REZALNIKI ROLAND

- PROGRAM GENIUS

VO [// 486/66 MHZ LOCAL BUS,
SOV “8 (UTFGRIR. GRAFIENA KARTICA

POGLED
Z DRUGE STRANI...

o

* lzvedetl vse o Clipper 5.20
*Je alizirati pu;at e vemje e

per orodj:

..TUDI TAKO SO VSI
VIDETI ENAKI!

za Vas
jih naredimo drugacne

profesional  poicire!

Tel: (061) 192-804; Tel/fax: 198-620; Stegne 19

. /s MDS' -

POOBLASCENI ZASTOPNIK
PODJETJA COMPUTER ASSOCIATES =




Cetrta

Laserski tiskalniki dimenzi ,] a
Hewlett-Packard -
tiska

FORMITAS

resolucija tiska 600 dpi

serijsko vgrajen slovenski nabor znakov I a S e r e t 4
razSiritev spomina do 34 MB

zmogljivostdo 850 listov formata A4 = N . R
45 vgrajenih skalabilnih tipografij Prihodnosti prijazen tiskalnik

‘ ‘ O [C

& O PACKARD.

HERMES PLUS HERMES PLUS d.d., Celovika 73, 61000 Ljubliana,




