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TOTAL WINDOWS

CETRTEK, 11. FEBRUAR OB 10h v dvorani SMELT, Ljubljana, Dunajska 160

ATLANTIS in MICROSOFT predstavljata novosti
MICROSOFT WINDOWS FOR WORKGROUPS
MICROSOFT ACCESS 1.0

ADVANCED LOGIC
RESEARCH
‘osebni racunalniki
najvisje ameriske
kakovosti do sistemov

486/66
laserski tiskalniki
LEXMARK MICROSOFT
HEWLETT - ACCESS
EHRERD 10.995 SIT
LASERMASTER -
s
ZA POPOLNI v sodelovanju z
Microsoftom
WINDOWS ATLANTIS
INFORMACIISKI (061) 221.608
SISTEM omogoéa kratko
podaljsanje
promacijske prodaje
popolnoma nove
vrhunske relacijske

baze za Windows
okolje. Zahtevaite
SE DANES
ponudbo, demo in
dodatne informacije!

QUANTUM, Ljubljana in ADVANCED LOGIC RESEARCH, ZDA

predstavljata osebne racunalnike ALR
Quantum, Stegne 25, Ljubljana, tel (061) 191-133/int 2151, fax 192-566

SHIFT, Ljubljana predstavlja tehnologijo laserskih tiskalnikov
LEXMARK, HEWLETT PACKARD in LASERMASTER

Shift, Vurnikova 9, Ljubljana, tel (061) 301-981, fax 324-641




KONENO V SLOVENUI

S POPOLNIM PROGRAMOM
MISK, SCANNERJEV IN GRAFIENIH TABLIC

| POPOLNA PONUDBA RACUNALNISKE OPREME:

- PC RACUNALNIKI

- GRAFIENE POSTAJE

- MULTIMEDIJSKI SISTEMI

- CAD CAM SISTEMI

- NOVELL MREZE

- MATRICNI, INK-JET IN LASERSKI TISKALNIKI
. (EPSON, HEWLETT PACKARD, FUJITSU )

- RISALNIKI IN REZALNIKI ROLAND

- PROGRAM GENIUS

V() L/ 486/66 MHZ L0CAL BUS,
Q\Q\k * INTEGRIR. GRAFIENA KARTICA

MONITOR

Proizvodno trgovsko podjetje, d.o.o.

*
MONITORJ|
SUPERTRON - PHILIPS - NEC - EIZO - TATUNG

VGAmono * VGAbarvni * multisync * low radiation

stalna zaloga + 24-urni BURN-IN test
servis z originalnimi deli = RSO atesti

64270 Jesenice, Kidriceva 41, Tel.: 064 - 82 883, 861 331, Fax : 861 332




HP LaserJet 4, 600 dpi

)
comz3on

NA’REDNA RACUNALNISKA TEHNOLOGIJA, d.0.0.
EKova ul. 37, 62000 Maribor

ToetonOager 200 6l Telofax062/222:05

HEWLETT
PACKARD

(D

osebni racunalniki

HP Vectra 486N, 386N in 486ST

laserski tiskalniki, inkjet tiskalniki
peresni in inkjet risalniki, skenerji

EPSON"

matriéni,
inkj
in laserski tiskalniki

NEC

tiskalniki
monitorji
diski

PACIFIC

DATA PRODUGTS

font kasete
razsiritve spomina

EURUS
font kasete s sumniki
za laserske in inkjet

tiskalnike

Ratunalniski inZeniring

61000 Ljublja
tel: 061 301-981,

. Vurnikova 9 §
x/tel: 061 324-641

TI!"N o 386, 486

profesionalr racunainik
2a NOVELLICAD - OTP

TRON,..7czn

profesionaini modi

POSTAVLJAMO KOMPLETNE
INFORMACIJSKE SISTEME

I_[//"

NNOVELL

PONOVELL BEALER AUTHORZATION Course
VERIFICIRANI CERTIFIED NetWare.

oo ik e s S

e
e Dok
and

D\GgL GROUP

HEWLETT
PACKARD

monitorji
147, 15%, 17°, 20°

The Professional Monitor Company.

CLARION

DATABASE DEVELOPER

odiéno programsko okofe 4. generacle 20 1azvej

apikafine programske opremel

- loton Do - Coton Lok

-oackigetor -podpas

- Generalor zpisov Dodpcm

Genetalorpololpov - vomast ety

[ mmmmmevmzvqnem oojuCaronbo
tudi do 10xhefe. Za prodgjo s

apocinepotebuels e e

Sl

the ComputerPrinter

Spoznajte nase
zvezde tudi vi

+ Specialni

in P.0S. tiskalniki
TSP 300
- TaRuALY TS

- RAVRSTIC/S
- CRINAKODA

<4< Matriéni tiskalniki
XB 24-200

- 2416LIC

5J-48

- 84508
~ PRENOSNI

+< Laserski tiskalniki

PREPRICAITE SE O KVALTET PRODUKTA
VSAK PETEK OB 13,00 URI NA DEMONSTRACUIAH

18- 08 1T
— - 300x300
]
Poob. i distributer

€ Emond GLop7EC

v
enkiat mesecnov ubjonin Kopru !

ZG fegiiane uporabnike produk
R in FOXPRO nucimo 15% POPUSTA

61001 Ljubliana, Sm:
elefon: +3861/10
Telefax: 061 441 235

ks 106, \hmw,
M4,

Moj mikro
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Atarimega STE
Superracunainikivznanosti 15
Igralne palice. 43
Hekerski nasveti za amigo

SOFTVER

Microsoft PowerPoint 3.0 for Wn—
dows

Designworks 1.01 for Windows 19
Boriand C++3.1 20

Abraxas Graf 1.1 2
Mreze:

od fizbineta do Netwara 3.11 (1) 23
SuperJAM! za amigo a7
CrossPC za amigo 38
Chronos za atari ST 2
Izobrazevaini programi (2) 51
ZANIMIVOSTI

Oblkovanie v racunainistvy 56
RUBRIKE

Mimo zasiona 6
Zaplitve zepe 2
Prvapomoc 4
Va$ mikio a7
Nagradni kviz 49
lgre 50

Stran 12: Atari mega STE:
ni plesal eno samo poletje.

Stran 50: Aces of the Pacific in druge igre.

o i g ek e Mof oo ALIOSA VREEAR
ek e

AV ® o ELCA POTGENK o Seoto vt 0 AATEV KUET

bnown MK
o KOBETone POLENEG 3 aras SE0EL. 2o STHOAC

redsedic, Ol BEZLAJ, prol o han BRATKO, prof. Aeksader COKAN,mag v GERLIC g, Boris HADZIBABIC, g

Tia:0.p. Dietor: A

MO UKD i .0.0EL0 - REVE,p . Dinsas, 6101 i
ZBELNK Nenaroceni roopiso
Dunsisa 5, 61001 Luo

Dunaisa’, 61000 Lub

Oglasno tene:

REVIE LB L0,

Prodej: DELO REVUEMARKETIG,Dunak , 61000 Liuojna
1837 18255 . 2608

1118258 it 2714, teeax: 061) 19280 06

Narinine: o - 0811125 i
Tt 3 i 546 s e ot o ).
ot mesecor ot ciroma 20% popusta 1
DELO " REVLE o1 L5 50102 6034691
ranj Rk S

o promet poizodov po soprl  oosokar

pocakate pol

R Lo i [ e
e pocenili za e

M'kﬂmwpasana[mneba gom da biplacal za staro

raéunaini$ko Skiemfo 10.500 DEM tako kot mi. Zgodbo

mona tem mestu omenil zo decembra 1990. Takokjo

Direktor Dela-Revi Andrej Lesjak obicajno nim japi-
s popacov. Ntos pa o j veoal g e ora
Miena A V vsej hisi

it jegova tajnica
mm el dla zme«mm ‘samo mm ping
onega tsh cogh, cragh i vt
. Na njeni mizi sé je namesto

. Program jo
pokazal da s e splaca ko reko novena rova evia
PC jo prisel v nemist in S0 ga odnesii v sejno sobo.
'Dopoldne e bl po navadi poki, popoldne pa so po njem

bikiali znanci in neznanci,
fo AT 5, v Mo by s ek
diekiors, 02

okno, in potegnia cte pod obroki. Telefonirai smo

Opusu:
~Gospod Pavel Okom, i te trgovec, da mu ni para.
Nasa e jo Eranai, de smo vam zval 22
unainik préraéunano 10.500 DEM. To je gotovo sve-
(esenielipintd Kdaj ztokel?<
~Racunalnik nimate na lizingu, ampak
nejemu. Januaria sem namenom tako navl najemnino,
da bi ko pi vas opezi, ke se dogaja. Vi pa sarmo

platujete.
»Nam /ahlm napidete dariino pogodbo?«
»Dobite jo éez nekaj dn.«

»Mislite, da bi nam lahko na racun tistih desetih
tisocakov razsiii pomnilnk na en mega? Zdaj imamo
samo pol mega. «

+Drugo polovico vam i vzel kdo ven. Ja, o vam bom

dal.«
Bl e ok ) s i e
Vot ik 3 icesatmega. Togh ampapodan.
Darine. i it ook, Topron

e L DEM,
tudi odnese. Ampak Wi na Slovenskem
nejglasneje zagovara, v njej votwa e poganal.

Aljosa Vrecar

§1.1.1993 NOVIPORUST!

VSEM NAROCNIKOM
REVUE HOJ MIKRO

POPUST |

APOLLETNO NAROCNINO 155 |
ACHOENONRONNO 0% |




Dante noée v pekel

Raziskovalni robot z osmimimi noga-
mi, ki 50 ga sestavili za raziskave Marsa,
znanstvenikom ze povzroca tezave. Pol
fone tezki n dva in pol metra visoki Dan-
te, kot 50 robotka poimenovali, naj bi se

spustl v globine delujocega ogn]snf-ca
Erebus na Antarktki Ker so a

in relieine razmere zelo poaobne tistim
na Marsu.

smer ne spuséa informacij. Sike je robot
namreé Se posilial, upravijat pa se ni vec
dal. Danle;a 50 nameravai spusi 230

o NASA s0 sprva pripisai vse tezave
dezumemu kivou, racunaniku. Potem
Pa 50 ugotovil, da opticni kabel v eno

GOSUB STACK ] GOSUB STACK [ GO

+ Tokratni Gosub Stack je
I posvecen _dramatiénim
\ novicam o IBM-u. Njego-
va delnica je bila januarja
lani vredna ki

USD, 10. januaria letos pa fe 51 USD.
To e najnzja vrednost v zadnjih dese-
i letih. Potem ko 5o 12. januaria na-
povedaii, da bo 1BM letos odpusti se
25,000 delavcev, pa je vrednost delni-
ce padia pod psiholosko mejo 50 USD
in pristala pri 46 USD. Trzni anaitii
napovediejo, da bo cena do konca
januaria padia na 40 USD. 1BM je zato
zaprosil dva upokojena manageria, naj
6 vmeta in pomagata. Gre za 64-letna
Paula Rizza in Kasparja Cassanija. Po
mnenju trznih analikov jo IBM potap-
lisoéa e ladja, za katero ni resite.

RETURN Dell je konec lanskega leta
ponudil trgu za 148 milionov USD
delnic, ker naj bi imelo podjetie za
120 odstotkov vec dobicka kot v letu
1991. Toda 8. januaria letos je borzni
analiik David Korus napovedal prei-
skavo v 2vezi z Dellovimi operacijami
v tini in izrazil dvom o Dellovem
profitu. Vrednost delnic je takoj pad-
Ia za skoraj 10 odstotkov in strokov-

podjet-
ja, saj jim je ponudil le 170 miljonov
USD za odkup vseh delnic. Borzni
postedniki predvidevajo, da so dek
nice vredne vsaj dvakrat vec.

Borzni analitki napove-
dujejo, da bo Microsoft
kmalu postal  najdonos-

»Microsoft

moral biti 1BM,« pravi Chares How-
ley, predstavnik Soundview Financi-
al Group. Toda Micky Soft, kot pravi-
jo twrdki borzni posredniki, bo moral
o] procstadtl Windows N, s
je na tigu ze prece] konkurenérih
Sty

letos. RETURN Fujitsu bo zael izde-
lovali in_prodajati PC-e. Tako bo
ostal NEC edina vetja Japorsa -
Cunalniska_tvrdka, K

stria trdh - diskov, ki ima monopol
na polovico sve\nvnega trga teh me-
diev, ulegne Se povecai svoj delez.
22 Jtos Rapoveduo ooy
izvodnjo pogonov, predvsem
35-palénih. RETURN Int o aoh
gk je bil v zadnjem Cetrletju fiskal-
nega leta precej vedj, kot so prica-
Kovallanalii. Vrednost delnic je
zalo v enem dnevu poskodia za
7 odstotkov in Se raste. RETURN Ap-
ple je napovedal, da bo letos pred-
Stavil et novh rainkove, med
drugim zmoglv mrezni streznik. Ap-
v dobicer e bil leta 1991 3098
miliona, leta 1992 pa 5304 miljona

RETURN Novell je kupil AT&T-
jev UNIX System Lab, podjete z 80
milioni USD letnega prometa in vet
Kot 77- odstotnim delezem na Unixo-
Ve trgu.

po dnu vlkana dojezeralave, priezel o
pa le dobih pet metrov od roba kraterje
Ko bo robot popravijen, bo trajal ves
mchod sl po B0

seveda niso obupali. Pred-
lamies ok hres Redmond je dejal,
da je Dante kjub tezavam opravil nekaj

pomembnih preizkusen. Ena teh je bila
Sna povezava po satelitu s kontrol-
nim centrom v predmestiu Washingtona,
od koder so upravijali kamere, namesge-
ne na robotu. Najvedjiizziv pa Danteja se
&aka. Doslej s ga vodii z daljnskim
upravialnikom, v prihodnje pa se bo mo-
1 sam odci, kam bo i
Robot je seveda dobil ime po Danteju
Algfiorio, v Bozansd kcmedm opisuje
v Erebus, mitoloski pel
Mimogrede Se tole. Zsii

nazevanja okolja, ampak tudi zaradi pi-
nov iz ognjenikov, kakrsen je Erebus.

Najdonosne;jsi bodo
multimediji
Ob eksplozif radunalnistva proti koncu
'sedemdesetih let so napovedovali, da
bodo roboti kuhali kostne juhe, zapi-
rali zaluzije, viikali vezalke v ceviie in si
namesto nas hodili na toaleto pudrat nos.
‘Skoraj nince pa se ni spomnil videokon-
ferenc po satelitu, veGjeziénih slovariev
in leksikonov, ki prebirajo gesla z raziic-
nimi odtenki glasu (ali celo z glasovi no-
toricnih filmskih in glasbenih zvezd), in
ogleda novoletnega govora predsednika

Turn right anto 511 A,

N
Map helght 5,13 mies.

Klikaje po treh ameriskih mestih

Hilton nai

milo, o o - Hiton sploh dober hotel? Koliko je s taksijem od tam do letalisca? Ka| pa
? Vsa ta vprasanja in Se nesteto drugin lahko zastavite Newyoréar

| o nepmaxnmb, i pa i za 99 doarev kupe program CiyGuide zalommica

/s Saftware. Program veebuje popoino datolsko voch hollov, estawasi, gleda

pmeu]e;u oziroma zmamsujem glede na meril. Zaenkrat so napisali datoleke za
riska

New York, Los Ang

s in Chicago, obljublajo pa Se CityGuide

milionska mesta. ngvam svetie nalbizo pll med zanima tocama pi Cemer

uposteva gostolo prometa in 0sebno v

ost. Tudi za sladokusce je poskibijeno, saj

lahko izbirajo restavracie po etnicni pnpaanos ceni postrezbe, lokacif, poloZaju na
Zagatov lestvic (lestvica, ki jo oblikujejo gostie z vprasainiki), konzervativnosti... Vsi
rile velemestni vodniki stanejo 249 dolarjev, naroéite pa jih na nasiowu: Axxis
Softvare Inc., 644 Haverford Rd., Haverford, PA 19401, tel. 991 215 896 0576.




podietia, posianega po elektronski posti
Mulimed, magicna beseda devetdese-

gie, ki postavia avdio, video, be
ko, aniech n visdaieepve stk
na pnsa\no

Vitoglave izgube. Dataquestova simula-
i jo pokazala, da bo iz
danes povprecno 600 dolarev, eta 1996
reprecds) 2 stk ez anahov ko
deduciramo usodo prevec popularin
shojo. Voo veciakrlarertenzace:
ne, od izkupicka pa gre seveda vedno
i i j. Posledici sta

razisko-
valno-svetovainega podietia_ InoCorp
Europe meni, da multimedij nepredstav-
Ijvo Siro izraz »racunalnigtvoe in da fju-
die v nekaj letih ne bodo veé govoril
‘o multimedijih, ampak jih bodo uporablja-
liv vsakdanjem Ziviienju. Vse trzne anali-
2e kazejo, da bo povprasevanie po mutt-

mediskih izdelkin v prinodnji letih sko-
kovito naraslo, zsledki raziicnih analiz pa
se le malenkostno razlikujejo. Tako Info-
Corp racuna, da bodo podieia samo
v Evropi leta 1996 prodala za 10 milfard
dolariev (iani 190 miljonov) multimedj-
skih izdelkov, John Gale iz Information
Workstation Group pa je za ZDA naratu-
nal 13 mijard dolarjev prodaje v letu
1995 (lani 3,8 miljarde).

Kako zanesijve 50 napovedi v ratu-
nalniski industij, se lahko prepricate ob
aged,imenovani BN gt e -

let govaril le Se v mili-
;avdah dolanev se zda. oklepa vsakega
centa. Tist
% prepran, da bo najbol pvoda;am
stroji za poslovno uporabo, ob mor
nem padcu cen pabo Sele prisel na =
orjaski rg hisnin sistemov. V prvi skupini
divia vojna med maci in PC-i, v drugi se
pa bodeta Philipsov CDI (Compact Disc
Interactive) in Commodorjev CDTV, ki so
ju nekateri obtozil, da sta v postene hise
prithotapila racunainik, skrt v ohisju vi-
deorekorderia. Tudi prozvjall onaol
2 videoigre, pr a in Ninten-
0. napovedilio uporabo mulimediskih
elementov in tako racunajo Se na nove
miljardne posle ;gvatkars«e industrje
(e Se niste vedeli, samo igra Mario Bros
o prizvenketala cez 400 mijonov dolar-
Jev, nekaijrat ve kot najuspesnejsi hol-
Iywoodski fim).

Se eden od nestetih analiikov, ki so
se zaredil v kupu zelencev racunalniske
industrife, meni, da je pri mutimedjin
najvedji problem velk zacetni kapital,
vendar se slolero obrestuje. Nekateri ¢r-
nogledi pa napoveduejo dramaticen pa-
dec cen, ki bo prinesel proizvajalcem

2asto] (ehml s pam{m iskanje no-
vega zdel spet lahko nekaj Gasa
drag. Taksna usoda e 2o doletela PC-e.

Vse za kupca, dom,
cesarja

Vedno vet je zmedenih kupcev, ki ne
vedo, al je 25-megaheréni 486DX moé-
nejsi ali Sibkejsi od 33-megahercnega

DX. Intelovci s0 zato sestavili nov.
zmoglivosti indeks, imenovan ICOMP,
ki bo nerazgledanim (ameriskim) ku-
poem omogodil pravilno izbiro. Intelov
predsednik Andy Grove sodi, da je prisla
odloéilev pravocasno, saj za letos napo-
veduiejo okrog trideset tipov novih cipov.
Zmeda bi bila brez iCOMPa nepopisna,
e meni Andy. Rezultat testa z iCOM-
Pom je ena sama Stevika, ki pomeni
relativno razliko med zmoglivostmi pro-
cesorjev. iCOMP, ki sicer ne bo nadome-
il Benchmarka, je seslavljen iz Stiih
testov, ki imajo tudi svoje utezi (po-
membnost pri konénem rezultatu): 16-
bitno_celostevilsko raéunanje (ute? je
67), 16-bitno racunanje s plavajoéo veji-

; .
o s

s
2

e e W

00 (utez 3), 32:tno celostevilsko (-m
25) in 32-bitno plavajoceveiiéno racuna-
TR RS
podiagi ugibani o pomembnosii sestav-
ih Gelow 1COMPa v nasnih reh do
peth letn, kolikor je Zivienjska doba ra-
cunalnika. Sodio pa, da bo treba prav
kmalu dodati utezi za grafiko in zvok.
Intel GmbH, Donacher Strasse 1, D-
WB016 Fieldkirchen bei Miinchen, tel,

Navidezna nafta iz
navideznih vrelcev

Iz Kaira porocajo, da utegne racunal-
nisivo obesiti v svojo trofejno sobo Se
geologijo in Kiasicno iskanje nafte. Na
kongresu geologov, ki se ukvariajo
2 iskanjem nafte, 0 predstavii revoluci-
onaren racunalniéki sistem za poceni in
Gisto iskanje nafte. Ta bo Se v tem deset-
letju popolnoma nadomestili romantiéne

Gideonova mbema

ljudstva, ki soannkm\ rezala jezike, da ne bi po svetu razirobili grozot. PC1em

po tihi miadosti obetajo hrupna zrela leta. Compaq je v raéunalnike iz sen) linMze

zatel vdelovati Gipe, imenovane business audio, Microsoft pa je pred nedavnim

predstavil kartico windows sound system. Oba sistema uporabljata ist (Microsoftov)
fiver, ki omogoca dodajanie 2voka dokumentom, prebiranje besedil in preprosto

prepaznavanje govora. Zgledu so takoj sledile najvedie tovame graficnin kartic: na

svoje izdelke so nalotale 2vocno Gipovje, zdruZiivo z Microsoftovim softverom.

Orchid Technology so sestavi kartco fafrenheit VA s

. Pri
stereo zvokom in prlklmd(om

za mikrofon, zraven pa dejo programéek z obdelavo zvoka v Oknih.

oblikovala video karico winStorm s \s«:

Sigma Designs
zvokom, Dﬂklwékoma SCSI in MIDI ter

5. Veina i

je napove-
dala, da bodo letos zaceli serisko vdelovan 2voéne Eipe v mancne pm Pri ESS

‘mnogoteri pmlzva]am Uivate v tisin, doker Se lahko! Orchid Technology Inc.,

omnltt

fest, Freemont CA 94538,

USA, tel. 991 415 683

nmgm Inc., 46501 Landing Parkway, Freemont CA 94538, USA,

0343; Sigma
te. 991 415 70 0100.

vitine in miljardne zneske za vrelce, bo-
gate 2 blatom (lani s0 za tovrstno zabavo
porabili 3,2 mijarde dolarjev). Racunal-
nisko iskane nafte resda ni novost, saj
26 nekaj let uporabliajo dvorazseznostne
‘modele tal, s katerimi ugibaio, kie naj bi
lezala nafta. Z napravami, i 50 podobne
radarju, spuscajo v globine seizmicne
signale in na podagi odboja dobijo dvo-
st e pol o el
tafo sestavoal. S tom

pri Royal Dutch Shell, eni na]vsqm .
nih druzb, leta 1990 preiskali 16.100 kva-
dratrih kiometrov povrSin in nasi le ne-
Kaj kvalitetnih vrelcev. Nova metoda pa
uporabiia tirazsezne seizmiéne sonarje,
K preskuifo.ponino mreino. Taks
dobiene podatke vnessjo v superracu-
ik, o g veem man
Vzorci tl in po nekajminutne racunanju
sestavi popoln 3D model terena, vkijucno

s porozaostio, topnostjointrdnostjo kam-
nin. More geologov, ki 50 2 dvodimenz-
‘onalnim nacinom naleteli na nafto le pri
polovici vrtn, bo torej kmalu konec, kakor

bo kmalu konec tudi svetovnih 2209
natte.

Mo j




Eleklronski berlinski zid

zlomu komunizma je Neméjo pre-
p\awl neobviadijy val aznamov iz Vzhod-
ope in tretjega sveta. Samo lani je
\Iega\no restopionol: %0000 ljudi, od
teh se je kar cetrina lotla podviga na
polisko-nemski meji. Domagini so seve-
da nezadovolni, oblasti se pa bojio, da
bodo neonacisti nasii med njmi vedno
ve privizencev. Zato 5o skienill uporabiti
naisodobnejSo vojasko racunainisko teh-
niko za nadzor vzhodnih meja Zdruzene
Nemcie. Minister za notranje 2
RudlfSolrs nauo paravoeto me-
bl s

med ejeki Povezaiboto s Vorkoiini
comandnimi centr, i pa Se z novim, ze

de\umrm ragunalniskim sistemom  za

nadzor Stevila in polozaja azilantov.

Za aziante 1o ne bo prvo srecanje
s silicjem. Ze en mesec lahko tamajo
nad superracunalnikom (ki je sicer ele
v testu) za hitro prepoznavanje prtnin
odisov. Sistem naj b preprel iznajdij-
vim pribeznikom goljufanje pri prijav de-
name . Getrtina se jih jo
namred prifavia dvakrat al celo vedkrat
pod raziicnimi imeni in tako dobivajo vso-
e, podobne placam zaposlenn.

Resitev ponuja Okidata, in 1o le za 5000
dolariev! Doc i, kot se imenuje e

obdelovalnik dokumentov, ki je

faks, skeer, tiskalnik in luwkupum sm

jevelikle 17 x 42 x 55 centimetrov (visina,

&itina, doizina). Tiskalnik zmore osem
sirani na minuto, emuiira pa PCL, Epso-
nov QL in Truelmage. Telefaks tiska na
navadni papir, zdruZijyv je s standardom
Groupd, skener je roéni all avtomatski
¢ pa je pac kopirec. Za pet jurjev
v dolarjih dobimo poleg »docac Kartico
s krmilnikom, kamor kibio anl]uérmo in
softver, ki stece v DOS- u in Wi
BrZ k Okidati, 532 Fellmhlp Road,
Mount Laure, KJ 08084 ol. 991

Seveda pa se je takoj
2a lovekove pravice Pro Asyl in oblozio
Bonn cinizma in militantnega totalitariz-
ma. Ironiéno je, da je imel prav Pro Asyl

najsodobnejSo _ racunainisko
opremo za nadzor nad azilanti.

Se en stroSek za snobe
Lansko zimo smo se $li kazat v avio

(pardon, lobby) hotela v St. Moritzu z lap-

topom, letos pa bo to seveda premalo.

Novosti pri

Perpetuum, zastopnik druzbe Word-
Perfect za Hrvasko in Slovenilo, je v Za-
‘grebu 17. decembra iani predstavil svojo
strategijo za devetdeseta leta, WP Pre-
sentations 2.0, ponudbo za avtomatizaci-
jo voshvama in se nekaj zanimivosti za
vehke uporal

okazali so nsarskl program WP Pre-

&eﬂlaﬁuns 20, ki je uradno nusledmk
WP Drawa, vendar je v bistvu
ma nov program za posiovno nraﬁkn

Omogoca vektorsko in rastrsko risanje
ter izdelavo grafov za poslovne predsta-
vive, K ko leteo bz glamega
ma. Zvoéna podpora WP Presen-
ions 20 o odiéna, Perpetuum pa bo
3 nekaj casa, dokler bo rajala zaloga,
poleg programa prodajal sound blaster
b el oo T pricakuite kmalu,
prvi visi pa so zelo ugodi. Program tece
v grafiénem nacinu in je videti enako
v operaciiskih sistemih DOS in Windows.
Podprth je veliko graficnih formatov in
s tem nalaganie in shranjevanje vecine
rastrskih in veklorskih sik ter nalaganje
datotek iz preglednic. V paketu dobite
precejinjo porcio fontov, nasi znaki pa
50 2@ standardno vdelani,

kupit le en primerek, pa ga lanko upo-
rablja tudi vseh drugih devet uporabni-
Kov. Perpetuum omenja, da je tak aranz-
ma celo cenejsi od nakupa softvera
v Amenlﬂ Kor 80 cene, kakor vems,
tega bodo veliki uporabni-
frpon Drszpim tesine verzie no-
vih programov in dobro tehnicno
o, distributer pa se je zavezal, da bo
reSeval vse probleme, ki nastanejo med
delom 2 izdeki WordPerfecta.
Davor Petrié

$e en znanec iz maca
Naiprej je doletelo FrameMaker, zdaj

pa soza PC-e priredii e en namiznoza-
it prourees e e

0

nja pri nas zelo malo govorimo. Lokaine
mreze 5o le majhen del vsega povezova-
nja. Prav zalo ponuia Perpetuum celost-
ne resitve s tega podrodia. V 10 50 vklu-
Geni informativni pogovori s prihodnjimi
[ s s
nalhisko obdelavo dokumentov,

Varie sodeavcev n oddafonn cskomih

cu naj omenimo Se najpo-
membnejSo novost za velike uporabnike,
ki dobijo ta status, ko kupio 50 ali ve&
primerkov kateregakoli programa druzbe
WordPerfect (v ZDA je ta meja 1500
primerkov).

QuaETves) Talf pcfssod o
grams DYMESIOM!HD ceno 900 zeler

carinska uprava, minisirstvo za znanost
in tehnologio ter financno_ ministrsivo.
Ponudba za velke uporabnike vkijuéuje
vedsistemsko licenco. Ce ste kupii na
WordPerfect za DOS in Zelte
pozneje zamenjati deset ~primerkov
2 WordPerfectom za Windows, je treba

ubkkwatoem in leh-
niénim_urednikom 2 evnejSimi

projekt. S sedmimi p\ava]ocvrm \zhead
(brez razburiania, to 0 okna, ki jih po-
ljubno prestavijamo po zaslonu, v njih pa
0 0rodja, barvne palete, metricni sistemi
in podobno) lahko ves¢ oblikovalec se-
stavi stran dvakrat hitreje kot z doseda-

Z laserjem in raéunalnil
nad Jugoslavijo

Na zadnjem poletu vesoljskega colnic-
ka, ki ga je narotil Pentagon, so vesolici
izvedii kopico poskusov z lasersko ko-
munikacijo. S satelitom, ki so ga pritovo-
il v orbito, in z laseriem bodo lahko
‘opazovali premike vojaskih enot v Jugo-
slavi, Bosni in Hercegovini in Iraku. Sa-
telit ima vdelano digitaino kamero in
2zmogliv racunalnik z inteligentnim sof-
tverom, ki na podiagi podatkov s fotogra-
fij ugotavija polozaje vojske. Program, ki

8

Mo j

Ve 1o zmore, se sam i in strokovnjaki
napoveduiejo, da bo e po nekaj mese-
cih deloval popoinoma samostojno. Po
Sibkem zelenem laserskem zarku, ki ga
z zemlie ni mogode opazit, bo satelt
posial niomaclez »neverjeino natanc-
nostjo in nepredstavijvo hitrostios, kakor
Jo predstawik Pentagona potei novk

nare. ra se imenuje HERCULES
(kratica za reklamno_sporociio Hand-
held, Earth-oriented, Reaktime, Coope-
rative, User-riendly, Location-targeting
and Environmental System), laserski si-
stem pa BLAST (Battlefield Laser Acqu-
isition Sensor Test).




njimi pisievskimi programi za DTP.
QuarkXPress se odikuje po mnogin no-
vosth, kot 50 uporaba do 127 osnovnih
sttani (do sedaj lo dve, ena za levo,

desetkrat na sekundo preiskuje gibanie
zlotijvosto 40 pik na palec. TouchMate
torej i namenjen za

potrebe, zadostuje pa za zbiranje opoj iz

sistemu Panone in 8o in Se. Pro—
graméek dela z Microsoftovimi Okn 3.
zadovolien pa je 7e 5 4 MB. pemmIM(a,
procesoriem 386 in 15 MB prostora na
trdem disku. Quark Inc., 1800 Grant
St, Denver, CO 80203, tel. 991 303 894
8888.

Nedotakljivi: danes in
nikoli veé

Monitorj, obcutiivi za dotik (angl. to-

i po
nu. Zahteva serjski zhod na racunainiku
in velikost zaslona od 12 do 19 palcev
Povprasaje pri Visage Inc. 1881 We

hester R, Framingham, MA 01701,
tel. 991 508 620 7100

Nov format skenerja

Fedkava fime Poerd o pfazae
daje vedina skeniranin sik manjSa od 10
15 centimetrov. Zato so sestavii priroé-
1iplosdskoner (50 soverskonGibi 1o

i 5

uch screen), ki
se obrestuje Sele pri intenzivni uporabi,
Ly
3 Sorav bl o
V posaoni rmersh, ko i pmslova =
misko al ko dela 2 racunainikom invalid,
50 monitor, obGutivi za dotk, zelo upo-

om. Stane priblizno 4500 dolarjev, zmore.
pa 24-bitne barvne in 8-bitne émo-bele
slike. Polaroidov skener je ustrezen
predvsem za skeniranje druzinskin foto-
gra, i

Hovm z zmkm sejma
CES v Las Vegasu

Mesto, kisiga ;e fonB) Siegel,
side

fobro opom Comdexa, ko
Jo e jnim st goshk: nov sejem
ie. Tokrat e bil to Consumer
Soctonics Show Poglejmo si nekaj za-
nimivost
Predsednik 1BM-a Jack Kuehler je na-
povedal, da si bo njegovo podietie poi-
skalo nove tige
e
lockbuste bo IBM do-

vka-
terega pritrdimo ~siicice, manjse od
2 2cm. Tehnologijatemeljina tilineami

rabni. Za 895 dolarjev pa Visage Inc.
ponuja touchMeate, ki spremeni vsak mo-
nior v obéutjivega za dotik. Dobre i
Kilograme teZka in nekaj cenfimetrov ve-
fia naprava prepozna doti prstov, pere-
sa, svinénika, skratka vseh razmeroma
ostrih stvari. TouchMate stiaéimo pod
monitor, zaznava pa mdlmenmna\ne
premike v okolici zaslona, ko se ga dota-
knemo. Osem zmogliivih senmnev pet-

» TRASH CAN <« »

‘osvetfevanjem, ki posname 27- bitne su-
rove slike. Neprava ima prikjucek za

ECSL loc§osimgeo o 1201000 o
500 dpi, softver pa shranjuje
ot BMP in TIFF. Sitomake sahiove
50 kar precejénje: 4 MB pomniinika, 40
MB rdega diska, Windows 3.0in vsaj 15-

Savial vilo kaselo n fr i com, ce-
Stavial kamere in veloval televizorie
v letala.
P ooy so sporsi d bodo

nem delezu na tem trgu. Vodii iz obeh
podietij so takoj zanikali trditve nasprotne
strani

Sto milijonov dolarjev za
remont

Newyorska borza Nadsaq je najvedji
center ameriSkega trga  delnicami in
dela nepretrgoma, no¢ in nekaj
desetieti. Ni 5 mogoce predstaviat, kaj
bi se zgodio, Ce bi se ta sistem nenado-
ma ustavl. Verietno bi se sesula vsa

sirukcija borznega Spekulantsiva, do
temeljev pa bi se zamajal tudi svetovni
financni sistem. Spomnimo se, da je pred
e Bl s en et
la voda, vendar so poztvovaini beli
oratniki resili vse podate in seveda tudi
b s 2o 22 ovinki 06

m letu pa je Joseph Hardiman, pred-
sedmk National Association of Securities
Dealers, obsezen Stirletni re-
mont »najpomembnejSega racunainiske-
ga omrezja na svetu«. Za podvig se bodo
‘znebili sto miljonov dolarjev; nakupil bo-
do racunalnike, ki bodo pelﬁlai hitrejsi od

digit Imfo{oapamxzaupmbaspfm
nimi racunalni. $ sistemom bo

posneti trkrat osirejSe sike, kot j televi-
B

%0 povezsl ek
spru;smmk s Sirokim zaslonom (wide
Sorean TV) 2a godaye veoKCH -
mov 2 laserskih plosé. JVC bo za 4500
dolariev prodajal 55-paleni televizor, ob-
Iiublajo pa celo 58-paléne hisne kinodvo-
e iyl 00} Tas ot
ments bo zacelizdelovat pedice za pic
Ratuna, da bo o pecca mog
Speti nsteto o vtunske kakovost
V90 sekundah

 Podeti Sega in Nintendo, ki 0 voj-
, sta hiati

bl g s 2000 barv, -
laroid Corp., 575 Technology
Canbridge, WA 0213, ol. o1 617

nawvedaﬂ svojo zmago v prodaii leta

1992. Pri Nintendu so prepricani, da so
viadali 62 odstotiom igrackarskega o2
Sega pa prepricuie ol

sedanjih in bodo zmogii obdelati dvakrat
veé transakej dsimcaml (do 800 miijo-
nov na dan). Raéunainike druzbe iz

z
jasno, da bo podpisnik pogodbe nemar-
ocbogall. Pa e e 2 monatoins pro-
dajo hardvera, saj sto miijonov v radu-
ransiy Nk ey e
pac pa tudi z vzdrzevanjem in
dowmevan;em sistema, posebe, z no-
vim softverom, ki Se ni napisan.

CPU_ pomeni centraino_procesno
enolo. Ta pa ima lahko 40, 80 ali celo
120 megabajtov.

Delavec Jack Polet, ki ga je neko
amerisko prehransko podietie odpust-

ion, za_ rezervo
vzel e slonarico (puska za streljanje
slonov s kaliorom dva centimetra) in se
napotil v racunalniski oddelek svojega
nekdanjega podietia. Tam je »postre-
fl« osem osebnin racunalnikov, dva la-
serska tiskalnika, enoto za arhiviranje
podatkov in fotokopimi stroj, V naprave
e popokal dvajset nabojev za fomp-

sonko in dva za sionarico (ta sta prece]
poskodovala tudi stavbo). Olajsan je
policistom povedal, da o racunalniki
krivi za niegovo odpustitev. Gmotno
Skodo cenifo na nekaj sto tiso dolar-

PreceiSnje presenecenje je dozivel
Carlos Kusnadi, usluzbenec iz teksa-
Skegamesta Urbana, ko s0 ga za okt
ni dan pokicali iz bolninice,
tam zaradi opekiin lezi njegova A

jev, Skodo podatkov pa
Se sestevajo.

Ameriska revia PC Magazine je
svoje bralce povprasala, kaj pomeni
pentium. Resnici na ljubo jih je vecina
odgovorila, da je to novi Itelov proce-
sor, nekateri pa so zagotaviali, da je
pentium uspavaino sredstvo, tez
vina ali del telesa: »Vzemi dv
uma zvecer,

Vse
popmdne sem grabl s, 2] mo pu
boli penti

nignico in zena mu je povedala Zalost-
0 2godbo. Ker ima Carlos rad prese-
neenja, mu je hotela za rojstni dan
v prazno racunalnisko ohisje nastaviti
novoletno raketo, ki naj bi se sprozila
ob vklopu monitorja. Gospe Kusnadi
Kitno ni uspel, Carlos pa se ze
veseli naslednjega rojstnega dne.
Kolko zares stane paket deseth di-
sket, kijih takole oglasuje Staples, zve-
do kupci Sele po nakupu. Ze prej pa
Iahko ugibajo med 1,40, 9,99 al pripo-
roceno ceno 40 dolarjev.

Verjemite ali ne, tudi nam se tu in
tam zalomi. Tiskarski Skrat je Sel za

laco.




Uigran kvartet barv

ZVONIMIR MATKO

Bzrvnl tiskalniki se lepo uveliaviajo

na trgu 2 ragunalnisko opremo. Ocvisno
od tega, kaj Zelite in kolko denarja ste
Ppripravieni odrinit, vam e na voljo nekaj
razliénin tipov. Prvi so matricni tiskalniki
2 vegbarvnim trakom (angl. impact prin-
ters). Drugi skoz Sobe brizgajo émilo (ink
Jet printers). Trefji prenasajo barvni vo-
sek s traku na papir (thermal transier
printers). Naprodaj so tudi prvi-barvni
Iaserski tiskalnki (color laser printers)
Cisto na vihu so tiskalniki, ki sublimirajo
bano s traku (dye sublimation printers).
Cene segaio od nekaj sto dolariev za
matriéni pa a do vec deset tiso¢ dolariev
2 sublimacisk skabic

V Mojem miku smo Ze predstavii
bann 2 brizgom Gmila, HP.
desklet 500C, in risainika, ki delata
2 enako tehnologil, HP designdet n en-
cad novalet 840. Pri opisu designJeta
sem predvidel, da se bodo v naslednii
‘generaciji tiskalniki in risalniki zdruzii
Zdaj mije prisel v ke tiskalnik, ki potru-
je 10 napoved: IBM color jelprinler PS
4079 by Lexmark. Ime je doigo kot pri
modelih avtomobilov. Pojasnimo naj sa-

the IBM Color Jetprinter PS 4079 by
Lexmark, Guidelines for Deskiop Color
Printing, Service Manual for the IBM Co-
lor Jelprinter PS 4079 by Lexmark), in Y-
kabla. To je bilo najbrz zato, ker sem
tesiiral prvi demonsiraciskitiskainik, kijo
pride v nase e, Doi pase disklo
Kot jih je nastetih. Na disketah je
ot podpora za operaciiske si-
steme Apple 6 in 7. IBM AIX, OS2 in
DOS (vkjucno 2 Windows).
Na prvi pogled se tiskalnik ne razlikuie

od svojih matricnih kolegov. Cisto spre-
dai e pokrovek, ki skiiva i kasete
2 barvami: modro- zeleno, rumeno, Skr-
Iatno in &mo (CYMK — cyan, yellow, ma-
genta, black). V desnem kotu je stikalo
2a vkiop.

Na sprednji zgomji strani je pokrov.
Med tiskanjem ga moramo odpreti, saj
rabi Kot predal za posamezne liste (t-
skalnik e tiska na neskoncni papir). Na
desni strani predala je vodilo za poravna-
vanje papira. Skoz tiskalnik potuje papir

neha delat in nas opozori, naj ga zapre-
mo. Mimogrede, stikalo se vKlju s $pod-
njim desnim vogalom pokiova, i ce ste
dovolj 2vilahko tiskainik opazuete med
tiskanjem

Pod pokaovom se lepo vidi kovinski

2agotavia natanénost tiskainika po osi
X oziroma dimenzi precno na pot papi
ja. Podobno letev smo ze videli v risaini-
ku HP designdet.

Zqoraj na sredini je Se predal za popi-
sane liste. Tiskalnik fiste lepo zlaga van
tako da mu med delom ni treba gledati
pod prste.

Na hrbtni stran je nekaj konektoriev:
220V, miniaturni DIN in 36- polni amphe-
nol. Torej AppleTalk n centronics. Kje pa
e RS-232? Zvijata brez primerjave: ti-

ANKA SLOVENIJE

mo, da je bilo podietie Lexmark nekdaj
del IBM-a in sme uporabijai ime »velike-
ga modregas, ki PS pa ne pomenita
»Konjske mocie, ampak to, da e v tiskal-
nik vdelan jezik postscript

Turistiéna magistrala

Testn tiskalnik sem dobil v tesni kar
fonski Skt Pricakoval sem, da bo za
svojo velikost tezji in bolj okoren, kot je.
Ob njem e bil prirocnik (User's Referen-
ce), debel nekaj Gez 150 stran, ki pove
uporabniku dovolj, da bo znal brez tezav
uporabijati tiskalnik. Zal nisem dobil dru-
gih knjig, ki jih prrocnik nasteva kot se-
stavni del paketa (Quick Reference for

10

skorajda naravnost oziroma se upogne
le a nekaj deset stopinj. Popisani st se
2ato ne 2vijajo ali sami od sebe upogi-
baj

Zgoraj na sprednj desni strani je ko-
mandna plosca. Zasion s tekodimi kristali
na njgj lahko pokaze dve vrslici s

jezikov (slovensine ni med njimi). Tu so
Se tipke za sprehajanie po vseh menjih,
s katerimi nastavimo delovanje tiskal-
nika.

Pokrov na zgomji strani skiiva glavo
tiskalnika. Ce pokrov dvignemo, tiskalnik

skalnik uporabija ist konekor za paralel
ni in seriski vmesnik! Zato potrebujete
bodisi adapter za seriski vmesnik, bodisi
Y-kabel, ki se na enem koncu prilega
tiskalniku, na drugem pa ima obicajna

konektorja za paralelni in serijski
'vmesnik.
Dirkac pod pokrovom

Ze izraz postscript da vede, da bo
imel tiskalnik opravka z mnozico podat-
Kov, ki jh bo treba premlevati. Tiskalnik
je hicai risainik, ki pozna grafiéni jezik
HP-GL. Vektorske siike mora pred risa-
njem pretvorii v rastrske, kar je tudi ga
asko radunalnisko delo. Zato IBM color
jelprinter po »pamei« verietno prekasa
mnoge racunainie. ki smo jh Se pred
kratkim ponosno kazali prjateliem.

Tiskalnik ima standardno. vdelanin
4 MB pomnilnika. To je morda veliko za
tiskanje ne prevec kompleksnin besedil
ali slik, pri vecji rastrski siki pa mi je
tiskalnik po polumem pogovoru z racu-
nalnikom pokazal, da je njegov pomninik
premajhen. Skoda, da se nista mogla
0 tem pomenit na zacetku dela

Vtiskalniku je prostor za dva pomnilni-
$kamodula SIM. Prvi modul e Ze vdelan,
na jem je 4 M8 pomninka. Dodate
fahko modul s 4 aii z 8 MB pomnilnika.
Ce vam je skupaj 12 MB premalo, bo



reba vreci originalni 4 MB v Skallo s sta-

hoteli na papir narisai isbo z velko vek-
torj i kompleksno rastrsko slko.

Instalacija

Sam sem tiskalnik prkijuéi na vmes-
nik centronics. V priroéniku 2a uporabo
idariajo, da lahko prihajajo podati

v tiskalnik iz treh virov — leTalku,
paraleinem in seriskem vmesniku. Ra-
Cunalnik celo sprejemapodatke in jin
seaikie ¥ sl ok, 1 ,m

a vsak sprejemni kanal posebe. K

sk opradelo, i ga je sprejel pc
bdela Se podatke, ki

50 prii po drugem vmesniku. Uporabr
ku sploh ni treba posredovati. Brez Y-
kabla 7al nisem mogel preskusit, kako

.

v natinu HP-GL. Tretj nacin uporabe je

le izhod v sili: ASCIL. V. prirocniku po-
udariajo, da je namenjen predvsem izpi-
sovanju podatkov, ki prihaiajo v iskainik.
Sele zdaj bo IBM color jetprinter razumel
in ubogal ukaz DIR>PRN. Med ASCIl in
postscplom i HP-GL ni magoce pre-

ki se mi zdi izredno kratek, tudi pripravi
glave za delo. Med mirovaniem je fiskal-
nik nesisen. OGitno_porabi tako malo
energie, da nima vdelanega ventiatorja.
Med delom se najoolj sisi $kiopotanje
mehanizma, ko zajema list papiria
Tiskalnik sem nakrmil s priozenimi,
listiformata Ad. Ena

Nestovel ot s ot tiskalni-
Ka izpisovanju listingov, temvec delu na
precej visiravni.

Instalacij sledijo nastavitve delovanja
tiskalnika. Za to se je treba sprehajati
skoz menije, ki jih je kar nekaj. Avtorji
procnika za uporabo so pricakoval,
bo vsaj pri prvih poskusih nujno potreben

e ze pripraviena a to, da jo uporabnik

se tiskalnik obnasa, ko dobiva podatke iz
dveh virov.

Ker je tiskalnik opremien s postscrip-
tom, v racunalnik ne skusaite viipkali
ukaza DIR>PRN. Tiskalnik bo samo po-
meziknil in konec. Zato ga morate pred
uporabo instalrati v programskih pake:
tih, s katerimi delate. Ob nakupu dobite
sedem disket s programsko_podporo.
Poleg sistemov Apple 6 in 7 ter IBM
RISC 9000, ki 50 v nasi krajih dokaj
redki, so podpri naslednji programi za
DOS: Harvard Graphics 3.0, Lotus 1-2-3
3.1, Quattro Pro 3.0 in WordPerfect 5.1
Seveda so tu Se gonilniki 2a delo v okolju
Windows 3.1 in_operacijskem sistemu
08/2. V vseh nastetih apikaciah je IBM
color jetprinter instaliran kot tiskalnik
s postscriptom. Ce ga Zelimo uporabljati
Kot risalik, ga moramo instalirat tako,
Kot da delamo z risalnikoma HP 7475A
ali IBM 7372GL.

Prilozenin je tudi vseh 35 zaslonskih
naborov znakov, ustreznih tistim, ki so
vdelani v tiskalnik. Ce hocete dodali za-
slonske nabore svojim apiikacijam, mo-
rteimlinsaackiprogram; o sl

niku ga ne dobi

Tiskalnik lahko sam prekiopi med de-
fom s postscriptom ai s HP-GL. Delo
tiskalnika lahko tudi  zaklenemo, npr.

iztrga iz knjige. Ne glede na to, ko nekaj-
krat preskusite nastavitve in si priblizno
zapomnite, kje je kaj, je sprehajanje skoz.
menije dosti lazje. Pri tako Stevilnih moz-
nostih bi vsekakor prisel prav racunaini-
ski program, s kakrsnim ze opremijajo
nekatere tiskalnike. Z njim bi nastavili
delovanje tiskalnika vec kot preprosto.
Pogresal sem tudi moznost, da bi shranil
nekaj razlicnih nastavitev.
Ko vzamem papir
Med transportom |e L]l
zaklenjena v svojem
zasCitena pred me?\ansk\ml wvplivi_ (tre-
sljaji in udarci), poleg tega pa so Sobe
pokrite s kapicam. Zato se &rilo v $obah
ne bn posusilo in glava se ne bo zamasi-
d\ ko tiskalnik miruje, glava skoci
Taksnim malenkostim so se
‘nacrtovalci mehanizma
i, saj mora m« glava IBM color ]elpnnler—

sqdelovno dobo tiskalnika. Pri Hewlett-
Packardoi ilnih so gave vrd-
ve in narejene tako, da o hikrati rezervo-
aréek s crnilom. Popolnoma raziicna pri-
jema, od Katerih ima vsak prednost in
pomanjjvost

Ko tiskalnik prizgemo, se zbuja in pre-
teguje priblizno pol minute. V tem Casu,

stan papiria je obdelana tako, da
plast ustreza_tiskalnikom, i brizgajo
&milo. Na ovitku poudariajo, da je pa-
b e Canonovim mehaniz-
Za preskus sem tiskal tudi na
papw 2a laserski tiskalnik, in o na obe
strani. Ni kaj, odtis na posebnem pa-
i je bil bojsi
Tiskalnik vedno vzame samo en list.
Ocitno 50 sistemi za zajemanje papiria
i v {skaidih 2o tako ‘dognani,
da 50 epeke ke

skamem ek o asa 00
¢asa zapelie glave v lezisce (skraini
1ev| puloian in jih sproti odist. To je

azno pii tiskanju kom:
pleksmh izpisov: na eni sirani formata
se glave ocistjo kar nekajkrat.
M v tako, da napise
vsako rstico v dveh prehodin glave
Zez papir. Videli je, da so stiii glave
razporejene v dveh vrstah. Ce rav sem
Bakist petvn gledal »pod prste
mi ni pusvecun asvoziat natanéns
vazpmemw
Ce i, da Sobe niso iste,
lahko vejumo lesin . Na.riom
se lepo vidio Srte, ki jih izpisejo posa-
mezne Sobe. Druga testna izpisa ob-
delata paleto barv. V. najlepsi luci pa
se fiskalnk pokaze z demonstiaci-
skim izpisom.

Iahko odistimo bodisi hitro al
temeffl. Ves G2, ko sem il ikal-
nik na voljo, nisem opazi, da bi bilo
dodatno ciscenje S0b sploh potrebno.
Popoinoma  zadostuje tisto ~sprotno,
ob zagonu tiskalnka in med- tiska-
njem. Za vsak primer pa sem preskusil
tudi o opeio. Zgodilo se ni ¢ spek-

takulamega. Obiéajno Ciscenje je bilo
podobno kot ob zagonu oziroma med
deluvamem tokata, i frofiom

m pa imel obéutek, da je raziika le
v tor da. Ila]a dle Casa. Med G
em e iz tiskalnka piajal 2v0k, kot
da bi majtna crpalka sesala émilo iz
glav.

Ce v kateri izmed Stirh kaset zmanj-
ka barve, tiskainik ne prekine dela ta-
ko, da bi bil napol popisan st unicen.
Elektronika bo ugolovia, da ene od
barv ni vet, in tiskainik nas bo opozo-
ril, da je treba kaseto zamenat. Ko mu
ustrezemo, nadaluje delo tam, Kier ga
e zaradi pomanjkanja crila prekinil

Uporaba

Zelo sem bil radoveden, kako bom

videl 1BM color jetprinter skoz Okna. Po
nekaj tezavah pri instalacij (instalaciski
program je vztrajno zahteval napacno
disketo iz paketa Windows) e vse stekio
v najlepsem redu. Za poskus sem nekai-
krat izpisal besedio z nabori, i jih dobi-
mo v Oknin, potem pa me je »puscobas

nadalievanie na strai 36

Tehniéne lastnosti

Tip: 1BM color jeprintr PS 407 by Lexmark
Nacin tiskanja: brizganje éia na taven papec

Stroj: Canonov
Glave: 4 fsne, s po vsako bano
(modro-zelena, Sklana, rumena i éma)

i 360 pik na palec v barviem in
emorbelem fisk

roprocesor: AMD 29200, G2:bini RISC, 16

: licenca Panlone, i+

i | v 810

scrt lovel 1 ail HPGL 7475H/
BNToTS (mmnsm grekiop ik ASOI
Navidezna ¥h barv, debeina

o015 Go b7 mm
indardni vmesniki: konekior za paralen n
serfski vmessik (od 1.2 do 38,4 Kbauda), konek-

tor 2a AppleTak
po vmesnikih:

iomatsk prekiop med i
informac
Komanans plosés: 0D 2.2 52 s, & 15

' velkost A3, Ad, B5
e, tablow, executive ai logal teze 64 00 90 9/

m2, kuvere +10 (104 x 241 mm) @i DL (110
X 218 ), grafoskopske fole; odis
bcroap sl
Priblzna trajnost barvne Kasete: 205 oz. 530
siani Wﬂslwmngianknnz besedio)

podpora: Apple System 6 ai 7,
msc smmm 052 iodons 31, ekt

30,
Ooaiy 30, Hbatec 557

Nabori znakov: TC avant garde gaihic, 1TC.
bookman, century schoolock, couner, el

(28 g asts voia

i), syl set. 1TC zol chancery

RE anl gt supl 35 aboros s
1 nastavive vebkost

Simeaie: 20163 407 o

10kg
ﬂpmp pomninid mocu 4 2 8 MB
me (v SI): ikank 427500 oo, ¢ V8
S0\ ot 8 8 T 120 emion:
Saa. 2350 G 170 s R 20 o

Cena izpisanega lsta: 24-55 SIT (sesedo
g

Zastopstvo: Interade ITS, Loskotkowa 4, 61000
iblara. el 01) 162065 ks 01) 4574
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Ni plesal eno samo poletje

JANEZ SIMENC

I red osmimi leti sem se prvi srecal

2 racunalnikom v podobi ¢rega stvora
v velikost kniige. Poleg velke zaloge
igric, ki smo jih snemali kar z Radia Stu-
dent, je imel o dobro lastnost, da ga jo
bilo mogoce porabil za radirko, s cimer
se je njegova uporabnost na podrocju

insko
zmoglivi strof, i bi jin Sovek rcakoval
kvecjemu Se v kaksnem znanstvenofan-
tasticnem fimu, disketnik in monitor p:
sta bila proi kasetofonu in televizorju ze
Kar pregresno razkosje. Kaksno leto sem
nato delal s

racunalniskem odseku mojega obzorja
se vedno lebdel v glorio ovitiatari
Konéno je prisel slavnostni trenutek,
ko sem v Miinchnu za 1040 STFM odtel
vee kot za (tedaj) spodoben PC XT. Se-
veda je bl trdi disk 2a a racunalnik tako

 TOSACC
# PACSA
sH

&

S aigenein

. Kanfig. cPY

e senienioer

Slika 1. Desktop z dvema odprtima
‘oknoma, kontrolnim poljem in
‘namiznimi ikonami.

nikom. Tedzj je v Atarievem ozvezdju
zasial T, ki bi sicer odpravil vse trenut-
ne tezave, a kaj, ko je cena uspesno
dosegalalpresegala zmogljvosti. Verjet-
o rsem b e, i o fo. spraseval ka,
ie

drag, da si ga niti mogel
privoséi. V okolici 5o se ze zaceli pojav-
ljati PC4i s procesorjem 286, trdim di-
skom itd. Vendar sem bil Se kar zadovo-
fien, ko sem si vsebino diskete lahko
ogledoval v enem ali tudi ve€ oknin, ko
sem [ahko 2 eno roko preganjal misko,
medtem ko je bila druga prosta za koza-
rec soka ali Gesa drugega in ko ni bilo
treba stiskati pomnilnika ali ga kil
2 gonilniki, ki bi uporabil tudi tisth xyz
Kilopajtov nad magiéno mejo vemo ko-
fko.

Imperij vraa udarec

Kmalu sem se naveliéal uporablatira-
éunalni e za pisanje seminarskih nalog
in igranje tstih nekaj igric, i i je mogo-
& pognati na monokromatskem monitor-
ju. Kakor hitro pa sem presel na kaksno
drugo podrodie, je bilo na vrsti mucno
menjanje disket, ko je npr: Calamus po
2agonu zahteval novo disketo 2 nabori
znakov, ko sta bili za dBmana prav tako
potrebni dve disketi al ko se je v grafic-
nem programu prikazalo sporogilo, da ni
dovolj pomnilnika. Toda res je, da se je
tudi s Calamusom dalo narediti ne pre-
ve¢ zahtevno Studentsko glasilo, da sem
2 dBmanom vodil Kartoteko drustva s e
Kimi tisoé ¢lani in da grafika ni podrod
Ko b i posebel obaarien  tnt, Fo
drugi plati o bil rdi diski in pomnilniske
razsiritve Se vedno dragi, za slednie pa je
bilo treba tudi precej telovadoe s spajkal-

I pormonil ki Stkraino ekvencor va.
likokrat zmogiivejsi procesor in morje
pammlmskega prostora

1u'90 se je $uSlalo o racunal-
niku, ki na| i 2apoil a vieont prostor,
vendar je Sam Tramiel ngovorice« de-
maniiral, Ge$ Semu bi tak racunalnik ra-

bil. Konec leta '90 pa se e prikazal ATA-
RIMEGA STE. Brez preiranih napovedi,
ki 50 spremiale vse prejsnje Atarijeve
modele, 0 revile objavile prve zapise
o njem. Njegova najvecja zacetniska te-
zava e bila, da je potreboval Se dva i tr
mesece, preden je prisel v trgovine. Za
&udo pa 2 njim ni bilo drugih veGjih tezav
in tudi s predhodniki se je dobro ujel.

Slika 2. Pogled na mega STE in

monitor SM 124 z leve strani. Od
il desni sf ob d  chia

ve prof
sledijo: tipka N (8-
polni mini i), o OUT (5
polni DIN), re ROM,
A:uenmw.v prikljucek za

tipkovr

i
T

I
uuummun

e it

Oblika

Saj ni res, pa je. Ce Clovek od dale¢
pogleda MEGA STE, bi pomisii, da ima
pred seboj TT. S sprednje strani sta si
racunainika povsem podobna, razika je
napisu, ki oznanja ip. Seveda na
vsakem od njiu 1 tudi raziicen monitor
Na MEGA STE je mogoce brez tezav
prikluciti monitorie SM 124/125/144/146,
ST 147/GS, SC 1244/1435, Ce ga pa
ezl 2 rain ke, o b -
maj Se pregledn:

Tipkovnica MEGA STE ima svetiée
tipke Kot tista za TT, je pa popoinoma
2druliva 2 njo. Zanjo skrbi enak proce-
sor kot prej, le da so tipke veliko prijetne-
Se, njhovi vihovi pa oZj, tako da se
redkeje 2godi, da bi pritisnili dve tipki
hicati. Na desnem robu tipkovnice je
priklucek za misko, na levi za igraino
palico. Miska je Se vedno STM1. ki jo
imajo nekateri za nemogoco, meni pa je
viet, ke lahko nanjo nasionim prste. ne
da bi se tipke akivirale

Na levi strani racunalnika so prikijucki
2a tipkovnico, modul z ROM-om, MIDI
LAN in tipka za reset

Z zadnie strani je raziika vetja. Od
desne prot levi i siedijo: dva izhoda
cinch za stereo zvok, prikjucek za napa-
janje, gumb za vkiop, dvoje seriskin vrat.
paralelna vrata, nad katerimi je pokrov
rede za razsiritveno kartico tipa VME
(Rev. C 1.1), v pokrovu pa je prikiuek
2a tetja seriska vrata. Sledijo Se znana
vrata DMA (ACSI) ter prikjucki za televi-
zor, monitor in zunanj disketnik

In medias res

Ce hocemo racunalniku prodreti v dro-
bovie, je treba najprej odvit viak. ki se
skriva pod nalepko z opozorilom, da bo-
mo zqubli garandijo, ce jo poskodujemo.
To e po svoje nerodno, saj ta vijak spro-
st pokrov, ki desno od disketnika pokriva
rdi disk in RAM, sestaviien iz modulov
SIM. Za te module S0 na voljo Sire vidi
vanje pa lahko viaknemo 4 x
2X1MBali 4 x 1 MB. Ce hotemo torej
poveeati Koliéino pomnilnika i zamenja-
1 di disk, moramo delo prepustiti poo-
biasCenemu servisu ali tvegati, da izgubi-
mo garancio. Sam sem se dvakrat odio-
&l 2a drugo moznost in obakrat se mi je
posteéilo. Ko racunalnik odpiramo, je tre-
ba najprej dvigniti ta pokrov, na katerem
e pritien tudi trdi disk, s slednjega pa
sneti kabel za napajanie in ploséati kabel
wmesriks SCSL

se nadaljie 2 odvijanjem
anugh dessth viiakov. Ko je to opraviie-
0, je reba le Se nekaj telovadbe. ker se




qumb za vkiop nekoliko zatika, in ves
gomidel ot e sposéen, z rotanie
strani je ohisie premazano

ko i o Pracapeva s .
mestil plocevinasto ohisie, znano iz sta-
rejih modelov. Sedaj je notranjost pred
nami. is racH avzema 0s-

2a disketnike visoke gostote (1,44 MB),
treba naj bi bilo le zamenjat disketnik in
premaknii eno od stikal DIP na desni
strani maticne plosée, vendar so pri se-
staviianju stroja izpustii eno od nasiov-
nih vodil, ki omogoca formatiranie in pre-

Pona-

nowna ploséa, na katerije tudi vsa elek-
tronika. Izjema je le vmesnik za zunanje
naprave (host adapter) SCSI, i je samo-
stojen in ga v verzijah brez diska ni.
Razgled nekoliko kvarita Se napajalnik in
razsiritveno mesto za kartico VME. Prve-
ga i tezko odstraniti, slednje pa je v plo-
SR ohef 2 ok
va nekoliko ve vijacer

i raunakiajo 50 vodno procesor
motorola 68000, le da sedaj bije s 16

i2. Procesor ima 32-bitno notranje in
16-bitno zunanje podatkovno vodilo ter
24-bitno naslovno vodilo. Ohisje PLCC
(plasticleaded chip carrier  ohisje zvod-
nikina robu) omogoéa, da podnozje zko-

vedbah tujih prodajalcev Atari sedaj pro-
daja izKjucno izvedoo 2 disketnikom vi-
soke gostote (1,44 MB) in s TOS-om
205 Loohii sk vercfe o ik
omisljo L. »u sebuje
705506 n o vhcre gosiole, ai
pa kupijo modul, ki omogoca priijucite
takega disketnika.

Omenil sem ze seriska vrata. ST je
imel le en vmesnik RS 232. MEGA STE
premore troje dodatnih seriskin vrat, od
Katerih je dvoje konfiguriranih kot vmes-
" RS 232, Iretja pa ko hitra vrata za

s docaina serska wala, St
VIFP motora 630024 LN pa e po-
sebej Zilogov SCC (Serial Communicati-

Slika 3. Zadnja stran. Od leve proti
desni: prikljucek za zunanji gibki
disk, za monitor, TV modulator,
ACSI, paralelna vrata, nad njimi
razsiritvenega mesta VME
s serijskimi vrati, dvoje serijskih
vrat, nad njimi 2
napajanje in stikalo za vkiop,
ventilator, stereo avdio izhod.

fistimo namesto razsiitvene reze, npr.
2a kaksen emulator DOS-a. Ozka grla
pomaga odpraviat 16 K velik predpom-
nilnik (cache), tako da je pospesek glede
na ST4e prbiizno 70 odstotkov. Poleg
procesora je mogoce vdelati artmeticni
koprocesor motorola 68881, ki pray tako
tete s 16 MHz. Ker j treba kupiti Kopro-
cesor skupaj s posebnim veziem PAL, ga
dobite e pri specializiranih prodajalcih.

Namenski (angl. custom) Gipi, MMU,
GLUE, in biter S0 novi in prav tako
oo vnméﬂh PLCC. Shiterja, zna-
nega i vec. Nadomesti ek
nov graﬁr.ﬂl . I staoga ST-
et amatin 2voen G YM 2149 Mo
torolin MFP (Multfunction Peripherals) in
Wesims Digako b 172 18 s
disk. Dodan rikljucen na
Yl DM, K v igta o5
bitni stereo zvok.

Grafika e ohranila ocjvosti 640 x 400
monokromatsko, 640 x 200 iih in 320
* 200 v Sestnajstih barvah, le da se je
paleta povecala na 4096 ban, siroj pa
prevzame (ob uslrezni programski pod-
pori) tudi vodoravno in navpicno pomika-
nje zaslona.

Disketnik ima Se vedno standardno
zmogijivost 720 K. Sicer naj bi bil ratu-
nalik programsko in strojno pripraviien

DIN, torej je namenjena predvsem kraj-
Sim povezave 2 énostani kabi (v

asprotnem primeru bi bil bolj smiseln
ksialni prikjucek)

Se najboij pa atarilevce navdusito, da
e v racunalnik mogoce vdelati tudi trdi
disk po standardy SCSI. Disk je lanko
formata 3.5 ali manj palcev in polovicne
ali manjse visine. V moj MEGA STE je bil
2e vdelan Seagatov trdi disk ST 157N,
ima po formatiranju zmogljvost 46 MB in
dostopni éas 28 ms. V oglasih sicer via-
sih pisejo 0 48 ali 50 MB, vendar gre za
ist disk, le da zmogljvost razlicno pred-
staviajo (46 MB je priblizno 48 milionov
baitov). Spocetka o ponjali tudi razici-
€0 2 80 MB, model ST 296N. Danes je

predvsem pri neodvisnih prodajalcih po-
nudsa 2 ioke, o rfbien pa
antu diski, ki s0 s
hllvejsA i ko T
(SCSI) je nekoliko oklescen. Nanj je mo-
‘goce prikiucil le en tri disk. Zasede en
naslov DMA, tako da je na zunanja viata
ACSI mogoce prikluci e sedem naprayv
(laserski tiskainik SLM 804/605, zunanje
pomnilnike itd..

Mehka stran medalje

MEGA STE se ponasa tudi z izboga-
o verzijo operacijskega sistema. Prime-
ni ima oznako TOS 2.05 in datum 5.
december 1990. To je nekoliko oklesce-
na verzija TOS-a 3.0x, ki 50 ga razvili za
TT. Operacijski sistem zasede nekaj vec

prostora ko stare verzie, zato je shra-

njen v dveh ROM-ih 5 skupno zmoglji-
vosjo 256 K. Izboisave so tega prosiora
vredne.

Prva vedja izboljsava je nova delovna
povrsina. (desklop). Sedaj lahko vsak
ukaz iz osnovnega menia sprozimo
s prifiskom na tipko. Konfiguracij si lah-

namen indhiduaino nastavimo.
Do dvaiset programov je mogoce pognali
s prtiskom na funkijsko ipko oz. v
binacij s tipko Shift. Okna lafhko odpira-
mo s kombinacijotipke Control in irke, ki
ustreza particij. Med okni preklapliamo
s kombinacijo istih ¢k in tipke Shift. Ti-
poen bk popeneeri datotekam in
logiénim enotam (tiskalniku in zunanjim
pﬂmmlmkcm) lahko priredimo_posebne
ikone, z modulom ICONEDIT.CPX pa
ikone po svoje oblikujemo. lkone lahko
polagamo tudi na desktop. Tako z dvoj-
nim Kikom na ikono pozenemo program,
ki ga kaze ikona ali $ Katerim je kaksna
datoteka povezana. Desklopu je mogoce
dolociti barvo ozadja (sam uporabliam
&mo, da se nekoliko obvaruje monitor).
Druge funksije 5o bolj ali manj take kot
v TOS-h verzile 1.xy. Ni zanemariiva
tudi moznost, da raéunalnik resetiramo
s kombinacio tipk Control-Altemate
(Shift)~Delete. Ce se nam kakSen pro-

ram »obesie, e zalo e Se redko treba
pritisniti tipko za reset.

v roke sta mi prisla dva, za urefanje ikon
deskopa i cpremiaie func GEM-a

éinki. Vecinoma pa 5o mo-
i piogeni st dodatiom ns njimi
kmmiimo goniinike.

Zdruzljivost

Velika vegina programov, napisanin
2za serijo ST, dela tudi v MEGA STE.
S programi Calamus, Didot, Script. Sig-
num!2/3, Megapaint. 1st Word itd. ni no-
benih tezav. Mozno je pognati tudi PC-
ditto, vendar tee le v niziji frekvenci. To
velia za vse programe. ki se nalagajo iz
imenika \AUTO na zagonski particiji in se
pozeneio, Se preden je inicializiran GEM,
iz katerega bi bilo mogoge frekvenco po-
vedati. V tuji literaturi pa je bilo Ze zasle-
diti resitev te tezave. Tudi t.i. poslovni
programi v javni lasti v glavnem delajo
normaino. Veé tezav je z nekaterimi glas-
benimiprogrami. Notator zlahka tece
2 modulom, vednar se e treba odpove-
dati namizr
glasbena kariera bombastiéno konca.
Cubase vsaj v verziji 2.1 zahteva TOS.
1 X, zato je treba pognati disketni TOS,

1.04.

"o nokaterh igrah za ST. ki 50 bile
napisane na prenizkin nivoijin, je lahko
slika premaknjena in podobno. Kriticne
50 predvsem starejse igre. Od monokro-

Slika 4. Racunalnik brez monitorja.

Druga velika pridobitev je izboisano
kontroino polie (Kontrolfeld). Seveda je
spet zasnovano kot namizni pripomocek
(accessory), vendar je v nasprotju s sta-
rim sistemom zgrajeno modularno iz
g\avnega programa in modelov ». CFX«

‘matskih nikakor ne morem pognat Star-
gideria, tudi Sient Service je problemati-
ot 24 G e vetna gt o sk
el Btk 5o 1 poaran, ol 12

kupom se  je Solertg il
o zdml\pvasﬂ Nekater manjsi progan
voen

tega pa potem Kicemo module. oo
prbvanno deii o, pieg lega
pa je m m preprosto it
2 dodajanjem modiov. O nakupu jih
‘dobimo osem, 2 jimi krmilimo paramelre
oken, barve, misko, tipkovni
2v0k, paraleina in s
sistemski taki. Ob vkiopu deluje racunal-
nik v taktu 8 MHz brez blittera in pred-
pomnilnika. Sele z ustreznim modulom
ga lahko pospesimo, visi taki pa potem
tudi shranimo kot zagonski parameter,
tako da racunalnik vseskozi dela s pol-
nim  tempom. Nove module_dodajamo
stem, da jih zapisemo v imenk  drugimi
modui. Lahko imajo kakrSenkoli namen,

in podobno uteg-
nejo et b, o jin pozenemo z piind
vendar izguba ni prevec
“Tudi na strojni ravni je zdruzijvost za-

dovoljva. Vi vici so zdruziji s tistimi za
ST. Dodatki ki ih je bilo treba vdelati na
malicno ploséo ST-a, npr. pomniiiske
razsiritve in overscan, ne elujejo 0ziro-
ma je vdelava (pomniniske razsiitve)
nesmiseina. Seveda se ze dobio tudi
raziitve, narejene posebe] za MEGA
STE. Povedati moram, da neodvisni pro-

nja. Vedja razsirfjivost v primerjavi z ST-
jem se nanasa na ti tocke: pomniiik

Mo j

13



razsirimo z moduli SIM; mozno je vstaviti
Kartice tipa VME; emulatorie DOS-a, e
PC/AT-Speed ali AT-once (386SX), j

mogoce vaaa s posebnm adaplefom

zZamenjatitudi s serjsko misko ali sledno
roglico za PC, ki jo prikjuéimo na serij-

Obe miskilahko uporabljamo hirati

Torej?

Pr im, da ne bi imel v tem trenutku
ni¢ proti, ée bi mi dobra vila prinesla TT.
Vendar se mi zdi, da mi bo MEGA STE
e dve ali tri leta povsem zadovoliivo
rabil. V svetu PC-jev razvoj in padanje
cen prehitevata eden drugega, potrebe
povprecnega uporabnika pa te tekme e
2zdaleé ne dohitevajo. Obéasno delam
tudi s PC-jem 386 s frekvenco 33 MHz,
kartico SVGA in barvnim monitorjem,
vendar bi se v tem trenutku le tezko
odiocil za zamenjavo. Windows, ki so
glavni krivec, da potrebuje uporabnik res
mocan stroj, se mi glede na GEM ne zde

x.x x"”'
<- :..w‘;;

- .
.
. ax......,),.f,‘m:.:

niniki za skenerie, ki imajo vdelano ca-
S0vn0 Zavoro, npr. Repro Studio, je smi-
selno za racunalnik navesti TT. Ce nave-
demo ST, e zavora zaradi dvojnega tak-
ta po hitre3a, kar je véasih zelo neprijet-
no. Programi v glavnem privzemaio, da
imajo na razpolago dovolj delovnega

pomnilnika. Zato 50 posegi na disk red-
kejs\ omejeni predvsem na nalaganje
programa in shranjevanje obdelovanih
podatkov. Navidezni pomnilnik pa je red-
ka kategorija, doslej sem ga srecal le pri
Calamusu S (4o namanion bol TT-ju)
in WordPerfectu (Kjer je to pri 4 MB RAM
2golj cokla). Hitreji disk zato vseh zmog-
ljvosti racunalnika bistveno ne pove
Ker je moja delovna miz ot obi-
aina Solska Kop. s0 mi viec majine

in dugegs o 12 s predaia g0

Kijub hvali bi v racunalniku takoj spre-
stvari.

monitorju, seveda G
fiow monto). Moritor SG 1435 more
predvajati tudi stereo zvok. Ce monitor
nima 2voénikov ali Ge ima le enega, sije
smiselno pomagali s povezavo z zunanjo
avdio linio. Ob tem je treba programsko
nastaviti 2vok na pribiizno polovico naj-
vetje moéi, sicer ga bmenje racunalnika
moéno skvari,

fz Arferh ekanrih prospuio jo
i oy er nasel mesto
v pisami. Z: redvsem kvali-
tetna tipkovnica, ﬂ-pa\ém monitor (SM
144/146), vet serijskih vrat, vdelan trdi
disk in vmesnik za LAN. Slednji je pred

konkreino uporabnost
2 mrezno razsiritvio, imenovano STAR
NET.

e znosno dovol pmslora 2a lteraturo,
tipkovnic in mis s podiogo.

povezemo vec MEGA STE, TT-jev in
flconov. ez je odprta navzien so

let uzival popoino tsino, ki o je zagotay-
ljal 1040 STFM brez diska in ventiatora,
in sem se privostiivo rezal lastnikom
poceni kopij PC+a in njhovih hreséedih
ventilatoriev, sem slednjega dobil tudi
Svoje je prispeval Se dokaj glasni
Seagatov trdi disk. Obcutek imam, da je
proizvajalec nekje staknil staro zalogo. ki
e drugi niso veé marali. Tigji ventiator
s temperatumim uravnavanjem je v tjini
mogoce dobit, tudi tisje, htrejse in vecje
rde diske ponujajo a znosno ceno. Di-
sketnik e 5 svojimi 720 K (s triki 830 K)
zastarel intesen. LAN je slabo dokumen-
tiran. Novosti na strojnem podrodiu
(LAN, dodatna vrata RS 232, stojno po-
mikanje siike, 2v0K) 50 programsko pre-
malo podprie. Pri vsem racunalniku ima
povprecen uporabnik vis, da gre za hi-

P avok raunanik
Vosii ST in STE. Ima tako trikanaii mono
(PCM) kot osembitni stereo zvok. Enega
Slika 5. Odstranjen pokrov
& pritfonim rdim disicom.

vidni moduli SIM
e 5G9 e o

Tl s p 20 ik o Ememe—
.V duhu Ze vidim mrezo: bo
T, v katerem bom hicat zgamzl obsez-
ne graficne operacie in poganjal Cala-
mus SL, v pisami zraven bo MEGA STE

tefsi ST s deskiopom.
Kogar pa zanimajo predvsem igre. zanj
je cenejsi nakup modela 1040 STE.

Ce kupuiete nov MEGA STE. je dobro
povprasati, v kakni konfiguracij ga lah-
ko dobite. Staro izvedbo mnogi prodajal-

pomagal pr i

razlog, da bi prodal atari
in kupi PC. Pvescys je nsebna 2alo pro-
sim, da me »pravovemi« racunainikarji
nefinéajo. Izmemxva podatkov med obe-
ma svetovoma je cedalie manjsi pro-
blem. (Tole pisem z MEGA STE v Word-
Perfectu, katerega format prepozna tudi
WP v PC4u) Racunalnik mi pomaga pri
delu, ki pa od raéunalnika ni odvisno.

e
unainik,
zaradi katerega mi pred drugimi ni treba
zardevali. Slab megabait besediia in ne-
kaj sliic in plakatov poleg brosure ali
dveh na leto nikakor niso raziog, ki bi
finanéno upraviceval in zahteval moén
i stroj. Grafika pa je spioh pmmqe pri
nizjo frek-

i serisko opremijajo
ke gostote, mogoce si je zazeleti tih ven-
tialor s temperatumim uravnavanjem,
Quantumov disk s 120 MB in vec. Ce
pofrebujete veé delovnega pomnilnika,
ne kupute stoja 2 1 M8, ker boste morali
pri razsittv najprej potegnit ven Stir
‘SIMM po 256 K. Strosek je tako vedii, kot
G bi ze na zacetku kupili racunainik
22 MB. Mozno si je zazeletitudi vmesnik
2a zunanje naprave (host adapter) SCSI.
na katerega se prkijuci ve trih diskov.
raénih enot, CD ROM-ov itd. V razsir-
tveno mesto VME je mogoce vstavit naj-
razliénejse grafiéne Kartice locjivosti a
do 1660 x 1200 in s 167 miljona barv.
Cena tedaj za zmoglivostio ne zaostaja.
Kdor pa na vsak nain misi, da je notra-

o hitrejSe Intelove.
‘Obcutek hitrost je pn VEGA STE po-
vsem zadovoljv. Jasno je, da se tistemu,

ki je prej delal 5 stiojem brez trdega
diska, zdi 7e disk neznanski napredek.
Cepray sem se pred dvema letoma zar-

a l
joval, da lahko udobno delam brez trde-
ga diska, mislim anes popolnoma dru-
gate Ut o pac udcio innadome-
i ga jo mogoce le z vee udobja, vsaj
et Iogwh Kor et casa
uporabljam Calamus, se mi zdi tudi po-
membno, imeti Gm ot elomogs pon-
ninika. Ce sem bil prej zadovoljen
21 MB, je sedaj 4 o minimum (2 MB
staimela pri uhssxne]sm publkaciah o>
éasno obesenjase posledice).
Navdusen igricarji s nekoliko po-
qostefe prekdapliali na nizji procesorski
aki. Za nekatere graficne in vektorsko

Slln ¢, Matline picica, Na fout

Iati matematicni koprocesor, ki nekatere
operaciie pohitr najman za petkrat. Tudi
Calamus 1.09 tece s kwocssaqem =
Koliko hireje, za velik pospe:

igal pr DynaGAD. P1 prog grogvsmlh 2 go-

vjen napajainik, na
Goant o moatlc SO Erousser
od

je levo od obeh ploscatih kablov,
pod njim jo podnazje za

matematicni . Na desni
strani sta pod moduli SIM dva Gipa
ROM s TOS-om in GEM-om.

2a oddih pa bo v dnevni sobi poskibel
falcon. V' mrezi vseh treh atarilev bo
mozno neomejeno izmenjavali podatke,
ne da bi bio treba nosit diskete iz sobe
v sobo, oziroma bodo lahko trije olroci
hkcati izvajali ftalske ali kaksne drugac-
ne (dvojboe.

njost racunalnika premalo natrpana. si
s 1

M8 (priblizno 1200 DEM), emulator vor-
tex ATonce 386 SX (500 DEM) aiiturbo
Kariico 2 motorolo 68030 pri 50 MHz
(1700 DEM)

In Se cene (bruto, davek na dodano
vrednost dobite nazai): v Neméij stane
MEGA STE1 od 850 DEM naprej. Pred
nakupom se prepricaite, al ne gre morda
2a staro zalogo s TOS-om 2.05 in z di-
sketnikom dvojne gostote. »Upgrade kit
stane okoli 350 DEM. Monitor SM 144/
146 stane okoli 290 DEM, trdi disk
2 vmesnikom za zunanje naprave in
s pokrovom od 400 DEM (Seagatov ST
157N) naprej, 1 MB SIMM okoli 60 DEM.
Sam sem kupil raéunainik pri firmi
Stimmgabel v Beljaku. Lederergasse 6.
tel. 9943 4242124722, faks 210044, e
50 bile takrat cene enake aii nizje kot
v veéini nemskin trgovin, poleg tega paje
Beljak blizu

RA
Atari, MEGA STE COMPUTER, Ow-
ner's Manual
ST Computer 1/91, 2/91, 991, 10/91
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NENAD CRNKO

ok reramit piewr
pemacunalnii se bistveno razlikuje od
uporabe raunalnikov v industi, izobra-

racunainiki in grafiénimi delovnimi posta-
jami.

Znacilen primer so astronomske razi-
skave. Nekdanji astronomi (bolie bi bilo
reci zvezdogledil) so lanko ol 2o
dolgo 2gof opazovali, bodisi v vi
infrardecem ali kakem  dru gem delu
spektra. Bolj ko je raslo Stevilo odkiitih
vesoliskin teles (asteroidov, sonc, galak-
i), bolj so cvetele nove teorie o njhovi
interakcij. Tovrstnih teorij pa ni bilo mo&
preveritiv aboratoriju — in cakai bi morali
ek mlfonor il e B ot 1
ovrgii. omi (nic vet
1vezdoglem'i o, da b posusi .
éunalnisko simuiiati medsebojno delo-
vanie vesoliskih objektov. Za interakcio
nekaj tisoé ali miljonov objektov pa so
Kajpada polrebne zelo zapletene formu-
le. Ce bi astronom, ki je zasnoval radun-
ski model, zelel dobil rezultat Se za ziv-
fena, b moal seveda pokdct 1z o-

06 precej zmoglivejsi racunainik od
hma inega.

Drugo podrocie je meteorologija. Na-
tanénih napovedi, ki mm,o ot podat
ke iz meteoroloskih posta), posejanih po
vsom svet, n  satoos, e bl b
mogoée sestavit, Ce se ne bi poy

oprii na supperracunaiik. Me(emmogl
50 sami slikovito pojasil, kako plte-
no je sestavijanje taksnih prognosti

modelor s SAnGAKOM i papem b po-
rebovali sto let, da bi zanesiio nepore-
dali, kakno bojulr v

Hardver

Za tako zapletena preracunavana da-
nes uporablajo superracunalnike, ki jin
izdeluje vse vet firm. Res pafe, da ni do
dandanes Se nince konstruiral toliko ra-
2lénih (in uspesnih) modelov superracu-
nalnikov kot Seymour Cray. Ze v letih, ko
e bil zaposlen pri CDC, je razvil prvi
superracunalnik, imenovan CDC 660,
pozneje pa model CDC 7600. Potem je
zaradi razhajanja s politiko korporacie
sklenil, da bo ustanovil lastno podjete.
Imenoval gaje Cray Research — intahisa
je postala legen

Leta 1976 jo nastal CRAY 1, potem pa
0 superracunainiki nezadrzno prodri na

rocja znanosti. Cray 1 je bil 64-
bitni racunalnik, prvi primerek pa je kupil

Slika 1. Seymour Cray.

Los Alamos Scientific Laboratory. Cikel
glavnega procesorja je bil samo 12,5 na-
nosekunde, medtem Ko je bil centraini
pomnilnik (z zmoglivostio miljon 64-bit-
nih 2logov) Sestnaistkrat prepleten, da bi
moge iti v korak s takno hitrosto. A ne
glede na moc e bil cray 1 enoprocesor-
ski racunainik

Seymour Cray se kajpada ni zadovoljil
stem. Njegov CRAY X-MP pomen etike-
o za niz modelov Z razliénimi znaciinost-
mi. X-MP/18 je model z enim procesor-
jem in centrainim pomnilnikom z osmimi
miljoni 64-bitnih zlogov, X-MP/28 ima ob
enaki velikosti pomnilnika dva procesor-
ja, X-MP/216 dva procesoria in dvakrat
vedji centralni pomnilnik, medtem ko ima
XMPUATS ol slopokalcah ez o

v drugo, ne da bi bil potreben dostop do

nalnikov — to naj bi olzjSalo razvoj pro-
gramske podpore.

Drugi japonski superacunainik je Hi-
tachijev S810/20, ki pi izvajanju ukazov
doseze celo hitrost 630 megafiopsov.

Procesor je sestavien iz dveh locenih
delov: prvi skrbi za skalame ukaze, drugi
2a veklorske operacije. Cikel prvega je
28, cikel drugega 14 nanosekund. Zmog-
ljivost centralnega pomnilnika je kot pri
Fuzovem superéuninku 256 UB
faktor prepletania pa

Vsi doslej nmemem racunainik imajo
samo en procesor ali morda Se enega,
dva vec. Hirosti tovrstnih racunainikov
Kiub nenehnim tehnicnim izbojiSavam i

vozani v veGprocesorske piotilsg
ali p 0 kakem od navadnih in
jporabijanih procesoriev (npr.
Tt 5086, 2006, U585 in i -

pomnilnika. Vzporedno s
zmogijvosti je rasla cena: pri nekaterih
modelih je dosegla 15 miljionov dolarjev.

Potem 5o razvili model CRAY 2, ki je
bil desetkrat hilrjsi od prechodnika in
priblizno 50.000-krat hitrejsi od osebnin
raéunalnikov letnka 1985. Bio je Se ne-
kaj raziicic. Se zlasti je zanimiv CRAY Y-
MP, ki 50 ga predstavil januarja 1992. To
je bil Crayev odgovor na vse vetjo kon-
kurenco na trgu superracunalnikov, toda
cena je bia za Craya prav neverjetna

300 tiso dolarjev. o uspehu logapo-
dietja in o kosu, ki si odre-
B0 negort supenatnari. na,boh
2govomo prica podatek, da s Cray
Research leta 1991 na 38. mestu sezna-
ma b ueposnih ameriki pod|eh| ki
se ukvariajo 2 izdelki (bo-

uganil
miljoni 64-biin logov. Ciius pmcesur—
ja's0 ves cas skrajsevali tako da je sedaj
ga 9,5 nanosekunde, medtem ko je
prepletanje centrainega pomniiika pod-
vojeno. Hitrost izvajanja ukazov je dose
gla25-80 megafiopsov (FLOPS, floating
pointoperations per second — Steviloope-
racij s plavajoco vejico na sekundo) za
skalame operacile in kar 160 megaflop-
verizne veklorske operacile, pri
Katerih se rezultat ene operacije prenese

Slika 2. Simulacije
2 supemacunsinikom: dinamitna

ja galaksije, viemenska
karta, enacbe.

disi softverom, hardverom afi kombinaci-
o obeh). Prehitl e celo nekatere hise, ki
jih pri nas dosti bolj poznamo, recimo
Lotus Development Corporation, Texas
Instruments, Novell...

 ne glede na slavo in razSirjenost
njegovih izdelkov Seymour Cray ni edini,
ki 2na nareiti dober in hiter superracu-
nalnik. Fujtsov VP-200 e japonski odgo-
vor zagnani amefiski industrj superracu-
nalnkov. Ciklus procesoria je 15 nanose-
kund, zmogljvost centralnega pomnilni-
ka 256 MB, prepletanje pa je — 256-krat-
no! Dodatna prednost racunalnika je na-
bor ukazov, prenesen iz IBM-ovih racu-

vezatitako, i
nagtinoviske

Primer prve konfiguracije je BM-ov
projekt racunalnika GF11. V:

terih bi sieherni mogel opravijati racun-
ske operacife s plavajoco vejico. Racu-
nalnik je namenjen za resevanje proble-
mov iz kvantne fizike, taknih, ki zahte-
Vajo3 x 10" operaci. Za taksno racuna-
nje bi npr. VAX 11/780 potreboval 30
iso¢ let, cray 1 »samo« deset let, med-
tem ko GF11 z najvedio hitostio 11,5
gigafiopsa () potrebuje samo eno leto,
Za resevanie tovrstnih problemov se zdi
o taksni éasi spreje
Drugi nacin, povezovanje velikega
Stevila standardnih mikroprocesoriev. je
pogostesi n veliko cenejsi. Osnovna te-
Zavae Stevilo povezav, Kijih je kaj kmalu
preveé, ée bi radi prav vsak procesor
povezali z vsemi dmgwmw To tezavo na-
vadno odpravijo tako, da postavijo proce-
sorfe v hove hiperkocke. Steviio vihov
hiperkocke izracunamo po formui 2"
Prjektant kipada rso asl natina. k
© bi v raéunalnikih uporabijai dimenzie
ws}ega reda v stvami fizicni obliki, ven-
dar se da takéno povezovanie procesor-
jev simulirati na tiskani ploséi. Temeijna
prednost hiperkocke je ta, da se zmanjsa
Stevilo vihov, prek Katerih je treba prene-
sti podatke, da bi katerakoli procesorja
mogla komunicirati med sabo. To Steviio




vihov je vedno enako stevilu . To,

mo prek 16 vihov, in sicer ne glede na to,
katera procesoria siizmenjujeta podatke.

Primera taksnih konfiguracij sta Cal-
techov racunalnik cosmic cube in Intelov
iPSC. Prviima v vsakem vhu hiperkocke
(n=6) znano Intelovo kombinacijo 8086/
8087 s 128 K lokainega pomnilnika. Hi-
rost vsakega od procesorjev, ki s0 pove-
zani drug z drugim, je resda precej ome-
jena, toda zaradi nacina povezave nekai-
kral preseze hitrost racunalnika VAX 11/
T80, bielovPSC ma v whovh st

@ ( neiso bernracko 2086
soza7 apa seveda pomeni, da so nje-
gove zmogijvostivedie G rednost
uporabe mnozicno razsirjenih mikropro-
cosore o pokg i coe soramemo
prey anje zmoglivosti si-
oy vazvmem Intelovih mikro-
procesoriev (80386, 80486, 80586 itd.)
se povecuiejo zmogivosti superracunal-
nikov, ne da bi bio reba povecati dimen-
zje hiperkocke.

I2ino so se oblikovanja superratu-
nainiskih konfiguraci lotii pri Inmosu. Mi-
kroprocesor, ki ga je razvila ta druzba, se
imenuje transputer (skovanka iz angle-
$kih besed za tranzistor in racunaini).
Vsak transputer vsebuje procesorsko
enolo, ki ji je dodana vetja ali manjsa
Kolicina internega pomnilnika za zelo hi-
o izvajanje programskih ukazo, hitreje,
Kot je to mo¢ doseci s standardnim pom-
nilnikom RAM. Doslej so razvil vet vrst
tega mikroprocesorja. Razlikujejo se po
veliostiintemega umka hitrosti
komunikacije 2 drugimi procesorji
moznosti racunskih cpevacu - plaaioto
vejico. Tako ima npr. T 414 intemo 32-
bitno strukturo, 2 K intemega pomm\nlka
in moznost, da z drugimi transputerji ko-
municira s hitrostjo 20 miljonov bitov
v sekundi. Drug model, T 800, ima vdela-
no tudi enolo za racunske operacie
s plavajoco vejico, skupna mo¢ enega
samega Cipa pa ustreza moGi racunalni-
Ka VAX 8600.

Dobrsen del te hitrosti in zmogijvost
je prpisati tudi temu, da sodi transputer
v skupino mikroprocesoriev s skicenim
naborom ukazov (reduced instruction set
computer, RISC). Vse ukaze je mogoce
visniti neposredno v hardver, o pa seve-
da pospesi izvajanje. Zapletene ukaze, ki
se v programih sicer redkeje pojavio, je
moé zamenjati 5 preprostimi, ne da bi
bile hitrostne izgube pretirane. Ne glede
na zmoglivosti posamiénega mikropro-
cesorja e vir prave moti transputerje

je - o je moznost, da jih preprosto
povezeme, Vak tenpulerina vl
ne sir prikjucke, Ki jih je moé spojit
z enakum prklucki arogh ansputerjev.
omogoca sestavianje razlénih konfi-
guvacq vacuna\nlknv in preprosto pove-
Cevanje njihove sne moci 2gof
z dodajanjem m\kmpvmeso ev.

Izbral ste torej enega od superrac

nalnikov, placali zanj nekaj miljonov do-
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larjev in komaj akate, da b resli svoj
astronomski pmhlem Zal ste se zelo da-
le¢ od resitve. Vi

zaslon ure in b (ekh neprekinjeni izpisi
numencnm

jo sama zase pvecq Jres ot v,
kar zmorejo, je to, da v kratkem casu
»2meliejo« velikansko kolitino_ Stevilk.
Toda e hodee resili kak numeriéni pro-
blem, morate zbrati tudi vse relevanine
podalke, definirat algoritem, ga kodirati
v kakem programskem jeziku, prevesti
v izvi$no obliko, ga izvesti, potem pa
rezultate prikazali v taki obiki, da bodo
razumiiyi 22 ovela, Vs tega ki
da ne delamo s 5upena.cuna\mkom Za-
i i s k cray v prazni
zanki opravija nekaj i miljonov ope-
racijin Gaka, da bo uporabiik pritisnil na
kako tipko v urejevainiku! Zato superra-
cuna\mkl pravioma e doliosamosicf
no, temvet jih 0 ' kakim iz-
el S reunlnkor (angl. front-end
computers), ki jih uporabljamo za pripra-
Vo podatkov, razvoj programa in shranje-
vanje rezultatov. Zgoraj omenjen cray,
recimo, je moc povezati z IBM S/370;
cray priklucimo na poseben prikljuéni
sklop, ki s centralnim procesoriem komu:
nicira s hitrosto 70 MB/sek. Ta priljuéni
sklop povezemo s prikluénim skiopom
Celnega racunalnika hirosti 64 MB/sek,
drugi prikjucni skiop pa s Gelnim racunal-
nikom hitrosti 24

Rezulate dela, ki ih opravio superra-
éunalniki, danes najpogosteie prikazuje-

2 graliénimi delovnimi postajami. Su-
perraéunalnik lahko namreé med »sean-
S0« generira numericne rezultate, ki bi
na potiskanih straneh papija pokil ne-
kaj desel tisoé lstov. Ker nihce nima
tolio €asa, da bi se poglobil v tako pred-
stavijene podatke, skusajo nepregiedne
rize Sevik ponazont 2 grafémm mods:
fom. Preprost primer: predstavijaite si, da
v znani poljudnoznanstveni oddaji Galak-
tiéna odiseja evolucije vesofa ne bi pri-
Kazal v obliki animacif, trajajoce nekaj
sekund oziroma minut, temvet bi cez

Slika 4. Racunalnisko povecana
slika Jupitrove lune lo.

Za
[oniied posif uporabijgjo aigorit-
me za komprimiranje podatkov, da bi
skrajsali Gas, ki pretece od zatetka rese-
vanja problema do vizualne predstavitve
resitve. V navadije tud, da ves niz gra-
fenih operacij prepustijo delovnim posta-
jam. Model mora biti zato sestavijen ta-
ko, da superracunalnik rabi samo za za-
pletena preracunavanja, medtem ko za
navadne grafiéne operacie v zvezi  re-
2ultatom (izrazenim v obiiki grafikona ali
animacis), recimo senéenje, spreminja-
nje barv, rolianje in podobno, zadoscajo
zmogijiosti delovnih postaj,

Kako zelo obicajen je tak nacin pred-
Stavive. bl zgovomo podinlorma
cia, se Cray Research in Sun
skupa| il povezovanja supervacuna\—
nikov in graficnih delovnih post

Druga, nekoliko reﬂkeysa a-d je
vdelava  specializiranega  graficnega
hardvera v same superracunalnike, zato
da se izognemo delovnim postajam. Ta-
ko resitev navadno naidemo pri manj
znanih in malce Sibkejsih superracunal-
nikih, medtem ko je pri najbolj zmogjvin
skoraj vedno v navadi prva resitev. To je
tudi razumijivo, saj gotovo i kaj dosti
uporabnikov, ki bi dovoli predelavo svo-
jih desetine miljonov dolarjev vrednih in-
stalaci

Softver
Se teda,

da zmogijvosti stroja izkoristimo do zad-
njih meja, vendar zahtevajo od uporabni-
Kov dodatno prizadevanie, da jh obvia-
dajo. Tudi del sistema za prikaz rezuta-
tov (najpogosteje delovne postaie) uteg-
ne delai v okviru razicnih operaciskih
sistemov, Ce pa je v Konfiguracij Se kak
éelni racunainik (npr. VAX in IBM), je
stvar e boij zapletena. Zato je teba
posebej veliko postori pri povezovanju
vseh komponent sistema.

Tezave zase 5o prenosi kakega mo-
dela iz ene konfiguracile v drugo. Kaj to
pomen, dobro vedo vsi tisti, ki so kdaj
delali 2 dvema popoinoma nezdruzivi-
ma sistemoma (in v kakSen VAX tipkal
TURBO oziroma WS). Zato je uvedba
vsaj osnovnih standardov na tem po-
drocju eden bistvenih pogojev za inten-
ziunej$o uporabo razienih sistemo (npr.
$irSo uporabo Unixa v vseh komponen-
tah sistema),

Medtem ko je na podrociu operaciiskin
sistemov precejSnia raznolikost je polo-
2a) v svetu programskin jezikov za kodi-
ranje modelov dokaj jasen. Nihce kajpa-
da ne dela s programskimi paketi Visual
BASIC,TurboPascalaliC+ +.Programira-
nje superracunalnikov je podrodje. na ka-
terem praviloma uporabigjo dobri stari
foran. Ta jezik je pisan na kozo ziast
malematiéno misleéim znanstvenikom.
takni pa so skoraj vsi list, ki delajo
s superracunalniki. Poleg tega ima for-
ran prec] »presenetivos lastnost: vedi-
10 Zvomih pogramov, napisani v tem

in
2 njm povezane giaficne postaje pod

streho, imamo zgolj kup zelo drage »ze-
lezniner, s Katero si Se zdale¢ ne more-
mo pomagati pri resevanju kakega znan-
sivenega vprasanja. Algoritem za rese-
vanje tovrsinih problemov moramo pre-
vesti v niz ukazov, ki jih racunainik razu-
me. Racunainik mora vsebovati ustrezen
operacijski sistem, prevajalnike in po-
mozne programe (urejevainike in podob-
o). Tu pa je stanje precej megleno. Su-
perracunalniki imajo zelo pogosto lastne
operaciske sisteme, ki sicer omogocajo,

jeziku
Taviamo mm 2 drugimi raéunalniki (treba
jih je samo prevesti v izvrsno obio).
Seveda pa tudi fortranu pogosto dodaja-
o vse mogoce podaliske, ki omogocaio
bolSo uporabo superracunalnikov (ziast
vecprocesorskih). a po drugi strani pogo-
sto poslabsajo prenosiivost

Nastanek transputerjev in drugin mul-
tiprocesorskih arhitektur je zahteval tudi
nove jezike, katerih glavni namen je
omogoéiti ¢im boisi izkoristek taksnin
konfiguracij. V ospredju je occam, viso-
Konivojski paraleini jezik. k o ga razvil
posebej za transputerje. Ker pa prece]
Vet uporabnikov pozna ~Klasicnee pro-
gramske jezike. se vse bolj ukvario tudi
s predelavo teh jezikov (npr. C-ja), da bi
mogli podpirati vecprocesorske racunal-
nike.

Superracunalniki v praksi

Oglejmo si nekaj raziskav, pri katerin
uporabiajo taksne  instalacie. vredne
vec miljonov dolarjev. Amesov razisko-
valni center, ki deluje v okviru NASA
(NASA Ames Research Center). uporad-
lja vizualizacio podatkov, Zoranin z za-
pletenimi preracunavanji, za aerodina-
micne raziskave. Na tem temelu naj bi
konstruirali novo generacio_vesofskih
plovil za senvisirane vesolskih postaj in
osvajanje

University Theory Center (ithaca) upo-
rablja superracunaink IBM 3090-600 z2
siroko pahijaco raziskav. od timice elek-



tronov v atomskem jedru in skiivnosti
plazme do Saturovih obrocev in ¢min
Iukenj

Von Neumann Cenlev, Katerega stori-
e uporablia v ZDA 22 ustanov (med

njimi sta denimo MIT in Harvard),  ra-
Zlénimi superracunalnik raziskuje na pri-
mno snov v vesolju. Po eni od

mert.i. te

iz ene same samcate tocke 2 nedoumi
Vo gostoto snovi n prav tako nedoumliivo
temperaturo. Med Sirenjem in ohlaja-
njem so najprej nastali temeljni deici sno-
¥ v, poanblo pon, peword n
elektroni). Ti so se povezali v atome,
poznejse zidake vseh drugih vesoljskih
teles (sonc, planetov, meglenc td.). Me-
glenice oziroma galaksife se Ze od r0j-
sieife i psaion o hiroso Kje
sorazmerna njihovi oddaljenosti. Ast
oo zanma al b0 1 Sl e
0 oziroma ali se bo zaradi teznosti usta-
vilo, nakar naj bi se zael nasproten pro-
ces — vracanje v zacetno locko (L. ve
implozija). Teznostna sia bi res mogla
biti dovolj moéna, da bi ustavila Sirjenje,
vendar e tedaj, ¢e bi bilo v vesolu dovolj
Snovi. Tako imenovane bele ali navadne
snovi, iz Katere 50 vsi vidni predmeti, po
dosedanjih izracunih ni dovolj, toda
astronomi menijo, da je v vesolu tudi
veliko L.i. éme snov, Ki je 2 danasjimi
opazovalnimi metodami ni moé zaznati
Znanstveniki s supefracunainikoma cy-
ber 205 in ETA 10 simulrio, ko b so
dogajalo 2 vesoliem, e bi bilo v njem
1oliko in toiiko crme snovi, to pa sl
numeriéno obdelavo vekanskega Stevi-
Ia vesolskih objekiov v obdobju nekaj
milard let. S superracunalniki pridejo do
rezultatov v nekaj urah!

r. Arthur WinFree (Uriversity of Ari-
z0na) s superracunalnikom  raziskuie
aritmijo sréne misice. Model mora upo-
Stevati, kako se elekiricno odzivajo stoti-
50 celic sténe misice. Vse 10 se izrac
na v piblizno eni uil Ob manj zmogijvih
racunanikih (npr. osebnin) bi najbrz prej
odpovedala stcna misica dr. WinFreeja,
kot pa bi bil pripraviien izracun.

Ameriski sondi Voyager 1 in Voyager
2 sta zdavnaj Svignili mimo Jupira, Sa-
turna, Urana, Neptuna in Plutona (2daj
se gibleta e v medzvezdnem prostoru)
Podatke, ki sta jih sondi poslali na Zem-
fjo, pa e vedno obdeluiejo in najbrz se
bodo astronomi e leta ubadali 2 njimi.
Z novimi metodami za raéunalnisko vizu-
alno predstavitev podatkov se ponja po-
polnoma drugacen pogled na omenjene
planete. V' pasadenski ustanovi Jet Pro-
pulsion Laboratory vse te podatke obde-
Iujejo 2 nekaj racunalniki VAX 8650 in
780 ter s Sunovimi graficnimi postajami
oziroma 2 njimi zdruzijvimi delovnimi po-
stajami, medtem ko za najbolj zapletene
izracune uporabljajo tudi storitve disioci-
ranih superracunalnikov vrsle cray. K
kombinirajo izbrane staticne sike (teh je
kakih 300 tisoé!) z Voyageriev in ustrez-
ne simulaciske modele, lahko ustvarijo

recimo simulacijo poleta vesoljskega plo-
vila mimo vesoljskih teles. Tako so izobli-
Kovali model poleta nad Jupitrovo luno lo
(poleg zemije edinega nebesnega telesa
v nasem osonju, na Katerem 5o dejavni
ognjenik) — s 1o raziskavo so olajSalipre-
ucevanie uéinka ognjeniskih izbruhov na
okoliski vesoljski prostor. Znanstvenikom
se je 2 uporabo zelo zmogiivih racunalni-
Kov posedilo, da so »prisi na kraj doga-
janjac e pred letom 2001. Pritem super-
racunalniki nikakor niso odrekii posius-
nosti kot upomiski HAL iz najsioviteisega
fima v 2g0dovini znanstvene fantastike.
Pisanje o racunainikih, ki so vredni
nekaj miljonov dolariev, najorz pahne
vmalodusje tako hekerje kot znanstveni-
ke, ki se_komaj dokopiejo do malce
zmog\||ve|sm strojev, zdruzijvin 2 1BM
ar ni vse cmo! Najmocneisi su-
penawnamm bodo verjetno Se zelo zelo
dolgo redki gostie v nasem delu Evrope,
toda tako Eas kot nenehen razvoj tehno-
logie delata v prid povpre¢nega uporab-
. Bol nwadlina wpevet by hitih
mikoy jev s skicenim naborom
b pnpehala o tega, da bo moc
2 bolj dostopnimi racunalnik resevati Ge-
dale vec nalog. Danes 5o ze naprodaj
Kartice, s katerimi navadne osebne racu-
nalnike »ozenimos  zelo zmogivimi mi-
kroprocesorji(npr. 80486 -+ 860, s Strmi
al Se ve¢ transputer itd) in ustreznimi
orevajalmk\ S tako kombinacio dobimo
precejsen del moti prvega Crayevega
Sipmtunaiiia
to znanstvenikom omogoca, da
tudi 5 preprostejsimi in cenejsimi racu-
nalniki simuiirajo zelo zapletena dogaja-
enako konfiguraciio je mogoce
preucevati visjo racunalnisko arhitekiuro
in najnovejSa dognanja na podrocju mul-
tiprocesorskih operaciiskin sistemov in
programskih jezikov.
se vam vse to vendarle zdi Se zelo
prournjre, s ves spommimo, a 0 se
pred kakimi desetimi leti v PC-e —
pray v tiste racunalnike, katerih preoe]
mocnejSe potomce danes s pridom upo-
rabljate! ~ velovali vmesnik za zvezo
2 navadnim kasetofonom, ker 5o bl pre-
pricani, da si bo le nekaj uporabnikov
»privoscilo« trdi isk ali disketnik.
mERATIE
an Tepatovi, Kickalca za brojve, Rt
o 7o .8 9
rog e, Rodscourng te Ovr
s o laps o, o 981 5
%-42)
+Paul Sansonnel, Afitekira novih dig
el raéunara, Galksia 204 (. 222228
4. Noms Parker Smih, Of Supers and Minsu
fer Graphics Word, August 1988

Sorensen, Scentiss Tap Graphics Ten
nology, Computer Graphics Word, August 1988

szt Sairs, Conptr
Crages ird, Asps 608 (o 25

mmevsm superracuna-
i, Galaksia 204 (sr. 220-
10. XXHOOXK, The Dalamahm 100, Datamat
on, June 19892 (st 37~ []

Predstavitelj
52 predstavi

BORUT GRCE

a i da Slovek tu pa tam poravnati
nos, ZleScit pleso ali nategniti kos koze
o uhlo, fo swveca 2 okar loko
uspesno poslovanje neizogibno.
mo, e od svojega Sefa zahleva\e wsm
placo ali izredni dopust, boste imeli veli-
ko vec upanja na uspen, ce boste svojo
zahtevo zavil v svetlec papr i jo okrasil
s svileno pentio.

Predstavitve, kot se taki stvarirece, se
je mogoce loiti na vec nacinov: z zavt-
kom papiria in s Sopom barvnih svinéni-
kov ali pa z ustreznim racunalniskim pro-
gramom. Kar zadeva siednje, smo v Mo-
jem mikru ze predstavil ustrezen Lotu-
sov izdelek, v paketu novega Cmelea»
wa dobite CorelShow, tokrat p:

v pokusino dobili najnovejso Voo Mo
crosoftovega PowerPointa, kije med po-
Kicnimi predstavitej prece v Gisii. Ra-
Ginchibe. ( dugalin) precaiaive
imajo pravzaprav en sam namen, zasle-
ol zr\ev in jo pripravit do tega, da e

s cekini. P tem je popoinoma
vseena Yorma o precsiavioy namenie
na: skopuskemu bancniku, ki bi si raje
odgriznil prst, kot da bi vam dal ugodno
posajic, ali gospodini, i i morate proda-
{on s najpoli (in seveda
najdrasii) sesal

oo s atanaikii predstavitva-
mi je pravzapray v tem: Ge izvzamemo

o
G “7riﬁ

demo programe, ni povsem jasno. komu
So pravzaprav namenjene. Se tako do-
bro pripraviiena zadeva vas nikakor ne
bo pretresia, e o boste gledal na racu-
nalnigkem zaslonu iz zadnje vrste kate-
rekoli predavalnice. Razen seveda, ce si
ne pomagate z video projektoriem. kar
Pa spet pomeni omejtev na dandanes
preskromno locljivost 640 x 480 pik in

Er—

i ...m.,w., T
1o uying

‘.qw(mm sriox [‘(Mx %

neprieten poseg v vas zep. Deloma si

ko pomagate z zpisom na prosojice
ki so sicer le bled priblizek tistega. kar
sicer vidite n zasionu svojega racunlni-
ka, ali pa tako. da vam v biiznjem repro
studiu izdelzjo diapotive. Siechja resi-
tev e tudi najbolga. vends

far se e naroc-
niki Kiub_kvaliteti diapozitivov otepajo
saije v kaki zakotni vasi menda laze najti
grafoskop kot diaprojektor. Skratka: Ce
ste_pripravijeni vioziti pribiizno 20.000
v racunalnisko opremo. boste
2 razmeroma majhnim naporom in nekaj
srece naredii predstavitev. za katero bi
sicer potrebovali le zavitek prosojnic in
nekaj flomastrov. »

74



V nash kajih i prav veliko uporabni

storitve res potrebuiejo. Nemara pa je
zadrega le vtem, da bi se pri nas tovrstni
predstavilvi Se pred kratkim reklo elabo-
rat, da bi morala biti doiga vsaj sto gosto
tipkanih strani in da bi se morali podnjo
godpisat najman e doktrf st
ele potem bi jo bl kak birokrat pripray-
ljen neprebrano viakniti v svoj predal.
Kakorkoli Ze, na PowerPoint 3.0 for

to sem pricakoval, da bo trojka bol v stilu
Worda ali Excela. Vendar je ostal upo-
rabniski vmesnik dumala tak kot v prejs-
njih verziah.

Seveda gre za pmgmmsm paket zad-
nje generacife z vsemi doda, ki jih za-
poveduje alta moda: orodjama in OLE.
Oboje skorajda deluje. Boj zanimive kot
modne novosti so funkcionalni dodati, ki
vam olajsajo izdelavo predstavitve in

vam pomagajo v casovni stiski, ko imate
2e vsega dovolj n bi bl raje pod pernico
Kot za racunalnikom.

12 prejéniin verzij smo vajeni vzoréne
sirani, s katero oblikuiemo spiosno podo-
bo predstavitve, dolocamo ozadja in
barvne sheme. Poleg nje sta nam sedaj

1a voljo vzoréni naslov in vzoréno bese-

mente za vse sestavine predstavitve,
spreminjamo pa jih lahko kadarkoli med
izdelavo predstavitve in tako Se v zad-
njem trenutku za silo poenotimo videz
celote.

Kar je bio v prejsnjih verziah zgoij
seznam strani, je sedaj razvejeno hierar-
hiéno kazalo (outine), s katerim na hitro
skiciramo osnovno zamisel predstavitve,
o pa podrobno razdelamo do poljubne
globine. Podobno organiziramo katerikoli
del besedila v nasi predstaviti: nacin
dela, kakrsen se sicer uporabiia pi tako

PowerPoin 30

imenovanem viarjenju mozganov (brain
storming). Seveda lahko_spreminjamo
raven vsakega dela besedila in vrstni red

Sestavijanje predstavitve vam na vsa-
kem koraku lajSajo vzoréni elementi in
Sablone, hkrati pa lahko vsak element
(kos besedila, graf, siiko) uporabite za
vzorec za nadaljnje delo. Tako lahko iz

i sproti izumijati toplo vodo. Vsak vzo-
ec se samodejno prilagodi vasemu za-

slonu, zato ne boste veé telovadili kot
v prejsnjih verzijah, ko ste morali pilaga-
jati predstavitev vsaki izhodni enoti (za-
slonu, tiskalniku) posebej. Tudi tiskanje
barvnih strani s émo- belimi tiskainik je
presenetiivo dobro, le s pisavami boste

‘obéasno imelitezave. PowerPoint 3.0 for
Windows sicer éisto spodobno uporabia
pisave truetype in ATM, sika na na za-
slonu pa je zelo dobra. Tudi ce ste neko-

do osemkrat (z00m od 25 do 400 ).
Za izdelovalce demo programov in
mnoziénih predstavitev je zelo dobrodo-
la tudi moznost, da svoje izdeke podta-
knejo tistim, ki PowerPointa nimajo
v svojem racunalniku. Programu je na-
mreé dodan samostojen prikazovalnik
Seveda bi lahko narediii predstavitev
tudi s kakim drugim programom, denimo
CorelDrawom, ki ponuja nemara Se vee:
oblikovalskih orodi. vendar bi ob pove-
Zovanju v celoto nedvomno naleteli na
nepremostiive tezave. Prav zaradi sied-
niega sploh potrebujemo programe za
izdelovanje predstavitve kot posebno
2vrst programske opreme. Ce tokrat pu-
slimo 0 strani animacijo, ki zahteva iz-
jemno zmoglive racunainike in posebej
femu namenjene programe, je poglavitna
2naginost._predstavitelskin programov
o, da omogocajo posebne ucinke pri
prehodu iz sike.v siiko (zatemnitve, raz-
préevanje. raztapianie...). PowerPoint
3.0 for Winx cows poa ooy ek
nejsih posebnih ucinkov, ki bodo v
predstavitve s nestavivo prvet
ne za nakiucne opazovalce. To je poleg
modnih dodatkov (OLE ...) nemara naj-
Ve napredek v primerjavi s prejSnjimi
verzjami. Ce dodamo ozivijene pike (bul-
lets), boste 5 tem orodjem zlafika naredii
priviaéno in ucinkovito predstavitev, ki
vam je ne bo nerodno dati iz rok
PowerPoint 3.0 for Windows se nekoli-
ko spogledue tudi 2 mulimedj, saj lah-
ko svoji predstavitvi dodate zvoéne uéin-
ke in celo digiaini video (AVI). ne zna pa
tako kot denimo CorelShow prikazati ani-
matorjevin datotek FLI. Za prve multime-
dijske poizkuse boste nemara potrebo-
vali kako zahtevnejse in zmogijveise
orodie (in draji racunainik). Kjub vsemu
i je Microsot s tem izdekom, ki hkrati
tece v jabolnem okolju. utril vodilni po-
lozaj med programi za izdelavo predsta-

Program so nam posodil pri Microsol-
tovem oddelku za Vzhodno Evropo, pri
nas pa ga lahko za 515 USD kupite pri
Microsoftovem predstavniku: Atiantis
Cankarieva 10, 61000 Ljubliana, tel.
faks: (061) 221-608.
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P éeprav ni zmeraj Corel

MATEVZ KMET

ecimo, da imate PC. Recimo, da
bi se radi zaceli ukvarjati z oblikovanjem.
Recimo, da si programov ne presnema-
vate na émo. Glede na 1o, kar ste siial,
je edina »ta pravas stvar Corel Draw.
V twiini vas bo zadnja verzia (3.0) stala
mlo ez 500 DEM lopa o zasega,
b0 program poteboval le obcasno, kar
dosti. Pa altemativa? Ponuja vam jo za-
ldba GST, i jo alrevel poanad po
programu 1st Word, Moj mikro pa je
v prejsni i opisal njen pvogrzm za
namizno zalozniéivo Timeworks Publi
her 3. Risarski program Designworks
(verzia 1.01, kar pomen, da je zadeva
3e zelo zelo nova), ki seveda tece v oko-
fju Windows, lahko dobite v tujini Ze za
okrog 230 DEM (Geprav je zaloznikova
priporocena cena skoraj enkrat vigja). Al
pomen el iz cena tudi_enkrat
slabsi program? Na sreéo ne. Design-
works sicer ne prinasa nicesar zares no-
vega, pozna pa veéino stvari, ki jih pov-
precen uporabnik od tovrstnih progra-
mov pricakuje.

Osnove

Uporabnigki vmesnik_programa_De-
signworks je tak, kot smo jih navajeni pri
programin, ki tecejo v okolju Windows.
Nekaj najpogosteje uporablianin funkcij
je ponazorjenih  ikonami, ki pa niso na
hitrem traku (speed bar), kot smo zadnje
¢ase vajeni, ampak na levi strani delov-
nega okna. Ce zelmo, namesto teh fkon
uporabljamo plavajoé meni (zelo uporab-
na moznost, ki jo pozna tudi Corel). Zu-
naj menijev lahko dolocamo poveéavol
pomanjsavo ter vkuum,emohzknucupmo
raster in magnet

Komunkadia » drugii programi e
Sibka tocka, saj pozna Designworks le
nekaj formatov za prenos siik. So pa zato
1oliko bolise sicice (clipart), ki jin dobite

s programom. Prilozenih je skoraj 600
sliic v formatu GEM metafile. Vegina jih
je enobarvnih, za vse pa je znacilno, da
50 zelo lepo in natanéno narisane.
Risanje

Designworks seveda dela v barvah.
Pritem uposteva PANTONE, najbolj raz-
Sireni standard barvih odienkov (upo-
rablja ga tudi Corel). Tisti, ki to potrebuje-
jo. bodo lahko s svojimi slikami delali tudi
barvne separacile.

rogram pozna vse primilive za risa-

nje, vkljuéno z Bézierjevimi krivuljami.

grvurk

pravtu. Ce bi namre radi doloGil svoj tp
rte, s katero boste isali vas b0 Design-
works véasih mimo zabrisal v DOS in pri
tem obcasno zamrznil racunainik.

Skenirane slike lahko s funkcio auto-
race spremenite v vektorsko sliko. Corel
naredi to neprimemo bolie s posebnim
programom (Corel Trace). Isto majhno
sliko je Corel Trace sestavil iz desetih
krivul, Designworks pa iz 574! Oba pro-
grama sta opravila delo bolj slabo, ven-
dar 5o bile napake, ki jih je naredil De-
signworks  neodpustjve.  Popolnoma
ramg oo priver sestaviliz dvajse-
ih értic. Kakrsnokoli popravianje tako
pretvorjene siike je seveda nemogoe

Sicer s0 vse funkije za transformaciie
narejene lepo, hitre o in jih preprosto

Algn: @ Lot O Centie

TokTE po rkas ok za del + ke

O Right

uporabljamo. V' primeriavi s Corel Dra-
wom manjkajo le funkcije za delo z ovoj-
nicami (envelopes) ter funkcij perspecti-
ve in extrude. Vendar 5o to kaprice, za
Jatre veing e bo prpraviena placati
Se enkrat vec.

Besedila

Pri delu z besedili je program Design-
‘works hkrati slab in dober. Slabo je to, da
uporablja svoje nabore znakov, ki so po-
polnoma nestandardni, zato pozabite na
kaksne slovenske Crke. Hkrati pozabite
na Adobe Type Manager in kupe érk, ki
jin imae zan)

Dobro je to, da lahko v vsakem bese-
dilu uporabite razliéne nabore znakov,

velikosti in atribute. Storiti morate samo.

O Justfied

Rpod Dok

Draw

to, da oznaite biok in mu dologite lastno-
fi. Tudi sicer se Designworks loteva be-
sedil boj po zgledu namiznozalozniskin
o risarskih programov. Recimo, da ste
besedilo uokvirili in spravili v siiko. Ce
2daj ok z besediom povecate ali po-
manjSate, bo velikost érk taka kot prej
Bo pa zalo program poskibel, da bo be-
sedilo urejen tako, kot ste s zelel (levo
ali desno naslonilo, centiranie, poravna-
Va v blok). Za tiste, ki so vajeni delafi
v Corelu, bo to sprva malce nenavadno.
vendar je tak nain dela velikolat zelo
dobrodosel.

‘Sami si lahko tudi priredimo predstav
tev besedil na zaslonu. Dolocimo lahko
mejno velikost érk za »greekinge (od tam
navzdol nam program besedilo prikaze e
Se kot $rafuro in tako ne izgublia éasa za
natanéno izrisovanie érk, ki jih na zasio-
nu tako al tako ne vidimo) in natancnost,
s kalero bo program izrisoval besedio na

Designworks

zaslon. To lahko delo s programom doka
pospesi. Vecja siabost v primeriavi s Co-
relom je le postavianje besedila na po-
ljubno krivuijo. Pri Designworks se da to
naredt le e nain, Corel pa nam jih
ponuia prece
Kakdon o lre sep? Designworks
2 svojo miadost, ceno in neznanost pre-
senelijvo dober program. Golovo ne bo
obenemu kupcu zal denara zanj, malo
pa bo najorz tudi isth, ki bodo hoteli e
Kkaj vet. V. prejsnii Steviki Mojega mikra
smo za Timeworks Publsher 3. izdelek
zalozbe GST, ki je izdala tudi Design-
works, dejali. da je dober za domace
delo, za kaj resnejSega boste pa potre-
bovali ki resnejsega. Designorks je Se
boliiin laze stopa vatric s svojimi vzorni-
Ki. Preden se torej odlodite, da boste
kupili »Korelnas, ker ga imajo vsi, premi-

Atiantis

i Cankarjeva 10
Edina napaka, ki sem jo v programu na- i 61000 Lijubliana
o), tici tel faks: (061) 221-608 []
Mo j ikro 19



Vztrajno vt

DAVORPETRIC

BorlandovempaketuC + +3.0smo
Mojem mikru Ze pisali, medtem pa so
izdali raziico 3.1, ki podpira novosti
v programu Windows 3.1 in za povih
ponuja nekaj posebnosti. Omejii se bo-
Mo tako rekot 2ol na prave novosti te
razléice. Paket lanko uporabljamo z ra-
Gunalnkom, kiima 2 ali 3 MB RAM (pac
zaradi dela z Okni), minimum je tore} 386
MB RAM, video Kartca je pojubna,
na disku pa mora biti za popoino instala-
cio prostin 50 MB. Priporocajo Microsol-
tovo misko verzie 7.04 ali poznejSo. BC
3ty rasprol 2 6C 3.0 epo dola v o
Iju DESQuiew

Registrirani upovabmkl dobimo zelo
poceni prehod na novo verzio (angl. up-
grade). V majhni $kati so samo diskete
in nova kniiga Instalation Guide, na do-
datni disketi e pa delna verzija programa
Phar Lap 286 DOS Extender (podalSe-
valnik DOS-2)

Kupci novega paketa dobijo vso ltera-
turo, kispremijaBorlandov C + +,povihpa
nekaj zelo pomembnega. Ze teda, ko so
ponudili prvo razliico BC, ki je podpirala
programiranje v okenskem okolu, sem
se pitozeval, da za taksno prograira-
nje ni popoine literature. Zdaj je to lepo
urejeno. Dobite i knjige z ndncna doku-
mentacio Windows APL. Prva obsega
dva dela: v enem je seznam mnkcq in
sporodi (724 sirani), drugi pa je spiosne
narave (247 strani). Tretja kniga je po-
sveéena raziiici Windows 3.1 in na 733
straneh razlaga vse, kar je treba vedeli.
Zares ni vt kaj pripomniti! Mimogrede:
2daj e ves paket tezj 0d 10 kg

Tako stari kot novi uporabniki dobijo
samo eno vrsto disket (prej obe). Ce ste
naroli taksne z zmogijivosto 1,2 MB, jin
posleio 18 (prej 12), disket 2 zmogijvost-
jo 1,44 MB je pa 15 (v verzij BC 3.0
samo 10

Instalacia je taka kot prej: program
Iahko instalirate po delih, morate pa i
pomagali z ustreznim programom. Neka-
tere dele je ot razpakirati 2 navadnim
programom ZIP.

Za popolno instalacijo potrebujete 55
MB prostora na disku. Motio me je, ker

Program Manager

Borland Co 3.1

Stika 1.
Se prevec takne, ki jo Borland imenuje
On-line. Preprosto povedano, o so dato-
teke, ki na disku zasedejo skoraj 1 MB.
Zakajje to prevec? Znanstveno so ugo-
tovil, da je precej teze brati z zas\una 2
 papira, sicer pato tudi sam ve, :
pravtetko prtavim do ega,ca b ok
mentaciio prebiral z zaslon:

Registrirani uporabniki smo dobili da-
rice: skrajsano verzijo programa 286
DOS Extender, ki pa je v bistvu zgoj
reklama za Phar Lap. Programi, ki jh
napisemo s 10 gracko, lanko »vprezejo
samo do 2 MB RAM, i jih moé: popravia-
i (razhroséevati), ni funkcile spawn, ni

Slika 2.

navodil (oziroma je samo 50 strani za-
slonske pamoG), i tshnicne podpore,
moé distriouirali tako napisanih progra:

mov. Popolna verzia tega programa sta-
ne 500 USD.

Glavne novosti

Kotv razléici 3.0 s0 programi BC DOS
samo v verziii DPMI in zahtevajo za delo
najmanj 1 MB podaijsanega (extended)
pomninika. Prevajalnik pozna nekaj no-
vosi. Najzanimiveisa je moznost generi-
ranja kode 386, ki smo jo v prefSnjh
verziiah nenefino pogresali. Novost pr
Kazuie slika 3. Ker ne bo posle] nihce vet
kupoval sistemov 286, brez te opcije ne

zine, rogamon, i s zbral 22 nsa-
lacijo, tem

canve ol |e na disku dovol prostora

2a kompletno instalacijo (7). Minimaina

instafacia C zasede priblizno 6 MB, vse

drugo tore] v,
Poleg
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gre vet. Seveda pa je treba velikansko
instalirano bazo sistema 286 Se vedno
upostevati
Kdor ima barvni monitor, bo morda
ridom uporabil moznost sintaktiénega
osvetlievanja. BC namre¢ prepozna vse

itd) in jih raziiéno osvetl. Na siki 4 sije
moc ogledati, kako je to urejeno v razlci-
¢ inegiancgs ceownega olofa 22
Windows, . B

Stevio dalu\ek K jih lahko hkva(x od-
premo iz programov za DO, |
povedai in Ster 2 mao sprememta
v knjiznici podprogramov, seveda pa je
treba tudi v CONFIG.SYS navest, da bo
odprth vsaj toliko datotek.
~Dodali 50 novo optimizacijsko tehriko
2a uéinkovitejSo kodo C++, imenovano
Object Data Calling Convention: kazalec
this prenasa funkcie cez registre.

Nekatere stvari 50 2daj urejene do-
sledneje kot prej. Prevajalnik je nekda}
dovolieval pretvorbo iz »const voide
v void <, Geprav v okviru ANSI C to ni
dovoljeno. Prepovedant je tudi nekaj
drugin_ konverzi vrste const. Podpicie
moramo 2dzj npr. dodai za deklaracio
razreda. Funkcie inportoutport so spre-
menjene in sprejmejo namesto argumen-
tov vrste int argumente unsigned.

Uporabiki EMM386 se morajo zateci
h kipanju (angl. patch), sicer izvajaini
programi DPMI ne bodo tekii. Med testi-
ranjem sem kot kmilni program za pom-
ik uporablial QEMM 386 v.6.02 in
glede tega nisem imel nobenih tezav.
Razhroséevalnik in Profiler 386 ne zago-
tavijata podpore onkraj 16 MB RAM, in
& ze imate taken sistem, morate do-
stopni pomnilnik omeit pod 16 MB.

Okensko programiranje

Integrirano okensko delovno okolje so
izbolSali v nekaterih_elementin. BCW
2daj nareditako kot BC za DOS optimizi-
rano kodo, medtem ko je prej kot BC 2.0
ponuial samo dve osnovni moznosti opti-
mizacije
Kot smo ze reki, je glavna spremem-
bav verij 3.1 uskladitey 2 okensko razi-
€ico 3.1 (sam bi dodal naposied popoino
fiteraturo). ObjectWindows so izpopoinil.
fa bi 8l vatric z WIN 3.1. Stvar se zdaj
imenuje OWL31, kati hotel s0 se izogniti
zamenjavi s staro verzijo. Na to morate
pazil,in Ge ste se v kaksnem programu
skiicevali na staro ime OWL. ga zdaj
‘spremenite. Posodobil 50 tudi glave da-
totek iz ObjectWindows Librar
Vse datoteke EXE in DLL s0 uskiadii
2 Windows 3.1. V veénem boju z nepo-




pravijvimi napakami (spodbudno, kaj-
= pomegele s progamom Win-
, posmrtnim okenskim orodjem
2 puplav\;ame programov, ki lovi »gene-
al protection fauits« in programeriu spo-
061, e je napaka nastala in kaj se je st
hip dogajalo  racunalnikom. Torej nekaj
takega kot Dr. Watson, kije sestavi del
paketa Windows 3.1
Vsa stara koda, napisana za 3.0, se
kajpada prevaja in nommaino dela. Pri
prevajan je treba poudarit, da je koda
napisana za verzijo Windows 3.0 (in poz:
nejse), in sicer tako, da definiramo ma-
kroukaz WIN3O (0sebno mi je od naéina
#include <owlh> jubsi nacin +define).
eprav programi za WIN 3.0 normalno
delajo v okolju WIN 3.1 (zabavna trdi-
tev), 0 zaradi sprememd v glavi win-
dous ) piktie yikaars ssrente
vizvomikodiprograma - nekatere funkci-
je v verzij 3.1 et speiomeio maios
drugacne argumente Kot poprej. Win
dows.h 5o preuredi, da bi zbrali poveza-
ne funkcie, tipe, strukiure in konstante.
Dodali 50 konstante in typedef za Okna,
ki in dosej ni bio

Podpora Windows 3.1

Vemo, kaj novega vsebuie okenski pa-
ket raziicice 3.1 — in vse o podpira tudi
nova verzija paketa BC. Nastejmo nekaj
teh moznosti: multimediiske obdelave,
fonti truetype, DOMEML (Dynamic Data
Exchange ManagementLibrary), _drag
and drop (potegni i izpusti), skupni okvi-
1i za pogovor (common dialog boxes) in
e

Zelo je Koristno, ker 5o vse te novosti
ponazorjene s primeri. Dobrsen delteh je
napisantakovC-jukotvC + + (shranjeniso
v imeniku OWL). Drug skupek primerov
v imeniku EXAMPLESWIN31 je v do-
brem starem cistem C-u in uporabia
radicionalne metode okenskega progra-
miranja. Ker je tovrstno programiranje
z2pleero, odvet, ce je ponazoritev

" Ohensid programi, ki jin pisete v BC.
50 po nove afko treh vrst. Uskizjeni 5o
bodisi samo z Windows 3.1 (tore] delzjo
5amo v tem okolju oziroma v okolu poz-
nejSih izboiSav), samo 2 raziicico 30
(potemtakem 50’ pisani za 1o okolje in
poznejse verzije) al pa napisani v stro-
gem natinu 3.1 (angl. stict, programi
defajo samo v okolju 3.1 in pozneisih),
Na}kcnslne}sl je prav strogi nacm
Omogoca, da prestrezamo napake
pvevaxamu aphkacue (prej pa jih je \ska\
s testiranjem in razhroscevalnikom). Pri-
mer take napake rgumenta HWND ni
moc poslati Qunkcm ki pricakuje HDC (v
dmgm nacinih program ni sporoil na-

Slmgw nagin je Se zlasti koristen pri
razvijanju programov, kajti doslej se je
vse prevet tovrstnih napak pri prevajanju
izmuznilo, 50 se pa kajpada pokazale
med izvajanjem programov. Najbolj prav
pa pride to, da ob prehodu na 32-bitno

platiormo ne bo tezko odkrii neuskiaje-
nosti tipov, ki se pri tem spreminjajo
Priporocenoje, da nove programe v oko-
lju Windows 3.1 pisemo izKljuéno v stro-
gem nacinu, stare pa se splaca pretvorit
van

Pomanijkljivosti

Ker sem moral pred Gasom preii na
monitor VGA, se mije l »posrecilo naj
nekega sitnega hrosca. V IDE ni mogoce
spremeniti zaslonskih barv tako, da bi
bile na monokromatskem normaine
~ kratko malo ne gre in ne gre. In ke je

‘Borland Crr

(= bodena Cro-[diabciowticxan
[=[Fc Ean Sewch Fun Compile Pro
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Slika 3.
Spreminjanje posamicnin barv  raznimi
elemeni programa slabo urejeno, sem
nazadnje obupal. Edina preprosta resi-
tev: pred Kicem spremenim nacin dela
Kartice VGA v 7 (hercules) in pokicem
BC. Nijasno, zakaj Borland ne uposteva
nacina dela 2 (Emo-bela VGA) in zakaj
ga ni moc zagnati z monokromatskimi
odtenki. Ne odziva se nit na ki s para-
metrom /. V razlicci 3.0 e vse to delalo.
V te] verzii smo pricakovali tudi urefe-
valnik fontov truetype, in 1o iz Windows
vendar ga zal ni. Urejamo lahko le
navadne fonte, kakrsnih v tem_okolu
prav nihce ne uporablja, saj so TFF veli-
ko bolisi

V raziicici 3.0 5o hitrost programoy,
pisanihvC+ +,izjemnopovecali pacpase
je zato precej upocasnilo prevajanje pro-
gramov v C-ju. Zdaj so hitrosti prevajanja
Se zmanjsane in vsa stvar zahteva pri-
biizno 20 odstotkov vet Easa kot v razici-
G 30. Z mojim sedanjim sistemom je
prevaianie programov v C+u brez optimi-
zacije padio 2 42.000 vrstic v razlicci 3.0
na 35,000 vrstic v verzij 3.1. Taksna
razvojna smer nikakor ni spodbudna. Ko-
da, ki jo dobimo, je enaka kot prej (z
izjemo zgoraj omenjene razlike). Od ra-
zicice 3.1 sem pricakoval, da bo pri pre-
vajanju programov v C-ju prav tako hitra
kot raziicica 2.0, nikakor pa i nisem
misil, da bo povzrocila Se za 20 odstot-
kov upocashitve.

CT=E A

Povzetek

Bilo bi mi fjubo, ce bi tudi registirani
uporabniki prejsnie raziicice s prehodom
na novo dobil literaturo za okensko pro-
gramiranie. Ce kupujete BC prvié, ée mo
rate programirati v C+ + in OOP in Ce bi
radi pisali programe za paket Windows
(3.0 ali 3.1), potem je predstavieni pro-
gramski paket odiéna izbira.

pa ste zvesti cistemu C-ju, tedaj
pocasneigeprevajanjekotvBC + + golovo
ni prednost. Se vedno pogresam podiaj
Sevalnika DOS-a za sistema 286 in 386
(Zortech, denimo, 1o ponuja v osnovnem
paketu)

Pohvale vredna so orodja za izdelavo
uporabniskega dela programa, vendar bi
mi bilo ljubse videti v pakelu tudi taksna

sﬁka 4.

Podobno bo treba Se pocakati na
mue,so i pree ks iz koo za
C4

Koda i jo dobimo, je sicer zelo ko-
rektna in hira, popravianie programov je
Iahko in ucinkovito. VKIjuGite zoimika je
dobrodosla prednost v primerjavi 2 neka-
terimi konkurencnimi paketi
Delo v integriranem okoij je zelo pri-
jetno in zazelimo si zelo malo izboiav.
Odicen je natin dela s programi. ki 50
sestavijeni iz vec datotek (Project) — kon
kurenca na tem podrocju mocno zaosta:
i Dolumenacka f kr popon,
orland se bo s tem paketom nedvom.
no ucwsn na vihu piramide prevajaini-
kov za G-+ +. Tisti ki uporabijajo raziicico
30, i bodo pac morai omisiti verzijo
3.1, ce potrebuiejo podporo za Windows
3.1 oziroma ce morajo generirati kodo
386.Prehod (upgrade) sC-++ 3.0na3.1 i
drag:9990SIT.CepaC++ prvickupuiete,
jeBorlandovC + + 3.1 zamnogeuporabn
W8 e ol i oA 29.990

NASLov

Kardeljeva ploscad 24
61000 Ljubljana
tel: (061) 182-401, 340-652 faks: (061)
342757

[

Vsi, ki hocejo biti na tekocem
z dogajanji |
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU

berejo prilogo
ZNANJE ZA RAZVOJ
DELO
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ecembra
sto ke v Mjom i
kru brali 0 vihunskem
programskem  paketu,
kanadskem Maplu V.

Posast je denimo kos

najbolj zapletenim ma-

Graf 1.1 ne meri tako
visoko. Namenjen je
2g0j fisaniu grafov, ki
deldo preceinie pr-
nogim - dija-

om ws.m in Studentom
nizjn letnikov. Program stece v Se tako
slabokvnem PC-ju, napisan pa je le za
DOS, okenske drugacice ni. Zakaj? Mo-
gode zalo, ker Studentie nis(m)o ravno

fa kasta. Obsiren rdi disk, barvni

bog
zaslon, grafika VGA in Windowsi namre¢

Grat raclonaine funkcile, kot ga
izrise Gra

precej stanjsajo denamico. Mogoce pa
tudi zato, ker je programerjem DOS S
vedno bolj domat kot Okna. Vsekakor je
lepo videti domat izdelek, namenjen po-
modi pri Studiju. Kakorkoli Ze, Graf je
prestal torturo in rezultti 5o tule.

Skatla naredi program

Nikoli nisem prav rad kvasal o tei
navodil in barvnem odtenku kaie s sol-
tverom, toda tokrat re o te] zadevi napi-
sati wstico, dve. Domadi programi se
nanve le redko znajdefo v tako iéno
izdelani ovojnni. In ta, Grafova, se v i
cemer ne raziikuje od embalaze tujh za-
loznikov. Skatla je resda nekam tanka,
vendar da vedeti, da so jo zapri fudie, ki

imje precej do svojega izdelka in zelqo‘
da bi tudi kupc to vedeli

Malo manj lcno je izdelan prirocnik, ki
a e 2a 83 strani. Mogoce moti, da je
tiskan na slabem, na videz recikiranem
papiju (Ki pa o ni), toda viis popravita
dobra preglednost in naravnost Jezuso-
va preprostost razlag. Po prebranem pri-
oéniku bi moral znati delat  programom
tudi najbolj neveden, domala zabit upo-
rabnik. V knjizici e namret vse, od navo-
dil za instalacijo do obsimega opisa vsa-
ke funkcile. Tudi odgovore na nekaj naj-
bolj pogosth vprasan je najt

Delo s programo je prece] standard-
no, hoéem reci, da se programerji niso
izzivijali s svojmi definiciiami tipk Esc ali
Enter, pa tudi funkcijske tipke opravio to,
Kar od njih pricakujemo.

namenen tud ndenifemn n Zae:
kom. No, ti bodo gotovo posegii po cer
mocnelsem po Mathematici al Mapm
Graf namreé ni misiien kot ne ve kaks-
o znanstveno orode, je pa sino prime-
ren za srednjesolce in dijake. Prikiaden
bi bil tudi kot del standardne opreme
slovenskih Sol

m zmore izrisati gvate ekspnm—
no, parametricno i polam
funkol snega argumenta pa o
in racionalnih funkej. Pri risanju slednijih
je moE prougevali pole in asimptote ter
glavne osi. V glavnem menij, enois.
nem Funkciie, izbiramo mg
opcijami. Sest je tipov funkcij; konslam»
ne, ekspiicitne, perametic, pola
racionalne in stoznice. Ostaneta se oocu
Tabele in Uporabniske l\mkcue Ker jo
moé eno funkcio uporabiti za definiranje
drugih in sitako olajSat delo. Tako lahko
Ppri pogosth definiranjih poligonov dolo-

&im funkilo, ki bo predstavijala potenco
X s = Iahko polinom zapisem veliko
Kz njem ne bom staino ponav-
lal funkcus 2a potenco (POWER).

Silno uporabna je tudi opcija Tabele.

U je mod vnesti tocke grafa neposred-
o,  vrednostmi koordinat x in y. Pro-
gram prebavi najvec deset tabel ock, ki
Jihlahko grafiéno prikaze kot same tocke,
s premicami povezane tocke, lineame
regresijske kiivule, aproksimacile ali in-
terpolacile. Kako lepo bi bilo, ko bi bila
vdelana v program podpora Iskinim digi-
talnim meriinikom! Tako bi lanko kemiki
pn tiracij  digitalnim pH-metrom po se-

samemkoordinatnem  sistemu  lahko
greekar 40, 7o pri desth awia graf
bol spominja na kak Pollockov »action
painting, kakSen pa je pn polni cbreme-
nitvi, raje nisem poskusal,

Korajza velja

Kot receno, program ni kak visokole-
1€ projekt. Tudi sprogramirati ga ni bilo
ravno tezko, toda spodbudno je, da si
v Sioveni, leglu sredrieevropskega pi
ratstva, kdo kaj takega sploh upa. Abra-
xas celo obljublja nove razliéice, med
njimi mrezno. Graf naredi vse, kar bi

@ o L ik ol v gladko

meje risania, imena osi,
velkost ake, rat gre tudi zasukati, da
o lezeé ali pokonen, s éimer povecamo

isi 05 X bodisi y. Namizni zalozniki to
poznajo kot landscape aii porrat

Najveciaat bo uporabnik zelel videti
graf na zaslonu, toda zasion je le ena od
mnogih perifernih enot in tega nacela so
se pri Abraxasu drzali. Graf je mo¢ nati-
skali s katerimkoli matricnim tiskalnikom
ki ve za Epsonov standard ESC/P. Pod-
pira tudi laserske tiskalnike s postscrip-
fom in risalnike, ki razumejo HPGL. Se-
veda pa je moc graf posnei tudi na disk
v fomatih HPGL, PIC in EPS. PIC-a
bodo veseli vsi, ki bi graf radi dodatno
EPS-a pa
sreénezi 2z laserskimi tiskalniki
 postscriptom. Tudi grat (glej siko) raci-
onalne funkcie, ki je predolga, da bi jo
tule zapisal,je bil shraren kot EPS, rato
pa naisnjen 2 laser

Ena lepsih strani pmgrama Gl 1.1jo
tudi moznost, da se hkrali iz funk-
cil. Po mojih izracunih se jih na enem

Delovno okolje.

takega programa
pricakoval. Namenjen je diakom in Stu-
dentom in to nalogo odiiéno opravija, tudi
s ceno, ki je 4990 SIT. Uporaben je tudi
2a pisanje strokovnih besedil, saj e graf
v obliki datoteke EPS ot naloziti v veés
no namiznozalozniskin programov in ga
tam dodatno obdelati

Dobrodosla bi pa bila opcja, ki bi vne-
seno funkcijo prevedia v datoteko, ra-
‘2umijvo Texu. Tako bi bi Graf zares zelo
uporabno orodje za pisanje strokovnin
besedil. Lepo bi bilo videt tudi risanie
trrazseznin grafov aif celo grafov funkcs
2 integrali. Ne vem tudi, zakaj so se
programerii odlocili 2a roletne menie. Ti
50 resda »totaino in«, toda prav pridefo le:
teda, ko je zasion poln podatkov (ureje-
valniki besed, preglednice). Pr Grafu pa
e zaslon prazen. Nekateri bi si mogoce
Zelel drugatico za okna ali vsaj podporo
miski. Dobrodosii bi bil tudi razicici za
ST in amigo, saj ima veiiko dijakov prav
enega teh racunalnikov. Kaj vet pa pro-
gramu, ki ga je posodil Abraxas, Beet-
hovnova 4, 61000 Ljubljana. ne gre
ocitat
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Od frizbineta do Netwara 3.1

MIRKO MAHER

Au veste, kaj je_»frizbinete? Na

DEC-ovem dnevu (DEC Day, propa-
gandna priredite podjetia Digta Eaui-
ment Corporation) pred dobrimi petimi

vsi skupaj debelo gledali, saj smo vedeli,
o sl okuge os laste i ga 22
zabavo mecemo po zraku, net pa nekaj
¥ 2vedl 2 ratunainisko ek, vendar
obeh pojmov i zna povezel v ai-
selno celoto. Predavatelj nam je poma-
gltao, deje w neled pnv\ew disketo
(osempaicn mniole e
e 1 vvge\ svo,emu kolsgu Po-
anta je bila seveda: »Ce kupite DEC-
NET, vam ne bo treba metat diske.«
Nekaj mesecev po istem sem zame:
njal sluzbo in prsel na LUZ (tukaj sem Se
vedno). Nekateri sodelave 5o si pi delu
pomagali 2 IBM-XT- , nekateri s0 s tega
Zelel, vendar niso prisl do racunalnika
nekaeri pa so upali, da jm tega nikoli ne
bo treba. Podatke (vecinoma tekste) smo
med racunalniki pver\aéah = e
pribizno po zgoraj om
5 1o b o wepvosio n zanésivo,
e bi uporabljal programe, kot je Kemmit,
Ki50.2 nekaj srece »prepumpalic kakéno
datoteko po serjskin vrath. Sicer pa je
tudi dandanasnji, ko so modemi vse prej
Kot redkos!, ponavadi najhitrejsi nacin,
Kako bi spravil nekaj MB iz Bezigrada na
Vic, poslati kurija z mopedom in diske-

Utopija s premislekom

Befi so dobil idejo, da bi imeli v raéu-
nalniku zbrane podatke, ki jih vecina za-
poslenih potrebuje pri delu. To so urbani
sticni in komunalni podatki o mestu Ljub-
ljana, kot so obmodja urejanja, parcele,
hise, ceste, kanalizacija, vodovod, elek-
tricna in plinska napeljava in tako naprej.

ravzaprav so hoteli imeti GIS (grafiéni
informacijski sistem) v PCih, kar se je
2delo ulopia v Gasih, ko o bill AT 2 veé
kot 40-megabajtnim diskom redkej$i od
mercedesov. Vendar je bila to ideja s po-
gledom v prihodnost.

Kot najbrz veste, se zmogliivost racu-
nalnikov vsakih nekaj let podvoji. Torej,
ko bomo potrebovali vecje diske za po-
datkovne baze, bodo po vsej verjetnosti
ze naprodai. Vedeli smo tudi, da bo po-
leg razvoja programov Se bolj zahtevno
delo zajemanje podatkov. Ko bodo po-
datki v racunalniku, pa se bomo $e ved-
no lahko odlocili za zmogijivejsi racunal-

S

z
ﬁD (aga)
| T-dlen 1dlen

kabel za Ethernet

€

zakfucni clen

del segmenta s prikljucenimi racunalniki

Slika 1. Tako sestavimo Ethernet.

niski sistem, kot je PC 2 DOS-om. Potem
ko e narejena podatkovna analiza in do-
locena vsebina podatkovne baze, je 1o
pravzapray le Se tehniéni problem. Ra-
zumljivo je, da mora biti taka podatkovna
baza centralzirana. Nasa ideja e bila, da

bi imeli en sam moénejsi PC, Xor bl i
podatki shranjen i Kjer bijn tudi vzdize-
vali, uporabniki pa b imeli dostop do njih
iz lastnih racunalnikov. Potrebovali smo
torej racunalnisko mrezo. Medtem ko i
je zacela skupina programeriev v clipper-
ju_pisati_program 2 delovnim imenom
PROSTOR je bila moja naloga postavit

"Niprel som pezkusi B0V pr-
gram PC-NET, za fiziéno povezavo pa je
skibel Ethernet (program je sicer tekel
tudi v Token Ringu). To je pomenilo, da
sem kolegom zacasno zaplenil nekaj
PC-jov. Vanje sem vdelal Kartice 2a Et-
heret (z imenom shineNet, Ge me spo-
min ne vara) in povezal racunalnike s T-
Gleniin kabli, naviecenimi po sobeh. Ime-

li pa smo tudi AT z »ogromnime 120-
megabajtnim diskom, ki je stal celo pre-
‘mozenje. Na tem disku sem z gonilnikom
SpeedStor naredil dve partci. Druga, ki
je bila namenjena podatkovni bazi, je
imela pribiizno 100 MB. Pravzaprav ne
razumem, zakaj se je IBM-u in Microsof-
1o Salo v per vz} DOS-2 postecio
preseti mejo 32 MB. IBM PC-NET je
taka vrsta mreze, Kier so raéunalnik ena-
Kovredni partnerji (peer-to-peer). Vsake-
mu uporabniku pa je prepuséeno, ali bo
dovolil_drugim, da_uporabliajo- njegov
disk ali tiskalnik. Ves sistem je za sio
delal, Geprav se je pogosto »sesul«. Po-
navadi takrat, ko sem med racunalniki
kopiral velike (okrog 20 MB) daloteke.
Vedji problem e bil v tem, da je mreza
pray nemamo goltala pomnilnik. V' naju-
godnejdi varianti to je takra, ko je kak-
Sen PC le uporabljal disk v drugem PC-
ju. je hotela skoraj 100 K. Ce pa sem
dovoli, da disk in tiskalnik moiega PCa
uporablgjo tudi drugi, me je ta dobrota
stala nekaj cez 300 K. Ker sem prej delal
2 vaxom, pri katerem sem lako vsake-

.

1(1)

mu_uporabniku i skupini natanéno
predpisal, kaj sme pocei in Gesa ne. me
je molilo Se nekaj: kontrola dostopa do
datotek na skupnem disku je zagotaviala
le zelo primitivno vamost podatkov. Vse
skupaj se je tore] izkazalo za minimalen
napredek v primeriavi s »frizoinetome.
Brez mreze sem moral za prepis datote-
ke dvakrat uporabiti ukaz COPY in se
v najslabsem primeru sprehodit 2 diske-
10 po stopnicah. Po novem je bio treba

sprehod po stopnicah, ce je znal uporab-
nik drugega PC-ja sam praviino natipkati
vse parametre ukaza NET. Ker je NET
(kot pritajen program), potem ko sem ga
pognal, ostal v mojem dragocenem pom-
nilniku, sem ponavadi e pocakal na nov
zagon racunalnik.

Novell naj bo!

Med preizkusanjem sem v mestu sre-
cal kolega s faksa in mu ob pivu med
drugim povedal za tezave z mrezo. Od-
govoril mi je takole: »Edina prava mreza
2a PC-je je Novell Netware.« To je bilo
jeseni, zato sem na ljubljanskem sejmu
Sodobna elekironika pa Se na zagredski
Informatiki iskal Novellovega zastopnika
ali prodajaica. Ko sem ga nasel. je bilo
treba Se prepricat sefe: e hocete imeti
Vhisi zanesivo racunainisko mrezo, mo-
rate pripravit za program priizno 8000
DEM. Nasiednjo pomiad se je naroéeni
in placan programski paket konéno zna-
Sel na moji delovni mizi. To je bil Novell
Netware 2.12 SFT Il. Do verziee 2.11 5o
program prodaiali s »priveskome (angl.
dongle, to je ista Skatica, ki o nataknete
na izhod 2a tiskalnik, da program spioh
dela in 5 katero se proizvajalec zasciti
pred nelegainim kopiranjem). Prav pri
verzii 2.12 pa je Novell menda ugotovi,
da uporabniki tudi pozneje potrebuieio
njegovo pomog. To seveda dobijo e ast-
niki registirane Kopije programa (in 2 bi-
valiscem v ZDA, vsaj takrat).

Skata je bila velikanska: v nie je bio
2a dobrega pol metra prirocnikov in nekaj
Gez 40 disket. OGitno so nameravali na-
redil viis 2e s Kolcino materiala. saj SO
bile diskete v formatu 360 K. podatkov na
njih pa niso komprimirali Priroéniki S0 bil
posebna zgodoa. Tudi po dvakat na eni
strani je bilo npr. raziozeno. kako se
s smerimi tipkami premikamo po meni-
in, Geprav je bil to prirocnik 22 nalaganie
sistema, nedvomno namenjen takim, ki
znajo lociti pomnilnik od prekinitvenih
vekloriev in prestaviti nekaj mostickov,
torej ljudem, ki osebnega racunainika ne
vidio prvic. To paje tudi vsa graja, kisijo §
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Novell (za verzifo 2.12) zasluzi. Ko je bil
sstem naloten, e et delovala ot

e sk smo kupili nov racunalnik,
386/16 MHZ s 4 MB pomnilnika in dvema.
diskoma po 80 MB. Zamenjali smo tudi
vse kartice za Ethemel. Nove 50 bile
2drulive 2 Novellom NE1000, tako da
sem lahko uporabil tudi Novellove gonil-
nike. Za nalaganje programskega paketa
Netware je treba uporabit skoraj vse -
skete, nekatere celo po veckrat. Nalaga-
nie je mogoce le 2 disket, ki niso zascite-
ne pred pisanjem. Originaine pa so zas-
Gitene, tako da je treba naiprej vse sku-
paj prekopirati. Ni Gudno, da sem imel
takrat odiicno  rzgian omokn i -
menski skiep

Po hisi smo napel,an Kabelza Ethernet
s prikjuéki v vsaki sobi. Ta mreza dela
s segmenti: na koaksialni kabel so s T-
Gleni prikjuceni PC-ji ozioma vdslane
mrezne kartice, na obeh koncin pa
bt 50+ uhmsk\ zakl;ucm élen Segmem je
ahko dolg metrov. To sicer
e poment, da pri o meiru vse skupaj
crkne, zagolovo pa stvar ne dela veé pri
400 metrih. In kako veste, kolko je seg-
ment dolg? Treba je skiepati %(:der

o v drobovie! Novell Netware temelj na
mozmmsuezmx stranka(angl server—cii-
eni). Strez osebni racunalnik,
vz o PC, in ne dela drugega,
streze uporabnikonz datotekar
Stanke s0 prav tako osebni racunalniki,
ki uporabliajo datoteke, shranjene na
skih sireznika. Ponavadi s streznik
ves osamiien v kaksnem kotu, njegov
zaslon pa je le »konzola«, na katero se
véasih izpise sporocilo operaciskega si-
stema. Zalo me zelo zabavajo ek,
ki kaksen zelo hiter PC  barvnim
o b oo VGA pmpagwa.u Kot
»file server. 0. da redka
sistemska sww a e D.llvnem zaslonu
£ i
Za verzijo 2.x mora imetistreznik pro-
cesor 286 in najmanj 1 MB pomnilnika,
Geprav Novellpriporoca vsaj 2 MB. Poleg
tega mora biti »dovol« zdruzljy z [BM
PC. Novell sicer zagotavija praviino delo-
vanje e z racunalniki 1BM in Se nekaterin
drugih znanih (i dragi) firm. V resnici je
zadovolien tudi 2 vecino tajvancev, am-

vane VAP, ki tecejo kal ! posebi proces
vendar o tem vec pozneje. Na streznik
Iako prdusimo o do pet tiskalnikov:
i na paralelna in dva na seriska vrata
PCia. S serjskimi vrati pa dela tiskalnik
tako pocasi, da e ta varianta hudo redka.

Pri Novellu 50 si daii veliko opravka
2 vamostjo podatkov. Zavedali o se. da
50_najpomembnejsi podatki na disku
FAT (il allocation table, tabela za dode-
lievanje prostora datotekam) in imenik,
ki s0 zalo podvojen. Netware ob zagonu

vsakié prever praviinost obeh kopi FAT.
Ce ‘najde napako, uporabi drugo praviino
Kopi, poareno p gz n nadore-
ti z novo drugje na disku. Poskibljeno je

Netuware vsak biok (i 5o veliki po 4096
bajlov), ki ga je zapisal na disk, takoj
nalo prebere in primerja s fistm, ki je Se
v predpomnilniku. Ce je kaj narobe, 0z-
nai tst el diska za »bad block« (pok-

»povozi«. Zato vsebuje Netare tudi vse
potrebno za prikjucitev neprekinienega
napajanja (uninterrupted power
UPS). Ce zmanjka elektrike, se po dolo-
genem & wadi je to okrog 10
minu) streznik sam kontroliano ustavi
Pri tem pa, tako Kot pri ukazu DOWN,

kibi, da 50 vse datoteke zaprte in
predpomnilnik zapisan na disk. Podat-
kom pa grozi e ena morebitna nesreca
specifiéna za podalkovne baze. En zapis
v bazo namrec pogosto pomeni

toteko. Tak poseg imenu)
ja. Ce se med zapisovanjem transakcije
Karkoli 2g0di (recimo zmanjka elekirke.
ki napaja delovno postajo). tako da so
podatki v nekaj datotekah ze spremenje-
i, drugih pa $e ne, postane podatkov-
18 beza nekanistein, Po doace -

v niej nastane zmed. Netware
CovRae e s oo uoe(ek in

na posebej za to
rezerviran del diska, imenovan »hot fix
redirection area«. Pocne torej nekaj ta-

ony Secenber 2, 192 5:10 7

-

Syeten AvTomKES File

mreza dela,
dela, pa na enem ali drugem koncu zak-
fjuéni len bolj priizate strezniku. S tom
segment skrajsate in »odrezete« nekaj

uporabnikov. = itz n . poso-
pek paé ponay
Zaniivo o ko mreza pri ne-

spremenjeni dolzini Vash o véasih
ne. To obiéajno pomeni, da je vas seg-
ment nekaj daifi od 300 metrov, delova-
e pa je odvisno tudi od tega, koliko
raunalnikov v mrei e prizgani. Se za-
nimivejSa varianta obcasnega (nejdelo-
vanja je slab kontakt — recimo kaksen
slabo spojen in pozabijen I-clen, s kate-
i ste podalal kabel pod kaksno pisal-

Jiost snerne:"net Sorronos
mount 811
f1e5a llS;m 5 por

Slika 2. Datoteka AUTOEXEC.NCF.

pak s Gisto vsemi pa ne! Videl sem 7
SpOrGio v slogu »nezdru BIOS o

brea. Tudi nasa mreza je v zacetku kaza-
la muhe obcasnega nedelovanja. To jo je

Kartico za Ethernet, primaknil e dva zak-
ljuéna clena in iz enega dolgega seg-
Menta akonaredi v ke, kavo dolgi
50 segmeni in ali je na kabiih kaksna
napaka, se da ugotoviti tudi boij elegant-
0, z ustreznim intrumentom. Prikljucite
a na konec segmenta namesto zakjué-
nega élena, nato pa na zasionu oditate
vse, kar vas zanima. Naprava ima le eno

e toliko Kot zalo dober racu-
nalnik. Prijate, lastnik podjetia, ki se uk-
varja s postavijanjem racunaniskin mrez
in odpravianjem napak v njin, mi je pri-
jazno posodi tak instrument. Z njim sem
ugatovil, da e bil prvotni segment doig
Kar 360 metrov.

Filozofija streznik-stranka

Z nekaj napora, vendar brez hudih
problemov sem torej postavil delujoéo
racunalnisko mrezo. Poglejmo ji zdaj ma-
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zaslonu streznika in dolg
obraz potencialnega praviaica mreze,
ki me je vprasal za mnenje, potem ko
nikakor i mogel naloziti - sistema.
V streznik lahko vdelamo najveé stiri
mrezne Kartice (tudi razliénin topologi) in
pet kmilnikov za diske. Prvi je normalni
interni krmilnik, kakrSnega imajo vsi PC-i
ka, fie pa so
Novellove kartice DCB (ali kompatibilke
drugih proizvajalcev), ki podpirajo po se-
dem diskov. Velikost particie na disku je
omejena na 255 MB in 10 je bilo za nas
na zatetku vec kot dovolj. V strezniku ne
tece DOS, ampak Novellov operaciski
sistem Netware, ki deluje v zaséitenem

nacinu 286. To e vecopravin sistem, ki
e prilagojen predvsem temu, da Gimhi-
treje reagira na zahteve po podatiih z d-
ska. Ves pomnilni, ki ostane po nalaga-
nju sistema, uporabi za diskovni pred-
pomnilnik, 2 1. ncache bufferiec. Zato
moramo streznik pred izklopo tudi pro-
gramsko ustaviti 2 ukazom DOWN, ki
shrani vsebino predpomnilnika na disk in

kega kot Norton Disk Doctor in podobni
ML v i ki ks
anjem, ne Sele takrat, ko se upo-
labmku 2azd, da ze dobra dva meseca
nipreveril iska. Moznost, da bi se zaradi
napake na povrsini diska izgubil podatki,
se tako zmanjsa na minimum.

Disk lahko odpove tudi zaradi mehan-
ske napake. an tomu se ponavad -
Homo  va i podatiov,

 pa je oo phiige e
merz]a delati 24 ur na dan. Netware zato
nuja »zrcalienje« oziroma »podvaja-
nje« diskov. Podaki se zapisuiejo na dva
diska hkrati. Ce sta prikijuéena na isti
kemilnik,temu pravio »zrcalienies, ce sta
na razliénih krilnikih, pa »podvajanjec
Druga varianta je hitrejSa, ker se podatki
2apisuiejo na oba diska hkrati. Vedja pa
e tudi prepustost pr branju, saj se po-
datki nalagajo le 2 enega diska, tistega,
Kije manj zaseden. Obe varianti sta sicer
drazji od vamostnih kopij, vendar gotovo
cenejsi od izgube podatkov.

m grozi e ena, pravzaprav
najpogostejsa nevamost, to e prekinitev
napajania zdrugimibesedami - zmanjka
elekrike). Netware ima namreé FAT in
imenike staino v pomniliku n jih vsakin

transakcija izvedena v celoti ali pa s;ym
ne. Temu strokovno pravio »transaction
racking

Delovne postaje

Oglejmo i zdaj se delovne postaje. To
e lahko vsak osebi racunainik z opera-
Giskim sistemom DOS ali 0S/2. Pri de-
lovnih postajzh je Novell glede zdruzii-
vosti manj izbircen. saj sem le enkrat
naletel na PC s tako osnovno ploséo, da
se e raje »obesil«, kot da b se pogovar-
jal po mrezi. Ce hoce uporabnik iz delov-
ne poslaje dosedi datoteke v strezniku.

IPX, ki ga je treba z Novellovimi orodii
prilagoditi PC-ju in vdelani mrezni kartici
Drugi je dopolnilo DOS-u, ki preusmerja
zahteve za delo z diski v streznik. Glede
na verzio DOS-a se imen
NET# ali NETS. Oba prograr
jena in skupaj zavzameta pribizno 40
K pomnilnika. Brez upiranja pa teceta
tudi v visokem pomniiiku (nad 640 K).
Ce ga nas PC ima. Zadnji program, LO-
GIN, zahteva od uporabnika ime in ge-
si0. Ob pravinem ru mu dovoli
dostop do diskov in tiskalnikov v sirezni-
ku. Upravlalec mreze pogosto olaisa de-
1o uporabnikom tako, da vse i ukaze
2drugi v ukazni datoteki, na primer NET-
BAT. Tako kot pri delu 2 vefikimi vecupo-
rabniSkimi raéunainiki pa se morajo upo-
rabniki posloviti od mreze z ukazom LO-
GouT.

Privilegiran uporabnik 2 imenom SU-
PERVISOR (nadzomik) doloca vsem
drugim, kakine pravice bodo imeli
v strezniku. Vsakemu uporabniku doloci
imenike, v katerih lahko dela, pa tudi
pravice, kot 5o pregledovane, branje, pi-
sanje, brisanje datotek in ustvarianje po-
dimeniko. ki jih ima v kakSnem imeniku.
Ko se je uporabnik uspesno prikopil na
streznik. se v njegovem PC-u pojavio
logiéni diski 2 oznakami od F: napre}

pr
lahko pozenemo tudi programe, imeno-

@i . Prekinitev
napajanja nam lahko FAT in imenike

ssvo-
jim lokalnim diskom. Logiéni diski so pre-




slikani v imenike v strezniku. To lahko
uporabnik naredi
Geprav mu ponavadi ek
paj olajSa tako, da e to 2godi b uspes-
oty biop: Poted Wkaze Tianeab
apise v semsko o porabniovo 22
sebno _datoteko, imenovano »login
ot i usreza secekam a AUTO-
EXEC

Pii \as\nnsﬁh d\skﬂv je po mojem mne-
nju_ poleg fopnem Easu
{danganes o 10 6020 m0) 2 pomemlr
nejsi podatek o hitrosti prenosa. Ta
Sovech odisen o vesh bestavh doow
racunalnika, ki 5o vpleten v proces bra-
nja oziroma pisanja, torej od diska, krmil-
nika in procesorja ozifoma osnovne plos-
ée. Gible se od manj kot 50 K/s pri starih
XT+jih prek priblizno 150 K/s pri sarejsin
AT+jih do okrog 1000 Kis pri tipiénem
danasnjem disku na vodilu AT in nekaj
1000 Kis pri najbol »norih« PC-jih. Ko
pokicemo program, dolg recimo 500 K,
in Gakamo prbiizno 1 sekundo, da se
nalozi v pomnilnik, pomeni dostopni éas
le nekaj odstotkov Cakanja (razen Ge je
disk hudo fragmentiran, kar pa lahko po-
pravimo z Nortonovimi in podobnimi pro-
grami). Pi logiénih diskin, ki fizicno po-
menio disk v strezniku, je vpletenih se-
stavnih delov Se dosti ve€. To so maticna
plosca delovne postaje in vdelana mrez-
na kartca, mrezno vodio (Ethemet, To-
ken Ring ali Arcnet), mrezna Kartica in
maticna plosca streznika, krminik mska
in disk. Zato je zmotno prepricanje, d:
m\wlna hitrost matiéne piosce i

vl posmriey vze dolle], dokler se
od mreze ne posiovimo ali dokler ne
uporabimo programa ENDCAP. Drugi
nacin je za uporabnika enostavnejsi, ker
Se vsi programi glede iskanja obnasajo
3 na racunalnik prikjucen
okali tiskalnik. Upravijalec mreze lahko
doda ustrezen ukaz v »login scripte ali
datoteko NET.BAT. Zal je CAPTURE tu-
di pocasneisi, ker presireze prekinitveni
vektor za tiskanje, in tako se za vsak
nak, ki gre v ok, mvede nekaj sto
zlogov programa. Pri ukazu NPRINT pa
pravzaprav le prekopiramo _datoteko
v streznik. Ker lahko uporablja mrezne
tiskainike veé ljudi hkrati, naredi Netware
2a vsak tiskalnik »Cakalnico« (print que-
ue), kjer posii cakaio, da pridejo na visto.
je nekot v ameriski reviji Byte
zapisal Jerry Pounelle, se racunalnistvo
globaino gledano razvija od enega pro-
cesorja za vet uporabnikov k ve€ proce-
sorjem za enega uporabnika. Kier ima
/e¢ uporabnikov dostop do centraino us-
KadisGenih podatkov., so b veliki veeu-
porabniski sistemi ocitno prva.stoprja
razvoja, racunalniske mreze so pa na-
slednja stopnja. Uporabnik ima monitor
in tipkovnico, ali zanj dela procesor cen-
ralnega ali osebnega racunainika, pa
mu je lahko vseeno. Pravzaprav mu i,
saj se terminal glede moznosti za pred-
stavitev_podatkov ne more primerjati
2 osebnim racunalnikom. Res pa je
da zateva osebni racunalnik vec zna-
nja. Novell ponuja dodatno moznost, ki
delo v racunalniski mrezi se w. pribliza

i ik ankov. Hirot prenosa
logiénega mreznega diska v nasi mrezi e
priblizno 200 Kis v AT-jih oziroma okrog
400 Kis v racunalnikin s procesoriem
486,

Tiskalniki v mrezi
‘Omenil sem e, da so lahko na strez-
ik prikijuéeni tudi tiskalniki. Zato deiov-
ne postaje ne potrebujejo lastnih tiskaini-
remimo s preproste-

I a mrezni disk tudi bi-
Shend hite kot 8 pocasnim lokanm
tiskalnikom. V nasi mrezi sta na streznik
prikfucena dva tiskalnika. To sta fuiitsu
DI hiter matrii tiskalnik) in
laserski tiskainik HP-LJ il Fujsu upo-
rabljamo npr. za tiskane plac, HP pa za
dokumente, ki morajo bit tudi lepi na
pogled, in izris grafike.

ovs pona z2 uprabo liskankov
" sy da acina, Prv e progra

PAINT v ok ek Daoloko mor:
mo prej pripraviti s kaksnim programom,
kot S0 urejevalniki teksta, podatkovne
baze, preglednice tabel td. ki praviioma
ponujajo tudi tiskanje v datoteko. Drugi
natin je i program CAPTURE, ki
tiskanje iz lokainih tiskalnikov preusmer-
ja v mrezne. Ko pozenemo ta program,

tisteru 2 i. Delov-
na postaja je namret lahko o dtor,
disketnikov in kmiinikov. Ce vdelamo

v mrezno kartico poseben eprom, bo de-
lovna postaja prebrala datoteke, ki jih
potrebuje za svoj zagon, iz sreania
Prej mora upravijalec mreze taki delovni
postaii v Strezniku pripraviti ustrezno za-
gonsko datoteko, ki nadomesti tiste na
okalnem disku in tud tiste za prikiop na
mrezo. Uporabnik mora le prizgati racu-
nalnik, odtipkati ime in geslo (al pa e
tega ne) in ze se znaide v »svojeme
programu. Morda se bo to komu zdelo
»omejevanje racunalniske svobode, to-
da za prodajo aviobusnih vozovnic ai kaj
podobnega je taka delovna postaja Gisto
fovoi.

Poleg 7e omenjenih dveh, delovne po-
staje in streznika, lahko v mrezi sodeluje
retji tp racunalnika. To je most (angl.
bridge), ki povezuje segmente racunaini-
ke mrste Mostfe osobrd racunaink
aleroa o vdelanin vec mreznih kar-
ic. Lahko pa za komuniciranje uporablja
) serijske kanale. Natancno povedano
e to zunanji most (external bridge). Ker
e lahko vec mreznin kartic vdelanin tudi
v strezniku, opravia ta tudi nalogo notra-
njega mostu (internal bridge). Most nare-
dimo takrat, kadar imamo v isti mrezi
segmente razliénin topologij, npr. Ether-
netin Arcnet,ali Kadar je mreza predolga
e za en segment in zato naredimo vec
seqmentov. L]

&na o razlika med sharewarom
in programi, ki jih za velike denarje ponu-
Jajo komerciaina podietja? Poleg nizke
cene in brezplacnega preizkusania e po-
nudba sharewara precej raznovrstnej
Velike softverske hise se namre€ ukvar-
jajo le 2 nekaterimi podrodji racunalni-
§tva. Ozko usmerjeni, posebni problemi
uporabnikov jih ne zanimajo, ker menda
ne prinaajo pravega zasluzka. A ko si
priskibimo nekaj osnovrih_programov,
na primer urejevalnik besedil pregledni-
co in bazo podatkov, smo prepuscen
samim sebi. Med komerciaino ponudbo
bomo zaman iskaii esitve za mnozico
drobnih tezav, ki véash resno ovirajo
wparabo rabunlia. Kako recimo pre
pricati kaksen program, da bo podatke
izpisal v datoteko nameslo v tiskalnik, Ge
sam po sebi tega ne omogoca? Al lahko
disketo presnamemo tudi brez zamudne-
ga menjavanja originala in posnetka?
Kako naj hitro poiscemo dvojnike datotek
na trdem disku? Takih vprasanj je veliko.
‘Odgovor se skoraj vedno skriva med pro-
grami v sharewaru, najveékrat celo vet
odgovorov za kaksno tezavo. Shareware
2alo ni cenen tekmec komercialnim pro-
gramom, temvet velikanska orodjama,
e z malce prizadevanja zagotovo naj-
demo prav tiste Kiesée, s katerimi bomo
sl svoj oreh.

Grafika

V sharewaru je precej programov za
pretvarianje racunalniske grafike v raziic-

v gozda na se to lahko
Resamo v okl pn(ezah 2 nenavad-
nim programom Scenic Artist. Napisal
ga je Charles Guick, avior znamenite-
ga Flight Simulatoria. Scenic Arist je
namenjen obiikovanju lepin polain.
Bolie receno, sestavianju pokain, saj
nastaja sika pokraine tako, da na
podiago postavijamo  elemente: obla-
ke, gore, zvezde na nocnem nebu je-
zera, valove, drevesa. Izbrane elemen-
te lahko nato na rsz\me nacine obde-
Iujemo, npr. dodajamo barve in odten-
ke, popravijamo ik dameniov, &-
biramo perspekivo, risemo Grte, kro-
ge. pravokotrike ... In Kj pocet s cu-
dovito siiko pokrajine? Lahko jo vklu-
&ite v svoj najnovejsi program, jo ko-
mu podarite ali pa jo kratkomalo ob-
uduete.

Edina pomanikjvost Scenskega
umetnika je v tem, da izdelane siike ne
morete shranit na disk. A nic hudegal
Pri roki je drugo koristno orodje. ki se
mu rece Grabber. To zqrabi vse, kar je
tatas na zaslonu, bodisi grafiko bod
besedilo, in vsebino zaslona shrani na
disk v obliki izvajaine datoteke. Ce ta-
ko datoteko pozenemo, se na zaslonu
prikaze shranjena sikka. Grafika v obi-
ki izvajainih datotek pa ni najbolj po-

datki za pretvarianie grafiénih izvajal-
nih datotek v formate GIF, PCX in PIC.
Podpira delo z vecino razsirenin gra-
ficnin _ vmesnikov  (hercules,  CGA.
EGA, VGA, SVGA)

ne formate, vendar jin
iz ukazne wsice. Nied menijko zosno-
vanimi izdelki je zelo zanimiv Graphic
Workshop podjetia Alchemy Mind-
works. Ta odiéni_program omogoca
vse, kar si lahko povpreéen uporabnik
izmisii. Edina omejiev je_pravzaprav
ta, da je namenjen 2ol delu  rasir-
skimi sikami in zalo neprimeren za
vernike CAD. Graphic Workshop omo-
goca zaslonski pregled, obdelavo in
pretvorbo. siik v_formatih Macpaint,
GEMIMG, PCX, GIF, TIFF, WPG, IFF/
LBM, PIC, Targa, BMP, MSP, EPS in
CUT. Graficne slike si lahko ogledamo
na zaslonu, jih pretvorimo v drug for-
mat al izpisemo s tiskalnikom. Vsako
siko lahko_pretvorimo v_samostojno
izvajaino (EXE) datoteko. Na ta nacin
lahko v svoje umelnine BAT vkluGi
tudi prikazovanje slik. Graphic Works-
hop brez tezav deluje z vecino grafic-
nih vmesnikov, od herculesa do Super
VGA. Izbrano siiko je mozno obdelati
na razine hatine, odvisno od njene-
ja formata. Lahko jo povecujemo in
Zmanjsujemo, ~ obracamo _in - kiivimo,
amo_barve, naredimo_negativ,
siko ostrimo ali mehéamo in tako na-
prej. Vse moznosti 5o izérpno opisane
na vet kot 100 straneh priroénika.
Tiha pokrajina, zasanjani oblaki, od-

P zdravila

Vi, ojarsi ork racunainiski crvi
in podobna golazen so postaii staini
spvemu,evawm racunainistva. Hkrati s tem
strmo narasca stevilo zdravil proti njm.
Dober protivirusni_program je F-Prot.

na_menijh, tako
ubadali § kopico ukaznih parametrov.
F-Prot je sestavlien iz nekaj orodi za
regladovarie daboek i islaie o
rebitnih okuzb. Posebno koristno

die je Virstop, ki ga trajno oo
v pomnilnik, potem pa preprecuie iz-
vajanje okuzenih programov. F-Prot
na ozdraviti okuzene datoteke, neoz-
dravijve pa posebej oznaci. Z nim
lahko pregledujemo tudi diske v lokal-
i racunalniski mrezi.

Programski jeziki

Programiranje paketnin nmgramw
(angl. halch) |e izredno zamudno in
pregledno, zlasti ¢e hocemo to uzpel;au
malce bolj e\eganlno Z desetimi ukazi in
s pelimi spremenijivkami pac ni mo¢ de-
\ab cunezev Vse Kaj mugega si lahko
h Langu-
nge—Plus AEBLL zmoglpwm pripomoc-
kom za izdelavo paketnin programov. §
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Vsebuje vet kot sto ukazov in funkei
za obdelavo tekstnih in Steviicnih po-
e e
o zvoke i polgrann i
Kov, prostezanie napak..
to pravi programski_jezi, Saj o
uporabljamo vse obicajne programske
sinkirlomke i shecios
s tipkovnice, izhod na zaslon aii v ti-
Skank). Program. EBL piemo tako
kot navaden paketni program, za izva-
janje pa seveda uporabimo interpreter
2a BAT, ki je sestavni del EBL.

Pripomocki

Ste kdaj skusali primerjati dve datoteki
2z ukaxum COMP, ki ga najdete med
drugimi ukazi DOS? COMP je uporaben
le toliko & Casa dokler ga prvic ne pozene-
te. Moti ga vse po vrsti, zacens  razic-
no velikostjo pnmsnamn datotek. Skrajni
cas torej za jsega, na primer DIFF.
Ta program ﬂmugoca pnmsnsnye
dveh datotek, pri Cemer se
zaslonu pokazela okni z munu vsemv
no. wrzorjiem se pomikamo po obeh
datotekah hkrati, DIFF pa nas sproti
opozarja na vse razlike. Datoteki lahko
zdruzimo v tretio datoteko. Na voljo
nam je Se marsikaj: spreminjanje pri-
merjainih nacinov (velike/male cCrke),

Vse moznosti programa DIFF 50 por
mqene & pmnzenm emansiacish
progra

Laserski tiskalniki so res odiéna
stvar. Delajo tiho, hitro, izpis je skoraj
tak, kot bi prisel iz tiskame. Edina z0-
pmija je obicajno v tem, da_nimajo
Vdelanih nasih érk. Pomagati i je tre-
ba s pisavami, ki jih hranimo v obiiki
datotek in jih pred tiskanjem nalozimo
v tiskalnik. Te pisave lafko predelamo
tako, da na usirezna mesta vstavimo
nase znake. Polrebujemo le priroéno
orode, saj se nikomur ne fjubi prebia-
i skozi gore Stevilk in jih popravijati
na roko. Eno boliéih orodj za predelo-

imenuje Qfont. Njegova glavna pred-
ost o preprosa uporaba, s lahko
vse opravimo 2 misko. lzbrano pisavo
preberemo 2 diska, na tipkovnici od-
Upkamn 2nak, ki ga zelimo spremenit,
wnesemo popravke in znak spet shra-
sl ol wérege poiene s
buje_Qfont vrstopodobno-_koristnih
avar ek msavu ‘ahko shanimo
v preéni (portrai) ali vzdolzni ferse
cape) obliki, lahko jo osencimo,
belimo, stanjsamo ali izdelamo men

precej moznosti za risa-
nje e, kiivu in pravokotnikov. Vsako
spremembo_lahko samodeino. prene-
semo na pofubno Stevio érk.

26

Komunikacijski programi 0 si naiveé-
krat moéno podobni ne samo po videzu,
‘ampak tudi po zmoznostih. Med vihun-
ske take izdelke zagolovo spada pro-
gram Boyan. Poleg dobrega uporabni-
Skega vmesnika, Kier lahko s pridom
uporabljamo’ misko, ga odikuje pravo
bogastvo funkci. Omogoca delo 2 ra-
zliénimi vrstami modemov (s hitrostmi
00 do 38.400 baudov), Stiimi seri-
skimi izhod, emuiira Stevilnetermina-
le, uporabliamo lahko vse razsiriene
protokole za prenos datotek (X-
odem, _Kermit, ASCII...)
makrojezik pozna vec kot 3
in spremenijivk, zato lahko ommika:
ciske zahteve v velii meri povsem
avtomatiziramo. Boyan zna delati tudi
v gostiteskem nacinu, tako da se lah-
povezemo
inikom. ~ Zacetnikom
bl T e po-
e klalko razlago vseh funkci
anj znane protokole za pre-
i e ks Uporablia-
mo ga za zunanii protokol, po potrebi
pa ga lahko vdelamo v druge progra-
me, saj je na volio v obiiki izvome
kode. Jmodem je namenjen hitremu
prenosu ikov. _Podatkovni _ bioki
so spremenijve dolzine. Ce se prena-
sajo brez motenj, se njhova dolzina
poveéuje, v nasprolnem primeru_pa
zmanjsuje. Najveia mozna dolzina
bloka je 8192 bajlov. Podatki se prena-
Sajo v zgosceni oblki, praviinost pa
Jmodem preveria s 16-bitno. metodo
CRC.

Izobrazevanje

Racunalnik e lahko tudi odiéno sred-
svo za spoznavanje samega sebe.
V sharewar je vrsta izobrazevainin pro-

gramov za ucenje racunanidiva, pro-
grsmskm jezikov, operaciskin sistemov.
Eden takih paketov je The Best of DOS
Helpl, namenjen spoznavanju operacij-
skega sistema DOS. Njegova obsezna
podalkovna baza vsebuje tako rekot ves
prirocnik za DOS, bazo pa pregledujemo
s hipertekstnimi orodji. Vse skupaj deluje
nekako takole: na zaslonu se prikaze

besedio z osvetienimi Kjucnimi poji.
Ce se s kurzorjem pomaknemo na osvet-
fjeno polie in prtisnemo fipko Enter, se
Polate 52a pj. Takose pomk:

g otk napefinnazs e dati
nam bilo treba staino brskati po kazal
Program zzjema vse verzile DOS razen
5.0. Zal 50 nekatera pojasnila izpuscena,
dobimojih Sele ob registracii. Kjub temu
gre za odiicen pripomodek, ki lahko po-
polnoma nadomesti zamudno prebiranje
tiskanih prirocnikov.

Igre in zanimivosti

Lepa beseda lepo mesto najde. Se
posebej, ¢e imamo v misih odnose med
mocnejSim in neznejsim spolom. Kaj za-
Sepetati na uho soplesalki med tapocas-
nim plesom? Kako ulisati babo, ki ves
dan biebeta? Kako se prilznit Sefu, e
naravni Eari ne pomagajo? Odgovor na
taksna in podobna vprasanja bo mnogo
faji s programom Men On
men On Men. To e zbirka 800 izrekov,
pregovorov, anekdot in $al o moskih
in zenskah, razdeljenin po tematsiih
skupinah. Zbirko lahko  pregledujemo
na vet natinov, npr. po Kiucnin bese-
dah, aviorjh ali podrodjih, izbrane
ke ko pemo na pepr ol pa
jim dodamo kaksno svojo domisico.
Kor jo zhitka v anglftam fezk, bo
dobrodode udl e
jainem pohodu v

P Tl pustolovicin_se
pri iskanju_navdiha pogosto zatecejo
k mojstrovinam Kiasicne iterature. Ta-
ko jo po prdog rama Stokerja na-
sla igraDracela n London. Kb
starejsemu datumu i sk g
fiki ji je uspelo na racunalniski zasion
prenesti - grozijvo. vampirsko obcute
inenoga romare, Pusiortino ko
igra Sest judi hikrat

Hisa strahov Jé el coaci pizo-
fise. izzivajoce pustolovske igreHu-

Ho Horrors 2 animirano
Siamenzinaino grafka I s prepr
Jjivim zvokom. Hugo mora iz hise stra-
v roi svjo lubko Pensopo i pi
e oSS norega, averienka,
pobesnelega psa, krvolocnega nata-
Kaja in Se kup podobno prijaznin bit.

Brez zaslona EGAVGA ne bo $b.
Dobra zgodba seveda za marskoga

opi
et oo e Aoy Sotne:
e, med drugim arkadno igro Cosmo’s
Cosmic Adventure. Cosmo je jubek
zelenopolt vesoléek, ki se odpravi na

nem planetu, kier ga caka vrsta nepri-
jetnih presenecenj. Za igranie potre-
bujemo zasion EGAVG

Arkadne igre so nedvomno pasa za
oéi, a prej al siej se jin Clovek navel-
€a. V takem trenutku je pametno pose-

kajocih stvorov, ki bi nas preganjali po
zaslonu, ampak 2goi fjubi mit

Dovolj miru bomo imel tudi v zani-
mivi igrici 2 nasiovom Robots from
Hell. Kijub peklensko obarvanemu na-
slow gre za logiéno igro, v kater se je
treba s spretnim gibanjem po zasionu
izogniti_robotom, ki nam sledio po
naikrajsi potiin nas skusajo unici

s o spomni Rubikove kocke
in tislega obupanega vrenja kookic za
vsakim vogalom? Podobno stisko bo-
mo zacutii v logicni igri Cross of Insa-
nity. Kriz, sestavijen iz raznobarvnin
kvadratkov, je treba s premikanjem
Uk o da o o bave drzio

kupaj

*Malbe nanavada, vendarizvina
ideja se skriva v igrici Mirror Mn! Na
zaslonu se prikaze labirint, po njem p:
se pretaka svetlobni zarek. s Tevin
mi zrcali, ki jih lahko zasucemo za 90
stopinj. moramo_labirint usmeriati ta-
ko, da pohrusta Gimveé svetlecin bi-
serckov. Tudi lu Do potreben zasion
EGAVGA
Ce zelite dobiti brezplacen prime-
rek (placate le stroske diskete in
poitnine) kalerega od opisarh pro-
gramov, poklicite

Seznam programov
estof S ! 160787 opes
By e 50 i
Boyanz er 50 Va0
< Commc Avente

o siasuopes
Crossnsaniyver. 10 "oy
OFFF Somnye

202483 bytes

DracuiainLondon
tondod Batch

Language-Pls ver. 407
FProl

ont
oot rom Holl
ric At v,

75456 bytes
1058308
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M-CLASSIC PC AT 286-20 MHZ,
1MBRAM 1

E BABY AT & POWER S. (+3.5)
MOTHEREOARD HEADLAND 286-16 MHZ
INOCHR.~GRAFIC/PRINTER CARD
AT (lnsysus HOD/FDD CONTROLLER

LE 256K x 9/7 NS SIMI
KEYBOARD 101 e cwcouv Yo
FLopPY DISK 5,257 1
AR DiskaReaIA wMB/zs Ms
FRAME 525" FOR
MONITOR 14" P/W SONGOHR.

M-BUSINESS PC AT 286-20 MHZ,

2MB RAM 1.425 DEM
CASE BABY AT & POWER S, (+35)

MOTHERBOARD 386/SX

NONOCHR ~GRAFIC/PRINTER CARD
AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER
RAM MODULE 1MB/BONS SIM!
KEYBOARD 101 CLICK cmccuv sLo
FLOPPY DISK 5.25" 12 M

AR DISK ST 1144 AL ZSMEITOMS
MONITOR 14" P/W MONOCHR.

STREAMERJ

) Bt

1MB RAM

CASE MINITOWER &/ POWERIS:
MOTHERBOARD 386 SX-

AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER
1/0 CARD AT (PAR/2 SER. PORT)
SUPER VGA CARD 1024 x 768/512KB
RAM MODULE 256K x 9/70NS SIMM
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO
FLOPPY DISK 525" 12MB

HARD DISK ST 351 A 40MB/28MS
MONITOR VGA 1024 X768

nemet EEEB023 tanscevr

G st omndr

BNG 93 otm

seres oo -
e RG8 1M)

Emmn [
Avcrel coacsta cad § i
ot e card 1634
Aronet coax s card
Avcnet coata card 16 bt

M-RAINBOW PC AT 386 SX-25 MHZ,

DEM l

M-PUBLISHER PC AT 386-40 MHZ/64
CACHE, 4 MB RAM 2.335DEM

CASE TOWER & POWER S.
MOTHERBOARD 386-40MHZ, 64 KB CAC
SUPER VGA CARD 1024 x 768/1MB TS
AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER
1/0 CARD AT (PAR/2 SER. PORT)

RAM MODULE 1MB x 8/70NS SIMM
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO

card
4 ot coasal actve hub cad
4 oo isted pai hub carg |
Remole boo o for arcne card

Catle RGS2 (1)

FLOPPY DISK 5,25" 1,2MB.
HARD DISK ST 3120A 107 MB/15MS.
FRAME 5,25' FOR 3,5" HDD.
MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR

SUPER VGA CARD 1024 X 768/1 MB TS
AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER
1/0 CARD AT (PAR/2 SER. PORT)

RAM MODULE 1MB x 9/70NS SIMM
COPROCESSOR 30387-40MHZ ULSI
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO
FLOPPY DISK 525" 12MB.

HARD DISK ST 21444 130 MBI16MS
FRAME 525" FOR

| | MoniToR vea MITAG 17 1024 x 768

M-GRAFIC PC AT 386-40 MHZ/64 CACHE,

e 8MBRAM 3,860 DEM
i ‘CASE TOWER & POWER S.
e VotrEABoARD soedowriz,sake cac | M-PROFESSIONAL PC AT

486-33 MHZ, 8 MB 5.499 DEM

FILE SERVER CASE & 375W P.S.

U
AT (IDE)BUS CACHE HDD/FDD CONTR
1/0 CARD AT (PAR/2 SER. PORT)

RA ULE 1MB X 9/70NS SIMM
KEYBOARDI101 GLICK CHIGONY.SLO
FLOPPY DISK 5,25" 1

2400 POCKET

HARD DISK ST 1480A izemBaMS
MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR

Gicvors " | |sMBRAM

FILE SERVER CASE & 375W P.S.
MOTHERBOARD 386-40MHZ, 64 KB CAC
et MONOCHR -GRAFIC/PRINTER CARD
FDD/HDD SCSI HOST AD.328, 16BIT
ETHERNET COMPAT. (NE2000)8B. 1681
RAM MODULE 1MB X 9/70NS SIMM
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO

4167 - 33Nz wetek

MONTOR 54 PN MONOCHA.

M-SERVER PC AT 386-40 MHZ/64 CACHE,
4530 DEM

e s0 ez g .
wolvrednosi DEM
1863
Ve s dga crema.
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Le%méo POLEG PC RACUNALNIKOV LAHKO SEDAJ PRI NAS DOBITE
63320 Velenje TUDI VSO OSTALO RACUNALNISKO OPREMO

13\ 063352434 856631
0638566 PREKO 18.000 RAZLICNIH PROIZVODOV
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3DSTUD| Za kaksenkoli hardware ali sofftware nas pokicite:
,,,,, R E— TEL/FAX: (063) 856 134
\ CENE SO UGODNE )
3.1000 L|\A$bb:gc, ]
okl
SR JEL0| TEHO
o 321 513355
o TE'NA Ljubljana d.o.o.
SCSI SIiDAT VAX ETHERNET [ o i

DISKI05-2GB 1.3-8GB  SISTEMI OPREMA

NOVO!
5 . 0 120 MB
JetPro Plus - hit med risalniki PODATKOV
- y viepy
POCKET HARD DISK |

DOSTOPNI ZAS: 16MS  PRENOS:» 600KS/S

CELOTNE RACUNALNISKE RESITVE |
VRHUNSKA
DOSTOPNE CENE

Fima chsmN INSTRUMENT-SUMMAGRAPHICS e nekaj casa zeo uspesno ti novi
INK-JET rsa

R ot Pms se odlikue 2 ziemno vllnkwmm rlrctofen, K amoge i ra
papi, paus in prozomo foljo do iine 406mm in o

Fisiik anogots e 7 ekorsn i s Gt Kl 2 e 220sta 2
laserskim. Kvule so gladke, najianisa debelna te pa e 0.08mm. Nastait je mogoce
8 petesni debeln, uporabiiamo pa ga lahko tudi kot ikalnk

Cena e reatimo nizka, ce uposlevamo delsivo, da JetPro Pl uspesno nadomeséa peresni
vislnk formata A2, tam Kie ne polrebueio risanja v barvah.

Firmo HOUSTON INSTRUMENT-SUMMAGRAPHICS zastopa podiete 23990
CSI d.o.0. Vodnikova 8, Ljubljana tel.: 061 552-140.
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AMIGA HARDWARE

MGA 500, AMIGA

0030010 NONTOR 10845 MMGA zmw
Sirtevna | Mb2 uro 2 AS

Reniion by wozagso0 - 200060

Razdiitev na 2Mb za AS

 Razsiritev na 2Mb za A6

xtorna razsirlev spomina do 8Mb

3

58020 s koprocesorjem

Hard diski SUPRA in APOLL

Seleck PAL V20, YC ARG GENLOCK
5 FLOPPY DRIVE s sfcalom

33 e FLOPP cooeM

MISKE:WID! INTERFACE, HARD DISK MO-

DEMI IN DRUGO PO NAJUGODNEJSIH

CENAH

Dodatki tudi za AMIGA 500+ 600, 2000.

PLACLIVO V TOLARUIH GLEDE NA KURS.
DEM.

AMIGA 1200

MIGA SERVIS
POPRAVILO AMIGA RACUNALNIKOV
TEL. (061) 267-632

DISKETE garancija:
TEL. (061) 267-632

5,25-25/DD (360Kb) 61SIT kos
5.25-2S/HD (1 sz 85SIT kos
352500 (7 85SIT kos
35-25HD (1 ».AMn\ 1208IT kos.
DISKETE HITRA DOBAVA
IMAJO GARANCWOIll  NA VECJE
KAR POMENI, KOLICINE
100% ERROR FRE POPUST

K

Podeti 2z

lDenticus Slovenija d.o.o.

Podietje IDenticus Slovenija d.0.0. ima pmk Sestdeset mednarodnih in domacih
seferenc s podrocja avomatske identifikacic. Ponujamo RESITVE po sistemu
KLIUC V ROK

V svojf restvah ponujamo opremo nasledji proizajaly:

DATALOGIC, Itlia, (oprema za citanje érine kode)

32 in ostala oprema 2a itani érne kode

= prenosni racunalniki drline PC

OPTICON, aporsk, (opoma 18 hane )
svtlobna peresa 2 vdelanimi dekoder za o PCXTATIS2, DEC V20, TIL o

inniks, RS2
- CD i icnin e koo PC XTAT 1220, TTL izhod

Totn lasesk S 2 VLD lsrsko diodo
DH-PRINT, ZDA, (termalni t 2a tiskane EAN rtoih kod)

DDV 24 CHIPPER trml skl o k. S, dovinc, mocu 8 v ikt
THARO, ZDA. (dustis skl e kode in

« e & e s e 3 g ket

® izredno hitro in enostavno Citanje
e

@ vgrajen dekoder ertne kode

@ direktno povezijiv na RS 232 ali PC
tipkovnico

@ tehnologija vid omogo¢a ¢itanje
narazdaljodo50cm

e b b it 1 e i ODETTE et
EASYLABEL programska oprema za izpi étne kode i grai
CAERE, ZDA. (oprems 1 éanje OCR makor)

OCR i ki ¢ ko 24 110 tpor i ey

ONNIPAGE PROFESSIONALL SW 75 prepornavane teksa 2 YU znaki
AVR, ZDA, (scanerji za éitanje ukin teksta)

AV 500 A e ot B kv, P bl
SPECTRA-PHYSICS, ZDA. (POS laserski iitalci EAN kod)
koderji 22 blaaine TEC, OMRON, NCR, HUGIN-SWEDA. IBM.

PLUS 2 dekoderi za blagaine TEC. OMRON. NCR, HUGIN-SWEDA. IBM.

LOGIKA COMP, lisia, (embosiri i kodimi stroji)
izdclavs kecditihkart po stemu EUROCARD. DINERS. VISA. it

JARLTECH, Taivan, (mago artc)

s e i Gk 2 Gptovio FC XUATIS, VTZ20, RS2
TTL idhodom

SPECIALNE ETIKETE $ CRTNO KODO, proizvajalcey
METALCRAFT, SCHNOOR, COMPUTYPE za: kvne banke, kjinice, ozmacvani inventri.

e 23 vodo, pin n cekinio, clekronsk indstno, ektlpo nduso

Garancia a navedeno opremo veja 1a principu zamenjave  ckvivalentno opremo zas okvare
éemo posrdrike. Moznost pladi pi nad sstsk firmi IDenticus Handels G.m..H v Avsr.
Firma IDenticus lovenia 40,0 j¢ tan mednarodnega zdrutena proizaaleey opreme 22
iomsko denutiacs AIM EUROPE.

entieus Sloveniad
Colovska 1

EI63 Gutgona
ieh;,061 554206, el /lox.; 061 193.067
telfax.: 061

Ce imate za obnovo vegjo kolicino kaset, sami prevzamemo kasete in vam jih v TREH DNEH z novimi

trakovi spet dostavimo na va3 naslov. Na zalogi tudi vse vrste novih Ribonov.

hTEGA

Ljubljana, Ulica Franca Miakarja 3, tel

OBISEITE NAS 1IN

SE PREPRICAJTE

(061) 572 473, fax.: (061) 198 190

| Fiksni skener
LS 5000

© majnenin kompakine

o opoveaN 252 3l PC
tipkovnico

@ vgrajeni vmesniki za magnetni
Citalecin tentnico

@ vgradnialstojeci natin montace

éF’ICA

Sistemi za
identifikacijo
iaohit Spica d.0.0.
30, 61000 Ljubljana
tel. (061) 318- 649
fax. (061) 301975
Sistemske reditve na podroju:
>Tiskanje in ¢itanje ¢rtne kode
> Registracija prisotnosti
> Kontrola pristopa
> Spremijanje proizvodnje
»>Vodenje maloprodaje - POS
»Ambulantna prodaja, distribucija
»Skiadis¢no poslovanje
% Inventura snovnnsectev
> Odtitavanje Stevcev
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PC 386/33 SUPERVGA

2Mb RAM - SX/33 MHz — HD 80 Mb — Floppy

1.44 — Monocrom. zaslon VGA - Video kartica

SVGA - Tipkovnica — 2 paralel. serijska izhoda
— case desk top — krmilnik HD/FD

DM 1181
PC 386/33 BARVNI SVGA

2Mb RAM — SX/33 MHz — HD 80 Mb — Floppy
1.44 - Barvni zaslon SVGA — video kartica
SVGA - Tipkovnica — 2 serijska/1 paralelni
izhod — case desk top — krmilnik HD/FD

DM 1477

PC 386/40 SUPERVGA

40MHz — 4Mb RAM — HD 80 Mb — Floppy 1.44
Barvni zaslon SVGA 1024 — Tipkovnica
2 serijska + 1 paralelni izhod — krmilnik — case

DM 1765
PC 486/33 SVGA

4Mb RAM + HD 120Mb + barvni zaslon
1024 x 768

DM 2152

PC PRENOSNI NOTEBOOK

PC 386/25 VGA — 2Mb RAM + HD 80 — format A4

DM 2180

kartice LAN — telefaxi — fotokopirni stroji — risalniki — grafiéne plosce — skaner;ji still
video kamere — koprocessorji — joystiks — industrijske kartice — programska oprema

TISKALNIKI

NEC P20 24 gel- 8010 DM 582 BARVNI SCANNER PROF. Ad

st i DMTTT L gListnas o romae 4 ot DN 1006

OMZEN 1200 ipa-soec DML - STANNER s o oM 238

CIT!ZEN 200 novi model 24 igel - 80 stolp. DM 522 SOUNBLASTER PRO I DM 270

HP Laseriet IIP Plus (novi model) DM 1548 KIT MULTIMEDIALE Soundbiaster

HP Laserjet lIIP DM 1814 +CD ROM + programska oprema DM 1023

HP DESKJET 500 ink jet monokr. DM 786 HD 85 Mb CONNER IDE DM 389

HP DESKJET 550 C ink jet barvni DM 1296 HD 120 Mb CONNEH IDE DM 512
HD 200Mb CONNER IDE DM 780

PONUDBE ZA PRODAJALCE

TRST - UL Raffineria 7/c tel.: 040/731493 / 722270

30

fax: 040-722277 Urnik: 8.30-12.30,

M o

k

15.-19. Ob sobotah zaprto

S B ——




POGLED r"FM Computers Cesto VI Vel \
Z DRUGE STRANI SOMPUREES. il |

Urhunski PC racunalniki za dostopno ceno !

O

386 40Mhz G40Mhz || 486 50Mhz
128K Cache 128K Cache | 256K Cache

M || aMbRAM
825 35 g dk 825 n 15" g disk | 8251 n 35" gtk
s 1rdi sk || 130Mb 15ms rdi disk || 210Mb 15ms rd disk
Cvrusl.oglc 'AVGA 14| | GmsLocic AVGA TMp | Cirusogic AVGA 1
44 MoroVGA Monfor| 14" ManoGA Montor | 16 MoroVGA Morier
/M
Cherry Tipkovnica || Cherry Tipkovnica | Cheny Tipkovnica

108.000 SIT 129.000 SIT 218.000 SIT

...TUDI TAKO SO VSI (HOVO T 5 e oz, Aot v e TR COLOR yoeo
VIDETI ENAKI! W&“"’""u’;‘d o8 1 i St .03 b 1 4 1

Diiverza Windows 3x. AUOCAD 10,11.12 & ADI, OS3/20 fd. vicucens

za Vas

AYI TECHNéLOGIES

i : v Pospetovan

Jih naredimo drugacne leiisicaiini. _ wBans
GRAPHICS ULTRA PRO 69 900 SIT
Varens pocporazo

Wndom 31,052 ACAD TZ. D sucs, |
ADKey.

indovs vevtmmunce

poklicite!

( oo | 22 vse ostale konfiguraie
o e e (G55 rarr miono in opremo pokicie:
WINMARK). 16.7M barv in visoko resoluc

@vec INFORMACIJ POKLICITE 1) (083) 856134

20; Stegne 19

CENITEV VSEH VRST T T
RACUNALNISKE OPREME | Ovane e iypo nabory

(

\ Znakupo pakers 40 prlesinainn 1T naboror (s nabor o
|

|

v stirih oblikah) za vse Case resite Vase tezave z nabori v MS

Tepina Peter dipl. ing. Windows 3.1 aplikacija! VKijuceni o tud trje gonilniki za
Sodni izvedenec za ratunainistvo | ipkcinios
61111 L i cest 42 Enostavna instalacija ~ prilozena so tudi navodilal

jubljana - Vig,
Tal, /Fax: 061/266 5

| Cena paketa (4HD) je samo 3.999 SIT! (+ PTT)
_IBM MAINFRAMES, I)l ; |

oft Art
Bravc Matjaz, Selnica ob Muri 15, 62215 Cersak
Tel.: (062) 647-167

G Ram-G d.o.o0.
ENA+ENA TEEEE] 8w

Ponudba novim d.o.o. za racunalnisko podprto vodenje poslovanja

1. Sestava racunalnika

3. Programska oprema za vodenje podietja MA- Moznost obroénega odplacevanja.
FIP'S Ponujamo racunalnike razlicnih konfiguracij
wiiene po zelji kupea ter programske pa-

Inikom hitrosti

2 2 Mb spomina
Grafitna Kartica VGA z VGA monokromat-
skim zaslonom

Kompletno vodenje materialnega poslovania
Izdaja predracunov, dobavnic in racunov

Kontrola placi Kupeev in dovavielev (alda- = Materijalno postovanie in fakrurirasie
Kamilk ATBUS 2 ser. fn 1 par. ihodom konti) = il = Saldakoit 3 6oNoYEi Ko goraieot
Oba disketna pogona 5. 1.2Mb) in 3,5 Vetnivojska zascita z gesli za pristoy ~ Glavna knjiga -

(ashity 4. Uvajaoi 4 dacvai tach za aporabo, srojus in ~ Osebni donodki

T disk Conner 80Mb o optemme v prostonh nak delovas ~ Othowma sredstva

Tipkovsioa » Liben G

~ Drobni inventar
keka je 3.383 DEM po medpodjeta- ~ Trgovina na drobno in debelo 7 Zivili
skem tecaju. ~ Proizvodnja in delovni nalog

Tiskalnik SAMSUNG SP0912 (9igl, Ad, 1607/
5) s kablom za povezavo 2 racunalnikom.

Moj mikro 31




(RA(V:UNALNIKI IPC #YINFOTRADE
IPC UNO 286, 16 MHz, 1 MB RAM, 40 MB  Ze od 69.990,00 SIT INZENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV
IPC UNO 3865X, 20 Miiz, 2 MB RAM, 80 MB,
Yon D ot s 08 50 84990,00 st N\NOVEL
IPC UNO 3865X, 20 Miiz, 2 MB RAM, 80 MB, INFOTRADOV IZOBRAZEVALNI CENTER
VGA BARVNI MONITOR, MISKA, v Kopru, Vojkovo nabrezje 30a, organizira naslednje tecaje
MS DOS 50 IN WINDOWS 3.1 109.990,00 SIT 2a Novellova mikroracunalniska omrezia v FEBRUARJU in MARCU
IPC DYNASTY LE386SX, 33 MHz, 2 MB RAM, 1983:
80 MB, VGA BARVNI MONITOR, MISKA,
MS DOS 50 IN WINDOWS 3.1 129.990,00 SIT | | e TRAJANJE ZACETEK
IPC DYNASTY LE486SX, 25 MHz, 2 MB RAM, N FEBRUAN MAHED
50 MB, VGA BARVNI MONTTOR, MISKA, 1 Progod mainostinzmogivost
e D 149.990,00 SIT e st 20 1 B0
IPC DYNASTY LE4S6DY, 33 Miiz, 4 MB RAM, T T
120 M, VGA BARVNI MONITOR, MISKA, el S ey
MS DOS 5.0 IN WINDOWS 3.1 197.990,00 SIT | | 3 Upraviaiec
mkmvacurm\mskegnummm a e
NOTEBOOK IPC PORTARC PI286, 12 My, (zanovel 266 m
2 MB RAM, 40 MB HDD, 85° MONO LCD, 4 Novel- pvmlnme X %0
NAPALNIK TORBICA, TEZA 22 KG 109.990,00 sttl| | SGinmer
NOTEBOOK IFC PORTAFC PLBRGSY, 25 it st toetzon : s
2 MB RAM, 60 MB HDD, 85 MONO LCD, -
NAPAIALNIK, TORBICA, TEZ 149.990,00 SIT
NOTEBOOK [PC PORTAPC P24GSK. 25 Milz 1. UVOD projektiranjeinformaciskinsistemov 2
1 VB R i D, 1 G 16D 2. METODE MODELIRANJA (poslownin)sistemov 4 dni
o AL ToRes, s s A99950,007SFF 3. ORODJACASE zapodporomodeliranjaistemov 3dni
% it o bresaein i %) Ponujamo Vamtuitecaje a okolje CA-DATACOM,
POKLICITE: Moznost platila na 3 obroke
061 554 730 i ) Kjertermini niso navedeni, se te¢aji izvajajo ob popolnitvi mest
e ali po dogovoru
121 s
93 i = Vase prijave INFOTRADE KOPER
o invse dodatne informacije PEKRANJ
< otecajih dobite na JAKAPLATISE 13
naslovu 64000 KRANJ
. - 5 LET GARANCIJE TELEFON: (064)328.523
e T A e e e TELEFAKS: 064331654
-~ 100C jenoy firme HOUSTON INSTRUMENT. i

i nvzmsll) rezalnikov
Kot vsi Houstonovi rezainiki ima tudi model 100C verajen tangencialno rezalno glavo. To je glava, v Kater je
motor, ki no vedno abraca v smer rezanja. To mu omogoca zelo hitro rezanie, ladke reze tudi v najostreiSih
krivuljah. Konkurencni enim noter

Najvija loljivost rezanja je 0.0127 mm,

Medij se samodejno navija in odsifa 2 bobna Sirine 100-1000mm. Obielujemo lahko do 4m dolgo povrsino
Rezalik s odlikuje po tem, da ez poleg vseh érkosikarskih ol i papir plastio, maskime mateiale za

abraivo abielao (pesane skl Kama, kovine...) Zelo g cen s soskar i g4 wporabla 22
za delavo SIT
ot oo dotmach, s Akl ot B vt vt Yo e doo

Firma HOUSTON INSTRUMENT je poznana tudi kot proizvajalec najbolsin isalnikor.

Firmo HOUSTON INSTRUMENT zastopa CSI d.0.0. Vodnikova 8, Liubljana fel. 061/552-140

PODJETJE ZA RACUNALNISKI INZENIRING
IN PROCESNO RACUNALNISKO OPREMO d.o.o0.

STARETOVA 15,61101 LJUBLJANA Tel.: 061/213252 Tel./Fax: 061/222262

Najboe iz nse ponudbe: Rznmajnuh sistemi 34,586 2, Osnovne plosce cache 119.400, 56KB cache 99.900.- 56KB cache
27.600,-; he 19.500,-5 1 MB SIMM 3.930,-; 4MB SIMM 17.700; VGA Tseng 1 MB 12.900, TVM VGA 14"
1024 x 768 Low Radiaton Mom Mummr 15.500.- VM VGA 14" Low Radiaton 37.500,- DOS 5.0 5950, MS WINDOWS 3.1 7.800,- CSS Staisica 11000,
‘Wordstar 7.0 37.500,-; Philips CD ROM 44.700,~; NEC CD ROM external 77.70,~; Streamer 250 MB 39.900,~; EPSON LQ 100 36,600, Canon BJ 10ex 45.600.; Hewlert
Fakard posbna ponudhe, OCLI Malsigurd Profesoal fier 4.9 miske 19501276013, 805,550 opsick 2.580.3.660
Py

k in po ih cenah
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Canon

o
BUBBLE JET TISKALNIKI MDM STORE d.o.o.
PP, 35

- BJ 10ex 670 DEM o &)
62105 Maribor
- BJ 330 1480 DEM Tel.: (062) 414-661

Fases (062) 411-026
- BJC 800 4730 DEM AUTHORIZED
DEALER
LASERSKI TISKALNIKI
- LBP-4 LITE 1915 DEM
- LBP-4 PLUS 2070 DEM HP Laserdet WP, 4
- LBP-4 PLUS (15 Mb ) 2230 DEM HP Desiulet 500, 550C
HP Vectra N, U In ST
- LBP-8 mark Il PLUS 3625 DEM e
Posebna ugodnost ! MATRIC"NI
Vse pri nas kupliene t\skalnlke brezp?c‘;\aoée"t‘nsrgﬁ:r;]glkls TISMLNIKI

Cene proizvodov so nominirane v DEM in placijive v SIT po
prodajnem tecaju menjalnice A-banke, veliavnem na da
placila.

AVTOTEHNA d.d, Celovska 175, 61000 Ljubljana
tel.: 061/193-341, 132220 fax.: 061/194-165, 132-250

Q avtotenna QL avtotenna | | msvusr racmn
> HOUSING ComputerS 1 &)

MREZNI OPERACIISKI
SISTEM NOVELL IN

[ comIon

NAPREDNA RACUNALNISKA TEHNOLOGLIA, d.0.0.
2 Vo Ul 37, o

Tolofon:062/22

6l Tolofox062/222055

LAN MANAGER

profesionalni modem

modem
faxmodem




Zmogljivost
vriunske kakovosti

LANCom

DISTRIBUCIIA

Smo uradni distributer za DTK Computer Inc. ter IMC Networks Corp. USA.

- DTK je tretji najvedi proizvajalec
asnovnih plosc na svetu
- Po PC MAGAZINE 5/92: racunalniki

DTK so med najzaneslivejsimi

436-EISA

Racunalniki:
286/386 SX/ 386/486 SX/ 486, 286-16
NOTEBOOK

Sparc Station 1,2

B AW IMCEthemet LAN produki s kombinacijo vsch standardait prikuckov -

> BNC/AUI/TP/FIBER OPTIC:
BEEVYEUN LAV barice, TP HUBS, Transceivers, Repeaters (DUAL, QUAD-PORT, EXTENDERS)
Networks - POSEBNOSTI: Chacapernet segment 300m; moznost impedance kabla 50, 75 in 93 Ohm

MIC s - vodilni proizvajalec diskov visokih kapacitet in zmogliivosi
MICROPOLIS - trdi diski upor. kapacitet: 340 MB, 670 MB, 1 GB, 1.34 GB, 1.70 in 2.00

- RAIDION faul Tolerant Disk Ar od 680 MB pa vse do 47 GB (Performance do 15x vedje
glede na en disk; RAID 5 arhitekeura; zanesljivost merjena v milionih ur)
- uporabni v sistemih: DEC, SUN, UNIX, NOVELL, DOS, ...

NOVELL EPSON-tiskalniki | ROLAND - risalniki

- mreéni operacijski sistemi in komunikacijski elementi |~ imamo tudi pooblascen servis EIZO - monitorji

LANCom

TIRLIENTRING
Smo specializirani za nacrtovanje in postavitve kompletnih informacijskih sistemov na
osnovi racunalniskih mrez z vsemi moznimi komunikacijami.
V obratovanju po vsej Sloveniji je ze nad 150 ra¢. mrez z Novell oper. sistemom, ki smo
jih nacreovali in postavili. (NOVELL authorized reseller)

LANCom

Trialka 61, Marlbor, tel.: (062) 304 694, 306 571, 306 579 fax: (062) 302 468




AUTRONIC

1/93

b m. b. H.

Computer - Systeme

Radelzkys(rarie 18+ A-9020 Klagenfurt
T 43463514871 Fax: 43463514873

DELOVNI CAS: Od PONEDEI.JKA do PETKA
od 9"-13"; 147"

AUTRONIC COMPUTERS.
ALLSYSTENS: M9 RAM 1.4 D 2001080
TR 170 2D GAE PORY 102 kayoawd
GESK or SUM TV CASE.
ey Ao Ao
\TRONG A St s i %
17000
AuTrome A seson 5000
AT AT PO W oee om0
oo AUTRONG AT 430 SA LOCALBUS S0296C. 260000
OTHER COMPUTI
BCSHD  WEMOREX. TULP COMPUTERS o
BRGSE  BERCOLH AT dscs0x 8 1 1201 VGA 12580
BPGiS  PEACOCK AT 3900 85 1 2D UG Taco
BRYIG  PEACOCK 406 .23 PO 4 UMD VGAY e
BPiZo  PEACOCK 108 X0 POAMBZUONDVOAIME. 365000
SRl PEACOCK 1980 S0 PD MG H4ONDVGAIMG 302000
PR Songo

T s e
iR
R SEmmmsaent  ime
e R
iE EEEREedie. B2
e mee . ama
e
P o
R Shei =
22 SmEmaEe g8
22 Siiender 8
o R
HARD DISK DRIVES
e um
= : 22
a2
Z2
b
e
5
o
EaErams o s
i (e B2
E R o
BR Enaimeseey, 1B
el
B2 pedf sl -
e G et E
e e a8
HE A ke B
AR 28
T
OPTICAL DISK DRI\
T ren e
S gt 28
G :
LS 22
B R e oR
g Ty 22
g2 Rommen £
el
G R =
G B =
S R iz
i Rimmaas £
e
o oo =
i S e i
COLOR ITORS .
O e e
@ bamemmmeaan
e
ARSI, R
Bl o - it
A T
S S =
e s
o R
D Eonommoig, B
g nmimans 2R
SR EmrovanGNEN. @R
e ey
T
G LEaE

MONOCHROME

MONITOR

Prodaja v SIT, informacije in servis (8"-16"):
AUTRONIC Ljubljana, Kardeljeva pl. 17
= (061) 302-990, 302-581, 183-333 (322)
Fax: (061) 344-240, Fax & Phone 302-581

UiG20 NYTECH VGAMONOCHROM 14 PRI L. can
BEACOGK VOA MONOCHROM 14. MPR L. P
ESTON rIL oS ONTOR VA S 15" Soato
ey SOV S B
DTP MONITORS
o000 Lview 15 (16501200  CARD
g BRSO SET VN o200
NECHS 16 lobtcaom: rogh.
VIDEO ADAPTERS
53 WIDOWS ACC. 12005102010 o
SPEEDSTAR DAMOND 204 16.7 MO COLOR 0%
STEALTIVRAM OLAMOND G proc Zodster 31600
Voio 0
VoD A0S vons B2
Voain  TRIOERT Se0 von epscrsesie =0
VT TROET VeRsu ezt i
Vidas  GENOR WGOWS Bat0 TanzoCar
iR RV
ENG LA 14500 280MB K0 C.
VG RGNS i
HERCULES Graphe Saton Tisn103MB
RCULES CHAGWE 115219007201 1674
T WSO e LIRS Ch s e
oGt GRgATI0
V02 TRUUION TARGAVIS A PRO CARDS
BN e e SRAPICS XCCEL ERATOR GX1
S R s o
MATRIX PRINTERS

STARLC 1006 150cps A4 AEC COLOR
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COMPUTER

Sonnwendgasse 32, 9020 Celovec
79943 46335110, &3 9943 46335114
SLOVENUA:  ViSka 4, 61111 Ljubljana, Tr 061/267-748
Prodaja ra¢unalnikov, raéunainiskih delov
in opreme po zelo ugodnih cenah
v Sloveniji in Avstriji
Izbor med znonimi prokzvaaic:

AVSTRIA:

NEC, AR CIUEN EFSON | DISKETE
AWLETT PACKARD, C. $25° 20.. 046DEM. .. 52T
JANTU | 525" HD. .. 0,75DEM. 0SIT
“Qfg‘fm“"mg‘, %3“)&"“ 35 2D... 0.75DEM. ... .84SIT
PANASONIC, GENIUS, LOGITECH,.. . 3-5' HO. . 1.23DEM. . . 130sIT

*** WEIXLER, D.0.0., 61000 LIUBLJANA, Runkova 16 ***

Do konca marca 1993, vam mudimo najkvalitetnejie racunovadske racunainidke
programe v R Sloveniji po izjemnih — dale¢ najnizjih v posamicnih sklopih
ali 2 dodatnira popustom v paketih viednosti me

740 in 1860 m'u P anu dmm e in
m: podjetja

1420 in 3490 DEM

lahko same zase ali v kompletu skupaj z racunalnikom v rednosti

med 1999 in 3490 DEM ]

Ne mutite sc v novem letu 'pes” ali s polovicarskimi racunovodskimi programi.

a ustvarjalnost si zasluzi kvaliteto in gotovost.
Mi vam to nudimo in zagotavlamo. Pohitite! Cas je dragocen.

Ob tem vas opremimo tudi z o6 kel lisitae BROGRAMSKE, OPR
firm: WORDPERFECT CO) AND INTERNA'

MICROSOFT CORP., SYMANTEC . FOX SOFTWARE INT.

in od avtorske skupine: PROTEUS

o mjiih n grantianih cenh, » rarumaih dobavni rokih in
igotovjeno registracijo doma

Za nekatere pro

* WEIXLER, d. 0. 0.***tfax.

me nudimo tudi do 50

061) 556-221***pooblas

JetPro Plus hit med msalmlu

popusta. Kolicine so omejenc.

eni zastopnik *

W;:gOUSTON INSTRUMENT-SUMMAGRAPHICS 7e nekaj casa zelo uspesno tri novi
i

Risanik JtPro Plus s odiikuje 2 zjemno ucinkovitm rasterizatoriem, ki omogoa fisanie na

papir paus i prozoro folijo o irne 406m n dotzine 2000m.

Risainik omogoca risanje iz veklorskih in rasterskih datotek. Kvalteta izisa ne zaostaa 22

laserskim. Knvule So glacke, najtanisa debelna crte pa je 0.08mm. Nastati je mogoce

8 peresni debelin,uporabliamo pa ga lahko tudi kot tiskaink.

Cena je elativno nizka, Ge upostevamo deistvo, da JetPro Plus uspeno nadomesca peresni

rislnik formata A2, tam Kier ne potrebuiejo risanja v barvah

Firmo HOUSTON INSTRUMENT-SUMMAGRAPHICS I

nadaljevanje s strani 11

&K utrudila in sem se raje fofil barv
Slike sem tiskal (bolie receno, siikal)
na ki n drgatne natine Tu seo
pokazala Sibka tocka mojega
. Niakor i otel i adost it da
bi lepo sodeloval s tiskalnikom. Res je
radunalnik »le« 386SX/30 MHz. Tako se
e 2godilo, da je pripravial rastrsko siiko
{anrand fotografio) in jo posifal tiskal
s v bt F i, Tikalik e vecelo
vstkaval podatke in mezikal z lucko.
{em 86 jo raalnk umiel, Aha,  smel
Nikar ne izgublajte Zivcev, tiskalnk i
v hibernacil, ampak mu »mozgani bii-
Hods ue\ap Potrplenje je bozja mast!
Sam tega pregovora 7al nisem uposte-
VKoo i ke vt
akian uz &l wvzoms s, som pis
il tipko Print Buffer. Resda se je izpiso-
vanje takoj zacelo, vendar je na siki
manjkal precejsen del. To me je izucio,
hikali pa sem odkri, da ni opcje tipa
»print last pager ali »replote. Ce Zelte
imei dva enaka lista, morate to tudi na-
stavi v tiskalniku. Ce vam bo izpis vSec.
tiskalniku pa niste ukazali, naj izpise »ne
(do 255) enakin listov, bo 7al treba za
naslednji enak st spet potrpeti z vso
pripravo v racunalniku in tiskalniku
a je 22 pripravo slike porabil
racunalnik, ni najpomembnejsi. Petkrat

skalnikom pa je lahko ozko grio. Obicaini
priklucek centronics namrec omogoca
komunikacio priblizno 75 K v sekundi
Ce je podatkov za nekj mega, raja pre-
n0s ve deset sekund. Zato so nacrtoval-
i v tiskalnik vdelai Se protokol Fastby-
tes, ki omogoéa hitrejso komunikacifo.

Pri isanju barvnih ik je tiskalnik po
zadnjem podatku, ki ga e sprejel (oziro-
ma Ko je racunalnik sporocil, da je para-
felni vmesnik prost), pocakal Se priblizno
eno minuto. Siko formata A4 je nato
naiisal v nekaj vec kot treh minutah (od
315" do 330"). Podatek, ki ga navaiajo
v prospekiin (od 70 sekund za Ad). je
popolnoma_resnicen, saj je 330" i
krat toliko kot 70 sekund... Tistih 70
sekund torej nikakor ne velia za kom
pleksno ali rastrsko siko.

Slikajmo z barvami

Barve 50 lepe, ni jim kaj oporekati
Histogrami in vecbarvno besedio so
»malenkostie, ki opazovalca navdusio.
Cima barvaje izrazito temna, velike ena-
komerne povrsine 5o tudi enakomerno
pobarvane. Kijub moéno pobarvani povr-
ini Se mi papir ni zvial in na njem se
niso elale lise zarad viage.

Sike se risejo po pasovih. Prav o je
edino, kar me je motio: pasovi se na
rareen ik vidio. Ml sem, da o o

morda zaradi umazanih Sob, ko curki
fmiaiso gladki, ampak rahio razprseni.
Po

CSl d.o.0. Vodnikova 8, Ljubljana tel.: 061 552-140.

36 Mo j

bilo spre-
memb in sem se vdal v
Tskar, bole reéeno sikania skeni-

ranih portretnih fotografj sem se lot
s posebnim vesefiem. Barve so e V e
du, toda... Ceprav ima tiskalnik ocljvost
350 pik na palec. 0o treba na tiskainike.
ki bodo znali brezhibno narisati ooraz.
pocakai Se nekaj ¢asa. Pogleimo. zakaj

Ce ima tiskalnik fiksno velikost barvne
pike, niansira barve tako. da znotraj sii
konega elementa raziitno_razporeja
barvne pike (angl. dithering). Zato za 256
odtenkov vsake barve potredujemo kva-
dratekvelikosti 16 x 16 pik. Od 360 pik na
palec nam ostane le se 225 pke na
palec, kar je za reprodukcio finih sik
malo. Kjub temu pa bo velikost siikovne-
ga elementa pribiizno 1 mm pri ogledo-
vanju siike iz razdalje enega metra zbu
dila komentar: »Uaaau-

Tiskalnik sem preskusil Se pri delu
v okolju CAD. Pri instalaciji sem izbral
fisalnik HP 7475 in vse je bio v redu. Se
bole pa je izbrati risainik HP 7550, ki
pozna tudi ukaze tipa »Advance Page«
Tako bomo privarcevali nekaj casa po
fisanju, ko bo tiskalnik kar cakal. ker ne
bo vedel, da je risba ze koncana.

Instalacia risalnika v programskem
paketu ni vse. Treba je Se nastavit navi-
dezna peresa. Tiskalnik pozna osem pe-
res, ki imajo lahko raziiéne barve (éma.
deca, zelena. rumena. modra, Skriatna.
modro- zelena, oranzna, vijlicasta n ra-
va) in debeline (0.15:0.3:051n 0.7 mm
Morda bo kdo pogresal debeline nad 0.7
mm, ki jih pri 1BM color jetrpinterju ni na
voljo, smo jih pa ze videli pri risalnikih
2 brizganjem crnila. Ce v nastavitvah
skalnika nicesar ne spremenimo. so vsa
peresa cma in debela 0.3 mm. Zanimivo
Je. da tiskalnik najtanise cre ne rise
2 eno samo S0bo. Kar bi pravzapray fan-
ko pocel (1/360 paica je le 0.07 mm). Po
debelinah peres lahko skiepamo, da rise
€022, 4,7 ali 10 Sobami hiati. Crte s0
i2redno lepo narisane. ne vem pa. zakaj
50 riavi, oranzni ali vijoléni barv izraz:
10 pikcaste. Sicer 5o ostre, okoli njih ni
sledu kaplic, ki se odcepio od glavnega
barvnega curka in zameglio okolico.

Tudi pri isanju vektorskih sik se poz-
na garasko delo procesorja. ki je vdelan
vtiskalnik. Ker sem si hotel prifaniti
sem uporabljal risbe. narisane v datote-
ko. Potem ko e tiskalnik spreiel podatke
e 2 vso siiko, razpotegnieno cez list A4
potreboval pribiizno minuto in pol. Take
hitrosti kaksen risainik s peresci nit pri
biizno ne zmore.

Naj povzamem: 1BM color jetprinter je
namenjen za dobro n hitro iskanje barv-
ne posiovne grafike. Priprava podatkov
v racunalniku je nekaj drugega. kait tre-
ba je upostevati. da dela ftiskainik
s postscriptom. Zato se pritiskanju kom-
pleksne barvne sike ne smemo jezit. ce
se nas racunalnik na skiivaj doigo pogo-
Verlas kabikom; o fm s ramieser

* Eoiov bota skl reselmest
med kupci barvnih risalnikov formata do
A3. Tu opravi delo tako lepo, da bi mu
0sebno raje rekel risainitiskaink. W



|mejte bend in stil!

SLOBODAN VUJANOVIC
A4

iimo v Gasu izobilia Ziviienskin in
umetniskin stiov (Kot je defal Alan Ford
— »dandanes je ze vsakdo visoka zivi-
nac), po drugisirani pa najmanjsega tef-
noloskega skupnega imenovalca — zna-
menite dvojice 0in 1 iz racunainistva. Kaj
pa imajo skupnega_boogie-woogie i
Chopin, bossa nova in new age, rock in
Bach? I, SuperJAM! vendar, program za
algoritmicno skiadanje!

Novi glasbeni program za amigo Su-
perJAM!, izdelek hise The Blue Ribbon
Soundworks (glej clanek o Bars&Pipes
Professional v decembrski tevilki Moje-
0 eden

racunalnika narede nekakso imitacio ce-
nene elektronske Kiaviature 2 2voki, itmi
in aviomatsko spremijavo za brezupne
nadebudneze. Moznosti SuperJAM1-a za

bdelavo temeljnin_ glasbenih struklur
(akordi, stl,zvok, tempo...) 5o namrec
bistveno vecje, tako da je primeren tudi
2a profesionaino rabo. Ziasti, ¢e uposte-
vamo zdruzljivost z Bars&Pipes Pro in
moznosti mulimedijskin aplikacii. Po
drugi strani pa je prikladen tudi za glas-
bene laike, saj za delo 2 njim ni treba
poznati glasbene tearie.

V paketu so programska disketa, di-
sketa 2 zvocnimi vzorci (TurboSamples)
in disketa Extras s sii in dodatki za
2unanjo komunikaciio. Instalacija na trdi
Mk s ) 0 .

Omenit veija zredno pregleden in in-
oormauven pmocmk ¥ vas posiopama

snemate. Bend nam bo vseskozi verno
sledil in nihce izmed Glanov se ne bo
puntal. Da pa je vsa stvar vendarle Ziva,
b0 bend (v okviru algoritma v dolocenem
) Elaid ik s
spremljave in se torej v igranju ne bo

e pi bendu — sestavijajo ga
bobnar, basist, Kaviaturist, kitarst, go-
dalna sekcila in solst (melodija). Seveda
lahko dodelite tem »glasbenikome« tudi
druge instrumente, bodisi intere vzorce
ali zvoke prek MIDHa.

Kdo je rekel stiri?

NaibrZ ste se zdrznili 0b Stevilu glas-
benikov: Sest jih je, medtem ko ima ami
ga samo Stiikanali zvok. Pri Blue Ril
o Sk Soza Stpes it ol
nacin vzorcenja, ki omogoc

2venene tudi do 16-h oo 2 am;ge
odvisno od zmogijvosti procesoria in
RAM-a. Za razliko od standardnih amigi-
nih vzorce IFF. i so narejeni za vsako
oktavo posebej (zvocni Gip amige pa jm
med igranjem tonov spreminja modulaci-
jo). s0

Vo jakost, trajanje itn.).

Zal ne morete urejali prav bistvenega
dela — melodije, kijo morate igratiin pos-
nei v Zivo, spremenite pa jo lahko samo
tako, da jo na novo posnamete. Toda tej
tezavi se da ucinkovito odpomodi tako,
da melodio ali vso skiadbo prenesete
v Bars&Pipes Professional n o uredite
tam. Se bolie pa bo, ée SuperJAM! takoj
pozenete iz okola B&P Pro (kot Acceso-
1y) in 50 vam torej sprofi na voljo zmoz-
nostitega izjemnega sekvenceria. To se-

fejeni za vsak ton posebej, tako da jih je
Mo na vsakem kanalu igral vec naen-
krat. Vsak vzorec rbo lahko temelito
obdelamo, opremimo z ucinki v poseb-
vem uovaln (TuboSound Edion)
ter na novo posnamemo. Kar bo se zlasti
razveselo Golgein bvalold veovew
IFF in lastnike amiginih vzorcevainikov
~ vzorce IFF je moc z omenjenim ureje-
valnikom pretvorit v vzorce turbo,
Nepritnejsa plat medale je ta, da so
V20t turbo nekolko medies od IFF. Za
Kar naijbolsi izkoristek SuperJAML-a je

in teoretiénih
Tauni programa (dodana sta il
varcek in seznam lterature).

Enako pregledno in stopenjsko je zas-
novan tudi grafiéni uporabniski vmesnik.
Na zacetnem zaslonu sta samo osnovni
meni (Quick Stip) in okno s Klaviaturo,
Uporabnik tako ni ze na zacetku izgub-
ljen v mnoii funkcij, pozneje pa jin do-
daja v skiadu s svojimi potrebami in ze-
ljami (za primer glej siko).

Poslusni godci
Najpreprostejsa uporaba SuperJAM!-

e na auniomenjenh elokronsin K-
viatur. V.

uporaba 2vocnega
vira prek vmesnika MIDI. Zvok bo tudi na
najcenejsih napravah bistveno bolsi
sbenampa bt prcs) T dvene-
njena procesor in pomnilnik.

0Od stila do skladbe

Naslednj korak je Ziaganie kompleks-
nejsih skladb. Lolite se jih lahko bodisi na
podlagi ze izdelanih stlov (s programom
jih dobite kaksnih 30, dokupite pa lahko
udi diskete 2 njimi), ali pa stile naredite
sami. Skiadbe delate po deih (Sections),
50 na primer intro, verse, bri
chorus i, ol p plin lazpolente

med |gvamem Sestclanskega spremie-

valnega »bendas« vnasamo note ali akor-

de bodisi 2 misko, tipkovnico al z indru-

mentom prek vmesnika MIDI (slednie

zahteva nekaj preprostin nastavitev v po-
M

meinost Prvlc dolcite im anko le st
in zaporedje akordov, program pa to al-
goritmiéno izvaja. In drugic, doloceno iz-
vedbo dela skiadbe posnamete (funkcia

minjate stile, tempo, tonski nacin idr. ter

Snapshcn in jo nato podrobno uredite
programih (do-

pro-
gramov, eeprav popolne zdruzijvost se
vedno ni. Sladb iz B&P Pro namret ne
morete prenasati v SuperJAM!

Ce imate sti, gre vse drugo kot po
maslu, vam pravi SuperJAM! Jedro pro-
grama je namre¢ prav izdelava stilov, ki
je lahko preprosta, pa tudi izredno kom:
pleksna. V podrobnosti se tu Se zdaleé
ne morem spuscati. Bistvo je tole: za
vsak indtrument oz. glasbenika v vasem
bendu e treba izdelati vzorec, po kate-
em bo ta »obravnaval akorde, vnesene
v skladbo ali ob igranju v Zivo. Kitarist

akorde v skladbi. Basist bo iste akorde
spet igral na podiagi svojega vzorca itn.
Vzorci se v skladbi aviomatsko prilagaja-

re vzorcev za te in druge funkie lahko
sami dolocimo (na primer, poljubni ali

dologen wsin red varaci, njhov odziv
na dologene akorde ic.. Iziemno udob
o to, da lahko delovarje vzorcey (po-
sameznih il vec naenical) preizkusamo
sprot, v ivo.

Joj, kam bi del?

Moznosti za uporabo SuperJAM!-a je
res veliko. Skladbe lahko shranite v for-
matih SMUS ali MIDI File in jih uporabite
v drugh giasbenih in mulimediskh pro-
gramih. Isto lahko storite s posebnimi
dodatki (Accesories) z in amiginim »mul-
timedijskim jezikom« Arexxom. izvajanje
Iahko sinhvonizirate z drugimi napravami
prek standardov SMPTE (Casovni stan-
dard za video in avdio sinhronizacijo).
MIDI Time Code in MIDI Clocks. Tu je
seveda $e zdruzljivost z Bars&Pipes Pro.
‘Omenim naj, da pri Blue Ribbon za tovrs-
ne sinhronizaciie prodajajo
Sync Pro. In konéno, zakaj ne bi kdo
puskusﬂ svoj stil predslavm tudi v zivo?

Proge e na njegov namen n
ceno (borih 90 USD) le tezko kaj ocitali
Poleg nekaterih ze omenjenin nevsecno-
i utegne moi razmeroma pocasen od-
2 spremiave pri granju v reainem casu
(pa igrajte pocasneje!) in pomanjkanje
metronoma. A namesto prehude krike
se raje veselmo poslasiic v prinodnjin
raziéicah. Neka) ji jo 26 v verzii 1.1, i
je izsla pred kratkim. Napovedana pa je
Ze raziicica za — kaj drugega kot Win-
dows!V fubusomje amigovcev in veselie
pecejevcer. Takno fe pac Zvienie

T

SuperJAM!, verziia
| Hardver: amiga (vse serie), Kmkslan nad 1.2, min.1 MB RAM, (z Bars&Pi-

| pes Professional 2M8)

Plusi: uporabniski vmesnik, priroénik,

|
|
| odpriost, zdruzjvost 2 BarséPipe:

ufarf elogcne i
Cena: 90

e, ni melronoma

Zvok: intei (TurboSamples) ali prek vm_eswka MIDI |

divnost, urejanje stiov v real-

inter
e ey utavia e in uire inmega voka, mutinedisle

| Minusi: razmeroma pocasen mm spremijave v reainem éasu, ni mozno |

Nasrw.'rnn Blue Ribbon SoundWorks, P.O. Box 8689, Allanta, Georgia. |
| 30306 USA; Tel. (991) 404 877-1514 Fax: (991) 404 377- 2277 |




Ukroéen'
Homm po hiadnem, dezevnem ju-

tru. Skozi mogocen, mrzel gozd se kot
sledi noénih demonov vijejo tezke megle
in jeziki viage, i segajo prav do mokrih,
prhnedih tal, lizejo hudobna, siva debla
debelih smrek. Strupene ovijalke iz njih
srkajo sokove. In kdo srka moje? Kdo so
i, ki mi ne pustio z amigo urejati besedil
pod WordStarom? Kie o, da jim izkop-
fjem oGi in jih preslepim?

Amiga je zaradi svoje iziemne prozno-
st pravi raj za programerie_raznolikih
programskih emulatorjev drugih racunal-
nikov. Po njenem drobovju strasijo duho-
vi mrtvih C84, spectrumov, QL-0v, BBC
Electronov, Oric Nov, pa tudi Se zivih ST-
jev, macov in seveda PC- jev. Slednji so
nm lezen najvedje pozomosii in kar

e programov, ki skusajo amigi do-
pevedav. naj se obnasa kot PC. Iz tega
a popoli delujocih spak kot svetli
e na PO Toskin rossPC. S
nji je prisel izpod prstov programerjev
wme Cansunmn AR e
jore je na-

o pﬂzsgnal mm c:ossuos sistem, ki
omogoca uporabniku dostop do podat-
kov 2 disket MS-DOS iz aterega ol
programa, pa tudi formatranie trdega -
ska po sistemu MS-DOS. Tudi sam pro-
‘gram za emuiacio, CrossPC, je izjemen.
Pod njim tece velk del programov za
DOS, vse skupaj pa kot opravilo v amig
nem vecopraviinem sistemu. Pa Se pre-
cej hiter je. Zal pa ne gre brez povsodpri-
sotnega TODA. Ta je tokrat Kar dvojen.
Prvié, CrossPC sicer podpira trdi disk,
toda za tak hec bo polrebno formatrati
partcio, kar pomeni, da se lahko poslo-
Drugé

Tu so, kvosesil Ge vam je prebrat
w\e besemm do konca, utegnete izvede-

v CLI-u napisemo COPY DHO:BESEDI-
POVEJ: in racunainik bo datoteko

preberejo. Z LowCyl in HighCyl pa pove-
mo, od aterega do katerega cilindra se-
ga particja. Zadnji Stre parametr nepo-

ino_vplivajo na zmogijvost enote.
Stevilo kilobytov lahko izracunate po for-
muii

Kb = BlocksPerTrack  (HighCyl + 1) - Suisces

Dolgéas? Se malo, pa bo! S parame-
trom Reserved dolocimo, koiiko biokov
bo pribranjenih za zagon, navadno zado-
stujeta dva. S StackSize je moc rezervi-
rai nekaj pomnilnika za krmiine progra-
me, 2 Buffers pa za predpomninik. Buf-
MemType pa pove, kateri vrsm pomniln-
Ka naj prihrani (0=prvi .
‘i) Uporaben . el BootPr, sa
omogoca, da sistem zaganjemo iz kate-
rekoli enote, tudi iz rezidencnega diska
RAM. Racunalnik bo skusal sistem zag-
nati iz enote 2 najvisjo prioriteto (najveé
127, najmanj -129), ¢e ne bo Slo, bo
2apregel enoto 2 drugo najvisjo priorte-
10. Zelo pomernben parameter je DosR-

gam e dorp izogniti

Zelim C:, pa naj stane, kar
hoce

Tok je siaina priloznost, da natrosim
Se SCepec besed o MountListu, ozioma
imeniku DosDrivers, zatorej tisti, ki 0 tem
0. Med MountLi-

o el 2 ek et
toteke v tem imeniku 50 0b vecopra
st knjznicah in 32-binosti en najs\z]sm

BESEDILOprebral
teko, s katero bomo lahko eno samo
disketo sformatiral na denimo deset par-
tici. V/ grobem bi enote lahko delili na
ice) in dato-
tecne enote (il device). Tokrat se bom
osredotocil na datoteéne enoe, torej di-
sketike, trde diske, diske RAM.

Enoti je mo¢ doloiti 26 parametrov,
ne nujno vseh. Za datoteéne enote so
pomembni le FileSystem, Device, Priori-
ty, Unit, Surfaces, BlocksPerTrack, Low-
Cyl, HighCyl, Reserved, StackSize, Bul-
fers, BufMemType, BootPi in DosType.
Ogromno? Ne, nikar se ne bojte, sivar je
sila preprosta. S parametrom FieSystem

Consultron je ameriska firma, tam pa so
2a &2 slisali le redki, zatorej CrossPC
nima nasih znakov.

Listing 1

stema. Vanje jo mot zapisat podalke
0 novi enoti (device) i pa spremenit ze
obstojece. Tako lahko v nekaj vrstcah
izdelamo enoto POVEJ: nato pa denimo

Device
Unit
Flags
Surfaces =
BlocksPerTrack
Reserved

amdrive device
0

Katerem bo formaira-
na enota. WorkBench 2x pozna OldFile-
System in FastFileSystem, 3.x pa pozna
Se CrossDosFileSystem. Tore, ce Zelite
brati PCeve_diskete, boste uporabii
CrossDosFileSystem. S parametrom De-
vice povemo tip enote, kijo zelimo uprav-
ljati. Trackdisk. device je namenjen krmi-
ljenju disketnikov, Ramdisk.device je za
rezidenéni disk, HDdisk device za trdi
disk, SCS.device za krmiljenje enot prik-
fjuéenin na vmesnik SCSI.... Priority je
2a datotecne enote skoraj vedno 10, Unit
pa pove, katero enoto dolocenega tipa
Zelimo krmilit. Za zunanji disketnik DFZ,
bi uporabill Trackdisk device, druga eno-
ta (Unit=2). Za peto enoto na vmesniku

CSI pa bi uporabili SCSl.device in
Unit metioma_Surfaces in
BlocksPerTrack dologimo koliko braino/
pisalnih glav ima enota oziroma Koliko
biokov na sled te glave lahko zapisejo/

Type,

Sa Stevika. Zal je tudi sino zapleten,
2alo naj pove le. da imajo CrossDoso-
ve enote tip 4D534400, stari AmigaDOS
pa 4445300,

No, denimo, da zelte disketo v enoti
DFO: sformairati na tri particie. Napistai
botreba tri datoteke inji shraniti v direk-
torij DosDrivers. Za vse tri bo
seveda Trackdisk device, enota pa 0.
Stevilo glav in Stevilo rezerviranin biokov

aj bo 2, Stevilo blokov na sled pa 11
Razlka je le pri LowCyl in HighCyl. Za
prvo particio naj bo LowCyi=0, High-

Cyl=: ZQZadmgaLewCyl 30, HighCyl=49

inzatretjoL Osta-
ih parametrov N potsbro ot Dato-
teke poimenuite, na primer, HELLI,

HELL2in HELLter jh shranite v imenik
DosDrivers. Pojdite v CLI, montirate
enote z ukazom MOUNT HELLX: in jin
slormalirajte s FORMAT DRIVE HELLx:
666x. Tako, vasa disketa ima tr
partiiie. No, ta primer je bl boj za Salo,
poglejmo, kako bi znanje koristno upora-
bil
10: Pri nekaterih emulatorjih lako iz-
delamo posebno datoteko na amiginem
trdem disku, ki jo MS-DOS prepozna kot
5V trdi disk. CrossPC tega zal ne zmore:
in e Zelite trdi disk za delo s PC-em,
boste morali preformatira jubjeni cisk.
Nekateri posamezniki, smo svoicas reki,
pa obracajo plast po vetru in noceio
pogubiti vsebine trdega diska. Nacin. ki
m opisal se bo zdel rahlo okoren in
potrebno bo zrtvovat ogromno pomnini-
ka.Ideja je preprosta: ce ne damo trdega
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diska, poskusimo kombinacio z diskom
RAM. Na trdi disk posnamimo PC-eve
izdelajmo _rezidencni  disk
RAMviormzlu MS-DOS, nanj presnami-

jove programe s trdega diska,
do;mvemn CrossPC-ju, naj disk RAM
prepozna kot C:, pozenimo CrossPC, ve-
selo uporabliajmo C:, navelicajmo se, za-
pusiimo emulator in posnamimo vsebino

ne za nas, ampak za racunainiki
Poglejmo kako.

Najprej je_potrebno ugotovt, koliko
pomnilnika imate na voljo in izraéunati,
Koliko ga lahko zapravite. Lepo je, ce ga
artvujete vaj dva al tr mega. Tist srec-

o Hikro, revija,

nost za HighCyl. Za skromen disk RAM
lahko prepisete listing 1, in ga pod ime-

nom PCRAD shranite v imenk DosDri- ~ z WordStarom 7.

Poslovenjeni CrossPC

lo™Je fest nayTh znal

i prehiteva

- - §
L S s il i, e b Sis ottt
3 [ Denimo, da zelimo oglati oklepaj spre- S0 bolj hekerske sosednjem Clanku
[€] ~[ o4 [o6ara[18 3¢ 66 co co 66 3C 00| 2™ e e e ke s s 5
kako velika mreza tock sestavija iskani  UPOrabnih trikov. V nsaliednji Stevilki. pa
[S]1] o1 [oeanc|30 78 cc 60 18 cc 78 00 anal.  nasem prmru e mreza vela 1 peberte superestamigs 430«1 o
8 x 8 tock, torej en znak sestavija osem S.: Kdor Zeli, naj nam posiie disketo
Z @ 64 |06A04|38 FE CC 98 32 66 FE 00 bajtov. Vrednosti le teh dobimo tako, da S Programom CrossPC (originaino) in
&|~|126|06BF4 |78 30 78 CC CO CC 78 00Q| vmrezonarisemo oglatiokiepajin binar-  brezplano bo dobil siovensko verzio
—{  ne vrednosti prevedemo v Sestnajstiske. tega emulatorja. o
3| {[123[E6BDC|78 30 7C CO 78 OC F8 00| Zzaiskmo aka porabimo progam. ki
2| "[ 96 [E6B04 78 30 FC 98 30 64 FC 00 = ;
Tabela estnajstiskin kod za nase  Kasha ali kasa? Kaga
Znake
1
vers. Ukazi v listingu 2 montirajo disk vendar!
RAM (PCRAD:), ga sformatirajo, nanj Denimo, da bi Elovek zelel s CrossPC- |
posnamejo vsebino imenika PCFILES in  jem poceti kaj koristnega. Na primer ure- | ZELIM POSTATI NAROCNIK
pozenejo CrossPC tako, da ta prepozna jati besedila. Sicer ne vem zakaj tega ne REVUE MOJ MIKRO
PCRAD: kod C:. Ko se nalozi MS-DOS, b pocel z amigo, ampak, recimo, da bi
pojdte v C: in uzivajte. Po izhodu iz  nasel kak razlog za tako pocefie. Najvee-
emulatorja lahko vso vsebino enote C: tezava so nasi nesrecni Sumniki == - —— iy
oziroma PCRAD:, prenesemo nazaj na  CrossPC je precej zleht program, saj ne WEWEC
trdi disk v imenik PCFILES. Tako, {0 bi  uporabia sistemskih fontov, ampak ima
bila groba resiev tezav s trdim diskom.  svoje zapeéene v programsko kodo, In DATUM ROKTVA ===
Kai storiti? Preprosto, poiskati je treba,
Listing 2 L -
TR
ASC o AT
W —— -
€0 Fomlram RAMDISK: TR G
FORMAT DAIVE PCrad. NAME RAMDISK NOICONS
o
EN NAROCNINO BOM PORAVNAL VNAPRE,
ASK ‘N prokopiram dateeks PG v RAMDISK? (yin) * RO PG
IF WARN [ ZA 6 MESECEV S 15% POPUSTOM
'CHO “Kopiam v RAMDISK ;
COPY PCfiles: PCrad: ALL O ZA 1 LETO Z 20% POPUSTOM
eNoir
CHO “Poganjam CrossPG: uiakis
CROSSPG/SLO Aca Bub. G=PCrad MONT-GGA MEM-704 o S
PRIPOVBE AU PREDLOGI ZA VSEBINO REVUE |
ASK Nl prakapiram datoke iz AAMOISKA na i sk (i) POMEE AL PREDLOGI 2A VSEBING REVLE__| |
IF W N0 P57
GHO ~Xopiram na i sk
CoPy Porad PoMes ALL
evolr
MEE # |

Rtar

l amm

T

Kje se skrivajo podatki 0 obiki znakov in
jih popravit.Ker tak kirurski poseg pride
prav tudi pr kakem drugem programu,

omogoca Sestnajstisko urefanje datotek,
denimo New Zap. V program nalozimo
CrossPC na naslov 00000 in s funkcio
Search poiscemo zaporedje osmin by-
o, i sesavilo ogla oklps.

Tako, znak smo nasi, sedaj pa ga
oromonim. Toko kot prej, je pametno
narsatinvetod x Binvanovisat oblko

naka . Ker imamo pri Mojem mikru
ko rad, 3mo vam prihranii muéno

tako potrebno na nasiov 06ADC vpisati
30, na 0GADD 78 in tako do zadnjega
osmega bajta. Seveda ni nuino. da je
ravno oglati oklepaj S, je pa to nekak
standard. Po koncanem kirurskem pose-
gu je potrebno program shranit, denimo
pod imenom CrossPC.SLO.

Nasi znaki 0 tam. kjer 5o, e vam
razporeditev ne ugaia, je najpametneje
uporabiti Borlandov SuperKey in  nekaj
maki pregnati ¢sz-je na zelene tipke. Ce
pa boste imeli vseeno tezave. pisie na
nase uredniSivo,




Ena jedeli p

GOJKO JOVANOVIC
4

e smo se v prvem nadaljevanju
ukvarjali s programsko opremo za naj.
miaige, nas pr pregledu programov za
olroke med prvim in Gelrtim razredom
éaka tezavnejsa naloga. Tezave izvirajo
deloma iz razlik med nasim in ameriskim
izobrazevainim_sistemom (veéina_pro-
gramov je iz ZDA), deloma pa s0 pove-
zane z vsebino predmetnika. Za nas so
zato zanimivi predvsem izdelki, posvece-
nipouku matematike, glasbe, risania
morda tudi tujega jezika

Najhwaleznelsi predmet za racunalni-
Sko obdelavo je seveda matematika
Med desetimi izobrazevalnimi programi
ih b0 zalo vsaj sedem namenjenin te.
Ker gre obenem za predmet, ki olrokom
in starsem povzroca najves preglavic, je
tudi povprasevanje po taksnih programin
najvedje. Vetina omogoca preverianie
stirih osnovnih racunskih operacij, obi-
cajno lahko dolocamo tudi tezavnostno
stopnjo, na primer, s Kako velikimi tevil
zelimo delat. Zaradi laziega razumeva
nje in vedje priviacnosti So programi naj:
eékrat bogato opremijeni z zvoenimi in
grafienimi ucinki.

Prvosolékom je namenjem program
Animated Math. Napisal ga je Tom

Guthery, avior ljubke animirane abe-
cede, 0 kateri smo govorili v prejénji
stevili. Animirana matematika obse-

ga Sest vaj za sestevanie in odstevanje
predmetov ali Stevil. Ob napaénem od
govoru se nam pokaze pomoc v obliki
gibljvih sicic. Po desetih vprasanjin
je na vrsti odmor, med Katerim lahko

ZOBRAZEVALNI PROGRAMI(D)

odigramo eno izmed Sestin zabavnin

igric (npr. narisemotiranozavra)
Animirano  matematiko  polrebujemo
zaslon EGANGA

Pri Animirani matematiki ostaja vsa
uéenost znotraj prvih desetin Stevil. Za
malce vecje nadobudneze bo polreb-
no kaj zahtevnejsega. Precej matema-
tiénih programov se zgleduje po_ racu-
nalniskih igrah, kier pa ne zadosca le
hitro priiskanje dven ali treh tipk, tem.
vet je treba poleg tega resit Se kakSen
racuncek. Zbirko treh taksnih iger
predstavija program Googol Math Ga-

es. V pivi igri Se moramo_ povzpeti
do nadstropja, v katerem se skriva pra-
vlen rezual n se overe izoghli
ogicam. V. drugi
ogo k pravinemu od-
govoru in pazimo, da se ne zalelimo
v steno ali telo stonoge. Tretja igra je

[IIF V
| st B
PRULT DALISON

574"

SCORE O LEVEL 1

LIVES

omaranca

bol vesoljsko obarvana. Smo v vesol
ski ladj, napadajo pa nas malemalic
ne enacbe. Unicuemo jh tako, da
strelamo nanje s pravinimi odgovori
Dobra siran programa o v tudi v tem
da lahko  spreminjamo _tezavnosino
stopnjo. oziroma izberemo _ najvedie
Stevilo, ki naj bo v programu uporab>
feno.

Precej miltarisicno obarvana je tu

di akadno matematicna igra Math
Castle. Znajdemo se v dvorcu. i ga
jo neznani i predmel
sicer zavarovan s posebnim

tako, da &m hireje viipkavamo prav
ne rezultate racunov. Z vsakim pravik
nim odgovorom seslrelimo en NLP. Po
koncu bitke racunainik zbere vse na
pacne odgovore in nas napoli v uéni
center, Ker dopolnimo ~ manjkaioce

znanje. Izbiramo_lahko

i

<1cpma er o1 volp 10 oo
Racunalnik je iziedno korsten tudi
pi_uenju tujih jezikov.
ezikovnin
med katerimi znajo Steviini besede fu
di izgovariati, ne samo zapisovati. Za

poskrbi
izobrazevainin
otrokom med trefjim in
Poleg raziskovanja pre

desetim

kih melodijan
inefse.
stavien:

&unainiskin programov LGguage Te-
acher, ki pokriva francoski, nem:

spanski in italiianski jezik
je ponavijanju in utde
noga nen. Preckcino
oznavanju samostalnikov

Namenjena
pridoblie

avinega ali p

pkati. Bese:

am okieg 500 besed. 1ahko p
dodajamo tudi nove. Uspesno je
o tudi vprasanje tujin erk, ki
liajo v razlienin jezikin
vnasamo s funkciskimi

Glasba in

isanje
tista predmeta, kjer

hvalabos

oa u eda ni tako eno
stavna, kar patjuje tudi velk pomen.
ki ga
sveca)

obenem izredno
nisko obdelavo,
gramov na pretek




E o T

poglejmo program School Mom, na-
menjen otrokom med 4. in 16. letom.
Solska mama naj bi pomagala pri uge-
niu glasbe, risanja, anglescine in ma-
tematike. \/ glasbenem delu lako va-
dimo tonske lestvice, skladamo in pre-
igravamo_kratke melodie,  spoznava-
mo_lastnost tonov (dolzina, durski in

prostoroc-

skriva tudi Jod menom Melksi
Flashcards Shsah ne bomo sicer
nicesar, saj namenjen
2001 oo gasbons.leite, vendlr
ima vrsto drugin prednosti. Na zacet-
ku moramo izbrati notni kiué ter Stevi-
lo nizajev in visajev, nato pa dolocit
pravo oznako note, ki se nam prikaze
re zasor, Zaglovjra Je ranovt

'a pomoc, na primer v obiiki majhne
Raiisre, s ater 30 pokaze, kaxers
tiska usireza prkazan nol. Ob o

o odgovor se bo nota kel
ob  radinem nam bo veselo pomezi

Postecena zdruzitev glasbe in grafi-

Na prvi pogled se zdi, da imamo opra-
vi 2 dobrim starim Paintorushem, le
da je vse skupaj zabelieno z obiico
glasbe. Med risanjem lahko preigrava-

vsako risaino

anje v est-
najstih barvah, zato_potrebujemo za-
slon EGAVGA in misko. Risainh oro-
il je prece. Siiko lahko sestaviiamo iz
&t pravokotnikov in krogov ali pa se
odioéimo za prostorocno risane. Vsak

pripomocek,
stren z zanimivimi zvoenim ucinki
Vse opisane programe je mo&
placno  preizkusit, krijete
diskete in posnine.
061/340-664.

brez-
le_stroske
Informagie na

OSNOVNI PODATKI

Naziv_ programa: As
Zaloznik: Tom Guthery
Velikost arhiva: 328 K
Naziv programa: Gnogol Math Games

ated Math

Naziv programa: Language Teacher |
Zaloznik: Micro Tutor Products |
Naziv programa: School Mom |
Zaloznik: Moles Educational Software |

UNIX

ZA VSE

' SCO UNIX 3.2.4. Update

UIX System Vg6 3
0 Open Desktop

SCO TOPIP & NFS

SCO FoxBAS

CO VPiix
Uniplex 11
* fice Automation
LEX lex Graphics
UNIPLEX G
Informix - 4GL

Informix - SQ
Informix
Rapid Dmdopmmn System

COBOL

Vi

INFORMIX®

RM COBOL

595 DEM

MICRO FOCUS COBOL2

L VISIONWARE

= ="JdCHASE
RESEARCH

VAX EDT za UNIX

Inteligentni
terminalski
koncentratorji

POSEBNA

___EDT, - editor

PONUDBA :. 0os rc

495DEM
260 DEM
350 DEM
180DEM

> RACUNOVODSTVO
> OSEBNI DOHODKI

> MATERIALNO/SKLAD.
> ZAMUDNE OBRESTI

placljivo v tolarski protivrednosti

AAAA

SOLANJE po originalnih angleskih tecajih

UNIX Fundamentals - Informix SQL.
Shell Programming Informix 4GL
CO Administration QL DB Admin,

UNIX Comm. & TCP/IP IX-DOS Integr
UNIX Tools - C-Programming
Kernel Uniplex W RD]
" UNTX Devies Drivers - Uniplex Office

Velikost arhiva: 169 K

Naziv programa: Melissa’s Music |
Flashcards

Zaceik Fiyng Mouse Software

Velikost arh

Naziv plcglama Mucsa Pant Brush
Zaloznik: Ludicrous
Velikost arhiva: 97 K

L]

UNIX na PC 386-SX

na UNIX-u

g
inteninng in svem»n\lz

Slovenska cesta 11, 61000 Ljubljana, TELEFAX: (061) 214-223

10 letne izkusnje

TELL: (061) 150-039, (061) 214-223
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CHAONOS ZA ATARI ST

Renesansa animacije

JAKA TERPING

e pred stirimi leti Tom Hudson,

podrocju animacijskih programov za atari
zaviadala praznina. Da je Cyber v svoj
dovrsenasti izpostavil tako prednosti kot
sibkosti ataria, je jasno takoj, ko se
spomnimo spektakulamega okostiake.
njegovege vzvrainega salta mortale ter
povesenih nosov amigosev, ki $o 1o an-
macijo videli. No, zgodba se obicajno
konca tako, da vam so vam tisti prevzel
posle na lokalni televizii, ker je tehnolo-
$ko nerazsvetlena publika namesto pre-
finjenih 3D animacij bol cenila siiko vecje
locljvosti segaioce do roba TV zasiona.
Vseobsegajocemu paketu za trodimenzi-
onalno animaciio je torej manjkala samo
tista pika nai, ki bi zvajala kompleksnej-
a sencenja in presegla standardno ST-
jevo Sestnajstoarvno nizko locivost.
Chronos je prisel tiho in je precej ne-
‘opazen tudi ostal. Verjetno zato, ker s0
vsi tist atarijevci, ki so se nekdaj boj
aklivno ukvarial 2 Zivo siko, medtem ze
presediali na druge racunalnike, Ziast
amigo. Vendar pa (o ni raziog, da bi sicer
kvaltetno sivaritev enostavno spregleda-
i. Morda bo ob Chronosu kdo na novo
odkil veselie do tega ustvariainega po-
cefia

Poznavalcem Cyber Studia bi lahko
Chronos na kratko opisal kot hibrid med
3DCAD-om in Cyber Paintom. Al druga-
Ce — predstavijajte si Cyber Paint, kjer
namesto slike na podoben nacin obdelu:
jete prostorsko postavitev. Tako v Chro-
nosy glavnino delovnega zaslona zaje-

a pogled na dogajalni prostor: orienta-
ciska mreza z oznacenimi stranmi neba,
Kamera, Iuci ter vsi »nastopajoci pred-
mei. Teh v programu same ne more-
mo oblikovati, temvet jih uvazamo v for-

matih 3D2 (Cyber) ter 3D4. Za modelira-
nje_objektov toplo_priporocam Cyber
Sculpture, ki je po mojem mnenju Se
vedno nespomo najboli za atari
al je polrebno ugotovit, da je ST
v svoji standardn konfiguracil prepoca-
sen za delo s kompleksnejSimi objeki,
celo mnogo pocasnejsi od Cyber 3D
CAD-a. Preden prikaze 7icni model pred-
meta, porabi Chronos kar trikrat veé casa
kot CAD, vendar pa je treba omenit, da
pri ploskovrih modelh Chronos ne do-
15¢a obéasne CAD-ove napake, ko plo-
skev proseva skozi drugo. Program za
TT je locen, dozina glavne datoteke pa
Getrtino krajsa (%), Cepray razik, razen
seveda v hitrosti i
Animacijo izvajamo tako, da na casov-
nih trakovih izberemo po dve sicici, zve:
demo spremembe v polozaju kamere,
njenega vidnega poija, polozaiu predme-
tov in 1ué ter pustimo programu. da izra-
&una vmesne stope.
Kamera lahko pr tem vselej zsloie
dolocen predmet i tocko, skr
volio nam je dovolj operacj ereme na-
gibi, spremembe velikosti, na osnovi ka-
terih se na koncu vse priletno gible, od
predmetov, do kamere in 1uc
i pogled na_dogajanje je lahko
prost,ali pa ga opazujemo skozi kamero,
Ker se objekt, zlasti isti zapletenejsi
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jevalniku, se odiogimo za snemanje ani-
macije. Pred tem izberemo nacin prikaza
predmeta (ziéni model. skiti nevidni ro-
bovi, sencenje brez i Z robovi). poeno-
stavieno all konéno podobo, barvi na
éin, vrsto sencenja ter po zelii prikaz
nekaterih_orientaciskin elementov. Ce
imate ST brez graficnin nadgraden; in bi
radi videli rezultate izpopoinjenega sen-
cenja, je najbolje izorat prikaz s sivinami
Globino sencenja lahko prilagodimo
predmetu, skupini ali celotnemy prosto-
u. Najbolj kontrastno izstopijo posamez-
ni predmeti pri prvem, slednji pa naj b bi
najboij realisticen, vendar zaradi omeje-
nih moznosti prikaza ta realizem i naj-
bolje izpostaviien. Pripravijeno animacio
prepustimo snemanju, mi pa medtem
skocimo na malo potrebo ali odspimo
tiste tri i str ure, ki s0 nam od nodi e
ostale — odviso od doizine in kompleksno-
St postave, nia to pa se preustmo (ne-

zelo radi izrisujejo svojih nekaj deset se-
kund, jih lahko prikazemo kot kvadre. To
Kar je v Chronosu zares novo, je vee
moznosii pri izbiranju videza predmeta
Za vsak premet posebej sta dolocliva
prosojnost ter sencenje po navadn, Go-
raudovi, oziroma Phongovi metodi s po
moznosti zaobljenimi roboviter vzorénim
al nakijuénim rastriranjem. Teoret
stvar Ze predelall kolegi na amigah
v enem lanskih Mikiov, v praksi pa se
meloda Phong najbolje obnese pri ge-
ometrisko izrazitih fikih, Goraud pa pri
bolj ivih. Res je sicer, da bodo na stan-
dardni ST-jevi barvni konfiguracif ta sen-
éenja prisla zelo malo do izraza. na TT-ju
in podprtin graficnih karticah pa toliko
bole.

Ce 50 5e vam cedile sine, ko je Bost-
jan Troha v prejsnjem Mikru opisova tro-
razsezno metamorfozo, naj vas potola-
Zm, da Chronos v tem opraviu sploh ne
zaostaja za Imagineom. Ta proces jo

m, da ima-

nov. Pomoé Cyber Sculptura pri tem pri-
de naznansko prav, kajt najlazje je naj-
prej oblikovati eno od konénih faz skulp-
ture in jo nato v 3D-edtorju sprementi

Ko zelimo preverit rezultat dela v ure-

Jzadovolstvu. Ker C: mi-
i po svoje, mi pa tudi, je najoolie pred
dafSimi snemanjizbrat Kijucne siike in i
jih ogledat z opcifo preview
Kar zadeva datotecne formate, Chro-
nos ni ravno velikodusen, pravzaprav
ravno prav zadoséa svojim potrebam
Delo v ureevaiku. czioma predmete
s spremembami njinovin obik ter polo:
ja na éasown osi shranjujemo s konénico
ANM. animacie kot zaporedie sk pa
v dobrem starem Cyber-detta (DLT) zapi
su oziroma Se boliSem novem 256-barv:

nem FLM.
Chronosov sorodnik Prism Paint razen
v tem, da deluje v vseh ST-TT- jevin

Iogijvostih, v nicemer ne izstopa. Ome-
njam ga zato, ker boste z njm lahko
animacij dodai Se kako kraco in posneli
posamezne slike, med drugim tudi v for-
matu GIF, ki ga Se kako dobro poznaio
priatelji s PCi in amigami

Chronos tore] zaenkrat ne bo zasendil
svojih konkurentov v drugih racunainikin.
vendar je v okviru Svojega sistema zna-
ten korak naprej. Ce S niste izbrisa
Cyber Sculpta in Cyber Texture, boste
fahko ustvarii marsikatero obcudovania
viedno risanko. Upajmo da Chronos ni
osamijena zvezda, temvet znanilec po-
miadi na podroju animaciskih progra.
mov za atari. In navsezadnje — Kronos je
imel sina Zeusa

44993



JAKATERPING

igralnin palicah smo v Mojem
mikru_ nazadnje izérpneje pisali pred
osmimilet. To so bil Zlat ¢asi spectruma
in commodara, ko e bila beseda joystick
Se cistiracunalniski slengizem, nepouce-
ni pa so mu najraje reki kar »rockac

Ce starin Mikrov ne daiete pod polena,
potem vam svetujem, da izbrskate janu-
ar, leto 1985 in ugotovite, da je bl takrat
alfain omega Spectravideov quickshot
competition pro si je Sele utiral pot med

Konix navigator

Qu super charger

L.

quickdoy megastar
2vezde, svojevrsten podvig pa je pred-
stavijal domaci ADS, predelana Elanova
smucarska palica. Cas pa kot vedno ne-
usmilleno bezi, izdelovalci palic uzitkov
50 kot vedno Kar se da inovativni, zalo si
poglejmo, kaj nam narekuje moda za
semno zima-pomiad

ine igraine paice (standard
atani o 7 Ve i tega Se ne vedo,

quickjoy na »nozni pogon«

paice, ki zaznajo eno od osmih smeri
Bk, e oo a1 ot
stikal. Kiikajoci naj bi imeli posebna
micostiala i G sarad tega cadl
kar pa nikakor ne pomen, da 5o tudi
boii in predvsem ne trpeznejsi. Sied-
nie je po izkusnjah igralca, ki je ob

%',

ol

(kot vedno) — okrog 60 DEM se suce
cena. Autofire vam omogoca, da Xe
non Il koncate brez naporov.

Quickjoy super charger ni igraina
paiica, predvsem ni »sticke, KOIKO Jo
»joye, pa_ ugolovite ob predstai. da
piiskate na kurzorski kiiz, kakrsnega

v dlani) bolj krhka, ne prenese brutal-
nosti. Xenon Il je boj za totaino unice-
e igraine naprave. Ker je poceni (pod

Zac it quckoyeve serte. pa e
monstruozni - megastar s tehnologio
smucarskih_vezi, namenjen ekstrem
nim nasiinezem.

QJ mach 1

racunalniku vso svojo miadost spoz-
naval kulturo miry in nenasilia (razen
ko je 3o za ugablene pnlezmce ali
obrambo pred Marsovci), najvec, kar
Iahko Clovek pncamue od \gva\ne
ce. In e verjamete, da je najdie vzira-
Jal dobii stari Quickshot I, potem lah-
ko 2 branjem zaKijucite pri tefle vejic
sicer pa si preberite, kaj so trenutno
2vezde med igralnimi palicami. V fran-
ol m 50 na prestol postavi
koni To je natanéna in
vzt o jo 2 eno roko driite
kot pistolo ter s paicem odrihate po
strelnem gumbu, 2 drugo pa krmarie.
Skratka je solidna, zato pa ne poceni

Moij m

Drugi tip igrainh palic, ki se v nasih
logh uporsilo, 50 anslogna; pravk

0 jim tudi pisievske, ker jin zdruzu-
,emo s PC-j. Namesto stikal imajo drs-

nike, ki poleg tega. da je paiica nag-
njena, ugolovio tudi odkion, skratka
2 njimi Iahko kimarimo v vseh smereh.
Ce se prvi obnesejo boie pri arkadnin
igrah, potem e ta vrsta izrazito simula-
ciiska. Ce ste Glovek simulaci in se
povihu vsega ogrevate za virtuainest,
priporocam_game th

najrnaj,  vzdrziv




predvsem zelo drag (kar skoraj 1000
DEM za celoten sistem!). Ker v

mosnja ne dovoluje taksnih finanérin
podvigov, kakrsen je nakup thrustma-
steria, se boste morali zadovoljti

s Quickjoyevo napravico Mach 1, ki jo
bor

vaber\ o e \ewcnusl\kan
ugotovil, so igraine palice
oy dmgacne Obikuiefo jin tez-

sti, udobju za dian, skratka stv:
ravnajo po irzni logiki in do tu je vse
lepo in prav. Do neke mere razumijvo
e tudi o, da vsemogocni fimski juna-
ki dozivjao svoje reinkamacije v naj-

quickshot controler

razicnejsih pojavnin oblikah, 64 odti-
Sov na majicah, miniatur in podobne-
ga - toda Ge jih nekdo, nabite na rocaj
igraine palice, v racunalniskem caso-
pisiu_ponuja za mastne denarce (),
sklepam, da je vse skupaj Ze rahio
»bulanoe. Le kako se pocutl Batman,
nataknjen na igraino palico ob kakem
~ & la Decathlonu_(levo-desno-levo-
desno.. drm)? Na brivarie mu gt
Ne verjame, da je Bart Simpson, idol
iadh aneritor, zdovfon, do mu
nekdo neprestano ozema nos in pola-
ga prste cez oci. In kaj pvezwua:a Adin
in Terminator nova smbola
emancipacie, kadar fma nekdo pved
eeliusti venomer nastaviia prste ai ju

boza po gaui? Muke zatedi skomin n
oo ponizane?

e 2e nosite te junake tako globoko
v srcih, se ne znasajte nad njimi in za
vsak primer pomisiite Se na to, da se
utegnejo zaradi omenjenin _neugodij
il prl vam in povarotat roéne

P. S:: Ne zahvaljsjemo se neke-
mu_fjubljanskemu podjetiu (ne bomo
ga imenovali, da mu ne bi delali rekla-
me). ki nam je najprej obiubilo napo-
sodo igraine palice za testiranje, po-
lem pa’ snedl besedo. Pocetnost pa

L]

Nemogoée je mogoce

MATEJ HRCEK

v tem tekstu bom lastnikom amig

poskusil pomagai naredi svoj racunal-
nik $e uporabnejs in prijazneisi. Opisal

m nekaj softverskih in hardverskih re-
sitev, za Kalere pa ne morem jaméit, da
bodo delovale na vsaki amigi. Saj je, kot
nair e veste, prevet tipov amig in Se
ve€ verzij matiénih plosé. Kar zadeva
hardverske posege v vas racunainik, bi
rad poudari, da ne prevzemam odgovor-
nosti za vase pocetie. Prav zato bodo
hardverski posegi opisani bojj v informa-
tvni obiiki. Kdor pa bi s Zelel kakénega
od nasvelov izvesti v praksi, mu svetu-
iem, naj si prej priskrbi datoteke s po-
drobnimi navodil, Ker navadno tudi pise,
na kaknem tipu amige je zadeva preiz-
kuseno delovala. Teh datotek je danda-
nes ze na kupe po BBS-i in na posebnih
diskelah, namenjenin zagrizenim zickar-

nja, ki i ga pridobite 2 izkusnjami, pred-
vsem fistimi slabimi, ki si jih bof zapom-
nite. Ce se boste kijub vsemu lofil kaks-
nega projekda, vam svetujem, da se prej
posveluiete z vsakim, ki bi 0 zadevi uleg-
il Karkoli vedeti, saj vam nasvet al po-
datek ne more $kodit

Kateri Kickstart?

Ena zelo pomembnih zadev, ki moéno
vpliva na delovanje vase amige, je Kick-
start ROM. To je del operacijskega siste-
ma, kije v ROM-u vase amige. Pomem-
ben je zalo, ker je od verzie Kickslarta
odvisno, kateri programi bodo delovali
brez napak. Naceloma velja, da je novej-
$a verzia bolsa. Problem pa se pojavi
pri_nekaterin igrah, ki deluiejo samo
2 enim izmed Kickstartov, navadno
obdobja, ko je bila igra napisana. Na
kaatko si poglejmo, kaksne so razlike
mad posameznimi Kickstarti

Zaénimo 2 verzio 1.2, ki 50 jo imele
nekalers amige 1000 in v anige 500

0. Glavna pomanjklvost te verzie
5 dnra podpore za zagon sistema
s rdega diska (autoboot) in je sistem
reba starati 2 diskete. Obstaja pa kar
nekaj iger (prevavsem zelo starih), ki de-
Iujejo samo s to verzio Kickstarta, Verzi-
ja 1.3 se od prejsnje raziikuje predvsem
po tem, da podpira zagon sistema s trde-
ga diska, ima pa Se nekaj drugih bon-
bonckov (npr.disk RAM, ki prezivi resel).

Verziia 2.0 je trenutno zadnja verzia,
ki o je mo¢ uporabljati na amigah 500,

500plus, 600, 1000, 2000 in 3000. Od
prejSnje verzile jo na pogled loci pred-
vsem zunanji(modemejS) videz, v notra-
njosti pa je ogromno novost. Ena izmed
zelo pomembnih je ta, da lahko izberete
iz kalere enote naj sistem Starta, izbirae
Iahko med disketnimi enotai (df0, dft

). partcijami na trdem disku, rezident-
nim diskom RAM idr

Verzija 3.0 je v amigah 1200 in 4000.
Edina podpira novi nabor Gipov AA in
nove graficne nacine.

e nimate amige 1200 ali 4000 je
najoolj primerna kombinacija Kickstaria
2.0 in Workbencha 2.1. To je trenutno
zadnja verzija operaciskega sistema, ki
o lahko uporabljate. V vsako amigo, ki
ima vsaj 1 MB pomnilnika je mozno sof-
versko nalozit Kateregakoli od Kickstar-
fov 1.2, 1.3 ali 2.0 Za ta poseg potrebu-
jete programcek, ki nalozi Kickstart
v RAM, in datoteko, v kateri je ta Kick-
start zapisan. Obstaja kar nekaj progra-
mov, s Katerimi lahko Kickstart iz ROM-a
zapisele v datoteko, i jo potem uporabi-
te za svoj sistem. Ce nimate trdega diska
in dovolj pomnilnika (vs2j 2 MB), je boj
primemo kupli Kickstart ROM in ga vsta-
Vil v vaso amigo. Ce pa imate oboe,
potem nima smisla zapravijati denarja
saj lahko katerokoli verzijo Kickstarta na
lozite iz trdega diska n tartate sistemn

Kdor zeli imeti ve¢ hardverskin Kick-
start-ROM-ov. si mora omisifi eno izmed
Steviinih ploscic za prekiapliane med
ROM-i. na Kateri 50 lahko tudi trle Kick-
start ROM-i. Kdor se spozna nate redi. si
Iahko tako plosico izdela tudi sam. Na
Ertov je vec. najdete pa jih lahko tudi na
Katerem izmed BBS-

Disketniki

Na amigo 2000. kiima samo en notra-
nil 3,5-paiéni disketni pogoncek. lahko
prikfucite disketne enote. ki so namenje-
ne racunalnikom. zdruzljvim z 1BM. in
celotiste, ki 5o jh v starih casih vdelovali
v Iskine Partnerje. Preizkusene so bile
naslednje disketne enote: 3.5-paiéne
2mogiivosti 720 K na amigi 880 K (s
CrossDos-om 720 K) 3.5-paléne zmogii-
vosti 1,44 MB vendar samo v natinu 720
K (880 K na amigi) Verjetno bi se dalo
tudi v nacinu HD. vendar so potem teza-
ve s softverom. 5.25-palcne zmogiivosti
360 K 5,25-paléne zmogijivost 720 K oz
1 MB (na amigi 880 K). To so tiste disket-
ne enote, ki jih najdete v Iskrinih Partner-
jin. Te disketne enote nimajo stikala. ki

Amiga 3000 T - v ohisju big tower
vam prakticno ne more zmanjkati
prostora za vse vrste dodatkov.




poslie amig signal, kdaj ste zamenjal
disketo (Diskchange), vender se da sha-
Jati brez tega, saj ima AmnigaDOS ukaz
‘Diskchange DFx:' s katerim poveste,
kdaj ste zamenjali disketo. Nekater pro-
‘grami, kot npr. XCopy in nekatere igre,
' se za ta signal sploh na zmenijo in
delujejo tudi brez njega. To stikalo je
ket ot dodeleai bl e,
vendar je izvedba (zaradi namestitve)
specifiéna za pert ip disketnika, univer-
2alna resitev pa ze sodi v podrodje lota-
nja in poznavana digiaine logike.

Za prikjuéitev 5,25-pane disketnika
v amigo 2000 boste polrebovali Se adap-
ter, ki poveze koneklor za 35-palcne
disketno enoto s tistim na 5,25-palcne
disketni enoti. Ce hodete katerega teh
disketnin pogonov prikjucti na amigo
500, 600, 1000 i 1200, boste potrto-
vali poseben kabel, ki bo povezoval at
ik 2 dekoinkom in ga napaal. Kabel
ni kompiiciran, le prave signale iz zuna-
njega konektorja za disketne enote je
treba povezati 2 ustreznimi na disketni
enoti

Ko smo ravno pri disketnih enotah

verjetno ste ze sisali, da vasa disketna
enota skrta, kadarv nje ni diskete. Neka-
tere disketne enote 50 glasnejse Kot dru-
ge in Ce vas to moti lahko Skrtanje od-
pravite npr. s programom Nick's Prefe-

nces, K ponuja tudi vrsto drugih dobro,
med drugim tudi to, da spremenite ali
ol el i iy oy
oblacek za napisom
imate ROM 2.0). Ta pmgram Je s
fastiin ga dobite na BBS-ih

Pospesitev delovanja

Obstaja kar nekaj nacriov, kako lahko
procesor Motorola MCE8000 pri 7 MHz
nadomestie s tstim, ki dela pri 14 MHz
Zadeva je dokaj preprosta. Novi proce-
sor vstavite v isto podnozie, le signal za
uro (CLOCK) pripeliete od drugod (npr. iz
nosice 34 g Cipu Agnus, ta signal ima
28 MHz, 2alo ga je treba Se delii z dva,
arnaredn npv Tl flop 74574). Na proce-
sor lahko vezete obe uri in med njma
preklapiate s stikalom. Procesor lahko
nadomestite tudi 2 bojsim MC68010
vendar se zadeva zakomplicira, ker 5o ti
navadno v drugh ohisjih in niso zdruzjivi
po nozicah (pin to pin) z MCB8000. Ta

nacin pospesitve racunalnka ni prevec
primeren, ker se je izkazalo, da povzroca
probleme pri uporabi drugh hardverskih
dodatkov (npr. PC emulatorska Kartica
A2088), pa tudi nekatere siabse diskeine
enole in i diski ne delujejo, Ge proce-
sor tede pri 14 MHz

Amiga 2000 iz petstotice

hocete na amigi 500 uporabijati
hardverske razsirtve za amigo 2000 si
lahko izdelate poseben konektor, ki bo
razsiriveni vhod amige 500 (tst dolg na
levi strani) predelal v vhod Zorro Il kije
v amigi 2000. S kabli povezete ustrezne

koneklorje (signale) in amiga 500 bo lah-
ko uporabliala_kontrolerie, trde diske,
razsiritve pomnilika in druge kartice za
‘amigo 2000, Zadevo e avtor poimenoval
ADDCARD, probleme pa povzrocata na-
pajanie, ker so standardni napajalniki za
amige 500 zelo $ibki ter primemo ohisje,
ki ga morate izdelat.

Debelejsi Agnus

Vas moti, da imate samo 512 K graic-
nega pomnilnika (chip RAM)? Vas stari
éip Agnus lahko zamenjate z novim Fat
Agnusom 83724 Ker je zamenjavo tega
¢ipa povezno tudi premikanje skakacev
(umpers) po maticni plos&i. 50 0 menjavi
napisani ze celi romani, saj s0 skakatina
vsaki revizij maticne plosce drugate po-
stavieni. Nekatere amige 500 imajo Fat
Agnus celo ze vdelan, vendar Kjub razsi-
fitvi pomnilnika nimajo 1 MB pomnilnika
chip, ker je na napaénih pomnilniskin
lokacijah. Pomanjkijvost lahko odpravite
2 ustrezno nastavitvijo skakacev na ma-
tieni plosci, ki pa je za vsako revizio
drugacna. Datoteke 2 podrobnimi infor-
maciiami o izvedbi te zamenjave lahko
dobite na BBS-h ali pa pri avtorju tega
teksta

Kako do VGA?

Sreéni lastniki amig, i imajo vdelan
nabor Gipov ECS (Enhanced Chip Set)
lahko na izhod za monitor RGB prek
posebnega kabla prikiucijo monitorie ti-
pa VGA, ki se na velko prodajajo po
nizkih cenah za IBM kompatibice. Za to
prikjucitev ne potrebuete kartce ali do-
datka, ki odpravia prepietanje (FlickerFi-
¥er) ampak samo Gipe ECS. Kabel, ki ga

fokchufle mora povezovalivse i bar-
ve za analogen rdec, zelen in m
(RGE) sgnalobe kg (orzn
taino in vertikaino) in Gim ve¢ zemiie
(Ground). Vasa amiga bo o posieina ke
nem monitorju znala prikazati dve ocij-
vosti ki 5o jih pri Commodorju poimeno-
vall_ productivity. Prva_productvty ima
ogvost 640 x 480 v Stirh barvah iz
palete 64-h barv. Druga, produciiviy la-
ced, paimalodjvost 640 x 960 prav lako
v 8tirh barvah iz palete 64-ih barv.

Tisji ventilator
Vas moti glasen ventilator v vasi amigi

2000? Lahko ga nadomestite s tisjim, ki

pa mora b istih dimenzi, Ce lega ne
1ehle ‘storiti sami, lahko to za vas opravi
serviser (v Ljubljani sta vsaj dva). Druga
moznost pa je, da prerezete napa}alnn
3ico vasega ventilatorja in med ot
ca veZete dodaten upor (velikost upnra |e
odvisna od tipa ventilatorja — za nasvet
vpraajte Stromarskega soseda).

Amiga za Stiri igralce

Nekatere amigine igre (npr. tenis) po-
nujajo moznost simultanega igranja vec
(stiin) igralcev (dvojice) na enem sa-
mem stroju. Kako pa prikijuciti
ne palice? Dve gresta v standardna vho-
da 2a dodain dve pa o pairsben pose
ben konekor, ki iz paralelnega viica
pele dva vhoda za dodatni gnIm i
Natrtje enostaven. Omeni bi e Se 1o, da
ima amiga 1000 drugacen razpored sig-
nalov na paralelnem vicu kot ostale ami-
ge, in je zalo polrebno narediti druge
povezave.

Ohisja

e mate amigo 500 in vam primanjeu-
je prostora za dodatke. je zanimiva moz-
nost, da njeno drobovie premestite v no-
vo ohisje, ki je lahko namizno (desktop)
ali pa stolp (tower). Tuji neodvisni proiz-
vajali ponujajo kar epo Stevio razicnin
‘ohisij, v katera lahko preselite svojo ami-
tega pa dobite dodaten

ge 500 dodate piosco, na kateri so vici
Zoro I, kakrsne ima amiga 2000, in
posiej uporabljate tudi hardverske dodat-
ke 2a amigo 2000.

Trdi disk

Vas trdi disk bo deloval hitrefe, ée mu
povecate medpomniink (buffer). Tega je
reba nastavit za vsako partcio poseoe.
Navadno to storite s programom za pari-
cioniranje, ki ste ga dobil pri nakupu
trdega diska, ali s spremembo v datoteki
mountist. Izkaze se. da je ucinek med-
pomnilnika boisi, ce je njegova velikost
vetkratnik Steviia sektoriev na sled
(rack)

Za konec bi rad Se enkrat poudari, da
ne prevzemam odgovomost za vase
hadverske posege. kdor pa se bo vseeno
ot ickanja po amigi. naj i prej priskrbi
izérpna navodia, ki s0 ponavadi oprem-
fjena tudi z naért in sikemi n jin v 0bIiki
datotek Iahko dodite na BBS-lih aii pri
avtorju Clanka. Vse datoteke, ki jih je
renutno moG dobit, bodo tudi na novem
BBS-u, ki je prvi pri nas namenjen izk-
juéno lastnikom amig. Imenuje se Yet
Another BBS, deluje pa vsak dan 0z.

vsako noc od 21.00 do 00.00 in od
0000 do 15.00. Stevika (061)
314-778

S. Na tem BBS-u lahko dobite
tudi avtorja (pod imenom Hamster).

Opravicilo

V prejsnii Stevilki Mojega mikra je
tiskarski Skrat tako razsajal, da cesa
takega ne pomnimo.

@ Trije bralci so nam posiali revijo
nazaj, ker o bile nekatere strani pod-
vojene, nekatere so pa manjkale. Ce
ima Se kdo tak izvod. mu ga bomo
brezplacno zamenjali

ani 5 50 v retusi pokrili pol
Stevilk strani v rubriki Vsebina. Kazalo
e zato neuporabno.

@ Nastrani 36 jo zaradi malomarno-
stiv montazi izpadel polstranski oglas
proizvodno trgovskega podietia Moni-
tor, d.0..0., Kidriceva 41, 64270 Jese-
nice.

Ker so januarsko Stevilko Mojega
mikra tiskall med bozicnimi prazniki,
napak nismo mogli preprecit. Bral-
cem in podietju Monitor se najlepse
opravicujemo.

Urednistvo
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Indiana Jones and the Fate
of Atlantis (PC, amiga)

Po odliénem uvodu, v katerem zveste
zaplet, se znajdete pred gledaliséem,
Kjer ima predavanje vasa bodoéa priate-
ljica Sophie. Najprej poberite ¢asopis in

pojdite na desno. § strazarjem se neka-
ko zmenite, da vas bo spustil notri. Ko
vam o uspe, dajte delavcu na odru Gaso-
pis. Sedaj premikate rocice dokler ne
sproie lutke. Po predavanju se pogo-
varjate s Sophie in jo prepricajte naj
potuje z vami

ICELAND: Vstopite v rudnik in se po-
govorite 2 raziskovalcem. Nadlegute ga
toliko Gasa, dokler vam ne pove, kam
morate it

Uporabite tovomjak in  odpotujte
v Tikal,

TIKAL: Z bicem preganjate Zival, do-
Ker je ne poje kaca. Splezaite na drevo
pri prepadu in ga potem uporabite kot
most Gez prepad (se Se spominjate Spa-
ce Quest2?). Pogovorite se s prodajal-
cem Kart, ki vas bo vprasal po nekem
latinskem imenu.

Seveda tega imena ne poznate. Vpra-
Sale papagaja,

v posodi. Premaknite $katlo in odprite

skiinjo. V prvem nadstropju odvife viake

15 s ok puiice O ot
0.V

poberite dve kameni glavi, tretjo pa po-
berite z biéem iz druge sobe. Malce ta-
vaite po labirintu, dokler ne naletite na

Dbo b e 0 o, Poborte
kip macke in a uporabite s pecjo. Poidi-
te v pisamo. Med pogovorom s Sophie
boste nasi Plate of Last Dialoge. b
reh moznin dialogov izberite. drug

(¢e boste izbrali prvega ali trejega, %
rsie nevoja vec)

ALGEIRE: Prepricaite Sophie, da po-
maga metaicu nofev:  2aval dobe
noz. Od trgovea si sposodite groziivo
masko.

MONTE CARLO: Profesorja Trottieria
2vabite v hotel. V hotelu poberite ruho in
svelilko. Ko profesor vstopi, ugasite ué
ter sinadenite masko i riuho. Rezultat si

oglejte sami. Poberite kamen, ki ga je
ustil

ALGEIRE: Prepricaite prodajalca, da
vam masko zamenja za nekaj, kar si
prodaialec sadja zeli. V zahvalo dobite
nekaj hrane. Beracu dajte hrano.

Pojdite na voznjo z balonom. Cloveku
date karto. V zraku uporabite noz z viv-
fo. Z balonom poletite do nemskega ar-
heoloskega najdisca.

Ime poveste rgoveu. V tempiu recete
Sophie, naj zaposii trogovea. Ko se po-
govariata, hitro vzeite svetiko. S teko-
Gino iz sveilke polite vzorec na sten.
Vzorec uporabite na zivaiski glavi. Grob-
icase odpre, i pa 2 e vzemit zmo

LAND: Uporabite zmo z ocesom
kma Dobil boste kaco.

S: Pogovorie se s igovoem
starin. To storite Se enkrat kot Sophie.
Kot Indy prodate trgovcu kaco. V zahvalo
vam pove, kie je PLATE OF LAST DI-
ALOGE!!

NEW YORK: Izpod Kiopi poberite zve-
Gini gumi. Splezaite po vrvi in poberite
konico puscice. V' Kieti uporabite cunjo
s konico pustice. Poberitetudi nekaj pre-
moga. V pisami éez cesto poberite majo-
nezo. N §

i
palico, cev in vazo. Vse i poberite. Poj-
dite ven in odprte bencinski tank tovor-
njaka. Cev namesiite v tank. Uporabite
Vaz0's koncem cevi. V jami nale bencin
vgenerator. Prizgite gall Poberite leseno
palicco. Oistite steno s paiico. Uporabi-
te palicico 2 zidom. Nanjo daite kamen in
z0lm odprle v, Ugaslegeeralo i
iz ie vzemite avtomobisko

Pojdite

50b0 $ kipom bl

kipa. Stopite h glavi in pod se bo zacel

premikal. Nai boste tarega pristea
profesora v ne najboljsem stanju. Pobe-

rite vse predmete okoli njega. Poglefte

v slap in odkili boste pot ven.

Naprej odkrivajte sami. Vellko srecell!

{ELP: Blaz Vilhelm

Privoz 3a

61000 Ljubliana

tel: (061) 225-518

avid Gosar

Tmovski prstan 12

61000 Ljubljana

tel.: (061)211-875

Future Wars (PC)

Petru iz Kranja odgovarjam na nje-
govo drugo vprasanje iz prejsnje Ste-
vike Mojega mikra (kako priti mimo
volka v igri Future Wars). Vretko (do-
bis jo v karti za smeti pri Sefu) napolni
v jezeru, kjer se preobleces. Nesi jo
K volku in ga polil. Ker je robot, ga bo
razneslo. Ker pa vrecka pusca, obstaja
ukana. Takoj, ko jo napolni§, uporabi
USE in oznaci vrecko, da dub\s USE
BAG. Cewav h plsa ), da je v
prazna, jo imel bos pr

t. Druge m!omlau]e po tel.:
65584, Andrej.

Tudi sam imam vprasanji za »soi-
gralce«. Kako v igi King's Quest
3 spremeni$ Morana v norcka? Na ka-
tero stran obmes knjigo v laboratoriju,
da lahko caras?

1051»

Andrej Nesovié
Poljane 58
64223 Polane

Tezave z grafiko

Matevzu iz Skoffe Loke se na moni-
torju_pojaviiajo pike pri vseh igrah in
grafiénin programih. Ima PC 2 grafic-
0 Kartico SVGA trdent 512 K. Na ser-
i 80 u agoiod, da o 2 aunak
nikom vse

Clgovor . Na]veneme]e
je kiva graficna  Kartca
2 drugo. Ce je kdo izmed Dralcev ze
razeesil isto tezavo, naj Mateviu pri-
skoti na pomoé!

rabile pistolo na ratin. Tako najdete le-
stev, ki jo prisionite na vrata. Splezajte
skoziluknjo na strehi. Znajdete se v Sobi.
I2 predala na levi strani zasiona vzemite
hrano za macke in noz. Podite ven skozi
wrata. Z nozem odprite hrano in jo dajte
maéki. Macka s hrano zbezi, pes pa za
njo. Zdaj lahko odprete vrata, ki fih jo
strail pes. Notri je elektriéni generator
Premaknite r0¢ico in tako izKlopite elek-
triko v koéi. Pojdite zdaj desno. Na sta-
rem aviomobilu je skiii predl, v katerem
50 Gevij. 2daj se vmite v ko6o. Ko pre-
maknete desno omaro, odkiete skivni
sef. V njem je sporodilo Ricka Logana,
da se stecate 2 njim nekje v pragozdu.

Dobite fax, da je Alexander Marshall
umorien. Pojdite na kraj umora. S tal
poberite njegove kjuce. Izpod kosa blizu
vagona poberite oz in ga daite policistu.
Ko bo opraviiena analiza noza vam bo
‘sporodil rezultate preiskave. Pojdite zdaj
v Terraform. Ker i Alexandra, ahko pre-
maknete sliko na levi n s kjuéi ocklenete:
sef. V njem so dokumenti za platiio
2500008 Lawrencu Barkieyu. Pojdite
K Ricku Loganu. Na poti k njemu pade na
pot deblo. Pravocasno se mu izognite in
ga poberite. Zdaj se znaidete pred kam-
i, ki vodio ez reko. Previdno pojdite
Gz in pazite da vam ne spodrsne. Nada-
ljite pot desno. Ko pot spremeni barvo,
vrzite deblo na pot, da se ne nabodete na
skiite osti. Vstopite v koco. Odprite oma-
fico na levi in ustrelte kaco. Preberte
listek s koordinatami za bazo, ki vas
spravi na Mars. Poberite lopato na skraj-
ni desni strani zasiona. Ko premaknete
pregrinjalo, odkriete Ricka mrtvega
s Kiudi okoli vratu. Z njimi odKlenite skri-
njo, kije zraven pregrinjala. Notr je nekaj
imen kupcev kamna Oracle. Zdj veste,
da je Rick ukradel kamen Alexandru in
ga je ta na vsak nacin hotel nazai. Pred
higo koplite 2 lopato. Odkriete Skati.
Notr je rekiama za akademijo za aerobi-
ko iz marsovskega Casopisa. Pojdite
prek kamnov nazajin odpotuite v raketno
bazo, Zdaj ste pred raketo, ki pele na

s s o ostrazarju se morate iz-
muzniti S tal poberite kamen in ga vrzite
v zid na desni strani zaslona. To povzroéi
veliko hrupa in strazar gre gledat, kaj se
e 2godio. 2daj pojdite v piramido.

Ko vstopite, se skrite za zaboj na levi
strani zaslona. Ko vstopi strazr in nato
odide, hitro vzemite hrano in dajnski
upravijalec. Z njim odprite 2aboj, za kate-
rega ste se prej skii, in stopite vanj
Zaboj 2 vami vred nalozijo na raketo in
tako odpotujete na Mars. Najprej pojdite

Sk b mvkﬂamw'aka = na akademio. Instruktorica vam da zelo

" CRETA:Ogl s ame Marti PC)  Velko podatkov. Preiscete Se torbico na
e artian £

&iboste napravo za merjenje kotov. Med {PC) |G svon zagione Pojdite v elekiramo.

Nadal decembrske Stevil- ta

‘skalami boste nasi dva kipa. Uporabite
‘opazovaln instrument na obeh kipih. Na-
merite na desi fog in nanj Kiknite. Na-
merite e na levi rog in nanj Kiknite,
Kopljte na coralenem meshi i sl

s totemom. Potegnite ga do luknje in
splezajte po njem. Poberite Kiué, ki jo

boste lunin kam
berite ga. Kamen|a uporabite na kfjucav-
nici. Odprl se vam bo vhod. Ko vstopite,

ke MM. Tajnica vam da nekaj novin
imen. Pojdite k Guyu Callebergu, kije Sef
Galactic Pictures. Ko ga vprasate 0 An-
drettiu, vam da fim, ki ga odnesete Ma-
cu Maldenu. Zdaj je pripraviien odgovar-
Jati na vasa vprasanja. Da vam nasiov
Johnnyja Fedore. Pojdite k njemu in upo-

topi vrat
i. Pogovorite se s Ferrisom. Iz plas-

&a vzemite kartico s Kijuéem. Pojdite na-
2a) v vezo. S Kartico odprite desna vrata.
S tal poberite francoza. Postavite se pod
romni magnet in uporabite kijué. Mag-
net vas dvigne do zgomje ploscadi. Po-
glejle zaboj zraven viat. Zdaj pojdite
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Kk Jane Mansfield. Pod blazinami na kav-
&uje pismo. Pmmnkmle stkalo na miziin
poglefe. televiz na zasionu
vam da nasoy nekoga . Pasie

na akademio in pokazite pismo
instruktorici. Pove vam, da je Alexis pri-
spela na Mars, Ker se je hotela skri
pred Rickom Loganom. Ta je hotel pro-
dati kamen za najvisjo vsoto. Rekla je, da
bo Sla k bratu. Da vam tudi njegov na-
slov. Pojdite k Lawrencu Berkleyu. S po-
lice vzemite facial Kit. Prek faxa dobite
analizo noza. DNA vzorec kni pripada
Nathanu Bloodworthu. Pojdite k Bradie-
yu Bricksonu, ki je Alexisin brat. On vam
da ocala, ki jih boste potreboval v sefu

v casinu. Pojdite v ulco pred casinoe.
Za tablo se skriva sifra za vstop v casino
BOMESHELLY: P prapogo o et
ja. Zdaj lahko greste v casino. S tal pobe-
fite Kartico. Pojdite v strani
naér stavbe iz enega od stranisc. Pojdite
nazaj in vstopile v Dikovo pisamo.
Z njim se pogovorite (odgovori 1,1,1).
Imate deset minut casa, preden se vine.
Poberite Kartico za sef z mize in prema-
Knite ué nad sliko. Vstopite skozi skiivni
prehod. Uporabite ocala, da boste videli
laserske zake in uporabite plosco za
lebdenje (hover board), da ne boste sto-
pii na tl, obculiva za prik. Previdno
se izogiate laseriu. Na skrajni desni
strani e sef. Kartico z mize vstavite v od-
prino in uporabite facial kit. Obraz se
vam spremeni v Dickovega in racunalnik
misi, da ste Dick. Sef se odpre. Iz njega
vzemite denar, slike Lowella Percivala
pri kockanju, s Katerimi ga je Dick izsie-
valin Martian Memorandum (élanek iz 20
let starega marsovskega éasopisa ki pra-
vi, da je kamen Oracle marsovska zna-
menitost in ima mistiéne mogi). Vmite se
T e ventiaciski kanal
emijevi stranisca boste kr
pnsu skﬂzl Sianiss na omscue
Lol el 7]y boodgova'
Jal na vprasanja. Pove vam, da je
Alexis veckrat v casinu in naj zasAedu;ete
strazaija iz casina Rockyja Bullwinkia
Pojdite do casina in ko pride Rocky ven
ga zasleduite do temne ulce. Skiie se
2a zaboje na levi strani zaslona in ko
odpre vrata hitro smuknite skozi. Znajde-
$ 50 by am opeak b Derote,
ki sta vasa znanca se iz Mean
Lary vam da amulet. Da vam tudi s
Nathanove Zene. Pojdite 'k njej. Pove
vam, da Nathan dela na posti in vas
prosi, naj ga pregovorite, da se preda
policii. Pojdite na posto. Iz Skale vzemi-
te kartico. Sproi se serija eksplozi. Hitro
poberite Jetpack in se postavite zraven
ognja na levi strani zaslona. Poleite in se
resite. Pojdite v tempell. Premaknite obe
ogledali in podie gasilski aparat. Stra-
2ar, ki stra2i duhovnico, ustreli. Laser se
odbije od ogledal in ga ubie. Pogovorite
se z njo. Ko jo vprasate o Alexis, vam

pove, da r Bradoury ve, Kie e
Pojdite v kamp, kjer dela. Vzemite kisiino

HoL promakrite fazona sl des-
ni strani zasiona in iz Skatle vzemite tu-
Dby ok katey Mo i
naslov Thomasa Dangerfielda. Pojdite
v jamo, Kier dea. P wtih sporapie
Kiut interlock, Ki je bil tam, Kier je bil
jetpack. Vrata se odprejo. Notri je Alexis.
Pogovarite se z njo, ona vam vse pojas-
ni. Zdaj morate 2 njo pobegnit. Vzemite
palco na kateri visi perilo, 2 njo odstrani-
te beton 2r

Thomasa, ki vam pnve vse. Ima
Vea v nkakin Het, Hiro yzsme vijak.

Pogovorite se z Alexis (odgovori 1,2,1),

da vam da nedrek. Z njm izstrelite viiak

na kontrolno plosco. Zdaj ste prosti. Upo-

rabite tuning fork. Stekio, kier je kamen

Orace, poci. Hitro ga poberite in pojdite

v raketo, s katero pobegnete. Sled lepo
nimiran konec.

Bojan Vogrin
Brodariev trg 2
61000 Ljubljana
Tel.: 061/109-651

Global Effect (amiga)

temperature, ] . Cetrta ikona je

premor med igra

Pod temi strimi \konamw 50 objeki (po
vrsti v desno smer): vprasaj (tudi infor-
mxu]s 0 Objektu), postavianje nacional-
. secnja gozdov, sajenje ig
s\m goxdov sajenje listnatih gozdov, ¢
Genje zemijista po rusenju, jedrska elek-
trama, elektrama, ki jo pogania nafa,
termo elektrama, sonéne celice, pridot
vanje energije  miini na veter, elekiréni
dalinovod, cevi, stanovaniski bloki,ruse-
nje objektov, farma, skiadiscene jedrske
energije (samo za primer vojne), skiadis-
€a nafte in premoga, rezevoarj za vodo,
predelava jedrskin odpadkov, rafineriia
nafte, kanalizacif, fltiranje vode, reciki-
ranje odpadkov, rudrik premoga, rudnik
urana, Erpanje nafte in nazadnje mejn
s katerim omejujete mesto in s tem nje-

Siranie.

S puscicam se premikate po planefu
Ob njih 50 Se ti kone: skok na domaco
pozicio, dolocanje nove domace pozicie
in premikanje po planetu s spreminja-
njem koordinat.

Proden zsénle grad sanovriske
umene morate _svojm
nomalne ziieniske i

I
neta, resevanje planeta pred biizajoco se
jedrsko Katastrofo in vojna za previado
na planetu. Prikazal vam bom igranje
prve moznost, torej ustvarjanie planeta.
Ustvariate Iahko devet planetov, s tem
da lahko na Greenfieldu dolocate, koliko

Pred_igrar

spoznali vse ikone: v zgornjem levem
Kolu sta dve ikoni. Ena je za izhod v CLI
(lahko se vete v igro). ena pa je za
dokongen izhod iz iqre. Na desni strani

in umirali od bolezni zaradi neurejenin
higienskih razmer.

Najpre s seizmoloskimi_ raziskavami
preucte sestavo tal. Tam Kier je doloce-
e e red (v k0l 80%) postaife
elektramo, ki izkorisca to rudo.
ek vt s caoanamrt e
g vseh potreb po energi. Ce

erpali nafto, ne pozabite
rainerio, ke surov pafa e kot ka|
prida. Prebivalci potrebujeo vodo,
Bl rezevarv pleuele e,
obolen] morate poskr-

50 i glavne ikone. S prvo lahko gradite
vojaske objekte, kot so letalisca, prista-
nisca, radarj, glavni Stab, postavianie
raket in proiraketnega orozja ipd. Te iko-
ne pridefo v postev, Ce igrate retjo moz-
nost, torej previado na planetu. Druga
|kuna je namenjena delu 2 diskom, trefia
vam podaja informacije: prisofnost
oglpkwega dioksida, ozonske plast,
temperalura, onesnazenje, jedrska kon-
taminacija, cene objeklov, seizmoloska
kil b delez\ posameznih obiik
tal. lkon

bell 2a reciklazo odpadkov in kanalizaci-

tavatilaéni, poskibite za farme, za polep-
Sanje njiovega vsakdana pa Se naci-
onalne parke. Zgodio se bo, da vam bo
Sijenje puséave delalo preglavice, zalo
jh 0b pravem casu omeiite 2 gozdov, ki
50 zanje velika ovira. Omejiti morate tudi
rast mest, ce zelite ohraniti naravo. Ra-
&unanik vam bo sporocal, kaksno je sta-
nje na planetu in vas bo opozarjal na
razne stvari. Tako boste obvescen o sia-
bem zdravsivenem stanju prebivalstva,
o dobri elektrifikacii.... Ker nimate ne-
skonénih mozmsn Fopania ud, morte
poskibeti za

Amiga, najcenejsi 486

Pri Murphy Brown bi rekii FYI (For
Your Information). Torej, najprej naj po-
vem, kaj dobimo ob nakupu amige 2000,
ki velja 900 DEM (cena pa po prinodu
novih amig 1200 in 4000 Ze pada). Na-
mizno ohisje, tipkovnico, misko, disket-
nik, tirkanani stereo zvok, kakovosino
grafiko (denimo 1024 x 1024 alipa 1448
564, tudi 4069 barv hkrati na zaslonu ni

ics, AS232, _digialni
RGB, analogni RGB, zvok... (Ce pa se
odbdite za A1200, lahko izbirate
2 rv iz palete 167 miljona
v najuisjih locfivostih; beri test v prejsnji
Steviki,) Kaksen PC 486 je moc dobiti za
2670 DEM, je vprasanje. gotovo pa ne
takega 5 6 MB pomninika (2 amiga
+ 4 golden gate), z dveletno garancio in
servisom na domu, kar nudta tako Com-

modore, kot vortex. O strojih aeiing.
Sih tajvanskin »proizvajaloev= ne bi iz-

grenke izkusnje. zato
priporocil, kfub visi ceni. nakup PCia
seroplnd ol

Pritandemu amiga ~ golden gate gre
2 sistem »racunalni v racunainikur,

perierio, izode-vhode in pominik. To
omogoca sto odstotno emuiacio,
dugim pa tudi uporabo  procesorja
80486 za potrebe amige, kar pomeni. da
lahko pravino napisani program del po-
datkov obdela na Motoroi. del pa na
Intely. Zmogljvost sistema se tako dra-
stiéno poveca.
Andrej Troha
[

frodam 154 cone

smbalti
1) 452-

DISKETE VSEH VRST in velikost 0o nal-
ugodnejsin cenah. Tel.. (061) 331-426.

BORLAND PASCAL 7.0, v orginain |
je. Tel

vam bo pns\o pm Yo borude na dooce.
nem mestu zmanjkalo.

ko bo tekel cas, dokler ne bo
pritekel do konca. Takrat boste ugledali
sliko, ki bo prikazala, kaksen konec vas
ke m\ele\ el

[ ZASCITNT STEKLENI FILTRI 22 zasion, v
| hunske kvaltete.Cena 7000 SIT. Tel.. (061)
331425

je o pmbwalswu elektrifikacif
pomembne stvari ter o delezu oblik tal
tokrat vidne na mapi in kitinosti stanj

e, pa s slie z DPaint
|v zaamu dih, Kajti presenecenie bo

Robert Hiep

SLO ZNAKE
Tel.: dop. (065) 21-549,
pop. (061) 183-370.
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AVTOTECHNA..

ST. VEITERSTR. 41, A-9020 KLAGENFURT
TEL. (0463)50578, FAX: (0463)50522
inf: TECHNOS d.o.o0. Ljubljana, tel.: 268-156, 268-154, fax: 268-179

GROSISTICNA PRODAJA RACUNALNISKIH
KOMPONENT NEPOSREDNO S CARINSKEGA
SKLADISCA V LJUBLJANI

POZOR” POSEBNO UGODNE CENE MAXTOR DISKOV =
s PRI ODKUPU VEC KOT 50 KOSOV DISKOV MESEGNO

CENIK Maor
NETO DEM

BABY CASE ATO2 107

MINI TOWER ATO3 119 PN

TOWER VIP310 AUVA 220 W 223 AUVA

CPU 386 SX/25 AUVA 185

CPU 386 DX/40/128 C AUVA 337

CPU 486 33/256 C AUVA 1082

CPU 486 50/256 C AUVA 1508

SIMM 1MB/70 61

SVGA 512 KB TRIDENT (1024x768, 16 B) 87

SVGA 1 MB TSENG LABS ET 4000, 16 bit 163

AT BUS 2xS/P/G 26,5

FD5'25"1,2 MB 103

FD 3'5"1,44 MB 85 W

TIPKOVNICE US 101 44 .

VGA MONO MONITOR 192 = ARTISO F‘ I

SVGA COLOR MONITOR AUVA 14", &

1024 x768, 028 495

VGA COLOR MONITOR 14", low radiation 550

DISKETE BASF 12 MB 14

MAXTOR 7080A 17ms 377

MAXTOR 7120A 15ms 499 salii H

MAXTOR 7213A 15me A Po Zelji ure;//mo ;ud/ t\(se carinske |

- B ‘ormalnosti

tel.: 268-156, 268-154, fax 268-179

TOLARSKA PRODAJA ZGORAJ
NAVEDENIH KOMPONENT V LJUBLJANI
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Nagradna vprasanja

1) Enormna naprava na sl jo MARK , prl racunal

nalniku je Kalkulator na zapestni uri. Koliko éasa si je
MARK I vzel za sestevanje dveh celih stevil?

2216 miasiende
b) p
& e pregorela elektronka

2) Na siiki je eden prvih IBM-ovih prenosnih racunal-
nikov, z zmogljivostmi PC XT. Kako mu je bilo ime?

a) Kibla

b) IBM PC AP Convertiole (AP pomen advanced portable,
Convertible pa kabriolet)

©) IBM Bureaucracy Primera

3) Kateri je najvedji racunalniski sejem na svetu?

o éw;"" o

4) Novi procesor alpha firme Digital

Equipment Corporation (DEC) zmore

‘miljonov ukazov na se-

Kundoin fo 64-biton. Kaksen taki ima
alpha?

a) tik-tak, tik-tak
b) 33 MHz

©) 150 MHz

.éw-;»u7 o :‘u;ﬂ,l7 JIM

5) vprasanje za igrackarje: kdo je n:
veysinaspromik priubljent bratov Wario,
iz igre Mario Bros, ki jo prinesla toliko
miljonov dolarjev, kolikor ima_proces
alpha iz zgornjega vprasanja MIPSov i
jonov instrukcij na sekundo)

UPER

MARK) BROS

a) Kuharica Mica 4
b) Gargamel ¢ &)
©) Wario

6) Kdo je na sliki?

a) Jozef Stefan, sio-
venski fizik, ki je odkril

zakon 0 sevanju to-
plote  (Stefanov _za-
kon). Letos mineva

).
100 let od njegove
smrti
b) Commodore

Amiga
©) Byte Batina

1. Softverski paket Microsoft
Quick Pascal — darilo po-
dieia Atlantis iz Ljublane,
Cankarieva 100, tel.” in
fax:(061) 221- 608

Pravilni odgov
v pre]svm mvm«
2.¢3.

4.C5.A68

2.in 3. Knjiga Dennisa Shas-
he Zagonetne dogodivééine
dr. Ecca — podara jo Dr
na zalozba Slovenije, zaloz-
nistvo ~ Solskega _ programa,
Mesin ity 26, Ljofana. tel:
(061) 2

4 Knpga [ —
Corel DRAW! 3.0, 330 strani
~ darlo zalozbe Atiantis Pu-
blishing, tel. in fax: (061) 221-

2

5. Enoletna naroénina na Moj

o.
NAGRAJENCI 1Z PREJSNJE
STEVILKE:

1. Bozo Ropret, Rodine 17¢,
64274 Zirovnica

Nagrada: ~ Softverski  paket

Quattro Pro for Windows
(darilo podjetia Marand iz
Ljubijane)
2. Jure Oblak. Bertonclieva
49, 64000 Kranj

e Koniga Van Wolver-

v te] vrednosti po lastni izbir
v racunainiskem oddelku
knjigame  Miadinske knjige
na Slovenski ulici 27 v Ljub-
fjani.

3. Primoz Gresovnik, Trg 10
62391 Prevalje, 61000 Ljub-
ljana

Nagrada: Enoletna ~naroci- |
na na Moj mikro. |

a) Sejem racunalnistva
v brazilskem mestu Sao

Paolo

b) Moskovski sejem racu-
nalnikov in elektronike

) Vinski sejem v Ljubljani

Na vprasanja v mini-racunaini-
som kzu odgourto e, da
|zhe|ele enega izmed ponujenin

rov. Resitev vpisite v ku-
pon Resm/e posliite najpozneje
do 11. februarja. Med resevalci
s praviinimi resitvami bomo iz-
‘ Zrebali pet nagrajencev.

Nagradni kviz (nduwnrl] Veljao samo originaini kuponi!

Resitve (vpisite crke a, b ali o)

Lupratanje.. 2. vpraanie.. 3. vorasanie.
‘ 4 vprasanie. 5. vprasanie. 6. vprasanie.

Imein priimek

letnica rojstva
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Front Page Sports:
Foothall

je case je postalo modemo, da se velike »tovar-
ne« \ger preizkusajo v vseh vrstah zabavnega softvera
Tako je MicroProse, sicer znan po simulacijah in strateskin
igrah, izdal svojo prvo igro domisijskih viog Darkiands,
kmalu nato pa $e avanturo Rex Nebular. Tudi SSi je presel
s podrocja svojin AD&D na strategif. Takih softverskin his
Je se velko (Virgin Games, Electronic Ars), toda so tudi
izjeme, ki ostajajo zvesti svojemu zannu (Sierra in Origi).
Dynamix, ki e sicer del Sierre, ne sodi mednje. Najpre] se
je proslavil s simulaciiami in pustolovicinami, zda) pa je
uspesno ‘pokukal’ Se na $portno pododje s sv0jo prvo
$portno simulacio Front Page Footbal. Da ne bo pomote,
gre za amefiski nogomet; se pravi po domace rugby.

Sicer pa Ameriéani pravijo ‘action speaks louder than
words' in zato je bolie, da si igro pogledate sami.(dt)

i
Vrstaigre
Opisana verzia #C
s 1
Nogometje pat rogomet
Grafika 18
{ 2vk(s8) 1

Street Fighter 2

sebnega udarca (»specialke). Predvsem nemocen je
v 2raku. Edina zenska predstavnica (ce ne Stejemo Blan-
ke, katere poreklo i znano) je CHUN LI, ktaiska epotica
2 dolgimi nogami. Ta macka je prava akrobatka in jo
v 2raku zmozna pray
Poleg tega e zelohita n {0 pridom izkorca. V
bizu pa proti nasprotiku, kot je ruski »medvede, ZANGH
EF, nima moznost za 2mago. Zangief ima orasko posta-
o, e moten in brutalen. Ko se zavri kot baetnik. pomece
vse ool sebe. Res paje,da je pocasen in okoren, kar mu
ni ravno v prid. DHALSIM je vecj misiec kot borec. Po
Verske prepricanju je budist, zato rad meditra. Z nadélo-
VeSKo $p0s0bnosto raztegovanja niog in rok Goseze na-
sprotnike na daljavo, zato fo zelo nevare

Ko opravile s temi navadnimi smtniki vas cakajo s
i 2rtvena jagnjeta: mi boksar BALROG, Spanski mata-
dor VEGA, mojstr talandskega boksa SAGAT in 2 vsemi

oar morsia prat, kapitan M 8IS
premagate tudi jih, dam Kiobuk dol pred vami (a6)

lo. V zadnjem letu 5o se namrec na trgu pojavile najman; tr
iy simulacie ameriskega nogometa: SSI-jev NFL Foot-

bal, Accoladov Mike Dilka's Utimate Football in John
Madden Football Il (EA). Vse ti firme so trdle, da je
njinova simulacia seveda najboljsa. Temu se je $e najbolj

priiizal Accolade. Zato bi bia seveda vsaka naslednja igra
te vrste veilko tvegananie. Dynamix je tvegal i uspelo mu
o 11 fo lako zpopoies, da o teko raf akéno
pomanki

amu ne bom dolgovezil, ker si lahko o vsem
prewvxe v Zajetni knjizic ki jo dobite v paketu. Najprej pa

Zalotnik USGod
Vrstaigre bornaigra
D it =
g0 n sca | lon I
1 Grafika 18
[ et i bl e s o s e |\ i

raéunainiska raziica ohania kvalteto originala. Zdaj lah-
k010 2 vesejem potraimo!

Street Fighter 2 je velko boii od svojega predhodnika
in e ta hip najooia borina gra na trgu. Tako po izdu se
Je pojavl na prvem mestu Gallupove estvice i tam name-
fava ostati vsaj Se nekaj tednov. Kaj ga uwsta tako
visoko? Velika i20ra odiéno animiranih nasprotnikov in
ok spekter njihovin udarcev. Teh je t0lKo, da vseh

rd), pa Se takrat jih ne boste
hitro pogruntal. V tjini 50 izdali 7e veé publikacil name-
njenih izkfjucno opisu udarcev. In o niso bil kratki priroéni-
Ki, ampak reviie formata Moj mikro! Na poti do naslova

neuspehov, sicer je vase kariere konec. lgrae lahko tudi
vdvoje po ligaskem sistemu. Svojega borca izbirate izmed
osmerice mojstrov borilnih vescin.

Vrit miadenic RYU je stari znanec iz prvega dela. Nie-
gov e pas iz karateja pomeni, da obviada vse Kiasiéne
udarce, nauélpa se je tudi nekaj novin. E HONDA je sumo

borec iz Dezele vzhajajocega sonca. Ceprav je debel,
hade ot aha, i b ckani ko 88 e 22
vrat, nekaj asini ik Steet

nogomete, ker predvidevam, da povprecen Slovenec
o tem ne ve prav veiko.

Omeni pa bi nekaj dejstev, ki o igro dvignejo prav na
vrh Sportnin simulacil. Prva stvar, ki vas zbode v o6, je
grafika. lgralci imajo ve kot 5000 polozajev, ki so rotosko-
pirani in dighalizirani po sikah pravi igralcey. Te sicice se
povezejo v animacijo, ki je zares odiéna. Na igriscu torej
e vidimo samo kupa nerazpoznavrih moziclev, ki znajo
samo premikat noge. Graliker pa ni vse. lralc ne letajo po
igriscu kot muhe brez glave, temvet vsak ve kaj hoce in
oskuta o dusetSevd s 30 Inlgonth grkcev
polrebu hirega voditela i procesor 336 je nujen.

Tudk v oprema gt fo 1a veok rah mgnanmn.
vaKiki sodnika, glasba in publika dajo igr Se ve

kol pa o samotretinaigt. Tuka o S s, kijo
sestavliena iz 350-h Kategori. Lahko smo tudi v viogi
trenerja 0z. manageria, ki igraice kupuje, prodaja i organi-
Zira tekme. Lahko ustanovimo svojo ligo, ki ima do 28
mostev. Ligaske tekme trajajo lahko tudi desetieta. Takrat
atnenozigala vk njh vadimodo plotve. ra
uposteva vse: starost igralca €, hitrost in
pamet n o l lasinost 5o sprrtiniao b pr P

al).

Fighena 2 e b vovo BLANKA, posast iz Brazie. Ta

Lost Files of Sherlock
Holmes 7]

snenmk Holmes in doktor Watson se zopet vratata,

toste lako i vl ¢ dotvem dikaianem govory
ju. Hol

Stvor zadrzuje v sebi
s kalero dobesedno sprazi nasproimike. Spaka zna 50

Rokoborec KEN pozna vse tike iz svoje dolgoletne kariere
tudi émi pas iz kung- fua, toda zato nima

Vingu, nosi pa

imes sicer nerad sprejme
na\ogn v g o e s s njegovo viogo.
Pri delu vam pomaga tudi dr. Watson, katerega edino
dobro delo e pisane dnevnika, v katerega si zapisuje vse.
vase pogovore.
g0 vodite 2 dvanajstimi konami na spodnj sowi 2
slona a la LucasArs. Imate tudi moznost pregleda Watso-
novega dnevnika, ki ga po potredi lanko celo natisnete.
Vsa igra temelj na komunikacij 2 judmi, ki jih e v igr
‘ogromno. Tako pridobivate nove lokaciie, ki jih lanko ob<-
Eee. Vsakic, ko se vmete na ui

mogel eci. Pustolovsting lahko namrec koncate in i
6 boste vedeli, kako vam je to uspelo. K femu napveé
oo predogpOgooT 2 ve kol idescmi ose

Watsonova belezka pogovorov e na koncu doiga 50
Kikta 4501
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Kijub temu pa je igra dobra in ce vsaj malo spremijate
dogajanie, je tudi dokaj logiéna in boste gotovo uzivali
vigranju.(df)

Teminor, i shusjo prkazal o st popaten st
nase prihodnor

e jo prijavil na poskus 2 okulamo
dontkacio, Tolo o ok, Klro 50 ok izl skl
ju na osnovi gostote molekul v ocesni zenici Iocevali
tant od navacnih jud Med tstariem o oo v

na soundblasterju, ko preverjate status, pa se vam izpise
% 1o dodenh podatkov. Vse drugo, 0d 2godbe in
estave posameznih misij do komandnin 6pk in krmillnja,
Jo o ot v i
Jrzamerim pocasnostinramalo bar. Obojfpose
dica zastar srne opeme: moda se bo povla i

at0 50 6a
gavigivjeco (kaj i imel stricek Ak podotns e’

ebna - A1200/4000 K b korsti hove Gpe
o i o MCBB020/407 Vel o 2a s O i
v naértu Wing Commander 2, vendar je vse skupaj Se

je Kjub budnim nadzorom strazariev uspe
sestre-

nii na Kakorkoli 26 - WC za amigo je , (za ST
o nekj o in tam buje vsaj 1
se igra zacne. 3 megazioge z veseliem naseli na rdem

Ko se zbudite iz omedevice, ugotouite, da imate prisebi
Ie o ne e, sl e recmeenc)in 1 S
Ll itk ol inika,

~ pozdravliena, prinodnost! (sh)

teleporter. Najdite ga in v (oo

Flashhack
PC, amiga, ST

A ot Wold I Pincn ofPose. o, W s sian
naredili veik vis na igralce. rafiko

Yo i prepustico (namesto da bi vas vzel s sebo)).
PoiStite Se 500 kreditov in za ta denar od starcka kupite
resiini pas za skok v globoko brezno. Strazarji v dzungii so
S dokaj neumni i jih i tezko zmesti. Zadostuje ze met
kamna, da zatno vneto preiskovati okolco, medtem ko jin
Vi pokosite s hrbta.

dalina pot vas vodi skozi podzemni betoniski kom

vozovnico, ki vodi tja pa morate opraiti serifo nalog, ki jin
e bom opisoval. Na Zemiji dozivite praveati Sok. T

zdaleé ni planet, na katerem ste se nekot rodii. Na vsa-
kem koraku prezi nevamost od strazarjev in robotov. Se
poseblnevan o p v sl T-1000 B o apeecjl,

Koncr lankoga ot se o e prkcia So
ena softverska hisa. To je francoski Coktel Vision, ki je

vektorskin poligonov in nbculknm o spoh no reta e
ampek sodkole ot gl oseba v B, crge pa o
5aj veste — osem mesecov na prvem mestu lestvice iger
v MM tudi nekaj pove!

Flashback je zasnovan po njuni obli i ima kaj pokaza-
1. prvorazredno grafiko in animacioje za jubitele dobrin
iger prava posiastica. Se enkrat moram pohvalt delo
animatorja. Glavi junak v igri se giije tako realstcno, da
lafko mimo recem, da je naspioh najbolie animirani ik
v racunalnkin grah doslej. Hudo pa me pece neko dru
deistvo. Another Worid e podal 2g0dbo brez enega same-
ga spremnega besedila, tako, da o je razumela tudi vasa
babica. Posledica tega je bio sicer nekaj poskusania na
slepo in izgublianja v brezizhodnin situaciah, toda pro-
gram je napisal en sam Clovek (Eric Chahi) in zanj porabil
dve et Fiashback je nastal v precej krajsem ¢asu, v pro-
hule sl 10k K p klyub vser naporom ni
uspelo ponoviti tako napefega vz

Zato pa so povecali kmnpleksnos( igre. Tako mamo

Wing Commander

niajo kratke fimske sekvence. Scenari je dobro premesa-
na kopij fimov tipa Alien, Running Man, Blade Runner in

hortor pustolovacini
Ween. Z igro Inca 0 takoj dokazali, da so vredni Sirre.
Dobite jo na desetih 35-paicni disketa HO, na disku pa
zasede okol 16 MB.

le religiozno vrednost, pravi zaklad njove propadajoce

i
o s pinesel S tope Wing Com moz-
o Simaci £ melovs ek skl p.eaexaw

© e po twjh igrcarskin reviah sicer Susialo ze v
Yoo kth govoe pa 50 poste e e
Jeseni, ko se je v francoskem Titu pojavio
oo sporeo. Sife ra. om 30 bl sk VA
Jevske, vendar — vazen je namen, ne?

Kotigralec, ki je se je 2 WC-jem (Wing Commanderjem
da ne bo nesporazumal) na PC-u ukvarial kar dobrsen del
dolgogasnin zimskin i, sem raziéico za amigo pricakoval
2 veliko nestrprostio. Nisem se nadejal cemu iziedneru
saj 5e dobro zavedam omeitve G2 barv in 7- megaherine
Molorole: moram pa reci, da sem bilpretno presenecen
Grafika je_presenetjvo dobra, Ceprav se 2god, da s
objekti narisani nenatancno (Tiger's Claw), vendar je na
navadni amigi vse skupaj bolj pocasno, kot na kakem
3865X-16 a malo hitrejsem 286. Zvok je odlocno bolsi Kot

erjeli 0, da se bo nekoC vmil
€l Dorado, ki bo nasel zaklad in obudil Tawantinsuyu-
inkovski imperi

S tem, ko ste kupil igro, ste postali £1 Dorado in morate
poiskati dosezke inkovske kuture. Igro zatnete v inkov-
‘skem tempiju, ki ga kmalu zapustite v vesoljskem plovilu
smesne obike. Toda preden dosezete prvi planet, s¢
morate prebit skozi oblak asteroidov. Ko prispete na pla-
net, se morate prebiti po ozkem kanjonu do konca in Se
posteliti lepo Stevilo sowaznikov. Ta del spominja na
pnzovleo‘l\e m Na planetu se: \grzmve’nemvpusm
lovatino. Dogajanje opazujete iz prve premikate pa
semmmemmnalnoa la Uttma UndeMﬂﬂd ali Wolfenstein.
Vidjugeni 50 tudi arkadni deli strefanja po zgledu Operati-
on Wol. Ko takole tavate po sobah, se vam sam fise
zemljevid. Pogledate ga s desnim miskinim gumbom.

Po opravijeni nalogi se vinete v bazo. Seveda ne gre

brez petih sovraznih plovi, ki pa jih brez tezav odpravite.
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Sm\u\zcusm Seligte salakopoarkmac i ra v

anderiem ali X-Wing

Nasmnn Pt ko o Ik

ska glasba in 2vocni ucinki S0 odiiéni, dodan pa je e

otalaan govor v jezky Quckoa (oer mkovitn), ar
Kodiiénemu et . )

Pinball Fantasies

0 e pred pol leta izSel Pinball Dreams, je bil najooli
racunalniki fiper dale¢ naokol. Tezko i jo bio it
daj maino uehartSo ka bofSega oda Svedsk
(ol o maker) o pekosh S sabe n sromnk
sanje v fantastiéno resniénost

Uradni nasledni e tehniéno Se bojizpopolnjen. Gladko
pomikane zasiona 2daj tece s hitosto 50 sicc nia sekun-
do, re fiperj imaio po ri odbijace, vs pa 50 bolj navpicno
nagnjeni. Nov font za sporocila na vrhu zaslona bo nekate-
im Ve, drugim pat ne. Kdor je 7e igral Pinball Dreams
e bo tako navdusen Kot tit, ki se 2 njim prvié sreca. Al
pa, sai 50 avtori dodali dobrodosl novost. Prva se imenu-
je PLAY MODE in vme igralcu kroglico, Ge se mu ta skotal
vlukno, ne da i jo prej enkrat samirat udaril z odbijacem.
Druga je loteia na koncu vsake partje, v Kateri ahko
2adenete dodatno krogico. Drugo ostaja nespremenjeno.
Zopet lahko izbiramo med St fiperj. Vsi imajo prieten
emtiotin sam,

ARTY LAND, na primer, je vslopnica za lunapark

naj bi prisi na trg novi »COURSE« diski. Susia se, da
bodona iih fiperj na dveh oadkopl i
odbijacov. Bomo videli (ab)

jufe s pokovkami in drugimi slasticam. Ko je zabava na
vhunc, se zaéne »MEGALAUGHr, aaoma »HAPPY

ok

" i 50 i e otk zadevs SPEED DEVLS,
fiper na temo aviombiskin dirk Za dober rezultat se mora
igralec prebit 2 eselega mesta na celo kolone vozi. Tega
pa i moé dose brez prestavijania do Seste predstave in
voénje po dolgih tunelh. Avomobil lahko dodalno izb0l-
Sate podvozje in pospeske, ki vam bodo prish Se kako
prav, ko napoi ¢as za »OFF-ROAD« — dirko Gez dim in
st

S & BONES e nastal po zgledu najvedji fim-
skih gmznm Sthijiva glasba ustvari napeto vzdusie in
hipnotzia igralca, ki je Ze tako rd 0d strahu. Po plosci
strasio duhovi in demoni, ki jh lahko polovite le v »TO-
WERHUNT-4» Odprgosegabnic, ke gozeinsiop
strahu, inkor zakadi.

Assassin

Ku se je v igranicah pojavil Wonderboy, so igre tega
A i

Nateé donaia (v lockahy ahko zudte o ILLION
DOLLAR GAMESHOW-v. Ta fiper je izwstna parodia na
televizjske oddaje, v katerh sodelujoée obdarjo 2 bogali-
mi nagradami in aplavai zdresirane publik. V trenutnem
navdihu lahko na kolesu srece zadenete TV, polovanie
v prelepo dezelo Svedsko, avtomobil, jahl, letalo al celo
hiSo. Pravi pravcati Podarim-Dobim! Se veé cvenka
pade med ~MONEY MAINO« in sekundami za »MO.
MONEY«

Obilca zabave je tore] zagolovlena in najbr? bo vsak
nasel nekaj zase. Ce ne zda, pa v biznji prinodnost, ko
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tpa
plasnih poskusov v spectrumovem basicu do danasnjin
fantasténin arkadnih pustolovsGin pod dravskim mostom
i pretekdo tako velko vode, kot bi Clovek po videzu sled-

e ima program le dovolj dobre tehnicne lastnosti, da ob
ostri konkurenci prezivi vsaj svojo izdajo. Hisa Team 17 se
je uveljavila prav po takem receptu — Slavo in denar so j
prinesii programi s popolnoma oguijeno idefo, vendar fan-
tasticno izvedbo (Full Contact, Alien Breed. Project X).
Njinov najnoveisi projekt, Assasin, ki je plod sodelovania
s $e neznano skupino Psionic Systems, od te prakse ne

Kanalj, ki ogroza ozemeljsko celovitost vase fjubfene

obn tiran s je, kot navadno, dobro zaséit pred
‘morebitnimi vsiljvci, zato mu lanko pride do zivega e
pripadinik posebnin enot Assasin, aias A., s Svojimi bume-
fang. Takoj - unabi . akosamazavestn'n o,

s 500 1 s v, s i bk
marveé kar neskonéno zalogo bumerangov. Poleg tega
i a ok ogah posebne opiemain raprave, ko
da se lahko vzpenja na navisia drevesa in se spusta
v naigioble prepade, da le naion ne presega %0 stopi

Se tako ~kule je, da medtem mimo visi na eni okinog,
streia na vse strani in tako ucinkowito ugonadia krute
sovrage. Ti mu po poslednjem izahijaju rad pustio darice
v obliki izboljsav za njegovo osnowno orozje, z neba pa
rade padeo tocke, dodatna energia in ¢as ail orozja za
enkratno uporabo (0d pasiih bombic do jedrskin izstel-
Kkov), ki mu bodo prisia zel prav nia koncu vsake stopre.
Kjer ga po dobii Stari navadi caka malce vedi lopov.
Przota, po kalerh Wi A, segg od gozia 1
podzemske jame 6o Midanovega luksu
GoboKov ndthpanea, er 5 b0 bia dltina ke Co
se bo bila, seveda

Program je posrecen kokiajl seh mogoih iger: niegove:
glavne sestavine 50 0snovne znacinost uspesnic Strder,
First Samurai in Switchblade I dodani so deick Fire & fce:

Aces
& World War i
1946

s»muei-mmpmnmwm
najpriviacnejSin, pa tudi naizahtevnejsih zvsti ragunaini-
Sk iger. Mmmmsmn

Great War i .
zanimiva za i krog igralcev. V Red Baronu, prvem
programu iz seie, smo sedel v letalin z | svetovne vojne,

pm..

almvmummqqum i
AOP se odvija med:
‘mnoziénim

tga b W iz let 1914-18 ;mn.w o

minckin noreli ob Dan Dareu in bentii nad Legend of
Kage, danes zamujamo v Solo zaradi Prince of Persia in

mmymmm-ﬁ-—-
1 docombra 1941 v Peat Hatbesta p—-qn-

Zica 1 052 ik b oo sl 2 ool Vo
aizvedva. Za
nove programerske skupine 5o tako iskin iger

tipa R-Type arkadne pustolovstine ena najjubsih 2vrst

Moj mikro




o Vel akus in barvo pa Se dobrsna mera Jim
remes:

(-Shaken, ,
Bondr in xammen 2 odicno grafio, gladko animacijo in
pomikan lona ter enkratnim 2v ssasin
Gabrodnia et za vsakega lomilca igrainh palc. Pa
Geprav bo odXutek deja vu Se kako mocan.(sh)
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Na amigi je program na trdem disku zasedel dobre

4 MB, v novi raziici si FIGP odreze zajetnin 10 MB.
Razlika gre med drugim tudi na racun odiéno animiranega
uvoda, vendar {0 ni vse. lzboljsana je grafka; ta sicer glede
izrisovanja vektorskin poligonov ni dozivela kakin vesjin
prament) sl pa i o pertukocst; i
od éasa

. Team 17/Psinic Systems
afkedna pustooviéna

d progo

0 e duo e iy oW 95 powsm ‘pojavigjo

sledovi gum... lgralec lahko izbere Steviio sicic, ki se

bodo izrisovale v casovni enoti (Frame Rate) in tako pria-
a stroj

m ot s kg oche bl vsako

Formula One Grand
Prix

s simulaciami je pa tako, da se ponavadi najprej

javio na PCjin, zalozniki pa se potem 2 veliko muko

sprzvnzja K pisanju predelay 2 ostale formate. Microprose

ih hi, ki taki praksi (za razliko od, recimo,

Ongmz ali swmm Holobytea) ne sedi popoinoma: Ge-

je FIGP, eno najboliSih simulaci voinje

sle; s napeal 28 o, i korwera 7a PG
smo Gakali skorajleto di. Se je cakanie izplacalo?

posebe) amigi - vozite
o szmn o0 ko a prigai coo sezno 12 o
vam je j8av, od samodejnega zaviranja in prestav-
janja 5 pmm,eue e, i vam tage nibol pot po
dirkaiséu, in drug

1GP tede dokaj lepo tudi na racunainikin z 286, na

simulacia voznje na PC-ju, je torej dostoper
delu lastnikov stojev 2 Intelovim srcem. Ne odiasaite
eakanja je konecl(sh)

Zaloinik
Vrstaigre

KGB i

propadom Komunizma v drzavah vzhodnega bioka
50 zacele prihajati na dan informacie 0 tajnin policiskin
organizaciah. Ena izmed i, KG8 ~ sovietska obvesée-

valna sluzba, j bila $e nedavno stran in trepet zanodnin
agentov. Mnogo ziodinov, ki 5o jin zagresii mieni Gani
¥ e, da i reraucne pins sstem na

il retho Nl pcjeioniScceled Wbt o

Opisana verzija
1deja

Grafika

Zvok (soundblaste) ...

trokoviaki na svojih podrocih in
& e i veo oxel e e

Pred nekaj let si ne bi mogli predstaviat, da se bomo
nekot: lahko preizkusali v njinovi viogi. Zdaj pa o temo

Kolikaj resneje.
'AOP in WWI: 1946 lahko igrajotako zabetnid ot stai

jurisne naloge 2
v dodatek za vse tiste, ki 50 se a AOP ukvarial

cate, pa lahko sodelujee v vsej vojn, od leta 41 do
MWHIMBIHW
stavia v naivecjo cine, od

w0 Jimo ter Okinawo. Skiadno s tem

letalonosilk. Vse skupaj postane proti koncu leta 1944 ze

prav pekle

Polozaj pa i, ko 0b AOP na trdi disk

instalrate Se World War Il: 1946. Ta dodatni disk vas
v ki bi jo ZDA

Eagell Dyrumw s makn posreCio naredit
ki bo v uzitek vetini igraicev. Bravol(sh)
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obdeluje prav druga igra iz Cryove produkiie. KGB bo

zagotovo uspesnica, saj judi vedno zanima tisto, K jm je

v resnicnem Zivjenju nedostopno in prepovedan. Igra e
6in »pokaziin- Kiknie

itom, Dune, ugotovimo, d

iciranja 2 osebami Se izbolSali

50 aviorji sistem Komuni i
Dialogi 50 duhovitejsi in se navezujejo na vsakdanje Zivie-
nie. Za dobro vzdusje pa poskrdi odiina glasbena sprem-

ljava (v ozadju odmeva teno verzija pesmi Tovaris Gorba-
cov). Ker je za igralca vse tako enmavnn in preprosto,
ahko skocimo kar na kraj dogajar

(adeie . Motk Lot 1901 -  pred razpacom SZ.
Sistem poka po vseh Sivin, toda KGB se ga drz kot Kop.
Primankuje mu sodelaveev, zato je dobrodosel vsak, tudi
Vi tovaris Maksim Mikhailovic Rukov! Vaga prva naloga je,

kaseto, ki jo dobite od Pyotrove sestre. Zvedeli boste, da je
na siedi prekupCevalcem 2 zahodnm »bla-
gom<. O odkrifju porocaite svojemu nadrejenemu, majoru
Voviovu. Delezni boste prve pohvale, nato pa vas bodo
takoj napotili v beznico, kier naj bi se namesta Goltisina
pod Sifro Buyer 2 sestali z nekim Holl
u pa se stvari malce zakomplicirajo. Svaje 2veze ne
L i far naravnos, zalo vsople sk svarsa
e povzprit po stopricah. Prizgte véigalco in
obrte oraze. Sy ke poskutal e § i
‘stanovanjin. Ce zasli3ate dekleti na Stevilki 7, boste zvede-
i, Ga e v 0k0lc velio kiiminacev. V e} hisiprebivo Se
il zapomk. mess bz mosa in ik pod vpiom
satanizma (tipicna sovjetska mestna druzbal). Mesar je
s ko 7 0kano M $0 posehe) sl G 1

gremiinom, umori e in ko

grede, Se zmeraj tiskan na papiru podobno nemogode
barve kot tst iz Epica) karje vsekakor ponvaino, saj so'se
Oceanov prtiiralski nadriako a tako popoinoma ziao-
Vi, Zgodba e ostala nespremenjena, sistem igrania je
skoraj popolnoma enak kot v drugih razicicah igre — na
Yol sarenng posameznindelo e (Acad Acn)
celoma fimska pustolovscina Adventure), v oben
pa lako uporala ko mike ot igraino palico al
tipkovni

RoboCop 3 glede hardvera ni pretrano zahteven, saj je
2adovolien tudi 2 navacnim AT 286, grafiko VGA i tipkov-
nico, do izraza pa pride na 386 ali 486 z zvotno kartco

via vse Earovnie v Kyrandii. Z njegovo mofjo in s svojo
Ziobo Malcolm umcu|e ceteo n ons rebiakcn, Kalo
naimocnefsi dobri Earounik, postane o zasiugi norcka
Kamen. Kallakov vnuk K princ Brancon e edin, o e
dezelo pred katastrof

Na poti do gradu el I R Spoznate
in koristno_uporabite Carovnio, pomagate Zivim biem
 Stiimi Garobnimi craguij, ki jh pridobite v igr, srecate
svoje starSe, vinete tri svete predmete na svoja mesta in
nazadnje obmete Malcolmovo Earovnijo proti niemu sa-
memu

V igri je bolj malo komuniciranja  drugimi oseba
V vsejigrinastopa e Sest oseb, previadujejo pa Brandono-
ve neslane Sale v stiu Guybrusha iz Opicjega otoka.

Vigri je sicer poino dobrih ugank in problemov, i
v malce slabdo Iué jo postavita dva, ki sta brez
ogike. Prvi je postavianje dvanaisti razliénin uvaguuw
v Sir luknje, brez kakregakoli zaporedia
tavani po agronnem labit, brez au- manplngn

str,

roland,
ST-jevo verzi je igra obdrzala visoko stopnio arainoss
tehniéno pa je dozivela nekaj dobrodosih zooiav. Vsska
Ko program, ki se mu tudi na PC-jih obeta roznata prinod-
nosti sh)

jdem tudi v KQB, toda tam se prostori ed sebej vsaj
razlikiejo in v njem najdemo velio koristni stavri. V nasi

jega izsilt Se kaj ki

ada 22 vill N i Y pogovor 3 kil merats b
zredno pazlivi. Ce jih spelete v napacno smer, utegne
imei to za vas usodne posledice (polomiene kosti ali se
kaj hujSegal). Ko ne veste vee, kako naprej, se oornite na

svojega striéka Vanjo. Kadarje dobre volie in nima boleéin
v kiiZu, vam utegne postreéi s pametnim nasvetom. Nikol

te obupali, kaili KGB zve vse. Ce ste prej to
‘samo misiii, zdaj o veste! (ab)

Fables and Fiends:
The Legend
of Kyrandia

The Legend of Kyrandia je prvi del knjige Fables and
Flends i st v ustolovicn Westooda. i fo
del firme Virgin Games. gra i

S moramo prebit ker trikrat. Toda na sreco vam je na
cnes K

Nwammzezmnegunuwakwmwm
Grati

Hitr, natanca vektoska grafka |

domate rece 'save game. )

Robocop 3
PC, amiga, ST

zadhjem Gasu smo ugleda kar lepo Stevio dodrin
pustolovacin. Dokaj neznana fima Cyberdreams je v za-
Getku avqusta posialana g 5v0jo pvo pustolovacino Dark
Seed. Scenari 22 igro e bl Scer napsan e an, toda
iskal so isaja, ki bi narisa 1 igo iz zanra groziivk. Na
ifhovo sre20 se je eta 1940 v dezel u in Cokolad rodil

Elovek po imenu H.R. Giger. Ze v miadih leti je zival
svojo domisiio v snmame temnih pokrajin in biomehanicnin

ollywood se je otitno polenil s
nadalievanja fimékov o kovinskem policaju ni od nikoder,
sta pa zato plunila v roke Digital Image Design in Ocean
Opis razlicice igre za amigo in ST-ja ste si lahko prebrali
VMM 3192, zdaj pa smo dobil v krempie Se verzio za MS-

Igto 2daj prejmete na St cisketah HD velikosti 3,5
palca, na trdem disku vam zasede okoli 6 MB, odvisno od
ik s o Kntieko D g
kotna priateijc, Geprav se postavia 2 256 barvami kartce
VA, dodanin f i ok K poctobost (0 il
rate ia tieh lezece teroriste, se i navadno spremenio

e dobra g1tk VGA 1 Sstom spokaZhinkiiie -
verkaind ol Tota uaskinako o s S

drugega. Dezela Kyrandia ljcna dezela zmalev in
Gntumkon, 260 spoinina dedsk Daventy iz Kin'a
Questa. Nasplon je igra zelo podobna tej Sierrini uspes-
nici

Kot v veini iger tudi tu nastopa ziobnez. Malcolm,
upokojeni dvomi norcek in meganica med Jokeriem in

cami, 2v0k na soundblasteru e dober. Najvedia pridobitev
je vsekakor hittost, saj vedorska grafika zahteva veiko
hitrost preracunavanja, MC68000 pa tec
7.14 ali8 MHz - na mojem 386/40tece RoboCop 3 zredno
gladko in hito, brez Kakrsninkoi zastojev al prekintey.
Pray tako nisem opazil nobenega hroséa, ki ji v amigini
verzii sicer kar mrgoli. Zascta ni ve stroine narave,

manvet uporablja preverianje kod i prrocnika (ki e, mimo-

organizmoy.
Nectomoricon. In prav ta kniga f prida v oke rezseris
Ridleyu Sootu, ko e iskal posast za svoj noi fim, ki je

pozneie postal uspesnica (nedavno so posneli trej del) in

7a katerega je dobil Giger tudi nagrado. Fiim s imenuje
2 Alen.
Malo pozneje so knjigo dobiltud fantie iz Cyberdreams.
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1. Marko Bogicek, Zastra-
nie 13, 63240, Smarje pri
Jelsah

2. Marko Novak, Trg Velj-
ka Viahovica 11, 61310
Ribnica

ka Zagoricnik, Oroz-
v o ol el

Dune

Indiana Jones 4 LucasArs Games .
Lemmings Psygnosis 14,

9. Prehistork Titus Ty
11, Indiana Jones 3 Lucashts Games 18

_
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Virg

Prince of Persia Broderbund

Izpolnjeno _glasovnico
| posiite do srede meseca.
| Vsak mesec bomo z racu-

nalniskimi igrami nagra- |

il tri izzrebane glaso-

valce. |

Golden Axe’

Gigerje bl prpravien sodelovai oda postavil je pogol, da
mora bit gra nekaj posebnega tudi po tehnicni piat. Tako
50 se odoGii 2a hires pusiolovstino. Igra namret tece
vJodvost 64 x 350, Ker e Gigerea palla bar zol0
‘skromna, j igra 16-0arvna (upam pa stavt, da v igri i i
10 barv). Kijub temu pa e videti veliko nﬂusa kot marsika-
tera gra v 256 barvah in v nizki loijvosti

lgro dobite v Sk nenavadne obike, ki o krasi eden
Gigerievih surtealstcnih »2mazkove. V nie sta dve knjzici
in pet diskel. Igra ni zascitena s Sirami, temveé jo prva
disketa DD injo morate imeti med gro ves cas v disketariu,
Ker preveria sefijsko Steviko. Tako je igro (skorai) nemo-
goce skopirali. Instalacia traja dobrih 20 minut in pozre
kol 11 MB na disku.

Nacin igre je nevemkatera verzia sistema pointclck
o pomen, da se lahko zavaite v naslonjac le 2 misko
v ok Lik vode, ée je kurzor v obiki puscice. Z desnim
qumbom se spremeni v vprasai. Na viocih mestih se
spremeni v Kicaj in dobite pojasnio. Se en prilsk in
pokaze se roka, Ki pac pomeni vse ostalo (premikanie,
vobirie,adprare

cnete kot Mike Dawson, pisatel, ki mu primanku-
o 51 350 i ¥ icn goriom st s
50 ¥ vidrjansem sk Toda do S et~ il 2

The Secret of Monkey Island 1

Virgn

LucasArts Games

Comanche: .
Maximum Overkill

Aigamsm Tal se sploh ne vidi, toiiko topnistva je.
Tudi neba se zaradi helkopteriev ne vid. Pa prilti amefi-
et 1 po il cstanfood o wse samo
Se kupi kadedega Zelezja. Ne o i temvee
oroie naslednje generacie boeing Sikorsk -

e Ta hlkooter 4 i1a Jaumo viogo V nanove
simulacij tvrdke Nova Logic, ki e 5 to simulacio potisnila
stare v ozadje n postavila nov standard,

V igri namreg ne zasledimo it enega vektoria saj je to
‘e viacs. ki 50 ] g pd Ongw
¥ Wing Commanderly, Toda v i it o

o

Gasa, da resi sebe in clovestvo.

Pri igranju se prepletata dva svetova: realni n temni,
v katerem male posasti uresnicuiejo svoje ziobne nacrt.
V temni svet lahko stopite Sele ko dobite ¢repinjo od
ogledala. In ne pozabite: kar storte v realnem svetu se
odraza tudi v drugem! (df)

ik, vodor, sence,

¥ 1ok o 25k TaBain okt Pokrele i it

temveé: so uporabil satelitske posnetke, ki 5o ji s pomoio
Viste Pro in lastne tehnologie imenovane Voxel Space,
spremenili v okole, primemo taki igri. Ko letite cez gore in

koordinate. Seveda kaksna dvaosemsestia tega ne zmo-
te, zalo polrebuiete za igro 386DX 2 najman] 4 MB podaj-
2 pomnilika

Igra je zelo dobro 2voEno podprta. Ves let vas namret
spremijata zvok propeleria in gasba, ki je odvisna od
akije. Nalette tudi na kup digHaliziranin eksplozi in pri-
pomb vasega kopiota n soletaica.

gra Kiub tehnicni izpopolnjenosti zasede samo ti di-
skele ali 7 MB na disku. Ko jo pozenete, izberete ime
pilta, nato pa jo meni prece skromen. Se enrat lahko

ledale uvod i v trenutni rezultat Na vojo imate dve:
vist misi: vajo in ‘tazaresne'. Razike ni velie, v oben
primerin ahko Zalostno konate.

Za razliko od drugih simulaci (npr. Falcon 3.0 idr) igra
nima za i strani ipk, Ki jihn ikoi ne rabite. Helikopter
vodite v vse smeri s puscicam. Imate e moznost izoie
orozja in poglede v raziicne sme.

Oborositev je zelo zanimiva in seveda omejena. Na
oo mileap rket, asersko vodene ke  ermo-
aktivne izstreke. Lahko celo sporoite koordinate nemobil-
nih objektov vasemu topnistvu. Ce leti 2 vami Se dodatni
helkopter, lahko_izstrelte tudi njegove vodene rakete,
sicer pa jé precej nekoristen, ker sam ne naredi Gisto nic

Helikopter Iahko vodite tudi 2 6vojno igraino paico
Thrustmaster ali s kombinacio palice in pedal, kar naredi
simulacijo Se bolj eaino. Nova Logic bo kmalu posiala na

jodatne misije za o fenomenalno simulacio, ki jo mora
imeti vsak jubitel dobrin ige. (d)

Zalotnik
VIStaigre ...
Opisanaverzia ...
Weja

Grafika
2V0k(SB) ..

Igre ocenjujejo: Andrej Bohinc, Sergej Hvala in
David Tomsic.

: Za Prvih 20 Mojega mikra.

|
|

4. titotke)

| 2 (@vetodki..

Triigre, ki jih v zadnjem Easu najraje igrate:

| 3. (enatotka)

| Kakane wste rguninimate?

| Imeinprimek

| Letnica rojstva .

Naslov ..




Zelite PC

ANDREJ TROHA

xenns Indusisioga goovs:
nja segajo dalec, dalet nazaj. Ze fjudje
v dami so oboval posndo oy

rozje. Ve 10 je oblikovanje, edinstven
e wzm\suan]m dela in vielesanja
idej. Je odkivane, izdelovane in pove-
2ava o oncapion s abik-

valei se morajo spopasti tudi s funkei-
anainosjo acoka, s moa i b lop
obliki tudi uporaben. Izdelek je lahko na

pogled lep in estetski, toda kaj, ko je
Pouporaben. Kb s st 2 S0obnt-
ga zahodnega potrosnika il in forma
0ol pomembna kot funkcionalnost. Po-
rosnk &ce neka novega, nenavadnega,
zanimivega in raje kupi izdelek, ki morda

e bo vihunec_funkcionainosi, bo pa
cstlski i o b ki uiionega prosto:
a.Kaksen bi bil svet, v katerem b bl vsi
aviomobil enako velik, vsi cajnki beli?
Pust in dolgocasen. Toda vsaka nova
oblika dojocenega izdelka nosi pecat
prejsnie je obike. Nekaj novega Iahko
dosezemo e na podiagi 7e Znanega
Vsakdo je olrok svojega casa in ce mu
uspe ze znanim stvarem dodati vsaj peti-
o novega in uporabnega, je geni.

Genii S0 prav gotovo aljanski obiko-
vl s o 1o dza b detele zarad
svoje specificne obike najsiavnejsi
Nova, estetsko oblikovana druzina
Zenithovih PC~ jov

-

L
.

.
.
.
i??'"“'ggmg‘;ﬁih .

.
.

v lesu ali usnju?

svetu. laljanski dizajn je dofivel razovet
v dobi kubizma i futurizma, ko sta sece-
sijsko olrasie nadomesia siroga funkci-
onalnost in hiadna estetika. Nekateri naj-
bolj znani dosezki industrjskega obiko-
vanja segajo prav v ta ¢as.

Bojza kupce

Prvi stk med izdelkom in potrosnikom
e vizualen. In izdelovalci si prizadevaio,
da bi bil ta sti kar najboisi, zato je
polrebno_izdelek atraktivno_oblikovati
Predvsem danes, ko je trg izdelkov &iro-
ke potrosnje nasicen kot Se nikoliin mora
izdelek vsaj po obl iz povprec-
i Tako redo deimo okdad borko-
ni, zaviti v bleseco embalazo, veliko
fofe v prodfo et 3, o ca Vako:
ineiSi in ceneisi izdelek na sosedni

WI\C\
Kaj pa racunalniki?

K &im lepSe oblikovanim izdelkom pri-
pomore tudi ragunalnisko podprto dizaj-
niranje, saj oblikovalec lahko na preprost
nadin izdela model in preveri njgovo upo-
rabnost. Toda o sistemih CAD in CAM ter
sploh o oblikovanju  racunalniki je bilo
napisanega ze ogromno, precej manj pa
0 oblikovanju samih racunalnikov. Izkaze
se, da rekio o Bogu, ki je najprej sebi
ustvaril brado, ne drzi povsem, vsaj pri
racunalnikih ne. Ti so v veliki vecini
povprecno oblikovani, nekateri bi lahko
rabili celo kot Solski primer slabega di-
2ajna.

§722/4

Po nekaj letih diviega razoveta rau-
nalniske industrie, jele ta v krizi. Prodaja
se umirja, ponekod celo pada, saj je trg
postal prepoln precej podobnih izdelkov
Konlareniol) bk edelovekl et

Eden najslabse oblikovanih
asebnih racunainikov jo
1BM-ov PS/1

svetle izjeme

ik
sta v industri izdelkov za Siroko potms-
W dolgo znani. Prva je agresivno
/anje v vseh medijh, kdor sprem-
ua ‘e satefske programe, o Gpiov0
zasledl reklami za Microsolft in Intel.

Drugi nacin privabljanja kupcev pa je
alrakivna oblika. Med kupci racunalni-
kov 50 do pred nekaj leti previadovali
ljudie, ki jin i posebej zanimala oblika
ohigja ampak predvsem mot stoja, da-
nes pa je racunalnik 8itoko polrosno bla-
go, kot avtomabil aii praini stroji. Tudi
kupai niso ves le hekerj, ampak posiov-
nezi, ki bi v svojipisami zelel videtilepo
oblikovan racunainik. In ker je trg, kot
receno nasicen, bo uporabnik med dve-
ma strojema z isimi zmogljvostmi in ce-
n0 raje izbral lepse o
vse vet fim najema s

kiiz pustih ohisi naredio atrakio.

Eden takin oblikovalcey je slovit Lui
Colani, ki je pred meseci dizaifiral misko,
pred kratkim pa za tvrdko Highscreen Se
ohigje racunalnika. Raziskave te tvrdke
kazjo, da se jo prodaia enako zmogijve-

Obhkovna
med PCi, racunalniki drugih razredov
s S el 2
ninivege ollovastaga dotafo b 2o
leta 1992 delezen

2 spodiega roba, ki ele-
gantno razbije monotonio. Tudi Sincia-
irova poznejSa izdelka, spectrum pius in
QL sta zanimivo obikovana, toda 2l na
racun funkcionalnosti. Tipke ooeh strojev
50 bile namret precej nerodne prav zara-
di obiikovalcevega izziviania
12 1ega obdobja je tudi hisni racunainik
enterprise, ki ga odikujeta aerodinamic-
i forma in eleganina nbsactben
e pestrosti in crme monotoni
zjemni oblikovalski Sosazinjo i i
Aty ST. Unidono iva ana in mo-
dulama zasnova sta le dodatek k
nim finjam, ki jh nakazujejo [hlsend
tipke in odpriine za zracenje. Racunainik
e bil prav gotovo tudi zaradi ocesu priet-
ja videza tako priljublien. Zal pa so
Aaiiod ol ek v lovorikzh
najnoveisi model falcon je odlikovno
;stem enak kot prvi ST 520. Res pa e,
daza sega 2

ga stroja, zapakiranega v
no ohisje, povecala za neverietnih 22
odstotkov. Siovenski trg je zaenkrat Se
lacen racunalnikov, toda pame\m b bilo,
da bi tudi nasi proizvajaici (ne prekupce-
valc) zadeli razmisiati 0 obliki s1m|ev‘ ki
ih prodaiaio.

Nekatere velike trdke, denimo IBM,
Kjub izjemno ostri konkurenci Se vedno

e nepovedujejo povsem novo ofisje
Najlepse obiikovane racunainike zde-
Iuje Apple. Njihov macintosh je bil leta
1985 izbran za obvezni del lepo urejene
pisame uspesnega ameriskega odvetni-
ka. Prva potrditev, da so Applovi obliko-
valci na pravi poti je prisla lani, ko je
Nemski industrijski forum nagradil njino-
vo druino prenosnlh rtunahion po-
werbook.

Racunalniki njlhove nove serie PS/1 so

verietno na;gré oblikovani racunalniki

Kake ime v zadnjih nekaj letih.

Tud sier volke fim, precvsem proz-

vajalke PC-ev ne dajo veliko na lepo

obliko, Kar e precej protislovno. K srei
stajajo.

iem in objubi, da bodo vsi nhovi o
nalnki obiikovno dovrseni. Da misijo 00-
jubo drzati o dokazali  paimtopom
newton, ki je prejel vrsto nagrad, med
drugim tudi velio nagrado ameriskega
2druzenja oblikovalcey.

Izistega gnezda je tudi tvrdka NeXTin
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Amerisko zdruzenje industrijskih oblikovalcev je nagradilo trdi disk, HPjev

morda so tudi zato njihovi racunalniki
estetsko oblikovani. Odikuje jih stroga
oglata oblika, ki jo poudarja éma barva.

Tudi med PCie je zavel svez veter
estetike. Lepo obikovana ohigja imajo
denimo stroji firm Gateway, Swan, Zeos
in seveda Highscreen.

Poglavie zase je oblika perifernin na-
prav. Te so navadno zelo lepo dizajnira-
ne, prednjacio pa laserski tiskalniki in
banvni zasioni. Te naprave morajo Se
posebej poudarati tehnolosko superior-
nost. Med najlepse oblikovanimi so NEC
ovi zasloni FG. Oblikovalci teh naprav
sicer nimajo zelo prostih rok, toca NEC-u
jo uspelo izdelati izjemno uporabno ohis-
o, kije hkrati tudi estetsko. To je tudi ci
vsakega industrijskega obikovalca. Obli-
Kovalce NEC-ove serile zaslonov FG je
nagradilo bitansko zdruzenje oblko-
valcev.

Med najgrse obiikovane perifeme na-
prave gotovo sodijo modemi, saj 50 ne-
Kateri povsem nov izdelki naravnost ne-
mamo grdi. Prece prifublieni poligon za
oblkovalsko izzivianje so miske. Te s
gajo od silno neergonomsko oblikovane,
foda estetske Atarieve miske, do iziem-
nega oblikovalskega dosezka Ze ome-
njenega Luigia Colanija, ki je oblikoval
elegantno in zelo foki prilaguioéo na
pravo.

Kaj pa softver?

Tk programd fnefo et obiko.
V zadnjem casu nanjo pazijo predvsem
izdelovalci graﬂrmh operecishn e
mov. Okolie WIMP (windows, icons,
se, pul-down menus) naj bi bilo v o
i mooi podobino delov mizi Nekale
i proizvajaicem je to zelo dobro uspe-
Io, programerji Hewlett-Packarda so celo
dobili nagrado ameriskega zdruzenja in-
dustrjskih oblikovalcev. Najkakovosineje
izdelano okolie naj bi imelo ze samo po
sebi estetsko in dodelano oblko, ki pa bi
o bioma povsem spromenis i pago
it uporabnikovim potrebam. Precej d
leé je na tem podrocju prsel Conmodore
okenskim _operacijskim _sistemom
WorkBench 3.0. Tudi Microsoftova okna
niso siaba, 50 namrec precej lepo obiko-
vana, toda prevec so unformirana in
uporabniku skoraj ne dovolijo prilagaja-
nja oblike. En najbolj neuporabnih oken-
skih sistemov pa je NeXT Step. Zakaj?
Programerjiin obilkovalciso zelel zdela-
W koje, i biapof posnenalodelovo
mizo, toda 8l o predal

uporabika. Lep primer je tudi program
AppsotDran, ki e pod e opracy
skim sistemom. Na zaslonu je pret

oleniny i preve podalion edoova

operacijski sistem in ploski zaslon LCD.

ci 5o Zelel, da bi bilo vse kar najbo pri
okl toda orodi je enostavno prevet, da
bi bila lahko vsa hiat dosegijva. Tako
okolie uporabnika zmede in mu kiade
dragoceni €as pri iskanju pravega okna
in orodja v njem. Tudi v tem primeru so
oblikovalci hotel preve in naredil v bi-
stvu preprost program tezak

Trendi

Vse ve racunalnikov je ¢mih, kar gre
razumeti predvsem kot upor belini in
svetim odtenkom, ki danes previaduieio.
Toda barva ni tista, ali vsaj ni dovolj za
atrakiiven izdelek. Racunalnik mora imeti
specificno, takoj prepoznavno obliko, ka-
krsno imata denimo stari mac in neXT.

V prihodnosti bomo gotovo prca radi-
kalnim obikovalskim prjemo, ki bodo
skusali stroj dvigniti iz povpredja. Vse
vet bo tudi priznanih obiikovaicev, ki se
bodoloil dizajniranja racunalnikov n pe-
rifere. Tako bo ob znamki stroja pisalo
Se Luigi Bertone ali Pinifarina. Kot rece-
0, pa je Ze danes mo¢ kupit racunalnik
< podpsom Luigia Colanija

bo tudi moznosti za izdelavo

o} o0 nerila, 7 na lanskem CBIT
mo_obéudovali PC-a_oblecenega

v poixran les ali vihunsko Kacje usne.

Mogoce bo neka tudi dizajnerskih racu-
nalnikov v omejenem Stevilu, ki bodo
imeli precejnjo zbirateljsko vrednos.

a je pri nekaterih industrijskih
oblikovalcih cutii dah pedesetin et in
morda bodo kmalu na volo raéunalriki
obikovani kot elektriéne naprave iz tega
obdobja.

Kot receno je bistven del industriske-
ga oblikovanja tudi funkcionalnost in ta
se kaze pri vse bolj ergonomsko obiko-
vanih tipkovnicah n okolju priaznin racu-
nalnikin, ki ji je moé preprosto razstaviti
in tako locit plastiéne dele od kovinskih
2a recilazo.

Slovenski dizajn

Za konec Se pokion edinemu sioven-
skemu racunalniku, kije vreden omembe

v priéujocem &lanku. To je seveda Iskrin
triglav. Racunalnik je (bi) iziemno lepo
oblikovan, odiikovala ga je predvsem ze-
Io zaobliena forma. Tudi barva in materi-
al, iz katerega je bilo narejeno ohise, je
bl nekaj posebnga. Triglay je Se vedno
en najlepse oblikovanih racunalnikov. ne
le v Eviopi ampak tudi v svetu, in res
Skoda je, da ga Iskrin marketing ni uspel
bole predstavit kupcem. L]

Vizija raéunalnika prinodnosti
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Cetrta

Laserski tiskalniki dimenzija
Hewlett-Packard .
tiska

resolucia tiska 600 dpi
serijsko vgrajen slovenski nabor znakov I a S e r e t 4
raziritev spomina do 34 MB

zmogljivostdo 850 listov formata A4 . g R R
45 vgrajenih skalabilnih tipografij Prihodnosti prijazen tiskalnik
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