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Laserska

kakovost tiska
Tiskalniki v barvah?
Hewlett-Packard Seveda!
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Paradox

Microsoft Access

do 31.1.1993 promocijska cena 10.995 SIT
po 31.1. 49.955 SIT

4=

,, 2
N

P —
Ny TUKAJ JE MICROSOFT ACCESS
D Vicosot - vecuporabniska relacijska baza podatkov za Windows okolje v Microsoft Windows

for Workgroups in LAN Manager ter Novell NetWare omredjih
Access - OBE povprasevanje
- SQL povprasevanje
integriteta transakeij
referenéna integriteta
- viljuevanje zvoka, sik in videa
- uporaba dBase LIV, Paradox, Birieve datotek v njihovem naravnem formatu
nvm!izvnz podatkov v Microsoft Excel, Lotus 1-2-3, FoxPro, ASCIL
rikljucitev na MS SQL Sever streinik ter kmalu na Orace,
B R, ASADD Toradata -
- programirane v objektnem Access Basicu 7 razhroscevainimi orodii
- nteraktivna orodja za oblikovanje zasonskih mask
porodil in 3D grafikov
intuifivna in enostavaa uporaba orodi v Windows okolju
- Ge se »dobro razumete« z Word for Windows boste éez noé tudi poznavalec Accessa
- LAN relacijska baza podatkov za Windows okolje
‘QBEin ol povprasevanje

integriteta in referenc
- 2v0k, like, video, dBase, Parados, Birieve... podatki
— OZNACITE 31. JANUAR V VASEM KOLEDARJU!
i T
ATLANTIS (061) 221-608

in pooblasceni Microsoft prodajaici




AUTHOHIZED DISTRIBUTOR!

AceR ¢

Visokokvalitetni ranunalmk\
po zmernin cenah -
Blovnin pests] 3868X133, do

veGprocesorskin streznikov 486DX/66

AUTHOHIZED DEALER
HEWLETT

(ﬁ/’ PACKARD

Laserski in inkiet tiskalniki,
ploterji, scanerji
R Dapr toneti cartridge

EPSON
STAR

Matricni tiskalniki

Quantum
&P seagate

Disd vseh tipov, veliosi
in’ hitrosti.

TREND. Ratunainigi inzeniring c.0o,
Efenkova 61, 63320 VELENJE:
o1 008 361 810, taes 083 856704

e
MDM STORE d.o.o.
PP 25
62105 Maribor
Tel.: (062) 414-661
Fax: (062) 411-026

AUTHORIZED
DEALER

HP Laserdet IiP.., 4

HP DeskJlet 500, 530C

HP Vectra N, U In ST
modeil

MATRICNI
TISKALNIKI

&
ARCHE
ACER @g

MREZNI OPERACIISKI
SISTEM NOVELL IN
LAN MANAGER

ng

StQlr-

the ComputerPrinter

Spoznajte nase
zvezde tudi vi

Specialni
in P.0.S. tiskalniki
TSP 300

- 24VRSTIC/S
EODA

€ Matriéni tiskalniki
XB 24-200
i

+< Ink Jet tiskalniki

4< Laserski tiskalniki
18- 08 111
~ woxsonm

- 8 strant/ min
~ EMUL EPII

Pooblasceni distributer

€ Emond GLoB7EC

61001 L

ljana, Smartinska 106. Slovenija
386




VSEBINA

HARDVER

Zepni trdi disk

Aniga 1200

Falcon 0%0
SOFTVER
Gutorrolorindowe 10

NS PublsherorWindows |
ubianer 301 Windows

SQViewX
Horgh P Cinerphz anigo
Preobrazbazimagineom:

o Rbiscon Semman 3t

| zobrazevain programi (1)

Ohranjevainik zaslona

Strani 10-14: Obiskali
smo jesenski Comdex

v Las Vegasu in
Infos 92 v Cankarje-
vem domu.

Stran 58: Crusaders
of the Dark Savant in
druge igre.

| ZANIMIVOST!

Navidezna resnnost o f i 5
RUBRIKE DARK SAVANT
| e :
| zapitvesepo
Prapomot 2
Vasmikro
Nagradni iz H
| tore 57

Januar 1993
/5t 1/ letnik 9
cena 220 SIT/810 HRD

' ne prej b raéunainiku se vsi navadimo logiéno
na marketinske imanice,

neko-

e e
‘spremembe jo 13, da nas »racunalniki razvoje sif ¥ po-
masuw/me Kl (2 n B gacl o svan ¢ 1
w,.veuxm

anje lepopisnih dopi-
peklemke ke, K 0 ron-
jajo nasi kolegi v Delovem
Vitond magaci
Nova oblika Gasopisa je najveckrat znak, da ne name-
rava urednistvo sprementt nicesar drugega. Bakanski
izrek o tem je tako znan, da ga ne bomo natisnil. Tudi

Moj mikro bo vsebinsko razdefen po starem:
V prvem delu bodo predvsem clanki iz duhamomega
sveta PCHev.
Na s

Ll b
pa naj povemo: avt

kdanje Jugoslavie smo prvi stmili oglase prav mi,
Ratunari in” Svet kompjutera pa so nas nemudoma
posnemali

Drugi del se ne bo vec zatenjal s Priogo Mojega
mikra, v Kateri smo najveckrat objavial nadafievanke

iin. Takega branja je 20aj na pretek
v Programerju. Prostor bomo prepusiii &iankom o ami-
gah in atarih.

Moj venij opisuje racunainiske igre.
o al,kerbsepav v nasem urotit nenormaho
radi igrl pmmmn 18 2X Spectum

Emulatoria za PC zbirke nepozat
o Ga Al e node oo, e
oo 20 het 58 i 07 e, W 50
otroci. Ti séasoma zrastejo in v nasi revii ocenjujgio
resne programe. Sobodn e po temefiem remieu
sklenil da bo rubriko Igre posiej pisalo samo nekaj
i sodaivos, i baki fo doom e

jah. Voo ook pa s posiate —

m smo odScipnil dve barvni strani i ju prepustii
i Zaniivos Takobockopri s svo i,

casopise od za
e romants: Nek o ek Vi v
2a prijatelje Cipéi, je v, prw sisvmn Mikra uvedel ymlo

uvodniki S0 nepodpisani in izrazejo mnenje
Y devto ot eraians smo o g sl Tok
Aljosa Vrecar

Glawn in odgovorn urednik reve Moj mikro ALIOSA VREC
et ek NDREL MAYOA & Tofic LK POTOCHK » Somko e e St
oty st Nerka S, s O SEZLAL ol i SFATK, ot Aekand CORAN 1, GERLIC i g, o HADZBABC g
Ve R Tore POLENE 5 W e o ST

MKRO e 0.5 0EL0-REWE p o Dt e ashen o A T s T essopisorin v iekor Aljz
Doelhic Mmmlm R roopisor ne v
o vt s, a0 e, )17, w01 13472 ;18 L0 0ELD
Ogasaotef: DELO REVUEMARKETING,Dumajka . 61000 b, rnceLogon, tl. 081 318471 116255, in. 2714, el 11) 31620006
g 0 AWM i S0t
ol jeon - (061) 31971 ai 118255 n.
ronine: oifon  061) 116255, int 2325

s et ) o o o,

Cenarevie: Posamerri v v opors SI. Naroéi imjo 5% popusta. i, s olao 2 laaproko sjlkov i LB, 10% popust
Narotin il ikl n, o wmmuemms 0. 50102603 4314, Dewien 2o acun i LIUBLIANSK BANKL 8. 11 repoue . Lulars
S0100820138:27621-278211 (3 Moj i)
Lt oo oo 6 TS, 54 40950, 71000 L. 460 SE 17

o4 romet poziodos o siopm  o3tokon.

VSEM NAROCNIKOM
REVUE MOJ MIKRO

POPUST

ZAPOLLETNO NAROCNINO 15
ZACELOLETNO NAROCNINO 20%




Ureja: Andrej Troha

Postscript v vsako hiso!

Tiskalniki, ki prebavio ~datoteke

boio mehaniko al ker b hitce tisali,
2alo, ker se firmam ne

‘Adobeovo i .

kakrsenkoli laserski ali matricni tiskalnik
in jisoko druzbo, s0 pri Elesysu
i elesys page processing system.

Prece] zajetno Skatlo, ki skriva
RISC in 4 MB rama, prikijuéimo med
racunalnik in tiskalnik ter upamo, da bo

v postscripty vbwh
bijo prevedel. Tudi dmgl stopnja Adobe-
ovega postosripta je te] Skati neresljva

uganka. Kadar sistem dela, je precej hi-
refsi od razsirtvenih karlic za laserske
tiskalnike, povpre¢no stran natiska v po-
lovicnem Easu. To pa je boij ali manj vse,
iuauepﬂnanravldohfesu “Tudi cena je

romozanska: skoraj 2000 DEM
je pritod i nakup obrestuje
le, e tiskalnik Ze imate in bi na vsak
naéin radi tiskali v postscriptu. Za rado-
vedneze Se nasiov: Elesys Inc., 528
Weddell Dr., Sunnyvale, CA 94089,
USA, tel. 9971 408 747 0233.

So ploski skenerji kot
dinozavri v triasu?

P Logitechu, vodiinem proizvajaicu
roénih skenerjev, so sestavili zverinico, ki
ni ni¢ slabsa od vecine njenih ploskih
kolegov. ScanMan color zmore zajeti 24~
umbamsnkavmwmmwm
palec. V paketu dobimo tu izpifeno ra-
Zliico programa FotoTouch in 16-bitno
vmesnisko kartico. Vse skupaj stane le
1000 DEM, torej precej manj kot najce-
nejsi barvni ploski skener. Naprava, za-
prezena v softver, bo sicer delovala pod

. Ce vsako jutro Zliete vase
i »ta itrew, da Se vam roke man) trese-
o, pasilahko omisite enega od premno-
gih stojal oziroma vodil za roéne skener-
. Torej, Ge Zelite zajemati lepe barvne
slike, vendar nimate denarja za lepe
barvne skenerje dimenzij A4, jo scanMan
e e ke il o
tamo v test. Logitech Inc.,
Drive,, Fremont, CA m&s usA, tel.
991510 795 8500.

Nov sofver za novi amigi
Zalozniki softvera za amige tekmujejo
v novi ﬁaﬂpin imenovani yrami za
novi amigie. Sproil se je namre¢ pravi
plaz mpwad in tudi ja sof-

gatici programov.
smrmvmwageamw oo
‘zmogii prikazat 24-bitne siie v vsej bar-

vitost.
“Tudi stari programi niso za v kos. Ne-
kmnsemvleredepdomanban

t Department Pro,
moAIlpaPageSVeamEO Iuev;elmoa
v informacijskem dolodit Stevi-
lo barv. Taki 5o tudi vsi programi, ki ne
odprejo svojega zaslona, ampak delajo
¥ Wonbhovem Na sv) o bodo
pnsumlym»gmmmnm

yzszmwvmhmqamwus
MicroProse na primer pripraviia novo ra-
2licico kultne igre ommmn Nehpu-
stolovicine,

m
sor, kije litter, namrec omo-
gota mmnmhmm-km
barvnega zaslona v katerokoli smer.
O i 1200 o v ] Sov, 0 o
gi 4000 pa smo se razpisal v porodil
s sejma Amiga World ‘92. Amige izdeluje
Commodore Biiromaschinen GmbH,
Lyoner Strasse 38, D-W6000 Frank-
furt 71, programe pa lahko narocite
BaC Bilossmeen 165 Puieh %

lec priporoéa Okna 3.1 in kakéno hitro
24-bitno grafiéno Kartico. Ceprav skeni-
ramo roéno, 5o slike izjemno ostre in

] GOSUB STACK (1 GOSUB STACK [ GOS}

Pri japonski korporaci
TOK, " naivedji svetovni
proizvajalki magnetrih
trakov, pravio, da je pri-
icenc v prvi po-

lovic zadnjega Cetrtieia padel za 34,5
odstotka. Tudi ves dobicek se je prepo-
lovilin e sedaj 11,5 miljarde jenov, kar
e dale€ pod pricakovanj in napoved
fime. RETURN Tudi pri NEC-u prica-
kujejo velikanske izgube. Od novega
leta do konca marca naj bi jih bilo za
75 miljonov USD. V. fiskanem letu
1991 je ta najveGi svelovni proizva-
jalec polprevodnikov zasluzil 125 mi-
fijonov USD, v letosnjem fiskainem
letu pa so imel pri NEC-u le Se 55
mionov USD_dobicka. Za novo fi-
skalno leto 1993 napoveduiejo, da
bo dobicek padel se za 70 odslotkov.
RETURN Se ena zalostna novica.
Fujitsu, najvesji japonski- proizvaja-
lec racunainikov, je imel pryic v svoiji
P i izgubo. tu so
izqubili 158 miljonov USD. RETURN
puscanje delavce, to-

da Galeway 2000, izde-

lovalec PC-jev, namerava do avgusta
dograditi svojo tovamo v Juini Da-
kot in zapositi nove delavce. Gate-

RETURN VeGina po-

way, ki je imel januaria 1991 630
delavcev, konec leta pa ze 1200, je
0 oo, v Imcarpersiod Magazi-
ne_najhitreje. rastoce  zasel

dietie v ZDA. RETURN Applov pred-
stavnik za tisk je povedal, da utegne
Commodorieva amiga 4000 resno
zamajati cene racunalnkov 2 Molo-
revind procescf: »Dose] s e
mo_opazovali cenovno vojno
izdelovalci PC-ev, toda kmalu b

moral tudi mi gledati na vsak cent.«
Amiga 4000 stane okrog 4000 DEM,
ravno pol manj kot najcenejsi mac
s podobnimi lastnostmi.

RETURN India je
proizvajalcu _superraéu-
nalnikov Crayu sporodi-

A ia, da nima denara 2a
nakup njegovega stroja
YMP. Odioil 50 se za cenejse IBM-
ove racunalnike. Indija je_racunalni-
ke namenia raziskovanju in napove-
dovanju vremena ter spremiianju w
seaia v mor. RETURS
so pognali svoj prvi supenaéuna\
nik, vreden 10 miljonov USD. Ime-
nuje se miky way Il razvili so ga
na narodni

pa je zelo blizu najbolj dognanim
eviopskim in ameriskim napravam.

viade so_ dobili inzenji le tele-
grame s Gestitkami.

ﬂlanwlm)ommoﬂ.PnElemmicAns
50 zdali DeLuxe Paint IV A, ki omogo-
Carisanje v 262.144 barvah ter nalaga in
shranjuje 24-bitne slie. Lodljvostiin bar-
Ve jo moG izbirali z novim zbiralom, po-
dobnim tistemu v Preferences, vallms\
Gopiéa i vec omejena, zalo je mozna
metamorfoza vse sike, podprt so cipbo-
ard in razteglvi fonti. Dodelan grafiéni
oéa gladko animacio
o 88 ) soloncs) 256-banvin siik
v velikosti 1280 x 512.
Nov je tudi VDPamL prej namenwn
lastnikom kar

0368,
89 357 1300.

1 touch myself...
Po dolgem, silno doigem casu je tu
spet nas poslovnez. V sluzbi se je tako
nxvadll na okna in misko, da spioh ne

gram za reluso dela v pravem zumsm
nainu. iko sprofi preracunava
VHAMS. Gdthskpenapwldalm dru-

more glodaica. Ker je posiovne, ima
seveda tudi prenosnik.... brez miske.
Napol razocaran, napol jeku-
pil sedno krogiico in jo obesil na desni

), $3)
mora vsakié, ko stroj ravi, privesek




Mojster in pomoéni(

Tymuﬁmm.wwmnnmmuswmsnsrm Danes
ke boffem amaitam zabesnem paru V neks soundah zdeso

vam v
sliko,

retusiranje tako reko¢ v vsak dom.

ov ork e 0 are e sotvrsd i Casre or. 5
Assistant 1.0, ki je na volio za PCie in macintoshe. Pr

!

S programom Image
rogrami za racunalnko

vet delovnega pomnilnika, saj so 24-bitne silke visoke locjvosti silno velike. Tudi

Ikrmlnwmsmnmkwﬂoéupﬁ Paleta je podobna kot pri programu DeLuxe.
Paint IV za amigo, siikarska. Iz »tube«
in ek it 2 il e el o st o v 20
zelo podrobna, saj popeljejo vse stopnje obdelovanja slhe,odslmniranjn
do tiskanja. mm]emmmmmms 200
Intertink Eletronic so izdelali naprav-  kotske univerzo n avtomobiska ovar- s pocasnejo kot naspani Hiral pacor Multimediji, tokrat malo
i e
sumlsko V bistvu e 10 upor, kr:hscnm ma Promeleus razvile napravo, ki 0po-  kako in Kolikokrat voznik uporabiia zavo-  Manj koristni
pritiskom, hikrati pa i nwnmkmb Ford je z napravo opre- S BT
belezi Koordinaixiny. Ko prisnemo na  prave jo acunalni 2 Motooini Gom il nekaj luksuzrih aviomoblo soorpio, | NEKCC 50 bi pjem nezdnuzvost in
88200 RISC, i zambona
kundi digitalizica voznikov obraz. Pro-  serijsko ‘Vdelavo treba pocakati vaj é\:‘i P’mnamsowh;‘vimwm—
gram otk oo, klkoEasa por . Toda a wbssedathdovega o ol o CoL oM, ot
bi voznik, da enkrat e predstavnika, naprave v velkost igaret. [OTaloV Zapisa

smer pritiskamo. Omenjena tvidka e Ze
izdelala drobno misko portaPoint, Ki je
visoka le centimeter. Ce ste tudi vi zbe-
gan poslovne? in vas zanimajo podrob-
nost, telefoniraite Interinku na 991 805
6842100,

Na cestah umre zelo veliko ljudi. Kro-

nike dnevnega 50 poine novic
o promeinh nesreah. Pogoso 0 e

namre¢, da utrujeni ljudie memw pre-  ne Skatiice stale okrog 500 DEM.

Invalidsko upokojen — zaradi tipkanja

, vendar je res! Se leta
odstoth i
i jo kivec? Racunalnik, seveda,
Kot vedno. i i Kerje bilo
treba vsake toliko vstaviti nov list, ga zopet jezno zmedkati in z njim meriti v najbolj

‘oddalien kos v pisami. Danes tega ni veé. Papir pride na vsto Sele na koncu,

besedilo obdelamo 2 urejevainikom. Uradiki, predvsem pa tajnice, ki vnasjo
dammmapvscl‘.lsammugnmbo ire in u o Wpalo I 10

mkome i iso nitl najmanj elgnmmske ica vse

2apesti, ki

Ko vse.

. RSI)in

tipkovice.
Ena zadnji je Maltronova. Pomirajoe zeleno-modra naprava je oblikovana tako,

mvdohm,kﬁrpoﬁv:lapama mkeda;e

mnogokrat izvemo, da;evomi(lznez
nanega razloga zavil na levo. Neznani
razlog je pogosto dobro znan, toda nedo-

V tipkovnici
wkawlup Neka)tpk je na desni i levi colo enakih. eyt aiao phekre
toda

Toki prece] ito navadita na nov razpored. .0 OShchonl i el Yo pﬂMnyn

: voznik je ato
da bi prepri taksne nesrece, so tr

Stevik.
3265.

adi vsesplosne nezdruZljivosti med
CDTV CDl, uttimedio... H globalni mul-
timediski zmedi je 2da prpomogel o

naprava,
imenovana muftimedia CD player, resda
prebavija formate CD-ROM XA, toda sof-

slon iz tekodih Kistalov, ki premore le
e oditkod ST ESISIEEL
Mulimedii pa takil Vprasanie je, komu
50 pri Sonyju namenil zadevo, ki brez
napajanja 2di le dve uri. Poslovnesi
S
kil o B e
Kavma, Mogoto baco raprave pokipd
duhovniki, v Skatii namre¢ priazio C
s Svetim pismom.

No, ni vse cmo.
razvili novo glavo za branje

e uporabiy

ampak takega z valovno
svetiobe. swmobguoaa(amseam)
bo mot na Cl




zapisat 1,7 gigabajta podatkov, glasbe-
e kompakine plosde pa bodo poskrbele
za polcetto uro muzike. Sony Europa
GmbH, Hugo-Eckner-Strasse 20, D-
W5000 K3in 30.

Stiskajmo s fraktali

P amo s kakn grmozansks 2o
24-bitne siike. Ducat takih posasti
trdega diska ni vet! Zalo so S e
glave izmislile najraziiénejse msmde sti-
skanja slik. Eoen najznamenitejsih po-
stopkov je JPEG, ki uporabiia diskretno
kosinusno transformacilo, toda ta meto-
dacb dolonpres re da prav zavidijvih
rezul

Norofi postopokj rakaia vansior-
macia, ki jo uporabija program Images
Incorporated Version 2.0 in stlaci 192 MB
veliko siiko na vsega 3 MB. Ob tem se

‘dekomprimirana siika skoraj ne logi od
originala. Program ponuja tudi povete-
vanje delov slike z metodo interpolacile,
kar pomeni, da nikoli ne vidimo posa-
meznih pik, ampak je vse skupaj tako,
kot bi povecevali vektorsko sliko. Pro-
gram Images Incorporated, Version 2.0,
fahko narocite na naslovu: Iterated Sy-
stems, 5550-A Peachiree Parkway,
Norcross, GA 30092, USA, tel. 991 404
840 0310,

Ze v dveh prispevkih v tokratnem Mi-
mo zaslona smo pisali, kako racunainiki
pomagajo vse bolj nerodnemu Gloveku
v boju za obstanek, pa dajmo Se enkrat!
Pri Evergreen Technologies Inc. so ugo-
tovil, da bi se dali multimedij zapreitudi
{Kakxslen poeel il pngra-

@ paketa Cine Loop Module Set in
- s Option Pak. Oba delata 2 maco-

Cine Loop, zaprezen v digitaini e
ski aparat all kako
omogoca izdelavo trirazseznih ummam;
‘opazovanega organa. Zdravnik tako laz-
e spremija razvoj tumorjev ali stanje no-
(mn)\h organov po operacij. Nuciear Op-
pa je namenjen nadafnjemu
nbdakwamu animacie. Mo& e
vati paleto, dodaiati zvok
shranio in vnesefo v paciento iate
kc, f olajsa nadzorovanje
p Module Set stane
soo Nuduav Opxmn Pak pa 900 DEM.
Evergreen Technologies Inc., Di-

‘amond Farm Office Park, 849-M Quin-
ce Orchard Blvd., Gaithersburg, MD.
20878, USA.

Bit.Movie 93

Pentium naj bo!

Pri Intelu s0 konéno sklenili, da se bo
notoriéni &ip z delovno ifro PS imenoval
pentium. To pa je e najmanj pomemb-
no. Pomembno je, kako bodo znali izde-
lovalci PC-jev izkoristiti mo& novega pro-

V porocilu s sejma Sodobna
elektronika '92 (Moj mikro 11/1992) smo
pisali 0 Acerjevem modelu PC 586 s 64-
bitno arhitekturo, ki Ze ¢aka na P5. Tudi
pri Compaqu so se zganili in predstavili
novo arhitekturo Triflex, ki je namenjena
obstojecim PC-jem in arhitekturi EISA.
Novost se deli na dve bistveni vodili, prvo
je 84-bitno in pelje naravnost k pentiumu,
drugo pa je 128-bitno pomnilnisko vodilo.

po DataFlow Manageriu Ziieta

v 32-bitno vodilo EISA. Tak sistem bi

moral prenesti neznansko stevilo podat-
kov, m lm bo pentium zmoge! obdelati.

jaja prav tisto, desar smo

se nﬂ]bm] bali. Proizvajalci bodo iziemno

motni 64-bitni procesor vdelovali v 32-

bitne maticne ploce. To pomen, da pro-

dasebo

il

1993 7e Sesiic dog.!]s Bit Movie. Na tekmovanju bo Zira izbrala

do 12.
na;tmso animacijo in najbolSo stojeo siko. Dela morajo biti nasiikana z raéunalniki

s,

prograr
Uacmg) Posiete lah

G, Aninacle Gl 1a dorazsene (Hare|ene 2 risarskimi
08 DPaN) n rseine (ar

s progra o zarku, ray-

i animaciie m prav olko stoech sk, K pa Moo

ti posnete na mskem o ol dk, r\e na video trak. Zadnii rok za oddajo del je 10.

marec 1993. Za dodatne

pisite na nase urednisivo, posiali vam bomo

fotokopirana pravila igre, lahko pa Py argamza(ov;e BitMovie '93, clo

Carlo Mainardi, Via Bologna 13, 47036 Ri

Mo j

cesor spet ne bo mogel pokazati vse
moci, kot je ne more 486 v 16-bitnem
operaciskem sistemu. PC-jev se bodo
oGitno e drzaii okovi pretekosti

Japonci uéijo tudi
raéunalnike

Omenili smo e, da so danasnji vacu—
nalniki kuun ziemni procesorski m
vedno siino neumne, naravnost

by anpve(‘.en smrinik zlahka pre-
Steje, koliko gibajocih se fudije v man|§l
sobi, toda tega ne zmore nobena,
tako zamotana naprava na zemeuskr
obli. Kaj storit? Kitajski pregovor pray
nekako takole: Ne daj tuicu ribe, raje ga

Tudi Japondi radi soljo pamet in skle-
il S0, da jim ne bodo usii it racunalniki
Japonska viada je odobrila pol miljarde
USD 2a razvoj softvera, ki bo odvadil
raéunainike Zongiranja z niclami in eni-
camiter jih nautil razmiSiati po Slovesko.
Projektu RWCP (Real World Computing
Partnership), ki bo trajal deset let, s0 se
pridruile tudi  nadnacionalke Hitachi,
NEC in Fujtsu. Ken Suzuki, direklor ja-
nskega zdnuzena 2a razvoj elekiroin-

dustie (JEIDA), samozavesino_pravi
»Ne bomo dopolnjevali ze znanih tehno-
logi, podri bomo gnile temefie sodobne-
ga racunalniétva in postavili novel« Nie-
gov kolega Hiro Irisava je boj realstiéen
»Vsi sanjamo, tudi mi.« Eden teh sanj-
skih cilev je robot-kmet, ki bi se znal
sprehajati po nasadu jagod, jih paziivo
obirat in skladistii.... Strawberry fields
forever! Prvi projek, ki bo koncan et

1994, bo temeljl na paralenih racunaini-
ki 2 dosotiot rocosore, ezl
mrezah in optiénem prenosu podatk
Torej sanjajmo Se mil




Zverini

i iz Rezije

IBM-om

marks, kar naj bi dosegii leta 1995.

in Motorolo e powerPC 601, procesor za
naslednjo generacijo macov in IBM-ovin
delovnih postaj. PowerPC 601 je izpijen
derivat IBM-ovega superskal
ja RS16000 2 arhitekturo, podobno tist
v Motorolinem 88110. Cip bodo izdelova-
ii pr 1BM-u v 0,6- mikronski tehnologii
CMOS, kar pomeni 2,8 miljona tranzi-
storjev na rezini z robom 11 mm. Vezje
/6000 je sestavialo pet Gipov, ki S0
skupaj imeli 7 miljonov tranzistoriev. No-
vi procesor bo po predvidevanjih zmogel
40 SPECmarks, i pa je 300 SPEC-

Televizijske rekiame racunalniskih
firm S0 precej redke. Najnovejsi propa-
gandn spot irme Intel pa i leredkost,
ampak je tudi vihunec absurda. Med
sijaino gladko animacijo osladen glas
pove, kako odiini 5o Intelovi procesor-
ji. Lepo, toda 3D polet po droboviu PC-
jaje narejen s Silicon Graphicsovo po-
stajo indigo, Kjer ni ne duha ne siuha
0 kakem Intelu. Procesor je Mipsov
R3000A RISC.

Navodila za uporabo raéunalnikov in
periferije 50 pogosto zabavno branje.
V nekaterin pise celo to, »how to open

the carton boxe. Iz navodil za tajvanski
monitor axxia smo izvedel
led na zadnjo stran monitorja redek.
ista resnica, toda ali e 10 res treba
zapisa v navodila?

Pri super-napok-viadni-napol-tajni
firmi Apple so ukazali gigantu IBM, naj

Druga zverinica :
kibo znal posnemali 80486 s hitrsto 25
B e e N
stavijeno iz dveh Cipov, bo pritaktu 100
Wiz zmo zmoglo 90 MIPS. V nasprotju 2 ve-
&ino riscov ima IMS 3250 programabiino
lkodo. T cc shran]umo ootz

3 tbmkom pasiael et |o
spmgramrall po 26f. IMS prav tako na-

Operac a na dal;avo

g racunalnk v Katerem bo moé poga-
njati programe za amigo, macintosh in
PC.

takoj znia cene PC-jev za 37 odstot-

Apple reduces PC prices up to 37%

Kov. To 50 pri 1BM-u nemudoma storil
Iz Commodoria, Della in CompuAdda

50 7 poslaii sle, ki bodo na kolenih
prosii usmiljenja.

Precej obesenjaski humor premore-
jo programerj, ki so napisali program-
Gek Kaboom! Med zvoki, ki nadomesti-

Tanoom?

Ty T A
I (m..u* i

Todak
ée Sl pri delu resneje pmmue in bi potreboval kinursko apevacquv

V najpoliSem primeru odpravo takoj kil kit 5o v sk
miljoni doiarjev gredo v nié. No, ne bo veS dolgo tako. Vesokete ekl
v biznj prihocnost operiral kirugi z zemie, i 1o 2 napra la tako
imenovano telenavzocnost ((slepvescme) Taksno knmbmzcuo ek s robo-
tike, navidezne resniénosti in telekomunikacij so nedavno pokazali na kongresu
£ peony Advancas in Minimaly asive Therapy (Nipredek v kar najmanj inva-

ivni terapifi) v Dublinu. Philip Green, ki za fimo SRI Bioengineering Labs raz
leknavaosost, . View je kot prava operacij, ot kmng na videz reze
v prazno. To pa spet ni navidezna resnicnost, daleé stranje pravi pacient v resniénem
svelu.«

Zdravnik, i operia zoicnik pacientu kiometre dales, cut v Kiescah te20 in odpor
tiva. V instrumente so vdelani senzorji za pritsk, te20, proznost, temperaturo. . Te
ok Skupa § Uazsc270 Sk h vk SrGaTa el poske jih primerno
obdela ter po ih ocalih, slusalkah in senzorskih rokavicah posrede Kirurgu.
» globaino telekomunikacisko mrezo in tako resil zelo veiiko
Jivion) prav Bichard Satav, prma v vmasm bo\msmc\ Monterey v Kaiifomij.

nevar-

nem okolu, denimo, v vesofu ali v kaksni o ueqega sveta. Skupina najvedjin
listov bo lahko skupaj izvedia nujno operaciio v krajih brez boinisnic. Tudi
resevalne heiikopterie, ki jin videvamo na tekmovanjih formule 1, bodo zamenjala

veéia vozila s senzorskimi insirumentiin z napravami za telenavzocnost

jo macov pisk ob napaki, je mo¢ izbrai
tudi hrup ob padcu trupla na pokrov
avtomobila. Komentar i potreben.

V zadnii Stevilki meseénika PCW
smo prebrali naravnost Sokantno novi-
co: Honeywell naj bi izdelal misko brez
kroglice! Hudica, ampak nasa miska, ki
se Ze vec kot dve lel zvesto drzi ami-

» TRASH CAN <« » TRASH CAN <« » TRASH CAN « » TRASH CAN « » TRASH CAN

keofon in ozvocenje, ki jih kil dva
miljona mark vredni glavni raunalnik
Ta je Gez nekaj minut poskibel za S
D00 zabavo in med Stefjem glasov
ugotovil, da se je 112.003 posiancev
vadrialo, 332112 pa jih je bio za
V trenutku, ko e hotel glavni vzdrzeva
lec povedat, da imajo tezave  raé
nalnikom, je zmanjkalo Se toka. Po

1 ~zabavie je Enzio von Kihimann-
Honedywe Stumm, predstavnik Siemensa, ki
introduces stroj izdelal, povedal, da mu je »zelo
mouse with zelo neprijetnoe

no bqll V prejénji Stevilki smo zapisali, da je
::::::m:l!’;wm _ amiga s kartico golden gate 486SLC

ge, tudi nima kroglice! Smo v Easovni
zanki? Smo padii v tulec Easa in imel
opticno mis Ze leta pred... Ne.

Racunalnik jo je zagodel tudi tafjan-
‘skemu nogometnemu kiubu Fiorentina.

s programom za nak.
ljuéno grafiko. Motv na vzorcu pa hudo
o e fukas i in ngomet
$em bodo morali izdelati nove drese.
Towrt brez ratunaike,

Nemski parlamentarci 5o si ianko
prejinji mesec kar v bundestagu ogle-
dali komedjo zmesnjav. V skrajno so-

najcene$i 486. Mea culpa, se oproséa:

iR DA

MHz 486, 256 Kb_predpomninika
4 MB RAM-a, 106 MB trdim diskom,
barvnim zaslonom.... Za siabh 22
ameriskin dolariev ga dobit. Pa pra
jo. da dolar ni vet mocna valutal




PAVEL OKORN

Na;leie je pisati o visih in dozivet-

jin, ki Znabitostjo in drugagnostio izzivajo
duha. Znosen poskusas narediti Ze ob-
Cutek, ko po vitvi iz Amerike pades
med dva miljona fjudi, i bi morali ze
zdavnaj govort o biznisu, pa se trkajo po
prsih s floskulami 0 Sioven, racunaln
SKi dezel, in sinatikajo borcevske meda-
je. Znana retorika, nakupi superracunal-
nikov.... Ze jeseni 1991 sem poskusal
razloi okolici, kaj se dogaja, a je bil

jovor vedno enak. To pa zalo, ker
razni pisuni zavamn braloe s svojo stro-
kovnosto in razgledanost

Toda zmaga je na nasi strani. To je
dokazal josansd soon o od 1

do 20. novembra 1992 v Las Vegasu:
grafika, odprta okna na vse strani sveta,
pa naj bodo to Windows, UNIX, 0S 2 ali
NexT. Okl DOS i émoellzskon o
na smetiséu zgodovine. Ce kdo Se

rezumel s, g jo Comdex ot
e leta 1991, ne razume,
Y61 S0 DLL AOLE.

QcHinonN
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Busy
)

som. Komunikacile, o katerih lahko sa-

- njamo vsiv Evropi. Kakor da
~ ni zadel samo aids. Tam je dolar resnic-

0 Dolar. Ne pa nas Mobitel in monopoli,
i jih nihée ne razume.

mobilno racunalniétvo
Windows

© mutimedi
@ integirano okolie na mizi
jsmeriene baze nasproli

relagijskim
> reorganizacila sistemov (re-engine-
ing).

"obino rawnalmswo razumes samo
v Ameriki, pomenu besede.
Msgamreie o0 22.hr Frokvonco s

nje, standardni vmesniki Za grafiéne kar-
tice in tiskalnike, prijetno delovno okoe
in konéno hitrost racunalnikov, ki ji je
teiko oporekati. Seveda je Se veliko
moznosti ako d e bil seiem poln novin
ide, med katerimi bo marsikatera poslala
dober biznis. Tako kot sound blaster,
uspesnica leta 1992.

Jesenski Comdex: sto Stiideset fisoé
obiskovalcev na sedmih prizoriscih. Veli-

ka gneca prvi dan pri tiskanju Kartic. Gle-

das pod prste in si misls: »Ta racunaini-
ka ni videl od bizu.« Vseeno odpravijo
problem brez nasila pri watih. Celulami
telefoni, pozivniki in UKW za vsakim pa-

nosiki, ki bodo letos izpodrinii namizne:
racunalnike. Se malo postorijo pri zaslo-
nih in barvah. Cmo-bele prenosnike so
tako ponujali napol zastonj. Verjamem,
da se biiza trenutek, ko bomo zamenjali
dobro staro televizijo s ploscatim zaslo-
nom. Za mobiino radunalnistvo moras
sovoda imet cokare. Nanj prikjucis
prenosnik in delas. Prides v pisamo.
Mrezni kabii postaiajo pretekiost, saj jih
Hiozamerkiola_ o Kin proisce dodat-
ne elektror ki 50

vzpmedm iski (disk armays)
i vi ktamon, K o vGash kasla Vel
kane in zaposiovala credo programeriev

:2

in sistemcev. Le da je cena meriena

i.
%
é’

pravi uzitek. Tekmue)o, mn bo naredn\
bolj prfetno okole in boj enostaven do-

Instalacija povsod standardna. Nekaj
problemov s PackRatom, ki zahteva za
osnovo Program Manager. Kot da Nor-
tmuoknammmmqénnmmgiwh
pa jim ni usoaio mmlnqe prilagoditi

»dodatiome,

Cmoamsﬂékﬂ Ewnpe,uspmmw
zumemo al noema razumel ke fo pre-
prosto. Pri nas ikone in okna Se
gledajo kot otrosko sobo. Kakosenmp

dase

je véasih kaj podro. Veliko tudi zaradi

Sibkosti izdelkov, ki 0 jih na vso silo
Vikali v NT.

Pravzaprav sem se naslajal nad izdel-

i dober. To velja tudi za racunovodstvo.
Zato vedopraviinost in na koncu koncev
ratunovodstvo z ikonami. Videl sem kar

nekaj izdelkov, Ki bi jih imel z vesefiem
v masini. Enostavno in priroéno. Za vse
tiste, ki

me basat. Izlet na naslednji Comdex naj
‘organizirata ministrstvi za finance in zna-

Na vsakem oglu siis zraza b
neeringe in »corporate identity«. Stara

mamapm emob

. Ves 2 sem sanidl
o dobrem duhu iz ki bi
izpolnil veliko zefjo. R
Windows. Da mi bo sin pnmagal 2 gmﬁ—
Koni in izraduni v Excelu. Kako

pravi? Drag and drop, primi in m Ne

mhﬂﬁmﬂn
mwmmmlnmmem
v dobro 3oo iskat novo logiko in nove
izzive. Kdor misii, da enkrat pridobljeno
in nikoli osvezeno znanje ustreza nase-
I Cas, 5 o 0l Nekalr o rear>
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in cincajo, a kot je pred kratkim rekel
Miton Jenkins v Kranju: »Osem ur ue-
nja na teden ali pa se poslovit.« Je mo-
goge zato na Zahodu tako tezko dobif
sluzbo, ko si v srednjih leth in si pozabil
o pravilo? Po navadi na novo zaposluje-
Josamo ju: iprhajsoaravnost 2 un-

Nicrosot predstavi bazo Access for
Windows, Borfand Paradox for Windows.

ia na

Lows na oot razpredein? Vil
bomo se veliko teslov in prodaj firn, ki
jim ni uspelo.

Tudi Gupta je bila tam. SQL for Win-
dows in podobno. Resne baze za resne
programske hise.

EDI se nekako Se preriva, toda bod
mo_pripravijeni. Uskladit je treba tud
veliko pravnih ovir, pa bo Slo. Kranski
FOV orje 2 velko hitrostjo in volj.

V Bally's Casino Resorlu tako kot na
prejsnjem Comdexu multimedi in veliko
fopota. Sound blasterj v stoprvi raziici,
In e vse polno Tajvancev. Pred njimi
bezs, ker ti sledijo na vsakem koraku.
Hiali pa si vesel, da prav po njihovi
zaslugi_uporabljas stroe, o katerh si
pred letle sanjal. Hvala bogu, da se niso

knil v _programe. Bi potem taval po

vl
Tajvanu. Tako pridefo v Ameriko pokazat
svoje blago, Americani pa delajo tovame

Vs, Lo zagajo cbjokle
injih )umda]ajo vsemu svetu. Mi pa ni.
er. Umiram od smeha
in vgvam one man band PC 2 vso studi-
ko opremo. DigiVox poskrbi za zabavo,
Roland za zvoénike. Firma Passport De-
sign se dela norca iz notnega crtovja
Encore 2.5, Music Time. .. Matrox, Her-
cules, New Media Graphics in DVision
tekmuejo, kateri lahko ponudi lepse bar-
ve in dela bolj v resnicnem casu.
Namizni zalozniki bi uzivali. Ogledam
si Draftsman. Raster v vektor, ki dela.
Kdor ima teh in podobnih problemov,
naj prezre. Letter Art. Crke in spet Grice.
orel Draw brira, Ventura se bojuje.
Oba prikrivata napake, ki 5o jih v doma-
&in logih hitro spregledali. Toda brez za-
mere. Kvalteta izdelkov, ki jh lahko na-
redite s tema programoma, je never-
jetn
Lani Se sramezjivo, letos udarec. IBM
pokae sv0jo vizio uporabe. AS 400 je
glavni, pravio, da lahko le ta premele
pozrednost ulimedije. Bomo videli Kon-

ali skiepas kuptie. Nekateri multimedijev
niso vzeli samo za zabavo. Ceprav so se
2voéniki il na vse pretege in motii van
Gogha s FractalDesign Painterjem. Mo-
krim. Je pisalo vse naokoli. Nekateri [
nas 5o Ze vzeli novo tehniko zares. Ne
vem pa, kako je 2 univerzo.

‘Sands Convention Center in Stire azi-
ki tigri na vsakem vogalu. Prestavim

.
5},? ;izf"%ﬁ

...

hiost, regisriram, o vso fo
visel, in razmisiiam. mo ze pred
5016t govorit o Saponch? Ve naigrse.
Tajvance in vsak pisun,
ki zna zamenjai tinto v naliviku. Toda
Tajvanci delajo. In veliko dobrega bla
naredio. Drugace se IBM in drugi Velki
oy ma}ali Prav je tako. Pri nas verja-
vsakomur, ki mu gledata iz epa
\zw‘ab in disketa, zaprasene hiace pa
Kazejo na zmedo na podstrehi. Sestaviti
7o, sestavit. Toda naredit, da dela, sve-
fovaliin vzdréevati? Misim, da e finta tu
in ne pri Tajvancih
Na takem poslovanu je slonelo veliko
firm. Ne da vam porinejo masino v roke,
potem pa se znajdi. »Best value for mo-
ney.«Tisti ki vam sveujejo ob prodaj, ki
vudn. al plrebuet, boco el veko
osti, da prezivio. Ob vsej raz-
alkost jo pomembno, da je fima spo-
sobna setovati. Uspesino in doslednu le
s povezavami s sorodnimi
obe bo zanm 4o ae podaxek
Na Ta4vanu dela osnovne plosce okoli
500 () fim. Po Comdexu
jhibo do konca leta prezivelo kakh 50 ().
Podobno je z drugimi. Totaina vojna,
vendar previdno.
Nihe tudi i ponujal masin, ki naj bi vam
zasilo omogoie, da se prepusite manij
Windows. Zaupanje v strokovnost in lo-
jalnost, nasvet fudi, ki vam bodo racunal-
nik prodali. To Stefe. Zato tistim, ki vam
iif.da defo Okna Eisto spodob-
MB in n da je 50 MB lrdega deka
anvum porinite masino nazaj v
smo dovolj éasa e skla»
diéa zaslarelega blaga z Dalinega vzho-
da. No, navada se dréi Se marsikoga,
i

M s““”“

spravi v dobro voljo. Vsaj tehniko obvia-
daio. In umetne razpoke v betonu in ste-
Klu, da privabijo pogled. Sprasimo nekzj
dolarjev v enorokih jackih, Mia na rulet
in Pogatar na. .. Pojemo nekaj dobrega
pri Mehicanih.

Intel predstavi novi procesor PS. Sploh
pa povsod vidis Intel inside. Video ¢ip
1750 al Indeo. Petnajst sk na sekundo.
Komaj cakam. Je vse za okna. V enem
delam, v drugem gleda televizio. Kartic
na 1o temo Vet kot preveé. Tudi kakéna
2aEviopo in PAL. Frakial, JPEG, MPEG
4, 2 ali 3. HDTV. Norignica za umetnike,
ki s0 dojel, za kaj gre. Barv za neskont-
no paleto. Animatorji tekmuiejo v racu-
nalniski grafiki in novem naciny izraza-
nja. Vesel sem, da v domatin logih
ustvariajo tudi domati umetriki.

Mylex tiati diske enega na drugega,
indelovaliperesin pronosikov (ertc.
pov) pa nas pvepncwem, da so zadel

sem tako bogat ..«

Zena nato v sosednji dvorani zadene
PG Tas. Ko lm oo, d i pro-
jem verzie za DOS, mi opo-
darjenem konju. Svetujejo mi " et e
naj nastavim parametre v Windows Bac-
kupu. Bom pat S malo pogledal v buk-
ve. Saj sem tam pustil Ze vso oesno
luminenco.

feto, ko bodo zaposii 8¢ kakéno progra-
mersko glavo, spakirali veé moéi v pre-
nosnike in jh nauéil desifrirati nase kra-
ce. Vendar je Applova zamisel sijajna.
Tisti najpreprostei peresniki so ze nai
poctnle, posebno v okolj, podprtem

odla Ino se je Ze zatela vzpored:
evloria. -Paimtopi. HP je startal \ea
Bom

Vidim
precej dobrih ide], kaksnega Francoza in
Namca. Dosee 50 splaca poskilti na

bodo n

s\sdn]e oo na 20 a0t

Zveder obvezen ogled Caesar's Pala:
oot amarihes o O ok podovis
ter predstave elektronike in kica, ki te

1991, Sharp,
uiival, ko bom imel podobrega v zepu
Malo naj ga Se stanjsajo. Toda to
venca en, Ve zapairaro n zao
v celot

Spolama sretam ABC, Avstrice in do-
ber softver. Zmenimo se za posel in odhi-
tim pogledat Delino. Zadovolien sem, ko

Vidim, da delajo, in mrmram nekaj o na-
pakah pri posilaniu faksov. Potolazio
me s Stevilko 800. Pri sosedin S boljsi
WinFax. Dela tudi s PackRatom. Posiies
jm Delrino, oni tebi za majnen cekin
svoje. Sploh e bilo programo za faks na
izbiro. Seveda, vartevati je treba pov-
sod. Tudi pri papiru. Stre2niki za faks so

COMDER

posta standard v vedin firmah. Mogoce
Je najbolj pozitivna distribuci, brez éa-
kanja v vrst

‘QEMM ali Max386. Upravnika pomnil-
nika. Nujnost za vse tiste, ki majo veiko
dela in malo ¢asa, da iztisnejo vse iz
masin. Vprasam za nasvet in omenjam
napake v QEMM-u. Pravio, da nimam
verzije 6.02. Drugae jin pohvalm, pr
pomnim pa, da b bil 3e kaksen kilobait
zelo dobrodosel. Sevedaza sto okno za
DOS in pozresno aplk

O 8 v ot Troicana, Povedo
mi, da je Canon File podn, da pa se
splaca pogledati Kofax in softver, ki ga
podpira. Vzame si éas. Ne zaman. Kar-
tica in skener pogolneta 28 strani na
minuto. Kompresija zadovoljva. Ze sem
poin idei, kako se znebit kupa fascikiov
in napolnti omare s knjgami in CO-j.
Samo Se zakone zamenjamo. In kup ne-
sposobnin. SDK 7e uveljavia posiovanje
brz papia, akure g o ks
naravnost v masino, drugo
V Sconer. Cona padh s ako o, da
je Se sami ne dojamejo. Seveda, ko pa
vozi0 tako pocasi

skozi zad-

Anyone Can Open Our Windows.

ja vrata. Dobro za pozadive. In posov-
no. Postavis panasonic, nekaj kabiov in
Kika po ikonah. Siko spravié v bazo in
b naslednjem sestanku osvez:s spomin.
Seveda mora bii na oni strani prav tako.

Lokalno vodilo (ocal bus) vozi 2 vzpo-
redno hitrosto. Tajvanci brunaio izdelke
Ameri standarde. PCMCIA, VESA in dru-
go. Potrdim misel, da kupujem samo t-
sto, za kar dobié osnovno programsko
opremo pri Kavbojih

Zveter grem spet v hotel Hiton. Nora
hisa. Steve Jobs pride sam pred poinoj)
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dvorano in pokaze to, kar Windows se
vedno niso. Ovaciie. Res malo predraga
2adeva. Vendar veriamem, da se bo Mi-
crosoft potrudil in dodelal sivar. Je le
pomembno, da 5o programska oprema
in masine za vsakim oglom. In da je vsak
dan vet Windows frikov. Mogoce je za
sveto resnico treba vzeli Jobsove zadnje
besede. Da vsak monopol prinese malo
Korsti in da so

nalnik v globalni vasi. Smo pripravieni
razumeti zziv ali bomo $e vedno trosil
dragocen tas, energio in denar za va-
&ke burke? Mogoce je odgovor v tsth, ki
radunalniéivo najool] razumejo. V' nasih
otrocih. Ce ne bomo uniili e nlm Malh
Blaster je tako Ze doma, »Kateri kot« pa
2najo otroci na pamet. Novi pvusml in
kako z pravijo. Da racunalniska tehno-

joce njegov NeXT, Ingua vphvz pozitivno v 99 %. Jaz vem,

operacijskisistem in programska oprema a na nekaj prav gotovo. Druzenje in

duher iz nkkurenc, one fo re Supinsko uaharinest, K mora poced
ia z njihovo ‘Spanoviji

ma§mu izpliunes dober program v pol
leta. Veselim se podobnega trenutka ob
PC-ju. Da odpidemo vso programersko
gospodo, ki pride, kadar se ji 2azdi, in
odide, ne da bi dokoncala delo. Dela
v $panovii z vsemi mogoSimi ratunovo-
dj, ki s0 naredii znanost iz glavne knjige
in fakturiranja. Podn. V nasih logih potre-
bujemo velko gurujev tipa Steve Jobs.
Da b lepse in boj hitro. Za pribiizno 500
USD popolno poslovanie za 90 % firm
v Dezeli

LaserMaster in locijvost 1200 pik na
palec.

pes crkne.

In Se neka je zelo pomembrio. Nehaj-
mo misit, da je racunalnistvo le progra-
miri. rfasioalnh programary b3
malo. vet bo uporabnikov. Na
vseh podvoéph oo bi 1o duh Comde.

asom celularci, po zepin elek-
tronske beleznice, v avtomobilih in letalin
prenosniki. Pomisi na vse frekvence, ki
te obkrozajo. Al povzrocajo glavobol ali
avio? Octuiak d o vso povezano,
e prav gotovo priet

Doina s, L, Lon

ey il Bty Bk C\rcuscwcus

Sem pa skoraj ujel tistega duha iz
steklenice, ko sem zadnji dan sreéal ra-
éunalniskega frika mojih let. Nemogoce.
Staro poleno se je prielo Glavne knjige
Okni. Pardon, Financ. Kje pa so vsi
miadi programerii? Jim ne grejo skupaj
DLL, OLE? Ali ni ve¢ dobrin uéieljev? Al
a je Tancig zapravil cekin za Superra-
cunalnik namesto za mlade brez cekina
in 2 veliko zeljo po uvefaviti? Ce bi jin
gledal po ulicah, bi jih prav gotovo pre-
poznal. Zabuhle ofi in top pogled. Kdo
bo seda, ko razpadajo mastodonti, via-
I Kapital, ki se obre zelo pozno? Kdo
jh bo posilal v Ameriko in jih e dobil
nazaj, ker jim bo sposoben ponudit za-
dostno placilo? Mogoce Iskra? Delta?
Mi, majhni, tezko. Zato cekin v prave
roke. da ne bo prepozno.

Cett dan dobim Kartico od posiovne-
ga priatela iz Neméije. Tudi nor racunal-
nikar, poslovnez in eden izmed prvh.
2Znan tudi nam. Pravi, da imam prav. Da
je treba videti in razmisliti. Hannover ali
Comdex. Stroji ali doba Informatike.
v Hannovm vidite vegino programskih

Ve-
sel sem, da dela in da je Ze kup opreme
2a Windowse. PROXY dela dobro daljin-
sko_kontrolo. Vsakdanje swari, vedno
vea hirost, radijski valovi, LANtastic for

Windows.

Se enkrat pogledam plakat Computer
Associates: »Je le majina razika med
namiin konkurenco - vsakdolahko odpre
nasa Okna.« Namuznem se. »Tezje ko
jin je odpreti, bolj zasluzimo in cuzamo
denare, piSe pri nas v marsiateri firmi,
ko prizgemo racunalnik.

Sploh je ameriska dobrovoljnost pri-
slovicna. Se moras delati kar mutastega,
date navsakem prostoru ne zagrabijo za
kravatlc. Kako smo Ze reki, »na sonéni
strani Alpe?

Zveger cocktail party. Dobra hrana in
pritni pogovori. Na kupu posiovnezi
2 vsega sveta in mogoce nov posiovni

ner.

Ker imam naslednji dan Se voio, po-
gledam malo_izobrazevalni del sejma.
Vidim, da smo tudi tu na pravi poti, le
pripomocki stanejo. Napeliem nekaj na-
vez, pregledam Kup CD-jev in pomisiim
na Petro in domace loge. Nekateri po
Solah sploh ne Stekajo, kam vse pelie
Zastarela miselnost in podalpska zato-
hlost. Raje zelezamo. Podn. Rado, kar
tako e, Da bo v i Avsti

Pokazejo lanske uspehe in nove do-
delave. Mulci bi znoreli. Hvala bogu. Oni
vsaj razumejo to, kar bi profesorji morali
2e zdavnaj. Da bo jutr Gez ramo prenos-
ik 2 vsem, Kar v 3ol potrebujejo. To bi
Kalkulator 2e zdavnaj moral bt Pa ga bo
prenosnik kar prehitel. Samo posta Se
polozi steklo in ISDN. Kako prieetna no-
vica

Spomnim se misii Jima Clarka iz Sili-
con Graphics. Vrhunec vsega bo v inte-
rakciji TV, video telefonov, multimediev
in_globalnin telekomunikaci. Teleratu-
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in sobs
v Pororots 1o ki phes (akn e
kosje? Ne, raje imajo vse pra:

Razmigfjam o negativni nodnbh kijo
Siriio o Ameriki. Ko pa se poglobi§ in

zautié rtem, si njlhov. Vi se bojujejo za

prezivetie. Konkurenca je dosledna in
zaratunajo vam vsak spodrsial. Toda
nikdar ne bom pozabil besed lastnika
firme, ki me je povabila na zabavo: »Vi
imate dobrega odvetnika, mi imamo do-
brega odvetnika. Dobro bosta zaslufiia,
& bomo zaceli zaradi nezaupanja posio-
vali 2 odvecnimi pogodbami in papirj. Na
koncu ne bo imel dobicka nihce. Le od-
vetnika.

Zadiiinoéni poker, Zelja, da biostal Se
malo in videl rodeo. Neverjetno, toda res-
niéno. Nove zamisii in

Infos.

Smesno. Namesto da bi naredili do-
stojen raéunalniski sejem in izpodinil
2agrebSkega, ne znamo nit tega. Majhni
ostanejo vedno majfni. Za Slovenijo ni
v Ameriki vedel nince. Verjamete e ka-
teremu od politikov?

ameriskin. Americani
e jo roke, ko se prepiramo. Tam
delajo celularci v krogu 5000 mil, Tu 222
kiometrov (+Balkan), cez mejo 500, 3o
die 1000.

Stok Sam so smeha s lkaov.
eed you,« pise Se vedno. Zato rinejo
v Ameﬂkﬂ vsi, ki kaj pomenijo v raéunal-
nigki znanosti. In ta vojska je zasuznjila
ret. Véasih Se izstrelijo kaksno kroglo.
Drugate pa osvajajo s hordami operacij-
‘skih sistemov. Zato upam, da bo gospod
Kosir s carine hitro zasluzil penzijo, Slo-
venio pa bo vodi dober zupan, ki nam
bo dal voljo do poslov in resnico na mizo.
Da se ni kaj 3aliti. Kot v LA. Le daima ta
v okolici 12 miliionov fud
In najhujsi udarec, ko pride$ v staro
Evropo. Cigaretni smrad. Nacionalize.
Do kdaj?

BOSTJAN TROHA

Ra&unalmélvo e, 50 si bil edini or-

ganizatorji Infosa 92 (ZTOKS, Cankarjev
dom v Ljubljani in Imelda 8000), sestavi-

prej, pa ob trgovki, ki skusa na isoé in en
nagin izvabili iz PC-a raéun 2a pol kile
banan, potem pa opazi, da se je nabrala
vrsta, in poskus opusti. Z olajsanjem, kot
da bi se s potnimi rokami opriela zadnje
bilke, potegne iz Zepa svinénik in v se-
kundi napise raéun, vzame denar in vne
ostanek. Tisti PC na pultu pa bo tam
verjetno dije kot trgovka, kar pomeni, da
se bo treba na racunalnike lepo navadit
hkat pa jih prikroji po merah Cloveka
Toje bil tudi namen Infosa 92, saj organ-
zatori sodio, da e treba racunalnistvo
demistifcirati in ga ponuditi mnozicam
Kot temeljno orodje sodobnega cloveka
Infos e bil tokrat malo prej, torej ne
konec decembra, ampak od 24. do 28.
novembra. Organizatorji so spremembo
oblubil ze leta 1991, sa] 5o se razstav-
ljaci in obiskovalci pritozevali zastran
unicenih caznikov. V interviuju
ki smo ga imeii pred Infosom 91, nam je
koordinator prireditve Andrej Jus tudi za-
gotovil, da nikakor in pod nobenim pogo-
jem ne misljo konkuriati Sodobni elek-
troniki in da je Infos racunalnisko sreca-
nje, ne pa komercialni sejem (gl. Moj
mikro 1/1992). Vendar je denar sveta
viadar ali, kot se je zarekio modrecu:
»Nekoc sem misii, da denar pomeni vse,
danes 10 vem.« Na Infosu 92 50 od pre-
senecenih obiskovalcev zahtevali po ce-
rtjuria (250 SIT) vstopnine. Tudi zalo, je
povedal tiskovni predstavnik Infosa 92
Brane Solosek, ker vstopnina pripomore

kar 15.000 obiskovalcev. Hirali pa je
i, da tokrat niso zaracunavali
Kkotizacije za predavanja, ki i je bio res
precej inje lahko vsak, Se tako zahteven
slusatelj nasel kaj zase. O predavanjin
Vet v drugem delu élanka, 2daj pa k sof-
tverskim in hardverskim novostim raz-
stavialcev.

Falital ne falit, tojzdej
uprasane

Mednaslov grobo parairazira propa-
gandno geslo Infosa: »Ne mor'te falitl«
oa kod pwedneﬂem ta soéna jubljanska
jcina, ni jasno, sodimo pa, da
se Dodo morali organizatorj za Infos po
Infosu, ki ga utegnejo pripraviti v drugih
slovenskih regijah, domisliti kaksne vse-
slcvenske Kkrilatice, Ge ne zaradi dobrega
isa, vsaj zaradi gorecega lokalpatri-
onzma faranov. Vprasanje iz mednasio-
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Stebri druzbe

va se je vseeno zastavilo marsikomu, saj
50 se vsi bali sejma kramarjev, ki proda-
Jajo saldakonte in glavne knjige, racunal-
bl g TR e e Vendar je
bila bojazen odvec: podobno kot leto prej
s0 mgamzamm dolodili nekaj krierev, ki
50 vizariem onemogoti Raz-
stavijalci 50 moral pokazati vsaj kaksno
malenkost iz programa Infosa, kije obse-
gal odprte sisteme, podatkovne komuni-
Kacile, multimedile in izobrazevanie.
V nepreglednem gozdu najrazlicnejsh
PC-jev 50 bil svetle izjeme neXTi Skele-
ton Crewa, grafiéne postaje Silicon Grap
hics ter tu in tam kaka delovna pasta|a in
streznik. Celo eno amigo smo nasii. Ob
njej sta nam Damjan Fujan o Do
Ugren z veseliem pokazala demo verzijo
arkadno strateske igre War of Centuries,
ki bo konéana do poletja. Zadevo so
napisali v slovenskem, ang\eskem in
nemskem jeziku, podpiala pa bo vse
graliéne nacine novih armg (265.000
barv v logjvosti 1024 x 564 pik).

si poglejmo, kaj so ponuii tist, ki
soizpolnil krierie prirediteljev. Za zace-
tek bomo povedali nekaj o programski
opremi, i je bilo 2golj za betvo, Geprav
naj bi bila Siovenija dezela softvera, nato
pa precej vet o hardveru in predavanjh.

V licni Skatl,prav nié siabsi od wji, so
pri Abraxasu ponujali Graf 1.1. Program,
k‘ 92 ze testiramo, omogoca risanie in

anje grafov funkeij v panan

o priporocajo pa ga pre
oo b abony Zadeva R ' ol
nimaino konfiguracilo PC z MS-DOS-om
in_podpira graficne nacine hercules,
CGA, EGA, MDA, VGA in superVGA.
Tudi dokumentacij ni kaj oétat, vse sku-
paj pa e pripomoglo k odlicni oceni Pred-

ine za matematiko Zavoda
SR za Solstvo in §

Vollo st o it et
gram Moje mesto za Windows.
digitalni zemijevid L|ubl;ane (namu,e,o
tudi izvedenke za druga slovenska me-
sta), podiaga pa je tristicna Karta v meri-

sika 1. Sko digitaine
(fotomanove)..

+ 25,000 Geodetskega zavoda SR.
Zem\pwd na zasionu je seveda v relativ-
nem merilu, kar utegne koga moli, ven-
dar je okvir opremijen 2 graficnim mert
om. Z Mojim mestom lahko merimo

dalje med poljubnimi tockami in si ogle-
dujemo digitalzirane sike nekaterih zna-
menitosti, baza podatkov pa vsebuje in-
formaciie 0 vec kot 2000 fjublianskin uii
cah. Tudi ta program smo ze dobili v pre-

k

skus.
Amebis je predstavil izpopolnjeni ver-
xm Svolh st in pravopinh pro-
je slovenski slovnicni

pveg\eduvalmk Wit pribiizno 30.000 ko-
renov besed (ena tretjina SSKJ) naredi
8oz 400.000 besednih in vt kot miljon

:%avzss.mm...x

z
.

-
.
.

Pri Ministrstvu za notranje zadeve
smo poleg prostorskega informacij-
skega sistema (beri drugi del Elanka
izvedeli, da pripravijajo_ekspertni si-

tr satelitsko razporejanje in
soenferi_gberke pain n poks
stov. Podobne sisteme ze uporabliajo

nekatere _ameriske in zahodnoeviop-
ske poiicie.
Zanimiv je bil Se programski paket
MOAS s podrotja srednjesolske me-
mmke Paket sestaviaio programi za
lzo sesavionn ol
venja, _ geomeiskih
mscunosu I|m| in prorezoy ter upogi-
momentov nosicey
Dommga it S0 videh B
nekaj, vendar ni bil kdove kako zani-
miv, Zato se raje posvetimo hardveru.
Zavod za siepo in slabovidno mladi-
no in Skofieloski center slepih in sla-
boddoh, o pradsiada i pip-
slepim omogocajo delo 2 ra-
ontien Brailova vrstica je izhod-

aﬁ

Slika 4. V preddverju ni¢ novega.

pomenskin oblik. Program ponuia tudi
ogled sklanjatev, motijo ga tujke v bese-
dily in piscu v zamenjavo ponudi kopico
slovenskih besed, opozarja na manjkajo-

2 besedno analizo in

je wBesana in odpravija osnovne napa-
b VbR besedmh "Bocn Kiub
nekaj  poskus nismo  dobil

v kremple, ool utegne zgodi
prav kmalu,

na_enota, ki nadomesca monitor (pri-
kaze eno vrstico 2 osemdesefimi zna-
m [ Skakik omogata ke
2 Brai o, gk
o pnvecevalmk e poseb prc

jena graficna Kartica, ki prikaz na za
slonu pofubno poveca,  sintetizator
jovora pa prebira besedilo 2 zaslona
Sm(ellmam g\as je seveda precej
ovoge, vendar omogo-

& vaznmlpv in \ekoc gov

Slika 2.... in analogne (zenitove)
oci.

EuroCom in Housing Computers sta
predstavila vsak svojo verzio »pisame
v kovtkue. Prvi je v koviek st

m s faksom in hitrostio
prenosa 2400 bps, tiskalnik kodak di-
conix in misko ali sledno kroglco. H

using Compulers za 330.000 tolariev
ponuja_podobno pisamo, le da 5o si
privoséii  Bondwellovo  beleznico
s procesorjem 386. Ce imate avto vis-
jega razreda s telefonom, vendar brez
pisame v kovcku, je vse zaman. Va$
tekmec namrec taksno pisamo 2 ima.
eveda je ne potrebuje, kar pa spioh
i pomembno, saj tudi telefona in vel-
Kega avta ne potrebuje. Vaino je le, da
ga ob rdedi Iuci ljudje opazuiejo, kako
2aposlen je 2 miljonskim (manj seve-
Kaksen avto
dezel, ki jo
2 legalnimi hitrostmi prevozite po doi-

unicite pisamo v kovtku), res ni treba
provalal s cebo e Sckank, roir
modema in avomata za kavo.

P Unisiars pa nas je premamil socni
barvni zasion beleznice, ki ima poleg
el VEA I SOBSL (25 Wiz -
malicni koprocesor, do 8 MB
nika, poljubno velik trdi disk in -
nost zamenjave bateri med delom
gk otoranom, ot
je videti na sikah 1 in 2, se p
Hanasuiomo Soneke i st
Igraca, ki 50 jo kazali pri Sharad, sicer ni
nili nova niti kdove Kaksen tehnoloski
dosezek. Za 1700 mark, kolkor stane, si
namrec lahko kupimo soliden fotoaparat
in se dosmrtno oskrbimo s fimi. Torej
v pomnilnik stacimo do 32 sik v IoGjvo-
11376 x 284 in v 256 odtenkih sive, 0b
tem 10.000-krat bisknemo s skromno
biskavico, ki seze ri metre dalec, obéut-
fjvost pa ustreza standardu ASA 200
$ programckom, ki ga dobimo ob foto-
manu, lahko shranjujemo sicice v forma-
tih TIFF, PCX, BMP in Encapsulated
PostScript

Ob razvpitih video blasterjih in sorod-
nih karticah za PC-je je bila prava osvezi-
tev skrajno zmogijva video kartico za
graliéne delovne postaje HP 90007700
Prikaze lahko tekoco video siiko v siste-
mih PAL, NTSC in SECAM s tridesetimi
siikami v sekundi ter jh v reainem casu
»grabie in shranjuje v formatu TIFF in 2¢-
bl barvni paleti

Zanimiv je bil tudi color jetprinter PS
4079, ki ga je za IBM izdelala tovama
Lexmark. Tiskalnik je, kot pove ze ime.
barvniin deluje 2 brizganjem crila. Kap-
fice so izenno drobne in omagocel
logljvost 360 x 360 pik na palec. Od
pmobmh napray pa 5o PS 4078 razlikie
predvsem zaradi naslednjin znaciinosti
procesor RISC fime AMD, do 1
pomnilnika, 35 vdelanih fontov, podpora
postscriptu n sistemu Pantone.
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Za tenutek se pomudimo Se pri po-
dietjh Siicon Graphms in DEC. Siicon
raphics, ki ga v Slovenij in Hrvaski
zasopa Aser |s v Ljubliano edini pripe-
ljl razstavni aviobus. V njem so razka-
zovali druini graficnih racunalnikov iis
(indigo, personal, crimson) in power seri-
es.Racunalnik se ponasaio z ocijvostjo
1280 X 1024 pik, le model entry, izveden-
ka ofnsong, ra 24 x 75, Voo Jo
ogoce zapredi tudi kot streznike, razen
skyWnIena K je najmocnejsi zmaj Sii-
con Graphics. Pri ECS, zastopniku Digi-
tala, 50 nam pripovedovali 0 najnovej-
Sem i ngfmogustem stz o i
To je seveda 64-

bini strj z zmuek(um RISC, katerega
Sest src pri najzmogiivesi izvedenki 660
(procesorj alpha AXP) utipa s takiom
iHz, ima pa 8tri megabaite pred-

Slika 3. Svetla éra ovea v poplavi
PC-jev.

2 urada za standardizacijo in merosiovje,
ustavnega in vihovnega sodisca s svoji-
mi racunalniskimi mrezami in iz kopice
podieti

postaje in PC-e
5486, To pomeni, da dela NeXT Step 3.0
Sovteh oz pmcesnmh Po s

Morda najzanimivejse je bilo predavanje
Bafana Kosa,namesinks kit ove-
rativno

pe-
vac<|skega jims iza Uni, vprade-
nje kako bo 2 zdruzjvostjo.
0 neXTlh i 25 prepecens propritevein
Paul Vais in Sergi Foski iz Skeleton Cre-

. O odprth sistemih so se razgovoril
Se Walter Strahlecker iz Hewlett-Packar-
da, Peter Keiser (DEC France), Andrej
Kuster, Igor Omerza, Sasa Divjak in
Tonéi Vidan, medtem ko o nam vizijo
Slovenije razgrnli mozje z ministrstva za
znanost in tehnologio ter s fakultete za
elekironiko in raéunalnistvo.

Sreda, drugi dan Infosa, e bila posve-
gena komunikacijam. Beseda je tekia

Slika 6. Pisarna za snobe.

ma OpenVMS AXP ali DEC-ov SOF/1, ki

temelj na Unixu. Z novimi operacijskimi

sistemi bo racunainik naslavial do 14

grgabz]lﬂv pomnilnika, zmogijvost diska
a bo segala do 10 TB (10.000 GB).

In beseda ni meso postala

V prvih Stiih dneh infosa so se po
dvoranah Cankarievega doma hes
predavanja v mgamzacul i,

njih pa smo si etstavive

SRR S0 i ek
na na st podrotja, ki 5o leta 1992 zaz-
ol et Sl st
sikaj o uveljaviianju sistemov POSIX, X-
Open, STO in ANSI, medsebojnem delo-
VAR et imes i
namvera , negrac heterogenih pr

o fnanén pat oo
Slomon 3 vemc, kako draga je tovrst-
na oprema. Videli smo tudi operacijski
sistem prinodnosti NeXT Step 3.0 (prav
2 njim avor pise tale lanek), ki je tekel
v neXTin, pripravijajo ga pa Se za Hew-
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gcvemm (telefonia) in slikovnih komuni-

jah, prav radi pa bi sisali kaksen
e Akt et o,
vanja. Dvorane so polnili strokovnjaki
2 mariborske univerze (njihova racunal-
niska mrezaje najsodobnejsa na Sloven-
skem), s PTT Sloveniie, iz republiskega
zavoda za informatiko, skupscine SR,

Slika 5. Elvisi prodajajo
WordPerfect.

Wz Predsiadje geogra!skl \nlmmacu—

sistem, kjer 50 zbrani statistcni po-
Gk, ko e Stevilo matvih na posameznin
kiiziséih v Slovenij. Tist, ki jih zadeva
bolj zanima, si bodo lahko v eni prihod-
njih stevilk Mojega mikra prebrali clanek
0.GIS pri MNZ.

Naibolj blescava tema letosnjega Info-
sa bi lahko bili mulimed. Pa niso bili
Trei dan smo tako imel poina usesa in
2began pogled od PC-jevske definicile
ek Kot kol ze prej,
m sejmu viadali PC4i, ki pa
s procesorsko mocjo in z o
man kot zastarelo arhitekiuro niso poka-
zaliistega, Kar si vecina nas predstavia
ob nalepki MULTIMEDIA. Pokazali so

ots. motmesil miimeciev pod EG
DOS-om in povedali nekaj besed o moz
nostih za uvajanie teh tehnologij pri nas.
Zanimivi sta bili pa predavanje 0 Hew-
lett-Packardovih multimedijih  (Andrej
Prevc) in predstavitev najhitrejse namiz-

ne delovne postaje na svetu s progra-
mom Mulimedia. Ni pa bio 2vezd s so-
dobne mulimediske scene, kot sta Phi-
lipsov CD-|in Commodoriev CDTV, in Se
nekaterih odiiénih, predvsem pa dostop-
nih sistemov. Kaj velio besed o mult-
‘medijih za Windows 3.1, IBM-0vi ultime-
i in sorodnin neperspektivnih igrackah.

hitro disiocirajmo v cetrt dan Infosa.
Petek je, govor pa je 0 izobrazevanju,
Kije v nasem, racunainisko nerazvitem
okoliu vsekakor zelo pomembna tema.
Po dvoranah Cankarjevega doma so od-
mevala predavanja o ucenju 2 racunaini-
Kom in 0 racunalniku kar tako, izobraze-
vanju uteliev za uporabo racunalnikov,
racunalniski andragogiki (izobrazevanje
odrasiih), raziskovaini dejavnost s po-
drocja racunalniskega izobrazevana ter
o ustrezni programski in strojni opreni
0éitno je, da ministrstvo namenja oprem-
janju Sol 2 raéunalniki veiikanske kupe
denarja, v hramih znanja pa ni nikogar, ki
b znel e korisro wporab Tako
navajam e za 2gled. na Fiozofski
fakultetiv uubuam najprej dooii Atarileve
STe. nato o jim pritovorii S PC-je,
prav kmalu pa jih bodo osredil Se s termi
nali. Tudi s skromno domisijio si je mo-
gode predstavijati majfino pisamo kate
rega od tamkajsnjih oddelkov, prenatrpa.
n0's knjigami, $tudenti, monitorji, tipkov-
nicami, mismi... Za ta denar bi se lahko
zadovoljii s PC-j. judem pa placali sanj-
ska izobrazevanja v tujini. In Se Kaj bi
ostalo. Dogaja se tudi, da se Studente Se

vedno o programskega jezika forran
— vsega skupaj eno leto — namesto da bi
se usposabljali za uporabo racunalnikov.
Smesno je pricakovati, da bo znal Stu-
dent po dveh semestrih fortraniranja na-
pisali kaksen uporaben program. Za
kina delo e proranmrs ¥ 34

(kako je TRG opremijen 2 racunainik
smo spoznali v uvodu, predavanie pa je
biooopramierast Sovence z aursl
ideli pa smo $e promocijo Carobne

ml.




Vse svoje

TOMAZ SAVODNIK

SIe Ze kdaj v sluzbi pisal program

svojo popoldansko obrt? Saj ni treba
pnzm(msglas Jehkomi i ot daje
o vl o ke

S, sk o0 tzwamo Koo 1
10 in doma spet na disk, da e
nadaljete tam, Kjr ste pred slabo uro
obicali. In potem, ko program Ze uspes-
no prodajate (seveda ste pustii svojo
staro fimo, ki je tako in tako crinila),
vedkaal prenasate cel kovcek disket z be-
ta verziami nove glavne knjige i izvomo
Kodo stare, o ubofitekar i upo-
rabiiku. aiv Murphy, da ste
izvomo kodo ke, i ziave, pozabili
doma. Ceprav ste ta problem odpravl ze
trem zadovolinim uporabrikom,  prav
] nimale v v, in o b so

posredilo napisati
ni dnvnl] prostora na disku, da bi instali-
ali prevaialnik.

Lahko bi bio Se slabse, a vam bom
tokrat predstavil zadevico, ki b lahk
skibela, da bi bilo bolie: prenosni oziro-
ma zepni trdi disk.

0cem spkh guvo?

To pot ne gre za variacijo na temo
izmenivih diskov, ki se Ze nekaj et vsa-
Kié v novi obliki pojavlajo na trziscu. Pri-

Zepni rdi disk) poleka po
paralelnem prikjucku. Ce ste eden tisti,

d 50 prepricani, da se paralelni prikjucek
praviino imenue printer port, vam lahko
dejstvo, da bo treba nanj prikijuéit trci
disk, zmoti mime sanje. Ce ste temeliito
preuli Bleferski vodnik, boste mimo re-
Ki: »To se da naredt.«

Paralelni prikijucek je namvot (50
standardu) namenjen dvosmernemu ko-
A 00 e bk atanaink

Se kaj vec kot 10, da je ostal tiskalnik

sistem o obstoju dis
0K ialoje har videti?

.
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prstih ali bom smel tudi na viak ali celo
avtobus, ne da bi se pritem bal, da bom
podatke zgub, ko bo Sofer sunkovito
zavil? No, Ge gre verjeti tehniénim podat-
Kom, bi prej zgubil zobe kot podatke, saj
disk prenese 150 G. Kijub vsemu nisem
poskusil — prevec cenim svoje zobe.
Ker Murphy pravi, da stvari bolje delu-
jejo, Ge jih vKljuéimo, naj povem, da se
disk napaja s petimi volt, ki mu jih pripe-
ljemo bodisi iz prikjucka za tipkovnico,
bateri ali napajalnika. Ker slednji moz-
nosi nista vteti v ceno, boste baterie in/
ali napajaink kupili posebej. To boste

znanem) casu dobesedno izkjuci motor.

jetno za zmanjSanje porabe, Ge upo-
rabljamo baterie. Ko ponovno akiviramo
disk, je seveda njegov odzivni Cas precej

d
Pa sivar sploh dela?
/se mogoce dela. Programski go-

niniki so na vofo za MS in DR DOS,
a disk deluje tudi z NDOS-om in Window-
si. Gonilnik zasede le 1184 bajtov (za
MS-DOS 5.0) in ga ne moti, Ce ga potis-
nemo v zgomji pomnilnik. Po zagonu
program preizkusi povezavo in nas obve-
sti, Ge ni zanesijiva. Vzroki 50 lahko na-
paéna prijucitev (npr. ni napajania), na-
pacen gonilnik (razlika med DR in MS
DOS-om) ali nestandardna izvedoa pa-
ralelnega prikjucka.
‘Seveda nas veliko boj zanima, kakoje
dobi

e bo Zepni trdi disk
obnasal (in pojavial) kot disk E. Tu s
zacne zabava.

Kaj bi spioh se rad?

Ne bi se branil programske podpore
2a neXT, atari ST, amigo itd. Rad bi vas
tudi 0pozoril na nevamost, ki prei v va-
Sem PCu, Ce vas paralelni prikjucek ni
standarden. Prav mozno je, da tiskalnik
Kiub temu dela brez problemoy.

Zadnia stvar je cena, za katero bi si
prav tako Zell, da bi bila nekoiiko zmer-
nejsa. Za najmanjsi (40 MB) model 7ep-
negatrdega diska boste odSteli 700 DEM
in za najvedji (120 MB) kar 1508 DEM in
drzavise 5

Fred]amska 12, 61000 Lyokena, el
(061) 261
L]

x 7cmi ol disk, kab\ezﬂpnkuul‘a-
tev na paralelni vmesnik (centronics) in
tipkovnico (izvor napajanja), dve disketi
(35 in 5,25 palca), registracijsko kartico
i navodia, o troga dika mer 28
* 149 x 76 mm in je Z drobovier
{e2ko 550 gramov, PHd nam ponuo
v stirh verziah — 40, 60, 80 in 120 MB.
Ker e zadeva namenjena prenasanju,
me seveda zanima: bom moral hoditi po

‘morali gotovo storiti, e uporabljate no- (i - - B
tesni racunalnik, ki zato, ker je bil za 50 ZELIM POSTATI NAROCNIK

M ceneisi, nima prikljucka za zunanjo
tipkovnico. Ko je disk aktiven, porabi REVUE MOJ MIKRO
2 vata, ce potrpeZijvo ¢aka, 0,3 vata in
&e je izkljuéen, 0 vatov.

WP

Kaj pa hitrost, je Klasiéno vprasame in
|zva|alec pravi, da porabi disk od ene do DATUM ROSTVA

iruge sledi 8 ms in dalje, da je povpreéni
aos«wm o . Seveda em do

e oporekali, vendar
e v e il e e {
Veliko pomembnejsa je hitrost prer POSTNASTEVLXA KRAJ
podatkov 2 diska v delovi
V tehniénih podatkih sem nasel tevilko,
ki me je zmedia: 400 Ks (3,2 MBJs). Ko w%:}w%a
sem vprasal prodajalce, kako in kaj, st
mi razlozili, da velja pwa Mmsi brez O ZA 6 MESECEV S 15% POPUSTOM
i duigesz rym Her vel O ZA 1 LETO Z 20% POPUSTOM
standardni programi tipa 5\ au Checkit
odpovejo pri merienju hitrosti logicnih
enot, se lahko zanesen le na svojo sten-
sko uro in reéem, da je prenos podatkov AT "PODPS NAROOA
prece] hitrejS kot 2 isketriki, vendar PRIPOMBE ALI PREDLOGI ZA VSEBINO REVUE
Gasnej ‘majim vdelanim diskom YT
i 0 0 Kl SIKD POsLing,
o Prid 09080,
navedele viskalni poti (PATH). Zepm na. :‘ mm o
disk namre¢ po dolocenem (a meni ne m’;‘iﬁwu, S
1162551 JAVEL S
&




Zapiéimo
DAVOR PETRIC

Dolgn smo éakali na okensko razli-

Eico najoolsega programa za tabelarigna
preracunavanjay sistemu DOS - Borian-
dovega Quattro Pro for Windows. Najpo-
membnejsa novost so morda lokalni me-
i (Object Inspectors), ki se samodejno
pmaguduo izbranemu objektu (grafu, po-
bel, bk nd ). 10 pa seveda

delo. Med drugimi novostmi je
omenti dmgaéno organizacio okenske-
ga dela z datotekami, tidimenzionaine
datoteke, bolise moznosti za wvoz in iz-
ez grftnh fomalo i tasioh 0o}
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v beleznico

lom moramo viash pogledat v kratek
referenéni vodnik, ki na 32 straneh vse-
buje seznam funkcij, makroukazov in
drugih podrobnost,

Nove zamisli

QPWIN prinasa revolucioname novo-
st obikovani progrma Napomer-

RJG, Totalitd.). To dela v mnogih kombi-
, v angle
tudi dneve in mesece. Skod
opcie niso dostopne tudi v slovens{in,

Se vedno pa je na voljo precej moznosti

Lokalni meniji

KB Ko e ¥ prih S s
mo v beleznici (Notebook). Ta pokrije
vse okno in ima 256 s(lam. Vsaka stran

imeno-
vali Object Inspectors. Tovrstni menij
olajsajo delo, Kajti uporabniku ni treba
razmSjad, kel med s et da
bi Pokice jih s Kii-

s Kiikom na »efikelo (Tab) z uslvezmm
nazivom (nazive vidimo na dnu

It ahko udi v belozn. Goriainos
taks

tabelami.

fova da bo Quattro Pro for Windows

(v nadaljevanju QPWIN) prvi komercialni

ram, napisanv jeziku C+ + (vsi drugi
bl narejeni v C-ju).

Testirana razlicica QPWIN ima datum
15. 9. 1992. Doslej e nisem uporabljal
oziroma preskusal programa za DOS, ki
bi zahteval tako mocno konfiguracio: si-
stem 386 Z najmanj 4 MB RAM, od kate-
tih mora bit prosth vsa; 3,5 MB! Boriand
i delo v nacinu Windows 386
Brez miske (2 Microsoftovim krminim
programom 7.04 ali novejsim) tako rekot
ne gre. QPWIN sem testiral s paketom
MS Windows 3.1 for Central and Easter
Europe, ki podpira slovenske znake in
tipkovnico

Instalacija

Y el e et dikl amogivoss 12
MB. Ce imate sistem s »samo«
RAM, poskibite 2a 0, da boste pveﬂpnm
niniskemu programu dodeiii 512 K, ka-
dar delate v standardnem nacinu oziro-
ma v sistemu 386 brez navideznega
pomnilnka, najpole pa je VKjucil nav-
dezni pomnilnik in delaf v nacinu 386,
Kajti QPWIN bo tedaj najmanj pocasen.

Instalacijo opravimo z ustreznim pro-
gramom, in 1o tako, da gremo najpre]
v Windows. S prve diskete moramo vne-
st podatke o registriranem uporabniku in
serisko Steviko programa. Instalacija
s ko ol ure, na dic pa zasode
program

Sonoa e Je o Botandover
standardu, torej vihunska. Glavni prirog-
ik ima 448 strai, tme 5o urejene po
logicnem zaporedju. Knjiga 2 opisom
vseh funkci in makroukazov ter s temelj
uporabniskega vmesnika obsega 458
strani. V knjigi s 163 stranmi so podatki
o delu s mimi bazami, uporabi
QBE in povezovanu podatkov. Med de-

ni treba otepai s kopico majhnih oken,
v katerin vedno vidi samo del datoteke.

Vsaka beleznica je celota, ki se v toj
obliki posname na disk 2 vsemi svojimi
stranmi ter s podatki in grafikoni na
straneh,

Prej smo pogosto imeli eno dalmeko
2 veé tabelami in je bilo treba precej
Skakall somteri, da i bil vodno P
tabeli. Zdaj i teZko imeti vsake tabele

et tipko miske, kadar je kur-
2or na objektu, Kije predmet kake opera-
ije. Glavni objekti 5o blok, etiketa belez-
nice, grafikon, stran (naslona vrstica
stran), vsa beleznica (naslovna vrstica
beleznice) al kaka aplikacija (naslovna
il zpkacio).

a kako tabelo dolocite, naj bo
bk, i Kiknte deano teke, s pokae
lokalni meni s sike 2. V. njem
ki, K fo o detor bk 0o
ma_Kateremukoli izbranemu- objeklu).
Delo se nadaljje, kot da bi to opciio
izbrali v navadnem meniju, vendar ste
prinvanii ¢as, ki ga sicer porabite za

Dovol

prave strani in ze smo na njej. Elikete
imajo sprva oznake od A do IV, v eni
beleznici pa je 256 stran. Taksna uredi-
tev prece] bolj ustreza Elovekovemu na-
Cinu razmisljania. Zadna stran je za gra-
fikone.

menijev, kadar iséete
pravega. Na siki 3 vidimo lokalni meni za
etiketo, na siiki 4 pa za grafikone.

Vse akeile, ki jih izberete v lokalnem
menks sioil samodofo; Stevilo akei
pa ni ome

Noka malonkost me v ok o i
jih mogoce zapreti s Kikom v gornj levi
vogal, ¢ ustrezno

tridimen-
zionalnost. Recimo, da imamo pet delov-
nih enol, za Katere moramo evidentirat
promet v vsakem mesecu. Dovolj je iz-
brati prvih pet strani in na prvo vpisati
Januar, Februar td. Ti vpisi 50 bodo po-
kazali na enakih mestih na vseh drugih
straneh. Strani je o hitro pomikati v le-
Vo ali desno n tako spreminjati vrstni red.
se Sevilke,
Iahko odpremo Se eno stran in na njoj
2 eno samo potezo dobimo npr. sestevek
vseh mesecev za vseh pet delovrih enot.
Mogoce je celo z eno ali dvema poteza-
ma sesfe vse vrstice in stolpce na vsaki
strani (delovni onck, sl promel vaeh
mesecev za vse delovne enole (rezulat
npr. na strani 6) in nato sesteli Se vse te
vred jobimo. konéno. skupno
vrednost

Nekale(a dela lahko opravi sam

v dolocene ntervalu na primer

\zpa\nl nasiove tabel, vendar lede na
doloceni vzorec (seme — Seed). Ce reci-
mo prve i stolpce poimenujemo RJ1,
RJ2, Total, bo QPWIN sam postavil na-
slednje stolpce (RJ3, RJA, Total, RJS,

stikalo, recimo OK ali Cancel. Ta sikala
raficno sicer lepsa kot v drugih oken-
skih aphkzm]ah Vvsakem okviru je tudi
o za pomoc (Help), m na zasion
prikiiée Ravodia o akiv o
Najpogosteje je v iokainem ‘meniju tudi
prostor, v katerem takoj vidite ucinek iz-
brane opcije, npr. font, velikost, barvo,
wrsto in Stevilo ért za okir tabele.

Slika 1.

mi I]I'!I
T [ e

DRIVEUNES.

Hitri trak

Kot je za okenske apiikacije Ze obicj-
0, je pod vrhom zaslona hititrak, Spe-
edBar, 2 ikonami pogosto uporabia-
nih opoi. V zacetku 50 to opcie (po
Vrsinem redu na siii 1): Cut, Copy in
Paste, ution za dodajanje st-
22 uporabnikove makroukaze,
Graph za oblikovane grafikonov, ti
ikone za poravnavo izbranega bioka
o, et door Style za
obiiko bloka (ixed, percent, date itd.)

Sledijo tri sicice za fonte: Bold (pol-

krepka pisava), Mtalic (kurziva), pove-
Cava ali pomanjSava (s Kikom na gor-
njo_polovico, tj. navzgor obmjeno pus-
Gico, font s Kikom na
navzdol obmieno_pustico
manjsamo). Naslednji
vstavijanje in brisanje biokov,
stolpca in srani. Fit samodejno prila-
o v beei, gy, i k-
daljSega podatka v nh.

SpeedSort je za sortranje (spet
s Kiikom: gor v rastocem, dol v padajo-
Cem rstnem redu). QPWIN zal ne sor-
tira_po_slovenski abecedi (v nasprotlu
2 Excelom). SpeedSum je namenjen
lahkemu  sestevanju  izbranih  pol;
‘SpeedFill pa 7e omenjenemu izpoinje-
varly dobtenoga oVl e

isanega vzorca. In iFormat:
2 njm i obkjemo. vdez oo
(fontov v naslovin besedia, ér,
fja itd), in to iz baze ze Gogent
formaloy (ve mozncel vidmo a o
5).

Oblike hitrega traku se spreminjzio
glede na aklivno okno in operaciio, ki
tece; pri tem se na zaslonu pokazejo
najooj koristne sitice. Kadar urejamo
formule, lahko na hirem traku izbere-
mo funkeile in makroukaze, med de-
lom  grafikonom pa se pokaze fisalni
program, soroden tistemu iz QPRO 2a
DOS.

Kijub vsemu se ne morem znebiti
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starega vprasania, ali te siicice sploh
2bujgjo asociacie: vsaj meni se zdi, da
le_WordPerfect for Windows ponuja
resite, ki je lahka za uporabo, ki
pomena ikon zares ni tezko uganit.

Hir trak se nic kaj prozno ne prila-
gaja uporabnikovim Zelam in ga ni
mogoe tako ziahka kot v Excelu spre-
el 1 prestel, Ta del pacla o
kazalo dode

Datoteke

QPWIN pozna novo konénico za dato-
teke, WB1, vendar je mo¢ naloziti in

dBase I-IV, Reflex, VisiCalc, Multipianin
xcel.
Datoteke (beleznice) posnamemo po-
samic ali skupinsko, zaséitene so lahko

x-x .1
.

il C9..F12) Kot enega vhodne-
ga podalka. Vse obsege in bloke lanko

Firata. 108 poimeragarc, o9 o o

ljate lahko fonte vrste TrueType, ki jin
vsak tiskalnik (tudi matricni) zelo \epn
izpise, povrh pa ne zapravijajo casa za

v formulah laze uporabijti, ker e

Prodaja« pat pove vet kot 7.1

Imena blokov pridejo zelo prav tudi
v ukazu GoTo (pojdi na), ker olajSaio
premitane po ve3h tablh, Ime bioka

stitvjo odprtin oken. Okna (beleznice)
Iahko razdelimo navpik ali vodoravno in
i Snkazemo smnmmzlmm ali pa ne.
uporabliate

razne vt parameton w.um s tisti-
mi, ki ihje- moc spreminjat), jih je pamet-
10 posneti kot sablonsko datoteko, Tem-
plate. Ko odpremo novo dat ik, 20
namreé vsi parametri doloceni tako,
kot je nam po volj, o o
Sablono moramo odpre

S tem je povezay

e ako] po votopy v OPWIN samme,-
no nalozi kaka datoteka. Ce bi radi
imeli vedno nalozeno katero od Sa-
blon, kratko in malo vpiSete njeno ime

opcijo Autoload iz Startup Pr
(naidee o v aplikacijskem meniju Ob-
ect Inspector)

Urejanje tabel

Vrste, stolpce in strani lahko premika-
mon koplrama v celoti in po delih (od-
celice A3.AS v des-
e podatke vrinemo v tabelo
A1.D9)

Dolocatini mo¢ samo standardnih blo-
Kov, odiéne so tudi moznosti za oznace-
vanje 3D blokov (cez veé strani) in celo
nekontinuiranih  blokov  (npr

iz ponujene-
ga okira, v Katerem 5o vsi doloceni nazi-
viblokov in zato ni moznost, da bi nasta-
Ia napaka.

Podalke prenasamo na vt nacinov.
Podpora povezav vrste OLE in DDE jo
na visoki ravni, QPWIN je lahko tako
posifalec kot prejemnik. Kadar izberemo
povezovanje 2 Edit, Paste Format, se

aze meni z velikim Stevilom 0o,
tako da lahko daloteke uvazamo kar
yorein, fomath (WK, Bimep,
WK3, Paradox

Formallrzn;e podatkov_olajsajo Ze

slogi: 2 izbranimi imeni spro-

o Ceivaaes . ToAL vie: oy

pik in Gt za okvire, senéenie, font in
0 izb

jok in pokliéemo format z zele-
nim imenom.

Tako kot v WPDOS lahko obiikuje-
mo lastne formate podatkov. Izberemo
2golj blok in s formatom User Defined
naredimo vse, kar nam pride na misel.
V Excelu je to urejeno malce boe: brz
Ko izberele format zapisa, imate moz-

nost, da ga v zadnji vrstici spremenite
~ zato jo vse skupaj hitee.
Izpis

Pri izpisu s0 v

v GPWIN o
Kar je dobro v razlicici za DOS. Uporab-

Mo j

Slika 3.

udi veuko prostora ne za-
n je normalen ali
Ravmeen zpi. Glavo n topo i e
aders, footers) oblikujete po svoje, na-
slov tabele lahko prenesete na nove stra-
ni.V glave i repe lahko vstavite kode za
datum, uro, Steviko strani, Steviko strani
v dokumentu in ime beleznice, ki jo izpi-
sujete.

Kadar smo imeli v Quattro Pro for
DOS v Kakni datoteki nekaj tabel, pa
smo jh hotei zpisati na razléne nacine,
smo morali vedno rocno spreminiati iz-
e Saramats, Nova navdusujoca po-

nost je moznost, da dolocimo izpis in
dode\lmo tabeli ime. Kadar moramo ta-
belo izpisat kako drugace, iz Print Set-
tings kratko malo pokicemo pravo
ime in vsi parametri, ki so doloceni
pod tem imenom, postanejo akiv
Nic vec ne bomo pozabill spremeniti
tiste edine malenkosti, zaradi katere
smo moraliizpis pogosto ponovit

biiko dokumenta je kajpada mo¢
preveriti na zaslonu Se pred izpisom.
Ce nimate pri roki ustreznega tiskalni-
ka, vse vpisete v datoteko na disku in
poznefe izpisete s pravim tiskainikom,
v DOSu s pvepmshm ukazom
copy detotekanbt

Raikono. iskamo. bodsi
bod\s\ " Kombinai] 2 usozmim bese.

generirani
sedejo na

Grafikoni

Razlicica Quattro Pro za DOS je bila
vedno zelo prietna 2a delo 2 grafikoni
Neko¢ sem zapisal, da s0 moznosti za
delo 2 grafikoni manise kot v Excelu
vendar ni nujno, da bi bia to pomn-
vost ~ preve¢ moznosti na tem podrodjt
veliko uporabnikov gotovo zmede.

QPWIN je dvignil grafikone na raven
na Kateri s0 v Excelu. Vsako podrobnost
na njih spremenimo s preprostim kiikom
na potrebno mesto in 2 opcijami iz lokal-
nega menia, ki se tedaj prikaze. Temelj-
na razlika v primeriavi s QP za DOS je
videz D grafikona, Katerega 05 x ni vzpo-
redna s papiriem, temvec teée
tom 30 stopinj. Taksnih grafov, kakrsni
50 v QP za DOS, ni mogode dobiti. Tudi
tedai, Ce nastavimo kot 0 0siopin gone
in posevnosti desneg r e ni mo-
goce prikroji ustreznim vacontmn. Po
mojem mnenju takéni 3D grafikoni niso
natancni, kajt nivova obiik e resda le-
pa, praklicno pa na grafikonu ni mogoce
prebrat vrednosti

Izdelava grafikonov je preprosta. Ta-
belo zajamemo v blok (skupaj z naslovo-
ma 2a os), Kiknemo na ze omenieno
sliéico na hitrem traku in dolocimo pro-
stor na strani, Kjer bo grafikon vstavien.
Potem s Kikom na grafikon odidemo
v program za risanje (podoben Annota-
torju iz QP 22 DOS) in 2 njim spremeni-
mo oblko, dodamo nove grafiéne ele-

tente itd.
Vsak grafikon ima na zadnji strani iko-
no. Ta olajsa obdelavo grafikonov, ki so
na razliénih straneh, zelo preprosto pa
pripravimo tudi projekciio sik, Slide
itve v Kombinacij s st
Kali 2a makroukaze (tudi s hitrega tra-
ku) se odzivajo opazovalcu. Tu je vse
odino urejeno, le da prezentacile ni
¢ 2 in je upora-
bili 2 raéunalnikom, v katerem QPWIN
ni instaliran.
Grafi 50 vseh vrst: Bar, Line, Stac-
ked, Area, Pie,

fisanje funkej f(x) in f(xy). N|eqova
glavna odika je ta, da lanko
Ve e kol navad g1t Rezutat o

" Geathon o labko narsani v oo
variacijah: 2D in 3D, rotirani uamenp
jo seriii X in Y), v kombinacij vec vrst b




in tekstni. Serije za 3D raziicice pro-
gram 3e vedno rise tako, da je zadnja
rahiia uwabﬂlku (pogosta  posle-
o postavien grafikon,
ol man]sc in konéate  vecjo
sefij).
Pac pa je_odicna moznost uvoza
ratloncy v OF ovww invoza iz g

CGM CLP oIS o, ch EPs PIC
in TIF, izvazamo pa v formatih BMP,
.CGM, GIF, PCX in TIF.

Zunanji svet

Zaradi zasnove beleznic je razbijanje
velikih tabel v vec manjsih genialno pre-
prosto in logiéno. Odiiéne so
sti povezovanja (Link) locenih podal-
Kov, ki 50 na razlicnih straneh in v ra-
2liénih- datotekah. Celo tedai, Kadar

gicm 2l v celolo. Vse vrste povezo-
vanj 50 mozne tudi z misko, dalotek pa
it i treba odpreti

Ceprav lahko QPWIN neposredno
uvaza podatkovne baze, so dodali pro-
gram za pregledovanje baz. Struktur
baz i mogoce spreminjati (ne more-
mo dodajati pofj ali spreminjati njiho-
vih imen), mo2 pozvedovanje
s primeri (QBE — Query by Exampe).
Prednost v primerjavi s podobno funk.
cilo v Excel f ta, da jo u vse integi-
rano v glavnem program, lexkor ne
moremo  mimo_omem! moc
ol 105 b (ezai K 50
povezane kot _relaciiske podatkovne

baze. Ko dolocamo pogoje za QBE, so
poley i cpeneies senslc,
Svedje« in »manjSe« na razpolago Li

ke -podotnor). Blank (pmsee zapise,
K nirsfo podzlk v pofu x, recimo
oday (danasnji datum, lah-

je fepd s kombinacijah,
npl Today - 30).

Matematicna _analiza je podobna
Kot v verzij za DOS, o pa pomen, da
je Excel na tem podrodiu, npr. pri
s statistinimi podatki, zmogljvej :

kala (Push Bution in Radio Bution,
Check Boxes), drsniki za navpiéno in
vodoravno pomikane, skratka vse, kar
potrebujemo.

V' kombinaciji 2 moznosto, da obli-

kjemo menie po svoje (dobimo lah-
Ko celo prazen meni), in z makroukazi,
ki jih kdo napise, nastane apiikacija, ki
tece v QPWIN podobno kot prograi,
ki jih pisejo za podatkowne baze. Razli-
ka je le ta, da piemo podatkovne baze
kot datoteke EXE, medtem ko taksni
tabelami  programi  stecejo samo
v programu, s Katerim so napisani (po-
interpretirani
. nasprofie pa s programi,
prevedeni z zloglasno pocasnim  clip-
periem).

clu je recimo program za racuno-
vendar takSen, da ga lahko
upmanuam vsi, celo tisti, K ne vejo nti
tega, kaj je QPWIN, it kaj je treba
s Gim pomnoi (torej ne poznajo oz-
nak poli, v katerih so podalki za mno-

Excel napisali veliko apikacij za opra-
vila, ki 50 nujna v tabelariénin progra-
mh, medtem ko lega bilo mogoée

nobenem ~ drugem pro-
gramu.

gas za sortiranje po enem in treh KijuGih.
Casi so navedeni za sistem 386725
54 MB RAM. Cakati e bilo treba od 3 do
15 sekund, da sta se pokazala izbrani
meni al kicani lokalni men, velike dato-
teke S0 se nalagale strahotno pocasi,
skratka, s taknim sistemom i mogoce

Slabe strani

Na Skalii lepo pise, da zahleva
QPWIN zaslon EGA, VGA ali SVGA, in
ojed delno res. Dela namrec tudi s hercu-

lesom, ker tega okensko okolie paé pod-
pia, vendar jo pveoe] taiav s progod-
nosto. Kuzoria ne vidimo,
m s i sasiona pa so
" wbani, kD kg kTS (o0
tenki sivega«) pogosto zelo otezijo bra-
nje besedila.

Hitrost sistema e Kiticna. Racunalnik
386 5 4 MB RAM e presibak za QPWIN,
Minimum je 386 2 8 MB RAM, kar ugod-
na restev pa je 486 2 8 MB RAM. To
priporoéilo morate razumeti dobesedno!
Zanimivo je, da je raziika v hitrosti med
nainom dela Windows 386 in standard-
im naGinom precefn, in fovioret 86

delat. Imel sem vis,
let sedel za raéunainikom XT. S 486 se
stvari razvijajo precej normaino (vela za
olaruko ckoe), prvioma pa vaseno
pocasneje kot 2

Lokalni meniji mda;a;o daje to raziiéi-
ca 1.0. Pocakali bo treba na odziv upo-
rabnikov, kajt nekaj stvar v njih ni, mor-
da pa so nekateri menij tudi preveiii
Preprican sem, da bo v naslednj verzii
precej sprememb. Lokalni menii 5o Kjub
vsemu odicna stvar, saj v dobréni meri
odpmvuu potrebo po zahajanju v normal-
ne menij

Nerodi o 1 toe: Ko pokiemo
iskanje besediia, Search, ostane sredi
zasiona veiko okno te funkije in za-
krile najdeno besedilo.

Ukaz Drag&Drop; ki je zamenjal
Kasicno kombinacjo za oznacitev
bioka Cut in Paste, je dobra zamisel,
Vendar utegne imeti premalo pozoren
uporabnik zelo veiko tezav, Ge po
nakljucju potegne del tabele z misko
kam, Ker nima kaj iskati. Ker je ta
operaciia mozna samo tako, da 2gra-
bimo blok in premaknemo misko, upo-
rabnik morda niti ne opazi, kaj je na-
pravil. To ni napaka QPWIN, temveé
pomanjijvost te zasnove, in zato ka-
Ze bt pr delu pazijv.

rabnike 2 dovolj mocnimi si-

stemi je Quattro Pro for Windows 1.0
nedvomno zelo zanimiv.program, saj
ponuia nekaj korenito novin in izem-
no_koristnih_elementov. Poleg pre-
majhne hitrosti pa je njegova najvedia
, da ne sortira po slo-

nje). mora biti tak
Sove oigada veSt... To jo dale i
vetja raziika v primerjavi z verzijo QP
za DOS. Pomembna je zalo, ker 50 za

Tabela 1.

ap).
Tones 1 imoravo o QP
2a DOS in za Windows v standardnem
natinu in nacinu 386. Datoteka TEST je
doiga 500 K, Sort 1in Sort 3 pa pomenita

venski abecedi.

Quattro Pro for Windows 1.0 stane
29990 SIT, pakel Quatto Pro Win/
DOS, v katerem dobite ob okenski ra-
zicici program 22 DOS, pa 39.990 SIT.

NASLOV:

Marand

Kardelieva ploscad 24

61000 Liubljana

tel.: (061) 182-401, 340-652 faks: (061)
342757

¥ Slaunern yela ops. obfavien + iests [ Primerjalna hitrost pogosto uporabljanih funkcij

rasiice QP T Pl

«mfls:e wﬁ"u'f&" mg:»n%e i |y Quattro Pro za DOS i Quattro Pro for Windows

rik. Scenariia ) in

Seeking s Cove.For (.?&m vesn:’:) (v sekundah)

sta dobra i lahka za uporabo, dodana QPRO | QP WIN | QP WIN

gllas s zaDOS | win/s | win/3
Nalozi QPRO 1.2 38.8 28.8

g e : Nalozi TEST 23.4 37.8 15.2

nell;ddaj Eze\u‘(w:ﬂ Zdaj so skrojeni po Recalc 1.2 3.8 1.2

2gledu Excelovih in ponujajo pisanje pro- Sort 1 10.6 41.0 52.8

O anarmt o U1 Buldr, s0 Sort3 138 *530| 508

del ki &SP
rcidlgaltdleoill) PoisCi 14.6 47.8 38.2
Skega vmes:lka ‘aphkaﬂ :ka"avou:kvso Copy 100 0.6 4.8 1.8
i elemer . i
7a shaname, cznake (argl. labcey . |_Posnemi TEST 36 12.2 9.8
18 Moij mikro
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JAKAPAVLOVIC

utenberga, kot se za clanek o na-
miznem zaloznistvu spodobi, omenjamo
g sl sk gons
Rei ok adales ponovive o0

sedi, za vedno vstopil v zgoawmske
ucbenike. Dandanes se nam zdi njegovo
pocetie enostavno in logiéno, nekaj, kar
se je moralo zgodil. V' taki presoji je le
del resnice, saj nam ne pojasni, zakaj so
vsi Gakali prav na Gutenbergovega Jane-
2a in njegovo 42-vrstiéno Bibljo iz leta
1455. Vsi elementi 5o bill potencialnim
izumiteljem dani Ze vsaj isoE let poprej,
Tisot et prej je bila znana Bibija, tisoc
let prej s0 ze izdelovali ponovjive odlise
besedil na kovancih in velikih pecatiih,
tudi pergament in barve na olni podiagi
50 7 vsaj tiso¢ let uporabljal in celo
Kknjige v lesorezu 50 se pojavile Ze kake-
ga cetnt stoletia poprej. To, da je bio ze
vse dano, Gutenbergovemu odkitu ne
jemije siaja, prav narobe. Viedno je bilo
najteze prebill ustaliene kalupe misii in
navad. Njemu je 10 uspelo.

Koliko preprostih stvari Se caka na
svoje Gutenberge?

podrocju softvera éas Gutenber-

gov bojda Sele prihaja. Dosiej so progra-
merjitekmovalidrug z drugim, da bi izde-
Ial Karseda zahtevne programe za kaks-
no podrodje. Sodet: po prvih lastovkah,
prhajaio gt eai. Tud poraki
e Rl S gt e

s prikaznimi, ki jih ne razumejo. Danes
50 prevzeti ob enostavnih, zmogivih in
2lahka obviadiivin stvareh. V tem je tudi
zodovnald podk e tskersega
stroja in razlog, da se ga spomnimo.
Vo s, 82 50 pra 106 pro-
blemov vedno videli enostavne. Le izpod
kupov naviake jh je treba izbrskati,

Seveda je mo¢ naji Se vrslo drugih
razlogov, zakaj nam v Casih namiznega
zaloznisiva (deskiop publishing, DTP) ne

bino dobro prezveciti. Ce nam ponujeno
e i A ke
e ne veste, po Kater
p\admu bi segi, poglefe na Rcosoto
. MS Publisher bo za pozeruhe vsaj
T pred|ed g pa tudi glavni
obrokin pos!

Kaj pogetiz DTP?

Pravo namizno zaloznistvo je tipicna
vetplastna veda. Obviadovanje Venture
(v nasih logih verjetno najbolj razsirjene-
ga programa za DTP) na ravni izpopol-
Novahrega Ieca|a, nekaj trkov s progra-
mom Corel Draw (obicajen dopoiniii
pvagvam ¥ DTP. nermaion gaitim o
delavam) in strojepisie kmalu ne bodo
vet zadostovali za rzno prezivetie na-
miznozalozniske fime. Kiub veGi ali
manjsi priaznosti_namiznozalozniskih
programov 2 uporabniki se tist, ki se
amerava pokicnospopric' 1o stroko,
el izogniti poznavanju osnov
skarsv fo tpagra 0 papi) g
ficnega_obikovanja (v tehnignem i
ustvarjainem pomenu), kammguacue or
zika ter stiov in kompozicije, izraznih
posebnosti te ali one vede (npr. v mate-
matiénih besedilih znaka za \meqva\ ne
moremo kar zamenjati z zavitim oklepa-
jem) in drugih sestavin tehninega urefa-
nja fokopisov, vse do avtorskih pravc.
Ceprav DTP praviloma ne viljuéuie
nepostedne priprave za lsk, tiskana in
vezave, naj bi profesionalen namizni za-
loznik v grabem poznal tudi te postopke.
Drugace bo morala tiskama za njim po-
no nekalto faze opral. x. sodio

krat omenjano obi -
vanje. lzraz je obupen, a bistvo je prepro-
sto, vsaj Ge gledamo na 1o kot uporabni-
K Pnpadmm generacil ki 50 se igrale

s kockami lego, bodo stvar lazje razume-
I Jagari Semertor lego e preprost
2a objekino usmerieno dejavnost.

Enemo v MS Publisheriu, le pred-
meti 50 drugacn. Vzames besedlo in ga
spustis v stolpce, vzames siko in jo prip-
nes na stran publikacife. . Se vee, v na-

programu se lahko nad raziicnimi
tipi objektov dodatno izzivijamo. Ziahka
jin poveeujemo in pomanjsujemo (nacelo

Ktorske obdelave), premikamo, kopira-
mo ali barvno in Se kako drugace spremi-
njamo. Kot se za program, prilagojen
‘okofju Windows, spodobi, opravimo ve
0 dela kar 2 misko.

Program MS Publisher dobimo na treh
disketah zajemljvosti 1.2 MB. Instalacia
je taka, kot smo pri Microsoftovin izdelkih
ze navajeni. V disketnik viaknemo prvo
instalacijsko disketo in pozenemo dato-
teko setup. Naprej nas program vodi
sam.

Ob prvem zagonu nas program pov-
prasa, ali Zelimo na hitro pregledai tisto,

e b
mo v nadalievanju na Kitko somman
 temeljno zasnovo delovanja in uporabe
MS Publisheria

jpostevajeizdelovalca in_okensko
okolie, v Katerem program del, lahko
e vemo, da bo na razpolago zaslonska
vistca padajoéih meniev s standardhim

File,

simboli je na levi polovici vrstice staino

na razpolago sedem pripomockov, os-
novnih orodij za delo z objeki. Na desni
polovici vrstice s ikone menjajo glede
na to, ali obdelujemo tekstne ali graficne
objekte.

Prvi od sedmih pripomogkov ima na
qumbu viisano puscico. Izberemo ga (z
misko), kadar se zelimo ukvarjati 2 Obiek-
i v nasem izdeku, jih spreminati in po-

dobno.

Na nasiednjem gumbu je stiizitano
besedio. Gumb uporabimo za izdelavo
tekstnin okvirov, v katere bomo vnasali
al kopirali nase besedilo. Po pritisku na
qumb (kono) postavimo kazalec miske
na zelen polozaj na povrSini papiria, izi-
sanegana zaslony, ter s priskom na levi
qumb miske in z viecenjem miske obliku-
jemo okvir. Obliko in velikost okvira lahko
spreminjamo tudi pozneje med delom
s kazalcem miske se postavimo znotraj
okvira (kazalec se spremeni v siico to-
vornjaka z napisom MOVE) i pritisnemo
levi gumb mike. Okvir Se b sredini
s temnimi mani-

S

s jegov del
pogace.
Kaj bi lahko ogrozilo posle mnozici
«uxmsm-h veq:stmamh in neregistriranin
rm za e je v dejstvy,
daso lo pmv pmgvam a namizno zaloz-
nistvo. Ne oni Kasic
poznavanje zahteva celo znanost, pac
pa njihovi sodobneisi vrstriki, ki opraviio

Samo uc-
beniki, ampak Se kaj drlgega. Nekaj
drobcev tega se je zaviekio tudi v racu-
nalnike: kaligrafska gotica, ki jo je posne-

v glavnem listemu trznemu segmentu, ki
ga sedaj obviadujejo obicajn (razen ne-
Kaj iziem veinoma slabo uspcscbuenn

Edit, Page, Layout, Format in Options.
Na vihu zaslona je pod njo vrstica 2 iko-
nami, ki sprozajo najveckat uporabljane

pulaciskimi kvadratki i je nared a spre-
membe. Veiikost in 0bliko mu spreminja-
o fako, da posavino kazalec v enega

izdelek si bomo lahko ves éas ogledovali
po nacelu WYSIWYG, kar naj bi pomer
lo, da prikaz na zaslonu ustreza videzu
poznejSega odiisa na papiru. Ker veli-
kost obicajnih zaslonov ne omogo¢a so-
Sasrega prgleds vee sani v velikosti
1:1, ampak le pomanjsane strani,lahko
e (al objekte) povecu;emo Pisave

Se danes posebna ponudba med lepopisi
v namiznem zaloznisivu. In namizno za-
linitvoje postalo odna zadeva. Dole
s, o i okelr el
ponosno povedo, da svoje (povsem umr
czmn)  Gopmavarie g s 3 Page
Makerjem.

Kakorkol gledamo na te stvari, pro-
grami za DTP 50 nam na razpolago in
nobenega razloga ni, da si ih ne bi malce
ogledali. Tako za pokusino. Okusanje se

ponudniki

V tem Gianku bomo v glavnem gmm.

0 programu Microsoft Pubisher for Win-

dows ‘ To, da deluje le pod Win-

omanjkfjvost, marvet pred-

paogh trlpdaniioplimiislicind

sti povezav z drugimi programskimi iz-
delki za okensko okolje.

Kocke lego

MS Publisher nam ivo predoi toliko-

Mo j

gramiz nawa vde\anega  Windows, in
je tudi p redno zdruziiv
z Ukel\sklml uts}evalmkx sesed, Popor-
na tudi nekatere formate besedil iz okolia
DOS. ¥ skrspem prnen; kot obicaino
pomagamo tako, da mu_poslrezemo
s formatom DOS-Tex. Seveda lahko be-
sedilo vnasamo tudi neposredno v MS
Publisherju in nam je - razpolago celo
tezaver (2al le angleski

V vrstici 2 konami (gumbl 2 viisanimi

& dve diagonalno usmerieni pustici), po-
tem pa vieéemo misko. Pod okvirom za
tekst je prikiopni pravokotnik, ki nam
omogota povezave (prehod) besedil
v druge okvire,

Tretj qumb nam tako kot prejénji omo-
goca izdelavo okvirov za vnos grafike.
Z graficnimi okviridelamo tako kol
s tekstnimi, le drugi vsebini so name-

njeni.

Z izbiro Cetrtega gumba dobimo pripo-
motek za hitro izdelavo posebej obiiko-
vanih izpisov, kot 0 izpis po 0bodu kro
ga, dagoran zps 2 dodaio i
senc, barve crk

S Stirimi gumn. ki s\edlm. VKlapliame
pripomocke za risanje (objeklov) ért kva
dratov, krogo, elips.

ipomocki je gumb, k

nam prikice asistenta. Asistent (Pagefh
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Wizards) je opcija v programu, ki po na-
Gelu ze pripraviienih pled\og Sl
manj nadarjeni za graficno anje,

ponuja nekal inacc olkowin resuev 2

b
gestilk,vizitk, formularjev, poroGilin racu-
nalniskin predstavitev.

Temelno zasnovo trnega zde»ka
nam v nekaj inacicah pre
. Nam pocslane oG nos besed
(v 2e dolocen prostor za nasiove, podna-
slove, rubrike ipd) ali grafike. Kaksnin
sto grafiénih podobic nam za razne pri
loznosti ponuja sam MS Publisher, sicer

a sprejema vecino pomembneiih gz
fienih formatov (odicno se_dopolnjui
s programom Corel Draw). Z |emxn,em
in odiaganjem na polico (cipboard, mo-
dul v MS Windows) lahko siicice gl
jemo tudi 2 drugimi graficnimi pripomoch
v okolju Windows, npr. z modulom o
brush al 2 risarskim modulom iz paketa
Works for Windows. Pri prediogah za
rosure je predviden tudi dvoj-
i altroji pregiv fsta brosure, pri Gestit
kah pa, G nam prediozena risba ustre-
2a, vpiSemo samo Se besedilo. Seveda
se lahko tudi nad prediogami dodatno
oblikovno i risarsko izzivijamo.

V navezi 2 barvnim tiskalnikom (npr.
HP DJ 500 C) si lahko podiefje hiro in
pocen izdela ficno obiikovano predstavi-
tveno ali rekiamno brosuro. Prednost je
v tem, da nismo odvisni od zunanje obli-
Kovalske firme (¢as in stroski), da nam i
reba v tiskami narocai Stevila izvodov,
Kije obicajno zaradi ekonomicnosti vecje
od dejansko polrebnega (¢as in stroski),
dalako podatke v brour, 4 o Eiamo

-

Ker je vse v znamenju novega leta, se
vdamo in izberemo podobo bozicka (po
videzu bi slavil, da sa si 2 dedkom Mra-
zom dvojeka)

gaizdelka dobimo tako, da spet viopimo
meni Page in izberemo opcijo Full Page.
Boiickovo reldamno sporoilo lahko

ra sploh ni treba oblikovali. Z misko od-
premo meni File in v njem opcijo Import

Picture. Ta nam ponudi lasten podmer,
v Katerem lahko izbiramo med si
shranjenimi v ormatu GGM: Ce fo so7
nam siiic v levem delu menija prazen,
bomo najpre] v sredini Kiknil imenik Ci-
part, v Kaletem so risbice shranjene.
s pvermkamsm izbimega gumba ob sez-
namu navzdol pridemo do sicice SAN-

A CoM. 2 midko jo potrdimo in po zelj
2 0pcijo Preview na desni pogledamo, ali
e res tisto, kar iscemo. Na desni strani
menija je namrec stiiziran zasionéek,
v katerem si lahko shranjene risbe ogle-
dujemo, ne da bi zapuscali meni. zbrano
slicico vzamemo iz sklada s potrditvijo na
gumb OK.

Siika se prikaze na zaslonu nad e
papifa. Po ze opisanem posiopku
Spreminan dmena) n obike o prav
mo v okvir notranjih robov na fistu, tako
da zasede pribizno dve zgomji trefjni
strani, Sivar je ze manj puscobna. K siki
sodi tudi malce komentaria, tega bomo
vpisali v spodnjo tretjino strani. Na letvi
2 ikonami pritisnemo gumb za tekst
izriSemo_okvir teksta. Za_preglednefsi
vnos praviar narejeni okvir poveéamo,
tako da v meniju Page izberemo of
Actual Size (hireje gre s funkcijsko tko
F9).

Nas okvir se poveca na dejansko veli-
kost. Sedaj kot v obicaijnem urejevalniku
besedil vpisemo Zeleno besedio, mu do-

cimo ¢ t k. porav-

poprsvuamo in dopoinjujemo, o da bi

velikost
nave ipd. Te posmp«e opravimo  ikona-

lih brosur in ¢akati na nove (znova cas in
stroski

Asistenta (Page Wizards) lahko izkori-
timo i ne. Lahko ga celo iz podrejene-
ga asisteniskega polozaja povisamo
v viogo uditlja. Kako hitro naj asistent

zaslonu. Ob nastaviti najvedje hitrost
50 asistentovi postopki nevidni in se izve-
dejo hitro. Kadar pa drsnik 2 misko polis-
nemo isto na levo, se asistent iz rokohi-
trca prelevi v prikazovalca vseh faz po-
slopkovin as ako pou k) ke, kam
in kako.

Toznavsak

Kratek sprehod skozi postopke nam
ne more $kodovati. Cetud je izkoriséanje
tujega dela mikavno, bomo asistenta ob
tem preprostem primeru zanemaril. Ker
se nam ob zagonu programa asistent
vedno ponia, ga takoj zavmemo z izbiro
qumba Cancel (szj vemo: kazalec miske
1 kono in ki 2 levin gumbor)

zaslonu pred nami se zasveli
Dbupﬂo prazen list papia 2 viisanimi
robovi. Zakaj ne bi zadeve takoj popestri-
Iis kakéno risbico? Pa jo nalepimo! Ker
smo nestrpni, bomo vzeli ze narejen, in
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mi, prika-
6jo na desnem delu wstce 2 Kkonam,
Ikone so standardne za vse Microsoftove

urejevalnike besedl in 2 njmi verjetno ne
bo tezav. Pregled nad vso stranjo nase-

tekstno
ikono spet naredimo okvir za besedio in
ga oblikujemo tako, da uokvira Ze vne-
sena objeka (siiko in besedilo). Okvir, ki
je nov obiekt, prejsnja prekrie, tako da ju
i Vet videi. Drugace povedano,

ok je v ospredju, slika in tekst sta pa
vozadju. Nazaj ju dobimo tako, da posta-
vimo okvir v ozade. V ta namen v meniju
Layout potrdimo opcijo Send to Back in
nasa objekta sta spet vidna, novi ok
v ozadju pa sega ez njune robove. P

1 togh okra o ckras vzoros
s ponovnim vstopom v meni Layout in
poirditvijo opcije Border Art. V nizu vzor-
cev, ki nam jih Border Art ponuja, bomo
tokrat vzeli miniatumo jelko, shranjeno
pod imenom Trees. Ko vzorec potrdimo
2 qumbom OK, se sika in besedio na
naéem listu obkrozita 2 vzorcem dre-

Bl waden vdez ponudbe bo zagolo-
vil odisnjen Zig. Za to uporabimo Cetrti
qumb na letiikon in z miSko v prostor ob
besedi rno kada, kamor e se
odisne

Zisto opciio in na podoben natin
mo vnesii tudi diagonaino Gez del siike
izpisano vosciio VESELO IN ZDRAVO
1993. Pri tem bomo v opGij Style name-
sto oblike Button izbrali Siant Down (Mo-

re). Drugate kot pri tekstu (katerega izr-
1) o fokrat nad grako s bkt (-
drat lom) prosojen, tako da je
gvafu:m omek( pod kvadratom viden in so
nanj odtisnjene le crke.

Prikazani primer je enostaven in naj bi
le predstavil osnovne postopke z objek
Podoben (in bolsi) izdelek na eni poini
strani je mo¢ oblikovati 2 vsakim bojiim
graficnim orodjem. Tezave nastaneo, ko
gre za obojestranske odiise, ostevikcenje
in prelome vecstranskih odtisov za publi-
Kacile ob veéstolpénin kombinaciah daij-

S potreb po tovrstnin izdelkih.

Neko¢ bomo vsi objektno
usmerjeni

50 na zasionu
Wort A Zgor v (ramesto besedlla
Your Text Here) napisemo nase besedi-
lo, npr. dedek Mraz (bozicek Se nima
fsiega siga). Izpws v oblikiZiga oblikuje-
0 okence Style (kik
1 b0 na desn) in ¥ nabors ok
izpisov izberemo Button. V opazovainem
encu se nas tekst obikuje kot Zig.
Spremembo crk dosezemo tako, da npr.
v rkovnem naboru Font izberemo Erke
Longview in v opcijah spodaj potrdimo
kvadratek za sence Shadow, potem pa
se v izbir Fill odlocimo za vijolcasto bar-
Vo Ziga. Po poltrditv na gumb OK se nas
novi obijekt znajde na papiru in tam ga
Iahko dodatno obikujemo.

AR

2a izdela publikacij
nam Jo v MS Publisherju na volyu vse.
Moine so raziiéne oblikovalske izvedbe
ter poljubne sestavianke teksta in grafi-
vedjem Stevilu strani, natrpanin
- rsmorodmmn bk, o programu pre-
/am pa tudi. V' nekaterih
et vsivknshh ek je shrogan o po-
‘sebnimi 2naki nase abecede. Vcasin, ko
vsujemo érke kakega " dgem pmgra.
mu narejenega dokumenta v stolpce pu-
bikaci

Se nekaj sosednjih
ugotovil, kaksen Kic in za koga opravi,
V naboru 2nakov za posebne izpise ni
nasih znakov, kodiranin po YU predpi-
su. Kadar jih generiramo po kodni ta-
beli CP 852, se v vrstici za nadzor
sprotnega izpisa sicer prikazejo (ver-

joéih naborov za vsakdane potree.
Ge svoji zasebni revij (pa menda ne
Se eni racunalnisk), zasnovani 2 MS
Publisheriem, glede obsega ne boste
jemali_ mere pri_debeluhiniah, kot sta
feviji Byte ali Chip, in Ge vas ob pogle-
du na sestavijanke s kockami lego obi-
de_nostalgia, bo 210 USD za ta pro-
gram gotovo ena manj zgresenih na-
lozb v vasem ziviienju. lgrali e bosls
zavesne sestavijanke in nince v
mogel ocitati. MS e
for Windows 10 prodaja Microsofiov
zastopnik Atlantis, Cankarieva 10/,
smoo Liubliana, telfaks: (061) 221-




l|'imeworks Publisher 3.0 for Windows

MATEVZ KMET

imeworks Publisher 3.0 for Win-
dows (TWP) stane okrog 370 DEM. To
je bistven podatek, ki sem ga imel
v mislih, ko sem program testiral. Ker
naj bi bilo piratstva pri nas pocasi ko-
nec, se bo treba navaditi na to, da si
pac ne bo vsak posnel na svoj trdi disk
tudi Venture, za vsak primer pat, ¢ bi
jo kdaj potreboval. Kupili jo bodo le
redki, saj stane od trikrat do Stirikrat
Ve kot TWP, 1o pa je 2a igrackanje ali
obgasno delo odlocno prevec.

e v uvodu se mi e nehote kot refe-
renca za TWP ponudila Ventura. Je
pac pri nas najbolj razsirien program
za namizno zaloznistvo, DTP, poleg
tega pa z Venturo (verzija GEM 3.0)
delam 2e precej asa in je zato primer-
java obeh programov lazja. Tisti, ki
Venture ne poznate, si pac predstay-
liate, da je to »en fula dober program
2a desktop pablisinks. Program TWP
sem testiral 2 Windows 3.1 v racunal-
niku, ki bi ga lahko oznaili s »povpre-
Gen« (386-5X 25 MHz, 65 MB HDD 20
ms, mono VGA). Za glavno referenco
mi e rabilo okrog 100 K za prelom
zahtevnega teksta, ki sem ga pred
Kkratkim urejal z Venturo in 5o bili zato
spomini na vse muke z njim Se Zivi

Zatetek

Najprej si je treba zamisiti, kako bo
videti stran dokumenta, kaksni bodo
robovi, kje bodo napisane Stevilke
strani... Ze tu opazimo, da se TWP ne
oddaljuje prevec od Venturine filozofi-
je. To nam pri prehajanju med progra-
moma precej pomaga. TWP pozna vet
standardnih velikosti papiria, lahko pa
velikost doloimo tudi sami (Sirina in
visina sta med 1 in 57 cm). Velikost
strani lahko dolocimo le na zacetku
priprave dokumenta, kar pa niti i tako
velika pomanjkijivost, saj take stvar le
redko spreminjamo. Imamo lahko eno
(kadar 5o vse strani enake) ali dve (ka-
dar je dokument razdeljen na leve in
desne strani) glavni strani, master pa-
ge. Poleg velikosti strani dologimo na
glavni strani velikost robov, glave in
repe sirani (headers, footers) ter vse

teh parametrov je vsaj tako enostavno
in hitro kot pri Venturi, ée pa boste
uporabljali grafiko, je TWP e moc-
nejsi.

TIMEWORKS

Publisher
WINDOWS

”"o:,,;
3 e
Prenos tekstov in slik

TWP pozna vse pomembne grafiéne
in tekstne formate. Kot pri Venturi tudi
tu deluje pretvarjanje posebnin uka-
20v (npr. ukaz za krepke Ere, podér-
tavanje...). Za okvir (na eni strani jih
je lahko do sto) je treba samo dolociti,
katero datoteko vanj vkljuciti. Pri tem
mi je uspelo najti enega od redkih
hroscev v programu. Ce namre¢ od-
pres okvir in vanj kaj vtipkas, ne bos
pozneje spravil vanj nicesar vet, celo
ée vtipkani tekst popolnoma zbrises

Slike lahko po prenosu tudi obdelu-
jemo - vecamo ali manjsamo (tudi
tako, da se razmerja ohranijo), slike
v formatu EPS (Encapsulated PostS-
cript) pa poljubno rotiramo. Kaj vet
0 tem je tezavno povedati. Stvari pac
delajo tako, kot bi Clovek pricakoval,
vecinoma celo presenetljvo hitro. Po-
gresam mogoce le prenos slik v for-
matu HPGL, ki je v Venturi urejen od-

ié1
Oblikovanje teksta

Osnovna enota teksta je odstavek,
ki ga opremimo 2 nalepko (tag). Ta
Slika 1. Funkcija Power Text.

Za glawno relerenco mi je b
g 100 2 prlom zbtemega ekt
il 2 Ventro n

Lo gt

el
-pcetek

[Blorei « ie b, zamitis, kako bo vt
|} dokumenta, kakini bodo robovi, ke
o napisane stevilke strani... Ze tw
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doloca osnovne znacilnosti, kot 5o ti-
pografija, velikost érk, razmik med vr-
sticami in podobno. Za tiste, ki pozna-
te Venturo, kaksnin bistvenin spre-
memb ni. Odstavku ne moremo dolo-
Cati prelomov (vrstic in strani pred ali
2a njim). Nabor posebnin znakov za
oznacevanje pri nastevanju (bulets) je
Iahko dostopen in velik, ne pa neome-
jen kot pri Venturi,

Pri oblikovanju teksta naj omenim
se pomanjKjivost, ki me je med vsemi
naibol motla. Med nastaitvani za
prikaz teksta ni moznosti, da bi
Faslonu vidsl posebine anske (tabula
torje, trde prelome vrstic, nedeljive
presledke). To znajo delati celo navad-
i urejevalniki besedill Sicer je prikaz
na zaslonu zelo dober; na voljo je Sest
povecav in pomanjsav, kar bo verjetno
zadostovalo vsakomur.

Delo s programom pospesi hitr trak
(speed bar) z ikonami za najpogosteje
uporabliane funkcije. Nekaj ukazov
v menijih sicer ponuja tudi bliznjice
(shortcuts) s tipkovnice, vecina pa ne.
Skoda, saj izkusen uporabnik name-
sto iskanja po menijih ali ikonah mno-
go raje pritisne tipko CTRL in se kaj
zraven.

sike1. dtp

T
T
primerjava obch
Venture ne pozni|

bi ga lshko ozna
X725 MHz, 65
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| hzimo, da se TWP ne oddaliuge prevee o
Eeael

Moo

Ce boste delali z angleskimi besedi-
li, boste gotovo veseli pravopisnega
siovarja z ve¢ kot 80.000 besedami
Tega Ventura nima, ima pa tisto, kar
TWP manjka, to je vet pravilnikov za
deljenje besed (francoski se pri slo-
venscini sijajno obnese).

Grafika

Tu je TWP motnejsi v primerjavi
2 Venturo. Od primitivov za risanje so
na voljo ¢re (ena ali vet skupaj), pro-
storoéno risanje. pravokotniki, krogi
in elipse. Vse like lahko zapoinimo
2 eno od 36 Srafur (ne pa tudi 2 razlic-
nimi sivinami). S ploskvami, zakljuce-
nimi s értami ali prostorocnim risa-
njem, to ni mogoce. Pri grafiki v TWP
mi je najbolj vseé, da lahko vnasamo
koordinate rocno. V Venturi lahko to
naredimo pri okvirékin, robovih ipd

pri grafiki pa ne. Nasa natancnost je
tako omejenaz izbiro mreze, na katero
risemo. Skoda je le, da avtorji TWP
niso 8li do konca. Za debelino crte je
na volio le nekaj fiksnin vrednosti, ki
pa dostikrat ne zadostujejo.

Poslastice

Za prvo se Se vedno ne morem odlo-
i, ali je res poslastica ali ne. Gre za
KeyPad, program, ki skrbi za vnos zna-
kov zunaj nabora ASCIl. Standardni
trik z ALT in numeriéno tipkovnico
v programu ne deluje in zato e treba
priti do teh znakov po ovinki. Dobro
Je, da lahko KeyPad uporabljate tudi
v drugih aplikacijah, ni pa mi jasno,
2akaj ga niso vkljucili v sam program.
Pri GST s namre¢ spisali znani 1st
Word za atari ST. V tem urejevalniku
vidmo posebne znake v oknu, ki e ves
¢as na zaslonu, tako da je delo z njimi
mnogo hitrejse in enostavnejse.

Kadar bi radi kaksen el teksta moé-
no poudarili, vam bo prisla prav opciia
Power Text. Z njo lahko besedito, dol-
o do 80 znakov, napisete na krivuljo
v krog, ga zasencite ... Funkcija upo-
rablja nabore znakov iz ATM (Adobe
Type Manager), ki ga dobite skupaj
s TPW. Crke lahko tudi zapolnite
2 vzorcem, nagnete in podobno. To
Pogosto ponujajo slabsi programi za
namizno zaloznistvo. Programerii na-
mret radi naredijo nekaj funkcij, ki jin
niv Venturi ali PageMakerju, potem pa
v reklamah dokazujejo, kako dober je
njinov program. Pri TWP ni tako. Po-
wer text je dodatek, ki ga boste upo-
rabljali bolj redko, zato pa z vejim
uginkom
Zadnja in morda $e najbolj uporab-
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na dobrota je moznost, da dolocimo
rob, ob katerem bo teke tekst. Navad-
no spravimo sliko v pravokoten okvir-
¢ek, tekst pa tece okoli njega. Ce je
slika ponekod mnogo manjsa kot ok-
vir, bo to pomenilo veliko belega pro-

ga prilagodimo dimenzijam slike.
Gnila jajca
Pomélla. navodila, znanstveni teksti
d boste vecinoma potrebovali
\abe\e Ventura je zgled za odliéno
oblikovanje tabel in vpisovanje podat-
kov. TWP je zgled za zelo slabo obliko-
vanije tabel. Vrednosti morate najprej
vpisati, in to tako, da mednije postavite
tabulatorje. Potem narisete eno okno
v tabeli (kot grafiko), ga razmnoite in
posiavite na prava mesta. Zamudno in
neuginkovito, $e posebno, ce je treba
pozneje vnesti kaksne popravke, spre-

=
File_Edit_Page Frame_Io

presataniioste”
en' (336-58 25 i

o5 51 50 txeba zanislits. hako bovidets
o e

insomo Inano lako eno (kadar

Publisher 3 - slika?.dip
row_Options.

Gasa in 30 zato prixer3ava obeh progranoy lazia

s mon

redko

Windows bi pat pricakoval kaj vec.

Najvecja cokia programa paje goto-
vo shranjevanje dokumentov. TWP na-
mre¢ v dokument shrani vse. Ko sem
prvié shranjeval dokument, me je sko-
raj kap. Petdeset strani teksta, nekaj
slik v formatih IMG in EPS: disk je miel
in miel. Sele ko sem pogledal datote-
Ko, sem videl, zakaj. V njej 0 prav vsi
podatki. To pomeni tekst, uvozene in
narisane slike.... In da e stvar Se slab-
$a, se ne da nikjer dolociti, da bi pro-
gram (kot npr. Ventura) shranjeval le
osnovne podatke in reference o slikah
in tekstih. Rezultat so seveda gigant-
ske datoteke, dodobra zmalicen tekst
(raje se ne bi spravil na popravijanje
v Wordu, kot to delam z Venturo), se-
veda brez pojasnil 0 formatu zapisa.
Mogoce so se avtorji bali, da bomo
sestavine dokumenta zbrisali al nefo-
te spremenili. Kakorkoli ze, resitev je
bedna.

Tasts. i Venturf8
ren 2o desk

o ke e
20ne
00Kz

s i

T i5

Siika 2. Uporabnisko dolocena
‘meja sike.

minjati dimenzije tabele ali oken in
podobno. Tabele se torej dajo delati,
ampak tega v TWP ne privos¢im ni-
Kor

mur.

Pogosto je treba kakno stvar zapi-
sati kot formulo. V Venturo (in tudi
veliko navadnin urejevalnikov besedil)
je vdelan simbolicni jezik, s katerim
formulo opisemo, program pa o izrise
oziroma izpise. Pri GST s0 na to poza-
bil

Na zatetku sem omenil, da je lahko
velikost strani poljubna. Super. Skie-
nem torej, da bom naredil nekaj na
stran velikosti A3 in to natisnil  laser-
skim tiskalnikom. Ker so laserii forma-
1a A3 dokaj redki, pricakujem, da bom
lahko natisnil dve polovici strani ali pa
celo dolocil, kje naj program razdeli
stran za izpis. In kaj dobim? Samo
opozorilo, da je stran prevelika in da
lahko neham tiskati. V programu za
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Kot sem dejal takoj na zacetku
— TWP je poceni program. Za ceno, ki
jo morate placati, boste zagotovo do-
Biiveliko. Funkcie i jh TWP ponuja,
bodo domacim stavcem in tehniénim
urednikom Solskih in tovarniski glasil
zadostovale. Program dela zanesljivo,
zadosti hitro in je enostaven za upora-
bo. Tisti, ki se greste DTP zares, verjet-
no e uporabljate Venturo ali PageMa-
ker. Z njima se TWP ne more kosati,
saj mu manjka Se prevec stvari. A ker
ima program v okolju GEM Ze doigo
tradicijo in ker so programerii pri GST
ocitno pridni in sposobni, gre upati,
da bo naslednja verzija ponudila veli-
ko ve¢. Ce ne bo bistveno drazja, bo-
mo novi TP hvalili Se bolj

NASLOV
Atianti
Cankarjeva 10/b
1000 Ljubljana
tel faks: (061) 221-608

ati vseh oken?

ANDREJ ZRIMSEK

damo geslo paketa DESQuiew/X
je: »DOS, potenciran na X (Raising DOS
o the power of X).« Novi DESQuiew je
seveda izdalo podietie Quarterdeck, ki
se je tudi pri nas ie uveumo s svojimi
izdelki. To s m programi za
e ok (GENM. 386,
QRAM) in DESQuiew 386, ki bil opisan
v prejénji stevilki Mojega mikra. DESQui-
ew/X e na prvi pogled samo nova verziia
predhodnika, v resnici je pa skoraj éisto
nov izdelek.

DESQuiew/X dobimo v paketu, ki je
v primejavi s prejénjimi precej obsezer
(2 k). Ze Skatli se splaca posvelit nekaj
minut. Na jeni zadnji strani vidimo tipi-
éen zaslon, ki naredi mocan vis (slika 1),
Kdor pozna DESQview, ve, da je ena
redkih pomanjkljvostitega okenskega si-
stema hiaden in pust videz. DESQviewX
pa deluje v graficnem nacinu, tako kot vsi
sodobni okenski sistem.

Druga velika sprememba je ta, da zah-
teva DESQuiew/X dokaj mocno strojno
‘opremo: procesor 386SX ali bolsi, MS-
-DOS 6, graficno Kartico
EGA ali boijSo, 4 MB pomniiika na pios-
&'in 40 MB na disku. Najvedji skok je
procesor 386, saj so dosedanje verzie
DESQuiewa delovale celo v racunalnikih
XT (zmogijvost je bia seveda temu
ustrezna). Presenetliva je tudi zahteva

pomnilnika na ploséi. Tekmec
DESQiewa, sistem MS Windows, deluje
npr. %e 2 1 MB pomnilnika. Videli pa

Slika 1. Zaslon v DESQuieww/X.

bomo, da so v primerjavi s tistim, kar
DESQuiew zmore, te zahteve pravza-
prav skromne.

Na prvi strani paketa je platnica z na-
remo, zvemo veliko

51 sien o s ol cpe-
gotovo zamisi. Ko odpremo
o Sall 2agledamo drugo, obikova
10 kot fascikel. V ovojnici je sedem 3,5-
palénin disket velike gostote (HD), med-
tem ko 50 bie prejSnje verzile DESQui-
ewa shranjene na eni sami disket. Doku-
mentacijo sestavija Sest knjig. User Gu-
ide na dobrih 215 straneh opisuje upora-
bo programa. Knjiga Companions na 230
straneh razlaga stir koristne programe,
ki sodio k paketu in olajSujejo delo: DE-
SQuiew/X  Application Manager, DE-
SQuiew!X File Manager, DESQuiewX
con Editorin Adobe Type Manager — ver-
zja 2a DESQuiew/X. Tanka knjiica In-
stalation nam natanéno pove, kako in-
stairali paket na disk in ga priagodit
nasemu racunalniku. Knjga DESQuiew
Xlo DESQUiowX pomaga spav -
jenju program v mrezi. Zadnj knjiici sta.
ie znaniiz drugih Quarterdeckovih pake
tov, govorita pa o krminiku pomniinika
QEMM-386 in nadzomiku sistema Man
fest. Ob dokumentacij dobite Se knjizico
PASSPORT Quarterdeck, ki vam bo po-
‘magala ob morebitnih tezavah.

Instalacija

Testiranje sem zacel z najsibkejso
strojno opremo, ki jo DESQuiew/X do-
puséa. To je bil moj stari 386 s hitrostio
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Slika 2. Logo DESQuiewa/X.

25 MHz, 4 MB pomnilnika na plosti in
2 dvema trdima diskoma po 100 MB.
Doslej mi je ta konfiguracija zadostovala
2a skoraj vsa opravila, s hitrostjo se pac
e morem pohvalit. V dokumentacij pi-
Se, da zahteva program 10 MB prostora
na disku. To ni bil problem, torej na delo!
Instalacilo vodi prijazen program, ki mu
i treba dajati veliko navodil. V priblizno

ds, gt pa prnalmo prprsic
(s funkcjama mark in transfer). V.
Sovoms 3 sanes vt etk
ze: posnamemo jih s tipkovrice in jin
priredimo pofubnim tipkam. § samodej-
nim prekiapijanjem med okni lahko upo-
rabjamo makre tudi v apliaciah, ki jin
dngace ne podio.

Osnova DESQvews o QEMM-386,
na|bu\|s| ogra 2a Knajrio o

Y V Mon ik J 0 2o hokakrat

et Pl DVX prbgal seeko
6.03. V njej ni nobenih bistvenih (opaz-
b resik o vzl 602, k| e verietno
dancenesnepof i

DUX potanemo.prbino po ok
sconarl, kot smo 0a navelon o MS
Windows. Najprej se za kratek cas poka-
7€ logo (slka 2), nato se zaslon zbrise in
poskyi e o ol DX il
i temno sivi barvi. V zgomjem desnem
Kot nas Caka gaow . Voebig o
koral prav take Ko v proriih vereish
DESQuiewa, le da je vse skupaj v grafic-
nem nacinu. V meniju za odpiranje oken
e pva vetja sprememba: meni j lahko
vecnivojski, poleg tega pa ga lahko raz-
delimo na podrodja, ki 0 vidno loéena
s &rto. Glavni pomen ima Se vedno tipka
Al ki jo uporabliamo tako kot katerokoli

saj sem lafko v prejsnjih verziah DE-
SQuiewa zaganjal tudi po Sest oken?
Zaprem vse skupaj in pozenem Manifest

Dobim sporocilo, da je prostega pomnil-

iinem prezutaru n regedovaniy
ugotovim, da_porabi ase dobrih
2MB pominika (g} vabeln i AM M s
ni Appiication Manager). Pripo

e treba imeti najmanj 4 B o Dumm\mka
na plosci, torej ni privieceno za lase.

8 pogledal iz sveta PC-jev v okolie
delovnih postaj, zbudi asociacija na si-
stem X Windows. Praviino. V DVX so
vdelal arhitekturo X-oken. Njhova glav-
na znaéinost je, da lahko program poze-
nemo v enem racunainiku, uporabiiamo
pa v drugem. Ninujno, da delata racunal-
nika 2 istm operacijskim sistemom. Celo

malec/streznik (client'server)

386, 4 MB RAM, brez medpom.

486, 8 MB RAM, 2 MB medpom.

Pred DVX PoDVX  Po AM Pved DVX PoDVX Po AM
Konv. pom.618 K 560 K 512K 512K
EMSIXMS 2848K 944K 544K 4720 K 2800K 2048K

Tabela 1. Poraba pomnilnika
v DESQuiewu/X.

Odpiranie dveh oken sem lafko preiz-
kusil Sele takrat, ko sem izKljucil med-
pomnilnk za disk. Ker je s tem vse sku-
pai postajalo vedno bol nesmiselno, sem
raje zamenjal konfiguracijo za testiranje.
Novpolgon e a o okl 5
2 8 M8 pomnilnka na plosi. Zgod

je ponuv»a izgublerih

QEMM-386, nato pa DESQuiewX (od-
slej DVX). Ko je to opravieno, preleti
disk, da bi nasel aplikacile, ki jih 7e poz-
na. Te vpise v meni DVX-a in jih lahko
pozneje takoj pozenemo. Sledi optimizi-
ranje vasega sistema. QEMM poskusi
v treh prehodih naloii cimvec prtajenil
(TSR) programov v visoki pomnilnik
(UM} i tako sprostl kar najvec pomni-
nika pod 640 K. § tem je instalacila kon-
¢ana. Podatek 0 10 MB je bil resnicen.
Ce imate stisko 5 prostorom, naidete
 Gkumentacil nevodll, Gom 6 ohko
brez skode odpoveste.

Osnovna konfiguracija DVX je priprav-
ljena. Priporociivo je, da si sistem prila-
podrobnee. Obi

na (iodljvost in barve), mi
nega, e dodana opcia za lte uporabni-
ke, ki poganiajo DVX v ez

V nadaljevanju ne bom opisoval vseh
znaginosti DVX-a, ampak bom bolj pri-
merjal paket 2 obicajnim DESQuiewom
386. Poskusal bom prikazali prednosti,
morebitne slabost in stvari, o katerih ni
bilo v prej3nj verzij ne duha ne sluha.

Prvi stiki

DESQuiew je okenski sistem, ki omo-
goca izvajanje ve¢ aplikacij hkrati. To so
lahko programi, napisani za DOS, MS
Windows ali posebej za DESQiew. En
program tece v ospredju in je aktiven,
drugi pa tecejo v ozadju. DESQiew je
pravi vecopravilni sistem. Med okni pre-
Klapljamo veliko hitreje kot v MS Win-

Vsak me-
i (ni vazno, na aterem nivoju) ima fur
cio za konfiguriranje. Z izbiro te !unkcue
Iahko dodajamo in brisemo progra
menija ali pa spreminjamo njihove e
nosti. Dodamo lahko nov pndmem ali
érto, ki locuje men na ve delov.

Stika 3. Meni Open Window.

¥ DVX-u 50 podobna kot v dru-
gih okenskih sistemih. Z misko jin lahko
premikamo, povecujemo in zmanjSuje-
mo, zanje naredimo ikono ali jih razteg-
nemo ez ves zaslon. Pri odpiranju oken
pa sem bi prvic razocaran. Ocdprem okno

load DPMIMEM.DLL.« Kaj sedaj? Po-
skusim pognati e eno okno DOS in
‘2vem: »Not enough memory.« Kako o,

20minu pa e e zplalo. Njes o fo
izgubil obcutek pocasnosti,
imamo ob_graficnin upovabmskm
vmesnikih (za PC). Svoje pa je pokazalo
tudi 8 MB pomninika na plosti. Kijub
2 MB medpomnilnika za disk je ostalo
dovolj prostora za zvajane Stevilnin api-
Kaci. Moje mnenje je, da za DVX vseka-
Korporsujenorecunink 28 ME po-
m\mka ali vee. Procesor niti i tako va-
saj je 386 2 o 40 Mz 36 kor
uporabne e,

X

Kaj pomeni tsti X v imenu programa?
i Gunalnikarju, ki

X Windows dolocao, kako bo program
komuniciral 2 viri racunalnika (resour-
ces). V terminologi tega sistema je pro-
gram X-odjemalec (X-client), zaslon, tip-
Kovnica in miska pa so X- streznik (X-
server). Streznik in odjemalec si posifata
sporocila po X-protokolu. Odjemalec npr.
zahteva »narsi érto v tej barvie ali ~pri-
kati znak na zaslonue, v nasprotni smeri
pa streznik sporoca »pritisnjena je bila
tipka. Ker je sistem sporodil standardizi-
an, ni pomembno, kako sta streznik ali
odjemalec narejena. Glavno je, da znata
Komunicirati

X-odjemalec je v DVX-u lahko:

@ katerikoli tekstno usmerjeni pro-
gram za DOS. Ni pomembno, ce pise
naravnost v videopomnilnik, saj zna
DVX to prestreci. DVX omogoca navi-
dezni zaslon z najveé 127 znaki v 127
vistcah. Tudi Ce progriam  uporabiia
misko, bo lahko X- odjemalec.

® katerakoli aplikacija za MS Win-
dows 3.0 ali 3.1. MS Windows lahko
teceo kot X-odiemalec. V. praksi (z

Stk 4. Uporaba programov
1 tece lokalno
v mé.mmtku BLuTo, programa
ta vsak v svojem
raélmllmku (JUPITER oz.
SATURN) in se samo prikazujeta
na zaslonu PLUTO.

enim se izkaze, da je 10
zelo pocasen proces. Vendar ima za-
ganjanje MS Windows v xmmu -
gaben namen. Iz kakénega drugega
sistema, Ki i nujno D05 o upo-
rabljamo MS Windows v nasem rac
nalnku. Izvajanje se pospesi, saj v na-

Sem raéunainiku deluie le program. ki

rLuTo
LY, A
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je X-odjemalec, medtem ko se X-strez-
nik izvaja v drugem racunainiku.

® katerikoli program za X Win-
dows, ki je bil prenesen tako, da
daj deluje pod DVX-om. Vi programi
2a X Windows 0 v bistvu X-odjemalci
Vso svojo moc pokazejo pri delu
v mrezi

® katerikoli program za X Win-
dows, pognan v oddlenem racunal-
niku, Ki ni PC 2 . Oddaljen
racunalnik ima_lahko dmgacen opera-
Giski_sistem in drug_procesor (npr.
sun SPARCstation ali IBM RS/6000).

X-streznik je program, ki uporablia
tipkovnico, zaslon in misko. Logljvost
zasiona je odvisna od hardverske zas-
nove racunalnike.

Ce naj X-odjemalec in X-streznik de-
ljeta v razicnih_ racunalnikih, je po-
trebna mreza enakovrednih _partner-
Ky o peni el ol Ltk
posijamo sporocila _nepost
postaje do postaje. Danes o nmog o-
Eajo skoraj vse mreze (mnogi zmotno
misiio, da Novell ni mreza enakovre
nih partnerev, ker ima centrani sre:
nik). Za DVX lahko mreza temelji na
naslednjh tehnologijah:

Novell Netware IPXISPX
© NetBIOS
(3 TCP/\P in druge.
wnem paketu dobimo samo
Pcdwm T IPXISPX n NetBI0S

Managerska trojka

Novost je vdelani Adobe Type Mana-
ger (ATM), verzija posebej za DESQui-
ewlX. Instalira se samodejno z DVX-om,
uporablajo pa ga lahko vse aplikacile,
napisane posebe za DVX aii X Win-
dows. V paketu prilagajo 13 Adobeovih
fontov za izpis na zaslon ali s tiskaini:

Slika 5. Application Manager.

kom. Pozneje lahko dodajamo svoje.
AT i pikazye v tehndogiposscrp
daje kakovost izpisa
s poslscnmom, e it ol o kupit
razsiritveno Kartico za tiskalnike.

ATM prinasa novost tudi za okna
DOS, v Katerih tecejo znakovno usmerie-
ne aplikacile. Prikazujemo jih lahko v po-
ljubni velikosti. Ko spreminjamo velikost
okna, se samodejno prilagaa velikost pi-
save. Ves cas imamo v oknu vso vsebino
zaslona, ne glede na njegovo velikost.
Funkoia je zelo uporabna, vendar ne gre
protiaval Borfvost se 2 zmangevc-

njem okna moéno poslabsa. Je pa zani-
mivo, saj Iahko opazujemo vso aplikacijo
v oknu, velikem 20 x 20 pik (gl. sliko

Slika 6. File Manager.

v zmanjsanem oknu tece Manifest).
Application Manager je program za
upraviianje programov, zazenemo pa ga
tako kot okno v DVX-u. Kijub drugacnem
videzu ga lahko primeriamo s Program
Manageriem v MS Windows. Po privzet
konfiguraciji se naredijo tri programske

L
Bt | v

S

Clelc

@] 5

skupine: Main (glavni programi), Toolbox
(8katia z orodjem) in Fun&Games (raz-
vedilo in igre). V vsaki skupini e poljud-
© élevl\ogumbm/ el el mnkm—
Kot ikone v MS Windows

Tecuncinku 386 jo porai Appicaton
Manager natanéno 400 K, v racunalniku
486, Ker e bilo vec: prostega pomnilnik,
pa skoraj 800 K. Zakaj je to tako, mi ni
jasno. Application Manager priporocam
tistim, Ki niso navajeni dela z obicajnim
DESQuiewom, ampak samo z MS Win-
dows. Drugi ga bodo verietno le redko
pognai

DVX ima tudi svoj File Manager, pro-
gram za upravijanje datotek. Ob prvem
pogledu me je spomnil na Norton Com-
mander. Zaslon-okno je razdeljen na dva

<s @ 6). Vsak del lahko kaze svoje

je (disk, imenik). Prednost DVX-
uvega e  Maragarapaje b, de drce

kopiramo, selimo, brisemo itd. tudi
Posiale 5 lanko ra
npr. temelji na DOS- in DVX-u, druga
pa na sistemu X Windows. Prenos omo-
goca mrezni protokol FTP. Ce ste nava-
jeni na okolie UNIX, lanko kmiite ta
protokol tudi iz ukazne vrstice. File Ma-
nager je eden boljsih, kar sem jih videl,
2 bom Kjub temu 2a lokalno delo raje
uporabijal NC.

DVX v praksi

V praksi se je pokazalo, da zahteva
DVX 2a normaino delo najmanj 8 MB
pomnilnika na plosci. Za zgled naj po-
vem, da je pri 4 MB in ob zagonu MS
Windows ostalo prostega za delo v oknu

K (gl tabelo 1). Hitrost DVX je

ne morem navesti, saj aplikacie, napisa-
ne posebej za DVX, o tako obsezne
kot tiste za MS Windows

MS Windows _lahko poganjamo
v DVX-u na dva naina. Prvi je podoben
Kot v starem DESQuiewu. MS Windows
poberejo ves zaslon in se obnasajo, kot
da pod njimi ne bi bilo DVX-a. Deluiejo
lahko samo v standardnem nacinu in ne
v razSiienem 386. To je tudi logiéno

IS Windows dobimo na zasion dodat-
no ikono X in z njo (ali s priiskom na
tipko Al) se lahko vmemo v DVX. S pre-
hodom v okolje DVX dobijo MS Windows
posebno ikono.

Drug nacin uporabe MS Windows je
2agon v X-oknu. To pomeni, da DVX vse
zahteve MS Windows po tipkovnici, miski
in zaslonu spremeni v X-protokol. Za za:

slon. Tudi MS Windows, ki jih pozenemo
v X-oknu, delujejo v standardnem nacinu
dela. To je novost, saj 50 v starem DE-
SQuiewu v oknu — vintualizran prikaz
1ahko tekii MS Windows samo v real-
nem nadiu del.
Prakiiéna uporaba MS Windows, ki
deiio 2o X.kna o smiseh sa
0 takiat, ko jih Kiemo iz kaksnega
Gnigogasisamd,kini PC. V naspromam
primeru je izguba hitrost prevelika, da bi
nadomestia ugodnost »Oken v oknu:

Med testiranjem nisem naletel na pi-
kacijo, ki ne bi delovala z DVX-om. Pose
bejsem preveril Boriand C-++, ki se v obi-
Eajnem DESQuiewu ni prav dobro obne-
sel. VDVX-u e delal brezhibno, ne glede
na to, ali sem ga uporablial na vsem
zaslonu, v oknu ali celo v oknu z ATM
(fonti spremenijve velikost)

rami zapodasevane DOS-a
(DOS-extenders) zgrabijo ves pomnilnk,
kolikor ga je na voljo. To tezavo odpravi-
mo tako, da oknu, v Katerem bo tekel
program, omejimo koliéino EMS. Ko pro-
gam pregedse prosil pomninik, mu
X sporoti omejeno kolicino, ne glede

na 2 ool je dejansko prostega.

Pazil je treba tudi takrat, kadar upo-
rabljamo program za pospesevanie dela
s tipkovnico. DVX ponuja ve¢: stopenj
Kontrole tipkovnice. Ko sem izbral najpiz-
o raven, 5o se pritiski na tipke izgublaii
Delal sem z zunanjim programom Hyper-
Key. Zalo je bolje uporabiat kar DVX-ov
kontrolni program za tipkovnic.

Delo v mrezi

Glavne znainosti sistema X Win-

nost e, da se uporabniku spioh ni treba
priavit logirat). Dovolj je, da pozenemo
IPX. DVX uporablja mrezo tako kot drugi
sistemi X Windows, torej z modelom In-
temet, ki je zelo znan v okofju UNIX. Po
njem se lahko gradijo velike mreze. Vsak

vrednost od 0 do 255. Vse skupaj sestav-
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v mrezi samih PC-jev, Se nam ni treba
obremenjevai s tem, kako prieja naslo-
ve. Ce pa smo prikijuéeni na vecjo mre-
20, moramo pazit, da 50 te Stevilke uni-
Katne in se ne prekivajo z drugimi racu-
nalniki. V svetu obstaja posebna ustano-
va za prirejanje_Internetovin naslovov
mrezam. Ker bi bilo pomnjene veh ste-

vilk v mrezi zelo nerodno, ima vsaka
postaja se eno ali vec imen, s katerimi jo
dosegemz xcalenh dekorih mest

(slka
B vodi svojo evidenco o uporabni-

adminisratora (tistega, ki postete s
stem) in poljubno Stevilo uporabn
Postzjilahko omejimo
v mrezi s tremi opcijami:
 ali oddalieni uporabnikilahko poga-
" progame v nasem racunalniku
fahko prena-

sme\nvan]e

.

.
.

-

.&;;
.
- ggzw ‘
.
.
. o
=

.
ggg-m«

2 DVX-om, vendar v drugh spi s nice-
sar ne prikazujefo.

Dodatne ugodnosti

V paketu DVX dobimo veé dodatnih
rogramov. Nekatere sem ze omenil
(Application Manager, File Manager...
Prirocen je tudi lcon Editor, znaéiina apli-
Kacija X Windows. Z njim ustvariamo in
popravijamo ikone, ki se bodo prikazova-
le na gumbih v Application Managerju.
Kon Eca o ez b even 22

uporat
Na, nastejom So duge programe, ki
popestrijo delo v DVX-u
ystem Monitor: v oknu se interak-
ono pnkazu}e stanje procesov v siste-
pazujemo tiste, ki se izvajajo in
pnkazu.e,n ko inprocos, 5 o
kazuiejo v oddaljenih muna»mkm Vsak

ko p
sa]u datoteke iz nasega racunainika in

ikaze
vsebina okna, ki ga upraw.a Sadlon X.
streinik.

Network

Slika 7. Naslovi postaj v sistemu.

al ahko programi, Kiteceo v dugih
i prikazujejo podatke v
Bt

/sakemu uporabniku posebej lahko
ame}\mu dostop do izbranih modulov

Oddaliene programe poganjamo na
V€ nacinov, na primer tako, da jih doda-
mo v glavni meni DVX-a (sika 8). Takrat

me) jin bomo izvajaii. Oddaliene progra-
me lahko pozenemo tudi naravnost iz
ukazne vrstice. Na voljo sta dva ukaza:
RSH — Remote shell
REXEC Ca

© Memory Status: v oknu se interak-
tivno prikazuie, kolko je S na volo 0s-
novnega pomniinika (pod 640 K), inter-
nega DVX- ovega pomnilnika (Kjer so
seeriond podoki o o) in asarka

MS. Z Memory Statusom natanéno
ugmnvlmo‘ oo porminka zaheva
kaksen progra

® Manifest pmgvam ki ga dobro po:
namoiiz prejsnjih verzij DESOv:ewa hoe
ni treba posebej predsta

® Print Manager: pmgvam 2a kmilje-

iedtiskalnika skibiza to, da ne nastanejo
Konfikti med  aplkaciami, ki zhtevajo
L

ukazu uporabniku ni treba
vp\sah ges\a pri_drugem ga pa mora.
V' konfiguraciji DVX-a lahko izberemo,
Kateri ukaz bomo dovoliii uporabljat.
Oba imata posebno opcio za to, v kateri
pos1a)\ se bo program prkazoval, Brez
ebnega onfiguriranja bo vsaka
aauena postaa prikazovala_programe
v nasi postaji (ce je bilo tako povedano
v osnovni Konfiguracij). S programom
XHOST pa lahko omejimo izbranim od-
dalenim postajam dostop do nase.

Pmeg nas{eﬂh prograran, K teteio
vsak v svojem oknu, lahko zahtevamo
naslednje storitve iz ukazne vrstice:

ces ima identiikator (PID, process ID),
status (pausing, waiting, slicing) in tip
zaslona, ki ga uporabija (local, remote)
@ Kill: 5 tem programom »ubijamo«
procese iz ukazne vrstice.
@ Dadorun: ko pozenemo ta program,
2 dopob nerprtranie ke vrts

Jo valnie ph maji cbroment po.
spesilo. Razlog za 10 je, da se v enem
racunalniku izvaja samo_X-odjemalec,

v drugem pa samo X-streznik. V resnici
se Xestreznik izvaja v vseh postajah

Ce na koncu nak & se
bo zacel pognani program vl oo
dju (odpre se novo 0kno v DOS-u), takoj
pa spet dobimo nadzor nad sistemon,
Ta ugodnost je dobro znana iz sveta
Unixa.

.
.

Cesa osnovni paket
ne vsebuje
Naslednje besedilo je povzeto po do-

kumentacif, zadev pa v praksi nisem
preskusil, ker jih v osnovnem paketu i

o1 sem povedal Ze pri opisu DVX-a
v mrei, sta podprti samo tefinologiji PX!/
SPX in NetBIOS. Dokupimo lahko pod-
poro 2a Intemetov mrezni protokol TCP/
1P in se z njim prikijucimo na druge po-
staje, ki ne delajo pod DOS-om.

/X v osnovni razlcici ima upravnika
oken (Window Manager). Quarterdeck
ponuja Se dva: DESQuiew/X OSF/Motit
Window Manager in DESQuiew/X
LOOK Window Manager. S tema lahko
videz aplikaci v PC-ju Se bol priblizamo
videzu delovnih postaj.

Quarterdeck je poskrbel tudi za razvi-
fsoe_ programor. - Ponda_ naskecia
orodj

o DESQviewX X11 Tooki:orodje 22
razvijanje osnovnih aplikacij v sistemu X
Sestaviieno je iz mnozice pripravic (wid-
gets) in platforme, imenovane Xt Intrin-
sics. Pripravice so deli uporabniskega
vmesnika: gumbi, Golnicki (scrollbar) it
Patiorma Xt Intrnsics doioca strukiuro,
PO Kateri iz mnoice pripravic naredimo
i il

DESQiew/X OSF/Motit Toolkit
Lm)dje sestaviajo prpravice, ki dopolnju-
Jefo Xt Intrinsics. Z jimi naredimo upo-
rabniski vmesnik, ki bo dajal obutek ti-
dimenzionalnosti (npr. Presentation Ma-
nager). OSF/Motil Tookit je nastal
v zdrazenju Open Software Foundation
(DEC, 1BM, HP itd).

Siika 8. Dodajanje oddaljenega
programa v meni.

@ DESQuiswX XView Tooki:  tem
orodjem lahko naredimo _uporabniski
vmesik v slogu OPEN LOOK (Sun). Se-
stavia ga mnoica gradnikov, ki S0 po-
dobni kot pripravice pr prej omenjenin
orodjih.

© XVT Toolkit for DESQiew/X: navi-
dezni vmesnik za programirane, dopol-
nilo Xiba. Uporabimo ga lahko za apiika-
cile tipa OSF/Motif ali OPEN LOOK.

Alt-X ali konec

Za konec naj 2gosteno prikazem vse
pluse in minuse programskega paketa
DESQuiew/X.

Prednosti:

@ grafiéno okolie, ki ponuia na zasionu
velko vet nfomacie nseicat ko sa
DESQuie

o AdaboTy 'ype Manager — uporabiamo
lahko fonte raziicnih veikosti in s tem
poljubno velika okna DO

rogrami, ki pomagajo pr krmijenju
sistema (PS, KILL...) in zelo spominjajo
na ukaze v Unixu

o izvajanje programov v ozadju iz
ukazne vrstice ~ DADORUN.

® najvedja prednost, i je ni dosiej
omogocal noben okenski sistem v DOS-
u: zdruzijvost 2 arhitekturo X Windows,
To nas lahko ob pravilni prikijucitvi pripe-
lie v okolie delovnih postaj. Verietno bi
svoj PC uporabljali samo kot X-terminal,
s2j je procesorska moc delovnin postaj
veliko vecja. Kijub temu pa lanko z DVX
om tudi sistem, razlcni od DOS-2, ug
rabijajo programe, ki s bili doslej doseg-
ljvi samo iz DOS-a ali MS Windows

® v primerjavi 2 MS Windows hitrejse
preklapianje med ok

Pomanjijvosti

® DESQuiewX dela pocasneje kot
stari DESQuiew.

& 28l vl ol

@ program zahteva moéno strojno
opremo.
Ceprav je seznam slabih stranih krajsi
odtistega z dobrimi, odloitev ni na diani.
Tistemu, ki ima racunainik s samo 4 MB
pomnilnika, DVX verietno ne bo kaj prida
pomagal. Zelo uporaben bi utegnil bit e
Kot X-terminal. Poraba pomninika zelo
203 krog morebitnih uporabnikov.

Precej lahko DVX zaleze v kaksnem
podietiu, Kier o moéni PC+i povezani
v mrezo. Z daljinsko obdelavo si lahko
uporabniki preprosto deljo podatke in iz-
menjifo momack,

im uporabnikom z enim samim

PG prmomcam DVX sar ajo
hiter raunalnik z vsaj 8 MB pomnilnika.
$ tako konfiguracilo bi Izhko uporabijal
DVX za dopolnlo operaciskega sistema

In cena? Pri Quarterdeckovem za
stopniku_ Atlantisu stane DESQuiew/X

2a tistega, ki bo DVX uporablial le za
preklapianje med vec ok, to ni mini-

Upam, da_bom lahko dobil dobili
tudi protokol TCP/IP za mrezo in OSF/
Mol Window Manager ter preizkusil
sistem v povezav 2 delovnimi postaja-
mi. Takrat se bo verjetno pokazala e
Kaksna ugodnost DVX-2

Zahvaljujem se podjetiu Plus iz Kra-
nia, Kjer sem testical DVX v mrezi. Na-
zadnje, vendar ne najmanj pomembno
pa gre moja zahvala Katj, ki je posku-
Sala spraviti moje besedio iz skurjih
&reve v obliko, berjvo za normaine
smrtnike.
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N:ssm tako bogat, da bi kupoval

poceni, pravi star angleski pregovor.
Nedvomno velja tudi za slovenske kupce
in uporabnike mehkih racunalniskih do-
brot, ki jim prebrisani distributeri, zastop-
niki, dilei in 3e kdo drug prdno praznijo

gospodarsko razvitost ali tisto revacino,
ki i pravimo osebni dohodek. Poleg tega
se pri softveru nikakor ne moremo zane-
st na o, da pomen visja cena tudi vecjo
Kakovost, saj mnogi zamimm sum/era
blefiajo in skusajo 2
pomenkiiveti s \zde\knv Ko enkra(
inete nekaj tiso dolarjev za kak sof-
Norsk zmatek, bosle I sefia priznali
daje stvar zanic. Na drugi strani lestvice
imamo programe v sharewaru: i 5o po-
ceni, brezplacno jih lahko preizkusimo,
ukvariajo se tudi s tistimi podrodji, na
Katera se velike softverske hise spioh ne
spuscajo. Po R etk mnnge iz
delke iz sharewara bre: e primer-
jamo s programi na;bou fochalloct
zaloznikov. Shareware namrec ni ozna-
ka za vrsto programske opreme, temvec:
pomeni predvsem to, kako se programi
Sitfo med lastniki racunalnikov. Kijucno
viogo imajo zadovoljni  uporabniki, ki
2 dobrim izdelkom seznanijo svoje Sode-
lavce, ga nalozijo na domaéi bibies, ga
omenijo v revij. Nekaj podobnega skusa-
mo pocet tudi v tefle rubrik.

Pripomoé&ki
Med ustvarialci programov za share-
ware naletimo na imena, ki se pojavijajo
ob Stevilnih izdelkih. Eno takih je Patri-
Soft, podjetie Norma Patriquina, ki je na-
pisal celo vrsto odiiénih racunalniskin pri-
pomockov. V nasi rubriki smo na kratko
Ze predstavili dva njegava izdelka, na-
menjena premeséanju (Pmove) in pre-
gledovanju datotek (Psearch). V to sku-
pino spada tudi pripomocek Pdelete, ki
zamenja ukaz DOS za brisanje dato-
tek. Pdelete pozna mnozico parame-
trov za dolocanje, kaj zelimo zbrisati.
Vdelani so dobri varnostni mehanizmi,
ki omogocajo celovit pregled nad bri-
sanjem in karseda zmanjsujejo moz-
nost napak pri uporabi tega nevame-
ga ukaza. Vamost je puglavnns \udx
pi programu za_presnematanie
tek Pcopy. Program lahko upmanua»
mo iz ukazne vrstice ali menijev. Tudi
Pcopy pozna veliko parametrov, pres-
nemavamo lahko skupine datotek, ce-
lotne imenike ali diske. Pri pmsnema
vanju na diskete omogota s
lmmamrame novih disket. Tretji pnpo-
k se imenuje Pprint. me pove da
Papes ramenen zpovar ok
tek s Uporabnik \zhkc dulu—
& velikasl strani, Stevilo vrstic, Sirino
pisave, Stevilo kopij itd.
Zagomvljena je tudi podpora za delo
Z laser

Poleg majhnih, a izredno_utinkovi-
th pripomockov ponuja Patr-Soft ce-

rabniski vmesnik sestaviajo preg\edm
meni. MegaBack obviada vet nam
nov arhiviranja, - podat

shanil v 26042ent o0kl In J zapsa
na diskelo, i in opticni disk
\

lanih-programov, tako da pri nasled-
njem arhiviranju obdela le nove aii
spremenjenedaloteke. Ob osnovnem
paketu lahko dobimo_program Mba-
larm, ki nas opozori, kdaj bi bilo pa-
metno podatke znova arhivirat
zdelovanje obrazoev 2 raéunaini-
kom ulegne bili prava mora, zlast ce
se lotimo kake carinske deklaraciie.
Pomagamo si lahko s programom Su-
per Forms za hitro in pregledno obii-
kovanje obrazcev. Poleg graficnin ele-
mentov lahko na_obrazcu otbno
poljubno Stevilo polj za vpis
Super Forms podpira veliko vrst o
nikov, tako da 2 izpisom obrazcev ne
bi smeliimeti tezav.

Baze podatkov
Cestese kan plsall dalii program, se
gotovo zave membno je

@ko por
sprotno dokumenwan]e izvorne kode:
Brez tega nujnega 2la se utegne nasa
mojstrovina pri desettisoci vrstici spre-
menii v_nepregledno gmolo_ukazov,
spremenijivk, Konstant, tabel, funkij in

nap!.
memuame programov, ki smo jin na-
pisali z orodji dBASE, FoxBase ali
Clipper. Uporaba programa je povsem
preprosta. V. Zrelo mu vrzemo poljub-
no_dolgo programerskostreno in po
kratkem prezvekovanju bo kil
pn il kwwc Tzvorni proge
eglecnega lirdep k]ev
s zanke phssteton povezani
s poddgovatii Eami, vaiavien 50
vsipotrebni umiki, kijuéne besede pa
velkimi ¢rkami. Snap!
izpiSe sirukiure vseh uporabienih da-
totek, indeksov, porodil in nalepk te
:mera navzkizne tabele upovaouemn
rogramov, procedur, ﬁmku] E
menlwk et rezncursin sttt
porogili bomo e b pvav\ po-
Gk sovar, sk, 1 nage So-
te bo nastala xa}e(na fehniéna_doku-
enicla, H bl jo sami pisali dije kot
ovni program.

Okna

Okolie Windows vsebue kopico pripo-
mockov, vendar med njimi zaman isce-
mo orodje za delo 2 ikonami. Tu nam
lahko pomaga IconMaster. S progra-
mom si naredimo vse mogoce kone in
jh povezemo 2z ustreznimi programi
ali pa po mili volj predelujemo stan-

dardne ikone. IconMaster pozna Ste-
vine ikonske formate (ICO, DLL, EXE,
NIL..., tako da brez tezav uporabla-
mo vecino ikonskih zbirk, ki se valiajo
po_bibiesih. Ikone zna shraniti tudi
¥ 2ot ool Ce ste se navelicali
e ikone za mnozico progra-
o 7a DO, K jih uporabliate pod
Windowsi, je IconMaster prava stvar.

Arhiviranje podatkov

Med najboijse programske lupine za
delo 2 arhiviranimi datotekami zagotovo
sodi Shez. Program pozna vse arhiv-

conpression Conpanion-
@ 11703792 13102
752 13102

FT 12703752

Lescpxrmyag 1 ot

ske formate (ZIP, SDN, ARG, LZH, AR,
Z00) in zna vsak arhiv pretvorit v ka-
teregakoli drugega. S priiskom na tip-
ko pa lahko arhive pretvorimo tudi
v izvajaine datoteke, ki se_bodo ob

o sars [aspakiah & Shez
pregleduiemo vsebino arhiva, na_za-
slon pa atko pokitamo i oo
arhiviranih dato e
dodaia-
e, doathiarno 200
possmeme datoteke, izbiramo natin
2goscevanje in Se marsikaj. Za uspes-
no delo seveda potrebujemo mnozico
zunanjih programov za  arhiviranje,
dober pregledovainik (npr. LIST) in
iskalnik virusov (npr. SCAN).

Izobrazevanje

Izobrazevalnih programov v tej rubriki
mo omenjali, zato je skrajni ¢as, da
Poelieing (o b aninivoga b et
nega tudi na tem podrodju. Za pokusino
ol lenke I zzivega pn)glam
Chemical. Namenjen je modelranju
Firmgfriadad Bl prika-
2u njihove atomske strukiure.  Atome,
u seslavlla}o Kaksno molekulo, izbere-
icnega sistema in jih po-

dai iz razicnih kotov, prikaz pojubno
povetujemo, zmanijemo al obrate

Na barvnem zaslonu utegne biti
ki ratunaiSs Kemija kar uZitna

lore
Tokratni pregled igric naj zatnemo
s podh
Sharks. V viogi potapliaca nabiramo
dvagmennsn po morskem dnu, OKrC
5 b 50 ves tas potiaio morsk o,
skan in strupene meduze. Podobna
golazen napada tudi dobro vilo
FGodmom, ki skuta. resi mocsien
svojih tovariSic iz ujetnistva. Prebiti se
bo treba skozi 50 podzemnih je¢ in ves
¢as pridno uporabljati carobno  palic-
co. Captain Comic je ze star znanec
arkadnih zasvojencev. V tokratni epi-
zodi se odpravija na neznan planetek,
Ko groai nevamost skupn' razsko-

. ra Phissoks Tom K ¢ fo

pectrumovci morda Se  spominjaj,
ina oo grafiko. V viogi pogumne-
ga arheologa skusamo prehiteti svoje-
ga pohlepnega Sefa in se dokopati do
zaklada, skiitega v stari egipéanski pi-
ramidi. V. zaprasenih hodnikih je pre-
cej nevamin pasti. Manj razburienja
bomo deleni v igri Concentration, na
menjeni urienju spomina. V kupu kart
je treba poiskati vse enakovredne
pan

dobiti brezplacen prime-
rek (plaum le stroske diskete in
postnine) kaleregn o opterkipre-
gramov, poklicite 06

Seznam programov

Aive Sha
Captain Comi i
Chemical
Concentraion
F Godmom
onMaster
Mbalam

Poate
Pharach's Tomb Vol |
Pprint

214054 bytes
[ ]
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Canomn C ¢ |comrurir

- COMMERCE d.o.0

SLOV. BISTRICA

BUBBLE JET TISKALNIKI | | oo momonmo e

IZDELAVO SOFTWERA, SERVIS, VELE

BJ 10ex 825 DEM stow s
Dy batotes
BJ 330 1670 DEM o ﬂ’:ff.’,"‘l
i 1810015398
e T R S s
LASERSKI TISKALNIKI —
- LBP4 LITE 2170 DEM
- LBP4 PLUS 2340 DEM

LBP-4 PLUS ( 1.5 Mb ) 2530 DEM
- LBP-8 mark Il PLUS 4100 DEM

Posebna ugodnost |

pri_nas kupliene tiskalnike brezplagno _instaliamo in
vskladimo z' obstojeCim software-om na vasem racunalniku.
roizvodov so nominirane v DEM in placiive v SIT po
Erociinem teéol, menjalce -borke. valounam no can

ALNISKE OPREME
TRGOVINO IN TRANSPORT

AVTOTEHNA dd, Celovska 175, 61000 Liubljana 5 =
tel: 061/193341, 132220 fax.: 061/194-165, 132:250 Tiskalniki EPSON

1. LQ- 100 (24igl., Ad, 180 2’sek.) . 511 tock
2. LQ- 570(24igl., A4, 240 z/sek.) 783 tock
Q avtotenna Qb avtotenna | |23 ZoGif2szer) 1263 tosk
4. LQ-1070 (24 igl., A3, 240 z/sek.) 999 tock
5. LQ-1170 (24 igl., A3, 330 z/sek.) 1.542 tock
6. DFX-5000 (h. duty, 9 igl., A3, 533 z/sek.) 3.213toek
7. EPL-4000 (laser, A4, 4,1Mb RAM, 6 str./min.) 1.641 tock
8. EPL-4300 (laser, A4, 4,1Mb RAM, 6 str./min.) 1.965 tock
ILS 9. EPL-8100 (laser, A4, 4,2Mb RAM, 10 str./min.) 2.980 tock
Tiskalniki imajo vgrajen YU-set in centronix kabel!

e g en””
2N IS MRAKE

COMPUTER

Tol: (061) 192-804; Tel/fax: 198-620; _Stegne 1

Yubliana:

Fox 9943 4633511

Ljubljan: PRODAJA RACUNALNIKOV IN RACUNALNISKIH DELOV

M~ 100C jenov model rezalnika firme HOUSTON INSTRUMENT, i dopolnjuje dosedanio
druino manjsih rezanikov.

Kot s Howsonrd ek ma wdl model 00C v ngencilo e g To e . e ¢
‘maotor, ki no vedno obraca v smer rezanja. To mu omogoca zelo hitro rezanjc, gadke reze tudi v najostrefSih
v, Kokrenn ek oo nudio vedhe icim aciem i e v s ki o sl ke,
Najvija loljivost rezanja e 0.0

Hed e samodein v i odia 2 bobaa e 00-{0M . Ondelje abko do 41 dolo povin,
Rezalnik se odlikuie po tem, da reie poleg vseh érkoslikarskih fol udi papr, plastiko, maskirne materiale za
i shicls e Sek ke ko) Tl g oo s skl X 5 spnatil 3

izdelavo SIT Inik
se da tudi isai tehnicno dokumentacijo. Rezalnik tako nudi miogo irso uporabiost kot Konkurencni zdeli.
Firma HOUSTON INSTRUMENT je poznana tudi kot prozvajalec najbolsih risalnikov

G do.o.

Firmo HOUSTON INSTRUMENT zastopa CSI d.o.o. Vodnikova 8, Liubljana tel. 061/552-140
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Zmogljivost
vriunske kdko VoSt

LANCom

DISTRIBUCIIA

Smo uradni distributer za DTK Computer Inc. ter IMC Networks Corp. USA.

- DTK je tretji najvedii proizvajalec
osnovnih ploic na svetu

- Po PC MAGAZINE 5/92: racunalniki
DTK so med najzancslivejsimi

486-E1SA ]

286/386 SX/ 386/486 X/ 486, 286-16
NOTEBOOK
Sparc Station 1,2

BR AW IMCEthemet LAN produki s kombinacijo vsch standardnit prikfuckor -

> BNC/AUI/TP/FIBER OPTIC:
BEVEZD v

LAN kartice, TP HUBs, Transceivers, Repeaters (DUAL, QUAD-PORT, EXTENDERS)
Networks - POSEBNOSTI: Chacapernet segment 300m; moZnost impedance kabla 50, 75 in 93 Ohm

s - vodilni proizvajalec diskov visokih kapacitet in zmogljivosti
M]CROPOUS - trdi dfslg ol/lapacuc[ 340 MB, 650 MB, 1 (,851’34 GB, 1.70in 2.00
- RAIDIQN if It Tolerant Disk Arrays: od 680 MB pa vse do 47 GB (Performance do 15x vecje
glede na en disk; RAID 5 arhitektura; zanesljivost merjena v milionih ur)
- uporabni v sistemih: DEC, SUN, UNIX, NOVELL, DOS, ...

‘ NOVELL EPSON- tiskalniki _ ROLAND - risalniki
|| - mreini operacijski sistemi in komunikacijski clementi | imamo tudi pooblaiten servis FIZO - monivori

LANCom

TRIENIRING
Smo specializirani za nacrtovanje in posmvzfve kompfermh informacijskih sistemov na
osnovi racunalniskih mrez z vsemi moznimi komunikacijami.
V obratovanju po vsej Sloveniji je Ze nad 150 rac. mrez z Novell oper. sistemom, ki smo
jih nacreovali in postavili. (NOVELL authorized reseller)

O
LANCom

Trtalka 61, Maribor, tel.: (062) 304 694, 306 571, 306 579 fax: (062) 302 468




KAJ JE DOBRO VEDETI
0 PC GRAFICNIH
DELOVNIH POSTAJAH

Uporaba osebnih racunalnikov je pri nas dobila komajda razumljive razsezno-
sti. Postavljajo velike mreze, sestavljene iz nesteto pecejev. Pretezni del pa jih
ostaja nepovezan. Doma ali na delovnem mestu osebne racunalnike Se vedno
najveé uporabliajo kot nadomestek Pisalneg stojs, rediefe za urfae pre-
gledni, e rdcie 2 racunalitho g

Vzporedno s povprasevanjem po il stevilu racunalnikov se je ustrezno
odzvala tudi ponudba. Skatle iz plastike in kovine, ki jim pravimo peceji,
prodaja e skoraj vsako drugo podjetie. Velik posel, malo dela, e manj znanja,
a veliko denarja. Nekateri trgovei s tovrstnim blagom so se pred pozresno drzavo
udobno namestili kar onkraj Alp, in 3e bolj proste ke imaio 1 renanfe
s kapitalom. Prodajajo sestavljene peceje, Se najraje ki ih. Ceniki so
natisnjeni na stranch racunalniskih revij, padajo iz prenapoln]emh postnih
predalékov, vsiljivo polzijo iz vasih telefaksov. Konkurenca je vsekakor huda.
Tezko je prodati. Saj je 7e skoraj toliko ponudnikov kot kupeev! Prodreti je
treba na vsa podrodja uporabe.
Veckrat naletimo na ponudnike, ki skusajo prodati »GRAPHIC PC«. Po mozno-
sti spada k taksnemu peceju tudi éim vecji »GRAPHIC« barvni zaslon. Ponudbe
50 praviloma naravnane na ¢im lepsi zasluzek. Veliko taksnih »GRAPHIC PC«
pristane tudi na mizah inZenirjev, tehnikov in oblikovalcev. Kaj kmalu pa
tovrstnim kupcem postane jasno, da njihov PC na]bn. le ni Gisto »GRAPHIC« in
da je bilo njihovemu racunalniskemu guruju predvsem do hitrega in donosnega
posla. Sami kupei 5o se v stvar vsekakor premalo poglobili.
Vse o racunalniski grafiki je kajpada mo¢ prebrati v tuji literaturi, ki pa ni
vedno in vsakomur dostopna. Toda poznati sodobne trende pomeni nenchen
Studij, pridno listanje tujih mcunalmskm revij. V domacih je pisanie 0 tej
tematiki redko in preplitko. Uredniki domatih

Nine T Functons

GT ALEXICON

Mans

Meny 6T Toplex ieons

s lean tncs Moo
elektronov po zaslonu risejo barvne sled, ki so sestavljene iz veéjega ali manj-
Sega Stevila tock. Uveljavljene velikosti matrik so sestavljene iz 640480,
1124768, 1200x 1124, 1600 1200 tock, obstaja pa Se nekaj redkejsih razlicic
v slmkovnem Zargonu pravimo, da je slika takine in takéne loéljivosti (dpsi
dots image). Do nedavna je bila zelo pogosta t.i. VGA lodljivost

54048, i dancs vl v nekatorih primerjavah kot referenca. Visja lodljivost
ugodno vpliva na jasnost slike. Uporabimo Se nekaj aritmetike in poglejmo,
Kakoje £ janostio llke i v oljvosth
VGA 640480 =307

it Gpsi 2,5-kra jasneis slika kot pri VGA

1280x 1024 =1.300.000 dpsi 4,25-Krat jasnejsa il

1600 1200 =1.900.000 dpsi 6,25-krat jasnejsa slika
Pomembna je tudi velikost zaslona. Izrazamo jo v palcih, in sicer tako, da
poremy doing diagonale akiivegs el sasona Poanamo 14, 1, 17,1, 21

elek,
i na papir. Najooli bi seveds e

s tem,da stran napolnijo zrazpr:\vamx o besedila, pregl
dat ed

unalni
i opmm ni cenjeno pocn'.)n o man] cenjene so ikusnie. Posledica intormira-
nost kupeev je majhna.

KUPCIDELOVNIH POSTAJ SE PRIIZBIRANJU
OPREME NAJCESCE ODLOCIJO ZA NAPACEN VRSTNI
RED

Zelo pomembno je namre¢, da pri izbiranju komponent delovne postaje ne
zamesamo pravega vrstnega reda. Pravi vrstni red odlocitev pa je takle:

- izbira graficnega programskega paketa

- izbira graficnih zaslonov

- izbor grafiénega pospesevalnika

- izbira osebnega racunalnika

V navadi je, da se ljudie odlogajo prav po nasprotnem vrstnem redu!
Ponudniki pecejev slabo poznajo tisto, kar da osebnemu racunalniku L raicno
dusoe, in kupea radi omrezijo z megahertzi, megabyt, kilobyti in seveda nepri-
merno Kakovosto. Nataje vidj, da bi vesdena za nkiup porabili Kaepr i,

IZBIRA GRAFICNEGA PROGRAMSKEGA PAKETA NI
LAHKO OPRAVILO

Upostevaite, da ne boste kmalu presedlali na kak drug programski paket, ko si
boste za drag denar pridobili pravico do uporabe prvega paketa. Grafiénih
programskih paketov poznamo kar precej. Ne verjemite izjavam distributerjev,
da prav oni prodajajo najboljsega. Preprost razmislek pove, da so dobri vsi, ki s0
si priborili prostor na trgu. Razsirjenost ni najboljsi kriterij. Nizka cena Se manj.
Tudi prijateljev nasvet ne sme biti odloéilen. Mogoée pa bo pri odlo¢anju

magala nadgradnia, ki jo boste v kombinaciji z osnovnim paketom najveé
Sporadil Zate st pred nakupom vzemite dovol] dasa, preskusite ¢im vec
ponujenega in potem izberite po lastni presoji najboljie.

IZBRATI VELIKOST, STEVILO IN DRUGE LASTNOSTI
GRAFICNIH ZASLONOV NI TEZKO

Vas pogovor z raéunalnikom in nastajajoéo risbo omogoéata eden ali dva
graficna zaslona. Pri klasiénem risanju je bil pred vami list papirja velikosti A3
do A0. Pri delu z raéunalnikom pa list papirja zamenjajo grafiéni zasloni. Curki

Mo j

& imels pred sabo zaslon velkost nase rish, 1} velikost A1 2l AO. Tak
abe ga i 1l g 81 300 o 400 Rt W R ety cidiars
kajpada pred nami. Vendar je resitev z velikim zaslonom kljub vsemu cenovno in
tudi tehniéno nesprejemljiva. Zato si v praksi pomagamo z enim ali dvema
frafiénim saslonoma sprejejieih dimenzi Uporsbimo thniko pomiarsa
po risbi. Pomik po risbi seveda pomeni, da mora nas generator risbe sestaviti
novo sliko. Tudi s tem so bile v racunalniski grafiki véasih tezave, in sicer zaradi
hitrosti, narasdajode seveda z lodljivostjo, Stevilom graficnih elementov na sliki
in velikostjo uporabljene barvne palete.
Poglejmo, kaj pomeni velikost zaslona in primerjajmo 14-paléni in 19-paléni
zaslon. Ce Fregaduienc i izt A1 i 14 paleoen snlony ik
lahko na zaslonu samo 12 odstotkov risbe, preostali del risbe pa je za nas
Dbl e I o Rt sl S et s v pomikov. Na 19-
B ANk gl 20 bt i gl ok i
potrebnih samo sest pomil
Cena barvih zaslonov z vehkosqn vrtoglavo naraséa. Povetana lodljivost pri
konstantni.velikosti pa graficnih zaslonov ne podrai pretirano
Glede na naravo dela, ki ga bomo opravljali in zmogljivost nasega Zepa se lahko
odlocimo za tele kombinacije zaslonov.
2) Dva grafiéna zaslona visoke lodljivosti in veéjih dimenzij. Po potrebi imamo
na vsakem zaslonu ustrezen del risbe. Oba zaslona sta operativna. Podatke in
elemente risbe, ki so dobro vidni na obeh zaslonih, nemoteno prenasamo z enega
zaslona na drugega. To kombinacijo pogosto uporabimo tudi tako, da imamo na
enem zaslonu tisti del risbe, ki ga obdelujemo, na drugem zaslonu pa celo risbo
2a toliko pomanjiamo, da gre na zaslon. V tem primeru nam drugi zaslon ponuja
dobro orientacijo na risbi, ki jo pogosto potrebujemo za pravilne pomike.
b) Pogosto naletimo tudi na kombinacijo vecjega zaslona, npr. 19-palénega, in
‘manSega, 14-palénega. Vedji zaslon je visoke locljivosti in ga uporabljamo
pretezno kot aktivni zaslon, manjsi pa nam rabi predvsem kot orientacijski in le
kdaj pa kdaj kot aktivni; zato je manjSe locljivosti. Tak natin uporabe je zelo
spiefell, Ko posita sord] e oo prvegs naia, Bachi pi o
v nabavni Vedeti moramo, da zasloni 2 veéjo lodljivostio zahtevajo za
Tormalno delo hitreiie pospelevalnike t pa 40 drats, Drugi zaslon manjiih
] i i loljoras £ posenl acpleien o poasen velkgt s

ednosti dela z dvema zaslonoma pa so zelo velike. Zato pri dobri graficni
postai skoraj vedno sretamo to rete
<) Najskromnejsa je izvedba z enim zaslonom visoke lodljivosti. Zaslon naj bo
v tem primeru 19-palcen. Ce nam grafiéni pospesevalnik ponuja dobra grafiéna
orodja, ki jih osnovni paketi navadno ne premorejo, se tudi uporabnost take
reSitve moéno pribliZa prednostim prve in druge
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NAKAJ JE DOBRO PAZITI PRI IZBIRI GRAFICNIH
ZASLONOV

Zasloni, ki jih z vsemi p.\.sulmmx butvand il oglasevalci, niso vedno
mbnih

najboljsi. Pretirano
od vaznih in odlocilnil
Grafiéne zaslone na splosno delimo na multifrekvenéne in enofrekvenéne. Mul-
tifrekvenéni se sinhronizirajo na vet frekvenc obnavljanja slike in ve¢ razliénih
Iojivst Uparabatakinega zaslona e fleksibilneja. Enofrekvenéni zasloni pa
vsega tega ne zmorejo. Zahtevajo eno samo vrsto krmilnega signala in zato je
kakovost slike navadno veliko boljsa.

Za kakovost slike sicer ni pravega merila. Dobra slika je linearna po vsej aktivni
povisin zslona,barve morajo bit Kontraste in neine, lia sene sme rest,
o se tudi po daljSem delu ne smejo utru

Zelo pomemben je podatek o pona\vl).‘lm ki ke 0 T lrckvcncu
prenizka, se slika trese, to pa zelo utrudljivo deluje na oci. Zna nos
priblizno med 60 in 75 Hz. V praksi velja nacelo, da pri ohna\'l]nn]u ke
s frekvenco 70 Hz Se tako obéutljivo oko ne zazna, da se slika

Razliko v kakovosti slike na graficnih zaslonih boste najlaze ugo\nvlh tako, da
boste v istem prostoru hkrati primerjali veé zaslonov. Najbolje bo, e boste
2njimi dalj éasa delali. Razne testne slike lepih barv so zelo varljive! Predstavi-
tev grafienih zaslonov, ki jo spremlja leporecni demonstrator, medtem ko vi
lahko sliko opazujete z razdalje dveh metrov, je prevara. Ni objektivno pricako-
vati, da bodo razni zaslonski filtri izboljsali Kakovost slike. Navadno se pokaze,
da so filtri nepotrebna navlaka. Izboljsati nckaj, kar je slabu‘ je paé tezko. Oi so
éutilo, za katerega ne boste nasli zamenjave. Zatg jajte, da boste delali
2 najboljimi zasloni. Breme nekaj tisocakov, pnhran]cmh na racun slabse
kakovosti zaslona, boste morali sami prenaati. Zato v podjetju uveljavite
pravico do lastne izbire zaslonov. To opravilo nikakor ne smete prepustiti
komercialistom iz nabave, kajti ti ne bodo sedeli pred zasloni in tudi posledic
labe odloéitve ne bodo cutil

Grafiéne zaslone izdelujejo dalet od nas. Tisti dimenzije 19 palcev so tezki
priblizno 45 kg. Zato sta Ze prevoz. in embalaza precejinja postavka v konéni
ceni. Prevozni stroski pa niso odvisni od kakovosti naprave. Velja tore] pravilo,
da 30 nkaiko coneii nslon prece labd od dresih

GRAFICNI POSPESEVALNIKI SO SRCE DELOVNE
POSTAJE

Povpreéen kupee grafiéne delovne postaje je premalo seznanjen 2 moznostmi
izbire. Se vedno je mnenja, da je grafiéna delovna postaja nekoliko zmogljivejsi
PC 2 barvnim adapterjem. Ponudniki osebnih racunalnikov so taksnih strank
seveda veseli. Radi se razgovorijo o velikosti ohisja in hitrih diskih, megahertzih,
kakovosti... Prav neradi pa povejo aj o barvnem adapterju, katerega nabavna
cena i i 80 DEM. Nevedni kupec, ki se je 7e skoraj odlotil za nakup, bi
n utegnil posumiti, da ponujeno blago le ni dovolj »GRAPHIC«. Ce pa
veniarte onaghufe e b paail Se ko, i 10 xaston, Boee e paé el
Za trgovea je vodilo éim veé delovnih mest — pet, deset ali Se veé. K taksnemu
prodajnemu uspehu spada mogoce Se ena legalna kopija sofvera (zaradi strahu
pred »papirnatimi lisicami«). Druge peceje pa se popolni z nelegalnimi kopijami,
Himgo pravilu manjka vedno vet vsebine.
Kupee potem navadno potrebuje nekaj casa, da njegova risarska spretnost
preseze vrtenje, rotiranje, risanje krogov. Ko se zacne resno delo, risbe bri
Soseitio kritino velikost. In risar polagoma ugotavla, da fo njegov tolkan
hvaljeni »GRAPHIC PC« len krap. Seveda, ob nakupu tega monstruma ga ni

ih pod: utegne odv1

pospesevalnik!

KAKSNA JE RAZLIKA MED GRAFICNIM ADAPTERJEM
IN POSPESEVALNIKOM

& takrat, G
seliti v osebne racunalnike. To je elektronsko vezje med racunalnikom in
zaslonom, ki generira sliko takine ali drugacne loéljivosti in zagotavlja nekaj
barv. Je pa sorazmerno pasiven element in zahteva veliko podpore matiéne
plosée pece
Grafiem pospesevalnik ima poleg vezj, ki jo v graficnem adapteriu, motan
graficni evocesor i prav (ak ponnileik DRAM, kakrien ¢ na osnovni plogé
e, Poleg tega e vkljuéeni Se nekaj megabytov zelo hitrega pomnilnika
& odvisno od lodljivosti generirane slike in stevila barv. Tipicne
vehknsu ‘pomnilnika DRAM s0 5, 8 in Se ve¢ Mb, za VRAM pa le 1, 2, 3 Mb.
Grafiéni procesorji tecejo s hitrostmi do 70 MHz. Ce jim pri delu zmanjka
pomilnika, si prilastijo tistega z osnovne plosce peceja
Gratital programski paket je sestavljen tako, da hrani informacije o risbi
takéni obliki, ki je najustreznejSa za njegove lastne potrebe in shranjevanje
v anmlmske ‘medije. Slika na grafiénem zaslonu pa je vizualna in ker je
namenjena lovekovemu ofesu, mora biti sestavljena iz velikega Stevila infor-
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‘macij, ki jih sam radunalnik ne potrebuje. Za dolocitev grafiénega vektorja sta
(lovel o fode, Na sl pa o vektor sestovlien o omorice vl tok, gt
odvisno od dolzine. Dokler gre samo za obnavjanje slike na zaslonu, ni tezav.
Da pa se zamenja vsebina slike, je potrebnih veliko grafiénih operacij. Najhi-
treje jih opravi poseben grafiéni procesor. Ko so pri Intelu razvijali prve
procesorje, niso razmisljali, da bodo kdaj morali skrbeti tudi za grafiko. Ta greh
se viede vse do danes in zato mora ubogi Intelov procesor izvesti veliko vec
ciklov, da bi opravil enako delo, ki ga je pravi graficni procesor zmozen opraviti
v enem samem ciklu. Ze pred leti so ugotovili, da Intel ni prava izbira za grafiko.
Da pa bi uporabniki kljub vsemu lahko ostali v poceni PC okolju, so zaceli
razvijati prave grafine procesorje, ki najdejo svoje mesto tudi v rezi peceja.
Delo v simbiozi se je zelo obneslo. Graficni procesorji organizirajo podatke
o risbi v drugaéni obliki kot Intelov procesor in PC. To pa pomeni se dodaten
pospesek za obdelave.

H grafiénemu pospesevalniku spada seveda Se veliko dodatnih programov. ki
vse zgoraj omenjeno omogocajo, in seveda Se veliko programskih orodij, ki
osnovni programski paket zelo spremenijo in mu dodajo pravo grafiéno okolje.
el et pompety Wit dela tako, da bistveno povecajo
tem ko grafiéna orodja poenostavijo komuniciranje
, ki ima dober pospesevalnik, delo

pnspmvalmka To ‘pomeni zelo velik éasovni prihranek in seveda tudi prihra-
nek pri opre: za enako koliéino dela manj potrebujemo. Oglejmo si
podiebnele, kabing oo zbolave, i nam ib Pomiejo pospesevaln

PROCESOR ZASLONSKEGA SEZNAMA

Omenili smo Ze poseben natin hranjenja elementov risbe, ki je primermejsi za
izvajanje zaslonskih operacij. Za taksne operacije ni treba na novo racunati
podatkov za tisti dl risbe, ki bi jo radi znova pokazali na zaslonu. V

procesor v pospeSevalnilu DRAM. Zaslonski seznam seveda omogoéa delovanje
posebnih gratiénih orodt, ki jih v osnovnih grafiénih paketih sicer ne najdemo.
Zumiranje in pomikanje sta kajpada neprimerljivo krajsa, Kot ce ne bi bilo
zaslonskega seznama. Regeneracij, zaradi aterih so se oblikovalcem nekdaj
jezili lasie na glavi, dandanes skorajda ve¢ ne poznamo. Procesor zaslonskega
seznama je ze sestavni del nekaterih osnovnih programskih paketov. lzdelovalci
graficnih pospesevalnikov pa jih nasploh dobavijo skupa s svojim izdelkom.
Toda procesorji zaslonskega seznama se po kakovosti zelo razlikujejo!

IKONSKIMENIJI ZELO POSPESIJO DELO

ecejev, jeznacilno, da
Je nain voosa 1 mnimh ukazov Se vedno slabo razvit. Uporaba tipkovnice je
prepogosta, preveé je premikanja miske ali kurzorja grafiéne tablice, preve¢
iskanja na ranshih in roletnih seznamih alfanumeriénih okrajsay. Za tist sloj

v, ki jo najbolje, so 3

asp
ulj na
Oglejmo si A primer! Radi bi narisali krog, ki ga dolocajo tri tocke, in ga
nato ustrezno opremili s podatkom o premeru. Miska se mora premakniti tako.
da je svetlobni marker na zaslonu postavljen v levi kot zaslona, in to na polje, ki
oznaduje obujanje osnovnega ukaznega seznama. Za vstop v ukazni seznam
moramo pritisniti na gumb. Potem poiscemo polje za risanje. Vse svoje zelje
moramo potrditi z gumbom. Spet se pokaze seznam osnovnih elementov risanja
Iz alfanumeriénega opisa moznosti moramo izbrati pravo polje, nanj pomakniti
svetlobni marker in potem kajpada spet pritisniti na gumb. Na zaslonu se
pokaic nov seanam moznih Zbir. Poiskat moramo pravo.sé pomakniti o in
znova Klik. Ostane Se precej dolgo potovanje na kraj, kjer bi krog radi
doloili... Skratka, obremenjujoce premikanje miske oziroma kurzorja,
pritiskanja na gumb ali tipke, preve¢ branja. Za pravilno dimenzioniranje
‘moramo podoben postopek ponovit
Ce uporabljamo ikonske menije, je vse preprostejée. S srediséa, kjer bi radi
narisali krog, s kurzorjem Kliknemo na osnovno ukazno ikono. S kratkim
pomikom s samo pamaknemo do oba pols, e e narisan s inénik. Samo se
pritisk na gumb in takoj se p ik
nadaljnje mozne aktivnosti. V nasem primeru se moramo premakniti na polje.
Kier je grafitno oznacen krog s tremi tockami. Se pritisk na gumb in ikona
izgine. Opravljeno je vse, tako vnos treh tock kot drugo. Za dimenzioniranje ta
kratki postopek ponovimo. Za vse opravilo potrebujemo komaj polovico kora-
kov in Gasa kot v prvem primeru. Casovni prihranek je Se vecji, ¢e moramo med
risanjem sliko na zaslonu Se premikati, tj. ée vse tocke, ki definirajo krog, na
zaslonu niso vidne.

PTICIA PERSPEKTIVA, ZAMISEL Z NEBA

Ptica, ki leti nad pokrajino, lahko z enim ocesom vidi na tleh izostreno sliko
Kobilice, z drugim pa zajame irso okolico. V racunalniski grafiki to zamisel
uporabimo po svoje.
kro

reveé




Na zaslonu je le el risbe, ki jo ohdelu]emo Cejerisha Komplesn,pravaspesy
ne vemo, ato zelo prepros erspek-
tiv0, 1, okence, v Katerems Jo pomaniaana ves risba. Ne posebes Aofi pa Jo
 tem okencu osvetljen tisti del risbe, ki je na zaslonu ta hip v naravni velikosti
 kombinaciji z okencem za pticjo perspektivo lahko uporabljamo tudi pomi-
kalne in povecevalne ter pomanjsevalne funkeije, ki jih priklicemo kar iz
najosnovneje ikone.

Ve operaie v e pijo perspktiv s vedene tako rekot v bipu, s b
podpira zaslonsk se:
O wors Bl s gra s sl bEEOE T perspektivo kar na
drugem. Ce pa delamo samo z enim zaslonom, je pticja perspektiva v poljubni
velikosti kajpada na tem. Okence za pticjo perspektivo na zaslonu seveda mi
nadlezno, sa) se bri odmakne, kadar med delom poseZemo na mesto, ki ga
pokriva. Vedno ga lahko preprosto priklicemo ali pa tudi izkljucimo,

KAKO STPOMAGAMO Z LUPO

Vsi, ki risejo 2 racunalnikom, vedo, da je risbo, ki je na zaslonu preveé pomanj-
sana, tezKo natanéno dodelati oziroma pregledati. Resnega dela si sploh ni mo¢
zamisljati, ¢ je na zaslonu recimo pomanjSana risba velikosti A0. Zato si
pomagamo  lupo. To je spet okence poljubne velikosti, ki ga pomikamo po
zaslonu. V njem se pokaze tisti del risbe, ki je v sredini okenca — seveda pa je
poljubno povecan. Povecavo nastavimo s Kazalcem na okviréku. Na obmocju, ki
ga vidimo pod lupo, lahko kajpada opravljamo vse risarske operacije. Lupa je
zelo moéno orodje. Podpira jo zaslonski seznam.

PREGLEDOVALNIK BLOKOV JE NEPOGRESLJIV

Pri risanju je navadada si vsakdo vnapre] pripravi nekaj osnovnih risb, ki jih
nato med risanjem vstavlja v nastajajoce risbe. Zato je zelo koristno, da imamo
moznost pred vstavitvijo pregledati vsebino in tako prepreciti pomote, seveda pa
zaradi tega nocemo zapustiti risbe, ki jo ta hip obdelujemo.

KAJ POMENI PRI DELU DINAMICNA SLIKA

Tzkusen risar ve, da je za sam vnos novih elementov potrebno le malo Gasa
Najbolj zamudno pa je pomikanje na tiste dele risbe, ki je ni na zaslonu. Kdor
sedi pred delovnimi postajami z navadnimi adapterji, gotovo iz dna duse sovrazi
rob slike na zaslonu. BrZ ko bi radi prisli na tisti del slike, ki ga ni na zaslonu,
moramo za p.mm. opraviti nek.u neprifetih opersc. Pi delovihs postaah
obu slike, se
Erisines i i it Sasu, torej brez kasnitve. Tako
se »sprehajamo« po vsej risbi in »spotomac delamo.

KAKO SIPOMAGAMO Z GRAFICNIMI TABLICAMI

Grafihe tablice o v CAD 2 stare oanke Uporabljmo ih a2 vaos
obsojelh b in wkasoy. P , i 50 povezane s Stirifunkeijskim
kurzorjem, a tudi s taksnim, ki vscbu]n 16 funkeij. Ce uporabljamo grafiéne
pospesevalnike, 5o kartice vedno tesno povezane z njim. V vpregi z grafiénimi
pospesevalniki so dovoljeni tudi ustrezni programi, s Katerimi graficne tablice
lazje instaliramo, da bi jih kar najbolj izkoristili. Odpre se nam nov svet
vnasanja ukazov. Za vsak gumb na miski lahko predpisemo, kako naj aktivira
dva ukaza (v dolocenem casovnem presledku torej enkrat ali dvakrat pritisnemo

12 ) Se last je priubljeno programiranie sestavljenih ukazor. Ukaze
o kajpada v di iz menijev, ki jih nalepimo na aktivno povrsino
gratieni table

POSPESEVALNIKI IN DELO V TREH RAZSEZNOSTIH

Risbe, ki so sestavljene iz trodimenzionalnih elementov (3D vektorjev), lahko
v prostoru obracamo okrog definiranih osi. Predmet si moremo ogledati tudi
tako, da se »sprehodimo« okrog njega po Zeleni prostorski krivulji. Delo s 3D
vektorji kajpada zahteva precej ve¢ grafiéne moci procesorjev, kot ée bi imeli
opraviti samo z 2D vektorji
Predmete lahko tudi osvetlimo z veé svetlobnimi viri. Posebni programi pa
poskrbijo, da navidezno povrsino predmeta prekrijemo z majhnimi ploskvami.
ki vsebujejo informacije o barvi in osvetljenosti. Cim veé je barvnih odtenkov in
&m gostejsa so prekrivna zma, tem zahtevneje je delo za procesorje. Pac pa
kakovost tako upodobljenega predmeta temu ustrezno raste.
Brez zmogljivejsih grafiénih pospesevalnikov ni pricakovati uspesnega dela
v taocimeszionsinem okolj. Nekteri gratic lpnspv\r\alnk so taksni, da je
osnovnim graficnim procesorjem mo¢ dograditi Se posebne procesorje, ki pove-
éajo grafiéne zmogljivosti. Zraven navadno Yot dopolnitve osnovnih grafiénih
paketov ponudijo se specifiéne graficne funkije.

KAKSEN PC POTREBUJEMO

Zmotno, vendar prevladujoce je mnenje, da zgolj s frekvenco sistemske ure in
&m visjo stevilko procesorja racionalno pospesimo delovno mesto CAD. Se tako
pocasen PC z vdelanim pospesevalnikom je veliko hitresi — Se zlasti pa prijaz-
nejii ~ kot najhitrejsi PC z navadnim grafiénim adapterjem.

Dober pospesevalnik peceju tako rekoé »pobere« vse delo. Povejmo z drugimi
besedami: PC je le s omarica za napajalnik in diske (no, taksna trditev je le
malce pretirana!).
Vemo, da moramo po vklopu postaje naloZiti programe in podatke o risbi
O hitrosti tega opravila odlocata hitrost diskov in prepustnost vodila podatkov
valnika. Med DRAM osebnega racunalnika in pospesevalnikom se
resda e pogasto  r vl koiina podatkov it po podstownih
vodilih ISA, EISA, Microchannel al Podrobnosti najbrz poznate.
se pri izbiri peceja splaca st o Kakovost sl
usmernik utegne pokvariti ves racunalnik. Pozornost velja
posvetiti tudi zasiti podatkov (geslo itd.)
Vsckakor naj bo racunalnik poslednie, kar izbiramo. Je pa mozno, da je tisti, ki
ga e imamo, kar dober 2 nadgradnio s pospeevainikom. Tako sebomo tredi
i, ekaj denarja
tudi za tisto, cesar si sicer ne bi mogli privositi. Kadar moramo p«mmuvu
Gelowih postaj, moramo paé predvidevati, da bodo tiste s CAD in pospeseval-
niki veliko manj zasedene, ker je delo z njimi pac do desetkrat hitrejse. Zato
taksnih postaj tudi manj potrebujemo! Oceniti velja se ¢as, ki ga potrebujemo za
opravl. A prav Eas e danes ol dragocen! Tudinakup lcene 22 pograms-
ske pakete je drag. Zato je ia dobro izkoristimo manj programskih
pakator - tako borno prikrant denar

GI d.o.0. Vodnikova 8, Ljubljana tel.: 01 552-140.

MRAK

Sonnwandgcsss 32,9020 Celovec
9943 46335110, & 9943 46335114
SLOVENUA:  ViSka 4, 61111 Ljubljana, 2 061/265-526
Prodaja ra&unalnikov, ra&unalniskih delov
in opreme po zelo ugodnih cenah

v Sloveniji in Avstriji

AVSTRIJA:

Poslovni prostori
merdejeva 18, Bled

P e

Fax Te\ : (064 78-170
e
d.0.0, Bled, Alpska 7 Fax. (osax 76525

projetiranje informacisih sistemov
osebni racunalniski sistemi tipa 36

Trveraki ' matfiem skl EPSON, HP, NEC, FUJITSU in STAR
risalniki, scanerji in rezalniki ROLAND in Hi

faxi, kopimi stroji

informacijski sistemi za trgovce in gostince

licenéna in aplikativna programska oprema

Izbor med znanimi protzvojalck:
or med znanimi prokvajal DISKETE

D PG, RO, | £251 2D. - 0AGDEM, .. 6231
SEAGAYE QUAMHM CONNER; ['5:25! HPtv:. 075D -708IT
ST, MAXTOR, QUME, 35 2D ".".0.75DE! i I
PANASONIC. GENIUS, LOGITECH, ... | 35" HD- - - 1,23DEM. . . .130SIT

servis opreme
finacno/racunovodski servis za podjetja in obrtnike

~ UGODNI KREDITNI POGOJI

~ POKLICITE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBO!«
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ARTIST GRAPHICS

AContSysems Company

3D Vectors and 30 Shaded Polygon Drawing Performance

Graphics System/ 20 Vectors Per 3D Vectors Per 3D Shaded

Accelerator Second Second Polygons/Sec
ARTIST XJ 100D 600.000 240,000 16000
SGI IRIS Indigo 450.000 230.000 16.000
Sun IPX 480.000 310000 Software Only
Sun 2GS 150,000 150,000 20000
with 0 34082

reen  Colors Panoramic View
1280x1024 256 2048x 1024
1152 x 870 2048 x 870
1024 x 768 2048 x 768
800 x 600 2048 x 600

NA

640 x 480

1024 x 480, 1024 x 768
A

ovi grafiéni pospesevalnik ARTIST GRAPHICS XJ1000 Se
dolgo ne bo imel primerlivea tekmeca. Ne Hewlet Packard,
e Sun, tudi Silicon Graphi vne postaje ne; ARTIST
GRAPHICS XJ1000 ¢ najhitrejsi. Uporabniki AutoCAD-a, Win-
dows-ov, 3D Studia, Microstation PC.... so dobili poleg do sedaj
:ﬂn]skc graficne moti Se veliko najmodernejsih grafiénih

orod
Upombmk ARTIST GRAPHICS XJ1000 grafi¢nega pospeseval-

nika ima v enem kar tri pospe valmke 2D, 3D, in True Color

AV STUDIO

3D STUDIO

PRO ANIMATOR [

* PREPIS ANIMACIJ NA HI-BAND VIDEQ RECORDER.

* IZDELAVA DIA POZITIVOV 24 x 36 mm, 4000 LINIJ IZ
RENDRIRANIH SLIK.

* EDITIRANE ZVOKA NA ANIMACIJE.

* HITRO RENDRIRANJE.

* DODATNI EFEXTI 24 3D
SNEG, DEZ, DREVESA, R
FRAKTALI, DEFORMACIJE.

* PRODAJA GRAFICNIH KARTIC: 16 MIO BARV, DRIVER-ji ZA
3DSTUDIO 2.0.

uDIO:
VODA, DIM, EXSPLOZIJE,

b
~N
("FM Computers e

Urhunski PC racunalniki za dostopno ceno !

386 40Mhz ‘ 50Mhz |

128K Cache 128K Cache 256K Cache |

b RA! 4Mb RAM | 4Mb RAM |

5.25" al 3.5' gibki disk ||5.25" in 3.5" gibki disk | \5.25 " in 3.5 gibki Utsk
i disk || 130Mb 15ms trdi disk | b

SVGA 512K 1 vozAx786 SVGA 512K 10244786 | & SVGA 512K 1024x755 |
SI MDnoVGA Monitor || 14° MonoVGA Mnnnov\ SN"‘;‘A‘DMVGA Monitor |
lm/Mi

Ghevry Tipkovnica || Cherry Tipkovnica ‘\ Cherry Tipkovnica |
108.000 SIT 129.000SIT )| 217.000 SIT
'SOUNDBLASTER 2.0 17.000 SIT Zavse oslalelwnﬁguaa;e
SOUNDBLASTER PRO+MIDI 27.000,00 SIT | in opremo pokicite:
357 14AMDMAYELL 199 SIT | TeL
sasiammoel  f09ST  7ax (063) 856 134
NOVO! ATl GRAPHICS ULTRA. Dmﬁ‘&‘evclr\kw vam nudio zredno
Pl voe. B i veoks eSSk, £ 306 Ydeo pomitiy sisls
TeSoRHo 1025768 5 o n 258 iy VAR, 1 1oooeey
70,167 mion mw o To e i Goradevaly toien 62
‘GRAPHICS ULTRA PRO nudi fut

idi pospesenh 1280x1024 2 256 barvarmi |

ljivo-
timn siike in najSirsemu izboru barv.

Firmo ARTIST GRAPHICS zastopa G d.o.o

Vodrikovo 8 Ljbljana el 061 552-140

AIITECHNOLOGIES
Windows grafiéni pcwese

GRAPHICS ULTRA+

19.900 SIT
GRAPHICS UURA PRO ki voosu

kv 4 Mo j




UGODNE CENE

ERVIS ZACGOTOVLJEN
: GARANCIJA 6D



Mlacol Tl

Kozeljeva 6 * 61000 Ljubljana 1 « Tel.: 061/114-131 « Fax: 061/114-350 « BBS: 061/114-204

M-CLASSIC PC AT 286-20 MHZ,
1MB RAM

CASE BABY AT & POWER S. (+3.5)

MOTHERBOARD HEADLAND 286-16 MHZ
NONOCHR ~GRAFIC/PRINTER CARD

AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER

RAM MODULE 256K x 9/7 NS

KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO

FLOPPY DISK 5,25" 1

HARD DISK ST 351 A 400 Mevzs s

FRAME 525" FOR

MONITOR 14" PW MONOCHR

N

1

M-BUSINESS PC AT 286-20 MHZ,
2MB RAM 1.425 DEM

MOTHERBOARD 386/
NONOGHAGRAFIC/PAINTER CARD
AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER
RAM MODULE 1MB/BONS SIMM
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO
FLOPPY DISK 5,25 1,

[HARD DISK ST 1144 A 125 MB/19MS
[MONITOR 14 PW MONOCHR.

Ehemet compat wzzoww H \w
e . 10 bas-, W
bt 10 oL NGO
Ethemet 32 it EISA-

hemet bot fom for NE20OO
hemet EEEB02.3 anscener

N-sais 50 o fomal ferminaor
Cable AGS8 (1H)
Cabl conneclor
Eberl EEER23 gt
nel com.star card bt
e cou s catd 150
Avcrel coachus card
Avcrel coatar card 16 bt

1MBRAI

CASE MINI TOWER & POWER S.
MOTHERBOARD 386 SX-25 MHZ

AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER
1/0 CARD AT (PAR/2 SER. PORT)
SUPER VGA CARD 1024 X 768/512KB
RAM MODULE 256K x 9/70NS SIMM
EVEORED 01icHICK CHICON Y Sl
FLOPPY DISK 5,25" 1

FIAGD DISK T 361 A 40180 MB/28 MS
MONITOR VGA 1024 x

M-RAINBOW PC AT 386 SX 25 MHZ,
M 0D

AMERJI
COLORADO 4060120Mb

COLORADO 120250Mo
TARGA 150Mo ext
RAZNO

craral ace hub card
4 port wisted pa hub cad
Remale boa rom for arcne card

G ETS
RISALNKI

ROLAND DXY-1100 A3
ROLAND DXY-1200 A3

VoM
i
P
priefine
el

4167 - 33Nz wolek

UPS - NEPREKINIEND TAPA-
e

CASE BABY AT & POWEFI S.(+35) '
\

M-PUBLISHER PC AT 386-40 MHZ/64

CACHE, 4 MB RAM

CASE TOWER & POWER S.
MOTHERBOARD 386-40MHZ, 64 KB CAC
SUPER VGA CARD 1024 x 768/1 MB TS
AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER
1/O CARD AT (PAR/2 SER. POI

RAM MODULE 1MB X 9/70NS SIMM
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO
FLOPPY DISK 5,25" 12MB.

HARD DISK ST 3120A 107 MB/15MS
FRAME 5,25" FOR 3,5 HDD.

MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR

2.335DEM

|7
FAX PANASONI
vt
FAX MODEM POC

oo

| Widea Gerius G-

| iska Genius 67
o

8MBRA

CASE TOWER & POWER S.

MOTHERBOARD 386-40MHZ, 64 KB CAC
SUPER VGA CARD 1024 X 768/1 MB T

AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER

1/0 CARD AT (PAR/2 SER

RAM MODULE 1MB x 9/70NS SIMM

COPROCESSOR 30387-40 MHZ ULSI

KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO

FLOPPY DISK 5,25" 1

HARD DISK ST 3144 A 130 MB/16MS

FRAME 5,25" FOR 3,5 HDD

MONITOR VGA MITAC 17" 1024 x 768

M-GRAFIC PC AT 386-40 MHZ/64 CACHE,
M 860 DEM

M-PROFESSIONAL PC AT
486-33 MHZ, 8 MB 5.499 DEM

FILE SERVER CASE & 375W P.S.
MOTHERB. 486-33 MHZ, 128K CACHE
SUPER VGA CARD 1024 x 768/512KB
AT (IDE)BUS CACHE HDD/FDD CONTR
1/0 GARD AT (PAR/2 SER. PORT)

RAM MODULE 1MB X 9/70NS SIMM
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO
FLOPPY DISK 5,25 1,2M

HARD DISK ST 1480A 426 MB/14 MS
MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR

i prtr
ke siola 22 s

| PAsonc xTasos (svsTEw

| TeLEPHONE)

FILE SERVER CASE & 375W P.S.
MOTHERBOARD 386-40MHZ, 64KB CAC
MONOCHR.-GRAFIC/PRINTER CARD
FDD/HDD SCS| HOST AD.328, 16 BIT
ETHERNET COMPAT. (NE 2000)B. 16 B
RAM MODULE 1MB X 9/70NS SIMM
KEYBOARD 101 CLICK CHICONV sLo
FLOPPY DISK 5,25 1.2 M

HARD DISK 424 MB/ST o
MONITOR 14” P/W MONOGHR.

B

M-SEVER PC AT 386-40 MHZ/64 CACHE,
8MB RAM 4.530

oo o s o .
Pltio v

P odopen w8,

V zaogi tuc chuga orema.

I'I'Ilacom

Md.oo

Koraton

87000 Lbjana 1
061/114-131
Fax: 061/114-350
BBS: 061/114-204

program vas bo vodl naprej.

BBS (Bulltin Board Syste), ket
50 vam zaenkrat na razpoiago
slededi podatii
Prodajn program s cenikom
Tehniéne kerakterisie
Novosti v prodajnem programu
Posebne ponudbe / Resive
tta. et s e
Srecujejo uporabn
ratunanioy Boea rbleni

Za prekiop na nas B
potrebujete Modem (nastaviti na
0 bps):; preko katerega
pokiiite Stev. 061/114-204 in nas



HOUSING DESIGN

Sisenska 15  Ljubliana  TEL/FAX: (061) 193 250  Mobitel: 0609611250

tegne 25, 61000 LIUBLIANA
b oswm
o1191.133 int. 21.51
Fax: 061192.586

Najboljsa ponudba programskih paketov

LROSSTRLE eomennmo  Gowum

persil  Microsoft
SCOs

=S
ALDLSH

A AUTODESK




JEKLO| % e %
TENAlIEHO

Predjarnska 12, 61000 Lubljana o
R61-519, 261-618, Telefaks: 061/261-519

resitve

Slovenski TRUE TYPE in ATM fonti
za WINDOWS graficno okolje

KAPAC ITETA: 40, 60, 80, 120 MB _
DIMENZIJE: | 149x76x28 mm 7z
DOSTOPNI CAS: < 19 ms v
PRENOS: 400 KB/s \
TEZA: 350 g

36 Moj mikro




NNOVELL

* instalacija mreze
* testiranje

* uvajanje sistemskega
administratorja

CENITEV VSEH VRST
RACUNALNISKE OPREME

Tepina Peter dipl. ing.
Sodni izvedenec za ratunainiitvo
61111 Ljubljana - Vi¢, V1§ka cesta 42
Tel./Fax: 061/26¢
IBM MAINFRAMES, DEC -VAX,
OSEBNI RACUNALNIKI, TP -OPREMA,
LASTNA PROGRAMSKA OPREMA

ELEKTRONEXPORT d.0.0.
nudi C-64 2 vso dodatno opremo CENA
—12rst joystickov do 1140 do 5447 SIT
Z siovenski prevod originalnega priroénika za C 64 700SIT
~iurbo modul eset ko (rg.zanastaviev lave) 2880 SIT
Z povezovani kabel T 7208IT
ZRF delilnik 2a TV/C 7208IT
Zizvija¢ za nastavitev glave 144 SIT
Zvelik izbor igric za C-64 7008IT

Nudimo tudi Game Boy in dodatke.

naslov: DUNAJSKA 51, TEL.: 061 328-097

STEGNE 19
dl I 61000 LIUBLIANA
to Tel.: 061 50 037
Liubljana 199 298
int. 342
UGODNO 1Z NASE PRODAJNE PONUDBE:

RACUNALNIKI 386 in 486
ISKALNIKI FUJITSU

MONITORJ| SAMSUNG IN PHILIPS
© DISKI 120, 200, IN DRUGI
RACUNALNISKI SESTAVN\ 'DELI

© MULTIMEDIA: SOUND BOASTER, CD ROM

NUDIMO TUDI:
SERVIS HACUNALNIKOV NADGRADNJE RACUNALNISKIH SISTEMOV.
POSTAVITVE MREZ

NNOVELL

T

Novell NetWare v3.11 (386),
Novell NetWare v2.02 (286).
Novell Lite (Peer 1o Peer)

Moznost LAN to LAN, GATEWAY

POSTAVLIAMO KOMPLETNE
INFORMACIJSKE SISTEME

Authorized Dealer

uporabnikom nudimo telefonsko pomoé

i3¢emo sodslavee

NAPREDNA RACUNALNISKA TEHNOLOGIJA, d.o.0.

Gregor¢iceva ul. 37 62000 MARIBOR

Po NOVELL DEALER AUTHORISATION COURSE
VERIFICIRANI CERTIFIED NetWare Engines

AMIGA HARDWARE

MIGA _ 500,

Tron pro 386, 486
profesionalni ratunalnik
2a NOVELLICAD - CAM

Autborized Deser R

EPSON®

BmRoland

azSiitev spomina do Mo
igializator siike in 2voka
Amiga bremza in.in ext. verziia

68020 s koprocesoriem
L0

Auborized Desler

= moritori 167,177,217

oEy
RSO 7 NAUGOONELS

Dodaki tudi za AMIGA 500+ 600, 2000
monitori 147,157, 17, 207 PLACLIVO V TOLARIIN GLEDE NA KURS
DEM.

The Professional Monitor Compan.

N NOV:
[ Pesety AMIGA 1200
1GA

POPRAVILO AMIGA RACUNALNIKOV

@3 ELITEGROUP. TEL. (061) 267-632

DISKETE garancija:
TEL. (061) 267-632

525230 oenke) .. 81 SiTkos
2S/HD (1.2Mb) .. . 85SIT kos
25/DD (720K0) 85SIT kos
25/HD (1.44Mb) ... 120SIT kos

DISKETE HITRA DOBAVA
IMAJO GARANCWOMll  NA VECJE
I KOLICINE
100% ERROR FRE: POPUST
3




Verjetno so vam Ze znane prednosti ratunalniskega
projektiranja, vendar bi jih radi osvezili in poudarili
Siroke mozZnosti, ki jih nudi racunalniski program

Kot nadaljevanje vam bomo
tokrat predstavili gradbeniski del
programskega paketa

Visoke tehniéne zahteve in Zela po profesionalnem in kakovostnem
projektiranju v omejenih rokih postavijajo projektantom vsak dan
nove tehniéne zahteve. Zarad tega je dober programski sistem pri
delu vedno bolj nepogresjivo pomagalo.

Vse takne profesionalne zahteve zadovolji modulamo sestaviien
programski sistem NEMETSCHEK. Moduli, namenjeni predvsem za
gradbeno inzenirstvo, so ALLPLOT, ALLSTAR, ALLFEM in
ALLPLAN - sledni je napisan za arhitektonsko projekiranje
konstrukj in omogoa povezavo med arhitekturo in gradbenim
inenirstvom.

S programskim modulom ALLPLOT lafko projektiramo v 3D
modelu, to pa omogoca avtomatsko izdelavo pogledov in prerezov,
avtomatski vnos vseh potrebnin opisov, izmer in izvleckov
materiala. Inzenirsko projektiranje nosilnin sistemov konstrukeij je
sestavlieno iz naértovanja posameznih komponent in njiovega

izracuna. Pri tem vam sistem CAD s prilagojenimi in integralnimi
racunskimi modul ponuja vso podporo,

S programskimi moduli ALLPLAN in ALLSTAR lahko opravite
staticne izradune za vsa podrodja gradbenega inzenirstva. Graficni
natin vnosa podatkov poenostavi delo, omogoéa logiéne kontrole in
izdelavo sistemskih skic na zaslonu Ze med samim delom. Bistveni
element je integracija racunskin izsledkov, grafike in konstrukcije.

S taksnim konceptom je mogoce inzenirsko delo optimizirati do
najvisie stopnje.

Procesorsko vnaprej pripravijeni
elementi ;
Visoko stopnjo aviomatike pri delu omogoéajo procesorsko vnaprej
pripravijeni elementi, ki so ze vstavlieni . program za standardne
nosilne konstrukcije. Uporaba tak$nih elementov je izredno
utinkovita, saj je Za izdelavo amatumega nacria treba vnesti:zgolj.
razpetine nosilnih elementov, dimenzie prefezov, definirati Jefisca
kakovost in vrsto materiala ter geometrijo konstrukcij. Statiée
kontrola, armaturni naért in izviecek armature bodo izdefani
avtomatsko, in to v sila kratkem Casu.

Procesorsko so vnaprej pripravljeni tudi detaji standardnin zvez za
lesene in.jeklene konstrukcile, saj konstruiranje taksnih podrobnosti
ne omogoca nikakrsne racionalizacile, Ge viecemo Grto za &o.
Potek delaje podoben kot pri izdelavi armaturnih nacrtov. Prograr
samodejno izriSe vse izbrane detajle in nagravi izviecek materiala.

Avtomatska generacija elementov

Razni simboli e v natrtih pogosto ponaviio. Zelo preprosto jin
Tahko sami konstruiramo in jih shranimo v svojo knjiznico simbolov,
Kjer nam bodo vedno na razpolago.

Tu 50 $e makroelementi s posebnimifastnostmi. Naj jin nastejemo:

~ vsak makroelement lahko spreminjamo iz 2D modela v 3D model
— makroelemente lahko med seboj povezuiemo v poljubne strukture
~ elemente lahko v konstrukcijo poliubno namestimo in jin
spreminjamo

~ avtomatsko nastaja izvletek makroelementov in se prilagaja vsem
trenutnim spremembam

— makroelementi imajo lahko v raziiénih meriih raziiéne prikaze
istega elementa (npr. do M 1:25 zelo podrobno, v veéiih meriih
poenostavijeno),

Uporaba makroelementov ponuia Steviine prednosti. § spremembo
enega makroelementa avtomatsko spremenimo tudi druge. lzviedek
elementov nastaja simultano in se prilagaja vsem spremembam

Racunanje konstrukcij

Programski modul ALLPLOT omogoéa interaktivno in grafino
izdelavo racunskih modelov za racun konstrukcij po metodi konénin
elementov. Sam racun konstrukcij izvaja programski modul



ALLFEM. Programska modula ALLPLOT in ALLFEM sta
revolucionarna v tehniki vnosa podatkov za racun konstrukcij po
metodi koncnih elementov. Dosle sta bila priprava in vnos
podatkov za tak natin dela zelo doigolrajng opravilo, pat zaradi
koordinat stotine tock, praviing gerieraciie vozist in elementov.

S programskima moduloma ALLFEM in ALLPLOT je vnos podatkov
interaktiven, aviomatiziran in zféduciran na‘minimum — poteka
grafiéno, prek Zastona, vsi potrebni preracuni koordinat in vsa
ostevikienja so aviomatska. .

ALLFEM odiikuje tudi-odiicen izpis. Struklure, dimgnzije prerezov,
napetosti, deformacie, izpis maksimalnih vrednosti in izracun
amature ~ vse 1o ni izpisano Je digitalno, temvet je prikazano tudi
grafiéne.

Programski modul ALLFEM izvaja racur finiskin; ploskovrih in
prostarskin elementov ter vzmiet. Program pozna razen graficnega
vnosa podatkov tudi obicajen digitalni zapis in ga tedzj lahko
uporabliamo kot samostojen program.

Povezava med gradbenim
inZenirstvom in arhitekturo

Modula ALLPLOT in ALLPLOT omogocata optimaino povezavo
med gradbenim inZzenirstvom in arhitekturo. ALLPLOT je zasnovan
na zamisli, da pozna vsako podrocje gradbenistva svoje
individualne resitve, ki pa se v.konénem izdelku integrirajo

v skupno celoto,

ALLPLAN je samostojen sistem CAD, prireien za arhitekte. Podpira
uéinkovito izdelavo razlicnih variant in visoko stopnjo
avtomatizacife. Izdelan je na temelu programa ALLPLOT, to pa
pomen, da imata oba sistera enake ergonomske znatiinosti
uporabe in sta v osnovnem modulu identiéna. ALLPLOT vsebuje
vse funkcile, ki ji ima ALLPLAN 2D. To pomen, da je izmenjava
informaci] med arhitektom in gradbenim inzeniriem sila preprosta

~ prek diskete. InZeniu ni treba na novo risati forisov in prerezov,
podobno pa arhitektu ni treba vnasali statiénin sprememb, in to
Kajpada pomeni veli prianek casa in boljSo kakovost dela.

Kot smo omenili ze v prejsnj Steviki, lahko program
NEMETSCHEK zdaj dobite tudi pri nas. Zastoprik zanj je
ratunalniéka hisa ORIA Computers iz Zagoria

Z novim letom bomo v nasih novih prostorih v Liublani odprii
sworkshope, delavnice, v katerih boste s konkretnim modelom
izdelal projekt,in sicer tako gradbeni kot arhitektski del. Takrat bo
pri nas mot 2 naSimi arhitekti in gradbenikiin z naso opremo tudi
projekiirati vase zamisli oziroma natrte, ki jih sami ne morete
racunalnisko obdelati. Decembra smo se tudi preselii v Ljubljano,
in sicer na Celovsko 185, Kjer nas lahko dobite vsak dan od 7. do
16. ure.

M

ORIA Computers

Polje 4

61410 Zagorje ob Savi

telefon (0601) 61-477, 61-111, 61-149, 61-235

telefaks (0601) 64-060 o

Poslovalnica Ljubljana

N
Celovika 185 \\
telefon (061) 552-843
telefaks (061) 192-007
i K 39




Racunalniska
BLAGAINIA
H Uniwell

@ samostojno
podatkov  za
(razsirijivo do 15000)

® vgrajene vse potrebne funkeije za
maloprodajo  (model 3300] ali
gostinstvo (model 3320)

®prikjucek za povezavo do 16
blagajnvmrezo

@ prikijucek za skener ¢rtne kode ali
magnetnin kartic

®prikjucek RS232 za izmenjavo
podatkov o artikih in prodaji med
blagajnoin racunainikom

@alfanumericnl  tiskainik  in
prikjucek za zunanjitiskainik

®alfarumeritna  zasiona  za
prodajaicain kupca

baza

delovanje,
00 artikiov

Lastnosti B

KORCEA 34
82360 SIOVEN) GRADEC
SOventin

TEC: 0602743 032, 41 850
ThA: 0602/41 851

Po vcobpnin
* STROJNA OPREMA:
Qo ey
ISR cson s,
s O S
0GRAMSKA OPRMA:

o PRI IZBIRI VAM BOMO
VECINA STROINE
* SARANCUA ( 12/24

ALINO PRODAIO

Kok tieiTe

SIS0 DG
s

TE0! 99434235 2001
THAL. 9943.42.35 2702

OSEBNI RACUNAINIKI VEGATOP 286, 386, 486

SISTEMSKA PROGRAMSKA OPREMA ( DO S
APUKATIVIA PROGRAMSKA OPREMA [ FOD

CENAH VAM NUDIMO:

od 65,000 SIT dofe
od 27.000 dolie

NANIH. SVETOVNIN PROIZVAIALCEV

WINDOWS 31 . )
A N

1 S STROKOVNIMI NASVETI |

POMAGAL
OPREME JE DOBAVLIIVA TAKOJ
MESECEY )

IN SERVISNO VIDRIEVANJE

VELIA TUDI ZA RACUNALNIKE, KI 50
112 KOMPONENT KUPLIENIH ¢ NASI

NUDIMO POPUSTE 1

OB iE EhTE NoASED

@ maloprodajno posiovanje vseh
vrst 2 uporabo all brez uporabe
¢rtnekode

®gostinsko,  restavracijsko i
hotelsko posiovanje (model 3320)

Ugodnostil
@ enostavna integracija v obstoje¢i

informacijski sistem - izmenjava
podatkov preko ASCll datotek

®posebno  ugodni  pogoji za
softverske hige in  sistemske
integratorje

=eica
Sistemi za avtomatsko
ldtnﬁﬂlﬂ:ljo

ikrohit Spica
Sovensd 3b, 61300 Cbana
tel.(061) mw% P
fax. (061) 301975
Sistemske podrozju:
> Tiskanje in citanje ¢rtne kode
> Registracija prisotnosti
>Kontrola pristopa
>spremijanje proizvodnje
Vodenje maloprodaje - POS
>Ambulantna prodaja, distribucija
> Skiadiséno poslovanje
> Inventura osnovnih sredstev

> Odcitavanje Stevcev.

40

FDD 1,44 - SVGA

barvni monitor 1024x768

mini tower ohisje
SLO tipkovnica

PC 386sx/33
2Mb RAM - HDD 80 Mb |

121.000 SIT

”@EIINIA PONUDBA

386 X33 + TISKALNIK
116.500 SIT

HOUSING ComputerS

Las: 061 193

PC 386/40
4 Mb RAM - HDD 80 Mb
FDD 1,44 - SVGA
barvni monitor 1024x768
mini tower ohije
SLO tipkovnica

141.000 IT

TEST

Ali bi Zeleli
pri svojem delu
upornb.l’um katerega
spodaj
navedenih programov,
pu ga ne znate?

B

WORDSTAR
WORDSTAR for WINDOWS
WORD

WORD for WINDOWS.
ami PRO
DBASE IV

winDows
10TUs 1:2:3

10765 1-2:3

LOTUS 1-2-3 for WINDOWS
QUATIRO PRO zadetni
QUATIRO PRO nadaljevalnl
QUATTRO for WINDOWS
ExceL

cuppER
SUPERPROJECT
AutocaD
VENTURA
COREL DRAW

EERERANEEREREERREER
ERARRARREARERERERERR

Sestejte vse odgovore DA

in si poisiite vaso oceno
v spodnii tabeli.

0-1

Vot ordb ot rton vl
obko postne

Ukepae dakler v ve e,

V’ -s ), d del
St
e

inved

St zelo ambidezni, o po st r

abvemenieni 2 delo. Noblc b e, do
oa il g

Vo lobko pasogeee. ecgim e 3T
womAENE | T &3
PROGRAVSKA

pREMA @8 2

’“/ETOVF\NJE L

LJUBLJANA
MARTBOR

RACUNAINISKO




IDenticus Slovenija d.o.o.

Podfeti za proizvodnjo in rZenje racunainkor, avtomaisko identitkacio in sorive

Podjete IDenticus Slovenija d.0.0. ima prck estdese medardn in domh
ieerenc s podots avomatke i mo RESITVE po sistemu

v m,m m.mn e e naxk'dn/m proizvajalcev:

DATALOGIC, I, (oprema Kode)
e vk o C 52 o oprems 7 S Gt Kde

OPTICON, Japonska, (oprema za Gitanje értne kode)

- el prs2 il skode  pkovic FCXTIATPS?, DEC VIZI, T aod
sinénika, R

- CCD il nummm dekoderj 7a tipkovaico PC XTIATIPS?, DEC VT220, TTL izhod
svnéaika, RS23

s i 2 VLD o diodo
DH-PRINT, ZDA, (termalni tiskanje EAN értain
~ DH-P 524 CHIPPER termaln iskalnik Sine tskanj SSmm, 4 b PR
THARO, ZDA, (industrijski
~ temal ranser tskalii grafve in rie kode Sirine 1 modul 22 avinie skt
ot s ks e b e o s 1 wmm e aiowo ODETTE dikt
LABEL programska oprema a i (e kode n
c,mm. ZDA, (opres tanje OCR ko)
a2 dekoderiem 22 170 Gpov razkcni teminaloy
2 GNP AGE PROFESSIGNAL, SW 22 preposmvan ekt £ YU nski

(scaner ta)
 AVR 3000, A4 format, BV, color, 2 itane sk n tekstov, HP kompatbiln
SPECTRA-PHYSICS, ZDA, (POS laserski iitali EAN kod)
= model 750 SL. 2 dekoder 22 blagaine TEC, OMRON, NCR. HUGIN-SWEDA. 1BM.
NIXDORF, RS232
- model FREEDOM PLUS 2 deoder 2 bagine TEC. OMRON, NCR. HUGIN SWEDA. [BM
NIXDORF, R
LOGIKA COMP, Il (embosimiin odiri srai
i i S SRR ) DINERS, VISA. i
JARLTECH, Taiwan, (magnetni éitalci kreditnih kartic)
~ Gitalei magnetnih karic 2 vdlanim ds.kmkvpmn tipkonico PC XT/ATIPS2, VT
Tzhodom

SPECIALNE ETIKETE S CRTNO KODO, proizsajalcey
METALCRAFT, SCHNOOR, COMPUTYPE 1 ke bk i, s vt
2 vodo, plin n clekiiko, wekstin dustro. 10

Gara a principu zamenav s okvare.
o poedke. ioos Pl it sesrss i 1Denicus Handels G.m .14 Avtr
Firma IDenticus Sovenia d.0.0. i dlan mednarodnega zdruzenja proiavjales opreme 22
omatsk eniaci AIM EUROPE.

IDenticus Slovenija d.0.0.
Celovika 108
&1707 Liublang

554206, a1 /lox.: 061 193.067
oo 081

prokom

Specializirano podiefie za svefovanie nacriovanie,
izdelavo, uvajanie in vzdrzevanie inegriranih racu-
nalnisko podpriih informaciiskih sistemov

vam ponuja
celovito ra¢unalnisko podporo poslovno informacij-

skih sistemov za podiefia s podrogja proizvodnie,
veletrgovine, maloprodaie in zunanje trgovine.

Portizonska 22/1, Maribor, el (062) 221-858, 222-895, fox: (062) 221856

ELEKO
s, iy, e s, 4 B ko

73 Blisa Doboo 174
Telfon:064) 82 861
Tekioks 064) 84 298
1. PC 386SX/25 2. PC 386SX/25
Shatna plosta 3SX125 Vistena ploita JB6SX'S
20 RAM 2Mb RAM

VGA Kartica 8007600, 256K
& 10 kartca (25+1p+1g)

VGA Kartica 8007600, 256Kb
IDE & 110 kartea (25+1p+1g)
SLO tipkownica Chicony

- Tudi Disk 1BM

Disketna cnota 5.

g

b, 17ms
JREY
16 VGA mono monitor
Mini tower obie

Cena: 1460 DEM

14 VGA b monitor 6407450
Mini tower ohific

%M

3. P 6/40 4. PC 4 86/33
Matcna ploita 38640, 69Kb Cache |- Matitna ploita 48635, 63Kb Cache
My RAM

VGA kartica 1024768, SI2Kb .
IDE & 1O krica (25+1p+1)

SLO tipkonica Cherry
Tedi disk Maxtor 130Mb

Disketna enota 525" - 12Mb ™

14° VGA barvni monitor 104°768 | - 14" VGA barei monitor 1024768

Mini tower ohie
Cena: 2310 DEM

Vsi

it st =
C DEM
-DOS 5.00!

stemi imajo instaliran licenéni MS

Sp—

produjnen tetsjo LB 4., Liubiaea
o do o 23
Plci. Garanci: 1 ket 15 e omporeric

Dot sk je do 1 teden g0
Prviem in s ELEKO 4, Blpka Dobrsna

INFOTRADE

INZENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV

NNOVELL

INFOTRADOV IZOBRAZEVALNI CENTER
Kopru, Vojkovo nabrezje 30a, organizira naslednje tecaje
22 Novellova mikroradunainiska omrezia v JANUARIU in FEBRUARJU
1993

= TRAJANJE ZACETEK
J ONI JANUAR _ FEBRUAR
T Pregieznacincstnzmoglivast

NetWare opertnmih istomov 285 ' won s
7 Uodvmkonamania i e

i s ,

3 Upravae

moraCunaindkega omvtia s 1901 .02

{saNovl 285 e
o o e
5 Novllnstaacia n ehriéna

podpora a Novel 2 B0 2

Sad)workshop p -
1. UVODYv projektiranje informacijskin sistemov  2dni
2. METODE MODELIRANJA (poslovnih) sistemov 4 dni
3. ORODJA CASE za podporo modeliranja istemov 3dni
Ponujamo pa Vam tudi teéaje za okolje CA-DATACOM.

vas.

Kjer termini & mest
ali po dogovoru
Vase prijave INFOTRADE KOPER
invse dodatne informacije PE KRANJ
oteéajih dobite na JAKAPLATISE 13

aslovu 64000 KRANJ
‘TELEFON: (064)329-523
TELEFAKS: (064)323-582

12031308
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VSE ZA

UNIX

ZA VSE

SCO UNIX System V/386 3.2
SCO Open Deskt

SCO T
SCO FoxBAS
SCO VPiix

UNIPLEX

Informix - 4GL
formix - SQL

Informix - OLTP.

Rapid Development System

COBOL

PC Connect
X Vision
SQL Connect

= ="JdCHASE
RESEARCH

| VAX EDT za UNIX

>
>
>
>
>
>

Izbor najbolj prodajanih proizvodov:

EDT, - editor

Uniplex 11

Office Automation

Uniplex Graphic
talinl

Windows

Vi
INFORMIX"

MICRO FOCUS COBOL/2
LPI COBOL
RM COBOL

VISIONWARE

Inteligentni
terminalski
oncentratorji

AAAAAA

- UNIX Fundamentals
~ Shell Programming
- SCO Administration
- UNIX Comm. & TCP/IP.
~ UNIX Tools
UNIX Kernel
UNIX Device Drivers

SOLANJE po originalnih angleskih tecajih

Informix SQL
- Informix 4GL.
-~ 1-SQL DB Admin
- UNIX-DOS Integr.
- C-Programming
Uniplex WP, SS, RDBS
- Uniplex Office

.
intitut

2 racunalnitki
inzeniring in svetovanje

RN
Y

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

UNIX na PC 386-SX

10 letne izkusnje

L] na UNIX-u.

~.
RACUNALNIKI IPC
|- IPC UNO 286, 16 MHz, 1 MB RAM, 40 MB,

VGA MONO MONITOR, MS DO!

- IPC UNO 286, 16 MHz, 1 MB RAM, 40 MB,
VGA BARVNI MONITOR, MS DOS 5.0

69.990,00 SIT

85.990,00 SIT

- IPC UNO 386SX, 20 MHz, 2 MB RAM, 80 MB,
'VGA MONOKROMATSKI MONITOR

MS DOS 5.0

IPC UNO 386SX, 20 MHz, 2 MB RAM, 80 MB,
VGA BARVNI MONITOR, MISKA,

MS DOS 5.0 IN WINDOWS 3.1

|- IPC UNO 386, 33 MHz, 2 MB RAM, 80 MB,
VGA BARVNI MONITOR, MISKA,

MS DOS 5.0 IN WINDOWS 3.1

- NOTEBOOK RACUNALNIK IPC PORTA-PC P1

286, 12 MHz, 2 MB RAM, 40 MB

NAPAJALNIK, TORBICA, TEZA 22KG  109.990,00 SIT

POKLICITE:
061554730
06931217 !

IPC &

5 LET GARANCIJE i

7L d.0.0., Slovenska 25/1, Murska Sobota ?

84.990,00 SIT
109.990,00 SIT

129.990,00 SIT

Moznost placila
na 3 obroke.

Proracuni statike, dinamike,
prenosa toplote in

C §$ 7 znake

najceneje vdelem v tiskalnike (EP-
SON, STAR, FUIITSU
izdelujem EPROM PROGRAMATORJE
2aPC-je, MIDI vmesnike, SOUND BLA-
STER kartice, VIDEO BLASTER karti-
ce in ostala oprema za MULTIMEDIO,
Konverterji iz VGA signala v VIDEO
(1) signal.

ps _zunanji  FAXIMODEMI
(V.32bisIV.42bis + FAX), SIMM moduli
M, 4M.

Ugodne cene!

Telefon: 064/311-043

elektromagnetizma na
PC 80286, 80386 in 80486
in Apple Macintosh
Vrhunski FEM programi firme
MacNeal-Schwendler Corp/USA
(MSC/NASTRAN) prirjeni 22 DOS
Motnost povezave 2 AutoCAD in
CADKEY

Predstavnik 2 Hrvasko in Slovenijo
MarinTeS .0.0., Ljubljana
Bratovzeva pl. 18
Telfax: 061 - 345 056

N

BREZPLAGNA BROSURA
AUTOALARMNI SISTEM(
GEKKO

security division

(061) 199-650

ANy ma»
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AUTRONIC

12/92

t m. b. H.

Computer - Systeme

RadetzkystraBe 18 + A-9020 Klagenfurt
™ 99 43 463 514871 Fax: 463 514873

DELOVNI CAS: Od PONEDELJKA do PETKA
od 9™13"in od 14"17"

AUTRONIC COMPUTERS
ALL SYSTEMS: 1MB RAM 1.44 FOD
2600 Tpar CTRL 2FD/2HD GAME PORT
102 KEVBOARD DESK /SLIMTUV CASE

AUTRONG AT 3B8X W

I 5
A0310  AUTRONK: AT 433 ESALGEAL BUS 50586

ACOCK INDUSTRIAL SYSTEMS 1t

el estitindv
HARD DISK DRIVE

POCKET HARD DISK 40203 MAPARALEL P.

OPTICAL DISK DRIVES

SO GO RO a1 Sco12 641

coLoR MONITORS

0t AAVaA COLOR MOwTOR 6z 2811

o ALL 120 SONY TAXAN HTACHMONTORS

Bk

Bsssiiinssel

8888888388888

28
4

Pmdajav SIT, mmrmacue in servis 1s"-| 6"):
Ljubljana, Kardeljeva pl. 17
= (061) 302+ 300, 303561, 183333 (322)

Ragun pri Kamner Sparkasse (BLZ 20706):
ATS: 1900002534  DEM: 9981-484299
Pri LB(Lj): 50100-620-133010-708100-53789/74

Cene so neto v DEM fco. Celovec
Vrnitev Mwst. (20%) pri VO%KSEANK
Rosental na L]ubel;u (do 2

Fax: (061) 344-240, Fax & P! Pred nakupom in zaloge!
MoDEM HEDAKA 2zaAVES 5000
MONOCHROME MONITORS et et %
Pow & T n om0 LOMGSHNE ATXT St o CARD i
i HoGHROU R SN e caro e
B oo Zo% oo AL OieoAND S SPECIALINTEL CARDS £
st UM VAR I 0%
515 o VoA 5 VOA BT @ KEYBOARDS
DTP MONITO! ; o i
oA LYW 15 asomzn . caro 5%
O A e oo Ao otbrc B
s SGASEE i
S0 EEO 0 SET o b o igenzn
BE4cS NECHS ' okeraem G oo s
VIDEO ADAPTERS b
e
&
2300
%
o N S Y raoroo 0%
W Giico 0600 ISAIOE Caun Conr E5
1o
e NETWOI
o nsonapcTmpRLTE TSI cu
w05 ®
o Lanise
Ve SIS = i
MATRIX PHINTERS by
sotor e em
i S e e £
o Sz e s i 153w
I ETENEE RN e coton M B S0l e oneren Tianss
3o Gtz it o2y NCto SUANETIOOEUS0 1ammoe
i SMEENSWRTLO MK ORI SRS G ok
3605 TSt Qo 24550 Ak e Pt Mido  LONSNE ACTUE W men ]
X% EPSONLQ S5k 200008 At ESGRE N LONGSIINE toor e =%
3k EpSoNL0870 24 aocreak o e ]
3 ErsonLa o s measEseR Mito  LONGSNG dot OBASETETIERETCARD 2500
ARG ERSONLG 10 o s Cocr R IR P e =%
o Negressi oo x E =
3St0 NG ran sk e S0 As
e NEC PSS seospnd M
355ka S0 5L SHART GBELPRNTER B
LASER & INKJET PRINTERS oo
i e ASERET oot 2005 e
R EnE o X e £ E-
G0 NeCOLEEA S FOTecReToNe 20088
o b
5% K oesier o soato oo
S0 SmorisoneL coLon ik
A oo B
L™ crzsipnoe e fom I R oLe,
I oo sicoo i coon B e o
T PSR e v £ MCROTECHEWLETTPACKAFOMUSTEC
s B e S MCROTES SCAMKER e 12005
CABINETS
G0 DesTor asEToOwmpun 10Y me SIHEAMERS -
100 SIRNE CASE 20w T i Tome coo o ze o
R R SRR, £
& WSOWER CASE 0 o TOU i
TOER CASE2to Wt BOX S TlomssswAMGTEKTANOBERGSeamer o
G S TonR e v rov d :
oo W TOWERATIS 300 bt PWRTUY 2% MiGe & DIGHIZERS:
el e %% o Loamsonmuon 10
ety G bt
o
. 6%
o soogin A £

5o
VALESTOR 21 b FLOPTCAL KIT
VALUESTOR S P FLOPTCAL NEDA.
TEACCANON DUAL FLOPPY 1201 4as

/0 ADAPTERS & MODEMS
Rsza2 CARD 2t it

11600 CONGSIANE MODEN 2400 NPS OF.

1675 MODEM BULLET st sommuai
i WTELSansEah "

1B INTEL SATISEAXIION: Fac
e e
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Splet horos

BOSTJAN TROHA

etamorfoza je, vsemu navklub,
morbidna zadeva. Zlasti jo, zaprezeno
v fikci, avtorj radi uporabjajo kot degra-
dacio in propadanje protagonistov (ali
pac ©anlagonitoy), kar o povem druga
od preobrazbe v naravi. Lepa primera
st procbraaba metuija in povampirenie.
P legendi namrec vampirji nastanejo iz
najbolj postenin in pravicnin ljudi, ki se
preobrazio v svoje nasprotie. Ljudem za-
sajajo zobe v vratove in Spijo V trugah,
postlanh s tretjerazrednim_transilvan-
skim blatom. Viad Dracul, najpopulamej-
$imed njimi in avtorjev osebni priate] ter
zaupnik,je bil svoje dni Gisian in sposto-
n Romun, vendar sé je po nerodnem
spletu okoliséin preobrazil. V naravi pa
gredo stvari vecinoma v nasprotno smer,
od slabega k dobremu. Licinka se preo-
brazi v gosenico, a pa v precudovitega
metuija, ki stka med iz e precudovitejSin
cvetic, zbirateji pa jih, prebodene 2 igla-
mi, 2birajo v najcudoviejse zbirke. Fréalo
je seveda Cisto navaden insekt, pa ven-
dar prece] drugacno od Gregorja Samse
vKafkovi Preobrazbi, ki se ne spreletava
na_ivopisanih_kilch, ampak cepeta
s Stevilnimi nozicami, pusta nemame
madeze po stenah in ima tezave z odejo
(kaj rada mu zdrsne iz gladkega hitina),
uziva pa le ob visenju s stropa, ko nihaje
opazuje svojo zanemarieno cumnato,
Gregor se je iz cloveka preobrazil v in-
sekla, za Katerega sicer ne 2vemo o iz-
gledu, jasno pa je, da v novi podobi ne
more bit ve€ trgovski potnik, kar je vse--
Kakor degradaciga. lzkaze se, da ga celo
druzina noce vec, in Gregor zaradi du-
Sevnih in jabolénih ran izdahne. Svoje-
vrstno parodijo na Preobrazbo smo si
pred kratkim hodili ogledovat v kino, Kier

strakino od Preobrazbe. Omeniti velja
tudi, da si metamorioze i izmisil niti

ila, S prenosnimi
isalnimi stoj, ali celo pitvi Terminator
rpa e glodaiocaglda sapomap>
&ih posebnih utinkov, ki se bodo po pre-
branih obeh dankih pac zdeii popoinoma
vsakdani. Ze Homer ~ veasih se vpraa-
mo, Ge Homerju nemara ni bilo ime Ze.
saj se je skoraj vsega spomnil Ze on —
posvet metamorfozi dve poglav iz Oc-
sefe (Proteusin Kirka), rimsk pesnik Ovi-
di pa je v knjigi Metamorfoze nasul
2 zgodbicami 0 preobrazbi. Spomnimo
se se Gogoljevega Nosu, kjer del telesa
(nos, seveda) postane samostojno bitie
~ nekaj podobnega nam tudi pripovedje
Willam Lee 0 nekem drugem delutelesa
- ProsperjaMerimeejaLokis politvansko
medved, saj jo junakinja napol zenska
napol medved) in Se Flaubertovega Sa-
int-Juliena. Nemara ~najznameniteiso
metamorozo si e privoscil doklor-Jekyl-
jospod-Hyde, Kier prvi Se nekako
shaja, dugemu pa asociaino vedenje
onemogoca zdrav odnos do okoice. Al
Kot e posreceno zapisal Iving Massey:
Jekyll can hide in Hyde, but where is
Hyde to hde. Celo zadevo pa so, kot vse
ostalo, do meje neokusnega zakompici-
rali psiiatrin flozofi. Tokat se je najboj
posredilo Freudu in Fichteju, vendar se
¥ tna rezgiaieri ne boro posal

ti in bolecine

(animaciie) v drugo siko ali sekvenco,
 pomocjo geometriskih in matematiéni
presiikav in transformaci;

Morph Plus

Ce s0 se vrli Ameriéani ze tako potru-
dii in nam program poslali Se st dan
izida, moramo pac: napisali nekaj vistic
o nakupu in zgledu. Morph Pius, napisali
50 ga seveda pri ASDG, avtoritei grafic-
nega softvera, stane okrogiih 500 DEM.
Naroite ga lahko neposredno iz Ameri-
ke placate precej postnine, i pa se od-
Ioéite za kaksno biijo lokacilo in se zne-
bite podobne vsote 2a marzo. Navodia
50, kot smo pri ASDG vajeni, najslabsi
del paketa, Kajti staviena in natisnjena
50V Texu. Na 180 straneh se z barvnimi
usesi, ki strijo iz knjige ob vsakem po-
glaviu, sprehodimo med primeri in se
2 lahkolo naucimo uporabijati Morph-
Plus. Zadevo dobite zapakirano na treh
disketah, kina rdem disku zasede tri MB
prostora. V $katli seveda dobite Se Sop
kuponov, prospeklov, cenikov in telefon-
skih Stevilk, ki ponuiajo pomog pri delu.

Paket Morph Plus sestaviajo e pro-
grami. Glavni program, ki se mu prese-
netjvo in na spiosno zgrazanje rece
MorphPlus ter ma uporabrisd vmesri
enak A nato Morph,

pog ama za metamorfozo; CmeMomn

s katerim ustvarjamo preobrazbe in ani-
malsd progam FRED (it oo veen
bralec mo 0 AtDepart-

(GVP) in Morph Plus (ASDG), na katera
smo med preobrazbi sko-
rajda pozabili

Seveda pa je nerodno prcckot, da
bomo v racunalnik naloii po dve siki
prlsnil ener, plograma pa nam bosta
isala roman ali novelo o preobrazbi.
Filmski poiimorfizem (polimorfizem — po
slovensko mnogolicnos), kakor se stro-

Golo kosilo, kijub
komiénim pasazam, Se malo bolj ab-

,je tehnika vizuaine-
ga preoblikovanja ene siike i sekvence

Lojze Perko je narisal je prvo in zadnjo sliko, druge pa amiga.

mentuin FREDu msan Sou lansk junijsid
Steviki)

Morph Plus tece na vseh amigah, kiso
opremijene s KickStartom 2.0 in Work-
Benchom 2.0 ali vec, imajo trdi disk, naj-
manj 1 MB graficnega in osem navadne-
ga pomnilnika. Aviorji prostodusno priz-
najo, da MorphPlus pogoline ves pomnil-
ik, pa ée ga imate Se tako zelo veliko.

moznosti AA chipset (zbirka procesoriev
advanced amiga, ki so vdelani v modele
1200in 4000, omogocajo pa uporabo 24-
bitne barvne palete). Nasa amiga teh
novih Gipov ni imela, natiadili pa smo jo
2 devetimi megabai pomnilnika (2 MB
grafitnega) in z 030/882, zacetno in
konéno siiko pa smo izvabil kar iz NeX-
Tovega 24-bitnega plosks jtaliza-
torja. Za uporabo posebnih uéinkov, ki jin
MorphPlus ponua za stojece (posamez-
ne) slike, pa bo treba imeti vsaj ko
ArDepartment 2.1. Ta mora

vecno 0 pod Morghom in FREDom. sa4
uporablja_ njegove module za 24-bitno
graiéno obdelavo. Tokrat si bomo pogle-
dal samo preobrazbeni del programske-
ga paketa, torej morph, v naslednii tevi-
ki pa 3e uéinke, ki ih ponuja Morph Plus.

CineMorph

Dasiravno e videti zasion CineMorpha
precej bolj poin, je Morph Plus bistveno,
& e celo neprimerijvo enostavneisi in
hitrejsi. CineMorph stane le 220 DEM, za
kar dobite navodilca na slabih Sestdese-
th straneh in eno disketo s spakiranim
programa, Tud erdverke zaiavs e
segajo v neskonénost, saj je dovolj ze
dva_mega kskrsnega koiipomnilnika
(graficnega ali navadnega). Instalaciiski
program, v standardnem Com-
modorievem jeziku, omogoca razpakira-
nje tudi na diskete, vednar programerji
Great Valley Productsa, ki 50 program
napisali, taken mazohizem odsvetujefo.
Priporocajo namre trdi disk z nekaj pro-
stimi megabaif, pa Se kaksno procesor-
sko pohilitev s Gim vec 32-bitnega pom-
nilnika. CineMorph i izbircen glede
racijskega sistema al Kickstarta, saj ste-
ée na vseh dosedaniih sistemin.

Lojze Perko se obrne v grobu

Lojzeta Perka. Zacetn:

a4




112 leta 1947, konéna pa je Vikica iz 42,

Zadolocitev ock, kinaj se iz pre sike
preobrazio v drugo, uporadiia Morph

primeru smo pazil, da sta se pokiivala
nosova in bradi, kar omogoca veliko bol
prepriciivo preobrazbo. Nastavitev pra-
viinega prekiivana je pri Morphu Plus
olajana s tako imenovanim Cebuinim

Zaslon programa Morph Plus iz ASDG

Plus vektorje in tocke, CineMorph pa

Morphom Plus, kije ustvari meta-
morfozo na slikah.

Naiprej si moramo seveda izbrai dve
primeni siki (ali animacij, ce Zelimo pra-
vo_fimsko morfanje, ki pa zahteva
enormne kline pomninika) med kafe
rima bo program izracunal prehode, torej
metamorfozo. Siki si morata biti po kon-
strukcijskin elementin cGimboj podob.
Zelo slabe rezultate dosezemo na primer
prislikah 2 dvema raziicno velikima obra-
20ma, Se posebej pa pri metamorfozi
med dvema popoinoma raziicnima mot
voma. Tocke z zacetne sike se pri taks-
nih metamorfozah ne presiikajo v podob-
ne tocke Koncne siike, zato vecino preo-
brazbe opravi prelv (fade) med dvema
slikama, kar pa je dale¢ od zelenih rezul-
tatov. Zacetno in konéno siko je treba
nastavil tako, da se &im vet znagiinih

elementov med seboj prekriva. V nasem

uéinkom, ko vidimo obe ki transparent-
no, eno Eez drugo. Itenzivnost, torej
vidnost, zacetne ali konéne slike pa lah-
ko pojubno nastavimo.

Konéali smo s pripravami siik, zato se
lahko posvetimo vektoriem in tockam.
Zagetno tocko vektorja navadno postavi-
mo na poljubni znatilni el prve sike,
recimo na zenico ocesa, koncno tocko
pa na oko druge slike. Algoritmi, ki jm
Iahko nastavimo nekaj parametrov (med
drugimi tudi vpliv samo na konéno, samo
na zacetno ali pa na obe sliki potegnejo
okosprve slike v oko na drugi, zraven pa
Se del okolice zacetne tocke, s Gimer
dosezemo mehak prehod. Ce ne Zeimo
premika celotne okolice zacetne tocke
vektorja, Ko i hksuall s posa-
meznimi tockami, ki bodo med preobraz-
bo prepretile plemlkame polia okoli teh
tock. Vektorle, ki skupaj presikajo en
detajl lahko povezemo v skupino in tako
preobrazimo celotno obmogie, ki ga sku-
pina pokriva. Tako je za enak utinek
polrebno bistveno manj vektorjev, rezul-
tat pa je precej bojsi. Za preobrazbo
Stare matere v Vikicoje bilo tako pauen—
nih priblizno petdeset vektoriev in ne

manj tock, saj smo obdelal znacine oo
ke ust, o8i, eela, Celjust, las, nosu,
uses. .. Pred zacet o Eatine wnes-
nih slik, nam Morph Plus postreze Se
s kopico nastavitev, od katefih je odvisna

s tem kvaliteto izrisa preobrazbe, velikost

.

.

.

.

.

njevanja sii, Kier Morph Plus uporabia
vse razpoloijve shranjevainike ADProja
ter moznost mehcanja cele slike pr kon-
trastnih prehodin (anti aiiasing). Tako
smo se pregrizi do zadnje nastavitve
pred zacetkom racunanja metamorfoze,
o je Stevilo vmesni siik. Od te nastavi-
tve je odvisna hitrost koncne animacile,
ki jo moramo zelo natanéno dolodit, pri
tem pa upostevati nacin snemanja na
magnetoskop. Tu srecamo najveckrat
dva natina; hollywoodskega, ki ima 24
slk na sekundo in animalorskega z dva-
najstimi sikami na sekundo. Pri prehitri
animaii se kaj lahko 2godi, da preo-
brazba 2qubi etajle, pri prepocasni p
50 priblizki, i s jim seveda ne da <zogm-
1, preccitni
Omenili smo Ze, da je mogoce zck
vt ‘metamorfoze med dvema ammzn]a—
samo med dvema siikama. Re-
zuMa( morfanja, kakor se tej operacij re-
e, je spet animacija, vendar velko boj
esisiten of stojecih sik. Jasno je, da
se e treba zdaj veliko vec ukvarjat 2 vek-
torj, saj jih moramo_dolocit za vsako
sliko zacetne in koncne animacie. To
2abavno delo i [ahko bistveno skrais
mo z opcijo tweening. Vektorie poveze-
mo v skupine (grouping) in jih 5 10 opcijo
prekopiramo na poljubno Stevilo sik za-
Cetne ali koncne sekvence, et i
porebi e rocno obdelamo. Najveckrat
7ol 1o i povebro, 6] vekion pr
animacij navadno ostanejo nespreme-
njeni. Pa si na hitro poglejmo Se posto-
pek i meMmphu ki sicer ni bistveno

50 nastavijene robne tocke polia. Mrez:
lahko dodajamo vertikaine in horizonta
ne linie, s Gimer povecamo steviio tock in

tocke in linfe. S programerskega vidika
e laksna ey razumiv, iporabi-
ku pa nekoliko_ekstrava-
ganvne|se posege Preprecuje pa tudika-
0s, ki ze tako kaj hitro nastane pri nepaz-
ljivem premikanju toék in dodajanju i

Pri GineMorphu bo razvajeni uporab-
nik pogresal éebuini ucinek, namesto ka-
terega so se programerj zateki k dvema
oknoma, ki ju lahko pod Workbenchom
2.0 poljubno $irimo. Jasno je, da eno-
barvni mrezni nacin dolocanja transfor-
maci], kjer mrez na zacetni in konéni siki
nista enaki, onemogoca uporabo Gebul-
nega utinka. Ce b i i razine
barve, recimo rdec: a, bi lahko
programerii dodaii it gk i sing
olajsa delo.

Omenit velja e grafiéne nacine Cine-
Morpha. Izbira teh je, ob dejstvu, da pro-
‘gram ne potrebuje ADProja aii kaksnega
drugega pomoznega programa, malen-
kost skromnejsa. Tako imamo lores, hi-
res, EHB (extra haff brte), HAM, DCTV
(s Stirimi ali remi bitnimi ravninami) ter
HAM-E (256 barv). Dolocamo lahko se
poltone (diether) in velikost siike v piksin.
Ratunanje animacile, traja precej die,

s, pa Se kvaliteta je

precej siabsa

Omenili smo ze, da se pri GineMorphu
ne srecamo z veKlorj in tockami, ampak
2 mrezo iz pravinih ali nepravilin 3t~
Kotnikov. Pogruntavigina seveda Se zda-
le¢ ni tako uéinkovita, kot pri Morphu
Plus, je pa dovolj dobra za solidne preo-
brazbe. Mreza razdeli siiko na pofjubno
Stevilo polj, ki se preoblikuiejo tako, kot

Zaslon programa CineMorph, firme GVP

Se nasiova: ASDG Inc., 925 Stewart
Street, Madison, Wisconsin 53713,
USA; telefon: 991 608 273 6585
Great Valley Products, Inc., 600 Clark
Avenue, King of Prussia, Pennsylvania
19406; telefon: 991 215 354 9495,

a
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Preobrazba v treh razseznostih

ANDREJ TROHA

I ovsem drugace kot na prejsnjin

straneh opisana metoda, pa deluje preo-
brazba trorazseznih predmetov. Tu ima-
mo dejanski 3D prostor in z zmogljivim
racunalnikom lahko izdelamo sapo jema-
joce udinke. Bistvo te metamorioze je, da
program 2 interpolacijo poiste izbrano
Stevilo vmesmh tock med to(:k ml zaéel—

tev tega

ga stekia in ga zopet shranite. Kroglo
obdelate na podoben natin, le da bavo
stekla spremenite v deco. Ko objekt
shranite, greste zopet v okno Atrbutes
in prosojnost vinete na 0,0,0, bano p
naravnate v rjavo. Sedaj boste namrec
izdelal leseno kroglo. Kiinete na gumb
Texture in izberite les. Tu lahko med

nove trakove ali pa 2e obstojecim dodali
podaliske. Pojdite h kozarcu in iknite po
2gomjem traku (actor) pri drugi sicic,
nato pa Se enkrat pri zadni, peli Sicc
Odpre se okno, kjer zberete ime koncne-
ga objekta. Dolocite stekleno krogio in
Kiknite po OK. Okenc Se ni konec, odprio
se bo novo. Ce se niste kie vs«en bo

drugim
nic. S kiikanjem na OK se vmete v glavni
2aslon in leseno kroglo shranite. Sedaj
premorete i objekte, kozarec ter stekle-
0 in leseno kroglo. Potrebno je izdelati

nega
nacina je, da morata imeti ob|ekma enako
Stevilo tock. Tako omejitev ima tudi Ima-
g 20, Ve ¥ el A0 e
izdelati preobrazbo

na krogla preobrazila. Kiknete po izho-
distni todki lesene kiogle in v meniu
Mode izberete Drag points. Nato dolocie

v oknu pisalo, koné-
na pa 5. Edina stvar, kijo s spre-
menit je Stevilka pri Transition Frame
Count. Podatek pove, koliko sicic bo po-
rabl;enlh za metamorfozo. Ce delate le
ecbrazbo, je najbole, da vpisete cifo
% e 2 dve manjsa od Stevia vseh sik.
Dve siki, zacetna in koncna, pri =
metamoriozi namreé ne sod

i Hoviom tok, Da dotimo mehak
prehod iz enega v drugi objekt, je pripo-
rodijvo izbrati Gim veé vmesnih stopen
Prednost 3D preobrazbe e tudi, da s ka-
mero lahko krozimo okrog telesa, tako da
i e novaxsexm uéinek. No, to-

tiéno sznhl\cnu gmoto ter jo snramls
Seveda pod drugim imenom kot leseno
kroglo. Tako, zdaj imate izdelane vse stiri
predmete in ¢as je, da se preselite na
oder (stage editor).

kratteor

ko il precbvazlw 2 Imagineom.
Sii bomo korak za korakom, da bodo tudi
zatetniki razumeli, 22 kaj gre.

In kozarec je krogla
postal...

glo. Predmeta poijubno postavite, dodate
Iué in kamero pravilno usmerite. Pozicije
shranite s Save Changes in pojdite v Ac-
mn Edlluv Tu se bistvo morfanja Sele

i Highest Frame vpiete Stevi-
lo sici. Cim ve, tem bolie. Mismo i za
test izbrali lo pet. Pri Globals izberete

Za primer smo izbrali
sene krogle v brezoblicno gmulo in ste-
Kienega kozarca v kroglo. Naiprej odprite:
projot n zberte elevainl Gk (oma
editor). Najpametneie je namre¢, da oba
predmeta izdelate v tem urejevalniku, saj
je tako najlazie obema dolociti enako
Stevilo tock. Tore], steklen kozarec »izpi-
hajte« tako, da v meniju Object izberete
New, zapecaite spodnjiin zgomji el ter
Kiknete OK. Nato dolocite devedeset
stopinjsko simetrjo in v oknu Front z ve-
cenjem tock oblkujte prerez kozarca,
ool sff i ook Object pa
zopet Kiknite po opciji New. Ker siImay
e a0 poatie o ol otk 2adnje-
ga objekta je dovol, da Kiknete OK. Ob-
ekt je ze kiogla, zato ga kar shranite.

Preselite se v urejevalnik detajov (de-
tail editor), nalozite kozarec in z opcijo
Attibutes nastavite prosojnost (fiter) na
R=200,G=200terB=200.Takodobiteko-
zarec iz malce zalemnjenega prozome-

obzorja, horizonta. Zdaj pa zares. Ce ste
do sedaj naredili vse praviino, bi morali
med imeni objektov najt kozarec in lese-

roglo. No, recimo, da ste ju nasii
Povsem spodaj je pet qumbov, kiknite
na gumb Add. Tako boste lahko dodaiali

el
, torej ena S
2 zacetnimi objek, i za metamorozo in
ena s koncnimi predmeti Prinite OK in
del raku bo spremenl barvo. Postopek
ponovite pri leseni krogi, le da naj bo
Yonéed o ez mas

it So0a oo in ¥ meny Al
abert Moo, Program vam bo izrisa
animnacilo 2 Ziénatimi modeli, vi pa bo
ste ugotovil, ali metamorfoza poteka ta-
ko, kot ste si zamislii. Ce umetnina
ustreza vasim kiterjem pojdite v Project
Edior in Kiknite na Range. Tu vpisete
zacetno in koncno siko. Tokrat bo dovoli
da pitisnete le enter in nato Kiknete

Movie. Program vas bo vprasal, al
naj izdela zacasno datoteko, odgovorite
pitrgiino. Na naslednja vprasanja odgo-
vorite po Zelj. Se preden pa ukazete
programu, naj priéne risat siike, je pa-
metno, da se odiocite, kako
slike in v kaksnem formatu naj jih pro-

gram shranjuje. Priporoéam vam, da iz-
betere 24-bitn format IFF/ILBM, tako siik
Kot tudi animacie. Le tako boste meta-
morfozo lahko obcudovali tudi v drugh
animacijskih programin.

asvet: Ge imate dovol prostora
na trdem disku in program Art Depart-
ment Pro, po doloéitvi obsega animacie
(Range) ne Kiknite Make Movie ampak
Generate, vse drugo pa ngj bo enako
Tako se bodo slike posamic shranile na

o ol chavien profird Sl proveck
rmat (navadno HAM) i ji zavi-
T ammamm Zakaj tak zapleten posto-
pek? Imagine namret precej siabo pre-
vede 24- bitne siike, At Department Pro
pa ima vrsto naéinov mesanja barv in
animacija bo pre
Opisani postopek pa ni uporaben e 22
metamorfozo enega objekta v drugega
Lahko naredimo_animacio, kier bo iz
scene kak predmet izginil ali pa se bo na
njej pojavil. Za izginotie naj bo koncni
objekt stekien, torej mora imeti parame-
tre pri Fiter naravnane na 255, 255, 255,
lomni Koliénik pa naj bo 1.00. Tako bo
konéni objekt neviden, oziroma bo zacet-
i prek animacile izgini s scene.

.
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Tretja hiSna generacija .

ANDREJ TROHA

ed hisnimi racunainiki ze dolgo
ni bilo ni¢ novega. Prvo generacijo 8-
bitnih hisnih strojev (spectrum, C64, ata-
1) iz zgodnjih osemdesetih sta okrog leta
1986 nadomestila 16-bitna amiga in ST,
¢lana majhne druzine hisnih racunaini-
kov druge generacile. Z amigo 1200 pa
smo konéno docakali prvi pravi 32-bitni
hisni stroj tretje hisne generacie. Oglej-
‘mo si ga, bolj na kratko, saj je racunalnik
precej podoben Ze opisani A4000.
Prvi, povrsinski vtis

Na prvi pogled je nova amiga kot kri-
zanec med amigo 500 in 600. Ohisje je
namre¢ oblikovano enako kot pri Seststo-
tici, le da je podaljsano za numericni del.
Tipkovnica e, po pricakovanjih, silno ka-
kovostna in tudi plastika ohisja je trdna,
tako Sovek dobi obGutek, da bistopre-
nesel precejsnje fizicne obremenitve. Te-
ga obéutka na izrecno zeljo firme Amiga
Hardware (061/267-632), ki je racunalnik
posodila v test, nismo preveriali.

Nova amiga ima toliko odprtin, kot Se
nobena doslej. Na levem robu je wic
PCMCIA 2.0, zadaj pa so viici za omrez-
je. monokromatski monitor, TV, barvni
monitor (tudi VGA ali multisync), izhoda
za stereo zvok, serijska in paraleina V/I
vrata ter vtica za misko in igraino palico.
V drobovju pa najdemo Se procesorski
Vi€, namenjen karticam turbo.

Drugi, globlji vtis

Pod ohisjem je videi zastitno plocevi-
0, 80 megabaitni trdi disk in disketrik, ki

V oknu Locale je moé izbrati kateri
Kol jezik, ali pa i izdelati svojega.

Zal i visoke gostole in Se vedno kiika, ko
v rjem ni diskete. Toda mehanika je iz-
jemno hira i tiha. Uren je tudi 2.5 palc-
ni trdi disk, Ki je prijucen na amigino
vodilo AT. To pomen, da ahko nanj obe-
ite katerikol disk IDE, ga sformatirate in
e delate. Tretji masovni pomnilnik pa

, podobno. ke AB00, Kartice:
PCMCIA 20. Trenuino je moé kupit
pomnilniske Kartice, ki se obnasajo kot
razSittve RAM-a al pa kot disk RAM. Te
shranijo do 20 MB podatov. Nekaj sof-
terskih il je ze napovedalo, da bodo
programe prodajal tudi na tem mediiu.
Toda viic PCMCIA ne prebavija le pom-
niniSkih karti, tjakaj bo moc viaknit tudi
miniatume modeme in podobno perife-

E
2

fijo,
"o odviemo se nekaj viakov in og-
stranimo zasitno plocevino, je gosto po-
seljenih maticnih plosé vajeno oko malce
razocarano.  Kralisie  1-megahercni
68020, b njem pa vezja AA, hiter 32-
bitni pomnilnik in KickStart 3.0. Tiskana
plosca, izdelana po tehnologiji povrsin-
ske montaze, je Kiub pustemu izgledu
izjemno majhih dimezj in, Ge bo katera
od Commodorievin amig dozivela rein-
kamagijo v obiii prenosnega racunaini-
ka, tedaj bo to gotovo A1200. Tudi celot-
na arhitektura racunalnika je 32-bitna,
Kar pomeni vsaj dvakrat hilrejsi dostop
do pomnilnka in posebnih vezil. Ta so
podobna Kot pri Ze opisani amigi 4000
Set Gipov AA omogoca 24-bitno paleto in
naivet 262144 barv na zasionu v kateri
Kolilocjvosti,0d320 x 200prek800 600
01448 x 564. Zatake slicice papotrebu-
jemo precej raficnega pomnilnika. Tega
ima A1200 2 MB, lahko pa ga Se doda-
mo, saj novi &ip Agnus naslovi do 6 MB
graliénega pomnilnika. V doticnem Cipu
se skiiva tudi dodelani graficni procesor
Bliter. Povprecno je nova amiga vsaj
dvakrat hitrejsa od Seststotice.
Seveda nas je zanimalo tudi, koliko

.
.

.
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programov dela na novi amigi. Med upo-
rabnimi nismo nasitakega, ki bi ne hotel
sodelovai. Ve tezav 5o povarodie igre.
Toda, brez skibi, vecina novih iger deluje
krasnoin dobili smo obcutek, da je Com-
modorju uspelo narediti precej zdruZijv
KickStart. Sicer pa si 0 novem softveru
2a amigi 1200 in 4000 preberite v rubriki
Mimo zasiona. Zal je v tokratni Steviki
premalo prostora za natanénejsi opis no-
vega, povsem objekino orientianega,
2-bitnega_operaciskega sistema 3.0
Podrobneisi opis si bomo privossili v kaki
prihodnjin Stevilk. Tokrat le to, da je si-
stem izjemno preprost, hiter in udoben.
Ikono 2 besedilom, na primer, lahko po-
legnemo v okno Speech, in racunalnik
nam bo tekst prebral. Brez pretiravanja
pa lahko trdim, da gre za enega bolisih
okensiih sistemov sploh.

Hitrost nove amige
v primerjavi z A600.

fjetno presenecenje pod
ohisjem: trdi disk.

damo Se 250 DEM, za kartico ifeView, ki
pretvor signal VGA v TV, pa Se 470
bundesmark. Seveda si omisiimo Se po-
gon za kartice PCMCIA 2.0, cena 300
DEM. Summa summarum, bragi braici
nanese 3340 DEM.

A1200 pa utegne prece] zagreniti Ziv-
fjenje izdelovalcem igrainih konzol. Nova
‘amiga je hitra, ima dober zvok in odicno
grafiko. Zaka torej kupit kako 16-bitno

Tretji, splosni vtis
V nekaj besedah, brez lokal-patriotiz-
ma, amiga 1200 utegne postati naju-
spesnejsi hisni racunalnik devedesetin.
ivetnik bi dejal: »Maybe I'm just
a cavemane, toda s $cepcem intuicije,
izkusenj in poznavanja trga hisnih racu-
nalnikov res kmalu pridemo do zgomje

ugolovitve.

Za 1700 DEM nova amiga ponia,
milo receno, ogromno. Za bolj ali man
umestno primerjavo smo skusali cenov-
no sestaviti PC+a, ki bi imel enake spo-

stroj § procesor-
jom 386SX, 2 MB RAMa, disketnikom
80 MB trdim diskom, Kartico super VGA
(ta sicer v marsicem ne dosega novin

konzolo z dragimiigricami, ko pa silahko
za skoraj st denar omisimo velko hitrej-
50 in Kakovostnejso amigo 1200 brez
rdega diska. Konzole 5o le 2a igrane.
racunalnik pa spodouja  kreatinosti in
ni vrag, da se bodo starsi raje odlocali za
racunaini.

Edini pomanjkijvostista mogoce 2vok,
Kije tak kot pri prejsnjih amigah i disket-

nik. Toda tudi zarad tega je amiga 1200
tako pocen in stroju se vsekakor obeta
lepa prinodnost.

amiginih grafiénih zmogljvosti), misko,
0 in Windows 3.0. OdStefe-
mo, denimo, 1600 DEM. Za soundblaster

Tehniéne lastnosti A1200

Operacijski sistem: KickStart 3.0 (0.5 MB v romu), WorkBench 3.0.1 (6 M8),
32-biten, objektno orientiran sistem WIMP.
Procesor: Motorola 68020, 15 MHz
Koprocesor: Ga nima, mozna vdelava v podnozje.
Pomnilnik: 2 M8 (chip RAM)
Viigi: POMCIA 2.0, monokromatski monitor, TV, barvni monttor (fudi VGA aii
multisync), izhoda za stereo 2vok, serjska in paraleina V1 vrata, viiéa za mis
in igraino ter procesorska vrata, namenjena articam turbo.
Masovni pomnilniki: Disketnik (880 K), trdi disk (zmoglivost po zeli). kartice
PCMCIA 20
Barve: 24-bitna paleta (16,7 miljona barv), od tega najvet 262.144 barv hikati
na zaslonu, v kateri kol 108fjvosi
Lodljivost: 40 moznosti,‘od 320 x 200 do 1448 x 564. Mozna tudi Stiribarvna
lodljvost 1024 x 1024. Cena: 1700 DEM z 80 MB trdim diskom, ali
900 DEM brez trdega diska.
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JAKATERPINC

Na desnem bregu Ljublanice, na-
asablanca, se jo 22.

\éneje, v baru C:
novembra zbrala elita povabljenih in sa-
mapovabjenh ubafe (Alarevk) ra-

inalni
novo Trailovo oo - fons 030,
Med povabljenimi e bil el o ko, i
o 2a vas zhral neka vi
savive (morda e ta hip,
meses poumof, stanje ze drugacno),
Evropa ni premogla vec kot petnajst de-
monstracijskih razikic predprodukciiske-
ga falcona, zasluge za ogled enega iz-
med njih (baje edinega, ki pripada avstrj-
skemu Atariju) prav tu, na sonéni strani
Alp, pa gredo ljubljanskemu zastopniku
in organizatorju predstavitve, podetju
Reki R. Atari je sicer izdelal okrog sto
»betac verzi falcona, neka jih je pripadio
glavnim izdelovaloem softvera, veina pa
e na]pm videla Disseldorf, nekaj jih je
&0 na promocijo v ZDA, rocsinek pa
razioln tesiirajo po Evropi.
Preizkusni falcon se je znasel v ogabni
sivi katl, samo po etket drugani od
tiste, Kije bila pred Sestimi lefi namenje-
na modelu 1040ST. No, avstriski de-
monstsornes o pokle,da bo alcon
vrechi prodaji - baje ze ez nekaj tednov
(m:m )~ tudina zunaj pomiajen, Ce-
prav bosta tipkovnica in centralna enota

40, napovedan za
(rahio dvomimo), pa naj bi gnemﬂ sl

Tehnicni podati kazefo, da facona ne
e posaneal
esori: Srce racunalnika jo 16-

MB8040 pri 25 MHz), dusa pa prav tako
Motorolin DSP56k (Digital Signal Pro-
cessor) pri 32 MHz. Sinhrono_premo-
reta. nekaj stotink manj kot 20 MIPS,
ibo_nekaterin ope-
raci (zahlewnejsa sencenja, sledenje
xarku. obdelava 2vocnih vzorcev) v
éasu. Spet je tukaj dobri stari
gramm foprocesor bitrTM, delujoc
B 16 Mz in 20 2 ST-fom. Tu o
Se podnozje enega Muwmﬂmh mate-
matiénih ~ koprocesorjev, 68881 ali
aasez i 16 Mz,

: V modulno viicnico lahko (za-
enkral) stiaéimo 14 ali 14 MB. Ker ta
meja i ravno a 72 resno de-
lo, pri_Atarjuobubljsio spremembo,
& ne ze pri konc verzij falcona 030,
Vet p modets 040,

falconov video sistem je
zelo_fieksiilen. Omogoca prkiucitev
oiora VGA il RGB te elviie
prekvdelanega  modulatoria. Pomlk
zasiona je_hardverski,
tudi uporaba genlocka. V' pnmenavl
s skromno izbiro 16 izmed 512 barv pri
ST+u premore faicon v natinu VGA
loGfivost 640 x 480 pik in 256 barv
(super VGA) ter pri 320 x 480, 65.536
barv ali pa 32.768 s prekrivkom (over-
Iay). V nacinu RGBTV, je najvisja moz-
a lodiivost zavidijvin 768 x 480 tock
s pvepiemn jem in s prav tako najvec
65.536 barvami hkrati (true-color mo-
d, Na plell o vl 262114, Tud
na ST-jeve grafiéne nacine niso poza-
bill. Vseh skupaj, novih in starih je

devet.

Prepletanje je ena izmed stvari, ki je
pri prototipu precej moteca. Ziasti ob
delu v TOS-ovem desktopu, ki ves utr-
B ke il o g2 a0 v d-ov
rja_temelito poveda. V' zag
A 2 spoudd, da o preylelame

bo v

n;sgnva

opaznost s

malna.
2Zvok: 16-bilni in G-kanalni stereo
2voéni sistem DMA je eden bistvenin
rez 28 by Va\uona Analogno-
dotaii rotno _ pretvornik
eposretno. vaortone. do
SOk (CD- daKH ) 1 o zaslugi DSP-
ja tudi procesiranje zvoka, Kar je opaz-
no_ocaralo nekatere znane glasbene
Ueale, prsoie na predSiaiv
Demonstrator je jemal vzorce iz CD-
gramofona, jih obenem zapisoval na
rdi disk in spreminjal njihovo podobo.
Fsbon ko o] it ol voetancd
nerator zvoénih ucinkov in Kot ve-
Eooravini ik ima. 10 pogie

-
.
. .
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da postane nepogresiivo orodje sne-
‘malnih studiev.
Omembe redna je tudi zdruzijvost
2 ST-evim 3-kanalnim zve
ockuma STE/T e 8o DA
ozvoéenje poskibijo interni (v
QH}SN'”) 2voénik, po_moznost stereo
RGB monitor atari SC 1435, zensl«
ol konekires, i po_dom
pra . a5 zamenfal
oreo pnkl;ucke “Ginch STETTjev
obenem tudi s to raziko, da falcon
2voke na ta nain ne le oddaja, temvet
tudi sprejema. Prikjucek za »digiaini
avdio« in hkrati DSP pe o dolsta
pika . Hotolo S kal
sniki: Pava\elm(CsmmmcsL
sen;slu (RSZSZ). MIDI In, Out, Thio-
, LAN (povezava v lokalno mrezo)
ter Vi za misko so stara sivar, novosti
pa sta Se drugi vhod za igraino palico
in 50- noziéni SCSHI, ki je zamenjal
vmesnik DMA. Dobra stran s
zamenjave je moznost nepostedne
prikjucitve, Znani i dskov SCS)
oziroma. slaba pa seveda
ta, da faloona o moremo- povezati
2 diski tipa SH in Megafile, Kot tudi,
Kar je najhuje, 2 Atarjievim_laserskim
tiskalnikom SLM 604/605. Trdi disk
Vdelani disk z vodiom IDE je velik
(oziroma majhen) 2,5 palca in ima raz-
meroma_kralek dostopni cas. Stan-
dardna zmogijivost je 65 MB, trenutna
2gomja meja za notranji trdi disk pa je
5 MB.

Druge novosti: Disketnik z visoko
gostoto, zdrusljv s PC- jevim in (ne
boste verjeli) miska, ki zazna 300 ( k
na palec. Oboje bi se navsezadne
ralo zgoditi ze vsaj nekaj let prej. Tp-
kovnica je za spoznanje kvaltetnejsa,
tna ventiaor pa prav Eude? v pr.

merjavi z MEGAFILE-jevim propeler-
m,

Softver: Nalogi operaciiskega siste-
ma si po svoje nasprotujeta: TOS 4.0
mora skibeti, da faconova Zeleznina
daje od sebe Gim vec, obenem pa se
\mm biti zduzjv z STHem. Tudi zuna-

ja_podoba novega swslema i

precej boj barvit &one. na pnmev -

barvah, tudi nastavitev Iogiivo-

st je pestrejsa), na izbiro so lodijvos,
Stevilo barv in nacin zdruzjvosti.

Drugi, opciski del operaciiskega si-

stema se imenuje Mui TOS in omo-

Ne
podobi Mulli TOS shranjen v ROM-y,
al prilozen na disky, saj ga Se vedno
izpopolnvieio.

Ce se vmem k zdruzljivosti, je bila ta

rednje vprasanje

nalnika. Predstavieni falcon je imel na
disku_nekaj popolnoma nove pro-
gramske opreme, ki je zelo uéinkovito

prisezen, da
bil njegov namen  izKijuéno predstavi-
tveni, ne bo dal iz rok in tako sem se
moral zadovoti s trenutnim obcudo-
vanjem teh vihuncev likovne, fotograf-
ske, digializatorske i animacijske
umetnosti. V' zelj. da bi vseeno izve-
del, kaj si lahko v 2vezi s zdruzijvostio
bt sen el et gt
nekaj Kaskov. posnetih na SyQuest
(vse stare atarjeve diske je falcon ot
Ze receno, enostavno zataji). Rezulat
tega kratkega eksperimenta je_bia
ugotovitev, da delujeta Calamus SL in
Prism Paint brezhibno, ne deluie pa
TMS Cranach Studio. Pri igr (Knights
of the Sky) prav tako ni bilo srece
Geprav je v prispevku francoske reviie
i, Kjer so falcona secirali do onemo-
glosti zapisano, da se med igrami za-
cuda najde marsikatera delujoca

Cena? Trenutno se gile za konfi-
quracio s 4 Mb RAM-a ter 65 Mb trde-
2.deia ooy 2200 DEM. n pekeno
1000 DEM vec: za 14 Mb RAM- 2,
nitve so_ pricakovane in potrebne, o
Prve o znemnk et s

a Kot izrazito multimedii

i e v e, da uspeiro
nasledi  svoje _predike. pa
utegne 1o preprediti st M
zna poiika, zaradi Katere poznavalci
falcony in Atarju preokuiejo ne ravno
roznato prihodnost. Ce Atari ne bo
prodomeje opozarial na svojo prisot-
nost na prizoriséu in bo projekt faicon
propadel, ga ob ilfordidy doigors
in zastarelem ST-u ne bo resio niti
njegovo zdravo jedro, - profesionaini
TT ozitoma System V. Cakajmo in
upajmo, da sokol vseeno ni ogrozena
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Urejanje s francoskim Sarmom

JAKATERPING

Alan;evm smo do nedavnega med

francosko folkdoro Stei le sircke, Struce,
Eifflov tolp in Infogrames. Tedaj pa se je
na trgu Kot strela 2 jasnega pojavil Epi-
grafov Redacteur 3  najbolimi priporo-
Gill. Ker se obiéajno stvari zaéno z 1in 2,
je povsem umestno vprasane, zakaj
o prejsnih Redacteurievin razlicicah
pred tem i bilo ne duha, ne sluha. Ra-
XK bl Usieciie o
viaduje vrsto jezikovnih posebnosti, eno-
stavno ni bilo mogoce 2golj prevesti in
postaviti na tuje police, temves tudi te-
melito prilagodit. To 50 v zacetku letos-
njega leta konéno storil in paket pospre-
mili v svet z vsestransko promocijo. Na
Disseldorfskem sejmu ga je razkazoval
sam Dominique Laurent, programer in
vodia projekta, s katerim se sicer ukvarja
Kar lepo Stevilo programerjev, jezikosiov-
cev, piscev goninikov za tiskalnike in
verjetno predstavnikov Se kake druge
stroke.

V svoji domovini Francij Redacteuria
ne le bolj poznajo, temvec mu pripada
prav nekaksen kulti status. Program, ki
ga ni navdihnilo dezevno nedeljsko po-
poidne, tevec 50 ga kalile gvolesmanne
potrebe skupine francoskin novinariev,
ima v Cozell galsk ot Kot 7000 regit.
ranih uporabnikov. V' glavnem so med
njimi it ki se s pisanjem preziviajo, in

PO INSTALL in na kratko, vendar ucinko-
2 vsemi potrebnimi instala-

cusklml parametri. Med logiivostmi
ST/TT-jeve nizke) Jeneechoere-
oy aivgio Torokramale paket pa
v celot podpira tudi o M o
onilnikov za tiskalnike je malo morje.
Kar 143 jih (standard 1st Word-+) je po-
svecenih tiskanju v tekstovnem natinu,
2a vsak primer pa sta prilozena tudi pro-
graméka za_obojestransko _pretvorbo
med formatoma PR (tiskalnikovi para-
metri opisani v ASCII datoteki) in CFG
Graeno tiskanje je podprto 5 (samo)

‘dvanajstimi standard.
loéanju med slovarii ter pomozni
programi, kinaj bodo, shranjeni v pomnil-
mku vselej pri foki, ter med tistimi, ki jin
e po px

&akanja. Na kavo pac ne morete, ker je
polrebno izmenjati vse St diskete, na
katerih je stisnjenih 5 M8 podatkov, lah-
Ko pa se kratkocasite ob gledanju grafic-
ne ponazoritve opraviienega dela pri de-
kompresij posamezne daloteke. Za in-
stalacijo 0 potrebne Ui prazne diskete
oziroma ustrezen prostor na disku,

Okolju prijazen program

Ali: GEM vrata udarec. Redacteur za
razliko od Protexta ne le izkorisca, tem-
Vet z razsirjeni meniji po macintoshovem
vzoru (ko se dotaknemo opcije na roleti,

takoj prikaze pod-

verjemite -

Ljubite instalacijo?
Ta obred vselej skriva dovol éarov, da
9a je vredno opisovati, zlasti e gre za

m rednosti ata-
Tievega grafhega okola Govor o sin
Cal B Ay GEN

njegova
Uporabrost dttta gl pomank-
ljvosti. Sicer pa je uporabniski vmesnik

Wordu. Spodnii del zaslona prekiva ta-
bela vseh znakov, tudi tiste dobre polovi-
ce, ki jih preko tipkovnice ne moremo
prikicaliin pa deset »funkcijskih tipke, ki
sobile v 15t Wordu ponazorjene s pravo-
Kotniki, ukaj pa z romboidi, natanko istih
obik (da po nakjucju ne bi prislo do
pesiot] LI F 110 e akifod &
Kovici. Zelo nazomo. Okno,
OE e 4/ bl o mm vam
in prem " pa
ling 31 Redateu 5 orak mle tudi
natem podrodiu,

stemski nabor, 30 odstotkov hitreji, pri
ne- sistemskem pa »nasie uidejo za celin
70 odsotkov. In post scriptum: ée bi upo-
rabijali TT-a
Moj mikro je Se izérpnejs: itrost po-
mika znasa 42 vrstc na sekundo, al pri
razmerju velikosti na monitoriu SM124,
sk Yoo, ki et
B
EJ JG s
kov Yoson ponavadi ne_uporabliamo
204 14 o i ok e

nostmi v napre] izberemo, kako se bodo
okna razporedila oz. prekrivala po za-

slonu

"Tudi standardni zbornik datotek jim ni
bl viet, zato so ga, razumijvo, nadome-
i s svojim, ki je seveda mocnejsi kot
GEM-ov. Program ne omogoca dostopa
do npr. sistemske zamenjave izbomika
ot je Universal tem Selector (UIS) i,
Kar pane more bili ravno prednost, pred-
sem ne z ozrom na programe (Harle-
kin, Edison), ki dopuscajo moznost izbire
med sistemsko in astno zvedbo okna za
izbr datotek

Prva stvar, ki vas bo zmofila, e prehi-
1t0 pomikanje kurzorja po zasionu. Zade-
vo ahko seveda v konfiguracij upocasni-
te na delu primemo, vendar — aduti naj
bodo takoj opazni, zacetna nastavitev je
»hitro=. Ceprav fudstva nerad oznacu-
jem stereotipno, pa moram priznati, da je
francoski ponos ekstremen primer. Re-
dacteurju 5o praveato odo spesnil v evij
it Pripovede o hitrost pomika zaslo-
na in sicer v primeriavi z Wordom za
okna, 20. Reki 50: poglete, PC 486 DX,
33 MHz, 8MB RAM-2 proli ubogemu
STE-u s 4 MB-i. In kdo pomika zasion
hitreje? Jasno, ce bibi PC hitrei, o tem
ne bi pisall, tzko pa so ugotovil, da je

skrajni ¢
osbardo i

Urejanje e zelo prijazno. Dinamika pri-
de do izraza zlasti ob sprotnem preobli-
Kovanju teksta. Z vsako viipkano crko se

ri poravnavi desnega robu priiagode
presledk, centriran tekst pa pisemo iz
stedine in se prav tako sprot Si v obe
strani. Funkeif ahko po zelj izkiopimo,
vendar tudi najpocasnejsi hardver ne da-
je razloga za to.

Tipografijo in obiko vrstice izbiramo
menijsko ali s kikom po zgomji letvi
okna, kar prikice poseben kontrolni pa-
o, ta pa omogoca izbor érkovnega stila
(mastno, podcrtanom, nagnieno, rahio,
Voo, inverzno ter kot indeksa ali poten-
ce), nabora (standard GDOS), velikosti
znakov, preslecka med vrsncamr sk
stavki, orientacije vrsice in
Kombinacio vseh omenjenin bt
Iahko shranimo kot celoto in jih prilozimo
v Knjiznico,

Doslej najbolj izérpna e opcila zaiska-
nje in zamenjavo. Ta se lahko nanasa na
celotne besede, njinove dele, dolocliva
je obeutivost na akceme in velike oziro-
ma male érke. 186emo in g lahko
{#os Rt i o = posameznega
primera).ne e beseds, temvec o nade

isave ter nastavitve ravnila. Sproten

izemno eleganco, Intoat gr. Kiknte v bistvu prevzet po dobrem starem fst 44 €@ 0ba programa uporablta - ZEBEEE, A v Kateri se operacija
Redacteurjev pano za doloanje oblik pisave in vrtice Sigma — urejevalnik matematicnih formul
R TTE—FaTTTaTers STy Te Dok 0y o GrpRres —Ter T TSI gor EaTT
a o SAE EEB =
> Normat
i
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odvia, nam daje obéutek, da se nekaj
dogaja tuditakrat, ko nas ta opeja, zara-
di kupa argumentov, Ki jih mora uposte-
Vet p ekl vt skl Ok

vedano, operacia nikakor ni pocasna,
marsikje pa je enako opravilo steklo hi-
trej

reje.
Makrov vam tokrat ni treba pisati, tem-
ved ih ahko posnamete. Aktivrate opci-
o 2a snemanje makra in 2vesto bo zabe-
lezeno vsako defanje. Priporodijivo je
posneli svoj naslov, tezko Crkovane be-
sede, ki jih pogosto uporabijate n podob-
no, Geprav se pri kompleksneisih opravi-
fih nemalokat pojavi zmeda. Posnelk
(najvet 40) lahko pokicete iz seznama
ali s kombinacijami 2 ALT-om. C
TROL jo rezerviran za binjice do meni-
skih funkci
Eksofka: analiza teksta in pogostost
besed. Oboje pride prav pri slogovnem
piienju besediia. Prva opcia graficno pri-
kaze pogostost besed in stavkov raziié-
ih doéin tr zracuna povprecia, dga

.
...
.
.

Number of characters:

12410
Nomber of 11 w

.

i

.

Number of words
Number of sentences
Nunber of paragr aphs

erage vora engih:

Fuerage sentence Tengin:

ORI
197257251 s

Eksotika vprasijive uporabnosti: grafiéna analiza besedila

Gistega miru, tevec najveckrat takrat, ka-
dar Kicemo stranske programe in imamo
o mainost pomirik do vt poh slo-

raz-
vrscenih po pogostosti, oziroma zbeoedl
in jih lahko po Zelji poisce v besedilu.

Ceprav je program predvsem urejeval-
nik, ponuja graficna obdelava besedila
uvoz slik (IMG, PI3, vektorski GEM) in
mtemauémn formul, zasnovanih s po-

u namenjenim programon
upls v gmﬂcnsm naginu omogoca dodat-
nipodprogram, kjer Z uporabo pofjubno
atrbuiranin fontov GDOS dosezemo iz-
pis, enakovreden tistem, ki ga proizve-
de legenda, Signum. V matiénem progra-
mu obstajata opcili za pregled strani (pa-
ge preview) in nastavitev robov ter zagla-
s secnja fo 260 prakicna, obe

bolj uporabni v programu
= gvmnu tiskanje. Program zal ni WY-
SIWYG (ali po nase KVTD), zato o kaki
pretrano uporabni vrednosti modula za
tiskanje v grafiénem nacinu ne moremo
govortt ~ za tiskanje pisem je potrebno
vioziti mnogo preve¢ energie in poisku-
sov, da bi dosegi Zefeno kvaiiteto, za
zahtevnejSe izzive — npr. izdelavo knjige,
paje preveé poenostavien.

Pri delu z datotekami srecamo Redac-
teurjev format zapisa, ki se originalno
koncuje z LIB, vendar lahko koncnico
predpisemo poljubno. LIB menda zato,
ker spada velik del Redacteurjevih upo-
rabnikov prav med novinarje znane fran-
coske hise Le Liberation (?). O usodni
povezanosti z velikimi zalozniskimi siste-
mi prica tudi obojesmerna podpora Mi
crosoftWordovemu zapisu (preverieno),
1a pa je standard na macintoshu, najbolj
razsirjenem namizno-zalozniskem lacu-
nalniku. Uvazamo in zapisujemo lahke
e datoteke v oblikah ASCII, Heoarne-
urt, 1st word, Wordplus, WordPerfect,
ter 2a namecek po uporabnisko definra-
ni prevajalni tabeli. Vamostno shranjeva-
nje i lahko zagotovim v poljubrih Casov-
nih razmakih in je na kakih 15 minut toplo
Pt 2 asebnh 1 stvamh razk-
gov. Med siednje spadejo obcasna obe-
Zanja, ki se, to priznam, ne xgodqu iz

in pustiprosth vsaj aee K. Vsekakor, ce
do nesrece ze pride, program samodejno
resi kar se resiti da, tako da v =
izdhijajih zapise kot »RESCUE..

prte datoteke.

Slovar v 1st wordu se je Kjub svoji
ocasnosti_in  neutinkovitosti  zdel
uporaben, Protextov naravnost 0sup-
ljiv, Redacteur pa je zadevo pripelial
dobesedno na meje verjetnosti. In ce
se mi je, dokler se nisem lotil odkriva-
nja slovaria, zdela odioéitev tiste mno-

neke e ek
sem 2daj preprican, da boliSega pro-
grane ko mogh .znmu Sprvs =

eksperim
gleséine n ugnmvll & 1s T el 00
Frleta ol pmazns]sl doupo-
vedno-
po-

ato sem iz iste rado
su pve\lkusl\ opdiji za obmvnavu

vesenim  jezikom. napi
Sem glagol in racunalnik e le, da
ravrst glede na cas spol in Stevilo ter
Feli e ot et od
takoj ponudi izpis vseh tam okr

i Obik stega. gagaa (19 naginov,

veginoma po i osebe in dva 2 spol).
Ah, kako lepo je bii neumen ~ Se prvo
irt farcoscine sam 5o, poru s
nebogijeneg

2
Navada boj mehkosténih_ profeso-
iic_francoskega jezka je pvo_uéno
uro_potolazi ucence, da tudi Francozi
sani grono negodop zaad aver-
nih akcentov nad samoglasniki. Re-
dacteur jih postaviia sam od sebe! Pa
1o Se ni vse. Slovar vam po Zelji samo-
dejno uredi apostrofe i velike zacet-
nice. Glede vsake pravopisno spome
bosede se ko sposvtter so pr-
Vi da program poisce vse podobne
el podbbno beseds, mod ke
tere naj bi spadala tudi tista, za katero

v dvomih. Tudi lomiienje_besed
e _febonin
ngleskemu in
X , %8 male e
men resneje pisali v_francoskem,
tudi v angleskem jeziku (zanimivo_bi
bilo izvedeti, kako se obnasa Redacte-
uriev nem: ). rio-
Zeni slovaji in nacin lektoriranja v ve-
ko korist.

formul
je pisanje izrazov
ponuja 124 simbolov, ki so bolj ali
manj_uporabni pri omenjenem opravi-
lu, 77 operalorjev, 39 vrst matrik, gr-
3o in latinsko abecedo, ter grafiéni
izvoz za prenos v maténi program,
upostevajoc lodljvost tiskanja.

Baza podatkov e je Se ena
poslastica z Redacteurievega menija.
Nemerfireife cirkulamim ~ pismom,
povezava 2 Redacteuriem je izjemno
prepms(a. program pa je zasnovan ta-
o, da o uporaben wd samcsiono.
Baza podpira 2gof znakowne zapise
sicer v najveé 13 poljh, kar je za ped
denco nasiovov vet kot dovolj. Precej
obiina opcijia uvoz/izvoz nudi prenos
podatkov formata MS Works, Emul-
com, Superbase in Portfolio, oziroma
Katerekoli ASCII tekstovne ~datoteke,
pri csme. separacijski znak izberemo

poliu

IIlv}evuImk siovara o (aku e
var zelo kompleksen.
bom tratil prostora, zlasn Ver vomm
da bi 1o delo koga navdusio.

Urejevalnik fontov je po mojem
mnenju prav. zgleden  urejevalnik ra-
sterskih tipografi, Zlasti zaradi izjem-
ne lahkote izdelave Sumnikov. Ponuja
lepo  Stevilo _operac,

uredite v manj kot petih minutah.
Bi kitcen i tezko, ampak so progra-

mi, na katere se dobesedno cusiveno
navsie‘e, Noja, k sredi je tako, da nic ni
‘popolnega — tukajje nekaj opazk: Redac-
ot o pazna lomela Worctr (sramo-
tal), ki je nedvomno zazelien. Pozna ga

Protext, vendar je pretvarianie s Profex-
fovim Convertom odresenisko tplienje
zamm grehov drugin
5 Cs2 lahko e ste atarie

kupu\lalr v nemsko govorecih dezelah
~ brez tezay nadomesfite uoarje z ocmi
Vendar pa se brez tefine obrazlozitve,
oziroma opcie, ki bi stvar normalizirala
dogaje, da kadar &-u ali 2-u (vijuga in
apostrof v levo) sledi znak, ki bi mu to
dvoje pristajalo, enostavno dobimo sied-
njo varianto. Odtipkamo »cokoladas in
dobimo » koladac. V tem primeru dobi-
mo pravi ¢, Kadar dvakrat zaporedoma
udarimo o, oziroma vijugo, e tipkovnice
nismo preuredil

Tretje: Ce mehanizem za resevanie
datotek ravno deluje, je med pogostosto
zmrzovanja_ Redacteur v 0
programov. Morda k temu pripomore tudi
st vt o oo, K 530
v pomniniku aviorievega
vendar vecina ostalin mogvsmnv nanps ni
obéutfiva, zato lahko izrazim Zeijo, naj
ima nasiednja verzia vec veselia do ziv-
fjenja.
eitic: Obstajata dva nacina urejeva-
nja. Vpisovanje teksta in delo z bioki. Ce.
ste oznacili biok, ne morete nicesar vpi-
sali, it uporabiti vecjega dela menijskin
funkeij. Zakaj, mi ni jasno.

Igre brez meja
Predzadnji modni krik na tekstovno-
urejevainem podrogju se je imenoval
Prolext 5.5 in e angleska pogruntavsdi
na. Kot je znano, se Anglezem le redko
posreci program, katerega Nemci, ki si-
cer postavijajo merila na podrodju softve-
ra za Atarijeve raéunalnike, ne bi neu-
smifenope, Pt so il rzmere
donjeni, dasiravno e bil tekmec
lnemskemu} Tempus Wordu in tako (pa
ne l zaraditega) je Protext posta prav-
cati ponos kraljestva njenega veliéan-
slva Potem pa se prikaze eosclem in

svojim francoskim Sarmom na

usvou s i i e,
Gesar so postali Otocani hudo fjubosum-
ni. V najbolje prodajanem casopisu za
ST+e 50 ga, priznavajo¢ njegove vriine
ocenil z 90°%. svojemu Protextu pa o
pred meseci namenili celih 95%. V opisu
ga sicer pogosto primerjajo s Protextom
in Redacteurju prisojajo same prednost,
Protextovo boljSo oceno pa argumentira-
jo takole: Protext je sicer namenjen samo
pisanju besedil, vendar bi Redacteur lah-
ko predstavijal resen izziv. Zapomnite si,
to je novo: nesposobnost vklucevanja
graike v besedio je prednost. No. ja,
ponos je ponos. Mame bi rekle: naj imajo
svoje veselje, na mgavn stlan
postavili vi, pa naj b
okusa. Ce Se niste r\ave\lmm GEM-a in

ur je doma na nasiovu: Epi-
grat 3, Rue Bertrand de Bom, 31000
Toulouse, France; Tel. 61-63-45-60
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Visoka teh

GOJKO JOVANOVIE

swav pocasi presega vse meie. Zdi

59, dapred sk 1 vt e v-
ren. Elektronska golazen se je raz
1a po nasih delovnin mizah in vt
dvoranah, okuila je Solstvo, zdravstvo,
o, urzem, o e, ol
vojsko. Kamorkoli pogledas,
ooy vae G, bk, 2l alf randn
zasioni. Racunalniska posast pridno ste-
quie svoje kremplie tudi po nasih najmiaj-
Sh. Nasih nedoiznih in neboglienih olro-
Gitih. Komajda 0 dobro shodl, pa Ze
neutrudno nabijajo po st odvralni stvari,
poini tipk in Gudnih oznak, ter se naslaja-
Jo Sl wen,
i $vigajo po zaslon:

Taktnole jo PN uradno stailte
domace poifike do visoke tehnologije,
vsa po zabofenh cansh n vern
dajatvah s o sedrzjo
Solske oblasti i se vsakih neka} let sicer
zganejo, objavij razpis, kupijo nekaj ra-
cunahiske opreme, nato pa mimo dre-
majo dalje. Najvedya luknja zi@a najbrz na
pod rogramske opreme, za katero
ni_nikoii dovol denaria. V. tjin, zasti

Zduzenih drzavah, je tovrsine solate
Vizobifl in 0 po izredno nizki ceni. lzde-
lavain distibucia izobrazevainih progra-
mov je namret skoraida v celoti prepus-
Gena_sposobnim i domiselnim posa-
meznikom, najveckrat kar samim udite-
ljem, ki najbolie vedo, kako izkorstt ra-
Gunalnik pri pouku posameznih predme-

tov.

Pri nas je polozaj seveda precej dru-
gacen. Uporaba racunalnika pri pouku je
bolj izjema kot pravilo. Razlogi za 1o s0
Stevilni, vendar o njih ne bomo izgubiali
besed, saj imamo vsakovrstnega tama-
nja ze vrh glave. Solnikom pa tudi vsem
drugim, ki jih zanima uporaba racunalni-
ka v izobrazevanju, zeiimo namesto do
kaja obglodanin kosti ponudit tudi kaj
socnejsega. V nekaj nadalevanjih bomo
tako skusali predstavii najzanimivejse
uje programske umotvore, ki bi se jih
dalo s pridom izkoristii tudi pri nas. In
morda spodbuditi kako domam brihtno
glavo, da se loti Gesa podobnega. Pa se
e Vetina, opisanh programey Jo na
razpolago kot shareware, kar pomen, da
jih lahko brezplacno preizkusite.

Naj zacnemo pri najmiajSih, istih ki se
risopresiopl skega rage.  acunal
nistvom jih skusamo okuzit predvsem
2igricami, Kjer pa razen polomijenih noh-
tov in pordeceiih oi ni kaj prida haska.
Avendar ahko z racunalnikom tudi v naj-
rosnejsin letih pocnemo marsikaj zabav-

nega in Koristnega_obenem. Vadimo
abecedo, na primer. Spoznavamo Stevil-
ke, se ucimo tujih jezikov, preizkusamo
fisarske sposobnosti, spoznavamo bar-
Ve, sestevamo in odstevamo, gledamo
na uro in tako naprej. Moznosii je res
veliko. Ve

grafika
glasbena oprema. Vedno vee programov
2na iz racunalnika izvabit tudi pravi Slo-
veski glas, le da se, zal, najveckrat ogla-
3a v angleséini

Med najboj dovrsene izdelke za naj-
miajSe bi lahko uvrstii progam Prescho-

ol Pack, ki vsebuie pet ucnih vaj, na-
menjenih predSolskim otrokom. Za ¢
Kovanje potrebujemo le misko in barv-

3

ni zaslon (EGANGA). Mal radovedne-
bodo lahko preizkusili v poznava-
i ot od 1 o 0, proprnevel
barve, razviscali zivali v goz

ali na kmetio, iskali pare prriiiod
ali se udili abecede. Vsaka praviina
resitev bo nagrajena z Zivahno melodi-
jo. Preschool Pack prav lepo izgovaria
tudi Stevike in Crke, seveda v angles-

.
Ucenju abecede je v celoli posve-
en progem. Armated Aphaet. Ti-
di zanj je asion
(EGANGA). Ses(avua ) e e
nih slik, ob Katerih mora olrok vpisati
o Erko imena predmeta, ki se prika-
Ze na zaslonu. Grafika e izvrsina, za
animacijo pa je pisec uporabil orodie
RASP.

Cvers 217
T st o

it

o
15Tk
FEATURGS, §

e

ca, tako da lahko tudi sami zaigramo
kako skiadbico.

Prvo sveéame 2 matematiénim bav-
bavom tovo lazie s progra-
mom, 1237k, i 92 cestaa coom
zanimivih vaj, otrokom
med trefjm in sedmim o Najmiaj-

§i boco spounaial ks i o2 uéil
oo, govarove, naudi o bodo

i) St s e
2 domaco telefonsko Stevilko. Malce
starei$i bodo lahko po mili voli seste-
vali in odstevali balone, za vsak pravi-

Gobrodadia. spasitey” med nepomim
racunskimi vajami.

Ura je ena tistih zagonetnih stvari, ki
otrokom doigo povzroca tezave. Se-
kunde, minute in ure bodo morda lazie
razumijve ob pomoci programa My
Clock, ki prihaja iz 5pan|[e Z veiko
o na zasonu bomo lahko poceli

marsikaj. Premikali Kazace,  spremi
Ml Sovidrico, el pravien
Gas, spoznavali Casovne pasove

Tistim, ki ze okusajo Eare Dwoso\
ske ucenosti

.zobrazevamm iger. Ob njih wm pre-

izkusamo poznavanje abecede in Ste-
ik vadmo. it brane, sssevamo

barvem zaslonu (CGA).

V najrosnejsin letih smo vsi z vese-
iem piskali na_najrazliénejse piscal,
nabijali po loncih ali trgali strune na
obetovi kiari. Glasba je pac eno fisth
podroi, Ker so olroci najbolj ustvar-
jaini. Spoznavanju  osnovnih - glasbe-
nih pojmov je namenjen program My
Piano, ki ponuja miadim glasbemkom
celo kopico_moznosti. Otroci

igro seznanifo 2 notami, fonsko dot-
no, nacinom, in tempom. Prisiuhnejo
fahko 50 znanim melodiiam, pri Kate-
ih je mo& spreminjati hitrost in naéin
igaria. Wy Piano veebe b coom
glasbenin igric, oot aterh va-
dimo posiuh, pm ph mo_ladiice, se-
staviiene iz tonov, preizkusamo hitrost i
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prstov ob igranju lestvice, odkrivamo
glasbene mine aii prepoznavamo zna-
ne melodie.

Za zacetek bodi dovolj, eprav smo
iz bogatega mozaka predSoiski pro-
gramov potegnili le nekaj kamengkov.

Tako smo v celoti preskodili izvrstne
programe za uéenje branja in pisana,

25 th nokel prmero in I iz
Senj kaze na to, da otroke poleg Wol-
fensteinov in Pacmanov na ratunaini-

T

AR

ku zanima tudi marsikej drugega. Le
‘ponuditijim je treba.

vam zdi, da tudi vas kratko-
hiaénik nujno potrebuje Kakega od na-
vedenih- programov, pokicite 061/340-
664,

Osnovni podatki
Naslovprograma: Preschool Pack

Zaloznik: PractiComp

Velikost arhiva: 622 K

Naslov programa: Animated Alp-
habet

Zaloznik: Tom Guthery IV
Velikost arhiva: 547 K

Naslov programa: Danny’s First
Zaloznik:

All-American  Kidware

o.
Velikost arhiva: 93 K

Naslov programa: 123-Talk
Zalnzmk Creative  Educational

Voo i 287K
Naslov programa: My Clock
Zaloznik: Jos Molina
Velikost arhiva: 71 K
Nasiov  programa:  Brandon’s
BigBox
Zaloznik: Joey Robichaux

Velikost arhiva: 270 K

Naslov programa: My Piano
Zaloznik: Jos Molina

Velikost arhiva: 251 K

Amiga, najcenejsi 486

V prejsnji Steviki Mojega mikra ste
v rubriki Mimo zaslona objavi, da je
amiga najcenejsi PC, Ce j vdelamo kari-
co golden gate 486SLC, ki stane 1400
DEM, amiga 2000 pa stane 900 DEM,
torej skupaj 2300 DEM. Do sem je vse

Cena take Konfiguraci o 2670 DEM
Ce pa odstejemo se HD in monitor pa
o cona 2670 - 350 (HD) ~ 500 (moni-
tor) = 1620 DEM. Upostevati moramo,
da za 2300 DEM dobimo na trziséu Ze
zelo dober PC. Ne vem, kaj bi lahko
poceli s PC-jem 486 brez HD. Seveda
£ moamo vede,dajo 1 samo em-

lepo in prav. Moti me pa to, da potem  lacia.
‘omenite, da je o manj od najcenejSega Lev pozdray,
PCia taksne vrste. Ce kupimo amigo Gregor Marinic
in mali Opekarniska ul. 2
disketnik. Ce to isto kon!gurac;/o sesta- 62312 Orehova vas
vimo pri PC:ju, imam tel. (062) 606-535
Gsnovna plosta DX BMAZ
128 Kb cache /4Mb RAM

D 120MB

Monitor Barvni 1024 x 768

Vide kartica SVGA

Tipkovnica

Controler HD/FD

Namizno ohisje

Disketnik TIME

SLO ZNAKE velujem v tiskalnike.
Tel.: dop. (065) 21-549,
pop. (061) 183-370.

BORLAND PASCAL 7.0, v originaini
embaladi procam 15% canee Tel:
061) 4

ZASCITNI STEKLENI FILTRI za zasion, vr-
unske kvaltete. Gena 700 SIT. Tel.. 051)
331425

Quest for Glory 3 (PC)

Opisal bom resitev igre kot TAT (thief).

Ta ik vam tudi pri
5posobnost.

Pojavite se v mestu Tama. Pogovorite
se s priateljema. (Ce se imate priloznost
s kom pogovariati, se pogovorite z njim
o vseh stvareh, ki jih imate na razpola-
o). Pojdite na trg. Naijprej zamenjajte
denar. Kupite Se dve vodni kozi, pet ze-
brinih Koz, sadje, ribe in meso, dva me-
8a, sulco, nekaj nozev, loncek medu,
vigek olia, verizico, vrv, macka iz voska
in obleko. Priveite vrv za sidro. Dajte
maéki, Kati (pri niej kupite macka iz vo-
ska) sporocilo. Pojdite do zeliscarja in
tam kupite vse tri napoje. Pogovorite se
o Dispel Potion. Uporabo napojev boste
razbrali sami. Ce ste ponoci v mestu, si
lahko odpoGijete v motelu, ki vam ga je
el pruzleq Fu|dne $e do templia in se

vseh sivareh. Izvedel

il iy 2a njih prinesti carobni
amulet

Zdaj vas bo prijatelj lev odpeljal v vas
Eémcev, s poglavariem Laibonom. Ce ste
ponodi tu, si ahko odpociiete v svoji ba-
raki.lzvedeli boste za novo priateljco, ki
o lahko obiséete e ponodi. K Laibon
Iahko greste le ob posebnin priloznostin.
Ko si odpocijete, Iahko vadite metanje

iporocam, ker ima vse

Resite svoj
zaslon!

20:47:00 Program se ppuiere

20:47:53 Zgodba se

204800 donnny wis mok in se praska
kot nor. Oino ima_bolhe. Al pa kaj
takega, kar prebiva na tihomorskin
olockih.

20:48:31 Riba prime. Konds

20:48:00 Pa sezidajmo gm iz peska. In

ga takoj sesujmo.
20:49:33 Ka4, Ge bi zakuril ogenj?
20:50:37 Po dolgotrajnih mukah zagne
Johnny pei ribo, jo poje in se greje ob
ognju(?))

20:51:00 Ogenj ugasne.

20:51:19 Po morju pnmava e
V njej je sporafio s kiicem

205138 Johmny wie sekienco nazaj

20:51:56 Preoblece se za ekreacio. Tek
sem ter fia po otoéku, nekaj aerobike.
Stvari pat, ki jih brodolomci obicaino

pocnejo.

20:52:34 Konec rekreacife. Ne vem, kdo

Jebojuinjen - Jonnny lmj mozgani.
20:53:00 Spet rbarjenje, tokrat prime Ge-

velj.

20:53:42 Komaj i odvocl}e od komicnih

siueo e so spravi K bran

20:54:12 Nova zaveza je Wlhrsna Na-

2aj k joggingu.

20:54:15 glej 20:51:56

20:55:16 Mimo otoka pripelie Goln,
a Johnnyja e resi

20:55:42 Pa vendar. Johnny veselo Zuri-
ra 2 momarj in lepoticarmi

20:56:00 Johnny se vrne na otok. Coln
odpelie. Johnny spozna, da je zasral si-
tuacijo. I,

Pricujoci 2apis je pricevanje o devetin
minutah, ki sem fih zabil za ogled ene
»hudomusnih in  navihanih« zgodbic
o Johnnyju Castawayu. Firma Sierra On-

Line jih je izdala v obiki ohranjevalnika
zasiona (screen saver) za okofe Win-
Screen

ba .zgubm besed, saj zgomji primer

pove vse. Glede ohranjevanja pa naj
pove da|!vsaswarzekzhammm
2el0 malo animirana. Ce ze imate cas
doige sedati pred - Windows
(pred oknom glej obrazek bled, od
Johnnyia je bruhal spet) ne da bi se
5 i

mimo in tho kurila zasion. Pa naj Se

kdo rece, da se Microsofta in njegovin
kvameyverjev ne da presedi!

S.: PC 386, par mega diska in pom-
i mks (@ Mo mu ni dwom 70 DEM

50 le Se dodatek tej blaznici. Kogar
Kjub vsemu zanima naslov, ga naj po-
i8Ce v rubriki igre.

Matevz Kmet L]




sulice ali plezate po mostu. Tock za ple-
2anje, metanje itd. je le 300. Ko se boste
dodobra izuril, se odpravite iz vasi. Na
tem zaslonu je jezero. Poidite do njega.
Napolnite 0be vodni ozi z vodo iz jeze-
fa. Imale Ze prvo Seslavino za napoj
Pojdite zasion naprei do velikega dreve-

iapotite se v prvo votlino. Pocakate,
da se na vas prilepio kresnicke. Ko utr-
pajo. se lahko pogovorite 2 njmi. (kono
2 oo dale esol. K ot o,

drugi strani se splazite do vratin uporabi-
te viomilsko orodje. Vrata podmazite
Z ol n pot e prota. Na g e
vrat uporabite napoj na zveri. Odprejo
aoie vl v Sisiopisia Premawe
wojo senco in pojdite do glavnega de-
i Uporabljajte sidro za premagova-
nje stebrov. Na tretiem stebru vrzite sidro
demonu v glavo in resil ste to enkratno
igro.

naredite isto
1i. Ena je ta, da vam po pogovoru pmcsra-
o carobni amulet za tempelj. Poberite
ga. Napoite se v drugo votiino. Tu lahko
ponoi tudi prespite. Zlite vsebino ene
vodne koze na korenino in z boste imeli
drugo sestavino za napoj. Pojdile S en
zaslon naprej. Sprehodite se do siapa.
Neke na poi boste srecali ujeto malo
opico. Resite jo in se pogovorite Z njo.
Pojdite do zaslona, na katerem je me-
sto Tama. Videli boste formacijo skal.
Zavite vanjo. Vidite ako letece opice
letajo nad ovijalkami. Pojdite ven in takoj
spet noter. Mala opica ne bo imela dovolj
moci 2a prelet n ujela jo bo ovialka. Tudi
vi se prepusite ovijalki in jo posekajte
2 mecem. Pojdite ven in spet noter. Mala
opica vam je pripravila_presenecenie.
Poberite ognjeni amulet in grozdie. To je
Ze trefia sestavina za napoj. Na poli
v Tamo pridete na zaslon s cebelami
Razbijle vié medu in pojdite ven. Takoj
poidite spet noter. Poberite pero, ki je
ostalo od ptica. V Tami daite vodo, sadje
in grozdje zeliséarju in cez dan bo napoj
nared. Nesite carobni amulet v tempel;
Odgovariajte na vprasanja. (V cem je
smisel nimam pojma) Ko se prebudite
pojdite po napoj. Kupite dva. Zdaj se
Iahko odpravite v vas crncev. Na zaslo-
nu. Ker je Kietka, e ujetnik. Uporabite na
njem napoj. Spremenil se bo v Zensko.
Pri poglavariu jo kupite za pet zebrinih
Koz, sulico in obleko. Pojdite o ujetnika
in mu dajte ogriico, macko iz voska in
mec. Nato jo zpuslite. Poidite v Tarmo in
se pogovorite s priateljema. Povesta
vam, da boste zensko videl Se enkrat
Pojdite v dzunglo in ko boste imeli obéu-
tek, da vam nekdo sledi, uporabite ikono
2a govor na sebi. Pogovorite se  zensko
in spe pojdite na pogovor s priateliema
v Tamo. Nalo se Se dvakral dobite na
istem mestu 2 zensko. Po Iretjem sreca-
nju vas odpelje v svojo vas. V vasi mora-
te ukrasti sulico v hisi njenega oceta.
Odpelie vas tja. Tu pazite, da vas macka
zadene. Ko sreéno pridete v koéo,
ukradite sulico n izpustite opico. (To opi-
<o ste izpustii ze prej v dzungii) Po isti
poti pojdite nazai. Tu bo dogodek avio-
maticen. Ko se bo koncal, pojdite do
daungle. Srecali boste malo opico na

Ger natel. (061) 714-866.

Andrej Vozlié
Kidriceva 116,

Train,
61234 Menges
AMSTRAD CPC 464

Amstradovei! Priskocite na pomoc De-

janu Kolblu (Panonska 34, Rakican,

Murska Sobola), ki ga zanima,

Kie prodajajo igre za CPC 464 in katere
50 najoole

Police Quest 3 (PC)

Ko Sonny Bonds, glavni junak zgodbe,
ubile svojega osebnega sovraznika in
kriminalca Jessieja Bainsa ter resi svojo
beot Jaro Ml Wikars, ek bt

avtocesii. Vsakega voznika, ki krsi pred-
pise, kaznuite po poslopku, ki je opisan
v navodilih. Kmalu se pripeliete do avia,
Ki vozi po sredi ceste. Ustavite ga in
ugotovite, da e voznik pian. Ko ga ukle-
nete, ga odpelite na poiicisko postajo.
V zaporu ga testirajte na alkomelru. Zo-
pet viipkzite »penal codex in ga zaprite.
Policist vam pove, da se morate takoj
javit na radio.

Posiejo vas na OakTvee Mall, Kjer
zabodeno
njenega xapes\;a vzemite
verizico. Paspmme jo v bolnisnico. Po-
tem se vrnite na prizorisce ziocina. Priz-
gite r0tno svetiko in pod Maryinim av-
tom boste nasli medaljon. Mimo bo prisel
novinarin vam dal svojo vizitko. Po tako

napomem dnevu se odpeliete domav in
e, 2ol

prediodite vse dokazno gradivo (potrdio
o tognosti meriica hitrosti. Moz, ki ste ga
ustavili na aviocesti, bo tako obsojen. Na
poti na policisko postajo se ustavite na
OakTree Mall, ker mora Pat spet nujno
telefonirati. Tokrat v naglici pozabi svoje
Kiuce v avtu. Vzemite jin in jin pojdite
»kopirate h Kijucavnicariu. Med voznjo

vas spet prekine nujni Kic po radiu. Ob-
vestio vas, da se je 2godil Se en umor.
VKlopite sireno in se odpeliete na prizo-
fisce. V smetnjaku odkriete mrica. Pre-

i8cete ga. Na trebuhu odkriete vrezano
peterokrako zvezdo. V zepu najdete voz-
nisko dovolenje, na katerem preerete,
daje umorieni Andrew Dent. Vzamete Se
neksj drugh vzorcev (iasie, kri..)
2 umorjenca in vzorec barve  biiznjega
avtomobila. Potem se odpeljete na poii-

¢elnik policijske postaje in vam pove,
ste premesceni na oddelek za umcle.
Preden greste od doma, vzemite Se pojo-
o skrinjico, ki je Marry zelo pri srcu. Ko
pridete na postajo, v

pod novo serijsko Stevilko. Odidete v pi-
sarmo, kjer odklenete sodelavkin predal
in si zapomnite 3teviko z fistka. V kosku
vas caka sporocilo Marryinega zdravni-

vas tam predstavio vasi novi sodelavii,
Ko i drg el Pt ok Pigle
ratinahk ol ol doge podonega
ora. Ugotovite, da gve veqe(nn z
istega morica.  racunaik napkale 80
Stevilko, ki je napisana na medalion, ki
ste ga nasii pod aviom. Odkriete Stevilko
doseja lastnika medaliona, ki je bil tudi

s
opuvljs vsakdsme delo Kot prometn po-
lica.

i pa se msdena leta po poroki
....lgra se zaéne na poli-

cusk\ pﬂsuu anne v »brieffing roome.
Tu vzemite tablico in predavajte polica-
jem. Po konéanem predavanju se pogo-
vorite s policistko, ki sedi v prvi vsti na
svedum Heule i, naj pride v vaso pisar-
isciplinskega ukrepa. Po po-
govon s pohus(ko Pat Morales oddajte
disciplinski obrazec. Iz koska poberite e
en obrazec in ga nesie racunalnikariu
3. nadstropie. Dobili boste Kartico za
racunalnik. Poidite v slacilnico (1. nad-
stropie) in odprite svojo omarico s Stevi-
Ko, ki je napisana na platnici originainih
navodil. Iz omarice poberite gumijevko,
biok in roéno svetiko. Iz sobe nasproti
Ao R, -Nares..
Potem dobite sporoci orate.
odpeljativ park. Ko pnsoeve I|a o pogo-
vorite 2 gospo, ki v narodju drii olroka
Zveste, da na lokaciji desno neka ne-

e v sojo
bizio, g3 protpie 2 gum.evko in ukle-
10 ga od-

felte a poicisko po
V zaporu natipkaite Recoza prekrsek,
Ko oo bl (porel coe) n

drevesu. Pogovorite se 2
= m ¥ eoineds Splezaite na dre-

se_pogovarite z opico in jo
vzua;m pmne da vas odpelie do 12gud-
jenega mesta. Preckajte siap s sidrom,
V Izgublienem mestu pogleje risbo na
steni in v oko viozite ognieni amulet. Na

patrulranie po vt am zagledate
policistko Morales in se iy et
o zaniov,da 90spo, ki je naredila pre-
krsek, zaprete. Vendar pa po vasi presoji
gospa ne sodi v zapor i jo zalo oblozite
le prekrska. Potem nadaliujete voznjo po

umorjen na podoben nacin (vsi umorjen-
ciimajo na terokrako
2ve2do). Ko (0 izveste, ugasite racunal-
nik in telefonirate novinarju, ki ste ga
spoznali prejsnji vecer. Potem verizico in
medalion uvrsiite med dokazno gradivo.
Ker gre dan prot koncy, se odpeliete
v bolnisnico, obiskat svojo zeno. Pri vho-
du kupite vitnico. Pojdite v Marryino so-
bo. Poskusite se pogovorit 2 njo, vendar
se e odzove, ker e nezavestna. Poljudi-
e o, date vitnico in poleg nje polozite,
pojoco skrijico. Pott se odpeliete do-
mov in se predaite spancu. Nasledni dan
v svojipisari v kosku za obvestila najde-
te listek, na Katerem pise, da se je javila
neka prica v zvezi 2 napadom na Mary.
Odpeliete se na nasiov. Tam najdete rev-
0 potepusko zenico. Ko jo zbudite, jo
prosite, naj gre z vami na poli
stajo. Ker se zenica b za svoje imelje
v vozicku, i tega  fisicami pridenite na
Zelezno cev. V vasi pisami ji dajte mali-
co. Potem vam bo gospa pomagala se-
stavit fotorobota. Racunainik prepozna
skkcs Sieis Boen Vo S
s e
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8%
]
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starko odpeljete »
sodelavka nujno telefonirat, zalo jo odf

Jele v OakTree Mal. Nato Pat odpeliete
nazaj na postajo, sami pa odidete
domov.

asldri ur nedele v svof ploam
v kosku za obvestila vabilo za sodi
Kar takoj se odpelite tia, vendar popes]
ne pozabite vzeli potrdia o tocnosti me-
tilca hitrosti iz patrujnega aviomobila. Na
sodiscu odgovorite, ko ste vprasani, in

Ka. Pravi,
Prav zalo se po koncu siuzbe ustavite $e
v bolnisnici. Pogledate tabiico na postelj
in meriec IV. Ugotovite, da Marry dobiva
preveliko dozo IV. O tem takoj obvesiite
‘zdravnika. Naslednj dan na policiski po-
staj pustite listek Gisticu, da je zmanka-
o papiria v straniséu. V racunalniku po-
gledate dosje Andrewa Denta. Dobite re-
2ultat analize barve, pobrane na prizoris-
&u umora. Barva usireza avtomobilu Ge-
neral Motors, model 1976. Po telefonu
obvesiite vse patrulj o iskanem avtomo-
bilu. V racunalniku povezite vse e
ZIocinov v peterokratko zvezdo,
ugolovite, kje bo naslednii umor. Odpe—
ljete se ta. Pred barom e parkiian avio
Ki usireza opisu. Z avia vzamete vzorec
V bary prepoznate osumjenca
Ko vas bo zagledal, vas bo napadel in
usel. Takoj oddirajte 2a njim. Kmalu vas.
bodo obvestii, da se je na avtocesti pre-
vinil avto, ki ustreza vasemu opisu. Od-
pelite se . Ko prispete, cesto zavarujte
s »flares. Odprite vrata avia in vzemite
Kijué. OdKlenite prijaznik. iz katerega bo
padio pet vreék kokaina. Za kokain bo
poskibela vasa sodelavka. Na postaj od-
date dokaze. Pri psihiatru preberite dosje
0 Moralesovi. Na stranicu vzeite stra-
niscni papir. Odpelite se v mrtvasnico.
Kjer dobite se nekaj pomembnin doka-
zov. Potem pojdite v boinisnico. Marry
daite ogrico in zbudia se bo. Na pofi na
poiciisko postajo vam povejo, da je za-
gorela neka hisa. Tam vzemite vzorce.
kevi in fotografif. Na fotogratii vidte, da
2a vsemi umori stoji brat kriminaica iz
prejsniega primera (PQ2). V vojaskem
uradu dobite kartoteko, Ki jo odnesete
psihiatru. Na_postaji zamasite mosko
stranisce s papijem in se splazite v zen-
skega. Tam odprite omarico vase sode-
lavke. V/ njej boste nasii eno od vreck
kokaina iz prevrnjenega avta. O tem ob-
veslite nacelnika. Potem se odpelite na
nasiov iz fotografie. V hiso udite
2 oklepnim vozilom. Nalog zanj dobite na

Mo j
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sodiséu. V hisi ustrelite kriminalca, ki bo
el ik Bainsa. Z daljnskim

prite skrivni pre-
oy o 22 ks . Tom
ustrelte Se enega kriminalca. Potem vas
b0 poskusia U3t vata sodelevk, i p

odpe-
ljte na desko pod kamni n jih apituiraj-
te tako, da boksnete v kamne nad desko.

9. stopnja: Zopet ste pred hiso ziob-
nega Garovnika. S pobiralcem pojdite
previdno okl psa v zgomji del 2asiona

stopnice. Na ploscadi bo nastala kangli-
ca za zalivanje. Poberite jo n zalite pvo
in peto rastiino iz leve ter ju nato zacaraj-
te. Enako lahko naredite tudi s Sesto
rastiino, saj vam ta obnovi energio.
Bokant v pr vlkansk koren, s Kate-

stopria: Zacarajte Koreninico, ki
sm. iz zemije ob kiu. Boksnite v nastalo
ocico in nastale bodo stopnice. Po njh
pojdite s Carovnikom in zacarajte zama-
Sek v Carovnicinem uSesu. Zdaj pojdite
tudi s pobiraicem K uSesu in uporabite
¢Earovnisko knjigo. Carovnica se bo na-

je 2e od zacetka sodelovala s kriminalc
Preden se ji posredi, jo ustreli drug poi
cist,

Ko je primer resen, lahko v miru obis-
Cete Marry, ki ze okreva.

Miha Amon
Mokrska 32,

Ljubljana
Tel. 262-742
Vprasanja za PC

Peter iz Kranja prosi bralce za 0dgo-
vore na naslednja vprasanja:

pred ps

10. stoprja: Uporabite meso na \ukn]v
na spodnji lev sirani drevesa. Lovka
2grabila meso in vam omogodia enw
S Carovnikom zaaraite vejico s tremi isti
na sredini drevesa in ta se bo zelo po-
dalsala. Poberite vetrokaz. Boksarja od-
pelite na velik kamen v spodnjem des-
nem Kotu zaslona, ¢arovnika pa odpelite
na zacarano vejo s tremi st nad boksar-
jem. Zdaj z boksariem poviecite podaij-
Sek zacarane veje, ki visi navzdol in ca-
rovnika boste kataputaii v krosnjo. Ena-
o ponovit s pobiraloem. V kosnj zaca-
a

te kijuc, odkle-
nite pet koren in vshwns v nastalo odpr-
tino.

15. stopnja: Poberite vzigalice v zgor-
njem desnem kotu. Boksnite v kup topni-
Skih krogel, nato pa Se v top. Poberite
kroglo, kije padlas kupain jo vrzte v op
ter Se enkrat boksnite v top. Prizgite top
in kmalu bo s stropa priletel Korencek.
V top vrzite Korencek, nato pa boksnite
v top, da se zravna in ga spet prizgite.
Prizgte e Kotlom, v katerega
je_padel kwennek in vonj bo_prebudil
lezedega star

1. »Kako v igri WING
2 pobrali kapsulo's podatki, ko e sestre-
1is vse sovrazne ladje?«

2. »Kako priti mimo volka pri mostu
v igri FUTURE WARS?«

-l ol A WEID iR
da pms 2090, sa) ta
takoj, ko se mems mene 4]udozersks 10-
ge. potegne oz in. .

Gobliiins (amiga)

Prih pet stopenj je bilo opisanih ze
VMM 5192,

6. stopnja: Z boksariem splezaite po
vivi, na kateri visi pajek in polegnite eno
od vni, ki vista s siopa, tako da boste
dvignii visecega paka (prava vv je via-
sih leva, véasih desna). Vzemite pistolo,
o katere imate zdaj omogocen pr

2 njim zamasite Im \ukn]n na
Krosnje in se Z vetmico postavite
ob desno luknjo. Spodaj boksnite v luk-
njo, skozi katero kuka pticek. Zgoraj mo-
rate ob pravem Casu z vetrokazom za-
preti desno luknjo, skozi katero bo prile-
tel prestraseni pticek.

11. stopnja: Se zadnji ste pred éa-
rovnikovo hiso. Previdno pojdite s pobi-
ralcem nekaj korakov od psa in tam spu-
site plica. P

bos stro-
pa padel Se en korencek in ga zacarajte.
S dobijenim pripomockom za kontakira-

nje 2 napol gluhimi se pogovorite s star-
cem, ki bo pricaral tolkalo. Z njim udarite
PO gonguin na najvii ploscadi bo nasta-
1o nihalo, ki ga seveda poberit.

16. stopnja: Poberite kamen in ga po-
loZite na kiz v spodnjem levem Kotu.
Nato isti kamen dvakrat zacarajte in na-
stala bo lestev do ploscadi s kipom. Za-

magoia prehc. Skad den ppo-

te po posodo in jo postavite pod Carov-
frdadon Spet ob uSesu preberite knji-
goin posoda bo poina solz. Zdaj v levem
stolpu vzemite 1ibo in jo postavite na
mesto, Kot jo bl proj ma Iz strehe
bo udno bitle, vi pa ga polite
s sdzanu Bme sebo spvememo v fraco,
ki jo poberite.

21. stopnja: Spet ste zunaj gradu,
§ frao ustrelite vivico, ki drZi Sop bar

in 2 boksarjem potegnite

odprte resetke bo priplaval deffin. Vse tr
junake vkreaite nanj.

22. stopna: § fraco ustrelte hudobnega
Garovnika, ki se bo spremenil v hudiéa in
as otheselna i prapica. Zacarafe
pre desno nogo i nastala bo le-
Gov Spravi boksarja na praplicevo ki
lo, s Carovnikom pa zacaraite hudica.
tako da bo zdaj spustil pobiralca in ujel
Garovnika, ter ga odnesel na krio pred-
satja. Boksnite hudobca v giavo. Ta

e bo spremenil v pajka in v svojo mrezo

vipaga
zaaraite. Spremenil se bo v velkanske-
ga pica in skupaj z vasim pliékom bosta

ploscadi.
Kramp, ki bo nastal, boksnite, da bo pa-
del na . Zdaj z nihalom najdite mesto
pod kipom, kjer bo nihalo moéno zaniha

v manjsa viata in tudi 11. stopnje je
konec.

12. stopnja: Najprej poberite pero in
2 njim pozgeckaite okosinjak, da bo iz
glave odvigel Kiué. Poberie Se ofrosko
racko (Cup and Bal) i jo dajte okost-

lo. Poberite kramp in na tem mestu ne-
Kajkrat zakopijte.

17. stopnja: Boksnite v kup polen in
zacaraite padio poleno, da boste dobil
préilec. Spodaj zacarajte mosnjo in jo
pobeme Uporate o re e pote-

S fraéo prekinite doigo
viv, ki visi nad kotlom, nato pa Se pajko-
Vo mrezo da izpusti boksara. Spodaj
poberite vreco in jo postavite pod carov-
nika-pajka. Nato pajka zacarafte, tako da
bo v treh delih padel v nastavijeno vreco.
Hitro jo poberite in nato pomahaite Z nj.
Tako ste sl svet pred hudobnim Carov-
kom.

ig
niaku. Zdaj lahko Kl in
ga odnesete nesteénezu v kletki. Ta bo

na. Vzemite blazino in jo polozite pod
visetega pajka. Visecega pajka zacarai-
te in na blazino bo izpustil steklenico
»pajkovega napitka« (mala steklenica je
past). Ustrelite Se pajka nad izhodom
votine.

7. stopja: Zacarajte mosnjo na dre-
vesu in jo poberite. Postavite boksaria in
pobiralca spodaj k strasilu, éamvnika pa
na vejo nad strasilom. Uporabite mosnjo
o zma. i ol nlros, bodo kmak
privabila ptica. Boksnite v strasilo, ki ju
bo presirasil. Zacaraite oblak nad stra-
silom in rastina bo kmalu pognala iz
zemije. Poberite jo in na skaii se bo
prikazal hudobni carownik. Stopite do
njega in ze mu boste daiali stvari, ki jin
zahtevata. Za zahvalo vas vrie V jeco.

8. stopria: Zacarajte uknsmk nato
pa Se kost, ki jo izpust boste
piscal 3 o ks i et

raztegnila in 2 boksariem
oo o splzalo i, 244} o odpel||~
te boksarja skozi lobanjo do kam

okno priletela cebela. Zacarajte pero in
dobili boste ubijalce mréesa, 5 Katerim
pokonGaite Gebelo, ko bo sedela na poli-
ci. Mrtvo Gebelo zacaraite in z dobljenim
pikadom zadenite Garovnikovo siko. Iz
omarice bo pada lutka vasega viadarja.
Poberite jo nalo pa e steklenicko pod
sliko (Eib).

13. stopn

di,tako da
2t ustavlla, jo poprsite s pmllﬂem
Nesite jo speci zmaju in pri tem pazite,
Gt zmaj ozgal tudi vas. Medtem
zacarajte prsilec nazaj v poleno in z njm
udarite past, ki leZi pod mostom. Zdaj se
vinite k zmajem po pecenko in jo ey
»mostue, ki fopravezprav mestjeca 2

rina. Zdaj greste lahko mimo po meé |n
tudi tega nastavile zmaju, da ga bo spre-
menil v bakio. Poberite mec-bakio.

mite piséal za Kiicanje pticev, ki je pod
korenino. Zaigrajte na piscal in v gnezdo

18. Povzpni-
1% 1 ent lov (22 ve o)
ioko it m osk avomainky pusnll

Pojdite  boksariem na drevo in boksnite

jaice. Zdaj ga se zacarajte. Zacarajte tudi
hupo ki o pode na pot. Pobiele nej

te zraven krto-
ve luknie. Krta nato zacarajte v lepotico,
v katero se bo zagledal hudobnez in tudi
boksar bo lahko hitro stekel mimo.

stopnja: Zacaraite trefji kamen iz
eve in poberite palico ter jo viaknite

lutko
na kipovin prsih n dobit bosle Kiut, ki
viaknite v kipovo desno uho. Z vsemi
remi goblini se odpravite na roko, Kier je
il prej kijué in izginil boste.

YOS P A e
bite pred namrgodenim pisariem. Poberi-
te lazni nos in tudi n|sga uporabite pred
pisariem. Boksnite v Sop banan n s pad-
Io banano naredite enako kot prej z mi-
lom in nosom. Pisar vam bo dal knj
Zacarajte Se zelezna grajska vrata.

o <
le prelezka, so tukaj Sire 2a vse stopnje
s polno energi:

2 YovoroE . ovecar 16 Tovarew
3.ICIGCAA 10, LGPCLWY  17. IGDNKGO
£ ECPaPCG 11 HWOKD 1. KKKPURE
5 FTWGEN 12 FTOKIE 19 NGOBKS?
6 HOWFTFW 13, DGPLOMM 20

7 banoosw 14 WGP o1 LoWFGUs
[

JCICIHM 15, TONGTOV 22. ¢

68250 BREZICE
Tel.: (0608) 65-520

laden Samohod
Finzgarieva 17
68250 BREZICE
Tel.: (0608) 64-412
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Nagradna vprasanja:

1) Leta 1976 sta dva navdusenca v garazi sestavila
raéunalnik apple 1 (na sliki), nanj nalepila ogrizeno
jabolko, sicer znak Beatlov, in tako postavila temelje
raéunaniski druzbi, danes vredni veé milijard dolarjev.
Kdo sta bila ta navdusenca?

) Bolek in Lolek
) Steve Jobs in Stephen Wozniak
¢) Dr. Jekyll in gospod Hyde

2) Danes si brez oken, misi in ikon sploh ne moremo
predstavijati spodobnega opamcl/sk!ga sistema. Ka-
teri racunalnik je prvi imel to okolje, ki mu z anglesko
leatico pravimo WikP el icone, mice: poin.

ters)?

a) 1BM PC
b) Ciklotron
©) Xerox Star

3) pigitaina fotogratiia verjetno s lep éas ne bo
nadomestla. kasicne. Kej Jo. dighaini fotogratski

) Opticni instrument, ki sii-
ke ne posname s kemicnim
procesom _(analogno), am
pak jo digitalizira in shrani
¥ nolrenf pomeilik i pos-
name

) o jo navaden foloaparat
2 navodii v digitalni (dvojiski)
obliki

©) lzmisljotina  postkomuni
stiéne oligarhije, ki naj b ju
dem zagrenila, v drugi fazi pa
celo prepreciia ko fo-
tografiranje

4) Verjetno ze sanjate besedo Virtuality. Kaj pa to
v slovensini sploh pomeni?

a) Resnicna dejanskost (Freud)
b) Virtuaina navideznost (Jung)
©) Navidezna resniénost

5) 0d kod beseda robot?

a) Iz &eske besede ropotnik (tatan). Prvi pa je besedo | @ Muhamad Ali, mozganski trust
robot uporabil Karel Capek v drami R.U.R. (Rosumovi | Amstrada
univerzalni roboti) b) John Sculley, predsednik in di-
b) Ker 50 robati, nekulturi in psujejo v aviobusu rektor firme Apple Computers

©) Rechenoperation Beinschrauben Obstkelter Trenner | ©) Na sliki i nikogar

1. Sofverski paket Quatiro Pro for Windows (Novol Naslednja generacia pregledric) — dario podieta |
Marand iz Ljubiane.
Tt I ol it i)
1 rodnost o lsn iz v acunabghem oddal knjgame Miadike ke na Siovensk
S St ani
Enoltna naotnina na Moj ik
NAGRAJENCI IZ PREJSNJE STEVILKE:

dows (dario podjetia Marand iz Ljublane)

5 (prvic v Slovenij: zalozba Random House Electo-
{nic aii kniga v tej wrednosti po lastni izbir v racunaiiskem oddelku knjgame Miadinske knjige na |
Siovenski uici 27 v Ljublani
3. Andrej Pohar, Zelena pot 5, 61000 Ljublana,
Nagrada: Enoletna narocnina na Moj mikro.

ravk okt ¥l S
|1.A.2.8,3.C,4.C.

Nagradni kviz (0dgOVOri): veiaio samo originai kupon
Resitve (vpisite ¢rke a, b ali c).
1. vprasanje... 2. vpraganje.
4 vprasane.. 5. vprasanie

Na vprasanja v miniracunalniskem
Kz oogovorle ko,  berse

anje.
6. vprasanie.

Kaksne vrste racunalnik imate?

Imein priimek
letnica rojstva

innaslov.




AVTOTECHNA..

ST. VEITERSTR. 41, A-9020 KLAGENFURT
TEL. (0463)50578, FAX: (0463)50522
inf: TECHNOS d.o.o. Ljubljana, tel.: 268-156, 268-154, fax: 268-179

GROSISTICNA PRODAJA RACUNALNISKIH
KOMPONENT NEPQSREDNO S CARINSKEGA
SKLADISCA V LIUBLJANI

CENIK W Mspor
NETO DEM

BABY CASE ATO2 107

MINI TOWER ATO3 119 N

TOWER VIP310 AUVA 220 W 223 AUVA

CPU 386 SX/25 AUVA 185

CPU 386 DX/40/128 C AUVA 337

CPU 486 33/256 C AUVA 1082

CPU 486 50/256 C AUVA 1508

SIMM 1MB/70 61

SVGA 512 KB TRIDENT (1024 %768, 16 B) 87

SVGA 1 MB TSENG LABS ET 4000, 16 bit 163

AT BUS 2xS/P/G 26,5

FD5'25"1,2MB 108

FD3'5"1,44 MB 85

TIPKOVNICE US 101 44 :

VGA MONO MONITOR 192 = ARTISO F‘ I

SVGA COLOR MONITOR AUVA 14", i

1024x768, 028 495

VGA COLOR MONITOR 14", low radiation 550

DISKETE BASF 12 MB 14

MAXTOR 7080A 17ms 377

MAXTOR 7120A 15ms 499 salii H i il

MAXTOR 7213A 15ms Zi7 Po Zelji uretfj/mo ;udl t\(se carinske

‘ormalnosti

POZOR” POSEBNO UGODNE CENE MAXTOR DISKOV X
=2 PRI ODKUPU VEC KOT 50 KOSOV DISKOV MESECNO

tel.: 268-156, 268-154, fax 268-179

TOLARSKA PRODAJA ZGORAJ
NAVEDENIH KOMPONENT V LJUBLJANI




HP Laserlet 4, 600 dpi

HEWLETT
PACKARD

bni racunalniki

osel
HP Vectra 486N, 386N in 486ST

laserski tiskalniki, inkjet tiskalniki
peresni in inkjet risalniki, skenerji

EPSON"®

matriéni,
inkjet
in laserski

kalniki

NEC

tiskalniki
monitorji
diski

PACIFIC

DATA PRODUCTS

font kasete
raz§iritve spomina

EURUS

font kasete s Sumi

za laserske in inkjet
tiskalnike

Racunalniski inZeniring
00 Lbipie Vursikvs 0
2 061 301-981, fax/tel: 061 324-641

Exodus 3010:
The First Chapter

s pace, Tho i Fronker - PraarsToGo WhersNo
Computer Game Has Gone B » 2veni podobno kot
oo Edomae Badis 010 e ena slabsin vesol-

stasoma spremeni v pravega stiokovnjaka za raziskova-
e vesolski prostranstev

Kako pa se pocuti novinec v Exodusu? Njegova naloga
e prevet preprosta, da bi i veriel. Leta 3010 Zemija
pocasi umira zaradi prenaselfenosti n ekoloskin katastrof
(to i 3¢ cirzal), zato prevzamete kontrolo nad najmoder-
nejS0 vesolsko kizarko, na katero so spravi Se 50 zamz-
nienin trupel pitov) ter 2birko zadrie tehnolog n opre-
me. Vas_ konéni Gi? Najt cloveski rasi drugi dom
laneta My nam zageli novo i, Bia et vise
seveda ne bodo mimo gledale vsiop vsiljvcev v njihov
0KOl, 2210 b0 treba tud 2 njimi vspostavt kontakte (se
pogovori ali postrel)

Pa zaénimo. Smo v komandnem stolpu matiéne ladje
Smeri poleta 50 programirane, skiadista napolena, polre-
bujemo torej fe Se nekaj (beriveiko) srece. Naprej »od
mrznimos nekaj piov. To e telesa brez mozganov in
Stevio kombinacij s katermi jim ahko zapolnte praznino
v gl se gble okol ene mijarde — ni strah, da bi

usivariali Kionel Ce imate pilote, potrebujete tudi volie
ladje. Na zaéetku ste brez ene same, 2at0 htro v prodkuci-

Standarni ukazi s0: Gakaj (WAIT), napadi (FIGHT), vmi se
(RETURN) aii pomagaj ubezniku v stiski (HELP). Vse
Skupaj i i tako siabo izpeljano, le da se brez spi

vseh komand ne boste hio znasi. Oborozitev vasih ladi

destruct, ki raznese ladjo, preden pade v sovrainikove
oke.

Exodus jo 26l intelgenten program in vas opozor, 6o
storte napako, ki b pomenia niadaine granje nesmiseino.
Po drugi stani pa tudi sam zahteva igralca, ki se 2na
pilagoat njegovi Kompleksnosti. (ao)

Zalonik... /Demonware
| Vrstaigre acisiostatediaiora
ouun-qu. amga

10 |

Gmnu . e 15 |

| 2vok i ” 12|

Police Quest I:
In Pursuit of the Death
Angel (VGA) [i5

PC, amiga, macintosh

I roizvajanje racunalniskin iger je ze kar krepko zako
racilov devetdeseta, zacenja se pon

dobili udi prebarvani Polce Quest . novo verzio Sierrne
uspesnice s konca osemdesein. Kot poiicist Sonny Bonds
morate spravi za zapahe ti. angela smrt, Ziogiasnega
trgovca 2 manil, ki se je pred kratkm pojavil tuci v mirem
Kalforniskem mestecu Ly
Zgodba e ostala pretezno ista tako da ahko izkusnie iz
siarga P orin urais ¥ o i doanih
stare ukazre vt

o 50 na desi, p
stani. Veselo na delo! Kmalu boste ugotovii, da imate
materialov dovol 2a kvetjemu eno ladjo. Surovin namreé
Kktoniéno primankuje, Geprav riste omejeni samo na zalogo
iz skiadisc, ampak jh dobite tui 2 asteraidov, ki se znaide-
jo'v vas bizini ali pa jih kupite 0d trgovce. Laboratori jo
namenjen ustvarianju novin elementov. Ratunaink vam
postreze le s skopimi podatki o posameznh materiali in

te do strojnice in odkiete napako. Vse 1epo in prav, e da.
nimate predmeta, s katerim o boste odpravii. Ostane nam
le e izletni dok, od koder posilate svoje moze (in zene)
v neskonéno prostransivo vesolia.

V bitko proti NLP-jem lahko poslete najvet deset bor-
cev naenkrat. Takrat se igra spremeni v nekaksno kvazi
enatico Wing Commanderia in zaéne se prava akcia.
Svojim silam deite ukaze posamezno ali v skupinah.

Moij mikro

e

ce, pug\eu na dogajanie je nare|en v dunm znanem slogu
‘The Kindred, nekaj akcijskin sekvenc, na primer voznja po
meetu, jo spramenjenih intako laih za granje, na sound b




biasterju vas vseskozi spremiata dobra glasba in kopica
digitalziranih 2vokov.
PQ pa se Kiub vsemu biitu na znotraj i spremenil na

-

opisovel.Podtai Pod tani 0 s v kone a whe
pa je naslov igre, ki se spremeni v zemijevid b uroku
Vi S kanslen uroK).  boju se kone spremen'-

bolee: s . G zmeraj prelah-
. 3] sem jo, Geprav nisem posebno izuren igralec

gt pustcovsoh i King's e, progral v snem

samem dnevu [

spremi-
i s glede na stanje.
Ce kiiknete na Katorkoy pﬂmel S vam pokazejo zna-

& Co imate rad Sirrine pustolovéine, K iso GorGisk
vozel moznin reSitev,inimate vsaj AT s kartco EGA, al, 22
optimalen usitek, AT 2 VGA, 2v0éno kartico (thunderboard,
adib, soundblaster, roland MT-32) in misko, amigo (na
Kateri program sicer tece v 32 barvah) aii macintosha, in
ste imuri na 0Gasno nemamast programerie, potam pa
vam novi Police Quest vsekakor

Znacinost: mot, pamel, osebnost, vzdzjvost, itost,
natanénost in sreca. Kik nanje pokaze trenutno stanie,
maksimum in oceno.

Nato sedjo starost, stoprje, fiziena _zascitenost
(oKlep. ), Zvienske tocke, tocke za caranje, odpornost
proli elementom, druge vescine in nagiade. V. Cetrtem

Se izkusenost, koiicina Zlata,

Zaloanik
Vrstaigre

Sera
pustoriéina
#C

4t dele: orozje, oklep, oprema in razno. Edina napaka
igre je, da ne mrete prii o inventaria neposredno.
Joro zatnel ed gosio Verig, D, K vam jo

King's Quest VI:
Heir Today, Gone
Tomorrow

un Sestem delu Sierrne serie King's Quest uvodoma
poviecimo nit dogajan, skozi vse 2godbe. Nekot je v dezei
Daventry praviéno viadalkia Edward. Edini prodlem je bil

i ga ni bilo. Zato pokice kral svojega

Opisana verzia
Ideja.

Maenkostna predelava e obsijecega scenaria si ne 2a-
sl visoke ocene

[ T 7
ok 1

o nov, Prporocam vam Govea paadng, e
viteza, gnoma- Klateza, Skrata-zmikavta, elfa-svecenika in
gnoma-carovnika. Kocke medite toiko casa, dokler nima
Tk vseh lastnosti nad 15.

a pa 50 2a vsak

Might&Magic IV:
The Clouds of Xeen

lew World Compuing, fima, ki se je proslavia Sele
2 Might&Magic 3 (o mojem tedaj najbolso igro FRP), je
sred oktobra dokaj nepricakovano izdala Getto nadale-
vanje.

Yosgurmi ol bl ot tamathy Gl o
ciin zemijevid. Slednji je zelo zanimiv; na njem 5o vs:

esa, pokain, SO, .. karmor ko potete, it pa
o zemlevid tudi edina zascita igre. Na disku zasede po
instalacij nekaj vec kot 13 MB, 2 vsemi posnelimi pozicia-
mi pa se dodatnin 3 MB.

Dezeli Xeen praviéno viada kralj Buriock s svojim 2ve-
stim svetovalcem Crodom. Lepega dne se v gradu pojavi
Roland, carovnik. Crodo svar kiafa pred njm, toda pre-
pozno. Pride do spopada med Crodom in Rolandom, v ka-
terem zmaga sled 7

Pl o dolocene vestine (tal hirost, svecen

Skovaj vsaka rasa in poklc imata 7e na zatetku tako
imenovane drugotne veséine (clovek-plavalec, Skiat-cut 2a
nevamost...), ostale pa dobite in kupite v igri. Nekaj
vestin je zel0 korisiih: Ge 50 vsi ki plavalc, boste lanko
plavali; najmanj dva morata bit stezosledca ali plezalca,
da se lahko prebijete skoci goste gozdove ali gore; ingvist
bo_sposoben brati hierogife.... medtem, ko
builder, astronom... ne bodo kaj dosti pomagali.

Giligre e ubit Lorda Xeena. Toda v gri mate nekaj veé
Kot 20 nalog, ki jih lahko resite. O teh jh je pet nujih za
Konanje igre. Toda priporoéam vam, da resite vse, ker
dobivate denar, opremo in najvainejge ~ izkusnje. Seveda
panivse postiano z ozicami. Dezela posejana z posasi-
) vaoh faltrov: od gromozanah ok, it
évov, mitoloskin posasti pa do_ golemov, velikanoy in
‘zmajev vseh dimezi. Sovraznike ze od daleé zasute 2 iz-
streli al uroki. Ce to ne zaleze, obracunaite z njim Se
»10En0«. Z abilico raziiénih oroz in urokov vam boj ne sme
delatitezav.

V igr vam je v pomog kup vodnjako, fontan in SVetie,
Kivam za en dan povecajo dolocene sposobnosti. Obstaja-
o pa tudi sodi n lobanje, ki vam jih povecajo za vekomaj.
V mestih, ki jin je v igr Sest, je pet standarcnih uradov:
Kovatiia, ki kupujete, prodziate in popraviate opremo;
svetisce, ki vas pozdravi in blagoslovi; gostina, Kier obno-

Kot Lord Xeen, Croda pa zapre v stolp stedi morja. Xeena
undisamo aote, arena v aborsto gradu Newasi-

le. Crodo posle sporocio prebivalcom gradu, toda dan

tem grad unii ogniena krogla. Na sreco pa sporocio po

ek prestette. S ico dutcno s el  mesty
Vertigo, kier 2

K . ek gk el s Vi
ol ot ot v v, Pod sk o Gl

spreminja glede

Ohtac o e ke ol o i kvuamm
zastruplienost,slabost, prekletstvo, okamenitev...).
junak spremeni v nagrobni kamen, je pat mrtev.

Nad sicicami je vase 0kno v svet. Na zgornjem okviru
je netopir ki zamigota ob bizajodi nevamosti(meti morate
éut za nevamost). Na stranskih okvirjh so Stije fiki. Dve

juGen urok za lebdenje
(eviate), stvor na desni strani pa je aktiven, ko sta pred
vami tanka stena al skita vrata (imeti morate vestino
odkrivanja skrvnih via).

Na vogalih okvija o kiogle. Vsaka predstavia enega
od elementou: led, ogen, kislina (strup) in elektrika (ener-
o). Kol 5o obav send o se prt nekem o-
mentu zastteni
o desm s jo devel Bon, 6 o o posebel

govina $ Carownia-
min banka. Poleg mest so tu e Stje gradovi, Sije S,
st tomnice, v sfingl i jame, rudiki i arena. Za vs1op
¥30peparsvit i, 2 sioge medaoninz -

72 uncerje Lorda Xeena potituiete poseben me, ki
se skiva v laborators Newcasta. Najprej ga morate kupili
in ga nato s pomacjo Burlockovega arhitekta restavrrai.
Za'to potrebujete megakredie, ki jih dobite v temnicah Za
preurecitr Kt patsnjledovferi, i vam ga G-
do, ko ga reste z Darzogovega stolpa. X
e sl kot sl Loda et udare 2 meGom
I e koreo (o pa mogots - Po rtens e v

. da je vasa prinodnost na temni strani
Hoora: Menk 1 usple i soa.2a nomedio
pa povem, da v juzno sfingo, dva stolpa, eno temnico in
piramide ne morete vstopit, preden ne obiscete temne
swani. (df)

najbojega viteza, Sira Grahama. Objubi mu presto, ce
26l davno ukradene Carobne predmete: ogleda-
. Sit Graham seveda opravi nalogo in
postane kralj. Tukaj se konéa prvi del kralievske sage
Quest for the Crown.
Drugi del Romancing the Throne se zacne nekai let
pozneje. Zivjenje na dvoru je brez Kralice pusto, zalo
e prsi 22 pomot Eackno ogeds, V iem
zagleda prelepo_princeso, zapito _kristainem stoipu
v daln deell. Po doigem tavanju po neznanin kiajh

sestro pred zmajem. Kralievska druzina je zopet srec-
el Kratek cas.
o Bustirtin plexis sesicia it 09

The Parite of Rosella. Caroono le pokaze zdra-

vino boko, & e ozdlavl nan,z Rosela s
mudoma odpravi in po iwatinah v de-

5o Tome § usp dobt) Earoon e bk no e

G e 2R e ik licouns moc.

Med brezskibnim skakjaniem o gozdu

avor nova nesreca.

V petem delu Absence Makes the Heart Goes Yon-
der jo grad § prebivalci vied ugrabien. Za tem Stoj
Mordack-Mannananov brat, a bi se masceval Alexan-
dru. Kralj Graham po dolgem iskanju Mordackovega
dvorca reSi svojo druZino in unii Ziobrega Earovnika.
Spotoma resi ujetnstva Se Cassimo, princeso Zelenin
otokov, v Katero se zagleda Alexander.

In ze smo v Sestem delu Heir Today, Gone Tommo-
fow. Spet priskodi na pomog Earobno ogledalo, v kate-
fem zagleda Cassimo, ki prav tako hrepeni po njem.
Alexander nemudoma odpiuje proti dezeli Zelenin ofo-
kov. Toda nima srece, neurie mu razbie ladjo in ga
naplavi na neznano obalo. Ima pa sreco V. nesred
morfe ga viZe na Cassimin fodni ook.

oTo. ds vk radeferanis Kru's Questa pokaze

oot v Serii cenmogq. izdelovania iger, je 2

mh frah o bl il kaéno mon
a, Hoyie 3 i Isand of Dr. Brain) toda tu
i govorimo o pravem digialziranem govoru
Seveda pa tak Stiiminuten uvod zasede Kar nekaj pro-
Stora na disku (6 MBY), zato 50 pri Siem naredii zelo
gametno sar ko se ga nagecle, ga anko zbrite
Igra brez uvoda poslej zaseda »iex 9 M
Nacin igre (kone, miska) je st ot s pri drugih Sier-
ih pustolovsgina, zalo ga ne bom posebej opisoval
28 ko od prfrega el er st iml na o
igre vse mazne todke, ima ta del veé 3
152 i v v o 55 kB e e e
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lahko celo konéate, ne da bi

mislim, da je igra precej lazia od

jo e 2ato prece] ahko koncali z dobrim
o zacnete na obali,

2 razbitinami vase

A-TRAIN

dea;ehnmm pri Maxisu po igrah Sim City, Sim
Ant, paso'se zal

proste roke, zato vas kaj lahko zanese in

takSnega boja vas v nekaksnem unem centru poudi in-
Struktor B.0.Snail. Ta vas preprosto ne spusti naprej,

bosta prSla prav tudi nos za zongliranje, s katerim odbijate
predmete tudi po vedirat ali pa zobna proteza, s Katero
Wizkid zgrabi predmet in ga izpiune direkino v sovrazika.

Teh dveh ugodnosii ste delezni, ce pred tem pobijete ve?

azite - igre je
nepreklicno konec, ko bankiolrate ali ko ne zmorete veé
placevati davkov, banke pa vam ‘odobri novega
posojia. Kakorkoli 7e, A-Train je pravzaprav simulacia

resmmega Zivijenja — verietno prav zato zanje take prodaj-
e uspete. S 1o novo Maisovo softverso igracko (Sot-
ware’

i
da zbofavi izgubite takoj na nasiednjem zasionu. No, to
pa Se i vse! Ce zbirate baloncke, i jih za seboj puséajo
uniceni sovrazniki, hkrati zapoinjuete glasbeno lestvico na

e cvenka dovolj je
najbolie pokupiti vse, sajnikol ne veste, kaj boste potrebo-
val. 1o nato nadauete al pa stopite v njen telesni’ del.
Takrat se igra prevesi v arkadno pustolovaéino z odiiva:
tiom i sap, Uporabo Kupleni predmelo i velk
humorja. Ce pa nimate pustolovske Ziice in se odiotite za
Prvo moznost, boste prej aii siej odkrii enega od Niftnih
mackonov. Ce se 0 0.2 olaknele, vasbopelal v rasen
svet, sicer pa boste lahko Se enkrat ponavijai sto stopnjo.

Wizkid je zelo prijazna 92 e kanue irakca prevet

hudo za ponavijajoce se vam ne uspe
ol o “atunaink ponurosevan it
Ki omejena, a ne pretezka. Ponudbo velja

ey
Kmalu boste spoznali, da do zadne stoprje (Zarkov
gradu).niteho i, rasani pa . i boste 2 njimahko
navaden nacin so namre¢ dostopne samo
o slwme in s tem tudisamo trje mackoni, ki bodo za vas
vesalidogradu, zato ni dvoma, da se boste moral potrudi-
1itudi 2 odkrivanjem skrth
Humor je na racunalnikih teze uprizori (kdaj ste
acnjé nasmela b Kaki 7, toda Wik jo RESNIC:
1O Smosen, 6o s 30 prraien st e niegovo
jo. lgra sama po sebi je zelo pogumen poskus
Vel S0 novea tha ket g ga o Sensil

2 vsaj 640 K pomninika, trdim diskom, grafiko Hercules,
EGA ali VGAMCGA in, 2a boijse vadusje, 2voéno kartico
adi, soundolaster, soundmaster, oland MT-32 ali Tandy,

ja-A

in ustvaril vsaj tako dober progra kot e
bl originalen Wizball

Gralika 2 mnozico barv kar bode v o6 in melodije (od
1812 do znane pasie pesmi »

Train je za fjubitel strateskin iger zadetek v poino. (sh)

ld k aporcem. Defo
ze nekaj casa trese mrzlica, ki se i pravi Take the A-Train
i, |nk|;ezaseﬂcla ko legendmi Crogon Quest -
sova ekipa je zavohala dobicek, meni ic,

Ia pod imenom A-Trai, Ocean pa je vse skupaj financno
¥ polno?
Tokat tako niste  viogi magnata svetovnega kalivra, se

Yoo iskov s eh ool upovario ek, koioo 2t
od enodruzinskh hi wCarskin srediSé in stadionov,
postavianje cest, trov, gl Se. Vasih dvajset

dovolj
(program na kartici VGA tece v sredn lodiivosti v 16
barvah), vse opcie s dostopne iz meniev, ki niso samo
SR o, sk did e e pic e

Wizkid
PC, amiga,

nm tega (1987) so Wizball, Wizard in Nifa the Cat
izobéil Zlobnega volka Zarka iz dezele Wiz. Potem 50 vsi
sreéno zivel. Nita je povrgla osem mackonov, Wizard in
Wizball sta se porodia in kot posiedica njune fubezni se ie
rodi Wizkid. Mali Se shodil i ko so se nad dezelo zgmii
&mi oblaki. Zrk si e zaceil stare rane in se vinil z maste-
valnim namenom. Ugrabl mu je starSa, vigel Nito v jeco in
poskri vse njene mackone. Kaksna hudobija! Zdaj se je
vse breme naloge 2vrilo na ramena malega Wizkida.

'WY"M

ste,
0b ustreznin daturin preletavajo ptice sefivke. 1z programa

V glavnem 2 zaletavaniem v opeke (777). Da, prav ste
prebral. Na vsaki od devetin ‘morate odisi nekaj
zasionov, polnih Soviaznikov, 2 metanjem predmelov na
njihove butice. Pazi morate le, da vam ne zmanjka streli-
va, preden ne odstranite vseh nadiog. O vseh tehnikah

hove) ter drugi zvocni ucinki veliko prispevao k atmosfer
To igro boste vzljubili do smrti. Kupite jo, ali pa nikoli ne
boste vedeli, kaj ste zamuii. Resno misiim.(a5) »




Nigel Mansell’s
World Championship,

amiga, PC, ST

N\gz\ Mansell je po letosnji osvojitvi naslova svetov-
egmprnka i bl 1 el et Ang ¥ pravegn

voinje. V avtosoli vam racunalnik avtomalsko in postopo-
ma zvisuje hitrost pri voznji po prazni stezi, nato pa lahko
pedobono. manfe preckiste e o bk, afssom
instruktorja Nigela. Ce pa Se to ne pomaga, im

nodrost: da (ke Frecho) vien, W 00 Gromin 56
vseskozi priporoca kot najboijso kiilno napravo.

C je omniéno brijanten (program celo odsteva
sekunde med nalaganjem) in ga lahko skupaj z Lotusom
3 uvrstimo v prvi razred na podrocju aviomobilskin simula-
ci, ki 5o letos osrecile Stevile privizence tega $porta po
vsem svetu.(sh)

S 1551152 8 iso usal, ko o ol Sampen o,
da bo zakijusil svojo kariero. Pameten decko. Vsekakor e
da se je umaknil na vihuncu siave, kot pa da bi
vatrajal do konca
Zmagosiaven umik iz avtomobilskega cirkusa pa ne bi
popoln, e ga ne bi spremila tudi velika reklamna kampa-
nja. V valu navdusenja fudem i tezko izvabit denaria iz
zepov, zao 0 se 2 njegovim odhodom okoristi mnog.
Tudi Gremiin je pravoéasno pritavil soj lonéek Pri zago-
toviv pravic za igro so mu Se kako prav prisle dobre zveze:
s sporizorj (Renaul, Fuj) in dejstvo, da so za Manselia se
pred dobrimi i et naredi propagandni program Nigel
Mansel GP, Ceprav takrat Se i bil tako siaven, casden in
dober. Zigro samo si it iso preveg belii glave, saj ¢ na
softverskem rgu kar mrgolel (in e naprel mrgol) iger, iz
Katerih 50 lahko pobrali najoolise zamisice, jh vrgi v en
lonec in izvgii ta hip zelo aktualen produkt. Najbolj ocitno
S0 kradii od Lankhorovega Vrooma, kat z¢ na prvi pogled
se jasno, da ideja za prikaz voznikove perspektive med
vonio ni zrasla na njihovem zelniku
NajorZ i reba poudariat, &a NMWG ponuja vsa razbur-
ljva dozivetia iz sveta formule 1 in se pri Skoncentira na
fisto glavno stvar: cijene razbeljenin qum in vonja pregre-

A~
ih motorev boldov na stezi. Zakulisne igre boste tu za-
man iskal. Navdusene amaterske aviomehanke (in 3o
koga drugega) bo prevzel Nigelov prvaini servi, v kate:
rem lahko sv0j boid kar najooli priagodie glede na
viemense razmere in znadinost proge. Aviomase pre-
stave ne zagolavigjo optmalnin hitosti, omogoéajo pa
ladjo voznjo. Nizko razmerie med prestavami izbolsa po
speske, loda zmanjsa maksimaino itrost in obratno, sred-
e pa ponuja nekaj vmes. Pri qumah morale uposeval
dva paramelra: stoprjo obrabe in podiage. Prihitih zavojin
in izletih se gume hitro obrabif; trde e najbol pocasi.
Z menkimi qumani sicer laze zaviate, 1oda zaradi toga
boste moralf vekat v boks. Kadar dezuie, brez premise-
Ka uporabite gume a dez. Ost spoier povecajo stabil-
nostvozila nia raéun hitost, pitv pa delujejo ravno obrat-
0. Upam, da sem vam s tem podatki pomagal pri optmal-
nih nastavivah, 53j s slabo uglasenim bolidom Se tako
dober voznik ne more doseci vidnega rezultata. Druge
stvar so vam, predvidevam, ze znane. Dirko lahko zanete
takoj  zadniega (12) mesta al pa se bore za pro
poziio v kvalfkaciah. Po zeleni i se tekma odvia (b0
ali manj) kot v resnici. Nasprolniki niso vsi enako dobri
voznik, ampak se del v St skupine. Postanki v boksih
50 na dalsih progah nuj, poberejo pa 5 do 9 sekund
ragocenega casa. Reci moram, da je gra na tef sopry
izredno hitra, zato e pohvaino, da o avori namen
zacetnikom Se dve priloznost za urenje hire in vame

60

otk e s el s AR o it
2a vse strastne igralce Red Barona, in koristen dodatek za.
s, i 3050l simuacto vae mau prvenc]

Red Baron in Mission
Builder

nynamlx ki s je proslavil s svojm Stelar 7 in na hitro

5640 K pomni-
mka‘ gralnko VGA in trdim msmm miska je priporocen,
prav tako ena zvoénin kartic soundblaster,
b raana 192 Meson Dt o0 ‘amigo niv nacrtu,
1305414, v caposgder rfiog e o ks
upno pocasen, da so Knigh

izbita. Na PC+u pa je RB ena Py simulaci ki jh nikakor
ne smete zamudt. (sh)

postal
kim0  sofo srfo s wGreat War Planao. Red
Baron e sicer e malce ostarel program, saj 5o medtem
fanije izdali ze Aces of the Pacific in verzio 1.5 igre A1
Tank Killr; 2 izdajo dodatnega diska za v MM nikol
opisano simulacio letal 1. svetovne vojne pa se nam je
ponudia prioznost, da ubilemo dve muhi na en mah
ooz oo e i A
G posa2ea mab razvaonpa am bo o Fiod
Baron pnse\ Kar prav, saj nam omogota, da sedemo
v letece Skatle, s kakrSnimi so letel prvi i pred
osmimi deselie. Nié veé prikazovainikov HUD, kopice
raketin sedeza za izmet ~ samo viin vas nasproik, iz o6
i2 06i. Prezivel bodo samo naiboli, najsposobnesi i tisti
2 najve srece. Ste iz pravega testa?

Red Baron je sestaviien podobno kot recimo, F-16
Fighting Falcon, e da misije niso fksne, marveg se spremi-
njajo i igre v igro, Kar precej prispeva k 0bcutku realnost,
Ta e nasploh ena glavnih odiik programa, saj ta, odvisno
od izbrane tezavnostne stoopnje, uposteva vse lastnosti
izbranega letala, viemenske razmere, znane piota i
Sodelujete lafiko v nemskin ali zavezniSkin letalskin siah,
K tezavnosti pa precej pripomore tudi izbrani cas bojevar
nja. Na obeh straneh so na voljo vsa vihunska in malo
manj vihunska letaa, od Fokkerja Eindeckeria do morik
skega Fokkeria D. VIl, od skromnega Neuporta 11 do
Sopwith Snipa, v marsikaterega izmed jih pa bo posebei
1 s otk agdounl 5 € vam bo agoor0

1

Wizardry ViI:
Crusaders of the Dark
Savant

PC, amiga, macintosh

s«u iger Fm’wnmy je -ntm-lls

let — 8e preden e torej avtor svojo prvo.
50

skoval svojo le-g&unidu-—

Mad Overlord, s katero se je igralcem prvic ponudia.

priloznost, da v igri opazujejo skozi namisliene

nagnal sirah v osti
oo (0 1tk ) o ol Fockc 75
~ Kiobuk dol! Igra e odiéna in nasiov najbolse
i i 1991, K ga § jo el rovia Compute
GamingWord f vsckaorockel v prave o
manjkalo Red Baronu, prinasa Red Baron
Vs Buidr Zdaj lahko iz glavnega programa (brez
izvirmega RB zadeva e deluje) skocite naravnost v urefe-
valnik misij in s zzacne boje prve Svetovne vojne prikrojte
PO svojem okusu: spreminjate lanko vse pomembne para-
metre ~ vreme, sposobnosti piotov, polozaciev vasega
poleta td, in tako ustvarite prav moriske akcie. Poleg
nacrtovanja lastnih nalog RBMB izvimiku doda Se nekaj
zelo uporabri opcij: podpora Kiimilienja letal 2 dvema
igralnima palicama i pedali (Rudder Pedals), pospeseva-
e in zaviranje 2 numencne tipkovnice, nov zapisovalec

vega macintosha seveda niso bie posebino impresivne,
2 plaz se o sprozi. Dandanes je zelo malo iger FAP, kine

e (delno) vdal i lansiral Utimo Underworld. Da 0 SSHu-
e govorimo.




Lethal Weapon i
amiga, C 64, PC, ST

nmema Figge (s el Gson) i " Mirtugh fra
ga temnopolti Danny Glover) sta do vratu v tezavah.
~Sronosti el o repe apatno deaktvial podtak.

vozia. V nadaiinji preiskavi sta odkrila nezakonite posle
2 zaplenjenenim policiskim orozjem.

Smrtonosno orozie ~ veliki fimski hitv kinodvoranah bo
o vsem sodec dozivel enak all morda S vedj uspeh
v obliki racunalniske igre. Za 10 je poskrbel vsemogocni
Ocean, ki se mu je po vrsti neuspelih fimskih konverzi
posrecio naredit zelo atrakivno igro. Za spremembo pa
tokrat ne gre le za zetev dobicka na raéun filmske slave,
‘ampak tudi za kvalitetno akcisko igro, eno najboljsih v zad:

grafika in okolju primeren zvok ustvarijo v LW Super vzdus:
e. lgra je nabita z akcijo in nima odvecnih miselnih vioz-
kov,s katerimi sta praznino zapolnjevala T2 in Robocop.

Lethal Weapon je igra za enega igralca. To e skoda, 33
bi igranje v paru podvojilo napetost pred zasionom in

Stevilo mrtvin sovraznikov. Ti pa niso naivnezi. O tem prica
tudi njhova oborozitev: bazuke, metalci plamenov in super
prbope o,  vas cnesposhlo s s s
lom, idr. Igralec: se s svojim Magnumom
Znebi ks ogrotencel i neboglencsh P i
doloceno Stevilo zadetkov
Se najdejo okrepitve, ki povecajo streino mo&
vaegs orua, Navozacrje $ph i aino, s poloe
te sovraznike — glavno e, da ji Spravite na drugi svet. Pri
opraviianju svojega posia pa le ne smete pozabit, da je
vasa glavna naloga ziranje dokazov (v obiki poveceval
nih lup) in ne zapravijanje strefiva. Strelate le, kadar je to
absolulno potrebno, sicer pa sovraznike raje zbrcajte.

V Lethal Weapon vas caka $e kup neprijetnih presene
ah, plavanja v druzbi morskih psov

cokov in sovraznikovih zased. . Jame:

Bond je proti nasima glavnima junakoma pravea amater

Ko smo ze pri znacajin — Riggs je gibénejsi in spreten
rozenih spopadih, Murtaugh pa bolje obviada stre
ljanje 2 revolveriem. Sami se boste morali odlociti, koga
poslat v akcio. Kdorkol ze bo, bo moral tudi malce logicno

razmiSat, ke nekatere stavhe so pravcate pramide,
polne skriih prehodov in smrtonosnin pasti. Na_koncu
vsake misife se znajdete iz oci v i z glavnim negativcem.
Po obracunu z njim bo le se eden hodil po Zemi.

Mnogise sprasuief, zaka ira ne nos nasova Lothal
Weapon 37 Zato, ker kombinra przore iz

fimske tiogie. Ce mate rad dobro akcio z velko sl
i3, potem vas Lethl Weapon L ame Fatal 7agpiond ne
o sl i, o i meredin kposargnd ko
pogrosal,je evolver Magnum 3

pasteéni),  katerim

Zalotnk 0c

Vrstaigre arkadnaiga
Opisana veziia amga
ideja 15
Grafika 18

Zuok 1|

Curse of Enchantia [

2 Ore Do o5 usednica 0 g
XJ200 in Chuck z zasirala v vooan

o Do, H e v pa ok
- mm;s Vasa nova naloga je, da

precne neeo i ga zail prd nepokdcarii se
posebej pred polbogom po imenu Dark Savant,
skiivnost izredno mika, saj bi 2 o postal nwoee

Da, 2g0dbaje éudha — Se boj cudnapa e Lost Guardia,
i st et i oo St Pt o
popolnoma umeten, 52 ga e ustvari ng, n name-
njenizkjuéno eni stvari — varovaniu e amaan e
IRy ol i e Sl

Krtovo dezelo ia spravit kopica drugih
ms,mnm oot TRango, T e
Umpanijev, pa na tone golazni, ki naseluiejo neskonn
prostranstva tega izkrivienega sveta. Le ko je izust, da
Se moramo bat le sirahu samega..

Zapletenost CDS se pokaze Ze pr kreiranju fkov — na
Vol jo enaist ras in 14 pokicev, kar je veE, kot ponujata
Might and Magic (5:10) in Eye of the Beholder, Cepray je
treba pri sledrjem upostevati moznost mesanja poklicev
(npr. Mage/Cleric/Thief), ki tukaj ni mogoce. Vsak lik ima
‘osem primamin (mog, inteligenca) in 13 sekundamin last-
nost, ki segajo od HP in AC do zdravstenega polozaja, pa

e natanine 22 paifen el St fov

Ve kot pol ure. Prava razprodaja
o olssieed poudarek ni na norem miatenju
2 medi in sekirami, marve na caranju: sistem carownij e
razdelfen na Sest podroci, vsaka magia glede na utinek
Sest stopen), na vofo 50 t knjige Garovni, Gara pa
prejal s lahko 12 od Strinastih pokicev. Kiub tomu pa

razika v primeriavi 2 EOB, M&M, Utimo Underword ipd.,
e boj, ki v CDS ne tece v realnem Gasu, temveé poteka
tako, da gralec napre v miru dolodi svojo taktko, sojim
fikom porazdeli naloge i Sele nato sprozi spopad. Ceprav
marskory a natinspa ne 0 preeC %, fo pratza-
prav narefen prav po merigralcev pustoloviéin FRP, ki jh
praviloma ne odikujejo nmue'm refleksi, marved izureni
mozgani. Najve&ja posebnost ire pa je vsekakor komuni
Kecia 2 osebam! NPC NorPlayer Charates),na et
a3 uspeh st in

Wizarcry Vi jo ena najboj zapleterh in ena najveciin
iger FRP doslej n je dostojen nasiednik 2 nagradami

veSonogaBane of th Gosmic Farge. Razioca za PO se
na kartiol VG . kartice adib, roland

LAPC-MT-32 cov, sounnaser n souncbiser bodo
pripomogle k bolsim zvoénim uéinkom, prikrajSani pa ne
mo o s ottt XTfov st ¥ dsin
s X (2 verzio 4 vam ne bo pomagal rit
b sa) i e
iy o e e
s o ke G el Tck e P S ok
sodm e racunalnikov, potem pat nimate nobene-
se Crusaders of the Dark Savant e ni

o e programsko opremo.(sh)
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industre racunalniskin iger; njen vstop v Zanr Kiasicne
grafne pblovk

2 e

otroka, i pa se sprehajajo samo po Zemij. Nié hudega
ltei Brad, i nekega pamlacega e mimo ra base-
ball na pofu za mestom,

Cool World il
amiga, C 64, PC, ST

Km&sngnvhvmiginmumguvmwwo

o zastviora ot St yah&u pustolovstina,
forol v honrkack e n0 nobenega
jia, o raconeat 2 usheznim konam
ol 2 el pristop, ki v tem primeru obrodi
sadove, Ceprav igra ato izgubi i e a ima pr,
Monkey Isiand 2 zaradi svojih humoristiéin komentariev
v izobiu. Dvogovri so ponazorjeni s tripovskim oblacki,
v katerih se pojavijo siiice, ki predstavijaio ustrezne
besede. Ve skupaj je videtizelo jubko; malo manj ubko
tane takrat, ko zaradi ne dovolj natancne grafike ne
veste, kaj dolocen predmet sploh e, ker spremnega ko-

ne morete upora-
na

marve se morate do njega sprehoditi roéno (tu bi prav
prisel Siertin sistem »smart walke), Se o e
v

Itk rugate: K sim? Da 8ot vl fima?
Nn.nglmieogeddl,mmvh)b«zmisivnaée'

aaje. Pred tem pa imate enkratno prioznost, da sami
odkriete njegov konec.

Gre za to, da je lepa, zapeliiva, postavna in prikupna (z

eno besedo seks) Holl, zvezda iz risank i stripov avioria

Jacka Deebsa, »prerisala« (ne vemo, kako j je 10 uspelo)
Cool

Worldu in nam s tem pokvaril uzitek 00
(enkrat za spremembo) nesreénem koncu.

Njegovo vmesavanie bi Se prenesii, ce ne bi s svojo

ovh fateiekh vk e o 1 miponfnh
bataljonov sveze pobarvanih sowiaznikov,

3 e,

prav, 6@ ne, poskusate znova. Popoinoma grafiéni prjem

08ino ni samo med in mieko, Geprav v splosnem
dele zelo dobro,

Kot tisocprva ipeliarka prastare dee »pobetin-upo-
rai i urse ofEnchana oz posthe

mot igre lezi v njenem popolnoma grafiénem uporabni-
e mesnk, e, S imaves oo gz poranc
fjvost, utinkovito
pduhwlleamnaqe gmup lepa (zamerim j e mesto-

ik, Kjub nekaj spocrslslem v Soenari (Brad f, coprav jo
bl ugrablien naravnost z igriséa, kar naen-
\rat cblecen v z6no ko a & Hotn Hood: Imena

pasicie, ki o hotemo posne ne mormo nest  tpkov-

njegovem preganjanju Ziobrih podob, ki skoz vitice pre-

.xbem,mumwmmmmganm Jaz ze vem,
2a koga bom drzal pest

e postaviiena scena in razdeljene vioge, kako pa
ngmmmvmnmmzmmm

mmmveﬁunmmwmpcmua»
hantia pustolovicina, ki o je vredno vsaj preizkusit ()

pa gre vse skupaj samo Se navzdol i trdo pristane
K ger 2 aanako ANEZADOSTNO! Gool (i adn)
World vas pust hiadnega, saj (razen zgoraj omenjenega

i) i waden potsnegn grota. Oéno boo ks
o pravilu »Ocean + Paramount Pictures

MMM.H@F&WWVWN!W
fimsko druzbo.

mm(mmwawmusum et
i

povprecjem Oceanovin wmal in ponavijajoti se
Zvok: pr ali blagor gluhimi Siabo, siabo.(ab(
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Alone in the Dark
L RN

SIe i kdaj zelei preziveti noc v hig, kjer strasi? Alone
in the Dark vam ponuja praviohn e e et Demelc, stara
hisa v Lousiani, je poina skrivnostiin cakajo na
s, ok f fen Jasinik Jeremy Hartwood naredi

Core Design Limited Tradewinds House, 6971A Ashboure
o, Dat, DED S, UK Tol904) 742750423, Fa: 90
44) 742 768 581 i
mmmmwamu
Berkshie SL3 ODX, UK, Tok: 0753
mm (904 750 68,043
Carver

Stoet, Shof-
.usu 475, UK, Tel. (9944) 42753 432, Fax (99.44) 42768

togrames 84, e o Mrs 1943, 6025 Vit
Code,Frrce, e (9950 70031046, e (4930 700318

s-namwu- 2, Technology Centr,

Road, Theale, Berkshite RG7 4AA, UK, Tol. «numun
322, Fax: (90 44) 734 308 201
SirToch Software

Fax: (991) 315393 1525

Renegade

19. Grand Prix Uniimited Accolade 20.

policah boste nasl posodico z ofem, ki ga vite v lantemo.
Psorko dvste s b ol et Pubae
tem nadstropiu boste nasii Se nekaj zanimivin

e morete zaradi dveh krilto- repatih

ogledali. Postavite ju na kipca poleg sowrazniko in pot &
prosta.

Od tu sami odkrivajte skrivnost Dercete. Sicer vam pa
drugega ne prostane, ker v Derceto lahko samo vsto-

Ce vas ta igra ne zadovoli, si priskrbite igro 7th Guest
(Virgin Games) in ne pozabite Se na enoto CD-ROM !(cf)

lgr
i detektiv, ki ga je najel lokalni starinar, da nared seznam

nja n je svojo miadost prezivela v Dercetu.

Ze uvodoma se vidi, da ne gre za standardno pustolovs-
&ino v stilu Sierrinih aii LucasArtsovi in the Dark je
namret prva 3D igra, ki jo gledate iz tretie osebe. Kaj to
pomeni? Na ozad)

Igre ocenjujeio: Andrej Bohinc, Sergej Hvala in
David Tomsié.

0, 50 postavlien veKtorsk i v n obilca posasti. Prem-
Katein obracate se ahko v vseh moznin smereh. Ko se i
prilizuje ai odalije, se veca in mansa. Pray tako je
vektorskih tudi vseh 90 predmetov, ki jih jo v ian. Ko
Kalerega od njih vzamete v 10ko (puska, sabla, sveti-
Ka...), 5@ prav tako obraca i glacko premika  vami. Vsak
od prostorov v igri ima ve do pet »kamere,  katerimi
spremigate dogajanie.

1 Za Prvih 20 Mojega mikra.

| lzponieno glasovnico posiite do srede meseca.

. da ima igra tudi
nin delov — bojev s posastmi, ki e jin 7al ne da preskoit
& lahko opravite na tri nacine:

redmetoy
ni uinkin glasba, seveda
ne primankuje.

T r iz

|
| T gre i i v zadnjem Casu najae igrate:

Vsak mesec bomo 2 racunalnikimi igrami nagradi-
g

tudi priraziskovaniy
|.1. (tritoeke)
ok vt s uror. i vashakonost ko |
izbicate med 2. (dvetodki)
njem, porvarjem in skakanjem (sl samo veash) Pn
25 i

v
Jo il 3 o recnse ahko mecete 200 o
nol), berete, odpirate in vEasih tudi drugace uporabite al

Igro zacnete na podstresju. Kaj kmalu skozi okno pri-

|3 (enatodka)

| Kaksne vrste racunainik imate?

capia prvi izmed sowainikov, ki Spominja na Gremiina. Ime in primek
Likvidiraite ga in nato preiscite Kavir. Naidete Jeremijevo e
N, 1300, UBA. Tt 00y 315 30 1505, psrmmum-m-mm-»mmvawewum | =
‘odpreti omare in skrinje in vzei puske in pre - Podte |
v pivo nadstropie in spotoma vzemite Se e svtiko, Na Naslov .
Moij mikro
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ANDREJ TROHA

sec in pol je Ze od premiere
fima Kosec, toda plaz ugibanj o tem, kaj
je navidezna resnicnost in kaj bo prine:
ia, se Se ni polegel. Mnogi govore
o elektronski drogi, 0 navideznin potova-
njih po svetu, o novi dimenziji... Tudi
pricujoci elanek je bolj ugibane, poveza-
10 2 dejstvi in ntuicio. Je ohlapno pred-
videvanje, kako naj bi se razvijali i St
Razmislali smo o biiznji prihodnosti nek-
je v naslednjem desetietu, o srednje od-
dalieni prinodnost in 0 dalji prinodnost
P letu 2100. Toda naiprej si poglejmo,
kaj naj bi navidezna resnicnost bila in kaj
danes je

Bo racunalnik edini bog?

Idealna navidezna resniénost bi bila
oraba vseh naravnih zakonov v triraz-
seznem svetu, ki ga sprofi, v realnem
¢asu generira racunainik. Del tega sveta
je tudi uporabnik, ki ne bi mogel locit
med navidezno in dejansko resnicnosio
Za 10 je potrebno pretentati vseh pet
éutov, obcutke za teznost, orientacij in
konec koncev tudi obcutek za poin Zelo-
dec. To je mozno le z neposrednim do-
stopom do Zivcevia in mozganov. Ideal-
na naprava bi morala generirati impulze
sooh il i prk htinit ot
naravnost v mozgane.

uporabnik zelel res ki vt
pismo, ne da bi mahal po zraku, kot je to
potrebno pri danasnjih napravah. Najprej
bi bilstimuiran zatiini del mozganov, od-
govoren za vid, nato bi racunainik poslal
strezne impuize do Rolandovih brazd in

v temeskem delu mozganov, za odpira-
nje pokroveka in pisanje pa bi racunalnik

stimuliral cono praemotoriao... Skratka
racunalnk bimoral proizvajati mpuize za
veino mozganskin con. S taksno napra.
vo bi lahko stimuiiali tudi predele za
razumevanje besed, racunanje ali melo-
diko, s Gimer bi bilo ucenje precej lazje.
In vendar (o e bi bio dovol za idealno
navidezno resniénost. Ce bi namret po-
brali navidezni papir na katerega smo
pisaliin ga odnesii k navideznemu mikro-
skopu, bi moralividei navidezna viakna.
Ta viakna bi sestaviale molekule. njh
atomi, te elekironi, pi-mezoni, kvarki. Ti
navidezni osnovni delci bi moral imet

energio,

pa bi morali natanéno sled fizikainim

zakonom. Ce 50 taksne naprave sploh
mogode, 5o del daine prisodnosti. Mi pa
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NAVIDEZNA RESNICNOST

In the year 2525...

Bo firma Silicon Graphics prva
izdelala uporabno napravo za
\avidezno resnicnost?

se bomo za trenutek vmili v sedanjost,
oziroma kot je neko¢ dejal H. Kissinger:
Upto date, down to earth!

Navidezna resniénost, kakrsno ponu:
jajo danasnje naprave, predvsem komer.
cialne, je precej navidezna navidezna
resnicnost. V lanski novembrski tevilki
ste lahko brali cadave iise nasega so-
delavca, ki je obiskal virtualni svet v Lon:
donu. Danasnji racunalniki, doseglhd
povprecnemu Zemljanu, so prece]
i, da b usvart Koker 1ok bar
viis navidezne okolice. Tu Seveda govo-
fimo o trirazseznem svetu, ki ga racunal-
nik generira v reainem casu. Potrebno je
namreé lociti med izpiljenimi 3D animaci-
jami, ki se po vecmesecnem racunanju
odvrtjo v nekaj minutah ali sekundah in
trirazseznimi animacijami, ki jih_stroj
ustvarja sproti, glede na ukaze. ki jih
dobiva,

Bliznja prihodnost

Nikakrsne moznosti i, da bi navidez-
na resniénost v nasledniih desetin ali
dvaiseih ltih postaa tako kakovostna,
da bijo bilo moE zamenjali s pravo res-
nicnostio. Verjetno bodo dosiopne na-
prave omogocale taksno animaciio, kot
smojo videl v Kosau. Vendar bodo upo-
rabniki $o vedno nosil okoma ocala, ro-
Kavice, obleke in podobno navako,

Najbol razsiiene bodo postale simu
lacie 2 navidezno resniénosijo. Uporaba
bo segala od medicine in vzgoje do urie-
nja vojakov. Mot bo predvideli posledic
preprostih kirurskin operaci in jih Sele
nato izvesti v resnici. Simulatorji resnié-
nosti utegneio bl v veiiko pomos tudi
tako al drugace zaostalim otrokom, kise
bodo veliko laze vkjuéii v surov svet
neprizadeti.

Kot vedno bodo oborozene sile boga:
tih mele najkakovostnejse stroje.
in piloti ali tankisti bodo le redko sedii
v prava vozila. Simulator za urenje v na-

2elo razSt tako imenovan simulatorski
Kompleks. Vprasanje je namrec, ali bodo
pilot izurjeni v navidezni resiénostiimeli
pravo bilko za manj resnicno. Tezava je
dobijo letalci, ki 50 si nabrali
ure letenja v kakovostnih simulatorjin
podzavesten obcutek vamosti, ki je
v 2raku ni, to pa povzrodi brezbriznost in
ozbanost. Ta protlem ¢ ponekod
p e danes, deino smo se ga dota-
it tuk v ojom ik seplomora 1991
Multimediski ~ racunainiki, ~kakrne

lovi razcvet bodo
alne naprave za igranje, ot jin bo celo
povezali v velike mreze. V zacetku bodo
¢j drage in mladez po ponovno
baviscne parke ter jim prinesia

kupe denarja. Kasneje pa se bodo dra-
Sino pocenile i potrkale tudi na nasa
vrata. To bo doba druge generacije vide-
oiger, polnih posebnih ucinkov, ki jih po-
nujajo tri dimenzije. Ne le igre, tud filmi
nabiti s posebnimi uéinki. Nekje ob
koncu tega obdobja, bomo verjetno ze
gledali filme, v katerih bodo nastopali
eresnicn grlc v neresnicnem svetu, ki
ga bodo generirali racunalniki. Prepro-
steje povedanu ves film bo en sam po-
seben ui
Srednje oddaliena
prihodnost

Naprave za navidezno resnicnost bo-

okolico, na primer znana mesta ali narav-
ne znamenitosti, al pa se prepustii cu-
deznim domisiiskim svetovom, ki jih bo-
sta ustvarila bodisi racunalnik ali uporab-
nik. Nekje v tem obdobju bodo oala,
Tokavice in podoone naprave nadomests
le elektrode, ki bodo omog
steden cosion do mezgane Tako b0
navidezni kolesar« lahko lezal doma
v posteli, pa vendar imel obcutek, da
vozi kolo, vonja sveze pokoseno travo,

ecej tez:
napovedati, kake
dostnikov. Ti
utio orientacile
nih spretnosti, ki

Laz)
b z dusevnostjo mia-

iznajdijvost in nadua—

ih morajo nujn

Pokrajina ni resnicna,
ustvaril jo je racunainik
s programom VistaPro.




»Telovadne obroce« iz Kosca bo nadomestila.

v realnem svetu. V poznejsi miadosti pa
utegne navidezna resnicnost poment
la2no zaloisce, kamor se bodo zatekali
odraséajoci najstniki. Danes 50 to alko-
hol in droge, toda navidezna resnicnost
je mnogo bolj sofisticirana in nevarnejsa.
Pretirano igranje s takSnimi napravami
utegne povzrocit, da bodo nekateri otro-
< odrasii mnogo prezgodaj, drugi pa
mnogo prepozno, odvisno od tipa ige.
Skratka, za razvijajoco dusevnost miade
ga cloveka utegnejo bil naprave za navi-
dezno resnicnost skodijve.

Vse naprave bodo povezane v mrezo,
Kar bo omogocalo komunikacio med sle-
pimi, gluhimi in nemimi, kakrsno pozna-
mo neprizadeti. Siepi uporabnik se bo
lahko, sam ali v skupini, sprehoil skozi
Eudovit navidezen park, ki bo lahko na-
tancna kopila pravega in uzival v krasnin
barvah in obikah. Povsem hromi fjudje

omenil, za stimulacio mozganskin pre-
delov. Tudi simulacija 2 navidezno res-
niroefo bo dusega zso veokosiupr
Mot bo, na primer, izdelati navidezno
Zivalin na me| opraviati poskuse. Seve-

ta bo koncni stopnii Se vedno potrebno
izvajati teste na_pravin Zivalih, saj bo
s simulacijo mot e predvideti ucinke.
Zato bo potrebno postaviti mejo, do kate
e bomo Se verieli smulacij.

Ze prej sem omenil navidezno resnié-
nost v zvezi z drogami. Veliko je namre¢
e o, of boco i o srof

prihodnost. Avtorievo osebno mnenje
,e da se nam tega nitreba bati. Navidez-
na resniénost bo od uporabnika vedno
zahtevala dolocen napor in koncentracio
2a doseganie ciliv, podobno kot v res

nicnem zivijenju. Resda ne bo fizicne
utrujenosti, bo pa zato psinicna izérpa-
nost, saj bo uporabnik venomer budno
spremijal dogajanje in bo pri poii zave-
. Pocutje samo se ne bo bistveno spre-
menilo. Pr Narkoman

nosti mo¢ v najooljsih restavraciiah jesti
najslastnejso hrano, ob tem pa stimulirati
ustrezne dele mozganov, tudi tistega, ki
je odgovoren za obcutek poinega zelod:
ca. Toda 1o bo le navidezna hrana v navi

se po zauzitiu mamila pocuti evioricno
(LSD-jevski »good tripe) ali pa slabo in
ogrozeno (»bad tripe), torej se mu du-
Sevno stanje bistveno spremen, pa tudi
ulrujenosti po »tripu i

Daljna prihodnost

Naprave za navidezno resnicnost bo-
do zelo visoko razvite. Kako visoko, je
tezko napovedat, vendar predpostavi
mo, da raziike med racunalnisko generi-
ano resniénostjo in pravo resnicnostjo
0 vec. Potrebni bodo iziemno it
racunalniki, Zgrajeni povsem drugace kot
danasnji ki bodo na podiagi vseh narav-
nih zakonov ustvarali navidezen svet.
Takéne naprave, dostopne vecini Zem-
fjanov, bodo sestaviale en sam velik gio-
balni sistem. Mo bo narediti vse, ovira
bosta le jezik in domisija. To bo, kot je
dejal Jaron Lanier pioni tega podrocia
postsimbolna_komunikacia. Danes. bi
stavek »Odluscimo asfal z lesnika in ga
zavijmo v gigantsko cigareto, ki bo rdece
letela.« oznacil kot nesisel, toda v na.
videzni resniénosti dane prinodnosti ne
b0 nesmisiov, saj bomo lahko stoil vse.
tudito, kar opisuje zgomii stavek. V navi+
dezni resnicnost bo mo izdelat Se eno
napeavo 28 navideno resnEnos, v
Se eno i tako n
Kar samo 5o posiava clmentaro
vprasanie: al bodo tedaj fjudje Se potre-
bovali pravo resnicnost? Odgovor je pri-
udilen. Clovek bo v vsake primeru mo-
al opravijati Zivienjske porebe v real-
nem svelu. Resda bo v navidezni resn

skrajnem primeru
bo uporabnik, prikjucen na infuzijo gl
koze in fizioloske raztopine, prezivel
v navidezni resniénostitudi nekaj mese-
cev. Toda obe tekocini bo potrebno izde-
ati v realnem svetu in po dolocenem
&asu se bo potrebno vmiti v pravi svet in
s tem prepreciti poskodbe zaradi lezanja
(prelezanine, upadanje miséne ma-
e...). Konec koncev bodo tudi kopalni-
ce in straniséa morali bl pravi,

Uporaba navidezne resnicnosti v dalj
i prihodnost postavia ogromno vpra-
Sanj, ki presegajo naso domiiio. Kot
smo ze omenill, bo mogoce vse. Toda,
e bo mogoce vse, ali bo tudi dovolieno
vse? Kaksno pravo, Ge sploh kaksno, bo
veljao v svetu navidezne resnicnos!i? Al
bo navideznemu deiiklu Siedia kazen?
Ce bo, kje? V navidezni resnicnosti al
v pravem svetu? Zakaj v pravem svetu
Ge je bil delkt storjen v navideznem?
Zakaj v navideznem, ce se lanko izkijuci
mo kadar hocemo.... ? Najhujsa kazen
bi verjetno bila prepoved vstopa v navi
dezno resnicnost.

§e nekaj besed o filmu
Kosec

Filmski kitiki so Kosca ocenil prece
slabo, ne le pri nas. Toda ali je bl res
tako slab? Za povpreéno povrsnega gle-
dalca, ki se e osredotocil na igro, poseb:
ne uéinke, scenaristicne spodrsijaje in na
Sibko vsebino, je bil film res slab. Toda
sporodilo, pravzaprav vprasanja, ki jin
film postavija so mnogo bolj zapletenain

neposredna stimulacija moZganskih predelov.

globoka. Zatorej fima ne gre enadit
s Teminatoriem, Vojno zvezd in podob-
nimi visokoproracunskimi spektaki, am-
pak bolj z Brazilom ali pa Golim kosilom.
Torej s filmi. ki sprozijo razmisiianje, po-
dobno gomjim vrsticam.

Kaksne bodo naprave za
navidezno resnicnost
v prihodnosti?
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N Urcdnié'%revi]e. ana ipravilo posebno -
%azuiéno tevilko revijes aktualna ves #ecember.

Naslovili smo jo
108 ozi¢ni nasvet,

¥* v njej pa smo

4 na odliénem
barvnem papirju
i
:{;}: nasvetov o tem, kako
si labko popesgauo
* ud\;%%;m, bn%
novoletni &as.

*Sveluiem ako lahko,

¥ domisleno okrasunq?z:
sﬁﬁme in smre¢ito, kako
i 0 darila za otroke in

i
odrasle, poséiffio pozornost
namenjamo temu, Witere

igrac# dobre in katere ne,
Kaksni so prazniéni pogrinjki,

domadi kuhfi,»
vimo drobn 0 in
chovo potico ter seveda,,

0ZiEno lor&
Po prazniéni Jani do
2 veseljem listali t rasli kot
X wdi otegded,saj je v njej tudi
Kkopica s

% starSev in otrok.

*#

Za vse, kar¥am v prazniéni 3tevilki
) o & 5
“Jaifonujamo, boste odsteli borin

%5 tolarjev, parp¢riki JanQ?: ¥
ko dobijo za darilo,

onj pa jo boste
bili tudi v8i tistl, ki

pa praznic;
torej zasto

e boste na Jano

ocili najpozneje do 29. decembra letos.

%

Zelim postati narocnik revije JANA

In 3e nas namig: ra#veselite svojega najblizjega Tme in prifmek prrTem—
prijateljico, lahko tudifiyifatelja) in mu
E g Ulica, hisna 3t
I\upm‘a{’pre' icHREFano, se boljse pa je,
ﬂﬁ.\;{« e ga na Jano narocite, saj bo posebno stevilko ~ Postna st, kraj
o
%

dobil zastoni.

datum podpis narocnika
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