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SAMO DVAKRAT $I LAHKO PRIVOSCITE,
DA DOBREMU FOTOGRAFU
SLABO ODTISNETE FOTOGRAFIJO.
PRVIC IN ZADNJIC,

MICROTEK

ima razlog za obljubo, da se vam to ne bo zgodilo.

Enkratna ponovitev enkratnih fotografii,

Nestetokrat z Microtekom,
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neodvisna racunalniska revija

P i s gt 0 i b st
klamna puhiica, pa ni Pred dobrim letom smo
hoteli z njim poudariti, da Mojega mikra ne
financirajo_zastopniki_tujin_ softverskin his.
»Neodvisna racunalniska revija= pomeni, da
lahko vsak do sitega hvali svoje blago v placa-
ince Kupiti presoje
nasin strokovnjakov. Tudi urednistvo si jemlje
2gol) to pravico (in tiako), da spravija Clanke
v razumljivo_obliko, Kadar je avior jezikovno
nebogljen. O neodvisnosti se v Delu-Revijah
drugace ne pogovarjamo, saj se vsaka izdaja
vzdrzuje z naklado in s prodajo oglasnega
prostora, brez drzavnih ali zasebnih botrov
Prezivijo tiste, ki jih trg sprejme Ob zadnjem
Stetju je v Sloveniji izhajalo pet racunalniskin

revij. Moy mikro Se vedn
kot jih nam najblizji konkurent natiska. Po
drugi plati je Moj mikro joker izsel le enkrat,

ker je prinesel izgubo

je vecina raunalniskih trgovcev pa-
metno uredila svaje odnose z javnostio Zato
nam je zadnje mesece nekajkrat vzelo sapo,
ko se je po telefonu oglasil kdo, Kot bi padel
. Odlomki iz pogovorov (podjetja so zna-

Jih bomo zamoléali)

¢lanek o programskem pa-
Ketu, ki ga prodajamo. Clanek smo ze napisali
in nes zanima, ke bo ahko objaven -

»Sodelavec Mojega I
0.«

»Lahko boste zahteval popravek.«
»Raje vas bomo toz

+Radi by, da bl Moy mikro testral nas izde-
lok. Kakéni 0 vasi pogoji za ol

- Edii pogo 16, da Jo 2delek sammiv za

aice.«

»In to nié ne stane?«

Pogovori se nikoli ne kon€ajo s hudo Krjo.
Zanye st vzamemo ves ¢as na svetu, seveda pa
'nam je ljubse, ée ni treba nic raziagati Na vihu
nase lestvice popularnin sta pri hardveru Her-
mes Plus, zastopnik Hewlett-Packarda, in pri
softveru Marand, zastopnik Borlanda. Kadar
Zelimo testirati kaksen njun izdelek, ga dobi-
mo takoy in brez sprasevanja, kaj bomo napi-
sali_O dnu lestvice bomo govorili ob kaksni
man) slovesn prioznost

raicem, sodelavce in poslov-
nim pevineror 30 sroen nove ot 1955
Denar za vosciinice smo tud letos nakazali
Rdecemu krizu

Stran 59: Indiana Jones 4 n druge igre.
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MIMO ZASLONA

Amiga, najcenejsi 486

r je amiga najcenejsi mac
(glej septembrski Mimo_ zaslona),
utegne postati tudi najcenejsi PC
V prejsnji stevilki Mojega mikra ste
brali test razsiritvene Kartice golden
gate 386SX (ta se Je 2e pocenila na
vsega 700 DEM), omenili pa smo
tudi podobno napravo s procesor-
jem 486, Pri druzbi vortex 5o oblju-

o orzalin zvari emulaciiko razsi
ritev golden g
Sio00mtotng emulacho POsA

pove, da Zene Kartico C.
procesor je IBM-ova pogruntavsci-

na in je praktiéno enak kot Intelov
SX, le da ima dodan medpomnilnik
In je zato precej hitrejs: Tudi svoje-

ga starejsega bratca je novi golden
gate pustil dalec za sabo, saj je of

GOSUB STACK OSUB

1BM se jo pridruzl
konkurenéni
V', conowi

nainiki silno dragi. Zacel bo pro-
dajat stroe, ki bodo stal od 1000
03000 USD. Pri isti firmi 0 v bo-
upce ustanovili novo po-
dietje IBM Consulting Group. Nie-
govi strokovnjaki bodo organizira-
Ii tecaje in svetovanje za uporab-
nike IBM-ovin strojev. Novo po-
diete bo v 0 driavah zaposilo
1500 novin delavcsv.
likana Siem
ents se bosta skizgal Ioila pro
jekta za izdelavo 64-bitnega digi-

S

gega tisotleta. Take razviajo 2o
AT&T, Motorola in IBM. RETUR

Novice o Dadan u
proizvodnje in_izgu-
ah raéunalniskih po-
djetij pravzaprav niso
ovice. Recesija ne
zajema le ZDA, vse slat

tudi japonski industriji. Poglejmo
nekaj porocil. RETURN NEC ima
precejsnie tezave. Prodaja se mu
Je v enem letu zmanjsala za 71,
dobitek pa kar za 88 odstotkov.
RETURN Toshiba je imela za 40
odstotkov manj$i  dobicek kot
v enakem obdobju lani, prodaja
pa je padia za 820 milijard jenov.
Predstavnik tega glomiaprass g
bo recesija, ki jo
Vjaponski racunainisi mausm,.,

kmalu udarila tudi po Evropi in
eril
uresnicise. Digital st o v zadnjem
poslovnem u nabral za
2605 milfons USD izgube, kar pa
je manj kot v enakem obdobiu la-
ni. Tedaj so egubit kar 4738 mil-
jona mpag je

Spet znizal cone svojm, nokog si
no_dragim racunainikom. Tako
stane prolinea model 40 zdaj

6 Moj mikro

USD (prej 900). Vecino PC-jev so
pocenili za 32 odstotkov. RETURN
Najhuje pa gre IBM-u. V. tretiem
cetrtietju_letosnjega leta je imel
kar za 2,8 milijarde USD izgube!
Kako resna je Stevilka, pove tudi
podatek, da je takoj po tej novic
indeks Dow Jones padel za 10
tock. 1BM-ov_predsednik John
Akers je povedal, da o razocarani
nad rezultati tretjega kvartala. RE-

je Apple.

2

enaki 25-megaheréni uri za 240 od-
stotkov hitrejsi. Preizkus racunske
moci pokaze 4,5 MIPS, Nortonov
test pa faktor 45. To i ravno ubial-
toda upostevati mora-
mo, da gre za emulacio. Druge teh-
niéne znatilnosti _golden gatea

C 50 prav take kot pri razlicict
s 3865X. Emulacija tece kot opravi-

. Ge pori
grafitno Kartico za PC, lahko na
enem zaslonu delate s PC-jem, na

osreil z dodatkom monitor master.
Crna_skatlica, vredna 150 mark,
2dru2i PCovin amigin ideo signal
omogota uporabo le enega za-
e kako smo pris do ugolovi
vu? Preprosto, amiga
2000 stans 900, golden galed8eSLc
a 1400 DEM, kar znese 2300
Man kot najceneii PC-j tega i
rej, ¢e imate amigo 2000,
3000 ali 4000, potrebujete pa Se kre-
pak PC: vor Py me
GmbH, Falterstrasse 51-53, D-7101
Flein. Telefon: 9949 7131 59720.

Kje so meje znanosti?

Znano je, da sodijo IBM-ovi labo-
ratoriji in raziskovalci v njin med
najbolige. To so znova dokazali in-
Zenirii iz raziskovainega centra Tho-

w, ki so
izdelali ¢ip z najvecjo gostoto tran-

2istorjev Najdrobnejsa danasnja
vezja 50 izdelana v obmocju od pol
do enega mikrona, IBM-ovim razi-
skovalcem pa je uspelo narediti ip
v 0,1-mikronski tehniki, ki bo omo-
gotal izdelavo 4 Gb vezij DRAM.
V teh drobnih Giph so atomi tako
blizu, da bi se ze morali kazati poja-
ki jih predvideva kvantno-mehan-
ska teorija. Toda predstavnik za ik
alom Wind je zatrdil, da
Zaslocil eh pojavov in da raziskue:

Sedanja_tehnologya v raziskoval-

nem centru Se ni dovolj razvita za
masovno proizvodnjo Wind pravi
»Za to potrebujemo naprave, ki bi
1zdelale vec rezin s po stotinami ¢i-
na uro. Resitev je morda v upo-
nskega curka.« Kakor-
Kol ze, novih vezij ne gre pricakova-
i pred koncem prvega desetletja 21
stoleta.

The L Man

he bodo. magote denimasprshod

v svet navidezne
vdigitaino obliko. Vprasanje je tudi,

odstotno rast profita, kar pomeni st
koraj milijardo doi Pred- | el mesac, v petek, e
staunik Appla pravi, da je tako | - siega, pvewamll im, ki 50 ga mno-

veor arach soioone tahne | O o2naCi a kulli ehno-fim de-
g mihow racunaimikow. RE. | vetdessti. v fimu o StophenKing

udi Texas loi

gre dobro. V tretjem cetrtletju so | nekaj socioloskin problemov ki i
zasluzil 57 miljonov USD, lar jo .
lede na izgubo bdob- | ja Seveda ne julri deset let, lociti od o
ju fani (113 mi ||onov TS0yt | ampakcw nagiednjem tisocletju. V fil-  sploh Se potrebovali-resnicno ziv-
men Podjetje | mu je precej stvari, ki verjetno nikoli  ljenje..

ek St ohsa se postavija na
noge, zato je skienilo, da bo na-
slchje eto ponuioborzam el

svojih delni o deini
Tocinlk o s Perct 095
il nekal pogodb o odkupu Gor

Ameriski zvezni or-

skavo_afere »Brooks«
sprotii novinar
Ki pravijo, da je amerisko pravo-
S06no minlstrsivo ukradio Softver
firmi Brooks. Programska oprema
naj bi e dala uporabljei a vohu-
njenje.

Konec oktobra
tni inZenir Sim
W fong Hoo postal do-

larskd mut
enaria fou jo
prinesla r kartica_so-
End Elaair: 1o enirise najbolle
prodajan codatek za PCje. RE-




Ureja: Andre| Troha

Nova jabolka za
ozimnico

Sredi osemdesetin let, ko je Apple
zapustil soustanovitel) Steve Jobs,
je finanéna Konstrukcija druzbe
krepko fecala in mnogi so vedel
povedati, da je Jabolko dozorelo,
padlo 2 drevesa in pocasi gnije.
3lescec primer, kako nevarno je po-
civanje na lovorikah No, fantje so
zbudili 1z amerr-
skega sna in zacell pred letom divie
bombardirati racunalniski tre
vimi izdelki Napad se nadaljuje, za-
10 51 oglejmo nove bombe, dva na-
mizna modela, tri navadne notese in
za bazne postaje

Macintosha Iivi n llvx, po ceni in
moi med lici in quadro 700, imata
precej skupnega motorolo 68030,
4 megabaite RAM-a, razsirljivega na
20MB, diskeinik superrive ki bare
tudr diskste za PC, trdi disk do 400
. ‘mozno. vdelavo' masovnega
porhniinika (CO-ROM, magneto-op-
tiéni pogon) in tr razsiritvene vtice
nu-bus. Za stik obeh strojev z zuna-
njim svetom skrbijo dvoje serijskin
vrat, dvoje vrat ADB, SCSI ter video
in avdio vtica. Grafika i prav ni
presunijua, Sestnajst bituh ravnin
omogoca 32.768 barv v logljivosti
200 240 k. Razhea 6 1o proce:
Sorski mot V moeneré razhor v
bije procesor 030 z 32 MHz, pomaga
pa mu matematicnikoprocesor
§6862 2 32 K madpomilnika. v ib-
kejsem ilvi sameva motorola 030
516 MHz

Druzina notesov_powerBook je
bogatejsa za pet strojev. Med vsemi

sko grafiko v I0cIjvosti 640 X 4
Mocnejsasta 160 n 180 Razkuiets
o le v procesorski moc, tako kot
uw il " Premoreta pa
150 M el sk ocijvost
VOR v 16, odtenkin s, Tk 1
vhodno-izhodna vrata, i 5o enaka
Kot pri 145. Nova, nailazja powerbo-
oka sta modela duo
stvo_obeh strojev Je, da ju lahko
prikljucimo na bazno postajo (doc-

King station

), imenovano macintosh
dock Prednosti bszne postare

s potisnemo notes, ko delamo
doma ali v
nik, veéyi trdi diski in ne nazadnje

Sluzbs, S0 vedy pornik

Cupe
95014, USA Tlefon 961 408 996
10

Celade z zaslonom
LC

Vsi, ki kolikor toliko spremljate
dogajanje v formuli ena, se gotovo
spamnln]tta ditke 22

S alovko hirosto 2iste
ovinka in tresGil v. nimno ogrado.
po Stirinajstil

plosco. To je bilo usodno, ovinek
sem zajel prepozno...«

istavnik pmm]- GEC

0bilu.
pravi: »Ta nova tehnologija omogo-
¢a neprekinjent naj-

vaznejsin podatkov o vozilu. Optika
colade je zasnovana tako, da dirkad
hkrati vidi pr

tver, ki
pri firmi Locomotive Software, stari
znanki vseh amstradovcev. Sistem

progo
Slon; podbbns Kot naHUD (neadup
dispiay) v vojaskin letalin. Dirkaci se
bodo lahko osredotogil le na progo
in dogajanje na njej, to pa bo goto-

zmanjsalo Stevilo nesreé.« Sof-

Amisdoaioh i
qu —————

n-n—n
glmn ME1 2XX, UK. Telefon: 9944
634 844400,

PC za ljubitelje
lepega

e s o

Brezpla¢n

Natancno pred letom, v porogilu m

Z:minoeny

Tatunainike oblikoval
alci. Sanjali smo o

pm

smo pisali, kako tem‘l‘bm disk.  odli
Napravo odiikuje tudi ergono-
priznani mmwm:;‘!wﬁ
ptteasn D

trendovsko. Colani je-

s mmmw
i misi zelo
. mwmm

0
Inisko
svetovanje

Na_slovenskem trgu je izbira
osebnih ratunainikov in program-
ske opreme vse pestrejsa. To je Si-
cer lepo, toda laiki se tezko znajde-
jo. Posledice zgresenega nakupa so
lahko usodne, predvsem za manjsa
zasebna_podjetja. Vsem mogocim
>konzaltingom=. ki svoje nasvete

astno zaracunavajo, so Ste.i dne-
vi. Pri skupnosti izobrazevainih cen-

Ljubljana. Ponuja celo paleto uslug,
od preizkusanja hardvera do doba-

demonstracijskih _programov
svetovno znanih softverskih his Vsi
ki veste, da bi potrebovali racunai-
nik, pasi ga ne upate kupiti_ pokiici-
e (66 101-112. it 361

Nostalgija, imenovana
C 64

vse Se Zivece ljubrtelje enega
najuspesnejsih hisni racunalnikov,
orjevega C 64, omenimo

dve zanimivi napravi_Podjetje CMD
Je_izdelalo_pomnilnisko razsiritev
Miink, ki poveca commodoriev

ritev ima dve odprtini; v Kateri vta-
knemo dva modula RAMdrive s po B

Moy mikro 7




8 MB pomnilnika. Druga naprava je
speedDemon, turbo kartica, ki navi-

Je C 64 na divjin 4,09 MHz. Mlincek
je tako za 400 odstotkov hitrejsi in
poznavalci pravijo, da se lahko igre
v tako sfriziranem stroju kosajo s ti-

stimi v amigah. No, ja .. RAMIink
prodaajo pri CMD, 15 Benton Drive

, East Longmeadow, MA
01035, USh Spebdbemmon s na:
rotite na naslovu: Schnedier Sy-
stems, Dept. R-1, 25 Eastwood Ro-
ad, PO Box 5964, Asheville, North
Carolina 28813, USA.

Roboti bodo bolje
videli

Strokovnjaki po vsem svetu Ze le-
ta_revisjo_ digitini vid. Robo
predvsem robotska
Skovanje planetov, bodo moral
i razpozmati okolico i se izogibat
oviram. Tako vozilo je nemogoe
kil 2 zomila.po vaelani wideo
Kameri, saj signal potule predoigo,

Novo iz BM-a

M se utaplja v rdetin Stevilkah
(gle, Gonub stack), zato i na vse
A e e
mu 2 novimi
ol O
stavijeni konec oktobra v.
Smelta-WIG, bomo 8o videl, o

b 8| ug
Eo

obonﬂx gx’ T mun Psm- (slika)

in PS/ modeli racunalnikov
It (k int)

in gra
now st imaly amekuro

% ;
%5:

386SLC/25 MHz, 70-meg:

et e

nim tdim diskom in 2 MB RAM-
stane 2840 , najzr I
VPW 5 4o0DXcle6 e 212 moge

bajtnim trdim diskom in 4 MB RAM-
a pa 6640 DEM. Cene so brez cari-
ne,_sami pa te, ali 50 res

SVGA i rdo
ohisja. Tudi sicer je oblikovanje ena
1BM-ovih k. K

najmanj 1 50 dodali Se

indowsi in MS Works; razlika je
procesoriin (od do
in zmogliivosti trdega diska.
Na predstavitvi so nasteli vse poo-
iascene ice, oziroma- kot
jim lepo po slovensko pravijo, PS
o uslo tu-

di nekaj cvetk, denimo hitrosti pro-

rwvn reih ali podatek, da je
moE v tratno enoto SCSI DAT via-
matega

Naprava bi kaj kmalu zgrmela v kak
prepad in se spremenila v kup zveri-
Zene kovine Prelomnica v razvoju

vohouksgl vida je bil zadnji polet

Colnicka  Columbia.
Voroieunamrot tesarl najnovej-
8i dosezek s tega

tem CCE je opremijen z dvema vi-
Soko lodiiima. Kamerama, bistve
HADIIVB pa sta ducat Intelovih tran-
/ezanih v zmogliiv ra-
ik, in softver, ki so ga razvijali
pet let. Prednost CCE- ja je ta, da
omogota natanno _raziikovanje
predmetov in ugenje czm)ma
memu Ze Vldemh podobnih sekvenc
oo, pastale. eobe
nawlve nmo:m]ne saj jil moé
nauciti, kaj smejo in &esa ne. S si-
mor bodo prvi opremljeni
roboti za pomo pri gradni in vzdr-
Zevanju ameriske vesoljske postaje,
vredne 30 milijard USD, ki jo naértu
jeio za bliznjo prihodnost.

Speci procesorji

e v globok spanec. kadar ga ne
bill vsi amerigki

Pri ameriski agancul za zaitito
okolja (EPA) s0 da v kar 30
odstotkih pnd]eu‘ farac takinega
ali drugatnega razloga puscajo ra-
dunaiie prizgene tud gez not in

ratunalnki opremijeni s takénimi
procesorl, pravijo

feto prinrani 26 mitfard Kilovatrin
ur in zmanjgali emisijo ogljikovega
dioksida v ozratje za 20 milijonov
ton, Kar ustreza izpuhom petin mili-
jonov avtomobilov. Impresivne Ste-

e v oK v nagom urednr
u ponoti ne damo spati. Prvi so

se zganili pri Intelu in izdelaii razici-

co procesorja 486DX2, ki se pogrez-

T)sxanu.k ki je
najboljsi risalnik

Kolodvorska 9, 61000 Ljubljana.

nogimi leti se je strojev, ki
<0 SruSal b krall ek
salniki, dral kaj cadav sloves. Toda
Ker se v raéunainistvu vse zelo hitro
spreminja, so danes prav tiskalniki/
risalniki tisti, ki kot svetla zvezda
upanja arijo nad kupom iglignih t-
skalnikov in peresnih risainikoy

Nainovejsa rvezda o profracer po-
dietia Pacific Data Products. Ze
ohisje je sestavijeno skrajno na-
tanéno in da takoj vedeti, da gre za
zares izjomen izdglek. Drobovje na-
prave je najnovejsi Canonov dose-
2ok pri brizganj emila Zal ta teh-
nologija_ponua e &rmo-beli izpis,
foda profracel je namenjen pred:
vsem nacriovalcem, ki jih po vecini
barve ne zanimajo. Stroj, oborozen
z_Intelovim procesorjem 960, je
strupeno hiter: zapleteno sliko veli-
Kosti centimetrov_narise
v borih petih minutah. Peresni risal-
nik se s tako sliko ubada kar pol ure.
V glavi naprave je 64 drobnih odpr-
tin, skozi Katere brizga érilo v loé-

vilke! Pri
Vse svoje procesorje naucili varéno-
sti, kmalu pase jim utegnejo pridru-
3iti e drugi proizvajaici proce-
sorjev.

ljivosti 360 dpi, bolje od vecine la-
serskih tiskalnikov. V stroj je mo&
Vtakniti razsiritvene kartice, ki po-
nujajo bodisi _emulacijo _jezikov

PGL ali postscript, bodisi razsiri-
tev pomnilnika. Tega je ze v osnovni
izvedenki prece], kar 5 MB. § tako
Todjivostjo in hitrostjo je proTracer
skoraj idealen tiskalnikrisainik. Tu-
di cena ni pretirana, osnovna verzija
stane okroglih 2300 DEM, najboljsa
pa 4400 DEM. Pacific Data Pro-
ducts, Inc., 9125 Rheco Road, San

Diogo, CA 82121, USA. Teleton: 981
619 625 3579,




Kli¢i quadro za umor

wemcunavnme Jorshomemno:
0ch, kelkalo-

Ko je Tim Romero vstopil v sobo
notela Gobalt v mestu Monroe, Lou-
siana, Se pomisiil i, da 50 o njego-
v zadnji koraki. Pokoncal ga je en
sam strel iz velikega stanovanjske-
52 posiopia nasprol hotela. Dusii-

ik, nobene price, Romera najdejo
sele nasledn] mor?
Ne. Strokovnjaki in inspektorji kma-

Iu_ugotovijo, da je streljal Joseph
Kowalsky s pusko M-16 sniper iz

najetega stanovanja v Sestnajstem
nadstropju bloka, sedmo okno z le-

ionalnimi _balistiénimi
to skoraj nemogo-
¢e odkriti. Toda Joseph Kowalsky je
bil obsojen na dvajset let zapora
zaradi umora prve stopnje Kako?
Romero« so prvié
v 2godovini sodstva za dokazno gra-
divo uporabili radunalnisko simula-
cijo umora. Strokovnjaka za balisti-
ko Gary McCole in Kenneth Bick-
ford ter programer Howard Happ so
mor natanéno rekonstruirali z Ap-
plovo quadro 700. Smrtonosna kro-
gla je v steklu naredila luknjo, s

sobe. Te podatke in polozay trupla
50 vnesli v program in z njimi na-
tanéno dolotili okno, s katerega je
streljal Kowalsky. To je bilo dovolj,

proces so simulirali Se du
rov 2 razliénih oken in izdelali prav
toliko trorazseznih animacij s slede-
njem Zarku (ray-tracing). Le pri eni
12 5l poltel fruple in knle iy
nak kot v resnici. Okrozni sodnik
Vums Kaylor je povedal: »Ko bi leta
imeli na voljo taksno opremo,
i Pk prav gotovo ne bi posne-
iil« Mogoce res, toda vprasanie je,
ali ni viis, ki ga na poroto naredita
visoka tehnologia in filmsko reali-
sticna animacija, vseeno premocan

Kemikom v pomo¢ in
veselje

Vsak, ki je vsaj malo poduhal ke-
mijo, ve, da izenacevanje zapletenin
reakij ali raunanje masnin bilanc
kompleksnih procesov nista ravno

da bodo resili kemike tovrstnega
mucenja. Njihov program HSC for
Windows med drugim omogoca

cua faznolikin munc Gra, n
v

ko podatke o vet ko
cah. D rama, namenjen Ke-
mijskemu _ravnotezju, npr.

sproten pregled nad spremenijivka-
mi sistema (i

0x 60, SF-28101 Por

Zamrezena okna za
delavnice

Ne, ne gre za posebno trdna okna

a zastekljevanje delavnic, ampak
icrosoftovo razlici-

ws for Workgroups

s0_namenjeni najmanjsim podjet-
Jem 2 o nokal zaposienimi. il Ge-
tes je za televizijsko mrezo CNN po-
vedal, da lahko s tem programom

With the troubes in
barely out of

st tearing tself apart,
Mirage prepare to show

the heads of sate the proper way 10
bring peace to a troubled nation.

Srtans i Miragejo prokpe-
lo: dvn lorda, Zdruzeni

takoj vzpostavite lokalno racunaini-
$ko mrezo. Za zgled je navedel obrt-
nigko delavnico, kjer so, odkar upo-
rablijo, novo _ (testno) _razlicico
oken, dvignili produktivnost

sl do el o "
ragunainike. Gates je prey da
bodo nova okna dobro prodajal;sal
ne gre za nov operacijski sistem,

Torej, & imate majhno podietje, kot

p‘éwlzl o Kanad Sriast ,m 't

otrotiéki na sliki, pa vam ne gre
najbolie, preizkusite nova oknal

podatkih na voljo sele pomladi na-

siednje leto. inc., One
Microsoft Way, Redmond, WA
98052, USA.

RASH CAN 4 » ASHCAN 4 b TRA

da ima Hewlett-Packardov laser-

ski tiskalnik laserJet WP tudi

~ laser.

b mdmo . s,s ‘milijona ey
ol

élmk F(lcmr u n 880 o

oo Znanih sanisiov.
Incredible Very Good Average Poor Drek | |
Ak AT R KK KKK *k e |

st

Francoske oblasti so ponizane
umaknile tosbe proti petnajstim
druzinam. Tozene stranke 5o do-
bile poziv na obravnavo, ker niso

piscale 1 contima (stotldel franc
ka). Uradniki so povedali, da ne
pasma,o pozivoy zx menfkot100

2

|

|

| frankov. I seveda ra-
| eunnlnlx uxmgt strojéek je v-r;n-
| no spregledal IF A<100 THEN
|

|

|

|

|

¢ tajni_agenti transnaci-
Internation:

nnalkc WordStar

e a6 5 bol super tajnimi

Casovnimi_stroji_ odpravili v pri-
hodnost. Tam so najbolj super taj-
no sorogramirall urejevanik bese-
dil WordStar, namenjen delu pod
de ne napisar im si-

Junija letos je neko amerisko
osnovno Solo obiskal podpred-

trisin. Deéek bo za firmo
TV reklamo in za nagrado dobil
4000 USD.

Kako Sokantne stvari zve &lo-
vek, ko nié hudega sluteé lista po

/
racunalniskih revijah! Nas, na pri-
mer, je najbolj presunil podatek,

V ameriski reviji .info z 2vezdi--
cami_ocenjujejo progr Med
angl

i ocen
mo tudi tako, razumljivo najpre-
prostejsemu slovenskemu kmetu.

ind systems tha
Recognita Select
lems achieve th

‘Seanoed iraage withous HP AccuPagetechookogy
Pri_madzarski firmi Recognita
jo skeni

in kako brez
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HP LASERJET 4

Panta rhei: 600 pik na palec

ZVONIMIR MATKO

1984 je Hewlett-Packard
predstavil svoj prvi namizni laserski
tiskalnik, po katerem so vse nasled-
nje inacice podedovale ime: HP la-
serdet. Imel je locljivost 300 pik na
palec in to se ni spremenilo vse do
najnovejse druzine tiskainikov. Leta
1987 je prisel na trg laserJet If in ze
naslednje leto so z njim prebili
»2vo¢ni zids prodalt so vec kot mili-
jon primerkov. Naslednje leto so se
2 modelom laserJet IIP usmerili
h kupcem s tanjsimi denarnicam
1990 so naredilt novo gene-
racijo, imenovano laserJet il Poz-
je programski jezik PCI
5 (Printer Command Language), ki
je omogocal zelo prozno oblikova-

zmnznosu), m graficni jezik HP-GL/
2 (HP Gray inguage, verzija 2),
niotiun novestie RsaiiGR 11
kal e L0 I, P D, 181 o
wdi tehnologijo za pove
e |oeuwesn RET (Resotution En-
hancement Technology). Z njo so
bill robovi narisani manj nazobéa-

no, ker je lahko tiskalnik_ Kjerkoli
v krozcu za tiskanje ene pike odtis-
nil manjso piko. Leto 1991 je doka-
zalo, da se trg laserskin tiskalnikov
izrazito $iri. Prodali 50 veg kot stiri
milijone laserJetov

osem let, od leta 1984 do
danes, je Hewlett-Packard med pro-
izvajalci laserskih tiskainikov tisto,
Kar je Epson med proizvajalci ma-
tnénih vedno na prvi frontni érti,
kar zadeva inovaciie, in najdrazy.
Drug mu slediyo z ve¢jo ali manjso
zamudo 1n z enakimi alt nizimi ce-
nami Ze na Sodobn elektroniki ‘92
sem pri »nepoucenine (in ne pri

siisal govorice o nove faserdetu. in
res- 26, oktobra je bila svetovna pre-

tudi slovenski javnosti HP e preki-

10 Moj mikro

icijo_rimskin stevilk in dal
Tkt rabave oo s

Zunanjost

HP LJ 4 zelo spominja na IIP ozi-
roma P Njagove zunanys
0 416 X

16 vl veti Kot oA HE vy
2a celin Sest kil laZji kot model Il
(brez tonerja in dodatkov »samos«
16,8 kg). Maso 50 zmanjsali s popol-
noma asnovo: zamenjali S0
stroj in elektroniko ter preoblikovall
ohisje.

Tisto, kar nas je motilo pri IP in
1P, S0 popravili. Viaganje papirja
v oba tiskainika je bilo sila nerodno,
s3] jo morala bitl spredria ploskey

a, na niej pa Je lezal
poeie Wkl i potrsbe o i)
vec prostora, kot bi mu prisodili na
Prvi pogled. Sprednia plbske 5o da

se vedno odpreti, dodali pa so kase-
to za papir, ki je pod tiskalnikom.
Zato je stirica nekoliko visja kot lIP.
Ta resitev je precej bolj prakticna,
Kot g kaseta strli v vesoljni prostor
(0. pri modslu ),

predn]u ploskev lahko
p papirja ali kuvert. Ta-
Ko krmimo_ tskainik 2 aveh mest
hkrati: v spodnii kaseti je npr. nava-
den papir, medtem ko so na zgor-
njem pladnju obrazci ali kuverte.
§ pladnjem tud vlagamo posamez-
ne liste, odlagajo
V prostor ha wh tiskalmika, Ta o
stor je podoben kot pri modelu Iil in
loskev kot pri modelin IIP
in P Dokupite m.hka  podeiinik
kuvert in kaseto za pay

Na spredn)i strani tiskalnika je

prostor za vtiéni modul. Vanj lahko

Viaknemo tudi katerikoli modul

2 nabori znakov za druzino i, starin

modulov z jeziki (postscript, emula-

cifa epson/IBM proprinter) pa tiskal-
ik ne bo razumel.

Zgoraj desno je komandna plosca
Z osmimi ukaznimi tipkami in s tre-
mi luckami za obvestila o stanju ti-
skalnika. Tu je 8e izrazito kontrastni
fluorescenéni prikazovalnik, na ka-
{erem nem tiskaik fzpisuje seoro-
cila (meniji, stanje, napake....). K
Kae, 30,pH P Konén aojel, 850
prikazovalniki s tekocimi _kristali
resda poceni, vendar je neprijetno
brati 2 nji

Sprednji del zgornje ploskve ti-
skalnika je pokrov za kaseto s toner-
jem. Odprete ga brez vecjega napo-
18, Zaprete pa ga lahko Sele potem

Ko se kaseta s tonerjem oprime svo-
jega lezisca. Desni bok je pravza-
prav pokrov, ki sknva prostor za stiri
SIMM (Single In-Line
dule, pomnilniski modul z nozicami
v en vrsti) V tak modul je lahko
vdelan dodatni pomniinik ali pro-
gramski jezik za tiskainike (posts-
cript, epson/IBM proprinter).

Na hrbtni strani najprej zagleda-
mo prikijucka za paraiiniin seriski
vmes d njima pa prikljucek za
BT o 54 mesto za dodatno
mrezno Kartico. Tako lanko tiskal-
nikz vmesniki prikljuite na tri siste-
me hkratj

Za snde] ima druting 4.cva pred-
stamika: HE lsse laser-

4M. Prvi je prllago|en ~splosni«
Uporasi (DO o ) in tovarni-
S oo e 2 MB borintias
Drugi je namenjen za »splosno«
okolje in macintosh, poleg tega pa
50 vanj standardno' vdelani modul
2 dodatnimi 4 MB pomniinika, mo-




2 Adobeovim postscriptom level
2 n kartica za mrezi LocalTalk ali
EtnerTalk Pri_ Hewlt-Packardy
Sravijo, da zasedajo skene
SKainiki, saimik n drugi zdeliaza
nacintosh od 10 do 20 odstotkov
sega njihovega trga Pri prodaji ti-
salnikov za macintosh so celo dru-
31 na svetu (za Applom)

Mehanika

vendar ob povecani koncentraciji
v 2raku povzroca slabost, zelodéne
tezave, glavobol td.
P vztraja pri tonerju in bobnu
v Srom SHBIL. Prad dobrim lotom
(Moj_mikro, 11/1991,
predstavili Kyocerin laserski tiskal-
nik F 12008, pri katerem bobna
reba, zamenjati nkrati s tonerjem
To lahko pocen vzdrzevanje tiskal-
ks, seveda ce pazte, da bobna ne
otitno mne-

o bo morda rekel, da tisto
2300 pikah na palec ne drzi popol-
10ma, saj o tiskalniki 2e doslej do-
segali vecjo locljivost Seveda so jo,

ki, npr.
“tiénim modulom S postscriptom.
el ponuja dvakrat vec-
o Io¢ljivost. 600 pik na palec, Stiri-
«ratno dosedanie stevilo pik na pa-
ova_ najpo-
membnejsa lastnost Naibrz bi lah-
stavil_kaksen laserJet
5 tolikno loci
dar je za uporabnost tiskalnika po-
ta_»malenko-
st itrost tiskanja, obdelave
datkov, vmesnika, aplikacije in go-
vinika it

B it sty bolj prak-
tiéna resitev. V tem je kancek resni-
e zamenjate toner in boben
hkrau‘ bo odtis takoj brezhiben.
0 pa se da o okusih razprav-
it Mimogrede: HP zn:
rati ve¢ kot 90 odstotkov delov kase-
te, toda delez obnovijenin kaset na
njegovem trgu je zelo majhen, ko-
maj nekaj odstotkov. To rade volje
1zkoris¢ajo »padalci«, ki vam za
majhen denar spet napolnijo kaseto
s tonerjem.

Elektronika

Locljivost 600 pik na palec zahte-
vabi ¢

vl da je pametno kupit (vsa)) Se

mnilni
M (po1; 2.4 wire M) razdir.
Jiv na najvec 34 M

Vrata v svet

Za &im hitrejSo komunikacijo ra-
tunalnika s tiskalnikom  svetujejo
paralelni vmesnik (centronics). Se-
rijski vmesnik v sirici je RS-232,
tahko pa ga konfiguriramo tudi kot
RS-422. Omogoca komunikacijo
s hitrostjo do 57,6 Kbauda. V tiskal-
nik lahko vdelamo_Kartico za delo
v mrezi (Ethernet, Token Ring, Lo-
calTalk, EtherTalk z operacijskimi
sistemi Novell Netware, HP-UX
SCO Unix it

Paraleini vmesnik je zgodba zase

adi novega vezja okoli njega in
hitrejse obdelave podatkov oziroma
oblikovanja_strani lahko  tiskalnik
sprejema podatke tudi do desetkrat
hitreje od svojih predhodnikovNaj-
vedja hitrost je 166 Kbaudov Para-
felni vmesnik je sedaj narejen tako,
da je po njem mozna dvosmerna

Pri mehaniki  se
stavi na Ganonove konje. Sti-
ricg pogana stroj LBP.EX.
© povecan: locijvosti se
akircat Somn PeRb BN
boljsala, ¢e bi uporabljali navadne

ga 1zdelali ze za Ill Si Zrnca menjo
man) kot 10 mikrometrov, torey so
2a pribiizno polovico ali dve tretjini
man;a kot v navadnem tonerju. Ce-
prav je pik Stirikrat vec, porabimo
manj tonerja (zaradi manisih zrnc je
plast barve na papirju tanjsa)
Kako tiskajo laseri,

v prispevku pod érto Namesto ko-
rona zice ima HP LJ 4 za naelektri-
tev valj Elektricna poljska jakost na

e
ozonski filter Ozon sicer lepo disi,

kot dosle). Zato HP LJ 4 nima ve¢

MD-jevega elektronskega srca 1z
druzine lli, temvee Intelov procesor
80960-KA dela

0 ga ne imenujejo
centronics, ampak bi-tronic. Speci-
fikacije za taksno komunikaciio je
Hewlett-Packard dologil v sodelova-

v taktu 20 MHz. V tiskalnik serijsko
vdelujejo 2 MB pomnilnika. Ta se
Kijub sirkrat vecjemu stowiupik za
b0 tako hitro napol-
o o komprimirani
8 possbimi algortmi ko
zmogijivem procesonu -
fronska priprava podatiov v tskal-
niku i
In ki stort, ¢ bosts (kot jaz
s testnim tiskalnikom) »prebilix
2MB pomnilnika? Na voljo je zasilni
izhod" lochvost zmanjsamo n;
7e lahko narisemo
tudi naybol) zahtevno sliko Kdor ho-
ce izkoristiti vse zmogliivosti stirice
In uskati zares zapletene risbe in
besedila, pa bo najbrz kmalu ugoto-

nju
silja tiskalnik racunal
skopa sporotila »Ni papiria, tiskal-
nik ni pripravijen za delo,
v tiskalniku « Za povrh — in 10 je
pomembna novost — pa mu s po-
datki s komandne plosée poroca
o svojem stanju. ga opozarja na to,
da je toner porabljen. in mu pove se
marsikay
Tiskainik sam ugotovi, ali prihaja-
io podatki po paralelnem, serijskem
ali mreznem vmesniku, in ustrezno
reagira. Zato nam ob_spremembi
mesnika ni treba znova navajati
konfiquracije Ne samo to, dva upo-
rabnika lanko delata s tiskalnikom
o, da je vsak prikijucen nanj po
svojem vmesniku

Courier

CG Times

CG Times Bold

CG Times Italic

CG Times Bold Italic
CG Omega

CG Omega Bold

CG Omega Italic

CG Omega Bold Italic
Coronst

Clarendon Condensed
Univers Medium
Univers Bold

Univers Medium Italic
Univers Bold Italic
Univers Medium Condensed
Univers Bold Condensed
Univers Medium Condensed italic
Univers Bold Condensed Italic
Antique Olive
Antique Olive Bold
Antique Olive Italic
Garamond Antiqua
Garamond Halbfett

Garamond Kursiv

Kaj je laserski tiskalnik?

Lasemk« tskalnikio elektmlow-
kalnik, ki za izvor svetiobe.
ja_laser. Tbska’mkp, ki jin

morall lodevati v (vsa) i skupine.
oleg laserske poznamo namre¢
Iehnologm LE in LGS, a vecinoma

udfeciskalnike imenujemoriassts
ske. Razlike navzven
opazne, tiskanje pa s6 razikuie pri
et ke ae omvetlfotorbobe
laserski tiskalniki (LASER

svetiobe LED (Light Emitting Di-
ode), svetlece diode. Krmilna elek-
tronika krmili priblizno 2400 svetie-
¢ih diod, postavijenih v vrsto, svet-
lobepaige po lecal prenaie maray.

e
Emission of nmmnon) sporabiajo
zaizvorsveto o
el
b i o
Tiskalniki LED uporabljajo za izvor

(dots per inch, p.k e paiec) pokrje

2400 diod n:

Tiskainind LG5 upmzbl]u]o ook
koce

Slev éme in Kri-
tale (LGS - Liquid Grystal Shut-

fen), ki jih krmili elektronika, tako da
prepusca s
eva svetloba se nato izostri v

mu loé. Sistem LS tore) delu]' ot
sito in piko »obarva« ali pa

Kako pridejo rke pri laserskem
tiskalniku na

Poleiskironiimsinsiummimon
osvetijevainega dela sodel e
tisku dva dela: barvna
Lonar n Tsima‘nota: Tesainl dei
vsebuje barvno kaseto z barvaim
prahom (obicaino ernim). prestrez.
nik za ostanke, svetiobno obcutljiv
boben, razvjaino enoto, senzor za
barvo in t.i. koron:

Svetlobno obcutiv boben je pre-

tov. Poslediéno nastane na bobnu

potencial ~700_ voltov.
2apisuje« laserski zarek
pike tako, da jih osvetli. Pri tem pre-
ide naboj pike na —150 voltov. Barv-
ni_prah, ki je 2 razvijainim valjem
v barvni Kaset, dobi na valju poten-
cial ~760 voltov. Valj je namagne- §
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Softver

HP L) 4 jo vdlan nkoliko iz-
bolisan programsi jezk PCL
iy oyl
& +6memb,ni toliko, da br inacico
poimenovali PCL 6 Podpira loci-
pik na palec in 45 fon
(@5 intllifont in 10 rustype), d .-m
poljubno spreminjam
SoohN i Aol tpsuarre yalih -
vrsin, tu pa je tudi podpora dvo-
smerni komunikaci po paralelnem
vmesnik
\2b0lj8l 50 delo s HP-GLI2 tako

strani kot njeni predhodniki

Ob tiskalniku dobite dve disketi
2 zmoglvostjo 1,44 MB Na prvi je
aket Explorer Po in-
stalaci boste dobill dva programe

4 in R pominjata na ti-
ok delujejo pod Windows Prvi
vas bo seznanil z uporabo in delova-
njem rogram
mote Control Panel) omogoca, da iz
DOS-a racunainika komunicirate
s tiskalnikom 1m mu posiljate ukaze
Seveda s programom veliko bolj
enostavno nastavimo delovanje ti-
skalnika kot s komandne plosce

a drugi disketi so gonilniki za
neke) programskin paketov ki delu-

z2bira 1 kdove kaks-
T Lo 128 453 in 24 Wi
Perfoct 5 1 tor NetWare 2 121n 3.1
fendar_ne obupajte _prezgodaj.

na gonilnike, ki naj bi jih napisali
avtorji_programskih paketov_ (npr.
WordStar) Tiskalnik obviada tudi
nabore znakov intellifont, namenje-
nih le za Windows 3.x. Programsko

podporo za delo s tem fonti dobite
pri HP brezplagno

‘ukaj moramo omeniti Se Sibko

bo treba kupovati dodatnega vticne-
ga modula ali nalagati posebnin na-
borov V tiskalnik je ze vdelanih ne-
kaj naborov znakov (oziroma kod-
nih strani), v katerih najdete &8z To
50 ISO 8859-2 Latin2, kodna stran
Latin-2. Zato
bo pametno
5 Uporabniki starih standardov bo-
do morali uporabiti nekaj zdravilnih
programckov za_ Konverzijo _Stari
racunainiski opisi znakov (soft-font)
bodo prav tako uporabni

Kaj pa postscnpt?

LJ 4 nima serijsko vdelanega
Jezika postscript. PCL 5 vsebuje Ste-
vilne prvine postscripta, nikakor pa
ni nadomestek zan) Razvili so ga za
tiste, ki bi radi imeli bolj funkciona-
len tiskalnik, nocejo pa odsteti do-

fatnega denarja za postscript. Ra-
&unajo, da je krog tistih, ki jim PCL
4 pri_oblikovanju_dokumentov ne
ponuja dovolj, razmeroma ozek (e
10-15 odstotkov trga). To potrjuje

ten, tako da se ga barvni prah Se
bolje oprime. Zaradi 560 voltov ra-
ke potenciaiov med barvnim pra-

m (=760 V) in tistimi mesti na
fitaitarsbobarint jih je lasers|

barvni prah na ta osvetijena mesta.

oben se hkrati vrti vzporedno s pa-
pirjem.

Pod pepiriem v e

Veja na papiriu pozitivn napetostni
boj, Pazitiino naslektreni papic
ko
Z bobna. Odstranjovainik Stichega
naboja (static charge eliminator) ta-
koj poskrbi za to, da ie papir spet
elektricno neviralen.
Baryniprah zdsj le2i rahio napa-
pirju. Papir stece 3 tez fiksirmo

krovu tiskalnika osvetlijo ves tiskal-
ni boben in spet ustvarijo enakome-
ren napetostni potencial za nasled-
iR
deluje
onvdﬂlwlnll
Laserski zarek proizvede laser
cloda’ (AY K1 Jo. i clekonie
Valjasta le¢a (B) 2arek izostri na pr-
¥o ogledalo (0), to pa arek preu-
meri na sfericno le¢o (D). Tu se
Zarek preusmer za kakih 5 stopinj
navzgor, preden zadene veekotno
ogledalo (E). (Ni nujno, da je to
ogledalo samo Sestkotno.) Veck
no ogledalo z vrtenjem, ki ga krm
natangen motor, vodi 2arek ¢ez
90, Siroko ogledalo (F) po vsej Sii
Urstice. Druga. Siroka valjasta leca
(G) izostri signal laserskega Zarka
18 svetlobino obeutij boben (k) In

laserski sistem

tudi podatek, da so samo od leta

0 naprej prodali ve tiskalnikov

2 jezikom PCL 5 kot vseh tiskalnikov

s postscriptom dosle] Seveda pa je
za_Stirico dokupiti SIMM

s postscriptom_Potem se tiskalnik

L

samodejno
5 v postscript
Stari vtiéni moduli s postscriptom
v tem tiskalniku ne bodo delovall
ker so bile prejsnje druzine laserJe-
tov opremljene z drugacnim proce-
sorjem  Opise naborov _znako
v predhodnikin pa bo stirica razu-
mela. Ce boste poskusili izpisat
barvno datoteko v postscript, 10 bo
tiskalnik samodejno prevedel v Cr-
no-belo, medtem ko bo barvne od-
tenke zamenjal z odtenki sivine.

Hitrost ali po¢asnost?

prekiaplia 1z PCl

Po vkiopu se tiskalnik »prebuja in
preteguje« priblizno pol minute. Ko
sprejme vse podatke o eni strani
dokumenta, je treba na izpis poca-
Kat najvec 21 sekunds V eni minut
HP LJ 4 »izbruhas najvet osem stra-
i, to je toliko, kolikor papirja fahko
mehanika v tem casu potegne skoz!
tiskalnik. Kot pravijo pri prorzvajal-
cu, je elektronika tako zmogljiva, da
obdelava podatkov ne ovira delova-
nja mehanskega dela tiskainika
Najvecie hitrosti tiskanja seveda ne

. saj je treba
upostevati tudi hitrost matiénega
racunalnika, aplikacije, gonilnikov,
komunikacije med racunainikom 1n

-Proizvajalec ga priporoc:

izgubili logljivost. Brez ustrezne
programske podpore bo tiskalnik
na palec,

delal z logljivostjo 600 pik.
Kaksno prihodnost lahko napove-
inikom Stirice? Druzina

ljavila na podrogiin. ki
roziti. 3HP LJ IIP in il po-
kakovost/

50.000 siani na mesec) kot Hi
je pa nekajkrat
Vedia skupino uporabnikov, ki ik

tiric.
HP T i et sl zmogiji-
mehaniko in tiskata dvostransko,

HP L4 4 pa temu
Komu je namenjen HP laserJet 47

2 uporabni-
kom, ki od tiskalnika ne zahtevajo
»masovne proizvodnje«, temve¢ do
20,000 tiskanih strani na mesec. Ve-
iika izbira pisav in kakovosten odtis
zagotavijata _brezhibne _posiovne
dokumente: dopise, preglednice in
gradivo za prezentacije. Naj ponovi-
mo, daso v tiskalnik 2e vdelani sum-
niki, s katerimi so drugace vedno
problemi. Ali je HP LJ 4 2a vas drag
ali poceni, pa preverite sami

Tehni¢ne lastnosti

Model: laserJet 4
Loclivoat: 600 pik na palec, RET

Possopen suna tasorska alektrofo-
tografija
Procesor: inel S0360-KA, 20 Mz

Pomnilnik: 2 MB; naved 54 M8, raz-
Sirljiv s SIMI
duakc |zbou$am PCL 5 (vsebuje HP-

Rivot: 8 stranimin, najved 21 sek

Gvosmenni
serijski,
57,6 Kbauda; mreze: opci
Madi: papn 60— 136 Gime; grafo-
skopska folija za laserski tiskalnik,
samolepilne tiks za aserski tiskal-
ik; kuverte 600100 g/mi
o 30/000 ihov na mesoc
5mleh\|lw|( 10 truetype, 1 li-

centronics,
od 03 do

onti:
neprints

Programaka podp rilozen pa-
Kot Explorer: goniniki za WordPer-
fect 5.1 in Lotus 1-2-3 2.1/
W (v mirovany), najved

nina x dolzina x visina
Miasas 16 kg (brez dodatiov n to-

Opcije: SIMM 2,4,
SIMM z Adobeovim postscriptom le-
vel 2; emulacija jezika epson/iBM
proprinter; podajalnik za 75 kuvert;
podajainik za 250 listov papirja:

Enoto, 1ako,da 56 barvnt prah o3 oo e 2apite pika. a'se tiskalnikom i spodn: predal za 500 listov papirja:
pitiskom i pr temperatur 180°C  asersk Jarek. szapoljow cez Sooat.  Tiskanik jo navadol zaruslyy  Kartca z Etnacner Token Ring: £t
stopi s papiriem. Ker se pred fiksita-  no ogledalo (H) in Kalasio e ) s predhodniki. To pomeni, da ga herTalk, LocalTalk
nj i pran le rahlo dréi papir-  po optiénem kablu (J) do Zldhka uporabiate, Kot bi bil npr. Cena tiskainike: 299.000 SIT (brez

{apapretvortsgnal nm,v, model HP L il vendar ne boste ~ promeinega davka)
<'to poviatno 7vezo krmilna  {zkorsil vsen njegovin zmogljvo-  Prolzvalalec: Hewlstt-Fackara
S CtroriiEantrollre imsasat sti. Zato bo najbrz treba takoj poi- s Plus, Gelovaka 73,
{diodo) Sgledalo  skati ustrezne gonilnike, ki bodo iz E1000 Liubana. tel (067 196325
(pre- Toton, HP L 4 iztisnile, kar se iztisniti da Po pooblascenih prodajalcin
conditioning exposure lamps) v-po-  T. 8. Pri nepravilni uporabi bomo najprej B —
12 Moj mikro




% 72R U366 IN PEACOCK PALMTOP 8086

Majhen, manjsi. ..

PAVLOVIC

Do - st i et

ek tort, A da niste po-
“211 lastnik prenosne naini-
1% brad nastankom tiiogramsiin
nosnikov Skratka, imeli ste sre-
= in i Se niste pridelali levo ali
=sno_ukrivijene hrbtenice Ob ta-
<= zdravstvenem stanju vas ne-
obseda misel 0 racunalniski
~obilnosti »Katera prenosna elek-
2nska beleznica (notebook b bila
pravo?e resnicno
tra Za 1zbiro, ki bo priblizno za-
a vase potrebe, potrebujete ne-
<2/ trdnih opredelitev, predstav ali
<3 zelja

bujemo  neokrnjen
“ogliv, veenamenski, lanko pre-
~osljiv radunalnik in nimamo kaks-
zahtev glede njegove
elektricnega
je razred beleznic prava

=sitev Tudi tisti, ki ne ve, kaj
<upil, naj kupi prenosnik Verietno
= bo najman zmotil Tovrstni
ojéki po zmogijivostin ne zaosta-
velikimi_namiznimi_brati

Manj primerna izbira so

=3 tiste, ki radi (ali neradi) veckrat
=osegajo v drobovie PC-ia in tam
=kijajo po vtiénican, vodilin, karti-
ah Tudi velikost zaslona omejuje
oorabo_prenosnikov na izveden-
i podrogiih, kot so graficne ob-
/6, GAD-CAM,

tev beleznic v o) 1zbor pri naku-
ou raéunalniske opreme. povsem
temeljeni

Nekateri lastniki namiznikov bi ra-
41 ob tej stabilnosti postali super
mobilni Tudi tovrstne zelje 50 pro-
2vajalci e predvidevaliin razvili ne-
<] zanimivih miniatur Dandanes je
mogoge pravi praveati PC stlaciti
/ 7ep, ne ravno srajéni, v zep na

picu pa kar lepo. To'naj bi bil
-azred zepnih PC-jev ali racunalni-
<ov za delo z diani (paimtop).
selikosti se e kosajo s alkulatori
2 2epnimi planerii, njihove zmog-
osti pa so v razredu nekdanjih

“jev

Ob dveh trzno tipiénih (konstruk-
cijsko se stvar vse bolj enotijo) in za
nakup sprejemijin primerki
omenjenin razredov prenosnikov si
oglejmo, Kaj lahko od tovrstnih
<katlic pricakujemo in kaj nam de-
ansko ponujajo Za nakup in zace-
ek defa bo konstilo tudi neka) os-

novnin  napotkov, kako ravnati
njimi
Majhen

Je Acerjev ultraShim note acerAny-
Ware U3686s. Ime sem prepisal
2 nasiovnice priroénika in menda
Soudarja Acerjev pedigre. Opraviti
mamo s tipicno sodobnejso belez-

« svojem
sorskem srcu tipa 386SX, ki lahko

utripa z 125 ali 25 MHz, ima ze
serigko vdolan 60 MB trdi disk
2M in 1,44 MB disketnik_
Zolen o, 9-palcni monokromatski
LCD 7 Iotijvostio VGA 640 x 480
pIk in osvetlitvijo ozadja. Dovoljuje
nastavitev 64 stopen; sivine.
Opoijsko lahio zahtevamo vdela-
40,80 al 120 MB trdega diska, do
RAM-a in interne Kartice za
ke modam 0800 bps_ Avtonomija
vdelanih baterij na bi bila od 4 do
6 ur, Kar je odvisno od nastavitev za
delovanije konfiguracije in od tega,
ko pogosto poganjamo disk in di-
sketnik Kadar je na razpolago na-
pajanje 220 V, bomo prikljuéili pol-
nilnik/napajainik, ki je sodobneise
izvedbe in se zna sam izkijuciti, ko

blokom Kadarkoli mogoca in zelo

priroéna.
Zunanji prikljucki so vsi na zadnyi

strani (za zaslonom) racunainika.
Na volio nam je prikljucek za stan-
dardno zunanjo tipkovnico PS/2
Namesto nje lahko prikljuéimo mi-
8ko za IBM PS/2, numeriéno tipkov-
nico ali sledno kroglico. Od vmesni
O sta tu en serijski (9-noziéni) in
20 sl (Zncin)
0 barv in vecjega zaslona, ga lah-
Yo prikiju&imo na vticnico za VGA in
Si na zunanjem monitorju privoséi-
mo locljivost Zanimiva je konstruk-
cija tipkovnice Pri vecini beleznic
se zacne polje tipk neposredno pri
prednjem robu_ racunainika. Acer
U36s pa ima tipkovnico potisnjeno
prot drugi strani n o spred) neka)
centimstioy ravn poviins. Na pr
pogled sem menil, da me bo to Mo«
o 2 0 tipkanju se o izkazalo, Ga
je taksna resitev bolj ergonomska,
saj imamo naslon za diani
metno je izkoristiti dodatne na-
stavitve, ki nam jih raunainik ponu-
Ja (v BIOS Setup Utiity, ki ga vklopi-
mo 2 malim gumbom nad tipkovni-
co) Zlasti tiste, ki omogocajo varce-
vanje z energijo Tako
¥ nastavitvah izbrati, naj se trdi disk
12kijué, Ge doloden
2 njim. Podobna samodejna
nastavitev izklopa v varcevalni prita-
jeni nacin dela je mogoca za zasion.
sistem Eneraijo prihra-
ime {4t ke de B dopl oo
zasiona nz cmo ozadje in
Sietle Grke (NORMAL)
Z nastavitvijo najveciega Stevila
(64) stopen; siine bomo kontrast

slike na zaslonu izboljsali. Na malin
zaslonih s tekocim kristalr (LCD, Ii-
quid crystal display) vsaka izboléa-

ta opazno poveca delov-
o udobje _Minita,  posvecena
ustrezni nastavity: zasiona pred de-
fom, lahko pomen za leto dni odlo-

tej strani Alp $e dosegliiva in priroc-
na alternativa za okorne namiznike.
ina konfiguracija naj bo poten-
cialnemu kupcu orientaciski min
mum pri (zbiri beleznice. Le kdor
zagotovo ve, da bo ostal pri pisanyu
enostavnin, grafiéno in_podobno

ptrije Kontrast
na zasionu LG izboljsamo (ali po-
slabsamo) na vec nacinov Najbolj-
$e utinke bomo dosegli z uposteva-
njem vseh. Nastavitev najvecjega
Stevila stopen sivine v BIOS Setupu
(¢e racunainik to omogoca) smo ze
omenili. Zasloni LC so obicajno
opremljeni se z dvema gumboma
2a osvetlienost ozadja in kontrast.
Sam obicajno znizam osvetljenost
na najmanj3o mero in nato nastavim
Kontrast Nastavitev kontrasta ne bo
imela pravega
upostevali vpadnega kota svetiobe
na zaslon Zato se najpre; usedemo
v obicajen poloza za delovno mizo
in 2 nagibanjem zasiona 18¢emo na-
justrezneisi kontrast med znaki in
njihovim ozadjem Pri tem se skusa-
mo izogniti neposrednemu odboju
vira svetiobe v oci Vedno opravimo
Se dodatne popravke z gumbom 2
kontrast Priporocam izbiro svetiih
&rk na temnem ozadju

S kakovostnim in pravilno nastav-
jenim zasionom s tekotim kristali
je prijetneje in varneje delati kot
s kaksnim standardnim monitorjem
2 grafiko VGA (GRT). LCD namre&
ne ustvara elektrostaticnega nabo-
J2, nima elektromagnetnega in rent-

nskega sevanja, nase oko pa za-
radi daljse polarizacijske vatrajnosti
tekotin_kristalov_ne z
utripanja siike Obicajni monitorjt
s slikovno cevio namre¢ menjavajo
sliko za HGG 50 in za VGA 56-krat
v sekundi Ob utripanju se oGi na-
prezajo, to pa povzroca zdravstvene
tezave kot so migrena, napetost
v oceh in podobno

Upostevajmo, da je zasion s teko-
&imi kristal obcutijiva naprava (pre-
vodne zile za dovod polarizacijske

ne smemo pritiskati s prsti, zvijati in
tlaciti v pretesne koveke Sedanje
na beleznice prepustite propagan-
distom trgovskih podjeti] Nikar ne
posnemajte tistega nasega proizva-
jalca, ki smo ga videli na letosnji
Sodobni_elektroniki' v pokrov
vdelal tako debelo potisno
da je mot kovéek zapreti fe s krep-
Kim pritiskom Guma seveda prii-
ska na ozadje zaslona beleznice Se
Pr Uniorju zpelfo o bol] obzimo
ceno okrog 2201 je opisa-
na Acerjeva ety ‘populaciyi na

sedil, se lanko za-
dovolji tudi s &im manj zmogljivim
in cenejsim. Res 5o pri nas tovrstni
uporabniki $e v veini, vendar je in-
formatika najbol; dinamicna in naj-
hitrsie spraminjajocs se dejavnost.
2ato ob nakupu ni odve¢ neKoliko
poskil tug v prinodnost. Tako se
pni beleznican ne kaze odloditi za
procesor, ki bo sibkejsi 0d 3865X
v taktu 25 MHz. V. tem cenovnem

raz, ina  proizvajaicev
opremlja svoje beleznice z 2
pomnilnika (RAM). kar je za delo

z Windowsi pod optimaino mejo.
281060 obinakipl-treba prevert
ali se da pomniinik razsiriti na vsaj
8.MB, nairaje v oblik: standaramin
pomnilniskih mogulov. ki so cenejst
od namensko razvitin proizvajaice-
wi

Prostora na trdem disku ni nikoli

ostati le pri tem. Tako trdi disk 5 60
MB ne pomen: ve¢ nikakrsnega raz-
kosja, pac pa spodnjo mejo. Pri do-
stopnin casin diska se spogleduite
s hitrostmi pod 20 ms. Dobro pro-
Jektirana beleznica bo imela prikiju-
dnotipkovnico
barvni monitor, brez serijskega in
paraleinega vmesnika pa bi s o le

Ce se da baterjski blok zamenjati
dovolj enostavno, si boste more
omislili $e rezervnega in tako po-

daljsali_avtonomijo delovanja na
osem ur Baterije (NiCd) se najdije
ohranijo, ¢e se staino dopoinjujejo
Vzdrzevanje bater) v takem stanju
zmore vecina napajainikov za pre-
nosnike, seveda VKljuceni
v omrezje in prikljuceni na racunal-
nik Prikijuceni so lahko Kar staino
ali vsa kadarkoli je to m
Obcasno najdete pri kaksnem tr-
goveu tudi zastarele modele pre-
nosnikov (laptopov). postrganin iz
kdove Katerih nekurantnin zalog
Napsckrat imajo zeslo
[0 CGA 600 x 200, disketnik s 720
150 Btk st i sarm, tea
Giskotike Coe oena  ugodna (e
vilo, izrazeno v DEM, ne sme biti vee
Kot inmasino, npr bres
ska okrog 600
vate ostati pri pisanju besedil. vas
bo strojcek verjetno popolnoma za-
dovoliil Pri izbiri sodobnejse befez-
nice pa le povprasuyte po pre; opisa-
nih lastnostin, ki jin smete zahtevati
in tudi dobiti v tem cenovnem ra-

Manjsi.

0d beleznics je Peacockov palm-
top 80C86. Z njim je dejansko mo-
gace delat z diani in ga pospravi

v 2ep. Ob tem je pravi PC. Kako je
Tajvancem to uspelo? Napre, so iz
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racunalnika pobrali vse, Kar se vti.
Racunalnik sicer ima enote masov-
nega pomnilnika A, B, C, D in E,
vendar nima niti trdega diska niti
disketnika, Pomnilnisks enote S0
virtuaino_oblikovane iz éipov. Pri

rabljamo kot izmenijive diske oz. di-
skete, Kertice s0 dobavijve v razii-
nih st ki in
iine ot druge pomnilniske enote
\M mogoce format
acion je stekocim
x

istali in loc-

ie 1. pomnilnil
Ciin D samo braini (ROM), druge tri
enote pa so braino-pisaine (RAM
V enotah C in D je trajno vdelan
softver, ki je vedno na razpolago:
operacijski sistem MS-DOS 5.0, in-
tegrirani paket MS Works 2.0 (vse-
buje urejevalnik besedil, bazo po-
datkov, preglednico in komunikacij-
ski modul) in Race Pen I, ki nam
ponuja podobne opcije kot Zepni
elektronski rokovniki

ace Pen Il je integrirano pro-
gramsko_orodje, vpisano v trajmi
pomnilnik, in nam zagotavija, da je
Zepni PC ne samo po videzu, ampak
tudi po funkaiji podoben boljsim
Zepnim _elektronskim _planerjem

lavnem meniju z ustrezno funk-
cifsko ipko zberemo zeleno oo

FILE MANAGER je nekaksen na-
domestek lupine DOS (DOS Shel)
ali PG Tools.

PLANNER je nadomestek Kole-
darja, v Katerem si zaznamujemo
delovne obveznosti ali pomembnej-
$e dogodke za tekoci dan, teden ali
mesec (poleg koledarja sta na voljo
okenci 2 beletke in pomembn:
osebne podatke)

TO DO LIST je nekaksna miniatu-
ra programov za vodenje projektov
= v tem primeru na osebni ravni

PHONE BOOK je telefonski ime-
nik, v katerega vnasamo podatke
sami

INFORMATION ponuia, marsicaj
zanimivega, rimer: Karakteri-
Siche toretonske Stavike. dreav in
pomembneih ; uro,
Kaze trenuine case strih poljubno
izbranih asovnin pasov_hkrati;
konverzijo med raziicnimi merili in
utezmi, konverzifo valut (tecaj spro-
4§ popravijamo): bazo ossbruh nfor-
maci, kot 5o Stevi kumentov,
registrskin tablic, mmmm kartic,
zdravstvenega zavaro

CALOULATOR — opcile ni treba
razlagati

UTILITY vsebuje nastavitve (se-
tup) Prva je zasdita vstopa z ge-
slom Ta vsay v testnem primerku ni
delovala zanesljivo in sem moral ra-
Cunalnik resetirati (to gre tako, da
vzamete vse baterije ven). Druga je
prehod v DOS, tretja pa aktiviranje
komunikacijskega programa IN-
TERSVR EXE.

Enoti masovnega pomnilnika A in
B dobimo Sele z dokupom dodatnih
pomnilniskih Kartic po standardu
PCMCIA 2.0 in v izvedbah po 1, 2,
4 ali 8 MB. Kartice viaknemo v vic-
nice pod pokroveki na spodnjem
delu_racunalnika
Tahko takih Kartic tudi vet

amo
jih upo-
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tve ozadja. Pri delu z njim moramo
poskrbeti za zadostno osvetlitev in
pravi kot vpadne svetiobe. Omogo-

obicajnin 80 zna-
h, ne da bi nam bilo
treba listati po zasionu levo-desno

E]

saj sta v bistvu le podaljska stan-
dardnega serijskega oz. paralelne-

a 1zhoda. Za tiskanje prikijucimo
paralein: kabel kar na kabel tiskaini-
ka, za povezavo paimtopa z drugimi
PC-ji pa si moramo kupiti ali sami
naredit iceini modem (il mo-

S|

{zbirl bomo upostevail p s A
kaksen je serijski prikljucek v racu-
nainiku, s katerim se bomo povezo-
Vall (6 ai 25noziom.

Serijska vrata, kot vemo, omogo-

=r
FAAN
oL/ Lo|s
Aok ol
crs 5| Is 56 slof /1p|®
DSR 6| 6 DSR § f O
s 1 Tms g fo|7
DeD 8| scrs L J .
DTR: okt n|d| |ofs
Y
Skaca | Izvedbe niceinega modema. ¢&ajo tudi povezavo po modemu. Po-
gleymo, kako povezemo palmtop
Kot pri nekaterth drugih zepnih PC- 7 drugim racunalnikom po nicelnem
jih. zaslonu

Peacock palmtop napajamo z ba-
terijami ali usmernikom Za baterij
sko napajanje zadostujeta dve 1.5
V AA bateriji velikosti mignon, z al-
kalnimi je mogoce neprekinjeno de-
lati tudi veé kot 12 ur. Splaca st
nakup NICd akumuiatorskih baterij,
ki jih je mogoce ponovno polniti
Morebitne nepredvidene izpraznitve
baterij med delom se ni treba bat,
say za ohranitev podatkov v pomnil-
niku (enota E) skrbi posebna 3V liti-
jeva rezervna baterija. Ta je doigo-
trayna in jo vdelamo pod pokrovéek,
pritrjen 2 vijakom. Tako lahko ka-
darkoli med delom mirno menjamo
baterjle. _Pomnilniske  kartice
PCMCIA 2.0 imajo lastne rezervne
baterije. Raunainik lahko napaja-

tudi po 5V usmerniku (+ pol na
srednjem kontaktu).

iapravico ozvija procesor NEC
V30, ki je nizkopotrosna inacica Ze
pozabljenega intela 8086 in lahko
plese v dveh taktih. 4,77 ali 7,15
MH:

iz
Z zunanjim svetom (drugimi racu-
nalniki, ikom 1pd.) je racunal-
nik povezan po serijs} ralel-
nem prikijucku. Prikjucka nista
standardna in je nakup serijskega in
paraielnega kabla  ustreznimi vic
zelimo kay tiskati ali

prenasati et e
biov ni mogoce neposredno priklju-
iti na drug racunalnik ali tiskalnik,

palmtopa izberemo nastavitve (Utili-

ali pritisk na F10) in prekiopimo
serijski vmesnik na ON (na OFF je
postavijen zarads Varcevanja 2 bate.
po serijskem Kablu in
Miéeinem modemy prenesemo iz
paimtopa v drugi racunalnik dve ko-
munikacijski__datoteki: INTERS-
VREXE in INTERLNK EXE Prekop-

JRC

Katudis Komurikacysiom modulom
iz programa MS Works. Seveda ga
pozenemo v oben racunalnikin. Ker
b0 po navadi kopi-
rati datoteke iz paimtopa v drug ra-
&unalnik, se mi zdi prirocnejsa in
prodvsem bistveno hitrejsa prva
ope

Tipkovnica bi lahko zoujala vee
zaupanja, obeutek imam, da
Sk na spectrimove radirke, po-
Krite 5 poKIOVEkI pravin tipk

Ju lahko priredite za svoje potrebe.
re) s1 ju morate seveda prekopi-
rati v enoto E (ali A, ce ste dokupili
kartico). Pred ponovnim zagonom
sistema vsekakor zbri
e vstice v zvezi Z enoto, v kater o
popravien MUTOEXEGBAT Dru-
ujelt v zanko in boste
vl resstian. sltem Nadainie
delo je prav tako, kot bi upravijali en
sam racunalnik z vec pomnilniskimi
mi
Zepni PC bi utegnil biti prava
stvar za tiste, ki najdejo navdih za
pisanje Sele visoko v hribih in nas-
ploh dale¢ od prikijuékov elektrogo-
spodarstva, a se ob begu v praoko-
lje_nocejo odreci vsem civilizacil-
skim pridobitvam Tudi za bolj inte-
grirane osebke bi se naslo podrocje
orabe Med taka sodijo terenska
zbiranja podatkov, Katerih rezultate
je treba sproti preverati in naspioh
najveckrat tam, kier smo dosedaj
uporablgli male (prave) zepre be-
leznice Taka opravila bomo posto-
iz Zopim PCjem udobnaje in
uginkoviteje Morda je Ze to dovolj,
in Ge nastete astnost za vas odteh-
tajo izdatek o
516 privoSeil fud to miniaturo PG-

¥ Gatoteke, GONFIG.SYS nadisamio
ukazno vrstico.
device=c:Binterink.exe.
inem zasionu paimtopa
pritisnemo_F10 in nato pozenemo
opeyo INTERSVR, v DOS-ovi ukazni

ratunainik je mogoce izdelati,
vprasane pa je. ali bi bilo to smisel-
no Dokler bo ¢lovek komuniciral
2 ragunalnikom s tipkovnico in z za-
slonom, bosta ta elementa omejitev

vrstici nainiki bo-
teko INTERLNK.exe. S tem sta racu-  do vse laZji in tanisi, ne pa tudi
nalnika povezana: paimtop deluje  manisi. Tipkovnica in zaslon morata

kot streznik, drugi racunalnik pa kot
delovna postaja ali terminal.
nilnike enots v streZniku bodo pre-
imenovane tako, da s bodo njinova
mena. nagalsovila s tato rkb abe:
cede, ki siedi oznaki za zadnjo pom-
Riinéko enoto v delovn postal. Ko
tem enotam ukazemo Kopiranje
kaksno drugo operacilo, se moramo
sklicevati na njihova nova imena.
Kopiramo lahko z DOS-om (DOS
Shell), Worksom ali drugimi orodji
(PC Tools V 4.22 preimenovanih
enot v paimtopu ni prepoznaval).
Namesto z omenjenima datoteka-
ma Iahko povezemo dva racunalni-

zagotavijati minimaino delovno
udobje, sicer zacne racunainik do-
segati stopnjo neuporabnost. ideal-

bi bila bolj podobna
trdo vezani pravi beleznici formata

preizkusali, ali nam trg ponuja prav
tisto, kar potrebujemo.




~ZSQVIEW 386

Okna za ljubitelje hitrosti

VOR PETRIC

stran Skatie Desqvwwa in QEMM

Desqwew 386 je programski pa-
<1, ki omogoca, da hkrati tece vec
2rogramov, vkljucno z Windows 3 1,
sem apiikacijami DOS (2a obicajni
razsirjent pomnilnik) in progr
2 procesor 386. Delati je mo¢ tudi
< okni, in to zelo preprosto. Paket je
<estavijen iz dven delov. Prvi je Kr-
iini_program DesqView, ki dela
vseh sistemih PC, zacensi s PC XT
ors] ol namsnjen samo istemoma
386 in 486). Drugi del vsebuje
SEMM386, naibolis kil pro-
mnilnik (kratko malo ne
Zoste verjell, da je iz vasega sistema
jote iztisniti toliko  prostega
oomnilnikal), in Manifest, zelo ko

na vseh lestvicah najbolje prodaja-
~ih programov, zadnje leto ali dve
oa prav na vrhu.

Oglejmo si najprej nas testni si-
stem: tekom 486/33 s 128 K strojne-
medpomnilnika, 16 MB RAM-a
s 624 K prostaga pomnilnika DOS
sotem ko nalozi 72 K krmilnih pro-
gramov), Teacovim
1DE, 100 MB, 18 ms) in mono grafi-
Ko VGA. Slovenske érke so iz
90 razporedu Latin . Traéna enota:
rado jumbo 250. Medpomnilni-
s pvogram NCache z pakets Nor-
tilities 6. Miska: Microsoftova,

feniice
Testvs e v o

Minimalna strojna oprema je sistem
386 (1ahko tudi SX) z enim MB RAM-

imaina izbira pa

AM-a). Poskrtijeno jo za

podporo vsem graficnim Karticar

S delo z okenskomi programi potre-

bujete navadno raziicico paketa
indows.

V élanku bom pogosto omenjal
razne vrste pomnilnika. Ce bi radi
osvezili svoje znanie, preberite pri-
10go Navilte svoj AT (Moj mikro, no-
vember 1991, str. 43-47)

Majhna $katla

Kot registriran uporabnik prejsnje
raziéice sem ri tanke knjizice
in eno samo disketo velike zmogiyi-
vosti (izbirate med 1,2 in 1,44 Mi
Taksna strnitev je Gudovita (se zla-
st, Ge se spomnite paketa Win-

Kati zelo
e et
lastnik_izvirnega izvoda. Serijsko
stevilko kon-

pocasnejsin Cipov ROM (BIOS, vi-
deo kartic, diska, mrezne Kartice,
skenerja itd.) v hitrej$i RAM, ki je na
istem naslovu, v senci ¢ipov ROM.

takte in naroila cenejsin novih ra-
2licic program:
Vse aplikacije na vasem disku bo
esqView samodejno prepoznal in
Jih instaliral v svoj meni za zagon
programov Ce h ne najde
sam, lahko pozneje sami instalirate

imenain stezo, po kateri je mot priti

donijih. Sicer pa so ustrezni podatki
o vecini programov ze vneseni v
saView. Vsak program, ki je instali-

popre] postavijene elemen-

te konfiguracije (¢e ste star uporab-

nik), brez tezav pa delata tudi
rezi.

Kaj sploh pocne QEMM-3867

led zagonom sistema se v pomnil-

nik nalagajo krmilni inali pritajeni

mi, najpogor misko in
slovenske znake na zasionu in tip-
Kovnici, potem _ukaz

08), ' medpomnilniski

program za tiskanje v ozadju (prin-
ter spooler) in za delo v mrezi. Vse
to navadno zasede 50-100 in vec
kilobajtov  delovnega pomniinika
DOS, tako da za izvajanje progra-
mov' navadno ostane prostin
500-550 K delovnega pomnilnika
DOS. Toda moj test
v popolni kontiguracii kijub tistim
72K, ki jih zasedejo krmilni in prita-
jeni programi, se vedn
nega pomnilnika DOS (¢eprav ame-
1K kolegt trdij, da Jo mot dobit
najve K)! Brez QEMM-386 to
Kratko malo ne b bilo mogoes, do
prihranka pa pridemo z nalaganjem
vseh teh programov v UMB (med
in 1 MB RAM).

Nekateri programi zahtevajo do-
daten pomnilnik: razéirjeni (expan-
ded, EMS) ali podaljsani (extended,
XMS). Podatkovne baze, pregledni-
ce 1n urejevainiki besedi veliko lep-
e tatejo s prostim pomilnikom ur

XMS. Tudi medpomnilniski progra-
mi in oni za izpis v ozadju najbolje
delajo s pomnilnikom XMS, ceprav
fahko uporabijo tudi EMS'

je  najboljsa _lastnost
ta, da brez kakrsnekoli

8-

or
QEMM-386

instalaciji na disku manj kot 500 KI
Paket sicer dopolnjuje|o tri glavne
knjige: priroénik za DesqView s pri-

stranmi. Literatura je odlicna in vam
pomaga, da zares natanéno nastavi-
e vse programe.

Instalacija je preprosta in samo-
dejna, vendar le z uporabnikovo se-
rjsko stevilko (nasli jo boste v knji-
7ici za DesqView 386 ali na hrbtni

metrov in resetiranja) ponuja rau-
nalnikom PC DOS vse mozne vrste
pomnilnika. Vsak program dobi na-
tanko tisto, kar potrebuje, ne da bi
bilo treba uporabniku spioh vedeti
z

Pomnilnik nove viste

Udarna novost QEMM-386 v razli-
&ici 6 je tehnologija stealth. QEMM
je znal e prej prekopirati vsebino

v
zamisal, kako vse to pranesti na ka-
terikoli drug naslov in po te) poti
priti do prosts pomnil-
nika (HMA). ki ga dotlej tako rekoc
i bilo MoE ustvarit
Obstajata dva natina dela’ pre-
vidnef ki daje man/ pormnilnke, n
ksimalni. Morate pa preveriti, ali
212 poveom 2druzliva 2 vasim racu-
nalnikom, kajti vsi racunalniki niso
izdelani optimalno. Pogosto so
¥ i netegaine rosive, i in  upo:
rabnik med navadnim delom
ne opazi, pokazejo pa se pri ronstnt

(nayvec) obremenitvi
prostor, ki ga je mogoce s aksno
metodo sprostiti, je v mojem racu-
nainiku teoreticno maksimalen: vse
azen o4 + 32K, i zasede art-
jé na razpolago kot visoki
pomiik. Oabita Se 64 K za okt
stirih strani pomnilnika EMS in do-
bili boste velicastnin 224 prostin ki
lobaytov visokega pomnilnikal
hnologija steath (angl. pritaje-
no, nevidno) sicer ni potrebna
Vvseh fazah delavDOS Ne bodo pa
je mogli prehvaliti tisti, ki delajo
2 veliko Karticami in mnogimi konfi-
quracijskimi programi, medtem ko
je v DesaViewu obvezna za deio
Z okni, ki 50 v sistemih z VGA veéja
600 K. Meni je ta tehnologija
omogocila prehod na VGA in
Jaznil sem se lahko z man prostega
tem_graficnem sistemu
(634 K namesto 688 K v herculesu).
V nainu, ki je zdruzijiv z vsemi si-
stomi 386 in_vetjimi racunainik
{brez tehnoloolje tasith).
sl e topron
135 K waokeqa, pormminita. (Roleg
prejsniin porabnikov oba pomnilni-

9 g8 K satiioo

e
isokega pomnilnika, ki i jo
moc dobiti brez tehnologije stealth.

Pomnilniski

Izboljsave

Pri prejsnjin razlicicah QEMM so
véasih nastale tezave, ker vsi pro-
grami, ki jih bomo shranili v visoki
pomnilnik, med nalaganjem zahte-
vajo ve¢ pomnilnika, kot ga pozneje
potrebujejo Te razlike so navadno
majhne in

nih programov Kratko

mogoée naloziti, ker je pri inicializa-
ciji_zmanjkalo pomnilnika. Micro-
softov krmilni program za misko, na
primer, je v razlicici 8.20 zahteval pri
nalaganju 54 K, v je pozneje
delal samo s 17 K. Zdaj je vse taksne

zacasno dodeli pomnilnik EMS, po
inicializaciji pa mu dovoli uporablja-
ti sam pomnilnika, kolikor
ga zares potrebuje (npr. 17 K).
QEMM vsebuje vse dodatke za

AUTOEXEC (ali iz samega DOS-a),
prav tako za visoko nalaganje uka-
zov DOS Files, Lastdrive in Buffers
(pri MS-DOS 5 to ni potrebno, ¢e je
nalozen visoko), pa tudi sam MS-
2 tezav nalozi v HMA

(prvih 64 K nad prvim MB RAM). Ce
izkljucimo grafiko hercules, dobimo
K veliko obmocie DOS, ki je ves

privoséimo obmogja 3
vendar tedaj npr. Quattro Pro ali
WordPerfect delata samo v tekst-
nem nacinu, medtem ko Window-
sov in podobnih izkljuno grafiénin
aplikacij sploh ni moé pognati. To
opcijo_pokii¢emo zelo_preprosto,
2 ukazom vidram, ki mu dodamo
ustrezen parameter.

Primerjava s podobnimi_progra-
mi, ki jih dobimo z MS-DOS in MS-

indows, nima smisla, Kaiti ti pro-
grami dajo sami zgolj kakih 35
K prostega pomnilnika, s precey pri-
zadevanja in znanja pa dobimo ne-
kaj ve¢ kot 100 K. Pri tem porabijo #

15
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precej pomnilnika DOS in tako pri-

tudi tehnologije stealth ne pozna.
brez

dowsi imajo pa¢ vedno svoje muhe).
Tako dobimo 32 K manj prostega

Ve¢ programov

M- 386 je
konkurence Za povrh zasede samo
2K delovnega pomnilnika DOS (0zi-
foma 3 K, ¢e mora podpirati nacin
dela 386 v Windowsin
Osnovna konfiguracija je najvec-
krat zadovoljiva, dodati je treba sa-
mo parameter za stealth. Program
imize samodejno poisce najbol-
e Jontgirorss pomniine M
iskanjem bo sicer trikrat resetiral si-
Stom, vendar je rezultat vreden Ga

kanja.

Veasih QEMM sporoti
utegnilo izvajanje ukaza ogroziti si-
stem, in prediaga prekinitev progra-
maali resetiranje Kriv pa ni QEMM.
tomvad program, ki 8 naiaga. Pro-

DesqView ni samo zelo kratek in
lahek za uporabo, temvec skupaj
s QEMM omogoda, da na enakem
pomnilniskem ~prostoru _odpremo
ve& programov kot z Windowsi, za
namegek pa je delo hitrejSe. Koiegi
iz ameriske revije PC Week so med
testiranjem ugotovili, da dela

v sistemu o kot Win-
dowsi v sistemu 386/25 Moje meri
tve In vtisi so podobni.

Vsak program ima na razpolago
ve& kot 600 K prostega delovnega
gl nos il pamriing

@ EMS oziroma XMS, r ga
potrabue. Cs imats QEMM s tehno-
fogilo stealth, je DOS 5 najbolie na-

Systen Menory Cin 0......... B
 1000]

Text Pages: [| Graphics Pages. J

Soript Buffer Size.

Thavos Frogran hduanced 0ot
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interrapts: I to

Vindou Position
Haxinun Height

)
Maxinan Vidth.: [

Starting Rou.
Starting Colu

Il Fress Fi for standard option

cesor pri normainem delu to napa-
ndar je brez

zakaj se je to zgodilo. Najpogosteje
gre za napako Exception 13. Ta na-
stane zato, ker 50 Intelovi procesorii
razdsljon na segments, ki 50 veliki
najve 64 K. Denimo, da je treba dva
Dajta pred Kancem kakega segmen
ta vpisati podatek, ki zasede en bajt

sto, drugi pa se ne vpise v prvi bajt
naslednjega segmenta, temvec — ce

MM ne reagira — v prvi bayt ste-
ga, torej ze poinega segmenta. Bait,
ki je bil sprva na zacetku, je zato
unicen (oziroma ve¢ bajtov, Ce je

bilo treba vpisati kar nekaj podat-
kov). Ce se to zgod: v izvréni kodi,
/@ pot

Windows v standardnem nacinu de-

mre¢_drugace uporabljajo video
pomnilnik, ¢eprav ni o nikjer doku-
mentirano. Ni pa treba narediti ni¢.
drugega, Kot da v tisto ukazno vrsti-
co v CONFIG.SYS, s katero pozene-
te  QEMM, vstavite parameter
x=b000—b7H. QEMM bo poskrbel
za prost pomnilnik, in sicer za tist
del, ki ga VGA ne uporablja (Win-

16 Moj mikro

Protection level (8-

Pross <

uhen you are DONE

lotii visoko, Veakemu_programu

© zelo natanéno dodelite po-
rebne vontine DO in sodatnege
pomnilnika. Za dodatno vrsto pom-
nilnika obstaja samo ena rubrika,

odejno_dobil
ac tisto, kar zahte-

prtih oken omejijo zgolj s pomnilni
kom, je v DesqViewu dodaten para-
meter, imenovan common mem
{skupnl pomninik). V mojem Gk
no Desg
ewa Sl Sl
0 608 K (30K s et
Ka in 72 K pritajenih in stminin pro-
gramov)

Za vsak odprt program porabi De-
sqView po 2 K pomnilnika za »racu-
novodstvos. in to ne glede na vel
kost okna. Ker se prostor dodeljuje
iz osnovnega pomnilnika DOS,
s tem pa se zmanjSuje prvo okno
DesqViewa, s koli¢ino_pomnilnika
ne gre prefiravati. Zacetna velikost
14 K zadostuje za Sest oken, Za si-
stem 28 MB je dovolj priblizno 20 K,
2a sistem 5 16 MB je 30 K veé k«
dovo Vellkim programom, npr
datkovni bazi, urejevainiku besedil
ali preglednici, dodaite
K osnovnega pomniinika (Meximum
Program Memary Size). mediem ko

uporabniski programi za-
Govollil e 400 K. Bodatni por-
nilnik je_odvisen od programa in
tega, koliko RAM-a premorete. Za
urejanje besedil je dovolj 1 MB do-
datnega pomnilnika, za Okna 2-4
MB, za obsezne prevajainike pa

2 MB. Za najveco hitrost velja prav
tako priporotilo kot za Okna: v na-
stavitvenem programu _prepoveite
uporabo  »selitvenih«  datotek
(swap)

Lahko tudi navedete, kako naj
programi tecejo. v oknu, cez ves
zasion ali v ozadju. Marsika se sa-
modejno prilagodi drugim parame-
trom. e pise kak program narav-

v video pomnilnik (tako da za-
obide DOS 1n BIOS), mi pa bi radi,
da bi delal tudi v 0zadju, moramo
zaslon virtualizirati. Virtualizacija ni
potrebna, ¢e bi radi imeli pro
Sao edprendar zamicr o

upo-
Gasni delo 2 Zaslonom, v tekstnom
nacinu sicer mao, popolna (besed-
o in grafika) pa precey. Toda veliko
aplikacij posilia besedilo na zasion
Gisto spodobno, tako da i nikakrs-
ne upocasnitve. Ni pa priporoditi

Unnoailable Convertes
Tnitial o GEW by GB
Conventional 5
Extended stz a
Top Resary 300K o
Eupanied " ax
o o o
oL ek o
g aom gress
Gode & Bata: S
| 1 m son
a i

e
1K Comentional Ronors Sessbsd

virtualizacije za grafiéne programe,
ki 50 pri delu

asni, npr. Quattro Pr
jete majnno_okno, je bolje delati
v tekstnem nacinu, sicer pa v grafic-
nem ¢ez ves zaslon. DesqView izva-
ja Windowse samo v standardnem
nacinu, ker pa Windows 1z zasite-
nega natina pisejo naravnost v vi-
deo pomnilnik. izvajanje v ozadju ni

joce.
kartico VGA je mo¢ imeti na
zaslonu 25, 30, 50 ali 60 znakov,
v vsen teh nacinin dela pa so vkiju-
gene tudi slovenske Grke. Stevilo
Znakov v vrstici je vedno 80, torej ne
ot v Windowsih, kjer lanko tocite
solze, ¢e program za DOS ne dela
¢ez ves zaslon. Mere oken lanko
spreminjate_ oztoma. _premikate
okna po zaslonu, vendar samo iz
a tako, da bi z misko

Kikni a okr okna. Kadar e na
zaslonu vet oken, z misko ni mogo-
e preskoci z tegn li onega. tem-
vet morate uj thi ukaz.
Todvoje orel o e oot

koma na tipke (ALT + funkcij-
ska tipka) po zaslonu prestavijam
kna, medtem ko skok iz okna
v okno tako ali tako ne povzrota
ezav

1z enega programa
v drugega

Ce ste navajeni na Windowse, se
vam bo zdel v DesqViewu prenod iz
enega v dru ram neverjetno
hiter. Kratko malo pritisnete tipko
ALT iin 2e se zgoraj desno pokaze
glavni meni. Ce bi potem radi pre-
skocili v Katerikoli drug odprt pro-

vilke niste zapomnili, pred pritiskom
na oznacevaino tipko pritisnite

4
Leaving
an

S (Switch Windows, zamenjava
oken) in DesqView vam bo izpisal
vsa odprta okna. Za odpiranje nove-
ga programa se boste morali nekoli-
o bol pretegniti - pritsnll bosts
kar tri tipke! Skrat
Hipoma. i o DA 8K Kot i
‘dowsih zapomniti, kaj pomen kaks-
na eksotiéna kombinacija tipk, npr.
CTRL + ESC, ALT + razmik, morda
a CTRL + TAB in ALT + ESC?
Vsak program lanko v DesaViewu
prekinete kadarkoli, v Windowsin
¥ program, ki sme
delati v 0zad)u, bo Se tekel, sicer pa
se bo ustavil za toliko casa, dokler
ne bo znova postal glavni program.
Podatke je mo¢ na zaslonu prena-
sati iz programa v program. DesaVi-
ew bo zelo inteligentno poskrbel za
renos podatkov iz recimo podat-
kovne baze v preglednico. In ce vse
10 povezemo z imenitnimi moznost-
mi makroukazov. lahko 2 fe nekaj
pritiski na tipke opravimo veliko de-
io (¢eprav je paket Windows z opci-
jama DDE in Link boijsi za nepo-
delov.

nieav Desaviews 2elo hitro ogzia,
ni treba beliti glave. Sam sem
Tozavo odpravi z makroukaz: funk-
cijske tipke o sem prikrojil
7a vse video nacine dela (glede na
Stevilo vrst na zasionu), od F5 na-
prej pa sem dolotil tiste polozaje
oken, ki jih uporabljam najpogoste-
je. Kadar je pred mano aktiven glav-
ni meni, se s pritiskom na eno teh
tipk preselim naravnost v drug vi-
deo natin oziroma z vsega dvema

razlicnin
datotek in programov). Vsako tipko
Je mogoce preprosto in fitro spre-
meniti v katerokoh drugo ali v niz
ukazov. Vsak program fahko vsebu-
je lokalne makroukaze, ki pa o fah-
Ko tudi globaini. Programu za ureja-
nje in denimo Kaki raziicic
isar ovne

baze lahko prikrojite naso tipkovn:

coali prevajalnik 2a C., drugo raziici
tiovne baze pa pustite brez
nasih érk. Uporabliate Latin I, toda




za Quattro Pro definirate tisti ne-

io na enakin tip-
kel tplounice enald znekl. dasinol
lavic obli

s programi, ki jih ze poznate, in vam
zato ni treba ne seci v zep niti si
napenjati mozganov,
ke i ta ali ona izmed
slicic. Delate kot prey, z vsemi stari-
a2 prograr ali pa z novimi, vendar
uspesnej

bl misiils
gramu nekaj opravilo, potem se pre-

rvega itd. Najbolje jin
je oblikovati s shranjevanjem priti-
skov natipke, lahko pa ih zepitemo
potem & priloze:
el oot
Ktoukaze, Obstajejo sa makroukazi
ki se nalozijo med zagonom DesqVi-
ewa. Zato je nekatere programe
mo nalozi samndsma brekopre-
iew. Sam recimo ta-

Koy nalotim B Shell Kol éasa o

Windows! pusmo moznost mpnega
rograma v kate-

N
3
s
8
3

kdo oéital, da skupaj s kolegi iz ZDA
pretiravam, sem s stoy
neko zelo zahtevno opravilo® preva-
janje programa za obdelavo podat-
kovne baze Na disku ostane po tem
postopku za skoraj 2 MB datotek, to
B8 pomeni,da jo delo zel0 intenziv-
o tak
hnem oknu
zaslonske locljivosti 50 vrstic, vidno
e bilo vse okno, odprti pa sta bili e

rp——
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\CFOVHOUSE
o hipx

ef

Fitely F2-Print

éily Win
quew zaree poskrbl 7a zasci-

potreboval Microsoft, da o to viu-
se (Start Up)?!

i o
adi tega prizadeta_druga
okna Zeo jo a8zita podatiov vacia
Kot v okenskem okofju

owu som presiusil kar nekaj progra-

mov in nikoli nisem naletel na kake

2
iewom, to pomeni sesutje si-
stema in vseh odprih programov.

Hitrost in pomnilnik

dve. V DOS-u je bil za to opravilo
potreben cas ene minute in 55 se-
kund. Kadar je bilo aktivno okno

DesaViewu, je trajal postopek
2 minutiin 3 sekunde, v Windowsil
386 ih razmerah 2-1
V DesaViewu traja prevajanje v oza-
dyu 4 16, v Windowsih 511 Ker sta
bila_programa Desaview in Win-
dows konfigurirana tako reko sas-
Ko (kolikor je bilo pac ).
06ilno, da DesqView itrels pvenasa
opravila. Sicer pa so Windows
V'modi Sele zadnil dve fef. in to od
razlicice 3 naprej DesaView je bil
priljublien 7e leta poprej in marsikaj
je bilo v njem urejeno prej in bolje
kot v okenskem okolju

DesqView je zelo odvisen o
QEMM-386 in zato ga nikakor ne
kaze povezovati s katerimkoli dru-

zmoginost 600 K. i mos zamighat
brez tehnologije stealth

Manifest

je to, da je De-
saView vedno usklajen sam s seboj
i z vsemi programi, s katerimi ima
opraviti. Tore] nekaj drugega kot
Windowsi, katerih razlicica 3 se ni

ogrami za razlicico 2,

5 programi za razlicico 3.0... Kay bo
sele z verzijama NT in 4,07 Ob enaki
Koliéini pomnilnika je v DesqViewu
moG odpreti vet programov. k

Windowsih. Povrh tega  delate

Manifest je majhen program,
as seznani z razpolozjivimi vrsta-
mi pomnilnika, kolicinami pomnilni-
ka in s tem, kateri programi zaseda-
jo pomnilnik in kako. Prav tako nam
pows, xomm mnilnika porabijo
jegove strukture, krmilni in
on\a‘em progremi ter sistemsk| Sol
OM (video, BIOS td) n na keterin
pomniiniskih naslovin jo v
sl oot it

ko je za nalaganje pritajeni in kr-
‘milnih programov na razpolago pro-
stega gornjega pomnilnika (HMA).
Mozno je tudi analizirati, kateri deli
pomnilnika s0 zasedeni med
- tedaj ni tezko uporabit
dodatnih vrst pomnilnika,
QEMM tegaze napravil samodeino.
pozenemo Manifest iz DesaVi-
ewa, se pokazejo podatki o najveé-
jem prvem oknu n vseh drugih
DesqViewom (gre za konvencional-
ni pomnilnik, ki je dostopen vsake-
Program meri tudi
hitrosti raznih delov pomnilnika v si-
stomu in pospesie, ki gredo na ra-
&un_morebitnega_strojnega me
pomniinika. Skrata, opraut e
2 zelo pomembnim orodjem za
Gptimizacio sstema, saj Jo mogose
sleherni del obstojecega pomnilni-
Ja Mokl i pesveri
program ga uporablja.
Nanifest sprot S6 zaleze veliko
virusov, ki zasedejo nekaj kilobajtov

Kateri

icer moral biti prost
(navadno dolg 3 K ali kaj takega)

Kdo to sploh potrebuje?

QEMM-386 je po mojem mnenju

AM-a bodo 2 uporabo DesqViewa
kllDlda pridobill, ¢e delate hkrati

rogrami v pomnilniku To je
s podjetia, kjer je vsak hip

. potem
programa vrste PC Shell za operaci-
Je 2 datotekami in imeniki, mord:
tuds programa za posiljanje faksov
in podobno.

V sstemin 486 bi morali uporab-
Ijati DesqView ves cas.

Seiomu hormaln delam wkiutne
pod oknljem Desaviewa. V DOS
grem samo na koncu, da bi opravil
vsakdanje vamostno_ kopiranje in
Komprimiranje diska. Ce med delom
potrebujete okno DOS, ga pac od-
prete in vam je na voljo veé kot 600

vse tece hitro, vkljuéno z opravili, ki
potekajo v ozadju. Kijub vsemu je
dobro vedeti, da se morajo progra-
mizares izvajati ozac)u e na recke
Case. V. glavnem potrebujemo hiter
n lahek prancs med odprimi pro-
grami
Delo v okrilju DesqViewa je v vsa-
kem segmentu opazno hitrejse kot
pod Windows. Prednost je tudi ta,
da so v obstojet] programi brez
muje integrirajo v DesqView, 1o p:
pomani, da i treba spreminiati de-
Tovnih navad in se bl
mi programi. Za uporabo moramo
pozhnati z6lo malo Ukazov i zato za
ucenje ne potrebujemo veliko casa.
Dela se lahko lotimo, ce vemo vsega
tri stvari: program odpremo s priti-
skom na ALT in potem na O (Open
tore] odpriv), izbrane programe pa

Kiicemo tako, da natipkamo dve érki
iz njinovega

¥ program s
zaporedno Stevilko tistega okna.
v Katero bi radi skotifi. medtem ko
velikost okna spreminjamo s kombi-
Vse 1o se izvede

Pametneje je se¢i globlje v zep za
ve¢ pomnilnika ali hitreisi racunal-

zivahnejsi. Teh tezav DesqView ne
ozn"Ob jem xafes spceate) ka-
ko hiter je racunalnik. medtem
paket Windows zahteva hitee i
ralnik da ne bi delal p

ekt eyl
Dotter, ga ne potrebujete, spioh ne
pomisiite nanj Ce delate 2 e

kak drug program, se spomnite tip-
ALT in ta vam postreze
2 Desavi Tako z misko kot

S tipkovnico. 1e delo zelo pristno
Edina izjema je ta_da velikosti okna
Sl el g o
Vet morate pritisniti tri tipke. Paket

dilo 0 paketu Wi 1 EE (oba
sem pripravil za urednistvo hkrati)
imam v DesqViewu odprto

Shell, 2 Windows 31 EE v oknu

in v
K pomniinika vrste XMS (okno DOS
Je v Windowsih veliko 556 K, WIN pa
Sporoca, daje prostegs pomninks
3999 K, 0dprs 50 okenske aplikaci
jo Woriporoct. MS Werd
ol ThJaak o pobirarye sk  sasi:
na), 3. WordPerfect, 4 okno DOS. 5
ianifest, 6 PC Tools Desktop za
zapiske in adresar Za namecek sem
pognal Quattro Pro, da bi preskusil.

DesqView 386
Stane 220 USD, sam QEMM-386 pa
kakih 90 USD.

NASLOV:
Quarterdeck Office Systems.
150 Pico Boulevard

Santa Monica, CA 90405 USA
(ol (613) 3926851

faks (213) 3993802
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MAPLEV

Resna konkurenca Mathematici

BOSTJAN TROHA

Recunania oprama, 1 posan

nati z loganitemskimi tablicami 1n
raunali (po domace rehnsiberi)
kar 50 ljudje poceniali $e pred slabi-
ma dvema desetletiema Ure in ure
suhopamiead dis ob kupu papirs
in kozarcu osiljenih svinénikov
Tacunainiska tehnologia zameniala
2 nekaj minutami zanimivega opra-
wila Zamisel, da bi resevali zaplete-
e matsmatiéne problene neriume-
iEno, torey simboliéno, se je zaiskr
a ze v Sestdesetih letih Takrat so
. velkin_ univerzah (npr. MIT) 1n
cjin 2bah

1 MB pomniinika). Takéen ognjemet
ouevacuskm sistemov, ki Maplu
roko odpira vrata v vsak racunav

se veci
(Rand) zapregli kopico strokovnja-
Kov. ti pa 50 prav kmalu postregli
s fantastiénimi_rezultati. Zgodnii
programi za simbolicno matematiko
(Aitran, Camal, Reduce in Macsy-
ma) se nikakor ne morejo primenjat
2 danasnjimi, bili pa s prvi, torej
najtez]i Korak k racunainiskemu re-
Sovanju nenumericnin matemaic-

nih probl
Télo o bomo ogledali kaj zmore
Mathe-

koprocesor, 9 MB pomnilnika in se-
veda Kickstart 2.0 (s Kickstartom 1 2
in 13 Maple V ne delal). Waterlooj-
ski_akademiki zagotavijajo, da je
taksna konfiguracija najboljsa.

Nakup in dejstva

Peta verzija Mapla (po slovensko
javor, simbol Kanade) je napisana
za operacyske sisteme UNIX, DOS
(586 altvec), Mac Finder, DECVMS,

VMICMS in Amiga DOS. Starej-
e versl podplele l pol skee

CO Unix za 386, Domain OS z:
apollo, Unicos za cray, IBM-ova AIX
in S, et natellko skactic:
ni, vendar osiveli Atarijev

18 Mor mikro

‘DS

fije' programerjevOkrog mamne a
programskega jedra (angl _kernel),
napisanega v C-ju, Je velikanska
knjiznica (Algebra Engine), ki obse-
9a ve€ kot 2000 funkci). Knjiznica in
Jedro sta v vsen sistemin enaka, po-
sebej za vaak racunainik so spro-
/e uporabniske vmesnike.

Mapla.
Program prodajajo na stirih di-
sketah, razpakirane datoteke pa za-
sedejo od sedem do petnajst mega-
bajtov trdega diska. Priroéniki 50
razdeljeni na tri knjige. V prvi mrgoli
primerov. Druga je referencni pri-
roénik programskega jezika, kier
2vemo vse o podatkovnih struktu-
rah, reSevanju_matematicnin pro-
blemov s simboli¢nomatematiko
(kay to je. s1 bomo ogledali pozneje).
sintaksah, poljih, operatorjin (v tem
mo navedii tudi zanimiv

primer z operatorjem znamo
grafiéno prikazovanje in posebnosti
programa v nekaterin operacijskin
sistemin Tretja knjiga podrobno ra-
zlaga rutine, knjiznice, pakete (line-
arma algebra, staisika, geometria,
diskretna matematika ) Avorjito-
76100 uporabika po Maplu zelo
néno in mu na 1300 straneh
razkazejo ves »prijetno_blatni Du-
blin« V nasprotyu z vecino softver-
skih prirocnikov so vse tri knjige
trdo vezane Tu je treba omeniti S

pomo¢, dostopno neposredno. iz
Mapla z ukazom 7ime_tunkcije;. Za
vsako funkcijo so napisal

sintakso in nekay primerov, ki jih
mot prskopiratl v Maple n tam e
pognat

aketa so precej razlicne.

brezplatno vroco linijo tri dni n
teden, brezplacen prehod na nove
verzije programa, clanstvo v Maple

sers Group, kjer si izmenjavajo
ideje, nasvete in resitve, in brezplac-
no_narocnino na Mapie Technical
Newsletter. Ta revia je namenjena
strokovnjakom in ne uporabnikom,

2at0 50 pri Maplu zacell izdaijati tudi
Poliucnglso publikacio. The Maple
Roots

PORT, d sstavla tlovelc razumii-

e formule in jih shrani Kot rastrsko
siko (TIFF). ustrezno za namizno
zaloznistv

Simboli¢na matematika

Prepricati racunainik, da bo racu-
nal in Stel, je razmeroma preprosto.
Dovolj je, ce imamo programski i
2k tretje generacije in kancek zna-

tveno tezav-

nimi izrazi, simboli in operacijami
Ce hocete s klasiénimi programski-
mi jeziki (fortran, C, pascal) izracu-
nati dolocen ntegral, morate popol-
noma obviadati racunalnisko alge-
Bro_ programiranie In seceimmaies
matiko Docela

fzraunati nedoloten- intearal, sai
vemo, da so programsKi eziki veci
noma usmerjeni numerino. Tu pa

PR okt QDGO TR
ka in fantastiéno preprosto odigra
5v0j0 zapleteno viogo. Poleg nenu-
meriénin_problemov zmorejo_ pro-
grami za simboliéno matematiko
streti silno trde numericne orehe
Tem operacijam pravimo natanéna
aritmetika racionainih stevil n funk-
on, ki racunalniku_omogoéa delo
s celimi Stevili, vecjimi od devetin
mest, n aritmetika poljubne natané-

nosti z realnimi Stevili s 15 in ve¢
decimalnimi mesti. Taksna aritmeti-
ka je nujna pri problemin, kot je na

atrika_racionainin  tevil
(Hilbertova matrika). Numericni pro-
grami bi v tem primeru prevedii raci-
onalna Stevila v reaina in bi se zara-
dizackrozevanis prece) ubtel o pr

matrika prevelika, po-
tozijo zaradi pomanjkanja pomniini-
ka, rezultati so pa Kijub vsemu pra-
v Ne sitnario it pr stavkin, kot
sta x:=sqr(a+
Toer 1 b nimat podane AmeNE-
ne vrednosti ampak le simboliéno.
Na taksne stavke v numericnin pro-
gramskih jezikin niti pomisiti ne
smemo.

&l veéevan'u matematiénin pro-
blemov z Maplom so. ob dokazani
neintaligentnosti agunalnikov, Zna-
tematike, razumevanje pro-
blema i logicno prepoznavanje
pravilnosti rezultatov potrebni, ven-

pri racunanju

Problemi nastanejo

programerji obijub-
jajo, da bodo v Maplu V 2.0 te napa-
ke odpraviit

Obdelava javorovine

Z amigo lahko Maple V uporablia-
0 na tri nacine: kot samostojen
program, ukazni program v CL-iu
all Afexco strefnik. 2 Meploim
exxom se bomo morebiti ukvar-
o drugic, saj je tema preobsir-
na Za tokrat naj zadosca: ARexx
(Rexx) podpira le verzijo za amigo,
omogoca pa kiicanje Maplovin uka-




Zov iz drugih programov in neposre-
den vnos rezultatov v te aplikacije
Ljubitelii tega jezika nay si preberejo
clanek o ARexxu pri obdelavi slik in
animaciy, objavjen v tej Stevilki.
pozenemo Maple kot samo-
stojen program, se Sopiri v dveh
oknih V spodnje vnasam
v zgomjem se pa izpisujejo rezultati
Zgornje okno ima
rsnik, ki omogoca pregled nad
vsemi vpisi, rezultati in komentarji,
vendar med racunanjem zmrzne, za
kar sicer v amiginem vecopravilnem
sistemu ni potrebe Ce bi se Kljub
vsemu radi udili na napakah, lahko
10 pocnemo z opcijo ~ci, ki Maple
pozene kot ukazni program v CLI-u.
imeru je okno CLI-ja hikrati
1zpisno, rezultati pa se
sprot shranyusio v dtoteko log in
si lahiko do onemoglost ogledu-
oo urejevanikin bes obe-
2 lahko Kopiramo dole
Pri delu z Ma-
CLl-ja je treba biti zelo paz-
ljiv, saj se dogaya, da program zgubi
sled za zaslonom 2 grafi. Sistem se
seveda preda igranju s hroscki,
uporabnika pa pusti samega Po-
dobna nesreca caka vse tiste, ki bo-
do pri_opciji_—cli_uporabili velike
&rke. Programerii so to napako ze
n obljubljajo, da o bodo od-
pravili Nezdravo Je tudi pretirano
manjsanie Maplovih oken, saj ju
ahko skréimo v eno samo tocko,
potem pa ju ne moremo razsiriti
Zadeva s tem seveda zgubi vsak
smisel

Programiranje

Programiranje v jeziku maple je
precej podobno kot v pascalu_Ko-
nec stavka oznacimo s podpicjem,
kar pomeni, da se stavek takoj izve-
de in sporoci komentar, torey rezul-
tat ali napako Ce zelimo videti le
tiste rezultate, ki nas zanimajo, na

stavka namesto podpicja na-
pisemo dvopice. Stavek se seveda
izvede, e komentarja ni niti v oknu
niti v datoteki log (pri opcii —cli)
Stavki, ki se ne koncajo niti 5 pod-
piéjem niti z dvopicjem, se ne izve-
dejo, med seboj pa se 10&ijo le po
kodi CR (carriage return, nova vrstr
ca), Kar pomeni, da lahko podpicje

zaslona ali do skrajnega desnega

roba _urejevalnika, lahko Maplu
2 znakom \ dopovemo, da se stavek
nadaljuje v naslednji vrstici. Taksne
posege zasledimo pri obseznejsih
matrikah, posebe) tam, kjer 50 cleni
ulomki Znak \lahko uporabimo tuds
za preglednejse pisanje konstant
(zanimivost. vse interne konstante
50 izradunane na 1024 mest, vendar

z0m digits), saj znak nima nikal
nega pomena, e mu ne siedi CR
Tako lahko na primer pisemo
3 141\6926531589V793, Kar je precej
lepse kot petnajst decimalk skupaj

Programov in procedur se ne
spodobi pisati neposredno v Maplu,
say je vrstiéni urejevainik sila skro-
men in pusca travmatiéne posledi-

ot 'smo ze navajeni, je treba
poseci po kakénem preprostem ure-
Jovainku besedi. ki bere tuf cip-

board (kot ze vemo, lahko z WB 2.0
Kopiramo besedila. e Kataregakoll
dela zaslona v clipboard). V amigi-

nem vecopravilnem okolju pozene-

urejevalnik hkrati z Mapiom in
sproti odpravijamo napake. Progra-
me, napisane v urejevalnikin, lahko
shranjujemo le v formatu ASCII,
programe, napisane v Maplu, pa
v internem formatu m (save(ime-
_dat.m)). Ta format omogoca bli-
skovitoizvedbo programa, saj so
vse knjiznice in funkcije posnete
skupaj s programom. Tako se izog-
nemo nalaganju z diska, kilaza da-
totek pa se seveda poveca Format
je namenjen predvsem shranjevanju
obilnej$ih programov, kjer se nekay
malega funkci n knjiznic velikokrat
ponaviia

Grafi¢ni del

Grafina predstavitev matemati
nih problemov

pomenmb-
ot nepregledna kaca formul,
izrekov in definicij. Z Maplovo knjiz-
. ukazoma  plotj),
plotad() in z mnogoterimi funkcija-
mi, recimo tubeplot(), narisemo tudi
najbolj nemogoce grafe. Maplova
grafiéna podpora je razdeljena na
o In trorazsezne grafe, ki jin nari-
36 v posebno okno. Okno za troraz-
rafe je opremijeno s tremi
drsniki (glej sliko) za menilo po osi z,
Vrtenje po tej osi in intenzivost per-
spekuve, medtem ko 0kno pri dvo-
razseznem grafu prikaze le koord:-
nate polozaja miske. Pri 3D grafu je
3e cela vrsta nastavitev: perspektiv-
ne ali ortogonalne projekcije, sen-
Genje po oseh, naravnavanje veliko-
sti grafa, kontrola izrisa koordinat-
nih 01, nacini izrisa (od najzahtev-

2a ortentacio siike (theta in fi). Siike
lahko shranimo le v rastrskem for-
matu IFF in v postscriptu, pn cemer
izgubimo sencenje (gle) siiko). Po-
gresamo seveda shranjevanje v vek-
torskihformatih, ki jih razumejo
programi za CAD in namizno zaloz-
nistvo Maplovci obljubljajo shra-
njevalnike za najpopularnejse vek-
torske formate do konca tega leta,
vendar bodo prece) dragi (po vt
sto dolarjev za kos)

Pogleimo si Se grafiéni primer
s treh slik Na prvi sliki (od leve proti
desni) je okno za trorazsezne grafe,
na sredn je graf, shranjen v rastr-
skem formatu, na zadnji je pa bledi-
Kav in rahlo dolgocasen izpis
v postscriptu, kjer pogresamo tudi
nastavitve velikosti siike Graf kaze
nihanje membrane, napete na krog,
v jeziku maple pa ga napisemo ta-
kole

with(plots)
Kk:=11.61984117;

wloth([r’co!lt), haialel
r=0..1, t=0..2%Pi, grid=(30,

Amiga je graf izratunala v eni mi-
nuti, risanje pa je trajalo dvajset se-
kund Racunanje_kompleksnejsih
grafov, na primer spirale okrog to-
rusa (svitka), se lahko zaviece tudi
Cez getrt ure Seveda je cas racuna-
nja in risanja razlicen od sistema do
sistema. Zal nimamo verzij za druge
racunalnike, tako da primerjava ni
bila mogoca.

Primer¢ka

Med najsocnejsimi nematematic-
nimi_funkcijami so vsekakor st
prevajalne: C(), fortran(), latex() in
ean(). Prva funkcija prevede mate-
maticne izraze in enacbe v jezik C

expr 1.-arcaxn(x)41/3‘
1n (x) "2-1n (%) ~

> C([amexprl], optimized);

tereasyiy
€3 = t2%t]
a= aa:n(x)ﬂ:l/S— £3%t2;

¢ pa ne gre. Prevajaina
funkcija ne prebavija Maplovih pro-
gramov ali procedur in ne pregledu-
Je sintakse izrazov in enacb. Tako
lahko G() pravilno prevede kaksno
enacbo, e bo razumel
Funkcija fortran() dela prav to, le da
je rezultat razumljiv fortranu 77

> fortran ([a=exprl],
optimized);

£2 = alog(x)
£3 = tons:
a = asin(x)+t3/3-t3*t2

Aplavz pa pozanie latex(), ki se
tako zapletene in kacaste enacbe in
izraze prevede v latexov format
Kdor je 7 kdaj poskusil pes napisati
recimo ulomek s korenom i z nekaj
oklepajcki v rodnem tex, i bo iz
susene oti ovlazil ob temle primeru

>ai=(4+(x°2)/
(8in (x) "24x°2)) /
(3/(:9:1()0*1/(3,*1)) ¥
binomial (3,n))

> latex(a);

49(\£xac(x‘(2”(\nn(xy“(2)
+x~{2)])\1left ({\frac

{\sart {x}+\left (yol\qum:y a
:;:)) {3\choosen} \right)*

Zadnja od prevajalnih funkey je
eqn(. ki spet prevede izraze in
enacbe, tokrat v format, razumijiv
procesonu Troff]

Za posladek pa se primer, pri ka-
terem se Maple spoprime z neznan
mi-funkcijami lzracunali si bomo.

BeuaelJ(Z k*x) 'col(Z"l'. %
60),

delni in veckratni deini odvod nez-
nane funkcile f Izraz

DI41 ()
meni delni odvod _funkcije
f glede na iti ¢len. Poglejmo:

PALEE (2 (%, y) 1¥) 7
d
— flx, y)
L4

>D(2](£);
DI2) (£)

PALEE(£(%,¥) %, ¥ X) =
(w:rdttrrﬂx,yl,m,yl,x),

3 3

d a
£x,y) = £(x,y)
2 2
ay ax dy ax
>D[1,2,1] (£) = D[1] 0[2] ®[1]
©));
DI1,2,21 (5 = DIL,1,2] (H)

Ce hocemo razumeti problem.
moramo vedeti, kaj se zgodi, Ko
vnesemo

D[1,2,1] ()

¥ Maplu e operator D Kiasicna
procedura Ce bi bil D matrika ali
polje, bi se izraz

0(1,2,1])

nanasal na funkcijo f Ker pa je
D procedura, so stevila 1, 2in 1 in-

ra D s komutacijami vrne rezultat
D(1,1,2] ()

brez numericne vrednosti Taks-
no indeksiranje e novost pri peti
verziji Mapla in je med drugim upo-
rabno pri logaritmih z razli¢nimi ba-
log[bj (x)

pomeni
log, x

8,

ali po nase logaritem x z bazo b

NASLOV:

Waterloo Maple Software

faks 519 747 5284
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CA-COMPETE 4.2

Bomo tekmovali?

MARKO NEMEC-PECJAK

Tekmovzn]e se je na Zahodu za-
&elo s prodorom programskega pa-
keta Compete! med sisteme za od-
loganje. Prodorna mala zdruzba
ManageWare jo zacela lets 1969 tr
vecrazseznostno preglednico, ki
Ae bia po oblii podobna znani dvo-
dmenzisk! progldniclExcal, zv0d
pa je stal kar 9500 USD. Leta 1990 je
prisla na trg verzija ioh o
Radnacionaika I gigant za_pro-
gramsko opremo Computer Associ-
ates Int. Cena je do danes mogno

v skromnejsih gospodarskih razme-
rah (ob vedno vecjh informacijskih
potrebah)
V Sloveniji se e zacel CA-Compe-
tel uveljavijati Sele letos — posebno
ko se je cena znizala Se za polovico
(51500 na 760 USD) Opis program-
skega paketa je bil Ze spomladi obe-
lodanjen v Delu (prloga Znanje za
razvo)) in v reviji M ih je
tud 3o noka) uspesnin poskusov
uporabe v podietjin. Manj so znani
poskusi_uporabe v okviru_nasih
dveh univerz Malo so poskusl

nisko okolje, saj tudi Sportni
amaterji_potrebujejo vsaj Kaksno
malenkost. Najmanj, Kar Zelimo za

Na disku zadostuje ze 2 MB. Datote-

ke nasih modelov so sorazmern
skromnejse i potrebujejo le od

do 50 K prostora na disku

prvi pogon Je uporabniku na
voljo startni program SETUP, ki na-
IoZi vso_potrebno kramo 2z vsega
dveh nstalacijsk diskst (35 palca,
Kar uporaben priroe k

s 16 akebinekih pogtavi -
obsezen opis vseh 128 vaolanin
funkcij za modeliranje po abece

etnik, k. e pozna do-
lovne
b0 pogresal naved 2a
Taconainisko podporo, pat pa
izdelane primere rekratkem
4. poglavju. Pisci Hrirot e s ven
jetno misiili le na tiste uporabnike,
ki od znotray poznajo Harvard ali
druge Sole za MBA. Baza znanja na
prilozeni disketi je res bolj borna
= tako reko€ najmanjsa mozna me-
ra Solskih primerov.

Poskusni krog

v Mariboru — na
LGSty pa 1 26 dOIgo znano hace-
1o, da programsko opremo uporsb-

Za zagetek tekmovanja sem izbral
model, orisan na slikah 1 in 2. To je

pri il opravil kdo v »zaostalem«
gospodarstvu

Zacetek tekme
Za zagetek moramo vedno poskr-

beti za ustrezno uporabnisko racu-

Slika 1. Skica modela.

i se ukvarja predvsem s svetoval
mi storitvami oni

pinsko (vse storitve) utemeljo  razumive izraze: »nesek < kolici-

izbrano rezseino 'a * cenac itd. Tu so tudi OPERA-
K prodmetov nam kazo TOR:

vodimansiioks preglednica, ki Jo  artmetiéni: + — / % % potenca

vetini uporabnikov e tako domata, i 8

davnos vr izrazov v modei <<
nitezaven. no, hitro spo: (stopnja) ~ (unij
mo udobje modeliranja, ki ga klasi¢-

ne proglednice Sele’ obublisjo _lzsek modela.na liki 3 kaze, kako

prihog icicah. vnasajo vrednosti in izraz
VREDNOSTI vnasamo kot stalni-
ce modela na Gisto obicajen natin.

Prvi dosezek

22 prima
(sveluvzl Preprost model poslovanja nam
5 = Stevilo prodanih programskih e v prvem poskusu modeliranja da
resitev itd. razumijive dosezke. Model je

Tu spoznam prvo udobje CA- joce zelo enostavno dopolnje-

vati, zato sta za prikazani dosezek

zadostala le dva poizkusa. Na sliki

4 je izviecek izracuna poizkusnega
ode

Competa, 54 i lahko kot 5 bol
skleroticen uporabnik v vsaki celici
zapisem pripombo, kaj mi pomeni

Vnesens modeina vrednost Petietno  obdoble
[s |
WODEL =  mopmodelmal
sazsemvostx erepuETI
srorrTve svetovanie, softuare, vse storitve
DR I 10 e o3
VARTANTA planizano, dejanske |
FosLovaRTE BrihoakL, dohodki, dcbicek [
| matsca Slovanisa, rvateke, ecie, trg |
CI podjetjel, ...., podjetjel!
Sobstusoct At sodelavact, sodelavecz |
PrvoSTL priprava, Live

ringa. CA-Compete! pozna v el

u predvsem tri pojme: razseznosti,

predmete in preseke predmetov (v

katorih podamo modeine vrednosti

in izraze).

RAZSEZNOSTI (v nasem primeru:
a. ) opre-

posamiéno (npr vrsta storitve) ali

‘CA—COMPEYE!
|

prihod. odhod. dobicek

Slika 2. Modelni zapis.

(1989-1993) o poriazorienc na cs-

1ZRAZE (FORMULE) prav tako ze-
o enostavno vnasamo v celice v po-
ljubni razseznos, pr eemer lanko

0 gradnike iz drugih raz-

nosti in_ne samo iz pravkar
obravnavanih dveh. Ti gradniki so
lahko Ze omenjene vrednosti
. wdelane
ustrezni operatorji. Oglejmo si ne-
kay primerov z bogate palte vela- | S preserietiivo
nih funkcij:

ALLOG razporedi podano vsoto
v sorazmerju  argumenti

ALLOC (kolicina, vse-storitve, ki

fa rastcan: o J takor popravijeno
2 dejanskimi dosezki devetmesec-
g naga (2e preleklcgl) cbdoma
L i$em modelu za
0 stvarna. Po
modelu jo priporoéiilv zmanian ob-

Tmodeliranie verjetno usmeril v ovig
kakovosti storitev in

&e) visji cenovni razred. (Naj to osta-
ne za domaco nalogo avtorju za no-

i omeni, da je
predvidena prodajna kolicina v so-
razmerju s Koli€insko rastjo in pove-

 datek  Vember ki je znan splanerskic
ek mesec

tevilo, Prihodnjemu _uporabniku  CA-

_VALUE (-100000 TOLARJEVY)  Gompete! nay prihranim razotara-

nje, ko bo Zelel model tudi ucinkovi-

VRS rsapons - oaTeVa, 10K B0l meselu uinkon,

LUE (4/16/90) = 32979, 1. zapored-
na Stovilka dheva v vdelaner Kole-
gl (od 1. jan. 1900 c0 51

skromna orodja za

Zato bomo morali za izris uporabiti
eno od dovolj bogatin moznosti za
odatkov z drugimi pro-

78)
SLN (nabavna cena, cena ob iz-
tmsenesn amort. dol
lwooa

)i
15005) = 1700 DEM  gramskimi paketi Predvsem je upo-
e
"o 20 oty 0% PrEVCspodtkov  regledn

o CA- Supe
0123 mjoclle kar v formatu
ali jim bo CA-

ocene amortizacije. Pri opredelityi
Rreey Imams. i velo udaie, 1

Lotus
WK1

lednice vegine
te! udmkvnamensko ro-
%o Namasi o oots  Compee S TS IS
e * b23« vpisemo bol) lo¢anja, bodo za prenos uporabili




MNPMODEL . MDL

[1991
[kolicin 160
[cena

p:
Neposr | ALLoc(koncma
P

|
Lvse-storitve, ko |
=

Slika 3. Vnos podatkov in izrazov.

dobri stari format DBF Za druge, ki
delajo izKljucno »z okni, pa bo naj-

ol] zanimivo to, da lahko dinamic-
no izmenjujemo podatke med vsemi
»okenskimi« aplikacijami, ki jih po-
trebujemo (ali jih Sele bomo potre-
bovali) poleg CA-Compete! Sajto je
menda ze priznana pot razvoja Zve-
davi Slovenci bi radi vse gledal sko-
21 okna — vsega presii zahodnjaki
pa naj se zabavajo s sladokustvom
novih in novih menijev_Prosim, ni-
kakor ne bi zelel zaceti govoricenja
»Katera okna...« GA-Compete! za-
enkrat pozna okna MS-Windows 3.0
in3.1. O prihodnosti pa brez cigan-
ke in CA ne gre ugibati — Ceprav
lahko s GA-Compete naredimo tudi
zelo resen model o verjetni prihod-
nji razsirjenosti »okenskin« si-
stemov

Tekmovalni dosezki

Poslovnez, ki lahko viozi vsaj
120000 DEM v delovno mesto,
opremijeno s podporo za odioganie
(nprokolje COMSHARE), se ob tem
udobju ne bo zmenil za CA-Compe-
tel Vse tistim, ki zelijo bolje anali-

Slika 4 Izracun modela.

MNPMODEL . MDL

zirati in modelirati vecrazseznostne
robleme v enem modelu in lahko

¥ radunainisko opremo delownega

mesta viozijo le

(hardver + softver), ps

valna programska Opremau uginko-

el

vit_gradnik, ko si bodo postopno
sestavijali sistem za odlocanje CA-
Compete! je ustrezen za vse podet-
ne, ki morajo zares tekmovati s kon-
wrenco Tako modeliranje bo do-
brodoslo tudi za zahtevnejse analiti-
ke in njihove 3e bolj zahtevne direk-
torje, ki res 7elijo vecplastno podpo-
10 za odlotanje Z modeli namre
lahko preverimo tudi tiste odiocitve,
ki jih pri nas kar preradi vedno zno-
va in znova preizkusamo »v Zivo«.
CA-Compete! je izredno uporab-
no orodje za Studente ekonomskih
in sorodnin ved (tehnika, biotehni-
Ka, urejanje prostora...), ko morajo
narsko ali ceio diplomsko
nalogo zmodelirati teoretiéna zna-
1 na podiagi uporabrin primeroy.
Morda je to celo nepogresiivo za
man) miade Studente MBA
(ol reteno, ludi iz prakse, ki ob-
navljajo svoje posiovno znanje) Se-
Je za nestudente priporoc-
jivo Solanje, saj imamo tudi 2e po-
dbe za ustrezne tecaie (ki po Ste-
wilénosti seveda ne bodo dosegli

ponudbe 2: abe-
Gedo preglednio). 7
omo torej tekmovali )z za-

mere upam, da 5o bralci, ki prebira-
jo zadnje strani te revije, takoj opa-
il da ni govor o grial. n so cl-
nek hitro preskodil. Tudi pray
unainiarie n mnoziéne dporabr
A-Compet prel tazotaral
Kot reovesath Zovs mo-
16j0 in el modeliratl odiodig,
pa je CA-Compete! pravo orodje.
Preizkusanje ompete _je
omogocile slovensko zastopstvo
ETALKA MDS INFORMACIJ-
SKI NZENIRING. Poskuano. sam
A-Compete! tekmoval v racunal-
ki i ragunalnisky mreZ! peciots
BEST, Skofja Loka.

Osnovni podatki

o

CA-Compete, verzija

Illuin(l(' : omputer Associates In-

Naj kromnqh zahteve za delo:
osebni racunainik, ustrezen za upo-
rabo Windows 30, MS-DOS vsay
verzije 3.1; MS-Windows vsaj verzije
3.0; najmanj 2 MB prostora na tr-
dem disku, miska
Uporabnost: udobno, dovolj zmog-
ljivo orodje za podporo odlocanju
pri vecrazseznostnin problemih, ki
jih ni mogoce modelirati z obicajni-
mi preglednicami
Zmogiivost: do 12 razseinosti (di-
mensions); d redmetov (ob-
Jects), tabela o razsstnost ima
najveé 256 stolpcev x 4096 vrstic;
128 vdelanih vunkc-, za modsliranie

— izmenjava v for-

GBASE omejena; DDE —
mi¢na izmenjava podatkov v oken-
skem okolju (MS-Word, Excel, SQL-

erver
Cona za kontnega uporabaiks: 760

Zlnopnlk Metalka MDS — oddeiek
CA, Parmova 14, 61000 Ljubljana,
. (061 116344, Taks. (061) 120

petovanje

MNPMODEL.MDL

1990 1991

5|
$204.00] $200. 0
_$5100.00]  $32000.0
 $9114.66] $21027.9
§612.00]  $3840.0!
$9726.66] $24867.9
($4626.66) $7132.0!
MNPMODEL.MDL

§32000.00,
—__szaogy.

$3840.00] 436

$24867.95/ $1094.09

$7132.05] $2547.31]

ROCNI
TERMINAL
symbol

Lastnosti mmm—
@ z2druzljiv z DOS-om, uporabnigko
programabilen
@ baterijsko. rt  pomnilnik
(NVRAM| 0d 256K8 do 4MB
o BursstnliCDzason

pticna povezava z racunainikom

@vmesnik RS232 za povezavo z
ratunalnikom oz. tiskainikom

®vgrajenmodem

odporen na viago, udarce in

temp. razlike

Uporaba

®popis stanja Stevcev elektrike,
vode, plina

‘@ terenskivnos podatkov v geode-
zi, gozdarstvu..

@ sKladistno posiovanie

@ siedenje prejetinin odpremje-
ni posik

®inventura artikiov i osnovnin

sredstev
@ siedenje artikiovs értno kodo
@ ambulantna prodaja (distribucija)

ovta i E1500

tel. (061) slsélfé —

fax. (061) 301-975
Sistemske refitve na podrotju:
>Tiskanje in Citanje ¢rtne kode
>Registracija prisotnosti
> Kontrola pristopa
>Spremijanje proizvodnje
>Vodenje maloprodaje - POS
>Ambulantna prodaja, distribucija
>Skiadistno posiovany
>Inventura osnovnin sredstev
> Odcitavanje stevcev
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ASCEND FOR WINDOWS

Ra¢unalni$ka metla za delovno mizo

GOJKO JOVANOVIC

unalnistvo je Kijub elektroniki
visokim tehnologijam, umetni inteli
genci, ekspertnim sistemo in dru-
gim lepo zvenecim prilastkom tudi
hudo necimrna zadeva. Modni valo-
vi jo neusmilieno zenejo zdaj v eno,
2dayv dru , ubogi uporabniki
u brezglavo sledimo
Roji lepljivih modnih muh Se pose-
bej priviatijo izdelovalce program-
me, ki nas skusajo vsako
leto Sarmirati z novo generacilo sof-
tvera. Zdaj so v modi programi Pl
Po_nase bi jim rekli urejevalniki
osebnin podatkove. To zveni prece)
bolj skromno kot »Personal Infor-
mation Manager«, vendar pomeni
1sto, t | orodje za urejanje papirna-

8 Options_Golo_View

estanck delovne skupine

dici Mercator Turst

tecajev najbr2 ne udelezuje prevec
pogosto, zato si oglejmo, Kaj vse
lahko s’ programom Ascend poc-

Delovno okolje so seveda Okna,
say direktorju res ne pristoji, da bi se
mucil 2 is} k na tipkovnici
ali s1 zapomnil nekaj deset kombi-
nacij AIt-Ctr-Shift Tu je prijazna
miska, s Katero drsimo po zaslonu,
pritiskamo. na. ikone, prerkam
okna, odpiramo datoteke in t: .0 na-
prej Ascend je sestavjen iz trinaj-
stih modulov, znotray katerin izbira-
mo funkcije. Vsaka funkcila se izva-
Ja v svojem oknu, odpremo pa toliko
oken, kot nas je volja. Preglednost
Je zato Kijub mnozici podatkov, ki
jin lahko obdelujemo, sorazmerno
velika.
o Giains odiiks programa Ascend
v tem, da skusa cimbolj sle
oblhmemu delovnemu ritmu upo-
abnika Prvi jutranji opravek, po-
fom ko se nalokamo kave, nal bl bil
pregled obveznosti za ta dan V As-
cendu pozenemo Daily Task List

Help

o

pocez popisan koledar, telefonske
Stevilke na cigaretnin Skatlicah,
snszno bele mansets 2 najnoveisim
tecajem  nemske . Vsak
bolsi drektor, & o menedzerih it
0 prej ali slej
omisil racunaimiSko. éudo ki nay bi
ocistilo njegov Avgijev hiev, tudi pi-
in. Tovrstnih cudes je
trgu kar veliko Najve¢ seveda
anglesko govorecin, pa tudi v do-
macih logih bi se kaj nasl
Med _zmogliivejse _urejevalnike
ossbnih informac zagotovo spada
pro tal je na pod-
o todaon, K i ¥ Amenkn prireja
Frankiinov mednarodny mgttut,pr-
pomogli pa nay b

si ogledamo, kaj hudega nas ¢aka
CGe nam KarKoli ni vsec, lahko takoj
ukrepamo_Zoprne obveznosti pre-
lozimo na kak drug dan ali jih prijaz-
no prestavimo na ramena najblizje-
ga sodelavca, ki tako ali tako nima
nobenega pametnega dela. Oprav-
ljene obveznosti odkljukamo, za ne-
dokoncane pa si lahko ogledamo
kratko Statistiko, v kateri je nasa le-
noba izrazena z natanénimi Stevil-
kami Vsaki obveznosti lahko doda-
mo krafse pojssnilo. izratunamo,
koliko ¢asa nam bo vzela, jo uvrsti-
mo v o ali ono pnume'lne skupino
in jo nato ustrezno rangiramo_ Po-
sebne opcije nas opominjajo na po-
navijajoce se obveznosti, na primer
na izdelavo mesetnega porogila, te-
denski kolegij, obisk pri zobozdrav-
niku, lahko tudi na redno
vanje zakons
med nekaj nacini ponavijanja (na
doloten dan v tednu ali mesecu,
v dolocenih mesecih, po dolocenem
casu..) y

K delovnim obveznostim sodijo

najrazliénejsi sestanki Te obdeluje-
rugim modulom, imenovanim
Appointment Schedule ali Urnik se-

ratek_opis,
alarm ali dolociti priblizno trajanje.
Tako kot obveznosti se sestankilah-
o ponavisjo Ce je nas racunainik
jokalno mrezo, bomo
bl Appointment Schedule pre-
gled vseh sestankov, ki se jih mora-
mo udeleziti
sovno nacrtovanje delovnin
obveznosti in sestankov je seveda
povezano s koledarjem Tudi temu
je v Ascendu namenjen poseben
modul. Najbolj zanimiva moznost

pri Koledarju je dolocanje tako ime-
novanih posebni

VoV je oznacena z ljubkim simbo-
fom, npr z majhnim prstanom za
obletnice ali s paimico za potitnice

Gelu menecietiev. Skupay s progra-
ko uporabniki do-
bijo avdiokaseto te-

Sain 28 usinko razporsjarie Eo
cel kup papirnatin dodat-
Kov Vedina meq nami se omenjenih

22 Moj mikro

Tudi z dologanjem premi¢nin praz-
nikov (vecinoma cerkvenih) ne bo
{szav.saj i ahko povezemo s kate:
esecem, tednom in dne-
u. Ob redni uporabi nas
Uhegne Koledar resit Stevinin za-
dreg. Tasée, zene in ljubice bodo
navdusene, ker konéno ne bomo
ve& pozabljali te ali one obletnice.
Prece) koristnin mognost e skr-
va tudi v modulu za Tedenski pre-
gled abveznosti. To e 2asionski pri-
kaz tekocega tedna. Za vsak dan je
navedeno Stevilo obveznosti,
day pa je prikazano stanje za tekoci
dan, torej vse obveznosti In sestan-
ki. Premikanje po tednih Je prepro-
sto, zadostuje pritisk na tipko
Nasteti trije moduli sodijo med -
ste, ki jih pri vsakdanjem delu naj-
veCkrat uporabljamo  Ascend pa
vsebuje $e celo vrsto drugih mozno-
sti, ki nam lajsajo pisarnisko tlako.
wsem naj omenimo Dnevnik




dogodkov To je v bistvu majhen
urejevalnik besedil, kamor si lahko
zapisujemo vse, kar se dogaja cez

jan. Zapisani podatki so povezani
s tekotim datumom, lahko pa jih
»prilepimos tudi na ustrezno kijuc-
no besedo, ki je uvrscena v indeks
Poznejse iskanje kaksnega podatka
z indeksom je zelo hitro Podobna
prirotna.stvarc:
vpisujemo podatke o ljudeh al po-
distin, s ketrimt Imamo e-
koli stike. navedem
fudi elefonske Stevike, lanko, k-
zemo _racunalniku, naj jih pokliice
sam. Naslovi v adresarju 5o razvrs-
Geni po abecedi, za vsako &rko sta
na voljo dve strani. Adresar listamo
kot knjigo.

‘Sodobni menedzer ni le obicajen
dslavec, ki dela od Sestih do dven,

podatkov, s Katero lahko hitro 15¢e-
mo najraznovrstnejse podatke. Iska-

poteka po indeksnih Kijucih, ki
jih dologimo pri vnosu_ informac
Informacije lahko uvrséamotudi
v razlicne Kategorije, dolocimo nyi-

hoy t jo.
Zadnji modul je namenjen ljubite-
b Kiasicns (ersturn n sikovite

ga izrazanja. Imenuje
: Vanj pa vnasamo (o
njujemo najljubse citate. To je lahko
oli, moder izrek Georgea Was-
hingtona ali pa masten vic Vnesene
citate lahko_ opremimo s Kijuéi za
iskanje, po Zelji pa nam Ascend ob
zagonu izpise L. citat

dneva.
Ascen

d je pripravijen za delo
ga lahko_instaliram

PC FRAJER]I

Do zadnjega

skakaca

BORUT GRCE

o splosni stopnyi_racunalniskega
razvoja, bi véasih nayraje ugriznil ro-
ko, ki mi reze vsakdanji kos kruha

menda_strokovnjak za
splosno racunalnistvo, sem seveda

nato pa se
e Svoie Do pEaR i
in s srcem, podnevi in ponoéi misli
na firmo. Ni¢ ¢udnega tore), ce so
avtorii programa misiili tudi na to in
scend uvrstili modul 2

&m naslovom Vrednote in_ cilji
Z modulom si lahko naredimo t.1.
produktivnostno piramido ali oseb-
nostno strukturo_Piramido sestavi-
mo tako, da dologimo glavne vred-
note, ki nas pri delu vodijo, ob njin
pa_kratkoroéne, srednjerocne in
dolgoroéne cille, ki jin Zelimo dose-
&i. Koncne cilie lahko povezemo
2 obveznostmi, ki jih je treba opravi-
1 v dolocenem casu' Ascend ji

samodejno uvrstil v seznam dnev-
nih obveznosti in nas bo pravocas-
0 0pozaril nanje. Vsak il v pirami-

1i ciljev na nizjih stopnjah. Vse vrste
ciljev lahko sproti ovrednotimo in
ugotavijamo, kako pridni smo bili
Stopnjevanje ciljev, ce vzamemo za

2gled kakega japonskega poslovne-
7a, je lahko taksnole

1 Sem produktiven.
2 Delam 15 ur na dan.
Skrbim za ustrezno telesno pri-
pravijenost. 4. Redno vadi
o naloga- veako. jutro
dva kroga okrog gore Fudzi

Za tiste nase menedzerje, ki jih
pmanu tek okrog Smarne
mika, bo uporabnejsi modul Master

vrine ograje, popravio Sicipsiotin
vratn abiskovanis sorodnil
seznam lahko i vear
Ko obveznost 2 Gnevnega spiska,
kadar se jo navelicamo vedno znova
prelagati na poznej$i datum. Seve-
fa ne smemo_pretiravati, saj nam
utegne na tem prijaznem seznamu
séasoma zmaniKati prostora. Vsako
obveznost lahko dopolnimo s kraj-
sim komentarjem
Ce ste v miadih letih pisali dnev-
nik, ga lahko nadaljujete v ustrez-
nem modulu Ascenda. Dnevnik pi-
5emo z vdelanim urejevalnikom be-
sedil, ki obviada vse glavne mozno-
programov_Funkaije iice-
mo zgoly s pritiski na ustrezne gum-
be Za imenom modula Turbo File
se v bistvu skriva preprostejSa baza

povezana z vec ljudmi, na s
sklicevanje_sestankov, organizira-
nje_skupinskega dela, obvescanje
sodelavcev itd_Pri mrezni uporabi
Ascenda moramo za vsakega nove-
ga uporabnika kupiti licenco, saj en
pakat podpirs le snega uporabiika

@terim _nenavadnim
mbtnostin sedt med naj-
bolj zmogljiva orodja za_Sasovno
nacrtovanje obveznosti. Predvsem
nam prepusca izbiro, kako si ga bo-
godiliZa vse tiste, ki jih
program padrobne‘e zanima, je pro-
izvajalec tudi preizkusno
Voo programa, i 10 lahko Upo-
rabljamo 60 dni

Preizkusno disketo lahko dobite
gl protzvaielcu al p aviorfu clan-
@ (061/340-664).

Osnovni podatki

Program: Ascend

Zaloznik: NewQuest Technologies
Inc., 2550 S.Decker Lake Bivd., Salt
Lake City, UT 84119, USA

1B prosto-
T trdem sk, VS Windows 50
ali vigji

Cena: 299 USD za enega uporab-
nika

0, da me znanci
sprasujejo, kdo popravija commo-
dorje, kje se dobijo najcenejse di
skete, kako se programira Word-
Star, kje bi se dal dobiti kaksen po-
ceni rabljen racunalnik za nasega
mulca, zaka) Windowsi nocejo dela-
i v nasem racunalniku, kje dobit
program za podietje, ki ne bo stal
veckotdvestomark  Se dobro, da
imam_pryatelie, ki ocitno skrbijo
predvsem za to, da ves ¢as ostajam

g

PO navadi se zacne Gisto nedolz-
© 5Mo 2 ravno pri tem, bomo
pogledali Se racunainik Kot zad-

njic
Mozakar ima doma racunalnik, ki
je sicer namenjen_predvsem igri-
cam Ampak ¢2 bi 7e tako naneslo,
da bi st prinesel delo domov, saj
ves, i resnega, kako malenkost
morda tu in tam, bi rad imel instali-
rano Se Venturo. Najbolj enostavno
b bilo, &e bi prenesia kar vsebino
delovnega racunalnika, da bi bilo
obeh Gisto

oba raéunalnika s paralelnim ka-
blom in vsebino prenesem s progra-
mom LapLink Ill. Ker mi poleg do-
macega racunalnika ni postregel
2 misko (niti tega ne vem, za katero
mis pravzaprav gre), Venture pac ne
preizkusim. Mozakarju povem, n:

doma prikljuci mis in pozene ustre-
zen gonilnik, pa bo stvar po vsej

verjetnosti delala Med vecerno ma-

ck
Bennion, Mike

Booth, Mi

%0, ki jo oba preziviva ob telefonu,

kratki kurz zgodovine Vi
sebnim pogledom na datoteki CON-
FIGSYS in AUTOEXEC.BAT, se
brez oditkov vesti iznebiva vseh go-
nilnikov za_tipkovnico, postaneva
sirokovnjaka s tabulatorj n EDIT
anié Ventura nikakor noce delati
Zai0 5 dava ukazom MEM prikaza:
i stanje v pomnilniku To nedvom-
o In neprekiicno,potrl mole érne
slut
655360 bytes total conventional mamory
655360 bytes available t0 M
TS oo et frageen s
Skratka, stroj premore le 640 K hi-
trega pomnilnika (gre za enega
vih ATijev), to pa je za Venturo seve-
da premalo. Kijub obotavijanju se
Konno le pustim prepricati srecne-
mu lastniku, da je s tem strojem ze

gl
nanitva: CMOS SETUP
uspesno, seveda To no¢ sem spal
zelo slabo, sa) sem
‘dostopne mi podatke prijatelja spra-
Vil v nesreco, eprav sem mu hotel
2g0lj pomagati Saj poznate tisto
o cestnem podjetiu, peklu in dobrin
namenih. Mora, ki me je tiacila, pa
Je proti jutru, ko se nocne prikazni
umikajo groznji novega dne, le pri-
nesla resilno misel: ko je v sedaj
igram namenjenem racunalniku na-
zadnje tekla Ventura, je bila to o¢it-
no navadna verzja, medtem Ko bi
rad prijatel] tokrat pognal Venturin
profesionaini dodatek. Tore| bo tre-
e izbrskati nekaj DRAMoV in
Jih popikati v osnovno plosco, da

bomo prisli o zavidijive skupne ko-
ripravijenost, po-

pravijen zrtvovati eno starih osnov-
nih plosé, ki se mi valjajo po kotih.

&ene In proti javni blaginji usmerje-
ne potratnosti, naj pojasnim, da so
to vecinoma Klavrni ostanki zacet-
kov ratunainistva na sonéni strani
Alp, ki delajo golj pogojno Mednje

nalnika, ki je véasin
na procesor poloZil vrecko z ledom
Zaradi cesar so si njega dni moji
prijatelji izmenjali marsikak pomen-
ljiv_pogle ka, z eno takih
plos pod pazduho sem se spet od-
pravil k nasemu ventunistu

Kolikor bol sem s ogledoval no-
tranjscino njegovega racunalnika,
toliko many_ mi je bilo jasno, saj je
bilo v njem ze za cel mega DRAMov
Pa sem jih kijub temu nekajkrat po-
pulil ven in zamenjal s tistimi s svoje
plosce. In 5o bili $e vedno vsi popol-
noma enaki Eni bolj kot drug:
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Ne poznam nobenega obicajnega
uporabnika, ki bi ob nakupu racu-
nalnikov zahteval dokumentacijo za
vse vdelane dele, pa tudi skoraj no-
benega prodajsica eatunainikor, ki
bi bil pripravijen brez poprejsny
pisne prosnje tako okumentacio
prilozit

In tako smo pri skakaih (ang!
jumpers, v_pravoverni_slovensini
mosticki) Tako se imenujejo ocitno
zato, ker vedno, kadar jih poskusate
sneti, skotijo pod mizo. Seveda
2gol) zato, da bi vas spravili na kole-
na in v zadrego (ali nasprotno). Kar
po pravilu je skakaev vedno veliko,
kombinacij, kako jih postaviti, pa 3¢
vsaj nekolikokrat toliko. Tudr ozna-
ke njihovega namena so ponavadi
zelo zgovorne: od J1 do J3

Zamisiite si me sedaj, kako se
za pobeglimi skakaci
in jih skusam postaviti v neznano
pravilno kombinacijo, hkrati pa hro-
pem Kot kak nadusen ata, ker imam
polna pljuca jedkega prahu, ki se je
v nekaj letih dela nabral v ragunaini-
ku_Verjemite mi, to boli_Globoko
notri v dusi (ali Kar pac je) pece in
skeli In  vsako napacno kombina-
cijo se bolecina Se poveca. Ob tem,
da je Stevilo napacnih kombinacij
itak neizérpno

Da vas ne bom veé mucil- na kon-
gu se izkaze, da so napacne prav
e kombinaciie saf mi v najbo
U uspe izbrskati iz stroja
2 K oanovioga I prav 1ok © po-
daljtanega pomninica

Zalo 56 zatecem h korenitejsim
uktspom oko 2a oko, 20
ploséa za ploséo Seveda sem vzel
s sabo prav tisto, za katero sem ob-
¢asno_potreboval vrecko ledenih
Kock. Take ne bi mogel podtakniti
niti najboljsemu_prijatelju. Pa jo

ljub temu vstavim v ohisje po pred-
pisanem protokolu, z vsemi éepki in
vijaki, si zadegam vse skupaj na sib-
ka ramena in se odpeljem v svoj
brlog, kjer bom lahko v miru brkljal,
dokler bo pac treba To gre po nava-
di nekako takole: okoli sebe razpo-
stavim nekaj nepopoinih racunalni-
Kov in njihovih ostankov in medtem,
Ko si da moj delovni stroj opraviti
s kako obseznejSo zadevo, malo br-
skam po razstavljeni zeleznini Opi-
sani postopek ima ugodne terapevt-
ske udinke, vendar se vse prerado
2godi, da sem vegino ¢asa obrnjen
s hrbtom tja, kamor bi moral biti
usmerjen z vso svojo ustvarjaino
energijo.
Kot ze receno, zaradi morebitnih
oitkov vesti bo treba plosco zame-
njati Se enkrat. Za raslednjo zame-

njavo imam na voljo dve plosci, eno
DTK in eno C&T z Awardovim bi-
osom. Jasno, da najprej izberem na-
pacno, zaradi nenastavijve pred-
kompenzacije povozim disk in ze
skoraj obupam, potem pa sklenem
se enkrat zamenjati plosco in po-
novno formatirati trdi disk Ko disk
konéno dela in je treba plosco spra-
viti v ohisje, se izkaze, da je pre-
majhna in noce lepo sesti na cepke
Sicer izjemno prostorno ohisje mo-
ram razstaviti do zadnjega vijaka, da
Iahko pritrdim nekay kovinskih cep-
, ki bodo nosili osnovno ploséo.
Seda) 50 na vrsti vhodno-izhodne
zadeve’ plosca je ena tistih, v katere
50 vdelani dva serijska in en paralel-
radi grafiéne Kartice
hercules je treba onesposobiti para-
lelna vrata na matiéni ploséi, doku-
mentacije pa ni Skakai, tretji ka-

ZAPUTVEZEPE___

oto o naokrog, biitao se M
Klavz, Bozicek in dedek Mraz. Tud|
e, rubelks. prashale, b sofsnt
dan V enajstih Stevilkah smo z opisi
zapolnili_komaj desetino_diskete.
e programe pa bi lahko

stiaili na skatio disket. Prednost je
torej krepko na strani programov,
&eprav se skromnemu gobezdanyu
¢ ni mo¢ izogniti. Pogresamo pa

ali je rubrika
tako dobra, da ni nobenih pripomb.
ali pa e nihce ne bere. In ker popol-
nih rubrik i, zaéne v srcu Kijuvati
tisti odvratni Ervicek, ki se mu rece
dvom Vabilo je torej naslednje. pi-
Site nam, ce vam je rubrika vie¢, ce
vam ni vsec (a ne prepogosto), e se
vam zdi obupna, ée je Se niste opa-

der, triinosemdeseti zili, Se v niej Karkoli pogresate,
a vse dela, toda | e Skratka, napisite karkol ali pa
e bi za pisanje porabil toliko ¢asa. | pogijite le prazen list papirja Da ne
kolikor sem ga posvetil temu
Ak etko Stk sdchd
vel tudi od honorarjev Mimogrede,
Nortonow CALISHATE dola togh s &
ski_na vodilu AT, le program
SMARTDRV.EXE, ki ga dobite
2 Windows 3.1, morate za ta cas
onesposobiti

jenega uredni
namre¢ kriv za vse, tudi Za plitve

Za spremembo zaénimo danes pri
racunalniskih preglednicah. Ameri-
ke sicer ne bomo odkrili, a izdelek,

Novosti

italnika in pripravo separaci

ne 2ol z odstavki kakor dosle,

Stiltiéni del j¢ okrepilen s sk enovam

*
Okenski Paradox je nekaj takega, kakor so bila pred letom dni Okna:
manana (it ever). Vendar ga Ze pridno oglasujejo.
*

Learning CorelDRAW
Bookmark Help

ponatas hitro gumbnico. Programska modula 23 uprayljanje optidnega

a po novem del st
o Peraana ot

Corel Systems so na tihem izdali popravijeno in dopolnjeno verzijo
CorelDRAW! 3.0, revision B. To, da je vas CorelDRAW! iz zadnje ser

sarch | B

[Ren] & T 51

Learning @ CorelDRAW!

How to Use this tutorial.
Core Fiting
\ s | | 225 e
| Drawing Arranging
(115 oo || & e
H [ % mimee] [F y e

==
e

next screen,

A==

Select a Lesson or click on the forward. button to see the

Kaj so pravzaprav naredili, vedo le Kanadtani, na zunaj je

bosto ugotovil Is po drobni gravuri (eriporocamo 1upo) na COJu, ier
pite
videti Ie. da so0 kot samostojen program dodali vodnik za zacetnike

Edit

Eile Library PhotoCD

-l

balloon pex

gammapcx  paintway.pex

[Setects a Kodak Photo CD for viewing thumbnails of photographs

(tutorial) in da zna Mosaic po novem brati tudi Kodakov PHOTO-CD. Ce.
ste registriran uporabnik, morate pismeno zahtevati dopolnjeno izdajo
neposredno od Corel Systems Corporation, 1600 Garling Ave., Ottawa,
ntario, Canada, K1Z8RY. |
*
Med Zeleznino, ki je 8la v zadnjem asu skozi moje roke, o tudi
Cyixov dvojec brez kmarja: Cx48EDLC fasMath z oznako Cx-5

sl

& pema narcais Hrocasia o kehtoccaons paia sesline et

stinosemdesetka. manj denarja. Meritve sledijo, ko najdem

Ustrezno trimiridesetreganercno mationo plosco. Prostovalics vablien,
*

Okenski zagnanci bodo veseli novosti na podrogju grafiénin kartic:

| ratkem lahko pricakujemo poplavo matiénin plosc s posebnim vod-
local bus, ki ¢

u dola v enakern alf vsaj. polovicnem taktu (obicaino vodilo. dela
2 najveE 10 MHz). Na osnovni plosi 5o lahko najve tr taka vodila (bolj
procesorja ni dobro obremeniti), od Katerih naj bi bilo eno praviloma
zasedeno z ustrezno grafiéno Kartico. To bo grafiéne operacije pospe-
Silo za vsaj petkrat. Si ze manemo roke. In oGi. In denarnice.

Aljosi sem za to stevilko obijuol i prispevek o programu Manne-
auin, 3D oblikovainiku clovesii figur in pripomocku za ergonomsko
naértovanje prostorc me. Ampak vmes je bilo Martinovo.
V naporni obred pnkns!,nﬂ]wama poganskega mosta so me vpeljali
Prekmurci, i veljajo za nesporno avtoriteto na tem podroéju. Porocilo
© tem dogodku pac ne sodi na strani spodobnega casopisa, kot je Moj
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G s
haceo Fhiabe
S e s

1 .oi:.
n “ riie. s
P

bra

ki omogoga nekaj podobnega kot
Lotus ali Quattro, stane pa deset-
it ma, Je voin sanim
glednici se rece sy-As, napi-
Sal pa 8010 pri N, i Jo dala Draft

gral
Rar jo potrebno za nitro in uspesno
obdelavo numericnih podatkov, od
Taziienin pogleciov na podatie, ma-

tematiéni, Togicnin, satistic
rugih funk ici, povezovanja aber
uporabe makroukazov pa do ciljne-
gaiskanja, uporabe baz podatkov in
preracunavanja matrik. Zmogljivosti
programa As- imerja-
Vi s ceno res izredne. Uporabljate
lahko misko, zdruzujete besedilo in
grafiko na isti strani, delate v vet
ravninah Za posladek dobi vsak re-
gistriran uporabnik brezplaten do-
raf3D, namenjen

T A x 5.01%4s pm

32,00 =

punca sl bogneda,
masini in isce
poskocnih nagnjen. Jo ahko nomu
Goma zairinete

Med graicnimi umotvor o torat
na vrsti drobno,

stavimo poljubno barvo zaslona, ki
se bo ohranila tudi pri delu z vetino
drugih  programov, ~spreminjamo
atribute barv, nadziramo barvo oza-
dja itd. Vse nastavitve lahko shrani

8 marsike) forisinega o delovanu
vmesnika
Risanje z Creivico utegne biti za-
bavno, zlasti ce vas otroci nenehno
nadlegujejo, ko se usedete za masi-
no. Babydraw je namenjen prey te-
mu. Risemo lahko rstah
barvnih ~ zaslonov. Po\ag setvice

Stacked Bar Type Graph

zahtownsigim grafiénim obdelavam
numericnin
S rac 1rate detakive il pa ima-
te opravka s podatki, ki jih ne sme
videti vsakdo? Takim varnostno-in-
formativnim potrebam je namenjen
program FES ali File Encryption Sy-
stem Cepi v pomnilniku in Sifrira
podatke, 5 Katerimi ravno delamo,
Bo standardu DES (Data Encryption
Standard). To je uradni standard za
Zacaito podatkov pri ameriskem Dr-
m_institutu_za standarde in
ogilo (NIST). Ker deluje FES
kot programska Iupina, ga lahko
uporabljamo z vsemi vrstami pro-
ov, npr _urejevalniki_besedil,
ali

, manjso in vecjo; pri vedii
se podatki seveda obdelujejo dlje.
Podatkov, zavarovanih na visii za

&itni stopnii, po zagotovilih avtoriev

nam je na voljo lepo Stevilo geome-
trijskin_likov, vse povrsine lahko
obarvamo s poljubno barvo in vzor-
'em, mali umetniki pa lahko izdela-
e isbe posnemua.vnskalmk Re-
istrirana verzija ponuja Se snema-
R rish in precvajania v polubnom
2aporedju. Otroci bodo pridni, pes
ne bo rencal na vas, mirno si boste
lahko utrgali urico ali dve za popol-

3 s o mmrs 2

1

i

1

i
el 4 Assiat orr
£ Set'options  Fs Word finder
75 Surconder Fo View Hor

o’ Your guess, then hit Enter (+)
danski Studij_postelje, kavéa ali
udobnega naslonjaca.

Pr formatianiu disket js potret-
na Kar bujna domisiija, e si hoce-
o emisiit ke izvimega N sreco
to ne velja za Easy Forr
ors ke 58 a Jotmatn o
sketa na sto in en nacin Hkrati lah-
ko uporabljate dva disketnika razlic-
nega tipa in za vsakega nastavite
ustrezne parametre. Easy Format
ponuja razliéne metode formatira-
nja_disket, od najbolj temeljite,
ustrezne za diskete, ki jih namerava-
mo distribuirat biti bre-
zhibne, do tako imenovanega po-
spesenega formatiranja, kier je pre-
verjanje kakovosti minimalno. Na-
v je veliko, vsi
0 podrobno opisani v zajetnem

3

i mojo varusko. Izziv je seveda pre-
bi se mu lahko uprli
kaksni so videt ostanki pohrustane
varuske na racunalniskem zaslonu?
Malce ve¢ resnosti zahteva igra
Jotto (Ugani besedo) Cim hitreje
skusamo ugotoviti, katero besedo si
je zamislil ragunaini ugiba,
katera beseda se skriva v a1 glavi
poskusu vidimo le 1o,
Koliko pravih &rk v besedi smo zade-
I Ker so besede petmestne, slovar
pa jih obsega veC kot 800, Je treba
Kar precej napeti mozgancke. S sle-
pim poskutanjem namree e pride-
0 dale¢ Na sreco lahko Jotto pri-
Kae vse rezultate logicnega skispe:
nja, do Katerih je prisel. Ce smo
v skripcih, si torey lanko ogledamo,
Katere ¢rke so zagotovo v besed
Katere ne pridejo v postev itd Skrat-
ka, odliéen program za urjenje logi-
in anglesine
Jotto nas bo Kar izérpal, Se pose-
bej &e ne bomo prevet goljufali svo-
Jega elektronskega nasprotnika. Za
sprostitev lahko pozenemo pro-
abblel. Tudi ta jo namenjen
premetavanju besed, z logiko
Popoinoma skregan. Gsnovna halb-
ga sabbleljo napuec ol neiin.
no blebetanje. Zlobudra lahko ne-
Skonéno doige, in 1o naibol; nesm:
selne stvari, ki pa 50 pogosto izred-
7o 2abavne. Po 26l 56 (aNKo v je-
govo_zlobudranje vijucite in na
pobiem e doia labing pi-
mbo. Kakih visokin ciljev pro-

Brightasked

3 Thete is 1 or more I 1

PgDn-Fud. _PaUp-Back 1i Fio-ules

Ses uy progress  Eac guit game

am nima, nadvse ustrezen pa bi
bil 2a naso skupséino, kjer bi ziahka
prekosil tudi najobupnejso politic-
no gofijo.

e ste se navelicali obicajnega
Tetrisa, bo morda zanimivo odigrati
dve ali tri runde s programom
Ideja je enaka, le da vse poteka
v treh dimenzijah. Raznobarvna ge-
ometryska telesa jo treba lepo zla-
gati na ravn

Za boi rusiino navdihnjene pride
v postev igrica Tear Down the Wall
Naloga je preprosta. Z racunaini-
kom tekmujemo, kateri bo hitreje
podrl ope¢nat zid. Paziti je treba, da
izbiramo tiste opeke, ki podpirajo
cimvecje kose zidu.

a sklep pa Se neka za ljubitelje
zastav. S programom Flags si lahko

ar:

na raéunalniskem zaslonu ogleda-
mo zastave 169 drzav (slovenske zal
i med njimi) ter Stevilne pomor-
ske, zgodovinske in krajevne prapo-
e. Skupaj z nacionalnimi zastavami
je na voljo nekaj osnovnih podatkov

© pomenu barv in simbolov, pri ne-
Katerin zastavah pa celo kratek pre-
gled njinovega zgodovinskega raz-
voja Po zelji e mozno spreminjati
rve, najbol) zagreti uporabniki pa
lahko' svoje _znanje  preizkusijo
s kratkim kvizom Uganiti bo treba,
komu pripada deset nakljucno iz-
branin zastav
éo 1 zplacen
i (placate le slmikc diskete
in postrine) kate
it programor, ‘okicite na

Seznam programov

As-Easy-Asver 5.0 326339 bytes
Babblel ver 20 148.232 bytes
Babydraw ver 1.01 175064 bytes
Commander Keen ver 1.0 345,882 bytes
Easy Format ver 3. 177.273 bytes
File Encryption System

axs 98,228 bytes
Flags v 191 270,665 bytes
Frac 511,60 bytes
Graiab v 1001 34910 bytes
Jottover 11 114,091 bytes
Tear Down the Wall

ver yies
Video Palete Toolver 3.40' 25620 byies
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Vsebina letnika 1992

HARDVER

Modeli raéunalnikov
AcerPower 365X in 486SX 7-8/

Acer U386s 12/13
Amiga 600 939

DEICO predator 7-8/12
HP vectra 486/25U 7-8/10

NeXT station 5/10
Peacock pamiop 80086 1213

eriferi
Foreabius za amigo 7854
Action replay MK il za amigo

COREtape light 200 1115
DeLuxe Sound V3.1D za amigo
451

DeLuxe View in PALGanlock
imigo 6/54
Emutator PCja vortex golden

05 9/10
Serijsko-paralelni  pretvornik

1028

Test trdih diskov 31
Vhodno-izhodni vmesnik cen-
tronics

Tiskainii n isaini

Epson L
Fuiitsu Du mo 5/
HP desh
b Gesandet rgaimk) 610
P laselet IV 12110

sadet 840 (risainik) 10/10

NEC pnwaier 530 613

Retung: Srosie Sofwars &
64

Advertage Tennis 665
Agony

Amevlcin 3D Pool 365
Amnios

Anather Wmm 58

Baby Jo Going Home 6/61
Barda Taled Thiet ot Fate 963
Bug Bomber 7-

Bundesiga anager Proessi

| Eoiie cogonds 663
Ghampion of the Raj 1/61
Chuck Yeager Air Combat 10/

Giviization 9/56
Conauests of he Longhow

Grazy Cars 3 1262

Creatures 2. Ciyde Radcliffe in

Torture Trouble 7-8/64

Crime Wave 6/64

Death Knights of Krynn 2/57

Der Preis ist heiss 11/58

Deuteros

D Generatin 1263

Dick Tracy 1

Dy Spellbound Dizzy 64
~ The Murder 12/62

E\vwa %o Jowe of Catonss

Epic 9159

Eternam 9/61

Extreme 6/63

Eye of the Beholder 1/64

Eye of the Beholder 2. The Le-
end of Darkmoon 10/64

Face offl 6/61

Final Blow 7-8/64

960
Formula One Grand Prix 7-8/65
Gateway to the Savage Frontier

Glucksrad 11/58
Gobliins 5/61

Grand Prix S0 1 962

Harleq

Hiean i China 163

Heimasl 562

Hook 96

Hotel Mznagev st

Hudson Hawk 2/

e Jamas o T Bl o
Allantis 12/59

Jagur X220 7.
I S S

vl B
Legend
freki i O
te Patty Does a Litlle Underco-
Work 1/59
Locomotion 1264
om 260

Bow 2 The Dagger of
055

Mad TV 9
Magic Pockets 1/65
inchester United Europe 1/

in Memorandum 1261
Nediowt Warrors 185

Mega o Mania 155
Microprose G

Might ang Maqlc 0 1o o
erra

Necronom 161
no! More Lemmings! 3/57
pa 361

arasol Stars - Rainbow

e Ace 2 Bort's Revenge 5/

pace Gun 5/65
tratego 6/62/
triker 1

uper Tetris 10/68

Suspicious Cargo 2/61
Switchblade Il 365
The Addams Family 7-8/59

n 1262

CeBIT '92 v Hannovru (1) 45,
(@) 5l

Keyni
‘The Fidelity Chessmaster 2100

The Godtaner e
The Kiling Clous 102
oot Bl e Kid 357
D ncomond & Oima i
962

Utopia 51
Vopa Ths New Worlds (Data
Disk) 11

Viings 13

e Apwricas  Pastis Car-
Sandiego - Deluxe Edition 10/
65

Wi Wresls 262

Win
kagems/m (2)73/51 o
nce
s

WE Wrastomania 360
Zool 11763

PRILOGE

Desetlete letalskin simulaci|
11/43
Lupina_ekspertnega sistema
IMPSHELL
Fana i Primelice (1) 839
Urse vt (11 043, 218
43,(3) 6143, (4) 7+

s Yot Tursa Pascale 2)

3

V svetu domisijjskih viog, stra-
teskih iger in pustolovsin 12/
43

RECENZIE

Viado Grlica, Stane Gaberc,
‘Tomaz Turk Quattro Pro 3.0 4/

Mag. Darko Grundier, dipl

ing_ Osobna racunala - grada

1 primjena

Gojko Jovanovi (glavni ured-

nik)Katalog programske opre-
22 osebne racunalnike 78/

Dr Igor Kononenko, dipl ing.
Programsid jezki 1155

Vol 1-4, Guide to Program-
ming 9/

Mag_Miaden Rosko, dipl ing
MIDI primjena racunala u glaz-

5¢
Sophos Data_Security Refe-
rence Guide 1991/92 4/56

SEJMI

AmigaWorld'92naDunaju 11/
Atari Messe '92 v Disseldorfu
1012

q
INFOS 91 v Lyubljani 1/11
91 v Za

grebu 1/8
photokina 1992 v Dasseldorfu
111

Sign el 9 v Milenw 1110
na _elekronika ‘92
e ebani 1113

SOFTVER

AMOS - The Creator 1.3 za
amigo 11/50
Application  Framework  za
BC++ 223
Approach for Windows 11/19
Art Department Professional 1n
ARexx za amigo 12/50

t Department Pro i Frame
Editor za amigo 6/48
Ascend for Windows 12/22
Bars & Pipes Professional za

Borland C++ 2.
Borland G+ 4 304 Y —
Frameworks 9/

ChCompels 421

Giaion BreiosmonalCelaiopat

Eanoront 320 1114
CorelDRAW! 2.01 218
CorelDRAWI 304115
GBASE IV 159/14
BMAN V za atari ST 149
iow 361
Distant Suns 4.1 za amigo 10/

DR-DOS 6.0 2/12
Easy AMOS za amigo 11/50
Fun Fage 22 tai ST 352
Gauss 20 1122

GD Pmess:onal Page 21 za
amigo

D Sromttaker za amigo 251
Harlekin 2 za atari

Imagine 2.0 za amlg
e
16, (2) 1021

JAM 2

Kompresijski programi za atari
ST 950

Lotus Freelance Graphics for
9

218
MS Aphabet Plus in M Works

W FORTRAN 51 824
NetLib 5.20 za Clipper 322
Norton Desktop for Windows

10317
Norton Utilties 6.01 4/13
Object Vision for Windows 2.0

0872207813
PageStream 2.2 za amigo 7-8/
0

Parador for Windows 917

Pumozm vsklmslu programi za
atari ST
Bowertent anma!(er 320
ProData za amigo 652
Py 00y VAOGR 4118

e 222
Qustire pro405/13
QT (Hitei urnik) 7-8/20

Scapemaker 2.02a amigo 1053
SciGraph za atari ST 553
Servisni diskovn: programi za

Signature 10 10118
tch 1/23
Tempra Pro 2116
True Print24 za amigo 12/51
Turbo Pascal 15 for Windows

Vita o 20 22 amigo 1052
Windows 3.1 7-8

Windows 3.1 for Eastern Euro-
pe 11/19

Windows N

Word 1o Windows 20 &1
WordPeracts 1 etk versh
ja 101

WordPerfect for Windows 5.1
an

ZANIMIVOSTI

Bleferskivodnikporacunaln
stvu (1) 5124, (2) 626, (3) 7-828
DMR (digiaini model relefa)
na Slovenskem 10
Eos Vojna napoved piratom 4

Se) Zapiski amaterskega sve-
et
1BMFS/2MS7 SLC Unimedia o/

ko kupit iskalni 353
Magneto-opticne _diskete in
2

Pastiv knjiznici CLASSLIB 5,20
PC frgeri Do zadnjega saka-

Btk 1 glasba (1)1
@224 @) 324 4 42k @
48, (6) 6/50, (7) 7-

Racuna\mm in nnslnlovséme
Sier ine

Sauainths padoni asie:
gya in numerologija 1057
Sam svojega bibiesa gospodar
1117

Sledenje zarkom (ray tracing)
2amigo 1055

Sound Blaster Pro Mutimedia
Kit 10114

Strip, film in racunalniske igre

Tets - fenomen med acun-

nskimi grami 9

Video igre in ol ARBNING
nost 1

Vkl|uéevan|s sl iz programa
:a CAD v Wor

Simulacije letenja
A320 Airbus 4/52

Falcon 3.0 11/46

Flight of the Intruder 550
Flight Simulator 4.0 7-859
MIG 29 9/47

Virus
Juhn M:Mee in ratunalnigki vi-
511019
Pronvlmsm Brogram The VDU

SRty Canaar 28 wigs 8
54
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Zmogljivost
vriunske kakovosti

LANCom

DISTRIBUCIIA

Smo uradni distributer za DTK Computer Inc. ter IMC Networks Corp. USA.

- DTK je wesji napvedit proizvajalec
asnovnih plosé na svetu

- Po PC MAGAZINE 5/92: racunalniki
DTK so med najzanesliveysimi

ll
B

Racunalniki:
286/386 SX/ 386/486 SX/ 486, 186-16
NOTEBOOK
Sparc Station 1,2

BR S IMCEthernet LAN produkii s kombinacio vsch standardnis prikfjuckoy -

= BNC/AUI/TP/FIBER OPTIC:
.m /I\3 - LAN Kartice, TP HUBs, Transceivers, Repeaters (DUAL, QUAD-PORT, EXTENDERS)

Networks - POSEBNOSTI: Chaeapernet segment 300m; moznost impedance kabla 50, 75 in 93 Ohm

o - vodilnt proizvajalec diskov visokih kapacitet in zmogljivosti
MICROPOILIS® 7 il oo apacict, 40 M5, 670 M5, 1 GEe1 34 GB, 1701 2,00
 RAIDICN ful Toeran Dick Atays: od 680 MB pa vie o 47 GB (Reformance do 15x vede
glede na en disk; RAID 5 arhitektura; zanesljivost merjena v milionih ur)
- uporabni v sstemih: DEC, SUN, UNIX, NOVELL, DOS, ...

- mrezni operacijski sistem: in komunikacijski elementi | imamo tudi pooblaséen servis EIZO - monitorji

LANCom

: ENIRING
Smo specializirani za nacrtovanje in postavitve kompletnih informacijskih sistemov na
osnovi racunalniskih mrez z vsemi moznimi komunikacijami.
V obratovanju po vsej Slovenii je ze nad 150 rac, mrez z Novell oper. sistemom, ki smo
jih nacreovali in postavili. (NOVELL authorized reseller)

NOVELL EPSON- uskalniki ROLAND - risalniki ‘

LANCom

Trzalka 61, Marlbor, tel.: (062) 304 694, 306 571, 306 579 fax: (062) 302 468




?@5 RACUNALNISKA Eer

MiMIIEEEEE OPREMA

international

d.oo. Podjetie Lubjarska 80
2qingenifing,
markefing, Tel.: (061) 712170
frgovino Fax* (061) 712-190
inzastopanje

in
ter H
EPSON
ROLAND
FUJITSU
STAR
HEWLETT-PACKARD

PC ROS
386 DX - 40

KONFIGURACIJA:

Mini tower ohi§je z 200W napajalnikom
Osnovnc plo a 386DX-40MHz/128kb Cache

Trdl diisk MAXTOR 130 Mb 15ms/32kb CGChS ATBUS
Disketna enota 3.5° 1.44Mb in 5 |
Krmilna kartica IDE za 2HDD / 2F

Dodatni izhodi 2 x SER / 1 x PAR / 1 x GAME |
SVGA grafiéna kartica TRIDENT 8900 |
1024)(7%8 /256 barv 1Mb video RAM |
Barvni monifor 14" TRIDENT SVGA 1024x768
Tipkovnica CLICK SLO

gty o VT
Bhance Lowracinon 03766 s20 102k
8 Mb RAM 320 to&k
Matematiéni koprocesor 387DX-40 250 totk
SVGA grafi¢na kartica TSENG ET4000 50 todk
' miska GENIUS LC Mouse + podiaga 55 totk

Cena: 2750tolk -5% =2612tock

(HFM Computers

Urhunski PC racunalniki za dostopno ceno !

_Cesto VIl Vele
‘Gelowni os: 0 8o 17. re |

386SX 25Mhz 38 4oMhz | 486SX25Mhz
4Mb RA) 123K Cacre 256K Cache
80Mb 17ms trdi disk | b R
15.25" ali 3.5" gibki disk| HWb 15!»! 'ldt disk | | 5.25 " in 3.5" gibki disk
ostalo kot pri 4865X25 | |ostalo kot pri 4865X/25 | | | oy :gmérzu‘ isk
%
\_99.000SIT_J{_ 129.000SIT 8 ooV o
a = ‘ yMini Tower+Migka
486DX 50Mhz
256K Cache | | renIeme
16Mb 60ns RAM | | 142,000
szhzvsunomsbh didisk | /50
ims trdi dis! |
ATI TECHNOLOGIES GRAPHIC | SOUNDBLASTER PRO
LA Rccseato 28001024 | | S P s
1 raf j8i od Super rtic 2 ke ey
2 lcathireld 00 THE34020 karc. | ;me:mm“m
| +CRYSTAL onlsdlsp\ay\echnalugy‘ ~CD RO ik
| 17" SVGA Color Monitor 1280x1028 | | - Joysick
| Baby/Mini TowersMiska 400dpi Vw3 ompattion
‘ Cherry Tipkovnica - priozena vsa polerebna
pvw‘mgqu-mm Kabit
427.0008IT ) 28.500 SIT
DISKETE
v anaiid 1 zaye o:;sm\u forfguacle ‘ s smuwc R

1L

48urinimj 1ABMOELL 115 SIT |
| e e (063) 856134\ 551 Packol 50 S00ST |
| garandie | 525" 12MoPackof S 60T

X
TER

COMPU

o 2 SLOVENIA
9020 Celovec - Kiagenfurt
poraosema»em m\mo KGM profl VBka 4
ulica desno. 61111 Ljuk
&&9‘74%‘%/%5‘] l‘)‘ Tel.: 061/267 - 748
i Delowni as:
2
MMMM:‘!:x“:‘:" ek 2
i wicain receb o
s oA I

PRODAJA RAGUNALNIKOV, RACUNALNISKIH
DELOV IN OPREME PO ZELO UGODNIH CENAH
V SLOVENIJI IN AVSTRIJI
Moinost nakupa mlo opnmo znanih prolm|ulew~

IKi: matiénl, iasers,
NEC - STAR - CIHEN CANON HP ﬁUME EPSON
SEAGATE - NEc OONNER s’vaussv QUANTUM
NEC'-CONCORDJ‘AROA-&UME-PANASONIO

MISKE IN SCANERJ:
GENIUS - UNITRON - LOGITECH - TARGA

DISKETE:
46 DEM

22 votie koikins popiet
Molnost nokupa fudi ciugih disket: 3M, BASF, NASHUA, SONY, VERBATM

_/
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Poslovni prostori —‘
Kumerdejeva 18, Bled
Fax/Tel - (064) 78-170,
pon —pet 7-15. ure

Fax (064) 76-525

P

d.0.0, Bled, Alpska 7

~ projektiranje informacijskih sistemov
~ osebni racunalniski sistemi tipa 386 in 486
- laserskd in matritn tiskaini EPSON, HP, NEC, FUUITSU in STAR
- tisiniki scaneri n rezainii ROLAND in H
~ faxi, kopirni str
 informacijski sistemi za trgovee in gostince
- licencna in aplikativna programska oprema
~ servis racunainiske opreme
~ finanolracunovodski servis za podjetia in obrtnike

#%INFOTRADE

INZENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV

NNOVEL

INFOTRADOV IZ0BRAZEVALNI CENTER
Kopru, Vojkovo nabrezje 30a, organizira naslednje tecaje
22 mikroratunaina omrezja za DECEMBER 1992, JANUAR 1993

TRAJANJE ZACETEK
TECA DN DECEMBER JANUAR

1 Pregled znatiinostin zmogijvost

Tel. 061/266-625
Colovec

o e \ v »
~ UGODNI KREDITNI POGOJI e —— —
Tt i = e
~ POKLICITE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBO!« ja, . -
T e n - -
4. Novell - printanje. B 1 11 B3
blna: B : 5

32,
Tel. 9943 463 35110
Fax 9943 4633511

1 njg
2. METODE MODELIRANJA (poslovnih sistemov  4cni
3. ORODJA CASE za podporo modeliranjasistemov 3cni

pravik
multimedijalnih reiiteo. za PO-je
profesional
@ai kljué za multimedijo
JetPro Plus - hit med risalniki

Firma HOUSTON INSTRUMENT-SUMMAGRAPHICS 2e neka) casa zelo uspesno tr2i novi
INK-JET risalnik.

Risaiik etPro Plus s odiikuje 2 zjemno ucinkowitm rastenzatorem, ki omogota rsang na
papi, paus in prozomo folo do S 406mm n doline 2000mm.

Risaink omogoéa rsanje 1z veKlorskih in rasterskih datolek. Kvalteta 2risa ne zaostaa 22
laserskm Knvule so gladke, najtanga debelina Grte pa je 0.08mm. Nastavit o mogoce
8 peresnih debelin, uporabljamo pa ga lahko tudi ot iskelnik.

Cena e relatino nizka, ce upostevamo estvo, da JelPro Plus uspesno nadomesca peresni
salni formata A2, tam Ker ne porebuiejo risanja v barvah

Firmo HOUSTON INSTRUMENT-SUMMAGRAPHICS zastopa podietje:

oM
Kjertermini , se tecaji mest
alipo dogovoru
invse dodatne informacije G,
otecayih dobite na
éudooiti 1oet 64000 KRANJ

‘TELEFON: (064) 328-523
TELEFAX: (064)323-582

CSI d.0.0. Vodnikova 8, Ljubljana tel.: 061 552-140.

O
FUJITSU

AKCIJA V DECEMBRU
15%
- 0

FUJITSU PARTNER

»DINES*

Parmova 41
Ljubljana
tel.: 319945

ink jet
B 100
B 200
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Vasi grafi¢ni programski paketi
AutoCad, 3D Studio, Windows...
hocejo grafiéne pospesevalnike

>

ARTIST GRAPHICS

A Control Systems Company

Display List Processing
Bird's-Eye View
Spyglass with Editing
3D Realtime Functions
GT Block Viewer
Flexicon Menuing System
onscreen iconic menuing
environment
ARTIST Dual GT Plus
drawings on two full screen
isplays
Transparent Commands
Panoramic View
Command Center
Starting Block
Smart Virtual Display

True Color for Rendering,
Imaging and Visualization

Ultra H: h Resolution for
tra Clarity

High Definition, High Color

Broad-based Compati
in grafieno mog, ki o p:
samo

ARTIST®

informacie, redlizacie sistemov
exkluzvno

G d.o..

Vodnikova 8, Liubliona
Tel 061/552-140

30 Moj mikro
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MIKRO - Pogiete 22 racunal
ingeniring,

Pot Dragslakopita 263

SL0- 61231 Lubljana-Cmuce
ielefon 061 3

el 0o 571 50

=<
=)
P=4
=
=
w
i
=

Naposled
vam lahko
predstavimo

UMETNOST

(/'/” HEWLETT

PACKARD

HP Laserdet 4
tiskalnik

Novi
HP DesigndJet 600
Inkjet risalnik

in EPSON
laserska tiskalnika
EPL- 4000
EPL- 4300

Kot pooblaséeni prodajalci
vam nudimo garanci

servis, celotno lehnu‘nn podporo
in potrosni materija

5
i

L..
1
|
1

i WORD for
HWINDOWS 2.0

& slovenski pregledovalnik besedil,
vgrajen v WinWord
& slovenska knjiga za WinWord

—_—————— ——
e —— |
|
se=e === 1
== 1
—_— 1
e 1

I

| ATLANTIS

l | |
: Cankarjeva 10 B, Ljubljana, tel 221-608 :
1 Microsoft 1
1

I

[ |

1

|

|

1

20.11. - 20.2.
825.-

§ MS WINDOWS 3.1 EE
Posebna vraia, i originalno vijucuje Sumnike v vseh
N fontih in wvodni.prirorik v sovenséini, v 3 1 EE

| sotmmoposiomece 340
'l 2 Logitech MOUSEMAN misko 435.-

|
I
I
I
I
:Corel DRAW! 3.0 |
& slovenska knjiga
K& Gord BRAN podogarneilio: 5750
[ | [ |
I
I

!
I LASERMASTER WinJet 800
I spremenite HP LI I ali lll v 800 dpi

Postscript tiskalnik, 50 SLO Typel fontov,
izredno hitro Windows tiskanje  1.895.

: NOVO!
slovenske knjige v zaloibi
! ATLANTIS PUBLISHING

i Microsoft Windows 3.1, 270 steani
Corel DRAW! 3.0

| Microsoft EXCEL 4.0

PREDSTAVITEV NA INFOSU 92!

250 strani
290 strani

i
narodite pri aloiniku 2 10% popustom

* cane v OEM o prodaem eéa 80 zapadeta I




Canon

BUBBLE JET TISKALNIKI
‘A\/\/ BJ 10ex

825 DEM

NOV0(

M - BJ 330 1670 DEM
- BJC 800 5800 DEM

LASERSKI TISKALNIKI

LBP-4 LITE 2170 DEM

LBP-4 PLUS 2340 DEM

LBP-4 PLUS ( 1.5 Mb ) 2530 DEM
LBP-8 mark Il PLUS 4100 DEM

Posebna ugodnost !

Vse pi nas kupene ikalnike brezplaéng insaramo in
vskladimo z obstoje¢im software-om na vaSem racunalniku.

Cene proizvodov so nominiane v DEM in placiive v SIT po
prodajnem tfecaju menjalnice A-banke, veljavnem na dan
placila.
AVTOTEHNA d.d, Celovska 175, 61000 Ljubljana
: 061/193341, 132220 fax.: 061/194-165, 132:250

Qavtotehna Q) avtotehna

SITECH...

Podjetje za proizvodnjo in trzenje sistemov

Pivovarniska 8
61000 Ljubljana
Tol.: 061 125 244

it €
Fax.: l]ﬁ! 318 298 .

Za osebne racunalnike, sireznike, delovne postaje 1n za DEC in DEC kompau-

bilne sisteme Vam nudimo

Diskovne podsisieme SIDISK 005 - 268

Backup podsisteme SIDAT

Oputne R diske KoMB- 1Ch
diske Rt 650MB

SC
Nast podststemi so tesurant pod operacyskimi sistem DOS, NOVELL,
SCO UNIX, QNX in VMS.

kontrolerje:

VAX sistemi 3100/30, 40, 80 in 90
Termnali VT-420

ETHERNET Oprema

DAT - backup podsistemi

Ve uporabliena imena so registrran Z28¢itni znaki

Specializirano podjefie za svetovanie nacrtovanie,
izdelovo, uvajanie in vzdrzevanie fegriranih racy
nalnisko podpriih mformaciskih sistemov

vam ponuja
celowito ra¢unalniéko podporo poslovno informaciy

skih sistemov za podjefja s podrocja proizvodnie,
veletrgovine, maloprodaye in zunanje trgovine

VSE ZA

UNIX

ZA VSE

Integriran poslovni informacyski sistem v vecuporabni-
| skem okolu z SQL pristopom in v relacijski bazi

INFORMIX®

|- glavna knnga

|- saldakont: kupcev

~ saldakont: dobavitelev
fakturiranje

~ knjiga racunoy

- osebm: dohodki
skladiséno poslovanje

~ materialno knjigovodstvo
nventura

~ osnovna sredstva

|~ specialne aplikacye po narocilu

Integracija z obstoje¢o podatkovno bazo.Dobava takoj.
Demonstracija po dogovoru.

LEASING - IZJEMNA PRILOZNOST!

s Y
'

Partizonska 22/I, Maribor, tel(062) 221-858, 222 895, fox (062) 221656

"
Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TELFAKS: (061) 214-223
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POGLEATE K00 VSE SO0eLble § PODATROMO
BAZ0 S SODELWOGIM STREZN

Najvetje svelovno podjetje za razvoj sistemov ih baz uvaja i ijo, ki jo
baza s jotimi strezniki. P baza s jotimi strezniki prikrije
sapletenost racunalnikih omrezij in tako omogota, da v vasih uporabmiskih programih omogoca dostop
do podatkov, ki so zbrani na vet razliénih racunalnikih, kakor da bi bili na enem samenm racunalniku. Na
ta nacin p baza s i strezniki ja izdelavo iskih programov in
1zboljsa vase poslovne odlogitve, saj je dostop do informacij lazji. .. mnogo laZji.

+Oracle je vedno prednjacil v razvoju tehnologije sistemov podatkovnih baz. Ena od
Oraclovih prednosti je moZnost prikrivanja razlik med radunalmki v omrezju, ki ga
sestavlja razlicna strojna oprema.«
Bil Gates,
predsednik
et »Rcvolumonanm novost, ki jo uvaja ORACLE7
skrivanjem tehnoloske zapletenosti, je
o primenjati z veliko novostio, i jo Je
predstavijala enostavna uporaba racunainika
Mac iz leta 1984<.
o ey

dse
in goveraot dbrekior
Apple Computer, Inc.

»Temeljna tezava zgodnjih
sistemov podatkovnih baz

s sodelujocimi strezniki je
bila nezmoznost dostopa do
podatkov na vec kot enem
strezniku brez veliko
dodatnega programiranja. Ta
programska pot, ki omogoca
dostop do podatkov na vec
streznikih je v kricecem
nasprotju s popolnoma
avtomaticnim nacinom, ki ga
zagotavlja ORACLE7.«

1 S sistemi HP in ORACLE7
bodo nase stranke dobile
najvedjo mozno
zmogljivost obdelav
podatkov od osebnih
racunalnikov do
zmogljivih delovnih postaj
za le del stroskov, ki bi jih
zahtevale resitve

s centralnimi

John Youne, racunalniki.«

predsednik

in generalni direkior

Hewlett-Packard Company

Larry Ellison,
predsednik

in generalni direktor
Oracle Corporation

»ORACLE? resnicno stroskovno
ucinkovito resuje problem porazdeljenih
b | obdelav. Povrh zagotavlja zanesljivost in a
varnost, ki jih zahteva tako okolje. Prav oziroma pisite na naslov:

zato, ker se ORACLET tako dobro sklada ORACLE Software d.0.0.
s Sunovim modelom ~ odjemalec — WTC - Dunayska 160
streznik smo ga izbrali za eno nasih 51000 LIBLL <

a LJANA
Kljuénih siste datkovnih baz.«
lju stemov podatkovnih baz. FAX: 061/349-610

Scott G. McNeally,
predse \rlcv’:.l;‘xsr‘ucx';:wr:lm direktor ORACLE

programska oprema na vseh vasih racunalnikih
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N

ARCHE R~

QUALITY ABOVE ALL

S korektnim poslovnim
odnosom in znanjem
smo postali eno
najuspesnejsih
racunalniskih podjetij
v Sloveniji.
Zastopamo
Arche Technologies
in vam lahko ponudimo
ratunalnike
visoke kvalitete
po ugodnih cenah.
PoiiCite nas,
postanimo partnerji.

7 Altechom do Archea.

ALTECH GROUP computer division

Ljubljana, Dunajska 106
telefon/fax: 061 347-961, 347-969

ALTECH

VSE ZA

UNIX

ZA VSE

Izbor najbolj prodajanih proizvodov:

SCO UNIX System V38632 e woms
SCO Open Desktop SCO

SCO TCP/IP & NFS

Uniplex 1T
N Office Automation
Uniplex Graphics
! E x Datalink
Windows
Informix - 4GL
Informix - SQL,
Informix - OLTP
Rapid Development System  |N|[EORMIX"

COBOL géﬁggé%)gus COBOL2
VISIONWARE

PC Connect
X Vision
SQL Connect
2 =" JCHASE imteheentn:
RESEARCH  koncentratorn

VAX EDT za UNIX

EDT, - editor |

AAANAAAA

SOLANJE po originalnih angleskih tecajih

UNIX Fundamentals - Informix SQL
~ Shell Programming
- SCO Administration
- UNIX Comm. & TCP/IP
-~ UNIX Tools

UNIX Kernel
~ UNIX Device Drivers

- C-Programming
- Uniplex WP, SS, RDBS
-~ Uniplex Office

J

UNIX na PC 386-SX
R e
]
LY B IV | L |
.".. i i|.. et
\

ingtitut

10 letne izkusnje
na UNIX-u.

7a ratunalniski (N
inzeniring in svetovanje 1111 3
Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TELFAKS: (061) 214223 &
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Verjetno so vam ze znane prednosti racunalni$kega
projektiranja, vendar bi jih radi osvezili in poudarili
Siroke moznosti, ki jih nudi racunalniski program

Programski paket za projektiranje oz nacrtovanje v arhitekturi,
gradbeniStvu e zgrajen modulano. Predstavili vam bomo
module vsakega posebe, tako da si uporabniki lazje
predstavijajo, kaj vse Je potrebno in mozno uporabit pri
izdelavi celotnega projekta. Modularnost programske opreme
se prenasa tudi na aparaturno racunalnisko opremo, saj se
ahko program 1zvaja bodisi na osebnih racunalnikin (3865X ali
ves), bodisi na zmogljvessih delovnih postajah (RISK postaje
firm HP, Intergraph ali IBM). Sedaj bi si ogledali nekaj osnovih
Karakteristik programskega paketa

OSNOVE

* Omogoéa enostavno uporabo in optimaino manipulacijo

* Prilagojen je projektiranju omogoca prosto delo, brez
omejitey, kreativno nacrtovanje in enostaven vnos sprememb
* Kvaliteta naértovanja je  uporabo programa bistveno visja,
izmere in 1zraguni so brez napak, z isoko natanénostjo,

* Enostavno in izredno hitro je izdelovanje razlicnin variant
* Pomot pri konstruiranju nudio razliéni »Pull-Down« meniji
* Delo poteka s pomocjo layerjev, ki jih je mozno po potrebi
preknvati, aktivirati in ugasa

* Delo z okni omogota lazje delo

ALLarch — ARHITEKTURA

% Modul ALLarch omogoéa hitro in uinkovito nacrtovanje
brez napak v 20 in 3D modelu.

* Delo z gradbenimi deli konstrukcij — stene (poljubnin
debeljin in sestave), strehe, okvirj in plosce, kar bistveno
poveda hitrost dela

* Karaktenstiéni prerezi in izmere se izdelujejo aviomatsko.
* Avtomatsko risanje pogledov in perspektiv 1z poljubnin
polozajev

* Hiter n togen 1zraéun koliéin, tiorisnih povrsin in kubatur
* Konstruiranje stopnic popolnoma avtomatsko — prosto
oblikovanie stopnise, generacija v 3D modelu, prerezi in
pogled.
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MODELIRANJE V 3D MODELU

* Prosto modeliranje v prostoru in vizualizacija

* Prerezi 3D modelov In skrivanje nevidnin crt

* Mozna je uporaba na podrocju arhitekture, gradbenega
inzenirstva, urbanizma in nizkih graden)

* Mozen je prenos objekta iz 2D modela arhitekture in delo
2 veé okni, z istocasnim prikazovanjem razlicnih projekc

3D-MAKRO, IZVLECEK ELEMENTOV,
MANAGEMENT

* Mozna je izdelava 2D n 3D makrojev brez merila

* Avtomatska izdelava specifikacije uporabljenega materiala in
elementov

* Katalog objekta — za uporablieno pohistvo, instalacie itd

* Definicija lastne banke podatkov za poljuben objek.

ALLdesign PREZENTACIJA

% Mozna je 2-dimenzionalna prezentacija, pri kateri se lahko
izbirajo barve in obdelujejo ploskve

* Za predstavitev konénega izdelka se lahko izdelajo
diapositivi

% 3-dimenzionalna prezentacia - Je osencena izdelava 3D
objekta, kjer se lahko izbira poljubna smer In jakost osvetiitve,
simulacija sonca, mozna je izdelava ziénega modela, potovanje
s kamero po prostoru, itd

PREDELAVA FOTOGRAFIJ (FOTOMONTAZA)

* Moina je izdelava fotomontaze konstruiranega objekta

s sliko, vneseno preko scanerja. Pri tem je na zbiro do 167 mil
barv

* Korekcije se lahko izvajajo detalino — do posamezne tocke
% Za lazjo preglednost slike so na voljo razlién efekti rastrov
tekstur, manipulacia z osvetlitvijo, kontrasti in barvno
intenziteto.

 Za fotorealistiéno predstavitev ni potrebna niti menjava
programov in je lahko 1zdelana rzredno hitro.

% Prikaz konénega izdelka e mozen preko razliénih medijev




ANIMACIJA
* Omogoca izdelavo gibljivih slik zgradbe ali prostora, ki jin
Iahko prikazemo na filmu ob upostevanju smeri in jakosti
svetlobe, strukture, barve in prosojnosti material

* Integracija modulov ALLplan in ALLdesign omogoca
takojSen prenos iz konstruiranja v animacijo.

* Znatilno je zelo enostavno, hitro upravijanje in
visokokvalttetne, fotorealisticne slike.

ALLing GRADBENO INZENIRSTVO
* Program omogoca utinkovito In hitro konstruiranje
s pomotjo ze vgrajenth elementov.

% Prisoten Je visok efekt racionalizacie dela zaradi uporabe
enotnih standardnih simbolov, modulov in obtezb.

* Avtomatska izdelava armaturnih 1zvleckov, izmer in opisov,
urejanje vseh pozici] v armaturne naérte in izviegke ter izdelava
kompletnih pozicijskih nacrtov.

* Omogoca visoko kvaliteto natrtovanja detaljev ali celotnega
objekta 1n s tem tud veliko redukcijo armature

PRIKAZ ARMATURE V 3D MODELU

* To Je povsem nov nacin prikazovanja armature,

* Motna je izdelava poljubnih tridimenzionalnih pogledov in
prerezov armature ter natanen vizualni pregled vozIise.

VARIACIJA KONSTRUKCIJ

* Izgotovijene konstrukcije z osnovnim modulom in z Ze
doloceno armaturo je mozno avtomaticno spreminjati

~ prilagajati novim parametrom

* Mozno je izdelovane lastne banke podatkov za razliéne
detalje 1n 1zdelava novih menijev.

* Pri konstruiranju armature za kontinuire nosilce, podpore
in temeljne nosilce je dobrodosla pomoé aviomatsko polaganje
armature z visoko racionalizacilo.

* Za konstruiranje jeklenih konstrukei] so na razpolago tipski
detal in 2veze. Za 1zdelavo konstrukcije Je potrebno podati le
precne prereze elementov.

* Podobno je pri izdelavi lesenih konstrukc, saj so v banki
podatkov e vnesene vse tipiéne lesne zveze. Za izdelavo
takne konstrukcije Je potrebno podat le prereze elementov in
izbrati Zeljeno lesno zvezo

ALLkat SIMBOLI

* Ta del programa omogoga racionalizacilo dela na vseh
podrogiih projektiranja s pomotjo obseznega kataloga
simbolov,

* Mozna je poljubna modifikacija 2D in 3D simbolov in
Kiicanje simbolov po imenu ali s pomocjo barkode.

ALLgeo NIZKE GRADNJE
* Omogoéa nartovanje in konstruiranje cest, predelavo In
spreminjanje naértov vseh nizkih graden;

ALLsys SCANIRANJE

* Preko scanerja lahko prenesemo poljubne naérte

v raéunalnik, kar je lahko tudi natin izredno racionalnega
arhiviranja

% Mozna je naknadna obdelava vnesenih nacrtov — predvsem
2a namen adaptacij, in dozidav ter za obdelavo poljubnih
urbanistiénih nacrtov

ALLfem RACUN KONSTRUKCIJ PO METODI
KONCNIH ELEMENTOV

* Program omogoga interaktivno nacrtovanje, moznost
izratuna obtezb in seveda izraéun konstrukcije

* Rezultati se lahko prikazujejo graficno ali numeriéno,
* Mozno je direkino postavljanje armature s takojsnjim
ponovnim kontrolnim izraéunom, ki Ze uposteva polozeno
armaturo,

ALLplus DESKTOP SISTEM ZA INZENIRJE

* To je integriran sistem za statike, ki zajema program za
ragunanje konstrukcij, metodo konénih elementoy, CAD in
obdelavo teksta

* Sistem omogota vnose novih graficnih delov in prilog, ter
izdelavo grafiénin in pisnih delov statiénih racunov

Program nemskega partnerja NEMETSCHEK seda) lahko dobite
tudi pri nas Zastopnik zan) je racunalniska hisa iz Zagorja

~ ORIA Computers. Ob te) priloznosti pa lahko povemo tud to,
da ima od 15. novembra tega leta firma ORIA nove prostore
tudi v Lyubljani, kier bodo potekala tudi izobrazevanja za ta
programski paket.

ORIA Computers,
Polje 4

61410 Zagorje ob Savi
telefon (0601) 61477, 61-111, 61-149, 61-235
telefax (0601) 64-060

(o)




=
IDenticus Slovenija d.o.

Podjetie opreme. ive

COMPUTER
~ COMMERCE d.o.0. stov. mistrica

Cc

Podietje IDenticus Slovenija d.0.0 1ma prek Sestdeset mednarodnih in domatih
eferenc s podrodja avtomatske idenfikacye. Ponujamo RESITVE po sistemu
KLJUC V ROKE.

V svoji resitvah ponujamo opremo naslednjih prozvajalcey.
TALOGIC, Itlia, (oprema za éitanje rtne kode)
- prenosn racunaliki druine PC 32 inostal oprema 2 Gtanje ¢rne kode

OPTICON, Japonska, (oprema za Gitanje értne kode)
“vetlobas peress ¢ deanim dekoder 22 Gpkovnico PC XTIATIPS2, DEC V220, TTL shod
intniks,
~ CCD i 2 vdelaimi dekoderji 2 tipkovaico PC XTIATIPS?, DEC VI220, TTL izhod
suntnika,

- oén s Gl £ VLD laseso dodo

DH-PRINT, ZDA, (termalni tiskalniki za tiskanje EAN értnih kod)
DH-P 524 CHIPPER tiskarja K s

THARO, ZDA, (industrijski tiskalniki értne kode in grafike)

e e S el e s St 1§ S ol i i

 continus lserski tskalniki rafke in érne kode hitrosi 16 svimin 22 iadelavo ODETTE etiket

~ EASYLABEL programska oprema za izps Etne kode in grafke

CAERE, ZDA, (oprema za iitanje OCR znakov)

(OCR rcim itale 2 dekoderiem 22 170 tpov razicnih terminaloy
~ OMNIPAGE PROFESSIONAL, SW 2 preposnavanie teksta 2 YU znaki

AVR, ZDA, 2a Gitanje ik in teksta)
~ AVR 3000, A4 formt, BW, color, za itam si i ekstos, HP kompatiilni
SPECTRA-PHYSICS, ZDA, (POS laserski e EAN kod)
0L 2 dekoderi 2 blgaine TEC, OMRON. NCR, HUGIN.SWEDA, IBM,
RNDORF: oz
- model EREEDOM PLUS 2 deoder g TEC, OMKON. NCR, HUGIN-SWEDA, M,

LOGIKA COMP, Italya, (embosimi in kodiri stroj
i e s e BUROARS RS, Vi
TECH, Tawan, ( i Gital kreditaih kartic)
2 % l\n g e i ko pkovmen K XTATFS2 VT2, RS232in
SPECIALNE ETIKETE S CRINO KODO, provsalecy
INOOR, COMPUTYPE 22 krvne banke kaytnice ornatevanje incntaria,
itk ke 1 oo o, rond . s i 4
G
e s ymd pri nas sesrsfrmi IDentcus Handels G.m.b.H v Avari
Fim e dan
o deniiacss A ECROPE

IDenticus §Iovﬂ-jl d.o.o.

Colpvska 1

G787 ungan

tel, 067 554206, aLtax.. 061 15
tel./fax.: 061 51 407 s

TRGOVINA ZA PROIZVODNJO RACUNALNISKE OPREME
IZDELAVO SOFTWERA, SERVIS, VELETRGOVINO IN TRANSPORT

SLOV BISTRICA

Fax: 062811213
Ziro racun S1810-601-53984
SDK Slov Bistrica

Tiskalniki EPSON

1 LQ- 100(24igl. Ad, 180 Z/sek ) 511 toek
2 LQ- 570(24igl., A4, 240 2/sek ) 783 tock
3 LQ- 870(241gl., A4, 330 Z/sek ) 1.263t0¢k
4 LQ-1070 (24 1gl., A3, 240 2Isek.) 999 tock
5 LQ-1170 (24 igl., A3, 330 /sek ) 1542108k
6 DFX-5000 (h. duty, 9igl., A3, 533 zisek ) 3213t0ck
7 EPL-4000 (laser, Ad, 4,1Mb RAM, 6 str/min ) 164110k
8 EPL-4300 (laser, Ad, 4,1 Mb RAM, 6 str./min ) 1.965 tock
9 EPL-8100 (laser, A4, 4,2Mb RAM, 10 str./min.) 2,980 tock
Tiskalniki imajo vgrajen YU-set in centronix kabel!

High Tech-Low Price

MS-WINDOWS, ACAD, NOVELL, 0S2, ORACLE, UNIX, XENIX

o ctoms standard LOCAL BUS - VESA
s Hiresjo CPU o SOMN prjca 8 Wi

St CACH 1D S el (PROMISE Mt in U1 ) - dsio do
e e 5w e pomin o 1240 190 ot
Ui iomporenie

inunsks wanols kst ot s kol popravi o e sk
o ool lam Tageiavins godnsCons s oo stomew i s o
el Tacionaing nalozba s ase posiovane.

PODROCNE ZASTOPNIKE VABIMO K SODELOVANIU *

Mapgor' EBRoland [ £54s EPSON

Y.
oung i pdms

Designet and Manufactured in The U.S.A.

MQRE Poﬁ/ Q

Dsributr
Compak d..0., Eferkom 61, 63320 Velorg, Tl 063852.660, Fx 063552-348

oot
Il do. Stene 19, 61000 ublona, Tel: 0611199298 i 303, Fax- 0611192406
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Illacol Il

Kozeljeva 6 « 61000 Ljubljana 1 « Tel.: 061/114-131 « Fax: 061/114-350 « BBS: 061/114-204

M-CLASSIC PC AT 286-20 MHZ, M-BUSINESS PC AT 286-20 MHZ,

1MB RAM 2MB RAM 1.499 DEM
CASE BABY AT & POWER S. (+3.5) = CASE SLIM & POWER S.
MOTHERBOARD HEADLAND 286-16 MHZ MOTHERBOARD HEADLAND 286-16 MHZ
INOCHR.~GRAFIC/PRINTER CARD INONOCHR ~GRAFIC/PRINTER CARD
AT (DREIS RO CoNTROLLER AT (|Degsnus HDDIFOD CONTROLLER
- RAM M
KEYBOARD 101 l:LICK cmcoNv SLO KEYBOARD 101 CLIK CHIGONY SLO
FLOPPY DISK 5,25 1,2MB FLOPPY DISK 5,25" 1,2 MI
HARD DISK ST 351A 43MB/28MS. HARD DISK ST 1144 A 125MB/19MS
RAME 525" FOR 3,5 HDD 3 MONITOR 14” P/W MONOCHR.
MONITOR 14" PW MONOGHR.

| Evenet ‘”Jn"'b‘a‘“gw’ ”s"‘ M-RAINBOW PC AT 386 SX-25 MHZ,
| Enemt . 10 baso. NE2000
| ® Epeners2 i Eist 1 .
| ErenePether
£ GASE MINI TOWER & POWER S.
1 £ | [onse umirowen s owens N-PUBLISHER PC AT 366-40 MHZ/
X AT (DE)BUS HOD/FDD CONTROLLER
s /G4CACHE,4MBRAM 2699 DEM
Nases ot e st | | SUPER VGA CARD 1024 X Tovate Ko CASE TOWER & POWER'S:
el BAM MGDULE 25615 o/ TONS BIMI MOTHERBOARD 386-40MHZ, 64 KB CAC
et EEEX23 petr gf;gg:%?s:f; §5L'CK GHICONY. SLU SUPER VGA CARD 1024 X 768/1 MB TS
ol comt i "
Nerecon s card 1050 FARD, DISK ST 451 A% 4SMB/Z8MS b :}"A"R/,Z"SE?ES’§°“E“
Nerecom i crd 1650 Ll e RAM MODULE 1MB x 9/70NS SIMM
cari KEYBOARD 101 GLICK CHICONY SLO
St v FLOPPY DISK 525" 1
el onlor et Flb by ; "’7“5“5“3
= - FONTOR VaA 1054 « 768 COLOR

M-GRAFIC PC AT 386-40 MHZ/64 CACHE,

surlaian
- ;;;‘;;,h 8MBRAM 4.199 DEM
P dose 00
HP ol cor,pane CASE TOWER & POWER S.
e MoTHERBOARD sas-somriz, s4ke cac | M-PROFESSIONAL PC AT
Lo} T SUPER VGA GARD 1024 x 768/1 MB TS
poesk a2 8 AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER 486-33 MHZ, 8 MB 7.299 DEM
10 CARD AT (PAR/2 SER. PORT)
RISALNKI LR D FILE SERVER CASE & 375W P.S.
| Rounp oxrion &3 COPROCESSOR 30387-40MHZ ULS| MOTHERB. 486-33 MHZ, 128K CACHE
paD DI KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO SUPER VGA CARD 1024 x 768/512KB CHoH COPen £ Sm
a ! FLOPPY DISK 5,25° 1,2MB AT (DEIGUS GAGHE HODIFDD CONTR [ARORSHEREIRY. it
Hooeu] HARD DISK ST 3144 A 130 MB/16 MS 1/0 CARD AT (PAR/2 SER. PORT) | TRouLER
e FRAME 5,25" FOR 3,5” HDD. RAM MODULE 1 MB X 9/TONS SIMM SARCODE nese
c MONITOR VGA MITAC 17" 1024 x 768 KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 00D SCA

EERASONC ¢ 1808 (cENTAAL
UNm)
PANASONIC KXTI0830S. (SYSTEM

HARD DISK ST 1480A 426 MB/14MS
MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR

/ Tehmiéne karakterstie
/ Novosti v prodajnem programu
1 Possbne ponudbe / Resive
tezav, s katerimi se najveekiat
Stetuiio uporabniki
ratunalnikov / Borza rabienih

‘Geno 5o brez prometnaga davika. BBS (Bulletin Board S ), Kjer
M-SEVER PC AT 386-40 MHZI64 CACHE, | =: et | e s
e AP
8MB RAM s | B | oty sanon
\

FILE SERVER oo Baev ) S
MOT!

ETHERNET COMP/ 2000)B. 1681
0387 SoMHz RAM LE 1MB X 9/ MLACOM d 0 0 rabunalnikov
| SoserdoMz KEYBOAI Kozelieva 6 Za prekiop na nas BBS
| 57~ o e b G s el Gl 51000 Lyubiana 1 patrebuete Modem (nastavii ra
HARD DISK 424 MB/ST 1480 A Tel: 061/114-131 3400 hos)s ko basrecn
MONITOR 14° PW MONOCHR. Lk b4 500 pokiite Stev 061/114-204 in nas
Fac Doy lia o | rogram vas bo v aprey
— el - -




AVTOTECHNA..

ST. VEITERSTR. 41, A-9020 KLAGENFURT
TEL. (0463)50578, FAX: (0463)50522
inf: TECHNOS d.o.0. Ljubljana, tel.: 268-156, 268-154, fax: 268-179

GROSISTICNA PRODAJA RAGUNALNISKIH
KOMPONENT NEPQSREDNO S CARINSKEGA
SKLADISCA V LJUBLJANI
MINIMALNI NAKUP 5000 DEM

CENIK

BABY CASE ATO2 114
MINI TOWER ATO3 127
TOWER VIP310 AUVA 220 W 238 AN
CPU 386 SX/25 AUVA 196
CPU 386 DX/40/128 C AUVA 358
CPU 486 33/256 C AUVA 1149
CPU 486 50/256 C AUVA 1600
SIMM 1MB/70 67
SVGA 512 KB TRIDENT (1024x768, 16 B) 88
SVGA 1 MB TSENG LABS ET 4000, 16 bit 167
AT BUS 2xS/P/G 26,5
FD5'25" 1,2 MB 105
FD3'5" 1,44 MB 86
TIPKOVNICE US 101 46

VGA MONO MONITOR

203 v
VGA COLOR MONITOR 14", 1024 x768,028 442 .
SVGA COLOR MONITOR AUVA 14", 1024x768, . ARTISOF I
028 536 A
VGA COLOR MONITOR 14", low radiation 597
DISKETE BASF 1'2MB 14

1/10kos  vet kot 10 kos

MAXTOR 7080A 17 377 e 5 4 i
MAXTOR 7120A 15ms 475 b Po Zelji uredimo tudi vse carinske
MAXTOR 7213A 15ms 647 624 forma/nos[,

POZOR" POSEBNO UGODNE CENE MAXTOR DISKOV V
11 PRI ODKUPU VEC KOT 50 KOSOV DISKOV MESEGNO

MECHNOIS*

tel.: 268-156, 268-154, fax 268-179

TOLARSKA PRODAJA ZGORAJ
NAVEDENIH KOMPONENT V LJUBLJANI
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VEEJ 12BOR, VEE ODGOVOROY

o zajemanju podatkov in kontrol

V kompleksnem svetu zajemanja
podatkov in kontrole instrumentov,
vam National Instruments nudi velik
izbor Z raznolikim obsegom nasih
proizvadov, lahko izberete med vrsto
uporabljene instrumentacije,
natinom analiziranja vasih podatkov
da dobite pomembne informacije
ter najbolj smiselno prezentacijo
tako podatkov kot dobljenth
rezultatov Ta izbira, pa vam nudi
vet kot en odgovor na potrebe pri

vasi aplikaci,

Nasi proizvodi - vas izbor so del
revolucije v tehnology!
instrumentacye Revolucije, v katert
strokovnjaki in inZenirji za zgradnjo
lastnih virtualnih instrumentov.
uporabljajo standardne racunainike
2 motno programsko opremo Ti
modularni instrumenti pa so seveda
ceneysi, bol fleksibin, ter lazje
prilagodijvi na potrebne
spremembe aplikacy kot instrumenti
v pretekiosti

Za boljzo seznanitev  naso opremo,

prosim pokiicite in zahtevajte

nstrumentov

brezplacen katalog Al se bolje,
pogovorite se 2 nasimi inzenirji Oni
vam bodo pomagali poiskati

robleme pri meritvah in kontroli
Instrumentov

NATIONAL
INSTRUMENTS'

Savinova 3
63000 CELE
Tel /Fax (063) 28-836




Na propagandnih straneh Mojega Mikra se Ze vrsto let
pojavijajo dobavitelji racunalniske opreme. Zanimivo se
nam je zdelo ogledat si statistiko teh objav. Vecina se
neha po nekako letu in pol delovanja, le malo e taksnih, ki
jih redno zasledimo na reklamnin straneh revije.

Kaj Je tisto, kar racunalnisko podjetje po rojstvu in prvin
Vel podjenisih dejah pavzapray obarZi pi 2wy,

u

Izbrali smo si eno od propagandni stainic. Avtotechno
GmbH 1 Celovca v Avstriji ter si ogledali notranjo organi-
zacijo podjetja in nacin poslovarya

Pogovarjali smo se  dipl. ing. Markic Mirom, direktorjem
podetia

AVTOTECHNA..

Celovec, Avstrija

G. Markié, imate kaksno zvezo s slovensko Aviotefno?
~ Da, Aviotehna Ljubljana je lastik 51% kapitala druzbe,
vendar nam zaradi tega poslovno Zivijenje in prezivetje na
vEasih diviem racunalniskem trgu ni ni¢ laZje. Ostalih 49%
Kapitala Je moja last. Predvsem Zelim poudart, da sam
kapital Se ne zagotavlja uspeha, potrebno je veliko, veliko
trdega vsakodnevnega dela, da lanko podjetje obdrzi
polozaj na trgu in uresnicuje dolgorocne strateske cilje

Zakaj podjetje v Avstrii in ne v Sloveniji?

Tisti ¢as ~ okrog leta 1980 ~ jugoslovanski zakoni niso
dovoljevall privatnim osebam ustanoviti uvozno-izvoznega
podjetia Ce ste takrat imeli podjetniske ideje v smeri
mednarodnega poslovanja, je bilo treba pac zamenjati
bivaliée in jezik

Kako ste se ves ta ¢as obdrzall na trgu?

Ljudje nas poznajo vecinoma kot podjetie, ki Je eden
pravih naslovov za nakup kakovostne racunalniske
opreme po nizkih cenah

Nasa poslovna usmeritev so pravzaprav od samega
zatetka naprave, ki jin krmili taksna ali drugagna cen-
tralna procesna enota. Ena od teh naprav je pac osebni
racunalnik, vendar smo vseskoz aktivn tudi na podrocju
profesionaine glasbene elekironike (sintezatorji, naprave
za studijsko procesiranje zvoka) in na podroju prenosa
podatkov. Danes tako ali tako delovanje vecine naprav
sloni na mikroprocesorjih, nekdanje specializirane smeri
50 postale ogromne industrijske veje.

Lahko podrobneje opisete sedanji program na podrodju
racunalnistva?

Odlocili smo se za ozko specializacijo: nabavo racunaini-
$kih komponent pri le dveh proizvajalcih, s katerima lahko
pokrijemo ve€ino potreb sedanjega trga Velike koliéine
pri nabavi nam omogocajo postavitev nizkih cen, to je pa
ta hip eden od kijucnih pogojev za uspesno trzenje. Ne
nazadnje, tudi poslovni partnerji vedo, da je kakovost
ponovijiva in rezervni delr dobavijivi tudi e nekaj let po
nakupu izdelke.

Smo avtorizirani distributerji za magnetne n optiéne diske
MAXTOR ter avtorizirani distrbuter]iza racunainiske kom-
ponente AUVA

Biti avtorizirani distributer pomeni, da mora podjetie
obvladati svetovanje, prodajo, montazo in vzdrievanie
opreme na naéin, ki ga dolocata MAXTOR in AUVA. Ni
dovolj imeti nekaj diplomiranih inzenirjev, ki so strokov-
njaki na svojem podrodju, treba je tehnicno obvladati vsak
posamezni izdelek do nivoja Gipa, kot temu pravimo
Ravno to menda logi firme stalnice od ostalih.

Opisane zahteve predvidevajo prisotnost v kraju odje-

Po razpadu Jugoslavije smo dodatno organizirali prodajna
in servisna jedra v Sloveniji in na Hrvaskem, na katera so
vezani dosedani servisi V' Sloveniji je to podjetje TECH-
NOS iz Ljubljane Imamo tud lastno carinsko skiadisce
v Ljubljani, i ob sedanji slovenski carinski zakonodaji
omogoca bistveno hitrejSe dobave. Podietie Technos
gradi tudi raéunalnidke mreze na kijuc ~ skusamo res-
nicno nuditi celostne storitve na podroéju racunalnistva

Lahko predstavite izdelke Maxtor oz. Auva?

MAXTOR je nedvomno na samem kakovostnem vrhu pro-
izvajalcev diskov. Program obsega tako magnetne, kot
opticne diske. Podjetie je usmerjeno na proizvodnjo
diskov 2 zelo kratkim Gasom dostopa do podatkov. Vsi
magnetni diski Maxtor, brez izieme, imajo povpreéni ¢as
dostopa 15 ms, ali man.

Tovarna Jaméi povprecno 150.000 ur nepretrganega delo-
vanja, brez kakrénega koli vzdrzevania

Paradni izdelek je gotovo MXT-1240, obiéajne velikost
35, 5 éason dostopa 8 ms, kapaciteto 1.2 Gigabytov in
300,000 ur nepretrganega delovanja brez napake.
Zanimivo je destvo, da so cene popolnoma zemeliske in
dostopne tudi povprecnemu kupcu s plitvesim zepom
AUVA Je blagovna znamka podjetja Autocomputer iz Taj-
vana. Z lastnimi tovarnami na Tajvanu in Tajskem proiz-
vede kolicine, ki ga uvrscajo med prvih deset na svetov-
nem trgu, zlasti na zahtevnem ameriskem trgu ima velik
delez pod imenom VIP Computers Kakovost je na visoki
ravni, racunalnike AUVA dobavijamo tudi najzahtevnejsim
uporabnikom, kot So fakultete, mstituts, kiiniéni center,
policifa, banke, konzularna predstavnistya.

7 veseljem ugotavijamo, da na podrocju bivée Jugoslavije
deluje veé kot dvajset tisot racunalnikov AUVA, od tega
samo v Sloveniji priblizno deset tiso¢

Kajje ta hip novega pri Vas?
Pripravljamo podrobno predstavitev programa MAXTOR
in AUVA v Ljubljani in Mariboru, o kraju in ¢asu bomo
partnerje obvestil preko javnih medijev.

Kot je, upamo, razvidno iz nasih propagandnih oglasov,
tece akeija boziéne oz. novoletne prodaje raéunalnike
opreme po motno znizanih cenah ~ gotovo dobra novica
2a vse, ki so se odloil podarit ragunalnik.

Imamo pa zares presenecenje tudi za zahodni trg: v Slove-
i je konéan razvoj racunalnisko upravijanega elekinc-
nega avia, ta hip edinega v Evropt. Delujoc prototip je bil
prikazan na sejmu elektronike v Ljubljani. Proizvajati ga
bomo zacellfebruarja 1993. Trdno sem prepriéan, da bo o
Se bolj utrdilo nas polozaj na trgu, predvsem pa pomeni
nov racunalniski 1zzv za obdobje nekj naslednjin let
Slovenija se zaradi majhnosti ne more kosati s svetovnimi
proizvajalci na kolicinsko zahtevnih trgih aparaturne
opreme, lahko se pa zelo uspesno VKjuci v trg prodaj

programske opreme za specificne projekle. e




TRON pross a8
profesionaln racunalnik
2a NOVELL/ CAD - CAM

NNOVELL

10 Mw‘ii{‘ Al

ErT

EPSON’

I EERoland

‘ Novell NetWaro va.11 (386), 25 weps S

| Novell Netware v2.02 (286),

|| Novel Lt Poor 10 poer / Auhorzed D
EI1Z20 e

|

ﬁ@@s

- Moinost LAN to LAN, GATEWAY ..

The Professional Monitor Cor

[ @ Froiass
POSTAVLIAMO KOMPLETNE INFORMACIJSKE SISTEME BEshoHD

@ ELITEGROUP

Autorized Dealer
PoNOVELL DEALER AUTHORISATION COURSE

VERIFICIRANI CERTIFIED NetWare Engineer

uporabnikom nudimo telefonsko pomoc
8¢emo sodelavee

062/221-303
062/222-055

ncomtaon

NAPREDNA RACUNALNISKA TEHNOLOGIJA, d.0.0.
62000 MARIBOR

Gregortideva ul. 37

G M
STARE KASETE ZA TISKALNIK NE VRZITE V SMETI

PO ZEL0 UGODNI CENA VAM ZAMENIAMO TRAKOVEV KASEAH ZA VSE VRSTE PRINTEREY
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PRILOGA MOJEGA MIKRA: V SVETU DOMISLIISKIH VLOG, STRATESKIH IGER IN PUSTOLOVSCIN

Saga o zadaranem hekerju

SERGEJ HVALA

Sm ragunalniskih iger pozna v svoji relativno
kratki zgodovini kar nekaj prelomnic. Spomnit
se programov, kot so dobri stari Jet Set Willy,
krvavi Commando, nerodni Manic Miner, neu-
smilieni Yie Ar Kung Fu, ponosni Fighter Pilot
in seveda, nepogresijiva Pac-Man in Frogger,
50 nam kradli tiste proste urice, ko bi se lahko,
Bt 2 o5 v (i e} ol
dvoriséu in sosedom razbijali okna. Komaj smo
e otresl Cara GB televizoria i o ¥ razrod veto:
pila greha vredna nova soSolka, pa so nastopile
Tare Gomisiisskin viog, Solge pustolovecine in
strateske igre

Pustolovei so v Mojem mikru prisli na svoy
racun v letosnji marcevski Stevilki, zato tokrat
namenjamo ve¢ prostora igralcem domisijijskih
viog (angl Fantasy Role Playing ali FRP), strate-
gom in za namecek stvarnikom pustolovskin
iger.

Historia

»In Origin je ustvanl Ulimo«, so navadno
glasijo prve besede danasnjih ' zaljubliencev
v FRP, Ko jih zaprisezeni lomilci igrainih palic
sprasujejo, kaj sploh vidijo na teh zadevah Gra-
fika se niti po nakljuéju ne more meriti s tisto iz
arkadnih iger, da jovorimo o zvoku, za ob-
casni trening vecinoma zakrnelih mozganékov

a je tu vendar Sierra O, sveta preproscinal
Kogar igranje domisljijskih viog enkrat zgrabi,
temu ni ve¢ pomoti, najnovejsi Defender ali
King’s Quest gor ali
dandanes za Applovimi stroji vecino-
ma zehajo samo zdolgocaseni profiji in le e za
vaorec garazninh magov Wozniakovega kova, se
Je legenda zacela prav na enem izmed famoznih
ogrizenih jabolk. Na zacetku preteklega deset-
letja, ko si je avtor tega besedila nad obzorjem
ravno razpel sv0jo prvo mavrico, so navdusenci
v ZDA e nosili domov prve primerke zdaj mu-
zejske Ultime | — il se je sprozil Tako
imenovani ‘overhead view’, tj. pogled od zgoray
(ki je pri Ultimah ostal v bistvu enak vse do
danes), za tiste €ase odli¢na grafika in zvok ter
neverjetno siroko zastavljen zaplet so Origin
izstrelile v visave, ki jih oitno kar ne namerava
zapustiti

Brz so prikapljale Se druge skupin(ic)e pro-
gramerjev, ki pa so ubrale druga pota. Najvec)i
uspeh je zabelezila hisa Sir-Tech z zacetkom
mega-sage Wi , ki Je prva uporabila danes
najbolj »in« sistem igranja FRP — pogled iz prve
ve¢ miatenja po figuricah iz
pticje perspektive — me¢ mora biti, naj se
tako kruto slisi, pa¢ zasajen v prsi in ne v gle-

i

Naslednyi gigant, ki se je naselil v blizini Origi-
a in Sir-Techa, je bila hisa Strategic Simulation
Inc., alias SSI. $e preden si je zagotovila licenco

za izdelovanje ratunalniskin iger po namiznin
igrah ture . 20 vlors prooramer
Uspelt napisati or nekz| spetnic tr

le v pravi
kult in smo jih videli tudi na fimskem platnu
(Mazes and Monsters s Tomom Hanksom), so
zagotovile stalen dotok sredstev za razvoj novih

naenkrat ni videti prav
dosti pro v Sestih letih nastajale
v Kalfornilskan daiavnea ke hie s podroc-

Poleg 'svete trojice’ sta svoje prispevali tudi
hisi Interplay s svojo sago Bard’s Tale in New
orld Computing s Stirimi deli zgodbe o Might
and Magic Book, FTL s svojima Dungeon Ma-
ster in Chaos smx.- Back, Elecvomc Arts
2 Black Crypt, tu pa |
manjsih polomiy uuncnm i Asp-oe 1550, Me:
welle Bounty, _.), katerih izdelki
s pravimi pustolovseinami FRP nimayo prav do-
sti skupnega

Kako deluje
Moja definicija iger FRP ali RPG (Role Playing

Games, kot jih nekateri imenuiejo), je taksna
stvar je predvsem v tem, da kot vodja enega ali

vet likov, ki galjih ustvarite sami, porazite glav-

nega zlobneza na dolocenem ozemiju.

je o pravzaprav le zelo zapletena razlicica cilja

velike vecine arkadnih iger (Kiisejski glavni so-

vrazniki na koncu stopnje), je treba vedeti, da

lezi priviacnost v poti do konca in ne v koncu
m, ki je le manja nagrada za dobro oprav-

in zank, ki nimajo primi
skimi igrami, Se celo Sierrine in LucasArtsove
pustolovstine, katerih programerys kijub oblace-
nju v nedol2ne pletene puloverje (Roberta Willi-
ams & Co.) slovilo kot nepopravijwi ziobnezi, jim
PO tej plati ne sezejo niti do kol

Kreiranje in razvijanje lastnih likov se razliku-
jeta od igre do 1gre, Geprav dale¢ najbol izsto-
pata sistema iz Ultime in programov
V Ultimi ustvarite svojega pustolovca, mitskega
Junaka Avataria (izraz dobesedno pomen: bozje-
9 odposlanca na Zemly), z odgovarjanjem na
posamezna vprasanja, ki vam jih zastavija ci-
ganke; tako postopoma gradite njegovo dusev-
nost, e kako vplivala na poznejse igranje
kakrinikol ekstremi niso zajolons 5o poseh:
no ne nagibi k neprijaznosti, sebiénosti ali celo
zlobi. Dobro naj ostane dobro povsod. ne glede
na okolisein

Medtem ko se Ultima vec kot oitno naslanja
na moralne norme srednjeveskih vitezov, cemur
e prikrojena tudi celotna zgodba, sistem SSI-
Jevih iger temelji na jasno zapisanin pravilih
legend (Advanced) Dungeons & Dragons. Ce ste
vajeni navodil, ki jih dobite v kat z Monopoly-
leli — celotna sa TSR je sprav-

lahko berete kot napete fantasticne zgodbe, ali
pa 1zberete svoj lik in se za mizo postavite po
robu Se trem prijateljem.

Racunalniske verzije TSR-jevih namiznih iger
ne omogocajo Kianja med ¢loveskimi nasprotni-
ki ~ seveda pa vam nince ne brani, da se n:
odkrivanje neznanih dezel ne odpravite v druz-
bi V Ultimah vedno nastopa natanko doloceno
Stevilo likov, ki jih vodite sami ~ lolo, Babuskha
in Shimano v Ultimi V, n: . v SShjevih
pustolova€inah lahko vodite od enega pa vse do
Sest likov, ki jih izdelate popoinoma sami Sk
raj enak sistem uporabija tudi Wizardry, pa tudi

druge sage (Bard's Tale, Might and Magic Bo-
ok). Ultima je tako prazaprav izjema, Ceprav ji
lahko to Stejemo kvecjemu v dobro in ne na-

Ko ustvarite like, se lanko podate v svet. ki ga
Je za vas zgradilo nekaj najbolj pokvarjenih ¢lo-
Veskih znaCajev: tu se p
ke med sistem
fomijo ko i jim e naibol] veeé Ultima,
intistin, ki imajo ra‘e  bolineposreden stk Z oko:
ljem a la Might and Magic Book, radi pa se jim
BeviesDi W 0, i ‘morejo brez
ranega sistema hise SSI. Racunalniski bleferji
v takih pogovorih propadejo takoj, ko odpro

usta ~ ali poznat gte FRP il pa s, lobasamia
bleferiev so v slogu v Ultimi V: Quest for the
Vigel GOR IR GAIN. pa 6 Mad Do og
Tar]zn takop lzpusti vse st kipce, s katerimi
sem nato z lahkoto osvobodil Kalamaan Ce
i totove v Eye of the Behelder 3. The e Stygi
an Abyss, naj na koncu tvoj Chronomancer
amesa carounio Psioruc BlastIn Grey Lord bo
porazen. Aja, ko na zatetku
53ra Chionicle of Corintha nalets na Enchan

Well of Knowledge bo prosta
Tasni nasveti 50 seveda Cista neumnost, Geprav
zvenijo nevereino preprgivo in zanka premo-
lio man izkusenega igraica. Mimogrede; znate
pojaenitl ves napake v 2goril poveds
Se mii 1 posret,0sebno povabim na pIco |

pivo!

vni nasprotniki, ki se skrivajo na dnu ali

vrhu svojih trdnjav in 50 b vasem neustavijivem
apfedovanju seveda vedno boli ivén

izjeme Upicr1 nogati nin ne’ srecate

ool zanikr - amarSkin. domcinn
fimkin, brmod belo sl4kan]e sveta je lahko tako
intenzivno, eli na ekstremno dobro in
popomoma Siabo, Svetla  zema jo sorja Wizar-
dry, kjer je posebe; poudarjeno komuniciranje
2 drugi 1k (NPG, Non-Piayer Characterey K
S neutrudno potepajo po svetu, ki ga raziskuje-

te, in vas kar naprej nadlegujejo. Te osebe imajo
{ako dobre kot sisbe lasinosi, od vas e odvi-
no, kako se bodo obnasale. Origin se v

0gledy te nekako drii zato pa je SSI popoin
zacetnik (vi proti Lord 0.)

Carobna skatlica

likov v vegini iger FRP (Ultima je, kot
ponavadi, iziema) 0 ustaljenem vzorcu
ki se spreminja le zaradi potreb zgodbe in doga-
jalnega prostora ter casa. Za vodilo lahko mirno
izberemo sstem zalotnika SS1 ~ tist i
ard's Tale in Might and Magic se

. razlikujejo dosti. Konéna podoba ot tomeil

a_njegovi rasi, poklicu, pogledu na svet in
sposobnostin (mo, italigenci, modrostiproz-
nosti, t radbi in priviatnost). Glede na
1058 Oblikuiefo drugi elements —
Glass Gaseita prod mapach. Bwieniske.tocks »

Wizab

Moj mikro 43




PRILOGA MOJEGA MIKRA: V SVETU DOMISLJTISKIH VLOG, STRATESKIH IGER IN PUSTOLOVECIN

(it Points) i lzkusanost Level of Experionce)
Najvaznej8a lastnost likov je ta, da proti
Ublo. 2 izkusnjami pridobivajo ove in nove
sposobnosti, da so s vse tezjim n

Teiko jo roch da Js tak sistem sbsoluinG
najbolisi in merilo za vse druge

, vsekakor pa je najbolj priviaten. Le kdo se
Iahko poistoveti z liki, ki celo igro epijo na ist
stopni in se nikoll nidesar ne naucije

Oruginajpomemtinejsi slement v velki vedini

iger FRP 50 oklepi in orozja.
morete v s\ngu slavne cmnmnon Dot boj
s rimi na2 saj ne b prezivei it
pétih sokund. Megi, sokre, ralearde, busdo
i no2i, loki, prae, vssh mogocih oblik in Vol
Ko ruseno in napeto do skrajnosti, za-
6o In 2acarano, okip] nemogoE res

13
H

strupljer

meri in debelin,
$e enkrat nazaj, da se

Zakaj zasedajo orozja in oklepi Sele necastno
drugo mesto? Zato, ker vam dajejo lazen obtu-
{ok varnost brez magije namret n boste pridi

dalet, ne glede na Se tako vrhunsko opremo
vasih vojitakov Brezglavo mahati mecem zna

bedak, ali
Todijo: Sevsda Ie po v 2ashug)
istemi aranj se od igre do igre moé

kujejo. Za Ultimo so si programerji zamisi ne-
verjetno realistien sistem, ki ¢rpa iz legend
ljega veka, ali iz pripoves
o starodavnin zdrawnikih, vratin, Se hotete, ki
50 si morali pomagati samo z darovi narave.
" ocneto,tud vi — 4 v
Carownijo poirebujete dolotene elsments, nai-
pogosteje rastline, ioloenem razmerju
pomsate in na govorite Earobne bese-
de. Za uspesr orate urokov nauci-
1 i pa kar napve] bl v-prirognik. Na sreco

50 Eudno zvenece besede Se kar smiselne —
razumete latinsko ... Podobno delujeta tudi
Dungeon Master in Chaos Strikes Back; tu je
je, saj 50 uroki le kom-
Binacle run. K Oblkviels zares Suane bosods
Ne preostane vam torej ni¢ drugega, da se jih
nautite na pamet, ali pa da izdatno uporabljate
prilozena nave
SRin SS! sta se napotila v drugo smer. Uroki
so predstavijeni kot niz posebnih znakov, ki pa
jih igralcu ni treba poznati: ko lik doseze dolo-
&eno stopnjo, samodejno pridot uce-
nja novih Carovnij. Ce je Earovnik, na primer,
Sesto stopnje n pozna dva uroka Zetrte stopnje,
bo, ko bo napredoval na 7. stopnjo, pridobil &
onurok 2a vsako stoprjo, ki o 26 ima, in bo
poznal skupno. i arauniis ey stopnje in
ustrezno Stevilo urokov prejsnjih stopeni. Mor-
da se slisi zapleteno, a je dokumentacija vedno
v veliko pomog in po urici ali dveh boste Ze stari
celoten

2 magijami. Igranje postane zabava in doZivetje,
e trplienie, ki ga boste gotovo dozivjali s pre-
veé enostransko sest

Sage in sagi

Velika posebnost iger FRP so sage. Ustaljen
tip pustoloviéin navadno pozna nadaljevanja,
v katerih nastopa isti lik (Larry Laffer, Roger
Wilco, Guybrush Threepwood, Les Maney itd),
ki se pojavija v podobnem okolju kot v prejé-
e Sels, Copray zaporedie i nujno tud! kio-

dogala na svojem obmotiu, vsaka ima svole
posebnosti (druge rase, je), ven-
oncy vse pavazqu ¥ nalogiivo co-

loto

Saga Forgotten Realms je sestavjons iz (po
kronnloskem jrsinem redu) Pool of Radiance,
et of the Silver
Slades inPocls of Do arkness. Lk, s katerimi St
Zaceli grati v Pool of Radiancs, z njimi kocali

in SSB ter porazili vse Zivo v Pools of

Dnrknen. bodo veritno imeli ves Kot 250 HP
(bojevnil {mag), na voljo vam bodo
ije 25. in visje stopnje

Nekako iste magije vam hodo  Jostopne tudi
v sagi Dragon Lance (Cham Krynn,
Death Knights of Koyma, The &
Keynn), morda udiv Sav nm{

teway
of the Sava-
Go Fromien i ek augm I the 25th Contury
(Countdown to Doom:
imata Sele dva dela.

hamplons of Knynn
2daj narawnost uzivam v The bark Gucen of
Krynn, s tistimi z Gateway 10 the Savage Front.
er v Treasures of the Savage Frontier, s prvim
Buckom pa mirno opazujem supernove v
Cubed. Podobno je tudi 2 novo sago o Wa
o5 (Eye o the Beholder ). ler Jabkoz i iz
prvega dela v T d of Da dobe-
£oing, drets skosi 9oud In Katakombe, pa sod
prvi stolp. Pozneje postane vse skupaj precej
naporno tudi za te osebe, kaj Sele za novince:
Niti pomisiiti pa ne smete, da bi zateli igrati
Chaos Strikes Back s svezimi liki - 3e tisti iz
Dungeon Masira se bodo prece) namutili 2o na
samem zacet

Krini voda

nolosko. Pri_ programih
VEDNG prostorsrs inSasovne kv najbolj uskia-
Jena s prejénjimi deli, ali pa igra i gista FRP

{Ewira . T Doino je to nujno zaradi zgodb
samih, pa zaradi likov — pogosto lahko
like, ki ste jih vodili v Srefinjem dell, nedotak

njsne preneseto v nadilov; rate naprej.
Prednosti takega pozsaqa so oc.me Ce privza-
esede saga (recimo

ji”ali 'skandinavski ep v prozi o junakih in
Dogovin', moramo priznat, da e zraz pravénii
igre RPG s0 v primerjavi s klasiénimi pustolovs-
Gnarm WS oo i Siare oo normalen Alfin
vsakih sedemdeset let (Alf na deseto
potenco = skruseni Willie praznuga pogleda)
Origin, Sir-Tech, Interplay in Ner whlotdCom:
puting imajo vsak svojo sago. SSI
Vet vsaka od niih 56 v skiadu s pravii AD&D

Zatimba vsake igre FRP 5o sovrazniki. Vet jin
ie, vetji in mogneis s, bolj e igra napeta in
zanimiva. Zgled za vse bodote pisce je naveza

TSHiSSI ~ zelo tetko boste naslivecji in zanimi-
vejsi izbor krutih sovragov kot prav v njenin
programih, pa najsibodi v kiasikah tipa Pool of
Radlznce ali futristiénem Bucku. Vsepov:

azijo, hodio, tecejo in letajo najgnusnejse
olavo, ki i Jo kdal uzrio: Choetrs okor od
napreproste/sin Nemrtin v COK do Mind Flay-
erjev v EOB in letecin kat v EOB Ii. Mnoge
posastiso pnvzma iz mitologij vaznenm narodov
in kultur (Meduze, salamandri, zmaii itd.), za
druge pa je poskrbela bolna programerska do-
misjija. In_ racunalniski cmum se pritozujejo
¢ez arkado Harl izdelek parano-
idnega shizofrenika’, in pa Ehiro Il Oh |

da druge igre FRP v tem pogledu

zaostaiaio prav dosti, Se posebej ne Uitima Un-
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derworld in Wizardry VII, pa tudi Might and
Magic IV in Bard's Tale IV nista od muh; kreatu-
re v kiasikah tipa Dungeon Master nas pa tako
ali tako 2e preganjajo v sanjah. Malce tezko je
sicer polno sodelovati v povrsno nacrtovanih
bojih a la Wizardry VI, kjer ob zadetku vsak
sovraznik all 1K izdavi baden »Ouhe In e
drugega, vendar zvrhana mera domisljije dela
¢udeze, pa naj gre za prvi Wizardry ali najnove)-
Uttimo

Carpe diem

Igre FRP se Se vedno spreminjajo. Serija Wi-

ze kaze v zadnjin delih sag
Forgotten Realms in Dragon Lance, ter nadalje-

vanje lastnih projektov — Prophecy of the Sha-
Sun; obeta se novi EOB s samodej-
‘simulator éara:

fow,
nim risanjem kart; tu j
nja’, igra Spellcraft: Aspects of Valor zaloznika
ASCII's skoraj popolnim poudarkom na magiji,
in tako napre]. Sicer pa je prav tetko veriet, do

ksne mere so se razvile racunal

kov odvec — prihaja drugi del Ultime
del Ultime Underworld, novi Wizar-

wmq, Sherl
napre) Morda o to tudi piloinost za prjatelico

ST/STEqa‘ da z lastnimi CD-ji (npr Commo-
skozi

igre

v zadnjih nekaj letih e 2daj
stopnjo, ko diskete niso vet
jinovo shranjevanye, Se celo
Vil: The

orld: The Stygi-
kupay pozreta okroglih 40 MB, potre-
bu ;em o2 VSR 3656X pri 25 Mhz, VGA n 2 MB
pomnilnika. Al povedano drugace: da se lahko
igrate, potrebujete sistem cenovnega razreda
2000 DEM. Lastniki amig in ST-jev to maice
tetko razumejo, zato pa o lsstiki pecsloy spo-
rotilo ogitno doumeli: CD-ROM ali nic! Nikar ne
mislite, da se razvoj ustavija in da je Gitalnik

sranska vata vatop-
jo v svet igragarskin multimedijev. Kaiti, kako
naj drugage imenujemo igre, ki bodo zahtevale
Tastnih 30 MB prostora na rdem disku? Uzivaite
zivljenje — dokler ga Se lahko

Naslovi zaloznikov:

— Strategic Simulations Inc,, 675 Almanor Ave.,
Sulte 201, Sunnyvale, GA 84086, USA, tel. (408}

s,
Systems. inc. P. 0. Box 16175, Austin,
939

Tx 78716 USA, tel. (soc)
Sir-Tech Software, P. x 245, Ogdens-
burg, NY 13669, USA. tel (319) 393-6633

Glej, Stvarnik vse ti ponudi

IGOR UNUK
T ——

ravijo, da ni tuph oblik Zivijenjal) Strateske
igre ponujajo nekaj vee, saj se igralec v 1gr0

povsem iivi, postane jen del, tako da ga veak
poraz potre, zato pa resniéno uziva v konéni
zmagi! Strateske igre razvijajo smisel za logicno
sklepanje, spodbujajo k razmisljanju, krepijo
smisel za strategijo ter razvijajo cut za oblikova-
nje Pri vecini strateskih iger igralec postopoma
ustvarja svoj svet, ga razvija in n: osta-
ne del svoje kreacie. Pravzaprav je skoraj v vsa-
ki ign deléek strategije, tudi v najbolj predpo-
topni arkadi, Kjer se igralec odioca npr. med
razliénimi_orozji n nato na podiagi izkusenj
izbere strategijo nabiranja izboljsav

Na zacetku je bil kaos

Prva stratetka igra za hifne ratunainike jo
bila (vsa) po moji evidenci) legendarna Elite,
se je pojavila ze leta 1984 na Acornovem B
ter ze isto leto na C 64 10 1e bila prva stratesko-

£
Stratedka igra par excellence: Powermonger

arkadna igra, pri kateri je §lo predvsem za trgo-
vanje med planeti ter ropanje postenih trgovcev.

potek 1gré ni il inapre) dolocen.  igra e mela
ko in ogromen igralni prostor Elite
Jev hipu zasedla prva mesta po vseh lestvicah in
nadobudna miadez o ss je not in dan rudila
dosedi status Elite. (Ko pisem ta clanek —
i Konami ze napisal nadzl‘evzn;e 1

izvrstne igrel

trate \1& S0 bile sprva predvsem igre, pri
katerin je bilo treba osvajati

jim ljudstvom prepustil Zemijanom v obliki igre
Populous 2. Izboljsana grafika, animacija_in
2vok ter doza humorja 50 iz te igre napravili
pojem strateske e, ki e doslel i prekosila b

'a V njeni senci sta ostala tudi Powermon-
Gor2 data diskom The 18t Wrld War in Mega 1o
Mania)

Drugi dan je ustvaril Zemljo

Drugi dan je Stvarnik uvidel, da je pozabil
K

ali_ozemlja (Vulcan, Tobruk .). S_pojavom
moénejsin racunalnikov (amiga, PC, ST), so se
Zatelestrateke qre razujat v vec smeri, i in
om na kratko predsta

In prvi dan je za&el bozansko igro

Igre, v katerih igralec prevzame viogo Vsemo-
gocnega in vodi svoje ljudstvo skozi veliko do-

odivstin, so najzanimivejsa veja strateskin
iger Prva taka igra je bila seveda legendarni
Populous, ki ga je leta 1989 predstavila zalozni-
3k hisa Electronic Ars (v besedilu odsle) EA),
katere programer: (Bullfrog) so postavili nove
standarde za strateske igre. Vse do Populousa
50 imele strategije slabo grafiko in zvok, tako da
niso pritegnile Sirokega kroga ljudi, razen roje-
nih strategov S Populousom sé je to spremeni-
10, saj je igra zraven izrednih tehnicnih lastnosti
imela tudi zelo originalno n priviaéno idejo,
tako da najdemo Populous Se danes na lestvi-
cah strategj)

Ko Je ljudstvo preigralo Ze 1001 stopnjo Popu-
lousa, 50 za bogove v ¢loveski obliki nastopili
dnevi obupa in teme, vse dokler ni EA poslala na
trg nove uspesnice - igre Powermonger. V vio-
gi generala mora igralec osvojiti vso dezelo, da
bi se na nji lahko naselilo njegovo ljudstvo. Igra
je bila se boljsa kot Populous predvsem zaradi
nacina upravijanja ljudstva Pri Populousu ste
lahko vplivali na ljudi samo tako, da ste spremi-
njali njihovo okolje in pa s pestico ikon Pri
Powsrmongeriu pa Ishko vplivate na prav vea-

kega posameznika. Previado na otoku lahko
dobite tudi tako, da navezete z nasprotniki stike
In skutate Zvels o2iyu, ker da g o posebon
ar, aj e ol potrebno bojeva

i % Jo 5o ontrat atudil od nebe-
SKin SKTB1, 0S8l na Havale in viadanje nad svo-

in dobil je idejo, ki
Sim City se je pojavil 1988 in z njim veliko novih
2upanov, ki 5o sl ustaniali svoje ideaino mesto

Nazaj h koreninam ~ The Perfect General

za Zivijenje. Sim City je ¢ez no¢ postal opij
ljudstva In nova mesta so rasla kot gobe po

Toda tez tas 30 se programeri pri Gremiiny
spomnili, da bi lahko odotnega
arafiko n nastala je Uiopta, K

Seveda prbila predvsem utopistam
Sim City ima igra res bolj$o grafiko in zvok,
dodan pa je tudi boj s sovraznikom, za katerega
m dovolj tankov in raket

mere nay bi to popravil
najnovejsi data disk The New Worids.

nt nadaljuje tradicijo programerske
skupine Maxis, ter nas postavija v viogo majhne
mravljice, ki mora poskrbeti za prinodnje rodo- b
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PRILOGA MOJEGA MIKRA: V SVETU DOMISLIJSKIH VLOG, STRATESKIH IGER IN PUSTOLOVSCIN

Ve in zavzeti dvorisce in nato Se hiso. Seveda so
tu e Sovrazno razpolozene mravlje, ki jim vase
Sirjenje i vaed in zato vam ne bo ravno dolgéas.
Zadnjtovrsinizdelek Maxisa e Sim Earth s ka-
tero lahko na vasih monitoriih ustvarite Zivijenje
na neonljudenem e b g e ale 40 ave:
lucije in nap
Zatogriska hisa Milennium jo izdala igro, K
po_moli sodbi prekata vse Sim XY in ki se
imenuje Global E ra nas resno opo-
7arja na problematik ucinka tople grede (ogre-
vanja zemeliske atmosfere zaradi onesnazenja)
in je zatorej ena izmed redkih (2al preredkin)
iger 2 skolosko tematiko. greleciahko svol vet
ustvari, lahko ahko pa izbira
irimi scen Vi 24 rebey Zemile (ovet po
skl vojni, svet po okolodki katastrof,ginek
lopie grods in z¢ipant sveD)

Tretji dan je razdelil oblast med
Jjudi

Ker o bl lovssi rod 2o od nekds) egoistizen
(Cetat cest mol ~ Ludvik XIV.),se o nekaterim
viadarjem posvetilo, da o ek X
Bi s podjarmill 8o kakéno driavo. In ke 16 Vo
hunstvo e posebno razvita panoga, se je uboga
»2rteve na okupacijo seveda pripravila. Vse bi

bo kmalu dobila naslednika — History Line.
Znane osvajalske igre so Se npr. Realms, ki je
zelo lepo nargjona, Kingdoms of England (2),
Carthage... Da je moC iz puséobnih strategij
z veliko dozo humorja narediti prav dobro gro,
v War, katere glavni il jo

ta, da edini prezivite jedr in se pri tem
1% oo robauats, Vasi nasprotnia so. bivé
vodiini 9olmk\ sveta (Reagan, Gorbacov, zelez-
andhi, Castro...), ki drug drugega
zalijo, 0 sanasujeio silepjo dogovore. ki so
Skoraj veano vas epit

bilo v najlepsem redu, ce ne br
umrl vrhovni general. Seveda pa so tu vrli strate-
gi, ki komay cakajo, da preiskusio novo misko
(prejsnja si od zadnjega napada na sovrazniko-
ve enote ni ve¢ opomogla) Ta malce za lase
priviecena zgodbica jowiod v modrovanje o nel
bolj razsirjeni vrsti strategij — osvajanju sovraz-
nikovih dezel in enot. Pri teh igrah je strateski

sredno vpliva na razvrst

Ena prvih strategj te vrste je bila igra, zaradi
katere so ponoreli mladci kupovali prijateljice
(amige, da ne bo pomotel) in se predajali sred-
njeveskemu nacinu zivljenja. Igr

denarja. lgra je bila aktualna
redvsem zaradi tehnicnih lastnosti, medtem ko
Je bila strategija nasprotnikov naravnost obup-
na, saj je lahko vsak igralec premagal raéunal-
nik v 15 minutah, zraven pa prebral e najnovej-
Sega Alana Forda

igre s podobno tematiko so se razvijale in
konéno se je na trgu znasla ideaina Siratoska
la tezave celo prekaljenim
Planet vas je prestavila na

kurenca je mrtva konkurenca, zato ste s sabo na
planet pripaal tanke in podabre zadevice, ki

0 olajgal
2o Taio val ratol in priatelice il racunal-
nik, ki si bo pogosto vzel prevec Sasa za premi-
slek, ali pa bo kako drugace goljufal. Skoda, da
Infogrames ni napisal drugega dela te fenome-

H

re.
Po te] igri se je pojavilo vet neuspesnih kio-
nov, izmed katerih najbol izstopa Battle Isle, ki
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Cetrti dan je zmanjkalo softvera

In bil e prisiljen ustvariti Ports of Call, da mu
je ladja skozi nebeske planjave pripeljala zalo-
ge. In iz tega se je nehote razvila nova zvrst
strategil, ki ji ponavadi pravimo kar poslovna
strategija. Pri tovrstnih igrah igralec navadno
prevzame viogo novopecenega direktorja po-
ditia, s katorim kuje dobicek i posiovanye po
vsem svetu, se bojuje s konkurenco, se nazad-
e upokoli in v starost lepo 51 na Sumed
Zimnici polni ov. Takéno podjetie je resda
e daari s Taainost, (orimet: Siovonsko
gospodarstvo), zato pa se lahko bodoci podjet-
niki preizkusijo 2 ra¢unalnikom.

led Stevilnimi igrami te vrste se seveda najde
nekaj takin, ki o vredne omembe. Oil Imperium
vas postaviv viogo reunega poslovneZa, ki bi bil
bogat naftni Sejk. Ce ste obtudovalec mvor-
kv, s lahko poskusite v igri, v ater bost
do varne pokojnine pri oo tovora
— Transworld. Winzer je igra s pohvale vredno
idefo. Bodoi vinogradnik izbira vrste vin, ki jin
bo prideloval, vrste sodov, v katere bo tocil
dragoceno tekotino, ter seveda ceno«rdecega
zlata« — igra, ki jo mora imeti vsak Gistokrvni
Stajerc! deou vas postavi v neznan kraj ol
u, kjer morate v podobi vesoljcka
pridaiat imwed partuma, vods,lipanov i pol
imbolje prodati, da boste lahko

razliko, da se dogaja neposredno po dobi veli-
Kb odrit ko se jo med starmi in novoodkrit
i colinami razvijla
Kom ombgotaa wrioglovs zasluzke In tako s
%o vi odpravite na pot za denarjem in slavo

Peti dan je zmanjkalo elektrike

In vegina ljudi, obsedenih  igranjem, se je
spravila za sveco in se igrala namizne igre. S¢a-
soma so te igre prisle tudi v raunalnike in
Ceprav jih ve&inoma ne moremo Steti med »¢i-
stec stratste igre so suzxssx. elementi pri njih
moéno zastopani bila seveda

7 maarecee. ki i ravimo tudi sah To genial

0 igro jo seveda predelalo v his. Trenutno sta
med najbol prjublienimi Interplayey Ba
o Chose 4000) tor
ugim pos-
netih veliko parti) med svetovnimi mojstri, ki jin
lahko preucujete dolgo v noé (razen, ¢e ne
zmanjca eleidrike)

g} igrami s vrste bi omenl e mii,
monopoly n clovek, ne jez: se. V 1o Skupino bi
ahko uvrstili tudi 10 (Made in Japan) in Strate-
90,100 28 racunainie predelala znana zaloz-

iska hisa Accolade. Iz namizni 1ger domisij
“kih viog, (anglesko Fantasy Role Playing, o
kratica FAP). ki so zelo razsrene in priljubljene
predvsem na Zahodu, pa se Je razvil praveati
Ru racunainiskin \ger FRP (le] sosednl pri-
spevek izpod peresa Sergeja Hvale)

Sesti dan je ocenil svoje delo

Med zalozniskimi hisami, ki se spopadajo za
v delpogate na 11y s"aleskm iger. o Star-
by croprose, Infogrames, Koel, Grmiin
ngnosls e 56 vedno pa pvevlzdule legen-

i Electronic Arts n b6 po mojem Se dolgo
7 povem et

Za strategije naspioh (razen izjem) je znacil-
no, da nimajo prav posebne grafike ali zvoka,
vendar to pravega stratega ne moti. Glede grafi-
na steno zraven monitorja obesite kaksno
lepo sliko (npr. iz igre Waxworks), si zavrtite
Sepulturo ali kaj podobnega, v prijateljico pa
nalozite npr. Full Metal Planet in uzivajte! Pac
pa imajo strateske igre zelo dobro vzdusie, kar
gre najbrz pripisati ideji igre. Najzanimivejse so
strategije, ki jemljejo snov iz zgodovine, se pravi
iz bitk ali drugih znamenitih dogodkov. Igralec
se zgodovini bodisi podreja, ali pa jo hoce spre-
meniti Takéne igre o na primer North & South,
Feudal Lords, Romance of Three Kingdoms,
Carthag
Zanimive so tudi strteote. ki jamielo snov iz
bii hodnoati. Millenium 22, Deuteros.

Supromac |

Sammo, ponvale, sai POIg napetost vasbulslo
tudi sijajno izvedbo Ker ze ves clanek samo
hvalim dobre igre, bi lahko kak igralec, ki to po
nakljucju bere, razumel, da so strategije popol-
ne igre Zal je tudi nekaj precej razvpitih izjem.
Ker sem pac dobre volje, s trenutno spomnim
lo iger Imperium Romanum, Renegade L
Interceptor in Second Front. Menim, da je igral-
cu vSeE skora) vsaka igra, ki jo povsem razume
in obviada




In prisel je &as, zapisan Ze v knjigi prednikov,
da povemo, katera je trenutno najboljsa strate-
ska igra (vsaj za prijateljico). Dragi bralci in
bralke, to je seveda CIVILIZATION. Ze druga
mojstrovina Sida Meyeria (prva je Railroad Ty-

hodnosti prekosila, saj bi tako imeli dve super
igrit

In sedmi dan je videl prihodnost

ra, ki je
Rajbolbe, ol pritoge torelss, skratka praw:
cata »nadigra«. Upam, da Jo bo kaka igra v pri-

konec Se nekaj
kmalu docakali Ashes of Empire, slec

napovedi. Amigisti bomo
Jibosta

verieno BattleIsle: History L in Aliens-Star

Skratka, prinoancst bo gotovo na-

nn,una dobrim strategijam, ki bodo znale pri-

tegniti igralce in samo upamo lahko o Civilizati-

on 2, ali pa molimo, da se bo kdo pri EA spomnil

Populous 3 i Powsrmonger 2 Dotle; pa. Kruna
in iger!

PISANJE PUSTOLOVSCIN:

Conquests of

teta Pehta

GOJKO JOVANOVIC

i ob vodnem jarku, ki obdaja baronov grad.
Na severu so gozdovi'Na jugu je moévirje. Pred
sabo vidis velik napis. Baronov grad se skriv-
nostno in pretete vzpenja pred teboj. Dvizni
most je visoko dvignjen, do gradu ne vodi nobe-
na pot. Kaj bos storil 7«

Takole nekako se pri¢enjajo pravijice ob kon-
cu dvajsetega stoletja. Dobrodusno staro mamo
in njeno skripajoco protezo je zamenjal racunal-

pripovedk skorajda ne
mo pustolovscine,

poznamo vec. Raysi ima-
racunalniske seveda. Car

zamenjati vioge in se iz nevrotiénega avanturi-
sta preleviti v vsemogocnega ustvarjalca. A ka-
ko sploh nastane racunainiska pustolovséina?
Natinov je veliko, najhitreje pa bomo do svoje
Iastne pustolovske umetnine prisli 2 ustreznim
radunainiskim orodjem Vegina programov za
pisanje iger, recemo jim kar generator)i iger,
s0di med tako imenovane programe shareware,
Kar_pomeni, da jih lahko najprej brezplacno

Ki
miado, je namre¢ v tem, da je glavna vioga
namenjena bralcu oziroma potrosn witur-
ne dobrine Ni moremo udobno zle-

¢, i naravnati prijetno glasbo in
se prepustiti lenobnemu obracanju listov. Racu-
naliska pustolovicina nas sil, da vsak prizor
brez napake, dalogicho razmisjamo.
da se cimbolj v viogo, ki jo igramo
V nasprotju s kn]rgu‘ ki nas mimogrede zaziblje
v sladek spanec, nas pustolovicina praviloma
spravi ob ivee, v tezjih primerih lahko povzroti
ravcato besnilo. Edino zdravilo zoper tovrstno
steklino je le utripajoéi napis »Congratulations!
I

Igralci pustolovskih iger smo torej 2rtve hu-
dobnih avtorjev Morda br

le nato tvegamo tistin nekaj
dolarjev 2a nakup. Ta orodja s0'i precej poda
na in omogotajo izdelavo povsem enostavnih,
a.1udl zreano zapletenin pustolovskin iger, Kior
ima igralec opraviti z ve¢ sto prizorisci, nekay
1€ predmet, bogatim besadnjakom in zvrst-
no gre
Racunalniska pustolovacina je v bistvu krajsa
ali daljsa zgodba, kjr nastopalo prijateisko al
sovrazno n:
oovia na razienin prizoriséin Bisto pustolove:
e fo.y il ol dobtam sspioti I nene
vadnem, vendar domiselnem in logiénem raz-
rallc, to je tsti, ki Zivéno pritiska
na tipke, je praviloma postavijen pred vrsto
ugank, ki jih mora pravilno resiti, da bi konéno

obeutil sladkost Ko se lotevamo
pisanja_racunalniske_pustolovstine, ravnamo
i pise i

DoWN &
LIGHT 210 (* Blazing torch #)
END_ROOM

Primer definicije PRIZORIEEA.

Za osnovo rabimo dobro temo. Lahko si izmisli-
o ali pa se odlocimo za predelavo ze

znane Storije, morda kar iz domace Kulturne
zakladnice Psoglavci, Roslin, Bedanec in teta
ehta 50 n elektronsko utele-
Senje. Na kratko si skiciramo dogajanje, dologi-

NoUN 220
pitie

Shateiareiscas red pills nearby.

LOCKTION 10 (+ in cavern +)
weioi

ForsoNous
NOUN_SYNONYMS PILL WRITING
Pl

END_NoUN

Noun_pscr 220
Bl

END_NoUN_DESC:

Primer definicije PREDMETA.

Looking closer, you can make out some writing on

SRFES

e uicimte srana-aions aivencare
brought 0'y6u

Copyeisht 1991 by Dammis Orew Copyeight stricely entorced

Enter NONITOR THPE (¢-Color N-None B-print instructions Q-auit)

LT s
GRAFHIC

i e e -

CREATURE 301
guard

Baron's

You see one of the Baron's guards.
LOCATION 11

HOSTILE

END_CREATURE
CREATURE_DESCR 301

looms over you.
END_CREATURE_DESCR

Primer definicije BITIA.

The guard is about 6 foot 8 inches tall, but he appears even bigger as he
He 1ooks mean and ie rather ugly.

He looks very angry.

mo vsebino posameznih prizorist, glavne osebe
in njihove znacaje ter potrebne rekvizite. Ko j
Vse 1o lepo na papirjin, lahko odpremo racunal-
nigko orodjarno.

Delo z generatorjem iger je precej podobno
programiranju v u ali Cju_Pro-
gram napisemo z urejevainikom besedil, ga pre-
vedemo, nato pa ga lahko z izvajalnim moduiom
izvedemo. Pri pisanju moramo upostevati pred-
pisano skiadnjo, na volo nam je vecje li man-
se st kazov, spremenljivk, konstant,
Gatkownin e icajno sestav-
ljen iz slovara ter analizatorja. V slovarju so vse
tiste besede, ki jin generator razume, nove mo-
ramo opredali posabel, Vetina generatorjev
govori zgolj anglesko, zato bo treba
&Ko pustolovtino celoten siovar sestavitl na
novo. Najpomembnejsi besedni vrsti, ki jih upo-
rabljamo pri igranju pustolovaéin, sta glagol in
samostal
ator (angl. parser) predstavija nekaksne
mozgane generatorja. Od njegovih zmogljivosti
Je odvisno, kako uspesno se bo ratunalnik odz-
val na postopke igralca Glavna naloga analiza-
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torja je ugotoviti, kaj pomen tisto, kar je igralec
viipkal Vneseno besedilo analizator najprej pre-
gleda ter na osnovi predisane skladnje poisce
glagole, samostalnike, pridevnike, zaimi -
Aike. Slod: analiza pormena nayderin besed Nai-
dene glagole primerjamo s tistimi v siovarju,
pomen samostalnikov pa ugotovi 1z njihovih de-
finicij v programu. Pri glagolih mora ugotovit
ali 50 prehodni, s katerimi samostalniki se lahko
povezujejo, kakne omejitve zahtevajo. Pri ana-
iizi samostalnikov Je treba prveriti mozne pri-
devnike, ugotoviti njihove lastnosti, potrebne
akcije itd. Rezultati stavéne in besedne analize
omogotajo generatorju, da pripravi odgovor in
ga posreduie igralcu.

Kot ze receno, je ponudba pripomockov za
pisanje racunaniskih iger precejsnja. Isto velja
za razlike med nyimi. Nekateri so namenjeni
2golj izdelavi tekstovnih pustolovséin, drugi
podpirajo tudi uporabo grafike in zvoénih uéin-
kov. Pri skromnejsih generatoriih je treba skoraj
V50 1970 napisati na roke, obstajajo pa tudi pro-
grami, ki 1majo veéino tistega, kar je potrebno
za dobro pustolovacino, ze v svojem drobovju
Med boljse primerke spads zagotovo program
Adventure Game Toolkit (AG

more zapustiti sobe s sovrazno razpolozenim
bitiem, &e ga prej ne uniéi. Predmet, ki ga poje-

0 alt popiemos zgine, vendar i, b je prem-
Gen (jezera namre¢ n igralec
o more pobrat recimo,
da stiseil v nshrbinik oty "Gogajanie, K
smo si ga zamislili, mora biti &imbolj logiéno
Uahiko st soveda Ao 0 Shrmame shaar n
glavo, a tudi zloba mora biti dosledna. Pusto-
fovseina, ki o zna resiti le njen avor, je namre¢
hudo doigocasna stvar

Poleg ze omenjenih gradnikov, ki predstavija-
Io okoste za pisanje pustolovacin, ponuja A
se mnozico dodatnih podatkovnih elementov
Takolanko za vsako bile il precmet navedemo
spisek glagolov, ki doloca, kaj lahko z elemen-
om pocnemo. Predvideti moramo cimvee mo:
nih odzivov na dejanja, ki jih izvaja igralec. Med
avanturisticno orozarno spadajo obicajno e
posebna, vnapre) dolocena prizorisca (na pri-
mer soba za ozivijanje mrtvih igraicev), moznost
uporabe carodejnih besed, nevidnin predmetov,
organizacija tockovanja itd

nam omogoca, da sorazmerno hitro

pridsmo do lasinegs avanmnsncnega ot
a AGT

me Softworks. Ceprav cmogcba o roeimvo ok
stovnih pustolovatin, je v Ameriki izredno pri-
jubljen Z njim je izdelanih na desetine profesi-
onalnih iger, proizvajalec pa vsako leto prireja
tudi tekmovanja za najbolio racunainisko pu-
Stolovscino, napisano z
vecina tovrstnin orodij je tudi AGT
sestavijen iz prevajalnika in izvajalnika, vdelan
ima sorazmerno obiren slovar (okrog 500 gla-
golov). kar omogoca izdelavo igre s karseda
malo programerskega znoja_Pustolovicina, iz-
delana z AGT, lahko vsebuje do 200 prizorit,
100 predmetov in 100 bitij. Besedn: analizator
zlahka opravi z dolgimi in zapletenimi stavki, ki
iahko poleg glagolov in samostainikov vsebuje-
Jo tud pridevnike, zaimke, predioge ali Stevnike
Glavna odlika AGT se skriva v spretno obliko-
vanih podatkovnih strukturah, ki so piscu igre
e strukturam pri
objektnem progra 2notraj strukture
Opfedelmo uc njens 1asinosts tor postopke, ki
Jin srukturg omogoca NajpogosteiSa struktura
je PRIZORISCE (angl. R -
12 earoon prizirieda ata njegovo ime in zapo-
redna Stevilka Med neobveznimi elementi pa
lahko za vsako prizorisce doloimo mozne sme-
1 gibanja, aktivnostne Kijuce, stopnjo osvetije-
nost, Stevilo tock, ki jih dobi igralec ob vstopu
na prizonsce, stanje izhodov

%o ek ot izrasne. smeghlh. uraon) losik
Z njim lahko $irimo obstojeci slovar z novimi
glagoli, preverjamo nayrazlicnejse okoliscine, ki
se v igri pojavijajo, postavijamo stikala, uporab-
ljamo spremenljivke in konstante, zastavijamo
vprasanja in odgovarjamo nanje ali programira-
mo povsem nakljucne dogodke

Med graficnimi generator)i ragunainiskih pu-
stolovacin, tore tistimi, ki poleg besedila omo-
gocajo tudi uporabo graficnega ponazarianja
dogajanja, velja omeniti program Gamescape

bistvu gre za dvoje orodij Prvo je namenjeno
1zdelav besedne

tudi kot shareware, vendar brez graficnega mo-
dula Tudi Gamescape je sestavijen iz prevajal-
nika in izvajalnika, naéin pisania igre pa je po-
polnoma drugacen kot pri AGT Gamescape ne
pozna nikakrsnin omejitev glede doizine igre,
Stevila prizonisé, predmetov il bityy Vse podat-
ke namre¢ sproti bere  diska, kar pomeni, da
teh iger ne moremo igrati na Kaksnem XT-ju, e
nocemo pred zaslonom docakati penzije.

vni programski gradnik, iz Katerih se-
stavljamo racunalnisko pustolovsgino z Games-
capeom, 5o segmenti ter ukazi IF n DO. S seg-
menti opisujemo prizorisca, dologamo predme-
te in oblikujemo slovar. Znotraj segmentov Iah-
k

K definiciyi prizonis¢a sodita tudi ustrezen opis,
ki se pojavi na zaslonu, ko igralec vstopi na
prizorisés. ter morebitna pomot, ki o dobi gra-
lec, ¢e ima te

Nastedma podatkovna struktura jo PREDMET
(angl. NOUN). Definicija predmetov je precej
bolj zahtevna od prizorist, saj

o di vse
V okviru posameznega segmenta moramo pred-
videti vse mozne postopke igralca ter poskrbet
2a ustrezne odzive racunainika Postopke pre-
verjamo s krmiinimi ukazi IF, za programiranje
odzivov pa uporabljamo ukaze. \ celoti gledano
Je Gamescape bolj odprt kot AGT, vendar mora-
mo vecino raviti na roke Ga-

i vec elementovPoleg imena predmeta in mo-
rebitnega pridevnika lahko navedemo Se njego-
Vo velikost, tezo i polozaj, doloéimo, ali je
predmet, berljwv, zaprt, odprt, ali se ga da zakle-
niti, pojesti, popiti, ali je morda smrtonosen, ali

Nekatere lastnosti predmetov (recimo berljivost)
zahtevajo Se posebne opise (na primer besedilo
beriega pradmeta). Predmetl nam bodo pri
slaari e el et £ax
o podatkouno Strukturo b lahko poime-
novall BTA (o ng! CREATURES) .V nasprotiu
S pradmet so bija 2va. To pomen, da 5o deyav:
"l niihova dejania majo razlicne posledice za
igraica, ki sedi pred zaslonom Bitia so do igral-
vrazno ali prijatelisko razpolozena Pri de-
finiciji moramo navesti ime bitja, njegovo Stevil-
ko ter prilastek, po Zelji pa 8e prizorisée, kjer s
aja, orozje, s katerim ga unicimo, Stevilo
tock, ki ga prinese igralcu.
Pri dolocaniu prizori¢, predmetov in bitij mo-
ramo upostevati vrsto pravil, po katerih se ravna
T Primer taksnega pravila je, da gralec ne
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mescape zato i pravi generator, eprav ga nje-

TEHNICNI PODATKI

Naziv programa- Adventure Game Toolkit
Zaloznik® SoftWorks

Verzya 135

Arhiv. 219116 K

Registracija 40 USD

Neziy programa: Gamescape

Zaloznik Drew
Verzija: A4
Arhiv

Registracija S5UsD
Verziji shareware opisanih programo sta brez-
-placni Ce Ju zelite dobiti, poklicite 061/340-664.

AUTHORISED DISTRIBUTOR

Acer ¢

Wsokokvu!imni rohéunalniki

o ooy S35,
vedprocesorskih streznikov - 4860)(/66
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for

HEWLETT
(ﬁF) PACKARD
Laserski, ink-jet tiskalniki,

E:o'erp scanerji
papir, fonerii, carfridgei

EPSON
STAR

Matriéni tiskalniki

Quantum
& Seagate

Diski vseh fipov, velikosti
in hitrosfi...

BREZPLACNA
|

DOSTAVA

TREND, Rotunolniski_ infeniri
Efonkova 61, bmo
tel.: 063/ 851-610, fox.

d.o.o.,

: 063/ 856-794




Tel: (061) 192-804; Tel/fax: 198-620;

NNOVELL

* instalacija mreze
* testiranje

* uvajanje sistemskega
administratorja

Stegne 19, Ljubljana

o o STEGNE 19
61000 LIUBLIANA
ld.u. Tel.: 06150 037
Lubliena 199 298
int. 342
UGODNO IZ NASE PRODAJNE PONUDBE:
® RACUNALNIKI 386 In 486
l TISKALNIKI FUJITSU
MONITORJI SAMSUNG IN PHILIPS
t DISKI 120, 200, 5.500 MB..., IN DRUGI
RACUNALNISKI SESTAVNI DEU
© MULTIMEDIA SOUND BOASTER, CD ROM

NUDIMO TUDI:
SERVIS RACUNALNIKOV, NADGRADNJE RACUNALNISKIH
POSTAVITVE MREZ,

SISTEMOV,

KIDRICEVA 3A
62380 SLOVENJ GRADEC
SLOVENUA

TEL.: 0602/43 032, 41 850
TFAX.: 0602/41 851

SCHILTERNDORF 46
| AVSTRIJA

* STROJNA OPREMA:

~ TISKALNIK] AMT, EPSON, FUIITSU -

PROGRAMSKA OPREMA:

| A-9150 BLEIBURG/PLIBERK

TEL.. 9943-42-35-2041
TFAX.: 9943-42-35-2702

Po ucobpnNin CENAH VAM NUDIMO:

- OSEBN!()RACUNALN/K/ VEGATOP 286, 386, 486 -

od 25.000 dalie
- POSAMEZNE KOMPONENTE PRIZNANIH SVETOVN/H PROIZVAJIALCEV

od 55000 SIT dalie

- SISTEMSKA PROGRAMSKA OPREMA ( DOS 5.0, QPRO, WINDOWS 3.1 )
- APLIKATIVNA PROGRAMSKA OPREMA ( PODJETJE, OBRT, TRGOVINA, GOSTINSTVO . )

PRI IZBIRI VAM BOMO P

..

STA ZAGOTOVLIENA
GARANCIJA V SLOVE

TRGOVINI V AVSTRLI.

P @ ke L I WG LET E

VECINA STROJNE OPREME JE DOBAVIJIVA TAKOJ !
GARANCIJA ( 12/24 MESECEV ) IN SERVISNO VZIDRZEVANJE
1

VELJA TUDI ZA RACUNALNIKE, KI $O
SESTAVLJENI IN TESTIRANI IZ KOMPONENT KUPLJENIH V NASI

* ZA NADALJNO PRODAJO NUDIMO POPUSTE !
@ B i

S €1 TE KA s
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ART DEPARTMENT PROFESSIONAL IN AREXX

Razgibajmo Zivljenje

ANDRE] TROHA

Bn je dolgocasno moker torek in
na uri Jakoba K. se je ze

drugie trudil proti dvanajstici. Jakob

K., preprost clovek, uradnik, ki

b0 jutri zjutraj, kot vsakokrat, opso-

val Sef, je imel pred sat

&unalnika in nadaljeval grozno dol-
gocasno deloSkrajni &as je, da si
izdela softverskega robota, ki bo
enolicna dela opravijal namesto
njegal

Softverski roboti

Najprikiadneisi jezik za pisanje
softverskih _ robotov veda
ARexx (Rexx za amigo) Orodje, ki
omogota krmilienje in nadzorova-
nje programov. Od urejevainika be-
sedil do grafinega paketa. Pustimo
Jakoba K. pogleimo kaj lahko
ARexx naredi za nas! Ogromnol Zal
pa veliko uporabnikov mine vesalie,
ko slisijo_besedo

precej manj casa, kot bi ga porabili

delo Ker jo Aflexx e z WorkBenc-

hom 2.0 postal del a ope-
racijskega sistema, bomo. ob vea-
kem testu softvera napisali nekaj
primerov uporabe tega jezika V tem
glanku boste lahko prebrali nekaj
napotkov za zacetnike in videli, ka-
ko krmiliti vrhunski program za ob-
delavo slik Art Department Professi-
onal (glej junijsko Stevilko Mojega
mikra)

Denimo, da smo z DeluxePaintom
izdelali krasno animacijo, jo posnel
v formatu ANIM, zday pa jo Zelimo
uporabiti v Imagineu. Ker ima

program s formatom ANIM precejs-
nje_prebavne motnje, bo potrebno
animacijo razbiti na posamezne sli-

ke, jih pravilno poimenovati in shra-
niti na trdi disk Seveda lahko stvar
apravimo rotno, tako da iz DPainta
shranimo vsako sliko posebej

Pa, G0 v podatii o datote pise
TFF ANIM il 2170 framesr. i
podobnega? Pri tak

1wl botia potrpedijivost na bo do-
Vol Za take posle e primeren AD-
Frd. ARero: ph mu o boveaal, kako
naj razbije animacijo Program ste-
vilka 1 postori natanéno to, oglejmo

napisali vsaj/%-+/Amigin operacijski
sistem je vecopravilen, zato je po-
trebno doloéi pravilo, ki ga Zel

mo krmiliti, to storimo z ukazmo
ADDRESS GETFILE v prvem delu
programa pa priklice izbiralo, s ka-
terim enostavno dolocimo ime ani-
macii

V drugem odstavku izberemo for-
mat animacie, v nasem primeru IFF
ANIM, in prestejemo siike v dato-
teki

Tretji del je podoben, le da tu

izberemo imenik, kamor bo ADPro
shranjeval slike,

Bolj zanimiv pa je Cetrti odstavek

&j smo_omenili, da bomo slike

uporabil za delo z Imagineom. Ta

me e siike, imenovane po vzor-

cu PICXXXX, kjer 50 XXXX zapo-

redne  Stevilke, na primer 0001

pa, Ge imamo softver, ki

razume vzorec HELL666 XXXX. To

nerodnost odpravi Getrti odstavek

Cu 2elimo kak drug vzorec, klikne-

10 CANCEL in vpisemo novo skup-

o ime sik. K pa Co dotiént pro-

gram " razume le format
PICXXXXXX, torej _PIC.000001
PIC.000002...? Te moznosti v pr
gram namenoma nismo vdelalr, lah-
ko pa spremenite dve vrstici, pa
Torej, za shranjevanje po zgornjem
yemiCa g oo Vi e
a v f =

Vw = GHT96) Go pa 2elte
“dobno delo, ees posegov v kodo,
se poglobite v program 3. Predzad-
njt ukaz porine ADProjev zaslon na-
prey, zadnji pa obvesti o koncanem
razbijastvu.

n ¢e Zelimo isto animacijo obde-
lati z uginki, ki jih ponuja ADPro?
Resitev je drugi program, ki je sko-
raj enak kot prvi, e da ne shranjuje
vsake slike posebej, ampak jih po

2a kako duhamorno ponavijajoce se

Arexx code * Moj mixro 1992

PROGRA 1
I

| avomess a0 o
|oprrons REsvLrs

laz

Doloct tae antmacije +/

7

5 enocman 2
b

g
Arexx code * Mod mixro 1992 2

fopbotsst sae antascise </

5
Loaasne - AbERG RESULT

code * Mo3 mixro 1992

o

oo
OPFIoNs RESULTS

[2 Doloci ime siik in forsst imena +

/+ Bgotovi Koliko slik je v antmscisi +/ /2 Ugotovt xolixo siix je v antmsciii +/
Lronsar AN LrORMRE NI

LoaD loadise coonr

ey v

‘ADPRG_RESULT-2

ety

ap
2ike: r.m»
Lancr

[3Dotoct saentk s shcangevanie siik +/ /¢ Dolost tme nove animactie */ i (o
v Ao o

20 13 oncania siixers”

Lane animscisers ”
" rie ExiT a1

210 opozorilo +/
nxcuﬂ)
SEE 2 Tume (sce, 1ivinne six

ISR (AoPRO_RESULT, /')

/¢ Bistvo fe v sedry +/
D0 stavilo = I 70 stalix
LMD loadine FRAME stevilo

oPERATOR 11NE_aRT
ExmcoTE

Sromar 1rr
DO siikast = 1 70 959995

/% B0prosu povens, da nay
p AAPUIS" AL Y Saiaealsp TP ExisTs(ise) = 0 vEEM mxiT
sromaar anin

SAVE saveine INAGE wRAPUP

om0
ounm Lave_arr

ADPR0_T0_rmowt
1 *Anizacisa Je obdelanatit

uvl Soe tmacs.

AvpRo_ro_raows.
ORATI "ARimacida fe rasbitaltt
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o prograns
5"Spounjin vie

1 dobiceds 'obastanli S TR e
p

A0pRO_70_yRowr
TILE T Ioberd tae ansmacise’s
hinine - Abbno.AEsy

2 siikase = 1 70 999959

3 = INSERT (peix, slixase)

12 7 mem ] ek i)
" TuskRr (prvi

e e N

* ce nt vec a1 e
I ERESTS 1me) = 3
Rowt

10aD sme
OPERRTOR 11NE_ARr
SAVE anisime IMAGE APPEND

obdelavi spet zavije nazaj v format
ANIM. V nasem primeru bomo slike
obdelali z operatorjem LINE_ART
Seveda pa je s tem programom moé&
narediti tudi kay bolj koristnega. Re-
cimo, da je treba vseh 2170 slik nase
animacile_ostevilgiti  Uporabimo
operator TEXT_VISUAL in namesto
besedila_vstavimo _spremenljivko
stevilo Zadnji odstavek tega pro-

IR Sover
10 vane: sotect 5 rite

grama ADProju pove, ) sike zepl
v animacijo in jo shrani. Ce Zelite
tudi v Imagineu uporabljati obdiela:
no_animacio, pred vislico SAVE
AGE V prvem programu vpisi-
16 3elene operatore
Tretji in zadnji program e name-
njen obdelavi siik, ki jin generirajo
veginoma
grafiko Ti programi, na primer Vi-
staPro 2.0, ne shranjujeo slik v ani-
macijo predvsem zato, ker generira-
Jo 24-bitne slike, format IFF24 ANIM
pa Se ni natancno definiran. Tudi
animacie narejene 2z Imagineom,
Turbo Silverjem ali podobnim pro-
gramom, je najpametneje shranje-
vati kot posamezne slike v 24-bitni
obliki in jih Sele nato obdelati. Med
tudi zato, ker so 24-bitne
slike, prevedene vHAM, z ADProjem
dale¢ najboljse Program 3 torej ob-
dela niz siik. ki so shranjene po
e IMESLIKE XXX Za razliko
rvega programa tu ni bistveno,
Kakino 16 IMESLIKE in kako doig o
podalisek, saj izberemo katerokoli
sliko, program pa sam odkrije vzo-
rec. No, pojdimo po vrsti.
Ker da ADProjev ukaz GETFILE
sistemski _spremenljivki  ADPRO
—RESULT celotno ime slike, skupaj

2z imenom pogona in imenikov, je
potrebnoto ket azkosati, V priom
felu smo v vrstici konc ST-
POS{/',4mej ugotovi a nji
nak nov imenlk (). ki omacus za-
vega imena slike V na-

slodniih dven vrstican iz celotnega

azpolovih Im ik v adn vistcl
izdstamo sploéni podasek, oziro-
ma_podalj ke (.0000).
V drugem delu programa se je treba
odlodi, ail smo pripravijeni izvime

a del je

TRUE PRINT/24 ZA AMIGO

Balzam

za vas tiskalnik

ANDRE] TROHA

inano je, da Commodore ni naj-
bolj prompten, kar zadeva gonilnike
2a najnovejse tiskalnike.

nismo docakali uradne verzije
nilnike 22 barvn iokainik WP ook

e omogoca zapisa
besedila v dve ali veé vrstic, toda da
se ga pretentati. V niz str je potreb-
no vriniti kodo ASCII 10, ki pomeni
skok v novo vrsto (Line Feed). Zna-
ki, ki sledijo tej kodi, bodo napisani
v novi vrstici V jedru programa smo
postavili, da imajo vse krscanske
animacije manj kot milijon siik, kar
tsreze veZ kot snsjatim uram meh-
5 slicicami na se-

o Ce ima spremenljivka v vrsti-
o EXISTS(ime). vrednost 0, to
pomeni, da je bila slika z zaporedno
steviko slikast-1 zadnja, zato pro-
gram zapustimo. V naslednjih Stirih
vrsticah spremenljivki ime konéno
priredimo ime, v

ime) in slikast (podalj3ek) Kot ope-
rator smo spet uporabili LINE_ART,
iahko pa bi katerega kol drugega

Ce zelite obdelane slike kar takoj
shraniti kot animacijo v formatu IFF
ANIM, namesto jedra retjega pro-
gram;

pa naj izpustijo vrstici z operatorjem
in ukazom EXECUTE.

Se enkrat nekaj napotkov za tiste,
ki _prvie
Vv ARexxu Prva vrstica mor

odite
narekovaja, oziroma opusca) ' in na-
rekovaj *, e zamenyuite 1ul Bosede,
4 sssta

s NT, 50 locene s Erticami in ne
s presledki! Za uporabo navedenih

zelite dodatno informacijo ali po-
mat, pisite na urednistvo Mojega
mikra. V' naslednji Stevilki bomo
sali 0 posebnem utinku, ki j zazna-
moval devedeseta — metodi o
hing. Testu bomo podrg -
Plus, ImageMas
raguball 4 bomo tud) neka‘ o6
lavi metamorfoz z Imagineom.

Program Art Department Profes-
sional 2.2 lahko narogite na naslo-
vu. ASDG e Ste:
wart Street, Madison, Wi 53713,
USA

pa jo prekipelo in sami so naphal
tiskalnike.
oniniki sicer so del operaciskega

sistema in vecinoma delujejo z novi-
mi tiskalniki, toda ne omogocajo ti-
ska v 24-bitni barvni ali 8-Ditni rno
bell plet. In precej boleca je ugo-
tovitev, da iz svojega vrhunskega
iskainika ne morete iztsnil vseQa
Takim bole¢im ugotovitvam so na-
redili konec pri ASDG-ju, tvrdki, ki je
numero uno v obdelavi amigine

fike. Njih TruePrint24 vsak gonilnik,
ki ga je moé naloZiti z WorkBencho-
vim programo Preferences, navije
do te mere, da tiska bodisi 24-bitno

tisnili s NEC-ovim Pinwriterjem, eno
2z navadnim_gonilnikom, eno pa
Zistim gonilnikom iz TruePrinta/24.
Vrejetno ni treba pisati, katera je
delo novega programa.
TruePrint24 ponuja popoln nad-
Zor nad sliko. Naravnamo lahko veli-

kost papiria in slike, bodisi v pal

Bodith cantimetrih’ Zanimivo o, da
velikost slike ni omejena z tiskalni-
kom, lahko Kiiknete za spodnji des-
ni kot slike in jo razviecete ez ne-

Prvi in najkvalitet-
neis natin je Floydov. sledjo mu
urejeni (ordered) na foravni,
navpicni, dva upecna 1bnck)‘ dva
posevna, poltonska nagina

B o et Sl Vodseawm, nav:
piéni in oba posevna izriSejo siko iz
razli¢no debelik crt, opecna pa iz
razliéno velikih kvadrov. Zanimiva

novo okno, ki ponuja zares popoin
nadzor nad barvami. Prvi tri
ki omogocajo tudi barvno separaci-
jo Ce sliko osvetlimo ali potemnimo
s drsnikom Bright lahko izgubimo
podrobnosti na sliki, drsnik, s Kate-
rim_nastavijamo_ vrednost funkciji

mma, pa osvetli siiko brez izgube
detajlov. V' spodnjin dveh okencih
pa je mo& nastavijati barvno korek-
cijo, kar pride posebej prav ce je
slika skenirana z manj kvalitetnim
skenerjem. Vrnimo se med glavne
opcije. Z edinim drsnikom v tem
oknu nastavljamo gostoto in s tem
kakovost izpisa, pod njim pa so po-
datki o sliki

Res, TruePrint24 je iziemen pro-

ram. 1z vasega, bodisi novega ali
starega tiskalnika bo iztisnil najvec.

o lastniki marjetiénih tiskalnikov

b0do lahko tiskali grafiko — to jim
omogoca natin ASCII!
40 DEM
Naslov izdelovalca: ASDG Incorpo-
rated, 925 Stewart Street, Madison,
Wi 53713, USA

Prane
17,38,
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BARSEPIPES PROFESSIONAL ZA AMIGO

Milozvoéje taktnic in pip

SLOBODAN VUJANOVIC

P red dvema letoma je tedaj nezna-
na firma Blue Ril

netila amigin glasbeni trg (0 sled-
njem glej aprilsko stevilko Mojega
ikra) s sekvencersim programom

krivici zanemarjene
amigine_potenciale in znailnosti
st do uporabnika, grafié-

ne zmogljivosti in multimedijsko od-
prtost Ze isto leto je ameriska revija
Amiga World v pregledu sekvencer-
skih programov za amigo postavia
rs&Pipes ob bok dotedanjima
krahema KCS 30 Lovel Il @r T8)1n

Master Tracks Pro _(PassPort),
ovrednotila pa ga je bolje kot
tedaj sloviti Music-X_(Microillusi-

Nekaterim zagrizenim »midi-
holikom- se je zdel
otrotji: cevovodi, pipe, Skatle z oro-
dji, gumbi? Tisto pravo pa je Sele
sledilo — BarsaPipes Professional
(tudi pod »profesionalnejsim- ime-
nom firme, Ribbon Sound-
Works), vrhunski sekvencerski in
skladateljski_program, ki se nima
¢esa sramovati v druzbi daleé slovi-
tejsih Kolegov ne le z amige, temved
tudi atanja, macintosha in PC-ja
Ziasti, Ge upoStevamo ambiciozno
modularno zasnovo, ki Kar vabi vase
vse slastnejse dodatke, multimedij-

pa seveda dejstvo, da
mu bodo dale dodatni pospesek
zmagiivost nove generacije amig
(A4000, A12000. .

Zal pri nas Blue Ribbon Sound-
works nima_predstavnika (upamo,
da ga bodo kmalu imeli - in nado"
mestili nekatere sumijive oglaseval-
ce v malih oglasihi) tako da o trje-
o Kar nekaj casa, preden se nam je
Posretil, da smo dobil paket (v
zijo 1.0e) v recenzijo Sez Veltko lu-
20. (Na zeljo zvestega bralca iz Ma-
kedonije — da tudi tam Se imamo

~ izpuséam podrobnosti
o postarjevem zvonjenju, odpiranju
paketa in instalacij)

In medias res

Nekaj je treba omeniti takoj na
zacetku SIisi se neverjetno, toda
B&P Pro je konéno prvi profesiona-
fen sekvencer za amigo, ki premore
urejanje (in seveda tudi tiskanje)
s standardno notacijo. Vsi se spom-
nimo navdusenja izpred nekaj let,
ko nam je Deluxe Music izvajanje na
indtrumentu MIDI spreminjal v notni
zapis. No, Deluxe Music (in npr. dru-
gi starosta Sonix) po sedanjih stan-
dardih ni sekvencer, saj ne premore
njegove bistvene funkcije - snema-
nja v realnem casu. Med kaksnim
ducatom spodobnejsih_glasbenih
programov za amigo, ki se upravice-
no imenujejo sekvencerjr (torej, ki
po korakin ali v realnem casu obde-
lujejo_mnozico podatkov MIDI in
manipulirajo z njimi), je do nedav-
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Okno s trakovt

nega premogel standardno notacijo
samo sicer razmeroma skromni Ti-
ger Cub (Or. T's) Zdaj jo ima tudi
njegov starejsi brat KCS 35 I, ven-

ar le v koncnem izpisu, ne pa tud
med procesom urejanja.

Tore), ~klasiéni« skiadatelji so se
lahko na amigi doslej opirali e le na
sila skromna Deluxe Music in Sonix,
~midiholiki« pa na sekvencerje za-
pletenega videza in brez standardne
notacije. Bars&Pipes Professional

(ob drugih_kvalitetah)
ubral tretjo pot in tako postal vrhun-
sko sekvencersko in skladateljsko

odje

smo ze pri zapisu, Se tole: B&P

Pro poleg standardne notacije pre-
more tudi értni zapis (értice razlic-
nih dolzin namesto not) in klaviatur-

i 2apis, napovedana verzija
te) pozneje) pa bo imela Se kitarske
tablature,

Po meri ¢loveka
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MID) Izjempio poveta uporabnost

B&P ate npr. ustrezen
D e
di datoteke MIDI z atarijevi ali MS-
DOS-ovih disket. Sam imam instal
tan Cross-D0S, s kelerim pn tem ni
nobeni

Toda to Se ni vse. V Sirsi glasbeni

druzini, od koder je B&P Pro, 5o mu
v mocno oporo S SuperJam!, pro-
gram za interaktivno skiadanje s sti-

Plus, vmesnik za 48 simultanih ka-
nalov MIDI

Elasti¢ni gradniki

Glasbeno okolje B&P Pro sestav-
Ija Sest osrednjih delov: cevovod
(Pipeline) s trakovi (Tracks), kontro-
la_prenosa (Transport Controls),
Salaz orocjem (Toolbo). sekven-

rejevalnik (Edi-

e A oo S MoR
da ze obstaja servisni programéek
za prenos datotek oz modulov iz
priljublienin »trackerjevs (Sound-
Tracker, NoiseTracker, ProTrac-
ker..) v BAP Pro, kar bo gotovo
razveselilo_trekerjevce,

lahko svoje dosezke Se d
oplemenitili. B&P Pro namre¢ lahko
dela tudi z vzorci IFF.

Poglavie zase 5o seveda multime-
dijske povezave 10, 0 katerih
nekay besed pozneje

kone, okna in drugi elementi gra-
ficnega vmesnika so vecinoma v 3D
(no, note in notno rtovie seveda
ne) n prietnih barv (spremenijivih
po zeli), kar je tudi dobrodosia no-
vost v sicer zacuda hladnem liov

P Pro je z genialno prepro-
stostjo umestil zapletene_sekven-
cerske sestavine v pregledno in ra-
2umljivo grafiéno okolje, tako rekoc
povezal glasbeno ustvarianje z »mi:
Sljenjem v slikah« (kar je Se zlasti
ostevamo multi-

medijsko aplikativnost). Uporabni-
ski vmesnik je zasnovan tako, da
glasbena informacija potuje iz izvo-
ra po sist ‘evi In trakov do izho-
iem koncu vnasamo podat-

ke (MIDI ali druge), jih med potjo
obdelujemo in zapisujemo, ter n:
Koncu posredujemo zvoénemu viru.
Ko podatki potujejo skozi cevo-
vod in trakove, S0 nam za njihovo
obdelavo na voljo Steviina zmoglji-
va, modulamo zasnovana orodja
~ uginki, filtr in razliéni skiadatel}-
ski pripomocki. V' posebnem oknu
m je v pomot tudi »rekorder
2z gumbi za snemanje, predvajanje,
vrtenje, razlinimi markirimi zasta-

vicami

Izdelek lahko shranimo v formatih
B&P Pro, SMUS (Simple Music Sco-
re; uporablja ga npr Deluxe Music)
in MIDI (med softverskimi multime-
dijskimi modult na voljo
tudi rekorder MIDI) Seveda lahko
tudi nalagamo datoteke teh forma-
tov, Kar (seveda to zlasti velja za

enih
Droaramay Okna lahko seveda p pre-
stavljamo, poveéujemo in pomansu-
jemo.

Kot receno, ima B&P Pro modu-
lamo zasnovo Osnovni program
s poglavitnimi funkcijami je
n o ket (neKompaKtram)
uporabnik pa lahko glede na svoje
potrebe dokupi dodatne module.
V seryi dodatnih diskov B&P Pro so.
Music Box A in B, Pro Studio Kit in
Creativity Kit z najrazlicnejsimi glas-
benimi orodi (tools) in dodatki (ac-
cesories), Internal Sounds Kit za de-
Io z amiginim internim zvokom in
kolekcijo_ vzorcev v formatu IFF,
Multi-Media Kit za multimedijske
povezave (video, grafika, prezenta-
cije ) in Rules for Tools za progra-
merje v C-ju +, ki lahko B&P Pro

ukrojijo po svojih zeljan Tore] res
iziemna fleksibilnost!

for in dodatki (Accesories)

Srce B&P Pro je sistem trakov,
graficno_prikazan v oknu (Tracks
Window) z vodoravnimi trakovi in
cevmi_oz. cevovodi na obeh stra-
neh Ta koncept tudi trekerjevcem
ne bo delal tezav, le da se bodo
morali navaditi na vodoravno, na-
mesto navpicno lego trakov. Stevilo

s pomnilni-

poljubno Stevilo trakov, Stevilo na-
enkrat odigranih glasov pa je seve-
da odvisno od multitimbralne zmog-
jivosti vasega modula MIDI Ce de-
1amo z internimi zvoki amige (2 to

migoPhone z dodatnega diska The
Internal Sounds Kit) smo zal omeje-
ni le na stiri naenkrat, razen ée ni-
mamo v ro kot dodatek inte-
griran SuperJam! in njegove Turbo-
Samples. Ti namre¢ s posebno teh-
nologijo vzoréenja (vsak ton nekega
2voka ima poseben vzorec) omogo-
&ajo zvenenje do 16 glasov naen-
krat, odvisno od pomnilnika in pro-
cesorjeve zmogljivosti

Trakovi niso povsem loeni med
seboj, saj jih lahko, tudi graficno,
povezemo med seboj in jih urejamo
po skupinah. Iz enega na drugega
lahko tudi napeljujemo informacije
MIDI, ucinke . Primer melodicno
Tinijo z enega traku napeljemo pelje-
mo na drugega in jo tam transponi-
ramo za poljuben interval. Pri tem
lahko isto¢asno SiSimo in snema-
mo obe linij

Vaak trak Ima vhodna n izhodno
stran (z MIDI IN oz. MIDI OUT), n:
Keterih lake wnavesimon. Wons

-l'z'!
e
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posamezne informacije MIDI (MIDI
Eamo notni nacin, takt

v njem snemati

oglavitna funkcijska

hiba tega sicer izvrstnega progra-

unkeija Loop in oro-
die z istim imenom omogogata sa-
mo snemanje in predvajanje v zanki,

graficnega urejanja
v zanki v realnem Casu, kar na pri-
mer premore SuperJam! (toda le pri
izdelave elementov stila, ne pa tudi
melodije). K sreci nay bi, po napove-
dih sodeé, odresitev prinesla verzija

vata pam—
Jeize

| kih Ne moremo p:
S— | inueany
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Primer natisnjene partiture

2 orodii, ki bodisi pri vstopu v sek-

traku bodo avtomatsko
ustrezno zapisani 0z. posneti v sek-
vencerju. Primer. Ce ste pri igranju
uporabili na vhodni strani uginek
eho, bo ustrezna tudi posneta nota-

te eho uporabili na

ga videti v notaciji Ta koncept je
prav gotovo edinstven med sekven-
cerskimi programi

Med »eksotiénimi« znadilnostmi
trakov v B&P Pro je tudi ta, jih lahko
posamié »zaklenemos v realni cas,
kar pomeni, da nanje ne vpliva spre-
memba tempa v posneti skiadbi Ta-
ko lahko na primer film opremimo
2 glasbo v v poljubnerm tempu, med-
tem ko doloceni ucinki, povezani
2 dogajanjem v filmu, ostanejo v re-
alnem ¢asu, ne glede na spremem-
bo tempa.

Pisana orodjarna

Skatla z orodji je ~ no, Skatla
2 orodji, pa¢_Orodja so moduleki,
vsak s Sv0jo pisano ikono,

lujejo glasbene informacije (navad-

bodisi del traku, ves trak, skupino
trakov naenkrat ali vso skladbo Do-
loéimo lahko na primer, da bodo
2 ehom »procesirane« note v vsej
skladbi, v enem samem traku, le
v dolocenem razponu traku, ali pa le
posamezne note.

Vecina orodij ima nastavijive pa-
rametre. Pri ehu lahko na primer
dologimo_interval zakasnitve (De-
lay). Stevilo ponovitev (Repeat) in
krivuljo jakosti (Slope). Kar je po-
sebna poslastica — parametre oro-
dij lahko nastavijamo in preizkusa-
mo v realnem Casu!

Glasbo lahko procesiramo z vet
orodji hkrati, ta pa lahko sestavija-
mo v makro-orodja (MacroTools) ali
pa programiramo povsem nova
Blue Ribbon Soundworks cenijo iz-

zadeva _graficno urejane
skladbe, je 1zjemno ucinkovito okno
Song Construction, kier lahko dele

EI-E

Octave:

|

<{ > ¥

Max Length e |

R4 B3 008.63.80

Enphasis:

Oko orodja

kusnje in ideje uporabnikov in so
nekaj njihovih »domacih orodij« ze
vkljucili v program
V skatlo na glavnem zaslonu lah-
ko spravimo vsa orodja, ki 50 nam
navoljo, vendar je zaradi varcevanje
s pomniinikom bolje, da imate tam
le tista, ki ih uporabiate, kar velja
tudi za dodatke n okna Cena gra-
ieneve/ackodle B8 brele pac po-
poraba M-a_ Manjsi
Skatl 2 orod: sta pua v oknih seke
vencerja in_ konstrukcije skladbe
(Song Construction)
el primetov orodi Accomps:
B ~ na podlagi ritma in akordov
Koira Amigno. spremiiavo, Goun-
terpoint — Kreira kontrapunktiéno
melodijo na podiagi tonike in ton-
skega nacina, Loop — snemanje in
predvajanje v zanki s poljubnim ste-

s — med notami naredi glissan-
osnovnem programu in do-
ik 6 sKupé] ne. desstine orodi,

s katerimi lahko pricaramo ucinke,
ki se Jih ne bi sramoval nitr Jean-
Michel Jarre.

Kontrola prenosa je, Kot receno,

nekaksen multitracni rekorder, ki
poleg klasiénih funkcy premore tudi
natanéno iskanje mest v skiadbi (po
taktih ali v casu SMPTE — standar-
du za video in avdio sinhronizacijo),
2 njim pa lahko natanéno postavite
tudi razliéne nzastavice« za ureja-
nje. Sekvencer je grafiéno ponazor-
jen kot del traku med obema ceve-
ma, kjer se zapisujejo podatki MIDI
oz glasbene sekvence. V sekvencer
lahko snemamo samo v 2o, tore)
v reainem casu Posnetke lahko
v glavnem zaslonu urejamo in pred-
vajamo globaino (s Cut, Copy, Paste
1pd), za urejanje posameznih »do-
jodkove v njih oz. za snemanje po
korakih pa moramo vstopiti v ureje-
sameznega traku (Editor).
V urejevalniku lahko po mili volji
in zelo udobno Sanmo po notaci
procesiramo note z orodji, urejamo

B3 nf

skladbe razvrscamo in prestavijamo
zaiku.

Drug pomemben pripomocek pri
urejanju je delo z izseki (clips) 0z
2 banko izsekov (clipboard)

Med dodatki (Accesories) B&Pro
Je treba na prvem mestu omenit
modul z imenom ARexx Accesory,
ki sprejema ARexxove ukaze,
terimi_delujeB&PPro
2z drugimi_amiginimi_aplikacijami
(sam ARexx morate kupiti posebej )
Med temi so Amiga Vision, CanDO,
Digi-Paint 3, Deluxe Vi ver-
zija 2.0 pa bo podpirala tudi Real3D,
imagine in

Dodatek Big Sys sprejema in pre-
nasa MIDI informacije System Exc-
lusive Na moé Koristen je tudi mo-
dul za komunikacijo z vmesnikom
SMPTE Phantom, ki B&P Pro avto-
matsko sinhronizira s SMPTE

Z Disk Jockeyem lahko nalozimo
poljubno Stevilo skladb in jih zapo-
redoma predvajamo. Dodatna funk-
cija v glavnem zaslonu Time Line

a_omogoca razvrscanje
skiadb v casu SMPTE

Follow the Leader omogoca kom-
pleksnejsi natis partiture, med dru-
gim z besedilom in akordi Tiskanje
je sicer Sibkejsa tocka B&P Pro, saj
program ne podpira Postscripta

Bravo, maestro!

Vse lepo in prav, porece kdo, tra-
kovi so obdelani i razvrsceni po
kanalih, Se vedno pa potrebujem

im lepo »zmiksame
jakost 2voka 1n lego v stereu. Ni vam
treba_drugega, Kot odpreti okno
2 znaéilnim imenom Mix Maestro,
kjer najdete prirocni mesalnik Mix
Maestro belezi in shrani informacije
v realnem casu, pozneje pa jin lahko
poljubno spremenite. Ce Zelite, lah-
ko z Mix Maestrom namesto MIi
informaci za jakost (velocity) in le-
go v stereu (panning), kontrolirate
Katerokoli izmed 128 vrst informacij
Control Change.

Funkcij in zanimivosti B&P Pro je
3e veliko in se vanje tu ne moremo
spuscati Skienemo naj z ugotovitvi-
10:da e to program. Kl omogot!

2 glasbo ukvarjate »do obisti«
Seveda B&PPTO né bo sdadal na-
mesto vas, vam bo pa gotovo poma-
gal pn razvoju skladateljskih spo
Sobnosti V dodatno pomoé vam je
lahko tud: kolekcija kaksnih 300
skladb v formatu B&P Pro z imenom
MusicWare, ki 50 jo izdali na diske-
tah pri Blue Ribbon Soundworks.
Tu najdete vse, od Beatiov, do Jean-
Michela Jarrea, Franka Sinatre,
Bacha n Besthovna, zbirka pa se

nenehno povecuje.
in. ne pozabimo, pred vrati je ra-

zlitica 2.0 z novimi_ poslasticami.
Med drugim napovedujejo izbolja-
no notacijo in urejanje, podporo av-
dio kartici Sunrize za direktno sne-
manje na trdi disk, nadzor Video
Toasterja in Stevilna multimedijska

. i Je prav tako posebnost
v svetu glasbenega softvera.

Ime programa: Bars&Pipes Professional, v.
T 220, min: 1 MB RA}

1 MB chip RAM),

okl MDI (patraben vmesnik MIDI) al interni et orodji

Spare Keys in Ar

jophone z dodatnega diska internal Sounds Kit)

Phusi: uporabni ymeanik, raficno wrejanie, modulara zasnova, atan-
dardna notacija, urejanje utinkov v realnem Easu, neodvisnost sekven-

obdelave z orodji, podpora ARexxa, multimedijska

Minusi: relativna pocasnost grafiénih operacij, ek ient
Loog

nostipr urejanju v reainem Sasu (npr. pifunkel
i podpote Fostsaripta

IDI Events List Edi
Cona: 375 USD

Naslov: The Blue Ribbon Soundworks, P.

oop, Set Edit Flags

0. Box 8669, Atlanta, Georgia

30306 USA; Tel: (404) 377-1514; Fax: (404) 377-2277
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Ze v nekaj Stevilkah se v vasin
invodikih pojavieo zpil ki sicer
izrazajo neko osebno receno)
mnenje, ker pa so naj o el

razgledanin bralcih zaupustijo zelo
napacen vtis. Govorim o vztrajnem
zavracanju_pojmovanja_racunaini-
stva kot komunikacijskega medya,

ti. Govoriti. Pravice govora si niso
izmislili za mutaste In tudi e za to,

sobic v druzinskem krogu ob skor-
Jict kruha simfali rezim Ampak zato,

ve, Kar ga tezi, in
da ga drugi slisijo. Dale¢ slisijo Ra-
Cunalniki in informacijska tehnolo-
gila, pomaga, da lahko govori in po-
slusa veliko vec judi. Danes se po

ki se jasno rzraza v
pomena BBSov in drugih racunalni-
skih Komunikacijskih servisov.
Poleti e urednik zavrnil moznost,
da bi Moj mikro vzdrzeval stik s svo-

Ustreznin elektronskin konferonc,
BBSov al ‘pa celin informaciskin
sistemov pocnejo Byte, PC Magazi-
ne, Dr Dobbs Journal, UnixWorld,
CGomputer ni vazno
Clanke iz vseh teh in Se nekaj deset
drugih je mogoce sproti ali z nekay-
mesecnim zamikom brati elektron-
sko, lastniki enega od urednistev pa
0 hkrati tudi lastniki enega nayvec-
Jih informaciskin sistemov na svetu
- Ziffnet - kjer se da zvedeti praktic-
no Karkoli_Tudi blizn zgledi z Ra-
Cunari n Sezamom

Urednistvo tudi sicer nima posiu-
ha za racunainiftvo v smislu infor-
macijskega orodja in medija za ko-
Imanikacho, 2ato tudi i $e mié napi-
salo v Internetu, Ziffnetu, Compu-
serv-u, Bix-u, Genie-u, Videotekstu,
EDIFACTu, Bitnetu, elektronski po-
sti, mailing listah, elektronskih kon-

namomogoca,
osebnega racunalnika_koristimo
senise in podatke drugh racunal
nikov in ljudi, ki za njimi sedijo. Zal
Jo 22 vating madebudnih braleey
MM ta hip BBS edina odprta pot
V'svet glapainih komupitaon & bor
mocjo racunainikov In zato je ne-
dopustno omalovazevanje tega me-
dija v zadnyih uvodniki
Kaplja cez rob pa je novemberski
uvodnik, kjer si urednik revije Moy
mikro jemije pravico, da bo odlocal
o tem, kaj. govori, in
Gesa se ne sme, al 50 s pomorio
racunalnikov dovoljeno pogovarati
MM ali ne. In za to gre. Pogovarja-

1

Sih
Jutri bodo podobne usluge poveza-
le e telefon in televizijo v vsakem
jstvu_Mar ni to eden od
ciljev demokracije, da se ljudi vsaj
slisi? Zato bi bil nevaren precedens
‘hromiti pravico govora samo za to,
ker je bila le ta izra2ena na elektron-
skem mediju, ne pa ustno ali prek
telefona
Konferencni sistemi, BBSi in po-
dobni programi so »Speakers Cor-
nere elektronske demokracije Ne-
slucajno se prav tako imenuje elek-
tronska konferenca o javnih zade-
vah na VAXu Ljubljanske univerze,
ase jo raziivla prav v asu sloven-
ske pomladi
Drugo vorasanje je soveda, Kako
se govori. Za zalitve in krsenje av-
torskih pravic so zakoni znani. Na
555 so tuds natanko v, kdo e avtor
kaksnega mnenja in res je, BBS
zakotna ostarja Ko bosto kandidi-
ral za predsednika, se vam lahko Se
otepa, kaj ste v miadih letih cencali
Racunalnik ne pozabi in tud vel
brat lahko poslusa. Zato bonton
v roke. Ampak, za bo/o voljo, celo
nasi zdajsnyi politiki za objavo pod-
pisanih clankov ne tozarijo uredni-
Stev, ampak avtorje, zato se zdi
urednikova groznja »z vrtoglavo od-
skodnino« na koncu smesna.
Lahko bi vse skupay vzel tudi dru-
gace Namrec, kako na neko revijo
gledajo tisti navecy entuziasti, ki so
Ze, ali pa bodo morda jutri, sposob-
i prispevati tudi najbolj kvalitetne
ajlazje je seveda zamah-
niti Z roko ali pa se tolaziti  balkan-
sko 2godbo o iskrem konju.
ebate, vsaj nekatere, danes so
odn. Ne pa vse in ne za vedno In
predvsem, danes imajo t judje na
zaslonu par podobnih mandeljcev iz

svojegamesta odo. imeli
X400, Internet in cel svet,

Ziga Turk,

Ljubljana

PRVA POMOC

Golden Axe (PC)

Nasveta za to priljubljeno igro
V prvi sobi skiatite sovraznika
22zmaja, tega zajahajte in laze boste
premagali velikana na koncu sobe.
Zadnja soba |e najtezja. Ce |grala
dva igralca, n
Ve rsaloe by e hiine it
2 njim, medtem pa nay drugi oéisti
zasion z malimi nasilnezi.
Info: Nace Vol¢ic
Tel.. (064) 221-866

Fascination (amiga)

Po burni nosiso rebudic v vl
hotelski sobi. Najprej odprite kov-
éok (BRIEFCAS|

E), ki visi na robu

iapter in ga vst
V" Gesnem kot (SOCKET). Na
S201id premalate. gumb 58 fape:
fost (110 V — 220 V). zamite kabel
(PLUG) in ga pricursie na adspter
Vkijuite 8cetko (ON) in pokrovéek
s6 0. odpr Vaemite ampul (Vi
ALS) izkiuch adapter in aome:
i€no ga boste vrnili v predal
o vita (COOR) Miadimka (REFRL.
. polozite ampuli v zamr-
lovzlmpredaulCECUBETRAY} na-
lijte van) vode (WATER) iz vréa na
it (GLASS) i napraw orikjoehe
na elektriéno omrezje. Medtem, ko
se oblikujejo ledene kocke, lahko
opite v Kopainico (BATHROOM)
e kratko tudranyo. Adah!

Odprite vhodna vrata in se spusti-
te v recepcijo ( mize na
desni vzemite obesek za KIju (KE-
YRING), iz pepel— nika (ASHTRAY)
pa zeton za telefon (TOKEN) Vzemi-
te easopis (NEWS) z mizice na levi,
nato poberite Se_eroti¢no_revijo
(PORN) in prelistajte telefonski ime-
nik. Zapisite si Stevilko Jeffreya Mil-
lerja (05714717). Pokukate v revio

n preglefte desni spodnii
Sestl sirani, pa &1
Stovilke Lot Dale. Receptonk (RE-
CEPTIONIST) dajte abesek 1n daia
vam bo klju¢ za omarico pri bazenu
(POOL KEY). Stopite v dvigalo. Iz

MALI OGLASI

KOMPLS igralna pai
\gnm o Tl (6505735

DISKETE VSEH VRST in vellkost po naj-
ugodnejsh cenah. Tel. (061) 331-426,

AMIGA HARDWARE

IGA 500, AMIGA 500+, AMIGA
ITOR 10845, AMIGA 2000

C S Z znake

najceneje_vdelujem V_tiskainike

(EPSON, STAR, FUJITSU. )

IZDELUJEM

EPROM PHDGRAMATORJE za

PC-je, MIDI vmesni IND
R kartice, V\DEO ELA-

STER kartice in ostala oprema za

MULTIMEDIO.

Popravila in sestava racunalnikov

in ratunalniske opreme

Ugodne cene!

Telefon- 064/311-043

ZASCITNI STEKLENI FILTRI za zasion, v-

hunske kvalitete. Cena 7.000 SIT Tel. (061)
DISKETE garancija:
TEL. (061) 267-632
5,25"-2S/DD (360Kb) 61SIT kos
5 25' 2er|> (1 2Mb) 85SIT kos
(720Kb) 85SIT kos
3, 45/»-10(1 44Mb)  120SIT kos
DISKETE HITRA DOBAVA|
IMAJO GARANCO Jll  NA VECJE
KAR POMENI, KOLIGINE
100% ERROR FREE| POPUST
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azsiitevna 1 M2 uro 2 A
azsiitev2.5Mb 2 ur0 23 ASOD
azsiiey na. 500+
azsiit na 2Mb.
terna razsiiev spomina do 8Mb
igializator sike in 2voka

maa o, next. v

20 s koprocesorjem
APOLLS

0P

5 interni FLOPPY DRIVE

MISKE, WD) NTERFACE HARDISK, Wo.
DRUGO PO NAJUGODNEJSIH

Dol i 8 AWIGA 500+, 60,2000
PLACLIVO ¥ TOLARIIH GLEDE NA KURS
DEM.

NOV(
AMIGA SERVIS
PPOPRAVILO AMIGA RACUNALNIKOV
TEL. (061) 267-632

svoje sobe telefonirajte Millerju
(PHONE) Zapisite si dobleno Sifro
(A4621) Ko Ze hocete oditi, vas po-
Klice Robert, eden vasih fantov, ki je
trenutno spodaj pri bazenu Pojdite
torej ta.

<Najore sa pogovarite s Prisco

ko

svet
HUGHT) Viamite Woouk (HAT)
s stojala na desni strani tocilne mize

n isci, nato pa pritisnite
stikalo na stojalu (SWITCH). Luc b
odkrila del (PENDANT), ki se
svetlika na dnu bazena. Vzemite

Pogovorite se z dekletom za tocilno
mizo in narocite kavo (COFFEE)
Vzemito siackor (SUGAR), kavo pa
ishiko popljete Veioghs v zgracbo
na_drug azena (
OTHS). Uporabite 1ussy uc na
Kijugavnici (LOCK) in jo odklenite
Poglejte walkman in na pokroveku
8 baterie (BATTERY COMPART.
ENT) uporabite ton Vzemite ba-
xemo BATTER sobico
in iz3opie skozi bela viata
v _zgradbo
@ RECEPTION)
Psu (csnssnus; K s prikaze. ko
hot in

Zda; Vzomite. Kiju
M KEY) in izginite. Poj-
dite v garazo (PARKING LOT) Na
omarici na desni (STOREROOM)
uporabite klju¢ Ker je temno, upo-
rabite svetilko in nekie na sredini
pritisnite kljuko (HOOK). Iz plaséa
vzemite_avtomobilski Kijué (CAR
KEY) Uporabite ga na vratin rdece
limuzine pri dvigalu.
2 beragem (JON), ki vam svetuje, d
brenete v gumo, da se odprejo vra-
ta. Storite 10 in s spredn deza
vzemite kartico (MAGNETIC CARD)
Poydite iz garate n v elefonsko go-
vorilnico HONE BOOTH).
Uporabie daton na seprtin (SLOT)
in poklicite Millerja Povedal vam bo
odo za dvigalo (879) Vrnite se
v garazo, uporabite kartico v odprti-
ot dvigah (SECURITY) manesie
kodo Vstopite v dvigalo (ELE-
VATOR)

Ko vstopite v sobo, ste prica groz-
ijvemy prizoru. Premaknite mrive-
Gev rokav in vzemite prti-
Zek (SILK HANDKERCHIEF). Ko ga
odvijete, vzemite mikrokaseto (M-

CASETTE) Pritisnite prirocnik

ni pe
tegnite kabel (CABLE), ki se prika-
e Pritisnite gumb (BUTTON) in iz
sknvalisca vz

prizgite 1u, tako da se dotakinete
desne prsne bradavice (NIPPLE
- ne svoje, temvet tiste na kipcu!)
Vstavite kaseto v kasetnik in poslu-

ite

Stvari so zda) malo bolj jasne
Stopite skozi prehod v trgovino Po-
berite gasopis z desne policke
Vstopite v srednjo kabino. Izpod mi-
zice vzemite $katlo (SHOEBOX) in si
prsucits Jorak! Cajel CHOE) 1o
vstopite v tretjo Kabino,
0 pa kot reia.na ddant s e

0bo. Odprite vrata

ia lahko greste noter Pregie-
te sliko golega moskega in vz«

premaknite s Eevijem, kot kombina-




cijo vnesite besedo DOC. Po vsaki
¢kt obrmts gteviénicol Odprl sebo
ta prehod v aborat
rpleta krargkan Instrumen-
tov (SET) veemita skaiper. 12 z6pa
zdravniske halje (POCKET) vzemite
masko (MASK) in Kiju¢ (CLOSET
KEY) Odklenite omaro (CLOSET)
zraven skeleta in vzemite fotografije
(DOCUMENTS). Vzemite tudi ste-
Klenko (JAR) z dvema ampulama in
Jo razbijte s cevijem. Prilastite si am-
puli_Pritisnite REW na telefonski
tajnici, nato pa PLAY Ko ste slisali
vsa sporocila, spet previite trak in
pritisnite ERASE. Skozi vrata pojdi-
te naza na ulico (STREET)
te v svoji sobi, ki je v precej
slabem stanyu, kakor tudi Robert,
Malo povoniafe po perils (JNDER-
WEAR), vzemite bonboniero (CHO-
COUATE BOX) progiasemre vode n

]
3
g
g

BEs
5
8
H

peijo. Pojdite dol, kier vas caka in-
Spaktor lzmuznits se s kombinacijo
odgovorov 1 — 2 =
T vaeriita dasops pzp.rcek
(SCRAP OF PAPER) s tal. Preberite
ga In zvedeli boste Se za Stiri
ke Lou Dale (2121). Vrnite se v sobo
in o poliiits (674 _ 2121).

red hiso preglejte avto (AUTO-
MOBILE) Skox ‘okna vids patet
(PACKAGE) in prepustnico (LABEL
PIN) Izza brisalcev poberite denar
(10 DOLLARS). Stopite do drugih
\rat (SERVIGE DOOR) 1z Kante za

E BIN) vzemite caso-

pis. Pod vrata (SLOT) porinite foto-
grafijo, v Klju€avnico potisnite skal-
pel in poberite fotografijo Voila, kot
v Alice In Wonderland

uhiny si nadenite masko. Od-
prite_pipo (i

preostale omarice Vzemit
(BASIN) in ga postavite na pomival-
no mizo. Iz omarice zgora) levo vze-
mite najpre) kozarec (GLASS), nato
pa Se detergent (LYE) Zlijte ga
v 3kafec, isto storite z amoniakom
(AMMONIA) n pomivainim  sred-
stvom (BLEACH) Odprit pregrado
na desni (HATCH) do konca in Ska-
feo se bo premestla. Hitro potisni-
oy odpriiie (810} mokeo cunio,

 he ubijo hlapl. Gd Lou Daie
vzemite prstan (SIGNET RING)

pripeljete pred kiub (RED
BLUE NIGHT CLUB), iz zabojcka
na desni vzemite casopis Goril
pred vati pokatit prepustnico in

tajte denar, pa vas bo spustil

Ko govorite z Millriem,
upovahltu kombmacu o1~
S ves domovin kel st

« postell bajte mu Gokolado n za
spal bo Spojite svoj Kos obeska
2 njegovim, poglejte tetovirano zn:
menje (TATOO) na njegovi zadnji
in mu z roke poberite prstan. Zbezi-
te v naslednjo sobo

Prebudite papigo (PARROT) in ji

vaants oigars (CIGAR) Izpod stola
rezo (LANI NET)

wnucne 1GE (SWITCH 0N atvart
u na desni Skoljko (SHELLFISH)
nahranite (PLANKTON) in ji z mrezo
vzemite biser (PEARL). Zaprite 1u¢
In s1 od kipca sposodite prevezo za
o¢i (EYEPATCH). V ocesno duplino
vstavite biser, v usta pa porinite ci-

garo Sledite Zarku in v plo3éo (PA-
NEL) zabijte prstan, ki ste ga zaple-
nili Millerju. Odpria se bodo skrivna

V laboratoriju vas premlati kirurg
in ko se zbudite, vas ze pricakuje

domnevnl Infpektor. Y pogovoru
upor: ombinacijo
er imate

Al ke tako Sar skt na el
sebnem mestu, se_izgovorite in
pojdite v kopalnico. Dvakrat odprite
koS za smeti (WASTE BASKET) in
vzemite injekcijsko brizgalko (SY-
INGE) Na levi polici opazite dvoje
tlovesiln oti (EVES) odprie po-
D) in uporabite brizgako
Spetl) (FORMALYN). Na desni
prtisnite skrni na eni o
plostic (MECHANISM). Z vrhnje po-
Rew vremnte storlonicko (SPREY)
jo_napolnite s formalinom iz briz-

8

E

k|

Vrnite se v sobo z inspektorjem in
ga poskropite s smrtonosno tekoci-
no_Oddrvite v zadnjo sobo

Z mize vzemite Gasopis Pod mi-
kroskop postavite_prstan (SIGNET
RING) in svetlko. Zapit s/ rojsni
datum (09 - 07 ~ 71) i note (B
ADTG'E). Pooterte S1ko Gola sen
ske na nasprotne zidu (NUDE WO-
MAN) Pritisnite modri gumb (BUT-
TON) in nad Kiavirjem (PIANO) se
bodo odpria vrata Kliknite na veliko
zlato Kolo, kjer so razporejeni znaki
zodiaka Viljucite mehanizem 2 lo-

m in nastavite kazalec na

i oean Rabasn anay (5o Je mebee
rojsinega. datuma. 07, polem je to

ak) favilu odigrafte nots
¥ praviinem wrstnom reda Ma)
e oke st o e e tove
razporejene kot (vtevs! zvisane to-
ne)CBA+AG+G
C Ko odigrate dane tone, in Ce je
kazalec na zodiaku postavijen pra-

eco

E) mrtveca n:

potjo, in jih zazgite. Preostane vam
/e e to, da si ogledate pravi detek-
tivekl konee

Sergej Hvala,
Tomsiceva 17a,
65280 Idrija
Pushover
Kode za 94 stoj
1. 00512, 2. 01 36 3. 01024, 4.
03072, 5. 03584, 02550 7. 02048
G 06144, 9. 06¢ 0. 07¢
12. 05122, 13 05534‘ 0
04610, 15. 04098, 16 12290, 17
12802, 18. 13826, 19 13314, 20.
5362, 21 15878, 22 14854, 23.
14342, 24 10246, 25 10758, 26
11782, 27 11270, 28. 09222, 29
09734, 30 08718, 31 08206, 32.
24590, 33. 25102, 34. 26126, 35
25614, 36. 27662, 37. 28174, 38.
27150, 39. 26638, 40. 30734, 41.
1246, 42. 32270, 43. 31758, 44
9726, 45. 30238, 46. 29214, 47
28702, 48 20510, 49 21022,
22046, 51 21534, 52 23582, 53.
24094, 54. 23070, 55 22558,
18494, 57 19006, 20030, 59.
19518, 60 17470, 61 17982, 62.
6958, 63 16510, 64. 16511, 65
17023, 66. 18047, 67. 17535,
19583, 69. 95, 70 19071, 71
18569, 72 22665, 73 23167, 74
24191, 75. 23679, 76 21631, 77

22143, 78,
28927, 81

21247, 79 20735, 80
29439, 82. . 83,
31509, 8 el

8 26879, 89
59, 92.

31437 57

2764 281
o o 26523 425506
Sergej Hval

Tomdigova 172

65280 Idrija

Tai Pan (C-64)

Pred nedaunim sem kupil pusto-
lovsko igro Tai Pan.
ko naj spravim Tormarie na svoro
ladjo

Simon Horvat
Toméiceva 8. Rakican
rska Sobota
Odgovor na Slmonovo vprasanje
u 2: To igro je izdala

zalozmskn 'isa Anco. Njen nasiov
o Software, Unit 10, Burnham
Traing Estate, Lawson Road, Dart:
ford, Kent, United Kingdom. Cena

ni znan

Pit Fighter (amiga)
Odgovarjava Lizacu — »mogvir-

skemu mozus. Med 1gro vpisi LOB-
STERS in pritisni eno tipk za pre-

skoke: °E' (Elimination Match),
(Championship Match), K. ai
e Match); ali pa tipke 0, 1,

@9 7a stopnie
‘Ales in Tomi Pintari¢,
Lipovci 167/a,
69231 Beltinci

Proracuni statike, dinamike,
prenosa toplote in
elektromagnetizma na
PC 80286, 80386 in 80486
in Apple Macintosh
Vrhunski FEM programi irme
MacNeal-Schwender Corp./USA
(MSC/INASTRAN) prirejeni za DOS

Moznost povezave z AutoCAD in
CADKEY

Predstavnik za Hivasko in Slovenijo
MarinTes d.o.0., Ljubljana

Bratovzeva pl 18

Telfax 061 - 345 056

PRENOSNI RACUNALNIK IPC PORTA-PC P1

IPC

IPC

Torbica

POKLICITE:
061554 730
062222751
069 31 217

IPC ®

1
YOU'RE RIGHT
Edicod.o.o., Obirska 6, 61000 Ljublj
Tridata, GregoséiZeva 4, 62000 Maribor
| 7Ld.o.0., Titova 13, 69000 Murska Sobota

286 12 MHz

2MB RAM (do 4 MB)

40 MB trdi disk

LCD Display, 640 x 480, 16 sivin
Zunanji flopi 1,44 MB

1x paralelni, 1 x serijski vmesnik
Prikljutek za VGA monitor
Napajalnik 220 V

NiCd akumulator, Power Management

Tera22kg
2LETI GARANCIJE

122.990,-

Dostava dostranko veata

YSIT oo promatog dvta (5.

Moj mikro 55
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LUZIVNI DISTRIB ER FIRME SISTEMI ITALIA

POBIBISUPERVGA PG 460 SUPERVGA

| Vi 4MDRAM-HOR0 W - Fopy 44
b RAM -SX/ 33 Mz - HD 80 Mb - Floppy aammm,,m,s\m o e
T43 oS Monactam Yok i o
SVGA - Tipkovnica - 2 ser. /1 paral. izhod g o nd il

Aamizno ohiSje - conlraller HO/FD il 011D ronzro e

109.000 SIT  159.000 SIT

KanF g AmD
120MB

PC 3865X/33 2 barvnim monitorjem SupervGA1024x768| | e mmmm e

133.900 SIT 188 000 SIT

PRENOSNI RACUNALNIKI NOTEBOOK
PC 3865X/25 VGA - M + HD 80 - format A4

195. 000 SIT

LAN kartice - fax - fotokopirni stroji - plofterii - graficne tablice - scannerji
snllvndeo kumere Oprocessori - |oys1|ck| industrijske kartice

TISKALNIKI SIT SIT |
SCANNER PROF. A4 BARVNI 105.000 |

STARLC 24/A4 o 47300 H3insote ey omomn rine

STARLC 24/A3 e 69500  SCANERRoGni256sivin  22.800 |

CITIZEN120D+  son-cmen 30.000  SOUNDBLASTERPROIl 30500 |

CITIZEN 200 oo 50.900  MULTIMEDIAKIT 89.600 |

HP Laser Jet “ P+ 145.000 CD ROM Drive + SOUNDBLASTER PRO i + 7 CO

HP Laser Jet i P 173000 HD85MbCONNERIDE 36500

HP Desk Jet 500 e 74000 HD120MbCONNERIDE 48300 |

HP Desk Jet500C e 97.500 HD200MbCONNERIDE  77.000

Cone velajo do razprodsfe zaiog.

\
\
POSEBNE UGODNOSTI ZA DEALERJE i
\
J

ITM Portoroz - Strunjan 148, tel./ffax 066-78859
Urnik od 08:00 do 15:00
SISTEMI ITALIA: TRST -ulica Raffineria 7/c tel.9939 40/731493-722270 fax 722277




Nagradna vprasanja:

1) Na sliki je prvi ravni tranzistor na svetu. Kdaj so
ga izdelali?

a) 19
b) o 92 je sestaw med
punskimi vojnam

B Vol prolzvaialec di-
skov visokih kapacitet in
zmogljivost

Zl ol poznamo Wpkonice.dos QWERTY. 0d kod
precej neroden, razpored tip}

a) Clovek, ki je izumil pisalni stroj, ni bil pismen.

b) Tipke so tako razporedili zato, da bi prodajalci. ki so
pisalne stroje kazan r\e)evemeiem Kar najhitreje natip-
kali besedo typer

©) To je priimek. \zumlteua pisalnega stroja.

3) Koliksne so carine za uvoz racunainiske opre-
me v Slovenijo?

2) 0,
b) Larine s0 namenjene zaséits domace industrije Ker
pa Slovenia ragunalniske idustrije nima, tudi cann ni

4) Koliko bitni bo novi Intelov procesor 5867

Na vprasanja v mini-racunal-
niskem kvizu odgovorite ta-
ko, da izberete enega izms
onujenih odogovorov. Re-
Sitev vpisite v kupon. Resitve
posliite  najpozneje  do
16.decembra. Med resevalci
s pravilnimi resitvami bomo
1zzrebali tri nagrajence.

2.2
kg

a8
b) Sploh ne bo bitni
)64

6) o s o i 0 joves
), b milietdor in iastnk race
nalniske druzbe Data Control. Kdo

Vedno ve¢ je gra-

) 2) 600 tisot
Ticnih kartic, ki omogoca-

b) Odvisno od kvali-

jo prikaz 16,7 miliiona tete katodne cevi It
barv. Priblizno _ Koli ) 16 (EGA) in 256 &) George Bush
barv pa loci clovek? (VGA) b) Bill Clinton

©) Ross Perot

NAGRADE

1. Softverskl paket Quatiro Pro for Windows (Novo! Nasledria generacia preglednic)
 darllo podjeta iz Ljubljane.

a Van Wolves uide to DOS 5 (prvic v Sloveniji: zalozba Random House
Eiochiamicy an kniga v 1o vednosts po Jastn izbir v racunainkem oddeliu kngame
Misdinske krjige na Siovensid uli 27 v Ljubljani

Enoletna naroénina mikro
NAGRAIENGI 12 PREJENUE STEVILKE:
L Muuln Viahovica 40, 63320 Velenie
rac: Seftverskipaket attro Po for Windows (darlo podietia Marand iz Ljubljane)
2 sem.n argaij, P. P. Sk lica 6120
Negrade: Keyigt o Wolvorion's Guide o DOS 5 (prvié v Slovenii: zalozba Random
House Electronic) ali knjiga v tej vrednosti po lastni izbiri v racunainiskem oddelku
kniigame Miadinake knige oo Slovenski ulici 27 v Liubljani.
3. Bostjan Kosir, Sadez 26, 68340 Cmumet
Nagrada: Enaletna narocnina na Moj mi
Urednigtvo Mojega mikra je stirim .zmh-mm resevalcem podelilo dodatno novoletno in
boilcno nagrado - o
Sl Knj go prej
angnr Sullan] Kotredez 37, 61410 Zagorje
Zavko dechec Erlejeva 15, 51112 Ljubljana,
Drago Mencin. Gabriele 53, 63206 Krmiel

jmejo:

352 Preserje
Puvunl odgwon i puunp st.-.lkl

Nagradni kviz (odgovori
Veljajo samo originalni kuponi!
Resitve (vpisite érke a, b ali )
1 vprasanje
4.vprasanje

3. vprasanje

6 vprasanje

2. vprasanje
5 vprasanje
Kaksne vrste racunainik imate?

Ime in priimek,
letnica rojstva
in naslov Podpis
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Computer - Systeme

RadetzkystraBe 18 + A-9020 Klagenfurt
= 99 43 463 514871 Fax: 463 514873

DELOVNI CAS: Od PONEDELJKA do PETKA
od 9™13"n od 14"17"

AAUTRONIC COMPUTERS

AL SYSTEMS: 1 P 14 D 2t

RIS SRR s
e o STV A e
asis0 . AuTaONG ATsoss MK ss000
AUTRONIG AT 30640 s Tiase
TS0 ALTRONC AT se000 Wi 3526 182000
2003 AUTRONIGAT sebso s o Tsdco
A 2000
252000
162900
Tiaao
Zaa00
Sooa0
00K COMPUTERS &
L paopPEAcoor o8 somSz0
L4100 PENTOP PEACOOK Bt 53
fioo PEACOCKNG TS e ato0 ) S4oa0e
PEACOCK NG T533 30628 IMBMDI 20 et
T3 28625 AMaMDD 120 1308
X o 330
w Seaoe 100 i)
Lo AvaN D soueicA 250
D POCKET HARD DISK FNBLT co
ot e roe oo
] o s s
S nm

88

AL 25 SoNY TAXAN HTACH MOWTORS. o
MONOCHROME MONITORS
MONOGHROI 1 TTLVGA B AUVA 1000

VTECH VGA MONOCHROW 14 PRI LA a5ac0

Prodaja v SIT, m(ermacl;elnservls (3"-15")
AUTRONIC Ljubljana, Kardeljeva pl. 17
= (061) 302.690, 303581, 185,539 (322)
Fax: (061) 344-240, Fax & Phone 302-581

MBSO LIPS MONTOR VGASM 14

I T TR S e a0
TN Lo VoA on <
DTP MONITORS
0000 SIGHA LVEW 1" (165041200 CARD. can
0100 o
o020 &
20000
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MATRIX PRINTERS
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EREREEL . 22
LASER & INKJETPRINTERS
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i CASERIET Vo 2
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pEE
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A
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SYSTEM BOARDS
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o ey e, -
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IS MOTHERBOARD AT 37000
gt oy
S e S,
o EhE B
i ek RN
SRR
FLOPWMSKDRNEB
o .
S b b,

FI03 CANOMOUAL FLOPPY 1201 4.

/O ADAPTES

MODEMS
LONGSINE MODEM 2400mMNPS 0P

10 LONGSUNE MODEM 2400t

1026 LONGSHNE MODEM 2400

HGE  ERIODEM LONGSINE 2i000o MNP,

R s
INTEL SATISEAVTION HODEL 100

ZoL X FAxn s & 2 15
O oL FAY Teiunps tizbis
100 (ONGSUNE ATAY B4 3270 E CARD.
G GG Bue
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IGRE

Indiana Jones and the
Fate of Atlantis

@ pustolovicina @ PC, amiga @ LucasArts
G 1010

niso vrgli puske v koruzo Cetrti del serije filmov
© neustrasnem Indiana Jonesu in njegovin
Stolovscinan sicer nemara ne bo nikol ugledal
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eorgea Lucasa ter Stevena Spielberga
ustvaril racunalnisko 1gro, vredno  svojega
imena

veliko prispevajo K razbijanju _monotonost
Slednje namret kdaj pa kda) ne morejo pregnaty
niti odliéno zastavi vori, saj 0 prevec
preprosti, da bi bili za igralce resna ovira. Pa
drugi strani pa je tako Kar prav, saj ljubitelji
lovs¢in navadno niso preve izurjeni lo-
milci »palic veselja«. Nezapletenost moti le pri
pretepanju — neutrudno miatenje
prevec vec. Suhli

obraza in zelodca skoraj
Sticnih toék z Last Crusade in celo

Monk
Island 2 je zelo veliko, od tavanja po labirintin
do resevanja ugank s knjigami, vendar o ni nic

slabega Lastniki amig in PG-jev, opremijenih
s Karticami adiib, soundmaster Il, soundbiaster
ter roland, lahko spet uzivajo v sistemu IMUSE,
ki ustvarja glasbo glede na igralcevo napredo-
Yanie v igri Na karticah VGA in MCGA se ndy IV
barvan, na priateic pa jo videl
Eoowittulv 53 bamnem nosim: rogram v ra-
zlicici za PC zahteva vsaj AT 286 pri 12 MHz in
0 K pomnilnika (seveda i ne skodi miincek
v rangu 386SX-16 in kaksen ziog RAMa vec),
v verziji za amigo zda) ze standardni magabyte,
na trdem disku pa zasede okoli 11 M
sekekor jo inciana Jones and the Fate of

y
Mojzesovo skrinjo (indiana Jones and the Ri-
ders of Lost Ark) in sveti Gral (Last Crusade), za
povrhu pa e prekrizal racune zlobnim svecen-
kom (Temple of Doom), j& napodil ¢as za njego-
Vo najvecjo pustolovcino: najti mora legendar-
no Atlantido in tako prepredi jena stras-
na skrivnost padla v napacne roke. Pri tem mu
b0 v 0poro le nekdanja kolegica Sophia Hapgo-
od, sedaj psinotik v New Yorku; vecina oseb, na
Katere bo v igri naletel Dr. Jones, prav tako kot

n sam zavzeto i8Ss potoplieno celino. Naloga
Je ocitno vse prej kot
Pete o the Attt tak ot vetina pustolovs-
¢in hige LucasArs tamelj na sisteru SCUM
o

merjavi z Indiana Jones and the Last Crusade
tudi kaj pokazati.

Do cilja zdaj vodijo kar tr razliéne poti z nekaj
variacijami_Napak in zmot ne zakrivijo vedno
druge osebe (kot, na primer, v Lure of the Temp-
tress oli Crusaders of the ik Savant), mawec
ste zanje odgovorni pretezno sami —
Gdvisno od 1sga, al jo vas Ik lisjak, ki s6 Eisto
dobro znajde sam
potrebuje zensko pamet (Team),

m nudi vecii izziv, pa je

dobro izbrati pot Wits ali Team
Igra je poina arkadnih viozkov, od spreletava-
nja z balonom do potovanja s podmornico, ki

Atlantis s 3

postala vee resnejsa konkursnca egendarni o
ern_pravkar napovedana pustolovscina Day of
the Tentacle, nadaljevanje starega Maniac Man-

trilogije Star Wars (tocno tako — Empi
ick & Co 0 bilt pravzaprav Cetrti, peti in Sesti
del slavne serije, saj epizod o jedijskin vojnah
niso nikolt posnels . ), pa Ze grozi, da bo prese-
gla giganta, Originov legendo Wing Comman-
er. Vse skupaj bi moralo biti precej bolj jasno
2e okoli Bozica

Wolfenstein 3D |
|

[ Stue T i’nmulw

1 ‘nim. 8 BN

Cajte se v dvoboj z nym, ée niste dobro zalozen!
2 strelivom ali ¢e vase zdravie ni v najboljse
r mrgoli skrivnih prenodov, v kate-

ih 50 streliva, zakladi, prva pomo¢ in hrana Te
sknvne prehode lanko odprete na isti nacin kot
navadn: terih skrivnih prehodin
boste nasi tudi Sestcevni mitraljez, ki vam bo
prisel zelo prav v konénem obracunu. Na =

u imate glavno okno, v Katerem se odvija
in ploScico na kateri 6 vas status. Na 1o DIoSicl
Je napisano koliko zwvijen, streliva, zdravja (v %)
in tock imate. Velikost glavnega okna lahko
dologite sami_ Strelivo si obnavijate tako, da
pobirate sarzerje, ki jih najdete ali pa odvzemete
ubitim nacistom Imate lanko najve 99 nabojev
Zdravje si obnavijate s hrano in paketi Rdecega
kriza, tocke pa st nabirate s streljanjem nacistov
In pobiranjem zakladov Za vsakin 40000 tock
dobite eno zivjenje. Ziviieny imste lahko najve
devet, zdravia pa n etku zgod-
be o izbarele tezawmostno Siopnia od ) da 4
Igra dobi pravi car Sele na najtez;i stopnii (4)
Tezavnostna stopnja doloca Koliko nacistov bo
na nadstropju in kako se bodo poznale rane na
vasem zdravi. Vsaka z90dba vam bo vzela pr-
0 2 urt Igro lahko posnamete in jo nadalyu-
,e«e Grugic. Tike 1 ks sami nastovie,

Wolfenstein 3D vam bo zagotovo ve¢ Na
disku zasede z vsemi Sestimi zgodbami le 2.4
MB

To zanimivo igro odlikujejo odliéna ideja, gra-
fika, hitrost, zvok (na kartici soundblaster) in
odii¢en obdutek prostora. Obslajo tn verzye
verzija je sh 0 lahko dobite
zaston] na BES. ih ¥ nje je 1o prva od Sestin
b. Druga in tretja verzija nista shareware.
Edina razilka med njima fo ta. da ima druga
verzija zgodbe od 1 do 3, tretja pa od
Wolfenstein 3D podpira le gram’:ne Kartice
VGA, od zvotnin pa adil in soundbisster.lpra-
molanko 8 tastaturo, 2 miSko alllgraino paiico.
Imena Sestin 2g0db So: Escaps from Wollenste-
in, Operation. Esienfaust, Die, Fuhrer, Die, LA
Dark Secret, Trail of a Madman in Confronta-

tio

Ste v viogi amerltkega vohuna, ki mora opra-
viti dolocene 3 imate le pistolo
T i PabG e otV velts zgoohl morate iti

ish pe se morate najore) dokovatl do Kijuca, ki
Je navadno zelo n. Kijué boste
potrabovaltuc 2a grma In v wraia, Na pot do
konca vas bodo ovirali strazarii i

iin oficirji. Ce ubijete katerega izmed nastetih jim
rete strelvo (razen psu, seveda)
strojnicariem pa Iahko vzamete tudi strojnico.
ia koncu vsake zgodbe, vas bo v devetem nad-
stropju pricakal posebe) nevaren sovraznik, ki
vas bo poskusil spraviti na drugi svet Ne spus-

Where in America’s
Past is Carmen
Sandiego

g
© miseina igra  PC @ Broderbund
Software @ 9/10

JURE SRPCIC
DARJO HRIB

tem, Ko je izsel prvi del te zanimive

ustolovaine, v kateri lahko preizkusite svojo
detektivsko zilico, je tu

eriska zgodovina Drugi del je obtutno

tezji od prvega in ce niste podkovani v ameriski

2godovini, vam svetujem, da si nabavite kaksno

2godovinsko knjigo. Tokrat boste podili zlikov-

h moderr

), kazalo za ¢as in trenutna

etku vsakega primera vam bo Saf dal
neks) koristnin nasvetov. Vse s paziivo napis-
1o, potem pa prisnits LAUNCH. Ocnesl
v neko Easov

der), se /etujete
urce) ali pa prisluhnete govoricam (listen in).

Moj mikro 59




HP Laserlet 4, 600 dpi

HEWLETT
PACKARD

ebn1 racunalniki

os:
HP Vectra 486N, 386N in 486ST

laserski tiskalniki, inkjet tiskalniki
peresni in inkjet risalniki, skenerji

EPSON°®

matriéni,
inkjet

Vse podatke si zapisite. Ko se vam bo

2delo, da imate qu Podatio (2610 1edk0) 36
Vrnjte v casovni st

Ce 2elite takoj udpomv naprej (kaj prida

izbir tako nimats),iknite na MAP. Tu se odlo-

obdobie in Kraj, boste

Golow Zaruzenin

gite
potovall, Na voljo im
Drzav.

Ko imate vse pripravijeno, pritisnite AN
pet se boste znasli v nekem casovnem obdob-
ju. Tam spet poizveduite, potem pa pritisnite
opcijo RECORDS. Tu ste se znali pred izbiro;
opcija TRAVEL LOG vam pokaze kam to-
Ii. Preden se kam odpravite, pazite, d
bosis M akreting isto mesto — zloinec je
vendar vsaki¢ dru
Gpcija DETECTIVE ROOSTER polaiatenc.
nam vseh detektivov zaposlenih pri detektivski
agenciji in Stevilo resenin ormarou. v GAME
OPTIONS lahko nulomu igro ali pa jo shranite
OSSIERS e zelo koristna. Tam lahko
izveste mnog incih in njinovin navadah.
o Goval 0 ziodincu, vam IaNko (zdalo
oo sretacio WARI premijeni z na-
Togom 86 neka) Gasa zasiedute 2iocinca, potem
rijela policija. Ob vsakem reSenem
pvimem v sluzbi napredujete, vendar le, Ce pra-
vilno_odgovorite na vprasanje (poma
s prirognikom)

o

a ima 256 barv in o vsem ljubiteljem te
2vrsti toplo priporocam

Road & Track (Grand
Prix Unlimited)

in laserski

NEC

tiskalniki
monitorji
diski

PACIFIC

DATA PRODUCTS

font kasete
razsiritve spomina

EURUS

font kasete s Sumniki
za laserske in inkjet
tiskalnike

Ratunalniski infeniring
61000 Lyubljana, Vurnikova 9
tel: 061 301-981, fax/tel: 061 324-641

§

° imulacija @ PC, amiga
© Accolade @ 919

ROKKOCAR

Spomum leta 1968 jo amenska (o tods) zelo
znana) softverska hisa Accolade ponudila trgu
Simuiacio drkainega aviomobia paformule 1
imenovano Grand Prix Circuit. Igro so si imeli
nekateri moznost ogledtl 29 na racunainikin
tipa Commodore 64, a pravcati bumbum’ je
povarocila Sele verzija za PC-je. igra je imela
nekaj napak. Tako ste Iahko na zagetku dirke
v sezoni pritisnili na tipko escape in nasprotni-
kom pobrali vse tocke ter si naslov prvaka zago-
tovili 2 neKaterim po-
manjkijivostim je ta igra dobila najvisje ocene

TR e v e e e

L Stevilnin racunalniskih revijah, razglasena pa

je bila tudi za hit leta ter najbolj igrano igro leta
1588, Ni¢ Gadnega tore, 6o so turni v jaranju to
populame simulacie priredil tucl na vel

u (na zatetku leta

ovalos pa 86 ]n ahko domov odps.
ljal v pravem Ferrariju Testarossa

Stirinajstega junija 1992 s0 v kalifornijskem
mestu San Jose (v zadnjem ¢asu ga mnogi ime-
nujejo tudi racunainiska meka, saj od tod pr
acadalie vet velkih softerskin hi9).na veiikom

sejmu_ratunalnikov, ter softverske opreme,

60 Moj mikro

i firme Accolade, trgu ponudiii novo

simulacio_dirkalnin avtomobilov Grand Prix
- Uniimited. Nekateri so sicer zelei ca b so
igra imenovala Grand vendar s to moz-

nost opustill, zaradi pwvelvkm razlik med obe-
ma.

ormaino uporabo programa potrebujete
1,5 MB prostora na disku, grafiko VGA (uporab-
lja vseh 256 barv), vsaj 580 K pomnilnika, pripo-
rocijiva pa sta tudi miska in vsaj 25 MHz 386 ali
486. Program podpira vse boljse zvocne Kartice,
pa tudi obicajnega »piskaca«. Ko ga nalozite,
vas avtorji povprasajo po Sifri (najdete jo na
CodeWheelu). Sifro vpisete, pred vami pa se
pojavi glavni meni, ki vam ponuja nasiednje
opcije:
Ime menija ARCHITECT pove, da boste nekaj
gradili oz. nagrtovali, in sicer dirkalisce. izrisala
roga, ki je trenutno izbrana v opciji
Single Race. Na desni strani lahko izbirate med
Stevilnimi_podopcijami za nacrtovanje proge.
Med njimi jo ZOOM IN, s Katero se preselite na
pravo grajenje dirkalisca, ki je povecano 10 krat.
Tu lahko postavijate dele proge, kamor zelite,
Jih poljubno obracate, zgradite hribovie, preleti-
te dirkalisce itn. Z ZOOM OUT se vrnete v prejs-
ol merd
tretjem meniju lahko na progo ali ob njo
postavijate poljubne objekte (opazoriine tabie
kamermana, redarja, @ 2 opozorilnimi za-
Stavicami, eklamne napise. o). gradite ako
{oalstng prostors, bokse (v katere lanko zavists
le med dirko in to le Ge vas raéunalnik opozarja
i provelks GBrabo gur, In 6 g0 ComimE.
vih reci.
V meniju WORLD CHAMPIONSHIP ahko pe-
ljete vso sezono v bolidin formule 1. Ko ste se
odi

2e v Grand Prix Circutt, so avtorji pridruzili e
Benneton in Tyral, zafadl uspehov, d sta jin
mostvi imeli v zadnyih treh sezonah (e poset
Alesi, Piquet in Schumache(} Tzbirto 50 med
Stevilom krogov (1, 3, vremenom
{eontn, Cotomo, b e vitsoy Meviom
drugih tekmovaicev (2, 3; 7; 10; 16) Zdaj lahko
zatnete

V opciji SINGLE RACE si namesto cele sezo-
ne, izberete le eno progo na kateri boste vozili,
drigo paje isto kot pri opciji World Champions-
hip_Tekmujete s svetovnimi asi in na »pravine
progah Ko konéno sedete v izbrani bolid, upo-
rabljate za voznjo smerne tipke, za prestavijanje

Q-navzgor in A-navzdol. S tipkami F1 do F4
pridete v menije Options (uravnavate stopnjo
podrobnosti, tezavnostjo stopnjo zvoéne uginke
idr), Pit Stop (nastavite si pogled iz bolida,
zavore, obéutljivost volana, izberete gume .
Replay (pocasni posnetki voznie), View Your
Car (lega kamere ob pocasnem posnetku).

Accolade je tokrat postregel z zares fantastié-

ga uvrsZata tako zvok, ki je izreden ze na »piska-
&us, ko tudi grafika, ki je poina skeniranin slik.
Accolade ni ponovil napake, ki jo je napravil pri
igri Test Drive I, ko s skenirane sike avtomo-
bilov zelo izstopale od primitivno narisanin p

0s6bno pomembn
drugace, saj so 8l programerii v skrajnosti in so
do potankosti narisali vsak drt e in oko-
lice. Morda je edina siabost ta. da na progi spet
ste imeli dostojne konkurence, na poc:

neygih raéunalnikin pa se vam bo igranje spioh
agnusii zaradi poasnega nalaganja ik tudi

med vozni
Ce GP- Unnmnsd Dnmenamn 2z drugimi simu-
Jaciami avtomobilov sta mu edina dostojna ek
meca lanko 16 Indianapolis 500 (00 obeutku
Vo) o Fost Dive 3 o videsu) bruge siTis
) za njim ne zaostajajo

k Kocar,

Rol Tugomenevs 2. 81000
Lisbiana (1 569158 ~ uni.

e ——




Vikings
‘@ strateska igra ® amiga @ Realism
Entertainment @ 7/9

SILVANO BUCIC

s 50 nadaljevanje znane igre Kingdoms

300 polii). igra lahko do est
igralcev, pridobivate lahko hrano in rude, izbirs
te vojake

V uvodnem zaslonu izberete Stevilo igraicev.
nasprotnika (¢lovek ali racunalnik), vpisete svo-
Je ime in kraljestvo ter izberete tezavnostno
stopnjo_Odiocite se Se, kje boste imeli dvorec.
in igra se lahko zaéne.

se, enako Kot v prvem delu, dogaja na
ozemlju Anglije, delih Irske in neznanih ozemelj
(najbrz Islandila in Norveska) Pred vsako pote-
20 morate poskrbeti za prehrano prebivalstva in

ke, tako da se lanko vase prebivalstvo
hitro in nemoteno razvija. Sika je razdeljena na
dva dela na manjsem s opcije za igro,
veéjem pa je del karte, kjer se dogaia iara

S prvo opcijo vodite enote, tako da Kiiknete
2 levim migkinim gumbom na opcijo, nato pa na
enoto, ki jo zelite premestiti. Pokazale se bodo
podopcije za pohod, pospeseni pohod, taborje-
nje, premor (obvezno ga uporabite po pospese-

anisca (odvisno od tega, kie jo

ozemlje) Ce gradite dvorec, morate imeti dovol;

denarja in gradbenega materiala (I = Zelezo,
= kamen, W = les)

Enako je pri rekrutiranju novih vojakov Od
cene vojakov je odvisno, s &im vse jih boste
Iahko opremili Najmanj bo potreboval meceva-
lec (swordsman), najve¢ pa prvak (champion)
Na bojnem polju bodo najkoristnejsi bojevniki
s kopi in vitezi, za osvajanje

S tretjo opcijo gradimo rudnike Kopliemo
fahko samo na skalnatih ozemijin. Rudniki so
zelo pomembni, saj iz nijih pridobivamo rude za
gradnjo dvorcev i opremo vojakov. Na posamez-
nem ozemlju lahko najve¢ petkrat iscate rude

etta opcij jo namenjena nakupu i proda)i
hrane in rud. Ce kliknete na prazni del te opcije.
lahko kupujete, medtem ko na polnem proda-

Peta opcija je vas grb. Ce kiiknete nanj, boste
wideli stanje v vasem krajestvu, rodnost, smrt-
nost, denar, hrano, rude in druge pomembne
podatke

Z zadnjo opcijo dobite prikaz zmanjSane karte
na zaslonu

Vigri je priblizno 200 polj (ozemelj) za osvaa-
nje, zaradi Cesar je igra zanimivejsa od prvega
dela Kopna niso spojena, tako da boste morali

pomorskih bitk, cetudi lahko izdelujete tri vrste
lady Zato pa v kopenskih bitkah niste samo
opazovalec, saj lahko v boj posiljate in iz njega
umikate posamezne vrste vojako oncu
bitke dobite seznam padiih in ranjenih vojakov
(ranjenci si bodo opomogli do naslednje bitke)
in poroilo o izidu spopada,

Ceprav ta igra ni postala hit, vam toplo pripo-
rotam, da popestri vaso zbirko strateskin iger

Eonnee |
Martian Memorandum ‘x

@ arkadna pustolovtina @ PC @ Acce:
Software @ 10/10

BOJAN VOGRIN

N et sess o ot it acoss
Software Bila je ena prvih ki se je odlocila
napraviti revolucijo med igrami za PC-je, sa) se
Je zavedala, da na navadnem PC-jevem zvocn
ku ni mogoce predvajati glasbe, glasbenih kar-
tic pa je bilo takrat na trgu zelo malo_Zato je
izumila Real Suond, ki pomeni natanko to - res-
niéni zvok. Ena izmed prvih iger, ki so uporab-
M

v zahvalo povabi na vecerjo. Zdaj pojdite
k Marshallu Od njega izvete, da so njegovo hcer
Alexis_ugrabili in da 5o mu ukradii 3e neka
pomembnega. Da vam tudi nekaj naslovov. Naj-
prej pojdite v Alexisino stanovanje. Pod posteljo
Je Skatla, v njej pa je nasiov njene prijateljice
Chantal Vargas Zraven postelie o lstek z napi-
m

Nato poydite k Jacquesu Sparrowu Pogovori-
te se z njim (odgovori 3,1,1.1.1) Dajte mu denar
on pa vam bo dal film. Pojdite v svojo pisarno in
vstavite film v fotoaparat Poglejte skozi foto-
aparat. Ko boste opazil
denar, o slikajte Pober
na tia

nico in "se z njo pogovorite

Informacije Bojan Vogrin, 061/109-651

Pacific Islands |

@ strateska igra @ amiga, PC @ Empire/
O.DE. 09/10

ljale Real treets, kmalu
pa 50 jt sledile tudi druge Uporabnike PC-jev,
navajene piskanja notranjega zvocnika, sta pre-
senetila odiiéna digitalizirana glasba in govor.
0 skoraj treh letih je firm: oftware
izdala odlicno nadaljevanie igre Mean Streets
- Martian Memorandum. Igra prinaja na Sestin
35-palénih disketah, na disku pa zasede nakaj
vee kot 7 Mb. Za razliko od prvega dela, ki je
deloval na vsen grafiénih Karticah, deluje ta
samo  grafiko VGA in podpira vse zvocne karti-
ce. Zaradi tega se na navadnem PC-jevem zvoé-
niku zdaj siisijo samo_ digitalizirani govor i
2voéni utinki, za glasbeno spremljavo pa si bo-
ste morali omisiiti zvono kartico
Tudi igranje je 2daj precej drugaéno, saj igra-
te predvsem z misko in ikonami na dnu zaslona
gra poteka v prihodnosti Atomsko vojno, ki
jo je sprozila neka fanaticna drzava tretiga
sveta, 5o ljudje nekako prezvell v zakloniscin
eko sistem pa jé ni. Zdaj je ozracje temno rdece
in strupeno. Igro zatnete v svoji pisarni. Pod
vrati najdete pisma Odprite jih in v njih boste

omlink, ki je
nekaksen prenosni fax, s katerim se pogovarjate
s svojo tajnico. Ona vam pove, da imate novo
stranko. To je Marshall Alexander, direktor fir-
me Terraform Corp Z ikono TRAVEL odputujte

V pisari vstopite v stranisce in izza brisace
poberite prstan Dajte ga tajnici, ona pa vas

MIHA RESMAN

néno smo docakali nadalievanje lanske
uspesnice Team Yankey Pacific Islands je po
tehniéni plati bolj$a od prednodnice Presene-
Eeni boste ze nad odliéno animirano uvodno

ceni’ Odlogite se lahko za rabljene (z manjimi
okvarami) ali nove tanke. Priporocam vam na-
kup rablienih (pozneje jin lahko popravite, ée
Kiiknete na ikono s kijugem), saj boste tako
veliko priranili.

Ko ste svoje enote dokonéno opremill, kikn-
te na 1kono v levem zgornjem kotu zasiona. Tu
izberete bojisce, racunalnik pa vam zrise karto
in posreduje vse podatke, dostopne vasi obves-
Eevalni sluzbi. Tako tako Kot v igri Team Yankey
lahko dolocite, kdaj boste s pehoto priskocili na
pomog vasim enotam. Kliknite na ikono s prekri-
Zanima sabljama i bitka se zaéne.

Zaslon je razdeljen na stiri okna, za vsako
enoto po eno okno. Na zgornjem deiu vsakega
okna 5o stiri ikone. S pritiskom na skrajno levo
ikono nadzorujete Ie enoto, katere ikono ste
pritisnili. Okno izbrane enote se v tem primeru
poveta, tako da imate boljsi pregled nad doga-
Janjem. Zdaj lahko skacete iz enote v enoto
s pritiskanjem po ikonah na zgornjem robu za-
slona (Unit 1, Unit 2...). Tako boste nadzorovali

Pposebel, kar zelo poenostavi

igranje.

Druge tri ikone so (od leve proti desni): 1
Pogled na Karto. Tu lahko vidite dogajanje na
bojiSu in po potrebi spreminjate polozaje vasin
enot 2. Pogled iz kabine. Tu poteka pravi bo
Nauciti se morate lociti nasprotnikove tanke od
vasih, da ne boste streljali po svojin. Na voljo so
vam Se posebne opcije, kot 0: lock-on, zoom,
infra- rdeti filter, itd. 3. Poskodbe tankov in
fizicno stanje vasih posadk

Ko koncate bitko, dobite navodila za nasled-
njo, vse dokler ne zavzamete otoka. Z denariem
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vartuyte, saj ga boste po vsaki bitki potrebovali
28 peprevio of nglaig tankoy Bener ahko -
e tudi 2 rusenjem tovarn, skia-

rezno ne zmanjsate, boste imeli do_konca
dirke za »ovratnikom- dve policijski vozili, ki sta
209 jetni in vas lahko staneta zmage
‘e se policajem posre¢i, da vas
bodo glede na prekoratitev hitrosti zaracunali
kazen. Vendar pa se policiji

Sicer pa stvari pobirate tako, da se
nad predmet, pritisnete na preslednico in se
maydete v meniu (postavts e na 2ep in kiikne-

o hitro voZnjo in v tem primeru vam bodo mor-
da (1) prenehall sleditt
‘Skratka, z nekaj vaje vam igre ne bi smelo biti
tezko koncati, kaksen pa je konec, odknte sa-
mi Igro toplo priporo¢am vsem ljubiteljem avio-
mobisdh simulaci Co odstelem pomani-
jost, da ne moreta igrati dva igraica_hkrati,
Tanko zancsiivo trcim, dajo Crazy Cars 3 renut.
no najboljsa simulacija voznje.

radarje Nikar ba ne ruéite spomenikov

il e or ot 3 tom gl cener
Izogibayte se minskih polj in odprtih

Valt 36, gozdowin in napadait z zasede, In 8o
nekai, vedno imete vkljucen sistem lock-on. saj

Dylan Dog - The
Murder

jo, vam te, v desni koloni se pokaze predmet, ki ga
poberete m nosite) Nasnkrat Jo prostoray vasin

2epih za pet @seta VHS, prva

pomoé ), ki jih lahko odloZite in zamenjate za

10v0 najdene V memiju doloite uporabo pisto-
e, pesti ali predmetov
Grafika in animacila sta solidni, igro vseskozi

tipa Saboteur, vas bo igra Kijub pomanjkijivo-
stim pritegnila

_—
| The Dark Queen of

ranje domisljijskin viog ® amiga, PC
i Inc/Electror

Isiands priorogam vsem Hjubiteljem
dobrih strateskin iger. Je na dveh disketah, igra-
te pa jo lahko tudi brez razsiritve

HELP Miha Resman, Rozmanova 8, 61330
Kodevie: tel 061 852-220

ars
® avtomobilska simulacija ® amiga, ST
® Titus Software  8/10

BOJAN PECNIK

néno smo dobili simulacijo voznje, ki bo
parirala_legendarnemu urbo ' Espnt
Challengeu (I in 1) Titusovo mostvo se je tokrat
res potrudilo in naredilo eno najbolisin, ¢e ne
kar najbolj$o tovrstno simulacijo za osebne ra-

Ne najbol) posrecenemu uyodu sledi izbira
CHAMPIONSHIPITRAINING, Ce_aberete TAA-

ING, st boste lahko poljubno opremih avto in
yatlk e v a izberete voznika,
i ga boste vodill (al eitate poloza)  diska). mu
date ime in se podate v akcijo!

Na naslednjem zaslonu je karta ZDA, ki vas bo
spremijala v vsej 1gn Na karti 5o rumene in
rdece zvezdice. Zvezdice oznacujejo steze- ce
50 rumene, imate dovolj denarja za tekmovanje,
&e pa so rdece morate izbrati drugo stezo lgra
ima $tin stopnje. Za prehod v naslednjo vam ni

2vezdo (Challenge)
Zraven Karte je pet ikon: ACCELERATE (natin
pospesevanja), DRIVERS (tockovna tabela),

rehod lednjo skupino) in GARAGE (za
popravilo avia)
Pred dirko lahko z drugimi vozniki stavite,

kdo bo zmagotalec. Sed! vEitavanje, odSteva:
e in Sart! Med.igro morate ziast, pazi
b ihodbs. oot (DAMAGE), 1zgubo_hitrost
{SPEED £0SS) in na radarska opozoria zarach
prekoratitve hitrosti. Ce hitrosti po opozorilu
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°
EditoreS.P.A. 0 &7

trategi
| Ants @ 109

JURE BERICNIK

Pnnum.am junaki stripov se selijo tudi na ra-
Cunalniske zasione. Tak ilo tudi ni¢

hudega slutecemu italijanskemu junaku stripa
Dylanu Dogu V Sioveniii lahko

spremljamo ta strip (izdaja ga novosadski
Dnevnik)

Dylan Dog je moski 30-in let, ki Zivi v Londo-
. Pred Easom jo zaradi nesrecnega dogocka
(bil je nehote posredno vpleten v nepovse
polasnieno smt svoje zarocenke) zsiop iz
Sluzbe. Zaposien je bi kot agent Scotiand Yar-
da. Ugotovil je, da je dojemijiv za parapsiholo-
3ke pojave, da zaznava nadnaravne sile in se
zna tudi upreti po robu silam mraka.
Zaslon pri igri e razdeljen na dva dela: zgor-
nja Cetrtina kaze energilo junaka in ¢as, ki
ste na volo za razreltev uganke. Enerolia jo

o v jo 2 vami konec.

s pa va
rbostal o zasionaje ‘namenjen akcij. Znay-

v 5voji sol ih soban

Vst Prebodty druge sobe 50 mozni levo

pestmi ali pa kar
s pistolo (kar je veliko uginkovitejse in atrakiv-
neje, saj kri kar brizga na vse strani — neka za
sadistel). Z naboji bodite varcni, ker jin imate

a vas na dologenih zaslonih ovirajo
tudi stalni neuniéljivi motilci (pomagal bi vam
ips!), kot so pajki in netopirji. Pajke lanko
preskakujete, netopirjem pa s izognete § po-
&epom
Po sobah so razmetani svetleci predmeti, ki

jih morate zbrati za resitev uganke. Zbrati mora-
te tudi nekaj kosov zemljevida.

SERGE] HVALA

Tt o ot v sape 2
skem Kopju (Dragoniance) se zacenja leto dni
PO zmag skupine junakov nad hudobnim Dra-
conianom Myrtaniem in nekaj mesecev po od-
stranitvi mogocnega Lorda Sotha ter njegove
zavsznice Kitiare Kfub pogum i ediotriost
dobnh prebivaicey dedele Krynin pa 2lo de ni

0, oginja ke,
Enana tadi kot Temna. kral]lca (Dark Queen), se
obstaja in s pomotjo svoje armade plazilcev
pripravija nov napad Skupina Sestih junakov

mora _enkrat za vselej opraviti s starodavno
groznjo i ovrnit m
DQK se dogaja na severu dezele, na obmogju

oceanov in otokov. Trinajst starodavnin mest
ima nadzor nad sedmimi velikimi pokrajinami,
poveljuje pa jim »generalka~ Lauralanthalasa.
ali krajse Laurana Igraino obmogie je zelo po-
dobno tistemu 1z Gateway to the Savage Fronti-

poznamo iz prejnjega dela sage, pustolovséine
Death Knights of Krynn, dalec od Velike Puséa-
ve v svetu Forgotten Realms. Vecino sveta se-
stavijajo nizine in morja, s planinskim masivom
sredi najvecjega otoka.

Pravila igranja so dobro znana Se iz Pool of

Gleric in Mage 29 (okoli 5.
ge poklice pa omejitev ni, cepray se bodo resine
vrednosti gibale med 35. stopnjo za n 20
Stopnjo za viteze Na najvisji stopnyt majo 8k
duhovniki na voljo Kar sedem carovnij sedme
stopnje, carovniki pa po sedem urokov od prve
do Getrie stopnje in po Sest od pete do devete
stopnje. V praksi to pomen za belega carovnika
na 29 stopnji moznost pricaranja, recimo, sed-
mih navadnih ognjenih krogel v enem samem
boju_ Lokostrelcem so na voljo druidski uroki
tretje stopnje, vitezom pa duhovniski urokt od
prve do sedme stopnje

Duhovniki imajo na voljo sedem stopen; uro-
kov, od dobro znanih Bless in Cure Light Wo-
unds do mogoénih Ressurection in Restoration
Nov je urok Blade Barrier, ostali S0 znani iz
Death Knights of Krynn. Pri carovnikih so nove
Earovnije devete stopnje, ki jih zaradi omejitve,
zaradi Katere arovniki niso mogii napredovati

ez 15 stopnjo, v DKK i bilo — Mk

Monster Summoning in Power Word, Kill Druid-
ski uroki tretje stopnje so Cure Disease, Hold
Animal, Neutralise Poison i Protection from




| mrpomnrs

Fac 5

TRIDENT

Fire, mece pa ih lahko lokostrelec 16. all vie
stopnye. Magija o o vedno odvisna od menyau
h Krynnovin mesecev Pri polni luni pridobijo
prahoiiedl izogibanje pri napadu (Savin
Throw), dva dodatna uroka in eno iz
stopnjo, vedar le za like, ki imajo INT visjo od 15
in 50 ze presegli 5 stopnjo. Duhovniki so
vedno odvisni od svojih bozanstev. Dodana so
nova orozia, Geprav so veéinoma nekoristna, saj
nasprotniku odvzamejo najve¢ 7 HP, in novi

je za bojevnike in okostrelce ter 12
stopnje 2a duhoynike. Ostale rasne omeitve s0
dobro znane iz COK in DI

Glede na igraino obmoéxe in zaplet so se
pojavili novi sovrazniki V COK 50 vas nadlego-
vali predvsem reptili, v DKK Nemrti, zdaj pa 5o
se jim pridruzili se podvodni plenilci (da, DOK se
dogaja tudi pod vodo), predvsem zmaji. Gnuso-
e, ki se v igrah AD&D pojavijajo prvic, so zaca-
rani Draconiani (Enchanted Draconians), ki ima-
Jo. svoje tocke o visoko inteligentni in

mnogtizmed nih Ishko ¢arajo (E.
roke Disint

Disease — murmije, denimo, ob dotiku
povzrogijo bolezen, ki jo je treba Gimprej poz-
draviti Tu bo prisla prav sposobnost Paladina,
ki lahko nekajkrat na teden, odvisno od izku-
Senj, zdravi bolezni. Sestava vase skupine je

odvisna |xkl1ucno od vas, Eeprav priroznik pri-
g ooy

Dark Oumn of Krynn je doslej n:;mxre;sa igra

D iz Pool 5“““‘
of Racianke;ca st oren Gaseway tohe Savage
Fronter, bose toznalicont Klr 2adeva tehnic.  Dooclabwg (0 stopen) abave)

no plat’ zehteva DOK vsa) 1 MB pomninica.
n 22 prenos ha tri cisk
m promikania (ukaz Move
Ie samodejen) « Ver fo voveastbon. pa
obrambo kopico crotjinmos
z2 ta sistom granja
izredno lepa, laple! in zgodba sta klasiéno
ligna, programeri pa o se zelo potrudil o
Kanja, nevrednega Denise).
Skratia, DQK e (3 Pool of Darknesey vrh pusts:
lovicin FRP, narejenih po sistemu AD&D a la
Curse of the Azure Bonds & Co. Skod:
obe sagi — Dragonlance in For

— ze koncujeta; naj jima bo ta zapis dostojna
ica,

D—Generation
@ arkadna punomulm ® ST, PC, amiga
o Mindsc

JAKA TERPING

Sutkmer 60 pusioowscna v st Gavader

Cybor Race (futuristicne dirke po vesolju)
Domark:

AVBS Harrer Assault (simulacia + strategia)
Doluxe Trval Pursuit (znani kviz)

Columbus (sratogie)

Desert Stk (steljanje po puséavi)
st st ime x motorh

Space Hulk (marinc prot aenom)

Uirabots (tova ogicor-a similacia)

~.muc lsiand 2 tankovski boi na otokin)

ot f tho st (oorine smulacia po im)
iy graiéns pusioowiena)

ey visia ot
_Maximum Overkill (simulacia vojaskega helikop-
famastral)
30 vojaska strategiia)

 (arkada v stit risank)

ionster (praarvan Knightiore)

origin
rvatoor (vosoje, kot ga vidi Wing Commander)
Py

Craspers (miselna igra na 80 stopniah)
wDynamix

Belrayalat Kondor (0diiéna pustolovecina FRP)

UL strasna zgodba. Ne berite tega, Ce ste
&ustveno bolj trhli, nikakor pa ne pred spanjem!

Vsak poklic vas slejkoprej soo¢i z nevsakda-
njim izzivom — tudi Ge ste najbolj obicajen kurir
oddelka za ekspresno dostavo posiljk Nasega
junaka smo onega dne (leta 2000 in Se nekai)
zasledili visoko nad oblaki, ko je na svoyi
s Finske proti Singapurju preckal radioaktivne
pustave Kazahstana (racunainiske igre so v svo-
ji jasnovidnosti vedno roskopom) Nekay
ur kasneje se je elegantno spustil na stolpnico
velike korporacile za genetski inzeniring, im
novane Genog, 51 Z olaj bl bl s
nahrbtnik in mrmraje izrekel ugodje zarad po-
novnega of

Ce mislite, da bo dostava tista rutinska mala
malica, kakrsne naj bi bil postar vajen, je to
strasanska zmota. Ze ko stopite skozi prva vrata,
se ta za vasim hrbtom smrtonosno sunkovito
2apro, sum pa v naslednji sobi potrdi avtomatski
strazar, ki vas ob neprevidnosti prav gostoljub-
no pozdravi Prva oseba, ki jo srecate v tej isti

Siimaris

Transarctica (potovanje 2 viakom cez teca))
rgin

Radch for the Skies (ietala v 2. svet. voin)

sprojemni pisarm, o recoptorka. Tresoca se.
skrta pod pisaing mizo. vam zmedsno pave
samo 1o, da je v zgradbi nekaj hudo narobe,
Tanet et Pozneje iz racunaini-
skih zapiskov in pricevanj ostalih ujetnikov izve-
ste, da je prisio m var-
nostnem sistemu, ki je pricel neusmilieno od-
stranjevati vse primerke Cloveske vrste, da pa bi
bila katastrofa popoina, so se po stavbi razbo-
hotili genetsko razviti primerki dotlej popoino-
ma neznanih organskin oblik, ki 5o usli nadzoru

in vam prav tako na slehernem koraku izrekajo
dobrodosiice. Naslovnik, inzenir Derrida, je po
dobljenih podatkin nekje v devetdesetem nad-
stropju, kar_pomeni, red vami preboj
skozi deset nadstropij tezkih preiskusen), neu-
speh Bl pomant gtolo calomem clove-
Stvu.... Tale Robert Cook, avtor igre,

ideje. Prvi¢ slisim zanj in ze bi se il unsm »

Sodni izvedes
61111 Ljubljana - Vi¢, Viska ce
Tel./Fax: 061/266 510
IBM MAINFRAMES, DEC
OSEBNI RACU!

ALNIKI,

l Tepina Peter dipl.
|
\

CENITEV VSEH VRST |
RACUNALNISKE OPREME |

nec za ratunalnistve

TP -OPREMA,
LASTNA PROGRAMSKA OPREMA )

~

ing.
esta 42

-VAX,

ELEKTRONEXPORT d.

nudi C-64 2 vso dodatno opremo
12 vrst joysticke

ov
- slovensii prevod originainega prrotnikaza e
)

CENA

s, gt

POOBLAGCEN] ZASTOPNIKT

i

do 1140 do 5447 SIT
700 SIT

tipko (prg. 2
~ povezovalni kabel TV/C64
~RF delilnik za TV/C64
- izvijaé za nastavitev glave
= velikizbor igric za C-64

naslov: DUNAJSKA 51, TEL.: 061 328-097

2880 SIT
720 SIT
720 SIT
144 SIT
700SIT

MIRAK &

COMPUTER

PRODAJA RACUNALNIKOV IN

Fox 9943 463 3511

DELOV
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med najpriljubljenejse Avanturizem brez nepre-
gledne gore predmetov, oseb in razne Sare, ki i
morate posvecati dalec preveé pozornosti, pri-
viaéna pustolovska atmosfera, vendar brez pre-
migljevania, komu bi, po povsem nobeni logiki,
ka) dal ali kam nekay postavil. lgra, ki omogoc:

stalno napredovanje, pozna mejo 0bupa in zato
tudi ponuja realne moznosti, da jo koncamo To
je Prince, to je Another World in to e, upam in
menim, da tudi, D/Generation. Grafika v te) igri

Jetno prej prednost kot ne. Ker so zidowi zidovi
enobarvni in kontrastno obrobljeni i ker so tla

prav tako daje e dodaten naboj it Klavisrofo-
bini, »Die Hard« atmosferi

Kratka rarlaga razvoa genstike po letu 2000
in neka napotkov za prezivetje: Multinacionalka

Genog je svoj program genetsko osnovanin boj-
nih sredstev razdelila na stiri generacije.
Generacija A - Obijajoce se krogle, ki sovraz-
o telo absorbirajo in razKrojilo.
eneracija B — valy z izjemno hitrostjo premi
po moznosti skrijejo v tieh in
o ga dosezejo cil, g jo. Generacija
preoblikujejo se lahko v karkoll organskega
ali anorganskega in 5o tezko unicljiv.
Generacija D (aha, pa smo tam!) ~ strogo
zaupno!

2 delo torel! Najpre si priskebie asersko
pazili, se izstrelek petkrat
Scbije od sten. ce pré, ne sadene cesa uniciive-

a To lastnost je vcasih koristno ali celo nuin
uporabiti, ko cilj ni v premocrtnem dosequ. Veor
skozi boste naletel na taksne ali drugacne racu-

slopju. Drugs vir informacy so nesreéni usiuz-
benci, ki niso uspeli pobegniti in sedaj nestrpno

Sele na to skakati ujetnikom pred o¢mi Vsako
dobro aeio je nagrajeno z dodatnim Zivijenjem,
zato resujte, kolikor se da. Kjer 50
ljudye, je na enem izhodov narisana puséica, do

mor jih morate pripeljati, ce te ni, potem Clo-
veska oblika ni talec, temvec zahrbtno preobli-

i, glava, kje si?« Gilj vsake stopnje je najti
KIUE in se prebiti do nekaksne alternativne obil-
ke dvigala, ki vas v naslednje nadstropie, ¢ sem
prav razumel, posesa. Nekatera vrata odpre sa-
mo geslo. Za tisto v 84. nadstropju, kier vam

amesto gesia iZpove vizi-
Jo o &mih oblakih, demomh blizajocem se vi-
harju itd , naj vam namignem, da bistvo 13¢ite

ks - " the bringer of daath.s
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Ce ste predelali dovolj znanstvene fantastike,
vam mora biti znano, da imajo vi preroki genet-
ski inzeniring za igro z ognjem in &
naprej tako prepricljivo strasili judi, s bo kma-
lu pojavilo drustvo igraicev D/Generationa za
boj proti razvoju genetike. Morda e to n
saj, ko bo prepozno, bo prepozno

Locomotion
@ logiéna igra @ amiga, C 64 @ Kingsoft/
DMI @ 9/7

odmeva pesem v usesih, medtem ko nalagam
Cocemotion Se vam zdi delo kretnigariey dol-
gotasno In enolino? Mene je ze od nekda)
Sarimalo Xako o poculc, ko se nokeikrat na
dan sprehodijo do proge in premaknejo traéni-
ce Ena napacna poteza in e pride do tréenja!
Gre tore za zelo odgovoren posel, v Katerem so
sy sinc najbolj hladnokrvni osebki Hel,
0 je vendar odlicna zamisel za racunaini$ko
vgvo' Kingsoftov programer Andre Wathrich jo jo
uresnicil v praksi. Zahvalite se mu (vsak dan
zmolite dva Otenasa ali tri Svete Marije zanj),
kafi priskrbel vam je ure in ure zabave v dolgi
2imski
Locomotion po tehnicni izvedbi i nié poseb-

manjkijivosti Pogresamo lahko sar

melodijo, eprav bi morda glasba med igranjem
koga motila (ali spodbudila), odvisno od perso-
ne_Cilj je torej pravilno usmerjati lokomotive na
velikih (no, njsih) zelezniskih
Komplaksin do cllnih posta. Strojevodiem se
vedno nekam mudi (eprav ne prevazajo potni-
Kov). 7ato 1o prisotna casovna omeytev. Seveda
ne opravijate svojega pokiica na eni sami lokaci-
J1 Bolje ko vam gre od rok, tezje naloge vam
zastavljajo Veasin je treba odpraviti samo 10
Iokomotiv, drugi€ tudi vee kot 30. Poveca se tudi

gostota prometa in hitrost kompozici) Tréenja
bodo torey prey ali slej neizogibna! Zaradi enega

samega vas Se ne vrzejo iz Sluzbe, toda Ce
prekoraéite dano Stevilo nesrec, lelite ven brez
opozorila Bodite torej pozorni ter sproti nadrtu-
jete pot lokomotiv. Veckrat uporabite premor

P), med Katerim sicer izginejo vse lokomotive
na zaslonu (kar je zelo podio od avtorja). toda to
vam 8e vedno pomaga, da se skoncentrirate In
malo spotijete pregrete mozgane Zamisite si

samo, v kaksno stanje padete, ko se pozenejo
lokomotive 1z vseh petih postaj naenkrat. Obrisi-
te si ¢elo, stavim, da mokro od hladnega potu.
No, najbrz boste vestno opravijali svoj posel
in po devetih dneh zasluzili napredovanie (beri:
nasledrio stopniol. Skrbno si zapisite gesle, ki
ga e no boste moraisrasledné
"maumn Zopet od zacetka. Pa 8 n
s seape) propocasi,araite desni gumb
miski. Tako boste odvrteli igro naprej v hi-
trem posnetku. Locomotion vsebuje tudi svoy
ursevaini prog, ki so ga dokal htro naugite
uporabljati in dokazati, da znate ustvarii Se bolj
zaplelena zelezniske Sisteme od tistin, ki jin
mo pri nas. Kaj e oklevate? Ce igre
nimate, potem . COME E ON AND DO
THE LOCOMOTION WITH ME!

Dizzy 5: Spellbound |

| Dizzy
| @ arkadna pust
| cPc

lovcina @ C 64, spectrum, |
88
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Vivsizliza € 64 lgrae s pkar) (217) Zle-
- desno, SPACE - skok in RETURN - sez-
nam in vpovaba predmetov. ki jin nosi

igre: znajdete se v cudni jami. Pred va
Vozicek za premog, ki vam Zapira iznod 1z jame
No problem (bi rekel Alf), samo potegnite rocico
evo o vozicek izgine. Pojdite zasion
desno. Pred vami zazija prepad, a nic se
bojte. Ko skotite van, vas veter Ki pina iz dna
prepada odnese na povrsie Pojdite zasion levo
in se pogovorite s Carovnikom ki vam

vam bo pomagal spravit prijatelje nazaj domov
(0 sreca), toda samo, ce mu prinesete od vsake-
ga prijatelja en predmet in za vsakega po dve
carobni zvezdi, ki lezijo po neznani dezeli (o
drek) Zaslon levo je kamnoiom, kjer pobirate
skale, ki vas naredijo tezje in vas povieceio
v prepad Kolikor skal imate. toliko zasionov
v prepad vas potegne Vzemite dve skall in se
vizite v prepad Padete dva zaslona navadol

Bralcem in sodelavcem rubrike Igre

Z Novim letom bo

bila ta rubrika ¢im bolj kakovostna in duml, b obiaipieslomened i m
sodelovanje, vse pa $e
¥ rubriki Prva pomoé. Prispevate lahko seveda tudi predioge za éllnka

|
|
l Dosedanjim piscem se zahvaljujemo za
L

imo k sodelovanju

$
!
$
)




Konénol (7) Tetrs se jo kot Fe- |
niks pobral iz pepela in uspel
.

Prvih 20 Mojega mikra

Namesto opisa vse igre le nekaj namigov in
nasvetov: vak predmet lahko uporabite vsaj
enkrat, da bi nasii vse Garobne zvezde, bo treba
kaksno stvar tudi premakniti; nekateri predmeti
50 tezji kot ostali n ji lahko uporabite namesto

izgubil samo krone, ampak je skale (Skarje, ribiska mreza. .), akrs-
o ol ::m nekoli tezave pri igranju, me pokliite ali pisite.
o s e € 4 mate r Zvjenia, snergio pa cbnaviate s po-
Sordidiscid ol iranjem sadja, ki leZi povsod naokoli. Glasba
i, We s o 3o ponavia zalo o 3o posebel, e st nekolko
kolo prebil v vih, vpraanje pa nejei, raje izkiopite.
. Kako bo obracunal s prvo | | 3. Prince of Persia Borderbund Cez priblizno pol leta lahko pricakuijete Sesti
prehi- del Dizzyja in zaénete uriti svoje male sive celice
e 2a nove napore, ki vas ¢akajo.
a 5. 4D Sports Driving Mindscape/DS| HELP: tel: 061 224-407, med tednom od 14 do
. je_ponodil pin do S
o, damu e e
Zavore. Harrison
Ford o ard v, rapako. SimCity Borderbund/infogrames 6. =
sromi kv, | R
ij tudi amigina vozia -
i feto 1983 bi lahko bilo nje- Prehistorik
no... Lia Guybrusha Thi
o ponudi So - | |OKS
e oo ooty | [ 1. Formula 1 Grand Prix Microprose 14,
e lostic s j rezonvial
mest 8 in 16 : -
soskotiiza e mestinavzgor, | (13, Dune Virgin =
pa ar
navadol Zaka omenjamot e
ign skupal? Zato, ke sa nared -
njuni nadalivan: Lemmings | |15, Indiana Jones 3 LucasArts Games 15
2: The Trbes in Pinbal Fanta-
i rcaenc va | [ :
in meseci -
ey [17: Pinball Dreams 21th Century. 10, Tol 44 (01-780 222, Fax: 4081780 1540
Dune, s o uvst na (el , .
. tik 22 B SRR i o e Caner oot
| [0 Wing Commander 2 Origin 13. United
el | o G e Fo. o s
ol O Unkeded o2 im el o)
{ako potisnil v druga ligo. Malo e 1 P
e Izrebani i iw 5 67 4919, Fax: 417187 4921
s 1. David Sakelsek, Slandrova ul. 28, 61240 Kamnik e
Nagrada: igra Operation Wolf B G0 san e
2. Zoran Goljuf, C. Brigad 29, 68000 Novo Mesto CAB4912 USA. X
Nagrada: igra Bubble Bobble o 4167213300, Fa: 416:721:3344
3. Gregor Nemec, Ukmarjeva 22, Portoroz Wi 8 DIGITALIA G0
|| Nagrada: Super Hang On 1000 oo
|| Nagrade je prispeval The Hit Squad: R
; caanousa o St
Gt
Urednistvo Mojega mikra je kot posebno novoletno in bozicno nagrado tirim izzrebanim ‘snecn
glasovalcem podarilo knjigo Gojka Jovanovica — Katalog programske opreme — Priroénik za Gonter ST 26
upor ‘osebnih ragunalnikov. Knjigo prejmejo: ‘Onsourd, New vork, 13660
Saso Miadkovié, Krska vas 105, 68262 Krska vas. P70 Bow 2t
?ﬂmnn Lukezi¢, Obala 93, Lucija, aegen Portoroz Tl SO e e
‘adej Andrensek, Smarje 86, 63240 Smarje pri Jelsah e
Primoz Meh, Levstikova 5, 63320 Velenje Aonsos SsBO SR
T 1510 522.9584,Fax. (510)622:387
Storm
Zavijte v jamo na levi strani, tem spustite skalo  bregu jezera poberite vrecko. Zdaj lahko nosite
in poberite vreco cementa. Hitro preskotite pre-  ve¢ predmetov Pogovorite se z Daisy, ki vam da
pad in na drugi strani spustite drugo skalo ter  Carobni deznik, ki vas lahko odnese na oblak
poberite vedro Vedro napolnite zvodo 1z jezera,  nad prepadom Darsyin deznik odnesite carovni-
ki vas 0¢1 0d vase zaroGenke Daisy Vrzite co.  Ku, dve Carobni zvezdi pa ste verjetno ze kje
ment v vodo. Oh, ¢udez!li Voda se je strdilain  pobrali (€e jih Se niste se skidajte po nyih).
naredila asfaltno cesto ez jezero. Na drugem  Carovnik bo poslal Daisy nazaj v njeno dezelo.
Za prvih 20 Mojega mikra BN s
aslednjem mesecu). Zaigre S
glasuite po vrstnem redu. V totkovanju za lestvico dobi prva igra, ki jo naved: lasove, PR A
druga dva glasova in tretja en glas. i sl Foy mme e
Vsak mesec bomo z originalnimi raunalnikimi igrami nagradili tri izzrebane glasovalce. e ot <
e ST S > Tl 75 03 18.46,Fax: 7803 1840
SIERRA ON-LINE LIMITED
Triigre, kijih v te ( 1 |
Reading, Berkshire-
25 SRS - | | RG7 4AA, England
|| Tel: (0754) 503622, Fax: (0734) 300201
Kaksne vrste racunalnik imate? |
Ime in ; |
letnica rojstva |
in naslov. Podpis s -
: Moj mikro 65







® Cisti in varuje
Cisti i zasticuje
® Preprecuje skripanje
Spre¢ava $kripanje _
® Zaganja vlazne motorje
Pokre¢e vlazne motore

® Odstranjuje rjaste delce
Odstranjuje zardale estce
¢a zagozdene mehanizme
Oslobada zaglavljene mehanizmé

éuDOVlTo,

KAJ vsE ZMORE TA Ma|I

SpRE ‘

L

Up: j ga lahko v gospodinj
pa za nego motornih vozil, koles,

v servisih in delavnicah...

Vsepovsod, kjer imate opraviti s kovinami.

Kupite ga lahko na vseh ¢rpalkah

in v poslovalnicah PETROLa.

(L KRKA KOZMETIKNG.o.0.
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