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SAMO DVAKRAT $I LAHKO PRIVOSCITE,
DA DOBREMU FOTOGRAFU
SLABO ODTISNETE FOTOGRAFIJO.
PRVIC IN ZADNJIC.

MICROTEK

ima razlog za obljubo, da se vam to ne bo zgodilo.

Enkratna ponovitev enkratnih fotografii,

Nestetokrat z Microtekom,
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P oo s gt e o s ot o
klamna puhlica, pa ni. Pred dobrim letom smo
hoteli z njim poudariti, da Mojega mikra ne
financirajo_ zastopniki_ tujin_ softverskin_his.
isna racunainiska revija« pomeni, da
lahko vsak do sitega hvali svoje blago v placa-
nince kupiti presoje
nasin strokovnjakov. Tudi urednistvo si jemlje
290lj to pravico (in tiako), da spravija Clanke
tor jezikovno
ogljen. O neodvisnosti se v Delu-Revijah
drugace ne pogovarjamo, saj se vsaka izdaja
vzdrzuje z naklado in s prodajo oglasnega
prostors, brez driavnih il zassbrin botror
Prezivijo tiste, ki jih trg sprejme. Ol
Stetju jo v Sloveniji izhajalo pet azunaimiin

drugi plati je Moj mikro joker izsel le enkrat
kw o naselaguoe,

Z leti je vecina racunainiskih trgovcev pa-
matno uredila svais odnose  ia
nam je zadnje mesece nekajkrat vz
ko sé je po telefonu oglasil kdo, Kot bi
2 lune. Odlomki iz pogovorov (podjetja so zna-

na in jih bomo zamolcali
Radi b narocil Slanck v Mojem mikru.

in'nas zanima, kda ba [ahko objavien.«

»Sodelavec Mojega T ——
0.«

sLahko boste zahtevali popravek.«
»Raje vas bomo tozil

Fadi bi, da bi Moj mikro testral nad zde-
lek. Kaksni so vasi pogoji za
' Eaini pogol Jo. a8 Jo izdelok zanimiv za

»In to ni¢ ne stane?«
Pogovori se nikoli ne kon€ajo s hudo Krvjo.
Zanje si vzamemo ves ¢as na svetu, seveda pa
'nam je ljubSe, Ge ni treba nic raziagati. Na vhu
nase lestvice popularnin sta pri hardveru Her-
mes P
softveru Mare
Zelimo testirati Kaksen njun izdelek, ga d
rez sprasevanja, kaj bomo n:
lestvice bomo govorili ob kaksni
manj iovesni pricznos.
raicem, sodelavce in poslov-
nim pevineror 30 Sroen oo 410 1935
Denar za vosciinice smo tudi letos nakazali
Rdecemu Krizu.

|
URNTUM

Stegne 25, 61000 LIUBLIANA
Tel.: 061/191-740
061/191-133 int. 21-51

6938
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MIMO ZASLONA

Amiga, najcenejsi 486

kar je amiga najcenejsi mac
(glej septembrski Mimo_ zaslona),
utegne postati tudi najcenejsi PC.
V prejénji Stevilki Mojega mikra ste
brali test razsiritvene Kartice golden
gate 386SX (ta se je 2e pocenila na
vsega 700 DEM), omenili pa smo
tudi podobno napravo s procesor-
jem 486. Pri druzbi vortex 5o oblju-
bo drzali in zvarili emulacijsko razsi-
ritev golden gate 486SLC, ki ponuja

ms

stoodstotno_emulacijo PC-ja.
pove, da Zene Kartico 486SLC.
Procesor 6 1BM-ova pogruntavsé-

na in je prakticno enak kot Intelov
SX, le da ima dodan medpomnilnik
in je zato precej hitrejsi. Tudi svoje-

1BM se jo pridruzil
Konkurencni
v, cenovni
vojni na Japonskem,
Y er so osebni racu-
nalniki silno dragi. Zacel bo pro
dajat stroe, ki bodo stall od 1000
03000 USD. Pri isti firmi 0 v bo-
upce ustanovili novo po-
dietje IBM Consulting Group. Nie-
govi strokovnjaki bodo organizira-
1i tecaje in svetovanje za uporab-
nike IBM-ovin strojev. Novo po-
diete bo v 0 driavah zaposilo
1500 novih delavceyv.
likana Siemens.
ients se bosta skupaj lotila pro-
jekta za izdelavo 64-bitnega digi-
tainega procesorja signalov, ki bo
vdelan v multimedijske stroje dru-
gega tsodieta, Take razvislo 2o
AT&T, Motorola in IBM. RETURI

| Novice o Dadanu
proizvodnje in_izgu-

\ bah raéunalniskih po-

dietij pravzaprav niso

ovice. Recesija ne

zajema le ZDA, vse slabse kaze
tudi japonski industriji. Poglejmo
nekaj porocil. RETURN NEC ima

HH

ey T

precejsnie tezave. Prodaja se mu
il letu zmanjsala za 71,
dobicek

RETURN Toshiba jo imela za 40
odstotkov  manjsi

dobicek kot

¥ japonski racunainii I"dl‘slrl]l
kmalu udarila tudi po Eviopi in
Ameriki,

uresnicie. Digialsi j v zadnjem
poslovnem Getrtietju nabral za
2605 milijona USD izgube, kar pa
je manj kot v enakem obdobiu la-
1. Teda} o tzgubll ker 473.8 mil
jona USD. RETURN Compag je
spet znizal cene svojim, nekoé sil-
no_dragim racunainikom. Tako
stane prolinea model 40 zdaj

GOSUB STACK |

ga starejsega bratca je novi golden
gate pustil dalec za sabo, saj je of

I GOSUB

USD (prej 900). Vecino PC-jev so
pocenili za 32 odstotkov. RETURN
Najhuje pa gre IBM-u. V. tretjem
cetrtietju _letosnjega leta je imel
kar za 2,8 milijarde USD izgube!
Kako resna je Stevilka, pove tudi
podatek, da je takoj po tej novici
indeks Dow Jones padel za 10
tock. 1BM-ov_predsednik John
Akers je povedal, da o razocarani
nad rezultati tretjega kvartala. RE-
TURN Pravo nasprotie je Apple.
V tretjem Getrtletju so dosegli 20-

odstotno rast profita, kar pomeni
skoraj milijardo_dolarjev. Pred-
stavnik Appla pravi, da je tako
predvsem zaradi sodobne tehno-
logije njihovin racunainikov. RE-

enaki 25-megahercni uri za 240 od-
stotkov hitrejsi. Preizkus racunske
moci pokaze 4,5 MIPS, Nortonov
test pa faktor 45. To i ravno ubijal-
ska hitrost, toda upostevati mora-
mo, da gre za emulacilo. Druge teh-
niéne znatilnosti _golden gatea

C'so prav take Kot pri razlicici
s 386SX. Emulacija tece kot opravi-
avi

grafiéno Kartico za PC, lahko na
enem zaslonu delate s PC-jem, na
drugem pa z amigo. Lepo, ce imate
dva 2 Vse malo manj pre-
mozne uporabnike pa je vortex
osrecil z dodatkom monitor master.
Crna_Skatlica, vredna 150 mark,
zdruzi PC-jev in amigin video signal,

pa 1400 DI .
Mani kot najoeneldi PG tega razre-
rej, Ge imate amigo 2000,
:mo;hm potrebujete pa se kre-
k PC Computersysteme
Bmon, Fallevslrasse 51-53, D-7101
Flein. Telefon: 9949 7131 59720.

Kje so meje znanosti?

Znano je, da sodijo IBM-ovi labo-
ratoriji in raziskovalci v njin med
najbolige. To so znova dokazali in-
Zenirii iz raziskovainega centra Tho-

w, ki S0
izdelali ¢ip z najvecjo gostoto tran-

zistorjev. Najdrobnejsa danasnja
vezja 5o izdelana v obmocju od pol
do enega mikrona, IBM-ovim razi-
skovalcem pa je uspelo narediti cip
v 0,1-mikronski tehniki, ki bo omo-

gocal izdelavo 4 Gb vezij DRAM.
V teh drobnih Giph so atomi tako
blizu, da bi e 2o morali kazati poja-

redvideva kvantno-mehan-
sk toorna. Toda predstavnik zatik
Shalom Wind je zatrdil, da

Zaslocil eh pojavov in da raziskue:
jo tehnologije, ki bi odpravile more-
bitne kvantne pojave. To bi omogo-
Gilo super gosta in super hitra vezja.

kol ze, novih vezi) ne gre pricakova-
i pred koncem prvega desetietja 21.
stoletja.

ne bodo moooo' denimo prehod
The L Man Jobove »dusex iz resnicnega sveta
v d«gnalno nbliko. Vprasanie je tudi.

Ljubljanski j )¢

50 gamno-
9 oanacil za kultni tshno-im de-
.V filmu se Stephen King

Tudi Texas
gre dobro. V tretjem Cetrtietju so
zasluzili 57 miljonov USD, kar jo
lede na izgubo v enakem obdob-
Ju lani (113 miljonov USD) izje-
men Podietie
N Stave Jobeaiss postesie m
noge, zato je skienilo, da bo na-
slednje leto ponudilo borzam del

svojih delnic e delni
fastnik je Ross Perot, 50 7e pon:
dili nekaj pogodb o odkupu del-
c. RETURN

Ameriski zvezni or-

Ki pravijo,
sodno ministrstvo ukradio softver
firmi Brooks. Programska oprema
naj bi se dala uporabljati za vohu-
nenje. RN

afenee oktobra
tni inZenir Sim
W jong Hoo postal do-

arsd - mutt
jenarja mu je
prinesla r kartica_so-
Ena Elasiar o temitaa meloos
prodejan codatek za PCje. RE-

6 Moj mikro

nekaj socioloskin
uingne.porzrodiiianove mmolm
i al

Smpakv nasiednjem. oot ik
muje prece) stvari, ki verjetno nikoli

ki obliki.... Toda to's0 scenaristiéni




Ureja: Andrej Troha

Nova jabolka za
ozimnico

Sredi osemdesetin let, ko je Apple
zapustil soustanovitel) Steve Jobs,
je finanéna konstrukcija druzbe
krepko jecala in mnogi so vedeli
povedati, da je Jabolko dozorelo,
padlo z drevesa in pocasi gnije.
3lescec primer, kako nevarno je po-
civanje na lovorikah. No, fantje so
se Se asno zbudili iz ameri-
skega sna in zaceli pred letom divie
bombardirati racunalniski tre

vimi izdelki. Napad se nadaljuje, za-
10 si oglejmo nove bombe, dva na-
mizna modela, tri navadne notese in
va za bazne postaje.

Macintosha Iivi in llvx, po ceni in
moi med lciin quadro 700, imata
recej skupnega: motorolo 68030,
4 megabajte RAM-a, razsirljivega na
20MB, disketnik superrive ki bare
tudi diskete za PC, trdi disk
, e
pomnilnika (CD-ROM, magneto-op-
ticni pogon) in tri razSiritvene vtice
nu-bus. Za stik obeh strojev z zuna-
njim svetom skrbijo dvoje serijskin
vrat, dvoje vrat ADB, SCSI ter video
in avdio vtica. Grafika ni prav ni
presunijiva: Sestnajst bitnin ravnin
omogoca 32.768 barv v logljivosti
640 x 480 pik. Raziika je le v proce-
Sorski moti. V moéneré razicol v
bije procesor 030 z 32 MHz, pomaga
pa mu_matematicni koprocesor
$6882 2 32 K madpomnilnika. v ib-
kejsem Vi sameva motorola 030
5 16 MHz

Druzina notesov_powerBook je
bogatejsa za pet strojev. Med vsemi

pleTalkom, R
ko grafls, v otlivost 640 x
Mocnejéasta 180. Razlikujeta

e lo v procesorski mot, tako kot
Hvl in livx. Premoreta pa

A, 120 VB e sk, Tobiivest
VGR v 16 odtankih e, oKk
vhodno-izhodna vrata, ki so enaka
Kot pri 145. Nova, najlaza powerbo-
oka sta modela duo 210 in 230. Bi-
stvo obeh strojev je, da ju lahko
prikljucimo na bazno postajo (doc-

king station), imenovano macintosh

0 dock. Prednosti bazne postaje,
kamor potisnemo notes, ko delamo
doma ali v sluzbi, 5o vecji pomnil-
ik, vetj tral ekl In ne nazadnje
moznost, da prikfjuimo

0:
G513, USA Telston: 951" 408 508
10,

Celade z zaslonom
LC

Vsi, K kolikor tolko spremiels
dogajanje v formuli

na
ploséo. To je bilo usodno, ovinek.
Wi O

i

2 vdelanim prosojnim zaslonom iz
tekotih _kristalov, povezan
Gentralnim-racunalnikom v avio-
‘mabilu. Predstavnik- podjetia- GEG
pravi: »Ta nova tehnologija omogo-

sis
5
£
B
o
2
&

colado je 2asnovana tako, da dirkad

ter, ki krmili racunainik, so napisali

pri firmi Locomotive Software, stari

znanki vseh amstradovcev. Sistem
otu

hkrati vidi progo
Slon; podobnG Kot naHUD (eaduup
dispiay) v vojaskih letalin. Dirkaci se
bodo lahko osredotodil le na progo
in dogajanje na njej, to pa bo goto-
vo zmanjsalo stevilo nesrec.« Sof-

sove ekipe Johnny Herbert in Mika
mm ————

Works, Rochester, Kent, En-
glmuﬂzxx.u&m 9944
634 844400,

PC za ljubitelje- ki Bresol
1 p:;a mehko stapljajc s povrsino ohisja, T i
= Siraicl isko
latancno pred letom, v porotilu gaheréni 486SX, i
et i svetovanje
e SR Do men K gl g AT

Kovaici. S: ]mlmnﬂa!h'lm'
poleg imena stroja podpis zn:
dsineres Sanfe e uresmiei kgo
drug kot Luigi Colani, ki je pred
Femerte ooflorat mithe

mo zaslona v junijski Stevilk). Ragu-
nalnik highscreen 486 SX-25.

kovan zelo trendovsko. Colani je-

"'7‘ i mw:mm rilega, gumbi
novi mi P
a iz posebne mehke plastike.
%«-‘ﬁmnwm
naslovu: Vobis Microcomputer
m? ‘Bruch 32/34, D-5100
9949 241 500081.

osebnih racunainikov in program-

opreme vse pestrejsa. To je si-
cer lepo, toda laiki se tezko znajde-
Jo. Posledice zgresenega nakupa so
lahko usodne, predvsem za manjsa
zasebna_podjetja. Vsem mogocim
»konzaltingome. ki svoje_nasvete
mastno zaracunavajo, 5o Ste.i ne-
vi. Pri skupnosti izobrazevainih cen-

2a kupce racunalniske opreme. Sve-
lovanjejo prevesl Demonsirackeko

ki ga vodi di-
pmm.ram inzenir Dusan Mernik.

* Genter ima sedsz v posiowni stavi

Gradisa, na Smartinski 134 a,
Ljubljana. Ponuja celo paleto o
od preizkusanja hardvera do doba-
ve _ demonstracijskih _programov
svetovno znanih softverskin his. Vsi
ki veste, da bi potrebovali racunal-
nik, pa si ga ne upate kupiti, poKlici-
te: (061) 101-112, int. 361

Nostalgija, imenovana
C 64

vse Se zivece ljubitelje enega
najuspesnesin hisnin racunalnikov,
orjevega omenimo
Gve zanimivi napravi. Podjetie CMD
je_izdelalo_pomnilnisko. razsiritev
Miink, ki poveca commodorjev
RAM na nezaslisanin 16 MB. Razsi-
sitev ima dve odprtini; v kateri vta-

knemo dva modula RAMdrive s po I

Moj mikro 7




& Mo pomninika. Druga naprava jo
speedDemon, turbo kartica, ki navi-
je C 64 na divjih 4,09 MHz. Miingek
Je tako za 400 odstotkov hitrejsi in
poznavalci pravijo, da se Iahko igre
v tako sfriziranem stroju kosajo s ti-

stimi v amigah. No, ja... RAMlink
Brodajaio ri CMD, 15 Banton Drive,

100«
x 5964, Asheville, North
Serglina 29613, USA

Roboti bodo bolje
videli

Strokovnjakd po vsem svetu 2o fe-
id.

skovanje planetov, bodo moral

olico in se izogibati
oviram. Tako vozilo je nemogoce
kil z zomlla.po vdelani wideo
kameri, saj signal potuje predolgo.

Novo iz [BM-a

M se utaplja v rdeéin Stevilkah
(glej Gosub stack), zato si na vse
kriplie prizadeva priplavati

ti novi stroji imajo arhitekturo

kioni so se M-u
abaroti 2 novo serfo PSVP (i)
PSII Stirje modeli ratunalnikov
P esica = Vaiue Point) naj bl

486 DXal
560%2, 40 megabahm ratn
;) im trdim
s%.amemmhmk

2.
kanala.

mil

poni

merje
zmogl.lvcm Nulsmk-]!- o
-megabajt-

~ kniti navadno kaseto iz

nim trdim gmw In2MBRAe
stane 2840 DEM, najzmogliivejsi

VP W's 486DX2/66 Mm] 212-mega-
bajtnim trdim diskom in 4 MB RAM-

domatega

Naprava bi kaj kmalu zgrmela v kak
prepad in se spremenila v kup zveri-
Jene kovine. Prelomnica v razvoju

naprave pa sta ducat Intelovin tran-
sput ezanih v zmogliiv ra-
Eunalnik, in softver, ki so ga razvijali
pet let. Prednost CCE-ja je ta, da
omogota natancno _razlikovanje
meto in ucenje oziroma
nienio 2o videnih podobnin sekvenc
oo posile. Teborabe
et samostojne, saj jih bo mo¢
nauciti, kaj smejo in Gesa ne. S si-
mor bodo prvi opremljeni
roboti za pomot pri gradnji in vzdr-
Zevanju ameriske vesoljske postaje.
vredne 30 milijard USD, ki jo naértu-
jeio za bliznjo prihodnost

Speci procesorji

e v globok spanec. kadar ga ne
il vsi ameriski

Pri ameriski agancui 2a zaiito
okolja (EPA) 50 kar 30
odstotkih pnd]e(q farac takinega
ali drugatnega razioga puscajo ra-
dunainie prizgene tud ez not in

rabunainiki opremijent s takénimi
procesorji, pravijo pri

leto prinranili 25 milijard dlovatrin
ur in zmanjsali emisijo ogljikovega
dioksida v ozratje za 20 milijonov
ton, kar ustreza izpuhom petih mili-
jonov avtomobilov. Impresivne ste-

Fablja. Tud) haty v nabom ureunr
u ponoéi ne damo spati. Prvi so

se zganili pri Intelu in izdelali razlici

co procesorja 486DX2, ki se pogrez-

Tiskainik, ki je
najboljsi risalnik

Kolodvorska 9, 61000 Ljubljana.

nogimi leti se je strojev, ki
<0 SkuSal b krall ek
salniki, dral kaj cadav sloves. Toda
ker se v raéunainistvu vse zelo hitro
prav tiskalniki/
ki kot svetla zvezda
upanja zarijo nad kupom igliénih ti-
skalnikov in peresnih risainikov.
Najnovej$a zvezda je proTracer po-
dietia Pacific Data Products. Ze
ohisje je sestavljeno skrajno na-
tanéno in da takoj vedeti, da gre za
zares izjemen izdelek. Drobovje na-
prave je najnovejsi Canonov dose-
2ek pri brizganju émila. Zal ta teh-
nologija_ponuja le &rmo-beli izpis,
toda proTracer je namenjen pred-
vsem nacrtovalcem, ki jih po vecini
barve ne zanimajo. Stroj, oborozen
z_Intelovim procesorjem 960, je
strupeno hiter: zapleteno sliko veli-
Kosti centimetrov_narise
¥ orin petih minutan. Perssni rsal-
nik se s tako sliko ubada kar pol ure.
V glavi naprave je 64 drobnih odpr-
tin, skozi Katere brizga émilo v loé-

vilke! Pri , da bodo
vse svoje procesorje naucili varéno-
sti, kmalu pa se jim utegnejo pridru-
3iti e drugi proizvajalci proce-
sorje.

ljivosti 360 dpi, bolje od vecine la-
serskih tiskalnikov. V stroj je mo&
Vtakniti razsiritvene kartice, ki po-
nujajo bodisi emulacijo _jezikov
HPGL ali postscript, bodisi razsiri-
tev pomnilnika. Tega je ze v osnovni
izvedenki precej, kar 5 MB. S tako
Todjivostjo in hitrostjo je proTracer
skoraj idealen tiskalnikirisainik. Tu-
di cena ni pretirana, osnovna verzija
stane okroglih 2300 DEM, najboljsa
pa 4400 DEM. Pacific Data Pro-

ducts, Inc., 9125 Rheco Road, San
Diogo, GA 92121, USA. Telefon: 981
619 625 3579,




Kli¢i quadro za umor

premcunavnme Jarlskogeevno-
nac, kalle-

Ko je Tim Romero vstopil v sobo
notela Gobalt v mestu Monroe, Lou-
siana, Se pomisiil i, da 50 o njego-
i zadnji koraki. Pokonal ga je en
sam strel iz velikega stanovanjske-
g2 poslopa nasproll hotels, Dusi-
, Romera najdejo

mor?
it kma-

jaki in ingpektor]
u ugotovijo, da je streljal Joseph
Kowalsky s pusko M-16 sniper iz

najetega stanovanja v Sestnajstem
nadsieoplu bloke, sedm clote zie-
radicionalnimi  balistiénimi

etodam to skoraj nemogo-
ce odkriti. Toda Joseph Kowalsky je
bil obsojen na dvajset let zapora
zaradi umora prve stopnje. Kako?
rimeru »Romero« So_prvic
v 2godovini sodstva za dokazno gra-
divo uporabili ragunalniko simula-
cijo umora. Strokovnjaka za balisti-
ko Gary McCole in Kenneth Bick-
ford ter programer Howard Happ so
mor natanéno rekonstruirali z Ap-
plovo quadro 700. Smrtonosna kro-
gla je v stekiu naredila luknjo, se
adbila od Romerovih reber v srce,
prebila hrbtenico in obticala v steni

proces so simulirali Se du
ov z razliénih oken in izdelali prav
toliko trorazseznih animacij s slede-
njem Zarku (ray-tracing). Le pri eni
10 bl peloiepfruple in hiknlo vzjdy

nak kot v resnici. Okrozni sodnik
Vums Keylor e povedaliKobieta

imeli na voljo tal

fima Pk orav gotovo e bi posne:
lil« Mogoce res, toda vprasanje je,
ali ni viis, ki ga na poroto naredita
visoka tehnologia in filmsko reali-
sticna animacija, vseeno premogan.

Kemikom v pomo¢ in
veselje

Vsak, ki je vsaj malo podunal ke-
mijo, ve, da izenacevanje zapletenin
reakcij ali racunanje masnin bilanc
kompleksnih procesov nista ravno
zabavno_opravilo. Pri finski firmi
Outokumpu Research Oy 5o skleni-
11, da bodo resili Kemike tovrstnega
mucenja. Nijihov program HSC for
Windows med drugim omogoéa

O aamghn il Brvis T

Jov. -preutevanie_faznin i
aket vasbuis termokemi-

ke podatke 0 vet ki

cah. D rarma, namenjen: k-

mijskemuravnotezju, npr.

sproten pregled nad spremenijivia-

je zelo kvaliteten, 2al pa tudi d
kar 1800 DEM bo treba odsteti zanj.
Ce vas e vedno zanima, pnsma na
e Outokumpibasersk 6%
P.0. Box 60, SF-28101 Por

Zamrezena olma za
delavnice

e iegra 2= prssioo rdng ok
astekljevanje delavnic, ampak

= nA]nm]So Microsafiovo raz
s for Workgroups
so namn;om naimanjgim  podjot:

vedal, da lahko s tem programom

With the troubles in
Russiabarely out of

the news and
il tearing el apart,
Mirage prepare to show
the heads of sate the proper way 1o
bring peace to a troubled naton.

| Bt ARl o e k. Flachecssl:1e:0;to:izjevos
| lo: dvn lorda, Zdruzeni pecevati v Kanadi. Oblasti jin se e s:h' iri o jezo.
| un clw ‘embargo, n-.upu-amw niso prijele. ENST —_
politiki... Balkanci pa
el zato . !k"ﬂ“"‘_:' i ‘;:7"; Incredible  Very Good Average  Poor Drek | |
AshuoﬂhaEmpra‘dtbod KKK A Fkkk FRK FHk L |
liderjem,

l s 2 e g

takoj vzpostavite lokaino racunal
$ko mrezo. Za zgled je navedel obrt-
nigko delavnico, kjer so, odkar upo-
rabljajo novo ' (testno) razlicico
oken, dvignili_produktivnost za 44
odstotkov. V delavnici imajo le tri
racunainike. Gates je prepri
bodo nova okna dobro prodajali, saj
ne gre za nov operacijski sistem
ampak le za dodelavo ze znanega
okolja s podporo lokalnim mrezam.
Torej, &e imate majhno podietje, kot

otrotiéki na sliki, pa vam ne gre
nelbole. proizkusite nova oknat
roups so ze

v prodajl. Toda o8, poin pricako:
vanja, niso uprte v raznolike deriva-
te ze' znanin oken, ampak v Wi
NT. Ta sistem bo po zadnji
podatkin na voljo $ele pomiadi na-

siednje leto. Microsoft, Inc.. One
Microsoft Way, Redmond, WA
98052, USA.

TRASH CAN 4« » ASHCAN 4 b TRA

da ima Hewlett-Packardov laser-
ski tiskalnik laserJet WP tudi
— laser.

i naden daoh dobil &s ilona 030
2a dvoboj z

" Codsra it
kot katerikoli

prmistr

icoske oblasti so ponizane
kil e proti petnajstim
druzinam. Tozene stranke 5o do-
bile poziv na obravnavo, ker niso
piscale 1 centima (stotldel fran:
50 povedali, da ne
pasma;o puxlvw Za manj kot 100

naj seveda ra-
Conaitic Ubogtsafiek e et
no spregledal IF A<100 THEN .

Super tajni_agenti_transnaci-
onalke WordStar - Internation:
50 se s 88 bolj super tajnimi

DOS70

Junija letos je neko amerisko
osnovno $olo obiskal podpred-
sednik Dan Quayle. Dvanajstietni
William Fi

Vrli Qu:
naj be:

Willy silno popularen. Najve¢jo
Kupéijo so mu novembra ponudili

i softverski st Spectrum Holo-

Byte, znani po najrazinejsn Te-

trisih. Dedek bo za

TV reklamo in za nlwrldn dobil

4000 USD.

Kako Sokantne stvari zve &lo-
vek, ko nié hudega sluteé lista po

racunalniskin rovjantNasna pr-
mer, je najbolj presunil podatek,

V ameriski reviji .info z zvezdi-~
cami ocenjujejo programe. Med
angleskimi raziagami ocen najde-
mo tudi tako, razumijivo najpre-
pr u slovenskemu kmetu.

ind systems tha
Recognita Select
lems achieve th

‘Seanoed iaage withous HP AccuPagetechickogy -
Pri_madzarski firmi Recognita

li.
dilo, skenirano brez Accu
ol
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HP LASERJET 4

Panta rhei: 600 pik na palec

ZVONIMIR MATKO

1984 je Hewlett-Packard

nje inatice podedovale ime: HP la-
serdet. Imel je locljivost 300 pik na
palec in to se ni spremenilo vse do
najnovejse druzine tiskalnikov. Leta
1987 je prisel na trg laserJet If in ze
naslednje leto so z njim prebili
»2voéni zid«: prodali so vec kot mili-
jon primerkov. Naslednje leto so se
z modslom laserjet 1P usmerii
h kupcem s tanjsimi denar

1990 50 naredii novo gene-
racijo, imenovano laserJ

je programski
5 (Printer Command Language), ki
je omogocal zelo prozno oblikova-
nje dokumentov (zvezno nastavijiva
Erk. izboljane graficne
osti), in grafieni jezik HP-GL/
2 (HF Graphic Language, verzia 2)
namenjen novejim risainikom. Ti-

HP LJ i 1P, D, 1ISi so
wdi tehnologijo za pove
e |ocuwosn RET (Resolution En-
hancement Technology). Z njo so
bili robovi narisani manj nazobca-

izrazito siri. Prodali
milijone laserJetov.

seh osem et od leta 1964 do
danes, je Hewlett med pro-
St ekinikor tato,
je Epson med proizvajalci ma-
{ncnih: vedno. na pr fromtni o,
kar zadeva inovacije, in najdrazii
Drugi mu sledijo z ve¢jo ali manjso
zamudo in z enakimi ali nizjimi ce-
nami. Ze na Sodobni elektroniki ‘92
sem pri »nepoucenin« (in ne pri
slisal govorice o nove laserJetu. in
res: 26. oktobra je bila svetovna pre-

50 vec kot stiri

tudi slovenski javnosti. HP je preki-

10 Moj mikro

radicijo rimskih Stevilk in dal
Tkt aare oo

Zunanjost

P LJ 4 zelo spominja na IIP ozi-
roma llIP. Njegove zunanje dimen:

je 50 416 X 403 X 297 mm, tako da
je malo vedii kot model IIIP, vendar
za celin Sest kil lazji kot model Il
(brez tonerja in dodatkov »samos«
16,8 kg). Maso 5o zmanjsali s popol-
noma zasnovo: zamenjali so
stroj in elektroniko ter preoblikovali

3l jo morls bt spredia ploskev

a, na njej pa je lezal
papir. Tiskalnik je potreboval precej
vec prostora, kot bi mu prisodili na
prvi pogled. Sprednia ploskev se da

B ot il ke
to 2 ki je pod tiskalnikom.
Zuto o Strica nekoiko viia Kot IP.
Ta resitev je precej bolj prakticna,
Kot Ge kaseta Stri v vesolii prostor
(0. pri modslu 1),

Na odprto sprednjo ploskev lahko

o krt

ARraa v spodnii kaseti je npr. nava-
pir, medtem ko 50 na zgor-
njem pladnju obrazci ali kuverte.
S pladnjem tudi viagamo posamez-
ne liste, popi se odlagajo
v prostor na vrhu tiskainika. Ta pro-
stor je podoben kot pri modelu Iil in
ploskev kot pri modelih IIP
in P Dokupite omka podajelnik

kuvert in kaseto za pay

Na sprednji strani tiskalnika je

prostor za vtiéni modul. Vanj lahko

vtaknemo tudi_Katerikoli modul

2 nabori znakov za druzino i, starin

modulov z jeziki (postscript, emula-

cija epson/IBM proprinter) pa tiskal-
ne bo razumel.

Zgoraj desno je komandna plosca
Z osmimi ukaznimi tipkami in s tre-
mi luckami za obvestila o stanju ti-
skalnika. Tu je Se izrazito kontrastni
fluorescenéni prikazovalnik, na ka-
terem nam tiskalnik izpisuje Sporo-
ila (meniji, stanje, napake..). Kot
kaze, 50 pri HP konéno dojeli, da so
prikazovalniki s tekocimi _kristali

vendar je neprijetno

Sprednji del zgorje ploskve ti-
skalnika je pokrov za kaseto s toner-
jem. Odprete ga brez vecjega napo-
18, Zaprete pa ga lahko Sale potem
se kaseta s tonerjem oprime svo-
,egz lezisca. Desni bok je pravza-
prav pokrov, ki skriva prostor za stiri
SIMM (Single In-Line Memor
dule, pomniniski modul z nozicami
vrsti). V tak modul je lahko
Vdelan dodatni pomminik all pro-

gramski jezik za tiskainike (posts-
cript, epson/IBM proprinter).

a hrbied strani najore 2agieds.
mo prikljucka za p:

ralelni in serijski

nikz vmesniki prikljuite natri siste-
me hkrat
Za sedaj ima druzina 4 dva pred-
stavnika: HP laserJet 4 in HP laser-
) in tovarni-
ko opremljen z 2 MB pomnilnika.
Drugi je namenjen za »splosno«
okolje in macintosh, poleg tega p:
50 vanj standardno' vdelani modul
2 dodatnimi 4 M8 pomnilnika, mo-




4 z Adobeovim postscriptom level
Z in kartica za mrezi LocalTalk ali
ZtnerTalk. Pri_ Howltt-Packardy
Sravijo, da zasedajo sken

SKainik,risainiki in drugi izdlki za
nacintosh od 10 do 20 odstotkov

sega njihovega trga. Pri prodaji ti-
<«alnikov za macintosh so celo dru-
21 na svetu (za Applom).

Mehanika

vendar ob povecani koncentraciji
v zraku povzroca slabost, zelodéne
tedave, levobol it
vztraja pri tonerju in bobn

Pl onigju Pred dobrim lstom
(Moj mikro, " 11/1991,
predstavil Kyooerin laserski tiskal-

. pri katerem bobna
Tabe zamenjati hkrati s tonerjem.
To lahko poceni vzdrzevanje tiskal-
sl s Eveunies e sobaat
50 0Citno mne-

Kdo bo morda rekel, da tisto
9 300 pikah na palec ne drzi popol-
ma, saj 5o tiskalniki 2e doslej do-
segali vegjo locljivost. Seveda so jo,
ki, npr.

“tiénim modulom S_postscriptom.
TS pa s ponuja dvakrat vec-
o locjivost: 600 pik na palec, stiri-

ova_ najpo-
membnejsa lastnost. Naiorz bi lah-

stavil_kaksen laserJet

5 toliksno loci rej, ven-
dar jo za yporabnost iskalnika po-
malenko-

Sie: Rilrost tiskanja, obdelave po-
datkov, vmesnika, aplikacije in go-
nilnika

nja, da je nphuva resitev bolj prak-
tiéna resitev. V tem je kancek resni-

e zamenjate toner in boben
hkrati, bo odtis

9

tativet Kot 50 odstotkov delov kase.

e, toda delez obnovijenin kaset na
niagovem lrgu 6 selb, maihon: Ko
maj nekaj odstotkov. To rade volje
izkoris¢ajo »padalci«, ki vam za
majhen denar spet napolnijo kaseto
s tonerjem.

Elektronika

vil, da je pametno kupiti (vsaj) Se
4 'MB pomnilnika.

To_potihoma

Gl SIM (00 1. 2, 4 2 8 M) razéir-
Ijiv na najvec 34 MB.

Vrata v svet

Za &im hitrejSo komunikacijo ra-
tunalnika s tiskalnikom  svetujejo
paralelni vmesnik (centronics). Se-
rijski vmesnik v stirici je RS-232,
lahko pa ga konfiguriramo tudi kot
RS-422. Omogoca komunikacijo
s hitrostjo do 57,6 Kbauda. V tiskal-

Paralelni vmesnik je zgodba zase
Zaradi novega vezja okoli njega in
hitrejse obdelave podatkov oziroma

oblikovanja_strani lahko  tiskalnik
sprejema podatke tudi do desetkrat
hitreje od svojih predhodnikov. Naj-
vedja hitrost je 15¢ jov. Para-
felni vmesnik je sedaj narejen tako,
da je po njem mozna dvosmerna

Pel mehaniki se
naprej stavina Canonove konje, Sti
ricg pogana stroj LBP.EX.

ko povecam lodljivosti se
kot oiantoeblt Do
boljsala, ¢e bi uporabljali navadne

ga izdelali ze za Ill Si. Zrnca merijo
man) kot 10 mikrometrov, torej so
2a priblizno polovico ali dve tretjini
manjsa kot v navadnem tonerju. Ce-
prav je pik stirikrat vec, porabimo
manj tonerja (zaradi manisih zrnc je
plast barve na papirju tanjsa).
Kako tiskajo laserii,
v prispevku pod ¢rto. Namesto ko-
rona zice im 4 za naelektri-
tev valj. Elektricna poljska jakost na

n n
ozonski filter. Ozon sicer lepo disi,

Logljivost 600 pik na palec zahte-
Ve

kot doslej. Zato HP LJ 4 nima ve¢

MD-jevega elektronskega srca iz
druzine lli, temvee Intelov procesor
80960-KA dela

0 ga ne imenujejo
centronics, ampak bi-tronic. Speci-
fikacije za taksno komunikacijo je

Hewlett-Packard dologil v sodelova-

v taktu 20 MHz. V tiskalnik serijsko
vdelujejo 2 MB pomnilnika. Ta se
Kiub snnkvat vecjemu tevilu pik za
b0 tako hitro napol-
e Gap 50 pouait komprimirani
posebnimi_algoritmi ko
zmogljivem procesorju pa se elek-
ronska priprava podatiov v tiskal-
niku nié n
In ki stort, ¢ boste (kot jaz
s testnim tiskalnikom) _»prebilix
MB pomnilnika? Na volio je zasilni
izhod: locljivost zmanjsamo n;
pik na palec in ze lahko narisemo
udi najbol

r ho-

nju
silja tiskalnik racunal
skopa sporotila: »Ni papiria, tiskal-
nik ni pripravijen za delo, napaka
wilamlioh e moye
pomembna novost —

St e “poroca
o svojem stanju, ga opozarja na to,
Ga 1 toner porabiien. n mu pove s6
marsikaj.

Tiskainik sam ugotovi, ali prihaja-
io podatki po paraleinem, serijskem
ali mreznem vmesniku, in ustrezno
reagira. Zato nam ob_spremembi
vmesnika ni treba znova navajati

Ge izkoristiti vse zmogijivosti stirice
in tiskati zares zapletene
besedila, pa bo najbrz kmalu ugoto-

upo-
rabnika lahko delata s tiskalnikom

ko, da je vsak prikljucen nanj po
svojem vmesniku.

Courier

CG Times

CG Times Bold

CG Times Italic

CG Times Bold Italic
CG Omega

CG Omega Bold

CG Omega Italic

CG Omega Bold Italic
Coronet

Clarendon Condensed
Univers Medium
Univers Bold

Univers Medium Italic
Univers Bold Italic
Univers Medium Condensed
Univers Bold Condensed
Univers Medium Condensed Italic
Univers Bold Condensed Italic
Antique Olive
Antique Olive Bold
Antique Olive Italic
Garamond Antiqua
Garamond Halbfett

Garamond Kursiv

Kaj je laserski tiskalnik?

Laserlkv iskeliikjo ol elsktmlow—
grafekitiskali i zazvor svelobo
laser. Ttskalnlm, ki jin
omenmo imenujemo »laserske«, bi
mmuh |o<>avau v (vsaj) tri ikupms

oleg poznamo namrec
Iehnologm LED in LCS, a ve¢inoma

A deskainike imenujemorisssts
ske. Razlike navzven
opazne, tiskanje pa s6 razikuie pri
tom, kako ss osvati foto boben.
Pravi laserski tiskalniki (

LASER

svetiobe LED (Light Emitting Di-
ode), svatiete diods. Krmilna slek-
iblizno 2400 svetle-

G cioa, postavienihe istor sver-
lobe paise po lecal prenase naray.

il
Emission of Rﬂdmuoni uporabijsio
2a izvor svetlobe lasersko diodo, ke~
fora arew a5 po precizn np

nasa na svetiobno obeutlv boben:
Tiskalniki LED uporabljajo za izvor

(dots per inch, plk e paiec) pocije

2400 diod
okainiki LGS, uporzbl]n]o ioics
Sitev Erne in e Kri-
le (LCS — Liquid Crystal Shut-

fen), ki jih krmili efektronika, tako da
prepusca svetiobo ali ne. Kremen-
eva svetloba se nato izostri v siste-
mu lec. Sistem LCS torej okijetet
sito in piko »obarva« ali pa

Poleg elektronike in laserskega
osvetjevainega dela sodsiujeta pri

isku dva dela: barvna
P Y Ty e o
vsebuje barvno kaseto z barvaim
prahom (obicaino ernim). prestrez.
nik za ostanke, svetiobno obcutliv
boben, razvino enoto, sanzor za
barvo in t.i. koron:

Svetlobno obcutiv boben je pre-

vieéen 2 organsko snovio. ki pod
jplivom _ svetiobe  spremeni _svoj
elskticni naboj. Na koroni, ki i aic

ica, napeta ez vso
a, je napetost +7500 vol-
e e
negativni potencial —700 voltov.
V 1o polje »zapisuje« laserski zarek
pike tako, da jih osvetli. Pri tem pre-
ide naboj pike na —150 voltov. Barv-
ni prah, Ki je z razvijainim valjem
v barvni kaseti, dobi na valju poten-
cial ~760 voltov. Valj je namagne- §
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Softver

V HP L 4 o vdelan nekolio iz-
boljsan programski jezik PCL

i v s
Sprememb ni toliko, da bi inacico

55 intellfont in 10 trustype). i jim
poljubno spreminjamo vel
Souilh 55 Lapoj et valin it
vrsin, tu pa je tudi podpora dvo-
smern komunikaci po paraleinem
vmesnik

\2b0ljali 50 delo s HP-GLI2 tako

strani kot njeni prednodniki

Ob tiskalniku dobite dve disketi
2 zmoglivostio 144 M2: Na prv jo
el ket EApIOTOY: B it
slalacul boste dobill dva programa.
4 in RCP4. Spominjata na ti-
Sor X i pod windows. Prv
vas bo seznanil 2 uporabo in delova-
njem rogram (Re-
mote Control Panel) omogoca, da iz
DOS-a_racunalnika komunicirate
s tiskalnikom im mu posiliate ukaze.
eveda s programom veliko bolj
enostavno nastavimo delovanje ti-
skalnika kot s komandne piosce.

a drugi disketi so gonilniki za
nekaj programskih paketov, ki delu-
j zbira ni kdove kaks-
na: Lotus 1-23 v.2.3 in 2.4, Word-
Perfect v.5.1 ter NetWare 2.12n 3.1
fendar_ne obupajte _prezgodaj.

na gonilnike, ki naj bi jih napisali
avtorji_programskih paketov_(npr.
WordStar). Tiskalnik obviada tudi
nabore znakov intellifont, namenje-
nih le za Windows 3.x. Programsko

podporo za delo s temi fonti dobite
pri HP brezplagno
kaj moramo omeniti 3¢ Sibko
toéko vseh tiskalnikov in raunaini-
ov: nase Sumnike. e
bo treba kupovati dodatnega vticne-
ga modula ali nalagati posebnin na-
borov. V tiskalnik je ze vdelanih ne-
@j naborov znakov (oziroma kod-
nih strani), v katerih najdete ¢s2. To
50 ISO 8859-2 Latin-2, kodna stran
Latin-2. Zato
bo pametno presediati na MS-DOS
5. Uporabniki starih standardov bo-
do morali uporabiti nekaj zdravilnin
programckov za_ Konverzijo. Stari
racunalniski opisi znakov (soft-font)
bodo prav tako uporabni.

Kaj pa postscript?

J 4 nima serijsko vdelanega
jezika postscript. PCL 5 vsebuje Ste-
vilne prvine postscripta, nikako
ni nadomestek zanj. Razvili so ga za
tiste, ki bi radi imeli bolj funkciona-
len tiskalnik, nocejo pa odsteti do-
nega denarja za postscript. Ra-
&unajo, da je krog tistih, ki jim PCL
4 pri_oblikovanju_dokumentov ne
ponuja dovolj, razmeroma ozek (le
10~15 odstotkov trga). To potriuje

ten, tako da se ga barvni prah Se
bolje oprime. Zaradi 560 voltov ra-

ki jih je laserski
zarek osvetlil (~150 V), preskoci
barvni prah na ta osvetijena mesta.
Boben se hkrati vrti vzporedno s pa-
pirjem.

Pod e

Vel na papiriu pozitivn napetostn

boj, Pazitiino naslektrent paw
ko
2 bobna. Odstranjevainik stichoga
naboja (static charge eliminator) ta-
koj poskrbi a to, da je papir spet
elektricno neviralen.

Bereicuc e
pirju. Papir ste 2 fiksimo
ke skt icand prah pod
pritiskom in pr temperatun 180°C
stopis papi

8, e’ smets Ted.tiskanjem-mikol
stresti tiskalnika. Boben se vrti na-

Krovu tiskalnika osvetlijo ves tiskal-
ni boben in spet ustvarijo enakome-
ren napetostni potencial za nasled-
njo tiskano stran.

i
osvetljevanja?

e
elektronika.

i na pr-

laserski  sistem

ri za kakih 5 stopinj
navzgor, preden zadene veckotno
U o g

natencen motor, vodi 2arek Cez dru-
90, 8iroko ogledalo (F) po vsl 8
vrstice. Druga, Siroka \ml!iﬂl Iebl
(G) izostri signal laserskega zarka
na svetlobno obgutljiv boben (K) In

: a s
aserski 7arek ~zapeliow a2 dodat.
T e ke
e

pa pretvori signal nm)mm ric-
Toga. § 1o, poviatno zvero. krmini

tudi podatek, da so samo od leta
0 naprej prodali vec tiskalnikov

2 jezikom PCL 5 kot vseh tiskalnikov
s postscriptom doslej. Seveda pa je
za_Stirico dokupiti SIMM

s postscriptom. Potem se tiskalnik
L

samodejno
5 v postscript
Stari vtiéni moduli s postscriptom
v tem tiskalniku ne bodo delovali
ker so bile prejsnje druzine laserJe-
tov apremliene 2 drugatrim proce-
orjem. Opise naborov znako
¥ predhodrikih pa bo Stirica razo.
mela. Ce boste poskusili izpisati
barvno datoteko v postscriptu, jo bo
tiskalnik samodejno prevedel v Cr-
no-beto, medtem ko bo barvne od-
tenke zamenjal z odtenki sivine.

Hitrost ali po¢asnost?

prekiaplia iz P

Po vklopu se tiskalnik »prebuja in
preteguje« priblizno pol minute. Ko
sprejme vse podatke 0 eni strani
dokumenta, je treba na izpis poca-
Kati najvec 21 sekund. V eni minuti
»izbruha« najvec osem stra-
i, o je toliko, kolikor papira fahko
mehanika v tem casu potegne skozi
tiskalnik. Kot pravijo pri proizvajal-
cu, je elektronika tako zmogljiva, da
obdelava podatkov ne ovira delova-
mehanskega dela_tiskainika.
Naivecis hitrost tikania seveds e
., sai je treba
upas\evau tudi_hitrost maticnega
racunalnika, aplikacije, gonilnikov,
komunikacije med racunalnikom in
tiskalnikom itd.

Tiskalnik je _navadol zarutljv
s predhodniki. To pomeni, da g
Sianka uporabiate, Kot b1 bil nor
model HP LJ Iil, vendar ne boste
izkoristili vseh njegovin zmogljivo-

- Proizvajalec ga priporoca upor:

izgubili_logljivost. Brez ustrezne
programske podpore bo tiskainik
palec,

0 predhodni
Taserdet Il 50 5o najbr kav neksi
¢asa obdrzala na trgu, saj se

ljavila na podrogiin. ki io Sohcane
rozkt, SHE Ly WP i il po-
nujata ugodno razmerie kakovost

Cona. HP L1 IS tiska skora) dvakrat
hitreje in_dvainpolkrat ve¢ (do
50,000 strani na mesec) kot HP L 4,
je pa nekajkrat Zato bo za
vetjo skupino uporabnikov, ki tiska-
m kratke dnkumente

HP i
/o mehaniko in tiskata dvostransko.
1P Lo 4 pa temu i kos.
Komu je namenjen HP laserJet 47
abni-

kom, ki od tiskalnika ne zahtevajo
»masovne proizvodnje«, temve
20,000 tiskanih strani na mesec. Ve-
lika izbira pisav in kakovosten odtis
zagotavijata _brezhibne _poslovne
dokumente: dopise, preglednice in
gradivo za prezentacije. Naj ponovi-
mo, daso v tiskalnik 2e vdelani sum-
ki, s katerimi 80 drugace vedno

oblemi. Al 47 vas drag
T nenllca proseeh amed

Tehni¢ne lastnosti

Model: laserJet 4
Loclivoat: 600 pik na palec, RET

Postnnek Sube laserska alektro:
tografija
Procssor: intel 80960-A, 20 Mz

Pomnilnik: 2MB, naived 54 M8, raz-
sirljiv s SIMI
Juakc 1zhausam PCL 5 (vsebuje HP-

Wivast: 8 siraniimin, najvec 21 sek

2a prvo stran

dvosmerni  centronics,
serijski, od 03 do

57,6 Kbauda; mreze: opcija

Medij: papir 60-135 g/m2; grafo-

skopska folija za laserski tiskalnik

samolepilne etike za laserski tiskal-

600-100 g/m2

ba: do 20.000 listov na mesec

5 intellifont, 10 truetype, 1 li-

neprinter

Programska podpora: prilozen pa-

ket Explorer; goniniki 2a WordPer-

fect 5.1 in Lotus 1-2-3 2.

Poraba: S0 W (v mirovanu), naives

d tiskanjem)

as

rina x doizina x visin
Mise: 165 o foree ottt

)
Opcije: SIMM RAM: 1, 2, 4, 8 Mb,

proprinter; podajalnik za 75 kuvert;
podajainik za 250 listov papirja:
spodnji predal za 500 listov papirja:
kartica za Ethernet, Token Ring, Et-
herTalk, LocalTalk

Cena tiskalnika: 299.000 SIT (brez
frovistiegs duvel
Proizy : Howstt-Packard

s Pius, Celovska

prej in ostanki barvnega prahu se  elektronike kontroliralaserskiZarek: 1 Zalo bo najorz treba takoj pol-

v prosvezncs, Nazaonlo (o) ekoms - ogledalo  skati ustrezne gonilnike, ki bodo iz 51600 Ljuslana, te- {061 186525,
ucke 22 pripravo, Skspos otor). HP L 4 iztisnile, Kar se iztisniti da. PO pooblascenin prodajaicin
conditioning exposure lamps) = oo 1.5, Pri nepravilni uporabi bomo najprej
12 Moj mikro
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ZR U386 IN PEACOCK PALMTOP 80C86

Majhen, manjsi. ..

PAVLOVIC

Devine, s s i v s

<= pred nastankom trikilogramskin
osnikov. Skratka, imeli ste sre-

= in si Se niste pridelali levo ali
=sno_ukrivljene hrbtenice. Ob ta-
as ne-

~biinost: «Katera prenosna eiok
2nska beleznica (notebook bi bila
<t0 pravo?« Ponudba je resnicno

stra. Za izbiro, ki bo priblizno za-

a vase potrebe, potrebujete ne-

<=/ trdnih opredelitev, predstav ali
<3 zelja

rebujemo  neokrnjen,
mogli: veénamenski, 1ahko. pre-
G racunainik in nimamo Kaks-

posebnin zantev glede njegove
~sodvisnosti elektricnega
rezja, je razred beleznic prava

=sitev. Tudi tisti, ki ne ve, kaj
<upil, naj kupi prenosnik. Verjetno
= bo najmanj zmotil. Tovrstni
ojéki po zmogljivostin ne zaosta-
elikimi_namiznimi_brati.

Manj primerna izbira so
=2 tiste, ki radi (ali neradi) veckrat

ah. Tudi velikost zaslona omejuje
oorabo_prenosnikov na izveden-
«ih podrogiin, kot so grafiéne ob-
2elave, CAD-CAM, namizno zalozni
1v0 ipd. Za druge so razlogi za uvr-
titev beleznic v ozji izbor pri naku-
“u_racunalniske opreme. povsem
“temeljeni

Nekateri lastniki namiznikov bi ra-
3i ob te] stabilnosti postali super
mobilni. Tudi tovrstne Zelje 5o pro-
2vajalci e predvidevaliin razvili ne-
<] zanimivih miniatur. Dandanes je

pravi praveati PC stlaciti
/ 7ep, ne ravno srajéni, v zep na
icu pa kar lepo. To naj bi bil
-azred zepnih PC-jev ali racunalni-
<ov za delo z diani (paimtop).
selikosti se e kosajo s Kalkulatorji
2 2epnimi planerii, njihove zmog-
ivosti pa so v razredu nekdanjih

v,

Ob dveh trzno tipiénih (konstruk-
cijsko se stvari vse bolj enotijo) in za
nakup sprejemljivin primerki
omenjenin razredov prenosnikov si

oglejmo, Kaj lahko od tovrstnih

skatlic pricakujemo in kaj nam de-
ansko ponusjo. 22 nakup in zace-

ek dela bo Kori nekaj os-

Tovnin’ napotkov, | Kako. - faviat
njimi.

Majhen

Je Acerjev ultraSiim note acerAny-
Ware U3686s. Ime sem prepisal
2 nasiovnice priro¢nika in menda
soudarja Acerjev pedigre. Opraviti
mamo s tipicno sodobnejso belez-
nico. Z 24 kg spada med vitkejse

svojem razredu. Ob mikroproce-
sorskem srcu tipa 386SX, ki lahko

utripa z 125 all 25 MHz, ima ze
serisko vdelan 60 MB trdi disk,
2 M in 1,44 MB disketnik
Zas\on o.9-paicni monokromatski
£8Dz lociivostio VGA 840 x 480
pik in osvetlitvijo ozadja. Dovoljuje
nastavitev 64 stopen; sivin

Opcilsko lahko zahtevamo vdela-
40,80 all 120 MB trdega diska, do

B RAM-a in interne Kartice za
ke modam 9800 bps. Avtonomija
vdelanih baterij naj bi bila od 4 do
6 ur, Kar je odvisno od nastavitev za
delovanje konfiguracije in od tega,

ko pogosto poganjamo disk in di-
sketnik. Kadar je n:
pajanje 220 V, bomo prikijuéili pol-
nilnik/napajalnik, ki je sodobneise
izvedbe in se zna sam izkljuciti, ko
50 NiCd baterije napolnjene. Bat
je 50 v bloku in zlahka dostopne,
tako da je zamenjava z rezervnim
blokom Kadarkoli mogoca in zelo
prirocna.

Zunanji prikijucki so vsi na zadniji
strani (za zaslonom) racunainika.
Na volio nam je prikljucek za stan-
dardno_zunanjo_ tipkovnico PS/2
Namesto nie lahko priklju¢imo mi-
5ko za IBM PS/2, numeriéno tipkov-
pico al siedno kroglico. 0d ymesn

ov sta tu rijski (9-nozicni) in
o paralein (25—noll€nl) Cesiz

© barvin vecjega zaslona, ga lan-
i prikljucimo na vticnico za VGA in
si na zunanjem monitorju privoséi-
mo locljivost Zanimiva je Konstruk-
ciia tipkovnice. Pri vecini beleznic
se zacne polje tipk neposredno pri
prednjem robu_ racunainika. Acer
U386s pa ima tipkovnico potisnjeno
prot drugistrani n e spreda neka)

contimatroy ravne poviins. Na pr
pogled sem menil, da me bo to Mo«
{io a on tipkanju se o i2kazalo, Ga
je taksna resitev bolj ergonomska,

saj imamo naslon za diani
metno je izkoristiti dodatne na-
stavitve, ki nam jih raéunainik ponu-
ja (v BIOS Setup Utility, ki ga vklopi-
mo 2 malim gumbom nad tipkovni-
o). Zastitste ki omogataio varce-
anje z energijo. je mogoce
st orat o o rdidisk
izkljuéi, Ge dologen cas ne de-
s him. Podobna samodeina
nastavitev izklopa v varcevalni prita-
jeni nacin dela je mogoca za zaslon.
sistem. Eneraijo prinra-
piel tudi tako, da prekiopimo delo-
ona na ¢mo-ozade in
AL).

zasii
svetle crke (NORM

Z nastavitvijo najvecjega stevila
(64) stopen; sivine bomo kontrast

slike na zaslonu izboljsali. Na malin
zaslonih s tekoGimi kristaii (LCD, li-
quid crystal display) vsaka izboljsa-
va kontrasta opazno poveca delov-
no udobje. Minuta, posvecena
ustrezni nastavitvi zasiona pred de-
fom, lahko pomeni za leto dni odio-

rast

tej strani Alp Se dosegljiva in priroé-
na alternativa za okorne namiznike.
Opisana konfiguracija naj bo poten-
ciainemu Kupcu orientaciski min

mum pri izbiri beleznice. Le kdor
zagotovo ve, da bo ostal pri pisanju
enostavni, graficno inpodobno
sedil, se lanko za-

Kontr
na zasionu LC izboljsamo (ali po-
slabsamo) na vec nacinov. Najbolj-
$e ucinke bomo dosegli z uposteva-
njem vseh. Nastavitev najvecjega
Stevila stopenj sivine v BIOS Setupu
(¢e racunalnik to omogoca) smo ze
omenili. Zasloni LC so_obicajno
opremljeni $e z dvema gumboma:
2a osvetljenost ozadja in kontrast.
Sam obicajno znizam osvetlienost
na najmanj3o mero in nato nastavim
Kontrast. Nastavitev kontrasta ne bo
imela pravega ucinka,

upostevali vpadnega kota svetiobe
na zaslon. Zato se najprej usedemo
v obicajen polozaj za delovno mizo
in z nagibanjem zasiona is¢emo na-
justrezneisi kontrast med znaki in
njihovim ozadjem. Pri tem se skusa-
mo izogniti neposrednemu odboju
vira svetiobe v oGi. Vedno opravimo
Se dodatne popravke z gumbom z:
kontrast. Priporocam izbiro svetiin
&rk na temnem ozad]u.

§ kakovostnim in pravilno nastav-
ljenim zaslonom s tekocimi kristali
je prijetneje in varneje delati
s kaksnim standardnim monitorjem
2 grafiko VGA (CRT). LCD namre&
ne ustvaria elektrostaticnega nabo-
ja, nima elektromagnetnega in rent-

enskega sevanja, nase oko pa za-
radi daljse polarizacijske vatrajnosti
tekotih_kristalov_ne z
utripanja_slike. Obicajni monitorji
s slikovno cevio namre¢ menjavajo
sliko za HGC 50 in za VGA 56-krat
v sekundi. Ob utripanju se oGi na-
prezajo, to pa povzroca zdravstvene
tezave, kot so_migrena, napetost
v ogeh in podobno.

Upostevajmo, da je zasion s teko-
&imi kristali obcutijiva naprava (pre
vodne zile za dovod polarizacijske
napetosti do_kristalov 5o izredn
tanke in slojno nanesene). Zato ga
ne smemo pritiskati s prsti, zvijati in
tlaciti v pretesne koveke. Sedanje
na beleznice prepustite propagan-
distom trgovskih podietil. Nikar ne
posnemajte tistega nasega proizva-
jalca, ki smo ga videli na letosnji
Sodobni_elektroniki: v pokrov
vdelal tako debelo potisno gumo,
da je mot kovek zapreti le s krep-

m. Guma seve
ska na ozadje zaslona beleznice. Se
Pr Uniorju zpelflo to bof obzimo
okrog 2200 DEM je opisa-
na Acerieva beleznica populacii na

dovolii tudi s &im manj zmogliivim
enejsim. Res 5o pri nas tovrstni
uporabniki $e v vecini, vendar je in-
formatika najbolj dinamicna in naj-
hitreje spreminjajoca se dejavnost
2ato ob nakupu ni odvee nekoliko
poskiliti tudi v prinodnost. Tako se
e balatricah nivkats oclothiiza
ki bo sibkejsi o X
¥ Saktu 35 Mz, V tom cenovnem
razredy  vetina _proizvajaicev
opremija svoje beleznice z 2 MB
pomnilnika ( kar je za delo
z Windowsi pod optimaino mejo.
Zato bo ob nakupu treba preverii,
ali se da pomnilnik razsiriti na vsaj
8 MB, najraje v obliki standardnin
pomnilniskih modulov. i so cenejsi
od namensko razvitin proizvajalce-
v
Prostora na trdem disku ni nikoli

zelo verjetno ne boste zeleli
ostati e pri tem. Tako trdi disk s 60

ne pomeni vec nikakrsnega raz-
kosja, pac pa spodnjo mejo. Pri do-
stopnin casin diska se spogleduite
s hitrostmi pod 20 ms. Dobro pro-

jektirana beleznica bo imela priklju-
ino_tipkovnico

barvni monitor, brez serijskega in

paraleinega vmesnika pa bi s o le

miske primerno le za mazohiste.
Ce se da baterijski blok zamenjati
dovolj enostavno, si boste morda
omislili $e rezervnega in tako po-
daljgali_avtonomijo delovan)
osem ur. Baterije (NiCd) se najdije
ohranijo, ¢e se staino dopolnjujejo.
Vzdrzevanje baterij v takem stanju
zmore ve¢ina napajainikov za pre-
nosnike, seveda VKljuceni
v omrezje in prikljuceni na racunal-
nik. Prikljuceni so lanko kar staino
ali vsaj kadarkoli je to mogo
Obcasno najdete pri kaksnem tr-
goveu tudi zastarele modele pre-
nosnikov (laptopov). postrganin iz
kdove Katerih nekurantnin_zalog
Najveckrat imajo zaslon z focHjivost-
jo CGA 600 x 200, disketnik s 720
in 20 MB trdi disk ali samo dva
disketnika. Ce je cena ugodna (ste-
vilo, izrazeno v DEM, ne sme biti vee
Kot trimestno, npr. brez

vate ostati pri pisanju besedil, vas
bo strojcek verjetno popolnoma za-
dovoliil. Pri izbiri sodobnejse belez-
nice pa le povprasute po prej opisa-
nih lastnostin, ki jin smete zahtevati
in tudi dobiti v tem cenovnem ra-

Manjsi.

od beleznice je Peacockov paim-
top 80C86. Z njim je dejansko mo-
goge delati z dlani in ga pospraviti
v Zep. Ob tem je pravi PC. Kako je
Tajvance to uspelo? Naprej 5o iz!
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racunalnika pobrali vse, Kar se vti.
Racunalnik sicer ima enote masov-
nega pomnilnika A, B, C, D in E,
vendar nima niti trdega diska niti
Gisketnika, Pomnilnisks enote S0
virtuaino_oblikovane iz Gipov. Pri

saj sta v bistvu le podaljska stan-
dardnega serijskega oz. paraleine-
hoda. Za tiskanje prikijuéimo

rabljamo kot izmenliive diske oz. di-
skete, Kartce so dobaviive v razlic
nih standard kapacitetah in  ga iz

je 1. pomnilnil
Ciin D samo braini (ROM), druge tri
enote pa so braino-pisalne (RAM)
V enotah C in D je trajno vdelan
softver, ki je vedno na razpolago:
operacijski sistem MS-DOS 5.0, in-
tooriran paket MS Works 20 (vse
buje urejevalnik besedil, baz
datkov, preglednico i Komunikaciy
ski modul) in Race Pen I, ki nam
ponula podobne opcile kot 2epni
elektronski rokovniki.

Race Pen Il je integrirano pro-
gramsko_orodje, vpisano v trajni
pomnilnik, in nam zagotavija, da je
Zepni PG ne samo po videzu, ampak
tudi po funkcili_podoben boljsim
2epnim _elektronskim _planerjem.

lavnem meniju z ustrezno funk-
cifsko tipko izberemo zeleno opeio:

E MANAGER je nekaksen na-
Sy lupine DOS (6OS Shel)
ali PG Tools.

PLANNER je nadomestek Kole-

zaznamujemo
osti ali pomembnej-
$e dogodke za tekoci dan, teden ali
mesec (poleg koledaria sta na voljo
okenci 28 belezke in pomembne
osebne podatke).

TO DO LIST je nekaksna mi
e programovia vodsma prolekion
= v tem primeru na osebni ravni.

PHONE BOOK je telefonski ime-

nik, v katerega vnasamo podatke
sami.
INFORMATION ponuja, marsikal
zanimivega, na primer: karakteri-
Siche toretonske Stovike. arzay in
pomembnejsin : uro,
Kaze trenuine case St poljubno
izbranih asovnin pasov_hkrati;
konverzijo med razlicnimi merili in
utezmi; konverzijo valut (tecaj spro-
1§ popravijamo): bazo ossbrih nfor-
macij, kot st kumentov,
Togiiratin b, krezmmh kartic,
2dravstvenega zavaro

CALCULATOR — opote ni treba
razlagati

UTILITY vsebuje nastavitve (se-
tup). Prva je zastita vstopa z ge-
slom. Ta vsaj v testnem primerku ni
delovala zanesljivo in sem moral ra-
Cunalnik resetirati (to gre tako, da
vzamete vse baterije ven). Druga je
prehod v DOS, tretja pa aktiviranje
komunikacijskega  programa IN-
TERSVR.EXE.

Enoti masovnega pomnilnika A in
© dobimo $ele 2 dokupom dodstin
pomnilniskih kartic po_standar
BCMCIA 2.0 in v izvedbah po 1. 2,
4 .ali 8 MB. Kartice vtaknemo v viic-
nice pod pokroveki na spodnjem
delu_racunalnika.
lahko takih kartic tudi vec:

jih upo-
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i jo ot druge pomniniske enote - paralein kabel ka na kabel Uskaini
\M mogoce format ka,za povezavo paimtopa z

Leodis je s tekogimi kristaliin lo¢- ~ PC-i pa si m i sami

i 0 narodit nicain mousm (ot ‘mo-

d nekaj izvedb. Pri
{zbin bomo upostevall precvsem 1o,
kaksen je serijski prikljucek v racu-
nalniku, s katerim se bomo povezo-
vali (8- ali 25-nozicni).

Serijska vrata, kot vemo, omogo-

tve ozadja. Pri delu z njim moramo
poskrbeti za zadostno osvetlitev in
pravi kot vpadne svetiobe. Omogo-
¢a pa nam prikaz obicajnin 80 zna-
Kov v 25 vrsticah, ne da bi nam bilo
treba listati po zasionu levo-desno

1ot

of L o|s
ok |ofs
sloll /le|s
Aol /Jple
lof Aolr
slolAlofs
nld| |ofs
U U

cajo tudi povezavo po modemu. Po-
jeymo, kako povezemo paimiop
2 drugim racunalnikom po niceinem
modemu. Na_uvodnem _zaslonu
palmtopa izberemo nastavitve (Utili-
ali prtsk na F10) in prekiopimo
serijski vmesnik na ON (na OFF je
postavien zaradi Varcovania 2 bate.
o serijskem kablu in

Piéelnem- modemu  prenesemo. iz
almtopa v drugi racunalnik dve ko-
munikacijski__datoteki: INTERS-

Skica 1. Izvedbe nicelnega modema.

0k el it cioif Becuih P

Y palmtop napajamo z ba
terijami ali usmernikom. Za batefij
sko napajanje zadostujeta dve 1.5
V AA bateriji velikosti mignon, 2 al-
kalnimi je mogoce neprekinjeno de-
lati tudi veé kot 12 ur. Splaca st
nakup NICd akumulatorskin batefi
Ki jih je mogoce ponovno polniti.
Morebitne nepredvidene izpraznitve
baterij med delom se ni treba bati,
saj za ohranitev podatkov v pomnil-
niku (enota E) skrbi posebna 3V liti- v a:lotako CONFIG.SYS naslednjo
jeva rezervna baterija. Ta je dolgo-  ukazno vrstico:
irajnain jo vdelamo pod pokrovéek,  device=c:Binterink.exe.
pritrjen 2 vijakom. Tako lahko ka- inem zasionu_palmtopa
darkoli med delom mimo menjamo  pritisnemo F10 in nato pozenem:
baterije. ~ Pomnilniske  kartice  opcijo INTERSVR, v DOS-ovi ukazni
PCMCIA 2.0 imajo lastne rezervne vrs

VREXE n INTERLNK EXE. Prekopi-
JRC

ka tudi s komunikacijskim modulom
iz programa MS Worl
potenemo v obet racurain
bo po nava redvsem Kopi-
i Gatoteke iZ paITiopa v arug ra-
¢unalnik, se mi zdi prirocnejsa in
predisem bistveno: niroga” prva
on
Tipkovnica bi lahko zoujala veo

re] si ju morate seveda prekopi-
rati v enoto E (ali A, Ge ste dokupili
kartico). Pred ponovnim zagonom
sistema vsekakor zbri
ne vrstice v zvezi z enoto, v Kateri je
popaant AUTEXEG.BAT. Dru-

ujeli v zanko in boste

vl resstiran slstem, Nadainie
delo je prav tako, kot bi upravijali en
sam racunalnik z ve¢ pomnilniski

mi.

Zepni PC bi utegnil biti prava
stvar za tiste, ki najdejo navdih za
pisanje Sele visoko v hribih in nas-
ploh dale¢ od prikijuékov elektrogo-

skim pridobitvam. Tudi za bolj inte-
grirane osebke bi se naslo podrocie
uporabe. Med taka sodijo terenska
Zbiranja podatkov, katen rezultte

a sproti preveriati in nasploh
Malvotkrah tam, Kjor smo doseda)
uporabljali male  (prave) zapne be-

leznice. Taka opravila bomo posto-
rili z zepnim PC—Jem ‘dobrae in
uginkoviteje. Morda je ze to dovol,

in e nastete |zsmosu 2a vas odteh-
tajo izdatek of
St privosail fudh to minlaturo PG-

racunalnik je mogoce izdelati,
vprasanie pa je. ali bi bilo to smisel-
no. Dokler bo ¢lovek komuniciral
2 raunalnikom s tipkovnico in z za-
slonom, bosta ta elementa omejitev

stici
baterije. Racunalnik lahko napaja-  teko INTERLNK.exe. S tem sta racu-
mo tudi po 5V usmerniku (+ pol na  nalnika_povezana: deluje
srednjem kontaktu). kot streznik, drugi racunalnik pa kot
iapravico ozivija procesor NEC  delovna postaja ali terminal.
. ki je §na inacica ze bodo pre-

do vse lazii in tanjsi,
manjsi. Tipkovnica in zaslon morata
zagotavijati minimalno delovno
udobje, sicer zacne racunainik do-

t ideal-

Dozanuenega intela 8086 in lahko  imenovane tako, da se bodo njinova
Iese v dven taktih: 477 ali 715 imena nadaljevala s tisto ¢rko abe-
cede, ki sledi oznaki za zadnjo pom-
N ananiim svetom (drugimi radu  Simibko ot s dolovmi pomsal Ko
skainikom ipd) jo racunal - tem enotam ukazemo kopiranje
ralel- moramo
Rem prklueks. Friiucka nista  SHisova njihova nova imena.
standardnain je nakup serijskegain  Kopiramo lahko z DOS-om (DOS
paralelnega kabla z ustreznimi Viici  Shell), Worksom ali drugimi orodji
ce zelim iskati ali  (PC Tools V 4.22 preimenovanin

prenasati v druge racunalnike. Ka- enot v palmtopu i prepoznaval).
blov ni mogoce neposredno priklju- Namesto z omenijenima datoteka-
¢iti na drug racunalnik ali tiskalnik,  ma lahko povezemo dva racunalni-

na beleznica bi bila bolj podobna
trdo vezani pravi beleznici formata

tipkami in_soncnimi_celicami ter
2 najmanj vsem drugim, kar belezni-
ce ze imajo. Na idealno beleznico
bomo se malo pocakali in medtem
preizkusali, ali nam trg ponuja prav
tisto, kar potrebujemo.




~ZSQVIEW 386

Okna za ljubitelje hitrosti

“VOR PETRIC

strani Skati) nesqwawa in QEMM
Kaiti zelo

Desqwaw 386 je programski pa-

<1, ki omogoca, da hkrati tece vec

2rogramov, vkljucno z Windows 3.1,

semi aplikacijami DOS (2a obicajni
razsirjeni pomnilnik) in progr

2 procesor 386. Delati je mo¢ tudi

 okni, in to zelo preprosto. Paket je

omnilnik (kratko maio ne

,me verjeli, da je iz vasega sistema
goce_iztisniti toliko  prostega

cornilika, in Manifost, 26l0 ko

~in programov, zadnje leto ali dve
0a prav na vrhu
Oglejmo si najprej nas testni si-
stem: tekom 486/33 5 128 K strojne-
32 medpomnilnika, 16 MB RAM-a
s 624 K prostega pomnilnika Dos
ootem ko nalozi 72
sramov. Teacouim trai
1DE, 100 MB, 18 ms) in mono grafi-
ko VGA. Slovenske érke so iz DOS
90 razporedu Latin . Traéra enota:
rado jumbo 250. Medpomnilni-
s pvogram NCache iz paketa Nor-
Utilties 6. Miska: Microsoftova,

razigics
Testirana veraiia programa_De-
saView 386 obsegs 24,
366 v 6,03 ianfost 112

Sinmaina o rojna oprema je sistem
386 (lahko tudi SX) z enim MB RAM-

od 2 MB, optimalna izbira pa je
4 MB RAM-2). Poskrbljeno jo za
podporo vsem grafiénim Karticar
S delo  okenskimi programi potre:
bujete navadno  razlicico paketa

indows.

e Btot soup et

te pomnilnika. Ce bi radi

i ol otred i
1ogo Navit sv0j AT (Mol mikro, no-
vember 1991, str. 43-47).

Majhna skatla

Kot registriran uporabnik prejsnje-
razlicice sem i tanke knjizice
in eno samo disketo velike zmoglji-
vosti (izbirate med 1,2 in 1,44 M
Taksna strnitev je Gudovita (s zla-
sti, spomnite_paketa Win-

Zanesiivo 8 i CotovIt, Ko Jo
lastnik_izvirega izvoda. Serijsko
stevilko kon-

potasnelfin ipov ROM (BIOS, vi-
o kartic, diska, mrezne  Kartice,

Skenerja ) v hirejsi RAM, ki jo na
istem naslovu, v senci ¢ipov ROM.

a
3

takte in naroila cenejsin novih ra-
2licic programa.
Vse aplikacije na vasem disku bo
esqView samodejno prepoznal in
jih instaliral v svoj meni za zagon
programov. Ce h ne najde
sam, lahko pozneje sami instalirate

imenain stezo, po kateri je mot priti

do iih, Sicer pa 5o ustrezni podatki
o vecini programov 7e vneseni v

saView. Vsak program, k e insta

iewu, ima svojo datote-

o's Konnico. DVP (1 mrant taxe,

kot 50 v Windowsih shranjene dato-

teke PIF). GEMM je moC instalirati

gamodsino i vpisom parametrov.

aview in EMM bosta uposte-

s oot P e

e konfiguracie (6a te sta porab-

nik), brez tezav pa delata tudi

v mrezi.
Kaj sploh pocne QEMM-3867
led zagonom sistema se v pomnil-

nik nalagajo krmilni inali pritajeni
a misko in

DOS),  medpomnilniski

rogram za tiskanje v ozadju (prin-
ter spooler) in za delo v mrezi. Vse
to navadno zasede 50-100 in vet
kilobajtov  delovnega pomnilnika
DOS, tako da za izvajanje progra-
mov' navadno ostane prostin
500-550 K delovnega pomnilnika
DOS. Toda moj test
v popolni kontiguraciii kijub tistim
72K, ki jih zasedejo krmilni in prita-
jeni programi, se vedno lov-
nega pomnilnika DOS (¢eprav ame-
1Kl kolegi trdj. da Jo mot dobit
najve )! Brez QEMM-:
Kratko malo e by o mogoss, de
prihranka pa pridemo z nalaganjem
vseh teh programov v UMB (med
640 K in 1 MB RAM).

Nekateri programi zahtevajo do-
daten pomnilnik: razsirjeni (expan-
ded, EMS) ali podalsani (extended,
XMS). Podatkovne baze, pregledni-
ce in urejevalniki besedil veliko lep-
3e tecejo s prostim pomnilnikom vr-
ste EMS, medtem ko npr. SmartDri-
ve in Windows 3.1 ne delata brez
XMS. Tudi medpomnilnigki progra-
mi in oni za izpis v ozadju najbolje
delajo s pomnilnikom XMS, ¢eprav
Iahko uporabijo tudi EMS.
rda_je najboljsa

or lastnost
QEMM-386

ta, da brez kakrsnekoli

instalaciji na disku manj kot 500 K!
Paket sicer dopoinjujejo tri glavne
kniige: prirocnik za DesqView s pri-

stranmi. Literatura je odlicna in vam
maga, da zares natancno nastavi-
e vse programe.

Instalacila je preprosta in samo-
dejna, vendar le z uporabnikovo se-
fijsko Stevilko (nasii o boste v knji-
#ici za DesqView 386 ali na hrbtni

ra-
metrov in resetiranja) ponuja racu-
nalnikom PC DOS vse mozne vrste
pomnilnika. Vsak program dobi na-
tanko tisto, kar potrebuje, ne da bi
bilo treba uporabniku spioh vedeti
2

Pomnilnik nove viste

Udarna novost QEMM-386 v razli-
&ici 6 je tehnologija stealth. QEMM
je znal e prej prekopirati vsebino

v
zamisel, kako vse to prenesti na ka-
terikoli drug naslov in po tej poti
priti do prosts rjega pomnil-
nika (HMA), ki ga dotlej tako reko¢
i bilo MoE ustvarit
Obstajata dva natina dela: pre-
vidnejgi, ki daje manj pomnilnika, in
ksimalni. Morate pa preveriti, ali
sta povsem zdruzljiva z vasim racu-
nalnikom, kajti vsi racunalniki niso
izdelani optimalno. Pogosto so
v njih nelegalne resitve, ki jih upo-
rabnik med navadnim delom nikoli
ne opazi, pokazejo pa se pri tovrstni

(najvecii) obremenitvi. Pomniin
prostor, ki ga je mogoce s taksno
metodo sprostiti, je v mojem racu-
nalniku teoretiéno maksimalen: vse
razen 64 + 32K, i zasede

o na razpolsgo kot isold

hnologija steath (angl. pritaje-
no, nevidno) sicer ni potrebn:
Vvseh fazah dela v DOS. Ne bodo pa
je mogli prehvaliti tisti, ki delajo
2 veliko Karticami in mnogimi konfi-
guracijskimi programi, medtem
je v DesaViewu obvezna za delo
Z okni, ki 50 v sistemih z VGA vecja
od 600 K. Meni je ta tehnologija
omogocila prehod na VGA in spri
jaznil sem se lahko z man prostega
a v tem graficnem sistemu
(634 K namesto 688 K v herculesu).
V nainu, ki je zdruzijiv z vsemi si-
mi 386 in vecjimi_ racunainiki
(brez tehnologlie sealth). GEMM
v testnem sistemu obicajno pusti
132 K visokega pomnilnika (poleg
prefinih poratnikov oba pomnini

iCine
pomniinika, K in jo
moc dobiti brez tehnologije stealth.

stega visokega por

Izboljsave

Pri prejénjih razliticah QEMM so

rih programov kratko malo ni bilo
mogoge naloziti,ker je pri inicializa-
ciji_zmanjkalo_pomniinika. Micro-
softov krmilni program za misko, na
primer, je v raziicici 8.20 zahteval pri
nalaganju 54 K. ceprav je pozneje
delal samo s 17 K. Zdaj je vse taksne
programe mog naloziti, ker GEMM-
386 ugotovi, kdaj zahteva program
preve¢ pomnilnika (npr. 54 K), in mu

zacasno dodeli pomnilnik EMS, po
inicializaciji pa mu dovoli uporablja-
ti sam pomnilnika, kolikor
o8 zaree potrebuie (ngr. 17 K
vsebuje vse dodatke za

AUTOEXEG (ali iz samega DOS-a),
prav tako za visoko nalaganje uka-
20v DOS Files, Lastdrive in Buffers
(pri MS-DOS 5 to ni potrebno, ce je
nalozen visoko), pa tudi sam MS-
DO 2 tezav nalozi v HMA
(prvin 64 K nad prvim MB RAM). Ce
izkiutimo arafiko hercules, dobimo

iko obmotie DOS, ki je ves

privosgimo obmotja DOS s 736 K,
vendar tedaj npr. Quattro Pro ali

rdPerfect delata samo v tekst-
nem nacinu, medtem ko Window-
sov in podobnih izkljuno graficnin
aplikacij sploh ni moé pognati. To
opcijo_pokii¢emo zelo_ preprosto,
2 ukazom vidram, ki mu dodamo
ustrezen parameter.

Primerjava s podobnimi_progra-
mi, ki jih dobimo z MS-DOS in MS-
Windows, nima smisla, kajti ti pro-
grami dajo sami zgolj kakih 35
K prostega pomnilnika, s precej pri-
zadevania in znanja pa dobimo ne-
kaj ve¢ kot 100 K. Pri tem porabijo #

15
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precej pomnilnika DOS in tako pri-

tudi tehnologije stealth ne pozna
brez

dowsi imajo pa¢ vedno svoje muhe).
Tako dobimo 32 K manj prostega

Ve¢ programov

QEMM- 386 je
konkurence. Za povrh zasede samo
2K delovnega pomnilnika DOS (0zi-
toma K, ¢a mora podpirat nacin
dela 386 v Windows
Osnovna komvguucul Jo naivet-
frat zadovolva,
o harametor £a sisath: Frogram
ce najboll

stem, vendar je rezultat vreden ca-

kanja.
Véasih QEMM sporoti, da

utegnilo izvajanje ukaza ogroziti si-

stem, n prediaga prekinitev progra-

ma airesetiranje. Kriv pa ni

temveé program, ki se

bro:

DesqView ni samo zelo kratek in
lahek za uporabo, temvec skupaj
s QEMM omogoda, da na enakem
pomnilniskem ~prostoru _odpremo
ve& programov kot z Windowsi, za
namegek pa je delo hitrejSe. Kolegi
iz ameriske revije PC Week so med
testiranjem ugotovili, da_dela
v sistemu 286 tako kot Win-
dowsi v sistemu 386/25! Moje meri
tve in vtisi so podobni
Vsak program ima na razpolago
vet kot 600 K prostega delovnega
e s T
@ EMS ozjroma XMS, r ga
potrabue. Cs imate QEMM  tehno-
fogilo stealth, je DOS 5 najbolie na-

Systen Nenory Gin K........ B0
 1000]

Text Pages: I Graphics Pages:

Soript Buffer Size..

Thavos Frogran hduanced Optt
Haxinun Progran Hemory Size (in K)

Haxinun Bxpanded Hemory Size (in X): B

Interrapts: I to @

Vindou Position
Haxinun Hoight
Haxinan Vidth.: [

Starting Rou...:
: Starting Colum

Pathnane. .
Data....

hen Toregro

F for standard opt ions

cesor pri normalnem delu to napa-
ko vedno opazi, vendar je brez

vedeli,
zakaj se je to zgodilo. Najpogosteje
gre za napako Exception 13. Ta na-
stane zato, Ker 50 Intelovi procesorii
razdeljeni na segmente, ki 50 veliki
imo, da je treba dva

men-

sto, drugi pa se ne vpise v prvi bajt
naslednjega segmenta, temve
rvi bajt iste-

bilo treba vpisati kar nekaj podat-
kov). Ce se to zgodi v izvr$ni kodi,
e pot

Windows v standardnem nacinu de-
la, grafika pa je konfigurirana kot
mono VGA, ni mo¢ pognati progra-
mov za DOS. Windowsi takrat na-
jo video
pomnilnik, ¢eprav ni to nikjer doku-
mentirano. Ni pa treba narediti ni¢
drugega, Kot da v tisto ukazno vrsti-
co v CONFIG.SYS, s katero pozene-
te QEMM, vstavite parameter
x=b000—b7H. QEMM bo poskrbel
za prost pomnilnik, in sicer za tisti
del, ki ga VGA ne uporablja (Win-

16 Moj mikro

Uses its oun

hck!mmd w n blank

loziti visoko. Vsakemu programu
© zelo natanéno dodelite po-
trebne koli¢ine DOS in dodatnega
pomnilnika. Za dodatno vrsto pom-
nilnika obstaja samo ena rubrik
program pa bo_samodejno
EMS ali XMS — pat tisto, Kar zahte-
va. Medtem ko Windows stevilo od-
wlircjun oms]liokgoleponsinl
kom, je v DesqViewu dodaten para-
meter, imenovan common mem
(skupni_pomnilnik). V mojem test-
kno DescVi
ewa vaiko 603 k. drugs ps zesed
O 608 K (30 K skupnega pomnilni-
kain 72 K pritajenih in krmilnih pro-
gramov).

Za vsak odprt program porabi De-
sqView po 2 K pomnilnika za »racu-
novodstvos, in to ne glede na ve
kost okna. Ker se prostor dodeljuje
iz osnovnega pomnilnika DOS,

tem pa se zmanjsuje prvo okno
DesqViewa, s koli¢ino_pomnilnika
ne gre prefiravati. Zacetna velikost
14 K zadostuje za Sest oken. Za si-
stem 28 MB je dovolj priblizno 20 K,
2a sistem 5 16 MB je 30 K veé k«
‘dovolj. Velikim programorm, npr. po-
datkovni bazi, urejevainiku besedil
ali preglednici, dodaite
K osnovnega pomnilnika (Maximum
Program Memory Size), medtem ko

Sromniii peagrar 20>
Govolil tadi s 400 K. Booatni por-
Tilnik jo-odvisen od programa
gt M S oz
urejanje ovoli 1 MB do-
datnega pomniinike, za Okna 2-4
MB, za obsezne prevajainike pa

2 MB. Za najvecio hitrost velja prav
tako priporotilo kot za Okna: v na-
stavitvenem programu _prepovejte
uporabo  »selitvenih«  datotek
{Swap),

Lahko tudi navedete, kako naj
programi tecejo: v oknu, Cez ves
zaslon ali v ozadju. Marsikaj se sa-
modejno prilagodi drugim parame-
trom. Ce pise kak program narav-
nost v video pomnilnik (tako da za-
obide DO mi pa bi rad
da bi delal tudi v ozadju, moramo
zaslon virtualizirati. Virtualizacija ni
potrebna, e bi radi imeli pro
samo odprt, vendar zamrznjer

dar je v ozadju. Virtualizacija upo-
Gasni delo 2 Zaslonom, v tekstnem
nacinu sicer mao, popolna (besedi-
o in grafika) pa precej. Toda veliko
aplikacij posilia besedilo na zasion
isto spodobno, tako da i nikakrs-
ne upocasnitve. Ni pa priporogiti

Coqenn menory

ritiskoma na tipke (ALT + funkeij-
ska tipka) po zaslonu prestavijam
kna, medtem ko skok iz okna
v okno tako ali tako ne povzroca
tezav.

Iz enega programa
v drugega

e ste navajeni na Windowse, se
vam bo zdel v DesqViewu prenod iz
enega v dru ram neverjetno
hiter. Kratko malo pritisnete tipko
ALT in 2e se zgoraj desno pokaze
glavni meni. Ce bi potem radi pre-
skocili v Katerikoli drug odprt pro-
acun eritacae s be ano ke

isto, ki oznacuje zaporedno
Eloviko odprisga okna. Gosito So-
vilke niste zapomnili, pred pritiskom
na oznacevaino tipko  pritisnite

- e
T - :
mETOW R L A
p——
o
g T

ki 50 pri delu z zaslonom zelo po-

jete majnno okno, je bolje delati
v tekstnem nacinu, sicer pa v grafic-
nem ¢ez ves zaslon. DesqView izva-
ja Windowse samo v standardnem
natinu, ker pa Windows iz zasite-
nega natina pisejo naravnost v vi-
deo pomniink; zveenie v ceadni

P orico VaA je moc. imei na
zaslonu 25, 30, 50 ali 60 znakov,
v vseh teh nacinin dela pa so vkiju-
gene tudi slovenske érke. $tavllo
Znakov v vrstici je vedno 80, torej ne
oty Windowsi. Kor ko ot
solze, e program za DOS ne dela
cez ves zaslon. Mere oken lahko
spreminjate _oziroma _premikate
okna po zaslonu. vendar samo iz
tako, da bi z misko

Kiiknili na okvir okna. Kadar je na
zaslonu vt oken, 2 misko ni mogo-
g preskotiti iz tega ali onega, tem-
¢ morate uporabit tekstni ukaz.
To dvoje torej ni urejeno tako dobro
Kot v Windowsih, toda ker se tipkov-
nica v DesqViewu zelo hitro odziva,
si ni treba beliti glave. Sam sem
tezavo odpravil 2 makroukazi: funk.
cijske tipke od sem prikrojil
7a vse video natine dela (glede na
Stevilo vrst na zaslonu), od F5 na-
prej pa sem dolocil tiste polozaje

jo. Kadar
ni meni, se s pritiskom na eno teh
tipk preselim naravnost v drug vi-
deo natin oziroma z vsega dvema

12x amed
11 Const ) Hesary emedmed

S (Switch Windows, zamenjava
oken) in DesqView vam bo izpisal
vsa odprta okna. Za odpiranje nove-
boste morali nekoli-
0 boll pretegnitl — prianil boste
Kar ! tipkel gkt
Hibom. i ni o e Ko Kot Wl
dowsih zapomniti, kaj pomen kaks-
na eksotiéna kombinacija tipk, npr.
CTRL + ESC, ALT + razmik, morda
pa CTRL + TAB in ALT + ESC?
Vsak program lanko v DesaViewu
prekinete kadarkoli, v Windowsin

delati v ozadju, bo Se tekel,
se bo ustavil za toliko casa, dokler
e bo znova postal glavni program.
datke je moc na zasionu prena-

sati iz programa v program. DesaVi-
ew bo zelo inteligentno poskrbel za
renos podatkov iz recimo podat-
Kovne baze v pregiednico. in ¢e vse
10 povezemo z imenitnimi moznost-
mi makroukazov, 1ahko z fe nekaj
pritiski na tipke opravimo veliko de-

datotek in programov). Vsako tipko
je mogoce preprosto in hitro spre-
menit v katerokoli drugo aif v niz
ukazov. Vsak program ahko vsebu-
je lokalne makroukaze, ki pa so fan-
ko tudi globaini. Programu za ureja-
in denimo kaki raziicici

pisanje ovne

baze lahko prikrojite naso tipkovni
coali prevajalnik za C. drugo razici
tkovne baze pa pustite brez

nasih érk. Uporabljate Latin i, toda




za Quattro Pro definirate tisti ne-
srecni jugosiovanski, napaéno upo-
rabljani standard ASCIl. Pozneje
sploh ne boste vedeli, Kateri pro-
gram dela s katerim razporedom
nako, Vsalej bodo na enakin tp-
Kahtpkoimics anak znek: ea
edlauie O

s programi, ki jih ze poznate, in vam
zato ni treba ne seci v zep niti si
napenjati mozganov, da bi vedeli,

omeni ta ali ona izmed 287
slicic. Delate kot prej, z vsemi stari-
mi programi ali pa z novimi, vendar
uspesneje.

bl il
gramu nekaj opravijo, potem se pre-

spet nazaj v prvega itd. Najbolje jin
je oblikovati s shranjevanjem priti-
skov na tipke, lahko pa jih zapisemo
tudi tekstno in jih potem s priloze-
nim programom spremenimo v ma-
kroukaze. Obstajajo S makroukazi,
ki se nalozijo med zagonom DesqVi-
ewa. Zato je nekatere programe
moé ot samodejno,br? o pre-

idemo v DesqView. Sam recimo ta-
koj nalozim PG Shell. Koliko Gasa je

e CONFIG Adapters
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Windowsi pustijo moznosti hipnega
prehoda iz enega programa v kate-
regakoli drugega, in to s pritiskom

a vsega dve tipki. Zato da mi ne bi
kdo oéital, da skupaj s kolegi iz ZDA
pretiravam, sem s stoparico izmeril
neko zelo zahtevno opravilo: preva-
janje programa za obdelavo podat-
kovne baze. Na disku ostane po tem
postopku za skoraj 2 MB datotek, to
pa pomeni, da je delo zelo intenziv-
no tako za procesor kot za disk.
Program je tekel v majhnem oknu
zaslonske locljivosti 50 vrstic, vidno
e bilo vse okno, odprti pa sta bili e

onos

p——
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gotrsboral Microsoft da o to vidi-
éil v Windowse (Start Up)?!

) oo poskio: za zabti
1o pred program. ki bi tegnil med
delom zablokirati sistem. Ce naleti-
te na kak sporen primerek te vrste,
mu dodelite eno treh stopen) zasci-
o, Protection level (0~3). Ko tak-
Sen program poskusi narediti kaj,
kar bi moglo Skoditi sistemu, se po-
kaze sporoilo in_program lanko
prekinete. Tudi med normalnim de-
lom je mogoce resetirati vsak pro-
gram, ki se je »zamrznils, ne da bi
bila zaradi tega prizadeta druga
okna. Zato je zas¢ita podatkov vecja
Kot v okenskem okolju

ewu sem preskusil kar nekaj progra-
mov in nikoli nisem naletel na kake
tezave. Edina izjema je Norton Cac-
he, ki se utegne zablokirati v siste-
mu s 16 MB; ker se nalozi pred
DesqViewom, to pomen sesutje si-
stema in vseh odprih programov.

Hitrost in pomnilnik

dve. V DOS-u je bil za to opravilo
potreben cas ene minute in 55 se-
kund. Kadar je bilo aktivno okno
v DesqViewu, je trajal postopek
2 minutiin 3 sekunde, v Windowsin

akin razmerah 2:18
v uesqwewu traja prevajanje v oza-
dju 4:16, v Windowsih 5:11. Ker sta
bila programa DesaView in Win-
dows konfigurirana tako reko¢ ena-
ko (kolikor je bilo pa¢ mogoce), je
otitno, da DesqView hitreje prenasa
opravila. Sicer pa so Windowsi
v modi Sele zadnji dve leti, in to od
razlicice 3 naprej. DesqView je bil
priljublien 7e leta poprej in marsikaj
je bilo v njem urejeno prej in bolje
kot v okenskem okolju.

DesqView je zelo odvisen od
QEMM-386 in zato ga nikakor ne
kaze povezovati s katerimkoli dru-
gim programom te vrste. Ce imate
potem si oken, ki presegajo

st 600 K, ni mo¢ zamisljati
rez tehnologije stealth

Manifest

je De-

5qView vaano usklajen sam s seboj
in z vsemi programi, s Katerimi ima
opraviti. Torej nekaj drugega kot
Windowsi, katerih razlicica 3 se ni
razumela s programi za razlicico 2,
medtem ko se razli¢ica 3.1 razhaja
5 programi za razlicico 3.0... Kaj bo
sele 2 verzijama NT in 4.07 Ob enaki
koliéini pomnilnika je v DesqViewu
moG odpreti ve¢ programov. Kot
Windowsih. Povrh tega  delate

Manifest je majhen program, ki
s seznani z razpolozljivimi vrsta-
mi pomnilnika, kolicinami pomnilni-
ka in s tem, kateri programi zaseda-
jo pomnilnik in Kako. Prav tako nam
Bove, koliko pomniinka porabijo
in njegove strukture, krmilni in
pritajen programiter sistomski ipi
ROM (video, BIOS itd.) in na Katerin
pomnilniskih naslovin je vse to. Pat
koristno, kadar moramo vedeti, koli-

ko je za nalaganje pritajenih in kr-
‘milnih programov na razpolago pro-
stega gornjega pomnilnika (HMA).
Mozno je tudi analizirati, kateri deli
pomnilnika zasedeni med
m — tedaj ni tezko uporabiti
dodatnih vrst pomnilnika, ¢e ni
QEMM tega 20 napravil samodeino,
Ce pozenemo Manifest iz DesqVi-
ewa, se pokazejo podatki o najveé-
in vseh drugih pod
DesqViewom (gre za konvencional-
ni pomnilnik, ki je dostopen vsake-
Program meri tud
hitrosti raznih delov pomnilnika si-
stemu in pospeske, ki gredo na ra-
&un_morebitnega_strojnega med-
pomnilnika. Skratka, opraviti ima-
0 7 zelo pomembnim orodjem za
optimizacio sistema, saf jo mogote
sleherni del ol ga pomnilni-
o wionticiratt 1 presonty Waor
program ga uporabl
Manifest sproti e zaleze veliko

5

(navadno dolg 3 K ali kaj takega).
Kdo to sploh potrebuje?

QEMM-386 je po mojem mnenju
‘obvezen za vsak racunalnik s proce-
sorjem . ne_glede
na to, katere programe uporabljate:
DesqView, Windows ali katerega od
Standardnih programov za DOS.

k program bo oskrbel s potreb-
i o ol B poveent e
0. Tudi &e vas DesaView ne

Zanima, morato imeti vea; QEMM

Vsi sistemi 386 z recimo 4 MB
RAM-a bodo z uporabo DesqViewa
kajpada pridobili, ce delate hkrati
2 ve¢ programi v pomnilniku. To je
znacilno za podietia, kjer je vsak hip
potreben dostop do ene i vet po-
datkov

programa vrste P Shell za operaci-
je z datotekami in imeniki, morda
tudi programa za posiljanje faksov
in podobno.

V sistemin 486 bi morali uporab-
ljati DesqView ves cas. Sam v tem
sistemu normaino delam izkljuéno
pod_okriliem DesqViewa. V DOS
grem samo na koncu, da bi opravil
vsakdanje varnostno_Kopiranje in
Komprimiranje diska. Ce med delom
potrebujete okno DOS, ga paé od-
prete in vam je na voljo ve¢ kot 600
K pomnilnika. DesqView zagotavija
izjemno udobno delo, v sistemu 486
vse tece hitro, vkljuéno z opravili, ki
potekajo v ozadju. Kijub vsemu je
dobro vedeti, da se morajo progra-
‘mi zares izvajati v ozadju le na redke

.V glavnem potrebujemo hiter
in lahek prenos med odprtimi pro-
grami

Delo v okrilju DesqViewa je v vsa-
kem segmentu opazno hitrejse kot
pod Windowsi. Prednost je tudi ta,
da se vsi obstoje¢i programi brez
muje integrirajo v DesqView, to pa

omeni, da i treba spreminjati de-
lovnih navad in se seznanjati z novi-
mi programi. Za uporabo moramo
poznati zelo malo ukazov in zato za
ucenje ne potrebujemo veliko asa.
Dela se lahko lotimo, Ge vemo vsega
i stvari: program odprem
skom na ALT in potem na O (Open
torej »odpriv), izbrane programe pa

Kliemo tako, da natipkamo dve érki
iz njihovega imena. Iz programa
v program skacemo zgolj z ALT in
zaporedno Stevilko tistega okna,
v Katero bi radi sko¢ili. medtem ko
velikost okna spreminjamo s kombi-
Vse to se izvede

Pametneje je seci globlje v zep za
ve¢ pomnilnika ali hitreisi racunal-
ik in tracno enoto, kot pa kupovati
nekaksne turbo hifi stereo video
Kartice, da bi bili Windowsi malce
zivahnejsi. Teh tezav DesaView ne
pozna. Ob njem zares spoznate, ka-
Ko hiter je racunalnik. medtem ko
paket Windows zahteva hiter racu-
nalnik, da ne bi delal pocasi
je_iziemno  nevsiliv.
Dokler ga ne potrebujete. sploh ne
pomisiite nanj. Ce delate z enim

2 DesqViewom. T:
s tipkovnico je delo zelo prijetno.
Edina izjema je ta, da velikosti okna
ne morete spremeniti z misko, tem-
Vet morate pritisniti tri tipke. Paket
Windows mnoge faze dela upoéas-
ni, ker daje prednost miski tudi te-
dai, kadar je ne potrebujemo. Miska
naj bo pri roki takrat, kadar je treba
delo pospesiti, nikakor pa ne sme.
pomeniti edine resitve. Pred nekaj
leti sem spadal med tiste, ki 5o navi-

Ko pregiedujem ta Clanek in bese-
dilo 0 paKetu Windows 3.1 EE (oba
sem pripravil za urednistvo hikrati)
imam v DesqViewu 0dprto

Shell, 2. Windows 3.1 EE v oknu
DOS, velikem 608 K in v

K pomnilnika vrste XMS (okno DOS
je v Windowsin veliko 556 K, WIN pa
sporoca, da je prostega pomnilnika
3999 K; odprte 50 okenske aplika

je WordPerfect, MS Word, MS Ex-
cel, HiJaak za pobiranje ik z zaslo-
na), 3. WordPerfect, 4. okno DOS. 5.
Manifest, 6. PC Tools Desktop za
2apiske in adresar. Za namecek sem
pognal Quattro Pro, da bi preskusil
kako se virtualizirajo grafina okna
Ce bi Windowsom (okno 2) dodelii

2 MB, bi vse to zahtevaio sistem
28 MB. Tako paje v m
s 16 MB ostalo prostih 5 MB (1 MB
gre za medpomnilniski program)
odprem pa lanko se pet oken. In vse
tece kot namazano! Ste zadovoljni
s taksno demonstracijo moci?

Ker je dandanes priporo¢ijivo ku-
piti sistem 386 z najman; 2 ali se
bolje 4 MB RAM-a, je DesaView zelo
zanimiv. _ Izjema S0 uporabniki, ki
nikoli ne odprejo dven in vt pro-
gramov hiai (oziroma to poirebu-
Ieio e redko). DesaView i Win

sekakor DesqView 386.
Stane 220'USD, sam GEMI 36 pa
kakih 90 USD.

NASLO
Quarterdeck Office Systems
150 Pico Boulevard

Santa Monica, CA 90405 USA
tel. (213) 392-9851

faks (213) 3993802
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MAPLEV

Resna konkurenca Mathematici

BOSTJAN TROHA

Recunatnsia oprama, 1 posaa
pyeaplonts

tudi s cenami ve

nati z logaritemskimi tablicami in
racunali (po domace rennsiberii)
o ude pacenm. Se pred slabi-

a dver ma. Ure in ure

imivega opra-

e vehklh universh (npe. MIT) in

1 MB pommlmka\ Takienognjemet
oceracuskm sistemov, ki Maplu
ok bdpira wrata v vaak raclinalr

{nana) zaprogh kopico rokcimle.
ov, i pa 50 p u postregi
< fantasticnim rezutat. Zgodni
programi za simbolicno matematiko
(Altran, Camal, Reduce in Macsy-
ma) se nikakor ne morejo primerjati
2 danasnjimi, bili pa so prvi, torej
nafez korak K racunalniskemu re-

mericnin matematic-

Tola si bomo ogledal, kaj zmore

mnilnika in se-
taksna konfiguracija najboljsa.

Nakup in dejstva

Peta verzija Mapla (po slovensko

ni, vendar osiveli Atarijev
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jozo-
fije'programerjev. Okrog majhnega
programskega jedra (angl. kernel)
napisanega v C-ju, je velikanska
Knjenica {lgebra Engine), ki obse-
9a ve€ kot 2000 funkci). Knjiznica in
Jedro sta v vsen sistemil

Sebe) za vsak racunalnik so spro-
gramirali le uporabniske vmesnike.
Taksen prilem omogoca zdruziji-
vost na vseh nivojih, torej med ra-
2licnimi sistemi in raziicnimi verzija-
mi Mapla.

Program prodajajo na stirin di-
sketah, razpakirane datoteke pa za-
sedejo od sedem do petnajst mega-
bajtov trdega diska. Prirocniki so
razdaljen na i kniige. ¥ prv mrgoli
primerov. a je referencni pri-
Totnik. programskega.jezika. kjer
2zvemo vse o podatkovnin struktu-
sh TeSvaniy, matematcnin pro.

]

mo_ navedii tudi zanimiv
primer z operatorjem D), spoznamo
grafiéno prikazovanje in posebnosti
programa v nekaterin operacijskin
sistemin. Tretia knjiga podrobno ra-
zlaga rutine, knjiznice, pakete (line-
ama algebra,statisic. geomatrs,
diskretna matematika..). Avtorii to-
o] vodlfo uporabnika g0 Maph zeio

néno in mu na 1300 straneh
razkazejo ves »prijetno_blatni Du-
blin«. V nasprotju z vecino softver-
skih prirocnikov so vse tri knjige
trdo vezane. Tu je treba omeniti Se

pomoc, dostopno neposredno. iz
Mapla z ukazom 7ime_tunkcije;. Za
vsako funkcijo so napisali_Kratko
sintakso in nekaj primerov, ki jih je
mo¢ prskopiratl v Maple in tam tudi
pognat

aketa so precej razlicne.
Tako stane Maple V za amigo, ma-
intosh, PG in neXT okrog 700, ver-
zija za VAX pa celih 5000 dolarjev
(kar je sicer v primerjavi
USD za Maple 4.2 za cray pravi dro-
bi2). Registrirani uporabniki imajo
brezplatno vroco tri_dni n
teden, brezplacen prehod na nove
verzije programa, clanstvo v Maple
roup, Kier si izmenjavajo
ideje, nasvete in resitve, in brezplac-
no_narocnino
Newsletter.
strokovnjakom in ne uporabnikom,
2at0 50 pri Maplu zacell izdaiati tudi
poljudnejso publikaciio, The Maple
Roots Report. Poleg tega ponujajo
ugoden th-
PORT, d sstavlja tlovelu razumii
& formule in jih shrani kot rastrsko
siko (TIFF). ustrezno za namizno
zaloznistv

Simboli¢na matematika

Prepricati racunalnik, da bo racu-
nal in Stel, je razmeroma preprosto.
Dovol je, & imamo programski je-
2ik tretje generacile in kancek zna-
nja programiranja. Bistveno tezav-
neje pa je racunalniku dopovedati,
kaksna so razmerja med matematic-
nimi izrazi, simboli in operacijami
Ce hocete s klasiénimi programski-
mi jeziki (fortran, C, pascal) izracu-
nati dolocen integral, morate popol-
noma obviadati racunalnisko alge-
b programirarie I sevedm et
matiko. Docela
fzracunati nedoloten. imtearal, sai
vemo, da 5o programsKi jeziki veci
noma usmerjeni numerino. Tu pa
DG bt DG TR
ka in fantasti¢no preprosto odigra
5v0j0 zapleteno viogo. Poleg nenu-
meriénin_ problemov zmorejo_ pro-
mi za simbolicno matematiko
streti silno trde numericne orehe.
Tem operacijam pravimo natancna
aritmetika racionalnin Stevil in funk-
cil, ki racunalniku_omogoéa delo
s celimi Stevili. vecjimi od devetin
mest,in aritmetika poljubne natané-

nosti z realnimi Stevili s 15 in ve¢
decimalnimi mesti. Taksna aritmeti-
ka je nujna pri problemin, kot je na
primer matrika_racionainin stevil
(Hilbertova matrika). Numericni pro-
grami bivtem primeru prevedii reck
onalna stevila v reaina in bi s

dizackrozevanis proce} ustel 20 pr
matriki reda 1 se ne

matrika preve
tozijo zaradi pomanjkanja pomnilni-
ka, rezultati so pa Kijub vsemu pra-
vilni. Ne sitnarijo niti pri stavkin, kot
x £11;, pri G
mer a in b nimata podane numerié-
ne vrednosti, ampak le simboliéno.
Na taksne stavke v numericnin pro-
gramskih jezikin niti pomisliti ne
smemo.

Pri_reSevanju matematiénin pro-
blemov z Maplom so. ob dokazani
neinteligentnosti racunainikov, zna-
nje matematike, razumevanje pro-
blema in logicno prepoznavanje
pravilnosti rezuitatov potrebni, ven-

Lahko se namre¢ zgodi, da vstavi-

mo ma praviino zapored

bEsOSaEp fa aston (=
i racunanju integrala za

Problemi_nastanejo

programi_vecinoma ne
ponujajo moznosti, da bi locili med
kompleksnimi in reainimi spremen-
ljivkami, in ker niso pretirano do-
sledni, ko izbirajo bliznjice pri anali-
tienin funkcijah. Vendar ni razioga
2a preplah. Pr
sljanjem se lanko napakam izogne-
in drugic, programerji obijub-
jajo, da bodo v Maplu V 2.0 te napa-
ke odpravil

Obdelava javorovine

Z amigo lahko Maple V uporablia-
mo na tri nacine: kot samostojen
ukazni program v CLI-ju

(Rexx) podpira le verzijo za amigo,




zov iz drugih programov in neposre-
den vnos rezultatov v te aplikacije.
Ljubitelii tega jezika naj si preberejo
clanek o ARexxu pri obdelavi slik in
animaciji, objavijen v tej stevilki.
nemo Maple kot samo-
stojen program, se Sopiri v dveh
oknih. V. spodnje vnasam
v zgormjem se pa izpisujejo rezultati
Zgornje okno ima
mogoca pregled nad
vsemi vpis, rezultati in komentarji,
vendar med racunanjem zmrzne, za
kar sicer v amiginem ve¢opravilnem
sistemu ni potrebe. Ce bi se Kljub
vsemu radi udili na napakah, lahko
10 pocnemo z opcijo ~cli, ki Maple
pozene Kot ukazni program v CLI-ju
V tem primeru je okno CLI-ja hirati
izpisno, rezultati pa se
sproti shranjujejo v datoteko .log in
10 i lahko do onemoglosti ogledu-
jemo v urejevalnikih besedil. Z obe-
ma opcijama Iahko kopiramo dele
besedil v clipboard. Pri delu z Ma-
plom iz CLi-ja je treba biti zelo paz-
ljiv, saj se dogaja, da program zgubi
sled za zaslonom z grafi. Sistem se
seveda preda igranju s hroscki,
uporabnika pa pusti samega. Po-
dobna nesreca caka vse tiste, ki bo-
do pri opcil ~cli uporabili velike
rogrameri so to napako ze
ot obljubljajo, da jo bodo od-
pravili. Nezdravo je tudi pretirano
manjsanje Maplovin oken, saj ju
lahko skréim mo tocko,
potem pa ju ne moremo razsiriti
Zadeva s tem seveda zgubi vsak
smisel

Programiranje

Programiranje v jeziku maple je
precej podobno kot v pascalu. Ko-
nec stavka oznacimo s podpicjem,
kar pomeni, da se stavek takoj izve-
de in sporo¢i komentar, torej rezul-

pisemo dvopicie.
izvede, e komentarja ni niti v oknu
niti v datoteki log (pri opciji —cli)
Stavki, ki se ne koncajo niti 5 pod-
picjem niti z dvopicjem, s ne izve-
dejo, med seboj pa se 10cijo le po

kodi CR (carriage return, nova vrsti
ca), kar pomeni, da lahko podpicje

podpicia in dvopicia pa ni potrebna
pri slovitem ukazu quitin pri ukazih,
ki se zacenjajo z vprasajem in s kii
cajem. Ce nam enega ukaznega
stavka ne uspe dokoncati do roba
zaslona ali do skrajnega desnega
roba _urejevalnika, lahko Maplu
2 znakom \ dopovemo, da se stavek
nadaljuje v naslednji vrstici. Taksne
posege zasledimo pri obseznejsih
matrikah, posebej tam, kjer 5o cleni
ulomki. Znak \lahko uporabimo tudi
za preglednejse pisanje konstant

zom digits), saj znak nima nikal
nega pomen, e el cR.

er_pisemo
S eopesasanTEs:var e precel
lepse kot petnajst decimalk skupaj.

Programov_in procedur se ne
spodobi pisati neposredno v Maplu,
saj je vrstiéni urejevainik sila skro-
men in pusca travmaticne posledi-

smo Ze navajeni, je treba
poseti po kaknem preprostem ure-
jevalniku besedil, ki bere tudi clip-
board (kot ze vemo, lahko z WB 2.
kopiramo besedila iz Kateregakoli
dela zaslona v clipboard). V amigi-
nem vecopravilnem okolju pozene-
mo urejevalnik hkrati z Maplom in
sproti odpravijamo napake. Progra-

. napisane v urejevalnikin, lahko
shranjujemo le v formatu ASCII,
programe, napisane v Maplu, pa
v internem formatu .m (save(ime-
_dat.m)). Ta format omogoca bl
skovito izvedbo_ programa, saj so
vse knjiznice in funkcije posnete
skupaj s programom. Tako se izog-
nemo nalaganju z diska, kilaza da-
totek pa se seveda poveca. Format
je namenjen predvsem shranjevanju
obilnejsih programov, kjer se nekaj

malega funkcij in knjiznic velikokrat
ponavia.

Grafi¢ni del

Graficna predstavitev matematic-
nih problemov loveka, ki je

izrekov in definicij. Z Maplovo knjiz-
. ukazoma plot()

plotad() in z mnogoterimi funkcija-
mi, recimo tubeplot(), narisemo tudi
najbolj nemogoce grafe. Maplova
grafiéna podpora je razdeljena na
dvo in trorazsezne grafe, ki jih nari-
Se v posebno okno. Okno za troraz-
rafe je opremjeno s tremi

drsniki (glej sliko) za merilo po osi z,

razseznem grafu prikaze le koordi-
nate polozaja miske. Pri 3D grafu je
3e cela vrsta nastavitev: perspektiv-
ne ali ortogonalne projekcije, sen-
Genie po oseh, naravnavanje veliko-
sti grafa, kontrola izrisa koordinat-
nih 0si, nacini izrisa (od najzahtev-

2a orientacilo slike (theta in fi). Siike
lahko shranimo le v rastrskem for-
matu IFF in v postscriptu, pri emer
izgubimo sencenje (glej siiko). Po-
gresamo seveda shranjevanje v vek-
torskihformatih, ki jih razumejo
programi za GAD in namizno zaloz-
nistvo. Maplov jubliajo shra-
njevalnike za najpopularnejse vek-
torske formate do konca tega leta,
vendar bodo precej dragi (po vt
sto dolarjev za kos).

Pogleimo si Se grafiéni primer
s treh siik. Na prvi d leve proti
desni) je okno za trorazsezne grafe,
na srednji je graf, shranjen v rastr-
skem formatu, na zadnji je pa bledi-
Kav_in rahlo dolgocasen
v postscriptu, kjer pogresamo tudi
nastavitve velikosti siike. Graf kaze
nihanje membrane, napete na krog,
v jeziku maple pa ga napisemo ta-
kole:

with(plots) ;
Kk:=11.61984117;

wlotjd([r'coslt), el
£=0..1, t=0..2%Pi, grid=(30,

Amiga je graf izracunala v eni mi-
nuti, isanje pa je trajalo dvajset se-
kund. Racunanje Kompleksnejsih
grafov, na primer spirale okrog to-
rusa (svitka), se lahko zaviece tudi
Cez getrt ure. Seveda je cas racuna-
nja i risanja razlicen od sistema do
sistema. Zal nimamo verzij za druge
racunalnike, tako da primerjava ni
bila mogoca

Primer¢ka

Med najsocnejsimi nematematic-
nimi_funkcijami so vsekakor stir
prevajalne: C(), fortran(), latex() in
eqn). Prva funkcija prevede mate-
maticne izraze in enacbe v jezik C:

> exprl:: -axceln(x)ﬂ/J‘
fieisturies

> C([amexprl], optimized);

£2 = logta);
t3 = t2%t]
a= aa:n(x)ﬂ:]/S— £3%t2;

¢ pa ne gre. Prevajaina
funkcija ne prebavija Maplovih pro-
gramov ali procedur in ne pregledu-
Je sintakse izrazov in enacb. Tako
lahko G() pravilno prevede kaksno
enacbo, ki p: e bo razumel.
Funkcija fortran() dela prav to, le da
je rezultat razumljiv fortranu 77:

> fortran ([a=exprl],
optimized) ;

£2 = alog(x)
£3 = 2.
a = asin(x)+t3/3-t3*t2

Aplavz pa pozanje latex(), ki e
tako zapletene in kacaste enacbe in
izraze prevede v latexov format.
Kdor je ze kdaj poskusil pes napisati
recimo ulomek s korenom in z nekaj
oklepajcki v rodnem texu, si bo iz-
susene oci ovlazil ob temle primeru

>ai=(4+(x*2)/

(8in (x) 2+x°2) )
(3/(m(x)+1/(yu)) +
binomial (3

> latex(a);

v(\fxac(x‘(ZH(\nn(xy“(2)
+x*{2)) ) \left ({\frac

{\sqrt {x}+\left (ytl\quht] =
Bk

{3\choosen) \right) *

(Fmmm Q)

Zadnja od prevajalnih funkcij je
ean(), ki spet prevede izraze in
enacbe, tokrat v format, razumljiv
procesorju Troff/Eqn.

Za posladek pa Se primer, pri ka-
terem se Maple spoprime z neznan
mi_funkcijami. Izracunali si bomo

BeaaelJ(Z k*x) 'col(2"l’. %
60),

delni in veckratni delni odvod nez-
nane funkcije . Izraz

DI41 (£)

meni delni odvod _funkcije
f glede na iti ¢len. Poglejmo:
SALEE(Z(x,y),y)

d
— flx, y)
L4

>D(2](£);
DI2) (£)

PALEE(£(%,7) %, ¥, %) =
(d.tr:rdtrnﬂx,yl,xnyl,)d,

3 3;

d a
£x,y) = £0x,y)
2 2
ay ax ay ax
>D[1,2,1] (£) = D[1] (D[2] (D[1]
£));

DI1,1,2) () = DI1,1,2] (£)

Ce hocemo razumeti problem.
moramo vedeti, kaj se zgodi, ko
vnesemo

D[1,2,1](£)

¥ Maplu je operator D Kiasicna
procedura. Ce bi bil D matrika ali
polje, bi se izraz
0(1,2,1])

nanasal na funkcijo . Ker pa je
D procedura, so stevila 1, 2in 1 in-

deksi. V nasem primercku f, ki je
argument, poklice proceduro D,

ra D s komutacijami vrne rezultat
D(1,1,2] ()

brez numericne vrednosti. Taks-
no_indeksiranje je novost pri peti
verziji Mapla in je med drugim upo-
rabno pri logaritmih z razliénimi ba-
zami

log[bj (x)
pomeni
log, ¥
ali po nase logaritem x z bazo b.
NASLOV:

Waterloo Maple Software

telefon: 519 747 2373
faks: 519 747 5284
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CA-COMPETE 4.2

Bomo tekmovali?

MARKO NEMEC-PECJAK

Tekmovznje se je na Zahodu za-
&elo s prodorom programskega pa-
keta Compete! med sisteme za od-
loganje. Prodorna mala zdruzba
ManageWaro jo zatela lets 1969 tr
Erazseznostno preglednico, ki
Ae bila po obliki podobna znani dvo-
dimenzjsk! progledniclExcal, zvod
pa je stal kar 9500 USD. Leta 1990 je

prisla na trg verzija io R o
Radnacionaika I gigant za_pro-
gramsko opremo Computer Associ-
atos Int. Cena je do danes moéno
padia, s tem pa je postalo mnoziéno
tekmovanje _sploh mozno tudi
v skromnejsih gospodarskih razm
rah (ob vedno vejih informacijskin
potrel

ah).
V Stovenili se jo zacel CA-Compe-
tel uveljavijati Sele letos — posebno

nisko okolje, saj tudi Sportni
amaterji_potrebujejo vsaj Kaksno
malenkost. Najmanj, Kar Zelimo za
tekmovanje z uporabo CA-Compe-
tel, je osebna Skatla z grafiko VGA
»okensko« programsko opremo.
Na disku zadostuje ze 2 MB. Datote-
ke nasih modelov so sorazmern
skromnejse in potrebujejo le od
io 50 K prostora na disku.
pogon je uporabniku na
voljo startni program SETUP, ki na-
02i vso potrebno kramo z vsega
dveh Instlaclskhdisket (3.5 el
Kar uporaben

s 16 abebinekih poglavi -
obsezen opis vseh 128 valanin
funkcij za modeliranje po abece
acetnik, m e pozna do-
vol usrmv mod poslovne
Bo pogresal navodil a
Tatunalnigko podporo, pat
izdelane primere rekratkem
4 poglaviu. Pisci prirochika 5o ver-
jetno misiili le na tiste uporabnike,
i ‘od znotraj poznajo Harvard i

pinsko (vso storitve) utemeljo  razumive izraze: »nesek < kolici

Izbran rezseznos 'a % cenac itd. Tu 5o tudi OPERA-
K_predmetov nam kaze ToRd:

dvodlmamuskl proglodnica, K fo  arimetien: + /% % potenca

vegini uporal odomata,  besedni:
e vmoshednost n et v model pnmar]aln <<
ni tezaven. tno, hitrospozna-  _referencni:  (stopnja) _(unij

ja, ki ga Kiasic-  (presek).
sa 228k modela na s
vnasajo vrednosti in izraz

mo udobje modeliranj
ne preglednice sele  obljubljajo
prinodniin razliéicah.
VREDNOSTI vnasamo kot stalni-
o modsla na tisto obicajen nacin.
jobje vnesemo leto
2 160 ~ letna Kongina
dni) v 1. 1992; kolicina
tevilo prodanih programskin
resitev itd.
poznm prio udoblo CA-
mpete!, saj si lahko ot 5e b0l
Serotigon uporabnik v veaki calci
pisem pripombo, kaj mi pomeni
“nesena modelna vrednost.

Prvi dosezek

Preprost model poslovanja nam
2e v prvem poskusu modeliranja da
razumljive dosezke. Model je

e zelo enostavno dopolnje-

vati, zato sta za prikazani dosezek
2zadostala le dva poizkusa. Na siki
4 je izviecek izracuna poizkusnega
ode Petletno ~ obdobje

primer:

USD). Oy - =
Skega paketa e bil e bie brogiam:  druge Sole za MBA. Baza znanjana | M ° P E L~ mopmodel.mdl
fodanjen v Delu (priloga Znanje za  PriloZeni disketi je res bolj borna | pagseznostr PREDMETI
razvoj) in v reviji Monil ihje — tako reko€ najmanjsa mozna me- |
tudi 20 nekaj uspesnih poskusoy @ Solskih primerov.
porabe  podiatiih. Mani 8a znahl OmoosoE T5or; V1535, To5, Toda TeBsT Y
poskusi_uporabe v okviru_ nasin . BDOBJE 991, 199 :
Bk unters. Mele s ek Poskusni krog POSLOVANIE BrinoakL, dohodkL, dobicex
UGIliSEy pa jo 26 dolgo znano nace-  Za zacetek tokmovanja sem zbral | KUPCT. POATRCIAL) - pdteiats
loda programsko cpremo uporabi:  model,orsan nasikah 1 n2 Tolo | sopstusoct aveor, sodelavec, sodelavecz |
peagioat mousl TIVNOSTI priprava, ive
e e gpravikdo  -zaostalem i se uria predveem s setoval
mi storitvam oni

9ospO

Zacetek tekme

Za zagetek moramo vedno poskr-
beti za ustrezno uporabnisko racu-

Slika 1. Skica modela.

inga. GA-Compete! pozna v mode.
u predvsem tri pojme: razseznosti,
predmete in preseke predmetov (v
katorih podamo modeine vrednosti
in iz

RAZSEZNOSTI (v nasem primeru:
storitve, obdobja, trziséa. ) opre-
delimo z modelnimi PREDMETI, ki
posamiéno (npr. vrsta storitve) ali

[
‘CA—COMPETE!
|

MODEL POSLOVANJA

prihod. odhod. dobicek

Slika 2. Modelni zapis. (1989-1993) je ponazorjeno na os-

novi dejanskih podatkov I. 1991 in

1ZRAZE (FORMULE) prav tako ze-
Io enostavno vnasamo v celice v po-
ljubni razseznosti, pri cemer lahko
0 gradnike iz drugih raz-
nosti in_ne samo iz pravkar
obravnavanin dven. Ti gradniki so
lahko Ze omenjene vrednost, spre- retekioga) obdobia

i Ivdelane, o' in  "Fa> o oena oo odelszy
ustrezni operatorji. Ogleimo Si ne- | 1593 kar presenetliivo stvarna. Po
:‘““,“ 5’;"::""‘" 2z bogate palete vdela-  modelu je pnpovocuwzmamsan ob-

ALLOG razporedi podano vsoto
v sorazmerju z argumenti.

ALLOC (kolicina, vse-storitve, k
licina.vse-storitve) ‘pomeni, da je
predidena prodjna konblna v s0-
razmerju s koliginsk po

galo polnega obsega storitev). Za
feto 1992 sta po planu privzeti 12-
odstotna kol st in 2-0dstot-
fa rastcan; o o takoj popravijeno
2 dejanakimi dosetkd esec-

jobicek nizji. Zato bi nadalinje
modellmn]e verjetno usmerili v dvig
kakovosti storitev in (8e je le mogo-
&e) visji cenovni razred. (Naj to osta-
ne za domaco nalogo avtorju za no-

Eanjem obsega . -
VALUE pretvori Steviléni ‘,’,",'"5:'0_" e
v besadilu v uporabno 3t Tradniomu _uporabmiku _CA-

ovilo.

AL C100 JO0ITOLARIEV ) Competel na prihranim razotara:
nje, ko bo zelel model tudi uginkovi-

VALUE (»16apr0«) = DATEVA-

O e 1 oaporen. 1o predstavit. Programski

na Stevilka dneva v vdelanem kole-

darju (od 1. jan. 1900 do 31. dec.
2078)

vsebuje
izpis. Za izris pa je vet razseznosti
sploh nemogoce dobro predstavi

Zato bomo morali za izris uporabiti
eno od dovo bogatih motnost za

)
SLN (nabavna cena, cena ob iz-

20 Moj mikro

«menosn amort. doba) & i oo ¥ raoiml pro-
10000,1500,5) = 1700 DEM  gramskimi pakw Predvsem je upo-
lednt-
" maciio za zracun ;'.*’%"A?';"gz podetion  preg od
ocene amomucl]e Pri opre o .
mo na voljo udobje, kx M;’K';! ‘} -2:3 "allbolne k‘.’ & w;mnu.

mpete! guamx v namensko pro-
gramiranem okolju 2a podporo
loéanja, bodo za prenos uporat

* b23« vpisemo bolj




MNPMODEL . MDL

[1991
[kolicin 160
200

\
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Slika 3. Vnos podatkov in izrazov.

dobri stari format DBF. Za druge, ki
delajo izKljucno »z okni«, pa bo naj-

ol] zanimivo to, da lahko dinamic-
no izmenjujemo podatke med vsemi
zokensiimi« aplikacijami, ki ih po-
rsbujemo (afin sele bomo patrs-
boval polog GA-Competel. Sajtoje
o 20 omana pos rezvol8 Zvbr
davi Slovenci bi radi vse gledali sko-
2i okna — vsega presiti zahodnjaki
pa naj se zabavajo s sladokustvom
novih in novih menijev. Prosim, ni-
kakor ne bi zelel zaceti govoricenja:
»Katera okna...« GA-Compete! za-
enkrat pozna okna MS-Windows 3.0
in3.1. O prihodnosti pa brez cigan-
ke in CA ne gre ugibati — Ceprav
lahko s GA-Compete naredimo tudi
zelo resen model o verjetni prihod-
nji razsirjenosti  »okenskin« si-
stemov.

Tekmovalni dosezki

Poslovnez, ki lahko viozi vsaj
120.000 DEM v delovno mesto,
opremijeno s podporo za odloganje
(npr. okolie COMSHARE), se ob tem
udobju ne bo zmenil za CA-Compe-
tel. Vsem tistim, ki 2elijo bolje anali-

Slika 4 Izra¢un modela.

zirati in modelirati vecrazseznostne

robleme v enem modelu in lahko
¥ radunainisko opremo delownega
mesta viozijo le
(hardver + softver), ps sl
valna programska earae uinko:
vit_gradnik, ko si bodo postopno
sestavijali sistem za odlocanje. CA-
Compete! je ustrezen za vse podiet-
ne, ki morajo zares tekmovati s kon-
wrenco. Tako modeliranje bo do-
brodosio tudi za zahtevnejse analiti-
ke in njihove 3e bolj zahtevne direk-
torie, ki res zelijo vecplastno podpo-
za odiocanje. deli namree
lahko preverimo tudi tiste odiocitve,
ki jih pri nas kar preradi vedno zno-
va in znova preizkusamo »v Zivo«.
mpete! je izredno uporab-
no orodje za Studente ekonomskih
in sorodnin ved (tehnika, biotehni-
Ka, urejanje prostora...), ko morajo
narsko ali celo diplomsko
nalogo zmodelirati teoretiéna zna-
nja na podiagi uporabnih primerov.
Morda je to celo nepogresijivo za
miade in manj miade Studente MBA
(bolje receno, ljudi iz prakse, ki ob-
navijajo svoje posiovno znanje). Se-
Je za nestudente priporoc-
ljivo Solanje, saj imamo tudi e
nudbe za ustrezne tecaje (ki po Ste-
vilénosti seveda ne bodo dosegli

ponudbe 2

jo zadnje strani te revije, takoj opa-
il da ni govor o grial. in 5o cl-
nek hitro preskodil. Tudi pray
unainarie in mnoziéne dporabri
A-Competel prol tazotera)
Kot ronvesol Zovh mo-
1610 in a0 odeliratl odiotig,
pa je CA-Compete! pravo orodje.
Preizkusanje CA-Compete

je

ikin n tacunainiSd mre2i podjetja
BEST, Skofja L

Osnovni podalki

D

CA-Compete, verzija

leninll(' : omputer Associates In-

N kmmnqh zahteve za delo:
‘osebni racunalnik, ustrezen za upo-
rabo Windows 30; MS-DOS vsaj
verzije 3.1; MS-Windows vsaj verzie
3.0; najmanj 2 MB prostora na tr-
dem disku; misk:
Uporabnost: udobno, dovolj zmog-
ljivo orodje za podporo odlocanju
pri vecrazseznostnin problemih, ki
jih ni mogoce modelirati z obicajni-
mi preglednicami
Zmogllivost: do 12 razseinosti (d:
mensions); d predmetov (ob-
jects); tabela een razseinosil ima
najvec 256 stolpcev x 4096 vrstic;
128 vdelanih hmkcu za modsiiranie

T compot
L Giandardna foroata, XLS
= izmenjava s preglednico Excel;
WKS, WK1 — prenos v Lotus 1-2-3in
QuatiroPro; DBF -~ izmenjava v fr-
t dBASE omejena; DDE — dina-
Tekéna tmeniave pocatkov ¥ oKon-
skem okolju (MS-Word, Excel, SQL-

erver
Cena za konénega uporabnika: 760
Usl

Zastopnik: Metalka MDS — oddelek
CA, Parmova 14, 61000 Ljubljana,
ol (061) 1184, fos: (051 120-

MNPMODEL . MDL
[1990 1991
5
— $204.00] $200.01
$5100.00]  $32000.0
$9114.66]  $21027.9
$612.00] $3840.0
$9726.66] $24867.9
17.63)| ($4626.66)|  $§7132.0
MNPMODEL . MDL

§32000.00]
521099,
~ $3840.00]
$24867.95|

B

E $7132.05|

$2547.31)

ROCNI
TERMINAL
symbol

Lastnosti
@ zdruzljiv z DOS-om, uporabnigko
programabilen
i s W
(NVRAM| 0d 256K8 do 4MB
o bumseniiLDzmion
@vmesnik za skener ¢rtne kode
(peresni, laserski)
pti¢na povezava z ratunalnikom
@vmesnik RS232 povezavo z
ratunalnikom oz. tiskalnikom
@ vgrajenmodem
T s
el

poraba

@®popis stanja Stevcev elektrike,
vode, plina

@ terenski vnox podaﬂuw vgeode-
2iji, gozd: >

o Sagstno posiovanje

@ siedenje prejetinin odpremje-
nih posiljk

®inventura artikiov i osnovnin

@ sledenje artikiovs értno kodo
@ ambulantna prodaja (distribucija)

ot E1800

tel. (061) SIB-éIﬁI 2

fax. (061) 301-975
Sistemske refitve na podrotju:
>Tiskanje in Citanje ¢rtne kode
> Registracija prisotnosti
> Kontrola pristopa
>spremijanje proizvodnje
>Vodenje maloprodaje - POS
>Ambulantna prodaja, distribucija
>Skiadis¢no posiovanje
>Inventura osnovnih sredstev
> Odcitavanje stevcey
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ASCEND FOR WINDOWS

Ra¢unalni$ka metla za delovno mizo

GOJKO JOVANOVIC

R-a(’:unalméwo e Kijub elektroniki
visokim tehnologijam, umetni inteli
genci, ekspertnim sistemor in dru-
gim lepo zvenecim prilastkom tudi
hudo necimrna zadeva. Modni valo-
vi jo neusmiljeno zenejo zdaj v eno,
2daj v drugo smer, ubogi uporabniki
u brezglavo sledimo.
Roji lepljivih modnih muh Se pose-
bej priviatijo izdelovalce program-
me, ki nas skusajo vsako
leto Sarmirati z novo generacilo sof-
tvera. Zdaj so v modi programi Pl
Po_nase bi jim rekli urejevalniki
osebnin podatkove. To zveni precej
bolj skromno kot »Personal Infor-
mation Manager«, vendar pomeni
isto, t.j. orodje za urejanje papirna-

zmetkane beleznice, po dolgem in

tecajev najbr2 ne udelezuje prevec
pogosto, zato si oglejmo, Kaj vse
lahko s’ programom Ascend poc-

Delovno okolje so seveda Okna,
saij direktorju res ne pristoji, da bi se
mucil z is} k na tipkovnici
ali si zapomnil nekaj deset kombi-
nacij AIt-Ctr-Shift. Tu je prijazna

miska, s Katero drsimo po zaslonu,
prtiskamo. na. kone, prerkamo
okna, odpiramo datoteke in t ‘0 na-
prej. Ascend je sestavljen iz trinaj-
stih modulov, znotraj katerin izbira-
mo funkcije. Vsaka funkcila se izva-
Ja v svojem oknu, odpremo pa toliko
oken, kot nas je volja. Preglednost
je zato Kijub mnozici podatkov, ki
in ko obdelujemo, sorazmerno
velika.

Glavna odlika programa Ascend
je v tem, da skusa
obicajnemu delovnemu ritmu upo-
rabnika. Prvi jutranii opravek, po-
tem ko se nalokamo kave, naj bi bil
pregled obveznosti za ta dan. V/ As-
cendu pozenemo Daily Task List

= Eie Lo “window Optons_Golo View Help
4 4] Won. Nov. 7,153 T M| 1 ]
[¥]abe] Prioruze st [Act | Cate
o 22 ramo one
] Poravs einegs porocie owe— 1
[ Prested osnutka bionce ane—] |
csenck diorae STane one—] |
T Kt Mercator Turist r—
~fsizs produe o8
e
oo
e
one
one
= None

pocez popisan koledar, telefonske

Stevilke na cigaretnih Skatlicah,

snsno bele mansete 2 nainoveisim

tecajem  nem: i K

boléi direktor, & o menederin it

0 prej ali slej

omidil racunaimiSko. éudo ki naj bi

ocistilo njegov Avgijev hiev, tudi pi-

in. Tovrstnih cudes je

a trgu Kar veliko. Najvec seveda

anglesko govorecin, pa tudi v do-
macih logih bi se kaj nas!

Med zmogliiveise _urejevalnike

osebnih informacil zagotovo spada

tal je na pod-

veriki prireja

, pri-

sci
lagi tecajev, ki jih v Ar
Franklinov mednarodni
pomogli pa naj bi k

si ogledamo, kaj hudega nas caka.
CGe nam KarKoli ni vsec, lahko takoj
ukrepamo. Zoprne obveznosti pre-
lozimo na kak drug dan ali jih prijaz-
no prestavimo na ramena najblizje-
ga sodelavca, ki tako ali tako nima
nobenega pametnega dela. Oprav-
ljene obveznosti odkljukamo, za ne-
dokonéane pa si lahko ogledamo
kratko Statistiko, v kateri je nasa le-
noba izrazena 2 natané

kami. Vsaki obveznosti lahko doda-
mo kraite pojssnilo. izratunamo,
koliko ¢asa nam bo vzela, jo uvrsti-
mo v o ali ono pnumema skupino
in jo nato ustrezno rangiramo. Po-
sebne opcije nas opominjajo na po-
navijajoce se obveznosti, na primer
na izdelavo mesetnega porogila, te-
denski kolegij, obisk pri zobozdrav-
niku, lahko tudi na redno

vanje zakonskih dolZnosti. Izbiramo
med nekaj nacini ponavijanja (na
doloten dan v tednu ali mesecu,
v dolocenih mesecih, po dolocenem
casu...). =

K delovnim obveznostim sodijo

tevil-

najrazliénejsi sestanki. Te obdeluje-
rugim modulom, imenovanim
Appointment Schedule ali Urnik se-

no dodati Kratek opis,
alarm ali dolociti priblizno trajanje.
Tako kot obveznosti se sestanki lah-
ko ponavijajo. Ce je nas racunainik
vkljuten v lokaino mrezo, bomo
imeli v Appointment Schedule pre-
gled vseh sestankov, ki se jih mora-
mo udelezit

sovno nacrtovanje _delovnin
obveznosti in sestankov je seveda
povezano s koledarjem. Tudi temu
je v Ascendu namenjen poseben
modul. Najbolj zanimiva moznost
pri koledariu jo dolocanje tako ime-
novanih posebn;

obletnice

vov je oznacena 2 ljubkim simbo-
lom, npr. z majhnim prstanom za
obletnice ali s palmico za pocitnice.

Soecial Days

delu menedierjey. Skucn] s progra-
lahko uporabniki do-
Bio avdokaseto te-

{ala 28 usinko razporsjarle E-
cel kup papirnatih dodat:
Kov. Vedina meq nami se omenjenth

22 Moj mikro

Tudi z dologanjem premiénin praz-
nikov (vecinoma cerkvenih) ne bo
‘oz, saj jih lanko povezemo s kate:
mkoli mesece, tednom i dne-
Jom v tednu. Ob redni uporabi nas
utegne_koledar resiti Stevilnih za-
dreg. Tasée, zene in ljubice bodo
navdusene, ker konéno ne bomo
veg pozabljali te ali one obletnice.
Prece) koristnih moznost e skr-
va tudi v modulu za Tedenski pre-
gled abveznosti. To je 2asionski pri-
kaz tekocega tedna. Za vsak
navedeno Stevilo obveznosti, spo-
daj pa je prikazano stanje za tekoti
dan, torej vse obveznosti in sestan-
ki. Premikanje po tednih je prepro-
sto, zadostuje pritisk na tipko.
Nasteti trijle moduli sodijo med ti-
ste, ki jih pri vsakdanjem delu naj-
veCkrat uporabljamo. Ascend pa
vsebuje Se celo vrsto drugih mozno-
sti, ki nam lajajo pisarnisko tlako.
Predvsem naj omenimo Dnevnik




dogodkov. To je v bistvu majhen
urejevalnik besedil, kamor si lahko
zapisujemo vse, kar se dogaja Gez

jan. Zapisani podatki so povezani
s tekotim datumom, lahko pa jih
~prilepimo« tudi na ustrezno kijuc-
no besedo, ki je uvrscena v indeks
Poznejse iskanje kaksnega podatka
2 indsksom je z6l0 hiro. Podobna
prifocna stvar
¥pisujomo podatke,o ljudsh ali po-
dietjih, s katerimi imamo
koli stike. Ce ob vpisu naveda
tudi telefonske Stevilke, lahko uka-
zemo _racunalniku, naj jih poklice
sam. Nasiow] v adrassifd 8o remvrs
Geni po abecedi, za vsako &rko
v e st Adreaar Betam
kot knjigo.

‘Sodobni menedzer ni le obicajen
delavec, ki dela od Sestin do dven,

podatkov, s Katero lanko hitro iste-
mo najraznovrstnejse podatke. Iska-
poteka po indeksnih Kijucih, ki
jih dologimo pri vnosu_informaci
Informacije lahko uvrséamo  tudi
v razlicne Kategorije, dolocimo nii-

hoy t o
Zadnji modul je namenjen ljubite-
liem Kiasiéne literature in slikovite-
ga izrazanja. Imenuje se Favorite
, vanj pa vnasamo in shra-
njujemo najljubse citate. To je lahko
oli, moder izrek Georgea Was-
hingtona ali pa masten vic. Vnesene
citate lahko_ opremimo s Kijuéi za
iskanje, po Zelji pa nam Ascen

zagonu izpise ti. citat

nd je pripravijien za delo
saj ga lahko instaliram

PC FRAJER]I

Do zadnjega

skakaca

BORUT GRCE

o splosni stopnjiracunalniskega
razvoja, bi véasih najraje ugriznil ro-
ko, i mi rede vsskcani kos kruha

menda_strokovnjak za
Splosno racunainisivo, sem seveda

nato pa se
Shvrom: Sveie doi prawi 3 auo
in s srcem, podnevi in ponoéi misli
a fimo. NI Cuanega tors], 6 50
avtorii programa misiili tudi na to in
scend uvrstili modul z
&im naslovom Vrednote in_ cilji
Z modulom si lahko naredimo t.i.
produktivnostno piramido ali oseb-
nostno strukturo. Piramido sestavi-
mo tako, da dologimo glavne vred-

2 obveznostmi, ki jih je treba opravi-
i v dolocenem asu. Ascend |i

samodejno uvrstil v seznam dnev-
nih obveznosti in nas bo pravocas-
0 0pozaril nanje. Vsak il v pirami-

1i ciljev na nizjih stopnjah. Vse vrste
ciljev lahko sproti ovrednotimo in
ugotavijamo, kako pridni smo bili
Stopnjevanie ciljev, e vzamemo za
2gled kakega japonskega posiovne-
7a, je lahko taksnole:

1. Sem produktiven.
2. Delam 15 ur na dan.
Skrbim za ustrezno telesno pri-
pravijenost. 4. Redno vadi
a naloga: veako jutro
dva kroga okrog gore Fudzi

Za tiste nase menedzerje, ki jih
jutranii tek okrog Smarne

vrtne ograje, popravilo Skripajocih
vrat in obiskovanje sorodnikov.
seznam lahko premestimo tudi vsa-
ko obveznost z dnevnega spiska,
kadar se jo navelicamo vedno znova
prelagati na poznej$i datum. Seve-

fa ne smemo_pretiravati, saj nam
utegne na tem prijaznem seznamu
s¢asoma zmaniKati prostora. Vsako
obveznost lahko dopolnimo s kraj-
Sim komentarjem.

Ce ste v mladih letih pisali dnev-
nik, ga lahko nadaljujete v
nem modulu Ascenda. Dnevnik pi-
$emo z vdelanim urejevalnikom be-

programov. Funkaije iice-
mo zgolj s pritiski na ustrezne gum-
be. Za imenom modula Turbo File
se v bistvu skriva preprostej$a baza

povezana z vec ljudmi, na e
sklicevanje_sestankov, organizira-
nje_skupinskega dela, obvescanje
sodelavcev itd. Pri mrezni uporabi
Ascenda moramo za vsakega nove-
ga uporabnika kupit licenco, saj en
pakat podpirs le snega uporabiika

Kij @terim _nenavadnim
mozhostim sodi med naj-
bolj zmogliiva orodja za_tasovno
nacrtovanje obveznosti. Predvsem
nam prepusca izbiro, kako si ga bo-
godili. Za vse tiste, ki jih
program padrobne‘e zanima, je pro-
izvajalec tudi' preizkusno
verzjo programa, i [0 lahko Upo-
rabljamo 60 dni

Preizkusno disketo lahko dobite
gl protzvaielcu al pl aviodu tan-
@ (061/340-664).

Osnovni podatki

Program: Ascend
Zaloznik: NewQuest Technologies
Inc. 2550 & Decer Lake Biv., Salt
Ut s41to, USA
MB

Zanton B prosto-
Tana o disku, MS Windows 50
ali visji

Cena: 299 USD za enega uporab-
nika

0, da me znanci
sprasuiejo, kdo popravija commo-
dorje, kje se dobijo najcenejse di.
skete, kako se programira Word-
Star, ke bi se dal dobiti kaksen po-
ceni rabljen racunalnik za nasega
mulca, zakaj Windowsi notsfo dela-
ti v nasem racunalniku, kje dobit
program 2a podietie. K ne bo sta
vet kot dvesto mark.... Se dobro, da
imam _prijatelie, ki otitno skrbijo
predvsem za to, da ves ¢as ostajam

g

Po navadi se zaéne Gisto nedolz-

© smo 7 ravno pri tem, bomo

pogledali e racunalnik. Kot zad-
njic.

Mozakar ima doma racunalnik, ki

cam. Ampak ¢2 bi 7e tako naneslo,
da bi si prinesel delo domov, saj
ves, ni¢ resnega, kako malenkost
morda tu in tam, bi rad imel instali-
rano Se Venturo. Najbolj enostavno
bi bilo, &e bi prenesia kar vsebino
delovnega racunalnika, da bi bilo

v’ obeh ¢isto

oba raéunalnika s paralelnim ka-
blom in vsebino prenesem s progra-
mom LapLink . Ker mi poleg do-

macega racunainika ni postregel

preizkusim Mosakariu
doma prikljuci mis in pozene ustre-
zen gonilnik, pa bo stvar po vsej
verjetnosti delala. Med vecerno ma-

ok
Bennion, Mike

ot Mi

%0, ki jo oba preziviva ob telefonu,

oros oetkow vest g vesh o
nilnikov za_tipkovnico, postaneva
sirokovnjaka 2 tabulatore n EDIT
a nié. Ventura nikakor noce delati
Zaio 5 dava ukazom MEM prikaza:
i stanje v pomnilniku. To nedvom-
1o in neprekiicno potrl meje érne
slut
655360 byes total conventional momory
655360 bytes avlable to
e e g (N
Skratka, stroj premore le 640 K hi-
trega pomnilnika (gre za enega pr-

oglavia iz osnov splosnega racu-
nalnitva: CMOS SETUP. Enako n
uspesno, seveda. To no¢ sem spal
zelo slabo, saj sem
dostopne mi podatke prijatelja spra-
Vil v nesreco, eprav sem mu hotel
2g0lj pomagati. Saj poznate tisto
o cestnem podietju, peklu in dobrih
namenih. Mora, ki me je tiacila, pa
ne prikazni

nesla resilno misel:
igram namenjenem racunalniku na-
zadnje tekla Ventura, je bila to oéit-
no navadna verzija, medtem ko bi
rad prijatelj tokrat pognal Venturin
profesionaini dodatek. Torej bo tre-

je izbrskati nekaj DRAMov in
popikati v osnovno ploséo, da
bomo prisli do zavidljive skupne ko-
ripravijenost, po-

pravijen zrtvovati eno starih osnov-
nih plosé, ki se mi valjajo po kotih.
o obtozil neupravi-
&ene in proti javni blaginji usmerje-
ne potratnosti, naj pojasnim, da so

to vecinoma Klavrni ostanki zacet-
kov ratunainistva na sonéni strani
Alp, ki delajo zgolj pogojno. Mednje

nalnika, ki je véasin
na procesor polo2l vrecko zledom,
si njega dni moji
Sriatell ramenjali marsikak pomen:
ljiv_pogled. Skratka, z eno takin
plos¢ pod pazduho sem se spet od-
pravil k nasemu venturistu

Kolikor bolj sem si ogledoval no-
tranjicino njegovega racunalnika,
toliko manj mi je bilo jasno, saj je
bilo v njem ze za cel mega DRAMov.
Pa sem jih kljub temu nekajkrat po-
pulil ven in zamenjal s tistimi s svoje
plosce. In 5o bili $e vedno vsi popol-
noma enaki. Eni bolj kot drugi. ¥
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Ne poznam nobenega obicajnega
uporabnika, ki bi ob nakupu racu-
nalnikov zahteval dokumentacijo za
vse vdelane dele, pa tudi skoraj no-
benega prodajsica eatunainikov, k
bi bil pripravijen brez poprejsnj
pisne prosnje tako okimentacilo
prilozit

In tako smo pri skakatih (angl.
jumpers, v_pravoverni slovensini
mosticki). Tako se imenujejo ocitno
zato, ker vedno, kadar jih poskusate
sneti, skotijo pod mizo. Seveda
2golj zato, da bi vas spravili na kole-
nain v zadrego (ali nasprotno). Kar
po pravilu je skakacev vedno veliko,
kombinacij, kako jih postaviti, pa s
vsaj nekolikokrat toliko. Tudi
ke njihovega namena so ponavadi
zelo zgovorne: od J1 do J3

Zamisiite si me sedaj, kako se po
kolenih plazim za pobeglimi skakaci
in jih skusam postaviti v neznano
praviino kombinacijo, hikrati pa hro-

nadusen ata, ker imam
hu, ki se je
v nekaj letih dela nabral v ragunaini-
ku. Verjemite mi, to boli. Globoko
notri v dusi (ali Kar pac je) pece in
skeli. In z vsako napacno kombina-
cijo se bolecina se poveca. Ob tem,
da je Stevilo napacnih kombinacij
itak neizérpno.

Da vas ne bom veé mucil: na kon-
cu se izkato, da so napacne prav
o kombinacife saf mi v najoo
 uspe izbrekat 2 ]
2 K oanovioga In prav 1ok
daljsanega pomnilnika
Zalo 56 zatecem h koreniteisim
ukrepom: oko za oko, zob za zob,
ploséa za plosco. Seveda sem vzel
s sabo prav isto, za katero sem ob-
¢asno_potreboval vrecko ledenih
kock. Take ne bi mogel podtakniti
niti najboljsemu_prijatelju. Pa jo
ljub temu vstavim v ohisje po pred-
pisanem protokolu, z vsemi éepki in
vijaki, si zadegam vse skupaj na sib-
ka ramena in se odpeljem v svoj
brlog, kjer bom lahko v miru brkijal,
dokler bo pac treba. To gre po nava-
di nekako takole: okoli sebe razpo-
stavim nekaj nepopoinih racunalni-
Kov in njihovih ostankov in medtem,
si da moj delovni stroj opraviti
s kako obseznejso zadevo, malo br-
skam po razstavljeni zeleznini. Opi-
sani postopek ima ugodne terapevt-
ske udinke, vendar se vse prerado
2godi, da sem vegino ¢asa obrnjen
s hrbtom tja, kamor bi moral biti
usmerjen z vso svojo ustvarjaino
energijo.
Kot ze receno, zaradi morebitnih
ocitkov vesti bo ireba plosco zame-
njati e enkrat jo zame-

njavo imam na voljo dve plosi, eno
DTK in eno C&T z Awardovim bi-
osom. Jasno, da najprej izberem na-
pacno, zaradi nenastavljive pred-
kompenzacije povozim disk in ze
skoraj obupam, potem pa sklenem
se enkrat zamenjati plosco in po-
novno formatirati trdi disk. Ko disk
konéno dela in je treba plosco spra-
viti v ohisje, se izkaze, da je pre-
majhna in noce lepo sesti na cepke.
Sicer izjemno prostoro ohije mo-
ram razstaviti do zadnjega vijaka, da
lahko pritrdim nekaj Kovinskin tep-
ov, ki bodo nosili 0snovno plos:
Sedai 56 na vrstl vhodno-iehodne
zadeve: plosca je ena tisti, v katere
50 vdelani dva serijska in en paralel-
ni_izhod. Zaradi grafiéne Kartice
hercules je treba onesposobiti para-
lelna vrata na matiéni ploséi, doku-
ol. Skekacl, et ka-

IAPUTVEZEPE___

eto jo_naokrog, biiajo se M
Klavz, Bozicek i
et rubelks prastale P sofl
dan. V enajstih Stevilkah smo z opisi
zapolnili_komaj desetino_diskete.
'e programe pa bi lahko
stiaili na skatio disket. Prednost je
torej krepko na strani programov,
&eprav se skromnemu gobezdanju
¢ ni moc izogniti. Pogresamo pa

ali pa je nihce ne bere. In ker popol-
nih rubrik ni, zaéne v srcu Kijuvati
tisti odvratni Ervicek, ki se mu rece
dvom. Vabilo je torej naslednje: pi
Site nam, ce vam je rubrika vie¢, ¢
vam ni vSe¢ (a ne prepogosto), ce se
vam 2di obupna ca o S nists opa-

osemdese zili, ¢e v njej karkoli pogre
Koncu seveda ise dels, toda Eor. “Scratke hapri karwen o ba
e bi za pisanje Poram‘ toliko €asa. | pogijite le prazen list papirja. Da ne
kolikor sem ga posvetil temu
nainiky, b 1ahko isto spodoDno
vel tudi od honorarjev. Mimogrede,
Nortonov CALIBRATE dela tudi z di-
ski_na vodilu AT, ram
SMARTDRV.EXE, ki jobite
2 Windows 3.1, morate za ta cas
onesposobit

jenega uredni
namre¢ kriv za vse, tudi Za plitve

Za spremembo zaénimo danes pri
racunalniskih preglednicah. Ameri-
ke sicer ne bomo odkrili, a izdelek,

Novosti

Gitalnika in pripravo separaci

ne zgolj z odstavki kakor doslei.

CorelDRAW! 3.0, revision B. To,

Learning CorelDRAW
Bookmark Help

ponasa s hitro gumbnico. Programska modula za upravijanje opticnega
a po novem del stan
Stilistiéni del je okreplien s stilskimi enotami

50 povezane z okviri in

*

Okenski Paradox je nekaj takega, kakor so bila pred letom dni Okna:
manana (it ever). Vendar ga Ze pridno oglasujejo.
*

Corel Systems 5o na tihem izdali popravijeno in dopolnjeno verzijo
da je vas CorelDRAW! iz zadnje ser

sarch | Buck | History | << |

Hi

t0.Use this tutorial.

Learning @ CorelDRAW!

[ FEEY =2
| B
(A= [Fy o

=
e

next screen.

!

Select a Lesson or click on the forward. button to see the

-A. Kaj 50 pravzaprav naredili, vedo le Kanadcani, na zunaj je

bosto ugotovil Is po drobni ravuri (priporocamo 1upo) nia COlu, ier
pite
videti Ie. da so kot samostojen program dodali vodnik za zacetnike

\WINDOWSICOREL30WPHOTOPNTISAMPLES [l
Library  PhotoCD
Open Photo CD.

File Edit

-

balloon pex

gammapcx  paintway pex

[Setects a Kodak Photo CD for viewing thumbnails of photographs

(tutorial) in da zna Mosaic po novem brati tudi Kodakov PHOTO-CD. Ce.
ste registriran uporabnik, morate pismeno zahtevati dopolnjeno izdajo
neposredno od Corel Systems Gorporation, 1600 Garling Ave., Ottawa,
Ontario, Canada, K1Z8RY. |
*
Med Zeleznino, ki je 8la v zadnjem asu skozi moje roke, Io i
Cyixov dvojec brez kmaria: Cx48GDLC fasMath z oznako Cx-5

E

e narical biocasia i kenoceaona pasig s sesline et

stinosemdesatka. Za precej manj denarja. Meritve sledijo, ko najdem

ustrezno triintridesetmegaheréno maticno plosco. Prostovlici vabljen
*

Okenski zagnanci bodo veseli novosti na podroéju grafiénin kartic:

¥ kratkem Iahko prigakujemo poplavo maticnih ploS¢ s posebnim vodi
local bus, ki

tu dla v snakern alf Veaj. polovicnem taktu (obicaino vodilo dela
2 najve€ 10 MHz). Na osnovni plosi so lahko najve tr taka vodila (bolj
procesorja ni dobro obremeniti), od Katerih naj bi bilo eno praviloma
zasedeno z ustrezno grafiéno Kartico. To bo grafiéne operacije pospe-
Silo za vsaj petkrat. Si Ze manemo roke. In oGi. In denarnice.

Mo sem 2a to tevio oblubi e prispevek o programu Manne-
Quin, 80 obiikovalniku lovekin figur in pripomocku za ergonomsko
nacrovanje prostorc me. Ampak vmes je bilo Martinovo.
Vnaporni obred pokristanjevania poganskega mosta 5o me vpeljali
Prekmurci, ki veljajo za nesporno avtoriteto na tem podrocju. Poroéilo

@ tem dogodku pac ne sodi na strani spodobnega casopisa, kot je Moj
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4 maitipie views of your vork |
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haceo | Fhiabe

ki omogoga nekaj podobnega kot
Lotus ali Quattro, stane pa deset-
frat manj, jo vedno_zenimiv. Pre-
glednici se rece As-Easy-s

Sal pa 8010 pri N, i jo zdala Draft
Choice, odiicen program za CAD.
As-asy-As na mot spominjs na
druge preglednice: padajoéi m
8192 vrstic, 256 stolpc

grafika. Preglednica vsebuje vse,
Kar je potrebno za hitro in uspesno
obdelavo numericni

podstiov. od

rugin furkeil povazovan‘a aber
uporabe makroukazov pa do ciljne-
gaiskanja, uporabe baz podatkov in
preracunavanja matrik. Zmogljivosti
programa As-Easy-As 50 v primerja-
Vi s ceno res izredne. Uporabljate
lahko misko, zdruzujete besedilo in
grafiko na isti strani, delate v vet
ravninah. Za posladek dobi vsak re-
gistriran uporabnik brezplaten do-
u Graf3D, namenjen

2,002

Fr T

B
|
|

m oo

ni mogoge desifrirati. Ce vam torej
punca all, bogneda)
masini in is¢e
poskoenih nagrien, o lanko o
doma zafrknete.

Med grafignimi umotvor o tokrat
na vrsti drobno, a k

vmesnikom VGA. Z njim lahko na-
stavimo poljubno barvo zaslona, ki
se bo ohranila tudi pri delu z ve€ino
drugih programov, _spreminjamo
atribute barv, nadziramo barvo oza-
djaitd. Vse nastavitve lahko shrani
mo v datotsko, to pa po zeli izvaja-
0. V dokumentacij bomo nasii tu-
G marsika] Koristnega o delovana
vmesnika
Risanje z Zelvico utegne biti za-
bavno, zlasti ¢e vas otroci nenehno
nadlegujejo, ko se usedete za masi-
no. Babydraw jo namenjen pray e
mu. Risemo Iahko na vseh vrstah
Barvnih zasionov. Poleg 2enice

Stacked Bar Type Graph

zahtownsigim grafiénim obdelavam
numericnih pod:

S rac 19rate detakive lipa ima-
te opravka s po i jih ne sme
videti vsakdo? Takim varnostno-in-
formativnim potrebam je namenjen
program FES ali File Encryption Sy-

‘epi v pomnilniku in Sifrira
podatke, s Katerimi ravno delamo,
2o standardu DES (Data Encryption

andard). To jo uradn standard za

ettty podat) m Dr-
zavnem |n§mu|u za standarde in
teh: o (NIST). Ker dsiuje e

Kot programska
CPorabImS = ot st or -
mov, npr. urejevalniki besedil,
preglednicami _ali
podatkov. Omogota dve vr-
sti zascite, manjso in vecjo; pri vetii
se podatki seveda obdelujejo die.
Podatkov, zavarovanih na visii za
&itni stopnii, po zagotovilih avtoriev

nam je na volio lepo Stevilo geome-
trijskin _likov, vse povrsine_ lahko
obarvamo s poljubno barvo in vzor-
cem, mali umetniki pa lanko izdela-

ne risbe posliejo tudi v tiskainik. Re-
gistrirana verzija ponuja Se snema-
nje risb in predvajanja v poljubnem
zaporedju. Otroci bodo pridni, pes
ne bo rencal na vas, mirno si boste
lahko utrgal i dve za popol-

om0 muoct 22 o3 e
Turn  Your Guesses My Guesses Mode on
1 oo o DEFOG O 9 R
3 sow o mmrs 2 v §
3 mve 1 e 2 ‘rignt-askea
i 3 Thete is 1 or more I 2
1
1
i PgDn-Fud. _PaUp-Back 1i Fio-ules
P owelp P dsststorr 1 clear more
B Seoptions 3 More finder  re Fix bad snaver
75 Surconder iew Hor Ses ny proare e it gume
yous guass, then hit Eter (o) Taeot . READY

danski Studij postelie, kavéa ali
udobnega naslonjaca.

Pri formatiraniu disket je potreb-
na Kar bujna domisiija, e si hoce-
mo izmislit kaj izvrmeg. Na sraco
to ne velja za Easy Format
ge, s katerim se da formatir s
sketa na sto in en nagin. Hkrati lah-
ko uporabljate dva disketnika razlic-
nega tipa in za vsakega nastavite
ustrezne parametre. Easy Format
a razli¢ne metode formatira-
od_najbol temeliite,
ustrezne za diskete, ki jin namerava-
mo_distribuirat biti bre-
zhibne, do tako imenovanega po-
spesenega formatiranja, kier je pre-
verjanje kakovosti minimalno. Na-
v je veliko, vsi
0 podrobno opisani v zajetnem

3

mestu arkadna pustolovsina z na-
slovom Commander Keen in ljub-
kim podnaslovom Vesoljéki so poz:
i mojo varugko. Izziv je seveda pre-
velik, da bi se mu lahko uprli. Le
kaksni so videti ostanki pohrustane
varuske na racunalniskem zaslonu?
Malce ve¢ resnosti zahteva igra
Jotto (Ugani hussdo} C.m hitreje
skusama ugotou, katero besedo i
o zamisll acunainik, 1
Katera bessda 56 skriva v hast glavi
oskusu vidimo le 1o,
koliko pravih &rk v besedi smo zade-
li. Ker so besede petmestne, slovar
pa jin obsega ve¢ kot 800, je treba
Kar precej napeti mozgancke. S sle-
pim poskutajem namree e pride-
0 dale¢. Na sreco lahko Jotto pri-
Kaze vse rezultate logicnega sklepa:
nja, o Katerih je prisel. Ce smo
v skripcih, si torej lanko ogledamo,
katere ¢rke so z
Katere ne pridejo v postev itd. Skrat-
ka, odlicen program za urjenje logi-
in anglesine
Jotto nas bo Kar izérpal, Se pose-
bej &e ne bomo prevet goljufali svo-
jega elektronskega nasprotnika. Za
sprostitev lahko pozenemo pro-
gram Babble!. Tudi ta je namenjen
premetavanju besed, z logiko pa je
popolnoma skregan. Osnovna nalo-
ga Babblelanapuet timbol neun-
no blebetanje. Zlobudra lahko ne-
skonéno doige, n to naibol; nesm
selne stvari, ki pa 50 pogosto izred-
o zelii se lahko v nje-
govo Zlobudranje vkljutite in na
preion e dorala tabing pi-
. Kakih visokih ciljev. pro-

gram nima, nadvse ustrezen pa bi
bil 2a naso skupsino, kjer bi ziahka
prekosil tudi najobupnejso politic-
no gofijo.

e ste se navelicali obicajnega
Tetrisa, bo morda zanimivo odigrati
dve ali tri runde s programom
Ideja je enaka, le da vse poteka
v treh dimenzijah. Raznobarvna ge-
ometrijska telesa je treba lepo zla-
gati na ravnino

Za bolj rusilno navdinnene pride
v postev igrica Tear Down the Wall
Naloga rosta. Z racunaini-
kom tekmujemo, kateri bo hitreje
podrl ope¢nat zid. Paziti je treba, da
izbiramo tiste opeke, ki podpirajo
cimvecje kose zidu.

a sklep pa Se nekaj za ljubitelje
zastav. S programom Flags si lahko

na raéunalniskem zaslonu ogleda-
mo zastave 169 drzav (slovenske zal

i med njimi) ter Stevilne pomor-
ske, zgodovinske in krajevne prapo-
re. Skupaj z nacionalnimi zastavami
je na voljo nekaj osnovnih podatkov

arv in simbolov, pri ne-
katerih zastavah pa celo kratek pre-
gled njinovega zgodovinskega raz-
voja. Po zelji je mozno spreminjati
rve, najbolj zagreti uporabniki pa
lahko svoje znanje _preizkusijo
s kratkim kvizom. Uganiti bo treba,
komu pripada deset nakljuéno iz-

branih zastav
é Zelite dobiti brezplacen pri-
roske diskets

(n poilnml)
nlh pmgumnv. pokllb le na 06
Seznam programov
As-Easy-As ver. 5.0 326339 bytes
Babble! ver. 20 148,232 bytes
Babydraw ve 175064 bytes
Gommander Keen ver. 1.0 345,862 bytes
Easy Formatver. 3 177273 bytes
File Encryption System
s 98,228 bytes

Fiagsver, 100 270,665 bytes

Fracver. 517,60 bytes
Graisoy m 1991 34510 bytes
Jotto 114091 bytes
ToarDown e Wal
ver. vies

Video Palete Toolvor. 5,40 25620 byies
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Vsebina letnika 1992

HARDVER

Modeli raéunalnikov
AcerPower 365X in 486SX 7-8/

Aoer uagss 1213
Amiga 600
DEED pradator 78112
HP vectra 486/25U 7-8/10
NeXT station 5/10

Peacock pamiop 80086 1213

eriferi
Fomeabius 22 amigo 7854
Action replay MK. Iil za amigo
COREtape light 200 1115
DeLuxe Sound V3.1D za amigo
DeLuxe View in PAL-Genlock
2a amigo 6/54
Emulator PC-ja vortex golden

05 9/10
Serijsko-paralelni pretvornik
1028

Test trdih diskov 39
Vhodno-izhodni vmesnik cen-
tronics

Tiskal

in risalniki
Epson L1170 117
Flitsu e
HP des
11 devigniet (raaink) 610
P laselet IV 12110

lovaJet 840 (risalnik) 10/10
NEC pwter 530 812

IGRE

1869 11/
0'Sparts Boxing 1069
oo Dres 384
688 Attack Sub 361
Achtung! Prestige Software 9/
64

Advrtage Tennis 6565
Agony
Amencin 3D Pool 365

mnios.
Ancther wma 358

Baby Jo: Going Home 6/6'
Barga Talod: Thietof Fate 363
Bug Bomber 7-

Bundoahge Manager Professh

ds 663
Ghampion of the Raj 1/61
Chuck Yeager Air Combat 10/

Civilization 9/56
Conauests of the Longhow ¥

I
Creatures . Gyae Radale in
Torture Trouble 7-8/64
Crime Wave 6/64
Death Knights of Krynn 2/57
Der Prois it heiss 11158
Deuter
D-Generation 1263
Dik Tracy 1060

25 Spellbound Dizzy 64

— The Murder 12/62

z\m e s o Etonss

Epic 9/59

Eternam 9/61

Extreme 6/63

Eye of the Beholder 1/64

Eye of the Beholder 2: The Le-
end of Darkmoon 10/64

Face offl 6/61
Final Blow 7-8/64

960
Formula One Grand Prix 7-8/65
Gateway to the Savage Frontier

Glucksrad 11/58
Gobliins 5/61

Grand Prix 500 Il 962
Harlequin 5/63

ook 9/61
Hotel Manager 11/61
Hudson Hawk 2/
e Somas o T Pl of
Allantis

Jaguar XJ220 7
Jabane Ko Workd Chami-
onship Squash 3160

James Pond - Robocod 9159

oa Siovee 1

Leander 664

Laura Bow 2 The:Dagger of
066

Leisure Suit Larry 5: Passiona-
te Patty Does a Litlle Underco-
k159

Locomotion 1264
om 260
Mad TV 9

Magic Pockets 1/65
Manchester United Europe 1/

64
Martian Memorandum 12/61
Medieval Warriors 1/65

Mega lo Mania 1/59
Microprose Golf 6/61

Mignt and Magic I ks of

Necronom 161
Oh, nol More Lemmings! 3/57
361

uest o iy oo o
1/60

ik Snack 565
ailroad Tycoon 1/63
B.1. Baseball 2 6/60
alms.
0ad & Track (Grand Prix Unli
ited) 1260
obin Hood 958
p Il 358
Gensibie Soccer 1064
im Ant 6/62
ki or Die 264
mash TV 2/63
pace Ace 2: Borf's Revenge 5/

pace Gun 5/65
tratego 6/62/
triker 1

uper Tetris 10/68

Suspicious Cargo 2/61
Switchblade I 365

The Addams Family 7-8/59
‘The Dark Queen of Krynn 12/62
‘The Fidelity Chessmaster 2100

The Godtaterscz
The Kilng G

o Logosof iy e Kid 357
Ui Sncomond & ima vi
962

Utopia 51
Utopi: Ths New Worlds (Data
Disk) 11
Vikings 1

Norein A’ Pt G
men Sandiego 1259
Where in the World is Carmen
Sandiego - Deluxe Edition 10/

6
Wild Wheels 2/62

jindows Entertainment Pac-
kage (1) 561, (2) 7-8661, (3) 9156
Wing Commander 262
Wolfenstein aD 12/59

WWF Wrestiemania 360
Zool 11763

PRILOGE

Deselet letalskin simulaci|
11/43

Lupina_ekspertnega. sistema
IMPSHELL
Resnaipial prtelice (1) 839,

Uvod v smalltalk (V) 4/43, (2) 5/
43, (3) 643, (4) 7+

Visoka 50Ia Turbo PESCIH @
1/43, (3) 2/

V ek omsilokin viog, sire-
toskih iger in pustolovécin 12/
43

RECENZIE

Viado Grlica, Stane Gaberc,
‘Tomaz Turk: Quattro Pro 3.0 4/

Mag. Darko Grundler, dipl.

ing.- Osobna racunala - grada

i primjena

Gojko Jovanovic (glavni ured-

nik): Katalog programske opre-
osebne racunalnike 78/

Dr. Igor Kononenko, dipl. ing,
Programski joziki 11/55
Micr

Vol. 1-4, Guide to Program-
ming 9/

Mag. Miaden Rosko, dipl. ing.
MIDI: primjena raunala u glaz-
01255

Sophos: Data_ Security Refe-
Tonco Guide 191192 456

SEJMI
AmigaWorld'92naDunaju 11/

Atari Messe 92 v Dissseldorfu
1012

CeBIT 92 v Hannowru (1) 45,

INFOS 91 v Ljubljani 1/11
Inerirontegraica 91 v Za-

phnmklna 1992 v Disseldorfu

Slqﬂ alia 91 v Milanu 110
dot elektronika ‘92
e ebani 1113

SOFTVER

AMOS - The Creator 1.3 za
amigo 11/50
Application  Framework  za
BC++ 223
Approach for Windows 11/19
Art Department Professional in
ARexx za amigo 12/50

t Department Pro in Frame
Editor za amigo 6/48
Ascend for Windows 12/22
Bars & Pipes Professional za

Borland G+ 4 3 o & Aponcation
Frameworks 9/

ChCompels 421

Ciaion Fretossiona Developer

Eanoront 320 11114

CorelDRAW! 2.01 28
CorelDRAWI 304115

GBASE IV 159/14

BMAN V za atari ST 149

DesqView 386 12/15

Distant Suns 4.1 za amigo 10/

DR-DOS 6.0 2/12
Easy AMOS za amigo 11/50
Fun Fage 22 tai ST 352
Gauss 20 1122

6D Pmess.onal Page 21 za
amigo

D Srombtaer za amigo 251
Harlekin 2 za atari

Imagine 2.0 za amng o 545
Internet, svetovna mreza (1) 5/
16, (2) 1021

A

Kompresijski programi za atari
ST 950

Lotus Freelance Graphics for
o

ue Alvhabs( s in M Works

W FoRTRAN 5.1
NetLib 5.20 za Clipper 322
Norton Desktop for Windows

Norton Utilties 6.01 4/13
Object Vision for Windows 2.0

08722078113

PageStream 2.2 za amigo 7-8/
Paradox for Windows 9117

PC Tools 7 4/16

Pomozni vektorski programi za
atari ST 2/49

PowerText Formatter 320
ProData za amigo 652
Prodigy OCR in AOCR 4/18
qxBase 222

Quattro Pro 4.0 5/13

QTT (Hitei urnik) 7-8/20

Scapemaker 2.02a amigo 1053
SciGraph za atar: ST 553
Servisni diskowni programi za

Signature 10 10118
h 1123

Tempra Pro 2116

True Print24 za amigo 12/51

Turbo Pascal 1.5 for Windows

927

Vista Pro 2.0 za amigo 1052

Windows 3.1 7-8

Windows 3.1 for Eastern Euro-

pe 1119’

Windows N

Word for Windows 2.0 6/1

Wordbortact 51, sk vorzh
1016

WordPerfect for Windows 5.1
an

ZANIMIVOSTI

Bleferskivodnikporacunaln
Stvu (1) 5724, (2) 6124, (3) 7-8/23
R (digitalni model reliefa)
na Slovensker
EOS Voina napoved piratom 4

Sej: Zapiski amaterskega sve-
it
1BMPS/2 M7 SLC Unimedia o/

ko kupit tskalnik 353
Magneto-opticne _diskete in
2

Pasti v knjiznici CLASSLIB 5,20
PC frajr Do zadnjega saka-

Eadarainic in lasca (1) 1
@224 @ 3z 4 424 @9
46,(6) 6550, 7) -

Racunainiki in nnsmlevséme
Sterra-on-Line 3
Rasunainko podor strlo-
gija in numerologija

G lega it gospodar
7

Sledenje zarkom (ray tracing)
2 amigo 1055

Smmd Blaster Pro Multimedia

01
film in racunalniske igre

058
Tetris - fenomen med racunal-
niskimi igrami 9/49

Vide igre in navidezna resnié-
nost 11/53

Vidjucevanje ik iz programov
2a CAD v Word 315

Simulacije letenja
A320 Airbus 4/52

Falcon 3.0 11/46

Flight of the Intruder 5/50
Flight Simulator 4.0 7-859
MIG 29 9/47

Virus
Juhn McMae in ratunalniski vi-
51 1019
Pmnvlmsm program The VDU

TRty Canaes S
54
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Zmogljivost
vriunske kakovosti

LANCom

DISTRIBUCIIA

Smo uradni distributer za DTK Computer Inc. ter IMC Networks Corp. USA.

- DTK je et najvedi proizvajalec
asnovnih plosé na svetu

- Po PC MAGAZINE 5/92: racunalniki
DTK so med najzaneslivejsimi

ll
B

Racunalniki:
286/386 SX/ 386/486 SX/ 486, 186-16
NOTEBOOK
Sparc Station 1,2

BB AW IMCEthernet LAN produkii s kombinacijo vsch standardni prikfjuckoy -

= BNC/AUI/TP/FIBER OPTIC:
.m (/I\3 - LAN Kartice, TP HUBs, Transceivers, Repeaters (DUAL, QUAD-PORT, EXTENDERS)

Networks - POSEBNOSTI: Chaeapernet segment 300m; monost impedance kabla 50, 75 in 93 Ohm

s - vodilni proizvajalec diskov visokih kapacitet in zmogljivosti
MICROPOILIS 75 il oo apaciet, 340 M5, 670 M5, 1 GB21 34 GB, 1701 200
 RAIDIGN ful Toeran Dick Atays: od 680 MB pa vie o 47 GB (Reformance do 15x vede
glede na en disk; RAID 5 arhitektura; zanesljivost merjena v milionih ur)
- uporabni v sistemih: DEC, SUN, UNIX, NOVELL, DO, ...

- mreéni operacijski sistemi in komunikacijski elementi | imamo tudi pooblaséen servis

LANCom

ENIRING
Smo specializirani za nacrtovanje in postavitve kompletnih informacijskih sistemov na
osnovi racunalniskih mrez z vsemi moznimi komunikacijami.
V obratovanju po vsej Slovenii je ze nad 150 rac, mrez z Novell oper. sistemom, ki smo
jih nacreovali in postavili. (NOVELL authorized reseller)

NOVELL EPSON- tiskalniki ROLAND - risalniki
EIZO0 - monitorji

LANCom

Trzalka 61, Marlbor, tel.: (062) 304 694, 306 571, 306 579 fax: (062) 302 468




?@5 RACUNALNISKA Eer gt e

MiMIIEEENE OPREMA EPSON

international ROLAND

doo. Podjetie Ljubjianska 80 FUJITSU

EL b Teﬂ'éi"u" 712170 STAR

Tovno - Fox: 061 712190 HEWLETT-PACKARD
inzastoparje

PC ROS

vni monitor SVGA 14" PHILLIPS
386 DX - 40 Eu S 160 tock
KONFIGURACIA: Barvni monitor SVGA 14" PHILLIPS 320 t08k
Briliance Low radiation1024x768 o
Mini tower ohi§je z 200W napajalnikom
Osnovnc plo a 386DX-40MHz/128kb Cache |
4 Mb RAI 8 Mb RAM 320 todk

gcil(d‘}sk MAXTtOl:’x; 153&% IAAADMEmSéSZkb Ccchs AT BUS
isketna enota 3,5 in e ,
Krmiina kartica IDE za 2HDD / 2FDD \ Matemati¢ni koprocesor 387DX-40 250 tock
Dodatni izhodi 2 x SER / 1 x PAR / 1 x GAME |
SVGA %rcﬂénc kartica TRIDENT 8900 | SVGA grafina kartica TSENG ET4000 50 totk
1024x768 / 256 barv 1Mb video RAM |

%‘;m;?é’; RV OATDa760 | mitka GENIUS LC Mouse + podiaga 55 ok

Cena: 2750tolk -5% = 2612 tock

(KEM computers ) MIRAK

el COMPUTER

Urhunski PC racunalniki za dostono ceno | |t SLOVENUA
pofleseridori mitoKebprot Yl
ssosK sz ‘:ssKmxa [ mssxzsune %c %m%{ %, % }l‘%‘“““m' et as
80Mb 17ms m disk AM | aMbRAM Lo L P
15.25" ali 35" gibki disk| llﬂl‘bﬁmm disk || 5.25 *in 3.5" gibki disk ‘“’*M“"“W:::;f,{,‘;",. o 15.do 18, ure
sl ot pi 4863X25 | |ostal kot pr 486525 | 130Mb 18ms 10 isk 3 wo sbotainnacole 20>
99.000 SIT 129,000 SIT ‘ SVGA 512K 1024x786 Tecolinponeok s
> . 14" MonoVGA Monitor
[ 486DX 50Mhz = B’%Y,('j;;;' }‘g;;;‘"m'a“' PRODAJA RACUNALNIKOV, RACUNALNISKIH
256K Cache | DELOV IN OPREME PO ZELO UGODNIH CENAH
i 2‘55.".:;*’"‘ Lo 142.0008IT V SLOVENIJI IN AVSTRIJI
[

on
AXTOR 15ms. "dl gk | souuin T Monost nakupa oml. opromo xnonlh prolmlub'v'

b M
A”TECHNDLGGIESGRAFHC | NEC - STAR - cmrEN cANoN i &lme - epson

ULTRA Accolertor 120061024 | | -t Aot
| 24 krathitr  Digitaln in anaogni mix 7
ot i T‘s' e THaoR0 s | [ rteemomoontrg hact SEAGATE - Nsc OONNER svaussr QUANTUM
‘ +CRYSTAL Fonts display technology | | o ROM ymesnik 3 A VGA
17" SVGA Color Monitor 1280x1024 | | - Joysickizhod NEG - CONCORD - TARGA - QUME - PANASONIC
Baby/Mini Tower+Miska 4000pi ~Windows 3.1 kompatibien MEKE IN SCANERJ:
l Cherry Tipkovnica 'l"“m!*j‘ ﬁ:ﬂ"'m 'GENIUS - UNITRON - LOGITECH - TARGA
_ 4zooosiT ) 28.500 SIT DISKETE:
P 20 .46 DEM
. @ DISKETE
e | e | 15t una 20ST
4Burinimajo MAELL
12mesecov | 155 (063) 856 134 ‘ 35 1.44MoPackof 50 5300 SIT z.v.e/.uuampoyun

| garandie 25" 12MbPackof 50 3360 Sﬂ' /

Motnost nakupa fudi diugih disket: 3M, BASF, NASHUA, SONY, VERBATIM

28 Moj mikro




Poslovni prostori —‘
Kumerdejeva 18, Bled
Fax/Tel.: (064) 78-170,
pon.—pet. 7-15. ure
Fax. (064) 76-525

P

d.0.0, Bled, Alpska 7

~ projektiranje informacijskin sistemov
sebni radunalniski sistemi tipa 386 in 486
- laserskiin matrini iskalnikt EPSON, HP, NEC, FUUITSU in STAR
- risalnik scanej n rezalniki ROLAND in'H
~ faxi, kopirni str

#%INFOTRADE

INZENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV

N\ VEL

INFOTRADOV IZ0BRAZEVALNI CENTER
v Kopru, Vojkovo nabrezje 30a, organizira naslednje tecaje
za mikroracunalniska omrezja za DECEMBER 1992, JANUAR 1993:

 informacijski sistemi za trgovee in gostince = TRAJANJE ZACETEK
~ licenéna in aplikativna programska oprema TECA) NI DECEMBER _ JANUAR
~ servis racunalniske opreme
~ finagnolracunovodski servis za podjetja in obrtnike 1 Pleq\eﬂmzbllnosnmzmoguwnsh
calnihsistomor 285 1 i »
~ UGODNI KREDITNI POGOJI
2 Uvoo v mikroratunainiska 7 = b
~ POKLICITE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBO!« omrezja
3 396~ Upraviaiec . = ™
& Novel—printanje = i %
2 5 Novelnstalacian thniéna
Yybliona: odpora-workahop 2 L £
Tel.: 061/265-525
Colovee
2, 1 nj ni
Tel.: 9943 463 35110 2. METODE MODELIRANJA (poslovnih) sistemov 4 dni
COMPUT Fax: 9943 463 3811 3. ORODJACASE 2a podporomodeliranjasistemov 3dni
oM
Kier termini ni:  se tecajii j mest
alipo dogovoru.
in vse dodatne informacije PEKRAN)
otecajih dobite na JAKAPLATIS|
éudooiti soet H 64000 KRANJ

pravih
multimedijalnih reiiteo. za PO-je
profesional
L ey
o1 o1 102804, Yocx: 198-620; Sogne 15, tiblona |

JetPro Plus - hit med risalniki

Firma HOUSTON INSTRUMENT-SUMMAGRAPHICS ze nekaj casa zelo uspesno tr2i novi
INK-JET risalik.

isanik etPro Plus s odiikuje 2 zjemno ucinkovitm rasterizaoriem, ki omogota risane na
papi, paus in prozomo foio o Sirine 408mm in dotzine 2000

Risanik omogoé isanje iz veklorskih in rasterskih datotek. Kvalteta zisa ne zaostaja 22

Iaserskim. Krivue so gladke, najtanjia debelina Grte pa je
8 peresnih debelin, uporabljamo pa ga lahko tudi ot tiskeinik.
Cena je rlatino nizka, ce upodtevamo dejstvo, da JetPro Plus uspesno nadomesca peresni
risalik formata A2, tam Kir ne porebuieio risanja v barvah

Firmo HOUSTON INSTRUMENT-SUMMAGRAPHICS zastopa podietje:

e 0.08mm. Nestavi je mogoce

TELEFON: (064) 328-523
TELEFAX: (064)323-582

CSI d.0.0. Vodnikova 8, Ljubljana tel.: 061 552-140.

e
FUJITSU

AKCIJA V DECEMBRU
15%
- 0

FUJITSU PARTNER

»DINES*

Parmova 41
Ljubljana
tel.: 319945

ink jet
B 100
B 200
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Vasi graficni programski paketi
AutoCad, 3D Studio, Windows...
hocejo grafiéne pospesevalnike

-

ARTIST GRAPHICS
A Control Systems Company
Display List Processing
Bird's-Eye View
Spyglass with Editing
3D Realtime Functions
GT Block Viewer
Flexicon Menuing System
onscreen iconic menuing
environment
ARTIST Dual GT Plus
drawings on two full screen
isplays
Transparent Commands
Panoramic View
Command Center
Starting Block
Smart Virtual Display

True Color for Rendering,
Imaging and Visualization

Ultra H: h Resolution for
tra Clarity

High Definition, High Color

Broad-based Compatibilit
in graficno moe, ki jo pozna

ARTIST®

informacile, realizacile sistemov
exkluzivno

G d.o.0.

Vodnikova 8, Liubliana
Tel.: 061/552-140

30 Moj mikro

MIKRO - Podiete 22 radunal
infeniing,

Pot Dragslakopita 263

SL0- 61231 Liubljana-Cmuce
telefon: 061

el S 5 52

IN TEHNOLOGIJA

Naposled
vam lahko
predstavimo

UMETNOST

(/'/” HEWLETT

PACKARD

HP Laserdet 4
tiskalnik

Novi
HP DesigndJet 600
Inkjet risalnik

in EPSON
laserska tiskalnika
EPL- 4000
EPL- 4300

Kot pooblaséeni prodajalci
vam nudimo garanci

servis, celotno lehm(‘nn podporo
in potrosni materija

[ Ty

! WORD for
iWINDOWS 2.0

¥ & slovenski pregledovalnik besedil,
vgrajen v WinWord
| &slovenska knjiga za WinWord

—_—————
E————&
—_——————
s==——=== 1
==
=——_— "3
e 1

I

ATLAMTIS

I I
: Cankarjeva 10 B, Ljubljana, tel 221-608 :
1 Microsoft 1
1

[ |

[ |

1

|

|

1

20.11. - 20.2.
825.-

§ MS WINDOWS 3.1 EE
Posebna vraia, i originalno vijuéuje Sumnike v vseh
N fontih in wvodni.prirorik v sovenséini, v 3.1 EE

sortiramo po SLO abecedi 340.-
§ 2 Logitech MOUSEMAN misko 435.-

:Corel DRAW! 3.0

& slovenska knjiga
B & Core DRAW! podloga 2 misko. 575.
1

!
I LASERMASTER WinJet 800
I spremenite HP LI I ali Illv 800 dpi

Postscript tiskalnik, 50 SLO Typel fontov,
izredno hitro Windows tiskanje  1.895.

NOVO!

slovenske knjige v zaloibi

ATLANTIS PUBLISHING

| Microsoft Windows 3.1,
Corel DRAW! 3.0
! Microsoft EXCEL 4.0

270 strani
250 strani
290 strani

PREDSTAVITEV NA INFOSU 92!
Knjigam so_priloteni kuponi za
primeri, programi, in. Poicite v najbis
narodite pri aloiniku 2 10% popustom

* cane v OEM o prodafnem eéau L8 0 zapadeta I




Canon

BUBBLE JET TISKALNIKI

- BJ 10ex 825 DEM
ﬁwovo
% - BJ 330 1670 DEM
- BJC 800 5800 DEM
LASERSKI TISKALNIKI
- LBP-4 LITE 2170 DEM
- LBP-4 PLUS 2340 DEM

- LBP-4 PLUS ( 1.5 Mb ) 2530 DEM
- LBP-8 mark lil PLUS 4100 DEM

Posebna ugodnost !

Vse pri nas kupljene _tiskalnike brezplatno _instaliramo in
vskladimo z obstojecim software-om na vasem racunainiku

Cene proizvodov so nominirane v DEM in placiive v SIT po
prodajnem tecaju menjalnice A-banke, veljavnem na dan
placilo.
AVTOTEHNA d.d, Celovska 175, 61000 Ljubljana
tel: 061/193-341, 132220 fax.: 061/194-165,

50

Q) avtotehna Q) avtotenna

SITECH...

Podjetje za proizvodnjo in trzenje sistemov

Pivovarniska 8
61000 Ljubljana
Tol: 061 125 244

e 0
Fax.: l]s‘ 318 298
L]

7a DEC in DEC kompati-

7a osebne racunalnike, streznike, delovne postaje
bilne sisteme Vam nudimo:

Diskovne podsisteme SIDISK 300MB - 2GB

Backup podsisieme SIDAT 1.3GB - $GB

Opticne RV diske 250 MB - 1GB
diske Rt 650MB

SCSI kontrolerje
Nasi podsistemi so testirani pod operacijskimi sistemi: DOS, NOVELL,
SCO UNIX, QNX in VMS.

VAX sistemi 3100/30, 40, 80 in 90
Terminali VT-420

ETHERNET Oprema

DAT - backup podsistemi

Ve uporabliens imena so registirani 723¢itn 703K

Specializirano podietie za svetovanje naértovanie,
izdelavo, uvajanie in vzdrzevanie integriranih racu-
nalnisko podprtih informacijskih sistemov.

vam ponuia
celovito ra¢unalniko podporo poslovno informacii-

skih sistemov za podjefia s podrocia proizvodnie,
veletrgovine, maloprodaie in zunanje trgovine.

VSE ZA

UNIX

ZA VSE

Integriran poslovni informacijski sistem v ve¢uporabni-
| $kem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi

INFORMIX®

|- glavna knjiga

|- saldakonti kupcev

dakonti dobaviteljev
fakturiranje

|~ knjiga racunov

- osebni dohodki
skladiséno poslovanje

~ materialno knjigovodstvo
inventura

~ osnovna sredstva

|- specialne aplikacije po naro¢ilu

Integracija z obstoje¢o podatkovno bazo.Dobava takoj.
Demonstracija po dogovoru.

LEASING - IZJEMNA PRILOZNOST!

s

Partizonska 22/1, Maribor, el - (062) 221-858, 222-895, fox: (062) 221856

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TELFAKS: (061) 214-223
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POGLEATE K00 VSE SO0eLble § PODATROMO
BAZ0 S SODELWOGIM STREZN

Najvetje svelovno podjetje za razvoj sistemov

baz uvaja i ijo, ki jo

baza s jotimi strezniki. P
zapletenost racunalniskih omrej in tako omogota, da v vi

baza s strezniki prikrije
h uporabniskih programih omogoZa dostop

do podatkov, ki so zbrani na ve¢ razli¢nih raéunalnikih, kakor da bi bili na enem samem racunalniku. Na

ta nacin p

baza s i strezniki

izdelavo programoy in

izbolja vase poslovne odlogitve, saj je dostop do informacij laZji. .. mnogo laZji.

sestavlja razlicna strojna oprema.«
Bill Gates,
predsedni
eralni direktor
crosot Corporation

»Temeljna tezava zgodnjih
sistemov podatkovnih baz
s sodelujocimi strezniki je
bila nezmoznost dostopa do
podatkov na vec kot enem
strezniku brez veliko
dodatnega programiranja. Ta
programska pot, ki omogoca
dostop do podatkov na vec
streznikih je v kric
nasprotju s popolnoma
avtomaticnim nacinom, ki ga
zagotavlja ORACLE7.«

1

rry Ellison,

dsednil
in generalni direktor
Oracle Corporation

»ORACLE? resni¢no stroskovno
ucinkovito resuje problem porazdeljenih
obdelav. Povrh zagotavija zanesljivost in
varnost, ki jih zahteva tako okolje. Prav
zato, ker se ORACLET tako dobro sklada
s Sunovim modelom - odjemalec—
streznik smo ga izbrali za eno nasih
Kljuénih sistemov podatkovnih baz.«

Scott G. McNeally,
predsednik in xenerllm direktor
Sun Microsistems, Inc.

32 Moj mikro

»Oracle je vedno prednjaéil v razvoju tehnologij
Oraclovih prednosti je moznost prikrivanja razli

.Rz-mlumon,mm novost, ki jo uvaja ORACLE7 [
SE |

moé ‘mmer]au 2z veliko novostjo, ki jo je
predstavijala enostavna uporaba racunalnika

sistemov podatkovnih baz. Ena od
med racunalniki v omrezju, ki ga

tehnoloske zapletenosti, je

Mac iz leta 1984«
John Sculley,
redsednik

in generalni direktor
Apple Computer, Inc.

S sistemi HP in ORACLET
bodo nase stranke dobile
najvedjo mozno
zmogljivost obdelav
podatkov od osebnih
racunalnikov do
zmogljivih delovnih postaj
za le del stroskov, ki bi jih
zahtevale resitve

s centralnimi
John Youne, racunalniki.«

redsedni
in generalni direkior

HewlettPackard Company

Da bi izvedeli vet, o temer so se
navdusili ostali vodilni

vajalei, posljite faks
oziroma piSite na naslov:
ORACLE Software d.o.0.
WTC - Dunajska 160
61000 LIUBLJANA

FAX: 061/349-619

=1

ORACLE

programska oprema na vseh vasih racunalnikih




ARCHE R~

QUALITY ABOVE ALL

S korektnim poslovnim
odnosom in znanjem
smo postali eno
najuspesnejsih
racunalniskih podjetij
v Sloveniji.
Zastopamo
Arche Technologies
in vam lahko ponudimo
ratunalnike
visoke kvalitete
po ugodnih cenah.
PoiiCite nas,
postanimo partnerji.

7 Altechom do Archea.

ALTECH GROUP computer division
Ljubljana, Dunajska 106
telefon/fax: 061 347-961, 347-969

ALTECH

N

VSE ZA

UNIX

ZA VSE

Izbor najbolj prodajanih proizvodov:

SCO UNIX System V/386 32 o5 =~ v
SCO Open Desktop SCO

SCO TCP/IP & NFS

Uniplex 11
* Office Automation
Uniplex Graphics
! E x Datalink
Windows
Informix - 4GL
Informix - SQL
Informix - OLTP
Rapid Development System  |N\|IFORM|X"

MICRO FOCUS COBOL/2
COBOL  mcom:
VISIONWARE

n
SQL Connect

S CACHASE oy
RESEARCH  ioncentratori

VAX EDT za UNIX

EDT, - editor |

AAAAAA |

SOLANJE po originalnih angleskih tecajih

UNIX Fundamentals - Informix SQL
~ Shell Programming
- SCO Administration
- UNIX Comm. & TCP/IP
- Tools - C-Programming
- Uniplex WP, SS, RDBS

Kernel
- UNIX Device Drivers - Uniplex Office

J

UNIX na PC 386-SX
.".:l n |"|:l|"un| i
| W i|.. i
i

\
inzeniring in svetovanje 1111

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223 £

10 letne izkusnje
na UNIX-u.
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Verjetno so vam Ze z

e prednosti racunalniskega

projektiranja, vendar bi jih radi osvezili in poudarili
Siroke moznosti, ki jih nudi racunalniski program

Programski paket za projektiranje oz. nacrtovanje v arhitekturi,
gradbenistvu je zgrajen modulano. Predstavili vam bomo
module vsakega posebe, tako da si uporabniki lazje
predstavijajo, kaj vse je potrebno in mozno uporabiti pri
izdelavi celotnega projekta. Modularnost programske opreme
se prenasa tudi na aparaturno racunalnisko opremo, saj se
ahko program izvaja bodisi na osebnih racunalnikin (3865X ali
ves), bodisi na zmogljvejsin delovnih postajah (RISK postaje
firm HP, Intergraph ali IBM). Sedaj bi si ogledali nekaj osnovnih
Karakteristik programskega paketa:

OSNOVE

* Omogoéa enostavno uporabo in optimaino manipulacijo

* Prilagojen je projektiranju: omogoca prosto delo, brez
omejitev, kreativno nacrtovanje in enostaven vnos sprememb.
* Kvaliteta nacrtovanja je z uporabo programa bistveno visja,
izmere i izraguni so brez napak, z visoko natanénostjo,

* Enostavno in izredno hitro je izdelovanje razlicnin variant
* Pomot pri konstruiranju nudijo razliéni »Pull-Down« meniji
* Delo poteka s pomocjo layerjev, ki jih je mozno po potrebi
prekrivati, aktivirati in ugasati

* Delo z okni omogota lazje delo.

ALLarch — ARHITEKTURA

% Modul ALLarch omogoéa hitra in uinkovito nacrtovanje
brez napak v 2D in 3D modelu.

* Delo z gradbenimi deli konstrukcij — stene (poljubnin
debeljin in sestave), strehe, okvirj in plosce, kar bistveno
poveda hitrost dela

* Karakteristicni prerezi in izmere se izdelujejo avtomatsko.
* Avtomatsko risanje pogledov in perspektiv iz poljubnin
polozajev.

* Hiter in togen izraéun koliéin, tiorisnih povrsin in kubatur
* Konstruiranje stopnic popolnoma avtomatsko — prosto
oblikovanje stopnide, generacija v 3D modelu, prerezi in
pogledi
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MODELIRANJE V 3D MODELU

* Prosto modeliranje v prostoru i vizualizacija

* Prerezi 3D modelov in skrivanje nevidnih ért

* Mozna je uporaba na podrocju arhitekture, gradbenega
inzenirstva, urbanizma in nizkih graden

* Mozen je prenos objekta iz 2D modela arhitekture in delo
2 vet okni, z istocasnim prikazovanjem razliénih projekcil

3D-MAKRO, IZVLECEK ELEMENTOV,
MANAGEMENT

* Mozna je izdelava 20 in 3D makrojev brez merila

* Avtomatska izdelava specifikacije uporabljenega materiala in
elementov.

* Katalog objekta ~ za uporablieno pohistvo, instalacie itd

* Definicija lastne banke podatkov za poljuben objekt.

ALLdesign PREZENTACIJA

* Mozna je 2-dimenzionalna prezentacija, pri Kateri se lahko
izbirajo barve in obdelujejo ploskve.

* Za predstavitev konénega izdelka se lahko izdelajo
diapositivi

% 3-dimenzionalna prezentacila - je osencena izdelava 3D
objekta, Kjer se lahko izbira poljubna smer in jakost osvetlitve,
simulacija sonca, mozna je izdelava Zicnega modela, potovanje
s kamero po prostoru, itd,

PREDELAVA FOTOGRAFIJ (FOTOMONTAZA)

* Moina je izdelava fotomontaze konstruiranega objekia \
s sliko, vneseno preko scanerja. Pri tem je na izbiro do 16,7 mil
barv.

* Korekcije se lahko izvajajo detalino — do posamezne tocke
* Zalazjo preglednost slike so na voljo razligni efekti rastrov
tekstur, manipulacija z osvetlitvijo, kontrasti in barvno
intenziteto.

x Za fotorealistiéno predstavitev ni potrebna niti menjava
programov in je lahko izdelana izredno hitro.

% Prikaz konénega izdelka je mozen preko razliénih medijev.




ANIMACIJA
* Omogoca izdelavo gibljivin slik zgradbe ali prostora, ki jih
Iahko prikazemo na filmu ob upostevanju smeri in jakosti
svetlobe, strukture, barve in prosojnosti material

* Integracija modulov ALLplan in ALLdesign omogoca
takojSen prenos iz konstruiranja v animacijo.

* Znatilno je zelo enostavno, hitro upravijanie in
visokokvalitetne, fotorealisticne slike.

ALLing GRADBENO INZENIRSTVO
* Program omogota uginkovito in hitro konstruiranje
s pomotjo Ze vgrajenih elementov.

% Prisoten je visok efekt racionalizacije dela zaradi uporabe
enotnih standardnih simbolov, modulov in obtezb.

* Avtomatska izdelava armaturnih izvleckov, izmer in opisov,
urejanje vseh pozici] v armaturne naérte in izviecke ter izdelava
kompletnih pozicijskih nacrtov.

% Omogota visoko kvaliteto natrtovanja detaljev ali celotnega
objekta in s tem tudi veliko redukcijo armature.

PRIKAZ ARMATURE V 3D MODELU

* To je povsem nov nacin prikazovanja armature.

* Mozna je izdelava poljubnih tridimenzionalnih pogledov in
prerezov armature ter natancen vizualni pregled vozIise.

VARIACIJA KONSTRUKCIJ

* lzgotovijene konstrukcije z osnovnim modulom in z ze
doloceno armaturo je mozno avtomaticno spreminjati

~ prilagajati novim parametrom.

* Mozno je izdelovane lastne banke podatkov za razliéne
detalje in izdelava novih menijev.

* Pri konstruiranju armature za kontinuire nosilce, podpore
in temeljne nosilce je dobrodosla pomoé avtomatsko polaganje
armature z visoko racionalizacijo.

* Za konstruiranje jeklenih konstrukei] so na razpolago tipski
detalji in 2veze. Za izdelavo konstrukcije je potrebno podati le
preéne prereze elementov.

* Podobno je pri izdelavi lesenih konstrukcij, saj so v banki
podatkov e vnesene vse tipiéne lesne zveze. Za izdelavo
takéne konstrukcile je potrebno podati le prereze elementov in
izbrati zeljeno lesno zvezo.

ALLkat SIMBOLI

* Ta del programa omogo&a racionalizacijo dela na vseh
podrogiih projektiranja s pomotjo obseznega kataloga
simbolov,

% Mozna je poljubna modifikacija 2D in 3D simbolov in
Klicanje simbolov po imenu ali s pomotjo barkode.

ALLgeo NIZKE GRADNJE
* Omogoéa nartovanje in konstruiranie cest, predelavo in
spreminjanje naértov vseh nizkih gradenj

ALLsys SCANIRANJE

% Preko scanerja lahko prenesemo poljubne nacrte

v racunalnik, kar je lahko tudi nagin izredno racionalnega
arhiviranja.

% Mozna je naknadna obdelava vnesenin nacrtov — predvsem
2a namen adaptacij, in dozidav ter za obdelavo poljubnin
urbanistiénih nacrtov

ALLfem RACUN KONSTRUKCIJ PO METODI
KONCNIH ELEMENTOV

* Program omogota interaktivno nacrtovanje, moznost
izraduna obtezb in seveda izraéun konstrukcije

* Rezultati se lahko prikazujejo graficno ali numeriéno,
* Mozno je direkino postavljanje armature s takojsnjim
ponovnim kontrolnim izraéunom, ki Ze uposteva polozeno
armaturo,

ALLplus DESKTOP SISTEM ZA INZENIRJE

* To e integrirani sistem za statike, ki zajema program za
ragunanje konstrukcij, metodo konénih elementoy, CAD in
obdelavo teksta

* Sistem omogota vnose novih graficnih delov in prilog, ter
izdelavo grafiénin in pisnih delov statiénih racunov.

Program nemkega partnerja NEMETSCHEK sedaj lahko dobite
tudi pri nas. Zastopnik zan] je racunalniska hisa iz Zagorja

~ ORIA Computers. Ob tej priloznosti pa lahko povemo tudi to,
da ima od 15. novembra tega leta firma ORIA nove prostore
tudi v Ljubljani, kjer bodo potekala tudi izobrazevana za ta
programski paket.

ORIA Computers,
Polie 4

61410 Zagorje ob Savi
telefon (0601) 61477, 61111, 61149, 61-235
telefax (0601) 64-060

(o)
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IDenticus Slovenija d.o

Podetie

COMPUTER

Cc

Podietje IDenticus Slovenia d.0.0. ima prek wmcx mednarodnih in domatih
icernc s podioia avtomatsc dentfkace. Ponujamo RESITVE po siems

v »mﬂh resitvah ponujamo opremo nasledniih proizvajalcev:
ATALOGIC, lalja, (oprema za Gitanje crtne kode)
prenosn racumalnii dratine PC 32 in ostala oprema a itan étne kode

OPTICON, Japonska, (oprema za titanje Grtne kode)
st s il dloera ipkoico PC XTATIS2, DEC V20, L od
ki,

i i dkoder 2 ipkomic PC XTATIS, DEC VI220, TIL hod
sinnik,
o s G £ VLD o o

DH-PRINT, ZDA, ( i 7a tiskanje EAN értnih kod)
DH-P 524 CHIPPER tiskanja K
THARO, ZDA, (industrijski tiskalniki értne kode in grafike)

~ termal transier skalniki raik inérne kode Siine 112mm, 8 dotinch, modl z2 navijaie ctket
cons e ke gk i ko bt 6 i 2 eavo ODETTE ke
SYLABEL programsks oprema zaipis it kode in g
CAERE, ZDA, (oprema za e OCR ko
OCR reni il 2 dekoderiem 22 170 tpov razici teminaloy
~ OMNIPAGE PROFESSIONAL, SW za prepaznavanie teksta 2 YU znaki
AVR, ZDA, (scamer n Eiane ik ekt
~ AVR 3000, A4 formt, BW,color, za itaje s i ckstos, HP kompaiilni
SPECTRA-PHYSICS, ZDA, (POS lerd s EAN ke od)
modc 75 SL 2 dekoder 23 lagane TEC, OMRON. NCR, HUGIN-SWEDA, [BM
NIXDORF, RS232
- model FREEDOM PLUS 2 dekoderi 2 biagajne TEC, OMRON, NCR, HUGIN.SWEDA, IBM,
NIXDORF, RS232
LOGIKA COMP, Italij, (embosiri in kodirn stroji)
i ki aric po sy EUROCARD., DINERS. VISA
JARLTI i

i kreditaih kartic)

ld manen Kartc 2 vdelanim dekoderiem za pkovnico PC XT/ATIPS2, V220, RS232in
SPECIALNE ETIKETE S CRINO KODO, proiviscy

. SCHNOOR, COMPUTYPE za: kvnc hanke. kjinice, omatevanie nventris

etk ke 1 oo, i, ord s, s . .

Garancia a
B s s rmu pri ad sesrsi frmi IDenicus Handels G.m.b.H v Avaii
Fim je dan y
o Geniiacss A ECROPE

IDentcus Sovenjad.o.o.
Celovsh

&0 Cutgon

tel.: 061 684306, ol .:
tel./fax.: 061 51 40.

061 193.067

TRGOVINA ZA PROIZVODNJO RACUNALNISKE OPREME

IZDELAVO SOFTWERA, SERVIS, VELETRGOVINO IN TRANSPORT
SLOV. BISTRICA
‘Trg svobode 28
Tel.: 062811213
Fax: 062811213
Ziro racun: 51810-601-53984
SDK Slov. Bistrica

Tiskalniki EPSON

1. LQ- 100(24igl. Ad, 180 Zisek,) . .. 511tock
2. LQ- 570(241gl., A4, 240 2/sek ) 783 tock
3.LQ- 870(24igl. Ad4,3302/sek) ... 1.263 toek
4. LQ-1070 (24 igl., A3, 240 Z/sek.) . 999 tock
5. LQ-1170(24igl., A3, 330 2/sek) .. .. 1.542toek
6. DFX-5000 (h. duty, 9 igl., A3, 533 Zisek ) . 3213tk
7. EPL - 4000 (laser, Ad, 4,1 Mb RAM, 6 str./min.) 1.641tock
8. EPL 4300 (laser, A, 4,1Mb RAM, 6 str./min.) 1.965 toek
9. EPL-8100 (laser, A4, 4,2Mb RAM, 10str/min.) 2980 tock
Tiskalniki imajo vgrajen YU-set in centronix kabel!

iT{iQh Tech—-LowPrice

MS-WINDOWS, ACAD, NOVELL, 0S2, ORACLE, UNIX, XENIX

i LOG BUS. 1

13 ms (cuche spomin od 512 kb o 16 M coche)

(s
i Iprm Sl omre PROVISE i USA) - dosio o
ot Nkt 051

o
Vihunska kontrola kalietefasten servs takojénje popravio ter 4 letne

e e e
o acionang oS S Vobe pos oo

izt
ite lnmll-rmw i tom’

PODROCNE ZASTOPNIKE VABIMO K SODELOVANIU !

Mapgor’ BlRoland [ 5585 EPSON

[

s
Young Micro Systems

Designet and Manufactured in The U.S.A.

MORE Py, @
7 >

Disributr
Compak 4.0, Eferkon 61, 63320 Velnie, Tl 063/852:660, Fas: 063552-345

Zasopnik
E-Xim il doo, Stne 19, 61000 blons, Te061/199.298 i 203, Far:061/192.406
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Ilacol Il

Kozeljeva 6 « 61000 Ljubljana 1 « Tel.: 061/114-131 + Fax: 061/114-350 « BBS: 061/114-204

M-CLASSIC PC AT 286-20 MHZ,
1MB RAM 1049D]
AT & POWER S.

E BABY (+35)
MOYHEREOARD HEADLAND 286-16 MHZ
RAFIC/PRINTER CARD
AT (|os)sus HDD/FDD CONTROLLER

KEVBOAHD 101 OLIoK cmcouv sn.o

FLOPPY DISK 5,25 1,2 MI

HARD DISK ST 351A 43MB/28MS.
RAME 525" FOR 3,5 HDD

MONITOR 14" PW MONOGHR.

M-BUSINESS PC AT 286-20 MHZ,
2MB RAM 1.499 DEM

CASE SLIM & POWE

MOTHERBOARD H ID 286-16 MHZ
INONOCHR. «GRAFIC/PRINTER CARD

AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTRDLLER
RAM MODULE 1

KEVBOARD 101 CLICK CHICONY SLO
FLOPPY DISK 5,25" 1,2MB

HARD DISK ST 1144 A 125MB/19MS
MONITOR 14 PW MONOCHR.

Ethernetcompat wmw Sl
00

NG 50 obm tominato AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER
1/O CARD AT (PAR/2 SER. PORT)
SUPER VGA CARD 1024 x 768/512KB
RAM MODULE 256K x 9/70NS SIMM
EEYEOARD OTCLICK CHICONY.510
FLOPPY DISK 5,25" 1

FARD, DISK ST 303 Alx ASMB/ZB MS
MONITOR VGA 1024 x 768

| Evemetc. 10bes-
v 1obaeeL NEZ0,
} 5 Epun 2 M ESA 1MB RA
E1000 CASE MINI TOWER & POWER S.
hemel boot o for NE200O 3
‘ hermet EEE802 nanscener MOTHERBOARD 386 SX-25 MHZ

sorie 50 oh fomale tominaor
Catle R (1)

M-RAINBOW PC AT 386 SX-25 MHZ,

M-PUBLISHER PC AT 386-40 MHZ/
164 CACHE, 4 MBRAM 2,699 DEM

CASE TOWER & POWER S.
MOTHERBOARD 386-40MHZ, 64 KB CAC
SUPER VGA CARD 1024 x 768/1 MB TS
AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER
1/O CARD AT (PAR/2 SER. PORT)

RAM MODULE 1MB x 9/70NS SIMM

R
Cine G52 1)

KEYBOARD 10 CLICK CHICONY SLO
FLOPPY DISK 5,25 1

HARD DISK ST 3120A 1D7ME/15MS
FRAME 5,25° FOR 35" Hi

MONITOR VGA 1024 x 768 coLon

8MB RAM

o esin

x patel CASE TOWER & POWER

et P o VIOTHERBOARD 3ab.4OMHZ, 64KB OAC

Lasor HP T 11 P SUPER VGA CARD 1024 x 768/1 MB

H ey AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER
10 CARD AT (PAR/2 SER. PORT)

FAAEL RAM MODULE 1MB x 9/70NS SIMM

| BOHODX A CCOPROCESSOR 30387-40 MHZ ULSI

PO DRl KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO
FLOPPY DISK 5,25" 1,2MB

SocEs HARD DISK ST 3144 A 130MB/16MS

i FRAME 5,25" FOR 3,5' HDD.

B ey MONITOR VGA MITAG 17" 1024 x 768

M-GRAFIC PC AT 386-40 MHZ/64 CACHE,

4.199 DEM

M-PROFESSIONAL PC AT
486-33 MHZ, 8 MB 7.299 DEM

FILE SERVER CASE & 375W P.S.

HARD DISK ST MBOA 426 MB/14MS.
:‘::JEV NEPREKINJENO  NAPA- | 'MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR
R P ——
. N-SEVER PC AT 386-40 MHZI64 CACHE, | <5755
s SMBRAM S9ODEM| 55
(COPROCESSORJI i

80207 TOMHz FILE SERVER CASE & 375W P.S.
80287 - 20Nz MOTHE|

(OTHI

(Fo MONOCHR-GRAFIC/PRINTER CARD

| sl FDD/HDD SCSI HOST AD.328, 16BIT
7 25MHz ETHERNET COMPAT. (NE2000)B. 1681
a0s70M RAM MODULE 1MB x 970NS SIM|

| sss7-tone KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO

| 167 - sab etk

2:
MONITOR 14~ P/W MONOCHR.

MLACOM d.o.0.
Kozeljeva 6

61000 Ljubljana 1
Tel.: 061/114-131
Fax: 061/114-350
BBS: 061/114-204

osebno ugodn:

COP
SonroreAE Srarew
DRAWER + DISPLAY

cow

hi

BARCODE READER

(CCD SCANNER (POS)

| PANASONIC K0XT208108 (CENTRAL,

UNm)

| PavsoN oxTasecs S1STeM
ONE)

BBS (Bulltin Board System), Ker
50 vam zaenkrat na razpolago
¢i podati

Prodajni program s cenikom
‘Tehnicne karakeristike
/ Novosti v prodajnem programu
1 Posebne ponudoe / Resitve
tezav, s katerimi se najveckrat

st rabriki
ratunainikov / Borza rabienih
nainkov
Za prekiop na nas BBS
potrebujete Modemn (nastavi na
2400 bps): preko katerega
pokiite Stev. 061/114-204 in nas

| g vas b vas nr,



AVTOTECHNA..

ST. VEITERSTR. 41, A-9020 KLAGENFURT
TEL. (0463)50578, FAX: (0463)50522
inf: TECHNOS d.0.0. Ljubljana, tel.: 268-156, 268-154, fax: 268-179

GROSISTICNA PRODAJA RAGUNALNISKIH
KOMPONENT NEPQSREDNO S CARINSKEGA
SKLADISCA V LJUBLJANI
MINIMALNI NAKUP 5000 DEM

CENIK

BABY CASE ATO2 114
MINI TOWER ATO3 127
TOWER VIP310 AUVA 220 W 238 AN
CPU 386 SX/25 AUVA 196
CPU 386 DX/40/128 C AUVA 358
CPU 486 33/256 C AUVA 1149
CPU 486 50/256 C AUVA 1600
SIMM 1MB/70 67
SVGA 512 KB TRIDENT (1024768, 16 B) 88
SVGA 1 MB TSENG LABS ET 4000, 16 bit 167
AT BUS 2xS/P/G 26,5
FD5'25" 1,2 MB 105
FD3'5" 1,44 MB 86
TIPKOVNICE US 101 46

VGA MONO MONITOR

203 v
VGA COLOR MONITOR 14", 1024 x768, 028 442 .
SVGA COLOR MONITOR AUVA 14", 1024x768, . ARTISO F I
028 536 A
VGA COLOR MONITOR 14", low radiation 597
DISKETE BASF 12 MB 14

1/10kos  vet kot 10 kos

MAXTOR 7080A 171 377 3 s 5 4 3
MAXTOR 7120A 15ms 475 e Po Zelji uredimo tudi vse carinske
MAXTOR 7213A 15ms 647 624 forma/nos[,

POZOR" POSEBNO UGODNE CENE MAXTOR DISKOV ;
1: PRI ODKUPU VEC KOT 50 KOSOV DISKOV MESEGNO

NECHNOIS

tel.: 268-156, 268-154, fax 268-179

TOLARSKA PRODAJA ZGORAJ
NAVEDENIH KOMPONENT V LJUBLJANI
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vEEC) 1ZBOR, VEC ODEGOVORO

o zajemanju podatkov in kontrol

V kompleksnem svetu zajemanja
podatkov i kontrole instrumentov,
vam National Instruments nudi velik
izbor. Z raznolikim obsegom nasin
proizvodov, lahko izberete med vrsto
uporabliene instrumentacije,
nacinom analiziranja vasih podatkov
da dobite pomembne informacije
ter najbolj smiselno pre‘lsnmcun
tako podatkov kot dobljeni

rezultatov. Ta izbira, pa vam nudi
vet kot en odgovor na potrebe pri

vasi aplikaciji

Nasi proizvodi - va3 izbor so del
revolucije v tehnologij
instrumentacije. Revolucije, v kateri
strokovnjaki in inzenirji za izgradnjo
lastnih virtualnih instrumentov
uporabljajo standardne racunainike
2 motno programsko opremo. Ti
modularni instrumenti pa so seveda
cenejsi, bolj fleksibilni, ter lazje
prilagodijivi na potrebne
spremembe aplikacij kot instrumenti
v pretekiosti

Za bolj$o seznanitev z naso opremo,

prosim pokicite in zahtevajte

v
instrumentov

brezplacen katalog. Al Se bolje,
pogovorite se z nasimi inzenirji. Oni
vam bodo pomagali poiskati
odgovore na vase specificne

robleme pri meritvah in kontr
instrumentov.

NATIONAL _
INSTRUMENTS
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Na propagandnih straneh Mojega Mikra se Ze vrsto let
pojavijajo dobavitelji racunalniske opreme. Zanimivo se
nam je zdelo ogledat si statistiko teh objav. Vecina se
neha po nekako letu in pol delovanja, le malo je taksnin, ki
jih redno zasledimo na reklamnin straneh revije.

Kaj Je tisto, kar racunalnisko podetje po rojstvu in prvih
velikih podjetniskin idejah pravzaprav obd pri Ziljenju,
na trgu?

Izbrali smo si eno od propagandni stainic: Avtotechno
GmbH iz Celovca v Avstriji ter si ogledali notranjo organi-
zacijo podjetja in nacin poslovanya

Pogovarjali smo se  dipl. ing. Markic Mirom, direktorjem
podetia

AVTOTECHNA..

Celovec, Avstrija

G. Markié, imate kaksno zvezo s slovensko Avtotefno?
~ Da, Aviotehna Ljubljana je lastnik 51% kapitala druzbe,
vendar nam zaradi tega poslovno Zivijenje in prezivetje na
véasih diviem racunainiskem trgu ni ni¢ lazje. Ostalin 49%
Kapitala je moja last. Predvsem Zelim poudariti, da sam
Kapital Se ne zagotavlja uspeha, potrebno je veliko, veliko
trdega vsakodnevnega dela, da lanko podjetie obdrzi
polozaj na trgu in uresnicuje dolgorocne strateske cilje

Zakaj podjetje v Avstrii in ne v Sloveniji?

Tisti ¢as - okrog leta 1980 ~ jugoslovanski zakoni niso
dovoljevali privatnim osebam ustanoviti uvozno-izvoznega
podjetia. Ce ste takrat imeli podjetniske ideje v smeri
mednarodnega poslovanja, je bilo treba pac zamenjati
bivalisce in jezik.

Kako ste se ves ta ¢as obdrzali na trgu?

Ljudje nas poznajo vecinoma kot podjetie, ki je eden
pravih naslovov za nakup kakovostne racunalniske
opreme po nizkih cenah.

Nasa poslovna usmeritev so pravzaprav od samega
zacetka naprave, ki jin krmili takéna ali drugagna cen-
tralna procesna enota. Ena od teh naprav je pac osebni
racunalnik, vendar smo vseskozi aktivni tudi na podrocju
profesionaine glasbene elektronike (sintezatorji, naprave
za studijsko procesiranje zvoka) in na podrocju prenosa
podatkov. Danes tako ali tako delovanje vecine naprav
sloni na mikroprocesorjih, nekdanje specializirane smeri
50 postale ogromne industrijske veje.

Lahko podrobneje opisete sedanji program na podrodju
racunalnistva?

Odlocili smo se za ozko specializacijo: nabavo racunaini-
$kih komponent pri le dveh proizvajalcih, s katerima lahko
pokrijemo ve€ino potreb sedanjega trga. Velike kolicine
pri nabavi nam omogocajo postavitev nizkih cen, to je pa
ta hip eden od Kijucnih pogojev za uspesno trzenje. Ne
nazadnje, tudi poslovni partnerji vedo, da je kakovost
ponovijiva in rezervni deli dobavijivi tudi e nekaj let po
nakupu izdelke.

Smo avtorizirani distributerji za magnetne in optiéne diske
MAXTOR ter aviorizirani distributer]i za racunainiske kom-
ponente AUVA

Biti avtorizirani distributer pomeni, da mora podjetie
obvladati svetovanje, prodajo, montazo in vzdrievanie
opreme na nacin, ki ga dolocata MAXTOR in AUVA. Ni
dovolj imeti nekaj diplomiranin inzeniriev, ki so strokov-
njaki na svojem podrocju, treba je tehnicno obviadati vsak
posamezni izdelek do nivoja Gipa, Kot temu pravimo.
Ravno to menda lo¢i firme stalnice od ostalih

Opisane zahteve predvidevajo prisotnost v kraju odje-

Po razpadu Jugoslavije smo dodatno organizirali prodajna
in servisna jedra v Sloveniji in na Hrvaskem, na atera so
vezani dosedani servisi. V' Slovenii je to podjetie TECH-
NOS iz Ljubljane. Imamo tudi lastno carinsko skiadisce
v Ljubljani, ki ob sedanji slovenski carinski zakonodaji
omogoca bistveno hitrejSe dobave. Podietie Technos
gradi tudi raéunalnidke mreze na kijuc ~ skusamo res-
nicno nudit celostne storitve na podrogju racunalnistva

Lahko predstavite izdelke Maxtor oz. Auva?

MAXTOR je nedvomno na samem kakovostnem vrhu pro-
izvajalcev diskov. Program obsega tako magnetne, kot
opticnediske. Podietje je usmerjeno na proizvodnio
diskov 2 zelo kratkim Gasom dostopa do podatkov. Vsi
magnetni diski Maxtor, brez izieme, imajo povpreéni cas
dostopa 15 ms, ali man].

Tovarna jaméi povpre&no 150.000 ur nepretrganega delo-
vanja, brez kakrénega koli vzdrzevania

Paradni izdelek je gotovo MXT-12408, obiéajne velikosti
357, s cason dostopa 8 ms, kapaciteto 1.2 Gigabytov in
300,000 ur nepretrganega delovanja brez napake.
Zanimivo je dejstvo, da so cene popolnoma zemeliske in
dostopne tudi povprecnemu kupcu s plitvejsim zepom
AUVA je blagovna znamka podjetja Autocomputer iz Taj-
vana. Z lastnimi tovarnami na Tajvanu in Tajskem proiz-
vede kolicine, ki ga uvrscajo med prvih deset na svetov-
nem trgu, zlasti na zahtevnem ameriskem trgu ima velik
delez pod imenom VIP Computers. Kakovost je na visoki
ravni, racunalnike AUVA dobavijamo tudi najzahtevnejsim
uporabnikom, kot so fakultete, instituti, Kiiniéni center,
policifa, banke, konzulara predstavnistva

7 veseljem ugotavijamo, da na podrociu bivée Jugoslavije
deluje veé kot dvajset tisot racunalnikov AUVA, od tega
samo v Sloveniji priblizno deset tisoc.

Kajje ta hip novega pri Vas?
Pripravljamo podrobno predstavitev programa MAXTOR
in AUVA v Ljubljani in Mariboru, o kraju in Gasu bomo
partnerje obvestil preko javnih medijev.

Kot je, upamo, razvidno iz nasih propagandnih oglasov,
tece akcija boziéne oz. novoletne prodaje raéunalniske
opreme po mogno znizanih cenah  gotovo dobra novica
2a vse, ki so se odloil podariti racunalnik.

Imamo pa zares presenecenje tudi za zahodni trg: v Slove-
niji je konéan razvoj racunalnisko upravijanega elekiric-
nega avia, ta hip edinega v Evropi. Delujo¢ prototip je bil
prikazan na sejmu elektronike v Ljubljani. Proizvajati ga
bomo zacelifebruarja 1993. Trdno sem prepriéan, da bo o
Se bolj utrdilo nas polozaj na trgu, predvsem pa pomeni
nov racunalniski izziv za obdobje nekaj naslednjin let
Slovenija se zaradi majhnosti ne more kosati s svetovnimi
proizvajalci na kolicinsko zahtevnih trgih aparaturne
opreme, lahko se pa zelo uspesno VK(juci v trg prodaje
programske opreme za specificne projekle.




TRON  pro3ss, 486
profesionatni rucunalnik
2a NOVELL/ CAD - CAM

NNOVELL

10 Mops = A

Novell NetWare v3.11 (386),
Novell NetWare v2.02 (286),
Novell Lite (Peer to Peer) |/

EPSON’

€120

| w

| - Moznost LAN o LAN, GATEWAY ...

The Professional Moy

A

con

HEWLETT
POSTAVLIAMO KOMPLETNE INFORMACIUSKE SISTEME BARaTD)

@ ELITEGROUP.

Autorized Dealer
PoNOVELL DEALER AUTHORISATION COURSE

VERIFICIRANI CERTIFIED NetWare Engineer

uporabnikom nudimo telefonsko pomoé
i8¢emo sodelavee

tel.
fax.:

062/221-303
062/222-055

nCOIHEROI'I

NAPREDNA RACUNALNISKA TEHNOLOGIJA, d.0.0.

Gregorticeva ul. 37 62000 MARIBOR

STARE KASETE TA TISKALNIK N VRZITE V SHEnI

PO ZEL0 UGODNI CENA VAM ZAMENIAMO TRAKOVEV KASFAH ZA VSE VRSTE PRINTEREY
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PRILOGA MOJEGA MIKRA: V SVETU DOMISLISKIH VLOG, STRATESKIH IGER IN PUSTOLOVSCIN

Saga o zadaranem hekerju

SERGE] HVALA

Sm ragunalniskih iger pozna v svoji relativno
kratki zgodovini Kar nekaj prelomnic. Spomnit

se programov, kot so dobri stari Jet Set Willy,
krvavi Commando, nerodni Manic Miner, neu-
smilieni Yie Ar Kung Fu, ponosni Fighter Pilot
in seveda, nepogresijiva Pac-Man in Frogger, ki
50 nam kradli tiste proste urice, ko bi se lahko,

dvoriseu in sosedom razbijali okna. Komaj smo
e atresi Cara GB telovizora n 1o v razrod veto-
pila greha vredna nova soSolka, pa so nastopile
igre domisiiijskih viog, doige pustolovscine in
strateske igre

Pustolovei so v Mojem mikru prisli na svoj
racun v letosnji marcevski Stevilki, zato tokrat
namenjamo ve¢ prostora igralcem domisijiiskin
viog (angl. Fantasy Role Playing ali FRP), strate-
gom in za namecek stvarnikom pustolovskin

iger.
Historia
<in Origin Jo ustuar Ulimor, so navadno

glasijo prve besede danasnjih 'zaljubliencev
VFRP. ko jin zaprisazeni lomiic igrainih palic
sprasujejo, kaj sploh vidijo na teh zadevah. Gra-
fika se niti po nakljuéju ne more meriti s tisto iz
arkadnih iger, da ne govorimo o zvoku, za ob-
Gasni trening veginoma zakrnelih mozganckov

a je tu vendar Sierra. O, sveta preproscinal
Kogar igranje domigljijskih viog enkrat zgrabi,
temu ni ve¢ pomoti, najnovejsi Defender ali
King’s Quest gor ali
dandanes za Applovimi stroji vetmo—
in le Se 2z

ZDA ze nosili domov
zejske Ultime | — in plaz se
imenovani "overhead view', tj. pogled od zgoraj
(ki je pri Ultimah ostal v bistvu enak vse do
danes), za tiste Case odliéna grafika in zvok ter
neverjétno Siroko zastavijen zaplet s Origin
izstrelile v visave, ki jih ogitno kar ne namerava
zapustiti.

Brz so prikapljale Se druge skupin(ic)e pro-
gramerjev, ki pa s ubrale druga pota. Najvecji
uspen e zaboletila hida Sir-Tecn z zacetkom
mega-sage . kije prva uporabila danes
najbolj »in« wem igrania FRP  pogled iz prve

& miatenia po ourican iz

Do porapNive = met more il naj se Se

tako kruto slisi, pa zasajen v prsi in ne v gle-
it

Naslednji gigant, ki se je naselil v blzini Origi-
na in Sir-Techa, je bila hisa Strategic Simulation
Inc., alias SS. $e preden si je zagotovila licenco

22 izdelovanje ratunalniskin iger po namiz
|grah tore ., nlent prorameri
Uspeli napisati or nekz| epeanic ).
Dol e 50 58 sponT reul Kar acon 2h are
gim. Uspesne predelave dobrih starih "paper-
and-pen’ pustolovscin, ki so se razvile v pravi
kult in smo jih videli tudi na fimskem platnu
(Mazes and Monsters s Tomom Hanksom), so
zagotovile stalen dotok sredstev za razvoj novih

naenkrat ni videti prav
dosti stih letih nastajale
v kalifornilskih delavnicah kaitng hise s pocroc.

Foleg svete trojce” sta svole prispeval
hisi Interplay s svojo sago Bard’s Tale in New

orld Computing s gtrmi dell 2godbe o Might
and Magic Book, FTL s svojma.Gungoon M
ster in Chaos smku Back, Electronic. Atz
2 Black Crypt, kopica vecjin ali
manisih polomi Tacheni ivé (Space 1685, Me-
gatraveller, King’s Bounty, ...), katerih izdelki
s pravimi pustolovsginami FRP nimajo prav do-
sti skupnega.

Kako deluje

Moja definicija iger FRP ali RPG (Role Playing
Games, kot jih nekateri imenujejo), je taksna
stvar je predvsem v tem, da kot vodja enega ali
vet likov, ki galjih ustvarite sami, porazite glav-
nega zlobneza na dolocenem ozemiju.
je o pravzaprav le zelo zapletena razlicica cilia
velike vecine arkadnih iger (kiisejski glavni so-
vrazniki na koncu stopnje), je treba vedeti, da
lezi priviacnost v poti do konca in ne v koncu
m, ki je le manjsa nagrada za dobro oprav-
ljeno delo. Najvegja nagrada je v sprotnem
vijanju vasih junakov in resevanju diaboliénih
in zank, ki nimajo primere med racunalni-
3kimi igrami: Se celo Sierrine in LucasArtsove
pustolovstine, katerih programerii kijub oblace-
nju v nedol2ne pletene puloverje (Roberta Willi-
ams & Co.) slovijo kot nepopravijivi zlobneZi, jim
PO tej plati ne sezejo niti do kol
Kreiranje in razvijanje lastnih likov se razliku-
jeta od igre do igre, Geprav dale¢ najbol] izsto-
pata sistema iz Ultime in programov
V Ultimi ustvarite svojega pustolovca, mitskega
junaka Avataria (izraz dobesedno pomeni bozje-
ga odposlanca na Zemij), z odgovarianjem na
posamezna vprasanja, ki vam jih zastavija ci-
Ganka: tako postoporia gradie njegovo dusev-

— kakrsnikoli ekstremi niso zazeleni,
no ne nagibi k neprijaznosti, sebinosti ali celo
zlobi. Dobro naj ostane dobro povsod. ne glede
na okolisein

Medtem ko se Ultima vec kot oitno naslanja
na moralne norme srednjeveskih vitezov, cemur
e prikrojena tudi celotna zgodba, sistem SSI-
Jevih iger temelji na jasno zapisanin pravilih
legend (Advanced) Dungeons & Dragons. Ce ste
vajeni navodil, ki jih dobite v Skatli z Monopoly-
jem, ste opleli — celotna saga hise TSR je sprav-
liena v nekaj deset knjiznin delih, ki jin mirno
lahko berete kot napete fantasticne zgodbe, ali
pa izberete svoj Iik in se za mizo postavite po
robu Se trem prijateljem.

Racunalniske verzije TSR-jevih namiznih iger
ne omogocajo Kianja med ¢loveskimi nasprotni-
ki ~ seveda pa vam nince ne brani, da se n:
odkrivanje neznanih dezel ne odpravite v druz-
bi. V Ultimah vedno nastopa natanko doloceno
el likov, ki i vodite sami - lolo, Babuskha
in Shimano v Ultimi V, n: ;v SSkjevin
pustoloviinan lahko vodits od enega pa vas do
Sest likov, ki jih izdelate popoinoma sami. St
raj enak sistem uporabija tudi Wizardry, pa tudi

druge sage (Bard's Tale, Might and Magic Bo-
ok). Ultima je tako prazaprav izjema, Ceprav ji
lahko to Stejemo kvecjemu v dobro in ne na-

Ko ustvarite like, se lanko podate v svet, ki ga
je za vas zgradilo nekaj najbolj pokvarjenih ¢lo-
veskin znacajev; tu se p
ke med sistem
fomijo ko i jim je najbolj vse¢ Ultima,
intistin, ki |mz]o raje bolj neposreden stik z oko-
ljem a la Might and Magic Book, radi pa se jim
BriGrUzio todi ladje, i ne morelo brez kom
ranega sistema hise SSI. Racunalniski bleferji
¥ takin pogovorin propadeio takol, ko odpro

usta ~ ali poznat gte FRP il pa s, iobasania

blferiev 50 v slogu UiV Gues for
Vrgel GOR IR BAIN.pa o Mad Do og

Tar]zn takoj lzpusti vse Stir kipce, s katerimi

m nato z lahkoto osvobodil Kalamaan. Ce
i totave v Eye of the Behotder 2 : The i
an Abyss, naj na koncu tvoj Chr
zmeta carawnlo Pslonic Blastin Grey Lord b
porazen. Aja, ko na zacetku Bard's Tale Il: The
53rd Chronicle of Corinthia naleti na Enchan.
ted Bozak Draconiana, ga udari s Force Ham-
mer in pot do Well of Knowledge bo prosta
Tasni nasveti 50 seveda Gista neumnost, Ceprav
2venijo neverjetno prepricijivo in zlahka premo-
tijo manj izkusenega igraica. Mimogrede: znate
pojasniti vse napake v zgornji pove
Se mu 1o posreci, 0sebno povabim na pico i
pivo!

vni nasprotniki, ki se skrivajo na dnu ali

vrhu svojih trdnjav in 50 ob vasem neustavijivem
rapredovanju seveds vedno bolj 2ivén

izieme tpicni nagativ nih ne' srecate
aibol] zanikenin - amenskih domolabnin
mmekm ero-belo slikanjo sveta jo jank tako

te, in vas kar naprej nadleguiejo. Te osebe imajo
tako dobre kot siabe lastnosti, od vas e odvi-
no, kako se bodo obnasale. Origin se v

ogiedu 5 nekako ord. sato pajessi popoin
zacetnik (vi proti Lord 0.)

Carobna $katlica

Kreacija likov v vetini iger FRP (Ultima je, kot
ponavadi, iziema) 0 ustaljenem vzorcu
ki se spreminja e zaradi potreb zgodbe in doga-
jalnega prostora ter casa. Za vodilo lahko mirno
izberemo sistem zaloznika SSI — tisti iz Wizar-
dry, Bard's Tale in Might and Magic se od nj
e rezlkujejo dost’ Konena podaba lka tomeli

a_njegovi rasi, poklicu, pogledu na svet in

sposobnostih (mo, italigenci, modrosti proz-
nosti, t radbi in priviatnost). Glede na
1o 8 Oblikuiefo. drugi elements —
Glass Gaseits prod sapadh. Bwieniske tocks »
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(it Points) in izkusencst (Levelof Experienco)
Najvaznesa lastnost likov je ta, d proti
uelo: 2 izkusnjam pridobivajo nove in nove
sposobnosti, da so ©s vse tezjim n
gam, Te3ko j6 reéh da jo tak sistem lbsclulno
najbolisi in merilo za vse druge
RPG, vsekakor pa je najbol] priviaten. Le kdo se
Iahko poistoveti z liki, ki celo igro Gepijo na isti
stopni in se nikoll nidesar ne naucije

Drugi najpomembnejsi element v veliki vegini
iger FRP 50 oklepi in ooz,
rorste v sk Civiliza
s nimi nozi, saj ne bi preziveli niti
Potih sokund. Medi, Sokirs, rlouarde, busdovs
i no2i, loki, prace, vssh mogocih oblik in veli-
Ko ruseno in napeto do skrajnosti, za-
strupiiono in zacarano; oklep! nemogotih raz-
merij in debelin,

L SN

Eye of the Beholder 1

Zakaj zasedajo orozja in oklepi Sele necastno
drugo mesto? Zato, ker vam dajejo lazen obtu-
{ok varnost brez magije namret n boste prii
dalet, ne glede na Se tako vrhunsko opremo
vasih vojitakov Brezglavo mahati 2 mecem zna

bedak, ali drugace — vrhunski &arovr
Yoo, Seveaete Do vas |zu§\u

Sistemi earanj se od igre do igre mot:
kuiejo. Za Utimo so sl proqmmeq mislili ne-
verjetno_ realisticen . i trpa iz legend
o alkimieti. srednioga.vek i
rodavnin zdravmkm e

Garownijo poirebujete doloene elsments, na-

pogosteje rastline, lodenem razmerju
pomesate i jimi izgovorite Carobne bese-
de. Z norate urokov nauci-

50 Eudno zvenece besede Se kar smiselne —
razumete latinsko ... Podobno delujeta tudi
Dungeon Master in Chaos Strikes Back; tu je
tezje, saj 50 uroki Ie kom-
Binacie run, i Sollulero sams Eudne besede.
le preostane vam torej ni¢ drugega, da se jin
nauite na pamet, al pa da izdatno uporabiate
prilozena nave
SRin SS! sta se napotila v drugo smer. Uroki
s0 predstavijeni kot niz posebnih znakov, ki pa
in lgalcu ni treba poznati: ko Ik dosoz dolo-
ceno stopnjo, samodejno pridot nost uce-
nja novih ¢arovnij. Ce je Earovnik, “na primer,
Soste stopnje i pozna cva uroka Cetre stopme:
bo. ko bo napredoval na 7. sioprio, oridobi 56
ki ima, in bo
poznal skupno tri Earovnije Cetrte stopnje in
ustrezno Stevilo urokov prejsnjih stopen. Mor-
da se slisi zapleteno, a je dokumentacija vedno
vveliko pomoc in po urii ali dveh boste ze stari
ki. Seveda le za dologeno igro; za celoten
pregled boste. potrebovali mesece. Possnost
tehin podobnih iger je, da lahko Earajo tudi
drugih usmeritev, ne samo Carovniki, vendar e
po dolocenem Stevilu toek EXP. Idealna skupina
junakov je tako tista, ki se zna bojevati z oroz-
jem prav tako dobro kot mesariti sovraznike
zmagijami. Igranje postane zabava in dozivetie,
ne trpljenje, ki ga boste gotovo dozivijali s pre-
veg enostransko sestavo.

3

Sage in sagi

njem delu, Ceprav Zaporedie i nujno tudi kro-

dogaja na svojem obmotju, vsaka ima svoje
posebnosti (druge rase, poklici, arovnije), ven-
oncu vse povezejo v neloéljivo ce-

Saga Forgotten Realms je sestavter
kronnlnskem vrstnem redu)

a iz (po

Radiance,
et of the Silver
Slades inPocls of Do arkness. Lk, s katerimi st
Zaceli grati v Pool of Radiance, z njimi kocali

1 (mag), na voijo vam bodo
nije 25 in vise stopnje
Nekako iste magije vam hode  Jostopre tudh
3 Sagi Dragon Lance (Cham
Death Knights of Krynn, Th'
Keyan) morda tudi v Sava
to the Savage Fro ures o
Ge Froniiern Buek Rogers n the 25th Century
(Countdown to Doomsd
imata Sele dva dela d
igranje dolgotasno I ez, et v o
v nadaljevaniih vsi napori poplacani deset-
ksatno.S svolimi Junaki iz Champions of Kiynn
2daj naravnost uzivam v The Dark Queen of
;s tistimi iz Gatoway to the Savage Fronts
er v Treasures of the Savage Frontier, 3 prvim
Buckom pa mirno opazujem supernove

g 0 53g0 0 Water
opu (Eye of the Bohaldor | 1), Kiorlahko ik iz
prvega dela v The Legen dobe-
sedno drvite skozi gozd in knlkombs pa tudi
prvi stolp. Pozneje postane vse skupaj precej
naporno tudi za te osebe, kaj Sele za novince,
Niti pomisiiti pa ne smete, da bi z

Chaos Strikes Back s svezimi liki —
Dungeon Mastra se bodo precs] namuzi
‘samem zacet

Krini voda

nolosko. Pri_ programih
VEDNG prostcrard inSasoune kv najbol] uskia-
jena s prejsnjimi deli, ali pa igra i Gista FRP
{Eivin &, 0. el jo To ujee-saradh 300db
samih, deino pa zaradi likov — pogosto lahko
like, ki ste jin vodili v prejSnjem delu, nedotak-
nene prenssete v nacaljevanja i gratonaprel.
Prednosti takega pocetja so otitne. Ce.
memo_uradn o a (fecimo
SSK all Grad: Veliki angledko- siovenski sio-
ripoved o junatindsjaniin n dozvia
Il Sandnavent ap.v e ek o
Bogovh, moramo priznat, da jo izrat pravéniy
igre RPG 0 v primerjavi s iasicnimi pustolovs-
Snami i oo sk Sieta oo memren

vsakih sedemdeset let (Alf na deseto

potenco
n,

Sir-Tech, Interplay in N
« 13 malo veak svojo sy, S

w Worid Com-
i ©
Vet veaka o0 mih sa v sk 8 oravili AD&D

Zatimba vsake igre FRP so sovrazniki. Vet jin
ie, vetii in motneis s bolj je igra napeta in

Fanimive. Zoled 22 vse bodote pisce fo naveza
TSR/SSI - zelo tezko boste nasiivediiin
vei izbor krutih sovragov kot prav v Pioni

programin, pa najsibodi v awah § tipa Pool of
Radiance i fotur ucku.

o, hodil, teceio n letajo ralontencits
ojave, i i Jo kdal uzrio Clovetis ko, od

misjija. In racunalniski cmum se pritozujejo

ez arkado Harly izdelek parano-

da druge igre FRP v tem pogiedu
zaostaiaio prav dosti, e posebej ne Ultima Un-

YOUR
RUCE DATERFALL:

W‘m&m SRCECHNNINES (T (77 %)
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derworld in Wizardry VII, pa tudi Might and
Magic IV in Bard's Tale IV nista od muh; kreatu-

sicer polno sodelovati v ncwsnn nacrtovanih

bojih a la Wizardry VI, kjer ob zadetku vsak

sowraznik all Tk izdav beden »Guche in mit

drugega, vendar zvrhana mera domisijie dela

¢udeze, pa naj gre za prvi Wizardry ali najnovej-
Uttimo.

Carpe diem

Igre FRP se Se vedno spreminjajo. Serija Wi-

vanje lastnih projektov — Prophecy of the Sha-
Sun; obeta se novi EOB s samodej-
‘simulator éara:

fow,
nim risanjem kart; tu j
i ors Spellcrat: Aspacte of Valor zlotnika
ASCIl's skoraj popolnim poudarkom na magiji,
in tako napre]. Sicer pa je prav otko veriet, do
ksne mere so se razvile racunal

kov odvec — prihaja drugi del Ultime
Ve dmg del Uitime Underworid novl Wizar-
dry, in, Ge se maice umaknemo iz polja FRP,
Wing Commander . Stike Gomrrander. X-
Wing, Sherlock Holmes in tako dalje in tako
napre) Morda o to tudi prilotnost a prjateico

ST/STEja‘ da z lastnimi CD-ji (npr. Commo-

skozi

igre

vzadnjin neks]loth, e 2daj
casi dosegle stopnjo, ko diskete niso vec
ihovo shranjevanje; Se celo
iski postajajo hudo tesni. Ultima VIl: The
et I Underworld: The Stygi-
kupaj pnzma okrogiih 40 M. potre:
lela o8 VAU 668X MB
pomnilnika. Al, povedano drugace: da se lahko

tezko razumejo, zato pa so lu\mkl pecejev spo-
10¢ilo otitno doumeli: CD-ROM ali i
mislite, da se razvoj ustavija in da je Citalnik

sranska vata vatopl-
jo v svet igracarskih multimedijev. Kaiti, kako
naj drugate imenujemo igre, ki bodo zamevzle
fastnih 30 MB prostora nai vajte
Siienjs - dokler ga &6 lahko .

Naslovi zaloznikov:

— Strategic Simulations Inc,, 675 Almanor Ave.,
Sulte 201, Sunnyvale, CA 94086, USA, te. 408}

Srigin Systems, Inc., P. O. Box 16175, Austin,
939

TTa e, DA el (350, 596
Sir-Tech Software, P. x 245, Ogdens-
burg, NY 13669, USA. tel. (319) 393-633

Glej, Stvarnik vse ti ponudi

IGOR UNUK

P

povsem vzivi, postane njen del, tako da ga vsak
poraz potre, zato pa resniéno uziva v konéni
zmagi! Strateske igre razvijajo smisel za logicno
sklepanje, spodbujajo k razmisljanju, krepijo
smisel za strategio ter razvijajo cut za oblikova-
nje. Pri vecini strateskih iger igralec postopoma
ustvarja svoj svet, ga razvija in n: osta-
ne del svoje kreaCile. Pravzaprav je skoraj v vsa-
ki igri deléek srategie. tudi v najbolj predpo-
topni arkadi, Ker ss igralec odiots npr. med

agliénimi 0ro3) i nato na podlagi izkusen]
Tebara stratogho nabivanje by,

Na zacetku je bil kaos

Prua stratetka igra za hine ratunainike jo
bila (vsaj po moji evidenci) legendarna Elite,
se je pojavila ze leta 1984 na Acornovem BCCu

ter ze isto leto na C 64. To je bila prva stratesko-

RN
| ()

o)

Strateska igra par excellence: Powermonger

arkadna igra, pri Kateri je 8lo predvsem za trgo-
vanje med planeti ter ropanje postenih trgovcev.
Iaraje 1a v zgodovino pradusem po dveh stv-
: — igralec je lahko delal, kar je hotel, saj
puteklgre ni bil vnaprej dolocen: — igra je imela
hitro 3D grafiko in ogromen igralni prostor: Elite
jev hipu zasedla prva mesta po vseh lestvicah in
nadobudna miade? je se je no¢ in dan trudila
doseti status Elite, (Ko pisam ta sanek — 28. 10
i Konami 2o napisal nadaljevane te
e igre
trate \1& S0 bile sprva predvsem igre, pri
katerih je bilo treba osvajati sovraznikove enote
ali_ozemlja (Vulcan, Tobruk..). S_pojavom
¢nejsin racunalnikov (amiga, PC, ST), so se
zatele strateSke igre razvijati v ve¢ smeri, ki jin
bom na kratko predstavil.

In prvi dan je za&el bozansko igro

Igre, v katerih igralec prevzame viogo Vsemo-
goénega in vodi svoje ljudstvo skozi veliko do-

odivscin, so najzanimivejsa veja strateskin
iger. Prva taka igra je bila seved:

3ka hisa Electronic Arts (v best
katere programerji (Bullfrog) so postavili nove
standarde za strateske igre. Vse do Populousa
0 imele strategije slabo grafiko in zvok, tako da
niso pritegnile Sirokega kroga ljudi, razen roje-
nih strategov. S Populousom sé je to spremeni-
fo,ai joigra zraven zrednin tehnicnih astnosti
mite 1k 200, originainG In Priviatne el
1Ko da naidemo Papuious e Hanes na lesi:
cah strategij
Ko je ljudstvo preigralo Ze 1001 stopnjo Popu-
lousa, 50 za bogove v ¢loveski obliki nastopili
dnevi obupa in teme, vse dokler ni EA poslala na
trg nove uspesnice — igre Powermonger. V vio-
gi generala mora igralec osvojiti vso dezelo, da
bi se na nji lahko naselilo njegovo ljudstvo. Igra
je bila se boljsa kot Populous predvsem zaradi
nacina upravijanja ljudstva. Pri Populousu ste
lahko vplivali na ljudi sar
njali njihovo okolje in
Powsrmongerju pa Ishko vpllvate na prav vea-
sameznika. Previado na otoku lahko
o eud hvo, 6a neveeis nasprotiki stike
in skusate Ziveti v soZitju, kar da igri S poseben
éar, saj se ni potrebno bojevat
o, stvarnik se je $e enkrat utrudil od nebe-
3kih skrbi, odsel na Havaje in viadanje nad svo-

jim ljudstvom prepustil Zemljanom v obliki igre
Populous 2. Izboljsana grafika, animacija_in
2vok ter doza humorja 50 iz te igre napravili
pojem stateske ige, ki e dosiej i prekosila ée

.\ njeni sencista ostala udi Powermon-
Gors data diskom The 15t World War in Mega lo
Mania).

Drugi dan je ustvaril Zemljo

Drugi dan je Stvarnik uvidel, da je pozabil
narediti mesta in dobil je idejo, ki je igra postala.
Sim City se je pojavil 1988 in z njim veliko novih
2upanov, ki S0 si ustvariali svoje idealno mesto

Nazaj h koreninam — The Perfect General

za Zivijenje. Sim City je ¢ez no¢ postal opij
ljudstva in nova mesta so rasla kot gobe po

Toda tez tas 30 se programeri pri Gremiing
spomri, da bl lahko

mere naj bl to popravi
najnovejsi ata disk The New W

i nadalluje tradicio pmgramursk!
skupine Maxis, ter nas postavija v viogo majhne
mravljice, ki mora poskrbeti za prinodnje rodo-
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Ve in zavzeti dvorisce in nato Se hiso. Seveda so
tu e Sovrazno razpolozene mravlje, ki jim vase
Sirjenje i vaed in zato vam ne bo ravno dolgéas.
Zadnjtovrstn/zdelek Maxisa e Sim Earlh s ka-
tero lahko na vasih monitoriih ustvarite Zivijenje
na neohuudenem et b ga aate 40 eve-
lucije in nap

Zalogriska hisa Milennium jo izdala igro, ki
po_moji sodbi prekata vse Sim XY in ki se
imenuje Global Effect. Ta igra nas resno opo-
zarja na orcblamatike atinka topl orede oore
vania zemeljske atmosfero zarad cresnadenia)
in je zatorej ena izmed redkih (zal preredkin)
iger 2 ekolotko tomatko. gralec lanko svoj svel

rod, lahko pa izbira

2a resitev Zemlje (svet po
jedrski vojni, svet po ekoloski katastrofi, ucinek
tople grede in izérpani svet).

Tretji dan je razdelil oblast med
Jjudi

Ker Jo il Sovesk rod 2o od nekdsj egolstizen
(Uetat cest mof ~ Ludvik XIV.).se e nekaterim
viadarjem posvetilo, da o ek
b1 podjarmill e kakéno drtavo. In ke 6 Vo
hunstvo e posebno razvita panoga, se je uboga
2rtev= na okupacifo seveda pripravils Veo bl

bo kmalu dobila naslednika — History Line.
Znane osvajalske igre so Se npr. Realms, ki je
zelo lepo narcjona, Kingdoms of England (2),
Carthage... Da je moC iz puséobnih strategij
z veliko dozo humoria naredit prav dobro gro,
r, katere glavni cilj j&
oG el pragiite jodrsko voin i se pri tom
36 dobro zabavate. Vasi nasprotniki so_bivsi
vodilni politiki sveta (Reagan, Gorbacov, Zelez-
1a Lady, Gandhi Castro ). ki drug drugega
i, 36 z0n riducjon sidepjo dogovore. ki so
HRora) vedno vab o

bilo v najlepsem redu,
umrlvhovni general. Seve a 50 tu vilstrate-
gi, ki komaj cakajo, da preiskusio novo misko
v 8 od saurioga napeds ha sovrAZnIKo:
ve enote ni ve¢ opomogla). Ta malce za lase
privicena zgodbica joiod v modrovanje o nel
olj razsirjen vrsti strategij — osvajanju sovraz-
ikovih da3el In-anot. P toh iorah Jo sratedki
element najbolj poudarien, saj igralec nepo-
sredno vpliva na razvrstitev il in taktiko.

Ena prvih strategij te vrste je bila igra, zaradi
katere so ponoreli mladci kupovali prijateljice
(amige, da ne bo pomotel) in se predajali sred-
njeveskemu nacinu Zivljenja. Igr
rim, je seveda legendarni
Crown, ki je prinesia rajnki Cinemaware veliko
slave in Se ve denarja. lgra je bila aktualna

redvsem zaradi tehnicnih lastnosti, medtem ko
Je bila strategija nasprotnikov naravnost obup-
na, saj je lahko vsak igralec premagal raéunal-
nik v 15 minutah, zraven pa prebral e najnovej-
Sega Alana For

igre s podobno tematiko so se razvijale in
konéno se je na trgu znasla idealna strateska

a je zraven veliko
Drctiai rudo 28 mésten zasiu3eK. Naivoljsa Ko

nik, ki si bo pogosto vzel prevet casa za premi-
slek, ali pa bo kako drugace goljufal. Skoda, da
Infogrames ni napisal drugega dela te fenome-
nalne igre.

Po te] igri se je pojavilo vet neuspesnih klo-
nov, izmed katerih najbolj izstopa Battle Isle, ki
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Cetrti dan je zmanjkalo softvera

In bil je prisiljen ustvariti Ports of Call, da mu
je ladja skozi nebeske planjave pripeljala zalo-
ge. In iz tega se je nehote razvila nova zvrst
strategil, ki ji ponavadi pravimo kar poslovna
strategija. Pri tovrstnih igrah igralec navadno
prevzame viogo novopecenega direktorja po-
ditia, s katorim kuje dobicek ir posiovanie po
vsem svetu, se bojuje s konkurenco, se nazad-
v starosti lepo spi na Sumefi
Simnics poini zelencov. Takno podjeti je resda
tezko ustvariti v reainosti (primer: slovensko
gospodarstvo), zato pa se lahko bodoci podjet-
niki preizkusijo 2 ra¢unalnikom.

Med Stevilnimi igrami te vrste se seveda najde
nekaj taki, ki o vredne omembe. Oil Imperium
vas postavi v viogo ravnoga pasiowneza, Ki bi bil

bogat naftni Sejk. Ce ste obcudovalec umr-
kv, g lahko poskusite v igri, v Kateri bo:
do varne pokojnine pri anjom tovora
~ Transworld. Winzer je
idejo. Bodogi vinogradnik
bo prideloval, vrste sodov, v katere bo tocil
dragoceno tekotino, ter seveda ceno«rdetega
Zlata« — igra, ‘mora imeti vsak Gistokrvni
Stajerc! Tmtm Vs postavi v neznan kiaj o
u. ke morate y podob vesolcka
pridelat 6\mvet‘, partuma, vods, pol-
Zev, tor | ol prodati, da boste lanko
odplatall stanarino zlobnem Fat Mikelu. Pri
tem vas na vse nacine ovira konkurenca, ki se

raziio, da se dogeia neposredno po dobi veli-

kih odkriti, k med starimi In novoodrit
mi celinami vazvl]alai je posamezni-
Kom ombgotala wrioglovs zasluzke In tako so

e vi odpravite na pot za denarjem in slavo.
Peti dan je zmanjkalo elektrike

In vegina ljudi, obsedenih  igranjem, se je
spravila za sveco in se igrala namizne igre. S¢a-
soma so te igre prisle tudi v raunalnike in
Geprav jih ve&inoma ne moremo Steti med »¢i-
stex strateske igro So sirateEK! elemeni pr i
moéno zastopani. Med pr

72 marecee. ki i ravimo tudi sah. To genial

0 igro jo seveda predelalo v his. Trenuino sta
med najbolj_priljubljenimi Interplayev Bat
Chess (zadnja verzija je Battle Chess 4000) or

Fidelity Chessmaster, ki ima med drugim pos-
netih veliko partij med svetovnimi mojstri, ki jin
lahko preucujete dolgo v noé (razen, ¢e ne
amanika slekirke)

rugimi igrami te vrste bi omenil e mlin,
monopoly n clovek, ne jezi se. V 1o skupino bi
ahko uvrstili tudi 1o (Made in Japan) in Strate-

skih viog (anglesko Fantasy Role Playing, oz
kratica FAP). i so zelo razsrene in priljubljene
predvsem na Zahodu, pa se je razvil praveati
Ru racunainiskin iger FRP (le] sosedni pri-
spevek izpod peresa Sergeja Hvale).

Sesti dan je ocenil svoje delo

Med zalozniskimi hisami, ki se spopadajo za
voldel pogate na trgu srateskin ige. o Star-
by icroprose, Infogrames, Koei. Gremlin.
Psygncsls oo 56 vedno pa previaduie Iegen

i Electronic Arts n b6 po mojem Se dolgo
o pevem mest.

Za strategije nasplon (razen izjem) je znacil-
no, da nimajo prav posebne grafike ali zvoka,
vendar to pravega stratega ne moti. Glede grafi-

na steno zraven monitoria obssite kaksno
lepo sliko (npr. iz igre Wax si zavrtite
Sepulturo all kaj podobnega. v priat

gre najbrz pripisat ideji igre. Najzanimivejse so
strategije, ki jemljejo snov iz zgodovine, se pravi
iz bitk ali drugih znamenitih dogodkov. Igralec
se zgodovini bodisi podreja, ali pa jo hoce spre-
meniti. Takéne igre 5o na primer North & South,
Feudal Lords, Romance of Three Kingdoms,
Carthage, Centur

Zanimive so ud strategie, ki jemiejo snov iz
bli dnostl, Wilenium 22, Deuterce,

Supremacy mpire so igre, ki zasluZijo
samo_pohvale, sa, poleg napetosti vsebujejo
tudi sijajno izvedbo. Ker ze ves clanek samo
hvalim dobre igre, bi lahko kak igralec, ki to
nakljucju bere, razumel, da so strategije popol-
ne igre. Zal je tudi nekaj precej razvpitih izjem.
Ker sem pac dobre volje, se trenutno spomnim
le iger Imperium Romanum, Renegade Legion
Interceptor in Second Front. Menim, da je igral-
cu vSeE skoraj vsaka igra, ki jo povsem razume
in obviada.




In prisel je &as, zapisan Ze v knjigi prednikov,
da povemo, katera je trenutno najboljsa strate-
ska igra (vsaj za prijateljico). Dragi bralci in
bralke, to je seveda CIVILIZATION. Ze druga
mojstrovina Sida Meyeria (prva je Railroad Ty-

hodnosti prekosila, saj bi tako imeli dve super
igrit

In sedmi dan je videl prihodnost

je igra, ki je
Rajbolibe. ol pritogre |gra\ca, skratka prav-
cata »nadigra«. Upam, da jo bo kaka igra v pri-

konec Se nekaj napovedi. Amigisti bomo
kmalu docakali Ashes of Empire, sledili ji bosta

tory Lin Alhnt-m.v
" Shratea pnnonnon b0 gotove
klon,una dobrim sirategijam, ki bodo znale pri

ice in samo upamo lahko o Civilizati-
o2, ha moh. 6a 55 b6 k00 bl A sparni
Populous 3 ali Powermonger 2. Dotlej pa: Kruha
in iger!

PISANJE PUSTOLOVSCIN:

Conquests of

teta Pehta

GOJKO JOVANOVIC

i ob vodnem jarku, ki obdaja baronov grad.
Na severu so gozdovi. Na jugu je moévirje. Pred
sabo vidis velik napis. Baronov grad se skriv-
nostno in pretete vzpenja pred teboj. Dvizni
most je visoko dvignjen, do gradu ne vodi nobe-
na pot. Kaj bos storil 2«

Takole nekako se pricenjajo pravijice ob kon-
cu dvajsetega stoletja. Dobrodusno staro mamo
in njeno skripajoco protezo je zamenjal racunal-

isketa.
poznamo vec. Rajsi ima-

pripovedk skorajda ne
racunalniske seveda. Car

mo_ pustolovscine,

) vioge in se iz nevroti¢nega avantu:
ta semogocnega ustvarjalca. A ka-
Ko $plon nastane radunaiméka pustolovicina?

Natinov je veliko, najhitreje pa bomo do svoje

Iastne pustolovske umetnine prisli 2 ustreznim

ragunainiskim orodjem. Ve¢ina programov za

pisanje iger, recemo jim kar generatorii iger,
s0di med tako imenovane programe shareware,
Kar_pomeni, da jih lahko najprej brezplacno

Ki
misdo, jo namree v tam, da o glavna vioga
namenjena bralcu oziroma potrosn witur-
ne dobrine. o morerns L0BNO T
&, i naravnati prijetno glasbo in
se prepustiti lenobnemu obracanju listov. Racu-
nalniska pustolovicina nas sili, da vsak prizor
adigramo brez napake, da logicho razmisijamo,
da se cimbolj v viogo, ki jo igramo.
V nasprotju s kn]xgu‘ ki nas mimogrede zaziblje
v sladek spanec, nas pustolovicina praviloma
spravi ob ivee, v tezjih primerih lahko povzroci
ravcato besnilo. Edino zdravilo zoper tovrstno
steklino je le utripajoéi napis »Congratulations!
I

lgralci pustolovskin iger smo torej Zrtve hu-
dobnih avtorjev. Morda bi

le nato tvegamo tistin nekaj
dolarjev za nakup. Ta orodja o si precej

t1so€ predmet, bogatim besadnjakom in zvrst-
no

Racunalniska pusiiovitina o v istt sk
il dajta zgodb, Kler nastopajo prijteisko ai
Sovrazno nastrojene osebe In sivar. Zgodba

ovia na razienin prizoriSéih. BIsto pustolove:
Sloa jes v el o saplats i o
vendar

miselnem in logiénem raz-
rallc, to je tsti, ki Zivéno pritiska
na tipke, je praviloma postaviien pred vrsto
uganic ki i mors praviino resit 63 b kontno

obéutil sladkost se lotevamo
pisania racunalnigke pustoiovacine, ravnamo
i pise

DOWN &
LIGHT 210 (* Blazing torch #)
END_ROOM

Primer definicije PRIZORIECA.

Za osnovo rabimo dobro temo. Lahko si izmisli-
o ali pa se odlocimo za predelavo ze

znane Storije, morda kar iz domace Kulturne
zakladnice. Psoglavci, Roslin, Bedanec in teta
ehta 50 n a elektronsko utele-
Senje. Na kratko si skiciramo dogajanje, doloci-

NoUN 220
pitie

Sharaiareiucas red pills nearby.
LOCATION 10 (+ in cavern +)
HT 2

POISONOUS
NOUN_SYNONYMS PILL WRITING
END_NoUN
Noun_pscr 220

Bi

he &
END_NOUN_DESCI

Primer definicije PREDMETA.

Looking closer, you can make out some writing on

SRFE

e uitimte stani-sions ivencre
PN R

Copyright 1991 by Dannis Drew. Copyeight strictly enorced.

Enter NONITOR TUPE (¢-Color N-None B-print instructions Q-auit)

SLSFE
GRAPHIC

haior of RN (1m) sottvarel

CREATURE 301
guard
Baron's

See one of the Baron's guards.
mcmeu 1

END_CREATURE
(EATURE_DESCR 31

looms over you.
END_CREATURE_DESCR

Primer definicije BITIA.

cri
e gaeeliiuteiook (6 ool § s oshme:Lail) it hekappascaaven ibpgir as: v
He 1ooks mean and is rather ugly.

He looks very angry.

mo vsebino posameznih prizorist, glavne osebe
in njihove znacaje ter potrebne rekvizite. Ko je
vse 1o lepo na papirjin, lahko odpremo racunal-
nigko orodjarmo.

Delo 2 generatorjem iger je precej podobno
programiranju v u ali Cju. Pro-
gram napisemo z urejevainikom besedil, ga pre-
vedemo, nato pa ga lahko z izvajalnim moduiom
izvedemo. Pri pisanju moramo upostevati pred-
pisano skiadnjo, na volo nam je vecje li man-

Satkovin tipov. G ajno sestav-

novo. Najpomembnejsi besedni vrsti,
rabljamo pr

i jih upo-
ranju pustolovséin, sta glagol in

ator (angl. parser) predstavija nekaksne
mozgane generatorja. Od njegovih zmogljivosti
je odvisno, kako uspesno se nalnik odz-
val na postopke igralca. Glavna naloga analiza-
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torja je ugotoviti, kaj pomeni tisto, kar e igralec
viipkal. Vneseno besedilo analizator najprej pre-
gleda ter na osnovi predpisane skiadnje poisce
glagole, samostalnike, p -
nike. Sledi analiza pomena najdenih besed. Naj-
dene glagole primerjamo s tistimi v slovarju,
pomen samostalnikov pa ugotovi iz njinovih de”
finicij v programu. Pri glagolin mora ugotoviti
ali 50 prehodni, s katerimi samostalniki se lahko
povezujejo, kaksne omejitve zahtevajo. Pri ana-
lizi samostalnikov je treba prveriti mozne pri-
devnike, ugotoviti njihove lastnosti, potrebne
akcije itd. Rezultati stavéne in besedne analize
omogocajo generatariu, da pripravi odgovor in
ga posredue igral

Kot 76 racend, jo ponudba pripomodkov za
pisanje racunaniskin 1ger preceisnja. 1510 velia
za razlike med njimi. Nekateri so namenjeni
2golj izdelavi tekstovnih pustolovséin, drugi
podpirajo tudi uporabo grafike in zvocnih ucin-
Kov. Pri skromnejsih generatoriin je treba skoraj
vs0 igro napisati na roke, obstajajo pa tudi pro-
grami, ki imajo vecino tistega, kar je potrebno
za dobro pustolovacino, ze v svojem drobovju.
Med bolise primerke spads zagotovo program
Adventure Game Toolkit (AG

more zapustiti sobe s sovrazno razpolozenim
bitiem, &e ga prej ne uniéi. Predmet, ki ga poje-

o lf popijemo, zgins, vendar le, e f premi-
Gen (jezera namre¢ n igralec
o more pobrat recimo,
da stiscit v nahrbinik. SKratka . dogslanie, ki

si ga zamislili, mor ol logiéno.
Lo o Seveda Hobn In Obmamna shar ne
glavo, a tudi zloba mora biti dosledna. Pusto-
fovseina, ki jo zna resiti le njen avor, je namre¢
hudo doigocasna stvar.

Poleg ze omenjenih gradnikov, ki predstavija-
Io okostie za pisanje pustolovicin, ponuja AGT
se mnozico dodatnih podatkovnih elementov.
TakG lanbc 4 venko bitl o brodmet havedomo
spisek glagolov, ki doloca, kaj lahko z elemen-

om pocnemo. Predvideti moramo Gimvec moz-
nih odzivov na dejanja, ki jih izvaja igralec. Med
avanturisticno orozarno spadajo obicajno e
posebna, vnaprej dolotena prizorisa (na pri-
mer soba za ozivijanje mrtvih igralcev), moznost
uporabe carodejnih besed, nevidnin predmetov,
organizacija tockovanja itd
nam omogoca, da sorazmerno hitro
pridemo do lasinegs mactianinega metvc:
a AGT

me Softworks. Ceprav cmogcca o zoeimvo ok
stovnih pustolovatin, je v Ameriki izredno pri-
fjubljen. Z njim je izdelanih na desetine profesi-
onalnih iger, proizvajalec pa vsako leto prireja
tudi tekmovanja za najboljSo racunainisko pu-
Stolovs€ino, napisano z
vecina tovrstnih orodij je tudi AGT
sestavijen iz prevajalnika in izvajalnika, vdelan
ima sorazmerno obiren slovar (okrog 500 gla-
golov), kar omogoca izdelavo igre s karseda
malo programerskega znoja. Pustolovstina, iz-
delana z AGT, lahko vsebuje do 200 prizorisc,
100 predmetov in 100 bitij. Besedni analizator
zlahka opravi z dolgimi in zapletenimi stavki, ki
ahko poleg glagolov in samostainikov vsebuje-
jo tudi pridevnike, zaimke, predioge ali Stevnike.
Glavna odlika AGT se skriva v spretno obliko-
vanih podatkovnih strukturah, i so piscu gre
e strukturam pri
objektnem progra J 2notra strukture
Opfedelmo uc njens 1asinosts o postopke, ki

ta vsakega prizorisca sta njegovo ime in zapo-

redna Stevilka. Med neobveznimi elementi pa
lahko za vsako prizorisce dolocimo mozne sme-
i gibanja, aktivnostne Kijuce, stopnjo osvetije-
nosti, Stevilo tock, ki jih dobi igralec ob vstopu
na prizorisce, stanje izhodov

5 nekel ot izrene. smogyih drsnl Jezik
Z njim lahko $irimo obstojeci slovar z novimi
glagoli, preverjamo najrazlicnejse okolisgine, ki
se v igri pojavijajo, postavijamo stikala, uporab-
ljamo spremenljivke in konstante, zastavijamo
vprasanja in odgovarjamo nanje ali programira-
mo povsem nakljucne dogo

Med graficnimi generatorji raéunainiskin pu-
stolovacin, tore] tistimi, ki poleg besedila omo-
gocajo tudi uporabo grafitnega ponazarjanja
dogajanja, velja omeniti program Gamescape.

bistvu gre za dvoje orodij. Prvo je namenjeno
izdelavi besednega dela pustolovstine, drugo
pa_grafinemu oblikovanju. Paket je na voljo
tudi kot shareware, vendar brez graficnega mo-
dula. Tudi Gamescape je sestavijen iz prevajal-
nika in izvajalnika, nain pisania igre pa je po-
polnoma drugacen kot pri AGT. Gamescape ne
pozna nikakrsnin omejitev glede dolzine igre,
Stevila prizorisé, predmetov ali biti. Vse podat-
ke namre¢ sproti bere  diska, kar pomeni, da
teh iger ne moremo igrati na kaksnem XT-ju, e
nocemo pred zaslonom docakati penzije.

vni programski gradniki, iz Katerih se-

stavljamo racunainisko pustolovsgino z Games-
capeom, so segmenti ter ukazi IF in DO. S seg-
menti opisujemo prizorisca, dologamo predme-
te in oblikujemo slovar. Znotraj segmentov Iah-
ko

K defiici prizorSta sodita tudi ustezen opis
ki se pojavi na zaslonu, ko igralec vstopi na
prizorisce.ter morbitna pomon ki jo dobi igra-
lec, ¢e ima tez;

Nastednia podatkovna struktura jo PREDMET
(angl. NOUN). Definicija predmetov je precej
bolj zahtevna od prizorist, saj

di vse
V okviru posameznega segmenta moramo pred-
videti vse mozne postopke igralca ter poskrbeti
za ustrezne odzive racunalnika. Postopke pre-
verjamo s krmiinimi ukazi IF, za programiranje
odzivov pa uporabljamo ukaze. V celoti gledano
je Gamescape bolj odprt kot AGT, vendar mora-
mo vecino opraviti na roke. Ga-

i vec elementov. Poleg imena predmeta in mo-
rebitnega pridevnika lahko navedemo Se njego-
vo velikost, tezo in polozaj, dologimo, ali je
predmet, berljiv, zaprt, odprt, ali se ga da zakle-
niti, pojesti, popiti, ali je morda smrtonosen, ali

Nekatere lastnosti predmetov (recimo berljivost)
zahtevajo Se posebne opise (na primer besedilo
berljivega predmeta). Predmeti nam bodo pri
pisaniu igre pobrall najet Casa,

0 podatkovno strukturo bi lahko poime-
novall BOA (o ngl, CREATURES) .V nasprotiu
s predmeti so bitja Ziva. To pomeni, da so dejav-
. niihova dejahja imajo razlicne posledice za
igraica, ki sedi pred zaslonom. Bitia so do igral-

vrazno ali prijatelisko razpolozena. Pri de-
finiciji moramo navesti ime bitja, njegovo stevil-
ko ter prilastek, po Zelji pa 8e prizorisée, kjer s
aja, orozje, s katerim ga unicimo, Stevilo
tock, ki ga prinese igralcu.
Pri dolocanju prizoris¢, predmetov in bitij mo-
ramo upostevati vrsto pravil, po katerih se ravna
\GT. Primer taksnega pravila e, da igralec ne
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mescape zato i pravi generator, eprav ga nje-
govi avtorji cenijo precej visje od AGT. Za regi-
strirano verzio zahtevajo kar 95 dolarjev, med-
tem ko se boste pri AGT zmazali z borimi 20
dolarj

TEHNICNI PODATKI

Naziv programa: Adventure Game Toolkit
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administratorja & DISKI 120, 200, 5500 MB..., IN DRUGI

ITORJI SAMSUNG IN PHILIPS
RACUNALNISKI SESTAVNI DELI
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ART DEPARTMENT PROFESSIONAL IN AREXX

Razgibajmo Zivljenje

ANDRE] TROHA

Bn je dolgocasno moker torek in
na uri Jakoba K. se je ze

drugie trudi proti dvanajstici. Jakob
K., preprost ¢lovek, uradnik, ki g
b0 jutri zjutraj, kot vsakokrat, opso-
pred sal

brez sedeza ter risal preproste vzor-
ce na orosena stekla... V sluzbi bo
sedel pred n drzavnega ra-

Eunalnika in nadaljeval grozno dol-
gocasno delo. Skrajni &as je, da si
izdela softverskega robota, ki bo
enolicna dela opravijal namesto
njegal

Softverski roboti

softverskih
ARexx (Rexx rodje, ki
omogoca krmilienje in nadzorova-
nje programov. Od urejevainika be-
sedil do grafinega paketa. Pustimo
Jakoba K., poglejmo kaj
ARexx naredi za nas! Ogromno!
pa veliko uporabnikov mine veselje,
ko siisijo_besedo

Najprikiadnejsi jezik za pisanje
otov_je seveda

& ne poznate osnov programirania,
vam lahko ucenje tega jezika vzame
precej manj casa, kot bi ga porabili

delo. Ker o Aflexx e z WorkBenc-

hom 2.0 postal del amiginega ope-
racijskega sistema, bomo ob vsa-
kem testu softvera napisali nekaj
primerov uporabe tega jezika. V tem
¢lanku boste lahko prebrali nekaj
napotkov za zacetnike in videli, ka-
Ko krmiliti vrhunski program za ob-
delavo slik Art Department Professi-
onal (glej junijsko Stevilko Mojega
mikra).

Denimo, da smo z DeluxePaintom
izdelali krasno animacijo, jo posneli
¥ formatu ANIM, z0ai b jo Zelimo
uporabiti v Imagineu. Ker ima t
program s formatom ANIM precejs-
nje prebavne motnie, bo potrebno
animacijo razbiti na posamezne sli-

ke, jih pravilno poimenovati in shra-
niti na trdi disk. Seveda lahko stvar

pa. G0 v podatkin o datotek pise
IFE ANIM fl, 2170 rames”,alf K
podobnega? Pri tak

it udi bozia potrpeBijivost na bo do-
Vol Za take posle je primeren AD-
Frd. ARero: ok mu b5 boveaal, kako
naj razbie animacio. Program S
vilka 1 p néno to, oglejmo
4'sa poohda

Ker ARexx v

o e o voaa e
napisati vsaj/4 ¥/Amigin operacijski
sistem je vecopravilen, zato je po-
trebno dolociti opravilo, ki ga Zeli-

mo_krmiliti, to storimo z ukazmo
ADDRESS. GETFILE v prvem delu
programa pa priklice izbiralo, s ka-
terim enostavno dolocimo ime ani-
macii

V drugem odstavku izberemo for-

mat animacije, v nasem primeru IFF
ANIM, in prestejemo siike v dato-
teki

Tretji del je podoben, le da tu

izberemo imenik, kamor bo ADPro
shranjeval slike.
Bolj zanimiv pa je Cetrti odstavek
smo_omenili, da bomo slike
uporabili za delo z Imagineom. Ta
e slike, imenovane po vzor-
cu PICXXXX, kjer 5o XXXX zapo-
redne  Stevilke, na primer 0001
j pa, Ce imamo softver, ki
razume vzorec HELL666 XXXX. To
nerodnost odpravi Cetrti odstavek
Ca zelimo kak drug vzorec, klikne-
10 CANCEL in vpisemo novo skup-

7o ime sik. Kl pa to dotient pro-

gram namenoma nismo vdelali, lah-
ko pa spremenite dve vrstici, pa bo.
Torej, za shranjevanie po zgornjem
vzorcu spremenite prvo vrtico je-

a v f =
v = FiaHr
udobno delo, brez posegov v kodo,
se poglobite v program 3. Predzad-
nii ukaz porine ADProjev zaslon na-
prej, zadnji pa obvesti o koncanem
razbijastvu.

In &e zelimo isto animacijo obde-
lati z uginki, ki jih ponuja ADPro?
Resitev je drugi program, ki je sko-
aj enak kot prvi, le da ne shranjuje
vsake slike posebej, ampak jih po

2a kako duhamorno ponavijajoce se

code * Moy mixro 1992

—
[aoeees paeniss

| 2 aorsct,gme snseactse </

ety

ke EX1
ERT (ADPRO_RESULT, /')

o
¥ R <= 0 vHEN afix = ‘PIC.

[+ Bistvo da v ... o/
R

RRE (saveine, atix)

AvpRo_r0_raows.
ORATI "Amimacida fe rasbitall®

oo tmenix naj shrants sliker™’

I

5 procRan 2
b

. rhowr
7 oners a:

Zoab. loadine coonr

/¢ Dolost tme nove an:
Ao rhowr

Gmerie T

Tr 5C <o 0 vam
/2 Bistvo je v gesru
oo seavilo s {10 sts

LOND Loadine FRANE

oPERATOR 11NE_aRT

o
sromaar any

ADPR0_r0_rmowt

I
Arexx code * Mod mixro 1992 =

nimacts;
" ein’ B
Loaasne - AbeRd RESULT
/2 Ugotovt xolixo siix je v antmsciit +/
LrORMRE ANIH

o REsULT-2

i i

/+ Adezosy povemo, da nas
“raviter slike v animacijo

o0/

smactse

e animscigers

.
1ix

ExEC
- S

o
PELX < CoPrRs (0

Acexx code * Mo mtkro 1352
b
Orrions npsvies

LoeDolost fme slik in format imens -

ap
a1ke: r.,m,
wGTH (drugid) )

vazso opozorilo +/
pr

TP ExzsTs(ime) = 0 vEEN ExIT

“opeRason 1rns_asr
ore
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Go nagomescite jedse programs
Ceviiva 5 s spodnjimt vis
dobite dx obaslania siik animscide

Vforaaty ANy
7

A0pRO_t0_yRowr
SKTFIEE T Isberi ime animacije’”

b

cine - AbPro RESULT

Sroma i
Raar 5

%

siixast = 170 999999

3z eEr e aikes)

Riomr L] ik G
Taskar

e T Tnsmar (lmedit i

oo nt e muix. e
Fsrsrs(1me) - 0

10AD sme
OPERATOR 11E_ART

obdelavi spet zavije nazaj v format
ANIM. V nasem primeru bomo slike

tem programom mot
narediti tudi kaj bolj koristnega. Re-
cimo, da je treba vseh 2170 slik nase
animacile_ostevilgiti. - Uporabimo
operator TEXT_VISUAL in namesto
besedila_vstavimo _spremenljivko
stevilo. Zadnji odstavek tega pro-

iR Sover
rite ane setoct s 1ite

grama ADProju pove, nj ke zepi
v animacijo in jo shrani. Ce Zeli
tudi v Imagineu uporabljati obdiela:
no_animacijo, pred vistico SAVE
rvem programu vpisi-
16 3elens operator:

Tretj in zadnji program je name-
njen obdelavi siik, ki jin generirajo

staPro 2.0, ne shranjujejo slik v ani-
macijo predvsem zato, ker generira-
jo 24-bitne slike, format IFF24 ANIM
a Se ni natanéno definiran. Tudi
animacije narejene 2 Imagineom,
Turbo Silverjem ali podobnim pro-
gramom, je najpametneje shranje-
vati kot posamezne slike v 24-bitni
bI n jih Sele nato obdelati. Med
udi zato, ker so 24-bitn

o, prevedene v HAM, z ADProjem
dale¢ najbolise. Program 3 torej ob-
dela niz siik. ki so shranjene po
viorey MESUKE Yook 28 realko
rvega programa tu ni bistveno,
Kakino 1o IMESLIKE in Kako doig o
podalisek, saj izberemo katerokoli
sliko, program pa sam odkrie vzo-

. No poldimo po vt

®Ker da ADProjov uka GETFILE
sistomsid _ sprementivki ADPRO
—RESULT celotno ime slike, skupaj

2 imenom pogona in v, je
potrebnoto keco tkosan V' pNum
felu smo v vrstici konc ST-
Pos(/',«ne; ugotovi a nji
nak nov imenlk (). ki omacus za-
cetek pravega imena siike. V na-
slodniih dven vrstican iz coiotnaga
imena izIuscimo ime sli
ko & Jo potiming uguiuvl

azpolovih Im ika. v adni vitci
izdelamo splosni podaiisek, oairo-
ma_podaljsek nicte slike (.0000).
Virggom delu programa se o rebs
odlodi, ail smo pripravijeni izvirne

a del j

TRUE PRINT/24 ZA AMIGO

Balzam

za vas tiskalnik

ANDRE] TROHA

inano je, da Commodore ni naj-
bolj prompten, kar zadeva gonilnike
2a najnovejse tiskalnike.

nismo docakali uradne verzije
nilnika za barvni tiskalnik HP desk-
Jet500C, it

kost papirja in slike, pal
bodisi v centimetrih. Zammlvme da
velikost slike ni omejena z tiskalni-
kom, lahko Kiiknete za spodnji des-
ni kot slike in jo razviecete ez ne-
skonéno_papirjev. Omejitvi sta le
trak n zaloga papja. P/ pravi bon-
ongsk je Sirok spekter
sk, ozitoma

e omogota zapisa
besedila v dve ali ve¢ vrstic, toda da

SCIl 10, ki pomeni

skok v novo vrsto (Line Feed). Zna-

ki, ki sledijo tej kodi, bodo napisani

¥novi vsicl ¥ jedr programa smo

postavili, da imajo inske

animacije man] kot mllr;on ik, kar
reza vet kot

o Ce ima spremenljivka v vrsti-
O e TS e wreinaet 6.0
pomeni, da je bila siika z zaporedno
steviko siikast—1 zadnja, zato pro-
gram zapustimo. V nasledniin Stirih
vrsticah spremenijivki ime koncno
priredimo ime, v grobem sestavije-
id(skupno
ime)in Slkast (podalok), Kot ope-
rator smo spet uporabil LINE_ART,
Tahko pa bi Katerega Kol drugega
Ce zelite obdelane slike kar takoj
shraniti kot animacijo v formatu IFF
mesto jedra tretiega pro-
te zadnii, najkrajsi Ii-

pa naj izpustijo vrstici z operatorjem
in ukazom EXECUTE.
Se enkrat nekaj napotkov za tiste,

ki~ prvié _prepisujete
v ARexxu. Prva vrstica mor

odite
narekovaja, oziroma opuscaj ‘in na-
rekovaj *, ne zamenuite jul Besede,
ki ssstavio nekatere ARexxove
rimer  ADPRO_TO
ROT S 1 Bkane s ehioamt i e
s presledki! Za uporabo navedenih
programov potrebujete Art Depart-
vet. Ce
zelite dodatno informacijo ali po-
moc, pisite na urednistvo Mojega
mikra."V naslechii Stovilki bomo
sali o posebnem uginku, ki je zazna-
moval devedeseta — metodi o
hing. Testu bomo podrg
Plus, ImageMas
naguball & bomo tud) neka| o'iz0e:
lavi metamorfoz z Imagineom.

Program Art Department Profes-
sional 22 lahko narogite na nesio-

ratec
w;n Street, Madison, Wi s:m:;

pa je prekipelo in sami so napisali
nove tiskalnike.
‘Gonilniki sicer so del operacijskega

sistema in vecinoma delujejo z novi-
mi tiskalniki, toda ne omogocajo ti-
ska v 24-bitni barvni ali 8-Ditni rno
beli paleti. In precej boleca je ugo-
tovitev, da iz svojega vhunskega
tiskalnika ne morete iztisniti vsega.
Takim bole¢im ugotovitvam so na-
redili konec pri ASDG-ju, tvrdki, ki je
numero uno v obdelavi amigine

fike. Njih TruePrint24 vsak gonilnik,
ki ga je moé naloZiti z WorkBencho-
vim programo Preferences, navije
do te mere, da tiska bodisi 24-bitno
bodisi 8-bitno

s NEC-ovim Pinwriterjem, eno
2 navadnim_goninikom. eno pa
2 stim gonilnikom inta/24.
Yraleing i reba pisat, katera Ie
D onoa programe.
TruePrint/24 ponuja popoln nad-
Zor nad sliko. Naravnamo lahko veli-

Tonkov all bar. Prul in najkvalitet-
neis natin je Floydov. sledjo mu
urejeni (ordered) nat soravni,
navpiéni, dva ope(’:na umcky dva
posevna, poltonska nagina

B e et RSO Vodaravni, mav.
! i'obe potererao il o
razli¢no debelik &,

gumb Additional Options se odpre
00 okno. ki ponja zares popoin
nadzor nad banvam. Pri tr

ki omogoéajo tudi barvno separaci-
jo. Ce sliko esvemmn i potemnimo

mo_vrednost

mma, pa osvetli sliko brez izgube
detajlov. V spodnjih dveh okencih
B J» ool cstaiie Saev Kot
pride posebej prav Ee je

skenerjem. Vrnimo se med glavne
opcije. Z edinim drsnikom v tem
oknu nastavljamo gostoto in s tem
kakovost izpisa, pod njim pa so po-

datki 0 sliki
Res, TruePrint24 je iziemen pro-
ram. 1z vasega, bodisi novega ali
starega tiskalnika bo iztisnil najvec
o lastniki marjetiénih tiskalnikov

Naslov izdelovalca: ASDG Inc
tated. 925 Stewert Street, Madison,
Wi 53713,

uiatn.

Ruter Dimension:
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BARSEPIPES PROFESSIONAL ZA AMIGO

Milozvoéje taktnic in pip

SLOBODAN VUJANOVIC

P red dvema letoma je tedaj nezna-
na firma Blue Ril
netila amigin glasbeni trg (0 sled-
njem glej aprilsko stevilko Mojega
mikra) s sekvsncsvsk\m programom
penavadnega, imena Bars&Fipes,
Zaduda so bl namret prv, i 56,56
socmliizkoraid nekatore, na tem
podro zanemarjene
amigine. potenciale in znacinost
st do uporabnika, grafié-
ne zmogljivosti in multimedijsko od-
prtast. Ze isto leto je ameriska revija
iga World v pregledu sekvencer-
skih programov za amigo postavia

Bars&Pipes dotedanjima
kraljerna KCS 3.0 Tovel T for T ) in
Master Tracks Pro _(PassPorl).

ovredntila pa ga je bolje
tedaj sloviti Music-X AM.mmnus.-
Nekaterim zagrizsnim
holikom- se je zdel B&P nekam
Chro8:Cavovod, ipe, Skala 01
dji, gumbi? Tisto pravo pa je Sele
sledilo — Bars&Pipes Professional
(tudi pod »profesionalnejsime ime-
nom firme, Ribbon Sound-
Works), vrhunski sekvencerski_ in
skladateljski_program, ki se nima
¢esa sramovati v druzbi daleé slovi-
tejsih kolegov ne le z amige, temvec
tudi_atarija, macintosha in PC-ja
Ziasti, Ge upoStevamo ambiciozno
modularno zasnovo, ki Kar vabi vase
vse slastnejse dodatke, multimedij-
ost, pa seveda dejstvo, da
mu bodo dale dodatni pospesek
zmoglivost nove generacije amig
(A4000, A12000. .

Zal pri nas Blue Ribbon Sound-
works nima_predstavnika (upamo,
da ga bodo kmalu imeli - in nado*
mestili nekatere sumljive oglaseval-
ey malih oglasihi). tako da o trfe-
o Kar nekaj casa, preden se nam je
Posretil, da smo Gobil paket (v
zijo 1.0e) v recenzijo Sez Veliko lu-
20. (Na zeljo zvestega bralca iz Ma-
kedonije — da tudi tam Se imamo

~ izpuséam podrobnosti
o postarjevem zvonjenju, odpiranju
paketa in instalaciji.)

In medias res

Nekaj je treba omeniti takoj na
zacetku. SIisi se neverjetno, toda
B&P Pro je konéno prvi profesiona-
Ien sekvencer za amigo, ki premore
urejanje (in seveda tudi tiskanje)
s standardno notacijo. Vsi se spom-
nimo navdusenja izpred nekaj let,
ko nam je Deluxe Music izvajanje na
intrumentu MIDI spreminjal v notni
zapis. No, Deluxe Music (in npr. dru-
gi starosta Sonix) po sedanjih stan-
dardih ni sekvencer, saj ne premore
njegove bistvene funkcije ~ snema-
nja v realnem casu. Med kaksnim
ducatom spodobnejsih_glasbenih
programov za amigo, ki se upravice-
no imenujejo sekvencerji (torej, ki
po korakin ali v realnem casu obde-
lujejo_mnozico podatkov MIDI in
manipulirajo z njimi), je do nedav-
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Okno s trakovi

nega premogel standardno notacijo
samo sicer razmeroma skromni Ti-
ger Cub "s). Zdaj jo ima tudi
njegov starejsi brat KCS 3.5 I, ven-
dar le v koncnem izpisu, ne pa tu
med procesom urejanja.

Tore), ~klasiéni« skiadatelji so se
lahko na amigi doslej opirali e le na
sila skromna Deluxe Music in Sonix,
~midiholiki« pa na sekvencerje za-
pletenega videza in brez standardne
notacije. Bars&Pipes_Professional
(ob drugih_kvalitetah)
ubral tretjo pot in tako postal vrhun-
sko sekvencersko in skladateljsko

odje.

'smo 7e pri zapisu, 3e tole: B&P.
Pro poleg standardne notacije pre-
more tudi értni zapis (értice razlic-
nih dolzin namesto not) in klaviatur-

i zapis, napovedana verzija 2.0 (o
tej pozneje) pa bo imela Se kitarske
tablature.

Po meri ¢loveka
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MID) Izjempno poveta uporabnost

B&P ate npr. ustrezen
BN oTaieiarIanEE Dareta s
di datoteke MIDI z atarijevi ali MS-
DOS-ovih disket. Sam imam instal
ran Cross-DOS, s Katerim pri tem ni
nabenin t:

Toda to 8e ni vse. V Sirsi glasbeni

druzini, od koder je B&P Pro, so mu
v mocno oporo S SuperJam!, pro-
gram za interaktivno skiadanje s sti-

Plus, vmesnik za 48 simultanih ka-
nalov MIDI

Elasti¢ni gradniki

Glasbeno okolje B&P Pro sestay-
Ija Sest osrednjih delov: cevovod
(Pipeline) s trakovi (Tracks), kontro-
la prenosa (Transport Controls),
Skatle z orodiem (Toolbox).sekven-
ejevalnik (Edi-

macije o oming simam ot 1OR)
da 7e obstaja servisni programcek
za prenos datotek oz modulov iz
priljubljenin »trackerjevs (Sound-
Tracker, NoiseTracker, ProTrac-
Ker.
razveselilo_trekerjevce,
lahko svoje dosezke Se
oplemenitili. B&P Pro namre¢ lahko

a tudi z vzorci IFF.

Poglavie zase 5o seveda multime-
dijske povezave 10, 0 katerih
nekaj besed pozneje.

Ikone, okna in drugi elementi gra-
finega vmesnika 5o vecinoma v 3D
(no, note in notno ¢rtovie seveda
ne) in prijetnih barv (spremenljivih
po zelji, kar je tudi dobrodosla no-
vost v sier zacuda hiadnem likov.

Pro je z genialno prepro-
stostjo umestil zapletene_sekven-
cerske sestavine v pregledno in ra-
zumijivo grafiéno okolje, tako reko¢:
povezal glasbeno ustvarianje z »mi:
Slienjem v siikah« (kar je Se zlasti
evamo mu
medijsko aplikativnost). Uporabni-
ski vmesnik je zasnovan tako, da
glasbena informacija potuje iz izvo-
ra po sist evi i trakov
iem koncu vnasamo podat-
ke (MIDI ali druge), jih med potjo
obdelujemo in zapisujemo, ter n:
Koncu posredujemo zvoénemu viru.
Ko podatki potujejo skozi cevo-
vod in trakove, S0 nam za njihovo
obdelavo na voljo Stevilna zmoglji-
va, modulamo zasnovana orodja
~ uginki, filtr in razliéni skiadatelj-
ski pripomocki. V' posebnem oknu
m je v pomot tudi »rekorder
mbi za snemanje, predvajanje,
vrtenje, razliénimi markirmimi zasta-

vicami

Izdelek lahko shranimo v formatih
B&P Pro, SMUS (Simple Music Sco-
re; uporablja ga npr. Deluxe Music)
in MIDI (med softverskimi multime-
dijskimi moduli na voljo
tudi rekorder MIDI). Seveda lahko
tudi nalagamo datoteke teh forma-
tov, kar (seveda to zlasti velja za

nem svetu glasbenin
Droarama, Okna lahko seveda pre-
stavljamo, poveéujemo in pomansu-
jemo.

Kot receno, ima B&P Pro modu-
famo zasnovo. Osnovni program
s poglavitnimi funkcijami je
2o disket (neKompaktram)
uporabnik pa lahko glede na svoje
potrebedokupi dodatne module.
V seriji dodatnih diskov B&P Pro so.
Music Box A in Studio Kit in
Creativity Kit z najrazlicnejsimi glas-
benimi orodii (tools) in dodatki (ac-
cesories), Internal Sounds Kit za de-
Io z amiginim internim zvokom in
kolekcijo vzorcev v formatu IFF,
Multi-Media Kit za multimedijske
povezave (video, grafika, prezenta-
cije...) in Rules for Tools za progra-
merje v C-ju +, ki lahko B&P Pro

ukrojijo po svojih zeljah. Torej res
izjemna fleksibilnost!

for in dodatki (Accesories)

Srce B&P Pro je sistem trakov.
graficno_prikazan v oknu (Tracks
Window) z vodoravnimi trakovi in
cevmi_oz. cevovodi na obeh stra-
neh. Ta koncept tudi trekerjevcem
ne bo delal tezav, le da se bodo
morali navaditi na vodoravno, na-
mesto navpicno lego trakov. Stevilo
slednjih je omejeno le s pomnilni-
kom. Na enem kanalu MIDI je lahko
poljubno Stevilo trakov, Stevilo na-
enkrat odigranih glasov pa je seve-
da odvisno od multitimbraine zmog-
ljivosti vasega modula MIDI. Ce de-
lamo z internimi zvoki amige (za to

kot dodatek inte-
griran SuperJam! in njegove Turbo-
Samples. Ti namre¢ s posebno teh-
nologijo vzoréenja (vsak ton nekega
2voka ima poseben vzorec) omogo-
¢ajo zvenenje do 16 glasov naen-
krat, odvisno od pomnilnika in pro-
cesorjeve zmogljivosti

Trakovi niso povsem logeni med
seboj, saj jih lahko, tudi graficno,
ovezemo med seboj in jih urejamo.
po skupinah. Iz enega na drugega
Iahko tudi napeljujemo informacije
MIDI, ucinke.... Primer: melodicno
Ve 2 apoga ks apelome Do
mo na drugega in jo tam transponi-
ramo za poljuben interval. Pri tem
lahko isto¢asno siisimo in snema-
mo obe i
sak trak ims vhodna in izhodno
iran (¢ MIDI R o5 WDl OUT).
Keveri ko =navesimo=  kons
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posamezne informacije MIDI (MIDI
events), doloéamo notni nacin, takt

v njem snemati

Kkriva poglavitna funkcijska

progra-

omogocata

sa-
graficnega _urejanja

SuperJam! (toda le pri

| iy Antonio Vivaldi in ritem, vpisujemo akorde, besedi-
S o, ali pa zapisujemo note po kora-
% kih. Ne moremo pa
et | nemarask
| = : T T | i tega sicer iarstnega.
‘ma. Tako tudi funkcija Loop in oro-
| dje z istim ir
| o | mo snemanje in predvajanje v zanki,
= s | ne ps wdi
e f=— | v zanki v realnem casu. kar na pri-
F | merpremore
| izdelave elementov stila, ne pa tudi
melodije). K sre¢i naj bi, po napove-
2 dih sodec, odresitev prinesla verzija
= T 1 | B&P Pro 20.
T R | ke

foES=EaL===ns]
Primer natisnjene partiture

z orodii, ki bodisi pri vstopu v sek-

bodo avtomatsko
ustrezno zapisani 0z posneti v sek-
vencerju. Primer: ce ste pri igranju

prav gotovo edinstven med sekven-
cerskimi programif

Med »eksoticnimi« znaéilnostmi
trakov v B&P Pro je tudi ta, jin lahko

. povezani
2 dogajanjem v filmu, ostanejo v re-
alnem ¢asu, ne glede na spremem-
bo tempa.

Pisana orodjarna

Skatla z orodji je — no, Skatla
2 orodji, pac. Orodja so moduleki,
vsak s sv0jo pisano ikono,
lujejo glasbene informacije (navad-
N0 MIDI) med potjo skozi cevovod
Z enim orodjem lahko obdelamo
bodisi del traku, ves trak, skupino
trakov naenkrat al vso skladbo. Do-
lo¢imo lahko na primer, da bodo
2 ehom »procesirane« note v vsej
skladbi, v enem samem traku, e
v dolocenem razponu traku, ali pa le
posamezne note.

Vegina orodij ima nastavijive pa-
rametre. Pri ehu na_primer
dolotimo_interval zakasnitve (De-
lay). Stevilo ponovitev (Repeat) in
krivuljo jakosti (Slope). Kar je po-
sebna poslastica — parametre oro-
dij lahko nastavijamo in preizkusa-
mo v realnem casu!

Glasbo lahko procesiramo z vec
orodji hkrati, ta pa lahko sestavi
mo v makro-orodja (MacroTools) ali
pa programiramo povsem nova. Pri
Blue Ribbon Soundworks cenijo iz-

zadeva graficno _urejanje
skladbe, je izjemno ucinkovito okno
Song Construction, kier lahko dele

C)\oNl Player ==

Octave:

|

<{ > ¥

Max Length P |

R4 3 008.63.80

Enphasis:

Okmo orodja

kusnje in ideje uporabnikov in so
nekaj njihovih ~domacih orodij« ze
VKljucili v program
V skatlo na glavnem zaslonu lah-
ko spravimo vsa orodja, ki 50 nam
navoljo, vendar je zaradi varcevanje
s pomnilnikom bolje, da imate tam
le tisa, ki jih uporabiate, kar veja
tudi za dodatke in okna. Cena gra-
[Cneye fazbosle BER Bra e Pac po-
poraba M-a. Manjsi
Skatl 2 orodit sta judi v oknih soke
vencerja in_ konstrukcije skladbe
(Song Construction)
Nela primerov orodij: Accomps:
podiagi ritma in akordov
Kleira rtmicno. spremljavo: Goun:
terpoint — Kreira kontrapunktiéno
melodijo na podiagi tonike in ton-
skega nacina; Loop — snemanje in
predvajanje v zanki s poljubnim ste-
vilom ponavijani; Arpeggi 8  kreira
arpeggie in tolkalne sekvence; True
Gliss — med notami naredi glissan-
V osnovnem programu in do-
datkih je skupaj na desetine orodii

s katerimi lahko pricaramo uinke,
ki se jih ne bi sramoval niti Jean-
Michel Jarre.

Kontrola prenosa je, Kot receno,

nekaksen multitracni rekorder, ki
poleg klasiénih funkcij premore tudi
natanéno iskanje mest v skiadbi (po
taktih ali v Sasu SMPTE — standar-
du za video in avdio sinhronizacijo),
2 njim pa lahko natanéno postavite
tudi razliéne nzastavice« za ureja-
nje. Sekvencer je grafiéno ponazor-
jen kot del traku med obema ceve-
ma, kjer se zapisujejo podatki MIDI
oz. glasbene sekvence. V sekvencer
lahko snemamo samo v zivo, torej
v reainem casu. Posnetke lahko
v glavnem zaslonu urejamo in pred-
vajamo globaino (s Cut, Copy, Paste
ipd), za urejanje posameznih »do-
jodkov v njih oz. za snemanje po
korakih pa moramo vstopiti v ureje-
sameznega traku (Editor).
V urejevalniku lahko po mili volji
in zelo udobno Sarimo po notaci
procesiramo note z orodji, urejamo

B3 nf

skladbe razvrs¢amo in prestavijamo
zaiku.

Drug pomemben pripomocek pri
urejanju je delo z izseki (clips) 0z
2 banko izsekov (clipboard).

Med dodatki (Accesories) B&Pro
je treba na prvem mestu omenit
modul z imenom ARexx Accesory,
ki sprejema ARexxove ukaze, s Ka-
terimi_deluje B&PPro v povezavi
2z drugimi amiginimi_aplikacijami
(sam ARexx morate kupiti posebej )
Med temi so Amiga Vision, CanDO,
Digi-Paint 3, Deluxe Vi r, ver-
zija 2.0 pa bo podpirala tudi Real3D,
imagine in Scalo.

Dodatek Big Sys sprejema in pre-
nasa MIDI informacije System Exc-
lusive. Na moé koristen je tudi mo-

dul 22 komunikaciio  umesnikom
SMPTE Phantom, ki B&P Pro avto-
matsko sinhronizira s SMPTE.

Z Disk Jockeyem lahko nalozimo
poljubno Stevilo skladb in jin zapo-
redoma predvajamo. Dodatna funk-
cija v glavnem zaslonu Time Line

omogoca  razvrscanie
skiadb v casu SMPTE.

Follow the Leader omogoca kom-
pleksnejsi natis partiture, med dru-
gim z besedilom in akord. Tiskanje
je sicer Sibkejsa tocka B&P Pro, saj
program ne podpira Postscripta.

Bravo, maestro!

Vse lepo in prav, porece kdo, tra-
kovi so obdelani in razvrséeni po
kanalih, Se vedno pa potrebujem
megalnik, da jim lepo »zmiksam«
jakost zvoka in lego v stereu. Ni vam
treba_drugega, Kot odpreti okno
2 znagilnim imenom Mix Maestro,
kier najdete prirocni mesalnik. Mix
Maestro belezi in shrani informacije
v realnem casu, pozneie pa jin lahko
poljubno spremenite. Ce Zelite, lah-
ko z Mix Maestrom namesto MIi

informacij za jakost (velocity) in le-

nkcij in zanimivosti B&P Pro je
$e veliko in se vanje tu ne moremo
spuscati. Sklenemo naj z ugotovitvi-
jo. da je to program. . da
se 2 glasbo ukvarjate »do obisti«.
Seveda B&PPro ne bo skladal na-
mesto vas, vam bo pa gotovo poma-
gal pri razvoju skladateljskih spo-
sobnosti. V dodatno pomo¢ vam je
lahko tudi Kolekcija kaksnih 300
skladb v formatu B&P Pro zimenom
MusicWare, ki so o izdali na diske-
tah pri Blue Ribbon Soundworks.
Tu najdete vse, od Beatlov, do Jean-
Michela Jarre: Sinatre,
Bacha in seemovna zbirka pa se
nenehno povecuje.
In, ne pozabimo, pred vrati je ra-

ééiooeae“

|73 |38 | 78

zlitica 2.0 z novimi_ poslasticami.
Med drugim napovedujejo izboljsa-
no notacijo in urejanje, podporo av-
dio kartici Sunrize za direkino sne-
manje na trdi disk, nadzor Video
Toasterja in Stevilna multimedijska

prav tako posebnost
VSvetu glastensga sorvera

Ime programa: Bars&Pipes Professional, v.
o T o 420, min 1 MB RA}

1 MB chip RAM),

Zvok modul MIDI (potreben vmesnik MIDI) ali inters (potrebri orodji
Keys In Amigophone  dodatnega diska mtenal Sounds i

Phusi: uporabni ymeanik, raficno wrejanie, modulara zasnova, atan-
dardna notacij, urejanje utinkov v reainem Easu. neodvisnost sekven

obdelave z orodji, podpora ARexxa, multimedijska

5328¢
23248

ina pocasnost grafiénih operacij, pomanikanje interaktiv-

nostipr rejani, reainem casu (npr. pr funkGilan Loop, Set Edit Flags
IDI Events List Editing), ni podpore Postscripta.

Cona: 79 USD

Naslov: The Blue Ribbon Soundworks, P.O. Box 8689, Atlanta, Georgia

30306 USA; Tel: (404) 377-1514; Fax: (404) 377-2277
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Ze v nekaj Stevilkah se v vasih
wodnikih pojaviao zapisi K sicer
izrazajo neko osebno (milo receno)
e o 94 50 BeEioMt ot o

razgledanih bralcih zaupustijo zelo
napacen viis. Govorim o vztrajnem
zavracanju_pojmovanja_racunaini-
stva kot komunikacijskega medija,

ti. Govoriti. Pravice govora si niso
izmislili za mutaste. In tudi ne za to,

jici kruha simfali rezim. Ampak zato,
, kar ga tezi, i
da ga drugi slisijo. Dale¢ slisijo. Ra-
Cunalniki in informacijska tehnolo-
gila, pomaga, da lahko govori in po-
slusa veliko vec fjudi. Danes se po
i

ki se jasno izraza v
pamena B8Soy n druglh ratunaini-
skih komunikacifskih ser

Polet jo urednik zavrnil mosnos,
da bi Moj mikro vzdrzeval stik s svo-

pisal_kuy a to prek
ustreznin, elekironskin. Konferent,
BBSov ali pa celih Intormaciskih

sistemoy, pobne/o Magazi-
76Dy bbb Journal, Unieiond
Gompater Language... ni vazno.
Clanke iz vseh teh in Se nekaj deset
drugih je mogoce sproti ali z nekaj-
mesecnim zamikom brati elektron-
ko, lastniki enega od urednistev pa
50 hkrati tudi lastniki enega najvec-
jih informacijskih sistemov na svetu
= Ziffnet - kjer se da zvedeti praktic-
no karkoli. Tudi bliznji zgledi z Ra-
Cunari in Sezamom ter

Urednistvo tud sicer nima poslu-
ha za racunainiétvo v smislu infor-
macijskega orodja in medija za ko-
manikacho, 2ato tudi i $e nié napi-
salo v Internetu, Ziffnetu, Compu-
serv-u, Bix-u, Genie-u, Videotekstu,
EDIFACTu, Bitnetu, elektronski po-
sti, mailing listah, elektronskih kon-

Se tega, kar
nam omogoca, da prek svojega
osebrega radunainika. Korisiimg
senise in podatke drugih racuns
nikov in ljudi, ki za njimi sedijo. Zal
Jo 78 vetin nadebudnin bralcev
MM ta hip BBS edina odprta pot
V'svet glapainih komurikach & bor
mocjo racunainikov. In zato je ne-
dopustno omalovazevanje tega me-
dija v zadnjih uvodniki

Kaplja cez rob pa je novemberski
uvodnik, kjer si urednik revije Moj
mikro jemije pravico, da bo odlocal
o tem, kaj se v BBS sme govoriti, in
Cesa se ne sme, ali se je s pomotjo
racunalnikov dovoljeno pogovarati

0 MM ali ne. In za to gre. Pogovarja-

1

Jutri bodo podobne usluge poveza-
le e telefon in televizijo v vsakem
jstvu. Mar ni to eden
ciljev demokracije, da se ljudi vsaj
slisi? Zato bi bil nevaren precedens
‘hromiti pravico govora samo za to,
Ker je bila le ta izra2ena na elektron-
skem mediju, ne pa ustno ali prek
telefona.

Konferencni sistemi, BBSi in po-
dobni programi so »Speakers Cor-
nere elektronske demokracije. Ne-
slucajno se prav tako imenuje elek-
tronska konferenca o javnih zade-
vah na VAXu Ljubljanske univerze,
kise joraziivela prav v asu sloven-
ske pomladi

Drugo varasanje je soveda, kako
se govori. Za zalitve in krienje av-
torskih pravic so zakoni znani. Na
BBS se tudi natanko ve, kdo je avtor
kaksnega mnenja in res je, BBS ni
zakotna ostarija. Ko boste kandidi-
rali za predsednika, se vam lahko Se
otepa, kaj ste v miadih letih cencali.
Racunalnik ne pozabi in tudi vel
brat lahko poslusa. Zato bonton
v roke. Ampak, za bozjo voljo, celo
nasi zdajsnji politiki za objavo pod-
pisanih clankov ne tozarijo uredni-
Stev, ampak avtorje, zato s zdi
rodikova groseja «2 riogtavo od-
skodnino« na koncu

Lahiko bi vse skupaj veel tudi dru-
gace. Namre¢, kako na neko revijo
gledajo tisti najvecii enlidiet )i
Ze, all pa bodo morda jutri, sposob-
i prispevati tudi najbol] kvalieine
clanke.... Najlazie je seveda zamah-
niti z roko ali pa se tolaziti z balkan-
sko 2godbo o iskrem konju.

ebate, vsaj nekatere, danes so
in. Ne pa vse in ne za vedno. In
predvsem, danes imajo ti judje na
zaslonu par podobnih mandeljcev iz

svojegamesta. odo imeii
X400, Internet in cel svet
iig- Turk,
Ljubljana

PRVA POMOC

Golden Axe (PC)

Nasveta za to priljubljeno igro.
V prvi sobi skiatite sovraznika
2 zmaia, tega zajahaite in laze boste

dva igralca, naj gre prvi

vemu prestolu in se zaéne miatiti

2 njim, medtem pa naj drugi ocisti
zasion z malimi nasilnezi.

Info: Nace Vol¢ie

Tel.: (064) 221-866

Fascination (amiga)

Po burni noti s prebudite v svji
hotelski sobi. Najprej odprite kov-
gek (BRIEFCAS

E), ki visi na robu

iapter in ga vst
V" desnem kow (SOKET). Na
$2o1id premaxnite. gumb = naps:
fost 110V - 220 V), vz
(PLUG) in ga pricvrsiite na adapter.
Vkijutite 8€etko (ON) in pokrovéek
se bo odprl. Vzemite ampuli (VI-
ALS). IzKljucite adapter in avtoma-

RATOR), polozite ampuli v zamr-
zovalni predal (CECUBE TRAY).na-
vanj v /ATER) iz vrca na
5)in napraub brikirace
i eleitricno omregje. Medtam, ko
se oblikujejo ledene kocke, lahko
opite v Kopalnico (BATHROOM)
na kratko tusiranje. Aaah!

Odprite vhodna vrata i se spusti-
te v recepcijo mize na
desni vzemite obesek za KIjuc (KE-
YRING), iz pepel— nika (ASHTRAY)
pa zeton za telefon (TOKEN). Vzemi-
te Casopis (NEWS) z mizice na levi,

nato no_revijo
(PORN) in prelistajte telefonski ime-
nik. Zapisite si Stevilko Jeffreya Mil-
lerja (05714717). Pokukaite v revijo

i5

g

Lou Dal

CEPTIONIST) dajte obesek in dala
vam bo Klju¢ za omarico pri bazenu
(POOL KEY). Stopite v dvigalo. Iz

MALI OGLASI

KOMPL igraina pai
\qncn o Tl 6505755

DISKETE VSEH VRST in vellkost po nal-
ugodnejsh cenah, TeL.: (061) 331-426.

C S Z znake
najceneje_vdelujem V_tiskainike
(EPSON, STAR, FUJITSU...)
IZDELUJEM

EPROM PROGRAMATORJE za
PC-je, MIDI vmesniki, SOUND
BLASTER kartice, VIDEO BLA-
STER Kartice in ostala oprema za
MULTIMEDIO.

Popravila in sestava ratunalnikov
in ratunalniske opreme.

Ugodne cene!

Telefon: 064/311-043

ZASCITNI STEKLENI FILTRI za zasion, v-

AMIGA HARDWARE

S0 BMGA S001. MIGH

hunske kaltete.Cena 7.000 . ToL.:(061) arsiriov2.5Mbz uroza ASO0 . 260DEM
s ra 2oz
arSitev
e s spnmma do8Mb
miga remza nt.nex. verzia
DISKETE garancija: Aok .
- urbo karica 68020 koprocesorem
TEL. (081) 207632 arddiski SUPRA in APOLLO
5,25-2S/DD (360Kb) 61SIT kos nlock PAL V 20, Y/C ali FARB GENLOCK
SEEHOUAM .. BoSTThoe 5 FLOPPYDAVE ssikom
(720Kb) ... 85SITkos 5 interni FLOPPY
A HISKE. MD! INTERFACE HARBISK, o
wmu 44Mb) . 120SIT kos DX NTERFACE, HiARDISK, Mo,
DISKETE ~HiTRADOBAVA | GCli iz awich s0:. 600, 2000
A0 GARANCLO il NA VECIE DACLIVG ¥ TOLARIM GLEDE NA KURS
POMENI, KOLICINE DEM.
100% aron Fheel| 'FOPUST
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NOVI(
AMIGA SERVIS
PPOPRAVILO AMIGA RACUNALNIKOV
TEL. (061) 267-632

svoje sobe telefonirajte Millerju
wnone) Zapisite si dobljeno Sifro

i Rbber. adenvain fantow & je
trenutno spodaj pri bazenu. Pojdite
tore

Najprej se pogovorite s Prisco, ki
vam bo dala _svetilko S-
HLIGHT). Vzemite Kiobuk (HAT)
s stojala na desni strani tocilne mize

Pogovorite se z dekletom za toéiino
mizo in narocite kavo (COFFEE),
Vsemite siadeor (SUGAR). kavo pa
Ishio popijete Vetoghts ¥ 2gradbo
na_drug azena (BO-
OTHS). Uporabite 1ussy iuc na
Kljugavnici (LOCK) in jo odklenite.
Poglejte walkman in na pokroveku
za baterije (BATTERY COMPART-
NT) uporabite zeton. Vzemite ba-
terijo (BATTERY), sot
in izstopite skozi bela vrata.
v _zgradbo
) RECEPTION).
Psu 1CERBERUS} Ki e prkaze, ko
n

aane tadkor e vzormte. Kok
(STOREROOM KEY) n zainite. Pol-
dit v gereto (PARY OT). Na
omarici na SToRERdoM)
Uporabie Kioé Ker je temno, upo-
rabite svetilko in nekie na sredini
pritisnite Kljuko (HOOK).
vzemite_avtomobilski Kijué (CAR
KEY). Uporabite ga na vratin rdece
limuzine pri dvigalu. Pogovorite se
2 beracem (JON), ki vam svetuje, da
brenete v gumo, da

ta. Storite 10 in s spredn

Pojdite iz garaze n. elefonsio go-
vorilnico HONE _BOOTH)
Uporabie daton na sepriin (SLOT)
in policte Milrla, Povedl vam bo
odo za dvigalo (879). Vrnite se
v garazo, uporabite kartico v odprti-
nir dvigalu (SECURITY) in vnssite
stopite v dvigalo (ELE-

Ko vstopite v sobo, ste prica groz-
ljivemu prizoru. Premaknite mrtve-
&ev rokav (LAPEL) in vzemite pri-
&ek (SILK HANDKERCHIEF). Ko ga
odvijete, vzemite mikrokaseto (M-

CASETTE). Pritisnite priroénik

ni p
tegnite kabel (CABLE), ki se prika-
ze. Pritisnite gumb (BUTTON) in iz
vzemite Kkasetnik (DIC-
TAPHONE). Polozite ga na mizo in
prizgite 1ué, tako da se dotakinete
desne prsne bradavice (NIPPLE
~ ne svoje, temvet tiste na kipcu!).
Vstavite kaseto v Kasetnik in posiu-

ite.
Stvari so zdaj malo bolj jasne.
Stopite skozi prehod v trgovino. Po-
berite ¢asopis z desne policke.
Vstopite v srednjo kabino. Izpod mi-
zice vzemite Skatlo (SHOEBOX) in si
prisvojite zenski Gevelj (SHOE). Iz-
stopita in vstopite v tretjo kabino,
od'u pa skozi vrata na desni v tem-
0. Odprits vrata In vze-

mitg zvonzek (BELL). K Je nad nt-
mi. Zdaj lahko greste noter. Preglej-
te sliko golega moskega in vzemite

premaknite s Eevijem, kot kombina-




cijo vnesite besedo DOC. Po vsaki

i obroito Stevilenicol Odprl sebo
tajn prohod v laborat

mpleta Krurskir, Insiisi-

1szn vzemite skalpel. Iz zepa

vzemite

). Odklenite omaro (CLOSET)
zravan skeleta n vzemite folografije
(DOCUMENTS) Viamie Ju Sta.

ekt AR 3 dvorg armpuiama
jo Tasbilie’s Cevim Priastte siam:
puli. Pritisnite REW na telefonski
tajnici, nato pa PLAY. Ko ste slisali
vsa sporocila, spet previite trak in
pritsnite ERASE. Skoz vrata pojd-
te nazaj na ulico (STREET).

Spet ste v svoji sobi, ki je v precej
slabem stanju, kakor tudi Robert
Malo povohljajte po perilu (UNDER-

BEL PIN), ki
mizice. Po telefonu poklicite rece-
peijo. Pojdite dol, kier vas caka in
Spaktor zmuznits s s kombinaci
odgovorov 1 — 2 =
A vsarita dasopis in pzplréek
(SCRAP OF PAPER) s tal. Preberite
ga in zvedeli boste Se za iri

ke Lou Dale (2121). Vrnite se v sobo
in o pokiche (674 - 2121).

Pred hiso preglejte avto (AUTO-
MOBILE). Skozi okna vidite paket
(PACKAGE) in prepusinico (LABEL

IN). Izza brisalcev poberite denar
10 DOLLARS). Stophe do dragih
\rat (SERVIGE DOOR). Iz Kante za

E BIN) vzemite cas:
pis. Pod vrata (SLOT) porinite foto-
grafijo, v Kijucavnico potisnite skal-
pel in poberite fotografijo. Voila, kot
v Alice In Wonderland

utin | nadenits maske. Od-
prite pipo, (FAUCE) 2 spocnle
omarice vzemit krpo (CL
zmotite (WET CLOTH) Odpme 3
preostale omarica. vzamia. Skafee
(BASIN) in ga postavite na pomival-
no mizo. Iz omarice zgoraj levo vze-
mite najprej kozarec (GLASS), nato
pa se detergent (LYE). Zlijte ga
v Siafec; ito storie 2 amoniakom
{AMMORIAY in. pomivalnim. sred
(o BLEAG) Odprit pregrado
na desni (HATCH) do konca in Ska-
feo se bo premestla. Hitro potsni-
s v otpriine (8L0T) mokeo cunlo,

2 he ubijoo hlapl. Gd Lou Dale
vzemite prstan (SIGNET RING)
pripeljete pred kiub (RED
BLUE NIGHT CLUB), iz zabojcka
na desni vzemite casopis. Gorili
pred vati pokatit prepustnico in
taite denar, pa vas bo spustil
Ko govorite z Millrjem,
uporabite knmbmncu o1 -

v domoy it kvl st

« postel. bajte mu cokolado n za

|o

in mu z roke poberite prstan. Zbezi-
te v naslednjo sobo.

Prebudite papigo (PARROT) in i
Vsl ooars (CIGAR) Izpod stola
rezo ( NET)
anuc:le 1ué 1SWITCH 0N atvart
u na desni. Skoljko (SHELLFISH)
nahranite (PLANKTON) in i z mrezo
vzemite biser (PEARL). Zaprite Iué
in si od kipca sposodite prevezo za
o¢i (EYEPATCH). V ogesno duplino
vstavite biser, v usta pa porinite

garo. Sledite Zarku in v plo3éo (PA-
NEL) zabijte prstan, ki ste ga zaple-
nili Millerju. Odpria se bodo skrivna

V laboratoriju vas premiati kirurg
in ko se zbudite, vas Ze pricakuje
domnevni inspektor. V_pogovoru
uporabite mbinacijo
-2- — 1. Ker imate
il i tako Seh skt na el
osebnem mestu, se izgovorite in
pojdite v kopalnico. Dvakrat odprite
koS za smeti (WASTE BASKET) in
vzemite injekiisko brizgalko (SY.
RINGE) polici opazite dvoje
tlovedldn o0 (EVES): odprie po-
D) in uporabite brizgalko
vl (FORMALYN). Na desni
pritisnite_skrivni_gum
Bloséic (MECHANISM). 2 vihnje po-
lice vzemite steklenicko (SPREY) in
jo napolnite s formalinom iz briz-

Vrnite se v sobo z inspektorjem in
ga poskropite s smrtonosno tekoti-
no. Oddrvite v zadnjo sobo.
Z mize vzemite Gasopis. Pod mi-
kroskop postavite_prstan (SIGNET
RING) in svetitko. Zapiit s/ rojsni
datum (09 — 07 ~ 71) in note (B
ADTG'E). Postelte ko Gola sen
ske na nasprotne zidu (NUDE WO-
MAN). Pritisnite modri gumb (BUT-
TON) in nad Kiavirjem (PIANO) se
bodo odpria vrata. Kliknite na veliko
zlato Kolo, kjer so razporejeni znaki
zodiaka, VKljucite mehanizem 2 lo-
m in nastavite kazalec na
i Ssan habean ana (56 Jo meses
rolsinega. datuma. 07, polem je to
ak), lavirju odigrajte note

pomoc: tipke 50 od desne na levo
razporejene kot (vstevsi zvisane to-

) +GF+FED+DCH
C. Ko odigrate dane tone, in Ce je
Kazaleg na zodiaku postavijen pra-
vilno, boste p:

12 rokava (SLEEVE] mrlveca n:

to, da si og\adale pravi detek-
tivekl ke,

Sergej Hvala,

Tomsiceva 17a,

65280 Idrija
Pushover
Kode za 94 stop

0512, 2. 01536, 3. 01024, 4
03072, 5. 03584, 6. 02860, 7. 02048,
8. 0614, 9. 00655, 0. 07¢

o %1z 15 ogs08. b
Oiato, 15 adss, 16, 12200, 17
13826, 19. 20.
15878, 22. 14854, 23
24. 10246, 25. 10758, 26.
. 11270, 28. 09222, 29.

08718, 31. 08206, 32.
34. 26126, 35.
37. 28174, 38.
40. 30734, 41.
31758, 44.
29214, 47

2, 50.

32270, 43
30238, 46.

. 20510, 49.
21534, 52. 23562, 53
. 22558, 56
20030, 59.
62.

16511, 65.
19071, 71

23167, 74.
21631, 77.

. 7
22655, 73.
23679, 76.

22143, 78,
28927, 81

21247, 79. 20735, g0.
29439, 82. . 83
31509, 85. el

88. 26879, 89
59, 92.

31437 57

2764 281

2sm a 26523 4425506
Sergej Hval

Tomdicova 172

65280 Idrija

Tai Pan (C-64)

Pred nedaunim sem kupil pusto-

lovsko igro Tai Pan.

ko naj spravim Tormale na svo0
ladjo’

Simon Horvat

Toméiceva 8, Rakican

rska Sobota

Odgavor na Slmonovo vprasanje

Off-u 2: To igro je izdala

zalozmska hisa Anco. Njen naslov:

o Software, Unit 10, Burnham

Trading Estate, Lawson Hoad, Dart-

ford, Kent, United Kingdom. Cena
ni znan

Pit Fighter (amiga)
Odgovarjava Lizacu — »mogvir-

skemu mozu«. Med igro vpi&i LOB-

STERS in pritisni eno tipk za pre-

koke: 'E' (Elimination Match),
(Championship Match, K. ai
je Match); ali pa tipke 0, 1,

@9 7a stoprie.
‘Ales in Tomi Pintari¢,
Lipovci 167/a,
69231 Beltinci

Prorauni statike, dinamike,
prenosa toplote in
elektromagnetizma na
PC 80286, 80386 in 80486
in Apple Macintosh
Vrhunski FEM programi irme
MacNeal-Schwender Corp./USA
(MSC/INASTRAN) prirejeni za DOS

Moznost povezave  AutoCAD in
CADKEY

Predstavnik za Hrvasko in Slovenijo
MarinTeS d.0.0., Ljubljana
Bratovzeva pl. 18
Telffax: 061 - 345 056

PRENOSNI RACUNALNIK IPC PORTA-PC P1

IPC

IPC

Torbica

POKLICITE:
061554 730
062222751
069 31 217

286 12MHz

2 MB RAM (do 4 MB)

40 MB trdi disk

LCD Display, 640 x 480, 16 sivin
Zunanji flopi 1,44 MB

1x paralelni, 1 x serijski vmesnik
Prikljutek za VGA monitor
Napajalnik 220 V

NiCd akumulator, Power Management

Teza22kg
2LETI GARANCIJE

122.990,-

o

IPC ®

1
YOU'RE RIGHT
Edicod.o.o., Obirska 6, 61000 Ljublj
Tridata, Gregoréi&eva 4, 62000 Maribor
| 7Ld.o.0., Titova 13, 69000 Murska Sobota

s promatacga der (%)
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LUZIVNI DISTRIBUTER FIRME SISTEMI ITALIA

WPC386333UPERVGA PO 386/40 SUPERVGA

\b RAM -SX/ 33 MHz - HD 80 Mb - Floppy | WbRAM HDBoMb- rbogjvm

| Ma Monilor Monacrom VGA - Video kartica
Tokovica-2 %t /1 poral ihod
SVGA - Tipkovnica - 2 ser. / 1 paral. izhod i
| PamignG ohisle - coniroller HO/ED cinicla 011D ronzro e

| 109.000SIT  159.000SIT

Kanr g v
MBRAM » HD 120 MB

PC 3865X/33 2 barvnim moniorfem SupeVGA1024x768| | e mmmm o

133.900 SIT 188 000 SIT

PRENOSNI RACUNALNIKI NOTEBOOK
PC 3865X/25 VGA - M + HD 80 - format A4

195.000 SIT

LAN Kartice - fax - fotokopirni stroji - plotterji - graficne tablice - scannerii |
sﬂllvndeo kamere - koprocessori - joysticki - industrijske kartice

TISKALNIKI SIT SIT| |
SCANNER PROF. A4 BARVNI 105,000 | |

STARLC 24/A4 o, A7300  neprsioe e U

STARLC 24/A3 wan 09.500 SCANERRoni256sivin  22.800

CITIZEN120 D+ swu-mwen 30000  SOUNDBLASTERPROINI 30500 | ‘

CITIZEN 200 wovoser 90,900 MULTIMEDIAKIT 89, 600

HP Lase' Jet “ P+ 145.000 CD ROM Drive + SOUNDBLASTER PRO i + 7 CO

HP Laser Jet lll P 173.000  HD 85 Mb CONNER IDE 36.500

HP Desk Jet 500 wi 74000 HD120Mb CONNERIDE 48300 | ‘

HP Desk Jet500C e wenn 97500  HD 200 Mb CONNERIDE 77000 ‘

Cone veljajo do razprodslo zaiog.

OSEBNE UGODNOSTI ZA DEALERJE

|

|

ITM Portoroz - Strunjan 148, tel./ffax 066-78859 ‘
Urnik od 08:00 do 15:00

SISTEMI ITALIA : TRST -ulica Raffmena 7/c tel.9939 40/731493-722270 fax 722277 J
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Nagradna vprasanja:

1) Na sliki je prvi ravni tranzistor na svetu. Kdaj so
ga izdelali?

a) 19
b) o 98 o sestavl med
punskimi vojn
B Vol prolzvaialec di-
skov visokih kapacitet in
zmogljivosti

21 8] poznamo tigkovnice tio QWERTY. Od kod
precej neroden, razpored tip)

a) Clovek, ki je izumil pisaini stroj, ni bil pismen.
b) Tipke 5o tako razporedili zato, da bi prodajalci. ki so
pisaine strjo kazsl nejevernezem, kar najhirsie natip-
kali besedo typey

©) To je priimek eumiieie pisainegs stroja

3) Koliksne so carine za uvoz racunainiske opre-
me v Slovenijo?

a) 0,

2} arine s namenjene zasciti domate industrije. Ker

pa Slovenija racunalniske idustrije nima, tudi carin ni
2%

) 12%

4) Koliko bitni bo novi Intelov procesor 5867

Na vprasanja v mini-racunal-
niskem kvizu odgovorite ta-
ko, da izberete enega izmed
onujenih odogovorov. Re-
Sitev vpisite v kupon. Resitve
poslite _najpozneje
16.decembra. Med resevalci
s pravilnimi resitvami bomo
izzrebali tri nagrajence.

5 2
kg

28
b) Sploh ne bo bitni
)64

6) o s o i 0 joves
8), e milietdor in iastnik racu
nalniske druzbe Data Control. Kdo

) Vedno ve¢ je gra-
finin kartic, ki omogoca-
jo prikaz
barv.
barv pa loi clovek?

a) 600 tisot
b) Odvisno od kvali-
tete katodne cuvi

[ e

NAGRAIJE

1. Softverskl paket Quatiro Pro for Windows (Novo! Nasledria generacia preglednic)
; darlo pocistia Ljublj
2 Van Wolverton's Guide to DOS  (pryi v Sloveniji: zalozba Random House
Eiochanicy i Kiiga v tef viednosts po Jastn 20l v raiinaingkopyoddelsiiosn
Misdinsion oigeieis avens o7 jublia
Enoletna naroénina na Moj mikro.

s
a) George Bush

b) Bill Clinton
c) Ross Perot

NAGHAIENGI 12 PREISNIE STEVILKE:
i M-mn rame), V2 Visheite o) oz aNa e
ki paket au Sttt Pro ot Windows (dario podjetia Marand iz Ljubijane)

2 aom.n ergnl P. P. Skof 1
Nagrada: Knjiga Van Wolvorion's Guide o DOS 5 (prvié v Slovenii: zalozba Random
House Electronic) ali knjiga v tej vrednosti po lastni izbiri v raéunainiskem oddelku
kniigare Miadinske knlige na Slovenski ulci 27 v Ljubljani.
§ Bottian Kok, Sace?

Nag e Encsoinn nazosnina na Moy M
Urednistvo Mojega mikra jo Stirim .zmh-mm resevalcem podelilo dodatno novoletno in
boiléno nagrado - o

rabnike osebnin a diine Knjig G
eugm Suligoj, Kot 7, 61410 Zagous
Zdravko Jazbec, Enle:evz 15,6117 Liublana
Drago Mencin, Gabrlele 5363208 Krel
31552 Prosane
Puvllnl odgwon v pu|sn|| Sl

jmejo:

Nagradni kviz (odgovori
Veljajo samo originalni kuponit
Resitve (vpisite erke a, b ali c):
1. vprasanje
4. vprasanje

3. vprasanje

6. vprasanje

2. vprasanie
5. vprasanje

al imate?

Ime in priimek,
letnica rojstva
in naslov: Podi




AUTRONIC

11/92

m. b. H.

Computer - Systeme
Radetzkystrafe 18 + A-9020 Klagenfurt
= 9943463 514871 Fax: 463 514873
DELOVNI CAS: Od PONEDELJKA do PETKA
od 9"13"in od 14"-17"

'AUTRONIC COMPUTERS

AL SYoTEUS: WA 40 e
SRS R Ry
oo suscme
Ao

o Ukun
3570 B 20vO VoA
51 S DN

r—

ot

VP BOOKSIE P SBOSNAMBNGATGR:

Hoots

NEC 03736 458 OE 25me
it
e
e

oxo8s.
MONOCHROME
MONOGHROM - TTLVGA B AUVA
NVTECH VGA MONOCHROW 14 PRI LR

KELEZ oMy TAXAN HTACH MONTORS

Prodaja v SIT, |nfermacl;e inservis (s"-| 6"):
AUTRONIC Ljubljana, Kardeljeva pl. 17
= (061) 302.690, 303,561, 185,533 (322)
Fax: (061) 344-240, Fax & Phone 302-581

MPOIO LIPS MONTOR VGASM 14 2000
[ Bl v a0
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IGRE

Indiana Jones and the
Fate of Atlantis

@ pustolovicina @ PC, amiga @ LucasArts
G 1010

niso vrgli puske v koruzo. Cetrti del serije filmov
0 neustrasnem Indiana Jonesu in njegovih
Stolovscinan sicer nemara ne bo nikol ugledal
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eorgea Lucasa ter Stevena Spielberga
ustvaril racunalnisko igro, vredno  svojega
imen:

koje

veliko prispevajo K _razbijanju monotonosti
Slednje namre¢ ki) pa ki ne morsjo pragnat

pretepanju — neutrudno miatenje po miskinih
gqumbih mi ni preve¢ ve¢. Suhljati priroénik
Sicer navaja tri raziicne udarce, i prambne
ibe in prestopanje naprej ter nazaj, ver

lahko spet uzivajo v sistemu iIMUSE,
ki ustvarja glasbo glede na igralcevo napredo-
vanje v igri. Na karticah VGA in MCGA se Indy IV
bohoti v 256 barvah, na prijateljici pa je videti
€Eudovit tudi v 32-barvnem nacinu.

0 K pomnilnika (seveda ni¢

3865X-16 in kaksen ziog RAMa vec),

v verziji za amigo zdaj ze standardni magabyte,
na trdem disku pa zasede okoli 11 M

Veekakor o Indiana Jones and the Fate of

Moizssovo skrinjo (Indiana Jones and the Ri-
ders of Lost Ark) in sveti Gral (Last Crusade), za
povrhu pa e prekrizal racune zlobnim sveceni-
kom (Temple of Doom), j& napodil ¢as za njego-
Vo najvecio pustolovcino: najti mora legendar-
no Atlantido in tako prepreci jena stras-
na skrivnost padia v n Pri tem mu
b0 v 0poro le nekdanja kolegica Sophia Hapgo-
od, sedaj psinotik v New Yorku; vecina oseb, na
Katere bo v igri naletel Dr. Jones, prav tako kot

n sam zavzeto i8Ss potoplieno celino. Naloga
e ocitno vse prej kot
Fato of the Atantis |akc Kot vesina pustolovs-
¢in higs Luc el na sistemu SCUM
2 uporaiajanemis v Manias Mansion It oro.
Slavijenemu v Secrot of the Monkey Island, 1gra
pa nikakor ni le nadgradnja prejsnjega dela seri-
(razmerje v slogu Ultima VI The Black Gate
in Uitima Vil: Forge of Virtue), marvet ima v pri-
meriav 2 Indiana Jones and the Last Crusade
tudi kaj pokaz
Do il zd8) voello kar r razliéne poti  nekal
variacijami. Napak in zmot ne zakrivijo vedno
druge osebe (kot, na primer, v Lure of the Temp-
iress olf Crusaders of the Dark Savant), marve
ste zanje odgovorni pretezno sami —
Gavisno od 1sga, al jo vas Ik isak, ki s6 Eisto
dobro znade sam (pot Wis), ol b sebi nuino
potrebuje Zensko pamet (Team). al pa s skoz!
ne hord raj el pot zkiutno s pesimi
(Fists). Glede na izbrano pot se dolocata Jone-
sov IQin Stevio to2k, ki jin jo. igr moé zbrali
ter tezavnost in zapletenost. Najiazja je zadnja
pot: vse sovrage preprosto premlatite in si ne
belite glave s prepricevanjem in laskanjem. Ce
zelite, da vam program nudi vecii izziv, pa je
dobro izbrati pot Wits ali Team.
Igra je poina arkadnih viozkov, od spreletava-
nja z balonom do potovania s podmornico, ki

Atlantis Se en 3

postaja vee reanga Konkuronca 1egendar St
eri: pravkar napovedana pustolovcina Day of
the Tentacle, nadaljevanje starega Maniac Man-

, ki bo spremljala izdajo prvega dela
Triogils Siar Wars (oono take - Empire Strkes
ck & Co. 50 bili pravzaprav Getrti, peti in Sesti
del slavne serije, saj epizod o jedijskih vojnah
niso nikoli posneli ), pa Ze grozi, da bo prese-
gla giganta, Originovo legendo Wing Comman-
er. Vse skupaj bi moralo biti precej bolj jasno
28 okoli Bozica.

T
Wolfenstein 3D |
® arkad

s i"‘tﬂf"ﬁ;

.01 8

cajte se v dvoboj z njim, e niste dobro zalozeni
2 strelivom ali ¢e vase zdravie ni v najboljse.
kar mrgoli skrivnih prehodov, v kate-
tih 50 streliva, zakladi, prva pomo¢ in hrana. Te
skrivne prehode lanko odprete na isti nacin kot
navadna vrata. V nekaterih skrivnih prehodin
boste nasli tudi Sestcevni mitraljez, ki vam bo
prisel zelo prav v konénem obracun. Na zasio-
u imate glavno okno, v Katerem se odvija igra,
in ploséico na kateri je vas status. Na te) ploscici
ie napisano Kollko zvien, sieliva, zdravia (v )

pobirate sarzerje, ki jih najdete ali pa odvzemete
ubitim nacistom. Imate lahko najvec 99 nabojev.
Zdravie si obnavijate s hrano in paketi Rdeéega
kriza, tocke pa si nabirate s streljanjem nacistov
in pobiranjem zakladov. Za vsakih 40000 tock
dobite eno zivijenje. Zivijen imate lahko najvec
devet, zdravia pa najvec otku zgod-
be si izberete tezavnostno stopnio od 1 do 4
Igra dobi pravi car Sele na najtezji stopnii (4).
Tezavnostna stopnja doloca koliko nacistov bo
na nadstropju in kako se bodo poznale rane na
vasem zdravi. Vsaka z90dba vam bo vzela pri-
0 2 uri. Igro lahko posnamete in jo nadalju-
prepi i AL
Wolfenstein 3D vam bo zagotovo véec. Na
disku zasede z vsemi Sestimi zgodbami le 2.4
M.

o zanimivo igro odlikujejo odlicna ideja, gra-
fika, hitrost, zvok (na kartici soundblaster) in
odlicen obdutek prostora. Obstajo tri verzije.

/a verzija je_shareware in jo lahko dobite
zastonj na BBS- ih. V njej je le prva od Sestin

jodb. Druga in tretja verzija nista shareware.

Edina razlika med njima e ta, da ima druga
verzija zgodbe od 1do 3, tretja pa od 1 do

Wolfenstein 3D podpira le graficne Kartice
pa adlib in soundblaster. Igra-
molanko 8 tastaturo, 2 miSko alllgraino paiico.
jodb so: Escape from Wolfenste-
in, Operation: Esienfaust, Die, Fuhrer, Die, LA
Derk Gecret, Trai of 8 Madman in Gonfronta:

“Ste vviogi smeritkega vohuna, ki mora opra-
viti dolocene nalo imate le pistolo
bl rntis bt 2godbi morate iti
ez devet nadstropij. Na vsako naslednje nad-

njah pa se morate najprej dokopati do Kijuca, ki
Je navadn zelo dobro zastrazen. KI¢ bos
potrebovali tudi za &rna in siva vrat
konca vas bodo ovirali strazarii, psi,
iin oficirji. Ce ubijete katerega izmed na§|s||h im
e strelivo (razen psu, seveda),
srojnidariom pa lahko vzamete tudl strojnico.
ia koncu vsake zgodbe, vas bo v devetem nad-
stropju pricakal posebej nevaren sovraznik, ki
vas bo poskusil spraviti na drugi svet. Ne spus-

Where in America’s
Past is Carmen
Sandiego

g
© miseina igra  PC @ Broderbund
Software @ 9/10

JURE SRPCIC
DARJO HRIB

tem, Ko je iz8el prvi del te zanimive
ustolovscing, v Katert lahkb preizkusits svoje

detektivsko zilico, je tu
2godovina. Drugi del je obéutno
tezji od in ée niste podkovani v ameriski

2godovini, vam svetujem; da si nabavite kaksno
2godovinsko knjigo. Tokrat boste podili zlikov-
ce od Diviega Zahoda do modernin

mandni pl
najde kaj novega), kazalo za ¢as in trenutna
lokacija.

(u vsakega primera vam bo $ef dal
nekaj koristnih nasvetov. Vse si puluvn nuplSl-
te, potem pa nn(lsmu LAIJNCN Odnesl
= -«o c- Iupnn iz nro]n

po otnou Ne voljo imate tri
nacus i povprasate oéividce (ask bystan-
der), se posvetujete s svojim virom (consuit so-
urce) ali pa prisluhnete govoricam (listen in).
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HP LaserJet 4, 600 dpi

HEWLETT
PACKARD

osebni racunalniki

HP V:cm 486N, 386N in 486ST

laserski tiskalniki, inkjet tiskalniki
peresni in inkjet risalniki, skenerji

EPSON°®

matriéni,
inkjet

Vse podatke si pazljivo zapisite. Ko se vam
2delo, da imate amu podatkov (zelo i) 20
vrnjte v easovni st

Ce zelite takoj ud naprej (kaj prida
izbie tako nimate) Kknie n MAP, Tu se odlo-

obdoble in k)

polav.ll Na volio  dolow Zaruzenin
Drzav. Ce dvakrat Kiknete, na on del, oam
bosta pokazala povecana karta in seznam drzav.
Ko imate vse pripravijeno, pritisnite LAUNCH.
Spet se boste znasli v nekem casovnem obdob-
ju. Tam spet poizveduite, potem pa pritisnite

opcio RECORDS, Tu ste se znal pred izbro:
opalla TRAVEL LOG vam pokate kam ste poto.

P Sokam odpravite, pazite. da ne

boste 80 dvakrat na isto mesto - ziodinec jo
vendar vsakié drugje.

Gpcia DETECTIVE ROOSTER pokate sez-

am vseh detektivov zaposlenin pri detektivski
agencil n-Stovlo resenih primerov. v GAME
OPTIONS lahko nalozhe igfo el pa jo shranite

Opcija DOSSIERS je zelo koristna. Tam lahko
izveste mnogc o 2logincin in njinov
te dovolj o zlogincu, vam lahko

Haogea sretacio WARF, promijeniz na.
logom Se nekaj casa zasledu ;oe Zotinca, pote
a ga bo prijela polici om resonom

primeru v sluzbi napredujete, e e o
vilnoodgovorite na vprasanje (poma
s prirognikom)

P

256 barv in jo vsem ljubiteljem te
2vrsti toplo priporocam.

Road & Track (Grand
Prix Unlimited)

in laserski

NEC

tiskalniki
monitorji
diski

PACIFIC

DATA PRODUCTS

font kasete -
raz8iritve spomina

EURUS

font kasete s Sumniki
za laserske in inkjet
tiskalnike

Ratunalniski inzeniring
61000 Liubljana, Vurnikova 9
tel: 061 301-981, fax/tel: 061 324-641

§

° ©PC, amiga
® Accolade @ 9/9

ROKKOCAR

Spomlm leta 1988 jo ameriska (2o teda) zelo
znana) softverska hisa Accolade ia trgu
simulacijo dirkalnega avtomobila tipa mrmula i
imenovano Grand Prix Circuit.
nekateri motnost ogledatl 2o na atunaimian
tipa Commodore 64, a pravcati 'bumbum’ je
povarocila Sele verzija za PC-je. lgra je imela
nekaj napak. Tako ste Iahko na zacetku dirke
v sezoni pritisnili na tipko escape in nasprotni-
kom pobrallvse tocks ar s nasiov prvaka zage-

nekaterim po-
manjkijivostim ;s 1a iora dobila naise ocene

FrYY

v Stevilnih racunalniskih revijah, razglasena p:
Jo bila tudi za hit lta ter najbol]igrano 97o leta
1688, Ni¢ Gadnega tore, 60 5o furni v jaranju to
populame simuiacie prirecill sl na vellke

u (na zatetku
ovalos pa 86 ]s ahko domov odps.
ljal v pravem Ferrariju Testarossa.

Stirinajstega junija 1992, so v kalifornijskem
mestu San Jose (v zadnjem ¢asu ga mnogi ime-
ejo tud! racunainiéka meka. s 0d 10d p
ja Cedalje vec velikih softverskin his), na velikem
sejmu_racunalnikov, ter softverske opreme,

60 Moj mikro

firme Accolade, trgu ponudili novo

simulacijo_dirkalnin_aviomobilov Grand Prix

= Unlimited. Nekateri so sicer Zeleli. da bi se
igra imenovala Grand Prix 2, vendar so to moz-
nost opustil, zaradi prevelikin raziik med obe-
ma,

ormaino uporabo programa potrebujete

¢a«. Ko ga nalozite,
vas avtorji povprasajo po Sifri (najdete jo na
CodeWheelu). Sifro vpisete, pred vami p:
pojavi glavni meni, ki vam ponuja nasiednje
opcije:

Ime menija ARCHITECT pove, da boste nekaj
gradili oz. nagrtovali, in sicer dirkalisce. izrisala

Stevilnimi_podopcijami za nacrtovanje proge.
Med njimi jo ZOOM IN, s Katero se preselite na
pravo grajenje dirkalisca, ki je povecano 10 krat.
Tu lahko postavijate dele proge, kamor zelite,
iin polubno obracate zgradite hibovie,prele

te dirkalisce itn. Z ZOOM OUT se vrnete v prejs-
i el

tretjem meniju lahko na progo ali ob njo

postavis polluone cbjokie (opozorine tble
kamermana, redarja, orilnimi za-
Stavicami, eklamne napise. o). gradite ko
toaletne prostore, bokse (v katere lahko zavijete
le med dirko in to le Ge vas racunalnik opozarja
na preveliko obrabo gum), in Se mnogo zanimi-
vi

reci.
V meniju WORLD CHAMPIONSHIP Iahko pe-
lste ve0 3sz0n0 v bolidih formule 1. Ko sto se
odlocili za leto, v Katerem pomsiramoyi a6
morate odlocit S 22 avio, ki ga boste. vozi
Mostvom Melaren, Wiliams in Farrar, ki s6 bils
2e v Grand Prix Circuit, so avtorji pridruzili Se
Benneton In Tyrol, zafadi uspehor, d
meli v zadnjin treh se:
Aesl, Piquet in smmacnen lzbirate 5 med
Stevilom krogov (1; 3; vremenom
{sonEne; Gedavnor dblac in viadnoy. eviom
drugih tekmovaicev (2; 3; 7; 10; 16). Zdaj lahko
zagnete di
V opciji SINGLE RACE si namesto cele sezo-
ne, izberete le eno progo na kateri boste vozil
drugo pa je isto kot pri opciji World Champions-
hip. Tekmujete s svetovnimi asi in na »pravin«
progah. Ko konéno sedete v izbrani bolid, upo-
rabljate za voznjo smerne tipke, za prestavijanje
- ‘A=navzdol. S tipkami F1 do F4
ridete v menije Options (uravnavate stopnjo
podrobnosti, tezavnostjo stopnjo zvoéne uginke
idr), Pit Stop (nastavite si pogled iz bolida,
zavore, obutljivost volana, izberete gume .
Replay (pocasni posnetki voznje). View Your
Car (lega kamere ob pocasnem posnetku).
Accolads jotokratpostregel 2 zare fatasti.
igro, vredno bseznega
oplsn) o rand P Oniied o asios v
scunaini$in lestvican. Visoko
2voK, ki je izreden ze na »piska-
e o tudi grafika, Ki jo poina skummnm slik.
Accolade ni ponovil n ravil pri
igri Test Drive
Bliov zelo lzstopale 0d primitino narisanih po-
Krajin, cest n drugin rech Ki 56 takrat avtorjem
otitng niso zdele posebn Tokrat je
drugate, saj o il programer v skrajnosti n so
do potankosti naris: @ in oko-
lice. Morda je edina phosienortdiiuin
boste imeli dostojne konkurence, na pocas-
nejsih raéunalnikin pa se vam bo igranje spioh
zagnusilo zaradi pocasnega nalaganja slik (tudi
med voznjo).
Ce GP- Unnmnsd unmenamn 2z drugimi simu-
lacijami avtomobilov, sta mu edina dostojna tek-
\ahko s Indianapolis 500 (po. Obéutku
voznje) in Test Drive 2 (po videzu). Druge simu-
lacije (vsaj ) 2a njim ne zaostajajo
28 dva al Vot rezredon
Rok Kotar,
Livbiana (i 569158

Tugomerjevs. 2, 81000
uri).




@ strateska igra @ amiga @ Realism
Entertainment  7/9

SILVANO BUCIC

Jkings so nadaljevanjo znane igre Kingdoms
of England. eskih iger 50 s to
izvrstno igro spel orii na svo) racn. Tokrat jo
Karta $e vecia (s ar 300 pol. Iora lahko do Sost
igralcev, pridobivate lahko hrano in rude, izbira-
te vojake

Inem zaslonu izberete Stevilo igralcev,
nasprotnika (¢lovek ali racunalnik), vpisete svo-
je ime in kraljestvo ter izberete tezavnostno
stopnjo. Odiocite se Se, kje boste imeli dvorec,
in igra se lahko zaén

ra se, enako kot v prvem delu, dogaja na
ozemiju Anglije, delih Irske in neznanih ozemelj
(najbrz Islandija in Norveska). Pred vsako pote-
20 morate poskrbeti za prehrano prebivalstva in

ke, tako da se lanko vase prebivaistvo

hitro in nemoteno razvija. Slika je razdeljena na

dva dela: na manjsem so opcije za igro, n:
vetiom pa jo del karte, kjer o dogaia iars

S prve jo vodite enote, tako da Kiikriete
2 16vim migkinim Gumbom 1 0pGo.nate ba na
enoto, ki jo zelite premestiti. Pokazale se bodo
podopcije za pohod, pospeseni ponod, taborie:
nje, premor (obvezno ga uporabite po pospese-
nem pohodu) in menjava vojakov (enota ~ eno-
ta ali enota — ozemlje). Ko Kiiknete na pohod, se

Rapadii in elits tako videti zid bitke, Kiknite
2 levimi miskinim gumbom na napadeno polje.
Ce Kliknete na drugo opcijo in zatem na eno
azali opis zemljiséa,
opcile za rekrutacijo in moinost za gratnio
dvorca in/ali pristaniséa (odvisno od tega, kie je
ozemije), 6o aradite dvores, Mmorate Inel vl
denarja in gradbenega materiala (I =

= kamen, W = les)

Enako je pri rekrutiranju novih vojakov. Od
cene vojakov je odvisno, s &im vse jih boste
lahko opremili. Najmanj bo potreboval meceva-
lec (swordsman), najve¢ pa prvak (champion)

ia bojnem polju bodo najkoristnejsi bojevniki
s kopj in vitezi, za osvajanje dvorcev pa morate
obvezno imeti katapulte in veliko strelcev.

S tretjo opcijo gradimo rudnike. Kopljemo
Iahko samo na skalnatih ozemijih. Rudniki so
zelo pomembni, saj iz njih pridobivamo rude za
gradnjo dvorcev i opremo vojakov. Na posamez-
e ozemi ahko naive petrat Sces rude

i jo namenjena nakupu in prodai
hrane n ruc Ce Kikhora o prazni del te opcile,
lahko kupujete, medtem ko na polnem proda:

Peta opcija je vas grb. Ce kliknete nanj, boste
videl stanje v vasem kraijestvu, rodnost, smrt-
nost, denar, hrano, rude in druge pomembne
podate.

Zzadnjo opcijo dobite prikaz zmanjsane karte
na zaslonu

Vigri je priblizno 200 polj (ozemelj) za osvaja-
nje, zaradi Cesar je igra zanimive$a o
Ia. Kopna niso spojena, tako da boste morali
graditi pristaniséa in kupovati ladje za prevoz
svojih enot. Pomanjkijivost igre je Zal ta, da ni
pomorskin bitk, etudi lanko Jzdlulete i viste
ladij. Zato pa v kopenskih bitkah niste samo
opazovalec, saj lahko v boj poSiljate in iz njega
umikate posamezne vrste vojakov. Na koncu
bitke dobite seznam padiih in ranjenih vojakov
(ranjenci si bodo opomogii do naslednie bitke)
in gorocilo o id spopada
‘eprav taigra ni postala hit, vam toplo pripo-
rogam, da popestri vaso zbirko strateskih iger.

Martian Memorandum

@ arkadna pustolovécina @ PC @ Access.
Software @ 10/10

BOJAN VOGRIN

Naorl et sess o ot it Acoss
Software. Bila je ena

Ky ni mogoce precvajat glasbe, glasbenih kar-
tic pa je bilo takrat malo. 2sto fo
izumia Real Suond, K poron natanks o

riéni zvole Ena i2med prin ger, ki 5o Uporab.

v zahvalo povabi na vecerjo. Zdaj pojdite
k Marshallu. Od njega izvete, da so njegovo hcer
Alexis_ugrabil in da so mu ukradii Se nekaj
pomembnega. Da vam tudi nekaj naslovov. Naj-
prej pojdite v Alexisino stanovanje. Pod posteljo
Je Skatla, v njej pa je naslov njene prijateljice
Chantal Vargas. Zraven postoi 10 stk s mopr.

Neto po,mxe k Jacquesu Sparrowu. Pogovori-
te se z njim (odgovori 3,1,1.1,1). Dajte mu denar
on pa vam bo dal film. Pojdite v svojo pisaro in
vstavite film v fotoaparat. Poglejte skozi foto-
aparat. Ko baste opexi
denar, jo snkzu

na tia.

nico in “se z njo pogovorite

mikra,
Informacije: Bojan Vogrin, 061/109-651

Pacific Islands |
osts

Sk igra  amiga, PC @ Empire/

ljale Real eets, kmalu
pa so i siecle tudi druge Crorsorise Pe] jev.
e piskanja notranjega zvocnika, sta pre-

senctia odiona dighaitiiona glasba in govor.
Po skoraj treh letih je firma s Softwars
{zdala 300 nldauava n Streets

andum. lgra prinaja na Sostin
35—pulénlh Giskata, i loks pa amods haks)
vee kot 7 Mb. Za razliko od prvega dela, ki je
deloval na vsen grafiénin karticah, deluje ta
5amo 2 grafiko VGA in podpira vse zvocne karti
ce. Zaradi tega se na navadnem PC-jevem zvoé-
niku zdaj siisijo samo digtalizirani govor in
2voéni utinki, za glasbeno spremijavo pa si bo-
ste morali omisiiti zvoéno X

Tudi igranje je 2daj precej drugaéno, saj igra-
te predvsem z in ikonami na dnu zaslona.

Igra poteka v prihodnosti. Atomsko vojno, ki
jo je sprozila neka fanatina drzava tretiega
sveta, o ljudje nekako preziveli v zakloniscin
eko sistem pa je ni. Zdaj je ozracje temno rdece
in strupeno. Igro zacnete v svoji pisarni. Pod
vrati najdete pisma. Odprite jih in v njih boste

1000 dolarjev. Vzemite pistolo, ki visi na
omari. Z omare poberite strelivo in fotoaparat,
s police pribor za viamljanje, na mizi pa boste
nasli lece. Fotoaparat postavite na stojalo, ki
stoji pred oknom. Na stolu je Comink ki jo

nekaksen prenosni fax, s katerim se pogovarjate
s svojo tajnico. Ona vam pove, da imate novo
stranko. To je Marshall Alexander, direktor fir-
me Terraform Corp. Z ikono TRAVEL odputujte
K njemu.

V pisarni vstopite v straniste in izza brisace
poberite prstan. Dajte ga tajnici, ona pa vas

MIHA RESMAN

néno smo docakali nadaljevanje lanske
uspesnice Team Yankey. Pacific Islands je po
boljsa od predhodnice. Presene-
geni boste ze nad odliéno snimirano uvodno
sekvenco, da o sami igri sploh ne govt
Kot 2 ime pove se. 1ara odvia na paciiEkin
otokih. Ste v viogi poveljnika stirih tankovskih

), hitrosti in seveda
se lahko za rabljene (z manjsimi
okvarami) ali nove tanke. Priporocam vam na-
kup rabljnin (pozneje i ahko popravite. ¢o

Kliknete na ikono s kijucem), saj boste tako
veliko prihranili.

Ko ste svoje enote dokonéno opremili, kikni-
te na ikono v levem zgornjem kotu zasiona. Tu
izberete bojisce, racunalnik pa vam izrise karto
in posreduje vse podatke, dostopne vasi obves-
Gevalni sluzbi. Tako tako kot v igri Team Yankey
lahko dolocite, ki boste s pehoto prskoilina
pomo¢ vasim enot knite na ikono s prekri-
Zanim el

Zaslon jo razdsljen na S okna, za veako
enoto po eno okno. Na zgornjem deiu vsakega
okna 5o &tiri ikone. S pritiskom na skrajno levo
ikono nadzorujste le enoto, katere ikoro ste
pritisni izbrane enote se v tem primeru
Poveca, tako dn imate bolsi pregled nad doga-
janjem. Zdaj lat @cete iz enote v enoto
S Diakariom o lonah v 2gornjem robu za-
slona (Unit 1, Unit 2...). Tako boste nadzorovali
vsako enoto posebej, kar zelo poenostavi
igranje

Druge tri ikone so (od leve proti desni): 1
Pogled na Karto. Tu lahko vidite dogajanje na

e boste straljali po svojin. Na voljo o
Vam So possbng ORGHe Kot e ook asors
infra- rdeci filter, itd. 3. Poskodbe tankov in
fizitno stanje vasih posadk.

koncate bitko, dobite navodila za nasled-
njo. vse Gokler ne zavzamete otoka. Z denariom b
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vartuite, saj ga boste po vsaki bitki potrebovali
28 pogrmio ol aalug Tanko Dena oo -
e tudi 2 rusenjem tovarn, skia-

rezno ne zmanjsate, boste imeli do konca

dirke 28 ~ovratikome dive policski vozil kista
i n vas lahko staneta zmage.

B ol policajem posreti, da vas slikajo, vam

bodo glede na pmxmcm hitrosti zaracunali

kazen. Vendar pa se

Sicer pa stvari pobirate tako, da se te
nad predmet, pritisnete na preslednico in se
nsjdte v meniu (postavte e na 2ep in kiikne-
te, v desni koloni se pokaze predmet, ki ga
pobarete in nosite). Nasnkrat Jo prostora yvatin

15 o vabnio m v tm primeru vam bodo mor-

da (1) prenehali slediti.
‘Skratka, z nekaj vaje vam igre ne bi smelo biti
je konec, odkrifte sa-

il

jost, da ne moreta igrati dva igraica hkrati,
o Saneslive trim, daje Orazy Gars 3 tronut:
no najboljsa simulacija voznje.

arjev, Nikar pa ne rugits spomerikov

i M vor ot 5 om izqubljali denar.

Izogibajte se minski polj in odprtih

vaijte se v gozdovih in napadaite iz zasede. In se

nekai, vedno imeite vkljucen sistem lock-on, saj
boste

Dylan Dog - The
Murder

2epih za pet pr @seta VHS, prva

Proc. ). i anke, ocasie zamenjate za

.V meniju dolocite uporabo pisto-
Ie, pesti ali predm

Grafika in ammicui sta solidn,igro vseskozi
spremija glasba, ki jo imate kmalu polna

2zvoénih utinkov pa je malo. Ce ste I,uhnuly iger
tipa Saboteur, vas bo igra Kijub pomanjkljivo-
stim pritegnila.

_—
| The Dark Queen of

ranje domisljijskih viog @ amiga, PC |
ions, Inc./Electror

tarco zadeli.
Islands prioorocam vsem ljubiteiem

dobrih strateskin iger. Je na dveh disketah, igra-
te pa jo lahko tudi brez razsiritve.

Miha Resman, Rozmanova 8, 61330
Kodevie: tel. 061 852-220

Crazy Cars 3

@ avtomobilska simulacija ® amiga, ST
@ Titus Software @ 8/10

BOJAN PECNIK

néno smo dobili simulacijo voznje, ki bo
parirala_legendamemu Lotusu Turbo  Esprit
Challengeu (1 in Il)! Titusovo mostvo se je tokrat
res potrudilo in naredilo eno najboljsin, ce ne
kar najbolj$o tovrstno simulacijo za osebne ra-

Ne najbol posrecenemu uyodu sledi izbira:
CHAMPIONSHIP/TRAINING. Ce izberete TRA-

. si boste lahko poljubno opremili avto in
vadili na vseh stezah. Sicer pa izberete voznika,

ki ga boste vodili (ali véitate polozaj z diska), mu
date ime in se podate v akcijo!

Na naslednjem zaslonu je karta ZDA, ki vas bo
spremijala v vsej igri. Na karti 5o rumene in
rdece zvezdice. Zvezdice oznacujejo steze: e
50 rumene, imate dovolj denarja za tekmovanje,
&e pa so rdece morate izbrati drugo stezo. lgra
im nje. Za prehod v naslednjo vam ni
treba prevoziti vseh stez, temveG tisto, ki je
oznacena z veliko zvezdo (Challenge).

o kanajepe i ACCELERATE (nain

sevanja), DRIVERS (tockovna tabela

8hoe {irgovina 2 avtodeil, BUY PAS (dike za
sl

prehod v naslednjo skupino) in GARAGE (za
Popravilo avta)
Pred dirko lahko z drugimi vozniki stavite,

kdo bo zmagoalec. Sled! véitavanie

nie in jed g0, morate ziast paziti na
Skouba vozila (DAMAGE), izgubo_hitrosti
{SPEED £0SS) in na radarska opozoria zaraci
prekoratitve hitrosti. Ce hitrosti po opozorilu

62 Moj mikro
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JURE BERICNIK

Pnhuhﬂam junaki stripov se selijo tudi na ra-
Eunainice zasions. Tako se s 2godil tudi e
hudega slutecemu ital b it s
Dytarss Dogu. v ‘Sloventy 1amko 5o
Sremiame ia’ st (adaja. ga. novosadsi
Dnevnik)

Dylan Dog je moski 30-ih let, ki Zivi v Londo-
nu. Pred tasom je zaradi nesre¢nega dogodka

da. Ugotovil je, ¢ je dojemi
3ke pojave, nava nadnaravne sile in se
208 0 upret i postavit po robu slam mraica.
Zaslon priigi o razdsljen na cva dela: 2g0r-

nja Catrtina kaze energilo junaka in éas, ki
ate na voljo za razrestiev uganks. Energiia Jo

lo slikovito ponazorjena, manj ko je im:
iunuk ol 8¢ Guiga nagrobrik i grase 2 nap
S0m Dylan Dog. Ko doseze v jo 2 vami konec.

pa vam kaze

rbostal ol zasionaje namenjen akci. Znai-

te 56 v 5voji sol ih soban
Vst Prebodt druge sobe 50 mozni levo

vrat. V stavbi kar mrgoli strazarjev, ki komaj
&akajo, da vas onesposobijo z
jim lahko postavite po robu s pestr
5 pistolo (Kar je veliko uginkoviteise in atraktiv-
nejse, saj kri Kar brizga na vse strani - nekaj za
sadiste!). Z naboji bodite varcni, ker jih imate

vas na dologenih zaslor

tudi stalni neuniéijivi motilci (pomagal bi vam

Pips!), kot so pajki in netopirii. Pajke lahko

preskakujete, netopirjem pa s izognete s po-
m

pom.
Po sobah so razmetani svetleci predmeti. ki
jih morate zbrati za resitev uganke. Zbrati mora-
te tudi nekaj kosov zemlevida.

SERGE] HVALA

T et it i ot ssvive sage o zmar-
skem Kopju (Dragoniance) se zacenja leto dni
po zmagi skupine junakov nad hudobnim Dra-
conianom Myrtaniem in nekaj mesecev po od-
stranitvi mogocnega Lorda Sotha ter njegove
zaveznice Kitiare. Kijub pogumu in odloénosti
dobrin preivalcsy dezele Ky pe o de ni
o; Znanka, Boginja. Takniss,
Znana xum kot Temna kralica (Dark Queen). 5o
obstaja in s pomoéjo svoje armade plazilcev
pripravia nov napad, Skupina Sesti junakov
mora enkrat za vselej opraviti s starodavno
groznjo in v Krynn povrniti mi
K se dogaja na severu dezele, na obmocju
oceanov in otokov. Trinajst starodavnin mest
ima nadzor nad sedmimi velikimi pokrajinami,
poveljuje pa jim »gener:
ali kraje Laurana. lgraino obmogie je zeio po-
dobno tistemu iz Gateway to the Savage Fronti-
er, ceprav je pokrajina severno od mesta Kala-

stavijajo nizine in morja, s planinskim masivom
sredi najveciega otoka.
Pravila igranja so dobro znana Se iz Pool of

kot vsaka SSijeva saga. Kot v Ci
Krynn in Death Knights of Krynn v igri nastopa
sedem ras s sedmimi poklici. Igraici_ ianko
v DQK Véitajo izkusene like iz DKK ali COK. ki

Cleric in Mage 29 (okoli 5.000.000 EXP), za dru-
ge pokice pa omeite i Gspray se bodo reaine
Vrednosti gibale med 35. stopnjo za n 20.
stopnjo za viteze. Na naji stopri malo 1Ko
i na voljo kar sedem carovnij sedme
topls, Carowniki pa po,sedem urokov 0 prve
o Gatrie stopnje in po Sest od pete do devel

icem so na voljo druidski uroki
tretje stopnje, vitezom pa duhovniski uroki od
e do sedme stopne.

Duhovniki imajo na voljo sedem stopen; uro-
kov, od dobro znanih Bless in Cure Light Wo-
unds do mogoénih Ressurection in Restoration.
Nov je urok Blade Barrier, ostali so znani iz
Death Knights of Krynn. Pri carovnikin so nove
carovnije devete stopnie, ki jih zaradi omejitve,
zaradi Katere Garovniki niso mogli napredovati

2 15. stopnjo, v DKK ni bilo — Meteor Swarm,
Monster Summoning in Power Word, Kill. Druid-
ski uroki tretje stopnje so Cure Disease, Hold
Animal, Neutralise Poison in Protection from




| mrpomnrs

Fac

TRIDENT

Fire, mece pa jih lahko lokostrelec 16. ali ws,e
stopnje. Magia j Se vedno odvisna od menjav

mesecev. Pi polni luni pridobijo
o Eogicanle. 6 haecn Caty
Throw). dva dodatna uroka in eno izkustven

stopnjo, vedar le za like, ki imajo INT visjo 0d 15
in 50 7 presegli 5. stopnjo. Duhovniki
vedno odvisni od svojih bozanstev. Dodana so
nova oroza, ceprav 50 vecinoma nekoristna, saj
nasprotniku odvzamejo najvec 7 HP, in novi
oklepi

omejitve s iste kot v DKK, in sicer je
najbolj prizadeta rasa Kender, ki ne more prese-
¢i 5. stopnje za bojevnike in lokostrelce ter 12.
stopnje za duhovnike. Ostale rasne omejitve so

dobro znane iz COK in DKK.

lede na igraino obmogje in zaplet so se
pojavili novi sovrazniki. V COK so vas nadiego-
vali predvsem reptili, v DKK Nemrtvi, zdaj pa so
se jim pridruzili se podvodni plenilci (da, DOK se,

o
2
g
g
H
2
5
=3
s
-
3
ol
H

e,
rani Draconiani (Enchanted Draconians), ki ima-
jo. @ EXP, 50 visoko inteligentni in
niiogt iamadt i ko  carajo (€.

imer, mece uroke Disint

povzrocijo bolezen, ki jo je treba Cimprej poz-
draviti. Tu bo prisla prav sposobnost Paladina,
ki lahko nekajkrat na teden, odvisno od izku-
Senj, zdravi bolezni. Sestava vase skupine je

odvisna izkljucno od vas, Geprav prirocnik pri-
nekaj kombinacij.

Dark Queen of Krynn je dosle najhitreisa igra
D iz Pool

of Radiance; ee ste igrali Gateway tothe Savage
Frontier, boste to znali contt. Kar zadeva tehni
no plat, zahteva DK veaj 1 MB pomnilnika,

m promikanja (ukaz Move
je samodejen), v vac 1- sovraznil a

je za ta sistem igranja
izredno lepa, zuplsc in zgodba sta klasicno od-
ligna, programeri pa so se zlo potrudil pr

U (nié veé piskanja, nevrednega Denise).
Skratia, DQK o (3 Poots of Darknese) vih pusie:
lovscin FRP, narsjenih po sistamy ADED a la
Curse of the Azure Bonds & Co. Skoda, da se
abe 3591 = Dragoniance . angollen Realms

— Ze koncujeta; naj jima bo ta zapis dostojna
popotnica.

D—Generation

,PC, amiga

Gore Desk
lobug (20 stopeni zabave)
kanm mere {40 pusororiana v st Cavader)

oo Raoe tuurstcns airks o vesoho
e
AVEE HarerAssaul (sl sirategie)
iz

Empire
acilcsand 2 (ankovsibo na oicki)
ot f tho Bost (oorina smulaciapo imi)

iy graiéns pusiocuiéina
Doy (invazia na Normandio)

umlﬂch _Maximum Overkill (simulacia vojaskega helikop-
a A 66, 2va fanastkal)
el 2000 (30 vojadka sratoge)

d (arkada v st risank)

Gnmverse Monsir oraoanven Knigntors)
orign

@ Mindscape © 10/8

JAKA TERPINC

"
E‘J.'m nisein iga na 80 stopnian)

/Oynamix:
Betrayal s Kondor (odiéna pustolovscina FAP)

Ur strasna zgodba. Ne berite tega, Ce ste
&ustveno bolj trhli, nikakor pa ne pred spanjem!
Vsak poklic vas slejkoprej soo¢i z nevsakda-
njim izzivom — tudi Ge ste najbolj obicajen kurir
oddelka za ekspresno dostavo posilik. Nasega
junaka smo onega dne (leta 2000 in Se nekaj)
zasledili visoko nad oblaki, k
s Finske proti Singapurju preckal radioaktivne
pustave Kazahstana (racunaln
i jasnovidnosti vedno pred horoskopom). Ne
ur kasne se jo elegantno spusti na stolpnlco
velke korporacile za genetsil ndeniring im
Hovane Ganoa. o2 olcjianfors snat vo) ekl
nahrbinik In mrmvaje izrekel ugodie zaradi po-
novnega obéutka tal po
Ce mislite, da bo dostava tista rutinska mala
malica, kakrsne naj bi bil postar vajen, je to
strasanska zmota. Ze ko stopite skozi prva vrata,
se ta za vasim hrbtom smrtonosno sunkovito
2apro, sum pa v naslednji sobi potrdi avtomatski
strazar, ki vas ob neprevidnosti prav gostoljub-
no pozdravi. Prva oseba, ki jo srecate v tej isti

Siimaris

Transarctica (potovanje z viakom cez teca))
rgin:

Raach forthe Skies (ietala v 2. svet. voii)

sprejemni_pisarni, je receptorka. Tresoca se,
skita pod pisaind mizo. vam zmedano pove

je v zgradbi nekaj hudo narobe,
Ralar panicnd pobegne. Pozn)e iz racunain
skih zapiskov in pricevanj ostalih ujetnikov izve-
ste, da je prislo do napake v avtomatskem var-
nostnem sistemu, ki je pricel neusmilieno od-
stranjevati vse primerke Cloveske vrste, da pa bi
bila katastrofa popoina, so se po stavbi razbo-
hotili genetsko razviti primerki dotlej popoino-
ma neznanih organsidh obik, ki $o usinadzoru
in vam a slehernem Koraku izrekajo
dobrodoslice. Naslovnik, inzenir Derrida, je po
T
stropju, Kar pomeni, da je pred vami preboj

stvu rt Cook, avior igre.
ideje. Prvi¢. 5I1!vm zam in Ze bi se lahkn pnsm »

CENITEV VSEH VRST |
RACUNALNISKE OPREME |

Tepina Peter dip!
Sodni izvede

61111 Ljubljana - Vi, Viska c

Tel./Fax: 061/266 510

IBM MAINFRAMES, DEC

OSEBNI RACUNALNIKI,

nec za racunzlms

TP -OPREMA, |
LASTNA PROGRAMSKA OPREMA }

o

ing.
tvo
esta 42

-VAX,

=
=
<
—=
L=

ELEKTRONEXPORT d.

Camner, 6o

(061) 192-804; Tel/fax: 198-620;

@nius .
iﬁz(’f‘]

U

FOOLACRN ZASTORNIKE

 profesional

Stegne 19, Ljubljana

naslov: DUNAJSKA 51, TEL.: 061 328-097

nudi C-64 2 vso dodatno opremo CENA
- 12 vrst joystickov do 1140 do 5447 SIT
~ slovensid prevod orlginanega priro¢nika za c 64 700 SIT
tipko (prg. 2 2880SIT

- povezovainikabel TVICe4 720SIT
~RF delilnik za TV/( 720SIT
Zieviat 2 nastavitovglave 144SIT

- velik izbor igric za C-64 700 SIT

MIRAK :

COMPUTER

PRODAJA RACUNALNIKOV IN

Yubiana:

Fox 9943 463 3511

DELOV
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med obozevalce. Razlog je zadosten — igra D/
onuja ravno to, zaradi cesar se
npr. hit Prince of Persia ze drugo leto uvrsca

, o povsem nobeni logiki,
kaj dal ali kam nekaj postavil. Igra, ki omogoca
stalno napredovanje, pozna mejo obupa in zato
tudi ponuja reaine moznosti, da jo koncamo. To

pa izometricen), bo na
Fazoearata, vendiat jo nedetallnos risbe tu ver-
jetno prej prednost kot ne. Ker so zidovi zidovi

gocbenvnln kontrasino obroblint i ke 5o ta

Biéni, »Die Harde atmoster

Kratka rarlaga razvoja genstike po letu 2000
in nekaj napotkov za prezivetje: Multinacionalka
Genog je svoj program genetsko osnovanin boj-
nin sredstev razdelila na stiri generacije.

Generacija A — Obijajoce se krogle, ki sovraz-
no telo absorbirajo in razkrojijo.

Generacija B — valji z izjemno hitrostjo premi

o ga dosezejo cilj, ga
. Soreobikuleio 86 lanko v karkon organskeaa

S enorganskaga n o e2ko unicij
ot S (aha. pa Smo. tamh — strogo

2aupnol

a delo torej! Najprej si priskrbite lasersko
opazili, se izstrelek petkrat
odbije 0d sten, ¢ prej ne zadene cesa unicijive-
a. To lastnost je véasih koristno ali celo nuino
uporabiti, ko cilj ni v premocrtnem dosegu. Vse-
skozi boste naleteli na taksne ali drugacne racu-

dobro aeio je nagrajeno z dodatnim Zivijenjem,
2ato resuite, kolikor se da. V vsaki sobi, kjer s
ljudje, je na enem izhodov narisana puséica, do
amor jih morate pripeljati; ce te ni, potem Clo-
veska oblika ni talec, temvec zahrbino preobli-
kovan predstavnik smrtonosne generacije C. Ko
zatne prodiratlprot vam, j edino ooz, s ka.
terim se ga ubranite, bomba, sicer... SNAP!
— »hej, glava, kje si?« Gilj vsake stopnje je najti
KIjUg in se prebiti do nekaksne alternativne obil-
ke dvigala, ki vas v naslednje nadstropie, ce sem
vrata odpre sa-

mo geslo. Za tisto v 84. nadstropju, kier vam
zblazneli znanstvenik namesto gesla izpove vizi-
jo o ¢min oblakin, demonin biizajotem se i
harju itd., naj vam namignem, da bistvo iscite

ks i the Bringer of death.
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Ce ste predelali dovolj znanstvene fantastike,
vam mora biti znano, da imajo vsi preroki genet-

s ‘pojavlo,
bo prati razvoju genetike. Morda i6 {0 nam
saj, ko bo prepozno, bo prepozno

Locomotion
@ logiéna igra @ amiga, C 64 @ Kingsoft/
DMI @ 9/7

odmeva pesem v usesih, medtem ko nalagam
Locomotion. Se vam zdl delo kretnicarjev dol.
gotasno in enoliéno? Mene je ze od nekdaj
Sarimalo, Kako e poculil, ko se nekaikrat na
dan sprehodijo do proge in premaknejo traéni-

apatna poteza in ze pride do tréenja!

uspséni samo najbol hiadnokrwri osebk. Hel
0 je vendar odlicna zamisel za racunainiko

ot Kingsoloyprogremac Ancee Wothrich oo
uresnicil v praksi. Zahvalite se mu (vsak dan
2ol cva' Ocenasa al ti Svets Marie zani).
Kaitpriskrbol vam fo ure in s zabave ¥ dolgin
zimskil

Tocomation po tshnicn izvedbi ni ié poseb-
ne
manjkljivosti. Pogresamo lahko sam
melodijo, Geprav bi morda glasba med igranjem
koga motila (ali spodbudila), odvisno od perso-
ne. Giljje tore] pravilno usmerjati lokomotive na
velikih (o, njsin) zelezniskin
kompleksin do ciljnn postal. Strojevodiem se
vedno nekam mudi (Ceprav ne prevazajo potni-
Kov). zato Jo prisotna casovna omeitev. Seveda
ne opravijate svojega pokiica na eni sami lokaci-
ji. Bolje ko vam gre od rok, tezje naloge vam
zastavijajo. Veéasi je treba odpraviti samo
iokomotiv, drugi¢ tudi ve¢ kot 30. Poveca se tudi

gaslo(a prometa in hitrost kompozicil. Tréenja
bodo torej pre ali slej neizogibna! Zaradi enega

samega vas Se ne vizejo iz sluzbe, toda Ee
prekoratite dano Stevilo nesrec, letite ven brez
opozorila, Bodite tore pozori ter sproti nacrtu-
jete pot Tokomoty. Vetkat uporabie premor
(P). med katerim sicer izginejo vse lokomotive
) castone.ar 1o sele poslio 64 avoria. toda to

Se vedno pomaga, da se skoncentrirate in
malo spoCijete pregrete mozgane. Zamislite si

samo, v kaksno stanje padete, ko se pozenejo
Iokomotive iz vseh petih postaj naenkrat. Obrisi-
te si ¢elo, stavim, da mokro od hladnega potu.
No, najbrz boste vestno opravijali svoj posel
in po devetih dneh zasluzii napredovanie (beri
naslednjo stopnjo). Skrbno si zapisite geslo, ki
ga dobite takrat, Ge ne boste morali naslednjic
nadaljevati zopet od zacetka. Pa $e nekaj
rite desni gumb

trem posnetku. Locomotion vsebuje tudi svoj

prog, ki se ga dokaj hitro naugite

jokazati, da znate ustvariti Se bolj

isteme od_tistin, ki jih
mo pri nas. Kaj se oklevate? Ce igre

nimate, potem-. COME ON. COME ON AND DO

THE LOCOMOTION WITH ME!

Dizzy 5: Spellbound |
Di

@ arkadna pustolovscina ® C 64, spectrum, |
CcPC 88

BLAZ TISLER

odemasters so izdali peti del ze legendarne
pustolovséine. Kot v prejsnjin delin morate
v viogi jajca Dizzyja resiti svoje jajcaste prijate-
lje, ki vedno zaidejo v kaksne tezave. Tokrat so
ujeti v neznani dezeli, v katero jih je spravil
Dizzy. ko se e gral s Knjlgo earovnl, Torey hitro
pred racunanike, nalozite igro in ze ste v dezeli
skrivnosti, pustolovsdin in aic.

|

V verziji za C 64 igrate s tipkami (717): Z — le-
— desno, SPACE — skok in RETURN - sez-
nam in uporaba predmetov. ki jin nosite.
Scenari poznate, komande tudi, torej k opisu
igre: znajdete se v cudni jami. Pred vami je
m zapira iznod iz jame.
No problem (bi rekel Alf), samo potegnite rocico
1evo o vozicek izgine. Pojdite zasion
desno. Pred vami zazija prepad, a nic s
bojte. Ko skotite vanj, vas veter, ki piha iz dna
prepada odnese na povrsje. Pojdite zaslon levo
in se pogovorite s carovnikom
vam bo pomagal spraviti prijatelje nazaj domov
(0, sreca), toda samo. prinesete od vsake-
ga prijatelja en predmet in za vsakega po dve
Carobni zvezdi, ki lezijo po neznani dezeli (o

v prepad. Kolikor skal imate. toliko zasionov
v prepad vas potegne. Vzemite dve skali in se
vrzite v prepad. Padete dva zasiona navzdol

Bralcem in sodelavcem rubrike Igre

Z Novim letom bo

bila ta rubrika &im bnl] kakovostna in azurna, e Kol nekaj sodelavcev.
a sodelovan]

naprej vabimo k sodelovanju

vse pa se
v rubriki Prva pomo¢. Prispevate lahko seveda tudi  oradioge za clanke.

f
|
‘ Dosedanjim piscem se zahvaljujemo 2
L




=
Konénol (7)Tetre se o kot Fe |
niks pobra i papela in uspel
mu jo velki met na veh. Samo
v Sloveniil Prince of Persia ni
izgubil samo,Krone, ampak o
colo zdrsni za Civilzacio, ki
pocasi, a vzajno osvala svet.
Pokariimora e e pleme Tetr-
‘sovihfanov. pa b dosegia 0}
. We 5o joz lah-
kolo prebil v vih, vpraanje pa
je. kako bo obracunal s pro
{rojice 40 Sports Drving preni-
tova_ Konkurenco iz meseca
¥ mesec . Tokal za 1 mesta.
Kot kato, jo pohodi piin do
~pocnac, paz na e, & mu ne

Prvih 20 Mojega mikra

Tetris Mirrorsoft 3
3 Prince of Persia Borderbund
5 4D Sports Driving Mindscape/DS!

Namesto opisa vse igre le nekaj namigov in
nasvetov: vsak predmet lahko uporabite vsaj
enkrat; da bi nasli vse carobne zvezde, bo treba
kaksno stvar tudi premakniti; nekateri predmeti
50 tezji kot ostali n ji lahko uporabite namesto
skale (3karie, ribiska mreza. ..), akrs-
nekoli tezave pri igranju, me poklicite ali pisite.

Imate tri Zivljenja, energijo pa obnavjate s po=
biranjem sadja, ki lezi povsod naokoli. Glasl
se ponavija, zato jo, S posebej, ce ste nekoliko

Zivénejei, raje izklopite.
Cez priblizno pol leta lanko pricakujete Sesti
del Dizzyja in zaénete uriti svoje male sive celice
2a nove napore, ki vas cakajo.
HELP: tel: 061 224-407, med tednom od 14 do
21 (Bla);

Zavore. Harrison
Ford je naredil veliko napako, SimCit
S e imCity Borderbund/infogrames 6.
igrasremi ke, |
udi amigina verzja —
ika Guybrusha Threep-
sico niso ponui e | 0N
e oo oty | 11 Formula 1 Grand Prix Microprose 14
Ne nak lesvict 81 jo rezonvial
otz o v
ST
e 13, Dune Virgin
doll Zakaj omerjamo i dve
ion skupa]? Zato, ke sa nared
njuni nadaljevanii: Lemmings | | 15. Indiana Jones 3 LucasArts Games 15.
Tribes i Pinbal Fanta- e,
or pricakujemo na = g Cocy Roao, Putney
njh mesecin
S e S| [ Pinball Dreams. 21th Century 10. “Tol: 44:(0)81-700:220 Eaeid Ml Tl Sae
Dune, s o uvstil na (el
no) 13. mesto, tik za mn RN - i a— =
vetaranom iz iste zalotni-
Ske hide, EOB Il 5o v 19. Wing Commander 2 Origin 13.
vara na repu lstvie, prav ta-
ko1udi GP Unlmited 8
preitl Sensible Soccer n ga |
{ako potisnil v druga ligo. Malo = ] e
o Ie¥rebani i Im 71874019, Fax: 41 7187 9921
ymil 1. David Sakelsek, Slandrova ul. 28, 61240 Kamnik Lieaaaes Eniovai
Nagrada: igra Operation Wolf B G0 san naar
2. Zoran Goljuf, C. Brigad 29, 68000 Novo Mesto CA 94912, USA. v
Nagrada: igra Bubble Bobble Tel.: 415-721-3300, Fax: 415-721-3344.
3. Gregor Nemec, Ukmarjeva 22, Portoro vl
|| Nagrada:Supertiang e
Nagrade je prispeval The Hit Squad. Fax: 43361212709
Limiteg
‘Gcoan House, & Genral Stret,
oo e oo, Fex ook aes0
Uredniétvo Mojega mikra je kot posebno novoletno in bozicno nagrado Stirim izzrebanim ST
glasovalcem podariio knjigo Gojka Jovanovica ~ Katalog programske opreme — Priroénik za iness Centor, STE 26
upor ‘osebnih raéunalnikov. Knjigo prejmejo: ‘Ogdensburg, New York, 13669
Saso Miadkovi¢, KrSka vas 105, 66262 Krska vas. P.0. Box 245
Domen Lukezié, Obala 83, Lucia, Portoroz TRl e
‘adej Andrensek, Smarje 86, 63240 Smarje pri Jelsah 200
2850 Marinr
Primoz Meh, Levstikova 5, 63320 Velenje oot SO SR
T (510) 522:3584 Fax: (510)522:3887
Storm
. T Orilon o o Sus G s
Zavilte v jamo na levi strani, tem spustite skalo  bregu jezera poberite vrecko. Zdaj fahko nosite o Business Conre
in poberite vreco cementa. Hitro preskoéite pre-  veé predmetov. Pogovorite se z Daisy, ki vam da S0.Lombecd Rosd Loaih RS
pad in na drugi strani spustite drugo skalo ter  carobni deznik, ki vas lahko odnese na oblak el 071685 3308, Fax: 071-024 3419
poberite vedro. Vedro napolnite z vodo iz jezera, nad prepadom. Daisyin deznik odnesite ¢arovni- THALAMUS Limited
ki vas lodi od vase zarocenke Daisy. Vrzite ce- ve Carobni zvezdi pa ste verjetno ze kie 1 Saturn House.
ment v vodo. Oh, éudez!l! Voda se je strdilain  pobrali (€e jih Se niste se skidajte po njin). Galia Prk Kermaston.
naredila asfaltno cesto cez jezero. Na drugem  Carovnik bo poslal Daisy nazaj v njeno dezelo. T A, UK sz st =
; n ; e oo Vaimy et I
Za prvih 20 Mojega mikra Goito Mortrout Sovs Boewt
. oo ol (1) 48 57 85 52 Fax: (1) 48 57 07 4181
glasujte po vrstnem redu. V togkovanju za lestvico dobi prva igra, ki jo naveds glasove,
druga dva glasova i tretja en glas. e pe
Vsak mesec bomo z originalnimi racunalniskimi igrami nagradili tr
Triigre, ki jin 1 | Theale, -
| ). Berkshire:
RG7 4AA, England
| Tel.: (0734) 303322, Fax: (0734) 303201
Kak 2
aksne vrste racunalnik imate i N——
Ocean Medie Limied
©Contal Street, Manchester =
Ime in ; | 2SS, UK s
letnica rojstva ] i
in naslov: Podpis:
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SUPER PROTECT
Antikorozivni spray

® Cisti in varuje
Cisti i zasticuje
® Preprecuje Skripanje
Spredava skripanje =
® Zaganja vlazne motorje
Pokre¢e vlazne motore
® Odstranjuje rjaste delce
S)dstramuje zardale Cestce
¢a zagozdene mehanizme
Oslobada zaglavljene mehanizmé

éuDOVlTo,

IKAJ vSE ZMORE TA pa; I

Up j ga lahko v gospodinij;
pa za nego motornih vozil, koles,
v servisih in delavnicah...

Vsepovsod, kjer imate opraviti s kovinami.

Kupite ga lahko na vseh ¢rpalkah

in v poslovalnicah PETROLa.

(§4 KRKN KOZMETIKA .o
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Professional Display Systems

| ""m R E P R O d.o.o., Celovika 175, 61107 Ljubljana, SLO, p.p. 69
| LU ek 8 bl on TH R tel.: 061/556-736, 552150, 55445

fox: 061/555-620

EIZ0 Professional Display Systems je zoiitena blagovna znamka EIZO Corporaion.




