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Prihodnosti prijazen tiskalnik

HERMES PLUS HERMES PLUS d.d., Celovika 73, Ljubljana, 061/193-322




Edinstven

Bravo, Maestro IBM.

Adagio, non troppo presto /mirno,
ne prehitro/. Ce zelite dobro igrati
Klavir, potrebujete.

Strument.

elite dobro uporabljati svo)

racunalnik in1zberete IBM, boste
zadostili obema zahtevama. Lahko
odvrnete, da niste vadili, da mmate
posebnega talenta, da mmate posluha

alicelo, dane poznate notnega sistema.

Ampak to ni pomembno! Na:
strokovnjaki se pripravljajo vrsto let
namesto vas. Preostane vam le, da
zaigrate. Poskusite in poslusajte to
Eudovito simfonijo:
Andante /pocasy/, prvi stavek. Novice:
« novi model P$/2z mikrokanalsko
arhitekturo in novim operacijskim
sistemom 08/2 Verzija 2 z
zahtevnejse uporabnike;

« novi model: PS/1 s klasiéno

arhitekturo AT, operacijskim

sistemom DOS in aplikativnimi

programi;

novi procesor 386SLC, ki je v novih

modelih PS/2 do 80% mocnejsi od

SX:

novi modeli Laptop z barvnim

prikazovalnikom;

novi modeli Notebook z verajenim

disketnim pogonom.

Adagio /mirno/, drugi stavek

Distribucija

« prodajna mreza IBM v Slovenuyi;

« pooblaséen: prodajalci BM
vSlovenyi

Menuelto serioso /resni ples/, tret

stavek. Ponudba:

« vzdrzevanje v garancijskem roku;
« vzdrZevanjepopotekugaranciskega
roka

« 1zobraZevanje;
« instalacija (LAN omreZja).

« instalacija sistema kabliranja,
« »vroéa lnija« - telefonski posvet n
»prva pomocs
Finale, alla breve /mnseda) hitro/, cetrti
stavek. Uporaba.
« samostojne delovne postaje:
« delovne in servisne postaje LAN;
« delovne postaje WKS;
« mulimedialne delovne postaje.
sak dober ert se konca
W L foduikam insec, stser, Tokiak
grajte §

[l
il

IBM SLOVENIJA, 61000 LJUBLJANA, KOLODVORSKA 9, TELEFON 111-236, TELEFAX 115-500.
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Stik umetnosti s

tehnologijo vzpodbuja

vedno hitrejsi razvoj

osebnih racunalnikov z

vse popolnejso

programsko opremo, ki

jo danes brez

predsodkov uporabljajo

projektanti,

oblikovalci, ilustratorji

in umetniki.

Ker smo vam sposobni

tako opremo zagotoviti

v vsakem trenutku, je

tudi nase mesto na

sti€iséu umetnosti in

tehnologije.

Podjetie za racunalniski
d.

Pot Draga Jako
SLO - 61231 Ljubljar
telefon: 06
telefaks: 06137

@NR EPSON cEiz0 =¢




TISKALKE SEIKOSHA

IZBERITE TISTC,
KI'JE NAREJENA ZA VAS.

Vse ve¢ je tistih, ki se odlo¢ajo za nakup Sestnaist jih je. Med njimi boste zagotovo
tiskalk Seikosha Zato, ker je tiha in nasli tisto, ki najbolj ustreza Vasim
nevsiljiva Seikosha narejena, da potrebam. Tiskalka Seikosha se Vam
ustreze vsaki Zelji Zato, ker bo prilagodila s hitrostjo tiska
s ceno in primerjalnimi (celo z 800 CPS!), z gostoto ¢rk, s
prednostmi vsaka prekasa tiskanjem na razli¢ne formate,
konkurenco v svojem z barvnim, 9 in 24-igli¢nim
razredu Zato, ker vrhunska tiskom, z lepoto razli¢nih
tiskalka Seikosha v Vase pisav.

delo vnese zanesljivost,
liubezen in harmonijo

OP 104 LASERSKA TISKALKA, 4 str./min, 300 dpi, A4 format

—

SL 270 MATRICNA TISKALKA SL 92 PLUS MATRICNA TISKALKA SP 2400 MATRICNA TISKALKA
24 1glicna, 324 2/s, A3 24 1gliéna, 240 2/s, A4 format 9 iglicna, 300 2/s , Ad format

Eurobit, izklju¢ni zastopnik Seikoshe za Slovenijo, Vam - kot je v navadi - zagotavlja takojénjo
dobavo ter zanesljiv in hiter servis

narejena, da ustreze VASEGA USPEHA
Eurobit Ajdovstina, Goriska 25c, tel 065 / 62 455, 62 477, fax. 065 / 62 733, Eurobit Ljubljana, BeZigrad 7, tel. 061 / 113 280,
fax. 061 / 315 336, Eurobit Maribor, Partizanska 3-5, tel. in fax. 062 / 20 131
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neodvisna racunalniska revija

Strani 9-13: Obi-

ka v Ljubljani (na sii-
Ki_Acerjev PC 586
s 64-bitno arhitektu-
ro, ki daka samo Se
na novi Intelov ip).

Wmdowul.“ﬂxmaml\lxm 19

Approachor

Blinker

P.lcoual) 46
~ The Creator 1.3

mD-!VLMOSHImIW 50

PRILOGA
Desetletie letalskih simulacij 43
ZANIMIVOSTI 1
Sefor K World |
photokina 1562y Dusseldorts 12|
Sodobna elektror 13 |
Svojega bibiesa oo w7
Esej: Zapiski
ama 2
Video igre in
|
RUBRIKE
6
Zaplitve 2epe 2
N 87 |
5 |
Mali oglasi £
Recenzile 5
Igre 58

e pokazete vrata akviziterju, bo Sel nadle-
govat koga drugega. Bibiesar se ne vda Kar
mbra smo tule raziozili, zakaj ne

b 14.30 pokiical Gospoda Majcna po tele-
fonts in mu'y Cetrurmem. pogovoru o neki
gl saciow! trikva jasno. i giasno povedal,
naj to konferenco takoj ukine. Gospod Majcen
Je dva dni pozneje, 26. septembra, po bibiesih
‘objavil naslednje sporocilo.

... Glede na to, da se e v ostalih konferen-
cah, ki z revijo Moj Mikro nimajo nikakrsne
2veze, to sta bill konferenci BlaBla in Monitor,

ovorilo o reviji, sem se odlodil, da bi Iahko

odprii stalno_rubriko na BBSin,
reviji. renca zaenkrat nima moderator-
Ja, ker pricakujem, da bi se zato mesto lahko
javil kdo drug, ki e biite urednistuu kot jaz
Kaksen sodelavec a primer. Zaen-
krat, v tem pmhodnem  obdobyu, 2a konferen-
Konferenco ‘prenasamo’ (iep

.«

e pove dvakrat, bibiesarjem Se
veckrat. Zato ponavijamo: Moj mikro ne mara
imeti in nima nobenega nabiralnika ali konfe-
rence na bibiesih. Med dbija ra-

ven komuniciranja, »podn«. Bibiesarji se sle-
pijo, da posedajo v nekaksni ekskluzivni osta-

Tii, Kjer sme vsak encati o cemerkol. Toda
gospod Majcen sam v neki okroznici razlaga,
da so bibiesi »medij, ki ‘izhaja’ na nov, elek-
tronski nacine. To pomen, da imajo upravitelji
in moderatori bibiesov take odgovornasti kot
uredniki drugih medije. Po zakonu o javnem
ju ne more noben urednik v pismin
braicev objaviat zaite, akring oguica oo
spod Majcen v konferenci Mikrol
e, 0 pokojniku (M) vse naj-
stabi. Zraven ‘fiatolistov. lahko imajo MM
narocen le Se bedaki in konji ter Se kdo (da ne
bi koga uzalil).« Iz javnega sporodila Darjana
27 9,92 0b 18.10)
»Sicer 50 pa tudi Lady teti dnevi. Ali mislis,
da ljudi veseli prebirati Storije 0 raznih gala
trikrat. obrmiti

simvec spraviti v svoje 2epe, pa si vsake toliko
Gasa izmislijo nov casopis, da lahKo pokasira-
Jo.« (Iz javnega sporocila Stefana Kirna, 2. 10.
5200 11.57)

: Gospod Rajko Majcen sme razumeti
Ll Zzadnje opozorilo pred tzbo za
vrtoglavo odskodnino, ker je zlorabil zascite-
no blagovno znamko Mojega mikra.

e o mhoo ALIOSA VECAR o s

VAVSAR T ELIA POTOCNK ATV AT, ot .
Cuopr vt Ao M, s, Gl GEZLA s, . i SRATCO, ot eksandr CORM, g han Pyl
T o o POLEES & S oS P SRy B

101 IO a0, OELO._ EVLE ., Q5 61001 Lo ek Ao ESUAK T .. D - T i i 1, D

o 3047,
Oglasno triwnje: DELO REVWE-MARKETING, Dunaiska 5, 61000 Liubljana, France Logonder, tel. (061) 318-971 ak 118265, int. 27-14, teefax: (061) 319-260
DE REVUE LJ8 SLO. e o e
o 0610 PEVIEMAPHETHG, 5 100 s
Ko (00 8 s 5008
-

“Naroerne
o s 108 s e cora o ).

ot rroin oo oo L, 1%
i i s s s o L o 5. SO Do o e o LB S, . 73

wmm Udblana 50100620-15327621 2782171 (13 Mo )
i narodina 28 tfing 665 ATS, 94 OEM, 89 USD, 7100 TL. 460 SEK 417 FF.

vk 3 prometa pro7vodX 50 HoPNL GASOOY.

Sistemi za avtomatsko |
identifikacijo

vt 35, £1000 3
. bi
T
fax. (061) 301-975
Sistemsce refitve na
>Tiskanje in Citanje rne kode |
> Registracifa prisotnosti |
> Kontrola pristop:
>Spremijanje proizvodnje |
>Vodenje maloprodaje - POS |
2 frvbtisries g dmnbucua |
> Skiadiséno posiovanje
> Inventura osnovnih sredstev |
> Odéitavanje Steveev

Moj mikro 5




MIMO ZASLONA

Najhitrejsi tiskalnik je
Compagov

Okni 3.0 ali vet in migjo Lastniki
grafiénih Kartic firme Speedbar bo-
io morali video gledati $e na televi-

zorih, s ke st 2aruzivi In-
formacije: Computer Distribu-
tion GmbH, 5000 Hambur 70,

Na hrbtu lezece misi
so dobile noge

Odkar so pri Compaqu zamenjalt
vodstvo, se ta tvrdka uspesno otre-
sa podabe izdslovalca nedostopnih

PC :_)ostaja

prenosn;
Ranrare s ziasks Gompen Sheanie
jo pndih kvalitete n

racunalnik

vrhunca Da tega slovesa ne mislijo
tako hitro zapraviti, dokazuje tre-
nutno najhitrejsi namizni laserski ti-
skalnik v nasi galaksiji (videli smo
ga tudi na letosnji Sodobni elektro-
niki) Pagemarq 20, Crk
njinovem marketinskem _oddelku
otitno zelo priljubljena, natisne kar
20 strani formata A4 v minuti oziro-
ma eno v treh sekundah Lepa Ste-
vilka, matricnez bi moral diviati
2 okroglimi 1300 znaki v sekundi, ce
bi se zelel priblizati rekorderju Pa-
jemarq 20 stane 5500 USD, man)
zmogijvi_pagemarg 15 (petnast
tran: v minuti) pa 4000 USD Oba
modela, ki sta prva izdelka novega
Compaqovega oddelka za periferne
naprave, podpiata najbol razéife-
na jezika postscript level
Napravi sta_namenjent e
mreznim povezavam, sa imata ze

lov: Compaq Computer GmbH,
Elektrastr 6, D- Miinchen,
Deutschland

Zdaj tudi
Videoblaster

Silen uspeh  Soundblasterja,

2vocne Kartice, ki odvadi osebni ra-
Eunainik pateticnega hripania,
obeta tudi sorodni video Kartici Vi-
deoblaster Plus. Kartica ima tri viice
2a video, omogoca pa digitalizacijo
in gledanie videa v oknu, odprtem
v Windowsih. Videoblaster se bo iz-
kazal le s Kartico VGA ali superVGA
kartico s 26-polnim

Se do nedavna je mom rw;n i
mizni ootk ke

eXTe, Cs jo note sestavit spo:

dobro publikacio, Vedno ve pro-

fesionaineg: ra za garazne
Zalaznicespe.pielo:tuch za RS e
Teko sa iz Unba in i

maca pi
naiboléi namiznozalo:
hisii program Frame Maker. Name-
njen je predvsem dolgim dokumen-
tom in tehnicnim porogilom, vendar
ga lahko upnmbljumo 7a vse publi-
acife. P ‘dokumente, napi-
o i arjerns
24-bitne sike, uporablja meka) na:
prednih okenskih funkaij (npr. OLE,
object linking and embedding),

{ova pa najman) 4 MB (priporocajo
8)in 3865 33
Tudi obdelave zanteunit barmin
sl se ko lotimo s PC-em. To
omogota 2o nekaj programov, naj-
Vel med njimi pa 1o Picture Pu-
Bisher 8.0 Okno programa jo nat
pano z vsemi mogogimi i ki
50 skrbno razvrscene knsgon-
jah, tako Gajo videz procej bol ure-
jen kot v prejsnjin ver Najzani-
m

a
Tisfov in podobnega iz navadne Ske-
nirane fotografije.
Frame Maker narogite pri Frame
Technology, 1010 Rincon Cir, San
CA 95131, in pripravite
dotariov.Picture Publianor 80 boste
22 enako ceno dobill pri M
nc. 1303 Arapaho, Richardson, TX

.,x."“."m

Lol - [aysss]

Najvedji taljansk izdelo-
valec racunainikov_Oli-
vetti e v pryi polovici fe-

tosn} nazel
33,9 milfarde lir izgube

GOSUB STACK [] GOSUB STACK [ GO

takino. da ga koma) donajao. Usano-

275 milijarde lir (22,1 milijona dolar-

sporo-

il in orecseanik podjeta’ Michas!
razia .vdull’l nad pro-
ool i Lo
samomor. Dell, -kum) 2 AST Research
ra IBM-u velikanski
wnegs vw- tako da je moral

Vot mod

2a31-46 0d-
Sotkor Vendar 5o 1B o staj 3o

gen
Rl ki jo v Vliki an(-mu rur:kauu
uporabo raéunalnikov v majhnin po-
Ghtin: Vg Kot plcca toh poleti e
abija PC-jev, mnogim pa se upira

Kupi Lo vaa cotrt od toh. ki
a; menk; da bl uporabe racunainika

e o, Aiowh " racunainiin

povecala prihrar
Bropricari, ca ot bi 90 26 okl
BCHa vediih od prinvankov: RETURN

0 3pora jo araslo
sk, ko s0
da

i ldscuat o SEmegEbalt se.
percip DRAM (inamieni FAM. i ni
vetj od risainega 2oblicka, van) pa jo
ot stadi$12 Sasopisnin s
evs 3 10 apitier ka 55 &

nekajtedenskem obmetavanju 2 izda-

Prenosni racunalniki ogitno pov-
2rocajo ves problemov. kot i
pravijajo. Najpre

jalci usmilili s slednimi kroglicami
ki jih nataknemo ob tipkovnico lap:
topa, zdaj 50 se pa spomnili, da bi
bilo lepo, ce bi lahko te napravice
stale same Tako so pri Microsoftu
sestavili stojalce, kamor obesimo
prenosno sledno kroglico in o tako
opremijeno uporabljamo tudi z na-

zateva 28 ovo bilPoint 165 dolr-
2L Mouse' Sysinme’ Corn.
{47505 Seabnidge O Framont
536, tol. 551 510 ‘656 1117} pa
hotejo za newPoint 130 dolarjev

Namesto robca
vtaknite v zep faks/
modem

Pri firmi Meganertz so sestavili
140 gramov lahak zepn! faksimo-
dem. Zadevtina ima_kompresijo
V421 prenos do 38.400 bps 3 stan-

2zapopravijanje napak
S, Pridiucmg ga po devetpol-
nem serijskem vticu, ki ga najdemo

STACK

jalci, neetiénimi tepci in lomilci obljub
se je izkazalo, da o Hyundai skrivaj
razvi Superéip. Zanj trdi, da jo
proce] hirefi od Samsungovega. Pri
naj bt imel dostopni as 50, Grugipa 64
20 sprodia roiskavo, ven-
enijo, da bo Samsung
o I opoaa

At Michse Sugar, raz-
predseanik racunal-
Hiske Amstrad, ki
s o 2 nekalueat pust

brez besed (recimo_ob

lanski nay izdeloval PC-je
28806), 1o skienil cakupit Geimice svo:
iega podietia. Ceprav ima vecinski de-
le (354 odsiotka), bi raq spet postal
lastnik vse firme in sam odlocal o njeni
entogi Nikup e o Suaai s 130
milijonov funtov (Amstrad e sicer vre-
ja

per
penia. Leta 1563, o fo bi
Amairad na v
1.3 milfarde funtov. Sugar upa. da
2 umikom z borze resil svoje podiet-
" ki 20 r leta propada. RETURN

6 Moj mikro




Ureja: Andrej Troha

v vseh laptopih, beleznicah in na-
miznih racunalnikin. Zraven dajo e
za komunikacijo METZ in

softver

posiljanje faksov ExpressFax, oboje
izpod peresa MagicSofta. V skatlico
50 stiaili tudi zvocnik, ki omogoca
2 blagomilim zvokom pre-

v liéni torbici pa do-

rz Corp., 4505 South
Wesiten Biva San Lake City, UT
84124

PC Globe 5.0

Eden najtezjin poklicev zadnjin
et e bil poleg Noriegovega derma-
tologa vsekakor Kartograf. Po zdru-
2itvi Nemeij sta se sesuli Sovietska
2veza in Jugoslavija, nastalo

osemnajst novih drzav. Vse te novo-
sti 50 programerji vnesli v najnovej-
o versijo elekdronskega atlasa PG
Globe, kier lahko ponosni Slovenci
PO 1Al s Huk desaiioe
Verzijla 5.0 ponuja izboljsane pri-
merjave med drzavami, omogoca
prikaz z grafikoni za neomejeno ste-
vilo drzav (prej jin je bilo na enem
grafu najve¢ enajst), izpopolnili pa
50 tudi tematske in gospodarske

karte. Gospodarskin in demograf-
skih podatkov za Slovenijo je bolj
malo, zastave in himne spioh ni. Za-

nimivo pa je, da 50 vrisail tudi doz-
Geno Jugosiovansko federaciio In
ji_prikijuili mednarodno priznano
drzavo Bosno in Hercegovino. Ma-
fomarnost, prerostvo al Zelje? PC-
Globe se dobro potut v PC-jin, ma-
cih in amigal e 70 dolariev,
naroste ga lahko o P Globe ne,

ral Rd., Temple, AZ
55352, itvokate pa'se na ey 991
602 730 9000

Nazaj k naravi

Dl veine centrin ik fo

lo. Pa ne e Tajva

ina podietja dajo zelo maio na

videz stroja. IBM-ova serija PS!1 je Solski
ibega oblikovania. Toda stv:

ni, ki smo jin bill vajen pri
oblikovanju vrhunske _elektronike. To
vratanjo k naravi izzarevajo tdi PC-i,

Saleta traih disko od 80 MB 6o
in arafiénin kartic

Dnevi $ampanjca in
vrtnic

K e fo blestala med hiadnimi inija-
mi_ljubljanskega Smelta-WTC,
pokazali sisteme in delovne i

dll, temvet na gratiéni prodstavits
informacij. Na_simpazi

ve smo posiusal inaist

gostov. Jake

Velki madrijo ustanovl podietle
1BM Slovenija, ki je izkljuéno v la:
bos proa..a
in servisiranjem in tako zagotovilo
uporabnikom  1BM-ovih  racunalni-
kov celovito podporo. Prav to je In-
tertradu rado uhajalo iz rok. Na ti-
skovnl konferenctje g- Dillp Chan-
dra, generalni_direktor IBM:

2a B!
lu bive .mgmlmp PO vaé
Kot 25 ot cale ke

kalneg asupslv-wetvzpomv-

ljame redne posiovne
dore Dilp Ghandra Jo za goneraine-
ga direktorja mija imeno-
Val ‘Andreasa Hermana, na Jeseni-
uh Epnd Avemica, ki jo il 26
istavnistva IBM-a za
slomnl]a o smmnu 8l bo do
svoje je, do
o e bo domaval o Kolodvor—
ki 9 v Ljubljani. Ot ovitvi po-
Siotia'sov hablansid Narodni gale-
il peiedil;gale sprojerymuiahct-

ranke,
el
in novinarje. Naj omenimo e to, da
je 1BM na nasi tieh ze od leta 1935,
ko 50 posii ali s post
ofssn i B cp e

Mona Lisa je's pomogjo Silicon
Graphics, Asterja in 8e trins
et po siabin letih konéno
zatisnila o¢i. Na tridnevni prireditvi,

cije Slleen  Graphiow nsacrivse
el 6 bi sl impre-

z /40MHz, procesor za ra-
Eunanje s plavaj : RI010,
56 MB pomnilnika), na katerem je,

Takutopare e prepoveda-

mskih mode-
o RIS indigo, ics je
vodieh pm»zvl]llen vizualnih racu-

esiecit in pro-

sisteme in tehno-
qul]o. k« podplm.o rirazsatno gra-
ko, a ideo

nostalgije v _starin

zbudil Jure Spiler, ki nas ,. v mll'

niom desatetu prkdenit

s siolo uspesnico B
Nads Oveakove 1, Ljubljana,

tel. (061) 183-511.

*

ATR Ratunalniski inzeniring je
v Cankarjevem domu_organiziral
predstauitev novh trdih diskov fi-
‘me Quantum in njene
ogie. Ker v slovensidh racunainikin
!knuovmdu-mﬂulnmmmrm
je po mnenju predsednika ATR An-
Grga Kandusazelo
i staino

il
aggg

Pokazali 50 1

mo za po-lovn- ‘aplikacije, podat-
owe taze, geografske informaci-
S ieieenes e b g
ko natrtovanie ter za néunalm!kn
animacii

skupno tako imenovano Vieuaino
procesiranje. To je po mnenju
sodobna zasnova uporabe

ne temelji ve¢ na
gorah papija ali na obdelavi bese-

2 al
d.o.0., Podmilséakova 25, 61000
Ljubljana.

»



Ziveti in umreti
s faksom pri roki

Iz Xetoxovega raziskovalnega ce

PARC (Palo Alto Research c.mmy,

ok ool nepre

e, sokeg, ' prl
vost.

i’ 388 sl vet.noany 4 B PAWE S

in Kartico s faksom, ponuia pa kontrolo

rida nmmvn rm—

pou,.m
2acne h
vl aod Hiometray oudalenes

TRASH CAN <« »

Wiy MICA, B0t N, vy e et e
e i

so0z11a

CENE PISENSKIN POSILIK V
NOTRAIEN RO

o {dim)  tiskovina (din)

u
prikljucek.
Na Japonsko e Ze petié trescil
Dragon Quest. Tisoéi in tisoci so
planili v prodajaine z raéunainiski-
mi igrami in v nekaj u
vse izvode. Tako

rov vrsta,
ketar n mm  iud) Eakalo na
5.V nekaj urah
pmamm 15.000 izvodov,

incidente, ko so miadoletniki na-
padli sovrstnike in jim ukradli dra-
gocene nmon Queste.
Najnovejse propagandno gesio
Toshibe, mg- najvegiin proizva-
jalcev prenosnih strojékov, je Ta-

s m.domo odgovors na o

ve
ima nikljev hidrid formulo NH;, pa
res ne. In tudi baterij, v katerih
Plavalo prosts amino skupine, 56
nim iznasli.
riloga revije Time je objavila
pnkunno siitico defa pisatne, ki
leduje svojem
sabnem racunainikus. Sirof s6
m.nel, spominia na sgenta Inter-
med_telefonskim pogovo-

rom, na osebni ratunalnik pa bol]
maio, Tragediia dobi medgalakti-
ne ko izvemo,

v pruoqi piSejo o problemih, ki ]ln
imajo _dopisniki revije Time pri
prenosu clankov v glavno uredni-
&tvo. Vazno je, imenovati se Time.

Severnoatlantski pakt (NATO) je

zatel prvo popolnoma racunaini-

ko vodeno simulacijo vojne. Ne-
identificirana drzava s

oboratitvjo e napadia Gentralo.
llno. novo clan

Lnommodl trdijo, e nai bi d Mo

2a eno nekadnjin

Skin crzav, ki 80'se prikjucil pak-

tu). »Davi 80 izvedii invazijo na

Cantralior Zasckrat o be.prezgo:

vsega pol
Ja Nimamo 5o nabenin potrlenih

nainika. Na sporoci
odgovorit e forml

r jo treba praviino

2dal
posiovnezbieferpostaviat n
D o 2 axiaron

. 3400 Hillview Ave. Palo Alto, CA

Na papir in zaslon
Z eno potezo

Poresniki (pentop) 5o sicer sino lepa
ergo-

‘samoh
mluko helikopterjev in- letalono-

Peripherial Vision Ltd., West Hill House,
W D,

fest End, Frome, Somerset BAT
UK Telefon: 9944 373452755, faks: 9944
73 452744

2a trirazsezno grafiko. Ce vas
ima, od kdal jo vodik dvovalen-
ten, zavrtite DEC-0vo_telefonsko
stevilko: 9949 89 95910.
Americani, ki so Se do nedavn:
verjeli, da se da z r.cunnlm«om
Voditi higna evidenca (medtem ko
56've Orug) cemifent St oncs
semdeset spoznal a. forpas
ne gre), so si napisal
s namesto njih — pogsi

ol nkiocks
Narodne stranke,

(por s6 za promiersi stol-
Cek), se jo zapletel v sumijivo afe-
1o, ki zaudaria po ratunainiin.
Preiskovalci vedo

Jo Peters dogovoril racunainikar-
jem Paulom Whiteom, da mu

2a platilo priskrbel iz banke Ci
bani uwmum disket s tajnimi

podatki i
in .zpl.e.uh poslancem
ckopal oo alsket n i 2rogh
et oramreas
Politk mu jo placal precofinjo
(polic

vsoto ne vedo, koliko,
price o je Peters vec-
krat kovéek). Le nekaj ur
po kupt ]I o White koncal svojo
unalnisko  kariero

o prometni nesreti,
preiskovalcipa pr njem iso nasl

denarja. Prijateljsko _opozorilo:

s
pricakujemo velik osip Studentov
na FER.

S ena za kemike. To, kar v
nl] hl blll mol- la Tako
rdijo pri DEC-u, Kjer 0 napi-
sah (ﬂ.rill I] knijiZnico predmetov
2a uporabo v njihovem programu

Negotiat
vam bo svetoval, kaj spra-

Fuomomis
kotjev
o i ko Yot} N sl obfae:
lieni v Delu, 50 pohlevni spek-
trumeki, ucenci, ki se  njimi zaba-
ve jenci.
Na_premieri nove igre siovenske TV

8 Moj mikro

natorie prispeval kot nagrado prime-

'wglh

vam bo
vaden 2
o e




OBISKALI SMO SEJEM AMIGA WORLD '92 NA DUNAJU

Alica v ¢udesni dezeli

Messepalast Wien
7.9, 1992

ANDRE] TROHA
BOSTJAN TROHA

Ratunalmsk‘ seimi 50 lepe zade-
ve_Hodis med stojnicam
|2 2 iiStabo barvmi zaslonov, bo-
hotnostjo raznoterih zvokov ter tu in
tam ujames dehtec von) po zaséit-
nem Iaku tiskanih vezij. Lepo je tudi
kramijati z razstavljalci, jim poveda-
4. od ko prinajas in so prepusit
bahavim razagam. ke ves 2moreio
razstavl;ene naprave. Tudi na Duna-
U je bilo lepo, Ceprav sejem ni bil
vellk. Bil e poin drobokapitalistov,

e zato, ker je bil letos
sele’drugi¢. Toda razstavijaici so
obljubljali precej novosti, med dru-
gim evropsko premiero amige 4000,
in obiskali smo g

Novosti in zanimivosti

V kotu najvecje dvorane smo na-
feel na austryskag zastopnika fir
me ASDG. Sef ni skoparil bessda—
miin pogevar]ah Smo se vsaj u
POl Fovedal 6. da bo prvega. okt
bra_zasebnikom na voljo izjemen
program MorphPlus, s katerim je
moc delati cudezne filmske ucinke,

predvsem naravno mehko pretaplja-

hollywoodskih studijh, njegovo mo&
pa je videti v filmu Babylon V. Nova
metoda za prehod med liki, ki jo
uporablja novi program, pa jé Se en

Je namreé enako
kot softver firme Pacific Data Ima-
ges, uporabljen za izdelavo Jackso-
novega spota Black or White. Razli-

Novi WorkBench 3.0 se bohoti v 256
barvah

ka je le v tem, da slednyi tece v silno
hitrem Silicon Graphicsove irisu,
Ki je nekajkrat drazi. Paket stane
skromnih 450 DEM, omisiiti pa si ga
je mo¢ tudi kot dopolnilno enoto
K programu Art Department Pro. Ta-
ka drugatica stane le 220 nemskin
mark, prav toliko kot Cine Morph
tvrdke Great Valley Products, bolj
znane po svojin trdih izdelkin. Cine
Morph ima nekaj slabsi algoritem za
metamorfozo, pa tudi posebnih
Ueinkos i mot. izdelovats 2 njm.
Kogar zanima ve¢ o ASDG-jevem
Morphu Plus, naj kupi naslednjo
&tevilko Mojega mikra, program na-

Toda ostanimo pri GVP-yu. Prijaz-
ni gospodje 50 nas odpeljali za stoj-
nice, v nekaksno temacno cumnato,
bolj podobno nacisticni dusegubki
kot poslovnim prostorom. Eden njih
je povedal, da so izdelali graficno
kartico, ki se lahko. kosa z nzpmko—
vostnejsimi in nayd
i postaiami Pridgal 6 onaeKi, 20-
paléni zaslon, ki je zapoinil sobo
s strupeno belo svetlobo, In pognal

demonstracijski program. Prikovalo
nas je na mehke stole! Na zaslonu je
s sanjsko mehkobo stekla animacija
poleta cez Veliki kanjon, izdelana
2Visto Pro V Iogljivosti 768 x 575 in
7 milijona barvah! Nato so prek
zaslona bezale slike, Siroke 1600 in
visoke 1280 pik, s prav toliko barva-
mi kot prej omenjeni polet. Ko je
bilo bahave demonstracije konec,
smo se sprostii in si pustili povedati
vse o te] novi igracki. Kartici EGS,
kar pomeni Enhanced Graphics Sy-
stem, je mot programsko nastavijati
frekvenco obnavljanja slike
standardov PAL, NTSC ali SECAM,
za snemanje na magnetoskop, do
140 hercov, namenjenih najbolisim
Ioljivostim in zaslonom. Na plosc
s 64-bitno arhitekturo je 8 MB hitre-
gaslikovnega pomnilnika, ni pa gra-
fiénega koprocesoria, saj pritrdimo
(08¢0 naravnost na 32-bitno vodilo

el bocky domislijske slicice lahko
ogledovali le tisti, ki ze imajo ta pro-
cesorski dodatek, ob tem pa e 4000
DEM, kolikor EGS stane. Nekaj

vmesnik VIU, ki signal RGB omenje-
ne kartice prevede v video signal, pa

e vezje za mesanje grafike in zive
slike je vdelano.

Zastopnik GVP-a je pokazal tudi
phone pak, mehko-trd z
Emigo prelevi v tolefaks In telefon-
sko tajnico. Ko napravo povezemo
s telefonom, lahko sprejema faksi-
milng sprociia in jin shranjuje na
t graficne datoteke IFF.
s ,. ogledovati bodisi
s programom samim (v logljivosti do
1280 x 512), bodisi v Kateremkoli
drugem guﬁénsm program Tele-
fonska el fako, da na-
prava d lohaia ko sporo-
gilo odobno kot faks, shrani
natrdh 15k, Ob veem tem pa phone

nik na trdem disku, kamor se bodo
zapisovala sporogila, dostop do po-

datkov pa je vecplastno zasiten
2 gesli. Lepo, toda kako Kuhinjske-
md faksu dopovedat v kateri ms-
nik nay spravi sporocilo

o natin: tud Kuninis tletaks mo-
ra biti phone pak

Vrnimo se h grafiki Pri AMaxu
0 pokazali plod elementarne ideje
Dejstva: grafine kartice za PC-je 5o
poceni, veliko jin je, graficne kartice
Zzaamigo so drage, malo ji

Sanje: zakaj ne bi poceni PC-jevin
predelali v amigine? Odgovor- i
tehtnega razlogal Torej, brintne bu-
&e pri ArMaxu so eno taki kartic
prevarile in jo vtaknile v amigo.
Stvarkrasno delue n ponuja precel
fepo grafiko, 1260 x

v §530'5 785 v 256 barah, 500
X 600 v 32.768 in 640 x 480 v 16.7

V domacem okolp.

milijona barvah, zanjo pa hocejo le
550 DEM

Oglejmo si se stepec drobnin za-
nimivosti Pri_Intercompu vam n;
petstotico pritrdijo posebno plosco
2 Viici in vse skupa) imenuiejo shutt-

koncno ohisje
uporabnik stlaci vse dodatke za
A2000, od pohitritvenih do grafiénin
kartic, in vse skupaj poimenujejo
shuttle midi tower Prostora
za Stin zunanje pomnilnike. Vse
ohigje z amigo vam prodajo za
1 K DEM, ploséo z viiéi pa za 450
DEM,

Zastopnik vortexa nam je zaupal,
da pripraviajo Kartico goiden gate
486 DX

laciji PC-ja bo kartica, ce boste zele-
Ii, izkoristila tudi motorolo in tako

prignala emulacijo do sanjskin hi-
frosn. Softver b0 prepoznal tudi no-

Kartice golden gate 3865X si prebe-
rite v tef stevilki Mojega mikra.
rav zanimiv in prece) zajeten kos

postavi pa se lahko
v vlogo Jezusa, Goetheja, Schopen-
haverja, Kanta, Stoikerja. Nietzsc-
heja in njegovega Zaratustra. Tuji

Moy mikro 9



Siger Bt
ks

S

et

ik
ponninia

ot s

|

Uporabnik najprej opazi novi

WorkBench, razlicico 3.0. Prvi vtis

bohotil we 2.0, ponuja bonboncke,
eviko 3.0. Opisal bo-

ferenc, lahko izbiramo med angles-
italijanscino,
nems¢ino, Spanstino, danséino,
land8¢ino, norveseino, sve
ortugalscino. Pri Gommodori
fjubljajo tudi podporo Slovanskim
jezikom V kratkem, pravijo. S tem
programom naravnamo tudi tipkov-
nico, zato je ukaz setmap odvec.
V oknu programa je zemljevid sveta,
namenjen izbiri casovnega pasu.
er se je na 24-bitni paleti precej
tezko znaiti, barve Workbencha iz-
mo iz barvnega kroga, mo¢ p:
Jjih je naravnati tudi iasiéno, z drs-
niki. Precejsnja, vendar dobrodosia
ia je v oknu, ki ponuja locijivo-
sti. Izbiramo med devetimi skupina-
mi, PAL. NTSC. Eurod6, Eurore.
MultiScan, ~ Super72,
i 2054, s skupar ot
jajo kar 40 razliéni locljivosti, nekaj

zetku

. Vsaka 0clji-

vost ima lahko 256 barv v navadnem
in 262 144 barv v novem, osembit-

nem natinu

3.0 podpira tudi digitaliziran
2vok v formatu 8SVX, s funkciio
multiview pa lahko v oknih opazuje-
mo slike, animacije, besedila

g

Mancna plosca A4000.

mu niso niti Sveto pismo, Koran,
Bhagavadgita. ~ Program smo na-
ravnali tako, da sta se »pogovarja-
Ta« Jezus in Nietzsche Tule je izvie-
&ek 1z pogovora (po silnem debati-
ranju o grski filozolfii)

NIETZSCHE. Jezus, kaj mislite
o zgodnjem krécanstvu? Je bilo
oblika socializma?

EZUS" Mislite na_socializem,
stopnjo v razvoju druzbe in obliko
druzbene ureditve, ki sioni na druz-
bent lastnini proizvajalnih sredstev?

NIETZSCHE Da. savad
lahko bi tako dejal

e koromra prvotnem krséan-
stvu temeili ena o smer lopiéne-
ga socializma,

NIETZSCHE Toda krs¢anska mo-
rala je suzenjska,

udarja zemelysko zwijenje.
EZUS Posmrtno zivijenje je, ver-

jemite mi Tudi jaz sem umrl, vendar
2wim. in vrnil se bom za poslednjo

dbo

NIETZSCHE Sam sebe spodbija-
te in mislim, da pretiravate. Posmrt-
nega zwljenja nikakor n

Debato sta nadaljevala, toda ker
se je ze mracilo, smo koncali ogled
manj zanimivega dela sejma. Za na-
slednji dan smo si prifranih zvezdo
Amiga Worlda, amigo 4000.

Delovna miza 3.0

edem mesecev je minilo, kar je
k nam zasla blagovest o Commo-

10 Moj mikro

dorjevi amigi 4000. Govorilo se je
marsikaj. Tokrat pa smo s stvar
konéno lahko ogledali n jo preizku-
il Za ke pa so seimi. ¢a ne za 107
pred stojnico, kamor so
i o518 pastaviy o od aveh Bt
tisoéic, Je bil nepoj uga je
bila na visokem podiju v dvoranici
kier so potekle muitimedijske pre-
zentacye: Sef Commodore Austria
H je povedal veliko, na koncu
2 nam bl Kratko pOKUSING no-
vega stroja. Ob predahu, ki si ga je
vsake toliko vzel povezovalec pro-
ma, nas je omenjeni Sef posadil
pred Stiritisocico, nam dal nekaj na-
potkov in nas prepustil delu

“Amiga 4000, tule Se v ohisju za PC.

CrossDOS 40

s Bosturin je popolnoma pro-
zoren, kar pomeni, da 5o podatki iz
PC-ja dostopni iz Kateregakoli oko-
lja, od CLI-Shella do De Luxe Pain-
ta Tudi DiskSalv 3.0 je poln novih
funkcij, med drugim superundelete,
validate, repair in unformat.

Ze razligica 2.0 je iziemna, OS 3.
P e s retiaranta mC e
fieni operacijski sistem v osebni
racunalnikih. Za lastnike amige 500

W 00 o000 e e B
delajo s KickStartom 2.0, so
Commodorju priravil Workenen
2.1, ki je natanko tak kot 30, le da

Tako, ogledali smo si mehkejsi
del Stiritisotios,in ¢as jo, da odpre-

Ob Agnus se je zredil $e
Gary

Novost v amigi 4000 je nabor po-
sebnih vezij, imenovan AA, Advan:

Cisto na novo izdelan stroj, vendar
$e vedno zdruzljiv s prej$njimi ami-
‘gami. Novi »ipki« sta Alice in Lisa.

spet lansiral med
raéunalnike z najboljso grafiko: 24-
bitna paleta, 262.144 barv v najvisjin
Iogljivostin, ' frekvenca obnavijanja
od 50 Hz

lice po novem naslavija do 8 MB
grafiénega pomniinika, kar je prav

A3000 prijateljuje z Unixom in
X-Windowsi.

mo ohisie in se fotimo
del

gotovo potrebno 28 gratlko, kakrs:
0 g Lisa. Obnovitvenin del
ia delezna Ramsey in

'A3000. Gary se je spoza-
bil, prevet je jedel in postal Fat Ga-
1y. Ogitno gre po stopinjah Agnus.
Pidi CIA i vet. kar Jo bila. 10 ni
nostagii po hiadni voin, pac pa jo
beseda enakih Eipih Com-
plux \tertace Adapter, ki ta prot-
la nekaj dodelav. Sedaj razumeta
Giskotnik yelke gostots, ki e vdelan
v A ostickom (jumper) ob
lovem i je mogoce nastaviti
D70 Ta manan) hsweog Ve vedia
na maticno plosto pritriena
8 tehnologijo povrinske montate
fairace moust isotnolonyl. e ise:
Alice in KickStart 50 v p
i bod zian

jsa in poceni pr
i2vodnio, torel B0 manj zavmienin




Procesorsks ploi 2 40, uporstaa
tuds kot turbo kartica za A3000

strojev, to pa bo nove amige dodat-
no pocenilo

Maticna plosca nima iti razsiri-
tvenih viicev niti procesorsk

najdete ga tudi v leksikonu racunal-
nistva Cankarjeve zalozbe Torej
hci ima stin vtice zdruzljive s stan-
dardom zorro il Od teh sta dva
zdruzljiva tudi z vodilom AT, en
graficnim razsinitvam

3

sto zamenjati s kaksno novo verzijo
Plosca je uporabna tudi kot turbo
kartica za amigo 3000

Pomnilnik je kontno v obliki
prakticnih modulov SIM, ki omogo-
¢ajo razsiritev do 24 MB na plosei

MB graficnega in 16 MB hitrega
pomnilnika. Vec pomnilnika je mo¢.
natlagiti v vtice zorro do 4 GB Ena
vecjih pomanjkijivosti nove amige
pa je zalostno dejstvo da mima
vmesnika SCSI Moc ga je sicer do-
kupiti, vendar je to gotovo korak
naza). A4000 ima vmesnik IDE, znan
2e iz Seststotice, ki paima tudi nekaj
prednosti Procesor e zaseden le
poloviéno, medtem ko je pri vmesni-
kih SCS poino zaseden Tudi enote.
SCSI so prece| drazie Druga po-
manjkijivost so ostarelt ¢ipi za zvok.
ki je Se vedno le Stnkanalni n
osembitni

Navaven je amiga 4000 prece) po-
dobna amigi 3000, tipkovnica pa je
&i1sto enaka, mogoce je malo svetle)-
sa Ohisie bo mo¢ odpreti prece|
hitreje kot dosle), le dva vijaka bo
treba odviti Na sejmu so predstavili
predprodajno raziicico amige. Za-
pakirana je kar v ohisje PG-ja, ki je
preveliko za matino plosco A4000
tretjina_povrsine ohisja je prazna
Tudi maticna piosca se ni dovrsena
saj trdi disk do polovice prekrije hia-
dilno povrsino 040 Pogovariali smo
e 2 zasebnim programerjem, ki je
testiral novi 0S 3.0. Povedal je. da je
softver s precej gosto poseljen
in odsvetoval nakup A4000
pred novim letom_ Ne prenagiite se!
Pri_avstrijskem Commodorju smo
izvedeli tudi o, da bo generaino za-
stopstvo v Sloveniji prevzela mari-
borska Jeklotehn:

Preteklost in sedanjost

bil s0lzo nostalgije: enega najbolj
priljubljenin _racunalnikov _spioh,
znameniti C 64, so ponujali za poni-
2ujo¢in 70 DEM . Sic transit glonia
mundi

Vrnimo se k amigam Kartico za
emulacijo XT-ja, namenjeno amigi
0, je bilo moé z nekaj barantanja
dobiti za siabih 140 DEM. Za bozjak
50 ponujali tudi neko¢ senzacional-
no amigo 1000, stala je 500 DEM.
Lastniki petstotice o si lahko omi-
slili smesno_glasen 20-megabaitni
trdi disk, Sirine 5,35 palca in polne
visine, skrit v groteskno grdo ohisje
cej poceni so

bile tudi manj historicne naprave, n
izkazalo se je. da e sejem idealen za
nakupe Stiritisocica je 2 nizko ceno

V ta strupeni gozd visoke tehno-
logije in 32 bitov o zasli tudi palcki

s miadosti Nekaj dobickoloveev
je sklenilo pocediti skladisca in

Cudodelni program Morph Plus.

spraviti v promet muzejsko_zbirko
Commodorjevih mlinckov Tako je
bil PET, osembitni orjak predsincla-
irske dobe. 2 zaslonom in tipkovni-
co vred naproday za suhlatih 20
nemskih mark. Eno ve¢jih Commo-
dorjevin_polomy, racunalnik 116

us, je bilo mo¢ dobiti za slabih 50
DEM Ob sosednji stojnici pa se
nam je ponudil ganljiv prizor, ki
nam je Geprav Smo bili svojcas za-
grizeni »spektrumasi«, skora) izva-

Primenava hitrosti amige 3000
4000,

sprozila plaz p 9. proce-
sorskih kartic graficnih_adapter-
jev_ Amigo 3000 je bilo mo¢ dobiti
2a 3000, prej omenjeno kartico GVP.
combo/040 s krmilnikom SCS! pa za

2200 DEM Toliko 5o pred letom sta-
le Kartice s procesorjem 030! Te so
na sejmu ponuali za 600, iste s pro-
cesoriem 020 pa za 350 DEM Vr-
hunska graficna kartica rabow je
stala le 1500 DEM Malo za 16,7 mili-
jona barv v loclivosti 1280 X 1024
Tudi trdi diski 50 bili precej pocent,
za 105-megabajtneza, namenjenega
amigi 500, 50 hoteli le 740 DEM.
Onginalng Commodorjewo kartico
T 2286 je bilo dobiti za

Sta 20 54 22 85 DEM. Reko na
srce, nasli 5o se tudi mojstri, ki 5o
turbo Kartico GVP G-force 040 pro-
dajali za 500 DEM drazie kot vso
A4000; tore) za 5000 DEM!

Vetina sejmiscarjev se je zaveda-
la, da je Slovenija zanimiv trg, zato
smo se vnili bremenat katalogov
prospektov in testnin izdelkov Veti-

vsi. Tako se nam je posrecilo
zmothi dolgogrivega moaka srec-
. Ko je ravno dojedal suho
S6nilo, posuio 2 rznobRrmI Sor
meni in z debelo plastjo stanine po-
sredi. Razlozili smo mu, od kod
zakaj smo tu, in ponudili vizitko. Po
dolgogasnem obracanju in ogledo-
yarjiposeinice e poln precel s
ustil: »Ja, ja, Tschecho-Slows
Koit«Sledilo e raite dnpo!mevan]e
¥ je vili

tal besedo Slovenia in podpisal Ju-

goslawien. Teda smo mu svetovali
ogled vecernega dnevnika. a ogen
v njegovih oceh je bil brze hudickov
nego angelckov, in smo se raje po-
bralt

Kot re¢eno, v kremplje smo dobili
prece; izdelkov, tako da lanko 2
naslednje_Stevilke napovemo test
matematicnega programa Maple V.
paketa za obdelavo borznin infor-
macij SmartChart, ze omenjenega
Morpha Plus, True Printa/24, Video
Streamerja in mogoce goiden gata

Kdor bi zelel vec vedeti 0 proizva-
jalcih in izdelkih. ki smo jin opisali,
naj pise na urednistvo Mojega mi-
kra, z veseljem bomo odgovorili

Tehni¢ne lastnosti

amige 4000

Operacijski sistem: KickStart
MB v ROM-u),

WorkBench3.0.1 (6 MB na
disketah)

Procesor: motorola 68040 pri
mozna vdelava mocnejsega
procesorja

Koprocesor: vdelan v 68040,
64 K medpomnilnika za FPU

Grafiéni pomnilnik: 6 MB na
plogéi, razsirljiv do 8 MB
(ChipRAM)

Glavni pomnilnik: 16 MB na
plosé, razsirljiv na 4 GB
(FastRAM)

Razsintvacl vidt: o zorroli
(3 2druzliviz AT-ISA,
arafiéne kartice)

IV vrata: serijska RS-232.
paralelna centronics, za zunanji
disketnik, dvoje vrat za mis,

p: tipkovnica, vodilo AT
2a trdi disk, 23-poni video RGB,
2 adapterjem za zaslone VGA
Vhod/izhod za stereo zvok
Disketnik: 3,5-paléni, 880 K ali
1.76 MB Amiga OS, 720 K ali 1,44
MB MS-DOS

Trdi disk:

10 MB navodilu AT

Barve; 24 binupaletm(107
milijona bary
256 baru e naeadnemnatinsalt
262.144 barv v nacinu HAMS

Logljivost: izbira med 40
locljivostmi: 676 x 538
neprepleteno, 50 Hz, 640 x 480

X 512, prepleteno, 50 Hz 1472
580, prepleteno, 50 Hz, 1024
1024, prepleteno, 50 Hz

Cena: pod 4500 DEM

;T



PHOTOKINA 1992

Potep po sejmu tujk in kratic

MIHA PODLOGAR

C-m Nemcem se je na letosnjem
sejmu photokina v Kalnu zdelo, kot
a 50 zasli na Kitajsko Proizvajalct
50 si_prizadevali svoje

okrasiti s éimve¢ oznakami, ki nepo-
ugenega prej zbegajo, kot pa pouti-
jo. Najhujsi primer so multimediji
Na izust morate poznati naslednje
pojme (ki vam jin tokrat res ne bo-
mo razlagall) ALS, ATRAC, CDLXA.
DAP/ 261,
VHES, ODIF 0P, TCR/P, TEF AG.

itd
Zatiste, ki tega Se ne veste, pono-
vimo, kaj multimediji spioh so. To je
ragunainiski sistem, sposoben zaje-
i, obdelati i predvajati dvodimen-
zionalne slike, slike tridimenzional-
nih objektov, videoposnetke, grafi-
ke, animirane raéunalnisko generi-
rane izdelke vseh vrst, tekste in
2vok Meje uporabnosti pravzaprav
ni, postavim i (cenal)
2 zmogijvostmi racunainika. ki
uporabljamo, in vrst
vhodnih podatkov, ki so nam na vo-
ljo_Pomembni so seveda tudi sof-
tver ter nasa fantazija in znanje. Ve-
like tovarne, iiski vel
kani, multimedijske predstavitve ze
na veliko izkoniséayo, saj dobro na-

uginkovito prodajno orodje. Zmog-

rosim lepo! Dizajn
koles in Sirino gum lahko spremeni-
mo s pritiskom na gumb — voilal

Je avto po zelyi gotov, lahko prodaja-
lec takoj pove tudi njegovo ceno in
dobavni rok. Ta zanimivi multime-
dliski projeid so pri BMW-ju ureani-
skupsi 2 racunainiskim velike-

=
B

Coprav se 2di podvig multimedi
zelo obetaven, ga bo najbol) zavira-
ia cena hardvera, potrebnega za za-
jemanje, obdelavo in hranjenje po-
datkov Najboll bodo, sveda vesel
proizvajalci

multimedijskin izdelkov. Na photo-
Kini smo videli le en »cenejSi« ratu-
nalnik za multimedijske namene. To
je commodore amiga Ze po
kratkem spoznavanju smo ugotovil,
da je zadeva bol) »pasivnas, saj je
specializirana_amiga namenjena
predvajanju CD-ROM-ov (player je
vdelan) z igricami, vse bolj zare
dodatke, kot o genlock, trdi ali gib-
ki disk, pa je treba dokupiti in prik-
jutiti od zunay

$kih trgovinah _dobite
ustreznejSe in ne predrage PC-je, ki
ponujajo veliko vet, temeljjo pa na
procesorju 386. Iziema je IBM PS/2
ultimedia Za ta sistem so posebej

V zakonu med Nikonom in

sftiziral procesor 3865LC — dodal

ik predpomnilnik (cac-
Fay ot Skoray dvakeat hires od
konkurentov. Priporocajo, da ga na-
basete s 16 Mb RAM Graficna karti-
ca XGA daje 65.000 barv pri locijivo-
Sti 640 x 480 pik Trdi disk blesti
5160 Mb, man) pa z dostopnim ¢a-

@ 2 Commodare amiga GOV,
ra dajpnsiam

Upraviainikom. Ignce san so na CD-
Jih, zaman ih boste iskali pri piratih.

som in s hitrostjo prenosa podat-
Kov. Vdelana je tudi avdio kartica
odlignih zmogljivosti, saj se lahko
kosa iobrega CD playeria.
Sonyjev CD-ROM player lahko upo-
rabljate tako za racunalnik kot za
reprodukcijo glasbe Skupaj z barv-
nim monitorjem s 14-pal¢nim zaslo-
nom (1024 x 768, velikost pike 0,28
mm) stane IBM ultimedia nekaj
manj kot 10.000 DEM, navalite. Kon-
kurenca je seveda nekaj cenejsa
3500 in 7000 markami.

Dalec od resnicnosti

Pravzaprav smo ve¢ pricakovali
razvoja mamila prihodnosti — .1
virtual reality »Navidezno resni¢-

blemi umetne realnost taki kot prej,
torej nereseni Pokrajine so Se ved-
no enobarvne ravne ploskve. Gibi
50 pocasni i togi Slika z locljivost-
jo 275 dpi ne more pricarati niti sen-
ce wisa resnicnost

strokovniakov bi morali zmogljvosti

nent, Hdi s

zmoghivimi kompleti Se precej vecje

vedbi prisioviéno

2resnih Windows. Pri_obdelavi in

shranjevanju tako velikih koliéin po-

datkov (barvne slike!) bo veliko pri-
omprimiranje

in dekoprimiranje. Dosegli 5o ze kar
Ghetalod rezuttat - 70.000 pik v 1160
sekunde Kar pa e zmera ni dovolj
2a prikaz gibljive slike z visoko loé-
ljivostjo v reainem casu (real time)
V Neméiji proizvaja multimedijske
komponente ze dobri

da pricakujejo
poleg izdelave reklam precej pro-
jektov za izbrazevalne namene

Od CDTV do ultimedie

Tudi klasiéni PC lahko kupite v iz-
vedbi, prilagojeni za pripravijanje

12 Mojimikeo

Sl . 2o sagwesy wedupeembeii

grafién

e 32, bina Dmces‘mi

fuptsu MB 8764 30

B aih e mrostomn o

58 lahko spravt do 47 Cb podatkor.
bdelane podatke lahio prenesete

e oo s Sl

3,2 do 160 Gb. Ves ¢as pa sem vam
oci pasejo po 33-centimetrskem
w loclivosti 2048 x 153 pik.

delovne postaje, ki »poganja« doga-
janje, povecati vsaj za tridesetkrat,

tudh naybolj misicasti racunalniki pri
obdelavi vsake malo bolj zapletene
»dnevne sobe« pristanejo pri borih
treh siikah v sekundi. Se dolgo se
ne bomo kopali na Sejselih s éelado
na glavi in v rokavicat

fegabrainovi stojnici smo do-
ziveli tudi presenecenie posebne vr-
stePisne informacije bi lahko dobi-
1i samo, ¢e bi placali od 10 do 129
DEM, Geprav smo se izkazali z novi-
izdatek
Smo raje pretogili v pivo.

Slike brez filma

V elektronski fotogratiji e cedalje
vetja gneca. Ceprav je to podrogje
pred dobrimi desetimi leti nacel ja-

n Sony, je letos poka-
zal najveé novosti Veliki rumeni
~ Kodak. Poleg photo CD-ja (ki je.
ritgaorete vovede s amsierle

redrag in neuporaben) so predsta-
Tl 2615 zanimi in zmogie sistem

za izdelavo in manipulaciio slik.
Skener z logljivostio 3000
pik »pobere« sliko v racunalnik

= seveda je to_apple macintosh
quadra 900. Na 21- palénem barv-
nem zaslonu lanko potem izvajamo
najrazliénejse vragolije: spreminja-
mo svetlost, kontrast, barve in izrez,
doKlr nisrio popolrioms zadovoll
. Enter. Po dobrih treh minutah
nja_nam termotransferski ti-
SRR (cpthomo b agtvor ot
rez Kiecania pred Sefi laborato-

Tiev, K 1ako nikor ne razumelo, kaj



hotemo od njih. Ne ostane mi dru-
gega, kot da si kupim to igracko in
Koneno uresnicim sanje o seri sfik
o jazzu 2 diapozitivov, ki cemijo

v moji or

Kako brez upora-
be filma? Enostavno in hitro s foto-
sparatom kodak (ali pani-

801 s podaljskom). Nikonu so
Gbesil 86 vbze COD 5 kar 154 il
jona pik logljivosti, kar je precej vec,
kot so zmogle dosedanie kamere za
still video (vsega 380.000), in Se ved-
no man) od najcenejega obicajne-

o1 Minolia podapos kameres i 1o 6
predstavila prediani, tokrat ni pro-
pagirala — vrnila se je h Klasiénemu

filmu
Nize letajo pri Canonu_Nyhova
kamera za still video ON RC-560 je
skupaj z neizogibnim apple macin-
toshem nadvse primerna za selitev
barvnih slik neposredno z diskete
v ratunalnik. Blize pojmu multime-
disv jo Canonov video visuslizer
E-650 Ta omogota vnos, obdel
o st vaen
vrst_podatiov, omenjerih _daiet
zgorg) n ali videorekor-
are cu ) video, primerne
ek Rebaie e,
1126 Rollel, Sony n Fu, Canon paje
svoj najnovejsi model pripelial Se
v prototipni fazi in smo si ga lahko
ogledovali le skozi pleksi Kietko.
obicajne smrtnike o bili man;
iniki _profesi-
onalnih softversko-hardverskih pa-
ketov za kreacilo in obdelavo dvo-
" lmeruianana gatlie e
ani Techex,

opremo jo je mogoge izpeljati. V na-
povedin nas strani Mojega mikra si
lahko ogledate ansambel The Sata-
ertices, ki gostuje le po racu-
nalnikin macija,
ustvarjena s programskim paketom
Softimage firme VOA
navelicali svoje stare gra-
fiene kartice? Vrzite jo skoz okno in
jo zamenjayte z aligatorem Alliga-
tor itme GSE zkoris¢a poino loci-
vost videonorm CAM,
Goca dignazacio sk v 24- bitn
»globinix, to pa pomeni 16,7 milijo-
arv $ kartico dobite tudi insta-
lacisko disketo, vse skupaj pa stane

SODOBNA ELEKTRONIKA ‘92

Oztli so se v gnevu

BOSTJAN TROHA

O ganzaton sodoon aoon:
Ke 50 s res v gnevu ozrli na lanski
debakel, ko ovampirje-
nih »bratovs in njihove vojne priti-
hotapilo na sejem le malo razstav-
ljalcev_in_obiskovalcev _Letosnja
predjubilejna 39. Sodobna elekiro-

samim Eipom (s 486 seveda). Pove-
dali 5o nam, da je to prvi PCs proce-
sorfem 386SX. ki amagota tako pre-
prosto in poceni dopolnitev Skrayni
¢as je namrec, da se pebinen PO

Slika 3.

jev "preseli
Csgmaeseta. Druga posestica pa

je bil acerFrame 1000. To je PC z 20-

megahertnim 436 in modulamo

procesorsko zasnovo, ki omog
poliubno

ke pajo 28 skors zaista v radick
onainem biiscu. Od
a0 racatawio 450 (e 1950 mala

manj kot 600, prediani 411) razstav-
Ijalcev iz osemnajstin drzav., drenjali

sedmin halah ljub-
Ijanskega Gospodarskega razstavis-
¢a. Sejem, ki 5o ga spremijala tudi
predavanja v organizaciii Elektro-
tehniske zveze Slovenije, je odprl
minister za znanost in tehnologijo
dr Peter Tancig (slika 1), med gosti
na otvoritvi pa smo opazili tudi Giri-
Ia Ribitica, Igota Bavearja, Lojzeta
Peterleta, ki je s precej$njo zamudo
nasel sejmisce, in Se nekaj znanin

je na zasebni TV postaji
priljubljeni strokovnjak za racunal-
nitvo izjavil, da ni bilo na sejmu ni
ja. smo se vsi drugi prepricali
o nasprotnem
iajvecio zanimivost, - svetovno
premiero, je predstavil velenjsk
Trend. To je bil Acerjev PC 586 (sli-
ka 2), kjer manjka le novi Intelov
procesor P-5 Zadeva ni samo ma-
tiéna plos¢a, ampak ves osebni ra-
Cunalnik v ohigju namiznega mode-
1a's 64-bitno arhitekturo, kakrsna bo
potrebna za Intelov ¢ip. Acer bo to-
rej takoj, ko bo 586 (all kakorkoli se
0 ze imenoval) naprodaj, zacel
prodajatl e4-bitne PC- je n s tako
pridobil velikansko pr
Pocasneyéimi Konkurenti
Acer je pokazal Se dve zanimivo-

sti Prva je maticna plosca s 386SX,
« 9

kartics, vanlo pa je vdelan enojnt
&ip, na katerega so stlacili krmilni
pmqvam. pomnilnik 1n_osembitn

Kartica CP8 je

a2 e
ma '50mogahercima. procesorie-
Ma 436, Zato da ne bi bilo oz o1,
16 AF1000 na vseh vodih zssnovan
64-bitn

Ved Kot Ersncarlh raminaliikos
je bilo na sej vaicev.
L loni na 1 all o resin: beteint
ce na oni ali ta natin. 1z podpov-

precnega povprecja sta Striela Te-
xas Instrumentsa (inter M.A) druzi-
na beleznic TM4000 in Everexov
carrier SL/25. Naysibkejsa beleznica
iz druzine TM4000 je 16, v ki
ter bie Inelov 486X pri 16 Mz,
rugi clan je winSX25, ki ima enak
or kot prvi, le da tiktaka s 25
naymocnessi, ze Kar

4 MB RAM-a (najvet 20), desetpalé-
Zaslon VGAS 64 odtenkl sive bar-
Vo, 1 MB grafiénega pomninika in

120 MB trdega diska,Ker sproscent
uporabnk najde Windows 3.1
o oL
rambkov Il Stancarion
Sprema beiesnic je Siedna Kroglica
travelpoint, ki jo lahko dr2imo v roki
ali pa jo obesimo na rob racunal-
ik

Everexov carrier SL/25 ne ponuja
tako silovite procesorske moéi (»le«
386SL pri 25 MHz), ampak kopico
praktiénih izboljsav Tako ima za-
meniive trds diske 2 magiivostio
4o 120 MB (kar omogoca varovanje
podatkov, hitro nadgradnjo in pre-
prost servis), moznost zamenjave
baterj med delom (uporablja nikelj-

ije, ki se napoinijo

zunanji monitor

zanimivi mikmpmocsmsk‘
a Slovenskem

8
Rovost. Velik je toiko kot kreditna

opremljena z razlicnimi_ krmilnimi
programi in razlicno Koliéino pom-
nilnika  (najbolj razsirjene ~imajo
8K).

iec se posvetimo trem izde-
lovalcem tiskalnikov in risalnikov, ki

herneta, Appletalka, seriiskega ir
paraleinega vmesnika hkrati! Naj-
mognejsa Skatla, pageMarg 20, iz-

pa lahko tiskata na kuverte, etikete,
prazome folfs I nevalowt karion

a_poslastico imata po pet

Pri Epsonu (Repro) smo obéudo-
vali popolnoma nov. Se topel laser-
ski risalnik PLX 140 (slika 4). ki ga
Se ne prodajajo Laser tiska na papir
dimenzije A3, ima locljivost 400 dpi,
emulira laserJet Il, razume jezika
HPGL 1 in 2 ter ponuja samodejno
veganje in majsanje slike. Kaj veé
nam 2al ni uspelo izvedeti, saj je bil

PLX 140 Sele testni primerek. Tudi
isalnik/tiskalnik LTX 2141
d muh. Uporabija termiéne
folije prozome, polprozome in ne-
prozorne), zvite v rolo, ki jin sa
Réose na zelon forma (naivet AS),
Ioglivost e taka kot pri laseiu, éas
izrisa eri v seb

o el
{Hormes Pius) so o Sopiri designiet
00 (slika 5), enobarvni rastrski ri-
salk na brizg il (nkjt). Ze-
Gevitina je novost s
lain rise na pepir velikosti A0, 2 o6
ljivostjo 600 ik na pa-
1e) smore napijuvati prece zaplete-
no sliko v 12 minutah. V' primerjavi
2 enournim poplesavanjem mehan-
skih risalnikov ob podobno 2
nih slikah je to siino malo. Desig-
600 ima standardno 4 MB
nilnika (najvec 20 MB, kar je razum-
livo, sa o slika rastrska), locljivost
in 600 dpi, natancnost +—
0,38 mm, tiska pa tud na rol, ki 5o
krajse od 45 metrov

Moj miko 13




COHERENT

Unix za domaco rabo

DAVOR PETRIC

Unlxu se je Moj mikro doslej dokaij
skrbno izogibal Znano je, da je to
»tisti pravi« operacyski sistem, Ki
mu je vecprogramsko in vecuporab-
niSko delo tako reko »prirojeno«
0 njem pogosto trdijo troje. je ne-
prijazen, drag in zahteva velikansko
strojno bazo Poglejmo, kako je

stem
Prva trditev je zgresena Unix ni
nié bolj neprijazen z uporabnikom
Kot DOS, je pa neprimerno mocnelsi
in popolnejs. Cena je zares strasilo
okoli 2000~3000 DEM za en sam
izvod operacijskega sistema 2 raz-
vojnimi orodji 2a veliko
Stevilo uporabnikov_Ta problem je
elegantno odpravil Coherent, o ka-
terem bomo govorili v tem Clanku
Potrebna strojna baza je v glavnem
res velikanska. Tipicen Unix zahteva
najman) racunalnik s procesoriem
386, 46 MB RAM-a n  vsa) 40-60
MB prostora na trdem disku. To
Samb sa Intalacif, 22 el 16 prave
foma treba veliko ve¢. Coherent je
tudi ta element izkoristil za prevze-
manje trga. za instalacilo potrebuje-

prostora na trdem disku!

Klon Unixa za ceno DOS-a

Kaj je pravzaprav Coherent? To je
Klon operacijskega_sistema Unix,
vendar stane samo toliko kot DOS
ra vecuporat

nost (multitasking), ne da bi omeje-
val Stevilo uporabnikov. Uporabniki
0 terminalih ali PC-jih povezejo
s centralnim PC-jem, v tem se vrt
Coherent, in vsi hkrati delajo pod
Unixom Coherent v verziji
procesor 286, ki jo bom opisal, nika-
kor ni popoln, za nekatere namene
ga ta trenutek niti ne morem pripo-
To¢it, vendar trdim, da je za veliko
ljudi kot nalasé. Izdali s ga pred
slabima dvema letoma in takoj je
zbudil velikansko zanimanje Zday
ima na svetovnem trgu Unixa
(220.000 instalaci]) 18-odstotni de-
(40.000 instalaci). Kar zadeva
Stevilo uporabnikov, je odstotek ne-

koliko nizji, pac zaradi ciljne skupi-
ne_ kupcev' (ve
&lanka),
Naj najprej nastejem nekaj refe-
zacetka do

¢ 0 tem na koncu

Kakorkoli, temvet s petnaystimi ter-
minali!_Misiim, da to dovol] pove
o njegovin zmoznostih. Druzba
znana po tem, da

Je razvijala prevajalnike C-ja za veli-
@ne, kot 50 Intel, Wang ali ATAT.
Coherent e poceni prav zato, ker so
ga razvili samostojno. Podobni ope-
racijski sistem so nastali s predela-
Vo izvorne kode Unixa AT&T. Druz-

14 Moy mikro

ba ATAT je zascitila tudi ime Unix,
tako da ji morajo drugi izdelovalc
pri vsakem 12vodu svojih sistemov
placati neka) sto dolarjev za avtor-
ske pravice. Ta strosek pa seveda
naprtijo kar nam, uporabnikom. Za-
to smo tudi rekii, da je Coherent
@ je zdruzljiv

2 Unixom
Znano je, da dobite za Unix veliko

cena in priljubljer
zagotavljata, da bo imel tudi odliéno
tovrstno podporo

ovalite mi neks] bessd o meriify
Najbrz vsi soglasate z menoj,
pravm, da so npr japonsii aviy %
stanejo okoli 20.000 DEM, odiiéni.

e s omon dato
i 0a 30 balls od Kakénega jaguar-
ja ali absolutno najboljsi. Gre za to,
da avta za 20.000 DEM ne moremo
primerjati  jaguariem za 150.000 ali

aston martinom za 350.000 DE!

Sam se ravnam po te) logiki tudi pn
testih* ko primerjam kaksen pro-
gram 2 drugimi izdelki te vrste in
verzije (ni vseeno, ali je verzija 1 ali
5), vedno upostevam ceno Kakor
pravijo v tuini — merim vrednost, ki

dobimo za denar (value for
money)

Ker nismo v Mojem mikru ni¢ go-

vorili o prejsnjih verzijah Coherenta,

5

uporabljajo, bodo ziahka opazili, kay
5@ je spremenilo. Za zacetek samo
toliko: Goherent je dozorel, podpira

nase crke in tipkovnice, ima Bour-
Reovo i Korhovo. ldping. (shall,
mogoca (komuniciranje
2 oddaljenim sistemi -
demu) i ponuja veliko drugih
2boljsav

Vsak zacetek ni tezak

V élanku ne bo praktiéne pomogi
2a zacetnike v Unixu. Nekaj 0 osno-
vah pa bo vseeno treba povedati
V Unixu imajo male in velike ¢rke
popolnoma razlicen pomen. Z mali-
mi vnasamo vse ukaze, velike pa

Vsebina paketa je odvisna od te-
ga, ali ste registriran uporabnik, ki
naroca prehod na novo verzijo, ali
pa kupujete program prié. Ob pre-

novo verzijo dobite 150-
stransko knjigo z dobrimi opisi no-
vosti n dve disketi Pomembno pa
je vedeti, da z verzije 3.0.0 ni mogo-
o pret na verzio 320 Raziog jo
preprost — nova vam ne da popol-
Roaa operaciskega sisiema ampak
samo tisto, kar se je spremenilo od
prejsnje.

Sisi se neverjetno, vendar je res:
ves Goherent za procesor 286 dobi-
te na samo petin disketah zmoglii-
vosti 1,2 MB (ce ste narocili 5,25
paléne). Navodila 5o Se vedno v eni

i knjigi, vsebina paketa pa Je Se.
boljsa kot pre).
aksen hardver je potreben, sem
20 omenil Z gratienimi kartcami
roblemov (pa tudi ne Koristi od
Bolin tpov). teane pa se ke zata-
knitr v nekaterih racunalnikih
> daptery SO (istem 22 Adapte-
AHA-154x 50 dodali gonilnik za
uture
xx). Gohe-
rent ne dela edino z XT-j in krmiini-
ki zanye ter z racunalniki iz serie
IBM MicroChannel PS/2, kar prav
tako ni skoda sal toga danes res
nihce ne kup

Moj 11 disk 1o v BIOS-u dolocen
kot tip 1, prava informacija pa Je
zapisana s programom Disk Mana-
ger. Coherent ni imel prav nikakrs-
nih’ problemov s tako konfigurira-

diskom 1n s particijo. ki mu

bila ze dodeljena. S kratkega sezna-
ma nezdruzijive opreme (za to so
pogosteje krive napake v BIOS-u ra-
Cunalnikov kot pa Coherent) naj
omenimo samo Suntacove matiéne

plosce 286, Chiconyjev adapter
12018 D i tdicliskfulfau 28 2€T

—— g

samo 1160 stranen (in 100 straneh
v knjizici Release Notes, kjer je na-

splaca kupiti tudi tri al
i izvode, da bo imel vsak uporab-

minaiom priroénik pri roki.
Ne pozabite, da lahko kadarkoli in

gega). Po mojem pa bi bilo dobro,
Ge i iz tr prste debelega prirocnika
naredili tri kniige. prva
bi raziozila osnove dela (okoli 450
strani), v drugi bi bil referencni sez-
nam ukazov, tretja pa bi govoriia
samo o programiranju (funkcije in
orodja)
Operaciski sistem Coherent in-
stalirate v 3040 minutah. postopek
je zelo dobro dokumentiran in
preprost (tudi ce niste guru Unixa).
Obicajno trajajo instaiscye Unixa
cele letene so pa
S i povprocen uporabk ot
blizno kos in je treba poklicati stro-

Zelo pomembno je, da dobite ob
Coherentu za osnovno ceno dv
programa, ki ju je treba ob drugih
verzijah Unixa pogosto kupiti pose-
bej. Prvi vam omogoca uporabo tr-
dih diskov z nestandardno geome-
trijo, drugi pa samozagon (boot
strap) operacijskega sistema.

o (Stevio glav, cilindrov, sektoriev
in druge tenniéne podrobnosti. Ce
niste preprican, kako Jo vas disk
razdeljen, pred instalacijo Coheren-
ta nalozite prilozeni program dpb.
Razlaivl vzm bo vse.
mbrio_podrobnost
bodo ceril el st K mayo na svo-
jin diskin instairan
skih sistemov, recimo Coherent in
Xenix in 0S2... Pri tem jo
tezavno doloit, katera particija di-
ska bo zagonska V Conerentu je to
preprosto. Ce ne naredite nicesar
Se pozens vas glavni sistem, Ge pri-

Coherent v bistvu zahteva tisto
kot izvirni Unix.
(Unix 4) s0 i s
zdruzljive z vsemi pr!}&n]iml nabvar

za imena
lupine (shell). Ko doloite kaksno
spremenjivko lupins,  aktivna,do-
Kley je ne izvozite z ukazom
Stewlm ukazi so podobm kot
dar Sirsi. Vsakega
sorem mo 26l podrobna sprotna
navodila (onliney ki jih pokhGemo
napisemo ukaz
v napacni ot pr. z nepravilnimi
argumenti), se samodeino izpise vr-
stica navodil s prikazom pravilne
sintal
Nikdar ne delajte prijavljeni kot
uccesbailps ot elbeya el

ot upora-
rate prijaviti samo,
kadar to zahtevajo sistemska opra-
vila. Drugace se lahko zaradi kaks-
napake sistem sesuje, Ge pa st
prijavijeni kot normalen uporabnik
. davor), to ni mozno.

To je izjemno pomembno

Tare, Madhom kb 5o jedro Conerenta
(kernel) spravili v komaj 64 K (kako,
vedo samo pri Mark Williams Com-
pany). porabijo konkurencni sistemi
. Samoumevno
e, da se dausu program izvaja po-
casneje. Zato je Coherent v primer-
javi z drugimi verzyami Unixa izjem-

razumite me napak, & ocitam
drugim razlicicam Unixa obilico lite-
rature. , moja knjiznica
zaseda skoraj deset metrov polic.
Toda da bi se zabubil v zaboj litera-
ture, 10, 20 ali ve¢ tiso¢ strani
© enem samem programu? Mesec
je naokol, preden potuhtate, kie je
k. Pritoénik 28 SGO Unix v nae-
kromnejsi verziji, daleé od razvojne
(Develo pers Edl on)’s tsfe L4500
strani. Po rani so odlicna
e rodoaa Cparont s canacha

tisnete na
ticije, pa alternativni sistem.

Urejanje besedil
Unix_je nepnmerno popolne(si
kot DOS. Mnogi programi za DOS,

ki jih je treba kupiti posebej, samo
odpravijajo_pomaniKijivosti opera-
cijskega sistema V Coherentu je
t dvesto ukazov (v SCO Unixu

samo okoli st
membnejsimi zadeva-
mi e odiicno urejanje besedil. S si-
sest urejevalnikov
ed je preprost vrsticni urejevalnik in
ga e boste kaj dosti uporabljali. Tu
je zarads standarda. Druga
znana standardns ursjevainika be-
vi in ex Coherent ju je
ulmelno i1 peogram;jmano
i jiv zaslonski ure-

¥ Unixu dokal Eudno komunicira
mi, toda Ko se ga boste malo

wadii, ga boste uporabljali brez
fozay 'V oham od nacinov dela lan-




ko besedila samo berete, elvis tore)
funkcionira kot standardni _ukaz
Unixa view, z jim pa opazujete vse-
bino datotek Ce se vam med delom

v elvisu sesuje sistem, bo virec
Vil 2adno datoteko, ki te o obdelo-

vali

Eden najboljsih in najbolj znanih
standardnin urejevalnikov_besedil
pod Unixom je MicroEMACS. Prire-
Jen je po urejevainiku iz velikin si-
stemov (mainframe). MicroEMACS
Je zaslonski urejevainik, v njem pa

50 vse obicajne moznosti iskanje in
zamenjava, makro
datotekami in v vec oknih, selitev

teksta med datotekami in okni, pre-
stavijanje blokov podatkov ipd

niki besedil v Coherentu
ne_omogocajo edino vstavijanja
grafike, samodejnega  oblikovanja
tabel in pisanja formul. Dokument
formatiramo s
lastniki Hewlett-Packardovih laser-
Jetov ali z njimi zdruzljivih tiskalni-

ov pa s

50 tudi tiskalniki z jezikom

cila
Je popoino. font, glave in rep: stra-
ni, pripombe, samodejno stewilce-
nje odstavkov, naslovne strani, Ste-

bolj izbiréni, boste zlahka napisali
svoje ukaze za formatiranje, saj sta
nroff in troff pravzaprav programski
Ieslicon niams Besodic

Dovolj je, ce 0, da 50 pri-
robk napisal I natiskal kar 12 Go-
zdi, da dobite

v SCO Unixu vse to? Dobite Ze, sa-
mo ne v katerikol verziji Si mislite,
ka) vsebuje
V Text Processing? Ni¢ drugega kot
nroff In kay je SCO Eroff? To je
Za|01m§kl svs(em z vsemi wvonosl-
ystem V Text Pro-
cssslng Systema ‘doda pa o troff
za delo z laserskimi tiskalniki Toli-
ko o ponudbi Coherentove konku-
rence
r je Coherent veéprogramski

operacijski sistem, je tiskanje dato-
tek v ozadju (angl printer spooler)
samoumevno. Tiskalnik ima svojega
demona (daemon — proces, ki se
izvaja v ozadju in ne zahteva progra-
merjevega posega), imenovanega
Ipd, za tiskanje v ozadju pa vkljugi-
mo, ukaz Ipr.
Ce ste navajeni na deio v DOS-u,
bo vse to man; prijetno od kaksne
Venture, vendar je tudi razlika v ceni
vet kot obcutna -
oken, grafi¢nega natina dela. Toda
z majhnim prizadevanjem doseze-
mo odli¢ne rezultate.
Tipkovnica po zelji

Ena bistvenin novosti v tej verziji
Je, da so Coherent internacionalizi-
rali. Zdaj dela z osembitnim IBM-
ovim razsirjenim naborom znakov,
to pa odpira vrata k nasim nesre¢-
nim $umnikom Razpored znakov
na tipkovnici se da popolnoma pri-
lagoditi na$im zahtevam Tako lah-
ko vsi uporabijo prav tisti razpored,
ki je vdelan v njihoy racunalnik
— bodisi standard Latin Il ali npr.

standard D ki ga uporabliam sam
(pravilna_uporaba_standarda JUS
ASCIl z 8-bitnim naborom znakov
1BM PC, nase crke namesto &ved-
skih, tako kot v tiskalniku)

S tem sta povezani dve posebno-
sti_Prva je zelo pomembna v vee-
programskem okolju Coherenta
lahko kar med delom nalagate in
odstranjujete vse goniinike za tip
kovnico, npr_izvirni nkb
porstia g Gonimt v et
treba resetirati racunalnika. Druga
posebnost e dolottev tipkovnice

10, da »obesite« nase sumni-
K na poljubn ke, 7a veek 2nak
lahko dolocite tudi 10, kako naj se
odziva na tipko Caps Lock in vse
krmiine  kombinacije (Alt,
Shift in  Alt_Graphic, celo
AR CHri+Shift). Izjemno! Postoy
je preprost, jasno opisan in lustri-
ran v knj
navodil n izvesti.
Seveda tudi tu velja, da je treba
najprej nacrtovati in potem delati
Ce pri preseljevanju znakov pokva-
fite lego nekaterin sistemskih tipk
(7. Enter) na kertse Utegns zg0-
s tipkovnice ne boste mog
- jpraviti_napake. Tisti, ki bi radi
spremenili tudi pomen funkciskin
tipk, naj natipkajo ukaz fnkey. Zara-
di ze omenjene proznosti si lahko
naredite toliko razporedov tipk, ko-
likor vas je volja, in samodeino ska-
Cete iz enega v drugega, kadar je
treba.

Kaj se skriva v lupinah

S Coherentom dobimo dvoje lu-
pin_Bourne shell (bin/sh) in Korn
shell (usribiniksh). Ce se z Unixom
sl ssznanjate. lupina je nek) ta-
kega kot COMI OMvOOSy,
o o bars v vaba ke
Lupina skibi za vse obicaino delo
s Coherentom izvajanje programa
v 0zadju (vecprogramsko delo), ko-
munikacio med uporabniki, pisanje
in_izvajanje programskin datotek
(script, podobno datotekam BAT za
DOS, vendar neprimerno moéney-
s, pisanjs programoy

rogramske. datoteke vsebujejo
sare pogoje, spremenijivke in vse
drugo, Gesar smo vajeni v pravih
programerskin jezikih. V' bistvu 50
sestavljene iz ukazov Coherenta in
olajsujeo izvajanje nalog, pri kate-
rih je treba tipkati veliko ukazov.
Napisete programsko datoteko in jo
kratkomalo prekrstite v 1zvrsni pro-
gram Potem jo poklicete kot Kateri-
koli ukaz Unixa, Coherent pa jo iz-
vede (lahko tudi v ozadju)

V primerjavi s prejsnjimi verzijami
50 v Conerentu 3.2.0 popravili nekaj
podrobnosti v_Bourneovi_lupini,
vendar misiim, da s0 pomembnefie
zbolisave v nov Komovi lupin i |
Zdrushiva 2 V3. Sam sem'se 1ako
odlodil zano. Zakay? Pogleimo pri.
mer! Bourneova lupina nima ukaza
alias za preimenovanje ukaza al
skupine ukazov. Prvi_program, Ki
sem ga napisal pod Unixom. je bil
ded — zboljSan ukaz cd za laii pre-
hod skoz zapleteno mrezo imenikov

Iupini, e & moral pognati podrejent
ngl 0 je pomenilo,
S ek it

ni, ampak v novi lupin. Skratka, po
petih ukazih dcd sem delal s petimi
et e el i ke
e bilo, da sem koncal
dolo v zadn) lupin, in 26 sem se
znasel v prejsnjem imeniku. Ce
v Kornovi lupini poklicem ukaz al
s izvaja na 1sti ravni
Tupine. Alfa Jo Koristen tudi za iste,
K50 v Unixu Se zacetniki, obviadajo
pa DOS: nekatere ukaze Unixa lah-
ko preimenujejo tako. da bodo po-
dobni tistim iz

el program dcd,
moram opozorit tudi na zelo korist-
no novost v Coherentu, gfind. Ta
ukaz dela natancno tisto kot o, se
teke ali imenike v si-

. da so prav

melo ldeyo {oregram) ud uporsbak
oslal M:

Wiiams & empﬁ s v kate-

Yom som priloSi i natantno reziodi
de

Dodatna prednost dela v Kornovi
lupini_(jusr/bin/ksh) je, da_lahko

m fc urejamo ukazno vrsti-
o Program si za namecek zapomn:
vse ukaze, ki Smo jih ze vnesli po tej
poti. Sem sodi se ukaz bind (pove-
%), s katerim dologimo, da bomo
ukazno vrstico ureyali s 1o ali ono
tipko. V te) vrstici pisemo tako kot
v ursjevainik MIcroEMACS, vendar
se da to tui sprementt. Z uke:
getopts preverjamo, iniaksa
Parametiov v ukazu pravina. Ta
funkcija je zelo Koristna, Ce zelimo
prepreciti ait vsa) zmanjsati napake
pri delu.

Orodja

Eno orodij, ki ih bodo znali cenit
tako uporabniki kot upravniki siste-
ma, je popolna implementacija ko-
munikacijskega _programa uucp
(Unix to Unix copy). Ce imate mo-

jem, 51 boste lahko med drugim
omishii dostop do gigabaitov brez-
placnega Goherent
(Unix) po vsem svetu. Uucy

prav tako omogoca komunikacijo
2z drugimi sistemi Unixa. Sistem,
v Katerega se prijavite (v Zargonu
logirate), vas namrec sprejme Kot
‘oddaljen terminal

Koristna zadeva je tudi bc oziro-
ma interaktivni kalkulator, kot mu
skromno pravijo. To je priroéno ra-
Eunalo, vendar ne spominja na roc-
o kalkulator. Se najbolje bi ga

imate vecye zahteve, pa se boste se-
veda morali tudi maio uiti,) Prepro-
stejsa izvedba kalkulatorja, dc, ra-
&una z obrnjenim poljskim zapisom
(RPN, Reverse Polish Notation)

V veguporabriskem sistemu in tu-
di drugace nam utegne priti kdaj
prav, ¢e lahko zaupne podatke Sifri-
ramo. Za

Pri vsakdaniem delu si pogosto

vorna koda v C-ju, programske da-
toteke (script). izvorna koda progra-
ma v strojnem jeziku, dokumenti 1z
programa nroff, arhivirane in ob-
I ki
Goherentom ne dobimo?
Bices D0Sa, mibk. on. Mot
ko konkurenti ponujajo tudi graficni
uporabniski vmesnik (X Windows,
OSF Motif). ga Conerent zazdaj i-
, pac zato, ker naj bi bil ¢imbolj
funkcionalen. Ne pozabite. da ni to
2a uporabnike nobena resnicna po-
manjkijivost. Kaj boste s cudovitim
graficnim vmesnikom v Unixu. ko
pa v njem nimate nasin érk! Gotovo
ga sploh ne boste uporabljali (razen
ce pisete izkljuéno v anglescini)
Vseeno pa smo pri Mark Williams
Company zvedeli, da razvilajo upo-
rabniski vmesnik, ki bo preprost za
uporabo, ne bo pa zanteval takin
in pomnilnika in ne
delal tako pocasi kot sistem
XWindows, Poleg te hitre in uinko-
vite alternative napovedujeio pravi
grafiéni sistem X, nekaj podobnega
jindows, tako da bodo lahko
‘uporabniki izbiralh

Programiranje

Zelo pomembno se mi zdi. da Co-
herent ni navaden Unix, ampak raz-
vojni paket_Tisti, ki ne poznajo ra-
2like, naj kje pogledajo cenik drugin

ment System, ki ponuja toliko Kot
Coherent, namenjen pa je razvoju
programov za Unix.
v raziojni el Conerenta sodiio
zbimik_(as), awk, prevajalnik za
(66 prodprocesor 24 C (cpp). raz-
hroscevainik (db), povezovainik (id).
‘make, analizator zmogijvosti
= profiler (prof). yace in
NajpomembnejSe razvojno orodje
/e vsekakor prevajainik za program-
ski jezik C Sproti optimizira podat-
ke in kodo, vendar je omejen na
mali (ang! small) model Dela po
takemle vzorcu_pri vejityi uporablia
anjge mozno Stevilo uKazov,

Zargonu shift) sekvence in sekven-
e, ki se razresijo pri prevajanju
Vse, kar pripovedujem, velja za
Coherent, ki je namenjen delu s pro-
cesorjem 286. Prav zaradi omejitve
a mali model ze od prve verzije
stema trdim

nimi uporabniki nam Coherent po-
nuja ukaz crypt. Ta temel) na zami-
s

dila zaveznikom med drugo svetov-
no vojno precej preglavic, preden
potem, ko se
jim je posrecilo dobiti v roke pravi
stroj). V praksi e taksna zastita sko-
raj neprebojna.

8

«da ga ne morem priporogiti uporab-
om. na primer podjatem. ki 0>~
deluelo velie kolicine podatio
Fes baJo veasin mogoce ta problem
odpravil 5 pravimi ofod (vec o tem
poznee)
rograme pisemo 2 urejevaini-
kom MicroEMACS. Tz
pomot pri vsaki kijucni besedi, ne
da bi ga zapustili, in se marsikaksno §
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olaysavo pri programiranju. Iz njega
tudiprevajamo programe n postor-
[0 v land 2vezi, vendar

verzijo operacijskega sistema, lah-
lo denarja kupite Coherent
in /rdb ter pod njima razvate n

3

ali tako ni
prublem Ker lahko hkrati odpremo
toliko programov, kolikor nas je
volia

Prilozen je tudi zbirni jezik, zal
v skromneysi izvedbi Dela v vec pre-
hodih, nikakor pa ne dopusta po-

niih datotek (include) Mozno je de-
@mi izvorne kode,

rezultat pa je v malem modelu.
Morda bo kdo vprasal: »SCO Unix
nam prav tako d vse, kar ste naste-

I, mar ne?« Ze res, vendar ne prav
v tisti verziyi s samo sto ukazi. Treba

To so funkcije,
ki jih potrebujemo za razvo) aplika:
cil 2 okni in podobnimi malenkost-
mi Mislim, da vam ni treba pripove-
ve nekay
meseci iupil naiboifo tovrstng
knjiznico za DOS - stala je 500
Favi pavea e mokonts

toda 500 USD!

Za zahtevne

Veliko izkusenih uporabnikov de-
Ia tudi z orodjema yace in lex (Lexi-
cal Scanner Program Generator)
Lex sprejema datoteke, ki opisujejo
ynos besedil, in generira program,

0 besediio obdel! O teh orodiif

. troba ve: govorit,say
aNah o mors e v
sistema Z njima s naredimo anali-
zator sintakse (angl parser), npr pri
pisanju prevajainika, pa tudi vseh
programov. ki od uporabnika prica-
kujejo vnos besedila. Orodji sta spo-
dobno dokumentirani na priblizno
50 stranen

Poleg tega je na voljo urejevalnik
tokov sed — programski jezik za
pregledovanje vzorcev (general pat-

makroprocesor, ki olajsuje urejanje
besedil, tako da 15¢e makroukaze in
jih zamenjuje z ustreznim besedi-
fom Posebno je koristen kot celni
(angl  front- end) konec zbirnika,
ker ta ne prepozna mal

naj omenim tudi awk, ki je
dokumentiran v posebnem poglaviu
prirognika Tistim, ki se Se ne znay-

fatkov_Obstajajo celo pro-
grami za relaciske baze podatkov,
Katerih ukazi uporabijajo prav awk.

Pod Coherentom se izvaja odlic-
na relacijska baza podatkov /rdb, ki

Verzija za Coherent stane man; kot
sam Coherent! Program /rdb je tako

nek To je prav tisti »vendar« v mo-
jih izjavah, da véasih Coherent celo
V verzii za procesor 286 postane
operacijski sistem, ki ga lahko pri
porocim tudi velikim uporabnikom
Namesto da se ubadate s cobolom
(sovrazim coboll) in delate z drago

16 Moj mikro

relaciskin baz podatkov Pripom-
njam, da gre to prece; hitreje in pri-
Jetneje, kot ¢e bi defal s cobolom
Za Irdb povprasajte pri zastopniku
2a prodajo Coherenta.

Coherent in DOS

tape light z vsemi svojimi 300 MB se
vedno nedosegljv Ker so lastniki
tracnih enot vecinoma opremijent
podobno, upam, Goherent
kmalu dobil tudi gonilnike za CO-
REtape light in druge tracne enote
po standardu QIC. Tu ima zdaj pred-

SCO Unix, ki tako podporo ze
ponuja

Nakup

Ker morate dodeliti za Coherent
286 res malo prostora na disku, si
lahko ob njem omislite spodobno
particijo za DOS_To pomeni, ¢
potrebujete dragega diska. Ce pa
kupite vecjega in hitrejsega, vam bo
pustil Coherent na njem veliko vec
prostora kot druge verzije Unixa.
moram omeniti tudi neko mo-
rebitno_pomanikljivost Coherenta:
rete mu podtakniti. naj izvaja
programe za DOS Ce bi radi delali
2 njimi, se morate preseliti v DOS.
Zazda) so emulatorji DOS-a za Co-
herent prece| problematién (kar 2
leva hitrost, porabo pomnilnika in
mirolbno S02ie) ¥ verzi za 283
udi razumljivo Ob Coherentu
2a 386 pa bomo gotovo kmalu dobili
spodoben emulator
Ce je treba preseliti kaksno dato-
teko iz Coherenta v DOS. je to zelo

3

s

preselil v DOS in v drugem urejeval-
niku samo dodal ukazom Coherenta
kodo za polkrepko pisavo, v Moj
mikro pa sem ga posial kot normal-
o besedilo za DOS in na disketi za
DOS To se mi zdi popoinoma spre
jemijivo. Za selitev datoteke zados
¢a ukaz dos -ra coh (coh je naslov
besedila, dos je ime ukaza, -ra pa
pomeni, da je treba datoteko prese-
ity na disk za DOS in pri tem zame-
njati \n, Goherentovo (Unixovo) oz-
nako za nov odstavek, s CR in LF. ki
Ju zal

Prehod 2 nega operaciskaga s
stema v drugega vam vzame z
o, casa. et sem hotel odkri
najsiabSo mozno varianto, sem pre-
skusil Coherent v racunainiku AT
2 12 MHz in z diskom MFM
takrat, ko sem vkijuGil disketnik, do
iskanja prijave uporabnika v vecu-
porabniskem nacinu dela, s popol-
nim preverjanjem organizacije po-
datkov na disku, je minilo samo 4!
sekund! Pri drugih verzijah Unixa in
v moénejsih sistemih se te vrednosti
meryo vsaj v minutah (in to ne
v dveh alr treh).

Coherentu je resda prilozen go-
nilnik za tragno_enoto, vendar z:
veliko devetico. Ta je bila del velikin
M-ovin mainframe).

T

Coherent je zdruzljiv z Unixom
vendar v vseh podrobnostin ne
ustreza standardu ATAT. Praksa ka-
ze, da lahko programe Kijub temu
preprosto_preselimo v Coherent,
s prehodom na veliki model pa bo
vse ge boljse

konec naj ponovim, da ni Uni
ni tezavnes, kot Ce se ucite defati
2 DOS-om Razlika je le v tem da
ponuja Coherent okolr dvesto uka-
z0v in veliko vec orody kot
tako da je masa pac vecja Ukazov.
ki jih potrebujete za zacetek, se bo-
ste naucili zelo hitro (v dveh, treh

Gonerent je skoraj popoln razvol
i sistem Unixa. Ima neka) pomanji-
ljivosti, toda ce upostevamo ceno.

o zanemarljive Registriranim ku-

oo 0 dosle) ponuyali vse nove

verzije zelo poceni Verjemite mi na

m sem tudi registriran
uporabnik veé paketov za DOS, in
kadar dobim obvestilo 0 novi verziji
ponorim Pred kratkim so mi na pri-
mer sporocili, da stane prehod na

Vo verzijo moje baze podatkov
SKoray 500 DEM, in to brez carine!

Pod Coherentom se izvajajo res
dobre 2 aplikacijeZe omenjenemu
Jrdb naj mimogrede dodam ash (lu-
pina, podobna csh) ali BTreelknjiz-
nico Isam za C. Prav poceni proda-
Jajo_dodatne programe (dejansko
placate samo diskete n presnema-
vanje) z natiskanimi_navodili
‘mnogih novih ukazih dobite jezik, ki

U, interpreter pro-

iger, komunikacyska orodja in Se
marsikaj
Danes je Coherent odiicna izbira
2a naslednje skupine uporabnikov
Studente, ki delajo z Unixom dom
imajo tudi lasten AT ali boljsi
racunalnik, ljudi, ki bi se radi naucili

uucp, podjetiem, ki zelijo olajsati
ucenje Unixa svojemu osebiu (cen
Je in zanesliiveje je, ce se zacetniki
ne privajajo na Unix v sistemu, ki
vsebuje obCutlive podatke, ampak
v kakénem Kotu). In za razvoj pro-
gramov za Unix (upostevaje nastete
omejitve)

Frinas (i tch po svetu) e Cone-

lo postati odlicna podiaga tudi za
velike uporabnike ~ v popoln Unix

All morda veste, zakaj je postal
prav MS-DOS standardni operacij-
ki sistem za osebne racunainike?

vidimo, je nastala ve¢ kot obilna
podpora. Ali lahko Coherent to na-
redi za Unix?

Coherent vam brez izvirnega pri-
rotnika prav mic ne koristi. V nam
bliznjem Gradcu je podjetje CAT po-
obiasen: zastopnik za prodajo tega
operaciskega sistema v Sloveniji in
Hrvaski. Sprejema registracijo. 2a-
gotavlja_preho ve verzije,
omogoca poceni dostop do progra-
mov za Coherent v javni Iasti in vse
drugo_Seveda to velja izkljucno za
uporabike, ki so kupiliin regrstrira-

rogram pri njem: Coherent pro-
daja za 2250 ATS

adnja novica: Po oddaji tega
¢lanka v urednistvo so pri Mark Wil-
liams Company ze izdali verzijo Co-
herenta za procesor 386 Pravijo, da
je to popoin Unix z velikim mode-

programov, TCP/IP, tokovi

adrulivostio s standardom ANS
€ itd. Svezi Coherent bomo testirali
{ako), ko ga bomo dobil
Naslow
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ime pa je dobila po devetin sledeh
(kanalih) za shranjevanje podatkov
Danes vsi razumni ljudje, ki imajo

omembne podatke v svojem siste-
mu (kaj poénete  racunalnikom, ce

njem nimate pomembnin podat-
kov?), uporabljajo tracne enote za
varnostno snemanje kopij (tape
backup) Vendar takega, ki bi imel
ob osabnem racunaini velik de-
vetico, pri nas ne boste nasli. Sam
imarm odliéno trano encto. pocer.
hitro, zanesijivo, z dobrim progra-
mom za DOS ter z majhnim, kom-
paktnim in_kvalitetnim trakom DG
2000 Iz Coherenta je zal moj CORE-

C § Z znake

najceneje_vdelujem v_tiskainike
(EPSON, STAR, FUJITSU )

STER kartice in ostala oprema za
MULTIMEDIO

Popravila in sestava racunalnikov
in racunalniske opreme.
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ZANIMIVOSTI

Sam svojega bibiesa gospodar

GOJKO JOVANOVIC

ceja, modema in luknje v zidu, iz
Kat i Zici, ali

mi je pred kakimi osmimi leti
prvikrat uspelo vzpostavit_zvezo
s sistemom BBS nekie v daljni Ame-
riki, sem imel obCutek, da se odpira-
Jo nebesa. Morje informacij, stotine
brezplacnih _programov, ~desetine
. imen, naslo-

mi se
mi je meglilo od silnega racunaini-
3kega bogastva, ki se je svetlikalo
na zaslonu Nato sem odkril drugi,
treti, petdeseti, petstotpetinpetde-
seti bibies in koncal z jedmato ugo-
fovitvijo, da me na drugi strani zice

jev na uro, d:
stroskih niti ne govorimo Natego-
vanje na daljavo se je zatem ponav-
Ijalo v domatih logih, kjer so nado-
budni naystniki vsak mesec spoceli
vsaj en bibies. A kot vecina najstni-
kih lubezn! 80 tudi i elekdronskd

dki po mesecu ali dveh ugasni-
i na prate ans roke lahko prosters-
mo tiste, ki so docakali prvi rojstni
dan

Bibiesi s nenavadno podobni le-
poticam, ki ob veerih postopajo
pred cenenimi hotel,_rezkezijoe
svoje tare v sofy

A preden si lahko hram ljubezni po-
blize ogledas, e treba seéi v zep in
poravnati tarifo_To velja tudi za bi-
biesovske Fanny Hill. Spustijo te fe
v predsobo, kier si lahko na hitro
ogledas cudesa, ki te cakajo zno-
traj_Globlje pa je mogoce prodreti
Sele, ko jim zaupas Stevilko svojega
American Expressa ali Eurocarda
Uzitkov je seveda kmalu konec, na-
3a noéna lepotica je zjutraj podob-

ce za-
bil gren storjen. Prej ali
oplies do genialnega
treba kratkomalo

bibies in iz nategovanca postati na-
tegovalec.

Lastna_elektronska oglasna_de-
ska je lahko gola zajebancija ali pa
resen projekt, s Katerim se -
sezadnje tudi lepo sluziti, kot doka-
zujeo Hevini primeri 2 tjine, Letn
promet kakega CompuServa ali Bi

ardo dolariov pa tu
pri nas se tu in tam najde soliden
bibles; emovan e dobrl opremi "
profesionainih st
namre¢ mogoée uporabm na sto
nadinov. za_izmenjavo_racunaini-
3kih programov in informacij ali za
izmenjavo kuharskih receptov, za
svetovno debato o ozonskih luknjah
ali za vecerno kramljanje o najno-
vejih parlamentarnih ejakulacijah
Lahko ga izkoristite za organizacijo
tehnicne podpore ali zlorabite za di-
stribucijo racunalniskih virusov.

Najprej modem

Moznosti 5o tore neomejene, tre-
ba se je le odlogiti. Strojna oprema,
ki jo potrebujemo za bibies, je lahko
izredno skromna, sestavijena iz pe-

vrzemo v stroske in si omisiimo vr-
sto racunalnikov, povezanih v mre-
20 in opremijenih 2 gromozansko
koli€ino trdih diskov, ter kog

infrastrukturo. To velja tudi za pro-

ramsko opremo. Na trgu je na vo-
ijo vsa deset paketov, ki omogoéajo
toy )

Prvo, najpomembnejse in tako re-
kot edino v ja_moramo
upostevati na poti k lastnemu bibi-
esu, je naslednje’ v svetu racunalni-
skih komunikaciy ni zakonov zdra-
razuma, kmecke logike, New-
tonove fizike. Tu kraljuje Murphy
jimi aksiomi, izreki, po-

stulati in korolariji. Zelo verjetno je,
da se boste med pulienjem Ias in
furmanskim preklinjanjem dokopali
3e do kopice novih murphyjevskih
pravil Med hardverskimi elementi je
treba najve¢|o skrb nameniti mode-
mu, saj skozenj tece vse, kar se do-
gaja na bibiesu. Pri izbiri boste nale-
teli na vrsto Sudnih oznak, Kot so
CCITT, V 42, V.32bis, Hayes, full du-
lex, bps, MNP naj vas ne
skrbi preveé, saj lahko tuhtate ves
'sec, se posvetujete z razlinimi
eksperti, p

odvisna od tega, kaksno program-
sko opremo bomo uporabljali. Za
nekatere programe potrebujemo io-
kalno raéunalnisko mrezo, vecopra-
vilna operacijska okolja (npr DE-
SChiew, i ko poplee duln s e
i tirimi linijami) ali pa kar bika-
nix, jer zianka Instalramo ne-
kaj deset prikljuckov (mimogrede,
cena telefonskega prikijucka v Sio-
veniji, bodocem  turistiéno-trgov-
sko-tehnoloskem raju_Evrope, ni
PRI R eaekal e s

Soft party

Haraverske zabave bo s tem bolj
ali man) konec, a i zato. Zacen
party, ki utegne trajati nekay
dni (¢e se zadeve lotevate sami) ali
nekaj tednov (e vam svetujejo vse-
vedi). Kot 7e receno, je na voljo vec
orodij, vse od brezplacnin progra-
mov v javni lasti pa do velikin zverin,
tezkih nekaj tiso¢ dolarjev. Pre
se lotimo instalacije, je dobro vsaj
priblizno vedeti, kaksen je povpre-
&en bibies. Osnova za delovanje 5o
podstkowne baze, ki vssbulelo po-
datke o uporabnikin, datotekah,
sporogilih, konferencah itd. Od or-
ganizacije teh podatkov je odvisna

m, ki niti zlepa niti zgrda ne bo
delal tistega, kar od njega Zelite.
Naiballe e udari kar na siepo in
pograbm prvega, ki vi
al, 22 vas.tists naivnozs, ki
Thani, da se v informatik broz sna:
nja ne pride dale¢, pa vendarle ne-
h navodil. Za modem je
priporoéjivo, da omogoca &im vec-
renosa podatkov_ (vsaj
9600 bps), vsebuje naj moznost zaz-
navanja in odpravijanja napak ter
stiskanja podatkov (protokol MNP),
poznati mora nabor ukazov AT i
samodejno prilagajati prenosno hi-
trost kakovosti linije. Vse to in se
marsikay drugega se skriva v mode-
mih, ki podpirajo standard V 32 ali

S

itrost sa) je lah-
Ko v bazah tudi ve¢ milijard podat-
Kov. Baze 50 zato najveckrat dopol-
njene z ustreznimi indeksnimi dato-

i 10gocajo binamo prei-
skovanje podatkov.

Intormscije In stortvs, Kl yh po-
nuja BBS, 5o razdeljene
pin._Informacije t

naj bi bile shranjene v biltenih (Bul-
letins). Izvedeli boste, da v svojil
sporogilin ne smete uporabijati gr-
dih besed, da s e treba priavi
 pravim. ne pa laznim imenom,
e piacene Clanarna
podobne osiarye. Tu bosts obicayn
nasli tudi seznam desetin najhujsih
zasvojencev, najzanimivejsin
programov, kuharske recept
nudbe najraziicneSe racunainiske
ktame in Se Kai.

Ena najpomembneisih skupin so
konference Najveckrat so razdelje-
ne na razrede, posvecene kaksni te-
mi: programskim jezikom, operacij-
skim sistemom, komunikacijam, ba-
2am podatkov. .. Uporabniki se lah-
ko vijugijo v eno ali ve¢ konferenc,
prebirajo sporotila, sprasujejo ne-

mnosti, se norcujejo iz drugin.
pustajo za sabo globokoumne ko-
mentarje Skratka, to je kraj, kjer se
lahko prepustite svoji domisiiji.
Edina pomanikijivost konferenc je
udelezenci niso navzoci
hkrati Nekateri bibiesi zato ponuja-
o tudi moznost neposredn
municiranja med uporabniki, ki so
trenutno v sistemu. Zadeva e na
na delovanju postaj C
Vkijuéite 5o v anega izmed kanalov.
se udobno namestite v nasionjacu
in uzivanje se zaéne. Tu boste prica
najvisjim vzponom Cloveskega du-

esa so lahko zunanji ali notranji.
Zunanii 50 vsi tisti, ki uporabljajo
njegove storitve in za to mastno pla-
&ujejo, notranii pa tisti, ki pokasira-
jo denar in vas motijo med uporabo
sistema. Uporabnil obicajno
razliéna dovoljensa, kaj smejo poce-
. Edini, ki lahko pocne vse, kar se
mu zljubi, je sistemski operater (Sy-

Med notranjimi uporabniki so
se operaterji podrodi, Cistilci svinja-
rije, ki se po noénih seansah nabira
na dish
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nakupom modema je najtezie
hardverska odlotitev za. vami,
druga strojna oprema ni tako

ha. Ideje kot Ppr
tavajo zaslon, ¢e pa vas kaka Se
P vznemiri, se lahko takoj
vmegate v
tudi po dveh urah ne boste ugotovi-
1i, 0 &em je pravzaprav beseda, a ni
zato To skoraj zagotovo velja tudi
za vetino drugih udelezencev.
Doljemanje in gordajanje

Naslednji éar bibiesa se_skriva
v skupini, kjer so datoteke. Razvrs-

ih razredih, vsa-
ko pa lahko prenesemo v svoj ratu-
nalnik_Postopku se re¢e download,
po nase doljemanje Hitrost dolje-
manja je odvisna od modema in pre-
nosnega_protokola. Protokoli za
prenos datotek imajo pomenijiva
imena, kot so .
Z modem Visja ko je Erka, boljsi
protokol se skriva za njo. Poleg do-
ljlemanja je mozno datoteke upio-
adati, gordajati. Ta moznost se sicer
uporabija redkeje, a ce imate kopr-
cu ukradenih in hudo okuzenih pro-
imov, le sezite

Vpra&almkx 1oummnnmm| e
pravi ne igatreba, s kater
po bibiesih morijo SysOpl.
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Pve—
vprasalnik moramo obicajno izpol-
niti, ko se prvi¢ prijavimo v sistem
Sprasuje|o nas vse mogoce, od ure
rojstva do Stevila vrs zaslonu.
Kot sistemski operater boste imeli
v vpragalnikih izvrstno muciino oro-
i lahko 1zmisiite

potrpezjivo strezejo vasim sadistic-
nim nagonom
Uporabniki si sporocil ne izme-
njujejo le po konferencah in kanalin
CB, temve¢ tudi po elektronski po-
8ti Ta je namenjena predvsem 1z-
menjavi sporoéil med dvema upo-
rabnikoma, vsako sporotilo pa lah-
ko posljemo tudi ve¢ uporabnikom
hkrati Posta je vsestransko uporab-
na Tu se lahko v miru dopisujete
osiljate_opolzke
ponudbe bibissarkam ali irte Je.

WT opeging I

551 anacow witner
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it s presently 10 36
You nave been
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komunikacije, kontrolo toka itd
Vprasanja so véasih prav neprijetna,
zato vam svetujem, da imate ves éas
pri roki prirocnik, ki ste ga dobil
re bibiese lah-

ko priklju¢imo tudi na PBX ali pa-
ketno mrezo To seveda poveca za-
logo potrebnih prirocnikov. Ko se
po dveh zivénin ziomih prekopljemo
skozi komunikacijski del. sledi vrsta
prijetnejsin opravil. V tako imenova-
splosnem delu dolocimo, kako

bo nas bibies organiziran. Nastavi-
mo podrotja za konference, datote-
ke in sporocila, opredelimo proto-
ole za prenos datotek, dologimo
Stevilo uporabnikov, ¢as uporabe si-
stema, dolzino sporocil, osnovna

pravila delovanja in Se Kaj.

paketa RBBS-PC sta izvrstna zasCi-
ta (ve¢ kot 65.000 nivojev) in izredna

¥ For Hetp et

"' ada oS Rame & ¢

'3 ainies mn 19 femaining
£ WP EXYOATG

Pri dolocanju podroti), ki se na-

v glavnem samoumevni, vedno pa
50 mozni tudi pozney$1 popravki. Ob
mu 50 v veci
Ketov za bibies Kaksni dodatni pro-
‘grami. Namenjeni so delu z datote-
kami. organizaciji podatkov, pove-
zovanyu z drugimi bibiesi in drugim
opravilom.

Vetino paketov instaliramo brez
vecjih tezav, saj moramo predvsem
pazijvo_odgovarjati na vprasanja
zavse drugo pa poskrbi instalacilski
program.

Programi za vsak Zep

hovov sporotil
e imestsrdsl oporar
o1 wposlsa v

‘Siteni,  vprasalniki, _datoteke,
konference in posta so sestavni del
skora) vseh paketov za bibies. Mno-
gi pa ponujajo vrsto dodatnih moz-

(Events) uvrstamo skupino
kov, ki se periodicno ponavijajo ob
toéno dolotenem ¢asu. Postopki
lahko_zadevajo_vzdrzevanie siste-
ma, azuniranje datotek, brisanje za-
starelih sporodil td_Skoz vrata ali

biramo informacije. ki 50 shranjene
na teletekstu, igramo igrice, kier so-
delujejo cele horde igralcev 1z ra-
zliénin_ dezel, prebiramo zunanjo
posto, pregledujemo tuje baze po-
datkov itd
‘Skoraj vsi bibiesi 5o povezani tudi
v omrezja. Naybolj znano je FidoNet,
ki zajema postay.
Omrezja BBS s0 namenjena izme-
Za to potrebujemo
kaksen celni (front-end) program, ki
ob vsakem telefonskem kiicu preve-
. ali gre za obicajnega uporabnika
ali za Kiic iz zunanjega omreza.
Obicajne klice prepusti bibiesu, zu-
nanje pa obdela posebej. Tako posi-
ljamo_sporoéila po vse) zemeljski
obli Si predstavijate, da bodo vase
iobasanje morda prebirali v daljni
iji, na mrzli Aljaski ali v bla-
godejni sencki tihomorskin atolov?

Instalacija

Lotimo se konéno instalacije! Po-
stopek je pri vsakem izdelku druga-

rej dopove

B kLl corat ey
moramo_komunikaciske

izhode, ukaz: za

dam: matin detekcie Kica, nirost

18 Moj mikro

abni-
$kega vmesnika. Nnywe| se je treba
odiogiti, kaj naj bibles stori
2 novim

ko na primer prisilimo, da za zace-
tek izpolni anketo z dvesto vprasa-
nji, kjer nas zanima vse, o &
nega prepricanja do najljubsega re-
produkcijskega polozaja. Ko mu ta-
ko reko¢ siecemo gate, mu dovoll
mo deset minut brezplaéne upora-
za vsako nadalinjo minuto pa
udarimo krepko ceho Tu je S mno-
ca nastavitov, s katrimi dolotimo,
kaj lahko uporabniki sistem:
hejo. o katori podroty lanko pri
dejo, kaksna pomoC jim je na voljo

itd.

Oblikovanje zaslonov in menijev
sodi k najzamudnejsim_instalacij-
skim opravilom. DoloGiti moramo
vsebino tevilnin zaslonov in meni-
Jev, ki 50 na voljo uporabnikom si-
stema. Programi za bibies ponujajo
tu prece raznovrstnih moznostt, kot
50 uporaba vec jezikov, dvojn nacin
prikaz vsepine _zaslonov
fokeim 1n” grafieni), oblikovanie
lastrih opozoril, svanil, nasvetov in
celo milozvoenih melods

Pripostanie bibiesa je precej po-

© zagotoviti varnost in

vemo _izmenjavo _ zasebnil
SpOroCil, preverjamo javno sporoti-
reden gredo v javno uporabo (s

tem prepre¢imo mnoziéno pohujse-
vanje miadoletnin lanov bibiess),
dovolimo prenasanie

ko naprej. Posebna Sesttacbicans
velja za delo sistemskega operater-
ja. Treba bo malce pazljvosti, saj
verjetno ne zelimo, da bi kak zuna-
nii uporabr omoti ali name
no prevzel viogo SysOpa. Z zaséito

ne smemo pretiravati, ker se
nam lahko zgodi, da bomo edini, ki
bomo na svojem bibiesu spioh lah-
ko ki poceli.

Za skiep si ogleimo neka) najbolj
razsirjenih programov. ki nam bodo
pomagai kraat dolge z2imske

o Med skromneisimi primerki nay
omenimo are. Pod-
pira eno samo oo o satn fo
dober 2qolj za ljubiteljsko rabo. In-
staliramo ga ¢ priczenim progre

om havedemo osnovne

Zhadiinost postaje bibies, DG 8BS
odpira 250 podrotij za sporogila in
datoteke ter neomejeno stevilo upo-
rabnikov Pri_prebiranju_sporocil

Uporabnik ahko nastavi okrog tri-
sto parametrov S programom dobi-
mo obsezen prirocnik, ki podrobno
pojasnjuje tevilne moznosti
ta RBBS-PC podpira vecje Steviio
Kiicnih liniy in razliéna vecopraviina
okolja (DESQView. Windows, lokal-
ne mreze) Po RBBS-PC se zlahka
povezujemo z omrez bibies (Fido-
Net, PCRelay). saj nam je na voljo
veliko zunanjih programov. Prece;
bibiesov. ki uporabijajo RBBS-PC,
Je povezanih tudi v posebno mrezo
RBBS. Mnozica teh postay nam hi-
tro pomaga 1z morebitnin tezav
Avstraiski program RemoteAc-

fjivost Poljubno lahko oblikujemo
videz vseh zaslonov in vsebino me-
nijev Paket podpira do 99 Kicin
linij, brez tezav ga vklju¢imo v mre-
o FidoNet. Vsebuje vecino najpo-
gosteysih protokoloy a pranos po-
datkov, sami pa lanko dologimo se
15 zunanjin protokolov. Instalacija
ni zapletena, saj sta na voljo ustre-
zen program in obsezen prirocnik.
Glavni odiiki prog

sprejemijiva cena. Podpira d
uporabnikov. vendar je delo z njimi
organizirano maice _nenavadno.
V vsako postajo oziroma voziisce
v ve€uporabniskem oKolju je treba
namrec nalozits ves program in vse
podatkovne datoteke. Taka pot zan-
teva veliko prostora na diskin, pred-
nost pa je v tem, da je lanko konfi-
quracija vsakega voziiséa drugac-
na.  Spitfire_ponuja sorazmerno

t1. threading,
kar pomeni, da poteka branje po
logiénem, ne pa Stevilénem zapore-
dju_DCI BBS podpira tudi neomeje-
no Stevilo vrat za poganjanje zuna-
njih programov.

Prece boljse blago se skriva pod

enom Wildcat!. Sodi med tiste
pakete, ki jin lahko najpre| preizku-
simo v of reizkusna
verzija

Jo, pri registrirani verziy pa se
odlotimo za_konfiguracijo z 10 ali
250 vozlisé Wildcat! e preprost za
instala bo, saj nas ves
&as vodijo ustrezni meniy, prilozen
pa je tudi obsezen prirocnik (okrog
200 strani). Program je namenjen
postavity, manjéih posta) bibies, po-
nuja le 24 podrodi] za sporoéiia

idcat! zanteva lokalno

mrezo al
vet 8tin linye) Uporabnikom je na
Vol vet peniokiow 2 prence da:
, brez vetjin tezav pa lahko
Wideat! pvlkl]uélmo tudi na omrez-
je X.25 (npr Ji
Eden nu,mre,sm in hkrati naj-
boljsih programoy za bibles se ime-
nuje RBBS-PC Ceprav ni v javni
lasti, ga lahko uporabljamo_brez-
plaéno Avtor): program ves cas do-
polnjujejo, tako da se skoraj vsako
leto pojavi nova verzija s Stevilnimi
izboljéavami Po Zelji s1 lahko omi-

na zunanja omreza. tud izbira pro-
tokolov za prenos datotek je
majhna.

Maximus-CBCS jo eden redin
programov za bibies, ki ga lanko
Sborabliamo tudi v okolju S/2. 2a
zasebno uporabo je program brez
placen, dobimo ga na Stevilnin bibi-
esih_Glavna prednost Maximusa g
v tem, da nam za njegovo deio ni
treba Zrivovati vsega racunainika.
Pozenemo ga v ozadju, racunalnik
pa je prost se za druga opravila. Za
vecuporabnisko okolje potrebuje-
mo lokaino mrezo ali ustrezno veco-

uspesno delo potreben dodatni cel-
am, ki odgovarja na telefon-

To velja za vse
konhgummlskaa toteke.
ki biblesovskin logih je
najbol) conjen in razémrjen program
PCBoard. Namenjen je predvsem
profesionainim postajam BBS, te-
zmogljivosti in ce-
Osnovni sistem Iahko postavimo
izredno hitro, kayti vsa instalacija je
pa najdemo tudi v obseznem priroc-
niku_PCBoard ponuja 255 vamost-
nih ravni, vsako podrocie iahko zas-

&itimo 2 gesli Uporabnikom je na



datoteke. Vecuporabnisko okolje
zahteva Iokalno racunalnisko mre-
i thih vozlise je

V vsako po-

vezujemo z vsemi mogoéimi zuna-
njimi omrezii.

Nestet programi so le skromna
izbira iz obsirme ponudbe bibiesov.
Stevinipaket o priagojeni orugim

pa_lahko
2mnotico nairaziénelSin dodatkov.
o 28 postaitay last
iesa, z opremo torey ne
To3av. Kb tom si Kaze zapomnit,
da so bivlesi motno_epidemiéno
podrogje racunalnistva. Ko se
Krat Znajdte v nih. se hir okuzbi
in_popolni zasvojenosti skoraj ni
mot izognit. Bolnike prepoznamo
vem, me: m pogledu
i nerazumiivem biepetaniy. Zara:
vila, razen hitre evtanazije, zaenkrat
se ne poznajo

Osnovni podatki

it e
Verzija: 3.
lotnic: Nordevald Software
Cena' 99

Ims programa. Wildeati
Verzija:

pinty Musunu Software Inc.
Cena: 129 USD (1 uporabnik), 249
035" (16 uporsbiko) 408 USD
(250 uporabnikov)

Ime programa: RBBS-PC

Verzija.
Talotnic c-pnal PC User Group
are Librar

Cena: brezplaten program

ime programa: RemoteAccess

Verzija. 1.01

Zalotikc Continental Software
(zasebna uporaba),

Bobso. (nepridobitniske organiza-

cije), 250 USD (pridobitniske orga-

nizacije)

me ot Spitfire

Jatotni: Buttalo Cresk Softwar
Gona: 70 USD (5 uporabmiko)

Ime programa; Maximus-CBCS
Verzija: 1.02
Zalosnik: SCI Communications
Cena: 110 USD (za podietja, zaseb-
na uporaba je brezplaéna)

lme prograrie: PGBoard

Verzija:

Satotnik, lark Development Co.
Cena: 170 USD (1 uporabnik), 240
USD (3 uporabniki)

Yation uphlnlh izdelkov je na vo-
ljo brezpiaéno kot shargware ali
" domeratraciskl ool Co I
te dobiti, poklicite 061/340- 864.

WINDOWS 3.1 FOR EASTERN EUROPE

Country: Slovenia

DAVOR PETRIC

koray leto je tega, ko bi morali
dobil te2ko pritakovan MS W
s 3. ntral and Eastern

1oy s o ogakell i to po-

sebno razlicico krmilnega progra-
ma Windows 3.1, se pravi navadne
‘ameriske verzije, s podporo podpo-
enaist jezikov in pisav v Sred-
Vzhodni Evropi.

ot je pri MS v navadi, paket vse-
buje diskete enega samega formata
~ tokrat jih je sedem z zmogljivostjo
44 MB. Poleg glavne knjige s 650
stranmi n v angies¢ini d
»zatetnico« v Sestin jez
Dsega 68 strani. Opisuje
insalaciio, giavne dele programa
Windows, pretvarjanje datotek in in-

- WINEEFON.DOC

o file Edit View lset Fomat Tools

REEEE

Nomal

Tobe Window Help

g EEEE |- @
TR T [ i

- B0

SCSE, Times 16 s et “Moj k"

=

812 Anal (Feluetca) 16 pts, test‘Moj Mikro'

Lol

Glavne razlike so skalarni fonti TT
s slovenskimi_crkami, integrirani
program za konverzijo me
formatom datotek ASCII in standar-
dom za nase znake Latin Il (v siste-
mu Windows kodna stran 1250, na-
I6pke ¢ Erkami i vodnik 2a insila-
cilo v Sestih jezi

V. nasprotju s preisnjim test
paketa Windows 3. © ri
o preskusil z iziemno hitrim siste-

mom TEKOM 5128 K strojne-
g8 ymesnega pomniniks, 16 M8
RAM, Teacovim trdim diskom IDE

(100 'MB, 18 ms) in grafiko mono
VGA Krmllm In program za pormninik
je QEMI 6.02, MS-DOS pa

verzie 0 Siovensks Erkeso
DOS po razvrstitvi Latin Il. Tratna
enota je colorado jumbo 250, miska
o ova, verzija
medpomnilniska
uporabljal PC-Kwik in NCache iz pa-
keta Norton Utlities 6.
i8ena razlicica ima datum
8 1992 in zato je ta test verjetno
najbolj svez od vseh, ki 5o bili kday
objavijeni v Mojem mikru (besedilo
Je urednistvo dobilo vsega m
Po svetowni premier). Opisal bom
seveda samo razlike v_primerjavi
ZCamerisko razitico, katare
bil_objavijen pred dvema Stevil-
kama

pts, test "Moj Mikro"

Times 46 p

stalacijo tiskalnika. Slovarcek oken-

1250 za MS Windows in 852 za MS-
DOS.

o stalacio opravimo s pro
™ Setup,in jo dobra. Kratks i
Talo izberéte drgavo Sioveniio i za

standardno kodno stran 852, ¢e to

e s art
znakov lChlu:'er Map) 5 kodno
stranjo 1250, ki jo razlicica EE upo-
rablja za nase ¢rke.

Prehod na novi standard

Prehod na vsak nov standard je
vedno bolec. Kako 5o si ga tokrat
zamislili pri Microsoftu? V File Ma-
nager (program za upravijanje dato-
tek) so vkljutili opcilo za pretvorbo
datotek z razvrstitvijo_slovenskin
znakov po v novi okenski for-
mat To si lahko ogledate na siiki 3,
v praksi pa je pojasnilo bolj zaple-
ten

Datoteke za konverziio so lahko
v navadnem formatu ASCIl ali for-
matu RTF V slednjem primeru bodo
format datoteke in vse ra-
rjeni Kako pa o z ASGII? Navedsni
50 primeri datotek v formatu ASCil
in dokumentov, napisanih z Word-
Perfectom: vedno gre za standard
znakov Latin II (CP 852) za progra-
me DOS.

Ce nalagamo datoteko CP 852, ki
bo kenverirana v CP 1250, meramo
izbrati kon t. C
lagamo Gatotate OF 852 bros Ko
verzije s File Managerjem, moramo
Izbrall Konverzijo DOS Text v Wor-
du. Datoteke, napisane v formatu
WP, pa MS Word ni mogel naloziti
2 nasimi érkami — kaze, da se po-
sveti samo_konverziji formata, na

Excel 4.0 je pravilno nalozil samo
Cp sz dje bl nremem konvertiran

P 1250 Tako je bilo tudi z Note-
padom Writs jo' mogel brez prea-

I Cutency Forma-

|| 122sm =

1o (O]
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raziici
mi ~ in celo z nekaj mesecev staro
amerisko ~ je nekaj izboljéav Zda
npr. Windows naposied prizna ime-
nike, katerih ime se zaéne z znakom
zaminus (-). Zal ni nié bo usklajen
s programi kot omenjena ameriska
azlicica

Pokazale pa 50 se nove tezave
WordPerfect za Windows nikakor ni
mogel sprejeti znakov § in Z, nit
s tipkovnice niti po Clipboardu. Do-
kaz, da je za to kriv Windows EE, ne
pa WordPerfect, jo ta, da se ti znaki
(8822) pri prenosu's G
ene v drugo aplikacijo izgubijo Po-
nekod gre v redu, drugie ne. Micro-
soft si vedno prizadeva, da e bi bil
zdruzljiv s konkurenco, ker bi ji paé
rad zmanjsal prodajo, Preprican
sem, da bodo tezave s S in C edpra-

negakoli vmesnega pomnilnika. In-
staliral sem mu SmartDrive, in ko je
potem Windows nalozil v priblizno
45 sekundah, je spoznal razliko.

voli_prehod v k: g _program.
Pred kratkim sem s tiskalnikom izpi
soval dve strani besedila (v nacinu

sem racunainik dregnil v obéutiive
toeko, kaiti tiskainik se je ustavil in

al, dokler ni bilo konec nalaga-
nja Zabavno!

Priporo¢ilo
Ce vam je okensko okolje vseé in

&e imate hiter sistem (ali vsa 386/25
s 4 MB RAM, vendar v okenskem

001e(s) 405 334 )

Slika 3.

hodne konverzije naloZiti tudi doku-
ment v formatu 2, vendar ne
brez ukaza, da mora dokument pre-
tvoriti, medtem ko je CP 852, naijpre]
konvertiran s File Managerjem, na-
ozl pravilno, ne da bi ga tudi sam
pretvarjal

Nasih znakov po standardu YUS-
i (okepajev pd) nisem
pretvoriti v CP 1250 3
i manika kaka runa daiotoka omt
roma ali je v moji razliéici kaka na-
paka

V nasprotni smeri moramo doku-
ment iz MS WinWorda posneti kot
DOS Text (.x8), ée bi ga radi nalo-
Zili v kak program oskus.
konverzije iz Worda v WordPerfect

grami tecejo v majhnih oknih, ker so
nase Erke po CP 852 normano pri-
kazane v vseh velikostih. Na sliki
4 vidite drobne PC Tools, pod njimi
Se manj3i Manifest (znaki 4 x 6), na
desni pa je hrvaska razlicica Word-
Perfecta z nasimi crkami. Zdaj so
majhna okna koristna, imeti pa mo-
rate seveda dovolj hiter sistem in
veliko pomnilnika za delo v nacinu
386 (priporocijivo: 486/33 z 8 MB
RAM). Windows v taksnem sistemu
zelo solidno dela z majhnimi okni,
pomembno pa je, da programi za
DOS tudi v majhnih oknih ohranijo
podporo za misko (pri tem me ni
ubogal samo WordPerfect).

Lokalizacija

se po recil

Ocitno je, da bodo na tem po-
drotju tezave, a upajmo, da bodo
programi kmalu razumneje pretvar-
jali znake med CP 852 in GP 1250,
Sicer pa je Microsoft sam kriv, ker je
za Windows iz palca izsesal razvrsti-
tev znakov po ANS, Eeprav za oseb-
ne racunalnike uporabiamo razsir
Jeni BM-ov nabor znakov, ki je
poinilo ASCII Nerodno,fe, Ker za
taksne neumnosti placajo davek
uporabnil

Uporaba

Vse je lepse, ko nimate ve¢ opra-
viti z izmenjavo datotek med pro-
grami DOS in okenskimi programi
Fonti TT, ki zasedejo na disku malo
prostora, Seprav lahko znake pove-

fonta 2 dodatnimi 'Simboli: Symbol
in Wingdi
o] pismio mogli sami brez tefay
vpisati nasih érk v menije, okvire za
datoteke in drugam, kjer
bi sistemski font (draft) Ta verzija
ima kajpada tudi te fonte z nasimi
Erkami
Naposied lahko tudi pri nas pro-

20 Moj mikro

Razvrstitev znakov na tipkovnici
e standardna’ po tipkovnici se raz-
prSi na tisoce znakov. Meni ni bilo
1o nikoli vée¢. Bilo bi mi ljubo, ée bi
MS vijucil tako v DOS kot Windows
nestandardno« razvrsti-

tev znakov, kaiti tipkovnice pisalnin
strojev in racunalnikov niso enake.
Ceprav lastniki pecejev ve&inoma
niso _uporablialipisainin_strojev,
preden 30 sedi za acunainik, jimjo
1a Jugoslovansid standard t

im ows mzlca boljsi
makrojezi, b il
Kot v DESQViewu. Upam, da bodo
vendarle na voljo. drugnbnu Ilpknv-
nice oziroma
Vorno kodo datoteke, v kater jo kar-
tatipkowice,in dokumentacio r
cakovatije, da bo to zagotovi
i K Siovenil prodar. izdo0e

MS.

Drobna napala ot da 3o pri S
izbrali za ¢as in d: o locilo,
{ako da se nekater program punta:
jo. Vendar ni tezavno doloéiti, naj
bo datum loden z dvopicjem. Vse
drugo je v r

Kijuéno za slovenske uporabnike
je sortiranje po nasih &rkah. To je
bilo doslej mogoce samo v hrvaski
razlitlcl WordPertacta n MS Work
for Easter daj jo tudi
1 Skensich anllkacl,ah mogm:e sor-
tra ih Erkah. MS Word for

e e 2t et e pac
P e e v, je treba.

vili, ven

gkolju ne uporsbljele progrrmoyza
DOS)

stvari spet strah. da bo odvisen od
tistih okenskih programov, ki bodo
imeli v naslovu_dodatek »for Ea-
stern Europe«. To bi privedio do
nezdruZijivosti med programi istega
imena in proizvajalca, torej onimi, ki
50 za Vzhodno Evropo, in tistimi, ki
50 a druga obmotia.

Hitrost

Ker sem prejgnjo amerisko razli¢i-
c0,31 testial's sistemom 3862
MB e potrebnin nekaj
Sebomb 6 Aiose. Wndows posta-
ne v sistemu 486 udoben za delo. Ni
nié hitreisi, vendar je zares prijeten

rabni-
Kom paeta Windows 3.0 veekakor
splaca prehod na vzhodnoevropsko
verzijo.

Ce Sele razmisijate o nakupu pro-
grama, s katerim bi mogi hkrati de-
fati 2 ve¢ programi, potem razmislite
o DESQViewu 386 (test v prihodnji
stevilki Mojega mikra) Ni se tudi
slabo pozanimati pri znancin, res-
nih in stvarnih uporabnikin, ki si ra-
¢unalnika niso kupili zaradi mode,
temvec od njega zwvijo, imajo pa iz-
ali

jim programa vse¢ in kaksne so nju-
e prednosti in pomanjkljivosti
le tedaj kupite enega ali drugega.

Ako se Hordp:

|
Stika 4.

V tem sistemu je tudi v nacinu 386
vse lepo, toda standardni natin je
36 yedno hitrejsi

nameravate programe za DOS
uporabljati v okenskem nacinu, po-
tem vam priporocam prav taksen si-
stem ali 8 boljega. Hitrost je prav-
zaprav relativna. Neki znanec se jo
navdusil nad Okni, eprav spioh ne
zna dobro uporabiati racunainika

a_pomocu:

P4 J
Vis" ko
| raf ike

jKvaliteta eksta

ect koristi na Nove

Ce se boste nazadnje odlotih za
Windows, si zagotovite dovolj pom-
nilnika (od 4 do 8 MB), zelo hiter
disk, priporo¢am vam sistem 486 in
ne bi bila odvet kaka grafiéna Karti-
ca, ki pospesi delo okenskega za-
slona. Teda) boste mogli izkoristiti
prednosti povezovanja  podatkov
med razliénimi programi in datote-
kami, saj Windows na tem podroéju
blesti, medtem ko hitrost in udobje
ne bosta osupliivi,

in ga niti
nejsega. Ko sem izmeril, a. pnmm
za nalaganje Windows 3.1 skoraj
dve minuti, je rekel: »In m zato?«
Niegov sistem je 286/12 brez kakrs-

a je, da je na-
2acn tudh Microsoft Windows pris-
nal Slovenijo, saj bodo imeli upo-
rabniki od tega veliko oristi

S




PROACH FOR WINDOWS

Priblizevanie iz zasede

ORUT GRCE

N s, i i

<jemliive, saj s za dobrin Sto ti-
skov tolarsidh kaipade) lahko
os¢ite strojcek (38

na katerem je e mogoce oo
+ orez pretirane izgube asa. In ne

zeleza, Kot pa v racunalniski trgo-
vini
Kijub temu, da okenska mrzlica
traja e kar nekaj ¢asa, pa mi doslej
pod okni Se i uspelo videti podat-
kovnega skladiséa, ki bi bilo za vsa-
kodnevna skiadiscarska in neskia-
diséarska opravila enako uporabno
. No, no,
aradiznikov prosim Za
vsakodnevna opravila, pravim, ne za
prej pohvaljene perspektivne profe-
sionalne _programerje  posiovnin
programov.

j ne, da si Slovek ne bi mogel
popolnoma nié¢ pomagati s &im ta-
Kim, Kot je Object Vision ali celo
Visual Basic z zbirko orodyi za delo
s tem ali onim podatkovnim skladis-
&em. Ampak t0 ni to Obstajajo pro-

se jih clovek privadi ob
prvem srecanju  njimi, in taki, ki se
Jjih nikakor ne morete navaditi. Zia-
sti nevarni so tisti, ki so menda na-

slednjimi 50 Zal tudi vsi sti, ki so

prevec prijazni. Avtori takil

mov si namre¢ pod prijaznostjo vse

prepogosto predstavijajo nezmerno

preobilie raznih potrebnin in nepo-

trebnih funkci, nepregledne mnozi-

isanih kon n hiti

natin dela, ki bi ga morebiti razumel
, ki zna brez sled: zadrege

obrnjena poljska notacia al

reci:

aredite hard reset z boot diske-
to v draux

= hie £at View Hocords Design Objects

In naslednja tezava, ki praviioma
spremlja_pretirano_prijaznost: bli-
skovita hitrost, zaradi katere bi vsak
ponosni lastnik originalnega IBMje-
Vega XTja pozelenel od zavisti.

vedno ne vem, ali je to zgolj progra-

flovin prograriom. peicabiyes Se
2a nekaj deset Mb ve vsaj
4Mb dodatnega pomniinka, Nema:
1a pa gre celo za oboje: za Slampa-
sto zaroto zarotniskih zelezninarjev
in Zelezninarsko Slamparijo progra-

erjev.
" Kakoriol ze, na skati, ki jobomo
vsak ¢as skupaj odprli, pise: Best

=%

wici povedano,
vem, ali ima nalepka Best of COM-
DEX kay veljave, in ali je to zadostno
priporoilo za nakup kakega pro-
grama, sIisi se pa na vsak nacin
pretresijivo. Ne glede na to, da ame-

cem sicer ne gre preveé za-

€z

ati
Se bolj zanimiva kot nalepke na
paketu je sam iz katere pri-
haja Approach, sa) 50 jo
leti ustanovili mozakari, ki s prisli
iz razvojnih oddelkov Clarisa in
Oracla. Prav poseben patron je Sef
prodaje. Timothy Buckley, x. e
v Approach Software Cory
prise Aldusa, Iermu jov ot
uspelo  povecati
z osmih na sedemdeset miljonov ze-
lencev Bogved, Ge mu pri razmno-
Zevanju zelencev ni pomagalo tudi
primerno druzinsko ime (buck=$)
atli z Approachom najdemo
dve disketi s programom, Adot
pe Manager 2.0 in dva kosa papirje-
vine s skupno debelosjo priblizno
treh centimetrov.
preseli na vas disk, vam odzre za
oknarske razmere silno skromnih
5Mb. Vendar nikakor ne bo hotel
delati brez programa SHARE, ki slo-
Vi po tem, da povzroca samo zgago
Approach namre¢ dovoljuje delo
v mrezi in zato, ne gl 0, ali
mrezo tudi res imate, samodejno za-
Klepa posamezne datoteke. Z zakle-
panjem se povsem na svojo pest
Ukvarja tudi SHARE, ki v oknih pre-

Ste. ndow

Naae

Zawva H

o
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| wsto
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poznava vecuporabniski sistem
nam zato z veseljem pokvari hiter
prehod med trenutno izvajajogimi
se programi s tipkama Alt-Tab.
Okna vas v takem primeru skoraj
praviloma predag:
zaprete in resetirate racunalnik.
K sreti gre skoraj vedno le za lazni
alarm, Kar pa je vseeno na mo¢ zo-

Approach je na sreco toliko manj
izbircen, kadar gre za vrsto datote-

e, ki jo bomo obdelovali, saj je ta
Iahko apisana v negovern lasthem
nacinu al pa v bl JBASE, Para-
dox ali Oracle SQL. Kadar imamo
opravii s podatk, poznamo tn por.
me. podatkovna datoteka, pogled
(view) in obrazec. Pogled je zbirka
razliénih obrazcev. Obrazec p:

nacin se bo odzval, kadar boste
povezave med podatki

v posameznih datotekan
Vrabca, boste rekli, saj ravno po
2vitem _ indeksiranju  prepoznamo
pravega programerja_podatkovnin
skisdiée, Ka) pa o' programerskim
namesto mojstrov
o ol vaComainik AN 0. bormd
nenadoma vai ob sluzbo I oot
vs razcapani pro
i sirah 6isto oeves: Ap-
proach Js podatkovno skiadisée za
neprogramerje, ki itak ne vedo, kaj
je to indeks in znajo dobro indeksi-
rano datoteko ceniti prav toliko, kot

okrega psa v lastnem narogju.

vec, Approach se programirati
v pravem u besede spioh ne
pusti in je dejansko namenjen od

o

©ER Voluo it
'OE Tetsstvase
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kajpada nacin, kako na kultiviran
nacin vnasamo, pregledujemo_in
popravijamo_podatke iz posamez-
nih datotek. Na istem obrazcu lahko
zdruzimo podatke iz razliéni dato-
tek, ki 50 tako ali drugace povezane
med seboj. Ja, seveda: Approach je
relacijsko podatkovno skladisce ki
dovoljuje povezave tipa vsak z vsa-
m (many to mars oli ze to je.
nost, ki se zdi po svoji zas-

novi prav nesramno preprosta jo sa-
modejno indeksiranje: kadarkoli na-
mre¢ brskate po podatkih, pa se Ap-
proachu zazdi, da bi vam brskanje
olajsal 2 indeksiranjem po dologe-
nem polju, bo to tudi storil. Na enak

INVOICE  H

s

Intomasonal
Boverage

cost
143

ToTaL

CATEGORY Q1Y
LMON 30 54900

programerskin zablod povsem ne-
pokvarienim uporabnikom, ki naj bi
uporabljali za svoja vsal

opravila. In vsekakor n
mogoce, da se bo v takem progra-
mu bistveno hitreje znasel nekdo, ki
ni obremenjen s tem, da mora nje-
govo podatkovno skladisce preiska-
1i sto tisoc zapisov za dve desetinki
hitreje Kot pa so: X

pa je uporaba tega podat-
kovnega skladis¢a res povsem pre-
prosta In predvsem dovoljuje sprot-
no izmisijevanje vedno novin dodat-
Kov, popravkov, izpisov, olepsav,
prizidkov, nadstreskov in drug
provizorijev, ki so sicer pogreb za

ramerja _posiovnih

aplikaci, hkrati pa tako nujen in ne-
izogiben nacin
niranih i razvajenin neprogra-
merjev.
Med obicajnim delom imate na
zaslonu le pet gumbov, ki potrebu-
jejo dodatno pojasnilo: dva sta na-
menjena izmenicnemu oblikovanju
in vnasanju podat
ljavnem obrazcu,
datkov, kar so si snovalci Approac-
ha zamislili v podobi izgubljenega
turista, eden dodajanju novih zapi-
sov, eden brisanju trenutnega zapi-
sa, zadnji pa zamenjuje tipko EN-
TER ozitoma je namenjen potrditvi
ranuinega vnosa podatkov. Preo-
stali Stirje gumbi ne potrebujejo po-
]asnna 2/ preplonkani s kasetar-

feKin konec in pomik - prey!nll ali
naslednji zapis

Moj mikro 21
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Vsak obrazec, ki je namenjen
vnosu podatkov, je lahko hkrati tudi
Ze 1zpis za tiskalnik, ki bo natanko
tako licen, kolikor ¢asa st boste vze-
i za njegovo oblikovanje Najbolje
Je seveda to, da lahko vsak obrazec
sproti popravijate in prilagajate tre-
nutnemu razpolozenju, luninim me-

J‘
—

nam in esteticnim muham. Zato vam
je poleg raztegijivih pisav, ki jih do-
bite poleg Adobe Type Managerja
na voljo e osnovni nabor risarskin

programu ali na kateremkoli Bi-
BieSu
Ce ste ka) delali z JBASE podob-
rogrami, potem poznate dva
osnovna nacina vnosa in pregleda
podatkov urejanje (edit) in tabelar-

ce, ampak pod porocila (reports).
Kar je nekoliko v neskladju s sicers-
erih so obrazci

sati na tiskalnik in v vsakem poroé
lu vnasat podatke Sicer jo Cisto
s, dato pise 1a 20, strani v priroc-
kdo pa bere ravno de-
Vetincajseto stran priroémka

ka8

kov in 76 imate orodje za prestreza-
nie napak pri vnosu
ljub vsemu seveda ne gre Gisto
brez izgube nedolznosti Pri ASC
nam resda ne dovolijo programirati,
50 nam pa zato postregli z moznost-
Jo pisanja makro uf stopek
je seveda ze kiasicen: po obrazcih
razmecemo gumbe in nanje pripne-
makro ukaze, ki pa jih moramo
napisati roéno, saj moznost za sne-
manje tistega, Kar trenutno pocne-
mo, ni predvidena. Makro ukazi vse-
bujejo skakalno — opazovalne i
isne vescine, s katerimi si lahko
deloma olajsamo pogosto ponavija-
Jo¢a se opravila Kijub zlovescemu
imenu pa sestavijanje takih makro
ukazov ni posebno neprijetno in ne
zahteva predhodne izobrazbe. Sko-
raj vse o tem pise v priroéniku.
ar zadeva slavljeno in opevano
hitrost vecine okenskih programov,
Je Approach kar svetla izjema. Za
operacijo_iskanja_postne Stevilke
Zapisov dolgi dBASE dato-
teki je porabil piclih nekay sekund
sam postopek. kisejo moralob tem
vrsit I priblizna_ustreznica
acladnin ukatow AAASE
index on ptt
set filter to

browse

m, da ob naslednjem iskanju
mdeksnan]! seveda ni vec potreb-
no_Poskusite nekomu, ki ne ve ni-

Gesar o dBASE in padobnl sade:
vah dopovedat, naj vam i

Zapise 7 doloceno postno Stoviko,
V najbol

prepisuje Stevilke zapi
pproach vam lahko to-

boste le preziveli, da se bo SHARE
Kar naprej vikal v vase delo.
Zadevo dobile i Approsch Soft-
are Sorporation, Redwood City
CA 94 991 415 368 5182 za
005D {priporotena cena) a o
Egghead Discount Software za pre-
cej man).
Morebitne tipkarske napake, ki jin
najdete v tem besedilu sporocite na

fazzini odgovarjal na
vprasanja v zvezi z oknarsko verzijo
svojega crkovalnika.

Pripis urednistva (v slogu Yijin-

ga) »Nelektoriran clanek  vzvisen

izzivie Borut Groe sodi

k dvema ali trem nasim avtorjem, ki

31 lahko privostio i takega. Bose-
ilo smo

da-
totekami ne bi mogle biti bol) pre-
proste: na zaslon si date postaviti
vse datoteke, ki vas zanimajo, 5 ¢r-

ke potem uporabljate za oblikova-
e obrazcov n poroti, G in ko si
fa bi v svoje skiadisce mo-

150 i St 5o podmioR & o
Gevljev vnasalca _podatkov,

vam i treba drugega, kot Klikniti na
gumb za oblikovanje obrazcev, in ze
lahko spreminjate strukturo dato-
tek Stevuko ocaview pom povezete
s skl podat-

e Msp . vem,a %
Tajo opazoril na asiodne tipkar-
napake mijonoy, pradlssai
Shinaion ], ven tekmi clo-
Voka s strojem amo apese
‘osem tipkarskih napak. Borut, ogra-
bek pripomb k slovnici dobis po
posti.
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BLINKER 2.0

Pomeikni

in povezi

BINE ZERKO
1. Predolg uvod

Z

Kkrat je bil na Dunayu, drugié na Brni-
k. reycspot (se veano) v Amerik
o Sivali prekrivke in jih

Kijub vrocema poletys dehl uporab:
nikom In ker smo se v firmi igrali
individualno odgovornost, sem bil
ovoren K sreci sa-

slisal pred priblizno dvema letoma,
vendar se oznake verzije ne spom-
nim vee Takrat smo kompleksnejse
aplikacije povezovali z nemogoce
pocasnim PLINKom
njem novih zadev pa smo produktiv-
nost dvigali s TLINKom Lepi cast
~ pognal si ukazno datoteko za pre-
vajanje I povezovanje (v_delovni
postaji XT, osembitni ARCnet) ter
ro¢no odsel na vsaj pol ure trajajo-
o »cikpavzo Danes je naloga
opravijena, se preden lahko na nez-
dravo razvado sploh pomisis, vodil-
ni delavei pa s produktivnostjo kljub
temu niso zadovoljni

se spominjam udele:
zencev konference Kiiperasev in nji-

dparsbiiamo PLINK. Nal vedo (sem

mo moraino
sen. ko sem zatel povecevat
prihodke sistemu PTT, mi je z Gre-
Gorjevo In Viadimirievo. omotjo
pod roke (oziroma na disk) le prisia
beta verzija 150; vedno na
slovenskin oglasnin_deskah. kier
lahko dobite tudi demo verzije 2.0.
Dedek Mraz (Ceprav so ga takrat
2e_poskusali_ukinit) pa nam je
s sencne strani Alp prinesel Cisto
pravo verzijo, taksno 2 registracij-
sko kartico in's priroénikom O tem,
da se je tudi omenjeni dedek lotil
podjetnistva, prica racun za dobrih
500 nemskih mark Casi se resnicno
spreminjajo
Verzijo 151 (nadgradnjo, upgra-
de e zanesio v nase kraje po zaslu-
gi MicroArta Od prejsnje se razliku-
e e po podpisu (prej Biink Inc. zdaj

si mislil), da_ delam
Brograme, Katerin prekiiv: 5o, 2a
mali TLINK neresljiv problem Mo-
derator je pogledal na tablico (kier
je_pisalo YUGOSLAVIA) i dejal
»Kaj pa sploh pocnes tukay, tvoji
fomarniiesie e i eiectle)
« Smeh avditorija

Assembler
Inc.) Verjetno so mimogrede odpra-
vili e kaksnega hrosca, saj je bila
nadgradnja zaston)

Za verzijo 2.0 sem prvic zasledil
reklamo v revijah. Kaiti v o¢i me je
zbodel v pajéevino omrezen okost-

Siivo ol

kot to, da nimam Blinkerja,
pam jo motila opremienost drugih
udelezencev. Imeli s

~ prenosne racunalnike

- liste majhre kasetofons

— alfa, beta, gama in kaj vem Se
Katere verzije vseh mogocin orod

uits lopafe in. jahing
op

Jaz pa svinérik, belsznico in o
novih Gevijev ozuljene pete. (Mar
Je vztraala »Taksen pa zo ne bos

okol" hodhl!

‘Ob besed BLINKER se omenje-
nih reci vedno znova spomnim. No-
stalgija po obdobiu, ko smo se zdru-
Zevali sredstva in delo; ko je zdruze-

inanciralo vsay kaksno po-
tovanje, pred katerim sem zlikal kra-
n’ zlescil cevie? Kdo bi

2. Jedro (v katerem bom
poskusal povedati kaj
koristnega)

h

Po lanskem zimskem spanju smo
po sklepu strokovnega kolegija
Sprozill Investicijo v novo program-
sko orodje — povezovalnik Blinker.
Na trgu je bila verzija 1.50 in zapletl
v trajajoce

natezanje z nekim domacim prepro-
dajalcem Paketa od nikoder. En-

njak, ki je cakal na
jega programa_Revez najbrz ni po-
biral avansov in mu je med mozgan-
skim viharjenjem zmanykalo za hra-

Dobili pa smo tudi prijazno ob-
vestilo, naj se za nadgradnjo oglasi-
mo londonski podruznici. ker smo
registrirali amerisko verzijo. Oznaka
licencne stevilke ameriske verzije se
namrec zacne z BR, evropske pa
ZER

in tako smo v zacetku letosnjega
avgusta dobili nov prirocnik (tevilo
strani se je podvojilo), disketo (tudi
je skoraj podvojil) in reg

straciisko kartico. Nadgradnja stane

(+ 17 funtov postnine:
+ 7061 tolarjev carinskin, Spediter-
skih, postnih in skiadisénih stro-

Novo verzijo lahko uporabljamo
2a povezovanje umotvorov, ki smo
jih napisali v enem od naslednjin
programski iezikov:

Borland Turbo Assembler Bor-
land Turbo C/Turbo C++ Borland
E, Microsoft Assembler,
Wioroso BASIC POS7 1 Merosor
QuICkBASIC 4.5, Microsoft G/ Quick
C, Microsoft Fortran, Microsoft Pas-
cal, WATCOM C, Zortech C++
Verjetno ni treba poudarjati, da
Blinker podpira clipper (Summer 87
in5.x), omejitev e o pri Summer 87
(im Ker je ura
021 ooy (A pri_povezovanju dobite
sporotilo »_dos_holdunresolved
external«, vsekakor preverite uro pri

e




datotekah CLIPPER EXE, CLIPPER-
LIB in EXTEND.LIB

Rec deluje tudi z okni (Windows

3x)n s poloviénim operaciskim si-
stemom (08/2)

ia voljo nam je 17 novih funkcil,

ks vkjugimo v svoje programe, n
29 novih of

no kodo z atributom, ki pa se izgubi,
&e re¢ nato kopiramo Uporabno za
tiste, ki razvijajo in |esma|o aplika-
e Y okolu kakane (norsne) mre-
Sor ket mora it EXE opremien
2 navedenim atributom.

S opaije 50 namenjene za pod-

prav smo- o, nekaterin opotan in
funkcijah pred kratkim brali v kon-
Kurenéni reviji, vseeno navajam ne-
kaj ugotovitev, pomisiekov in po-
gledov.

2.2. O opcilah, funkcijah, primerih
in $tevilkal
Oglejmo si najprei, kaj nam ponu-
Jajo tiste nove opaije, ki S0 me naj-
bolj zbodle v oci
7 opcijo BLINKER CACHE EMS/
dolocimo obseg razsirjenega
(ali podaljsanega) pomnilnika, ki ga
bomo uporabljali za predpomnjenje
prekrivkov (overlay caching) Po-
sebne opcije omogocajo uporabo

eView,
s katerim se nisem nikoli ukvarjal,
zato si s tem ne bom(o) belil(i)
glave
Med opcijami, ki 50 jih vsebovale
e prejsnje verzije, je vsekakor naj-
bolj zanimiva (sicer le delna) moz-
nost vpliva na okolje, v katerem iz-
vajamo clipperski pr

utinkovita, jo priporoéam. Se pose-
bey v sistemih s programsko opre-
mo razliénih avtoriev, ki vztraino po-
pravijajo Konfiguracijske datoteke,
da (konkurentov) program Gimvec:
krat crkne. Prav zaradi tovrstnih
problemov, ki sem jin dozwlial na

# Seruiced from Overiay

72 Detatl
Slika 1.

omeryerih pomniinikoy tu pt po-
vezovan
BLINKER CLIPPER PAGE ponuja
sistem stranicenja (paging) za clip-
er 501, vendar o tem ne morem
napisati kaj ved, sa) konzenativio
vatrajam pri verziji Summer 8
5 BLNKLR GLIPSER PRO-
FILE vkljuéimo analizator zmogij-
vosti (profiler) 1n z njim zasledujemo
funkeiy), ki se

dur, ven
s tem sploh Se ukvarja, saj je pripra-
va Spagetov veliko bolj enostavna

drobnejsa razlaga verjetno ni po-
trebna

BLINKER MESSAGE DUPLICA-
avi 2 MODU
omogoca, da poimenujemo vec =

vedemo ime knjiznice, v kateri jo
Islns procacm: Gemu bi to rabi-
o, mimam

Opeia MURPHY voliva na sefa
prekrivkov (overlay manager) tako,
2 nam slednyi pripravi najslabso
mozno situacijo, ki lahko nastane
med izvajanjem aplikacie. Potem
iahko ugotavilamo_odvisnost med
tstim prekrivii, ki se grdo obnasa-
Jo. in zadevo optimiziramo. (3pa-

geti
Opcija READONLY opremi izvrs-

et . g g Broliatarin te

d) 101 EXE mrkne, ko hoce od-
preti datoteko 40.

Co IMA delovna postaia samo
contigaye (ile
) 0 EXE mrkne, Kt gl oigret
datoteko 1
b) 10 EXE mrkne, ko hots odpre-
1i datoteko
O Sexe i, ko hods odpre-
i datoteko 2t
d) 1 YEXE mrkne, ko hote od-
preh datoteko 40

3 CGe IMA delovna postaja v vseh
treh datotekah files=101
2) 0EXE DEL

10.EXE mrkne, ko hoce odpre-

1 amoteka 16

©) 30 EXE mrkne, ko hote odpre-

1i datotek
d) 101 B pELUE

4 Go IMA delovna postaja samo
shell. mg (file handles = 101)

) 0 EXE mrkne, ko hoce odpreti
datoteko 18

b) 10.EXE mrkne, ko hoce odpre-
ti datoteko 18

) 30 EXE mrkne, ko hoce odpre-
1i datoteko

d) 101 EXE 'DELUJE

5) G delovna postaja
v shell. c(g (me vange = 1o

v config.sys files:
) 0.EXE mrkne, ko hote odprets
datoteko 1
) 10.EXE mrkne, ko hoce odpre-
i datoteko 18,
©) 30 EXE mrkne, ko hoce odpre-
i datoteko
d) 101 EXE deluje

redimo _demo verziio Te| lahko
omejimo delovanje na tri nacine:

a) program deluje, dokler se ne
1zvede doloceno stevilo procedur

b) program deluje do dolocene-
ga datuma

) program deluje doloceno ste-
vilo minut

Med izvajanjem programa so nam
navoljo tudi funkcije za spremembo
vrednosti s katero smo omeyli delo-

vanje
Presojo, kako uporabne so te
opcije, prepuscam vsakemu po-
sebej
BLINKER EXECUTABLE SERIAL
nam omogoca, da pri povezovanju
ZzaBiimo izvr$no kodo z naso ozna-
ko oz. serijsko Stevilko. Podatek je
kodiran tako, da tudi tisti, ki obvia
dajo Klekijanje, ne pridejo zraven
Seveda pa nam rec prav nic ne po-
maga pred kopiranjem in Sverca-
njem: le teoreti¢no si lahko zamisli-
m(o) mozen razplet Ko namre¢ iz-
veste (ali zasumite). da vam je nek-
do ukradel program, lanko nacelo-
dokazete, da Stevilka Sasije ni
ustrezna, 1n_ugotovite, kdo je pni
kraji drzal maiho Kaj pa potem?
Ne pozabite na BLINKER INCRE-
MENTAL OFF, ki ga uporabimo, tik
reden 1zdelek_odnesemo (posie-
mo) k stranki. Ce je stikalo aktivno
(ON), deluje program prece] pocas-

neje

Opcijo BLINKER MEMORY PACK
lahko uporabljamo samo v clipperju
Summer'87), o pa doiotimo
frekvenco pakiranja raziresenih ko-
sov pomnilnika po navedenem Ste-
vilu izvedenih procedur Priznam

Service

opcije lotil bolj
Tabi vehko Casa. (pa wud prostora
v tem zapisu) Od takrat tezav z na-
stavitvami v konfiguracijskih datote-
kah skora) ni vec
pri povezovanju doloéimo naj-
vecje Stevilo odprtih datotek, smo
sicer nadomestili morebiti
manjkajoco nastavitev v ukazni da-

toteki AUTOEXEC BAT (set clip-
per=1101) Vendar bo program cr-
knil, ce 'v_CONFIGSYS mimamo

gpcie FILES=101 (ozroma ¢o e
Stevilo manjse, kot si zelimo). Ce
Rastavitos v CONFIG.SYS vea kot
pri povezovanju, vela Stevio. ki ga
dolocimo pri

o
o

Slika 2.

Op: sem, da ni ve¢ proble-
ma s gé-kisko luknjo v pomilniku,
ki nastane v DOS 3.30, e je

FIG.SYS napisano parno stevlo

e smo v fazi povezovania doloh
neparno Stevilo.

Za testiranje te opaije v okolju
Novellove lokalne mreze sem izdelal
Stin izvrsne programe, ki 5o se razli-

0 vsebini nastavitve v da-
toteki LNK_0 EXE nastane brez upo-
rabe omenjene opcije, nacin nasta-
vitve pri drughh_pa pove 2o ime

0.EXE, 30.EXE in 101 EXE

Reztat

Ge delovna postaja NIMA auto-
sxecbal, configsys in shelLclg

a) 0.EXE mrkne, ko hoce odprett
datoteko 18,

10 EXE mrkne, ko hoce odpre-
i datoteko

©) 30.EXE mrkne, ko hoce odpre-

i datoteko 25

Ugotovitve
~ Najpomembnejsa je nastavitev
v SHELL.CFG (file handles). ki pa
nam ni¢ ne pomaga, ce dolo¢imo
omejitev v fazi povezovanja (t )
~ Ce je nastavitev v SHELL.CFG
ustrezna, se Iahko na vsebino c
fig.sys in autoexec.bat pozvizgamo
(t€.4in 5).
~ Zanimiv e 10 EXE, ki crkuje pri
18, datoteki, ceprav je omejen z 1
jenimi_ugotovitvami_in
vprasanij, ki so se mi ob tem poraja-
Ia, sem spravil ob Zivce kolega iz
Piimorsks, zat0 0 tam raje ne raz-
pre
Oﬂopcu ki smo jih lahko uporab-
ali ze v prejniih verzijah, omenimo
irt
Z 0pcijo BLINKER DEMONSTRA-
TION (CALLS/DATE/MINUTES) na-

dosley nisem vedel, da to opravija
tudi_clipperska funkcija MEMO-
RY(0), vendar prece] pocasnele (vir
Bhnksv User's Guide).

rabnost in vpliv te opcije sem
préickusal na razne nacine, vendar
mido oprijemijvih_rezultatov ni
uspelo priti. Enak namen na; br ime-
la Blinkerjeva funkciia BLIMEM-
PAK() 0 njej pise. da sprosti dele
pomnilnika, v katerih so se nabrait
neaktivni prekrivki (BLIOVLCLR()
Uporabljam jo pred vsakim Klicem
(pod)programov na prvem nivoju.
vendar popoinoma samostojno. saj
daje najboljse rezultate.

d nove funkcije sodi BLICU-
ROVL, ki nam vrne stevilko trenutno
aktivnega preknvka. Gemu bi to po-
reboval() ne vom

Ogley s raje funkcijo
SWERUNGMD. Z mjo- med izvala-
njem zapustimo program in pozene-
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mo drugega, ki ima status podreje-
nega procesa (swapping). Tako lah-
Ko v clipperju napisemo meni, s ka-
terim bomo licali katerokoli orodje
(Iahko tudi nadrejen program), ali
Kopico izvrsnih programov. V funk-
ciji_navedemo, koliko pomnilnika
Zelimo sprostit za izvajanje podre-
fenga procesa.
SWPRUNCMD 1zvede  naslednje
dogodke
a) Shrani aktivni program v XMS,
EMS ali na disk; v pomnilniku osta-
ne manjsi del programa Kot (pritaje-
no) ogrodje
) V pomnilnik nalozi program, ki
se izvaja kot podrejeni proces,
 se podrejeni proces konca,
obnovi nadrejenega; ta se izvaja od
prekinjene to
jo sem testiral tako, da
sem zahteval nawecjo sprostitev
pomnilnika. V pomnilniku je ostalo
e 8 kil (spomnimo se na Novellov
meni, ki odvisno od verzile pozre od

Musber of calle

Ugotovitve:

Blinker 150 151 20
Mitrost povezovania (38640 159" 160" 197
velikost nalagalnega modula (K) 234 234 232
veltkost EXE by S0 seroez 7o
prost s 72 64
Brost pomnilik po delovaniu 16
roct bommiini bred stanom (PC-00S 330  K) 525

Na hitrost delovania enostavnega
programa (sekvencno branje in pi-
sanje po bazi podatkov) posamezne
verzije ne vplivajo, tudi pri
pleksnem programu ni opaznih ra-
2lik pri nalaganju internih preknv-
kov in izvajanju operaci

Kot zanimivost naj povem $e to,
da sem vse programe v objektni
obliki (0BJ) prekrstil v knjiznice
(.LIB) in ponovil povezovanje.

Press F3 for Sorted Order

Veliki Nezmotijvi) Za Upravnika pa
e vem.
Aja — Stevilka v ZDA je (804) 355-
11

Zanimiva je tudi neuspesnost le-
todnjega prodajnega hita ~ orod
ki 1z izvrsne kode izdelajo programe
v izvorni obliki (npr UnClip, Valky-
rie) Baje pri tem (necastnem?)
opravilu padejo, ce za povezovanje
uporabljamo Blinker. Osebno sem
preizkusil UnClip in trditev drzi, Val-
kyrie pa se mi do oddaje clanka ni
posrecilo dobiti

Mumber of Calle

prikaze v priroéniku, saj me bo
urednik spet gnjavil za sike.

Hrose k sreci Se niso prilezli na
plano, le instalaciski program se
nekoliko nasa. Opozor te,
da na disku ni dovolj prostora, in
izbruhne nerazumiiivo Stevilko. Pr
meni je potarnal, da im:
premalo za instalacjo ke 1o cooi

Mb, mi i jasno) in je hotel
Tkt Lt B etk
Pomagalo, zato 56 2a $porodlo M-
sem zmenil in nadgradnia se je
uspesno izvedla Morda je program
motilo to. da sem ga instaliral na
mrezni disk?

Blinker je dejansko ucinkovit in
dober povezovainik, vendar nam
vse skupaj prav ni¢ ne pomaga, ce
mamo opravika s kakénim prepro-
dajalcem opreme Z-klase (po doma-
&e §rot), saj se bodo program prav
nesramno_ pocasi_prekopicevalt in
veselo crkavali. Dokazovati boste

Press F3 for Mataral Order

10 do 100 K) Aktivni program se je
shranil na disk in pokiical isti pro-
gram Igrico sem nekajkrat ponovil
in vse je delovalo brezhibno, obseg

njem orodij in programskih paketov
Wordstar, PC Toals, Quatiro Pro,
Fconsole, Syscon, PopCorn

Test sem izvajal 2 racunalnikom
386/40 (delovna postaja, Ethernet
16), ki je prikljucen na namenski
streznik (486/33) Zacasna datoteka

postaje, tako da problemov dejan-
sko ni

S posebno funkaiyo lahko prepre-
imo posledice hiratnega pritska
nia magicne tipke CTRL ALT

Hitrost vsega procesa je Litoza-
dovoljiva (v mojem primeru je bila
zacasna datoteka dolga ve¢ kot 400
K), pni manjsin zadevah (npr Kiic
DOS-ovega ukaza se
sprememba izvede v trenutku.bneje
opisoval

3, Dru

S neka, (obljubljenih) Stevilk in
primera

Vlevisno obliko sem lozil kopico
programov v objektni obliki (12 ko-
sov, 781780 znakov) in Knjiznico
FUNCKy, potem pa primeral vpliv
verzije povezovainika na velikost in
delovanje programov.
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1
1

moral, da programi delujo pravilno
in brez problemov, da uporabljate

Rezultati L
Blinker 150 151 20

hitrost povezovanja (386/40) 184" 155 [0
velicos naagalnega moduia (k) 233 233 231
velikost EXE (byte) seoss  sgsoss 960350
prostpomninicpo starty (9 76 76
prost pomnilnik po delovanyu 2
Frost homninik bred startom (PC-D08 330 v K) 555

Ko izbiramo orodja, je spiosno 3, Zakljudek

pravilo, da se moramo najprej malo
ozreti naokoli in ugotovi
razumejo z drugimi izdel
bej to velja za clipper, za katerega
dobite ze Gez dvesto komerciainih
1n verjetno Se ve¢ javnih knijiznic. Pri
verziji 1 50 smo jih lahko uporabljali
dobrih petdeset, pri verziji 2.0 je ste-
vilka narasla Gez sto Pomembnejse
(na novo podprte) so. Calc, TBase,
Nantucket Tools 2, Commtools,
Clirma_(emulacija IBM 3270) in
RaSQLFaBineve Nasteymo o no-
ka) znanih, ki 50 ih podpirale 26
pve|sn|evevzus “Cupx, GG Fipper.

mpFish, NetLib, ProC-
Ilp‘ Stove- Siraiey Toolkit, SubNtx
itd

Ljubiteljem novega (alt res?) me-
dija je namenjena oglasna deska,
kamor lahko pokiicejo tako regrstri-
rani uporabniki Kot firb. In vs lah-
ko (brezplacnol) sodelujejo v konfe-
renci Blinker, posiljajo in sprejema-

stemskim operaterjem (po domace.

Pri izdelku, o Katerem sem se ta-
ko na doigo in &ioko razpisal, po-
gresam pravzaprav samo g

najnove zna
sproti pospravjati, da je hitrost de-
ovanja odvisna tudi od kakovost

e (posebej ce bo 286/16 kar
Gvakrat htra od 386/33). pa. Po-
sebne vrste zabava so mreze, ven-
dar je to 7e hec, 0 katerem si zaen-
krat ne upam pisati

NASLOV
Blinkinc itd.

(kontaktna oseba Ken Ghristie)
PO Box 9 Pen:

South Glamorgi o

United Kingdom CF6 2XF
(Faks' 9944-222-700888)

Vsi, ki hocejo biti na tekocem
z dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

ZNANJE ZA RAZVOJ

'DELO
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Zapiski amaterskega svetovalca

DANILO SUSTER

Se vedno mi je nekoliko nerodno
priznati, da se amatersko ukvarjam
s svetovanjem, kako kroiti to cudno
2verino, ki se i rece osebni racunal-

odpre in zapre, sestavi
In_razstavi, napolni s programi in
odisti vseh nesmislov, s katerimi jo
polnijo mojih nasvetov potrebni. Ka-

zevalko, ki
Je menda uspesna v petdesetih od
sto napovedi Mislim, da sem boljsi
\mpak v nasprotju z njo nié ne ra-
me povabilt
v slascicamo in izboril sem si nekaj
manjsih protiuslug v blagu i
tvah Nam, amaterjem, zadosea.
uzivamo sioves tistega, ki zna z ra-
Cunalniki_ Zato paé smo in bomo
ostali amateri Naj mi strokovnjaki
sem se po nekajlet-
in sodelovanju
v odnosin na relaciji ¢lovek—PC—
élovek odlogil, da bom objavil neka
‘opazovan; in razmisljanj o vrstah ra-
cunalniskih uporabnikov

Nevednez (navadni)

Ima_nekaksen stroj, precej na-
tancno ve, kaj hoce od niega, ne ve
kako bi to dosegel Nekaj njego-
vih tipiéni izjav
ar ne vem in nicesar ne ra-
zumem, ampak to potrebujem NUJ-
NO Kako 2e gre, saj si mi zadnji
povedal, kje ze imam ta listek — co-
pya c:ali nekaj takega Ne dela. Kaj
nay storim?«

Ta oseba zahteva natancen re-
cept, proceduro, ki se da razstaviti
na nekay enostavnih korakov, tako
kot pri motorni kosilnici ali prainem
stroju Obkrozen je z goro listkov in
zapiskov, ki nenehno narasca, pri

jecini papirjev_tisti
obupni copy zvezdica pika zvezdica
v sto vaniantah i kazipoti
kako z enega na drugi konec diska
Vseeno mu je, ka sodi v proceduro
. 1zpull

stopinj (DAJ KODO!): naredi dva po-
&epa in tr predklone Pricakuje sa-

cna navodila, 2
lenega cilja. Nevednost ga popolno-

ne vznemira Z njo se je
sprijaznil, tako kot se ve¢ina ljudi
sprijazni, da ne bo nikdar tekla na
sto_ metrov pod desetimi- sekun-
da

mi

To je v bistvu zelo zdrav odnos do
stroja_Nobenega fetisiziranja. Ved-
10 nam uspe vzpostaviti zelo prisrc-

elektriko vse v redu,
potem polovico tezav_ naveckrat
povzroga disketa, ki ie v racunaini-

ku, pa ni zagonska. Presenetljivo,
Kaj vse se da sporociti po telefonu.
Kar je bilo zbrisano, se spet odbrise,
Kar je bilo na disketi, se da prenesti
n .
zaradi zmede pri VGA na svojem
zaslonu videl popolnoma. nicesar,
vodil skozi zacetno nastavitev (SE-
TUP) in Kolikor toliko znosno nasta-
vitev tistih famoznih »config.sys« in
»autoexec.bate. (dealna nastavitev
teh dveh datotek je e vedno nekaj,
ar me muéi v noceh brez spanja)
Samo da tega ne bom vec delal nik-
dar v zivljenju
levednez _(navadni) _nastopa
raznih_podvariantah glede na
stopnjo racunalniskega znanja, na
kateri je Na splosno mu racunalnik
dobro rabi_Toda njegova meja je
v tem, da tezko razume, da masina
véasih enostavno ne vrze ven tiste-
ga, kar se od nje pricakuje. Vsem
navodilom in postopkom navkijub
Koleriki mi v tem primeru pripeljejo
sse kose z vsem Kablt na dom in mi
ustijo stroj za kaksen dan, dva na
opazovanju. To je v asu prenosni-
kov laze izvedijivo, kot je bilo véa-
sih, ampak ne misiite, da 5o prej
poznali kaksne zadrzke Ker 5o tako
zelo usmerjeni na konéni proizvod,
ne prenesejo nobenin skrivnosti in
fines na poti k cilju.

bi v prainem stroju perilo iznenada
izginilo m izku-
Senj s prainimi stroj Kadar jih jaz
pazujem, se obnasajo
predvidijivo _Ampak pri
lahko tiso¢ stvari narobe Potem ko
smo prevenil vse Kable in disketne
pogone, pa ni pri tistin, ki
e malo bolj natreniral, dali
skoz standardno batenjo Nortonov
in $e vedno nié, postane PC, ki ti ga
opisuleio po tlafony, kot dojencsk,
V65, all zantera
frutok il udo. Poskusite kd) po-
miriti dojencka po telefonu. Pocu-
tim se kot prevarant, ki je izdal za-
upanje ljudi, ki 50 vanj verjeli. Véa-
sih se skiiéem na razne kvantne
efekte — adnje je pravilno gi-
banje elekironov kljucnega pomena
za delovanje racunalnika. Veasih se
otimo  rekonstrukcije poteka do-
godkov in na neki tocki ugotovim:
»Aha, dali ste najprej disketo v po-
gon A in Sele potem v pogon B na-
mesto nasprotno Te kombinacije
vas program ne prenese.« Ali kaj
podobnega. Tako kot za zdravnika
je tudi za racunalniskega svetovalca
najpomembneje, da ohrani avtori-
teto

Sminker

Ima dober stroj, ima celo predo-
ber stroj. Ne ve, kaj hoce od njega,
in ne ve, kay bi z njim To 50 racunal-
niski »minkerji«. Idealni potrosnil
s staliéca racunalniske industrije
Verzijo programa 6.11 mora takoj
zamenjati za svezo verzijo 6.12. Paz-
ljivo spremija top lestvice naj-pro-
gramov leta in ne da miru, dokler

ima vseh prvih mest na svojem di-
sku. Programov seveda ne uporab-
ja in jin seveda tudi ne zna uporab-

Ijati. Vazno je le, da jih poseduje. Za
vsak primer Ce bi se kdaj pokazala
potreba. Groza ga je ob misli, da bi
10goce nekot celo moral uporabiti
racunainik za kaksno koristno delo,
pane bi imel na voljo najboljsega
najnovejsega programa za to. Zato
1ma po tr, Siri, pet razhiénih progra-
mov, ki delajo eno in isto. Se pravi,
prinjem ne delajo nicesar. (Ne spra-
Sujte me, kako jin nabavija.)
Kako_prepoznati taksnega upo-
rabnika? Moja opazovanja so poka-
nekay nenavadnega Sicer bi
moral korelacio Se potrdit z vecjim
stevilom primerov, ampak zdi se mi,
S0 za ta tip uporabnikov najvecia
travma zapakirane (skrcene, ZIP-
ane) datoteke. Postopek, kako priti
do uporabne verzije taksnih dato-
tek, se jim zdi nerazumliiv in skriv-
nosten. Na sreco se da stvar soraz-
merno enostavno urediti po telefo-
nu_ Res pa utegne biti predvsem
iskanje programov za dearhiviranje
doka) zabavno. Obicajno zahteva
precej kolovratenja po trdem disku,
posebej danes, 5
opremijajo s stomegabaitnimi diski.

8

dolgih mukah nasii v nekem zakot-

nem imeniku UTIL, odpakiranim da-
totekam pa je namenjen prostor
vimeniku, ki ga morate sele ustvari-
11 po telefonu. Poskusite.

Fanatik

veckrat gre za idealista, ki ga zani-
ma ideja sama, zeli si zgol; z vesco
uporabo in »hakeriranjem prignati
5v0) stroj do skrajnih meja zmoglji-
vosti. Zato bije bitko za vsak gram
pomnilnika in za vsako mikrosekun-
‘ al izgublien ze
naprej Edini nacin, kako uspeti, e,
da das vsaki dve leti 3000 mark za
novo masino. Pa S 10 ni vec zane-
sljivo Ali ste opazili, da so svojcas
pri softveru cenili atribute, ki 0 na-
tanéno nasprotje tega, ar se ceni
pri_dejavnosti, ki ohranja Elovesko
Vrsto: programi so_namreé morali
biti majhni in hitrr Z nastopom slo-
vt se ti podrogji zblizal,

racunalniskega baroka — ceni se ti-
sto, kar je zajetnin oblin, slikovito n

Tudi fanatik me potrebuje. Skrbi

a, da je morda spregledal kaksno
metodo pospesitve ali kak nov trik
pri uporabi programov. On mora biti
na tekocem Spioh pa moras svojo
strast nekomu razlagati in amaterji
ki se nekoliko spoznajo, so za to
naravnost ideaini.

Nevidni moz

Ima dober sito) Ve, kai b1z i, I to

tudi pogne. Ni obsed

Viada ZiP-anje. Rodek

sormsrstaliToini pisaerit o takk
Cet

Nima dobrega stroja, ve pa, kako
bikaj znjim Problem je le, da ga ne
zanima Koncni proizvod, ampak pot
do njega. Svojo masino stalno frizi-
ra 2 nekakSnimi programi za pospe-
Sevanje vsega mogocega (vedno
mu jo premalo htrost). K po mojn
izkusnjah povzroce, da zacne racu-
nainik nenaca brmet Kot centriu:
9a S programi za pospesevanje od-
ziva tipkovnice, za pospesevanje di-
ska, za kréenje prostora, s programi
za Kopiranje disket v kratkoro¢ni
spomin uporabnika namesto na po-
¢asne magnetne medije

Veginoma se nagibajo k fanatiz-
mu. Racunalnik uporabliajo name-
sto papirja — kot notes, za belezke
in sezname nalog, kot budilko. Na-
mesto da bi poglédali v ¢asopis ali
zavrtsl elefon, 31 nabavjo modem
in_potem prebijejo
BBS-ih, da bi ugomvm atera ban
ka je danes Sanjarijo
0 tem, da bi v monitor integriralt
televizor, v ohisje radio, v disketno

nikdar ne izklopis. Vklapl|an|e iniz-
Kiapljanje menda koduje Pri t
50 58 Sklicevali na neko fesno racu:
nalnisko revijo. Nenavadno Ampak
videl sem ze ljudi, pri Kateri je bil
televizor prizgan 24 ur na -
niso sklicevali na nobeno
rokovno periodiko. Enostavno so
bili malo odtel
ot sminker mora tud fana-
tik imeti najboljse in najhitrejse. Le
obicajno nima toliko de-
narja in da $minkerje prezira Nai-

g

nim moji nasveti i
50 zastonj in iz srca

Torej

Najvec prostora sem posvetil opisova-
nju tipa »nevednez (navadni)«. Z njimi
m se najveé ukvarjal in vsaj meni se
2de najbolj normalni uporabniki racu-
nalnikov_Imajo neko zdravo distanco.
mnim se  raunalniske _eviorije
v nasih krajih na zacetku 80-in et
Zdelo se je. da se bo za Clovestvo
zacela doba srece in blagostanja, ko
osebni ratunalnik.
Ali veste, da je Hrustov v 50-ih letin
napovedoval, da bo v Sovietski zvezi
v desetin letih nastopil komunizem
= prepoznali naj bi ga po tem, da se
lahko vsak zaston) vozi z avtobusom.
Kaj je bilo s komunizmom, smo viceli
Mislim, da velja za dobo raunalnistva
nekaj podobnega. Za vecino clovestva
Jo racunainik predvsem zelo prikisdsn
pissini sro) Na lsto izrednh dos
ocal 5e prekresen program za
Racle Hakiaion, W s potarns
argumentacije svoje miadoletne Kiien-
tele morda Se Prince of Persia. N:
spiosno pa se stvari niso Kaj prida
spremenile. Ljudje so in 50 by
nezi, sminkerji. fanatiki in amaterji
Nekater i kamnitih seirah. drugi pr
kon) pri avtomobilih, Getri pi

Tisti, ki se bodo morda prepoznali, naj

se zahvaljujem mno-
Zic1 svojih strank za prijetne urice, ki
smo jih preziveli skupa, predvsem pri
telefonu. In neki profesionalni sveto-
valki za idejo, ¢eprav ona tega niti ne
ve
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ZA PLITVE ZEPE

zna jesen je za sceno BBS naj-
boljsi letni cas Noci so dolge, tarife
nizke, kilobayti bolj ali manj pamet-
nih idej se razlivajo po kablih in te
vabijo, da pristavis Se svo) pisker
ucenosti Kijub mrazu in prvim sne-

© z enim zamahom odstranimo iz
tekstnih datotek vse nepotre
ubezne sekvence ali druge kontrol-
ne znake, ki so se na nedoumijiv
naéin vrinili vanje

Pripomo¢ki

m, ki oknom,
Je Gloveku toplo pri srcu, ko na za-
slonu sledi neutrudnim mravijicam
BBS Med tonami plev se tu in tam
zasvetlika kaksno o, ki si ga kaze
podrobneje ogledati, ga preizkusiti
in morda celo registrirati za skrom-
no nadomestilo

Baze

Vel pat nimamo t srete il toliks.
nega zepa, da bi se lahko naslajali

poljubno dolge,ne smemo pa pret-

mate pri
Vaakcabjom dnts e ko Opranth Zie
pisovanjem pisemskin nal

H

bo vse navedeno opravil namesto

Programski jeziki

nad Okni in njihovo
10 Poiskat o treba k) cenedoga.
2a zatetek morda Back & Forth. Ta-
ko bomo lahko v pomnilnik nalozil
Vet programov hkrati in poganjali

v primerjavi s kakim G+
Vet okorno in zamudno. Kijub temu

Programiranje v zbirmem jeziku je
skorajda ze stvar preteklosti, sa) je
+ vse pre-

back & Fortn version 1,91

Nekateri 0 paé nenasitni Zlasti
vetina uporabikov clipperja. Kiub
nekaj sto ul in funkcijam,

1 poena ta programsii jecik, i -

cije in jih v oblik
aokrog Tako kot zbirko funkciy
True Windows, s katero lahko svoje
aplikacije dopoinimo z najrazlicner-
1 vrstami oken
ljvost e v tem, da b
vito verzijo odriniti nekaj dolarjev
Verzija z
2golj demonstracija moznosti, ki jh
ponujajo True Windows.

Grafika
Program Curve Digitizer bi lahko

uvrstili med programe za CAD, seve-
da tiste bolj skromne Pozna vrsto

osnovnin geomelmskm glementov,

kot so daljice, krogi, Ioki itd , ki jin
1ShkS o1 Sl it Pty
in drugih risb. Tudi z zumiranjem 1
kotiranjem ne bo

Komunikacije
KU i p o S
kejge ptice na nebu BBS, zato

foliko ‘ol vreane pozomosti. Ena
taksnin je elektronska
sus Mail, namenjena uporabi v lo-
kalni racunalniski mrezi Netware
m lahko posiljamo in spre-
jemamo elektronska sporocila, si
menjujemo_datoteke in_obvestila
Programu so dodana podrobna na-
vodila za instalacijo.
Ljubiteliem Morsovega nacina
bo

T

[ |

e sy arive

BN
Suap Rasguree nap

Tota) suap mesory available

Yanory Amont. |
 per_open ack |
g |

Vet avatianiet 18

iz drive 1z where

Vhen BEF is invoked!

Back ¢ Forth stores the
“loe of n Rk isk 18 recomsended for & quicker Tesponse

non-code. n-.”..ax‘r

2daj enega, zdaj drugega V na-
sprotu s pozresnimi Oni porabi
Back & Forth z
malo te dragocene racunainiske se-
stavine

Prihodnost racunalnistva je men-
da v ustni komuniaciji med clove-
kom in strojem Skromen korak v tej
smeri je program Comp
RaSoga blancka prisin K iZgovar.
janju besed ali stavkov. Poleg os-
novnega besednega zaklada se med
ponudbo BBS pojavija ve¢ dodatnih
knjiznic, Katerih besede zna Comp-
Talk izgovonti Pravijico za lahko
not i fa avimo_kar sam
Racunalnisko kramljanie je seved:
omejeno na anglescino, s Katero
imamo nasploh precej tezav. Z mu-

fenarce za

n ugotovimo, da
S, 10 se ponovi
pri tiskalniku in_graficnih progra-
min. _ Mojstr. K o nam ponjsio

vsakem vogalu, znajo sicer vse
Uredit, vondar ne zaston] Ce imate
vmesnik EGA all VGA, st lahko nase
érke izdelate sami z izvrstnim oro-

s
Coprrignt 108 © by Aaron M. Williame

dobrodosel
program Morse Tut
urah pouti o vseh skrivnostin
gih in kratkih piskov ter njinovih
Kombinaci Ce se boste po nakljuc-
ju znasii na kakem sodobnem Tita-
nicu, boste avtorju Se po smrti hva-
lezni

Organizacija podatkov
Program Cleanser je elektronska

metia, s katero lahko iz datotek po-

éistimo najrazlicnejso svinjarijo. Ta-
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djem Ega Font Izdelati je mozno
celo kopico érkovnih naborov, za
vse module pa so prilozene izvorne
kode v pascalu Drugo vrsto tezav

4 pozhate tiste Golge

Kiobase, ki i 6 traba razrezat in
znova ziepiti, da se nam vrstice in
stolpci ujemajo. Tovrstnih tezav nas
resi Sideways, ki zna vsako datote-
Ko zapisati v smeri gibanja neskoné-
nega papirja. Vrstice so torej lahko

Fonccept  Flo-cance
Je poznavanje zbin tna 0s-

nova za ucenje drugih ,ax.knv. saj
bomo marsikako funkcijo ali pos!
pek laze razumeli Kaze si tore) vsa)
bezno pogledat zbirnik Cheap
sembler, ki je izredno preprost za
uporabo, hkrati pa podpira veéino
tstega, kar nam ponujajo profesi-
onalni makrozbirniki Programu je
dodan kratek prirocnik, ki nas hitro
vpelje v glavne skrivnosti zbirniko-
vanja.

Protivirusna zdravila
Virusi, trojanski konji, racunalni-

ki &vi in druga podobna golazen
se zal vse hitreje mnozijo.

to-

Story %o far
Orderma tno

desetin votlin, soban in luken; doko-
pati do zemijevida in, kaj pa druge-
ga, skritega zaklada, ali pa se raje
odpravimo na Mars v pustolovscini
Monuments rs. Lepa grafika
in izvirna ideja odiikujeta 1grico Pa

N —
PIGHIITZU -
.

cesgon pa spocssertne.
AT R

Wl

ganitzu r o rebs kar dvaysetrat
ugotowit, ega zasiona
na drugega in'se pr tem zognit
pajkom, kacam in_smrtonosnim
ostem. Zanimiv primerek racunalni-
Ske pustolovscine je ZZT, kier je tre-
ba Kijub skromn: grafiki precej na-
penjati tisto usediinico, ki nam po
dveh all treh uran igranja se migeta

glavi Med arkadnimi umotvori
smo odkili igro Crusher, nekaksno
razlitico Sokobana. Med zaboje je
treba zapreti &imve¢ kosmatin, re-
patih stvorov in se dokopati do pre-
lepe Eve, ki nas hrepenece caka
vepi od soban

Ce dobiti brezplacen pri-

se pre ali ey
0, na pﬂmerna]novelhverzua zna-
nih protivirusnin

cant ClooncUp. B Ja namanien
odkrivanju, drugi pa odstranjevanju
virusov. Prepoznati in odstrantti jo
mozno kar 685 virusov in 1401 nji-
hovo razliéico. Cisto varni pa seve-
da nismo nikolr

Testni programi

to in postnino) katerega od nave-
denih programov, pokiicite na (061)
340-664.

Seznam programov
Arctic Adventure ver. 1 0
bytes

70872
Backa Forthver 190 925720 bytes

Med testnimi programi naj tokrat
omenimo l kratko rutino 23 testra-
nje trdega diska Errm
T nalosimo v pomninik, prestreza
vse bralno-pisalne operacile in nas
ob kakrsnikoli napaki ustrezno ob-
vesti. DOS je namrec glede napak
na disku izredno redkobeseden, saj
nas razvesell le s kakim ~General
failur

95 475 bytes

Clean-Upver. 86005 166,971 bytes
Cleanser ver. 1.00 ytes
CompTalk ver. Demo s hyl
Crusher ver. 117,123 bytes
Surve Dranizer vr. 30325:312 byles

EgaFontver 230 173,033 bytes
Errmon ver. 5,255 bytes
Labels Plusver. 22 75.958 bytes

Morse Tutorver 306 67,123 bytes

Igre Paganitzuver 100 _ 28,6187 bytes
. ba13843 5
Ponudba iger je kakor vedno ne-  Sideways ver 20,118 bytes
izérpna. Zdaj so v modi True Windows ver demo

racunalniske pustolovscine, pa tudi
za ljubitelje hitrih prstov avtorji lepo

jo_Izbiramo lahko med arktic-
no pustolovtino v ign Arctic Ad-
venture, kjer se je treba prek osem-

35,805 bytes
VirusScan ver 8 7b95 157,806 bytes
ver.20 100,841 byt
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M-CLASSIC PC AT 286-20 MHZ, M-BUSINESS PC AT 286-20 MHZ,
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Eemet Poce Adier
Eenet oot rom o NE1000 !
Srmpmrian | lescuumouena onens M-PUBLISHER PC AT 386-40 MHZ/
BNC 50 ot femialr b uus;sus HDD/FDD CONTROLLER
Scbomenms | I CARDAT pAz Sch FoRD 164 CACHE, 4 MBRAM  2.790 DEM
| Conerass SR o A 1051 % . CASE TOWER & POWER S.
| KCableconnecor S e i MOTHERBOARD 386-40MHZ, 64 KB CAC
Eene, EEE302:3 pestr KEVBORRD 101 CLIcK CHICONY L0 SUPER VGA CARD 1024 X 768/1 MB TS
fucna coaxsta card 8ot FLOPPY DISK 525" 1.2MB ‘AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER
Acre coas.strcard 1654 HARD DISK ST 351 A'X 43MB/28MS
Nt ot P /O CARD AT (PAR/2 SER. PORT)
et contlr card 16,61 s RAM MODULE 1MB X 9/70NS SIMM
[ [ KEYBOARD 101 CLICK CHIGONY SLO
tpfasaeinhbins: ] FLOPPY DISK 525" 1,2M8
e e HARD DISK ST 00 A 107 MB/ M
Cae RG2 (1) FRAME 525" FOR 3,5
TR MONITOR VGA 1024 765 CoLOR
CTLoPnAY
sarica
ar[C15
Thzluo HGRAFIC P AT 38640 HZGH CACHE
Sar(C2tts
3 s 8MBRAM 4190 DEM
HP desil 500
HP desilclor, gl CASE TOWER & POWER'S. ol
1 i VoTHERBOARD sse-domriz, sake cac | M-PROFESSIONAL PC AT |
aser SUPER VGA CARD 1024 x 768/1 MB TS |
i 2 AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER 486-33 MHZ, 8 MB 6.999 DEM g uwi‘m il
R 10 CARD AT (PAR/2 SER. PORT) G Poseo u
RAM MODULE 1MB x 9/70NS SIMM Kaman i
ROUND DX 1003 COPROCESSOR 3036740 MHZ ULS! MOTHERB. 486-33MHZ, 128K CAGHE Nanan akotr s iiansa
Ly KEYBOARD 101 GLICK CHICONY SLO SUPER VGA CARD 1024 x 768/512KB e,
ROLAND osta model FLOPPY DISK 625" 1,2MB AT (IDE)BUS CACHE HDD/FDD CONTR \ PONT.OF SALE SYSTEM
oRANER + DSAAY + cot|
Shoew HARD sk STt a0 MB/16MS 10 B SapmaEn U =
o FRAME 5,25 FOR 3,5 HDD. RAM MODULE 1MB x 9/ SAnconE crewes
Pepeginie] MONITOR VA MITAG, 171024 x 768 558"3553?3?; - CHIGONY SLo COOSCANEREED ]
2400 POCKET m
HARD DISK ST 1480A 426 MB/14MS o
S Rk MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR } :?T?ﬁug‘c RS Y
UPS3OVA S A
UPS 550 VA M-SEVER PC Care oz ronainegs dae. [ 8BS (Bulletin Board System). ker |
AT 386-40 MHZ/64 CACHE, L | "o vam zaeniat narazvoago. |
> | et | et podatl
Vaaogingi ledeti |
8 MB RAM OOOGDENTY - e v | progain pogram s cenom |
| Tenricne karadenstke |
FILE SERVER CASE & 375W P.S. | |
MOTHERBOARD 386-40MHZ, 64 KB CAC | ive |
MONOCHR -GRAFIG/PRINTER CARD. tozav, s katenmi se naeckrat
HOST AD.328, 16BIT ‘ stecuio uporabniks
ETHERNET COMPAT. (NE2000)B. 1681 aéunalnikov / Borza rabfenih
RAM MLACOM d 0.0 | racunalnikov /
MODULE 1 MB x 9/70NS SIMM /
TA0MH: KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO Kozelieva 6 a prelop nanas BBS |
4167~ 0Nz week FLOPPY DISK 525 (2mB 61000 Ljubljana 1 potcbuel Noden rasavra |
= HARD DISK 424 Wi Teipay gy 2400 ), preko atersge
TONTTOR 14 PN MONOCHA. Fax: 061/114-350 o e o, ™
BBS: 061/114-204 NGOURTL VA B0 YO8 NN ___}




NOVOST

za ucinkovitej$o

in racionalnejSo

uporabo osebnih
racunalnikov

NNOVELL

| * instalacija mreze
* testiranje
* uvajanje sistemskega
admlmstrator;a

( rofesional

Tel: (061) 192-804; Tel/fax: 198-620;

Stegne 19, Ljubljana

Proracuni statike, dinamike,
prenosa toplote in
elektromagnetizma na
PC 80286, 80386 in 80486
in Apple Macintosh
Vehunsks FEM programi firme
MacNeal-Schwendler Corp /USA
(MSCINASTRAN) prirejen za DOS

Moznost povezave z AutoCAD in
CADKEY

Predstavnik za Hrvasko in Slnvemya
MarinTeS d.0.0.,Ljubij
Bratovzeva pl. 18
Telfax 061 - 345 056

7 intelgentnim vmesnikom (»printer
sharing solutions«) poveZite ve¢ osebnih racunalnikov
s skupnim tiskalnikom in si poceni zagotovite mnoge
funkene lokalnih mrez.
Nadaljute 2 delom na PC-ju (LOTUS, WORDSTAR itd.) tudi
med dolgotrajnim izpisovanjem ali risanjem.

The world’s largest manufacturer of buffered
electronic data switches

-

Poveite: ~ vet PC-jev 7 cmm al veé tskalniki (lepopisni.
laserski, 1td) mn risalniki
= vet PC-jev na centralni racunalnik preko ene
telefonske linije (modem)
~ razhéne tipe racunalnikov (PC, MAC, MINI pod
UNIX-om, itd ) s skupimi tiskalniki
~ vec inteligentnih vmesnikov med seboj n tako
brez omejitev povecujete Stevilo paralelnih
(centronics) oz. senyskih (RS232C) vhodov in
1zhodov

Med 10 razliénimi tipi inteligentnih vmesnikov 1zberite tistega,

ki najbolj ustreza vasim potrebam
Zahtevajte ponudbe i demonstracijo!

- T
RACUNALNISKE STORITVE,
Ljubljana, Jadranska 21,
TEL.: 157-100, FAKS: 155-229

asa

4
IDenticus Slovenija d.o.o.

Podieie za proizvodhio in treje racunalnkov, opreme za avtomatsko dentkacio i stortve
Podjete IDenticus Slovenya d.0.0 ma prek Sestdeset mednarodmh in domacih
icerenc s pdroda avomathe entkcye Ponujamo RESITVE po sitemu
KLUC V

V svoyih reitvah ponujamo opremo naslednih proizvajalce

DATALOGIC, lahja. (oprema za itanje értne kode)

= prenosm racunani druine PC 32 in ostala prema za citame i kode

OPTICON, Japonska. (oprema za Gitanje crine kode)
vellobna peresa 2 vdclanim dekoden 2 upkovnco PC XTIATIPS? DEC VT:
sinénka, RS232
- CCD il 2 wlanim: dekode 22 pkovico PC XTIATIPS2. DEC ¥
svménika, RS23:
- o s Gl 2 VLD lserso diodo
INT, ZDA. (termaln tiskalniki za tiskanje EAN értmih kod)
~DH-P 524 CHIPPER temln tskalik Sinne tskanj $Smm, ¢ dovinch. modsl etker
THARO, ZDA (industrijski tiskalniki crtne kode in grafike)
{ermal transier tskalik grafike n e kode Siine 112mm. § douinch mod 2 ravane xker
 conunius faserks uskalik grafke n e kode hirost 16 simin 22 zdelavo ODETTE etket
~ EASYLABEL programska oprema za ips rie kode i grfike
CAERE, ZDA. (oprema za citanje OCR znakoy)
~ OCR e itale 2 dekoderiem 22 110 tpov razih termilov
~ OMNIPAGE PROFESSIONAL. SW 7a prepomnavani teksta 2 YU ki
AVR, ZDA, (scanerji za éitanje ik in teksta)
AVR 3000, A4 format BOW color 22 éane ik
SPECTRA-PHYSICS, ZDA. (POS laserski AN kod)
= model 750 S 2 dekoder 2 biagane TEC OMRON NCR_ HUGIN-SWEDA 1BM
NIXDORF. RS232
‘model FREEDOM PLUS 2 dekodery a blagajne TEC. OMRON. NCR. HUGINSWEDA 18M
NIXDORF RS232
LOGIKA COMP, Talja. (embosimi in kodiri sro
sk b g e EUROCARD. DINERS VIS
JARLTECH, Tarwan. (magnetni éitale kreditnih kartic)
iy magnetib karic  vieanim dekoderiem 72 upkovnico PC XTIATS2 VT220 R

0 TTL izhod

TIL ithod

tekstov HP kompatibin

SPECIALNE ETIKETE § CRTNO KODO, proizvajalcey
 METALCRAFT, SCHNOOR, COMPUTYPE za_krvne barke ke, senacesanie inventan
entifikaco Sevcey 22 vodo. phn in cekiriko, elekironsko industeyo. teksulno industso. 1.

s s Wt v\m\ pr i setri frmi IDenticus Handels G.m.b.H v At

e clan opreme 22
s ey A EUROPE

Ientics Slovena d.o.0.

Celovsi

E1763 Cugans

(el 061 864206, a1 tox. 061 193067

tel/fax - 061 51
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"FMComggtcrs
Urhunski PC racunalniki za dostopno ceno !

Coza 1 Velory
5098 6o 7 5s

3865X 25Mhz 38640Mhz | [ 486SX 25Mhz
AM KCACHE || 256K Cache
80Mb 17ms trdi disk 4Mb RAI | “amo Raw
5.25" ali 3.5" gibki disk| | 130Mb 15ms trdi disk | | 5.25 *in 3.5" gbhk\ d\sk
mslxlo kot pri ABGSX/ZS |ostalo kot pri ‘865)(/25‘ SV?E“h
) AST Soshutes |
L 99. 000 SIT } 12:18 ?‘10,,18” ki ‘
a vse ostale kor '9”’30)6 Babme Tower+Miska
‘Qiéﬁ“i‘e"i‘.".‘“‘f“ inopremo pokitte: "™ Chory Tipkovrica

escoesarncle | 12 (063) 856 134 |  134.000SIT |
‘ S

ELEKTRONEXPORT d.0.0.
nudi C-64  vso dodatno opremo CENA
~ 12 vrst joystickov 0 1140 do 5447 SIT
- siovenski prevod originainega priroénika za C 64 "
~ turbo modulr s reset tipko (prg. za nastavitev glave) 2880 SIT
~ povezovalni kabel TV/C64 720SIT
~ RF deliinik za TV/C64 720SIT
~ i2vijat za nastavitev glave 144 SIT
~velikizbor igric za C-64 700SIT
naslov: DUNAJSKA 51, TEL.: 061 328-097

[ERCAD)

PRVI
VELIKI BARVNI
INKJET RISALNIK

hitrost risanja je 5 do 20 krat veéja kot pri klasiénih peresnih
nsalmkih

uporabnik lahko 1zbira med 150 150 dpi ali 300 x 300 dpi
v uni-directional (Quality) ali bi-directional (Draft) nacinu
INJEKT tehnologija zdruzuje v svon paleti 256 bary

ahko med 15 debelinami ért (od 0,08mm do

'7mm)
alnik prepozna v

f)rmul(‘ od A4 do A0
racunalnike je mozna preko serij-
R shis i el
~ emuhra HP-GL, HP-GL/3 in RTL
DAICOd.d.
61000 Ljubljana, Medvedova 28
tel.: 061/315-455, 315-523, telefax 061/315-528

PRENOSNI RACUNALNIK IPC PORTA-PC P1 '

286 12 MHz
2 MB RAM (do 4 MB) |
40 MB trdi disk |
LCD Display, 640 x 480, 16 sivin |
Zunanji flopi 1,44 MB

1x paraleln, 1 x serijski vmesnik
Prikljutek za VGA monitor

Napajalnik 220 V

NiCd akumulator, Power Management |
Torbica

Teza2,2kg

2 LETI GARANCIJE

POKLICITE:
061554730
062222751
069 31 217

122.990,-

‘CenavSIT brez prometnega davka (5%).
Dostava do stranke vratunana.

i
1
|
H
i

YOU'RE RIGHT
Edico d.o.o0., Obirska 6, 61000 Ljubljana
Tridata, Gregoréieva 4, 62000 Maribor
7Ld.0.0., Titova 13, 69000 Murska Sobota

kom

Specializirano podjetie za svetovanje naériovanie,
1zdelavo, uvajanie in vzdrzevanie integriranth racu-
nalnisko podpriih informaciskih sistemov

vam ponuja
celovito raéunalnisko podporo poslovno informaci-

skih sistemov za podjefia s podrocia proizvodnie,
velefrgovine, maloprodale in zunanie frgovine

Portizonska 22/1, Moribor, tel(062) 221-858, 222-895, fox. (062) 221-858

POOBLASCENT DISTRIBUTER
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Eizo za varen in
pogled v
racunalnik

Povezava med uporabnikom racunalmka i samim racunalnikom sta prav gotovo
tipkoviica m monitor. Pri tem je monitor za zdravo in kvalitetno vizuelno povezavo
wzredno pomemben, saj ima dober monitor tudi vpliv na boljse pocutje élo
racunalnikom m obratno 1ma uporaba slabega monitorja na uporabnika skodijive
wplive.
Pri zaslonih s Klasicnimi Katodnimi cevmi slika nastane tako, da posebne elektrode
usmerijo curke elektronov iz katodne cevi na fosforno plast, ki je naneSena na
notranjo stran zaslona. Sloj fosforja na zaslonu se sestoji iz velikanskega Stevila tock,
Ki 50 pri barvnih monitorjih sestavjene 1z treh barv, pri monokromatskih pa 1z enc
barve. Glavni del monitorja sta tudi pretvornik, ki pretvara signale 1z racunainika
v elektronske Zarke in video ojaevalnik
Vazi podatki pri monitorjih so:

Tochjivost, ki pomen: Koliko tock je monitor sposoben prikazati na zaslonu.
- elkost zasona, ki je navadno iraena v inéah n pr kater pomeni to dolino
diagonale. Prteh Stevilkah
s ploskim zaslonom (Flat ) skoraj ujema z dejansko \ellkuxl]o zaslona, pri
starejih pa je diagonala vidnega dela zaslona 7a kaksno inco kraj

i magnenega n ismenitneea pofa chatremno in zelo nukin
Kodljivo vpliva na nase zdravie, e ni v priporocenh mejah

hko §
razyidnih iz tabele 1.

FREGLED MEINTH \REDNOSTLMPR IN TCO STANDARDOV.

MR 11
MPRP1990/1 o4 1|
'

oA | TCORAAD

it sk S0aT €610 (L0 S

Hz 2 kHz) aksliar 0em v okoher 0 em
Magnetno izmeniénd S00T (max ) % Zatyksy

0T s sty

e e

R o Tom e | e n
P | S v

podatek o osvezevanju slike.

— sinhronizacija frekvence skemranya, ki se pri Eizo monitorjih nastavi avtomaticno

in ne zahteva dodatnega dela ter podpira zadost §iroko podrogje frekvernc.
Na zaslonu prikazana slika se obnavlja oziroma osveruje od nekako 60-krat do 80-
krat v sekundi. ri Eizo monitoriih je ta frekvenca v zgornjem obmoéiju okoli 74 Hz in
pomeni, da se slika obnovi 74-krat na sekundo, kar ugodno vpliva na dlovekovo
Vo momtor i delajo v ndinu ez pepletania, 0, da
od prve do zadnje naenkrat. Pri nacinu s prepletanjem pa se
Cacon Gavelt ¥ dvEh prohodt irke eletronor ako,da se najre e samo
lihe it ob drugem
nase pos
st i el ditelibr oo el b MEA T

lailu

orev e maAno dobis okumerte o tesiranjn v Svedskem labortoria
T mérienj cleiromagnetnih sevan) SEMCO. t sevanyu omogoca
minimalen vpliv monitorja na operaterja in tako ne vpliva na mjegovo zdravje. Vse te
zaséite postavljajo Eizo monitorje v sam vrh med izdelovalci monitorjey, saj je
maksimalno poskrblieno za élovekovo zdravie V tabel 1 je tudi podana vrednost
elektrostaticnosti, ki pn Eizo monitoriih ne presega vrednosti 500 V tudi po daljsem
obratovanju, kar pomeni minimalen vpiiv na operaterja_ Skodijiv vpliv elektrostatié-
aha in v o,
usta 1 nos. To lahko povzroca glavobole in slabo pocutje uporabnika racunalnikov,
E1z0 monitor)s imayo ta problem resen s posebno plastjo na povrsini vseh monitorie,
X1+ popolod Gprav problem clektronaitaot i odhyth vpivor na Soveka.
Fizo momton): imajo tudi posebne previeke a sprednji povsini zaslona ai ar na
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zanesljiv

zaslona. § tem dobimo Se posebej ostro sliko na zaslonu monitorja in tako S
kvalitetnejio sliko in ugoden obutek za o€i in celotno pocutje operaterj

Priuparabl montare e pokost pojerdprobem posiarie dvhalf vt montr-
jev v neposredno blizino, ker 1.amm med njimi pride do medsebojnih vplivov. Eizo
Toonitrh noveie serl EAL, tmalo minimaino rezdulo med dvema roustorema
manjiancs 8 cm na savidjh 15 ta med dvema moRtorema. To o Se poscbno

no pri dvomonitorskem sistemu. Problem medsebojnega vpliva je resen s poseb-
nim zaséitnim oklopom na bocnih delih monitorja, ki prepreéuje magnetnemu polju
Smcmt v okolco n' tem vpliv i a sosedny monior

:ma na zaslonu. Ce |e ta frokvence preatska, jcas opérater obéatek kot da ke
oétn

P Bt moniorlhsg vredaost osvesovaat Trekvens ekako ot 7 do 74 o Ta
podatek pove, da monitorji ne vplivajo moteée na éloveka in o zato v samem vrhu po
ohranjanju Slovekovega zdravja. Zaradi vseh teh lastnost so monitorji Exzo primerni
7a vsakogar, ki mu je monitor potreben za vsakdanje delo i natanéen pregled nad
detaji slike Pri tem mislim predvsem na uporabnike nacrtovalskih CAD programoy
1n uporabnike razliénih grafiémh programoy kot npr. Windows okolja in mnozice
programov, ki v njem delujejo.

Se posebe) bi vam rad: predstavilt poleg 7e znane in uveljavijene serije monitoryey
s trinitronsko cevjo tudi novo 1n kvalitetno seryjo monttorjev F serije z ravno cevio.
Nova F serija se odlikuje v vseh omenjemh zacitah na clovekovo zdravye, v sodob-
nem izgledu, ravnem zaslonu, ostri sliki n Z znam kvaliteti E1zo monitorjey. Sama
oblika in izdelava katodne cevi omogoca uporabo monitoryey Se posebno uporabni-
Kom CAD in razliénih graficnih programov, ki potrebujejo ostro, vetjo, zanesljivo in
wzdravos, neutripajoco sliko za vsakdanje delo in pregled nad detajli svojega dela.
F serija moniloriey se iadeluje v treh velikosth s 15- n— SRl o bl
dvsem za DTP aplika-
nosti monitories o razvidne iz o monitorja

cuje. Ostale zna

OSNOVNE LASTNOSTI

NITORIEY EIZ0

TRNTRON

FLEXSCAN SERIUA

Velikoss intah) ArTRINITRON 77TRINTRON

deo k. Simat SOMHAISY 60 MHZOV

ek 30 kHiG0 KHe 30 k.68 KHr
S ek (ovtomnas) SSH7 S0He  SSHr-0Hs SSH KMy S0H-90 Hy

N oA DA DA D

Dine AeWADAI () 490xSTINAT2

HOWTOI6  MSKI0RI6T 00450805
20ke s

Vamostns tandardi wTco

LEXSCANF SHRIA

Rewlucra s 1ou2e 66411200

Velikost (v ncah) Fraven chean 17 raven chran 15" aven ekran 21" raven ehea
Velikont tocke 031 mm 025 028 mm

Stan dim ke () 380x 285 W06x230 2600195 300028

| Video frek Swina(¥ o) 120 MH/ 35V 80 MHZISY 7S MHZ3SV 120 MH

e o 30 tties s 30 KHA6S 27 AHE 61 i 31 SKHES6-80KH
|

wcan frck avtomnast) 55 He 90Hz SSHe W0 H  SSHy S0z 3S.90Hz
Mikrop konirola DA A oA NE

Lincarnost 554 4 e
| DimcnviewsDxb tmmy 965674471 d00issransesnato ora 165465

Teza 5k 205k Ske

Vamostni standard . .

Povrinska obdlava ckrans 660 visok Kontrastantistatna plastantirefeksiska plast

ostalr-temna poviina brz odseva antisatcnd plas

o mantons o ek el s e o 1 i 1
FTZ.TOVIGS. PTB

DF Dy fow

DBSC

¥ Fies

i Digital Control

TOV Rheintand Expamomie Geprif

MPRIT Conform to the recommendation of Swedish MPRIL |

Dynamic Beam Spot Control system
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Professional Display Systems
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Ze uveljavljena T serija monitorjev s trinitronsko cevjo za zelo ostro sliko in visok
Kontrast je ravno tako kot F serija namenjena najbolj zahtevnim uporabnikom
osebnih acunalnikor Cenoviopa e vvlem razredu ko sei, ki dopolnjue vael

ogledu cen ,
T isamatys g b T bR hsba Tons
imamo seds) dv valietn seri Eido moniorie za raliéne plaine sposobnosi
aporbaiko in prfesionin sporl

Za priklop Eizo monitorjev na racunalnik je seveda potrebna grafiéna kartica, ki jo
tuds proizvaya Eizo. Pritem naj omenimo novi generaciji VGA kartic in pospesevanih
izredno hitrih Kartic AA (Advanced Accelerator) serije. Bistvene lastnost so razvidne
12 tabele 3.

CRARNE KARTICE xS s

R Dox s Dok 024k
NPT 1M MCA AN ROAT |
Bane. H‘rl\"w 16 (256) 6 (256) 16.256) |
Vo ey NN T4 @740 08000, 55135
bt ool foar foits
W ey MSToks  OLSIME S0 N SToRMe 315565 ks
Vg i DRGMD  INRGAD 328y 3 ) |
| Gotensvminit N 7 S AR |
| |
| van ws  wpse  wowe |
24 768 Wi s 10s |
|V R Mok AT
| v HACGANDAOC WOACT
(e 250 o
Vi ey 05813Hr 6020He 202 WMD) 61 2Hr
e T R
| Vide s opemy i 2ok n Ao Sk
St spir) Ko M) 512
T o |
s e
L =
¢ ;
da Eizo ostaja vodilna znamka na podrogju kvalitete, profesionalnosti in ergonomié-

nos To prav golovo potrue tuds mnodica uporabiikor po veem svtu, ki so
2 nakupor is
2088 1 4o ke, K i pnnudlm omenjeni produkti.

(U= . 4

CELOVSKA 175, 61107 LIUBLIANA
SLOVENIA

TEL061/552 150, 654 4

FAK081 555 620, TX 31689 yu

PR

ID - Infodesign|

Podjete za ratunalnisks infeniring d.0.0.

Ljubljana, Bratov U¢akar 58
telefon: 192-004
telefaks: 198-855

UNIX sistemi
MSDOS sistemi
CTOS sistemi
A series

Informacysku sistem, ki zdruzujejo
sisteme, uporabnike in razvijalce.

UNISYS

Kvaliteta in zanesljivost

CTOS Open

Informacijski sistemi
za devetdeseta

Protzvodns poslovno informacifski sistem

MRP 11

UNISYS in CTOS Open sta zasciten:
blagovni znamk korporacije UNISYS

ID - Infodesign

Podjepe za ratunalnski inienining d.0.0.

Lyubljana, Bratov Utakar 58

telefon: 192-004
telefaks: 198-855

|Em—— Gradniki

@ Programskipaket R8PO8 (DOS)

@ Industrijski terminali DOG09/1

Oprema 2a tiskanje in citanje
proizvodnih dokumentov s ¢rtno
kodo

Lastnostil
@ \elika fleksibiinost. (maloserijska,
vellkoserijska proizvodnja, orod-

®Avtonomnost  (rezultati  ze 2z
osnovno opremo)

@ Povezijvost 2 oostojecimi paketi
/AX.1BM)

FUWHN
Vpogled v.

@ stanje narocilin delovnih nalogov
o dogajanje v proizvodnji

@ izKoriscenostkapacitet

® zastoj. zamude

® odstopanjaod planiranega

@ stroski

Sistemi za avtomatsko
identifikacijo

fax. (061) 301975
Sistemske refitve na podrocju:
>Tiskanje in Citanje &rne kode
>Registracija prisotnosti
>Kontrola pristopa

>Spremijanje proizvodnje

> Vodenje maloprodaje - POS

> Ambulantna prodaja, distribuciia
> Skiadis¢no posiovanje

> Inventura osnovnin sredstev.
>Odtitavanje Stevcev
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——=EVEREX-

EVER for EXcellence’

VEDNO ZVEST

VRHUNSKI RACUNALNISKI SISTEMI

IN DODATNA OPREMA

9
Multi Project o

EVEREX AUTHORIZED DISTRIBUTOR
NOVELL AUTHORIZED HESEI.I.ER
CONNER DISTRIBUTO
Cesta v Kleze 12, 61000 Lublona
Tel.: 061 /192 2.

Najboljse razmerje: cena / .

NOV NASLOV - NOV NASLOV - NOV NASLOV - NOV NASLOV

o Genis
. st jite”

TOOBLASCENT ZASTOINIKI
7

(061) 192-804; Tel/fax: 198-6: Stegne 19, Ljubl

Fax: 061/ 191-
Razstavno prodaini conter.
Trg Ajdovséina 1, Tel.: 061/312-121

Canon

BUBBLE JET TISKALNIKI

825 DEM

1670 DEM

- BJC 800 5800 DEM
LASERSKI TISKALNIKI

- LBP-4 LITE 2170 DEM
- LBP-4 PLUS 2340 DEM
- LBP-4 PLUS (1.5 Mb ) 2530 DEM
- LBP-8 mark Il PLUS 4100 DEM

Posebna ugodnost |

Vse pri nas kupliene _tiskalnike brezplano instaliramo in
vskladimo z obstojegim software-om na vasem racunainiku.

Cene proizvodov so nominirane v DEM in placiive v SIT po
prodajnem fecaju merjaiice Abanke, velavniem na don

AVTOTEHNA d.d, Celovska 175, 61000 Ljublj
tel: 061/193-341,132:220 fax.: 061/194-16:

COMPUTER

RAK |

m@l’%@ﬁ 32 SLOVENIA
Do saien T KMot
o Rosetalest, mimo KGM pr
B istona
";d?%“eﬂg/nev doadeso. ST ena
) 51
Do as: Delorni tas:
0 izin |
o 15,4018, e 15 do 8. re

ot n nedela zaprto |
prto |

obota o9 do 13
nedolla in ponedolie

PRODAJA RACUNALNIKOV, RACUNALNISKIH |
DELOV IN OPREME PO ZELO UGODNIH CENAH |
V SLOVENIJI IN AVSTRIJI |

Moinost nakupa ostale opreme znanih proizvajalcev: |
TISKALNKE matién, losersk, ink |

NEC - STAR - CITIZEN - cmon HP - QUME - EPSON |

|

|

SEAGATE - NEC - CONNER - SYGUEST - QUANTUM
MONTORJL mono, EGA VGA
NEC - coNconD TARGA 'GUME - PANASONIC
SCANER:
GENIUS - ummoN - LOGITECH - TARGA |

DISKETE

LL1028m

Matnost ok i chigh cset 3, BASE, KASHLA, SONY VERBATM

Q) avtotehna €L avtotenna

Poslovni prostor:
Kumerdejeva 18, Bled
FaxTel (064) 78-

A

doo Bled, Alpska 7

- projektiranje informacijskih sistemov
- osebni racunalmiski sistem tipa 386 in 486
- laserski in matricni tiskalniki EPSON, HP, NEC in FUJITSU
- risalniki, scanerji in rezainiki ROLAND in HP
faxi, kopirni stroji
- nformacyjski sistemi za trgovce in gostince
- licenéna in aplikativna programska oprema
- servis racunalniske opreme
- finaénolracunovodski servis za podjetja in obrtnike

- UGODNI KREDITNI POGOJI
- POKLICITE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBO!«
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HOUSTON INSTRUMENT

RISALNIKI m REZALNIKI ® SCANERJI

CSl d.o.0., 61000 LIUBLIANA - VODNIKOVA 8, tel.: 061/552-140

ARTIST GRAPHIC dobavlja procesorje zaslonskega seznama za

ARTIST GRAPHICS je vodilni proizvajalec grafiénih
pospesevalnikov za AutoCAD in Microsoftovo okensko
okole.

Znovimi procesorji zaslonskega seznama za WinSprint
in serij grafiénih pospesevalnikov XJS sta zdruzena

dva svetova

Kombinacija hitrega grafiénega pospesevalnika in no-
vega procesorja zaslonskega seznama omogota, da

Windows AutoCAD

Na diagramu je v sekundah prikazan as, ki fe potreben
2a ponoven izris slike velikosti 1,2 Mb, logljivosti 1024
X 768 1n 16 barv Test je bil opravijen s PC COMPAQ
486125

AutoCAD Speed Comparison

DOS ali Windows, ne da bi bil hitrostn ugink slabst
Ravno nasprotno!

Uporabniki pospesevalnikov sistema ARTIST GRAP-
HICS WinSprint, ki uporabliajo AutoCAD v okenskem
okolju, imajo veliko prednost pred navadnimi sistem:
DOS AutoCAD Rezultati 5o toliko bolii, ker vemo, da
Je bil AutoGAD v okenskem okolju dosiej precej pocas-
nejs1 od AutoCAD v okolju DOS.

ot

ARTIST Graphics

A Control Systems Company

RTIST WIRAGAD OLP
o
zm[

Tessie (12 mag Image]

Now procesorjt zaslonskega seznama druzbe ARTIST
GRAPHICS so Kijuénega pomena, kadar nam je do
hitrostne uémkoviost sistema za delo v okenskem
okolu

Primerjalni hitrostn test izrisa slike e bil opravien
s Kartico Super VGA z vdelanim Tsengovim procesor-

jem 4000 in kartico Super VGA sistema ARTIST GRAP-
HICS WinSprint

AutoCAD za Windows je potreboval s Tsengovo kartico
4000 kar 3 minute In 24,5 sekunde. Kartica sistema
ARTIST WinSprint je enako delo opravila v piéih 5 se-
kundah ali bolje re¢eno petkrat hitreje.

Ni samo hilrost tsto, zaradi Gesar o pospesevalniki
ise ARTIST v prednosti Pri delu 50 zelo koristna tudi
druga oroda, denimo Bird's Eye View, SpyGilass, ikon-
sk meniy, 30 dodatki itd

Tako 1zpopolnjenih orodij ne ponuja noben drug proiz-
vajalec tovrstne graficne opreme

Druzba ARTIST GRAPHICS je sestrska druzba podjetia
CONTROL SYSTEMS in ima sedez v St. Paulu (Minne-
Sotta, ZDA). Zastopnik druibe ARTIST GRAPHICS je
Sl d.o.0, Vodnikova 8, 61000 Liublian, tl. (061) 552-

140.
CS] doo.

i e
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POGLEVTE Ko WSE SOELWE S PooATvOmN0
BAZ0°S' SODELUJOCINI STREZN

baz uvaja

Na]ve(]e svetovno podjetje za r:
b

ki jo

zapletenost ra¢unalniskih omrez

baza s
n tako omogoa, da v vasih uporabniskih programih omogoéa dostop

i strezniki prikrije

do podatkov, ki so zbrani na ve¢ r-lzllémh racunalnikih, kakor da bi bili na enem samem ra¢unalniku. Na

ta naéin p baza s i strezniki ja izdelavo in

izbolj$a vase poslovne odlocitve, saj je dostop do informacij laz;

Oraclovih pre
sestavlja razlicna strojna oprema.«

in generalni direktor

»Temeljna tezava zgodnjih
sistemov podatkovnih baz

s sodelujocimi strezniki je
bila nezmoznost dostopa do
podatkov na vec kot enem
strezniku brez veliko
dodatnega programiranja.
programska pot, ki omogo
dostop do podatkov na veé
streznikih je v kricecem
nasprotju s popolnoma
avtomatiémm naénom, ki ga
zagotavlya ORACLE?.«

Ini direktor
Oracle Corporation

John Young,
prediedai

Hewiet Packard

»ORACLE? resniéno stroskovno
ucinkovito resuje problem porazdeljenih
obdelav. Povrh zagotavija zanesljivost in
varnost, ki jih zahteva tako okolje. Prav
zato, ker se ORACLE? tako dobro sklada
s Sunovim modelom stranka — streznik,
smo ga izbrali za eno nasih kijucnih
sistemov podatkovnih baz.«

Scott G MeNeally,
predsednik in .;znmlm direktor
Sun Microsistems, Inc.

on »Revolucionarna novost, ki jo uvaja ORACLE7
skrvanjem tehnoloske z

¢ primerjati z veliko novostjo, ki jo je

predstavijala enostavna uporaba racunalnika

jii ... mnogo la

»Oracle je vedno prednjail v razvoju tehnologije sistemov podatkovnih baz. Ena od
dnosti je moznost prikrivanja razlik med racunalniki v omrezyu, ki ga

ipletenosti, je

Mac iz leta 1984«
John Seulley,

dsednik

in generaini direktor
Apple Computer, Inc.

S sistemi Il in ORACLE7
bodo nase stranke dobile
najvedjo mozno
zmogljivost obdelay
podatkov od osebnih
racunalnikov do
zmogljivih delovnih postaj
za le del stroskov, ki bi jih
zahtevale resitve

s centralnimi
racunalniki.«

in direktor

ompany

Da bi izvedeli ve¢, o Gemer so se
navdusili ostali vodilni
proizvajalci, posljite faks na
Stevilko 061/349-619.

ORACLE

programska oprema na vseh vasth racunainikih
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MONITOR

Proizvodno trgovsko podjetje, d.o.o.

*
Monitorji SUPERTRON, PHILIPS, NEC, EIZO

VGAmono * VGAbarvni * multisync * low radiation

*

stalna zaloga * 24-urni BURN-IN test
servis z originalnimi deli * RSO atesti

*
Vasa prednost - MONITOR !

GRUNDIG sT7C 800
%%k NAJNOVEJSI ANTENSKI SKUPINSKI SISTEM stk % %

od 10 do 1000 prikljuckov
rogramov z moznostjo iritve do 24 programov

e
— manjsa naselja
~ hote

~ poslovne stavbe

- am
Kanale S8-S10, VHF 5-12, $11-520, modul HRM 801 za kanale VHF 2-4

stereo radiske programe
profesionaina kvalteta in moznost prenosa sosednjih kanalov

enostavno servisianje  pri zamenjavi se modul aviomalsko
programira na predhodne vrednosti
‘nastavitve na zaslonu konirolne enote
vhodni-zhodni kanal, video hub 16:22,5 Mz, MF 1624 Mz,
video polar

ideo polariteta, ton 5075417, jakost tona. PR

%% * VRHUNSKI INDIVIDUALNI ASTRA SATELITSKI SISTEM NIKKO 1000 HIFI ** %

HIFI — STEREO satelitski sprejemnik NIKKO — NK 1000
Hz

~ 100 kanalov, vhod 950-2050 Mt

n

~ Wegener - Panda | sistem 2voka

— FMreshold 45 0B, Switch Mode p napajalnika

PHILIPS LNB 1.2 6B, prekiop 1416V,

100% vodotesen, teflon pokrow Zarlika |
‘OFFSET ANTENA samo 0,6 m, galvansko zaéétena

- enost 030-60 nosiicem

2 % INDIVIDUALNI VRTLJIV SISTEM NIKKO — 2000 HIFI % %
~ HIF stereo spresemnik NIKKO NK 2000

~ avto fokus pozicioner NK 2001, molor 16 |
~ offset antena 1.2 m, LNB 109-1275GHz ‘

Inzeniring,

TN .0 TELEKOMNKACUE
Nikko internarional “==r=w @I coo  TELEKOMUNIKACUE [, , oo 6, st s si2080 |




uporabnik osebnih racunalnikoy VSE ZA

evite ved Kot 40% delovn 4 PC-jom”
ciiko uporabljate kalkulacye, modehranja in simulacye?

chujete podatke ob vsakem éasu na vsakem mestu?
Innate tratesko pomembia n zaupna dela

Tu je kakovost in zanesljivst, ki si jo lahke ZA VSE

= el Izbor najbolj prodajanih proizvodov:
UL\IX\\w\(m\EZN)i’ RN e
oompsien SCOmll

“0 FoxBASE+ ISSRCRTORRTOY
‘0 VPix

Oscbni racunalniki HP Vectra

Scrija 486N{ najhitresi network ready PC-i —
Office Automation

.
Uniplex Graphics
LEX i
LA indo
Informix - 4GL
Informix - SQL,
oLTP

L
Rapid Development System FORMIX"
] 3o stirl dnil (22. 10. 1992) INFORM
MICRO FOCUS COBOL/2
0000 dpr microline toner » Type). CP 852 o Intel 960 COBOL LPI COBOL

RM COBOL
mormost dodat RISC procesor » 2MB

VISIONWARE

Serij 80N, catry fevel ssten

Seri 45T, zagesliiv “eady-to-use” serve

POKLICITE RAM razsiliy
huveit o uner IA do 34MB o 1z = 2 .
Al Wi Gt = "ACHASE o

ODGOVOR s il RESFARCH  oneentratorn

m serijski vmesnik

SO listov papirja »

VAX EDT za UNIX EDT, - editor
papirja » moinost dodat 2 avtomatskim preklapla *

e kasete 2 50 fistov o 43 vgrajenth | mpem o Siroka paleta posebnih
utline prsay (Intellifont 1 True | vmesnikov ) °
Barvni Inkjet Tiskalnik

HP Pantet
XL 300

AAAAA A

2a grafiéne predstavitve + barvne fekste + preglednice in grafe SOLANJE po originalnih angleskih tecajih
CAD/CAM/AutoCAD + projekino planiranie » za DTP » ilustracije gt Fundamentls - Informix SQL

ell Programming ~ Informix 4GL
SCO Admmistration - [SQL DB Admin
w HEWLETT IX Comm & TCP/IP UNIX-DOS Integr

b 1X Tools C- A’ruglammm
PACKARD NI Kool Uniplex WP.
I E‘C UNIX Device Drivers Umplex Offic

O Ol UNIX na PC 386X

® gy
EPSON [
1000 | yubljana, Vuniken 9| ! il | A 10 letne 1zkusnje
T Wl 001 301981 3 \ h na UNIX-u.
PACIFIC  gyrus it ool o 9 | el I'I' "
Skt ket i matriénn tiskalniki « peresn in inkjet risalniks | | 72 reunaimsii o

Inzenining n svetovanye

shenciji - font kascte « tazsimtve spomina « monitorji « nh»‘kj Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

12751308




62000 MARIBOR, TOMSICEVA 19, TEL. & FAX: (062) 28-250, 26-091
64000 BLED, ZA POTOKOM 1, TEL. & FAX: (064) 77-039

S T
|

ZNSTO PSTV.ORTUNIHEEIRINS

JI CONNER smC
B
|

¥ WESTERN DIGITAL

_Mustek _
pN

l‘ECllNol-OGlES

MITSUBISHI

Poslovna programska oprema

e 28
e V2! _ 28b: 280
\ AV (@ o
o \ e W e n
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! Q5!
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AVTOTECHNA..

ST. VEITERSTR. 41, A-9020 KLAGENFURT
TEL. (0463)50578, FAX: (0463)50522
inf: TECHNOS d.0.0. Ljubljana, tel.: 268-156, 268-154, fax: 268-179

GROSISTICNA PRODAJA RAGUNALNISKIH
KOMPONENT NEPQSREDNO S CARINSKEGA
SKLADISCA V LJUBLJANI

MINIMALNI NAKUP 1000 DEM

CENIK
DEM m

BABY CASE ATOS 99
MINI TOWER ATOS 110
TOWER 209
CPU 386 SX25 175
CPU 386 40 128 Cache 295 NEC
CPU 486 50 256 Cache 1289
SIMM 1MB/70 44 =
SIMM 4MB/70 182 <
SVGA 512 KB 84 "f ARTISOFT
SVGA 1 MB ET 4000 153
AT BUS 2xS/P/G 245
Fly 525" 1,2 MB 99
F\gggz 3'5" 1,44 MB 81 N
MAXTOR 7080 384 AUVA

7120 476

13 734
TIPKOVNICE US 102 AUVA 42 o . = "
gg: ggggﬁwggggﬂ bl 7 Po Zelji uredimo tudi vse carinske
DISKETE BASF 1'2 MB 14 formalnosti
tel.: 268-156, 268-154, fax 268-179
TOLARSKA PRODAJA ZGORAJ
NAVEDENIH KOMPONENT V LJUBLJANI
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VSE ZA

UNIX

ZA VSE

Integriran poslovni informacijski sistem v ve¢uporabni-
skem okolju z SQL pristopom 1n v relacijski bazi

INFORMIX®

- glavna knjiga
- saldakont: kupcev

~ saldakonti dobaviteljev
- fakturiranje

- knjiga raéunov

~ osebni dohodki

- skladiséno poslovanje

~ materialno knjigovodstvo
nventura

osnovna sredstva

— specialne aplikacije po narotilu

Integracija z obstojeto podatkovno bazo.Dobava takoj.
Demonstracija po dogovoru.

LEASING - IZJEMNA PRILOZNOST!

5% 's..IIi.,.IL".i 4

u—h' in svetovanje. .l"l
Kardeljeva §, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

NE ZAMUDITE!!

ekskluzi -
RACUNALNISKIH 'VIRUSIH in RACUNALNISKI VARNOSTI

8. 12. 1992 od 9:00-16:00 v Hotelu LEV Ljubljana

Predaval bo Dr. Jan Hruska, eden vodilnih virologov v svetu, (rojen
v Zagrebu), tehniéni direktor britanske firme SOPHOS, reden predavatelj na
konferencah o ra¢. virusih in pisec Stevilnih strokovnih knjig.

Na seminarju boste spoznali najnovejse dosezke preventive, detekce 1
prikazano nekaj viru.

=5 akeii in varna s liminaeia enega od najbolj des(mkuvmh virusov pri.

bo namenjen tudi arnosti n zaseiti

delkov
'VSAK UDELEZENEC bo prejel: - softver SOPHOS UTILITIES
- KNJIGO O RACUNALNISKI
VARNOSTI

KOTIZACUA 250 DEM IN VIRUSIH (320 strani)
v SIT, za kupce - disketo s simulacijami nekate-
SOPHOS softvera 20% popust  rih virusov

Prijave, dodatne informacije (posliemo vam podroben pro-
)

SIOPH|OS

SOPHOS d.o.0., Kettejev drevored 17, 68000 Novo mesto,
tel/fax 068/22-975

#YINFOTRADE

INZENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV

NNOVELL

INFOTRADOV 1Z0BRAZEVALNI CENTER
v Kopru, Vojkovo nabrezje 30a, organizira naslednje tecaje za mikro-
racunalniska omrezja za NOVEMBER, DECEMBER 1992

TECAS TRAJANJE ZACETEK
DNI_ NOVEMBER DECEMBER

1. Progld natinostiinzmoglivast

NeWareopravi siomor 285 1 % 1
2 Uvodv miktoratunania

aTs 1 1 7
3 386~ Upraviaioo = = 3

mikoraéunainikega onretia
1 Novell-prinanie T ) ]
5 Novellinstalacia nohnicna

podpora— workshop 2 2 *

1. UVODV projektiranje informaciiskih sistemov 2dni
2. METODE MODELIRANJA (poslovnin) sistemov 4 dni

3. ORODJACASE: ro modeliraniasistemov3 dni
Ponujamopa Vam tuditecaje za okolje CADATACOM.

ik imestali
podogovoru.
Vase prijave ‘ INFOTRADE KOPER
invse dodatne informacije G
oteaiih dobitena e

naslovu:

TELEFON: (064) 329-523
TELES

SITECH...

Podjetje za proizvodnjo in trzenje sistemov

Pivovarniska 8
S 244
061125 254 '
Fax.: 061318 298 M4

Za osebne racunalnike, streznike, delovne postaje n za DEC in DEC kompati
bilne sisteme Vam nudimo:

Diskovne podsisteme SIDISK 300MB - 2GB
Backup podsisteme SIDAT 1.3GB - 8GB
Opuéne RV diske SILASER 250MB - 1GB
CD ROM diske SIROM 60MB

SCSI kontrolene
Naii podsistemi 5o tesuran: pod operacijskimi sistemi. DOS, NOVELL,
SCO UNIX, QNX in VMS.

VAX sistemi 3100/30, 40, 80 in 90
Terminali VT-420

ETHERNET Oprema

DAT - backup podsistemi

‘Vsa uporabliena imena so registnrani zaititn znaka
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U IRONIC

10/92

F m. b. H.

Computer -

steme

RadetzkystraBe 18 « A- 905{ Klagenfurt

T 9943463514871
99 43 463 514872

Fax: 9943 463514873  9.-13./14.-17.
AAUTRONIC COMPUTERS

o mnsiam. b
& EETED #
T 2
i £z
el b

OTNERCOMPU ERS

EACOCK TULIP COMPAQ COMPUTERS. con
NOTEBOOK COMPUTERS & PRINTERS
ocx.

ror

351
H

saass digEE

HARD DISK DRIVES

l- SYGUEST st 0 sowe v

I S7ackrR sk boUBL PR30 ot
OPTICAL DISK DRIVES
@ o o

N Son b 0w 541 5081 akBzoms
COLOR MONITORS
e o

Bt 0

MONOCHROME

Prodaja v SIT, informacile in servis:
AUTRONIC Lj, Kardeljeva ploséad 17
= (061) 302-990, 302-581, 183-333 (322)
Fax. (061) 344-240, Fax & Phone 302-581

DTP MONITORS
ol L 1 16301200 CATD o

B0i0  iz0 ss00at FLENSCANS! Toik 265600
VIDEO ADAPTER:
oo swwsuhusznvrn ssecans m
sesn m
o )
Voo S
Wi v ‘0o
o i Fed
s 5%
= i
Vozas Eex)
i S Tt
[ 1600
o e i i o
Veoto 140000
VEGHS  EZOMO 61350 - amras i kst axe

RIX PRINTERS.
0001 AISTAR PRNTERS.

e e

CzEN 22424 10
BN 2 e coton

Sekos
3% CUT Ster FERDtR 5 STAR PATERS.
i m;r;rmrrmnm:,mm PRATERS.

LASER & INKJET PRINTERS

1000
000
iom
c 13000
18000
%0 NORETEC ToER CASE o viat o
SYSTEM BOARDS
Eoo0 OARO AT 28016 e 1000
0 TGO JotEe e 0%
EBI30 MOTIERBOARD AT 3060x sahis oo
£SO MOTMERBONRD AT 3800 s Tho%
026 MOTHERBOAFD AT 35023 s a0
£ MOTUERBOARD AT 30040 s s Sewoo
ERC MOTHERDOND AT s20 sk Ford
EORED  MOTHERDONRD AT 4800 s 15590
EE100  MOTHERBOARD AT E10n 3 s s 22000
EEID MOTUERGOMOAT A msioceus 230000
ERD  ICECARPROCESSOR COOLER 2o
FLOPPY DISK DRIVES
fasie  £00 1 avers 25 s 0000
W 75 e s
RO Tt B 4 0 el st
Fitoo CANONDUALFLORPY 1 21 48 )
/0 ADAPTERS & MODEMS
75232 ARD 2ot 200
108 (S st commpso 0%
0 LGS Voo 0%
1oz Siase
s oot
isso 50000
5%
0o
0%
3000
oz 0%
i 5500
2OLTR: FAXMODEM 06144 MPS S0

Racun pri Karntner Sparkasse (BLZ 20706):
ATS: 1900-002534  DEM: 9981-484299
Pri (LB)" 50100-620-133 010-708 100-53789/74

Gene so neto v DEM fco. Celovec

Vritev Mwst (20%) pri VOLKSBANK
Rosental na Ljubelju (do 20h).

Pred nakupom preverite cene in zaloge!

10D LONGSHNEATXT M 3270 EM CARD 0%
% [ONCINEATT B cl rd
L4G0 OGS 16PORT UNXENDX CARDIn 17ise
50 LONGRING soonT NN SARD T o
G0 LONGSHINE PORT UNXENN ARt %
KEYBOARDS
CHERRY 102 KEYBOARD US ASCHYU ASCH 900
B YaOARD CHICONY ASOIYL
K020 KEVBOARD 102 ASH el
K0 KEVGOARD 102 ASCH MTSUMISAMSUNG. B
AMS & COPR(
£ A TSSO w50
EETS Mani Copmoge: 1000
PEr0 AT Gopnocessoni ac 1000
PCrsS MaTH CoPROCESSORIT 1k 1000
BCrio T CoPROGESSOR 0%
PCamm  ANTELWEITER COPROCESSORS i
HD/FD CONTROLLERS
w0 Wo.smorA WAL 20m
V0Z0 WD.7000 FASST 2 SOS1 o1 o
o W oo e 1) b
R 7 oo 150750 v ssao
DAPTEC 23530 SO 20w it
WALSO. ADAPTEC SCSIARA 15496 o
WoT0. EDC AT 608 ULTRASTOR CACHE CTRL e
HED SCSI10 Eibatonn S CACHE CTRL b-rd
INE D€ Cache 1 S
T, LG BT B B oo o
VO30 0860 15A DE Cacn Cor ot
NI
NOSO  FPTICARD 160 ETHERNET S ang0
NOUN  DLLINK POCKET ETHERNET AOAPTER 220V Fr
N oG P e AR 0%
e Eord
Lico o
500 Ford
e om0
N oo
N e
MULTIMEDIA
SOUND BLASTER MULTWIEDIA KiT 3D 125000
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Ce imate za obnovo vejo koligino kaset, sami prevzamemo kasete in vam jih v TREH DNEH z novimi
trakovi spet dostavimo na vas naslov. Na zalogi tudi vse vrste novih Ribonov
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PRILOGA MOJEGA MIKRA: DESETLETJE LETALSKIH SIMULACI

Pilotska $ola v domaci sobi

MLADEN VIHER

I3 fo mot s i ncse-
nimi raéunalniki simulirati pilotiranje, so vsekav
kor obogatili nas domisijijski svet Ge sedims
pred osebnim racun: Katerega zmogm—
vosti so vegini uporabnikov povsem dostopne,
se lahko iz jadralnega pilota v nekaj mesecih
prelevimo v prekaljenega bojnega pilota, ki ima
a sabo na stotine dvobojev na nebu. Ragunal-
niki in letalstvo so trdno povezani, saj jih po eni
strani_druzijo ljudje, ki so vneti za vrhunsko
tehnologijo, po drugi SHistl pa s0 tu programi,
t.i simulacije letenja. Marsikdo, ki ga mika ra-
Eunalnigka tehnologija, je pogosto naklonjen
tudi aeronavtiéni, kajti obe sta izzivalni, vzne-
‘mirjivi in v polnem razvojnem zamahu.

rogrami, s kat

s0 prece) povegali in izboljSali grafiko (tri jezera
in dve stezi). Psion je za svetovalce najel pilote
British Airwaysa wticne inzenirje. Za
simulacijo letenja so uporabili prave aerodina-
mine enacbe, vendar se to ni obneslo — letalo
je bilo globinsko zelo nestabiine Polet s Fight
Simulationom je vse do tedaj, ko se je letalo
amirilo v 3elent visii in pri nacriovani hitrosti
3e najbolj spominjal na nekajminutno »pumpa-
nje« z igraino palico. Kijub tej hudi pomanjkiji-
vosti je Flight Simulation zares veliko ponujal,
saj ste poleg ADF dobili tudi sistem za instru-
mentno pristajanje (ILS) in radijski visinomer.

Obstajali pa so tudi samostojni programerji,
i si niso mogh privosciti razvojnih sistemov in
zmogljivosti po Psionovi meri. Zato so bil njiho-
Vi programi tehnisko veliko bornejsi, vendar ze-
o domiselni V' eni izmed Stevilk revije Sinclair
je recimo iz3el listing D.Reesa, napisan
Simulator 747 in opremijen
tudi z besedilom, iz
katerega naj povzamemo, da je »pilotiranje vec
kot suvanje igraine palice v levo
Program je povsem razodaral, saj ni bilo ne
vizualnega prikaza ne instrumentov. temvec so
se v enem »oknu« izpisovali osnovni parametri
polota in ianisovali njogovi profi. Za polet 12
New Yorka v London to kajpada ni bilo dovolj
mikavno
Veliko vet hvale je pozel M Male s progra-
mom Nightlife To je bil Gisti instrumentni tre-
nazni_komplet z ADF, VOR in ILS Sele pred
samim dotikom s stezG je generiral sliko, vendar
2gol) nekay Iuci Program je bil sicer napisan

Flight Simulator II, najpopulamejéa sum
doslej. Napamkummua.enmpevc«pe
Caneveralu a Floridi.

red desetimi leti si ni bilo mo¢ zamisljati
pomnilniskih zmogljivosti, ki jih ima danes na
mizi tako reko vsak uporabnik racunalnika
Pisec tega clanka, ki je bil tedaj gimnazijalec., je
skupa) 2 dvema souporabnikoma spoznaval po-
Jom zraza time- sharing, in to v okvi -impo-
zantain- 16 K. kolkor i o Sromoon

v C8.a. To S0 bila prelamna leta, kajti na

cen, predvsem Sinclairjeva serija ZX
in commodore 64, Tedaj so tudi pravi simulatorjt
letenja prehajali na tehnologijo_raunalnisko
generirane siike (CGI, Computer Generated
Imageny). neusrasn programeri iz
tiénih casov pa so se lotili posnemanja velikin
simulatorjev letenja Prav zato si lahko danes na

e pricarate simulacije, ki prekasao tiste,
ki jih uporabliajo nekatere pilotske Sole (celo
vojaskel); navsezadnje izraelski piloti, ki 50 po-
leg ameriskin dalec najboli na svet, uporab-
ljajo za bojni pouk in trenazo —

Na za¢etku je bila mavrica

V zgodnjih 80-tih letih je programska hisa
Psion pripravijala 28 serjo 2X najoalj kekovost-

ne 11 vizual): letalsée jo bilo eno samo, za
m (ADF) je bilo

pilotazo so bili zgolj osnovni Ko je trg prisel
povsem resen hisni racunalnik ZX spectrum, so
pri Psionu napisali grafiko tudi zani. Zemljisce

v asicu s strojno_rutino, Ki je
2v0En za silo ponazarjala Skripanje gum po
pristanku. Nightlife se je kmalu umaknil mocno
izboljgani raziicicl Nightife san! v stroj-
nem jeziku Ta program je generiral notnosika,
stezo in luci naselij_Letenie ni bilo

Nighhfe jo etalo posiusno vodil po ukaz
pa Je bilo treba mojstrsko pristajat

. pac

Jadraino letalo, ze v tretji razlici

a je dvokrilni

sopwith camel iz 1. svetovne vojne okrepil sicer
prece) borno bojno opcijo programa. i
razliéici ste takoj opazili, da o na nebu e druga

priporocilu FAA je mo
mocjo letalskega instruktorja v ZDA uporabiti za

K in trenazo pilotov. Osnovne programe lah-
ko obogatite tudi s scenskimi disketami, na ka-
terih so nekatera obmocja grafiéno prece| po-

vigacijskimi napravami Na raz;
Tiji za obmoéja ZDA, Evrope, Japonske in Hava-
Jev. Programi 1z serije Flight Simulation niso
samo potrebno, temve tudi obvezno pomagalo
za vsakogar, ki obiskuje Givilne pilotske Sole
oziroma se pripravija zanje.

Higi Microsoft in SUbLOGIC sta digitalizirano
ozemije skusali uporabiti tudi za simulacijo dvo-
boja na nebu in nastal The Jet, ki je bil
ne glede na vrhunsko grafiko, posneto po Flight
Simulatorju, obupno slab. V tem primeru se je
pokazalo, da za dobro simulacijo letenja ne po-
trebujete’ samo_odlicnih programerev. (pred-
vsem grafiéne smeri), temvec da je najpomemb-
nejsi oblikovalec simulacije. ki samo vinti dir-
gentsko palico.

Simulacije letenja so si 2 leti zagotovile svoj
kos trga. Zaloznigki razcvet pa se jo zatel 2 -
tomrim programor, Wi ga e leta 1983 22 2
Cracirark 48 napioa D. K Marshall iz nise bier
T Integration. To Je bil - Fighter Pilot. Ta
simulacija je poleg obcutka, da zares pilotirate

lo F-15A in uporabljate radijsko navigacijo
(resda samo ADF), ponujala $e dogfight s soviet-
skim Su-15 — 2golj § topom In brez simuliranja
balistike granat. Kljub vsemu je bila to prava pot
za razSiritev obinstva, ki je namesto puste ra-
dijske navigacije dobilo dinamicen boj!

Fighter Pilot je kmaly osvojil Se druge osem-
bitnike Potem je G Johns napisal za spectrum

teday napisali
Jo, in sicer BAC-111 Simulator oziroma Saljivo
je s tem

ram je bil
Nightflighta I, vendar je bila kabina veliko bolje
narisana

Pohod simulatorjev

Za zmogliivejse racunalnike ~ IBM PC, com-
modore 64, apple ll in atari — so napisali simula-
cie Flight Simulator, Flight Simulator Il in Solo
Flight, ki 50 dolgo pomenile vrhunec zvrsti To
50 bill vizuali z grafiénim prikazom zemijisca, ki
je bil za tedanje Case izjemen in Z instrumento

08¢0, delujoco v realnem Casu. Polet je pote-
kal nad pravim obmogjem in tudi letalske karte
teh ozemel) so bile izvire. Za danasnje pojme
50 se prizon skokovito spreminjali, vendar so le
pricarali simulacijo nad pravim ozemijem, mogli
ste simulirati veter in slabo vidljivost, da, celo
moznost, da kaj zataji Flight Simulator Il je e
danes_najbol;_prillubliena_simulacija letenja.
Prav zaradi visokih standardov, ki 5o jih postavi-
Ii pisci teh programov, imamo danes na voljo
zares kakovostne simuiacile letenja.

V naslednjih letih sta izSla Flight Simulator i1}
in Flight Simulator IV, povecalo se je Stevilo

letal, ki ste jih imeli na izbiro in tudh sicer ste
moglh simulacijo vse podrobneie prikrojiti po
svojih zeljah. V vseh razlicicah ste leteli s piperji
In cessnami, a tudi z reaktivnim learjetom 25G.
Vrazlicici IV'so vam ponudili celo poljedelsko in

F-16 Combat Pilot simulira celo zapleteno napravo
2a noéno letenje LANTERN

program Delta Wing, k ga jo zalotila hita Ma-
stertronics. Izbrali 50 zelo eksotiéno letalo — F-
SO0 Vet precnost v primoravi s Fighter
Pilotom je bila vektorska grafika cilja, niso pa
1zpopolnililetaliski stez in naselij. Bombardira-
nje sovraznikovih oporis je bil S en dodatek.

V tem Easu so spectrumovei nalagali tudi pro-
gram Omega Run, zlo preprosto bojno simula-
cijo, ki je kot edino novost ponujala oskrbo
2 gorivom v zraku, in sicer v arkadnem slogu
Ko tudh sicor bombarcranje in Gvobo) na nebu
Znagilen primer arkadne igre s pilotsko temati-
ko je bil tudi Zoom zalozniske hise Imagine

Leta 1964 smo dobil Dursllov Combat Lynx.
zanimiv program, e bil v bistvu vendarle
arkada na temo s4mulam|e letenja_Najprej sta
iz3li razliéici za amstrad n spectrum. To je bila

ulacija Westlandovega_helikopterja_whirl-
wing lynx, ozadje Je bilo reliefno, toda namesto
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pogleda iz kabine ste helikopter videli od zunay
Programu ni bilo v prid tudi zapleteno ravnanje
2 velikim Stevilom operaci, vodenih prek tipkov-

nenavadnejsa je bila poteza zalozniske

ponudila program Glider.
simulacia, saj ste na jadralno letalo gledali  vi-
Sine, sicer rogram zamisiili kot pouk
o temeljih letenja z jadralnimi letali v termicnih
vagorniki
iesecih razvojnega dela je D.K Mars-
hall (Digital Integration) znova osvojiltrg, tokrat
simulacijo helikopterja e, ime-
novano Tomahawk Program je simuliral tudi
vodene rakete hellfire, po dinamiki helikopter-

druge osembitnike in celo za 16-bitne stroje.
Gunship 1ma odiicno simulirano taktiko, boljso
kot v Marshallovem programu, pac pa so letal-
ske znacilnosti opazno slabse simulirane kot pri
Tomahawku

Realisti¢no — arkadne variacije

Izjemen uspeh filma Top Gun med najstniki,
najstevilnejsega razreda igraicev, je spodbudil

cean, da je pripravil istoimensko simulacijo
To je bila preprosta simulacya letenja, v kateri
sta se dva igraica borila drug proti drugemu

Rokavsiam prelivom.

Dvoboji 50 bili s topom ali raketo, cilj vektorski,

preseqajo arkadne stopnie, kot pa e igralcev, ki
cenijo zapletenost in realizem A C E je poeno-
stavijena simulacija z zelo arkad-

Harrier se je pozneje preselil tudi v \sbnne
racunalnike, vendar

Sokol kraljuje

e prehitele nove simulacije. Pac pa je ta pro-
gram dolgo ostal v samem vrhu simulacij za 8-
bitne racunainike.

Hisa U.S. Gold je poskrbela za izvimo simula-
cijo Dambusters, in sicer s temo bombardiranja
enega 1zmed treh jezov v Nemiji leta 1943 (z
lancastrom in odskocnimi bombami). Igralec je
v programu prevzel vioge pilota, mehanika, na-

obnesla in 50 jo uporabili v S
nekatelih simulaciah. Pre tovistn program jo

bil Night Rider hise Gremlin Soft: leteli ste s tor-
pednimletalom avenger in ste podobno kot pri
Dambustersu med Ietenjem od ene do druge
tocke v viogi enega izmed strelcev preganjali
dolgéas s sestrelievanjem nemskih noénih lov.
cev. Malce pred Night Riderjem se je pojavil Ace
of Aces, Se ena izmed arkad na temo letenja,
tokrat z mosquitom

Spitfire 40 iz Mirrorsofta je leta 1985 ponudil
odliéno zasnovano kabino spitfirea, toda dvoboj
na nebu je bil v arkadnem slogu'in je kmalu

postal rutinski. Leta roprose poslal

dnu zasiona pilotski instrumenti. Cilj igre je
gladko izvesti zahtevane akrobacije in pokazati
Soretnost v letanju pod umetnim; bvirain oag

o-

Air Rally, ki ga je naslednje leto zalozil Activisi-
on Tudi tu svoje hitro, vendar smrtn

letalo spremljate od zunaj, pilotiranje pa je
skrajno poenostavijeno Discipline so podobne
kot na letalskih mitingth v Ameriki iz 30-tih et

DATABASE Software je ponudil novo zamisel,
formacysko akrobatsko letenje s programom

ed Arrows. V viogi Reda 8, tlana najboljse
britanske akrobatske skupine, morate do popol-
nosti obvladati formacije in skupineke maneurs
2 menjavo polotalev. torej totke, Ki jih prava
skupina zares izvaja. Pri

ske skupine (z F-18 ameriske vojne mornarice).
Zgoraj omenjena programa sta bila sicer prece
realisticna, vendar zapletenost in priviaénost ni-
sta bili dobro uskiajeni

F-15E Strike Eagle hise Microprose je ponu-
in cillev Model letala so dobro
izbrall, sa) ste mogli med istim poletom z razni-
tami orozja napadatl SHans Kaprim s 5o
boriti 2 letali v zraku. |
naslscnika za 16-bitne So: 10 6 bil Strke
Esgle Il i pa jo bi kot prednodnik vendarle
a simulscia letenjs, kokeliraioca
Lot trgom arkadnih igrai

nimi elementi Precej bolsa je druga razlicica
A CE. I, ki 50 jo_1zdali nekaj let pozneje, in
sicer po zamisii 1z Top ~ boju dveh igral-
cev pred enim racunainikom Dvoboj je bil to-
krat prece| stvarnejsi, z dvema razliénima kabi-

1G-21), postavijenima druga nad
drugo Izvedba je veliko bolj3a kot pri Top Gunu,

2
37
-
3

vektorsko grafiko zastarel, sa je bil tedaj na trgu
ze Fighter Duel, v katerem so se uporabniki
‘amig bori v kombinacili corsair — zero.

m casu je nastala iziemno dobra in reali-
sticna simulacija Strike Force Harrier, ki jo je
zalozil Mirrorsoft Odiiéno so bili simuliran vsi
nacini leta s harrierjem, napadi s topom, bom-
bami in raketo zrak—zrak, elektronsko motenje
sovraznikovih raket. Cilie so zasnovah z gibljivi-
mi sliéicami in simuliral tudi relief ozemlia S F
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v

Leta 1989 smo docakali velik hardverski skok.
Sestnajstbitniki so bili ze zelo dosiopm Atari pa
158 serifo ST napravl o, kr o nekoc naredil sir
Sinclai s serjo ZX - temejto jo spusti. cene
racunalnikout AT kompatbici, Ataljev ST, za-
T grebrn 2voene prem

postall stroi ki 50 Smulaciam 2agotovil pov
kakovost. FIA-18 Interceptor, ki 50.0a leta 166
napisali za amigo, je bila dovolj preprosta simu-
lacija letenja, da jo je vsak igralec mogel hitro
obviadati, hkrati pa dovol) izzivalna, da ga je
priklenila pred zaslon Letalo

odzivalo na ukaze, grafika je bila poligonska
Kot pr pravih simulatorjin GGl Zaloznix Elec:
tronic Arts je za scenarij izbral prestrezanje sov-
jetskih letal in manevrimih raket, ki vzletajo
s sovjetske podmornice/nosilke letal in napada-
o cilje okrog »Frisca

1987 so_predstavill tudi prvo raziitico

s slmulzcl] Falcon - Falcon 1.0, najpre) za
1BM kompati macintosh, eto poznele pa
za atan ST in amigo. Program Je nap sala okipa
Spectrum HoloBytea iz Korpotacie Sphere. 1n
sicer po dveh letih dela pod taktirko Gilmana
Louieja, ki je imel za sabo ze lastno simulacijo
F16: The Real Dogfight Simulator, napisano
leta 1984 za serijo MSX Louie, odlicen poznava-
lec letalstva, jo 12bral F-16 zato, ker 1o 10 zares

Hitrost
45 vosion o uposerat o reb, da
letalo pa izgublia

hitrost pada,
vidino, ker pac postaja tezje.

univerzalno letalo — in polozil je temelje za
simulacije vrste right stuff Zaradi izjemne grafi-
ke in realistiéno simulirane uporabe raznih vrst
orozja, ki jih lahko ponese to letalo, je program
dalec presegel Interceptor Faicon je veliko zah-
tevnejsi za igralca in koketira z fjubiteljskim
Kzogom TAP {Total Aviation ersory: 0. por
manjkljivost, temve¢ prednost, kajti Falcon je
mocno povecal Stevilo »tapov« Simuliranje pri-

1.0 enaka bolezen kot veliko popre| za Flight
Simulation — v_aerodinamicne enacbe niso
i stabilizaciskih faktorjev in zato je letalo
Ppri pristajanju izjemno tezko ohranilo spustni in
Vpadni kot, prav tako pa hitrost, in zato so s

nepotrebna strmoglavijenja vrstila Vse to so

popravili v razliéici 1 2. Lastniki amige in Atarije-
Veqa ST 50 dobill dve scanski disket, Operation

F/A-18 Interceptor. Odliéna grafika, zvocni efekti
in poenostavljena uporaba so idealn za uvajarje
v svet simulacij.

Counterstrike in Ope reflight z novimi
misijami, kopenskimi objekt in nasprotnikovimi

letali. Koncna verzija Falcon 3.0 je ta hip, ko to
pisem, najbolj3a simulacija, kar jin je na voljo.
¥ primeriavi s prej$nio raziiico e veIko 12601
Sanj; najvazneise so tele: Stevilo misiy
omsjeno, etts nad resnicnim ozemiem i gra:
te viogo komandanta eskadrilje Vet si preberite
v naslednjem clanku v tej prilogi




Nevidni lovei

V letu 1988 smo dobili nekaj izjemnih simula-
ci letenja. Microprose je za 8-bitne racunalnike
ponudil F-19 Stealth Fighter, imenitno obdela-

ulacijot.i nevidnih letal. Za simulacije te
hige je znagilna odiiéna realistiéna takika, v tem
primeru pa so tudi znatinostifega prafinenega
letala_izjemno_simulirane st in
uspehu programa sta najveé pnspeva izbira
aktualnih in potencialnih svetovnin bojisé in di-
gitalizacija resnicnega ozemija. Prva verzija je
za G-64 in ostala je najbolje izvedena, ce-
prav se je program razsiril na vse druge osem-
bitnike. Razlicica za 16-bitnike je graficno boga-
tejSa, vendar sta letali F-19/F-117A slabse simu-
lirani kot v osembitn verziii

Potem sta prisla na trg F-14 Tomcat in F-18
Hornet, tudi za C-64 Gre za odiicn obdelavi
istoimenskih letal Skupaj z F-19 e danes po-
menita ponos uporabnikov C-64 Istega leta se
Je skorajda neopazno rodil najboljsi simulator
letenja za 8-bitne aparate
Britanca Michasla Bauers Lightning Simulator
Po neverjetnih podrobnostin vidimo, da je
er odiicn poznal P-1 lightning podiéta English
Electric. Stevilo in razvrstitev instrumentov sta
realisticna, letalske znaéilnosti so do popolnost
simulirane (vzemimo nadrobnost, da_morate
2 dvatisoc funti goriva za pristanek imeti hitrost
158 Vo it o b oo st oa ssrtau
tev zaviralno padalo in — eviiev dolgo
st temis a1 (11 Veaplinond | Iokz cie
od Islandye do Nove Zelandije e,
VKljuéno z dolzinami in smermi stez ww Hakete
in top so taksni kot v resnici, z elektronskim
sprozilcem, ki avtomatsko odpre ogenj, kadar
se cil) znajde v ugodnem polozaju. Z gorivom se
Iahko oskrbite v zraku, pri tem pa vase letalo pri
poinjenju rezervoarjev izgublja visino in hitrost,
tako da morate spremembe Korigirati, da ne bi
izqubili stik s tankerjem _Simulirano je letenje
podnevi, ponoci in v mraku. Nekatere steze so
opremljene 2 ILS, druge z doletnim sistemov
Iuci PAPI Simulirana je navigacija TACAN, ki
vam posreduje tudi elemente za prestrezanie!

se radarjil). Objekti so vektorski, letal je vsega
deset vrst, misije pa so lahko miroljubne ali
bojne Toje edina simulacija za osembitnike
(napisali 50 jo samo za spectrum), ki se je uvrsti-
Ia v razred »right stuff« In zakaj ni programa
skoraj nince opazil? Pac ni imel zaloznika, ki bi
poskrbel za pravo predstavitev in trzenje

D.K.Marshall se je znova uveljavi
oblikovalec programa F-16 Combal

i wni
at Pilot, ki so

laciy Falcon 10 isti model letala, pristajanje
omatskim pilotom. Vsekakor imamo opravi-
ti s simulacio vrste »right stuffx, ki je celo
zahtevnejsa Kot Faicon 1.0 1n 12, saj simulira
zelo prefinjeno opremo, vtevsi LANTERN za
nocne polete Kljub vsemu je v simulaciy: bom-
bardiranja slabsa od Falcona, njen top pa spioh
pride do izraza. No, prednost je samostojno
nacrtovanie nalog glede na trenutni polozaj na
bojiséu in tudi Stevilo misij ni omejeno. Zares
izjemen program, ki pa vencarle hitro postane
utina

mbitniki se niso predali, ko so se prikaza-
e poligonske grafiéne resitve, brez katerih si ni
bilo vec zamisiit simulaci| za okolje 16-bitnikov
Dobili smo Chuck Yeager A.T.F.. ki ga je oti
no navdahnil film Right Stuff. Zal pa zamisel ni
bila komercialna, Kajti na trgu so bile ze odlicne
bojne simulacie in le redki igralct so bili voljni
raziskovati skrajne moznosti letal, ki naj bi jin
preskusali kot testni piloti Zanimiva je vendarle
poligonska grafika, premiera v simulacijah za
osembitnike. Pac pa je raziicica Chuck Yeager

A.T.F.1l za 16-bitne racunalnike podpovprecna
redhodne
(2 hiar Bombar e

0 programu F/A-18 Interceptor Poleg 1z-

et graftke stvanin razsoznosti in velikega
Stovila lovskih bombni v

dobno kot letala in 1zbiro oborozitve odiiéno

o dobili novo razlicico tega programa, v kater:
bodo vse te 1zboljsane.

marsikaj Mogel pa bi 3e ve¢, ce bi bil scenarij
bolje zamisljen (borite se v V Aemeri, ot pa 89
evropski in sovjetski Iovski bombniki?!) in e bi
bila simulacija opreme in oborozitve boljsa. Za-
1o se ta program Kot Interceptor spotakne tik
pred pragom Kategorije »right stuff«

B .‘
G5 %:;v(
@6 (”\
Flight Simulation za ZX spectrum je program,
aviona tega besedila uvedel v svet simulacy
letenlaznnkmnmubuh

Misije

Pozor Strike Aces je natanko isti program,
vendar od drugega zaloznika Sledila e disketa
Fighter-Bomber Advanced Missions, toda mi
50 e o siabse zarmglns Kol ¥ zvimem
programu (v razliéici za amigo zaradi hrosca ze
v tret misii niste mogh zakljuéiti poleta, ker
s kurzorjem miske niste mogli priti na opcijo
END MISSION, no, v prejsnji verziji vas je to
doletelo »Sele« v 13 misiji) Zanimivo ta pro-

m s predelali za osembitne racunalnike in
ohranili poligonsko grafiko

Hisa Lucasfilm Games je opozorila nase leta
1989 5 programom Battlehawks. Ta domiselen
rogram je moral pozeti
navdusenje zaradi stvarmosti dogajanja — stirin
velikih bitk na Tihem oceanu med 2. svetovno
voino in realistiénih znacilnostih letal — toda
tako prednosti kot pomanjkljivosti nekaterih
modelov, in celo njihovih razlicic, so bile zelo
opazne! Leto pozneje smo dobili nov program
s podobno zamisiijo — The itai
vec letal in Se boljsa izvedba, preprosto pilotira-
nje in obilie akcij Podobno kot v programu
Dambusters prevzamete vioge vsen Clanov po-

sadke eh simulacijah ne letite vec sar
e hotk oy Tomvot okl astnin
formacy

Program F-29 Retaliators je simuliral dom-
nevno razliéico modelov F-29 in F-22 To je bil
Se eden 1zmed zalostnih primerov, ko je $lo v nic
veliko truda za izjemno kakovostno grafiko, za-
nié pa sta bila tako scenan kot taktika Veliko
podrobnosti je kar sililo k primerjavi s Falco-

isketa za F-29, s katero se na-
zadnje borite celo proti vesoljcem, me je samo
spodbudila, da sem diskete, na katerih 5o bili
shranjeni programi za F-29, uporabil za kaj bolj-
Sega. Podobno je bilo s programom Snow Stri-
ke, ki ni imel samo slabega scenarija, temvet je
bila borna tudi izvedba (z F-14 se borite proti
tihotapcem z mamili!?) Oba programa sta za
arkadne Igre prevec zapletena in predraga, nista
pa dovolj dobra za resnejse simulacile letenja.
Malce bolje se jo odrezala hisa Argonaut Soft:
ware s prograr my. Tud o fo

Nazaj v prvo vojno

nemaware, zaloznik odlicnih akcijskin pu-
stolovacin, je Ieta 1990 1zdal program Wings. Bil
Je sicer soroden arkadam, vendar ga velja ome-
it ke proi je plaz programoy o sorodno
0 — prvo svetovno vojno. Ni pa bil prvi. ze
S Jeta pro; 1o Durel 28 pectrun nareei 1970

50 se bojevali pilot 12 prve
gov naslednik e bil Blue Max z bolj$o grafiko,
as slabim bojevanjem. Microprose se je pridru-
2 programom Knights of the Sky. e boisim

Biue Maxa, najbolj3i na temo prve svetovne
voine pa Jo Red Baron, ki ga Je zaioziia hisa
Sierra (Dynamix) Vs ti programi 5o se otresli
simulacije hi-tech opreme in zato so se progra-
merji mogli povsem posvetiti grafiki okolni le-
tal n objektov na tieh.

Zalozniki se mnoze

Malce prej, ko Dynamix $e ni bil pod Sierro, je
1z njegove hise prisla simulacija A-10 Tank Kil-

F-16 Falcon (Mission Disk #: Counterstrike). Serija
simulaci) Falcon pomeni sam vrh tega
programskega razreda. N

poslednie
Sekundle nekea miga 2

ler Program za igralca ni bil zelo tezak, vendar
Je odliéno simuliral taktiko letala A-10A. Pozneje
50 ga obogatili s scensko disketo, nedavno pa
2 razlicico 1 kaksna kompilacija dose-
danjih, dodano pa je sedem novin misij s temati-
ko zalivske vojne Edina velika pomanjkijivost je
podobno kot pri Falconu 12 majhno stevilo
misi)

Spectrum HoloByte se je leta 1990 izkazal
2 izjemno »night stuff« simulacijo Flight of the
Intruder, povzeto po istoimenski knjizni uspes-
nici S.Coontsa. Simulirana sta A-6 Intruder in F-
4 phantom Tokrat prvic ne letite kot navaden
spremljevalec, temvec ste vodja para. V Lucas-
filmovih ~simulacijah je glavnina _formacije
opravijala svojo nalogo po vnaprej dolocenem

zahteva pazijivo naértovanje misije in casovno

St

lastne aktivnosti s poletom drugin

kadnimi elementi Igra
di velikega Stevila letal iz razlicnih drzav, grobo
razdeljenih na modre in rdece Ozemlje'so po-

a), Ge
ste sklenili nalogo opraviti drugace, kot je nacr-
tovano, to pa je programsko veliko tezje resiti I
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PRILOGA MOJEGA MIKRA: DESETLETJE LETALSKIH SIMULAC]

Kot navaden polet skupine letal po vnaprej dolo-
ceni tras)

Pro Flight je instrumentna simulacija, ki

bila leta 1990 povsem zastarela, kratko in malo
ivec za case, v katerih so obstajale &tiri razlici-

ce Flight Simulatorja Niti Pro

jin disketah ni obstal ve¢ kot eno uro. Zda

sicer ze vizualen, toda izvedba je nesprejemljivo

slaba. Oba programa sta prisla na trg ob nepra-

vem Easu (prepozno) in za neprave racunainike

(s prevet biti)

Fulcrum,

Domark je leta 1991 izdal MIG-

s prevec stilizirano _Kabino.
Majhno Stevilo misij so v razlicici MiG-
29M Super Fulcrum, in sicer jih glede na trenut-
ni polozaj na tieh in v zraku sami dolocate. Na
kratko, 10 je nekaksen »inverzni Interceptor«,
saj ste v viogi »nasprotne strani, kar i vsakda-
nje, in tudi po kakovosti je priblizno enak Istega
Ieta smo dobili Se en »right stuffe, in sicer Air-

Tomahawk, ki se je rodil v Casih 8-bitniko, je
¥ simulacii pictiranjs hllkoptejev 3o danes bres
tekam

bus A320 hise THALION Simulations. Letalo je
kajpada fascinantno in revolucionarno V si
lacii vidite, da ga je dovolj roéno privesti n:
zacetek vzletne steze, potem pa EFCS (Electro-
nic Flight Control System) ves polet opravi na-
mesto pilota. Skoda, ker je v kabini poudarjena
nemska registracia, saj bi sicer mogli leteti
v Viogi pilota Adrie Aiwaysa, ki ima ta model
letala. Podobno kot v programin Flight Simulati-
on VIV potrebuete letalske navigaciske kar-
te, seznam letalis in radijska sredstva za navi-
gacio — vse 10 je v navodilin, brez Katerih ne
morete nacrtovati letov

Zadnje simulacije, ki sem jih pred pisanjem
tega pregleda preskusil, 5o bile Tank Killer 15,
Faicon 3.0 in Megafortress. Prvi sem Ze omenil,
ess pa j proceduralna simulacia hise

Three Sixtie Pacic Sorodnejéa jo simula
podmoric vrste 688 Attack Sub a1 Fod Storm
Fising, Novest 1o 0, 0 lanko-ves ke riren
vodenja dajete 3 kurzoriem miske - Kiknete na
ustrezno stikalo na zasfonu_Program je povzet
0 uspesnici Flight of the Old Dog i je prva
pustolovska simulacija. Sami morate odkiti na-

" tehnologi vojne zvezd prehitela Kot v prasta

Dambustersu prevzamete vioge vseh Cla-
oV posadke 1zmiSiensga retala EB.621 mega:
fortress

Dandanes se je kar neka zalozniskin his po-
svetilo simulacijam. Najboljsa je Spectrum Ho-
1oByte, ki razvija tudi prave simulatorje za ame-
115ko letalstvol Microprose ima za sabo veliko
naslovov. znacilna za programe je odliéna takti-
ka, pac pa je izvedba precej slabsa od HoloByto-
ve'Hisa Three Sixtie je Se nova, po dosedanjin
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simulacijah podmornic in letal vzbuja vtis izvir-
a izvedba ni najbolisa. O Digital
Integrationu ze (pre)dolgo ni ni¢ slisati, mar
prvpvavl‘a "novo presenecenje? Microsoftin Su-
iC sta svoje Flight Simulatorje ze izérpala,
vendar it vaikargn trg, ki ga lahko oskrbu-
jeta s scenskimi disketami in drugimi dodatki
Tudi Mirrorsoft e dolgo ni izdal kake simulacije
letenja. Dynamix je zdaj ierro in z:
veliko podjetje pokriva trg lahkih, a kijub temu
priviaénih simulaci
Dosley se je najbolie obneslo, kadar se je
simulacije lotila ekipa programerjev Voditi jo
mora glavni oblikovalec, TAP in programer v eni

osebi,takden,  ima za sabo 2e kako uspssno
simulasijo, npr. Gilman Loute (Spectrum Holo-

, D.K. Marshall lDlglia\ Integration) in Sid
Meier (Microprose). V skipt pa moraie bt pro:
Grametn 1 o speviahsm i posamezna podroc-
fa (oratko, animaciio, zvo

Zgoraj omenjene zalozniske hie so se trdno
zasidrale na trgu simulacij in od njih tudi v pri-
hodnosti prcakujemo najbolje programe Nay
regled napisal zadnje
dni avgusta i992. Bilo o zanimivo coibat. Kok
0 naslednii, tisti 2 nasiovom »Simulacije

letenja  prvih dvajset let«

Tretji sokolov let

MLADEN VIHER

Falcnn 30, najnovejsa simulacija programer-
ske hise Spectrum HoloByte, je zlitje najboljsin
lastnosti in podrobnosti programov iz serije Fal-
s K #1
refight« in
odiiénega Flight of the Intruder. Programeri, ki
50 razvili Falcon 3.0, so bili pred tem vkljuceni
nacrt amerigkin lstaiskin il ASAT (Avionic
Situational Awareness Trainer) Dragocene 0
bile tudi 1zkusnje, ki si jih je glavni oblikovalec
Gilman G. Louie nabral z instruktorji na poletih
v trenaznih centrih v Fullertonu in Miramaru
(mornariska Sola Top Gun!).

Falcon 3.0 je pra simulacia v sei Elsctro-
nic Battlefield Series (EBS). Ta serija se navdi-
huje po SIMNET mred ki jo uporablja ameriska

vojska. Gre povezanih

Kampanje

Okostije scenarija sestavljajo Stiri lokacije.
1. RED FLAG Na velikanskem vojaskem poli-
gonu Redland v zvezni drzavi Nevadi tecejo zah-
tevne kombinirane vaje, imenovane Red Flag.
Kuwait. V sestavi koalicijskih il se borite pro-
tiiraskemu okupatorju. Zagotoviti si morate pre-
mo8 v araku, unieit Iraske C° in sadista voi-

Viadunainisko mrezo; v o] mrezi vsaica posadia
sodeluje v skupni Vi simulatori
pomeribne podatke. <zmen|u] drugimi si-
5o sicer Ianko, raznovrstni (etala,
tanki, oklepni transporterii itd) in
ini po nekay celinah (2a zveze v tem prime-
T skibijo satelt) Pri Spectrum HoloByte na-
meravajo Se letos izdati simulator za A-10A Thu-
Gerbolt I, imenovan Avenger A-10 in
vKljucen v serijo EBS. Tedaj bo eden izmed
igralcev lahko »letel« s falconom 3.0, drugi pa
modema in programa Avenger
pridruzil s svojim A-10A! NajbrZ ni treba posebej
poudariti, da imamo opraviti s
simulatorjem letenja, taksnim, ki je brez pretira-
vanja najbolj realisticen in najbolj kompleksen
ht

rbet
bl o bl sl Desert
Storm, med katero je irasko vojno letalstv
Zaceinih neuspenin razpadio in vecidel prete:
2alo v Iran, da bi se izognilo strasni kazni, kakrs-
na ga 6 doletela lota 1981 (Sacdam Husein 1 po
izraelskem bombardiranju jedrskega reaktorja
v Oairau vele! postrait vse Castnike vojnega

/a In protiletaiske obrambe, ki so imeli
Tl i O Kegatanavacn]-Sa raEan! o ke
lacijs zilavo upirao.

lzrael. Hipotetiéni scenarij dogodkov nepo-

zalivski vojni predvideva, da Sirija
skupaj z Jordanijo prpravia napad na lerael
\mericanom se ne posreci, da bi Se enkrat os-
noval Koaticilo n 2at0 morajo sami posiat zra-
elcem na pomo letala. Steviléno mocnejsi Sirij-




ci napredujejo po Golanskem visayju i
Jordana prestopijo vzhodno mejo Ce
ruzalem ogrozen, bi bilo moC pri¢akovati mas-
Cevalno povracilo" jedrske napade na arabska
mesta. Glavna naloga je presekati komunikacij-
ske zveze, mostove in proge, da bi upocasnili
napredovanje sovraznika Sledi obramba civil-
nih ciljev pred napadi sinyski letal, na tretjem
mestu pa je podpora zavezniskim
kopnem Tako v Siriji Kot v Jordanij in Libanonu
e treba izogibati nepotrebnim Zrtvam med
prebivalstvom
nama. Tudi to je domneven zaplet latin-
skoameriske drzave skienejo zvezo, da bi iz
Srednje Amerike pregnale »gringose«. Na strani
samo panamski_predsednik Endara
‘Americani imajo v Panami sam marincev
8000 panamskih vojakov, ki so sooceni z ve¢
kot 100 tiso& mozmi srednjeameriske zveze. Kot
na Bliznjem vzhodu morate najprej uniciti mo-
stove, cestna vozlista, Zelezniske postaje in
skladista z opremo in strelivom Zagotovite si
premoé na nebu in nato intenzivno napadajte
oporisca s C Glavnina ameriske vojske hiti na

V simulaciji Falcon 3.0 letite nad digitalizira-

nim, vendar stvarnim ozemljem Vsako bojisce
pokriva 90.000 kvadratnih milj ozemlja s pro-
storsko locijvostjo treh desetin milje! Priloga
programa so ustrezne letalske karte za vsa tiri
bojiséa

Konfiguracija

Tako dober program je hardversko in softver-
sko zahteven Doslej so pripravili 2gol verzijo za
osebne racunalnike. Minimalna konfiguracila je

80826 z 12 MHz, 1 Mb RAM, DOS 5.0, 11 Mb
nezasedenega prostora na trdem
kartica z barvnim monitorjem in disketna enota
12,02 144 Mb 28 instalacio programa. Opti-
maina konfiguracija bi bila 80386 s 25 MHz,
b RAM (insaliran EMS), 16-bitna VGA kart
ca in ustrezen barvni monitor, miska, igraina
palica, kartica sound blaster ali roland za zvo¢-
ne uéinke, modem hitrosti 9600 baudov (za nase
Joifoneke finfe d o bendaf ko progrems
EBS k udina nasih ~zasilnin 2400-
baudnih zveza) in matematiéni Koprocesor.

Odli¢en letalski priroénik

Prloga pogramu jo poleg kart zajstno navodi.
oz vet kot 340 st gania na
iratsk
Kopi praktieno ni mo uporabljati — calo dobr
poznavalci prejsnjih razlicic Falcona bodo mo-
gli izkoristiti kveciemu kakih 20 odstotkov moz-
nosti programa. Letalski prirocnik je kljub vsem
podrobnostim napisan zivahno in zanimivo To
slcona 10 odiiks Spectrum HoloByto-
ve dokumentacije. V etrtem poglavju, recimo,
{istem o Red Flag, naletite v uvodnin pripomban

na negativne obremenitve (tudi to poglavie je
napisano tako, kot da bi na tecaju v Nellis AFB
poslusali instruktorja):

yrazim negativne obremenitve. Pravza-
prav vsi piloti sovrazijo negativne obremenitve.

Tudi uginkovitost oroz;a je trostopenjska: na
prvi stopnji morate zadeti vsa) 40 Cevijev od
cilja, na drugi vsaj 20 Cevljev od njega, na tretji,
Ki je najbolj stvarna, pa natanko v cil

Preskotimo opcije, o aterin dovalj govori 2o

itve. Negatie obremenitee e0 neka) nahuife-
ga, kar lahko dozivi pilot Ppocutis se tako,
Kot da tf bo 2elodec dvvgmln skosiusta NIC kaj
drugacen i pritisk na vojo glavo: 2 e . da t
Jo 8tiri cente tezka gorila hoce odtrgati. Po:
1m0 zaa) 22 nokal negalivnih obremenitow in i-
del bos, kako se bos pocutil, tako da tega ne bos
nikoli ve¢ napravil, OK?«

Tako zapleten program (shko veak TAP.Total
Aviation Person) obviada v nekaj dneh, a kaj naj
il i mocno zelijo leteti z oal.émm
simulacijami, vendar nimajo dovolj znanja

zkusni? Za ta krog igralcev, gotovo bodotin
TAP, 50 oblikovalci programa predvideli Instant

ction, ki ga iz glavnega meni

poklicete s Kiikom miske v gornjem desnem
zaslonu. Berite drugo poglavie knjige in hkrati
opazuite polozaj na zaslonu Med branjem
spremnega besedila boste zaustavijal

izvajati z letalom osnovne manevre, temvec bo
lahko odmetaval , izstreljeval rakete in
uporabljal top za streljanje na kopenske in zrac-
cilie.
Bolj izkuseni uporabniki, ki so leteli Ze z 2g
nejgimi razlicicami, bodo opazili razlike v veliko-
eticie za razne vrste raket zrak-
zrak n v nove, reainejsem namerinik za top.
Tokrat imate pred sabo AIM-120A AMRAAM, ki
znamo z Mission Disk [2, iz Sdowinderia
pa sta prevzeti razlicici M in P, vendar sta zda
verziji L oziroma J  AMRAAM in AIM-9M sta
Dol raketl 8 crazj; zato ju jo v sKiadicih na
letaliscih manj. S to »tezavo« ste se otepali ze
v zgodnejsih Ladicats Falcona, ko v 6 kak
rehitel in vam pred nosom
speljal posiednjo dobro raketo. Tudi nacin pre-
strezanja cilja  raketo je stvarnejsi, podoben
nemu iz Interceptorja — pazite na razliko pri
prestrezenju za vsako razitico Sidewinderia
Pritopu je namerilnik drugacen, in sicer ima dve
vl ki sstavijata sk (Funnell. Z namerit-
nikom ' priblizno_ dologite oddaljenost, kadar
2 oph & 10p0m PAPAGALS nasproAIKoVD lotlo,
Nasprotnika morate dobiti v taksen polozaj, da
onici njegovin kil dotal
nih krivulj Program simulira balistiko granat in
prav zato imate opravit H knvul]zmz in ne
rnima_daljicamal Metoda je zelo groba,
ai n kril je pri letalih kaj razlicen — pazi-
te se migov 29, ki z laserskim daljinomerom to
tazavo veliko clogantnele re8io (In tuch niinov
top prekasa vasegal)

Stvaren radar...gradientni
horizont!

V meniju War Room je zaslon CONFIG, na
katerem Konfigurirate simulacijo. Skill level je
2a nastavitev odstotka stvarnost (mo% pomeni
najbol) stvarno simulacijo) Zgoraj levo je zabe-
leton vas tn. S opmezamevnow 50 tri: BEGIN-
NER, INTERMI Na zadnji

oprte na one, ki SO ji
Vvl Siteior F10A 28 o

isti programerji vnesli

erisko nacionaino
gardo! Ce koprocesorja nimate, bo za vas naj-
boly stvarna stopnia Complex.

ime, in raje pc ajprepro-
stejsa slopmz o SAD (Situstion Awareness b
play). na atoriradar zajoma 360 stopin v dose-
94 B0 mij. Radar avtomatsko zajame najblizi
i, ’s <T> pa lahko ol spremenite. Modrt i
50 it 0d 3000 cevljev nad vam. bel pribizng
vasi visini, rumeni pa ve¢ kot
vami SAM (Situation Awarensss Mode) ustieza
stvarnostni stopnii radarja, ki ga poznamo ze iz

prefinih raziic. HFR (Hign Fidelty Rada) nay-

/amo simulira radar APG-66, ki ga ima F-
16A ‘Block (aziicica A, pnouxﬂblca 15). Dia-

kot (kot skeniranja) Sami tudi izbirate Gilj in ga
asvetit z neprekinjenim snopom v natin
(Single Target Track\. Sami s pritskom na <N~
Gpravite dentiikacyo, vendar pazie, d

Uhsali zvoka, kaili odgovor zavezniskega letala
bo preveden'v zvoéni signal

V opciji System Setup je v podopcili Detail
Level gradientni horizont! Pri vseh simulacijah
je bila meja med nebom in zemijo dosle; vedno
ostro zarisana, 1o pa seveda ni bilo stvarno

reverite, ko boste potovali z letalom). Na nai-
vigjih dveh podrobnostnih stopnjah je obzorje
prikazano z iom meje nebo—zem-
Ija in simulaciia zato postane izjemno stvarna.

 kabind vas poleq bole simuiranega radrja
in HUD pricaka $e nekaj novosti. Threat War-
ning Indicator ponuja ve¢ podatkov o nasprotni-
kovem radarju, kot smo bili vajeni v prejsnjin
razlicicah Radar sovraznih letal so_prikazani
kot ~diamantic 2 vpisano Stevilko S Steviko
0 oznaten radar et generaciie, ipozna-
jo moinos 1 look down — shoot down Stevilka
£ pomen radane druge in treje generacye z na-
Einoma sledenja in osvetljevanja cilja,
rega radar vodi raketo. sxevukaauznacme kon-
tinuirane (namerilne) radarje prve generacije
S stevilko 4 s0_oznaceni preprosti nameriin
radarji_Stevilka 5 pomeni radarje za napad na
kopenske cilie Zadnja stevilka, 1j. &t 6, pa je za
radarje v letalih vrste AWACS, torej radare
2godnje opozori

Kopenski radarji so prikazani kot kvadrati
s Stevilko 1 v sredini, Ce gre za Kontinuirane
dopplerske radarje, Katerih odsev je slab, kadar
cilj leti boéno nanje — tedaj zaradi Dop-
plerjevega uginka ne registrira pomika v frek-
venci (ne zazna priblizevanja oziroma oddalje-
vanja od radarja). S Stevilko 2 so oznacen: im-
pulzni dopplerski radarji, pri katerih morate nos
obrniti naravnost proti radarju, da bi bil radarski
presek letala manjsi (preprosto receno, radarski
snop zajame manj$o povrsino) Falcon 3.0 simu-
lira celo tovrstne ginke!
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Padlock View, neprekinjeni
pogled na cilj!

Nayet navdusenia e pozela nova vrsta pogle-
da, imenovana Padoct 2lato pravilo
bojnega pilota pravi »Lose sigh, lose. the

ght.« (V. prostem prevodu Kdor izgubi na-
i i vidnega polja, izgubi boj) Pri vseh
dosedanjih simulacijah se je to zelo rado zgodi-

ste samo zasukali glavo,
da bi spremljali nasprotnika. Boljse simulacije
letalskega dvoboja, v katerem je nasprotnik poz-
nal manever break turn, so vas vedno privedie
do zapoznelega reagranja kaii zatstak mane-
vra je bil v a vidnega polia
Padiock View pa ohrani vas pogled ne v, in
sicer tako, da glava ostane v visini HUD. Oker

i vrhu zaslona utegnejo pomaga pri orienta:
i, tako da vidite, kje se vsak hip nahajate
S pritiskom na <T> zamenjate cilj na radarju in
hkrati na Padlock Viewu.

V prejsnjih razlicicah je bilo samo nekaj vrst
kopenskih vozil in najvec trije modeli letal Zdaj
imamo opraviti s 33 (1 vrstami letal — od F-15 in
Su-27 do B-52 in Tu-22. Na tieh je 29 vrst vozil in
tezkega orozja, od MIA1 Abrams in T-80 do
MIM-104 Patriot in SS-1 Scud B To je ena izmed
redkih tem, pri Katerih lahko kaj dodamo, in
sicer izvima imena za raketne sisteme zemija-
—zrak SA-6 je Kub-M1 ali Kub-M2, SA-8 je osa,
SA7 pa stela 2M Pogost U ruskega dzipa jo
UAZ, tovornjaka pa ZIL-131 ali ZIL-157. Scud
ima oznako R- 300, v ira$ki razlicici pa Al Hus-
sain.

¥ torozitl 2o nove raziitice sidewinderia
(AGM-65 v verzijah B /optoelektronska, tv/ i
D /infrardeca)) Razicica B e bolisa podnew

D pa ponoti n v siabiviijvosti Zajem f tokrat
avtomatski AGM-45A Shrike in AGM.
poznamo kot protiradarski raketi iz slmmacu
serije Falcon in Flight of the Intruder HARM je

razja in na seznamu sreliva v sladiseih reb.
keisa_ Shrike zajema samo radarje z neprekinje-
nim zaréenjem in br izqubi zvezo, kadar opera-
ter) izkljuéijo radar HARM teh omejitev ne
pozna

Novosti 5o Se veccevni lanser z 19 nevodenimi
raketami CRV7, tempirne bombe MK82HD Sna-
keye, Mk83 mase 1000 funtov, tv/infra samovo-
dena bomba GBU-15 in kasetna bomba GBU-84

Vsako orozje pozna faktor odpora (drag fak-
tor!) Ta faktor pristejemo skupnemu uporu leta-
1a n seveda zmanisa hitrost letala in pospeske
oziroma poveca izqubo hitrosti pri manevira-
nju. Najvetii faktor upora imajo dodatni krilni
rezervoarji vsebnosti 370 galon (faktor 76), ni
Kaj dosti manjsega pa 2000-untne bombe Mks4

obeh primerin se poveca se masa
Iotaa 14 210 podasnere ot I btje mntvics
Dodajmo $e nekaj malega o izvirih imenih na-
sprotnikovih raket AA-Atoll je v izvirniku K-13M,
AA-8 Aphid Je R-60M in AA-7 Apex je R-23M

Poveljnik eskadrilje

Vioga vodje skupine letal je prevzeta iz pro-

grama Flight of the Intruder Medtem ko ste bili
¥ omenjenem programu GAG, v simulacij Fal-
con 3.0 vodite eskadrilio i omeje-

o, lamvet 26 na Zacetke kampany dablle io:
go. Vsak dan se sproti seznanite s tem,

vojna razvija in kaksne nove naloge vas akajo.
Vsak dan tuds tirikrat poletite zgoday dopold-
ne, proti poldnevu oziroma v zgodnjem popold-

Vasa eskadrilja (angl. squadron) v zatetku
steje 18 [etal 1n 30 pilotov Na misijo povedete
o osem letal 1y svoje in sedem

Med kampanjo utegnete kajpada izgubiti 1ako
letala kot pilote, dobite pa lahko tudi okr
(Replacement date). Meteoroloski podatki obse.

eli z opremo in oborozitvijo (Re-

supply Date), je vazen za nacrtovany
: protira-
darskih raket, ne morete nacrtovati misije vrste
Wild Weasel protl nasprotnikovim radarjem in
raketnim polozajem. Tega dne morali na-
no. poskTbel 22 Spremetvo. vansporinbrmu
letalu, ki vam bo pripeljalo rakete in bombe,
kajti nasprotnik se bo na mo trudil, da bi ga

elil

Dolocanje smeri poleta igralci programa
Fight of he Intruder poznaro, 581 s0 morali zelo
dobro sinhronizirati vse polete v eni operaciji,
aso o halell sretno privests do koncs: Falconi
e modnosti s imels ker 50 bli WPT vnapre)
nastavijent in jin m oce spreminjati
Spust ol v proveine podrobnost,
&B'bt ot pojasnit, Kako nacriuiemo m dolo:
€amo smer poleta, in tudi sicer bi za tak predsta-

ozna tri stopnje podrobnosti. Na karti
vidit trenutn polozaj na tish. Zelo zanimiva fo

, da eno toeko zasuka dologite kot LO-
TER, 0 pomeni,da b6 24 pol olet s tadno smerio
avtomatsko izratunano, ali e dovolj goriva, in
& ga i letalo ne bo nanauevm patruljiranja,
temveé s porisce. »Drobni umaza-
ik, 5 Kakénim ste mogl ibrat END MISSI-

izgub med vratanjem n sanje goriva
50 resil tudi preskakovanje tock z

Spremembo smer morats. dobi adobrier od
svoiega AWACS!

Ce imate EMS, se vam ponudi moznost za
uporabo Air Combat Maneuvering Instrumenta-
ton, ki zamenya Biack Box iz zgodnefsih razl-
gic 'V kabini, pogled levo, jo AVTR (Airborne
Videq Tape ReCordon) Gas zhpisa o oovison o4
razpolozljivega pomnilnika. na vsak megabyte
imate na razpolago 20 minut zapisa. Ta moznost
Je izjemno koristna, ce Zelite brusiti svoje pilot-
ske sposobnosti Boni piloti tstih drzav, ki ceni.
o visoke standarde v svojih letalskin siiah, pre-
bujejo po poletu ure in ure za analiziranje (debri.
efing)

Na koncu Se nekay za castilepneze. Kolaj-
redom iz prejSnyih razlicic so dodali red
Presidential Unit Citation, ki je enake stopje
t Kongresna medalja Casti, vendar z njim ne
Sy Py pilote, temvec_enote
Skupinsko priznanje je tudi Air Force Outstan-
ding Unit Award, red nizje stopnje

Pnpravljz]o 2o misl disk za.Faloon 30,
imenovan er (Koreja, Ja-
Ponska n FIlpin). Spectrum HooByte pe napo-
veduje tud: simulaciji Avenger A-10 in AH-64

Helicopter. Falcon 3.0 stane 79.95 USD, prav
toliko, kot bo treba placati za Avenger A- 10.
V primerjavi s cenami drugih programov je za
simulacio taksne kakovosti cena sprejemlijiva.

Fantom iz hise Spectrum HoloByte jo dosie)
vedno 3o od rok, da so prekosili sami sebe; ce
bodo hoteli preseci tud Faicon 3.0, potem bodo
morali paketu z disketami in priro¢nikom dodati

Naslov, na katerem lahko neposredno
Ioznika narocito taprogram (reditn artci Viea
ali MasterCard, ceki)

Spectrum HoloByte End-User Sales
2124 Adams Avenue

San Leandro, CA 94577, USA

fax' (510) 569-2484
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AMOS — THE CREATOR 1.3 IN EASY AMOS ZA AMIGO

Neznosna lahkost programiranja

GORAN PAULIN

P sonrmietmstetancov -
o s oo ok

a 1990 je miadi fran-
coski- programer Francois Lionet
razvil jezik, zasnovan na Basicu,
2 neverjetnimi_zmoznostmi

ostjo Prva razlicica AMOS-a je i
$la junija 1990, septembra istega le-

Pa o iz8a prava komercalna ver-
g 1

0 je Kar precej program-
s ezikor ko Ca bi il AMOS Kay
Iahko ostal na obrobju, ze zato, ker
50 ga reklamirali kot Basic_Ge bi se
to zgodilo, bi bili_knvei fudje pri
ommodoryu, ki %e od leta 1985
skusajo katastrofalni Amiga Basic
narecit za amigin standard. Na sre-
¢o je Francois Lionet dojel, da je
prizadevanje Commodorja povsem
odvet in da je amiga ragunalnik, ki
si zasluzi kaj boljsega Tako se je
rodila zamisel o novem program-
skem jeziku $ preprosto zasnovo in
lahkotnostjo_uporabe, obenem pa
2zmoznostmi, ki jih je dotlej premo-
gel samo zbirnik. Kot pravijo Angle-
2i v sali, se odtlej zgodovina amige
deli na obdobje B_A (before Amos
mosom) in P A. (post
Nenasitnemu Francoisu ni zados-
cala stvaritev samo enega program-
skega paketa Na sreco vseh ami
stov 5o bile njegove ambicije veliko
vetje, zato je po razlicici 12 km:
izSla_izboljsana_verziila AMOS-a,
zdruzljiva s DTV (Commodorjev
mulnedist sitem) n; = amige
a Se dva fantasticna
A (S Compiler in AMOS
D O slednjih vec v en: prihodnjin
Stevik Mojega ks, 2da pa nal e
omenim, da gre za prevajainik, ki
podvoytftrostze tako it progra
, ter za nadgradnjo kla-
Sitnega AMOS-a s paketom ukazow
22 maipulacio s 90, Objokl v real
nem casu (to imamo lahko za odgo-
vor na Domarkov 3D Construction
Kit) Namesto opisa naj le recem, da
morate rezultate videti, da bi lahko
vereli Letos se je Francois Li-
onet odlogil izdelati in poslati na trg
tudi Easy AMOS To je poenostavije-
na razlitica The Creatorja, ki omo-
goca se laze programiranje V na-
daljevanju bomo primerjali zmozno-
sti obeh Al

Priro¢nika in instalacija

~ The Creator je v lepo
oblikovani kartonski Skatl, ne vecy
od tistih, v katerin sicer dobite »1z0-
brazevalni« softver (Shadow of The
Beast, Darkman ) za vaso prijate-
Inco_Bolje receno, skatla je celo
manjsa, tako da vanjo komaj gredo
spiralno vezani priroénik s priblizno
400 stranmi (tore) cca 100 ve¢ kot
pri_ prejsnji verziji) in tri diskete.
Easy Amos dobiti v malce ved Skat-
Ii. v kateri poleg prirocnika (tokrat
s 425 stranmi) najdete dve disketi
V 8katla sta tuds registraciiski kar-

50 Mo) mikro

tici, ki vam poleg cenene pridobitve
novih verzij AMOS-a omogocata tu-
di vpis v kiub AMOS-ovih uporabni-
Kov (0 tem pozneje).
leva spiralno vezavo, so
uporabniki glede te pogosto v dvo-
Daje namre¢ vtis, da bo knjiga
razpadia, ko jo vzamemo v roke.
‘endar je njena prednost ta, da lah-
Ko prirocnik prelomimo in na delov-
ni povrsini zavzame mani prostora

drobno razlozena v priroéniku, ki ga
lahko berete tudi Kot zabavno &tivo
(). Primere spremijajo Saljive ilu-
stracie in duhoviti citati v stilu
REM — R E. M. man? The best
thing ever (Michael Stips, 1989) in
podobne zanimivosti bodo pritegni-
fe zacetnika in ga na najzabavneisi
nacin naucile_programiranja  Pri-

Enik e zasnovan tako, da se ucite
od najpreprostejsih ukazov do kom-

1 Bendable OBjects
2 £

Bli t(ev OBject
3 Rober

7

|
Preverite svoje znanje v kvizu.

Kar bi pri obeh prirognikdh potva-

1il je to, da so v omoznih
programoy Bob Editor, Sample
dinn TWtor - ) T Jindoblis

10S-0m, vendar v prejgnyih ver-

Siai apian e b otmontiraen

Priratnia o dopolmjen! s podatk

in to, Cesar ne boste

e priroéniku, boste nasli na
disketah!

Instalacija Easy AMOS-a je nekaj
posebnega. Za instalacij nekaterih
programskih paketov za PC-je, ki
utegnejo_cloveka prisiiti, da_po

i ursh Instalaclie vrie svojega
ljubljenca v smeti, je to pri Easy
AMOSS v prasine oprivio. Ky
vstavite prvo izmed dveh disket, se
prikaze slicica simpatiéne maskote,
starcka Amosa (v dojenckovi opravi)
n zacne se instalacija, ki traja 20
minut za lastnike dveh disketnikov,
25 minut za lastnike enega disketni-

@ in prece; man za lastnike trdih
diskov Instalacio spremiajo pret-
na glasba house-techno, dobra gra-
fikain animacia (). Dogivete, o ka-
terem sanjajo stevilni lastniki PC-
jev.

Easy AMOS

Easy AMOS je najmlajsi ¢lan dru-
zine AMOS. Namenjen Je zacetni-
kom v programiranju z amigo, ven-
dar bodo tudi izkusenejsi uporabni-
ki 2 njim dosegli povsem zadovolji-
ve rezultate. Za razliko od Creatorja,
ki ima nekay vec kot 500 ukazov, jih
ima Easy AMOS »samo« 350 Delo-
vanie in izdelava programa sta po-

plek tin_in to
D orimen ¥ pavabmiku I dsketl
Ko smo ze pri tem, naj omeni

je na disketi Examples i
igra, ki je v celot

Ko se Easy AMOS veita, se prik-
2e malce razlicen zaslon od
nega AMOS-ovega. Razlika je v tem,
da imayo vsi objekti na zaslonu tridi-
menzionalni vi jemajo
zasnovo novega Workbencha 2.0
Za delo z Easy AMOS-om potrebuje-
52 1MB RAM-a, kar p
igo pravzapr
bi poenostavil delo in omogogi laz-
je ucenje zacetnikom, je bil Franco-
is Lionet prisilien reducirati stevilo

35

nadh nicesar za delo s strojnim jezi-

m, glavna raziika pa je ta, da je
1zpuscen AMAL Delo brez AMAL-a
je maice neprijetno za programerje,

delal brez tezav Poglavitna razika
Je v tem, ker ni mo¢ uporabljati mit
Softverskah, nitl naraversidh grafic-

maice razlikuje od Creatorja 1.2. Na-
re¢, uvedeni 5o ukazi, ki omogo-
Gajo direktno véitavanje in igranje
modulov, napisanih s Sound ali No-
ise Trackerjem. Ti ukazi se zano
2 besedo Track (Track Load, Track
Play...) in precej olajsajo delo. Po-
sebej bi poudaril nekaj
tudi v Creatorju 1.3, vendar v priroc-
niku niso dokumentirani, zato sprva
plon ne veste zanje To je edina

tako da se je vsega mo¢ nauciti iz
prakticnih primerov_Popolni zacet-
nik se lahko naugi programirati pre-
prostejse igre v dveh do

secin!

pri-
rocnika

Na disketah boste poleg zanimi-
vih primerov nasii dodatne progra-
me, ki jih je mo¢ uporabljati tudi

STOS

— vztrajni
veteran
JAKA TERPINC

Dmeq. (ko gre za racunalnistvo,
prav gotovo) letaGospodovega
se je na trgu pojavila stvaritev
z nadvse nenavadnim imenom
~ STOS. Nenavadnim zato, ker ves
1a gas i bilo nikjer pojasnjen, kaj
kratica, predvsen tisti »OS«
i Morda meka) v materinsgintkate-
rega of aviorjev, Grka Constantina
Sotropoulosa ali egovega
skega kolega Francoisa ngee
Morda. Kakorkoli e, program, ki g2
prodaja britanski Europress Soft
e (prej Mnndanni, se je pred nedav-
nim v najnovej
mojlpisaint miz in ko
obcasnega uporabnika tega paketa
me je zanimalo, kaj 5o STOS-u pri-

nesia i fta razvola,
8 lezs il ke
svo] etie, pa vendat mjo pre-
Senia. Stovike: 20 G0
Spomnim. o bila zadnia 2.2, izdana
dobri dve leti nazai, to pa je, nek
mesecev za tem nadgradila 24, iz-
dana skupaj s prevajalnikom in po-
prisjens. Od takrat

do danes.pa niti glasu o kakih novo-
Sih. Pobozna upan,a 5 o
e .2 verzije

itku, ko mi o prilozena tekstovna
Gatotska obrazloFila, da 2. 22 razl:
Ko od svoji dnikov edinole
podpira STE racunalnike, se pravi
TOS 16 in Eisto ni¢ ves. Tudi 300
strant navodil ki jim sicer ne gre
iGesar oporekati, 50 dopolnjen po-
nati 7 septombra ‘86, No, ko firh jo
ljsa kooperacija z novimi sistemi
20 ravno v tak ponos, naj omenim,
da STOS ne deluje TOS-
oo s TOom 20 i v
kar pomeni, a lastniki Mega STE-
jev zaenkrat o STOS-u Se ne morejo
sanjat, Problem povermta mibia, K
Io pri omenjeri verzieh
Popolnoma paralizirana.
Sicer pa za STOS Se vedno velia,




s Creatorjem, kot npr Bob Editor,
Disk Editor (podoben je Disk Ma:
stenu, vendar_boljsil), Samples
Bank Maker in Tutor Tutor je nekaj
podobnega razhroscevalniku in ral

za analizo programa v realnem casu
in popravijanje napak Run-Time
Poleg tega s pritiskom na tipko
HELP v urejevalniku pozenete pro-
gram, ki vam da natancno definicijo
ukaza, na katerem je kurzor, in
s tem obCutno lajsa programiranje

niti vseh 500 ukazov, iskanje po pri-
rocniku pa je zamudno  Prilozen je
tudi program Challenge To je ne-
kaksen kviz znanja, ki testira ucenje
AMOS-a_Program je zelo zanimiv,
ima dobro grafiko, zvok in vse dru-
ge kvalitete, tako da bi se utegnil
distribuirat: tudi samostojno

AMOS — The Creator 1.3

Ker je bil Greator Ze opisan (v
lanski julysko-avgustovski_Stevilki
Mojega mikra), bom tokrat samo

‘Servisni programéek za delo
2 datotekami

omenil novosti v verziji 13 Zda je
néno zagotovijena 100-odstotna
zdruzljivost z A3000 in CDTV Doda-
na je podpora genlocku In nekaj
novih kupin ukazov Ena mad nf
imenovana vrtenje grafiénih Ii-
Kov (Sprite Flipping) omogoea ro

cijo grafiéni likov, bobov in biokov
rda se bo kdo vprasal, emu to
rabi_Ce pisete 1gro, v kateri glavni
junak hodi npr levo in desno, bi
morali risati grafiéne like posebe] za
hojo v levo in posebej za desno
Obenem bi potrebovali tudi dvakrat
ve¢ pomnilnika  Sprite _Flipping
mogoca preslikavo grafiénih likov,
bobov in blokov pa oseh X in y in
s tem varcuje s pomnilnikom
Dodana je rutina squash za kom-
presio banke bobov s 110 K na sa-
5 K

g je Se podpora prepletenemu
nacinu, ki je v prejsnjih verzijah ni
bilo, kar je bila precejsnja pomanjk-
Ijivost Zdaj je omogoceno prikazo-
vanje slike do locljivosti 640 x 512
v 16 barvah

Ker 50 AMOS napisali v Evropi, je
imel standardno TV locljivost PAL
(256 horizontalnih vrst), toda s Sirje-

V'now razicict jo ukaz PAL (logieni
pogoj v stilu If NTSC then ), ki
preveri, all jo amiga vrste PAL sl
V prirocniku je razlozena tu-
R ek looh e o
PAL in NTSC, zato ne bi smelo biti
veejih problemov
V zvez1 s tem moram poudartt se
membno prednost AMOS-a
pred drugimi jeziki Odvisno od 10~
ijvosti PAL ali NTSC je frekvenca
obnavijanja zaslona 50 0z 60 Hz Ta
frekvenca neposredno vpliva na hi-
trost dostopa do kanalov DMA (zla-
sti za zvok), zato pride do pospesi-
tve tempa glasbe pri NTSC-ju, ¢e je

ta softversko vkljucen na amigi PAL
Uginek je res neprijeten, vedini upo-

Kar zadeva druge nove ukaze, bi
opozoril $e na Bank Swap, ki omo-
goca menjavo kazalca na pomniini-
Ske banke. To je koristno, ce Zelite

imeti véitane dve ali ve¢ pomnilni-
skih bank z -ovim internim
formatom glasbe AMOS lahko glas-
bo vita samo v banko Stevilka 3, e
jo zeli tudh odigrati Tako pa la
glasbo véitate npr v banko 8, poz-
neje pa jo po potrebi premestite
v banko 3 (Bank Swap 8, 3)

Za razliko od Easy Amos-a je tu-
ka) tudi skupina ukazov za delo
v strojni kodi, tako da imate lahko
razen neposrednega dostopa do
posameznih nasiovoy (POKE,

K, DOKE) tudi dostop do 'unkcl] E
joih sistemsich knjzni (grap-
Picsiibrary, dos i ). O

prek modema in za izdelavo progra-
mov, ki podpirajo modem
nejso specifikacijo ukazov lahko
najdete tudi v prirotniku_Pripom-
naj da je na koncu prirocnika
novega Creatorja popolna specifi-
kacija vseh pomoznin programoy,
nacina dela AMOS-a in seznam vseh
napak, ki jih AMOS generira, Gesar
v prejénpih verziian i bilo

AMOS The Creator popolnoma
podpita AMAL AMAL jo kratica za
mation
sl mr
tor tega enkratnega Jezika Je prav
tako Francois Lionet To je skupina
20v, ki se 0dvija v prekinitvi (in-
terrupt), kar pomeni, da se komple-
ten AMAL-ov program izvrsi v pet-
desetinki sekunde, 15tocasno pa je
mo¢ uporabljati 16 AMAL-ovih pro-
gramov! Uporabljate ga lahko za
animacijo graficnih objektov in bo-
bov, v njem ramirati
tudi rutine za detekcijo gibov igral-
ne palice in podobn
nasa z bogato izbiro ukazov In je
zelo primeren za izdelavo zaplete-
nejsin rutin Na disketi je tudi AMAL
Editor, v katerem je mo¢ definirati in
testirai program AMAL, ga posnet
Kot pomniinisko bank in ga upora-
S SAMOS Bosiou 2 6 beseds

da je hiter BASIC, posebaj prilago
jen pisanju iger n skupal s svajim:

a podprogramo-
ma za risanje glallcmh likov (angl
sprites). urejevalniku melodij in 22
sionov, slike itd.),

radi katerin je bil sprva malce neza-
nesljiv, pa ostaja 2 njim velika in
neznosna hiba — urejevalnik, zaradi
katerega se slehernemu piscu pr

gramov v STOS-4 vzbudi nostalgia

S5 Suof namen moeno uporaben. 30
ukazov je posvetenin samo grafic-
nim _likom, 12 zvoku in zvoénim
utinkom, 18 zaslonskim ucinkom,

skupaj pa jih STOS vsebuje ni¢
Tnan kot 340, Uporabnost nam do-
kazuje mnozica iger, napisanin

s STOS-om (Prehistorik za ST, na
primer), ki po svoii kvaliteti sploh ne
razkrivajo, da niso pisane v zbirniku
inGs o kot vegina drugih.

u, da se je STOS sam
ottese! naymadiaineltih hrosée za:

Stosov urejevalnik spritov

po -u,
na urejevalnike, kot jih ima npr GIA
Basic, raje ne pomislja Mnozica na-
&nov uporabe ukaza LIST, ki na za-
slon prikazejo del programa, izgi-
njajocega skupaj s pomikom zaslo-
na, ne odtehta enostavnega ureje-
vainika, s poljubnim pomikanjem po
listingu,kakrsne ima vetina pro-
gramskih jezikov. Program tudi ne
tece pod GEM-om, da bi lahko vio-
go pisanja listinga prevzel drug pro-
gram, skratka — urejevainik, ki vas
il v obu

Europress Software je poleg os-
novn 0S-a izdal Se nekaj do-
datnih stvaritev (The STOS Family),

i jih omenjam v upanju, da bo kate-
ra izmed njih prispela k nam v re-
cenzijo. Druzinski tlani 5o $e STOS
iler, Maestro za obdelavo digi-
taliziranifi zvokov, Maestro Plus
s priozenim vzorcevalnikom, Spri-

tes 600 za tiste, ki g
2Znajo narisati sami in Games Galore
~ stirje najboljsi izdelki STOS- ove-
ga natecaja za naj-igro. Nekomerci-
alno, na disketah, ki jih dobite zra-
n revi 8o izdalt tud ookl nad-

potem je super ... Bomo videli.

Igra Bullet Train, narejena s Stosom

zmoznosti AMAL-a so fanta
Ene!

Razen navedenih noslastic i
Creator $e eno veliko pre<nost C
vam njegovih 500 ukazov i dov
I potrebujete S kaksr ga, va

MOS tega ne bo preprecil Omc
gogena je 1zdelava lastnih ukazt
(napisanih v zbirniku) in povezo
nje ter integracija z AMOS-
Taksni ukazi se imenujejo Fxster:
ons in delujejo povsem Kot onig!
ni Izdelava in raba ukazov sta re
zena v_prirocniku in na disk
Ustvaraina svobod fe orsj pop

na, moznosti pa skora) nev
jetn
Nazaj v prihodnost

10S —~ The Creator in E
AMOS < ot tuh v arugy zdelki
serije AMOS - sta gotovo med n¢
boljsimi programi za amigo splot
Lahkotnost programiranja in moz-
nosti, ki jih ponujata, priteguiejo
programerje, ki vse pogos'eje pose-
gajo po tem programskem jeziku

moral sprejets kot dejstvo_in nare
sto, da Se napre) prodaja Amiga
sic, ki je koristen samo kot prin
slabega Basica, bi morai amig
prilagati Easy AMOS, s katerim
vsak  zacetnik vzijubil progra

nje
Vs zainteresirani uporabn

Whiddon Valley, Barnstaple, N De
von, EX32 8NW England.

Easy AMOS, AMOS - The Creator
in druge ¢lane druzine AMOS lahi
kupite v vsaki bolje zalozen: trgosi
ni s softverom _Lahko pa jih naroc:
te tudi pri zalozniku, ki se ¢ iz Man:
daninapreimenoval v Europres:
Software

NASLOV

Europress Software
u.0pe House, Adlington Park

Macmeshld S 10

Tel 0625859333, Fax 0625 8799(

P S Tik pred oddajo t-ga Slanke
v tiskarno smo izvedell, da je pr:
Kar izsla Se ena verzia A

~ AMOS Professiona*
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PC EMULATOR VORTEX GOLDEN GATE 3865K ZA AMIGO

Zlata vrata v MS-DOS

ANDRE] TROHA

Beicswvoniaso s v
Oponasa PC-je. Zakay? Ker so neka-
ten mnenja, da amiga nima dovol

fivera. Cista zmota. Je pa Golden

ate 8¢ n dokaz.da o amiga eden
najfeksibiinessin racunalnikov
O emulacijskin karticah frme vortex
Mo na teh straneh pisah pred krat-
Kim Testu smo podvigh ze AT-On-
ce AT-Once Plus, danes pa si pre-
benite neka o nowi generaciji vorte-
xovih emulatorjev

Dobre.

Prva dobrota je vsekakor proce-
501 386 SX se ze da kaj postonti
I tdi nasi testi kazejo, da m od
muh Nortonov faktor Je pokazal

25.4, kar je za emulator Kar precej
Zanimivo pa je da procesor ni Inte-
lov temvec AMD-jev 386 SX-SXL
Genimo tudl moznbat vielave male-

matiénega koprocesorja 8
nuje pri delu z ogromnim St o
podatkov ali intenzivnem racuna-
ju Udobno je namescen tudi pom-
nilnik, kot moduli SIM Na plosco je
od

podaljsan pomnilnik Vortexovet so
se potrudili in kartico nacrtovali ta-
ko, da zelo dobro
olin
i i 2 030 oponasala PC, je bila
emulacya petkrat hitrejsa, kot pri
amigr2 68000 Vel elemanti na plcs
&'so pniren: po tenologil povr
sinske montaze, kar 0mogoca vecjo
kakovost izdelka
artica ima tudi Vtic za vodilo ISA,
kamor je mo¢ natakniti trdi disk in
ga uporabiti bodist kot PC-jevega ali
amiginega Tudi Ce ze imate trdi
disk, ga boste lahko uporabili za
oba Prva, bolj groba moznost je ta,
da na disku sformatirate particijo in

amigine datoteke kot PCHev sk
Sistema s1 lahko dehta tudi vso dru-

Once te moznosti ni imel Miska po-
stane Microsoftova seryska miska
Za se vecji »PC-feeling je na kartici
prosto podnozje za krmilnik disket-
nikov 82077AA. Krmilnik omogoca
priklop visoko zmogliwvih disketni-
kov in formatiranje 3,5- paiéne di-
skete visoke gostote do 2,88 MB
Zal pa ten disketnikov i
uprabljati 1z amiginega DOS-
Pri prejsnjin tovrstnih vortexovih
izdelkih smo pogresali podporo
amiginim vticem AT in s tem ongi-
nalnim PG-jevim razsiitvenim Kart-
cam Golden Gate to moznost ima
V ohigje dvatisocice je moé natlaciti
vse mogoce PC
Kartice. na éelu 2 VOA, krasno delu-
e nameravate s PC-jem res-
o delati & 6no 6d i, mabolle
VGA, ¢impre| omisiite. Zakaj emula-

mo¢

52 Moy mikro

i grafignh kartc jo omejena
16 ban monokromatsko

ANGA. Horaulies Olivettijevo in
Foumme 15100 Emulacija PC-ja je
odiicna Pognali smo vse kar nam je

h 31. Seveda je tudi MS-
DOS 50 kel brex tesa Ko smo 30
pri softveru, povejmo Se, da emula-
cila tece Kot opravilo v amiginem
vecopravilnem sistemu, kar je ve-
skakor pohvaino. Tako j& mo¢ pusti-
t PC pri preracunavanju, preiti
v amigino okolje in tu poceti ka
koristnega.

Prijetna novost je tudi drugacen
koncept programa za nastavijanje
parametrov Tega je mo¢ pognati iz

C-ja. kaj popraviti ali dodati, ter
nadaljevati delo Nastavimo' lahko
Jezik, tipkovnico, zmogljivost di-
sketnikov, trdega diska, graficni na-
& in pomnilnik

BT

nm":.ir"

Vecopravilnost, kot se za amigo
spodobi

.in malo manj dobre
stvari

GG ob mucializacy postre:
2 osnovnimi podatk! o Golden Gate
3865X.

Language Selulwn
Language

Prvo pomanjiijvost viecejo ze od
samih zacetkov, se pravi od prvega

o
Keyboard Setup

Type CGewan  Repeat high

s W high

Floppy Drive Setup

o § D100
Topsy §

fniga
441 GoldenGate

Eloppy 3. none
Floppy Change Detection 0ff

Hard Disk Setup

Drive ¢ T!n AnigaFile
Cf inders  Heads
1]

Boot Mode Selection
Boot Hode Floppy

Nae dhl:hdpe.
Sectors  Capaci ty[kB
2 u

Video Setup
Video Adapter VGibone-L6

Procesor ni Intelov, temve¢ AMD-ev
386 SX-SXL.

AT-Onca. Ni nam namre jasno, za-
kaj je najvisja locljivost Golden Ga-
teovega zasiona le 640 x 400 tock
Ko poteka emulacya v locljivosti
VGA ali hercules postane stvar sila
nerodna Zaslon Je treba z numeric-
nimi_tipkami pomikati gor in_dol
ozirmo levo in desno Najvisja lociji-
vost navadne amige, tiste iz leta
1985, je 736 x 580 pik. tore prece)
vec Kot Hercules (120 x 348) in
{540 450 DKy Zakal Js re) Gor
fen Gateov zaslon v locljivosti 640
* 400, res ne vemo. Ob tem bi lahko
podpiral tudi Gipe ECS (Enhanced
Chip Set), pajih ne Glede na prejs-
no generacijo emulatorjev je vdela-
ni 2voénik gotovo napredek, zal pa
ni podprta emulacia PC-jevih zvoe-
nih Kartic, na primer Sound Bla-
steria
Omenili smo, da emulator podpi-
ra Kartice turbo No, to i Gisto res.
nasi amigi opremijeni z A2630
stvar nikakor ni hotela delovati Po
nekajurnem naprezanju

izkiopiti predpomnilnik procesoria
030 Naprava je postala bolj krotka,
in pognal smo nekaj DOS-ovih pro-
gramov Nakar se je sistem spet za-
plezal Amigo resetiramo, izkjucimo
trdi disk in pozenemo Golden Gate
2 diskete Emulacia deluje popoino.
toda zakaj? Odknjemo tretjo po-
manjkijivost Golden Gate ne prene-
e CrossDosa, programa za t
sparentno delo z DOS-vimi disketa-
mi Zanimivo bo tudi videti, kako se
bosta z Golden Gateom razumela
B 2.1 oziroma 3.0, kjer je Cross-

Dos rezidencen program
e tudi vdelava

68000 vstaviti podnozje z uporom.
S samim dejstvomo ni nic hudo na-
robe, nerodno pa e priti do Motoro-
le,saj je a ta poseq poirebro odi
okrog 10 vijakov n iztaknits kup de-
belh kablov Kot poman)iivost b
lahko zapisalt tudi to, da Gol
Gate m 2drazipy 2 amigo 500, Tudi
cena je precejsnja, kar 900 DEM bo
potrebno odsteti za paket, kamor
zal e prilozijo Microsoftovega
DOs-a

Kijub nastetm pomanjkijvostim
je kartica vredna nakupa, pre
e morate na tak al drugacen nacin
delats tudi s PC-je

Se naslov
vortex Computersysteme GmbH
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VIDEO IGRE IN NAVIDEZNA RESNICNOST

[zqublieni v Fun Landu

JAKA TERPINC

lep soncen dan se je nenadoma in
zahrbtno, po pravilih angleskega

verjetno e kako naslednjo ploho
prevedril v bliznjem centru Trocade-
o, kjer je ena najvedjih video-igral-
nic na svetu, imenovana Fun Land
ob vstopu v prvo izmed treh
nadstropij ogromne povrsine se je
spet prebudilo’ nekaj, kar
sem zadnja leta cedalje bol) zatiral
Ljubezen do video iger. 1z vseh sme-
1i o odmevali najrazlicnesst strel,
smrtni

in me napotil do najbolj vabljivega
avtomata. Da ne bi izgubljal Casa,
sem se odiocil za sistematiko. Po-
stavil sem o¢i na paso in krenil na
sprehod mimo ve€ kot stotih igral-
‘avtomatov. Med njimi je bilo ne-
ka) skoraj osivelih Klasikov nezble-
delega darma, npr. Silkworm ali Do-
uble Dragon, kakrsne lahko prei-
gravamo v najblizyi beznici, Se vec

a je bilo stvari, ki se prebivalcu
krajev okrog nedolocene meje Bal-
kana zdijo praveata uvertura tretje-
ga tisocletia.

Laserski video se vraca

Moj mikro (preko svojega sodelavca)
v navidezn resniénosti

V Fun Landu sem videl dve taksni
igri. V Mad Dog McGee, na primer,
s koltom v roki skrbite za disciplino
na diviem Zahodu in nasiinim kav-
ahead, punk, ma-
dayl« (BANG, BANG!!). Za
tste ki majo raj Srma prostransiva
vesolja ter izreke v slogu »May the
Forca be with You, young Jedl «
pa Je poskrblieno v gri Spa
udi brez posebne pnzomosu
s ohents o gralci n s
S0V Gba igran 1 e, o5ebne
pa sem se nekako bol) navdusil za
kavbojsko varianto, ki je bolj pre-
pricljiva V Vesoljskih piratih o vse
hipergalakticne kulise in obleke na-
padalcev bolj ali man; spomin na B-
produkcyske ali Se raje amaterske
filmeObe gri sta dokaj dinamicni,
streljanje pa je dovol] divie, da ne

Tisti, ki vam spomin sega v sred-
nja osemdeseta, verjetno pomnite,
koliko prahu sta dvignila Dragon’s
Lair in Space Ace Kot popolnoma
nov koncept video iger, in kako
potem isti prah kmalu prekril te av-
tomate, ljudje pa so se raje zabavali
ob ¢istokrvnih naslednikih Invader-

grainosti Za_podob
boleha Segin Time Traveller, ki je
sicer ena zanimivih novosti v teh
prikazovanja. Pravijo i hologram-
ska projekcija, Kar v praksi pomeni,
kroglo stekleno ploséo

opazujete trodimenzionalne figure,
ne risanko, pac pa pravi posnetek,
Kot bi vam jih projiciral R2D2 iz Vo}-
ne zvezd

Tisto o vrnitvi laseriev velja za no-
vitip Atarijevih iger, ki 50 se na trgu
znasle pred nedavnim in postale hit
Ponujajo starodavno  zadovolistvo
streljanja_namisljenih_sovraznikov,
ki 50 tokrat posneti na laserskem
disku v obliki igranega filma Pri
igrah tipa Dragon’s Lair ste se pre-
bijali skozi sekvence risank s pravil-
nimi premiki igraine palice. Tokrat
10 pocnete s streljanjem in sicer
Zite v rokah svetiobno pistolo, po
obliki_prilagojeno casu'in okolju,
v katerem se igra dogaja, ter merite
po sovraznikih na zaslonu diagonal-
nega premera kakih dveh metrov

r je bilo
razbrat 2 obrazov igralcev, Cakalo-
&ih v vrsti in radovedne:

Ob Isserskem videu aiuge tudi
nekaj iger, kjer se namesto izrisanih
figur pojavia datalzrane “pre-
tep Pit Fighter, denimo, ali pa Ter-
minator 2.1 st ponesrocen, Goe:
anov, paé pa Midwayjev, kier se
obracun odvija v slogu Operacije
Wolf Oba sodita med bolj zasedene
avtomate, Ceprav jima ne bi pripisal
posebnih kvalitet Morda modna

Navidezna resnicnost
al reality) je tukaj' Vmuamy e
Sistom 2a lgranie z obéutkom real
nosti na svetu, 360 stopinjski, 3-D,
realni ¢as, ost grafiko itd. En-
. za vas, vaso druzi-
Gt gavFunLan-
du'na Troccaderu Taksen pomp je
bilo mo¢ zasledii na glavnem tuh-
sticnem prospektu v Londonu Navi-
dezna resnicnost je, ce skiepam po
tem, nekako v istem rangu z london-
skim Towerjem, Svetim Paviom in
Nelsonovim spomenikom Pojdimo
ledat, sem s

kmalu'odknil dokaj futuristiéno po-

stavitev dveh ssdeiev treh monitor-
Jev, enim velikim 1n dvema_bolj
Tmajnnima, preko Cesar s6 je razie:
zal napis »Virtuality S0 je za si-
mulacijo zracnih spopadov in veSy
monitor je prikazoval pogled na do-
ajanje od zunaj, manjsa dva pa to,
kar vidita oba igralca. Radovedne:
Zev je bilo za vzorec, predvsem pa
bistveno manj bi jin bila
taka samozvana atrakcija delezna
O navidezni resniénost sem prebral
ze veliko pohvalnega, tako da mi ni
il te2ko odstti dva funta i preiz
kusiti zadev

rocsdura jo bila naslednja Se-
dem na mesto, posveceno pogum-
nim pilotom Sedisce je prece) nag-
njeno nazaj_ Kot pri zobozdravniku
Pristopi dezurni Natakne mi Cela-
do Dejstvo, da se Je nekaj prejsnjih
pilotov strasansko potilo, me spravi
v'skibi Vendar — ko je prepozno, je
propozno Silka jo meglena Dezurmi
Vorsta, Al sim pripraVien Izieg
e teci Za-
S0 '$6. VoKt motoria, i Skora
preglasig melodijo, ki naj bi viivala
udno Na levi je rocka za
Gor-dol na desnt 22 Ievo-desno, -
treje-pocasneje. Ze razumem, da le-
{810 Harrier vzleta navpicno, vendar
Ie takéna razporediev komand za-
e éista novost Po nekaj trenutkin
powme zmede prileti skupina petih
er mi e bilo takoj jas-

no, da o sanse za prezivet]
taksne, kot jih ima muha, ki se mi
pravkar (ko to pisem) sprehaja po
. sem se odlodil,

navidezne resnicnosti. Obrnem gla-
vo Cez ¢as se zavti pogled Dvig-
nem glavo Pavza Vidim nebo Se
poskusov in vratno kitovie mi
zacne javijati, da se ne pocuti nié
lje kot strune na kitari Agnusa
Younga Kmalu me sestrelijo Sna-
mem celado. Usluzbenec, ki skrbi
za Virtuality vprasa, ali mi je bilo
m se
snicno, edina novost pri Virtu-
ality je inteligentno prilagajanje po-
fa To in nic vec Navidezno res-

Voznja brez frustraci?

niénost se bom spet igral Sele ta-
krat, ko bodo vdelli sede z nagiby
in resie, ko bodo

strili sliko,
Bolie zkoristl tereo 2vok in upora:
bili boljsi simulator, ki jih je bilo
v Fun Landu na pretek Takrat in ni¢
prej Pa veliko srece

Saj je res! (Pani!)

O.K. Zdai, ko sem stresel na papir
V00 t0goto in nasel zadoscenje za
zapravijena funta, lahko povem, da
Virtuality ni edini in pod nobenim
pogojem najbolj$i naéin za ustvaria-

Viisa realnosti Mnogo bolj pre-
pricljivo je delovala igra Driver's Ey-
es, kjer kot voznik formule prema-

ujemo ~ovinke _najznameniteisin
dirkalnih prog Preprosto je to naj-
boljga simulacija dirk, Kar sem jin
videl. Dogajanje prikazujejo trije
precej veliki zasloni, med Katerimi
sta skrajna dva nagnjena, tako da
pogled iz la sega preko
vecjega dela igralcevega vidnega
polja. Hitra vektorska grafika je ne-
verjetno dobro usklajena z ozadjem
in pusca dirkace Se nekaj trenutkov
po_dirki opazno omotiéne.

n tak poskus je simulacija
vesoljske bitke, kjer je steklo pred
zaslonom vboceno na tak nacin, da
sliko precej poveca, obenem pa o
raztegne ob robu_ObCutek, da po-
norite Ali pa G-Loc, Ze skoraj legen-
darna letalska bitka, kjer za vzdusje
v letalu F-14 poskrbijo tresljaji na

u in Sudovita grafika Ko sem
ravno pr letslkin simulacyah - M-
croprosov F-15 agle Il je na
aviomatu fantasticen. Recda 50 ko-
madnde Kar se da poenostavijene,
vendar animacija
2 veseljem pokazal tistim, ki se znaj-
defo v nebesih, ko ugotovijo, da ista
igra pod nyhovimi fjubljenimi PC-j
tete tako zelo hitro, da se lahko
norujejo iz nas, ki imamo racunal-
nike z imenom na

V Veliki Britaniji, dezeli racunalni-
ske zabave, torej vendarle nekaj no-

skusale ponuditi to,
senjak s podrocja ra-
Eunalniskih 1ger ne more privoscit

vse] svoji zgodovini pa so
nekaj le ohranile po starem. Saj ve-
ste — GAME

MS WINDOWS 3.1
SLOVENSKI TTF
NABORI!

MS Windows 3.1 so uvedi nov Tru-

dows aplikacijah Za vse, ki uporab-

paket 35 cudoutin siovenskin TTF

diskete (5,25 in 3, ). raer 3 -

Kovnico vam _ ponujam

ugodr cen, samo 2099 SIT s st
sl Pricten e udi -

sorsi 2 vseh naboro

Selnic:
62215 Cersal
Telefon: mz) 847-167
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PRVA POMOC

Civilization (PC)

Igra Civilization je Ze bila podrob-
no_predstavijena v reviji MM (sep-
tembra 92), az pa vam bom prikazal
se nakaj trikov in drugih zanimivih
reci, ki jin je dobro poznati

acetna izbira med oblikami sve-
ta 1n Stevilom nasprotnih civilizaciy
ne_pomeni kaldre velke raziike
Vigraniu. Sam mam

ragunalnik ne tokuje ve¢ vasih do-
sezkov.

zagetno_enoto (SETTLERS)
ustanovite svoje prvo mesto In ga
po zelji poimenujte, ée nimate last-
nih ide;, pa uporabite imena, ki jih
prediaga ra¢unalnik. Prvo mesto nay
bo zgrajeno na celini, &im dije od
ostalin plemen in barbarov V vsa-
kem mestu boste imeli ob ustanovi-
Vi 10.000 prebivalcev, séasoma pa
prihajajo novi Stevilo prebivaicev
v mestu je odvisno od njegove razvi-
tosti_ Tako ne morete imeti ve¢ kot
100.000 prebivalcev, ¢e nimate
2grajenega vodovoda, 1,5 milijona
ljudi pa boste tezko dosegli brez
vsaj enega od svetovnin Cudes Pre-
den doseze mesto 100.000 prebival-
cev, galahko Sirite tudi »umetno« in

n jih pri-
druzite mestu (add to city — tipka b)
Tako mesto vsakic povetate za
10.000 prebivalcev. Vsako od mest
si &im veckrat oglejte in ugotovite
njegove probleme. Prva_zgradba
v mestu naj bo vojasnica, ki siuzi za
boljso 1zurjenost vojakov Ne poza-
bite na GRANARY, da ne pride do
mnozicnih izseljevanj, zaradi po-
manjkanje hrane Kmalu bo 7e na
vrsti TEMPLE (za veéje zadovolj-
stv0), COURTHOUSE (sodisce), ipd
Zgradite tud knjiznico, univerzo,
vodovod, stadion, in kasneje tovar-
o, reciiazni center (za zmanisanie
onesnazenja), ipd. Vse to dolocate,
G Kiiknete na opcijo CHANGE z le-
vim gumbom na miski Ce pa boste
na 1o cpaijo Kikni  dssnim gum-

m, se bo mestni svetovalec sam
odlosi katero savbo boo zoradl
naslednjo. Ze tako) na zacetku zgra-
dite neka) vojaskih enot (najbolje
konjenice), ki bodo scitila vasa me-
sta. Zgradite &im vec mest (najbolje
okoli 20) Mesta med seboj povezite
s cestam in zeleznicami, okoli vsa-
kega pa zgradite Gim vet namakal-
nih kanalov in rudnikov. Vsako me-

mest preblizu skupaj, d
b ahugim’ ~keadie” obdelovainin

P lnote seTTLERS imejte vedno
v pripravijenosti, sa so koristne ta-
Ko.za razvol mesia, kot tudi pr mec-
sebojnem povezovanju mest in
el b i
nost pa lahko popolnoma odpravite,
¢e v mestu zgradite reciklazni cen-
ter in javna prevozna sredstva. Zgra-
dite jin, e preden postavite v mesto
2rv tovarno

Onesnazevanje mesta je ponazor-

Zete tako, da enoto CARAVAN po-
Sljete iz enega mesta v drugo). Po-
vezanost naj bo &im vedja, saj tako
dodatno sluite denar ob vsakem
pobiranyu davkov

etja zanimiva enota, ki ni voja-
sia je DIPLOMAT. Ta sluzi za pogo-
v acijami, z njim lahko
pripravite upor mesanov v drugi
cvilzaci all ukradste enega od ne-
predkov. Lah} raziscete
Thesto In tako ugotovite koliko snot
ga &&iti, kar je pomembno pri osva-
Janjih.

In kako osvajati tuje_civizacije?
Nima smisla, da vam pisem o nagi-
nu, Kakrdnega uporabljam jaz. To
pae zato ker s gra vedno raziy-
Je v tolikih podrobnostih, mo-
rete kol odigrat dveh popolnoma
enakih. Torej vam preostane le, da
51 omislite svojo taktiko oz nagin
igran|

Priporodljivo je, da mestu najpre)
zgradite vse mozne objekte, ga vo-
jasko zaséitite in Sele nato zacnete
s proizvodnjo drugih borbenih enot,
ki jih boste namenili za osvajanje.
To seveda traja precej ¢asa. Med-
tem boste zasluzili ogromno denar-
Ja. ki pa ga lahko tudi hitro zapravi-
te Na zalogi imejte vedno vsaj
50000 denarnih enot. Preden pa
sprozite 3.svetovno vojno, razvijte
S vse znanosti. Na koncu lahko raz-
vijate znanosti za prihodnost, ki so
osteviléene s stevilkami od 1 napre;
Nayve¢ sem jih razvil 30, pa nisem
imel ni¢ od tega, torej vam tega niti
ne’priporocam. Za znanost vedno
namenite le toliko denarja, da boste
0b pobiranju davkov 3e vedno v plu-

Najvec denarja prinasa 5 zgradb,
Ki 50 ob predstavitvi mest (tipka F4)
tudi narisane _(tempelj, trgovina,
banka, katedrala in stadion)

V_igri so torej zelo pomembne
bojne enote, ki se razvijajo z vasim
napredkom in jih morate sproti za-
menjevati. Na zacetku imate na vo-
jo slabo opremijeno pehoto, pozne-
je se z iznajdbo jahanja pojavijo ko-
njenii in vitezi. ar moéni
in jih boste uporabljali dolgo Sasa.
Malo manj ¢asa boste uporabljali
topove (e prej Katapulte) in muske-
tirje, ki se pojavijo z 1znajdbo smod-
nika Ko se pojavijo prve ladijske
enote, jih nikar ne gradite, ker s tem
le izgubljate Cas. Kasneje zgradite
nekaj parnikov, ki jih imejte le za
nadzornad osvajalci zmorja. Kmalu

e bodo pojavie velike tovorne
Iame bojne
mi asu
Do e lanea satelz 1zdelovanjem
prvih tankov, ki se pojavijo z iznajd-
o avtomobiia V boju slable,  bol
g enote MECH INF To so
S opna romis, b nomeatn s gosenic
uporabliajo koiesa. Z iznajdbo raket
se pojavijo moéni minometalci
(ROCKETRY), ki obrambne ucinke
mestnih obzidij izni
najdbo hidravi
ske enote. Na voljo imate lovce in
bombnike, ki se precej raz
med seboj. Za njihove selitve in
\mesne pristanke pa sl zgradis o
dve ali tri letalonosilke. Tik pr
koncem boste focheto
energio in s tem Gobili naymoenelse
in najsirasneige orotje. To 0 jodr-

2

et}

= pa je napisana $e njegova
oovezanost (mesto pove-
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e, ki este
2 enotam vred. Problem o v torm da
okolico zelo onesnazijo in s tem na-

edio vellko dela enotam SETT:

LERS. Pa $e en zanimiv podatek Ce
boste v vseh mestih zgradili SDI De-
fense, boste vasemu nasprotniku
onemogocill napad  jedrskimi ra-
ketam

ée bastu m\eh §e kak problem, si

ino (zelo obsezno)

enmk\uped.,o % re ot
njem desnem Kotu zaslona. Stvari
50 sicer lepo narisane in raziozene,

v praksi vse le ne

Pa Se m

Najve¢ denarja sem imel v monar-
hiji (82,600 denarnih enot), najvec
mest 46, najve¢ prebivalcev 86 mili-
jonov, najvec prebivalcev v enem

mestu pa 5295 milijona Pa lepo
osvajajte

HELP Rok Kot
Tugomerjeva 2, 61000 Ljubljana

(tel" 553-156 — po 20.00 uri)

Myth (amiga)

Resitev uspesnice hise System
3 za hisne miincke ste si lahko pre-
brali v davnem MM 4/90, vendar pa
se pravkar izdana verzija za 16-bitni-
ke od predhodnice kar prece razii-
kuje
1 HADES - REALM OF THE
DAMNED: najprel pobifte dovol
skeletov, da dobite met, in zadost
Zelenih posasti, da dobite modre z-
strelke. Z mecem presekajte verigo,
na Kateri visi obupani okostnjak, 1n
skocite na dno pekla Prikazal se bo
hudic, gospodar podzemija, raz-
trescite ga z modrimi bliski i vze-
mite trizob, ki ga izpusti. Napotite se
na desno, i, ko dosegste Hidro,vr-
zite mzob Pot je prosta!
e oF TH SiRE-
NES Sbakita, i vim zapre pot na
sredini stopnje, ni_mogoce ubiti,
preprosto izpolnjujte njene ukaze
= ko ukaze, da se ji priblizajte (CO-
ME CLOSER), stopite naprej, ko
ukats, dase ustavite (STOP'). stori-
Dray 10, ko pa sizagell pokormost
(KREELY, okiaknia in dao bome
dodatno enoto energije Ce dekleta
ne boste ubogali, boste zagotovo
ob zivijenjel
3. TEMPLE OF ATHENAE. Meduzi
odsekajte glavo (pazite na njene iz-
strelke) in 2 njo ubijte ziobnega tri-
glavega zmaia
4 MAELSTROM - GATEWAY TO
THE NORTH s pestmi do smrti pre-
miatite vsaj enega Vikinga, poberite

se spreletava nad vami Ko izpusti
Kovanec, ga takoj poberite. Ne stoj-

0 na enem mestu - strela
nikoli ne zgresi!

5 FORESTS OF NIDHOGG' takoj
unicite Skrata, ki vas obstreljuje z lo-
kom, in z nozi opravite z vsem,
vam pride na pot. Na sredini poti
poberite baklo in unicite vse zlobne

iuhove. Hvalezno dekle vam pusti
mec. Na desni srecate Se enega
2zmaja. Recept je preprost' ko bruh-
ne ogenj, mu skocite cez glavo,

najlaze je uporabljati vikinsko seki-
ro Mesojedim rastlinam sekajte gla-
ve, od zmajékov pa dobite noze in
energijo. V obzidju na desni sta
dvizna mosta. Vikinga, ki pridrvita iz
gradu in meceta sekire na vse stra-

utiSajte 2 bodali. Ko zakoljete

prej pobijte vse rdece zmajcke, da
€ oite noze, potem 2 njimi obmeta-
vajte Thora, ki vas obstreljuje s svo-
jim Kiadivom, naza

pozdravi in teleportira v Egipt.

7 THE VALLEY OF THE KINGS
v obzidju na desm so tr skrivne
odprtine, ki se odprejo. ¢e nekaj ¢a-
sa_postavate pred njimi
v drugo odprtino in Cisto na desni
(pazite na sekire in kole!) poberite
masko Poydite ven in vstopite na
skrajni desni Zda) vam bodo prisle
prav izkusnje iz Rick Dangerousa in
Gold of the Aztecs: piramida je pol-
na zahrbtnih pasti Ko pridete do
vrat, stopite v

8: CHAMBERS OF ANUBIS pojdi-
te desno, pobilte vse nore svecenike

odpriine
v zidu_Stopite desno, ubijte vrhov-
nega svecenika Znajdete se iz oci
v 0é1 z Anubisom V odprtino v zidu
vstavite ankh in, ko sovrag dvigne
glavo, uporabite masko Pes na kan-
tonski nacin! Poberite posodo. ki
vam omogoci visji skok, po potrebi
obnovite energijo n stopite skozi
2gornja vrata
9. TOMB OF THE PHAROAH. vaze
vstavijajte v naslednjem vrtnem re-
du zeleno v niso spodaj levo, modro
2goraj levo, rjavo zgoraj desno in
P0sado s sakaljo glavo spodaj des-
no Ko se odpre pot na desno, steci-
te tja in faraon vas bo spremenil
v letecega Ankalagana (volare, aa
e, 0000 _..). Velikansko
Tutankamonovo masko streljajte za
oko (ali za uho) in razneslo jo
10 REALM Of CHAOS ta stopnja
Je gisti »shoot'em up« v slogu R-
Type. Vkljucite samodejno strelja-
nje in pobirajte rdece krogle, da do-
bite mocnejsa oroZja Scit, ognjene
krogle in trojne ognjene izstrelke
‘Takoj ko morete, izberite siednje in
~ uzivaite
11. THE FINAL CONFRONTATI-
ON z ognjenimi kroglami odstrelite
Dameronu manjse glave, potem pa
mi (ko) odpihle mosgans
ncu, System 3 pri-
pravis nadsliovani te oaliene e
LAGAN THE VICTORIOUS
RETURNS T STONEHENGE:
. Sledi kopia Terminatorievega ca:

oprsju in pobegnite na vamo. Ko
u odprete rano (okoli Sest udar-
cev), vrzite vanjo nekaj nozev in
0Odin vas bo poklical k sebi.
6 ASGARD — DOMAIN OF ODIN

W HE N DANN OF
STEEL.«
Sergej Hvala
Tomsiceva 17a
65280 Idrija




RECENZIE

Eco Quest (PC)

Znaydste se v svejem stanovaniu
ojdite

plocevinko na mizi Tt
meti. Vzamite torbo na tieh poleg
mize. Nato vzamite vodo poleg Kiet-
ke in jo dajte zwvalci v kletki Sproti
poglete $e tablo nad kletko.
idite skozi vrata. Prisli boste do
delfina. Tu preberite tablo na desni.
Pogovorite se z delfinom, potem pa
ga nahranite. Hrano najdete v poso-
dici desno od vrat, Vrzite mu veé rib
Potem zaplavaite z njim. Po plava-
nju mu S nekaj ¢asa megite frizbi.
Frizbi ujemite tudi vi. Pojdite iz ba-
dprite omarico pod tablo.
Vzemite potapljasko opremo. Delfin
potozi, da mu odprete vrata v morj,
Torej potegnite vzvod pri mre
del bazen
Ko vas delfin tez nekaj dni pokli-

rajte smeti na levi v vreco za odpad-
ke, dokler si ne utrete poti skozi.
Nadenite si bombo s kisikom in se
potopite Naydite pot v delfinovo
mesto Poberite vse smeti (tudi na
drugih zaslonih) Pojdite zaslon le-
Vo in otistite kip. Poberite Se stvar,
Ki jo bo izgubil rakec Pojdite nazaj
desno in v ogromno stavbo V. njej
vzamete $koljko In sestavite mozaik
na steni. Pojdite na prosto. Tu dajte
Kipu z vilami 8koljko iz stavbe. Nato
mu izruvate vile Pri ribjih apartma-
Jih ste pobrali krpo Zbrisi
Jo je izqubil rak_Spet pojdite v veli
ko stavbo Z vilami sunite
Nato ribi pokazete tri stvari na mo-
zaiku Ko to naredite, vam rece, da Ji
prinesete zlato masko

idite v kapelico poleg velike
stavbe Tu vam zlata maska zateZi
Sestavijajte vzorce na lei stran ka-

& Da vam zvezdo. Poydite do

to restte ribo, ki se je zapletia v mre-
20 Da vam jezke Pojdite K ribi pev-
ki Pogovorite se z njo, natoji z jezki
stistite roze Da vam 0stro Skoljko.

ydite do mecarice. Resite o in

oberite mrezo Razglejte se po
drugih votingh n vse vam bo jasrio

Resevati morate Zivali Ko jih resite,
pojdite v kapelico. Tu dobite zlato
masko. Takoj jo nesite ribi v veliki

hisi. S tem ste resili
resili CETUSA.
Pojdite k glavi. Tu poberite ogle-

mesto, niste pa

Pojdits spet v ocedn Toda kijut bo

jedla riba. Sledite ji in pri pod-
vzemite vabo' Presenite 1o
na prejSnje mesto. Tu ribo poje klo-
bugnjak Zvabo jo zvabite, da izplju-
ne klju¢ Spet pojdite zaslon naprej.
Hobotnici

a nasli med svinjarijo, ki
ali odpadke pri ladji. Nato se skrite
med alge. Hobotnica vam
kozarec. Pojdite spet k glavi. Nasta-
vite kozarec k usesu in riba se vam
bo ujela sama. Poydite K hobotnici
in ji nastavite ogledalo. Hobotnica

prestrasila in zbezala. Poberi-

o z.m ki je v hobotéinem briogu.

e k podvodnemu vozllu. Tu

Gaprite predal k1o obite

Saco. N ltom zasionu odprit st

nisce, ki je zarito v zemljo. Odprete
98 vilami Poberite plovec,

v Jamo in Tepustite ribo,

Zacnite podirat kamenje ki je nalo-

tonoob Zgormitstoni Ko

} bite Koy pacha fkatica.

Poglena 3katlico Najpre) jo odistite

s krpico, nato e odprite s kljucem,

ri okostnjaku. Dobi-

Dr. Igor Kononenko, dipl. g
‘Programski jeziks. Zaloznik:
Didakta, Radoviica, 1992. Strani:
208. Cena 2800 SIT

ZIGA TURK

Povprecno ambiciozen uporabnik
(sploh ni nujno, da se ima za pro-
ramerja) osebnega racunalnia je
danes prisilien uporam,au od petdo
deset jezikov, ki se razlikujejo ravno
toliko, da se ne spomni, ait bi end-if
napisal skupaj ali narazen. Prav ni¢
ne kaze, da bo to v bliznji prihodno-
sti kaj drugace, zato je dobrodosla
knjiga, ki se programskin jezikov lo-
i na splosnem, abstrakinem nivoju
jvod pove nekaj osnov, ki smo ji
v tey ali oni obliki morda e kje pre-
brali. Sledi poglavie o ocenjevanju

(vamost, bervost. proznost pre-
prostost, ucinkovitost), na izbiro pa

otovovpialo tudh pnmemost raz-
polozljivost programerjev in kvalite-
e Med Skodijimi astnost:
i jo nastetih nekal potez, a katers
D161 uporabniki16ga a onega ez
ka gotovo v dvomih, ali gre za
2buge all »featurex Nor goto, i ga

odprino. Privezite plovec in radio
na ico. Vse skupaj privezite na sod
cdpadker Liudjeto idioln odistijo

Poj
tami odpr
jo zataknjna 2ica. V. tem trenutku
vas napade velika morska pot
2 delfinom bezita naraynost v mre-
. Reite se z ostro Skoljko, med-
tom ko deliina odnese posast. Spet
pojdite do_ladje. Z viami odprite
vrata. Splavajte na drugo stran la-
Gio. Siedito 3ct Vidite Cetusa, kako
mira od bole¢in Ne pustite mu
umreti Cetusa poglejte od dale¢.
ima odprta usta, splavajte vanje.
Z 7ago, ki ste jo pobrali v podvod-
nem vozilu, prezagajte ost harpune.
Spet splavajte k ustom. Potegnite
palico in koze Nato razkuZite rano
mazilom, ki vam ga je dal rakec ze
na zacetku, ko ste Cistili kip. CETUS
je resen. Regiti morate Se svoj
prijatelja, delfina Odplavayte do br-
loga posasti Medtem, ko se kit uba-
da s_posastjo, hitro splavajte v br-
Iog. Z ostro $koljko prerezite mre2o
in delfin je reSen. Hitro splava
povrsje po zrak. Pojdite ven. Zapi
te strupeno iglo, ki ste jo Ze prej
dobili od ribe, v morsko posast Ce-
tus onesvesti posast, vi pa st kon-
ali to enkratno

ni, npr v jezikih xbase Podobng 5

a diskutirati, ali je vecpomenskost
(veclicnost?) dobra (kot se zdi av-

rjem nekaterih objektnih jezikov)
ali slaba (kakrsna se zdi v fortranu)
Avtor je zmeren in prakticen In priz-
nava, da je npr. prisotnost stavka
goto koristna

Podpoglavie o sintaksi je kratko
Spoznamo osnovne gradnike, jezik
BNF_(Backus-Naur-Formalism) za
opisovanje sintakse jezikov in se
seznanimo s problemi, kot sta dvo-
umnost in odvisnost od konteksta
Tudi v zvezi s semantiko je pred-
stavljen nacin, kako jo_formaino
opisujemo, v nasprotju s sintakso
pa ga redkeje srecamo v ucbenikih
posameznih jezikov

Naslednji poglavji govorita o po-
tezah, ki dajejo programskim ez
kom izrazno moé. Najprej o lastno-
stin, K vplivajo na kreiranye n trans-
formacijo podatkov, potem Se o ti-
stih, s katerimi opisujemo izvajanje
programa. Ceprav naj bi bila ki
Crvaing arawe, i e vendaria veio
proceduralni vzorec programiranja
se govori 0 vrstah podat-

iranje, naslavijanje, selekcila, prire-

i
Kovnimi tipi, in je tako .frimeren
checkelist za vse, ki si izmisjamo
svoje Poglavie o tipizirang dobro
opide tovrstne znatilnasti Strukturi-
ranih jezikov, stran, ki je namenjena
‘objektnemu tipiziranju, pase ne do-
takne dedovanja, dinamiénega po-
vezovanja, abstraktnih pogatkounin
tipov
V poglavju o ovlsovamo-nvajan)a
Je zelo zanimivo in izérpMé obdela-
na sotasnost, seveda pa ne manjka-
Jo obitajne zadeve, kot so zanke,
pogoyniki, iZbirniki, kiici podprogra-
mov _Sledi podpoglavie o dosegu
imen Velika vecina primerov, ki go-
vorijo o splosnih potezah jezikov. je
scalu, nekaj iziem je tudi v Co-

Na 25 straneh avtor kratko opise
znacilnosti nekaterin programskin

jezikov Znanstveno tehnicne
sty forran, algol, pascal. APL
SPSS in GPSS, med poslovne co-

bol. L1, SQL. QBE. ntalect, DM,
d jezike za sistemsko
programiranje in programiranje so-

nje programiranja pa nam
in logo. Knjiga ne podiega trenut-
nim modnim muham in se ne zmeni
za novejse jezike, kot 5o C++ ac-
tor, hypercard, toolbook. oberon
modula 3, objective C, fortran 88, ne
govori o jezikih xbase, makrojezikih
popularnin paketov, ukaznih jezikih
lupin _operacijskih sistemov (s,
ksh, csh), specializiranih tiskarskih
jezikin (tex, postscript). jezikin za
markiranje besedil (SGML), jezikin
2a opisovanje alt razpoznavanje je-
zikov (lex, yacc, AWK)
med njimi ne moremo pri-
Stevati k programskim jezikom, ce-
prav se da v vseh napisati program
za resevanje problema hanojskin
stolpov
Zadnje poglavie govori o smereh
egularnosti
veckratne

sti in preverjanja pravilnosti progra-
mov Na koncu so Se seznam litera-
ture, slovar angleskih 1zrazov  ra-
2lago, slovar okrog 100 drugih jezi-
kov, za katere v knjigi pac ni bilo
prostora, in stvarno kazalo.

Knjiga ima 208 strani, 5 siik in
obliko, znacilno za izdelke, ki so
stavijeni z jezikom tex Je izvrsten
prirocnik za vse, ki se nameravajo
v Zivijenju srecati z vec kot enim
jezikom, verjetno zelo

vaie v lepo animiranem s
Andre|

jubljana
Tel : (061) 454-200

janje, operacije
{programeriy C+ + pogreamo po-

0 obravnavanje unicenja in ini
Cializacie). Podpoglavie 0 operaci-
jah pregledno nasteje operacije, ki
S0 nujne nad posameznimi podat-

MALI OGLASI

500, 2000; prodajam razsiritve RAM
vseh vrst, disketne enote in druge
de

(061) 263-813.

AMIGA

RACUNALNISKO
E

uscms STEKLENE FILTRE 18 28
slor akovosti, prodam Ce:
o000 S Jor (061) 331-426.

TEL. 558-857

irej Vozlic

Racunainik AT 286125 M, sk
42 VB, gl dik 1.2 B,
arkalos ki, monloe e e

Brodarjev trg 12,
il
DISKETE VSER VRST in formatovpro
m po najugodnejsih cenah
o oo 501

i o ugodno prodam
Telefon 061-575-852.

primeren ucbenik za prve letnike
Studyja racunalnistva in informatike
ter dobrodosel priro¢nik za druge
Sole ali posameznike, ki jemijejo
programiranje resno. Jeziki se kar
nastajajo in knjiga lahko prispeva
tisti koren drevesa, na Katerega bo
bralec potem lahko strukturiral zna-
nje o kavelicih vsakega ezika pose-
bej Vsekakor daje informacio

m, kako izbirati programski jezik

programski jezik tudi izbrati
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 Zmogliivost
vrhunske kakovosti

LANCom

DISTRIBUCIIA

Smo uradni distributer za DTK Computer Inc. ter IMC Networks Corp. USA.

318818 J00 "1V
sopne|@AoIS ‘oL sodoin
ec'o'p 0237138

- DTK je tresjt najvedii proizvajalec
osnovnih plosé na svetu
- Po PC MAGAZINE 5/92: racunalniks

DTK so med nayzaneshveyiims

486-E15A

[ ———
Racunalnik

286/386 SX/ 386/486 SX/ 486,
NOTEBOOK

Sparc Station 1,2

286-16

| VR IMC Ethernet LAN produku s kombinacio vseh standardni prikljuckov -

> BNC/AUI/TP/FIBER OPTIC:
BEVE")

- LAN Kartice, TP HUB;, Transcervers, Repeaters (DUAL, QUAD-PORT, EXTENDERS)
Networks - POSEBNOSTI: Chaeapernet segment 300m; moznost impedance kabla 50, 75 in 93 Ohm

o - vodilni proizvajalec diskov visokih kapacitet in zmoglivosts
MICROPOLIS™ ot acitet; 340 MB, 670 MB, | GB, 1.34 GB, 1.70 in 2.00
- RAIDICN fault Toletant Bisk Arcays: od 680 MB pa vse do 47 GB (Performance do 15x vede
glede na en disk: RAID Sarhite siivost meryena v milionih ur)
- uporabn v siscerify DE€, SUN VOVELL, DOS, ..

NOVELL

- mreini operacijski sistems in komunikacyski elements

EPSON. tskalniki ROLAND - rialiki W

imamo udi pooblaicen servis FIZO. nidiion)

LANCom

TNIRING
Smo specializirani za nacrtovanje in postavitve kompletnih informacijskih sistemov na |
osnovi racunalniskih mrez z vsemi moznimi komunikacijami. |
Vobratovanju po vsej Sloveniji je e nad 150 ra¢, mrez z Novell oper. sistemom, ki smo
Jih nacrtovali in postavili. (NOVELL authorized reseller)

¥T18-€L8 Z90 “190%

T18-6Le Z90 ‘)oy |
WO)Ii8|G°A0IS ‘B oadom

BOISIG'ACIS ‘sz sodojy ]
oorp 003128 L ANCom  ©°P 09313g

|
Trtalka 61, Marlbor, tel.: (062) 304 694, 306 571, 306 579 fax: (062) 302 468




Nagradna vprasanja:

1) UNIVAC 1 je bil prvi veliki racunalnik iz serijske
proizvodje. Prvega so sestavillota 1951, zadi pa

Je deloval do oktobra 1963. firma, ki je
okvat vedia od 18Ma. Katera?

a) Remington Rand
b) Delo — Rewie
<) Goldstar

2) Na slikije »» 1a« ploséa enega najpopular-
G aniNeaumainikor sploh. Keter o ta racu-

a) IBM PC
b) ZX Spectrum
c) Iskra Multipractic

3) Jacksonova metoda je metoda strukturiranega
programiranja, kjer snovanje programov sioni na
Gefiniranju podatkovni strukiuriranih diagramov.
Kdo je avtor te metode?

a) Michael Jackson
b) Lojze Jackson
©) Njeno Velianstvo
kraljica Velike Britanije
in Severne Irske

a) Complex Instruction Set

mputer
b) Central Intelligence Su-
preme Commander

©) Socialistiéna Federativ-
na Republika Jugosiavija

marjetiéni tiskalnik?

Na vprasama v mimiracu
nalniskem kvizu odgovorite,

sitve posliite najpozneje do
12. novembra Med resevalci
s pravilnimi resitvami bomo iz-
zreball tri nagrajence

2 Okol prifazen matrién
tiskal
b) ke, ki ma érke na-
escene v obliki marjetice
©) Tiskalnik, ki tiska veli-
kanske marjetice na tapet-
role

6) Kdo je na siikiz

a) Ivan Cankar

niti kolumnist revije PC Ma-

gazine

1. Softverski paket Turbo Pascal for Windows — darilo podjetja Marand iz Ljubljane

Knjiga Van Wolverton’s Guide to DOS 5 (prvic v
Electronic) ali knjiga v-tej vrednosti po lastni 12biri v
MiadinsKe knjige na Slovenski ullci 27 v Ljubani

3. Enoletna narocnina na Moy mi
NAGRAIENCI 17 PRESSNIE STEVILKE
1 Igor Ivanié, Vipavska 100 D, Nova G

Sloveniji zalozba Random House
racunalniskem oddelku knjigarne

Nagrada Softverski paket. Turbo pascal for Windows (darilo podjetia Marand iz Ljub-

by Delun Beznec, $t. Kuzmica 26, 63000 Murska Sobota

Nagrada. Knjiga Van Wolverton’s Guide to DOS 5 (i

House Electronic) ali knjiga v tej vrednosti po lasts

kniigarme Mindineke kniige na slovenski uich 27 v Livbjan

r3ic, V. Viahovica 73, 62000 Mari
Nagraast eholoing navoemna na Moj mikro.
Praviln odgov tevilki

S bbb

B.2

nic v Slovenii zalozba Random
ni 1zbiri v racunalniskem oddelky
i

Nagradni kviz (odgovol
Veljajo samo originalni kuponi'
Resitve (vpiite crke a b ali ¢)
1 vprasanje
4 vprasanje

2 vprasanje
5 vprasanje

Ime in priimek,
letnica rojstva

|

|

|

|

|

| Kakene vrste racunalnik imate?
|

|

| innasiov
|

|

3 vprasanje
6 vprasanje

Podpis




| Ko  razmisljate o

ratunalnikih, verjemite

samo  dejstvom.

Od notebook ra¢unalnikov
do velikih 486/50
multiprocesorskih sistemov

Pokli¢ite nas in dogovorili

se bomo
«
 ACer ¢
{ COMPUTER
Geners Ot
TREND aczmwmsm nseninng doo
Henkoro s) 3
e 681 61, o 08556 794
| Acerdeolons
| 05722467
! e
{ Q6169
i Oaut 9%
! 862312 881
}

73 Moy mikro

IGRE

Zavrtite kolo srece:
Gliicksrad in Der Preis
ist heiss

@ simulaciji nagradni iger @ amiga
© Game Tek 0 /9 in 9/9

ROBERT HLEP

N st vy ko sremiamo 2o
zanimive kvize jmi o Gltcksrad (kolo
srece), ki je na sporedu na programu

Ritst wta pravie, Kviz, Kler odgovariamo na
vprasanja, ampak je nekaksna nagradna igra Za
tiste ki zaradi »visje sile« nimajo kabelske TV, ali
te1gre Se niso gledal, kratka raziaga: na panoju
pred vami je polno kvadratov Za njim se skriva-
jo &rke, in vasa naloga je, da ugotovite, katere.
Do izbire pridete zatem, ko zavlite kolo srece.
Pred igranjem morate vpisati Stevilo igralcev (1
0 3) in njih imena.

Napovedi zaloznikov

21th Century
pinball Fantacios (Pinball Drearms 2)
ss

e
Aoron a1 Edon' (3a sz wadot
sanjska pustolovscina)
Accolade

The Summer Challenge (poletni Sporti)

Wawork (grozlvia sila Elvia Stophana Kinga)
Coktel Visi

INGA (muttmedijska pustolovséina)

Digital Integrati

Tornado (30 letalska simulacija)

Humans (dolgo pricakovane vragolije neander
talcev)

Imageworks
Hardball 3 (trd. surov $port prihodnosti)

in Knights (platiormska igra)
Micropro:
e Lagacy risioiovitna i #ishovd
sgnosis:

ired Quns (akciska pustlovstine)
Superhero (borina |

akor (snootem up po vzoru na Vojno zvezd?)
Plugsy (bananoves nd sprenod po Havaih)

re 2000

Ne;uma {horor pustolovscina
Super Gem Z (logicna gra po Super Gem'X)

=Ko postar pozvo:

Troaglers (nov lemingi)
u

Spellcraft (ucenje carovni)
US GOLD

Street Fighter 2 (Wanna fight?!)
egend of Valour (3 FAP stil Uitima Under-
groung),

Sody) kas (rotepasia ra v st Siret Fighter

Foyis Book of Games IV (brka logiénih ger)
The Island of Dr Brain (novi intelegentn test dr
Braina)
Dynamix/Sierra

ver Europe (letalska simulacila)
Riftwar Saga (super FRP igra)
Take-a-Break Pool (biljard, oprostite. pool)
Origin
‘Trade Commander (strateska igra)
Uttima Underwordi 11 (3D domisifjske vioge pod

Virgin Gam

Dune i The Batte of Arakis (nadalievanje ZF gre)

Interplay

Batte Chess 4000 (nikoli dovol $aha)
icasAr

a
X-Wing (odgovor na Wing Commanderja)

EpicI€picj il polomiia. bo drugidel popravi

wwr L(WW 1o bl polomya, bo orugide popra-
vil viis?)

Kolo zavrtite tako, da pritisnete na D (drehen)
Na kolesu so razlicne vsote denarja v nemskin
markah Ko se kolo ustavi, izbirate Izbirate lah-
Ko samo med soglasniki_Samoglasnike morate
kupiti in sicer stanejo 250 DEM Pred tem pa
orate s kurzorjem pritisniti na V. Seveda vam
kolo srece prinese tudi nekaj nesrece Prav lan-
ko se 2godi, da se vam bo pri Gedni vsoti denarja
ustavilo na Bankrott Malo milesa kazen je Aus-
setzen Tukaj izgubite moznost, da bi vrteli na-
prej Z Extradreh s priborite Se eno moznost
vrtenja
Ker pa verjetno niste po kisli juhi pripiavali si
boste pomagali s tem podiim trikom na kolesu
je barvni spekter Z njim si lahko zapomnite, kie
na kolesu je najvecja vsota Z malo prakse se
bo_ustavilo tono tam, kjer boste zeleli
Ampak pazite najvecja denara vsota je tik ob
bankrotu!
Naslednje vprasanje je Katero geslo se skriva
na panoju_ Odgovor je v desnem spodnjem kva-
ratu. Manj vesci nemscine boste gotovo potre-
vl sloiar (1aho kol
te prepricani, da veste, katero je skrito
geslo, pmlsmle na L in zatem vpisite gesio Ce
Ste imeli prav, bo ta krog koncan Po treh krogin
Je na vrsti zadnji V njega se uvrsti e en igralec,
in sicer tisti, ki je v treh Kolih priigral najvec
denarja. V zadnjem krogu igrate nekoliko dru-
gace. Najpre| izberete eno izmed treh nagrad
Nato_izberete pet soglasnikov in en samoglas-
k. Crke, i st jih uganili, se bodo prikazale na
panoju Zatem morate le $e vpisati ostale Ere.
Ce vam uspe, vam prvo mesto na lestvici ne
uide
NS RS T i e 4 Nza
0 pa R Ti dve sta najbol] pogosti Samoglasni-
Ke nay kupuje soigralec, s tem boste privarcevali
kup denaria hocete kupiti vokale,
Koiphe . Kadar 5o Sk110, Guslo hekh skuind
(gruppe). je zelo veliko moznosti, da je to TANZ-
GURPP

Tisti s slabsimi zivci se boste slej ko prej
zacell hudovati nad Kockasto damo, ki porabi
toliko tasa, da se sprehodi na drugo stran Tem

priporoam naslednjo i
Der Preis ist heiss (cena je vroca) je naslednji
kviz, ki ga vtijo na programu RTL plus Tudi
tukaj vpiSete prvo Stevilo igralcev (1) in ime-
m izberete igraicev lik Ta kviz je zelo
zanimiv Za vsak prikazan izdelek morate ugoto-
viti njegovo ceno_Firme so izmisljene, zato bo
pretekio veliko vode, preden boste uganili ceno
Vendar pozor vasa cena mora biti po moznosti
ia primer ¢e je prava cena 129

DEM bo zmagal soigralec Po
dolocanju cene sled: neka igra, To 1gro lahko
igrate namesto racunainika tudi vi_Ce ste se
tako odloil, ahko preberete navaia zanie
(GER PREIS na izbiro imate dva iz-

1 oo o, LGSR Laoesia e gt
teh dveh 1zdelkov velja ta cena Dokaj enostavno
torej
~ KARTENSPIEL - 2 pobiranjem kart se pribli-
2ujete ceni izdelka Ko mislite, da imate pravo
ceno, ne pobirate vec kart. Razlika, 2a Katero se
lahko zmotite v ceni, je napisana pod erlaubter
fehler

— KREDITKARTE na voljo imate doloceno
vsoto denarja. Za tisti denar morate kupiti tri

inlochen. izdelke morate razvrstiti po ce-
ni. 1n sicer od najnizje do nayisie Praviinese jih
boste razvrstil blize boste luknij, v katero mora-
te potopiti kroglo

~ PANZERKNACKER' odpiranje sefa Na vsa-
ki Stevilénici 5o tn Stevilke. Z izbiranjem ugotav-
ljate ceno.

— BLACKJACK priblizati se morate Stevilki

21
 PFADFINDER premikate se po mreZi s ci-
frami. V' diagonalno smer se m mogoce premi-
ati._
INKO: 1zbirate med dvema cenama Pri
vsakl pvawlnu ugotoviient ceni dobite kroglico.




BLD

Vaso pisarno lahko

v celoti opremite z enim samim
programskim paketom

WordPerfect Corporation predstavlja WP Works 1.0

WP Works je integrirani programski paket,
ka ga sestavijajo: urejevalnk besedi,
LetterPerfect, graficni urejevalnik
DrawPerfect, podatkovna baza Notebook,
komunikacijska program in tabelarna
preglednica PlanPerfect.
Programsk: paket omogoca neposredno
posiljanje sporocil preko fax/modem
vmesnika, ima vgrajene spuséajoce
menuje, podpira misko, nuds
kontekstno-obcutjtvo pomo in preprost
prehod med program:

IS

“V Sloveniji je resniéno potreben integrran:

ket z razumno ceno

za domace uporabnike in poslovne ljudi,

ki delajo predvsem na terenu,” pravi Steve Call,

ki je marketinsk: manager za WP Works pr My | e
WordPerfect Corporation. “WP Works L
vsebuje vse kar potrebujemo, je enostaven
bo in je popolnoma

zdruljiv z ostalums WordPerfect produkii!”

Urejevalnik besedila LetterPerfect

LetterPerfect je nekoliko skréena verzija WP 5.1, ki je najmoén
verzya urejevalnika besedil na iréu. Datoteke so zdruzlwe
2 WP 5.1. Nudi moinost dela z makrop, grafiko, pravopisom,

Podpira delo z ve¢ kot 900 tiskalnk.

Grafiéni editor in preglednica
Grafiéni editor dopusca kombinranye teksta n grafike

v dokumentu. Slika je lahko dimenzionirana, v merilu ali rotrana
in potem presavlena v doaumens i rpisan

l tierPerfect naredumo

vee km
xlamm'mm.:, matematnums n logicnimi funkerjam,
‘omogocen je vhod-izhod Lotus 1-2-3 datotek.
Datoteke so zdrujive z DrawPerfect 1.1 in PlanPerfect 5.1.

Integracija (povezovanje)

Vse WP Works aplikacije imajo
spuscajoce menie

n konteksimo-obéutlwo pomo¢
1n 50 povezane z menuy.

Baza podatkov

Lastno definiranye baze podatkov
za spremljanje pomembnih dogodkov,

L vodenje seznamov in drugo, z moinostio
sortiranja i krewanja porocila.
el Tiskanye n kombumranye z dokument
Je enostavno Tn predefinirane baze
podatkov opomnik, menik
n seznam iventarya
Komunikacije

MagicSoft Incorporated je za WordPerfect Corporation razvil
m,

progra woljuj

prikucevanje na BBS-¢, n omogoca komunikacyo

2 drugimt individualnim postajam.

Pozna modeme s hitrostjo od 300 do 38400 BAUDOV in simulacije
terminalov: VT100, VI52, ANSI/BBS, IBM 3101, TTY n [BM 3270.
Prenost datotek lahko potekajo na nacin. Kermit, Xmodem,
Ymodem i Zmodem.

Fax moznosti

WP Works je zdniziny z FaxBios standardom
n dopuséa uporabikom posiljanye dokumentov kamorkolt po svetu,
ne da b pr tem zapustil: program. LetterPerfect nared: fax datoreko
n jo posle direkino na fax program.

Obliko Fax sporocila lahko pregledamo

pred posiljanjem v LetterPerfect s View Document

n ga postiemo eni alt ve¢ osebam.

2 perpermum

Generalni zastopnik za WordPerfect

Distribucija: BIROSOFT d.o.o., Lyubljana, tel.:

(061) 194 063

RIPRO d.o.0., Velenje, tel.: (063) 85:




ICRE .

Kroglice spuscate po mre2i Na dnu mreze pa so

utori Z denarjem, v katere pade droglica V te

igri lahko zasluzite najvet denarja celih 25.000
M

ABSTURZ vas cill je. po treh ugotavljanjin
da ostanete na vzpetini Vecja je razlika od pra-
ve cene visje se vzpenjate, dokler ne padete
v prepad. Ta ira o zelo tetka.

a doloceno kolicino denarja
ricrats Caph din AT Wt oo je vsota
te kolicine
PREISTAUSCHEN vodite decka, ki mora
vsakemu izdelku prinesti pravo ceno V spod-
njem kvadratu se vam odsteva ¢as Ce Kiiknete

adrat, s vam izpise Stevilo praviino
razviseenih cen
WEGSCHIEBEN zelo preprosta igra Imate
po dva para aviobusov. Na vsakem je napisana
Gena DoloGiti morate tisti par, za katerega misii-
te da nosita pravi ceni izdelkov nad njima.
PREISBAND. imate trak s cenami Vasa na-
loga Je. da pravi ¢as ustavite modri Ik na pravi
cent
WUERFELSPIEL. igra s kocko. Ko se kocka
ustavi, morate dolociti. ali je cena visja (H) ali
nizja (N) od Stevilke na kocki Ce misiite, da je
cena produkta nija od 1000, morate na zacetku
1zbral
SCHLEUDERPREIS.od strin rzdlkov mo-
rate ugotoviti tiste tn, katerih cena ni enaka
izpisani
= TIC TAC TOE. krizi in krozci V tem prime-
ru samo KriZci_Prvo postavite na svoje mesto
prw krizec, Naslednjega dobite, &e izberete pra-
o ceno. Ce ste krizce pravilno razporedili, bo-
ste zapolnili eno vrsto
~ EIEIAUFEN meni najfjubsa igra Kupiti mo-
ate by Lo W T P hSEeh e
61 8 DEM
Ce ste dobro igrali, se boste znash med tremi
sreénezi, ki imajo cast vrteti Kolo Imate dve
moznosti, vendar ne smete prese¢i tevila 100
Tisti, ki bo imel najve srece, se bo znasel v fi-

V finalu morate ugotoviti skupno ceno petin
izdelkov

Po mojem mnenju sta obe ign enako dobri,
razlikujeta se le po kvalitet: izvedbe Vsekakor si
lahko pri obeh nadejate obilo zabave, predvsem
&e vas bo gralo vec

Quest for Glory 1 (VGA)
in Quest for Glory 3:
Wages of War

® pustolovacini @ PC @ Sierra-On-Line
10/

DAVIDTOMSIC

Ps\e““

St vestonate svoro manyo tarnana
stanh uspesnic Nedavno tega smo_ugledali
Quest for Glory | v novi 256 barvi preobleki Za
710V verzijo te Ze tako super igre so pri Sierri
uporabili v50 mozno tehnologijo Vsi liki v igri
(nekaj vec kot 40) so narejeni iz plastelina. Vsa-
kega 50 oblikovali ve¢ kot Sest ur in porabil
okoli 100 kilogramov mase. Ko je bil lik dokon-
¢an, ga je ovekovecila kamera Potem premik in
zopet — fotka Tako je nastala animacia, ki
vsebuje, verjerarte ali ne, 20 Shicic na sekundo
To 50 nato digitalizirali v racunalnik 1n jo spet
pobarvali Koncno so dodal Se na roke narisano
10 skeniano ozadje n tukaj je gra, ki jo lahko

< verzija se seveda igra preko ikon. Ome-
niti velja le dve novi Prva je za Caranje, s prit

60 Moy mikeo

kom nanjo se nam prikaze okence z uroki
Druga ikona pa nam odpre pet novih ikon. Prva
Je za tek, druga za plazenje, tretja za pocivanje,
Ceirta vam pokazo znaiinosti vasega junaka In
peta vam pove Cas.

by Jo g natin boye. birte akko
med razlicnimi udaci, izmiki in uroki. In
Ted bojem se najbol] id ista 3 animacia

eprav nova verzija vsebuje trikrat toliko tek-

sta kot onginaina, sta zgodba in resitev isti

Igro zacnete, ko koncate Solanje na siavni Soli
2a heroje Na hodniku zagledate reklamni letak:
I5¢e se junak. Izkusnje niso potrebne_Obistite
mesto Sprelburg in borite s posastmi in razbo-

ik

Sisats jo dobro, s posebro ‘zkutnje niso
potrebne’ Kakor) o iztrebljenju razbojni-
Kov, po obéutnem zmanjsamu Stevia vee mogo-
ge golazni, po resitvi bamﬂuvlh otrok — Else in
0 Babo osvojite na-
9a Tusz se konca prvi del

Potem odpotujete s Shameenom Shemo in
Abdullo Doo 2 leteéo puscavsko
mesto Shapeir Ukrolitev $hih Slementov. odca:
ranje emira in unicenje zlobnega vezirja Ad Avi-
sa vam sultan poplaca z novim blescecim nazi-
Yorprinca Shapeirja Tako se konca drugi del

" 1uka| se zacne tretji el herojske sage
Wag ar. Natin igranja je enak pri novi
verziji prvega dela Zgodba pa je takénale

Dva meseca po Ad Avisovi smrti se zberejo
Carovnica Aziza, paladin Rakeesh in nas junak,

ljudmi, liontavri in ljudmi — leopardi lahko pri-
peliejo do vojne Rakeosh o edw i ko voj
o prepreci in o mora nemudom v Ugani-
e, ko, mu bo za spremievalca. Garobna vrata
Sk PR, 18 oe amkgeaiod Tarme ~ maeatd
obdanim z dzunglo in savano
Na zacetku igre lahko uvozite Iik iz prejsnjin
dveh delov (kar vam odsvetujem, ker boste za-
el z bistveno manjisimi sposobnostmi) aii pa
ustvarite novega junaka, ki je lahko bojevnik,
¢arodej ali zmikavt Saj obviada tako vescine
bojevnika kot tudi carovnije Lik odlikuje Sest
5posobnosti mot, pamet, spretnost, vitalnost,
sreca in carovnya, in devet vestin uporaba
orozja, blokiranje udarcev, izmikanje, lazenje,
iranje, metanje, plezanje, komunikacija i
cast Pole kaj 3e zivijenske tocke,
tocke vase fiziéne vzdrajosti in tocke za Cara-
nje_Na voljo ima onus, ki Jih lahko
razporedite med vase lastnosti
V dezeli Fricani boste srecaii mnogo cudnin
bity. Veliko jin ima pomembne informacije, ki
m bodo pomagale pri resitvi naloge Zato se
pogovariae z vssmi Ko iknels 2 st na k. so
m pokaze nekaj zatetnih gesel. Z nadaljnim
u izvedovanjem dobite nova. Ce pa hocete so-
govorniku kaj povedati, Kliknite z usti nase. Z ve-
Canjem tock v komunikacili, se vam tudi pove-
Gl sposobnost Barantanja. Ko Kupuiete, lanko
S prodajaicem barantate. Pazite e, da ga 2 pre-
nizko ceno ne uzalite
veda pa Fricana ni ra) Nevarnosti prezijo

povsod V savani boste najbolj pogosto srecali
ljudi-kuséarje, orjaske mravije in tekajoce dino-

li se zbirka posat poveca. Najbolj
nevarne so letece kobre, ki pljuvajo strup. Teza-
ve bodo delali tudi demonski Ervi, medtem ko
boste opicjake z lahkoto pospravili. Nevarni pa
S0 tudi ljudje-leopardi, ki med bojem edini upo-
rabljajo Carovnijo. Zato bi vam svetoval, da prot
Eloveku-leopardu takoj uporabite urok Reve:
{njegova Carovnija se bo obrila proti njemu
samemu). Najbojéa taktka boja o ta, da sovrac-
nik Ze od dale¢ zasujete s kamni, bodali al
uroki. Carovnije se posluzujte tudi za boj o
blizu. Takrat je Se posebno Koristen urok Daz-
zle, ki za nekaj sekund oslepi sovraznika. Na
Zatetku naj tudi vas ne m uporabljati
ikone za beg Po zmagi ne po zmag! preiskati
trupla

V savani so poleg mesta Tarne samo e tri
zanimive stvari: nasad strupenih ovijalk. vas do-
morodcev in zdravilni izvir vode. V dzungli pa
lahko na zacetku obiscete le veliko drevo, kjer
se vam obnovi vsa energija. Pozneje pa najdete
tudi vas ljudi-leopardov, slap in izgublieno

V Tarni obiséite bazar, kjer zamenjate shape-

zmikawt, priveZite vrv na kavel| in ta kombinacija
vam bo prisla zelo prav. Vzigalnik boste pa lan-
ko koristno uporabili za ogenj, ¢ boste prisilje-
ni prespati na prostem. Ogenj bo odganjal (al
pa privabjal) Zwall, toda vsaj videlh boste, s kate-
0 se

je Se gostisce, kier vam je Kreesha
(Rakeeshova Zena) najela sobo V jedilnici je
oglasna deska, lahko pa slisite tudi dosti govo-
rie_Pri apotekariu ahko kupite tablete za pov:
nitev energije, splaca pa se vam enkrat potegnit
iz vodne pipe (§e posebno, te imate Sound
Blasterja)

/odi kralj in vrhovno sodisce, ki mu
poveljuje Sest zensk- liontavrov Tia ne morete,
niste poklicani Prav tako boste lahko
prst v tempel] ele, ko boste prinesis Varunin
drsgui)(dobite 0a v velkem drovesa)
|formaci ¢  knjizicr Vodie po Vzhodni
ana ]

Zelim vam veliko uZitka v 1gri, za informacije
pa me lahko poKlicete na telefon 061/453-842 ali
pa pocakate kak mesec, ko bo v MM popolna
resitev.

 arkadna igra @ amiga @ Psygnosis
09/

IGOR UNUK

nosis  zalozniska hisa, ki je sposobna
1zvlei iz prijateljice prav vse njene sposobnosti
Vse njene igre so nam ostale v spominu po
neverjetni grafiki in fenomenalnem zvoku Napi-
sall so igre za prav vse zvrsti pustolovcine

a
arkadne pustolovtine (Shadow of the Beast 2,
Infestation, Ork), simulacije (Armour-Geddon).
logiéne 1gre (Nevermind, Lemmings), $portne
simulacije (Ballistix, Nitro), vesoljske igre tipa
Snare (Amnios, Awesome), strateske igre (Car-
thage) itd Nisem pa Se srecal Psygnosisove igre
s tematiko igranja domisljiskih viog (FRP) alt
gre tipa R-Type

Lik, ki ga vodite v Agony, je znamenita Psyg-
nosisova modro-belasova Zgodba je preprosta.

vek, se pat transformirate v sovo K
nalozila boste zagledali precudovito sliko, ki jo
spremija Se bolj3a glasba. Pred vsako stopnjo je
slika, ki vam da slutiti, kje se bo akeija dogajala




Vse slike so narisane fantasti¢no, zraven njih pa
se slis se zelo
Stopnje so poglavje zase. Najprej boste zelo

pricijiva. Nasiednia stvar, ki vas bo Se bol) nav-
dusila, je animirano ozadje. Ozadje je sestavije-
no 1z ve& pasov, ki se pokrivajo Tako Je na
primer_povsem zada)
ladje, pred ladjo animirani valovi, pred valovi
spet gozd

Glasba se navezuje na Stopnjo, se pravi, je
prav strasjiva, ko letite nad mocvirjem, ali pa
vas spominja na padanje slapa, ko letite nad
slapovi

S sovo lahko streljate. Izstrelek (e najbol
spominja na laser iz Turricane 2) je sprva zelo

Nato poberete Se en mec, potem
padajo samo e pergam
membni, ker se  pritiskom na Space znajdete

meniju, kjer lahko izbirate med izboljSavami
orozja (trajajo samo od 5 do 12 sekund). Med
temi 0" ognjene krogle, dvojna prednja moé
orozja, zadnje orozje, Grni Sarovni spremijeva-
Iec (duh sove, ki vam pobija sovraznike) nesmrt-
nost (12 sekund ste nevidni in nesmrtni), »pa-
metna bombax (prednji izstrelek se vam poveca
cez ves zaslon, S¢it iz plazme, ognjene Zoge
v krogu

Sovraznikov Je zelo veliko, velikokrat celo

Stopen; je Sest in vsaka je lepsa od druge. Na
Sesti na primer vse gori, v ozadju S0 goreca
revesa, na tretji vidimo v gozdu zapuséene
gradove, nad katerimi lezi senca smrti in pogu-
be, proti koncu stopnje se zacno premikati dre-
vesa I shdll Jo grozivo lasto Sicatks tud
vzdusje je zelo dobro, saj boste po
gublienem e veroing notel lomis 19ral
no palico
Hmiga mfo (062) 792061

Legend

nje domisljijskih viog igra

amiga, ST @ Mindscape @ 8/10

JAKA MELE

Pn Mindscapeu 5o se spet potrudili in na trg
poslali lepo igro FRP z arkadnimi, pustolovskimi
in strateskimi elementi

Dogajanie o postavijeno v pravijéno detelo
Trazere, Kier se je pred 1000 leti naravni potek
dogajania glomi pod silo Hudica, ki o zaviadal
tej dezeli. Seveda se Gospod Bog ni ustrasil
svojega vecnega nasprotnika (nisem Se videl
igre, v Kateri bi bila bog in hudi¢ na isti stra-
ni...). in je nanj poslal stiri svoje najboljSe bo-

Jevnike — Earovnika, trubadurja, ninjo in barba-
ra. Vodite jih seveda vi, vendar le eno figuro

aka oseba ima svoje »fore« Carovnik upo-
rablja magijo, trubadur operira s pesmi, ninja
ubija z mecem, barbar pa kar z mesarico
V zacetku si izberete glavni lik in ga preime-
eoblecete, mu dolocite mot in spol
pripadnice neznejsega spola niso pri-

n
krajsane
Igra se odvija tako, da svojo zastavico, ki
oznatuie polozay vasih junakov, premikate po
dezell in potujete od gradu do gradu, od mesta
o mesta, od vasi do vasi ter od barake do
Zemljevid, ali bolje receno relief Tra-
zore o iepo larsan i avtor niso pozabii it 2
malenkosti kot sta sonce in mesec, i pocasi
drsta p
Veta zacetna | lokacija je Treihadwyl Tu do-
muje tudi nekdo, imenovan The Guild. Ta stvor
pove, kaj narediti, vas spusti v labirint (cel-
lar) in tako napre;
vsak ik 100 zlatnikov Ko prispete
v najblizji kraj, ni vet vprasanja, kaj naredit
2 nyimi, saj ima Se tako zakotna vas sv0jo gostil-
no (tu bodisi izveste, kaj se dogaja okoll, ali pa
se trubadur naugi kaksno novo, koristno pesem,
oboje seveda drago placate) in svojega zeliscar-
12, njem silahko prskebte nekaters sestavi-
za Carovnikove uroke). v nekaterih pa
Tompi, Ket 1ahko pomoi in n Epiuncts 3o
neka zatnikov. Ve ki premorejo tud kova:
Ge, cerkve, manige gre bolje branjeni-
i mest s kraljeva palsta o 1o O] o e
strani) in gradovi, npr. Boot Hill (tu med drugim
Kupis hiregse Koo in pa voloko)

‘3

. CANE LOWR OPER SHUT MESERNER.RAD

K o W 8 o
sami Kaj kmalu bo mrgolelo zastavic, ki bodo
Gruge bane 1n Bodo imele na sebi raziéne

znake
Za lazje igranje legenda zastavic
2ZNAK MOC

Sokol — 1 Sapa

Kata - 2 una - 6
Oko - 3 Celada — 7
Stola—4  Lobama—g

e, da se boste na zatetku vojskovali sa-
M0 § Siokim sowraanikom, sicer bosts kaj kmaly
konéali igro Ko se vasa zastavica kriza s sovraz-
no, se odlogite za boj ali p: usite zbezati
~'¢e vam slednje ne usp, izgubite najman;

onje
Denar dobite tako, da premagate sovrazniko-
Vo vojsko, ia uporabiti
sposobnosti vasih vojscakov. Bojisce je prikaza-
no v nacinu ploséadnin iger. Levo spoday imate
merilec energije svojih bojevnikov, na desni je
neka) ikon za premikanje vojske
Neka) namigov. Kot trubadur Kiiknete na ME-
LODY in izberete pesem. Vs m je za Kaj
drugega, vetinoma pa vse pomagajo vadim ju-
nakom, tako da dvigano energijo, moralo, mo¢
it vendar pa e morijo sovrasmiko, ot mishio
nekater
o ste Earovnik, Kilknits na posodico Boj se
bo ustavil, vi pa boste v posodici zagledali kup
n. Tu se zaéne najbolj deli-
katni del igre, sa) je treba zmesati urok. Namig.
Vzemite netopirjevo krilo, znamenje Skode in

znamenie strele, vse to zmesajte in pojdite ven
o kliknete na MAGIC in izberite urok. Ognje-
na krogla bo polozila najblizjega sovraznika
Ninja in barbar se bojujeta s Klasiénim 0roz.
jem Po konéanem spopadu se sprehodite po
bliznjem ozemlju, in pobirajte dobrine, ki vam
jih zapusti sovr
Cilj igre je spet pripeljati svobodo in mir v de-
zelo Trazere, kar pa i tako lahko. Med igro se
nuino oglaste pri keksnem kicmanu, ki vam bo
namignil vase naslednje dejanje. Morate pa se
o ol

Igra je enkratia injo wroge priporogam vem
fanom iger
Info: (061) 840778, daka

Hotel Manager
@ strateska igra @ amiga @ First Step @ &/8

UROS A0

rej si moramo biti 0 neéem na jasnem Ce
sodite med tiste, ki pri2gejo racunalnik le enkrat
tedensko, igrajo Tetris ali kaj podobnega,
potem to ni igra za vas! Hotel Manager je igra, ki
Zahtova kr prece) prostoga casa invas za neka)
dni priklene k racunalnik
logi miadega povzpetnika, ki je Zeljan
povecati svoj podedovani Kapital z viaganjem
lahko dvorezen mec, saj ste
ni. Caka vas trnova pot
preden postanete prekaljeni, svetovno znani ho-
telir, katerega hoteli slovijo po iziemni eleganci,
razko8ju in postrezbi. Premagati bo treba kon-
kurenco, prisiuhniti gostom in.... mogoce vam
bo celo uspelo!
e igra véita, lahko v konfiguracijskem
srari colocisdraile crmcey
tezo in druge opcije. Nato izberete i igra med
naslednim’ opcl
208 5 Kategorifo hotela in 5 milfionov
DEM premozenia
— zbrati kapital v vrednosti 500,000 — 99 mio.

DEM
~ doseti 2-5 kategorijo (5. Kategorija je naj-
visja)
= igra na gas (vt kot enaura)
ra na poteze (dolocite si Stevilo potez, ki
,m boste igrain
red zatetkom igre prejmete telegram o smrti
vabo ote i var 6385t 400,000 OEM. Sioch
prva in zadnja zamenjava disket (verzija za ami-
go ne uporablja dodatnega disketnil
Zaslon vase pisame je razdeljen na dva dela.
je ime igraica in njegovo finanéno stanje
Spodni (tunkcionali)ds! J razdeljen na deset
EL T (zaposliovanje hotelske-
ga osebja), DEGTSCHE BANK (rasom posorta).
INNENARCHITEKT (opremijanje hotelskin sob).
WERBEAGENTUR (reklamna agencija), PREIS-
FESTSTELUNG (nastavlanje cene 2a noditev,
AKTIONEN (sabotaze). My nakup hote-
lov) VERSICHERUNGEN avarovane) HOTE
(zunajhotelska ponudba), DSk
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IGRE

Najprej kupite hotel.
nejcers i ponsion Zn draziosi v banki rajormite

s0jilo_Priporoca tistega z najvec sobami in
e.mbol,sol g0 (Lage). Po

mem]u
Sprva potrebuiete le kuharja, natakarja (KELL-
NER) in snatilko (PUTZFRAU). Pri hotelih visje
kategorije pa potrebujete seveda ve¢ osebja
iato opremite soby oposteljna soba; EZ
~ enoposteljna soba). Opremo sobe prepustam
vasim zeljam, vendar nikar ne pretiravajte. Na-
staviti morate Se ceno pensionskih sob (EZ
— cca. 45 DM; DZ - cca. 60 DM), ki jo ob sezoni
{decembershuar uljavgust) lahko Ss poveca-
te. Goste lahko e 7 reklamami Te 50
vam na voljo v obliki prospeKtov, po televizi
radiju, v easniku
Hotelsko ponudbo je priporogiiivo popestriti
s hotelskimi servisi, i, avtobusna lini-
In, prospei etalsidh letov in izposojs smuci
zimskih mesecih. Po potrebi se lahko zavaru-
jete (prot oottt
a, daje to razmetavanje denarja. Tekmecev se
ahko za nekaj Casa otresete, ce jih sabotirate
{potig hotels, kraj, unicevanja hotela in goljufi-
ki)

Shranjovanie in_nalaganie igre je mozno
v DISKMENUE-ju. »Pomanjkijivost« tega menija
je, da lanko shranimo le tri_pozi
pustimo na NECHSTER SPIELL
meseéna statistika s prinodk, izdatki in zasede-
nosti hotela
10 se vam bo dogajalo, da boste morali
obnoviti protelja hotela, zamenjati postelje ali
mare, zato imejte vedno nekaj denarja v rezer-
vi. Zgodilo se bo tudi, da vam bodo iz blagajne
ukradli denar ali vas ogoljufali s eki. Proti taks-
se lahko zavarujete, tako
zaposlite detektiva. Pri tem dobro premisiite, kaj
se izplaca. Placevati detektiva ali goljufe. Hotel-
ske ponudbe nikar ne popestrite s savno, ter
som..., &e teh niste kupili v podmeniju EX-
TRAS. "Tudi pri mesecne statistike
pazite! Ni vse v tem, da imate hotel stoodstotno
zaseden, vazen je dobicek!

Hotel visje kategorije si lahko kupite, ko imate
privarcevanega dovolj denarja. Pri tem izgubite
preisnji hotel. Vse se ponovi, le da so gostie
zahtevnejsi Kategorij ne morste preskakovati!

Igra zavzema dve disketi, ki ju v vse) igri
zamenjamo le enkrat. Grafika je dokaj slaba,
glasba pa enolitna in vas spremija ves cas igra-
nja. Igra deluje tudi s 512 K. Edino, kar igri lahko
zamerimo, je neprestano nalaganje.

Zelim vam obilo gostov in cvenka!

ve. Dobre stare jadice, odvisne od vremenskin
muh, 50 tako kmalu Kionile. Vendar ne zlahka.
Igralec tokrat ni postavijen v viogo sodobne-
ga ladjarskega magnata z milijoni zacetnega
Kapitala (POC), marvec igro zatenia kot nado-
buden Kapitancek s 7.000 dolarii in obilico do-
bre volje, kot se za mornarja spodobi. Blago se
a tone, ampak na kilograme, vsaka
napaka pa lahko sprico pomankanja sredstev
pomeni katastrofo. Brez pretiravanja — kupite
drago blago in ga nekije prodajte pod ceno. pa
boste takoj prisilieni najemati posojilo Verjetno
ni treba dvakrat reci, da je bankir Kijub vedno
nasmejanemu_obrazu neusmilien oderuh.
mimogrede zapleni ladjo, pa Se srajco in
spodje hlace za povrhu. Ne, s financnimi mogot-
se pac ni Saliti Treba e biti premeten in
previden (postenost v 1869 nima nobene vio-
ge...), imeti zveze na vseh koncin in krajih in

Franciji (Le Havre) ali Zdruzenih drzavah (New
York, Savannah) V t igr so vsienski. ne glede
10, ali nosijo s seboj deznike, baretke aii
plocevinko kokakole - tako spretn. da br Vogo-
nu prodali lastno babico, in tako zahrbtni, da bi
n King ustrasil. Preproste duse iz
Oil Imperiuma nimajo tu kaj iskati

Toéno tako — vsi po vrsti o izredno zlobni
negativci, razen vas, seveda. Vi morate namre¢
biti 3e hujsi, pa &e igrate z racunalnikom ali proti
trem soigraicem. Zabava se zatne na drazbi,
kier vam na prvi pogled prijazen izklicevalec
mimogrede spelje e tistih nekaj penezov, ki jih
dobite na zacetku, in vam za plovbo po diviem
Atlantiku in globokem Pacifiku vsil razpadajoce
ogrodje, s katerega so ze zdavnaj pobegnile vse
podgane. Posadko seveda sestavite iz izmeckov
najsiabse vrste (za kaj boljsega ni denarja), drag
tovor pa tako ali tako zaudarja Ze v skladiséu In
tako izplujete, novim dogodivscinam naproti Se
pravi, e prej ne nasedete v pristaniskem doku

te namenjeni
gredo po glavi natanko iste misii kakor
= kako drug drugega Gimbolj odreti Najveckrat
je tako, da imajo zahrbtnezi polna skiadisca, ko
blago prodajate, in prazna, kadar ga kupujete.
Med ¢akanjem na boljse ¢ase se na za silo
zakrpanem krovu mnozyo glodalci, Kar sicer
posadke nié ne moti, saj ima vsak dan za kosilo
golaz s prikuho, bankir pa vas prijazno, s sekiro
v rokah, opozarja na vracilo doiga. Z obrestm:
Kaj p:

In tako tecejo dnevi, tete voda, tecejo pot, kri
in solze. Redke trenutke miru, ko se zasidrate
v Karibskem zalivu, opazujete soncni zahod in
na krovu pricakujete brhke domacinke, vedno
zmotijo Iuknje v trupu, zdrahe med posadko.

1869

@ strateskaigra @ amiga, PC @ Max Design
o9

SERGE] HVALA

Pz et tgorama. ge o oo
3l Ports of Call, se Se zdale¢ ni ustavil, pa
Eeprav je vetina programov tega Kova prav po-
milovanja vredna. Ogitno se na trgovanje najbo-
lje spoznajo Nemci,saj bolie gre te vrste piva-
Jajo prav izpod mskih zaloznikov
(Oil Imperium, Biack G, Traneworia) vVoash
je sicer verjalo pravilo, da prog

Kealjovale admics. vendar 50 5e 2e umikale par-

pogonu. Ponosne karavele, ki 5o prinesle
Kristoa Kolumba do skrivnosine zahodne celi-
ne, 50 pocasi romale na smetisce zgodovine.
T2 Jo pac zanteval nitro krozenje denara, Zara-

laza ali sitni raznasalci, ki vam
tudi v najzakotnejse pristanisce nezmotijivo pri-
neso najnovejsi Evening Mirror Vojna med Pru-
sijo in Rusijo? Mnoziéno izseljevanje v Ameri-
za trgovce! Brz okoli Rta Horn, kjer vas

vihar stane okroglin pet tiso¢ tolariev za nujna
popravila (ponovna namestitev dna), do Kalifor-
otem po naikiaji () poti

v Evropo Seveda vas med potjo najmanj dva-
najskrat oropajo pirati, a kaj zato — vazen je

Scasoma bo prisel dan, ko vam niti kijuka n
lesena noga ne bosta rabili vec kot v starin
Gasih, ko bo vasa zvesta posadka Kar naprej

menjavala otala za blizu in dale¢, ko podgan ne
bo veé niti za zajemalko; dan, ko bo treba od-
preti skrinjico, pregledati nakopiceno bogastvo




in postati priden dedek, ki bo nadaljniih nekaj
let pripovedoval napete zgodbe vnukom Guj

brusha Threepwooda, Zivecega v sosedstvu Je
$e kaj lepsega, kot obujati spomine na cudovito
grafiko, lep 2vok in kopico obubozanih nasprot-

nikov? Ziveti in delati leta 1869 — to je ta pravo!

ANDRE] BOHING

SVa ra¢unalniskih iger me vse bolj spominja
na hollywoodske filmske produkcije Producen-
i zberejo denar, najamejo dobrega reziserja in
nekay znanih igralcev ter sprozijo veliko reklam-
no kampanjo. Film je lansiran Kot hit Se preden
se pojavi v kinematografin, pa naj bo njegova
vsebina e tako gnila. V tem opisu imamo oprav-
ka s podobno zadevo
Zool je nastal kot posledica dobre posiovne
poteze tria Gremlin, Chupa Chups in The Sun
Pryi je priskrbel program, drugi je van) vnovéil
5v0] svetovno znani proizvod, trety pa zagotovil
pozitivne kritike v medijih. Ce je lahko Colin
Gurly v Push-Ovenu hrustal Quaverse, zakaj se
ne bi smell zdaj mi sladkati z lizikami? S tem ni
ni¢_narobe, kakor tudi ne z velikim barvnim
posteriem (dimenzije 56 x 83 cm) in ducatom-
nalepk, ki jin poleg ene Chupa Chups lizike
(okus jagoda) najdete v Skatl z originalom. Je
@) zelo narobe s tem, kar 5o avtorji sami
zapisall 0 Zoolu, kot 0 svoji novi zvezdi in edine-
mu pravemu borcu proti raznim Sonic the He-
derhogom, ki vse hitreje grabijo trg raéunalni-
skih iger (vsaj na Zahodu) in ga potiskajo v roke
Stevilnin japonskin igralnih konzol. Takole pra-
vijo »Enkrat na vsako leto pretrese svet iger ena
mega, osupljiva, velika, zahtevna igra, pol-
na bajnin novosti ter nepricakovanih nalog, da
jo vsi samo pogledajo in recejo »TO JE TOl«
Letosnje leto ni nobena izjema, in to leto je Zool,
te« dimenzije 0 »TOle
rosim vas, nefajte sanja, kajt vas
el b ranted m
v vzrok za pesimizem je koncept igre
I ne duha ne siuha o kaksni originalno-
sti, vse skupaj je nekaksen zvarek Video Kida in
Harlequina, dven pigscadnin Iger, ki i je istos
izdal prav Gremiin Ce je upal, o yrete
Tado Samo 7ato, Ker pravt ako pregovor, se Jo
Krepko ustel. 2a irajheiso popuiamost Kakéne
igre mora imeti le-ta tudi kakSnega skritega adu-
tav rokavu Izgleda, da je Gremlin svojega joker-
ja iskal prej v tehnicni popolnosti in doslej nevi-
deni hitrosti kot pa v ideji igre. Resda je prve dve
obljubi izpolnil, Kaiti grafika, zvok in animacija
50 na najvisji kvalitetn: ravni, takoj za stvaritva-
mi, ki prihajajo iz Team 17, toda prava sramota
je, da se njagow programeri v devetih mesecih
dela niso spom Ui v igro e kay svezega. Ce
sta jim vsa domisijya in pogum v uvajanju novin
1de splahnela Ze  neuspehom maice bol) »0d-
Stekane« igre Plan 9 from Outer Space, potem
potrebujejo le malce vec samozavesti, Kaiti z Zo-
olom bodo lahko kvecemu zapolnili vrzel v svoji
vrsti produktov, v boj za 1gro leta pa nikakor ne
bodo posegli
Zoolova usoda je za lase priviecena in ima dve
razliticl Na Skatli in v navodilin pise, da je bil
azisde in prinese nazaj

samo Se ena ex-ninja iz . Druga
verzija. ki jo forsirajo v tujih igricarskin reviah
pa pravi, da je Zool vesoljski ninja iz 10 dimen

21e. ki jo & Svolo vesollsko [adjo po nakjudyu
napak zavil nekje v 7 onostranstvu In se zato
e s svel. Kacomen 2o, Zoor oa Jo

medtem Ze sreéno vrnil domov, kier sedaj svo-
jim prijateljem opisuie obrise pustolvecin, K I
je dozivel na poti nazaj. Opazili boste, da
Vo zaznavanie povpreChe zamelske scene
prece) oddaljeno od nasega. To se vidl v graflki
o skozl veo igto polna prikazn z Zoolu
imenzij in predmetov iz nasega sveta
Ve skups) dsje o bol] adasks vis K 26 tako
udni uvodni 290
rsinost je nekay, Gesar ima ta igra za-
05 7 POtk Take fahks Ze n zatoti bere:
mo tezavnost (na nizjih stopnjah je potrebno
zbrati man) predmetov, na prvi npr. samo 25%),
vrsto glasbe, ki nas bo spremljala v akciji (naj-
bolj vzge rock, a tudi funk, rave in green niso za
v smeti) in Stevilo ponovnih poskusov, ne da bi
morali zaceti s prve stopnje. Dologimo lahko
tudi, ali se bo junak avtomatsko upocasnil pri
mebah smeri ali ne (INTERNIA ONIOFF) in
ali bomo igrali pri_normalni ali dvojni hitrosti
(slednje ne priporocam, saj je igra ze tako dovol
itra)

Glavni junak, super s titulo

pozicije, dodatna Zivljenja na poti in moznost
stalnega obnavijanja energije, potem uvidimo,
da igra sploh ni tako tezka kot je videti na prvi

ogled
Za konec nekay besed o sovraznikih. Ne bom
se spuscal v podrobnosti, say bi vam s tem vzel
vse veselje do raziskovanja No, samo za pove-
Canje vasega apetita pa Je tukaj nekaj najbolj
grozovith =posast-. s keterimi boste metal ki
BEE" lebdi v zraku in potem pikira n
Zools Nevara, Korspron producira sama sebe
in Se preden se zaveste, ih imate pet al Sest nad
glavo. WALKING DRUM" ne najiaz)i nasprotnik,
ker mu z orozjem ne morete do zivega POME-
GRANITE VOLCANO 2di se nedolzen, dokler ne
zacne bruhati pesk v vse smeri, v vseh hitrostih
DRILL spusca se z zidov prav tako hitro
nepricakovano kot umakne. Zoolu tudi lahko
korit, Kako? To boste moral ugotouti sami
TANK: dobro oborozen, vendar ne tako neunic
ljiv, kot je videti HAMMER' kdor pravi, da vam
njegov udarec skoduje, si zaslu2: Klofuto! Ne
poskusaijte ga uniéiti , ker se izkaze za koristne-
a. Potrebovall boste le neka casa, da natanéno
ugotovite, kako. Najhujse nadioge so. kot ved-
no, prihranjene za konec, kot da bi jin kaj pogre-
sali, Ge jih enkrat za spremembo tam ne bi bilo

Utopia: The New
Worlds (Data Disk)

strateska igra @ amiga, ST
@ Gremlin 0 9110

JURE ALEKSIC

»vsezvezdni prebivalec, je zelo poskocen in
spreten. Svojega imena ne nosi Kar tako, saj
obviada vrsto karate udarcev, s katerimi zadaja
smrtnonosne udarce nasprotnikom na pof
V zraku se zna zavrteti in z zamahom svojega
bridkega laserskega meca, s katerim sicer Spus-
¢a kratke rafale, krepko usekati po sovrazniku
Za razliko od drugih mravel; v racunalniskih
igrah je Zool poln zivijenja in umazanih trikov.
V svojih nogah skriva mo¢ dvojnega odriva,
vese je uporabe bomb in $¢ita, v najvecje veselje
pa mu je carovnija »TWOZOOL, ki pricara nje-
govo senco, ki sledi njegovim potezam. V praksi
o pomen, da si podioji svojo udano’ moe,
seveda le za nekaj cas:

0 Mo e pri Casu ~ tu je tas denar. Res se
splaca biti hiter, ne samo_zaradi bonus tock,

ker sicer 1zgubite Ziviienje. Stopnje 5o
iane 2 razumno odmerjsno éasovno ome-
J1Vijo, Se pravi ne preveé, raje manj in &
nekje predolgo obotavlate se anko ze Bostov.
e 0d enega zivljenja re stopnje so sicer
e oo o s zovejo igralca, da jih
prenodi v éim Krajsem casu, medtem ' k
druge bol) raziskovaine, prayi biodnjaki A tudi
tam ni razloga za paniko S 0 se lahko
resite na standarden nacin: pritisnete pavzo in
riete karto toda tokrat vam ne bo treba stort
nititega_V levem spodnjem kotu zaslon:
Kazalet, ki ves Gas obrmjén v smon zhoda. Fav-
najte se po njem in ne bo problemov.

00l 1ma prav vse, kar Clovek pricakuje od
ploscadne igre. skrite bonuse in Koridorje (po-
navadi na najvisjih ploséadin), skrite sobe ter
celo skrite stopnje. Da, 1gra ima osem razhcnih

achin nivojev (od teh dva skria), plus
strelsko sekcijo nekje na sredini
¥ skrta prostore o ttaba pogruntas pravo kom-
binacijo tipk na Klaviaturi v svetu glasbe ipd.
Igro,je mogoce konéati z danim Stevilom Ziv-
ljenj. Ce imate za vsak poskus pet zivijen; in e
izberete pet moznin ponovitev, dobite Kar 25
Zivljen, s katerimi bi ob optimainem trenutnem
razpolozenju lahko prisi do konca Ko vsem
tem ugodnostim pristejemo $e vmesne startne

Proprgan sem. da je med resheisimi igralc

takih, ki ne bi pred casom igraii
Uiopis. mogah, K 5 posiavl nove stan-
dardo ha poarotju strateskin simulacy Zdz)
S0 se pri Gremiinu odlo¢ill, da na trg posliejo
disketo z novimi svetovi in tujimi rasami (eno.
bolj krvoloéno od druge)

Ko se odlocite za scenariy, lahko zacnete
igrati. Novih svetov je deset in skupaj s Se
desetimi iz prvega dela Utopie imate kar
pestro izbiro. Najbolje bo, da ne preidete na
naslednjega, preden ne obviadate starega,
ker so med posameznimi stopnjami velike
razlike v_problematicnosti Razlicne rase
imajo razliéne poglede na nacin vojskova-
nja, vsem je edino e to, da vas hocejo unici-
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ti Nekatere bodo pocakale, da si najprej
ustvarijo mocno zaledje in vas Sele pozneje
napadeio (take je najbolje udariti kar na za-

sibke), medtem
ko vas bodo druge neusmiljeno obstreljevale.
7e od zacetka.

Nagin igranja se od originalne Utopie bi-
stveno ne razlikuje Poleg tega tudi ni novih
tipov zgradb ali izumov. Vso pozomost so
programerji usmeril na ustvarjanje precudo-
vitih pokrajin in novih psiholoskih znacilno-
sti vasih nasprotnikov

Najlaze vam bo uspelo  vojaskim prije-
mom, torej z gradnjo ¢imved tovarn tankov
in vojaskih vesoljskih krizark Te morate po-
tem stratesko razporediti po pokrajini, tako
da boste zastitili vse svoje ozemije. Veliko
denarja namenjayte za znanstvene raziskave
in zgradite dovolj laboratorijev. Ne zanemar-
Jajte vohunskih dejavnosti, saj boste tako
pravocasno opozorjeni na vse sovrazne pre-
mike in napade

e povzamem: vsekakor gre za korektno
nadaljevanje prvovrstne igre in novi svetovi
odo prav gotovo zaposlili za kar lep

najpre v prodajalno plose, potem po igro:
ne bo vam zal

The Hit Squad vam predstavlja (2):

Hiti osemdesetih
let (16-bitniki)

ANDRETBOHING

L poter st e st 10 ama tor st
sre¢no do konca svojin dni Medtem pa so igral-
ci postayali vse bol| izbiréni in zacels vihati noso-
ve tudi nad stvaritami. za katerimi so pred letom,
dvema Se cedil sline Graficne in zvoéne spo-
s0bnosti novega para racunalnikov so igralske-
mu obinstvu odpria nov pogled v svet iger
2 rastalgii se spaminiem izlave nekiow it

ljanskega prirata za spectrum, ki je takrat ene-
hu od svoulh zaonih kompletoy iger zapisal
naslednje (citiram) » NOID (Hewson)

Pesd Tobol 1o doste. naypolit program za ZX
Spectrum — e bi bill vsi programi taksni, ne br
potrebovai_16-bitnin
100%!« Pa Se drzalo je to, kajti za dobro igro ni
dovol) samo dober racunainik, ampak td velk
ko truda, Naslednjih devet hitov je nastalo ravno
v tistem ¢asu. ko 50 zaceli 8-bitniki izqubljati tla
pod nogami, vendar so nekatere verzije iger e
vedno 1zpadle lepse kot na amigi ait na ST-u
Hotete vedeti zaka? Berite dalje, berite dalje
BUBBLE BOBBLE (Ot
Pustolovcine Buba in Boba so se zacele 7e leta
1988 Junaka (starost in starsi neznani) sta ta-
krat e v obliki brontozavrov dozivela svoj 0g-
njent krst v boju z imbecilnimi barbari. Zgodovi-
na racunalniskih iger Se nikoli ni poznala tako
originalnega orozja, kot sta ga takrat demonstri-
in Bob. Na videz nedolzni mehurcki so
se izkazali za STrnONOSNO nevarnost vsem mo-
goéim prikaznim, ki s rozale skozi 100
stopen) Bubble Bobble je ostala iasika za t.1
one-screen« ploséadne igre.
BATMAN — THE MOVIE (Ocean)
yra je nastala na vrhuncu batmanije in zvesto
=il vsebini filma (gligralci- Michalel Keaton,
=cx Nickholson in seveda Kim Basinger) Iz
na ni nobena pomembna scena, tako da
=ste voznjo z Batmobilom m Batwingom po
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mraénin ulicah Gothama na dosegu roke Te
dve sekciji igre sta narejen v slogu dobrega
starega Out Run-a Drugi dve stopni se dogaia-
ta v kemiéni tovarni in katedrali, Kier morate
stopiti na prste (ne dobesedno) zlobnemu Jacku

rju ~ Jokerju, ki je po padcu v Kotel s kisli-
no postal Se bolj zioben Niegova jeza je celo
tako huda, da zaéne s svojim »kozmeticnim«
preparatom Smilex moriti ljudi Batman mora

(Batman Returns)
ko igre poravia nelge okol
ALEY THOMPSON'S OLYMPIC CHALLENGE

alostno, a resnicno dejstvo je, da leta zdelajo
Cloveka Niti Daley Thompson ni izjema V svo-
m deseteroboju se je lanko brez vecje-

ga napora kvalificiral za vsako disciplino. V re-
du, tek na 400 metrov je unicil nekaj joystikov,
toda vecinoma je $lo le za stvar rutine. Stii leta

pozneje ni vet tako. Daley brez trdega treninga
ne zmore dosegati vrhunskin rezultatov. Stare
miSice pac niso veg tisto, kar so bile in igralec
mora to popraviti. Ce se zdi zdaj ze zlato tezko
dosegljivo, bodite opozorjent —

veé! Tokrat zlata medalja ni dovolj, potreben je
nov svetovni rekord, t,. osvojitev veé kot 9000
tock In da vam ne pride na misel kaksno uziva-
nje prepovedanih pozivil, saj nocete koncati ka-
riere kot Ben Johnson, Kajne?

mi« je bila velika Oceanova
7e na 8- bitnikih. Narejena je 3D stilu
ki ga je zakolicil Knight Lore. Zgodba je postav-
lena v imperij hudobnega Blacktootha, ki je
zasuznjil 8tiri majhne planete Prebivalci sosed-
njega Freedoma se upraviceno bojijo, da bodo
oni njegova naslednja zrtev, zato poslejo tia dva
Mouthion) lahko
a na sovraznilke,
&e najde orozje (hupo) in municijo (krofe). Heels
(Footus Underium) pa e hitrega oraka in lanko
prenasa tudi predmete, e pred tem najde torbi-
o, kakor tudi Heada, e s po nakljucju Kdaj
srecata v kompleksu 300 soban V tey cudaski
igri spoznate Se ribe, ki hocejo, da ih pojeste,
zajeki, ki vam podarijo nadnaravne lastnosti n
S mnogimi drugimi presenecenji, ki sta jin na
poti do_cilla posadila avtorja Jon Ritman in
Bernie Drummon
OPERATION WOLF (Ocea
Za lgre tako ublalskege Bhe Kot je Gperscija
Volk v MM sicer ne zapravijamo prostora, toda
ker so kazalci na lestvicah pokazali, da je bil
prav OW ena od najuspesnejsin predelay z avto-
matov, naj bo izjema. Cil] igre je zivijensko pre-
prost ubyj ali bodi ubit! Cez Sest stopenj. preze-
tih s strellanjem 1n Krvjo se skozi perspektivo
prve osebe prebijate s pobijanjem sovraznikovin
Vojakov. In ne samo nj e UZi-ke
se prikradejo tudi sovraznikova penotne. zracne
n morske sile (saj veste, oklepna vozila, tanki
helikopteryr, desantni colni in podobne drobna-
rije)_Se vam ne zd. da vas kar malo precenjuje-
jo? Zaloga vase energije seveda nitro kopni, se
hitreje, e pokosite kaksno nedolzno osebo, ki
se je sredi vojne vihre odlotila za sprenod. No.
tudi smrt je vredno doziveti. Vas zalostni konec
sprem: brezéutni glas komandanta »You have
failed and the mission is over
PLAT

Ste miad, neizkusen rekrut, eden petih v cetr, ki
se je znasla globoko v sovraznikovem ozemiu
Nepripravijeni na spopade, ki vas cakajo spoz-
rate ne le priti zivi iz tega

ampak tudi ohraniti zivce za nadaljne grozote
vojne Bolj ko 1gra napreduje. vec potrebnin
izkusen] dobite in Geprav bodo zrive, tako kot
v vsaki vojni, bo prva Zrtev miadega nanvnega
vojaka njegova nedoiznost. To je zgodba za
uspeh Platoona, ki e po filmski uprizoritvi zasel
tudi na racunalnike. Ocean je se enkrat ustvaril
zelo dobro igro, ki je Se bolj napeta kot film. saj
Si tu sami kujete usodo. Igra br zasluzila vsaj
toliko oskarjev kot film, ceprav bodo marsikate-
remu igralcu vzele pogum ze tezave, ki vas dole-

nji To je velika in edina napaka

Najboljsa verzija te pretepaske igre je bila verzi-
Ja za spectrum. »Odpadnik« je predhodnik vseh
pobdobnih_poulicnih bojevnikov a la Double
Dragon in Final Fight in je dosle; dobil ze dva
nadaljevanja V prvem obmestn! frajer
odpravil na randi s svojo punco, nasel pa o je
v rokah velikega Sefa (vsaj tako pravi legenda)
»Zaka) je sredi vseg: moral vzeti
ravno mojo?«, se e vprasal nas kmecki fant. Ni
Kaj, $e vedno je lazje opraviti z vsem: njegovimi
prekletimi bandami kot pa osvojiti novo prince-
sko, je pomislil in se odpravil na delo. Po stoti-
nah mae-gerijev in ostalin udarcev se je koncno
prebil do velikega Sefa samega, ko je a na
njegovo veliko presenecenie poteanil pistolo in




Glasovall ste 2 157 razicnin
igor, 2al0 0 rzlke v odsot-

Prvih

ubranil vseh n ostal
na Celu lestvice. Civiizaciiajo
sicer zmanjéala zaostanel

(dosedanji Lucasfiim) pusto-

lovitin, i sota mesec:
lestvici. Poleg Monkey
Isanda raziskuje Se Indiana
Jones 3in 4]in'to je paktiéno
ukcia

ne na

1
1

ja dohitevat e Grand Prix
Unlimited. Sensibilovnogo-
met jo v rahiom vzponu,

1. |
1
|
|

1
1 Indiana Jones 4 LucasArls Games

1
3.
5 Indiana Jones 3 LucasArts Games
7
19, The Secret of Monkey Island 1 _ LucasArs Games

20 Mojega Mikra

pa
prej skace 2 8. na 14.mesto. |
in |

akejska igra Wolfenstein 3D,

i jo zaenkrat narejena samo.
Nagrada
2. Simon

3. Ales Pintari¢,Lif

over, tore)
Ocen ostal brez uvrstitve!
I L

1. Milan Janié, Ravenska pot 81, 61291 Skofljica

igra Daley Thompson's Olympic Challenga
Janéié, Gonjace 28 b, 65221 Kojsko,
Nagrada: igra Batman: Th

e Movie
ipovel 167/3, 69231 Beltinci
o

| Nagradat igra Renega
| Nagrade je prispeval The Hit Squad. |

ustrelil .. Too bad, the boy is dead....Joj, pa ne

20pet vse od zacetkal

ROBOCOP (Ocean)

Prvi Robocop je tako Kot naslednja dva tudi

v_obliki_racunalniske igre dozivel precejsen
eprav so imeli njegovi avtorji v ozadju

veliko 0poro v filmskem uspehu, jin to ni uspa-

valo in naredili eno od najboljsih implementacij

filmske licence. Niso komplicirali s scenarijem

in stopnje se zato vrstijo po istem vrstnem redu
kot prizori v filmu_Pokoli na ulicah, obracun
s posiljevalcem, sestavijanje Clarenceve datote-

ivoboy v stari jeklarni, z ED-om 209 in glavno
barabo, Dick Jonesom. Non-stop akcija, zacinje-
na z logicnimi viozki, ki glavna znacilnost prve-
ga Robocopa, je nato postala tudi zasgitni znak
vetine Oceanovih filmskin predelav (T2 je Se
svez dokaz a to).

Za prvih 20 Mojega mikra

Izpolnjeno glasovnico posiite do 15. v mesecu.
niskimi igrami nagradili tr

Vsak mesec bomo z ori

nalnimi racunal-

rebane glasovalce.

Triigre, ki ih v zadnjem ¢asu najraje igrate ( za

2
Kaksne vrste racunainik imate?
Ime in priimek

letnica rojstva
in naslov

lestvico): 1

3

Podpis

SUPER HANG-ON (Ocean)
Kar pomeni Lotus za avtomobilske simulacile.
10 je Super-Hang On za motorne. Gil igre je tak
kot pri Enduro Racerju. V doloenem casu mo-
rate z motorjem prevoziti tiri celine: Afriko ()
Azijo (1), Ameriko (16) in Evropo (18 etap) Med
voznjo lahko izbirate tudi med Stirimi prijetnimi
melodijami, vendar brnenje motorja e vedno
ostaja v ozadju. Motor potegne do 280 kmh

a je mogote z dodatnim pospeskom
hitrost povigati tudi do 324 km/h. Bliznja sreca-
nja z drugimi motoristi vas upocasnijo na 90 km/
h, izleti s proge in tréenja z obcestno dekoracijo
pa pomenijo spektakulame padce z jekienega
konjicka. Zato in ker vam pobiranje s tal »pozre«
veliko dragocenega ¢asa. bodite pozorni na rde
&e pusice, ki opozarajo na blizajoce se ovinke
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AGING

fGSREENT KLIGT

DOSEGLIIVI BOSTE TAM, KIER TO NI BILO MOGOCE !

Spoznaite utinkovitost, zasebnost in udobje brezzicnih felekomunikacij! S Pagingom boste dosegfiivi
povsod v Sloveniji in na Hrvaskem; na poti, v aviu, ko “se ne ve" kie ste.

PAGER; sporoéilo je v vasih rokah!

Za podrobnosti nas pokicite oz. se oglasite:

TELERAY, d 0.0

Bohoriceva 11

61000 Livbliana
Tel 061/301 926, 310 927
® Fax: 061/312 448
Paging: ZEP/100 725

“Opis poginga is podan todi na . /30 vodnega dela Telsfonskega Imenika Slovenife. St naroénikov na poging: 3000/mai 92




RISALNIK,
KiI MU NI
POTREBNO

GLEDATI

HP DesignJet
Tehnologija bodo¢nosti.|

Najsodobnejsi risalnik
Hewlett-Packard DesignJet

s tehnologijo b

je idealna ), kadar vase potrebe
prerascajo zmoznosti peresnih risalnikov.

Pooblaséeni dealerji: SHIFT (061/301-981), HERMES OPREMA (061/110-350),
EXTREME (061/301-530), TREND (063/851-610), MIKRO (061/372-113),
KERN Sistemi (061/224-543), MAC ADA (061/323-585), ATR (061/122-103)
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