woMIKRO

HP LaserJet 4 printer

Prihodnosti prijazen tiskalnik

HERMES PLUS HERMES PLUS d.d., Celovika 73, Ljubljana, 061/193-322




Edinstven

Bravo, Maestro IBM.

Adagio, non troppo presto /mirno,
ne prehitro/. Ce zelite dobro igrati
Klavir, potrebujete:

1. letay
2. dober instrument.

elite dobro uporabljati svoj
nalnik in izberete IBM, boste
ili obema zahtevama. Lahko
odvrnete, da niste vadili, da nimate
posebnega talenta, da nimate posluha
alicelo,dane poznate notnega istema.
Ampak to ni pomembno! Na
strokovnjaki se pripravjajo vrsto let
namesto vas. Preostane vam le, da
zaigrate. Poskusite in poslusaite to
&udovito simfonijo:

Andante /pocasi/, prvi stavek. Novice:
« novi modeli PS/2 z mikrokanalsko
hitekturo in novim operacijskim
sistemom 08/2 Verzija 2 z
zahtevnejse uporabnike;

* novi modeli PS/1 s klasiéno
arhitekturo AT, operacijskim
sistemom DOS in aplikativnimi
programi;

novi procesor 386SLC, ki je v novih
modelih PS/2 do 80% mocnejsi od

novi modeli Laptop z barvnim
prikazovalnikom;
novi modeli Notebook z vgrajenim
disketnim pogonom.
Adagio /mirno/, drugi stavek.
Distribucija
« prodajna mreza IBM v Sloveniji;
« pooblaséeni prodajalci IBM

v Sloveniji.
Menuelto serioso /resni ples/, tretji
stavek. Ponudba:
« vzdrzevanje v

-ancijskem roku;

« vzdrzevanjepopotekugarancijskega

roka
« izobraZevanje;
stalacija (LAN omreZja);

« instalacija sistema kabliranja:

« »vroéa linija« - telefonski posvet in
»prva pomocs

Finale, alla breve /insedaj hitro/, cetrti

stavek. Uporab;

« samostojne delovne postaje:

« delovne in servisne postaje LAN;

« delovne postaje WKS;

+ multimedialne delovne postaje.
sak dober koncert se kon¢a

W oatkom /stes, shisel. Tokiit

zaigrajte §

IBM SLOVENIJA, 61000 LJUBLJANA, KOLODVORSKA 9, TELEFON 111-236, TELEFAX 115-300.




Stik umetnosti s

tehnologijo vzpodbuja

vedno hitrejsi razvoj

osebnih racunalnikov z

vse popolnejso

programsko opremo, ki

jo danes brez

predsodkov uporabljajo

projektanti,

oblikovalei, ilustratorji

in umetniki.

Ker smo vam sposobni

tako opremo zagotoviti

v vsakem trenutku, je

tudi nase mesto na

sti€iséu umetnosti in

tehnologije.

Podjetie za racunalniski

HEWLETT
(17 Pickars

EPSON EizO0 =




TISKALKE SEIKOSHA

IZBERITE TIFTFCE
KI'JE NAREJENA ZA VAS.

Vse ve¢ je tistih, ki se odlo¢ajo za nakup Sestnajst jih je. Med njimi boste zagotovo
tiskalk Seikosha. Zato, ker je tiha in nasli tisto, ki najbolj ustreza Vasim
nevsiljiva Seikosha narejena, da potrebam. Tiskalka Seikosha se Vam
ustreze vsaki Zelji. Zato, ker bo prilagodila s hitrostjo tiska
s ceno in primerjalnimi (celo z 800 CPS!), z gostoto ¢rk, s
prednostmi vsaka prekasa tiskanjem na razli¢ne formate,
konkurenco v svojem z barvnim, 9 in 24-igli¢nim
razredu. Zato, ker vrhunska tiskom, z lepoto razli¢nih
tiskalka Seikosha v Vage pisav.

delo vnese zanesljivost,
liubezen in harmonijo

OP 104 L.

SL 270 MATRICNA TISKALKA SL 92 PLUS MATRICNA TISKALKA SP 2400 MATRICNA TISKALKA
24 iglicna, 324 2/s, A3 format 24 iglicna, 240 2/s, A4 format 9 iglicna, 300 /s , A4 format

Eurobit, izklju¢ni zastopnik Seikoshe za Slovenijo, Vam - kot je v navadi - zagotavlja takojénjo
dobavo ter zanesljiv in hiter servis

SEIKOSHA
narejena, da ustreze VASEGA USPEHA

Eurobit Ajdovstina, Goriska 25c, tel. 065 / 62 455, 62 477, fax. 065 / 62 733, Eurobit Ljubljana, Beigrad 7, tel. 061 / 113 280,
fax. 061 / 315 336, Eurobit Maribor, Partizanska 3-5, tel. in fax. 062 / 20 131
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neodvisna racunalniska revija

e pokazete vrata akviziterju, bo Sel nadle-
govat koga drugega. Bibiesar se ne vda kar
tako. Septembra smo tule razlozil, zakaj ne
bomo odprii nabiralnika na nekem bi

VSEBINA

HARDVER
Emulator PC-a vortex
ok OMEs aig 8 drugi zadevi trikrat jasno in glasno povedal,
naj to konferenco takoj ukine. Gospod Majcen
FTVER je dva dni pozneje, 26. septembra, po bibiesin
il ‘objavil naslednje sporocilo:
Operacijski sistem .... Glede na to, da se jo v ostalih konferen-
Coherent 32.0 cah, ki z revijo Moj Mikro nimajo nikakrsne
2veze, to sta bili konterenci BlaBla in Monitor,
Stranl. 9-13: Obl- govorilo o reviji, sem se odlocil, da bi lahko
aallanor Lseims odprii stalno_ rubriko na BBSil
Amiga World na Du- viji... Konferenca zaenkrat nima moderator-
naju, Ja, ker pricakujem, da bi se zato mesto lahko
v Dusseldorfu  (na Jaul ko drug, kiJo biije urednistvu kot jaz.
siikiyrhunskl Kaksen sodelavec ali urednik naprimer. Zaen-
gram Softimage) in krat, v tem prehodnem  obdotiu, za konferan-
Sodebna olldron: mirenco.prenatamo’ 60
.«
i Acatjovi PO 580 V miinu se pove dvakrat, bibiesarjem Se
e 4biinoarhiteicu veCkrat. Zato ponavijamo: Moj mikro ne mara
ro, ki &aka samo 3e imeti in nima nobenega nabirainika ali konfe-

na novi Intelov 2ip) rence na bibiesih. Med drugim nas odbija ra-
ven komuniciranja, »podn«. Bibiesarji se sle-

o
tronskinacin. To pomeni da imajo upraviel
in moderatorji bibiesov take odgovornosti kot
uredniki drugin medijev. Po zakonu o javnem
nju o more noben urednik v pismin
bralcov objavia Zaltv, Kakréne dopusca go-
#p0d Msjoen v kenferenc Mikro
o Dlmku (MM) vse naj-
stao Sraven iatensior, 1anko imajo MM
narocen le e bedaki in konji ter Se kdo (da ne
bi koga uzalil).« (Iz javnega sporodila Darjana
e Korosca, 27. 9. 92 ob 18.10.)
Sejem Amiga World '92 | »Sicer 0 pa tudi Lady teti dnevi. Ali mislis,
da ljudi veseli prebirati Storije o raznih gala

na
photokina 1992 v Dissseldorfa 12 |
Sodobna

elektror 13 |
jegabibiesagospodar 17
Ese: Zapiski
amat 2
Video igre in
% imvec spraviti v svoje 2epe, pa si vsake toliko
| asa lzmiso nov casopis, da anko pokasia-
RUBRIKE ,902 (2 avnega sporocia Stefana Kirna, 2. 10
6 / Geapod Rajko ajcen sme razumeti
epe {8 uvodnik ket scie op0sorD prod 1020028
ol 2 Vrtoglavo odgkodnin, kor jo ziorabil zascite-
5| no blagovno znamko Mojega mikra.
Mali oglasi 55 |
Recerzije 58
Igre 8

evie Moj mikro ALJOSA VRECAR ureon | Sistemi za avtomatsko |
UAVSAR Toica ELCA POTOCNK SAATEVEKUET, 0 g ; identifikacijo
Casapisni svet: Alerka MISKC, predsednica, Cil BEZLAJ, prof dr. Nan BRATKO, prof. Aleksander COKAN, mag. Ivan GERLIC, dil ing. Borisiav HADZIBABIC, |

o Yk KOBE. Tano POLENEC, . s SPEGEL Zran STREAG Mikrohit o
o e REET IRD PR e Sloverska 30, 61000 Liubljana
o ko orotom tel. (061) 318- 649
(061) 319973, elks: 3258 L0 DELO. fax. (061) 301-975

Oglasno ene:DELO REVUE MARKETIG, D , 6100 Lo, Faco . 06) 318971 2 0 o
Ogano ;O Ui, Fanc Loconder, . (06) TBST1 a 116255, . 2714,k 081) 31680 Sistemske resitve na podrotju: |
Prodae: DELO REVUE MARKETING, D 5, 61000 mmf| > Tiskanje in citanje érme kode |

o | &smvuqhnuwﬁm e >Registracija prisotnosti |
Narcéne s oo 226 msecrs ot carajo ) > Kontrola pristop:

ool o e e >Spremianje proizvodnje |
sopet Nk s St vl 11 1 L5 G 0360114 Do s e 51 LUSLIARSH S04 3. 0 > Vodenje aoprodsfe-FOS_ |
Lot narnin za tfno: 55 ATS, 94 OEM, 89 USD, 7,000 T 460 SEK 417 FAF | M rodsh cubudia)

> Skaciteno posiovanje
v od romets o v0so 5o apt § oY >inventura osnovnin sredstev |

ol ‘ > Od¢itavanje tevcev

Moj mikro 5




MIMO ZASLONA

Najhitrejsi tiskalnik je
Compagov

Okni 3.0 ali vet in migjo. Lastniki
grafiénih Kartic firme Speedbar bo-
o morali video gledati $e na televi-

zorih, sa) kel nista druzivi -
formacije: CPS Computer Distribu-
tion GmbH, 5000 Hambur 70,

Na hrbtu leze¢e misi
so dobile noge

Odkar so pri Compaqu zamenjali
vodstvo, se ta tvrdka uspesno otre-
sa podabe izdslovaica nedostoprin

PC ;_)Dstaja

prenosni
Baprave 2aaks Gompen Shearie
jo pridin kvalitete in

racunalnik

vihunca. Da tega slovesa ne misiijo
tako hitro zapraviti, dokazuje tre-
nutno najhitrejsi namizni laserski ti-
skalnik v nasi galaksiji (videli smo
ga tudi na letosnji Sodobni elektro-
filki). Pagemarg 20, erk

njinovem marketinskem _oddelku
otitno zelo priljubliena, natisne kar
20 strani formata A4 v minuti o

marq 20 stane ‘manj
zmogljivi_pagemarq 15 (petnaist
trani v minuti) pa 4 Ob:

modela, ki sta prva izdelka novega
Compaqovega oddelka za periferne
naprave, podpiata najbol razéir-
najezika postscript level

Naparl e, narovjon!  prodivosny
mreznim povezavam, saj imata ze
vdelana viica za Novellovo ali Ap-
plovo mrezo. Se proizvajalcev na-
slov: Compaq_Computer GmbH,
Elekirastr. 6, D-W8000 Manchen,
Deutschlan

Zdaj tudi
Videoblaster

Silen uspeh  Soundblasterja,
zvoéne kartice, ki odvadi osebni ra-
¢unalnik pateticnega hripania,
obeta tudi sorodni video kartici Vi-
deoblaster Plus. Kartica ima tr viice
za video, omogoca pa digitalizacijo
in gledanje videa v oknu, odprtem
v Windowsih. Videoblaster se bo iz-
kazal le s kartico VGA ali superVGA
Kartico s 26-polnim

Se do nedavna je moral resen ru-
mizni st kupovati drage m
ali neXTe, e je hot
dobno publikaciio, vedno ved pro-
fesionainega ra za garazne
zaloinike-pa. pidlo tudi 28 PC- e
Talo 80 12 Unixa n maca pronos
VPC dosle] najbolji namiznozaloz:
n!!kl program Frame Maker. Name-

tom in tehnicnim porogilom, venda

ga lahko uporabljamo za vse publi-

Kacie. Prebavia dokument, napk-
r|-m.

24-bitne siike, upo

prednih okenskin mnku, mpr OLE,

object linking and embedding), zah-

teva pa najmanj 4 MB (priporocaio
8) in 386 5 33 MHz.
Tudi obdelave zahtevnih barvnin
siik se Iahko Ioﬂmo £ PCjem. To
omogoca 26 nkaj programov, naj-
vejsi med n)lm) pa je Picture P
Bisher 5.0, Okno ram:
pano z vsemi etk
50 skrbno razvrscene po kategori-
fah,tako da jo videz prece bol ure-
jen kot v prejsnjih verzijah. Najzani-
miveSa opoia je mmuum a
joca izdelavo

N e oe e
nirane rafije.

Frame Maker narogite
Technology,

, CA 95131, in pripravite 795
dolarjev. Picture Publisher 3.0 boste
28 enako ceno dobii pri M

Arapaho,

0

(O] (R[5

Najvedji taljansk izdelo-
valec racunalnikov Oli-
vetti e v pryi polovici fe-

inj a natel za
33,9 miliarde lir izgube

GOSUB STACK [J GOSUB STACK [ GO

takéno, da ga komaj dohajajo. Ustano-
el i predsednik pocistia Michas!

Dell razi juseni nad pro-
dajo in da bi znizanje cen pomenilo
samomor. Dell, -xum)us Research

ra IBM-u velikanski

27,5 miljardo lir (221 miljona dolar
o 5748 milard

me na ety kpwl o '2"”'
letu 2,8 milon:

3 eqabe: Analiks fapovesulele &
“2guba v nasiedniin nekal foart-

tako,
Dodo zmanjsal troske proizvodnio za
‘eno miljardo dolarjev. O nacrtu, ki ima

mislimo na

tovneg: w. tako da je moral

Vellk moar 2a31-46 0d-

Sotkor andar 5o 1BM. o staj 3o
o drazii od

kost proﬂeimi!lm diskom
dolarjev. N Do zel
izslea)

agencija MO-
R, ki jo v Veliki Britanii raziskovala
uporabo raéunalnikov v majhnin po-
et Vet kot polovica toh podiet ne
uporabla PGjo. mogim o8 se pira
imet ragunaiik. Natan
Dot Ima raGumeini I o
maga, kar 47 odstotkov

teh, ki nimajo
s, men,da bl uwmu racunalnika

Bradevanie po. ninowh sacursimkin

povecala prinr pa je
Bropricari, ca o i 90 26 okl
PCia vejih od prihrankov. RETURN

2 Applovega sedeza v Cupertinu (K-
{omia) sporcai.da 30 ceno et
ihovin zdalkov

Focent! so qumn 'mo n o
b o 50 8169
usm, classicl (¢ |m 7a 1060 USO)

ko spors e aresio
v Samsungovem Sadorma o
napovedal a.

risalnega
mot stlaiti 512 casopisni strani bese-
fova se jo zaplel

Prenosni racunalniki ogitno pov-
2rotajo veé problemov. kot ji
pravijajo. N:

jalci usmilili s slednimi kroglicami
ki jih nataknemo ob tipkovnico lap-
topa, zdaj 5o se pa spomnili, da bi
bilo lepo, ce bi lahko te napravice
stale same. Tako so pri Microsoftu
sestavili stojalce, kamor obesimo
prenosno sledno kroglico in o tako
opremijeno uporabljamo tudi z na-

zatava 28 ovo balPoint 165 dolr-
2L Mouse Systems Corp.
{47508 Seabridge OF Framont.
36, 1ol 591510 666, 1117} oa
hotejo za newPoint 130 dolarjev.

Namesto robca
vtaknite v zep faks/
modem

Pri firmi Meganertz so sestavili
140 gramov lahak zepni faksimo-
dem. Zadevitina ima_kompresijo
V421 prenos do 38.400 bps 3 stan-

popravijanje ~ napak
S, Priiugmg ga po devetpol-
nem serijskem vticu, ki ga najdemo

STACK []

jalci, neetiénimi tepci in lomilci obljub
se je izkazal Hyundal

razvial svoj superéip. Zanj trd, da je
proce] hirefi od Samsungovega. Pri
naj bl imel dostopn

3
i1
?

enijo, da bo Samsung
I cawopoerc

Al Michse Sugar, raz-
predsednik racunal-
Fise.firme. Amstrad, i
nas je 2e nekajkrat pustil

brez besed ([ecimo ob

lanski nay ioval PC-je
25508, 1o okl cchapis et s>
iega podietja. Ceprav ima vecinski de-
let (854 e iREy o v ot posal
lastnik vse firme in sam odlocal o njeni
Sestogi Nikup e o S s 130
milfjonov funtov (Amstrad e sicer vre-

6 Moj mikro




Ureja: Andrej Troha

v vseh laptopih, beleznicah in na-
miznih racunalnikih. Zraven dajo se
za komunikacijo METZ in

softver

posiljanje faksov ExpressFax, oboje
izpod peresa MagicSofta. V skatlico
50 stiacili tudi zvocnik, ki omogoca
2 blagomilim zvokom pre-
nosa podatkov, v liéni torbici pa do-
bitsbaterie, pretvornik i tlefonski
kbel, Vse skupa] stane 8
jev. Megahertz Corp., 4505 South
Wasatch Biva, Sait Lake Gity, UT
84124,

PC Globe 5.0

Eden najtezjin poklicev zadnjin
fet je bil poleg Noriegovega derma-
tologa vsekakor kartograf. Po zdru-
2itvi Neméij sta se sesuli Sovietska
2veza in Jugoslavija, nastalo je
osemnajst novih drzav. Vse te novo-
sti 50 programerji vnesli v najnovej-
50 verzijo elektronskega atlasa PG
Globe, kier lahko ponosni Slovenci
poiséemo tudi naso ljubko dezelico.
Verzijla 5.0 ponuja izboljane pri-
merjave med_drzavami, omogoc:

prikaz z grafikoni za neomejeno ste-
vilo drzav (prej jin je bilo na enem
grafu najve¢ enajst), izpopolnili pa
50 tudi tematske in gospodarske

[Croata, Siovenia, sna
ion. ™

the Yugosia Federa:
s verion contans mprove
e v b o

karte. Gospodarskih in demograf-
skih podatkov 28 Slovenio je bol
malo, zastave i himne spioh
s o da e ol o
evno Jugosiovansko federaciio In
ji_prikijuili mednarodno priznano
drzavo Bosno in Hercegovino. Ma-
fomarnost, prerostvo ali Zelje? PC-
Globe se dobro pocut v PC-jih, ma-
cih in amigah. Stane 70 dolarjev,
navcbueqalahkoonPCGlob- Inc.,

ral Rd., Temple, AZ
55352, itvokate pa'so na vy 991
602 730 900(

Nazaj k naravi

Oblika vecine osebnih ratunainikov je
Sdojsslio

milo_receno_porazna
K it

ajbol) znana podjetja
velos roga Tnk-ovt sonte FSI foSoio
bega oblikovania. Toda stv:

. ki smo i bili vajeni pri
Chkovan. vihunaks

el i diskor 04 60 M8 60 12 Gb
in arafiénih kartic.

i 3 3 ki se je bled¢ala med hlndnvmnmh. dil, temve¢ na qnﬂtnl pnﬂmwlvu
Dnevi Sampanjca in  mjanskeg SmelwWTC, o  informci; Ne simpaiskem do
leic pokazali sisteme in delovne poﬂl]! pr hm smo posiusali lnmnlut

tujih in
cije Silicon Graphics in softver za-  Krakauer, nu]uql.dnam gost, je
Veliki modri je ustanovil podjetje  nje. Hardverski del je bil sila impre- prosojnic  izdoigogasil
1BM Slovenija, KI je izkljuéno v lasti  siven. Videli smo vse, od ok aplavz in se nekajkrat zatekel k mo-
- bo s prodajo amm.mmga power centra (proce-  tu svojega :

in servsiranjem in tako zagotowio
uporabnikom  1BM-ovih racunalni-
kov celovito podporo. Prav to je In-
tertradu rado uhajalo iz rok. Na ti-
skovnl konterenctje g- Dllp Chan-
dra, generalni_direktor

odno-
seve Dl O Chandraia ca pobuiltie:
direitorja iBM Siovenja imenc-

ria I8
val Andreasa Hermana, na Jeseni-
e Aveinica, ks 1. Bil 25
stavnistva |BM-a za

slmnnl]o 5w Siovoniia 51 bo do
sezidal svoje posiopje, do

owrat e bo domaval na Kolodvor—
ski 9 v Ljubljar ovitvi po-
ot so v l]ublmmu Neroonighle-
Tiji priredili gala sprejem za usluz-

. Naj omenimo Se to, da
je 1BM na nnm tieh h od lta 1605,
ko so posli potekali s posredova-

s fene Holorit ' Company L1

Monu Lisa je B pomotijo Silicon
Graphics Asteria n 8o trinsistn po-
e po slabin etih konéno
zatisnila ogi. Na tridnevni prireditvi,

plavaj

‘pomnilnika), na Katerem je.

Vaoe koo e prepoveda-
zemskih mode-

o IRIS Indigo. ics je
vodilni pm)zvl]llun vizualnih racu-
nainikih sistemov. zdeluje n pro-
daja racunal
I

lodl ki podpirao' muMﬂo grl-
fiko, avdio in video

nostalgije v starih- spekirur
Zudil Jure s;ulu i _— jev prejs-
mawicam

%

5/ Svolo_uspebnico Basi
Aster, Nade Ovéakove 1, L]ublm
tel. (061) 183-511.

*
ATR Ragunainigi insanirng je

v Cankarjevem domu organiziral
ih trdih diskov fir-

infor
e

a00. Podmilscakova 25, 61000
Ljubljana.




Ziveti in umreti
s faksom pri roki
Xetoxovea raziskovainega cent

iz
PARC (Palo Ao Fesearah Center). K
zibelka najbol] naprednin, dan
ologi
s

niih, i lo prils Zanimiva no-

Somins 386 al ved, najman 4 MB FAMa
in kartico s faksom, p a kontrolo

Sacna
ol taod ometroy oga

NCTRAIEN RO

o (dim)  tiskovina (din)

u
prikljucek.

Na Japonsko je 2e petié treséil
n Quest. Tisoéi in tisoci so
planili v prodajalne  racunalniski-
nligrami v okl ealezgrable
m.,..‘:o"!.’.?.aut

m (s) o dolga
1 kater jo 12000 judh Ekalo na

il s

pmdlll vllh 15 Mﬂ
pa \rgovino zapr ker je Bia po-
trebna temeljite

ska mrzlica je pamoélln tudi ne-
incidente, ko so

padii sovrstnike in jim e
gocer n Queste.

Touhlbc -m-w  prozva.
jalcev prenosnih strojckov, je Ta-

Slovenska S8 UMBONO wiymca.norkt, vayee s rorcnrr
malu_predatl brezdelju. Njene ey
storite o reba, sodec.po infor-
ijah 2 Videoteksa,
lacevati v mvo)ugodqumbﬂh kaietoorsTosnibaiosejeniiemioss
Ginariin. Ve ibi). V.
S¢ PIT Slovenide sonziia 0,00 firme najdemo odgovore na e
Serotimteeni e e i
CENE piSEISKIH PoSILIK i ik

jamemo, toda tega,
ima nikljev hldnd lomxulo NH,, pa
res ne. In tudi baterij, v klhllh
plavajo proste amino skupine, S
niso vmuu
)a revije Time je objavila
Pl bt e
pregleduje bosedilo v svojem
»osebnem ratunalniku«. Stroj e
nl‘bol; leIn]l na agenta Inter-
med_telefonskim_pogovo-

na osebni racunalnik pa bolj
m.b Tmo-uln dobi medgalaktié-

0,
v prilogi p o problemih, Jain
imajo dopisniki  reviie Tim
prenosu v glavno s
§tvo. Vazno je, menovati se Time.

Severnoatlantski pakt (NATO) je
zatel prvo popolnoma racunaini-
ko vodeno simulacijo voins. Ne-
identificiran:
oborozitvio Je napadia Centraio,
namisljeno novo ¢lanico
(komentator trijo. da nj bi un
za eno nekadnjil
Skin crzav, ki s0.s0 prikjucile par-
). ~Davi g0 tzvedil imazio na
Comnl e
Za ugotavijanje vsega poloza-
1; Nimamo e nobenih potrienih

nainika. Na sporotila se da seveda tudi
‘odgovorit, e formular je treba praviino
tem pa uporabe

S0 zdaleé ni kon
lovnezblefer/postavijat nuino potre-
buje, stane lencev. XSoft, Xerox
., 3400 Hillview Ave., Palo Alto, CA

Na papir in zaslon
Z eno potezo

Poresniki (pentop) 5o sicer sino lepa
ergo-

pi
Eimenikom. Podati, sa s povréine prel

TRASH CAN 4« » ASHCAN 4 b TRASH C.

vojske. it nm je vpletenin 256
et o
‘samohodk, 2000 letal, prav
ke, helikopterjev. in - letalono-
silko.

vajo v osréje inika, vdelani softver

Peripherial Vision Lid.. West Hill House,
West End, Frome, Somerset BAT1 3AD,
UK Teleion: 9044 37045755, aks: 9644
373 452744

za trirazsetno grafiko, Co vas za-
od kdaj je vodik dvovalen-
{on. zaviite DEC-ovo. telefonsko
Stevilko: 9949 89 95910.
eehmeritan Kt 3o S dornedsmes
- dave-ce ratunainikom

Vo ca (medtem ko
50 vsi drwl et i
osemdesetih spozr
ne gre), so si napisali program, ki
se namesto njih — pogaja. Za 648

politik in vodja
Narodne stranke, Peters
(poteguie se za promier
Cek), se jo zapletel v su fe-
ro, ki zaudarja_po r-eunnlmkm
Preiskovalci vedo
e mum:nlkn—
jem Paulom White ia mu
 plediio priskebel 2 banko Gite
bank disket s tajnimi

podatki iin
,m kploﬁllh posiancem
iokopal do disket in nn o]
v nekem nocnem klubu.

. Le nekaj ur

e kupem o Wit koncal svojo
ratunainisko

V lkdvnonnl rometni nesreci,

pm-kuum pa pn npsm niso nasli

denarija. opozorilo:

pneukm-me Vel osip Srsdentow

s. Zakamike, To,kar vite;
nal bi bila ia

e ot Dsou. ik 50 nlpl-

risali) knjiZnico predmetov.

2 upnrlbo v njihovem programu

/am bo svetoval, kaj spra-

da nikols
ljeni v Delu, 50 pe
trumeki, uéenci, ki se z njimi zaba-
7

Na_premieri nove igre slovenske TV

8 Moj mikro

torievprapova kot nagrado rime-
Nk Atarij v

Komaj omogocila, da boste lmnm- iz
2gornje vrste logi od spodnjih. .




OBISKALI SMO SEJEM AMIGA WORLD '92 NA DUNAJU

Alica v ¢udesni dezeli

ANDRE] TROHA
BOSTJAN TROHA

Rﬂtunalmskl sejmi 5o lepe zade-
ve. Hodis med stojnicami in se opa-
a8 z blisEobo barvnih zasionov, bo-
hotnostjo raznoterih zvokov ter tu in
tam ujames dehtec vonj po zaséit-
nem laku tiskanih vezij. Lepo je tudi
kramijati z razstavljalci, jim poveda-
i, od kod prihajas, in se prepustiti
Bahavim raziagam. kaj vss Zmorejo
ramavl,ene naprave. Tudi na Duna-

U je bilo lepo, Ceprav sejem ni bil
vellk. Bil e poln drobnokapitalistov,

sele’drugi¢. Toda razstavijaici so
obljubljali precej novosti, med dru-
gim evropsko premiero amige 4000,
in obiskali smo g

Novosti in zanimivosti

V kotu najvecje dvorane smo na-
letel na avstiskeg zastopnika fir
G. Sef ni skoparil z beseda-

program Morpl
moc delati cudezne filmske ucinke,
predvsem naravno mehko pretaplja-

pa je videti v filmu Babyl
metoda za prehod med liki, ki jo
uporablja novi program, pa jé Se en
dokaz, da je dobro napisan softver
prav tako pomemben Kot racunska
mog stroja. MorphPlus v amigi 3000
je namre¢ enako hiter in natancen
kot softver firme Pacific Data Ima-
ges, uporabljen za izdelavo Jackso-
novega spota Black or White. Razli-

Novi WorkBench 3.0 se bohoti v 256
barvah.

ka je le v tem, da slednji tece v silno
hitrem Silicon Graphicsove irisu,
Ki je nekajkrat drazii. Paket stane
skromnih 450 DEM, omisiiti pa si ga
je mo¢ tudi kot dopolnilno enoto
K programu Art Department Pro. Ta-
ka drugacica stane le 220 nemskin
mark, prav toliko kot Cine Morph
tvrdke Great Valley Products, bolj
znane po svojii trdih izdelkin. Cine
Morph ima nekaj slabsi algoritem za
metamorfozo, pa tudi posebnih
ucinkos i mot. izdelovats 2 nim.
Kogar zanima veé o ASDG-jevem
Morphu Plus, naj kupi naslednjo
Stevilko Mojega mikra, program na-
meré ze prestaja naso torturo.
‘Toda ostanimo pri GVP-ju. Prijaz-
ni gospodje 50 nas odpeljali za stoj-
nice, v nekaksno temacno cumnato,
bolj podobno nacisticni dusegubki
kot poslovnim prostorom. Eden njin
je povedal, da so izdelali graficno
kartico, ki se lahko. kosz z namk
vostnejsimi in najd
i postajami. Pridgal o or]askl 2.
paléni zaslon, ki je zapoinil sobo
§Sirupeno belo svetias, n pognal

[ -
[ T =

demonstracijski program. Prikovalo
nas je na m ole! Na zaslonu je
s sanjsko mehkobo stekla animacija
poleta cez Veliki kanjon, izdelana
2Visto Pro. V Iocijivosti 768 x 575 in
16,7 milijona barva! Nato so prek
zaslona bezale slike, Siroke 1600 in
visoke 1280 pik, s prav toliko barva-
mi kot prej omenjeni polet. Ko je
bilo bahave demonstracije konec,
smo se sprostili in si pustili povedati
vse o te] novi igracki. Kartici EGS,
kar pomeni Enhanced Graphics Sy-
stem, je mo¢ programsko nastavijati
frekvenco obnavianiasiike
v PAL, NTSC ali SECAM,
je na magnetoskop, do
140 hercov, namenjenih najbolisim
loljivostim in zaslonom. Na plos¢
64-bitno arhitekturo je 8 MB hitre-
gaslikovnega pomnilnika, ni pa gra-
ficnega koprocesoria, saj pritrdimo
ploséo naravnost na 32-bitno vodilo
GVP combol
030 ali combo/040. To zal pomeni,
dasi bodo domislijske slicice lahko
ogledovali le isti, ki ze imajo ta pro-
cesorski dodatek, ob tem pa se 4000
DEM, kolikor EGS_stane. Nekaj

vmesnik VIU, ki signal RGB omenje-
ne kartice prevede v video signal, pa
Se vezje za mesanje grafike in zive
slike je vdelano.

Zastopnik GVP-a je pokazal tudi
phone pak, mehko-trd z
Emigo prelevi v tolefaks In telefon-
sko tajnico. Ko napravo povezemo
s telefonom, lahko sprejema faksi-
miing sprocila in jin shranjuje na

t grafitne datoteke IFF,
P ji ogledovati bodisi
S prograrmon samim (v oGiivosti 6o
1280 x 512), bodisi v Kateremkoli
drugem guﬂénsm program Tele-
fons} eluje tako, da na-
lohaia sporo-
gilo odobno kot faks, shrani
natrdh G5k, Ob veem tem pa phone
pak zagotavja nekai, éesar ne more
ben navaden faks: zasebnost!
Vask uporabnik ima lshko svo) ime-
nik na trdem disku,
Zapisovala sporocia, dosto do po-

en nacin: tudi kuhinjski telefaks mo-
ra biti phone pak

Vrnimo se h grafiki. Pri AtMaxu
0 pokazali plod elementarne ideje.
Dejstva: graficne kartice za PC-je 5o
poceni, veliko jin je, grafiéne kartice
Zzaamigo so drage, malo ji
sanje: zakaj ne bi poceni PC-jevin
redelali v amigine? Odgovor: ni
{shtnega razlogal Tore,brintne bu-
50 eno takin kartic
e jo viaknile v amigo.
Stvar krasno delue n ponuja precel
fepo grafiko, 1260 x
Vi 95345 785 v 256 parah, 500
X 600 v 32.768 in 640 x 480 v 16.7

V domacem okolju.

miliiona barvah, zanjo pa hocejo le
550 DEM.

Oglejmo si se scepec drobnih za-
nimivosti. Pri Intercompu vam n;
petstotico pritrdijo posebno plosco
2 Vtici in vse skupaj imenuiejo shutt-

Zvarek nato vtaknejo v po-
koncno ohisje za PC, kamor lahko
Niofabeilc stndttvas docieiarisa
A2000, od pohitritvenih do grafiénin
We. n ok Seune) ‘cenmenticio
shuttle midi tower. Prostora je tudi
za Stiri zunanje pomnilnike. Vse
ohigje z amigo vam prodajo za
1 K DEM, plosco z viici pa za 450
DEM,

Zastopnik vortexa nam je zaupal,
da pripravijajo Kartico goiden gate
486 DX

trgu osebnin racunainikov. Ob emu-
taciji PC-ja bo kartica, ¢e boste zele-
T, izkoristila tudi motorolo in tako
prignala emulacijo do sanjskin hi-
trosti. Softver bo prepoznal tudi no-

kartice golden gate 386SX si prebe-
rite v tej Stevilki Mojega mikra.

‘av zanimiv in prece) zajeten kos
softvera, imenovan Homunculus, pa
smo videli pri firmi B&C. S Homun-
culusom je namre¢ prav_prijetno
Klepetati. Program je napisal stro-
kovnjak za umetno inteligenco Wal-
ter Sehorst, postavi pa se lahko
v vlogo Jezusa, Goetheja, Schopen-
hauerja, Kanta, Stoikerja, Nietzsc-
heja in njegovega Zaratustra. Tuji
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Uporabnik najprej opazi novi
WorkBench, raziiGico 3.0. Prvi vis
je vsekakor globok. Novi

Karuge v 25 barvah v nalviiin 100
vostin in ob vsem tem, s Gimer se je
bohotil we 2.0, ponuja bonboncke,

ki zasluzijo Stevilko 3.0. Opisali bo-
o le nekaien
S programom Local, ki e del pro-

feroh, 1ahko izbirame med angies-
talijanséino,

francostino,

portugalscino. P
fjubliajo tudi podporo slovanskim
jezikom. V_kratkem, pravijo. S tem
programom naravnamo tudi tipkov-
nico, zato je ukaz setmap odvec.
¥ oknu programa o zemievid svets,
namenjen izbiri ¢as X
or 50 jo-na 26.bini pllan precei
tezko znaiti, ham Worl
2 kroga, moé pa
ih Jo naravnati tudl Kiasiéno, 2
niki. Precejsnja, vendar dobrodosia
ia je v oknu, ki ponuja locijivo-
sti. Izbiramo med devetimi skupina-
mi Eurod6, Euro72,

MuliScan, = Super72, DBLPA
BLNTSC in A2024, ki skupaj ponu-

iajokar 40 razliénih ogiivosts,nekel

i o zapisa

lastnosti

vost ima lahko 256 barv v navadnem

in 262.144 barv v novem, osembit-

nem natinu

3.0 podpira tudi digitaliziran
2vok v formatu 8SVX, s funkcijo
multiview pa lahko v oknih opazuje-
mo slike, animacije, besedila... Del

Maticna ploséa A4000.

mu niso niti Sveto pismo, Koran,
Bhagavadgia,.. Program smo na-
ravnali tako, »pogovarja-
faw Jszug i Nigtzsche. Tolo o -
gk iz pogovora (po silnem debati-
ranju o grski filozofii)

NIETZSCHE: Jezus, Kaj mislite
o zgodnjem krscanstvu? Je bilo
oblika socializma?

EZUS: Mislite na_socializem,
stopnjo v razvoju druzbe in obliko
druzbene ureditve, ki sloni na druz-
beni lastnini proizvajalnin sredstev?

NIETZSCHE d

JEZUS: Da, lahko bi tako dejal.

onec koncev na prvotnem krscan-
stvu temelji ena od smeri utopicne-
ga socializma,

NIETZSCHE: Toda krs¢anska mo-
rala je suzenjska,

udarja zemeljsko zivijenje.

JEZUS: Posmrtno zivijene je, ver-
jemite mi. Tudi jaz sem umr, vendar
2im. n vrnil e bom za poslednjo

NIETZSCHE: Sami sebe spodbila-
te in mislim, da pretiravate. Posmrt-
nega zivljenja nikakor ni

Debato sta nadaljevala, toda ker
se je ze mracilo, smo konéali ogled
manj zanimivega ela sejma. Za na-
slednji dan smo si prihranili zvezdo
Amiga Worlda, amigo 4000,

Delovna miza 3.0

Sedem mesecev je minilo, kar je.
k nam zasla blagovest o Commo-

10 Moj mikro

dorjevi amigi 4000. Govorilo se je
marsikaj. Tokrat pa smo si stvar
Konéno lahko ogledali in jo preizku-
il Za ki pa so seim, ¢a ne za 107
pred stojnico, Kamor so

8 03108 posIavIL 0 od Aveh Bt
uga je

Kjer so potekle muitimedijske pre-
zentacie. Sef Commodiore Ausiria
H je povedal veliko, na koncu
2 nam ool Kratko pOKUSING no-
vega stroja. Ob predahu, ki si ga je
vsake toliko vzel povezovalec pro-
rama, nas je omenjeni Sef posadil
pred stiritisocico, nam dal nekaj na-
potkov in nas prepustil delu.

“Amiga 4000, tule Se v ohisju za PC.

MS-DOS-u, in je popolnoma
zoren, kar pomeni, da so podatki iz
PC-ja dostopni iz kateregakoli oko-

Ija, od CLI-Shella do De Luxe Pain-
ta. Tudi DiskSalv 3.0 je poln novih
funkcij, med drugim superundelete,
validats, repait in unformat.
Ze razlicica 2.0 je izjemna, S 3.0
a je brez pretiravanja najbolj3i gra-

imige 500
plus, 600 in 3000 ter vse tiste, ki
Gelajo s, KiokStartom 20, so. pr

Commodorju pripravili WorkBench
2.1, ki je natanko tak kot 3.0, le da

Tako, ogledali smo si mehkejsi
del stiritisocice, in ¢as je, da odpre-

Ob Agnus se je zredil $e
Gary

Novost v amigi 4000 o nabor po-
sebnih vezij, imenovan AA, Advar

Sisto na novo izdelan stroj, vendar

$e vedno zdruzijiv s prejSnjimi ami-

gomi Novi okl sa Ace n Lsa.
rva je zamenjala_det

spet lansiral med
raéunainike z najboljso grafiko: 24-
bitna paleta, 262.144 barv v najvisjin
logljivostin, ' frekvenca obnavijanja
od 50 H;

lice po novem naslavija do 8 M8
graficnega pomnilnika, kar je prav

A3000 prijateljuje z Unixom in
X-Windowsi.

mo ohisie in se lotimo
dela.

gotovo potrebno za grafiko, kakrs-
no generira Lisa. Obnovltvsmh del
sta bila delezna Ram:
Znanca iz A3000. Gary e jo spoza-
bil, prevet je jedel in postal Fat Ga-
1y. O¢itno gre po stopinjah Agnus.
Pidi CIA i vet. kar Jo bila. T0 i
nostalgii po hiadni voin, pac pa jo
beseda enakih Eipih Com-
plcx \tertace Adapter, ki sta prot-
ekaj dod
dlskﬂmk yelike gostots, ki o vdelan
e ot
et mogode nastaviti
DFO za. xunlnn disketnik. vea vezia

litetne:
izvodnio, tores bo. manj zavmienin
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Procesorska piosca z 040, uporabna
tudi kot turbo kartica za A3000.

strojev, 10 pa bo nove amige dodat:
no poceni
[ AR———
tvenih viicev niti procesors!

plosco. na niej pa so razsiritveni vti-
¢i. lzraz je pat taksen, kakrsen je,
najdete ga tudi v leksikonu racunal-
nistva_Cankarjeve zalozbe. Torej,

en pa
je namenjen graficnim razsiritvam.
Tudi procesorska enota je na
sebni plosci, tako da jo bo prepro-
5t0 zamenjati s kaksno novo verzio.
Plosca je uporabna tudi kot turbo
kartica za amigo 3000.

Pomnilnik je konéno v obliki
prakticnih modulov SIM. ki omogo-
Cajo razsiritev do 24 MB na plosei,

graficnega in 16 MB hitrega
pomnilnika. Ve¢ pomnilnika je mo¢
natlaciti v vtice zorro, do 4 GB. Ena
vecjin pomanjkijivosti nove amige

pa je zalostno dejstvo, da nima
vmesnika SCSI. Mo¢ ga je sicer do-
kupiti, vendar otovo_korak

2e iz Seststotice, ki pa ima tudi nekaj
prednosti. Procesor je zaseden le
poloviéno, medtem ko je pri vmesni-
kih SCSI poino zaseden. Tudi enote
SCSI so precej drazje. Druga po-
manikjivost so ostareli ipi za zvok,
ki je Se vedno le Stirikanalni in
osembitni

Navaven je amiga 4000 prece] po-
dobna amigi 3000, tipkovnica pa je
Gisto enaka, mogoce e malo svetlej-
sa_ Ohisie bo mo¢ odpreti precej
hitreje kot doslej, le dva vijaka bo
treba odvit. Na sejmu so predstavili
predprodajno raziicico amige. Za-
pakirana je kar v ohisie PG-ja, ki je
preveliko za matiéno plosco A4000
tretjina_povrsine ohisja je prazna.
Tudi matiéna plosca se ni dovrsena,
saj trdi disk o polovice prekrije hia-
dilno povrsino 040. Pogovarjali smo

e 2 zasebnim programerjem, ki je
testiral novi 0S 3.0. Povedal j.
softver s precej gosto poseljen
5 hrosci, in odsvetoval nakup A4000
pred novim letom. Ne prenaglite se!
Pri_avstrijskem Commodorju_smo
izvedeli tudi 0, da bo generaino za-
stopstvo v Sloveniji prevzela mari-
borska Jeklotehn:

Preteklost in sedanjost

bil solzo nostalgije: enega najbolj
priljubljenin _racunalnikov _sploh,
znameniti C 64, so ponuiali za poni-
2ujocin 70 DEM... Sic transit gloria
mundi

Vrnimo se k amigam. Kartico za
emulacijo XT-ja, namenjeno amigi
0, je bilo moé z nekaj barantanja
dobiti za slabih 140 DEM. Za bozjak
50 ponujali tudi neko¢ senzacional-
no amigo 1000, stala je 500 DEM.
Lastniki petstotice o si lahko omi-
slili smesno_glasen 20-megabaitni
tre , Sirine 5,35 palca in polne
il skm v groteskno grdo ohisje.
poceni so

e 3ok sl stonbne iy vt
izkazalo se je. da e sejem idealen za
nakupe. Stiritisocica je 2 nizko ceno

V ta strupeni gozd visoke tehno-
logije in 32 bitov so zasli tudi palcki
nase miadosti. Nekaj dobickolovcev
je sklenilo pocediti skladisca in

Cudodelni program Morph Plus.

spraviti v promet muzejsko_zbirko
Commodorjevih miinckov. Tako je
bil PET, osembitni orjak predsincla-
irske dobe. 2 zaslonom in tipkovni-
co vred naprodaj za suhljatih 20
nemskih mark. Eno vejih Commo-
dorjevin_polomij, racunalnik 116
plus, je bilo mo¢ dobiti za slabih 50

b sosednii stojnici pa se
nam je ponudil ganijiv prizor, ki
nam je, Geprav Smo bili svojcas za-
grizeni »spektrumasi«, skora) izva-

Primerjava hitrosti amige 3000 in
4000,

sprozila plaz p ig. proce-
sorskih Kartic, graficnin adapter-

combo/040 s krmilnikom SCS! pa za

2200 DEM. Toliko 50 pred letom sta-
le kartice s procesorjem 030! Te so
na sejmu ponujali za 600, tiste s pro-
cesorjem 020 pa za 350 DEM. Vr-
hunska grafiéna Kartica rainbow je
stala le 1500 DEM. Malo za 16,7 mili-
jona barv v locljivosti 1280 x 1024.
Tudi trdi diski so bili precej poceni,
za 105-megabajtnez: jenega

Originalno Commodorjevo_ kartico
AT 2286 e bilo dobiti za 380,

Start 2.0 pa za 85 DEM. Roko na
srce, nasli so se tudi mojstri, ki 50
turbo Kartico GVP G-force 040 pro-
dajali za 500 DEM drazje kot vso
A4000; torej za 5000 DEM!

Vegina sejmiscariev se je zaveda-
la. da je Slovenija zanimiv trg, zato
smo se vnili bremenati katalogov,
prospektov in testni izdelkov. Veti-

vsi. Tako se nam je posrecilo
T ahioaroos modakatared:
. Ko je ravno dojedal suho

B e
meni in 2 debelo plastjo slanine po-
sredi. Razlozili smo mu, 0d kod in
Zzakaj smo tu, in ponudili vizitko. Po
dolgocasnem obracanju in ogledo-
fardl poseinice e poin orecel i

stil: nJa, ja, Tschecho-Slows

Kot Slediijo KiaiSe dopoinievame
znanja geografije, ob cemer je vili
mozakar vse manj prikimaval, nato
pa je, meni nic, tebi Se manj, precr-
tal besedo Slovenija in podpisal Ju-

goslawien. Tedaj smo mu svetovali

ogled vecernega dnevnika.  ogen

v njegovih oceh je bil brze hudickov

nego angelckov, in Smo se raje po-
ral

Kot receno, v kremplje smo dobili
prece] izdelkov, tako da lanko 2
naslednje_stevilke napovemo test
matemati¢nega programa Maple V.
paketa za obdelavo borznin infor-
macij SmartChart, ze omenjenega
Morpha Plus, True Printa/24, Video
Streamerja in mogoce goiden gata

Kdor bi zelel vec vedeti 0 proizva-
jalcih in izdelkih. ki smo jin opisali
naj pise na urednistvo Mojega mi-
kra, z veseljem bomo odgovorili

Tehni¢ne lastnosti
amige 4000

Operacijski sistem: KickStart
MB v ROM-u).

WorkBench 3.0.1 (6 MB na
disketah)

Proossor: motorole 620400

s K madpomniinika za
& 5 Mflops, 20 MIPS,
mozna vdelava mocnejsega
procesorja

Koprocesor: vdelan v 68040,
64K medpomnilnika za FPU

Grafiéni pomni
ploséi, razsi
(ChipRAM)

Glavni pomnilnik: 16 MB na
plosci, razsirljivna 4 GB
(FastRAM)

Raziicivaol vit: o zormoll
(3 zdruzijiviz AT-ISA,
araficne kartice)

6MBna

IV vrata: serijska RS-232.
paralelna centronics, za zunanji
disketnik, dvoje vrat za mis,

P tipkovnica, vodilo AT
za trdi disk, 23-polni video RGB,
2 adapterjem za zaslone VGA
Vhod/izhod za stereo zvok
Disketnik: 3,5-palcni, 880 K ali
1.76 MB Amiga OS, 720 K ali 1,44
MB MS-DOS

Trdi disk:

10 MB na vodilu AT

Barve: 24-bitna paleta (16,7
milijona bary ivosti
256 barv v navadnem nacinu ali
262.144 barv v nacinu HAMS

Logljivost: izbira med 40
Iocljivostmi: 676 x 538
neprepleteno, 50 Hz, 640 x 480
neprepletenc, 60Hz, 640 x 400
neprepleteno, 70 Hz,

X512, prepleteno, etz
580, prepleteno, 50 Hz, 1024
x 1024, prepleteno, 50 Hz

Cena: pod 4500 DEM
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PHOTOKINA 1992

Potep po sejmu tujk in kratic

MIHA PODLOGAR

C-m Nemcem se je na letosnjem

sejmu photokina v Kélnu zdelo, kot
a 50 zasli na Kitajsko. Proizvajalci

50 si prizadevali svoje

okrasiti s &imve¢ oznakami, ki nepo-

utenega prej zbegajo, kot pa pouti-

jo. Najhujsi primer so multimediji.

MHEG, ODIF, ODP, TCP/IP, TIFF itd.

itd,
Zatiste, ki tega Se ne veste, pono-
vimo, kaj multimediji spioh s0. To je
racunainiski sistem, sposoben zaje-
i, obdelati in predvajati dvodimen-
zionalne slike, slike tridimenzional-
nih objektov, videoposnetke, grafi-
ke, animirane racunalnisko generi-
rane izdelke vseh vrst, tekste in
2vok. Meje uporabnosti pravzaprav
ni,_postavimi i (csnal)
2 zmoglivostmi racunalnika, ki
Uporabiamo, In s Stevilom- vist
vhodnih podatkov, ki so nam na vo-
ljo. Pomembni 50 seveda tudi sof-
tver ter nasa fantazija in znanje. Ve-
like tovarne, npr. avtomobilski vel
, multimedijske predstavitve ze
na veliko izkoriséajo, saj dobro na-
rejen televizijski spot zelo poveca
prepricjivost reklame. BMW je svo-
jim* prodajalcem potisnil v_roke
uginkovito prodajno orodje. Zmog-
Ijiv laptop z barvnim zasionom omo-
goca preprosto »sestavijanjex avto-
mobila kar pred_kupéevimi o¢mi
Zelite avto v temno rdeci ali svetlo
modri Prosim lepo! Dizajn
koles in Sirino gum lahko spreme:
mo s pritiskom na gumb — voilal Ko
je avto po zelji gotov, lahko prodaja-
lec takoj pove tudi njegovo ceno in
dobavni rok. Ta zanimivi multime-
dliski projeid so prl BMW-fu uresni
skupsi 2 racunainiskim velike-
nom Toshil
Capra'se i podvig multimed
zelo obetaven, ga bo najbolj zavira-
ia cena hardvera, potrebnega za za-
jemanje, obdelavo in hranjenje po-
datkov. Najoolj bodo sveda vessi
proizvajalci

multimedilskin izdelkov. Na photo-
Kini smo videli le en »cenejSi« ratu-
nalnik za multimedijske namene. To
je commodore amiga e po
kratkem spoznavanju smo ugotovil,
da je zadeva bolj »pasivna«, saj je
specializirana_amiga namenjena
predvajanju CD-ROM-ov (player je
vdelan) z igricami, vse bolj zaresn
dodatke, kot 0 genlock, trdi ali gib-
ki disk, pa je treba dokupiti in prik-
ljutiti od zunaj

$kih trgovinah _dobite
ustreznejse in ne predrage PC-je, ki
ponujajo veliko vet, temeljijo pa na
procesorju 386. Iziema je IBM PS/2.
ultimedia. Za ta sistem so posebej

1.V zakonu med Nikonom in

sirzeal procasor 386SLC . dodal

k predpomnilnik (cac-
Po) ot Skoray avakemt hires od
Konkurentov. Priporocajo, da ga na-
basete s 16 Mb RAM. Grafi¢na karti-
ca XGA daje 65.000 barv pri locljivo-
sti 640 x 480 pik. Trdi disk blesti
5160 Mb, manj pa z dostopnim ¢a-

mmodoxe > s GO
ra

up!avllalxu.kom lgnce zanj 50 na CD-
jih, zaman jih boste iskali pri piratih.

som in s hitrostjo prenosa podat-
Kov. Vdelana je tudi avdio kartica
odlignih zmogliivosti, saj se lahko

rabljate tako za racunalnik kot za
reprodukcijo glasbe. Skupaj z barv-
im monitorjem s 14-palcnim zaslo-
nom (1024 x
mm) stane 5 it nekaj
manj kot 10.000 DEM, navalite. Kon-
kurenca je seveda nekaj cenejsa
~ med 3500 in 7000 markami.

Dale¢ od resnicnosti

Pravzaprav smo ve¢ pricakovali
razvoja mamila prihodnosti —
virtual reality. »Navidezno resnié-
nost« o na sejmu prikazovali na eni
sami stojnici, pri nemski firmi ME-
GABRAIN. Celada z LCD zaslono-
ma, rokavica — to 2e poznamo. Tudi
demonstracija_pokaze, da so pro-
blemi umetne reainosti taki kot prej,
torej nereseni. Pokrajine so Se ved-
no enobarvne ravne ploskve. Gibi
50 pocasni in tog. Slika z logjivost-
jo 275 dpi ne more pricarati niti sen-

ce tisa_ resniénost
strokovniakov bi morali zmogljivosti

nent, gellaniilog
zmogliivimi kompleti Se prece; vecje
uvedbi prisioviéno
Zresnih Windows. Pri_obdelavi in
shranjevaniu tako velikih Koli¢in po-
datkov (barvne slike!) bo veliko pri-
S rranie
in dekoprimiranje. Dosegli 0 2e kar
Gbetalod rezuttat - 70.000 pikv 1160
sekunde, kar pa $e zmeraj ni dovolj
22 prikaz gibiive siike 2 vsoko 10c.
ljivostjo v realnem casu (real time).
V Nemdiji proizvaja mummem,sxe
komponente ze

da pricakuiplo
poleg izdelave reklam precej pro-
jektov za izbrazevalne namene.

Od CDTV do ultimedie

Tudi klasiéni PC lahko kupite v iz-
vedbi, prilagojeni za pripravijanje
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Sl 5, 2o saprods) veteporsbuitia
grafién,
Foganiats jo dva 32 bi 'ina pmcesam
fujitsu MB 8764 30
abaiar vicooaike  rosimans o
s ahko spravi do 27 b

podat

tudi najbolj misicasti racunalniki pri
obdelavi vsake malo bolj zapletene

»dnevne sobe« pristanejo pri borih
treh siikah v sekundi. Se dolgo se
ne bomo kopali na Sejselih s éelado
na glavi in v rokavicat

fegabrainovi stojnici smo do-
ziveli tudi presenecenie posebne vr-
ste. Pisne informacije bi lahko dobi-
Ii samo, ¢e bi placali od 10 do 129
DEM, Geprav smo se izkazali z novi-
izdatek
smo raje pretogili v pivo.

Slike brez filma
V elektronski fotogratiji je cedalje

ve&ja gneéa. Ceprav je to podrocje
pred dobrimi desetimi leti nacel ja-

zal najve¢_novosti
~ Kodak. Poleg photo CD-ja (ki je.
mimogrede povedano, za amaterje
redrag in neuporaben) so predsta-
vili zelo zanimiv in zmogljiv sistem
za izdelavo in manipulaciio slik.
Skener z logljivostio 3000
pik »pobere« sliko v racunalnik
= seveda je to_apple macintosh
quadra 900. Na 21- palénem barv-
nem zaslonu lanko potem izvajamo
najrazliénejse vragolije: spreminja-
mo svetlost, kontrast, barve in izrez,
dokler nismo popolnoma zadovolj-
ni. Enter. Po dobrih treh minutah
¢akanja nam termotransferski ti-
skalni izpljune na$ umatvor. Goto-
2 Klecania pred Sefi laborato-
Tilo, i ako nikol e razumero, kaj




hotamo od njit Ne ostane m dru-
gega, kot da si kupim to igracko
Ronéno uresmicim sanie o serif Sik
o jazzu 2 dispazitivov. ki ¢emijo
v moji om
Kako pa priti do sike brez upora-
be filma? Enostavno in hitro s foto-
sparatom kod (ali pa ni-
801 s podaljskom). Nikonu so
obesili Se vezje CCD s kar 1,54 mill
jona pik logljivosti, kar je precej vec,
kot s0 zmogle dosedanie kamere za
still video (vsega 380.000),in Se ved-
no manj od najcenejsega obicajne-
ga fotoaparata. Vseeno pa je to
Kar_obetavna ponudba za pristase
M- e s
inolta podobne kamere, ki jo je
proceimia’precian, 1OKISE ! Brb-
pagirala — vrnila se je h Klasicnemu

filmu

Nize letajo pri Canonu. Njihova
kamera za still video ON RC-560 je
skupaj z neizogibnim apple macin-
toshem nadvse primerna za selitev
barvnih slik neposredno z diskete
v ratunalnik. Blize pojmu multime-
diev jo Canonov video visuslizer

omogoga vnos, obdel

70 i shrimjovaniSoroaiagane vaeh
podatkov,

za profesionaino
1126 Rollel, Sony in Fuli, Canon paje
svoj najnovejsi model pripeljal Se
v prototipni fazi in smo i ga lahko
ogledovali le skozi pleksi Kietko.

Za obicajne smrtnike 5o bili manj
zanimivi veliki_ponudniki_profesi-
onalnih softversko-hardverskih pa-
ketov za kreacilo in obdelavo dvo-
in tridimenzionalne grafike. Omeni-

rej znani Techex,

manchenski Signum in VOA iz Ko-

blenza. Imate zamisel? Z njihovo

opremo jo je mogoge izpeljati. V na-

povedin na 5. strani Mojega mikra si

lahko ogledate ansambel The Sata-

ices, ki gostuje le po racu-

imacija,

na s programskim pakstom
OA.

St orole s e
it kartce? Vrzite o sKoz oKkno n
jo zamenjajte  aligatorjem. Alliga-
tor firme GSE izkorisca polno Tolji-
vost videonorm CAM. omo-
goca digitalizacijo sk v 24- bitni
»globinix, to pa pomeni 16,7 milijo-
arv. $ kartico dobite tudi insta-
lacijsko disketo, vse skupaj pa stane

SODOBNA ELEKTRONIKA '92

Oztli so se v gnevu

BOSTJAN TROHA

Oganzatort sodosn aoon
Ke 50 s res v gnevu ozrli na lanski
debakel, ko ovampirje-
nih »bratove in njihove vojne priti-
hotapilo na sejem le malo razstay-
ljalcev in_obiskovalcev. Letosnja
predjubilejna 39. Sodobna elekiro-

samim Cipom (s 486 seveda). Pove-
dali s0 nam, da e to prvi PC's proce-
sorjem 386SX. ki amagota tako pre-
prosto in poceni dopoln rajni
¢as je namrec, da se P Po.

Stika 3.

lev proseli
Cssmaeseta. Druga poslastica pa

oo acerErams 100, To 0 PC 220

megaherénim 486 in modularno

pracasarsko zasnowo, W omogota
poliubno

) BNA
ONIKA

nika pajo 2o skors| zasljsta v tracick
onainem biiscu. Od
o pradatavio 450 (eta 1090 mare
manj kot 600, prediani 411) razstav-
Ijalcev iz osemnajstin drzav., drenjali

h sedmin halah ljub-
Ijanskega Gospodarskega razstavis-
&a. Sejem, ki 5o ga spremijala tudi
predavanja v organizaciji Elektro-
tehniske zveze Slovenije, je odprl
minister za znanost in tehnologijo
dr. Peter Tancig (slika 1), med gosti
na otvoritvi pa smo opazili tudi Ciri-
Ia Ribi¢ica, Igota Bavearja, Lojzeta
Peterleta, ki je s precejsnjo zamudo
nasel sejmisce, in Se nekaj znanin

na zasebni TV postaji
priljubljeni strokovnjak za racunal-
/0 izjavil, da ni bilo na sejmu nié
ovega, smo se vsi drugi prepricali
© nasprotnem.

Najvecjo zanimivost, ~svetovno
premiero, je predstavil velenisk
Trend. To je bil Acerjev PC 586 (sli-
ka 2). kjer manjka le novi Intelov
procesor P-5. Zadeva ni samo ma-
tiéna plosa, ampak ves osebni ra-
Cunalnik v ohisju namiznega mode-
a5 64-bitno aritekturo, kakrsna bo
potrebna za Intelov ¢ip. Acer bo to-
rej takoj, ko bo 586 (ali kakorkoli se

0 ze imenoval) naprodaj, zacel
prodajai 64-bitne PC- o in s tako
pridobil velikansko pr
Pocasnejéimi Konkurenti

Acer je pokazal Se dve zanimivo-

sti. Prva je matiéna ploséa s 3865X,
Ki 9

kartica, vanjo pa je vdelan enojni
&ip, na katerega 5o stiacili krmiini
program, pomnilnik in osembitni

Kartica CP8 je

az ﬂvo-
ma ‘50 megahertnima. pro
Ma 436, Zato da ne bi bilo ozkin o1,
16 AF1000 na vseh vodih zssnovan
64-bitn

Vet Kot peencarlt rafunalnikoy
je bilo na sej vaicev.
Laptont na ta l onl nadin. betezni
ce na oni ali ta natin. 1z podpov-

Slika 2.

precnega povprecja sta Striela Te-
xas Instrumentsa (Inter M.A) druzi-
na_beleznic TM4000 in Everexov
carrier SL/25. Najsibkejsa beleznica
iz druzine TM4000 je 16, v ke

ter bie Inelov 486X pri 16 Mz,

. najmocnejsi, ze Ka
cen, pa je wlnDX25 (olika 3). Faima
MB RAM-a (najve 20), desetpalé-
A aslon VOA 64 saton s bar-
ve, 1 MB graficnega pomnilnika in
130 MB trdega diska,Ker sproscent
uporabmnk najde Windows . Ms
o I naL
rambkov o atena. ‘Siandating
Sprema beleznic Jo siedna krogiica
travelpoint, ki jo lahko dr2imo v roki
ali pa jo obesimo na rob racunal-
ik

Everexov carrier SL/25 ne ponuja
tako silovite procesorske moéi (»le«
386SL pri 25 MHz), ampak kopico
praktiénih izboljsav. Tako ima za-
meniive trds diske z maglivostio
do

baterj med dalom (uporablja kel
kadmijeve bate nijo
v 50 minutah), opcuo SimeiScan,
s katero lahko uporabliamo LCD in
zunanji monitor hkrati, in vdelano
s Bleinico s azal

o Ml Pro
V" pavilonu  Bul
rvices d.0.0. sm
zanimivi mlkmpmusorskl
8 lovenskem
Rovost, Velk je 1o kot kreditna

Eomputers
o se ustavili ob
Kartici

opremljena z razlicnimi_krmilnimi
programi in razlicno Koliéino pom-
nilnika  (najbolj ~razsirjene - imajo
8K).

se posvetimo trem izde-
lovalcem tiskalnikov in risalnikov, ki
s0nas
Compag (Mikrohit
kazoval svolo nsjnoveiio crutinico
@lnikov, pageMarq (be-
lona, Ge ga e ni

mognejsa Skatla, pageMarg 20, iz-
bruha Kar dvajset strani na minuto,
malo Sibkejsi pageMarq 15 pa pet-
najst. V oba je vdelan senzor za pre-
poznavanje jezikov postscript
2in PLCZ, v podsiainik papiia gre
najvec. 1500 lstov, prebavita papir
do velikosti 28 x 43,5 cm (A3,
28,54y passbnim pecsisimiom
pa lahkb tiskata na kuverte sikets,
prozorne folije in nevalovit karton.
a_poslastico imata po- pet

Se ne prodajajo. Laser tiska na papir
dimenzile A3, ima locljivost 400 dpi,
emulira laserJet Il, razume jezika
HPGL 1 in 2 ter ponuja samodejno
veganje in majsanje slike. Kaj veé

PLX 140 Zel
termitni risalniktiskalnik LTX 2141
ni bil od muh. Uporablja termicne
folije prozome, polprozome in ne-
prozorne), zvite v rolo, ki ji
Rarose na zelon forma (naivet: AS),
Ioglivost e taka kot pri laseiu, éas
izrisa pa se meri v se)

o Packardovem paviljonu
{Hormes PIus) so jo Sopiri designiet

00 (slika 5), enobarvni rastrski ri-

e brizg &mila (inkjet). Za-
devatina je novost svetovr
la in rise na papir velikosti AQ. Z Ioé-
ljivostjo 600 dpi (: na pa-
lec) zmore napljuvati precej zaplete-
no sliko v 12 minutah. V' primerjavi
2 enournim poplesavanjem mehan-

ar je razum-
ljivo, saj jo sika rastrska), locljvost
med 300 in 600 dpi, natancnost +
0,38 mm, tiska pa tudi na role, ki so
krajse od 45 metrov.
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COHERENT

Unix za domaco rabo

DAVOR PETRIC

Unlxu se je Moj mikro doslej dokaj
skrbno izogibal. Znano e, da je to
»tisti pravi« operacijski sistem, Ki
mu je vecprogramsko in vecuporab-
nigko delo tako rekot »prirojenos
O njem pogosto trdijo troje: je ne-
prijazen, drag in zahteva velikansko
strojno bazo. Poglejmo, kako je

s tem.

Prva trditev je zgresena. Unix ni
ni€ bolj neprijazen z uporabnikom
kot DOS, je pa neprimerno mocnejsi
in popolnejsi. Cena je zares strasilo;
okoli 2000-3000 DEM za en sam
izvod operacijskega sistema z raz-
vojnimi orodii za veliko
Stevilo uporabnikov. Ta problem je

Potrebna strojna baza je v glavnem

samo za instalacijo, za delo je pravi-
foma treba veliko vec. Coherent je
tudi ta element izkoristil za prevze-
manje trga: za instalacijo potrebuje-

286, 6 AM-a in 1 ) MB
prostora na trdem disku!
Klon Unixa za ceno DOS-a

Kaj je pravzaprav Coherent? To je
Klon_operacijskega_sistema Uni
vendar stane samo toliko kot DOS.
Popolnoma_podpira_vecuporab
3ko delo (multiuser) in vecopravi
nost (multitasking), ne da bi omeje-
val Stevilo uporabnikov. Uporabniki

o terminali il PC-ih povezeio
s centralnim PC-jem,
Coherent, in vsi kratl delajo pod
Unixom. Coherent v verziji
procescr 266, ki o borm opisal. nika:
kor ni popoln, za nekatere namene
ga ta trenutek niti ne morem pripo-
rotiti, vendar trdim, da je za veliko
ljudi kot nalasé. Izdali so ga pred
slabima dvema letoma in takoj je
zbudil velikansko zanimanje. Zdaj
ima na svetovnem trgu Unixa
(220.000 instalacij) 18-odstotni de-
le2 (40.000 instalacil). Kar zadeva
Stevilo uporabnikov, je ek ne-
koliko nizji, pac zaradi ciljne skupi-
ne kupcev (ve¢ o tem na koncu
&lanka).

Naj najprej nastejem nekaj refe-
renc. Coherent so od zacetka do
konca razvil v Marb
pany. gotovo pa ste uganili, da o to
naredili prav s Coherentom. In to ne
Kakorkoli, temvec s petnajstimi ter-

a

minali! Mislim, da to_dovolj poy
zmoznostih. Druzba
znana , d

je razvijala prevajalnike C-ja za veli-

@ne, Kot 50 Intel, Wang ali AT&T.
Coherent je poceni prav zato, ker so
ga razvili samostojno. Podobni ope-
racijski sistemi so nastali s predela-
Vo izvorne kode Unixa AT&T. Druz-
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ba ATAT je zascitila tudi ime Unix,
tako da ji morajo drugi izdelovalci
pri vsakem izvodu svojih sistemov
placati nekaj sto dolarjev z
ske pravice. Ta strosek pa seveda
naprtijo kar nam, uporabnikom. Za-
to smo tudi rekii, da je Coherent
Klon Unixa ali da je zdruzljiv
2 Unixom.

Znano je, da dobite za Unix veliko
brezplacne _programske
cena in priljubljenost Coherenta
zagotavijata, da bo imel tudi odliéno
tovrstno podpore

ovolite mi nekaj besed o meriif,
Najbrz vsi soglasate z menoj,
pravim, da g0 npr.japonski avi S
stanefo okoli 20000 DEM, odiién
o o porien o

i da 30 Dol od Kakénega jagar-
ja ali absolutno najboljsi. Gre za to,
da avta za 20.000 DEM ne moremo
primerjati  jaguarjem za 150.000 ali
aston martinom za 350.000 DEM!
Sam se ravnam po tej logiki tudi pri
testih: ko primerjam kaksen pro-
gram 2 drugimi izdelki te vrste in
verzije (ni vseeno, ali je verzija 1 ali

pravijo v tujini — merim vrednost, ki

dobimo za denar (value for
money).

Ker nismo v Mojem mikru ni¢ go-
vorili o prejsnjih verzijah Coherenta,

m tu opisoval program na splos-
o in hkrat novosti. Tist, ki ga 2
uporabljajo, bodo ziahka opazili, kaj
se je spremenilo. Za zacetek e
toliko: Coherent je dozorel, podpira
nase crke in tipkovnice, ima Bour-
neovo in Kornovo lupino (shell),
omogoca (komuniciranje
2 oddaljenimi sistemi Unixa
demu) in ponuja veliko drugih
2boljsav.

5

Vsak zacetek ni tezak

V élanku ne bo praktiéne pomoéi
2a zacetnike v Unixu. Nekaj 0 osno-
vah pa bo vseeno treba povedati
¥ Unixy imajo male in veke érie
Eopolemardismponen2 i

volike
uporabljamo za imena spumenluvk
lupine (shell). Ko
‘spremenljivko lupine, ni aktivna, do-
Kle je ne izvozite z ukazom export
Stewlm ukazi so podobni kot
05- dar $irsi. Vsakega
sprsm ljajo zelo podrobna sprotna
navodila (oniney K jih pokRGemo
an. C: emo ul
v napacni obliki (npr. z nepravilnimi
argumenti), se samodeino izpise vr-
stica navodil s prikazom pravilne
sintal

Nikdar ne delajte prijavljeni kot

uporsbelltialsoat el aysdarmied
o kot normalen uporabnik,
fudi e v sistemu sami: Kot uporab-
rate prijaviti samo,
kadar to zahtevajo sistemska opra-
v, Drugace s lshko zaradi kakd-
‘e napake sistem sesuje, e
prijavijeni kot normalen uporabnik
davor), to ni mozno.
To je izjemno pomembno!

Vsebina paketa je odvisna od te-
ga, ali ste registriran uporabnik, ki
naroca prehod na novo verziio, ali
pa kupujete program prvié. Ob pre-

novo verzijo dobite 150-
stransko knjigo z dobrimi opisi no-
vosti in dve disketi. Pomembno pa
je vedeti, da z verzije 3.0.0 ni mogo-
&e preiti na verzijo 32.0. Razlog je
preprost — nova vam ne da popol-
nega operacijskega sistema, ampak
samo tisto, kar se je spremenilo od
prejsnje.

Sisi se neverjetno, vendar je res:
ves Goherent za procesor 286 dobi-
te na samo petin disketah zmoglii-
Vosti 1,2 MB (ce ste narocili 5,25
paléne). Navodila 5o Se vedno v eni
sami knjigi, vsebina paketa pa je Se
boljsa kot prej.

Kaksen hardver je potreben, sem
e omenil. Z grafiénimi Karticami ni
problemov (pa tudi ne koristi od
boljsih tipov), utegne pa se kaj zata-
kniti v nekaterih racunalnikin
2 adapterji SCS| (tistemu za Adapte-

AHA-154x 50 dodali gonilnik za
Seagateovo serijo_STOX in Future
Domainovo serijo TMC-8xx). Cohe-
rent ne dela edino z XT-j in krmilni-
ki zanje ter z racunalniki iz serije
IBM MicroChannel PS/2, kar prav
tako ni skoda  sai toga danes res
nihce ne kup

Moj trdi ek Jo v BIOS-u dolocen
kot tip 1, prava informacija pa je
zapisana s programom Disk Mana-
ger. Coherent ni imel prav nikakrs-
nih’ problemov s tako konfigurira-
nim diskom in s particijo, ki mu je
bila ze dodeljena. S kratkega sezna-
ma nezdruzijive opreme (za to so
pogostee krive napake v BIOS-u ra-
Cunalnikov kot pa Coherent) naj

286,
12018 IDE in trdi disk fujitsu 2612ET
IDE.

Pri ikini

5amo 1160 stranen (in 100 straneh
v knjizici Release Notes, kier je na-
vedeno vse, kar se je spremenilo po
tiskupriroénika). Uéenje je dosti
lazie. In ker je Coherent tako poce-
ni, se vam splaca kupiti tudi tri ali
stiriizvode, da bo imel vsak uporab-
minalom prirocnik pri roki.
Ne pozabite, da lahko kadarkoli in
za majhen denar dobite dodatno fi-
teraturo za vsako_podroje, ki vas
posebe] zanima (C, awk ali kaj dru-
gega). Po mojem pa bi bilo dobro,
Cebi iz tri prste debelega prirocnika
naredili tri kniige: prva
bi razlozila osnove dela (okoli 450
strani), v drugi bi bil referencni sez-
am ukazov, tretja pa bi govorila
samo o programiranju (funkcije in
oradja)
Operacijski sistem Coherent in-
stalirate v 3040 minutah. postopek
je zelo dobro dokumentiran in
preprost (tudi ce niste guru Unixa).

jim ni povprecen uporabnik iti pri-
biizno kos in je treba poklicati stro-

Zelo pomembno je, da dobite ob
Coherentu za osnovno ceno dva
programa, ki ju je treba ob drugin
verzijah Unixa pogosto kupiti pose-
bej. Prvi vam omogoca uporabo tr-
dih diskov z nestandardno geome-
trijo, drugi pa samozagon (boot
strap) operacijskega sistema.
Cohsrent laho nsalirte g ot
ske MFM, RLL, SCSI in ESDI. Ce
geometrija diska laksna, da js BIOS

jo (stevilo glav, cilindrov, sektorjev.
in druge tehnicne podrobnosti). Ce
niste_prepricani, kako je vas disk
razdeljen, pred instalacijo Coheren-
ta nalozite prilozeni program dpb.

ug mbno _podrobnost
et bk Pt
jih diskin instaliran racij-
skih sistemov, recimo Coherent in

0S, Xenix in OS/2.. Pri tem je
tezavno doloiti, katera particija di-
ska bo zagonska. V Conerentu je to
preprosto. e ne naredite nicesar,
se pozene vas glavni sistem, Ce pri-

Coherent v bistvu zahteva tisto
kot izvimi Unix. Danasnje verzije
(Unix 4) 50 si 5 tem, da morajo biti
zdruzljive z vsemi prejsnjimi, nabra-
Ie velikanske kolicine kode in litera-
ture. Medtem ko 5o jedro Coherenta
(kernel) spravili v komaj 64 K (kako,
vedo samo pri Mark Williams Com-
pany). porabijo konkurencni sistemi
. Samoumevno
je. da s pmgr.lm izvaja po-
casneje. Zato je Coherent v primer-
javi z drugimi verzijami Unixa izjem-

razumite me napak, &e ocitam
drugim razlicicam Unixa obilico lite-
rature. , moja knjiznica
zaseda skoraj deset metrov polic.
Toda da bi se zabubil v zaboj litera-
ture, 10, 20 ali veC tiso¢ strani
© enem samem programu? Mesec
o naokols preden potuniate, e je
kaj. Prirocnik za SCO Unix v najs-
ramnesi vorzi, daiod o 1avojne
(evelopers | Em ion), Steje 4500
strani. Po strani so odiiéna
navodila za Gonerent zgoscena na

tisnete na
ticije, pa alternativni sistem.

Urejanje besedil

Unix je neprimerno popolneisi
kot DOS. Mnogi programi za DOS,
ki jih je treba kupiti posebej, samo
odpravijajo_pomaniKljivosti opera-
cijskega sistema. V Coherentu je
vee Kot dvesto ukazov (v SCO Unixu
samo okoli st

d najpomembnejsimi zadeva-
mi je odiiéno urejanje besedil. S si-
Sest_urejevalnikov.
ed je preprost vrstiéni urejevalnik in
ga ne boste kaj dosti uporabljali. Tu
je zaradi standarda. Druga najbolj

pametno zdruzil v program, imeno-
— zmogliiv zaslonski ure-

jevainik besedil. Z njim lahko ureja-
te tekste neomejene dolzine, dela
pa v treh natinin. Za zacetnike
¥ Unixu dokal Eudno komunicira
mi, toda Ko se ga boste malo

wadi g oste uporabljali brez
o2,V oorm 00 Racingy dnis ar



ko besedila samo berete, elvis torej
funkcionira kot standardni ukaz
Unixa view, z njim pa opazujete vse-
bino datotek. ée oo vam med defom

v elvisu sesuje virec ozi-
vv\ | adnjo Gatoteko, K ste o obdslo-

Y2 ten nalboliin In najbol znani
standardnin _urejevalnikov_besedil
pod Unixom je MicroEMACS. Prire-
Jen je po urejevainiku iz velikin si-
stemov (mainframe). MicroEMACS
je zaslonski urejevainik, v njem pa
50 vse obicajne moznost
zamenjava, makroukazi
datotekami in v ve¢ oknih, selitev
teksta med datotekami in okni, pre-
stavijanje blokov podatkov ipd.

niki besedil v Coherentu
ne_omogocajo edino vstavijanja
grafike, samodejnega  oblikovanja
tabel in pisanja formul. Dokument
formatiramo s
lastniki Hewlett-Packardovih laser-
Jetov ali z njimi zdruzljivih tiskalni-

ov pa s

50 tudi tiskainiki z jezikom
cript. Pr dodajaniu fontov jo reba

o Tabele s Srinamm. omtow, v
me pa tud rastrske (bilmap) fonts
pise AFM za fonte
3 edila
je popolno: fonti, glave in repi stra-
ni, pripombe, samodejno_Stevile-
nje odstavkov, naslovne strani, Ste-
viléenje strani, reference. Ce ste se
bolj_izbiréni, boste zlahka napisali
svoje ukaze za formatiranje, saj sta
nroff in troff pravzaprav programski
jezik za urejanje besedil

Dovol je. ¢e povemo, da s
roénik napisali in natiskali kar iz Co-
2di, d:

v SCO Unixu vse t0? Dobite ze, sa-
mo ne v Katerikoli verziii. Si mislite,
kaj vsebuje

V Text Processing? Nié drugega kot
nroff. In Kaj je SCO Eroff? To je
zeloznigkisistem z vsem prednost-

x System V Text Pro-

Cossing Systema, dodall pa so troff
Saaets = lasarakims dakamik, Tole
ko o ponudbi Coherentove konku-
rence.

r je Coherent veCprogramski
operacijski sistem, je tiskanje dato-
tek v ozadju (angl. printer spooler)
samoumevno. Tiskalnik ima svojega
demona (daemon — proces, ki se
izvaja v ozadju in ne zahteva progra-
merjevega posega). imenovan
19d. za tiskanje v ozadiu pa vljuci

Ce ste navz|an| na delo v DOS-u,
bo vse to manj prijetno od kaksne
Venture, vendar je tudi razlika v ceni
veé kot obéutna. #
oken, graficnega nacina dela. Toda
2 majhnim prizadevanjem doseze-
mo odiiéne rezultate.

Tipkovnica po zelji

Ena bistvenih novosti v tej verziji
je. da so Coherent internacionalizi-
rali. Zdaj dela z osembitnim IBM-
ovim razsirjenim naborom znakov,
10 pa odpira vrata k nasim nesrec-
nim Sumnikom. Razpored znakov
na tipkovnici se da popolnoma pri-

agoditi nasim zal © lah-
ko vsi uporabijo por
ki je vdelan v njihov racunainik

~ bodisi standard Latin Il ali npr.

standard D, ki ga uporabliam sam
(pravilna_uporaba_standarda JUS
ASCl 2 8-bitnim naborom znsko
IBM PC, érke namesto sved-
Skin,tako kot v kel
S tem sta povezani dve posebno-
sti. Prva je zelo pomembna: v vec-
programskem okolju Coherenta
lahko Kar med delom nalagate in
odstranjujete vse goniinike za tip-
Kovnico, npr. izvi e hocete
uporal a.uggonumx vam torej ni
treba resetirati racunalnika. Druga
gosebnast o dolocitay tpkounice.
mo, da »obesite« nase Sumni-
K na poljubn ke, 7a veek 2nak
lahko dolocite tudi to, kako naj se
odziva na tipko Caps Lock in vse
rmilne  kombinacije  (Alt,
Shift in  Alt_Graphic, celo
AR CHri+Shift). Izjemnol Postopek
e preprost, jasno opisan in ilustri-
ran v knj
navodil i izvesti.
Seveda tudi tu velja, da je treba
najprej nacrtovati in potem delati
Ce pri preseljevanju znakov pokva-
rite lego nekaterih sistemskih tipk
(nr. Enter) na kertse utegns zg0-
ipkovnice ne boste
ol pravit napake: Tist, 3 b radi
spremenili tudi pomen funkcijskin
tipk, naj natipkajo ukaz fnkey. Zara-
i ze omenjene proznosti si lahko
naredite toliko razporedov tipk, ko-
likor vas je volja, in samodeino ska-
cete iz enega v drugega, Kadar je
treba.

Kaj se skriva v lupinah

S Coherentom dobimo dvoje Iu-
pin: Bourne shll (in/ah) in Korn
shell (/usr/bin/ksh). Ce se z Unixom
sl seznanjate: luping je nek) ta-
kega kot COMI OMy DOS-w.
o ko par v vebacuke
Lupina skibi za vse obicaino delo
s Coherentom: izvajanje programa
v ozadju (vecprogramsko delo), ko-
munikacijo med uporabniki, pisanje
in_izvajanje programskin datotek
(script, podobno datotekam .BAT za
DOS, vendar neprimerno moénej-
o). isanjs programoy

gramske datoteke vsebujejo
e pogoje, spremenijivke in vse
drugo, Cesar smo vajeni v pravih
programerskin jezikih. V' bistvu 50
sestavljene iz ukazov Coherenta in
olajsujeo izvajanje nalog, pri kate-
rih je treba tipkati veliko ukazov.
Napisete programsko datoteko in jo
kratkomalo prekrstite v izvrsni pro-
gram. Potem jo poklicete kot Kateri-
koli ukaz Unixa, Coherent pa jo iz-
vede (lahko tudi v ozadju).

V primerjavi s prejsnjimi verzijami
50 v Conerentu 3.2.0 popravili nekaj
podrobnosti v_Bourneovi _lupini,
vendar misim, da s0 pomemnefie
zbolisave v novi Komovi lupini, i |
Zdrusiiva 2 V3. Sam sem'se 1ako)
odlodil zanjo. Zakal? Pogleimo pri-
mer! Bourneova lupina nima ukaza
alias za preimenovanje ukaza ali
skupine ukazov. Prvi program, ki
sem ga napisal pod Unixom. je bil
ded — zboljSan ukaz cd za laii pre-
hod skoz zapleteno mrezo imenikov
v tem operacijskem sistemu. Ce
sem hotel izvesti dcd v Bourneovi
Iuorm sejomoralpograt podree

0 je pomenilo,
el " Spremenil v zvor-

ni, ampak v novi lupini. Skratka, po
petih ukazih dcd sem delal s petimi
st iBlo e Imokspie oese
e bilo, da sem koncal
dolo v zadnj lupiny, in 26 sem se
znael v prejénjem imeniku Ce
v Kornovi lupini poklicem ukaz al
s izvaja na isti ravni

Tupine. Alfa Jo Korsten tudi za tsts
ki 50 v Unixu Se zacetniki, obviadajo
pa DOS: nekatere ukaze Unixa lah-
Ko preimenujejo tako. da bodo po-
dobni istim iz

omenil program ded,
moram 0pozomt udi ha 610 Korist
no novost v Coherentu, gfind. Ta
ukaz dela natancno tisto kot o, se
toteke ali imenike v si-
3 joce, da 50 prav
molo delo program) udi uporabil
saj sem pred Casom poslal
Williams Company pisemce, v kate-
rem sem prilozil in natanéno raziozil
de

Dodatna prednost dela v Kornovi
lupini(jusr/bin/ksh) je, da_lahko
m fc urejamo ukazno vrsti-
co. Program si za namecek zapomni
vse ukaze, ki Smo jih ze vnesli po tej
poti. Sem sodi se ukaz bind (pove-
2), 5 katerim dologimo, da bomo
0 vrstico urejali s to ali ono
tipko. V te] vrstici pisemo tako kot
v urejevalniku MicroEMACS, vendar
se da 1o tudispremenit. Z u
getopts preverjamo, intaksa
parametiov v ukazu pravina. Ta
funkcia je zelo Koristna, Ce Zelimo
prepreciti ali vsaj zmanjsati napake
pri delu.

Orodja

Eno orodi i in bodo znall ceni
tako uporabniki Kot upravni
ma, Js popoina implementacia ko-
munikacijskega rama_ uucp
(Unix to Unix copy). Ce imate mo-
jem, si boste lahko med drugim
omislili dostop do gigabaitov brez-
placnega za_Goherent
(Unix) po vsem svetu. Uucp vam
prav tako omogoca komunikacijo
2z drugimi sistemi Unixa. Sistem,

katerega se prijavite (v Zargonu
logirate), vas namrec sprejme Kot
oddaljen terminal

Koristna zadeva je tudi bc ozifo-
ma interaktivni kalkulator, kot mu
skromno pravijo. To je priroéno ra-
unalo, venda ne spominja na foc-
ni kalkulator. Se najbolje bi ga lah-
ko opisali kot majhen interpreter C-
ja. Toda Ge ga hocete uporabliati,
vam i treba znati programirati. (Ce
imate vecje zahteve, pa se boste se-
veda morali tudi maio uiti,) Prepro-
stejsa izvedba kalkulatorja, dc, ra-
&una z obrnjenim poljskim zapisom
(RPN, Reverse Polish Notation)

V veéuporabniskem sistemu in tu-
di drugace nam utegne priti kdaj
prav, ¢e lahko zaupne podatke Sifi-
ramo. Za

Pri vsakdanjem delu si pogosto

toteke (script). izvorna koda progra-
ma v strojnem jeziku. dokumenti iz
programa nroff, arhivirane in ob-
iekion caiakes
Cesa s Coherentom ne dobimo?
Blisca DOS-a, misk. ikon. Medtem
ko konkurenti ponujajo tudi araficni
uporabniski vmesnik (X Windows,
OSF Motif), ga Conerent zazdaj ni-
ma, pa zato, ker naj bi bil ¢imbolj
funkcionalen. Ne pozabite, da ni to
2a uporabnike nobena resnicna po-
manikljivost. Kaj boste s cudovitim
grafiénim vmesnikom v_Unixu
pa v njem nimate nasin ¢rk! Gotovo
ga sploh ne boste uporabljali (razen
Ze pisete izkljuéno v anglescini)
Vseeno pa smo pri Mark Williams
Company zvedeli, da razvilajo upo-
rabniski vmesnik, ki bo preprost za
uporabo, ne bo pa zanteval takin
in pomnilnika in ne
dolal tako pocasi kot sistem
X Windows. Poleg te hitre in uéinko-
vite alternative napovedujeio pravi
graficni sistem X, nekaj podobnega
Windows. tako da bodo lahko
uporabniki izbirali

Programiranje
Zelo pomembno se mi zdi, da Co-
herent ni navaden Unix, ampak raz-

vojni paket. Tisti, ki ne poznajo ra-
zlike, naj kje pogledajo cenik drugin

Priblizno 500 USD drazji je Develop-
ment System, ki ponuja toliko Kot
Coherent, namenjen pa je razvoju
programov za Unix.

v raziojni el Conerenta sodijo
2ol (an), awk prevaai 22
fodprocesor 2a C (cpp), raz-
roséevalnik (db), povezovainik (d).
‘make, anaiizator zmogijvosti

= profiler (prof), yacc in s
NajpomembnejSe razvojno orodje
/e vsekakor prevajainik za program-
ski jezik C. Sproti optimizira podat-
ke in kodo, vendar je omejen na
mali (angl. 'small) model. Defa po
takemle vzorcu: pri veiitvi uporablia
najmanje mozno_ Stevilo ukazov.
neuporabno kodo in skoke na sko-
ke pomece ven, ne dovoli ponavija-
nja istega zaporedja ukazov, mno-

Zargonu: shift) sekvence in sekven-
e, ki se razresijo pri prevajanju
Vse, kar pripovedujem, velja za
Coherent, ki je namenjen delu s pro-
cesorjem 286. Prav zaradi omejitve
a mali model ze od prve verzije
stema trdim,

nimi uporabniki nam Coherent po-
nuja ukaz crypt. Te temeli na zami-

sifrime naprave z rotorjem, kot je
ia npr. nemska Enigma, ki je nare-
dila zaveznikom med drugo svetov-
no vojno precej preglavic, preden
50 jo potem, ko se
jim je posrecilo dobiti v roke pravi
stroj). V praksi je taksna zastita sko-
raj neprebojna.

da ga ne morem priporoditi uporab-
om, na primer podjetjem, ki ob-
delujefo velike kolicine podatkov.
Res pa je véasin mogoce ta problem
odptavii s pravimi orodi (vec o tem
pozneje)
rograme pisemo 2 urejevalni-
kom MiCroEMACS. T:
pomo¢ pri vsaki Kijuéni besedi, ne
dabi ga zapustil,in Se marsikaksno §

Moj mikro 15



olajsavo pri programiranju. Iz njega
tuiprevajamo programe n postori-
so,kar o s tam v avezi vendar

verzijo operacijskega sistema, lah-
ko za malo denarja kupite Coherent
in /rdb ter pod njima razvijate in

ali tako ni
nrublem et lahko hkrat odpromo
toliko programov, kolikor nas je
volja.

Prilozen je tudi zbiri jezik, zal
v skromnejsi izvedbi. Dela v vec pre-
hodih, nikakor pa ne dopusca po-

gojnega _prevajanja, skupinskin
(makro) ukaz 06i upo-
rabnik sam, ali vijucevanja zuna-

i datotek (nclude). Mozho jo do-
ami izvorne kode,

rezultat pa je v malem modelu.
orda bo kdovprasal ~SC0Unix
nam prav tako da vse, naste-
it na T 2o roacvoniarno prey
v tisti verzij s samo sto ukazi. Treba

stem (ki ne pozna urejanja besedil).
sem to videl v
nisem verjel: ob Coherentu
Kniiznico G curses. To 5o funkale,
ki jih potrebujemo za razvoj aplika-
cil 2 okni in podobnimi malenkost-
mi. Mislim, da vam ni treba pripove-
sem pred nekaj
eseci kupil naibolifo tovrstno
knjiznico za DOS - stala je
Resda ponuja vecje moznosti,
toda 500 USD!

Za zahtevne

Veliko izkusenih uporabnikov de-
a tudi z orodjema yacc in lex (Lexi-
cal Scanner Program Generator).
Lex sprejema datoteke, ki opisujejo
vnos besedila, in generira program,

i bo besedilo obdelal. O teh orodjih
tu ni treba ve¢ govoriti, saj sta nor-
malen in pomemben del razvojnega
sistema. Z njima si naredimo anali-
zator sintakse (angl. parser), npr. pri
pisanju prevajainika, pa tudi vseh
programov, ki od uporabnika priéa-
kuiejo vnos besedila. Orodji sta spo-
dobno dokumentirani na priblizno
50 straneh.

Poleg tega je na voljo urejevainik
tokov sed — programski jezik za
pregledovanje vzorcev (general pat-
tern scanning language). Ta ne dela

0. Za kratico md se skriva
makroprocesor, ki olajsuje urejanje.
besedi, tako da is¢e makroukaze in
{ih zameniuje  ustreznim besed-
fom. Posebno je koristen kot celni
{angl. front enc) konec zbimiks,
ker ta ne prepozna makroul

s o fud v K i6
dokumentiran v posebnem poglavju
prirocnika. Tistim, ki se Se ne znaj-
iejo v Coherentu, naj povem, da je
awk programski jezik za obdelavo
baz podatkov. Obstajajo celo pro-
grami za relacijske baze podatkov,
Katerih ukazi uporabljajo prav awk.

28
8

Pod Coherentom se izvaja odlic-
na relacijska baza podatkov /rdb, ki

Verzija za Coherent stane manj kot

nek. To je prav tisti »vendar« v mo-
jih izjavah, da véasih Coherent celo
v verziji za procesor postane
operacijski sistem, ki ga lahko pri
porocim tudi veli bnikom.
Namesto da se ubadate s cobolom
(sovrazim coboll) in delate z drago

16 Moj mikro

relacijskih baz podatkov. Pripomi-
njam, da gre to prece] hitreje in pri-
jetneje, kot ¢e bi delali s cobolom.

a /rdb povprasajte pri zastopniku
2a prodajo Coherenta.

Coherent in DOS

tape light  vsemi svojimi 300 MB se
vedno nedosegljiv. Ker so lastniki
tracnih enot vecinoma opremijeni
podobno, upam, Coherent
kmalu dobil tudi gonilnike za CO-
REtape light in druge tracne enote
po standardu QIC. Tu ima zdaj pred-

SCO Unix, ki tako podporo ze
ponuja

Nakup

Ker morate dodeliti za Coherent
286 res malo prostora na disku, si
lahko ob njem omislite spodobno
particijo za ‘0 pomeni, da ne
potrebujete dragega diska. ca pa

pustil Coherent
Brostora kot druge verzie Unixa
moram omeniti tudi neko mo-
rebitno_pomanikljivost Coherenta:
rete mu podtakniti, naj izvaja
programe za DOS. Ce bi radi delali
2 njimi, se morate preseliti v DOS.
Zazdaj so emulatorji DOS-a za Co-
herent prece] problematicni (kar za-
deva hitrost, porabo pomnilnika in
miroljubno sozitje). V verziii za 286
udi razumijivo. Ob Coherentu
2a 386 pa bomo gotovo kmalu dobili
spodoben emulator

Ce je treba preseliti kaksno dato-
teko iz Coherenta v DOS, je to zelo
preprosto. Tale clansk sem na pri-
napi oherentu 2 urejeval

Tikom MICroEMAGS, potem sem g
oGS oa Uit
niku samo dodal ukazom Coherenta
kodo za polkrepko pisavo, v Moj
mikro pa sem ga posial kot normal-
1o besedilo za DOS in na disketi za

5

2
o
3
3
2

b

]
H
3
H

8
3

2, dos je
pomeni, da je treba datoteko prese-
liti na disk pri tem zame-
njati \n, Coherentovo (Unixovo) oz-
nako 28 nov odstavek. s CR in LF. ki
ju zahtev

Frehod iz enega operaciskega i
stema v drugega vam vzame zelo
el casa, Rer sem hotel odkrin
najsiabSo mozno varianto, sem pre-
skusil Coherent v racunainiku AT
z 12 MHz in z diskom MFM.
takrat, ko sem vkijucil disketnik, do
iskanja_prijave uporabnika v vecu-
porabniskem nacinu dela, s popol-
nim preverjanjem organizacije po-
datkov na disku, je minilo samo 4
sekund! Pri drugih verzijah Unixa in
v moénejsih sistemih se te vrednosti
merio veaj ¥ minutah (i to ne
v dveh ali treh).

Coherenm je resda prlozen go-

o enoto, vendar

veliko devetico.Ta e bia de vehkm

M-

33

Coherent je zdruzljiv z Unixom,
vendar v vse robnostih ne
ustreza standardu AT&T. Praksa ka-
#e, da lahko programe kljub temu
preprosto preselimo v
< prehodom na veliki model pa bo
vse se boljse.

konec naj ponovim, da i Un
6 ezaunels kot ce o Ucite el
z DOS-om. Razlika v tem, da
Ponula Gonorent oKoli dvesto uka:
Zov in veliko ve¢ orodij
tako da je masa pa¢ vecja. Ukazov,
ki jih potrebujete za zacetek, se bo-
ste nauil zelo hitro (v dveh. treh

n)

Coherent je skoraj popoln razvoj-
ni sistem Unixa. Ima nekaj pomanji-
ljivosti, toda ¢e upostevamo ceno.

o zanemarljive. Registriranim ku-

oo 0. dosle) ponujali vse nove

verzije zelo poceni. Verjemite mi na
m sem tudi registriran

uporabnik ve¢ paketov za DOS, in
kadar dobim obvestilo 0 novi verziji
ponorim. Pred kratkim s mi na pri-
mer sporocil, da stane prehod na
o verzijo_moje baze podatkov
M, in to brez carine!

Pod Coherentom se izvajajo res
dobre 2 aplikacije. Ze omenjenemu
Jrdb naj mimogrede dodam ash (lu-
pina, podobna csh) ali BTree/knjiz-
nico Isam za C. Prav poceni proda-
jajo dodatne programe (dejansko
placate samo diskete in presnema-
vanje) z natiskanimi_navodili. Ob
mnogm novih ukazih dobite jezik, ki

U, interpreter pro-
loga 2 navodil Tetris in vet drugin
iger, komunikacijska orodja in $e
marsikaj

Danes je Goherent odiiéna izbira
za naslednie skupine uporabnikov:
Studente, ki delajo z Unixom, doma

imajo tudi lasten AT ali boljsi
ragunainik, ljudi, ki bi se radi naucili
nixa, hekerje, tiste, se morajo po-
vezati z velikimi mrezami Unixa po
uucp, podjetiem, ki zelijo_olajsati
ucenje Unixa svojemu osebiu (cene-
je in zanesliiveje je, ce se zacetniki
ne privajajo na Unix v sistemu, ki
vsebuje obcutljive podatke, ampak
v kakénem Kotu). in za razvoj pro-
gramov za Unix (upostevaje nastete
omejitve)

Fr nas (i tudi po svetu) o Cote-

lo postati odlicna podiaga tudi za
velike uporabnike — v popoln Unix

Ali morda veste, zakaj je postal
prav MS-DOS standardni operacij-

To je spodbudilo veliko
povprasevanie po programih, in kot
vidimo, je_nast kot ‘obilna
podpora. Ali lahko Coherent to na-
redi za
Coherent vam brez izvirnega pri-
rocnika prav nic ne koristi. V nam
bliznjem Gradcu je podjetje CAT po-
obiasceni zastopnik za prodajo tega
operacijskega sistema v Sloveniji in
Hrvaski. Sprejema registracijo, za-
gotavija_preho ve verzije.
omogoca poceni dostop do progra-
mov za Coherent v javni lasti in vse
drugo. Seveda to velja izkljucno za
uporabnike, ki so kupiliin registrira-
rogram pri njem. Coherent pro-
daja za 2250 AT
adnja_novica: Po oddaji tega
¢lanka v urednistvo so pri Mark Wil-
iams Company ze izdali verzijo Co-
herenta za procesor 386. Pravijo, da
je to popoin Unix z velikim mode-
programov, TCP/IP, tokovi
zdruzljivostjo s standardom ANSI
C itd. Svezi Coherent bomo testirali
takoj, ko ga bomo dobili
Naslow
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ime pa |e dobila po devetih Cadoh
(kanalih) za shranjevanie podatkov.
Danes vsi razumni ljudje, ki imajo
omembne podatke v svojem siste-

kov?), uporabljajo tracne enote za
varnostno snemanje kopij (tape
backup). Vendar takega, ki bi imel
ob osebnem racunalniku veliko de-
vetico, pri nas ne boste nasli. Sam
imam odliéno traéno enoto: poceni,
hitro, zanesljivo, z

mom za DOS ter z majhnim, kom-
paktnim in_kvalitetnim trakom DG
2000, Iz Coherenta je zal moj CORE-
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ZANIMIVOSTI

Sam svojega bibiesa gospodar

GOJKO JOVANOVIC

ceja, modema in luknje v zidu, iz
Katere Strli Zici, ali

mi je pred kakimi osmimi leti
prvikrat uspelo vzpostaviti zvezo
s sistemom BBS nekie v daljni Ame-
;s vl obtutek, da se

/o nebesa. Morje informacil, stotine.
brezpianin programov.  desetin
podrogij, konferenc, imen, naslo-
Vov, nabiralnikov ... pred otmi se

tpetinpetde-
seti bibies in koncal z jedmato ugo-
tovitvijo, da me na drugi strani zice
nekdo prav lepo nateguie. In to za
13 dolarjev na uro, da o telefonskin
stroskih niti ne govorimo. Natego-
vanje na daljavo se je zatem ponav-
Ijalo v domatih logih, kjer so nado-
budni najstniki vsak mesec spoceli
vsaj en bibies. A kot vecina najstni-
skih ljubezni so tudi ti elektronski
zarodki po m ugasni-
Ii, na prste ene roke lahko presteje-
mo tiste, ki so docakali prvi rojstni
dan.

Bibiesi 50 nenavadno podobni le-
poticam, ki ob veéerih postopajo
pred cenenimi_hoteli, razkazujot
svoje tare v soju_neon

A preden si lahko hram ljubezni po-
blize ogledas, je treba seéi v zep in
poravnati tarifo. To velja tudi za bi-
biesovske Fanny Hill. Spustijo te fe
v predsobo, kier si lahko na hitro
ogledas cudesa, ki te cakajo zno-
traj. Globlje pa je mogoce prodreti
Sele, ko jim zaupas Stevilko svojega
American Expressa ali Eurocarda
Uzitkov je seveda kmalu konec, na-
3a noéna lepotica je zjutraj podob-

ce za-
il greh storjen. Prej ali
slej se dokopljes do genialnega
spoznanja, da je treba kratkomalo
zamenjati strani, si omisiiti lasten
bibies in iz nategovanca postati na-
tegovalec.

Lastna_elektronska oglasna_de-
ska je lahko gola zajebancija ali pa

jek, 5 katerim se da nav-

. kot doka-
2uiejo Stevilni primeri iz tujine. Letni
promet kakega CompusServa ali Bi
xa sega v milijarde dolarjev, pa tu
pri nas se tu in tam najde soliden
bibles, zamovan i dobrl opremi o
profesionainih st
namre¢ mogoe uoorabm na sto
za_izmenjavo_racunaini-
skih programov in informacij ali za
izmenjavo kuharskih receptov, za
svetovno debato o ozonskih luknjah
ali za vecerno © najno-
vejsih parlamentarnin ejakulacijah
Lahko ga izkoristite za organizacijo
tehnicne podpore ali zlorabite za di-
stribucijo racunalniskih virusov.

Najprej modem
nosti 50 torej neomejene, tre-

Moz
base je le odloCiti. Strojna oty
je lahko

vrzemo v stroske in si omislimo vr-
sto racunalnikov, povezanih v mre-
0 in opremljenih 2 gromozansko
kolicino trdih diskov, ter kopico mo-

infrastrukturo. To velja tudi za pro-
msko opremo. Na trgu je na vo-

ijo vsaj deset paketov, ki omogocajo
rstno zabavo.

Prvo, najpomembnejse in tako re-
kot edino ja_moramo
Upostouatl na pot K lasinerma bibh
esu, je naslednje: v svetu racunalni-
skih komunikacij ni zakonov zdra-

ja razuma, kmecke logike, New-
tonove fizike. Tu Kraljuje Murphy
svojimi aksiomi, izreki, po-

stulati in korolariji. Zelo verjetno je,
da se boste med pulienjem Ias in
furmanskim preklinjanjem dokopali
3e do kopice novih murphyjevskih

odvisna od tega, kaksno pi -
sko opremo bomo uporabljali. Za
nekatere programe potrebujemo Io-
kalno raunalnisko mrezo, vecopr:
vilna operacijska okolja (npr. DE-
SGi¥ie, i ko puire dels st

jami) ali pa kar bika-
. kjor zahka instaliramo ne-
ka) deset prikijudkov (mimogreds
cena telefonskega prikijucka v Slo-
veniji, turistiéno-trgov-
sko-tehnoloskem raju_Evrope, ni
Bray nié evropska saj nasa kar vec
tiso¢ DEM).

Soft party

Haraverske zabave bo s tem bol
ali manj konec, a i zato. Zacen

party, ki utegne trajati nekaj

dni (¢e se zadeve lotevate sami) ali

nekaj tednov (¢e vam svetujejo vse-

Kot ze receno, je na voljo vet

orodij, vse od brezplacnin progra-

ravil
treba najvecjo skrb nameniti mode-
Bl aa) shonemn) s v e -
gaja nabibiesu. Pri izbiri boste nale-
{oll na vrsto Gudnih oznak. Kot 50
CCITT, V.42, V.32bis, Hayes, full du-
plex, bps, MNP naj vas ne
skrbi preve¢, saj lahko tuhtate ves

\esec, se posvetujete z razli¢nimi
‘eksperti, p:

i p:
tezkih nekaj tiso¢ dolarjev. Preden
80 lotimo inatauciie. je dobro vea]
priblizno vedeti, kaksen je

Eon bibies. Osnova za deloven)s so
podatkovne baze, ki vsebujejo po-
jatke o uporabnikih, datotekah,
sporogilin, konferencah itd. Od or-
ganizacije teh podatkov je odvisna

modem, K i

lepaniizgrda nebo
od njega Zslite.
Nalbolle 1o udemd kar na slepo in
pograbiti prvega, i v
I, Za vee tiste naivneze, ki
Fenio. da se v informatik bres znar
nja ne pride dalec, pa vendarle ne-
j kratkih navodil. Za modem je
priporodiiivo, da omogoca éim vee-
o_hitrost. pren

8
]

navanja in odpravijanja napak ter
stiskanja podatkov (protokol MNP),
poznati mora nabor ukazov AT in
samodejno prilagajati prenosno hi-
trost kakovosti linije. Vse to in se
marsikaj drugega se skriva v mode-
mih, ki podpirajo standard V.32 ali

itrost saj je lah-
Ko v bazah tudi ve¢ milijard podat-
Kov. Baze 50 zato najveckrat dopol-
njene z ustreznimi indeksnimi dato-

mi, gocajo binarno prei-
skovanje podatkov.

Intormacije In storts, Kl jih po-
nuje BB, 80 razdelene
pin. Informacile_traj
Ral i bile shranjene v bitenih (Buk-
letins). Izvedeli boste, da v svojil
sporogilin ne smete uporabljati gr-
dih besed, da se e trsba prijavit
 pravim. ne pa laznim

edng placovat Ganarmo in
podobne oslarye. Tu bosts obicain
nasli tudi seznam desetin najhujsih
zasvojencev, spisek najzanimivej$ih
programov, kuharske recepte, po-
nudbe najrazlicnejse racunainiske
ktame in 8e Kaj.

Ena najpomerbneisin skupin so
konference. Naj azdelje-
ne na razrede, e-
mi: programskim jezikom, operacij-
skim sistemom, komunikacijam, ba-
zam podatkov... Uporabniki se lah-
ko vijugijo v eno ali ve¢ konferenc,
prebirajo sporotila, sprasujejo ne-

m

&

P
mentarje. Skratka, to je kraj, kjer se
lahko ~prepustite domisijii
Edina pomanikijivost Konferenc je
udelezenci niso navzoci
hkrati. Nekateri bibiesi zato ponuja-
jo tudi moznost neposredn

municiranja med uporabniki, ki so
trenutno v sistemu. Zadeva e na

na delovanju postaj C

Vkijuéite 5o v anega izmed kanalov.
se udobno namestite v naslonjacu
in uzivanje se zaéne. Tu boste prica
najvilim vzponom lovebkeg du-

esa so lahko zunanji ali notranji.
Zunanji so vsi tist. ki uporabliajo
njegove storitve in za to mastno
Cujejo, notranji pa tisti, ki ey
jo denar in vas motijo med uporabo
s obicajno
na dovoljenja, kaj smejo poce-
. Edini, ki lahko pocne vse, kar se
mu zljubi, je sistemski operater (Sy-
50p). Med notranjimi uporabniki so
se operaterji podrodi, Cistilci svinja-
rije, ki se po noénih seansah nabira
na diski
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nakupom modema je najtezje
hardverska odloéitev za vari, sa)

e se omejimo zgolj

na eno prikljucno linijo, kier
jostoval 7e atejéek  trdim diskom.

Privagjem Hovlu i pa sl moramo

ki
izredno skromna, sestaviena iz pe.

i podpira
VeZopravilnost. Izbira je najveckrat

ha. Idej
tavajo zaslon. G pa vas kaka Se
vznemiri, se lahko takoj
vmegate v s
tudi po dveh urah ne boste ugotovi-
i, 0 éem je pravzaprav beseda, a ni
zato. To skoraj zagotovo velja tudi
za vetino drugih udelezencev.

Doljemanje in gordajanje

Naslednji car bibiesa se skriva
v skupini, kjer so datoteke. Razvrs-
ih razredin, vsa-

nase doljemanje. Hitrost dolje-
manja je odvisna od modemain pre-
nosnega_protokola. Protokoli za
prenos datotek imajo_pomenlijiva
imena, kot s ; X
Z modem. Visja ko je ¢rka, bolisi
protokol se skriva za njo. Poleg do-
ljemanja je mozno_datoteke upio-
adati, gordajati. Ta moznost se sicer
uporablja redkeje, a ce imate kopi-
o ukradeni in hudo okuzenih pro-

amov, le sezite

Vprasalniki 1oum.onnmm1 so
pravi nebodigatreba, s Katerim nas
B bibiesin moic SyeOpi. Pra §
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ologon Esc-Exit  AUT: O-paging 9
vprasalnik moramo obicajno izpol-
niti, ko se prvié prijavimo v sistem.
Sprasujejo nas vse mogoge, od ure
rojstva do stevi zaslonu.
Kot sistemski operater boste imeli
v vprasalnikih izvrstno muéilno oro-
dje. Vsak teden si lahko izmislite
novega in prisilite uporabnike, da
polrpezjvo srezejo vasim sadistic-
nim nagonom.

Uporabniki si sporocil ne izme-
njujejo le po konferencah in kanalin

rabnikoma, vsako sporogilo pa lah-
ko posijemo tudi ve¢ uporabnikom

hikrati. Posta je vsestransko uporab-
na. Tu se lahko v miru dopisujete

vsem svetom, posiliate opolzke
ponudbe bibiesarkam ali irte Jo-
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komunikacije, kontrolo toka itd
Vprasanja so véasih prav neprijetna,
zato vam svetujem, da imate ves éas
pri roki prirocnik, ki ste ga dobili

re bibiese lah-
ko priklju¢imo tudi na PBX ali pa-
ketno mrezo. To seveda poveca za-
logo potrebnin prirocnikov. Ko se
po dveh zivénin ziomih prekopliemo
skozi komunikacijski del. sled vrsta
prijetnejsin opravil. V tako imenova-
nem splosnem delu dolo¢imo, kako
bo nas bibies organiziran. Nastavi-
mo podrotja za konference, datote-
ke in sporocila, opredelimo proto-
kole za prenos datotek, dolo¢imo
Stevilo uporabnikov, ¢as uporabe si-
stema, dolzino sporocil, osnovna
pravila delovanja in Se Ka

o' mimite vitn 25 Lemaining.
£ WERPGXYOANIG

soara systen

paketa RBBS-PC sta izvrstna zasti-
ta (ve¢ kot 65.000 nivojev) in izredna

{prawr orr
$'iiat Mtive vesrs

Hep .

I ada oS Name & ¢

Pri dolocanju podrotij, ki se na-

¥ glavnem samoumevn, vedno pa
50 mozni tudi poznejsi poprav

mu S0 v vee
ketov za bibies kaksni dodatni pro-
‘grami. Namenjeni so delu z datote-
kami. organizaciji podatkov, pove-
zovanju z drugimi bibiesi in drugim
opravilom.

Vetino paketov instaliramo brez
veciih tezav, saj moramo predvsem
pazijivo odgovarjati na vprasania
zavse drugo pa poskrbi instalacilski
program.

Programi za vsak Zep

hovov sporodil
i sa ima sistemsia opera:
ter vpogled v

ioni, _ vprasainiki, _datoteke,
konference in posta so sestavni del
skoraj vseh paketov za bibies. Mno-
qi pa ponujajo vrsto dodatnin moz-

(Events) uvrstamo skupino
kov. ki se periodiéno ponavijajo ob
totno dolocenem casu. Postopki
lahko_zadevajo vzdrzevanie siste-
ma, azuriranje datotek, brisanje za-
starein sporotil . Skoz vrata o
Doors vstopimo v svet zun
gramov na biblesu. Tako laho bre-
biramo informacije, ki so shranjene
na teletekstu, igramo igrice, kier so-
delujejo cele horde igralcev iz ra-
zliénin_dezel, prebiramo zunanio
posto, pregledujemo tuje baze po-
datkov it

‘Skoraj vsi bibiesi s povezani tudi
v omrezja. Najbolj znano je FidoNet,
ki zajema okrog 15.000 postaj
Omrezja BBS so namenjena izme-
njavi sporotil. Za to potrebujemo
kaksen Gelni (front-end) program, ki
ob vsake telefonskem klicu preve:

omuym Klice prepusti bibiesu, 2u-
nanje pa obdela posebej. Tako posi-
liamo_sporotila po vsej zemeljski
obli. Si predstavijate, da bodo vase
lobasanje morda prebirali v daljni
i mrzli Aljaski ali v bla-
godejni sencki tinomorskih atolov?
Instalacija
Lotimo se konéno instalacije! Po-
stopek je pri vsakem izdelku druga-
&en, vendar so si vprasanja, ki
jih zastavija instalacijski progri
precej podobna. Obiéajno bo treba
programu i vedati, kaks-
no komunikacijsko opremo imamo.
Dologiti moramo komunikacijske
izhode, ukazne sekvence za mo-
dem, nacin detekcije klica,

18 Moj mikro

p uporabni-
3kega vmesnika. Najprej se je treba
odiociti, kaj naj nas bibies stori
2 novim uporabnikom. Novinca lah-
ko na primer prisilimo, da za zace-
{ek izpolni anketo z dvesto verate-
nji, kjer nas zanima vse, o -
nega prepricanja do najljubsega re-
produkcijskega polozaja. Ko mu ta-
ko rekot slecemo gate, mu dovoli-
mo deset minut brezplaéne upora-
za vsako nadaljnjo minuto pa
udarimo krepko ceho. Tu je S mno-
Zica nastavitev, s Katerimi dologimo,
kaj lahko uporabniki si
nejo, do Katerih podrodij lahko pri-
dejo, kaksna pomoc jim je na voljo

itd.

Oblikovanje zaslonov in menijev
sodi k najzamudnejsim instalacii-
skim opravilom. DoloGiti moramo
vsebino Stevilnih zaslonov in meni-
jev, ki 50 na voljo uporabnikom si-
stema. Programi za bibies ponujajo
tu precej raznovrstnih moznosti, kot
50 uporaba vet jezikov, dvojn nacin

3

n grailtm) *® obiikovanje
lastnih opozoril, svaril, nasvetov in
celo milozvoénih melodi

Pri postavitvi bibiesa je precej po-
‘membno, kako zagotoviti varnost in
zaséito sistema. Vecina programov
omogota nastavitev_ Stevilnih var-
nostnih ravni za skupine upor
Kov.
datotek ali podro

izmenjavo zasebni

sporotil, preverjamo javno sporodi-

bo (s

Ko naprel. Posebna zascita obicaino
velja za delo sistemskega operater-
ja. Treba bo malce pazljivosti, saj
verjetno ne zelimo, da bi kak zun:

nji uporabnik po pomoti ali nam
no prevzel viogo SysOpa. Z zastito

e smemo pretiravati, ker se
nam lahko zgodi, da bomo edini, ki
bomo na svojem bibiesu sploh Iah-
ko kaj poceli.

Za skiep si oglejmo nekaj najbolj
raz8irjenih programov. ki nam bodo
pomagall kraéat doige zimske
o. Med skromneisimi primerk! naj
omenimo are. Pod-
pira eno samo o Hicns ife, sat5 o
dober 20l za jubialsko abo. In-
saliremo ga o p m progra-
om havedemo osnovne
Znadiinost postaje bibies, DG BBS
podpira 250 podroéi za sporodila in
datoteke ter neomejeno stevilo upo-
rabnikov. Pri_prebiranju_sporoCil
lahko uporabljamo t.i. threading,
kar pomeni, da poteka branje po
logiénem, ne pa tevilénem zapore-
dju. DCI BBS podpira tudi neomeje-
no Stevilo vrat za poganjanje zuna-
njih programov.
Prece boljse blago se skriva pod
Sodi med tiste
-
rowara. Prakusna
eno kiicno lini-
o, pri registrirani verziji pa se al
odlotimo za konfiguraciio z 10 ali
250 vozliséi. Wildcat! je preprost za
instala rabo, saj nas ves
&as vodijo ustrezni meniji, prilozen
pa je tudi obsezen priroenik (okrog
200 strani). Program je namenjen
postavitvi manjsin postaj bibies, po-
nuja e 24 podrogi za sporocila in
podrotij za datoteke. Menije
2aslone lahko popolnoma prilagodi-
mo svojemu_okusu. rabni-
(dcat! zahteva lokaino
mrezo ali okolje DESQView (za naj-
Ve tiri linije). Uporabnikom je na
10l vet protokoloy 22 prenos de-
 brez vetjin tezav pa lahko
Wikdcatl pvlkuuélmo tudi na omrez-
je X.25 (npr. J
Eden na,mmsm In.ikratl nap
boljsih programoy za bibies
nuje RBBS-PC. Ceprav ni v javni
lasti, ga lahko uporabljamo brez-
plaéno. Avtorji program ves ¢as do-
polnjujejo, tako da se skoraj vsako
leto pojavi nova verzija s Stevilnimi
izboljgavami. Po zelji si lahko omi-

3
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Uporabnik lahko nastavi okrog tri-
sto parametrov. S programom dobi-
mo obsezen prirocnik, ki podrobno
pojasnjuje Stevilne moznosti
ta. RBBS-PC podpira veSje Stevilo
Klicnih linij in razliéna vecopraviina
okolja (DESQView. Windows, lokal-
ne mreze). Po RBBS-PC se ziahka
povezujomo z omresi bibies (Fido-
Net, PCRelay). sa) nam je na voio
veliko zunanjih programov. Precej
bibiesov. ki uporabljajo RBBS-PC,
je povezanih tudi v posebno mrezo
RBBS. Mnozica teh postaj nam hi-

fjivost. Poljubno lanko oblikujemo
videz vseh zaslonov in vsebino me-
nijev. Paket podpira do 99 Kiicnin
finij, brez tezav ga vkljugimo v mre-
20 FidoNet. Vsebuje vecino najpo-
gostejsih protokolov za prenos po-
fatkov. sami pa lahko dologimo se
15 zunanjin protokolov. Instalacija
ni zapletena, saj sta na voljo ustre-
zen program in obsezen prirocnik.
Glavni odliki programskega pake-
ta Spitfire sta preprosta uporaba in
sprejemlijiva cena. Podpira do 255
uporabnikov. vendar je delo  njimi
organizirano maice _nenavadno.
V vsako postajo oziroma voziisce
v vecuporabniskem oKolju je treba
namrec naloziti ves program in vse
podatkovne datoteke. Taka pot zah-
teva veliko prostora na diskin, pred-
nost pa je v tem, da je lahko konfi-
guracija vsakega voziséa drugac-
na. Spitfire ponuja sorazmerno
skromne moznosti za prikijucevanje
na zunanja omrezia, tudi izbira pro-
tokolov za prenos datotek je
majhna
Maximus-CBCS je eden redkin
programov za bibies. ki ga lanko
uporabljamo tudi v okolju 0S/2. Za
zasebno uporabo je program brez-
placen. dobimo ga na stevilnih bibi-
esih. Glavna prednost Maxim
v tem, da nam za njegovo deio ni
treba Zrtvovati vsega racunainika.
Pozener
pa je prost se za dru
veéuporabnisko okolje potrebuje-
mo lokaino mrezo ali ustrezno veco-
pravilno programsko opremo. Po-
leg osnovnega programa je
uspesno delo potreben dodatni cel-
ni program, ki odgovaria na telefon-
instalacija_program;
prece) mukotrpna, saj parametrov
ne nastavijamo z instalacijskim pro-
gramom, temvec 5o shranjeni v obli-
To velia za vse
konfiguraciake datoteke.
ki bibiesovskin logi je
najbol, conjen in razéiren program
Namen
profesionainim postajam
50 zmogijivosti in ce-
Osnovni sistem Ianko postavimo
izredno hitro, kajti vsa instalacija je

pa najdemo tudi v obseznem priroé-
niku. PCBoard ponuja 255 vamost-
nih ravni, vsako podrocie lanko zas-

&itimo 2 gesli. Uporabnikom je na
. iain




datoteks. Vetuporsbritko okole
iokalno racunalnisko mre-

thih vozlise je

wijena. V vsako po-

vezujemo z vsemi mogoéimi zuna-
njimi omrezii.
teti programi so le skromna
izbira iz obsirne ponudbe bibiesov.
Stevilni paketi 5o prilagojeni drugim
im okoljem (npr. Unixu),
a lahko izbolisamo
zmnotieo nifaziicneisin dodatkov.
0 72 postavitey last
nega bibiesa, 2 oprems tore
To3av. KIjub tom si Kaze 2apomnit,
da so biblesi motho_epidemicno
podrogje racunalnistva. Ko se en-
Krat 2naydete v nih: 50 it okuzb
I popeint sssemjeroedl skt
gnit. Bolnike prepoznamo
B S bassent: i m pogledu
nerazumiivem biebetaniy. Zara:
vila, razen hitre evtanazije, zaenkrat
$e ne poznajo.

Osnovni podatki

s
Verzija: 3.
lotnic: Nordevald Software

Ime programa: Wildcat!
Verzija: 2.55

Zaloznik: Mustang Software Inc.
Cena: 129 USD (1 uporabnik), 249
USD (10 uporabnikov), 499 USD
(250 uporabnikov)

Ims programa RBBS-PC

Verzija.

Yaiodni. Capital PG User Group
are Librar

Cena: brezplaten program

{me programe: RemateAcce
Verzija: 1
Zaloznik: Connnunm s
Cena: 50

120 USD (nepridobitniske organiza:
cije), 250 USD (pridobitniske orga-
cije)

me ey Spitfire

Jatoini Buftalo Creek Software
Cena: 70 USD (25 uporabnikov)

me S g Maximus-CBCS

Setotk 91 Communications
Cena: 110 USD (za podjetja, zaseb-
na uporaba je brezplacna):

Ime programa: PCBoard

Verzija: 145

Zaloznik: Clark Development Co.
Cena: 170 USD (1 uporabnik), 240
USD (3 uporabniki)

Yation uphlnlh izdelkov je na vo-
ljo brezpiaéno kot shargware ali
¥ demonstraciakiob i 2
te dobiti, poklicite 061/340- 664.

WINDOWS 3.1 FOR EASTERN EUROPE

Country: Slovenia

DAVOR PETRIC

SKom] leto je tega, ko bi morali
fstko pricakovant MS Win-
fx d Eastern
1oy s lo oakell i to po-

icico krmilnega
ma Windows 3.1, se pravi navadne
veriske verzije, s podporo podpo-
enajst jezikov in pisav v Sred-
Vzhodni Evropi.

Kot je pri MS v navadi, paket vse-

buje diskete enega sa

— tokrat jih je sedem z zmogljivostjo
650

gl
szasetnico- v bosth o
del obssga 68, strani. Opisu
insalacio, glavne dele programa
Windows, pretvarjane datotek in in-

o file Edt View Insent anm Tunls

ﬂm
1Y

hMe WMW Help

II@

i ZZTlmeslﬁpts fest "Moj Mikn" :

it SzZ Anal (Felvetce) 16 pts, test‘Moj Mikro'

er

Glavne razlike so skalarni fonti TT
s slovenskimi_crkami, integrirani
program za konverzijo med starim
formatom datotek ASCII in standar-
dom 28 nae znake Latin (v sste-
fmu Windows kodna siren ¢

co preskusil z iziemno hitrim siste-

mom TEKOM 486/33 5 128 K strojne-

ga vmesnega pomnilnika, 16 MB

RAM, Taacoda i diakom IDE

(100 MB, 18 ms) in grafiko

VGA Krmllm In prograr za vumnllmk
je QEMI MS-DO!

Yordie 50 Sioianske ere 5o
DOS po razvrstitvi Latin Il. Tratna
enota je colorado jumbo 250, miska
ftova, verzija
Tredpomnilniéka _programa. sem
uporabljal PC-Kwik in NCache iz pa-
keta Norton Utilities 6.
i8ena razlicica ima datum

. 8. 1992 in zato je ta test verjetno
najbolj svez od vseh, ki so bili kdaj
objavijeni v Mojem mikru (besedilo
je urednistvo dobilo vsega mesec
Po,svetowni premier). Opisal bom
seveda samo razlike v_primerjavi
ZCamerisko raziitico, katare
bil_objavijen pred dvema Stevil-
kama.

o

lﬁ nts,

test

"Noj Mikro"

imes 46 p

stalacijo tiskalnika. Slovarcek oken-

1250 za MS Windows in 852 za MS-
DOS.

Instalacijo_opravimo s pro
mom Setup in 6 dobra. Kratk in
malo izberete drzavo Slovenijo in za

standardno kodno stran 852, ¢e to

luti motnost, da d d-
poro za kodno ima-
P MED0S 5.0- et pa Kako profs-

njo razlitico, ki ne podpira Latin Il
Imeti moramo ajpada Kartico VGA
Instalacilo za Slovenijo iz menija
Control Panel, Intemational, vidte
rati je prikaz:
Znakov (Charactar Map) & kodno
siranjo 1250, ki o rezicica EE upo-
rablja za nase ¢rke.

Prehod na novi standard

Prehod na vsak nov standard je
bolec. Kako 5o si ga tokrat
zamislili pri Microsoftu? V File Ma-
ravijanje dato-
tek) so vkljutili opcilo za pretvorbo
datotek z razvrstitvijo _slovenskin
znakov po ASCII v novi okenski for-
mat. To si lahko ogledate na sliki 3,
v praksi pa je pojasnilo bolj zaple-
ten

Datoteke za konverziio so lahko
v navadnem formatu ASCIl ali for-
matu RTF. V slednjem primeru bodo
format datoteke in vse ohra-
jeni. Kako pa je z ASCII? Navedeni
50 primeri datotek v formatu ASCIl
in dokumentov, napisanih z Word-
rfectom; vedno gre za standard
znakov Latin II (CP 852) za progra-
me DOS.

Ce nalagamo datoteko CP 852, ki
bokenvertirana v CP 1250, mey
izbrati kon
lagamo Catotar GF 895 bres Kon:
verzije s File Managerjem, moramo
izbrall Konverziio DOS Text v Wor-
du. Datoteke, napisane v formatu
WP, pa MS Word ni mogel naloziti
2 nasimi Erkami — Kaze, da se
sveti samo_konverziji formata, na

IBM (ASCIl) za DO:
Excel 4.0 je pravilno nalozil samo
‘P 852, ki je bil predtem konvertiran
v CP 1250. Tako je bilo tudi z Note-
padom. Writs jo' mogel brez prea-

Moaswomont
Lt Sopastor
"Date Format
| wmw

Kepboord Losou [

30 Soptamber 1992

|| 1zsm =

1zosn [Bme]

Moj mikro 19



Usklajen s samim seboj

v razlicica-

DESQVIEW
| SYSTEM
Leurnury

Il

ac I
Fasvstem }
|

[

SCPBALKUP PIF
| [DCPSDOS.GRP
| DCPSICONS.DLL

o

Bbout i

K.
I ACDNTROL EXE
DCONTROLINI

IGHTPIF O
FamonpiF

Converter,

NI BEXCEL4INI  Of
CIEXPAND.EXE q

DLL CIFILEFIX.PIF

DFIREWORKIW o
CIFOXPROLN.PIF o
DGAMES.GRP O

mi ~ in celo z nekaj mesecev staro
amerisko — je nekaj izboljSav. Zdaj
npr. Windows naposled prizna ime-
nike, katerih ime se zatne z znakom
2a minus (~). Zal ni nié bolj usklajen
s programi kot omenjena ameriska
azlicica.

Pokazale pa so se nove tezave.
WordPerfect za Windows nikakor ni
mogel sprejeti znakov $ in Z, niti
s tipkovnice niti po Clipboardu; Do-
kaz, da je za to kriv Windows EE, ne
pa WordPerfect, je ta, da se ti znaki
(8822) pri prenosu s Clipboardom iz
ene v drugo aplikacijo izgubijo. Po-
nekod gre v redu, drugje ne. Micro-
soft si vedno prizadeva, da ne bi bil
zdrutv s konkurenco, kerbi  pac
rad zmanjsal prodajo. Preprican
sem, da bodo tezave s Sin C cdpva-

negakoli vmesnega pomnilnika. In-
staliral sem mu SmartDrive, in ko je
potem Windows nalozil v priblizno

voli prehod v g program
Pred kratkim sem s tiskalnikom izpi
soval dve strani besedila (v nacinu
dela 386) in sem hotel vmes odpreti
nov program in datoteko. Kaze,
sem racunainik dregnil v obéutljivo
tocko, Kaiti tiskalnik se je ustavil in
&akal, dokler ni bilo konec nalaga-
nja. Zabavno!

Priporo¢ilo
Ce vam je okensko okolje vseé in

&e imate hiter sistem (ali vsaj 386/25
s 4 MB dar v okenskem

2405 54 yes)

Slika 3.

hodne konverzije naloZiti tudi doku-
ment v formatu 2, vendar ne
brez ukaza, da mora dokument pre-
tvoriti, medtem ko je CP 852, najprej
konvertiran s File Managerjem, na-
ozl pravilno, ne da bi ga tudi sam
pretvarjal

Nasih znakov po standardu YUS-
i (okepajev pd) nisem
pretvoriti v CP 1250 3
S manika kaka ruina deioroka omt
roma ali je v moji razliéici kaka na-
paka.

V nasprotni smeri moramo doku-
ment iz MS WinWorda posneti kot
DOS Text (.x8), ée bi ga radi nalo-
Zili v kak program DOS. Poskus
konverzije iz Worda v WordPerfect

grami tecejo v majhnih oknih, ker so
nase Erke po CP 852 normalno pri-
kazane v vseh velikostin. Na sliki
4 vidite drobne PC Tools, pod njimi
So manisi Manitest (zneki 4 x 6). na
desni pa je hrvaska

Perfocia 2 natimi trkami. Zda) so
majhna okna koristna, imeti pa mo-
rate seveda dovolj hiter sistem in
veliko pomnilnika za delo v nacinu
386 (priporocijivo: 486/33 z 8 MB
RAM). Windows v taksnem sistemu
zelo solidno dela z majhnimi okni,
pomembno pa je, da programi za
DOS tudi v majhnih oknih ohranijo
podporo za misko (pri tem me ni
ubogal samo WordPerfect).

Word-

Lokalizacija

se po recil.
O€itno je, da bodo na tem po-
drotju tezave, a upajmo, da bodo

Sicer pa je Microsoft sam kriv, ker je

a Windows [z palca izsesalrazvrst-
tev znakov po ANS, Eeprav za oseb-
e raCunalbike uporstiame s
jeni IBM-ov nabor znakov, ki je do-
polnilo ASCIIl Nerodno je, ker za
taksne neumnosti placajo davek
uporabnil

Uporaba

Vse je lepse, ko nimate ve¢ opra-
viti z izmenjavo datotek med pro-
grami DOS in okenskimi programi.
Fonti TT, ki zasedejo na disku malo
prostora, Sepray Iahko znaks pove-

aplika
utegnejo biti spaceni, toda za na-
vadne dopise

Sl 1 (emanisani 2 zasiona) vilte
trifonte znadimi crkami: times,arial
in courier. V. programu sta $e dva
fonta 7 dodathimi simbori: Symbol

Wingdi
Prej nismo m

i sami brez tezav

ima kajpada tudi te fonte z nasimi
ami
Naposled lahko tudi pri nas pro-

20 Moj mikro

Razurstitev znakov na tipkovnici
je standardnat po tipkovnic se raz-
prsi na tisode znakov. Meni ni bilo
10 nikoli véet. Bilo bi mi ljubo, ée bi
MS vidjuéil tako v DOS kot Windows

nestandardno« razvrsti-
tev znakov, kaiti tipkovnice pisalnih

niso _uporabljali
preden so sedli za racunalnik, jim je
ta Jugosiovanski standard tuj.

ime ows malce bl
makrojezikc bi bilo
Kot v DESQViewu. Upam, da bodo
vendarle na volio. drugnbns Ilpknv-
nice oziroma
Vorno kodo datoteke, v kater jo kar-
atipkounlos, indokmentacilo P
&akovati je, da bo to zagotovi
8, MV Slovonil prouala. tademke
MS.

Drobna napala o ta, da 5o pri MS
izbrali za ¢as in d o locilo,
{ako da se nekater programi punta:
jo. Vendar ni tezavno doloéiti, naj
bo datum loen z dvopicjem. Vse
drugo je v r
Kijuéno za slovenske uporabnike
|e sorianie po nasih crkan. To je
bilo e samo v hrvedki
raziicio Wordboriecta in MS Works
for Eastorn Europe. Zdaj jo tudi
kil

vili, vendar

gkolju ne uporsbijate progroyza
DOS)

stvari spet strah, da bo odvisen od
tistih okenskih programov, ki bodo
imeli v naslovu_dodatek »for Ea-
stern Europe«. To bi privedio do
nezdruzljivosti med programi istega
imena in proizvajalca, torej onimi, ki
50 za Vzhodno Evropo, in tistimi, ki
50 za druga obmotis

Hitrost

Ker sem prej$njo amerisko razlici-
co, 3.1 testiral's sistemom 3862
, je potrebnin nekaj

pnpomb © hitrosti. Windows posta-
ne v sistemu 486 udoben za delo. Ni
nié hitreisi, vendar je zares prijeten.

rabni-
kom pakela Windows 3.0 vaokakor
splaca prehod na vzhodnoevropsko
verzijo.

Ce Sele razmisljate o nakupu pro-
grama, s katerim bi mogli hkrati de-
lati z ve€ programi, potem razmislite
o DESQViewu 386 (test v prihodnji
Stevilki Mojega mikra). Ni se tudi
slabo pozanimati pri znancih, res-
nih in stvarnih uporabnikih, ki si ra-
¢unalnika niso kupili zaradi mode,
temvet od njega Zivijo, imajo pa iz

usnje z Windows ali

jim programa vse¢ in kaksne so nju-
e prednosti in pomanjkljivosti
le tedaj kupite enega ali drugega.

PC Shen

[Ako se Hordp:

Pomocu:
°rafike

ect koristi na Nove

imogucnost i

V tem sistemu je tudi v nacinu 386
vse lepo, toda standardni nacin je
%6 yedno hitrejsi

nameravate programe za DOS
uporabljati v okenskem nacinu, po-
tem vam priporocam prav taksen si-
stem ali 8 boljega. Hitrost je prav-
zaprav relativna. Neki znanec se jo
navdusil nad Okni, eprav spioh ne
zna dobro uporabljati ratunalnika

prednosti
med razliénimi programi in datote-

mi, saj Windows na tem podro¢ju
blesti, medtem ko hitrost in udobje
ne bosta osupliivi

eplikacian

érkah. MS Word for
jows se za to sicer ne meni, paé
P e caiarare, rot o o

tratl po naih

in ga niti
nejsega. Ko sem izmeri, da porabi
za nalaganje Windows skoral
dve minuti, je rekel: »In kaj za

Niogov sistem jo 28612 brar Kakes:

je. da je na-
2adnjo i Microsaft Windows pris-
nal Slovenijo, saj bodo imeli upo-
rabniki od tega veliko korist

N




PROACH FOR WINDOWS

Priblizevanie iz zasede

SORUT GRCE

e glede na to, kaj jim imamo
tati in Kaj si 0 njih mislimo, so
“<na postala neizogibni del v
spodobnega racunalnika. Tudi
& na oknarski nacin spodobnih
unalnikov so pravzaprav ze Gisto
<jemljive, saj si za dobrin Sto ti-
skov tolarsidh kajpade) lehko
os¢ite strojcek (38
na katerem je ze mogoce o
+ orez pretirane izgube asa. In ne

A7ja dobili ve¢ pri zbiralcu starega
zeleza, Kot pa v racunalniski trgo-
vini.

Kijub temu, da okenska mrzlica
traja e kar nekaj casa, pa mi doslej
pod okni Se ni uspelo videti podat-
kovnega skladiséa, ki bi bilo za vsa-
kodnevna skiadiscarska in neskla-
diséarska opravila enako uporabno
. No, no,
brez jajc in paradiznikov prosim. Za
vsakodnevna opravila, pravim, ne za
prej pohvaljene perspektivne profe-
sionalne _programerje  posiovnin
programov.

Saj ne, da si ¢lovek ne bi mogel
popolnoma nié¢ pomagati s &im ta-
kim, Kot je Obiect Vision ali celo
Visual Basic z zbirko orodji za delo
s tem ali onim podatkovnim skladis-
&em. Ampak 0 ni to. Obstajajo pro-

se jih clovek privadi ob
prvem srecanju  njimi, in taki, ki se
jih nikakor ne morete navaditi. Zia-
sti nevarni so tisti, ki so menda na-

slednjimi 50 zal tudi si tisti, ki so
prevec prijazni. Avtori takil

i namre¢ pod prijaznostjo vse
prepogosto predstavliajo nezmerno
preobilie raznih potrebnih in nepo-
trebnih funkci, nepregledne mnozi-

is hitr v in
nacin dela. i b ga morebiti razumel
jo, ki zna brez siedi zadrege

Toct chiviona. bolmka, natesii o8
»ce masina zacikla poskusite
najprej IPeeLati, ¢e pa to ne poma-
aredite hard reset z boot diske-
to v drajvue.

In naslednja tezava, ki praviloma
spremlja_pretirano_prijaznost: bli-
skovita hitrost, zaradi katere bi vsak
ponosni lastnik originalnega IBMje-
vega XTja pozelenel od zavisti.

vedno ne vem, ali je to zgolj progra-

oyl sredtarion potmciote o
2a nekaj deset Mb vt ssaj
4Mb dodatnega pummlmka‘ Nema:
ra pa gre celo za oboje: za Slampa-
st0 zaroto zarotniskih zelezninarjev
in Zelezninarsko Slamparjo progra-

erjev.
" Kakorioli ze,na skati, ki jo bomo
vsak ¢as skupaj odprli, pise: Best
Software/Best of COMDEX Spring
'92/ Winner. In Se: The first Appro-
achable database. Approach  for
Windows. Po pravici povedano, ne
vem, ali ima nalepka Best of COM-
DEX kaj veljave, in ali je to zadostno
priporocilo za nakup kakega pro-

. slisi se pa na vsak nacin
pretresijivo. Ne glede na to, da ame-

cem sicer ne gre preveé za-

pati.
Se bolj zanimiva kot nalepke na
paketu je sama firma, iz katere pri-
haja Approach, saj 50 jo vemi
leti ustanovili mozakarji, ki so prisli
iz razvojnih oddelkov' Clarisa in
Oracla. Prav poseben patron je Sef
Timothy Buckley, x.
ach Software Cor,
Prito Atgusa, Kar o St o
uspelo  povecati

2 osmih na sedemdeset miljonov ze-
lencev. Bogved, ce mu pri razmno-
zevanju zelencey ni pomagalo tudi

primerno druzinsko ime (buck=S).
atli z Approachom na.demo

ave diskot 5 programom, Adobe Ty-
pe Manager 2.0 in dva kosa papirje-
vine s skupno debelostjo priblizno

treh centimetrov.

preseli na vas disk, vam odzre za
oknarske razmere silnoskromnih
5Mb. Vendar nikakor ne bo hotel
delati brez programa SHARE, ki sio-
Vi po tem, da povzroca samo zgago.
Approach namre¢ dovoljuje delo
v mrezi in zato, ne a to, ali
mrezo tudi res imate, samodejno za-
Klepa posamezne datoteke. Z zakle-
panjem se povsem na svojo pest
Ukvarja tudi SHARE, ki v oknih pre-

poznava vecuporabniski sistem in
nam zato z veseliem pokvari hiter
prehod med trenutno_ izvajajogimi
se programi s tipkama Alt—Tab.
Okna vas v takem primeru skoraj

zaprete
K sreti gre skoraj vedno le za lazni
alarm, Kar pa je vseeno na mo¢ zo-

Approach je na sreco toliko manj
izbircen, kadar gre za vrsto datote-

e, ki jo bomo obdelovali, saj je ta
Iahko apisana v njegovern (asthem
nacinu, ali pa v obliki dBASE, Para-
dox ali Oracle SQL. Kadar imamo
opravii s podatk, poznamo i por.
me: podatkovna datoteka, pogled
(view) in obrazec. Pogled je zbirka
razliénih obrazcev. Obrazec p:

nacin se bo odzval, kadar boste
povezave med podatki
v posameznih datotekan.

Vrabca, boste rekli, saj ravno po
2vitem _indeksiranju  prepoznamo
pravega programerja_podatkovnin
skisdiée Ks) pa bo' programerskim

namesto mojstrov
o Gl ratanainik Al - bormy
nenadoma vai ob siuzbo in na cest
va razcapani prosif vbogal
1o shrah Gisto oeves: Ap-
proach je podatkovno skladisée za
neprogramerje, ki itak ne vedo, kaj
Jo 1o indeks ih znajo Gobro mdeksr:
rano datoteko ceniti prav toliko, kot
okrega psa v lastnem narogju.
vec, Approach se programirati
pravem pomenu besede spioh ne
pusti in je dejansko namenjen od

w-

|©ER velue it
|OER rossntvtse i

| vewun ]

oo

SALESREP
SALESREP

Le r
showLabet ( ]
@avove Ot
Obelow O Right

kajpada nacin, kako na kultiviran
natin vnasamo, pregledujemo in
popravijamo_podatke iz posamez-
nih datotek. Na istem obrazcu lahko
2druzimo podatke iz razliénin dato-
tek, ki 50 tako ali drugace povezane
med seboj. Ja, seveda: Approach je
relacijsko podatkovno skladisce ki
dovoljuje povezave tipa vsak z vsa-
o (many to mars oli ze to je.
nost, ki se zdi po svoji zas-

o prew wetrarieG preprosi ese.
modejno indeksiranje: kadarkoli na-
mre¢ brskate po podatkih, pa se Ap-
proachu zazdi, da bi vam brskanje
olajsal z indeksiranjem po doloce-
nem polju, bo to tudi storil. Na enak

programerskin zablod povsem ne-
pokvarienim uporabnikom, ki naj bi
ga uporabljali za svoja vsal
opravila. In vsekakor ni m ne-
mogoce, da se bo v takem progra-
mu bistveno hitreje znasel nekdo, ki
ni obremenjen s tem, da mora nje-
govo podatkovno skladisce preiska-
1i sto tisoc zapisov za dve desetinki
hitrse kot pa sa

pa je uporaba tega podat-
Kovnega skladséa res poveem pre-
prosta in predvsem dovoljuje sprot-
no izmisijevanje vedno novin dodat-
Kov, popravkov, izpisov, olepsav,
prizidkov, nadstreskov in drugi
provizorijev, ki so sicer pogreb za

rameria _poslovnin
= aplikacij, hkrati pa tako nujen in ne-
= 0 cords Design. Qject o izogiben nacin
B L e e Lot Vi _fncoos e Objcts v Wi i niranih i razvajenih neprogra-
ECFF O " Vied obicainim delom imate na
7] | INVOICE  INV.DATE  SALESREP G oG oy
Zarsk a0 100252 IJNVOICE [ zaslonu le pet gumbov, ki potrebu-
S foa A | e T jejo dodatno pojasnilo: dva sta na-
pe—_r - ToNES: menjena izmeniénemu oblikovanju
_— parmu in vnasanju podatkov v trenutno ve
i ljavnem obrazcu, eden iskanju po-
| e datkov, kar so si snovalci Approac-
| oy O Itomasonal ha zamislili v podobi izgubljenega
| = Boverago
0 G Wahagion B
ar s 7
Noponite ases
e it o S T W lasnna sl o preplonkanis kasetar-
k na zace-
== g ——— 1oKin kones in pomik na proénial
naslednji zapis.
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Vsak obrazec, ki je namenjen
vnosu podatkov, je lahko hkrati tudi
Ze izpis za tiskalnik, ki bo natanko
tako licen, kolikor ¢asa si boste vze-
li za njegovo oblikovanje. Najbolje
je seveda to, da lahko vsak obrazec
sproti popravljate in prilagajate tre-
nutnemu razpolozenju, luninim me-

.
[ | =)

nam in estetiénim muham. Zato vam
je poleg raztegljivin pisav, ki jin do-
bite poleg Adobe Type Managerja
na volio $e osnovni nabor risarskin
orodil, ¢e pa vam to Se i zadosti,
lahko razce postavijate
pisane slicice, ki jih za cel ograbek
dobite pri skoraj vsakem oknarskem
programu ali na kateremkoli Bi-
BieSu.
Ce ste kaj delali z JBASE podob-
rogrami, potem poznate dva
osnovna nacina vnosa in pregleda
podatkov: urejanje (edit) in tabelar-

ni pregled (browse). Kar nekaj muk
sem prestal, preden sem ugotovil,
da slednji nacin ne sodi pod obraz-
ce, ampak pod porocila (reports),
Kar je nekoliko v neskladiu s sicers-
njimi obicaji, po katerih so obrazci
pac namenjeni vnosu podatkov, po-
rocila pa izpisom. V Approachu je
e¢ mogoce vsak obrazec izq
at na tiskaik in v vsakem poroel
lu vnasati_podatke. Sicer je Gisto
res, dato e na 20 strani v priroc-
niku, ampak kdo pa bere ravno de-
Velincalseto stran priroénika

kov in Ze imate orodje za prestreza-
nie napak pri vnosu.
ljub vsemu seveda ne gre Gisto
brez izgube nedolznosti. Pri ASC
nam resda ne dovolijo programirati,
50 nam pa zato postregli z moznost-
jo pisanja makro ukazov. Postopek
je seveda ze Kiasicen: po obrazcih
razmecemo gumbe in nanje pripne-
akro ukaze, ki pa jih moramo
napisati roéno, saj moznost za sn
manje tistega, Kar trenutno pocne-
mo, ni predvidena. Makro ukazi vse-
bujejo skakaino — opazovalne i
isne vescine, s katerimi si lahko
deloma olaifamo pogosto ponavije-
jo¢a se opravila. Kijub zlovescem:
imena pa sestavianje takin makro
ukazov ni posebno neprijetno in ne
zahteva predhodne izobrazbe. Sko-
raj vse o tem pise v priroéniku.
ar zadeva slavljeno in opevano
hitrost vecine okenskih programov,
je Approach kar svetla izjema.
operacio_iskanja_postne Stevilke
000 zapisov dolgi dBASE dato-
{ekl e porabi peih nekaj sekund.
sam se je moral ob tem
S o bl pnbhina ustreznica
nasledniih ukazov dBASE
index on ptt
set filter to

Erowss
m, da ob naslednjem iskanju
Ideknangs avscn o e potreb-
no. Poskusite nekomu, ki ne ve ni-
Eesar o dBASE in podobnih zade-
vah dopovedati, naj vam izpise vs:
zapise 2 doloceno postno Stevilko.
V najbol
K

omaticen in 2 na pol slep prelista-
is 22 zapisom in i na papic
prepxsule Stevilke
@, Approach vam lahko to-

Kar naprej vikal v vase delo.
Zadevo dobite pri Approach Soft-
yare Corporation, Redwood City
CA 94 991 415 368 5182 za
005D {priporocena cene ah o
Egghead Discount Software za pre-
cej m
Morebitns tipkarske napake, i jih
neidete v tem besedilu sporocite na
v konferenco MSpell, kjer
Vom0 Vihe jovarial na
vprasanja v zvezi z oknarsko verzijo
svojega Erkovalnika.

Pripis urednistva (v slogu Yijin-

ga)

izzivl« Gospod

k dvema ali trem nasim aviy

i afko privoscijo kaj 'aknga Bescv
ilo smo

Povezave
totekami ne bi mogle biti bolj pvs~
proste: na zaslon si date postaviti
vse datoteke, ki vas zanimajo, s ¢r-

ke potem uporabljate za oblikova-
e obrazcov in poroti Ce in ko si
fa bi v svoje skiadisée mo-

Tah i Sadi Sa podatak & ven:
Cevljev vnasalca _podatkov,

vam ni treba drugega, kot Klikniti na
gumb za oblikovanje obrazcev, in ze
lahko spreminjate strukturo dato-
tek. Stevilko evljev potem povezete
s skladiséem podat-

nijev neokenski Msy pan verzl,a 2.
Ta jo opozoril na naslednie tpkar-
napake: miljonov, prediagajko,
Skiadiaze K, viadanje. U ok Elo-
veka s strojem smo »pes«
‘osem tipkarskih napak. Borut, ogra-
bek pripomb k slovnici dobis po
posti.
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BLINKER 2.0

Pomeikni

in povezi

BINE ZERKO
1. Predolg uvod

Z

krat je bil na Dunaju, drugié na Brni-
V. tretjié spet (8 oo} v Ameriki
sivali_prekrivke in jin
Kiiub yrotemu poletju dslil uporab.
nikom. In ker smo se v firmi igrali
individuaino odgovornost, sem bil

slisal pred priblizno dvema letoma,
vendar se oznake verzije ne spom-
nim veg. Takrat smo kompleksnejse
aplikacije povezovali z nemogoce
pocasnim PLINKom, med ustvaria-
njem novih zadev pa smo produktiv-
nost dvigali s TLINKom. Lepi casi
~ pognal si ukazno datoteko za pre-
vajanje in povezovanie (v_delovni
postaji XT, osembitni ARCnet) ter
rono odsel na vsaj pol ure trajajo-
¢o »cikpavzo«. Danes je nalog
opravijena, se preden
dravo razvado sploh pomislis, vodil-
ni delavci pa s produktivnostjo kljub
temu niso zadovolini

se_spominjam udele-
zencev konference Kiiperasev in nji-

Yparabljemo PLINK. Nal vedo (sem

jovoren. K sreci sa-

mo moralno.
seni, ko sem zacel povecevati
prihodke sistemu PTT. mi je z Gre-
gorjevo in Viadimirjevo pomocjo
pod roke (oziroma na disk) le prisia
vedno na

raz (Geprav 5o ga takrat
e _poskusali_ukiniti) pa nam je

sencne strani Alp prinesel Cisto
pravo verzijo, taksno 2 registracij-
sko kartico in s priroénikom. O tem,

a se je tudi omenjeni dedek lotil

podjetnistva, prica racun za dobrih
500 nemskih mark. Casi se resniéno
spreminjajo.

Verzijo 151 (nadgradnjo, upgra-
de) je zaneslo v nase kraje po zaslu-
gi MicroArta. Od prejsnje se razliku-
e e po podpisu (prej Blink Inc., zdaj

si misli), da_ delam
Brograme, Katerih prekiiv 5o, 2a
mali TLINK neresljiv problem. Mo-
derator je pogledal na tablico (kjer
je pisalo YUGOSLAVIA) in dejal
»Kaj pa sploh pocnes tukaj, tvoji
[isoenilele iveceihomciles

Assembler
Inc.). Verjetno so mimogrede odpra-
vili e kaksnega hroséa, saj je bila
nadgradnja zaston;

Za verzijo 2.0 sem prvic zasledil
reklamo v revijah. Kaiti v o¢i me je
zbodel v pajéevino omrezen okost-

« Smeh avditorija
su-vo pomilujo
i kot to, da nimam Blinkerja,
pa = Jo mtia opremijenost crugin
udelezencev. Imeli s
< prenosne racunainike
- tste majrne kasetotone
— alfa, beta, gama in kaj vem Se
Kkatere verzije vseh mogocin orod
it verie e Jiieine
opremo.
Jaz pa svinénik, belsznico in od
novih Ceviev ozuljene pete
je vztrajala: »Taksen pa ze ne bos
okol' hodil
Ob besedi BLINKER se omenje-
nih reci vedno znova spomnim. No-
stalgija po obdobiu, ko smo Se zdru-
Zevali sredstva in delo; ko je zdruze-
0 delo financiralo vsaj kaksno po-
tovanje, pred katerim sem zlikal kra-
vato 'in zlesgil cevije? Kdo bi
del.

2. Jedro (v katerem bom
poskusal povedati kaj
koristnega)

h

Po lanskem zimskem spanju smo

po sklepu strokovnega kolegija

sprozili investicijo v novo program-

sko orodje — povezovalnik Blinker.

Natrgu o bils verzija 1.0 in zeplet
esace trajjot

natezanje z nekim orepro.
Gaislcem. Pakela 0d nikoder. En-

njak, ki je cakal na
jega programa. Revez najbrz ni po-

vestilo, naj se za nadgradnjo oglasi-

o londonski podruznici, ker smo
registrirali amerisko verzijo. Oznaka
licencne Stevilke ameriske verzije se
namre¢ zacne z BR, eviopske pa
ZER

tako smo v zacetku letosnjega
avgusta dobili nov prirocnik (tevilo
strani se je podvojilo). disketo (tudi
je skoraj podvojil) in regi
stracijsko kartico. Nadgradnja stane
99 funtov (+ 17 funtov postnine
+ 7061 tolarjev carinskin, Spediter-
skih, postnih in skladisénin stro-

Novo verzijo lahko uporabljamo
2a povezovanje umotvorov, ki smo
jih napisali v enem od naslednjin
programskin iezikov:

Borland Turbo Assembler, Bor-
land Turbo GTurbo G+ +. Borland
RCE, Microsoft Assembler.
Wicrsson BASIG PO 7.1 Mierosct
QUICkBASIC 4.5, Microsoft G/ Quick
C, Microsoft Fortran, Microsoft Pas-
cal, WATCOM C, Zortech C++
Verjetno ni treba poudariati, da
Binker podpira lipper (Summer 87
)

in ovfolo pr Summer 67
(imet v je ura
02:00). Go b povezovlmu dobite
sporoéilo »_dos_hold unresolved

externale, vsekakor preverite uro pri

o




datotekah CLIPPER EXE, CLIPPER-
LIB in EXTEND LIB.

Ret deluje tudi z okni (Windows

3 in s poloviénim operacijskim si-
stemom (0S/2)

2 voljo nam je 17 novih funkcij,

Kt linvklucimo v svoje programe, in
29 novih o

1o kodo z atributom, ki pase izgubi,
e re¢ nato kopiramo. Uporabno za
tiste, ki razvijajo in testirajo aplika-
le v okolju kaksne (neresne) mre-
Ze, Kjer mora biti EXE opremijen
2 navedenim atributom.
Stiri opcije so namenjene za pod-

prav_sma" o, nekaterin opcilan in

funkcijah pred kratkim brali v kon-
kurencni reviji, vseeno navajam ne-
kaj ugotovitev, pomislekov in po-
gledov.

2.2 O opcijah, funkcijah, primerih
in Stevilkal
Oglejmo si najprej, kaj nam ponu-
jajo tiste nove opcile, ki S0 me naj-
bolj zbo
7 opcijo BLINKER CACHE EMS/
dolocimo obseg razsirjenega
(ali podaljsanega) pomnilnika, ki ga
bomo uporabljali za predpomnienje
prekrivkov (overlay caching). Po-
sebne opcile omogocajo uporabo

poro ;
s Katerim se nisem nikoli ukvarjal,
zato si s tem ne bom(o) beli(i)
glave.

Med opcijami, ki 50 jih vsebovale
e prejsnje verzije, je vsekakor naj-
bolj zanimiva (sicer le delna) mo:
nost vpliva na okole v katere z-
vajgmo clipperskiprogra

Cepray je opcila BUINKER EXE-

CUTABLE CLIP a videz ne-
B I g
bej v sistemih s programsko opre-
mo razliénih avtoriev, ki vztraino po-
pravijajo konfiguracijske datoteke,
da (konkurentov) program Gimvec:
krat crkne. Prav zaradi tovrstnin
problemov, ki sem jin doziviial na

Since Startup.
# Serviced from Ouerlay Fool

F2 Detatl

Slika 1.

omenjenih pomnilnikov tudi pri po-
vezovanju.

BLINKER CLIPPER PAGE ponuia
sistem stranicenja (paging) za clip-

5.01, vendar o tem ne morem
napisati kaj vet, saj konzervativno
vztrajam pri verziji Summer 87.

Z opcijo BLINKER CLIPPER PRO-
FILE vkijucimo analizator zmoglii-
vost (profler) i z njim zasiedujemo
inkcii), ki se

dur, ven
s tem sploh Se ukvarja, saj je pripra-
va Spagetov veliko bolj enostavna.

drobejsa raziaga verjetno ni po-
trebna.

BUINKER MESSAGE DUPLICA:
TES nam v povezavi z MODUI
e a a omanilemn vobits
zliénih procedur (funkcij) Z istim
imenom in za fazo povezovanja na-
vedemo ime knjiznice, v Kateri je
zelena pmceduva Cemu bi to rabi-
io, nimam pojm:

Opcia MURPHY vpiiva na sefa
prekrivkov (overlay manager) tako,
2 nam slednji pripravi najsiabso

lahko ugotavijamo odvisnost med
tistimi prekrivki, ki se grdo obnasa-
jo. in zadevo optimiziramo  (§pa-

geti
Opcija READONLY opremi izvrs-

F3 Bar Chart

BSI] KR, gem s prmlikutetin s

d) 101.EXE mrkne, ko hoce od-
preti datoteko 40.

Co IMA delovna postaia samo
conng s fes
) 0.EXE mrkne, s hods oipret
denproko T
) 10.EXE mrkne, ko hots odpre-
1i datoteko
©) 30 e mrice, ko hots odpre-
i datoteko 2t
d) 1 YEXE mrkne, ko hote od-
preh datoteko 40

3. Ge IMA delovna postaja v vseh
reh datoteke fles=101
@ oEee o

S0 EXE mrikne, ko hoce odpre-

i datoteko 16,

©) SOEXE mrkne, ko hote odpre-

1i datotek
d) 101 e DELUsE

4. Ce IMA delovna postaja samo
shellclg (ile handles - 107)

) 0.EXE mrkne, ko hoce odpreti
datoteko 1

b) 10.EXE mrkne, ko hoce odpre-
ti datoteko 18.

©) 30.EXE mrkne, ko hoce odpre-
ti datoteko 2t

d) 101.EXE DELUJE.

5) Ce delovna  postaja
v shell clg e handios = 701) 1n

v configsys files:

) 0.EXE mrkne, ko hoe odpreti
datoteko 1

b) 10.EXE mrkne, ko hoce odpre-
i datoteko 18,

©) 30.EXE mrkne, ko hoce odpre-

i datoteko 2t
d) 101.EXE deluje.

redimo demo verzijo. Tej lahko
omejimo delovanje na tri nacine:

a) program deluje, dokler se ne
izvede doloceno Stevilo procedur

5) program deluje do dolocsne-
gad

©) Dmgram deluje doloceno ste-
vilo minu

Med izvajanjem programa so nam
navoljo tudi funkcije za spremembo
vrednosti, s katero smo omejili delo-

vanje
Presojo, kako uporabne so te
opcie, prepuscam vsakemu po-
sebej
BLINKER EXECUTABLE SERIAL
nam omogoca, da pri povezovanju
Za€inimo izvr$no kodo z naso ozna-
ko oz. serijsko Stevilko. Podatek je
kodiran tako, da tudi tisti. ki obvia
dajo Klekljanije, ne pridejo zraven.
Seveda pa nam re¢ prav nié ne po-
maga pred kopiranjem in Sverca-
njem: le teoreti¢no si lahko zamisli-
m(0) mozen razplet. Ko namrec iz-
veste (ali zasumite). da vam je nek-
do ukradel program, lahko nacelo-
dokazete, da Stevilka Sasije ni
ustrezna, in_ugotovite, kdo je pri
kraji drzal maiho. Kaj pa potem?
Ne pozabite na BLINKER INCRE-
MENTAL OFF, ki ga uporabimo, tik
preden izdelek odnesemo (poslie-
mo) k stranki. Ce je stikalo aktivno
(ON), deluje program prece] pocas-

neje.

Opcijo BLINKER MEMORY PACK
lahko uporabljamo samo v clipperju
Summer’87), z njo pa dolocimo
frekvenco pakiranja raziresenih ko-
sov pomnilnika po navedenem Ste-
vilu izvedenih procedur. Priznam:

Losts  service

opcije lotil bolj
o vl Gasa (7 udh prostora
v tem zapisu). Od takrat tezav z na-
Stavitvami vKonfiguraciiskih datote-
kah skoraj ni vec.
pri povezovanju dologimo naij-
vecje Stevilo odprtih datotek, smo
s tem sicer nadomestili morebiti
manjkajoco nastavitev v ukazni da-

toteki AUTOEXEC.BAT (et clip-
per=f101). Vendar bo program cr-
knil, e v_CONFIG.SYS nimamo

opcije FILES=101 (oziroma ce te
Stevilo manjse, kot si zelimo). Ce
Rastavitoy v CONFIG.SYS vebla kot
pri povezovaniu, velja Stevilo, ki ga
dolocimo pri

Slika 2.

Op: sem, da ni ve¢ proble-
ma s 64-kilsko luknjo v pomnilniku,
ki nastane v DOS 3.30, e je v CON-
FIG.SYS napisano parno Stevilo in
e smo v fazi povezovanja dologili
neparno Stevilo.

Za testiranie te opcije v okolju
Novellove lokalne mreze sem izdelal
Stiri izvrsne programe, ki 5o se razli-

sebini nastavitve v da-

toteki LNK. 0.EXE nastane brez upo-

rabe omenjene opGije; nacin nasta-

vitve pri drughh_pa pove 2o ime
0.EXE, 30.EXE in 101.EXE.

Roztai

Ge delovna postaja NIMA auto-
exccbal, conflgsys n shelLclg

) GEXE mrkne. ko hote odprati
Phiors

TEXE mrkne, ko hoce odpre-
i datoteko

©) 30.EXE mrkne, ko hoce odpre-

i datoteko 25,

Ugotovitve:

~ Najpomembnejsa je nastavitev
v SHELL.CFG (file handles). ki
nam ni¢ ne pomaga, ce dologimo
omejitev v fazi povezovanja (t¢. 5).

~ Ce je nastavitev v SHELL.CFG
ustrezna, se lahko na vsebino c
fig.sys in autoexec.bat pozvizgamo
(t€.4in 5).

~ Zanimivje 10.EXE, ki crkuie pri
18, datoteki, ceprav je omejen z 1

jenimi_ugotovitvami_in

vprasanij, ki so se mi ob tem poraja-
Ia, sem spravil ob Zivce kolega iz
Primorske, zato o tem raje ne raz-
predam vec.
0d opci ki smoinlahko uporabx
ali ze v prejniih verzijah, omenimo

Z opcijo BLINKER DEMONSTRA-
TION (CALLS/DATE/MINUTES) na-

doslej nisem vedel, da to opravija
tudi clipperska funkcija MEMO-
RY(0). vendar prece] pocasneje (ir
Blinker User's

porabnastin vpI te opcile sem
preizkusal na razne nacine, vendar
mi do oprijemljivin_rezultatov ni
uspelo priti. Enak namen naj bi ime-
la Blinkerjeva_funkcija BLIMEM-
PAK(): 0 njej pise. da sprosti dele
pomnilnika, v katerih so se nabrali
neaktivni prekrivi (BLIOVLCLR()
Uporabljam jo pred vsakim Klicem
(pod)programov na_prvem nivoju.
vendar popoinoma samostojno, saj
daje najboljse rezultate.

d nove funkcije sodi BLICU-
ROVL, ki nam vrne stevilko trenutno
aktivnega prekrivka. Gemu bi to po-
rspoual) e o

Ogl raje  funkcijo
SWPRUNGMD. Z o med  izvala-
njem zapustimo program in pozene-
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mo drugega, ki ima status podreje-
nega procesa (swapping). Tako lah-
Ko v clipperju napisemo meni, s ka-
terim bomo klicali katerokoli orodje
(1ahko tudi nadrejen program), ali
Kopico izvrsnih programov. V funk-
¢ mo, Koliko pomnilnika
zelimo sprostiti za izvajanje podre-
fenega procesa.

SWPRUNCMD izvede naslednje
dogodke:

a) Shrani aktivni program v XMS,
EMS ali na disk; v pomnilniku osta-
ne manjsi del programa kot (pritaje-
no) ogrodje.

) V pomnilnik nalozi program, ki
se izvaja kot podrejeni proces,

) Ko se podrejeni proces konca,
obnovi nadrejenega; ta se izvaja od
prekinjene to

o sem testiral tako, da
sem zahteval najvecjo sprostitev
pomnilnika. V pomnilniku je ostalo
e 8 kil (spomnimo se na Novellov
meni, ki odvisno od verzile pozre od

Procedure Musber of Calls

Ugotovitve:

Blinker 1.50 151 20
Fitrost povezovania (386/40) 159" 160" 19,7
velikost nalagalnega modula (K) 234 34 232
velikost [EXE (oyte S22 gmoez  geTase
prost pomniinik po startu () 72 64
prost pomniinik po delovanju 16
brost pomnilik pred startom (PC- 505330 K) 525

Na hitrost delovania enostavnega
programa (sekvencno branje in pi-
sanje po bazi podatkov) posamezne
verzije ne vplivajo; tudi pri
pleksnem programu ni opazni ra-
2lik pri nalaganju internin prekriv-
kov in izvajanju operacii.

Kot zanimivost naj povem $e to,
da sem vse programe v objektni
obliki (.0BJ) prekrstil v knjiznice
(.LIB) in ponovil povezovanje.

Press F3 for Sorted Order

Velld Nezmolj). 28 Upravnifa pa
Ala ~ stevilka v ZDA je (804) 355-
111

Sanimiva o tudi neuspesnost le-
tosnjega prodajnega hita ~ orodj
Ki iz izvrsne kode izdelajo programe
v izvorni obliki (npr. UnClip, Valky-
rie). Baje pri tem (necastnem?)

uporz se m
preizkusil UnClip in trditev drzi, Val-
kyrie pa se mi do oddaje clanka ni
posrecilo dobiti

Procedure funber of Calle

prikaze v prirocniku, saj me bo
urednik spet gnjavil za sike.

Hros¢i k sreci Se niso prilezli na
plano, le instalacijski_program se
nekoliko ozori te.
da na disku ni dovolj prostora, in
izbruhne nerazumijivo Stevilko. Pr
meni je potarnal, da im:
premalo za instalacijo ke jo codi

Mb, mi ni jasno), in je hotel
R el i
pomagalo, zato se za sporocilo ni-
sem zmenil in nadgradnia se je
uspesno izvedla. Morda je program
motilo to. da sem ga instaliral na
mrezni disk?

Blinker je dejansko udinkovit in
dober povezovalnik, vendar nam
vse skupaj prav ni¢ ne pomaga, ce
imamo opravka s_kaksnim prepro-
dajalcem opreme Z-kiase (po d
&e §rot), saj se bodo programi prav
nesramno_pocasi_prekopicevali in
veselo crkavali. Dokazovati boste

Press F3 for Mataral Oder

10 do 100 K). Aktivni program se je
shranil na disk in poklical isti pro-
gram. Igrico sem nekajkrat ponovil
in vse je delovalo brezhibno, obseg
prostega pomnilnika pa se je vsakic
zmanjSal za 8 K. Podobno je s klica-
njem orodij in programskin paketov
(Wordtar, PC Tools, Quattro Pro,
Feonsole, Syscon, PopCorn..
Test sem izvajal 2 racunalnikom
386140 (dslovna postaja, Ethernst

postaje, tako da problemov dejan-
sko ni

S posebno funkaijo lahko prepre-
imo posledice hiratnega pritska
nia magicne tipke CTRL ALT

ooat veoua provees o it Sa-
dovoljiva (v mojem primeru je bila
zacasna datoteka dolga ve¢ Kot 400
K): pri manjsin zadevah (npr. Klic
DOS-ovega ukaza UP) se
sprememba izvede v trenutku.bneje
opisoval

2.3, Drug
Se neka, (obljubljenin) stevilk in
primer]

Vizvrino obliko sem zloZil kopico

FUNCKy, potem pa primerjal vpliv
verzije povezovalnika na velikost in
delovanje programov.

24 o

1
P

sne

"
NET_USE.
"

morali, da programi delujo pravilno
in brez problemov, da uporabljate

FumaLene
Wy
P s
Rezultati: st
Blinker 1.50 151 20
hitrost povezovanja (386/40) 184" 155" 8.1
velicos naagalnega moduia (k) 233 233 231
velikost EXE (byte) seoss  sgsoss  9603%0
prostpomninicpo sarty (9 76 76
prost pomnilnik po delov 2
Frost homninik bred startom (PG-D08 330 v K) 555
Ko izbiramo orodja, je spiosno 3, Zakljudek

pravilo, da se moramo najprej malo

razumejo z drugimi izdel ose-
bej to velja za clipper, za katerega
dobite ze vesto komercialnih
nverighio fewst il
veraij 1.50 smojih lahko uporabijal
dobrih petdosst, priverzi 2.0 e Ste-
Vika narasla cez sto. Pomembneise
(na novo podprte) so: Calc, TBase,
Nantucket Tools 2, Commtools,
Clirma (emulacija [BM 3270) in
RaSQURaBirieve, Nastejmo S ne-
ki

@j_znanil o jih podpirale ze
pve]snyevevzus CiibX, GOE. Fiipper,
mpFish, NetLib, ProC-
Ilp‘ S Straiey Toolkit, Subkiix
itd

Ljubiteljem novega (ali res?) me-
dija je namenjena oglasna deska,
kamor lahko poklicejo tako registri-
rani uporabniki kot firbci. In vsi lah-
ko (brezplacno!) sodelujejo v konfe-
renci Blinker, posiliajo in sprejema-

stemskim operaterjem (po domace

Pri izdelku, o katerem sem se ta-
ko na dolgo in Siroko razpisal, po-
gresam pravzaprav samo graficne

najnovejsi zna
sproti pospravljati, da je hitrost de-

Qvakrat hitrefé 00 38639).
So0e viste mbava S0 meads, von-
dar je to 7e hec, 0 katerem si zaen-
krat ne upam pisati

NASLOV:
Blinkinc itd.

(kontakina oseba: Ken Christie)
PO Box 9 Pen:

South Glamorgi o

United Kingdom CF6 2XF
(Faks: 9944-222-700888)

Vsi, ki hocejo biti na tekocem
z dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

ZNANJE ZA RAZVOJ

'DELO
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Zapiski amaterskega svetovalca

DANILO $USTER

Se vedno mi je nekoliko nerodno
priznati, da se amatersko ukvarjam
s svetovanjem, kako krofiti o Gudno
2verino, ki se jirece osebni racunal-

odpre i zapre, sestavi
in razstavi, napoini s programi in
ocisti vseh nesmisiov. s katerimi jo
polnijo mojih nasvetov potrebni. Ka-
ko sem se zacel ukvarjati s tem po-

Tako kot se razve za vedezevalko, i
je menda uspesna v petdesetin od
sto napovedi. Mislim, da sem boljsi
\mpak v nasprotju z njo nié ne ra-
me _povabili
v slascicamo in izboril sem si nekaj
manjsih protiusiug v blagu in stori
tvah. Nam, amaterjem, zadosea,
uavamo sioves tistega. i 2na 2 ra-
Cunalniki. Zato paé smo in bomo
ostali amaterji. Naj mi strokovnjaki
sem se po nekajlet-
in sodelovanju
v odnosin na relaciji ¢lovek—PC—
élovek odlogil, da bom objavil nekaj
opazovanj in razmisljanj o vrstah ra-
cunalniskih uporabnikov.

Nevednez (navadni)

Ima_nekaksen stroj, precej na-
tancno ve, kaj hoce od niega, ne ve
ako bi to dosegel. Nekaj njego-
vih tipiénih izjav:
ar ne vem in nicesar ne ra-
zumem, ampak to potrebujem NUJ-
NO. Kako ze gre, saj si mi zadnjic
povedal, kje ze imam ta listek — co-
py a: c: ali nekaj takega. Ne dela. Kaj
naj storim?«

Ta oseba zahteva natancen re-
cept, proceduro, ki se da razstaviti
na nekaj enostavnin korakov, tako
kot pri motorni kosilnici ali prainem
stroju. Obkrozen je z goro listkov in
zapiskov. ki nenehno narasca, pri

je€ini papirjev_tisti
obupni copy zvezdica pika zvezdica
v sto variantah azipoti,
kako z enega na drugi konec diska

stopinj (DAJ KODO!): naredi dva po-
&epa in tri predklone. Pricakuje sa-
Ena navodil 2

lenega cilja. Nevednost ga popolno-

2 ni¢_ne vznemiria. Z njo se je
sprijaznil, se vecina ljudi
sprijazni, da ne bo nikdar tekla na
sto metrov pod desetimi sekun-
da

mi

To je v bistvu zelo zdrav odnos do
stroja. Nobenega fetisiziranja. Ved-
10 nam uspe vzpostaviti zelo prisré-
ne medsebojne odnose. Jaz spostu-
jem sveto preproscino in oni cenijo
mene, amaterja, kot pravega stro-
Kovnjaka. Samo nekaj bi svetoval
tistim, ki bodo morda stik
s t0 vrsto uporabnikov: najprej po-
skibite, da bo vedno, ponavijam,
VEDNO, telefon v biizini racunaini-

@. Ce je 2 elektriko vse v redu,
potem polovico tezav najveckrat
povzroga disketa, ki fe v racunaini-

ku, pa ni zagonska. Presenetljivo,
Kaj vse se da sporociti po telefonu.
Kar je bilo zbrisano, se spet odbrise,
Kkar je bilo na disketi, se da prenesti
zaradi zmede pri VGA na svojem
zaslonu videl popolnoma. nicesar,
vodil skozi zacetno nastavitev (SE-
TUP) in kolikor toliko znosno nasta-
vitev tistih famoznih »config.sys« in
»autoexec.bate. (Idealna nastavitev
dveh datotek je e vedno nekaj,
e muci v noceh brez spanja.)
Samo da tega ne bom vec delal nik-
dar v zivljenju.
levednez _(navadni) _nastopa
raznih_podvariantah glede na
stopnjo racunalniskega znanja, na
kateri je. Na splosno mu racunalnik
dobro rabi. Toda njegova meja je

ga, kar s
navodilom in postopkom navkjub.
Koleriki mi v tem primeru pripeljejo
2 vsemi kabli na dom in mi
ustijo stroj za kaksen dan, dva na
opazovanju. T je v Casu prenosni-
kov laze izvedijivo, kot je bilo véa-
sih, ampak ne misiite, da so prej
poznali kaksne zadrzke. Ker 5o tako
zelo usmerjeni na konéni proizvod,
ne prenesejo nobenih skrivnosti in
fines na poti k c

bi v prainem stroju perilo iznenada
izginilo. m izku-
senj s prainimi stroji. Kadar jih jaz

smo preverili vse Kable in disketne
pogone, pa nic, ko smo pri tistih, ki
sem jih ze malo bolj natreniral, dali
skoz standardno baterijo Nortonov
in Se vedno nié, postane PC, ki ti ga
cpl il pofeiton ot olencary
@, pa ne ves, ali zahteva
rutek o dutio, Poskusite ka) por
miriti dojencka po telefonu. Pocu-
tim se kot prevarant, ki je izdal za-
upanje ljudi, ki 50 vanj verjeli. Véa-
sih se skiicem na razne kvantne
efekte — dnje je pravilno gi-
banje elekironov kljucnega pomena
za delovanje racunalnika. Veasih se
imo_ rekonstrukcije _poteka do-
dkov in na neki tocki ugotovim:
»Aha, dali ste najprej disketo v po-
gon A in Sele potem v pogon B na-
mesto nasprotno. Te kombinacije
vas program ne prenese.« Ali kaj
podobnega. Tako kot za zdravnika
je tudi za racunalniskega svetovalca
najpomembneje, da ohrani avtori-
eto.

Sminker

a5

Ima dober stroj, ima celo predo-
berstroj, Ne v, kaj hoce od njega,
in ne ve, kaj bi z njim. To 50 racunal-
ISk, wéminkerjie. Idealni potrosni

s staliséa racunainiske industrije.
Verzijo programa 6.11 mora takoj
zamenjati za svezo verzii0 6.12. Paz-
ljivo spremija top lestvice naj-pro-
gramov leta in ne da miru, dokler
nima vseh prvih mest na svojem di
sku. Programov seveda ne uporab-
ja in jin seveda tudi ne zna uporab-

ljati. Vazno je le, da jin poseduje. Za
vsak primer. Ce bi se kdaj pokazala
potreba. Groza ga je ob misi, da bi
mogoce neko¢ celo moral uporabiti
racunalnik za kaksno koristno delo,
pa ne bi imel na voljo najboljsega
najnovejsega programa za to. Zato
ima po tri, 8tii, pet razliénin progra-
mov, ki delajo eno in isto. Se
pri njem ne delajo nicesar. (Ne spra-
Sujte me, kako jih nabavja.)
Kako_prepoznati taksnega upo-
rabnika? Moja opazovanja so poka-
nekaj nenavadnega. Sicer bi
moral korelacijo Se potrditi z vecjim
Stevilom primerov, ampak zdi se mi,
50 za ta tip uporabnikov najvecja
travma zapakirane (skréene, ZIP-
ane) datoteke. Postopek, Kako priti
do uporabne verzije taksnih dato-
tek, se jim zdi nerazumljiv in skriv-
nosten. Na sreco se da stvar soraz-
merno enostavno urediti po telefo-
nu. Res pa utegne biti predvsem
iskanje programov za dearhiviranje
dokaj zabavno. Obicajno zahteva
precej kolovratenja po trdem disku
posebej danes, ko se sminkerji
opremijajo s stomegabajtnimi diski.
Enkratno je tudi mentalno dozivet,
ko je zapakirani program na disketi
rogram za_odpakiranje smo po
dolgih mukah nasii v nekem zakot-
nem imeniku UTIL, odpakiranim da-
totekam pa je namenjen prostor
vimeniku, ki ga morate Sele ustvari-
1i po telefonu. Poskusite.

Fanatik

8

veckrat gre za idealista, ki ga zani-
ma ideja sama, zeli si zgolj z vesco
uporabo in »hakeriranjeme prignati
5v0j stroj do skrajnih meja zmoglji-
vosti. Zato bije bitko za vsak gram
pomnilnika in za vsako mikrosekun-
¢ al izgublien ze
naprej. Edini nacin, kako uspeti, je,
da das vsaki dve leti 3000 mark za

pri softveru cenili atribute, ki 50 na-
taneno nasprotje tega, Kar se ceni
pri dejavnosti, ki ohranja Glovesko
vrto: programi <o namrag moral
bitl majnl n i, 2 nastopo

vt se ti podrogji zbillah

racunalniskega baroka — ceni se ti-
sto, kar je zajetnih oblin, slikovito in

Tudi fanatik me potrebuje. Skrbi

a, da je morda spregledal kaksno
metodo pospesitve ali kak nov trik
pri uporabi programov. On mora biti
na tekocem. Spioh pa moras svojo
strast nekomu razlagati in amaterji
ki se nekoliko spoznajo, so za to
naravnost ideaini.

Nevidni moz

Ima dober stroj. Ve, kaj bi z njim, in to
tudi pogne. Ni obsed

viada ZIP-anje. Redek
‘sem srecal. To ni presenetljivo - tak:

Nima dobrega stroja, ve pa, kako
bikaj z njim. Problem je le, da ga ne
zanima Koncni proizvod, ampak pot
do njega. Svojo masino stalno frizi-
ra z nekaknimi programi za pospe-
Sevanje vsega mogocega (vedno
mu je premalo hitrosti), ki po mojin
izkusnjah povzroce, da zacne racu-
nalnik iznenada brneti kot centrifu-
ga. § programi za pospesevanje od-
ziva tipkovnice, za pospesevanje di-
ska, za kréenje prostora, s programi
za Kopiranje_disket v kratkoro¢ni
spomin uporabnika namesto na po-
Casne magnetne medije.

Veginoma se nagibajo k fanatiz-
mu. Racunalnik uporabliajo name-
sto papirja — kot notes, za belezke
in sezname nalog, kot budilko. Na-
mesto da bi poglédali v casopis ali
zavrsl telefon, of nabavjo modem

in_potem prebijejo ure in ure
888, da bl ugotovil katera ban-
ka je danes Sanjarijo
0 tem, da bi v monitor integriali

televizor, v ohije radio, v disketno

nikdar ne izklopis. \/klanl|an|e iniz-
Kiapljanje menda koduje. Pri t
50 58 Sklicevallna neko fesno racu:
nalnisko revijo. Nenavadno. Ampak
videl sem ze ljudi, pri Katerin je bil
televizor prizgan 24 ur na -
niso sklicevali na nobeno
rokovno periodiko. Enostavno so
bili malo odstel
ot Sminker mora tud fana-
tik imeti najboljse in najhitrejse. Le
da fanatik obicajno nima toliko de-
narja in da $minkerie prezira. Naj-

nim moji nasveti etudi
50 zaston in iz srca
Torej

Najvec prostora sem posvetil opisova-
nju tipa »nevednez (navadni)«. Z njimi
m se najveé ukvarjal in vsaj meni se
2de najbolj normalni uporabniki racu-
nalnikov. Imajo neko zdravo distanco.
mnim se  raunalniske _eviorije

v nasih krajin na zacetku 80-in let
Zdelo se je. da se bo za Clovestvo
zacela doba srece in blagostanja, ko
bo imela vsaka hisa osebni raéunalnik.
Al veste, da je Hru i letin
napovedoval, da bo v Sovietski zvezi
v desetin_letih nastopil komunizem

Kaj je bilo s komunizmom, smo videli.
Mislim, da velja za dobo raunalnistva

argumentacile svoje miadoletne kiien-
tele morda Se Prince of Persia. N
5plosno pa se stvari niso kaj prida
spremenile. Ljudje 5o in 5o bill neved-
nezi, Sminkerj, fanatiki in amaterji
Nekateri pri kamnitih sekirah, drugi pri
konjih, retji pri aviomobilin, cetrt pri
PC- i

P.S.

Tisti, ki se bodo morda prepoznali, naj

se zahvaljujem mno-
Zici svojih strank za prijetne urice, ki
et prativell kgl preciacrs 1
telefonu. In neki profesionalni sveto-
Valk za de]o. Soprav ona tega. it ne
ve.
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ZA PLITVE ZEPE

ozna jesen je za sceno BBS naj-
boljsi letni cas. Noci so dolge, tarife
nizke, kilobajti bolj ali manj pamet-

Ueenost. Kiub frazu in pryim sne-

2 enim zamahom odstranimo iz
tekstnih datotek vse nepotre
ubezne sekvence ali druge kontrol-
ne znake, ki so se na nedoumljiv
nagin vrinili vanje.

Pripomo¢ki

um, ki oknom,
je cloveku

toplo pri srcu, ko na za-

podrobneje ogledati, ga preizKusiti
in morda celo registrirati za skrom-
no nadomestilo.

Vsi paé nimamo te srece ali toliks-
nega 7epa, da bi se lahko naslajali

poljubno aosga, ne smemo pa prel
cih. Ce imate pri

vsakdamum dem veliko ooravm ziz-

pisovanjem pisemskih nalep}

vert in naslovov, si boste lahko po-

magali s programom Labels Plus, ki

bo vse navedeno opravil namesto

g

Programski jeziki

nad Okni in njihovo
fo. Poiskat o treba kaj ceneiiega,
2a zaetek morda Back & Forth. Ta-
ko bomo lahko v pomnilnik nalozili
ve¢ programov hkrati in poganiali

Programiranje v zbirnem jeziku je
skorajda ze stvar preteklosti, saj jo

v primerjavi s kakim G+ + vse
Vet okorno in zamudno. Kijub temu

Baze [ost 2092 | Back & Fortn version 1,31 owonias p
s e
Nekateri 50 pac n | v mesgarce ap - ]
vetina uporabnikov chpper]a Kljub ey e e i i
nekaj sto ukazom in funkcijam, ki B svap arive: o por open |
jih pozna ta programski jezik, si iz- oot snp aetve varkis |
funk- Gan extended memory, K |
ic ponujajo Fraaeas suap drive 15 B et |
krog. Tako kot zbirko funkcij Progran suap drive 2. ox |
True Windows, s katero lahko svoje Frogan mvap drive 31 o |
apli ~ Total svap memory available e
ljivost je v tem, da bo treba za celo- Thiz frive iz shere Back ¢ forth stores the noncode information ot | &
vito verzijo odriniti nekaj dolarjev. Sach Sas, Das of a BN 4isk is racomsented for 8 quicker response ||

Verzija z
2golj demonstracija moznosti, ki jin
ponujajo True Windows.

Crafika
Program Curve Digitizer bi lahko

uvrstili med programe za CAD, seve-
da tiste bolj skromne. Pozna vrsto

osnovnin geometmskxh elementov,

kot so daljice, krog, loki itd., ki jih
Jako uporabimo o risanju naériov
in drugih risb. Tudi z zumiranjem in
kotiranjem ne bo
Komunikacije

Komunikacijski programi so red-
kejse ptice na nebu BBS, zato pa
toliko bolj vredne pozornosti.
taksnin je elektronska posta Pe
sus Mail, namenjena uporabi v lo-
Kalni_ raCunalniski mrezi Netware.

m lahko posiljamo in spre-

jemamo elekironska sporocila, si
menjujemo_datoteke in_obvestila.
Programu so dodana podrobna na-
vodila za instalacijo.

Ljubiteliem Morsovega nacina

bo

‘eha

Shan BEF is invoked!

elds - Nove within

2daj enega, zdaj drugega. V. na-
sprotju s pozresnimi Okni porabi
Back & Forth z sorazmerno
malo te dragocene racunaniske se-

Prihodnost racunalnistva je men-
da v ustni komuniaciji med clove-
kom in strojem. Skromen korak v tej
smeri je program CompTalk,
naSega liblancka pristil K iZgovar-
janju besed ali stavkov. Poleg 0s-
nownega besednega zakiada se med
ponudbo BBS pojavja vee d
Fofiic, katerin Lestde mma Comp.
Talk izgovoriti. Pravijico za lahko
no¢ si lahko sestavimo kar sami
Racunalnisko kramljanje je seveda
omejeno na anglescino, s Katero
imamo nasploh precej tezav. Z mu-
ko zberemo na primer denarce za
lasten racunainik
ne pozna n:
pri tiskalniku in_graficnih progra-
min.. Mojir, K e nam ponuizjo
vsakem vogalu, znajo sicer vse
uredit, vondar ne zaston]. Ce mate
vmesnik EGA ali VGA, si lahko nase
érke izdelate sami  izvrstnim oro-

dobrodosel
program Morse Tutor, ki nas v nekaj
urah pouci o vseh skrivnostin dol-
gih in kratkih piskov ter njinovin
Kombinacil. Ce se boste po nakljuc-
ju znasli na kakem sodobnem Tita-
nicu, boste avtorju Se po smrti hva-
lezni

Organizacija podatkov
Program Cleanser je elektronska

metia, s katero lahko iz datotek po-

éistimo najrazlicnejso svinjarijo. Ta-
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djem Ega Font. Izdelati je mozno
celo kopico érkovnih naborov, za
vse module pa so prilozene izvorne
kode v pascalu. Drugo vrsto tezav

Bal poznate tiste dolge

Klobase, ki jih je treba razrezati in
znova zlepiti, da se nam vrstice in
stolpci ujemajo. Tovrstnih tezav nas
resi Sideways, ki zna vsako datote-
Ko zapisati v smeri gibanja neskoné-
nega papirja. Vrstice so torej lahko

“‘;‘f“%ﬁa\}‘?‘%m pr=—
jo poznavanje zbir tna os-

nova za ugenje drugih |ez|knv. saj
bomo marsikako po:
pek laze atoml Kase
bezno pogledati zbirnik Che
ki je izredno preprost za
uporabo, hkrati pa podpira vecino
tistega, kar nam ponujajo_profesi-
onalni makrozbirniki. Programu je
dodan kratek priroénik, ki nas hitro
vpelje v glavne skrivnosti zbirniko-
vania.

Protivirusna zdravila
Virusi, trojanski konji, racunalni-

ski &rvi in druga podobna golazen
se zal vse hitreje mnozijo.

Story =
Ordering Info

ions Gltrate Joustick

desetin votlin, soban in lukenj doko-
pati do zemljevida in, kaj pa druge-
ga, skritega zaklada. ali pa se raje
odpravimo na Mars v pustolovscini
Monuments of Mars. Lepa grafika
in izvirna ideja odlikujeta igrico Pa

NS
P}G}IIITZU -
-1

cesgon o spocssertve
AT

Wl

ganitzu o o rebs kar vajsetrat

ugolovi ega zasiona
. drugega in e pr tom izognit
pajkom, kacam in smrtonosnim

ostem. Zanimiv primerek racunalni-
ske pustolovacine je
ba Kijub skromni grafiki precej na-
penjati tisto usedinico, ki nam po
dveh ali treh uran igranja s migeta
v glavi arkadnimi umotvori
smo odkili igro Crusher, nekaksno
razlitico Sokobana. Med zaboje je
treba zapreti Gimvec kosmatin, re-
patih stvorov in se dokopati do pre-
lepe Eve, ki nas hrepenece Caka
v eni od soban.

Ce zelite dobiti brezplagen pri-

se prej ali slej
0, na pnmema,nove.s-verz.,n -
nih protivirusnin

Ean In Cloanp: P Jo phiens
odkrivanju, drugi pa odstranjevanju
virusov. Prepoznati in odstraniti je
mozno kar 685 yirusov in 1401 nji-
hovo razligico. Cisto varni pa seve-
da nismo nikoli.

Testni programi

to in postnino) katerega od nave-
denih programov, pokiicite na (061)
340-664.

Seznam programov
Arctic Adventure ver. 1.0

70872 bytes
Backd Forthver 130 925720 bytes

Med testnimi programi naj tokrat
‘omenimo le kratko rutino za testira-
nje trdega diska Errmon. Potem k
jo nalozimo v pomnilnik, prestreza

e in nas

vesti. DOS je namre¢ glede napak
na disku izredno redkobe

e bytes
Cloan-Upver. 86005 166371 bv\ei
Cleanser ver. 1

EgaFontver. 230
Errmon v

Canele Piagver. 22

as razveseli le s kakim »General
faiture Nonumonts o Mars ver. 1591
69,16
Worse Tutorver. 306 67,123 bytes
Igre Paganitzuver. 100 286187 bytes
Ponudba iger je kakor vedno ne-  Sideways 20,1185y
izérpna. Zdaj so v modi True Windows ver. dem:

racunainiske pustolovscine, pa tudi
za ljubitelje hitrih prstov avtorji lepo
skrbijo. Izbiramo lahko med arktic-
no pustolovtino v igri Arctic Ad-
venture, kjer se je treba prek osem-

805

bytes
VirusScan ver. 8.7b95 157,806 bytes
ver. 20 100,841 byt




MlacolTl

Kozeljeva 6 * 61000 Ljubljana 1 « Tel.: 061/114-131 « Fax: 061/114-350 * BBS: 061/114-204

M-CLASSIC PC AT 286-20 MHZ, M-BUSINESS PC AT 286-20 MHZ,
1MBRAM 2MB RAM 1.480 DEM

CASE BABY AT & POWER'S. (+3.5) CASE SLIM & POWER S.

MOTHER MOTHERBOARD HEADLAND 286-16 MHZ
NONOCHR ~GRAFIC/PRINTER CARD

AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER
RAM MODULE 1MB/8ONS SIMM
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO
FLOPPY DISK 5,25" 1,2 MI

HARD DISK ST 1144 A 125 MB/19MS
MONITOR 14" P/W MONOCHR.

STREAMERJI
COLORA0 s T20Mo

M-RAINBOW PC AT 386 SX-25 MHZ,
1MBRAM 1.790DE

CASE MINI TOWER & POWER S. '| M-PUBLISHER PC AT 386-40 MHZ/

MOTHERI SX-25MHZ
AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER
CARD AT (PAR/2 SER. P

nelcoaxsarcard 8 6
Avcnet coa.star ca 16 bt
ront coaxbus card

| Aret coax tar card 16 5t

FLOPPY DISK 5,25' 1
FARD DISK 8T 361 A A3MBIZ8MS
MONITOR VGA 1024 x 768

c
B 30 o : ‘,;2 i o o 164 CACHE,4MBRAM  2.790 DEM
SR Eh S M SUPER VGA CARD 1024 x 768/512KB (CASE TOWER & POWER S.
(sl RAM MODULE 256K x 9/70NS SIMM S
| St ke psste KEVBOARD 101 GLICK CHICONY SLO o L

SUPER VGA CARD 1024 X 768/1 MB TS
AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER
10 CARD AT (PAR/2 SER. PORT)

RAM MODULE 1MB X 9/70NS SIMM

4 ot coasal actve hub card

'ROLAND DXY-1100 A3
'ROLAND DXY-1200 A3
'ROLAND osta model
MODEM!

ot uaes
9600 ext. (WNPS)

2400 POCKET

UPS - NEPREKINJENO NAPA-
JANE o

KEYBOARD 101 GLICK CHICONY SLO
FLOPPY DISK 5,25" 1.2MB
e ST 20 AdnTLE e

RAM
Mom‘roa VGA 1024 768 COLOR

Eprom UV Er

m Wier G, 4

M-GRAFIC PC AT 386-40 MHZ/64 CACHE

8MBRAM

CASE TOWER & POWER S.

MOTHERBOARD 386-40MHZ, 64 KB CAC

SUPER VGA CARD 1024 x 768/1 MB TS

AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER

1/O CARD AT (PAR/2 SER. PORT)

RAM MODULE 1MB x 9/70NS SIMM
PR R 30387-40 MHZ ULSI

KEYBOARD 101 GLICK CHICONY SLO

FLOPPY DISK 5,25 1.

HARD DISK ST :mu i Msmms

FRAME 5,25" FOR 3.5'

MONITOR VGA MITAG 028 x768

4.190 DEM
M-PROFESSIONAL PC AT
486-33 MHZ, 8 MB 6.999 DEM

PESE s s.
B. 486-33MHZ, 128K CACHE

LE 1
KEYBOARD 101 cLch CHICONY SLo
FLOPPY DISK 5,25" 1

FIARD DISK ST 1480A 426 MB/TAMS
MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR

ari
| CaNON CoplER Fo-2

| PN OFSAE SYSTEw
| oRAWER

| ol

BARCODE READER

CCD SCANNER (POS)
PAIASON G-T308108 CENTRA|

con|

PAMSON\C KATI08S (SYSTEM

TELEF

7.40MHz
4167 - 33Nz wetek

e
Tod

W ssvsmmsmunzmncus N T

8 MB RAM

FILE SERVER CASE & 375W P.S.
MOTHERBOARD 386-40MHZ, 64KB CAC
MONOCHR.-GRAFIG/PRINTER CARD
FDD/HDD SCSI HOST AD.328, 16 BIT
ETHERNET COMPAT. (NE2000)B. 1681
RAM MODULE 1MB x 9/70NS SIMM
g e
FLOPPY DISK 525" 1 2M

HARD DISK 424 MB/ST 1480

MONITOR 14" PW. NONOHA.

o

V 2aogi i cruga prema.

MLACOM d.0.0.
Kozeljeva 6

61000 Ljubljana 1
061/114-131
Fax: 061/114-350
BBS: 061/114-204

0 vam zaenkrat na razpoiago
Sledeti podatki
Prodaini program s cenikom
Tennicne karakteristie
Novosi v prodajnem pr
osebne ponudoe / Resitve
tezav, s katerimi se najveckrat
srecuieio uporabiki
radunalnikov / Borza rabljenin
racunalnikov
rekiop na nas BB
Bsupls Mode (nastavii na
preko katerega
okt S, COV114-204

8BS (Bulltin Board System). Ker |

program vas bo vodl naprej.




NOVOST

za ucinkovitej$o

in racionalnejSo

uporabo osebnih
racunalnikov

NNOVELL

* instalacija mreze
* testiranje

* uvajanje sistemskega
administratorja

(061) 192-804; Tel/fax: 198-620;  Stegne 19, Ljubljana

Proracuni statike, dinamike,
prenosa toplote in
elektromagnetizma na

Moznost povezave z AutoCAD in
CADKEY

PC 80286, 80386 in 80486
in Apple Macintosh Predstavnik za Hrvasko in Siovenio
Vihunski FEM programi firme MarinTeS d.0.0. Ljubljana

Bratovzeva pl. 18

MacNeal-Schwendler Corp./USA
Telffax: 061 - 345 056

(MSC/NASTRAN) prirejeni za DOS

Z inteligentnim vmesnikom (»printer
sharing solutions«) poveZite ve¢ osebnih racunalnikov
s skupnim tiskalnikom in si poceni zagotovite mnoge
funkcije lokalnih mrez.
Nadaljujte 2 delom na PC-ju (LOTUS, WORDSTAR itd.) tudi
med dolgotrajnim izpisovanjem ali risanjem.

The world’s largest manufacturer of buffered
electronic data switches

CEEFSEaREs

Poveite: ~ vet PC-jev 7 cnim al ve¢ tiskalniki (lepopisni.
laserski, itd) in risalniki
= ve¢ PC-jev na centralni racunalnik preko ene
telefonske linije (modem)
~ razliéne tipe racunalnikov (PC, MAC, MINI pod
UNIX-om, itd.) s skupnimi tiskalniki
— vet inteligentnih vmesnikov med seboj in tako
brez omejitev povecujete Stevilo paralelnih
(centronics) oz. serijskih (R$232C) vhodov in
izhodov.

Med 10 razlicnimi tipi inteligentnih vmesnikov izberite tistega,

ki najbolj ustreza vasim potrebam.
Zahtevaite ponudbe in demonstracijo!

- T
RACUNALNISKE STORITVE,
Ljubljana, Jadranska 21,
TEL.: 157-100, FAKS: 155-229

IDenticus Slovenija d.o.o.
Podete 28 oo n e racumahikor, prems 2 atomaisko denikackon sorve
Podjetje IDenticus Slovenija d.0.0. ima prek Sestdeset mednarcdnih in domaih
iceenc s pdroa avtomathe eniac. Ponsamo RESITVE po sistemu
V v et pomamo opremo nasledsi proievaake
DATALOGIC, Italija. (oprema za Gitanje értne kode)
D ncnosi e i P32 i st gpem 2 e e kode

OPTICON, Japonska. (oprema 7a citanje crine kode)

svelobna peess 2 vdelnimidekoder 72 tpkowico PC XTIATIS2. DEC VT220. TTL izhod
Sinénika, RS2
- CCD i 2 lanim dekodei 2 ipkovico PC XTIATIPS2. DEC VT220. TIL ihod
Svindaika, RS23:
~ roéni laserski ale 2 VLD lasersko diodo.
DH-PRINT, ZDA. (termalni tiskalniki za tiskanje EAN értnib kod)
iskanja SSmm. 4 dovinch, modul etket

- DH-P 524 CHIPPER termani tiskalik
THARO, ZDA. (industrijski tskalniki érine kode in grafke)
fermal transfer tiskalnik grafike i érne kode Siine 112mm. § dovinch. modul 22 navjanie etket
continiu laserski tskaliki grafike inéxte kode hitrost 16 sivmin 23 adelavo ODETTE etiket
~ EASYLABEL programska oprema 22 zpis éin kode i grafike
CAERE, ZDA. (oprema za Gitanje OCR znakov)
~OCR i a2 debodeen 2 110 tor i s
~ OMNIPAGE PROFESSIONAL, SW za prepoznavanye teksta 2 YU znaki
AVR, ZDA. (scaneri za Gitanje slk in teksta)
AVR 3000, A4 format, BAW. color 2 étanje ik
SPECTRA PHYSICS, ZDA. (POS lsersk AN kod)
odel 750 SL. 2 dekoderi za bagajne TEC. OMRON. NCR. HUGIN.SWEDA. IBM.
NIXDORF. R$232
model FREEDOM PLUS 2 dekoder 2 agne TEC. OMRON. NCR. HUGIN SWEDA. 8.
NIXDORF.
LOGIKA COMP Ialija, (embosirni in kodirni stroj
~ izdelava kredinih ke po sistemu EUROCARD. DINERS VISA. td
JARLTECH, Taiwan, (magnetni italc kreditnih kartic)
~ itale magnetih Kartic 2 vdelamim dekoderiem 22 tipkovaico PC XT/ATS?. VI220. R

tekstov. HP kompatibin

SPECIALNE ETIKETE § CRTNO KODO, proizvajalcev
~ METALCRAFT, SCHNOOR, COMPUTYPE 2 krvne banke. kajiznice. smacevanie inventara
idenifikaco Seveey 22 vodo. phn in cektriko. clektronsko industro. tekstino indusro. i

okvar
B et ot pum pr maisetrsi frmi IDenticus Handels G.m.b.H v Avstri
o.jc dan opreme 22
s ey A ECROPE

Ientics Slovnia d.o.0.
Celovsk

&6 Cuans

tel; 061 664206, oL tox. 061 193067
tel/fox.: 061 51 4

28 Moj mikro
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"FMComggtcrs
Urhunski PC racunalniki za dostopno ceno !

Cozo 1 Velory
5008 6o 7 5s

3865X 25Mhz 38640Mhz | | wssx zsuuu
RAM 64KCACHE |

80Mb 17ms tri sk M RAM oo St

5.26" ali 3. 5 gibki disk' | 130Mb 15ms trdi disk | | 5 .25 " in 3.5" gibki disk

|osialo ko pri 4865125 ostalo ol ri 4865025 | 130 15ms td sk |

[ 99, 200 ST )| 12400087 | SVGA 512K 1024x786 |

S T roVGA Honior |

( a VSE le kor ‘Q"’aﬂﬁ Baby/M\m Tower+Miska

estras a1 o emopokiie: | Chery Tikovnica

[12messcsyamncler lf& (063) 856134 | 13a000SIT |
e i STe—"

ELEKTRONEXPORT d.0.0.

nudi C-64 2 vso0 dodatno opremo CENA

~ 12 vrst joystickov. do 1140 do 5447 SIT
- slovenski prevod originalnega priroénika za C 64

~ turbo moduli s reset tipko (prg. za nastavitev glave) 2880 SIT

~ povezovaini kabel TV/C64 720SIT
~ RF gelilnik za TV/C64 720SIT
~ i2vijat za nastavitev glave 144 ST
~velikizbor igric za C-64 700SIT
naslov: DUNAJSKA 51, TEL.: 061 328-097

[ERCAD,

PRVI
VELIKI BARVNI
INKJET RISALNIK

hitrost risanja je 5 do 20 krat vecja kot pri klasiénih peresnih
risalnikih

uporabnik lahko izbira med 150 150dpi ali 300 x 300 dpi
v uni-directional (Quality) ali bi-directional (Draft) nacinu
I tehnologija zdruzuje v svoji paleti 256 bary
med 15 debelinami ért (od 0,08mm do

f )rmal(‘ od A4 do A0

nainike je mozna preko serij-
skega RS-232 ali hit ntronics vmesnike

~ emulira HP-GL, HP-GL/3 in RTL

DAICOd.d.

61000 Ljubljana, Medvedova 28
tel.: 061/315-455, 315-523, telefax 061/315-528

PRENOSNI RACUNALNIK IPC PORTA-PC P1 |

28612 MHz |
2 MB RAM (do 4 MB) |
40 MB trdi disk |
LCD Display, 640 x 480, 16 sivin |
Zunani flopi 1,44 MB

1x paraleln, 1 x serijski vmesnik
Prikljutek za VGA monitor

Napajalnik 220 V

NiCd akumulator, Power Management |
Torbica

Teza22kg

2 LETI GARANCIJE

POKLICITE:
061554730
062222751 122‘990".
068 51 217 s

YOU'RE RIGHT
Bdico d.o.o., Obirska 6, 61000 Ljubljana
Tridata, Gregoréieva 4, 62000 Maribor
7Ld.0.0., Titova 13, 69000 Murska Sobota

prokom

Specializirano podiefie za svetovanje naériovanie,
izdelavo, uvajanie in vzdrzevanie integriranih racu-
nalnisko podprtih informaciiskih sistemov

vam ponuia
celovito raéunalnisko podporo poslovno informacii-

skih sistemov za podietia s podroéja proizvodnie,
veletrgovine, maloprodaie in zunanie trgovine.

Partizonska 22/1, Moribor, tel.- (062) 221-858, 222-895, lox: (062) 221-858

POOBLASCENT DISTRIBUTER
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Eizo za varen in
pogled v
racunalnik

Povezava med uporabnikom racunalnika in samim sta pray gotovo

zanesljiv

zaslona. S tem dobimo Se posebej ostro sliko na zaslonu monitoria in tako S
kvalitetnejSo sliko in ugoden obutek za o€i in celotno pocutje operaterj

Pri uporabi monitoriev se pogosto pojavi problem postavitve dveh ali vecih monitor-
jev v neposredno biizino, ker lahko med njimi pride do medsebojnih vplivov. Eizo
montor novefe serfe E&. imajo minimalno razdafo med dvema monoriems
zmanjiano s 60 cm na zavidljivih 15 cm med dvema monitorjema. To je Se posebno

0 i dvomonitarskem sistemu. Probiem medsebojneea Ypiva j reien  poseb-
nim zaséitnim oklopom na bocnih delih monitorja, ki preprecuje magnetnemu polju
irfnje v okolco in e ply i 1 ssedojl moilr

tipkoviica in monitor. Pri tem je monitor za zdravo in kvalitetno vizuelno povezavo
izredno pomemben, saj ima dober monitor tudi vpliv na boljse pocutje élo
racunalnikom in obratno ima uporaba slabega monitorja na uporabnika skodljive
vplive

Pri zaslonih s Klasicnimi Katodnimi cevmi slika nastane tako, da posebne elektrode
el urke elekropo iz katodne cei ua fosoruo la, i e nanedena na
notranjo stran zaslona. Sloj fosfora na 7asl i o
X050 ot barvnih moitorh sestalene ¢ e b e kot
barve: Glava del monitorla sa tud) pretvora, ki prevars sigaale i raunolnika
v elektronske Zarke in video ojaevalnik.

Vazni podatki pri monitorjih so:

Todljivost, ki pomeni Koliko tock je monitor sposoben prikazati na zaslon:
 velkostzaslona, ki je nvadno iraiena v ncah in pr kateri pomen - doliino
diagonale. Priteh Stevilkah
s ploskim zaslonom (Flat screen) skoraj ujema 7 dejansko \elvkuxl]n zaslona, pri
starejih pa je diagonala vidnega dela zaslona 7a kakino ino krajsa.
etnega in izmeniénega polja ckstremno in zelo nizkih
c, ki lahko Skodljivo vpliva na nase zdravie, e ni v priporocenih mejah
razvidnih iz tabele 1.

FREGLED MEINIH VREDNOSTLMPR IN TCO STANDARDOV.

RS 19 SRS 5D
wimt oA | TN
o
o0t e
30T (BF) reday 30 cm
01 s S k)
0T (man st ry

25 Vim (EF) < 10 Vim B
“preds 30 cm
okl 30 m

<ss00v <500

<25 Vim (EF)*

ek (3 ks 400 i)
Elekouaik s0v s0v
podatek o osvezevanju slike.

— sinhronizacija frekvence skeniranja, ki se pri Eizo monitorjih nastavi avtomaticno
in ne zahteva dodatnega dela ter podpira zadosti Siroko podrogje frekvernc.

Na zaslonu prikazana slika se obnavlja oziroma osveruje od nekako 60-krat do 80-
kratv sekundi. Pri Eizo monitorjih e ta frekvenca v zgornjem obmoéju okoli 74 Ha in
pomeni, da se slika obnovi 74-krat na sekundo, kar u

e od
zaslon osveruje v m-n  pekodli e eletronor ako, d s najre e samo

lihe vrstice in ob dru
nase pocutje in z
50'vse vrednost sevan) zmanjane na minimum i ustrezajo standardu MEA T
ob doplacilu
modele montorie je moino dobit dokumente o testiranju v veiskem aborator
7a merjenje elektromagnetnih sevanj SEMC ita proti sevanju omogoca
minimalen vl monfora na operster ntako ne vpliva na njegovo zdravie. Vse te
zaiite postav 0 monitorje v sam vrh med izdelovalci monitorjey, saj je
maksimalno pumnnenn 7a Slovekovo zdravie. V tabeli 1 je tudi podana vrednost
elektrostatiénosti, ki pri Eizo monitoriih ne presega vrednosti 500 V tudi po daljsem
obratovanju, Kar pomeni minimalen vpliv na operaterja. Skodljiv vpliv elektrostatié-
i praha in v oci,
usta in n0s. To lahko povzroca glavobole in slabo pocutje uporabnika racunainikov.
Eizo monitorji imajo ta problem resen s posebno plastjo na povrsini vseh monitorie,
Ki v popolnosti odpravi problem elektrostatiénosti in 3kodljivih vplivov na cloveka.
Fizo moniori imajo tudi posebne previeke a sprednji posini zasloa ai ar na
poseben naéin

30 Moj mikro

:ma na zaslonu. te |e la frekvence prouiska, s operater obéatek kot da ke
otiin

i Bso mum(ur’lh 50 vrednosti osvezevaln

podatek po

ohranjanju Movcknvegﬂ “dravia. Zaradi vseh teh e oo Eico rimered

7a vsakogar, ki mu je monitor potreben za vsakdanie delo in natanéen pregled nad

detaji slike. Pri tem mislim predvsem na uporabnike nacrtovalskih CAD programov

frekvenc nekako od 70 do 75 e

in uporabnike razliénih grafiénih programoy kot npr. Windows okolja in mnozice
programov, ki v njem delujejo.

Se posebej bi vam radi predstavili poleg 7e znane in uveljavijene serije monitorjey
s trinitronsko cevjo tudi novo in kvalitetno serijo monitorjev F serije z ravno cevio.
Nova F serija se odiikuje v vseh omenjenih zacitah na clovekovo zdravie, v sodob-
nem izgledu, ravnem zaslonu, ostri siki in Ze znani kvaliteti Eizo monitorjey. Sama
oblika in izdelava katodne cevi omogoca uporabo monitorjev Se posebno uporabni-
Kom CAD in razliénih graficnih programov, ki potrebujejo ostro, vecjo, zanesljivo in
szdravos, neutripajoéo sliko za vsakdanje delo in pregled nad detajli svojega dela.

F serfa monioriev e fadluj v reh vlikosth § 13- 17- in 21-inénim barvnim
predvsem za DTP aplika-

cije. Ostale znailnosti monitorje so aviine i bl Sika monitorja

OSNOVNE LASTNOSTI

NITORIEV EIZ0

TRINTRON FLEXSCAN SERIUA
Ts60 T2 0801

Resoluc DRI I2K00024 10288768 0

Velikosts intah) 20 TRINITRON 17-TRINITRON 14 TRINITRON 16

Velikont tocke 28 m

| Stan.dim ke mm) 0n210

Video frek, SV p MY 80 M, 0 MHz 30V

Hiscan frek (aviomnast) 30 K78 ki 30 KHZ-7KKHz 30 kHz-60 kHz 30 kHy-64 kH2

Viscan freh (aviomnast) S5 Hy 90 Hy SS90 s SSHZ 90 Mz SOH-90 Hy

Mikrop kontrola A DA A >

Lincarnos

Do WADSH () BSTIT2 DTG M0
26 kg Sk

LEXSCANE SHRIA

Resoluciia Tstozs 1aoxto2s
Velikost (v incah) Fraven chian 17 raven ekean 15" raven ekran

Velikont tocke O3tmm 028w 028 mm

Sn. dim ke (m) 380 285 06x230 2603195 00028

| Video frek. Sirina(¥ pp) 120 MHA3SV 80 MHZISY 7S MHZ3SV 120 MH

| Fescan frck avomnast) 30 kHr-GS Kbz 30 kH7-65 kHa 27 KHz-61 KHz 31, SkHz.56-80kHz

ko) S5 He- ML 530 510 00Hs 9050
Mikrop kool D, A A E

DimeWsDAH () SerseTa Hnastus esudl s90xa36x465

Teza Eye 215k 175k

Vamostni standard .
Povrinska obdlava ckrans:T660i-visok Kontras antistaicna plastantireeksiska plast
ostali-termna poviina.brz odseva antisaicna plas

Yoot oo k. el s e monkr . i 1.
12, TOVIGS. PTB
w Dymarne e
‘Dynanic Beam Spot Control sysiem

TOV- Rheinland Exgonomie Geprolt
MPRIL- Conform to the recommendation of Swedish MPRIL |
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Professional Display Systems

1w
g
g
g
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Ze uveljavljena T serija monitorjey s trinitronsko cevio za zelo ostro sliko in visok
Kontrast je ravno tako kot F serija namenjena najbol) zahtevnim uporabnikom
osetmih racunalnikor. Cenovno pa o  vijemraredu kot F e,k dopolnue vrel
me in v pogledu cene.
ittt ok b el sloftedragoo
imamo sedaj dve kvalitetni serji Eizo monitorjev 7a razliéne placiine sposobnosti
uporabnikov in profesionalno uporabo.

Za priklop Eizo monitorjev na ratunalnik je seveda potrebna grafiéna kartica, ki jo
tudi proizvaja Eizo. Pritem naj omenimo novi generaciji VGA kartic in pospesevaln
izredno hitrih kartic AA (Advanced Accelerator) serije. Bistvene lastnost so razvidne
iz tabele 3.

CRARONE KARTICE xSt Acs Ars ArsD

Resolc IS0x 1024 101024 (024x768 10348768 24 768
Vodil IBMPOAT  I6bIMCA  IBMPCAT  IBMPCAT 6 |
Barve (opeil) 16259, 6 256 was 1605
| 2K 8000600
Vo ey G074 Mo (. 6074 He (N 6074 He DL 6074 s . 053y
o ey S sk STk NS wssesis
o o m)n'\lm IMBOMB)  SIZKB (MB) SIKB(MB) IMB. |
| Gt v ssia ssiam $514A VoA |
| |
| oramene karTIcE Vst VA MDBIO MBIz |
| Resoucia W24 R0NE0  I2xT6 1280 1024 |
| vodio Wit Wb s M PC/AT
Envlacis MONCGAEGAHGE EGh GACGAMDANGE MOACG
Barve (o 256 I 6 y
Vocun froqueney  WOSHIHe SGT0 M S32823Mr 70 H (N
o ey SLS50S ke IS5 @bk i
| Video spomn topcier  1haR 2sekn w0 Ma (v
St smopS) KB QMB) SIKR
TuTMs00 TS |
SBLSOMH: 32050 M
Grafcn vmewik  VGA voa VoA oADGIS S |
| Ve kanice . n
L =
& 3 bi pr lahk I

da Eizo ostaja vodilna znamka na podrocju kvalitete, profesionalnosti in ergonomic-
nost, To prav golovo potruje tdi mnotica uporabrikav po veem svetw, ki 5o
2 nakupom i

nega in do kvalitete, ki jo i pnnudnn omenjeni produkti

| R

CELOWSA 175, 61107 LIUBLIANA
A

sLo\
TEL061/552 150, 554 450
FAX:061/555 620, TIX.31639 yu

ID - Infodesign|

Podjete za ratunalniski infeniring d.0.0.

Ljubljana, Bratov U¢akar 58
telefon: 192-004
telefaks: 198-855

UNIX sistemi
MSDOS sistemi
CTOS sistemi
A series

Informacijski sistemi, ki zdruzujejo
sisteme, uporabnike in razvijalce.

UNISYS

Kvaliteta in zanesljivost

CTOS Open

Informacijski sistemi
za devetdeseta

Proizvodni poslovno informacifski sistem

MRP 11

UNISYS in CTOS Open sta zasciteni
blagovni znamki korporacije UNISYS

ID - Infodesign

Podjete za ratunalniski ingeniring

Livbljana, Bratov Utatcar 58
telefon: 192-004
teletaks: 198-855

N Gradniki
Programski paket RBPOS (DOS)

@ Industrijskiterminali DOGO9/1

®Oprema za tiskanje in Citanje
proizvodnih dokumentov s ¢rtno
kodo

Lastnosti S

@ Veika fieksiviinost (maloserijska,
vellkoserijska proizvodnja, orod-
jarne)

Avtonomnost  (rezultati  Ze  z
osnovnoopremol

@Povezijvost 2 obstojecimi paketi
(VAX, 1BM)

Vpos
@ stanje narodilin delovnih nalogov
@ trenutno dogajanje v proizvodnji
@ izKoriscenostkapacitet

® zastoj. zamude

® odstopanjaod planiranega
®stroski

Sistemi za avtomatsko

fax.(061) 301-975
Sistemske resitve na podrogju:
> Tiskanje in Citanje erne kode

> Registracija prisotnosti
>Kontrola pristopa

> spremijanje proizvodnje
>Vodenje maloprodaje - POS

> Ambulantna prodaja, distribuciia
> Skiadis¢no posiovanje

> Inventura osnovnin sredstev.
>Odtitavanje Stevcev
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—=EVEREX-

EVER for EXcellence

Multi Project d¢

VEDNO ZVEST e —

VRHUNSKI RACUNALNISKI SISTEMI e e——
IN DODATNA OPREMA Cesta v Klece 12, 61000 l\uhhnna
Najboljse razmerje: cena / . ji Tel.: 061 /192-202, wz 088
Fax: 061 /191
Razstavno prodaini center.

NOV NASLOV - NOV NASLOV - NOV NASLOV - NOV NASLOV Trg Ajdovscina 1, Tel.: 061/312-121
Senits MR AK |
i o i | COMPUTER |
E Stammert geﬂlU m”%m oz 0l
U |

Do esta o160 vica dos. bHHlJub nq
o (0431 463/ 55110 Tel.: 061/ 267 - 748
0943) 463735 114
Delowni tas:
TOOBLASCENT ZASTOPNIKI odt0. 0010 wao 2 |
¢ ota 05, do 13, wre = sobotaln necel zap> |

nedellan ponedsliek zapro

PRODAJA RACUNALNIKOV, RACUNALNISKIH
DELOV IN OPREME PO ZELO UGODNIH CENAH
V SLOVENIJI IN AVSTRIJI

|
|
|
Moinost nakupa ostale opreme znanih proizvajalcev: |
TISKALNIKI: matiicni, lasersk, ink
NEC - STAR - CITIZEN - cmou HP - QUME - EPSON |
|
SEAGATE - NEC - CONNER - SYQUEST - GUANTUM |

BUBBLE JET TISKALNIKI MONTORS: mono, EGA:

VGA
NEC - CONCORD < TARGA - QUM - PANASONIC

o BJ 10ex 825 DEM P e |
“I A~ BJ 330 1670 DEM DISKETE:
5,25 2D . Oggggz s 5 gggﬁ
- BJC 800 5800 DEM FCT pe ’ v 'gfmnmii' e2sIT
,25° HD SKC 1,20 DEM. IS
LASERSKI TISKALNIKI et et e g it S, A NAS U, SN VG4
- LBP-4 LITE 2170 DEM
- LBP-4 PLUS 2340 DEM
Posiouni prostor
- LBP-4 PLUS (15 Mb ) 2530 DEM p/f Kumerdelera 13 sle
- LBP-8 mark Ill PLUS 4100 DEM d0.0, Bled, Alpska 7 Fax. (664) 76-

Posebna ugodnost |
- projektiranie informacijskin sistemov

Vse pri nas kupliene _tiskalnike brezplagno instaliramo in
vskladimo z obstojeéim software-om na vasem racunalniku - omsbil reclualnisld sistemi tipa 960 In'48
- laserski in matriéni tiskalniki EPSON. HP, NEC in FUITSU
Cene prozvodov so nominiane v DEM in placjive v ST po - risalniki, scanerji in rezainiki ROLAND in HP
prodajnem tecaju menjainice A-banke, vellavnem na don faxi, ke
lacik, - informacijski sistemi za trgovce in gostince

- licenéna in aplikativna programska oprema
- servis racunalniske opreme

AVTOTEHNA d.d, Celovska 175, 61000 Ljublj
- finaénolracunovodski servis za podietja in obrtnike

tel: 061/193-341,132:220 fax.: 061/194-16!

- UGODNI KREDITNI POGOJI

Qravtotehna uavtotehna - POKLICITE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBOL«
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HOUSTON INSTRUMENT

RISALNIKI m REZALNIKI m SCANERJI

CSl d.o.0., 61000 LIUBLIANA - VODNIKOVA 8, tel.: 061/552-140

ARTIST GRAPHIC dobavlja procesorje zaslonskega seznama za

ARTIST GRAPHICS je vodilni proizvajalec grafiénin
pospesevalnikov za AutoCAD in Microsoftovo okensko
okolje.

Znovimi procesorii zaslonskega seznama za WinSprint
in serij grafiénih pospesevalnikov XJS sta zdruzena
dva svetova.

Kombinacifa hitrega grafiénega pospesevalnika in no-
vega procesorja zaslonskega seznama omogoca, da

Windows AutoCAD

Na diagramu je v sekundah prikazan as, ki je potreben
2a ponoven izris slike velikosti 1,2 Mb, logljivosti 1024
X 768 in 16 barv. Test je bil opravljen s PC COMPAQ
486/25.

AutoCAD Speed Comparison

DOS ali Windows, ne da bi bil hitrostni uginki slabsi.
Ravno nasprotno!

Uporabniki pospesevalnikov sistema ARTIST GRAP-
HICS WinSprint, ki uporabliajo AutoCAD v okenskem
okolju, imajo veliko prednost pred navadnimi sistemi
DOS AutoCAD. Rezultati o toliko boljs, ker vemo, da
je bl AutoCAD v okenskem okolju doslej precej pocas-
neji od AutoCAD v okolju DOS,

o

ARTIST Graphics

A Control Systems Company

ARTIST WIRAGAD OLP
0

Tesaie (12 mag Image]

Novi procesorji zaslonskega seznama druzbe ARTIST
GRAPHICS so Kijuénega pomena, kadar nam je do
hitrostne uéinkovitosti sistema za delo v okenskem
okolju

Primerjalni hitrostni test izrisa slike je bil opravijen
s kartico Super VGA z vdelanim Tsengovim procesor-

jom 4000 in kartico Super VGA sistema ARTIST GRAP-
HICS WinSprint

AutoCAD za Windows je potreboval s Tsengovo kartico
4000 Kar 3 minute in 24,5 sekunde. Kartca sistema
ARTIST WinSprint je enako delo opravila v picii 5 se-
kundah ali bolje receno petrat hitreje.

Ni samo hitrost tisto, zaradi cesar so pospesevalniki
hise ARTIST v prednosti. Pri delu 5o zelo korista tudi
druga orodja, denimo Bird's Eye View, SpyGilass. ikon-
ski menij, 3D dodatkiitd,

Tako izpopolnjenih orodij ne ponuja noben drug proiz-
vajalec tovrstne graficne opreme.

Druzba ARTIST GRAPHICS je sestrska druzba podietia
‘CONTROL SYSTEMS in ima sedez v St. Paulu (Minne-
Sotta, ZDA). Zastopnik druzbe ARTIST GRAPHICS je
S1d.0.0., Vodnikova 8, 61000 Ljubljana, tel. (061) §52-

140.
G doo.

i e

Moj miko 33




POGLEVTE Ko WSE SOELWE S PaoATvOm0
BAZ0'S SODELUJOCIN STREZN

Najveje svetovno podietje za razvoj sistemoy
ba

baz uvaja ki jo

i strezniki. P

zapletenost racunalméklh omre

baza s i strezniki prikrije

n tako omogoéa, da v vasih uporabniskih programih omogoéa dostop

do podatkov, ki so zbrani na ve¢ razli¢nih ra¢unalnikih, kakor da bi bili na enem samem raéunalniku. Na

baza s i strezniki

ta nadin p

izboljsa vase poslovne odlocitve, saj je dostop do informacij I

sestavlja razlicna strojna oprema.«

in generalni direktor
A stion

predsta

»Temeljna tezava zgodnjih
sistemov podatkovnih baz

s sodelujocimi strezniki je
bila nezmoznost dostopa do
podatkov na vec kot enem
strezniku brez veliko
dodatnega programiranja.
programska pot, ki omogo
dostop do podatkov na vec
streznikih je v kricecem
nasprotju s popolnoma
avtomatiénim nacinom, ki ga
zagotavlja ORACLE?.«

»ORACLEZ resniéno stroskovno
ucinkovito resuje problem porazdeljenih
obdelav. Povrh zagotavija zanesljivost in
varnost, ki jih zahteva tako okolje. Prav
zato, ker se ORACLE? tako dobro sklada
s Sunovim modelom stranka — streznik,
smo ga izbrali za eno nasih kijucnih
sistemov podatkovnih baz.«

Scott G, MeNeal
predsednik in gzueyulm direktor
Sun Microsistems,

34 Moj mikro

»Oracle je vedno prednjacil v razvoju tehnologije sistemov podatkovnih ba:
Oraclovih prednosti je moznost prikrivanja razlik med racunalniki v omrezju, ki ga

sRevolucionarna novost, ki jo uvaja ORACLE7
skriva

moé primerjati z veliko novostjo, ki jo je
vljala enostavna uporaba racunalnika

izdelavo in

Zji... mnogo lazj

Ena od

njem tehnoloske zapletenosti, je

Mac iz leta 1984«
John Scutey

sednik
tor
Abpie Computer Inc

S sistemi Il in ORACLE7
bodo nase stranke dobile
najvedjo mozno
zmogliivost obdelay
podatkov od osebnih
racunalnikov do
zmogljivih delovnih postaj
za le del stroskov, ki bi jih
zahtevale resitve

s centralnimi
racunalniki.«

John Young,
predue

alni direktor
Hewiet-Packard Company

Da bi izvedeli ve¢, o cemer so se
navdusili ostali vodilni
proizvajalci, posljite faks na
Stevilko 061/349-619.

ORACLE

programska oprema na vseh vasih racunainikih




MONITOR

Proizvodno trgovsko podjetje, d.o.o.

*
Monitorji SUPERTRON, PHILIPS, NEC, EIZO

VGAmono * VGAbarvni * multisync * low radiation
*

stalna zaloga * 24-urni BURN-IN test
servis z originalnimi deli + RSO atesti

*
Vasa prednost - MONITOR !

64270 Jesenice, Kidriceva 41, Tel.: 064 - 82 883, 861 331, Fax : 861 332

GRUNDIG sT7C 800
%% %k NAJNOVEJSI ANTENSKI SKUPINSKI SISTEM stk % %

0d 10 do 1000 prikljuékov
rogramov z moznostjo Siritve do 24 programov

e
— manjsa naselja
~ hot

~ poslovne stavbe

- am
Kanale S8-S10, VHF 512, $11-520, modul HRM 801 za kanale VHF 2-4

stereo radiske programe
prjeionana ksl b oo penss sosedniih kanalov
ostavno servisiranje  pri zamenjavi se modul aviomalsko
Plogranita a prednodne wednost
 nastavive na zaslonu konlrolne en
o il wioo i 1620 S, ME 1624 Mz,
video polartea, ton S075.17, akost tona i

%% * VRHUNSKI INDIVIDUALNI ASTRA SATELITSKI SISTEM NIKKO 1000 HIFI ** %

HIFL - STEREO sl sprejemnik NIKKO — NK 1000 |

= 100 kanlow, vhod 65020 ‘
ASTRA

Wegonr — Pana | e avoka
= P reshold 45 dB, Swich Mode o pssika
PHILIPS LNB 1.2 6B, prekiop
100% vodotesen, teion pomzam inika
‘OFFSET ANTENA samo 0,6, galvansko zaS6itena
~ enost 230-60 mm nosiicem

> * INDIVIDUALNI VRTLJIV SISTEM NIKKO — 2000 HIFI % %
~ HIF stereo sprejemnik NIKKO NK 2000
~ avto fokus pozicioner NK 2001, molor 16 ‘

~ offset antena 1.2 m, LNB 10.9-1275GHz
itsig

onsa
LINK d.0.0. Hotimirova 19, Livbljan, telfax 552060 |

e
Nikko irernaniona, —===f LAY TELEKOMUNIKACLE




8 teven uporabnik osebnih ratunalnikov!

e kot 404 delovn PC-jem?

a Gt pre
Veliko uporabljate Kalkulacije. modeliranja in simulacije?
Potucbuiete podatke ob vsakem éast i vsahem mestu?
finate stratesko pomembna in zaupna dela?

Tu je kakovost in zanesljivest, Ki si jo lahke
privoscite!

Oscbni ra¢unalniki HP Vectra
Serija 486N najhitrejsi network ready PC-i
Serij 80N: cnury fevel ssteni

SerijeAB6ST, dinestivi “feady-to-use" serve

? ? ? EEECTTTITNNTT
|

Type). CP 852 o Intel 960
RISC procesor « 2MB

6000 dpi- microtine toner

moinost dodat

POKLICITE

nega podajalea RAM razsirljiv
Novert o uni A do 34MB iz
zalni podajale 7 boljsan Centro-

ODGOVOR

€0 Tistov papitja o nics (BI-Tronic)

predal za 230 in serijski vmesnik

papitja & moznost dodat 2 aviomatskim  preklapla

e Kasele za S0 listov 43 vgrajenih | njem o Siroka paleta posebnih

utline pisav (Intellifont in True | vmesnikov

vni Inkjet Tiskalnik

Paintfet
300

LS PCLS 1P GL2)
2MB ALCAD

a graficne predstavitve « barvne fekste « preglednice in grafe
(CAD/CAM/AutoCAD + projekino planiranje » za DTP « ilustracije

HEWLETT
PACKARD

(D
NEC
EPSON*

1000 Ljubliana, Vurikos.. 0

VSE ZA

UNIX

ZA VSE

Izbor najbolj prodajanih proizvodov:

'O UNIX System V/386 3.2 ==~
T SCO

pen Deskt
CP/IP & NF JIANSINYE

Uniplex 11
. Office Automation

Uniplex Graphics
UNIPLEX i

INFORMIX®

MICRO FOCUS COBOL2
LPI COBOL

Informix - 4GL
Informix - SQL
Informix - OLTP
Rapid Development System

COBOL

RM COBOL
B VISIONWARE
= " ACHASE oo
RESEARCH  koncentratorji

VAX EDT za UNIX

EDT, - editor

2
AAAAA A

SOLANJE po originalnih angleskih tecajih
L‘ll\JX Fundamentals - }n:olmlx f(?yl:

SCO Administration - 'SQL DB Admin.
IX Comm. & P UNIX-DOS Integr.
UNIX Tools C-Programming
UNIX Kernel Uniplex WP, SS, RDBS

UNIX Device Drivers Uniplex Offi

UNIX na PC 386-SX
TR
‘: 3 1 ll
ol i
‘I

10 letne izkusnje

—— 1oL 001 301981 E a UNIX-u.
PACIFIC  EyRuUSs fan /el 061 321-011 I e i 3
lasershi- inkjet in matriéni tiskalniki « peresni in inkjet risalniki e isvae Wit ]
shenciji -+ tont kascte « razgiritve spomina « monitorji » mm Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223 £




62000 MARIBOR, TOMSICEVA 19, TEL. & FAX: (062) 28-250, 26-091
64000 BLED, ZA POTOKOM 1, TEL. & FAX: (064) 77-039
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1 4
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J CONNER smMC

¥ WESTERN DIGITAL
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I‘ECIINOI-OGES

MITSUBISHI

Poslovna programska oprema
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AVTOTECHNA..

ST. VEITERSTR. 41, A-9020 KLAGENFURT
TEL. (0463)50578, FAX: (0463)50522
inf: TECHNOS d.0.0. Ljubljana, tel.: 268-156, 268-154, fax: 268-179

GROSISTICNA PRODAJA RAGUNALNISKIH
KOMPONENT NEPQSREDNO S CARINSKEGA
SKLADISCA V LJUBLJANI

MINIMALNI NAKUP 1000 DEM

CENIK
DEM m

BABY CASE ATOS 99
MINI TOWER ATOS 110
TOWER 209
CPU 386 SX25 175
CPU 386 40 128 Cache 295 NEC
CPU 486 50 256 Cache 1289
SIMM 1MB/70 44 .
SIMM 4MB/70 182 M o
SVGA 512 KB 84 rIf ARTISOFT
SVGA 1 MB ET 4000 153
AT BUS 2xS/P/G 245
Fly 525" 1,2 MB 99
Flgg;p)); 3'5" 1,44 MB 81 N
MAXTOR 7080 384 AUVA

7120 476

13 734
TIPKOVNICE US 102 AUVA 42 . 3 . s
VasMoNo MonrTont B Po Zelji uredimo tudi vse carinske
DISKETE BASF 1'2 MB 14 formalnosti
tel.: 268-156, 268-154, fax 268-179
TOLARSKA PRODAJA ZGORAJ
NAVEDENIH KOMPONENT V LJUBLJANI
38 Moj mikro




VSE ZA

UNIX

ZA VSE

Integriran poslovni informacijski sistem v ve¢uporabni-
skem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi

INFORMIX®

- glavna knjiga
- saldakonti kupcev

- saldakonti dobaviteljev
fakturiranje

- knjiga raéunov

~ osebni dohodki

- skladiséno poslovanje

- materialno knjigovodstvo
inventura

osnovna sredstva

~ specialne aplikacije po narotilu

Integracija z obstojeto podatkovno bazo.Dobava takoj.
Demonstracija po dogovoru.

LEASING - IZJEMNA PRILOZNOST!

5% 'x..IIi.,.II..".i 4

R
Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

NE ZAMUDITE!!

ekskluzivni seminar o —
RACUNALNISKIH VIRUSIH in RACUNALNISKI VARNOSTI

8. 12. 1992 0d 9:00-16:00 v Hotelu LEV Ljubliana

Predaval bo Dr. Jan Hruska, eden vodilnih virologov v svetu, (rojen
v Zagrebu), tehniéni direktor britanske firme SOPHOS, reden predavatelj na
konferencah o rat. virusih in pisec Stevilnih strokovnih knjig.

Na seminarju boste spoanal najnovejie dosetke preventive, detekcije in
prikazano nekaj viru-
g akeii in varna  eliminacs enegy od najbolj destmkuvmh virusov pri

‘namenjen tudi varnosti in zaséiti
wdnlkov
'VSAK UDELEZENEC bo prejel: - softver SOPHOS UTILITIES
- KNJIGO O RACUNALNISKI
VARNOSTI

KOTIZACWA 250 DEM
v SIT, za kupee
SOPHOS softvera 20% popust

IN VIRUSIH (320 strani)
- disketo s simulacijami nekate-
rih virusov

Prijave, dodatne informacije (posliemo vam podroben pro-
)

SIOPHIOS

SOPHOS d.o.0., Kettejev drevored 17, 68000 Novo mesto,
tel/fax 068/22-975

#INFOTRADE

INZENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV

OVELL

INFOTRADOV 1Z0BRAZEVALNI CENTER
v Kopru, Vojkovo nabrezje 30a, organizira naslednje tecaje za mikro-
racunalniska omrezja za NOVEMBER, DECEMBER 1992

TECAY TRAJANJE ZACETEK
DNI_ NOVEMBER DECEMBER
g asivotinzmogist
e operatni sistemos 266 1 % "
T ivdvm
= 1 B 7
3 386~ Upraviaioo = = =
mikoraéunainikega onretia
 Novell-prinanio T ) ]
5 Novllinstalacia nernicna
ra - workshop A 2 *

1. UVODY projektiranjeinformacijskih sistemov 2dni
2. METODE MODELIRANJA (poslovnih)sistemov 4 dni
3. ORODJA CASE za podporo modelirana sistemov 3 dni

Ponujamo pa Vam tudi teCaje za okolje CADATACOM.

An imestali
po dogovoru.
Vase prijave INFOTRADE KOPER
invse dodatne informacije L

otecajih dobite na
asloviis 64000 KRANJ

TELEFON: (064) 329-523
TELES

SITECH...

Podjetje za proizvodnjo in trenje sistemov

scSI!

Za osebne racunalnike, streznike, delovne postaie in za DEC in DEC kompati-
bilne sisteme Vam nudimo:

Pivovarniska 8
61000 Ljubljana
Tel. 061 125 244
061

Fax: 001 518 308

Diskovne podsisteme SIDISK 300MB - 2GB
Backup podsisteme SIDAT 1.3GB - 8GB
Opticne RV diske SILASER 250MB - 1GB
CD ROM diske SIROM 60MB

SCSI kontrolerje

Nasi podsistemi so testirani pod operacijskimi sistemi: DOS, NOVELL,
SCO UNIX, QNX in VMS.

VAX sistemi 3100/30, 40, 80 in 90
Terminali VT-420

ETHERNET Oprema

DAT - backup podsistemi

Vsa uporabliens imena so regisrirani za8¢ini 7naki.
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U TRONIC

10/92

F m. b. H.

Computer -

steme

RadetzkystraBe 18 « A- 905{ Klagenfurt

T 9943463514871  Delovni ¢&a:
9943463514872  PON. - PET.

Fax: 9943463514873  9.-13./14.-17.

'AUTRONIC COMPUTERS

il z2

0 ko e B8

OTHERCOMPU ERS

NOTEBOOK coMFquns & PRINTERS
ocx.

HARD DISK DRIVES

ovncA} ms}( DRIVES

VRO s
i

MONOCHROME MONITORS

sazes BEEEESEs
88888888

2

88888

Prodaja v SIT, informacile in servis:

AUTRONIC Lj, Kardeljeva ploséad 17
= (061) 302-990, 302-581, 183-333 (322)
Fax: (061) 344-240, Fax & Phone 302-581

DTP MO
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Ce imate za obnovo vecjo kolicino kaset, sami prevzamemo kasete in vam jih v TREH DNEH z novimi
trakovi spet dostavimo na vas naslov. Na zalogi tudi vse vrste novih Ribonov.

TEGA BBISEITE NAS 1N 52 PREPR

Ljubljana, Ulica Franca Mlakarja 3, tel.: (061) 572 473, fax.: (061) 198 190

9] —
o
5 41-_ _.

a 5 RACUNALNISKA OPREMA et
Ponudba matriénih in laserskih
tiskalniko

i

znternatlonal

4.0, Podjetie
2a indeniring. Ljubljanska 80

marketing, 61230 Domzale
Trgovino Tol (061) 712170
in zastopanje Fax.: (061) 712.160

=

KONFIGURACUJA

Mini fower ohisie z 200W napaialnikom

Osnovna ploséa 386 DX-40MHz/128kb Cache

4Mb RAM

Podnoie za koprocesor 387-40

Trdi disk SAMSUNG 120Mb 15ms/32kb Cache AT BUS
Diskefna enota 3,5 1,44 MB in 5.25" 1,2Mb

Krmilna kartica IDF za 2HDD/2FDD

Dodatni izhodi 2 x SER/ 1 x PAR /1 x GAME

SVGA graficna kartica TRIDENT 8900

1024768 / 256 barv 1 Mb video RAM

Barvni monitor 14" TRIDENT SVGA 1024 x 768
Tipkovnica CLICK SLO

Cena: 2560 toek 5% = 2432 otk 1 totka = 58 SIT

= PC ROS 386 DX-40

v ter risalnikov:
EPSON
ROLAND
FUJITSU

STAR
HEWLETT-PACKARD

OPCUE |porLaciLO

Barvni monitor SVGA 14° PHILLIPS
Brillance 1024 %768

|
Barvni monitor SYGA 14° PHILLUIPS |
Brilance Low rodiation 1024x 768 | ‘

|

8Mb RAM 220 tock
Matematiéni koprocesor 387 DX 40 330 tock
SVGA graficna kartica NCR 77C22 2Mb 90 tock

video RAM 1280x 1024 do 32000 barv




EKSKLUZIVNI DISTRIBUTER FIRME SISTEMI ITALIA

e

PC 386/25 SUPERVGA

1 Mb RAM -5X/ 25 MHz - HD 80 Mb - Floppy.
144 - Monitor Monocrom,VGA - Video kartica
SVGA - Tipkovnica - 2 ser, /1 paral. izhod
namizno ohisje - controller HD/FD.

87.500 SIT

PC 3865X/25 2 barvnim moniforjem SuperVGA 1024x768

109.500 SIT

PC 3865X/25 -4Mbz barvnim monitorjem SVGA 1024

117 500 SIT

PC3B85X/25 VGA-7 Mo RAM 4 HD 60- format A4

168.000 SIT

- PC 386/40 SUPERVGA

MAHz - 4 Mb RAM - | HDBOMb Ho 144

4.
Barvni monitor SVGA - video ko
Tipkovnica - 2 Ser, £ 1 poral. xzhad
confroller HD/ED - namizno ohisie

128.500 SIT

Konfi uruc ja PC486DX/33 z
128 Kb cad| MBRAM + HD 120 MB
z bawnim monitoriem 1024x768

183.500 SIT

 PRENOSNI RACUNALNIKI .NOTEBOOK
PC 386/33 cache VGA - 4 Vb RAM + HD 80- format A4

256.000 SIT

still video kamere

LAN kartice - fax - fo1okoE|m| stroji - plotterii - graficne tablice - scanneriji
oprocessori - joysticki - industrijske kartice

TISKALNIKI SIT
NEC P 20 21iga-20aion 45,500
NEC P30 i szoen 59,500
CITIZEN 120D+  sie-srin 23,500
CIT'ZEN 224 nov mode! - 24 igel - 80 kolon 38.000
CITIZEN Prenosni wmen-ueca. 49.000
HP Laser Jet Il P+ navmosnt 116,000

HP Desk Jet 500 we 59,500
HP Desk Jet 500C o 07.500

HP Laser Jetlll P 138.000

24 bit - 16.000.000 barv + prograrm PICTURE
PUBLISHER 78 Windows + kompat. WP ScanJet

SCANER Rocni 256 sivin
SOUNDBLASTER PRO Il
N -
HD 85 Mb CONNER IDE
HD 120 Mb CONNER IDE
HD 200 Mb CONNER IDE

SIT
SCANNER PROF. A4 BARVNI 117.000

18.900
21.600
64.000

28.500
39,000
61.000

POSEBNE UGODNOSTI ZA DEALERJE

ITM Portoroz - Strunjan 148, tel./fax 066-78859
Urnik od 08:00 do 15:00
SISTEMIITALIA: TRST -ulica Raffineria 7/c tel.9939 40/731493-722270 fax 722277
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PRILOGA MOJEGA MIKRA: DESETLETJE LETALSKIH SIMULACI

Pilotska $ola v domadi sobi

MLADEN VIHER

P rogrami, s katerimi je mo¢ s hisnimi in oseb-
pimi raéunainiki simuliratipiltiranie, so vseka:
kor of misljijski svet. Ce sedimo
pred Gsebnim ratunainikom, Katerega zmogi)-
Vosti 5o vegini uporabnikov povsem dostopne,
se lahko iz jadralnega pilota v nekaj mesecih
prelevimo v prekaljenega bojnega pilota, ki ima
a sabo na stotine dvobojev na nebu. Racunal-
niki in letalstvo 5o trdno povezani, saj jih po eni
a vrhunsko
tehnologijo, po drugi strani pa so tu programi,
ti. simulacie letenja. Marsikdo, ki ga mika ra-
&unalniska tehnologija, je pogosto naklonjen
tudi aeronavtiéni, kajti obe sta izzivalni, vzne-
mirljivi in v polnem razvojnem zamahu.

S0 precej povetali in izboljali grafiko (tri jezera
in dve stezi). Psion je za svetovalce najel pilote
British Airwaysa wticne inzenirje. Za
simulacijo letenja so uporabil prave serodina:
mine enacbe, vendar se to ni obneslo — letalo
je bilo globinsko zelo nestabilno. Polet s Flight
Simulationom je vse do tedal, ko se jo letalo
v zeleni visini in pri nacrtovani hitrosti,
s namou spomini! na nelajminutno -purpe:

palico. Kijub tej hudi pomanjKiji
Voot jo-Fight Simutation zares veliko ponujal
saj ste poleg ADF dobili tudi sistem za instru-
mentno pristajanje (ILS) in radijski visinomer.

Obstajali pa so tudi samostojni programerji,
rivosci

s priviaénimi_risbami
katerega naj povzamemo, da je »pilotiranje vet
kot suvanje igraine palice v levo

Program je povsem razodaral, saj ni bilo ne
vizualnega prikaza ne instrumentov, temveé so
se v enem »oknu« izpisovali osnovni parametri
poleta in izrisovali njegovi profili. Za polet iz
New Yorka v London to kajpada ni bilo dovolj
mikavno.

Veliko veé hvale je pozel M.Male s progra-
mom Nightiife. To je bil Gisti instrumentni tre-
nazni komplet z ADF, VOR in ILS. Sele pred
samim dotikom s stezo je generiral sliko, vendar
2gol) nekaj Iuci. Program je bil sicer napisan

Flight Simulator II, najpopulamejéa sir
doslej. Na posnetiu izstrelisne rampe v Cape
Caneveralu na Floridi.

red desetimi leti si ni bilo mo¢ zamisljati
pomnilniskih zmogljivosti, ki jih ima danes na
mizi tako reko vsak uporabnik racunainika
Pisec tega clanka, ki je bil tedaj gimnazijalec., je
skupa) 2 dvema souporabnikoma spoznaval po-
jem izraza time- sharing, in

0 na
obzorju so bili racunalniki dobrih moznosti in
dostopnih cen, predvsem Sinclairjeva serija 2X
in commaodore 64. Tedaj so tudi pravi simulatorji

imagery), neustrasni programerii iz teh roman-
tiénih casov pa so se lotili posnemanja velikin
simulatorjev letenja. Prav zato si lahko danes na

iCarate simulacije, ki prekasajo tiste,
ki jih uporabliajo nekatere pilotske Sole (celo
vojaskel); navsezadne izraelski piloti, ki 50 po-
leg ameriskin dale¢ najboljsi na svetu, uporab-
ljajo za bojni pouk in trenazo — amig

Na za¢etku je bila mavrica

V zgodnjih 80-tih letih je programska hisa
Psion pripraviala za srifo ZX najbolj kakovost-

povsem resen hi

ni racunalnik ZX spectrum, so
pri Psionu napisali grafiko tudi zani. Zemljisce

v asicu s strojno rutino, Ki je
2v0Eno za silo ponazariala Skripanje gum po
pristanku. Nightlife se je kmalu umaknil moéno
izbollsani raziicicl Nightife sani v stroj-
nem jeziku. Ta program je generiral notnosika,
pn mcy naselij. Letenje ni bilo

o letalo poslusing vodil po ukazih
PaJe bio treba mostrsko pristaat

. pac

jadralno letalo, 7e v tretji razlicici pa je dvokrilni
sopwith camel iz 1. svetovne vojne okrepl sicer
baro boino opeio programa.  Setr
50 na nebu se druga
{etala m mogil e colo izbiatilastne modele. b
priporocilu FAA je mo¢ Flight Simulator IV s po-
Fra&0 letalskega nstruktoria v ZDA uporabit za
K in trenazo pilotov. Osnovne programe lah-
ko obogatite tudi s scenskimi disketami, na ka-
terih so nekatera obmotja grafiéno precej po-

vigacijskimi napravami. Na raz;
riji za obmotja ZDA, Evrope, Japonske in Hava-
jev. Programi iz serije Fiight Simulation niso
samo potrebno, temvec tudi obvezno pomagalo
za vsakogar, ki obiskuje Givilne pilotske Sole
oziroma se pripravija zanje.

Hisi Microsoft in SUbLOGIC sta digitalzirano
ozemije skusali uporabiti tudi za dvo-
Sora i nabu in 1ako jo nastal The Jet, K je bi
ne glede na vrhunsko grafiko, posneto po Flight
Simulatorju, obupno slab. V tem primeru se je
pokazalo, da za dobro simulacijo letenja ne po-
trebujete samo_odlicnih programerjev. (pred-
vsem grafiéne smeri), temvec da je najpomemb-
el abllkovalec simulacie ki samo vint die-
gentsko palic

Simulacije mama 50 si 2 leti zagotovile svoj
kos trgn. Zaloznigki razcvet pa se jo zatel iz
lomnim program: a je leta 1983 za 2X
Eracirark 48 napioa D. K Marshall iz i Digt-
T Integration. To Je bil - Fighter Pilot. Ta
simulacija je poleg obcutka, da zares pilotirate

lo F-15A in uporabljate radijsko navigacijo
(resda samo ADF), ponujala Se dogfight s sovjet-
skim Su-15 — golj 5 topom in brez simuliranja
balistike granat. Kljub vsemu je bila to prava pot
za razSiritev obinstva, ki je namesto puste ra-
dijske navigacije dobilo dinamicen boj!

Fighter Pilot je kmalu osvojil Se druge osem-
bitnike. Potem je G.Johns napisal za spectrum

tedaj napisali
jo in sicer BAC-111 Simulator oziroma Saljivo
je s tem

ram je bil
Nightflighta I, vendar je bila kabina veliko bolje
narisana.

Pohod simulatorjev

Za zmogliivejse racunalnike — IBM PC, com-
modore 64, apple Il in atari ~ so napisali simula-
cile Flight Simulator, Flight Simulator Il in Solo
Flight, ki 50 dolgo pomenile vrhunec zvrsti. To
50 bill vizuali z grafiénim prikazom zemjiséa, ki
je bil za tedanje Case izjemen in z instrumento
plosco, delujoco v realnem casu. Polet je

kal nad pravim obmogjem in tudi letalske karte
teh ozemelj so bile izvire. Za danasnie pojme
50 se prizori skokovito spreminjali, vendar so le
pricarali simulacijo nad pravim ozemijem, mogli
ste simulirati veter in slabo vidljivost, da, celo
moznost, da kaj zataji. Flight Simulator Il je Se
danes_najbol;_priliubliena_simulacija letenia.
Prav zaradi visokih standardov, ki 5o jih postavi-
Ii pisci teh programov, imamo danes na voljo
zares kakovostne simuiacile letenja.

V naslednjih letin sta zsla Flight Simulator 11}
in Flight Simulator 1V, povecalo se je Stevilo
letal, ki ste ji imeli na izbiro in tu  ste
mogli simulacijo vse podrobneje
svojih zeljah. V vseh razlicicah ste leteli s piperji
in cessnami, a tudi z reaktivnim learjetom 25G.
Vrazlicici IV'so vam ponudili celo poljedelsko in

F-16 Combat Pilot simulira celo zapleteno napravo
za noéno letenje LANTERN.

program Delta Wing, ki ga je zalozila hisa Ma-
stertronics. Izbrali so zelo eksotiéno letalo — F-
16XL Velika prednost v primeriavi s Fighter

lzpopolmh letaligkih stez in naselij
nje sovraznikovih oporise je bil S en dodatek.
" tom easu 30 spactrumovci nalagali tudi pro-
gram Omega Run, zlo preprosto bojno simulz-
o i jo kot edino t ponujala oskrbo
2'gorivom v zraku, n sicer v
Ko tudh sicor bombarciranje in Gvobo) na nebu
Znagilen primer arkadne igre s pilotsko temati-
ko je bil tudi Zoom zalozniske hise Imagine.

Leta 1964 smo dobil Dursllov Combat Lynx.
zanimiv program, j bil v bistvu vendarle
arkada na temo smmnam.e letenja. Najprej sta
iz3li razliéici za amstrad in spectrum. To je bila

imulacija Westlandovega_helikopterja whirl-
wing lynx, ozadje je bilo reliefno, toda namesto
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pogleda iz kabine ste helikopter videli od zunaj.
Programu ni bilo v prid tudi zapleteno ravnanje
2 velikim Stevilom operacij, vodenih prek tipkov-

nenavadnejsa je bila poteza zalozniske
hise Macmillan Educations, ki je za spectrum
ponudila program Glider. Tudi to ni bila prava

Harrier se o pozneje pressil tudi v 16-bitne
racunalnike, vendar so ga 94

Sokol kraljuje

e prehitele nove simulacie. Pat pa jo
gram dolgo ostal v samem vrhu lec 5 5
bitne racunainil
Higa U.S. Gold je poskrbela za izvimo simula-
icer s temo

simulacija, saj ste na jadraino zvi-
sine, sicer rogram zamisiili kot pouk
o temeljin letenja z jadralnimi letali v termicnih
vzgornil
esecih razvojnega dela je D.K. Mars-
hall (Digital Integration) znova osvojil trg, tokrat
simulacijo helikopterja e, ime-
novano Tomahawk. Program je simuliral tudi
vodene rakete hellfire, po dinamiki helikopter-

druge osembitnike in celo za 16-bitne stroje.
Gunship ima odlicno simulirano taktiko, boljso
kot v Marshallovem programu, pac pa so letal-
ske znacilnosti opazno slabse simulirane kot pri
Tomahawku.

Realisti¢no — arkadne variacije

lzjemen uspeh filma Top Gun med najstiki,
najstevilnejsega razreda igralcev, je spodbudii

cean, da je pripravil istoimensko simulacijo.
To je bila preprosta simulacija letenja, v kateri
sta se dva igralca borila drug proti drugemu.

Rokavskim prelivom.

Dvoboji 50 bili s topom ali raketo, cilji vektorski,

preseqajo arkadne stopnie, kot pa je igralcev, ki
cenijo zapletenost in realizem. A. C. E. je poeno-
stavljena simulacija z zelo arkad-

enega izmed treh jezov v Neméiji leta 1943 (z
lancastrom in odskocnimi bombami). Igralec je

v programu prevzel vioge pilota, mehanika, na-
vigatoria, bombarderla nstrlca. Takina zasno-
va se je zelo uporabili v se
nekatelih simulaciah. Pri tovistn program jo
bil Night Rider hise Gremlin Soft: leteli ste s tor-
pednimletalom avenger in ste podobno kot pri
Dambustersu med Ietenjem od ene do druge
tocke v viogi enega izmed strelcev preganjali
dolgéas s sestrelievanjem nemskih noénih lov.
cev. Malce pred Night Riderjem se je pojavil Ace
of Aces, Se ena izmed arkad na temo letenja,
tokrat 2 mosquitom.

Spi
odiigno zasnovano kabino s
na nebu je bil v arkednem siogu n jo kmalu
postal rutinski. Lets roprose poslal
ha 119 i2irno polsimutaci. Al:m]ﬂ Letalu ste
sledill s pogledom od zunaj, ceprav so bili na
dnu_zaslona pilotski instrumenti. Cilj igre je
gladko izvest zahtevans akrobacie In pokazati
Spretnost v letenju pod umetnimi ovirami ozi
ma okrog njin. Podoben program
Air Rally, ki ga je naslednje leto zaloZil Activisi-
on. Tudi tu svoje hitro, ven
letalo_ spremljate od zunaj, pilotiran
skrajno poenostavlieno. Discipline so podobne
kot na letalskih mitingih v Ameriki iz 30-tih et

fire 40 iz Mirrorsofta je leta 1985 ponudil
itfirea, toda dvoboj

DATABASE Software je ponudil novo zamisel,
formaciisko akrobatsko letenje s programom
Red Arrows. V vio fa 8, Clana najboljse

brtanske akfobatske skupine, morate 46 popo:
nosti obvladati formacije in skupinske manevre
h prava

2 menjavo polozajev, torej tocke, ki jil
skupina zares izvaja.

sta bili dobro usklajeni

F-15E Strike Eagle hise Microprose je ponu-
dil veliko bojisé in ciljev. Model letala so dobro
ste mogli med istim poletom z razni-
mivrstami orotja napadal cilj na kopnem in s
boriti z letali v zraku. Program je |
nasiednika za 16-bline sioje: 10 jo bil Stike
Esgle Il i pa jo bi kot prednodnik vendarle
poenosts mulacia ltenja, koketiajota
et rgom arkadnin ial

pimi slemeni. Prece boif je druga razicioa
AC.E. Il ki izdall nelca et pozneie, in
Sicar o samioh i o ~ boju dveh igral-
Geu pred enim racunainikom. Dvobo 6 biy o-
krat precej stvarnejsi, z dvema razliénima kabi-

iG-21), postavijenima druga nad
drugo. lzvedba je veliko boljsa kot pri Top Gunu,

vektorsko grafiko zastarel, saj je bil tedaj na trgu
7o Fighter Duel, v katerem 5o se uporabniki
amig borili v kombinacili corsair — zero

m casu je nastala iziemno dobra in reali-
sticna simulacija Strike Force Harrier, ki jo je
zalozil Mirrorsoft. Odiiéno so bili simulirani vsi
nacini leta s harrierjem, napadi s topom, bom-
bami in raketo zrak—zrak, elektronsko motenje
sovraznikovin raket. Cilie 5o zasnovali z gibljivi-
mi sliéicami in simulirali tudi relief ozemlja. S. .

44 Moj mikro

v

Leta 1989 smo docakali velik hardverski skok.
Sestnajstbitni ili ze zelo dostopni, Atari pa
Jos serio ST napravi o, kar e nekot naredil i
Sinclair s serjo ZX - tmljto Jo spusti. cene
raunalnikov! AT kumpanbllcl arievi S

Tacl granbrg 2voene prem
postall stroi ki 50 Smulaciam 2agotovil pove
Kakovost. FIA-18 Interceptor, i 50.0a leta 1668
napisali 22 amigo, e bila dovolj preprosta sim-
lacija letenja, da jo je vsal c mogel hitro
obviadats, hkrati pa. dovel izzaina. o8 ¢
priklenila pred zasion. Lotalo 56 |6 realisuéno
odzivalo na ukaze, grafika je bila poligons}
Kot pr pravih simulatorjin GGl Zaloanix Elec:
tronic Arts je za scenarij izbral prestrezanje sov-
jetskih letal in manevrimih raket, ki vzletajo
s sovjetske podmornice/nosilke letal in napada-
o cille okrog »Friscas

1987 so predstavil tudi pro razicico

sor simtac Falcon  Faloon 1
1BM kompati

a atari ST in amigo. P
Spectrum HoloBytea iz korporacije Sphere. in
sicer po dveh letih dela pod taktirko Gilmana
Louieja, ki je imel za sabo ze lastno simulacijo
he Real Dogfight

3t
g
88
g
2
3

16:
leta 1984

pada,
letalo pa izgublja visino, ker pac postaja tefje.

univerzalno letalo — in poloZil je temelje za
simulacije vrste right stuff. Zaradi izjemne grafi-
ke in realistiéno simulirane uporabe raznih vrst
orozja, ki jih lahko ponese to letalo, je program
dale¢ presegel Interceptor. Faicon je veliko zah-
tevneisi za igralca in koketira 2 ljubitelskim
ogom TAP {Total Aviation ersor) 10 1
manjkljivost, temve¢ prednost, kajti Falcon je
moeno povecalStevio »tapove. Simuliranje pri-
Staiania e bilo K u slabost, za Falcon
1.0 enaka bolezen Ko( Voliko. poprei za Fligmt
Simulation inamicne enacbe niso
aGiiin faktorjev in zato je letalo
gt prstianiu zlemno te2ko ohvanilo spusiniin
Vpadni kot, prav tako pa hitrost, in zato s:
nepotrebna strmoglavienia vrstila. vss to 5o
popravili v razliéici 1.2. Lastniki amige in Atarije-
vega ST so dobili dve scenski disketi: Operation

F/A-18 Interceptor. Odlitna grafika, zvocni efekti
in poenostavljena uporaba so idealn za uvajanje
v svet simulacj.

Counterstrik reflight z novimi
misijami, kopenskimi objeki in nasprotnikovimi

letali. Koncna verzija Falcon 3.0 je ta hip, ko to
pisem, najbolj3a simulacila, kar jin je na voljo.
¥ primeriavi s prejino razicico jo \eliko izboly
Sanj; n: 50 tele: tevilo misi
omsjeno, etts nad resnicnim ozemiem in igra:
te viogo komandanta eskadrilje. Vet si preberite
v naslednjem clanku v tej prilogi




Nevidni lovci

V letu 1988 smo dobili nekaj iziemnih simula-
cij letenja. prose je za 8-bitne racunalnike
ponudil F-19 Stealth Fighter, imenitno obdela-

ulacot. I. nevidninleal. Za simulacile to
hige je znadilna odlicna realistiéna taktika, v
primeru pa so tudi znatinostitega prehn,enega
letala_izjemno_simulirane. ostiin
uspehu_programa sta najveé pnspeva izbira
aktualnih in potencialnin svetovnin bojisé in di-
gitalizacija resnicnega ozemija. Prva verzija je
za G-64 in ostala je najbolje izvedena, ce-
prav se je program razsiril na vse druge osem-
bitnike. Razlicica za 16-bitnike je graficno boga-
tejSa, vendar sta letali F-19/F-117A slabse simu-
lirani kot v osembitni verziii

Potem sta prisla na trg F-14 Tomcat in F-18
Homet, tudi za C-64. Gre za odiiéni obdelavi
istoimenskih letal. Skupaj z F-19 $e danes

letenja za 8-bitne aparate. To
Britanca Michaela
Po neverjetnih podrobnostin vidimo, da je

er odiéng poznal P-1 lightning podjetja English
Elecmc Stevilo in razvrstitev instrumentov sta
realisticna, letalske znaéilnosti so do popolnosti
simulirane (vzemimo nadrobnost, da_morate

steoliteiaib a1 11 Fitse linow ) Iok aciie
od Islandije do Nove Zelandije e,
itias 2 olsimarm n smarml tce {1, Rkors
in top so takni kot v resnici, z elektronskim
sprozilcem, ki avtomatsko odpre ogenj, kadar
se cilj znajde v ugodnem polozaju. Z gorivom se
ahko oskrbite v zraku, pri tem pa vase letalo pri
poinjenju rezervoarjev izgublja visino in hitrost,
tako da morate spremembe Korigirati, da ne bi
izgubil stik s tankerjem .. Simulirano je letenje

., druge z doletnim sistemov
Iugi PAPL. Simulirana je navigacija TACAN,
vam posreduje tudi elemente za prestrezanj
Res je sicer, da je horizont preprost, brez obal in
reliefov, pac pa so na tieh objekti (celo sukajoci
se radarji!). Objekti so vektorski, letal je vsega
deset vrst, misije pa so lahko miroljubne ali
bojne. To je edina simulacija za osembitnike
(napisali 50 jo samo za spectrum), ki se je uvrsti-
Ia v razred »right stuff. In zakaj ni programa
skoraj nince opazil? Pag ni imel zaloznika, ki bi
poskrbel za pravo predstavitey in trzenje. .

D.K.Marshall se je znova uveljavil kot glavni
oblikovalec programa F-16 Combat Pilot, ki so
ga zalozili v njegovem podjetju Digital Integrati-
on. Combat Pilot se je o¢itno zgledoval po simu-
laciji Falcon 1.0: isti model letala, pristajanje
omatskim pilotom. Vsekakor imamo opravi-
ti s simulacijo vrste »right stuffx, ki je celo
zahtevnejsa Kot Faicon 1.0 in 1.2, saj simulira
zelo_prefinjeno opremo, vtevsi LANTERN za
nocne polete. Kijub vsemu je v simulaciji bom-
bardiranja slabsa od Falcona, njen top pa spioh
pride do izraza. No, prednost je samostojno
nacrtovanie nalog glede na trenutni polozaj na
bojiséu in tudi Stevilo misij ni omejeno. Zares
izjemen program, ki pa vencarle hitro postane
utina,

i se niso predali, ko so se prikaz:
e poligonske grafiéne resitve, brez katerih si ni
o ve€ zamisitisimulaci 22 kolle 6-bitikov.
Dobili smo F.. ki ga je ocit-
0 naviannilfim Right Staf. Za pa sarer i
bila komercialna, Kajti na trgu so bile e odlicne
bojne simulacije in le redki igralci 5o bili voljni
raziskovati skrajne moznosti letal, ki naj bi jin
preskusali kot testni piloti. Zanimiva je vendarle
poligonska grafika, premiera v simulacijah za
osembitnike. Pac pa je razlicica Chuck Yeager

AT.F.l1 72 16.bitne ratunainiks podpovpretna

rogramu F/A-18 Interceptor. Poleg iz-
Vistho Gratike stvarnin razseznost in velikega
Stevila lovskih bombnikov

dobno kot letala in izbiro oborozitve odiiéno
resili, toda nacin uporabe orozja je skrajno po-
enostavljen in tudi kabina je enaka pri vseh
vrstah letal. Pricakovati je, da bomo zelo verjet-
o dobili novo razlicico tega programa, v kateri
bodo vse te izboljsane.

marsikaj. Mogel pa bi $e ve¢, ce bi bil scenarij
bolje zamisljen (borite se v Aemerit, ato pa 89
evropski in sovjetski Iovski bombniki?!) in e bi
bila simulacija oprems in oborotitve bolga. Ze-

t Interceptor spotakne tik
red pragon katagente srght st

EIOE = ("",*I;f?f‘u
@ e = @R

Flight Simulation za ZX spectrum je program, ki je
avtorja tega besedila uvedel v svet simulacij
letenja z

Misije

Pozor: Strike Aces je natanko isti program.
vendar od drugega zaloznika. Sledila e disketa
Fighter-Bomber Advanced Missions, toda mi
o0 bile S0 siabe zarmigliens Kot ¥ zvimem
programu (v razlicici za amigo zaradi hrosca ze
v tretji misiji niste mogli zakljuciti poleta, ker
s kurzorjem miske niste mogli priti na opcijo
END MISSION; no, v prejsnji verziji vas je to
doletelo »Sele« v 13. misiji). Zanimivo: ta pro-

predelali za osembitne racunalnike in

ohranili poligonsko grafiko.

Hisa Lucasfilm Games je opozorila nase leta
1989 5 programom Battlehawks. Ta domiselen
ram je moral pozeti
navdusenje zaradi stvamosti dogajanja — stirih
velikih bitk na Tihem oceanu med 2. svetovno
voino in realistiénih znacilnostih letal — toda
tako prednosti kot pomanjkljivosti nekaterih
modelov, in celo njihovih razlicic, so bile zelo
opazne! Leto pozneje smo dobili nov program
s podobno zamislijo — The Battle of Britai
vec letal in Se bolia tzvedba, preprosio pilot-
nje in obilie akcij...Podobno kot v programu
Dambusters prevzaete vioge vseh Gianov po-
sadke. eh simulacijah ne letite
Bl hotdh Somatioe tomoet Okl lastnin
formacil

Program F-29 Retaliators je simuliral dom-
nevno razlicico modelov F-29 in F-22. To je bil
Se eden izmed zalostnih primerov, ko je o v ni¢
veliko truda za iziemno kakovostno grafiko, za-
nic pa sta bila tako scenarij kot taktika. Veliko
podrobnosti je Kar sililo k primerjavi s Falco-
29, s Katero se na-

Sega. Podobno e bilo s programom
ke, ki ni imel samo slabega scenarija, temvec je
bila borna tudi izvedba (z F-14 se borite proti
tihotapcem z mamili!?). Oba programa sta za
arkadne igre prevec zapietena in predraga, nista
pa dovolj dobra za resnejse simulacije letenja.
Maice bolje se je odrezala hisa Argonaut Soft-
ware s programom may. Tudl o jo

Nazaj v prvo vojno

nemaware, zaloznik odliénin akcijskin pu-
stolovacin, je Ieta 1990 izdal program Wings. Bil
Je sicer soroden arkadam, vendar ga velja ome-
i, keil prozil jo plaz programoy o sorodno
0 — prvo svetovno vojno. Ni pa bil prvi: ze
sun leta prej je Durell za spectrum naredil igro
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W
50 se bojevali piloti iz prve
gov naslednik e bil Blue Max z bolj$o grafiko,
as slabsim bojevanjem. Microprose se je pridru-
2il's programom Knights of the Sky, s boljsim
od Biue Maxa, najboljsi na temo prve svetovne
vojne pa je Red Baron, ki ga je zalozila hisa
Sierra (Dynamix). Vsi ti programi so se otresli
simulacije hi-tech opreme in zato S0 se progra-
merji mogli povsem posvetiti grafiki okolnin le-
tal in objektov na tieh.

Zalozniki se mnoze

Malce prej, ko Dynamix Se ni bil pod Sierro, je
iz njegove hise prisia simulacija A-10 Tank Kil-

F.16 Paloan (Mission Digk # Courterpuik). Secta
ey s ol vk
razreda. poslednie

Sekunde nekeoa miga 25,

ler. Program za igralca ni bil zelo tezak, vendar
e odliéno simuliral taktiko letala A-10A. Pozneje
S0 ga obogatil s scensko disketo, nedavno pa
2 razlicico 1 iaksna kompilacija dose-
danjih, dodano pa je sedem novin misi s temati-
Ko zalivske vojne. Edina velika pomanjKijivost j&
podobno kot pri Falconu 1.2 majno stevilo
misi)

Spectrum HoloByte se je leta 1990 izkazal
2 izjemno »right stuff« simulacijo Flight of the
Intruder, povzeto po istoimenski knjizni uspes-
nici S.Coontsa. Simulirana sta A-6 Intruder in F-
4 phantom. Tokrat pric ne letite kot navaden
spremljevalec, temvec ste vodja para. V Lucas-
filmovin _simulacijah je glavnina _formacije
opravljala svojo nalogo po vnaprej dolocenem
nacinu, ceprav je igralec izbral druga¢no, mor-
da celo b
zahteva pazljivo naértovanje misije in casovno

mulacija s

lastne aktivnosti s poletom drugin

Kadnimi sloment lgra
di velikega stevila el e drzav, grobo
razdeljenih na modre in rdece. Ozemlje so po-

tedaj. Ce
ste sklenili nalogo opraviti drugace, kot je nacr-
tovano, 10 pa je programsko veliko tezje resiti
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PRILOGA MOJEGA MIKRA: DESETLETJE LETALSKIH SIMULACT

Kot navaden polet skupine letal po vnaprej dolo-
ceni tras)

Pro Flight je instrumentna simulacija, ki
bila leta 1990 povsem zastarela, kratko in malo
ivec za éase, v katerih 5o obstajale 3tiri razlici-
ce Flight Simulatorja. Niti Pro
jih disketah ni obstal vec kot eno uro. Zdaj je
sicer ze vizualen, toda izvedba je nesprejemljivo
slaba. Oba programa sta prisla na trg ob nepra-
vem casu (prepozno) in za neprave racunalnike
(s preve biti).

Domark je leta 1991 izdal MiG-29 Fulcrum,
simulator s solidno grafiko in dobrimi karakteri

stikami, vendar s prevec_stilizirano_Kabino.

Majhno tevilo misij so povecali v razlicici MiG-
29M Super Fulcrum, in sicer jih glede na trenut-
ni polozaj na tieh in v zraku sami dolocate. Na
kratko, 1o je nekaksen inverzni Interceptor«,
saj ste v viogi »nasprotne strani, kar i vsakda-
nje, in tudi po kakovosti je priblizno enak. Istega
leta smo dobili Se en »right stuffe, in sicer Air-

Tomahawk, ki se je rodil v Casih 8-bitniko, je
¥ simulacii pictiranjs hllkoptejev 3o danes bres
tekam

bus A320 hise THALION Simulations. Letalo je
kajpada fascinantno in revolucionarno. V si
laciji vidite, da ga je dovolj rocno privesti
zacetek vzletne steze, potem pa EFCS (Electro-
nic Flight Control System) ves polet opravi na-
mesto pilota. Skoda, e je v kabini poudarjena
nemska registracija, saj bi sicer mogli leteti
v viogi pilota Adrie Airwaysa, ki ima ta model
letala. Podobno kot v programih Flight Simulati-
on VIV potrebuete letalske navigaciske kar-
te, seznam letalisé in radijska sredstva za navi-
gacijo — vse 0 je v navodilin, brez Katerih ne
morete nacrtovat letov.

Zadnje simulacije, ki sem jih pred pisanjem
tega pregleda preskusil, 5o bile Tank Killer 1.5,
Faicon 3.0 in Megafortress. Prvi sem ze omenil,
ess pa e proceduralna simulacija hise
Three Sixtie Pacific. Sorodnejsa je simulacijam
podmornic vrste 688 Attack Sub ali Red Storm
Rising. Novost je to, da lahko vse ukaze razen
vodenja dajete s kurzorjem miske — kiiknete na
ustrezno stikalo na zasfonu. Program je povzet
0 uspesnici Flight of the Old Dog in je prva
pustolovska simulacija. Sami morate odkiti na-
logo in nacin resitve, do katere pridete postopo-
ma, tore tako kot junaki iz knjige
nenadoma
vehnologii vo|ne 2vezd prehitela. Kot v prasta.
Dambustersu prevzamete vioge vseh Sla-
oV posadke izmiSiensga retala EB-62H mega:
fortress

Dandanes se je kar nekaj zalozniskin his po-
svetilo simulacijam. Najboljsa je Spectrum Ho-
IoByte, ki razvila tudi prave simulatorje za ame-
fisko letalstvol Microprose ima za sabo veliko
naslovov, znatilna za programe je odliéna takti-
K, pac pa je izvedba precej slabsa od HoloByto-
ve. Hisa Three Sixtie je S nova, po dosedanjih
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simulacijah podmornic in letal vzbuja vtis izvir-
¢ pa izvedba ni najboljsa. O Digital
Integ i

pripravia novo presenecs
IC sta svoje Flight Simulatore 7o zérpala,
vendar it veikargn trg, ki ga lahko oskrbu-
jeta s scenskimi disketami in drugimi dodatki
Tudi Mirrorsoft e dolgo ni izdal kake simulacije
letenja. Dynamix je zdaj pod Sierro in z
veiko podietje pokciva trg lahiih, a Kjub temu
priviscnih simu
Dosie] se je najbolie obneslo, kadar se jo
simulacile lotila ekipa programerjev. Voditi jo
mora glavni oblikovalec, TAP in programer v eni

osebi,takden, ki ima za sabo 2e kako uspesno
simulacio, npr. Gl ie (Spectrum Holo-

, D.K. Marshall lDlglia\ mlegvauon) in Sid
Meier (Microprose). V skipt pa moraje bt pro:
gramerl ki o speciaistiza posamezna pocroc-
72 (aratko, animaciio, zvok 1d)

Zgoraj omenjene zalozniske hie so se trdno
zasidrale na trgu simulacij in od njih tudi v pri-
hodnosti pri¢akujemo najbolise programe. Naj
opozorim. da sem ta pregled napisal zadnje
dni avgusta 1992. Bilo bi zanimivo ugibati, kak-
naslednj, tisti z naslovom »Simulacije
letenja ~ prvih dvajset let«

Tretji sokolov let

MLADEN VIHER

Falcnn 30, najnovejsa simulacija programer-
ske hise Spectrum HoloByte, je zlitie najboljsih
lastnosti in podrobnosti programov iz serije Fal-
n 1.2, Mis K #1
refight« in
odiénega Fiight of the Inruder. Programeri. ki
50 razvili Falcon 3.0, so bili pred tem vkljuceni
nart amerigkin letatskin sl ASAT (Avionic
Situational Awareness Trainer). Dragocene 0
bile tudi izkusnje, ki si jih je glavni oblikovalec
Gilman G. Louie nabral z instruktorji na poletin
v trenaznih centrih v Fullertonu in Miramaru
(mornariska Sola Top Gun!).

Falcon 3.0 e pra simulacia v seri Elsctro-

nic Batlifield Series (EBS). Ta Seria se navi-

hujo po SIMNET, mre2i, o uporabija ameriska
vojska.

Kampanje

Okostie scenarija sestavljajo Stiri lokacije.
1. RED FLAG. Na velikanskem vojaskem poli-

gonu Redland v zvezni drzavi Nevadi tecejo zah-

tevne kombinirane vaje, imenovane Red Flag.

Kuwait. V sestavi koalicijskin sil se borite pro-

tiiraskemu okupatorju. Zagotoviti si morate pre-
mo8 v araku, unigit Iraske C° in sdadista vole-

v racunalmsxo mrezo; v e} mrezi vsaic posadka
deluje s simulatori
pomeribne podatks. umen,u, jo 2 drugim
Mnulatorf, K 5o sicer ahko raznovrstni (leaia,
helikopter, anki, oklepni transporteri 13) in
PO nekaj celinah (za zveze v tem prime-
ru skrbijo satelit). Pri Spectrum HoloByte na-
meravajo Se letos izdati simulator za A-10A Thu-
derbolt Il, imenovan Avenger A-10 in prav tako
vKljucen v serijo EBS. Tedaj bo eden izmed
igralcev lahko »letel« s falconom 3.0, drugi pa
modema in programa Avenger
pridruzil s svojim A-10A! Najbrz ni treba posebej
poudariti, da imamo opraviti s
simulatorjem letenja, taksnim, ki je brez pretira-
vanja najbolj realisticen in najbolj kompleksen
eh!

rbet
Kopacarim siam. 2a ooiko o8 aberarye Dasen
Storm, med katero je irasko vojno letalstvo po
zacetnih neuspehih razpadio in veidel prebe-
Ealov Iran, da b se izognilostratni kezn,kalrs-
na ga je doletela leta 1981 (Saddam Husein je po
izraelskem bombardiranju jedrskega reaktorja
v Oziraku velel postreliti vse castnike vojnega
lotaistva In protietaiske obrambe, ki 5o imeli

visiji \apetanskega) se Iraani v o] simu-
laciiji avo e

Izrael. Hipotetiéni scenarij dogodkov nepo-

zalivski vojni predvideva, da Sirija
skupaj z Jordanijo pripravija napad na lzrael
Americanom se ne posreci, da bi Se enkrat os-
novali koalicijo in zato morajo sami posati lzra-
elcem na pomo¢ letala. Steviléno moénejsi Sirij-




ci napredujejo po Golanskem visayju i
Jordana prestopijo vzhodno mejo. Ce
ruzalem ogrozen, bi bilo mo¢ pri¢akovati mas-
¢evalno povracilo: jedrske napade na arabska
mesta. Glavna naloga je presekati komunikacii-

mestu pa je podpora zavezniskim enotam na
kopnem. Tako v Siriji Kot v Jordanij
e je treba izogibati nepotrebnim Zrtvam med
prebivalstvom

nama. Tudi to je domneven zaplet: latin-
skoameriske drzave skienejo zvezo, da bi iz
Srednje Amerike pregnale »gringose«. Na strani
samo_panamski_predsednik Endara.
‘Americani imajo v Panami sam marincev
in 8000 panamskih vojakov, ki 50 so0Ceni z vet
kot 100 tiso¢ mozmi srednjeameriske zveze. Kot
na Bliznjem vzhodu morate najprej uniciti mo-

stove, cestna vozlisca, zelezniske postaje
skiadista z opremo in strelivom. Zagotovite si
premoé na nebu in nato intenzivno napadajte
vojske hiti na

V simulaciji Falcon 3.0 letite nad digitalizira-

nim, vendar stvarnim ozemijem. Vsako bojisce
pokriva 90.000 kvadratnih mil; ozemlja s pro-
storsko lodljivostjo treh desetin milie! Priloga
programa so ustrezne letalske Karte za vsa $tiri
bojisca.

Konfiguracija
Tako dober program je hardversko in softver-

sko zahteven. Doslej so pripravili zgolj verzijo za
asetine racunalnike. Minimaina konfiguracl jo

80826 z 12 MHz, 1 Mb RAM, DOS 5., 11 Mb
nezasedenega prostora na trdem
kartica z barvnim monitorjem in disketna enota
12,02, 144 Mb 28 instalacio programa. Opti-
maina konfiguracija bi bila 80386 s 25 MHz,
M RAM (insaliran EMS), 16-bitna VGA kart-
ca in ustrezen barvni monitor, miska, igraina
paice, karica sounc baster il cland sa 2v05-
ne uéinke, modem hitrosti 9600 baudov (za nast

telefonske Ao oreh; vendarlahko pregrami
o udinanasih »zasilin 2400-
baudnih zvezah) in matematiéni Koprocesor.

Odli¢en letalski priroénik

Priloga pogramu o poleg kart ajatno navod.
oz vet kot 340 st ja na trdi

Kopij praktiéno ni mo¢ uporabliati — celo dobri
poznavalci prejsnjih razlicic Falcona bodo mo-
gli izkoristiti kvegjemu kakih 20 od:
nosti programa. Letalski prirocnik je kljub vsem
podrobnostim napisan zivahno in zanimivo. To
slcona 1.0 odilka Spectrum HoloByto-

ve dokumentacije. V etrtem poglavju, recimo,
istem o Red Flag, naletite v uvodnin pripomban

na negativne obremenitve (tudi to poglavie je
napisano tako, kot da bi na tecaju v Nellis AFB
poslusali instruktoria):

...Sovrazim negativne obremenitve. Pravza-
prav vsi piloti sovrazijo negativne obremenitve.

Tudi utinkovitostorotja e trostopenjsks: na
prvi- stopnji morate za j 40 Cevljev od
cilja, na drugi vsaj 20 Saey od pega. a el
Ki je najbolj stvarna, pa natanko v cil.

Preskotimo opcije, o et doioh goori 29

udi
nitve. Negativne obremenitve so nekaj nahujse-
ga, kar lahko doZivi pilot, Kajti pocutis se tako,
Kot da t bo 2elodec dvignilo ' skosi uste. NI kel
ruga sk na vofo glavo: 2 et da t
oS conte eska goril hoc Po:
0 2daf 8 noka] negatmah obremenitey It v
ol oS, kako s bos pocut, tako da t6ga ne bos
nikoli ve¢ napravil, OK?«

puTako zapleten program lahko vsak TAP (Total
n Person) obviada v nekaj dneh, a kaj naj
iio i mocno zelijo leteti z odllémml
simulacijami, vendar nimajo dovolj znanja
izkuseni? Za ta krog igralcev, gotovo bodotin
TAP, 50 oblikovalci programa predvideli Instant
ction, ki ga iz glavnega menija (War Room)
poklicete s Klikom mi
zaslonu. Berite drugo poglavie knjige in hkrati
opezulte polota) na zaslonu. Med branjem
spremnega besedila boste zaustavijal
jo in tako se bo tudi popoln zacetnik orak
korakom priblizal znanju, ki mu ne bo omogoé
o samo to, da bo ostal na nebu in da bo mogel
izvajati z letalom osnovne manevre, temve bo
lahko odmetaval bombe, izstreljeval rakete in
uporabljal top za streljanje na kopenske in zrac-
cilie
Boll izkuSeni uporabniki, ki 5o leteli ze z zgod-
razlicicami, bodo opazili Tainke v e
eticle 2a razne vrste rakel zrak-
zrak in v novem, realnejsem namsnlmku za top.
Tolcat imate pred sabo Al
2 Mission Disk (2, iz S!dewlndsqa

bolj8i raketi, a drazii; zato ju je v skladiscih na

letaliscih manj. S to »tezavo« ste se otepali ze

¥, zgodnejéh raaitican Faicona, ko vas fo kek
ias prehitel in vam pr

speljal pnsledn,u dobro raketo. Tudi nacin pre-

7 raketo jo stvarme}dl, podoben

Pri topu je namerilnik dvugaben in sicer ima dve
krivulj, ki sestavjata »lijak« (Funnel). Z nameril-
nikom pribiizno. dolocie oddaljenost, Kadar
2 repa s topom napadate nasprotnikovo letalo.
Nasprotnika morate dobiti v taksen polotal. da
onici njegovi taki
ih keivul. Program simu bt granat in
prav zato imate opravit 3 rvuljama in ne
s smernima daljicamal Metoda je zelo groba,
Kaj n kril je pri letalih kaj razlien — pazi-
te se migov 29, ki z laserskim daljinomerom to
tetavo veliko clegantneje esio (i tudi njhov
top prekasa vasega)

Stvaren radar .. .gradientni
horizont!

V meniju War Room je laslon CONFIG,
katerem Konfigurirate simulacijo. SKill leve
2a nastavitev odstotka stvarn

najbolj stvarno simulacijo). Zgoraj levo je zabe-
leZenvai cin Stobrie zamevnow 50 tri: BEGIN-
NER, I Nazadni

ine so
isti_programerji vnesli
erisko nacionalno
gardol Ce koprocesorja nimate, bo za vas naj
bolj stvarna stopnja Complex.

ki 50 jin
v pravi simulator F-16A za amer

ime, in raj ajprepro-
stejsa slopn]z 6 SAD (Situstion Awareness Dis-
play), n: radar zajema 360 stopinj v dose-
Qu 80 mill. Racar awomatako zajame najbii
cilj, s <T> pa lahko cilj spremenite. Modri cil
50 Visje o Eevljev nad vami, beli priblizno
v vasi visini, rumeni pa vec kot

3 tion Awareness Mode) ustreza
stvarnostni stopnil radarja, ki ga poznamo ze iz

prejénjin razli¢ic. HFR (High Fidelity Radar) naj-

bolj stvarno simulira radar APG-66, ki ga ima F-
16A Block (razlicica A, podrazlicica 15). Dia-

kot (kot skeniranja). Sami tudi izbirate Cilj in ga
asvetit z neprekinjenim snopom v natin
(Single Target Track). Sami s pritskom na <N>
Gpravite dentiikacijo, vendar pazite, d

Uhsali 2voka, kaili odgovor zavezniskega lstala
bo preveden'v zvoéni signal.

V opcili System Setup je v podopcili Detail
Level gradientni horizont! Pri vseh simulacijah
je bila meja med nebom in zemljo doslej vedno
ostro zarisana, to pa seveda ni bilo stvarno

reverite, ko boste potovali z letalom). Na naj-
vigjin dveh podrobnostnih stopnjah je obzorje

rikazano z blagim prehodom meje nebo-—zem-
lja in simulaciia zato postane izjemno stvarna.

V kabini vas poleg bolje simuliranega radarja
in HUD pricaka 8e nekaj novosti. Threat War-
ning Indicator ponuja vet podatkov o nasprotni-
kovem radarju, kot smo bili vajeni v prejsnjin
razlicicah. Radarji sovraznih letal so_prikazani
kot »diamanti« 2 vpisano Stevilko. S Stevilko
1 80 oznaeni radarii tretje generacie, i pozna-
in — shoot down. Stevilka
2pomeni radarje druge i tretj generacije  na-
Einoma sledenja in osvetlievanja cilja, do kate-

egaradar vod raketo. Stavilka 3 oznacuje kon-
tinuirane (nameriine) radarfe prve generaclf,

Stevi S0 oznaceni preprosti namerilni
radum Stevilka 5 pomeni radarje za napad na
kopenske cilje. Zadnja stevilka, 1j. 8t 6, pa je za
radarje v letalih vrste AWACS, torej radarje
2godnje opozor

Kopenski radarji so prikazani kot kvadrati
s Stevilko 1 v sredini, Ce gre za kontinuirane
dopplerske radarje, Katerih odsev je slab, kadar
cilj leti bogno nanje — radar tedaj zaradi Dop-
plerjevega uginka ne registrira pomika v frek-
venci (ne zazna priblizevanja oziroma oddalje-
vanja od radarja). S Stevilko 2 so oznaceni im-
pulzni dopplerski radarji, pri katerih morate nos
obrniti naravnost proti radarju, da bi bil radarski
presek letala manjsi (preprosto receno, radarski
snop zajame manj$o povrsino). Falcon 3.0 simu-
ira celo tovrstne uinke!
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Padlock View, neprekinjeni
pogled na cilj!

Neive navdutenia js potela nova vrsta pogle-
da, imenovana Padlock 2lato pravilo
boinega, ploa preve 2Lose signt, loss. the
(Vprostem prevodu: Kdor izgubi na-
Saroinita i vidnega polia, izgubi boj) Pri vseh
dosedanjih simulacijah se je to zelo rado zgodi-
Io, ker je bilo vidno polje vedno motno omeje-
V stvarnem okolju ste samo zasukali glavo,
da bi spremljali nasprotnika. Boljse simulacije
letalskega dvoboja, v katerem je nasprotnik poz-
al manever break turn, so vas vedno privedie
do zapoznelega reagiranja kafi zatetak mane-
vra je bil v ja vidnega polia
Padlock View pa ohrani vas pogjed ne v, in
sicer tako, da glava ostane v visini HUD. Oker
R vrhu zaslona utegnejo pomagai pri orienta-
cij, tako da vidite, kje se vsak hip nahajate.
S pritiskom na <T> zamenjate cilj na radarju in
hkrati na Padlock Viewu.

V prejsnjih razlicicah je bilo samo nekaj vrst
kopenskih vozil in najvec trije modeli letal. Zdaj
imamo opraviti s 33 (1 vrstami letal — od F-15 in
Su-27 do B-52 in Tu-22. Na tieh je 29 vrst vozil in
tezkega orozja, od MIA1 Abrams in T-80 do
MIM-104 Patriot in SS-1 Scud BI To je ena izmed
redkih tem, pri Katerih lahko kaj dodamo, in
sicer izvirma imena za rakelno sistome zemiia-

rak: SA-6 je Kub-M1 ali Kub-M2, SA-8 je osa,
SA7 pa sirela 2M. Pogost tip rusksga dzipa jo
UAZ, tovornjaka pa ZIL-131 ali ZIL-157. Scud
ima czaake B 300 irati rapieie pa Al Hus-
sain.

V oborozitvi so nove razlicice sidewinderja
(acM-85 v verzieh B ioptosiektransia, 1/ in
D Jinfrardeca)). Razlicica B je boljsa podnevi,
D pa poncé! v alabl Wit Jaem o olaai
‘avtomatski. AGM-45A Shrike in AGM-8BA H
poznamo kot protiradarski raketi iz s.mu«acu
serije Falcon in Flight of the Intruder. HAR

razja in na seznamu sreliva v skladiScih reb.
kejsa. Shrike zajema samo radarje z neprekinje-
nim zarcenjem in brz izgubi zvezo, kadar opera-
terji_izkljucijo radar. HARM teh’ omejitev ne
pozna

Novosti 5o Se veccevni lanser z 19 nevodenimi
raketami CRV7, tempirne bombe MK82HD Sna-
keye, Mk83 mase 1000 funtov, tv/infra samovo-
dena bomba GBU-15 in kasetna bomba GBU-84.

Vsako orozje pozna faktor odpora (drag fak-
tor!). Ta faktor pristejemo skupnemu uporu leta-
a in seveda zmanisa hitrost letala in pospeske
oziroma poveca izqubo hitrosti pri manevrira-
nju. Najvecii faktor upora imajo dodatni krilni
rezervoarji vsebnosti 370 galon (faktor 76), ni
Kaj dosti manjsega pa 2000-untne bombe Mks4

obeh primerin se poveca se masa
Ioala, K 2210 poGaLNER 16 1 t3i0 mancwirs
Dodajmo se nekaj malega o izvirnih imenih na-
sprotnikovih raket: AA-Atoll je v izvirniku K-13M,
AA-8 Aphid je R-60M in AA-7 Apex je R-23M.

Poveljnik eskadrilje

Vioga vodie skupine letal je prevzeta iz pro-
grama Fight of the Itruder. Msdtem ko te bl
¥ omenjenem programu CAG, v simulacij Fal
con 3.0 Vot bskacrlo. ni omeje-
o, lavet 26 na Zacetku kampanye dablle o:
go. Vsak dan se sproti seznanite s tem,

Vojna razvija in kaksne nove naloge vas akajo.
Vsak dan tudi stirikrat poletite: zgodaj dopold-
ne, proti poldnevu oziroma v zgodnjem popold-

/$2 eskadrilia (angl. squadron) v zatetku

steje 18 letal in 30 pilotov. Na misijo povedete
do osem letal. 1], svoje in sedem

kampanjo utegnete kajpada izgubiti tako
Tetaa ior pilote, dobite pa lanko tudi okrepitve
(Replacement dato) Meteoroloski podatii Tose.
gajo prikaz in napoved za nasled-
i dan (stecnia ni stoodstotna in program jo
zato stvarnej8i). Podatek o dnevu, ko se boste

skrbeli z opremo in oboroZitvijo (Re-
Supply Date), o vazen 8 nacrtovany

ino poskrbeti za spremstvo transportnemu

letalu, ki vam bo pripeljalo rakete in bombe,

kajti nasprotnik se bo na mot trudil, da bi ga
elil

Doloanje smeri poleta_igralci programa
Fight of he Intruder poznajo, S8l s0 morali zelo
dobro sinhronizirati vse polete v eni operaciji,
aso o hateil sretno privestido koncs: Falconi
teh moznosti niso imeli, ker so bili WPT vnaprej
nastavljeni in jih n: gozs spreminati
Spuscati morali v prevelike podrobnosti,
&e bi hoteli pojasniti, kako nacrtujemo in dolo-
€amo smer poleta, in tudi sicer bi za tak predsta-
vitven opis 1o bilo preve¢ dolgocasno. Karte
imajo dve skali — stratesko in taktiéno — in

ozna tri stopnje podrobnosti. Na karti
vidite trenutni polozaj na tieh. Zelo zanimiva je

avtomatsko izratunano, ali je dovolj goriva, in
& ga i letalo ne bo nadal‘avalo patruljiranja,
temveé s porisce. »Drobni umaza-
ik, 5 Kakénimi ste mogl ibrat END MISS)
, tu ne pridejo v postev. Ce namre¢ misijo
takole prekinete, se izracuna verjetnost vasih
ub med vracanjem in stanje gor
0 resil tudi preskakovanie todk zasuka
spremembo smeri morate dobiti odobritev od
Svotega AWACS!

Ce imate EMS, se vam ponudi moznost za

o visoke standarde v svojin letalskih siiah, pre-
bijejo po poletu ure in ure za analiziranje (debri.
efing).

Na koncu Se nekaj za castinlepneze. Kolaj-
redom iz prejsnjih razlicic so dodali red
Presidential Unit Citation, k

ding Unit Award, red nizie stopnie.

Pripravijajo 7e misijski disk za Faloon 30,
imenovan Operation: Flying reja, Ja-
ponska in Filipini), Spectrum HoloByte . napo-
veduje tudi simulaciji Avenger A-10 in AH-64

Helicopter. Falcon 3.0 stane 79.95 USD, prav
toliko, kot bo treba placati za Avenger A- 10.
V primerjavi s cenami drugih programov je za
simulacijo taksne kakovosti cena sprejemlijiva.

Fantom iz hise Spectrum HoloByte e dosie
vedno 3lo od rok, da 5o prekosili sami sebe; ce
bodo hotelpressci tuch Faicon 3.0 potom bode
morali paketu z disketami in prirocnikom dodati
padalo
Naslov. na katerem lahko neposredno

Ioznika narocito taprogram (reitn artci Viea
ali MasterCard, ceki)

Spectrum HoloByte End-User Sales
2124 Adams Avenue

San Leandro, CA 94577, USA

fax: (510) 5692484
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AMOS — THE CREATOR 1.3 IN EASY AMOS ZA AMIGO

Neznosna lahkost programiranja

GORAN PAULIN

P gonimietomste ancov -
jem mikru brali o enem najkvalitet-
nejsih programskih jezikov po ime-
nu AMOS. Leta 1990 je mladi fran-

coski programer Francois Lionet

Sla junia 1990, septembra istega le-
je iz8la prava komercialna ver-
zija, 1.2
migo je kar precej program-
skih jezikov, tako da bi bil AMOS kaj
Iahko ostal na obrobiu, 26 zato, ker
50 ga reklamirali kot
to zgodilo, bi bil ivei Uud|e 2
ommodorju, ki ze
skusajo katastrofaini Amlga Basie
nareciti za amigin standard. Na sre-
¢o je Francois Lionet dojel, da je
prizadevanje Commodorja povsem
odvet in da je amiga ragunalnik, ki
si zasluzi kaj boljsega. Tako se je
rodila_zamisel o novem program-
skem jeziku $ preprosto zasnovo in
lahkotnostjo uporabe, obenem pa
2zmoznostmi, ki jih je dotlej premo-
gel samo zbirnik. Kot pravijo Angle-
2i v sali, se odtlej zgodovina amige
deli na obdobje B. A. (before Amos
-~ pred Amosom) ost

Nenasitnemu Francoisu ni zados-
cala stvaritev samo enega program-
skega paketa. Na sreco vseh am
stov 5o bile njegove ambicije veliko
vece, zato je po razlicici 1.2 kmalu
izsla_izboljsana_verziila AMOS-a,
zdruzljiva s CDTV (Gommodorjev
muined o sistam) 0 = amino
a Se dva fantasticna
AR S Compiler in AMOS
D. O slednjih vec v eni prinodnjin
Stevik Mojega mikrs, 2da pa nal e
a prevajainik, ki
podvojiitrost 7o tako hitrh progra:
, ter za nadgradnjo kla-
Siinega AMOS-a s pakstom ukazow
2a maipulaciio s 9D Obiekti v real-
nem ¢asu (to imamo lahko za odgo-
vor na Domarkov 3D Construction
Kit). Namesto opisa naj le recem, da
morate rezultate videti, da bi lahko
verieli.... Letos se je Francois Li-
onet odlogil izdelati in poslati na trg
tudi Easy AMOS. T

daljevanju bomo primerjali zmozno-
sti obeh AMOS-o\

Priro¢nika in instalacija

~ The Creator je v lepo
oblikovani kartonski Skatl, ne vedji
od tistih, v katerin sicer dobite »izo-
brazevalni« softver (Shadow of The
Beast, Darkman ...) za vaso prijate-
lico. Bolje receno, Skatla je celo
manjsa, tako da vanjo komaj gredo
spiralno vezani prirocnik s priblizno
400 stranmi (torej cca 100 veé kot
pri_ prejsnji verziji) in tri diskete.
Easy Amos dobiti v malce vegii Skat-
Ii. v kateri poleg prirocnika (tokrat
s 425 stranmi) najdete dve disketi
V skatlan sta tudi registracilski kar-
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tici, ki vam poleg cenene pridobitve
novih verzij AMOS-a omogocata tu-
di vpis v klub AMOS-ovih uporabni-
kov (0 tem pozneje).

Kar zadeva spiraino vezavo, so
uporabniki glede te pogosto v dvo-

in. Daje namre¢ vtis, da bo knjiga
razpadia, ko jo vzamemo v roke.

endar je njena prednost ta, da lah-
ko prironik prelomimo in na delov-
ni povrsini zavzame mani prostora.

Hhat is
on?

drobno razlozena v priroéniku, ki ga
lahko berete tudi Kot zabavno &tivo
(). Primere spremijajo Saljive ilu-
siracije in dunoviti citat v stil
REI an? The best
lmng over (ichsel Stips, 1989) in
podobne zanimivosti bodo pritegni-
le zacetnika in ga na najzabavneisi
nacin naucile programiranja. Pri-
Cnik je zasnovan tako, da se ucite
od naipreprostejsih ukazov do kom-

the word Bob short

1 Ber\dﬂ)le OBJecks
ts

(En OBjec
3 Rob

Ko se Easy AMOS veita, se prika-
ze malce razlicen zaslon od
nega AMOS-ovega. Razlika je v tem,
da imajo vsi objeki na zaslonu tridi-
menzionalni_vi jemajo
Zasnovo novega Workbencha 5.0,
Za delo z Easy AMOS-om potrebuje-
52 1MB RAM-a, kar p
migo pravzapr
bi poenostavil delo in omogogi laz-
je ucenje zacetnikom, je bil Franco-
is Lionet prisiljen reducirati stevilo
AMOS-ovih ukazov, zato v 350 Uka-

35

kom, glavna razlika
izpubden AMAL. Deld brez AMAL:a

je malce neprijetno za programerje,

delati brez tezav. Poglavitna razlika

je v tem, ker ni mo¢ uporabliati niti
softverskin niti hardverskin grafié-
nih likov (angl. sprites). temvet le
blitterjeve objekte, znane Kot »bo-
be«. Kar zadeva druge ukaze, obsta-
ja samo ena skupina ukazov, ki s
malce razikuje od Creatoria 1.2.Na-

mre€, uvedeni so ukazi, ki omogo-
Gaio_ direkino veavanje In grane
modulov, napisanih s Sound ali No-
ise Trackerjem. Ti ukazi se zaéno
2 besedo Track (Track Load, Track
Play..) in precej olajsajo delo. Po-
sebej bi poudaril nekaj: ti ukazi so
tudi v Creatorju 1.3, vendar v priro¢-
niku niso dokumentirani, zato sprva
ploh ne veste zanje. To je edina

| = i
Preverite svoje znanje v kviau.
pleksnih rutin_in to
s primeri v priroéniku in na disketi
Kar bi pri obeh amcémkm pohva- Ko smo ze pri tem, naj omenim, da
lil, e to, da so v moznih  je na disketi Examples zanimiva
programov Tob Edtor. Sample orarid je v celot
ditor, Tutor ) Ki_jin_dobite tako da e je vsega mot nautit iz

10S-om, vendar v prej&niin ver-

Sioh sploh niso bili dokumentirani.

Priratni 0 dopolnjent s podatk

in to, Cesar ne boste

i priroéniku, boste nasli na
disketah!

Instalacija Easy AMOS-a je nekaj
posebnega. Za instalacij nekaterin
programskih paketov za PC-je, ki
utegnejo_cloveka

i ursh Instalaclie vrie syojega
ljubljenca v smeti, je to pri Easy
AMOSS v priin oprivio: Ky
vstavite prvo izmed dveh disket, se
prikaze slicica simpatiéne maskote,
starcka Amosa (v dojenckovi opravi)
in zaéne se instalacija, ki traja 20
minut za lastn isketnikov,
25 minut za lastnike enega disketni-

@ in precej manj za lastnike trdih
diskov. Instalacijo spremljajo priet:
na glasba house- techno, -
fikain animacia (). Dogivete, o ka-
terem sanjajo stevilni lastniki PC-
jev...

Easy AMOS

Easy AMOS je najmlajsi ¢lan dru-
zine AMOS. Namenjen je zacetni-
kom v programiranju z amigo, ven-
dar bodo tudi izkusenejsi uporabni-
ki z njim dosegli povsem zadovolji-
ve rezultate. Za razliko od Creatorja,
ki ima nekaj ve¢ kot 500 ukazov, jih
ima Easy AMOS »samo« 350. Delo-
vanie in izdelava brograma sta po-

prakticnih primerov. Popolni zacet-
nik se lahko nau¢i programirati pre-
prostejse igre v dveh do

secin!

pri-
rocnika.

Na disketah boste poleg zanimi-
vih primerov nasii dodatne progra-
me, Ki jih je mo¢ uporabljati tudi

STOS

— vztrajni
veteran
JAKA TERPINC

Dmeq. (ko gre za racunalnistvo,
prav gotovo) letaGospodovega
se je na trgu pojavila stvaritev
z nadvse nenavadnim _imenom
~ STOS. Nenavadnim zato, ker ves
fa.6ss i bl iy polesnjena. bl
kratica, predvsem tisti »0S«
i Morda nakal v materingdin, kato-
rega of avtorjev, Constantina
Sotiropoulosa ali njegovega franco-
skega kolega Francoisa Lioneta.
Morda. Kakorkoli e, program, ki g2
prodaja britanski Europress Softwa-
Te (prey Mandarin), s 6. pred nedav-
nim v najnovej
moji pisalni mizi in kol
obasnega uporabnika tega paketa
me je zanimalo, kaj 5o STOS-u pri-

nesia g fta razvoja,
je. ta verzija naj bi bila stara
svo]e cetreti, pa vondar me jo pre-
senetila stevilka: 26. Ce
spomnim, je bila zadnja 2.2, lzdnna
dobri dve leti naz:
esecev za tem nadgradia 24, 2.
dana skupaj s prevajinikom in po-
2. Od takrat

i, ko mi o prilosena e
Satblok opresiezie, Bus ¢ ca e
K6 0d svojin predhodnikov edinole
podpira STE racunalnike, se pravi
TOS 1.6 in Eisto ni¢ vec. Tudi 300
strant navodil, ki jim sicer ne gre
cssar oporekat o dopolnjen po-
hatis 7 septombra ‘86, No, ko
Boljsa kooperacia z novimi sistemt
Ze ravno v tak ponos, naj omenim,
da STOS ne deluje niti s Kaos TOS-
om 1.4, niti s TOS-om 2.0 in visjimi,
kar pomeni, da lastnil T
jev zaenkrat 0 STOS-u Se ne morejo
sanjat, Problem povzrota miia, K
Io pri omenjerir verzijah
popolnoma paralizira
Sicer pa za STOS s« vedno veli,




s Creatorjem, kot npr. Bob Editor,
Disk Editor (podoben je Disk Ma:
sterju, vendar_boljsil), Samples
Bank Maker in Tutor. Tutor je nekaj
podobnega razhroscevalniku in rabi
ograma v realnem casu

HELP v urejevainiku pozenete pro-
gram, ki vam da natancno definicijo
ukaza, na Katerem je kurzor, in
s tem obcutno lajsa programiranje.

il vseh 500 ul azov,iskanje po pri-
rocniku pa je zamudno. Prilozen je
tudi program Ghallenge. To je no.
kaksen kviz znanja, ki testira ucenje
AMOS-a. Program je zelo zanimiv,
ima dobro grafiko, zvok in vse dru-
ge kvalitete, tako da bi se utegnil
distribuirati tudi samostojno.

AMOS — The Creator 1.3
Ker je bil Creator e opisan (v

lanski juljsko-avgustovski_ Stevilki
Mojega mikra), bom tokrat samo

‘Servisni programéek za delo
2 datotekami

omenil novosti v verziji 1.3. Zdaj je
néno zagotovijena 100-odstotna
zdruzljivost z A3000 in CDTV. Doda-
na je podpora genlocku in nekaj
nowh skupin ukazov. Ena med nji-
novana vrtenje grafiénih li-

Kov (Sprite Flipping) omogoea rota-

cijo grafiénin likov, bobov in blokov.
rda se bo kdo vprasal, cemu to
rabi. Ce pisete igro, v kateri glavni
junak_hodi npr. levo in desno, bi
morali risati graficne ke posebe za
hojo v levo in posebej za desno.
Obenem bi potrebovali tudi dvakrat
veé pomnilnika. Sprite Flipping
mogoéa presiikavo graficnih fikov,
bobov in blokov pa oseh x in y in
s tem varcuje s pomnilnikom.
Dodana je rutina squash za kom-
presio barke bobov s 10 K na sa
5 K.

i je Se podpora prepletenemu
nacinu, Ki je v prejsnjih verzijah ni
bilo, kar je bila precejsnja pomanjk-
ljivost. Zdaj je omogoceno prikazo-
vanje siike do locljivosti 640 x 512
v 16 barvah.

Ker 50 AMOS napisali v Evropi, je
imel standardno TV locljivost PAL
(256 horizontalnin vrst), toda s Sirje-
ofem o g safiod o bl trebe

tud st NTSC (200 vrst).

V o razlicic Jo ukaz PAL (logieni

pogoj v stilu If NTSC t ). ki

preveria, al jo amiga ri BAL al

V prirocniku je razlozena tu-

0 Keyokcra samOneke Tobh st 2o

PAL in NTSC, zato ne bi smelo biti
vetijih problemov.

V zvezi s tem moram poudarit s

membno prednost AMOS-a
red drugimi jeziki. Odvisno od loc-
ljivosti PAL ali NTSC je frekvenca
obnavijanja zaslona 50 0z. 60 Hz. Ta
frekvenca neposredno vpiiva na hi-
trost dostopa do kanalov DMA (zla-
sti za zvok), zato pride do pospesi-
tve tempa glasbe pri NTSC-ju, e je
ta softversko vkljucen na amigi PAL.
Utinek je res neprijeten, vegini upo-
rabnikov pa je znan iz igre Rings of
V AMOS-u je ta problem
resen s korekcijo hitrosti dostopa
do kanalov DMA in hitrost zvoka je
konstantna.

Kar zadeva druge nove ukaze, bi
opozoril $e na Bank Swap, ki omo-
goca menjavo kazalca na pomnilni-
Ske banke. To je koristno, ce Zelite

imeti vEitane dve ali ve¢ pomnilni-
skih bani -ovim  internim
formatom glasbe. AMOS lahko glas-
bo vita samo v banko Stevilka 3, e
jo zeli tudi odigrati. Tako pa la
glasbo véitate npr. v banko 8, poz-
neje pa jo po potrebi premestite
v banko 3 (Bank Swap 8, 3)

Za razliko od Easy Amos-a je tu-
kaj tudi skupina ukazov za delo
v strojni kodi, tako da imate lahko
razen neposrednega dostopa do
posameznin nasiovov (POKE, P

K, DOKE) tudi dostop do funkcij =
ini sistemsidh knjinic (grap-
Picsiibrary, dos i i
eno o udi delo S seriskin vmesni-

m. To je koristno za komunikacijo
prek modema n za idelavo progre-
mov, ki podpirajo modem.
nejso_specifikacijo_ukazov lahko
najdete tudi v prirocniku. Pripom-
nim naj, da je na koncu prirocnika
novega Creatorja popolna specifi-
kacija vseh pomoznih programov,
natina dela AMOS-a in seznam vseh
napak, ki jih AMOS generira, cesar
v prejénjih verziiah ni bilo.

AMOS The Creator popolnoma
podpira AMAL, AMAL je kralica za

Mos _ Animation
Amosovega jozika za aniacio. Av-
tor tega enkratnega jezika je prav
tako Francois Lionet. To je skupina
i se odvija v prekinitvi (in-
komple-

desetinki sekunde, istocasno pa je
mo¢ uporabljati 16 AMAL-ovih pro-
gramov! Uporabljate ga lanko za
animacijo grafiénin objektov in bo-
bov, v njem gramirati
tudi rutine za detekcio gibov igral-
ne palice in podobn

nasa z bogato izbiro ukazov in je
zelo primeren za izdelavo zaplete-
nejsin rutin. Na disketije tudi AMAL
Editor, v katerem je mo definirati in
testirati program AMAL, ga posneti
kot pomnilnisko banko in ga upora-
biti v AMOS Basicu. Z eno besedo

da je hiter BASIC, posebaj prilago-
jen pisanju iger in skupaj $ svojimi
pripomocki (dvema podprogramo-
ma za risanje graficnih likov (angl
sprtes). urejevalniku melodij in 22
slonov, slike itd.),

radi katerih je bil sprva malce neza-
nesljiv, pa ostaja z njim velika in
neznosna hiba — urejevalnik, zaradi
katerega se slehernemu piscu pro-
gramov v STOS-4 vzbudi nostalgia
ce

£ Soj namen moeno uporaben. 30
ukazov fe posvetenih samo grafic-
nim likom, 12 zvoku in zvoénim
utinkom, 18 zaslonskim ucinkom,

skupaj pa jih STOS vsebuje ni¢
Tnan kot 340, Uporabnost nam do-
kazuje mnozica iger, napisanin

s STOS-om (Prehistorik za ST, na
primer), ki po svoji kvaliteti sploh ne
razkrivajo, da niso pisane v zbirniku
ingi o kot vegina drugi.

u, da se je STOS sam
otfese! naymadieimeltih hroseov:za:

Stosov urejevalnik spritov

po -u,
na urejevalnike, kot jih ima npr. GfA
Basic, raje ne pomislja. Mnozica na-
&inov uporabe ukaza LIST, ki na za-
slon prikazejo del programa, izgi-
njajocega skupaj s pomikom zaslo-
na, ne odtehta enostavnega ureje-
vainika, s poljubnim pomikanjem po
listingu, kakrsne ima vetina pro-
gramskih jezikov. Program tudi ne
tece pod GEM-om, da bi lahko vio-
go pisanja listinga prevzel drug pro-
gram, skratka — urejevainik, ki vas

Europress Software je poleg os-
novne 0S-a izdal Se nekaj do-
datnih stvaritev (The STOS Family),

i jih omenjam v upaniu, da bo kate-
ra izmed njih prispela k nam v re-
cenzijo. Druzinski ¢lani so s STOS
r, Maestro za obdelavo digi-
taliziranifi zvokov, Maestro Plus
s prilozenim vzorcevainikom, Spri-

tes 600 za tiste, ki g
2znajo narisati sami in Games Galore
- stirje najboljsi izdelki STOS- ove-
g natecaja za naj-igro. Nekomerci-
alno, na disketah, ki jih dobite zra-
n revi, 8o izdali tudi neka) nad-

potem je super ... Bomo videli

Igra Bullet Train, narejena s Stosom

,‘1‘.@“_‘ 2

Recite bobu Bob.

- zmoznosti AMAL-a so fanta
icne!

i’ potrebujete S kaksr ga, va
AMOS tega ne bo preprecil! Omc
gotena je izdelava lastnih ukazt
(napisanih v zbirniku) in povezo
nje ter integracija z AMOS-
Taksni ukazi se imen.ijejo Fxster
ons in delujejo povsem Kot origir.a
ni. lzdelava in raba ukazov stara-
zena v prironiku in na disk
Ustvarjalna svoboda je torej por

na, moznosti pa skoraj nev
jetn
Nazaj v prihodnost

10S — The Creator in Ee
AMOS < ot tuch v drugy zdelki
serije AMOS - sta gotovo med n¢
boljsimi programi za amigo splo!
Lahkotnost programiranja in moz-
nosti, ki jin ponujata, priteguiejo
programerje, ki vse pogos!=je pose-
gajo po tem programskem jeziku

moral sprejeti kot dejstvo, in nare
sto, da Se naprej prodaja Amiga
sic, ki je koristen samo kot prin
slabega Basica, bi morai amig
prilagati Easy AMOS. s Katerim

vsak  zacetnik vzljubil progra
ranje.
Vi zainteresirani _uporab

pisanih v AMOS-u. Naslov kluba je
The AMOS Club, Moor
Whiddon Valley, Barnstaple, N. De.
von, EX32 8NW England.

Easy AMOS, AMOS - The Creator
in druge ¢lane druzine AMOS lahi
kupite v vsaki bolje zalozeni trgo -
ni s softverom. Lahko pa jih naroc:
te tudi pri zalozniku, ki se ¢ iz Man:
darina preimenoval v Europres:
Software.

NASLOV:

Europress Software
u;ope House, Adlington Park

Macmeaniols 510

Tel: 0625 859333; Fax: 0625 8799¢

P. S.: Tik pred oddajo t-ga Slanke
v tiskarno smo izvedeli, da je pr:
Kar izsla Se ena verziia A

~ AMOS Professiona®
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PC EMULATOR VORTEX GOLDEN GATE 3865K ZA AMIGO

Zlata vrata v MS-DOS

ANDRE] TROHA

ot v o
a. Cista zmota. Je pa Golden

Dobre

Prva dobrota je vsekakor proce
5015 386 SX se ze da kaj postoriti
1 udi nasi testi kazejo, da ni od
muh. Nortonov faktor je pokazal
25.4, kar je za emulator Kar prece].
Zanimivo pa je. da procesor ni Inte-
lov temvec AMD-jev 386 SX-SXL
Cenimo tudi moznost vdelave mate-
maticnega koprocesorja 80387 SX
nuje pri delu z ogromnim Stevilom
podatkov ali_intenzivnem racuna-

podaljsani pomnilnik. Vortexovei so
se potrudill in kartico nacrtovali ta
Ko, da zelo dobro sodeluje 2 Moto:
rolinimi procesorji 020/030/040. Ko
je amiga z 030 oponasala PC, je bila
emulacija petkrat hitrejsa, kot pri
amigi 2 68000. Vsi elementi na plos:
i 50 pritrjeni po tehnologiji povr-
sinske montaze, kar omogoca vecjo
kakovost izdelka.

Kartica ima tudi vtic za vodilo ISA,
kamor je mo¢ natakniti trdi disk in
ga uporabiti bodisi kot PC-jeve
amiginega. Tudi e Ze imate trdi
disk, ga boste lahko uporabili za
oba. Prva, bolj groba moznost je ta,
da na disku sformatirate particijo in

amigine datoteke. Kot PC-ev sk
Sistema si lahko delita tudi vso dru-
go periferijo, od tiskalnika do di-
sketnikov. Tudi izhod RS232 — AT-
Once te moznosti ni imel. Miska po-
stane Microsoftova serijska miska.
Za Se vecji »PC-feeling« je na kartici
Jo 3 kamink diket:
goca
prikiop visoko zmogliiin disketni
ko in formatiranje 3,5- paléne di-
skete visoke gostote. do 5,88 M
Zal pa teh disketnikov ni
uprabljati iz amiginega DOS-a
Pri prejsnjih tovrstnih vortexovin
izdellin smo_pogresali podporo
amiginim vticem AT in s tem origi-
nalnim PC-jevim razsiritvenim Karti-
cam. Golden Gate to moznost ima.
Vohisje dvatisocice je mo natlaciti
vse mogoce PC-jeve kartice, od Et-
@ do vse graficne
kartice. na celu 2 VGA, krasno delu-

mo¢

prej omislite. Zakaj emula-

52 moj mikro

cij rafiénin kartc jo omsjena n
iy monokromatsko
VoA Hercuies, Olivettijevo in
Foumibme 15100 Emulacija PC-ja je
icna. Pognali smo vse Kar nam je
prislo pod roke. Leteli smo z Flight
Simulatorjem 4.0, tekli s perzijskim
princem, in se zabavali ob cudaskih
Windowsih 3.1. Seveda je tudi MS-
DOS 5.0 tekel brez tezav. Ko smo ze
pri softveru, poveimo Se, da emula-
cifa tece Kot opravilo v amiginem
vecopravilnem sistemu, kar je ve-
skakor pohvaino. Tako je moé pusti-
ti PC pri preracunavanju, preiti
v amigino okolje in tu poceti kaj
koristnega.

Prijetna novost je tudi drugacen
koncept programa za nastavijanje
parametrov. Tega je mo¢ pognati iz

C-ja, kaj popraviti ali dodati, ter

jezi zmogliivost  di-
sketnikov, trdega diska, grafiéni na-
cin in pomnilnik

lapebeea el

Vecopravilnost, kot se za amigo
spodobi

.in malo manj dobre
stvari

GG ob inicializaciji postreze
2 osnovnimi podatki o Golden Gate
3865X.

Gold
Language Selection
Language

Prvo pomanjkjivost viecejo ze od
samih zacetkov, se pravi od prvega

1.6
Keyboard Setup
Type Gewan  Repeat high
Ml hih

Floppy Drive Setup

Homed DL i
Tlopsy B PO-L4aD Geldincate

Floppy 3 none
Floppy Change Detection 0ff

Hard Disk Setup

Drive ¢ T!n AnigaFile
C? inders  Heads
(1]

Boot Mode Selection
Boot Mode Floppy

Nawe dh.:hdpe
Sectors  Capaci tykB
2 o

Video Setup
Video Adapter VGibone-16

Procesor ni Intelov, temve¢ AMD-ev
386 SX-SXL.

AT-Onca. Ni nam namre jasno, za-
kaj je najvisja locljivost Golden Ga-
teovega zasiona le 640 x 400 tock
Ko poteka emulacija v locljivosti
VGA ali hercules postane stvar sila
nerodna. Zaslon o treba z numenc.
nimi_tipkami_pomikati gor in
Cairmo levo in desno. Najwisa oSl
vost navadne amige, tiste iz leta
1986, je 736 x 580 pik.tore precel
vec Kot Hercules (720  348) ih VOA
{405 450 piky kel Js ore) Gor
den Gateov zaslon v locljivosti 640
X 400, res ne vemo. Ob tem bi lahko
podpiral tudi ¢ipe ECS (Enhanced
Chip Set), pa jih ne. Glede na prejs-
no generacijo emulatorjev je vdela-
ni 2voénik gotovo napredek. zal pa
ni podprta emulacija PC-jevih zvoe-
nih kartic, na primer Sound Bla-
sterja
enili smo, da emulator podpi-
ra Kartice turbo. No, to ni Eisto res.
nasi amigi opremijeni z A2630
stvar nikakor ni hotela delovati. Po
nekajurnem naprezanju ugotovimo.
da je za delovanje Kartice potrebno
izKlopiti_predpomnilnik procesorja
030. Naprava je postala bolj krotka,
in pognali smo nekaj DOS-ovih pro-

gramov. Nakar se je sistem spet za-
plezal. Amigo resetiramo, izkjucimo
trdi disk in pozenemo Golden Gate
2 diskete. Emulacija deluje popoino,
toda zakaj? Odkrijemo tretjo po-
manjkljivost: Golden Gate ne prene-

CrossDosa, programa za tran-

sparentno delo z
mi. Zanimivo bo tudi videti, kako se
bosta z Golden Gateom razumela
2.1 oziroma 3.0, kjer je Cross-

Dos rezidencen program
a je tudi vdelava

robe, nerodno pa je priti do Motoro-
le, saj je za ta poseg potrebno odviti
okrog 10 vijakov in iztakniti kup de-
belih kablov. Kot pomaniivost bi
lahko zapisali tudi to, da Golden
Gate ni zdruzljiv z aquu 500. Tudi
cena je precejsnja, kar 900 DEM bo
potrebno odsteti za paket
zal e prilozijo Microsoftovega
DOs-:

Kljub nastetim pomanjkljivostim
je Kartica vredna nakupa, pre

morate na tak i drugacen nacin
delati tudi s PC-jef

Se naslov:

vortex Computersysteme GmbH
Falterstrasse 51 — 53
D-7101 Flein.




VIDEO IGRE IN NAVIDEZNA RESNICNOST

Izgublieni v Fun Landu

JAKA TERPINC

lep soncen dan se je nenadoma in
zahrbtno, po pravilih angleskega

naslednjo_ploho
prevedril v bliznjem centru Trocade-
o, kjer je ena najvedjih video-igral-
nig na svtu, imenovana Fun Land.

v prvo izmed treh

sem zadnja leta cedalje bolj zatiral.
Ljubezen do video iger. 1z vseh sme-
1i o odmevali najrazlicnejsi streli,
bobnenje eksplozij, smrini
prognje na pomoc — vsekakor
Vet za mozgane, a bi stvar sortirali
in me napotili do najbolj vabljivega
avtomata. Da ne bi izgublijal asa,
sem se odiocil za sistematiko. Po-
stavil sem oGi na paso in krenil na
sprehod mimo ve kot stotih igral-
tov. Med njimi je bilo ne-
kaj skoraj osivelin Klasikov nezble-
npr. Silkworm ali Do-
uble Dragon, kakrsne lahko prei-
gravamo v najblizji beznici, Se vec
a je bilo stvari, ki se prebivalcu
krajev okrog nedolocene meje Bal-
kana zdijo praveata uvertura tretje-
ga tisocletia.

Laserski video se vraca

K

Moj mikro (preko svojega sodelavca)
v navidezni resnicnosti

V Fun Landu sem videl dve taksni
igri. V Mad Dog McGee, na primer,
s koltom v roki skrbite za disciplino
na diviem Zahodu in nasilnim kav-
bojem mrmra ~Go ahead, punk, ma-

dayl« (BANG, BANG!!). Za
tint iimafo rje s prastranatia

ay the

pa Je poskrblieno v gri Spa

udi brez posebne puzomosu
jo ot opasit, ba so igralci in st
55w Gban igran st Inkdie, osene
pa sem se nekako bolj navdusil za
kavbojsko varianto, ki je bolj pre-
pricljiva. V Vesoljskih piratih o vse
hipergalakticne kulise in obleke na-
padaicev bolj ali manj spomin na B-
produkcijske ali Se raje amaterske
filme. Obe igri sta dokaj dinamicni,
streljanje pa je dovol] divie, da ne

Tisti, ki vam spomin sega v sred-
nja osemdeseta, verjetno pomnite,
koliko prahu sta dvignila Dragon’s
ir in Space Ace Kot popolnoma
video iger, in kako

potem isti prah kmalu prekril te av-
tomate, ljudje pa so se raje zabavali
ob éistokrvni naslednikin Invader-

grainosti. Za_podot
boleha Segin Time Traveller, ki je
sicer ena zanimivih novosti v tehniki
prikazovanja. Pravijo ji hologram-
ska projekcija, kar v praksi pomeni,
okroglo stekleno plosco
opazujete trodimenzionalne figure,
ne risanko, pac pa pravi posnetek,
Kot bi vam jih projiciral R2D2 iz Voi-
ne zvezd.
Tisto o vrnitvi laseriev velja za no-
Vi tip Atarijevih iger, ki 50 se na trgu
znasle pred nedavnim in postale hit.
Ponujajo starodavno  zadovolistvo
streljanja_namisljenih sovraznikov,
ki 50 tokrat posneti na laserskem
disku v obliki igranega filma. Pri
igrah tipa Dragon’s Lair ste se pre-
bijali skozi sekvence risank s pravil-
nimi premiki igraine palice. Tokrat
10 pocnete s strefjanjem in sicer
Zite v rokah svetiobno pistolo, po
obliki_prilagojeno casu in okolju,
v katerem se igra dogaja, ter merite
po sovraznikih na zaslonu diagonal-
nega premera kakih dveh metrov.

v je bilo
razbrat z obrazov igraicev, cakaio-
i v wst in radovedne;

rskem videu Kraljuie tudi
o Kjer se namesto izrisanih
figur pojavijjo digitalizirane, pre-
tep Pit Fighter, denimo, ali pa Ter-
minator 2, ne tist ponesreGeni Oce-
anov, paé pa Midwayjev, kier se
obracun odvija v slogu Operacije
Wolf. Oba sodita med bolj zasedene
avtomate, Ceprav jima ne bi pripisal
posebnin kvalitet. Morda modna

Navidezna resnicnost
al reality) je tukaj! Vmuamy o
Sstom 2a lgranie z obcutiom real
nosti na svetu, 360 stopinjski, 3-
realni ¢as, s  super grafiko itd. En-
a vas, vaso dru:

. 2
“Chiiio ga Fun Lon-

du'na Troccaderu. Taksen pomp je
bilo mo¢ zaslediti na glavnem turi-
sticnem prospektu v Londonu. Navi-
dezna resnicnost je, ce skiepam po
tem, nekako v istem rangu z london-
skim Towerjem, Svetim Paviom in
Nelsonovim spomenikom. Pojdimo
gledat,

kmalu'odkril dokaj futuristiéno po-

stavitev dveh sedezev, treh monitor-
jev, enim velikim in dvema_ bolj
Tmajnnima, preko Cesar s6 je razie:
zal napis »Virtuality«. Slo je za si
mulacijo zracnih spopadov in vedji
monitor je prikazoval pogled na do-

janje od zunaj, manjsa dva pa to,
kar vidita oba igralca. Radovedne:
zev je bilo za vzorec, predvsem pa
bistveno manj, kot naj bi jih bila
taka samozvana atrakcija delezna
O navidezni resnicnosti sem prebr
ze veliko pohvalnega, tako da mi ni
bilgtezko odsttidva funta in preiz-
kusiti zadev

Brocedara jo bila-naslednia. Se-
dem na mesto, posveceno pogum-
nim pilotom. Sedisce je prece] nag-
njeno nazaj. Kot pri zobozdravniku
Pristopi dezurni. Natakne mi Cela-
do. Dejstvo, da se je nekaj prejsniih
pilotov stratansico 'potilo, me spravi
v skibi. Vendar — ko je prepozno, je
prepozno. Silka jo maglona. Dezurhi
Yorsh, st som pripreyien. |zieg

Siijo s zvoK! motoria, I skoraj
preglasijo melodijo, ki naj bi viivala

talo Harrier vzleta navpicno, vendar
je taksna razporeditev komand za-
e Gista novost. Po nekaj trenutkin
opolne zmede prileti skupina petih
sovraznikov. Ker mi je bilo takoj jas-
inse za prezivet

taksne, kot jih ima muha, ki se mi
pravkar (ko to pisem) sprehaja po
. sem se odlocil,

navidezne resniénosti. Obrnem gla-
vo. Cez ¢as se zaviti pogled. Dvig-
nem glavo. Pavza. Vidim nebo. Se
nekaj poskusov in vratno kitovie mi
zacne javijati, da se ne pocuti ni¢
bolje kot strune na kitari Agnusa
Younga. Kmalu me sestrelijo. Sna-
mem celado. Usluzbenec, ki skrbi
za Virtuality vprasa, ali mi je bilo
m se.

Resnicno, edina novost pri Virtu-
ality je inteligentno prilagajanje po-
gleda. To in ni¢ vec. Navidezno res-

Voinja brez frustraci?

niénost se bom spet igral Sele ta-
krat, ko bodo vdelali sedez z nagibi
in treslaj ko bodo spamstoli ko-
ko bodo izboljsali obcutlji
Vo3t Colade 2a zasuks, oSt ko,
Dol izkoristil stered zvok in upora:
bili boljsi simulator, ki jih je bilo
v Fun Landu na pretek. Takrat in nic
prej. Pa veliko srece.
Saj je res! (Pani!)

O.K. Zdaj, ko sem stresel na papir
5v0jo t0goto in nasel zadoscenje za
zapravijena funta, lahko povem, da
Virtuality ni edini in pod nobenim
pogojem najboljsi naéin za ustvaria-

Visa realnosti. Mnogo bolj pre-
pricljivo je delovala igra Driver's Ey-
es, Kjer kot voznik formule prema-

ujemo ~ovinke _najznameniteisin
dirkalnih prog. Preprosto je to naj-
boljsa simulacija dirk, kar sem jih
videl. Dogajanje prikazujejotrije
precej veliki zasloni, med Katerimi
sta skrajna dva nagnjena, tako da
pogled iz la sega preko
vecjega dela igralcevega vidnega
polja. Hitra vektorska grafika je ne-
verjetno dobro usklajena z ozadjem
in pusca dirkace Se nekaj trenutkov
po_dirki opazno omotiéne.

n tak poskus je simulacija
vesoljske bitke, kjer je steklo pred
zaslonom vboceno na tak natin, da
sliko préce) poveca, obenem pa jo
raztegne ob robu. Cbcutek, da po-
ot A ph GoLoc, 2 korai lgon:
darna letalska bitka, kier za vzdusje
v letalu F-14 poskrbijo tresijaji na

¢udovita grafika. Ko sem
ravno i etalskin simulacian - M-
croprosov F-15 Strike Eagle Il je na
aviomatu fantasticen. Reada 50 ko-
madnde Kar se da poenostavijene
vendar animacija ... Predvsem bi jo
2 veseljem pokazal tistim, ki se znaj-
dejo v nebesih, ko ugotovijo, da ista
igra pod njihovimi ljubljenimi PC-i
tece tako zelo hitro, da se lahko
norujejo iz nas, ki imamo racunal-
nike Z imenom na »A«

V Veliki Britaniji, dezeli racunalni-
ske zabave, torej vendarle nekaj no-

skusale ponuditi to,
gesar si zanesenjak s podrocia ra
Eunalniski iger ne more privostiti

vse] svoji zgodovini pa
nekaj le ohranile po starem. Saj ve-
ste — GAME

MS WINDOWS 3.1
SLOVENSKI TTF
NABORI!

MS Windows 3.1 so uvedi nov Tru-

diskete (5,25 in 3, ).+ draer a -
kovnico vam _ponujamo_po zelo
ugodri ce, samo 2098 IT s plci

. Prioten e udi -
sorsi iz vseh naboro

Tetion: mz) 847-167
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PRVA POMOC

Civilization (PC)

Igra Civilization je Ze bila podrob-
no_predstavijena v reviii MM (sep-
tembra 92), jaz pa vam bom prikazal
$e nakaj trikov in drugih zanimivih
reci, ki jin je dobro poznati,

acetna izbira med oblikami sve-
ta in Stevilom nasprotnih civilizacij
e pomeni kakéne velike razlike

v igranju. Sam imam n

nimi civilizacijami, saj je tako tezav-
nost najvecja, igra pa je zanimiva
tudi po preteku 5000 let, ko vam
ragunalnik ne tockuje ve¢ vasih do-
sezkov.

zagetno_enoto (SETTLERS)
ustanovite svoje prvo mesto in ga
po zelji poimenuite, e nimate last-
nih idej, pa uporabite imena, ki jih
prediaga ra¢unalnik. Prvo mesto naj
bo zgrajeno na celini, &im dije od
ostalih plemen in barbarov. V vsa-
kem mestu boste imeli ob ustanovi-
tvi 10,000 prebivaicey, scasoma pa
prihajajo novi. Stevilo prebivalcev
¥ mestu Jo odvisno od niégove razvi-
tosti. Tako ne morete imeti ve¢ kot
00.000 prebivalcev, ¢e nimate
2grajenega vodovoda, 1,5 milijona
judi pa boste tezko dosegli brez
vsaj enega od svetovnih Cudes. Pre-
den doseze mesto 100.000 prebival-
cev, galahko Sirite tudi »umetno« in

si &im veckrat oglejte in ugotovite
njegove probleme. Prva_zgradba
v mestu naj bo vojasnica, ki siuzi za
bolio izurjenost vojakov. Ne poza-
bite na GRANARY, da e pride do
mnozicnih izseljevani, zaradi po-
manikanje hrane. Kmalu bo Ze na
vrsti TEMPLE (za_vecje zadovolj-
5tv0), COURTHOUSE (sodisce), ipd.
Zgradite tudi_knjiznico, univerzo,
vodovod, stadion, in kasneje tovar-
no, recikiazni center (za zmanisanje
onesnazenja), ipd. Vse to dolocate,
G Kiiknete n: zle
Vim gumbom na miski. Ge pa boste
na 10 opcijo Kiiknil el qum-

m, se bo mestni svetovalec sam
odiotil, katero stavbo bodo zgradili
naslednjo. Ze. (ako} na zacetku zgra-

dite_nekaj voja ot (najbolje
konjenice), ki hodo scitla vasa me-
sta. Zgradite est (najbolje

okoli 20). Mesta ey sebo) povesits
s cestami in zeleznicami, okoli vsa-
kega pa zgradite ¢im ve¢ namakal-
nih kanalov in rudnikov. Vsako me-

mest preblizu skupai, da ne bod
e dhugim ~kradie obdslovaimin
polj.
Enote SETTLERS imejte vedno
v pripravjenost, saj so koristne ta-
ka:za razvoj mesia, kot tud pr mec-
sebojnem povezovanju mest
o el Orsansts.
nost pa lahko popolnoma odpravite,
¢e v mestu zgradite reciklazni cen-
ter in javna prevozna sredstva. Zgra-
dite jin, e preden postavite v mesto
27v0 tovarno.
Onesnazevanje mesta je ponazor-
nimi sajami na dnu zaslona,
~ pa je napisana Se njegova
oovezanost (mesto pove-
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Zete tako, da enoto CARAVAN po-
Sljete iz enega mesta v drugo). Po-
vezanost naj bo &im vedja, saj tako
dodatno sluzite denar ob vsakem
pobiranju davko

etja zanimiva enota, ki ni voja-
sa /o DIPLOMAT. Ta siuzi za pogo-
v jami, z njim lahko
priravile Upor. meSEanon v Grug)
civilizaciji ali ukradete enega od na-
predkov. Lahko raziscete
mesto in tako ugotovite koliko enot
ga &¢iti, kar je pomembno pri osva-
Janjih.

In kako osvajati tuje civizacije?
Nima smisla, da vam pisem o nagi-
nu, Kakrsnega uporabljam jaz. To
pa 2o zato. ker s gra vedno reziu-
Je v tolikih podrobnostih, mo-
rete nikoli odigrati dveh popolnnma
enakih. Torej vam preostane le, da
si omislite svojo taktiko oz. nagin
igran|

Priporodiiivo je, da mestu najprej
2gradite vse mozne objekte, ga vo-
Jabco zasGitte n Sele hato zaénete
s proizvodnjo drugih borbenih enot,
ki jih boste namenili za osvajanje.
To seveda traja precej casa. Med-
tem boste zasluzili ogromno denar-
ja. ki pa ga lahko tudi hitro zapravi-
te. g
50000 denarih enot. Preden pa
sprozite 3.svetovno vojno, razvijte
S vse znanosti. Na koncu lahko raz-
vijate znanosti za prihodnost, ki so
ghteiibene s iovlkaml oc 1 naprel

Najve¢ sem jih razvil 30, pa nisem
imel e od tega. ore van togé it
ne’priporocam. Za znanost vedno
namenite le toliko denarja, da boste
ob pobiranju davkov Se vedno v plu-

lajve¢ denarja prinasa 5 zgradb,
ki 50 ob predstavitvi mest (tipka F4)
tudi narisane _(tempelj, trgovina,
banka, katedrala in stadion).
igri so torej zelo_pomembne
bojne enote, ki se razvijajo z vasim
napredkom in jih morate sproti za-
menjevati. Na zacetku imate na vo-
ljo slabo opremljeno pehoto, pozne-
Jo se.2 znaidho ahanja pojavjo ko-
njeni in vitzi. Tl o Ze kar motn
in jih boste uparam.an “Golgo casa.
Malo man; casa boste uporablal
topove (e prej Katapulte) in muske-
tirje, ki se pojavijo z iznajdbo smod-
nika. K ijo prve ladijske
enote, jih nikar ne gradite, ker s tem
le izgubljate Cas. Kasneje zgradite
nekaj parnikov, ki jin imejte le za
nadzor nad osvajalci z morja. Kmalu
e bodo pojavie velks tovorne
Iad;e bojne

et}

asu
Dosta e lanea sateli s izdelovanjem
prvih tankov, ki se pojavijo z iznajd-
o avtomabila.  boju labse, a bol
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Sidepna voila, K namesto gosenic
uporabliajo koiesa. Z iznajdbo raket
se pojavijo moéni minometalci
(ROCKETRY), ki obrambne ucinke
mestnih obzidij iznicijo. Z iz-
hajdbo hidravike dobite prve letal-
ske enote. Na voljo imate lovce in
bombnike, ki se prece razikuje
med seboj. Za njihove

vmesne pristanke pa si zgradite Se
dve ali tri letalonosilke. Tik pred
koncem boste jedrsko
energijo in s tem dobili najmocneje
in najstrasnejse orozje. To so jedr-
ete, ki unicijo celotno mesto,
zenotami vred. Problem je v tem, da
okolico zelo onesnazijo in s tem na-

redio veliko dela enotam SETT:
LERS. Pa Se en zanimiv podatek. Ce
boste v vseh mestih zgradili SDI De-
fense, boste vasemu nasprotniku
onemogocill napad  jedrskimi re-
ketam
ée hostu imeli Se kak problem, si
ar celotno (zelo obsezn:
enmk\opeduo ki jo najdete v zgor-
njem desnem kotu zaslona. Stvari
50 sicer lepo narisane in raziozene,
av praksi vse le n
moji rekordi
Najvet denarja sem imel v monar-
hiji (82,600 denarnih enot), najveé
mest 46, najvec prebivalcev 86 mili-
ionov, najve¢ prebivalcev v enem

mestu pa 5,295 milijona. Pa lepo
osvajaite.

HELP: Rok Kot
Tugomerjeva 2, 61000 Ljubljana

(tel: 553-156 — po 20.00 uri).

Myth (amiga)

Resitev uspesnice hise System
3 za hisne miincke ste si lahko pre-
brali v davnem MM 4/90, vendar pa
se pravkar izdana verzija za 16-bitni-
ke od predhodnice Kar precej razli-

e
DES - REALM OF THE
DAVNED najprelpabife’ dovol
skeletov, da dobite met, in zadost
Zelenih posasti, da dobite modre z-
strelke. Z mecem presekajte verigo.
na Kateri visi obupani okostnjak, in
skocite na dno pekla. Prikazal se bo
hudic, gospodar podzemija; raz-
trescite ga z modrimi bliski in vze-
mite trizob, ki ga izpusti. Napotite se
na desno, in, ko dosezete Hidro, vr-
it tizob, Pot je prostal
— ISLE OF THE SIRE-

NES S bakieta, i vam zapre pot na
sredini stoprije, ni_mogoce  ubiti;
preprosto izpoinjujte njene ukaze

= ko ukaze, da se ji priblizajte (CO-
ME CLOSER), stopite_naprej, ko

ukaze, da se ustavit "), stori-
te prav 1o, ko pasi
(KNEELY), pokieknite in dobili boste
dodatno enoto energije. Ce dekleta
ne boste ubogali, boste zagotovo
ob zivijenje!
3 TEMPLE OF ATHENAE: Moduzi
odsekaijte glavo (pazite na njene iz-
ool n 2 mio Lhite zicbnaga ta-
glavega zmaja
4. MAELSTROM — GATEWAY TO
THE NORTH: s pestmi do smrti pre-
mistite vs3 enega Vikinga, poborite
10 in na veliko seb
Vmes pa poskusaits zadeti ptico,
se spreletava nad vami
kovanec, ga takoj
o et sl
kol ne zgresi

ORESTS OF NIDHOGG: takoj
uniéh Ereate K ves obstreljuje z o-
kom, in z noZi opravite z vsem, kar
vam pride na pot. Na sredini poti
poberite baklo in unicite vse zlobne
iuhove. Hvalezno dekle vam pusti
meé. Na desni srecate Se enega

zmaia. Recept je preprost: ko
e ogenj, mu skocite Gez glavo,

najlaze je uporabljati vikinko seki-
ro. Mesojedim rastlinam sekajte gla-
ve, od zmaickov pa dobite noze in
rgijo. V obzidju na desni sta
dvizna mosta. Vikinga, ki pridrvita iz
gradu in meceta sekire na vse stra-
utisajte z bodali. Ko zakoljete
oba, vas pograbi Thor in vas spusti
v areno, kjer vas ze Gaka Odin. Naj-
prej pobijte vse rdece zmajcke, da
¢ oite noze, potem z njimi obmeta-
vajte Thora, ki vas obstreljuje s svo-
jim ladivom, nazadnje pa vrzite ne-
kaj bodal Se Odinu v obraz. Bog vas
pozdravi in teleportira v Egipt
7: THE VALLEY OF THE KINGS
v obzidju na desni so tri skrivne
odprtine, ki se odprejo. &e nekaj ¢a-
sa_postavate pred njimi. Vstopite
v drugo odprtino in Cisto na desni
(pazite na sekire in kolel) poberite
masko. Pojdite ven in vstopite na
skrajni desni. Zdaj vam bodo prisle
prav izkusnje iz Rick Dangerousa in
Gold of the Aztecs: piramida je pol-
na zahrbtnih pasti. Ko pridete do
vrat, stopite v
8: CHAMBERS OF ANUBIS: pojdi-
te desno, pobilte vse nore svecenike
iin jim vzemite ankh, razbijte posodo
in poberite_energijsko_enoto,
skakljajte gor, poberite celado. ki jo

m. V odprtino v zidu
vstavite ankh in, ko sovrag dvigne
glavo, uporabite masko. Pes na kan-
tonski nacin! Poberite posodo, ki
vam omogoi visji skok, po potrebi
obnovite energijo in stopite skozi
2gornja vrata.

9: TOMB OF THE PHAROAH: vaze
vstavljajte v naslednjem vrtnem re-

u zeleno v nigo spodaj levo, modro
2goraj levo, rjavo zgoraj desno in
P0s0do s sakaljo glavo spodaj des-
no. Ko se odpre pot na desno, steci-
te tja in faraon vas bo spremenil
v lete¢ega Ankalagana (volare, aa

e, 0000 ...). Velikansko
Tutankamonovo masko streljajte za
oko (ali za uho) in razneslo jo

10. REALM Of CHAOS: ta stopnja
je Gisti »shootem up« v slogu R-
Type. Vkljucite samodejno strelja-
nje in pobirajte rdece krogle, da do-
bite mocnejsa oroZja: Scit, ognjene
krogle in trojne ognjene izstrelke.
Takoj ko morete, izberite slednje in
~ uzivaite.

11. THE FINAL CONFRONTATI-
ON: z ognjenimi kroglami odstrelite
Dameronu manise glave, polem pa
my (konno) odpinnite mozgan

3 pri
praviia nadal)evame o oahns igre:
ANKALAGAN VICTORIOUS

RETURNS " TO| ' STONEHENGE:
,sled kopia Terminatorevega ca-
GAN

oprslu in pobegnite na varno. ko
u odprete rano (okoli Sest udar-
cav), wizits vanio nakai nozy n
0Odin vas bo poklical k sebi.
6: ASGARD — DOMAIN OF ODIN:

WILL RETURN IN DAWN OF
STEEL.«
Sergej Hvala
Tomsiceva 17a
65280 Idrija




RECENZIE

Eco Quest (PC)

Znajdete se v svojem stanovanju.
Ote vas poklice k sebi. Pojdite

plocevinko na mizi. Tt
meti. Vzamite torbo na tieh poleg
mize. Nato vzamite vodo Klet-
ke in jo dajte zivalci v kletki. Sproti
poglete $e tablo nad kletko.
idite skozi vrata. Prisi boste do
Tu preberite tablo na desni
Pogovorite se z delfinom, potem pa
ga nahranite. Hrano najdete v poso-
dici desno od vrat. Vrzite mu veg rib.
Potem zaplavaite z njim. Po plava-
nju mu 8e nekaj casa mecite frizbi.
Frizbi ujemi i vi. Pojdite iz ba-
dprite omarico pod tablo.
Vzemite potapljasko opremo. Delfin
potozi,da mu odprete vrata v morj,
Torej potegnite vzvod pri mre
deli bazen.

Ko vas deltin cez nekaj i pok-
¢e, da greste z njim, si oblecite
1apiaiko oprema. Odplaveite do la
die, iz katere brizga nafta. Tu pobi-
raite smetina levi v roco za odpad-

. dokler si ne utrete poti skozi.
Necdonlis 51 bombo s Kaikom i 36
potopite. Najdite pot v delfinovo
mesto. Poberite vse smeti (tudi na
drugih zaslonih). Pojdite zaslon le-
Vo in otistite kip. Poberite Se stvar,
ki jo bo izgubil rakec. Pojdite nazaj

fesno in v ogromno stavbo. V. njej
vzamete $koljko in sestavite mozaik
na steni. Pojdite na prosto. Tu dajte
Kipu z vilami $koljko iz stavbe. Nato
mu izruvaite vile. Pri ribjih apartma-
jih ste pobrali krpo. Zbrisi
o je izgubil rak. Spet pojdite v veli
ko stavbo. Z vilami sunite tri oCi
Nato ribi pokazete tri stvari na mo-
zaiku. Ko to naredite, vam rece, da ji
prinesete zlato masko,

Pojdite v kapelico poleg velike
stavbe. Tu vam zlata maska zatezi.
Sestavijajte vzorce na levi strani ka-

iz nje, dajte stvar, ki ste jo prej zIos-
&ili. Da vam zvezdo. Pojdite do
apartmajev. Dajte mrizu zvezdo. Na-
toresite se je zapletla v mre-
50D vam js2ke. Pojdte kbl pev-
ki. Pogovorite se  njo, nato ji z jezki
stistite roze. Da vam 0stro 8koljko.

jdite do mecarice. Resite jo in

oberite_ mrezo. Razglejte se po
drugih votinah n vae vam bo jasno

Resevati morate Zivali. Ko jin resite,
pojdite v kapelico. Tu dobite zlato
masko. Takoj jo nesite ribi v veliki

hisi. S tem ste resili
resili CETUSA.

Pojdite k glavi. Tu poberite ogle-
dalo in smeti. Pojdite zaslon naprej
in k okostnjaku. Vzemite mu Kijué
Fojdite spet v ocean. Toda Kilué bo
pojedia riba. Sledite ji in pri pod-
mornici vzemite vabo. Prezenite jo
na prejSnje mesto. Tu ribo poje klo-
bugnjak. Z vabo jo zvabite, da izplju-
ne

mesto, niste pa

a nasli med svinjarijo, k
ali odpadke pri ladji. Nato se skrite
med alge. Hobotnica vam
kozarec. Pojdite spet k glavi. Nasta-
vite kozarec k usesu in riba se vam
bo ujela sama. Pojdite k hobotnici
in ji nastavite ogledalo. Hobotnica

prestrasila in zbezala. Poberi-
o mo ki je v hobotéinem briogu.
vodnemu vozlu. Tu
Gaprite predah iie Dobite
Sago. N lstom zasionu odprite sira-
nisce, ki je zarito v zemljo. Odprete
ga s vilami. Poberite plovec.
Pojdite v jamo in izpustite ribo.
Zaenite podirati kamenje, ki je nalo-
Zeno ob zgornji steni. Ko ga podrete
dovolj, bo iz kamenja padia skatlica
Poglejte skatlico. Naiprej jo o€istite
8 kpico, nato ee odprite s kljucem,
kiste okostnjaku. Dobi-
e oldep. Sed

Dr. Igor Kononsnka‘ dipl ing.
Programski

Dichic, Radvvl]tca, o6 Strani
208, Cena

ZIGA TURK

ovpreéno ambiciozen uporabnik
(sploh ni nujno, da se ima za pro-
ramerja) osebnega racunainika je
danes prisiljen uporab<,au od pet do
deset jezikov, ki se razlikuiejo ravno
toliko, da se ne spomni, ali bi end-if
napisal skupaj ali narazen. Prav nié¢
ne kaze, da bo to v bidnji prinodno-
sti kaj drugace, zato je dobrodosla
Kniiga, ki 56 programskin jezikov fo-
i na splosnem, abstraktnem nivoju
)vod pove nekaj osnov, ki smo jin
v tej ali oni obliki morda Ze kje pre-
brali. Sledi poglavie o ocenjevanju
programskih jezikov. Pri_oceni si
pomagamo z zazelenimi lastnostmi
(varnost, berljivost, proznost, pre-
prostost, uginkovitost), na izbiro pa
otovo vplivajo tudi primernost,raz-
polozljivost programerjev in kvalite-
e Med Sodijvim lastnost.

i jo nastetih nekel potez, za katere
D11 uporabniki16ga a onega ez
ka gotovo v dvomih, ali gre za
»buge ali »feature«. Npr. goto, ki ga

odprting Privosite plovec in radio
a 2ico. Vse skupaj privezite na sod
ndpadknv L|ud|e 1o vidijo in ogistijo

vas napade velika morska pot
2 delfinom bezita naraynost v mre-
- Resit se 7 osro SKoIlKo, med-
fom ko delfina odnese posas.
pojdite do ladje. Z vilami_odprite
vrata. Splavajte na drugo stran la-
dje. Sledite 7ici. Vidite Cetusa, kako
mira od bolecin. Ne pustite mu
umreti. Cetusa poglejte od dalec.
ima odprta usta, splavaite vani
Z zago, ki ste jo pobrali v podvod-
nem vozilu, prezagajte ost harpune.
Spet splavajte k ustom. Potegnite
palico in koze. Nato razkuZite rano
zmazliom, ki vem ga o delrakes 2a
na zacetku stil
jo resen. Fest: morate 6 o ,
prijatelja, delfina. Odplavaite do br-
loga posasti. Medtem, ko se kit ut
da s_posastjo, hitro splavajte v br-
Iog. Z ostro 8koljko prerezite mrezo
in delfin je reSen. Hitro splava
povrsje po zrak. Pojdite ven. Zapi
te strupeno iglo, ki ste jo Ze prej
dobill od ribe, v morsko posast. Ce-
s onesvesti podast, vi pa ste kon-

ko ga
ni, npr. v jezikih xbase. Podobno se

a diskutirati, ali je vecpomenskost
(veclicnost?) dobra (kot se zdi av-
torjem nekaterih objektnih jezikov)
ali slaba (kakrsna se zdi v fortranu).
Avtor je zmeren in prakticen in priz-
nava, da je npr. prisotnost stavka
goto koristna.

Podpoglavie o sintaksi je kratko.
Spoznamo osnovne gradnike, jezik
BNF _(Backus-Naur-Formalism) za
opisovanje sintakse jezikov in se
seznanimo s problemi, kot sta dvo-
umnost in odvisnost od konteksta.
Tudi v zvezi s semantiko je pred-
stavljen nacin, kako jo_formaino
opisujemo, v nasprotju s sintakso
pa ga redkeje srecamo v ucbenikih

lavii govorita o po-
tezah, 4 dalelo programsiin e
m izrazno moc. Najprej o lastno-
i, vpivajo na elranje i trans-
formacijo podatkov, potem Se o ti-
stih, s katerimi opisujemo izvajanie
programa. Ceprav naj bi bila ki
Coveing arawe, 2 nye vendaria vo
proceduralni vzorec programiranja
se govori 0 vrstah podat-

iranje, naslavijanje, selekcila, prire-

Kovnimi tipi, in je tako .frimeren
checkelist za vse, ki si izmisljamo
svoje. Poglavie o tipiziranju dobro
‘opide tovrstne znatilnasti Strukturi-
ranih jezikov, stran, ki je namenjena
‘objektnemu tipiziranju, pase ne do-
takne dedovanja, dinamiénega po-
vezovanja, abstrakini poatkovnin
i
¥ boglaviu o opisovanoizvajania
je zelo zanimivo in izérpMé obdela-
na sotasnost, seveda pa ne manjka-
jo obicajne zadeve, kot so zanke,
pogojniki, izbiniki, kiici podprogra-
... Sledi podpoglavie 0 dosegu
imen. Velika vecina primerov, ki go-
vorijo o splosnih potezah jezikov. je
pascalu, nekaj izjem je tudi v Co-
bolu, C-ju, fortranu in prologu.
Na 25 straneh avtor kratko opise
znaciinosti nekaterin programskin

jezikov. znanstveno tehnicne
st forran, algol, pascal. APL
SPSS in GPSS, med poslovne co-

Bol, PL. St GBE. intect OMS,
d jezike za sistemsko
programiranje in programiranje so-

nje programiranja pa nam
in logo. Knjiga ne podiega trenut-
nim modnim muham in se ne zmeni
za novejse jezike, kot 5o C++. ac-
tor, hypercard, toolbook. oberon
modula 3, objective C, fortran 88, ne
govori o jezikih xbase, makrojezikih
popularnih paketov, ukaznin jezikin
lupin _operacijskin sistemov (s,
, csh), specializiranih tiskarskih
jezikin (tex, postscript), jezikin za
markiranje besedil (SGML). jezikin
2a opisovane ali razpoznavanje je-
zikov (lex, yacc,
med njimi ne moremo pri-
Stevati k programskim jezikom, Ge-
prav se da v vseh napisati program
za resevanje problema hanojskin
stolpov.
Zadnje poglavie govori o smereh
eqularnosti,
veckratne

sti in preverjanja pravilnosti progra-
mov. Na koncu o Se seznam litera-
ture, slovar angleski izrazov  ra-
zlago, slovar okrog 100 drugih jezi-
kov, za katere v knjigi pac ni bilo
prostora, in stvarno kazalo

Knjiga ima 208 strani, 5 slik in
obliko, znatilno za izdelke, ki so
stavijeni z jezikom tex. Je izvrsten
priro¢nik za vse, ki se nameravajo
v Zivijenju srecati z vec kot enim
jezikom, verjetno zelo

&ali to enkrat
Vaits ¥ 18po animiranem koncu
Andrej Vozli¢

Brodarievtrg 12,

1000 Ljubljana
Tel.: (061) 454-200

janje, operacije
{programeriy C+ + pogreamo po-

0 obravnavanje unicenja in ini
Cializacie). Podpoglavie o operaci.
jah pregledno nasteje operacije, ki
55 Rujne nad posamezimi podat:

MALI OGLASI

500, 2000; prodajam razsiritve RAM
vseh vrst, disketne enote in druge
d

igo.
(061) 263-813.

AMIGA

RACUNALNISKO
E

uscnws STEKLENE FILTRE za za-
slon, vrhunske kakovosti, prodam. Ce-
na 7000 IT: Tal (060 351426

TEL. 558-857

Ratunainik AT 286125 Mz, r disk
48 MB, gibki disk 1.2 MB, 1
barkaios ki moaln peper e

DISKETE VSEH VRST in formatov pro-
dam po najugodnejsih cenah.
Tel.: (061) 331-426.

ey ugodno prodam.
Telefon 061-575-852.

primeren ucbenik za prve letnike
Studija raéunalnistva in informatike
ter dobrodosel priro¢nik za druge
Sole ali_posameznike, ki jemijejo
programiranje resno. Jezik Se kar
nastajso in kniiga lshko prispeva
tisti koren drevesa, na Kater

braloc potern 1ahKG strukturiar zna.
nje o Kaveljcih vsakega jezika pose-
bej. Vsekakor daje _informacijo
o 6m, kako izdirat programsKi jezik
za kaksen projekt, verietno pa je
knjizica_pretanka, v._predstavitvi
konkretnih jezikov premalo obsirna
in pri ibir jezikov in njihovin ast.
nosti nekoliko tivna, da
Tanko dala odgovor se na to, kater
programski jezik tudi izbrati.
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Zmogljivost
vrhunske kakovosti

LANCom

DISTRIBUCIIA

Smo uradni distributer za DTK Computer Inc. ter IMC Networks Corp. USA.

318818 J00 10V
ope|@AoIS ‘oL sodoin
oo'p 023138

- DTK je et najvecii proizvajalec
osnovnih plosé na svetu
- Po PC MAGAZINE 5/92: racunalniki

DTK so med najzaneslivejiimi

486-EISA

[ ——
Racunalnik
286/386 SX/ 386/486 SX/ 486,
NOTEBOOK
Sparc Station 1,2

286-16

B AW IMCEthemet LAN produkii s kombinacijo vsch standardait prikfuckor -

= BNC/AUI/TP/FIBER OPTIC:
.m /1\Y - LAN Kartice, TP HUB;, Transceivers, Repeaters (DUAL, QUAD-PORT, EXTENDERS)
Networks

- POSEBNOSTI: Chaeapernet segment 300m; moznost impedance kabla 50, 75 in 93 Ohm

~vodilni proizvajalec diskov visokih kapacitet in zmogljivosti
MICROPOLIS® il aite 340 M, 620 MB, 1 CB1.34 G, 1701n 200
" RAIDION il Toefant ik Arraye: od 680 MB pavie do 47 GB (Performance do 15x vedje
glede na en disk: RAID Sarhitc] vost merjena v milionih ur)
- uporabni v siscenliy DE€, SUN VOVELL, DOS, ..

EPSON- tiskalniki ROLAND - risalniki
imamo tudi pooblaic “EZ0 -moniogi

LANCo

TINIENIRING
Smo specializirani za nacreovanje in postavitve kompletnih informacijskih sistemov na
osnovi racunalniskih mrez z vsemi moznimi komunikacijami.
V obratovanju po vsej Sloveniji je ze nad 150 rac, mrez z Novell oper. sistemom, ki smo
Jih nacrtovali in postavili. (NOVELL authorized reseller)

NOVELL

- meeini operacijski sistemi in komunikacijski elementi

T18-€L8 Z90 ‘103 ¥18-€18 Z90 ey
| ®olIs|gAOIS ‘sz eadopy Wopie|gAClS ‘uy ®adoy

*0'0'p 0037138 LANCom "0'0'p 003739

Trtaka 61, Maribor, tel.: (062) 304 694, 306 571, 306 579 fax: (062) 302 468




Nagradna vprasanja:

1) UNIVAC 1 je bil prvi veliki racunalnik iz serijske
proizvodje. Prvega so sestavillota 1951, zadi pa
Je deloval do oktobr firma, ki je
okrat vedia od 18M—a. Katera?

a) Remington Rand
b) Delo - Revije
©) GoldStar

2) Na sliki je »maticna plosca en
G eniNeaumainikor sploh. Keter! e ta racu-

a) IBM PC
b) 2X Sy
c) Iskra Multipractic

3) uacksonova metoda je metoda strukturiranega
programiranja, kjer snovanje programov sioni na
definiranju podatkovnih strukturiranih diagramov.
Kdo je avtor te metode?

a) Michael Jackson
b) Lojze Jackson
©) Njeno Velicanstvo
kraljica Velike Britanije
in Severne Irske

a) Complex Instruction Set
Computer

b) Central Intelligence Su-
preme Commander

©) Socialistiéna Federativ-
na Republika Jugoslavija

NAGRADNI KViZ

5) Kaj je marjeticni tiskalnik?

2 Okol prifazen matricni

tiskal

b) Trskz\mk ki ima crke na-

i marjetice

&) Tiskainik, ki tiska vell

kanske marjetice na tapet-
role

6) Kdo je na siikiz

a) Ivan Cankar

b) Mercedes Benz

©) John C. Dvorak, zname-
niti kolumnist revije PC Ma-
gazine

1. Softverski paket Turbo Pascal for Windows — darilo podjetja Marand iz Ljubljane

2. Knjiga Van Wolverton's Guide to DOS 5 (prvic v Sloveniji: zalozba Random House
Electronic) ali knjiga v-tej vrednosti po lastni izbiri v racunalniskem oddelku knjigarne
Miadinske knjige na Slovenski ulici 27 v Ljubljani.

1. Igor Ivanié, Vipavska 100 D, Nova Goric:
Nagrada Softverski paket. Turbo pascal for Windows (darilo podjetia Marand iz Ljub-

3 Delun Bezne, St Kuzmica 26, 63000 Murska Sobota
Nagrada: Knjiga Van Wolverton’s Guide to DOS 5 (prvic v Sloveniii: zalozba Random
House Eiechioni) ali Kniioa v o] wrednosti po lasthl izbiri v racunainiskem oddelku
Kniigarne Miadinske kniige na Siovensi! ulict 27 v Liubiani
3. Mateja Znidarsié, V. Viahovica 73, 62000 Mari
Nagrada. Enoletna harocnina na Moj mikro.
Pravilni odgovori v prejsnji Stevilki
B.2.A,3.B,4.C,5B.6.B.

Nagradni kviz (odgovol
Veljajo samo originalni kuponi!
Resitve (vpisite crke a, b ali c):
1. vprasanje
4. vprasanje

2. vprasanje
5. vprasanje

3. vprasanje
6. vprasanje

Kaksne vrste racunalnik imate?
Ime in priimek,

letnica rojstva
in naslov.

Podpis:




| Ko  razmisljate o

racunalnikih, verjemite

samo  dejstvom.

QOd notebook ra¢unalnikov
do velikih 486/50
multiprocesorskih sistemov.
Poklicite nas in dogovorili

se bomo.

Acer ¢

COMPUTER

Generoln Distibuter
seninng, doo.

el (023 851-610, fox. 063/856.794

| Acorcoony

{ eubion Posiona 057722462
Byek Fo ]

%0 Gbono 061/192.1

1 Tanero Sicioloko Qi3 93
ROS Moribor 0627212581

73 oj mikro

IGRE

Zavrtite kolo srece:
Gliicksrad in Der Preis
ist heiss

@ simulaciji nagradni iger @ amiga
© Game Tek @ 8/9in 9/9

ROBERT HLEP

Na satelitski televiziji Iahko spremljamo zelo
zanimive kvize jmi jo Gltcksrad (kolo
srece), ki je na sporedu na programu

Ritsh wta pravis, Kviz, Kier odgovariamo na
vprasanja, ampak je nekaksna nagradna igra. Za
tiste ki zaradi »visje sile« nimajo Kabelske TV, ali
teigre S niso gledali, kratka raziaga: na panoju
pred vami je polno kvadratov. Za njimi se skriva-
jo &rke, in vasa naloga je, da ugotovite, katere.
Do izbire pridete zatem, ko zavtite kolo srece.
Pred igranjem morate vpisati Stevilo igralcev (1
0 3) in njih imena.

Napovedi zaloznikov

21th Century:
Pinbal Fantacios (PinballDreams 2)

cce
o S
sanjska pustolovcina)

Accolade

The Summer Challenge (poletni Sporti)

Waxwork (grozjvia sila Eivia Stophana Kinga)
Coktel Visi

INGA (muttmedijska pustolovséina)

Digital Integrati

Tornado (3D letalska simulacija)

Humans (dolgo pricakovane vragolije neander
talcev)

Imageworks
Hardball 3 (trd. surov éport prihodnosti)

in Knights (platformska igra)

Micropross

The Lagacy (pustolovins.v il rahon)
sgnosis:

ired Quns (akciska pustlovscine)

Supernero (borina i

aker (snoot-em up po vzoru na Vojno zvezd?)

Plugsy Lbananovec na sprehodu po Havajih)
are 2000

Hexuma (horor pusolovstina

i dvakrat

Super G (logiéna igra po Super GemX)

=Ko postar pozvo

torm:
Troddiers (novi lemingi)

u

Spellcraft (ucenje carovnil)
US GOLD.

Street Fighter 2 (Wanna fight?!)
Legend of Valour (3D FRP, stil Ultima Under
groung),

Sody) Wolks (rotepasia ra v st Sirot Fighter

Foyis ook of Games V (abika lgiénin iger)
The Island of Or. Brain (nowi ntelegentai tes dr.
Braina)
Dynamix/Sierra

over Europe (letalska simulacija)
Riftwar Saga (super FRP igra)
Take-a-Break: Pool (biljard, oprostite. pool)
Origin
‘Trade Commander (strateska igra)
Uttima Underword 11 (3D domisijjske vioge pod

Virgin Gam

Dune - The Batle of Arakis (nadaljevanie ZF gre)

Interplay

Battle Chess 4000 (nkoli dovol $aha)
icasAr

X-Wing (odgovor na Wing Commanderja)

Epic I Epic1j il polomiia. bo drugidel popravi

wwr L(WWE 1jo bila polomia, bo orugidel popra-
vil vtis?)

Kolo zavrtite tako, da pritisnete na D (drehen).
Na kolesu so razli¢ne vsote denarja v nemskin
markah. Ko se kolo ustavi, izbirate. Izbirate lah-
Ko samo med soglasniki. Samoglasnike morate
kupiti in sicer stanejo 250 DEM. Pred tem pa

orate s kurzorjem prifisniti na V. Seveda vam
kolo srece prinese tudi nekaj nesrece. Prav lan-
ko se 2g0di, da se vam bo pri ¢edni vsoti denarja
ustavilo na Bankrott. Malo mileisa kazen je Aus-
setzen. Tukaj izgubite moznost, da bi vrteli na-
prej. Z Extradreh si priborite e eno moznost
vrtenja

Ker pa verjetno niste po kisli juhi priplavali. si
boste pomagali s tem podiim trikom: na kolesu
je barvni spekter. Z njim si lahko zapomnite, kje
na kolesu je najvecja vsota. Z malo prakse se

bo_ustavilo tono tam, kjer boste zeleli
Ampak pazite: najvecja denarna vsota je tik ob
bankrotu!

Naslednje vprasanje je atero geslo se skriva
na panoju. Odgovor je v desnem spodnjem kva-

ratu. Manj ves¢i nemscine boste gotovo potre-
bovali slovar (tako kot jaz)

Kadar ste prepricani, da veste, katero je skrito
geslo, pritisnite na L in zatem vpisite geslo. Ce
ste imeli prav, bo ta krog konéan. Po treh krogin
je na vrsti zadnji. V njega se uvrsti e en igralec,
in sicer tisti, ki je v treh Kolih priigral najvec
denarja. V zadnjem krogu igrate nekoliko dru-

gace. Najprej izberete eno izmed treh nagrad.
Nam izberete pet soglasnikov in en samoglas-

ik. Crke, ki ste jih uganili, se bodo prikazale na
pano|u Zatem morate le Se vpisati ostale érke.
Ce vam uspe, vam prvo mesto na lestvici ne

Nekaj nasvetov: vselej sprva izberite rko N za
jo pa R. Ti dve sta najbol] pogosti. Samoglasni-
Ke naj upuje soigralec, s tem boste privarcevali
fup denara. hotete kupiti vokale.
Voiphe . Kadar Do ok10, Gu81G Nekh Skupind
(gruppe).jo zeloveliko moznost, da e o TANZ-

Ut & slabsimi Zivei so boste sie] ko prej
zaceli hudovati nad Kockasto damo, ki porabi
toliko ¢asa, da se sprehodi na drugo stran. Tem
priporogam naslednjo i
Der Preis ist heiss (cena je vroca) je naslednji
kviz, ki ga vtijo na programu RTL plus. Tudi
tukaj vpiSete prvo Stevilo igralcev (1-4) in ime-
Zatem izberete igralcev lik. Ta kviz je zelo
zanimiv. Za vsak prikazan izdelek morate ugoto-
viti njegovo ceno. Firme so izmisijene, zato bo
pretekio veliko vode, preden boste uganili ceno.
Vendar pozor: vasa cena mora biti po moznosti

nizja od prave. Na primer: ¢ je prava cena 129
EM pa vi zastavite ceno 130 DEM soigralec pa
nizjo, ahk M bo zmagal soigralec. Po

dolocanju cene sledi neka igra. To igro lahko
igrate namesto racunainika tudi vi. Ce ste se
tako odloti; ahko preberete navadila zanie
IGER PREIS: na izbiro imate dva iz-
dolka o cono, Ugetovi morste a ks o
teh dveh izdelkov velja ta cena. Dokaj enostavno
torej.
~ KARTENSPIEL: 2 pobiranjem kart se pribli-
2ujete ceni izdelka. Ko mislite, da imate pravo
ceno, ne pobirate vec kart. Razlika, 2a Katero se
lahko zmotite v ceni, je napisana pod erlaubter
fehler
— KREDITKARTE: na voljo imate doloéeno
vsoto denarja. Za tisti denar morate kupiti tri

~ Einlochen: izdelke morate razvrstiti po ce-
ni, in sicer od najnizje do najvisje. Pravineje jin
boste razvrstili, blize boste luknij, v katero mora-
te potopiti kroglo.

—~ PANZERKNACKER: odpiranje sefa. Na vsa-
ki Stevilcnici 5o tri Stevilke. Z izbiranjem ugotav-
ljate ceno.

— BLACKJACK: priblizati se morate Stevilki

21
 PFADFINDER: premikate se po mreZi s ci-
frami. V diagonaino smer se ni mogoce premi-
ati._
INKO: izbirate med dvema cenama. Pri
vsakv puwlnu ugotovijeni ceni dobite kroglico.




BLD

Vaso pisarno lahko

v celoti opremite z enim samim
programskim paketom

WordPerfect Corporation predstavlja WP Works 1.0

WP Works je integrirani programski pake,
ki ga sestavijajo: urejevalnik besedil,
LetterPerfect, graficni urejevalnik
DrawPerfect, podatkovna baza Notebook,
komunikacijski program in tabelamna
preglednica PlanPerfect.
Programski paket omogoca neposredno
posiljane sporocil preko fax/modem
vmesnika, ima vgrajene spuscajoce
‘menuje, podpira misko, nudi
kontekstno-obéutljivo pomoc in preprost
prehod med programi.

“V Sloveniji je resniéno potreben integrirani

ket 2 razumno ceno

za domace uporabnike in poslovne ljudi,

ki delajo predvsem na terenu,” pravi Steve Call,

ki je marketinski manager za WP Works pri e
WordPerfect Corporation. “WP Works ——
vsebuje vse kar potrebujemo, je enostaven
rabo in je popolnoma

zdruljiv z ostalimi WordPerfect produkii!”

Urejevalnik besedila LetterPerfect

LetterPerfect je nekoliko skréena verzija WP 5.1, ki je najmocn
verzija urcjevalnika besedil na irZiséu. Datotcke so zdruzlive

2 WP 5.1. Nudi moinost dela z makroji, grafiko, pravopisom,

de isma.

Podpira delo z veé kot 90 tiskalniki.

Grafiéni editor in preglednica

Grafiéni editor dopuséa kombinirane teksta in grafike
v dokumentu. Slika je lahko dimenzionirana, v meril ali rotirana
in potem prestavljena v dokument, ki je napisan

LetterPerfect. § preglednico lahko hitro naredimo

tabele ali grafe in operiramo z ve kot 100 financnimi,
statistiénimi, matematiénimi in logiénimi funkcijami,

‘omogocen je vhod-izhod Lotus 1-2-3 datotek.
Datoteke so zdruljive z DrawPerfect 1.1 in PlanPerfect 5.1.

Integracija (povezovanje)

Vse WP Works aplikacije imajo
spusajoce menuje

in konteksmo-obéutljivo pomo¢
in o povezane z menuji

Baza podatkov

Lastno definiranje baze podatkov

za spremljanje pomembnih dogodkov,
vodenje seznamov in drugo, z moznostio
Sortiranja in kreiranja porocila.

e

gl Tiskanje in kombiniranje  dokumenti
je enostavno. Tri predefinirane baze
podatkov: opomnik, imenik
in'seznam inventaria.
Komunikacije

MagicSoft Incorporated je za WordPerfect Corporation razvil
komunikacijski program, ki dovoljuje prenos datotek,

prikljucevanje na BBS-¢, in omogoca komunikacijo

2 drugimi individualnimi postajami.

Pozna modeme s hitrostjo od 300 do 38400 BAUDOV in simulacije
terminalov: VT100, VT52, ANSI/BBS, IBM 3101, TTY in IBM 3270.
Prenosi datotek lahko potekajo na nacin: Kermit, Xmodem,
Ymodem in Zmodem.

Fax moznosti

WP Works je zdniijiv z FaxBios standardom

in dopuséa uporabnikom posiljanje dokumentov kamorkols po svet,
ne da bi pri tem zapustili program. LetterPerfect naredi fax datoteko
in jo posje direktno na fax program.

Obliko Fax sporocila lahko pregledamo

pred posiljanjem v LetterPerfect s View Document

in ga posljemo eni ali ve¢ osebam.

2 perpetmum

Generalni zastopnik za WordPerfect

Distribucija: BIROSOFT d.o.o., Ljubljana, tel.:

(061) 194 063

RIPRO d.o.0., Velenje, tel.: (063) 852




IGRE .

Kroglice spuscate po mrezi. Na dnu mreze pa so

utori Z denarjem, v katere pade droglica. V te

igri lahko zasluzite najvet denarja: celin 25.000
M

ABSTURZ: vas cil) je. po treh ugotavljanjin
da ostanete na vzpetini. Vetja je razlika od pra-
ve cene visje se vzpenjate, dokler ne padete
v prepad. Ta ira o z6lo tetka.

El: za doloteno koli¢ino denarja
riorals Kapi i oot Rt oo e vsota
te kolicine
PREISTAUSCHEN: vodite decka, ki mora
vsakemu izdelku prinesti pravo ceno. V spod-
njem kvadratu se vam odsteva ¢as. Ce kliknete

ta kvadrat, se vam izpise Stevilo praviino
razviscenih cen

WEGSCHIEBEN: zelo preprosta igra. Imate

po dva para avtobusov. Na vsakem je napisana
cena. DoloGiti morate tisti par, za katerega misl
te. da nosita pravi ceni izdelkov nad

PREISBAND. imate trak s cenami. Vasa na-
loga Je. da pravi ¢as ustavite modri Iik na pravi
cent.

WUERFELSPIEL: igra s kocko. Ko se kocka
ustavi, morate dolocit. ali je cena visja (H) ali
nizja (N) od Stevilke na kocki. Ce misiite, da je

cena produkta nija od 1000, morate na zacetku
1zbral

SCHLEUDERPREIS: od stirn idelkov mo-
rate ugotoviti tiste tri, katerih cena ni enaka
izpisani

= TIC TAC TOE: krizi in krozci. V tem prime-
1y samo KriZci. Prvo postavite na svoje mesto
prw rizec, Nasladnjega dobit, o izberete pra-
eno. Ce ste krizce pravilno razporedil, bo-

Ste Zapoinii ano wsto

~ EIEIAUFEN: meni najfjubsa igra. Kupiti mo-
rate nekaj izdelkov in racun mora znasati med
6 8 DEM

Ce ste dobro igrali, se boste znasli med tremi
sre¢nezi, ki imajo cast vrteti Kolo. Imate dve
moznosti, vendar ne smete preseéi tevila 100
Tisti, ki bo imel najvee srece, se bo znasel v fi-

V finalu morate ugotoviti skupno ceno petih
izdelkov.

Po mojem mnenju sta obe igri enako dobri,
razlikujeta se le po kvaliteti izvedbe. Vsekakor si
lahko pri obeh nadejate obilo zabave, predvsem
&e vas bo igralo vec.

Quest for Glory 1 (VGA)
in Quest for Glory 3:
Wages of War

® pustolovacini @ PC @ Sierra-On-Line
°10/10

DAVID TOMSIC

'\5\\2““

St vestonatie sofo manio s
starih_ uspesnic. ugledali
Quest for Glory | v novi 256 barvni preobleki. Za
f10vo verzijo te Ze tako super igre so pri Sierri
uporabili vs0 mozno tehnologijo. Vsi liki v igri
(nekaj vec kot 40) 5o narejeni iz plastelina. Vsa-
kega 50 oblikovali ve¢ kot Sest ur in porabili
okoli 100 kilogramov mase. Ko je bil lik dokon-
¢an, ga je ovekovecila kamera. Potem premik in
zopet  fotka. Tako je nastala animacija. ki
vsebuje, verjeraite ali ne, 20 sli¢ic na sekundo.
To 50 nato digitalizirali v racunainik in jo spet
pobarvali. Koncno so dodali Se na roke narisano
10 skeniano ozadje in tukaj je igra, ki jo lahko
vk

verzija se seveda igra preko ikon. Ome-
it vole 1o e o PP e za caranje; s prit

60 Mo mikro

kom nanjo se nam prikaze okence z uroki.
Druga ikona pa nam odpre pet novih ikon. Prva
je za tek, druga za plazenje, tretja za pocivanje,
Ceirta vam pokazo znaiinosti vasega junaka in
peta vam pov

eboyien Jo vod natin ola. tbirte akko
med razlicnimi udaci, izmiki in uroki. In
ed bojem se najbol] vid Sista 30 animacia.

eprav nova verzija vsebuje trikrat toliko tek-

sta kot originaina, sta zgodba i resitev isti.

Igro zanete, ko koncate Solanje na slavni Soli
2a heroje. Na hodniku zagledate reklamni letak:
I5¢e se junak. Izkusnje niso potrebne. Obistite
mesto Spielburg in borite s posastmi in razboj-

ik
Siiati jo dobro, 3 posebro izkutnje niso
potrebne’. Kakorkoli ze, po iztreblienju razbojni-
o, o Cobbons A S mogo-
&e golazni, po resitvi baronovih otrok — Else in

0 Babo osvojite na-
98, Tukj se konca prv del.

Potem odpotujete s Shzmeenom Shemo in
Abdullo Doo 2 leteéo puscavsko
Mmesto Shapeir. Ukrolitev $irh Slementov. odca-
ranje emira in unicenje zlobnega vezirja Ad Avi-
sa vam sultan poplaca z novim blescecim nazi-
yom ;;nm:a Shapeirja. Tako se konca drugi del

al

in 1uka| se zacne tretji el herojske sage:
Wag, /ar. Natin igranja je enak pri novi
Verzii prvega dela. ZGodoa pa jo akenae.

Dva meseca po Ad Avisovi smrti se zberejo
sarovnica Aziza, paladin Rakeesh in nas junak,
ia se pogovorijo o dejstvu, da telo veziria ni bilo
nikoli najdeno. Naenkrat dobi liontaver Rakeesh
¢arobno sporocilo. V. njegovi rodni pokrajini
Vzhodni Fricani so tezave. Stari prepiri med
ljudmi, liontavri in ljudmi — leopardi lahko pri
peleio do vojne Rakeesh je edini, ki lahko vol
o prepredi in o mora nemudoma vt Ugan-
e, kit mu bo za spremijevalca. Garobna vrata
55 POlRD I 36 o0 ameqto s Tarmt ~ raestn
obdanim z dzunglo in savano.
Na zacetku igre lahko uvozite ik iz prejsnjin
dveh delov (kar vam odsvetujem, ker boste za-

ahko bojevnik,
carodej ali zmikavt. Saj obviada tako vescine
bojevnika kot tudi carovnije. Lik odlikuje Sest
0, pamet, spretnost, vitalnost,
sreca in carovnija; in devet vesin: uporaba
orozja, blokiranje udarcev, izmikanje, lazenje,
anje, metane, plezanie, komunikacija, in
cast. Pole 0 tukaj 8 Zivjenske tocke,
totke vase hzléne vmm,wu a Gara-
nje. Na voljo 0 tock bonus i i lanko
PEobromta ad vl laor
" dezel Fricani boste stecell mnogo cudnin
bitij. Veliko jih ima pomembne informacije, ki
m bodo pomagale pri resitvi naloge. Zato se
pogovariajte z vsemi. Ko kliknete z usti na ik, se
Kaze nekaj zacetnin gesel. Z nadaljnim
poizvedovanjem dobite nova. Ce pa hocete so-
govorniku kaj povedati, kliknite z usti nase. Z ve-
Canjem tock v komunikaciji, se vam tudi pove-
Guje sposobnost barantanja. Ko kupuiete, lahko
s prodajalcem barantate. Pazite le, da ga z pre-
nizko ceno ne uzalite.
veda pa Fricana i raj. Nevarnosti prezijo

povsod. V savani boste najbolj pogosto srecali
ljudi-ku3carje, orjaske mravje in tekajoce dino-
zavre. V dzungli se zbirka posati poveca. Najbolj
nevarne so letece kobre, ki pljuvajo strup. Teza-
ve bodo delali tudi demonski érvi, medtem ko
boste opicjake z lahkoto pospravili. Nevarni pa
S0 tudi ljudje-leopardi, ki med bojem edini upo-
rabliajo Carovnijo. Zato bi vam svetoval, da proti
Eloveku-leopardu takoj uporabite urok Revesal
{njegova Carovnija se bo obrila proti njemu
samemu). NajbolSa taktka bojaj ta, da sovrac-
nik ze od dale¢ zasujet

uroki. Carovnije se posmuue tudi za boj od
blizu. Takrat je Se posebno Koristen urok Daz-
zle, ki za nekaj sekund oslepi sovraznika. Na
zatetku naj tudi vas ne m uporabljati
ikone za beg. Po zmagi ne po zmagi preiskati
trupla

avani so poleg mesta Tarne samo e tri
zanimive stvari: nasad strupenih ovijalk. vas do-
morodcev in zdravilni izvir vode. V dzungli pa
lahko na zacetku obiscete le veliko drevo, kjer
se vam obnovi vsa energija. Pozneje pa najdete
tudi vas ljudi-leopardov, slap in izgublieno

V Tarni obiséite bazar, kjer zamenjate shape-

ko Koristno uporabili za ogenj, ce boste prisilje-
ni prespati na prostem. Ogenj bo odganjal (ali
pa privabljal) Zivali, toda vsaj videli boste, s kate-
10 se.

V Tarni je $e gostiste, kier vam je Kreesha
(Rakeeshova Zena) najela sobo. V jedilnici je
oglasna deska, lahko pa slisite tudi dosti govo-
ric. Pri apotekariu ahko kupite tablete za pov:
nitev energije, splaa pa se vam enkrat potegniti
iz vodne pipe (Se posebno, Ce imate Sound
Bissteria),

vodi kralj in vihovno sodisce, ki mu
povelje Sest ensi: liontaviov. Tia ne morete,
niste poklicani. Prav tako boste lahko
Sl v tempel] ele, ko boste prinesii Varunin
dragui (dobite ga v velikem drevesu),
informacij je v knjizici Vodi¢ po Vzhodni
Frigant
Zelim vam veliko uzitka v igri, za informacije
pa me lahko poKlicete na telefon 061/453-842 ali
pa pocakate kak mesec. ko bo v MM popolna
resitev.

® arkadna igra @ amiga @ Psygnosis
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IGOR UNUK

nosis... zalozniska hisa, ki je sposobna
izvleéi iz prijateljice prav vse njene sposobnosti
Vse njene igre S0 nam ostale v spominu po
neverjetni grafiki in fenomenalnem zvoku. Napi-
sali 50 igre za prav vse avrsti: pustolovicine
(Chrono Quest 1 in 2, Obitus). arkade (Killing
Game Show, Shadow of the Beast 1, Leander),
arkadne pustolovtine (Shadow of the Beast 2
n, Or. simulacie (Armour.Geddor),
logiéne igre (Nevermind, Lemmings). $porine
simulscie (Balisix Niro), vesoliske gre tipa
Snare (Aminios, Auesome) strateske igre (Car-
thage) itd. Nisem pa Se srecal Psygnosisove igre
¥ tambliko igranja domiSlijskin viog. (FRP) it
igre tipa R-Type
Lik, ki ga vodite v Agony, je znamenita Psyg-
nosisova modro-bela sova, Zgodba e preprosta
Carovnik je zasedel va$o vas in morate jo Osvo-
Bt e toga niets sposobn narsait Kot Slo-
vek, se pat transformirate v sovo. Ko se bo igra
nalozila boste zagledali precudovito sliko, ki jo
spremija e boijsa glasba. Pred vsako stopnjo je
slika, ki vam da sluti, kje se bo akcija dogajala.




Vse slike so narisane fantasti¢no, zraven njih pa
se slisi se zelo

Stopnje so poglavje zase. Najprej boste zelo
preseneceni, ko boste zagledali animacijo sove.
Ne vem sicer, koliko slicic so

pricijiva. Naslednja stvar, ki vas bo Se bolj nav-
dusila, je animirano ozadje. Ozadje je sestavlje-
ki se pokrivajo. Tako je na
primer_povsem zadaj red njo nasedie
ladje, pred ladjo animirani valovi, pred valovi
spet gozd
Glasba se navezuje na stopnjo, se pravi, je
prav strasljiva, ko letite nad mocvirjem, ali pa
s spominja na padanie slapa, ko lete nad

0 lahko streljate. Izstrelek (Se najbolj
spominja na laser iz Turricane 2) je sprva zelo
Sibek in majhen, vendar se hitro okrepi, ce pobi-
rate steklenicke, ki padejo z vrha zaslona, ko
dosezete doloceno stevilo tock. Ko imate naj-
moénejse orozje, bo z vrha zaslona padel me
Poberite ga, saj bo pobijal sovraznike nad vami.
Nato_poberete Se en mec, potem pa z vrha
padajo samo Se pergamenti. Ti 50 zelo po-

iembni, ker se z pritiskom na Space znajdete

meniju, kjer lahko izbirate med izboljSavami
10 12 sekund). Med

mi so: ognjene krogle, dvojna prednja moé
orozja, zadnje orozje, Grni Sarovni spremijeva-
Iec (duh sove, ki vam pobija sovraznike) nesmt-
nost (12 sekund ste nevidni in nesmrtni), »pa-
metna bomba (prednji izstrelek se vam poveca
cez ves zaslon, Scit iz plazme, ognjene 20ge
v krogu

Sovraznikov je zelo veliko, velikokrat celo
prevec. Vseh nasprotniko je V igri verjetno vec
kot 30, zato jih ne bom posebej opisoval

Stopen; je Sest in vsaka je lepsa od druge. Na
Sesti na primer vse gori, v ozadju S0 goreca
drevesa. na tretji vidimo v gozdu zapuscene
gradove, nad katerimi lezi senca smrti in pogu-
be, proti koncu stopnje se zacno premikati dre-
vesa In sidl o grozivo lasbo. Sicatke tudi
vzdusje je zelo dobro, saj boste po
gublienem e verieing noter lomih ral
no palico

Amiga info: (062) 792-061

Legend
nje domisijjskih viog igra

amiga, ST @ Mindscape @ 8/10

JAKA MELE

Pn Mindscapeu 5o se spet potrudili in na trg
poslali lepo igro FRP z arkadnimi, pustolovskimi
in strateskimi element

Dogaianie o postavijeno v pravijéno detslo
Trazere, ier se je pred 1000 leti naravni potek
dogajania slomil pod silo Hudica, ki o zaviadal
tej dezeli. Seveda se Gospod Bog ni ustrasil
svojega veénega nasprotnika (nisem Se videl
igre, v Kateri bi bila bog in hudi¢ na isti stra-
ni...). in je nanj posial tiri svoje najboljse bo-

jevnike — Earovnika, trubaduria, ninjo in barba-
ra. Vodite jih seveda vi, vendar e eno figuro

‘oseba ima svoje »fore«. Carovnik upo-
rablja magijo, trubadur operira s
ubija z mecem, barbar p:

pripadnice neznejSega spola niso pri-

n
krajsane

Igra se odvija tako, da svojo zastavico, ki
oznauje polozaj vasih junakov, premikate po

dezeli in potujete od gradu do gradu, od mesta
o mesta, od v rake do
Zemljevid, ali bolje receno relief Tra-
zere je lepo izrisan in avtorji niso pozabili niti na
malenkosti kot sta sonce in mesec, ki pocasi
drsita p
Vata zacetna | Iokacija je Treihadwyl. Tu do-
muje tudi nekdo, imenovan The Guild. Ta stvor
pove, kaj narediti, vas spusti v labirint (cel-
lar) in tako naprej
rva ima vsak fik 100 zlatnikov. Ko prispete
v najblizji kraj, ni vet vprasanja, kaj naredit
2 njimi, saj ima Se tako zakotna vas svojo gostil-
no (tu bodisi izveste, kaj se dogaja okoli, ali pa
setrubadur nauti kakino novo, koristno pesem;
oboje seveda drago placate) a zeliscar-
a (pri jem s lanko priskrbite nekatere sestavi-
za Carovnikove uroke), v nekaterih pa so
templji, Kjer lahko pomolite in in izpljunete Se
nekaj zlatnikov. Vet
Ge, cerkve, manise gradove. Med bol
mi mesti so kraljeva pama (kralj je edini na vasi
strani) in gradovi, npr. Boot Hill (tu med drugim
Kupis hitrejse konié in pa voisko)

P S

K poraies okl i oo B dasiela
sami. Kaj kmalu bo mrgolelo zastavic, ki bodo
Gruge bane In Bodo imele na sebi raziéne

znake.
Za lazje igranje legenda zastavic
2ZNAK MOC

Sokol — 1 Sapa - 5
Kata - 2 una -

Oko - Celada — 7
Strela— 4 Lobanja - 8

Pazite, da se boste na zacetku vojskovali sa-
mo s Sibkim sovraznikom, sicer boste kaj kmalu
kondaliigro. Ko se vasa zastavica kriza s sovraz-
no, se odlocite za boj ali p: wsite zbezati
—~'¢e vam slednje ne usp, izgubite najmanj

onje.
Denar dobite tako, da premagate sovrazniko-
vo vojsko, ia uporabit
sposobnosti vasih vojscakov. Bojisce je prikaza-
no v nacinu ploséadnih iger. Levo spodaj imate
merilec energije svojih bojevnikov, na desni je
nekaj ikon za premikanje vojske.
iekaj namigov. Kot trubadur Kliknete na ME-
LODY in izberete pesem. Vs je za kaj
drugega, vecinoma magalo vasim ju:
nakom, tako da dvigano energijo, moralo, mo¢
itn., vendar pa ne morijo sovraznikov, kot mislijo
neKateri.
Ko ste carovnik, kiiknite na posodico. Boj se
bo ustavil, vi pa boste v posodici zagledali kup
n. Tu'se zacne najbolj deli-
katni del igre, saj je treba zmesati urok. Namig:
Vzemite netopirjevo krilo, znamenje Skode in

znamenje strele, vse to zmesajte in pojdite ven
Nato kliknete na MAGIC in izberite urok. Ognje-
na krogla bo polozila najbliZjega sovraznika.

Ninja in barbar se bojujeta s Kiasiénim 0roz.
jem. Po kon hodite po
bliznjem ozemlju, in pobirajte dobrine, ki vam
jih zapusti sovr

Cilj igre je spet pripeljati svobodo in mir v de-
zelo Trazere, kar pa ni tako lahko. Med igro se
nuino oglasie pri keksnem kicmaru, ki vam bo
namignil vase naslednje dejanje. Morate pa se

uch pri kralja

Igra e enkratna hio vroce priporotam vsem
fanom iger
Info: (061) S40778, Jaka

Hotel Manager

@ strateska igra @ amiga e First Step @ 8/8

UROS SAJKO

rej si moramo biti 0 neéem na jasnem. Ce
sodite med tiste, ki prizgejo racunalnik le enkrat
tedensko, igrajo Tetris ali Kaj podobnega,
potem to ni igra za vas! Hotel Manager je igra, ki
zahtova kr prece) prostoga casa in vas za neka)
dni prikene k racunal

v viogi m\:degi povapetnika, ki jo folan

preden postanete prekaljeni, svet
telir, katerega hoteli slovijo po iziemni eleganci
razkosju in postrezbi. Premagati bo treba kon-
kurenco, prisiuhniti gostom in.... mogoce vam
bo celo uspelo!
e igra véita, lahko v konfiguracijskem
sraniu dolosis oo ormcer
tezo in druge opcije. Nato izberete il igra med
nasledrim opcl
seti 5 kalegon)o hotela in 5 milijonov

D
bt kapital v vrednosti 500.000 - 99 mio

~ dosegi 2-5 Kategorilo (5. kategorija je naj-
visja)
= lara na gas (vt kot ena ura)
ra na poteze (dolocite si Stevilo potez, ki
;m boste igrain
red zacetkom gre prejmete telsgram o smrt
vabo ote i var [ 3austia 400,008 OEM. Siech
prva in zadnja zamenjava disket (verzija za ami-
g0 ne uporablja dodatnega disketnil
Zaslon vase pisame je razdeljen na dva dela.
Zgoraj je ime igralca in njegovo financno stanje.
Spodnji uunkc.onamn del je razdeljen na deset
enijev: STELEMARKT (zaposlovanie hotelske-
ga osebja), DEUTSCHE BANK (rasom posorta).
INNENARCHITEKT (opremijanje hotelskin sob)
WERBEAGENTUR (reklamna agencija), PREIS-
EESTSTEILING (rastianie cene 2a noditev,
AKTIONEN (sabotaze). R (nakup hote-
oy, VERSICHERUNGEN leavarovanje), HOTEL
(zunajnotelska ponudba), DISK-
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Ali bi Zeleli

pri svojem delu
vpnrub‘l’juh katerega

navedenih prngrnmov,
pa ga ne znate?
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IGRE

Najprej kupite hotel.
najcenejgi penzion. Za drazje si v banki rajemite
posojilo. Priporo¢am tistega z najveé sobami in
&imbolj$o lego (Lage). Po nakupu morate poskr-
beti e za parkirice, trafiko, ... To kupite v pod-
meniju ledi zaposlovanje osebja.
Sprva potrebuiete le kuharja, natakarja (KELL-
NER) in snatilko (PUTZFRAU). Pri hotelih visje
kategorije pa potrebujete seveda ve¢ osebia.
ato opremite sobs (D2~ dvopostsljna sobs; EZ
~ enopostelina soba). Opremo sobe prepus
vasim 2oljar, vendar nikar ne pretiavajte Na—
staviti morate e cer
— cca. 45 DM; DZ - cca. 60 DM),
{decembershuar, ul/avgust lahko e poveca-
te. Goste at 2 reklamami. Te so
8 volio » Gbiii prospaKiov, po teieviiiy
radiju, v easniku
Hotelsko ponudbo je priporotijivo popestriti
s hotelskimi servisi, Kot 50 taksi, avtobusna lini-
In, prospei etalsidh letov in izposos smuci
zimskih mesecih. Po potrebi se lahko zavaru-
jete (prot rajam, popiavi, pogaru ), menim
a, daje to razmetavanje denarja. Tekmecev se
lahko za nekaj Casa otresete, < jih sabotirate
{poig hotala, ksje, unicevania htelan golu-

Shvzmavame in_nalaganje igre je mozno

meseéna statistika s prinodk, izdatki in zasede-
nosti hotela
ro se vam bo dogajalo, da boste morali
obnoviti protelja hotela, zamenjati postelje ali
mare, zato imejte vedno nekaj denarja v rezer-
vi. Zgodilo se bo tudi, da vam bodo iz blagajne
radi denar ali vas ogolufall s ceK. Proti taks-
hico zavarujets, tako
Zaposite dotekiva. br misite, kai
2o eplaga. Piacovail dotokiva ah oiile. Hotel
udbe nikar ne popestri
som..., &e teh niste kupili v podmeniju EX-
TRAS. ‘Tudi pri prebiranju mesecne statistike
pesitel Nl voa vtam, da Inate hofsl stooraotho
seden, vazen je dobitek!

*Hotelvije kategorie s lahko kupite, ko imate
privaréevanega dovolj denarja. Pri tem izgubite
preisnji hotel. Vse se ponovi, le da so gostie
zahtevnesi. Kategori ne morete preskakoua!

Igra zavzema dve disketi, ki ju v vse] igri
2ameniama 1o enkrat. Grafika o doka) eliba,
glasba pa enolitna in vas spremija ves cas igra-
nja. Igra deluje tudi s 512 K. Edino, kar igri lahko
zamerimo, je neprestano nalaganje.

Zelim vam obilo gostov in cvenka!

ve. Dobre stare jadmice, odvisne od vremenskin
muh, 50 tako kmalu Kionile. Vendar ne zlahka.
Igralec tokrat ni postavijen v viogo sodobne-
ga ladjarskega magnata z milijoni zacetnega
Kapitala (POC), marvec igro zatenja kot nado-
buden Kapitancek s 7.000 dolarii in obilico do-
bre volje, kot se za mornarja spodobi. Blago se
a tone, ampak na kilograme, vsaka
napaka pa lahko sprico pomankanja sredstev
pomeni Katastrofo. Brez pretiravanja — kupite
drago blago in ga nekije prodajte pod ceno, pa
boste takoj prisiljeni najemati posojilo. Verjetno
ni treba dvakrat reci, da je bankir kijub vedno
nasmejanemu_obre milien_oderuh
mimogrede zapleni ladjo, pa Se srajco in
spodje hlace za povrhu. Ne, s finanénimi mogot-
se pac ni Saliti. Treba je biti premeten in
previden (postenost v 1869 nima nobene vio-
ge..), imeti zveze na vseh koncih in krajih in.
Kar je najpomembnejse, ne zaupati nikomur, naj
bo vasa luka v Britaniji (Liverpool, London)
Franciji (Le Havre) ali Zdruzenih drzavah (New
ork, Savannah). V te] igri 5o vsi enaki, ne glede
10, ali nosijo s seboj deznike, baretke ali
plogevinko kokakole — tako spretni, da bi Vogo-
nu prodali lastno babico, in tako zahrbtni, da bi
n King ustrasil. Preproste duse iz
Oil Imperiuma nimajo tu kaj iskati
Toéno tako — vsi po vrsti o izredno zlobni
negativci; razen vas, seveda. Vi morate namre¢
Bt se i pa e grate  cadunalnikom al prot
trem soigralcem. Zabava se zatne na drazbi,
Ko vam na prvi pogled prijazen izkiicevalec
mimogrede spelje Se tistih nekaj penezov, ki jin
dobite na zatetku, in vam za plovbo po diviem
Atlantiku in globokem Pacifiku vsil razpadajoce

tako zaudarja ze
18Ko iplujete, novim dogodvecinam naprot. 5o
pravi, e prej ne nasedete v pristaniskem doku
i te namenjeni
gredo po glavi natanko iste misli kakor
= kako drug drugega &imbolj odreti. Najveckrat
je tako, da imajo zahrbtnezi polna skiadisca, ko
blago prodajate, in prazna, kadar ga kupujete.

Gotat s pikuno, bankr pavas priszno. s ekiro
v rokah, opozarja na vrailo dolga. Z obrestmi
ial

|t takotecejo dnevi tece vods, tecejo pot, ki
in Solze. Reaike trenutke miru, ko 6 zagicrate
¥ Karibskem zaliv, opazujete sondni zanod n
na krowu pricaKulsis prike domacinke, vedna
Zmotio ukne v irupy. Zdrahe med posadko

@ strateskaigra @ amiga, PC @ Max Design
°99

SERGE] HVALA

Pl et oo gn o oo
3l Ports of Call, se Se zdale¢ ni ustavil, pa
Eeprav je vetina programov tega kova prav po-
milovanja vredna. Ocitno se na trgovanje najbo-
lje spoznajo Nemci,saj bolie gre te vrste piva-
jajo prav izpod zbirnikov nemskih zaloznikov
(Oil Imperium, Biack G, Traneworia) voash
je sicer verjalo pravilo, da prog

kraljevale jadrnice, vendar so se 26 umikale par-
nemu pogonu. Ponosne karavele, ki so prinesle
Kristofa Kolumba do skrivnostne zahodne celi-
ne, 50 pocasi romale na smetisce zgodovine.
Trg je pac zahteval hitro krozene denarja, zara-

laza ali sitni raznasalci, ki vam
tudi v najzakotnejse pristanisce nezmotijivo pri-
neso najnovejsi Evening Mirror. Vojna med Pru-
sijo in Mnotiéno izseljevanje v Ameri-
ko? Raj za trgovce! Brz okoli Rta Hon, kjer vas
vihar stane okroglih pet tisoé tolarjev za nujna
popravila (ponovna namestitev dna), do Kalifor-

, in potem po najkrajsi (1) poti
v Evropo. Seveda vas med potjo najman) dva-
najskrat oropajo pirati, a kaj zato — vazen je
dober namen.

Seasoma bo priel dan, ko vam niti kljuka in
lesena noga ne bosta rabili vec kot v starin
&asih, ko bo vasa zvesta posadka Kar naprej
menjavala ocala za blizu in dale¢, ko podgan ne
bo veé niti za zajemalko; dan, ko bo treba od-

preti skrinjico, pregledati nakopiceno bogastvo




in postati priden dedek, ki bo nadaljniih nekaj
let pripovedoval napete zgodbe vnukom Guy-
brusha Threepwooda, Zivecega v sosedstvu. Je
se kaj lepsega, kot obujati spomine na cudovito
grafiko, lep zvok in kopico obubozanih nasprot-

nikov? Ziveti in delati leta 1869 — to je ta pravo!

ANDRE] BOHING

et acunntin g s e 1 oarinia
na hollywoodske filmske produkcije. Producen-
i zberejo denar, najamejo dobrega reziserja in
nekaj znanih igralcev ter sprozijo veliko reklam-
no kampanjo. Film je lansiran Kot hit Se preden
se pojavi v kinematografin, pa naj bo njegova
vsebina e tako gnila. V tem opisu imamo opray-
ka s podobno zadevo.

Zool je nastal kot posledica dobre posiovne
poteze tria Gremlin, Chupa Chups in The Sun.
Pryi je priskrbel program, drugi je vanj vnovii
5v0] svetovno znani proizvod, tretji pa zagotovil
pozitivne kritike v medijih. e je lahko Colin
Gurly v Push-Overju hrustal Quaverse, zakaj se
ne bi smeli zdaj mi sladkati z lizikami? S tem ni
ni¢_narobe, kakor tudi ne z velikim barvnim
posteriem (dimenzije 56 x 83 cm) in ducatom.
nalepk, ki jin poleg ene Chupa Chups lizike
(okus jagoda) najdete v Skatli z originalom. Je

@) zelo narobe s tem, kar so avtorji sami
zapisali 0 Zoolu, kot 0 svoji novi zvezdi in edine-
mu pravemu borcu proti raznim Sonic the He-
derhogom, ki vse hitreje grabijo trg raunalni-
skih iger (vsaj na Zahodu) in ga potiskajo v roke
Stevilnin japonskin igralnih konzol. Takole pra-
vijo: »Enkrat na vsako leto pretrese svet iger ena

© mega, osupljiva velika, zahtevna igra, pol-
na bajnin novosti ter nepricakovanih nalog, da
jo vsi samo pogledajo in recejo »TO JE TOL.
Letosnje leto ni nobena izjema, in to leto je Zool,
te«dimenzije 0 »TO
Fantje, prosim vas, nehajte sanjati. kaiti vas
izdelek Se zdale¢ ni
i vzrok za pesimizem je koncept igre.
i ne duha ne siuha o kaksni originaino-
st vse skupaj je nekaksen zvarek Video Kida in
Harlequina, dveh ploséadnih iger, ki jin je letos
izdai ey Gramii. o o upal e'bo o v irtle
rado samo zato, ker pravi tako pregovor, se je
Krepko ustel. 2a irajhejSo popuiamost Kakéne
igre mora imeti le-ta tudi kakSnega skritega adu-
tav rokavu. Izgleda, da je Gremlin svojega joker-
ja iskal prej v tehnicni popolnosti in doslej nevi-
deni hitrosti kot pa v ideji igre. Resda je prve dve
obljubi izpolnil, Kaiti grafika, zvok in animacija
50 na najvisji kvalitetni ravni, takoj za stvaritva-
mi, ki prihajajo iz Team 17, toda prava sramota
je, da se njagovi programeril v devetih mesecin
delani ti v igro Se kaj svezega. Ce
ta jim vsa domisljja i pogum v wajaniu hovin
idej splahnela ze z neuspehom maice bolj »0d-
ce, potem
potrebujejo le malce vec samozavesti, Kaiti z Zo-
olom bodo lahko kvecemu zapolnili vrzel v svoji
vrsti produktov, v boj za igro leta pa nikakor ne
bodo posegl

Zoolova usoda je za lase priviecena in ima dve
razliéicl. Na skatii in v navodilin pise, da je bil
azisce in prinese nazaj

samo Se ena ex-ninja iz je. Druga
verzija, ki jo forsirajo v tujih igricarskih revijah
pa pravi, da je Zool vesoliski ninja iz 10. dimen-
zije, ki je s svojo vesoljsko ladjo po nakijucju
napak zavil nekje v 7. onostranstvu in se zato
znasel v nasem svetu. Kakorkoli ze, Zool se je

medtem Ze sreéno vrnil domov, kier sedaj svo-

jim priateljem opisuie obrise pUStoIOVECin. ki jin
je dozivel na poti nazaj. Opazili boste, da je
Piegovo zaznavanie povprodng semeliske scen

ime
Vet upay Gas 40 b Bedabs s 30 ks
ugni wwodni 2g0db

rstnost je nekaj, cesar ima ta igra za-
o5 na pretek. Tako ahkb 26 na zacetiu Zbore:
mo tezavnost (na nizjih stopnjah je potrebno
zbrati manj predmetov, na prvi npr. samo 25%),
Vrsto glasbe, ki nas bo spremljala v akciji (naj-
bolj vge rock, a tudi funk, rave in green niso za
v smeti) in Stevilo ponovnih poskusov, ne da bi
morali zaceti s prve stopnje. Dologimo lahko
tudi, ali se bo junak avtomatsko upocasnil pri
mebah smeri ali ne (INTERNIA ONIOFF) in
ali bomo igrali pri normalni ali dvoini hitrosti
(slednje ne priporocam, saj je igra ze tako dovol

itra).

Glavni junak, super s titulo

pozicije, dodatna Zivlienja na poti in moznost
stalnega obnavijanja energije, potem uvidimo,
da igra sploh ni tako tezka Kot je videti na prvi

ogled.
Za konec nekaj besed o sovraznikih. Ne bom
se spuscal v podrobnosti, saj bi vam s tem vzel
vse veselje do raziskovanja. No, samo za
Canje vasega apetita pa Je tukaj nekaj najbolj
grozovih »poastc, s katerimi boste mesall i
BEE: lebdi v zraku in potem pikira n
Zools Nevarma, KorSpron producira sama sebe
in Se preden se zaveste, jin imate pet ali Sest nad
glavo. WALKING DRUM: ne najlazji nasprotnik

zacne bruhati pesk v vse smeri, v vseh hitrostin
DRILL: spusca se z zidov prav tako hitro

nepricakovano kot umakne. Zoolu tudi lahko
Koris. Kako? To boste morali ugotouti sami
TANK: dobro oborozen, vendar ne tako neuni

ljiv, kot je videti. HAMMER: kdor pravi, da vam
njegov udarec Skoduje, si zasluzi Klofuto! Ne
poskusaijte ga uniciti , ker se izkaze za koristne-
a. Potrebovali boste le nekaj casa, da natanéno
ugotovite, kako. Najhujse nadoge so. kot ved-
no, prihranjene za konec, kot da bi jin kaj pogre-
Sali, Ge jih enkrat za spremembo tam ne bi bilo

Utopia: The New
Worlds (Data Disk)

strateska igra @ amiga, ST
@ Gremlin @ 9110

JURE ALEKSIC

»vsezvezdni prebivalece, je zelo poskocen in
spreten. Svojega imena ne nosi kar tako, saj
obviada vrsto karate udarcev, s katerimi zadaja
smrtnonosne udarce nasprotnikom na pol
Se zna zavrteti in z zamahom svojega
bridkega laserskega meca, s katerim sicer spus-
¢ kratke rafale, krepko usekati po sovrazniku
Za razliko od drugih mravelj v racunainiskin
igrah je Zool poln Zivijenja in umazanin trikov.
V svojih nogah skriva mo¢ dvojnega odriva,
vest je uporabe bomb in &Sita, v najvecje veselje
pa mu je Garovnija »TWOZOOL, ki pricara nje-
govo senco, ki sledi njegovim pofezam. V praksi
fo_pomeni, da si podvoji svojo udarno moe,
seveda le za nekaj cas:
0 76 pri ¢asu — tu je Gas denar. Res se
splaca biti hiter, ne samo_zaradi bonus tock,
Ker sicer izgubite Zivljenje. Stopnje so
vane 2 razumno odmerjeno Easouno ome-
litvijo, se pravi ne preveé, raje manj in &
mekje predoigo obolaate e ahko ze Bosiovi.
e od enega Zivljenja. re stopnje so sicer
pra proggaste o ama vl latea, in
prehodi v Gim krajsem Gasu, medtem 'k«
druge boljraziskovaine prayibiodjaki Amm
tam ni razioga za paniko. Se vedno se lahko
128its na standardon naci: pritnete paveo in
rigete karto, toda tokrat vam ne bo treba storiti
it tega .V levem spodnjem kotu zaslona imate
kazalec, ki ves Cas obrnjen v smeri izhoda. Rav-
najt s po njem in ne bo problemoy
w vse, kar Clovek pricakuje od
ploSEadng i Skote bamuse m Kordon (b0
navadi na najvisjih ploscadin), skrite sobe ter
celo skrite stopnje. Da, igra ima osem razliénin
adnin nivojev (od teh dva skrita), plus
strelsko sekcijo nekje na sredini igre. Za vstop.
v skita prostore je treba pogruntati pravo kom-
binaci{o tipk na Klaviaturi v svetu glasbe ipd.
1o je mogoce konéati  danim Stevilom ziv-
ljenj. Ce imate za vsak poskus pet zivijen; in e
izberete pet moznin ponovitev, dobite Kar 25
Zivijeni, s katerimi bi ob optimainem trenutnem
razpolozenju lahko pri onca. Ko vsem
tem ugodnostim pristejemo 3e vmesne startne

Propridan sem. da je med resneisimi igralc

takih, ki ne bi pred ¢asom igrali
Siopie. mogahits, ki 5 posiavl nove stan-
dardo ha podrotju strateskin simulaci. Zdz)
S0 se pri Gremlinu odlocili, da na trg posliejo
disketo z novimi svetovi in tujimi rasami (eno.
bolj krvologno od druge).

Ko se odlocite za scenarij, lahko zacnete
igrati. Novih svetov je deset in skupaj s Se
desetimi iz a_dela Utopie imate kar
pestro izbiro. Najbolje bo, da ne preidete na
naslednjega, preden ne obviadate starega,

r o med posameznimi stopnjami velike
razlike v_problematinosti. Razline rase
imajo razliéne poglede na nacin vojskova-

ja. vsem je edino le to, da vas hocejo unici-




ti. Nekatere bodo pocakale, da si najprej
ustvarijo mocno zaledje in vas Sele pozneje
napadeio (take je najbolje udariti kar na za-

ma Sibke), medtem
ko vas bodo druge neusmiljeno obstreljevale
7e od zacetka.

Nagin igrania se od originalne Utopie bi-
stveno ne razlikuje. Poleg tega tudi ni novih
tipov zgradb ali izumov. Vso pozomost so
programerji usmerili na ustvarjanje precudo-
vitih pokrajin in novih psiholoskih znaéilno-
sti vasih nasprotnikov.

Najlaze vam bo uspelo z vojaskim prije-
mom, torej z gradnjo ¢imved tovarn tankov
in vojaskih vesoljskih krizark. Te morate po-
tem stratesko razporediti po pokrajini, tako
da boste zastitili vse svoje ozemije. Veliko
denarja namenjajte za znanstvene raziskave
in zgradite dovolj laboratorijev. Ne zanemar-
jaite vohunskih dejavnosti, saj boste tako
pravocasno opozorjeni na vse sovrazne pre-
mike in napade,

e povzame: vsekakor gre za korektno
nadaljevanje prvovrstne igre in novi svetovi
odo prav gotovo zaposlili za kar lep

najprej v prodajaino plos¢, potem po igro:
ne bo vam zal.

The Hit Squad vam predstavlja (2):

Hiti osemdesetih
let (16-bitniki)

ANDRETBOHING

L st sta et st i amiga tor 2t
sre¢no do konca svoji dni. Medtem pa so igral-
ci postajali vse bolj izbiréni in zaceli vihati noso-
ve tudi nad stvaritami, za katerimi so pred letom,
dvema Se cedili sline. Graficne in zvoéne spo-
s0bnosti novega para racunalnikov so igralske-
mu obtinstvu odpria nov pogled v svet iger.
Z nostalgijo se spominjam izjave nekega Ijub-
ljanskega prirata za spectrum ki je takat ene-
mu od svoiin zadniin komplstov iger zepisa
naslednie (citiram): » D (Hewson)

00%!« Pa Se drzalo e to, kajti za dobro igro ni
dovolj samo dober racunalnik, ampak tudi veli-
ko truda. Naslednjih devet hitov je nastalo ravno
v tistem ¢asu, ko 50 zaceli 8-bitniki izqubljati tla
pod nogami, vendar so nekatere verzije iger e
vedno izpadle lepse kot na amigi aii na ST-ju
Hotets vedeti zakai? Berite dalie, berit dalfe
BUBBLE BOBBLE (Ocean)
Pustolovcine Buba in Boba so se zacels 6 eta
1988. Junaka (starost in starsi neznani) sta ta-
krat e v obliki brontozavrov dozivela svoj 0g-
njeni krst v boju z imbecilnimi barbari. Zgodovi-
na racunalniskih iger Se nikoli ni poznala tako
originalnega orozja, kot sta ga takrat demonstri-
in Bob. Na videz nedolzni mehurcki so
se izkazali za STrnONOSNO nevarnost vsem mo-
goéim prikaznim, ki s rozale skozi 100
stopen). Bubble Bobble je ostala kiasika za t.i
one-screen« ploséadne igre.
BATMAN — THE MOVIE (Ocean)
yra je nastala na vrhuncu batmanije in zvesto
=ai vsebini filma (gl.igralci: Michalel Keaton,
=<« Nickholson in seveda Kim Basinger). Iz-
na ni nobena pomembna scena, tako da
=3t voznjo z Batmobilom in Batwingom po

64 oj mikro

s

mraénin ulicah Gothama na dosegu roke. T
dve sekciji igre sta narejeni v slogu dobrega
starega Out Run- a. Drugi dve stopni se dogaja-
ta v kemiéni tovarni in katedrali, Kjer morate
stopiti na prste (ne dobesedno) zlobnemu Jacku
Naiperju — Jokerju, ki je po padcu v kotel s kisli-
no postal Se bolj zioben. Njegova jeza je celo
tako huda, da zaéne s svojim »kozmeticnim«
preparatom Smilex moriti judi. Batman mora
razresiti tudi ta problem i sicer tako, da ugotovi
substance, ki jih vsebuje Smilex. Dobro torej
zopet prema

(Batman Returns) ki
Ske igre pojavia hekje Okol

DALEY THOMPSON'S OLYMPIC CHALLENGE
(Ocea

alostno, a resnicno dejstvo je, da leta zdelajo
Eloveka. Niti Daley Thompson ni izjema. V svo-
m deseteroboju se je lanko brez vecje-

ga napora kvalificiral za vsako disciplino. V re-
Gu, tek na 400 metrov je unicil nekaj joystikov.
toda veéinoma je $lo le za stvar rutine. Stiri leta

pozneje ni vet tako. Daley brez trdega treninga
ne zmore dosegati vrhunskin rezultatov. Stare
misice pa¢ niso veg tisto, kar so bile in igralec
mora to popraviti. Ce se zdi zdaj ze zlato tezko
josegljivo, bodite opozorjeni — Ocean
veé! Tokrat zlata medalja i dovolj. potreben je
nov svetovni rekord, t). osvojitev veé kot 9000
tock. In da vam ne pride na misel kaksno uziva-
nje prepovedanih pozivil, saj nocete koncati ka-

mi je bila velika Oceanova
7e na 8- bitnikin. Narejena je 3 stilu.
ki ga je zakolicil Knight Lore. Zgodba je postav-
Tjena v imperij hudobnega Blacktootha, ki je
zasuznjil 8tiri majhne planete. Prebivalci sosed-
njega Freedoma se upraviceno bojijo. da bodo
oni njegova naslednja zrtev, zato poslejo tia dva
svoja vohuna. Hea s Mouthion) lahko
ja na sovraznilke,
&e najde orozje (hupo) in municijo (krofe). Heels
(Footus Underium) pa je hitrega koraka in lanko
prenasa tudi predmete, e pred tem najde torbi-
co, kakor tudi Heada, ¢e se po nakijucju kdaj
srecata v kompleksu 300 soban. V te] cudaski
igri spoznate Se ribe, ki hocejo, da jin pojeste,
zajeki, ki vam podarijo nadnaravne lastnosti in
e mnogimi drugimi presenecenji, ki sta jin na
poti do_cilla posadila avtorja Jon Ritman in
Bernie Drummon
OPERATION WOLF (Oc«
Za igre tako ubijalskega tipa kot je Operacija
Volk v MM sicer ne zapravijamo prostora, toda
ker so kazalci na lestvicah pokazali. da je bil
prav OW ena od najuspesnejsin predelay z avio-
matov, naj bo izjema. Gl igre je zivijensko pre-
prost: ubij ali bodi ubit! Cez Sest stopen). preze-
tih s streljanjem in krvio se skozi perspektivo
prve osebe prebijate s pobijanjem sovraznikovin
Vojakov. In ne samo nj UZike
se prikradejo tudi sovraznikova penotne, zracne
n morske sile (saj veste, oklepna vozila, tanki
helikopterji, desantni colni in podobne drobna-
rije). Se vam ne zdi. da vas kar malo precenjuje-
jo? Zaloga vase energije seveda nitro kopni, se
hitreje, e pokosite kaksno nedolzno osebo, ki
se je sredi vojne vinre odlotila za sprenod. No.
tudi smrt je vredno doziveti. Vas zalostni konec
spremi brezéutni glas komandanta: »You have
failed and the mission is over
PLAT

Ste miad, neizkusen rekrut, eden petih v ceti, ki
se je znasla globoko v sovraznikovem ozemiju.
Nepripravijeni na spopade, ki vas cakajo. spoz-
e ne le priti 2ivi iz tega
ampak tudi ohraniti zivce za nadaljne grozote
vojne. Bolj ko igra napreduje, vec potrebnin
izkusen] dobite in Geprav bodo Zrtve, tako kot
v vsaki vojni, bo prva zrtev miadega naivnega
vojaka njegova nedoiznost. To je zgodba za
uspeh Platoona, ki e po filmski uprizoritvi zasel
tudi na racunalnike. Ocean je Se enkrat ustvaril
zelo dobro igro, ki je Se bolj napeta kot film. saj
Si tu sami Kujete usodo. lgra bi zasluzila vsaj
toliko oskarjev kot film, éeprav bodo marsikate-
remu igralcu vzele pogum ze tezave, ki vas dole-
1ijo na prvi stopnii. To je velika in edina napaka
programerskega mostva, ki je kasneje za Ocean
tvaril e eno mojstrovino na podobno temo
— The Lost Patrol.
RENEGADE
NajboljSa verzija te pretepaske igre je bila verzi-
ja za spectrum. »Odpadnik« je predhodnik vsen
pobdobnih_poulicnin bojevnikov a la Double
Dragon in Final Fight in je doslej dobil ze dva
obmestni frajer
odpravil na randi s svojo punco, nasel pa jo je
v rokah velikega Sefa (vsaj tako pravi legenda)
»Zakaj je sred vsega moral vzeti
ravno mojo?«, se je vprasal nas kmecki fant. Ni
kaj, Se vedno je laZje opraviti z vsemi njegovimi
prekletimi bandami kot pa 0Svojiti novo prince-
sko, je pomisiil in se odpravil na delo. Po stoti-
nah mae-gerijev in ostalih udarcev se je konéno
prebil do velikega Sefa samega, ko je t
njegovo veliko presenecenie potegnil pistolo in
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1. Milan Jani¢, Ravenska pot 81, 61291 Skofljica
Nagrada: igra Daley Thompson's Olympic Challenga
2. Simon Janéié, Gonjace 28 b, 65221 Kojsko,
Nagrada igra Batman: The Movie
3. Ales Pintari¢,Lipovci 167/a, 69231 Beltinci
Nagrada: igra Renegade

| Nagrade je prispeval The Hit Squad.

L

ina |
akeijska igra Wolfenstein 30,
i jo zaenkrat narejena samo.

ustrelil... Too bad, the boy is dead....Joj, pa ne

20pet vse od zacetkal

ROBOCOP (Ocean)

Prvi Robocop je tako kot naslednja dva tudi

v obliki_ racunainiske igre dozivel precejsen
‘eprav so imeli njegovi avtorji v ozadju

veliko 0poro v filmskem uspehu, jin to ni uspa-

valo in naredili eno od najboljsih implementacij

filmske licence. Niso komplicirali s scenarijem

in stopnje se zato vrstijo po istem vrstnem redu
kot prizori v filmu. Pokoli na ulicah, obracun
s posiljevalcem, sestavljanje Clarenceve datote-

ivoboj v stari jeklarni, z ED-om 209 in glavno
barabo, Dick Jonesom. Non-stop akcija, zacinje-
na z logicnimi viozki, ki glavna znacilnost prve-
ga Robocopa, je nato postala tudi zasgitni znak
vetine Oceanovih filmskin predelav (12 je Se
svez dokaz za to).

Za prvih 20 Mojega mikra

Izpolnjeno glasovnico posliite do 15. v mesecu. Vsak mesec bomo z ori

nalnimi racunal-
niskimi igrami nagradili tri izzrebane glasovalce.

Triigre, kijih v zalestvico): 1

2 3

Kaksne vrste racunainik imate?

letnica rojstva

in naslov:
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SUPER HANG-ON (Ocean)
Kar pomeni Lotus za avtomobilske simulacile.
to je Super-Hang On za motorne. Gilj igre je tak
kot pri Enduro Racerju. V doloenem ¢asu mo-
rate z motorjem prevoziti tiri celine: Afriko ()
Azijo (11), Ameriko (16) in Evropo (18 etap). Med
voznjo lahko izbirate tudi med Stirimi prijetnimi
melodijami. vendar brnenje motorja se vedno
ostaja v ozadju. Motor potegne do 280 km/h
a je mogote 2 dodatnim pospeskom
hitrost povigati tudi do 324 km/h. Bliznja sreca-
nja z drugimi motoristi vas upocasnijo na 90 km/
h, izleti s proge in tréenja z obcestno dekoracijo
pa pomenijo spektakularne padce 7 jeklenega
konjiéka. Zato in ker vam pobiranje s tal »po?re«
veliko dragocenega ¢asa. bodite pozorni na rde
&e puscice, ki opozarajo na blizajoce se ovinke.

DONATORJL:

Tel: 081:677 0880, Fax. 081-877 3308
‘CORE Design Limited

Tradewinds House

B371A Ashbourne Road

Dorby. DES 3FS, UK |
Tl (0734) B17261. Fax: (0734) 811797

Doms

K Sotware Lid.
Forry House 5157, Lacy Road, Putney
Condon SWis

ol 44 (091-780 222, Fax: 44(0)81.780 1540

‘GREMLIN Grahics Software Liited |
Carvor House, 2.4 Carver Street |
Sheffield 51 4FS

United Kingdom
Tel. (0742) 753423, Fax. (0742) 768581
UNEL

Gueiistrasse 13

9050 Appenzell
Swizeriang

Tl 417187 49 19, Fax
Lucasfim Games

sTieTaz

8633, Fax. 061-834 0650 |
SIRTECH

Ogdensburg Business Center. STE 26 |
‘Ogdensburg, New York, 13660

Tl (318) 3636451, Fax: (315) 3931525

|
Spacnum iolot
2450 Mariner Sauare Loop |
e S 5L |
e, o n 10 822587 |
o |
B o e S e L
o eiens Gonk
sonsamae

)

. arv.s0s 5308, Fx: o724 410
THALANUS Limied
eyl

Ll v igermasion,

ol o Moo
R pp— |
| varsorr o1
ot

o London SW11 35U

imys1
3100 Montroui Sous Bois 1
Tol.: (1) 48 57 65 52 Fax. (1) 48 57 07 4191 |

France
| 7ol 78 0318 46, Fax: 7803 1840
| SIERRA ON-LINE LIMITED

RG7 4AA, England
Tel.: (0734) 303322. Fax: (0734) 303201
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AGING

= OISIEIEINIINICEIICE

DOSEGLIIVI BOSTE TAM, KJER TO NI BILO MOGOCE !

Spoznaite ucinkovi bnost in udobje breziénih telekomunikaci! S Pagingom boste dosegliivi
povsod v Sloveniji in na Hrvaskem; na poti, v aviu, ko “se ne ve" kie ste.

PAGER; sporoéilo je v vasih rokah!

Za podrobnosti nas pokicite oz. se oglasite:

TELERAY, d.o.0

Bohoriceva 11
61000 Livbliana
Tel: 061/301 926, 310 927
® Fax: 061/312 448
Paging: €ZEP/100 725

“Gpis poginga fs podan tudi na si. /30 uvednoga dela Telsfonskega Imenika Siovenie. St. narocnikov na poging: 3000/mai 92




RISALNIK,
KiI MU NI
POTREBNO

GLEDATI

HP DesignJet

.
Tehnologija bodoc¢nosti| \/

Najsodobnejsi risalnik
Hewlett-Packard DesignJet

s tehnologijo brizganja érnila

Je idealna resitev, kadar vase potrebe
preraséajo zmoznosti peresnih risalnikov.

Pooblaséeni dealerji: SHIFT (061/301-981), HERMES OPREMA (061/110-350),
EXTREME (061/301-530), TREND (063/851-610), MIKRO (061/372-113),
KERN Sistemi (061/224-543), MAC ADA (061/323-585), ATR (061/122-103)

090
000

HERMES PLUS







