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Edinstven

Bravo, Maestro I

* novi modeli PS/1 s klasiéno AT

Adagio. non troppo pi

A rehirar Coblite Abha igral

Klavir, potrebujete:

1. leta vaje

2. dober instrument

C‘- iclite dobro uporabljati svoj
ragunalnik, in izberete IBM, boste

zadosuli obem zahtevam Lahko

odvrnete, da niste vadili, da nimate

poschnega talenta, da nimate posluha

ali celo da ne poznate notnega sistema

Ampak, o ni pomembno! Nasi

strokovnjaki se pripravljajo vrsto let

namesto vas. Preostane vam le, da

zaigrate. Poskusite in poslugajte to

éudovito simfonijo:

Andante / poé :1/,)r\| stavek: Novice

S/2

sistemom
TI0S in apbkativsimi programs

 novi 3865LC pracesor. ki Je v novih
PS/2 modelih do 80% moéneysi od
386X

© novi Laptop modeli 7 barvnim
prikazovalnikom

« novi Notehook model z vgrajemm
disketnim pogonom

ﬁgxo/m\rnn/drugx stavek:

Dis

b
o IBM-ovi pooblaséent prodajalei v
Sloveniji
Menuetto serioso/resni ples/ trety
. Ponudba
vanje v garancijskem omh.\.,u

« novi modeli
arhitekturo in novim operacyskim
sistemom 05/2 Verzija 2 za
zahtevnejie uporabnike

po 1zteku g
obdobja

o izobrazevanje

o instalacija LAN omrezj

« instalacija sistema kabliranja

- telefonski posvet in

alla brave /in seday hitro
avek: Uporaba

« samostojne delovne postaje

o LAN delovne in servisne postaje
© WKS delovne postaje

|
« mulumedialne delovne postaje
ak dober koncert se
o

dodatkom /.
zangrajte Se vi

nia z

Lbis™ / Tokrat




w stekleni zasgitni ekranski filtri z atestom

= dusilci zvoka (do 90%) - omarice za tiskalnike

u stabilne mize za navadne in profesionalne tiskalnike
w enojni in dvojni nosilci monitorjev in procesorjev

MEDIS, w,uu 2a proizvodnio m trienye, d.0.0.
a3 (Titova 85), 61000 Lyubljana
Telefon. “HVH Y“! 270, 315753 Telefax: (061) 329-270
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Stik umetnosti s

tehnologijo vzpodbuja

vedno hitrejsi razvoj

osebnih raéunalnikov z

vse popolnejso

programsko opremo, ki

jo danes brez
predsodkov uporabljajo
projektanti,
oblikovalci, ilustratorji
in umetniki.

Ker smo vam sposobni
tako opremo zagotoviti
v vsakem trenutku, je

tudi nase mesto na

sti¢iséu umetnosti in

tehnologije.

art & dosign: sandl radovan




oktober 1992/ §t. 10/ letnik 8
cena 220 tolarjev

neodvisna raéunalniska revija

VSEBINA SHo banna.riba

v Sestih minutah

Risalnik novaet 840 10

i

-} pretvomik 23
Svetovna mrezaIntemet (2) 21

SOFTVER Stran 12:Atarijev se-

Hrvaka verzia jem v Disseldorfu

WordPerfecta 5.1 16 grdi mali sokol se
0 18 predsta

DistantSuns 41 zaamigo 51

Vista Pro 20

in Scapemaker 2a amigo 0

PRILOGA

Resnaplatpriatelice @) 51

ZANIMIVOSTI

Sejom Atari Messe 52

Sound Blaster Pro Multimedia Kit 14

John McAfee

in racunalnisi virusi. 10

Ratunalnisko

Votis nova v nose met v
Carina po nasin izkusnjah

Moj

slednje pismo.
'»Zadeva® prosnja za splosno oprostitev cari-
e za recentjske izvode tuih racunalniskih

program:
‘Spostovan gospod Ko,
raéunalniski reviji Moj mikro in Monitor red-
no dobivata od tujih zaloznikov izvode progra-
mov, ki so namenyeni_izkljuéno za strokovno
oceno — recenzijo Za vsako tako posiljko
moramo dostaviti ustrezni carinski posti izja-

Z deklaracijo, da je vrednost posiljke v tem ali
onem denarju 0,0. Nekateri zalozniki (npr
nemska podruznica Microsofta) to e sami
vedo. Vs cruge i moral po novem opozarjat

™10 je ne samo zamudno, ampak skoraj ne-
mogoce" recenzijske izvode dobivamo tudi
nenapovedano, ker zaloZniki pac najdejo nasa
naslova v mednarodnih seznamih racunaini-
3kih publikacij

Prosimo vas za generalno pooblastilo, ki bi

oprostilo nasi reviji carine za recenzijske izvo-
de_Pooblastilo naj bi veljalo 1zKljucno za po-
siljke, naslovijene na
Moy mikro Monitor
(ali'v njegovem imenu _(ali v njegovem imenu
Aljosa Vrecar, Slobodan Vujanovic)
‘Samo Kuscer)

S tem bi po nasem mnenju tudi preprecili
vsako moznost, da bi kdo Zlorabil carinsko
oprostitev.

"Co nam generainega pooblastila ne morete
izdati, vam bomo hvalezni za vsak prediog.
Kako posnastavii nase odnose Nejbol trape-
sto se nam zdi to, da bl imeli v neodvisni
SHovenil sarinaks homohkatye, & it o 5o
v stari Jugoslaviy nikoli.

Lepo vas pozdravijava glavna in odgovorna
urednika racunalniskin revij
Moj mikro
Dunajska 5 Pletersnikova 10
61000 Ljubljana
Aljosa Vrecar Samo Kuscer-

P.S.. Sto dni je minilo. V tem Casu smo se
nakolkovall in nastempljali cez vse razumne
meje. Na odgovor v slogu »cariniki ne zaviacu-
Jejos e vedno Cakamo.
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fax. (061) 301-975
Sistemske reditve na podroju:
> Tiskanje in Citanje ¢rtne kode

> Registracija prisotnosti

> Kontrola pristopa

>Spremijanje proizvodnje

> Vodenje maloprodaje - POS
>Ambulantna prodaja, distribucija
> Skladis¢no posiovanje

> Inventura osnovnih sredstev
>Odcitavanje Stevcev. !
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MIMO ZASLONA

Se ceneje, $e boljse

Racunalniska industrija je ena redkin,

e ne celo edina, kjer se zmogliivost i
delkov_meteor iga, ceno pa pr
tako hitr

Compo tikalni Pred mesecijofo
dietie presenatilo i barvnimi ti-

omp pa stane o 4500
Tkt os o pocent wners o

e atorect v oo 0

namre¢ porabia Peeriessov kr-

acije, in kar
Komprimia vso bitho Shea, i prcn

ragunainics, na naued 2 M. Siko nato
razSira (dkomprimira) po ozkin pas
injo pas za pasom udi natisne. V ‘Gose-
anje mocel podobno Zmogvin tokar
nikov 50 vdelovali na desatine megabaj-
milnika, kamor so tiskalniki po-
spravili vso s1iko, ki je bila vedno enako

200

Sirolem. Tiskln j tudprau polgot
saj razume Adobov pe

Packardova jeaika POLS n HE-GLI. Tadi

‘Computer 'Graphics
Group. 2411 West La Paiia Ave. Abahe:
im. CA 92801, USA, Telefon: 991714 821

0OS/2 No. 1.000.000

Navkijub premnogim skeptikom, ki so

v 0812 2.0 Se precej pomanikljivosti, pri
\BM u ne nameravaio v ieatkem razvi

Mini modem, mini
faks
Mo natrovac vesh mogotin n e

ocin racunainiskih napraicJo goo-
mat krediing Kar-

avo, ki [0 je mo¢ pomanj-

Podietje Nippon Steel Computers je
na_ primer izdelalo miniaturni faks-mo-
dom. Drobnemu modemcku pravijo -

ica 2al ne pozna nicesar, kar di 80
Vs, vends. satute 5 woshimemm

Bemenire SLSBVI UK
Dodatka za
powerbooke

Zal jo tudi nsizmoglivel Appios po

isio, Inc.
10303, Minnecpere, Wy

it Ave N, Sute
leton: 991 612 331008, faks:
So1 012 3007385
Nova amiga ze
naprodaj
Zeime pove, da
400-baudni. Podpira pm.m.. Za  Vporotilu  letoénjega hanmowrskega
Kormoroso podaicn WP & 1 3 Farss.  semt GoBi e o, i o
ljiv je s standardoma V.42 in v42ms 2al  re pripraviia novo amigo, ki bi
pa ima napravica prece) pomanjkijvosti,  {menovala b napol ilagaini z-
med njimi nezdrusivost 2 Intelovim 0 nemenova.

CA (Excha
brez Katerega npr.
Podobna napravica je delo britanske:
9a Dataexa, 2ane provet izvimim ime-
nom PCMCIA 2400+ se skri
modem, ki podpira protokola MNP 41n'5.

ingeable Card Architecture),
toshiba T3300SL

/=,

=

MINSITA

razlitice 2.1 Prodajali bodo_nekaksr

nik 2a delo  32- bitno grafiko, podpor
knom 3.1 in Se nekaj drobnjari] Ze dalj
Gasa sumimo, da imajo pri IBM-u prece]
Euder i za a je 1o res,
nja, ki po-

dobi zvezo 5 lao amisi verzio 20 za
borih 150 USD. Se naslov IBM

hiand  GmbH,  Pascaisiasse
W7000 Stuttgar

100, -
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DAT ni mrtev! 360,000 pik Vprasane je kdai, & sploh,
bodigitan asie:

/o magntnin medijov potre-

Minoltni napravi K u lanko cbGudu  bujemo Godstno napravo, pase Gelc na

ot na ik s0 manso deo - raks e razmagnetjo in ez deseita
Slom MSC 100 in slaneta, pa co verla-  bado siks saprepezeavhe. atogratle o
meto all ne, 20,000 DEM Okrogel Kio.  sevedamod natient na papir  posobmiin
ram et lotoaparat s e apisiora  Tskaiikom, 4 siane doasin 10000
o ‘nasom mnenju digiaina foto.

Sk, vaaka siia pa Je-sostaviena 12

na voljo jeseni, jo Commodore marsiko-
ga presenetil z oznanilom, prve
amig polti v rgovine in da bodo

dunajskem seimu Ami i

Nova
Kar pomen, da je procesor na posebni
plosti. To omogoca preprosto dopoinje-
Vanje in cel spekter modelov. V nove ami-
mroé vikall

omogatao iarpetaisgrae
nih nacinov. Najm

280 x 521 v 262 et oare
Jonske patets Tue tudt nacin producti

i

‘Gotovo se ze sprasujete, koliko bo vse
1o stalo. Za amigo 4000 5 26 MHz 040,
Stirimi megabaiti pomnilnika n 105-me

fe 4200 DF je za stroj takénih zmog-
ljivosti neverjetno nizka cena. Podobno
zmogiiva Quadra tane 13,000, mo-bell
2oKT, 7000 o procesorsi mati prece

inkois PC's 484DX pa 4000 GEM o
o Gommodorlu lo posreci dolgo i
Zakovani el me.

siéne Minolta GmbH, In den kolkweisen
68, D-W3012 Langenhagen 1

@ na naslov. Commodore GmbA, Lyoner
Strasse 38, D-W6000 Frankfurt 71.




Katodne cevi so
varne!

oitn n tist K s0 sa
mats dlle nastaviall soncu, obupano ca-
ko, ke bodo dobil ko oo raks, a2
iin g Albert

Eingtein jo nekoé deal
o el Ak ke
s Kasicnimi ratunalnigkim

Tenton (0 atodne cavi) e
Sporabaivom. 5o sacell wpadat
drugim jo metacitzem,

3
3

dokazuipjo tudi nanove
e St ke katejo, da

Ureja: Andrej Troha

opravili
S St 28 opkiamiohs o

nja, Al uglecni revi
British Journal of Industrial Medicine. Co

oSt PG ov, 0 8 temno 26l

Video “posnetka, 1 lahko. oddanneio

Fantje pri podjetju Gold Disk so odliéni
paket za amigo Video Director napisali

PCje Hardversko-softverska
kombinacija_omogo¢a, da z zmedeno
posnete kasete presnamemo vse, Kar je

derjev s Konektorjemacontrol.L. aii
LANG, ki v nasin krajin nista ravno pogo-
ta. € serfaim kabiom et povete-
mo rekorder s PC-jem, za 10 pa sta

rebna omenjena viéa.V paketu orilosio

tudi daljinca, ki ga postavimo na ciljni

ISA. Telefon 991 310320-5080 in
faks 991 310 3200298,

NeXT Step 486

Turdkam, ki jim Microsoftovo in 1BM-

precejsen kos t

rga Microsoftu in

Predstavniki Wang Labo-
ratories _Inc., _pionirja

teno pred upniki med reorganizaciio.

Pri podetju, ki je imelo v zadnjem de-
seletju milijone dol
ustili 5000 od 13.000 zapos!
skog:

podiet
o5 Natzoshm racuna !klm tordkam
jovaadnom fiskainem ety naiboi pac
la prodaia. Podjeje Matsushia Eleciric

8
.35«
g

Viada 56 jo zalo odlodia;
ot 610 mlllmd

USD. Stimulacije bod
& Ki 0 V. najnuji 2agat, nkeat pa
pomenijo nekakéen japonski- ponos.
3P rezultati ukropov bodo vidni sele
ez Taizo Demu-
= anaitl o e Ecuﬂlomm

rch Institute. RETURN

Pri podjetju _Toshiba Kitajskega

Corp.soabjav, dabodo  mu podieiu. Razviajoce so iaisko

7 o7 odiolcs mank. - gospodar potsbue e veC
racun za razvol,  nainikov in Pnklngom

sl yesln e fo

podpisalo medbo s obetajo mil
ETURN

C
up. Podietia bodo sKups
2 mio USD m einin sistomor.

isali poge

podpisal
Gelovanju's tajsko druzbo Shinawatra

nications Gro-
ai postavila za
RE-

m.m to

i razvoju pro-

oo Semens N
dort Inlormlhonllyﬂlm pbo oc:
pustilo $o 6000 dot. ‘polmk

e pomiadi RN Kijub.

na Ji

rast,
Canonu’

najvecjem racu

svetu, I fobrila_ruskemu  gospodarstvu 102
pod jonov USD posofa za nakup racu-
N Ralnigke oprorts, zdelane v

’ prldobm &im vecji delez trga osebnih

ol sta prispevall tal Bark of Nw
; Manjée in  om prozna}-

Gonskot  godoa taking wels mnd i’ Rusko
e i foderacio po e

apredstai vrsio novin odpredsednik U. &, Export-import

joga am  Eugone Lawson Spot

model 2 o potezo,sa bl crad skl

lvu nvm| Pripomogel & zmanjianiy

TURN Fodete \BM cow TovPeiingl  asenikata’ BimanieroouInGKegA Bt

odpro tovamo. Namen M China Co. - manjlal. RETURN Finsipocith No-
E18 o predveam sagetovnivocinek do: in Advanced Info Service Ltd. sta

bila aretacila nezakonita.

Za_konec Se_politiéno
‘obarvana zanimivost. No-
Vi makedonski predsed-
nik_viade,
Branko Crvenkovsk,

vat, Ustanovila bosta podjetie Advan.
s, ki
nidke sisteme.

bo izdelovalo omrezja za racunal-

agunainsd infen. Nogora 2

da bi Makedonija postala evr

Gapurah Tawan: tore] racunainiska
moka.
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Dvakrat hitrej$i CD

Ena najvetiin napak CD-romov je po-

61 300 K v sekundi, natanéno dva-

Stevilka telefonske faksimilne naprave.
991 408 736-1378

Bibiesi so kot mamuti
v ledeni dobi

 prefoni Sovikisom v ] rubrikd pod
podo naslovom _objavil _novico

kaj mark na ) sprejemanje do
megabaitov podatkov na dan. Zarel
i Je, da je mo¢ podatke pretakati tudi

8 Moj mikro

stvu opraviéujem. Na to malomarnost so

vanje

) izkazal predsedik bnoplsnsga

sveta revile Programer Se enkrat se jim

ahvaljujem za opozorila in na-

bej za to priloznost

vignili raven kKomuniciranja.
Bos

Mac zdruzljiv z IBM-

da za amige pisejo vse mogot

nostalgija. Le zakaj bi hitro quadro's pre-
lepim _ operacijskim _sistemom _ovesili
ocasnimi in okornimi Microsoftovimi

zajela tudi racunalniske tvrdke in Stevilo
agencijskin novic, ki porocajo o zdruze-
vanju_podjetil, se nevamo biiza tistim
o tozbah

50 zmajevali z glavam
2301 usiraovalna poteza dven velikanov
racunainéke industrie

taktiziranjo, dokazuje
e prod oot et va o

Salo. Mini racunalnik AS-400 je namreé
zdruzijiv z Applovim macom! Novi mini je

7
dvajset odstotkov hitreisi in precej bolj
zanesiji a v skromni novieki ne
pise, katerega o

calstrasse 100, D-W7000 Stuttaart 80.

» TRASH CAN 4 » TRASH

Kot pise newnic ivesi
oblast oblozile dva
na kraje inteleualne lastnine Ausko
federacije. Sydneya Levitusa in bi
ruskega criavjena Jura Aviotina so
zasadil ansku, ko
'z laptopom in noka o
sk.mm \Vkrcati na feaio. Podatke 0
prizusov v Arténam mori.

50 ruske
drzavi

Okni? Za tiste, sopri
tvrdki ‘Insignia napisali novo_razliéico

Softverske emulacije so bile ze od

Preiskava proti _skorumpiranemu
ijo

2ato pri Insigniji priporoéajo vsaj lici, saj
50 pri macu classic e programi iz DOS
sirahovito potasni Celo

o prodajna raziié
grama. nekly ineioa 2ol pa ita wnekaj«
moral biti ~preceje, e naj bi z
poganiall kake_boij zahigvne’ okenske
programe, Predstaviao s, da bz Lotu:
33 ni preracunavali
1 SDK b vas k-

fnance wu,agl ot
vidiral po dveh mesecin
nimiv jo tud, o vedno
mulira procesor 286. Tehten razlog" na
trgu je premalo programov, ki bi zahteva-
1i 386 il 486. No, mogoce i vse tako
mratno SoftPC_med drugim

rogramov za DOS, ki jih s prejénio razii
ieg il moc pdoania
o zolte i 286

morall odSiett 650 amenSkih dolerioy i
i insigna Sautons, |

ountain View. o ush T
lofor 891 415 65
IBM zdruzljiv
2 macom

Ste se kdaj vprasali, kje se predstavn-

ki konkurencni ratunalniékin firm naj.
pogosteje srecujejo? Pomisil ste na se-
minare, padpise pogodb, some... Nak!
Ne pozabite: 10 je racunalniska industri-
h

poneveri miljone dolarie. fo v m

mm.‘ 2ato da bi preprecil
nadalinje preiskave.

Nemakineonacist, ki o zacn

ek neor
kerl (Chaos Computer Ciub), Id so

rom v ragunal-
ol SR
n vesalle (NASAY

2. ITTvem izobeatevsinem con-
drzati migko takole, njena
Gniaine more PSRt min

“Wetaught her Conmputes
Drafting Now her family.
can resteasy

& Bradstreet Software
2 mopiing_ sateioke, ananc posian
sporotila v vesolje. Razpisali so

neresnih_odgovorov. Vodja pr
Stovo Klein o ocloal, da pado
sporotila kar v angle&¢ini. Pr
da naj i bita iz vesolja ne belijo las (all
Karkoli 2e imajo), saj bodo gov

rojekta
Siljall

»Lahko px ren
e e
grant v Amer

o postal
emigrant na vaom i, v i
to

Cuﬂuvl(s in ravno prav velike raéu-
nainiéke omarice ponujao pr Govern:
ment Purchasi fa sodi

IComputer Filing
Cabinets

zraven dvigao, s katerim dosezemo
najvigj p

Marion  Tinsl

¥ maiodnin dvsth igrah (cdgrla
sta jin 39) pa io in
e avobolaJ B4 5 Tinsey 15 osa)
prvak, Chinook pa je osvojil nasiov dru-
gega najboliéega igraica dame na
svetu.

mc pom Aot ] nihov

ker_mu oblasti niso dovolile zgradili
@

S Voda,vscka ar et Jo paplevi
eboticnikov. Kr 24 ur na

vodo izérpall in s prenosni

pocini

Jin izt il prostore lokainin

e £ clnhi e o

mu je uspelo Kia pisamn in

dehteca tekotina je unicila ves racu-

nainf conter okrozja. Vendar jo 63-
i

tek borznega sestanka.
 nennem boju 28 eacan dole

se ljudje spomnijo najbol
&8 e oo ol tcnanioc i Don

napacno zgradbe, 110, kier
uudu|l|o urbanist, pa jo pust st
Z0aj 50 BOGUIM veliko bolje. o Ko-
mentiral nesojeni vikendar.




Postanite tudi vi

lastnik (uporabnik)
WEARNES ragunalnika.
Pridruzite se tudi vi

nekaj tisogim kupcem
WEARNESOVE
ragunalniske opreme med
katerimi 5o tudi A BANKA,
KOLINSKA, MK TRGOVINA
AERO, RUDIS, ETOL,

CP DNEVNIK,

EE IZLAKE, TKI HRASTNIK,
design studio ARTELJE

in mnoga druga

ugledna imena.

CENE NEKATERIH MODELOV:

SLIMLINE 386-25 SX
2MB RAM. 84 MB HD
SVGAMONO

BOLDLINE 386-33
4 MB RAM. 84 MB HD. 2FD
SVGA MONO

UGODNI PLAEILNI POGOJI
(leasing, kredit...)

"PC will be made
in Singapore
by manufacturing
giant Wearnes"

BIG BIL.UEKE

SE JE KONCNO ODLOCIL PONUDITI TRZISCU TUDI PC-
KOMPATIBILNE LASTNEMU IBM STANDARDU

-

Dereck Lewis ORIA pa vam zagotavija
IBM director of Technology plc. cne cene in
takojSnjo dobavo.

PC DEALER 4 MARCH 1992

Izkoristite ugoden nakup!
Informacije:

ORIAd.0.0.

Iel‘: 0601/61477‘ 61111,

nv. pos\ava\ icah
ILADINSKE KNJIGE TRGOVINE:
jubjana; 215.358, 150-153,
6, 204-121,210-370,

1. Gradec: 42-071,
omzale: 721-405,




NOVAJET 840

Barvna risba v $estih minutah

ZVONIMIR MATKO

Nz|bri se Se spomnite junijske
Stevilke Mojega mikra, v kateri je bil
opisan_ Hewlett-Packardov. risalnik
designJet. Barva na straneh revije
ni posusila, ko sem slisal, da
lahko celo v Ljubijani kupite risalnik
podobnih lastnosti, le da rise v bar-
10, naj si ga poblize ogle-
seveda razveselilo. Ro-
vrgel HP, je pobralo

tehnologijo kot designJet: glave, ki
brizgajo Ernilo, pretvorba vektorske
slike v rastrsko in Sele nato risanje

Za-
1o bo rdeca nit vsega clanka primer-
java obeh risainikov

Hopla, na noge!

© odpiranju Skatel, sestavijanju in
prikljucitvi risalnika, menijin, nasta-
vitvah, tevilnih moznostih, risanju
in nadvse preprosti uporabi Vendar
tudi tukaj velja navodila vsekakor

V nasprotju s HP designJetom bo-
ste novadet firme Encad Plotters se-
stavili dejansko v stojecem poloza-
ju Ko je stojalo dvignjeno, postavite
nanj risainik n ga pritrdite s Stirmi

vijaki Ker je novadet s »komaj« 49
iilami tudi agil od designieta, ne
boste potrebovali asistence kaksne-
ga silaka

Tako, risalnik ste postavili pokon-
o1 in 2day si ga boste ogledali. Te-
men pokrov iz pleksi stekla citi ri-
salno povrsino in risalne glave med
delom. Na desni strani je komandna
plosca z nekaj tipkami in prikazoval-
nikom s tekocimi knslalv Vse moz-
nosti, novadet, lahk
krmilite in nastavijate s pritiski na
tipke v menijih, i jih sproti ogle-

NovaJet dobite v dveh skatlah.
V manisi je stojalo, v veGji pa sam
nisalnik, zavarovan s penastimi bla-
zinami. Na prvi pogied fe biika e~
navadna. Noge zbujajo vtis, da
o cstnk uask renuiek Drekucni,
. Je tako stabilen, da se
fehko nasionite nan) s katerekol
strani, na kolescih pa se premika
gladko, 1ak5.da ga vetete i potr:
skate brez velikega
¥ aath o kmiica 2 navodii za
uporabo risalnika. Oitno so casi
‘obseznih priroénikov minili. Vse veé
proizvajalcev meni, naj kupci upo-
rablajo racunalnisko opremo tako
Kot televizor, videorekorder ali ka-
setnik, tore) neobremenjeni z vihun-
sko tehnologijo in znanostjo, ki se
gkana za njo S toga salia jo knii
2 o absega priblizno to stran,
Gisto dovoly povedala vam ba
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Na desni strani ni nicesar, pusco-
bo leve pa Kazi le stikalo za vkiop/
izkiop. Na hrbtni strani sta konek-
torja serijskega (RS-232) in paralel-
nega (centronics) vmesnika za prik-
ljuCitev na racunalnik. Tu je tudi od-
prtina s konektorjem »za prihodnje
razsiritve« Kaksne, se S ne ve, naj-
brz pa bo med njimi kartica, ki bo
omogotala dslo risalnka v racunal-
niski mrezi. DesignJet to ze obvia-
da. saj tako dragi oyl pac niso
namenjeni samo. enemu  uporab-
niku

Levo zada je prikljucek za omrez-
ni kabel. Omrezni del risalnika se
samodejno prilagaja napetosti med
187 in 264 V. Energetske bilance
risalnik ne bo bistveno poslabsal,
sa) porabi le od 40 do 60 W

Kaj se skriva pod
pokrovom?

Veliko in ni.
Ko dvignemo plastiéni pokrov, se

kaksna roka za pritisk na tipko. Zato
Je tu érpalka, ce viece
2rak in tako drzi papir na mestu
toliko ¢asa, dokler ga ne zgrabijo
kolesc:

Vozicek z nisalnimi glavami je obi-
€ajno skrit v svojem leziscu Na vo-
zicku so stiri glave s tremi osnovni-

mi (rumena, Skriatna, mo-
dro-zelena) in &mo barvo. Glave so
enake kot pri Hewlett-Packardovih
risalnikin, bolje receno, lahko so iz-
delek te firme. Namesto barvnih lah-
Ko viozimo 8tiri glave s sz

postavi na sredino. Glave so pritrie-
e 2 vijaki (pr skalnich in risaini
kih HP pade glava v lezisce tako, da
Se 2a5Kko). Ket proizvalales prodvi.
deva, da bo kaksen uporabnik privil

vijake malomarno, je razumljivo, da

zamenjavi glav obvezno sledi kal
bracija risainika. Se ena posebnost

ce dvignete plastiéni pokrov, ko
salnik dela, se designJet ustavi, no-
rise naprej Zato pazite

kam vtikate prste! Posebej so ogr
Zeni dolgolasci in lastniki razkosnih

ogiic in zapestnic

Notranjost risalnika skriva kovin-
ki pokrov Pod njim je tisti »nic«, ki
sem ga omenil takoj za mednaslo-
vom Seveda tega ni treba jemati
dobesedno. Na vozicku se lepo vidi
tiskanina z veziem, ki krmili Sobe
v glavah risalnika. Dalet bolj zani-
je »nice, Ki je pravzaprav srce
risalnika- mati¢na plosca. Po veliko-
stije primerjiva z listom formata A4
Na njej 50 pomnilniski moduli (sku-
paj ponujajo za risalnik do 14 MB
pomnilnika), *procesor motorola
68302, ki tece pri 20 MHz, in poleg
njega nekaj velikin gosenic, med
njimi posebej za ta risalnik narejeno
vezje, ki opravi zares garasko delo
rastriranje vektorske siike. Tu je tudi
R terega je zapeceno »zna-
nje« risalnika. jezika HP-GL in HP-
GLI2 (skupay z jezikom RTL) Ob

vsem tem je res impresivno, da je
matiéna ploséa tako majhna.

icer pa je notranjost risalnika
prazna. Pod notranjim pokrovom so
skriti le 3e koraéni motorji, ki premi-
kajo glavo nisalnika in papir

Papir noter in ven

Novalet rige na posamezne liste
velikosti od A4 do AQ in neskonéni
papir Tako kot designJet uporablja
papir, pavs papir in film, rist
lahko dolge do 15 metrov!

Ko viozimo list papirja in ga risal-
nik potegne v svojo notranjost, se
najprej izmeri velikost papirja. No-
vadet to dela z mehanskimi stikaii,
2ato e bistveno man; natancen kot
designJet. Se huje. ni¢ se ne bo

urjal, e mu bomo podtaknili
postrani polozen list. Njegov tek-
e bi Cesa takega nikoli

dovolil

Mehansko_stikalo je povezano
s kolescem na vozicku Ko kolesce
pade z vozicka v rezo na risaini po-
vrsini, je vozicek prisel do roba lista.
Tako risalnik ugotows, kje je levi rob.




Nato postavi voziek na sredo pa-
pina, potegne list vase in poisce ko-
nec lista Vsakic, ko se vozicek za-
pelje ez rob papirja v lezisce, se
zaslisi rahel »klik«, ki ga povzrota
olesce Risalnik meri
kost papirja in ne gleda na poravna-
Vo desnega roba papirja z 0sjo X,
Kot to poéne designJet.
Kalibracija
DesignJet z zahtevno elektroniko
avtomatsko odkrije slabe stike v no-
silcu glave, zamasene $obe itd. No-
valet pa ne zna testirati stikov na
kontaktih risalne glave s kontakti
v nosilcu glave in prav tako ne pre-
verja, ali glava res brizga barvo ali
ra uporabnik nadzirati
delovanje K sreci bo risalnik narisal
goro risb, preden se bo kaksna gla-

va izpraznila.

Ko viozimo glave v vozicek, je tre-
ba risalnik kalibrirati Locljivost je
tako velika, © majhne

napake v polozaju risalnin glav zelo
poznajo Medtem ko designJet sam
narise i premeri Kalibracijsko ris-
o, je udi o pri novadetu popoinc-
ma dru

Risainik Kalibrirarmo  trsh Kora:
kih Prvi je Kalibra

»prazni tek« pri premikanju risalnih
glav levo-desno Os Y (pot vozitka
glave) je razdeljena na osem podro-

glav po osi
Fisalnik nanss navpiens o, na ki
terih se zlahka locijo barve glav Na-

n
zlahka locili barve

av. merjeno o
rocno Kalibracija e pravzaprav pre-
siikava mehanske lege glav v podat-
ke, podane 2 elektronskimi vred-
nostmi, ki jih uporabnik vnasa s tip-
Kovnice DesignJet opravi to kal
bracijo popolnoma sam. uporabnik
o le pozene in pocaka na en sam
list papirja

Zgora) opisana Kalibracija i vse,
Kar je treba narediti za risanje nay-
bolj zahtvenih nsb DesignJet ima
menansko z memo ltwo z6l0 na-
tanéno umerjeno

tavijajo natancnost dimenzi le ko-
ni motorji Kaj pa, Ge zarad ra-
dienit gebeln, apie kalracti
osi X i veé veljavna (en vriljay
valickas papmem debeline 005 mm
ali 0,1 mm bo dal razhicno dolzino
preika po_os1 X7 Takrat mora
uporabnik spet sam Kalibrirati risal-
nik, tako da vnese odmik dolzine
&rte od tiste, ki bi jo risalnik sicer
moral narisatt vzdolz osi X
Skratka, novalet nima tako dog-
nane mehanike in elektronike za kr-
miljenje risalnin glav in transporta
papirja kot designJet To se gotovo
pozna pri cent

Risanje v barvah

Za cimboljse delovanje je treba
nastaviti velikost lista, debelino in
barvo ért, ki jin risejo perescar,

P novajet 840 in
novaJet 840 designJet
da no
da da
4 barvne ali érne 2¢mi
testirane glave ne da
300dpi da da
150 X 300dpi ne da
150 x 150dpi da ne
jé 10 smer da ne
risanje v obe smeri da da
natanénost 0.2 % ali 0,38 mm

0,18 % il 0025 mm

008-127mm 16, 0.13-12 mm
merjenje papiria mehansko elektronsko
os e X, z njo tudi Y.
kallbruclla rotna avtomatska
da ne
Hrate z ArL da da
min. pomnilnik 2MB 2MB
maks. pomnilnik 14 MB 10 MB
M68302/20 MHz RISC 1960
delo v mrezi ne da
dimenzije, D x V x § 1327 x 1264 x 625 1400 x 1180 x 711
a 49kg q
napajanje 187-264 V mo 240 V
o 40-60W 10 90 W
osnovna cena 1.198,000 SIT Si0er sir

rotacijo risbe u, vmesnik
1td Shranimo iahko Stiri Kontiqua:
clje risalnika, potem pa
SHom na. hakhy tyk iaa. age.
nemo

Uporaba risalnika ne zahteva no-
bene posebne programske podpo-
re NovaJet pozna grafieni jezik HP-
GL In_njegovo novejso verzijo HP-
GL/2 Ta vsebuje kompresijo podat-
kov in jezik R
Language)
sencenin poursin, Katerih vektorski
opIs Je skoraj nemogot. npr skeni-
ranih slik S tem smo poznavaicem
grafiénih_in_oblikovalskih (CAD)
programov povedali skoraj vse Mi-
mogrede sam nacrtovalci in
prodajalci zmogljvih programskin

AUtoCAD, Ze kar

paketov, kot jo
znotra) paketa ponujajo podporo za
novalet

ku pa ni treba 1skati eksotiénih go-
niinikov in podpornih programov
tega risalnika so
Uradno jih pozna 255, vendar Stevil-
ka ni isto natancna Proizvaalci so
vanjo vsteli tudi_intenziteto barv
1510 barvo lahko risalnik narise z in-
tenziteto 100, 75,50 1n 25 odstotkov
‘emu pravijo barve Gt in barve za
sencenje Tako se pravzaprav paleta
skrtina 72 barv (2 érte), ki in lahko
narise v 255 odtenkih Toda pozor!

Ta stewilka ni dosegijva, saj risalnik
v nacinu HP-GL rise samo z osmimi
 nacinu HP-GLIZ pa s Sestnastimi
barvami. Sinina ért je od 0,08 do 1,2:

mm (pri designJetu od 0,13 do 12
mm) Debelino, barvo in intenziteto
barve »peresc« lahko dolocite sami

Uporaba

salnik Tudi ta traja nekaj minut, od-
Visno od velikosti in kompleksnosti
nisbe, hitrosti raunainika in trdega
diska v njem in ne nazadnje od tega.
ali se podatki prenasajo po serij-
skem ali paralelnem vmesniku Ven-
dar ne pozabimo risainik s peresci
bi porabil za tako risbo ic manj kot
nekaj ur To prednost novaleta zna
uporabnik cenit

Risainik lahko nastavimo tako, da
rise vozicek pri gibanju v eno sme
ali pa v obe Pri prvi izbiri traja risa-
nje dlje casa, risba pa je zato bolj
natanéna Locljivosti sta dve 150

izredno tankih rt za konceptne ris-

Tako si na primer Iskiciramol
risbo s tankimi ¢rtami na formaty
papina Ad, jo natanéno pregleda-

signJetu, predvsem zaradi barv Na-
tancnejsa primerjava oben risaini-
kov v tabelici pokaze, da se bodo
morali pri Encad Plotters Se marsi-
Cesa nauciti od Hewlett-Packarda.
Ki je v designJet vdelal boljso meha-
niko, elektroniko za krmilienje glav
fer samodeino Kalibracio risalnika
in glav Novalet. edin risalnik tako
velikega formata z risa-
njem, pa je vsekakor kislo jabolko

tud Hewiatt-Packard aii Ko drug
pobral rokavico
Tehni¢ne lastnosti

Tip: novalet 840

Nagin risanja- st risalne glave (¢r-
ne ali €ma, rumena, Skrlatna in mo-

dro-zelena), brizganje ¢rnila na

apir

Yollnaat dioiininany b wiied
najvet 15 m

Medil papit pavs papir. fim
Jezik: HP-GL, HP-GL2 (v tem tudi

RTL)
Locljivost: 150 x 150 pik na palec
(konceptni nacin), 300 x 300 pik na
palec (quality)

15 % dolzine érte al

orabnost novadeta je vaba za
vse tiste, ki hocejo z risalniki izdelati
velike in/ali kompleksne risbe
racunalnik posije risbo risalniku, o
bota prermlel, njen vekiorski opis bo
pretvoril v rastrskega in sele nato bo
risbo izrisal Ko je risba spremenje-
na 1z vektorske oblike v rastrsko, jo
lahko le s pritiskom na neka tipk na
risainiku ponovimo tudi stokrat
Hitrost risanja je_osupljva. Pri
tem se novaJet mirno kosa z desig-
nJetom, primerjava s kaksnim risal-
nikom, ki rise s peresci, pa skorajda
ni mogoca. Pred mojimi_oémi_je
Barvno demonstracijsko risbo The
arson Mansion v formatu A1 nari-
sal v nekaj ve kot Sestin minutah
(natanéno 6 min 13 sek). Ko
namesto_raznobarvnih glav vstavil
samo take s &mo barvo, je narisal
5t r1sbo v nekaj manj kot treh mi-
nutah (2 min 47 sek) Poudarjam,
samo nanisal, kajti tu ni upostevan
prenos podatkov 1z raéunainika v ri-

0,025 mm, kar je ve¢
arve: osem (HP-GL) oz Sestnajst
(HP-GL2) 0d 256 pritem 72 barv za
grte in ‘84 barv za sencenj
: 008, 0.17: 025, 034
08, 088 076, 085
16 18 127 m
entronics.
(300~ GBGUD hzudov]
rocesor: motorola 68302 (takt 20
MH2) in posebno vezie za rastriranje
vektorske sike
Pomnilnil najve¢ 14 MB
(standavdm moduh SIMM z 1 MB in

093, 1,01
Vi Rs232

radn el 184-264 Vidg-63 .

40-60

Dimenal {264 3321 % ki

(visina X Sirina x globina). 49 ki

Pretzvajaiec: Encan Plottar, Enter
A, 2

o
28, Ljubljana, tel (061) 315-455, faks
(061) 315-528
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OBISKALI SMO ATARI MESSE 92 v DUSSELDORFU

Sokol se je mukoma izvalil

JAKA TERPINC

| D Jo— sejem, _osrednji
kramarski dogodek na atarijevski
e je zgodil in upam, da ga

je ustaljeno, z nekaj negotovimi po-
skusi bolj radikalnih_pospeskov
Hardverasi so predstavili nekaj no-
vih dodatkov, programske hige, ra-
zen neka) izjem, nove verzie vsem
prav dobro znanih programov, Atari
pa je obéinstvu pokazal spet nedo-

in Zelimo si tako, naredil naslednji
sejem bolj zanimiv.

Ceprav je Atari Messe po obsegu
svetovni sejem, se pravi, da naj bi
bila na njem zbrana vsa elita stare in
nove celine, je bilo ve¢ kot ocitno,
da se znani svet konca zelo blizu
Diisseldorfa. Ne duha ne sluha ni
bilo o podjetjih z onstran luze (An-

mall), britan-

vali pa so nemski izdelki. V Nemiji
s namreé Atari lasti zajeten kos ra-
Zunalniskega trga, vecii kot Kjerkoli
drugje Skratka, med 21. in 23. av-
gustom so podietja in zasebniki do
zadnjega koticka napolnil stojnice
dveh velikin dvoran Disseldorfske-
ga sejmisca, o tem, Kaj 50 ponudili

Kartica mega vision 300

novost Zeljni javnost, pa v nasled-
npih vrstica.

Grdi mali sokol

Tokrat ne bom zvest svoji_gur-
mansko prehranjevaini navadi »ta
glavn' za na konc'« in bom takoy
obelodanil, kaj se je v tem svetu
kuhalo zadnje leto. Taksnih in dru-
gacnih namigov in ugibanj, kaj to
Sploh bo. je konec, zacenija se faza,
v kateri se vprasanja nanasajo na
tisto, »kako se obnese« Falcon, kaj
pa drugega. Vtis ob prvem pogledu
je skrajno negativen Ob pogledu
seveda. Falcon je, najbolj obzimo
povedano, nagravzen Ko je Atari
leta 1990 predstavil model TT, ga je
postavil v novo, estetsko oblikovano
ohisje, ki je dajalo vedeti, da imate
pred sabo raéunainik nove genera-
cije, zmoglvejsi od prejsniih, dasi-
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ravno so bill porodni kré1 prece) hu-
di. Falcon, ki je sicer po svojin last-
paje
zapakiran v Gisto_navadno ohisje
modela STF, ki ze pred sedmimi leti
ni veljal ravno za otem prijetnega

ako) opazni razliki sta malce tem-
nejsa tipkovnica in hvalabogu tudi
lepsa, mavriéno pisana etiketa ATA-
RI FALCON 030 Podrobnejsi ogled
razkrije Se Gisto ekonomiéno po-
manjkljivost ohisja — konektorji, ki
sih ima falcon nemalo, pocast 0dzi-
rajo zadnje proste koticke, zato bo
treba naslednjo Vticnico, ki st 10 bo-
do omislili, vsaditi kar na pokrov
Ob tolazbi, da je to predpremierna
(»previews) verzija racunalnika, lah-
ko sklenemo roke, dvignemo glavo
K nebu 1n prosimo visje instance,
naj pripravijo Sama Tramiela, da bo
falcon v konéni obliki vsaj malo bolj
sebi podoben.

Falconi, razstavljeni vzdol2 veli-
kanskega polkroznega pulta, so po-

m nekaj zane-
sljivo delujo¢ih programov. Razen
Calamusa jih doslej $e nismo videli,
verjetno zato, da se nam ne bi zbu-
dili dvomi 0 tako hvaljeni zdruzljivo-
sti's »starimi« ST-jt. Ti programi so

rikazovali slike v »naj-
novejsih« logljivostih, na katere je
falcon resniéno lahko ponosen Po-
leg vseh ST-jevih nacinov lahko na
monitorju VGA prikaze locljivost
640 x 480 pik v 256 barvah, 320
x 480 v 65.536 ali 32.768 barvah
s preknvnim_bitom, na monitorju
RGB ali televizorju (modulator je
vdelan v racunalnik) pa celih 786
X 480 pik s prepletanjem, z vsemi
omenyonimi barvami Na palet jih je
262 144 TV modulacijo, kot smo jo
Wideli na demonstraciji, bo treba Se
rahlo zboljsati, sicer pa o falconovi
grafiki samo spostjivo.

To velja tudi za vok, ki je zdruz-
ljiv z ST-jevim trikanalnim PSC so-
undom, medtem “jevim
osembitnim ~ zmogljivostim

doda lastno  Sestnajstbitno

ST book

Falcon

zmogljivost DMA stereo, ki S0 Ji
frekvence do 50 KHz mala malica
Ce omenim Se procesor MC 68030
v taktu 16 MHz, podnozie za kopro-
cesor, 16-megahercniBlitter(TM),
pol mega ROM-a in od 1 do
RAM-a, je na dlani, da racunalnik
nima siabih moznosti za multimedij-
ska devetdeseta leta

Razumijivo, Atan se Zeli spet
ustoliciti tam, kamor ga je v osem-
desetin_pripeljal STV domovih
uporabnikov, ki imajo radi igre na
visoki ravni, hkrati pa se z racunal-
nikom lotijo marsikaterega resnega,
ne samo grafiénega ali glasbenega
1zziva. ST so zaceli na tem podrocju
prehitevati amiga in PC-ji, TT pa je
bil korak v drugi smeri — postal je
strogo profesionalen stroj, name-

n

Drugo sorodstvo

TT-jt so, kot ze receno, postali
orodje zakrknjenih zaloznikov, po-
Javijati so se zacele modifikacije do
neprepoznavnosti, hardverski umet-
niki 50 si omislili darkerske stolpne
razliéice z dvema paraleino delujo-
&ima (érmima) monitorjema, pospe-
Senim procesorjem, grafiénimi kar-
ticami in vsemi mogoéimi vhodno-
izhodnimi enotami e ima TT vsaj
200 MB trdega diska in 8 MB RAM-
3, se lahko imenuje tudi atari sy-
stem V.. drugace povedano, v njem
lahko pozenemo Razgled
skoz na stezaj odprte Xwindowse je
bil kar obetaven, in Kot zatrjujejo
odgovorni, so 1z TT Unixa dokoncno
pregnali vso hroscato golazen

Nasled

njen i
zaloznikom Presenetljiva je tudi ce-
na’ na seymu so povedali, da bo
falconz 1 M
ga diska stal 2299 DEM To ob vseh
nastetin zmogljwostih zelo disi po
starem Atarijevem gesiu »Power
without price« Sicer pa veg o no-
vem raéunalniku v eni naslednjin
Stevilk Mikra.

na katero je Atari

vreden glede na podoben poskus
pred tremi et imenovan STacy Le-
genda iz tistih ¢asov in pionir med
portfolio, se bistveno
sa) povsem ustreza
stehniziranim yuppiejem, ki S0 jim

kov na liniji portfolio~ PC/ST/mac
e na sejmu S0 glasno opozar-

jale, da ST-ji pocasi zahajajo v zgo-
el 1040 STE s0 prodaja-

1i za 600, mega 2 za 500, 520 ST+, ki
Je leta 1985 stal dva jurja n bil »po-
wer without price«, pa za samo 300

in XL ste lahko kupili za ceno malce
kosila, predkambrijske
igraine konzole, na katerin so se

Solale prve generacije branilcev
zemlje, pa namesto prigrizka
v McDonaldu

Ni¢ ve¢ daltonizma in
lenobe

Sprehod mimo stojnic, ki so raz-
kazovale zeleznino, je dai kmalu ve-
deti, da je najbolj zazelen hardver-
ski dodatek v atariju graficna Karti-



éa. Ponudba o bila pestra kot 36
nikoli — najpreprostejsega
woverscanae, ki razt6gne vidno por
lie do robu” monitorja, do_Kartic
sirue colore 2 molnostio hkratnega
prikaza 16,7 milijona barv pri locl
Vosti nad 1200 pik v obeh dimenei-
jah, hardverskim pomikom zaslona,
megabyti video RAM-a in drugimi
2Znostmi, ki jin najboljsi obstojeci
montorji 86 podpirajo. Cene naras-
&ajo sorazmerno s kakovostjo Za
orfentacijo.poglejmo ponudbo fir
kromatska Kartica
z intelovim grafiénim procesorjem
82786, 256 K pomnilnika n navetjo
mozno locivostjo 1632 x 1232 sta-
e 55 DEM, cane banunih karic pa
se zacnejo pri Stevilki 1500 (DEM,
da ne bo pomote) Ne pozabite, da
veema kartic v racunal

fa pisa-
i 3Ok odlfuast o boster mo:
gli gledat na televizoryu ali monitor-
u SMi154, Gstrezen. monitor stane
gvakrat ali trikrat toliko kot Kartica
Se najbolj se obnesejo tipi EIZO fle-
xiscan, ce sklepam po tem,
vegina ponudnikov svoje kartice pri

Dlostel s sv0j0 varianto MEGA VISh
ON 300 true color z devetimi novimi

Iodjivost 1280 x 1024,
opcijskim pnknuékom genlock in
ceno okro;

Poleg gvancnm i
hardverskimi dodatki blesteli po-

rolint oznaki kako micio zameniate
s troj

O savets, amuatori. Nejvet
blise si je privoscilo podietie vortex,
ki je za propagiranje svojih AT-once

-onceu (pohvalnega)
znasio na straneh racunalniskega ti-
ska. V nasprou s ponudbo emula-
torjev za PC ni bilo ne duha ne sluha
o spectre GCR, izjemno cenjenem
in iskanem emulatorju macintosha
Dogajanie v zvezi z Daveom Smal-
lom je naspioh zavito v meglo, saj je

Didot Professional

HocwLeisTuNGs-

Cranach

PO _obetavni premien_emulatorja
maca sled za njim izginila. Bojda se
pritozuje Apple, kar je razumijivo,
stane mega STE z emulatorjem
pol toliko (ali $e manj) kot mac, ki
ga spectre GCR popolnoma pos-
nema
niki za prikljuitev. diskov
soar apevzcl;skt sistem T0S 2.0
v ROM-u za ST, matematiéni kopro-
cesorii, Rl 2 ragbianys softver-
skih zascit in nenazadnje celo siste-
mi za_krmillenje elektromotorjev
Fischertechnik pa so Sara, ki je na
sejmu prav tako ni bilo malo.

Dedek Mraz bo
presenecen

Po grobi oceni je bila kaka polovi-
ca vsega predstavijenega softvera
namenjena pisanju i oblikovanju
gasopisov, pamfletov, letakov, se
pravi tiskovin. Programi s bogatijo
s fonti in poznavanjem Cimvec
datkovnih formatov (postscript po-
staja cedalje bolj zazelen), zraven
pa'si prizadevajo domisliti sleherno
Uporabno opcijo, je konkurent ne
pozna, Pojdimo

MG Gmbi 10 il 5 Calamusom
spel inzasluteno deleten velike po-
zomosti. Calamus S/SL je novi po-
nos namiznega la|ozn|§xva saj je
konéno izpolnil hrey ja po.

m, ki bo znal prikazat, natlenit
in razstaviti 16.7 milijona barv, nare-
diti poljuben raster, prevesti stran
v jezik postscript itd. Program je
narejen modularno, Kar je Se ena
dobra plat Moduli za montazo stra-
ni, oblikovanje stolpcev, dolocanje
sloga, okvire, Grte, vektorsko grafi-
ko, urejevainik besedil, vektorizaci-
jo slik, pretvorbo starih Calamuso-
vih datotek itd_omogocajo uporab-
niku, da sam prilagodi program svo-
jim potrebam, ne da bi tratil pomnil-
nik in denar za vse tisto, esar ne
nikoli potreboval. Primer: PKS Edi-
tor odslej ni samostojen program,

ro-

puterbild. V nasprotju s Calamusom
Je bolj prilagojen izdelavi plakatov

in podobnega, ima sicer manj opcij
2a besedilo, je pa prav tako iziemno
spreten pri obdelavi barv in vsakrs-
ne grafike, predvsem zaradi moéne-
ga modula za vektorsko risanje in
pretvorbe Urejevalnik fontov, ki je
postal Se vektorski risarski pro-
gram, nato pa prerasel v sistem za
namizno zaloznistvo — prece) nena-
vadna pot

Zalozba 3K Computerbild pred-
stavija Se en iziemno zanimiv pro-
gram, Retouche Professional CD
Najnovejsa verzija legendarnega
Retoucha dovoljuje neomejeno iz-
Zivljanje nad_skeniranimi_slikam
tokrat v vsaki 1zmed Sestnaistih mil
Jonov barv. Nekaj Se_boljsega na
tem podrocju je TMS Cranach. Pro-
ram je bilo mo¢ videti v vsakem
racunainiku, ki nay bi se ikazal z gra-

verzija za delo v mrezi in hisna verzi-

nem zaloznistvu naj
omenim Se.tr izdelke, ki 50 si never-
Jetno podobni —
in Papyrus. Vsi so na mejl med ure
Jevainikom besedil in_programom"
2a oblikovanje strani, omogocajo pa
prelom stolpcev, izhod na faks- mo-

o€itnih_posnemovalcev
rentih tezko govorimo). Calligrap-
her npr ponuja stavijenje z rastrski-
mi i vektorskimi fonti, prevajanje
v postscript, opcijske module za pi-

matiénin izrazov, <rtno

Compa o pieias! pol vl
nad Softlog rogramom Pu-
Bishing Partnor Mastor, v lasin
produkciji pa ponuja That's Write
ki prav tako sodi v kategorijo Scrip-
ta31n drugih Ko smo ze pri Compu.
nastejem Se nekaj omembe
izdelkov: Compo_Script
najbolj vsestranski servisni program
za postscript, CoCom, 3e en alter
desktop, That's Adress, ComBase
in na prvi pogled zelo zanimivi risar-
ski program Vernissage

Matrixova kartica

fiénimi zato ni cud-
no, da je zbudil precej zanimanja.
inoma pod|

profesionainih video digitalizatorjev
in skenerjev, odiiéno opravija filtri-
ranje in podobne

vektorizacijo, omogota delo s Cala-
musovimi fonti, obstajata pa tudi

Calamus 5

Shift je poleg legendarnega pro-
grama Arabesque Pro in ze ome-
njenega Cypressa predstavil Inter-
face, novi urejevalnik virov (resour-
ce editor), ki naj bi bil prilagojen
vsem novostim v

s tistimi v falconu, in Poison!
eno unovéenye strahu pred virusi
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Sci Graph, 4 oa izdsia zalotba
Sci Lab, je dobil novo ime,
Brogrem ha o8 Jo kot 8 Blo videt
spremenil bolj malo Novost je X Act
DRAW za vektorsko risanje, oba
programa pa sta napisana tudi za
PC GEM.

Heidelberski _ Application  Sy-
‘stems ob svojih starih adutih in zelo
priljubljent igri Oxyd
gira Pure C, eno redkih, a zagotovo
najbol; opevano programsko orodje
na sejmu

V nasprotju z vsem potrebnim za
tiskano grafiko 5o le redki eksperi-
mentatorji z genlockom predstavil
programe za povezavo z videom
0citno je atari na tem podrogu pre-
pustil prvenstvo amigi

Tudi za racunalnisko podprto

92 najdrazjn predstavijenh progra-

v (okrog M), superlativ
Toalos? ek legova zonievnost, ve-
Selje v tretiem delu pa prinasa Gisto
nova opcija za fotorealistiéno izved-
bo (rendering),

... ¢e o sveti Cilki sploh
ne govorimo

Mimogrede, Diisseldort, kjer ima-
Jo svoj studio manifestatorji techna,
skupina Kraftwerk, je za elektron:
sko glasbo to, kar je Salzburg za
Klasiko. Vendar so se_ponudniki
opreme MIDI odrezali v manjsi meri

Srpno p

Sal zako tokiat 1o ma keatko o dven
ponudnikil

Steinberg je s ponosom razkazo-

val Cubase 3, lahko verzijo »Lite«,

Masterscore Il in Cubase Audio 3.0
2 dodatkom za ljubitelje digitalnih
uéinkov Modulamo napisani pro-
grami so, kot kaze, uspesnica polet-
ja 1992 Tudi Cubase 3.0 po novem
ponuja_neobvezne module Score
Editor, MIDI Mixer, MIDI Processor,
Cue Trax, Style Trax in Studio Mo*
dule ~ tisti, ki se na to spoznate, ze

veste
Drugi zaloznik, Sound Pool, je na
malce manj znan,

zone 50 otroske verzije programov).

Skratka, glasbe  Kijub
manjkalo.

‘Atari Messe '92 je na splosno po-
trdil smernice, po Katerih pri Atariju
razvijajo svoje mikre S faiconom si
prizadevajo uveljaviti nov hisni stan-

ard, kot s to storil leta 1985 z mo-
delom ST ugi strani pa nada-
ljujejo profesionalizacijo na podroé-
n glasbe ter se skusa-

vsemu

trzne konkurence jim zazelimo veli-

ftor se cenjenim braicem
opravicuje zaradi pomanjkanja »zi-
vega« siikovnega gradiva. Ostalo je
v fotoaparatu, ki 50 mu ga ukradit
v Eetrti decih svetilk v Amsterdamu
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SOUND BLASTER PRO MULTIMEDIA UPGRADE KIT

Raj za ROMarje

BORUT GRCE

s CorelDRAW!om potegnil CD z 250

uporabnih sicic. je bilo ze povsem
jasno, da st bom tako ali drugace
priskrbel enoto za branje opticnih
diskov Seveda me je kot izurjenega
Gorenyca najbolj skrbelo, ali ne bom
nemara izpostavijen dvojnim stro-
skom. da st bom namre¢ moral po-
leg CD-ROMa (Kakor se glas! ljubko-
valno ime za opticno bralno enoto)
kupiti diskmana za poslusanje god-
be No, vsaj slednjemu strosku sem
ubezal, saj domala vsi CD-ROMi
omogotajo tudi poslusanje glasbe-
nih CDjev. Naslednja tezava e izbira
prave enote in vmesnika Najboljsi
bi bil seveda vmesnik SCSI, na kate-
rega lahko obesite se kup drugh
enot- klasiéne in opticne diske, trac-
ne enote, prenosna diskovia, take in
drugaéne krmilnike, palice za golf
in hokej na travi, robotske roke in

znancem, ki imajo kakrsen-
koli stik s preprodajanjem (ali pobi-
ranjem_odstotkov od_preprodaje)
Zeleznine, sem izdatno zatezil, naj
mi iztuhtajo_najboljSo varianto za
nabavo nove igrace. bi bilo
najbolje kupiti Kar CD-ROM Kit fir-
me Corel Systems Corporation re-
gistriran uporabnik CorelDRAW!a
nay bi za piciih 600 USD dobil novo
verzyo programa in CD-ROM s kr-
milnikom SCSI. Pa ni vrag, da 50 pri
Corelu prav tedaj, ko 5o nas temelji-
to zrajcall, nenali prodajat ta paket
‘Tako vsaj trdijo pri njihovem sioven-
skem zastopniku

Nasledna vaianta so i nokaks-
1l Co-HoM
redveem zarad: km\nmka ks

i disalo. Potem me pa poldics Emil
n pravi, da mi lahko priskrbi Sound
Blastor Pro Mulimedia Uparade Kit
BPMUK), se pravi CD-ROM in
2votno kartico Sound Blaster Pro
2 nekay CDji, med katerimi jo Micro-
soft Bookshelf, v enem paketu Ce-
prav zadeva i bas poceni, si o je
bilo treba na vsak nacin ogledati,
saj so multimediji strateska smer,
v katero nas vztrajno tisGijo proizva:
Jjalci racunalniske in neracunalniske
Zeleznine In seveda je prav zvocna

pridobitev, skupaj s CD-ROMom sr-
vsakega multimedijskega stroja,
Karkoli 7e to je
Ze Skatla, v katen se skriva
SBPMUK, je vecja od mojega racu-
nalnika, ceprav je vsebina k sreci
sestavijena predvsem 1z mesanice
kistka, dusika in ogliikovega dvoki-
sa. Kar ostane, so enota za branje
diskov, ki je velika natanko toliko
kakor petpaléni_disketnik, zvoéna
kartica s krmilnikom, nekaj papirja
in nekaj CDjev Vsebina CDjev je
odvisna od velikosti paketa V mo-
Jem so bili: Windows 3.1, Creative
Sounds i Microsoft Bookshell.
V najvecjem paketu dobite poleg te-
ja Microsoft Works za Okna, Ma-
cromindov Action in multimedijsko
verzijo Sherlocka Holmesa
skrajno silo pa mi e Emil posodil se
petnajst CDjev s programi za poku-
8ino (sharewiare
0 tezavo sem naletel Kar
ako), Ko sem hotel zadevo prikiuck
i na racunalnik. V ohisju Ze tako ali
tako ni ve¢ nobenega prostega me-
sta, vendar imam racunalnik ves cas
odprt, da lahko sproti menjavam

Fractintfor Windows  Vars 17,40 (calcutaling)

e Options

Hammond

ATIAS

grafiéne in druge prikljucke. S tem
da bo moral CD-R stati na
racunalniku, st torej nisem belil gla-
ve. Pat pa enote nisem mogel prik-
ljuéiti na napajalnik, saj je bil edini
preostal prikljucek napacne veliko-

mora) pretrpet $e eno amputacic

tem ni bilo nika-
rinin problemov. saj mi i bilo sto-
it drugega, kot pognati ustrezen
gonilnik s prilozene diskete, ki je
novo enoto podtaknil DOSu kot Se
en trdi disk. Nasploh sem bil jako

nik, ki je ogitno zelo uinkovit Ne-
koliko zoprno je le viaganje CDjev
v enoto, saj morate CD najpre i2ta-
kniti iz njegove Skatle in ga vstaviti
v posebno ohisje, to pa potem potis-
nete v CD-ROM  Odprete skatlico,
previdno_primete CD, ga odiozite
nazaj v 3katlo, ker ste pozabill izp-
ljuniti_posebno  ohisje, izpljunete
posebno_ohisje, odprete posebno
ohisje, iztaknete CD, ki ste ga prav-
kar brall, In ga vrmete v njegovo
Skatlico, previdno primete nov

ka se nikakor noce izpuliti iz svoje
Skatlice, ga vstavite v posebno ohis-
Je, zaprete slednje in vse skupa) Spr-
va previdno potisnete v enoto, na-
kar se spomnite na Murphyja, ki
pravi, da morate pritisniti mocnee
priisnete mocneje, zaprete Skatlico
in se spomnite, da ste si pravzaprav
hoteli_ogledati drug CD Skratka
¢akamo na boljsi sistem za viaganje
CDjev v enoto.

a sprednji strani enote za branje
optiénih diskov 50 tudi viiénica za
slusalke, gumb za nastavitev glas-
nosti in gumb za izstreljevanje po-
rabljenin CDjew Tako lahko gissbe-

e CDje posiusate tud, ce nimate
Zvocne kartice (in celo, ¢a sploh ni-
mate racunalnika, pa Se bistveno
ceneje bo) Predvajanje _glasbe
sprozite z ustreznim programom, ki
ga dobite v paketu, pod Okni pa
fahko za isti namen uporabite tudi
Media Player

Ker je zacel CD-ROM delati ze
v drugem poskusu, je povsem jas-
da z 2v0€no Kartico ne morem
imeti take srece Sound Blaster Pro
je namre¢ prece) gospodovaine na-
‘e imet zase en prekini-

skrbels za vaso glasbeno Kariero, ne
pusti pognati z optiénega diska, sa
vsi ti programi potrebujeio tako all
drugaéno mesanico pritajenih go-
nilnikov, ki S0 seveda v vseh mogo-
&ih, vam povsem neznanih imeni-
Kih' No, ampak najpre) je treba naiti
en prost prekinitveni vektor SB lan-



Media Playe:
File Device Scale

ko uporabi prekinitve Stevilka 5, 7 in
10 Stevilko 5 mi pobere rocni Gital-
nik, Stevilko 7 pa tiskalniski med-
pomnilnik (PrintCache), tako da br
lahko uporabil prekinitev Stevilka
10 V prvem poskusu se seveda od:
logim kar za tovarnisko nastavitev,
se pravi prekinitev Stevilka 7

Potem pridrvi prijatelj, ki se mu
silno. mu i rad stiskal neko
tabelo. Trenutek, recem Tabelo je
napisal v Quattru in jo shranil v for-
matu WKS Tabelo uvozim v Excel
in recem. »Tabelca, sprintaj se.«
Racunalnik se rocno resetira Aha,
kaksna podiviana funkcija, ki jo

njem  In tako nekaj ducatkrat, do-
Kler priatelj ne obupa in se odpravi
iskalniku Tisti tre-

E]

spomnim Sound Blaster!l!

Prekinitev nastavim na stevilko 10
in seveda hitro ugotovim, da vecina
starejsin v za SB pricaku-
Je prekinitveni vektor 5 ali 7 Prekini-
tev prestavim na Stevilko 5, znova
nastavim rocni italnik in preselim
tiskalniski medpomnilnik na stopa-
fico Konéno sem pripravijen za
vstop v svet multimedijev

Se prej je seveda treba opremiti
Okna s posebnimi zvognimi uginki

vek kupil maca Zal ustvarjalci Win-
dowsov med sistemskimi 2voki niso
predvidels tega prestiznega zvocne-
ga uéinka, vendar sem se nekako
znasel Konec koncev tudi to, da se
mi Okna ob nalaganju oglasajo ka-
Kor learjet med ogrevanjem motor-
Jev, i Kar tako

ound Blaster, zvotni del
SBPMUK, je sicer Stiriglasni sinteti-
zator zvoka ki hkrati omogoéa vzor-
cenje stereo zvocnega 1zvora pri 22
KHz (oziroma 44 KHz mono) in pred-
vajanje tako digitaliziranega zvoka
Na zadnji strani Kartice najdemo

Edit_Bookn

rk_ Bookshelt _felp

CANYON.MID (playing)
Help

e B

.

fon ali zunanji izvor zvoka, gumb za
nastavitev izhodne jakosti in kombi-
niran prikljucek za igraino
vmesnik MIDI Klesce in kiadivo lah-

© Kar pospravite, saj za nastavitev
jakosti in mesanja zvoénih virov skr-
bi_ ustrezen program. Poleg osnov-
ne konfiguracije lahko po zelji in za
ustrezno doplacilo dobite MIDI, ki st
ga sestavite sami (kit), razdehinik
MIDI ali dodatne zvoéne genera-
tore.

Prilozen: programi so zal 7 krep-
ko v letih, vecina tudi ni kaj vec kot
minimalisticen prispevek k izkoris-
Ganju sicer Stevilnih moznosti te
2vocne kartice Zato pa med progra-
mi v splosnem krozenju najdemo
kar precej takih, ki omogocajo ob-
delavo in predvajanje najrazlicne)-
$ih zvoénih in glasbenih zapisov
Zaenkrat je razmeroma malo pro-
gramov, ki bi tekli pod Okni Napa-
ka. Meni se je posrecilo nekako
spraviti_skupa) naslednjo zbirko.

fedia Player, s katerim lanko posiu-
8amo glasbene CDje, datoteke MIDI,

Microsor
le_Ea_Bookmark_Bookshell_telp

o

oF
=k
%
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€

|_compact disc

compact disc. or CD. a
small plastic disc used for
sound storage The sound s
dighally encoded on the disc
as a series of microscopic pils
on an otherwise poiished
surace and covered with
ransparent coating, so that it
can be read by a laser beam
Since nothing louches the
encoded portion, the CD has
e span and s less

also be used to store computer data in a form known as CD-ROM.

Pro_org

ina na-
prava), dva JukeBoxa (za datoteke
MIDI in " digitaliziran zvok), Drum
Machine Charlesa Petzolda, Sound
Recorder, Klaviaturo MIDI in $e ne-
kaj programov za obdelavo surove-
gazvoka. Za okolje DOS vam Creati-
ve Labs ponujajo Cisto tapravi sint
Z vsemi ritmi in drugo $aro, s kateri-
mi bi lahko ze za silo igrali na vaski
veselici O, citiram, »pickohvatno-
sti«, konec Gitata (hvala, Miha), igra-
nja'na racunalnik namesto na na-
vadne elektricne orgle so mnenja
sicer se deljena, vendar lahko upra-
vieno pricakujete vsaj zmerno ob-
Cudovanie brhkih vaskin deklic. Ce
pa se gibljete v bolj poslovnem sve-
tu, lahko svoje FLije popestrite

2 godbo iz razliénih virov
Torey multimedij Hm Ne recem,
da zadeva nima lepe prihodnosti,
vendar sem v zadnjem mesecu
pregledal kakih 30 CDjev, med kate-
rimi je bilo precej takih 2 napisom,
da so multimedyski Naceloma gre
za kombinacijo siike in zvoka. Neka-
ko tako Kot pri videorekorderyu, le
da je vse skupay desetkrat drazje in
dasi boste veliko prej pokvarili o¢i
Edina o€itna prednost, ki o Imajo

digitaizirane informacij
tem podrocju velja, da je treba poz-
nati pravo mero_Microsoftova knjiz-
na polica, kjer so splosni enciklope-
dicnipodatki mestoma ilustrirani
2 racunalmisko animacijo ali zvoc-

nim zapisom, je lanko odiicen ucni
pripomocek za vase mulce Medtem
ko je Sherlock Holmes, kier se spre-
hajate med digializiranimi_vide-
oposnetki, ki 50 taki, kot bi, citiram
zmesal skupay oglje in kredo, konec
citata (hvala, Kurt), navaden ki¢ Ne-
kako na meji dobrega okusa pa so
multimedijski vodniki po_progra-
mih, kakrsen je denimo tisti za Mi-
crosoft Works for Windows, saj gre
za slab ponaredek videokasete z ne-
posrednim dostopom. Skratka, Se
nekaj vode bo moralo preteci, pre-
den bodo multimediji dozoreli za
splogno uporabo. Ce nic drugega,
Je zaenkrat cena te zabave previso-
ka v primerjavi z alternativnimi moz-
nostmi, zlasti ker ima le malo bral-
cevMojega mikra pod palcem toliko
Kot Bill Gates, ki se Sopiri 5 svojim
multimedijskim muzejem in  nere-
gistriranim porscheiem
Ko mi je Emil b SBPMUK porinil
CDjev  firme
s programi v javnem kro-
zenju, sem bil seveda ves navdusen

Ce bi vedel, kaksno garanje me ¢a-
ka, preden se bom prebil skozi sko-
raj 10 Tb (to je 10.000 Mb, se mi zd)
najrazlicnejsih programov, se zade-
h ne bi lotil Sele po nekay
neprespanih noceh sem se konéno
domislil pravega merila za preisko-
vanje CDjev s programi v javnem
krozenyu, saj sem nazadnje iskal le
$e programe, ki niso starejgi od ne-
kaj mesecev. Kljub temu sem nabr-
skal nekaj 10 Mb uporabni in man;
uporabnin _programov. veginoma
v javni lasti. Med njimi najnovejSo
verzijo Buergovega programa List
verzijo 17 10 programa za Fractint
2za Windows, program za iskanje
podvojenih_datotek, ki v trenutku
poveca zmogljivost vasega diska za
nekaj WinGif za obdelavo
graficnih datotek pod Okni, nekaj
urbo in mega urejevainikov za po-
sebne primere in S m
pac kronicen zbiralec. Na splosno
velja, da za vedno svezo domaco
zalogo javno krozecih programov
zadoséa po en CD na vsake tr ali
Stiri mesece, Kar je pri cenah med
171in
akem
&asu nanese telefonski raun za vas
modem
Sound Blaster Pro Multimedia
Upgrade Kit in zalogo CDjev firme
tarcom so mi posodili pri firmi
GEKKO, Stegne 25, 61000 Ljublja-
na, tel. (061) 199-650, 191-133 (int
60), faks 199-657
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WORDPERFECT 5.1, HRVASKA VERZJA

Preprosto kot CSZ

DAVOR PETRIC

WOvdPenecl je danes eden iz-

urejanje besedil in eden tistih iz te
vrste (vendar tudi zuna) svoje kate-
gorije), ki gredo najbolje v denar.
Hkrati imamo opraviti s prvim
gramom za osebne racunalnike, i
jo celot preveden v hrvasgino Na-
oeron 1o vior, i piselo besedil,
in sicer od poslovnih pisem do novi-
narskih porogil, brosur in knjig
Hrvaska razlicica WP 5.1 1ma vse
lastnostl amerike, zagolavia iz
jemno podporo_vseh tiskalnikov,
Kominiranis_grafike, tabel i for.
mul, delo z nekay stolpci in veliko
fonti v enem dokumentu ali na eni
strani, izredne moznosti za doloci-

Testirana hrvaska razlicica ima
dva datuma Prvi zakolidi t.i hrva-
ko izvimo kopijo (18. 3. 1992), dru-

i pa izvirno amerisko (31. 5. 1991).
Razlicica podpira hrvaske in sloven-

@ znake po standardu Latin Il (CP
852) orabniki _racunalnikov
2 grafo hercules lanko odnesslo
artic in zahtevajo,
im velalo nase znaks, medem i
lahko oni z grafiko VGA prilagodijo
razpored znakov ns kertil 2 D
DOS 60, MS:DOS 5.0 a5 kaksnim
neodvisnim krmilnim progra

Skatla je drugacna od amenske,
prece; lepsa. Pazljvo si_morate
ogledati stran _ pokrova:
majhna okrogla hologramska na-
lepka z napisom WordPerfect Cor-
poration n obrisom gore e jamstvo
izvimosti. Program je na razpolago
registriranim  uporabnikom - Word-

udarjene z barvami in oznaceno Je,
tero kontrolno tpko moramo pr-
tisnii hikrati s funkcijsko,
Kieal Tejan funkeio: Pricall so
tudi nalepke, da se lazje znajdemo,
ibamo, katera kontrolna tipka
(Alt, Shift ali Ctrl) ustreza tej ali oni
barbi Skrati, takéni cpremi n ugo-
hema 2a tipkovnico Je bila
P W 2 0d nekdal nallepéa in naj-
bolj kakovostna.

WP instaliramo z disket. V paketu
s0'samo tiste formata 5,25 in zmog-
Ijivosti 360 K, skupaj 12 kosov; bolje
bi bilo, e bi program dobavljali na
Stirihdisketah z zmogljivostjo 1,2
MB. Izbirate lahko med selektivno in
minimalno instalacijo oziroma sa-

dno_instalacijo_tiskaln'-
kov Ves pogovor z uporabnikom je
vhrvaséini Glede na vrsto instalaci-
Je boste zasedli na disku od 2 do

jJo DOS zagotaviia hrvaskim
nakom.

Namesto angleskin izrazov za
stran, vrsto in drugo zdaj Ze na os-
novnem zaslonu WP vse preberemo
v hrvasgini. Na slikah 1 in 2 vidimo
zaslona_z_navodili. V_primerjavi
2 mojo izvimo razlicico ta nova na-
vodila pri trajni nastavitvi, podesa-
vanju (prej Setup), omogocajo, da
tipki za prekinitev in navodila »pri-
peliete« na pravo mesto - na Esc in
F1. Pricakoval sem sicer, da se v be-
sedilu za p
hitro _privadil
vendar mi je bilo e drugega dne
pisanja vse logiéno in domace.
kaj opcij je prikazanin na siiki 3

@ 80 prevedii kode? (MR jo
postal [Rnr] za roEno Novo vrsto,
{SRtlpaje ey {Anr] 22 avtomateko
[Bold] so zamenjali

snems (prosiren plan)
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Slika 1.

tev tipkovnice po svojin Zeljah, ge-
nenranje indeksov, reference, kaza-
Ia Nadzor nad videzom dokumenta
je odiicen in je zato je mot s tem
programo besedilo v celot: pripra-
viti za tisk oziroma knjizno izdajo
Program dela v tekstnem nacinu,

kakéna bo povsem urejena stran

Paket

Odkar je Microsoft napovedal, da
zan) obstaja tudi vzhodnoevropski
trg, e to prvi_ prograr s0
prevedii v hrvaséino, " bredstavir-
kom tiska, poslovnezem, partner-

izdelek. prodstavii v Zagrebu 23
2 Gneca v hotelu Palace o
bila nepopisna!

Prevod zajema tako reko¢ ves
program, vse zaslone z navodili
(Help), vSe izbire in vprasania ki iy
WP zastavija uporabniku Preve
ne so tudi prikrite kode za obtikova:

sedila Hrvaski razlicici sta
prilozeni knjiga in shema tipkovnice
s pojasnili 0 pomenu ukazov, pove-
zanih s funkcyskimi tipkami Niso
pa prevedi makroukazov in ukazov
2a kombiniranje, urejanje enacb ter
dveh debelih kniig, ki ju sicer prila-
gajo drugim neameriskim razliéi-
cam programa

16 Moj mikro

Perfecta kot prehod na novo verzijo
(upgrade), i to za precel nizjo ce-
takéne kupce stara Stevilka
Tosisracisk® kartice 88 vodno vell.
Novi kupci seveda dobijo registra-
ciisko kartico, ki jo morajo izpolniti
in poslati na tam naveden nas
Knjiga v_hrvaséini

ttam Sajoma oy o, e
kako oblikovati nekaj osnovnih vrst
tov, ter razlago glavnin

funkcij programov za urejanye bes
dil in najcesce uporabljanih funkeij
/e knjig sta v anglescini: vad-

a
8

primra. Zanemo z najpreprostel-
imi dokumenti in konéamo s prav
vsemi moznostmi Vsi koraki 50 po-
nazorjent in podrobno razclenjent.
Najvaznejsa je tretja Knjiga. refe-
renéni vodnik z 886 stranmi, ki po-
drobno pojasni vse funkcije za ure-
Janje besedila, makroukaze in ukaze
za kombiniranje. Funkcije so razvrs-
Cene po abecedi in zato se bodo
sednkitele znsill, 3 ko bodo pre-
elali prvi e Kar vedeli,
o kel poiskatl ¥ atoronmen vod-
niku so navedeni tudi parametri za
konfiguriranje programa iz ukazne
vrstice in za mrezno instalacijo
Programu_je prilozena shema
2 razporedom funkcij na funkcijskin
tipkah (za obe wvrsti tipkovnice
s funkcijskimi tipkami na levi oziro-
prvi vrsti zgorai). Besedilo je
hrvasko Funkcile ten tipk so po-

Slika 2.

3 MB, zares malo v primerjavi z dan-
danasnjimi_okenskimi_monstrumi,
¥d zahtevalo veal 10 M3
Med i zahteva, da
vpisete eranikovo Sensko Sl
vilko; da je to koristno, spoznate ob
rvem iicu sluzbe za tehnisko pod-
oro — ta kijuéni element identifika-
Sijejedostopen s preprostim Klicem
zaslonu s pomogjo
iy i pokase omenjena ste.
Vikal Tehnika podpora v Zagrebu
odiicno funkcionira in vam torej ni
treba seéi v 2ep za Sezoceanski tele-
fonski Kiic oziroma telefaks. Sam
sem sporocil, da se mi je ena izmed
disket hrvaske razlicice pokvarila, in
po kratkem pogovoru sem Ze na-
slednjega dne dobil po posti novo
disketo,
Hrvasko razlicico, sem mstaliral
ob stari amenski Ze Cez dva dni
sem amerisko zbrisal Vam to pove

skupaj s standardno defi
tipkovnice sam oblikovati hrvaske
&rke. Krmilni program za zaslon in
tipkovnico zasede 10 K pomnilnika
m neodvisen od
uporatiti ga fe torg) mot tudi za
druge pragre uporabnike
/D08 7 veielanim GP 852 jo
na1pveproste;§a resitev podpora, ki

2 [Masno). Za ponazoritev prilagam
vsebino kod, potrebnih za oblikova-
nje novinarske rokopisne strani na

neskcm‘.nem oot v/ ,s

LD 10] [Rd prore

pir nwp z z X 72, s«.nd.w] [Jr
ntar]

tranica:
[le podes Rol; 15, +k5]

Mogli bi zameriti, ker niso nikjer
v priroéniku zbrani prevodi imen
vseh kod. Mar bodo res vsi uporab-
niki WP Ze prvi hip ugan:
prva poprej navedena
mar je Vrh/Dno rob strani. Kode so
v glavnem samoumevne, vendar ni
vedno tako

Sumniki

Ena izmed tezav, ki niso zanemar-
lve, o razhena razporeditev umol-
wiru razsirjenega nabora
Smakov IBM (v brvaStm i je 60 pot
malih n velikih). Slabse ni
biti od zgresene uporabe standarda
nekdanje Jugoslavije, saj je bil stan-
dard ASCIl do picice prilagojen ra-
ra

ot ke opainio nabora ASGI!
Prvih 128 znakov se v ndar-
G oma. eangioekin érk pa vIBM
C ne dobimo po formuii ASCII,
temveé pridemo do njih s spremem-
bami v gornjih 128 znakih razsirje-
nega IBM-ovega nabora znakov.




Za WP 50 2e davno naredili lastne
nabore znakov, ki vkljuéujejo tako
rekoG vse obstojece matematicne in
grske simbole, tuje (tudi hrvaske)
&rke in celo japonsko abecedo Poz-
neje je Microsoft uvedel standard
Latin I, ki ga je 2da) treba uposteva-
in s Katerim so hrva @ napo-
sled uradno priznane. WP dozdevno
uporablja ta razpored, v resnici pa
datoteko, ki e na napisana
v njem, pri nalaganju interno presii-
Ka v svoj znakovni nabor Sleherni
2nak, ki v MS-DOS § ustreza katere-

izmed omenjenin desetih hrva-
skih_posebnih znakov, spremen:

generiral in jih izpisal, ne da bi upo-
rabnik Karkoli opazil
Prednost: taksnega dela. ne izgu-
bijo se vogaini elementi okvira ta-
bel, ki S0 pokriti s Srkami, in izpisatt
je mogoge neprimerno vec znakov,
kot jih prepoznajo tiskalniki Nala-
ganje dokumenta ko razlici-
P je v primerjavi z amerisko za
15 odstotkov pocasnejse, vendar je

jo nove tiskalnike s podporo za La-
tin ll, in celo oni, ki imajo érke raz-
porejene po ASCIl Gonilniki za ti-
skainik, ki ji dobite 2 WP, Zai niso
dobro usklajeni 2 razporedom AS-
clil Ce uporam,a\e Latn it (CP 852),
ne morete izpisati oklepajev in obr-
njene posevne érte, ker je YUASCII
te znake unicil S posegom v gonil-
nik za tiskalnik (s programonm, ki
vsebuje WP) tudi to tezavo ziahka
odpravimo

Osnovne moznosti

Ceprav je WP 5 1 ze dolgo na tr-
qu, naj na kratko omenim osnovne
moznosti za urejanje besedi, da bi
si novi uporabniki lazje predstavijali

aket.

WP zagotavija odiiéno sprotno
pomog Edina sprememba e ta, da
se morate zdaj navaditi na hrvaske
ukaze

Videz strani se da doloiti do zad-
nje podrobnosti Stevilo fontov je
omejeno glede na vas tiskalnik, to-
da v vsaki vrsti brez tezav kombn

Dirextorts
Peitanuge se popts aatoters 411 Ko
PSR

i
by p:numu Taer n

o o dm ekrany poruka: +ine

1 eitaange: 3 rronsrpron

Slika 3,

to za dobro reSitay zanemariva ce-
prikaze hrvaske érke tudi
graficnem ledu strani n jih
20 spreminjat 12 vellion v male
‘ezave nastanejo pri_izmenjavi
datotek med anierisko in hrvasko

ska raziiéica namre¢ ne prepozna
P 852 (izjema 50 morda najnovejse
verzije) Toda te tezave zlahka od-
ravimo z makroukaz
bo 1z enega razpored
a. Sortiranje po hrvaskin érkah
kajti WP pri tem
ne razlikuje Erke ¢ od & Druge érke
sortira_pravilno, sicer pa bodo to
pomanjkijivost najbrz kmalu popra-
wilt
zazda) $e ni ne hrvaskega
ne slovenskega slovarja za preverja-

bodo kmalu poskrbeli za siovar Ne-
rodno je samo tole: jezikovni slovar,
Ki bi_ ustrezal angleskemu fundusu
115.000 besed, bi moral imeti v hr-
vaski all slovenski razlicici vsaj pet-
krat toliko

V tiskalniku lahko dobijo hrvaske
érke vsi uporabniki- tisti, ki 5o jih
vstavili v $vedski nabor. tist, ki ima-

astotene:= (priliron

mancs 32 Jednadive |

520 gatotekon sote ustijeatss nakon

Popie autoteks wase be stamvati inskon Shi

T e

Saivor

rate raziiéne fonte ali velikosti Pro-

ram sam poskrbi za taksno porav-
navo vrst, Kakrsno ste doloéil (npr
od roba do roba)

Vecina uporabnikov bo zadovolj-
nastem, kako je urejeno spreminja-
nje atributov v fontu N treba kiicati
npr vecjega fonta, temveé izberete
samo opcijo za velike i zelo majh-
ne rke oziroma za indeksiranje
Potem bo WP v skladu z vrednost-
mi, ki jih lahko dologite tudi sami,
poskrbel za tiskalnik To velja tudi
2a polkrepke oziroma kurzvne zna-
ke Kjerkoli v besedilu lahko font
sprementte v kateregakoli drugega

Samoumevno je, da
poravnavanje besedia na vss mot-

nacine, vse vrste tabulatorjev (le-
Vi, desn, Gontrirant na decimaini pr
ki, pred vsakim 5o lahko nanizane
|b|oe) in dolocanje robov

In S podrobnost, ki me pri WP
navdusule, medtem ko mi gre pr
okenskih programih na zivce Moj
matricni tiskalnik je nastavijen tako,

a je gorni rob papirja priblizno za
palec odmaknjen od pisalne glave.
Tiskalnik mora tore) zaceti pisati ta-
Koj, ne da bi preskoil rob enega
palca. Z WP Kratko malo dologite
‘odmik 0,83" (ali 4,98 vrste) — in gor-
nji rob je nastavijen

odiicen tudi za pisanje cir-
kularnih pisem Resda sta lahko od-
prta samo dva dokumenta hikrati,
vendar oba vidite na zaslonu_Omi-
slite si lahko glave in noge strani ter

pripomoe na koncu strant oziroma
dokumenta.

Stolpci

Stolpct so dven vrst, Gasopisni in
vzporedni. Casopisni segajo od vr-
e o dna strant, mede o5 lah-
ko vzporedni kadarkoli prelivajo
drug v drugega Vzporedni stolpci
50 imenitni za pisanje cenikov in
podobnih specifikacij, ki obsegajo
Vet skupkov informacij o 1zdelku
{cena, opis Stvilka), vendar se ra-
zlikujéjo po d

iotmeas ston i tezauno dologa:
ti1n uporabljati Po vasi zelji so med
delom prikazan dru
pa ne. Stevilo stolpcev je mo¢ p
Fibno spreminati Nobehin tszav
2 nikakrSnimi_elementi oblike, od
fontov do grafiénin okvirov Besedi-
o bo poravnano ne glede na stevilo
fontov. n to v vseh stolpo

Najveca prednost hrvaske razlici-
e je ta, da Je to edini program,
Kolikor vem, ki mu_ delienje besed
ne povzrota tezav. Stolpci so sicer
prav grdi, kadar ne uporabimo opei-
107 delinie, ] utegnefo bit rste
»piesastes, 5¢ I ). kadar 50
2ok (il I ot ety
Ta razlicica WP to ureja praviino. In
ker je podpora tiskalnikov odlicna,
pridemo po kratki poti do lepse izpi-
sanih stolpcev kot v kateremkoli
graficnem programu, kier je treba
za deljenje po navadi poskrbeti po-

Tabele

Oblikovanje tabel je preprosto
Formatirati je mo¢ vsako polje (font,
sencenje, poravnava besedila in ste-
vil) Ker kodna stran Latin Il uniei
nekatere elemente i-
nacie dvoinih in eno‘mh smsc; e

v drugih programih s 2ava,
Kaitt v nekaterih vogalin o namesto
t smo ze omenili, WP

uporablja svoj nabor znakov tudi za
hrvaske Grke in vse elemente ok-

virov
Poleg oblikovanja in dopolnjeva-
njatabele v samem WP je mo nalo-
2it tabelo, narejeno s kakim izmed
tabelaricni
posredno  diska v doku
o tudi_osnovne
matematicne operacije, tako da je
mo¢ opraviti man) zapletene izracu-
ne, ne da b se zatekii k programu za
tabelaritna_izracunavanja. Karkolt
po te] poti zratunamo, lahko izpise-
2 vso kakovostjo, ki jo WP zago-
tavija tiskalnikom

Veliki dokumenti

WP dela v tekstnem nacinu in be-
sedilo na zaslonu ves Cas kaze
¥ grobem takéno, akor bo prelom-
Tjeno. Besedilo na eni strani
vrsti se vidi natanéno Ce pa b. ram
videll prave fonte, nyihove atnbute
in graficne elemente, moramo iz~
brati opcijo Izgled dokumenta Po-
gled o moc zumirai 1 | povecatiin
Smanjsat) o
P dve sosedn) stram V tom nainu
st lahko dokument zgolj ogleduje-
mo, spremeniti pa ne moremo prav
nicesar.

uje vse, Kar potrebujemo
2a delo z velikimi dokumenti Samo-
dejno oznacuje naslove v enem iz-

med Zelenih slogov in v nekaj globi-
nah Besedilo zelo preprosto ozna-
£imo 28 vse vrte tabel, vsebino, re-
ference in
Golga besscila e vselel priporot-
ljivo pisati v manjsih delih, ki n
presegalo sto kiobytov,in o ne glo-
de na zmogljivost racunalnika, s ka-
terim delamo — samo teday bo tekst
pregleden. Poglavja knjig naj bi bila
© zase v posebni datoteki. saj
jih zna WP pozneje brez tezav strmiti
en sam glavni dokument in generi-
rati vse potrebne reference.

Crafika

Grafiéni okvir lahko obsega sliko,
uvozeno iz kakega izmed mnogih
graficnih formatov, ki jih WP podpi-

namenjen pa je Iahko tudi bese-
dilu, enagbam ali uporabniskim po-
trebam. Razlike so 2golj imenske,
saj lahko v Katerikoli okvir postavi-
mo Kateregakoli izmed omenjenil
elementov

Prave razlike med okviri zadevajo
privzeto vrsto — velikost, polozaj,
videz okvira in_podpis njim.
Vsakega 1zmed teh elementov lahko
spremenimo, ne da bi to vplivalo na
druge Okvir lahko zasede katerikoli
prostor na strani, postavimo ga v en
stolpec ali znotraj vec stolpcev. ga
obstavimo z besedilom itd Okvir je

¢ povezati z odlomkom, znakom
ali stranjo, na Kateri bi moral biti

dela navadimo, nam bo sm gladko
od rok Enacbe pi

Radinu n's fontom, ki Je_podaben
sobesedilu

Usklajenost

treh mesecih dela z WP sem
naletel samo na tri tezave Za prvo
sta kriva razliéna jezika v zvezi z ma-
@z Makroukazi delajo nor-
maino, toda Ge v katerem od njih
pokiicemo kako opcijo menija, in to
s poudarjeno ¢rko, je zelo malo ver-
jetnosti, da se bosta ameriska in hr-
vaska razlicica ujemali _Primer:
Odabir stampaca Kiicemo s &rko
Select Printer pa s ¢rko S Toda to
tezavo ~ ¢e nanjo sploh naletimo
~ odpravimo v nekaj minutat
Drugi zaplet je nastal zaradi
hroséka v moy razliéici Kadar zah-
tevam premestitev (Ctrl+F4) in do-
logim, naj se kak stavek prenese
drugam, WP nikoli ne zajame v biok
vsega stavka (od velike zacetnice o
pike), temvec napacen del besedila.

¢, Kajti zaradi neuskla‘anasn
s starim, zgresenim standardom so
preusmerjeni k izpisu hrvaskih

5

Bilo b lepo, ce bi bila prevedena
vsa Iiteratura, vendar
udariti, da je hrvaski priroenik zelo

1o zasnovan in bo zadovoljil ve-

gino upcrahmkuv WordPerfect 5 1
v nedvomno najboljge,
Kar smo Goste) Gobil 73 Svoje racu:
nalnike
NASLOV
Perpetuum d.o.o.
Kucerina s
41000 Zag
Te0(0a 317 020
Faks: (041) 328 999
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SIGNATURE 1.0

XyWrite je spremenil podpis

DUSKO SAVIC

rogram Signature zahteva za de-
Io racunalni d je Zdruziv s PC ah
PSi2 384 K osnovnega
pomnilnika. trch sk in DOS 3.0 al
novessi Na trdem disku zasede pro-
ram od 3 do 11 MB, odvisno od
instalacije Dobite ga na osmih 3,5-
palénin disketah 2 zmogliivostio
1,44 MB. Datoteke so komprimirane
s programom PKZIP. Zato se na za-
Getku instalaciie odpre »prehodni«
imenic 22 odpekyrarie datotele, po-

m pa se naloz imenik SIG1D,
Katoroga s bo Signature izvajal 7
delo v grafiénem nacinu priporoca-
|8 katoro od cbitmnin haric EGA,
, CGA ali hercules, zaradi hitro-

S pa ratunainik AT (o it
Signature podpira vse prifjublie-
ne tiskalnike podjetij IBM, Epson in
Hewleti-Packard, standard posts-
cript, fonte SFP in kasete (cartridge)
s fonti_Pripravijen je tudi za mreze
(IBM. Novell itd). Samodejno pre-
pozna i’ Konveriira datoteke tipa
DisplayWrte i AT, zveza it waza
v formatih urejevainikov besedl
Wordpertect, MS Word, Multimate

glednic in baz podatkov tipa Lotus
123 in JBASE. Zaradi zgodovine
Signatura je posebno pomembna

gram Display Write (vet o tem poz-

eje)

Zaloznik e XYQUEST Inc, 44

Manning Road, Billerica, MA 018:

USA, tel 508-671-0888 Pri njem sta-

m 495, v maloprodaji pa

nekay vet kot 200 dolarjev
okumentacijo sestavijajo velika

v formatu, podobnem AS) In precej
tanjse knjizice Messages (sporocila,
ki jih Signature posilja uporabniku,
68 strani), Installation and Learning
Guide (instalacija 1n ucbenik), LAN
Administrator’s Guide (prirocnik za
upravnika mreze) in Quick Referen-
ce (prirocnik za hitro iskanje po ge-

b vsem tem dobimo prospekte
drugi zaloznikov, ki ponujajo fonte
in knjiznice slik_Kakor se za vsal

drazji program spodobi, Je priloze-
na iud plasticna letvics, na atent o
napisano, kaj pomenijo Steviine
Kombinace tipk Skratk, po opre:

wzdelovalcih softvera v _nemilost
programov, ki S0 namenjeni pose-
bej zan, pisejo Gedale manj V glav-
0 to nove verzije programov,
ki imajo po nekay milijonov uporab-
nikov, medtem ko zalozniki, ki se ne
morejo opirati na taksno bazo, zdaj
18¢ejo priloznost v drugih operaci-
skih sistemin in na podrocyih aplika-
cy Zato je novica, a 5o izdali nov
urejevalnik besedil posebej za DOS,
zbudila veliko pozornost To je Sig:
nature, ki je po programerski plati
nov, vendar po zasnovi dopolnjuje
enega zelo znanih programov, XyW-
nite Ta je pri nas dokaj neznan, toda
nekatere ktagorie uporabrikoy na
du, npr novinarii in uredniki
TatonainiSkin m crogin fevi 30 ga
sprejele za standard Dodatno me-
dijsko pozornost si e Signature pri-
dobil zaradi IBM-a, ki ga je nekaj
asa nameraval posvoji
S strateskega stalisca so urejeval-
niki besedil Se vedno najbolj priljub-
Ijena vrsta softvera, IBM pa je ponu-
jal samo program Display Write
Mirno lahko recemo, da ni tega pro-
gramauporabljal nihce, ki ni bil
K temu prisiljen, vendar je bilo takih
za celo vojsko Display Write je bil
uradni [BM-ov_urejevainik besedil
za vse hardverske konfiguracie, ta-
ko da ste lahko prenasali podatke iz
velikih racunalnikov za nekaj milijo-
olarjev v »majhne« osebne ra-
&unalnike 1n nasprotno. IBM Ze dol-
go nima odlociinega vpliva na biye
in zitye uporabnikov P
a je velikanska, n s
odioil za trzno tekmovanje Ker se
2d da ni nadarjen za samostoino
razijanie softvers, Jo fo
escico programov, ki jih je el
v prejéngin Joun, Kupil licence od
drugih Tako naj bi tudi Signature
postal pravi IBM-ov softver in stood-
stotno zamenjal Display Write Po-

promocijo in uporabo svojega nove-
ga, graficno usmerjenega urejeval-
nika besedil Signature so napove-
dovall in odlagali skoraj dve let, pri-
blizno tisti mesec, ko bi res moral
121t (oktobra 1991), pa je IBM izve-
del temeljito notranjo reorganizaci-
jo in z eno samo potezo s peresom
ukinil oddelek, ki nay bi se ukvarjal
samo s softverom. fiverske
projekte 5o na htrco wmh original-

Pature. Kosa 2 vinunskimi. Konku-
rencnimi programi

Instalacija sicer traja nekaj deset
minut Dolocanje parametrov za za-
slon, tipkovnico, tiskainik itd je do-
Kaj obicajno, razen da nekje ome-
njajo_tipkovnici za,

tudi Xy-

Guest vidno vatadoscan Gobi soye:

ga otrotitka nazaj, s tem da IBM Se

napro) dejauno propagira i prodsja
ignat

XyWrite I1I Plus

abecedo in ciniico To pa $e ne po-
meni, da je program pripravijen za
delo z njima

IBM-ova strategija
DOS je najboly pnﬂubl,en pro-

gram v zgodovini, ven da

je prisel pred dvema ali Hromi \en pri
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Glavna prednost XyWritea je bila
hitrost To je edini urejevainik bese-

il za PC, ki S0 ga napisali nepo-
sredno v zbirniku in ne v C-ju_Svoj-
cas 50 ga celo propagirall kot pro-
gram, ki bo uporabniku prihranil 45
minut na dan To ni bila prazna hva-
la_XyWrite sem uporabljal skoraj
leto dni in z nim sem res pisal za

« samo,

deset odstotkov hitreje, kot bi z MS
Wordom

Druga izredna lastnost XyWritea
Je popoina programabilnost Spre-
meniti je mogoce dobesedno vsak
del programa: tipkovnico, zaslon, ti-
skalnik, zaslone s pomoGjo  Pro-
gamski jezik je nestandarden, a zelo
zmoglyv Seznanjanje z XyWriteom
ni lahko, saj se instalacia razviece
na nekaj dni, hitreje uporabnik pac
ne more preprogramirati vsega, kar
bo potreboval. Toda kdor to prezivi,
bo dobil verjetno najboljsi urejeval-
nik besedil pod DOS-om

Tretja 1zredna lastnost XyWritea
Je_popoina zdruzljivost z naborom
ASCIl Besedilo, posneto iz XyWri-
tea, si lahko ogledamo v Kateremko-
I urejevalniku, Ker se uporabnikovi
ukazi (poravnavanie, fonti in vse
drugo) vstavljajo v besedilo kot zna-
ki ASCII, loceni z dvojnim oklepa-
Jem Takih ukazov je na stotine, vna-
$amo pa jih v posebnem delu zaslo-

razdeljen na dva
vecji je namenjen za besedilo, zgor-
njt (samo tri vrstice) pa za vnos uka-
zov, prikaz sporocil, ki jih posiljia
program, in ravnilo (tabulator) Iz
enega dela zaslona v drugega pre-
hajamo s tipko F5, ukazi, ki jin vna-
pa postanejo del besedila
Ker je lahko takih ukazov veliko, po
navadi pa jih tudi vpisujemo zapo-
red, se v besedilu prikazejo kot
majhni_belt rekotniks Besedilo i
lahko ogledamo na tri nacine stan-
dardr, v katerem se vidio trkotnia
in besedilo v katerem
vidijo besedilo n e ke, sprai
v katerem se vidi natancen razpored
elementov na strani V XyWriteu je
slednyi nacin popolnoma_ neustre-
zen fonti so prikazani samo kot
hardversko generirani znaki na za-
slonu, tako da lahko uporabnik sa-

ugiba, kako bo vse to videti nati-
skano.

Velika pomanjkijivost XyWritea je,
da ni grafike. slik 0 nalo*
Zitt 1n je videti na zaslonu. Toda tega

v prvih sedmih ali_osmih letih od
Urejovalikov besedil za osebne ra-
Gunalnike sploh niso zahtevali Ce

10 upostevamo, je ze omenjena trdi-
tev, »da je XyWrite najboljsi pro-
gram na svojem podrocius, resnié-
na. Vendar gre Zwljenje naprej in
hitrost kodiranja, ki je bila v strojih
XT zvijenjsko pomembna, so v AT-
jih in mo¢nejsin racunainikih samo-
mevno nadomestili s hardverom
Zato so tudi drugi programi za ure-
1anje besedi posall utinkovr sea-

oma pa so zall ponuali e veliko
Vet Ralaganie. razienin formatov
podatkov, pri sl pa ne sam na-
laganje, ampak tudi delno obdela-
Vo, realistiéon prikaz konénega vi-
ta itd Pri vseh teh
Write zaostal in

sprememb
zalozniki softvera je XyQuest odkril,
da e programiranje grafike za oseb-
ne racunalnike velik problem, In ta-
ko 31 je Signature nakopal za vet
kot leto zam
Signature b fanko na kratko opi-

sali kot XyWrite z grafiko Temelina
zasnova se ni spremenila_elementi
na zaslonu so razporejent Kot prej,
tud: programabilnost je tu. proti-
slovie pa je, da ni ve¢ toliksna. iz
dokumentacie, 0 priagaio k ro-
gramu, i jasr © naj bi nove

Srae prvesan ra Korvmhacio na

1al s tipkovnico tako, kot 50 si zam-
sl avtorji Signatura. S tem se je
zqubila bistvena prvina vseénostt
praksa kaze, da ima uporabnik naj-
raje tisti program, ki ga lahko prila-
godi svojim potrebam

Besedilo se Se vedno pomni kot
&isti ASCII, na zaslonu pa ga lahko
prikazemo na tri naine. Prva sta
s hardversko generiranimi Grkami,
medtem ko je tretj zares graficen
tidio soves e m v font, nlep-

e pa je, da ilo normal-
no pléemo o sprermmamo tudi
v tem grafiénem naéinu To Je bi-

stvena novost Signatura, kajt veér-
na sedanyin urejevalnikov besedil za
DOS lahko prikaze strani graficno,

like (do 400 odstotkov), vendar je
treba zato uporabljati obrisne fonte

Uporabniski vmesnik:
tipkovnica, zaslon, miska,
‘meniji

Pohvalno je, da Signature &isto
normalno dela z misko ustrezna
podpora je ze vdelana vanj Pa kaj
bodo rekli mnogi. danes vsi progra-
mi delajo z misko Ze res, toda XyW-
rite je izjema Ta program cela leta
ni delal z misko, ko pa je konéno
dobil nekaksno podporo zanjo, |
bilo to golo posnemanje kurzorskin
tipk z misko Skratka, z misko je
mogoce v Signaturu klicati in izvaja-
peije iz menijev. osvetljevati blo-
ke besedila, prestavijati tekstni kur-
zor itd. (Kurzorja sta kstni in
»misjie, v obliki pustice.) V glavnem
je aktivna leva tipka na miski, vasin
pa uporabljamo tudi desno.
asionu se da prikazati do de-

vet oken hkrati Mozne so vse ot
cajne_operacije z bloki besedila
prenasanje iz enega okna v drugo.
prestavijanje, kopiranje 1td Ni
splosnega ukaza UNDO. tj. popolne-
ga prekiica prejsnje akcije. Obstaja-
ta samo Delete (brisanje) in Undele-
te (vmitev zbrisanega v besedilo)
Toda ker Undelete ne velja za uka-
2, vstavijene v besedilo, i kdove
kako uporaben

Lastniki tipkovnic s 101 tipko (AT)
lahko dologijo ciriliéno in latiniéno
jugoslovansko tipkovnico

v oti gre

znakov po tipkah,
bavijajo ustreznih fontov, jugosio-
vanski znaki dejansko niso podprti

rati programa ter pisati in tiskati
npr v cirilici

Write je bil zasnovan tako, da je
podpiral delo  vpisovanjem ukazov
2 12biro iz menijev. Sele pred
dvema letoma so dodalt sistem me-
nijev. imenovan A la Carte. Ta je
delal dokaj okorno, ker ste 1z meni-
jev izbirali tako, da ste vnasall
ustrezne ukaze v ukazno vrstico na



vrhu zaslona 2daj je glavni meni
Stalno na vihu zesiona, van) pa pri
aF

njevanje obrazcev, sortiranje, ko-
mentarje besedil,risanje pravokol:
nikoy, pomnjen

na misko Mem]\ 20 oletnt (pulk
down) in iz njih
izbirali 2 misko Ve, kar ani nare-
dimo iz menijev, je dosegljivo tudi
neposredno, z ukazi Vendar je veli-
ko operacy, ki jih iz menijev ne mo-
remo izvest, in tako se morajo upo-
rabniki Signatura zamujati z dodat-
nim preucevanjem dokumentacije,
e hocejo program izkoristiti do
konca

Ukazi so pogosto zelo Cudne
okrajsave, je pa zanimivo, da je tre-

Jev Izkuseni uporabniki bodo tore|

delali z ukazi, negotovi pa z meniji

Stevilne opcije iz glavnega menija
peljejo v podmenije, ti pa v druge
podmenije ali pogovore za vnos pa-
rametrov Tudi pogovor lahko pe-
Ijejo v kaksne druge pogovore, tako

nekoliko utruja_ Sicer so

uporabili moderne tehnike po vzor-
cu Windows. v vsakem pogovory
sta osnovni hisici Cancel in OK Po-
gosto_uporabliamo sezname 2 vo-
doravnimi wpicnimi - skalam
(bars), in vse to je mogoce obdelo-
vati 2 misko Tudi kombinacije tipk
se zgledujejo pri Windows s Gtrl-F4
Zbrisemo okno, z Alt-F4 zapustimo
program ip

V okrajsavah obi¢ajno uporablia-
mo tipke Alt, Ctrl in Shift, bodisi
vsako zase ali v kombinacijah Kot
v nekaterih drugih novessih progra-
mih da Ctri-l osvetljenemu besedilu
kurzno obitko {1 pomen: tlic)
Cti-B pa_polkrepko
bold) ipd. Skratka, uporabi
Colo mnemonike, 1o pa Jo K sreci
lahko preprogramirati

Glavni meni

Meni sestavijajo naslednje opcije
File, Edit, View. Format, Proof, Opti-
ons. Advanced, Window in Help Fi
Ie vsebuje operacile za delo z dato-
tekami in tiskanje Edit se nanasa na
operacie z besedilom in spominja
na povsod navzodi istoimenski ukaz
iz programov za Windows_Cut, Pa-
Delete, Undelete, Find itd

tren oblik prikaza se bo videl
zaslonu Z opcijo Format prilagaja-
mo oblike Crk, odstavkov, strant in
drugih »mehanskih« elementov be-
sedila. Opcia Proof vsebuje prever-
janje pravopis (speling), sovar s

us), _primerjavo
Gveh besedil Stetjs besad v doku:
mentu 1pd Opcija Advanced vsebu-
je podopcije za sestavijanje vecjega
besedila iz vrste manjsih, aritmetic-
ne operacile. oblikovanje in izpol-

Golodatye  parametiov. programe.
Opcija Window je popolnoma stan-
dardna. sprememba velikost in po-
lozaja okna, 1zbira iz vrste oken itd
Tisto, esar vam golo nastevanje
opcij ne bo dalo, je obcutek, da so
meniyi nekam pregloboki Do pogo-
X omo konéno dolo-

&ili kaksno vrednost, pogosto pride-
mo iz tretjega ali Getrtega podmen:-
Ja: ko se pogovor prikaze, ne more-
mo vec razbrati, v Katerem meniju
smo pravzaprav zaceli o dolgo pot.
Vmesnik je nekoliko nedosleden
sporocila so v glavnem prikazana
kot okna. pa tudi kot obskurne vrsti-
ce na vrhu zaslona (verietno je to
zablodel ostanek iz izvirmega XyWri-

Zato se vsa sporocila pogosto
sploh ne vidijo tako, kot bi se mo-
rala
Fonti

Signature po_licenci_uporablja
Bitstreamove fonte dutch, swiss in
courier, in sicer obrisne, v tehnolo-
giji Spe eni, da niso

shranjeni kot rastrske slike crk (bit-
image), temvec se izracunavajo vsa-
Ki& znova. Obrisne fonte lahko zu-
miramo, 4 »neomejeno« zmanjsu-
Jemo in povecujemo (najvecja veli-
kost je 144 pt). vendar se ne dajo
vstavljati nasi sumniki. Natancneje,
morda se dajo, vendar niti v priroc-
niku niti v programu samen ne zve-
naj bi to doseg|
vsi, ki imajo laserski
tiskalnik, dobro seznanjen: z rastr-
skimi fontiSignature zlahka upo-
rablja tudi te — v teoriji. V praksi ni
s tem nic: program sprejema take
fonte, vendar jih na zaslonu ne pri-
kazuje prav Se hujse Je to, da e
delo s takimi fonti dejansko nemo-
goce. Na zaslonu e nenehno izpisa-
no sporocilo, da se prikaz ne ujema,
in po vsakem pritisku na tipkovnico
se zaslisi pisk. Tudi to bi prenesli, e
bi bilo tiskanje urejeno, vendar ni
natisne tisti rastrski

font, ki je zapisan v programu Zato
tudi po takem ovinku i bilo mogo-
¢e natiskati tega Clanka kar iz Sig-
natura

Grafiéni urejevainik besedil pod
DOS-om je odiiéna zamisel, toda
v primerjavi s programi za Windows
Je vtis bled Ob npr. Wordu for Win-
dows 203620 Signature nedozorel
in se mu moéno pozna, da g
Verzio 100 Reanici na ubo, Signa:
Lare i slab, ima vse tiste, moznost
kot konkurenca in Se vec. Za manjse
PC-je (bodisi po dimenzijah, bodisi

0 zmogljivostin) se splaca, vendar
ne toliko, da bi se zaradi njega od-
povedali svojemu sedanjemu ureje-
valniku besedil

ZANIMIVOSTI

ohn McAfee in
raéunalniski virusi

DALIBOR CERAR

S
nalnika ima v_svoji zbirki kaksen
program za zaséito pred racunaini-
kimi virus: Seveda tudi na tem po-
drocju proizvajalci programov tek-
muyejo,kateremu bo uspelo naredi
vecjo reklamo in zato tudi veé pro-
Gt Uporabnik se obicaino odiod
Za tisti program, ki najde najvec vi-
rusov Kako proizvajalci $tejejo viru-
se, je pa ze druga zgodb:

Ker se v svetu vsak dan pojavi vsa)
en nov virus, S0 pravzaprav vsi pro-
grami, ki 15¢ejo znane viruse glede
na znatilne vzorce, zastarel ze ob
1zidu Med orodyi za zaséito pred
racunalniskimi virusi je najbolj zna-
na zbirka McAfeejevih programov.

Kdo je John McAfee?

Vecina ga pozna Sele, odkar se
ukvarja z racunalniskimi virusi
John McAfee, 47-letni_diplomirant
matematik, je pocel ze marsikaj dru-
r nacrtoval

nekay casa pa Je bil tudi svetovalec
brazilske drzavne telefonske druzbe
v Rio de Janeiru
V tisku se je pryic pojavil leta 1987
kot eden izmed soustanoviteliev
drustva, katerega ¢lan je lahko po-
stal vsakdo, ki je prinesel potrdilo,
da ni HIV pozitiven S placilom 23
dolarjev lananine so ¢lani dobill 12-
kaznico, na kateri je bilo ¢mo na
belem zapisano, da nimajo virusa
AIDS, In priponko z napisom »Play it
Safe« Bili 5o tudi vpisani v elektron-
sko bazo clanov Za polletno podal-
Sanje Elanarine so clani placali 7 do-
larjev Po nekaj usposnih mesecin jo
drytiuo nehelo
Invsk\mn irusi se o zacel
eAfee. ukvarat, Ko Je na bz
fakultet dobi Grsketo, Okuzeno 2 vi
rusom Brain Leta 1989 je bil ze
strokovnjak za zascito pred raéunal-
miskimi virusi_Ustanowil je  tudi
Zdruzenje za obrambo pred virust
(Computer Virus Industry Associati-

zdruzenje predvsem podpora
feeju in njegovim zasebnim kupci-
jam McAfee to zanika, ne spodbija
pa dejstva, da je vecina podatkov, ki
Jih o zdruzenje ponuja, iz njegovin
zasebnih virov

Security Association,dréavno zdry-
varnost). Ce
Jo Wo hotel s svoym programom
sodelovati pri testiranyu, je moral
placati 500 dolarjev Vecina konku-
rentov tega ni hotela narediti Zato

Je McAfee februara letos sam placal
primerjaino testiranje svojega in ne-

aterih _konkurenénin _programov
(izbral jih je med 75, Kolikor jih ob-

renca zadovoljiti s slabsimi ocena-
mi Mimogrede, ker naj bi bila zb
ka testnin virusov nepopolna, je
McAfee za testiranje odstopil kar
lastno zbirko

V tednih pred sestim marcem le-
tos (datum, ko se je aktiviral unicu-
joG1 del virusa Michelangelo), je bil
McAfee prava medijska zvezda So-
deloval je v informativnin oddajah
skoraj vseh vecjih televiziskin po-
stay, patudi svetovne tiskovne agen-
cie’ so povzemale njegove izjave
Delno je bilo opozarjanje upravice-
no, saj veliko protivirusnin progra-
mov virusa Michelangeio v tistih
dneh sploh i znalo 1skati Posledi-
catega e bila, da so nekatera znana
podjetja (med njimi celo Novell in
Intel) na disketah skupaj s programi
razsinala Michelangela

icAfee ne 1zda, koliko je zasluzil

s prodajo svojih protivirusnih pro-
gramov takrat, se vsi bali viru-
sa Michelangelo Znano pa je, da je
v tem casu Stevilo ljudi, ki so si
priskrbeli najnovejse verzije proti
rusnih programoy, preseglo vse me-
Je. Po podatkih Davea Kishlerja, ki
v medijin zastopa Compuserve, je
vtednu dni samo iz te mreze vec kot
49 000 ljuds snelo najnovejse verzije
antivirusnih_programov. Z zaracu-
navanjem porabljenega casa za te-
lefonske zveze je Compuserve za-
sluzil ve¢ kot 100.000 dolarjev

SCAN (1skanje virusov)

Prvi in najbolj znan program 1z
zbirke McAfeejevih _protivirusnin
programov je ViruSCAN Nastal je
fota 1989, ko je bilo vseh znani
virusov many kot deset Od takrat
obicajno vsaka dva meseca 1zdajo

mora_dober protivirusni program
seveda nait
Najnovejsa verzija ima_oznako
7B95 To pomeni da je osnovna
verzija programa 8 7
go podverzijo te verzije Obcasno
kakéna verzija povzroca lazne alar-
me in takrat se hitro pojavi popray-
ljena verz1ja, ki ima v imenu dodano
érko Stevilo 95 pomeni zaporedno

da ga upravijamo samo s parametri
v ukazni vrstici (gl besedilo v ok-
vireku)

Po McAfeejevih podatkin ta verzi-
Ja najde 685 virusov, ce Stejemo tuds
podverzije, pa 1401 virus Podver:
Ja je manjsa modifikacija osnovne-
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ga virusa. Obicajno gre za_spre-
membo sprozilnin pogojev, tekstov,
Ki jih virus vsebuje, in podobno
zaporedne tevilke 90 naprej je za-
Cel McAfee izpopolnjevati iskalne
vzorce. S tem se je iskanje pospesi

sicer se vedno najde, vendar je izpi-
sano ime obcasno napacno Neka-
tera imena virusov 50 v najnovejsih
verzyah krajsana, kar pri uporabni-
kih povzroca nepotrebno. zmedo
Program najde tudi vseh trdeset vi-
rusov, ki 5o se do septembra 1992
pojavili v Sloveniji

Nekater! napovedujejo, da bodo
zaradi vse Stevilnejsin virusov tist
programi, ki i5éejo znacilne vzorce,
kmalu postali neuporabni. Prihod-
nost je v programih, ki bodo znali
poleg 1skanja virusov preverjati inte-
griteto programov in sistema Ce-
prav SCAN do neke mere omogoca
tudi to, je bol) priporoéijivo uporab-
ljati programe, ki so napisani pred-
vsem 22 tovrsino uporabo, na pri-
mer ntegrity Mas

Hi i verma SCAN za

uporabnike Windows, ki pa i prava
okenska aplikacija, temveé poskrbi
2a to, da se 1zvede verzija za D

CLEAN (odstranjevanje
virusov)

Programe, za Katere SCAN sporo-
& da 8o okuzen, lahko poizusite
ozdraviti s programom Naj-
novejsa verzija je 8.6C95. Ko SCAN
najde_virus, imena_izpise
v oklepajih 1., s katerim fahko upo-
rabnik sporoéi programu CLEAN,
kater virus naj odstranjuje Zato j&
uporaba nerodna, poleg tega pa je
za CLEAN znano, da je prece) neza-
nesljiv, ker programi po »zdravije-
nig= prepogosto niso vet uporabni

Bolje je, da poiscete originalno
(neokuzeno) verzijo programa in jo
prekopirate Gez okuzeno Druga re-
sitev pa je uporaba konkurenénih
programov. ki vecinoma odstranijo
viruse hitro in zanesljivo

'VSHIELD (pritajeni
nadzor)

Program VSHIELD je namenjen
pritajen zasciti pred racunalniskimi
virusi Potem ko ga instaliramo, pre-
veri vsak program, ki ga pozenemo,
in onemogoci izvajane, ¢e je pro-
gram oku

VSHIELD ponuia st nvoje zas-
ate

Prvi nivo je zaséita s programom
VSHIELD1, pri katen pritajeni pro-
gram preverja, ali vsebina progra-
mov ustreza podatkom, shranjenim
s parametroma /AV oziroma /A
programa S

Drugi nivo je zastita s progra-
mom VSHIELD, ki preven vsak pro-
gram in v njem pred izvajanjem ise
vse viruse, ki jih ima v bazi Prav
d ponovnim nalaganjem si-
stema prevers, ali je disketa morda
okuzena

Tretji nivo nastavimo s parame-
trom /CV in je kombinacija prvega in
drygeo nvoja

Cetrti nivo nastavimo s parame-
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Parametri, ki jih pozna SCAN 8.7B35

Paramet 28 obmotje
\ - preiséi
/A - preisti vse datoteke, ne glede n:
1oy 18¢i tudi prvih 384 K por

KK yyy ~ prek

/M =N pumnllnlku i8€i VSE viruse
/MAINT — ko

/MANY — vrsvm vecje Stevilo disket

iskanja
samo glavni imenik in zatetni sektor diska

a podalisok
ke

561 tud catoteie s podaliski yyy

iovane (<invalid media«) diske

INLZ - e preverij programov, komprimiranh 2 LZEXE

INOMEM
/SUB

ne i8I virusov v pomnilni
i tudi podimenike

Parametri za izbiro

dodatnih podatkov.
/AF datoteka — shrani podatke za obnavljanje/preverjanje v dano datoteko

— datotekam,
za obnavijanje/preverjanje
A

za preverjanje
ICERTIFY — izpisi datoteke, ki ni

. ne dodajaj podatkov

V datoteka — datotekam, navedenim v dani datoteki, ne dodajaj podatkov

niso bile preverjene

/CF datoteka — preveri datoteke s podatki iz dane datoteke

preverjaine

s cbdovitvenepraveralne podatka

reveri zapisan: po¢
JRF daiotele: edsirani obnovitvenalpreveriaine podatke, zapisane v dani

datoteki

/RG = odstrani obnovitvene podatke iz datotek
~ odstrani preverjaine podatke iz datotek

Drugi para

metri
/BELL — ¢e najdes virus, opozori tudi z zvokom

/D = unici in zbrisi
JDATE - shrani datum in uro zadnie u

okuzene datoteke.

orat
JEXT datoteka — ob iskanju uporabi b

— vsi izpisi naj bodo v francoséini
plisiony

0g¢
INOEXBIRE — izpisi sporocila,

e el el dodaj
i kool cm—c n Cil-Broak med iskanjem

iskanju v datoteko

Uporabnost programa

INOPAUSE — e ustavia zpise, o 16 220 .

/REPORT datoteka —

novo porotilo o |skan|u (prejénie zorith

VE = ob nasiednjih uporabeh uposaval
at

/SHOWDATE ~ izpisi datum
/SP - vsi izpisi naj bodo v 3pansci

i Ut S/ Uperaie falet ATE)

ini
@datoteka -~ ob iskanju uporabi nastavitve, shranjene v datoteki

trom /CERTIFY. Ta nivo vkijuduje
tretji nivo zaséits, poleg tega palah-
ko dologimo, katere programe naj
VSHIELD dovoli izvajati.

Prvi nivo zaséite porabi 6 K pom-
nilnika, drugi trije brez parametrov
37 K ob uporabi diska (parameter
JSWAP) 3 K, ob uporabi visokega
pornihika (parameter /LH) pa sh-
mo 416 bytov osnovnega pomnil-

programom CHKSHLD lahko
preverimo, ali je VSHIELD v pomnil-

NETSCAN (mrezna
verzija)

Medtem ko je program SCAN na-
enjen iskanju virusov na disketah
in obicajni trdih diskih, NETSCAN
preverja enote, ki o prikijucene na
mrezo
Parametri in delovanie so ve¢ino-
ma taki kot v programu SCAN. Med
dodanimi parametri bom omenil le
dva. Parameter [FAST pospesi delo-
vanje, tako da_posilia na zaslon
man izpisov in isce z manj$o zane-
sljivostjo_Parameter /UNATTEND
ovzroc, da zacne NETSCAN upo-
rabljati DOS-ova sporocila o napa-
sporo¢i napako tudi ta-
Krat, ko datoteke ni mozno odpreti
Ce parametra ne napisemo, bo ne-
dostopne datoteke kratkomalo pre-
kocil

SENTRY (dodatna
zascita)

Program SENTRY dodatno zava-
ruje podatke Ob instalaciji shrani
tabelo_prekinitvenih vektorjev, za-
gonski sektor in nekatere druge si-
stemske_podatke, ob vsakem na-
slednjem zagonu sistema pa Jih pre-
ven Zalo a3 iahko opozer| e vetr
no virusov, ki se prenasajo v zagon-
SKih Sekiorih, 52 1 spremento vea)
en prekinitveni vektor.

Kako priti do programov?
Ena 1zmed prednosti McAfeejevih

protivirusnih programov je dostop-
st. distribuirajo jih kot shareware,

Selotite poznye, ce ste s programi

zadovolini Vecina slovenskih BBS-

v dobi nove verzije nekaj dni po

izidu 1n jih obicajno ponuja brez-
0.

Ker se hocejo pri McAfeeju izog-
nits morebitnim zlorabam in trojan-
skim verzijam, od zaporedne Stevi-
ke 72 napre) vse programe distribu-
irajo v paketih, arhivirani s progra-
mom PKZIP in z dodanim preverja-
njem_avientiénost
nju se ob imenu vsake datoteke
v paketu izpide na koncu vrstice s
»~AV, po koncanem delu pa spo-

rotlo: ~Autnenc Files Venfied

Zip Source MCAFEE
Assocmss « Ce ne boste zagle-
dall tega besedila, je velika verjet-
nost, da je z vasim paketom nekay

rograme lahko brezpladno upo-
rabljate pet dni Pozneje jih morate
registrirati ali pa jih ne smete vee

abljati Za posameznike so ce-
ne naslednje registracija za SCAN.

kih je programe registriralo ze ve¢
kot sedem milijonov uporabnikov.
Kar 70 odstotkov izmed 500 najvec:

Jih svetovnin korporaci pa Je kupilo

posluje 25 raziskov: progra-
erjev in vzdrzevalcev. Za podporo
skrbi tudi 116 predstavnikov v 34
drzavah. Njihov podporni BBS (ste-
vilka 99-1-408-988-4004), kier 50 na
voljo informacije o virusin in najno-
vejse verzije programov, so razsirih
s tirih na kar 32 linij_Pred kratkim
0 se spet preselill, tako da je zda
njihov postni naslov_McAfee Asso-
ciates, 3350 Scott BIvd Bldg. 14,
Santa Clara, CA 95054-3107. US.A
Ce ste v koraku s casom, 1 imate
dostop do_elektronske poste, jim
lahko pisete tudi na naslov mcafe-
e@netcom.com- v mrezi Internet

Kaj pa konkurenca?

Konkurenca seveda ne miruje
Kakovost in zanesljivost programov
se obtutno povecujeta, cene pa pa-
dajo. Tacas McAfeeju najbol; kon-
kurirata programa Dr mon’s
Toolkit, Ki je hiter in ima vdelano
zelo dobro prepoznavanie Virusov.
in F-Prot avtorja Fridrika Skulasona.
Sledn)i je trenutno najboljse zdravi-
o za okuzene datoteke, poleg tega
2a njegovo uporabo posameznikom
ni treba placati Podjetja placajo po
en dolar za vsak racunalnik, v Kate-
ram uporabljala
(spodnja meya je 20 dolariev)

ni je radunainisko javnost
preseneti tudr Symanteo. izdal jo
Norton AntiVirus SCAN To je

oskubliena verzija programa Norton
AntiVirus in zna viruse samo iskati
Zato pa je brezplacna
Uporabniki imamo od take kon-
kurence samo korist. Kaj mislite, ka-
ko bi danes bogateli izdelovalci pro-
tivirusnih programov, ce ne bi nek-
o nekot napisal prvega raéunalni-
skega virusa’

MRAK

COMPUTER
~URA(‘.UHAINIKB:V'

+ DISKET +
+ POSAMEZNIH DELOV +
jendgasse 32, Ceiovec
e dsads 110
VKA 4, Liubjana
Tol. 061/267- 748




HARDVERSKI NASVETI

Serijsko-paralelni pretvornik

FRANC URBANC

Tsskzlmk zlahka prikljugimo na
osebni raunalnik, saj 0 ustrezni
vmesniki zelo razsineni n poceni.

C je navadno vdelan vsaj en pa-
ralelni vmesnik centronics, dodatno
pa serijski RS232 Toda ce zelimo
tiskalnik s paralelnim vmesnikom
prikjucit na terminal, ki ima serijski
vmesnik za tiskalnik, ze nastanejo
tezave. Treba je kupiti seriski vmes-
nik za tiskalnik Ta se najveckrat
dobi teze Kot paralelni, za nekatere
tiskalnike ga pa spioh ni Seveda ne
bomo zamenjalr tiskalnika, raje st

nics. Nan; lahko prikijuéimo kateri-
koli tiskalnik s centronicsom Vmes-
nik lahko uporabimo tudi kot pril
godilni element med streznikom ter-
minalov z izhodom RS232 in s ti-
skalnkom S predelavo krmilnega
programa in z minimaino spremem-
bo v zasnovi vezia pa bi lahko izhod-
ni vmesnik pretvornika ustrezal pa-
raleinemu  vmesniku DATAPRO-
DUCTS Ta se od centronicsa neko-
Iiko razlikuje predvsem v kontrolnih
signalih, vdelan pa je v vrsticne ti-
skalnike, saj omogoca precej velike
hitrosti prenosa

Opis vezja

Vezje je zasnovano na mikrokr-
milniky Intelove druzine 8051. Ver-
2ija 8031 je programsko popolnoma
zdruzljivaz 8051, le da je brez notra-
njega _programskega _pomnilnika
ROM Zato moramo dodati EPROM
s programsko kodo. To hkrati po-
men, da smo izgubili dvoje vhodno/

izhodnih vrat, PO in P2, ki seda)
prevzameta viogo naslovnih in po-
datkovnih vodil, kot jima_doloca
vhod EA (external address) Ker je
vhod negiran, mora biti vezan na
maso, da je aktiven

Opisani procesor je osembitni in
lahko naslavija:
64 K programskega pomnilnika
(c

ODE)
64 K podatkovnega pomnilnika
(XDATA).

Tip pomnilnika izbereta signala
PSEN (program store enable) in RD
(read) ali WR (write) negirano Sig-
nal PSEN omogoca zajemanie pro-

v podatkovnem pomnilniku
(kot na shemi), Ge nam velikosti
pomnilnikov to dopuscajo. Podat-
kovni in programski pomniinik sku-
paj ne smeta presegati 64 K. Vezie
se nekoliko poenostavi, zavedati pa
se moramo, da lahko sedaj beremo
podatkovnega RAM-a le
s posebnim ukazom MOVC, ki je
namenjen branju iz programskega
pomnilnika. V nasem primeru pro-
cesor_oba ika »vidi« kot
programski_pomnilnik. Signal RD
negirano postane aktiven (nizek ni-
Vo) le za kratek Cas, ko 1zvaja ukaz
zabranje zunanjega pomnilnika. Pri
Vpisu v zunanyi pomnilnik pa posta-
ne aktiven signal WR negirano

sklop 74LS373 Strojni cikel je na-
mre¢ sestavijen iz dveh faz. Na na-
slovno-podatkovnem vodilu proce-
sorja (P0) se najprej pojavi spodnyi
del nasiova in nato podatel

lahko posreduje procesor med vpi-
som podatka v zunanyi pomnilnik ali
pa zunanji pomnilnik med branjem

podatka Signal ALE (address latch
enable) uporabimo za zapis spod-
njega dela naslova v zaporni sklop
Ce bi uporabili dodatni pomnilnik iz
Intelove druzine perifernih vezil, bi
bil tudi ta zaporni sklop odved (v
dodatni pomnilnik je ze vdelan). Na
vezie je treba pripeljati le prozilnt

signal AL
Ker je oscilator ze vdelan, e treba
za zunanje elemente dodati le kri-

Stal in dva kondenzatorja. Frekven-
o 11.059 MHz smo izbrali zato, ker
je mnogokratnik razicnin hitrosti
prenosa od 300 do 9600 bitov na
sekundo. Resetiranje procesorja ob
vklopu vezja zagotavija kondenza-
tor C3 Paraleino vezana dioda po-
skrbi za praznjenje kondenzatorja

veliko negativno napetost na vhodu
2a reset. Ker je dvoje vrat zasedenih
2 zunanym pomnilnikom, potrebu-
Jemo tretja Ta 50 dodana kot pom-
nilnisko presiikan izhod, say jih pro-
esor »vidi« kot lokacijo v pomnili

ku. V nagem primeru je to naslovno
podroéje med naslovoma 4000 Sest-
najstisko in SFFF Sestnajstiko Vse
naslovno podrogje je aktivno zaradi
nepopolnega dekodiranja vhodno!
izhodnih vezil.

Naslovna podrogja v zunanjem
pomnilniku
OH~1FFFH 8 K EPROM (programski
pomnilnik)
2000H-3FFFH 8 K RAM (vmesni
pomnilnik podatkov)
4000H-5FFFH _izhodna vrata (po-
datkovni izhodi centronicsa).

Naslov dekodirajo naslovn signa-
1i A15, A14 in A13, ki jih pripeljemo
na integrirano veze 74LS139 Vezje
vsebuje dva dekoderja z dvema vho-
doma, s Stirimi izhod! in z vhodom
za dovolitev G. Ta vhod mora biti na
iogiéno nizkem nivoju, da postane
aktiven 1zhod, ki ga doloca kombi-

nacija vhodov A in B Izhod je akti
ven na logiéno nizkem nivoju_ Z
komunikacijo pretvornika s tiskalni-
kom uporabimo le osnovne signale
To so podatkovni signali D0-D7,
STROBE in BUSY. Signala STROBE
a speljana_naravnost
v procesor Slika 7 Kaze éasovni po-
tek signalov pri paralelnem prenosu

ljamo_parametre
RS232 Stanje stikal prebere proce-
Sor ob vklopu oziroma resetiran)u.
V_procesor 8031 so ze vdelani
UART (univerzalni asinhroni spre-
jemnik-oddaynik) in dva casovika/
Stevca Stevec T1 uporabimo za ¢a-

v Stevilu bitov na sekundo. Hitrosti
9600 bits ustreza takt 9.6

Vhodn: takt Stevca T1 je frekvenca
oscilatorja, deljena z 12 To je tudi
osnovni takt procesorja, v katerem
se izvaja vecina ukazov. Modul de-
tjema dobimo po nasledny formul

A2 s
Q je frekvenca kvarénega oscila-
torja v Hz, B pa hitrost komunikacije

v bivs

Stevca Stejeta od zacetne do naj-
vegje vrednosti. ki je OFFH za 8- in
OFFFFH za 16-bitni Stevec Stejeta
ahko notranji takt (Sasovni nacin
delovanja) ali zunanyi takt (deluje
kot Stevec). Z zatetno vrednostjo
stevca dolo¢imo tudi modul delje-

ja. V_kontrolnem registru TMOD
nastavimo nacin delovanja (Stevec
ali casovnik, 8- ali 16-bitni, 1td) Za
deljenje npr s 3 moramo v Stevec
vpisati vrednost OFDH oziroma —3
g-bitno (ko 8-bitni Stevec doseze b

Sika 1
RS323—
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Slika 2. Shema adapterja za napajanje
vezj

po_komunikaciji RS232, se tudi

mesn pornillc prsf i iy negls
n

vrednost OFFH, zatne spet steti
2 vrednostjo nic, ker se prenos ne
uposteva)

Za serijsko komunikacijo imamo
na razpolago 8- ali 9 -bitni UART
Nacin delovania dolocimo 2 rogi
strom (bita SMO in SMT)
Kontrolo parnosti in razliéno st
konénih bitov (stop bit) moramo do-
I0¢iti programsko. Pamost lahko
kontroliramo na dva nacina

- soda pamost (even pariy) pome-
niliho Stevilo
(vKljugno s parnostnim Sitom)

liha parnost (odd parity) pomeni
sodo stevilo enic v podatku (vkljué-
no s pamostnim

Pri komunikaciji s kontrolo par-
nosti moramo vsak sprejett podatek
preveriti in ob napaki ustrezno ukre-
pati Statusni register PSW v proce-
sorju 8031 ima tudi parnostni bit P,
ki_ustreza parposti Stevila_enic
v akumulatorju Ce je v akumulator-
Ju sodo Stevilo enic, je ta bit 0, sicer
pa je enak 1 Torej je direktno upo-
raben za izraéun pamosti in ni treba
pisati dodatnih rutin za 1zraéun Ste-
vila enic

Kominfeni s g,
ka po zaporedju zacetni bit (start
Bi), Seneko sleds podatek (8 ali
9 bitov, odvisno od nacina delova-
i bit. Kombinacije

n
tni UART uporablja 10-itno
komunikacijo (vkljuéno 2z zacetnim

itom), 9- bitni UART
pa 11-bitno komunikacyo Primer
7-bitni podatek, 2 konéna bita brez
kontrole parnosti ze lahko izvede-
mo, saj je skupno Stevilo bitov 10 (1
zacetni + 7 bitov podatka + 2 konc-
na bita). Uporabimo torej 10-bitno
komunikacijo in programsko zbrise-
mo osmi bit pri sprejemu, saj Je ta
kot konéni bit vedno ena Ce pa bi
dodali kontrolo parnosti, bi morali
uporabiti 11-bitno komunikacijo, saj
se pojavi dodatni bit kontrole par-

nostr
Standard RS232 doloca tudi na-
petostne nivoje za prenos (slika 6)
Zato moramo dodati v vezje prilago-
dilnik nivojev To funkcijo opravija
vezje MAX232 Uporablia le eno na-
pajaino napetost, +5V Vsebuje DG/
OC pretvornik napstost d napetost
+5V pretvori v +9V in
palanie pratworka tako sadosturs
ena napajalna napetost, kar vse vez-
Je Se poenostavi

Kontrola prenosa
podatkov po RS232

Ker tiskalnik navadno tiska po-
casneje, kot prihajajo vanj podatki

22 Moj mikro

eba_nekako
Sporocit, naj neha posilat poda.
ke. Ko pa se podatki iz vmesnega
pomnilnika prenesejo na papir, je
treba racunalniku sporotiti, naj na-
daljuje prenos, Ce seveda Se ni
nec datoteke, ki se izpisuie V ta
namen so razvili ve¢ protokolov za
kontrolo prenosa podatkov Najbolj
pogosti in znani so stirje
1. Protokol XON/XOFF

Véasih ga imenujemo tudi proto-
kol DC1/DC3 Je Gisto programska
resitev Ko je tiskainik pripravijen za
tiskanje (ON LINE, prazen vmesni
pommrmk) posije kontrolno kado
XON To je tudi koda CTRL

ve, da je tiskalnik prost za sprejem,
in zagne ali nadaljuje prenos podat-
o je vmesni pomnilnik tiskal-

ik poln a poslje kodo XOFF,
ali 13 Sestnaisti-

SRS ko ok radu et

zacasno prekine prenos Razumiji-
vo je, da morata podpirati ta proto-
ol oba, racunalnik in tiskalnik, si-
cer se zaénejo podatki v vmesnem
pomniiniku cez cas prekrivati, ti-
skalnik pa izpisuje nesmisle Kadar
tiskalnik rocno prekiopimo v stanje
OFF LINE, prav tako posije kodo
XOFF, pri‘prekdopu v ON LINE pa

2 Pmlnkul DTR
Ime je dobil oo signalu DT (data
terminal ready), ki ga uporablja za

ontrolo prensa Podatkov po ko:
munikaciji RS232. Ko Je tiskalnik
pripravijen za sprejem_podatkov,
preklopi signal DTR iz nizkega v vi-
ok nivo (stanje SPACE) Ko se
vmesni pomnilnik napoini oziroma
ko preklopimo tiskainik y OFF LINE,

dopi signal DTR v logiéno
nizek nivo (stanje MARK). Ta izhod-
i signal tiskalnika povezemo
2 ustreznim vhodnim signalom ra-
&unalnika (npr CTS, DSR), da zago-
tovimo kontrolo prenosa podatkov.
Racunainik_kontrolira stanje teh
kontrolnih sgnalov n ustaw pre-

s, te se kel ne ujeme v stanju
MARK ne pos.ua znakov).
3. Protokol

Tudi ta JE bl ime po signalu, ki

slgnal RS232 1n ga nimajo Vs tiskal-
niki (uporablja ga predvsem tovarna
Fuptsu).

4. Protokol ETX/ACK

Ta je malce bolj zapleten. Podatki
se prenasajo v blokih, ki so veliki
toliko kot vmesni pomnilnik ali pa
manjs1. Ragunainik doda kodo ETX
(vrednost 03) na konec vsakega blo-

Slika 4. Tiskano vezje — spodmja
stran.
_, o s

| Stika 5. Tiscano vege — raspored
elementov.
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Slika 6. Napetostni nivoji RS232.

ka prenesenih podatkov S tem zah-
teva potrditev sprejema, kodo ACK
(vrednost 06) Ko tiskalnik izvede
sprejete ukaze oziroma 1zpi -
dilo ali izrise del slike, vme kodo
ACK Ta racunalniku_sporodi, da
Iahko prenese naslednji blok podat-
kov_Protokol ETX/ACK v nasprotju
s prejsnyim brez
vmesnega pomnilnika. Namesto ra-
Cunalnika seveda lahko posiliajo
podatke v tiskalnik terminali, stre:
niki terminalov al nskalmkov ipd.
Za prikijucitev tiskalnika

mre¢ najpogosteje Uporabliamo pa-

omogoca prenosa.
XON/XOFF in DTR_Ce tiskalnik ne
dohaja prenosa po RS232, se podat-

inik.

procesor_posije kont
XOFF in hkrati preklopi signal DTR
na logiéno nizek nvo- S tem ustavi
prenos podatkov 1z racunalnika.
Pretvornik posilia tiskalniku podat-
ke iz vmesnega pomnilnika, in ko je

m prostih vsaj 512 bytov, spet
mogo¢i komunikacijo racunalniku

kontroli se izvajata hkrati, zato je le
od nastavitve racunalnika in prik-
ljuénega kabla odvisno, kater: pro-
tokol bo obveljal

Izdelava

A ww 7 ow
nivo log. 0
rov STROBE\
-3V
BUSY
nivo log. 1
-18V 1 ACK
B | Slika 7. Casovni potek kontrolnih
‘ racunalnik / termina protvornik | il pi petalelass praniss o
| ™o Rx (3) otk
| mx@ ™@ 5
[ S ENDi | Sevito konérin bitov dolota st
| mTs (9 & D1 stevilo kongnin bitov
| cts (8 0 1 konéni bit
| bsr (&) 1 2 konéna bita
Do (3) 3 0 pomen: iziopleno, 1pa vkiop-
tjeno sti
BIR 20) nastavitev  je

26 D - zonski

25 D - moskl

Slika 8. Shema povezovalnega kabla
2a protokol XONXOFF.

izhod RS232, in pretvornika kaze
slika 8 V oklepajih so oznake nozic
25-polnega konektorja

udi za protokol DTR zadostuje
trizin kabel, Tokrat povedemo sig-
nale T, R DTR in 13" Povezavo
oklepaiih s0 oznake
Moo 55, polnega_konektorja. Za
kontrolni signal lahko v racunainiku
porabimo_signal CTS (clear to
send) ali pa Kater drugi, npr DSR
(data set ready) pri povezavi Digita-
lovin terminaiov V1320 alf VT420 in
pretvor oramo_ tudi
v (ermmzlu dologiti ustrezen pro-
tokol

S vdelanim mikrostikalom DIP na-
stavimo _parametre komunikacije
RS232. Stikala 7, 6 in 5 dolocajo
hitrosti prenosa

in pretvornik

bomo povezali s stand:
Biom, K ga bome kupil v trgovint i
izdelali sami. Za_protokol XON/
XOFF zadostue trizilni Kabel. Pove-
zemo signale Tx, Rx in maso Druge
kontrolne signale dologimo po po-
trebr. Povezavo racunalnikaltermi-
nala, ki ima standardni 25-polni

Stka &, Shema povesovaliega kabls
za protokol

D7 D6 D5 hitrost (bitis)
0o 0 o0 19200 (opcija)
0o 0 1 9600
0o 1 0 4800
o4 1 2400
1 0 0 1800
1 8 q 1200
T AW 600
- 300

Hitrost 19.200 bit's dopustajo sa-
mo nekateri tipi procesorjev, npr

racunainik / terminal pretvornik
™ (2 Rx (3)

©Ts (5) DTR (20)
@ND (7) anD (7)

DSR (6)
DCD (8)
DTR (20)

25 D - mosk

Philipsov MAB 8031AH Intel 8031
zmore in ima tudi v te] na-
stavitvi hitrost 9600 bi’s

Parnost aoleeau tkail4in 3
03

D4

0 [] ni pamosﬂ

0 1 fiha parnost
1 0 soda parnost

S stikalom 2 dologimo Stevilo

D2 stevilo bitov

Nannoges(e]éa
001

splosno, zato je samo od program:
odvisno, kaksna bo njegova funkci-
Ja. Zelo enostavno ga predelamo za
krmiljenje svetiobnin uginkov, re-
Klamnih napisov ipd. Uporabno oro-
rogramov je emulator

M-ov (Moj mikro 4/92). Opisana
konfiguracija lahko rabi Kot vhodna
enota za zajem in delno obdelavo
podatkov, e jo po vdelanem vmes-
niku RS232 povezemo s PC-jem.
Vmesnik paje zelo primeren tudi za
utenje programiranja s procesor]i iz
druzine 8051 Za dodatne informaci-
naslov. Franc

0 8 bitov Urbané, Racja vas 24, 68263 Cerklje
1 7 bitov. ‘ob Krki, ali na telefon (0608) 69-246.
Seznam uporabljenega materiala
INTEGRIRANA VEZJA/
u1 8031
u2 7415373 zaporni skiop
2764 EPROM 8 K
u4 6264
74LS377 zaporni sklog
Us MAX23: gonilnik RS232
7415139 dvojni dekoder 4 na 1
M7805 stabilizator napetosti 5 V
KONDENZATORJI
X 2pF ramiéni
3 10uF elektrolitski
C4,C5,C6,C7 22uF elektrolitski
€8,C9,C10 100nF ramiéni
G 470uF elektrolitski
14 100pF keramiéni
UPORI (1/8 W)
R1 K7
R2 10K
R3,R5. 330E
R 1K
DRUGO
X1 11.059MHz kristal
D1 BAY80 unwerzalna dioda
D2 rdeca LED dioda
03 zelena LED dioda
Qal BC182 NPN transistor
swi DIP8 8-polno stikalo DIP
P1P2 25D 25-polni D konektor zenski

tiskano vezje pretvornika

vtiénica (jack)
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INTERNET

Ves svet je mreza (2

DENIS TRCEK, dipl. ing.

mayski Stevilki Mojega mikra
smo si ogledali mrezo Internet bolj
2 inzenirske plati. posvetili smo se
predvsem bitom v taksni ali drugac-
i obliki in ugotovili, kako jih prena-
samo Tokrat bomo_spregovoril
o servisi, ki 5o osnovni namen vsa-
ke mreze Internet je v tem pogledu
pravi raj za uporabnike Ge uposte:
vamo tudi veckrat opevano poceni
vstopnino, je na diani, zakaj boste
zaceli s¢asoma tudi vi fanatiéno pri-
segati na Internet Vendar pozor!
Viadne instituciie imajo v rokah
marsikak instrument represije (saj
ste Ze slisali za policijo, mar ne?)
Pri raéunalniskih mrezah je to zako-
nodaja, s Katero forsirajo_uvedbo
protokolov OSI Zagotovo bo to dol-
gorocno zagotovilo tey druzini pro-
tokolov vecje moznosti za prezivet-

= oborozeni z zmernim fanatizmorm
berite napre)

TELNET in FTP

Poglejmo si najprej, kako bi upo-
rabljali osnovna servisa, ki ju ponu-
ja Internet. To sta servisa za virtual-
ni terminal (TELNET) in prenos da-
totek (FTP)

Povedali smo ze, da nam TELNET
omogoca delo v oddalienem siste-

ta pri nas Iokaln

oddaljenega si-
stema, ga moramo najpre prepoz-
nati, bodisi po naslovu IP (ki ga se-
stavija do dvanajst cifer v deseti-
skem zapisu s piko) ali po imenu
imena si je seveda veliko laze za-
pomniti kot cifre, 2l pa racunalni-
kom ne pomenijo veliko. Zato je tre-
ba vsako ime pretvoriti v Stevilko IP
To lahko storimo na

~ z lokalnimi tabelami, kier vpise-
mo, katera Stevilka IP pripada ate-
remu imen,

~ s sistemom DNS, ki je v bistvu
distribuirana baza po vsem svetu in
ki za nas opravi to preslikavo iz
imenskega v naslovni prostor

Recimo, da

Seveda bi lahko namesto imena
Stevilko IP. Ce ste srecen

unove delovne postaje, bo-
ste 1o tudi morali storiti_Ker niti
tako znamenita firma ni povsem od-
porna proti napakam v softveru,
Sun sam ne zna ustrezno komunicr
mom DNS, ki bi mu za ime
priskibel naslov. H, kako pa boste
potem prisii o naslova IP? Na sre-
€o je v Sunovih postajah program

rali LaTeX, programski paket zi
Uporabh bosts

Kater: racunainik boste po-
Kicali? Ce veste, da so ltalijani zna-
ni po picah, Francoz po win it

Bodontam strasmiku datotek 2 ims-
nom NIC.FUNETFI. Ta ponuj
oaromno_gigabytsoy_ Kvalieinega
softvera — in vse to zaston)! Seja bo
nekako takale

Krpans ftp nic funet i
Connacted to 1282146 100
22 Hll user at krpan yun
220-Welcome o the
220-E-mail address as the password to

acyu,
¢ FUNET archive Please login as anonymous with your
access the archiv.

220-See README file for more information about this archive

220-nic funet i FTP server (Version 4 706 ftpd- bugs@nic.funet.f) ready
220

Name (128.214.6 100:denis) anonymous

331 Guest login ok, give your E-mail address for password

Password

230-Guest denis.trcek@ijs.ac.mail.yu’ login ok, access restrictions apply.
230-

230-
230-

Finnish University and Research network FUNET
‘Archive nic.funet i

230-
23 Welcoms,you ae the O foeignarcive usr (mex 64
1992 Ei

230-Local time is Wed May 20

SAToe misamim banvcin shocaiod fo ynu i limhed tcan boss
230-1ow as 1 kbit's. At this moment it would set t0 32 ki
230-We have special access features, see file N

230 It was last updated Mon Feb 24 16:08:43 1992 - 85.7 days ago

fip>Is
200 PORT command successful

150 Opening ASCII mode data connection for -A

UNET README FEADHE UPLOADER archie
bin files 1s-FORMATS.
15262 Is-ZRlagZ ety
staff-docs

226 Transfer complete

bytes recened m 033 sconds (036 Koyess)
h

fezot
00 PORT command succes

jash mam printing on (8192 bytes/hash mark)
ADME

stul
150 ) Opening ASCI mods data connection for /README (16458 bytes)

326 Transtr complete
iocal. README remote. README

16862 bytes received in 12 seconds (1.3 Kbytes/s)

fip> quit
221-Good

foye and thank you for using the FUNET archive

221 You transferred 16 KBytes during this session

univerzo v Oxfordu in pobrskati po
bazi o njeni kniznci Le dobro bert

inetom smo torej zadeli
Uporabiatt servis podstkovnin baz
Seja bo tal

2 imenom NSLOOKUP in ta bo po-
storil vse, kar Je treba

recimo, da ste se navelical
brskati po knjizniénem arhivu in vas
Je zamikalo, da bi si v svo) PC inst;

Krpardtainel s et aouk

Trying 128,

oo e 125 y

Escape character is ' ]

SunGS UNDX (sun.nsinet elay.ac.uk)

ogin: jane

Welcome to the JANET X.25 PAD Service

Enter a JANET ho
X.pack

stname (i.e uk.ac janet.news) 'h' for help or 'q’ to quit

ostname Uk ac.0
Sunlnk X25 PAD V6.0’ Type “P<cr> for Executive, “Pb for break

ling

Welcome to Oxford University Gandalf Network

This s sikscribn ARG
Which sernce LBRAR

Welcome 10.0L13 ~ Odord bray Sysam
PADG 0 connected to IBMGSD

Please enter terminal type Viao

on StarMaster

node 1~ CENTRAL

24 Mmoj mikro

Kot lahko opazite, smo namesto

Gopherja med naso sejo_izbrali
lews, nov servis, ki ga bomo po-

drobneje opisali v naslednjem raz-

delku Z Gopherjem se maice poi-

grajte sami

zave, napisite ukaz HELP Po navadh

News

znanca doma ali v tujini, bomo lah-

nntpxfer
ahko distribuirali drugim uporabni-
seveda 2 ustreznim progra-
(npr_nntpxmit) Na koncu bo-
mo_potrebovali Se program, da s
bomo_lahko tudi sami oglasali
v konferencah (rrn, xrn) Naj ponovi-
mo ves softver za News dobimo
brezplacno
Nayvecji problem tega konferenc-
nega sistema je nepregledna kolici-

ki ustrezno strukturirajo konference
in zavrzejo neuporabne stvari Me-
secni promet je priblizno 500 Mb,
vsako leto se pa podvoji. To seveda
zelo obremenjuje linije ter jemije ve-
liko dragocene pasovne sirine in ko-
nec koncev tudi procesorskega ¢a-
sa. Vendar je pretok 1de) o¢itno vre-
den vsega tega. ajti v nasprotnem
primeru se vsa stvar ne bi biiskovito
razvijala.

Kako boste najhitreje preizkusili
sistem News, 1 oglejte v primeru, ki
smo ga navedli pri opisu Gopherja

WWW in WAIS
WWW (World Wide Web) je infor-

macijski sistem, ki temelji na mnozi-
citekstov v elektronski obliki Teksti

tere besede osvetljene ali ostevilce-
ne. Ce ih izberemo, nas sistem pre-
stavi po mrezi v tisti racunalnik, kjer

izusite tako, da se po Telnetu pri
Koplte naInfc

S (Wid Area Information Ser-
wice) 15 wstom v Katerega pridemo
po pretvornikin (gateways) iz
in nam omogoca iskanje informaci)
na podlag: Kljucnih besed. Ce vas
zanimajo podrobnosti o tem, pisite
na wais-discussion@think.com ali
pa se po Telnetu priklopite na RIPE
NCC

Distribucijske liste

Nazadnje si oglejmo servis. ki mu
pravimo distribucijske liste Pisci po
eloktronski posti posiliajo prispevke
v centralni raéunalnik, ta pa fih po-
tem distribuira vsem clanom, ki jin
zanima kakéno podrocie. Najbolie
bo, da se kar sam) poskusite pridru-
2iti kaksnemu tovrstnemu sistemu
nanasiov

News je elektronski konferencni
sistem, za Katerega je softver spet
zaston] na voljo v Internetu Instala-
Gija in vzdrzevanje News zahtevata
precej dela, sistemskega in organi-
zacyskega znanja er, - ), prostora
Sicer pa ljudje v tem kon-
gl s

em — od vzgoje malih domacin
2ivali pa do problemov materije, ki
tarejo fizike Ce imamo prijaznega

server@nisc.sri.c
Shorotia pa napisite Send et
interest-groups Dobill boste sez-

m vseh distribucijskin list v Inter-
netu

Kot vidite, je Internet prava infor-
macyska Indija Koromandija Pre-
tok informacij po mrezi je gromo-
zanski, cena za prikijucitev pa med
najnizjimi (v primerjavi s konkuren-
<o) Gotovo vas fanatizem ponovno




prerasca iz zmerne v neobviadijivo
fazo, ko boste na vsak nacin hoteli
priti do Internets

ste pazljivo prebirali primere
sej v elanku, ste veekrat opazili be-
sedo RIPE To je kratica za Reseaux
1P Européens, krovno organizacijo
1P v Evropi, ki zdruzuje ve¢ kot 60
organizacil, te pa neposredno po-
nujajo servis IP RIPE je bil ustanov-

nacio med mrezami_Nekako v tisti
cas seqaio tudi zacetki evropske
mreze IP, ki danes vkijucuje cez
170 000 racunalnikov.

Ce ste torej po Elanku v majski
Stevilki Mojega mikra sodili, d
internet nekaksen sinonim za Ame-
riko, ste se zmotili. Se posebej zato,
Ker si Americani vse bol) belijo lase,
kako zaracu romet, ki se raz-
wija_med pacifiskim bazenom in
Evropo in nima z Ameriko nic skup-
nega, pomen: pa priblizno 30 od-
stotkov vse obremenitve v ZDA. Ve-
lika vetina teh 30 odstotkov gre
zadnji €as na raun Japoncev, pifa-

poznall datoteko po podaliky ime-
om biname datote-

K6 morate obveznio vipke ukaz
IN Ce je datoteka tekstna, si pa ne
belite Ias, kajti ko pozenemo proces
ASCIl osnovno sta

nje. Pametno je tudi, ée pred vsakim
prenosom datoteke napisete ukaz

izpisoval na zaslonu znak %« na
ysakih toliko 1n tolko prenesenin
byteov. Ce tega ne boste
e prathAaI ronuiks hegolovostl
ko boste tudi po vec ur prenasali
datoteke, dolge ve¢ megabyteov.

0-

v javni lasti (public domain). Nesmi-
selno je tudi, da b isti softver lezal
v mnogih streznikih V ta namen ob-
staja servis ARGHIE. Uporabnik pre-
prosto vprasa streznik ARCHIE, kje
je kateri program, in ta poisce ime-
na vseh ustreznih streznikov, raztre-
senih po svetu. Sp: olje, da
vprasujete finski ARCHIE (archie.fu-
netfi oz. 128.214.6.100). Primer
seje

Klepec?% telnet archie.funet i

Escape character is "]’
Sun0S UNIX (nic)
login archie

Finnish University and Research Network FUNET

archie.funet fi ARCHIE
Type Jhelp’ for more information about Archi

This Archie 1s located in Finland,

Please choose the
archie funetf
Sendocack  UiEurope

au Australia
archie.sura.net S
archiertgersedu  US
archie.unledu us
archie.ans net us
archie.mcgil Canad

il
Aol thoss are avallable vi eiet, E-mail, and client (rospero
ry intercontinental traffic.

interfaces Please avoi

if the archie response times are slow please

interfaces (via anonymous FTP /publuni

nearst Archi sever (25 Feb )

FUNET, Finlan
imperial College, London, UK
Deakin University, Geelnng Australia
'SURANET, Marylan

Rutgers Untersy, New Jersey, US
Lincoin, Nebraska,

RS Ko Yo 05

fontreal, Canada
)

use the (fast) client

The interactive Archie iterface usuall is able to perform only one

search at the time _Therefore the respons

be very slow Please prefer the faster Prospero
case you wish to have search results via E-m
-mail interface 1s at archie@ ic.funet fi

the queries via E-mai

sse time during daytime may

based Archie iterfaces
please also mak

I you have questions regarding this Archie service please send them

to archie-admin@ nic funet i
archie> el

Help gwes you information about various topics, including all the
‘commands that are avalable and how o use th

nih od dela 1 so na Svedskem od-
Kkrili racunalnik, v katerem se lahko
PO mrezi igrajo neko preudovito
igrico

Archie

Tako. Poklicali boste pomot
(help) 1n dobili navodila, kako upo-
rabljati servis ARCHIE

WHOIS

veda je po svetu vse poino
streznikov s programsko_opremo

sistemu smo se priavili kot
uporabik z imenom anonymous in
gesiom, ki je v resnici uporabnikov
naslov za elektronsko posto. Drugi
strezniki obicano zahtevayo za ge-
slo le besedo guest. Nato smo pre-
nesli v svoj racunalnik datoteko RE-
ADME Pri tem mora protokol FTP
vedeti, kak&no vrsto datoteke pre-

~ navadno
v zapisu ASCII ali bi

vsaj nekoliko izkuseni, boste pre-

0 elektronski posti ste gotovo ze
veliko slisal, zatt servisu ne
0 govorili Povedali pa bomo,
keko na slokironsis nasloy Slove-
, ki mu Zelimo posiati posto To
storimo. s programom WHOIS, K
zna iskatt po podatkovni bazi WHO-
iS. Osnovni mesti, Kier je ta baza,
sta NIC.DDN.MIL v ZDA in WHOI-
SRIPENET v Evrops. Recimo, da
2eli kdo poslat elektronsko posto
(e-mail) aviorju tega Slanka, pa ne
pozna njegovega naslova. Naredil
bo takole

Krpan®% whois -h ric.ddn.mil trcek
Tregk, bens (OT1) denis rcek@ils.ac.mail.yu
o
61000 Lyubljana, Slovenia
+38 61 159 199 (FAX) +38 61 161029
Record last updated on 19-Feb-92.3!

rablja isti protokol za iskanje infor-

ezah Gopher deluje po
sistemu_streznik-uporabnik, tako
da morate v svojem raunainiku in-
stalirati ustrezen softver No, edini
motzen natin to v resnici ni Po Tel-
netu se lahko prikljuite na kaksen
drug racunalnik, ki ima m za
Gopher, in delate od tam, kot kaze
nas naslednji primer

V bazi WHOIS pa niso samo fizi¢-
ne osebe, ampak tudi organizacije,
tako da lahko uporabniki hitro naj-
dejo npr. naslov kaksnega podjetia
in po elektronski posti zahtevajo po-
nudbo njegovin proizvodo

Gopher

To je sistem racunalnikov, ki upo-

kpanusine 10267 451
Trying 1 i
Connected t0 19267.45.1
Escape character is ' |
RIPE Network Coordination Centre (NCC)
INTERACTIVE INFORMATION SERVICE
Peasenote that i i 3 PILOT s
s to <ncc
Entr tamina e (7 1: hlp) sume)
iumber of fines your terminal can display ? [24]
RIPE Network Coordination Centre (NCC)
information Services (Pilot) Menu
1 - ol P and e APE N
~ Browse through the NCC Document Store (Gopher)
5~ Kayword Search of the NCC Document Sore (WAIS)
4 - Search the RIPE Database (whois)
5 - World Wide Gopher
9 - Send Mail to the NCC
Enter Selection
Sopmor Clant w0 -~ HIPE Network Coordination Centre (NCC)
t Directory
~-> 1 Information About Gopher/
2 Computer Information’
3.FTP Searches/
4 Fun & Games!
5 Libraries/
8 Waling Lis

3 omer Gopher and Information Servers!
9 Phone Books!
10 Search lots of places at the U of M <

11 Universtty of Minnesota Campus Iarmation

Press ? for Help, q to Qui, u to go up Page 1/1
Gopher Cent 108 -~ RIPE Nework Coordinaton Centre (NCO)

~> 1 Daily Tex

3 it af Technology Technolog/

Minnesota

4. National Weather Service Forecasts/

5. Recent Earthquakes

6. UPI News/

7 USENET News (from Michigan State)/
Press 7 for Help. q 10 Quit. 0 o up Page 11
Move To Line

Vsi, ki hocejo biti na tekocem
z dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

ZNANJE ZA RAZVOJ
DELO
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ZA PLITVE ZEPE

A —
Sali v te rubriki predstaviti najbol)
zanimive programe 1z sharewara, ki
nam jih ponuja mnozica tujih in tudi
ve¢ domatih racunalniskin
oglasnih desk (Bulletin Board Sy-
stem) Opisali smo pet, Sest progra-
mov in upali, da smo v

tekocem Sancta simplicitas! Po-
nudba po BBS narasca skorajda po
geometriskem  zaporedju, veina
a o lastnem modemu
(da o telefonskin stroskih niti ne go-
vorimo) sele razmilja Scene share-
wara se zato lotevamo_drugace
Karseda malo klobasanja, Gimve¢
kratkih opisov, takole od 15 do 20
vsak mesec. Nivrag, da e by s sola-
konéno pnisli na tekoce

Ve ekt krog Iota 200

Baze podatkov

velaslov: GRUMPFISH LIBRARY
rzija: 1 3
Tt
Knjiznica vsebuje vrsto Koristnih
programekov, ki jih lahko brez huj-
$ih naporov vkljuéimo v vse progra-
me, napisane s clipperiem Tako
ahio svoj umotvor obogatite s kal-
kulatorjem, bazo telefonskih Stevilk
in naslovov, koledarjem, zaslonsko
pomogjo, igrico Mastermind in Se
&im Konkurenca (Ge svoje aplikaci-
Je tuds prodajate) bo pozelenela od
zavist

Glasba

Naslov: NOTE BARON

rben Software

Demo verzija glasbenega progra-
ma, s katerim izvabljamo melodije iz
osebnega racunalnika Tonske pa-
rametre_(dolzino, visino
nastavijamo s funkcyskimi tipkami
Melodijo lahko predvajamo naprej,
nazaj ali v obliki zanke

Crafika
N

lov: COMPUSHOW
83

verzi
Zalazhik: Canyon State Systems
el orodje za pregledovanje
racunalniskih siik na zaslonu_Pod-
pira mnozico formatov (MacPaint,
GIF, PCX, BMP, Dr Halo itd) 1n vse
vrste graficnih vmesnikov
Naslov: GIFLITE

Verzija: 100
Zaloznik: Tsung Hu

Racunalniska grafika je vsako le-
to bolj$a, zal pa zahtevajo slike ved-
no vec prostora_Zlasti pozresne so
digtalizirane, shranjene v formatu

S programom GifLite jih skrti-
mo priblizno za tretjino, ne da bi
bile na zasionu papacens.
PICEM

21
Iulnimk John Bridges

je v racunalnistvu velik
k. Sk, K 310 Shall 2 sooedox
ve masine, so obicajno v formatu, ki
gavas softver ne pozna, ali pa nima-
1@ pravega vmesnika,

Igre

Nasiov: CALCULATION
Yot |

andy Rasa

Ce rav obuja naslov neprijetne
spomine na davne Solske dni, gre za
kvartopirsko zadevo — zanimivo ra-
litico pasjanse, kivam bo pomaga-

a pret tiste redke dneve, ko je
sef na s\uibem ! ot

Naslov.

Verzija:

Zatotnik Wiliam Soleau
Strategiia i najeja odika ar-
kadnih cajno  zadostuje
mbol; besno nabijanie po tipka
Pri Cuberu bo treba nabijat po tp-
kah, zraven pa
2 mozgancki, b boste hotel rasic-
no obarvane kocke &im hitreje zlozi-
ti v pravilnem zaporedju.
Naslov: KINGDOM OF KROZ
rzija: 2.0
Zaloznik: Apogee Software
mo, nekateri 50 pac ne-
nasitni Torej Se ena pustolovscina,
3e vec cudnih bity, ki nas zlepa ne
pustijo pri miru. V viogi pogumnega
arhoeloga se morate dokopati do
carobnega amulets
Naslov: MORIA

e
Zaloznik: Robert A. Koeneke

Igrico priporocamo e tistim, ki so
s pustolovscinami ze do kraja oku-
Zeni Morio naj namrec bi po avtor-
jevih priporocilih igrali kar neka
tednov ali celo mesecev, preden se
nam bo posrecilo prebiti do Balro-
ga, hudobnega stvora, ki ¢epi kakih
sedemdeset nadstropil pod zemijo

Komunikacije

Sasiov: wivaip
3.00

Zoio
Ceprav 50 novi Windows v marsi-
&em izboljsani, Se vedno pogresa-
mo marsikay, med drugim orodje za
arhiviranje podatkov. Pomagamo si
hko z WinZipom, arhivsko lupino
2 okolje Windows. Program ponuja
arhwiranjeldearhiviranje vseh vrst
ledovanje vsebine ar-
hivov, izvajanje datotek itd. Vse
operacile izvajamo z misko, uporab-
niski_vmesnik ustreza priporocilu
SAA/GUA

Pripomocki

Naslov: MAXI FORM
Verzi

Zaloznik: Herne Dala Systems
Kay stori, Ce je treba na disketo
2 zmogiwosto 1 z B Sact pro.
obsega
D Form 5o smo pridotm 200
K prostora Podobno velja za druge
tipe disket Zadeva se najbolie ob-
iese pri disketah z 1.4 MB, kjer se
eca na kar 1.6 MB, man
pa prldiskelsh s 360K, ior pridsmo
oraba tako napihnjenih
Gkt neivetiet ne sahiota prsab:
nega krmilnika, za vsak primer pa je
prilozen ustrezen programéek, ki
nas resi 1z zagate
Naslov: MULTIPLE BOOT UTILI-
TIES
Verzija: 1.0
Zaloznik: Eric Tauck
se, da vsi novessi programski
paketi_ bolehajo za enako manijo
Ob instalaciji nam zelijo na vsak na-
Gin_spremeniti sistemske datoteke
(CONFIG.SYS in AUTOEXEC BAT)
P dvajset konfiguracii 0 obi-
le Boot

Naslov: GSZ
Yorsa: 141251
Zalo: men Technology Inc

MODEM Spacda med rabol za-
nesljive protokole za prenasanje da-

je_ena mnogih imple-

mentaci) tega protokola, obogatena
s oslo vrsio dopolnil (kompresis,
pospesevalnik MobyTurbo
Sanesiiv prenos podatkoy poskidt
32-bitna zasita CRC, ki odkije tuds
bolj skrivnostne napake
Naslov: NETWORK

2

erzija:
Zaloznik: Barry R Nance

Kako napisati in preizkusiti pro-
gram, ki nay bi deloval v racunalni-
ki mrezi, ¢e nimamo vsaj dveh ra-
cunainikov n _ustrezne mreze?
S programom Network emuliramo
mrezo v enem samem racunalniku.

Okna

Naslov: NIFTY JAMES' FILE FIN-

DER FOR WINDOWS

Z-Iui it Mke Blaszezaic
m je s File Managerjem

¥ Windows 2 kia)uspalo e ek
datoteko, ne da bi unicili levi gumb
namiski? Pomagamo i lahko s pro-
gramom, ki bo preiskal vse izbrane
leno datoteko. Co

o pvegledovame s

PIC, PCX in GIF, spreminjate lahko
ot kontios or mrate mea
graficnimi vmesniki.
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Je datoteka arhivska, s bomo lahko
ogledali tudi vsebino arhiva, e pa
Je izvajaina, jo lahko takoj poze-

Utilities omogoca, da it
njavo shranimo v eno samo konfi-
guracijsko datoteko, ob zagonu ra-
vemo, s katerimi pa-
rametri zelimo de\aiv

Naslov:
ija: 4.

Zaloznik: D G Kneller

Skrivnostni operacijski _sistem

Unix, ki ga nekateri kujejo v zvezde,
drugi pa preklijajo, vsebuje kopico
sistemskih ukazov, ki jih pogresajo
tudi ¢astilci DOS-a Taka rutina je

vadr-
ca te rutine

Zevanju aplikaci Razli

2a DOS se imenuje NDMAKE. poskr-
bi pa za to, da se pri prevajanju in
povezovanju obseznejsin aplikac
ne pomesajo stare 1n novejse verzi-
ako se nam ne bo zgodilo, da bi
uporabnika, ki nam je zaupal izdela-
vo glavne knjige, po dven letih po-
pravijanj osrecili z mesanico prve in
zadnje verzie
Naslov: OMNIDAY
27

i Unicorn Software Limited

Ce ste se navelicali ceckanja po
namiznem Koledarju, vam bo Omni-
Day omogoéil elektronsko zapiso-
vanje obveznosti in vodenje evi-
denc. Vsak uporabnik lahko svoje
podatke zasiti z geslom

C-LOCK

Zaséie tudh po vklopu racunalnika
tako da pritisnete na ustrezne tipke.

-UTIL

Public Brand Software,
Indianapolis

PMK je kratica za Professional

Master Key Utilities, osem

gramckov, s Katerimi se sprehajate

po trdem disku ali disketi, si ogledu-

jats veabino sailoney, poiitets ke

ah zbrisate kek del i-

v e U a Nadalicie mozs

oSt so sorirae datotek n imeni-

kov, zasdita diska pred formatira-

njem, majhen urejevalnik itd

Naslov: POSTCARDMASTER

erzija: 3

Zaloznik: Unicorn Software Limited

Pisanje razglednic. novoletnin ce-
stitk in voSGilnic vam je gotovo v ne-
izmerno veselje. Podobno velja za
vsakokratno prelistavanje beleznic.
kier hranite vsa imen asiove
VIP Vse to lahko hitreje in v vecjih
kolicinah pocnete s programom
PostCardMaster. Pomagal vam bo
sestavijati najrazlicnejse vrste pri-
godnih besedil in izbirati nasiovni-
ke, vse skupaj pa boste lahko posia-
It tudi na papir

Vsi opisani programi so shranje-
ni na dveh disketah HD, ki ju lahko
dobite v zameno za dve prazni o
pla remnih stroskov
(programi so mexpl.emy Informa-
cile na 061/34

IUS

Tel: (061) 192-804; Tel/fax: 198-620;

Stegne 19, Ljubljana




VECI 1ZEB0OR,

VEE ODEGOVOROY

o zajemanju podatkov in kontroli instrumentov

V kompleksnem svetu zajemanja
podatkov In kontrole instrumentoy,
vam National Instruments nudi velik
izbor Z raznolikim obsegom nagin
proizvodov, lahko izberete med vrsto
uporabljene instrumentacie,
nacinom analiziranja vasih podatkov
da dobite pomembne informacije
ter najbol) smiselno prezentacio
tako podatkov kot dobljenih
rezultatov Ta izbira, pa vam nudi
Vet kot en odgovor na potrebe pri

vasi aplikacii
Nasi proizvod - vas 12b
revolucie v tehnologyt
instrumentacije Revolucije, v kateri
strokovnjaki n inzenirji za zgradnjo
lastih virtualnin instrumentov
uporabljajo standardne racunalnike
2 motno programsko opremo Ti
modularni instrumenti pa so seveda
ceneys, bolj fleksibilni, ter lazje
prilagodijivi na potrebne
spremembe aplikacij kot instrumenti
v pretekiosti

so del

Za bolj5o seznanitev 2 naso opremo,

prosim pokicite in zahtevajte

brezplacen katalog Al Se bole,
pogovorite s z nasimi inzeni
vam bodo pomagalt poiskati
odgovore na vase specifiene
probleme pri menitvah in kontro
instrumentov

oni

NATIONAL
{ INSTRUMENTS

DEWETRO
Savinova 3
63000 CEUE
Tel /Fax (063) 28836




im

Intermedia
LASERSKI TISKALNIKI < ;
Dobavljivo takoj:
- LBP-4 PLUS 2340 DEM « osnovne ploice 80486DX -33, -50
. LBP4 PLUS ( 15 Mb ) 2530 DEM | « osnovne plosce 80286-16, 80386DX-33
« mrezne kartice Arc- in Ethernet (8,16-bit)
- LBP-8 mark Il PLUS 4100 DEM | « MGP (Hercules) kartice

IDE FDD/HDD kontrolerji

28/1P kartice, VGA (256K-1MB) kartice
BNC konektorji, T-cleni, I-cleni, ...
tiskalniki EPSON

memorije (SIMM, DRAM) in EPROM

LBP-4 LITE 2170 DEM

Posebna ugodnost |

Ml e B g Za placilo na obroke:

S R A A SR B 13 D O it SR

placiia. * Tiskalniki EPSON
AVTOTEHNA d.d, Celovska 175, 61000 Ljubljana Novo: Key Tronic EURO

tel: 061/193-341, 132220 fax.: 061/194-165, 132-250

Q) avtotehna @) avtotenna

« ergonomska tipkovnica KT2000 EURO z
2-letno garancijo in CodePage 852

CADdy V8.00 E
| S
y V8.
Orodje za konstrukterje in projektante. : | g
Med vodilnimi evropskimi CAD | CAE sistemi ! | 8

Pri nas za pol cene !!! S §

82

| B

| &

|t

|3

&

S €
~
g
| 9
| &

| 2§

[ &

P

L
& % |

&

b oo gt
Novckio 183
Vabimo vas, da nas obiséete na sejmu Sodobna elektronika ‘92 3 g
od 5. - 9. oktobra na Gospodarskem razstaviséu v Ljubljani @ =
_ (hala B2 - galerija | paviljon 20 ). =




Ce imate za obnovo vegjo koligino kaset, sami prevzamemo kasete in vam jih v TREH DNEH z novimi
trakovi spet dostavimo na vas naslov. Na zalogi tudi vse vrste novih Ribonov.

bTEGA oBISCITE NAS 1N S PREPRICAJTE

Ljubljana, Ulica Franca Mlakarija 3, tel.: (061) 572 473, fax.: (061) 198 190

MRAIS IPC &

COMPUTER YOU'RE RIGHT

AVSIRIA SLOVENIJA
Sonnwendgasse 32
9020 Celovec - Klagenfut Va4
po Rosentalerst. mimo KGM profl 81111 Liublana
stedidéu mesta, frefia ulcadesno,  Tel. 081/ 267 - 748
Tel.: (9943) 463/ 35110 i
sty ek dnmikod.do 12 in
ot s ad 15.d0 18 e
e s sobtannedela oo
sobota 0d9.do 13, we
nedela i poncdelik zapro
Nekol pimerfainih cen &2 Avstiske posiovalrice’
Osnovne ploiée: Trel diski: HP tiskalniki:
386265 179DEM 107M8  479DEM Deset500 899
386.400X  309DEM 120MB  549DEM Doske! S00C 1399

presiogiy Dowe  smdd el 176 PC RACUNALNIKI

Moinost nakupa ostale opreme znanih proizvajaicev:

NEC - STAR - CITIZEN + “c“l»‘i“o‘.?"‘ﬁé“ 'GUME - EPSON - SEIKOSHA PRENOSNI RA(:UNALNIKI
SEAGATE - NEC - counn r:vg:lfsr QUANTUM POS SISTEMI

I ot
NEC - couconn CTARGA - ﬁuME PANASONIC

MISKE IN SCANEI
GENIUS - UNITRON - LOGIECH - TARGA POKLICITE:
DISKETE
526'2D ... s 82T 061554730
Sepnn: ; ! oo 062222751
525 HDSKG Ll T R 06931217
Za vecje koliéine popust.
inost nakupa fudi diugih disket: 3M, BASF, NASHUA, SONY, VERBATIM, SKC. 7L d.0.0. Titova 13/I 69000 Murska Sobota &
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LOGIVID

raCunalniSki sistem
za zajemanje in obdelavo zive slike

Ne pustite, da_Zljenje brzi
mimo vas - ujemite prav ta

trenutek! Pred vasimi ocmi bo
nevidno postalo vidno, nemerlji-
no-belo barvno —
a 7 nekaj

MS-Windows.
Nanj lahko prikljucite do

suri slkovne vire hkrati (stan-
dard CCIR), in sicer video-,
ultrazvocno a1 termovizisko
kamero, rentgen, elektronski
mikroskop, videorekorder

30 Moj mikro

Ce Zelite
videti
vec

€ Llogina

Sistem Logivid smo vedno
pripravljeni prilagoditi vasim
Zeljam, uporabili pa ga boste
lahko v industriji (npr. v kon-
troli kvalitete), v Solstvu, razvo-
Ju, medicini, varnosti, znanosty,

sCite nas na Sejmu elek-
tronike v hali B na Gospodar-
v Ljubljani ali

pa nas poklicite.

Logina, d. 0. 0.
Stegne 19

61210 Ljubljana
tel. (061) 198 313




MLAKAR & CO

AVSTRIJA

RISALNIKI
ROLAND DXY-1100A3 500
© ROLAND DXY-120043 18

ROLAND ostali model pokicite

© 2400 POCKET

UPS — NEPREKINJENO NAPAJANJE

gr3sovA 384
UPS 550VA a27
UPS 1000VA 830
UPS 1000VA ON-UINE 1528
© POWER CARD 284

07
© SIMMISIP 256Kx9.07
© SIMMSIP 1MBx9-07 57

SIMM/SIP 4MBx8-07 267
COPROCESSOR o

80287 - 10MHZ 0
© 80287 - 20MHz 189
© 80287 - 170
© sodgTsxasmmz 182
© 80387401 285

167 - GMHz weitek 1456
STREAMER
© COLORADO 40/60/120Mb int 359
© GOLORADO 120/250Mb int a9
RAZNO
© PGNOTEBOOK 286, VGA, 40 1700
© PCNOTEBOOK 3865XVGA v 2175
© EAXPANASONICK 927
© bl
£ Fax MobEM voc KET 196
@ GANON kopirni s 1198
) LoD proicisia enion SHARP 2280

Citalnik ert 208

Bronosni ik értne kode 835

CCD Scanner
Migka Genius GM-0320

Tablet Genius GT-906, 9
Tablet Genius GT-12128 xe
Tablot Genius GT-1812D

Scanner A4 Handy wipap feeder
Scanner EPSON GT-6000 Golor

© Eprom UV Eraser

© Eprom Woiter Caraéx

Disk Box 5 x

Dok Box 10 235 3

Disk Box 50 x 525 12

Disk Box 5 x 35 3

Disk Box 10 x 35 3

Copy Holder 14

Pokrivalo za monitor in tipkovnico. i3

Yse wsto EPROM oklicite

Dodatni pribor drzala za monitorie in tipkovnic

predal in pokrival 2a tipkounice. citin pribor
2a disketne pogone in miske, stojala za tiskalni
ke, anti-staticne podiog

0sebno ugodno
Namizni kalkulator

Namizni Kalkulator s tiskalnikom il

GHISIAZNAPAJALNIKI oEM
ATBABY 05
SUm 12
MINITOWER 145
2
WORKSTATION 15
Esnavns PLOSCE
e T
175
g wnwm ke oace ar
256KB CACHE %
455 50Mt 250k GHOLE 1327
ICECAP (idiiik 28 procesor 20
DISPLAY KARTICE - o
© Priterercules %
§ R wesiacid 5| Ratunainik prodsomo v KT e (0 o) 22 130
© Super VGA 1024x768/1 MB TSENG LAB 142 /@ ponujamo jamstvo,
© WINDOWS AGCELERATOR PAIMUS 1 MB 12| Vg o et e e pobs 50 e
© WINDOWS ACCELERATOR PRIM. S31MB 384 9943/4227-2333 Nasa trgovina je v Avstryi, v Podgort
© WINDOWS ACCELERATOR NCR2MB 25 | (Unterbergen). ob glavni cesti proti Celovcu, 60km od
— Ljubljane in 12km od Ljubelja. Trgovina je odprta od 9
KRMILNIKI do 18 ure, v soboto od 8 do 13 ul
© AT(DE BUS FODHDD 7 FAKS  9943/4227-2091
© AT(DEJBUS CACHE HODFDD 255
(IDE)BU! 2 = v e
SCSI FODHOD (1l EISA) pokicte  poment nov arikel v natem program
PR — © bomani shremenieno 6eno (Gh1ino nzio
TOAT @ ) V zalogi tudi druga oprema.
O AT (PAR2SER PORT) 2480
/O AT (PAR/2x SER GAME) 26,60 JEM soicanie brex davia
N eermoane 4 pri Miskar & CO, Avstria
& MULTI USER NTEL e (8xRs22) 5% =
© ADIDA 12bits o1 1BKI OIS
N - e e T w
© Ethernet compat. (NE1000) B.8bit = i
Ethernet compat (NE2000) B.16bit
heret ¢ 10 base-t WDBOOGE
thornet .10 base-t NEZ000 170
Etnernet 201 EISA 184
Ethernet Pocket Adspter 149
Etnernet boot om forNE1000 183
et boo rom for NE20 14 © VGA Color 10 424
thernet IEEEB02 3 transceiver 212 & NGAColo 020 TEG owragaton MTAC 13
BN onm terminator 6 VGA Color MITAC 1710241 150
BNC 93 onm terminator i PHLIS 14 VOAanoomash 258
N-Series 3 ohm female terminator i PHILIPS 14'VGA Color 85
Cable AG-58 (1M) 3 Lol
Gable cor 5 TISKALNIKI oEM
Ethernal IEEEB02.3 repeater 1207 T =
‘Archet coax star card 8 bi 70 R =
© Arcnet coax star card 16 bit a6 £ owic 2
© Arcnet coax.bus car 81 s
© SwrlC220 56
© Arcnet coax star card 16 bit 107
© Mot oo e s % gsmicaom o
© & or coaldete s ara o Salcake s
© 4 port twisted pair hub card 133 g4 g
Remors oot ronfor arcnereard B RuEmem i
S L 2 © HPlaseret P plus
TIPKOVNIGE == © LamHUETIP i
107 tipka cick mini o © Lasor P JETIISI sart
101 tipka cick Chicony YU &
|BBS (Bulletin Board System). er o vam zeenirat
— azpolago sledeci podat
- ca proaram s comkoin Tohniéne
i KarthaS e prodajnem programu
565 |/ Posebne ponudbe / Resitve tezav, s katerimi se
g;; nanmékmx sveéujejo uporabniki ragunalnikov
o e Jablenh ratunainikou
% ST 3283A 245MB/12MS 1013 |Za prekwp ns nas BBS potrebujete Modem (nasta-
ST 1aa0n szsNal1e e 3164 |viti na 2400 bps), preko katevega poklicite Stev 061/
STIGN SonMEr e ME gles 114-204 in nas program vas bo vodil napre;
ST4ToON 676MB/1SMS 3427
STAT67N 665 MB/1ZMS 3141
ST4769E 691 MBIMS )
T 41200N 1 050MBIISMS 4784
STHER Fa oS S m |acon-|
NN pokiite
GOANTOM pokiicite
Eollie MLACOM do.o
Western digital poKiicite Kozelje

51000 L]ubl)ana 1

NOVO! MULTIMEDIA
COROMANE PANASONIC

NOVO! POS terminali CANON kopir: stroji
PANASONIC telefonske centrale

Tel. 061/114-131
Fax . 061/114-350
BBS: 061/114-204
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PREDSTAVITEV SKUPNEGA
PROGRAMA
NA SEJMU ELEKTRONIKE
V LJUBLJANI,
0D 5.D0 9. OKTOBRA 92
HALAE

NEPOSREDNA DISKONTNA PRODAJA IZ LASTNEGA CARINSKEGA SKLADISCA V LJUBLJANI
SEJEMSKI POPUST DO 9. OKT. 92!

ZASTOPNISKI PROGRAMI:

maxtor | MAXTOR TRDI DISKI

N\ AUVA RACUNALNIKI,

%UVA KOMPONENTE, PERIFERIJA
NEC |NEC MONITORJI, TISKALNIKI

i awnisorr | ARTISOFT CELOTNE RESITVE
RACUNALNISKIH MREZ

TECRNOS..

CESTA V GORICE 40, 61000 LUUBLJANA
TEL.: (061) 268-154, 268-156 FAX.: 268-179

VPOV ECENA..

ST. VEITERSTR. 41, A-9020 KLAGENFURT
TEL. 9943 463 50578 FAX 9943 463 50522
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VSE ZA

UNIX

ZA VSE

Izbor najbolj prodajanih proizvodov:
SCO UNIX System V/386 3.2 ==~ ey

Uniplex II
¢ Office Automation

Uniplex Graphics
LEX Gni
Windows
Informix - 4GL
Informux - SQL
Informux - OLTP
Rapid Development System |\ [EORNIX*
MICRO FOCUS COBOL/2
COBOL et
RM C

OBOL

Kvioon VISIONWARE

SQL Connect

= “JdCHASE intigentn

RESEARCH  ioneentrstors

VAX EDT za UNIX EDT, - editor

Integracija heterogenih sistemov

Ciion Server s
) e I Client
S -
ne.or
3 =

Server

T
B
dg a

Clients

B
J Ethemet
o]
e ™
PAD. S
:

SOLANJE po originalnih angleskih tecajih

- UNIX Fundamentals Informix SQL
~ Shell Programming ~ Informix 4GL
~SCO Admimstration ~1-SQL DB Admin
- UNIX Comm. & TCP/IP ~ UNIX-DOS Integr.
~ UNIX Tools - C-Programming
- UNIX Kernel - Uniplex WP, SS, RDBS
~ UNIX Device Drivers ~ Uniplex Office
UNIX na PC 386-SX
3 -.I ﬁ i |||| oy n
"-l i ] "|‘ "" 10 letne izkusnje
slaalle Bl Pl na UNIX-u.
institut \
2a ratunalnitki 4

infeniring in svetovanje
Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

w08

e P P R |

ZAKAJ TAKO VELIKO
LJUDI UPORABLJA
TISKALNIKE

HP Laserlet?

HP LaserJet IIP plis

NAIMANJS!
MED
NAJVECIIMI

REVOLUCIONARNO RAZMISLIANJE

Hewlett-Packard je leta 1984 predstavil prv: laserski tiskolmk, ki
e pomenil pravo revolucijo v svetu iskalnikov

STALEN RAZVO) / POSLUH ZA POTREBE TRGA

Zaradi stainega razvoja in inovaci, ki jih narekujejo vse bolj
zahtevni uporabniki tiskalnikov Siram sveta, je Hewlefi-Packard
prvi na trgu Ze skoraj desetlefie

ZAHTEVNO PREVERJANJE ZANESLIVOSTI

Preden gre katerikoli Hewlett-Packard laserski tiskalnik na trg, gre
skozi vrsto obremenitvenih festov v razliénih pogoith delovanjo
Vse zato, da se kakrinekoli okvare ne bi zgodile Vom

ZASCITA VASE INVESTICUE

Nakup laserskega tiskalnika je investicija Zato so HP laserski
tiskalniki kompatibilni s praktiéno vsemi programskimi paketi.
Kompatibilni pa so med seboj tudi vsi HP LaserJet modeli

MOCNE REFERENCE

HP Laserlet fehnologija je vodilna v svety, z nojvegjim r#nim
delezem no vseh kontinentih. Dnevno je v uporabi preko 4
milijone HP LaserJet fiskalnikov. "HP LaserJet" je postal
stondard, s katerim se primerjojo ostali laserski fiskalniki

Posblasteni dealeril: SHIFT (061/301-981),
HERMES OPREMA (061/110-350), EXTREME (061/301-530),

TREND (063/851-610), MIKRO (061/372-113), KERN Sistemi
(061/224-543), MAC ADA (061/323-585), ATR (061/122-103)

[0

Authonzed)
Discrabutor]

HERMES PLUS

| ——
HERMES PLUS d d., Celovika 73, Liubljana, 061/193-322

Garanii
prodoine
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Zmogljivost
vriunske kakovosti

LANCom

DISTRIBUCIIA

Smo uradni distributer za DTK Computer Inc. ter IMC Networks Corp. USA.

- DTK je trei najvecit proizvaalec
asnovnih plos na svetu

- Po PC MAGAZINE 5/92: racunalniki
DTK so med najzancslivejsimi

436-HISA

Racunalniki:

286/386 SX/ 386/486 SX/ 486, 186-16
NOTEBOOK
Sparc Station 1,2

AW IMC Eihernet LAN produli s kombinacijo vseh standardih prikljuckov -
C

) BNC/AUI/TP/FIBER OPTIC:
BEVE“ - LAN kartice, TP HUBS, Transceivers, Repeaters (DUAL, QUAD-PORT, EXTENDERS)
Networks - POSEBNOSTI: Chacapernet segment 300m; moénost impedance kabla 50, 75 in 93 Ohm

o - vodilnt proizvajalec diskov visokih kapacitet in zmoglivosti
MICROPOILIS® 7 il apor kapaciet, 340 MB, 620 B, 1 GB. 134 GB, 1.70in 2,00
- RAIDIQN fault Tolerant Disk Arrays: od 680 MB pa vsc do 47 GB (Performance do 15x vedje
glede na en disk; RAID 5 arhitekeura; zanesljivost mesjena v milionih ur)
- uporabni v sistemih: DEC, SUN, UNIX, NOVELL, DO, ...

NOVELL

- mreini operacijski sistemi in komunikacijski elementi

1mamo tudi pooblaicen servis B0 sioon,

EPSON- tiskalniki ROLAND - rialniki

LANCom

Smo specializirani za nacrtovanje in postavitve kompletnih informacijskih sistemov na
osnovi racunalniskih mre z vsemi moznimi komunikacijami.
V obratovanju po vsej Sloveniji je ze nad 150 rac; mrez z Novell oper. sistemom, ki smo
jih nacreovali in postavili. (NOVELL authorized reseller)
Obiscite nas na sejmu elektronike od 05.10 do 09.10.1992, na Gospodarskem razstaviséu Hala G 4

LANCom

Trzalka 61, Marlbor, tel.: (062) 304 694, 306 571, 306 579 fax: (062) 302 468




SISTEMI .. ITALIA

VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE

PC 266/20 SUPERVGA

1Mb RAM - 16/20 MHz - HD4SMb ~ Floppy
1.44 - Monitor Monocrom VGA - Videa karfica
SVGA - Tipkovnica « 2 ser. /1 paral. Izhod
namizno ohigje - controller HD/FD.

PC 286 z barvnim monitarjem SuperVGA 1024x768

DEM

PC 386 SX z barvnim monfforjemn SVGA 1024 + HD 80

DEM

PC 386/40 SUPERVGA

40 MHz - 1 Mb RAM - HD 80 Mb - Floppy 144
Monifor monocrom. YGA - video karfica SVGA
Tipkovnica ~ 2 Ser. / 1 paral. izhod
controller HD/FD = namizno ohidfe

DEM 1670

Konfiguracija PC 486DX/33 z
128 Kb cache + 4 MB RAM + HD 120 MB
2z barvnim moniforjem 1024x768

'DEM 2670

PCSHSU2S V5 2BRAN S HOA0-brm
DEM 2180

PRENOSNI RACUNALNIKI - NOTEBOOK

PC386/33 cocheVGA - 4 Mb RAM + HD 80 - format Ad
DEM 3100

LAN kartice - fax - fotokopirni stroji - plotterji - graficne tablice - scannerji
Oprocessori -

DEM
660

still video kamere -

TISKALNIKI
NECP 20
NECP 30

joysticki - industrijske kartice

DEM
SCANNER PROF. A4 BARVNI 1060

24 bit - 18.000.000 barv + program PICTURE
‘PUBLISHER 28 Windows x kompet. HP Scandet

24 igei - 80 kolon

925

24 igel - 132 kolon

CITIZEN 120D+ swumomaen 375  FAX 740
CITIZEN 224 v modet-20i-s0iaen -~ 615 PLOTTER AQ 7820
CITIZEN Prenosni wmen-mwa. 835 PLOTTER ROLAND 1835

HP Laser Jet ll P+
HP Laser Jet lIl P

BARVNI FOTOKOPIRNI STROJ12580
HD 85 Mb CONNER IDE 430
HP Desk Jet 500 mie 1110 HD 120 Mb CONNER IDE 560
_HPDesk Jet500C 1720  HD 200 Mb CONNER IDE 880

IZBIRAMO PRODAJNE ZASTOPNIKE

1815
2590

oy model

n\km - barvnl

TRST -ulica Raffineria 7/c (pri drevoredu D'Annunzio) tel.9939 40/731493-722270
fax 722277 Urnik : od 8.30 do 12.30 in od 15. do 19. ure. Ob sobotah zaprto.

PRODAJAIN SERVISIRA V SLOVENIJI
ITMd.0.0. PORTOROZ tel. fax 066/ 78-859




Temno je,
mar ne?

Ko  razmisljate o
ratunalnikih, verjemite
samo  dejstvom.

QOd notebook racunalnikov
do velikih 486/50
multiprocesorskih sistemov.

Poklicite nas in dogovorili

se bomo.

Acer ¢

Generoln Disibuter
TREND Rotunaindki inteniing, d 0.0
Efonkouo 61, 63320 Vlanie

Racunalnisks imeniring
61000 Lyubljana, Vurmkova 9
tel - 061 301981, fax.el.: 061 324-641

ﬂﬁ HEWLETT

PACKARD

o laserski tiskalniki

« inkjet tiskalniki

« peresni in inkjet
risalniki

« skeneri

EPSON®

matriéni, inkjet
in laserski tiskalniki

NEC

tiskalniki, monitorji,
diski

PACIFIC

DATA PRODUCTS

o font kasete
iritve spomina

33

international

Ljubljanska 80, 61230 Domzale
Telefon® (061) 712-170
Fax (061) 712-190

RACUNALNISKA OPREMA

~ PC racunalniki 286, 386 In 486.
~ Notebook, tiskalniki in ostala oprema
~ BASF diskete in disketni box

- GENIUS miske in MousePadi.

- ULSI koproceson

POSEBNA PONUDBA:
GRAFICNA POSTAJA 386-40

128KB, 8MB RAM,

HD 120MB, FD 35", FD 5.25", ULS 387-33,
VGA COLOR PHILIPS 14" ali EIZ0 16"

e 085 81610, fox Ga5856.794 EURUS
stemeiey - font kasete s Sumniki za laserske VELEPRODAJA
ey Py et tiskaliiki
i, Bt o] o RACUNALNISKIH

2o vem el oo DELOV
programa nudimo 1-3 letno garancijo, 3
servis in potrogni material. s
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( ROCNI LASERSKI
KFMcomputers COMBUTER
A= "LOMPUIErS = cownvese | [ane s%&a%ewfx NVr
g Tel..99: o\l A
1 st
Urhunski PC racunalniki za dostopno ceno f| |, rox5eiods s S mbo’
e =i T — Tel: 06‘/267 748
Veiratunalnso | (~ 386SX2sMhz | ( 3a6 4oz ——
‘ festirani 48 urin | 4Mb RAM 256K Cache AKCIJSKA PRODAJ HP
‘ imajo 12 mesecev | | 80Mb 17ms trd disk ‘ ‘ u:smt TISKALNIKOV:
garancje. | [5.25"ali35" g\hkl disk| |525° m 3 5' gmk. disk DEM . .. 59.0008T Lastnostil
‘ | | ostalo kot pri386/40 | | 130Mb 16ms trdi disk 500\, "1399DEM.".. 99.000ST @ ratunaink baza DW%
sﬁ%;‘é?«rr éAm 104000 SIT J SVGASI%E mmse Piimerjalne cene - v Avsti: neve o
[ 10051 oritor 3880 3T9DEM " ten
Zayse st onfauracie |Baby/Mini Tower+Miska) 107M8 i5ms i sk, 489DEM | | ©emaammieny 00" (008
Nudmabnate 3 L in opremo pokicite: * ™ Cherry Tipkovnica In Sloveniji ‘@ baterijsko podprt RAM od 256K
tri obrol PCAT 55X, 2MB RAM, 107HD do 4M
Pt oo | Ao O LB (ot ) [ P
" PCAT 386/40DX, 4MB RAM, @ 8x20linijski grafi¢ni displej
15ms, VGA color . ... . . . 146. Ouﬂ S RS 232 komunikacija preko opti-

1 -Najprej si izberes poklic, ki te veseli in ga z veseljem opravljas.
2 -Potem si izberes pravega partnerja in se poreds.
3 -In nato kupi§ dober racunalnik pri podjetjy &,

Pravijo, da se je v Zivl jenju. poirebno
samo trikrat pametno o ouh, zato da je

ZATO SE ODLOCITE PRAVILNO!

Nty Yut? ‘et

nekdo celo Zivljenje srecen.

Tisti, ki se ne odlodi pravilno,
ga {aka tezko ivijenje
polno teiav in prizkusen;.

& i T

Yava
ne 25,

B 061191-740, I;? 133 int 2# 51, foks 061 192-566

®odporen na udarce i temp.
raziike

Uporaba
@ suaditno_posiovanje s &
lzaaja (omsioniranie

@inventumi popis v trgovini in
skiadistin

@ inventurni popis osnovnin sred-
stev.

@ ambulantna prodaja (distribucija)
@ maloprodaja in siedenje artikiov s
¢rnokodo

épl%

Sistemi za avtomatsko
identifikacijo

Mikronit $pica d.0.0.
lovenska 30, 61000 Liubijana
el (061) 318- 639
fax.(061) 301975

Sistemske refftve na podrogju:
> Tiskanje in tanje ¢rne kode
>Registraca prsotnost
>Kontrola pristopa

>spremijanje proizvodnje
>Vodenje maloprodaje - POS
>Ambuiantna prodaja, distribucija
>Skiadiséno posiovanje
>Inventura osnovnin sredstev

> Odcitavanje Steveev
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BN OSEBNI RACUNALNIKI
N LEXMARK TISKALNIKI

Strojna oprema

IBM 386SX 16MHz 40Mb mono 12" 129.900 s7
IBM 386X 16MHz 40Mb barvni 12" 162.900 st
IBM Pro 386SX 20MHz 80Mb barvni 14" 178.640 st
IBM Pro 386SX 20MHz 129Mb barvni 14 211.700 st

1n ostali PS/2 modeli

2380-001 9 iglitm A4 39.900 st
4207-002 24 iglitni A4 49.900 st
4029-030 Laserski tiskalnik 236.718 s1
- 10 listov/minuto

Postscript (600x600 DPI) + 4Mb 81.722 o1

VECINA MODELOV JE DOBAVLIVA TAKOJ

Programska oprema

Operacijski sistemi

Aplikacije
- obrt
- turizem
- trgovina

MOZNOST PLACILA V TREH OBROKIH

PRUUSUCANTER EX7ER
HOLODVORSKAS Tl 01 122422 272
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Handelsgesellschaft m. b. H.

Computer - Systeme

RadetzkystraBe 18+ A-9020 Klagenfurt

™ (9943) 463514871
463 51

Delovni €as:
- PET

4872 PON.
Fax: 463 514873  9.-13./14-17
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Prenosni grafiéni programski paket
2a izgradnjo merilmih 1n analiznih
sistemov je od seda) na voljo za tr
popularna uporabniska okolja

Razveseljivo — LabVIEW popularn
graficni_programski paket znan
uporabnikom Apple Macintosh ra-
cunalnikov, je od sedaj na voljo
IBM-PC osebnim _ racunalnikom
2 MS Windows okoljem in Sun Mi-
crosystems SPARC

ski paket pomeni s
Ros Kakor tod: Kompatlainost mad

Zliénih okoljih, fleksibilnost prena-
sanja programov med posameznimi
sistemi ter s tem daje optimalne per-
formance pri uporabi razhiénih racu-
nalnikov v nasem sistemu

Uporabniki LabVIEW-a so predvsem
inzenirj, strokovnjaki in znanstveni-
K kteri 2sijo z osebnim racunaini
m alt delovno postao opraviat
Hsnies mttomalns sl i
analize tor vEasih tuch upraviiati 1o
alne procese LabVIEW jim vseka-
kor prihrani ogromno casa pri izde-
lavi njihovin aplikativnih progra-
mov, saj ne zahteva posebnega zna-
nja programiranja. Toda ker je Lab-
VIEW dejansko kompleten pro-
gramski jezik z vsemi opcijami pro-
gramskin struktur, modularnosti, h
erarhicnosti in razsirljivosti, je vse-

in v grafiénem okolju_Poleg te
daje edinstven grafiéni prevajalnik
zadostne performance za skoraj vse

aplikacije

VIRTUALNI INSTRUMENT —
gradbeni element

Idealni

LabVIEW omogoca inovativno me-
{odologio programranja, kit Ish-

sestavijo
programske module papularme imb:
novane tudi »Virtualni Instrumenti«
Ti virtualni instrumenti lahko zaje-

40 moj mikro

majo podatke preko veénamenskin
10 vmesnikov (Data_Acquisition
kartic) alt pa krmilijo instrumente
Prav tako lahko vsebujejo rutine za
analizopodatkov ter prezentacio
rezultatov preko edinstvenega upo-
rabniskega vmesni

Kako izgleda tak virtualni instru-

V ospredyu e ekranska slika upo-
rabniskega okolja, katera omogoca
uporabniku _interaktivno _kontrolo
nad aplikacijo V ozadju je osnovna
shema aplikaciie ~ diagram poteka,
Kkateri je tudi dejanski program Vir-
tualni instrumenti se s svojo slikov-
prezentacijo zlahka modificirajo
in v nadaljevanju lahko postanejo
gradbene enote aplikacije, katere
fahko vkljuite kot tkone v ostalin
diagramih poteka ter s tem kreirate
sofisticiran programski sistem

lzgradnja virtualnega instrumenta

lzgradnja ekranske slike uporabni-
skega okolja. Uporabnik mora kot
obicajno prvo definirati vstopne in

D, tekstovni okviry, grafi in
reak nme araf) v herarhicnin men-

Takoj, ko se nek indikator ali
Kontrolm siomeont postavi na ekran-
sko siiko uporabniskega okolja, se
lahko po 2elj premica, povecue i
pomanjsuje. oznacuje  Prav t
fahio Importiamo were sike 1 po.
sebne_kontrolne elemente, da si
specificno  prikrojimo  ekransko
sliko

2 ekransko sliko nato interaktivno
operiramo, da krmilimo nas sistem
med izvajanjem programa Spremi-

som sprednje

ekranske siike ali pa
v obliki slikovne datoteke na disk

Diagram poteka. Diagram natancno
doloci funkcije virtualnega instru-
menta Diagram poteka vsebuje po-

sebne terminale, kateri prenasajo
podatke med diagramom in ekran-
sko sliko. LabVIEW sistem je zelo
bogat s funkcijskim delom, katere,

vnih _aritmetiénin
operacy, nadaljnih funkcij za zajem
in analizo podatkov in operacij za |
O datotek (ASCIl. binare in pre-
glednice) ter delovanja v mrezi Po-
sebnost za vtipkanje pre-
prostih aritmeticnih enacb. Poseb-
ne zunanje funkcije pa se lanko in-
kajo preko kodnega interface okna
vsam diagram Tamoznost je izred-
no pomembna za uporabnike, kater:
2e imajo razvite dolocene funkcije
ali algoritme v normalnem program-
skem jeziku

Uporabnik povezuje te funkcije
2 nitjo ter tako doloci potek podat-
kov od bloka do bloka Diagram ima

ukazi« ‘Te strukture se
poavajo v obllks graficne ograje

amor lahko vstavijamo posamezne
el

Hierarhicnost in fleksibilnost. Velr-
ko Stevilo ikon v diagramu poteka
0 sami virtualni instrument: Lahko
Jih VKjucite kot samostoyne virtual-
e instrumente _Uporabnik prav ta-
ko lahko interaktivno preizkusi te
virtuaine instrumente ter jin takoy
uporabi kot tkono, katero bo dogra-
dilvbol sofisticiran vrtualn nst-
in lahko uporabniki
SDiKisto. Speaminmio. onu
in zdruzujejo virtuaine instrumente,
da zadostijo spremembam aplika:
e

Zelo pomembno je tudi orodje za
testiranje in odkrivanje napak virtu-
alnin instrumentov. S tem: orody
takoj ockrye napacne po-
e e e jih oznati
s prekinjeno ¢rto Utripajoce linije
oanatujejo podatkovne poti izvaja
nja prof

Grafiéni prevajalnik. Kot ze ome-
njeno, je LabVIEW edini_graficni
programski sistem z vkljuenim gra-

VeI aplikaci) Kier jo nitrost izvaja-

nja pomembna, je ravno prisotnost
grafiénega prevajainika odlocujob
faktor pri odlocitvi o uporabi grafié-
nega programiranja

Kniiinice za kontrolo instrumentoy

podatkov (data Acquisiti-
nost programskega pa-
Kol 1o kniizeica virusinin Tt
mentov munikacifo 2 instru.
menti proko GPIB, 232
protokblov Pri il
su 50 3li celo tako dale¢, da najde-
mo v knjiznici imenovani »instru-
ment Driver Library« gonilnike za
vec kot 150 GPIB, VXI in RS-232
instrumentov. Ti gonilniki so v obliki

multifunkcijskin
kijami te knjizni-
ce lahko simultano zajemate in ana-
lizirate podatke, jin direktno zapisu-
jete na disk in Koristite ve¢ funkcij
na vecih vmesnikih hkrati

Ne pozabite — podatkov.
Rl podatiay Vi morate
spremeniti v _smiselne rezultate.

Knjiznica za analizo vam
digitainega procesiranja
filtriranja, statistike in_numeriénin
analiz T6 funkaje vam tako rekot
mogocalo izdelavo aplikacile s po-
Grocia statisticne obdlave do chor
talnega procesirania signalov (DSP)
zdruzenega s analizo
Da pa zadostimo radovednosti, tu je
kratek spisek posameznin funkci)
manipulacije z vektorji, kompleksna
aritmetika, statistiéne funkcije, FFT
~ analiza, FHT - analiza, diferenci-
acia, integracija, konvolucija, kore-
lacija, mocnosti spekter, digitalni
filtri, okenske funkcije, generacija
signalov, aproksimacije, ~regre-
siia

In sedaj $e nekaj o minimalni konfi-
guraciji ra¢unalnika LabVIEW zah-
teva vsaj matematiénim
koprocesorjem, 8 MB RAM-a in 15
MB prostega prostora na trdem di-

Mogoce se vam zdijo zahteve
Tooks AT to konfiguraci-
in, ketero nj

lje LabVIEW ostane isti!

Krainc Matej

DEWETRON d 0.0
INSTRUMENTACIJA
TEHNOLOSKIH

000 CELJE
tel—fax 063/28-836
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podietje za avtomatizacijo, All) Cepelnikova 7 ) 61000 Ljubljana
informatiko in programiranje d.o.0. tel./fax: (061) 374-380

RACUNALNIKI CARRY

o motofl o vetih modeior, o cineridh g nepmere mani n bl ke
Z ratunainiki CARRY dobimo na delovni mizi spet prostor za delo.

Sodobna racunainiska tehnologila racunalnikov CARRY je omogotila neverietno zmanjSanie
dimen:

Socent i uenkowls ieine pstae 2 banéng S, psaine, a novinar, udente i 22
domato uporabo. V kompletu e priozena prakticna torba, tako da ga lahko nosite s sebo},
Izbor procesoriev gre od 8068, preko 80286/12, 80286116, 80386 SX16, 80386 DX/33, 486 SX20
do 486 DX33. 144Mb

HGC - CGA ali VGA wisoke ogijvosts Monitor so monochromatski ai barvi 9, 10" aivei

Tipkovnica je $ 83 tipkami ali standardna s 101 oz. 102 tipkama. Poleg vsega tega imajo se
ser.in X par. a

Siot ali dva 16 bitna Sota. Vanje lahko gradimo Carry Ethernet li Arcnet mredne kartce ali

druge kartice po vasem izboru.

Vsi racunalniki CARRY imajo nemski VDE atest.

DIMENZWE OHISIJ: od0x 185 x 5
280 x 260 x T0mm

RACUNALNIKI, NOTEBOOKI, TISKALNIKI, REZALNIKI, PLOTERJI, DELI ZA

RACUNALNIKE

€1z0 FUiTSU [Asss EPSON' MNoveLL

Zakaj kupiti raGunalnisko opremo HOUSING
Computers?

- zanesljivost
kvaliteta
- ugodne cene
- popolna ponudba (iz zaloge)
- odzivni ¢as servisa - 24 ur
- garancijaod 1 - 2 let

HOUSING ComputerS

Sifenska 15  Ljubljana  TEL/FAX: (061) 193 250  Mobitel: 0609611250




Pri delu z ra¢unalnikom velikokrat
zelimo prenesti dolocen zapis, risbo
ter sliko na papir ali folijo Zahteve
pri kvalitets in hitrosti izpisa se od

skalnik, drugi si zelijo kvalitetnejsi
1zpis laserskega tiskainika, tretji pa
uetje n velie risbe na risainikih
Moj namen je pomagati pri izbi
et Heaimia e
njim v nasteti verigi uporabnikov.
Prikazal bom najvaznejse znacilno-
st kvalitetnega programa_Roland-
ovin risalnikov namenjenih razlié-
nim zahtevam in placiinim sposob-
nostim_uporabnikov. nacrtovalskih
(CAD) programoy T programi e
omogocajo lazje delo v gradbeni-
Hiligtilry strojnistvu in Se
marsikje drugje na profesionalnem,
amaterskem in Solskem nivoju.

Splosne znacilnosti vseh Rolando-
vin nsalnikov 50 kvali-

Vsi Rolandovi

risalniki

tetna izdelava; avtomatska menjava
osmih peres, format, vecyi od DIN
standarda, ki omogo¢a izris zuna-
njega okvira slike in popoln izkori-
stek lista, moznost prikljucitve na
paralelni ali serijski vimesnik, kom-
patibilnost s HP-GL jezikom Za vse
proizvode je zagotovijen kvaliteten
servis tehnicna uporabni-
kom in potrosni material, kot npr
originalna Rolandova peresa razlic-
nih vrstin debelin V nadaljevanju si
bomo ogledali posamezne risalnike
po posameznih skupinah, ki so i po
izvedbah

SKETCHMATE nisalnik-tabla
Prvi_nsalnik-tabla, ki je_primeren
predvsem za delo doma ali v Solah
Je SketchMate formata A4 Za res-
nege delo moramo poseti po
SketchMate-u formata A3, ki Ima ta-
ko kot njegov manysi brat enake os-
novne lastnosti in kvalitete kot seri-
Ja DXY, ki 51 jo v nadaljevanju
podrobneje ogledali

DXY-1100, 1200 in 1300

Risainiki A3 formata so dostopni za-

snovne znagiinosh nsainikov seri-
je DXY 50 naslednje
- maks povesna nsanja
432 x 297
maks itrost risanja 420 ms
~ mehaniéna lo¢ivost: 0,0125 mm
rogramska locijvot 0,025 m
- natancnost (pru tzns) 0.3% al

'

< i microstep

Razlika med modelom 1100 in mo-
deloma 1200 1n 1300 je v drzanju
papia. Prvi ima drtanje papira
zmagnetnimi ploséicami, druga d

P elekirostatigno drzan. Model
DXY 1300 ima $e moznost nastavi-
tve 8 razliénih hitrosti risanja, 1 MB
vhodnega spomina pa mu omogoca
funkcijo ponovnega izrisa slike (re-
plot), ki nam pomaga, ko moramo
sliko 1znsati v vecih 1zvodih in pri
tem, da risalnik sprejme podatke ter
tako omogoti nadaljne delo z racu-

Zelja vetine nacrtovalcev je seveda
moznost velike slike na enem kosu
papia, odicne uaitets tor itrega
sprejemiivega, izrisa
svojega dela. Verjetno je vsakdo p
Konbanem risaniu 28 notov, Ha
s sliko ni povsem zadovoljen Ge so
popravki_majhni in_enostavni, po-
tem ni tezav Drugace pa je, e mo-
ramo sliko narisati Se enkrat, po

moznosti se v velikem formatu in
uporabo tusa Resitev za taksne te-
zave nam zopet ponujajo risalniki
ki nam taksno delo zelo olajsajo, e
posebno zaradi zahtev po. hitrosti
popravkov in sprememb v risban.
Profesionalci imajo v Rolandovem
programu veliko izbire V. zacetku
lahko 1zbirajo med isalnikom-tablo
(flat bed), »roll« nsainikom in ter-
micnim risalnikom, katerega bomo
obravnavali samo na kratko proti
koncu sestavka zaradi njegovih po-
sebnosti Mozna je tudi izbira med
najvecyimi formati, ki jin risalnik lah-

ko izrise, predvsem med AQ, A
A2 formatom

DPX-4600A, 3600, 2600 in DPX-
3500, 2500

Za nisbe do velikosti A2 imamo moz-
nost izbrati risainik_DPX-2500 ali
najnovessi izdelek Rolanda DPX-

enkrat
Pri vetjin formatih risb A1 in AQ
1mamo na voljo tako risalnike-table,
kot tudi rollrisalnike Vsaka sku

znacilnosti posamezne
salnikov Risalnika DPX-3500 (A1) in
DPX-2500 (A2) se raziikujeta v for-
matu, njune lastnosti pa so

~ maksimaina _povrsina
924.4 x 619.6 mm (3500)
6196 x 467.2 mm (2500)
~ pogon micro koracni (step) mo-

nsanja

tor)i

- maksimalna  hitrost  risanja
20 mmis

~ mehanska resolucia
00015625 mm/korak

- programsia lolvost
0,025 mi

— atanengs 0% all 0.1 mm

~ drzanje papiria_elektrostaticno

(rep

min ot
funkcija — ponoven izrs shike)

- nastavitev hitrosti nisanja od
5 mmis s

~ pritisk peresa 10-500 g (mogoce
nsanje s svinénikom — ugodno za
veliko tevilo enobarvnih skic in
koncnih risb pri nizkem strosku
2a peresa)

~ inteligentni vmesnik, ki sam raz-
pozna vrsto prikljucitve

er pa se vedno is¢e novosti in iz-
boljSave, so tudi pri Rolandu izbolj-
sali serijo tabelnih nsalnikov in do-
dali $e nov risalnik A formata Nova

4600 A (A0) Giavna tehicna izbolj-
sava je v zamenjavi koracnih motor-
v 2 hgtamme ssv0 MO, K
mogocajo veliko tisie delovanje
brez trzanja peresa med risanjem
(koraki), Se posebno pri 1zrisu Iokov
in krivul)Glavni podatki, ki 50 pri
nowi serij razlicni, so

~ pogon digitaini servo motori
- maksimalna  hitrost  risanja
mis

- maksmaina powina risania za
DPX-4600 A. 12292 x 9244 m

~ cpfimatizacia vekkrior 1 porcs
pri risanju, Kar omogoca hitrejse
delovanje risalnika pri izrisih vee-
jih slik z velikim Stevilom po-
datkov

- tigje in enakomernejse delovanje

GSX-4000, GSX-3000 In GRX-400
AG, GRX-300 AG

Vst umetniki, ki jih pregled nad risa-
njem svojega dela ne zanima in si
zelijo, da jim risalnik zavzame &im
manj prostora, vendar pa pri svojem
delu uporabjajo ploterski papir (do-
volj lahek in gibljiv), Iahko izberejo

»roll« tip risalnikov Na voljo sta dva
formata_nisalnikov_ GRX-400
(AD) 1n GRX-300 AG (A1) Pri izbiri
papirja za ta tip nsainika moramo
upostevati zahtevo po ploterskem
papinu, ki je zadosti tanek Risaini-
ka odiikujejo naslednje lastnosti
- maksmalna powina  isanja

905 x 1600 mm (400 AG)

373 1600 mm (300 AQ)

~ maksimaina  hitrost  risanja.
0 mm/s

8

~ maksimaini pospesek 3 G

~ pritisk peresa’ 20-125 g

~ mehaniéna logljivost
0,0015625 mm

programska logljivost 0,025 mm

natanénost 0.1% ali 0,1 mm

pogon micro koracni (step)

vhodni spomin (replot

funkcija - ponoven izris siike)

~ optimizacija vektorjev in peres pri
zrisu

nteligentni vmesnik, ki razpozna

prikljucitev in se sam nastavi

Razvoj gre naprej in tako 50 tud pri

redstavil izboljsan:

vare) ol palnikow, Naslednika sls

GSX-4000 (A0 formata) n Gox 3000

(A1 Tormatal, ™ pa-sa razikuieta

Ll ok Nt

~ maksimaina _povrsina _risanja
915 x 1634 mm (GSX-4000)
645 x 1634 mm (GSX-3000)

- malimalna " utrost " nsania
131

~ maksimalni pospesek 56 G

~ pogon _ digitalni servo _motorjt
(uSje, hitrejse in enakomernejse
delovanye, hrupnost 6

- moznost risanja s svinénikom (ni-
tro in poceni risanje) in avtomat-
skega menjavanja novin minic

~ gladilna funkcija (smooth func-
tion), ki omogoca risanje krogov
in knvul) bolj enakomerno in brez
12gube hitrosti

~ optimizacija in sortiranje vektor-

)

sa, kar zelo skrajsa cas potreben
za iznis risbe
~ kompatibiinost s HP-GL in HP-

21
~ zrcaljenje_podatke, ki jih rsalnik
dobi, izrise v obratnem vrstnem
\memo za izris risbe na
eni strani papirja in njene zrcaine
siike na drugi strant
~ nastavitev natancnost izrisa_ri-
salnik lanko popravi raziiko med
podatke in dejansko siiko med
0,01% po X in Y os
Termieni risalniki

S tem smo skoraj izérpali bogat
izbor nsalnikov n zaradi popol-
nosti omenimo Se nekatere last-
nosti termiénih nisalnikov, ki ima-
Jo tako svoje prednosti kot tudi
slabostt in pri nas niso tako poz-
nani Models, ki jih Roland ponuja
o LTX-120 (A3), LTX-321 (A1)
LTX-420 (A0) Osnovne znacilno-

sti so
= locijivost 200 dp1
~ vmesnik ser./par
~ vhodni_spomin 1
funkcija)
~ HP-GL kompatibiinost
—~ moznost delovanja Kot tiskalnik
~ rezalnik roll papira
~ hitrost risanja_2 do § krat hitreje
obicaynin risalnikov s peresi
~ izredno tiho delovanje
Vsi Rolandow: risainiki so zanesliivi
in zmogljivi Pri nowih modelin s
samo dopolnjeno tisto, kar daje ri-

Mb (replot

CELOVSKA 175 YU, 61107 uuBu/\NA

TELEFON 061552 1

556736

52 563, 555
TLX 31 639 yu autena pp 69

salnikom se
bo ime Roland se naprej cenjeno in
znano med uporabniki CAD progra-

Z novimi modeli pa skusamo
e pridobiti nove kupce, saj 50 PO
lastnostih v samem vrhu risalnikov.
cenovno pa mnogo dostopneisi od
konkurence, omogocajo pa profesi-
onalen izris risb za vsakogar, ki to
potrebuje




VSE ZA

UNIX

ZA VSE

Integriran poslovni informacyski sistem v vecuporabni- |
skem oKolju z SQL pristopom in v relacijsk baz |
- saldakont1 kupcev

INFORMIX® |
- saldakonti dobaviteljev

- fakturiranje

- knjiga racunov |
osebmi dohodki

- skladiséno poslovanje

- materialno knjgovodstvo
inventura

- osnovna sredstva

— specialne aplikacye po naroéilu

glavna knjiga

Integracija z obstojeéo podatkovno bazo. Dobava takoj.
Demonstracija po dogovoru.

LEASING - IZJEMNA PRILOZNOST!

Ml

Barvnt INKJET TISKALNIK

HP PaintJet
XL 300

+ 10 grafiéne predstavitve

 barvne tekste

+ preglednice in grafe
+ CAD/CAM/AutoCAD
+ projekino planiranje
+20DTP

« ilustracije

2

HEWLETT
PACKARD

16,8 miljonov barv, format A3/A4, 300 dpi,
Taserska kvaliteta zpisa, popolna zdrujivost

s HP LI TIUITL $1 (HP PCLS, HP-GL2),

SHIFT

Racunalniski mzeninng
61000 Ljubljana
Vurnikova 9
tel.. 061 301-981
fa./tel 061 324-641

2 MB spomina, AutoCAD driver, Windows drivr,
moznost vgradnje Adobe PostSeript dodatka,

varajen Centronics, Local Talk / RS-422 interface,

podpora -workshop

UVOD YV projektiranje informaciskih sistemov 2dni
METODE MODELIRANJA (poslovnih) sistemov 4 dn
ORODJA CASE zapodporo modeliranja sistemov 3 dni

Ponujamo pa Vam tudi tecaje za okolje CADATACOM.

Kier termini niso navedeni se tecaj izvajajo ob popolnitvi mestali
po dogovoru.

Vase prijave INFOTRADE KOPER
invse dodatne infromacije PE KRANJ
otetajih dobite na JAKAPLATISE 13
naslovu 64000 KRANJ
TELEFON: (064) 329-523
TELEFAX: (064)323-562
44 moj mikro

el G :
rinirng n ot Mars mofnostverade mreéauh priklunih Kartc 3
Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223 3
4 INFOTRADE
INZENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV dodatek za vsak HP laserski tiskalnik
\ e
NNOVELL Adee Posao + Type 2 cridge o1 + Adbe Ty Nrager
90
INFOTRADOV IZOBRAZEVALNI CENTER .
v Kopru, Vojkovo nabrezje 30a, organizira nas/sdn/e tecaje za mikro- Adabé Possheript etrge s HP LI R ML
racunainiska omrezja za OKTOBER, NOVEMBER 18 2
R T AdobePostscrip Levl 2 20 U 1.1, 110 + Adobe Type Morager
TECAS DNI - okToBeR - NOVENBER L2 L
D — Winjt 800 PosSrpt dodote ok resclucro 800 x 800 1 2 HP L I i CANNON
atvninssmov2ss 1 s )

385 e .  2a dodatne RAM kartie kupliene hrati s PS dodatki <
2. Uvod v mikroraéunainiska 3 5 9 Vredn A1(:)0«yr[:n)diyl:““ull[‘l PriLB d.d. Cene ne vhjuénjejo El

et SHIFT, Ratunli g 6100 Lbjan, Vorrikors .t 061 0181, el 01 26441 5

~Upraviec
mikorséunainikega onreta 5 OB ——— -

T Novol-prntane i ] [0
5 Novellinsiicia n shcna 3 7 ‘;)

NNOVELL

* instalacija mreze
* testiranje

* uvajanje sistemskega
administratorja




A RAM-G d.o.0.,Ljubljana

SEDEZ:
Kumrovika7, Tel:346-492
PREDSTAVITVENI CENTER:

10,
Tel.Fax:(061)129-071,128-118

e K de Kk

AMERISKA KVALITETA,
UGODNECENE
TUDI NA NASEM TRZISCU.

BLASTER kartice in ostaia opre-
ma za MULTIMEDIO.

Popravila in sestava racunalnikov
in raéunalniske opreme.

Ugodne cene!
Telefon: 064/311-043

DELOVNA POSTAJA 286-16, 1Mb 49.990 SLT
286-20/1MB/43Mb MAXTOR/MONO VGA/+ TISKALNIK A49  99.990 SLT
286-20/1 Mb/60Mb MAXTOR/MONO VGA/+TISKALNIK A4/9  169.990 SLT
+ PROGRAM ZA VODENJE TRGOVINE ZA D.0 0.

VISOKA ZANESLJIVOST MREZNIH STREZNIKOV

OSNOVNE PLOSCE OD 80286-20 DO 80486-50 PO UGODNIH CENAH
TRDI DISKI FUJITSU, CONNER, MAXTOR, SEAGATE IDE ALI SCSI
TISKALNIKI EPSON, STAR, PANASONIC, HP

NOTEBOOK 3865X-25/2/60 POSAMEZNO ALI V USNJENEM KOVCKU
ZA VECJE NAKUPE ALI NADALINO PRODAJO NUDIMO DODATNI
RABAT

Poleg strojne ponujamo tudi programsko opremo vodenje trgovine,
materialno poslovanje, saldakonti kupcev in dobaviteliev, stroskovno
knjigovodstvo, osebni dohocki, glavna knjiga, uvozno posiovanje ter
programi po naroéilu

Vodimo knjigovodstvo za zasebna podjetia

Nudimo kompletno servisno stortev strojne opreme v garanciski dobi,

NE DOVOLITE, DA VAM
PIRATI GRENIIO

ZIVLIENJE!

ZASCITITE SVOJ PROGRAM
NA ZANESLJIVEJSI NACIN.

« Posebna elektronska koda za
‘posameznega narotnika,

o rutine za Clipper, Pascal, ..

Poklicite za DEMO!

Letaliska 33, Ljubljana
Tel. (061) 102-222, int. 349
Telefax: (061) 104-082

Alef

Ponujamo vam program za
zaséito pred neautoniziranim
kopiranjem vasih progra-
mov. Konkurenéna cena ni
nikoli fiksna. Informacije na
tel.: 061 265-054.

Prorauni statike, dinamike
in prenosa toplote na

PC 80266, 80386 in 80486

Vrhunski FEM programi firme
MacNeal-Schwendler Corp/USA
(MSCINASTRAN) prirejeni za DOS

Predstavnik za Hrvasko In Slovenijo
MarinTe$ d..0, Ljubljana
Bratovzeva pl 18
Telffax. 061 - 345 056

DISKETE garancija
TEL. (061) 267-632
5,25-25/DD (360Kb)

58SLT kos

el T
Kb)  80SLTkos
SRy 1185 Thee
DISKETE HITRA DOBAVA|
IMAJO GARANCLIO E(
KAR POMENI, KOLIGINE
100% ERROR FREEl  POPUST

AMIGA HARDWARE

MIGA 500 AMIGA 500+, AMIGA

ONTOR 10843 AViGA 2000
azdiitevna 1 Mbzuro za AS00 . 80DEM
2ur0zaAS00  280DEM

2600
xterna razsiriev spomina do Mo,
igitalizator sike in 2voka
\miga bremza nt. in ext. verzja
Acton eplay MK

2580202 koprocesorem
Farodon SoPRn
Gemonk PALY 20,10 o FARB GENLOCK
35 FLOPPY DRIVE 2stkalom
35 interni FLOPPY DRIVE
MISKE, MO NTERFAGE, HARDISK, o

DAUGO PO NAJUGODNEJSH

o
Dodatki tud za AMIGA 500+, 600, 2000,
PLACLIVO V TOLARIH ‘GLEDE NA KURS

NOVO:
AMIGA SERVIS
PPOPRAVILO AMIGA RACUNALNIKOV
TEL. (061) 267-632

ID - Infodesign

Podjete za ratunalniski infeniring d.0.0.

Ljubljana, Bratov U¢akar 58
telefon: 192-004
telefaks: 198-855

UNIX sistemi
MSDOS sistemi
CTOS sistemi
A series

Informacysk sistems, ki zdruujejo
sisteme, uporabnike in razvyalce

UNISYS

Kuvaliteta in zanesljivost

CTOS Open

Informacijski sistemi
za devetdeseta

mTMS

Prozvodni poslovno informacisk: sistem

MRP 11

UNISYS in CTOS Open sta zasiten:
blagovni znamki korporacije UNISYS.

ID - Infodesign

Podjeie za ratunalniski infeniring d.0.0.

Lijubljana, Bratov Ucakar 58
telefon: 192-004
telefaks: 198-855
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600 dpi/format A3

QMS 860
rint System

QMS 860 Print System je laserski Netware). Srce sistema 860 je znacilna
tiskalnik, ki tiska z locljivostjo 600 dpi v QMS CROWN arhitektura, ki daje

64 sivih odtenkih v formatih do A3. tiskalniku zmogljivosti, ki ga logijo od
Poleg tega omogoda direktno povezavo konkurence (SIO, ESP, najhitrejsa

po najbolj razsirjenih standardih obdelava PostScript podatkov s
(Local-Talk, RS-232 C, Centronics; pomogjo Intelovega 80960CA RISC

Ethernet: DECnet, TCP/IP, EtherTalk in procesorja).

Najboljsi izbor cena/kvaliteta. Preizkusite ga tudi vi!

Artaker’

Predstavnigtvo Ljubljana

Kardeljeva plo 3
Telefon 061 349 536

Telefaks- 061 182 425




EVER for EXcellence’

IN DODATNA OI’REMA

VEDNO ZVEST

VRHUNSKI RACUNALNISKI SISTEMI

Multi Project dd

EVEREX AUTHORIZED DISTRIBUTOR
NOVELL AUTHORIZED RESELLER
CONNER DISTRIBUTOR
Sedez: Sattnerjeva 16, 6|uon L]ublyana
i Tel. & Fax: 061/ 2

Najboljse razmerje: cena / . .

OBISCITE NAS NA SEJMU ELEKTRONIKE, OD 5. - 9. OKTOBRA, V HALI A2/11

e A e
Trg Ajdovicina 1, Tel.: 061/ 312-121

IDenticus Slovenija d.o.o.

Pociato 23 proivocio e ratunaikor,orems 1 svomilsko anatiaco  trve
Podjte IDentcus Sovenya d.0.0ima prek estdest mednarodnh m domatih
referen s podrodja avtomatske identifikacije Ponujamo RESITVE po
KLJUC V ROKE.
V o resitvah ponamo opremo nasiedh prowzvaakey
DATALOGIC, s, (oprema 7 Gtanje crne kode)

e v e P53 m ol tpms 2 B G ke

OPTICON, Japonska. (oprema 7a Gitanje rtne kode)
setlobna peresa  vdclammi dekoderj za upkovnico PC XT/ATIPS2, DEC VI220, TTL izhod
sinénika RS2

€t i dkoder 2 o FC XVATIS, DEC V20 TIL iod

a. RS2

\-n ~.v~h talci 2 VLD lasersko diodo

DH-PRINT, ZDA. (termalni iskalniki 2 tiskanje EAN érinih kod)

DI 525 CHIPPER tcrmaln tskalnik Smne tskanya 55mm, 4 dovinh, modul 22 navjane etk

THARO, ZDA (industrijski tiskalniki érine kode i grafke)

sl skl g e ok e 120, dovnch ol 2 v ke
Ko skl gaike nErn kode hicost 16 S 23 ndevo ODETTE ctket

progrumks oprems 2 i tne Kode n grake

EASYLA
CAERE, ZDA (oprema 1 Smje OCR makor
o et ke 4 170 wpov i rmml
ONNPAGE PROMESSIONALLSW 11 epermevame ks » YU mak
AVR, ZDA, (e zn Stane sk et
AVR 2000 A ot W o, e ok o kst P bt
SPECTRAPHYSICS, ZDA. (POS e e EAN K od)

G0e 70 St 2 ek 2 Hgame TEC, OMRON NCR. HUGISWEDA 184
NIXDORF. k232
model FREEDOM PLUS 7 dekoderi 22 blgs

TEC. OMRON NCR HUGIN-SWEDA. IBM

LOGIKA COM, lsya (embosimi i kodimi strf)
b karic po sistemu EUROCARD DINERS VISA. td
um,u,(,u. L.‘u.‘ (magnetni itale kre
magnenh ki 2 vdnm dekodenm 22 pkovnto PC XTATPS2, VI220 S22
ahodom
SPECIALNE ETIKETE §
METALCRAFT, SCHNOOR, COMPUTYPE za_kivoc barkce.
denifkaco devcey za vodo, plin n clinko, lektronsko industro. e

CRTNO KODO, provayales

Knjitnie, omatevanje mventara
Ktino imdustryo, 1d

Garncia e oprems vl princiy zameso  chwalenongprern 1 s kv

Moknost plail pri nads setsk frmi IDenticus Handels G.m.b 1 Avstnj
Firma DenticusSkosenia 4.0, ¢ tan mednarodnega zdrutenja proizvjakes opreme za
avtomatsko enifkacho AIM EUROPE

cus Slovenja d.o.0.
Comvtes 308
61107 Liuthane

tel. 6, tol fox 067 193-067

SITECH...

Podjetje za proizvodnjo in trzenje sistemov

SCSI!

Za osebne racunalnike, streznike, delovne postaje in za DEC 1n DE
bilne sisteme Vam nudimo

Pivovarniska 8
61000 Ljubljana
Tel.: 061 125 244
25 254
Fax.: 061 318 208

> kompau-

Diskovne podsisteme SIDISK 300MB - 2GB
Backup podsisteme SIDAT 13GB - 8GB
SILASER 250 MB - 1GB

(mem RV diske
CD ROM diske SIROM
SCSI kontrolerje

Nasi podsistemi so testirani pod operacyskimi sisiemi DOS, NOVELL,
SCO UNIX, QNX in VMS.

RONIKA 92

650MB

SODOBN.

VABIMO VAS NA NAS RAZSTAVNI PROSTOR
" 15 V HALI B/PRITLICIE
5-9. oktober

Dobavljamo tudi: AT (IDE) diske kapacitet: 120 MB - 520 MB
Terminale VT-420

Vs uporabliena 1mena so regstnran zascitns znaks

o a1 87408

IZJEMNE CENE za raéunalnike in dele, tiskalnike, risalnike.

rezalnike, faxe, fotokopirnice, kredit, leasing
Hittrade d.o.0., tel: 061 448 562
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ARTIST R WinSprintTM 1000

Uvod

ARTIST WinSprint 1
nikov. 2 zmogliNostjo 606,000 2D vektorjev na sekundo in 240.000 3D
vektorjev na sekundo se mu po vsestranski risalni hitrosti ne pribliza
nobena druga grafiéna reitov 2a PC. V primeravi z vsom: drugimi
platformami sistema AutoGAD mi ne prekasa vprege PC 486

paketa WinSprint 1000. A Sonov: Mictosystoms: Nis Howlett Packard
Celo ne Silicon Graphics.

Grafiéni procesor ARTIST Xj100: pogonski
motor sistema WinSprint 1000

Win:

Placate samo delcek tistega, kolikor stanejo drugi 30 generatorii in
zagotovite st vrhunske 3D risalne zmogljvost

Ultra visoka lo¢ljivost za ultra ostrino

WinSprint podpira logljivost do 1280 x 1024 tock v neprepletenem
nacinu in 2 radi taksne stopnje I0¢ljivosti 5o tudi najbol
zapletene risbe jasne in ostre WinSprint zagotavija softversko zbirljivo
frekvenco osvezevanja do 75 Hz in tako odpravi trepetanje zaslona.

Prave barve za izvedbo, prikaz in vizualizacijo

WinSprint poleg bliskovite isalne hitrosti uporabnikom paketa omo-
gots prikaz dn 167 miljona barv 10211008 800 x 600 o6k 26 svodie

inSprint
jih je na Fazpolego. 2 o GAD Xt i 26 g8 razl i ARTIST
Graphicsu ~ sl specializirant za pospeSeranie AUCAD = o prv
oratien procssor, kar 5o it naredii prav 2a funkcie AUtoCAD

00, ks aloge v 18kt 50 Mz, vsabiye posebne risaine funkcije
sistema AutoCAD, vtisnjene v silicij Te funkcije »na Eipu« obsegajo

. a in

hardversko obracanje pogleda Vse to uporabnikom sistema AutoCAD
zagotavija najhitrejSo risaino desko za ustvarjanje, urejanje in pregledo-
vanje risb, narejenin z AutoCAD

Risalne zmogljivosti za 3D vektorje in 3D
sencena polja

Pospesevalnik 20 vektorjev 3D vektorjev 3D sencena
graf sistema asekundo  nasekundo _polialsek
ARTIST X100 600000 240.000 16.000
SGI RIS indigo 450,000 230 000 16.000
480 000 310000 samo softver
150.000 150.000 20.000
100,000 20,000 6.000

Son
Ploten 134020
534082

Ta preglednica ponazarja primerjavo zmogliivosti grafiénin pospeseval-
nikov in sistemov. WinSprint 1000 je na podrociu vektorske zmogljivost
nedvomno najhitrejsa opeija

Vrhunski 3D po izjemni ceni

, 3D Studio in katerekol: druge prave
barvne okenske s aphkacue Ta 24iina moznost o standarden sloment
paketa WinSprint in jo Softversko preprosto vklapljati in izklap-
jati Racunalnika spioh ni (irabs odmrat s Sareriniat sukal i FIOBE!

WinSprint 1000 odpira okna

D, temvec je
3¢ posebe; naravnan tako, da pospesuje delo v okenskem okolju. Gra-
fiéni procesor Xj100 hardversko podpira BitBlt, pomikanye, zapoinjeva-
nie in vse okenske rastrske operacije. Z VKIjuGitvijo teh okenskin funkcij
v WinSprint 1000 postanejo grafiéne zmogljivosti do dvajsetkrat hitreje
Kot v standardnih okenskih prikazih z VGA in prekasajo tudi procesorje
TI34020, ATI Mach 8 in 3 924

Hitrostni testi okenskih zmogljivosti

Graficni procesor Hitrost v winmarks

ARTIST X100 11 milijon

5 milijonov
5560 ilijonov
e (Graphics Ultra) 8,5 miliiona

WinSprint 1000 gre pri okenskih pospesitvah korak dije, in sicer
s podporo_procesiranju zaslonskega seznama za okensko razlicico
AutoCAD Tehnologija DLP zagotavija 50-kratno izboljsanie pri ponov-
nem risanju, zumiranju in obraéanju pogleda. Zato lahko okenski Auto-

0 bo napotil cas, da stopite v svet 3D, vas bo za ta korak
processr X pakot WinSpit 1000 3D sancens shke anko pramikate
casu, kajti vdelano je hardversko Gouraudovo senéenje.
WinSprint 1000 zmore zaradi 16-bitnega vmesnega pomnilnika vrste
Z odstranitskrto povrsine s hilrstjo 16.000 3D sencenih trikotniko na

kakr§no poznajo resitve DOS
AutoCAD.

WinSprintovi moéni pomozni programi

Sekundo Funkcije procesiranja njegovega celotne
seznama pa uporabniky omogocalo, da rise s st do 200 K 80

ktorjev na sekundo. To je vec Kot desetkrat hitreje od Ti 34020 in
Stokrat hitreje od standardne grafiéne kartice VGA, vdelane v racunalnik
386133

Najboljsa novica za uporabnike AutoCAD je vendarle cena! Za 3D
pogonski motor vam mic ve ni treba investirati 3000, 4000 ali 5000 USD.

bogat
2 okenskimi elementi za povecanje pmdukuvnosn zato je Al
lazjo i utinkoviejis kot kdjkoll dosle] Med temi elementi so Panora:
mic View (panoramski poole riversko virtuaing delovno kol
logljivosti 2048 x 1024, Command Center (komandni center) — zmogljiv
oo sstom za ks o 5 Staimg Block Guarn ok - pracusen
organizator okenskega delovnega okolja.

y—4

PODJETJE 2ZA

IN

RACUNALNISKI INZENIRING
PROCESNO RACUNALNISKO OPREMO D.0.O.

STARETOVA 15, 61101 LJUBLJANA

Tel 061/213 252

Tel/Fax 061/222 262

80486/50 MH/256 KB cache 85.550,

. 486/33 MH2256 KB cache 63.300,-, 386DX/40 Mhz/64 KB cache 24,40,

1 MB SIMM 2.990,-; 4 MB SIMM 12.990;

VGA Ticng 1 MB 12.900,-; TVM VGA 14" 1024 x 768 Low Radiation Mono Monitor 15.500,-; TVM VGA 14° Low Radution 37.700,-; DOS 5.0 5.500,, WINDOWS 3 1
7700, €SS Sutistica 110.000,-, Wordstar 7 0 37 000, Pm.,-cDRoMuAm,,NichmMzmmlTﬂw,,snmrzsamis?m EPSON akeijsko - 20 %

Hewlctt Packard HP LJIII 245 700, HP LJ I 149.500,-; OCLI Multiguard Proffesional fiker 14.900,

Strokovno svetujemo in

po zmernih cenah prodamo.
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Plo§¢a za vsa vodila

Ne glede na to, ali delate z racunalnikom, ki ima vodilo micro channel,
1SA, EISA ali VL (lokaino vodilo), dobill' boste taksno konfiguracijo
sistema WinSprint 1000, kakréno potrebujete Se veé, ker je X;100 32-
bitni procesor, s prikijuéitvijo WinSprinta 1000 na 32-bitno vodilo zmog-
ljivosti $e povecate.

Neomejena zdruZljivost — neomejena podpora

Krmilniki za WinSprint so na razpolago v mnogih razliéicah znanih
modelov za platforme ISA/EISA (IBM PC/AT) in Micro Channel Architec-
ture (1BM PS/2)

Kadar kupite WinSprint, s1 zagotovite prvorazreden izdelek za okna,
naso visoko ocenjeno brezplacno telsfonsko pomoc in popoino jam-

bo vasemu novemu krmilniku tako ta hip kot v prihodnosti

Zagotovijena podpora. Za vas WinSprnt veya nase petletno omejeno
jamstvo, ki varuje vas sistem in mu zagotavija dolgo nemoteno delo-
vanje

Specifikacije

NOVI GRAFICNI POSPESEVALNIKI

Firma ARTIST GRAPHICS je vodilen
proizvajalec najbolj zmoglyvih gra-
ficnin pospesevalnikov
ARTIST GRAPHICS je vpeljal in do
popolnosti obviadal zahtevno “dis-
play list' procesiranje, to je poseben
nacin obdelave grafiénih_elemen-
tov, ki omogoca najhitrejse izvaja-
nje zaslonskih operaci)
ARTIST GRAPHICS je dodal pozna-
nim grafiénim programskim pake-
tom (AutoCad, MS Windows ) se
veliko programske opreme, ki poso-
dobi in pospest dostop do ukazov
‘0 omogoca profesionalcem hitre-
se, preglednejse in njihovim potre-
bam prilagojeno delo zaéelmkom
pa zelo skrajsa cas ucen)

Lodljivost.
Fiziéni zaslon Barve panoramski pogled
1280 x 1024 256 2048
1152 x 870 256
1024 x 768 256 S0ds x 708
800 x 600 256 2048 x 600
16.7 mio ———
640 x 480 6 1024 x 480
1024 x 768
7 mio -

Stevilo barv. 256, 16,7 milijona.
Frekvenca navpitnega osvezevanja: 60 Hz do 75 Hz
Gratiéni procesor /100 zdelovalca ARTIST Graphics, delovn takt 50

Elomonu AutoCAD. hardversko skaliranje, generator zaslonskega sez-

Elomenti 3D grafike: 16-bitn vmesni pomnilik Z, hardversko Goura-
udovo sencenje

Qkenski elementi: hardverski gensrator BitBit 2 256 okenskimi rast-
$dmi opsraciam

Video "2 b vRaM
Frekvenca vodoravneua skenirania. 315 do 78 K

Zunajzaslonski pomninik razsitvena viiénica za 15 a8 b DRAM,

Gostieiskiracunainik. enoreir, polne velikosti, vodila ISA/EISA, MCA,
0 VESA VL
Video izhod- analogni RGB video izhod ~ 15 nozic, D-sub konektor
Softver- vkljuéuje visoko zmogijve krmilnike za okna, med njimi pano-
ramski pogled, AUtoGAD, 30" studio. icroStation in mnoge cruge
softverske aplikac
Tehnicna. podpora. brezplacna telefonska pomo v ZDA in Kanadi
(zaston tudi Kiic) Pomo¢ konénim uporabnikom na razpolago tudi po
posti, faksu all
0: pet let (ZDA in Kanada)
ARTIST Graphics
Sedez podjetja.
2675 Patton Road
St. Paul, Minnesota 55113
Brezplatna iel pomo (600) 627.8478
Telefon: (612) 63
Faks: (612) 631- Yo

pei ST
GRAPHICS, ki delgjo z Aoy
dobijo ob nakupu

~ FLEXICON MENU SET,
- AUTOCLICK MENU SET in
— DUALSCREEN SOFTWARE.
Prva dva modula pospesita in avto-
matizirata ukaze v kombinaciji z
migko in 4 ali 16 funkcijskim kur-
zorjem na graficni tablici DUAL-
omogoca naj-

bolj zahtevnim uporabnikom inte-
raktivno delo na dveh grafiénih za-
slonih Ta modul tudi omogoca so-
Gasno varachio dveh pospetevaini-
Ko snakh al azliénih m

REAL TIME_ Software. prinaja
o kombinaciji s tandemom proce-
soriev Tl 34082 in Ti 34020 Tako
omagaca hito delo v 30 okolu n
sencer
Uporabmis ARTIST GRAPHICS po-

spesevalnikov pri delu spoznajo tu-
di prednost, kot so uporaba pticje
perspektive, lece, dinamicne siike
it

ARTIST GRAPHICS Je v juniju 1992

dal na trg_serjo pospeteusinikay

WINSPRINT (100 —

menjeni _zlasti uporabm om_ S

WINDOWS-ov t; vseh programskin

paketov, ki tecejo v WINDOWS oko-

Il {AutoGAD 3D STUDIO, COREL-
WORD, PAGE-

ViAkER §

Uporabnikom WINDOWS - aplikacij

Je ARTIST GRAPHICS ponudil ne-

precenljivo hitrost, ki je bila do se-

daj nepoznana

ARTIST GRAPHICS nudi pospese-

vainike, ki omogocayo reaine I

vostisiike od standar

1600 % 1200 dp 1.

raj neomejeno tevilo barv Na voljo
50 tudi najkvalitetnejsi graficni za-
ni

slor
Firmo ARTIST GRAPHICS zastopa
podiete CSI, ki je najiri ponudik

opreme iz lastnin distributer-
S o Podjete

proizvajalca najkvalitetnejsih risal-
nikov skenerjev in graficnih tablic

Gl.

00 Vodnikova 8, Ljubljana
or 065 3821740

D Yuolenas
Tel 061/265-525
Celovec

COMPUTER nnwendgasse 32,

| (pisalni stroj) za samo

20 SLT

Sor
Tel. 9943 463 35114
*WEIXLER d.o.0. * 61000 LYUBLJANA * Runkova ul. 16*

2 Trak lahko obr 50-100 krat

STROSKE
IN CAS!

APARAT
INKMASTER

| 1 vam obnowi trak za vas tskainik ~ 3. Namenjen jo za 80% vrst skal-
nike

ov.pisalnim strojem in blagay-
nam  (Epson, Fujitsu

C. ki, ADS, )
4 Omogoca vam nemoteno delo
5 Po obnovi je trak viazen in se
2ato ne trga
6 Enostaven za uporabo

DEMONSTRACIJE VSAK DELAVNIK OD 8.-16. URE

POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

vam mudic RACUNALNISKO STROINO OPREMO po
sistemu staro 72 novo,

ter 2

WORDPERFECT CORP BORLAND INTERNATIONAL INC

MICROSOF CORP NORTON CORP STSC INC

X SOFTWARE INT
gk skupine PROTEUS

nekatere programe nudimo po do 50% niZjih cenah_Kohiéme so omejenc

*WEIXLER d.0.0. * tel. (061) 556-221 * tfax (061) 746-518
pooblasceni zastopnik

DATA  PILOT - 2 RACUNALNIKA — 1  TISKALNIK
TRGOVINA

| APLIKACWE - BANKE
PROIZVODNJA
e ——

| LJUBLJANA/SLO, VRTNA 22

Fax: + 3861-225-816

Moj mikro 49




64273 Ble jska Dobrava 124
Ugodna ponudba sledezih ratunalniSkih sistemov in komponent:
KOMPLETNI RACUNALNIKI MONITORJT
~286/20 Wiz 0d 1375.0  ~14"VGA MONO d 189.0
- iz od 1625.0  -14"VGA MONO I RAD. od 237.0
- 386/33(128K) od 212210 -14"VGA CO 54420
- 486/33(256K) 0d 3100.0  -14"VGA COL.L 57205
TRDI DISKI ~34,Gh CorNoN. THT.od 667.0
MB (17 me) IBM 386,
" B4 MB (19 me)WES.D. od 6050 - AT 16/20 Mi: d 123.5
" 105 MB(16 me)SEAG. od 821 0 - 386SK/25 MHz OPTI od 217.0
- 120 MB(15me)MAXTOR od 642.0 - 386,33 Miz od 332.0
- 486/33 MHz OPTI  0d1191 0
TBKA OHIBIA
“FDD 1.2 MB od 108.0
- FDD 1044 1B 9000 - BIG TOWER d 200.0
- MIBL T0UER od 176.0
Konfiguracija PC-ja vkljutuje: - SLIM CASE d 123.0
2 MB RAM ~ Dhsi-nop od 133°0
4" UGA MONITOR - WORKSTAT) od 126 0
GRAFICNA KARTICA © Y0A ShRveR s7su oatzeo o
OHISJE 2 NAPAJALNIKOM
2’5+ P IZHOD  -SLO TIPKOVNICA
- 15K
Nedin plabile:10ot predplesilo na csnevi
o v Tocegny Lioes Lovbigan
s dsyisni potiiuss i ot ivar petioy
Gone' 5o brte promstnegs davia Blago 3o ccarinjo
Paritot: 0 ELEK Lejska Dobrava,pakirano v em-
Eelass peotovayato
Dobavnd rok:Takoj po prejems dokazila o vplacilu
Garancija:Garancijska doba je 1 lef
Poklitite nas,zahtevajte dodatne informacije

prokom
%

Speoohzlrono podietie za svetovanie nacrtovanie,
zdelavo, uvajanie In vzdrevanie integriranih racu-
nalnisko podprtih informaciiskih sistemov

vam ponuja
celovito ratunalnisko podporo poslovno informaci-

skih sistemov za podietja s podro¢ja proizvodnie,
velefrgovine, maloprodaie in zunanje frgovine

Partizanska 22/1, Moribor, tol (062) 221-85, 222-895, fox (062) 2215

MONITOR

Proizvodno trgovsko podijetje, d.o.o.

*
Monitorji SUPERTRON, PHILIPS, NEC, EIZO

*

VGA mono VGA barvni

50 Moj mikro

*

stalna zaloga + 24-urni BURN-IN test
servis z originalnimi deli * RSO atesti

Vasa prednost - MONITOR !

64270 Jesenice, Kidri¢eva 41, Tel.: 064 - 82 883, 861 331, Fax : 861 332

*

= multisync lowradiation




PRILOGA MOJEGA MIKRA: RESNA PLAT PRIATELJICE (2)

Lvezdni prah

ANDRE] TROHA o

ebo Ze tisotletia zbuja med ljudmi straho-
spostovanje. Nebesna telesa, predvsem Sonce
in Mesec, 50 mnogim civilizacijam pomenila bo-
gove in bozanstva. Se danes vedo stare zenice
po odrocnih vaseh povedati, da je Soncev, pa
tudi Lunin mrk zanesljiv znanilec katastrof, ki
bodo zdesetkale Glovestvo. Podobno zlo prina-
3ajo planeti razvrseni v vrsto Tudi Mars v opo-
ziciji ni 0d muh
mo, da i po-
Javi nimajo veliko skup-
nega s stevilom vojn in
lakote na Zemiy.

sekundo Budilka vas
zbudi v ponedeljek 29.
septembra leta 1992 ob
7:00 Ravno teda) zarek
zapusti Sonce. Ob 7 08,
ko S ne veste natanéno
ali se sanjate ali e, je
ze zapustl ze-
meljsko orbito Fotoni
brao mimo planstoids
Ceresa in ob
e
oplazijo Jupiter Ze dva-
najst cez poldne Je in
Zarek hiti mimo zadnje-
ga planeta v osoncju
Sele v soboto popoldne bo Sonceva svetloba
prebodia hipoteticni Oortov oblak kometov, ki

naj bi obdajal naé soncni sistem
m pa dolgo nié. Tema, nobenega nebes-
ioga Ioleie. NeE 25VBk o Shmanne. Bk shon

prvih olimpyskih ger v enaindvajsetem stoletju,
leta 2004, pa svojo dvajseto zvezdo, Tau Ceti
Leta 2222, ko ¢lovestva mogoce ne bo vec, bo
Sonceva svetloba dosegla Plejade v ozvezdju
Bika Sedaj pa pozabite n

V33 tisocletju. Teda) bo zarek prebodel sredino
nase galaksije,

videti vse do 51. tisocletjal In vendar je nasa
galaksija ena 1zmed manjsih. Sele v 200 mileni.
Ju zarek doseze Magelanov

tisocletjal Minilo bo nié many
na Zemlji bo teda) viadala vecna tema in tempe-
ratura okiog 200 stopin Celzja,preden bodo
ubogi fotoncid konéno pris do konca nam zna-
nega vesolja! Potem ijo, da je vesolle
Yoilkol, Nepredetaivs Gromozansko el in
s Zele skrivnostni univerzum  poblizie
S i e e W o el st
Distant Suns 4

Vrte se brez kolesec...

Smith. Knjiga e na volo tudi pri nas, v Centralni
tehniski knjiznici Ti algoritmi so precej zaplete-
ni, predvsem pa gre za Cisto matematiko, zato je
zelo priporosiivo uporabljatirazlcico, ki pod-

ra acunanye s plavajoco veico: Soveda na ami
gah, opremienin z 020, 630 in koprocesoriom
E3051 2 53893, Program. napisan & Aviee

utruiajocs in kaj kmalu utegne vesslie do dela

Zvezdno nebo, kot ga izrie Distant Suns

izpuntet Za te amige e prigorosiiva uporaba
neprepltenega, nacina, n G manj odprtn
oken. Pray phde fud funkcia Flush Mern, ki
odplakne nepotrebna okna Po prvotni zamisli
naj i paket Distant Suns 4.1 ne podiralstaroga
operacijskega sistema 1 3, ampak le novega
750 2arath oo et nevegs char-
ta s0 se pri Virtual Reality Laboratories odlocili
tudi za podporo staremu sistemu

glavno disketo posnels kar st razlicice progra-
ma, vse pa podpirajo tud grafiéni nacin overs-
can

Na drugih dveh disketah so podatki o skora)
dva tsoc nabesnin tlesin in kopica cigtalizira-
i s rugim nekaj starih lesorezov. To,

bogato podatkovno se
Tazhras B Vs Reany Laboratariss ponuja-
o razsintveni paket, ki vsebuje Sest disket s po-
datki o 1 nebesnih telesih in 25 disket
s fotografijami nekaterih planetov, zvezd in ga-
laksij Tudi uporabnik sam lahko dodaja svoje
2vezde, komete, galaksije, in si ustvan svoje

solje

Program ob ekvatorialnem sistemu podpira
tud orizoniskega, toda ugotovli boste, da jo
prvi veliko bolj prakticen, pa Se hitrejsi. Oba
sistem sta si dokay

Paket Distant Suns 41 je naslednik prece)
razsirjenega programa Galileo, ki je, kot prosto-
Gusno priznava avtor Mike Smithwick, vseboval
neka prav nemarno napisanih kod Najvecji del
enacb in algoritmov, uporabljenih v programu,
Je iz knjige Practical Astronomy With Your Per-
sonal Computer, ki jo je spisal Peter Duffet-

elesa v prostranem vesolju, na primer

remi in z, je
skoraj nemogoce. Zato si astronomi nebesni
svod predstavijajo kot ogromno votlo kroglo

toeko gama (glej sliko). Temu krogu pravimo

pomladisce. Za opis lege zvezde je tako potreb-
no povedati le dve koordinati, deklinacijo in
rektascenco, na nas sliki oznaceni z delto ozi-
roma alfo. Ce zelimo podati lego zvezde X, po-
damo kot v stopinjah med daljicama 0Q in 0 ter
kot med Oy in 0Q, ki ga izrazamo v urah,

in sekundah_Poin krog im:
in 22 imajo isto deklinacilo in pravimo, da iezijo
na istem vzporedn

Kot vdit, z eluatorialnim sistemom poverno
le v kateri smeri lezi zvezda, ne pa kako dale je
Ker vas 2vezde ne svstio snako Moono, 6 &
prikaz jakosti sija na amiginem zaslonu uporab-
Tjenih 8 odtenkov sive, kombiniranin z velikostjo
pike Kako jarek je si zvezd, je odvisno pred-
sem od oddaljenosti od opazovalca. Merilo za
Jakost sija je magnituda, Gim vecja je tem Sibke-
je sveti zvezda. Prav, toda relativno majhno Son-
ce ima magnitudo -26.8, neprimerna vetia in
najsvetiejta zvezda severne polute, Vega, pa
ima magnitdo le e 2di se ravno praviéno!
S e onel v ctspime magnitudo
ki pove kako svetla je zvezda, ce j0 opazujemo iz
oddalienosti desetih parsekov (32.6 svetiobnin
). Sonce ima absolutno magnitudo 4 79, Vega
~5.1

dno_nebo je prikazano podobno kot
v planecamm projekcijskin dvoranah v obliki
kupole, le da tu zal le v dveh dimenzijah Zaradi
dvorazsezne projekcie prids pr velin i
60 in 180, na robovih do
dologat

Cim vegjije
vec neba je prikazanega Veliki koti so
primerni le za opazovanje nebesnih teles samih.
brez dodatnih oznacb, saj je taka slika, milo
ceno, zmazek. Zato je pametneje izbrati le
manjs1 kos neba Ce zelite kaj ve izvedeti o po-
samezni galaksiji, planetu ali zvezdi, z misko
Kliknete po niej in odpre se okno, kjer so nave-
dent podatk imenu, dekinaci, reascenci
magnitudi, razredu ~ V sosednjem oknu pa j6
Keatka zgodoving i zanimivost povezane  do-
ticnim nebesnim telesom, s klikom na gumb
View pa si lahko ogledamo digitalizirano sliko
teesa, ol planeth o ud ke povsine Poca-
ki 0 ilno lepi spiraln galaksiji M vedo.da
je bila odkrita leta 1781, da ima maso za 16
Miljard Sonc, toda le 10 odstotkov mase nase
galaksie n 6 1ako ena najman, Gosth Galaks)
Pise tudi, da so v njej od leta 1903 odkrili kar tri
supernove. Z najvec siikami e opremiejena da-
toteka Meseca, 1z katere je tudi krasen posnetek |

‘Evatorialni koordinatni sistem
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Medplanetarni most. Grandvillski lesorez iz leta
1840

Galaksija MI0 Posneto leta 1959.

Hadleyjeva brazda na Mesecu, odkrita leta 1871.

Hadleyjeve brazde, ki dokazuje, da je na Luni
nekot delovala erozija lave

Vesoljski bonbon¢ki
Zanimiva opcija, ki jo ponuja Distant Suns, je
tudi opazovanje dveh najlepsih in najbolj redkin
naravnih pojavov, Sonénevega in Luninega mr-
ka. Do pojava pride, ko Luna prekmje Sonce
oziroma, ko Zemja mece senco na Mesec V na-
$ih krajih popolnega Soncevega mrka ze dolgo
0. $ pomogjo novega programa pa si ga
lahko pricarate kadar kol
In ne le to, DS4 1 omogoca izdelavo gladkin
animacij, ki jih je mo¢ shraniti v formatu IFF in
jih uporabiti v drugih_animacijah. Tako smo
VistaPro 2.0 (glej sosednii Clanek
v tej prilog) ustvarili realistiéno animacio noé-
ne pokrajine s pojemajoco osvetljenostjo, z DS
pa Lunin mrk s hkratno pasazo Halleyjevega
Kometa. Animaciji smo zlepil z ASDG-jevim Fre-
dom in bill, milo re¢eno, presunjen: nad lepoto
prizora, ki ga vecina Zemijanov ne bo_nikol
videla! 'Seveda je mo¢ dolociti, da bo Zemlja
metala senco tudi na vse ostale nebesne ob-
te.

V oknu What's Up najdemo vse splosne po-
datke 0 nebu, ki ga opazujemo Tu sta datuma
o oregorianskem in juljanskem koledan, pa
¢as vzhoda in zahoda Sonca ter Lune Tud:
Linina faza ne manjka Naizanimivers: jo poda-
tek, ki pove, kdaj in kje bo viden prvi roj meteor-
jev. Nebesna telesa lahko iscemo po imenu, kjer
lahko uporabimo tudi okrajsave (wild cards),
podobno kot prepozna vsa
najpomembnejsa poimenovanja_Najde vse, od
2vezde Shedir, do galaksijle NCG1398
uporabnik mnen;
entacio, lahko preizkusi svoje znanje Program

bodisi pravilnem ali napacnem, DS poveze zvez-
de v ozvezdiih i jh poimenule.

Poskrbljeno je tudi za éimbolj naraven uéi-
nek_Ce vkljuéimo opcijo Twinkle, bodo zvezde
trepetale, kot na pravem nebu V meniu Sky-
night pa izbiramo, kako osvetljeno bo nebo. Na

otresa po krivici pridobljenega slovesa neresne-
ga racunalnika za igre. Da bo ta sloves povsem
izginl pa bo golovo poskrbela nova amiga 4000,
o kateri si lahko ve¢ preberete v rubriki Mimo
Zaslona, podrobno pa bomo siro) opisal v no-
“embreki Steviki Mojega mikra v et prihodniin
stevilk bomo testirali tudi odiicen programski
paket Maple V. namenjen risanju trorazseznin
grafov_ matematiénih funkcij in reSevanju tudi
najzapletenejsih matematiénin problemov
konec se vrnimo k brezmejnemu vesolju
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Mike Smithwick je napisal res odlicen program,

ki Je navdusil tudi Arthurja C. Clarka, avtorja

Ocliseje 2001. Znani kolumist John Dvorak jo

zapisal: »To je najbolj$i program, Kar sem

videl v zadnjem casul« Torej, e vas el

astronomija, program morate imeti! Pisite na
lov

Z Arthurjem
na Marsu

Virtual Reality Laboratories, Inc.,
2341 Granador Court,

&an Lot Obiapo, CA 83401,

USA

Literatura:

Mike Smithwick: Distant Suns 4.0 User Manual
France Avsec, Marjan Prosen Astronomija

larkeom

SERGE] HVALA

VistaPro o, po definici, program zasimulaci-

v Delovo stolpnico prifral paket z napisom
VLRI Motno sem upal, ne bo skoil
surfer in navrgel nekay v stilu_»Hey, lets party,
dude!« Saj ne, da bi imel kaj proti — ampak eno
Je delo in drugo je zabava . Ocaran pa sem
ugotovil, da je v paketu najnovejsa razlicica
znamenitega programa za kreiranje pokrayin Vi-
staPro 2.0, trenutno najbolsi tovrstni softverski
paket za osebne racunainike (obstajata razliici
2a PG in amigo)

Na pladnju

o silahi
i datotek UGB DEM Uit Slales
Geodetical Survey/Digital Elevation map; o sio-
vensiq razliici DRM. digialni relefni mode,
beri v sosednjem lanku Bostjana Trohe). pa
tudi drugih (o tem pozneje) v svoj racunalnik
pricara_tridimenzioneine pokrajine, izdelane
2 najmanj$imi podrobnostmi (do razumne meje.
seveda), lah}
talno generiranje pokrajin, podprto z razliénimi
parametri povrsine in zornega kota, ki jih lahko
nastavite (fraktaino »seme« — Stevilo —
tudi sam izberete). Visto Pro lahko uporabljate
2a 1zobrazevanje, izpopolnjevanje, prikazovanje
- Xarkolizeite Najmotneis oroi tega progra-
Resniéna moc

Zamenjava disket je bila najvec, kar sem na-
pravil v tistih mirnih petnajstih minutah instala-

érke, indeks, primeri, razlage po korakin tudi za
najvecje bucmane Bog, kako ubim Amenko!
Ne ljubi pa Amerika mene in meni podobnin
VistaPro potrebuje ze za zagon 3 Mb Tile se pa
ne salijo No, nekje sem 1zbrskal tiste tri mega in
jih prilepil v ubogo AS00.
okam, Kolikor hocem, ampak Vista ni
rogram za ubozne potencialne umetnike i
revne igrackarie Njene zmogijvosti pac neiz-
prosno zahtevajo racunalnik (v tem primeru
amigo) na dostojni ravni Minimum je tore) 3 Mb
2 navadno amigo. optimum pa B2000/A3000,
Mb, turbo Kartica (68030 pri 25 Mhz s koproce-
2), 24- bitna grafika (DCTV, Harlequ-
cimvedji trdi disk Test
sem (Eakajoé na spodobnejso opremo) opravijal
na AS00 s 52 Mb trdega diska in 3,5 Mb pomnil-
nika, Kar bi bila nekaksna »lo
cifa, dostopna povprecnemu uporabniku. Za te
Ie sicer nemara primernejéa Siortam sisrata
sestra VistePro, Vista 12, ki je zadovoljna tudi
2T Vi, sevca ol 35 Skromar o el

ma

S Vistorro anko prikabats on generirate 1
velikostne rede pokrajin — majhne (Small,
x 268 velike povrsine, za katere zadostuje 3 Mb
pomnilnika), velike (Large, 514 x 514, 4,5 Mb) in
ogromne (Huge, 1026 x 1026, 8 Mb hitrega
RAMa) Vetja je pokrajina, vec je podrobnosti
Podobno deluje povecava (Enlarge), ki zajame
del povrsine in omogoéi natanénejsi prikaz.

ni omejena le na amigine graficne
nacine. 640 x 512 v 4096 barvah se sicer zdi kar
dosti, vendar se s DCTV (Digital Creations) ali
FireCrackerjem 24 (Impulse). 24-bitnimi grafic-
nimi karticami s 16,8 milijona barvami, n
meriti. VistaPro lahko véitava navadne slike IFF
(Deluxe Paint) v vseh locljvostin, 24-bitne slike
v Commodorjevem standardu prav tako
v vseh logljivostih, vendar z velikostno omejitvi-
10786 tock Sirine in 484 tock Sirine, prizore pa
lahko posname v formatin IFF, IFF 24 in RGB, za
veitanje v program za 3D animacijo Scuplt-Ani-
te 4D Povrsine 5o lahko prikazane v nizki in

VisoKi Ioglivosti (LowRes, HiRes) v nadinu Halr.
Brite 5 64 barvami in nacinu HAM s arva-
mi, pa vse to Se v prepletenem ali overscan
natinu. VistaPro lahko preusmeri risanje pokra-
ine neposredno na zaslon kartic HAM-E
(Black Belt Systems) ali FireCracker 24 (tu lahko




izberete tudi risanje na enem ali dveh monitor-
jih). Moznosti je veliko

Zanimivo je, da lahko vse barve na zaslonu
posnamete v formatu IFF, nato pa zadevo véita-
te v kak risarski program in jih obdelate po mili
volji. Vista namrec rise pokrajine glede na to, iz
kak

= modra za reke in jezera, rumeno
plaze«. zolena za drevesa in tako e, do bele
za sneg in swe za Ceri. Ce s kakénim povrsjem
niste Gisto zadovoljni, ga vEitate v Deluxe Paint,
najbolje v verz1jo 4 1, doriSete mankajoce zade-
ve in ~ voilal Za preprosto spreminjanie barv iz
ene v drugo pa poskrbi Vista sama, z opcijo
Color Map

Za VistoPro je oseba, ki sed za tipkovnico,

ja pa ka-

0 je mogoce kyerkoli na podroc-
ju, ki e trenutno véitano, postaviti kamero (Ca-
mera) n tocko, kamor je ta usmerjena (Target
Point)_Na sliki bo videti vse iz tega zornega
kota. Preprosto in utinkovito. Spreminjate lah-
ko Visino kamere, prav tako tudi izbrane toéke,
pa nagibe po vseh treh oseh in priblizevanye ter
oddaljevanje (Zoom) Giede n

dostikrat zadostuje
2 2iéni (Wireframe) prikaz povisa, 30 poseber
pri stevilni sprememban polozaja kamer
VistaPro izdeluje povrsing i2 poligonov - na-
vadnin trikotnikov, vprasanje je le njihovo Stevi-
0. To je odvisno od velikosti slike (130.000 poli-
gonov za majhno povrsino, 2a veliko in
miliona za ogromno) in velikosti poligonov
(Polygon Size) Stevilo in velikost poligonov do-
Io¢ata natanénost povrsja. program po-
nuja Se dosti tehnik, ki naredio siiko lepo in

pusti ostrih prehodov med snegom in drevest, in

V VistiPro ima uporabnik velik nadzor nad
povrsiem Preprosto je dolotiti visino morja (p
tapljanje celin jo pravz

hrasti, bori in palme, v moru in na obal

Jezere, dodate lahko meglo in Se in Se. Moznosti
manipulacie 5o tako raznolike, da je iz doigo-
Casnega povrija mot napr olnoma dru-
gatno dezelo, s toplim morjert m palmam: na
plazi, v daljavi se vzdiguiejo pobeljen: gorski
vrsaci in mrzla jezera, nad Kotlinami pa plavajo
skrivnostne meglice. Se Avseniki in kopica poli-
tikov, ki si prozi kamne na . pa imamo
Triglavski narodni park pred nekaj tedni na svo-
jem monitorju. Juh

VistaPro ponuja tudi moznost animacije, in
sicer si v datoteke Script zapisuje podatke za

ysako posamezno siko (recimo leta skozi Velik
kanjon) animacije,

pocutili kot doma. Tudi animacije lahko posna-
0 v razliénih formatin: IFF, IFF 24, RGB in
VANIM, Vistin lastni format za animacijo

Mons na Marsu,
takole med brati priblizno 17 000 metrov Tista
o navidezni resnicnostinavsezadnje e i na
na potegavitina a Virtual Reality
Labs ponujajo 26 preko 30 disket 2 datotekams
s), pa se dodatna (add-
h 2a animacije in Terra-
Forma izdelovanie povr po zeli(nic et frak-
talnega generiranja). Eno zelo upmzbmh orodyy

Za Visto, Ki sicer i doma 12 VLAY

ScapeMaker 2.0

e imate sliko v formatu IFF in bi jo radi
prenesli v Visto, potem je ScapeMaker kot na-
lasé za vas. To orodje vam omogoca, da izrezete
del (kako velik, je odvisno od Iocijvosti) slike in
ga pretvorite v format DEM. Vendar se zadeva tu
Sele zacne

ScapeMaker je Cisto kratek program, saj vam

vtor priporocajo vsa) 1,Mb, dodatri
ket at i velog . o tega ni
PorSoapelickor 1ozt pravi Spartanec.
rogram si odpre majhno okno v zgornje
levem ot 2asiona, v katerem sta samo vrstici
»DEM« in +Pice Ko z opaio Open iz roleinega
uja nalozimo sliko, se njeno ime pokaze
Vvrstci wPiGe Scapeviarer siko bospia 28
sistemsko okno, in tako si jo lahko kadarkoli
ogledamo s preprostim potegom okn: -
dol Rezanje sike je dovol) preprosto: uporab-
ik iz roletnega menuja izbere opcio Scape
ea, ScapeMaker postavi venano sHkb v ospre-
d|e in izrise svoj ‘rezalni zaslon'. Ta je kijub

mi kot katerokoli drugo okno v okolju

ch, v njem pa so_prikazani osnovni

podatki - Sirina (Width), visina (Height), odda-
ljenost od levega roba (Left) in vrha slike (Top),
ter vrednost tocke, kjer je trenutno miskin kur-
zor (Value). Ko (Ee) je zadovoljen, zbrise okno
Klikom v levi zgornji kot in izbere Grab Scape.

Po nekaj trenutkin lahko sliko posname kot da-

toteko DEM in jo veita v Visto

ak Se ni vse. Menu Controls vsebuje

cblie cpon Najprey sta t nacina Extrude in

oo ScapsMaker pratuorl siko

v datotekd laninami, v drugem pa bo

lzrisal doline In soteske, glede na o, kako boste
nastavili wecnos! opje Mess Height - od t

m dolbel nizine SM

véitane slike, vendar deluje v Gven nacinin” prvi
Color Number Mode jemlje

ednost naravnost iz barvne palete glede na
prioriteto barv. Zapleten stavek pomeni prepro-

prvo barvo belo, za drugo rde
zeleno, potem bodo bela podrocja najniza, rde-
¢a srednja, zelena pa nayvisja
m natinu, Color Value, ScapeMaker
vzame za racunanje visine dejanske vrednost
barv, ne glede na to, kako so postavijene v pale-
1i, in sicer po formuli Color Value = Red Level
256 + Green Level x 16 + Blue Level, ) rdeca

15 Primer racunanja. éma =

v e X 0 + modra
Torey bo visina érne

Rarva 0 Posta & vdeéa 15 x + zelena
=15 x 256 = 3840 Cista

bo vzdigovala tocno 202 tocki nad visino 0 In
tako napre; Morda bo, ko boste mesal prave
barve, slika videti naravnost smesna, a bo Visti-
na 3D pokrajina vseeno vec kot odiicna
animiva in izredno uporabna je ScapeMa-
kerjeva sposobnost zdruzevan dveh ali vec da-
totek DEM (ti true double exposure — double
expose mode) Naypre) veitae, recimo, gladko
povrsino, in nanjo s to opcijo postavite dolocen
55" napis. Vse skupay

(veliko manj Kot pri Visti) in jo spet shranite
Postopek lahko ponovite veckrat, da bo rezultat
&im boljsi

Rajske planine

Veasih sem res zoben. Ampak z VistoPro 2.0
praprosto ne morem biti, saj je eden naboljsin
programov na amigi. Ne bom navijal Iajne o po-
¢asnosti, saj je jasno, da z AS00 pri borih 7 14
MHz v tako kompleksnem programu ne boste
veliko opravili Vse drugo je samo pohvaino
natanénost, realizem, obilica opciy in funkciy

moznost dela s 2é-bitno grafiko n podpora raz-
sirenih naprav, o

apoMEkar 2.0 o fantashine ovome zaftiste,
X delejo 2 DPaintom in Vito, Zamerim mu en
samo stvar — Sirina okna, s katerim rezemo
Siko, Jo prevee odvisna 0d Iochosti sike. Ge
imate zaslon posnet v 320 x 200, potem lahko
2ajamete okoli tri Cetrtine, Ce je posnet v 640
200, niti polovice slike. Najvecja velikost okna
ie pad 258 x 258 Precej zoprna omejitev. saj
morate potem telovaditi v risarskem programu;
da lahko ujamete zeleni del slike brez odveénin
pack in tock
tudi od Viste same in ni e
ki ga sicer lahko uporabljate tako z Visto 1.2 kot
2 VistoPro
program Fractal Pro 5.0, generator fraktalov: ée
Imae dovol mogan haraver, da lahko's pridom
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uporabljate VistoPro, potem tudi s tem progra-
mom ne bo tezav
In konkurenca? V visjem razredu stoji Visti-
Pro naproti Scenery Animator druzbe Natural
Graphics. Izbira med dvema programoma je tez-
ka, Ce ste obticali nekje pod minimaino konfigu-
racijo za VistoPro (okoli 3 Mb pomnilnika), n
program za generiranje povrsin preprosto mo-
rate imeti, potem je Scenery Animator pravénja
izbira Zavedaite pa se, da VistaPro za veliko
ponuja veliko, vet kot SA. Ce ste slutano por-
recen prijateliicin prijatelj, ki si (3) ne more
privoseiti A3000 ali vsaj B2000 s turbo Kartico in

ga dela, pa tudi ScapeMaker 2.0, ce ga boste
Uporabiall Na ru et prece) rugih progra-
mov za generiranje pokrajin, recm :
The Third Landscape,
Seans Ganerator n ako oo vortar Bt
Iiteti noben ne dosega VistePro 2.0 Cene pa so
priviane.

Mimogrede: VistoPro s pridom uporablja tuds

Znam pisec znanstvenotantasénin del, Arthur
C. Clarke, ki vecinor a Sri Lanki in uziva
Sraven svojin #3000 in COTV. In kel 6 rekel
velikan Stanleyu Cubricku, znamenitemu rezi-
serju (20001 Vesoljska Odiseja)? »Veitay v svof
Tacunainik Visto in pozabi bos na svoje deio!
Nyene siike so skoral fotografske kakovosti

Z njo lahko razistem vsa zanimiva mesta
Marsut Potrebujete Se kak boljsi zgled?

Naslovi in cene
neista 12 (59 GB) in VistaPro 20 (60 GBP) Virual
Reality Laboratories, Inc., 2341 Ganador Court,

ie R
M*v i m‘..

Luis Obispo. CA 93401, United States of America, tel
5458 515, ali, v Veliki Britaniji, H Marketing. tel
0753 686 000
nadgradnje za VistoPro
TerraForm 25 USD, S
Reality Laborato
nadgradnja iz Viste 1.2  VistoPro.

20 - MakePath 25 USD.
cenery File Disks 20 USD Virtuai

40GBP (velja za

NewLands
1610753 686 600

ScapaMaker 20 (4D USD) in Fractal Pro 5.0 (150

USD)" Megageh 1909 Adria, Sana Maria, CA
USA, tel. 805 343 —

DMR na Slovenskem

‘GEODETSKI ZAVOD RS

@a UNIVERZA v LIUBLIAN

BOSTJAN TROHA

Lo somo s o oo,
s katero vam redno postrezemo, posvetili locen
BrapeveK. DighaIn model rabelh

O Visti na amigi pa si preberite v sosednjem
Slanku izpod peresa Sergeja Hvale, Ceprav si

udi v tem besedilu nekajkrat ogledali
fantasticne moznosti Viste

Kaj je DMR?

do teh podatkov, si tule Zal ne bomo mogh
ogledati) situacijski polozaj tocke (x in y) ter
vilina ocke (z) Totke s0: pramicami povezane
s Sestimi (trikotn ali s Stir.mi (Stirikotna)
Sosednjimi tockami in tako sestavialo powrsino.
Stevilo uporab taksne mreze je domala ne-
skonéno Od risanja 1zohips (ki si ih lahko ogle-

te v slovenskih potnin listih). konstrukcija
profilov. kot dodatni viri podatkov za fotorestitu-
cijo, izracun vidnosti tocke, preko_izracuna
osoncenosti ali osencenosti, do uporabe v urba-
nizmu in urejanju okolja

Prav za to zadnje Je VistaPRO zelo primerno
orodje. Postopek za izratun poplavljenih povr-
Sin po zajezitvi reke je nekot terjal neznanske
kolicine Casa. Z Visto pa taksno pocetje traja
nekaj sekund. Na digitainem modelu, kjer zeli-

Preden se posvetimo zgodovini in razvou
DMR-ja pri nas, moramo seveda razéistit, kaj se
2a temi tremi érkami sploh sknva Digitaini mo-
del reliefa je prikaz razgibanosti zemeljske povr-

Je sestavljen bodisi iz Stirikotne ali
trikotne mreze, ki jo lahko sestavijajo kvadrati,
pravokotniki, nepravilni Stirikotniki, enakokraki

pri st kolicini podatkov
dvakrat vec ploskev, kot kvadratna. Vecje Stevilo
ploskev pa omogoca natanénejso predstavitev
reliefa. Mreza je sestavijena iz omejenega Stevi-
Ia prostorsko definiranih tock, ki jih dolocajo
trije podatki (kako so se strokovnjaki dokopali

mo postaviti dolocimo poloza)
in Visino jezu, nato pa po strugi spustimo vodo
Ce zelimo, si poseg ogledamo e v trorazsez-
em prikazu ali pa z animacijo (prelet cez po-
Krainb), OB Soveda $ Snegom wa vefouh
ra,  gozdovi, travniki, pecinami, potoki, rekami
Omenti velja Se to, da format DMR zaenkrat Se
i zdruzljiv s formatom USGS/DEM (United Sta-
tes Geodetical Survey/Digital Elevation Map), ki
ga uporablia Vista.

Na son¢ni strani digitalnih Alp

Digitalizacija reliefa se je zacela na Geodet-
skem zavodu Republike Slovenije ze v sedem-

ot i i e
deselin letih Sprea Ie kot poskus, stasoma
2 razvojem tehnike (predvsem racunalnistva), pa
e 10 postal velik projekt Gozdarskega instituta
Zavoda za statistiko in seveda Geodetskega za-
0 zajemali iz kart merila 15000

a podatke o tockah dobivao iz letal-
Skih i SateiSKin posnetkov: s terenskim mere-
e,  letsskim lasersm profiranjer tsrena
in's sonarimi merjenji_Leta 1990 so popravili
se zadnje napake v digitaini mrez1, tako. da je
DMR e dve leti na razpolago za najrazlicnejse
znanstvene potrebe, za komerciaino uporabo
pa se ne Na Geodeiskem zavodu, oziroma na-
tancneje na Institutu Geodetskega zavoda, ob-
delujejo podatke na PC-jih, podatkovne zbirke
ranijo v Hewlett-Packardovem Apoliu
Univerzi pa se z DMR-jem ukvarjajo na katedri
2a fotogrametrijo in kartografijo na FAGG, kjer
raziskujejo nove metode zajemanja in uporabe
digttaine mreze reliefa Zal cesa izérpnejsega
0 DMR zaradi pomanjkania prostora ne moremo
napisat

Zaizérpne informacie in za relief Slovenije na
dnu strani, ki 50 ga posodili pri GZS, se zahva-
ljujem Stanetu Cerarju, samostojnemu razisko-
valou n vd_direktorja Instituta GZS, ter Matejt
Rihtarsic, asistentki na katedri za fotogrametrijo
in kartografijo

Ueratura. M Ribtarsic, 2. Fras. Digitains mode!
Teliota, 16cretiéne 6snove in aporapa D




Hasta Ia vista, amiga!

PRIMOZ SKERL

Ce bi 1avek zadel objekt, bi rabunalmk glede na
lastnost izracunal mnozino in

Sm si ogledali film Terminator 22 Ge ste ljubi-
telj gore misic, imenovane Armold Schwarze-
negger, ste si ga zagotovo, kot samozavesten
lastnik amige v kateri koli preobleki pa bi si ga
morali, katita film je primer 1zzemanja zadnjega
bita 12 najmodernejsih grafiénih postaj Verjetno
fe vsem poznana Spica Dnevnika TV Siovenija
narejena po podobnem postopku. Vse to jé
omopotil maci obdslave sike, imenovan 1y
traging, po nate sisdanje farku

te kda) poskusili naredti realistiéne siike

stimo racunanje barv ali zrcalienja! Dologits mo-
rate samo, kje naj bi bili postavijeni posamezni
objektvss ostalo pa opraw racunainik Prav to
Je metoda sledenja zarku (njenih geometricnih
Tazssznostin smo pisal v prénii Svits Moje-
ga mikr

Za amigo 50 na trgu Stevilni programi za zar-
kovno sledenie, npr Caligari, Imagine, Real 3D,
Reflections, ze nekoliko zastareli Sculpt 4D n
drugi Razlikujejo se v kvaliteti in temu ustrezno
tudi v ceniStanejo namre¢ od nekaj mark (pu-
biic domain) pa do nekaj tiso¢ mark za profesi-
onalne izvedbe.

Kako delujejo

G, odbte Svellobe,1or 26 sasiedova) dalle
Morda bi odbiti zarek zadel objektiv nase nami-
Sliene kamere in tam osvetil tocko na filmskem

traku
Svetilo odda neskonéno mnogo zarkov v vse
mogoce smeri, tako da bi imeli veliko dela z nji-
hovim zasledovanjem. Samo delcek teh zarkov
bi v resnici zadel nas objektiv, vecino pa bi
racunali zastonj. Tako bi bil racunalnik zaposlen
leta in leta z malo vidnega uspeha Pametni
ljudje pa so nasli drugo pot Vprasali so se,
zakaj racunalnik ne b siedil zarkom v nasprotni
smeri, tore) od kamere do svetila? Nasa kamera
je v resnici zaslon monitorja. Skozen) gledamo
eno, ki smo jo sami postavill. Tako se omey!
preracun na stevilo tock na zasionu Standard-
na Iocljvost na amigi znasa 320 x 512 tock
— tore] Je treba izracunati »samo« 163
zarkov
2da]veste kako dluje postopek siedenia ar.
kom N nosti: program razstavi pred-
ete na piizoristu v rkotnike, da S Oljsa
radunanje. Kijub temu pa potrebuje navadna
amiga s procesorjem 68000 za izgotovitev ene
same slike celo ve¢ ur, saj se morajo za vsako
focko na zasiona preveritl v trkotniks Ce ih
odbilajoci se zarek zadene Pri sceni, sestavijeni
iz vec tiso¢ trikotnikov, zavzame to »raéunanje
kah« skoraj 100 odstotkov racunskega
¢asa Zato so razvili razlicne metode, ki zmanj-
sajo stevilo trikotnikov, potrebnih za preverja-
nje. Najpogosteje uporabljana je tista, kjer pro-
gram razdel namigjeni prostor v kocksste od-
seke, k azporejeni S tem se

V bistvu je radunalnisko sledenje zarku (ray
tracing, da ne bo pomote) simulacija vrste na-
ravnih pojavov, ki imajo opravka z najpomemb-
nejsim cloveskim cutom — vidom Predpostavka
2atoje najprej svetloba Brez svetiobe ne poma-
ga niti orlovski vid_Svetloba prihaja 0d Sonca
ali od svetil Odvisno od materiala, iz katerega je
predmet, pa naj bo to stena, naslanjac ali o
dalo, se svetlobni zarki vpijajo (absorbirajo) alt
pa odbijajo (reflektirajo). Bela svetioba, ki
Seva Sonce, je sestavijena 1z rdece, zelene In
modre svetiobe Rdec predmet se nam zdi rde¢
zato, ker vpija vse nerdece dele bele svetiobe,
¢e pa z zmanjsano intenziteto odbija Ce
zadenejo odbiti arki nase oko, zaznamo sliko
rdecega predmeta Obstajajo tudi predmeti, ki
svetiobo ne le odbijajo ali vpijajo, temveé jo
lahko tudi prepuscajo in hkrati fomijo. To so
predmeti iz prozotnin snow Pr prehodu vanje
o smer in Hilrost svaiobe spromenita, favio
fako pri izhodu 12 mih To s prdom rzrdbijamo
pri opticnih elementih, Kenre ke simaliame
udi softversko s program za slednje Zarky
Majhna neprietnost 15 ta da so v nobenem
Brogramoy 1o 8 Raredil oplene prime, Sa
programi bele svetlobe ne obravnavajo Kot vec-
banno svetlobo, temvet kot svetlobo z eno sa-
mo barvo, ki se je ne da razkloniti v mavrico

2 ogledalise 1anko gra nadaluie Ta ne vpija-
1o skoraj nobene svetiobe. Ce naleti odbiti zarek
na zrcalne predmete, se od njih ponovno odbije
in sele nato,

V resnicnosti je osvetlien prostor skoraj ne-
omejeno velik, v racunalniku pa to ni mogoce
Predstavijajte 51 veliko prozomo kocko — to je
delovni prostor programa. V tem prostoru so
objekt, katerih lega je dolocena s prostorskimi
koordinatamiKoordinate 5o v praksi razdalia
sredisca objekta od robov kock

a izracun slike v nacinu sledenja zarku je
potreben vsaj en izvor svetlobe, kamera (polozay
opazovalca) in nekaj objektov Zday bi lahko
zaceli slediti vsem zarkom, ki izhajajo 1z svetila

fanko vsak trkotnik na prizoriscu dodeli posa:
meznemu odseku. Pri preracunavanju program
najprej ugotovi, Kateri kockast odsek zadene
2arek, Sele nato pa preveri v njem vsebovane
inkodhike’ . terr primont s za'  Savek ol
otrebno pregledovati veé nobenega odseka, ki
o2 28 2adetion kotnikom. 7o abcatno swraita
racunski ¢as. Strokovnjaki imenujejo to metodo
»octree« Uporablja o veliko programov za ami-

9.
Necesa pa racunalnik vseeno ne more opravi-
i namesto nas, vam pa to se vedno lahko olajsa:
definiranje objektov_ Orodje, namenjeno temu,
e imenujs object edior Standardne precmete
Kot 50 krogle, kvadri nerira
ogram sam’ Doloti morato samo o
fikost Ostan predmets s, lahko kohstruirajo
s postavijanjem vogainih tock, ki se povezejo
&rtami — dobimo ploskve
Nato je treba predmete razdeliti po prostoru.

Piksel v banvt ozadia

Zarek

Ueinek stopnicenja pri uadomu fackx Pl
zaslonu so bol) grobe od

To je moé storiti z navedbo koordinat ali pa
2z misko. Na enak nacin se postavijo svetila in
kamera Predmeti se lahko vrtijo, kamere in sve-
tila pa je mo¢ usmerit

Tako, scena je postavljena. Manjkajo samo Se
lastnosti predmetov. Kaksne naj bodo videti
kocke ali krogle? Rdece ali zelene? Na modrem
ozadju? Poleg barve se lahko spremen: prikaz
predmeta todi z dolotityo lastnosts matensla,
iz katerega je, lahko so 1z stekia, piastike ali
grobegs etk koI nbredb pruscens

imuliramo lomijenje svetiobe. DoloGitev de-
ieza odboja spreminia zreajenie na povsin
Z dologitvijo prozornega predmeta se mora iz-
vt I KONEm, 0 Jo ragligon za rasic-
rosto svet-
vakuumu in v izbrani snovi Za zrak se
ponavadi uporabi Kar 1, za vodo 1,33, navadno
steklo ima kolicnik 1,5, z najvecjim realnim ko-
liénikom pa se ponasa diamant — kar 2.4. Z na-
ras€ajoéo vrednostjo kolicnika v praksi naraséa
tudi porablien racunski ¢as, ki pa ni vedno v so-
razmerju s kvaliteto nastale umetnine, saj npr
krogla iz diamanta zelo popati siiko. medtem ko
enaka krogla 1z stekla da sliki realisticen videz
ratka, lomni koliéniki so zelo nevarno orozje
pri sledenju Zarkom, zato jih uporabljajte skraj-
no pvevldno Z veliko vaje.

Vendar, kaj nam pomagajo do potankosti izpi-
ljeni algoritmi za siedenje zarkom, ce nam pri-
kaz na zaslonu zbia kvaeto? Cr\e i robow
predme

Obeutek resniénosti: tako racuna program pot
zarkov, ki zadenejo zaslon.

scena

v, ki
jo zloglasne o ks Ta peiek Aot oo
ga poimenovall »aliasing=, ki je znacilen za ra-

rafiko, nastane zaradi relativno niz-
@ Todlivost prikaza. Kai 16 pomon?

Za trenutek pozabimo na globino prostora in
51 predstavijaimo: z 320 x 512 tockami naj bi
uprizorili ravnino, ki vsebuje mnozico to¢
ka togka na zaslonu s tem postane ploskvica
v ravnini Ray tracing v praksi preveri, ali sredis-

Ge te ploskvice pripada nekemu predmetu
V tem primeru se tocka na zaslonu ustrezno
obarva. Ce e predmet v prostoru v taksni legi.
da lezi sredisce ploskvice za las izven njegovin
meja, t
barvo okolice Iz tega izhajajoci uGinek stopni-
Genja je moG prepreGiti, e ne upostevamo samo

vice V resnici je razporejenih po

vsaki ploskvici veé »merilnih tocke. Iz meritev

(na primer. enkrat barva predmeta, trikrat barva
ozadja) tako dobimo povpreéno

a ta nacin govoriti o meriinih tockah i po-

vsem pravilno. V resnici poteka to z vegimi zarki
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Majhna razlika v vpadnem kotu zarka nam da
razlicne »merilne tocke« Preracun bi ob uporabi
takega »anti- stopnicenja« trajal obéutno dije
i bilo_programu treba za vsako tocko
posiliati vec zarkov, se ta tehnika aktivira Sele,
prekoraci razlika v barvi med dvema sosed-
njima tockama neko mejno vrednost Tako jo
moc slike spet racunati v sprejemijivem asu.

Amiga goes TV

Poleg racunanja siik vecina sedanjega softve-
ra omogota tudi animacijo, to je zaporedno
prikazovaje slik z veliko hitrostjo, kot to pocne
televizija. Ponavadi je ta hitrost 25 slik na sekun-

o, kar Glovesko oko zazna Kot neprekinjeno
gibanye, lahko pa je tudi manjsa Vecia je le
redko zaradi tehnicnih (nejzmogljivosti hardve-
ra_Animacijo oblikujemc

inju Kijuénih slik je treba
nayprej dolociti Stevilo slik (frame) v animaciyi,
re slike urediti skladno z zelenim

sam z interpolacijo, kar nam da v konéani ani-
maciji obéutek premikanja zoge od tal do zgor-
e lege Nawes tefava te viste snimiana jo
da e redki naravor pojavi poteksjo linearna
< trenutnim pospeSevanjem i zaviranjem
Salanineiie i boil naravno defcio Kuenin
slik pa br potrebovali preve¢ ¢asa in filigranske
natanénosti, za katero Ze vemo, da je ima racu-
nalnik v 1zobilju Zato mu enostavno narisemo
pot (path) glharya objekta. katerega Jolima pre-
ter v boljsih programih celo podamo
po kateri se spreminja npr_Kinetina
otranjo energijo elesa (pocasno z2-
Ustavlanie 3006 ob al z njeno hkratno
SploSEituio). Kar ucinkule 26 2610 realisticno.
Z metodo Kljuénih siik je zelo enostavno ani-
miat toga telesa, popoinoma nemogoca pa e
civiteve oseb all mehanizmov. sestavijenih iz
bajo v Tu nastopl mnogo moé-
nejse omme Fieriménd matoda. v o o 9o

e

Vasa nova pisarna, potem ko ste spoznali sledenje
zarku.

logamo_absolutnega gibanja nekega objekta
v prostoru, temve¢ relativno gibanje enega ob-
jekta glede na drugega. Vsem

dviganje roke, saj clovek zavestno dvigne samo
nadlaket, podiaket pa sledi nadlak, saj je nanjo
rlari'y komles s rinen o relativni

vo. Tako bi moral raunalnik predvajati posa-
mezne nekajsekundne sekvence tako, da b sli-
ke s trdega diska sproti prestavijal na zaslon
Ker pa zahteva o nalaganju 25 slik na sekundo
v realnem casu brez prekinjanja in tresenja slike

28 enlerat S mji na znanstveno fantastico, s2

pol
Ralpre) Gologim »glavnix objekt, nani pa prllr-
dimo vse »podrejene« objekt t lahko
»glavni« svoym »podrejenime Attt
0 0d sposobnosti programa_Med seboj se
bjekts stikalo v Kolenih, v katerin 56 1anko pro-
sto vitio ali premikajo. Kadar se premakne
glavni«, mu siedijo vsi »podrejeni« brez spre-
membe glede na »glavnegas, razen ce jim ne
dologimo drugace.

Poleg teh nacinov animacije lahko uporablja-
mo tud razlicne ucinke, kot je metamorfoza, pri
Kater iz enega obekta nastane popolnoma no-
U2 alai, i s o prvcineilehko reslaie e

VG v oa
Sowrbinskin Jstmosih Edini
zagstai n konér objekt enako Hevil togk Po-
{om o1 s uinit o obyekt razseeliy kol
ke, ga povetalo all pomaniéalo.  Vee mogo-
G utinke se da tudi posebe) dokupit Kot dodat-
ne module, ce ugotovite, svoji animaciji
najbolj pogresate tisto, Cesar Se ne poznate alt
pa sploh ne veste, da obstaja

Nayvecja tezava novopeCenih retiserjev je
hardver, saj je ta 0zko grlo med Zeljami in konc-

se da tudi tu pomagati

prijemiZatakne se Ze pri

shranjovanju izracunanih i, sa) avzameo e
formatu celo do 1 Mb pomnilnika,

Kar Jo 22 normaino amatersko uporabo odlotn

g

vsak odvecen bit, bi bila gigantska, Kar bi
prizadelo predvsem Zepe uporabnikov, ki si ne
bi smell privosciti manj kot pol gigabajten trds
disk. Zato je prvo racionaliziranje doletelo nacin
shranjevanja slik. Program ne shrani vsake nove
slike kot samostojno datoteko, temvec le razlike
med novo in predhodno sliko' Ta nacin se ime-
nuje kompresija delt
Le kateri ponosni reziser ne bi hotel pokazati
svoje najnovejse mojstrovine Sirsemu krogu gle-
alcev? V tem primeru bi bilo potrebno posnett
acijo na video trak, kar pa z domaimi
videorekorderii iz tehnicnih vzrokov ni izvedii-

56 Moj mikro

ni novno dosegijivi re-
Kord znasa neka) Vet kot 1 Mo na sekundo,
ostane samo ena pot: sekvenca se nalozi v porm-
niinik raunalnika in se od tam s primerno hi-
trostjo predvaja na zaslonu Zato potrebuje ami-
ga poleg hitrega procesorja in velikanskega tr-
dega diska tudi ¢im ve¢ pomnilnika. V ideainem
primeru potem prijateljica_predvaja
s 25 slikami na sekundo Vasih se obnese tudi
znizanje frekvence na 18 slik na sekundo, Gesar
élovesko oko s ne opazi kot pretiranc migota-
nje, nam pa omogo¢ daljse sekvence.

Orlity, orlitam...

Pri takih in podobnih uporabnin programih
1gra odlogilno viogo hitrost racunainika, Kar ne-
posredno vpliva na njegovo optimaino izkors-
&enost. Za izboljsanje 5o na trgu na voljo dodat-
ki, ki povecajo hitrost racunalnika, ti kartice
turbo. Nekateri programi 5o prilagojen tem kar-
ticam, zato vsebujejo poleg navadne tudi poseb-
no verzijo programa zanje. S tem seveda racu-
nanje moEno pospesimo in prinranimo cas Tre-
nutni rekord, 68-kratno pospesitev glede na
»navadno« amigo, ima kartica, zgrajena okoli
procesorja 68040 pri 33 MHz 1n 16 Mb pomniln:

a Njena edina slaba stran je. uganili ste, cena.
priblizno 6000 nemskih mark bi morali odsteti
zanjo. Seveda pa so naproday tudi cenejse iz-
vedbe Poleg tega pa z narascajocimi izkusnja-
mi I seveda zeljami strmoglavo narasca tudi
uporaba pomniinika Razsiritve z dvema Mb na-
vadno zadoséajo, pri profesionalninh uporabni-
kih pa stinje Mb niso nikakrsna redkost. Ce pa se
zatnete ukvarjat Se z animiranjem, sta obvezna
vsaj razsiritev na 6 Mb in 100 Mb trdi disk, saj e

Vendar lahko obidete tudi te ovire, kajti anima-
cije lahko racunate v zmanjsani velikosti ik,
kar zmanjsa tudi potrebo po pomnilniku

Za profesionalce se ponuja se dodatna resitev
— “snemanje narejenih siik eno za drugo na

50 naravnost pregres-
no dragi, tako da i jih posameznik tezko privos-
& Ksreci so se (v tujini) pojavila podjetia, ki za
ustrezno plailo to opravijo namesto vas. Cena
~ raje ne sprasujte Poleg kartic turbo so na
irgu 7o neke) fasa luc possbne graiéne kerih-

. t1_slikovni medpomnilniki (angl frame buf-
fots), ki varm zagotaviajo 16,8 miljana sary v ra-
zliénih locljivostin, zacens od 768 x 580 pik
Trenutno se njihove cene gibljejo med 1500 in
8000 DEM Delujejo tako, da v svoj video pom-
nilnik, navadno od 2 do 8 Mb, preneseo ko, ki
51 J0 lahko ogledate na kvalitetnem monitorju.
Zaradi nacina prikaza (sliko po sliko) o uporab-

redvsem v skiopu s rekorderjem posamez-
i slik in posebnim krmilnim racunalnikom, ki
ukazuje amigi, naj nalozi neko siiko 1z animacije
v slikovni medpomnilnik, potem pa rekorderju
nay sliko posname, nato se vse ponovi od zacet-
ka z naslednjo sliko. To tihoZitje pa je ze precej
podobno profesionalnemu video studiu, kakrs-

denje zarku sodi med najbolj vznemirljive oblike
racunalniske grafike, z amigo pa imate v rokah
dokaj moéno orozje na tem podrocju. Predvem
pasi zapomnite, da na zagetku ni tako pomemb-
na gladka animacija v 16 milijonin barv, kot
dobra ideja. Ponoci je raunalnik tako ali tako
neizkoristen. Pustite ga v tem casu racunati! Pa
veliko uspehal




RACUNALNISKO PODPRTA ASTROLOGIA IN NUMEROLOGJA

Devica, lev, ribe in S¢epec Pitagore

GOJKO

kdo spomni dobrih, starih
2zabavist, ljubkovalno tudi lunaparki
novanin, ki so krozila od mesta

@ in v

swino vnasala kancek svetovijan-
skega blisca. Tam si lahko med higo
strahov, Skripajocim vrtiljakom in
omanjkijivo” oblecenimi damam
v najboljsih letih lahko naletel tudi
nenavaden stroj. Ogromne oéi so
buliile vate, skrivijena usta so te va-
bila, da jih nahranis s kovanci. Stroj
Je_obicaino nemo sameval, le se-
mintja se je nasla pogumna dusa,
tvegala nekay drobiza, pritisnila par
gumbov. In predstava se je zacela!
Stvor je astmaticno zahropel, o kr-
vavordece zazarele, ust skrivnostno
zamomijala. Ce minuto al dve je
masina izpljunila drobcen listi€, po-
kracan z nekaj stavki v neznanem
jeziku. Po dolgem tuhtanju smo
ugotovii da e na st zapisan ho-
i jezik pa ni bila

ramejscina ali vsaj
hebrejscing, tervet najveCkrat po:
m navadna, celo polpismena ta-
lijansgina. Skrivnosti je bilo s tem
konec, kisto smo krstili za astroma-

njuje skromen kos plastike, ki se mu
Tace disketa. Nanjh ke ststime
Vas, kar s moral nekday prévazan
2 desettonskim tovornjakom, pa Se
ostane precej prostora. Dolgocas-
no, mar ne

e si torej ljubitelji zodiaka,
steklenih krogel, pitagorejskin Stevil
in kavnih ussdlin shko privodtimo
ob_prijazni pomoti CASTR
& (Computer Albea actroloay) 1bi.
ra nikakor ni majhna. Poleg zares-
nih programov, pri Katerih je zares-
na predvsem cana, po raéunaini
S 1 8BS0V,
KroRi prace] astrosolate. G aéne:

5 cmmsar

ooy

it ) 195,159 . o - s

mo pri horoskopi, vas bo vsak bolj-
8 astroekspert poucil, da je osnova
za izdelavo horoskopa zvezdna kar-
ta, ki prikazuje polozaj planetov, Lu-
ne in Sonca ob vasem rojstvu. lzde-
lava taksne karta nikakor ni macji
kasal, zato som s za zacetek omisi

m AST . ki na osnovi
Skopin osebmin podatkov. Izdeta
pravo astronomsko ekspertizo Za-
upas mu le datum in uro rojstva,
zemijepisne koordinate_rojstnega
kraja in Gasovno cono, skratka sa-
me znane stvari Nato se bo zacelo
polozaji planetov po tropskem ali
2vezdnem zodiaku, njihovi koti in
vplivna obmodja, razmerja med pla-
net, Soncem In Luno, konjunkiie
opozicije, trojni a inkonjunk-
Ch. razbolovisca, Komunikaciiski
indeksi, ascendenti in descendenti,

gimnazijske astronomije. Ko tiskal-
nik konéno utihne, me seveda zani-
ma, kaj vse to pomeni. Tega pro-
gram na Zalost ne ponuija, temveé

me prijazno_napoti k enemu od
mnozice _astroloskih _prirocnikov,
Kier nay bi menda izvedel, v katerem
grmu tiéi zajec V sili se lahko
2 omenjenim kupom papirja napoti-
te tudi k najbliziemu astrologu, ki
aka
azite le, da vam ne bo
polne cene, saj ste mu
2 ASTROLSS prihranili vsaj pol dela
m Je vsekakor izredno za-
nimiv, ¢e imate doktorat iz astrolo-
8kih ved ali vsaj osnovni Snelkurz iz
zodiaka. Obicajne smrtnike pa zani-
ma predvsem, kaj jim svetlece piki-
na nocnem nebu pripravijajo za
jur Potreben o tore] drugacen
program, na primer
stvu gre za dva razlicna Dmgvzm(’:»
ka, ki poskrbita za to, da nam pri-
hodnji teden ne bo padia opeka na
glavo. Pozenem torej ASTRO. Nic
pretresljivega. Nekaj ekonomsko-
propagandnin sporoéil in skromen

sprasuje
po zemijepisni doizini in Sirini Ljub-
fjane. Stvar me zacenja skrbeti. Po-

¢ s st
7 b e s
o s e
+° o st
w o

e

skilim v dva leksikona in tri enciklo-
pedije, nobenih koordinat Mamica
moja, le zakay se nisem rodil v ka-
Albuquerque v Novi Mehiki

Zemijepisne koordinate vecjih ame-
nskih_mest so namre¢ prilozene
programy Posiusim tore brez te
ga. ASTRO ne protestira, temvet
shct  okonrekin saciratl mo-

jo_enkratno in neponovijivo oseb-
host Pove mi, da sem trmas, pre-
vec samozavesten in poin energije
(res imam kakih deset kilogramekov
prevec), da ne prenesem, e me kdo
ignorira (2iva laz, doma sem ves ¢as
tino kot mis), da imam rad otroke,
zivaliin rastline (kako, da ne omenja
piva) in tako dalje na kakih 15 zaslo-
nihPriznam, nekaj lastnosti 5o po-
vsem zadell, a to je pac skrivnost
vsakega dobrega horoskopa

Ker me ASTRO ne zadovolii po-
vsem, poskusim z naslednjim tovrst-
nim Co-
PICS I, naslovni zaslon
ué, da gre za starodavno astrologi-
10, priagojeno vesolski dobi

OPICS je v nasprotju s prejs-

iont ot i cmbion o
mojega bornega poznavanja astro-
teorije Najprej mi prijazno razloz:
vse temeljne e, na kratko opise
2godovino astrologije, nato pa mi
ponudi izdelavo horoskopa

Spet vrazje geografske koordina-
te in Casovne cone, le da me HO-
ROSCOPICS potolazi, da se da za
prvo silo shajati tudi brez tega po-
datka. Ta je sicer potreben pred-
vsem za izracun ascendenta, se pra-
vizodiakalne lege Sonca ob rojstvu,
ki‘mi je tedaj mezikalo nekje nad
Golovcem Sledi zmerjanie, ki se mu
strokovno rece natalni horoskop
Trma, prevec energile, lenoba (aha,
1o je novo), ljubezen do rozic itd
Seveda ne manjkajo tudi obvezne
astronomske tabele 2 mnozico sim-
bolov in Stevilk, ki jim zaman iscem

pojasnila
skl paken! i et
smilieno_potrdijo vse, s

e moje_najdratia
A sa) veste, kaksni smo
lastna podoba ne ugala, razbijemo
zracalo in si nabavi

s kazs v boljsluéi Skienem 16re]

poskusiti se z drugim, prav tako hu-
do_znanstvenim_pristopom,
2 numerologijo oz. z njeno razlicico
CAN (Computer Aided Numerolo-
ay). Na prvem aes u ki jo e mm‘
snamem pro
BERS Vehont (244 spasiranis K
obeta marsikaj V obsirni dokumen-
taciiji odkrijem, da je tudi numerolo-
gila hudo stara znanost, katere oce
bi bil kar sam Pitagora. Glej
glej, mozakar torej le ni bil tako za-
gaman, kot bi lahko sklepal po svo-
jih geometryskih morah iz prve gim-

n sicer toliko ¢asa, da pridemo do
enomestnega Stevila, na osnovi ka-
terega, vas izkusen numerolog po-
grunta do obisti Poseben

imajo Se nekatera dvomestna, tako
imenovana mojstrska Stevila. Ge se
shrvajo v vatem imenu, vam e pac-
Ia sekira v me«

SV THE NOVBERS jo res enosta-
ven za uporabo, zanima ga le moje
ime, priimek in rojstni datum, za ge-
ografske koordingte se, hvalabog

meni. Nagrada je hitra in
bogata $tiri strani poroéila o moji
malenkosti. [zvem marsikaj o vplivu
priimka in imena na svoj znacaj, raz-
krile mi se vse o Custvenem, teles-
nem, duhovnem in
v meni, zaupana mi je jedrnata pre-
rokba o dogajanju v prihodnjem le-
tu Sledi $e kratko vabilo avtorice
programa, naj vendar za bozio voljo
odrinem 30 dolarjev in si operem
kosmato duso

Skratka, izvrstna zadeva, kjer lan-
ko do onemoglosti eksperimentira-
te Ce vam program ob vasem spo-
Stovanem imenu napise, da so vase
glavne odiike posiusnost, zvestoba

preverite deset drugih imen Iz last-
nih_izkusen) priporocam imena
Smrdokljun (diplomatska, koopera-
tivna, harmonicna osebnost), Butn-
skala (poduhovijena, modra, mirna,
poglobljena osebnost) ali morda Pr-
dimir (druzinska, glasbeno navdah-
njena, odgovorna osebnost) Glede
na to, da se bliza ¢as volitev, bi
veljalo numerolosko sesekljati tudi
nase vrle strankarske prvake Reci-
mo Vitomira, Ervina in seveda Jane-

tem kdaj drugic. Osnovni

podatki
Naziv programa. ASTROL95.ZIP
Zaloznik. John A Halloran
Velikost arhiva" 201726 K. Registra:
cie: 28 USD

v programa. ASTRO ZIP
Satomn ahaoit Worka

Velikost arhiva’ 219430 K Registra-
cija: 30 USD Naziv programa: NUM-
BERS.ZIP

Zaloznik: Rosemary K. West
Velikost arhiva 244608 K Registra-
gija:

Ce éutite neustavljivo pouebo
opisanin programin, pokicis 01
340664 (Civonavoj Okjog  Pita-
gori na ljubo)
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STRIP, FILM IN RACUNALNISKE IGRE

Ko Larry sre¢a Harryja

FRANCI NOVAK

sedmega januarja 1929 je ameri-
ko dnevno casopisje katapultiralo
strip z naslovom Buck Rogers in the
Year 2429 A.D., katerega junak je bil
ameriski pilot prve svetovne vojne,
ki se zaradi zastrupitve s plinom
zbudi pet stoletij kasneje v postho-

Tokavstni Ameriki ogers or-
ganizira_upor proti _mongolskim
osvajalcem, ki napadajo Ameriko,

2godba pa nadaljuje svojo fantastic-

sarja Dicka C:
Je bil izhodiéna tocka zgodb o he-

=
Eye of the Beholder 2

rojskih letalcin, ki jih je spodbudil
Lindberghov prlet Atiantikal 1627

Istega leta, v Katerem je nastajal
avanturtiéni stip, 1929, s0 v Para-
mountovih studijin posneli prvi film
o herojih aviacije - Wings Williama
Welimana, ki je pobral tudi prvega
oskarja v zgodovini filma. Pustolov-
ske n letalske Storije 50 dobile nov
zamah, nove heroje 1n fantastiéne
svetove, ki so skora) 60 let kasneje
mocno vplivale na razvol zabavnega
softveras ta se je v pomanjkanju 1de)
zaéel oplajati s filmsko in stripovsko
imazinerijo Le kater: pravi racunal-
nigki navdusenec danes ne pozna
iger Buck Rogers-Countdown 1o

58 Moj mikro

Doomsday (5SI) I Wings (Cinema-
re)?

" Futristicni Buck j 76 dobil svoje
nadaljevanje, igro Matrix _Cubed,
v katen je zalozba SSI (Strategic
Simulations, INC.) uporabila svo iz-
vrstni sistem igranja_domisjijskih
d Dunge-

da liki vkljuéno z napredovanjem
v igri postajajo bolj izkusen in moc-
nejsi). podprt z njenim neprekosii-
vim obéutkom za hibridne kombina-
cije arkade, pustolovacine in strate-
gije Buck Rogers mora resiti znan-
stvenike, ki 50 5posobn! sestaviti ul-
tra-mocno napravo, imenovano Ma-
trix Device, edino upanje za zasuz-
Virtuaino nebo prve
ga tako pre-
pricivo osvojili Cinemawareovi pi-
foti, pa je mocno vplivalo na vrnitev
letalskin simulacij in na trendovsko
letenje v starih Skatlah prve vojne
Bisera, kakréna sta Knights of the
Sky (Microprose) in kinematiéni
Red Baron (Sierra On-Line), sta do-
volj zgovorna za taksno trditev Si-
cer pa so letalski boii Rdetega ba:
rona z ved gralct
oo, 2 majhino pomotio Sierrine
mreze THE SIERRA NETWORK

Kinematicni softver

Cinemaware je bil revolucionarno
podjetye za razvoj iger_Intrigantna
2godba, nelinearna akcija, obtute

2a detajle in atmosfero, vsi U ele-
menti so vplivali na skoray kultni sta-
tus njhovin produktov Seveda Cr-
nemaware Kijub svojemu imenu ni
imel dosti skupnega s kinom, film je
s svojimi plan, globino in kemicno
obdelavo siike, ki omogoca mehko,
globoko polje na filmskem platnu,
popolnoma nasproten videopovrsi

ni elektronskega zaslona, kar pa ni
motilo programerjev, da ne bi nekay
filmskin elementov prilagodili soft-
verskemu okolju_Najpomembnejse
pa e tisto, kar je film razvil tako

‘Sherlock Holmes na CD-Jju

velikopotezno, in kar je bilo vedno
Sibka stran zabavnega softvera
~ magicna tocka filma, ki jo scenari-
sti imenujejo »plot, zaplet, ki omo-
goéa prepricljvo zgodbo Prav 1050
Cinemawareovci znali  uporabiti
v svojih programi

Dobre arkade so nalozii cez veli-

ko, epsko zgodbo srednjeveskega
boja za prestol (Defender of the
Crown), priblizovanje konca sveta

ob nepadu ‘mutantskih mravel] so
inili 2 mracno, tesnobno atmo-
SHoro (it came from the Desert 1,2),
ali pa so tehniéno izvrstno In vrato:
fomno letalsko simulacijo (Wings)
podlozili z dnevniskimi zapist in ko-
mentar) glavnega junaka (kar je
spet eden od trendov ~ glej igro
Patton Strikes Back programerja
Chrisa_Crawforda, pospremijeno
Z digitaliziranimi_dokumentarnimi
Sekvencami, s Pattonovimi komen-
tary 1n anekdotami)

Brick Nash, junak igra It came
from the Desert 2, se zbudi v zakot-

plutonija, nacrtujejo vsesplosno za-
roto proti ¢loveski rasi Brick mora
navezati stike z mescani, povrniti
svoj vpliv in ugled ter razkrinkat
judi-mravije Ko mu 10 uspe, lahko
organizira vojaski napad na ogrom-
ne insekte, ki gomazijo 2 okoliskih
hribovIgralec zgodbo odknva po-

Star Trek: 25th Anmversary

]
. n aktivno sodeluje
v njenem oblikovanju in razpletanju
Vigri ni nobenega iskanja n pobira-
nja predmetov v stilu »vzemi kijuc,
vzemi svetilko, odpri vratas itd , do-
gajanje se odwja samo skozi inte-
rakeijo z ostalimi osebarmi, S prido-
bivanjem njihove naklonjonosti al
sovrastva_Iscete drobce zgodbe
i pestavlate v mogaik, kot kaksen
Hitchcockov junak, ki se ponavadi
nedolzen znajde v vrtincu zgodbe,
e da b vedelzoky I kako Drusc:
ki gre v igri Eye of Beholder
{551) okl naravo zla v podzemne
blodnjake  Waterdeepa, _ vstopi
v podzemije, ne da bi vedela, kaj jo
tam ¢aka, Bol ko se spuscamo
. bolj je

gali in kakSen bo vas vpliv v splet-
kah podzemnih magov In ker smo
Ze v podzemiju, ki ne moremo kaj,
da ne bi omenili igre, ki ultimativno
odpira nova visaia in rizava ke

omb, to je Ultima Underworld: The

Sog
tar, junak epske odisey
1-7, obtozen ugrabitve In vrzen
v podzemlje, da bi se opral krivde
Igro_odlikuje_neprestanogibanje,
moznost gledanja navzgor in navz-
dol  Stygiansko brezno je zelo k-
nematiéna igra, ki bi Jo lahko opisall
kot en sam filmski ntravelling« (s
tem izrazom filmarji oznacujejo dr-
senje_kamere po_prostoru) skozi
hodnike, labirinte & brezna

Bat-Man vs. Pac-Man

Kay je strip prinesel racunalniskim
igram? O o Fantasticne sce-
nografije, odvisne samo od dometa
avtorjeve domisijie, megalopolise.
ez katere se podita Superman i

man_ »wastelands« opustosene

pokrayine, nad katerimi surfa vecno

osamijent Silver Surfer, ali pa tisti

orcery« svet meca in ma-

gile, po katerem strasijo Conan in
ostala Marvelova sodrga. In

Planetoidi)  njegovimi postnuklear-
nimi svetovi mutantov in biti), ki jin
0 v vsaki tretji racunalniski
gri ega Moebiusa (John
Difool) ali Liberatoreja (Ranxerox)
Dick Tracy Chesterja Goulda je
prvic 1z3el 4. oktobra 1931 v detroit-
skem Mirrorju Moralisticni detektiv
Je hitro osvojil srca bralcev in postal
model za precejsnje Stevilo detek-
tivskin tory Dick Tracy je bi strp.
katerega nadaljevar
stavke newyorskin aratiénin delav-
cev po radiu m newyorski
Sopen orelio L Gusardie 1o st
Strip, ki je dozivel svojo filmsko upo-
dobitev z - kdo se se spomni
~ Warrenom Beattyem in Madonno:
in, konéno, isti strip, ki so ga medij-
sko osveséens programer)i konzer-
viral v racunalniski jezik. Igra Dick

svet racunalniskih iger s kombinaci-
Jo elementov stripovske in filmske




govorice Igra je v precejsnji meri
zasnovana na arkadnih delih, v ka-
forih Dick Tracy 2 aviomopilom kil
zari po ulicah New Yorka in se

skrivalnice z negativai, najbol zani-
mive za nas pa so vmesne sekvence
v njegovem uradu Tako je v nekem
prizoru ves zaslon oblikovan kot
stran iz stripa, 5 kvadrati in sprem-
ljajoéim tekstom, potem pa iz oza-
dja zadon digitaliziran glas, ki ga
filmarj imenujejo »off« glas, ker ni-

light Zone) Kombiniranje elemen-
tov razliénih medijev ponuja nove
moznosti racunalniskega pripove-
dovanja in zasnovo tistega, kar ime-
nujemo multimediainost.

Trdi detektivi na Marsu

Ko je retiser Ridley Scott posnel
Blade Runnerja  nepozabnima Rut-
gerlem Hauerjem in_Harrisonom
Fordom v glavnih viogah, je na novo
definiral detektivsko 2godbo $ pri-

nadaljevanje igre Mean
jovori o detektivu Texu Murphyju,
ki i5¢e héerko vplivnega moza na
Marsu Mars je seveda najbolj ko-

na luknja Osoné-
Ja (Kar ve vsakdo, ki je gledal Verho-
evenov film Totai Recall, posebnost
igre pa je njena tehnicna dovrse-
nost Vse osebe, s katerimi komun-

cira Tex Murphy, 5o digi-posnetki
realnin oseb in njihovega glasu
4 o fnal fronter <
i

poleg detektivov, ki se selijo v
lje. se ja vracajo tudi lmevgalakﬂtm
varuhi miru v igri Star Trek:

Anmvernvy(\mevp\ay) Seslavﬂena
e iz osmih epizod (vsaka epizoda

Martian Memorandum

Lik iz igre Martian Memorandum

1ma celo napovedno spico) z razlic-
mimi zapleti lgra je najboljsa od
vseh, ki govorijo o pustolovscinah
kapitana Kirka Interplayeva gra nay
b1 bila nekaksna kombinacija Wing
Commanderja in igranja_fantazi-
skih viog, po mnenju kritikov pa i je
uspelo zadrzati feeling« Star Trek
serij in filmov

Iz vesolja se zopet selimo nazaj
na Zemljo kdo bi si misiil, da
kapitan Frank Furilo 1z znane, s TV

5 el e = ol PR Pl P

Les Manley: Lost in L. A.

nagradami_Emmy ovesene_serije
Hill Street Blues, nasel pot med
tegrirana vezja! lgra seveda vsebuje
digrsiike in zvoke iz TV serie, rekla-
me pa obljubljajo nteligentni mest-
ni sistem s semafory, podzemno ze-
leznico, viaki in z vet kot 300 raziic-
i vozil, kar nekoliko' spominja
na Dicka Tracyja

Verjetno ste iz zgornjih opisov
opazl, da imajo dighaliziane sekc
h cedalje

igri Alien in Predator (ie kaj si bosta
mislila Scott in McTiernan?) »V ne
tako daljni prihodnosti naj bi eno od
moznih opcij predstavijale CD-ROM
verzije filmov, ki bi jin gledalec vsaj
delno sooblikoval in jim po svoji iz-
bini dolocal konec« (revija Ekran
apnil '92).

Enega najvetjin dometov za CD-
ROM predstavija igra Sherlock Hol-
mes, Consulting Detective (ICOM
Simulations), ki je ~ dobesedno
~ narejena kot S0-minutn film! Sce-
narist je napisal dialoge, 25 igralcev
Je odigralo svoje vioge, za igro je
bilo oblikovanih preko 70 kostumov
in 25 scenografij Video posnet re-
alnih graicev in scenografi so s po-
mogjo_ digitalizacyskega procesa
pospravijeni na CD-ROM v interak-

Ultima Underworld

vodia viaga. Programer) besno dr
gializirajo vse, kar yim pride pod
roke Tex Murphy iz Martian Memo-
randuma in Les Manley iz igre Les
Mnley: Lost in L.A. (Accolade) se
sprehajata skozi digr-inserte reainih
oseb, izgubljena na Marsu in v me-
stu_angelov Tipicno detektivsko
»whodunit« zgodbo za Les Manleya
Je napisal _profesionalni_scenarist,
zaplet pa se vrti okoli ugrabitve ne-
@ pomembnih  hollywoodskih
2vezd, pri Gemer Les Manley v svo-
jem iskanju obrede vsa pop-kultur-
na obelezja LA-ja Kaksne obskur-
e n bebave stvan nastanejo, ce
oblikovalci iger uporabliajo- digi-
sekvence samo za fascinacijo gral-
cain ne kot dejaven element zgod-
be, pa lahko vidite na primeru stare
vietnamiade The Lost Patrol (Elec-
tronic Arts), saj e tu absurdno »kil-
all« arkadno sesuvanje in bri-
sanje vietkongovcev, ki ga Je zmoz-
na spraviti_skupaj samo igra tipa
Operation Wolf, podlozeno z digi-
inserti dokumentarcev iz vietnam-
ske vojne

CD-Alien

tivni_obliki Spoprimete se lahko
s trem detektivskimi primer, zasno-
vanimi na zgodbah Arthurja Conana
Doyla

Cyberindy

Filmski 1n stripovski junaki o, na
svoj nacin, prece] vplivali na razvo;
zabavnega softvera, samo spomni-

in Alien Ridieya Scotta, Terminator
11n 2 Jamesa Camerona ali pa Pre-
dator Johna McTierana, pa stripov
Moebiusa in Corbena. Robocop
s svojim premikanjem Spominja na
platformske _elektronske junake,
Schwarzeneger 1z Verhoevenovega
Total Recalla pa izgleda kot kaksen
cyberpunker. ki se je ravnokar 20u-
die digtalizianega spanja. Ko jo
Schwarzie Sel n

tudi 1gre (M
Koo Copther rare 10, pust, 56
tarée v Sherwood postavile tudi 1gre

{apuitrala prave cyberneroje astne

uele«. nadaljevanja in serije.
Larrya Lafterja (Leisure Sut Larry,
Sierra) najdete v siovarcku vsakega

In 2vok pozira-
jo ogromno megabytov, zato se boly
prilegajo multimedialnemu  CD-
ROM-uFilmar) 5o ugotovili, da lah-
ko svoje izdelke z majhno pomocjo
raunainikarjev predstavijo tudi na
drugaten nacin, pri Gemer je najbol;
zanimiv prav CO-ROM s sv0jo kom-
binacijo vizualnih in zvoenih moz-
nostiFilmske druzbe, kot 5o Time
Warner, Paramount, 20th Century
Fox in druge, so 2 zatele rezisko-
vati_podrocie CD-ROM

entury Fox pripraviajo CO-ROM

Manley si. iz-
gubljen v Los Angelesu, utira svojo
pot, Tex Murphy odkniva Mars

tar je ze sedmic ultimativno vstopil
skozi temna vrata avanture, Indiana
Jones pa Je prehitel filmarje in si
izboril ze Cetrti del svoje zgodbe
(Indiana Jones and the Fate of At-
lantis, LucasArts), dostojen samega

filmski Dirty Harry, utegne postat
prav zabavno
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Odgovarjam na pismo gospoda
Pavia Okorna, Moj mikro 9/1992, str

52
V prepricanju, da se ne motim,
domnevam, da imate z2 svojo mre:
20, dovol vl primackon vseh
ameryenin p v, in zato tega
bom preveril ot zalosniin. ToJe
omembno zato,
lahko marsika) od fistega, kar bom
omenil, preberete v priloZenih navo-
dilih

Mislite torey, da je treba vsak pro-
gram testirati s sistemom, ki mu naj-

a je_vendarle

Zzdaj ima omenjeno najsirse obin-
StV0 pri nas zvecine Se sisteme 286
in ele letos se je Stevilo sistemoy
386 zaznavneje povecalo.

Pomnilnik? Kolikor vem, so siste-
mis 4 MB danes vse pogostej, onl
2 8 MB pa Se Kar redki Preprican
som, da jo komentar o trdem disku

s 180 ene so padle
Saresl n 0 Je ljubo

Pravite, da je 8 MB standard za
Windows? Morda to velja za vaso
s0bo, a sam Microsoft navaja, da je
sistem 366 z 2 MB razsirjenega
(ang. extended) pomnilnika optima-

len” MS torey govori o 386 z vsega

4 MB pomnilnika (oni Cetrti MB za
T ox A Bt e S
kogrudno dodal sam)!

~Hercules je ze zdavnay na odpa-
dus, pravite. Tako je! Toda hercules

grede, trditi, da je ka
Zacionalno hitra, je navadna preva-
ra Ta hip jo uporabljam zato, ker jo
moram imeti zaradi testiranya, toda
nikjer ni sledu o kaki senzaci. Pra-
vite, da 50 na raz, ceni Kar-
lrca VGA z dodatnim procesorjem in
2 M

imajo taksno sreco, da delajo s to-
vrstnimi  Karticamy,  zanemarljivo
malo.

»Ni¢ niste_napisall, kako imeti
urejen ta zapis (selitvene datoteke,
angl swap, op p.) Temporary ail
Permanent . Tu dporabiikom od-
svetujete poseg Zakaj?« Prvié, sam
¥ navodiin_svetuj uporabo
standardnega nacina dela (Getting
Started, str 13) Kot hitrejso alterna-
ivo nadinu dela 386 Drugi, napisal
sem, da sploh ni treba uporabljati
datotek, Kajti_hitreje
boste delali samo s programi, ki

potem morate pac kupiti ve¢ pom-
nilnika.
Mimogrede, pri MS pravijo, da je
datoteka tipa permanent (trajna da-
la megabyte
" drskul hitrejSa od datoteke tem-
ry (2acasne selitvene datoteke),
Kait frana datotoka na cisks jo co-
lovita, ne pa razbita na dele kot za-
Casna (str. 534)! Bolje bi bilo, ce bi
namesto tako smesns zjave prilo2i
ram za defragmentacijo diska.
"\Pracing dela 336 jo mo¢ imefi
odprtih toliko neokenskih_ progra-
mov, kolikor je velika »selitvena«
datoteka na disku. Lepo, vendar gre

60 moj

orabo RAM-a hitreje, kot ce bi
mels najhitres disk na svetu Ne-
pa kdo razmisla o tem, keko
selitveni« datoteki na
Gisku Geia? Nak. @ program 16 na
disku!

Knjiga z navodili Getting Started,
poglavie o tezavah, stran 66: Teza-
va Vasa aplikacija dela prepocasi
Resitev. lows prenese (ang!
swapping) podatke na disk, da bi
v pomnilniku_naredil ve¢ prostora
za druge podatke oziroma znova
véita podatke z diska v pomnilnik
Toliko o wselitveni« tehniki

»Kako lahko trdite, da lahko po-
Zenemo toliko neokenskih progra-
mov, kolikor je prostega konvenci-
onainega prostora«
v navodilih_poleg df
= Conventional _memory
first 640K of memory that MS-DOS
uses to run applications Most com-
puters have atlegst 256K of conven-
tional memory, and can accommo-
dato up to 640 Required.

Specity how many kilobytes of
conventional memory aro neeced 1o
start the application In general, you
should leave this setting at 128.«
Takih pojasnil je v navodilih se ve¢
V mojem ¢lanku bi morali prebrati

s ta stolpec, Kyt Cisto na koncu
razlozim, kako v taksnem primeru

~Tudi tista o Smartdrive brez Hi-
mem.sys ne Odiiéno  dela
s QEMM 6.0.« Jaz sem napisal: »No-

¢e delati, ce ni instaiiran HIMEM
(krmilni program  za pomnilnik
XMS).«

Tako velik strokovnjak z izvirmimi
navodili za QEMM gotovo ve, da je
QEMM Krmilni program za pomnil-
nik XMS Poudarien je zadnji del
stavka HIMEM je omenjen, ker je
sestavni del paketa Windows.

i, da ne morete pre-
Kiniti Katerikoli program in se prese-
liti v drugega .« Napisal sem ~Ka-
dar kaken program kaj dela (najra-
Je se nalagajo z diska) ~ « Sodec po
vasem komentarju, e oitno, da be-
seda »Kajs« ni najbolje izbrana, Kayti
stavku bi morala dati takle pomen.
~Kadar Windows opraviia nekatere
izmed funkciy « Toda Ze primer
v oklepaju vodi k sklepu, kaj sem
imel v mislih Samoumevno je, da e
mozen prenos iz
gram, n o  povedanc tudina dru-

gih mestih v bessdi
Kadar jaz zamen/ m avto, vedno
kupim boljSega. Toda kaj bodo mo-

Je izkusnye z aviomobilom s 180 KM
‘Ppomagale tistim, ki imajo avto z

»Marcedez z Yugo motorjem
ozrite se skoz okno in ce boste vide-
It ve¢ mercedesov Kot yugov, se
bom siinjal 2 vado it da Jo
ki bi
- /a Sramoval veak daka resen re-
cansonter il b 2018 e So
bili »386/25, disk RLL, grafika her-
cules avto spodnjega razreda«

Ce vatrajate pri svoji trditvi, bom
22i0 rad od as prevzel fakie nov
sistem za testiranje 8 MB
RAM, 256 K hardverskega vinesne-
92 pomnilnika, trd disk z 200 M8 in
mono grafiko VGA. S taksno konfi-
guracijo bi poslej opravijal vsa svoja
testiranja. Vi bi celo imelr v vsaki

stovitk Mn,sga mikra brezprscno
vedno poudarim,

zapisal, da je to nerealno hiter si-
shom 25 e, bm s B! vedien

Y Sem praskusl kak
rogram — in to prav zaradi velike-
ga pomena tega podatka za vsako
besedilo
Nekaj drobnih pripomb. moj pri-
imek je Petric (ne Petric). DesqView
pisemo z velikim V v sredini, s pro-
gramom HiJaak (oziroma Kot vi pi-
Sete_Hijack)
»pretvoriti bazo telefonov v format,
ki ga zna brati CASIO vmesnik«. Ra-
2log je preprost in sem
sal_» .za konverzijo graficnih for-
matov program HiJaak _« Mar ima-
{o viv kakom izmed grafienin forma:
tov (nemara v .PCX ali BMP oziro-
ma TIFF) telefonske Stevilke? To je
zares novost in
jkonah Ljudje smo primar-
o vizualne osebe.« Prosil bi vas, da
teday, ko boste prihodnjic Kakemu
poslovnemu partnerju ali znancu ra-
zlagall, kako priti od letaliséa do
vasega podjetia, mislite na to, da
»$mo fjudje primarno vizuaine ose-
bee, in mu napotke narisete s po-
ljubnim _Stevilom slicic v izmeri
2x1cm.

Testov mmamo zato, da bi pro-
pokazall v najbolj$i mozni
Optiki, temvec skusamo bralcem na-
20omo povedati kako b jin mogi
oni uporabljati in kaj se je spremeni-
1o od projieye reziéica Veak st
Kajpada vedno _maice _obarvan
2 Goeomim slogom dela. sistomom
PC, s katerim je opravijen, in z upo-
rabnikovimi navadami. Bil bi presre-
dan, Co b imeli v sistema 496, toda
resnicnost je drugacna Najvec je
tsti 2 oznako 266, potem se zvsti-
ta 386 SX in 386, medtem ko je Si-
Stom 488 201 redek
Res je, da so raziike med delom
z Okni opazne, ce imamo sistem
5 4 MB RAM ali 2 8 MB RAM_Celo
drasticne sol Sam te dni_ delam
486/33 2 8 MB RAM. V tem primery
Je Windows kar prijeten program.
Oziroma z besedami mojega uredni-
Ka- dela kot program DOS za ureja-
nje besedil z 286/12, tj_normano
far imamo mocneyse sisteme zato,
da lahko pocasnejse programe po-
Zenemo s taksno hitrostjo, kakrsno
‘dosegajo hitrejsi programi v pocas-
nejsih sistemin? Dosle sem menil,
daje njih glavninamen ta, da izvaja-
mo programe hitreje kot v Sibkejsih
sistemih.

imogrede S podatek za vse
oraice Ko Goste 15 orah boms o
pravijal kratek dodatek za Clanek

podpiral kodno stran Latin If oziro-
ma nase rke, tipkovnico in pretvar-
Janje datotek, napisanih po starem
standardu za razpored znakov. Ta
paket je drugacen od »normainega-«
paketa Windows in zato pred naku-

razmisiite. Priporocen
bo tud za poznejse azuriranje, ko
bo na razpolago nova verzia, te
prednosti pa ameriska razlicica 3 1,
ki sem jo opisal v septembrski Ste-
vilki - Mojega mikra, upraviceno
nim;

a.
Ta test bom napravil s sistemom
486/33 2 8 MB RAM in zato upam, da
bo tudi gospod Okorn zadovoljen.
Razen v tistem odstavku, kjer bom

love-
i In e samo v Sloveniil
Prihodnye leto bodo sistem
verjetno vse pogostejsi, upam celo,
da bodo tudi previadali. Ta hip pa i
tako Glede pomnilnika nisem pre-
prican, da bo standardna tista konfi-
guracija z 8 MB RAM, pre; bi napo-
vedal ono s 4 MB. V taki kombinaciji
o ustrass, dik /DE s kakimi
60100 MB (ker je pocen)
Giede vidsa, /o najpoljéa izbira
mone kombineois VG4, oa? zato,
e Je v primenjavi s herculesor
pocemla ma pa $a neka) prednosti.
rtice VGA, ki stanejo nekaj sto
BE maimeas 5o Faraed oo e
50 na vrhu takinega primerjainea
seznama. O karticah za
vec nimam bl o
da samo to, da nemara res obsta-

1ajo.
Taksna je torey konfiguracija, ki jo

zares lepo te-

najbolje (razen Ce v takem sistemu
uporabljate samo okenske progra-
). Taksen sistem v taktu priblizno
40 MHz stane danes v Sloveniji pri-
bliZno toliko, kolikor ste pred Komay
romi et/ v Minchnis oditel 2a 286/
122 1 MB RAM in trdim diskom s 40
MB — in zaradi tega sem prav zado-
voljen.

Ko bo daz kaka i et sistwi 406
zelo m, da tudi previa-
dujoc v nstairant bazi osebnin ra-
¢unalnikov — bo z okenskimi pro-
grami zares prtno delat. Fes pa
Je tudi, da bodo takrat hitreje teii
tudi DesqView 386 in programi za

S, in_potrebovail bodo
pomnilnika 1n” man; prostora na
disk

v
Kako neki_raziozit

da so Win-
dows 3, Je verjeti raziskavam
ameriskih revij — uporabljali samo

kupo tretjne prodanih primerkov?
ludi, ki $0 Kupilt
Windowse 1n ki 50 potrdili izsledke
omenjenih raziskav. Ni ga namre¢
programa, in ga tudi $e dolgo ne bo,
ki bi ga mogli resno uporabljati, ne
da bi se poglobil v 12virno, pogosto
pa tudi dodatno literaturo. Program
Windows ne bo nikogar nau
i z racunainikom, Ceprav nekatera
opravila olajsa in vsebuje tudi nekaj
dobrih zamisi
Znamo_uporabljati videore-
korder oziroma programirati televi-
zor, ne da bi najprej prebrali navodi-
Ia, teh pa navadno ni niti z
deset strani? Kako naj si torej pred-
staviiamo  uporabo  Kateregakoli
programa, ki terja branje navodi,
zbranih na najmanj tiso¢ straneh?
Siicice gor ali ol
Poklicati kak program ali ga za-
pustiti in posneti datoteko na disk je
enako preprosto (oziroma zaplete-
o) v recimo programu WordPerfect
for Windows ali WordPerfect for
DOS. Napisati poslovni dopis ni ni¢
laze v okenskem programu. kot
vDOS.
ominjam se ¢asov, ko nisem
imel lastnega PC in sem zato pisal
s tujim, Kajpada s piratsko kopijo
WordPerfecta. Potem sem kupil PC
in izviren WP. Kmalu sem uvidel, da

»




Nagradna vprasanja:

1) tranzistor je polprevodniski element, ki ima
v splosnem tri prikljucke, zmozen pa je ojacevanja

napetosti ali toka in prekiapljati med minimalnim in
Odkrili so0 ga v Bell Telephone

2) pred kolikimi let o sir Cilve Sinciar predstavil
razvpitega spektru

a) Pred 10 leti
b) Pred 45 leti.
©) Prediani

3) Kateri racunainik je imel prvi vecopraviiniski
Sistem (mullitasking), ki omogoca racunalniku
hikratno izvajanje ved naiog?

MulTitAskiNg

a) Sinclarr QL
b) Amiga

©) Noben. Vecopravilnost je zarota psiniatrile, ki naj
bi dokazala inferiornost cloveka prot stroju

Na vprasanja v mini-racunalni-
Skem kvizu odgovorite tako,
da izberete enega izmed po-
nujenih odogovorov  Resitev
vpisite v kupon Resitve posiji-
te najpozneje do 15. oktobra
Med resevalci s pravilnimi re-
Sitvami bomo izzrebali tri na-
grajence

5) Kaj je cache?

a) Parfum
b) Predpomnilnik, ki ga

o T0-krat s od
obicainega.

) Denama igra na
eco.

6) Kdo je na siiki?

) Miki »plesem bimbo, nisem limbos«
Sarac

b) Bill Hayden, predsednik korporacije
ompuA
©) Zmagovalec na tekmovanju fizkultur-
nikov v limbu

oy MIRO)

1 Softverski paket Turbo Pascal for Windaws — derllo podjetja Matand iz Liubljane.
2 Knilga Van Wolverton's Guide 10 DOS § (prvic v Sioveni zalosba Random House
Electronic) ali Knjiga v tej v v ragunalniskem oddelku knjigarne
Miadinske knjige na Siovonant uln:r i ot
Enoletna naroénina na Moj mikr

NAGRAJENCI I2 PREJSNJE STEVILKE:

ran Majstorovic, |. G- Kovadica 30, 43350 Burdevac, Hrvatska

: Softverski paket Turbo Pascal for Windows (darilo podjetia Marand iz Ljub-

. Gorazd Porenta, Svéti Duh 44, 64220 Skofja Lok.l
Knnpa Van Wolverton's. oum B nos 5 (prvic v Sloveniji: zalozba Random House
lastni |zhm ¥ racunalniskem oddelku knjigarne
Wiacinake knlige s SIovonaki unel 37 v Liublan
3. Aleh Spnnd s- kova 3, 61240 Kami
narocning na Moj ikro
pnvunl oduuvon u pmnnu tevilk

4) Kaj pomeni BBS?27
2) Burek brez sira

s0 uporabljali plin-
ske celice s cyclo-
om 6

©) Bulletin Board
System

Nagradni kviz (odgovori
Veljajo samo originalni kuponi!
Resitve (vpisite &rke a, b ali ¢)
1.vprasanje
4. vprasanje

3 vprasanje
6 vprasanje

2 vprasanje
5 vprasanje

Ime in priimek,
letnica rojstva

in naslov

|

|

|

|

|

| Kakéne vrste racunalnik imate?
|

|

| Podpis
|

|

H




nima ta »izvirni« program nié skup-

M, ki sem ji takrat
v 2DA placal za izviren pr
Ce niste vesci racunovodstva, po-
tem ga ni programa, ki bi vam omo-
gocil. da to opravate 2 racunaini-
m. Program za urejanje besedila
uparabmku ne bo vdiha za
pisanje; Se manj, z njm se ne bo
naucil ne strojepisja ne oblikovanja
poslovnega dopisa Tabelaricni pro-
gram uporabniku ne bo pokazal, ka-
ko se loti kalkulacije cen.
0g0sto se slisi nasprotno (in na-
pacno) mnenje, da lahko racunalnik
opravija delo namesto loveka Kje
eki! Samo omo u, da se hi-
treje in bolje loti opravil ~ ce dobro
pozna potrebna orodja (programe)
Racunalnik pac ni avto, ki ga je tre-
ba kdajpakdaj peljati na crpaiko
Toda celo avto se morate nauciti
voziti. Mar vi, gospod OKorn, niste
hodili v avtosolo
muci predvsem to, da so iz-

mov. ki jih uporabnik potrebuje, ne
mo na disk s 180 MB
stlaciti kar najvec piratskih razlicic!
Uporabnik se mora dela pac nauciti,
najboljsa pot pa so izvirna navodiil

nas se ni rodil ucen, temvec se je
ral pridno uciti! Windows: nam
zares olajSajo, da pridemo v

Meni i tozko natipkati wp, a b1 12
DOS prisel v svoj urejevainik bese-
dil, sicer pa so meniji v tej razlicici

pray taksi kot v okenski
Vincent Van Gogh i naslikal cu-
dovitih platen zato, ker je znal po-
makati Gopic v barve in jih nanasat
na platno, temvec zato, ker je o sii-
Kanju vedel ve¢ kot drugi in ker je
slikal tudi s srcem.

PRVA POMOC

Elvira II (PC)

Cilj te megalomanske pustolovs-
gine e resiti ugrablieno Elviro in
uniciti njenega ugrabitelja — Cerbe-

Najpre] preisite pisarne v 1
nadstropju_Oblacil in make-upa
nosite s seboj V Kieti boste naleteli
na Indijanca, ki vam pojasni trenut-
no stanje v studiu_Naro¢i vam tudi,
da prinesele indijansko ppo, darob-
no_mosnjo, o in_ tom:
V'prostort za njim izstrlita firabal
in vzemite kovinsko palico Odpravi-
te se v studio

kjer vzamete meso in sir_lzstrelite
e eno ognjeno kroglo v protipozar-

alarm in vrata se bodo odpria
V kuhinji uporabite lonce za izdela-
Vo uroka magic muscless, ki vam bo
na zacetku zelo koristil Vzemite tu-
di skledo jajc in lepilo.

Poydite v klet in v 50bo s Franken-
stainom. Vzemite mozgane in nare-
dite urok Turn Undead, s Katerim
boste brez tezav prisli ven Ne poza-
bite vzeti barometra na steni

V zgornjem nadstropju boste na-
sli prece; zanimvih reci V otroski
sobi poberite kocke V drugi sobi
boste nasli zaboj, v njem pa vzigali-
ce. V spalnici se boste posasti ubra-
nili s pomoéjo uroka za pogum
Vzemite blazino, s katero naredite
urok True Fiight, in glasbene vilice
Uporabite jin v sobi z vampirjem Po
lestvi se povzpnite na streho in ko-
vinski drog pritrdite na strelovod
Uporabite urok za nevihto in strela
bo udarila van,
mrtvecu 1z roke $op listov in kijué.
Pod posteljo je gumb, ki odpr
skrvno sobo. V njej najdete cme
svece in kelin s krvjo Vampirjev na
strehi ne morete ubiti_Preglejte Ii-
ste, ki ste jih dobili pri mrtvecu in
ugotovil boste, da so na njih foto-
grafije pomembnejsih igralcev.

mite se v pritlicie n_poydite
v dnevno sobo. Strahcu, ki vam za-
pira prehod, vrzite kocko in hitro
stopite v knjiznico. V' njej je zaen-
krat zanimiva le knjiga s strupi, v ka-
teri dobite tuds recept

Vrnite se v siacilnico in se preo-
blecite v laboranta Zopet pojdite
v Klet v s0bo s frankenstainom in
vklopite stroj, ki ga seda) poganja
energija strele Posast se bo prebu-
dila n se sprehodia proti vam, vi pa
hudobnezu le prescipnite  zicke,

s pomocjo klesé 1z Elvininega avta.

Vzemite mu mozgane iz glave, v isti
s0bi pa se najdete roko in epruvete
Stopite v s0bo za njim, kjer boste
nasii Eliro in carobno mosnjo Poj-
dite v sobo z akvarfem in zestrupite
meso. Vrzite ga v vodo in vzemite
Kiju¢ 1z nje_ Odmaknite sfiko na ste-
ni (ne oficirja) in skijucem odprite
sef V njem je indijanska pipa Zday
ste komai na Cetrtini igre
ojdite v 1.studio Znajdete se
v ogromnem labirintu 1z Stirin etaz
V njem najdete ogromno gob in kri-
talov. V prostoru s Skorpijonom
dobite zvitek, v vrhnii etazi pa boste
naleteli na zelo Zilavega pajka. Ko
se ga znebite, boste opazIli direktor-
jevo A telekineze
(naredite o 1z radia) mu vzemite de-
narnico, v kateri je kijué od dvigala
Pojasic se spustit navzdol n Uby-
te zuzelko (z urokom Nova). Nash
bosta tomaawk Narediio zalogo
uroka Light bolt n se preoblecite
v Garovnikovega pomocnika. Potem
pojdite v studio 3. V. cerkvi lahko
vzamete sveto vodo v epruvete. Pre-
maknite omaro na oltarju in se po-
daite skozi prehod. Ste v Se prece)
vecjem labirintu, kot je bil prejsni
Ta labirint ima 7 med seboj precej
podobnih etaz Cisto na dnu labirin-
ta najdete Garovnika, ki vam
storil ni¢ zalega, e boste previino
obleceni Za njim najdete sulico
Poberite S ribjo kost, orozja in
zdravilne napitke. Nujno morate
najti rumene in rdece visoke stekle-
nice Z njihovo pomogjo, si poveca-
te Stevilo carovni tock V cerkvi vas
¢aka angel smri, ki -
mocjo 5 Light bolt urokov raztreseil
na tiso¢ kosckov Iz oltarja vzemite
e knyigo V knjiznici dobite recept
2a urok za ozivijanje Za urok potre-
buiete biblijo iz cerkve, srce
mozgane in jajce
in se z nym pogovorite. Vrnite se
K indjancu in se spet pogovorite
tudi z njim. V knjiznici dobite tudi
navodila za urok za ohror
monov. Zanj potrebujete ¢lovesko
iz Keliha), ki jo izrocite duhovni-
ku in on bo z njo narisal pentagram
na parkinscu pred studiom
Ziozite nanj crne svece Iz ribje
kosti naredite Se urok Bouyoncy.
vam omogoca prenasanje re¢i pod
vodo in pa urok za dihanje pod vo-
do_Oba uroka uporabite v jezeru
v studiu 1 Na dnu dobite vrv, iz
Katere v kombinaci 2 zvitkom nare-

Prs

reb
d.0.0, Bled, Alpska 7

~ projektiranje informaciskih sistemov
osebi raturainiak! slstem i

'

~ prenosni racunalniki
~ laserski in
nisalniki, scaner) in rezaln

matriéni tiskalniki EPSON, NEC HP in FLUITSU
1ki ROLAND
- igovske in ostinske racunovodsie hlagame

Poslovni prostori
Kumerdejeva 18, Bled
Fax'Tel (064) 78-170,
on —pet 715 ure
Fax (064) 76-525

a 286, 386, 486
OK / UGODN

Iehtnice

svete re¢: k indijancu in le ta jih bo

blagoslovil Vrnite se na parkirisée

in prizgite svece Z mosnjo prikicite

Cerberusa, z urokom ga ohromite.

vrzite mu $e sulico v srednjo glavo

in mu konéno odsekajte glavo
Info_(061) 453-842

Prince of Persia (PC)

Ker je ta igra pri nas, sode¢
lestvici Prvih 20 Mojega mikra, o¢it-
o med najbol priljubljenimi, bo ne-
mara marsikomu prisio prav nekay
»trikove za lazje igranje Namesto
obicanega ukaza Prince, pozen:
m Prince Megahit. Zdaj
dobior nas\edme tipke nov pomen
Shi Padec z visine brez
(le dokier

\2gube zwuema
glasbe)

hift + T - Dodajenie Zivieny
Shit + L Skok na nasiednio
stopn

SHiR 1 ~ Pastaw zasior wia gia-
Yo (vsaypri VGA)

Shift + B ~ Zatemni zaslon povsod.
b e Kjer stojite (ce zna-
te 1970 ze na pamet)

+- as

K - Pokonca nasprotnike na za-

igra

slony
U — Pogled na zgornji zaslon

Za morebitno pomoc mi lanko pi-
sete

Jani Sustar

 umyski Seviki Mojega mikra so
bili v rubri ¢ objaviient
i s o o e e
eie yssle grat od zateta it
in raunalnik vas bo
Vprasal za Sifre Vesh stopen) Je 25
sifre za posamezne stopnje pa so
1 LDKD, 2 HTDC.3 CLLD. 4 FXLG
5.KRFK, 6 XDJJ.7 LBKG. 8 KLFB
TBHK. 12

15
1 17 HRTB, 18
19_JCGB, 20 HHFL. 21
TFBB, 22 TXHF. 23 JHIL
Bojan Vogrin
Brodarev trg 2
61110 Lublana
651

urok za_lovljenje demonov Tel.: (061) 1
ABmd the demon) Nesite vse Stiri
Hook (PC)
MALI OGLASI__ Ko se znajdete v piratskem mestu,
Je vasa prva naloga, da najdete gu-
AMIGA sarsko obako. Poldie skaito sv0
tjem i sidro
500, 2000, RAM
onote i ostale djelove za Poreg nmeaname«evw ki 0 pritrdi-
Amigu prodajom. Tel. (067)263813 | te na sidro V gostiinah poberete tr1

AMIGA

EPROM MODULIz2 0 64 in G 128 Zahtevaje
Jatiog 1 6 rzhén modelow Tl (061
714974, 71497

- ielovnega casa s sprem DISKETE VSEH VRST in vseh vaikost po naj
- gistem: neprekinjensga napajanjz, tudi za I8 VAX ugodhessh cona. To (061351425
~ licenéna in aplikativna progvams a oprer “c s
- gerus racunanisie o UNALNISKO
Z fnanénoltatunovodst servis 7a podjetja " obrtnike IIDBRAZEVANJE
| = UGODN! KREDITN] IN LEASING FOG
|__~ POKLICITE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBO! TEL. 558-857 ‘
62 Moj mikro

Vicke Prizobaris vnoveis cva ziata
20ba za kovanca Vzemite tudi role-
to_Povzpnite se na balkon in se
s pomocjo sidra zavintite na drugo
stran. Z malo srece vam bo uspelo
_sneti klobuk z glave sprehajajocega
pirata Potrkajte na vrata in bezite
nazaj S kavljem boste sedaj nemo-
teno snelijopic 2 v,V njem najde-

e en kovanec Za tri kovance

m bo krémar napolnil vicke s ka-
Kavom. Dajt ga momans poleg
pulta in zaspal bo Slecite mu hiace




Preoblecite se v pirata Zdaj greste

ska boste izviekli uro (poima ni-
mam, zakaj je potrebna). Vrnite se
na ladjo Hook vas pozove na dvo-
boj, vi pa skogite v morje.

V veliki skoljki najdete poi2jo lupi-
no S kavljem usposobite skripcevie
in dvigalo vas bo dvignilo na povrs-
je Znaydete se v Nikoligozdu' Malo
tavanja in nasli boste prebivalisce
izgubljenih fantov Toda na vaso
nsreco se nas junak nicesar ne

omni, ne ve niti, da je Peter Pan
Zato morate narediti nekaj stvari, da
Se mu povrne spomin V pristaniscu
najdete mrezo 12 nje potegnite nit-
ko Kokosko splasite s trobljenjem
na polzevo lupino_ Sunite ji jajca
V delavnici jih zamenjajte za elasti-
ko Vzemite e puscico. Rozo, ki jo
najdete v spomladanski sob, izroci-
te Zvontici V_zahvalo dobite na-
prstnik (222) Odlomite vejo  dre-
vesa in nanjo napnite vrv_Dobite
Iok S pustico skiatite panove pis-
cali 1z stene v delavnici Z elastiko
popravite katapult Najpre; skoéite
dvakrat s pecine v mlako. Poskusite
se Se katapultirati Postanete boga-
tejsi za tri frnikule (22?) Zdaj boste
spoznali Rufida vodjo drustine Vr-
nite se k ribniku in Zvoncica vas bo
prenesia v drevo na otoku. Preglejte
vse Stvari in Spomin se vam bo v ce-
ot povrnil Leteca prijateljica vam
bo povedala, kaj se je zgodilo Po-
stall boste pravi leteci Peter Pan
Poletite na Hookovo ladjo Dvoboy

dvob
v najbolj bedni obliki Ko porinete
Hooka v morje, boste 1gro za vecno
1zbrisali z diska n prisegli, da nikdar
vet ne kupite Oceanove pustolové-
ine

Info David Tomiic, 061453842

042500 a0 10

Moonstone: A Hard
Day’s Knight

Cil)_igre je_pobrati $tin_ Kijuce
(KEY OF VALLEY) za vstop v Dolino
) in tam

AN

m
8
K
<
=
z
=
m
o
<]

podrocya, kjer so predmeti in denar
Preden odprete skrinjo, morate po-
toléi doloceno Stewilo riasprotnikov,
i se povecuje hirat o uspes:
nostjo Strategyj za zmago je vec
~ Ge ste spreten bojevnik, lanko
preprosto pocakate, da ostal trije
vitezi odprejo vse skrinje in jih nato
potolcete, al pa najprej pobilete vse
nasprotnike in
sastmi Teh je devet vrst, za vsakega
obstaja ustrezna tehnika (za leve
(LIONS), na primer, pride v postev
udarec z gor + strel po hrbtenici ali
kratko zabadanje v lobanjo, ipd.).
Najvec tezav vam bo povzroc:
zmay, ki se spreletava nad pokray
0 Ce vas ujame, vam pobere ves
denar in predmete, ki jih imate s se-
boj, razen orozja in oklepa Kar na-
hitreje_kupite najmocnejsi me¢
(SWORD OF SHARPNESS) in oklep
(BATTLE ARMOUR) ter kopico pr-

TOORSTURE A BARD DAT'S ENIGRT

It

/.
o

Cenik:
W Highwood mercant
fra / i8§ DAGGER —
£ BReREswom - 106
O VMORE SWORD 25 GP
Lib PLATE ARMOUR — 50 GP

BATTLE ARMOUR — 75 GP.

Highwood high templel
POTION OF HEALING - 20 GP

EM OF
NG OF PROTECTION i
SCROLL OF HAWK - 52 GP
TALISUAN

WORD OF SHARPNESS - 52 GP
SHARMAIL = 50 6P

Amiga
Monkey Island 2 Naenkrat pritis-
rite komanacio Al U'n W ki vas

bo branila pred napadi
aguar XJ 220 Kdor hote spre-

stanov (RING OF PROTECTION)
— vsak vam da dodatnih 20 HP, in se
Sele takrat pustite ujeti Poskusite
se mu postaviti med sprednje noge
in ga zabadati v vrat, vendar pazite
nasmrtonosne Geljusti Ko ga ubije-
te, boste imeli mir.

Cene oroza in vsega drugega
' Highwood usirezajo stim v Wa-
terdeepu Ce imate manj kot tri ziv-
o obiStre vas (VLLAGE). o
ste v finanéni zadregi, pa za pomo¢
poprosite carovnika v_njegovem
stolpu (WIZARD'S TOWER)

Ko vzamete vse stri Kijuce (ne
skrbite, Ce karta ne drzi povsem
ra v manji meri temelj na nak-
\juéju, vendar le v okviru enega kva-
dranta), lahko vstopite v Dolino (sa-
ma sredina pokrajine) in se spopa-
dete z ulo Ko (¢e) jo potolcete, o
nesite Lunin kamen (Moonstone), ki
ga dobite, v Stonehenge i
long and prosperous, my friend!«

Legenda
1 LIONS, KEY TO VALLEY. 17 GP
2 JAVELIN WARRIORS. 70 GP
3 JAVELIN WARRIORS, 26 GP
4 WILD BOARS, 0

AL WARRIGRS. TALISMAN OF
WYRE, SOROLL OF HASTE. 0GP
& LIONS. AING OF PROTECTION,

6 GP
PeaLoxs.
& EAVMER WARRIORS, 28 GP
9 BALOKS, 0 GP.
10 BALOKS, KEY TO VALLEY, 23

G

11 HAMMER WARRIORS, 28 GP
12 HAMMER WARRIORS. 21 GP

. 'SCROLL OF WYRE, GEM OF SE-

E
13 MUD MONSTERS, SWORD OF
| JALEY,

o
TECTI

CCODe /CCODE /0C0DE: Soco-
DE 9/CCODE 9/CCODE 9/CCODE 9/
CCODE 9/CCODE 9/CCODE 9/CCO-
DE S/CCODE 0CoDE 9/CCODE 9/

MONSTERS, POTION OF
HEALING SCROLL 'OF HASTE,
SCROLL OF HAWK,
15 BLUE WARRIORS, 15 GP.
16 MUD MONSTERS, 0 GP

ACQUIRING SCROLL OF HASTE

19° WILD SQUIRRELS, TALISMAN
F WYRE, HEALING POTION. 15

24. AXE WARRIORS, 0 GP

H STONEHENGE
Hw ey OF HIGHWOOD
0 Gity OF WATEHDLER
WT WIZARD'S T
VL VitiA
VALY OF cons

boste postavijali rekorde pod 30 sek

na krog

Ultima VI Za shranjevanje pritis-
nite tipki CTRL n S nikrati 2a posel
sledi kombinacija CTAL in R. Obe-
nem opazite, da se na Sieket 22
\granje’ pojavita nov junak in nov
igralni prostor

Blaz in Neza Vilhelm
P

ivoz 3a
61000 Ljubljana

Dolg iz prejénje stevilke — kompresijski programi za atari ST

v prejénii stevilki smo v élanku Jaka Terpinca o kompresijskin programin za atari
omotoma 1zpustili primerjaino tabelo (ne, ne bomo se izgovarjali na tiskar-

skaga ‘Skratal) Objaviamo jo tokrat, skupaj § spremnim besedilom Za napako.

Se aviou in bralcem upravicujemo

Urednistvo

o 9" a\‘*
sTzIP ziP |95 164804 [589% [25 |93 |DCX
stzip zip [43  |201407 [498% |34 |55 |DCX
[tH-Arc 1ZH [555 166602 |583% |72 |76 DCX
|ac ARC[398 [233443 |418% 224 |52 |DCX
Ipcx  Arc|73 223346 |443% |56 |219 |ARC
DCX  LZH [453 166602 |583% |76 172 |LH-Arc
lpcx  zp |90 |23060 [469% |58 |28 ST ZIP
DCX__700[58  |205661 [487% |69 | u oo

Za Dﬂmeqavo opisanih programov

m (Golkompresial S razine
dam(eke (Calam: CDK, ASCI
tekst, IMG slika, Droglamska datote-
ka) v skupni dolZini 400830 bytov.
Bralo In pisalo se je na trdi disk, pod
operacijskim sistemom Kaos TOS

PIP d.o.0.
BARAGOV TRG 1
68210 Trebnje

1.4. Pri TOS-ih z nizjo 0znako bi bili
rezultati bistveno siabsi. Desni del
tabele vsebuje podatek o hitrosti
dekompresije arhiva, stisnjenega
s programom, navedenim na levi
strani in razdinenim s tistim na
desni.

TEL 068/45-606
FAX. 068/44-929

Proizvodnja PIP PG sistemoy Instalacija PC sistemske program-
Ske opreme Nacrtovanie in instalacija NOVELL lokainin racy
RalnisKin mrez, Proizvodnia diskovnih podsistemoy za NOVELL
Pile Serverjo: instanranje NOVELL Gperacijskega aistema Insta-
lacija modemskih povezav med PC in L.

AN Sistemi
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Eye of the Beholder 2:
The Legend of

Darkmoon
®igranje dumusuuskm viog ® amiga, PC
@ SSI/U.S. Gold @ 11

SERGE] HVALA

G\ede na to, da 5o ljudje za prvim delom nove
sage hise SSI Gisto ponorelr, je bil uspeh druge-
ga pravzaprav zagotovijen A Eye of the Behol-
der Il nikakor ni samo parazit, ki bi visel na

[
| Napovedi zaloznikov:

Amem:an  Tale (pustolovsina po risanem filmu)
Gongprao of Deadock Fles (Iier pusoiovic
i skanja morlica agen

Elvira lll ( tretje gr

rbund:.

@ (nova uspeinica Jordana Machneria, av-
o Prince of Persia)

(soksi kriminalka)
o AQlEnMnI!kwanncl
aoac (Anotmer Wond 2)

' (sestavljani

j2umov)

ronic Art

Michael Jordan Flight Simulator (digitiizirana ko-

Gar and Drivers (avtomobilska simulacija)

The Bard's Tale IV: Castle of Deception (starosta

iger tipa

Gremiin:

iegel Mansalls World Championstip Challenge
tos st)

Hero s et byl

Daemonsg:

el
Screams in the Dark — Doom of Derceto (akcijska
pustolovsina v Sogu Avcther Wertda in Uitme

imen
Caslles " The North Gampaign (veé kot s gradna
=

Eme || mwk. iz leta 1986 bo koncno dobila na-

Bt Ratuer lra po o netopisk, b
Zanskiinpingyin)

S\ml.llg (Sim-XXX 81.4: ustvarite ogranizem, ki bo

ELFish (s0 ié konkrotnega, razen tag da jo kre-
ator igre Alekse] Podzitnov, avior Tetrisa)

ropros i

Rex Nebular and the Cosmic Gender (humoristicna

pustolovacina)

ump Jet (ot Har
allenge of the Five Reams (FRP)

attleToads (beat-em-up v slogu Ninja Tortes)
ulandst (nore dike 0o fimu Mad Mex

predhodniku, sam pa ne bi bil vreden pocenega
grosa Z navisjimi ocenami v Mojem Mikru pac
ne_bi smel razmetavati kar tako.

d of Darkmoon je tako kot EOB
postavljen v svet Forgotten Realms, in sicer
iuzno od Velike Puscave, v mesto Waterdeep in
njegovo neposredno okolico Kot vemo vsi nav-
dusenci nad igrami FRP, se je skupina junakov

EOB | spustila v kanalizacijo pod mestom,
skozi 12 stopenj, naphanih z nevarnostmi, prisia
do glavnega krivca, Xanatharja, in ga posiala na
drugi svet. Vendar pa nevarnosti, ki grozi mestu,
Se i konec — Waterdoep spet potebule vaso
pomog. V starodavnem templju Darkmoon zu-
naj mestnih obzidij se dogajajo cudne stvari,
ljudje izginevajo brez sledu, vrsijo se éudni ritu-
ali, neznanci pa so ugrabil vecnega raziskoval-
ca Kelsa, ki je za seboj pustil samo svoj popotn!
dnevnik Vasa nova naloga Je, da raziscete
2gradbo in odkrijete njeno skrivnost

Novi EOB ponuja dosti izboljsav glede na prvi
del: igraino obmogje ni vec postavijeno samo
v podzemne rove, marve¢ v skladu z zgodbo
obsega gozd, katakombe pod templjem n sam
Darkmoon, torej vas po desetih minutah igranja
ne bo zacela dajati klavstrofobija. EOB | so med
drugim krasili kratki viozki, v Katerih so vam
razliéne osebe pripovedovale svoje zgodbe in

vam postaviale vpratanya sil naloge Tegs jo
kar prece] prispeva k pustolov-

iR iare: bs Saplow bl relitns peodie
veginoma precej enake posledice Vasi junaki se
sedaj zdijo veliko bolj 2w in prisotni, saj vam, ce
to tudi sporocijo

mnogo bolj zoben kot predhodnik, kaj to pome-
i, vemo vsi tisti, ki smo se malo bolj zagreblt
v rove pod Waterdeepom Pomot vasih osebno-
sti e zato neprecenijiva

Sistem ravnanja z orozjem, Saranja, dostopa
do likov in podobnih zadev je popoinoma enak
staremu, tako da izkuseni igraici s tem ne bi
smeli imeti nikakrsnih tezav

Posasti, smetana vsake igre FRP, 50 vedino-
ma iste Kot v EOB I, Geprav o avtorji dodali
nekaj novih gnusob — vsaka stopnja ima svoje
sovraznike, od volkov v gozdu, i jih potoicete
2e z enim udarcem, do kopice Beholderjev, ki
vas napadajo v zgornjih nadstropjih templja.
Nasploh je igra dosti tezja od svoje predhodni-
ce, dejstvo, da na novo kreirani liki zacnejo

FRP)
Litle Weapon 1 (rkade v iy Hucdson Hawk)

Berar i Gut of the Beast (<Posasts se predstav)
Armour-Geddon I (streljaj-na-vse-Kar-vidis)
Gytron (glavno besedo imajo roboti)

Re:

Dragon's Lai I (Dr ponovna na sosn)

Dark Sun: Shattered Lands (fantasticen i)
Honlasanic v (FER cnah 48 el

T Socosg Samurai (Harakir? Ne, banzail

Disney:
Stunt sland (doivjaibrodoimcey)
Heaven and Earth (iogicne igre)

Dog Eat Dog (Haankepusio

mmmm Selection (Lstvarte svet v sty Sime-
rth)

64 Moj mikro

ne pomeni, da e boste imeli tezav ze v Kata-
kombah, kaj Sele v templju samem. Pomagala
ne bo niti kopica mogocnih ¢arovnij, ki jin dobi-
te 7e na zacetku (Fireball, ice Storm) Poloza)
deino resuje opoija, s ko véitate Stiri
prekaljene voj3cake iz prvega dela  vsem oroz-
jem in predmeti vred ter jih posijete v pekel
Darkmoona. Tudi t Iiki pa bodo imeli okoli pete
ali Seste stopnje precejSnje tezave, kaj Sele tiste
ossbnost djim bo EOB Il ognjent st

ric/Mage Kot skupino, primerno za vse naloge
vigri Sam mogno priporocam prvo sestavo. Ge
noGete kar naprej iskati ustreznih kijucev, vze-
mite v skupino tudi tatu (Thief), priporocena je
kombinacija Cleric/Thief. Edina tezava je v tem
da bo lik pocasi pridobival zkusnje. povrhu pa
1majo Gnomi, ki edini dopuscajo to mesanje ras,
resno omejitev — duhovnik ne more preseci
devete stopnje_Kakorkoli se odlocite, vsekakor
pozomo preucite prirocnik in se Sele potem
odiogite ~ odpuscal Ideaina varianta
je, da najpre; koncate prvi del in se Sele nato
odpravie pobyat gnusabe zunaj Waterdeepa
‘of Darkmoon tudi sicer popolno-
o tomet ha Jasno Sapyean oraetn legend
Ravanced Dungeons & Lragons, 2o v igr i m
more biti vecjih presenecen) Vsakdo, ki je
igral aterikoh del katerekoli SSI-jeve sage (Sa-
vage Frontier ~ Gateway to the Savage Frontier,
Forgotien Resima — Poo of Radiance, Dragor
LanceCCODE 30/ Champions of Krynn), bo ta-
koj zapopadel tudi Eye of the Beholder Il tezave
bodo samo s sistemom premikanja, ki pa je do
potankosti enak tistemu v EOB | Grafika in
animacija sta ostali pretezno isti, torej cudovito
Zivljenjski, enako je z zvokom Nekaj zadev je
ostalo’ nepredelanih, recimo potovanje s po-
mocjo teleportov ali zvoki pri sekanju in ca-

Ofenzivna in defenzivna plat igre sta doziveli
nekaj manjsih sprememb, saj 5o dodane nekate-
1o nove carovnije (Blur, improved identiy, Vam-
mproved Invisibilty, Wl of Force

2a Carovnika, in Slay Living ter
Harm 2a duhovnika) in Kopica orozi; pa 56 16gie
krutih sovragov Poleg ze znanih posasti iz prve-
g8 dela (Kobold, Giant Leech, Skelston. Zom-
bie, Kuo-Toa, Fiind, Giant Spider, Kenku, Drow

i Skeletal | Lord Drider, Hell Hound, Displacer
, Rust Monster, Mantis Warrior, Mind Flay-

er, Xorn, Stone Golom in Xanathar the Baholdar
sam) se po Darkmoonu plazijo Se Aerial Servant,
Giant Ant, Lesser Basilisk, Bulette, Gas Spore,
le. Sala-

olpa. Vecino
v ostalin SSijevin 1grah, vendar 16 +-starem
Sistemy tipa Secret of the Siver Blades Spopa-
de v EOB Il je preprosto treba doziveti
eholder je vegji. boljs in
popolnejsi program kot prvi del — odliéna grafi-
jobra animacia n zvok ter fantastiéno
vzduje so lastnosti pravega kralja med pusto-
lové¢inami FRP, Geprav je konkurenca (Ultima
Underworld, Wizardry VIl) izredno ostra. Vseka-
kor nujen nakup za vsakega pustolovca
oste imeli pri igranju Kakrsnekoli tezave,
mi lanko pisete in poskusil vam bom pomagati
V eni od naslednjin Stewilk Mojega Mikra si pre-
berite skupno resitev obeh delov EOB, do takrat
a si lahko pomagate z majhnim trikom: pri
kreiranju Iikov izberite Modify in
vite vrednosti za STR, INT, WIS, DEX, CON, CHA
P Zda lahko izberete STR in nabijete vred-
nost vse do 18/00. Trik sicer ne velja za razrede
Fighter, Paladin in Ranger, zato pa bodo postal

lage, Cleric in Thief kar naenkrat izredno mo¢-
i Voila

Igrajte nogomet!
Sensible Soccer @ $portna simulacija
@ amiga @ 9/10 @ Renegade

Striker: ® amiga 89

ANDRE] BOHING

lzdelava likov j av je
na valo Pk, v Jenakih 1L aSh oLrason
bsezno zastavijens prirocnik glede sestava
skupine svetuje nekaj jasno dolocenih formacil,
recimo Dwarven Fightar, Human Paladin, Elver
Mage, Half-Elven wpino speciali-
arven Fighior Tt el Sven Figh-

ter/Cleric, Elven Fighter/Mage, Half-Elven Cle-

naj mimo, nogometne vrocice Se ni konec. Za-
&enjajo se tekmovanja v evropskin pokalin, kva-
Iifikacye za svetovno prvenstvo, drzavna prven-
stva pa 5o v teku Ze mesec di Stevilne progra-




merske hise 50 zato pohitele z 1zdajo nogomet-
nih simulacij Primerjali bomo le dve od petih, ki
zelita izpodrinits Kick Off 2 z nogometnega pre-
Stola, kjer je trdno ustolicen Ze dve let

ensible soccer Je igra z misjo — poprabila
naj bi vse stvari, ki jih je Kick Off 2 zanemaril
(neka ljudi ne prenese nobene kritike glede
Ancovega prvenca, drugi pa ga sploh ne morejo
videti — mnenja So_ deljena). All je avtorjem
uspelo? No, Ge vas zanima samo to, pogleite na
konec opisa, toda ali ne bi raje najprej prebrali
s &im imamo sploh opravka

Zanimo Kar pri glavnih opcijah Tipov igris¢
Je 12 (odvisno od meseca v letu) + nekaj vanant
navadnega zelenega travnika (odvisno namrec
od vrtnarja, ki je kosil travo) Vsako od nyih po
svoje vpliva na gibanje zoge, npr v blatu s hitro
ustavi, na zaledenelin povrsinah pa se kar noce
umirt, Kot na TV, se pretekli cas (ki se staino
prilagaja razdelitvi na 90 minut - igrate lahko le
5.7°ali 10 minut) in trenutn rezultat, pokazeta
Ie ob prekinitvah Podani 50 tudi podatki o strel-
cih in ko smo ze pri imenih igralcev, gre avtor-
Jem vsa pohvala za njihovo azurnost. Vsak no
gometn: navdusenec bo priznal, da so podatki
o igralcih, zbrani 1z 98 reprezentanc In klubov,
popolnoma tocni To pa e ni vse. Dobro, tu 50
Se pravilne barve las in koZe, toda ce natanzneje
pogledate, boste ugotovili, da ima vsako mostvo
po tn zvezdnike. Njihova vioga v igri je poglavit-
pomena (Kar posadite jih na klop za rezer-

ve, pa se boste takoj strinjali z menoj). Moc
ekipe do neke mere doloca slava Kluba, toda
Sm ks kof

najlepsin priloznosti, ostalo pa je le pri golih.
Pocasni posnetek (R) je dobro narejen, ogledate
s1ga lahko v dveh hitrostih. Vsa pohvala gre tudi
publiki, ki je zares fenomenalna. Njene vzklike si
razlaga vsak drugace, eprav se mi zc
i obstajata 100l dva s1ogana iz balkanskega
loga’ »Pomozi boze« in »J _ . ti mater«

Je takoo0000

Where in the World is
Carmen Sandiego?
- Deluxe Edition

neverjetno dober, da morda ta opis spominja
ol na lubezensio pismo kot pa pravo krtko
Toda Kaj hocem, prava kvaliteta se sama hval
Atmosfera v igri ne bi mogla biti na visji il
kot je_Sensible Soccer boste zagotovo dolgo
¢asa igrali, v dvoje Se dalj. In seda) k nasemu
velikemu vprasanju _Sensible Soccer se 1gra,
izgleda, zveni, obcuti E boljsi kot
Kick Off 2 Kar se mene tice, je vsaka druga
nogometna simulacija za zdaj odveé Mi ne ver-
jamete? Samo kupite ga in poglejte

Striker je prvi produkt

o
Software 0 10/10

MIHA AMON

et je poln kriminala, poin zvitih in premete-
i logincev. & bi i bio najbole ker takol
poloviti in spravi ahe. Prav 10 je igralce-
va naloga ¥ te} \on = nsled vati zlogince po

spraviti na hladno. Uspeh je
odvlien Je od igraléeve znajljvost, premete.

hise Rage Software Nastal je po zgledu 3D
nogometnih simulaciy | Play 3D Soccer in Inter-
national 3D Soccer Aviori 50 kot

Py s Sarm o gre, K graica prikiene na »

Iina tretjo dimenzijo, ki naj bi v povezavi s teko-
&imi akos Off-a porodila idealno kombi-
nacyjo racunainiskega nogometa Drzali_smo
pesti, da bi jim uspelo. Pa jim je? Ne b rekel.
Profesionainemu nogometasu sicer taka per-
spektiva ne bi delala tezav, ker je nanjo navajen,
veliko tezje pa bi se i prilagodil navadni igralct,

 vedinoma spremilo tekme s b, cziroma

TV Striker: pa pristaja ravno nekje vmes
Akcm sidte igraicevim hrbtom, toda kamera
njega. Vse

se dog

Peg»av,e za5e sot »poljubnie (custom) iubs
(kraljevska druzina, mnozi
i iraba poudarin 08 ahke tod
sami sestavite svoje MOStvo, s svoymi gralc in
esov, Po razdelit naiog igralcem in
dolocen takiki je Cas za t al navdusenja
gledalcev spremi mostvi v akem teku do srech-
a Se zadnji pogled po soigralcih in

del sredistnega kroga Akcile se zato vrstijo
zelo hitro n ko prestejes do tr, je 2oga lahko ze

Je pod absolutnim_nadzorom
racunalnika, tudi ob tako pomembnih situacyah
Kot 50 enajstmetrovke. Teoretiéno to omogoca
igralcu, da se skoncentnra na 1gro v obrambi,
po drugi strani pa zna biu zelo frustrirajoce
nemotno gledati, kako dobivate pocent gole
No, tak je pa¢ nogomet in vecinoma se vratari
vendarle moéno trudijo ohraniti svojo mrezo
nedotaknjeno

lzvedba vseh pravil - kotov, stranskih metov,
prostih strelov in enajstmetrovk — je opravljena
zelo preprosto, brez merilcev mogi in smernin
knizcev Samo obrnite se v Zeljeno smer in brcni-
te 2090 Sensible Soccer odlikuje posebna o

Skupa) $e ne bi bilo tako et v et e
prislo na zaslonu do velike gnece V takem tre-
ne bo kaj
prida pomagal No, pa pojdimo po vrsti

Po dolgem nalaganyu z glasbo sicer odiitno
zalozenega uvoda se znajdemo v glavnem meni-
£ tprafsloglofs oct Toste (SEEDINGS)
Opazili boste, da je Striker &isto nacionaino
ofentiran Z Nemio boste najatse zmagovall
e i3 slabsimi mostvi nimate pogojev za

V primerjavi s Sensible Socceriem je

Siriker vellko bol tekmovaino siromasen. lgrate
lahko le turni ali prijateliske tekme Pri tem
sami dologite vse vremenske pogoje, od moéi in
smeri vetra, tipa igrisca (samo tri moznosti), do
trajanja tekme (3,5,10,15,20 minut) in tezavosti
kontorliranja zoge

No, spet smo na igriséu. Glasovi navijacov se
oglasio, kadar jih prime (ob golu vsekakor)
sicer pa je na igriseu tisina, ki jo zmoli le 2vizg
sodnikove piscalke ali pa vzdin pokosenega
igraica

lgra tece kar solidno, ce ste boljsi nasprotnik,
sicer pa je isto paranje Zivcov ob neprestanem
obleganju vasih vrat Figure igralcev so odlicno
narisane, maice slabse animirane, a Kar gre.
Kriza je le, ko se odlocate za mostveno igro
Podaje in streli niso najbolj natanéni in vse
akcle ki se vam posrecio, 50 bol plod nakij-

ks zvajanjs udarcey to et
oo st o0 mlsakuny
Soga, zavil v tito smer. sicer
Ot naravnost Z razhimi kombinaciam dobi-
te potem presenetiivo nevarne strele
Kontrola igraicev je standardna. Vodite naj-
bliziega zogi, druge pa medtem logicno vodi
racunalnik. Ko imate 2090 v posesti, se ta do
neke mere dr2i igralcevih nog in omogoca prei-
gravanje in obracanje Rekel sem, do neke me-
o kelti to bosts poskutal ki drastiénega
— ustaviti sredi hudega Sprinta, se bo 20g
odkotalila naprej
g0 v obrambi, bo sodnik takoj
gpazi profesionslan prekedaic na tgralcu brez
2oge ali direktno s hrbta. Zapiskal bo, dolocil
prosti strel in 1o je vse. Nic kazni, pa ceprav
samo vzgojne T je prvo razocaranje Drugo je
odsotnost napovedanega klubskega zdravnika
Na klopi sed! le trener (spreminjanje taktike) in
rezerve Tretje in zadnje, sicer nekoliko upravi-
¢eno, pa so posnetki tekem (H) Obljubljali 50 10

deni prosti strel, pri ool paagate s prte:
njenemi érticami. Pri Strikerju je mo¢ gole zabiti
tudiz glavo in ti S0 ponavadi najefektnesi Osta-
e opcije med igro (menjave igralcev in taktike,
replay) so enake kot pri Sensible Soccerju. Po-
sebna ugodnost je rotiranje zaslona (s kurzory1)
med prekinitvami Zgornje tri Getrtine zaslona
zaseda akcia,spodria trtina pa e namenjena
sporaéilom (-Praksgake. Un, wainical, ~0c-
mbal, »wa olgtas~ ) in toskastim
st ob zadetiin (veseli edeice) in
Smagan (sampansec v potokin) Na koncu tekme
se prikaze Se vsa mogoca statistika, ki mnogo-
rat pove ve kot samo rezultat
Komentar za Strikerja. program i slab, spoh
ne. Spada v zgorn razred nogometnih simula-
cij, v kategonji 3D pa je dale¢ najboljsi Nekate-
rim bo gotovo vée, drugim pac ne, zato naj se
moy konéni rezultat tekme med nyim in Sensible
Soccerjem glasi simboli¢no, v nogometnem ar-
=21 korist slednjegal
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IGRE

ratunainik do poznin vecerrin allcelo zgodnjin
jutranyih
In 76 smo pri zatetiu igre. Nekal trenutkov
zatem, ko v DOS-u neucakano natipkamo »Car-
men, izriée glavna oseba igre, bivsa vohunka
monaske tajne obvesCevalne siuzbe — Carmen
Sandiego Sledi izredno lepo izdelan uvod
vigro. Vso igro odlikuje izredno dobra grafika
v nacinu VGA
u se igra pobaha tudi z velikim
stevilom digtaliziranih siik pokrajin z vsega sve-
ta Omembe vredni so tudi dobri zvoeni utinki,
seveda le na zvocnih Karticah. Broderbundovi
programerii 50 v igro vdelall skoraj tn minute
dighaliziranin zvoénih uginko in digitalizrane-
9a gove
zas. Pak gt Ko se nagledate wvadne srisan-
, se na zaslonu pojavita daljinski telefon in
notes. Ko vkiopite telefon, vam $porocij, da 6
morate registrirati v racunalnik Po registraciji
se na zaslonu levo zgoray pojavi vas Sef Davam
navodila ter.pojasni podrobnosti v zvezi z novim
primerom Ce je vas racunainik sreénik z zvoéno
kartico, vam ge navodil ne bo treba brati z zaslo-

znanjeni z navodili,
vam Sef zazeli vso sreco In potrebovali o boste!
Nayprej telefonirate v potovalno agencijo n se
dogovorite za polet na kraj ziocina. Med letom
se prepotovana pot izrisuje na zemljevid sveta
v najrazliéneysihgeografskih projekcijah
prispete na i 51 ahko nalprs) gledate mesine
je oprem-
fjen’ digiaiizirano razglednico. Carren Sand
€go je pravcata banka itk najbolj znanih mest
0 vrednost
Na prizoriscu zlocina se najprej pogovorite
s priéami, potem pa $e preiscete okolico, kjer
vedno najdete kak predmet, ki nam utegne kori-
stiti kot dokazno gradivo_Po potrebi tudi telefo-
nirajte mednarodni kriminalisticni zvezi, kjer po-
navadi povedo kaj zanimivega. Zatem v racunal-
nik vnesite vse podatke, ki ste jin izvedels
8 eumlencu. Ko nareile use v tem mest,
sledite osumljencu na drugi ke
Zbrai t0liko podatkov o osumijencu,
da ga racunalnk prepozna, in dovol dokaznega
adiva, ki pric: mijencevi krivdi, vam
Tacunainik 2detl nalog 2a aretaco- 2 te 30
zel bizu cilja. N vam potrebno storit nic dru-
a2 kot I zsleil Zlodinca 1n ga rstirat. o
$ ravnalr tako, Kot 5} moral b saumpjence
obsojen in Kaznovan, vi pa boste povisani in
pohvaljeni, ter postali vzor vsem ostalim detekti-
vom. In k e do sitega naspali, vam
gospod Sef dodelil nov primer
Zakaj je igra dobila tako visoko oceno? Ne le
zaradi izrednih zvogni in vizuelnih uginkov,
temve¢ zlasti zaradi izredno zanimive zamisli
To ni igra dobrih refleksov in tezkih arkadnih
preizicuten;, 010 1gra 2a dobre maZgan. Ve
vlogo pri resevanju primerov ima splogna raz-
gledanost igralca Zlasti njegovo poznavanje
igri zvemo za znamenitosti svetovnih
mest in smo primorani to znanje tudi uporabiti
To je ena redkih poucnih racunainiskin iger, ki
zaradi tega ni nié manj zanimiva.
Ce vas mutijo fetaye 2 lovienjem kriminal-
cev, me lahko dobite na naslovu. Miha Amon,
Mokr$ka 32, Ljubijana, o. 262.742 (“AGME nelp

Realms

© strateska igra @ amiga @ Graftgold @ 8/9

JERNE] KALISNIK

T caims e igraza lubitle dobre stategije, ki
im bo vzela ure in ure prostega cas
va, saj smo se ze dolgo pred
el L, Kingdoms of
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England, Feudal Lords, Defender of the
Crown

Realms dobite na dveh disketah. Na prvi je
odiiéno animiran uvod v predzgodbo igre

sovraznikom je bil vas oce ubit

z mesmega obzidja opazujete njegov pokop
v skiadu s tradicionalnimi obicaji V
jezi se odpravite na samoten gric, kjer zaprosite
vasega boga za pomoc Prikaze e vam v svoji
naravni velikosti Posiie vam strelo, ki se v vasi
role spremen’ v

Siedi menjava disket, malos Sakania. da sa
nalozen program in ze lahko zacnem:

Levo Zgora) idimo zemievid poktajine, kier
ste_oznaceni 2z rumeno, sovrazna mesta
zrdeéo barvo Ce bi radi spremenli stran in rajsi
vodili Katero izmed sovraznih ljudstev, Kitknete
njihovo glavno mesto

Pog zemjeudom so ikone
DISKI m omogoti snemanje in nala-
ganje (venu(ne pozvcue ter moznost izbire petih
scenarijev, ki se med sebo zelo razlikujeio
G posiavl zastavice tja, kjer so vase
vojsk
o KARA pokaze vam poti, ki povezujejo vasa
m
— KROGLA 2z napisom OK je zatetek igre
Med igro pa boste s pritiskom nanjo dobili lupo,
Ki vam bo omogoila pregled in vstop v sovraz-
na m

Puscnz sta na xaée\ku preknzani, ko pa
ste ze zaeli 2 igro, lanko z isamo ali
nizamo placilo svojih vojakov, kar je nazorno
prikazano s tehtnico desno zgoraj. Pod tehtnico
Je skrinja, v katen imate svoj denar Le ta je
ponazorjen s Stevilkami in kovanci

Kitknemo na svoje glavno mesto in zaslon se
spremeniNamesto tehtnice in skrinje imamo
2daj povecan del zemljevida, ki ga vidimo na
Karti v kurzorskem kvadratku.

V mestih 1mamo zmeraj polne roke dela. Tu
kupujemo hrano za civlste Jm po potrebi iz
Bolisamo zdravie, pobiramo davek, raz&irimo in
dogradimo m mo  lesonim al
kamnitim obz\d‘em o1 najemamo voiske

boste naredil, je 0dvisno tudi od
vasega dendrnega stanja m Stevia prebivalcev
v mestu.

Pri najemanju vojakov se lahko odlocite med
penoto in konjenico. Nato jih Se opremite. Opre-
ma je pri vseh judstyih enka. Svojim vojakom
lahko

2 oborostey za boj od biizu oz, mee, sekiro
ali kiadwo.

7 Oborozite za boj na dalec. lahka al tezka
sulica ter
Oklepe damo jim lahko Gelado, oklep ali

8 seitso iz trstia, lesa all jekla

Ko ste jin oborozih, kiiknete na vrata spoday

Na zemijevidu so vase enote prikazane z za-
stavicami Za premikanje enot kliknete nanje,
nato na Zeleno pozicijo (mesta, sovrazne enote
ali stratesko pomembne tocke ob poteh) Tedaj

bodo vse enote iz tega mesta odpravile.
dar se boste spopadii s sovraznimi enotami, pri
Katerih je razmerje mo 20 enako vasi, se
slika spremeni Znaydete se na bojnem poiju,
kjer poteka edini arkadni viozek te igre.

Tu se pojavijo nove ikone Te so
~ Usta - trobenta umik — napad
~ Trikotnik: spremeni razporeditev vasih enot
— PusEici levo - desno posijejo enoto v bok
nasprotnika
— Pustica: aktivira orozje za boj na daljavo
Med bojem svoje enote premikate tako, da
Kitkneta nanje, nato pa na mesto, kamor zelite
ri vsaki enoft je podana njena napadaina in
obrambns
Napadate velika glavna mesta ali mala mesta
Ko se vam karo od mest preda, ga lahko razrusi-
te, oropate ali prevzamete Ko prevzamete so-
vrazno glavno mesto postanejo vasa tudi vsa
druga mesta
© konéno zavzamete vsa mesta, se lahko
spocijete v objemu fjubljene in s1 v miru ogledu-
Jete nocno nebo
onec pa $e nekaj nasvetov in opis ple-
men, ki jih lahko vodite ali pa se z njimi bojujete
Izbirate lahko med naslednjimi plement
LVISH - navadni ljude, ti so zelo hitro neza-
dovolini.
— NORDIC - severni ljudje, 5o bolje utrjent in
zanesiivi
AMAZON — Amazonke verjetno ze poznate iz

filmov

BARBARIAN - tipicen barbar je predstavljen
kot kopija Konana

ORC - 8krati, ki 50 bolj podobni spakam, kot
ljudem

W DWARE — te cate ste ze videli v igr Golden

Ce je le mogote, imejte pri vsakem svojih
mest vsay eno konjenisko enoto Okoll mest i
postavite kamnite zidove, sa vas veliko bolje
varujejo pred sovraznikom kot leseni Nove eno-
te lahko najamete le v dovolj velikin mestin
2 obzidiem Skrbite, da boste imell v vsakem

Igra je enostavna in lepo izdelana, s tekoco
grafiko, le 2vok je bolj skromen Za uzivanie
V igri je dovolj ze 05 Mb, nic pa ne $kodi, ce
imate maice veé pomnilnika.

Laura Bow 2: The
| Dagger of Amon Ra |

pustolovcina @ PC @ Sierra On-Line @ 9/
s

DAVID TOMSIC

e za predzadnjo stvaritev najboljge Sierrine

oblikovalke iger Roberte Williams (predzadnja

zato, ker je zdaj, ko to berete, narejen ze King's
uest Vi)

V dokaj veliki Skatli z motivi iz egiptologye
dobite poleg petih »tamalin- disket standardno
knjiZico z obrazloz2itvijo nacina igranja in maice
debelejso brosuro, ki poleg Sifer vsebuje veliko
zanimivosti, med drugim tudi opis primera Co-
lonel's Bequest in izrezek iz casopisa o najdbi
slovitega bodala.
Prvikrat 50 pri Sierri naredili nekoliko drugac-
no instalacijo. Igra se namre¢ ne skopira samo
disk kot smo bili navieni dosle), temvec se
sestavi velika datoteka (Ia Monkey 2. Indy 4 )
Vsa stvar zasede na disku neka manj Kot 8 Mb.
Nekaj easa e preteklo, odkar smo prvic sreca-
It Lauro — leta

Tribune Zaupayo j primer kraje neprecenijivega
egiptanskega bodala iz muzefa. Za iztocc
dobite notes novinarja, ki se je pred vami ukvar-

fal 2810 29050,V myom 0 St rabrike. Hucie, §




Zastopamo

in prodajamo

— laserski tiskalniki

— ink jet tiskalniki

— fotokopirni stroji

— telefaxi

— elektronski pisalni stroji

MEDIS, Podjetje za proizvods e d.o.o.
Vojk

‘ojkova 4, 61000 L, ija
Telefon: (061) 315-753, 319-195, 329-270
Fax: (061) 329-270




IGRE

Kkraj, stvari in razno. Nekaj gesel imate ze vpisa-
nin, druga pa se vam med igro. Na ta
nacin so pri S anje »ask-abouts
Paleg arugih obicaipih ko imate namet tudi
ikono z vprasajem. Ce Kliknete z njo na osebo,
se vam odpre beleznica.

lgra nima tock, pac pa je enako kot prvi del
razdeljena na demma (vseh je Sest).

e poteka na ulicah New Yorka.

V urecniS poglelts v Kos za smet in nadi
boste zogic plos¢o na mizi najdete kijuc.
Odklenit preda i vzemite novinarsko izkazni-
co. Vpras

iinice in zamenjajte
0 za povecevaino steklo. Vstopite
v lokal in se pogovorite z lastnikom. Na polici-
ski postaii vas bo detektiv na hitro odpravil, toda
pred vhodom boste nasi Sasopis s kuponom za
sendvié Vnoveite ga pri prodajalcu pred uredni-
$tvom. Sendvic izrocite dezurnemu na policiji
Takoj bo volian odgovarjati na vasa vprasanja.

Pogovorit e Se s tantom v pristanigtu, potem
pa se odpeljite do cvetlicarne w Yorku
Viada prohibicia, zato jexvetlicara spremenje-
nayv émi alkobar. Geslo za vstop vam je povedal
policaj. V baru se pogovorite z Ziggijem. Vrite
se v taksi, katerem najdete Gistilniski listek
2l igrke obleke e sa brscnisaly s

bombnike varovati pred sovraznikovimi lovci,
véasih tudi sami bombardirati cilje na zemlii
V igri se pojavija se nekaj opcij
FLIGHT SCHOOL — uciti se zacnete od same-
ga zacetka: stopnje letenja, banking in rolling
(vratolomne akrobacile, npr. high-G barrel roll
in spiral drive)
TEST FLIGHT - tu lahko preskusite vse iz
letalske 3ole, ne da bi se bali sovraznikovega
fa. Zato preudarno izkoristite prednost te
olajsave, kajti zgodilo bi se lahko, da med svo-
jim prvim letom naletite na profesionalca, tako
se bo vas let konéal v solzah in izgubi samoza-
omnite: vse dobre stvari
doleto tistega, i se ih nadeia
LIGH — vse, kar storite med
\e(emem ol posne(o Vse manevre — od
pikiranja, lupingov ipd. ~ je mogote posneti
£kamero iz kateregakol kota in 10 potem tudi
Pogledatl. Ta 0poya 6 namenjona Usposabia-
nju novih pilotov.
‘aigra ni za tiste, ki 5o vajeni samo vesoljskih
strelskih iger, pat pa za tiste, ki jim je o izziva

jodatnin izkusen] V Anglij stane original Kar
29,99 funta, torej priblizno 100 DEM.

Tetris in Wordtris

2a barom.
i duatna, K 1o powarana < bossiom Nap
pre sprasulto nato pa prisluskuite Vzemite ko-
zarec in pojdite v trgovino s spomi upo
pogleite vsé ponaredke bodal v itrini Ugotowih
boste, da eden od njih ni ponaredek .. in Ze ste
v drugem dejanju.

Hoete vede, kako s, ¢e ostanete zaprii po-
noti v skrivnostnem muzeju kjer se vrstijo umo-
i na najbol] krute nacine? igrajte igro napre,

In 8e nasvet: e vam je bila igra o tukaj vsec
in jo nameravate konéati, potem vam svetujem,

da pazljivo spremljate dialoge in si zapisujete

dmi
namre¢ morali sami dolocite morilce, moti

Info. 061/453-842 (zveder), Pot na Fuzine 47,
61110 Ljubljana

Chuck’s Yeager Air
Combat

simulacii etenia e amiga, ST, PC
o Electronic Arts

MARIO JOSIPOVIC

te] igri izbirate, ali boste leteli z zragnimi
plovill iz Katerekoli posredovanja ZA v zadnjih
50 letih -~ iz druge svetovne vojne, Koreje in
Vietnama Ima veliko misij, premore tudi borbe-
nacin, ki se razteza na ve¢ kot
misiy. ter misije, ki yih sami oblikujete po zelji

Katerokoli opcijo izberete, t
igra po nacelu odkrij in unici V mis
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jah morate

igri @ PC @ Spectrum
HoloByte @ 414 [Supev Tetis)
in 9/8 (Wordtris)

MATEVZ KMET

smo.v prefiniStvili Mojega Iikra isal
o razvoju Tetrisa, se je zdelo, da si avtorji tezko
2o kaj novega na to oo Firma Spectrum
HoloByte, ki Je odkupila aviorske
Tetris, pa jih Zeli ocitno &im bolje izkoristit in
tako so po igrah Welltris in Faces Tris zdaj izdali
se dve novi — Tetris in Wordtris

Super Tetri 0 skrpucalo Navadnemu
Tetrisu so odvzels bistveni stvari — enostavnost
in preglednost — in mu dodali kup stvari, ki 5o
prevec posiliene, da bi lahko ugajale. Osnovna

i
!
[

ideja je ostala nespremenjena, prav tako liki, ki
padajo z vha zaslona. Dodana pa je »revoluci-
onarna« novost. Sredi igrainega polja je gladina
»vode« Na zacetku igre 5o pod gladino e zlo-
Zeni bloki. Med njimi so praznine, pa tudi t.i
zakladi. Ko zapolnimo horizontalno vrstico, pa-
deta 2 vrha zaslona dve bombi (ali vet, &e naen-
krat zapolnimo vec vrstic). Z bombami si Eistimo
pot do praznin in dobivamo zaklade. Zakladov je
¢ — od min in nagradnin tock do takih, ki
naslednji lik_spremenijo v bombe ali v ravni
ent. Ko pocistite vse vrstice pod gladino, se
preselite na naslednjo stopnjo, ki je hitrejsa, ima
ve¢ zakladov, manj elementov, ki
voljo za koncanje stopnje in tudi bolj neurejeno
stanje po
Igra je dolgocasna, nepregledna (Iahko bi jo
sponzorirali optiki, saj pospeseno povecuje di-
optrijo), da o dizajnu niti ne govorimo. Nekaj
pisanih ozadij in bedni zvoéni uinki, 10 je vse.
Pa se to: ¢ ste navduseni nad Windows, obsta-
ja tudi verzija igre za to okolje. Pa raje pozabite
na vse skupaj
Wordtris je mnogo boljsi. Ohranil je najpo-
membnejso znatilnost originalnega _ Tetrisa
~ enostavnost. Z vrha tu ne padajo liki ampak e
po en kvadratek, v katerem je crka Padajoce
¢rke moramo na dnu razvrstiti tako, da sestav-
ljamo besede Ko sestavimo besedo (vodoravno
ali navpiéno). s,vse crke, ki o sestaviajo, zori
o 2 zaslona. Ce nam uspe sestaviti magicno
besedo (program o nakijueno izbers in 2pi
na vrhu zasiona), se zbrisejo vse Grke,
renutno na zaslonu. Delo olajsujejo kvadratki
2 radirko (izbrisemo popolnoma neuporabne ér-
ke) ali vprasajem (med padanjem viipkamo ¢r-
ko, ki jo rabimo)
ri Wordtrisu je sredi igrainega polja
gladina vode, e da tu elementi upostevajo fizi-
alne zakone in potonejo oziroma priplavajo na
povrino (za razliko od Super Tetrisa, kjer voda

varju lahko dodamo se 1000 svojih bese
(vsaj zaenkrat) §e niso predvideli vecjezicnosti
slovenskega slovarja pa tako ali tako ne more-
mo pricakovat
Igranje je enostavno. Ni obracanja likov, am-
pak le premikanje levo- desno Huje je s sestav-
Ijanjem besed Te morajo imeti vsa tri &rke (na
visjih stopnjah pa stiri al asnih
stopnjah se kar ostane padanje
hitrejSe, bo vas besedni zaklad verjetno odpove-
stane vam le nakljucno zlaganje po vzorcu
samoglasnik- soglasni skoraj zagoto-
Vo dalo zadovoljive rezultate
Omeniti velja 3e, da lahko igrate Se z enim
igralcem, in sicer v sodelovalnem (cooperative)
ali nasprotovalnem (concurrent) nacinu, kar po-
meni, da imata en sam rezultat ali dva. Ce imate
dva ragunalniks, povezana v mrezo Novell,lah-
reko nje igrate Wordtris z nasprotnikom
take, da mu veaka vasa sestaviona beseda doda
nekaj »smeti« v njegovo Igraino polje Vse te

-
ESLT




moznosti seveda obstajajo tudi pri Super Tetri-
su,a 1o ne zbolisa njegove bednosti

mbna je pri Wordtrisu t i. otro-
sk stopnja (chilaren level, pri ateri érke pada-
Jo zelo pocasi. Star je torej namenjena ucenju
anglescine In tsko ima Wordirs vee mninosﬂ,
da postane prva igra, za katero vam bo u
Patognitoet (kv o ratunelni kol e b1

se z njim ucili), da vam o kup.

Dick Tracy
® pustolovidina @ pc -mng.
 Disney Software

L

V tridesetih letih dozivi New York pravcato
eksplozijo organiziranega kriminala Vedno ve&
je zlocincev, ki jim slabo organizirana in ne-
spretna policia ne pride do 2vega. V policiskin
dosjejih se Kopicijo kupi neresenih primerov,
Hotind! parostsjsjo na prostast i kujeio novs
nacrte za nove, 3¢ or-
skega podzemlja et 140 e Wafia se vee

dogajajo
banéni ropi, umori pa postajajo vse bolj vsakda-
nja stvar

Ali bo gangsterje spioh se mo¢ ustaviti? Al pa
bodo ¢isto podivjali in prevzeli mesto v svoje
roke?! En sam Elovek je napovedal vojno proti

Tracy! Kiasieni junak ameriskin detektivskin
stripov. Idol_prenekaterih zagrizenin_bralcev
stripov. Dick Tracy je bil v svojin najboljsin asih
garancia za dobro prodajo sirpa,
ko uspesnemu liku Kot je Dick Tracy, sta
tmca] el s ove rofel To o lllmska in
seveda racunalniska upodobitev. e izvedia
fiimsika higa Touchstone Pictdrss. Fim jo nomu
doma postal svetovna uspesnica. Nedolgo za
tem 50 gospode producenti v Touchstone Pic-
tures dobili idejo, kako bi uspesnico Dicka
cyja res popolnoma izkoristili Odlocili so se
naredit agunalni&ko igro o tem unaku. Nalogo
pal softersks tvrcki Disney Software,

 Fo 80 20elod i prva 1, 1o b neelana po
filmu. MROZico Iger, K Jih Aru ta sKupha lagt
nost, lahko grobo razdelimo na dve podmnozici.
V prvi s0 igre, katerih avtorji so dobro izkoristil
slavno ime, ki ga je igri prisiuzil film, predvsem
pa 0 te igre tudi izredno dobro izdelane. Takim
igram je zagotovijen uspeh e pred izidom, Pri
mer je uspesnica Indiana Jones. V drugo mnoz
co pa uvrscamo igre, katerih avtorji prevec ver-
jamejo v uspeh le zaradi blescecega imena. Ti
avtorii vse preveckrat pozabljajo, da pri igri ni-

membna le doora zamisel in zgodba, tem-

ve¢ je tu izredno pomembna tudi dobra izvedba
igre. Verjetno i treba posebno poudariti, da so
igre iz prve mnozice v manisini

Na zalost igra Dick Tracy spada bolj v drugo
Kot v prvo mnozico. Zgodba je sicer zelo zanimi-
va in napeta, tudi ideja za igro (¢e izvzamemo,
da nacin igranja rahlo spominja na igro »Where
inthe World is Carmen SanDisgo?-) e dobrain
izvima. Vendar pa igra zaostaja za
V zadnjih dveh latih 50 56 1910 a PC-jih tako
zelo izpopolnile, da igra, ki je narisana v samo
Sestnajstih barvah in ne podpira najpogosteisih

2voénih kartic za PC-je, kot je naprimer Sound-
Blaster, res ne sodi me e ragunalniske
igre. Tako se bodo mora li pri tej igri lastni

soundBlasterjev, adiibov, rolandov. .., zadovo-
jiti le 2 nekay piski iz nommasn ohisja racunal-
nika, ki jih bo vsake toliko ¢asa povzrocil vdela-
ni zvocnik (beri piskac). Upam, da je izvedba
igre za amigo bolj3a, saj bo drugace Ze razvaje-
ne lastnike amig zgrabila panika, da se je »prija-
eljca« pokvaria, »ker ji zmanjkuje barv in sa-
mo nel

Po zagonu igre, se sredi zaslona izrise slika
sliko pa se izpise vprasanje, ob
gangster zagresil ziocin. Tezko
Vpraanje .. Ze sem se ustrasil, da nisem dovol
pameten za to igro, ko sem ugotovil, da 50 to le
kode (sokverska zaséita prot nelegainem kopr-
ranju). V roke sem vzel rumeno kolesce s koda-
miings ot Gqotaviania. To splon i tako ko
delo, saj 50 siike nekaterih gangsterjev na ko-
dah 6 priblizno podobne sikam na zasion
(Oitno 50 se v Disney Softwareu odlogili ovirati
pri igranju tudi legaine lastnike njihovih iger,
2ato, ker se bojijo, da bi se igra predo-
bro prodajala.)
se igralec koncno prebile skozi kode, s
na zaslonu iznise uvodna slika v stilu stripa Na
inak Dick Tracy in njegov Zivijenski
sovraznik in nasprotnik, gangster Lips Manlis.
Ko si mozaka iz naslovnice izmenjata nekaj be-
sed, se igra pricne.
Tracylu po zapesinem radiskem sprejemniky
sporogijo, da se je zgodil zlo Ko sede

pa ga prisilite, da vam pove kaksno koristno
informacilo (opcija »GRILL«) Ce gangster ni
pnpravl]en ‘sodelovati in vas napade, mu vrnite
milo za drago! Najprej s tipko »space« postrelite
T Aegs. baicke) e patco et oo
bezecim zlogincem. Streljajte nanj toliko casa
fokler mu ne bo posla vsa zivljenska energija
Potem se bo pripravijen pogovarati z vami o ka-
teremkoli zloéincu Ce vas lov za kriminaicem
prevec zdela (to kaze stolpec v spodnjem delu
zaslona, si lahko naberete novin zivljenskih mo-
& v obcestni gostini
Zelo Koristno je, &e vam uspe izslediti skriva-
lisée osumijenca, saj tam najdete najvec dokaz-
nega gradiva. Ko vam bo uspelo zbrati dovol
bremenilnih dokazov proti osumljencu, ga areti-
rajte. Vas nadrejen: bo ponosen in napredovali
boste. To pa Se spioh ni konec igre! Tu se igra
Sele dobro zacne Cil] igre bo dosezen takrat, ko
s New York o¢iscen gangsterske nesnage
in vsi zloginski primer: reseni

v svoj policijski avto, vkljucisi
na kra) zlotina, Najpre) 2asis price © dogodks,
potem pa v okolici poisce morebitne siedi in

iokaze. Da ne bi prislo do nesporazuma, so

4D Sports: Boxmg
@ $portna simulaci
® MindScape @ 9/1

sledi zelo vidno oznatene. Kjer Tracy na tieh
zagleda oblacek v katsrem piso »CLUE-,
ko) spomni, da je to koristna sled in jo pobere
(2 1graino palico levordol al
tipke pa tipka »1« ali tipka »3« na Num Lock)
Potem se odpelje nazaj na policijsko postajo in
sledi odda v laboratorijsko obdelavo. Laborato-
rijski izvidi mu pomagajo odkriti ter obsoditi
zlotinca
u se zaéne lov na osumljenca, oziroma mo-
rebitnega zotinca, Pod menijem »Rogues’ Cal-
ry« («Rogues’ Gallery lah
o i s ko =Re) 3 0glae Kartoteke vsoh
osumljencev. Na desni strani so podatki
o zlotinu, na levi pa podatki o osumijencin. Na
podiagi ujemania oziroma neujemaa dejstav,
poiz ugotoviti nekay nayverjetnejsih riv-
cev. ZdaA & vasa naloga preverit osumiience in
poiskati dokaze, ki naj bi jih bremenili rivde.
Podatke o osumuencm jo mozno dopit na vet
naginov. obiscete lepotico Breathless
Mahoney v Kiubu Ritz, ki jo Gednema Dicka
Tracyju vedno pripravijena pomagati, ali pa na
newyorskih ulicah poiscete ovaduha po imenu
Kid Obstaja pa Se tretia moznost, ki je Dicku
Tracyu najljubsa. Sede v policijski avto in s
vozi po mestu, dokler ne zagleda avia kakega
gangsterja, ga ustavi in kriminalca prisili, da mu
pove potrebne informacije. Voznja z avtom je
reprosta, narejena v stilu Police Quest 1
V spodnjem dely zaslona je stolpec, ki kaze
unicenost avta Ce je avto ze zelo unicen, ga
peliite na servis v garazo, vendar pa vam to
vzame nekaj casa. Ko se pred vami
sterski avto, s tipko »enter/return« vkljugite sire-
no in ga poskusite ustaviti. Ce voznik noce usta-
Vit vozila, s tipko »space streljajte nanj, dokler
avio ne bo popolnoma unicen in bo voznik
Jen ustaviti. Nato 50 vam na voljo tri moznosti
© se poslovite od gospoda gangsterja In
nadaljujete svojo pot, &e imate dovoly dokazne-
ga gradiva proti gangsteru, ga aretirajte, lahko

ROKKOCAR

simulacijami boksa so poskusile ze mnoge
znane firme. Med njimi tudi Sierra in Electronic
Arts, a je bila vse velika polomija No, Mindsca-
pe je konéno naredil prvo dostojno simulacijo te
borilne igr
Zacetni meni je preprost in ponuja Sest moz-
nosti. Poleg izhoda v DOS, si lahko privostite
eksibicijski dvoboj, izzivanje za preboj na vih
svetovne lestvice, izdelavo novega tekmovalca,
spreminjate pa lahko tudi med angleskimi in
‘ameriskimi merami za te20 in visino, ter pripra-
vite igro za ava igraica ail samo zi
nenazadnje si lahko ogledate Se demo. Ko si
u_naredite tudi obliko

obraz:
spretnosti. Te tri spretnosti (hitrost, mo¢ in
vadllivos!) ronirate vedno preden izzivale
kakénega od nasprotnikov. Kmalu bo vas t

movalec zelo izurjen v vseh treh, vi pa boste
pridno kopiéili denar za zmage in si vecali slavo

i izdelavi je pomebna tudi teza in visina

180 om al kaksen cm vet
Prednost manjsega mora biti v moé in hitrosti,
vecjega pa prav tako v brzin, sa) ste zaradi
dolgih rok oplels, ko vas majhni dobijo v blizino.
Ob boksu uzivajie sami Omembe vrednih je le
Se neka rec

Ko KO-irate nasprotnika, se odmaknite stran,
da ne boste diskvalficirani. Oglejte si posnetke
na koncu in poiscite svoje napake Pazite, da ne
boste preve¢ tolkli v prazno in tako po nepotreb-
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IGRE

nem izgublal moc. Izzvate lahko le tekmovl-

1o Plctures foinata. jenata _.) Clutch Gable, i
onoti tat iz bl

rumbling

ce,
Gats,  im zameniats o

V igri je najbolje narejen zvok in pa ocenjeva-
nje sodnikov. Ter pogledi na ring z osmimi ra-
zliénimi kamerami in celo z o¢mi vasega boksar-
ja. Zaradi tega in vseh ostalih podrobnosti, se
Vam v 1o igro res ne bo tezko vziveti. Se ena igra
Je torej pred vami, ob kateri boste z veseljem
unicili vaso tipkoviico Zaradi te in mnogih dru-

super reci je pravzaprav obvezno, da tudi Vi

&im pre) postanete lastnik te super simulacije, ki
vam bo zavzela Js 14 b prostora na disku

H ocar, Tugomerjeva

of 61000
Uubﬂana ali telefon (061- 553-156).

Premiere
‘@ arkadna pustolovicina @ ami
Core Design

r presenetljivo je. Kako zelo so sodobne’
igre podobne pred petih ali ve let. Ce-
prav dandanes ljudje skoraj ne bentijo ve¢ nad
nagnusnimi atributi ali vecnim nalaganjem tur-
ba, je bistvo arkadnih pustolovséin ostalo ne-
spremenjeno; Se zmerom je treba vedno in pov-

sod bl sprefrefl, htreh, mocneli in pamet-
el od razh bodii /am z vese-
liem grenijo 2wneme Dabi st ot Set Willy ne
2Wile v nasih srcin, ampak tudi v vseh mogocin

in nemogotih oblikah, na nasih monitorjih_ Ah,
Rainbow Islands & Co., vrnite mi pozne noéne i
rane jutranje ure, ki sem jih pognal zaradi vas!
o ali nenamerno, izid nove arkadne
pustolovicine hise Core Design naravnost ne-
verjetno sovpada z izidom igre s podobno tema-
tiko, sicer predelave stare uspesnice z osembit-

racunaini$ko zabavo, zato e bilsirah, da bo vse
skupaj dosti hrupa za prazen nic ti S
kako upravicen. Vendar Core oéitno P s
cakanje se je splacalo Se Psygnosisova Aqu-
aventura (ki jo, mimogrede, razlicne hise napo-
vedujejo Ze stiri leta) naj uspe, pa bom lahko
spet mimo spal, brez nocni

jih, ki jih razjariena mnozica pretepa in krici
nekaj o njihovi zaposlitvi v nasi skupséini
Premiere se sicer ne ukvarja s politiko, temvet
s filmi, in to Cisto neposredno, brez nerodno
zamaskiranih zgodbic o dobru’in zlu. Glavni
Junak je malce nespretni usluzbenec studia Co-
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Py aune Sost Himakin_ Kotatov. Ko. 59
Clutch zbudi, do zaetka premiere nesrecnin
filmov manjka samo nekaj ur Kaj vam je storiti,
veste, zatore] — hija, Belec, na pot!
Bralec, ki dobro pozna racunalniske igre, bo
pri prebiranju zgodbe pomisiil na simpatiénega
ideoKida in njegove tezave Vendar je Gremii-
nov program ks sanoa tistega, kar pona Premi-
ere. O grafiki in animaciji ni xreba izgublal bese.
di (avtorji so sicer The 8th Day, ki 50 pre
mosont obtant, preresl T 3 pustolovang
Heimdall) - vsi liki imajo nedvourne stripovske
poteze in tako v igri dobesedno zaZivijo, zvok je
spodoben, igralnost pa velika Lepo je videti
tehnicno dobro narejeno 1gro z visoko stopnjo
igrainosti, taki programi so vse prepogosto e
&rme ovce
Premisre motno spominia na Gods, Rick
Dangerous, Gold of the Aztecs in Kar je pat
1okl i pedobnih aadev, vondar i nikakrina
kopija: dodanih je dovol) novin el A
igra ostaja zanimiva. Grafika k |emu pnspm se
najmanj. Clutch je zelo lahko vodijiv, ceprav
TahKo, preskakovanie 2 ene stopnie na drugo
povaroti nepricakovans tszavs. Povrling Grum-
bling Plcs o namret sesiajens iz dveh delov,
2zgomjega med katerima se mora
Sible dobro zhaj, 66 hoce nait veeh sest ukrs-
denih kolutov e pred premiero. Kot je ri ©
igraino okole, po. katerem 5. podio. naibol
navadni in zahrbtni sovrazniki, je razgiban
tudi izbor stopenj, od Diviega Zahoda, CB filmov
in grozljivk preko risank do znanstvene fantasti-
ke in domisijijskega sveta. Se glavni sovrazniki
na koncu vsake stopnje, pri katerih programerii
navadno uporabljajo vse mogoce Kiiseje, s0 iz-
delani z dobrsno mero domisijiie in humorja.
igre je preprosto v tem, da pritiskate na
rotice, ki odprejo naslednja vrata, skozi Katera
potem’ vstopite, poiscete naslednjo ra
¢ novega, vendar z vznemirlivo dobro izved:
bo in kopico priviacnosti. Seveda se najdejo
tudi pomankljivosti- ko izgubite Zivijenje, mora-
te spet zacenjati od zacetka ali polovice stopnje
(Kjer ste polozilifilmsko kiapo!), Zivljenj je abso-
lutno premalo, za vsako stopnjo bi morala biti
navoljo koda, da bi ne bilo vsakic treba zacenja-
1i prav s prvega nivoja. Poleg tega igra ni zado-
voljna z vsemi konfiguracijami amig in ob obilict
hitrega pomnilnika se zna zgoditi, da zacno deli
zaslona utripati. Vendar je z gibljivimi slicicami
in vsemi vitalnimi predmeti vedno vse v najlep-
m redu. Ce ste spretni, samozavestni in potr-
pezljivi, jo Premiere vsekakor igra, ki jo skupaj
coraj morate imeti v svoji zbirki. Adijo,

spanec!

The Hitbauad vamm predstavia (1):
Hiti osemdesetih
let (8-bitniki)

ANDRE] BOHINC

Trg raunalniskin iger je star Ze desetletje. Od
leta 1982, ko se jo pojavia anma, in nekoliko
pozneje $e debelusni C 64, je pi

0, da so si verzije za
razlicne tipe racunalnikov vse prej kot podobne,
potem si pred takim izracunom ne gre zatiskat
oci. Seveda, vsaka igra ni bila uspesnica. Vetina

io po cperacil“poglein-oreizhust konéals na
cah, toda nekaj pa se nam i jo

Tares Vil sporti Neveanoroe bl igre
2 oniginainimi iGejami in svezim konceptom
prave zacetnice svojega zanra, ki 5o Ze na prvi
pogled vzbudie igralcevo pozornost. Po tehnic-
i plat so sicer no morefo kossti 2 danatnjim:
standardi, a o sploh ni bistveno. Takrat Clovek
o ni pricakoval 30 vektorske gratike, mnotice
barvali kaj ega govora (ah da, to
50 bil Gasi...). Zdal pa k véroku toga nasega
Tazmiljania. Oceancva sestrska firma The Hit
Squad zday ponuja stare hite po mnogo bolj
ugodnih cenah (7,99 GBP). Za donatorje ji je
doslej uspelo pritegniti le Ocean, Imagine in
Activision, toda Ze 1o je dovolj za zacetek. Iz
nihove &foke ponudbe vam tokrat predstavija-
0 devet Kiasicnih uspesnic terin,
Tastnlk Boste 2 malo srede epika postai tad v
Kako? Glasujte za lestvico in e boste izzrebani,
pa imate C 64, bo ena izmed spodaj opisanih

DALEY THOMPSONS




Perzijski princ 2o 7 mese-

igra vecina PC: 5
jace ne more biti, saj bi jo

I
I

vrsceni sami_staroselci
Ameriska drzavijanska voi-
na Se traja, formuli 1 8o ni
oriva, mesto 8o
in Guybrush se
Chuckom

Eunainiskimi igrami (resni-
i na fjubo: se-
skozi smukal ti i
‘dvajsetimi). Takoj za njim
se je pojavil Se

cer, mogoce celo najboljs
nogomet po_Kick Off-u
Ober

|
ko se zdi,saj se EOB
ov edini predstavnik,

kakor ne more povzpeti
navagor. Prikupni Lemmin-

Vsal tako se zdi
I, njin

Prvih 20 Mojega mikral

9.
15.
17

Prehistoril Titus 12,
6.
Eye of the Beholder 2 ssi 3.
6.

[t
vLi 1

Police Quest 3 Sierra On-Line

| zeigralcem kijub slabim kr-
P

ikam vSec. Push-Over, mu-
i

2asluzi bolSo uvrstitev.

Nagrada: igra

1. Ales Cimpric, Na gricu 11, 64000 Kranj
Nagrada: Windows Entertainment Package Il
2. Bostjan Tratnik, Dolenjska c. 327, 61291 Skofljica,
Nagrada: Flight Simulator 4.0
3. Miha Maransek.Prod 18, 63333 Ljubno
Over Heels
Nagrade sta prispevala podjetie Aantls, Cankarjeva 10b, Ljubljana,
The Hit Squad.

Altered Beast (Activision)

Bol) po pomoti e ta igra zasla med zbirko
najboljsih. Ponesrecena verzija »Posasti« se kot
Klasiéna arkada ni obnesla. ki vas ogro-
2aj0 50 res narisane z veliko domislije, toda na
2alost ne tudi dobro animirane Na koncu stop-
nje se pojavi dezurni idiot, ki ga — spremenjeni
v volkodiaka z lahkoto spravite s poti. In tako
dalje, vse do konca. Igro je moral napisati nek-
do, ki sanja noéne more in ki mu filmi s Fredijem

Ste si kdaj zazeleli preziveti pocitnice v Soli za
marince? Tukaj lahko preizkusite njihov vsakda-
nji urnik Za zajtrk_tek po poligonu in strefjanje
2 aviomatsko pusko na nepremicne tarce, za
kosilo kros cez gozd in streljanje na gibljive cilje
in 2a vecerjo polaganje rok in streljanje na tarce
z liki Visaka neposlusnost se kaznuje z desetimi
vzdigi na drogu. Vas se vedno mika zamenjati
S0l07
Daley Thompsons Decathlon (Ocean)

Britanci 50 zelo ponosni na svoje Sportnike,
toda le dokler jim gre dobro. Ubogi Daley se
pred ziomom palice ob skoku v visino (Seul 88)
najbrz ni zavedal, da bo to prva in predzadnja
igra, narejena njemu na cast Gre za klasicen
deseteroboj, z mnozico atletskih disciplin in po-
lomijenin joystikov in nategnjenih micic na des-
"1 roki (oprostits, levicarji)

Enduro Racer (Activision)
Motokros ez drn in strm. Skoki ¢ez nasipe
+ blato + pesek = nepopisen uzitek.

Prva_pomeni
2 drugo pa dvignete motor na zadnje kolo Drugi

dodaten pospesek,
motoristi vam med voznjo niso v napoto Mirme
volje jih lahko ‘povozite', pa jim (vam) ne bo nic:
hudega. Paziti morate ie, da ne zletite steze.

Casa je zelo malo, zato ze nekaj padcev pomeni

konec igre
Green Beret (Ocean)

talce na komunisticno stran Scenarij p:
Kot da ne bi $lo druace, na bol diskreten nacin
Ne, treba je pobiti vse, kar vam

naj bo 1o ruski vojak, nemski ovear ali pa tank.
Kruto, ampak resniéno je, da je bilo igraicem to
strasno vec, tako da je igra dosegla fenomenal-
ni uspeh na vseh vrstah racunalnikov. za katere

Najbolisi nogomet za 8-bitnike (vsaj za spec-
truma, na C 64 je kraljeval Emly Huges) Tandem
Jon Ritman (koda) in Bernie Drummond (grafi-
ka) je odliéno opravil svoje delo Javnost je prvic
idela igro, ki je vsaj malo spominjala na pravi
nogomet. Poglavie zase so ..

udarci s petko in glavo, problemi z gravitacijo
(da, da, igralci ob golu n

skotiti pa ne morejo) in vratarjem, ki se
vreca soli mece po gol liniji Ceprav tudi hitrost
ni ravno odiika programa, pa se Se ved
nimo, kako se je nasim piratom zahotelo. da so
& zamenjat imena Klubov  mostvi bivse jugo
ge.

The Gr

t Escape (Ocean)

ik v gradu Rathbone in hotete po-
begniti na svobodo Ne bo lahko, kajti taborisce
je polno stazariev, obdano z bodeco zico in
reflektorji. Vase gibanje je omejeno in nadzoro-
vano. Morali boste uporabiti vse zvijace in brez
vzbujanja pozomosti skovati nacrt pobega Igra
se igra kot dober film, s polno mero strahu, da
vas bodo zasatili v prepovedanih prostorih i
velikim zadoscenjem ob koncnem uspehu
vedno upam, da jo bodo predelali za 16-bitnike
Top Gun (Ocean)

Igra je nastala po fantasticnem uspeh Para-
mountovega filma. Motiv in tema Tom Cruise
z !

reh bojnih nalogah posta-
nejo sovrazna letala bolj zvita Skusajo vas pre-
slepiti s poceni trikom ko jim pridete za rep,
naenkrat odvzamejo ves plin v upanju, da boste
Svignili pred njih Dokaz, da 5o programer za-
res pazljivo gledall film. Top Gun je prezapleten
2a arkadno igro, a hikrati prevec preprost za
Sisto letalsko simulacijo
Yie Ar Kung Fu (Imagine)

Ce boste to borilno igro igrali s tipkami, boste
porabili samo pol tipkovnice. Dvoboji potekajo
Klasicno,

cept za zmago: Udari in bezi Kiasika borilnin
iger in hit na racunalnikih in na avtomatu

Za prvih 20 Mojega mikra

. v mesecu. Vsak
I

; e -
niskimi igrami nagradi tr izzrebane glasovalce.

racunal-

2

Kaksne vrste radunalnik imate?

Ime in priimek,
letnica rojstva
in naslov.

igre, ki jih v zadnjem casu najraje igrate (za lestvico)

Podpis.
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Vaso pisarno lahko

v celoti opremite z enim samim

programskim paketom

WordPerfect Corporation predstavlia WP Works 1.0

WP Works je integrirani programski paket,
ki ga sestavjajo> urejevalnik besedil
LetterPerfect, grafi;ni urcjevalnik
DrawPerfect, podatkovno baya Notebook,
komunikacijski program in tabelarna
preglednica PlanPerfect.

Programski paket omogo:a neposredno
janje sporo,il preko faxDmodem
vmesnika, ima vgrajene spus;
menuje, podpira delo y mi
kontelestno-ob:utljivo pomo, in preprost
prehod med programi

V Sloventii je resniino potreben integrirani
programski paket y rayumno ceno ya
doma;e uporabnike in poslovne ljudi, ki
delajo predusem na terenu,” pravi Steve g R
Call, ki je marketinSki manager ya WP X |
Works pri WordPerfect Corporation
WP Works vsebuje vse kar potrebujemo, je
enostaven ya uporabo in je popolnoma
ydr/ljiv y ostalimi WordPerfect produkti!”

Urejevalnik besedila LetterPerfect

LetterPerfect je nekoliko skr:ena veryija WP 5 1, ki je najmo;nejSa
veryija urejevalnika besedil na tr/iS,u. Datoteke so ydru/ljive y
WP 5.1 Nudi mo/nost dela y makrofi, grafiko, pravopisom,
omogo;eno je kombiniranje dokumentov in cirkularna pisma
"Podpira delo y ve, kot 900 tiskalniki.

Grafiéni editor in preglednica

Grafi,ni edtor dopuS,a kombiniranje teksta in grafike v
dokumentu Slika je labko dimenyionirana, v merilu als rotirana in

Integracija (povezovanje)

Vse WP Works aplikacije imajo spus:ajoze
menuje in

lontekstno-obiutlivo pomo;

in so poveyane y menuji

Baza podatkov

Lastno definiranje baye podatkov ya
spremljanje pomembnib dogodkor,
vodenje seynamov in drugo, y mo/nostjo
sortiranja in kreiranja poro;ila

Tl b Tiskanje in kombiniranje y dokumenti je
enostavno. Tri predefinirane baye
podatkov> opomnik, imenike
in seynam inventara.

Komunikacije

MagicSoft Incorporated je ya WordPerfect Corporation rayuil
komunikacijski program, ki dovoljuje prenos datotek,
prikljuzevanje na BBS-, in omogo;a komunikacijo

v drugimi individualnim postajami

Poyna modeme s hitrostjo od 300 do 38400 BAUDOV in simulacije
terminalov> VI100, VI52, ANSIDBBS, IBM 3101, TTY n IBM 3270
Prenosi datotek labko potekajo na na;in> Kermit, Xmodem,
Yniodem in Zmodem

Fax moznosti

WP Works e ydnu/jv y FaxBios standardom in dopuS:a

potem prestavijena v dokeument, ki je napisan v
LetterPerfect S preglednico labko hitro naredimo tabele ali grafe in
operiramo y ve; kot 100 finan;nim, statisti;nimi,

matemati;nimi in logi;nimi funkcyjami,

omogoien je vhod-iybod Lotus 1-2-3 datotek.

Datoteke so ydru/ljive y DrawPerfect 1.1 in PlanPerfect 5.1

[ perpetuum

poStlanje leamortkols po svetu,
ne da bi pri tem yapustili program.
LetterPerfect naredi fax datoteko in jo poSije direkino
na fax program.
Obliko Fax sporo;ila labko pregledamo pred poSiljanjem v
LetterPetfect s View Document in ga poSijemo en ali ve; osebam

Generalni zastopnik za WordPerfect

Distribucija: BIROSOFT d.o.o., Ljublyana, tel.:

(061) 194 063

RIPRO d.o.0., Velenje, tel.: (063) 852-722




TISKALKE SEIKOSHA

IZBERITE TISTO,
KI'JE NAREJENA ZA VAS.

Vse vec je tistih, ki se odlo¢ajo za nakup Sestnajst jih je. Med njimi boste zagotovo
tiskalk Seikosha Zato, ker je tiha in nasli tisto, ki najbolj ustreza Vasim
nevsiljiva Seikosha narejena, da potrebam Tiskalka Seikosha se Vam
ustreze vsaki Zelji. Zato, ker bo prilagodila s hitrostjo tiska
s ceno in primerjalnimi (celo z 800 CPS!), z gostoto ¢rk, s
prednostmi vsaka prekasa tiskanjem na razli¢ne formate,
konkurenco v svojem z barvnim, 9 in 24-igli¢nim
razredu. Zato, ker vrhunska tiskom, z lepoto razli¢nih
tiskalka Seikosha v Vage pisav.

delo vnese zanesljivost,
ljubezen in harmonijo

OP 104 LASERSKA TISKALKA, 4 str./min, 300 dp1, A4 format

SL 270 MATRICNA TISKALKA SL 92 PLUS MATRICNA TISKALKA SP 2400 MATRICNA TISKALKA
24 1glicna, 324 2/s, A3 format 24 ightna, 240 2/s, A4 format 9 iglicna, 300 /s , Ad format

Eurobit, izklju¢ni zastopnik Seikoshe za Slovenijo, Vam - kot je v navadi - zagotavlja takojénjo
dobavo ter zanesljiv in hiter servis

SEIKOSHA

narejena, da ustreze VASEGA USPEHA
Eurobit Ajdovi¢ina, Goriska 25¢, tel 065 / 62 445, 62 447, fax 065 / 62 733, Eurobit Ljubljana, Besigrad 7, tel 061 / 113 280,
fax 061 / 315 336, Eurobit Maribor, Partizanska 3-5, tel n fax 062/ 20 131

VoTAN




N
o v sekuodalin
crmo-belega v barvmi iskalnik
Pooblaséeni deaie SHIFT (061/301-981), HERMES OPREMA (061/110-350),

EXTREME (061/301-530). TREND (063/851-610), MIKRO (061/372-113),
KERN Sistemi 1061/224-543), MAC ADA (061/323-585), ATR (061/122-103)

HERMES PLUS crives pLusd o, Celovika 73, Libliana, 061/193-322

opremo, prodono prodaine mrete in senvis fer programsko podporo.




SUPER PROTECT
Antikorozivni spray

o Cisti in varuje
Cisti i zasticuje
® Prepreduje skripanje
Spre¢ava Skripanje i
® Zaganja vlazne motorje
Pokrege vlazne motore
® Odstranjuje rjaste delce
S _Odstranjuje zardale éestce
Prosta zagozeene mehanizme
Oslobada zaglavljene mehanizme

CuD0viTo,

KAJ vsE ZMORE TA Ma| I

Uporabljamo ga lahko v gospodinjstvu,
paza nego motornih vozil, koles,

v servisih in delavnicah...

Vsepovsod, kjer imate opraviti s kovinami.

Kupite ga lahko na vseh ¢rpalkah

in v poslovalnicah PETROLa.

(T4 KRKA KOZMETIKN o.o.

NOVO MESTO
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““Quattro Pro za Windows

Naslednja generacija preglednic

Predstavijamo zvezke auatrs o for windows o0
preglednic ph_Propery v

Tolikine zmogljivosti s
nikoli niso bilc tako
dostopne. Quattro Pro 7a
Windows, Ki je zgrajen 7.
Borlandovo predmetno
tehnologijo, je poln novosti
zaradi katerih je zmoglyivejsi,
vendar preprostejsi za
uporabo kot katera kol druga
preglednica. Vse pa temelji na

osnovni zamisli - uporabi L £% Fonethanin
zvezkov. 28GTS
NOVO! Zvezki preglednic ielEEme L

$ -
\\.\ \\0
t‘\" “ T

PECIFICATION —DATA
don

omogotajo preprosto 5
|| informacij v preglednicah \%,
|| Setako zahtevnega and>

projekta je enostavno kot

listanje po zvezkih. NOVO! Analitiéna orodja so
NOVO! Meniji na zahtevo so vam v pomo¢ pri odlocitvah. Z
fevolucija v razwi orodjema Optimizer in

SolveFor hitro resite sc tako
zahtevne probleme. Ob tem
pa dobite 3¢ ogromno
finanénih, matemati¢nih in

preglednic. Z njimi lahko
neposredno pogledate in
spremenite kateri koli

predmet na zaslonu samo s S[Z[huén‘h @funkcij.

| | pritiskom na desni gumb 0! Z orodji 7a prirejanje
miske. prcdmc[m po meri lahko
NOVO! Okolje skladisca zgradite namenske programe
podatkoy omogoga enostaven | z makroji, pogovornimi okni

dostop do podatkov v oblikah | in lastnimi SpeedBar gumbi.
Paradox in dBASE vkljuéno s

poizvedovanjem s primeri

(Query by Example). |zredna
NOVO!'Z moZnostima zdruiljivostz 1-2-3
SpeedFill in SpeedFormat v

hipu nastavimo novo Quattro Pro za Windows je
preglednico z vnaprej edina preglednica, ki 6

dologenimi glavami in popolnoma izkorista okolje
oblikami. Windows IN HKRATT ohrani
NOVO! 35 vrse grafikonov, vse, kar ste naredili z Lotusom
orodja za grafiéno opremljanje | 1-2-3. Quattro Pro omogota
grafikonov in orodja za branje datotek oblik 1-2-3in
clektronske predstavitve Excel, poleg tega pa podpira
podatkov omogotajo najveji | tudi Lotus makroje 1n

utinek prianalizi in prikazu | dodatke Allways, Impress in
podatkov. WYSIWYG.

AR AL B BORLAND

Glans zastopnik podetja BORLAND

Kardeljeva plostad 24, Lyubljana, tel - (061) 182-401, 340-652, faks:(061) 342-757 Odlicna programska oprema




