PDT3300
| in LDT3g
AT M G
/ 9a 600 timediy

CoreIDRAW
Basery 157
| Turbo Pasca] 1 5 for Wing
ows
0352

L

3521483004

Resna par

Ill"”LAuBII/\NA
CELOVSKA 175 - YU - 61107 LIUBLJANA

TELEFON 061/552-150. 554-450, 556-736, Professional Display Systems
555720, FAX 061/552-563, 555-620

TLX 31639 yu-autena, p.p. 69




RISALNIK,
Kl MU NI
POTREBNO
GLEDATI
POD

HP DesignJet
Tehnologija bodo¢nosti.

Je idealna resite ase potrebe
preraséajo zmo#nosti peresnih risalnikov.

D (063/851-610.
TREME (061/30
), MAC ADA (O

R

US  HERMES PLUS d.d., Celovika 73, Livbliana, 06



Najbolj odprt RDBMS
dosl ANSISQ) 20 173 ralicnih
2a upravljanje baz podatkov (TPC level 2 standardom in 28 raclicnih mreénih
(RDBMS) na svetu: 30 % (vir: Codd & Date) (vir NIST) protokolov
(vir: Garner Group)
L
s
Prii RDBMS Najhiresi na VAX cluster Naihitrefs ra racunalniku
2a masivno paralelne sistemih: 425 transakeills VAX 6500; 153 transakeills
superatunalnike -B) (TPC.B)
(vir Codd & Date) (vir Codd & Date)

Najhitrejsi na Unix Najvecj i delez RDBMS
Komparibinih racunalnikih: na MS-DOS in 012 racunalnikih: 319 transakeifls racunalnikih: 47 %
416 transakeijls racunalnikih: 41 % (TPC-B) (vir: Garmer Group)
(vir: Codd & Date) (vir Gariner Group) (vir: Codd & Date)

Zakas ORAGLE Na
Pruem Mestu?

Iz zanesljivih in priznanih virov kot sta GARTNER GROUP in CODD & DATE prikajajo. podatki o najvecjih rznih delesih
ORACLE jhitrejsin ih rezultaih, kijep e éi poveljiv na
ih mreznit protokolih, 2 Solskih centrih: SLOVEN GRADEC, DUNAI
in LONDON. Stevilne referencne instalacie pri nas in v svetu ter Kvalitetna tehniéha pomo; potrujejo, da je
ORACLE na prvem mest.

ORACLE

Software za ljudi, ki ne znajo prerokovati prihodnosti

Prjavite laéni seminar oz. za CASE nas naslov: ORACLE d.0.0, Leskovikova 4, Ljubljana
TEL.: 061/444.659
FAX: 061/444-659




Lahkota prihodnosti

Nova imena in znaki podjetij so vedno
znamenja velikih sprememb.

Svojo filozofijo in vizijo je spremenilossis.
tudi podietie, ki v Kidri¢evem iz glinice
fali aluminij. Iz ekolosko spome proiz-
vodnie, ki je sekala rane v ptujsko zem-
lio, se je z uvozom dlinice in spreme-
njeno tehnologijo podiefie prenovilo v
ekolosko neopore¢nega proizvajalca
srebmo sive kovine prihodnosti. Se vee
kot fo: z ozelenjevanjem rdece rane se
podiefie poslavija od klasi¢ne indusirij-
ske druzbe in v prihodnosti i3¢e zase
nove priloznosti.

Aluminij je zagotovo kovina prihod-
nosti. Zaradi izjemne lahkosti mu pra-
vimo banka energije. Ker je do nes-
konénosti ponovljiv, mu recemo zelena
kovina. Ne rjavi, zato ohranja trajnost
in daje zanesljivost predmetom. Zlahka
se uliva in oblikuje, zato privablia nase
bogastvo oblik, estetiko in kulturo.

Vse doslej receno je povedano v no-
vem znaku in imenu TALUM. V njiju sta
avioriteta proizvajalca in lahkota pri-
hodnosti hkrati.

Talum se je odlocil za prispevek k novi
planetami zavesti, ki temelji na ohran-
janju okolja in irjenju kulture. Upamo,
da k temu prispeva ze uvajanje novega
znaka in imena podjetia v irso javnost
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Dapusio cootors naramo snie tor

mo na reverz, tako da ju lahko dobimo nazaj in

spet kam posodimo. Prvega smo kupil v éasih
spectruma in C-64, leta 1986, ko smo bili Se

napol bsedent s tako menovanim racunaint.

ako

se Jo znasel

v omari Se en modem, ne vemo prav. Jon:
i ga zacasno shranil t, ko si kupil Zogiive

palico za billarc

relomu desatleua nas je v razvoju dohi-
tela pescica zunanjih sodelavcev in nas zacela

mrcvariti: »Zakurblajte modem,
lahko od dalec posiljali clanke

povedanih clank

‘da vam bomo
zadnji trenu-

b telefonu ni hotel nihce dezurati in cez teden

mo modem spet pospravil

Najbolj nevarno smo se priblizali BBS takrat,

ko nam je neko domace softversko podjetje
prediagalo fantazijo. V urednistvu bi imeli mo-
&an racunalnik za streznik, ob njem pa bi dva
operaterja in Se nekdo z anglesko zveneco
Sefovsko funkeijo vsako popoldne neka brija-
Ii za softversko podjetie. Moj mikro bi smel

uporabljati BBS takole dve uri n:
preden smo podpisali pogodbo,

ik
smo postali

zoprni: »Kdo bo placeval racunalnik, telefon-
ske zveze 2 Avstralijo, operaterja in njunega
Sefa?« Softversko podjetje je uresnicilo fanta-
Zijo drugje. Doslej zadnji¢ smo pomisiili na
Kaksno razumno uporabo modema pred mese-

dvesto DEM na mesec. Prosto po Bleferskem

vodniku po racunalnistvu: za

ta denar raje

zalozimo vse sodelavce z znamkam

Opazili ste, da nismo omenili

konferenc po

BBS. Tam pac komunicirajo celo na nizji ravni
kot v slovenskem parlamentu. »Podn, « bi rekli

bibiesar].

0d Borut Groe nam je pomotoma
pos/.s/ Glanka za to $toviko mesac prezgod.

e bomo nikoli pozabil
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MIMO ZASLONA

Modemom so steti
dnevi

Spet je tu nas poslovnez. Tokrat
ima‘tezave s kablivssh barv i obe-
lin, ki se mu motajo pod pisalno
mizo. Njegova pisar
fonska centrala na zacetku petdese-
tin let. Prvi kabel gre do PC- ja
tajnici, drugi do streznika v Kleti,
o sefove pisarne z razgledom

na Kamnisko sedlo, Cetrti izgine
v viénici na tleh .. Skratka toliko
jin je, da bi se z njimi lahko pobesilo
pol pon|e||a Toda poslovnezevih te-
malu konec. Kot zadnjié, ko

. kupoval praéit‘,‘o famo, fo tudi
tokrat r vezavi
Tvrdka Wmdala ]e izdolala resport
wireless LAN, ki podpira standard
L Enermet n tomeina Sokem
frekvencnem pasu radijskih valov.
u naprava izbere osem
najéistejsin frekvenc, to pa odpravi
interferenco in omogoca prav tako
kakovosten prenos podatkov kot po

Newtonova
reinkarnacija

Roéni raeunzlmkl zh eleklromk!
agende, kakr
Sharpov wulrd Ilhnolusko msn b\-
nié nove jalci so bodisi
oklestili PC a}l pa nawll kalkulator in
ga zapakirali v drobno ohigje. Bile,
pravim. Novl Applov Tatunalnlk tega
razreda, newton, je namre
povsem novega. Po velikosti je sicer
tak kot zgoraj omenjena mlintka,
toda pod izjemno lepo oblikovanim
omspm ;a skriva, ce verjamete ali
rocesor RISC! Vezje je
Meva ang\e!ke tvrdke ARM. Krati-
ca je neko¢ pomenila Acorn Risc
Macmn! toda po denarnih mlanh
tega podjetja se je oddelek

s

osamosvojil in dandanes kratica po-
men' Advanced Risc Machine. New-
, ki je po raéun:

dva-

ton,
xm Hieustlod maca WS nime, Ilp~
Edini

rabnikom o B3 paicni
Zasion, po katerem e mo¢ pisat
s posebnim peresom. Zaslon se ob-
nasa kot neskonéno
Ja. ki se gladko pomika na vse tiri
strani. Pri Applu pravijo, da bo nji-

2a prepoznavanje pisave
razumel tudi pisane Erke razlicnin
velikosti.

pomnilnika z moznosqo ‘notranje
razsiritve, re?a za Kartice PCMCIA
20, zvotnik, mikrofon

#igni mrezi. FreePort »nese« pribliz-
(081 5,7 mili-
jona bitov v sekundi. Na tako mrezo
se lahko prikijuci do 256 uporab-
nikov.

Za'o, da bi navadna ziéna omrez-

&imprej postala del zgodovine, se
prizadevajo tudi pri Triumph-Adier-
Ju n Photonicsu, Tyrdd sa izdelal
napravo infraNet. Ze ime pov
o ominiacly. ol pranouni
skrbi infra rdeca svetioba. Ta ni
u kot pri televizijskih
daljincih, ampak je razprsena. Tako
je pri prenosu podatkov osvetliena
vsa soba, Kar precej olajsa komuni-
kacijo. Se naslova proizvajalcev:

Inc.,

Northboro, MA 01532,
umph-Adier, GmbH, Am Stadnolz
39, D-W4800 Bielefeid.

V zatetku avgusta je Intel pripra-
vil predstavitev svojega najnovejse-
ga procesorja s kodnim imenom P-
5. Prezentacija je bila v najozjem
druzinskem krogu, saj so ogled do-
volili le nekaterim izbranim novinar-
jem in poslovnezem. Intelovci 5o da-
fi navzogim takoj vedeti, da bo serij-
ska proizvodnja predvidoma stekla
Sele v prvem cetriletju leta 1993 (pri
emer je kijucna beseda »predvido-
mas) in ne letos pozimi, kot so sprva
obljubljali. Taki odlogi pa so seveda
plodna tia za najbarvitejse govorice
o Intelovi opustitvi projekta ali celo
o prodaji nacrtov konkurenénim fir-
mam. Prav zato, da bi se izognili
Sirjenju govoric, so Intelovci povabi-

Ii skeptike na predstavitev v Kalifor-
nijo. Omenili pa so Se en razlog za
prelozitev serijske izdelave. Po iz-
kusnjah 6, ko je teh pro-
cesorjev nenehno primanjkovalo in
50 imeli konkurentje dovolj Gasa za
ponarsdke, 5o sienilprocesor raz-
viti od_ konc: bo pretirano
zavieklo izdelave ratunalnika s 586,
saj je Intel nekaterim vegjim podjet-
jem ze poslal primerke procesorja
Orjaski &ip, ki vsebuie tri milijone
tranzistorjev, trikrat toliko Kot 486,
50 vsadili v PC, pokrit s prosojnim
plastiénim_ohigiem in_opremlijen
2 velikanskim Sonyjevim monitor-
jem. Udelezencem so pred oémi na-
lozili Okna in jih povabili, naj se
naslajajo nad hitrostjo aplikacij. Ker
Io bil precutauleni 5 le profoti,
56 K medpomnilnika, Kolikor

GOSUB STACK [] GO STACK [J GOSUB STACK []

Tokratne poslovne in-
formacije bomo zaceli
ocenitvami

nalniske opreme: pri
Cynx Corp. (Richard-
son Texss) o f zal cone
atematicnin koprocesoriev 22 60

Gastotiov. Tako bo treba za 25

h g

MHz 99 USD 2a (I&l!gl Zi 386DX
D

pa 99 USD (33 MHz) in 129 USD
(40 MHz). RETURN Korporacija
NCR (Dayton, ustila ce-

ayton, e sp:
e delownih postal ntretnikos za
istotkov, hkrati pa_ponuja
elotno garancijo za svoje izdel-
ke. RETURN CompuAdd Compu-
ter Corp. (Austin, Texas) je letos
Ze tretjic pocenil PC-je, tokrat za
16 odstotkov. Prvié 50 cene spu-
st februaria za 19 odstotkov,
drugié pa aprila, za celih 30 o
totkov. RETURN Pri Dellu, kjer 5o
750 Skl zacal a0 Ta ashle.
jo, kako zagotoviti place delav-
cem, ko dobicek ni veC toliksen.
V stiski so sklenili, da bodo stotim

je Radius, ki je sestavilo prvi
Vi monitor za hkratno upors-
i Ilkacuah n na-

8

o paradni izdelek, barvnl 15.

paléni pivotLE, na 999 USD. RE-
TURN Tudi Veliki modri ni mogel
ohraniti cen. Serija PS/2 je cenej-
30 odstotkov, pocer

ne, California) se je doslej zadnji
spustil po cenovnem toboganu
vse izdelke je pocenil tia do 47
odstotkov. Teko stane njegov 2l
zmogliivi trdi disk SCS| sar
TS0 prei pa so ga. prodajal po
URN Neposredna
posledica taknih odlogitev so se-
veda izgube: pri Digial
ment Corp. (DEC) o j
Cotrlotia idolal 28 1,89 miljar:
de dolarjev, do konca leta e

25000
w50 Jin od leta
1989 26 23.000. Vodilni to opisuje-
jo kot »konsolidacijo obratov« in

TURN

nov. RETH

2
tega fiskalnega leta kar za 55 od-
stotkov. Kljub bleséegim uspehom

pri Microsoftu svarijo

investitorje, da bodo le_stezka
ohranili taksno rast. Menijo na-
mreé, da bo naslednje leto bistve
10 bolj suho, vendar Se ne »rde-
Ge«. RETURN

o

1imo v sodne dvorane:
Quorum Software

tems (Menlo Park,

California) je umaknil

to2bo zaradi domnevne kraje inte-

lektuaine lastnine. Tozbo je viozil

maja proti Applu, ta pa je nemudo-

ma vzel Quorumu status pooblas-

Zenega razvijalca Pogoj

je izgubil Se eno_pravdo. Tokrat
proti firmi SGS-Thompson. SGS-

on ima odsle] pravico iz-
delovati, uporabliati in prodajati
procesorje, ki 5o Intelova intelek-
tualna lastnina. :
koprocesorje fasMath, ki
‘Thompson izdeluje za Cyrix Cory
Pri Intelu se bodo seveda pritozili
RETURN

Med poplavo tozb
smo nasli celo nekaj
primerov _zglednega
sodelovanja izdeloval-
cev ke
opreme: IBM-ova druzba Pennant
Systems, ki se ukvaria s tiskalniki
in programsko opremo zanje, kor-
poracija Hitachi in druzba Hitachi-

Koki 50 sklenile dogovor o skup-
nem re ainikov, kil
Kov in podpornega softvera
izdolke, RETURN. intel 1 LS|
Technology (Very Large Scale in-
tegration) telovala_pri
razvoju &ipov za Zepne PC-je. RE-
TURN Intel se je sporazumel tudi
2 nizozemskim Philipsom. Podpi-
sala sta licenéno pogodbo, ki za-
jema sodelovanje pri razvoju pol-
prevodnikov in registracijah izu-
mov. RETURN

ekaj returnov

teva
McMahona za kadrovske zadeve.
RETURN Predsednik druge naj-
vetje racunalniske druzbe, DEC,
Olsen, se bo upokojil prvega
oktobra. Mnogi peniuizk dase
ga zelijo znebiti z jaskin
gub podetia. usrumc Obgluvhen
bo tudi Hewlett-Pac}
prvega novembra upokojil John
Young, ki je predsednik ze celin
14 let

6 Moj mikro
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Ureja: Andrej Troha

najbi g poznele procesor imel,pri-
skrbeli kar i, Strieci iz ma-
Hine piotte. Tucl miadim »prope-
ler=, ki so jo prizadeval na hrotu
procesorja, bo pozneje i saj
Racrujio vezre, i 56 e bo prétira:
1o segrevalo, Ge gre soditi po do-
bro ocwth jsjoh, K =0 jh 2alcstni
ekii na svojin mliné-
Vi it no varamome G610, Kako
hitro je tiktakala ura v P-5, niso
menili pa so, da pocasneje,
v serijskem modelu pro-
cesorja (66 MH2). Kijub vsemu pa je
ves prikazani softver tekel nadna-
ravno_hitro. Gostje so videli nekaj
programov za trirazsezno risanie in
gotsko pustolovsko igro Castle Wol-
fenstein, ki se bafe ni razikovala od
hollywoodskih _filmov. Grafino
usmenem Ursjevainiki besed, kot
je na primer Microsoft Word for
Windows, 5o delal skoraj tako hitro
kot Kiasiéni_érkovni _urejevalniki
2 286. Zanimiva pa je tezava z ime-

&

nom, saj je gotovo, da se P-5 ne bo
imenoval 586. Moderator predstavi-
€ je ob tem obupano vprasal nav-

ia sliki lahko obéudujete shemo
novega procesorja. Glavna dela Gi-
pa sta superskalamo vezje RISC (1)

(6) ter logika vodila (4). Kot ste opa-
zili, je del ¢ipa v tehnologiji RISC
(Reduced Instruction Set Compu-

jama o si pri Intelu izmisiili kratico
CRISP, ki pomeni Complex

ced Instruction Set Processor.
Barvni faks

Se dobra, kratka novica za vse
zbiralce

morata seveda imeti program Color-
Fax posiliatelj in naslovnik. Naslov:
Black Ice Software, Inc., Amherst
Station, Rt. 122, Amherst NH 03031,
USA (barvn) faks: 991 603 67

So bibiesi kot
dinozavri v triasu?

Sokantni telefonski raguni, ki
spremliajo vestnega bibiesarja (av-
tor besedila je po prvem mesecu
dela 2 madamom prejol pozdrave
PTT-ja 2 radunom za 800 DEM), bo-
do kmalu preteklost. Veckrat se na-
mre¢ postavi vprasanje, ali se spla-
¢a po modemu sprejemati progra-
me v javni lasti in shareware, ki
koncu, ko sestejemo telefonske im-
pulze in naroénino na BBS, stanejo
celo vee kot v trgovini jem-
ci, ki jih Sest naroci pol litra kisle
vode, 50 razvili alternativo modemu,
imenovano videodat-decoder 2000,
S to napravo lahko po televizijskem
signalu sprejemamo softver. Zaen-
krat oddaja taksen signal le kanal
Pro 7, ki ga s kabelsko in satelitsko
TV sprejemamo tudi pri nas. Na dan
lahko uporabnik spreime (downlo-

megabaitov, poslie
Upload) paneomejens Keleins sar
vera za PCie. amige, atarie in

V5% tehnieni plati prenasanje po-
datkov v digitaini obliki ni kaksna
silna umetnost. TV sliko je treba,
Kakor vemo, prenesti v dveh polsli-
kah, torej Vv prepletenem nacinu.
Vsako sekundo tako vidimo 50 pol-
slik (obnavljanje slike s 50 Hz) oziro-
ma 25 celih slik. Cela slika je sestav-
liena iz 625 vrstic: ihe vistce se-
stavljajo prvo, sode drugo polsliko.

0 pa vse vrstice ne sestavlja-
jo slike, zato lahko tiste od 11 do 13

in 0d 324 do 326 uporabimo za pre-
nos podatkov. Z eno vrstico se pre-
nese 300 bitov, kar po krajsem pre-
raéunavanju znese 1875 bajtov na
sekundo. Seveda brez slabih in ve-
¢inoma zasedenih telefonskin linij
in predragih impulzov. Dekoder sta-
ne 300 mark (Conrad Electroni
Hirschau), naroénina pa 8,25 marke
na mesec.

Nekaj pravice

Kdor vsaj malo pozna glasbeno
house-techno sceo, je gotovo ze
videl in slisal uspesnico Das Boot ali

stice smo videli na MTV-ju, prebil pa
se je tudi na famozno UK Top 30
Chart. »Singico« Some Justice Re-
mix, s katerega je omenjena sklad-
ba. 50 pri revi Melody Maker izbra

za plosto tedna. Verjetno se ze
sprasu]ete ali imate v roki Stop ali
ro. Se vedno smo raéunalni-

midijev, sintov in podobni
datkov, video pa je amigina grafika!

plosé izbrala najbolise zvol
nov, éinel, pihal in jih po AudioMa-
stru Il digitalizirala s stereo vzorée-
valnikom zvoka (po domate sam-

hipnoticni poin frak-
taine_grafike. Vse ve¢ pa je novih
kupin, ki se Sele prebijajo k vrhu
Ena takih je duo Urban Shakedown,
ki ga sestavljata Gavin King in Cla-
udio Guissani. Njun video Some Ju-

pleriem) twidke  TechnoSound.
Skiadbo samo_sta napisaa s pro-
gramom MED 3.0. In zakaj se nista
odlogila za bnl|§v OctaMED? Gavin §

Fotorealizem tudi za
smrtnike

ponujajo svoje izdelke po sprejem-
Tiin cengh
Pr trckd Radius, kjer so predsta-
enor

otorealizem je Sudovita zadev:
2ol ebmain Ko it
rapisanim programorn e moé izde-
lati slike, ki jih od naravnih ne loci

Setakoizurieno Gk, Do nedavna so

m full page
e hoGeo le 2000 USD za vrhun-
sko 34-bitno grafiéno kartico multi-
. To je zazdaj najhitrejsa
takéna razsirtov 2 POo. Kot pro:
cesorja v racunalniku ne gre obre-
rrumavan se 2 izrsom zaplete

ok
a7 mnuon. barv, ima vetina
ficnih kartic svoj procesor. Mul-
tiView je dale¢ nad to vetino, saj
ima kar tri grafiéne procesorje! Ene-
ga za rdeco barvo, enega za zeleno

in enega za modro. Vsak obdeluje
PO 058 bitov osnovne barve hkrati.
Na plos

RAM- tor frek-
el
tudi zasluzi kakovosten zaslon. Pri
isti tvrdki zato ponuijajo tudi precisi-
onColor display/20, i ima nlvpléna

n %
stabilno siko i o ori oGlivosti 1024
x 768 pik je

iz

frekvenca obnavijanja

in jo je tret
m VGA. Prozveiaie narmres pi
éaku.e, da kupec ze premore loclji-
Vo 2

Pagls]mn 3e na softversko po-
drocje fotoreslizma, XCad 3000 za
amigs, opremians z 020 all 030 in
S koprocesoriem, In
Stro6ke brez pravin 32-pitnih pro-
Gosorjev utegneta precel olajst
Zivljenje arhitektom. Ze raz
2000 je pri funkciji zoom v amigi
iar 7a 800 odstotkov hitrisa Kot
AUOGAD v hitrem 386, Ker 6 Auto-

ad brez tezav
probau tud datmekn formata DFX.
Gotovo najzani ija nove-
ga programa jo shranjevanje dato-
tek v formatu TurboSilver. Tako je
mot konstrukaijo uvozit v kak pro-

a primer Ima-
nastala tudi
D Slopa ke ma sk et
tokta Davids Bishopa. Za nformact
le o, XCadu
v

702
ima Mulnvmw.
Radius, Inc., 1710
Funune Dr. San Jose, CA 85131,




pravi, da ima ta program drobno
o. Vzorce stisne, da jih

bistvena hiter tempo in zasicenost
2 2voki, pa je potrebnih vsaj osem
kanalov, sta novo pecena zvezdnika
nasla najpreprosteiSo resitev: dve
amigi. Tudi racunalnika sta sinhro-
nizirala na sila_preprost nacin,

ratnim pritiskom na_uesce
obeh misk. Oba pa priznavata, da
tako ne bo $lo dolgo in da si bosta
omisiila kaksno bolj profesionaino
povezavo. Dokupila bosta namreé
$e dve amigi (1) in kaksno napravo
za izdelavo posebnih utinkov. To-
rej, Ge imate amigo in Zelite videti
5v0jo skladbo na MTV-ju, tehniénin
ovir ni

Z80 vstaja od mrtvih

Alan Sugar, karizmaticni voda
podjetja Amstrad, postene britan-
ske davkoplacevaice ze dolgo pre-
seneca s svojim rahio zgresenim cu-
tom za potrebe trga. Al se tega za-
veda, ne vemo, vsekakor pa se ga
tezko prisluzena podoba v javnosti
(beri image) zvesto drzi. Po lanski
predstavitvi PC-jev 8086 50 pri Am:
stradu_sestavili e en racunal

s procesorjem iz kamene dobe, no-
tes NC100. Srcek tega mlineka je
nostalgijo zbujajo¢i 280. Tudi druge
tehnicne lastnosti so iz casa, k

stal Moj mikro 200 jugoslovanskih
din. Napravica ima namre¢ le

K pomniinika in 80-tolpén zasion
LCD z osmimi vrsticami. Edino, k
spominja na devetdesets,jo el =
pomnilniske kartice PCMCIA
vojem slcgu zatrjuje, da

bodo_ v ‘enem  letu_prodai veal
300.000 racunainikov NC100. Pred-
vsem zaradi izjemno preproste upo-
rabe, saj, kot pravi, programi od
uporabnika ne bodo zahtevali »Hit

rabljat po petih minutah, vrnil de-

va bo na volio tudi
VZDA, Gor ™ Sugar mikol uepel.
Sploh pa se tam ukvarjajo s stroji,

169 Kings Road, Brentwood, Essex,
UK.
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'WHEN YOU'RE READY TO GET AWAY,
LET US BE THE WINDOW TO THE WORLD

Bo softver dohitel
hardver?

a programov za PC o Sest-
stitnin, ker pros
hmm‘o  Zdruzlivost < "procssori

VAT g
¥ Suroa £S5 mim o
2dalec ne pokaze vsega, kar bi lah-
ko: Se huje, taksni programi, pisani
za Okna, 50 ubijajoce pocasni, o:
obozevalci DOS-a:

[ 2
Ker pa so okenska okolja prinod:
ini Cas, da se zaénejo

jSe, seveda.

rvi o bili spet pri Microsoftu,
Kjer 26 nekaj casa pisejo Windows
NT, pravo 32-bitno okolje, in Win32,

softver, ki omogoca zagon 32- bit-
nih_ programov pod Windows 3.1.
Oba izdelka naj bi bila na policah
konec leta. Tudi Excel 4.0 zna iztis-
niti ve& soka iz novejsih procesor-
jev, todale pri preracunavanju. Pod-
redsednik Microsofta Pete  Hig-
qings pravi, da nameravajo prevzeti
vodilno viogo med razvijalci 32-bit-
ne programske opreme. Pred Krat-
im pa S0 se zgar pri Borlan-
du. Napisali bodo novo razlitico
prevajalnika za C++, ki bo napravil
32-bitno kodo. Philippe Kahn trdi,
S0 pri razvoju tega programer-
skega orodja tesno sodelovali z Mi-
crosoftom in da b C++ for Win32/
KT "na wolio pred uradnim izidom
NT. Tudi na OS/2 2.0 niso pozabili.
Za to okolje bo pozno jeseni na vo-
ljo G2-bitna rezlicica Ci -+ PCrov-
cem se torej le obetajo lep:

Avtobusna zabava
spet v modi

Se spominjate nadebudne miade-

gumbke na e drobnejsih Zivopisnih
napravicah. Ja, to 50 bili ¢asi pre-
nosnih video igric. Zaslon
preproste risbe za ozade, veliko do-
misljije in po mestnih avtobusih je
piskalo Kot za stavo. Prenosne vi-
deo igre pa 50 se vnile na precej
vigji ravni. Sodobne napravice so
dostojanstveno e in_dejansko
konzole, saj niso omejene na eno
samo lorico, zapatenc v RAN-u,
¢ jih je mo¢ programirati in

vse najboljse igre so napisane tudi
za te igracke. Prvo malo bolj popu-
lamo napravo so si ze dolgo tega
izmislili pri Atariju. Dale¢ najpo-

nejsa znaciinost _pri

strojekin sta seveda grafika in zvok.
Marijev Lynx zmore_enokanalen
0no 2vok in na relativno velikem
barvnem zaslonu prikazati kar 4096
barv v loljivosti 160 x 102. Za meh-
ko grafiko skrbita dva graficna ko-
procesorja, ki pomagata 8/16 bitne-

8

in Segin game gear, sta sodobnejse
zasnove. Obe sta 16-bitni, ponujata

stereo zvok, grafika pa je podobna
Lynxovi. Je pa engine GT nekaj hi-
trejsa od game geara in ima kvalitet-
nejsi zaslon, zato pa je tudi ve¢ kot
dvakrat drazja od NEC-ovega strojé-
ka in je sploh oh-in-ah med prenos-
nimi video igrami. Naslova proizva-
jalcev nima smisla pisati, saj konzo-
le prodajajo v vsaki maice bolje za-
lozeni trgovini v Evropi. Utegnejo pa
vas zanimati cene: Engine

GT velja 700 DEM, Sega Game Gear
300 DEM in Atari Lynx le 240 DEM

Evropa se
prebuja

Dolga leta je bila evropska racu-
nalniska industrija v ozadju. Amer
&ani so izumljali nove stroje, Japon-
ci pa so jih pomanjsevali. Prve zna-
ke Zivljenja so evropski proizvajalci
pokazali lani
v Manchnu.
&ali, nemsko-britansko podjetje ka-
zalo posast Parsytec GC. Nedavno
pa so zdruzile sile dve britanski fir-
mi, Parsys in Meiko, ter francoska
firma Telmat. V igri je bil tudi Parsy-

Purpose Multiple Instruction Multi-
ple Data), imenovan concerto.

V 3katli so kar trije razlicni proce-
sori. Cipi SPARC skrbijo za delo
2 okoljem UNIX, i860 za racunanje
s plavajoco vejico in transputerji za

ki preseze mejo enega teraflopsa.
Za programiranje tega izjemno hi-
trega stroja sta ze na voljo prevajal-
nika za C in fortran

Diski tako in drugace

V gasih, ko nima nince dovolj veli-
kega, diska namre<, nam Quantum
skupaj s svojim podjetjem Plus nudi
dve moznosti razsiritve obstojecega
sistema

Prva, imenovana passport XL, je
varianta z izmenljivimi diski. Preko
vmesnika SCS! prikljugite kot notra-

x82% 1,6

njo (8.4 x 9.4 x 23
ohisje. V to ohisje, ki je prikljucno
lahko vstavijamo _diske
zmogliivosti 522, 105, 120 in 240
Mb. Proizvajalec zagotavija 20.000
takih operacij. Ker te diske tudi pre-
nekog diskete), jo
pomemben podatek, da disk, ki je
zaprt v ohisju, velik 49 x 7.5 x 1.3
paica, prenese Soke do 150 G. Ko-
ristna novost, ¢e pomislimo, da bo.
Kot kaze, Tetris IV. zasedel 35 Mb.
esitev je namenjena ti-
stim, k] jih diskovno zahtevni opera-
ciiski sistemi pritiskajo ob zid. Ko n
druge resitve. lahko sistemu vselej

diskov. Siroka paleta nam omogoca
premostitev trenutnih  bivanjskin
stisk nase programske opreme ali
trajno i hitro resitev. Vmesniki, ki
so »sfrizirani« za konkretne diske
omogocajo dobre rezultate, a je
Kljub temu enostaven nacin vdelave
in_uporabe glavni moto teh iz-

Seliow Tomaz Savodnik



Se manijsi, de vedji

Kar navajeni smo, da se vsak me-
sec nabere nekaj novic o vse manj-
sih, toda vse bolj zmogljivih trdih

diskih. Ker sta od prejsnje Stevilke
Mojega mikra minila dva meseca,
vam postrezemo z dvema novicama.
Najman;si trdi disk v galaksiji so se-

naprava tako majhna, imajo tudi de-
li manj upora in poraba energije je

ke). Naneslo je, da si je n
programske opreme iz Ar

illxkl e 0 povapilik plnblln davaéin
et 3o prod narotnikom

e a
G8D): 28 softver (700 USD) pa ne.

Za aperitiv najprej postno-carinsko-mozganska
Znckiota 7 obmotja somraka (pripravite robé-
nekdo_narocil nekaj
merike. Tam s0 softver
krbno zapakirali in ga poslali pod Alpe. Seveda
A nsjorel ;:liel v roke v padinim carinikom. nimamo nie,
ptng obvestil o prispeli po-

diskete In softer, kakor o isalo na paketu.

odprli ter osupli in

zgrozml nad malomarnostjo Ameriéanov. uao:
ta diskete in navodila sicer so, ni

l $e bolj ulupl ‘narognik je tako plaeal
navodila (vrednost 1

minimaina, e 1,5 W. Pri Hewlett-
Packardu pravijo, da je_kittyhawk
idealen za celularne telefone, foto-
kopirne stroje, laserske tiskalnike,
video igre in_instrumente. Toda
maicka bodo gotovo prvi uporabili
proizyajlci prenosnin._racunain-

m podrocju sta_poraba
enevgl‘e i velost ssatavel delow
dale¢ najpomembnejsi. Pri_ Uniso-
novem pocket rocketu pa je bolj kot
yllkost gokantna zmoglivost. Na
S palce In pol Sirok ca

'a pol megabaijta meﬂpomm\nl»
ka (clchu) in dostopni &as 10 m:
stane pa 2000 USD. Vsskakur mam
2a tako zmogljivo napravico. Na-
Way, Framingham,
MA 01701, USA
Amiga,
najboljsi mac

gam 0d 1500 naprej,viaknemo pa jo
v rezo Zor

Glavna procnost Kartie jo ranje
macovih disket z amigini
riki, kr je precelsen hapredek. &0

DEM, z informaciami vam postreze-
io na 9944 268 54

ik vt 2 razlignimi hitrostmi, glede
olozaj glave. Za to poskrbi kr-
ilhk, prikugen 7 BEbvie. i po:
vezuje notranii disketnik in matiéno
podpira do 10 Mb

artica, ki ima
ke, modeme, MIDI
Systema 6 in 7, prebavi pa operaci
ske sisteme do verzije 7.0.1. Omo-

goga tudi uporabo amiginih dobrot,
na_primer velikost zaslona 2048
X 2048.

Tisti, ki so amax Ze preizkusili,
menijo, da je najboljsi_emulator
v osebnil sploh in da

Vesten bralec se Se spomni, da
smo§ sejma CeBIT porocall o kamr
GiPCs migo. To pa

adina hardverska stoodstotna o
lacija za amigo. Pred kratkim e fir-
ma ReadySoft predstavila dognano
verzijo emulatorja a
amaxil+. Kartica je namenjena ar

ska firma, el

ila,

s0, ni

COMPAQ napovedal cenovno vojto Konom

Compag je, trdi v oglasu v Delu neka sloven-
tal vojno klonom. Proti vojni

dejstvo pa je, 1paqo
strojcki prav tako. klom kot Katerikoli tajvanski
PC. Com

Sebi, oprav bl bilo boie,
marketinskemu oddelku.

Judi pri Memorexu so se predolgo soncil
Liéna propagandna fotografi

'alogn ogl.&u]ﬂ formatirane
eh disket v macov 3 5-palni
Gisketnik seveda ne morete stla

ni nikakrsne razlike med pravim ma-
com in emulacijo v amigi. Ne sam

0 300 % hitrejsi od
vzornikal Ker je v Ameriki pravdanie
nacionalni $port, so pri ReadySoftu
sklenili, da v paketu amaxa ne bodo
prodajali 128 Mb ROM-a za macin-

Amax_ stane okroglih 1000

, da so Com

emu
io samo svojemu

iz njihovega
5,25-paléne diskete

, kar pa ko-

el rontgenski 2arki  katerimi
d talisci

vainik in zbnu.o pod;

CompuAddu, vanjo pa lahko sti
‘najst CD-jev. Na pobudo odgovor

prisia prepozno.

s lahko ustavio Sreni spodbuie-

da prepregiti s priro¢no lnmmo. jusolo sosm pri

1 h L} "lml baje
Ze pripravijajo pokrivalo za glavo proti brisanju
‘ganske vsebine. Zal bo éepica za marsikoga

reba-

. To se

formatirane, in to v formatu MS-DOS!

Skeniranje pogubno vpliva na obrazne po-
drobnosti. Taksen je bil po skeniranju z Logitec-
hovim scanManom pisec testa, ki jo v prostem

u Spiderman. Ekonomi s klinik za plasticno
km‘ngno Ze stojijo v vrstah pred Logitechovimi

Precej so se morali namuciti tudi pri nekem
newyerskem racunainigkem Sasopisu. Epsonov
matriéni tiskalnik

palec. Cena 599 dolarjev 2a taksen pomivaini
stroj je prava malenkost.
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PDT3300 IN LDT3805

Laserska pistola ali 4 MB v roki

ZVONIMIR MATKO

Vsake toliko sre¢amo v hisi nez-
nance s knjigo pod pazduho, z bate-
Tijsko svetilko v rok in s svincnikom
m. To 5o ljudje, ki odéitava-
jo porabo na Stevcih elektricne
nergije, mestnega plina ali vode.
Njinov obisk obi¢ajno pomeni, da s
bo kaj podrazilo. V mestu je treba
odcitati nekaj deset tisot Stevcev
tako rekog hkrati. Ko Franci, Joze,
Mina in nfinov Stevin sotrpii vso
1o popiselo, poiozio dabele kniige
na mize Mojci, Mi nci. De-
Keta vnasajo odéitke v racunalnik
in si misiijo, kako lepo bi bilo, ce bi
ntje o mriotico Sevik prinesi 2e
natipkan
Takénega pisania jo vellko tudi
drugod. Nikakor mi ne gre iz ot
konec prejsniega leta, ko 5o trije
hkrati delali inventuro v majhnem
prostoru. Eden je imel liste s popi-
som materiala, druga
vneto iskala predmete. Potem so
e ecrems ¥ paeei i prvi-

tanéno delo opravjati vsaj enkrat na
leto

NEC V25. Pouteni trdijo, da je ta
rocesor dvakrat bolj zmogljiv kot
njegov brat 80C88. Notranja ura te-
pri 8

Operacijski_sistem ni MS-DOS,
ki bolje izkorisca

pomnilnik. ~ Shranjen je lahko
ROM-u in se iz njega tudi izvaja,

vanje raéunainika in s tem podal
avema polnjenjema aku-

mulatorjev.
Zaslon je iz tekoGih kristalov in

zaslon, ki meri standardnih 80 zna-
kov v 25 vrsticah. »V najvec 8 vrsti-

trastnost prikaza lahko prilagodimo
svetiobnim razmeram. Ce uporab-
ljamo racunainik ali terminal v temi,
lahko zaslon osvetlimo 2 vdelano

PDT3300

Resitev na dlani

Kajpa cebiodéitovalci
nosili s sabo racunalni-
ke in vanje viipkavali
stanje, ki ga odéitajo na

nalniki (laptopi in note-
si) 50 za to preveliki. Ta-

Najbolje bi bilo, &e bi bl
operacijski ___sistem
zdruzljiv z DOS-om, ki
3 programerjem
domaé.

roblemin so
premisijevali raziskoval-
ci ameriske firme §
bol Tecnologies _Inc.
S pomotjo njihovega
predstavnika v Sioveni-

3

Ji, firme Mik a,
50 njihovi izdelki na vo-

LDT3805

ljo tudi pri nas. V roke
ta mi prisla dva, navzven razlicna,
navznoter pa zelo podobna: racu:
nalnik _ POT3300  in terminal
LDT3805.

Prvi je namenjen zbiranju Stevil-
nih in alfanumericnih podatkov na
terenu. Z njim lahko odéitavamo
Stevce, uporaben pa je e marsikje:

10 Moj mikro

v gozdarstvu, industriji, meteorolo-
gill, $portu

rugi model je opremijen z laser-
skim citalnikom értnih kod, ki st
natiskane ali nalepljene na embala-
3i. Z njim lahko delamo inventuro

rgovini, spremijamo proizvodnjo
v tovarni itd. V trgovini samo odéita-

mo oznako artikla, nato pa s tipkov-
nice vnesemo Stevilo enakih izdel-
kov na polici. Pri inventuri v podjet-
ju se s terminalom sprehodimo po
prostoru in z laserskim zarkom do-
basedno sireljamo po pradmotih, pa
katere smo enkrat za vselej nalepili
identifikacijske nalepke z oznako
Pri tem ni treba s

ko nalepljena etiketa s értno kodo.
Odéitani podatki se shranijo v pom-
nilnik prenosnega racunainika, po-
tem pa jih po vmesniku RS232 al
kar z modemom prenesemo v cen-
tralni PC in tam obdelamo.

2amico. Zaslon je le alfanumericen
torej na njem ne moremo prikazati
diagramov_ali_kakrsnekoli druge
grafike. Lahko pa izpisemo tudi na-
Se znake, zato_bomo zlahka IoGili
Zupanéice od Zupanéicev, pa tudi
prebrali »3¢ipalke« namesto »sci-
palke«

Tipkovnici PDT3300 in LDT3805
se razlikujeta po Stevilu tipk (64 ozi-
roma 35). Ne glede na to, pa lahko
pri abeh modelin z neka telovadbe
in z dodatnimi tipkami (npr. ALPH
SHIFT, CTRL, FUNC v)pnk\lbemo
pomen vseh fipk obiéainega PC-a.
T4pk0vnlm nista tipa Q\

o merta i o
Palo tipkanie ¢rk. Numeriéni del je
bolj zrazit To e tudi razumijivo, saj

Rekli smo Ze, da sta si izdelka
navznoter zelo podobna. V vsakem
je skrit PC, zgrajen okoli procesorja

sta oba modela anju
numeriénih podatkov. Pri Orae0s
vnasanje podatkov s tipkovnice po-
gosto spioh ni potrebno: zadostuje




értna koda.
Varéevanje z energiio je izpeljano
zelo domiselno. Ce napravo pozabi-
mo ugasiti, bo to opravila sama.
jo spet prizgemo, bo program ¢akal
natancno tam, kjer smo ga zapustili,
Polnilnik je »pameten, tako da s
akumulator ne bo prevet napolnil,
Ne samo to: ¢ je v racunalniku ali
terminalu namesto akumulatorja al-
kalna baterija, jo pusti polnilnik pri
i

B

miru.
Poleg NiCd akumulatorja ali na-
vadne 9-voltne baterije, s katerima
zagotovimo normaino delovanje ra-
¢unalnika in terminala, je tu litjieva
baterija, ki samodejno napolni pom-
nilnik v priblizno etrt ure. Tako po
opozorilnem menjamo
prazno baterijo oziroma akumulator
brez bojazni, da bi m
nilnika izgubili podatke ali

om-
pro-
rame.

Vdelana ura tece tudi takrat, ko je
racunalnik (terminal) ugasnjen. Pro-

izkljucil ragunalnik ali terminal prav
med prenosom podatkov.
nalniku in terminalu je ze

10, lahko pri racunalniky POT3S
uporabimo interni modem. Za ko-
munikacijski sladkorcek so poskr-
beli pri terminalu 5: v njem
jo lanko vdelan radijski oddajnik/
sprejemnik. Tedaj bo komunikacija
s centrainim PC-jem potekala brez
kakrsnihkoli Zic. Tako npr. PC po-
stavimo v Kaksnem tovarniskem
obratu in medtem, ko opravijiamo
delo s terminalom, podatke takoj
posredujemo PC-ju. Seveda ne mo-
famopivalcouai e b teival ns
Triglavu, racunaini

Ratriovalc so misih 1 na vae,
ki bi hoteli v racunalnik in terminai

Mb. Poleg tega pomnilnika sta

tu 128 K EPROM za operacijski si-
stem in 128 (po zelji 256 K) obstoj-
nega pomilnika (non-volatile RAM)
2a podatke in pro

Racunaini n tetminal nimata di-
ska v pravem pomenu besede.
glede na to, pa se lahko pomnilnika
ROM in RAM obnasata kot disk ozi-

na voljo tudi vsa potrebna program-
ska podpora (sistemski gonilniki)

r sta_racunainik PDT3300 in
terminal LDT3805 predvidena za de-
10V ne preve¢ prijaznem okolju, sta
zaprta v mehansko trpeznih ohisi.
V navodilih trdijo, da brez mehan-
skih poskodb in izgube programov/
podatkov pretivita padsc iz vising

(Lo

3805) ozioma 15

m (PDT3300) na U, pokiita 2 asfal-
tom ali s tapisomom debeline 1/8

alca. Sam tega nisem Zelel prever-
Jati. Vsekakor pa je treba upoStevati,
da so v modelu LDT3805 mehansko
gibljivi deli (zrcala) in rocaj, ki moé-
R0 Strli iz ohigja.

ba modela lahko prikljucimo na

majhen tiskalni 0 tiskal podat-
ke ali samolepilne etikete s értno

odo.

Kaj pa programiranje? Ker deluje
programska oprema v okolju DOS,
pisanje uporabniskih programov ne
bo prevec tezko. Predviden je pro-
gramski jezik C, vse potrebne rutine
dobite v razvojnem paketu ob
nakupu
ba modela spremija kar obsima
literatura. Tu najdete vse potrebno,
od telovadnih vaj s tipkovnico do
natanénega opisa programskih ru-
tin. Za zgled naj navedem, da je za
DT3805 prilozena skatla
2 mapo, v Kateri je priblizno Stiri

Postava in frizura:
T3805

LDT3805 pomeni »Laser Data
Terminal, laserski podatkovni ter-
minal. Mogno spominja na pistolo.
' vaki ettt po. e
utruja, ker je tezisce terminala na-
tanéno nad rocajem.

© na rocaju s kazalcem pritisne-
mo_sprozilec, se VKljuci terminal,
2 njim pa laserski Gitalnik. Nato sa-
mo potegnemo ez oznako s Ertno
kodo in branje je opravijeno. Odvis-
no od vdelane programske podpore
ali uporabe, lahko odéitavanju sledi
nos Stevilénega ali alfanumericne-
ga podatka. Moj naslednik se je ze
videl, kako  lasersko pistolo pobija
sovrage v slogu_junakov Vojn
2vezd, toda ker ni imel pravega na-
sprotnika, je tudi to veselje hitro mi-

nilo.
Laserski ¢italnik uporablia vidno

Tehnicne lastnosti

'MODEL: PDT3300

Procesor: NEC V25 (zdruzljiv
2z 80C88)

Operacijski DR-DOS

peracij sistem:
{gdruzli 2 MS-DOS 33)
iz

8 M
RO ERROM 125 K (008, BI0S,
diagnostica
IV RAM: 128 K najves 256 K (za
pvograme in podatke)
RAM: 128 K. najvec 4 MB (za pro-
ke)

stavijanje konirasta, osvetlitev od

2adaj, velikost 64 X 120 pik (naive¢
alfanumeriénih znakov), za-

o je okno na zaslon standardne

yollcost

pajanje: NiCd akumulator ali 9-
voline lkaine baterie, 2  itjeva
baterija za napajanje pomnilnika
Komunikacija: RS232, od 110 do

s
nlm-mu. in masa: 200 x 89 x 44

mm, 482 g (brez bateri))
apeuo. drugi RS232, intemi sk
sticni omnilnik, laserski

mo
Staiik orine kode, iskainik .
DEM za osnovno konfi-
guracijo (255 KROM, 256 K NVRAM,
255 K RAM

Mhronit -Spica, Slovenska
Sorarb00 Ljubljana

MODEL: LDT3805
Procesor: NEC V25 (zdrutljiv
z

Operaciskl _sistem: . DRDOS
(garuziiy z MS-DOS 39)

iz
ROM: EFROM 128 K (00S, BIOS,

centimetre debel $op gosto popisa-
nih listov formata BS.

Postava in frizura:
PDT3300

PDT3300 je proizvajalceva kratica
2a »Portable Data Collection Com-
puter«, prenosni racunalnik za zbi-
ranje podatkov. Prenose
vem pomenu_besede, kot kazejo
njegove dimenzije: 200 x 89 x 44
mm, masa 482 g (brez bateri).
Zivahna je le zgornja ploskev ra-
éunalnika. Vecii del pokriva gumija-
sta membranska tipkovnica, nareje-
enega kosa. Tako so sicer ob-

Cutljivi_kontakti zavarovani pred
vplivom okola (prah, viaga
2gornii vrsti

je pet (s SHIFT Se pet) funkcijskih
tipk in tipka ON/OFF. Levo spodaj je
velika numeriéna tipkovnica, ki po-
ve, da je namenjen zbira-
nju predvsem numeriénih podatkov.
Desno spodaj 50 Se stiri kurzorske
tipke in velika tipka ENTER. Zaradi
Larsevania  prostorom ima neka)
tipk ve¢ pomeno
Na zgornjem delu jo priezsainic
s tekogimi_kristali. njem
e 2 gumiastim porockom
pokit prikljucek za laserski Gitalnik
e, ki je_oblikovan kot
svinénik. Na zadnji strani je pokrov-
cek, pod katerim so baterije. Zraven
lahko spravite modem (prodajajo ga
posebej). Standardno je tu Se prik-
ljucek serijskega vmesnika, po kate-
poteka komunikacija s hitrostjo
0110 pa ta do 115,006 bitov s 5o
kundi. Na spodnji strani je elasticen
pas, ki bo poskrbel, da vam racunal-
nik ne bo Kar tako padel iz roke.

rdeco svetlobo (635 nm), ki jo dobi
iz laserske diode. Zarek odklania
premikajoce se ogledalo. Oznako
s érino kodo lahko beremo iz razda-
lje 090 terminal prisionimo na.efi-
keto) m. Sirina polja s ért-
o Koda 6. nawsE. 500 -V on
sekundi opravi Gialnik 3 preletov
zarka oziroma brani. Etiketo lahko
berev obeh smeref, napre i naza)
opravienem delu viozimo
terminal v sojalo, sg zaéne akam:
letor takol pomi. oy polniniia
Je v stojalu vmesnik RS232. Termi-
nal in stojalo_komunicirata_brez
Kontaktov, saj je na spodnji strani
terminala okence, za katerim 50 od-
dajne svetlece diode in sprejemne
fotodiode. V. terminalu in central-
nem PC-ju pozenemo ustrezna pro-
grama, potem pa po RS232 posilja-
eé

cem so Se Stirje elektriéni kontakti,
po Katerih se polni akumulator. Obi-

mulator zamenjamo ali pa ga napol-
nimo v stojalu.

Proizvajalec poudarja, da
PDT3300 in LDT3805 namenjena
predvsem zbiranju podatkov na te-

a nikakor ne boste mo-
gli igrati Tetrisa ali pisati romanov.
Morda se bosta zdela komu tudi
predraga. V primerjavi z obicajnimi
PCjije to res. V primerjavi s prenos-
nimi ragunainiki, ki Se zdale¢ niso
ustrezni za tako uporabo, pa razlika
v ceni izpuhti. Povedali so mi za
veliko ljubljansko podietie, ki
s PDT3300 Ze odéitava stanje Stev-
cev_na terenu, drugo podietie pa
z LDT3805 opravija inventuro

NV RAM: 128 K, najve¢ 256 K (za
programe in podatke)
128 K, najvec 4.6 MS (22 pro-
podatke)
ipkovnica: membunska‘ 35 tipk
1vsem lahko dolo

grame

pomen)
Zaslon: su 5. mono -
stavljanje kontrasta, osvetlitev
zadaj, velikost 64 x 120 pik ln.l|v9¢

umeriénin znakov), za-
slon je okno na zaslon standardne
velikosti 25 x 80 znakov
Laserski ¢italnik: laserska polpre-
vodniska dioda, rdeca svetioba 635
nm, odklon Zarka 36 v_sekundi
s premicnimi zrcali, najvecja Sirina

olja 50 cm, najvetja razdala o

branega polja 65 cm, najvecii kot
branja navpicno 65 stopinj od verti
kale, vodoravno 55 stopin] od verti-

Kale'
Crtne kode: UPC/EAN, Code 39, C:

dabar, Interleaved 2 of 5, Code 128,
Discrete 2 of 5, Code 93, Code 38
full ASCII (avtomatsko prepoznava-

NiCd akumulator ali 9-
volina alkeina baters,ltjeva bate-
janje pom

S orminal R8s

"PC optie-
0 38.400

mm.mu- in ma:
2 (bras peiorny

]-Iu' polnilnik, adapter RS232,
2a Stiri terminale, mozno povezova-
nje ve€ stojal v serijo.
Cena: 5804 DEM za osnovno konfi-
guracilo (256 K ROM, 256 K NVRAM,
256 K RAM)

Opcie: tiskaink,

rodaja: Mikrohit- Spma Slovenskl

Soreiboo Ljubljana

x 89 x 44
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IBM Ps/2 MST SLC ULTIMEDIA

[BM-ov m

etalec diskov

ANDRE] TROHA

B'alen slehernik, ki sledi bolj ali
inj uspeSnim saitam racunalniske
industrije, zlahka ugotovi, da se po
teh naprav pretaka vse veé
Zivahnih, Gudapolnin barv, okrog pa
lebdi vse poino blagomilega zvoka.
ob racunalnikin
i jih ni v taki
povezavi $e nikoli videl: kamere, vi-
deorekorderji, _ojacevalci,
Srotnik, digitalizatory, vorésvaini
ki zvoka (samplerii) . Le Kaj je to?

Multimediji, oder je vas!
Slovniéno je ta ¢arovita beseda
sestavljena iz multi, kar, kot veste,

uporabnikom in tistim, ki mu Zeli kaj
sporotiti, Ti »vmesniki« 50 v nasem
primeru besedilo, zvok in slika. Ce
ste imeli kdaj ast poslusati kakega
Starejsega profesorja latinscine, se
gotovo spominjate nerganja zaradi
»neokusnin neolatinskih skovank,
tipiénih za nerazgledane prostake«.
Beseda multimediji je ena takih, to-
da mi si tega ne zenemo prevec
Kk srcu. Bistvo novega trenda je spi-
sati uglajen program, Kier se liéno
povezujejo, prepletajo in dopol
Jejo tri osnovne sestavine: besedilo,

slika. Tovrstne naprave
utegnejo Korenito spremeniti nase
Zivljenje, nekateri govore celo o re-
voluciji, podobni tisti ob iznajdbi ti-
ska ali televizije.

Maltimedij 56 pravi fog izobilj;
moznosti_uporabe so neomejene.
Predstavijajte si razrede, opremlje-

multimedijskimi_racunalniki!
Ueenje zgodovine v gimnaziji bi 2 2
vimi slikami in s pestrim zvokom
postalo zabava, pri glasbenem po-

osnovni Soli bi ucenci sami
skladali melodije, pri visokoSolskem
Studiju kemije pa bi ena sama triraz-
sezna animacija kake reakcile ali
procesa nadomestila nekaj ur pre-
davanja s kredo in tablo. In obkorej
Sole opremliene
s taksnimi napravami?
ko€ v daljni prihodnosti,
multimediji zagotovo kraljevali. Kdo
bo kralj, ne vem, predstavim pa vam
pretendenta za prestol, IBM-ov si-
stem PSI2 ulimedia MS7 SLC.

Trdi del

Medtem ko se premnoge, bolj ali
manj _zaplotne tvrdke  Celjustijo
s svojimi vizijami multimedijskih ra-
cunalnikov, dozivijajo prave uspehe
Ie redke tovarne. Med njimi sta pri-
$la najdije Commodore in Philips,
s poceni sistemoma CDTV in CD-I,
ki sta namenjena predvsem hisni za-

avi. [BM-ov ustroj pa je Gisto dru-
gaten, lahko bi reKli tipicen. Sesta-
vili so silno drago napravo, ki teme-
Iji na ze znanem racunalniku. Os-
novna konfiguracija ultimedie M57
SLG z dvema zaslonoma, misko, tip-
kovnico, mikrofonom in_enim si-
stemskim CD-jem, kakrsna je pre-

12 Moj mikro

stajala torturo testa, stane 15.000
DEM in nikakor ni namenjena love-
kuz ulce.
a2 0snovo o inteni izbrall mo-
dor 575 i m e o
$C o aerem. gredo govorice, da
Ie za calih 88 odstotkoy hitrelé o
386 SX z enako uro 20 MHz. Od
svojega brata je hitrejsi, ker 5o m:
pri IBM-u vdelali nekaj medpomnil-
Fika (oehe) n o 1ako med Intelovi
mi procesori najprimernei za
pormo pot med vedno lacnil a po-
in zmoglivosto. Za
prihodnje_modele_obljubljajo, da
bodo cenejsi in opremljeni z mo&-
nejsimi procesorji. Zal le ntelovim
ki za tozadevne akrobacije niso naj-
ol et Veliko bolje bi bilo, ko
bise "
preteRistl i © nov
multimediski racunaini. zasnovan
o4

zen racunalnik, zadniji preizkusi hi-
trosti, objavljeni v maréni stevilki re-

megaherc-
040 za 40 odstotkov hitrejsa od
Dellovega 433P s 486, ki ima enako

Pogled na 8192 K, ki jih je M57
SLO namlel mod inicializacio, mi o
moralo. V. prospeKih, na-

dvigni
mre¢. e ulbmonia o Wb
Fomninika Osem megabafiov pa o
dovoli za 8e tako obsezne multime-
dijske aplikacije. Precej obsezni so
tudi zunanji pomnilnisk 16

21,44 Mb in 720 K), ter srz sistema,
pogon CD. Ta zslo kakovosina na-
prava ima dostopni ¢as pod 380 mi
lisekundami
predpomnilnikom
Ky seun
B AOM tohtae okrog 60

M5 In 2 bogatim Znanjem st
Solske: matematike s mi post
izracunati, da bi to moralo zadosto-
okroglo uro videa, teoretiéno
Sovoda, Toda taksna shimacls b
bila na ravoi nizkoproratunskin ja-
ponskin risank, ki premorefo 200l

e e aekunds (roTywoo0eK!
i imajo po 24 slicic na sekundo).
Pa Se to v 256 barvah in v 160 x 100
pik velikem oknu. Bolj ohrabrujoce
tovilkeso na kalkulatorju pokatelo,

5

aitnim
mxcen 150

mo z algoritmom
seveda ni namenjen ogledovaniu fi

mov, rade volje pa prebere diske

zapisa se izkaze pri uglasevan)
a in zvoka z besedilom, slikami
in animacijo. Tako vsaj pravijo, na
demonstracijski_kompakini plosci

& ni bilo nobene taksne ani-

macije.
Ob ¢im

vetjem notranjem in zu-

grafiko XGA zasedeta dva dragoce-
na razsiritvena vtica. Grafika XGA
sicer ni 24-bitna, toda »slicice«, veli-
ke 1024 X 768 pik v 256 barvah in
640 X 480 v 66.536 barvah, morajo
zadovoliiti Se tako izbircnega obéa-
na: Za prijin hitrost poskrbita ko-
graicnega RAV2

" ot 6 reseno.
sotom dva stona, Maniéi j name-
njen delu z DOS-om ali OS/2 in je
priklopljen na izhod VGA; vetii pri-
jateljuje z grafiko XGA in je pravsen
za multimedijske aplikacile, pa tudi

a ne branijo. Zgodi se, d
posten Glovek upre upanja poine
oti v velikanski zaslon in caka na
banite siike, ki gaj bi se nalozie
co- ~ Potem pa
Se mu utrne Era slutnja in pugleda
na manjsi zaslon. Ta se kar utaplia
v sporocilih o napakah: error 2398,
error 2312

Med napravami,d sstavijajo CO-
subsystem, je Se zvocna kartica sila
izvimega _imena, oo, acapte
Sestnajstbitno vezje z 8 K staticne-
ga RAM-a e ustrezno za sintezo go-
vora in zvoka ter digitalizacilo s 44
ali 88 KHz. To pomeni, da zajame do
44 1iS0E vzorcev (sprememb treslja-
stereo
tehniki ali 88 tisot v nacinu mono.
Lahko si predstavijate, Kako Kristal-
no Cist zvok predvaja taksna napra-
va. Digialzral je mot naravnost
rofonu, ki ga viaknemo v -

Fied . sprecinj trant podsistem
2o St skl vhoamizhodn
na kartici zadaj. 2

2vigal ali znizal glas, dodal odmev in
govoril kot kovinski robot. Kartica
ponuja tudi moznost, da si predva-

programcek, ki se obnasa
gramofon. Davkoplacevalec doloéi,

latere skiacoe o CD-ja bo poslusal
izk

0 programa in dela s ka-
{orif Kol arugim softverom. Glasba
pa bo blagodejno polnila usesa. No
Ja st ki s ahko kupilo (B4 M PS/2

7 SLC ultimedio, gotovo ze imajo
5 s ta magnost ne bo pretranc
presunila.

Na sprednji strani racunalnika sta
tudi gumb za analogno nastavitev
glasnosti in vtiénica za slusalke. Vse
fo je pri roki, dokler je zajetna Skatla

namiz, ko pa o relevimo v stolp n
pospravimo pod mizo, utegne ne-
prestano sklanjanje spraviti poste-
njaka ob zivce. Nerodno je tudi via-
ganje diska v posebno ohisje. Po-
gon prebavi kompaktne diske le, e
S0 zaprti v tako imenovani CD-Cad-
dy. Poglejmo si 3e tstih Seststo me-
gabajtov (priblizno petsto knjig en-
ciklopediéne velikosti) softvera na
CD-ju, ki ga priloZijo raéunalniku

Mehki del

d angeli krozi krasna smesni-
ca. Takole gre: po dolgem in sre¢-
nem zivijenju_premine neki IBM-ov

sejo naravnost pred svetega Petra.
-Zlve\ si zgledno zivljenje, Clovek!«
avi Peter. »Zato ti dam na izbiro
Fay al pekel. videl bos oba. nato pa
se odloi, kam bi Zelel.« Puf! In bla-
gopokojnik se znajde v raju
poino belih puhastin oblakov in pre-
sreénih ljudi. Nekateri igrajo na iro,
drugi zalivajo cvetlice, tretji pojejo.
kako lepo jo u. -No, ja...« pomisi
na glas, »Kar gre. Kaksen pa je pe-
kel7« Pufl Pesena plaza, dehtece
vrote sonce, modro nebo in
Okrog vse polno
tropskih sadezev, vsakovrstne jeda-
&ein pijace. »Glej ga zlomka,« pravi
preseneceno, »kaksen pekell« Puf!
in spet je pred oblicjem svetega Pe-
tra. »No,« dene Peter, »bo raj ali bo

pekel.
em!« Puf! Nesreénik se znajde sre-
di ognja, zvepla in smrada po o2ga-

sramnez!« zakrié
pekel, ki si mi ga pokazal!!l« Tedaj
pa se zaslisi globok, donet glas: »A
ja. oprosti, pozabil sem ti povedati
tisto je bila le demo verzijal« In tako,
kot je Peter pokazal pokojniku le
demonstracijsko _razlicico pekia
m si tudi sam lahko ogledoval le
ultimedia system CD, ki je poin lepe-
ga softvera bajnih barv in zvoka
Toda pojdimo od zacetka. Najprej




je treba instalirati sistem. Postopek

otrajen. Zanimiv
ski CD, kjer so med demonstracij-
skimi programi nasli prostor za ves
08/2 2.0, MS-DOS 5.0, Windows 3.0
in Microsoft Multimedia Windows
Extensions

Multimedijska _ razsiritev
zmore pognati Katerikoli CD, n:

oken

Ziem. Microsoftow wizii
vecmedijskega okolja. Zanimiv je
tudi program HyperGuide, nekak-

Stvar se pusti tudi sprogramirati in
prav enostavno je napisati kontrolni
program za slovar ali enciklopedijo.
Ko ze pade not, instalacijski pro-
graméek ponosno izpise, da je si-

grafiko in kompresijski softver za
video. Vmesniki prepoznajo tako re-
kot vse formate zvocnih in slikovnin
datotek. U

prepusti sistemu. MMPM/2
¢a sistemu se sinhronizacijo zvoka
s sliko, nastavitev glasnosti in hkra-
ten dostop do istega objekta na CD-
ju iz razliénih aplikacij. To zadnjo

nacin prenosa in obdelave podat-
kov, kar se pri orjaskih datotekah, ki

Video
kamera

SluSalke

Dty < )
B Miska  Videorekey,
Tako naj bi bila videti ‘druzba.

stem postavijen in racunainik pri-
pravien za dolo, Izkjucim ialo in

si privoscim kratek o
B0 vkiopu racunalnika gre zmalit
i

i ne bi verie, da s

nute in pol. Nikol
polcetrta minuta pred dvema praz-
nima zaslonoma tako viece. Zaslon
VGA pozeleni, izrise se logo 0S/2,
v bi¢evju nekaj poci, v vodi zabrbota
in Sele nato se prikazejo okna. V o¢i

najpre ikon, ob katerin

navadno razivalo mavricne barve
po CD-jih, precej p

Vimimo S K programu Introdu-
cing Ultimedia. Izjemno lepo ilustri-
fan il mari pravebiga 28
Spartanske uporabnike DOS-a.
i Sest opci: Education, Overy
ew, Merchandising, Training, Data-
base in Desktop. Vsaka je razdrob-
liena na zanimive podopcije, od igre
Wasteoids, je na preskusnji
ekoloska ozaveséenost, do prelepe

Kjer s

jprej
se clovek upraviceno vprasa, zakaj
sploh so. Pod prvo pise Introducing
Ultimedia; ta popelie uporabnika
v Earobni svet pisani barv in zvoka,
Res, ¢e bodo vsi programi za ulti-
medio narejeni tako dobro, se uteg-
ne zgoditi, da bo IBM dolotal stan-

mim OS/2 ne more-
mo udobno uporabljati niti softvera
niti podatkov (zvok in slike) s CD-

M-a. Za to je potreben dodatek
K operacijskemu sistemu. icro-

Manager (na kratko MMPM/2). To je
v bistvu vez med operacijskim siste-
mom in aplikacijami s CD-ja, omo-
gota pa krmilienje najrazliénejgin
multimedijskih_enot, kot so CD-

jo vmesniki za zvok, glasbo, MIDI,

2a zgled predstavijene vrste dinoza-
ov. Izjemno estetsko izrisane slike
dopolnjuejo kristalno Gista glasba,

Dinozavri z demonstracijskega diska.

govor ter tu in tam preprosta anima-
cija. Ocarljivo, ni kaj! Na CD-ju se
kar tare demonstracijskih_razlicic
programov za predstavitve in multi-
medijske aplikacije. Tu so Story Bo-
ard Livel, Media Source, Author Wa-
re, Tool Book, Action! in Audio Vi-
sual Connection. Akrobacije zvoka
in slik v teh programih jemijejo
sapo.

Med zanimivejsimi in tudi najbolj
propagiranimi, verjetno zato, ker je
IBM-ov izdelek. je Audio Visual Con-
nection. To_orodje je namenjeno
razvijalcem in uporabnikom multi-
medijskega softvera. Z AVC-jem za-
jemamo ter obdelujemo zvok in gra-
fiko, ustvarjamo lastne ke, jim do-
dajamo besedila, napisana z najra-
Zlicnejsimi zelo kvalitetnimi fonti, iz-
vabljamo posebne ucinke in pisemo
interaktivne predstavitvene progra-

ratkim

chnu, radunalniskem raju na

zemiji, je lahko na tamkajsnjem leta-

liséu obéudoval informacijske po-

staje, za Katere so softver napisali
2 AVCjem

Med zgoraj omenjenimi programi
2al ni orodja LinkWay biomo-
gocalo preprosto izbiro raznolikih
aplikaci] zgolj s Klikanjem po boga-
to ilustriranem meniju. Ta trmasti

program se_ kratkomalo ni pustil
pognati Potem ko se mi je sesul

. sem poskusil iz Oken. Nekaj
piskov in popiskavana, nato pa 24
Jerbas napak, izpisanih v simpatic-
nih IBM-ovskih kodah. Spet obred
ob nalaganju OS/2, kier odprem
okno za DOS, navodila namre¢ po-
vedo, da je zadevo mo¢ obuditi tudi
iz DOS-a. Lucka CD-ja se bliska
dolgo in v votli dusi

Precej suhopamme ikone v OS/2 2.0.

zagori plamencek upanja. Res, cez

BE

trenutek ali dva se na zaslonu VGA
pokaze meni, ponujajot Introducti-
on to LinkWay, Mammals, All Star-
ted with George (Presidents) in Mo-
re LinkWay Info. Poin nade se zape-
ligm z misko na sliéico Georgea
Washingtonain jo poklikam, vendar
se stvarca vsakic vestno zap\ua Se
nekajkrat poskusim iz DOS-a,

i celo hekakssn men, ki nai i
poganjal aplikacile, nedostopne iz
Oken in OS/2... 2al nié, ail ended
with George. Torej, sistemski CD je
nabit s krasnimi demonstracijami
$e dobro, da je bil prilozen le en ;

Kaj povedo karte?

Saj res, kako pa kaze novincu
v prinodnosti? Grafika in zvok sta
vrhunska, Cunainistvu se
merila hitro spreminjajo. Industrija
multimedijev je med tistimi, ki se

itreje razvijajo, in kmalu lahko
pricakujemo pravi' plaz raznolikin
naprav, segajoéih od hisnih do dra-
gocenih vrhunskih sistemov. IBM-
ovi ultimedili se obeta lepa prinod-
nost, saj je zamisljena kot osnovni
sistem, ki ga je (bo) mo¢ dopoinje-

po mili volji, oziroma je, Kot
pravijo pri IBM-u, Lowest Common
Denominator, najmanjsi  skupni
imenovalec

Edina napaka je procesor, ki je Ze
zastarel in ga caka kaj cadava pri-
hodnost. Toda kot receno, pri IBM-u
obljubljajo moénejse _procesorje,
kar bo ultimediji omogogilo dolgo
in lepo Zivijenje. Ze danes pa je mo¢
izbirati med obilico dodatkov. Tudi
pri Intertradu, Leskoskova 4, 61000
Ljubljana, kjer je stroj prestajal test,
jin ponujajo precej. Med zanimivej-

adapter. S slednjim lahko v O
ali_0S/2 odprete poljubno_veliko
0kno 2 2ivo siiko iz videa ali s televi-
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zije. Je zaokrozena
celota a obdelavo in sintezo zvoka,
sestavljena iz razsiritvene kartice,
Torej,

C ultimedia je zelo draga,
vendar tacas najboljsa multimedij-
ska naprava na trgu
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dBASEIV 1.8

krog

Prva novost, ki jo opazimo, je

Veteran tece zadnii

BORUT GRCE

lahko samo, da to velja le za vodni:
ka in ne tudi za program. (Pozneje  spremenjena, pravzaprav odpravije-
najdem v priroéniku_opombo, da  na zasita pred kopiranjem. Prejs-
vodnik ne prenese pritajenih pro-  nja verzija je imela omejeno Stevilo

mov, razvajenost, kakrna paé instalacij in deinstalacij, kar vas je
ne sodi v danasnji cas.) lahko ob primerno zivahnem disku

spravilo na kolena. Sedaj lahko pro-
gram brez tezav ponovno instalirate

dBASE praoce baz podatkov za

I
geebre rtunalniks, 2o dolgo ni ve¢ ice, ceprav se

glodal

o sramezivo. Programa namre¢ ni-

tisto, kar je e pri Ashton-
Tolou ofitno ise preved. zamimal
za konkurenco, medtem ko jih je ta
prehitevala po levi in desni. Se je pa
v teh letih nabralo kar precej zvestin

e

CATALOG: D:\DBASE\SRHP\SAHPLES . CAT

Date  oueries  Fomas  maporss  labels Applications
upombrzlkov, ki so vztrajali pri dBa- e - - ima enak uéinek kot pritisk na tipko
sou cotudh 50 se fim vei smejail | [y [ oo | ooy [ cerene | e | e || Enior Cosa takega, kot S0 gumia:
Temu, grsinomars tud| 3 — cussts ALLVNES | CARDONLY | AREACODE sta okna z zapiralkami, premicniki
3% S, i 20 sino s | oot | Soecte | GNEwey | wnam | oo || in podobno Saro. v dBaseu pat Se
‘baru: o oo s | <2000 oesecrs. | ReciowaL | wawemacs ne boste nasli. Zato si lahko oddah-
e o ko sl e || 52 e e e g
ol - misji sov ne sicer po-
:;Tgeolb':'v:gogm?“eza nak":h'ma sebno ganljivih sprememb s
ol 'AI D bl o izt P = zgodilo na uvozno-izvoznem uddel-
&agﬂegrral\a;m golj za megalomanijo, | rue: | maorsome . ku, kjer sedaj priznavajo Lotusove
vedi. . o preglednice v formatih do verzije
Kakorkoli ze, dBASE sploh ni ta-
Ko lana podutiovna bzar Kakor | WIpiP Weid Deceira meiguianitsra auiek meorcisniteors wemsirio | 21 0 Fremeworkove datotoko do
nzmlgumo reklamni og\a konku- S
Layout Dimensions Fields Words GoTo Print Exit 8:27:19 an Neprogramerske uporabnike so

svojega diska za preizk
Se verzije. Aljosa me je Ze naprej
opozoril, da me Gaka orjaski paket,
Kar pa je Gisto pretiravanie, saj jé
Skatla, v kater 5o skriva JBASE IV
1.5, celo nekoliko manjsa Kot tista
za prefinjo verzio. Pri AT, d jo se-
daj a »a Borland Company«,
o ratacamm. . poptems
in tako je tudi tokrat. Poleg dveh
kompletov instalacijskih disket po-
tegnemo iz wodilo za za-
cetnike (Getting Started), Plonkii-
stek (Quick Reference Guide), Upo-
rabniski prirocnik (Using dBASE

us najnovej-

Predetined size

7716 x5 by 1 T

razvesall 2 o podatkor -
h (View).

Blians of lapels’

[E

My name 1o XERGRURS KKXXRKKX)

I £rom XOXCKCRORORKC

. nezo cotso

psenaueszs |

o je bilo dosle] mogoce harodi e
roéno: bodisi tako, da ste sami napi-
sali ustrezen program, ali pa ste po-

bolj
(Query), so deloma omilil s tem, da
lahko programu zapoveste, nai za-
&asnih indeksov ne brise sprot.
mo ze pri indeksin: odpravili
50 tudi zoprno_pomanikljivost
nikakor ni bilo mogoce ugotoy

1V), Jezikovni prirocnik (Language
Feleronce in Frograrers! piirac: ali ne, zato smo si morali doslej po-
OBASE Ny, |iavout Fields conaicion _updsee magati s triki. Nasploh je pri delu
vsegl skupaj za Krepkm I\sm‘, strani [Employee[  Add field to view z indeksi dBASE sedaj precej pa-
{takole na of o, intrig, || Semove:fiald 5% view metnejSi: kadar pripenjamo zapise
skandalov in pikantnih Storij poln = K Indekiranl bazi, bo program po-
ga ttiva Create colculated field gakal do konca operacije, preden
Pa se lotimo zadeve. Pri Borlandu e bo bazo poriovno indsksiral. To vam
50 0¢itno ze pred leti kupili neznan- prihrani kar prece] brezdelnega po-
sko zalogo disket po 360 K, saj si ne {:Z;L?" ‘"t’p Traoxes 3o stopanja, medtem ko vas program
morem misliti drigega razioga za i) $r e praska gor in dol po disku,
1o, da so stlacili dBASE na ta izgi- Sost ol progren Geprav dvomim, da bi bilo ljubite-
njajoéi format. Da bi resno racunali ljem jezika C kaj dosti do programi-
na tista dva uporabnika XT-jev, Si ranja v dBaseu, se bodo v njem od-
pa¢ ne morem misiit. Instalagija je | [1ocacor —— “' lovees  [tmpiojees  |Employes sle] pocutili kot doma, saj vsebuje
brav taka kot v prejénii verziji. G ste T FiRste | [oeParzir rzija tudi nabor funkcl] za
tako kot jaz v zadnjem casu instali- pritiehno delo z datotekami, funkci-
rali le okenske programe, se vam [%7f [0tV emplesniocaon [rsess 323 1 o= e o ustreznice tistih v C-ju ali celo
mora od_neznanske hitrosti kar Choose the cade that GBS should genera DOS-ovih prekinitev. Poskrbijeno je

odrolati. Kje so tisti zlati ¢asi, ko sta
bili programerjem pornembni pred-
vsem majhnost programov n hirost
izvajanjal Ne vem,
da sem pognal vodnika (Tutorial ;‘ i

0GR NAME: BUSTNESS 7RG

s

tudiza paketne zagnance. sa o mo-
goce ukazu QUIT dodati parameter,
ki nastavi DOS-ov ERRORLEVEL

ustrezno vrednost. Sploh ne morem
dojel, eko smo | lanko doslej prezi-

e sicer zelo dobro narejen in lahko s cance H veli brez te funl
zacetniku v piélin nekaj minutah o Vet GBASE je bi kaipak napisan
razkrije poglavitne skrivnosti dBa- : v jeziku C, zato i bilo tezKo jeziku
sea. Nemara nostalgija ali kaj. Vse- | | 15 °CF20%F, ;“;:Cf:;m,,( H dBASE dodati funkcij iz C-ja. Oseb-
kakor je treba povedati, da je bil || {ms o bi bil veliko bolj vesel, ce bi lah-
dBASE IV eden prvih preveero T Ko tako uporabljali dBaseov lastni
programov, ki je bil opremijen s ta- ] uporabniski vmesnik, denimo da bi
kim vodnikom. Kar pa seveda ni 1R s ovors lahko poslovenili jedilnike ali brez
opravicilo za to, da zadeva zmrzuje. 5 || telovadbe priredili zaporedje za sor-
Pogto I el Okt jo 81 | — e tiame P prodost e

g ASh- [ [uork Areas 1 ave filer pomieon progren tie: Susiaest Br IV je hkrati njegova najo-
torTatex 2 nizom ~Borland nterns: | 1850 ™s e fndex [ 5,"‘915;‘913“" zdeva g prietnan
ional, ar e bilo uporabna vse dotle}, dokler i treba
pravzaprav tudi pricakovati. Upamo | stopped for step v jeziku BASE tudi programirati
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Nadzorno sredisce (Control Center)
bi moralo popolnoma zadoscati za
vse normalne potrebe povprecnega
yporabnika, ki obviada anglescino.
Ce nam jeziki ne gredo, se da poma-
gati tako, da s programiranjem v je-
ziku dBASE uporabniski vmesnik
ponaredimo. To pa seveda pomeni,
da bi moral vsak uporabnik ponov-
no izumiti toplo vodo in se hkrati
odreciprednostim, ki jih_ponuja
nadzomo o delo
e da bi se bilo treba

ukvanah s programiranie
i imel kaj proti progra-
iranhe: et se e tors podratya
dBASE Kijub bogatemu naboru
funkcij in procedur pac ne more ko-
sati s konkurenco predvsem zaradi
relativne pocasnosti in nezmoznosti

pripravien odrinil dvakra toliko za
njegovo glavno knjigo
poganal 8o hua nevieEnos b
tero silimo s programiranjem v je:
ku dBASE, je ofitna nestabilnost
vetino programov lahko sesujete 26
s tem, e grdo pogledate tipkovni-
co. Kaj Sele se zgodi, ¢e med delom

povedali, da je kaksen indeks zaci-
kian ali da je kaksno memo polje
povozeno. Za iskanje en
slednjih sem zadnjic porabil skoraj
ves dan in pol litra Kave. Kako ugod-
vpliva na
sploém ugled racunalnigtva in za-

CORELDRAW 3.0

Design v vsako slovensko vas

BORUT GRCE

K.mm je e, da so pri Corel Sy-
stems Corporation nekolikanj za-
spali, saj ima zadnja glavna verzija
Kar krepko brado. Ce bi sklepali po
verziji 2.01, ki smo jo dobili v zacet-
ku leta, Se lep as ni bilo pricakovati
kake oitnejse spremembe. Potem
pa se je nenadoma in brez kakrsne-
koli napovedi sredi junila prikazala

‘em da govorimo? O programu
CorelDRAW! seveda.
Preden se lotite snemanja na trdi
isk, si vzemite nekaj dni dopusta.
CGo ste sredi kakrsnegakoli dela, ga
najprej_dokoncajte, obvestite vse
prifatele, da boste naslednji i

najst dni nedosegliivi, p

je kvartopirske dalgovu obiscite va-

3kega fotografa in si dajte izdelati

portret v Kiasicni tehniki, da vas do-

ne bodo prevet pogresali. Pri-

pravite si zalogo jedace, pijace in
tople odetve, nakar lahko zacnete.

o hvalili Microsoft, da

3 deva diskozrtnost

in dolgotrajnost instalacije. Sedaj je

k

in ¢akam
in Se kar cakam
Kazalec, ki kaze odstotek oprav-
liene instalacije, se ne premakne ni
or, Ceprav medtem  disketnik
pretresjivo_zavija. Vse skupaj je
v 40-megaheréni tristos -
desetki trajalo krepki dve u
Ko je tudi to za menoj, imam

Seveda smo najprej vsen deset di-
sket posneli na disk in poskusali
gpravit instalacilo s trdega diska.
az jeze in zacudenja)

aisk Jo

upan si lahko mi-
site. "%e' &obro. Ga program ni bi
moj

/sem napisanem ste najbrz
prepricani, da je dBASE moj najhusi
sovraznik. Pa sploh ni tako, saj je
ahko odliéno orodje za hitro pisa-
nje prototipov poslovnih aplikacij in
ad hoc povprasevanje po najrazlic-
nejsih podatkin. Ne more se pohva-
liti s hitrostjo izvajanja ali posebno

te vse, kar boste kadarkoli potrebo-
vali za vodenje poslovanja manjsin
do srednje velikih firm. Generatorji
Vpisnih mask in porocil vam prihra-
nijo neznansko veliko dela pri obli-
Poglavitna _po-

je

£ nadegs stalista po ta da morate
imeti vsaj za kane

zaradi velikega Stevila datotek traja-
o dobre pol ure. Ne vem, kako da se
nobeden od proizvajalcev program-
ske opreme in avtorjev. instalacij-
skih programov nikakor noce domi-
sliti, da bi programe stisnili v eno
datoteko za vsako disketo, namesto
da stiskajo vsak kos programa po-
sebej in snemajo na diskete razveje-
na datoteéna

Ker torej ne gre drugace, se lotim

kne
nih) disket v disketnik, vtipkam
TUP, dopovem programu, da prist
Jam na poinG RSTaAGi0 (50 MBI,
in Gakam

v okenskem avni-
ku novo programsko skupino, v ka-
teri 50 ob programu za risanje Se
CoreICHART}, program za posiovno
gratiko, Corel PHOTO-PAINT!, pro-
gram za obdelavo rastrskin grafic-
nih datotek in barvno retuso, Corel-
TRACEL program za vektorizacio,
MOSAIC!, program za urejanje gra-
N datorer-Captaro, 35 an pro-
gram za_snemanje zaslona pod
Okni, in CorelSHOW!,
izdelavo predstavitev. Hkrati se
v Oknih prikaze mnozica tipografii

iz kateregakoli
okenskega programa. Skratka raz-
kosje, na kakr&no si ne bi upali po-
mislitiniti v najbolj nebrzdanih sa-

e to Se ni dovol, pa
imate v paketu Se CD, na katerem je
vet kot 12.000 vzorénih risb in vseh

@
Siice, o hotete upat 78 ugoden
spopada s to bazo. Kljub vsemu
pa je treba pohvaliti Borland, da je
s prevzemom Ashton-Tatea poskr-
bel za kar precej ljubitelje tega ve-
terana med
dBASE IV 1.5 obite pri Borlando-
vem zastopniku: Marand, Kardelje-
Va ploscad 24, 61000 Ljublana, el
(061) 182-401, 340-652, faks (061)
342-757, za 24.990 tolarjev. V krat-
kem pricakujemo. tudi verzio za

s katerimi lahko popestrite svoje
predstavitve. In vse to za dobrih 200

EM, kolikor bo registrirane upo-
rabnike stal prenod s prejsnje ver-
zie.

V osnovnem programu za risanje
je kar nekaj sprememb, ki smo jih ze
tezko pricakovali. Najpomembneisa
je verjetno ta, da lahko sedaj svojo
risbo razdelite na plasti (layers), ka-
terih vsaka je Iahko vidna in tiskanja
zmozna ali pa tudi ne. Mreza (grid)
in vodila (guidelines) so na poseb-
nih plasteh. Vrstni red plasti, katerin
Stevilo je menda neomejeno, lahko
poljubno spreminjate, pray tako nji-
hove lastnosti in nazive. Poleg na-
vadnih vodil lahko sedaj na plast
2 vodili_postavite kakrsenkoli ob-
jekt, na katerega se bodo potem le-
pili objekti, ki jih boste risali in pre-
stavijali po drugih plasten. Podoben
utinek pa ima tudi opcija Object
snap, ko se objekti lepijo drug na
drugega. Opcija_multilayer vam
omogota, da so vam hkrati dostop-
ne vse plasti ali pa le tista, na kateri
ste tisti trenute

CD3 zna uporabljati pisave v for-

Poleg tega CorelDRAW! dela s pisa-
vami v formatu Adobe Type 1 in
tistimi v starem formatu WFN. Upo-
raba formatov TrueType in Type
1 pomeni, da lahko sedaj v vseh
okenskih programih uporabljate bo-
gato izbiro tipografij, kar bo ned-

usahljiv vir najrazliénejsin
zlorab in atentatov na dober oKus.
Pri Corelu kijub temu (e) nocejo
hoditi v zelje programonm za namiz-
no zaloznistvo, zato so vse omejitve
2a dolzino besedila take Kot v prejs-
nji verziji. Pri odpiranju starih dato-
tek boste zal imeli resne tezave, saj

drugace kot v prejsnjih verzijah: za-
to je najbolie, da se pred instalacijo
nove verzije spremenite vse tekstne
objekte v Krivulje. Nasplon je kakrs-
nokoli opravilo z besedilom po no-
vem precej pocasno. Za kar se vam
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CD3 oddolzi z vdelanim pravopisni-
Kom in slovarjem sinonimov, ki bo-
sta sprot preverala vaSe tipkerske
dar boste pisali kaj an-
gieskega. Poleg veen drugin Dese-
dilnih dobrot pa je sedaj izboljsano
polaganje besedila po krivuliah, saj
vam postrezejo s kupom nastavitev,
ki vplivajo na lepovideznost vasega
izdelka
Druge spremembe morda niso ta-
ko korenite kot uvedba plasti in no-
vih tipografskih formatov, vam
pa vsekakor olajsale Zivljenje s Co-
relDRAWIom, 2 verzijo 3.0 na
vsak natin zel0 pestro. CD3 in Win-
dows 3.1 sta namre¢ zelo Zivahen

Osvezevanje risbe na zaslonu
cer pocasnejse, se boste pa izognili
prenekateri napaki.

Vsi okenski programi nove gene-
racie fmajo tak alf drugaten nabor
gk al orodij za hire posege,
naisi 50 to o Skatle 2 orodli
2 posetin pasou s Eudnim

pod osnovnim jedilnikom.

Ijo so vam zarolanci za doloéanje
poinila in zunanjega robu objekdoy,
zarolanci za posebne uéinke: Exts

nadzorujete plasti, zaroianec za de-
Ioz besedilom in odrolanec za pola-
ganje besedila po krivuljah
Ziasti zarolanci za posebne ucin-
ke vam omogocajo, dazelo udobno
Viecete objekte iz druge v tretjo di-
menzijo (Exirude), pri comer vam
an obris ves Cas kaio zunarje
ove novo nastalega tridimenzi-
onainega objekt, nirat pa poILD-
no premikate perspektivno ocisce.
Pri barvanju robov lahko nastavite

e CONOON GO OAMSANALE

oI

tudi smer in jakost vira svetlobe, kar
da ze kar spodoben priblizek 3D
prostora. Novi poljubno
obracate po vseh treh prostorskin
oseh. Seveda je treba poudariti, da
s tem CorelDRAW! Kijub vsemu Se
ni postal orodie za tridimenzionaino
konstruiranje.

izhodisénih objektov in odprtih ust
strmite, kako ju Corel ponovno zme-
sa. Ce vam ni zadosti navaden pre-

res morali zategniti vse zavore, da
se boste izognili neznosni priviac-
nosti kica

CorelDRAW! 3.0 ima Se nekaj p
jetnih lastnosti, npr. seznam zadnjin
petih odprtih _datotek, moznost
vkljucevanja objektov
okenskih programov, kar se imenu-
je OLE (Object Linking and Embed-

drugega kakor DDE (karkoli 7e 1o je)
v novi preobleki in z nekaj kozmetic-
imi zbolSava

K jin meg uporabniki Co-
CelDRAY 3 281 e mnog 5o
o s o Bt
rabniskim vmesnikom 3D-Look, ki
je bol ali man] enoten za vse pro-

grame v paketu. O slednjih prihod-
njié, saj si zasluzijo_podrobnejse
preiskave, tokrat pa omenimo le do-
datne programe, ki smo i vajeni iz
prefine verzle.
gram WinBoss, s katerim smo
iy preéni verzit delall tipografie
je v novi verziji zal pokojni
lahko e vedno uporab-
ljate tistega iz prej$nie verziie.
0 programu za vektorizacijo, ime-
novanem CorelTRACE!, ni mogoce

ga poganjate.
preprostojsega testa: narisete nava-
den kvadrat, ga izvozite v datotek
tipa TIF in skusate zadevo vetorizi
rati. Namesto stirih dobite najmanj
osem vozlov, ob Eemer pa ni nobe-
na trta speljan:
Ocitno se mozakarji pri CSC od
prejsnje verzije sém niso prav ni¢
Ukvarjali z vektorizacijo, programu
uporabniski

darjenega konja z0b 2ol znamenje
slabe vzgoje. Kadar ze morate
torizirati rastrsko risbo, boste nz}m-

ni_ priblizek. CorelTRACE! pa je
Kijub temu Gisto uporaben, kadar je
predioga sestavljena iz vecinoma
krivih rt; takrat boste z vektorsko

risbo brez tezav preslepili naklju¢-

G ot lahko privoséis precel razkos:

jain potrate, ¢e imate le dovol casa,

id ga boste zapravil z brezdelnim
ko se bo

ucil z nekaj tisoé vuzlv

egledovanje
datotek v drugih formatin. Zlasti do-
brodosla pa je moznost, da si z Mo-
saicom naredite tiskan katalog vsen
svojih risb, ob cemer izbirate med
vet velikostmi pomanjsanin slicic.
Najbolj varéni jih bodo spravili do

eno stran. Ko z Mosaicom
najdete pravo sli¢ico, je dovolj, da
n ze bo Mosaic

B

0 pognal CoreDRAW! in

summ vanj uvozil.
loh je pri delu z najrazliénejsi-

mi graﬂémm formati kar
rkov.

kaj
spremembin pobith ¢u Izvoz-

i 2 amimacio, s bodo razvesel:
zlasti barvnih rastrskih formatov, ki
jih lahko sedaj poljubno uvazajo in

njimi 24-bitni format

v formata Adobe Type 1 in True
Type.

Kaj reci za konec? Pri Corel Sy-
stems Corporation 5o o¢itno skovali
novo zaroto, ki bo_proizvajalcem
konkurenénih programov za ilustra-
cijo (kar je bil ¢isto na zacetku tudi
CorelDRAW!) dala dosti dela za na-

can, da je
sko dober program, da take bergle
sploh ne potrebuie.

TR
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=
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PARADOX FOR WINDOWS

Zbogom, DOS, pozdravljeni, predmeti

DAVID PAHOR

Pred dobrim letom je zael Philip-
Kahn, ustanovitelj in_direktor
programske hise Borland, predstav-
Yl jawnosti novo. agradbo_pro-
ki temelji v celoti
Ra predmetin (objects) Od takrat so
rale vse glavne programske hise
ipovedati okenske (Windows) ra-
zlicice svojih najboljsih namenskin
programov in nekatere 5o jin 26 po-
slale
Vsi govomo 0 predmetno usmer-
jener kot zelo uin-

Kaj je pri vsem tem res, je najbolje
urelxkusm Vv 2ivo z enim od napove-
janih Borlandovih nadizdelkov. Bo-
Qv maenims (8008 1 Sertware) 5o
mi bili naklonjeni in tako sem po

kril pred vrati zavi
o programa Paradox za Windows.
Beta programi so izdelki v zadni

etjini razvoja, ki jih dajo program-
ska podjetia s zaupen preizkus mo-
raino trdnim strokovnjakom, ti pa
odkrijejo kakih sto napak vet, kot bi
bilo razvijalcem ljubo.

Koviter ragvoju programov. a nihée
toliko kot Boriand. P tem podjetu
uporabliajo svolo zgradbo predrs

nih sestavi (Borland Oblec(
Component Architecture) in na rar
jevnem podatkovnem stroju IBLE
(interBase Local Engine). InterBase
Je_program za upravijanje relacij-
skin skiadisé podatkov 1Relanonnl
DataBase Management

v porazdslienem okolju (distriouted
environment). V tem okolju S0 ra-
zliéne vrste radunalnikov, ki 50 po-
ezani v omrezje in enakovredno
sodelujejo_(peer-to-peer_network).
InterBase ze uporabla okolji VMS
in UNIX, kmalu pa bo na voljo tudi

za 08/2, Novell NetWare in Win-
dows NT.
InterBase je zlasti primeren za hi-

ons), in obdelavo zapletenih podat-
Kov, recimo slik, govora in besedil
Pri Borlandu pravijo, da bodo vsi
njihovi namenski programi, kot so
Quattro Pro, dBASE in Paradox za
okolje Windows, sestavijeni iz ena-
kih predmetov in da bodo uporab-
Ijali krajevni stroj IBLE za dostop do
Stevilnin vrst podatkov, ki so sprav-
ljeni na krajevnem disku ali pa v po-
datkovnem strezniku. Tako bodo
newl Barlandou programi Imsl ne-
Katere Iastnosti, ki s sedaj
premogia samo skiadisca podatkor
v vegiih racunalnikin.

1z ZDA, s protislovno
ljubeznijo

Pred kratkim je Bill Gates, pred-
sednik Microsofta, javno izrazil pre-
senecenje, kako lako Borland za-
muja pri svojih novih preglednicah

dino Borland med velikimi pro-
gramekimi_hisami_popoinoma na
novo s predme . izdelke, ki

e Bods veobovall nil dulbea o
gramskega besedila prejsnjin razli-
. Drugi izdelovalc naj bi samo
~krpali« ~ programe za Windows
2 deli izdelkov za DOS. Novi Borlan-
dovi programi bodo tako sestavijeni
iz predmetnih sestavin, ki jih
lahko pr

ce. Prehod na novo tehnologijo pa
je zmeraj zamuden

brez omejitve hitrosti

Bil st 0 presenecen, ko
som pojeg St 12 M diokot oy
tudi slabih 600 strani besedila upo-
rabniskega prirocnika (User's Gu-
ide) in prroenika za programiranjs
v ObjectPAL (ObjectPal Program-
mer's Guide). Obe besedili sta vid
popolnoma lgetar. vsortsikemi
in kazalom, tako da sem nasel veci-
no stvari, ki so me zanimale.
Parsdax za Windows, all na krat.
ko _ParadoxWin,
5 evolim Zanesiis pecatn skat
1116, ki premore procesor 386 DX
s frekvenco delovania 16 MHz, 4 MB

nika, in krmilnik RLL, ki upravija trdi
disk'NEC D3142, s povprecnim Ca-
som dostopa 25 ms. Na trdem disku
sem 7e imel namesceno okolje Win-

deznegs pomnilka (vrtual memo-
™)

Namasttey programa je bila pre-
prosta. Vsebino vseh Sti
sem prepisal na trdi disk, nato pa
sem pognal install.exe kar v okolju
DOS. Programcek mi je_priklical
okolje Windows, me povprasal po
osebnih podatkin in serijski stevilki

mobila, ki drvi mimo prometnega

neskonéno. Pr

na zaslonskem Stevcu za merjenje
namescenih Kbytov programa se je
zacel premikati. Deset minut in pri-
blizno 9.6 MB pozneje se je Stevec
ustavil. Ko sem si odpenjal pas, sem
imel obcutek, da sem se vozil z dosti
manjgo hitrostjo od dovoljene.

Zadostna oprema in
primerna oprema

Pri Borlandu menio, da je zadost-
na oprema za uporabo Paradox
na pece s procesorjem 80286, 4 MB
pomnilnika, trdi disk z vsaj 11 MB
razpolozljivega prostora, monitor in
video kartica vrste EGA ali VGA,
skain okolje Microsoft Windows 3.0
i pozneiéa rezicica, Za primeriavo
na povem, da potrebuje moj pece

Tinuto, da nalosi kol Windows

2 orodjem Norton Desktop 1.0, in
otem Se 2 minuti, da priklice Para-
doxWin. Pri_odgiranju_nekaterih
predmetov, kot 5o obrazci ali por
e, in pri premikanju po tabel s i
mi akal tudi po
deset in'vec. sekund. To ni Krivoa
ParadoxWina, ampak samo $e en
znak novih asov. Res pa je, da so
beta oblike programov_ponavadi
pocasnejse od koncnih razlicic.

Okno Desktop

Kdor je zelel samo igrati pasjanso
v okolju Windows, je moral zame-
njati AT za pece 386, kdor bo hotel
udobno ~uporabjati zmogljiv na-
mensid program indows, pa
potrebuje .
Bomnilnikd in hitro eisg kavico 22
Windows. Zato ne kupuite pecejev

Desktop pokaze ime gumba, desno
od tega pa lahko preberete, v kate-
rem zapisu in tabeli ste.

Ves svet je okno in mi
smo samo predmeti. ..

Paradox za Windows je popoin
sistem za upravijanje  relacijskin
skladis¢ podatkov, ki ga lanko upo-
rabljate samostojno v enem racu-

a v_vecuporabniskem
okolju omrezja. Relacijsko skiadis-
v tabe-

(records) z enakimi polji (fields), ali
drugace gledano, iz vec vrstic, kate-
rih stolpci dolocajo vrsto in ime po-
datka. V nasprotju s ploskimi (flat
file) skladisci podatkov lahko z rela-
cijskimi sistemi dolocate povezave

Slika 1. Osnovno okmo Desktop.

2B Pt Al
1o bia ponudba isodiet
Na delovni povrsini nkol,a Win-
dows sia me prizaiall dve oy
ni, slikovna predmeta, ki pvedsiav—
T bar atl i 80 vt Gocie
top.exe in pwcustom.exe. Z drugim
programom lahko dolocite nekatere

K (Language
Driverin negov lmenic 1drmcxory)

velikost i ika
for Size) in omrezm imenik. 5 pNo
ParadoxWin, kar
faljsem drdranju
diska se mi je odprlo osnovno okno
Desktop, s samo tremi_moznostmi
na jodiiniku: datoteka (File), lasino-
& (Propertis) in okno (Window)
je pa je vse drugo? Pod vrstico
monls o 25 e wstce poliarin
gumbk ri Borlandu imenu-
n

te na enega od hitrih gumbkov,
vam levo v spodnji vrstici okna

med podatki razliénin tabel in ela-
te z vet tabelami hkrati. S Paradox-
Winom lahko ustvarjate in upravija-
te tabele iz Paradoxa in dBasea za
Windows.

ParadoxWin je sestavijen iz pred-

@ na disku,
lin ons ti asiontinan
lahko tabele, obrazci (forms), poro-
¢ila (reports), besedila s spremen-
ljivkami (mail merge documents)
poizvedbe (queries) ali programsko
besedilo (scripts). Najmognejse oro-
tema ParadoxWin je osnovni
delovni prostor Desktop. Vsaka vr-
sta pomembnega predmeta, na pri-
mer tabele ali porocila, se prikaze
v svojem oknu, ki pa je zmeraj zno-
traj okna Deskiop. Z orodjem Desk-
top upravljamo datoteke, nastavija-
mo lastnosti delovnega okolja, nad-
zorujemo vecuporabniski dostop do
podatkov in dolocamo privzete (de-
fault) in prednostne vrednosti (pre-
ference values)
redmete ustvarimo z me-
nijsko izbiro File | New ali s priti-
na ustrezni hitri gumbek,
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medtem ko odpremo obstojece
predmete z ukazom File | Open in
izbiro i seznama prodmato i pa
2 dvojnim pritskom
vemo natanéno, ke namsku;ezele-
st ka_poiscemo
3 pragladevalnkom datotok B
ser, s Katerim lahko tudi dolocimo
Golgim imenom. imenikov. druga.
krajsa imena (aliases). Orodje Fol-
der pa nam omogots, da v odprtem
oknu »fascikla« vidimo vse glavne
predmete v _delovnem-imeniku:
2 dvojnim pritiskom na tipko miske
remo, s pritiskom na desno
a si ogledamo njinove lastno-
sti. V fasciklu lahko predmete brise-
mo in dodajamo iz drugih imenikov.
o Novoustiarisns predmste shran:
ukazom File | Save, obstojece
Eredmets pa lahko shravite = e
File | Save As. we nista na-
enjena ~ shranjevanju _podatkov
v tabelah, saj ParadoxWin pri ureja-
nju samodejno shrani podatke vsa-
kega zapisa v tabeli, takoj ko ga
zapustite. Tabele, obrazce, besedila
s spremenijivka
tisnete z ukazom

® znakovno-Steviléna polja (alp-
hanumeric fields) imajo dolZino od
55 znakov in lahko vsebujejo
izpisne znake
® stouina (number) polja vsebu-
jejo realna Stevila, zapisana
Ginimi ciframi (significant cigis)
fenarna (currency) polja o po-
dobna tevilénim, samo da shranijo
Stevila s stiri, pokazejo pa z dvema
decimainima mestoma; Paradox-
Win pikaze poleg urecnost denarni

"e datumska (date) polia
@ kratkostevilcna (short number)
polle vesbuieio. naravna Stovia o
~32.767 do +32.767
mo (zapisniska) polja vsebu-
jejo besedila, ki so predolga za zna-
Keine dlsvitna ol kolcino b
sedila v om polu o omsjena oz ve-
TRostlo vasoga
@ Gbiikovana (formatted) memo
polla 80 podabia navatirs meme
poljem, samo da vsebujejo dodatne
podatke o besedilu, kot 50 slog, bar-
va in velikost znakov
binarna polia o namenjena
programerjem in izkusenim uporab-

mo tabelo,se nam prikaze pregled-
s svojima vrsticama
Tenijev in htrn gumBKoY. Za Para:
doxWin je znatilno, da se vsebini
obeh vrstic spremenita, e izbere-
mo delujoce okno (active window)
predmeta druge vrste, _recimo
obrazca. V osnovnem oknu Desktop
je lahko odprtih veliko predmetov
kot okna, vendar je samo eno od teh
oken delujoce in mu pripadata vrsti-

3

kom in véasin s tipkovnico. Tako se
lahko premaknemo K prejsnjemu
zapisu v tabell s pritiskom na tipko

F3 ali pa s pritiskom na gumbek
Previous Record. Tako kot vecini
odprtih predmetov v oknu Desktol
lahko tudi prikazu tabele v oknu Vi-
ew spremenimo lastnosti (proper-

ties).
Prikaz tabele je tudi sam sestav-
‘e zelimo v prikazu tabele spreme-

niti Sirino stolpca ali visino vrstice,
jovolj, da z mi

Fr
Fie_tan fom_Gecot
i)

Prperiesbrade Tty

poravnava _(Justification), barva
(Color) in oblika znaka (Fon
lahko spremenimo_ velikost, slog,
barvo in obliko znakov kjer Koli
v prikazu tabele. Nove lastnosti
predmeto lahko shranite na disk in
si jin ParadoxWin zapomni ali pa
veljajo le do takrat, ko zaprete okno

Kazala

Tabele v ParadoxWinu imajo lah-
ko osnovna (primary) in dodatna ka-
zala (secondary indexes). Osnovno
kazalo je polje ali skupina polj, ki
imajo tri lastnosti
odlagi vrednosti, ki jih vse-
buiejo, dolocajo osnovni red razvrs-
canja (primary sort order) zapisov
v tabeli; tako lahko ParadoxWin hi-
najde zapise in poveze tabelo
2 drugimi tabelami 2 enakim Ka-
zal

lom

@ vrednost, ki je v njin zapisana,
morabiti enkratna za vsak zapis ozi-
roma vrstco tabele 1o prprecuje
podvojene zapise v tabel

Z menijem File | Utilities lahko
svojim tabelam dodajate zapise dru-
gih tabel (Add). brisete zapise, ki
obstajajo ze v drugih tabelah (Sub-
el swemin Bk

nikom, saj je upravljanje podatkov
mozno le z jezikom ObjectPAL;
v teh poljih so lahko spravijeni ka-
krsni koli digitaini podatki, na pri-

@ grafiéna polja vsebujejo slike
@ polja OLE (Object Linking and

Slika 3. Ogled tabele z obrazcem.

razmejitveno Erto med vrsticama ali
stolpcema in jo poviecemo. Lastno-
sti predmetov spremenimo z menij-
sko izbiro Properties ali pa se pre-
prosto postavimo na predmet in ga

2grac tabele in raz-
it zapise v njej (Sort). Poleg
tega lahko tabele prepisujete (Co-
py). brisete (Delete), praznite (Emp-
ty), preimenujete (Rename) in pre-
nasate podatke med njimi in datote-
kami drugih obiik (mport, Exporl)
Ce Iesosis podaii o
podatke ASCII, vam P radonin
Bokaze s pogovorno okno (diaiog
box) za vnos vseh podrobnosti, kot
s0 ime datoteke, obmocie celic pre-
gledrice n znak zalogio (aslimiten
v dat

Vrste podatkov

ParadoxWin lahko hrani podatke
v »svojin« tabelah ali tabelah za
GBASE. Polja v tabeli ParadoxWina
se delijo na vec vrst glede na poda-
tek, ki ga lahko vsebujejo:

18 Moj mikro

avijajo
predmete iz drugih namenskih pro-
gramov za Windows, ki so strezniki
OLE; s ParadoxWinom imate do-
stop do teh predmetov in jih lahko

spreminjate.
Tabele za dBASE nimajo grafié-
nih, binarnin, oblikovanih

memo polj, imajo pa logiéna polia
zapis enega znaka, ki pom
V2T ail NE (N ail B

Tabele

Tabele so sestavijene iz vrstic (za-
pisov) in stolpcev (pol)). Vsebino ta-
bele si lahko ogledamo na ve¢ naci-

razpredelnico (ta-

w), obrazec z enim ali vet

zapisi (form view) in kot poroilo
(report)

2 ukazom File | Open | Table ali

2 dvojnim pritiskom na kono opdre-

maizbere-
iskom na desni gumb mi-
Ske. Prikaze se meni na zahtevo
(menu_on nd), s katerim si

ogledamo vse lastnosti predmeta, ki
jin lahko spremeni

Tako lahko Stevilcnemu polju

unos (Data Dependent), medter ko
lahko_graficnemu poljy dolotimo
povecavo slike (Magnification) i
Patin prikaza sl (Render). Ge jo
namre¢ obnavijanie slicic v grafi
i polii i basedil v memo polin
pri premikanju po tabeli prepocas-
no, lahko izberemo samo_prikaz

32

nalnikom in opazil malo hitrejse za-
slonsko plemnkame Steviléno polje
polje pa imata tudi last-
oSt ki 50 skupne obema, Kot o

® e je kazalo doloceno, potem

amalo vs: 22pisi v tabel

Osnovno kazalo so lahko le prva
polja v tabeli, ki pa ne smejo biti
memo, grafiéna, OLE ali binarna po-
lia, kar je razumijivo,

Dodatno kazalo pa je polie ali
skupina polj ki doloca izmenicen.
drugacen vrstni red tabele in ga lan-

iahko uporabimo za povezavo (lin-

) dveh tabel in pregledovanje
zapisov po vrsti. V nasprotju s prejs-
njimi_razlicicami

polje kot dodatno kazalo, celo polja,
ki sestavljajo osnovno kazalo.
lovitost povezav (referential in-
tegrity) pomeni, da je pravilnost po-
datkov v skupini polj ene tabele od-
visna od kazala v drugi tabeli. Tako

»Kupci
pa lahko izberete stopnicasto pre-
nasanje mbe _(cascading)
v prvi tabeli na vse povezane tabele.
tako da se sprememba Sifre v tabel
»Kupci« samodejno prenese v tabe-




le »Narogila«, »Ragun« in »Dolz-
i

kazom File | Utilities | Restruc-
ture zapisemo zgradbo tabele, to 5o
imena, vrste in velikosti polj ter oz-
nake iazalol poll. Novcet v Pare-
doxWinu je, da 7e pri sestavijanju
{avels dolotim lasimost po] kot

vrednost in oblika izpisa. Prav tako
imo lastnosti tabele, med Ka-
terimi 5o celovitost povezav, prever-
janje veliavnosti vnoss_validty
imena vpoglednih tabel
(iookup,tabies), dodstna kazala in
gesla za dostop. Pri vnosu podatkov
iahko dolocite pravil, da se
bodo vasi uporabrik 4010 prepo-
il

Obrazci

g7

Véasih je bolj primerno, da pre-
gledujemo podatke samo enega ali
manjdegs Stevila zapisov, kot pa da
si jih ogleduj

vet 2 region).

Te predmete lahko sestavimo v n
ve predmete in jih razporejamo po
; ako dobimo prikaz siik

znotra slik

Obrazci lahko vsebuiejo graficne
predmete, na primer slikovni znak
vasega podjetja ali podobo izdelka,
in predmete OLE, kot je okno v be-
sedilo, ki je napisano z urejeval
kom Word. Prednost_predmetov
OLE je, da lahko v njih hranimo ka-
krsno koli vrsto podatko
Zujejo povezavo s svojim izvornim
namenskim programo. Ko spremi-
niate Word podatke v polju OLE, jih
v resnici upravljate 2 urejevalnikom
Wom . imiro datoteld, Soramemhe

2

P s

Paradox je zaslovel s svojimi po-
izvedbami s primerom, QBE (Query
By Example), ki omogocajo prepro-
sto sprasevanje po podatkih v eni ali
ve¢ tabelah. V poizvedbah lahko iz-
berete delovne zapise, izracune in
polia, ki bi jih radi videli v tabeli
odgovorov Answer. Poleg tega so
vam poizvedbe na voljo za dodaja-
nje (inserting) in brisanje zapisov,
spreminjanje vrednosti v_poljih,

rasevanje po
, Ce.«, recimo: Za
koliko se zmanjsa dobicek podjetja,
& vsem_programeriem povisama
placo josti, saj

te
Bralicna poli pa lahko. napoimite
2 vsebino okna Clipboard iz okolja
ws ali_preprosto preberete
vsebino graficne datoteke.

Poro¢ila in besedila
s spremenljivkami

jem
{table view 2 obrezei v ste po-

regledom,

Kadar zelite v ParadoxWinu natis-
iti p jen obl

Smo programeri 26 1ako $1abo b
¢ani, a je dobro to videti érno na
belem.

Bistvo poizvedovania QBE je

., da v oknu Query Editor odk-
ljukate polja tabel in jim po Zelji
dodate logicne _operatorje: vecii,

4 drugo pole, ker je zlast koristno

gram. ParadoxWinova polja lahko
vsebujejo tudi kopije podatkov. ki
50 shranjeni v zunanjin datotekah,
in se z dinamicno izmenjavo podat-
Kov DDE (Dynamic Data Exchange)
enako spreminjajo kot izvimi po-

Zap\se v tabeli lanko vnasate, bri-
zaklepate (Iocking). Pri vno-
su zapisa v tabelo, opremljeno s ka-
zalom, ParadoxWin sam postavi za-
is na pravo mesto. Z ukazom Re-
cord | Lock zaklenemo izbran zapis
in s tem drugim uporabnikom
v omrezju dovolimo gledanje, ne pa
brisanje ali spreminjanje zapisa. Pa-
radoxWin pa zmeraj zakiene zapis,
ki ga uenumo spreminjamo.
je predmetna usmerje-
nost t6ga sKladisca podatkov ey

menljivkami. Nikoli $e nisem tako
hitro i enostavno oblikoval ten

Slika 4. Dolocanje zgradbe tabele.

saj se zgradba tabele zaradi tega ne

sign Document), lahko pa pritisnete
hitri gumbek Quick Form ali F7, kar
vam prikaze Ze pripravijen obrazec.
Tudi ta obrazec lahko preoblikujete.

i povecate in po-
Tanjsate pogied na obrazec ail pa
dolocite, naj se obrazec samodejno
prilagodi velikosti okna, v Katerem
Je naslikan.

Podatke tabel, ki 50 povezane,
lahko prikazemo v obrazcih z ve¢
tabelami (multi-table forms) na res-
niéno veliko nacinov. V' nasprotju
s prejsniimi razlicicam lahko Para-

in povezuje tabele na vec kot
b ravneh, tako da imamo lahko
0 (mastar) tbelo, k ima prik-
tej pa je prik-

met, ki je lahko podrocje razpredel-
nice, podrogje enega zapisa ali pa

ljate porogila. Veliko lastnosti poro-
il in obrazcev je enakih, ena od
razli pa e da imajo porocils yodo-
ravne trakove (report bands). Ti tra-
Kow dolocale 1eratbo poreéia ta
ko, da povejo, kaj se natisne na vsa-
ki strani, za vsako skupino zapisov
in za vsak zapis ter na zacetku in
koncu porogila. Tudi porocilo lahko
vsebuje slike, medtem ko imamo pri

skanju na biro fzpis samo ene
slran! all g veoh Ce ne utegner
oblikovatiporotila, ah ozapouub—

tabelo oriisnemo hits gambel
Quick Report In wporabime 26 pric
pvaw‘er\c porocilo.

Besedila s spremenijivkami (mail
merge documents) so posebna po-
rotila, sestavljena iz celostranskega
besedila, v katero lahko postavijate
veliko vrst ParadoxWinovin pred-
metov, kot 50 polja, tabele, podroé-
jaz vet zapisi, slike in polja OLE. Ta
besedila 5o zelo primerna za izdela-
Vo pisem s podobno vsebino, ki jo
posiljamo razlicnim naslovnikom
V danasnjih gospodarskih razmerah
je to pripraven nacin za posiljanje
terjatev.

Slika 5. Oblikovanje obrazca.

ments). Tako pokazete_programu,
kaj zelite 5 primerom, ParadoxWin

sam poskrbi za uginkovito obde-
lavo podatkov.

Urejanje podatkov in
nacrtovanje predmetov

Podatke lahko vnasate in spremi-
njate v tabelah z upgrabo obrazcev
ali pa razpredelnic. Ce pregledujete
tabelo z odprtim tabelaricnim pre-
gledom View in jo zelite urejati, je
najhitreje, da pritisnete hitri gum-
bek Edit Data ali pa F9. V oknu, ki se
2daj imenuje Edit, lahko z misko
izberats polje ali pa oznacite skupi
. na in Stevilcna po-

I lanko tipkate neposreano. Ce 2e-
ite vse moznosti urejevanja znotraj
polia, pa pritisnete hitri gumbek Fi-
eld View ali F2. Tako delujejo tipke
kot Insert, Delete, Home in End sa-

polju
rabo orodja Clipboard lah-
ko prepisujete vsebino enega polja

predmetov in se pri tem Se zabaval.
Nov obrazec odpremo  izbiro File
INew | Form, nato v prvem pogovor-
nem oknu Data Model izberemo vse
tabele, ki
v drugem pogovornem oknu Lay
pa dolocimo zacetni razpored tabel
in polj na obrazcu. Potem pa v oknu
Design po mill voli 2 misko premi-
kamo polja, tabele in zaslonska po-
drotja ter risemo rte, sKatle in elip-
Poleg tega lahko postavijamo

na zahtevo, ki se tako prikaze, lahko
spremenimo lastnosti, kot so barva
poravnava, debelina crte, vzorec in
povecava. Skoraj prevee.

Na koncu, vendar ne
nazadnje, ObjectPAL

ObjectPAL je vizualen jezik za
razvo) namenskin programov v Pa-
radoxWinu. Z njim napisemo majh-
ne enote programskega besedila, ki
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18 imenujsie postopki (methoce)
Postopki

2godi nekaj dolocenega, na primer
ko uporabrkvnesa podtek v ol

datkov ali za splosno programiranje

ws, saj ni nujno, da
program uporablja Paradoxove ta-
bele. Slikovne predmete, kot so
okna, meniji, pogovorn:

ramih brez orodja
K (Software Development Kit) za
razvoj programov za Windows.
ObjectPAL je vizualen jezik zato,
ker je velik del programiranja se-
satvijen iz postavijanja predmetov

Tfate v svojin prog
SDK (o

na_obrazec in dolocanja njihovih
Jasthosti (properties). Vsak predmet
ima ze vdelane postop-

® postopki v knjiznici ObjectPAL
postopki po meri, ki jih napise-

sam
Med osnovnimi jezikovnimi sesta-

BC++ 3.0 & APPLICATION FRAMEWORKS

C++ za zahtevne

DAVOR PETRIC

izérpnem opisu jezika ObjectPAL
vam je verjetno jasno, da zasluzi
opis tega predmetnega jezika pose-
ben ¢lanek. Kmalu.

In potem so prisla
Okna...

Sodim v tisti rod racunalnikarjev,
ki 50 kot najstniki Se luknjali racu-
nalniske Karti na te-
den nosi v agunainiSko sredite

In cakal n, da 50 zvedeli
- akoy pasatsiom peoeran
b i= e mocpltic aond tenei

0 smo pozneje tipkali ukaze
o doi odziv racunalnik:
na terminalu, smo bili veseli. Pre-
srecni smo bili, ko smo s spectru-

=
2

Slika 6. Drevo predmetov na obrazcu.

bo obrazec deloval, saj 50 0s-
novna prawa delovanja vdelana.
CtPAL sestavljata:

o jozk. ki vsabule predmetne ra-
zrede (object classes), postopke,
podprograme (procedures) in pro-
gramske izraz

@ colouio e iy okolle IDE (-
tegrated Dev
ment), ki zA|ema ragovalik besed-
la, iskalnik napak (debugger), oro-
dje za izdela vajanje progra-
mov (scripts) in orodje za izdelavo
zaséitenin namenskih programov.

Vsi predmeti ObjectPAL so ureje-
ni v razrede. Predmeti v istem razre-
du imajo iste lastnosti in postopke.
V. jeziku ObjectPAL ne moremo
ustvarjati novih razredov ali podra-
zredov kot v nekaterih drugih pred-
metno usmerjenih jezikih, velja pa
nacelo mnogoliénosti_(polymorp-
hism). Mnogoliénost pomeni,
imajo za isti odziv razlicni predmeti

o Vaclam postopki Y Pamadoxhi
nove predmete

20 Moj mikro

mom csal funkiie. Cez neke) casa
upil peceie, jin natlacii
Skopico prevajainikov za D
dosegli_popolno. zedowolsto in

otem so prisla Okna. Okolje, ki
Santeva, da'z misko opletam po za-
slonu, izbiram slicice za_otroke,

s ¢akam in poslusam, kako mi
raste brada, ter potem ODTIPKAM
imo datoteke, tako kot v dosu. Boli
prizanesljivi so_primerj olje
Windows 2 laserjem v prvih o i po
izumu: reSitev, ki Sele Caka, da si bo
kdo izmisiil izziv.

h tednih, ko sem preizkusal
Paradox za Windows, sem prezivel
ju' Windows vee Casa k

v zadnjih treh letih. ParadoxWin je
tako proprost za uporabo in dosie-
den pri pravilin upravij
SRl Wndows N i 1OTkS Moo,
Tudi ee pri Borlandu ne bi povedali,
da so popolnoma na novo napisali
ParadoxWin, e to takoj opazl. Po-
dobno naj bi storili tudi z dBASE for
N ved it skiagownic
menijev, ampak se vam a
vsak predmet odpre meni na il
vo.

3

ezik C++ je ta trenutek najbolj
rijublien. Boriand pa. s svojim
.0 zaseda okoli 60 odstotkov

\rga_propramskin jezikov.  Paket
prodajajo v dveh verzijah. Prva vse-
buje prevajalnik za okolji DOS in
Windows z dodatnimi orodii za po-
pravijanje in analizo _programa.
Drazja verzija, Application Frame-
works (okviri aplikacij), je namenje-
na zahtevnim uporabnikom jezika

0 so orodja, s Katerimi

'+ pisemo uporabniski vmesnik

(user interface) za okolji DOS in

. Poleg tega 50 novosti ver-

zije 3.0: jezik C++ 2.1, optimizacija,

hitrejse ~ prevajanje kode C++

zboljsano in popolnejse delo pod

iindows, izvorna koda knjiznice in

to, da zahteva program velikanski
delovni prostor.

Borland C++ 3.0 & Application
Frameworks sem testiral s siste-
mom: CAT 325 s 4 MB RAM, grafiko
hercules, diskom RLL 2 dostopnim
gasom 28 ms, pomnilnik krmili
QEMM 62 Predpomnilniski pro-
gram je NCACHE, ukazni procesor

NDOS, ot iz paketa Norton Ut
lities 601, Wiska jo Microsoftova
820, esiing ragra enota
tape BOs 6 verzile 50,
Whedous pa 51

Takoj naj pripomnim: na hitrost-
ne teste, ki jih bom navedel pozneje,
odiociino vpliva ne samo opisana

rema, ampak tudi moj slog pisa-
nja (poklicno programiram deset let
in ze leta delam z Borlandovimi pre-
vajalniki za C). Kdo drug bo morda

jobil nekoliko drugacne rezultate,
pomembnih razlik pa ne bi smelo

Testirana _verzija Borlandovega
paketa ima datum 11. 11. 91, Vsebu-
je Borland C++ 3.0, Turbo Debug-
ger 3.0, Turbo Profiler 2.0, Turbo
Assembler 3.0 in Turbo C++ for
Windows. Opisoval bom predvsem
tisto, kar se je spremenilo od verzije
2.0 (glej test v februarski Stevilki
Mojega mikra)

 Paket zahteva sistem 286 ali bolj-

najman za_programiranje
vokol Windows. Skiomnor i kal

Mugcenje z diskom

Najprej se namucijo roke. Brez
avta po BC+-+ 3.0 sploh ne greste,
saj tehta mali kovéek, v Katerem je
program, okoli devet kill Diskete do-
bite v obeh velikostih: 525-palénin
2 zmogljivostjo 1.2 MB je kar trinajst
(v prejsnii verziji jih je bilo »samo«
osem). 3palenin 2 14 M8 pa
dese

Nekjs v dokumentacil sem pre
bral, da zanteva instalacija vsega

programa okoli 40 MB, za zatasne
datoteke med instalacijo pa potre-
bujete Se 7 MB. Z drugimi beseda-
mi, Ge nimate diska s 100 MB, ste
v &Kripcin. Tisti, ki ne nameravajo
instalirati vsega paketa, se lahko
pretinotapijo s kaksnimi 35 MB in
2 okoli 200 datotekami.

Najmanisa mozna konfiguracija
2a integrirano okolje C (ne C++),
samo 78 0OS, z azhroscevainikom,
analizatorjem in ukazno vrstico,
Zateva okali 10 MB. 36 datoteka
v kateri sta seznam in razporeditev
datotek na disketan, je dolga 110 K!

Instalacija Sloveka pogreje. Vse
datoteke so zapakirane s progra-
morm PKZip (Kar je zelo v redu). Pro-
gram dovoljue, da pri instalaciji iz-
biramo dele paketa, in nam izpisuj
njihove dolzine. Toda na koncu ba-
lade, cetudi izberem Se tako malo,
mi neurnni program Install pove, da
a disku morda ne bo prostora za
vse datoteke! Kaj ni znal sesteti ti-
stega, kar sem izbral, in pogledati,
koliko prostora je e na disku
d in
napisal bolisi program za instalaci-
Uporabnik mora imeti pri roki
papir in kalkulator, drugace bo in-
stalacija bolea in mu bo vzela ne-
kajkrat po pol ure (kot je meni). Ide-
alno je, Ce imate prostin 50 MB: vse
je opravijeno prej kot v pol ure.

Literatura je obsezna, 2 odlicno
vsebino in indeksi, in skoraj popol-
na (e vedno ni pravega priroénika
2za_programiranje v okolju Win-
dows). Uporabnigki vodik na 229
siraneh razlaga optimizacijska tsh-
nike, p:
intaghrano okole. Voanik g6, oro-
diihn in servisnih programih (253 str.)
opisuje povezovanik, prevajainike
elp in Resource ter Win-
Siat Resurce Workanap jo dobro
obdelan v svoji knjigi (287 Str.).
Glavna knjiga je referencni vod-
nik knjiznice (655 str), ki obravnava
vse funkcije (oKoli 650 jin je) in glo-
balne _spremenijivke. Koncno
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v drugi knjigi. Programerski
(467 str.) vsebuje definicilo jezika in
kniiznico razredov.

Tri vrhunska razvojna orodja so

Turbo Profiler 2.0 (226 str.)

Application Frameworks sestav-
ljata dve programski knjiznici. P
roénik 2a Object Windows (393 str.)
vas i programirati s to knjiznico in
vsebuje tudi referencni seznam ra-

dporsbritl Vmearik 52 DOS. Drol

na pripomba: Ker Owiek i dobre
natlokan, ss zatne barva takol WS,
it




»Moj prvi
Ce ste ta madnﬁ\ov raxumell dor

besedno, vedite,
prava izbira za vas. orogr

rabljati okvire aplikaci. Primerov je
precej, toda literatura vas e bo na-
uila programirati

© sem pognal BC 3.0, se mi je
vse zdelo taksno kot prej, vendar so
nekateri meniji spremenjeni. Orga-
nizacija_navodil (Help) je popoino-
ma drugacna. Sorodni ukazi 50 str-
rleni na an sslon. Ta o bl prs bol
neposreden in pregleden. Zdaj m

R R

JBEE

bolj spominja na
jows: Kar napre) moram piiskatl
1kanszno} 27 ipk da bi dosegel
. 0 primera).
Datoteka Holp je 20a) dolga 2.4 MB,
aktivno datoteko navodil je mogoce
enjati.
ost je, da ni vet realne verzije
prevajalnika. Po mojem je tako zara-
i legendarne »kompaktnosti« kode

Skica 1. Hitrost prevaania (v vrsticah
izvome kode na minf

Spremembe so opazne tudi
v konfiguriranju knjiznic. Mogote je
oznatiti, katere in kaksne knjiznit
uporabljamo i ali so staticne ali

alni verziji vse preveckrat niste mo-

gli napisati in prevesti daljsega pro-
ram:

zhtova na|man| 2 MB RAM-a

m, kaj so naredil 2 dodele-
3 nika-

vanjom pommieika, sl

nista_povzrogala niti
preglavic z verzijo BC 2
mim drugim programon, ki sem
testiral . kriv je_Borland
F arugim rogram; Gele 83 apo:
dobno.

ebino menijev so nekoliko

je odiiéna, d ratico za
funkeiji_ (Alt+Backspace in Alt+S-
hift+Backspace)

Kadar popravijam program v inte-
griranem delovnem okolju_(IDE),
v zadnji vrstici zaslona $e vedno ni
ukazov Run in Go to Cursor, ki ju
pogosto potrebujem, nista pa nepo-
sredno dosegliiva z misko (ne da bi
odprl meni). TC++ im:

Run ukaz za zagon razhroscev
ka za Windows (torej ni integrirane
verzije). V meniju Compile so zdaj
informacije iz menija File.

+, poruia men! Browse z
dostop do_Object

orne kode in
vajanie s strojno kodo. To je bi-
stveno, kadar potrebujete datoteko
ASM za povezavo z zunanjim
gramom ali ot rogno optimizrat
strojno.

Nagini ophmvzacue VvBC in TC se
razlikujejo. ma optimizaci
sko okno kot v verziji BC 2, na si
4 pavidite opclie BC.3 Dokro e n

\niiznice za
vsak model. To bi olzlsalo ot
nanjimi knjiznicami, saj mi ne bi
nuino treba uporabiats Projecta tu.
di za kratke programe z eno samo
datoteko izvorne kod

Optimizacija

stran v element(st] = a+b-+c. S ko-
piranjem vrednosti lahko prav tako
pospesimo kodo. Prevajalnik si za-
pomni vrednost, dodeljeno izrazu,
in jo uporabi, kadar je treba ta izraz
izracunati
kazalcev dopolnjuje
prefénjo tehniko. Indukcijska analr
2a spremenljivke in redukcija dolzi-
ne je hitrostna optimizacija za zan-
. Izkuseni programerji tudi sicer
uporabliajo to tehniko: elemente ni-
2a veliko hitreje dosegamo s kazalci
kot pa z indeksnim nizom, in to za-
menjavo opravija ta_optimizacija.
uporablja stroj-

Najpomembnejsi novosti se mi
zdita hitreSe prevajanio programov
++ in prevajalnik, ki optimizira
programe Gelostno. Namen optime:
zacije ni, da bi bila koda za polovico
krajSa aii program dvakrat hitrejsi,
temvec da lahko programer pise po
Zelji, ne da bi mu bilo treba uposte-
uat. keteri ukaz so cragi pomnini
ko 'ali Casovr
Na spiosno lahko kodo optimizh
ramo po hitrosti ali ve Nek
toro. vrste- optinizaclls_ ustteseio
obema namenoma, vecina samo
enemu, nekatere pa se tudi izkljucu-
Ielo. Pogleimo proprost zgle za po-
m »Eas proti velikostie: s pomnil-
ikom varSujem ek, da Hhgemo
majhno funkeijo, ki bo uporabljena
veckrat, vendar to zahteva vec casa,
Kot eobivpisalito lunkcl]o na vsako
Iokacijo, s kat
imizaciy stranjeva-
nje mrtve kode, recimo nepotrebnih
indeksov v zankah ali skupnih izra-
zov. To mi je najbolj ve, saj sem se
velikokrat spraseval, kaj je kje v pro-
gramu_ceneje. Naj najprej izracu-
nam izraz in med testiranjem upo-
rabljam novo spremenljivko z rezul-
tatom ali pa naj testiram med pre-
gledom? To dilemo vam bo gotovo
razlozil zgled:

d
ka—>¢as. s)
lehko pisor, Kakcr [t je ljube (ozi-
roma tako, da je man tipkanja), BC
pa pai na o, Kako draga je Koda.

zacilo ol oh 2 enim klvkom samodej-
no vkljuéi kar veé, n: imi-
2acio itrost in volikost, Zday o
spravijen tudi d Stack Fra-
me, ki je bil prej ¢isto na levi.

i odstrani ne-
spmmenuwe kodo iz zank, bodo
Stovilni  neizkuSeni _programerii
mocno  pospesili izdelke.

nki npr. res ne potrebujemo
Konstantnega izraza, kot je desna

ne instrukcije za premescanje niza

ov in ponavijanje te operacije
(npr. rep stosb). O optimizaciii bi se
dalo povedati Se kaj, vendar sem
preprican, da vam je ze nasteto dalo
obgutek, za kaj gre.

Slaba stran optimizacije v praksi
je, da se prevajanie po navadi obup-
no upogasni. BC je tu zelo dober.
Pt prevajanio_programov v Cu

nam optimizacija_hitrosti
Gkoll 70, optimizacia velikost pa
5amo 20 odstotkov vex
je razlika manjsa: zaradi optimizaci-
prevajania 230, zarack
optimizacije velikos kih 20
odstotkov pocas

s veont kode: g0 naf
tanjsi del mojih primerjav. Za pro-
gram, napisan v jeziku C+-+, sem
dobil 232 K neoptimizirane izvrsne
kode, 231 K optimizirane po hitrosti

in 229 K optimizirane po velikosti
Kakorkoli Ze, izgub praviloma ni, le

skrbi predvsem prevajalnik. Pri krat-
kem programu (okoli 50 K) v gistem

-u 50 bile razlike tako reko€ prav
toliksne, malo manj kot 1 K. Glede
na programerjev slog pisanja, izkus-
nje in znanje, se da tu pridobiti tudi
precej vec.

Hitrost dela

Hitrejse prevajanje sem ze ome-

zbodlo v 0¢i, da poudarjajo samo
hitrejse prevajanje _programov
v C++. To se mi ni zdelo tako po-

membrio, dokler nisem instaliral pa-
keta in prevedel programa v C-ju, ki
sem ga prav takrat pisal. Zazdelo se
mi je, ko da bi kdo pritisnil tipko
Turbo na racunam.xu in me presta-
vil s 25 na 1

S0 pokazale
osupiivi rezulat, ki ga vidit na ski.
ci 1. Programi v C-ju se prevajajo za
polovico pocasneje kot prej! V ver-
2 BC 2 5e jo 2 mojim CAT 525 tako

ju kot v C++

v
se jil 00 (optimizirana
Ritrost, 11,000 1op1|mrz|rani veli-
kost) ali 16000 vrstic (brez optimi-
zacije). Zato menim, da BC ni ve
prevajalnik za C, ampak samo z
C+ tiste, ki programirajo
v C++, pa je BC 3 izjemna zboljéa-
va. Namesto 24.000 vrstic se
prevede 29.000 (hitrost), 31.000 (ve
likost) ali 36,000  (n neoptimizirana
koda)

Taksna usmeritev bi bila umest-

++. Prva, napisana v

in bikast. Resda napiSete program
(€e ne uporabljate knjiznice) z manj
vrsticami kot v C-ju. Sam porabim

(e _rades)
> Fontineshest

o
1

ks ot Wodws
e
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C+-+, medtem ko razlike v dolzini
izvrsne kode raje ne omenjam. Pri
rutinah, ki jih ni v knjiznici, je izvor-

+ krajsa, .EXE je pa
e o

rob, vendar zgovoren
2gled: ket o program DIREG:
TRY v jeziku C++, 0 je ukaz DIR
2 osnovnim sortiranjem. Moj ukaz
DDIR v2.61 (program je brezplacen

v C za
2 K oSl (24 K), voebule pa tud
pomikanje zaslona, vse vrste sorti-
ranja, vec podatkov Kot druge verzi-
Je DIR, grafiéno spremembo imeni-
ka (z neprimerno pametnej$im pre-
poznavanjem kot v legendarnem

del); 500 imen datotek se mu posre-
& nalozit! v 5,6 sekunde in izpisati
v 19 sekundah

Okna ++

Poleg orodij za_programiranje
v okolju Windows, ki sem jih opisal
v testu BC 2, je nekaj novosti. Naj-
pomembnejsa je Turbo
okenski_integrirani prevaal
C++ (slika 1). To je poenostavljena
verzija standardnega_prevajainika.
sebuje nekaj prirocnin_dodatkov
2 popvavname okenskih
mov v C-++, dela s slicicami, hitrost
provajanja pajo skromnih 15.000 v-
stic kode C++ na minuto v stan-
dardnem nacinu dela Windows 3.1
okenski verziji prevajalnika je
zelo koristno orodje C++ za po-
pravijanje Object Browser (slika 2),
ki na zaslonu graficno prikazuje ra-
zrede, povezave in druge podrobno-
sti. Ta verzija integriranega preva-
jalnika zna delati samo programe za

Prevajalnik virov (Resource Com-
piler) so zboljsali prav na tistih me-
stih, ki so se mi zdela prej pomanik-
ljiva, Predvsem so dodali urejeval-
nik fontov, spremenili pa so tudi vi-
dez menija (oboje kaze slika 3). Naj-
bolj so mi vée¢ duhovita stikala za
izhod in preklic ali navodila z veliki-
mi risbami

Tistega, kar sem o urejanju virov
povedal e v testu BC 2, ne bom
ponavijal. Samo na kratko: viri (re-
sources) programov za Windows so
deli uporabniskega vmesnika, ki jih
ne napisemo_neposredno v kodi,
ampak_interaktivno. To 50 meniji,
pogovorna okna (dialog boxes), iko-
ne, kurzorj, bitne Karte, teksti. Vire
lahko napisemo tudi kot program-
sko besedilo (script), po prevajanju
j0 2 i2Vr3no Ve

pravljamo in analiziramo z neoken-
skimi programi, vendar z verzijami,
ki so prilagojene za delo pod Win-
dows. Dodatno orodje za popravija-
i o WinSight To o 2i program:
2 potenete, ahko spremiise.
Kok o6 ragh programl tovaalo I
kaj Klicejo. Gre za podatke 0 oknih,
razredih oken in tipih Sporocil. Spo*
rotila lahko spremljate tudi v kom-
binaciji teh treh nacinov. Prikaz je
graficen in logicen. Zelo Koristno.
WinSight lahko »vohuni« tudi za
programi, i jin iste napiall sami
in za katére nimate izvorne kode.
Ker je programiranje za Windows
zelo mucno, n: onuja moz-
nost, da napisemo program v DOS-
u, potem pa ga prevedemo v oken-
sko obliko. To velja samo za prepro-
ste programe (npr. za vse primere iz
Programmer's Guidea). Zadeva se
imenuje ne zahteva ni¢
drugega kot Kiik z misko tam, Kier
pise, naj BC naredi program za Win-

jows.
Prilozena je sprotna (on-line) do-
a

bo C Tools (Blaise), ki ju uporabljam
tudi sam. S knjiznicami programira-
o takole: najprel razmislimo o pro-
gramu in ga oblikujemo, potem na-
redimo uporabniski vmesnik in
konéno vstavimo lastno kodo, kier
e treba

V programih, ki jin pisemo, se ve-
iiko delov ponavia, Kakor uporab-
tjamo funkdiie v knjiznicl, i 1o

mati videz kateregakoli Borlandove-

programa, kar pomeni, da je za-
gotovljena popolna funkcionalnost.
Omislite si lanko okna, ki jih boste
prestaviali in jim spreminjali veli-
kost, naslove, menije, podporo mi-

@, vrstico za pomikanje zaslona
(scwm Tadiiske tipke (radio button)
sl sicla (push button) In funkcle
2a urejanie besedil. Tu v

C.inne pi oo
o vaaKie astnin funkil 28 izpis na
zaslonu, tako je treba uporablati
funkeije, ki smo jih napisali sami ali
kdo drug in obdelujejo uporabniski
vmesnik ali servisiranje.
Knjiznica razredov Object Win-
éno poenostavija pisanie
okenskih aplikacij. Slaba plat pa je.
daje to orodje jezika C-++. Pri pro-
gramiranju za Windows je najboli
zamudno to, da je treba napisati c

problemi. Z Object Wi
Rormelan uporabnidki g
osnovnl ol 22 veako okansko
acijo. Tako se laze ubadate
Sporodi, kar je kjucni del progra-
miranja pod Windows.

vsebuje razredov za kap-
suliranje_(encapsulation) vseh lo-
giénin enot v okenskih aplikacijah.
Zamisel je, da naj bi vam razredi
prihranili éimve¢ dela pri razvoju, in
kar je posebno pomembno, pri vzdr-
U 50 vsi ele-

(acroi. radicke tipke. pogovorna

Priroénik je od-

Windows, papirnate pa ni. Borland,
Kaj v tako dragem paketu res ni bilo
prostora za Se eno knjigo?

Okviri aplikacij

Pravkar sem dejal, da ni prave
dokumentacije za Windows. To je
'samo delno res. V profesionalni ver-
ziji paketa sta namre¢ dodatna pro-
grama Turbo Vision in Object Win-
dows for C++. To sta pravzaprav
knjiznici razredov, ki so okviri apli-
kacij (Application Frameworks). Ti
razredi omogotajo izkusenim pro-
gramerjem v C++ delo z okni, me-
niji in vsem drugim, kar sestavija
uporabniski vmesnik. Za jezik C sta
taki knjiznici Vermont Views in Tur-

Reme i o kakerega prograrmaria
v C++ preprosto uvedel v progra-
miranje za Windows. Ce pisete
okenske aplikacije v C-++, bo ta del
paketa za vas suho zlato.

Okna in DOS

V prejsnii verziji sem med drugim
pogresal uporabniski_vmesnik za
aplikacije pod DOS. BC 3 ga ponuja
~ to je drugi del Application Frame-
works, Turbo Vision.

e st s
C, ko se vam prikaze majhno
drevos potio do sedanioga imenika
i seznam datotek z
Ralaganje, n. rsina, JunKcla za
2godovino vnosa (History, tako kot
v
Branje tipkovnice in miske je
standardno, z odzivanjem na do-
godke (Event Handler). Uporabnik
ima za vnasane podstkov na voljo
0 3am0 mesto v, nosi
(2 misko ali s tipkownice). k {jin pro-
gram prepozna kot klice ukazov, se
Breusmatio na ustrezns funkeis, o
pa opravilo, kar je treba. Ker sem se
navelical cakanja na verzijo BC 3,
sem kupil dve ustrezni Knjiznici C:
\levmon\ Views in Turbo C Tools.
/a je legendarna, vendar moram
gl pri nekaterih receh ne dose-
ga Knjiznice razredov Turbo Vision
Na primer: VV nima takega urejeval-
nika besed, all manipuiranja 2 ds-
tokami n imen
Kaj v Turbo Visionu ni urejeno
najbolje? Ni mask za preverjanje
vnosa podatkov, ki so zelo po-
isemo uporabniski

°
danasnjem datumu in poklicu. Tre-
ba je tudi prepreciti, da bi uporab-
K vpisal v ime Stevilko, datum pa
mora biti organiziran po zaporedju
o in tako, da v to
polje ni mogoce vpisati izmisljene-
ga datuma ali crke.
Razredi 50 narejeni izkljuéno za

‘uporabniski
vmesnik sproti, upoStevaje naroéni-
kove pripombe. Nam, ki ne uporab-

Tudi to je zbirka
omogocajo programiranjs vssh o

ega vmesnika.
Ne- bom"jin nasteval. Ogiete i
BC++, pa boste videli, kaj vse ta
knjiznica zmore. Mogode je posne-

Kov, je pri vnosu podatkov (pa tudi
sicer) zelo pomembna podpora za
pretvorbo malih ¢rk v velike in na:
sprotno. V BC je ni, v Vermont Vi
ews pa je to urejeno popoino.

e
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Naj vas opozorim, da v praksi ni
mogoge izbrati samo enega dela.

npr. podpore miske, sistema meni-
jev itd. ih G+ + gre za vse

in_shranjujemo zunanje objekte
v vsebnik. BIDS, ki jih poklicemo
2 ustreznimi parametri, lahko pos-

1. je bolie, da napigete funkeije

Turbo Vision je zelo dobro orodje
za pisanje uporabniskega vmesni-
ka, namenjeno
v C++, ki odliéno obviadajo tehnike
OOP.

Moj jezik

Omenil sem, da je v glavni refe-
rencni_Knjigi nastetin 650 funkcij
Normalno tevilo je 450, vnllka  pa
pomeni funkcije, ki s
2 Microsoftovim G-jem (npr. findiirst
in _dos_findfirst). Knjiga ne pove,
katere s funkije MS.C, po mojem

. Po drugi piat je nave-

Tako kot prej je izbira funkcij za
delo s prekinitvami DOS-a veliko
ugodnejsa v BC kot v MS C (to de-
jansko velja tudi za vse drugo). Ker
¥ programu pogosto srezemo dato-
moramo poskrbeti za to, da
ova imena zishka nalozijo iz
iasiénih _funkcijal
findfirstfind next bodo mnogim bol
ustrezale nove iz skupine opendir.
motnejSeme« paketu je tu-
di izvorna koda (2,6 MB) knjiznice,

vedno pritozeval,
treba za izvorno kodo do-
e s

Glavna sprememba pri C++ je,
da dobimo zdaj verzijo AT&T C++
21, Ta je programerjem vecinom:
neznana teze se je naucite, vendar
ima nekaj prednost ega pa
je zdruzljiva z verzijo AT&T C++
2.0. Glavna sprememba je v knjizni-
ci vsebniskih razredov (container),
ki v verziji 2.0 temeljijo na objektin,
v verziji 2.1 pa na modelih (templa-
tes) z imenom BIDS. Zato so v paket
vkijucili dve popolni verziji knjiznic
vsebniskih razredov, staro in novo.
Borland pricakuje, da bomo_ upo-
rabljali staro, novo pa je treba izrec-
no_VKjuéiti - to so razr
zacenjajo 2 BIDSx.LIB.
prozneisi, ker lahko z modeli spre-
minjamo bazne strukture podatkov

nemajo objektno verzijo.

Razlike med o razloze-
mi zdi, da
zahteva ucinkovita uporaba BIDS
precej prizadevania in vaje. Dobro
Je to, da vam ni treba Kar takoj preiti
na BIDS, temvec se sami odiocite,
Kako in kd). Dodali 30 nek) razre-
dov: z6lo pomemben o Birse, pr
delu s pomnilnikom _pom:
MemBlocks n MemStack, razred Tr.
mer pa meri cas.

Popravljanje

Borlandov Turbo Debugger (TD)
je znan kot izjemno dober razhros-
Gevalnik. Po videzu se ni nic spre-
menil. To poudarjam zato, ker me

d vedno jezijo nekateri_elementi
uporabniskega vmesnika TD in pro-
grama te npr. spre-
ik, pa boste videli, kaj
misiim. Druga re¢ je ta, da ne mo-
rem posneti prekinitvenin tock in
opazovanih spremenljivk na disk ter
po izhodu iz TD v BC in spremembi
kode nadaljevati tam, kjer sem bil
BG (IDE) lepo posname tako preki-
nitvene tocke kot opazovane spre-
menljivke. Nikakor ne razumem, za-
kaj ne tudi TD. Problem delno od-
pravija odiéna opcija za makrouka-
ze. Pravzaprav je namenjena testira-
i 2 njo lahko ponovim vse sek-
ukazov, ki mi jih pokaze Tur-
bo Debugger, 56 vinem
pred mesto, kjer se je popravijani
program sesul, in pregledam, kaj je
narobe.

Paket vsebuje tri verzije razhros-
cevainika za DOS: za reaini nacin
dels, zasciteni nacin 266 in natin
dela 386. V slednjem lahko postay-
ljamo strojne prekinitvene tocke in
vsaj delno popravijamo_ programe
tako kot z zelo dragimi strojnimi do-
datki (hardware debugging).
Glipboard je zelo Koristen in po-
vih vsega pameten pripomocek za
vnasanje 0dgovorov v vse vrste po-
govornih oken. Podatke lahko »po-
berete« in vstavljate kjerkoli, Clip-
board pa samodejno poskrbi za to,
da se na ustrezno mesto nalepi npr.
naslov ali ime spremenljivke.

pesivier variavlos
> one.

or eyword
Atomat i

rm

Postavijanje prekinitvenin tock je
odliéno. Mozno je dolociti veé po-
t0eki, postaviti ali od-
straniti prekinitvene tocke v skupi-
nah, postaviti prekinitvene tocke na
vseh funkcijah v modulu, vseh me-
todah v objektnem tipu i vseh pri-
druzenin funkcijah v razredu (mem-
ber functions)

Zelo koristna novost je, da lahko
na dalec popraviate programe tudi
po lokalni mrezi vej je bilo
1o mogoce samo po serijski zvezi.

Ta profil je lepsi

Profiler (analizator zmogliivosti)
je zlata vredno orodje. Meri, koliko-
krat je bilo kaj poklicano in kako
doigo je Kaj trajalo. To velja za vse
plal_programa: procesorski cas,

tipkovnice in ti-
GRalrnka ali aktiviost prokinie (-
Tupt). Z eno potezo lahko po:
Vi (i raklbere) mernetocks
na vse funkcije, izvorne module,
funkcije v modulu, vsako vrstico ali
vse vrstice v modulu in na trenutno
funkcijo ali vrstico

Ko preverite vse funkcile, vam
Profiler izpise seznam. Na njem iz-
berete tiste, ki porabijo veliko casa
ali so dostikrat klicane, potem se pa
spuscate v podrobnosti, dokler ne
najdete dela, ki bi ga mogli napisati

rugace. Profiler ne dela nicesar
namesto vas, samo kaze vam, Kateri
deli kode v koncanem programu po-
rabijo veliko Gasa; to morate spre-
meniti roéno.

Novosti so analiza programov za
Windows, daljinska analiza po mre-
i (LAN) in analiza iz DOS-ovih pa-
ketnin (batch) datotek, ki omogoca-
o avtomatizacijo. Zelo koristna je
analiza pokrivanja (coverage analy-
sis): 2 njo odkrijemo dele kode, ki se
ne izvajajo (mrtva koda), oziroma
preverimo, ali je kaksen del kode
poklican takrat, kot je treba. Tako se
prepricamo, da smo testirali vso
kodo.

Sam se prece bolj opiram na Pro-
filer kot na optimizacijske tehnike
prevajalnika. Nekaj programov sem

skombiniral iz delov
(funkcij) drugih, vendar resitve niso
bile najbolise. Z analizo zmogljivosti
pa sem dosegel, da o bili programi
na koncu celo dvakrat hitrejsi kot na

ku!

Nobena optimizacijska tehnika mi
ne bo vrgla iz programa_tistih
2K kode, ki jo generira sscant. Zato
raje sam napisem deset vrstic kode,
npr. za prestavitev imena in podalj-
ska datoteke iz findfirstfindnext
v strukturo, v Kateri sta ime in po-
daliSek locena. To me spominja na
razliko med jezikoma C in C++
sscant v izvorni kodi vzame manj
programskih vrstic, vendar je v iz-
vrsni kodi za 2 K daljsi in za 20
odstotkov pocasnejsi, kot pa e bi
sam napisal deset vrstic ustrezne
kode v C-ju

Profilerju zamerim samo tisto kot
v verziji Nekateri_elementi
uporabniskega vmesnika bi morali
biti boljsi (tako kot v TD), v navpicni
vrstici za pomikanje zaslona pa je
kvadratek, ki prikazuje trenutno le-

o v datoteki, $e vedno na napac-
nem mestu (Ce ima datoteka 1000
vrstic, se kvadratek tja do kaksne
300. vrstice v glavnem ne premakne
s predzadnje lege).

Priporo¢ilo?

Pomankljivosti: e vedno pogre-
sam podaljsevainike DOS-a (DOS
extenders) in generiranje kode za
386. Turbo Debugger in Profiler bi
mi bila vie¢ tudi integrirana v BC
(ali ce bi lahko posnel na disk preki-
nitvene tocke v TD in merne tocke
v TProf), tako da bi se po spremem-
bi vizvori kodi in ponovnem preva-
janju laze vrnil na izhodisce.

Zahtevam, da mi vrnejo tisti pre-
vajalnik C-ja, kakrsen je BC bil, zelo
pa bi mi bilo vec, ce bi imel Appli-

Ge bi bilo to narejeno v naslednji
veraifbibil paket najbol 8 na setu
za programerje v C-ju in v
{8k6 pa Jo 10 samo 2a C++

Ce programirate v Cju, je po mo-
jem pametneje ostati pri verziji BC
2,0, kupiti katero od dodatni knjiz-
nic C-ja, ki sem jih ze omenil, in
pocakati kaksno novo verzijo, v ka-
teri se bodo programi v C-ju preva-
jali vsaj tako hitro kot v verziji BC 2.
Application Frameworks tako ali ta-
ko zahtevajo zelo dobro poznavanje
OOPin C++, 2at0 si programer v C-
juz njimi ne 'bo pomagal.

Kot prevajalnik za G- + je paket

nanovo verzijo. Popoina je: omogo-
¢a pisanje programov, katerih upo-
rabniski vmesnik je videti kot fisti za
BC, vsebuje pa tudi zelo dobro pod-

poro za pisanje in popravijanje
okenskih programov.

Borland C++ 3.0 & Application
Frameworks dobite v ZDA za 750,
brez Application Frameworks pa za
500 USD. Pri Borlandovem zastop-
niku namesto te verzije prodajajo
najnovejso: paket 18 Ap-
phcation Frameworks Slans 491985
sam BC++ 3.1 pa 29.990 SIT.

NASLOV:

arand d.o.o.
Kameueva p\oscad 24 ERRCC 54
1000 Lj
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tel. (061) 182401, 340-652
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MS FORTRAN 5.1

Stari prijatelj v novi obleki

DUSKO SAVIC

Dhnegatea 1654 s mani caio
pri programiranju naitrsi oreh racu-

DOS)

Vot terminali oosoqm
® Osebneidenti
‘@ Elektronski senzorjiin aknvamm

Lastnosti

dostopa  do

@ Omogotanje

nanje formul. Znan-
stveniki korporacije 1BM so vpregli
vse mogi v snovanje programskega
jezika, s Katerim bi bilo mo¢ preva-
jati formule, in zato se prvi visii pro-
gramskiezik v zgodovini radunalni
Stva imenuje F N (FORmula
TRANGIto. 1 prevajainte formal
Fortran je omogo¢il programiranie
tudi tistim, ki se s tem sicer ne uk-
varjajo. Zelo hitro je postal lingua
franca racunalniske srenje: 80 od-

Samostojno_delovanje (twdi pri
prekinitvi 220V ali komunikaci)

@ Enostavna instalacija, prikijucitev
naobstojece elektricne kjucav-

osebnega gesia, po dologenih | stotkov vseh racunalnikov so do-
umikih baviel skupa) z usreznim provaal
rirand jo

@Vodenje evidenc,  zgodovina, o Gaes o danosen poser s
pregledi, porotiia il d s
pet, Sest druzb. Pri Microsoftu, eni

izmed njih, uzivajo, ¢e je v vsaki

Prednosti obari kaka zacimba, in zato vam lah-

ko predstavimo najnovef razitico
RTRANA Z zaporedno Stevil-

Zdruzljivost

@Moznost uporabe  treh Vst
osebnih  Kartic:  navadnih
(magnetnin), s ¢rtno kodo all

Fortran so napisali praktiki za

praktike, v petdesetin letih pa z ra-

Cunalniki ni bilo mo¢ drugega Kot
t

Installing and Using the Professi-

Development System (66), Ad-
vanced Topics (362) in Environment
and Tools (666). Program dobavja-
jo v obliki stisnjenih datotek na Se-
stin disketah formata 5,25 palca in
zmogliivosti 1,2 Mb. Prvi priroénik
se ukvarja z jezikom ter s procesom
prevajanja in povezovanja (linking)
Natiskan je v dveh barvah: s Srnimi
&rkami je opisan standardni fortran,
2 modrimi pa Microsoftove razsiri-
tve (skoraj pol vsega besedila je mo-

Quick Reference Guide je vezan
s plasti¢no spiralo in je otitno na-
menjen vsakdanjemu listanju.
Stete s0 vse opcile za prevajalnik, ki
ga pozenemo iz DOS-a (program
FL), in prikazani so vsi ukazi jezika.
vkljuenih funkcij in dodatnin pro-
cedur, grafiénih rutin, metaukazov
a fortran, opcij v dodanem pro-
m’ urejevalniku in ukazov
za razhrostevainik CodeView. Po-
jasnjeni so tudi pomozni programi
BIN (pretvor orogtam za OY/2 ta:
ia ga je moC pognati tudi pod
o CVPAGK (somaniea vali
kost datoteke, ki je bila pripravijena
za CodeView), EXEHDR (spremeni
glavo datotek EXE ali DLL), EXP
(abrise imenike, ki jin e urejevainik
napravil med delom), HELPMAKE
(program 2a pisane datotek ot
mog), ILINK (obnovijeno inkremen-

Med operacijskimi sistemi je tre-
ba izbrati dva: tistega, s aterim bo-
mo pisali program (DOS in 08/2), in

Kombinacie Kjub vsemu niso dovo-
liene: programi, narejeni z OS/2
morajo te¢i pod OS/2, eprav je mo-
joce z 0S/2 napisati tudi programe,
ki se bodo izvajali pod DOS-om. Za
okenske programe simetrije ni: pi-
semo jih v DOS-u, izvajajo se pa
v okolju Windows.
a vsako kombinacijo pomnilni-
3kega modela, nacina dela s Stevil-
kami s plavajoco vejico in cilinega

(tiste.

kombinacije) — da na disku paé ne

bi zasedli preve¢ prostora.
osebna_opcila je_prikljucitev

grafiéne knjiznice GRAPHICS LIS,

vendar je to smiseino samo pod
S-om.

Za delo s stevili s plavajoco vejico
S0 tri moznosti: softverska emulaci-
Ja (uporabljamo koprocesor, ¢e ga

imamo, vendar program dela
tudi brez njega). neposredna upora-
ba koprocesorja (program brez ko-
procesoria ne dela) in alternatiina

Mikrohit Spica d.0.0.
Slovenska 30, 61000 Ljubjana
tel.(061) 318-649
fax. (061] 301-975
Sistemske refitve na podrodju:
>Tiskanje in Citanje ¢rtne kode
> Registracija Pt
Kontrol
S ool
>Vodenje maloprodaje - POS
jantna prodaja, distribucija
>Skiadis¢no posiovanje
>Inventura osnovnih sredstev
> Odeitavanje Stevcev
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eh-
niskin profilov so fortran  navduse-
njem sprejeli in napisali na stotiso-
e programov, med katerimi 5o Gelo
taksni, ki so dolgi kak milijon pro-
gramskin vrstic. Takéne program-
ske baze kajpada ni mo¢ spregleda-
1iin zato je sestavni del novin razli-
ic fortrana zdruzljivost s prejsnjimi
razlicicami. Stevilo narecij fortrana

je pomembna praktiéna zdruzijivost
2 razlicicami, ki so bile napisane za
nekdaj priljublieni hardver I
in 370 oziroma VAX. Razlicici MS
FORTRAN 5.1 s0 za povrh dodali
lastne razsiritve, ki so prikrojene po-
bnih  pecejev

- DOS, Windoy

Fortran s o 2 desstistil spremi-
nal (vendar precej manj,

gli domnevati ali si zeleti), pa tudi
pmglzmem ki delajo samo s tem
Jezikom, ze dolgo niso vec v vegini

talno projektov), IM-
BLIB (Gozne knjinice za datoteke

tek za urejevalnik

(prikaz pomoznin _datotek), RAM

(zbrise skrite pomozne imenike, ki

jih naredi PWB), UNDEL (nasprotno
RM

V priro¢niku_Environment and
Tools je podrobno razlozeno delo
s prilozenim urejevalnikom, imeno-
vanim Programmer's Workbench,
sledijo pa navodila za CodeView.
LINK, ILINK, NMAKE in druge po-
mozne programe. Priro¢nik Advan-
ced Topics pise o optimiziranju pro-
gramov, strukturi datotek, Stevilin
s plavajoco vejico, multimodular-
nem in vejezicnem programiranju,
grafiki in posebnostin programira-
nja za Windows in OS/2.

(sci-

entific_programming) je danes re
zervat v svetu, ki ga naseljujeo pro-
grameri, zagiedani v C. pascal |

toda kjub veers forranski
progvaml e vedno niso obledeli. Ce
mora kak program vsebovati kolic-
kaj zapletene matematicne funkcije,
je edini pravi jezik — fortran.

Paket

Prirocniki so Reference (534 stra-
ni), Quick Reference Guide (132),

Instalacijo_opravimo s progra-
mom SETUP. Najprej moramo iz-
brati operacijski sistem, vrsto knjiz-
nic, s katero bo prevajainik delal,
2druzljivost z jezikom C, naéin racu-
nanja stevil s plavajoco vejico, pom-
nilniske modele, vrsto grafike, insta-
urejevalnika

in diske, na katerih bo instaliran for-
tran.

ki koproce-
S8 mikal e uporsile ek & Jo
ta na razpolago).

Ko se program SETUP izteée, to

BAT. Ce tega dodatnega koraka ne
napravimo, prevajalnik ne bo delal.
SETUP naredi tudi datoteko TOOL-

pricakuje, da se bo datoteka imeno-
vala TOOLS.INI. TOOLS.PRE bomo
torej vsaj preimenovali v TOOLS.INI
~ into bo naredil vsak uporabnik, ki
se prvic sreca z jezikom MS FOR-
TRAN. Podobno bomo ukrepali, e
za ciljni operacijski sistem izberemo
Windows, vsebino datoteke TOOLS
pa moramo prenesti v WININI
Skratka, tudi ta poslednii korak bi
moral biti avtomatiziran, ne pa
zbegani uporabnik rono preskusa
variante. Tudi meni se je instalacija
posrecila Sele tretjié, in to tedaj, ko
sem dolocil, naj bodo vse datoteke

enem samen imeniku, imenova-
nem FORTRAN. Po prvi instalaciji j
SETUP sporodi, da je vse v redu, ni
pamogel prevesti niti enega progra-
ma. Pri drugem poskusu sem za cilj-
no okolje dodal Windows, toda SE-
TUP je naredil 2golj e nekaj podi-
menikov ve( spet ni nic elalo.
Tretjié sem poskusil takole: instali-
ral sem FORTRAN samo za
nalozil vse v en imenik in potem je
vse lepo teklo.

Instalirani fortranski sistem zase-
de 56 megabajtov na disku.




Pomnilnigki modeli

Kijuéno odkritje v razvoju racu-
nalnistva je bila von Neumannova
zamisel, da bi bili programi in po-
datki hkrati shranjeni v pomnilniku

Tudi danes sisharni racunainik dela
natanko tako, le da program sa
ke 50 podatki.  0sebnih racunain-
kih pomnilnik ni linearen, temveé je
razdeljen na segmente, doige po 64
K. To je v bistvu huda omejitev, ker
niti program niti podatki ne morejo

ati te dolzine. Omejitve je si-
2 zvijacami mo¢ obiti, vendar se
tedaj prevajanik in programer uba-
data z delom, ki jima ga ne bi bilo
treba opravijati. Zato jeziki za oseb-
ne racunalnike dolocajo pomnilni-
ske modele — dogovore o premago-
vanju omejitev, za katere je krivo
segmentiranje. MS FORTRAN pod-
pira tri standardne modele: srednje-
ga (medium), velikega (large) in vel
kanskega (huge). Doloceni so ta-

vrsta modela omejitev
dolzine ukazov

srednji

veliki nobene

velikanski nobene

Osnovni model je large. V. njem

moramo dolociti po en segment in

2at0 50 moduli omejeni s 64 K. Ome-
jitev formalnih argumentov nizov je
enaka (razen ce 50 oznacen kot hu-
51, prevsaiol b% bo poiet
naredi veckratne segmente ukazov
inpodatkov. Model medium omei
dolzino programov in modulov s 64
K. pri tem pa lahko skupna dolzina
programa preseze 64 K. Model huge
je podoben modelu farge, privzame-
mo pa, da vsi formaini parametri
presegajo 64 K
Vsem modelom je skupno to, da
obstaja osnovni segment podatkov.
1a pa fe Kjub pomembnosti omsjen
mentu so skia
fangl.stack; vaaheje argumente,
se prenasajo v podprograme), kon-
stante vrste REAL in CHARACTER
podatki ki uporabiajo zvrins knjiz:
jeni nizi,

Vse to kajpada velja za DOS. Ce

prevedemo fortranski program ta-

ko, da dela v okolju Windows, po-

stane velikost nizov neskonéna, f

6 Mb, v sistemu 386 pa $e vec

® eveda Io t6da, ¢ Jo na Voo
toliko pomnilnika.

Urejevalnik
Programmer’s
‘Workbench

Microsoft je z nekaj leti zamude
sprejel Borlandovo zasnovo integ
ranega urejevainika in sistema pro-
jektov. iz katerih aplikacije pisemo
neposredno in ne vec loceno po
etapah cikla »vnos programa — pre-
vajanje -
programa
tem pa spet od zacetka
urejevalnik se imenuje Program-
mer's Workbench, s kratico PWB,

jitev
dolzine podatkov
84K

nobene
nobene

Opcije _glavnega menija so
Edit, View, Search, Make Run, Op-
tions in Browse. File vsebuje obi-
Eaine opclis sh shemans, nalaga-
nje, odpiranje in vstavljanje datotek
Edit vsebuje opcije Undo, Redo in

— List v PWB pomeni tisto kot Pro-
jectv Borlandovih urejevalnikih. Re-
zultat teh opcij je t.i. programski
Seznere, I 6 {8 pocke deiorsks
ukazov, ki jih moramo izvesti, da

prehodill pot od besedila programa
do izvrsne verzije. Programski sez-
nam je nekaksna datoteka BAT z za-

ime, o katerem is¢emo dodatne in-
formacile, in zahtevamo pomoc.
S tem listanje obsezne dokumenta-
cije Kar najbolj skrajsamo.

porednimi Kiici delov
sistema. Ce so programi sestavljeni
samo iz enega modula, npr. samo iz
glavnega programa, je programski

reprost in skorajda nepo-
e pa programe sestavija
ve¢ modulov (vsi veci fortranski
programi pa morajo biti zaradi ome-
jitve dolzine modulov na 64 K razde-
ljeni na module), je programski sez-
nam dragocen — Se zlasti, kadar so
moduli napisani v razliénin jezikin
(C. pascal itd).

Tehniéno vzeto, NMAKE nalozi
sebino _ programskega seznama,
doda_podatke iz sistemskih spre-
menljivk in potem v ustreznem za-
poredu Kice programe za provaia-
nje, povezovanj anje datotek.
Rk o se. da provest ped
takim in takim pogojem, kakSen
drug pod drugacnim pogojem itd
Ce uporabnik ves sistem vpreze ta-
ko, kot je treba, bo zelo malo verjet-
no, da bi se moral kadarkoli ubadati
s tehnicnimi podrobnostmi progra-
ma NMAKE.

Opciji Run in Options glavnega
menija vsebuieta pricakovane po-
dopcije za izvajanje programa ozi-
roma natanéno nastavitev delov si-

Wicrosaft FORTRAN 5.1 Setur

i Mot

To frstalt rOvTRM 5.1,
methe ARRA- 1,43 kevs- 1o miohTS
TR

nothor option Fr
olect

one the =

Load or b
Exit SEnup

14" S o

Comg a"F1letron the 4 au\nmnmv disks

sing dofaults

ENTER-Contimio__1i-Make Selection

Fl-pdditions] Information  CTRLeC-Exit

Vhotini nasiovi za podprograme in
podobno. V srednjem modelu 5o tu-
& bloki GOMMON (ki

Zacetek instalacile.

ni za HUGE ali FAR). V vegjih pro-
gramih je 64 K ze velika omejitev: tu
se zatekamo Kk posebnim postop-
kom, da bi podatke iz osnovnega
razporedili po  drugih

epo je, da je to moé narediti,
nikakor pa ni prijetno, da mora pro-
gramer vse izrecno dolociti

Fiksni nizi, daljsi od 64 K, se sa-
modejno_razporedijo v toliko seg-
mentov, kolikor jih potrebuejo, in
t0 prav do skrajnih meja razpolozlji-
vega pomnilnika. (Prevajainik taks-
ne nize samodejno deklarira za HU-
GE.) Vendar noben objekt ne sme
preseci meje 64 K. Na primer: ele-
ment niza, vecjega kot 64 K. ne sme
it sam zase vec]i Kot 64 K. Ce ima-
mo opraviti z nizi spremenjive dol-
tine, jin je najbolie Geklarirati za
HU Zogniti tezavam
2 neuskiajenimi dolzinami

Repeat, ki 50 zasitni znak vsakega
programerskega urejevainika. Tu 5o
$e opcije Cut, Paste, Copy in druge,
posneti in akivirati je mo¢ tudi ma-
kroukaze.

Opcija glavnega menija View od-
pira okna na vec nainov, opcija
Search pa pregleduje besedilo in ga
PO potrebi spreminja. Besedilo je
mo¢ oznaciti na ve¢ nacinov, potem
pa_kurzor premescati na izbrane
tocke. Mozno je neposredno skociti

mesta, kjer so med prevajanjem
nastale napake

peija Make je za oblikovanje
programa in pomeni »civiliziran«
nacin _obéevanja rogramom
NMAKE, ki usklajuje razlicice po-
moznih datotek. nastalin med obli-
Kovanjem programa. Tu 50 tudi po-
dopcije Set Program List, Edit Pro-
gram List in Clear Program

stema (urejevainik. NMAKE, seznam
itd.). Podmeni za Run lahko razsiri-
mo za najvec Sest novih programov.
To so lahko programi iz fortrana,
uporabni programi (urejevalniki be-
sedil) itd.

Z opcijo Browse lahko v besedilu
programa in modulov. ki sestavljajo
program, poiscemo definicijo Kate-
regakoli - programskega _simbola,
prikazemo Kiicanje podprograma, si
ogledamo, kateri podprogrami Kii-
¢ejo druge podprograme, prikaze-
mo »okostje« programa, poistemo
naslednje ali prejsnje prikazovanje
imena in dolo¢imo razdelitev oken
v urejevainiku.

1z menija Help Kiicemo prikaz ob-
vestil o delih vsega sistema. Najpre-
prosteje bo, ¢e kurzor pripeljemo na

CodeView
eniju Runz ukazom Debug
sprozimo CodeViey razhros-

gevalnikom pregledujemo vso dru-
2ino Microsoftovin jezikov: zbirnik,
basic, C, fortran in pascal.

ba aktivirati opcijo /Z, prirotno pa

je. da je to opcijo mot vklapljati in
izklapljati - tako moremo opazovati
samo posamiénin delov pro-

Opcii, s katerimi pozenemo Code-
View, je kar 18, najpomembnejée pa
o hkratna uporaba dveh monitor-
jev, izbira podaljsanega ali razsirje-
nega pomnilnika oziroma diska.
10 2 datotekami DLL itd. Trajno kon-
figuracijo sl zsgotowimo_ s sore-
mi datoteke TOOLS.INI
v dakoiekl CURRENT.STS si Code-
View zapomni_prekinitvene tocke
(breakpoints), izraze, na katere mo-
ra paziti med izvajanjem programa,
vrsto oken in opcile za vsako okno
posebe].

CodeView razdeli zaslon na i de-
le:v zgornjemje glavni meni, v sred-
njem S0 okna, v spodnjer je status-
na vrstica. Meni in statusna vrstica
zasedeta na zaslonu po eno vrstico,
srednji del pa lahko razdelimo na
Vet oken, pac odvisno od zastavlje-
nih akcij

Glavni meni sestavjajo opcije Fi-
|- Edit View, Search. Run, Watch,
s, Calls in Help. File rabi za
nalagan‘e besedila programa oziro-
ma modulov, pa tudi za tiskanje in

Copy in

spremembo velikosti vec vrst of
in za opazovanje rezultatov progra-
ma na zaslonu. Odpreti je mo¢ okna
za besedilo programa, za stanje
v pomnilniku, registrin, koprocesor-
ju ali za pomo¢ (help). Obstajajo
tudi okna za ukaze, opazovanje sta-
nja lokainih spremenijivk in vredno-
sti izrazov.

Z opcijo Search pregleduiemo
besedilo programa, imena funkcij in
podprograme. Pri _iskanju lanko
uporabljamo  obicajne dovoljene

Kiaracije INTEGER-2 iz fortrana itd

Opcija Run vsebuije tri skupine
ukazov. V prvi so ukazi za ponovno
izvajanje programa, upocasnjeno
izvajanje in spremembo vhodnin
podatkov. Druga skupina ukazov
ureja zmogljivosti dinamiénega po-
navljanja programa. Tretja skupina
pa je za delo v okol
goca _pregled, manipuliranie i
Spreminjanje programskin niti(thre-
ads) in procesov. »
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Dinamiéno ponavijanie programa
je pomembno iz vec razlogov. Omo-
oa, da brez tezav ponovimo vso
prejsnjo obdelavo z razhrosCevalni-
om. in sicer tako, da vnovicnega
pregleda programa ne zacenjamo
vedno od zacetka. (Samoumevno
pa je: bolj ko se program spreminja,
man je taksno dinamicno ponavija:
nje z opcijo CodeView zanesljivo.)
i nujno, da se vse napake prika-
2ejo pri prvem preskusanju progra-
ma. Veasin jih odkrilemo Sele po-

grama, s tem pa
reprodukcije. Tu bi bil razhrosceval-
nik brez haska, ¢e ne bi imeli moz-

da programer pregleda stanje pred
nastankom napake, je nakoristnejsa
plat dinamicnega ponavijanja pro-

grama

Z opcijo Watch postavijamo pre-
kinitvene tocke in izraze, Katerin
vrednost je treba preveriti, ko se
program ustavi. Prekinitvenih tock
Je pet vrst in za vsako je mo¢ doloci-
i nadaljnjin pet parametrov. Vsega
tega seveda ne bi imelo smisla na-
Stevati, zato bodi dovol ugotovitev,
da CodeView vsebuje zares vse, kar
potrebujemo.

Z opcijo Options nastavijamo pa-
rametre okna za besedilo

macije, nacin racunanja_aritmeti
nega izraza (ker je

jezika), opcije za dinamiéno ponav-
ljanje itd. Pri racunalnikih s proce-
sorfem 386 [ahko pregledujemo 32-
Bitpe aglirs

strani, naslov in mednaslovi progra-
ma (za listanje s tiskalnikom) in po-
dobno. Se zlasti je zanimivo granuli-
ranje pogojnega prevajanja. Meta-
ukaz SDEBUG si vzame za edini ar-
gument niz, recimo takole:

C To je komentar, ker je crka C prvi
znak v vrstici
SDEBUG:'ABCD'

i=1

i i
C To je vedno komentar, 1=2 zato,
ker sta se izvedla le ukaza A in B

Ce se katera od ¢rk iz ukaza SDE-
BUG znajde v prvem stolpcu ukaza,
se prevede Kot el programa. V gor-
njem primery se izvedejo samo vr-
stice, ki se zacenjajo z A in B, med-
tem ko je C izjema: Geprav je Srka
navedena v ukazu =DEBUG, vedno

nje_Stevi SION — Stevilo
pomeniivin cier Cailp TINY — nai
manjse pozitivno stevilo za dani tip.

Obstalo e trinaslovne unkeie:
LOCNEAR, LOCFAR in
vine nessgmennran naslov, dmga
segmentiranega, tretja pa kazalec
glede na izbrani pomnilniski model.

Motne so vse vrste operacij z biti:
inkluzivno in ekskluzivno AL, logic-
ni in aritmeticni pomik, rotacia, lo-
giéni produkt in komplement, testi-
ranje, postavitev, sprememba in bri-
sanje vsakega bita posebei.

Narazpolago so dodatne skupine

podpwgramov za ¢as in datum, na-
ke med m/ﬁ)an)em rograma,
Branie parametrov 2 ukazn vrstice

. prekinitve (interrupt pod D
odziv_na napake matematiénin
funkcij.

Fie

ATt View Search Wako Fun Opin
™ 2 ron

€3 Windous Entru/Bxit Cote

Spou Dobun Ontions

oy Calls pokaze o

program in vrednosti lokalnih para-
metrov. Vendar ne
dokler se ne izvede vsaj en podpro-
gram, ki nalozi podatke na sklad.
Oken je osem vrst in vsako je ne-
odvisno od drugih. V enem vidimo
besedilo programa, npr. v fortramu
ali birmiku. Hirat] sta lanko odprt
e tovrstni okni ia pregledu-
{omo dvoje besedil (al pa jst0 bese-
dilo). V oknu za ukaze 5o tisti ukazi
ki jih programer posilja naravnost

s splosnimi pravili fortrana.
FORTRAN 5.1 je komentar
tudi vsebina vrstice desno od kli-

Funkcije

wvadno
ukazi. ki jih v menijin ni). Tretja vrsta
oken je za vrednosti izbranih spre-
menljivk in izrazov. Moznosti 5o ne-
posredno._spreminjanje  vrednosti
mnilniku, pregled vsebine bolj
zapletenih struktur in sledenje kur-
Zorju po pomnilniku
imena oken so taksna, da ni te-
#avno ugotovit, katers je za lokalne
spremenljivke, vsebino pomnilnika,
registre, koprocesor in pomo;
CodeView je odlicen

Metaukazi

Program, pisan z MS FORTRAN,
Iahko poleg programskih vrstic vse-
buje metaukaze. Zacenjajo se z zna-
m stolpcu in vplivajo na
program prevajal. Tu
5o ukazi za generiranje kode za raz-
hroscevainik, pogojno izvajanje de-
lov programa, vstavijanje besedil iz
drugih programov, Stevilo vrstic na
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Na razpolago je kar 132 funkcij, ki
50 takole razdeljene po skupinal
pretvorba podatkov (realnih v celo-
Stevilske, Crkovnih v celostevilske,
celostevilskin v realne itd.) informa-
cije o vrsti podatkov, zaokrozanje in
odrezovanje, absolutna vrednost in
prenos aritmeticnega znaka, osta-
nek pri deljenju, maksimum in mini-

tancnostjo, kompleksne
fvadratn koren, sksponent! n loga:
ritmi, trigonometricne  funkeije,
{okstne funkcie, funkcija za konec
datoteke, naslovne funkcije, mani-
puliranie z biti. Specifiéna je skupi-
na za informacije o tipu podatkov,
sestavlajo pa jo tele funkiie: AL
LOCATED - vrne TRUE, ¢e je pom-
Hinle_iciohen i EPSILON
~ najmanjsi a dani tip
podatkor: HUGE —  ealvetis Sevio

v okviru danega tipa; MAXEXPO-
NENT — najvecji mozni eksponent;
MINEXPONENT — najmansi ekspo-
nent; NEAREST — najbiizie nasled-

< o e
to odvisno od T > CCancat> < relr >
Common vt ot 202 e 20> et 20 4 2T 3
Trtelp Enter Exc-Cancel Tabohext Fiold et oo v
Nastavitev opcij v urejevalniku.
vidimo nicesar,
pomeni _komentar, pa¢ skladno  Grafiéni ukazi

Osnovne skupine ukazov v grafié-
ni knjiznici, ki jo dobite s paketom,
50 tele: izbira nacina prikaza, dolo-

paleta, vr-

katerega zelite, da
S Creba uvosit datoteki
FGRAPH.FI in FGRAPH.FD. V prvi
so deklaracije INTERFACE TO za
vse potrebne podprograme in funk-
cije, v drugi pa so deklaracije za
strukture in_smbolicne konstante
ter ukazi EXTERNAL. Ukaz INTER-
FACE TO je podoben pojmu pro\o i
pa iz C-ja: na zacetku programa do-
focimo ime, tip in parametrski sez-
nam procedure ali funkcie, da bi
mogel prevajalnik sam »po spol

Shosi ' lonus uredit vss, kar
prineseta s sabo procedura ali funk-
cija. Znacilna deklaracija bi bila

RTeErAce TO INTEGER FUNCTI-
ON Falp,d,
mlegev‘? 3

dic]

rea\-B alFAR]

Knjiznica grafiénin funkcij se naj-
bolje obnese v DOS-u. V okolju OS/

2'si 2 grafiko ne boste prav ni¢ po-
vendar vidite vsaj crke,

medtem ko za Windows

pride v postev — Ge bi risali narav-

nost na zaslon, bi v okenskem pro-

gramu sliko kratkomalo zbrisali

Fortran v okolju Windows

2 MS FORTRAN 5.1 sicer lanko
napisemo _program, ki po
Windows, tréimo pa ob s omeji-

v njem delamo tako Kot na locenem
inalu DOS. Podatke lahko po
Windows Clipboardu vendarle iz-
enjujemo in zato je Cisto res, kar
pige v reklami: podatke, izraéunane
akem starem fortranskem pro-
gram lahko prenesemo nr. v Ex-
cel in tam risemo grafikone. ji izpi-
oo = vaerm HeKainity K i Win:
dows podpirajo,

Naceloma je zadeva urejena tako,
da datoteki ustreza okno v okolju
Windows. Zato je mogoce v enem
oknu_shraniti_podatke, v drugem
pognati fortranski program, v tret-
jem pa nati rezultate. Ugodno je
tudi tole: ¢e program prevedemo za
Windows, s pomnilnikom komunici-
ramo po Windows v standardnem
ali razSirjenem (enhanced) nacinu

¢e je le dovolj nezasedenega pro-
stora, da bi v centrainem pomnilni-
ku mogli steci Windows.

Moznost, da fortranski programi
delajo v okolju Windows (in s tem
tudi okolju OS2 20)
vsem starim_fortranskim progra-
mom odkleniti zlata vrata novin
operacijskih sistemov.

Fortran je najstarejsi »Zivi« pro-
gramski jezik. Se vedno je namre¢

milijonov_programerjev
2 vseh koncev sveta. V zdajsnji rein-
karnaciji je kar najbolje izkoristil
okolje DOS. OEitno je, da 50 se pri
veeini dodatkov k standardnemu je-
ziku zgledovali po C-ju, vendar to
nikakor ni_pomanjKjivost. Zato je
mot z MS FORTRAN 5.1 osebni ra-
Gunalnik ar najbol izkoristit: v la-
boratoriju za zbiranje podatkov »v
Zivoe, pri poslovnih obdelavah zara-
di nizov in dinaminega dodeljeva-
nja pomnilnika, za numeriéne potre-
be pa je Ze tako ali tako brez tekme-
ca. Verjetno je pricakovati S zbolj-
Save v smeri okolja Windows, to pa
je veliko veé od konkurence, ki zi
2daj Se ne ponuja nikakrsne zdruz-
ijivosti z Okni.

Ce e fortran vas »materni« pro-
gramski jezik, e imate koristne for-
transke programe iz knjig ali s starin
listingov. Ge Zelite za uvod v progra-
miranje delati s kakim preprostim
jezikom, vam bo MS FORTRAN 5.1
Vet kot dobrodosel




TURBO PASCAL 1.5 FOR WINDOWS

Vsiliena poteza

MATEVZ KMET

Dobva leto je minilo, odkar so pri
Borlandu  izdali ascal for

precejsen uspeh. To
prvi prevajalnik, s Katerim se je zde-
ram za Win-

cev po izidu Windows 3.1
ral neke) nerei) n to hiro. edal
0 TPW, verzij

Navodﬂa

Debelega kupa knjig smo Ze na-
vajen tako pr Borlandu kot pr prc-
gramih za Windows. Stevilka 1.5 po-
S taje 1 1o nagradnia vercie
zato pri navodilin nisem prica-
koval kaksnih bistvenin sprememb
v zasnovi. Se ve
sketami Sest kn]\g.
Programmer's Guide, Windows Pro-
gramming Guide, Windows Refe-
rence  Guide, Turbo Debugger
User's Guide in Resource Works-
hop User’s Guide. Sledilo je nepri-
jetno presenecenje. Ne samo, da ni
mb v zasnovi — navodil
sploh niso spreminjali! Hocem po-
ledati, kaj 5o kaj napisali o vektor-
skih_(TrueType) naborih znakov.
ic. 15¢em karkoli, kar bi bilo lahko
vsaj bezno povezano z Windows
3.1, Rezultat je nespremenien. OCf
nojim je pri Borlandu ostalo v zalo-
gi nekaj kompletov navodil, pa jih
niso hoteli vre¢i stran. Domaéi za-
stopnik vam sicer lahko priskrbi dve
knigi z opisom Windows 3.1 APl
endar morate to (drago) placat
Veriotno jo bolj priporogiiivo kupiti
ustrezno zlozbe Microsoft
Press (glej rubriko Recenzile v tej
Stevilki Mojega mikra). Sicer so na-
vodila taka, kot smo jih pri Borlandu

navajeni — obsirna, natanéna, upo-
rabna.
Programi

Glavna stvar je seveda prevaial-
nik. V urejevalniku je Borland uve-

File _Options

Turbo Pascal
D

Help

DREAO A OB

Za Moj mikro v slovens&ini

£
f(wen§é;ni
Qb&")g
g
Qjﬁ’é

Borland

Slika'2. Slovenski vektorski nabori
‘zmakov (TrueType) so zdaj dostopni
vsakormur.

del dve novosti — hitri trak z ukazi
(Speed Bar) in barvno oznacevanje
izvorne kode (Colour Coded Syntax
mgnugnung) Na hitrem traku je vec

slicicami, ki so postavijene tik
oo elatna manie, Tioke omogo:
&ajo hiter dostop do najpogosteje
uporabljanih funkcij in zamenjujejo

pomen, da lahko sami do
ve, s Katerimi bodo v urejevainiku
izpisani komentarii, konstante, ime-
na funkcij . S pametno uporabo je
lahko stvarca koristna, ¢e bo:

tem pretiravali, pa bo na koncu
vorna koda programa na barvnem

Slika 1. Novi, izboljéani Borlandov
urejevalnik

Zonstructor. TFentiindou. Tnit (FParent.
PR Tnte GParare frivie)s

Puindoustnject : ATitle: Pohar) s

et firtinde. ponar (i rien)>

zaslonu videti kot boZicno dreves-
ce. Nujno si boste morali kupiti
barvni tiskalnik, da bo tudi razhros-
Gevanie na papirju potekelo prav ta
ko »lepos Kot na za

Siron lode. zaruzljuosti z Win-
dows 3.1 je pri prevajainiku odvec.
Vse, kar pogresamo v navodiih, je
tu dostopno brez tezav. Vse nove
funkcile (iziema so tiste za_delo
s Pen Windows, ki naj bi jih TPW 1.5
Dodplvzl) so izérpno opisane tudi

i Ta vas bo sicer stala
kav oroce] prostora na disku, vendar
zelo koristno porabljen. Pone-
pojmi pojasnieni ce-
lo's skicami, skratka vzorno. Pohva-
Iiti je treba tudi Stevilne programe-
ke, ki ponazarjajo nove stvari v Win-
dows 3.1in TPW 1.5. Dobro komen-
tirana izvorna koda, s Katero se lah-
ko igramo in jo spreminjamo, je véa-
Vredna vet kot desetine strani

v priroénikih.

In kaj je tisto novo v TPW 1.57
Predvsem podpora veklorskih na-
borov znakov (glej sliko), DDE (Dy-

ic Data Interchange) in OLE
(Object Linking and Embedding)
Aplikacija, ki uporablja OLE, »sode-
lujer< z drugimi podobnimi aplikaci-
jami. Rezulat jo .. sestavion do-
kument _(compound _document),
" Katorem 0. raznovrstn podat
(slke, kst tabele). Vsi podatk so
nam dostopni ves cas, pri tem pa
ek, pkortimovee. prednost, ki
jin ponujajo_aplikacije. Delo torej
temelji na dokument sami
aplikaciji. Najlaze si to predstavija-

0 pri namiznem zaloznistvu. Reci-
mo, da bi Ventura poznala OLE in bi
Znio urlalknjgo, v kateriso fekst,
risbe, i ikoni in pregledni-

ekt bl 1gnko ves as popravia:
i v OLE MS Wordu, risbe v OLE

Corelu, slike v OLE MegaPaintu,
grafikone v OLE Harvard Graphics
preglednice pa v OLE Quattro Pro.
Poleg prevajainika boste s TPW
15 dobili Resource Workshop
S tem orodjem naredite menije, iko-
ne, bitne slike, kurzore ... in jin na-
to uporabite v svojih programih. Re-
source Workshop 5o pri Borlandu
prej_ prilagali svojemu_prevajalniku
pa je izrinil Whitewater
Resource Toolkit tudi iz paketa
TPW. Za enostavna opravila je mo-
goce malo nerodnejsi kot WWRT,
pri zapletenin (=resnih) pa je ned-
vomno najboljge tovrstno orodje, ki
je ta trenutek naprodaj.

Kupiti ali ne?

nekako posilien
izdelek. Dobro zastavljen, a Se ne

vreéi na trg, Kar 50 tisti hip imeli.
Zato je moj nasvet tab
Ce bi radi zaceli pisati programe
za okolie Windows in za zacetek
nimate previsokin_ciljev, je TPW
preva‘a\mk za vas. Ce Ze imate ver-
vam s podporo Win-
Gows 31 no mudi preved, raje poca-
kajte do TPW 2.0, ki bo skoraj zane-
sijivo ponudil tisto, kar od Borlan-
dovih programov pricakujemo. Ce
prevajalnika Se nimate in se vam ne
mudi zelo, pocakajte mesec ali dva.
Ce se vam mudi in ne morete brez
Windows 3.1, potem paé_kupite.
A nikar ne pozabite na dodatke (pa-
pirver za Windows 3.1), saj brez njih
lo._Se cena: pri Marandu
prodajajo Turbo Pascal for Win-
dows 1.5 po 19.990 SIT.

_—

Moj mikro 27




P i, i ot o
nevzdrzna. V. tejle rubriki ze dobre-

pa nam ni uspelo najti slovenskega
prevoda za ta skrivnostni_pojem.
S prevajanjem imamo v racunalni-
Stvu nasploh precej tezav, ceprav
bolj zaradi lenobe (ali nesposobno-
sti) pisocih racunalnikarjev kot za-

0 elegantno opravili
prevajamo kot
program v javni lasti, ni vrag, da se
m ne bi posrecilo ukrotiti tudi
sharewara. Beseda pomeni pro-
gramsko opremo, ki jo lahko upo-
rabniki nekaj ¢asa preizkusajo, po-
m pa jo morajo kupiti ali nenati
uporabljati. Shareware bi torej la
ko prevedii takole: programska
oprema preizkusi-in-kupi. Priznam,
da ne zveni najbolje, a zunaj je 33
stopinj in veliko laze bi si bilo izmi-
sliti ducat reklamnih gesel za mrzio
pivo, kot pa najti res dober prevod
za shareware. Sicer pa racunamo

as.
Urejanje besedil je nedvomno
eno najbolj razvitih racunalniskin
podrocij. Izjema so urejevalniki za
pisanje programov. Programeri za-
to_obicaino uporabljajo Kar ureje-
vainik, ki ga dobijo skupaj s tem ali
onim prevajalnikom (npr. z Borlan-
dovimi); taki urejevalniki o najvec-
krat precej skromni. Druga moznost
50 samostojni programerski ureje-
valniki, ki vsebujejo veliko funkcij za
laze in hitrejse pisanje ali poprav-
ljanje programov. Med tovrstne i
delke sodi paket QEDIT, ki je upo-
rabnikom na voljo kot shareware.
Gre za precej zmogljivo orodje, ka-
terega glavna prednost naj bi bila
ini_ datotek o
omeieni 2qolj 2 razpoloz!
Rinikom. odpremo,pa 1ako peljub-
no Stevilo datotek hikrati. Uporabni-
ski vmesni sestavlja cela vrsta ro-
letnih_menijev, na voljo je tudi
skromna zaslonska pomot. Na za-
slonu lahko odpremo vecje Stevilo
oken, v vsakem oknu pa po eno ali

zlepa ne vidimo, kaj se pravzaprav
dogaja, PMOVE svoje pocetie lepo
rikaze na zaslonu. Tako zlahka
ugotovimo, kaj se je s kaksno dato-
teko zgodilo.
komunikacijskih _programin
smo v nasi rubriki ze govorili. Tokrat
naj vam na kratko predstavimo ene-
ga_najcelovitejsih takih paketov,
shareware irme. Ex
Najprej je treba pohvaliti uporabni-
$ki vmesnik, sestavljen iz pregled-
nih menijev, ki jin klvbemo s tipkami
2a hiter dostop (angl. hot keys). Za

TELIX ponuja vse kiasiéne moznosti
2a komuniciranje in prenasanje da-
{otek. Poleg najbolj razsirenin pre-
nosnih protokolov (Xm
dom, 'ASGIl-.) pozna. Ry
Compuserve Quick B, SEAlink, Te-
link in Modem?7. Sami lahko doloci-
mo Se Stiri zunanje protokole. V te-
lefonski imenik se da stlaciti 1000
stevilk in za vsako lahko izberemo
drugacne komunikacijske parame-
tre. Po zelji nam bo TELIX klical
Stevilke avtomatsko. Svoj modem
poiséemo na obsimnem seznamu in
ga tudi takoj inicializiramo. Skoraj
vsi komunikacijski programi 5o do-
polnjeni z bolj$im ali s slabsim pro-
gramskim jezikom. Telixov SALT je
odiicen: zelo spominja na jezik C,
vsebuje pa lasten prevajainik ter vec
Kot 250 ukazov in funkcij. Nauite
se ga s prirocnikom na 120 straneh
Kako zmogliiv je jezik SALT, prica
tudi to, da s0 module Telixa napisali
Kar z njim
Kaksna je razlika med dobro in
slabo poslovno aplikacijo? Med od-
locilnimi merili za tako presojo je
2zagotovo uporabniski vmesnik ozi-
roma organizacija vnosa podatkov.
Cimbolj enostaven in zanesljiv vnos
podatkov je namrec prvi pogoj za
Uspesno obdelavo in temu ustrezne
rezultate. Pri izdelavi profesionainin
aplikacij pozre programiranje vnosa
¢ merjem so Seve-
da na voljo Stevina orodja. ki to
delo precej olajsajo in pospesijo.
Sem sodi knjiznica funkcl) GETKEY

vet datotek in
popravljamo_razli¢ne dele progra-
ma hkrati. QEDIT vsebuie vse kiasié-
ne moznosti urejanja besedil, pri pi
sanju programov pa fobrodo-
5li zlasti makroukazi in nastavitev
samodejnega zamikanja vrstic. Lju-
bitelji C- ja bodo znali cenitito, da je
mozno preverjati_sintaktiéne ele-
mente (npr. lepajev).
registriranim  uporabnikom
ponuja_proizvajalec tudi posebno
verzijo QEDIT, ki deluje v pritajenem

porabimo za delo
2 datotskami ha irdem disku e pre-
mosorazmeren z velikostjo diska,«
bi se lahko glasil eden Murphyjevin
zakonov. Vaai del tovrstn tetav

m pomaga prebroditizvrstn pro-
Grameok PGVE. Kot pove 28 ime,
& namenjen premescanju datotek,
2a 10 pa ponuja kar 26 parametrov:
izberemo datoteke, ki 50 bile spre-
menjene po zadnjem shranjevanju,
ki ustrezajo dolocenemu Casu in da-
tumu, ki 50 nastale npr. pred petimi
dnevi itd. Mozno je tudi premesca-
nje celotnih imenikov in podimeni-
Kov. V nasprotju z ukazi DOS-a, kjer
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a uporabo v Jeziku
Slipper. GETKEY seetaviia mnosica
funkaij, napisanih v C-ju. Razdelje-
ne 50 na vec vsebinskih skupin, vse
pa 50 namenjene vnosu podatkov.
V prvi skupini je mnozica funkcij za
oblikovane vseh mogocin zaslon-
skih oken, kamor uporabniki vnasa-
o podati. ¥ Grogtakupim 50 ok
cije, ki jih uporabljamo ob branju in

so_poskrbeli tudi za oblikovanje
vnosa datumskin polj in uporabo
vdelanega urejevalnika za vnos dalj-
sih tekstovnin podatkov. Funkcije
uporabljamo kot obicajne funkcije
v clipperju. Na voljo je tudi ustrezna
jokumentacija z opisi funkcij

Ratunainiske datoteke imajo ne-
navadno lastnost, da se hudo rade
izqubio. Gl kivec za o1 seve.
da DOS, ki pri poimenovanju dato-
tek dovoljuje le osem znakov za ko-

n in ti za konénico. Ob tako
skromni ponudbi Kaj hitro zmanjka
imen, ki bi nakazovala vsebino dato-
teke. Pri nekaj tiso€ datotekah upo-
rabnik obicajno zacuti nezadrzno
potrebo po ucinkovitem orodju za

iskanje in pregledovanje use te Sare.
Eno taksnin orodij je PSEARCH.
Uporabljamo ga lahko na dva naci-
na, iz ukazne vrstice (pri emer si
moramo zapomniti lepo Stevilo pa-
rametrov) ali z zaslonskim menijem.

T
\ N\
‘ﬂ\\_\ E_‘
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PSEARCH zna marsikaj, predvsem
pa izredno hitro poisce eno ali vec
datotek na trdem uga, se
vabljivejsa moznost je iskanje po-
ljubno dolgega besedila. Ce smo
pozabill, kako smo datoteko imeno-
vali, spomnimo se pa kakega imena,
naslova aliizraza iz nje, nas bo

ARCH hitro_spravil iz zagate. Pri
iskanju imamo kup moznosti. Naj-
deno besedilo lanko izpisemo na
papir ali shranimo v datoteko, dato-
teke lahko pregledujemo, presne-
mavamo, brisemo aliarhiviramo,
obseg iskanja poljubno $irimo in kr-

ogrami za racunalnisko podpr-
to oblikovanje (CAD) 50 v ponudbi
sharewara sorazmerno redki gostje.
Veginoma ponujajo prece) skiomne
moznost d i more-
mo_primerjati s ok paketom
AtoBAD in 50 22 resno delo nepri
merno. Na sreco je tudi nekaj iziem,
ki

s
S e

vee vrst pisav itd). Za tiste, ki Sele
\slopajo v svetracunalniskoga obi
Kovanja in natrtovanj

CHOIGE skoral daain rebtov, ako
PO ceni (45 USD) kot po zmoglji-
vosti

Ce zelite dobiti bresplacen prk-
merek (placate le st e diske-
1o potining) keterega od nav
denih programot, pokiitite na 067

e programa: QEDIT 2.1
z-loinnnse re, Marietta
139 K

urejevalnik besedil, name-
njen zlasti ju in popravija-
nju radunalniskih programov

Ime programa: PMOVE 5.0

Zaloznik: Norm Patriquin

Obseg: 45 K

Opis: program za najrazliénejse
datotek

wara. Mednje zagotovo spada iz-
vistni_program za CAD DRAFT
CHOICE. Najlaze si ga boste pred-
stavjali kot nekoliko okleséen Auto-
CAD. Vse funkeije (okrog 80) so raz-
vrscene v pregledne roletne menije,
opcije _(npr. Pomoc, Kalkulator,
Snap) pa vklapijamo s funkcijskimi
tipkami. DRAFT CHOICE omogoca
uporabo miske ali_tipkovnice, za
vsak ukaz lahko pokiicemo zaslon-
pomoc. Podprti so_graficni
vmesniki CGA, hercules in EGA, ris-
be lahko natiskamo 2 risalnikom,
matriénim in laserskim tiskalnikom
ali pa jih izpisemo v datoteko. Risbo
ali nacrt izdelujemo 2 objekti, pri
Semer 5o poleo obitainih (daljca,
rog. pravokotnik, ok ...) na voljo
e geometrisid elemen-
1i, i jin oblikujemo  ustrez:
e lahko premikamo,
presnemavamo, skaliramo ali rotira-
mo. P pretuarianfu risb v aziéne
formate je DRAY precej
Shromen. a3 pozna o HBGL PG
BSAVE in ASCII. Ob registraciji dobi
uporabnik celo vrsto dodatkov (ti-
skan priroénik, knjiznice simbolov,

or-

e programa: TELIX 3.15
Z-Ieinlk Exis Inc.

Obseg: 4

Opis: zmogljiv_komunikacijski
program, dopolnjen 2 obirnim
programskim jezikom SALT

GETKEY 2.01

Ime progs
Zaloznik: Tichun Management
& Mool Symtueon Ll

e
Opis sl mnkm. 2a uporabo
v clipperju, namenjena progra-
miranju uginkovitega vnosa po-
datkov

Ime programa: PSEARCH 3.8
Zalognik: Norm Patriquin

ot
Opis: pr gramzal kanje dato-
tek in poljubnih besedil v nj

Ime programa: DRAFT CHOICE
Zaloznik: Trius, Inc.

Obseg: 180 K

Opis: odlicen program za radu-

nalnisko podprto  oblikovanje
(CAD)
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Produktions- und warenhandelsges m.b.H.

St. Veiterstr. 41, Celovec, Avstrija, Telefon: 9943 463 50578 Telefax: 9943
463 50522, In!ormacl]e v Ljubljani: (061) 323 755 in 329 067

BOGATA

1
PONUDBA MESECA: leABlcRLj\NALN\SKE

RACUNALNIK 3&5/33/(% KB+ HD 120 MB DEM 1.718,00 nenu
kB

OPREME IN PC-
KOMPONENT
VRHUNSKE

) KAKOVOSTI
TRDI DISKIMAXTOR 1 POIZIEMNO

UGODNIH

CENAH.
RACUN

Umvnum e

Moj mikro 29




SISTEMI 74 ITALIA

]
VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE ‘

oaﬁguracn;d PC386/40 .

n 10243768

LAN kartice - fax - fotoko |rn|str0|| pon‘eru groﬁtnetabllce scanneriji
still video kamere - koprocessori - joysticki - |ndusfr||skekqmce

CITIZEN Color

HP Laser Jet Il P+ 1 D 45 Mb Seagate IDE
HPL P HD 0 M WestDii. IDE

IZBIRAMO PRODAJNE ZASTOPNIKE ‘
TRST -ulica Raffineria 7/c (pri drevoredu D'Annunzio) tel.9939 40/731493-722270 |
fax 722277 Urnik : od 8.30 do 12.30 in od 15. do 19. ure. Ob sobotah zaprto. |

PRODAJAIN SERVISIRA V SLOVENWJI
ITM d.0.0. PORTOROZ tel. fax 066/ 78-859

30 Moj mikro




M R A K HFMco ters www]

COMPUTER Urhunski PC racunalniki za dostopno ceno !

AVSTRIA

Sonnwendgasse 32 SLOVENIA S 25z 386 40Mhz
9620 Colovoc - Kageri G Vi racunalnki so
poRosenines Mo GV ot 61 usjan e | | a1 v ik
sodiu s, o e dao. el 061/ 267 148 imajo 12 mesecev | |5.25" ali 3. 5 gk disk
Fax (9943 463/35 114 - ostalo kot pri 386/40

S el s, ECERY, sqe srwoen 100000SIT

e S0 sohoainnedein st i 10% | Zavee ostale konfiquacie [Baby/Mini Tower+Mika
o podeto apo POPUSTA lif in opramo pokitite Cyheny Tipkovnica

TEL 1
2(063)856 134 | 439 g0g 17

n iz Avstiske poslovalinice:
Trdi di

Loseret P+ 1869

Matnost nalupa oslle opreme snanih profvecloev ELEKO d.d. ‘
KALNIKI: maticni, laserskd, ink 64273 Ble jska Dobrava 124
NEC - STAR - CITIZEN - CANON HP - QUME - EPSON - SEIKOSHA SLOUEMLIO

064) 82-863
(@64 84-298

DISKl:
SEAGATE - NEc CONNEH SYQUEST - QUANTUM

JORJ: mono, EGA, VGA Ugodna ponudba slededih rasunalniskih sistemov in komponent:
NEC - CONCORD - TARGA - GUME - PANASONIC
| MIKE IN SCANERJ: KOMPLETNI RACUNALNIKI MONITORIT
| ©ENI3 = UNTTRON = LOOIECH STARGA 0 Mz od 19750 -147Voh HONO od 189.0
| 586525 1042 od 162510  -14"VGA HON oa 2370 |
DISKETE: 386/38(128K) oa 212210 —14"VG i s, 24 400 ‘
® odae/saczseK) 04 310000 -
.. 0.46 DEM 52T TRDI DIS! GO
0,75 DEM . 70sT | - |
0,75 DEM Tazym (e 1 od 3568 |
1,23 DEM 84 MB (19 me)WES.D. od 8050
1120 DEM 206"Ne( 15 me)SEAG:  oa 021.0

120 MB(15ma)HAXTOR od 642.0
D

at: 3V, BASF, NASHUA, SONY, -
T 1zmm od 108.0
Z FDD 1044 1B od 90,0

Kontiauraciga PO-ja viljueuse:

o
S e sk 15
W vonzog 25
AN “GRArIENA RART VG SERVER S7SH  0d1200
ZGRRESR % MEAsaturkon |
ST T mrmomies
EY

* instalacija mreze

Hacin plasile: 100% prodslatilo na onovt predracuy

* testiranje e :r;:“,,zz;,5::;*::t;:”;:;;:’xzzz:s:;m pesiet
* uvajanje sistemskega Dobavat ”G‘T:ibfrié‘;gié:m: szt o velaeiin
administratorja
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VSE ZA

UNIX

ZA VSE

CP, w & ws
XBA

SCO VPiix
*

Informix - 4GL

Informix - SQL.

Informix —

OLTP
Rapid Development System

COBOL

PC Connect

= =JACHASE
RESEARCH

VAX EDT za UNIX

Client Server
IE

Izbor nanolJ prodajanih proizvodov:

EDT, - editor

Integracija heterogenih sistemov

Uniplex 11
Office Automation

Uniplex Graphics
Datalink

Windows

Vi
INFORMIX"

MICRO FOCUS COBOL/2
PL 1 COI
RM COBOL

VISIONWARE

Inteligentni
term

koncentratorji

S

x 2
nu

N L

1

Clens

UNIX Fundamentals

TCP/IP

Ken
~ UNTX Devies Drivers

SOLANJE po originalnih angleskih tecajih

- Informix SQL
Informix 4GL
1-SQL DB Admin,
- UNIX-DOS Integ
- C-Programming
- Uniplex WP, S5, RDBS
x Office

'I
IR

institut
2a ra¢unalnigki
inzeniring in svetovanje

UNIX na PC 386-SX.

Y
Kardeljeva 8, 61000 L,]Ilbljallﬂ, TEL/FAKS: (061) 214-223

10 letne izkusnje
na UNIX-u.

1751308

SITECH...

Podjetie za proizvodnjo in trzenje sistemov

sCSI!

7a osebne racunalnike, streznike, delovne postaje in za DEC in DEC kompati-
bilne sisteme Vam nudimo:

Pivovarniska 8
61000 Ljubljana
Tel.: 081 125 264
1125 254
Fax.: 061 318 298

SIDISK
SIDAT
SILASE

Diskovne podsisteme
Backup podsisteme
Opticne R diske
€D ROM diske
SCST kontrolerie

Nasi podsistemi so testirani pod operaciiskimi sistemi: DOS, NOVELL,
SCO UNIX, QNX in VMS.

300MB

B
8GB
1GB

Performance vaega sistema Vam izbolisamo 2 veraditvijo nainoveisih hi
SCSI diskov
SDF- 520: 3.5 *, 12ms, kapaciteta 520 MB

SDE-1200: 14ms, kapaciteta |
SDE-2000: 5.25", 11 ms, kapaciteta 1.75 GB

Dobavljamo tudi: AT (IDE) diske kapacitet: 120 MB - 520 MB
Terminale VT-420

Vs uporabliena imena so registrirani zcini znaki

e ®)
FUJITSU

uporabniki po
vsem svetu so ze
ugotovili, da
znamka FUJITSU
zagotavlja
kvaliteto in
vzdrzjivost

Prepricajte se tudi vi

wDINES® a.00

Parmova 41, Ljubljana
tel. 061/312 988 int. 64, 319 945

vam nudi nakup po najugodnejsih cenah, kvalitetno
servisiranje in vzdrievanje.
Sistem placaj-odpelji!




Mlacol Tl

Kozeljeva 6 * 61000 Ljubljana 1 « Tel.: 061/114-131 « Fax: 061/114-350 « BBS: 061/114-204

M-CLASSIC PC AT 286-16 MHZ, M-BUSINESS PC AT 286-16 MHZ,
1MB RAM 2MB RAM 1.635 DEM
CASE BABY AT & POWER S. (+3.5) CASE SLIM & POWER S.

ADLAND 286-16 MHZ

CERGEL 2
ONOCHR ~GRAFIC/PRINTER CARD
AT JEELTE B

MOTHERBOARD HEADLAND 286-16 MHZ
NONOCHR -GRAFIC/PRINTER CARD

AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER
RAM MODULE 256K x 9/7NS SIMM
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO
FLOPPY DISK 5,25" 1,21

HARD DISK ST 351A 43MB/28MS
FRAME 5,25" FOR 3,5" HOD

MONITOR 14" P/W MONOCHR.

HARD DISK ST 11444 125 SME9MS
MONITOR 14” PIW MONO!

|STREAMERJ

Nasres S e temnso | | SUPER VGA CARD 1024 X 768/512KB CASE TOWER'& POWER

| TISKALNIKI
CTLSPRAS

JANE

&

RAM MODULE 256K x 9/70NS SIMM
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO
FLOPPY DISK 5,25" 1,2MB

HARD DISK ST 351 A’X 43MB/28MS
MONITOR VGA 1024 x 768

MOTHERBOARD aeuwuz 64KB CAC
SUPER VGA CARD 1024 x 768/1 MB TS
AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER
1O CARD AT (PAR/2 SER. PORT)

RAM MODULE 1MB x 9/70NS SIMM

2% | [W-RAINBOW PC AT 386SKZ5IHZ,
[2mB RAM 1,965 DEM
bl e, 1 FOTHERSOARD 86 S S MHE M-PUBLISHER PC AT 386-40 MHZ/
[es s ootaer | (GACACHE, AMBRAN  4915DEN
\

KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO
FLOPPY DISK 5,25" 1,2MB

HARD DISK ST 3120A 107 MB/15MS
FRAME 5,25° FOR 3,5" HDD
MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR

M-GRAFIC PC AT 386-40 MHZ/64 CACHE,

8MB RAM 4915 DEM
VOTHERBOARD dabioniiz, sske cac | M-PROFESSIONAL PC AT

KEYBOARD 101 GLICK CHICONY SLO
FLOPPY DISK 525" 1.2MB

HARD DISK ST 3144 A 130 MB/16MS
FRAME 5.25" FOR 3,5" HDD
MONITOR VGA MITAC 17" 1024 x 768

486-33MHZ, 8 MB 7.330 DEM

FILE SERVER CASE & 375W P.S.
MOTHERB. 486-33MHZ, 128K CACHE
SUPER VGA CARD 1024 x 768/512KB
AT (IDEJBUS CACHE HDD/FDD CONTR
1/0 CARD AT (PAR/2 SER. PORT)

RAM MODULE 1 MB x 9/70NS SIMM
IEYE0ARD 01 CLICK GHICONY SLO
FLOPPY DISK 525"

FARD, DISK ST 140 A 4 JZSMB’M MS
MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR

M-SEVER PC AT 386-40 MHZ/ 64 CACHE,

8MBRAM
FILE SERVER CASE & 375W .S,
MOTHERBOARD 64KB CAC

5383, 337 MB/14MS
MONITOR 14 7w MONOGHA

ene sobrez prometnega davia

 zaogi i cruga optema

00 DEM

MLACOM d.o.0
Kozeljev:

61000 L,ubnana 1
Tel.. 061/114-131
Fax: 061/114-350
BBS: 061/114-204

canner A4 Ha
camer EPSON G

PANASONIC KX-T3OB308
TELEPHONE

8BS (Bultin Board s
zaenkiat
" geded podat
Prodajni program  cenikom
Tennicne karakterisiike
Novosti v prodajnem programu
Posebne ponudve / Reéitve

ratimalnikps Bore ratkerd
Za prekiop na nas BBS
potrebjete Modem (nastavit na
2400 bps); preko katerega
pokiite Stev. 061/114-204 n nag
vodil napre




Zmogljivost
vrhunske kakovosti

LANCom

DISTRIBUCIIA

Smo uradni distributer za DTK Computer Inc. ter IMC Networks Corp. USA.

- DTK je tretji najvedi proizvajalec
osnovnih ploic na svetu

- Po PC MAGAZINE 5/92: racunalniki
DTK so med najzaneslivejsimi

436-E15A

-
—
Racunalniki:
286/386 SX/ 386/486 SX/ 486, 286-16
NOTEBOOK
Sparc Station 1,2

BR SV IMCEbhemee LAN produkii s kombinacio vschstandirdait prikfuckor -

> BNC/AUI/TP/FIBER OPTIC:
vz7

LAN kartice, TP HUB, Transceivers, Repeaters (DUAL, QUAD-PORT, EXTENDERS)
Networks - POSEBNOSTI: Chacapernet segment 300m; moznost impedance kabla 50, 75 in 93 Ohm

s - vodilni proizvajalec diskov visokih kapacitet in zmogljivosti
MICROPOILIS® ~i Gl oor apaciet, 310 MB, 620 MB, 1 GB,g{/j‘f GB, 1.70in 2.00
- RAIDIQN fault Toleranc Disk Arrays: od 680 MB pa vse do 47 GB (Performance do 15+ vedje
glede na en disk; RAID 5 arhitktura; zanesljivost merjena v milionih ur)
- uporabni v sstemih: DEC, SUN, UNIX, NOVELL, DOS, ..

NOVELL EPSON- tiskalniki ROLAND - risalniki
| - mreini operacijsi sistemi in komunikacijski clementi | imamo tudi pooblaséen servis FIZ0 - monitogi

LANCom

TNZENIRING

Smo specializirani za nartovanje in postavitve kompletnih informacijskih sistemov na
osnovi racunalniskih mrez z vsemi moznimi komunikacijami.
V obratovanju po vsej Sloveniji je 7e nad 150 rac;, mrez z Novell oper. sistemom, ki smo
«  jih nacreovali in postavili.

LANCom '

Triaska 61, Maribor, tel.: (062) 304 694, 306 571,306 579

: (062) 302 468




IDenticus Slovenija d.o.o.

Podete 2 roodo n e racumaikor preme a atomisko entfkacio i storve
Podjetje IDenticus Slovenija d.0.0. ima prek Sestdeset mednarodnih in domatih
teferenc s podrotja avtomatske idenifikacije. Ponujamo RESITVE po sistemu
KLJUC V ROKE.

 swojit reitah ponjamo premo masledni proivajalcy:
DATALOGIC, Il (oprema za Gitane értne kode)

ressn it e, PC 32 in o oprema za G rn hde

OPTICON, Japonski. (oprema za itanje értne kode)
el s 2 il deloers  pkovnicoPC XI/ATIS2. DEC VI20. T s
—L(Dul«lu:u(m:nm dekoderi  tipkovnico PC XTIATIPS?. DEC VI220, TTL ichod
sininia K62
oéni asersk itale 2 VLD lasersko diodo
DHPRINT, 7D n tskalniki 7a tiskanje EAN értnih kod)
e 4 CAPPER vtk S s 55 .l s v ekt
THARO, ZDA. (industrijki értne kode in grafike)
termalwanser tiskalniki grafike in énne m Sirine 112mm. S dotinch. modul 23 navinic ciket
 Comius ek ki, raike in o kode ot 16 s 2 devo ODETTE skt
E ek o okt o e e
CAERE, ZDA. (oprem a e OCR m
gkl ey iyl O

OVNIPAGE PROFESIONAL S prepomvae ks £ YU ek
AVR, ZDA. (scanerji za sl in teksta)

AVR 5100, A4 ot Bl 2 e s ks, P Komputi
SPECTRA-PHYSICS, ZDA. (POS laserski citalci EAN kod)

~ model 50 L ¢ ekode a g TEC. OMRON. NCR. HUGIN SWEDA. 1B

NI
,mx.umnm« PLUS  dekoder 2 blagane TEC. OMRON. NCR. HUGIN-SWEDA. IBM

Lot,um cow. Tualja. (embosirni in kodirni stroji)
izdelava kreditnih kartic po ssemy EUROCARD. DINERS, VISA. itd.
JARLTECH, Taiwan. (magnetni &italc kreditnib kartic)
il magnevih a2 0 dekodem 4 pkowic PC XTATPS2, VTZ20, RS252in
TTL izhodom
SPECIALNE ETIKETE § CRTNO KODO, proizvajalcev
- METALCRAFT, SCHNOOR. COMPUTVPE 23k bnke ki unscvnie vt
‘vodo. plin in clekiriko.

Garancia 22 navedeno opremo velja na princpu zamenjave 2 ckvivalentno opremo 2 s ok
Iséemo postedike. Motnost plai pri nadisestski frmi IDenticus Handels G.m b 1 Avsti
Firma [Denticus Shoscrija 40,0, je tan mednarodnega zdruzenja proiajales opreme za
avtomatsko identiikacijo AIM EUROPE,

IDenticus Slovenj
CELONSKA 108 31107 LAUBLIANA
SLOVENIJA

tel.: +38 61 554-206

fax: +3 61484-787

CENITEV VSEH VRST ‘
RACUNALNISKE OPREME |
Te ina Peter dipl

1 2
61111 Ljubljana - Vi¢, Vi¥ka cesta 42
Tel./Fax: 061/266 510

1BM MAINFRAMES, DEC -VAX,
OSEBNlRA(fUNALNIKJ TP -OPREMA,
'ERNE TE

Poslovni prostori
Kumerdejeva 18, Bled

(064) 78170
~pet. 7.-15. ure
Fax. (064) 76-525

P/,S’

d.0.0, Bled, Alpska 7

projektiranie informacijskin sistemov
acunalnisid sistemi tipa 286, 386, 495

acunal
Prcarot in maatnt kel EPSON. NEC P in FUITSU
risalniki, scanerji in rezalniki ROLAND in

rgovske in gostinske racunovodske biagaine

e, eh(mce

3
H
22
25

delo vneg

sistemi neprekinjenega ﬂapajan]a tudi zaISM VAx

licencna n aplikativna programska opre:

sovis racunalniske oprem

financnalracunovodsk! servis za Pogiglja n obrinike
DNI KREDITNI IN LEASIN 3

POKLICITE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBO!

ID - Infodesign

Podjete a racunalnitki ingeniving d o0
Ljubljana, Bratov Ucakar 58

telefon: 192-004
telefaks: 198-855

UNIX sistemi
MSDOS sistemi
CTOS sistemi
A series

Informacijski sistemi, ki zdruzujejo
sisteme, uporabnike in razvijalce.

UNISYS

Kvaliteta in zanesljivost

CTOS Open

Informacijski sistemi
za dev

AMIGA HARDWARE

azdiitevna | Mo brez e B50EM
azdiitevna | Moz uro 0DEM
Razsitev25Mb2 o 310DEM
azsiitev 2.5 Mb brez ure DEM
Razsirtev na2Mbza ASOO plus_ 160DEM

igitalzator slike in zvoka

iga bremza int. in ext. verzja

cton replay

enloch xPAvauahFARBGENmCK
DEM

1166 70 NAIGODNE S

odatki tudi za AMIGA 500+, 600, 2000,
PLACLIVO V TOLARIIH GLEDE NA KURS
DEM,

TEL. (061) 267-632

AVTOALARMI |
DAE - NEW SYSTEM |
Nova generaciio _alormov
8-binim mikroprocesorem. o
scanner sistemom in avio
vam omogoca popolno 2o

Med 30 rozliénimi mode!
prav gotovo nasl tudi nek:

vas. Katalog modelov je |
plocen

Tel.: (06

CSZ ke
na]cene\evdelwemovhskalmke
(EPSON, STAR FUJITSU
izdelujem EPROM
PROGRAMATORJE za PC-je. MIDI
vmesnike SOUND BLASTER kartice,

340972

Proievodni poslovno informaciski sisem

MRP 11

UNISYS in CTOS Open sta zasciteni
blagovni znamki korporacije UNISYS

ID - Infodesign|

Podjete za ratunalniski infeniring d.0.0.

Ljubljana, Bratov Uéakar 58
telefon: 192-004
telefaks: 198-855

racunalniske opreme
Ugodne cene!
Telefon: 64/311-043

DISKETE garancij:
TEL. (061) 267-632
555LTkos
78SLTkos
75S(Tkos
110SLT kos

525D (1 2M1
"-28/DD (7:
35-25HD (1 MMbl

DISKETE  _HITRA DOBAVA|
A0 GARANCLOf WA v
POMENI, KOLIGINE
100% ar0n Fiecfl SRS

Iscem priroénik za program
SUPER SAP od firme ALGOR
Tel. (061) 341 332

Zbiram igre za C64
Imam okoli 4000 Iger s seznamon.
Zoirali s seznamom javite se!

: (062) 25-768
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AUTRONIC

8/92

t m. b. H.

Computer - S!steme

Radetzkys(raﬁe 18+ A-9020 Klagenfurt
T (9943) 463 5148 71 Delovni ¢as:
4872  PON. - PET.
Fax: 463 514873 9.-13./14.-18.
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Fax: (061) 344-240, Fax & Phone 302-581
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ARCHE R~

QUALITY ABOVE ALL

S korektnim poslovnim
odnosom in znanjem
smo postali eno
najuspesnejsih
raCunalni$kih podjetij

v Sloveniji.
Zastopamo
Arche Technologies
in vam lahko ponudimo
ratunalnike
visoke kvalitete
po ugodnih cenah.
Pois¢ite nas,
postanimo partnerji.

7 Altechom do Archea.

ALTECH GROUP computer division
Ljubljana, Dunajska 106
telefonlfax: 061 347-961, 347-969

ALTECH

#INFOTRADE

INZENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV

\ VELL

INFOTRADOV IZOBRAZEVALNI CENTER
vKopru, Vojkovo nabrezje 30a, organizira naslednje tecaje za Novellova
mikroracunalniska omrezja za obdobje od septembra do oktobra 1992:

& TRAJANJE  ZACETEK
TECAJ DNI  SEPTEMBER OKTOBER

1. Pregled znacinostiin zmoglivosti
NetWare operatinih istemov 286
in 385

2. Urodv Novellmikroracunalniéka 3 ”
omredia

5. Intalacia intehnina podpora 3 i 12
workshop

INFOTRADE KOPER

PE KRANJ
JAKAPLATISE 13
64000 KRANJ
TELEFON: (064) 329-523
TELEFAX: (064) 323-582

N J

prokom

PROGRAMSKA OPREMA OSEBNIH RACUNALNIKOV: |

zunanjetrgovinsko posiovanje

- lokacijsko upravijanje skladise
vodenje knjiznice ali INDOK centra

- glavna knjiga s saldakonti

- obra¢un osebnih dohodkov

- blagajnigko poslovanje
materiaino in blagovno posiovanje
proizvodni delovni nalo;
potni nalog za sluzbena potovanja
potni nalog za tovorri promet

- interni fransport

- delovni nalog za vzdrzevanje

- planiranje in vodenje proizvodnje
drobni inventar in embalaza
fakturiranje |
kalkulacije

- telefonski imenik

- vegjezicni slovar in slovar tujk
carinska tarifa

Programi omogoéajo delo v mrezi in so med seboj
integrirani. Delo's programij¢ enostavno in primerno fudi za
uporabnike, ki ¢ nimajo izkuseni z razunalnikom.

Partizanska 22/ (©62) 221-858. 222-695. fox: (062) 221-858
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NK JET TISKALNI

EPSON SQ-870/1170

Prodaja ink jet tiskalnikov se zelo hitro povetuje. Prednosti, ki jih
tehnologija brizganja érnila nudi, so prepri¢ale Ze mnogo uporabnikov
v razvitih dezelah, kjer je delez prodaje ink jet tiskalnikov mnogo vegji
kot pri nas. V zadnjem Casu pa je vse veje povprasevanje po teh
tiskalnikih tudi na nasem trgu.

aksne so prednosti, ki jih nudi ink jet tehnologija? Osnovna
prednost pred igliénimi tiskalniki je boljsa kvaliteta izpisa in mnogo
tiije delovanje tiskalnika. Poleg omenjenih prednosti novi Epson tiskal-
niki ponujajo e nekaj zavidljivih lastnosti, ki so posledica PIEZO
tehnologije na kateri temeljijo.

Razlike med piezo in bubble tehnologijo

ecina ink jet tiskalnikov na trziséu deluje na osnovi bubble jet
tehnologije. Pri bubble jet natinu brizganja gre za segrevanje ¢rnila,
zaradi ¢esar se érnilo upari in ker se zelo poveta volumen, kapliica
brizgne na papir. Zaradi stalnega segrevanja se glave takih tiskalnikov
zelo hitro pokvarijo in jih je pri nekaterih tipih treba menjati tako
pogosto kot émilo. Posledica je veliko povecanie stroskov za potrosni
material. Ceprav je ta tehnologija preprosta in poceni, stroski zaradi
dragega potrosnega materiala zelo hitro narastejo. Po izracunih, ki so jih
naredili v Nemdiji lahko potrosni material, ki ga tak tiskalnik potrosi
v svoji zivljenjski dobi preseze vrednost 40.000~ DEM. Pri bubble
tehnologili se pojavi Se ena slabost in sicer omejitev hitrosti. Segrevanje
emila je hitrostno omejeno zaradi fizikalnih lastnosti, tako da zmore
grelni element najvet 4.000 segrevan; v sekundi, Kar pomeni omejitev
hitrosti izpisa na priblizno 300 znakov na sekundo.

Vsem tem slabostim se je EPSON izognil z uporabo PIEZO tehno-
logije brizganja ¢rnila. PIEZO tehnologija temelji na lastnosti PIEZO
keramike, da se pod vplivom elektriénega impulza deformira. Deforma-
cija keramike povzroéi, da émilo $pricne skozi Sobo na papir. Ker pri
izpisovanju ne prihaja do termiénih procesov je glava za tiskanje trajna
in je ni potrebno menjati. Ker je tehnologija zahtevnejsa, je tudi zatetna
cena malo visja kot pri bubble jet tehnologiji, vendar pa je potrosni
material dosti cenejsi, tako da v Zivljenjski dobi tiskalnika potrosimo
skoraj stirikrat manj denaria z uporabo PIEZO tehnologije. Vse to pa
pomeni, da privaréujemo denarja za najmanj deset novih tiskalnikov.
Vsi ti izraéuni so bili narejeni v Neméiji, situacija pri nas pa je na mo¢
podobna.

Naslednja prednost je hitrost izpisa. Maksimalna hitrost, ki jo
lahko doseze Soba z PIEZO keramiko, je kar 20.000 deformacij

v sekundi, kar teoretiéno pomeni kar stirikrat vigjo hitrost kot bubble
jet. V praksi dosezena hitrost je sicer Se vedno pod teoretiéno maksi-
malno hitrostjo, a je kljub temu precej ve¢ja kot pri bubble jet tiskal-
nikih

Ekoloski trendi so v svetu vse motneisi in v tem smislu je PIEZO
tehnologija nedvomno v samem vrhu. Odpadnega materiala je pri
PIEZO tehnologiji priblizno 50-krat manj kot pri bubble jet tehnologiji,
kjer je poleg érnila potrebno menjati tudi glave.

OSNOVNE ZNACILNOSTI
TISKALNIKA EPSON $Q 870/ 1170

Poleg PIEZO tehnologije novi EPSONOV ink jet ponuja e mnogo
razveseljivih lastnosti, ki jih poznamo iz ze uveljavijene EPSON LQ-70
serije.

sklanik preseneti s svojo veliko hitrostjo. V draft (12 cpi) nacinu

izpisa iztiska kar 660 znakovisek. Nedvomno je to hitrost, ki bo presene-
tila tudi marsikaterega uporabnika lazrkega tislania. Kl
izpisa je zelo visoka tudi na malo slabsih vrs irja, éeprav je tudi ta
skl podobno kot ve nk jt tiskalnik doka) obeutliv i papir in
se pri zelo dobrem papirju lahko nadejamo izpisu, ki je na moé podoben
laserskemu

Delo z njim je preprosto in prijazno. Z mnogo moznosti za delo
s papirjem bo tiskalnik zadovoljl tudi najbolj zahtevne kupce. Uporabi
neskoncnega papirja je namenjen potisni traktor, ki ga je mogoce name-
stiti na dve poziciji. Ob nakupu dodatnega potisnega traktoria je
mogoce imeti na tiskalniku naenkrat dve zalogi neskonénega papiria.
preklaplianje med njima se vrsi s premikom rocice. Poleg neskoncnega
papirja je mogoce tudi posamezne liste vstavljati na dva natina (spredaj
in zgoraj).

Kontrolna ploscaje pregledna in razumljiva vsakomur. Tudi mikro
stikala se nahajajo pod pokrovékom na sprednji strani tiskalnika. Poleg
mikro stikal pa se pod pokrovékom nahaja Se dodatno stikalo, ki je
namenjeno éiséenju glave tiskalnika. Ob pritisku na to stikalo, se zacne
poseben postopek Cistenja Sob, ki traja nekaj sekund. Ciscenje je
potrebno le redko, kadar se katera od Sob zamasi. Kapaciteta émila je
6 milijonov znakov v draft natinu izpisa ali polovico manj v LQ nacinu
izpisa. Te tevilke bodo razveselile tste, ki so morali po man kot milijon
znakov zamenjati glavo tiskalnika in érnilo, kar je potrebno pri nekate-
rih bubble jet tiskalnikih. Stroski za posamezno kopijo so tako nepri
merno nizj in tudi okolje je zasuto z manj smetmi

Tiskalnik ponuja 8 LQ fontov. Kot vsi novejsi modeli podpira ESC
P2 standard in zato omogoca tiskanje rasterske grafike in pri tipografi-
jah ROMAN in SANS SERIF dolocanje velikosti ¢r. Tiskalnik ima kar
128 KB vhodnega spomina. Modela SQ-870 in SQ-1170 se med sebo;
razlikujeta le po velikosti in tezi. Model SQ-1170 bo najbolj razveselil
tiste, ki Zelijo imeti zelo kvalitetne izpise na A3 formatu papiria. saj so
A3 laserski tiskalniki zaenkrat Se vedno zelo draga eksotika.

Tnk jet tiskalniki so s prehodom na noveiso tehnologijo S poveéali
zanimanje uporabnikov in bodo nedvomno pridobili irok krog kupcev.
Kdor ne potrebuje veé kopij in si Zeli tih, hiter, kvaliteten in ne predrag
tiskalnik, bo z novim EPSONOVIM ink jet tiskalnikom zagotovo zelo
zadovoljen

fijiix. e.r = .o




PRILOGA MOJEGA MIKRA: RESNA PLAT PRIJATEL]ICE (1)

Amiga 600 — korak naprej (ali nazaj

ANDRE] BOHING

rgoine fo pritia rova amiga
Miadina prodaja mopede in pri i bca o
har nkeati pa se sprasuie all 5o splaca zanio
odtegniti skoraj dvesto mark vee kot za petstoti-
co. Kaksna je torej razlika med amigo 500, ki je
resila firmo Commodore pred Zalostnim kon-
cem (vsi s omnimo, kako je Commodore
zacel izdelovati smué, da bi se izkopal iz finané-
nih tezav) in njeno novo sestro amigo 6007
Ceprav ste kratko poro¢ilo o njej lahko prebrali
2e v reportazi s Cebita, je tu opis vseh novosti in
pomankijivosti te Seststotice za devetdeseta le-
ta

Zunanja podoba

To, Kar tloveka ob srecanju z novo amigo
najprej zbode v oéi, je njena majhnost. Odzagali
o numeri¢ni del tipkovnice, ki glede na poten-
cialne uporabnike amige ko ali tako ne
bil pretirano uporabljen. Posledica st bila pre-
mik kurzorskih tipk in razdelitev tipke HELP in
DEL. Kvaliteta tipkovnice je kijub temu na visoki
ravni. Zaplesti se utegne le z nekaterimi aplika-
cijami, ki uporabljajo prav numeriéne tipke
(Amiga Mail Merge, DeLuxe Paint, simulatorji
letenja ). Vendar ni razioga za paniko, kaiti
pristojne softverske druzbe ze obljublajo pro-

lacijo numeriéne tipkovnice
 kombinacijami Alt, A ali Ctrl.

Disketnik jo nekiiko naghjen (za okoli 30
stopinj), 3 pomembneje da so popravili
Kontrolo njegovega delovanja. Tako zdaj ne tik-
taka vet, & ¥ njem ni diskets, bume in pisanje
sta bistveno hitrejsa, cepra i tem maice
Do lasen. Vica ta miSko i 1orano pal
postavijena na udobnejse mesto ob desni strani

ski, paralelni in diskovni konektor, izhoda za
2vok, monitor RGB kompozitn vidso (ki so my
V. (ds, Ao

vdahnili barve),
modulator) in nap

Nl lovi strani pa  presenagenie! Ni vec rob-
nega konektoqa Nadomestili 5o ga z ze slavnim

T {eendls e dlef). leviders £G MEiA
Ae ol 5v0jo Zrtev (0 tem malo pozneje). Ny
Fhsacitn Karttow na bt bl MogoR PR raz:
nih naprav (glej vizije prinodnosti)

Racunalnik deluje kompaktno in bolj spomi-
nja na konzolo, &eprav to ni. Prej bi se ga dalo
spremeniti v prenosni racunalnik. Ce tega ne bo
storil Commodore, ug. Govoric
o prenosni amigi je namre¢ vse vee.

Pogled v notranjost

0 ima vdelan

Najprej nekaj zabavnih, tipicno komodorjev-
skih nov(rjosti. Notoriéri habis »Rook Lobstare
2 iste, ki $o ne veste, 1o je nasloy

Priblizne cene

naprej, zatore) 600, ne 300. Po kakéni logiki so
steli dosle, najbrz nikoli ne bo jast
aticna ploSCa jo doZivela veIko Spremermb
Tisto, Kar Jo odietelo izpod numencnega dela,
so morali stlaiti_drugam. To jim je uspelo
2 uporabo tehnologije SMT (surface mount tec-
honology). Vse skupaj (razen &ipa s Kickstar-
tom) je na plosco Kar direktno pritrieno in ne
vstavijeno v podnozja, na kakrsna smo bili nava-
jeni pri dosedanjih amigah. Amaterski hardvera-
ski posegi torej ne bodo ve¢ mogoci. Ker to
pomeni vetjo kvaliteto in zanesljivost racunalni-
ka, se je Commodore kot prvi za modele hisnih
rabunaiikov opogurmil zs enoletno garancijo
rvisom na domu (L. on-site repair warranty).
ovie v novi amigi se prece] razikuje od
tistega i2pred sedmin fet v bistvu 0 sprementi
in dodali iste Cipe Kot pri AS00+ (zanimivo je le,
a ! baterije za napajanie ure, ki jo dobite Sele
s pominisko razSiritvijo ASO1). Grafiéni proce-
sor Denise je bistveno izboljsan in omogo
S2em movin Tochivost (SUPEHIRES, PROBUC:
TIVITY. ), nekaj operacije  blitterjem,
debeli Agnus (2daj z oznako Fatter 8375) lahko
naslovi do 2 Mb grafiénega pornilnika (toliko kot

A3000). Namesto Garyja je Gayle, ki je zasnovan
po najnovejsi tehnologili in je tako najdraji ¢ip

migi 0 zamenjave je prisio zato, ker
stari Gary ni ve¢ zmogel nadzorovati kompleks-
nih perifernin enot, ki jin pri Commodorju e
obljubljajo.

Novost je tudi konektor IDE za priklop 2-palé-
nega trdega diska. A600 im:
stojalo, mocnejsa verzija AGOOHD
lan 20 Mb trdi disk. Proizvajalci zagotavijajo
verzije HD z zmogljivostjo do b. Edina
tezava z diski IDE je v tem, da morajo biti oprem-
ljomi 2. ustreznim Konfiguraciiskim softverom,
sicer i racunalnik ns prepozna. Pravio tud, da

za AB0O cenejsi kot za staro

osemdssetlh), jo nadomasti napls o Bug“
0 je, po pricakovanju, skiadba iz najnovejsega
it e skupine. Bizarni smisel za humor se

Ze odpravil v pasja
o more primerjati. S¢ bolj
pvusenetluue napis A300. Vsak, ki ima pamet na
m mestu, bi tu pri¢akoval napis A600, toda
pri mavkehr\skem ‘oddelku Commodorja so za-
devo rahlo zapletli. InZenirji so sprva naértovali
‘amigo 300, vendar so jim prodajni strokovnjaki
Svetoval, nal o raje preimenujejo v amigo 600

300 bi zvenela kot korak nazaj in ne

petstotic: Sajvemo, da 6 maih-
Rost vedno treba drazje placati

Motorolin procesor je ostal isti in to lahko
Commodorju najbol; zamerimo. Zelo bi bili ve-
sell vsal 14 Mz verzle ¢e ne 2o malo manj
020. Nove grafiéne nacine bo
ko Biokim procesoriam 1o odko Kdo Uporab-
Ijal. Nov pa je seveda Kickstart, ki nosi Stevilko
205 (¢ testranju Jo 2o verzia 2.1) in jo malo
novesega datuma kot st AS00+ P,

aknjon v podnoZje, ato 2 nadgradnio né
Bo teay.

Najbrz ni treba poudariati, da je OS 2.0 bistve-
o izbolizans verzisstarega sistema 1.3. 7 i
no vestjo lahk 2 je Workbench 2.04
naIboTAroperaci ssiom e osabri ragunal

500+ 600 1500 2000 3000

T
Nié ve¢: dodatkov za robni
konektor

niki. Lastniki PC- jev lahko samo sanjajo, da se
jim bodo njihova Okna tako nastezaj odpria
Novi OS je zares prijazen. Poleg vseh sistemskin
novotari prinasa e uporabno novost za imetni-

vecin zunanjih_pomnilniskin_medijev. Ob
vklopu racunalnika je treba pritisniti oba gumba
na migki, in 3¢ preden se sistem inicializira, se
na zaslonu pokaze meni strani lahko
izberemo, s katerega disketnika, trdega diska ali
celo »kreditne Kartice« se bo masina pognala.

pominikom (veek skt Jpokurl okoh 25
ip RAMa), pa e obutljivin prikljuékov na
Fatunainiki b bg trebavet Gbromenjevati 2 ne-
nehnim puljenjem, navadno v vse smeri
Omenii gre Se praktiéno opcijo za vklop ali
izkiop startne sekvence. Stari macki, ki so svojo
racunalnisko Kariero zstel 2 rojstiom amige
sredi osemdesetin, p: najbrz Se v naprej
Shoranan ombinaglo Ot
aveai 2 novim OS nas lanko sk predvsem
zdruzljivost med verzijama 1.X in 2X, saj je
znano, da veliko starejsih programov (vecina
iger) ni delovala 7e na A500 Plus, in ravno ko je
ta problem zacel toniti v pretekiost, se je na
obzorju pojavil novi. Ne bodite zato razocarani
Ge se Stiri od petih na A600 ne bodo pognale
— prihodnost je vendarle vasa! D/Generation.
Storm Master in Championship Manager so nai-
novejsi primeri programov, ki zantevajo 1 Mb
chip RAMa, torej nov standard, ki ga postavlja
AB00 i ki se mu bo treba prilagoditi.

Vizije prihodnosti

Po vsem tem, kar ste prebrali, vam najbrz Se
vedno ni jasno, koga je zelel Commodore  novo
amigo pritegniti. Po eni strani videz konzole za
igralce, na drugi tehniéne lastnosti za resne

0. koraka nazaj ne bo!

tovamiv Uk ves dnuge o ustaile i preuemert
a AS00 Plus (baje 50 celo
16176 Stct Gnewi) in AG0D. Med Sednjima se jo
treba odloéiti. Izbira je vasa. Naj pripomnim, da
ima A6 /e¢ potencialov. Njen najveci
up je CCS. Zanjo obljubljajo cuda: razsiritvene
Kartice RAM (do 4 Mb). i gotovo ne bado poce-
ni, potem modem, genlock in CD-ROM (ena
raxhéu: A570) ter morda Calo softr v oo

M, Kar bi pomenilo konec piratstva in
Valik, valiko ara3 originale (nekatari meni,
daje prav spreminjanje »imidza« amige Kot »ra-
Cunalnika za pirate« poglaviten namen uvedbe
AB00). Najbolje je e malo pocakati, da se stvari
razjasnijo in se Sele nato odlo¢iti za morebitni
nakup. V naslednji Stevilki Mojega mikra pa si
preberite konkretnejsi primerjalni test amig 600
in 500 plus ter vse 0 novem operacijskem s
stemu »
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Zlati hrosé

BOSTJAN TROHA

Leilm vznak sredi mracne ozke ulice. Od kdaj
m tu, ne vem. Teza udno vrotega zraka se
2di neznosna. Viaga. Skusam vstati. Ne gre
Z obrazom padem nazaj Vv toplo luzo. Slabotno
osinem maker sk stranotno molcece ulice, po
aterem se v daljavi iz nemega okna kot gosta
sluz razliva krvavo rdeca zatohla lue-.. Todaj so

svetilke iscocih fjudi. Siisim gioboke glasove,
nato e odmev tezkih korakov, ki oprezajo skozi
lepljivi mrak. Z blaznimi napori vstanem in se
m proti morecemu snopu svetiobe. Moram
jim ubezati! Svetioba pa je vse moénejsa, vse
bolj rumena, vse bolj pogubna.... Neznosno tez-
Ko naredim prvi opotekajoci korak. Zrak je vse
bolj gost, vse bolj tezak. Neznansko si zelim
teci, neznansko. Toda demonsk
atmosfere mi ne da. Globoki glasovi se oddalju-
jejo, vse blize so, vse globlji, vse visji. Rumeni
snop nesligno sviga po ulici in razkriva surovo
viazne stene, ki mi nocejo pomagati. SIiSim jih.
Prav tamle, im vogalom so, dale¢ na dru-
gem koncu umazanega sveta. Predalec so, da bi
me ujeli, zato s svojimi kratkimi rokami hiastajo
in s strupenim rumenim snopom 3vigajo nekaj
korakov od mene. Jaz pa ne morem teci skozi to
strahotno peklensko ulico. Ne morem
padem in nemocno oblezim. Ne, ne morem
uiti.... Hipoma pa v strohnele zidove his zareze
rezek zvok, oster kot kremplji na kratkin rokah
i56ocin ljudi. Z brezmejnim naporom dvignem
kot svinec tezke veke... seveda, doma sem,
v postelji. Spet mora. Spet rezek zvok. Zvoni
fon. Mukoma se izvijem vrocemu objemu
viazne odeje in v pol snu odtavam k telefonu
Sproti v kotu sobe zagledam — amigo. Amigo, ki
azrem se vanjo in iz nemega
zaslona, se kot pocasna sluz raziiva rvavo rde-
¢a svetloba. .. Vendar, glej! Svetloba postaja
Zivahna, sluz zgineva. Silen veter razpiha pocas-
nost, izza svezega obzorja se kot najsvetijese
upanje zablesci Zlati hros¢. Ne tisti morilski
Edgarja Alana Poeja, pac pa tisti Motorolin,
68030!

Ce se niste sanjali taksne more, preberite
¢lanek do konca. Ce pa ste, morate brz pobrati
vse devizne rezerve in se jutri zarana odpraviti
o Gommodorjevo kartico 2630 v najblizjo trgo-
vino na senéni strani Alp, ali pa jo naroditi pri

kakor bomo videli Kasneje, Ze kopico tezav, bo
navduseni amigas stanjsal denarnico za okro-
glega tisocaka (DEM, seveda). Pricakujejo pa,
da bo cena Se padia in mnogi boste zatorej 6
bolj zakopreli po tem dodatku. Cena velja za
model z dvema Mb pomniinika, za $tiri mega pa
je pristeti Se dvesto mark. Vendar ne varcujte pri
pomnilniku! Bas to je oslovstvo, bi rekel Zupan-
gie. Amigin notranji pomnilnik je prava betega
za hitri procesor na kartici. Ampak ve¢ o tem
v nadaljevanju

Moj deznik je lahko balon

Se preden se posvetimo Kartici, je pametno
zavolio mnogoterih racunalniskih abecedarjev.
razéistiti nekaj osnovih pojmov, o katerih boste
brali. CPE pomeni centraina procesna enota
(anglesko CPU, central processing unit). n:
kratko temu Cipu reéemo procesor. Vsak spodo-
ben racunalnik, ali strokovneje vsak racunalnik
Von Neumannovega tipa (madzarski znanstve-

ki je delal v ZDA) ima v svojih nedrjih proce-
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sor, ki sprejema ukaze in jin izvrSuje. Je torej
srce racunalnika.
lekateri racunalniki, imajo tudi po vec proce-

Dvuga kratica, ki spada tesno ob CPE je FPU,
floatin unit, ki se izkaze pri zantevnin
matematiénin operaciian. Ge zelimo Zkoristt
prednosti FPU-ja, moramo program napisati po-
sebej za racunanje s plavajoco vejico. Stare
mame temu ipu po domace recejo matematicni
koprocesor ali na kratko, kadar se jim prismod
jo Zlikrofi, koprocesor.

ratico bomo spoznali. To je MMU,

500z halgra s pomrimikom, 68 oznadie, za8cit,
kopira. Tega amigin DOS sicer ne uporablja
kdovekako, UNIX pa ga, in to nenehno.
Motoroline procesorje in koprocesorje bomo.
oznacevali z okrajsavami. Tako 030 pomeni CPE
68030, 82 pa FPU 68882, Podrobneje 0 proce-
sorjin in Motorolini druzini pa v drugem delu
prispevka.
ommodore je amige od nekdaj naértoval
tako, da omogocajo kar najenostavnejso nad-
gradnjo. Za razliko od PC-jev. kjer je bila proce-
sorska nadgradnja do nedavnega e slaba sala,
iga, e posebej pa 2000, Kar vabila, da
vanjo vtaknemo najrazliénejse kartice. Za amigo
2000 50 na voljo Kartice turbo  vsemi Motoroli-
nimi procesorjitipa CISC. Od predpotopnih 010
in 020, prek novejsih 030, do sanjskih, tritisoc-
dolarskin kartic 040. Najugodnerge rezmerie ce-

nahitrost ponujajo Kartice z Nestevno
mnogo zdslovalcey fo 26 ponudilo svoe verzife
kartic, vendar so, presenetljivo, vse drazje in ne

{ako Zmogliie, Optimaina feSitey j tore] naino-
vejsa verzija Commodorjeve 2630. Nakupa Sta-
rih kartic 2630, ki jih utegnejo 2viti trgovci ponu-
it po mamii cani, vam nikskor ne priporote-
zave so mnogotere: nezanesliivi ROM,
Zanroséani EPROMI, povrsna izdelava in nena:
zadnje nezdruzjivost s Kickstartom
Na kartico so tore] zavarili motorolo 030, ki
tece pri 25 MHz, koprocesor 82, tudi pri 25 MHz
in dva ali stiri Mb hitrega 32-bitnega pomnilnika,
ki ga racunainik samodejno prepozna. Lastniki
Kartice z 2 Mb, lanko pomnilnik razsirijo na 4 Mb
s sto-nanosekundnimi €ipi tipa ZIP, ki 50 napro-
daj skoraj v vsaki trafiki, izdelujejo ujitsu,
Matsushita, NEC in Toshiba. Tudi procesor in
Koprocesor je mot nadgraditi s hitrejsima 33-
megaherénima kolegoma. Pri takem posegu
je treba zamenjati Se kristal za koprocesor (stan-
dardni 4 pinski oscilator TTL), kar sesteto znese
precejsen kup
na Kartici je vsega skupaj le 64 K, ki pa
se ga da razsiriti do 128 K. V ROMu 50 spravljeni
programi za interno diagnozo sistema, prepoz-
navanje _alternativnin _operaciskih - sistemov
(UNIX...) iin_pograméek z menijem za izbiro
naginov dela kartice (to so: navadna amiga
2 000, vprega 030 in 82, ter delo z amiginim
Unixom). Pri starih 2630 se do tega menija pri-
grebemo s tiscanjem obeh miskinih uses pred
resetiranjem ali vklopom racunalnika. Uporab-
niki Kickstarta 2.0 ze tuhtajo, kako priti do svoje-
ga sistemskega menija boot, saj je postopek
popolnoma enak Kot pri izbiri nacinov dela kar-
ice. Odgovor je enostaven: stare Kartice so nez-
druzljive s KS 2.0. Komodorjevei so napako po-
pravili tako, da se do menija za izbiro nacinov
dela pride samo s tiscanjem desne tipke,
Sicer pa je 2630 Kartica polne dolzine z 86-
pinskim robnim_Konektorjem. Vtaknemo jo
v procesorsko vodilo tik ob napajalniku, instala-

cila pa je sila enostavna in izurjenemu kirurgu
vzame le nekaj minut ne bi kdo slucajno
pozabil, s kom ima opravka, 5o pri Commodorju
poskrbeli za tezave. Stari amigasi s Stirislojno
matiéno plosco (verzija A, torej Rev. 4 ali man))

io morali za ukvartiranje obiskati vescega
serviserja, ki bo prestavil (ali odstranil) staro
motorolo. Na sre¢o 5o na slovensken take ami-
ge precej redke. Ce ste do sem prilomastili brez
tezav, ste na dobri poti k uspehu.

Pri izbirnem meniju imamo torej tri moznosti
Pri prv, to je 68000, se bo raéunainik obnasal
kot da v drobovju nima nié novega. Ker je pom-
ilnik na karic 32-biten, ga sistem 2 000 2al
more prepoznati. Ta opcija bo véec predvsem

nikom omenjenih stari
SMEJO uporabiat, & o Staro motorolo kar
delozirali. Druga opcila je tisto, za kar ste se
znebil tisocaka. 68030, torej. Sistem bi po izbiri

pcije moral delovati do 700% hitreje (glej
graf 68030 proti 68000 v odstotkih). Zadnja
opcija v meniju je amigin UNIX, imenovan Amix.
Zadeva je sicer zelo vabjiva, vendar ob dejstvu

kaksen nebodigatreba planet v koliziji

s 5e enim nebodigatreba planetom, bi se sistem
mors! uspedno konfigurral Kaj pe ce se ne?
Prvi znak, da volje, je enaka
fudi ik kel R
se pa racunalnik Se vestno obesa in itro zaple-
2, tedaj je nekaj hudo narobe. Takojci izpulite
kartico in jo nesite zamenjat. Lahko se zgodi, da
naredi samomor Se Kaksno vezje na maticni
plosci, kar se je avtorju tega prispevka seveda
zgodilo. Sledi postopek, ob katerem se Sizifovo
delo zdi piknik na plazi. To se vam verjetno ne
bo zgodilo in racunalnik se bo vedel vzorno.
Takoj nalozite nekaj programov (FastMem-
First, razne programeke za sistemsko diagno-
) in Ge je vse vredu prebavijeno, stopite
v sosednjo s0bo in s stropa snamite vrv, ki ste si
jo prej pripravil. Pohitritev je ve kot oéitna. Ne
sicer tako zelo pri delu z okni in sorodnimi
grafiénimi operacijam. Kjer ima blitter glavno
besedo, ampak predvsem pri operacijah s pom-
nilnikom in racunanjem
Zahitrost pomnilnika in zdruzljivost med 16 in
32-bitnim sistemom _ skrbi ki dinamiéno
spremlja_ velikost naslovov, ki jih raunalnik
Logika z dodajanjem cakalnin stanj
omogoca izenaditve 25- ih megahercov s 7.2
MHzin pri delu s 16 bitov Sirokimi informacijami
procesorju pove, kdaj naj vozi v drugi prestavi in
kdaj naj pospesi do pete. Vezja na 2630 poskrbi-
jo za to, da sistem najpre] prepozna hitri 32-bitni
pomnilnik, nato Sele pocasnejsega, 16-bitnega

se operacije s pomnilnikom pohitrijo najman; za
dvakrat. Kar vratolomne pohitritve (700%, v pri-

popolnosti izkoristijo kartico. Najvet radunanja
je pri programin za raytracing, CAD in DTP, zato
na teh podrotji najdemo 2e prece] tovsinega
softvera (Imagine:

Kaj morate veden 0 680x0

V starih casih, kmalu po tem, ko se je Marsal
‘odpravl v paviljon', je bil nakup racunalnika




romantiéno opravilo. Nadebudni ljudje so se

odpravijali v Neméijo, kupovat ‘nekaj za vodenje

hiéne evidence'. 2birall 5o med specirumom in
red mejo 50 jih tiacili v vrece s kavo al

cele
Svozani wrsarki Enrprca. Tito s0 oot sl
racunalniki. Vecina i vedela, kaj pomeni teh
osem bitov, Kar pa je bilo popolnoma vseeno,
saj 50 bill tako ali tako vsi racunalniki 8- bitni

je mot proces:
Kt Nacriovalcip
nali, da 64K, kolikor so dot
naslavijala, kmalu ne
sestavil 16-bitni CPE, slavni 8086.
bil narejen s posodabitvijo starejsin tipov (8080
in 8085) in je sicer lahko nasiovil do enega
megabaita pomnilnika, vendar le po 64 K hikrati
Tudi naslednie verzije procesorjev je Intel nacr-
toval na podiagi predhodnikov, kar danes poz-
namo pod izrazom ‘Intelova zastarela tehnologi-
ja 70-ih let', s katero imajo PC-jevci obilo zaba-
ve. Se posebej pri delu s pomnilnikom.

nih plos¢ah, so prisila naértovalce K risalnim
jo MMU
m ¢ipu, imenovanem 68851. Ta ci
e Bif namenjen so2iu z 020 in smo ga videval
Je na sino dragi Commodoriew
na raritetah kot je amiga 2500/20.
‘ako je postalo jasno, da bo treba MMU stia-
predvsem zaradi cene, pa tudi

-ja, je 030 postregel tudi z vecjim
medpoinilnikom (cache), hitrejsimi operacijami
in $e kopico novosti

0 nazaj pa je iz Motorolinih labo-
g pnskaklya\ Feistno zachll pioceesi

procesorja (7,14 MHz). Ze pri 020 pa pride do
silnih upocasnitev, ki jin tudi zamenjava Cipov
s hitrejsimi in drazjimi DRAMi popolnoma ne
pa ti pomnilniski <ipi dobesed-
no ustavijajo procesor. Zakaj? Da bi se hitrost
pomnilnika izenaéila s hitrosto procesoria, o
treba tega tu in tam ustaviti. Temu pravimo ‘wait
States, Gakalna stanja. Med cakamimi stanj
procesor ne dela popoinoma nic. Caka na porn-
nilnik, da ga bo dohitel. Taksen pomnilnik je
tore] precejfen befeg, 2eio na karic turbo lote-
0sabno hiter 32:itni pomninik (100 ns &
Bl 1z lahkoto dohala proceso
Objubilsmo Se nek besed o Dvedpomm\m-

B e analm pvedpnmmlmkam bistveno iz-
boljsanim MMU- jem, dodelano ukazno ucinko-
vitostjo in internim matematiénim koprocesor-
jem (FPU). Tako nas je zadnii élan druzine 680x0
pripeljal do novega odstavka, kjer se bomo po-
zabavali z plavajo¢imi vejicami.
ovnih matematicnin oper
unaliku jo zvedijvin s celimi Sevil Bl zah-
tevnem softveru, Kot je GAD, ray-tracing in po-
ot g Cot HovI iaoLvot ke uporabna
S plavajoco vejico se je sicer dalo preracunavati
tudi s sistemi okrog 000, vednar je bilo vse
skupaj softversko, torej pocasno. Zato so hard-
verasi pijunili v roke in sestavili posebni kopro-

Hitrostai testi amige s kartico 2630
v primerjavi z navadno amigo

\X\\\Q.\\\\\\?’\a%
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Pri Motoroli pa so, za razliko od Intela, poza-

bili na preteklost in sestavili popolnom:
procesor, imenovan 0dobno kot 8086 je
tudi batjuska 68000 lahko hkrati prevazal 16
bitov, vendar s popolnoma drugaénim nacinom
Uporabili 50 namre¢ 32-bitno naslavijanje (kar
da sicer le stiri megabajte prostora) in ga kombi-
nirali s 24 biti dejanske dolzine naslovov ter tako
iztisnili celih 1 naslovnega pomnilnika.
ndar 000 ni bil pravi 32-bitni procesor.

ni bil niti drugi ¢lan najpopularejse Mo-
toroline druzine, 68010, ki 5o ga sestavili nekaj
pozneje. S hardverskega stalisca je 010 popol-
noma enak Kot 000. Imel pa je nekaj novin fint,
Kot recimo ‘loop mode’, ki je precej pohitril
nekatere specifiéne operacije (kopiranje pom-
nilnika v pomnilnik, ljubkovalno _imenovan
block move'). Zanimivo je, da Commodore ni
sesavil nobene amige s tem procesorjem. Prezi-
veli sicer vedo fati, da so nekateri trgovci
prodajali predelane amige z 010, ki pa so delale

a_nov

slednji korak je bil seveda k pravim 32-
bitnim procesorjem. Prvi tak CPE e bil 020. Imel
ie popolno 32-bitno nasiovno vodilo n 32 bitno

podatkovno vodilo. Ker widezno 32-
Biten, sojo vecina softvera lepo Znaslay pravem
32 okolju in tekla tudi do 25% hitreje.
Poleq mnogoterih zbolsav, ki i tule ne boro
obdelali, 50 v 020 stiacili tudi novost: interni
predpomnilnik (kaj je predpomnilnik in kaj ni,
malo kasneje). Ta novost je Bl nscgrachia
finte "loop mode’ pri 01 ivel lepo in
bogato giijenje. Viikall so ga v najraziicnejse
naprave, dokler se nekdo ni spomnil, da mu
manjka Draga, rotno_izdelana vezja
MMU, ki 50 polnila ogromne povrsine na matié-

cesorski vmesnik, ki ga namemo pri 020 in 030,

esiti_koprocesor (68881
88882, i istvono pohitr operaciie s plzvz|o<‘,o
vejico. Bralec pa 7e ve, da FPU deluje le s softve-
rom, ki je pisan posebej za racunanje s plavajo-
&o vejico, ne izkaze se pa pri navadnem softve-
ru, pisanem za sisteme brez matematicnega ko-
procesorja.

Za sport si poglejmo Se dva precej pomembna
dejavnika, ki vpiivata na hitrost racunainika, po-
tem pa takoj k predpomnilniku. To sta takt pro-
cesorjeve ure in hitrost pomnilnika. Slehernik bi
dejal, da je procesor tem hitrejsi, &im hitreje
tiktaka njegova ura. V tem je kanec resnice,
nikakor pa to ni vse. Hitrost procesorjevega
fodieiod erimery o v/ ok pomnina ko

ku, zelo
ferjov in'aberitoe, K pa ne vedo nat tanéno. 8
Sovoro 6 tentefuall pariome, Nefdaro 36 oal0
baletniki, ki anglesko besedo cache (izg. kés)
izgovarjajo kot kase. Torej: vsi zadnji trje proce-
sorji ga imajo nekaj, 020 ima 256 bajtov ukazne-
ga predpomnilnika, 030 ima po 256 bajtov ukaz-
nega in podatkovnega predpomnilnika, 040 pa
po 4 K obojega.

Princip je sila enostaven: predpomnilnik shra-
i nekaj (Koliko, je odvisno od njegove velikosti)
zadnjih ukazov in podatkov (razen pri 020, ki

0 ukazni predpomnilnik) iz enega pro-
cesorjevega cikia v predpomnilnikov strahovito

hiter pomnilnik. V ta pomnilnik se torej shranijo
podatki o polozaju najpogosteje uporabljanin
ukazov in informacij v glavnem pomnilniku. Pro-
cesor v naslednjem ciklu vijudno vprasa pred-
pomnilnik, ali ve, kje 50 iskani podatki. Ce pred-
pomnilni 0, procesorju bliskovito po-
sreduie informacije o polozaju podatkov. ta pa
elegantno sko¢i natanéno na Zeleno mesto
v pomnilniku. Procesor se tako izogne dolgi
nedeliski promenadi skozi ves pomnilnik, iS¢o¢
podatke. Ce pa predpomnilnik nima podatkov
o lokaciji informacij, to lepo pove procesorju, ki
se lezero odpravi na sprehod v pomnilnik. T
Je zelo na kratko vse, kar bralec potrebuje za
osnovno razumevanje dela Motoroline druzine
680x0 in za branje grafa hitrosti

hitrost ure.
csnovo 2a interne operaciie i Zgormo. mejo
hmostl, s Katero procesor e lahko Zonglira
mnilnikom. Pa nadaljujmo primero  zong|

Tanjom: ona podaja 209 predstavia on ko e
novani cikel vodila (bus cycle). Kako hitro si
zongler podaja 2oge‘ je_odvisno od njegove
spretnoatl Podobnofe pr procasor]u. Ena po-
Gela (cikel vodila) je. &
izvecta ono operaciio's pomnilnikom. Koo o
sa za to porabi, pa e odvisno od hitrosti proce-
sorieve ure (pa tudi od ¢ipov RAM, kar bomo
spoznali Kast

e pri Motorolin drusini 6800 tiktakaio pre-
cej_razliéno | “zmogljivosti_druzine
680x0'). Od 7,14 MHz pri amigah 500, 500+, 600,
1900 n 2000 (e imajo 000). do amige 4000, ki e
sicer e ni vinah, s 33 MHz in CPE 68040,
Nasiodi dejaenik o hitrost pornilnika. Ceneni
in pocasni tip_ pomnilnika DRAM, ki telovadi
v amigah 500 in 2000, ravno 3e dohaja hitrost

Kartico 2630 predvsem tistim, ki
bodo ali pa ze uporabljajo amigo za resno delo.
Nacrtovanja, namiznega zaloznistva in ray-tra-
cinga se z navadno 7,14-megaheréno amigo ra-
je ne lotite. Ker ste si prek Studentskega servisa
med poletiem prigarali ravno tisocaka, se z
hiadne jesenske dni oskrbite s to cudovito karti-
/endar bodite pozorni pri nakupu! Prej po-
glejte, katero verzijo amige imate in pri trgoveu
izsilite moznost zamenjave, Ce se kaj ponesreci
Ker je Kickstart 2.0 ze skoraj nuja, si vsekakor
omislite tako Kartico, ki je zdruzljiva z novim
sistemom. Poskrbite tudi za zadostno koliéino

s pomnilnikom. Preden se odlocite za nakup, pa
pretehtajte tudi morebiten nakup amige 3000,

2 ima 030, koprocesor 82 in Kickstart 2.0. Kdor
e bo odloil 22 nakup In nletal na preglavice
naj pise na urednistvo ali pa na . ki
oy et AdraNer (roniavance Amiga) I oro:
blem bomo skupaj resili
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Ali ra¢unalnik sanja elektronske ovce?

BOSTJAN TROHA

ldgovor je ne. Predvsem zato, ker nince ne
sanja ovac. Celo racunalnik ne. Ta si v redkih
trenutkih pocitka, ko ga uporabnik izpreze, na-
lozi Imagine 2.0 in sanja Sudovit barvni troraz-
sezni svet. Naslika si ga z ray-tracingom, meto-
do sledenja zarku, ki jo uporabljajo vsi fovrstni
programi. Ta metoda e sestavljena iz zakonito-
sti fizike in opisne geometrile, dveh na videz
nesorodnh ved,

Najprej si bomo po-
gledali, kaj novega p
nasa druga verzija pro-
grama_Imagine, v dru-
gem delu prispevka pa
se bomo, kot je ze nava-
da, pozabavali 3e s te-

priloge o amigi popeljal
Primoz Skerl].

V enem lanskih Mi-
krov si lahko preberete
kratek opis verzije 1.0.

Imagine 1.1, ki je bil le

sradino tr dnom inaredino bodo metko preha:
|ale 2 2zvezdaste oblike v krog. Ce zdaj Se spod
njo dologimo za kjuéno in jo preoblikuje-
o v kvadrat, bodo. ik od sredine do dna
vadrat. Orodje jo
Sporanio.tud zator ket Jo \oeko Thot ureiah
tako v stranski kot v projekciji od_spreda,
§ Forms Editorjem je mot kreirati vse, od vodne
molekule, do povodnega kon
V Detail Editorju, ki je, kot ze samo ime pove,
namenjen natancni dodelavi, je po novem moé
le delu objekia nastaviti sencenje po Phongu.

razlicica.
NoviImagine pa ponosno, nos! Steviko 20 Po-
lejmo, ali s dva res ve

e sher Kl e v o0, oo okile ki el
bi b0 skiacno 3 istim v WorkBenchu 20. V
el 5o lzrsant osencano, kar Ga frorazsezen
utinek. Prece] poenostavijen je dostop o naj-
bolj uporabljanih orodij: v glavnem zaslonu je
v spodnji vrsti niz »gumbovs, kamor lahko prile-
pimo najljubse funkcije (glej siiko glavnega za-

gled nad funkcijami in nacinom urejanja kon-
strukciie.
lavnem meniju sta svoje mesto nasla tudi

Preferences Editor in Action Editor. S prvim, kot
je bralec verjetno ze ugotovil, nastavijamo para-
metre, s kakrsnimi nas Imagine pricaka po nala-
ganju. V drugem meniju pa lahko Kateremu Koli
objektu nastavijamo polozaj in dodajamo po-
sebne ucinke, uporabne pri animiranju. Tu je
mo¢ s kiikom na Globals oziroma Light Source
spreminjati barvo neba,horizonta, senc, megle,
1uéi, dodajati sliko za ozadje

Obnovitvenih del je bil delezen tudi Forms
Editor, ki je zdaj zacuda uporaben. Celo ve¢,
2 njim je mo¢ ustvarjati najcudovitejse in najbolj
nemogoce podobe. Tu objekt sestavijajo posa-
mezne rezine, ki so v spodnjih dveh oknih proji-
cirane s strani in od spredaj. V zgornjem oknu
paje prikazana kljuéna rezina (Key Slice). Naen-
ket ko urejamo fe tocke sns Kijuéne razins,
Predstavljajte si telo sestavljeno iz osmif
{rezin) el vellkctl, postavenih navpitn
eden nad drugega, tako da sestavijajo kroglo.
&&'lo vihnia rozina. Miuena in Jo preobiikujemo
v 2vezdasto obliko, tedaj bodo v zvezdo preoblr
kovale tudi vse ostale rezine. Na podoben nacin
je nastal tudi paradiznik na tihozitju. Dologimo
2daj srednjo rezino kot Kijuéno in jo spremeni-
mo nazaj v krog! Vmesne rezine med vrhom in
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Dobrodosla je tudi funkcija Fracture, ki med
izoranimi tockami postavi nove in tako za dva-

oveca »locljivost« objekta. Za vse, ki jim
Group ni dovol in Zele skupino teles za vedno
povezati v eno samo, so pri Impulsu dodali funk-
cijo Join. Merge pa tako povezanim objektom
odstrani odvecne tocke. Pohvaliti gre moznost
uvoza navadnih amiginih fontov, ki jih Imagine
prevede v objekte.

Meniju Attributes dodana opcija Fog Length,
ki pove razdaljo, kjer bo telo polovicno zakrito
2 meglo. Stvar, ki dahne sicer kirursko Cistim
slikam nekaj domacnosti, je uporabna pred-
vsem pri velikin ploskavah, ki predstavijao ze-
meljska tla. Dodali 0 Se dve novi algoritemski
teksturi, Waves in Pastella, ter tri nove ucin
aminacijo, Fireworks, Flash in Boing

Podprti sta tudi dve najbolj razsirieni 24-bitni
grafiéni kartici, Firecracker 24 in DCTV, ostala
pa je moznost poljubne nastavitve veliosti slike
in izbira 12 ali 24-bitne barvne palete. Ce prem
rete Art Department Professional, je priporod!
vo, da vse slike shranjujete kot 24-bitne in si jih
tam ogledujete. Predvsem zaradi neprimerno
boljse kvalitete, pa tudi zaradi tega, ker se, zacu-
da, 24- bitne siike v povprecju narisejo 10 od-
stotkov hitreje kot 12-bitne, seveda pa zasedejo
dvakrat ve¢ prostora na disku. Program mora
namre¢ za 12-bitno paleto izracunati optimaine
barve, za 24-bitno pa

Udobna je tudi opcija Quick Render, ki omo-
goca izris slike iz zgornjega desnega dela glav-
nega zaslona v nacinu in logjivosti nastavljeni
v Preferences Editorju

Novosti je Se ogromno, predvsem tistih manj
vidnih, ki naredijo program velik. Ena takih je
izboljsani algoritem za izris slike, ki pa ima, kot
boste videli kasneje, Se nekaj svojevrstnih muh.

Torej, slike z novo razlicico so kvalitetnejse,
redvsem pa se hitreje generirajo. Za dobrih
dvajset odstotkov, tako da je Imagine 2.0 trenut-
no najhitrej8i in najkvalitetnejsi program za ray-
racing na osebnih racunainiki

Prepotrebna je tudi kartica turbo z 030 ali vsaj
020 in koprocesoriem, N programsK disei e
resda tudi razlicica za sisteme s
brez procssorske pomirie ne boste prisl ke
mor, saj se slike na navadni amigi izrisujejo tudi
do desetkrat dalj. Cas pnhramle ce izberete
racunsko manj zahtevno metodo

\2birats ahko med Sestim metodam. Izmeril
smo hitrosti najkvalitetnejh treh, Color Shade,
Scanline in Trace. a je najhitrejsa in
da zato najslabse siike. Steklena in kovinska
krogla, kot tudi kristal, so érni, saj ta metoda ne
omogoca odboja ali loma svetiobe. Drugi objek-
1 50 sicer brez tekstur in niso senceni po Phon-
gu, imajo pa pravo barvo. Metoda je primerna za
Vmesne izrise, predvsem za opcijo Quick Ren-
der. Nacin Scanline jo enajstkat pocasnsidi to-
da precej kvalitetnejsi. Se vedno ni senc, lor
Svetione in odseva, vidne pa 30 vss teksturs,
Phongovo sencenje in siike IFF. Najpocasnejsi
nacin je Trace. V nasem primeru, kjer predmeti
metejo sence kar 55-krat glede na Color Shade.

race je_namre¢ precej hitrejsi, e v meniju
Action Editor dologimo, da lu¢ prodre skozi
objekte in so ti brez senc. Da najkakovostnejse
slike, saj so izracunani vsi, tudi veckratni lomi in
odboji svetlobe.

Rezultati, zapisani na grafu hitrosti, 5o dose-
2eni s Commodorjevo kartico turbo AZ630, kate-
e test i preberite v prvem Slanku nase priloge.
Grafu smo, bolj za obcutek, dodali S dolzino
dokoncane 24- bitne siike v

Zal pa tudi metoda Trace ni popolna, kar je

mece le slabo senco. Tudi zrcalne ploskve ne
odbijajo svetiobe pravilno. Konkavno zrcalo, ki
ni sliki sicer ni, bi praviloma
moralo svetlobo zbrati v eni tocki. Zakaj temu ni
tako, ne vemo, sumimo pa, da gre za hroscka,
saj je ze stari dedek Sculpt 4
Zlecami in zrcali. Novemu programu zamerimo
tudi to, da ne omogoca spremembe atributov le
delu objekta. To moznost Sculpt namrec ima.

Tihozitje s paradiznikom

Imagine je tako zelo kompleksen program, da
brez navodil ne boste prisi dalec. Zal ps so
prilozena_navo jsiabsi del paketa, zato
§ro marisal tihositi, Kjer so_uporablioni st
manj konvencionalni prijemi. V naslednjih vrsti-
cah bomo korak za korakom opisali

nastali predmeti na sliki. Zadevo, ki spominja
Cebulaste strehe ruskih cerkva, smo naredili iz
krogle izbrane v meniju Primitives. Najprej izbe-




.

Nacin Color Shade

remo Pick Points, ki omogoca urejanje vsake
tocke objekta. Nato v okencu, ki ga prikiicemo
Pick Range, na zadnjem mesiu (tep) namesto
enice vtipkamo 3, s Simer izberemo vsako tretjo
foeko in'o zbrigemo 2 Delate. Ostane votla pro-
qasta krogla. Cebulasto ali kapljicasto obliko,
kakor vam drago, dosezemo z opcijo Mold, kjer
iz menija izberemo Conform to sphere. Tu je
moé nastavijati dva parametra, toda ce Zelite
tocno tak objekt, kot je na sliki, pustite Stevilki
taksni kot sta, Kiiknite OK in — v licica
v okvirju je bolj preprosta. Spet pojdite v meni
Primitives in izberite i potrebno, da je
velika deset krat deset enot, dovolj bo 1 x 1
to v meniju_ Attributes Kliknite na gumbek

Brush in i izberite sliko v formatu IFF. Slika se
prilepi na ploskev in platno je posiikano, ostane

wir

Kot pre jo tudi tu prvi Korak izbira ploskue

v meniju Primitives. Tokrat naj bo velika 10 10
Points, vmeniju Pick Method
pa Drag Box. Pritisnite SHIFT in  misko doloci-
te vse tocke razen dveh vrst ob robovih. V nizu
gumbov na spodnjem robu zaslona izberite
Mov, nato pa Kiiknite 3e po X in Z. Tako boste
izbrane tocke premikali le po osi Y in s tem
naredili rob okvirja. Da bo okvir videti kot pravi,
lahko v Attributes dolocite vrsto teksture in bar-

nasem primeru je 1o les. Platno in okvir pa
zbijte skupaj sami.

ajce na desni jo bilo svoj & krogla, ki smo
jo »pojai€ili« z opcijo skriva
vmeniju Mode in deluje \ev nacinu Drag Points
V oknu Setup naravnaite radij vpliva magneta na
300 in zvoncasti tip priviaka magneta. Z misko
zapeljite na najvisjo tocko krogle, pritisnite levi
gumb in viecite kurzor navzgor toliko Casa,
se bo krogla razviekia v jajéasto obliko. Kako pa

Convert IFF/ILBM in nalozite sliko. Na vprasanje
Add faces to object? odgovorite negativno. Do-
bili boste obris beljaka. Z Mold/Extrude razpo-
tegnite obris v nakaksen zakljucen trak, podo-
ben modelu za rezanje piskotov iz testa. Narisite
10 x 10 enot veliko ploskev. Obris nato postavi-
te tako, da bo prodrl skozi ploskev, kot prodre

ve, pritis-
nite SHIFT in Kliknite S po osi obrisa. Izberite
opcijo Slice.

Po racunanju boste dobili kopico objektov,
povezanih v skupino. Razdruzite jih (Ungroup)
in zbrisite vse razen obrisa beljaka, ki ima sedaj
zapolnjeno povrsino. Izberite nacin Pick Points,
dolotite vse robne tocke in Kiiknite na gumb

ovlecite robne tocke nazaj, da dobite
prostorski ucinek. Barvo beljaka dolocite v Attri-
utes. Pomembno pa je, da v istem meniju dolo-
ite tudi Phongovo sencenje. Rumenjak ni ni
drugega kot krogla, sploscena po osi Z. Ponev
in paradiznik pa sta nastala v novem Forms
Edleria. Oba sta nerejone Iz hrogle 2 opolio
New in s funkcijo Symmetry 90 Degrees. Tudi
iza, na katori vse SKupal SIOI i G posebne-
ga. Je le velika ploskev s teksturo Spots.
mo razkrili najbolj skrite dobrote
Imaginea. Toda vsem, ki se nameravate resno

ukvarjati s tem programom, priporo¢amo nakup
odiicne Knjige Understanding Imagine 2.0, ki
vas popelje v cudoviti svet lomljenja in odboja
svetlobe. Knjigi z 255 stranmi formata A 4 prilo-
Zijo tudi disketo 2 nekaj slikami IFF, uporabnimi
programi, obiekti itd. Naslov zaloznika: je Apex
Software Publishing, 405 El Camino Real, Ste.
121, Menlo Park CA 94025, USA, cena pa 30
USD.

Opisna geometrija ob koncu
tisocletja
Malce teorije nikoli ne kodi, zato si poglejmo

matematiéro plat ay- tracingal Enostavno plo-
ozna-

acenja. Kdor se je 7e ukvarjal z opisno geome-
trijo, ve s kaksimi tezavami se srecamo 2e pri eni
najenostavnejgih nalog, pri prebodu dveh trikot-
nikov. S kopico ravnil, Sestil, svinénikov in ra-
dirk ter s popolnim obviadovanjem najrazliénej-
&ih metod, pa ob skodeli mocne kave opravimo
pa je objektov veé in sence
nje predmete, se zadeva lanko zaviece cez ves
dan.

Sam z apisno geometrio pa e b il o-

vekam. Vedeti moramo tud za tako imenovano

sintetiéno projektivno geomelmc (SPG) k\ A?

del vsakega programa ray-tracing.

mre¢ bistveno lazje opazujemo_ medsebume ud-

nose slementov v prostoru. Ta metoda nam
remiki, fiziénimi

o tart Okt 06 meritieh zemicin naértova-
Cevali z osnovnimi ge-

trinajst zvezkov obsegajoci razpravi Elementi
(Stoiheia), povezal dotedanje znanje geometrije
v celoto. Kmalu so iz ploskovne geometrije pog-
nale korenine in veda se je razvejala v vrsto

s
in grafiénimi metodami, omogoca zelo nazoren
in naraven prikaz objektov. Vendar se tule

bomo ukvarjali z Laguerrovimi tockami, Brianc-
honovimi premicami in Mongejevimi projekcija-
mi, pat pa bomo zvedeli e nekaj o glementin
v post ncenju in prespektivi. Z lomom.
anlonom, odb0jom in GStam, fzikalnim, pojs:
Vi, se opisna geometrija namre¢ ne ukvarja pre-

elementi
vsake kreacije v SPG so
tocke, premice in ravni-
ne. V nasem primeru se
krivuljami ne bomo
pecali, saj jih ne pozna
n sam samcat ra-

50 daljice, namesto ne-

pa
konéno velike ploskve.
V geometriji je na enem
mestu lahko hkrati sa-
mo en element (¢e sta
} na primer dve tocki na
istem mestu, je to enain

ista tocka), pri Imagineu
a 10 ne velja. Na istih
koordinatah je lahk>
poljubno veliko toek,
daljic in ploskev, kar j
2a nas prece) udobneje.

T T
Imaginov glavni zasion se imenuje Stage Editor

geomet. Sprva ia o dal o i planimetrlo
(geometrija na ravnini), kasneje pa Se na stere-
ometrijo (geometrija v prostoru). Veleumi stare-
G m rechiega veka 50 razvil analtiéno (es-
cartes), diferencialno (infinitezimalni racun), ne-
evklidsko, opisno geometrijo (Monge) in 8 ko-
pico drugih. Vendar nas zanima le zadnia, to je
opisna geometija.

pisna geometrija preuéuje prostorske like
v trorazseznem svetu 5 pomogjo njihovih pro-
ekl na ravnino. Seet v tm pomenu predstavia
izvore svetlobe, specifiéne znaGilnosti povrsin
predmetov (teksture), atmosferske vplive in po-

Tudi daljic in ploskev

Imagine ne obravnava kot neskonéno mnozico
toek, saj bi sicer zmanjkalo pomnilnika ze pri
najkraj$i daljici, ampak kot linijo med dvema,
oziroma povrsino med tremi ali vec tockami. To
nas ne bo pretirano zbegalo, saj so znatilnosti
elementov podobne. 1z treh osnovnih elementov
lahko sestavimo prav vse mogoce in nemogoce
objekte. Pomanjkanje krivulj v Imagineu pa ele-
gantno nadomestimo s posebnimi nacini sence-
nja (Phong). Perspektiva v opisni geometrji je
2golj dozdevna skrajsava oddaljenih daljic, ki
ustreza prostorskemu vlisu.

a ray-tracing pa to ni dovolj. Upostevati mo-
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Konstrukcija krogle v perspektivi

ramo $e svetiobno, barvno in zrano perspekti-
vo, ki dajo sliki realisticni videz. Pri zadnjih dveh
opisna geometrija, milo receno, odpove, saj je
2 za predstavitev krogle v geometricni perspek-
tivi dela cez glavo (glej sliko). Nepredstavijivo
te2ko je namre¢ matematicno natanéno doloéiti
recimo vpliv megle v perspektivi. Za vsako tocko
slike bi bilo treba upostevati drugaéno plast
megle in razlicno vidnost opazovar
tov. Clovek, opremijen z navadni
jem iz prainega praska, bi za tovrsten podvi

Vsak viden predmet mece senco, ce je v koné-
no velikem prostoru. Morda se ta ugotovitev
slisi rahlo prenapeto, saj nekateri vecinoma ste-
Kleni predmeti ne mecejo zelo vidne sence,
predmeti v temi pa sploh ne. V prvem primeru je
senca s prostim ocesom slabo vidna, v drugem
pa predmeta spioh ne vidimo, zato v opisni
geometriji ne obstaja. Vsak predmet je viden, ce
2 od niega odbijo vsaj malo svetlobe, konéno
velik prosto e. kamor senca pred-
neta paca. Odbita svellops 9re po ugaerh pot
in del se je znajde v nasih oceh. Zato predmet
vidimo. Ker se je svetioba zaradi odboja preraz-
poredila, je razumljivo, da je je na nekem mestu
manj, na drugem pa vec. Tam, kjer je svetiobe,
man) je senca, ki jo predmet mece. Senca pa s

noma razliéni in ju zatorej tudi posebej obravna-

Situacija se se dodatno zaplete, ko uposteva-
mo razliéne vrste izvorov svetiobe. Svetila so

v neskonénosti, Katerih Zarki so vzporedni, po-
vrdina sence, ki pada na pravokotno ploskev
glede na Zarke, pa je enaka povrsini geometril-
ske projekcije predmeta na ploskev. Primer za
takéno svetilo je Sonce, Geprav ni natanéno
vzporedno. Centraina svetila pa niso v neskoné-
nosti in zato mecejo drugacne sence. Velikost
sence je odvisna od blizine svetila. Gim blizje je
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Izofote

Senca vzporednega in centralnega svetila

svetilo, veja je senca in bolj je preamet Lo
ljen (ker zadrzi vet svetlobe, kar
Kosti sence), in &im dije o svetilo, tem manjsa jo

senca, predmet pa je slabSe osvetljen (qlej
sliko).
Do tu je sence se mogoce risati. Ce pa spet

UpoRtevamo 12iKo, poStane Sivienle netncene.
Vsa zgledna svetila imajo neko povréino (niso
{ockasta) in zato robovi lastne sence n sence, ki
jo mece predmet, niso ostri. Kako neostri 5o ti
robovi, je odvisno od povrsine svetila. Risanje
tega sicer i silno zapleteno in Gas za samomor
Se ne nastopi. Povsem drugace pa je, ko imamo
v prostoru Vet sveti, po mosnosh raziionin bary
Opisna geometrija spet odpove, saj so osvelitve
sencin mesanje barv bistveno vet, kar zmore ta

je_komu tole 7e pogledalo iz uses, mu
bodo izofote (glej sliko) pogledale Se iz kaksne
druge odprtine. Verjetno ste v vasem zvljenju
kdaj dobili v glavo tenisko zogico. Ce niste preti-
rano awtistiéni, ste nedvomno opazili, da vas jo
priiist hitrosti Zogice veliko bolj zabolelo, e vas
Je zadela natancno v glavo, Kot, ce vas je le

oplazila. Podobno je pri svetlobi. Osvetljenost
ravne ploskve je tem mocnejsa, ¢im pravokotne-
je padajo zarki nanjo. Zarki, ki padajo na ploséo
pod velikim kotom jo tore] precej manj osvetijo.
Z drugimi besedami, osvetijenost tocke na neki
obli ploskvi, je odvisna pod Katerim
svetioba pada na to (0cko. Neprekinsna krivulia
tock, kamor svetloba pada po istim kotom, se
imenuje izofota. Tako, toliko o geometrijskem
delu ray-tracinga. O fizikalnem pa, kot ze rece-
N0, v naslednii tevilki Mojega mikra.

Naslov zaloznika Imagin:
Impulse, 8416 Xerex Avenue N, Brook-

ayn Park MN 55444, USA

450 USD + postnina in carinske dajatve.
Cheratura

Viko Nies: Deskrtiptivna geometria | in . Za-
greb

Fran Seran Oxrcie opisne geometrije, Ljublja-

Encwk\npedua Leksikografskog zavoda, 1958

Zakaj povezati dve amigi

MATE] HRCEK
M

eprav ne pogosto,
se véasih pojavi potreba
PO povezavi dveh racu-
nalnikov med seboj. Ra-
zlogi za to 50 lahko sila
razliéni. Sosed ima tak
racunainik kot jaz i ka-
dar zelim kaksen njegov
program ali_podatke

rabljal na obeh. Doloce-
ni programi zaradi hi-

trosti ali kolicine pomnilnika lepse tecejo na
enem racunalniku, medtem ko ima drugi priklju-
&ene boljse izhodne naprave

Razlog, da sem se sam lotil povezave dveh
prijateljic (brez napanih asociacij, prosim!) je
bil precej nenavaden. Prijatelji so posneli film, ki




s0 ga hoteli opremiti z zatetno in zakljutno
sekvenco. Za mesanje racunalnigke sike i sike
2 video izvora pa moramo im racunalnik
prikljucen genlock, onizira in mesa obe
sliki. Dostopen nam je bil samo zelo star, vendar
izjemno kvaliteten genlock, ki je delal samo na
amigi 1000, Lastnik tenajstrejge clanice amigi-
ne druzine pa ni imel iska, zato bi bilo
510 ma takenem stroj neprl]etnu da ne ome-
se delo z disketnimi
o o) primerna za delo, pa
fo bita amiga 2000 7 86 Mp trdim diskom, na
katerem 5o bill tudi vsi za t primerni pro-
gramiin jo imela 3 Mb pomnllmka [uvno dovolj
2a nase umetnije). Ker genlock, prikl, %en na
2migo 2000, tore) i deloval, 1o bio ! 8 obe
‘amigi povezati tako, da je bila omogocena teko-
&a izmenjava datotek vecjin dimenzij, saj so
nase datoteke v glavnem animacije in slike viso-
Kin Todiivost, i 50 obicain precej velike.

nasem opisu mrezne povezave amig bomo
razlozili nekaj osnovnih pojmov.

Ni¢elni modem

Nicelni modem (null modem) je najenostav-
nejsa povezava dveh racunainikov med seboj
V najbolj oskubljeni razlicici moramo povezati
trizice inna obeh racunalnikin pognati program

omunikacij vezava
{akéna, Kot b 86 2 modemom prikiucih na arug
rabunainik. Posamezne datotoke s troba nap
prej prekopirati (download), in jih lahko Sele
rabljamo. Ker druga amiga (amiga

1000) ni imela trdega diska, zmogljivost diskete
pa je premajhna (priblizno 850 K), in ker je bila
kolicina pomnilnika omejena na 2,5 Mb, ta naje-
nostavneisa oblika povezave ni prisia v postev.

RS-22

PN ™E PN ME
{1 GNDse 1 GNDses
2 ™o 3 ORI
3 ORI 2w |
|4 R Sl
5 o 4 RIS
7 GNDss 7 GNDssw
$ DD 2 DIR
0 DIR 8 oo |

Poleg tega bi morali $e vedno vse programe, ki
bi jih hoteli pognati na amigi 1000 nalagati z di-
sket, kar bi bilo neprijetno in zelo zamudno.

Parnet

Parnet sestavlja zbirka programov, ki omogo-
¢a dvostransko povezavo dveh amig. Povezava
poteka prek paralelnin vmesnikov, zato potre-
oseben kabel, sestavijen iz trinaistih

e), podobno kot disket
K i

ter omogoca kopi-
ranje, branje, pisanje itd

Poleg vzpostavitve kabelske povezave mora-
mo na obeh racunainikih pognati tudi strezni
program (paret-server), ki pa je zelo kratek in
zasede zelo malo pomnilnika. S taksno obliko

PN ME PARALEL o e
29 DpD7 29 DOD7
12 POUT 12 POUT |
11 BUSY 1 BUSY
13 SEL 13 SEL

10 Ack 10 ACK
18-22 GND 1822 GND

povezave smo lahko programe za delo na amigi
1000 lahko naloZili kar s trdega diska amige
2000. Prav tako smo potem lahko tudi animacije
in druge datoteke, izdelane z amigo 2000 nalozi-
Ii preko parneta v pomnilnik amige 1000,
potem v GENLOCK poslala celotni sekvenci
oglejmo si prednosti taksne povezav

tudi je Stevilo Zic potrebnin za paret
nekoliko vegje kot za nicelni modem, je cena
povezave Se vedno izredno nizka v primerjavi
Z raziiénimi komercialnimi oblikami povezave.

a, ki bi odziral dragocen pomnilnik. Streznik
za pamel pa zasede zanemarljivo malo pomnil-

T pamet se obnata kot enata, kar pomeni, da
ga lahko Klicemo iz vseh, ampak res vseh pro-
gramov. Enostavno namesto DFO: ali DHO: vtip-
kamo NET: in ze bomo v imeniku, ki je na drugi
strani mreze (v nasem primeru jé bil to najvec-
krat trdi disk amige 2000, ceprav bi lahko upo-
rabljali tudi disketne pogone, disk RAM, SPEAK
ali se katerega od drugih en
ri parnetu poteka preko osmin
bitow n o zeto prece hier
mska oprema in nacrti za izdelavo
Kabia 505 jovn s (ulic damai) i i 1anko
brezskrbno kopiramo v okviru zahtev avtoriev.
Ker sta ideja in izvedba parneta geniaini, se
mi zdi posteno omeniti avtorie sistema za pove-
Doug Walker (NET: handler), John
Toebes (file system) in Matthew Dillon (komuni-
kacijska koda PPN, Parallel Port Network)
o Frogramska zgradba pameta e iaksnale
EVS:) — datoteka DEVICE

~ program, ki podaja vidno sliko obremenjeno-
sti mreze (samo v eno smer, lahko pa ga poze-
nemo na obeh racunalnikih).

Samo za informacijo si poglejmo, kaksen je

kabel parnet (glej siiko): amiga

22000 imata zenski paralein vmes-
e et potrebujemo mogki Konektor. Amiga
1060 pa fma moSk: paralein vmesnik. 2ato po-
trebujemo zenski konektor ali poseben vmes-
nik, ki ga lastniki amige 1000 ponavadi ze imajo,

a lahko prikljucijo tiskaln

Na kratko pojasnimo Se nekaj izrazov. Para-
laini vmesnik je naprava za prenos podatkov.
v kateri ima vsak bit v zlogu svoj lastni kanai
(2itko), tako da je prenos socasen. Serij
Vmesniksarial Interface) jo naprava za prenos
podatkov, v Kateri se posamezni biti prenasajo
zaporedno. Omrezje je sistem komunikacijskih
kanalov, ki so prikljuceni na razliéne naprave,
kakor so racunalniki, in jim to omogoca izme-
njavo podatkov.

Literatura:  Slovar _radunainiskih
~ Miadinska knjiga 1984.

izrazov

Ratunalnigki inzeniring
61000 Ljubljana, Vumikova 9
061 301-981, fax./tel.: 061 324-641

(D

HEWLETT
PACKARD

o laserski tiskalniki

« inkjet tiskalniki

o peresni in inkjet
risalniki

o skenerji

EPSON®

matriéni, inkjet
in laserski tiskalniki

NEC

tiskalniki, monitorji,
diski

PACIFIC
DA pRoDUCTS
« font kasete
o razSiritve spomina

EURUS

font kasete s Sumniki za laserske
in inkjet tiskalnike

Za vse izdelke iz prodajnega
programa nudimo 1.3 eino garan
in potrosni material.
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SIMULACIJA LETENJA MIG 29

Vladar vzhodnega neba

DORDE GARDASEVIC

otem ko so na Zahodu v 70-tih
letin sprejeli bombnisko taktiko pro-
diranja v nizkem letu in ko so uvedli
zelo gibljive, dobro opremlene in
iziemno nevarne lovce, Kakrsni
billF15, F-16 In F-17 (predrik da-
nasnjega F-18, ki pa i bil v bistvu
Mol operativen), o teca) 36 obsto-
jeca ZSSR doumela, da mora nujno
»pomladiti« svoje oborozene sile.
a 1972 je sovietsko vojno letal-

stvo narodilo izdelavo novega lov-
skega letala, ki naj bi v 80-tin letih
zamenjalo kar dve generaciji taktié-

in lovcev, modelov, ki so jin do
{edaj uporabljal: od miga 2t in su-
hoja 7 do miga 23 in suhoja 15in 17.
Temeljne zahteve vojnega letalstva
50 bile tele: novi lovec se mora
uspesno kosati s tehnolosko zelo
razvitimi zahodnimi tekmeci; upora-
biti naj bi ga bilo oG v zelo razlic-

in wremenskin razmerah; vzltel
naj bi mogel z razl
omogotena naj bi bila kar na,veqa
serijska izdelava (letalo je bilg skra-
ja predvideno tudi za izvo2). Ceprav
s0'v bistvu hoteli priti do letala, ki bi
zagotavijalo zraéno premot nad bo-
jisgem, so menili, da bi moral biti
lovec enako zmogljiv za napad na
kopenske cilie.

Po petih letih razvoja v Mikojano-
vem konstrukcijskem biroju je glav-

1977 poletel s prvim prototipom le-
tala, i ga danes poznamo pod nazi-
vom mig ojne enote so
2heal g leta 1963, na Zahor 3o
poblize videti,

Ko jo oot lowa & lotiokoga polka,
stacioniranega v Kubinki pri Mosk-
vi, julia 1986 obiskalo Finsko. Iste-
ga leta so prve, povsem oborozene
mige 29 prestregli nad Baltikom.
Zdaj se vam ponuja priloznost, da
e sami sedete v kabino enega iz-
med najsodobnejsin letal in presku-
site svoje pilotske 5posobnosti.

si na shemi instrumentaine

teri morate leteti, da bi prisli do iz-
brane tocke zasuka (Waypoint). ée
jo skala na variometru_obrnjen:
Ravagor inJo 2on, potem se etalo
enja. V nasprotnem primeru, ko
o skala rdeca, letalo izgublja visino.
Dalj3a je skala, moénejée je spusca-
nje oziroma vzpenjanje. Kadar pri-
stajate, pazite, da se ne boste prehi-
tro spuscali (skala ne sme cez spod-
jo vodoravno rto), kajti podvozie
letala tega ne bo vzdrzalo. Vektor
hitrosti kaze smer, v kateri se letalo

Sddalienost od prestrerenega i

Hitrost ks
T

Vektor hitrosti —_}

L3 i | smer
J Vigina
Variometer
—— Vpadni kot

—
Oddaljenost od cifa, {15
+AKtivno orozje: —}- AS-
Merinik g —
Vabe
Zrane, O

a
Zavore na kalesih z‘k""'

Mk. globinelvisine A

DDW%PD D?

Ko & mooriat

Variometer

Gorivo,

so izrazene v kilometrih in metrin,
ne pa v miljah, kot je sicer obicajno.
Gravimeter kae trenutno teznostno
obremenitev letala. Mig 29 je eno
izmed redkin letal, ki prenese celo
9 g pospeskal Infrardecih vab za
rakete (Flares) in radarskin (Chaff)
imate po vzletu dovoli, ker pa ne
boste vedeli, kaksno raketo bodo
izstrelii profi vam, je najbolje, da
Sorosite b ono nirardeco in fadar-
sko vabo. Se manever, ki ga sestav-
ljata sprememba visine in smeri,
skoraj gotovo se boste izmaknil ra-
el
levi _strani _instrumentaine
plokto 50 podatki o Koliint vab in
te na razpolago.
INS (Inertial navigaion systom) po-
ment pasebno dopolntey markeriey
' HOD. Sesavijata ga pokazatel

bem nakazuje oddaljenost do tocke
zasuka (bolj ko se ji priblizujete, bolj
&rta pomika proti sredini INS).

Totke zasuka oznatujejo ciline po-
lozaje 1, 2 in 3, 0 pa je oznaka za
startno lokacijo. Rumena oznaka na
merilniku hitrosti nakazuje spodnjo
mejno hitrost, pod Katero letalo za-
radi presibkega vzgona na_krilin
omafne v previeten let (saling)
Rdeca oznaka je_hitrost zvoka (1
mach, prilizno 1240 i
NO-193 doluje gleae na do-

g e pacinin 30,
Kot 120 stopinj zajema comedie, 1
je vidljivo za radar. Kopenski cilji so
oznaceni rumeno, leteéi zeleno, iz-
jema so le rakete, ki so rdece. Kra-
tek zvoeni signal opozara, da je na
vas izstreljena raketa. Cilji v zraku
utegnejo uii iz vidnega polja radar-
ja oziroma HUD; v taksnih primerih
Vam zelena crta na radarju in

pokaze, v katero smer se morate
Sormit, da bi cije spet videli

Oborozitev. R-60 (AA-8, Aphid
v terminologiji NATO) je raketzxuk—
zrak zelo kratkega dosega. Sele ko
a0 pordgel, o Take:
ta zajela cil]in je nared za izstrelitev.
Vendar to $e ne pomeni zanesljive-

ga zadetka. Ker je aphid infrardece
Védeno orozje, morate pred izstreli-
tijo priti nasprotniku za rep. kjer je
motor, ki je najmocnejsi izvir toplo-
te na letalu. Zadetek z aphidom pa
zanesijivo pomeni sestrelitev vsake-
ga letala. GROM (0znaka NATO je

zemlja dosega
v igri najpolje izstreliti iz razdalje

5 km. Navadno jo izstreli-
mo v visini 300 do metrov.
Uspesna je proti _protiletalski
obrambi (rakete SAM in topovi), la-

merne za unicevanje hangariev, re-
protiletaiske

mogi. Uporabljate ga lahko proti ve-
&ini ciljev, tako kopenskih kot le-

tecih.

Urjenje. Poteka nekje v notranjo-
sti ZSSR. Najprej letite nekaj kilo-
metrov severozahodno, kier je poli-

dalec opazite. Me
ke, oznacujoée razdaljo do cilja. Ne-

te do bliznjega jezera, kier z vodeni-
mi raketami unicite ladjo sredi voda
oziroma tank na obali. Nazadnje le-
tite proti drugemu letaliséu (prepoz-
nali ga boste po prizgani biiskavi
Vasa cilja sta hangar ob stezi i
mirage 2000, ki krozi v blizini. Biti
morate pazlii ket je v z1aku So en
mig 29, ki je kajpada prijateljski! Ko
opravite vse te naloge, te vr-
it v oporie in s pripravi 22
polet na pravo bojis

Misije. 1. Baltik. S5%m od vatega

).

prikazala_jedrska
NATO. Glavni cil] je Kar najhitrejsa
potopitev te_podmornice (izstrelite

e ste to dobro opravi-

od &tirih hangarjev prestregel samo
tega). Med poletom vas na nebu
nasprotnikovi

neje prislo zelo prav. Drugi in tretji
il so hangarji na dveh dobro
njenih letaiiséin globoko v nasprot:
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nikovem zaledju. Tokrat se na nebu

borite proti letalom modela J-7 (ki-

tajska razliéica miga 21). Od vasega

lovea so sicer slabsi, vendar so v fej
il v Steviléni

™ Perziski zallv. 2 nafto so vedno

ega je otocek s tre;
rezervoarji, i jih morate uniciti (iah-
i z nevédenimi_raketami)
V bizin otoka - pa tudi na drugin
ajh v zalivu — 6o raketni Solni
Tuskega fipa osa in fregate,
med 1 nalbgo motijo: Na vsako pio-
vilo morate izstreliti po dva groma,
&e ga hocete potopiti. Letalo je to-
krat oborozeno za napad na kopen-
ske in morske cilie (s Sestimi gromi,
poneslo pa je tudi dva aphida).
drugi cil] je naftna vrtina, ki je zelo
dalec od oporiséa v smeri sever-
severozahod. Okrog nje kroZijo so-
vrazne ladje, ki puscajo za sabo be-
le brazde. Obramba je ucinkovita,
vendar jo je mo¢ prebiti. Ce boste
dva groma premisijeno posiali proti
cilju, se bo s ploséadi dvignil dim in
vam naznanil, da ste nalogo dobro
opravili
4. Notni polet. Predzadnja naloga
vas vodi na noéno nebo Zahodne
Evrope. Prvi cil) je polozaj raket

du proti silam dobro

sovraznika, Gigar morala pa je prav
nasprotna (recimo, da gre za arma-
do Sadama Huseina). Vzhodno od
valega pustavskega oporista e na-
sprotnikovo_letalisce, s kat
vl sl (ot Spominjaro
na mirage w Irak tega
iotala via 28 2l 3o  ima). Sami
boste presodi i so,
bili v_prejsnjin_misijah
uspesni, boste tokrat zares uzivali,
$e zlast, ce ste ljubitel] zracnih dvo-
bojev. Naslednji cil je precej dale¢
od oporisca: o je nekaksna farma
ol hackanda st neze o branta
talska topa. Po cesti, ki
v04i 8o oazs, pelejo s Tovornjaki
2daj se zaénejo
o vasem priett nad 1o obmocie se
na nebu pojavi veliko lovev. Tokrat
50 to pravi praveati migi 29 (res so
v sestavi iraskega vojnega letal-
stall Trati ci jo gméz bunkar]ev
v Kotlini, kriti med rici (najrs Hu-
Seinov Stab). Radar Jn no prestreze
o 2ato 86 1 ne moreta w3 grer
mi, pac pa posezete po nevodenin
raketah. Kar blizu tega polozaja je
tudi getrti cil] — trije naftni rezervo-
arji. Toda glavna naloga te male
puscavske vojne je jedrski reaktor,
postaviien globoko v zaledju nekje

SAM severozahodno od vasega
izhodiscnega polozaja, tik ob mostu
&ez reko. Morate paziti, kaiti ta polo-
2aj brani protiletaiski top, postav-
ijen na drugi strani mostu. Za unice-
je tega in vseh drugih raketnih po-
lozajev potrebujete dva groma. P

napadu nadaljujete polet na severo-
zahod, Kjer sta drugi in tretji cil.
Najprej zagledate rafinerijo_nafte
(pozor: protiletalska obrambal), kjer

finerije prezi na plo

ost — Soviln polosai raket SAM,
oka vas tozka nalogain opravil jo
boste sele vec bojnin
poletih. St bignii aricev j sk
pek poslopij, ki jih morate prav tako
razdejati. Jugovzhodno od rafinerije
pa boste naleteli na konvoj tovor-

objekti dobrodosli mm 2a vase rake-
najti, kajti

adar jih vsé povrst odkrie
5. Finale. Naziv te misije je po-
ysem v skladu z njeno tezavnostjo.
Ce se sploh hotete odpraviti nanjo,
morate v prejsnjih poletih zbrati 500
toék. Bojujete se na Bliznjem vzho-
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med drugim n treim ciljem,. sz-
mivo je,
Ietala ni vpisan kot cilj, ve e gan
mogoce spregledati, ke bran ga
Kar Sest raket SAM z dodatno zraé-
no podporo — tako zgoscena vojna
tehnika pa je v navadnem puscav-
skem okolju vsekakor ve Kot sum-
ljiva. Za unicenje reaktorja potrebu-
jete tri grome. Ozadje te naloge je
2godovinsko: 7. junila 1981 so lzra-
elci pred ocmi presenecenih in zbe-
ganin Iracanov iz zraka napadii in
unicili iraski jedrski reaktor Ozirak
blizu samega Bagdada. Boste tudi
vi tako uspesni

29 M. Ta nova razlicicaigre je
iz8la eno leto po prvi in je svojevrst-
no nadaljevanje sage 0 sovietskem
letalu, dopolnjeno 2 mnogimi n
vostmi in zanimivostmi. Tokrat
predvsem ni ve¢ posamicnin misij
2 natanko dologenimi Gilji, temvec
Jo 238l nspotil ¢as splotne ofenzi.

Ve, vi pa ste v viogi stratega, saj
sai iZoirate natin bola in tadko.
A pojdimo lepo

N tomeliu resolucie &t.626 Var-
nostnega sveta vas kot pripadnika
ruskega kontingenta posliejo na ne-
ko obmogje, da bi tam udusili upor.
Letite z novim tipom letala, imeno-
vanim mig uper Fulcrum, Ki
se le malo razlikuje od predhodnika.
Oborozitev je enaka, pac pa je in-

plo;

dobljena — v sredini je velik radarski

zaslon, s pritiskom na U pa pokiie-

ktigni displej. Najprej se morate
pnprzvl(l za polet.

o mslnnz v zaetku p

obmotja s pnlniau

mann SKadrse ankov, raket SAM

Jo spodal pojasnjeno

ool Watke legend karti

lanko po Zelji_oznacite i toske

o2 vkoplilo in polmbonal
Bonts velko v strel
preden jih uni

Zelo pomumbm strateski cilji so
sovraznikove oskrbovalne postojan-
ke (skladis¢a). Radar prestrete sa-
mo glavni hangar postojanke,
tudi ga unicite (potrebovali bone
najmanj

Vraznikove Inganirske shote zelo h
ro popravie Da bi g8 povsem raz-
dejali

da bi se morda izognili vakslam
SAM, Katerih doseg je prikazan
2 rdsto Kroznico. NKar he pozabie,
da 50 vase osnovne naloge prekini-
tev oskrbovalnih poti upornikov, za-
sadbs letallst, napadi na sirateske
nstalacije unicenje
upwmskegz Staba. Se preden vzle-
tite, pritisnite na isto spodnjo iz-
med stih Uk v gornjem levern -
tu zaslona, tisto, na Kateri je narisa-
na nekaksha Kartoteka. Tako dobite
priloznost, da izberete novega pilo-
ta, naloZite prejsnjega oziroma pos-
namete sedanjega. Izberete tudi
konfiguracijo oboroZitve za svoje le-
talo: za napad na kopenske cilje do-
bite 6 gromov in 2 aphida, za zracne
boje 2 groma in 6 aphidov, kompro-
misna Kombinacila pa so 4 gromi in
4 aphidi. Stevilo nevodnmh raket in
topovskega streliva je v vsakem pri-
meru enako. S pritiskom na najbolj
gornjo tipko, na kateri je narisano
dats ltal, krenste v bo
Vasa naloga nikakor ne bo lahka,
Kajti uporniki S0 iziemno_dobro
orozeni. Njihove letalske sile ima-
2 F-16 (razred, enacoure-
7 Zlast

etku

Prkanele s valkem Sowl
2ratno nevamost boste zmanjsali
s postopno zasedbo let

bmaxe Kerso oboro
. Kiub vaem ie pomenl N
Ga novarnost, Sovrazna ltalléga so
dobro branjena — z najmanj eno
raketo SAM in s protiletalskimi to-
povi, tako da je potrebnih kar nekaj
napadov, preden posiite svoje sile
na juris.
dlls okrog Tetaista In na njom gan
cilie v dosegu radarja. Se-
Ie ledn] Ietalisce pade, vendar mora-
red tem pristati na njegovi stezi.
Poslel 5o boste fudi tu 1ahko osk-
bovali in zato |az‘e nadsljovali bol
j poudarim, da
Sa e vaine, kef goriva jevle-
talu sorazmerno malo in zatojo je-
gov radius omejen, m
frontna érta
pat kar najblizje ciliem. Ni reéeno,
da bo zavzeto letalisce ostalo v va-
$ih rokah — sovraznik ga nenehno
skusa s tankovskimi preboji 0svojiti.
Trudite se, da tanke n tovornjake
napadete med pre
S5 namret bol ranij

. kaiti ko se

okolna po-

enega izmed skladisé vodi proga,
teri_vozi izredno_hiter viak

Unitite ga z gromom (potrebujete

kajpada po eno raketo za vsak va-

gon!) ali nevédenimi raketami, bo

te pa previdni,

vagonov je postavijen protiletalski

Vas zatetni polozaj je spodnje od

dveh letalise na levem delu ki o

Zanimivo je, da mehaniki po

Stanku vade letalo oSKIBijo 7 1oz
jorivom samo tedaj, ce ste

na krajsi izmed dven stez, tisti, na

Kateri ni belo Ere. V zaCstiu igra jo

talisce edini obj

tej nalogi. Logiéna in laZja pot vodi
na sever. Najpre] zasedite letalisce,
ki je zelo blizu vasega oporisca. Ta-
Ko'si boste zagotovi iskoc-
no desko za ofenzivo, saj bo tedaj

it tlenigoap ietina choy
vetujem vam, napadom
i it WiadiSca vahodno, .
no in z
skladis¢ se uporniki neneh-
no_odpravljajo_proti_omenjenemu
letalis¢u in ker so njihove enote zelo
hitre, boste imeli poine roke dela in
boste letalisce zelo tezko osvojil
ko pa se vam bo osvojitev po-
srecila, boste imeli odlogiino p
nost. Zdaj namre lahko krenete na
jug, v 2arisce pravega vojskovanja
in_najbolj zagrizenih bojev, konéni
zmagi naproti
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TETRIS - FENOMEN MED RACUNALNISKIMI IGRAMI

Manija se nadaljuje

SANJIN FRLAN

Dhanega e 1565 s s pr-
gramer in matematik Alekse] Podzit-
nov domislil, da bi starodavno zlo-
zenko pentaeder predelal v racunal-
nisko igro. Sedel je za enega ekso-
tiénih ruskih strojev in napisal Te-

postal najbolj znana igra vseh casov
da bodo podjetja po vsem svetu
izgubila veliko denarja, ker bodo
usluzbenci za racunalniki raje zla-
gali kvadratke ot delali
Ko je Aleksej je videl, da je ljudem
Tetris véet, ga je s pomotjo osem-
najstletnega studenta Vadima Gera-
simova predelal za IBM PC in kom-
patibilneze. Tetris se je hitro razsiril
ivsi Sovietski zvezi in je
prisel tudi v sosedne, tedaj Se soci-
alisticne vzhodnoevropske drzave.

2 moskovsko univerzo in po Stevil-
nih birokratskih zapletih se mu je
posregilo odkupiti pravice za distri-
bucilo Tetrisa. Za svoj trud sta ruska

lile obdrzati denarja in ostal jima je

Take je postala ta fantastiéna igra
po zaslugi podjetnega Roberta do-
stopna_lastnikom PC-jev po vsem
svetu. Ceprav je prvi Tetris deloval
samo v tekstovnem nacinu, brez
obilice barv in okraskov, ki navadno
spremijajo tovrstne izdeike, si je pri-
dobil status kultne igre in je po pri-
ljubljenosti prekosil vse druge. Naj-
r2 zaradi svoje geniaino preproste
ideje in zato, ker ni vseboval divja-
nja, nasilja in ubijanja. Ceprav sem
placan po straneh, ne bom izqubljal
za razlage, kako igrati Tetris,
aj menim, da to ze ve vsak lastnik
racunalnika
priljubljenostjo Tetrisa je nasta-
jalo tudi vse vt bolj ali manj uspes-

Tetris otitno prelahak, zato sta na-
pisala Tetris z »deformiranimi

Rt lanko v il lor poleg Kiasiemi
likov s petimi kvadratki najdete tudi
like z enim pa vse do osém kvadrat-
kov. Prava stvar za vse »tetrisek-
sperte«

Edina Tetrisova napaka je ta, da
je na svetu acunalnikov kot
ubltsijer to naleziive igrs. Zato jo
miadi Kanadski Student Ernest Yale
napisal Double Blocks, oziroma Te-
tris, ki ga lahko igrata dva igralca
hkrati, eden proti drugemu. Spopad
2 zivim nasprotnikom je veliko zani-
mivejsi od spopada s Tetrisovim
Stevcem. Posebna ugodnost je tudi
moznost igre prek modema. To je
enkraten nagin, da pokazete tetro-
manom vsega sveta, da ste naj-

boljsi
Leta 1987 je bil Tetris ze legenda,

vendar so ga igrali vecinoma starej-
$i od dvajsetin let, medtem ko miajsi
ogli_razumeti,

a je prav
mladina med desetimi in dvajsetimi
leti najvecji kupec iger, je kazalo
Tetris ustrezno kozmeticno obdela-
1i, da bi postal zanimiv tudi zanjo.
Na prizoriscu se je prikazal braicem
Mojega mikra dobro znani Spec-
trum Holobyte, ki je tega leta odku-
pil avtorske pravice in naredil novo

j tudi igrati z ze
postavijenimi kvadratki na zaslonu
Dodatni element, ki naj bi pritegnii
miade igrace, je tudi moznost igra-

nja  igralno palico. Podjetju Spec-
trum Holobyte je 810 na roko tudi to,
daio ilo tega eta v modivss, kar jo
bilo kakorkoli povezano z Rusijo.
Zalo najdete v 1e] razicici Tetrisa
rusko ikonografijo na vsakem kora-
w. Srpov in Kladiv Kolikor si jin za-
zelite! Iz povsem komercialnih ra-
zlogov 50 tudi obrnili &rko R v na-
slovu igre, tako da naj bi spominjala
na rusko Erko »jac. UKIjub lepemu
videzu nove razlicice, je ostala veci-
na igralcev privrzena stari verzij,
ges da jih pretirana pisanost na za-
slonu moti,
dobre reci s PC-jev prej ali
slej predelajo tudi za druge racunal-
nike. Tako je bilo tudi s Tetrisom, ki
ga je britanski Mirror Soft predalal
za razliéne racunalnike, od spectru-
ma, C 64, amstrada CPC do amige.

Seveda tudi tu mrgoli ruskih simbo-
lov in igralci se celo naslavljajo
s ntovariss.

V letih 1988 in 1989 50 svetovne
racunalniske revile izbrale Tetris za
najbolj$o ogro, vendar je nekaterim
igralcem séasoma postal dolgoca-
sen. Zato je nas stari znanec Aleksej
Podzitnov naredil Welltris, oziroma
Tetris, ki ga igrate v treh dimenzijah.
Liki 0 na povrsju in ko pridejo do
dna zaslona, zdrsnejo na nasprotno
povrsino. Igra je precej zapletenejsa
od Tetrisa in je videti zelo lepo, saj
deluls v poinl lcijetl VGA {840

sprav igra poteka v tridimenzi-
onalnem prostoru, ima Welltris dvo-
dimenzionalne loke. To »napako« je
skusalo odpraviti Stiriclansko mo-
&tvo programerjev, ki se imenuje
»California Dreams«, kar je razum-
ljivo, glede na to, da je s Poliske ().
Naredili so igro Block Out, ki ima

tudi_tridimenzionalnelike. Block
Out ima odliéno izvedbo, lepo grafi-
Ko, glasbo in bogat meni, zato iahko
upraviceno velja za Tetrisovega na-
slednika e razglasitev_te
igre za najboljso igro leta 1990 Edi-
na pomanjkijivost je ta. da za kon-
trolo_uporabljamo kar enajst tipk!
Kot da Poljaki ne bi vedeli, da ima
Clovek na rokah samo eset prstov.
No, vatrainejsi igralci bodo 2 nekaj
vaje kmalu lahko instiktivno vodili
vektorske 3D like

Najnovejsa stvaritev iz druzine
Tetris se imenuje Faces Tris il Igra
je enkratna ze po tem. ker se ni
zacela s Stevilko ena, kot vse druge
igre, temvet s stevilko tri. Bolj domi-
selno kot Larry 5, ni kaj. Idejni oce
teigre je prav tako Alekssj, uresnici-
Ii b2 50 Jo programer: Spectrum
Holobytea. Igra se spet  dogaja
v dven dimenzijan. Liki, ki padajo
2 vrha zaslona so pravokotni, v vsa- B

Vsi, ki hoéejo biti na tekocem
7 dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

| ZNANJE ZA RAZVOJ
DELO
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kem pa je del portreta neke osebe.
delov.
netljivo dobro izdelano, dako da je
mo¢ kombinirati razlicne dele in ta-
Ko ustvariati nenavadne stvore. Ko
sestavite portret, se ta umakne z za-
lona in vam sprosti manevrski pro-
stor. Slisati je preprosto, toda tako
e bilo tudi s Tetrisom. . Faces Tris
iIl vsebuje Sestdeset znanih obra-
2ov. Na moje zacudenje ni med nji-
mi nobenega izmed sodelavcev Mo-
jega mikra, vendar je to mo¢ urediti,
ker so vse slike posnete v formatu
IFF, zato jih lahko veitate v Deluxe
Paint in pognete z njimi, kar vas je
volja. lgra ima_kvalitetno grafiko
VGA 256 barvah in podpira glasbe-
ni Kartici AdLib in Tan
Windowsmania je zajela tudi
igralce Tetrisa in na voljo sta ze dve
razlicici Tetrisa za igro pod tem pri-
lisbljenim_ uporabnigiim_vmesni-
lotz in Microsoftov
Tetris for Windowe, K
dows Entertainment Paskages, 0d
drugih Tetrisov se locita po tem, ker
se dogajata v oknu in imata roletne
m.enije, tako da bolj spominjata kak
servisni program kot na igro. (Ratu-
nalniski bleferii bi rekli: »Od drugih
Tetrisov se locita po tem, da ekse-
kutirata v vindovu in da imata drop-
iaun menije, tako da je njun luk bolj
jutiliti kot gejm.«) Obe igri lahko
igrada dva igralca. V.

KOMPRESIJSKI PROGRAMI ZA ATARI ST

Preden stisnete denarnico. ..

JAKA TERPINC

suskan‘e je zelo priljubljena stvar
nasega vsakdana - stiskanje ob
Konc meseca, stiskanie po aviobu.
sih, stiskanje zob, rok, mozoljev, in-
timno stiskanie itd. Sem ter tja, in ne
ravno poredkoma, pa se zgodi, da
nam zmanjka prostora na disketah
e hude stiske sta dve: da
stisnemo denarnico in si priskrbimo
zavitek svezih disket, ali pa, da stis-
nemo datoteke ter osvobodimo ne-
kaj podatkovnega prostora. Ce vza-
memo, da je varcnost ena zazeljenin
lastnost] slehernega prebivalca te
dezele, verjetno ne bo odve
podatkov o kompresiskin progra:

ih. Arhiviranje datotek v atariju
dosiej nekako ni bilo tako popular-
1o kot na PC-jih, verjetno zato, ker
50 trdi diski pri atariju Sele nedavno
postali standard, medtem ko si PC
brez diska tezko, ali pa raje ne pred-
stavijamo. Kljub temu obstaja kar
nekaj uporabnih stvaritev.

Kaj uporabljati

Tetrisu je zlasti zabavna opcila Pe-
nalize, ki kaznuje igraica z dodatno
vrsto, ko njegov soigralec sestavi
vrsto, in nasprotno.

Stevilne Tetrisove verzije in pre-
delave (poleg nastetin naj le omen:
mo se Wordtris, Ditris in Hatris) do-
volj zgovorno pricajo o njegovi pri-
Ijubljenosti. Tetris se je vrinil v vsa

Tabela vsebuje ine po-
datke o hitrosti in »moci« kompresi-
je. Izhodi

smereh obdelovati stiri najbolj raz-
sirjene formate: . LZH, ZIP in
200; vzporedno z njim pa trije pro-

rami, ki prepoznavajo le en sam
zapis stisnjenih podatkov.
ct Plus je, kot Ze receno,
stranski. Napisali 50 ga pri Dou-
ble Clicku, od koder prihaja kar ne-
kaj_uporabnih_pripomockov. Pro-
gram je navdinnila ljubezen (ime
muze si lahko preberete na opcij-
skem zaslonu), zato ni cudno, da se
je avtor zares potrudil in v progra-
mu. ki jo po dolzini najkraji izmed
njenin, uporabil
Kar St (Gekompresiske algorime.
tega ponuja dokaj_poeno-
stavjen uporabnigki vmesnik in ne-
Kaj stan ij. Vsa navodila
podaiamo s Kikamerh, Eaprav bi bl
véasin vesel tudi ukazne v
Vi drugi programi imajo konéni-
o TTP, kar pom

moznost vpisa ar-
gumentov, ter razen LHarcD-a tudi
ceno »ogrodjex, kier je se para-
metri dologijo, tako kot se za GEM
spodobi

LHarc sem si izbral za primerjavo
pri pakiranju v LZH nacinu in mo-
ram reci, da me je grozno razocaral
Enostavno je to najbolj len kompre-
siiski_program, Kar sem jih videl.
Rezultati v tabeli govorijo sami za-
e, ecinn tolezba, i ol
pripisem v prid, ta, da je tudi
Deiroct LZW Gbieloval bol b6 po-
Zevo in da je kompresija dokaj te-
meliita, vendar ne najboljsa. Kot za-
nimivost — LZH je edini format, kjer
se velikosti kompresiranih datotek

g

odrocja nosijo ma-
Jice z napisom »Na Tetrisu_sem
osvojil 32.000 tocks, otroci igrajo
Zepne video—igrice Tetris, gurma-

menjeni siani krekerji
v Tetrisovih oblikah. Po zaslugi Te-

un
Listix e
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Extract files
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trisa igranje z ni ve
neresno, saj igrajo Tetris tudi resni
ljudje, ki sicer iger niti povohajo ne
(na primer urednik vase priljubljene
revije). Za konec naj torej recemo
le: »Play Tetris!« Katerokoli verzijo.
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| & ANTIBOMB

DCX-a in primerjainega programa
popoinoma ujemata. Pri vseh dru-
gih se ne, Geprav ni prislo do napak
pri obdelavi istih formatoy z razlic-
nimi programi. Formata LZH ne pri-
porocam in Ge 7e ne gre drugace,
vsaj ne uporabliajte programa
LHare

mojega soocenja z LHarcom

3 o rajposssnejlega veli! pro-
@ konénico
Slanjonepa, zapien. s sicer e
hitrejsi, a manj ucinkovit, zato ga
prav tako odsvetujem. Da je LHarc
a res po krivici najpocasnejsi,
dokazuje podatek o ¢asu in o rezul-
tatu DCX-a pri isti datoteki v primer-
javi z ARC-om. Vet kot petkrat hitre-
in 10 K krajsa datoteka. Ima pa
ARC nekaj, cesar drugi nimajo
~ dostopno sifro. Idealno za tiste, ki

se.2oljo vohunov i potem, ez do-
logen Cas, ko se jim zahogejo tiste
RRG.hivirane moke pozabijo ge-
slo. Stiri mesta, skoraj sto 1azl|cmh
moznosti na vsakem ... No, ja
okrog sto milionov kombinacij, Iepa
zabava do naslednje ledene dobe.
ARG se z0gibae S0 na dije.

Kaj potem sploh uporabljati

Najboljse pride kot vedno na kon-

i programi so bili pat
izhod v sill, dokler se ni pred nedav-
nim pojavilo nekaj zares uporabne-
ga. Imenuie se (ne boste verjeli) ST-
2IP. Stara metoda, vsi jo poznamo
in vendar navajam nekaj tehtnin ra-
zlogov, zaradi Katerih si zadevo ve-
lja priskrbeti: zdruzljivost, zanes|,
vost, enostavna uporaba in pred-
vsem hitrost ter kompresija. Vsem
tem lastnostim gredo presezniki, ko
i primeriamo 2 ostalimi. Zdruziji-
vost s PKZIP-om 1.xx je preverjeno
stoodstotna. Za verzije 200 in visje
zaenkrat to Se ne velja, prav tako pri
DCX-u. Uporabniski vmesnik vsebu-
je dve okni za izbiro datotek ~ eno
vsebuje imenik 2 diska, drugo pa
vsebino arhiva, tako da lahko eno-
stavno prenasamo naslove v ali iz
ZIP datoteke. Pri roki nam je tudi
brisanje podatkov iz obeh oken ter
odpiranje direktorijev. Konfigurac
ski meni dopuséa izbiro med naci-
noma »

je datoteko in jo pusti nekoliko dalj-
0, vendar pa je, Gesar preprosto ne
razumenm, pri obratnem procesu ce-
lo po¢asnejsi od »implodas. Datote-
e iz ZIP-a lahko neposredsno pre-

— samo za branje teksta lahko bla-
govolite izbrati poljuben font GDOS
v zeleni velikosti

Poglejte in se pre-
pricajte. Vsi omenjeni programi so
dostopni_javnosti, share
donglew

ware«. Avtor programa ST-ZIP je kot
kaze dojel nekaj mehanizmov love-
Ske logike in si ne domislja, da bodo
lastniki njegovega programa pro-
stovoljno naknadno posiljali po 10,
zato prosi_svoje
skromno razglednico. Upam, da bo
tudi iz Slovenije prisla katera.

eli
Za primerjavo opisanih programov
sem  (de)kompresiral stiri razli¢ne
datoteke _(Calamus CDK.
t

Braloin pisalo se je na trdi disk, pod
opersciskim sistemom Kaos TOS

Pri TOS-ih z nizjo 0znako bi bili
rositatl bena, slabai Dean oal
tabele vsebuje podatek o hitrosti
dekompresije arhiva, stisnjenega
s programom, navedenim na levi
strani in razsirienim s tistim na
desni




ACTION REPLAY MK. IIl ZA AMIGO

éudeéna skrinjica

SERGE] HVALA

Pved nekaj leti, ko 50 po domovih
navdusenih racunalnikarjev vegino-
ma kraljevale mavrice in sionokos-
&enci, ko je bilo 128 K pomnilnika
znak neverjetne razsipnosti in vr-
hunskega snobizma, rafika
brez atributov 0znacevala visji druz-
beni razred, tedaj 5o se za raéunal-
nike pojavill prvi dodatki neodvisnin
proizvajalcev. ki so poskusali po-
praviti napake oblikovalcev stroja iz
matiéne firme.

stonovega vmesnika za igraino pali-

lahko ljudje na svoj racunainik v mi-
ru prikljuili kak spodoben tiskal-
nik, in tako alje?

S podobnimi zadregami se dan-

nes srecujejo predvsem ponosni
lastniki Se bol) ponosnih PC kompa-
tibilcev, zacensi z razlicnimi zvoeni-
mi Karticami, od soundblasterja do
ad — lib. Na Commodorjevi amigi
takin in jodatkov ravno
ne mrgoli, S najbolj znani so »nad-
grajeni« disketniki (Power Gompu-
ting) in trdi diski (GVP), pa¢ zaradi
dobrih osnovnih zmogljivosti stroja,
se pa pojavljajo proizvajalci, ki s pe-
riferijo ne izboljsujejo zmogliivosti

obisti. Eden takih je tudi britanski
Datel s svojim modulom Action Re-
a vas smo si ogledali najno-

v test prijazno posodili pri Amiga
ware, Vrhovei c. Xill1, 61000
Ljubljana, tel. (061) 267-632.

Malce notri, malce ven

V nasprotju z nekaterimi nagnus-

ca z nekaj stikali, vrtjivim potenci
ometrom in diodo LED, ki oznacuje
delovanje, in se viakne v stranski

2000/3000 ali Kopice njihovih izve-
denk. Za podvig bo trebana modelu
500 samo odstranii pokrovck,(z
osebnih_izkusen] priporocam &im
$irsi izvija), na B2000/A3000 pa bo
potreben prodor skozi ohisje.

modul na mestu, ga vKljuéi-
te in izkljucite s stikalom. Zadevo
lahko na amigi 500 mirno zataknete
v konektor »throughr, &e na osnov-
nem konektorju Zorro ze visi zuna-
nja pomnilniska razsiritev, trdi disk
ali kaj podobnega. Pazii je treba le,

nehote preve naslonite. Prijateljica
je krhka stvarca, veste, in Zorro lah-
ko gre mimogrede rakom zvizgat!

Ko je AR prikljugen na racunainik,
ob vsakem resetu signalizira svojo
prisotnost z izpisom svojega imena
in imen avtorjev modula, nato pa
vine kontrolo_amiginem:
AR deluje s KickStarti 1.2, 1.3, tudi
2 najnovejsim 2.0 in Ze odpisanim
1.1 starih amig 1000, to pa zato, ker
skoraj ne komunicira z racunalniko-
vim operacijskim sistemom. V/ bi-
stvu opravija nalogo policaja, ki na
zahtevo uporabnika  zaustavi
promet po amigi in preda nadzm
modulovemu OS, in sic
Sk na tiko FREEZE. Gperacia 2a-
rzne racunainik (ne dobesedno) in
na zaslonu se pokaze slika, ki po
svoji Spartanskosti $e najbolj spo-
minja na Stiriindestdesetkin basic,
torej sporogilo Ready in utripac.
Ob vsakem zagonu modul samo-
dejno preveri ves pomnilnik, ce se
Kje po nakljucju skriva kak virus. Ge
je tako, pred ‘Ready’ izpise vse po-
datke 6 Virusu in ga unici, ce ne, pa
zdrdra 'No known virus in memory.
Zal AR ne preverja vstavijenih di-
sket, tako da boste morali nadlezne-
2a poiskat n uni&it sam
Amigine diskete S0 izredno tesne,
saj borih 880 K zaleze komaj za eno
ali dve kvalitetni sliki, izdelani s 24-
bitno grafiéno Kartico, trdih diskov
pa élovek tudi ne more kar naprej
nositi s sabo, tudi ¢e S0 namenjeni
AS00. Action Replay delno resuje to
tezavo: s posebnim kompresorjem
lahko na disketo posname celoten
racunalnikov pomnilnik naenkrat, in
to ponovi trikrat, ne da bi bila diske-
ta polna. Zamisiite si. da igrate zelo
napeto strelsko igro, ki nima
do zadnjega sovraznika
na zadnji stopnii, kar na vratin poz-
voni. Prva misel: pritisniti Freeze na
AR in odgnati vsiljivca, ki pa vas
povabi s sabo na super zur. Ker pri-
Jateljice nocete pustiti vkljucene do
ranih jutranjih ur, vstavite disketo,
posnamete pomnilnik in ... Dodat:
na prednost e, da Ianko ustavijeni
program nalozite brez pomoéi mo-
dula ali prenesete datoteke na trdi
disk
Ena najbolj znanih in cenjenin
lastnosti prejénjih verzij AR je bila
njihova sposobnost, da lahko pos-
mejo na disketo celotne grafine
zaslone ali digitalizirane zvoke v for-
To moznost ima tudi MK.
1ll, 3¢ veé — po RAMu isce tudi So-
undTrackerjeve in NoiseTrackerjeve
modulel Tako lahko brez tezav po-
berete glasbo iz mnogih cudovitih

M-u

naprej, sample pa v
kak podoben program, da le podpi-
ra format IFF. Moznosti so praktié-
no neomejene.

veda AR 2 zaslonov ne pobira
spritov in bobov, le narisana ozadja
(ali ospredja). Iz Shadow of the Be-
ast, na primer, lahko mirno ukrade-
te naslovni zaslon, v igri pa bost
videli_samo_packe. Replay deluje

zlogoma chip RAMa.
podobnem pocetju_pazite tudi na
razne zakone 0 avtorskin pravicah,
da si ne nakopliete na vrat gruce
krvosesnih advokatov.

Vam gredo tezke igre na Zivce?
Action Replay pozna dve vrsti po-
mirjeval. Pvo e reguiacii hitost

enjem potenciometra umetno
st all zvisujte. frekvenco
procesorja. Ge gumb zavrtite dovolj
proti minusu, je na zaslonu videti
nekaj prav zanimivih zadev — kako
e leaiiio gibljive siicice, kako
teka pomikars zeslon in po-

CE bi radi imeli neskonéno Ziv-
ljenj, pa je tu ‘trainer’, ki po pomnil-
niku isce sumljive Stevce za zivije-
nja, energijo. oroza in tako dalje. Za
uporabo_potrebujete samo_nekay
znanja Sestnajstiskega stetja in kan-
ek potrplienia

‘Action Replay je vdelan tudi
utinkovit program za presnemava-
nje disket, t. i. ‘Burst — Nibbler
hardverski ekvivalent X-Copyja. Pre-
prosto vzamete disketo, pozenete

ram in stvarca jo z neverjetno
hitrostjo prekopira. Ena tistih zadev
torej, ki jih drugi moduli, kot je Nor-
dic Power, ponujajo Kot svojo glav-
no odiiko.

Nimate radi, da vam sitni bratje,
sestre, starsi ali obiskovalci kar tako
sarijo po disketah in poganjajo pro-
grame brez vase vednosti? Brez
strahu, Action Replay je tu! Diskete
lahko zaséitite s po zelji izbranim
geslom, pa bo mir. Koristna zadeva,
e glas, e imate na disketi zaupne
podatke (ale ¢ primer). pa
jih hocete oovarovaii bred nepokE.
canimi (lektorico).

a je tu S kup drugih do-
brot: izbira med NTSC in PAL naci-
ioma prikaza sike (z2 tak heo po-

rebujete najmanj Fatter Agnus
H572A aii 8375). prenos zagond na
zunanji disketnik DF1: (nakup Shuf-
T Bbarca: odpade). urejevainik

spritov, nastavitev hitrosti avtomat-
skega streljanja, zamenjava tipkov-
nice z igralno palico, podpora ra-
tiskalnikov, in ne nazadnje
‘ogromen monitorski program z as-
semblerfomdisassambleriem _ter

kopico uporabnin ukazov (pregled
pomnilnika in izpis v SCll
HEX, kalkulator, operacie z disket-
no enoto, spreminjanje VSEH naslo-
Vov v graficnem pomnilniky in tako
dalje in tako naprej). Opcije Kar sa-
me silijo na plano.

Zakaj

Tudi Action Replay ni popoln
~ ena napak, ki lahko nestrpnezem
pozre zivce, je ta, da modul ne pre-
pozna disket, ki ste jin formatirali
2 njegovim ukazom Format! Prepro-
sto sporo¢a napako in noce nanje
posneti nicesar. Ko sem disketo for-
matiral v Workbenchu ali X-Copyju.
paje bil €isto tino in je nanjo posnel
vse zal

Nekateri programi preveriajo pri-
Sotnost na konektorju Zorro in poti-
hem protestirajo, posebej igre. Tako
lahko, na primer, Parasol Stars
ustavite, ne morete pa se vanjo ve¢
vrniti. Trainer redko najde Koristne
naslove, kar pa e ne pomeni, da ni
utinkovit. Programerii le niso tako
neumen folk, Kot bi jim kdo zelel
pripisati. Prisotnost modula ob re-
setu velikokrat povzro¢i nadlezni
Software Failure in gurujevo medi-
tacijo. Drugih vecjin pomanjljivosti
po dvotedenskem testiranju nisem
odkril

Zakaj torej kupiti Action Replay
MK_ lli? Verjetno vas velikokrat jezi
ker vidite na zaslonu lepo sliko, za

no zivljenj v prijubljeni igri. ki je
hkrati tudi veliko prehitra? (V oza-

robovi programov NTSC in imate
novi graficni ¢ip? Ste siti veitavanja
kopirnin programov? Sovrazite dvi-
ganje sistema, da bi lahko pogledali
vsebino ene same diskete? Se vam
gnusita Seka in Devpac? SIisi se kot
neokusna reklama, ampak Datelov
modul resuje vse 1o in Se vec.
Vsekakor izredno Koristna stvar-
ca (mimogrede, verzijo MK. Il upo-
rablja tudi urednistvo reviie Amiga
d. il pa smo dobili
v kremplje prej kakor najbolje pro-
dajana revija za amigo na svetu
Amiga Format. Hal) vrecna svojega
denarja igra. bi ji brez
zadrzkov podelil VoS00 Visa et
ni mogoca
Naslov_proizvajalca: Datel Elec-

744324 (tehniéna pomo¢ uporabni-
kom), ali Datel London Shop, 222,
Totenham Court Road, London, W1
tel. 071 5806460.
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Nisem med rednimi dopisniki va-
3e revije, sem pa med rednimi bralci
Zevrsto let, ceprav Ze vrsto let nego-
dujem ob razno raznih Clankih vasih
sodslavcey. Toda »Sirel v prazno=
92/ 50 me vzpodbudili,

e nat-ation peked et e
temo _strokovnosti i _tehniéne
opremlienosti vasih dopismikov in
pripomorem, da_gredo na
»strelisce« in se naucijo streljati
v, il in"ne'v prazno, kot gospod

tric.

P e bom anaiiiral njegovega pisa-
nja od stavka do stavka, sicer bi bila
to nedokoncana simfonija na temo,
kako clovek lahko »zabluzie in sam
sebi »jamo koplje«. Toda to je Ze
drugi ¢lanek na temo Windows oko-
lje, Katerega sem bolj resno prezve-
il in zato napolnil pusko za strel
v tarco. Zakaj

rvie. Gas,md Petri¢_uporablja
opremo, ki bi se jo sramoval vsal
dokaj resen recenzent, ki hoce res-
no_testiratiokolje Windows in
© njem pisati,

Svetoval bi mu, da ne tiaci Win-
dows okale v avts spodjeg.

386/25, ALL Kontroler, 28 m:
o Vo to b Troom Zameniatl, sa)
tudisiucajno vec ne sod  sodoben

‘argon. Testiral sem iowse
NI @il AL, komm/er/em ter 24
ms diskom ter AT BUS CTRL in 16
ms diskom. Nepnmerl/lve Stevilke.
Ce bi svojo odobil, bi
prav gotovo pleat drugace. 2 vese:
ljem bi mu_posodil boljsi disk in
Komroler tor 336040, ket minmmaine
konfiguracijo in seveda
rije. Razlike so zelo opazne. Cena
memore  tudi padia Je pat & M8
2e standard za Okn:

Windows reeniéno velko uporab-
ljajo disk za zapisovanje zacasnih
datotek. Med njimi so tudi zapisi
ekranov in ponavadi zapisuie naj-
prej tiste, ki 5o v tesni zvezi z DOS
okni in PIF nastanitvenimi datoteka-
mi za display options in paste opci-
Jo. NI niste napisal, kako et ure-
jen ta zapis? Tem, i Perma-
hent? 52 bitn dostop? Tu uporabn-
kom odsvetujete poseg. Zakaj? Rav-
no z optimaino nastavitvijo parame-
trov izredno povecamo prepustnost
sistema Sploh pa, ali niso zato lju-
dje z znanji za bolj poglobijeno na-
stavijanje sistema (Kot ob zacetni
istalaci).

Kaksno video Kartico uporablja-
te? Grafiéna okolja, kot s okna, so
zelo obcutljiva na no kartico
imate v sistemu. Hercules je
zdavnaj na odpadu. Kvaliteta grafic-
nih Kartic se je izredno izboljSala in
hitrost povecala.

Pomembna je tudi memorija na
grafiéni Kartici. Za pristopno ceno
se dobijo kartice 22 MB memorie n
grafiénim pospeseva

Vas Deskviow ne dela v grafiénem
okolju, zato primerjave niso umest-

e. Sam usklajujem delo z okni ne-
Kaj Tet. Zato Oporekam tudi traltei
0 delu z dos oknom. lzgleda, da
pisete v nepreve¢ dobro testirmem
okolju in s tem resniéno zavajate
bralce. Lahko vam na kratko opisem
urejenost sistema pod okni in vas
povabim, da ga »sesujete. Vesel
bom, da bom nasel e kaksno moz-

Sistem je 38&/10 128 Kb cache,
52 Moj mikro

8 MB memorije, 180 MB FUJITSU 16
ms, AT BUS ctr Novell 3.1, 5 upo-
rabnikov na mr

ki o Staino na razpolago:

le/elonskl imenik
p do katerekoll Stevikeicca
15005 malsimaino

Wi WORD2

Cloce

CALCULATOR

F/NANCNG POSLOVANJE — CENIKI
FINANCN OSLOVANJE
A

PIR:

Kako lahko trdite, da lahko poze-
nemo toliko neokenskih progra-
mov, kolikor je prostega konvenci-
onainege spomina, Ta trditev jo
prav_bogokletna in v_nasprotju
2 zgradbo 366 rocesoria, ko
e vec navdsznin procesor,
ore/ — vsako dos okno
o Hogele, Vam dokasem’ N ver,
od kod vasih 16 sekund za Help
- About?

Zadnje tri aplikacije so Dos. Ven-
dar [epo tecejo v oknih in to nepo-

ino. Vse i 50 dosiscno memo-
rijsko pogolt

e ecslovarie pogoltne
cca 540 K (Btrieve baza, Turbo pas-
o 5o on ivantng aca 545 # e
PIRS, katerega nisem preverjal, ven-
dar se mi zdi, da pogoltne prece.

Poleg tega sem nalozil za testira-

nje $e Photo Stuler ter Se eno dos

aplikacijo — PLC ~ prog a na-
laganje v CASIO Zepni mcuna/nik
Vas siucajno zanima, kollko o od.
20 gas Help —

in to ob vseh inn/rkacqah aktivnih
Vol e i o
Zato prosim, ne zavajajte braicev
s sv0jo nesposobnostjo kako kvali-
tetno stestirati program.

ospod Petric! Vabljeni ste
na testiranje. OKolje je prav gotovo
zanimivo in vredno ogleda.

Saj bo lahko tudi odgovor na mo-
e vecno vpraganie za koga tesirate
in pisete? lows je
natocend 26 Gelo v rmah, am,
Kjer morajo bif razn razni podati
hitro na razpolago, kjer ne pisejo
dopise, dolge 100 strani ali profesi-
onaino oblikujejo revije. Teh upo-
rabnikov niste omenili, To so majh-
ne ali srednje velike firme, Kjer ni
nikogar, ki ne bi znal zamenjati dru-
gega. Zato Okna. Zato ikone, ki vam
in uredniku ne
se v zivijenju_nikdar nisem ucil
Wordstar. Zakaj? Ker je prekompii-
ciran in zastarel. Ra¢unalnik nimam
28to, da lzgublam Sas 2 vsakokrat-
nim in novim ucenjem vseh funkcij-
skih ter ostalih tipk. Tudi moji zapo-
sleni ne. Zato ikone, Norton Desk-
top in ostalo. Pogledas, Kiiknes in
gre. Nov pripomocek, Brez proble-
mov. Nova ikona. Nov printer? Po-

mi za en uporabniski dos pro-
ram, slovenski seveda, ki ima ve
driverjev za printer. Da o grafiénih
gonilnikih ne razmisljam. In vse ve-
selo dela. Tudi Notebook. Samo pri-
iopié se ne mrezo

o bl bi vsssl . da bi so nag

kupill dotre i propraste program-

te z navodil in instalaci-
S chcotokam cevoc, o6 » 0.
lju Windows. Da bo lepse in bolj
dinamiéno.

In ni vrag, da ne bi tudi prevedii
source, da bi bilo vse v slovensini
Sit sem Ze programskih podjet, ki
zahtevajo, da pomeces ven vse rezi-

e programe, da njihov izdelek
dela. Hvalijo pa se, da dela tudi na
XTjih. ‘asopisne _race!
S potrdilom. Vsi cliperasijo na veli-
ko. Kako malo je izdelkov v Turbo C,
I poirs dosti manj. Da ne sanjam

Birisve all podobno. Tudi
2a manjsa podetia, 6a) J
P56 50 vol oos 22 dipper in 56
prerekajo.

Sem se prevec razpisal. Kjub vse-

jovor je v skupnih gonilni-
xm Jsa z8 tiskainike in grafiéno
o Smartdrive brez
ey 575 6 vela. Galeno dola
5 QEMM 6.0. Ne velja tudi, da ne
te prekiniti katerikoli program
in'se preseliti v drugega, medtem ko
i u.
rditev brez osnove. Ne znate na-
staviti PIF datoteke. Dokaz: lahko
pozenem preracunavanje v financ-
nem_poslovanju_(dos " aplikacija).
skocim v W WORD in nadaljujem
z dopisom. In ko ikona od financ
veselo_utripa, pomeni da je delo
koncano. Vmes sem seveda poslal
tudi fax iz W WORDA, ki tudi veselo
dela  ozadju. Pa Se CCmail o spre-
Jel Kaksno sporc

Torel, gospod Fetric. Napredek
zahteva svoje. Upgradi — dogradi-
tve, stanejo veliko manj, kot nov

jukt. Saj tudi avto menjate in
ponavadi kupite boljsega za dodano
vrednost. Tako fe tudi z racunaniki.
Kako bi bilo, Ce bi vsi sloneli na
iztrosenih_verzijah mov_in
zahtevali, da delajo v novem okolju.

cedezu z Yugo motorjem.

Prizges Klimo in crkne. Tudi sam
sem bentil ko mi e finanéni paket
sesuval mrezo
konéno
Dae v konfigurirana. In tudi
PIF datoteka.

locem_delati reklame za okna
— da 50 100 % odgovor na vse pro

leme. Toda v nasih pisarnih odlic-
o delujefo (OPUS Kian)). Najprei bi
abil vas, gospod Petric. Da ra-

nov v format, ki ga zna brati CASIO
vmesnik. V_oknih je to enostavno
Kot pasull. Zato sem tudi pristas ta-
kega sistema, ki omogoca hitro in
ueinkovito delo natezanja
¢ programer ki svoje delo nikdar
ne dokon
g Story. Zato, ce ze
delate tocte, oty v prache
zenanirate« v svojem okolj, delate
veliko skodo kupcem in bodogim
uporabnikom. Testi naj bodo Siroko
zastavijeni in resniéno kvalitetno iz-
peljani.To bi priporocal tudi uredni-
kom revij. Nekaj so subjektivni odzi-
vi na uporabniski vesnik, drugo pa
gisti tehniéni o malo
pobrkali Kaj je posteno testirane.
In Se dodatek na vaso zadno Irdi-
Lju-

slovanje, pnbhia/o e rodmerme i
ameriskemu) Pvi, ne bi zapravial

iope vecte 2a Kaikulatorske. usiuge
finanénih podjetil, drugic pa bi po-

tev in tudi

dje smo primarno vizualne osebe.

Mene in $e mnoge Cisto ni¢ ne moti-

o, Nasprotno, pray hitro se jih tlo-
zapomni in pozabi funkciiske

tipke. Tisti dan s 486/338 MB in
kaksni

gramska oprema Siovenije ~ racu-
nalniske dezele je v casu preluknja-
i kartic - kot g2 verjamejo, da e
atomska katakiizma tako blizu, da
se bodo lahko hvalil
»Saj smo vedeli. Toda nasih po-
datkov ni unicilo. «
Pavel Okorn,

Racunalnisii englneenng
Platise 13
4000 Kranj

0s/22

To ni porocilo o OS/dvaindvajset,
ampak drugi del (ali kraj$i dodatek)
lesta OS/2 Pravzapray e to opravi

), Ki je bil po
Radonam Gederton, da s (ol
»sesutja« diska med_testiranjem.
Dokazano je, da je bil popolnoma
nedoizen.

Za tiste, ki testa niste prebrali, naj
na kratko ponovim okolgcine. Test:
ni racunalnik je imel vdelana dva
diska na vodili AT (AT-68). B (6
skakalci nastavijen na »master«) je
bif Western Digitaioy, model 4200
s priblizno 200 MB, drugi (nastav-
llen na »save) pa Qu il

LPS 120 AT s priblizno 120 MB.
e prvem disku so bill DOS, Win-
dows itd, na drugega pa sem nalo-
51 OS/2. brugi dikjs ol 1ah, ki <0
je »sesul«, prvi pa je dogodivicino
prezivel brez posledic. Omeniti mo-
ram Se to, da je bil drugi disk nekaj
dni prej dodatno vdelan v testni ra-
Cunainik in razen formatiranja prak-
ticno ni bil uporabljan.

0 je bilo testa konec, sem drugi
disk ponovno formatiral kot »exten-
ded- particijo DOS-a. Cez priblizno
dva tedna pa sem dozivel presene-
cenje. novega diska naenkrat
ninasel. Po_magicni_ kombinaciji
tipk (Ctri-Alt-Del) ga je spet nasel,

krivec je bil dokazan, jaz pa dol
tole pojasnilo (beri opravicilo). Z do-

ga za problem, vendar je oéitno, da
omenjena_diska ne marata drug

irugega. S tem je Ze bila nakazana
tudi resitev, Quantumov disk smo
zamenjali z Western Digitalovim
(enak model Kot prvi). Problem se
v naslednjem mesecu ni_ponovil.
Tudi zamenjani Quantumov disk so
vdelali v drug racunainik. Tam se
sedaj brez druzbe in napak Zado-
voljno rt

' kaj jo morala te zgodbe? Naj-

ze pre] (brez
napak) nekaj casa uporabljal vseh
drugih elementov testnega okolja
In 3e nasvet vsem tistim, ki vam je
zaradi preobilice prevelikih progra-
mov zmanjkalo megabajtov in kupu-
jete dodaten disk. Ce se hocete za-
nesjivo izogniti problemom, Kupite
Se en enak disk ali pa svojega pro-
dajte in Kupite vecjegal

Mirko Maher
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Microsoft Windows 3.1

Programmers Reference Library
Guide to Programming.

Tabinic Mionoeon e

SAVIN GORUP
MATEVZ KMET

indowsi so hit devetdeseti,
vsaj za zdaj. O tem, kako jin uporab-
Ijati,je bilo napisano ze veliko, manj
pavemo o pisanju programov, ki naj
bi tekli v okolju Windows. V Mojem

prevajalnike, ki 50 namenjeni za ta-
ke posle. Prva stvar, Ki pri njih zbo-
de v oi, je ogromnost, predvsem
kar se tice prilozene literature. Ko
clovek zagleda (in potezka) vse te
knjige, se mu zdi.

ne bi smeli imeti ve¢ skrivnosti. Ko
zagne programirati, ta obéutek ne-
kako izgine. Vse ve¢ je neznank in
vprasanj, na katera ne znajo odgo-
voriti niti te knjige. Kaj storiti? Veli-

dowse, drugi obupajo, ko poskusijo
kaj sprogramirati. No, stvari niso ta-
ko crne, Kot se zdijo na prvi pogled.

Tisti redki, ki s0 si kupili original-
ni Microsoftov SDK (Software Deve-
lopment Kit) in zraven dobili ustrez-

Jazno, proda Micr
pletov tega paketa, kot bi jih zelel.
Tako so pri zalozbi te hise sklenili
da bodo vsem, ki prisegajo na Bor-
land n druge prolzvajalce, poskusil
prodati vsaj kn irko. Knjige
sestavijajo celoto m zam un bomo
jih bomo opisali
Overviow. [SBN 1-56815 453-4. 700
strani. 29,95 USD.

Najprej se moramo seznaniti z 0s-

seznani s sporocili, delom z okni in
Se posebej z delom z GDI (Graphics
Device Interface). Funkcije Win-
dows, ki jih pri tem uporabljamo, so
sicer opisane, vendar le na kratko
ravno prav, da si lahko ustvarimo
pravo predstavo o tem, za kaj gre pri
vaol stuarl. Posebe) se kjiga porm-
h posebnin aplikaci-

fah Windows 3.1, kot s0 Control Pa-
nel, File Manager itd. Tako i lahko
hitro (€e je skoraj 500 strani »malo«)
informacije

o bistvenih postopkih, potrebnin za
delo programa pod Windows. Funk-
cije so podrobneje opisane v drugi
knjigi, tu pa je le hiter pregled, ki
veasih olajsa iskanje pravega opisa.
V knjigi nam avtorji tudi povedo, kie
iskati _podrobnejse _informacije

V te] pryi kniigi je treba omeniti Se
pregled funkcij, ki 50 posebnost
Windows 3.1, in natancnejse opise
raziritvenih knjiznic. Skratka, nuj-
no potrebna knjiga, ki pa bo zado-
voljila e izkusenega programeria.
Snov je namre¢ podana_precej
zgosteno, véasih celo prevec,

brez osnov za »popolne zacetnike«
Functions. ISBN 1-55615-463-1. 850
e, 2985 USD.
veel zbind najzsietneiia
knllgi (1000 strani). Ce ze imate na-
vodia katerega od Borlandowih pre-
vajalnikov za Windows, boste sprva
pomisiili, da bo ta knjiga odvec. Pa
ni tako. Funkcije v obeh knjigah so
sicer iste, a s tu opisane neprimer-
no podrobneje. Razlozeni 50 vsi pa-
rametri za klic funkeil, njihovo delo-
je in vrednosti, ki jih funkcije
vinejo. Ker se verjetno ne boste na-
udili vseh funkcij na pamet, bodo
koristni nasveti, kie v knjigi so obde-
lani podobni _problemi
seh struktur, ki
orabiajo. Gesto 56 ob
opisu napisani tudi krajsi primeri za
uporabo funkeije, kar Se povea ra-
zZumljivost in uporabnost te knjige.
Messages, Structures and Macros.
ISBN 1-55615464X. 550 srani
USD.

et knjiga je posvecena komu-
nikaciji med Windowsi in uporabni-
koraj polovico zaseda po-
glavie o sporocilih (Message). Poleg
imena in podatka, od Katere verzije
Windows je sporocilo na voljo, so
opisane vse strukture, ki jih sporoci-
0 uporablja. Sledi opis struktur, ki
jih uporabliajo_Windows (npr. bit-
map, metafile). Tudi tu 50 opisane in
pojasnjene _strukture. Manj po-
membni 50 opisi makroukazov, zato
pa toliko bolj vse ubezne sekvence
za_izpisovanje s tiskalnikom (ali
 kakéno drugo izhodno enoto, Kii
jo je uporabnik instaliral). V_ knii
%0 8 informacije o sparotiin ran-
sakcij DDE (Dynamic Data Exchan-
) in sporodiiin, ki jin dobimo od
aplikaci) File Manager in Control
anel, oken za komunikaciio z upo-
rabnikom (Dialog Box) in gonilni
kov, instaliranih pod Windows. Po-
drobni in uporabni opisi torej. a zal
rez programskin primer(€kjov. ki
bi dali bralcu slutiti, kje naj opisano
uporabi, &e tega ze niso mogli napi-

o.

1SBN
460 strani. 22,95 US

i vlos odpravia tetave,
na katere prej ali slej naleti vsak
programer - oblike, v_Katerih so
zapisane  informacije. Te so po-
membne za uvazanje in izvazanje
informacij v aplikacijah, pa tudi za
vse mogoce pretvorbe med formati
itd. Bralec bo dobil podrobne infor-
macije o formatih grafiénih datotek

e

Smo specializi

ot velikg

(bitne slike, ikone in kurzorii) ter

datotek clipboarda in metafilea,

o'tom, kako s organizirani podatk

0 naborih znakov ... Opisano je se
por

moé,

Po zelougodnin cenah prodajamo diskete
vseh st in vellkosti. Kakovost disket je
zajameena. PoKIKite nas in se sami prepr-
Eajte, da smo najceneiéi. Moznost nabave

pa najdejo_navodila, kako pisati
kol 28 Windows v zbimiki,

{orila (box mousead . ) Na vdie kol
Eine popusti & (061) 0035

Gui 2
e a5 5955 USD
Knjiga ni nikakrsen prirocnik za
popolne zacetnike, ampak je name-
njena izkusenim  programerjem
(predvsem v C-ju), ki bi radi zateli
piatiprograme za okolje Windows
S pr ih Iahko prepisemo in
prbvedemo, fam razios, keko upo-
Fabliati fankche, struitare in sporo-
cila iz Windows API. Skoda, da ni
prilozena disketa z vsemi izvornimi
kodami, kot j to pri nekaterih za
lozbal Deskateiog s da

g
Kniga jo asdeligha na kr 22 po-
glavij v Katerih preidemo od popol-
nih osnov do programirania aplika-
MDI (Multiple Document Interfa-
Data Interc-

program in véasih e slika zaslona

jelom primera, ki ga poglavie
obravnava. Skratka — vse, kar po-
trebuje programer, e se hoce spo-
pasti (ne boj, mesarsko klanje bo o)

Kaj lahko recemo o vsej zbirki?
Z Windows se ocitno ni nenormalno
hapihnil le softver, ampak tudi pa-
pirver. Geprav so vse knjige napisa-
ne dokaj zgosceno, brez nepotreb-
nega besedicenja, namenjene
programerjem 2 izkusnjami, obse-
gajo skupaj vet kot 3000 strani. Ve-
fik del tega boste seveda uporabljali
le Kot referenco, pa Kijub temu. Z:
spopad z Windows bo treba Kar do-

i dela. V ocenjenin knjigah
boste zagotovo nasli vse, kar boste
potrebovali. So zgled temeliito in
natanéno napisanih priroénikov. Ce
mislite, da bi si kupili le eno ali dve
iz zbirke, si boste morali premisliti
Knjige namrec sestavijajo nelogljivo
celoto. Ko boste v eni knjigi brali
6 uporabi tega in onega, vas bodo
kmalu napotili v drugo, kjer so stvari
pojasnjene bolj nat

Da se lovek spravi pisati za Win-
dows, mora bt motiacig kar vel-
ka. Odriniti potem 150 USD (plus

AMIGAHARDVER - amia 500 670 0EN)
DEM), razéiritev 2 Mo

compro (45 DEM) in drugo.  (061) 331+
et 70307

DISKETE vseh vrst invseh formatov po 2610
ugodnih cenah, = (061) 331426 703808

PC SOFTWARE uveljavjen v uporabi
= konsignacie n zastopstva
idenca kompenzaci]
~ planicanj terminov.
~ akoeptni nalogi
Prospeki na voljo
Servis in garancia po instalacil
3 SVIN software inzenirng. Dunaska 101,
51000 Ljubljana, F (061) 345443

NEC

SERVIS
Vdelava SLO CRK, tudi latin 2.
laséeni serviser
oot

Tellfaks: 1) 261:355

AMIGA
500,2000, A e
et
Aot oo, Tor GRS

Popravek

V glanku Preverjena programska
oprema (Moj mikro, §t. 7-8, str. 9)
smo nspano napisall da fo vodia
projekta IKM-QSW mag. Mitja Brat-

nasih pionirskin casov (Moj mikro.
8t 2, julij-avgust 1984). Gospodu
Borku in bralcem se za napako

karvam k temu pné(e|e|c ¥ Madin.
niig, torej

LANCom

TURITNIEING
je in posravnve

leenih i

Urednistvo

s T

sistemov n.

cevor! SEanloi me s eersh mashtad o unikacijami,

V obratovanju po vsej Sloveniji je #e nad 150 ra¢. mrez z Novell oper. sistemonm,

jih nacteovall in postavili

<O
LANCom

smo
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PRVA POMOC

Secret of Monkey
Island 2

(nadaljevanie resitve iz MM 4/92)

Na otoku vas ujamejo in vrzejo
v jeco. Odkrijte Zimnico in poberite
palico pod njo. Z njo se lahko do-
kopljete do kosti okostnjaka iz celi-
cenalevi

Klenite vrata. Vzemite obe ovojnici
s police poleg vrat Dobili boste s
vas »inventar«, pa $e banano in po-
Taranto, Zapukite 2aer i 56 bor
dajte na desno.

Vzdolz dolge steze, ki pelje v da-
ljavo sta dve ulici, knjiznica na levi
in pomol na desni. Stopite na pomol
in se pred ribicem pohvalite, da lah-
Ko ulovite vecjo fibo kot on. Sprej-
mite kruto stavo, s katero boste do-
bili_ribisko _palico. Nato pojdite
v knjiznico. Odprite model svetilni-
ka in sunite leco. Vélanite se, da
dobite zacasno clansko izkazn
stopite pred katalog. Nalpre pois

. npr. pod

poti k dvorcu vas bo na smrt
p:esvasna strazarka v kostumu Le
hucka in vas ia stopite
¥ svoje pustno oblailce. Na zadnji
strani dvorca prevrnite smeti in pred
razjarenim kuharjem naredilo krog
okoll a. Smuknite v kuhinjo in
vzomite i iz lonca. Ignorirate ki
CeCega kuharja in vstopite_skoz
glavni vhod. Neopazno poberite kos
Karte s stene in zapusiite zabavo
a8 pobeg bosta presekala vrtnar in
e jov pes (na zelo originalen na-
Gimy Morall boste na. sashievanie
h guvernerki, ki ni nihée drug kot
prva ljubezen Ealine. V pogo-
voru z njo bodite ponizni in prijazni,
vendar Kijub temu ne boste dobili
Karte. Ealine jo bo vrgla skozi okno.
Stecite ven in jo poskusite ujeti, to-
da zaman! Veter vam jo pred nosom
odnese na bliznjo cer. Vrnite se
v Ealinovo sobo in_poberite vesio
s stene. Preden odidete na Phatt
Island, stlacite v Zep Se vrtnarjevega
psicka. Ribicu na pomolu dajte ribo
in vzemite obljublieno ribisko pali-
co. Nazaj na Booty Isian

njigo,
rate Primer in nato Se dve, ki ju

hoste nujno potrebovali. Ena je

D -

bisaatars, fo-potopljenFiad)i

e

naidete, stoplt h knnizard In po-
iskala vam ji

Pomne do gluvnega vhoda v dvo-
rec. Pogumno stopite strazarju na-

t. V spalnici zamenjajte

stavi na kolesu srade i ga zasledul
v drugo ulico. Skrijte se za Skatle
ogieje, kako dobl zmagovaino
Steviko Poukaﬂe na okence na vra-
tih in zahtev
vas bo vprasal za geslo. Dvakrat bo

Stavite torej in poberite povabilo na
guvernerkino zabavo. Pojdite po na-
slednjo Stevilko in zopet stavite, do-
Kler ne zmanjka nagrad. Potem s
vnite na Dreadovo barko in zaplujte
na Booty Island
V_prodajainisuveniriev Kupite
SHIP HORN, FEATHER HAT, SHINY
SAW, HUB CAP, PIRATE HAT in e
K. No bojs se, da bivam zmanja-
denarja. Za nakup znaka poleg
paplge (S1GN) morate vorasatl dva:
t. Na njegovo mesto potem obe-
SR otk S prant 33 pooige, Sika
Z vreeke bo pritegnila papigo z gre-
de in tako boste lahko kupili tudi
njeno ogledalo. Za koséek karte na
mizi trgovec zahteva milijone, toda
pnpmuen Io jo zamenjat tudi za
ras 2 la
nasi pozneje. V

ha s svojimi reklamnimi letaki, vze-
mite primerek in se (za zdaj) poslo-
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Pojdite do Geri. Vrzite trek in
zacnite navijati, toda Kot zakleto bo
priletela ptica in odnes|
veliko drevo. Ne obupajte, stopite
tja in zataknite vesio v drugo luknjo
na drevesu. (Brez strahu) stopite
veslo se bo
zlomilo in padii boste dol ter omed-
leli. Ko se zbudite iz omedievice, se
2z zlomlienim veslom vrnite
Scabb slan

Pri waoasmunu u deto popravi n
ojacati_veslo, Wallyy
Pa vinite Ioco, saj vam slep karto:
Grat ne bo kayprda Koristi ¥ Kiemi
naroéite vse mozne vrste pijac. Do-
it bl moral tl brezplacno slam)-
co. Namesite banano nad klay
Zorabite zmedsno opico. Jojota.

pecemu piratu z 2ago odzagajte
Iesenic nogo. Fove? sa b0 sbuti In
zacel kricati na pomoc. Takrat sto-
pite_ v Woodsmihovo, delavnico
Mojstra seveda ne bo doma (Sel je
nakra) =nasrete), zato lahko mirme
duse sunete kladivo in nekaj zeb-
ljov.

Na Booty Islandu stopite v Stano-
vo_prodajalno rablienih krst (a la
Maratonci tecejo zadnji krog).
stite ga, da razveze svoj dolgi jezi
in se uleze v krsto. Zaprite jo in
zabite pokrev z zebiji in Kladivom.
Ubogi Stan! Vzemite kiju¢ od grob-
nice in e se vam ravno zljubi, raz-
bilte blagajno. Stopite do tekmova-
nja v pljuvanju. Zatrobite na ladijsko
hupo, in tekmovalci radovedni odhi-
tijo gledat domnevni prinod ladje.

m premaknite merino zasta-
vico na manjso razdaljo. Zmesajte
rumeno in modro pijaco. Po slamici

v

postiaite nastalo zsleno mesanico
., gost in masten
pl]unek' Pofoier e sa tekmovanis
in vpisite svoje ime. Opazujte pred-
pasnik gledalke na desni. Ko ga ve-
ter dvigne visoko v zrak, pljunite!
Glavno nagrado, plaketo, nesite
prodat trgoveu s spominki. Poveli-
Cujte njeno vrednost in ga prepricaj-
te, da jo kupi za 6000 Kosov osmic.
Najemite je ladje Mad
Monkey. V kniigi poisite koordinate
in stopite do Kate.
© prispete na pravo mesto, sko-
gite v vodo in poberite okras. Zapla-
vajte na levo in potegnite za vrv pri
sidru. Kate vas bo potegnila na kop-
no. Prosite jo za melaso, toda pre-
Kleta baba vam jo ne bo hotela pro-
dati (ze pravl). Zamenjaite okras
2 ladje za del Karte. Pojdite do veli-
kega drevesa in se 2 ojacanim ve-
slom povzpnite na vrh. Iz levega
gnezda vzemite teleskop, iz prvega
pas pomotio psa, ki zavoha vse, kar
je last guvernerke, Se drugi del
ki

arte.
Na Scabb Islandu odprite grobni-
o in se pri zadnji krsti ravnaite po
iz knjige Pirate Quotations.
Poberite pepel in ga nesite arovni-
ci. Daite ji Se knjigo o urokih in
2varila vam bo napoj Zivljenja. Tega
uporabite na ostanku pepela in oz
veli boste pirata. Pojasnite mu, da je
rtev in izpolnite njegovo  zeljo
{lgaanite pecv njegoutkodi s coa.
Se enkrat gz rejeli
bas(e e et del PorerNa Phathgin.
ez vaso tiralico prilepite Katin
etk Vrgli jo bodo v jeco (prav ji
iel vi pa iz njene ovoinics vzemite

mela:

Pri Slapu (WATERFALL) uporabi-
te Jojota na Erpalki in zaustavili bo-
ste dotok vode. Skozi nastalo luknjo
boste po tunelu prisli na_manjsi
otok. Vstopite v kolibo in tekmujte
v popivanju. Moski bo prinesel ko-
zarec z grogom in odsel $e po svoje-
ga. Takrat hitro zlite grog na dre-
vesce v kotu sobe, v s\
nalijte melaso. Jasn:
zmagali! Vtaknite ogledalo v okvir in
odprite okno, Pred kolibo nataknite
teleskop na ki Eni zarek se
5o od apledsla v sobl odbl s ope-

. Zapomnite 1 1o opekol! Stopite
hediopato sobi in potegnite ozna-
&eno opeko. Ce ste potegnili pravo,
boste padii v klet. Tam dobite
zadnii del Karte (drzi jo okostnjak)

Vse tiri dele nesite kartografu
Wallyu. Medtem ko jih ta sestavija,
poldte « Zarovnic po njegov jube-
zenski napoj. Odprite Juju torbico
in poglelt, ks ste ol (uoeson.

mbo in vzigalice). Medtem
Sk Uarabi Walla Veslaits po
modvirju in iscite kosaro. Ko jo naj-
dete, jo odprite in vstopite vanjo
Pobrali vas odnesli v
Chuckovo utrdbo.

Pojdite desno in gor po stopni-
cah. Vstopite skozi vrata na vrhu.
Pojdite desno po hodniku mimo ko-
stiin dol po stopnicah. Prispeli bo-
ste do Wallya, uklenjenega v veri-
gah. Povedal vam bo, da poiscite
Kijué od jece. Ustavite se pri treh
okostjih in poglejte na papir z Lar-

. Preberit pri verz
in potisnite tisto okoste, ki n:
govori. V drugi sobi preheme gl
verz in tako naprej, dokler ne pride-
1o dovelikin vtz nesteto Kiugavni-

cami. Enostavno jih odprite in vze-
mite Kijué... Tako preprosto pa
vendarie i Le Chuck vas presenet
in vrze v je¢o. Tam visite nad jamo
5l I s svota dogon o po
vas: Spiltezeleno pjato in pljunte
v levi spodnii Kot &cita, ki visi

Soon oot o prisgete
vzigalice in... Kaksna napaka! Eks-
plozija vas vrze na Dinky lsland.

Pojdite skrajno_desno. Staremu

nancu, Hermanu Toothrotu, 0dgo-

vorite na vrasanie o drevesu z 'ALL
L

te na skali. Odprite sod pod papigo
in poberite keks. Daite ga papigi za
prvo_navodilo. Napoinite” kozarec
2 morsko vodo in ga destilirajte, da
ostane le voda brez soli. Zakorakaj-
te levo in skozi luknjo v dzunglo
Vzemite levo pot do vrha. Z razbito
steklenico prerezite vrecko in vze-
mite eksi. Vrnite se na za-
cetek dzungle in vzemite zgomjo
pot. Poberite vrv in uporabite odpi-
ra¢ na skatli. Z dinamitom v rokah
(2epih) zavijte desno do dinozavra
Raztopite keks na dva dela v kozar-

u 2 vodo. Enega takoj daite papigi.
Poslusajte njen nasvet in ji pri kupu

gite dinamit z vZigalicami in ga vrzi-
te vanjo. V globoki jami zvezite vrv
2 odpiracem in jo zavihtite na Sibe
pri vrhu. Obviseli boste v zraku in po
pogovoru z Ealine zgrmeli v temo.

Poiseite stikslo in ga prizate. O
ne, spet Le Chuck! Okusili boste
Deieding Eudoams ke veden
marsikaj novega. Ko ni veé nevarno-
sti, se vrnite v s0bo z zakladom
Vzemite vstopnico iz zdrobljene
skrinje. Nazaj po tunelu do desnega
konca in v sobo 2
Vzemite ogetovo lobanjo in Kirurske
mkavlce iz koda 20 amet, 2 procla
injekciisko  brizgal
snramoi paberie balon ordio
lutko. Po tunelu nazaj do dvigala.
Zravan iegaje soba s pokverionin
‘avtomatom za grog. Tam uporabite
rokavice in balon s polnilcem helija
Stopite do avtomata in brcnit v e-
0. Ven bo padel kovanec in se za-
otall po flon. Pocakte na Lo
Chucka in ko se skioni za
cem, potegnite njegove spodnjice.
Spodil vas bo v drugo sobo, foda
se in ponovite postopek, le da
tokrat _uporabita. Stanove. darito,
Stopite v dvigalo in pocakajte na Le
0 vstopi, potegnite rogico
te 1o storili v pravem tre-
nutku, bi morala vrata odrezati Le
Chucku del brade. Poberite jo, dvi-
alo pa vas odnese na vrh.
pripravite lutko za Le Chucka:

spodnjice, lobanjo in lutko na Juju
lorbiel. Spustte se 2 cvigslom n
hucka. Ko ga najdete,
BITRO zapicie brizaalks. v_ ke
Nadaljuite pogovor glede na njego-
¥o reskeife. V nekem trenutku vas
bo zapr snamete masko
Nabofts se ing Storiato v slogu oust

0 It'. Ne vem, kje so avtorji dobili
(0810 22 Kongn sekvenco. toda naf

50 se prenajedii kislega zelja!




Konec si oglejte sami in uzivajte
(bruhaite)!

turn-off your TV and
g0 to bedl« (I think I've heard this
before).

Andrej Bohinc
Gotska 14

61000 Ljubljana
Tel.: (061) 576-296

Addams Family (ST)

V sifrah je zapisano, Kateri ¢lani
druzine Addams so ze reseni in ka-
tera »srca« so odnesena. Ker ene in

di drugacne Sifre. Navedene veljajo
za opisani postopek. S Stevilkami na
sliki- s

ta, skozi

katere nas vodi pot do cilja, ki mu

pripada dolocena ifra. 1. KIERRCC
49/S ~ Pugsley
2

17 — srce, ki ga varuje snezak
v shrambi (levo za vhodnimi vrati
v kuhinjo). Z vsakim srcem dobite za
vsa zivijenja po eno energijsko eno-
0 ve

3. VIJKT — Naslednje srce je na
vihy »starega drevesa«. Strazi ga
ptic. ki vas neusmiljeno zasipava
2 lastnimi iztrebki (beri ~ serje vam
na glavo)

4. VZS1 ERRCC 45/ Wednesday
— nasii o boste v kapeli, kamor pri-
dete po poti skozi staro drevo.

— Granny —
mozanski peci (desna pot v kuhinii)
¢ je zaprt, dokler ne pre-
maknete vzvoda, levo nad pecjo.
YK2 — zadnje srce (gosenica
¥ rasinaka).

7. BL59 ERRCC 45/ Uncle Fester.

tricie in najvecjega druzinskega za-
kiada se bo odpria.

Se nekaj nasvetov:
Igro zacnete s petimi Zivijenji, ven-

Kadar vam poideio véa Zivjenia. Po:
[

leg obeh vrat (QUIT —
obstajajo Se skrivna — skrajno levo
vstopite v sobo, kier so stiri dodatni-
ma zivijenja. Naslednja nevidna vra-
a 50 na dnu stopnisca, na levi stra-
ni. Pomembna »nahajaliséax ziv-

ONTINUE),

lienj so tudi podzemni rovi zunaj
hise, staro drevo (pod vodo), in oba
ka.

Jaks Torpin
Pustal 130
64220 Skofja Loka

Rise of the Dragon
(amiga)

Igro zagnete 2godaj zjutraj v svo-
jem stanovanju. Vzemite obleko
plasé, premakat blazing in vzem
Pojdite k Vid-Phon
 mige vzemite naboe, vkljuite na-
pravo in si oglejte sporocila zupana,
ki vam po faksu posilja sliko svoje
umrle héere; Karyn, ki je besna z
radi propadiega zmenka; in proda-
jalca rablienih hovercarov. Iz faksa
vzemite sliko razmesarjene Chandi,

nico. Pojdite Se v kopalnico
omarice vzemite skatlo prve pomoci
in sprej omeme si obleko in plasc,
¥ revolver ba viakgits naboje. Poidi:
te iz s(anovama Ce ste pozabili iz-
kaznico v stanovanju, lahko vrata
odprete tako, da obrnete ventil na
S podzemsko zeleznico se od-
peljite do mestne hise. Pri cvetlicar-
ki obvezno kupite ducat vrtnic.
Vatopite v mestno i in povelts
Jenni, ki si vas oGitno ete
videti Karyn. Stopite Al
in se pogovorite z njo. Opravidite se
ji in ji dajte roze. Seveda vam bo
odpustila vse grehe in vam dala
Kljuce za omarico v vasem stanova-
nju. Sprejmite povabilo na zmenek.
V svojem stanovanju stopite v kuhi-
njo, odprite zgornjo omarico in vze-
mite_Sokolado, povezovalec Zic in
stiri bombice. Pojdite v Karyno sta-
Rovans in pocakaits 4o 19,30,

davas bo spustila k zupanu. Grozite
mu (poskusite kombinacilo 3, 2, 2)
in dal vam bo prepustnico za oro-
zarno. Pojdite tja (desna vrata) in
prepustnico pokaZite_namestniku.
V orozari vzemite pusko in nepre-
bojni jopic, ki ga oblecite pod plasé.
Pojdite v stransko ulico pri proda-
jalki cetlic. Zrinite se skozi dva pre-
hoda in starcu dajte pergament, ki
ste ga dobili v Chenovem sefu
vedel vam ga bo, vas obvestil 0 na-
padu pri rezervoarju in vam dal ko-
lacek. Da pridobite Cas, postavite
eno od svojih bomb na drugo kon-
troino plosco 2 eve strant n zbol.
del Qwongovih naprav
55 Untgon i imell boste 46 ur et
da resite Los Angeles.
Pojdite nazaj h Karyn in ji pokazi-
henovo izkaznico. Dokazano
bo, da je Qwong Chenov sodelavec
in njegovo stanovanje se bo poka-
zalo na karti. Pojdite tja. V. hiso ne
morete vstopiti skozi vrata, zato se
splazite skozi luknjo na_spodnji
strani zaslona. V Kieti z bombo raz-
strelite Kijucavnico razdelilca. Zdaj
morate namestit piluskovaino na-
pravo na Qwongoy %
Je izredno natanéno delo, Uporatiie
povezovalec zic. Rdeco objemko
namestite na levo baterijsko enoto
na zgornjem delu zaslona, modr
pa na trak, ki je kot izolacija ovit na
spodnjem ' delu. Nazadnje vzemite
e rumeno objemko in jo namestite
na drugo enoto od spodaj spodnie-
ga dela bloka baterijskih enot. Ce
boste objemko namestili na napac-
no enoto ali na dve enoti skupaij, vas
bo ubila visoka napetost, <t
ste v Kleti zamudili predoigo, pa vas
bodo razgrizle podgane, zato bodite
hitri, natanéni in pazljivit

g

Pojdite domov in poglejte sporo-
cila na svojem Vid- Ce ste
v Kleli naredili vse praviino, boste

2daj

Po
razburlivi nogi so odpravite v Ple-
asure Dom daj
volver, or saeaaa drszana. ba
dobite potrdilo, dajte slenu éokola-
do. Stopite skozi rdeca vrata in nato
v bar. Govorite z barmanom in nato
ogovorite moskega v zelenem na
nasprotnem koncu togilne mize. Ko

0 Jake hotel dokaz o Chandrini
smrti, mu pokazite sliko, ki vam jo je
poslal zupan. Spet govorite z njim in
mu recite, da Chandra gotovo ne bi
hotela, da &citi Chena. Popustil bo
in vam dal Chenov naslov (554 Wal-
laby Street, # 798). Na poti iz stavbe
ne pozzbite vazeti revolverjal

podzemelisko se _odpeliite

Chet Vstopite in nasli boste raz-
padiega Chena. Mozje postave so
Ze na poti, zato hitro stopite k Che-
novemu Vid-Phonu, pritisnite Play
in si zapomnite Stevilko njegove ID
(SS) in dovolilnice za orozje (Gun
Permit). Poglejte si sporocilo in vze-
mite njegovo ID. V kopalnici boste
nasli paket z mamili. V spalnici po~
glejte kip i pritisnite na njegovo
desno oko. Kot kombinacijo vnesite
enake stevilke s Chenove izkaznice
in dovolilnice (0772). Iz sefa vzemite
pergament in izginite, e preden se
prikazeo policaji

Pojdite v mestno hio in dajte Ka-
ryn paket z mamili. Po preverjanju
boste dobili trak MTZ. Zdaj se pogo-
vorite z Jenni in jo z vpitjem prisilite,

S o aqaravits Kreserveatio. B
zasede pobifte vse komandose in
fim vzemite poliijsko vozio, Za
Jo zmago uporabite pusko in jopic iz
orozarne. Komandosi bodo pri re-
zervoarju le 4. avgusta od 19. in 22.
uro. V vozilu poglejte karto na sredi-
ni armaturne plosce in se odpeljite
eng Qwang Enterprises. Cas je
spet omejen, zato pohitite!

Ko se pripeljete o cilia, bo vozilo
pristalo na strehi. Strazarki povejte,
da jo poznate §e iz srednjesolskin
&asov, jo povabite na zmenek in jo
prestrasite z novico, da je Qwang
v nevarnosti. Lahko pa jo preprosto

. Da za-
ta sobe s strazarji, na
kontrolni plosci odtipkajte barvno
kombinacijo, ki jo najdete v kolac-
ku. Bodite hitri — prej ali slej bo
strazarka odprla vrata in varnostniki
vas bodo zaceli zasledovati. Stopite
v hisnikovo stranisce. Vzemite ico,

umivalniku in unicite varovalke.
Vzemite Sop zic.

Ko naletite na ujeto Karyn, upora-
bite Zice na njenem telesu. Se pre-
den stevec doseze niclo, izpulite vse
tri zice iz naprave na njenem vratu,
sicer bosta v kosckih odsia v veéna
lovisca.

Na wvrsti je konéni obraéun
s Qwongom. Na hodniku vas 0gro-
Zajo plamenometalci, ki pa delujejo
po dolocenem zaporediu. Dobro si

naprej ubija: ko boste mrtvi petic,
boste lahko prizor preskotili in
uspesno kondali igro.

The Untouchables: Za stoprie
vpisite: 1 ~ BRIDE ROLLS, 2 - MAC
N ALLEY, 3 -
4L ANIT N TIVE
avairaite igro in vpisite

KID ZAPPLING,

RANBOW
Helter Skelter: SPIN, FLIP, BALL,
GOAL, LEFT, TWIN, PLAY.

Led Storm: Med igro napisite DA-
VID_ BROADHURST ~WANT
CHEAT.

Legend of the Lost: STONES,
LADDER, ESCAPE, LAVA, FINALE
Hard Drivin: pospesite do konca
in pritisnite N. Imeli boste neranlji-
néno Casa in lazje upray-
ljanje pri polni hitrosti.
The

isters: med
igro pritisnite skupai tipke A, R, M in
1 Tipka N vas prestavi na naslednjo
stoprio

wity Force: Vtipkajte WARP in
stoulo stopnje (WARP28, npr.)
& Motion (0.5, GOLO): na nasiov-
nem ekranu napisite MOONUNIT in
pritisnite Return. Zaénite igrati in
pritisnite_eno naslednjin tipk: F1
= naslednja stopnja, F2 - prejsnja
stopnja, F3 - 10 stopen] naprej, F4
- 10 stopen nazsj
MPIRE STRIKES
BACK dmle HELP in natipkajte XI-
OTKEV. Numeriéne tipke
aamo mgnanma e glasove, tipke
in D pa digitalizirane slike glav-
nih junakov.
Interphase: vtipkaite Fenny (ob-
vezno tako!). Z levim miskinim gum-
bom se lahko sprehajate po objek-

. Hammer: Sifre po stopnjah
02 FigFoR 55, GUESBEVA, 04
FFWIDCRW, 05. UEIHUBBV.

FDFHWATV. 07. VBVGJVSU, 08.
Gaseeliol, 08, UWEGFTUT, 10,

FUBDHRIS, UTRDBUHS.
FSREDICA '3 TIABVOR, 16, £
UBAFEJ, THGCREDI, 16
EGDCTDVI

: Za nesmrtnost na
zacetnem zaslonu vpisite UNCLE
AMS.

Golden Axe: Carovnije aktivirate
2 levim ALTERNATE. Odvisno od
Stevila vrckov bo Carovnija bolj ali
manj mocna. Posamezni liki upo-
rabljajo:

Sergej Hvala

Tomiceva 17a
65280 Idrija

Moj mikro 55
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Windows
Entertainment Pack

©
microsoft

MATEVZ KMET

ravijo, da gre v tretie rado, a to véasin ne drzi.
Ocitno gredo igrice za Windows dobro v proda-
o, zato pri Microsoftu izdajajo vse, kar jim pride
pod roke. To bi vsaj lahko sodill po kvaliteti iger,
ki jih dobimo v tretjem paketu (to me zatenja
spominjati na Case, ko ste za C-64 ali spectrum
dobili »paket 50 fantasticnih iger«). Saj ne, da bi
bile vse slabe, ampak pocasi se zacnes sprase-
vatj, ali se res ne da narediti cesa boljsega.

Se najboljsi je Fuji Golf, solidna simulacija

zaslonu vidite igralca (=

igriscu, tloris igriséa (na voljo je eno samo)
s trenutnim polozajem Zogice, seznam palic ter
podatke o razdalji o luknje, vetru in trenutnem

programova odlocitev vecinoma optimainain se
Je ne splaca spreminjati. Zanimanje za igro gre
tako od obupanost ko 3 n 2nas upostevat
vetra in nagiba terena) preko navdusenja

oboje zatnete obvladovzﬂ) do popolne 2401go.
casenosti (ko e dvainsedemdesetic igrate na
prvi luknji). Celoten proces se zgodi v Kakin

h

‘TriPeaks ni v sorodstvu s Twinovimi. Je edina
igra s kartami v tem paketu, kar je dobro. Pocasi
se mi je ob opazovanju ljudi, ki uporabljajo
Windows, namrec zacelo dozdevati, da so Win-
dows pravzaprav razvili zato, da bi lahko ljudje
¢im enostavneje polagali pasjanse. Seveda je
tudi TriPeaks pasjansa in 10 tako tako. Dobra je
statistika, rezultati na vrhu lestvice pa dosegljivi
v zacetku naslednjega tisocletja.

Imate radi domine? Mogoce puzzle? Ce je
tako, potem vam bo mogoce vsec TetraVex
(snovalci imen 50 si ocitno prebrali Bleferski
vodi€ po racunalnistvu, po katerem mora biti
v sredini imena programa velika Grka, saj je to
neznansko Kul). V polje morate postaviti kva-
dratke, razdeljene na siri dele tako, da se pov-
s0d dotikata enakitevil alf ¢ all grs i)

a zacetku 1o Se Kar gre, ko pa ste tik pred
koncem, se stvari Zakomiciraio, Vsekakor 2610

tez

iatski jo 8 ana izvedba Sokobana o da e je
man zabayna n slabe narejena. Calo Rodent's

Revenge iz i je napisan v Basicu, je
Bl ordar 1 ey igra v paketu. To
mesto brezkompromisno zaseda igra SkiFree.
Kar ne morem verjeti, da so lahko dali v prodajo
kaj tako imbecilnega. Mogoce je igro napisal
sefov sin pri dopolnilnem pouku iz racunalni-
Stva v Soli za manj nadarjene in je enostavno
morala iti noter. Zbrisite takoj, saj je ohranjanje
take igre zalitev za trdi disk.

opularni programcek, ki simulira rast, razvoj

in propadanje kolonije celic. so pretvoriii v po-
larkadno igro, imenovano LifeGenesis.
neuspesno. Se en DELETE.

Kot da bi brali prejsnio Stevilko MM, ko sem si
zazelel Scrabble (spectrum) za PC. Brali ze, ne
pa tudi videli vzornika. WordZ;
da. Cilj je ¢im hitreje sestaviti sedem besed
(angleskin, od tri do pet Erk) iz érk, ki so vam na
voljo. Program vam 0znosti — ali se
boste igrali na stopnji, ki je otrocje lahka, ali pa
22 takd, Kor nimate Sans za uspeh. Zelia po
Scrabblu torej ostaja.

Za grenki konec vam pustijo $e novo verzijo

56 Moj mikro

2hirke furilcey zaslonov. imenovano Idiewild
Ogombe iz recenzie Vol. 2 vljajo tu

i vam io stori Go ste nawdusant graic
racunainiSkega golia, kupit, Scer pa. imprel
pozabiti

Civilization

@ strateskaigra @ PC, amiga @ Microprose
© 10110

JURE ALEKSIC

sakic, ko mi pride pod roke igra, Kot je
Civilisation, mi srce zaigra od srece in vine se
mi vera v Zivljenje. Civilisation je kompleksna,
do zadnje podrobnost zplena igra, ki vas dr
pred zaslonom vasega racunalnika po vet ted-
nov Zapored, pa Se polem, ko jo koncate, se
i radh vitete, Za kaj §re? Vas il ie. da
il civilizacijo, sposobno, da pre-
rodi prav vse tezave in se je zmozna upreti prav
vsakemu sovrazniku
Po zacetnih formalnostin (izbira kartice, zvo-

oblikovanje piancta po svojin Zsljan, dolocate
© maso, podnebje in starost (customize
orld).

Ko izberete, si lanko ogledate dolg in malce

i pa izbira stopnje igre
(najlazia je Chieftain, najtezja Emperor), izbira
Stevila civilizacij, ki tekmujejo med seboj (od tri
m — seveda je najlaze, ¢e vam racune
medale o dva druga narods), zbira vadsga uo-
stya (Rimijan, Azted, Zuluc)..) in vois
Zaa) lahko zacnete igro. Zesion |o razaslion

e, Koliko ozemlja ste ze
odkrili (na zacetku je skoraj popolnoma ¢rna)
Cisto zgoraj je pet roletnih menijev. Nekaj po-
membnejsih opcij:

Game: tu s TAX RATE in LUXURY RATE dolo-
ite, za Kaj boste porabili davke, ki jih poberete
na koncu vsakega kroga. TAX pomen, da denar
ne porabite za ni¢ konkretnega, temvec se vam
preprosto hrani in caka na hude dni, ko ga boste
potrebovali. Cimvec denarja je priporocljivo da-
Jati za znanost (brez zelo dobre razvite tehnolo-
gile igre ne boste mogli niti priblizno koncati),
kolikor ve¢ denarja pa naklonite za luksuz (LU-
XURY), tolikor srecnejsi s podiozniki
Z OPTIONS uravnavate razhiéns stranske stari
(animacija, vk, ), 5 SAVE GAME lahko igro
v vsakem trenutku shranite na disketo, z RETI-
RE koncate igro in si ogledate, kako vas je
ragunainik oceni kot viadaria. zelo pomembria
pa je tudi opcija REVOLUTUION!, o Kateri maice
pozneje.

Orders: s temi opcijami ukazujete vojaskim
snotarin Kolonlalaior. & FOUND NEW CITY
kolonialisti ustanovijo mesto na njinovi trenutni
Iokaci BUILD ROAD BUILD IRRIGATION, BU-

a posameznih okacijah iz-
boljsujete zemhiéée (to postane Cez Cas obvez-
no, saj sicer mescani ne pridelajo dovolj hrane,
dabi preziveli). S CHANGE TO spremenite en tip
zemljisca v drugega. FORTIFY ukaze vojaskim
enotam, da se utrdijo in pripravijo na boj (bojna
zmogljivost se poveca za 50 odstotkov), s SEN-
TRY pa se za dalj Casa utaborijo na doloceni

lokaciin jo 60 nedslinh ukazov branifo. S PIL-

lahko posamezne predele oropate, z DIS-
BAND UNIT detocans anbre razpustite (¢e jih na
primer ne morete ve¢ vzdrzevati, ali pa e zasta-
rijo — s sulicami proti bombnikom pa¢ ne

gre..)
Advisors: vedno so vam na voljo podat
9 yseh aspektin vase civizacije. S CITY STA
TUS dobite izpis vseh mest. ki so pod vaso
Cblasko, I Stoulo prebivalcer v i, MLITARY
vam prikaze Stevilo in sestavo bojnih enot in
statistiko preteklin bitk. INTELLIGENCE vas ob-
vesti 0 odnosin z drugimi civilizacijami, ATTITU-
DE pa vsebuje informacije o Stevilu prebivalcev
in nilow renutn stopnii zadovolinost. SCIE!

= lzpise vse dosedanje znanstvene dosezke
Tudetea i varm oranend brikase preostah tas o
naslednjega izuma: ta je odvisen od Kolicine
denaria, ki ste ga viozili v raziskovanje)

orld: navezuje se na prejsnje opcije, v glav-
nem pa prikazuje poloza) vasega naroda v pri-
merjavi z drugimi. Najbol) izErpno je to narejeno
2 0pcijo DEMOGRAPHICS (i vsebuje vse mogo-
&e informacile i statistiko. od stopnje pismeno-
sti, preko povprecne zivljenske dobe. o Stevila
otrok na druzino). TOP § CITIES izpiSe naju-
spesnejsa mesta na svetu — lavnin meril
50 svetovna cudesa, katerin nanajalisce dobit
2 WONDERS OF THE WORLD. CIVILISATION
SCORE vam poda kruto racunainikovo ovredno-
tenje vasega ljudstva, izrazeno v tockah. Kasne-
je. ko dosezete doloden tehnoloska stopnja, se
vam odpre &6 opcila SPAGESHIPS, i vas obves-
a o naprediu vasi vesolskh povi
skupek simpaticno posre-

dovani prenih informacis o SKora, vseh ObjoKiin

vsebuje podatke o posamez-
nih znanstvenih dosezkin. Za vsako gesio obsta-
jalepo izrisana ilustracija, kratka zgodovina izu-

potrebujete najprej abecedo, pa zakonik, pisa-
Vo, denarno enoto,..). nadaljne napredke in
Konkretne strukture, ki jih dolocen izam omogo-
¢a (recimo: matematika Katapult, let letalo, me-
talurgija topnistvo ). MPROVEMENTS
vam pokaze Koristnost mestnin dodatov, zah-
tevana tehnoloska stopnja, njinovo ceno in ce-
no vzdrzevanja. MILITARY UNITS vam prikaze
podobno za razlicne tipe vojaskih enot (med
drugim tudi napadaino in obrambno mo¢ ter
hitrost premikanja). TERRAIN TYPES prikaze
razlicne tipe ozemiia in njihovo uporabnost
MISCALLANEOUS vam da podrobnejSe infor-
macije o nekaterin ukazin)

prva poveljujete le revni skupinici koloniali-
stov in vasa prva naloga je, da ustanovite mesto.
Bodite pozorni na tip zemjisca, nikar ne usta-
navljajte naselja v arktiénin ali puscavskin pre-
delin._Najbolj_primerni so travnati (GRAS-
SLAND) in gozdni predeli. Podrobnejse podatke

odprto pot na morje (Kar je nujno za osvajanje
sosednjih celin), vendar pa je tudi bolj na udaru
Sowraznin vodnin sil, ket utegne bil zredno
nevarno (ce posliejo sosedje na vas floto tezkin
rusilcev, jih bo Se tako obsezen vod tankov zelo
tezko prem:

Okoli mesta je zelo priporodijivo im bolj ob-
delati zemljisce: namakanje in rudniki povecuje-
jo produktivnost, ceste in kasneje Zeleznica pa
olajsujejo gibanje vasih enot. Ko se konéno od-
locite za lokacilo, izberite FOUND NEW CITY,
potem mesto poimenujete in racunainik bo izri-
sal Gudovito sliko vasin_naseljencev, ki se
pravijajo za nastanitev. Zdaj se morate odlociti
za vato takilo osvejania svats: shko se najprej
posvetite izboljSavi prvega mesta in se Sele kas-
e it napre), ll pa kar tako) zacnete gradi
nove kolonialste (SE ) jn ustanaviate
nova mesta. Cim bolj e sir. tem viia jo

tovika, Ki ja napisana na njegovi Koni (mo)
Raput) dosesek 1 Kartagine, I Sosega stevik

Ce hotete dobiti podatke o posameznem na- I
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NAGRADNI KVIiZ

Nagradna vprasanja:

1) Kajje na siiki?
a) Strasilo, ki ga
i

©) Prototip PC-ja,
sestavijenega v tehniki
wire-wrap.

2) Zriblrina koliko Mb podatkov gre na eno plosco
D?

) 600 Mb.
b) Priblizno 74 minut
c) Oboje.

3) Prikaterem podjetju so izdelali prvi 48-igliéni
tiskainik?

a) Trznice Ljubljana

©) Murder Inc.

5) Trdidiskje. ulo onuu,m naprave

s &
ig’« 2:'§:§}:,;;n:333§ & »m.s‘

lahko ze delec iz cigaretnega dima. Kako blizu
magnatne povrsing se gibie braind pisaina
glava?

a) 5 mikronov
b) 1 milimeter
) Primojem brarancy se s ar drsal Al jo

pokvarien? Mislim.... bratrar
6) Kdoje na sliki?
a) Claude Shanon, izumitelj bita

- na,osnovnasemm:macue odgovorana
vprasanj

5 Edvard Kavdeh Izumitej tozde

~ najosnovnejse napake ekonomske politike. N < sl
@ s Broz Tio, eamite] avpresaniay minkraeHoain:

3kem kvizu odgovorite tako,

mi resitvami bomo izzrebali tri
nagrajence.

1. Softverski paket Turbo Pascal for Windows - darile podietia Marand iz Ljubljane.
2. Knjiga Van Wolverton's Guide to DOS 5 (prvic v Slovenij: zalozba Random House
Eiochonic) al knjiga v 10} vrednost 1 polastn 2bir v racunainiskem oddelku knjigarne
Wiadinske kniige na Siovensid ulci 27 v Ljublani

Enoletna naro¢nina na Moj

NAGRAJENCI 1Z PREJSNJE STEVILKE:
ampa, Bavdkova 27, 64000

lese Softverski paket Oblect Vision mamo podjetia Marand iz Ljubljane)

2. Anton 1, 64205 Prec

Nagrada Kmlga irosor DOS 508 Norton Utiities 6.0 slovenskin avtorjev Mateje in

‘dopoinjena in razsirjena izdaja), ali knjiga v tej vrednosti po lastni izbiri

4) Takole si umetnik predstavija popolnoma

¥ Tacunaimigkem oddelku knjigarn Miacinsie knige na Siovensid ulici 27 v Ljubljani.
r Leban, Brezic 7, 65220 Tol

Nagrada: Enoletnz naro¢nina na M01 mikro,
Pravilni odgovori v prejénji Stevilki

Alan Turing ga je odkril v Cambridgeu v 30. letih
in's tem nevede postavil osnovo za

a) danasnje racunalnike

b) toaletni papir

©) surrealizem dvajsetega stoletja.

Nagradni kviz (odgovol
Veliajo samo originalni kuponit
Resitve (vpisite ¢rke a, b ali ¢):
1. vprasanje
4. vprasanje

3. vprasanje
6. vprasanje

2. vprasanje
5. vprasanje

Kaksne vrste racunalnik imate?
Ime in priimek

letnica rojstva
in naslov.
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Zulu scient si
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selju, Kiiknite nanj z misko in prikazal se bo
zaslon, ki vas bo obvestil o stevilu prebivalcev,
razvitosti, zalogah hrane in vojaskih enotah, ki

ga branijo. Z VIEW si ogledate sliko mesta, ki s

bedne kolibe zamenjajo idilicne hisice, potem

njaki,...)
arjam vas na opcijo CHANGE, s katero
dolocate objekt, katerega morajo_prebivalci
zgraditi. Na zadetku imate na izbiro zelo malo
{en zbolsav < tennologkim napreckom pase o
Stevilo kaj hitro dvigne. Hitrost izgradnje je o
ViSna 06 Znansiveng S1opnje i velkoS 1 e
Vitost mesta. Neks) najnujnejsih prdobitov: vo-
jasnice (BARRACKS) st
meiéih vojaSkin enot. kasca (GRANARY) prepre-
e lakoto, knjiznica (LIBRARY) in univerza
(UNIVERSITY) igata raven snania, DIFLOMAT
In trgovet (CARAVAN) vzpostavlajostke 2 ru-
gimi_ civilizacijami, sodisce RTHOUSE)
mestn dow (G
d poplavami in vulka-

Cudes, lahko tudi prodate, Geprav vam racunal-
nik ponudi nesramno nizko ceno.

Posebno poglavie so vojaske enote, brez ka-
terih, e jih ne razvijate, prakticno ne morete
uspeti. Na zacetku je vse Se zelo preprosto in
nedolzno (MILITIA — skupina ljudi oborozena

aj pomembnej-
sih enot: falanga in legija (PHALANX, LEGION)
sta za zacetek popoinoma dobri enoti, saj sta
moéni in vzdrzljivi. V zgodnjem delu igre boste
premot dosegli predvsem z okornimi, a izredno
mocnimi katapuiti, ki zastarijo z iznajdbo smod-
nika, ko se pojavi vrsta novih enot. Predvsem
neka) tasa razviaite muske«ar,e in topove (MU-
SKETEER! ION). Pri ladjeviu gre razvoj
preko pveplosnh ki fadrmic m barcic (SA.
IL, TRIREME), ki s0 primerne le za raziskovanje
oceana, preko Ze bol naprednin
modelov, kot sta TRANSPORT in letalonosilka
(CARRIER), ki 50 zelo uporabni, saj z njimi zlah-
ka premescate svoje lealke in ecrske sl na
sosednje celine, z napredkom znanosti pa se
Tahico malo kesriele veselo Vit v proiEvednys
orjaskih plovecih trdnjav, kot sta frigata (FRIGA-
TE) in rusilec (BATTLESHIP), ali pa celo pod-
mornica (SUBMARINE). Pribiizno v tem casu
bodo tanke (ARMOR) nadomestile jeklene sa-
mohodke (MECH.INF.), ki jih z razvojem letenja
nadomestijo lovci in bombniki (FIGHTER, BOM-
BER). Ti so v dolocenih situacijah zelo uporab-
ni, v drugih pa popoinoma nemoéni. Tezava je
namreé v tem, da imajo dolocen rok (Stevilo
morajo vniti v najblizje mesto
ali na letanolosilko, da nadomestijo gorivo. Si-
cer Se preprosto 2rusijo na tla. Zadnje, najmoé-
neise orose s0 seved jedraki zstralki, za kate-
re potrebujete veliko vecino tehnol
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najdb, pa s projekt morate zgra-
i, da ih 1ahko uporabljate. Vendar pa 5o i2-
jemno_ucinkoviti, ceprav imajo,
letala, doloceno Stevilo premikov,
morajo vrniti v bazo. Najprimernejsi so za napad
na mesta, saj ga, ne glede na branilce, popolno-
ma demolirajo in pripravijo za zavzetje.Omenje-
na orozja so seveda le nekatera izmed mnogin
vmesnih, manj pomemoni

Naj omenim Se drzavno ureditev, ki io lanko
ob_primernem napredku tudi spreminjate
zatetku viadate kot popoln absoluist, nacm

pritem igrajo glavno viogo SETTLERS

ite prevec svetovnih Cudes, raje to
propusiie drugim narodom in potem preprosto
zavzemite njiova mesta.

Civilization zaseda 3 Mb, kar je za igro takega
kalibra neverjetno malo. Mislim, da boste pri-
krajsani za veliko zabave, e jo boste zamudil
Moj dolgi opis je namre¢ le grob oris igre. saj s
iger, kot je ta, sploh ne da popolnoma predstavi-
1i. Morate jin videti

ureditve o vasi
jo nove, cemakm.cne,se SBlkb wiasaving (mo-
arhia, | republis, demolraciia, _komuni
zom.., 1anko razmiers Spremente. To sioms
Z'opciio REVOLUTION!. Ratunainik vas vprasa,

v Katerega od odkritih tipov viadavine bi radi
spremenili dotedanii nagin. Kmalu sledi vojaski
udar, ureditev se spremeni, vodilna garnitura

lahko zadusite na dva nacina: zlepa ali zgrda.
Pryi nacin vkljuéuje dodajanje dolocenih mest-
nih izbolj$av in povisanje vsote denaria, ki ga
namenite za udobnost mescanov (LUXURY RA-
TE), drugi (vecinoma uporabnejsi, saj je cenejsi)
pa pripelle nekal moznih vojaskin enot iz arugin
mest, ki upor krvavo zadusijo. Jaz Gisto mirno
priznam, da sem tudl v retjem tisocletiu oranil
despotizem, tako imam
Se nekaj napotkov za lazje igranje. Svetujem
vam, da se odloGite za vojaski pristop, torej, da
najvecje vsote denarja namenite za razvoj zna-
nosti in nakup moénih enot. Verjemite mi, veli-
kokrat sem e poizkusil z miroljubnim nacinom
razvijanja moje civilizacile, a sosedi Se prej ali
slej polakomnijo in napadejo
estih imejte vselej po nekaj vrhunskin
bomm enot i in ¢im vecicat okrepite s FORTI-
vam ne bo treba bati tujih osvajal-
o o Sodnjanin barbarskih plemen. 52, 6 mo-
stg Jaze braniti kot napadati.
imprej razvijte let in jedrsko orozje. V letih,
ko imate veliko tehnolosko prednost, se nemu-
doma podaite v osvajanje in nasprotnikom odv-
zemite Cimvec ozemija. Ce boste pravilno razpo-
redili denar, boste jedrsko orozje dosegli kakih
sto let pred drugimi (¢e vam ga sev
o, 2al0 se takrat pazite stikov z iplomat) in
takrat je idealno obdobje za
0 26 ahko zdelujete regate letaionosilke in
rusilce, organizirajte veé patrol vzdolz vase oba-
le, ki postane sicer kaj kmalu zelo ogrozena
zaradi sovraznikovih mnoziénih vpado
Vselej imejte nekaj denarja v rezervi za hude
case.

d asa do casa se pri vas ustavijo odposlan-
ci drugih narodov z mirovno pogodbo (véasih
zahtevajo Se placilo, da vas ne zmeljejo) ali
vojaskim prediogom (skupen napad na tretji na-
rod). Sibkejse civilizacije Cimprej osamite in uni-
Gite, z mocnimi pa najprej vzpostavite prijatelj-
ske stike, ko pa postanete dovolj mocni, le uda-
rite po njin (saj vem, da zveni zlobno, ampal
). Pri odposlancih manj moénih sosed, se na
Koncu pogovora veano odlocita za opeifo PAY
TRIBUTE, tako vam bodo morali placati nekaj
denarja Fox s Botrpeziivost In pozomost »

Ne zaupaite mirovnim obljubam sosedov, saj
i1t brez kakranin Kol pomsiakoy ey

m vt raziskujte in si prilascajte okolje,
preden vas prehitfo drugi, saj 50 na se neosvo-
jenem ozemlju velikokrat majhne. zelo bogate
Barbarske vasice, ki vam lanko seio Korist.

Vedno imejte popoln sistem namakanja, rud-
nikov, cest in Zeleznic, saj si s tem pridobite
najveckrat odlocilno prednost pri branjenju svo-
jega ozemlia (nemoten in izredno
mestni pretok surovin in orozja, vecja produkiv-

Pozneje namenjajte veliko pozormost odstra-
njevanju onesnazenja (POLLUTION) okoli mest,

Mad TV

@ strateska gra @ amiga, ST, PC
@ Rainbow Arts @ 10/3.

ANDRE] BOHING

S 1 spradom i niingn ooz
volien. Kajpak, okusi 5o razlicni in e bi iahko
sami_urejali program, bi marsikaj spremenili
Zdaj imate priloznost za to! V novi igri Rainbow
Arts se lanko preizkusate v viogi TV urednika.
Po sestanku s Sefom zveste za zgodbo: prej$ni
urednik je dozivel infarkt in je na bolniski. Ker
nimajo drugega, va posliejo na njegovo mesto.
Vskogite ravno v vrhunec medijske vojne med
tremi najvecjimi televizijskimi postajami v me-
stu. Vsaka ima v posesti eno tretjino lastnikov
TV aparatov. Kdo bo zmagal? Sun TV, Fun TV ali
Mad TV? Se razume, da tisti, ki ga boste prevzeli

vit
Na zacetku ste silno revni, kar zadeva pro-

odienih in dragih) filmov. S kapitalom, ki so
vam ga zaupali, ne boste opravili kaj prida kup-
Eie, Rako 56 dokopat do don reklamami
seveda! Izberite le najboljse ponudbe, vendar
bodite obenem pozorni na zahteve o terminu
oddajanja in drugih muhah producentov. Z na-

ih ze odkupite, poberite samo tiste, ki 50 bol ali
manj aktualne za obi arhivu svoje druz-
be lahko preverjate resniéno kvaliteto novih fil-
mov. Kritik vam bo 2 izrazom na obrazu dal
vedeti, kaj si misi o njih. Ce bo pozelenel, filma
raje ne uvrstite v program.

0 310 vse po sreci, si boste kmalu nabrali
dovolj denarja za opremo studija. Dobite jo v su-
permarketu. Potem ko zacnete razisljati
© oddajah v Zivo. Ne misiite, da konku
medtem miruje. Tudi drugi

njeno naklonjenost (poskusite z daril), ste sko-
rajda ze zmagovalec. Bojevati se boste morali
torej tako poKlicno kot privatno. Stres bo se-




stavni del vasega zivljenja. Zdravilo zanj je obisk
psihologa. Najamete lahko tudi prostore v 13-
nadstopnem nebotiéniku, zaposlite nove delav-
ce in se marsikaj. Drzati se morate le dolocenih

boste izgubili vse gledalce. Odraz vase priljub-
ljenosti je barvni zaslon z druzino. Stari jo skoraj
vedno gleda, drugi pa se mu pridruzijo le, ¢e so

priljubljene oddaje. Napre]
pameti in trositi nasvetov.

atkov in statistike, se
posebej v strateskih igrah kova »hard-to-get-in-
hard-o-get-out«, ne da bi s tom izgubil na igral-

renco (Big Bussines) in asocijacijami (Smash
TV). Odiikuje se tudi z obiliem komicnih scen
(ob bliznjih srecanjih z drugimi ure se
pozdravjate ¢ prjaznim ‘Dober Dan. ampak
s sovraznim ' Mad TV je mo¢ instalirati
fud na. 1) disk. 2l ni opcile 2a dva al vet
igralcev, pa tudi maice arkadnega elementa ne
bi pogresali, toda ko se boste enkrat ogreli za

{076, Soste zanjo porabit vealtoliko casa: kot ga
obicahno zapravite v
prave televizije.

nem mesecu ob gledanju

rkadno-strateska igra @ amiga, PC, ST
@ Ocean @ 7/

Verzila za amigo

ALES BRAVNICAR

Lo 120 oo ot naceara e
50 se naselili v mirnem koticku sonénega siste-

tehnologijo in raziskovali vesolje. Vse bi bilo
&e ne bi znanstveniki ugotovili, da bo

Federacila je takoj sklicala sejo in ugotovila,
da je edini natin za prezivetie popolna evaku-
acija in naselitev na planetu, ki ga eksplozija ne
bo prizadela. A pot do teqa plansta vod! skori

mocje, ki so jo Rexxoni, kuscarjem podobna
biti 2 drugega planeta, dolocil za prepoveda-
no. Vsak, ki bo kril ta zracni prostor, bo napa-
den in ubit, Zato so se v Federaciji odloili, da

da bodo lahko izdelali le tri. Imeli boste nalogo.
Ga pilotirate Epic. Prebiti $o boste morall skozi
rexxonske pasti in zagotoviti varno evakuacijo.

e uvodna sekvenca k Oceanovi novi
mojstrovini Epic. Vsa grafika je bila narisana
2 amginim Dealniom (1 nate predelana za

boste morali zapeljati do planeta in jih uniciti
Ko jih najdete, jih morate unuiti v priblizno eni
minuti, sicer vas bodo napadii rexxonski unice-

valci in tanki. Ko (¢e) opravite nalogo, se vrnite
1ia svojo matiéno ladjo Redsiom. Dobil boste
bonus in mocneise oroz

DRUGA MISIJA. Uniéit morate rexxonski ru-
darski kompleks, ki oskrbuje svojo floto z zivil

je spet misija, kjer boste morali leteti na
planet. Rudarski kompleks je velikanska stavba
na tieh (vse skupaj spominja na film Dune). Med
akeijo vas bosta napadli dve eskadrilj rexxon-
skih unicevalcev.

TRETJA MISIJA. Ko se po unicenju rudnika
odpravite nazaj na Redstorm, vas napade nekaj
rexxonskih »bojnih ptic« (Warbirdsf), ki zelo
spominjajo na klingonske  vesoljske ladje iz
Zvezdnih stez 3. Ko jih po napornem boju unici-
te, utrujeni priletite do svoje matiéne ladje in
vesslo ugotovits, da je napadena. Leteti marate

njo in streljati na vse, kar se giblje. Ko
pobiete vse Rexxone, Iahko mirmo pristanete

CETRTA MISIA. Ena izmed vasih tovornih
Iadi jonapadena To j nekakino Ie(eee skladis-
e in obraniti ga boste morali pred napadom, ée
Sasto hotal dobi bollEs orobje, bres Katorega
ni moé kongati poznejsih misij.

PETA MISLIA. Na biznjem planety je vlikan-
ski rexxonski tof . da stre

Eple v reaitic za PC deluje le v 256 barvah
(VGA), zahteva pa 620 K pomnilnika in 7 Mb
Srastora na clsku.

Zgodba e preprosta in doigocasna, Z moder-
no vesoljsko ladjo, imenovano Epic, morate va-
rovat prehod ansportnin lad; Faderacie, sko-
20 vojno_cono Rexxonov. opravite
v osmih misijah, ki pa se skorajda ne razlikujo
med seboj
Po uvodni sekvenci, ki bo pri lastnikih PC-jev
s »piskaceme minila v molku (na Sound Blaster-
ju je zvok zelo dober), se seznanite s prvo misi-
Jo. it je 2e prva tezava, saj vse skupa) poteka

e, tako da i ni moe fotokopirat, Morarn vam
izdali, da se 2o na originalu ne vidi prakiiéno
e tako da tu ne bo nihce prikra)

krmarjenjem vase ladje ne ouis st
voznemahkessmermmmpkam. ali zmisko, ki
priporocam. Za pospesevanje uporab-

je pa Space ali desni gu

Entar menjate orozia, s funkciskimi tipkam! pa
poglede na ladjo in' njeno okolico. Se nekaj
drugih komand boste sami poiskal v eriginalnin
navo

Epic s. Jnaj zame (v nekaterlh il reviab
menijo ce) ne zasluzi visoke oce
e ravalai e husiial vesolskin sireiskin
iger in slabih simulacij. Ce zelite dobro simula-
ciio, si raje priskrbite F-19 ali Wing Comman-
derja

ELP: Rok Kocar, Tugomerjeva 2, 61000

Ljubljana (tel: (061) 553 - 156)

James Pond — Robocod |

& ploicadna igra miga @ Millenium

KENAN CUROVAC

na vse, kar se g\bhe mimo njega. In ravno mimo
tega planeta bo potekala vasa evakuacija. Zato
&imprej unicite ta top in vse rexxonske ladje, ki

branijo.

SESTA MISIJA. Federacija se je odloéila, da
bo unicila rexxonski glavni $tab v mestu Lizard.
Posljefo vas -dal- 2 lonskim topom. Unicia

ajvisjo stavbo v mestu (ki je po nakljucju tudi
Qlavni stab).

SEDMA MISIJA. Nad vas bo krenila vsa rex-
xonska flota: 14 eskadrilj unicevalcev, 6 vojnin
ptic in rexxonska matiéna ladja. Pobilte vse, kar
se da, in umaknili se bodo. Njihova matiéna

* ladja bo pabrala ostanek svoje fote

fen boste napadii maticno
lad;c Mot morall umih boyne B 1z prep.
stanka rexxonske flote. Te ladje so superinteli-
gentne in porabili boste precej ¢asa, da se jil
boste znebili. A matiéni ladji sta Krenil v medse-
bojni frontalni spopad. Pohitite in unicite rex-
xonsko ter odlozite pregreto igralno. palico.
Oglefealoni sek

pic o po Robocopu 3 Se ena Oceanota

je hitrejsa,
e e Al s mart oo
je amigina lepSa. Pri obeh racunalnikin uvod
spremija_digitaliziran_ simfoniéni orkester, ki
igra enega izmed Holstovih »The Planets<, in
sicer Mars. Vzdusje je odlicno.

Epicom boste morali opraviti osem misij. Na
kratko jih bom predstavil, ve¢ o resevanju nalog
pa lahko izveste v obsirnem originalnem priroé-

niku,

PRVA MISIJA. Prodreti morate v rexxonsko
Vojno obmoge in sicer z zadnje strani, Kier j
velikansko minsko polje. Tam vas namrec nince
ne bo pricakoval. Toda na rexxonskem planetu
0 enote DSN (Deep Space Network), ki sporo-
&ajo o vsakem vdoru v minsko polje. Zato se

ro so napisali fantje iz
skupme Digital image Bosign in odikuie o hitra
zapolnjena 3D vektorska grafika. Naj vam ne bo
To3ko oasteti 25.99 GB 24 10 101,

Verzijaza PC

ROK KOCAR

Legenda je rojena in ta legendi je Epic! Tako
vam Ocean predstavi svojo novo igro. A Epic.
vsaj v verziji za PC, ni niti dobra igra, kaj Sele
legenda.

Wlienimovs rogramc so posia s 13
mojem mnenju tudi dolgocas-
Maybe (glavni
negativec) zasuznji vse pingvine in igracke ter

na). Znasli ste se torej pred dvorcem s kaksnimi
100 nadstropji, na vsakem pa sta po dve stopnji.
torej se ne boste izognili celodnevnemu sedenju
pred zaslonom. predmetov ni mogoce
presteti — od ptic s krili v obliki karte prek
voziéka, letala, deckov, kac do posebnih mote-

treba zadeti tudi po desetkrat, da jih unicite
Vendar so programerji dodali tudi posamezna
pomagala, ki so razpostavijena po raznih skat-
lah ali kar nametana po zaslonu. Ve¢ina prinasa
samo tocke, nekatera ~ denimo raznobarvne
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IGRE

petokrake zvezde — dodajajo energijo, brez ne-
katerih pa ne boste mogli dokoncati stopnje. Ti
posebn!pradmet; o v valkih Katiah, na katerin
in Kiicaii (letalo, kad ipd.).
Edino, kar navaus! igraiga, S0 Stevimo panve it

ga junaka, ki z desnico kaze preostala zivljenja,
v levici pa ima zlatnike, ki ponazarjajo cnarglo
(vsak dotik s sovraznikom pomeni zlatnik manj).

i vam nekoliko olajsal igro, bom izdal
skrivnost. Na vsaki drugi stopnii so dvoja vrata.
Prva lahko preskogite brez vsakin zapletov, tako
da boste v vsakem nadstropju resevali samo po
eno stopnjo in se vzpenjali naprej. Igra zaseda
eno disketo; privoscite si jo, e zelite prijateliem
pokazati, kaj zmore vas racunalnil

Push-Over

© miselna igra @ 9/8 @ Ocean

JAKA TERPINC

Ul g0 o scine v, e
bom ostal zvest opisovalnemu protokolu in jo
na kratko povzel: Colin Curly je lepega pomiad-
nega dne hrustljal Quaverse (pojasnim, pojas-
nim....), nakar mu zavoj teh nenadoma spolzi iz
1ok in odleti naravnost v mravijisée. Pa pride

gumno odpravi v globine skrivnostnega mrav-

ljsta. Ingle! Mravlisce o pravzaprau mini- sve(

devetih kontinentov, skozi kat

prebile le 2 resevanjem logicnih problemov
dominami. To je to

Stopnje so videti taksne, kot pri plostadnin

igrah 7 lestvami, tipa King Lode Runner
CO.. vendar od ikoder nobenih sovratnikov
~ same domine. In to ne navadne domine. Do-

. i parajo
mozgane. Razvish jih morats tako. d

podrlo vse, in kot zadnja ista, K odpira wrata
v naslednjo pokrajino.

Delo opravijate v viogi G.IAnta, ki je, po do-
mace povedano, faca. Predvsem ne more skriti
obupa nad godijo, v kateri se je znasel. Verjetno
guastifeuolo peiruciinost sk o udisan

svojemu

7 Spat Je y lopa stvarca,
imenovana  pospesevainik uma, aii casovna
mejitev.

gra se 22 raziko od tovrsnin ne prekine, ko
zmanjka ¢asa, temve se zatnejo sekunde od-
Stovatiod nicle. Kaj 10 poment, da racunaini s
vidi stanja v minusu? Ne, temveé nam pusti
odigrati do konca, potem pa nas

da smo prepozni. Ce nam ostane kak
kredit, ki ga dobimo po vsaki uspesno konéani
stopnji, se ga lahko odrecemo v zameno za to,
da nam program spregleda prekoraceni cas
nas kijub temu spusti na naslednjo stopnjo.
Posteno, se vam ne zdi? Vsaka postavitev ima
svojo dostopno kodo, v Kateri je Sifrirano tudi
Stevilo pripadajocih kreditov — da ne bi kdo
rekel, da kopirajo Lemminge, s Katerimi se kljub
temu primerjava_ponudi kar sam

Predvsem zahtevata obe igri uporabo mozga-
nov na podoben nacin. Pri Push-Over ste za
spomanje balj neadvisni od  igraini pripomo¢-

20 vam: REGULAR TROOPS - navadn vojal
SPEGIAL BATTERING-RAM - korist a ru
Senje. nasprotnikovin 2gradb,  LABOURERS
e hvadn Gt m NINA SABOTEURS po-
sebne nindza

Ni lahko zapleniti nasprotnikovo zastavo in
varovati svojo, sprva se je vsekakor zdelo lazje.
Odlotiti se morate koliko svoih judi boste do-
22 skanie nasprotnikove zastave, koliko
pa un bo ostalo, da bodo branili vaso. S svojimi
mozmi lahko napravlt tudi i 2d ool ran
ve, da boste nasprotniku otezili pot do
Javcl vam bodo Konsi 28 gratitev cbyek(ov ki

kov. Saj veste, pri Lem:
o, ot Gol i havar e spodrsne in kup
adrenalina gre v prazno.
I.-j2 usmerjamo z joystickom, njegov korak
pa ustreza podrocju, ki ga zaseda ena domina,
nimamo tezav z ugibanjem, ce smo
dovolj blizu zeljeni toeki.

Vigri je, kot Ze receno, najvegji napor name-
njen premisleku. Najveckrat se za pravilno resi-
vijo skriva zelo. Zlata pravila: »sprozilec, tisti
s tremi vodoravnimi Ertami, naj vselej pade zad-
nji; domina naj nikdar ne pade direktno na dru-
9o, razen, Ge se spodnja razcepi; izhodna vrata
naj bodo vedno prosta. Upostevati velja tudi to,
dasse lahko premikamo hitreje od podirajocih se
domin. Véasih je mogoce (ali celo potrebno)
domine premikati celo po tem, ko je podiranje
2e v toku. Domine tore] razporedimo tako, da se
bodo podrle, kot e treba, stopimo do ene izmed

~ pa spet ne Katerekoli, jo potisnemo in
gledamo, kako se sistem podira, polni napeto-
sti, e bo §lo

posvetijo postavijanju
domin nakar svetano sproijo erino reacilo.

Ne mine minuta in konec veselja
Se pojasnilo: Quavers TM so nekaj podobne-
ga smokijem ali Cipsu, pr
Limited, Colin Curly (564 po vsej verietnost). pa
i scenarij

a
prilozeni dopisnici lahko odgovorite, aii boste
kupili naslednjo igro s Colin Curlyem ter dodate
domislijski sestavek (najvec 25 besed) na temo
Zelim si, da bi Curly moj najboljsi
prijatel], ker ... bla bia bla. V Skatli, mimogrede
dobite tudi kupon, ki ga lahko vnoveite za paket

uaversov ali kot popust 23 p pri nakupu vecjin
kolicin, za ozimnico. Uh! P
akcija $e bolj zazivela, so organizirali tekmova-
nje v igranju Push-Over. Prijave sprejemajo do
konca oktobra, zmagovalcu pa bo podeljena
Amiga 500, Treniraite, weniaitel

Se cisto osebno mnenje: Nobene skode ne

bo, e se Colin Curly neha vmesavati v Oceano-
ve igre.

amiga, PC, ST
Gremlin ® 10/10

dalni dezel Nedodij 2o natisoce let viada-
ta carovnik renshoma prepirats tudl
e 0 e oS0 voisko. Zato 56 waskih
Iot pomerita v boynt 101 »captre the Tage (e
plemba zastave). Tokrat vi prevzemate viogo
enega od Carovnikov na zatetku enega takin
spopadov. Vse, kar morate storiti, je — zma-
gati

Vsak éarovnik ima svojo vojsko. Vi vodite eno,
il igre je, da odkrijete in se dotaknete nasprot-
nikove zastave (flag), tj. da nasprotniku prepre-
ite, da bi se on dotaknil vase. Zveni lahko, vsa)
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ipite vojake. Na voljo

odiji
obstaja samo an most €oz reko, Ki Iocuye a0
vojski. Ce pridete prvi, ukazite delavcem, naj

Te diviajo okoli sovraznikovin taborov in rusijo
zdradbe ter ubijejo vsakega, ki jim prekriza pot
Kot tudi sicer so mojstrski prevratniki, sovraznik
jih lahko ugleda le, ¢e se zadosti pribliza, tedaj
ba e ze prepozno. Veasih je ucinkoviteje ruse-
nje zgradb kot ubijanje vojakov. Stavbe niso
2grajene zgol; zara
eno namembnost za vojsko, npr. v neki
2gradbi je kréma in &e bo porusena, bo vojski
upadia morala. Vsaka vojska ima svoje stavbe,
v katerih hrani rezerve zlata za obnavijanje svo-
jin vrst. Ce jih oropate, boste preprecili sovraz-
niku, da bi obnavijal cete in zidal nove zgradbe.
igro igra pomembno viogo magija. Ce
nimate gotovine, lahko kupite najrazlicnejse ca-
robne napitke, ki jih uporabite proti sovrazniku
Obstaja tudi napitek, ki izzove kugo in je precej
pa tudi Koristen. V tem primeru zados-
¢a, da okuzite enega od svojih in ga posijete
v nasprotnikov tabor - vsak, ki se mu bo pribli-
2al, se bo okuzil in verjetno umri
¥ Jorisodeluje tudi zma, i brunajo ogen;
se igra razvija, besno letajo in neusmiljeno
unlt‘.me;o zgradbe in ljudi. Freden se kaksen
prikaze, boste ugledali dobro animiran zaslon,
i Vo 5pozod, 98 prisfao cmall. Vorclas hies
neranljivi in jih je mogoce ubiti. Kako? To od-
ijte sami
Vsi vasi vojaki lahko dobijo samostojne nalo-
ge, prav tako jih lahko angazirate tako, da izbe-
rete sovraznika, e na primer Kiiknete na kaks-
nega nasprotnikovega vojaka; racunalnik bo
poiskal najblizjega vasega vojaka, ki nima za-
dolzitve in mu ukazal, naj napade tega vojaka.
Potem ko bo vojak opravil doloceno nalogo, se
bo zaustavil in ne bo naredil nic. Zveni noro,
vendar je zelo praktiéno. Ce bi se tudi ti vojaki
b jih zelo tezko ogili od tistin, ki
imajo kaksno nalogo. To ne pomeni, da je
I]udem treba reci, naj Kaj delajo, preden je to
zares potrebno. Ce je nasprotnik blizu in hoce
napasi, e bo vedini 2o ool i ns e borijo,
ali pa naj bezijo, kolikor jin nosijo
se igralec ne ical Flaga, potem ko
zmaga, obstaja moznost igranja veh igralcev
proti dvema racunalnikoma, ki sta povezana.
Tedaj lahko izbirate med ofenzivno ali defenziv-
10 igro in sami postavite zastavo, kjer si Zelite.




V igro so vstavljeni tudi zabavni viozki -
goske tekajo povsod naokol
e pogledamo tehnicno plat Fraga: verzili za
migo in ST imat . verzija za
neverjetnin 256 v nacinu VGA. Vse animacije so
rejene v izometricni 3D-grafiki, na zaslonu pa
je najman po 20 likov. Sicer pa ima Flag enega

ovce in

maibolih uvodnih prizorov, ki o bil dosle nare-
jen na racunalni

Natruisio 3o Flog 2 1o bo igra domigjjskin
viog, v kateri bo Cetverica igraicev prisla v Ca-
rovnikov dvorec z namenom, da ga ubilejo.

@ pustolovscina @ PC @ Infogrames @ 8/9

DAVID TOMSIC

Eiemam ie najnovejga n gotovo nabola igra
francoske softverske hise Infogrames. V lepi
Skt dobite poleg petin disket £ debelo knym—
2 2godbo in podatki o igri. Igro lahko igrat
Vi jezikin fa disku pa zasede 5.7 M
ogled igra ni videti nic posebnega,
av resnici je. Vsebuje namrec veliko humorja in
animiranih odlomkov, ki spominjajo na Dra-

Pise se leto 2815. Pred 800 leti so zaceli zaradi
vse vetjega zanimanja rasti ogromni zabaviséni
parki, dokler s ni ves planet Eternam spremenil
v »planetoparke. Eternam je zgrajen iz Sestih

pravite na oddih na Eternam. Zal ste prikrajsani
za pocitek. Pojavil se je namre¢ hudobni moz po
imenu Nuke, reprogramirat androide
v svojo korist in zaviadati planetu. Vi mu morate
1o seveda prepreciti. Toda zlikovec se s
zadnjem otoku. Da pridete do njega, morate
preékati vse otoke, polne pasti. Vsak otok ima
svoj scenarij: srednjeveski, vesoljski, egipéan-
ski... in za prehod z enega na drugega morate
zmeraj opraviti kaksno nalogo
Igranje je kombinacija dveh perspekti
sibate po cest, gledate iz prve osebe in ko
vstopite v stavbo, se pokaze Don Jonz. Na spod-
mi. Prva
uga za uporabo izbrane-
ja predmeta, tretja 2a »gledanje«, etrta za po-
govarjanje. S pritiskom na peto ikono se pokaze
, Stevilo_ denarnin enot in
procent opravijene igre. Sesta ikona je za stan-

Jonzovih oti d
toga, druga napaka igre pa je ta, da ne podpira
miske. Preko ikon se namre¢ sprehajate s tipko
TAB.

Igro zaénete na cesti v grofov grad. Grof rav-

etko kainete Inflrdoca iala Eslrvinal
<o in sladico, ki jo date strazarju, da vas spusti

Hodnik, éez katerega morate priti zivi, je za-
slon navzdol in desno od zdravnika. V prvi sobi
uporabite cebulo. Priblizaite se velikim ocem in
pustite, da vas dodobra premocijo s solzami;
tako vas ogenj v naslednii sobi ne bo opekel
V tretjem prostoru zakricite in tram bo padel na
tla. Zdaj lahko brez tezav preckate luknjo. Pojdi-

navzgor in levo. Uporabite ocala in zagledali
boste skrivno pot. V naslednji sobi zakurite po-
histvo 2 vzigalico. Premaknite rocico v predzad-
nji sobi in plostad v zadnji sobi vas bo dvignila
K grofu am bo nalogo, da preiscete
druge otoke. lzrocil vam bo no:

Zapustite grad in sprasujte po poti na drug
otok. Zvedeli boste za plitvino, ki se jo da brez
tezav preckati. Od neke zenske boste dobili pi-

Upormikov. Ta oIk [6 names v lotu 1789 In
pripravija se revolucija, zato vam bo prisla bro-
$ka Se kako prav. Pojdite v mesto in se pomerite
2 boksarjem. Uporabite noZ i zasluzili boste en
GP (denarna enota). Ko boste hoteli v hiso ene-
ga od baronov, vas bodo vrgli v jeco. Ponudite
GP enemu od otrok, ki se igra zunaj
Info na 061/453-842.
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J M. Barrie, avtor nepozabne pripovedke o Pe-
(ru Panu in njegovi veéni miadosti, gotovo ni
priakoval, da se bo mesarjenja njegovega dela

Earth) jih je priblizno
polovica wrecna stroskov zdaje. Drgo so pro-
grami, ki e zdale¢ niso izpolnili pricakovanj
fEoic), ali pa igre, od katerih pravzaprav nobe
den i kaj possbinega pricakoval (Wrestlema:
nia). Kakorkoli Ze, cvenk se vseeno nabira, na
policah kupcev pa se prasijo Skatle 2 zvenetimi
naslovi (Addams Family), ki jih bo kdo le se
porstkoma odprl. 86 podobna usoda dolstela
tudi kapitana Kijuko in Petra Pana? Bi rekel

sel manj dobicka, kot so produ-
centi naértovali. Ni¢ cudnega, ob konkurenci

Sulkiny bt tudi stauni Vasoliek odnesel prece)
manj Kot re} 3998 () miljona dolariev.
Padaboa wsaveta.se oCNia tudi v svetd racu:
nalniskil " mimo. Seret of the Monkey
Island (2) 1 precej nerodnega Guybrusha
Threepwooda Kijuka ne bo prisel, pa naj se se
tako ussla. Sicor pa on nf kriv Kiv jo Ocean.
Mars na desko in v morje z nj

Spet ste postavijeni v vlogo pozmvca (oh, vsaj
enkrat bl rad bil Joker in prebarval Michacla
Rasiona v vaa mogaEs bare. il ba va) pow
nik galaktiéne krizarke, ki bi malo pretresia o
na Sola in njegov ledeni nasmeh ter za hip
utisala njegova robota ... — kie ste, ziobni pro-
grameri?), tokeat fe to gospod Peter Barning
(Robert » Goooood Morning Vietnam! » Willi-

Thalam
‘Arsenal FG (managerska nogometna simulaci)

Beast Master (pobijanje posast 12 Shadow of the Beast)

ams). ki jo kot zavzet bangni uradik ze zdavnaj
izgubil spomine na svojo —
e Hobes ook Wusine oz Fom
in Interpol » Hoffman) ugrabi otroka in poleti
2 njima v dezelo NiJe (Neverland), se zave, da je
nekaj izgubil. Na pomot mu prileti stara prijate-
ljica, vila Tinkerbell (Julia » noge — in - usta
Roberts), in skupaj se odpravita na razburljivo
pustolovidina. Tako vsaj pravi neverjetno tanki
priroénik
Resnica je prece] drugatna. Veste, prece] ne-
umno je pisati novo igro, &e 2e od zacetka veste,
da na tak natin ne boste nikoli presegli neke
druge igre. Ce se ravno ne ucite programirati ali
D, seveda. Hote ali

strip, animacija je gladka,

ampak te zadeve bolj
vigejo v arkadnih igrah. Pustolovacine pac zah-

tevajo doloceno globino, ne samo ponavijania
KiiSejev. Pri Otoku opic sta globina humor in
osebnost glavnega junaka, prav tako na primer
pri Sierrinemu Larryju, ali pa pri dobrem starem
Zaku McCrackenu

knjigo all film, sicer se z liki ne moret

povezai, ke $oe poistovett Na vallo mate
smesnin pet ukazov (LO! K TO, PICK UP,
e AN T 2 katerion motate pocets Cud

& odets napredovati. Posebel hagnusen 6
ukaz LOOK (lupa), s katero morate kiikati dobe-
sedno po celem zaslonu. povihu pa je program
precej zahrbten — tudi za koristne predmete
el da 50 brex zveze.In da zanjs rals ne zgub-
ljajte casa. Celo za sidro, vrv, vréek in podobne I
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IGRE

vitalne »malenkosti.« Fej in fuj. Tinkerbell naj-
veekrat i prav nic tovariska in vam noée pove-
dati nicesar, Ce pa ze kaj izusti, se to navadno
nanasa na problem, s Katerim ste opravili pred
pol ure. Precej morbidno.

Dvogovori so prav obupni. V Monkey sland
ste imeli po vsakem vprasanju in odgovoru ali
manj vprasanj ali pa ste dobili nova. Tule so
slednja preprosto fiksna in spreminjajo,

© ali tako zmeraj isti
(= nesramni — Take a hike, Get lost, Fairy lover
ipd.). Redki 5o ljudje, ki se pogovarjajo z vami,
in ni tezko uganiti, da boste uspesni le, Ge boste
v njihovi blizini. Visoka raven, ni progra-
mu je tudi nekaj hroscev (deli ograj zacnejo sem
ali tja na lepem divie utripati), Se hujsi pa so
spodrsljaji v zasnovi igre. Na primer — pirati
v krémah na vsem lepem pijejo vrot kakav na-
mesto klasicnega ruma. Morda bi morala igra
imeti rating PG (Parental Guidance) in bi morali
starsi paziti na ubogega otrocka, ki bi ga Hook
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“pokvarial in silil v uzivanje alkoholnih pijac. All
pa kar rating 18. Puritanci, na plan!

Tipi, ki 50 Se pogajali s Tri — Star Pictures, so
varcevali na napacnem koncu. Peter Banning ni
prav nié podoben Williamsu in zlobni kapitan
niti malo ne spominja na slavnega Dustina. Ta je
pa dobra — igro s filmom povezujejo samo na-
slov, logo in lepo upodobljena Kijukina kijuka.

0, in pa telefon ter cekovna knjizica, ki ju
odrasli Pan viaci s seboj po Nile. Disketa je
verjetno japonskega porekla in je prece] univer-
zalna. Samo uporabiti jo je treba in voilal - ze je
tu znani meni Load/Save. Ja, kaj ste pa mislili
- saj 1o je vendar dezela Neveriand!

ook je Se en mega spodrsljaj iz Oceanovin
delavnic, ki 50 ga napovedovali z velikim pom-
pom (imeli 5o celo uradno predpremiero, kamor
50 povabilile nekaj izbranih gostov, programerji
Pa s0 po revijah govoricili o moznosti prenosa
na trdi disk in podobnih stvareh, ki jih seveda
niso uresnicili — slej ko prej ostajajo Push- Over
edine Oceanove igre, ki jih lahko
instalirate na HD), pa iz vsega skupaj ni bilo nic
ali bore malo. Tehnicno sicer zelo dobro nareje-
ni igri (deluje tudi pod novim KS 2.0) manjka
eal«, ki ga ima Secret of the Monkey Island
v izobilju, Humor, smetana igrefiger, je nekako
prisiljen, eprav mestoma prav obesenjaski, vse
skupaj pa je pravzaprav x-ti kion stare ideje
»pobiraj — in — uporabi«, izpeljan Sisto pov-
precno. Hook je seveda vabljiv nasiov in za
dobicek se zalozniku ni treba bati, ampak — ka-
koyost pa tudi nekaj Steje, mar ne
vedno vatrajate? No, tukaj je nekaj nami-
gov, kako priti na Kijukino ladjo in se srecati
2 ugrabljenimi otroki
— sidro je treba z necim povezati, ribiéi pa so
navadno zelo raztreseni fjudje, — ziati zob je na
pravem kraju vreden zlatnik, — veste, kavelj na
palici ne podpira cele zgradbe, — tri krcme
= trije vreki, — doktorji so pogosto nepazljivi,
rolete po ordinacijah pa siabo pritriene, — kré-
ma Pri mrtvem Piery’ nima samo enega vhoda
in izhoda,  balkoni so primerno mesto za pobi-
ranje klobukov, Ge uporabite del ladje ..., - tudi
strahopetca se da prepricati v pogumno deja-
nie, pa Geprav s tezavo, — trije zlatniki, trije vrcki
va ~ en zaspan pirat, eno piratsko obladilo!
pomeni zakopan zaklad ... —

in Sim —

Geoprav zaklad kar naprej tiktaka, — za magnet
uporabite magnet.

Grand Prix 500 I
® sportna simulacija ® amiga, ST
Microids @ 7/8

MATE] MEDVED

erjetno imate prijatelia, ki iz revi) pridno
izrezuje fotografije tezkih motorjev in se nadvu-
Suje nad njimi. Verjemite, da bo mislil, da se vam
je 2mesalo, ko mu boste povedali, da ste dirkali
2 500ccm motorjem po Assnu. Seveda ne bo
vedel, da z novo Mircoidsovo igro Grand Prix 2.

V uvodnih meniijin izbirate opcije, lahko pa i
ogledate tudi demo. Med df

lahko s tipkovnico (pustica navzgor — pospese-
vanje, puséica navzdol ~ zaviranje) ali igraino
palico igra pa podpira tudi Sound Blaster. Po-
tem izberete motor in nazadnje Se progo. Prog
je dvanaist in se razlikujejo po stopnji zahtevno-
sti. Odlocite se se med posamezno dirko in
turniriem ter pritisnite OK.

tu_dalje se ravnajte po tehle navodilih.
Zaprite o¢i in se pripravijajte na nekaj zelo pre-
tresljivega. Pocasi jih zatnite odpirati in za hi-
pec poglejte na zasion. Ce v
b

namreg tako katastrofaina, da boste potrebovali
nekaj sekund, da pridete K sebi. Igra je ravno
zaradi tega zanimiva (za kaksen muzej recimo)
Poenostavljeno receno, je vse, kar boste videli
vzporednica z dvema premicama, ki se stikata
v eni tocki

Ko si opomorete, izklopite zvok (F4), saj je to
brencanje prav neprijetno. Na zacetku startate
s Sestega mesta, ki ga lahko izboljSate s kvalifi-
kacijami. Ce tekmuijete sami, je zgornja polovica
zaslona rezervirana za pomanjsano skico proge.

rimeru, da tekmujete s prijateljem, si z njim
delite zaslon. Na desnem delu zaslona sta meril-
ca hitrosti in ¢asa in prikaz trenutne uvrstitve.
Ko dirkate, bodite pozori na smerne znake, ki
oznatuiejo ovinke. V ovinku zavirajte, sicer se
boste kmalu znasii na tieh. Pazite tudi na ogra-
de. Zavedajte se namre¢, da vsak padec avto-
matsko pomeni zadnje mesto, ceprav nadaljuje-
te z voznjo.

Igra v primerjavi s sorodnimi igrami ne prina-
$a nic novega, vendar je treba omeniti nekatere
stranske ucinke in podrobnosti (nagibanje mo-
torja je izredno gladko, pri tem se koleno dotika
tal, pri udarcu v ogrado motor odnese v zrak in
na tieh se vidi njegova senca...). Ti pa uvrséajo
igro nad druge sorodne.

Ultima Underworld
& Ultima VII

@ igranje domisljijskih viog ® PC, amiga |
@ Origin ® 9/10 (obe igri)

DAVID TOMSIC

zhajajo novi programi in vsaka nova verzija
[




vik in krik ob izidu prvih Sierrinih iger »VGA-
only=. Toda judje 50 se s tem sprijaznill, kupi
s0 kartice, jih viaknili v svoje dvaosemsest
misl, Ga bodo tanko s 10 konfiguraco igrali
igre do konca zivljenja.

Pri Originu pa so $li naprej. Ze Wing Com-
mander I je zahteval EMS za govor na sound
blasterju. Toda njihovi najnovejsi igri FRP (Fan-

najman; 2 Mb ram:
pozabit na KaRIGi VGA in sound blaster. Brez
artice sta namrec igri nemi. Prva igra
zasede na disky nekaj manj kot 15 Mb druga pa
okoli 22 Mb. Ce izpolnjujete te pogoje in ste
pripravijeni odsteti za igri 30% vec kot za druge,
boste zagotovo preziveli nekaj procentov svoje:
ga zivijenja ob igranju teh pustolovcin.

Ultima Underworld e bila ob svojem izidu (in
je Se sedaj) pravcati boom, saj ob njej mocno
zbledi celo blisé podobne SSi-jeve uspesnice
Eye of the Beholder I

Na prvi pogled je igra ena tiso¢ razliéic Dun-
jeon Masterja: tavanje po neskonéni labirintih
polnih kosti pokojnih predhodnikov, pobiranje

secino drsit,se obracate po mil voj, skacete,
plavate. .. Tridimenzionainost v

v brosiort Tares SuRe i umbats). Vou 10 P
bi zelo oteilo risanje zemljevida, zato vam ga
raéunalnik rise sam. Cisto na zacetku namre¢.
najdete papir in pero (ne morete zgresit). Na
zemljevidu so oznacene glavne stvari kot so
vrata, voda, lava, mostovi i stopnice, sami pa si
Iahko celo zabelezite opombe nan;

Niste pa ujeti samo v prostor, ampak tudi

S8, 1 pauwnileno s (teein se ) £ -

kom tega ne preprecite). Od njega je odvisno

Veliko Stari MaivazneiS! pa sta lakota In irule:
t.

Igra je videti taksnale: spodnja Getrtina zaslo-
nia je namenjena sporocilom, na lei e lutka K
meri mot valega udarce. na desn pa sta dve
/a vsebuje vaso Zivljensko tekotino
it vazno) Grugn o8 Earopns otrebuto 1o
za caranje). Nad njima je vas ik (vodite namrec
e enega/eno), ki je obkrozen z krogi. Nanj pola-
gate predmete, Katerih Stevilo ni omejeno, ker
i lahko soraviats v rezine malre. Vetr jo
Eamo teta, Go obrmste ploskev 2 likom, dobils

otommacii & borlaoel vabsga junewa.

ima eno runo (znak. naidete jih pa po poti

Carate z
za posamezne uroke pa et v originalnem
2
Soda a kal Avater (junak), kot ste v, spioh pot-
ne v najbolj zloglasnih temnicah Britar
ugrabil_zlobni Tarovni
Ugrabitve ste bili obtozeni vi, zdaj pa morate
dokazati svojo nedolznost, s tem da resite dekli-
coin ubljete zarovnika, ki se po nakljuciu skriva
rav v teh labirintih
Toda to 8 ni vse, Podzamne hodniks o del
zgraditi mogoéni Sir Cabirus in zaradi bog
stev, ki jih je skrivalo podzem
ljudstev, kot o troli, vitezi, Sarvnie I Skrate,
naselilo v rovih. Vsako ljudstvo je dobilo od
Cabirusa enega osmih talismanov. Toda po nje-
zatelo vse propadati: brezno so
naselile_posasti in le malo ljudstev je ostalo
postenih. Vseh osem talismanov pa je bilo ali
Ukradeno ali izgubljeno. Vasa naloga je, da jih
. Za informacijo povem, da so to: knjiga,
, sablja, kelih, prstan, zastavica, vino in

Vas zvesti prijatel] skozi vso igro je duh pokoj-'
nega brata zlobnega arovnika Tyballa, Ko sled-
njega ubijete i resite dekle, pa se tezave Sele
zacnejo. Britannia je v nevarosti; nanjo namreé
prezi_zlobni duh. Britannijo obvarujete prav
Z osmimi talsman

Podoben t tudi v sedmem (in gotovo
ne zadnjem) delu Ullime. Pustolovicina s6 za.
ne v mestu Trinstic v jugozahodni Britanniji 200
let po Ultimi VI. V mestu se dogajajo cudne
stvari: kovac in njegov pomocnik sta bila umor-

kaj je igra vredna svoje velikosti. Scenarij je
lzpopc\men do_potankosti: psi se podijo za
ckami, brbotanje mocvirja, nevinte, diviad

Celoten cil] igre pa je uniciti posebno vrsto
»luninihe vrat (m ~ &rna vrata (black
gate). Preko njih namerava Guardian (oranzen
. ki vas vod skoz! gro) pripotovat iz svoje
dimenzj v Bltannijo In i aviadat. Pred tem
neratorie
Igra nadaljuje lvadlcuo prejsnuh delov. Serija
je namre¢ znana po tem, da gledate dogajanje
od zgoraj. Toda za razliko od prej$njega dela je
igra razviecena Cez ves zaslon. Do podatkov
o liku pridete, ce nanj kliknete. Vse stvari lahko
namre¢ delate z misko.
Seveda vseh svari ne bi zmogli sami, zato S0
tuke) vadi star elji lolo, Shamino in Lord
ish, na pomoE pa vam lahko priskod fe
vonka il e lahko najvec osem
Slanov. lara je postra tud gleds orozi In ¢a-
vnij
Pustolovstina bo zagotovo vsec vsem ljubite-
liem Ultime, saj je napredek opazen pri vsel
stuareh, od Saranja pa do intsligentni ljudi,
si zapomnijo vse Kar ste stori
Pa S0 i zanimivos: kmalu bomo videl drugi
del Ultime: Underworid. Ultima VIl je namre¢
prevelica igra (50 Mb), da bi jo lansiralis
, 2ato 0 jo razbili in drugi del
Utime Vi The Serpent aland bom ugledali So
letos. Pri Originu so baje ze napisali scenarij 2

Gitmo X, ki e i bile sares UCTIMA (zacniar. »
Info: 061/453-842

Osrednji del zaslona je okno v svet. Nad njim
je glava, katere oci se svetijo kode
nasprotnika, pod njim as. Cisto na des-
ni je Sest ikon, ki rabijo pobiranju predmetov,
njihovi uporabi, komunikaciii

Tudi na éarovnije ne gre pozabiti. Na zacetku
najdete vreto z runskimi kamni. Vsak kamen

Polletno narocnino na Moj mikro 50 dobili

Dominik Koderman, Jazbeeva 7, 61231
Ljubljana
2

I, Gradaska 18, Ljubljana
Sp. Breznica 20, 62319

arko P
3. Bojan Kosi
Poljcane

Vsem, ki ste sodelovali v nasi anketa, hvala
2a udelezbo in (dobro) mnenje o Jokerju!

Temno je,
mar ne?

Ko  razmisljate o

racunalnikih, verjemite

samo  dejstvom.

Od notebook ra¢unalnikov
do velikih 486/50
multiprocesorskih sistemov.
Poklicite nas in dogovorili

se bomo.

Acer ¢

Generoln Distibuter
TREND Rotunaingki ndeniing, 0.0
Efonkovo 61, 63320 Velenie

el (063 851 610, fox 063/856.794
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Opis meseca Prvi 0 Mojega mikra
(julij/avgust) lh 2 == ' g

Jure  Aleksi¢  (Jaguar
o

Nagrada: igra Utopia

Glasove za opis meseca so

1. Prince of Persia Broderbund 1.
dobili $e (po vrsti): Miaden uf
vage Frontier), Jaka Mele 3. Formula 1 Grand Prix Microprose 7.
:

(Flight Simulafor 40), An-
drej Boninc (The Addams —-

Family), ~ Sergej Hvala | [ 5. Space Quest4 Sierra On-Line 17.
(Might & Magic_ I, Miro e

Hacek (Formula One Grand 2

B aten Tkmet (WInS| (o SSEiGl) Broderbund/infogrames
dows_Entartainment Pac- —

Kage 2), Jaka Terpinc (Kid Ly

Gloves), 'Kenan Curovac

(Final Blow). Alan Dovié || 9. Civilization Microprose

Wimmy White's Snooker), ——

prinasajo le denar, ki ga potem zapravite za pre;

o Do oo S i omenjene izboljsave. Najvedii hec je, Ge junak

K (Crealures 2 in B 3
bertek Creaures2in 805 | | 11, Genturion AT ol 12 naleti steklenico z alokoholom. Ocitno ga tezko
A prenasa in preden se strezni, odgovarja na vase

e . — - komande ravno narobe.
Izzrebani glasovalci: |13 gye of te Benolcer 2 sst = Sword of Honour ima zredno lepo grafiko in
1. Gregor Kocjanéit, zlet- iz g vzdusie. Postavijeni ste v as fevdalne Japon-
niska pot 58, 66000 Koper e S s ske, dezele, kier zivi duh tradicije in Casti. In
Nagrada: igra The Monkey | [15.  Lemmings Psygnosis 3 slednja je bila oskrunjena. lzginil e namrec vas
sland 2 e 52 s druzinski simbol — me¢ za harak

2 Andrel Pohar, Zokena et Zi:k e Vi R kdo je krivec — demon Toshiba (vse morebitne
. jubljana SR SO LariyE Slerra On-Line = druzinske vezi 2 znanim proizvajicem prenosnin
Nagrada: igra Hook Al racunalnikov so seveda izkljucene). Kot vam
S :"‘whugﬁg‘gm- L g & nalaga tradicija, ga morate vi, vrli nindza vrniti
X v drutinsko gnezdo. Caka vas trdo delo, kaiti na
Nagrada: igra Push-Over | [19. 4D-Sports Driving __MindscapelDsi ED ot e oo e e ol
T, S e mimo. Spusti vas le, ¢e mu date, kar Zeli. In to je

vse. Borba in menjave predmetov po sistemu
»dai, da dobise v stilu The Last Ninja, le da je
SKUPNI IZID GLASOVANJA grafika dvodimenziaina. Igra bi morda lahko po-

Kot smo napovedali februaria, smo Najvet glasov, tako stala hit, ée bi bila bolj zapletena

po Stevilu kot po povpretju, so jih dobili nasi staini sodelavci Sergej Hvala, Andrej Bohinc in David Tomsié. Zadnja, in po tem, kar smo videl, tudi najbolj-
‘magovalec Sergej Hvala je s petimi opisi zbral 203 glasove, Andrej Bohinc je za isto Stevilo opisov dobil saigrav kompletu, je Catch'em. Ujemi jih, toda
lasov, David Tomsié pa je s tremi opisi zbral 116 glasov. Vsi trije bodo za nagrado dobili po eno a? Neumno vprasanje. Opice na begu iz

racunalnisko igro in enoletno narocnino na Moj mikro. Zivalskega vita, vendar! Kar tezka naloga za

zaenkrat konéujemo, braice pa vabimo, da Se napre glasujeio za lestvico iger. Prvi pridejo na vrsto Simpanzi. Presneto navina-

ne Zivali. Nastavijajo banane, po katerih potem

padat Zato hitro zabijte bananine Skatle

nim ciljem: sestaviti morate besedo BONUS. 2 zeblji. Te dobite v vasem Kombiju. kakor tud

g Igra je po izdelavi zelo njaponskas, se pravi  hrano, s katero spravite opice nazaj v kistko. Le

Achtung! Prestige obilje sovraznikov in ekstra »oborozitve« gorile je treba pretentati drugace: z lepimi sami-
Najoristnejse reci so: balon, s katerim brez  cami. Catch'em je zelo prikupna iqrica, caprav

Software tezav potujete skozi neprehodne predele, carov- b ji po izvedbi prisodili, da je bila narejena pred
e sl i niji »Nevidni pese in »Zamrznix ter KIasicna ru-  kaksnimi petimi leti. Vndar — vsak zateteK jo

silna_bomba, ki pride prav, ko se znajdete  dober, kajti konkurence na softverskem trgu ni

8
Sword of Honour ~ arkadna pustolovsgina v obrocu sovraznikov. Kupi drugih predmetov  nikoli premalo. Zatore] srecno, Prestige!

jore
°7/10
Catch’em — arkadnaigra @ 9/7 @ vse tri

Prestige Software/DMI

Za prvih 20 Mojega mikra
ANDREFSORTNG, Izpolnjeno glasovnico posiiite do 15. v mesecu. Vsak mesec bomo  originalnimi raunal-
MIRKO G nigkimi igrami nagradili tri izzrebane glasovalce.

che softverske hise rastejo kot gobe po dez-
ju. Po Rainbow Arts, Thalion, Software 2000
in... oh, vseh drugih nemskin se je rodil se
Prestige Software. Da misii resno upraviciti svo-
je ime in sloves tudi zunaj svoje domovine, je
dokazal s pogodbo 2 angleskim zaloznikom DI P 5
(Digital Ma’kgg‘mg Inistsfiona) xo Evonh 2us Triigre, ki jih v zadnjem &asu najraje igrate ( za lestvico): 1
naj Nemcije. Prestige starta s tremi igrami. Jin s
bomo lepo spreeli? Poglejmo.

Najprej vzemimo pod lupo Dofus, prijetno in
zabavno arkadno igro. Ideja ni bogve kaj — go-
tovo se $e spominjate Chucka Rocka in Eifa,

Kaksne vrste racunalnik imate?

iger, ki jima je Dofus zelo podoben. V viogi  ime in priimek,
malega decka in njegovega stainega spremlie-  jatnica rojstea

valca psa se Cez 12 svetov podite za zelo vzise-  in nacto Podpis:

64 Moj mikro g
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PROMOCIISKO DARILO
INFORMIX WINGZ
VREDNO 1600 DEM

Wingz.

dardu OSF/Motif.

Kotov.

THE OPEN DESKTOP FAMILY
Prvim trem kupcem proizvodov: SCO Open Desktop I Server Upgrade*
Open Desktop, Server Upgrade ali Deve- Services
lopment System podarimo najbolj§i pr ‘SCOUNIX Sysiem V306 Reexe 3. SCOUNX s
gram za izdelavo preglednic INFORMIX iyt i
'MASM Assembler and More
User Interface
Vind Sysem—with Mol ‘Melioer X TermioalSupport. XLibary (X Rouies
‘Window Manager e Dk Xkt 0 i s
Mol Style Guide
‘Networking Services
o NES NetworkSever “TCPP Devlopreat System
NS PONFS™ Daemon NES Devlopment Sysem.
LAN Mg et B ) SramsTUl Sysem
'Database Services.
SQUebtonal DRV Neworked Maliser SQUServer Enbedded SQL(ESQU) Preprocesor
seracive SQU User Servies: ISAM Libries o C Developecnt
Mema, Forms, Report Wre, and
Osnova: Preglednica velikosti  32.768 x DOS Services
32768, 140 funkcij, deluje v oknih po stan- "DOSUNXSysem. PClmerace™ Server PCILIB D05 Development Libearis
Services.
e ey :
Grafika: Kombiniranje Stevilk, besed, dia- S o P
gramov in slik na istem listu. Vkljuéena je [ 35 o35 Dok QX M e
podpora za diagrame v treh dimenzijah in Doy EGA VA B VA Bl oo S, i A s
moinost rotacij in pogledov iz razliénih el
‘Netwok Canl 350, 3C505 WOBNSER/T, X513, 1M Toen Ring Adaer 8, 1Mz
RAM: 8 Mbytes (phus 5 Mbyte per user) RAM:8 Mbytes.
Baze: Dostop do lokalnih ali distribuiranih Hamd Dik: 10 Mbyees Hlﬂ-n  HOMbytes

baz podatkov.

Aplikacije: Odliéno orodje za razvoj grafié-
nih aplikacij v oknib. Vkljuéuje pravi pro-
gramski jezik Getrte generacije Hyper-
seript, ki dale¢ presega zmogljivosti makro
ukazov navadnih preglednic.

1C0S: Mednarodni konzorcij za odprti
softiware je najveji neodvisni distributer
'UNIX softwarea v Evropi. V sodelovanju
s centralo v Angliji postavlja ICOS d.o.o.
mreio, ki ponuja vse usluge te
uveljavljene organizacije.

Ponujamo vam svetovanje, dobavo,
podpor in Solane na podroéju
veéuporabniskih sistemov UNIX,
distribuirane obdelave, multiprocesiranja
in standardnih mre7. Reitve temeljjo na

| proizvodih znanih firm kot so SCO,
Informix, Uniplex in Visionware.

SCO Open Desktop vsebuje vse kar
potrebujete za transformacijo vasega
osebnega racunalnika v pravo delovno
postajo. Omogo¢a uporabo grafiénih
aplikacij v oknih, upravljanje z bazami
podatkov SQL, dostop do aplikacij in
datotek v mreZah ter uporabo razliénih
aplikacij za Open Desktop, UNIX,
XENIX ali DOS.

INTERNATIONAL
CONSORTIUM
FOR OPEN SOFTWARE




Nage niti pletejo komunikacijske mreze prihodnosti.

Opticni telekomunikacijski sistemi
za telefonijo, racunalniSke
mreze in video signale

Podroéja uporabe:
Q prenos analognih in
Q prenos racunalniskih
Q prenos video signal
Q prenos razlicnih tel

italnih telefonskih signalov
datkov

trijskih in alarmnih signalov

V Iskri
Opti€ne komunikacije, d.o.0.
razvijamo in proizvajamo vso
potrebno opremo za instalacijo in
uporabo opti¢nih vlaken.

Razen opti¢nih viaken in kablov imamo
ves potrebni prikljuéni pribor, opremo za

montazo in merjenje ter vse optoelektronske Iskra
naprave za prenos informacij.

Opticne komunikacije, d.0.0.

Z lastnim znanjem in proizvodi lahko S§(§21ne 7 BEIANA
pc.mudimn celostni inZeniring in projekte na ?e\etoon L(‘élé” ‘1191'215
Kljue. telefaks (061) 199-205

&




L NAJBOLJSE JE ZDAJ TUDI
AJHITREJSE.

PARADOX 4.0

TR T

» Day Ulica Pruako
Kot vodilno relacijsko skladiste podatkov za PC je bil Stepe Ulien %"
Zelena Zavi
z Siiret Gsta 7008
uporabo, medtem Ko je s svojimi bogatimi y Tosts NaibEY
mogljivostmi omogotal razvoj dobrih namenskih njige {3 )= Podatki o klientu na obrazcu
programov. Med resitve, ki so jih druge programske hi Janez Navihanec

Cesta Na Divji Urh 7

prevzele kot standard, sodi tdi preprosto poizvedovanjc s 1 o1 rm
QBE (Query By Example). Paradox 4.0 je najnovejsa ORI Janija, 1989 Nak
razlicica tega programa, ki uveljavlja nova merila pri d
upravljanju podatkov in odpravlja edino »hibo«
predhodnih razlitic: skladiste podatkov drugega
proizvajalca je bilo hitrejc.

Odlotenost m.mndz da je najboljsi na vseh podrotjih,
tudi v hitrosti, je temelj nove tehnologijc WARP Speed
(Wildly Accelarated Relational Performanc). Pri
Borlandu so veE kot 70 odstotkov izvornega bescdila
Paradox 4.0 napisali na novo in ustvarili najhitrejsi
program na tem podrotju. Na sveru.

Cesta Ma Diuji Urh 22

Kdo se bolje 2

eda kot Borland, da hitrost delovanja ni vse? Zato ima Paradox 4.0 poleg WARP hitrosti mnogo drugih
izboljfav in novosti v uporabniskem, programskem in omreznem okolju:

® Novi znakovni uporabniski vmesnik je zgrajen s

5 TurboVision orodji (miska. navpiéni meniji, okna, ...).
Preizkus NSTL ® Programski jezik PAL ima veé kot 100 novosti,
veduporabniska skiadiséa podatkov, 1992

izboljsan urejevalnik in orodje Debugger. Velika novost

je moznost programiranja na podlagi dogodkov

Med nove vrste podatkoy spadajo binarni veliki

predmeti BLOb (Binary Large Object) in polja memo, s

Katerimi lahko v poljih shranjujemo binarne podatke

Splosna ocena (slika, zvok) in poljubno dolga besedila.

Enostawnost uporabe ® Paradox 4.0 deluje Se bolje kot prej v vet-

Enostavnost ucenja uporabniskem okolju omreZja, kar se pozna lasti pri
O e napake hitrost
Z orodjem Appli
uporabniki razvijajo omrezne aplikacije brez

tion Workshop lzhko koncni

programiranja

© SQL Link 4.0 povee Paradox 4.0 s SQL streinikom
in omogota preprosto upravljanje SQL podatkov z
navadnimi Paradox ukazi in poizvedovanjem QBE. Med
takSne streznike spadajo Oracle, Microsoft SQL, IBM
EE, DEC Rdb, IBM DB, Novell SQL in InterBase.

Neoivisna ustanova za preizkuSanie programske opreme NSTL mmn I Snmar- Testing
Laboratories) v svojem porotilu $ 67 stranmi postavila Parad rvo mesto pri
rimeriaviskupi lastngs n vt ard GroqomSéenim FoXPaLAN. nmul oreizkusan

Izdelki so bill DataEase, dBase IV, Superbase 4 in R:

Paradox 4.0 je velik korak naprej na podrotju upravljanja podatkov in predmetno usmeriene tchnologije. Borlandu je uspelo naredii

vetuporabnisko skiadise podatkov, ki je hkrati najhitrejie in najlaZje za uporabo. Bralci revije Byte so Paradox izbrali za najboljse
skladiste podatkov v letih 1990, 1991, 1992! Podatki, ki jih boste zbrali s Paradox 4.0 so
Windows in Paradox for Windows. Ali si lahko privostit

V sredo 9. septembra ob 16. uri bo v veliki predavalnicP 1JS tretie srecanje drustva uporabnikov Paradoxa,
kier bomo med drugim predstavili tudi PAnAnux 4.0. Vabljeni!

eveda zdruljivi z novima programoma Quattro for
da bi oklevali?

MARLIND BORLAND

Glavai zastopnik podiea BORLAND
Kardelevs plotad 26 61000 Ljuljns, ce (061) 182401, 340:63%: ks (061) 42757 Odliéha programska oprema

Vil Botand so 7aiene blagovne nambke Borsnd Ivemtions. * Sotware Digesed, Rtings Repore®, ek 9, esilka 2 1992




