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PROMOCIISKO DARILO
INFORMIX WINGZ
VREDNO 1600 DEM

Prvim trem kupcem  proizvodov: SCO
Open Desktop, Server Upgrade ali Deve-
lopment System podarimo najboljsi pro-
gram za izdelavo preglednic INFORMIX
Wingz.

»snova:  Preglednica  velikosti  32.768x
32.768, 140 funkcij, deluje v oknih po stan-
du OSF/Motif.

Grafika: Kombiniranje Stevilk, besed, dia-
gramov in slik na istem listu. Vkljuéena je
podpora za diagrame v treh dimenzijah in
moznost rotacij in pogledov iz razliénih
Kotov.

Baze: Dostop do lokalnih ali distribuiranih
baz podatkov

Aplikacije: Odliéno orodje za razvoj grafié-
nih aplikacij v oknih. Vkljuéuje pravi pro-

ara

nski jezik Getrte generacije Hyper-
seript, ki dale presega zmogljivosti makro
ukazov navadnih preglednic.

1COS: Mednarodni konzorcij za odprti
software je najvedji neodvisni distributer
UNIX softwarea v Evropi. V sodelovanju
s centralo v Angliji postavlja ICOS d.0.0.
mreo, ki ponuja vse usluge te
uveljavljene organizacije.

Ponujamo vam svetovane, dobavo,
podporo in Solanje na podrocju
veéuporabniskih sistemov UNIX,
distribuirane obdelave, multiprocesiranja
in standardnih mre7. Reditve temeljijo na
proizvodih znanih firm kot so SCO,
Informix, Uniplex in Visionware,

4 Moj mikro
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SCO Open Desktop vsebuje vse kar
potrebujete za transformacijo vasega
osebnega ratunalnika v pravo delovno
postajo. Omogoca uporabo grafi¢nih
aplikacij v oknih, upravljanje z bazami
podatkov SQL, dostop do aplikacij in
datotek v mreZah ter uporabo razliénih
aplikacij za Open Desktop, UNIX,
XENIX ali DOS.

INTERNATIONAL
CONSORTIUM

FOR OPEN SOFTWARE
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smo prvic  nalozili Windows
3.0, nismo mogli verjeti svojim ocem. Nas PC
286 (16 MHz, 40 MB trdi disk, dostopni as 28
ms) je delal kot pol2. »To, in ne atari ST, j
a poor man’s macintosh!« smo se pridusali ob
pesceni uri na zaslonu. Dan ali
igrali igrico reversi. Potem smo spravili Skatlo
2 disketami in literaturo v predal, Windows na
trdem disku smo pa stisnili na 2.8 MB in jin
arhivirali. Grafiéno okolje po Billu Gatesu? Ne.
‘macintoshu smo se_navelicali
reglednih_menijev, siicic za predsolske
ottoks, 2vijanja zapestja z misko in spodbada-
nja: »Bi radi dokument shranili (natiskali, za-
pustil)? ek o1 g4 rad shrani? Tako ai
tako? Ste prepricani?« Moril nas je obcutek,
da nas racunalnik v resnici sprasuje: »Ste de-
il 7
Starejsi bralci se bodo spomnili, da je bil
prvi macintosh Se sredi osemdesetin let mo-
gocen stroj. V rubriki Pomagajte, drugovi (da-
nasnja Prva pomoc) in nekateri oglasih smo

gewriter, jih preslikavali in lepili na strani. Ta-
ko s pozneje izdajali tudi knjige i jih zaracu-
navali, Kot da bi bile postavijene in prelomlje-
ne v najdrazji tiskarni. Delo ni bilo dosti manj
naporno. V' racunalnik, ki ga je Steve Jobs
ocitno namenil yuppiejem za pisanje pisem in
Studentom za oblikovanje seminarskih nalog,
ste lahko naenkrat shranili osem tipkanih stra-
i, tri manj Kot v spectrum z 48 K, in disketnik
se ni zdel bistveno hitrejsi Kot mikrotracnik.
Finta je bila seveda vredna Bleferskega vodni-

@ po racunalnistvu: »Ce hocete v graficnem
okollu delsti normaino, potrebuiets Applow .
i disk.« Ta o stal 600700 DEW, tolko kot
forFe;

‘Raje 5o spravili macintosh v omaro k sta-
remu spectrumu in Kupili PC. Upali smo, da
bomo dolga leta shajali z WordStarom in s pr-
gidcem ukazov DOS: cdtetris, cd.
cdwmes, copy a:., del *.bak, cdtetris... Idila
se je koncala letos: komaj kje Se najdete kak-
Sen znan program, Ki vas v novi verziji ne bi
{rpindi  ikonami, Na disketah smo zacell do-
bivati ez 200 K dolge slike v formatu .PCX
tiskarna o sporocila, da i aNko sprav v sv0)
sistem. Morali smo odpakirati Windows 3.0 in
posiusati: »Ce hocete v grafiénem okolju dela-
i normaino, potrebujete dvakrat vecji_ trdi
disk.« Medltem je izsla verzija Windows 3.1, ki
ne mara vec siisati za XT. Naslednja morda ne
bo vec prepoznala procesorja 286. Nehajte se
voziti s Katrco in si kupite mercedes! V racu-
nalnistvu se temu rece razvoj. Ampak
za nekaj éasa na varnem: v avii Delove stolpni-
ce se kopicijo Skatle z napisom

Nas Matevz Kmet je magistriral. Cesti-
tamol Zdaj se pod mnenja o domacin progra-
mih podpisuje_takole: mag.chem.sci. di-
pling.chem., _gimn.matur.

g dob.bral.znac.
19721980, stal.zun.sod.M. Mic.

0 rEun pr: SO, Liina, 1. 010280048914 (2 Miro)
[

VGA COLOR MONITOR

SONY TRINITRON

S, 1280 x 102¢

VAREN POGLED NA MAVRICO BARV
VAM OMOGOCAMO

TEL +44342073802 FAX ++ 434227 2812

vk o promota proodor 53 1090 3 adotor.

e A
TELJFAX 061 727 109

Moj mikro 5



MIMO ZASLONA

Sofver za zdruzeno
Evropo

Anglezi in Americani 5o bili doslej
ravajon, da jo vk obulada njihov
jezik. Prisli ‘govorili
anglesko, pnéhv Pakistan, govorili
anglesko, prisli na
anglesko
Zdruzena Evropa, kjer
gleséina izgubiti nekaj te veljave.
Pred posledicami_Katastrofainega
neznania tujih jezikov jih utegnejo
resiti pri Writing Tools Group, kjer
50 napisali Lexico, programski pa-
ket, ki omogoca prevajanje med an-

francoscino, nemscino,
nizozemsgino in_$panséino. Pro-
gram je zasnovan modularno, kar

eni, da ni potrebno instalirati
vseh petih prevajalnikov, ki na disku
zavzamejo lajveci problem
pri racunalniskem prevajanju jezi-
kov so fraze. Anglezi pravijo plohi

direktno prevedii, kot to poénejo
programi, bi prisii do precej zabav-

nesmiselnega besedila
Lexica se tega problema loteva ta-
ko, da uporabnika ob besedni zvezi,
ki se zdi podobna frazi, izpise nekaj
besed ali njih zvez, uporabnik pa
izbere najustreznejSo. Program se-
veda ni namenjen prevajanju Sha-
kespeara, dobro pa se obnese pri
delu s preprostimi besedill

seznama zmogljivosti hardvera, ka-
terega srce je C-Cubov ¢ip za ko-
mresijo slike po sistemu JPEG. Se
tako izpiljen hardver pa je brez pro-
gramske podpore le kup plastike in
zelezja, zato je bistven del sistema
softverski.FluentStream,
imenuje, med drugim omogoca raz-

posnetkov v njihovih aplikacijah in
prenos teh posnetkov prek mrez
Najprikupnejsi del krmilnega softve-
12, ki zmore tr vrsts digitalizacie
(samo zvok, samo sliko ali pa obo-
fe).Jo VideoPad, Zadeva,kitece pod
3 namenjena ' zajemanju,
Brocivajaniu in montazi posnotkoy.
skratka celotni kontroli VSA-1000.

Imamo mi video ali
ima video nas?

neodvisen od stroj-
ne opreme in nekaj neodvisnih pro-
izvajalcev se je ze dolocilo, da bo
del njihove opreme za digitaini vi-

deo. Idealen je za precizno monta-
o, obdelavo in shranjevanjs pos-
netkov. Toda Fluency zahteva pre-
cai stroicek 2 8 Mb pomnilnika, 25
MHz 386, ¢im vegii in &im hitrejsi
trci dlisk fo t prazne vide, pri Fia-
entu sicer ze obljubliajo Kartice, ki
bodo precej manj zahtevne pa e
laze jin bo vdelati, vendar: alije digi-
taino res toliko nalogne-
ga? Digitaine posnetke je enostay-
neje montirati in urejati, toda ana-
logni so_kvalitetnejsi. Digitaini so
prakticno takoj dostopni, toda ana-
logni zavzamejo manj prostora. Di-
gitini posneik a0 prikedrost oda
daljna_prihodnost. Digitaine si je
ot ogledovatl na PCevem zasio-
nu, toda analogna oprema je nepri-
memo cenejsa. Zacaran krog
Fluent Machines, Inc., 1881 Worc-
hester Rd., Framingham, MA 0170,
USA.

Diamonds and Pearls

Ko je ameriska firma Norton Co
(nima 2veze s Petrom Nortonom
objavila, da jim je uspelo sintetizira-
i milimeter debel umeten diamant

mi znanimi snovmi
najboljsi prevodnik toplote. In Cipi,
predvse tisti najhitrejsi, bi previe-
¢eni z diamantom lahko neprimerno
hitreje odvajali toploto kot jo seda-
niji ubozeki, zaprti v érno plastiko.

Direktor oddelka za razvoj pri Nor-
ton’s Diamond Film Divisionu pove,
da se Ze dogovarjajo z nekaterimi
proizvajalci Cipov o sodelovanju in
mante naroite danes,
ih boste danes tudi dobili.« Toda za
masovno prodajo, bo morala trdka
predvsem poceniti postopek izdela-
ve in izdelati debelejsi in
amantni film. Da b to dosegli, 50 ze
povezali s podjetiem Technion in po
zadnjih p

Toliko 2pilit,da jo dobijon diaepant
praktiéno povsem ist (kot kemik si
ne morem kaj: pro analysi) in precej
bolj debel in tako imeren za
oblogo ¢ipov. O¢itno bomo v ratu-
nalnikih ob zlatih konektorjih in sre-
brnih spajkah videli S z diamantom
previecene Cipe

[] GOSUB STACK [] GOSUB STACK [] GOS

Pouovnm novic je bilo ta mesec
ogromno, predvsem domatih. Za-
10 5mo 56 O
stack_zapisemo
novice. Vise o domatcih poslovnih
dogodkih pa boste nasli na na-
slednjih_straneh Mojega mikra.
RETURN Pri Sun Microsystems so
zaposlili soustanovitelja Jobsove-
ga podjetja NeXT, Guya Tribbla, ki
Je bil do’nedaviega Sef razvoja
objektno_orientiranega operac
skega sistem za NeXTove racunal-
nike. Sunova poteza ni prav ni¢
i injih n

Multimediji so prisli, videli in zma-

vem zaslonu strija multime-
dijskih naprav, ki povezuiejo video
in 2vok z racunalniki pa je v nesiute-
nem razcvetu in razvojnem poletu.
Najnovejsi dokaz za 10 je sistem Fiu-
ency VSA-1000 podjetja Fluent Sy-
stems, elegantna kombinacija PC-
jeve strojne in programske opreme,

mogoca zajem in shranjevanje
Zive video slike na trdi disk v real-

ali ez ves zaslon, posnetek se pusti

tudi povecevati ozat
najvec 300 o reto-
e bodatkoy do's millona Showw e
To je le del impresivnega

6 Moj mi

saj
kaj mesecih zaposlili strokovnajke

iz Appla, Xeroxa, DECa in Hewlett
Packarda in si s tem zagotovili
precejsnjo prednost pred konku-
renco. Tribble, ki bo zaposlen pri
Sunovi softverski podruznici Sun-
Soft Inc. kot podpredsednik, jo
skupaj z Jobsom zapustil Apple in
ustanovil NeXT, Kjer je razvil pre-
cej softvera. Toda zadnjih devet
mesecev mu niso zaupali niti ene-
ga projekta in visoki usluzbenci
pri NeXTu 50 prepreili, da bi po-
stal direktor novega softverskega
oddelka, zato se je Tribble odiotil
prestopiti k Sunu. RETURN Prva
novica o tozbah v tokratem Gosub

Stacku naj bo vioga, ki jo je pri
okroznem sodiséu v LA viozilo p

arjajo
prevsem s kompresijo. poﬂalkov
50 ugotovili, da IIT-jev procesor za
Bkt il e
stavijen januara, uporablj
algorith, ki jo zadciten 5 paten
eva_denarno od-
Skodnino in prepoved proizvod-
nje, prodaje in uporabe IIT-jevega
procesoria. RETURN Apple se je

L]
Apple

pritozil na ‘odiocitev_teksaskega
sodnika Vaughna Walkerja, ki je

govorilo pozitivno in sodnik Wal-
Ker bo proces ponovil. Kaksen je
rezultat ponovte t02be, ki o s
9. junija, e ne vemo.

Applovi odvetniki imajo o glave
dela, za $e dodatne nadure pa je
poskrbel Quorum, nekdanji Ap-
plov partner. Bistvo precej zaple-
tenega primera: A odpred-
sednik Roger Heinen naj bi obtozil
Quorum, da krsi Applovo intelek-
tualno lastnino in da njihova pro-
grama Equal in Latitude, ki naj bi

povezovala Macov svet z UNIXom,

naj bi bila prepisana iz QuickDra-
wa. Quorum pa tem obtozbam na-
sprotuje in trdi, da njihova progra-
ma uporabljata rutine iz Motifa in
OpenLooka_ter zahteva sodno
obravnavo. Ce bodo pri Applu Se
naprej tako_sebiéni,

2goditi,
partnerjev. Otitno jim
no, da je PC prece] bolj popularen

ogromno softversko podporo, ki
ni nastajala na ey ampsk na
svobodnem
i, e, e e pidl e
Lotus. Tozena stranka je firma
Borland, ki mu pri Lotusu oitajo,
da je Quattro Projev up
vmesnik povsem enak kot pri Lo-
tusovem 1-2-3, tore] zaradi krsitve
avtorskih pravic. Okrozni sodnik
Robert Keeton je dologil 2. no-
vember za
URN Nekaj tednov po © je
Cyro cobi 1ozbe pron It gle—
de izdelave kiona 80486 imenova:
nega Cx486SLC, so ze podpisali
Pogodbo s Texas Instrumentsom
Licencna pogodba omogoéa T-ju
izdelavo Cx486SLC pod svojim




Za (precejsnjo) pest
dolarjev

Kot se opazili, je tokratna rubrika
Mimo zaslona _ posvecena _zelo
zmogljivim ratunainikom in proce-
Sorjem. Dragim zadevam. Tako dra-
gim, da se gotovo sprasujete, zakaj

vi stroji se namre¢ vztrajno cenijo in
Hewlett Packard je v boju za kupce
na trg lansiral novo »ceneno« de-
lovno_postajo serije 700, za Katero
trdi, da brutalno pokosi Sunovo in

‘1"!‘\1111;1:1\1&“.1\!

da gre pocenitev predvsem na ra-

intel.-

éun ohidia procesoria, ki fo manj:
$a1in ni iz relativno drage kerami-
ke, toda vsem je jasno, da je poc

nitev predvsem posledica ze ome-

pri Applu, Sigar mac lisi je za okro-
lih 20% cenejsi. Graficne kartice
pa 50 cenejsi priblizno

30% RETURN Prodaja program-
ske opreme na Japonske je bila
za 189 odstotka vecja kot lani.
Stevilka je sicer solidna, toda zad-

EM o inlrerco pallaise tako?

da zal le po_hitrosti. Hewlett
Packard Apolio 5000 Model 705 Co-
lor, kot je poino ime stroja, je precej
hitrejsi od Sunovega SPARGstati-
ona IPX in IBM-ovega
28 80 do 50 odstotkov. Cenovno pa
iser, saj velja novi apollo
s panzsmm zaslonom (1024 x 768
p\k) breztrdega diska n cisketn
iskom in
S oninim 288 Mb.Tiopiom. pa
18.400 DEM, Kar v prlmer]aw £ po-
dobno_konfiguriranim RS/6000,
e 15000 DEM i Tavnb Kori:
rencna cena. Ob vsem tem pa novi
H-P nima niti enega razsiritvenega
Wita, toda imeti racunainik, na kate-
rem pise Hewlett Packard, pomeni
vedeti, kaj je dobro ali pa imeti zgolj
prevec denarja.

njih sedem let je prodaja narasca-
kot 30% letno, torej gre

za relativen padec prodaje, Kar je
posledica recesije, ki je zajela tudi
Japonsko. Alarmantno je_pred-
2 je vecina financnin
strokovnjakov_napovedovala, da
bo prodaja hardvera sicer padala,
toda softverske firme naj bi belezi-
Ie konstantno rast prometa. OGit-
no je recesija tako moéna, da je
prizadela _tudi programske
TURN Podjetie Cy-
press je po najavi novega proce-
Soria SPARC (gl prispevek v M-
0 zaslona) odpustilo okrog 200
delavcev, kar je 11% vse delavne
sile te firme. Odpustili bodo pred-

del repa proizvodne-
ga trakue, torej ljudi, ki so Gipe
sestavijali, testirali, prodajali in

transportirali. Podjetje namerava

roizvodnje _izven

ZDA, Ker je delovna sila neprimer-

no cenejsa, ponekod Kar dvajset-
TURN V prejsnejm Gosul

Stacku ste prebrali, da namerava
1BM prodajati klone svojih PC-jev.

ako, vsaj za en-

redsednik

Jim Cannavino pravi, da projekta

e bodo opustil, le trenutno je
zamrznjen. RETURN

Majhno je lepo

Konéno se jim je posregilo. Fan-
tom pri Olivetju, namreé. Ta ital
janski gigant v zadnjem desetletju
ni pokazal prav ni¢ novega, kaj
[evoluclonamega o kazalojo 2o, da
bo éel po gobe. Toda noviracural-
i quienmo, ar v Halja
o s ukaano reb to Wick
pred pogubo. Dober kilogram tezki
quaderno je palec debel notes veli-
Kosti A5 s povsem spodobnimi PC-
jevskimi lastnostmi. V strojcku je en
Mb pomnilnika, dvaijset megabajtni
i disk, razsiritveni vtic PCMCl

amor j6 mot viakniti 20 Mb pom-
nilniske razsiritve FlashRAM in NE-
C heréni _procesor
V3OHL. Zvezic razreda XT, ki je en

prikaze najve
odtenkih sive. Najimpresi

funkcija malcka pa je digitalizacija

in shranjevanje govora na trdi

v realnem Gasu, Kar je sila primerno

za krajse nareke ali miselne utrinke,

nje, pavzo alizirani govor je

mot prilepiti na tekstovno datoteko
in ga prek naprave za daljinsko ko-
munikacijo poslati drugim racunal-
nikom. Strojcek, ki utegne postati
prodajni hit, bo veljal okrog 1500
D iobnega malcka so sesta
vili tudi pri tvrdki Vortec. Trenutno
vemo le to, da se mu rece 2CV, kar
je poznavalcem spackov prece] zna-
no ime. Zal do izida Stevilke nismo
uspeli dobiti slik novih malckov, za-
to smo se odiocili, da prilozimo sii-
ko podobno velikega racunainika
grid wearable, ki pa se z Quader-
nom ali V2 ne more kosati

Triumf amige na
tekmovanju Bit.Movie

Konec aprila se je v italijanskem

niski_grafiki Bit Movie. Absolutni
zmagovalec je Eric Schwartz in
ZDA, amigistom znan po svojin iz-
jemnih programih demo, na primer
Walker 2. Organizatorji 5o podelil
Sest nagrad Zirije in Sest nagrad obi-
skovalcev, vseh dvanaist za anima-
cile. Dve nagradi pa sta bili podelje-
ni za staticno sliko. Torej, dobitnik
prve nagrade tire v sekcli 20 jo
Eric Schwartz za
the. Beach (S1ke). represta noba:
lahkotnost in zabavna tema 5o po-
kosili 3e tako izpiljene in realistiéne
animacije. nagrado Zirije v tej
nni Mai-
Mosco, tretjo prav tako
italijan Marco Maltese za 500 TL
Sl Colmaniprve pam givE

je v sekcili 3D je odnesel Renato
Tarabella za Sfaccio, drugo Eva
Cortese za Par 1, tretjo pa Daniele
asadei za Linoleum, izjemno kom-
raytracinga_in _efekta
morphing, znanega iz Terminatorja
2. Obiskovalcem so bile v sekciji 2D
najbolj véec animacile A Day at the
Beach Erica Schwartza, Maianijeva
La Mosca in spet Schwartzov Gulf
Conflict. Med  tridimenzionalnimi
animacijami pa so izbrali podobno
kot Zirija, Ie tretje mesto je pripadio
skupini Bazzoli, Franceschi in De
Paolis za Fatal Morphing. Najbolisa
staticna slika po okusu Zirije je bila
Atelier Alessandra Saponija, po
okusu_obiskovalcev pa Tribute to
reddie Mercury istega avtoria.
zanimivost: vse nagrajene slike so
bile narejene z amigami, medtem
So PC-i, macintoshi in drugi
ostali praznih rok s zanima-
jo podrobnosti v zvezi z naslednjim
Bit Moviem (na primer nagrade), pi
Site na naslov: Circolo Ratatapian,
c/o Carlo Mainard, via Bologna, 13-
47036 Riccone, Italy.
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Sun Steje do deset

Sun je presenetil vse, ki st
ko bodo prlepil nov

Vikingi zapluli
v iskre¢e morje...

ing: i Fo nasledita SPARCation
2. Bo to tri, mogote iri? Pa ja ne
pet! Ne, ne, najhitrejsa delovna po-
el o e Lol SEALC:
station 10. Doslej ksnih
skakan po Sioviok promicl vajon!
ommodorju, Kjer so zaceli
o pri amigi nadaljeval pa
(po vrsti) z A2000, AS00,
, A2200, e
oo gre za najhtreio postajo,kate-
mozgan o Siirje

ing, ki dajejo skupaj kar 400 MIPS
in 218 SPECmarks, Stevilke, ki so
beje pressretlo colo Infenirie pr
Sunu. Najcenejsa deset
um fe 17.000 USD, je

rocasdnia Suna Bavida R Ditia
Sbsotutni preboj na podrogiu delov-
postal.saf o glede na d6-mega-

roj res izjemno hiter.

SPARGstation 10 in njegove raz
ce bodo na voljo v trefi Cetrtini le-

niti cipres ne bo manjkalo.

 dveh novih visoko zmogljivih pro-
cesorjin. Prvi, Viking, je po dolgem
tavanju v temi le prihlacal na svetio
kot plod sodelovanja Suna in Texas
Instrumentsa. Splacalo se je cakati
saj o viking, cziroma jutkovaing

MS390250, res izjemen procesor
SPARGLAISG & supareake stopnjo
integracije. Na silicijevi rezini izde-
lani v 08 mikronski tehniki, je na-
000.000 transistor-
jev, spakiranin  tri sioje. Mali kore-
njacek ima tudi 38 K medpomnilni-
ka (cache), Kar se usesu navajene-
mu Getrt mega »kesa« ne zdi veliko,
vendar je to prece] velik medpom-
nilnik med veziji RISC. Vetji verjetno
tudi ni potreben, saj procesor izvrsi
Kar tri ukaze v enem urinem Ciklu

tosnjega let

Za $e vetjo procesorsko moé pa

> TRASH CAN 4 b TRASH CAN 4 P TRASH CA

sta American in geografija dva povsem,
nezdruziva poima, dokazue tudi oglas ‘wrdke
AT&T, ki smo ki reviji Datamati-
: bi pudmuvljnl nekakson zomiovid
mest, kamor je ATAT 76 pomolil nos. Zagrab jo
o novem juznsjo od Sarajeva, nekje v sredni
Daimacii na pribizn ini kot Ankara. Tudi

e

o
e o
~w‘vmu -t “

.u
e "
e
) -mm‘“”"“,}t..wm
~
A'IMNI.MM“"
o i

1o, da o bolgarska Varma severneje od Dunaja,
Berna, Muenchn:

Avstrijo in  Avstralijo,
TRASH Pri ljubljanskem dnevr
Povedati 6 nowi procesorski arhtektut BISOH,

presenadive Hcober

Preovsem zaradi a koncu nam
uspelo razvozlati, o) s pomeni,
ugom mo, da se izgovori RIS, ali, kot bi
: No iz o fun! TRASH V eni prejs-
nin vtk st oril pohodu v Ukra-
i, Ko 5o okl maficl poGiS racunalnyéki
sejem. Poredneze so baje e prijeli. V Viadivo-
stoku pa si bodo neznanci precej dobro opremi
i podstesle safso na prv unisd dan tamiai-
nji_radunalniki institut olaj ,000.000
USD, V' »20pe« so si natlacli vso od harcer
softvera. TRASH V standardno  konfiguracijo

5

PC-ja, ki ga prodaja ameriska firma Allied Com-

puters, spada tudi Ios. Zastonj! Neuki uporabni-

ki bi si verietno raje Zeleli misko, toda izkaze se,

da je los primernesi za zaprego, s ka

cdbeils FCa domov. THA
nov tisklni iz kataloga firme Swan Tech-

o
This wide-carriage versiono the
L0-870 has all of the same features
including front, rear, bottom, and
single sheep paper loading
capabiltes.

20018 aor $64¢

“or ribbons and accessories

nologies ima enkratne zmogljivosti: ovce je mo&
porivai (v tiskalnik) od spredsi, zadsj in spo-
reviji Mali oglasi pa smo zasle-
ail og«us. o ase, ko 50 v Dnevni-
kovem Bitu testirali serijske in paraleine rezain

@ CISTILNA DISKETA - a)
mehki disk 3,5 cole in b) mehki
disk 5,25 cole. Za Cisenje dis-
ketne enote.

CENA: 424.50 SLT

ke papirja, strokovno RS232 in Centronics. No,

&8 obstaja trdi disk, mora obstajati tudi mehki.
TRASH Ameriéanom je tuja geografija, Britanci

pa nekako niso doma v aatronomil V PCW.ju

smo v junijski Stevilki brali o CD-jih s slikami

planetov. Pod sliko modrega Neptuna o api

11, da gre za (rdeci) planet Mars, pod siiko znacil-

ne povisine Marsa, pa, da gre za Venero.
TRASH Pri, prav tako cmnsm bolj ali’ manj
Igratkareki reuj Amiga format, pa so'i v juni

i Stevil 851 prece] neslano potegaved
o, Na disketo, kI o prilagaio revil =0 posnli
risarski program imenovan Spectracolor Jr. Ko
smo program pognali, se je zdel sumijivo znan.

The AMIGA Collection
3 Speetracolor Jr

from Oxxi-Aegis
n_ AT Froch

In res, Spectracolor ni ni drugsga kot prapr
stari Photon Paint! TRASH Med vabili na najr:
zli¢nejede ratunalniske sejme, ki dobivamo
Vv uredniétvo, se je znaslo tudi vabilo za ogled
danrodne razstave cvetja v Zagrebu, katere
obisk bi se kar prilegel. TRASH V tiskovnem
materialu, ki ga posilja Apple, pise, da se bo
nova tehnologija WorldScript lazje kosala
's kompleksnostjo neromanskih jezikov. Zakaj se
ljudem pri Applu zdijo romanski jeziki najeno-
asno. TRASH Skupina
1

s
Telephones & Teiegraphs, Information Techno-
logy, Integrated Information Technology, Texas
Instruments_in chnology Internati-
onal) zahtevajot, naj se firme preimenuiejo, ali
vsaj podpisujefo s polnim imenom, sa) je, po
nihovem, nemogote (o¢iti med posameznimi
kraticami... TR




lahko, podobno kot transputerje,
2druzimo vec vikingov skupaj v vec-
procesorski stroj. Pri Texas Instru-
mentsu trdijo, da hitrost z dodaja-

Ta vodih MBS (Mouls Bus) 1 XBus
(Extension Bus), ki sta neodvisni od
procesorjeve hitrosti. Prvo je name-
njeno_hitremu_pretoku informacij
med stalnimi prebivalci racunaini-
Kove notranjosti, na primer pomnil-
niskimi, procesorskimi ali vhodnol
izhodnimi moduli, omogoca pa tudi
takoj8njo nadgradnjo z bodocimi &i-
pi SPARC brez zamenjave matiéne

vilo vikingov v silno hitre streznike
ali celo superracun:

VS0 mog iz vikin
saj Solaris 1.0 bolj teoreticno podpi-
ra vecprocesorska okolja. Novi O!
Solarie 2.0, b0 takene bestie podpi
ral in nizi ukazov se bodo lahko
izvrieval v ve procesoriin (multi-
procsssing & multitherading).
Fofo sia raziieic za g3 in 40.Mmega:
heréno ire 50 M varianto pa b6
rati konec leta. Najmocne-
£a tranuino obstojeca verzija dose.
2e 120 MIPS (Mega Instructions Per
Second) in 60 SPECmarks, za na-
slednie leto pa_napovedieio s
zmogliiveise vikinge. Ti naj bi zmo-
gli kar 450 MIPS v angls vet kot 200
SPECarks, Pl Texas Inetrument-
u in Sunu 50 optimisticni in do leta
3000 napoveduelo. porocesor se-
Stavljen iz 100 milijonov transistor-
jev v 0,1 mikronski tehniki. Posast

segli ti Eipi povezani v vecprocesor-
ko okolje, si lahko

Preverjena programska oprema

S\uvenua se resniéno bliza Evropi
in oddaljuje od Balkana, ki j
nologijo nije-po-JUSu  presenecal
redoljubne Slovence — 0 tem smo
se prepri romociji z naslo-
m Preverjena programska opre-
ma (po standardu DIN 66285), ki sta
jov CD-ju pripravila Institut za kako-
vost in metrologijo (Ljubljana) ter
Ekonomsko posiovna fakulteta (Ma-
ribor). V_uvodu je magister Mitja
Bratko, sicer vodja projekta IKM:
QSW, predstavil idejo_preverjene
programske opreme in opisal zgo-
dovinske mejnike, ki 5o utrdili pred-
stavo o softveru, kot samostojnemu
izdelku, kasneje pa nam je Se razio-
Zil standarde in sisteme preiskusa-
nja_in certificiranja programske
opreme v svetu in pri nas. Glavni
govornik je bil seveda minister za
znanost in tehnologijo prof. dr. Pe-
ter Tancig, ki je prece; optimisticno
napovedal prihodnost razvoja to-
vrstnih dejavnosti v Sloveniji. Naj-
pomembnejsi argument je bilo dej-
stvo, da je Slovenija z delovno silo
revna dezela (pa Ceprav se 1o Siisi
nekoliko neokusno) in, da se bo za-
to morala zanaiati na predvsem na
mozgane (<Ne Stiri milione pridnin
ok, ampak dva mm,ona parov m
anskih hemisfer.«). Nato 5o se zvr-
31l 8o . ng. Peter Paim. difsc
rada za standardizacio in m
rosiovie van, Greben 2
Gospodarske zbornice in dr. Marjan
Pivka, predsedni delovne skupine.
Na promociji pa so podelili ze dva
cortilata o arezncetl, ki ste Ju
gramska paketa HIPO-
KEAT, At splosne medicine
(intertrade IOP. d.0.0., Ljubljana) in
INTRA, Integralni racunovodski in-
formacijski sistemi (KreS, Kreativni
mi, d.0.0.,
ploskanju_ obéma_predstavnikoma
irm, ki sta se znebila neKaterin pri-
ljubleni kiisejev («vez med izdelo-
valcem in uporabnikom je kvalite-
ta«), Metki Drinovec iz Intertarda in
Iztoku Lajovicu iz KreSa, je bila se
{iskovna konferenca. ki pa 80 [0 z-
vsem povabljeni za
svulo ekiamo (i ne'za vpratania)
© se je oglasila tudi povsodpri-
sotna predsednica AZIL-a, ki se bolj
ukvarja s prepretevanjem piratstva
Kot z znizevanjem cen (in s tem po-

mre¢ vzpostavljati evropske pogoje
ob Kitajskih placah.

Najbolj priljubljena
oranzada zdaj tudi pri nas

zen glaﬁt‘,ne ubnce. k. |e Aa) Stevil-
ke sicer
mo verietna po poémﬂcah testirali
katero od teh naprav. Pa Se naslov:
165, Tollsiska 81 Liubljana, 061
272585, fax 061 271 6

o-

Hewlett-Packard se
predstavi

3e ena svetovno znana firma je od-
pria predstavnistvo v Sloveniji. To je
Kalifornijski CalComp, ki ze veé kot
30 let oskrbuje racunalniski trg
2 najalletnelimi isalnic grafic-
nimi tat izatorji in ske-
neri. Poobiatceni pariner. preko
katerega je CaiComp prisél na to
stran Alp (jr e sicer neuradno pri-
n 7e Cez dvajset let), je podietie
SR onirng, proEvedhio I stof
tve IPS iz Crnuc. V prvem delu pred-
stavitve sta govorila gospoda Erwin
(direktor dunajske po-
druznice CalCompa, ki smo mu za-
merili prosojnico z avnojsko Jugo-
slavijo, in bili mnenja, da se spodob
ob prezentaciji podietja vsaj toliko
potruditi in prebrati dnevno caso-
pisie, ter ugotoviti, da je Jugosiavija
2o nekaj Casa ne vec sega ve¢ od
Triglava do Gevgelije) in Hans Pe-
iser (vodja izvoza), ki sta predstavila
poslovne. rezultte in_proizvodni
program. CalComp, ki je v lasti pol-
vojsske \orporacie Lotkneod, jo 26
prvi_bobniéni ti-
S (b0 anglesko drum piotter,
risalnik, kjer se peresa premikajo
levo-desno, cel list pa gor-dol), cez
dvajset let pa Se prvi elektrostaticni
tiskalnik. V osemdesetih 50 se spra-
vili nad Evropo, kjer so leta ‘89 usta-
novili v Amsterdamu evropski »vr-
hovni Stabe. Poslujejo seveda z do-
bickom, saj prodajo po 220 milijo-
nov dolarjev izdelkov na leto. Od
tega jin Evropsici pokupifo kr po-
0, 4% Americani, ostalo pa
Rzijci-V drugel icer zgledno
organizirane prireditve, pa sa spre-
govorila Se gospoda Bojan Breznik
(ouenor 1PS) in Nenad Pataky (vo-
dja programa IPS). Orisala sta pri-
hodhos; sodelovania CalCompa in
firme IPS ter omenila, da je danes
v Sloveniji Ze ve€ kot 100 uporabni
kov CalCompovih izdelkov. Cisto na
koncu paje bila $e demonstracija
opreme. Sapo smo zajemali ob elek-
trostatiénem barvnem _ risalniku
68436, risalniku Direct Image 52436,

(izracunate) sami. Za boj z vikingi
a je tvrdka Cypress sestavila Se
hitrej3i procesor imenovan Pinnac-
Te. »Masincas, ki prebavi 133 milijo-
sekundi pri ratingu 70

transistorjev v &ipu, e
1,700,000 Vigjo hitrost dosega zara-
di vetje gostote transistorjev (0,65
mikronska tehnika), 256 K medpom-
nilnika in arhitekture, imenovane
Multiple Instruction Launch
and Execute), ki izvrsi po dva ukaza
v enem urinem ciklu in ima lasten
8 kilobajtni pomnilnik. Pinnacle

0 2a 3500 USD na voljo
konec leta, kar utegne biti prepoz-

staje
drobneje v sestavku Sun Steje do

vecevanjem softvera
na Slovenskem, kar bi bilo Koristne-
je s za popularizacijo racunalnistva
odpade. Precej neumestno je

risalniku - Pacesetter
20355 skeneriu 70436, digitalize
b_grafiéni tablici
33180 (vsi el o formats AD. ro:
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Na turneji po Srednji in Vzhodni
Evropi se je Hewlett-Packardov Ro-
ad Show ustavil tudi v Ljubljani
Hewlett-Packard, ki sta ga leta go-
spodovega 1939 ustanovila Dave
Packard in Bill Hewlett, obrne letno
po 14,5 milijard dolariev (toliko obr-

800 milijonov dolarjev letno. Z ve¢
kot 12.000 izdelki 5o prisotni v 110

rzavah sveta, zaposlujeo pa
90.000 ljudi. Na predstavitvi, ki 50 jo
organizirali tudi na Dunaju, v Bu-

deli 705, 710, 720 in X-terminali),
poslovne sisteme HP 9000/800 (mo-
del 817) in HP 3000/900 (model 917),
e PO 12 sarje vectra; periomo
remo VScandet IIC, designJet,
paintJet XL00 in Stevilno druzing
laserskih tiskainikov laserJet. Ljub-
ljansko predstavitev s seminarjem
50 organizirali skupaj s pooblasce-
nim distributorjem HP-ja v Sioveniji
Hermesom Plus. Na seminarju so
obdelali teme od banénistva, mrez-
nih resitev, GiS-a, do organizacije
ragunalniskin firm in racunalniske-
g8 nadzora kvalitee. 26 konec S
ivosti. HP-jevi racunal-
ik majo 2nacko, ki o lanko obrne-
mo za 90 stopinj, e raéunalnik po-
stavimo pokonci (IBM-ju je to uspe-
a 50 znacko postavili po-

Njihove tipkovnice imajo

HP-jevega racunalnika traja najvec
tri minute, ohisje pa je sestavijeno
tako, da se da plastiéne dele eno-
stavno lociti od_ aluminijastin, kar
omogoca reciklazo (). Tudi Kiasic-
i, okol nevarrih betri i veé

mpak le Se kondui anijo
Tocen Cas in datum dni
brez vkiopa. Za jesen pnpravl[zm
PC-je 2 novim intelovim procesor-

486DX2, ki ima vdelan podvoje-
valnik hitrosti, ki nazivni takt 33MHz
poveéa na 66MHz. Baje sta v Evropi
le dva taksna cipa.

Bostjan Troha

Quadre na fitnessu

nekaj mesacev |
sc prl A0 xscetac e

datkov prek npr. vmesnika SCSI, Et-
hemmeta seralca.. ot
jo ve&, pri starkah 4 Mb, pri novih
S pa s megabaltov. P Aoplu
fo v nove, pa tud

ra 900,
St st cami. Imeruje se qu
ra 950, O ma

i predveon
Motorole 040, ) sedu] = iz
(ore} 5, zarad Katero

toat grafica, saj grafieni namnllnlk
»2ivi« na procesorskem vodilu.
dodatne pospeske poskrbi numu
vnodnonzhoann vodilo, ki

Wiz (prej 16) in bo
Omogoiio be vinamai brenos po-

Sare stroe| asolje-
vanja cen mnmn zajetngid rdi

disk. Namesto starega 160 Mb diska
novih quadrah najti dvalrat

hitrejsi 230 meg:

radi hitrjfega vezia SCS! v nwm

diskih, pa se bo hi

al do za deset o petnales ooetot-

jmocneisa g 950,
npumq-n-z 8Mb RAMain omenje-
iskom, bo veljala okrog




HP VECTRA 486/25U

Liandmark Speed: 167,2 MHz

ZVONIMIR MATKO

Ko smo_na tipkowici PC
Ratian bouen SPE e jo
na zaslonu prikazal dlagram b0
datkom, da se racunalnik obnasa
KoL PCAT2uro, ki dela taidu 1672
MHz. Se pred kratkim
Codiie 3ie ob popledu na PG AT
525ali 33 MHz. Od kod kar naenkrat
2a veé kot petkrat visja frekvenca?
Zgodba ni tako dolga, kot bi prica-
kovali, je pa pouéna: tako velike Ste-
vilke bodo v bliznji prihodnosti ne-
Kaj povsem normalnega. Morda bo-
do_rezultati Landmarkovega testa
zapisani kar v
mnimo se malo, kaj pravza-

prav pokaze Landmarkov test. Po-
leg pravilne Steviléne vrednosti za
frekvenco delovanja procesorja po-
ve, kako hitro ratunainik deluje
v primerjavi z PC AT, ki ima pro
sor 80286, vdelan matematieni Ko-
procesor in_frekvenco delovanja
6 MHz. Frekvenca 167,2 MHz, ki jo je
dal Landmarkov test, je tore le me-
rilo, s kaksno hitrostjo deluje racu-
nalni

In kateri racunalnik e tako hiter?

Srednjo Evro-
po, predstavilo serijo HP vectra
486U PC racunalniskim revijam iz
nekdanjih komunisticnih drzav, ki
se jim zdaj rece srednjeevropske,
vzhodnoevropske ali kako drugace.
Mednje Stejejo tudi nas. Pri

najhitrejsega razvoja na svetus, in
to ni zanemarljivo. Tako se nas je
v hotelu Scandic Crown zbralo ne-
kaj cez dvajset ersdstzvmkcv racu-
nalniskin revij iz je, Romuni-
o Skuphast naodvaeh driow e
sko-Slovaske, Madzarske, Poljske,
Hrvaske in Slovenije.

»Pervasive computing«

Za ta izraz najbr2 Se niste slisali
‘Tako naj bi imenovali bliznje obdob-
je. ko bodo_racunalniki »prodrli
v vse pore nase vsakdanjosti« (per-
vasive — prodoren) in bodo za upo-
rabnike nevidni in nepogresijivi, kot
S0 danes elektriéni kavni miingki,
telefoni, radijski in v sprejemniki
v vsakem stanovanju. Ti racunalniki
bodo zasnovani tako kot danasnji
PC-ji, &eprav uporabnik ne bo delal

bodo delali uporabnikom nobenin

zahtevam, in so si zanje izmislil kri-
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fatico: »Trouble free personal com-
puting« (Delo z osebnimi raéunaini-
ki brez problemov). To pomeni, da
je poskrblieno za varmost podatkov
in okolja (1), ergonomijo, prenod na
ViSjo_hardversko raven, preprosto
Konfiguriranje in uporabo racunal-
nika ter delo v mrezi. Poglejmo, kaj

50 naredili pri najnovejgih mo-
delin racunalnikov, da jih tako zelo

MontaZa s tremi vijaki
Ohisje HP vectre 036/25\1 ni videti
mz} posehnega glata Skatla
o barve. Pri sestavianu vsega

Sllld uporabili samo  tri
vijake! Pokrov drzijo na mestu pla-

sticni zobci. Ko odklenemo ailin-
snamemo pokrov, lahko iz njega od-
stranimo tenko plocevino, ki pre-
precuje oddajanje VF motenj v oko-
lico. Tako je omogoceno reciklira-
nje plastike in plocevine. Pod
krovom vidimo usmernik, disk in di-
sketnik. Usmernik je pritrien le
2 dvema plasticnima zaticema in
ima »pameten« ventilator, ki se vrti
tako fitro, kot narekuje obremeni-
tev. Casi, ko so osebni racunalniki
Dcuebovalv usmernike z mocjo 20

£ mimo, radunalniki danes
obicajno porabijo le nekaj deset va-
tovin ni treba, da se ventilator ved-
no vrti hitro.

Pri_odpiranju racunalnika mora-
mo prvi€ seci po izvijacy, ko zelimo

odstraniti trdi disk. Tretji vijak drzi
matiéno plosco. Ohigje
tako, da racunalnik normaino dela

tako da so napisi spet v vodoravni
legi. (Za brezhiben viis lahko zasu-
€emo tudi ploscico z napisom HP.)
Na komandni ploséici so: stikalo za
vklop, tipka za reset, tipka za bloki

ranje racunalnika, Iucka, ki signali-
zira delovanje trdega diska, in Iué-
ka, ki 0pozori, da je racunalnik blo-

dran

Tipki za blokiranje racunalnika
pravijo tudi »tipka za kavo. Ko je
pritisnete, si seveda ne natodite ka-
ve iz disketnike.

nico. Racunalnik veselo ela naprej.
Sele ko vtipkate geslo, zaslon spet
oivi, tipkovica in miska pa uboga-

S0 vasi podatki
vami pred nezazelenimi_pogledi
medtem ko v bifeju srkate kavo. Ra-
éunalnik se da blokirati na vet rav-
nen, tja do branja/pisanja na katero-
kol disketnoldiskovno enoto oziro-

Tipkovnica je izredno mehka, za-
nesljiva in tiha, brez Sklopotanja, ki
ga nekateri proizvajalci tako cenijo.
Taksne tipkovnice ze poznajo upo-
rabniki drugih Hewlett-Packardovih
raunalnikov in terminalov. Se ved-
no so dovolj trde, da ne boste kar
tako vtipkali napaénega znaka. Tip-
ke ne lazejo in ne oddajajo vet zna-
kov, kot je treba

Monitor je 17-pal¢ni, barvni ultra
VGA z logljivostjo 1024 x 768 pik in
ravno povrsino. Zan trdijo, da ze
2daj ustreza zelo strogim Svedskim
standardom (MPR Ii), posebej kar
zadeva zaslonsko sevanje, migota-
nje slike in blestanje povrsine mo-
nitorja. Priéakujejo namre¢, da bo-
do vedske standarde sprejeli tudi
drugod v Evropi in nato po svetu
Slika se obnavija s frekvenco 72 Hz.
mirna je tudi takrat, ko gledamo naj-

1anjso podrobnost. Povrsina moni-
toria je previecena s plastjo, ki pre-
precuje odseve iz okolice, zato ni
treba kupiti dodatnega zastitnega
filtra. Po svoji velikosti ter locljivosti

pri monitorjih ni mogoce. Viino in
sirino spreminjamo po mili volji
Monitor je prikljucen na vmesnik
VGA na matiéni plosti. Ima najmanj
512 K pomnilnika, vse pa je 2 pri-
pravijeno za 1 MB RAM. Preseneca,
da niso kar takoj vdelali 1 MB. Vsi
najstniki v moji sosescini, ki imajo
doma PC, so si ze omislili kartice
VGA z 1 MB pomnilnika. Kar je do-
ro za muce, bo gotovo dobro tudi
HP.

Ker je video krmilnik na matiéni
50 vdelali Se nekaj malenko-
e pospesiio delovanje siikovne-

sta 32-bitno lokalno vo-

nejSega konkurenta. Morda to drzi
pri resnih video aplikacijah, vendar
‘sem bil rahlo razocaran ob rezultatu



Landmarkovaga testa: hitrost pisa-

(Tsengov 'NOUO SVGA
v milisekundi). Pripra-
i 30t gonilnike, ki bodo omo-
gotili uporabniku, da bo pri delu
2 najbol) znanimi programskimi pa-
keti (Windows, AutoCAD, AutoSha-
de, 3D Studio itd) izKoristil vse
zmogljivosti video vmesnika in mo-
nitorja.

G Gisketnikin ni kaj povedati:vde-
lana sta 5,25-paléni z zmogliivostio
1 in 3-paléni z zmogliivostio
144 MB. Trdi dis jod-
bV matiéno ploteo o integhran
vmesnik IDE, na katerega lahko

damo dva enaka diska skupaj in do-
bimo 8

Mati¢na plos¢a

Naértovalci so pri maticni plosci
uporabili nekaj novih prijemov. Za

izgubi napajanja ne bo »pozabil«
svoje vsebine. Znova bo treba na-
staviti samo uro in Koledar. Pri nacr-
tovanju matiéne plosce so 3li tako

dalec, da niti BIOS ni zapecen
v ROM. Zadostuje disketa, s katere
50 nov BI0S naloti v pomnilnik na
maticni plosci

Procesor jo Itelov 486 2 8 K ne-
tranjega in 5 128 K zunanjega pr

POk (cache). Matins plosca
Gota pri 35, s wtufbome pa pn 58
MHz. Nepouceni bodo vprasali, ce-
mu je namenjeno prazno podnozje

zgoraj omenjena vezja nimajo ena-
kega Stevila notic! Ko vstavimo
1486DX2, ostane prvi procesor brez
dela in'lahko v organizaciii mati¢ne
plosce kar »dobi odpovede. (Vet
B eonli n praksi ~zamenjave viads
v raéunalniku« lahko preberete na
naslednj strani Mikra.)

Raéunalnik za ve¢ kot tri
leta

Pred desale je znan tizik ki se

2 dosedanjega Sestplastnega na sti-
riplastno_tiskano vezje. Vanjo so
vdelali nekaj vmesnikov, ki jih imajo
vsi racunalniki, vendar obicajno na
posebnih_Karticah. Video vmesni
in vmesnik za disketnikeftrde diske
Mo Ze omen
paralelni centronics,
vmesnika RS-232 in vmesnik za mi-
sko. Povprecen uporabnik ne bo
potreboval nobene dodatne kartice.
V obicajnih osebnih raunalnikih
je na matiéni plosci skupno podat-
kovno vodilo, po Katerem poteka
komunikacija med _procesoriem,
predpomnilnikom, sistemskim pom-
nilnikom, video vmesnikom, trdim
diskom in drugimi vhodno/izhodni-
mi enotami. To je 0zko grlo. Hitrost
prenosa se mora i
mu lahko sledijo razsiritvene Karti
ce, in velikost besede, ki se prenasa,
Je strogo dolocena. Namaticni plos-
& HP vectre 486U pa so stirje logeni
podatkovni kanali. Komunikacija po
notranjih vodilih je hitrej$a in podat-
ki imajo vedno tisto Sirino besede,
ki ustreza procesorju (32 oziroma

el plob s csem podno-
3ij 2 modulb SIMM, v Katorh 15
standardno po 4
Pomnilnik lahko z osmimi 8- mega-

esetimi e nacrtovali PG, se im jo
zdelo 640 K vec kot dovolj, zat
ima rale o in e ne prenagiimo
imi

V matiéno ploséo je seveda vdela-
na tudi ura s koledariem, ki je pa ne
podpira_baterija, temve¢_zmogliiv
elektrolitski kondenzator. Tu je moz
iz HP veselo povedal: »Zeleni so
zmagali.« Akumulatorji in baterije
namre¢ vsebujejo snovi, ki mocno
onesnazujejo okolje. Ob redni upo-
rabi_racunalnika bo _elektrolitski
kondenzator vedno toliko poln, da
0 ura normaino tekla. Ge bo raéu-
nalnik izkljuéen nekaj tednov (npr.
ondenzator

v pomnilniku, ki tudi ob dolgotrajni

najbrz ne,

saj ga i486 (razen modela 1486SX)

2e vsebuje. Zdaj pa poslusajmo fan-
e.

je ukvarjal izja-
B stk narobs prikazans
mnotica pravilnih Stevilk. Ker pa jo
vsi veselo uporabljaio, jo bomo tudi
mi. Statistika kaze, da 2daj po vsem
stetu deluje 200 miljonov {5 oseb-

s et tevilka je res
Clest le i486DX2! presenellpva oo o razumiiva
a ta velikanski

d nami 50 v to podnozje vta-

kil pravo ravoa sisnogo:z napl
je procesor, ki je

funkcionaino tak Kot 146, Ie da
frekvenco urih impulzov 2 na vho-
du podvoji. Ce torej maticna plosca
dela pri 25 MHz, bo i486DX2 oprav-
Ijal naloge pri frekvenci 50 MHz! Ker

o Uporabaiki pOVBTSENo PO dveh
ali treh letih ugotovijo, da potret

nejsi PC. in si razbijajo g\a-
Vo, kako bi 1o izpeljali &im ceneje.
Na izbiro sta zamenjava delov (npr.
maticne plosce, trdega diska, moni-
torja, video vmesnika itd.) ali dopol-
nitev racunalnika (vdelava dodatne

so izraz
»turbow ze porabili za nekaj druge-
ga, o se tokrat z motorja preselili
na’ menjalnik in izbrali »overdrive«
(ta je v nekaterih avtomobilih zame-
njal peto prestavo). Procesor je dva-
krat hitrejsi, vendar ga drugi deli ne
morejo dohajati. Zato deluje taksen
racunainik za priblizno 70 odstot
ko hitreje kot brez »overdrivas in
Landmerkoy test ugc(ovl frekvenco
67, 2 Je povedati da
procesor 1486OX2, ki 56 navaven
deloval pri 33 in navznoter pri 66
Hz, S ni naprodaj. Previdevajo,
da bo lanko racunal s hitrostjo od
20 do 30 MIPS! Prvi primerki naj bi
pridli na trg jeseni, ko bo lahko Intel
dobavil integrirana vezja. Koliko bo
zal Landmarkov test, si lahko
e mislimo. Sklepni racun napove:
duje rezultat, ki se bo zacenjal s Ste-
vilko dve

Matiéna plosca z dvema podnoz-
jema omogoca preprost prehod na
amoglivel racunalnik_ (upgrade).
u je procesor i486,

v rugo, ki ga iménuielo splosn
odnozje za mocnejsi procesor
(universal processor upgrade soc-
ket), p: © vtaknemo Intelovo
vezje i487SX, 486DX ali i486DX2
(overdrive). Tako za mocnejsi racu-
reba zamenjati maticne

plosce ali vdelati dodatne Kartice
s procesorjem. Preklopimo_dvoje
mikrostikal, vse drugo pa opravi ra-
Cunalnik. Sam prepozna vtavijeno
integrirano vezje in se mu prilagodi.
Pritem je treba tudi povedati, da vsa

losce, dodatnega di-
ska td.). Vendar to najpogosteje sa-
lo v delovanju

u odloéi za radikalno (in Zal naj-
drazjo) pot: nakup novega racunal-
nika, ki bo zadoscal zahtevam v na-
slednjih dveh ali treh letih. Takrat se

70-0dstotno pospesenje racunalni-
ka ni treba nobenih posegov v no-
tranjost, ¢e ne upostevamo vstavi-
tve integriranega vezja in prekliopa
mikrostikal. Pri_Hewlett-Packardu
S0 mnenja, da bo lastnik uporabljal
tak racunainik bistveno dije kot dve
ali tr leta. Prav zato nacrtovalci niso
dolocili spodnje meje pri procesorju
80286, ki se pocasi poslavija, ampal
pri tistem, ki je zdaj na vrhu lestvice
zmogljivost

Mehki del

Omenili smo ze, da BIOS ni zape-
en v ROM, temveg ga v pomnilnik
nalozite z diskete. Tako bo racunal-
nik laze »pomladiti«. Ob vklopu vsa-

ja se pozene program, ki
préver, al racunalnik praviino delu-
Je. Pri vectrah je ta rutina izpopol-
njena: ¢e odkrije kaksno nepravil-
nost, se vkljuci dodatno testiranie.
To natanéno locira napako in bi
stveno olajsa servisiranie.
uporabnike je bistveno, da ra-
&unalnik brezhibno deluje z njihovi
mi najljubsimi

3

Zato so se Hewlett-Packardovi nacr-

INIX) in Microsoft
Racunainiku_lahko
dodamo vmesnik, ki ga bo zbudil in
programsko_opremil iz mreznega
streznika. Tak racunalnik ne potre-
buje disketnika ali trdega diska. Se-

Net\
Operation (SCO U
LAN Manac

riji 386xxN
Za 10 50 skovali besedno igro »from
ot working to networking in 60 se-
condse, od nedelovanja do delova-
nja v mrezi v 60 sekundah

Cene za profesionalce

Na koncu pa podatek za strezni-
tev. Tako zmogljivi racunalniki niso
poceni. Poleg tega velia za HP po-
dobno pravilo Kot za Mercedes, Car-
tier in Lacoste: najprej mastno pla-
&as ime firme, Sele potem pride na

to drugo. Tega drugega je zelo
veliko, sicer HP, Mercedes, Cartier
in Lacoste ne bi bil tako v Cislin
med odjemalci. Cene, kot so nam jin
povedali na Dunaju, e v ta-
beli tehniénih Iastnosti.

In kaj dobimo za ta denar? Vseka-
kor veliko,_posebej ce verjamemo
krilatici »Trouble free _personal
computing=. Vendar pozor! Cene so
tako visoke, da teh raéunalnikov ne
bodo_kupovali starsi otrokom za
rojstni dan, ampak tisti, ki jih potre-
bujejo za garasko racunanie. Skrat-
ka, profesionalci in znanstveniki
Predstavijajmo si drevo, na katerem
se spodnje cenovne veje delovnih
postaj ze prepletajo z zgornjimi ce-

racunaini-

gim in zmogliivim osebnim racunal-
nikom najbrz utrli pot h kupcem, ki
so zeljni MIPS-ov.

Tehni¢ne lastnosti

Tip: 486/250 PC. 4867330 PC, 486
50U PG, so6ie
Procesar

Gabs. des0, 488DX2

Urac 2o, o s
tranii predpomnilnil

Zunanji predpummln : 12

Bamminie: sandarans & M, nai-

M na matien! plose

je: lezeceistojece, pet &

S asarenn et EISA, Stk

prostor za enote za masouno shra-

njevanje po

Trdi disd:od 120 do 430 M8, naivet

25

anmk za trdi disk: IDE in SCSI-2
IGA+, 1024 X 768 pik
Mosior barven 72 iz neblsttes
Cane v USD: dasizs PC - 4440;
%0; 4e6i500 PG
G540, dacloeu’Pe_. fent nan
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DIGITALNA DEMOKRACTA

Zamenjajte vlado svojega racunalnika

TOMAZ SAVODNIK

A ——

devo tako: ¢e je kaj zani¢, neucinko-
vito, zastarelo a to zame-
njati. Ker pravijo, da je laze zame-
njati viado kot ljudstvo, so zaceli
podobno idejo razvijati tudi raéu-
nalnikarji. Carobn je mo-
dulamost. Rekii boste, da izumljam
10plo vodo, toda tokrat je voda rahlo
obarvana (ni ¢aj).

Vsi poznamo legende o odprti ar-
hitekturi, ki je omogotila PC-jem
uspeh in razsirjenost. Prav tako vsi
vemo, da je zamenljivost delov (m
dulov) cilj in ~ ~ vzrok
standardizacije. Torej vam ne bi po-
vedal nic novega, ce bi rekel, da se
vsaka matiéna plosca prilega skoraj

vsak mikroprocesor prilega vasi ma-
ticni ploséi? Tisti, ki Se vedno bere-
e. imate seveda vrsto odgovorov,
zaka) moja trditev ni_uresnicljiva.
Najbolj pronicjivi pa boste pripom-
nili: »Gor ga ze spravim, samo delati
nogel«

Zakaj bi sploh zamenjali mikro-
procesor, ko pa »stari« Se vedno
deluje? Ce potrebujemo moénesi
racunainik, lahko kupimo nov stroj
ali 'vsaj matiéno_ploséo. Ostanimo
pri primerjavi z drzavo: draze je za-
menjati ljudstvo kot samo viado na-
Sega racunalnika, ki jo simbolizira
mikroprocesor.

Potrebna ve¢ina

Za doseganje ciljev po demokra-
tiéni poti je potrebna vecina, toda
ri racunalnikin zal ne zadostuje nifi
dvotretjinska. Za delovanje racunal-
nika je potrebno popoino soglasie
vseh organov in institucij, saj ima
pravico veta vsak. Ge se na primer
ne strinja pomnilniski ip iz spod-
njega levega kota, lahko ohromi ali
popolnoma blokira delo racunaini-
ka. To ze nakazuje probleme, ki na-
stajajo_pri zamenjavi mikroproce-
dalec se vidi razlika
v irini podatkovnega vodila. Saj ve-
ste, procesor 8035 o i, 80286
15, o-bini, 80386 in s0ds
bitna e pehane oot T 1
bodo preprical, da sol ¢pi zdruz-
ljivi do nozice nat3ighe, Ce uposte-
Vamo samo. 366 in 436, i St vie
oba32:bitna je 2 p0 vellkost) jas
ista »zamenijivas.
Kot ok po. mated Mo
strasni trik, ne moremo zamenjati
aterinkoli mikroprocesorjev, am-
pak samo tista, ki imata enake funk-
cije in sta zdruzijiva do noZice na-
tanéno. Na videz absurdno, vendar
ne pozabite, da 20- in 50-megaheré-
ni model 80486 izpolnjujeta ta po-
Prav tako je 486SX hardversko

do 486DX 50 MHz. Toda radi bi za-
Celi nize, tam, kjer caka povprecen
kupec. Predvideti moramo torej po-
sebno podnozie za vsak mikropro-

i ko maprey. & oa et spus-
Gati po lestvici.

Vsak Korak nize v bistvu podrazi
matiéno ploséo, toda spretni trgovci
2najo prepricijivo nasteti prednosti,

kroprocesor,
(pomnilnik, diski, ohisie itd.) pa ob-
driite. Seveda morate sami izracu-
nati, koliko bi takrat, ko (in Ge) bi
zamenjali sistem, iztrili za starega
(cene padajo). Prav to nas pelje
K razmisijanju, kaksnemu kupcu je
sploh namenjena ta tehnologija.

Ce racunalniki trg razdelimo in
ga skusamo statistiéno potlaciti pod
Gaussovo krivuljo, dobimo zanimi-
v siiko. V prvi vrsti stopajo inova-
torji in vizionarji, redki primerki to-
e}, ki Zivijo za radunalnike. Ta raz-
meroma majhna skupina nima po-
membnega trznega deleza, prej bi
Iahko rekl, da ustvaia trg'in uira
pot novostim. Nato lahko hribeok
razrezemo na dve vecinski polov
2g0dnjo in pozno. Zgodni vecinski
delez se 2ene za novostmi in zel
vedno najboljse_(komercialno_do-
stopne) racunalnike. Pozna vedina
previdno caka na padec cen, uvelja-
vitev_standardov ipd. Nazadnje
omenimo Se pocasneze, ki stopica-
jo za viakom brez upanja, da ga
bodo_uel. Aséunainid, (matcne

l05¢ce) 2 izmenljivimi mikroproce-
Sorivet kot o6tno, merijo na najvis-
ji vih. Nekje med hitro in pocasno
vecino. Na »hitrew, ker jim ponujajo
izdelok, ki 50 2zl 2 novim bro:
Gesorje (tudi takim, ki ga Sele raz-
Vijajo), in »pocasne«, ker jim ponuja

acerPower 486SX in DEICO pre-
dator.

AcerPower 386SX je racunainik
Y katerom o dejansko vss Zivjen
skofunkcie vdlane v mtlEno pio

X,

, ko cene

ze krepko padejo.
Prve lastovke...

@ ne pomenijo pomladi. Ven-
dar po njej disi ves raéunalniski
svet, ki se poskusa z vedno novir
prijemi otresti zasicenosti trga. Prvi
lastovki pri nas sta firmi Acer in De-
ico. Na kratko poglejmo, kaj ponuja-
fo raunalniki acerPower 386SX,

Igoinia vetima

k\ ga pogan,a takt 20 MHz. je 2 Mb
lahko z 1 Mb moduli
(smwn rachvimt na'8 Mb- Seveda
na plosci najdemo se dva serijska,
perslelni n migi (PS/2) priiuselc
disketn
iy AT) 7a trl disk. Tudi Kartica
VGA je sestavni del matiéne plosce,
njen pomnilnik pa lahko razsirimo
na 1 Mb in tako dosezemo locljivost
1024 x 768 pik v 256 barvah ali 640
X 480 v 32.768 barvah

zaruzljiv's 486DX, le d:
koprocesor v njem ne deluje. Tako
mamo ze paleto od 4855X 20 MHz

12 Moj mikro

Pri o] verzil Iahko, dodamo mi-
oprocesor 486SX ali 486DX. Ta-
krat se 386SX »izkljuci, racunainik
pa zacne delo z novim mikroproce-
sorjem, ki Se vedno tece v taktu 20
MHz. Raéunainik je torej namenjen
pozni vecini, ki bo pocakala, da se
bo mikroprocesor 486 bistven:
cenil. V sam vrh tehnologije s tem
racunalnikom, ki v najbolj3i izvedbi
ponuja 486DX s taktom 20 MHz brez
predpomnilnika (razen 8 K v mikro-
procesorju), ne moremo. Lahko ra-
cunamo le na cenejso menjavo ge-
neracij in dolgorocnejso investicilo,
(morda) obrestovala dije.

kot je njena z zakonom dolocena

\cerPower 486SX je racunalnik
2a tiste, ki zelijo nekaj ve p
nuja njegov starej$i brat. Sodi v ra-
zred racunainikov 486 z mikropro-
cesorjem 486SX in pri taktu 20 MHz
Trditve, da je 386DX pri 40 MHz
»mognejsi« od 486SX, ne prizade-
nejo preveé tega izdelka, saj ga lah-
po zelji (financni sposobnosti)
dopolnite z Weitekovim koproce-
sorjem 4167 ali 487SX. Po vseh afe-
rah nam je jasno, da ni 4875X v bi-
stvu ni¢ drugega kot popolnoma de-
lujo¢ 486DX. Tore] je bolj smotrno
vdelati kar 486DX. ki ga lahko poze-
MHz. Seveda bomo to

storili, ko bodo cene padie. Poleg
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toga s acerPowersdESX raziule
386SX po kolicini pomniinika,

gz lahko vdelate. Ce lahko smkem
izvedbi zamerimo samo 8 Mb

= moramo tu ponvaliti moznost, da
brez kartic (kar na maticni plosci)
razsirmo pomnilnk na magicrin 68
Mb. Ve nima toliko

Katera Okna so najbolj$a?

MIRKO MAHER

progtamen: drugi (okrog 100 MB)
n. OS/2 insta-

prosmra il trem clsku. Stevil
ka zbuja zacudenje ne samo zaradi
velikosti, temveé tudi zato, ker
potenca Stevila dve (na te smo nava-
jeni). Do 98 Mb pridemo tako, da
Sestejemo 2 Mb, ki sta na matiéni
ploses, in mkval po 32 M, kolkor
so lah i SIMM. Ker
o st spokal waIoE 4 M M-
Gule SIMM, bo verjetno na vegje (16
in 32 Mb) treba se nekoliko pocaka-
. Toda pustimo se presenetiti, saj
8Mb module SIMM 7 ponujajo.
Poglejmo Se DEICO predator. To
je sicer »samoe maticna_ploséa,
vendar imamo na njej
dva serijska in paraleini prikljucek

d vpli-
vom Gudezne Stevilke 98, najprej
pogled na pomnilniske banke. Sest-
najst mest za module SIMM, ki sme-
jo bit veliki 4 Mb, nam da 64
RAM-a, kar bo dovolj za naslednjih
nekaj mesecev. Tudi predpomnilnik
{cash) j predviden v kasienih ok
h 64, 128 ali 256 K. In kdo bo
Viadal temu stroju? Vsak procesor
0d 386DX 25 MHz do 486DX 50 MHz.
o 4365 ake vdeiats, Geprav
gsebno dvomim, da je to smiselno.
Ge misite ke zares kuplt 486D
MHz, vam svetujem Cipe RAM
S odsivaim Sasom 60 o, drugace pa
zadoséajo taki z 80 ns. Na maticni
plogéi i grafiéne Kartice — ker se
tehnologija na tem podrotju
Jhitro razvija, je bolje pustiti kupcu
proste roke pri izbiri grafike. Se zad-
S je narejen
v tehnologi flash, ki omogoca sof-
twerski prehod na nove verzije. Krat-
komalo viozite disketo in vas racu-
nalnik ima nov (boljsi?) BIOS. Vea-
sih 50 temu rekii EPROM, zdaj pra-
vijo »flash technology<, vazno je le,
da je cil] dosezen, kupec srecen in
izdelek prodan

Megla za ovinkom

Sef: »386, 486, 586, kaj vse to
pomeni?! Zelim le (boljsi) PC, ki ga
ne bo treba zamenjati ze Cez nekaj
mesecev.«

Tajnica: »Brez skrbi, Sef. Zdaj de-
tajo stroje. ki i lahko v renutku
sprements 2.386 v 486 n im pove-
Cate mot za 100 % in vec

ol ica) se Cakate, br? napisite
narogilnicol«
aj ni res, pa je. Osebno bi raje

pri Acerju pravijo, da bi moral dober
Sef 2e vedeti, kar mu je povedala
tajnica, sam pa dodajam, da bi pred-
vsem moral vedeti, cemu racunalnik
potrebuje

Za vse informacije se zahvaljujem
podjetiema_ATR d.0.0 (zastopnik
DEICO) in Trend racunalniski inze-
niring d.0.0. (zastopnik Acerja).
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stema OS/2 verzija 2.0. To je (bo)
glavno orozje »Velikega modregas,
IBM, proti nekdanjemu_partnerju
Microsoftu v prihodnii vojni za trg
operacijskin sistemov za osebne ra-
Cunalnike. Kot veste, sta DOS in pr-
ve verzije OS/2 omenjeni podjeji
razvijali skupaj. MS je zraven Se ma-
Io »fusal« z Okni nenadoma
postala prevelika prodajna uspesni-
ca, da bi lahko IBM to molce pogolt-
nil. Staro partnerstvo se je razdrlo.
M 2 vsemi mocmi vrgel na
nova in boljsa okna (glej Windows
NT), IBM pa na
Prejsnja verzija je imela Stevilko
13 in o za delovanje zahtevala vsaj
procesor 266. Potem se je dol
¢asa govorilo, da pripravija -v\/ellkl
modri« verzijo za i
ot taprava) Koncno so jo narecl
in ponudili trgu  besedami »boljsa
Okna od Okene. Trdijo namre¢, da
lahko v OS/2 2.0 tecejo ne samo
programi, napisani posebej zanj,
ampak tudi tisti za DOS in Okna
kLot o, e popem avkov).
je posodil za testiranje
Zﬂs(cpmk 1BMY Slovenif, ntertrade
ITS. Kupite pa ga lanko pri pooblas-
enih prodajscih za 298 DEM (b0
nudba velj koncuunuai Lastni-
k\ ‘vtoriianin projéni verz] dobi
o popust; prehod (upgrae) z 0572
1xslane 16,2 DOS-a pa 24
nje 5o mi priporocil o
nainik 2 VA, veal 4 MB pomnilnika
prostega diska. Ni treba,

DOS-a, potem pa uporabliate
enega ali drugega.
lovi operacijski sistem dobite na
dvajsetin 35-palenih disketah HD
(lahko tudi na 5,25-palénin, potem
jih je verjetno ve), skupa; s Stirimi
tankimi_priro¢n katerih_je
eden instalacijski, drugi pa vam po-
magajo zaceti delo, ko je sistem ze
instaliran. To se mi je zdelo malo
skromno za tak produkt, kot je re-
sen operacijski sistem, saj danda-
nain)iskora) i rograma. i mu ne
(oZili priblizno pol metra pri-
Tothikon. Bo anni sploans navadi
sem jih pogledal le na hitro. Odpria
e mi je namre¢ prav stran z navodil
v stilu »trikrat pritisni pus¢ico navz-
dol, potem enkrat tipko Enter itd.
Sklenil sem, da se znam po menil
sprehaiati tudi brez navodil in da se
bom raje lotil telovadbe z disketami.
Kmalu se je izkazalo, da sem se
ustel

Preden vse odpove,
preberite priro¢nik
Za test sem uporabljal (izposoje-

no) masino s procesorjem 486,
8 MB_pomnilnika, z disketnikoma

Bl DOS 50, Windows 3.1 i kup

rete tako. da racunainik zazonets

menjate diskete. In tu je prvi pro-
Do mol 3 paleni diskatnik ma
oznako B, zagon pa gre le z A:. Ne
ostane mi drugega, kot da disketni-
ka zamenjam. Torej izvija¢ v roke,
mem pokrov, zamenjam prik-
ljucka na kablu za disketnika in po-
pravim nastavitev (setup). Viaknem
noter instalacijsko disketo in reseti-
ram ragunalnik. Na zaslonu se naj-
prej prikaze nekaj normalnih zagon-
skih sporocil, izbrise se priblizno
deset znakov levo zgoraj, potem pa
ni¢. Cakam, éakam, ali se je obesil?
Za vsak primer izkljugim in spet
VKljuéim  racunalnik, vendar se
2godba ponovi. Medtem ko premi-

bimo namre tudi zadevo z imenom
Boot Manager, s katero lahko nalo-
2imo v raunalnik ve¢ operacijskin
sistemoy nirat (za primer navaaio
DOS, 0S/2 in AlX), ob vklopu
oalotima. kaioreba bomo. zagnal
Boot Manager je pravzaprav majhna
partcia (1MB) na prvem sk, K jo
oznatena kot »startable« (v DOS-u
temu ustreza »activex). Pole n]e
imamo »primary« particije, ki 50 0z-
natene kot »bootable« (npr. za
DOS), in »extended« particije, kjer
naredimo logicns diske. Zadnja pa
prepozna tudi DOS-0

to je resda imenitno, toda s imite
na svojem prvem disku prostora Se
2a eno majhno (1 MB) particijo? Se-
Veda ne, tako kot je nimam jaz.
hogem imeti ve¢ operacilskin siste-
mov, moram tore] shraniti ves prvi
disk (naj vas spomnim: B). n
Kererom o el primarye C: in

s

oot

M
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sljujem, ali naj vseeno pogledam
navodila, se na zaslonu (ez pribliz-
no dve minuti) prikazejo krogi 0S/2
in progfam mi izpise, naj Se malo
pocakam. Tokrat ubogam. Potem
mi ponudi dve moznosti: nalaganje
na disk C: ali nalaganje kam dru-
gam. Izberem drugo varianto in po
opozorilu, da moram paziti, kaj po¢-
nem, & jbim svole podatke na

iski prikaze program FDISK
(Versia"3a 68/, e 23 DOS). Po
et proizkuganiu opcl 58 odlo.
&im, da je skrajni ¢as za branje na-
vodil.

Ugotovim dvoje. Najprej to, da
priroénik za instalacijo sploh i na-
pacen. Napisano je toliko, kot je tre-
ba, in ni¢ vet. Za zagon novega si-
stema, pri katerem bi uporabili ves
disk kot eno particiio, je res skoraj
nepotreben. saj mora uporabrik od-
govoritile na nekaj ra-
Son(npr- Wakno MiSko in tiskainik
ima), sicer pa ga instalaciski pro-
gram vodi  sprotnim navodill, Dru
ga ugotovitev: moral
e prverm diski, In spre-
meniti particije na disku. Z 0S/2 do-

»extended« D: in E:, in ga naloziti
i Boot Manager. Na sreco Je bil
testni racunalnik prikljuéen na No-
vellovo mrezo in v strezniku je bilo

stih dragocenih 2 MB (1 MB za re-
zervo) na prvem disku.
sem vtaknil noter prvo diske-

v FDISK. Boot Manager sem nalozil
na prvi disk, na drugem disku sem
pa naredil eno »extended« particijo

k »bootablex, ko bo sistem nalozen
Morda se hekerji ze pritozujejo. Pra-
viloma se operacijski sistem res na-
laga le iz ~primary« particije. 0S/2

Moj mikro 13



pa glede tega ni izbiréen in se zado-
volino nalozi tudi iz »extended« par-
ticije. FDISK je tudi toliko »pame-
ten<, da nas opozori na mozne kata-
strofalne posledice za podatke, ki

ovolisvom
Sprejmem. Vprase e, kst stom

datotek na disku mi bolj ustreza
FAT (k\ ga pozna tudi DOS) ali HPFS
DOS ne pozna, omogoca pa

Izberem FAT, da
m lahko tudi iz DOS-a videl disk

P
Zdaj moram vstaviti diskete od
1 do 5. Na njih je otitno zagonski
operaciskega sistema.
zahteva: v disketniku ne sme biti
diskete. Sledi prvi uspesen zagon
2 diska. Odlociti se moram, ali bom
nalozil_ minimalni sistem (18 MB),
ves sistem (30 MB) ali izbrane dele
sisteme (nekaj vmes). Izberem zad-

Windows, HPES (sistem datoteld,
X (je: isanje paketnih da-

ke. Pri vsakem delu pise, koliko pro-
stora na disku_potrebuje. Odklju-
2 razglbgvam

Voradanje il 3 v OS/3 prenatat
programe za DOS in Windows (mi-
grate applications). To zavrnem, saj
bo se ¢as. Na koncu izberem tiskal-
nik. Instalacija je opravijena in znaj-

Soli: pokaze se okno z na-
{lovom 082 Tutorial in ¢ tipkama
Naprej in Ven. Kiiknem Ven in
odpravim na ‘samostojno razisko-
vanje.

Bogato poslikana okna

Racunalniski navdusenci se med
drugim delijo po tem, kaksno mne-
nje imajo o programu Windows. Pr-
vi trdijo, da je to edino pravo okolje

a delo z racunalnikom, drugi pa, da
e to le zapravijanje pomnilnika in

naucimo uporabljati en
orabljati vse.

Drugi odgovariajo, da potrebujemo

zanormaino delo zeo ite racuna-

nik, recimo 386 pr

Pomnlkzvs Pt o velim)

dis a kaksno knjigo zraven
Tokovnice Gajo prebiramo
kanjem. ko sem preizkusil

Word for Windows (z Wordom sicer
veak dan pislem), sem ugotovi,da jo
praviio drugl, zmo resni-
nih s namrec
rmsvhem Ggiati v graliénem nacinu,
v lodljivosti vsaj 800
* 600. To pa pomeni, da mora racu-
nalnik za osvezitev vsega zaslona
napolnitipriblizno pol MB video
pomnilnika, nacinu,
v Katerem 8e vedno dela vecina pro-
gramov, pa 80 X 25 znakov, torej
priblizno 2 K. Torej ni cudno,
2di Word v navadnem starem AT-ju

14 Moj mikro

bistveno hitrejsi kot njegova verzija:
2a Okna v bistveno boljsem racunal-
niku, res pa na zaslonu ne vidimo

. Ne smemo pa pozabiti, da
poleg_ratunainiSdn navdusenceu
tipkajo po tipkovnici in Klikajo

ko vsi mogoci nenavdusenci (taii-
ce, raéunovodje itd.), ki jim je po-
poinoma vassno, kako o ime pro-

abliajo, ne zanii

Fhall o 6 venl‘a 0l 1521, n
vetinoma s vedo, da imajo
V¥ ragunainiku i operacisks 3
stem. Postanejo pa slabe volje, ce
morajo na svoj ratunalnik Cakati
(namesto da bi bilo nasprotno).

Na prvi pogled se okolje, v Kate-
rem se znajde uporabnik 0S/2, le
malo razlikuje od tistega, ki ga poz-
namo iz Windows. Na zaslonu so
okna in ikone. Z dvojnim Klikom po
ikoni odpremo okno, potem pa ga
povecujemo in zmanjsujemo, pre-
mikamo in konéno zapremo. Kot po
navadi se zaslonu rece »miza«
(desktop). P njej bomo prestavijali
svoja oradja in papirje. Tu so tiskal-
nik, unicevalnik papirja, informaci-
je. kazalo pomoci, sistem OS/2 itd.
Vegina zanimivih programov se
skriva pod OS2, ki vsebuje nasled-
e ikone: disketnikiin diski, zagon
sistema, nastavitev_sistema, igre,
orodja in ukazne vrstice. Za zatetek
sem si ogledal igre in orodja. Igrate
lahko 8ah, pasjanso, reversi (= ot-
hello) in sestavijanko ali pa pustite,
da vam misko po »mizi« lovi prija-
zen mucek. Orodij je cel kup (ve¢
kot pri Windows): urejevalnik bese-
dil, podatkovna baza, preglednica,
kalkulator, _program’ za _risanje,
dnevni in mesecni  rokovnik, ko-
ledar.

Z 08/2 se lahko pogovarjate tudi
tako kot 2 dobrim starim DOS o
Sistem vas ogovori z »(C:J+,
natipkate ukag in ga koncato & upko
Enter (saj se $e spomnite, ne?). T
poEnete na vsem 2a8ionu ali v okt
Kor idito e del zsslona. Lahko pa
odprete tudi okno z DOS-0vo ukaz-
nowrStico: prikaze 56 Znani AC-ss
in tu natipkate DOS-ov ukaz. Prav-
zaprav 50 si tudi ukazi vecinoma
enaki ali vsaj podobni. V obeh naci-
nih lahko na primer natipkate DIR in
zagledate seznam datotek v trenut-
nem imeniku. Poskusil sem pognati
tudi nekaj programov za DOS: Nor-

nder, Word in MFT.
V obeh ukaznih ‘vrsticah, DOS in

S/2, 50 e vsi obnasali popolnoma
normaino. Zadnji je sicer mislil, d:
je nasel verzijo DOS 20.0, vendar se
na moje presenecenje (glede na to,

o sistemskin tabelah in
prekinitvenin vektoriih) ni sesul. Po-
tem sem se z dvojnim Klikom lotil
ikone s kazalom pomogi. Takoj mi je
postalo jasno, zakaj 5o 20 disketam
prilozene le Stiri tanke knjige — vsa
dokumentacija je v pravkar omenje-
ni ikoni. Abecedno kazalo ima celo
&rke, ki gledajo ven na robu, tako da
hitreje pridete, kamor Zelite. Zares
lepo narejenol Ce kaksen zoprnez
Kljub vsemu vztraja pri tiskani bese-
di, pa lahko z nekaj Kiiki in s tiskalni-
kom (na lastne stroske) vse skupaj
ali po delih spravi na pay

ogledal sem tudi v nastavitev si-
stema. Poleg barv, zvoka in fontov

e e ]
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ter instalacije gonilnikov za dodatne

ukaj nastavitev
drzave (saj veste: nacionalni znaki
merska enota, nacionaina valuta,
decimaina vejica ali pika in podob-
ne_malenkost drzavami je
Yugosiavia. Tako azurni pri IBM n
50, da bi bila na seznamu tudi Slo-

nia.

READ.ME: prenos
aplikacij

Najbolj me je zanimala zadeva, ki
jo imenujejo prenos aplikacij. Pobr-
ska namre¢ po diskih, ki jin izbere-
te, in na njih poisce programe z
DOS, Windows in OS2 (nizjih ver-
2ij). Ge morda ne najde programa, ki
vam je posebej pri srcu, ga lahko
v prikazanem imeniku poiscete sa-
mi. Izbrane programe opremi z iko-
nami in jih uvrsti na »mizo« za vsak
sistem posebej.

seh programov za DOS

sistem sam nasel le Norton Utilities
(verzija 6.0), brez upiranja pa je do-
dal tudi Norton Commander. Bolj
uspesen je bil pri programih za Win-
gone et e el vea katuigtois,
beleznice, itd., jobite skupaj
= Windiows, poleg lo0s pa Word for
Windows 2.0, Excel, Visual Basi
Corel Draw. Poskusil sem jih pogna-
i oba Nortona — brez problemov,
Excel — brez problemov, Word for
Windows — brez problemov (najno-
veisa verzija je res tako dobra, da

m $e enkrat premislil o vrednosti
mark in tistega, kar vidim na zaslo-
nu). Visual Basic — nenadoma je
»miza« razmetana. Na njej zmesana
Iezijo okna za VB in OS/2. Posprav-
ljanje me stane kar nekaj klikanja
Corel Draw — program se nalozi,
t0da ko hodem na zaslon priklicati
sliko iz njega, se zacne pritozevati:
najprej ne najde fontov, potem mu
zmanjka pomnilnika, nazadnje se
pa neha pritozevati in se popolno-
ma umiri. Ne prime ve¢ nobena tip-
ka (in noben Klik) razen magicne
kombinacije Ctrl-Alt-Delete. Malo
pocakam (mimogrede, 2 diska se
ves sistem nalozi v manj kot pol
minute) in se znajden, kier sem bil,
le da se mi posreci zapreti vsa okna,
tudi Corel Draw, ki se je tako kot
drugi znova prikazal kot odprto

o je »miza« spet lepo posprav-
ljena, opazim ikono z informacijami
(to i kazalo pomoti, nekajkrat pa
se mi e zgodilo, da sem ju pomoto-
ma_zamenjal). Pogledam, kaj se
skriva tukal, in med drugim najdem
tekstno datoteko, nekaksen READ-

ME. Tu pise, da s0 OS/2 2.0 testirali
naibolj temelto od vseh sistemov
in programov, kar so jih sploh kdaj
tesiiral, in pri om ugotowNl-.. mod
2 ne delajo programi za
do vedejo (beri: prisvo-
fio i neposreden dostop o ciskar
-2, li uporablajo privi-
fegirane registe procosoria
rpr. QEMM ali T0386). in da oo
verzija 1 povzroti pro-
blems (zato sta nagalara Gorel Draw
in Visual Basic). Sledijo navodila,
kako z nastavitvami sistema pripra-
viti nekatere programe do tega, da
bi delali. Vsekakor Koristno branje.
Ce imate problem, ki ga ne znate
odpraviti, e velika verjetnost, da bo-
ste tu nasli vsaj kaksen namig, Ge ze
ne natanéne resitve
Brskam naprej in nekje najdem
zapisano tudi to, da je treba pred
izkiopom racunainika izvesti ul
SHUTDOWN. Prej sem ze najmanj
petkrat resemar racunalnik brez ke
okl vendarahis
v Ioglcna 5572 Jo vecopraviin &
stem In ga ne smomo 2KluG
0y delujotin programin Soora

okna programov, ki sem jih preizku-
$al. Najprej is¢em SHUTDOWN po

h, vendar ga ne najdem. Pogle-
dam v navodila in zadeva mi je takoj

tipko na miski (ali srednjo, ce so tri).
Prikaze se meni, v katerem je iskani
ukaz. Mimogrede sem se naucil tudi
tega, da velja za poljuben objekt na
»mizi« (tako ikone kot okna) enak
princip, z desno tipko na miski dobi-
i vsebuje vse, Kar lanko
s tem objektom naredim
je to tisti meni, ki ga pokiicemo
 encjnim Kliom ns lev zgomjivo-
gal. Ukazem torej SHUTDOW!

Pravzaprav me je zanimalo, kaj bo
drugate kot pri magicni kombinaciji
(saj veste — Ctrl-Alt-Delete), ki bi jo
operacijski sis ral
prestreci in_narediti »kontroliran«
reset. Morda to tudi naredi, vendar
nisem nikier nasel zapisanega nice-
sar na to temo. Za spremembo sem
pritisnil tipko RESET na ohisju (to-
ej hiadni zagon, ki presteje pomnil-
nik in preveri racunalnik). Sledila je
manjsa katastrof erse
je pokazal normaino, vendar se
2 (kljub dolgemu éakanju) i hotel
zagnati. Prav, pa ni, si mislim, po-
skusimo DOS! Resetiram in v Boot
Managerju izberem DOS. Racunal-
nik se spet obesi. Naslednii logicen




langusge. hanting county setings
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SYS. Poleg tega so v strezniku ver-
Zije uporabniskin programov za OS/
2. al mi je to spodietelo, eprav
sem_poskusil z dvema Karticama
(Western Digitalovo in Noveilovo

reating batch programs.
creaiing REXX programs.

korak je zagon z diskete. Po Murp-

hyju seveda nimam 3,5-palcne za-
gonske diskete za DOS 5.0 (vsi racu-
nalniki v bliznji in daljni okolici ima-
jo za A: 5,25-paléni disketnik). Mo-
ram jo pripraviti v sosednjem racu-
nalniku, ki ima na sreco oba disket-
2 diskete je uspesen.

nim particf tako, da e aktiyns DOS
o Boot Managera, Spet po-

racunainik. Tokrat FDISK ne najde
nobene particije na drugem disku.
Spet jo naredim, popravim nazaj tu-
di Boot Manager in ponovim vajo.

NIG.

Poskusim najmanj petkrat, parti-
cija na drugem disku medtem skriv-
nostno izginja, se prikazuje in véa-
sih spremeni ime. Enkrat pridem ce-
o do ponovnega poskusa (neuspes-
nega) formatiranja diska F. Za spre-
membo vkljugim DOS in ta mi najde
prazen disk F:, na njem pa kar
170 MB prostora! e eno idejo do-
bim — mogoce se je pa povozil se-
tup. Toda ko preverim, je vse v redu.
Stevilo cilindrov, glav in sektorjev

diska je tako, kot mora bit
Odloim se za zadnje sredstvo: ka-
ble in skakalce (ali jumperie) spre-
menim tako, ne dosedanii
drugi disk prvi in edini. Poskusim
naloziti OS/2 kot na edini disk, pa ne
gre. Poskusim naloziti DOS, pa se
med zagonom obesi. Kot kaze, se je
sesul startni zapis na disku. Telefo-

nalnik, s katerim se igram. »Ogitno
si povozil startni zapis, trdo ga for-
matiraj.« mi svetujejo. »Diski na vo-
T s ze tovarnisko trdo forma-
tirani,« se upiram. Ponudijo mi
strezen program, Disk Manager za
Quantumove _diske. _(Mimogrede:
nai vam no pride na misel, da o disk
na vodilu AT trdo formatirali s pro-
gramom za diske MFM, npr. Speed-
Stor, saj je to eden redkin nacinov,
kako s softverom pokvariti hardver.)
Cez pol ure sem nazaj bogatejsi za
Se en program in pozenem trdo for
matiranje. Medtem me pokiice Da-
3a, ki po telefonu Ze ves cas sprem-
Ija, kaj pocnem, in pripomni, da je

a_priznati,
da so gonilniki, ki jih prilaga Novell,
napisani za 0S/2 1.3, ki se od verzije
2.0 radikalno razlikuje. Ogitno sem
zahteval nemogoce.

Mrezo sem zelel preizkusiti tudi
zaradi lenobe. Ob testnem racunal-
niku namre¢ nisem imel tiskalnika,
pac pa je bil na streznik prikijucen
HP laserjet Ill in z njim sem hotel
natiskati nekaj zaslonski slik. Pro-

Glavni krivec za nezgodo s startnim
zapisom je verjetno Corel Draw (naj-
brz uporabija kaksno nedokumenti-
rano okensko finto), popoinoma ne-
dolzen pa ne more biti niti 0S/2, ki
bi takéno norenje moral opazii in
prepreciti. Sicer pa bi bilo najbolj
Cudno, ¢ bi bil nov programski pa-
ket, ki ga dobite na 20_disketah.
popolnoma brez napak. Za primer
Foe o Natwara 30 jo hroscev kar
mrgolelo in tudi v verziji 3.1 Se niso

pobill vseh. Al kot bl pripomnil
rphy, Ce se zdi vse v redu, ste

Otitho eka) spregledal

DOS ali 0S/2?

in drive © 3
1 a1 65

The valune
The Dolune
Birectory o

abel in drive ¢
a1 Mucker
{

Temines [
oo 1he

&isto prav, da sem ga bol trdo prijel,

0872, tokrat na prazen in neformati-
ran disk C, in resetiram racunalnik.
0S/2 se zazene brez problemov.
Kdo ali kaj mi je povozilo startni
zapis, pa $e vedno ne vem.

Omrezen z Novellom

Ves ¢as, ko sem se sprehajal po
»mizie in oknih, me je zanimalo tudi
to, kako se 0S/2 obnasa v Novellovi
mrezi. Vsak kupec Novellovega pa-
keta dobi poleg kupa disket, s Kate-
rimi 2nik, vse potrebno
2a prikljucitev deloviiin postaj, in to
za okolja jindows in OS/2. Pri
prvih dveh je vse skupaj precej pre-
prosto. Pognat je treba goniinka
{PX.COM in NETx.COM (x por
verzio BOS-2) n v Gtovnl postll
se poleg lokalnih diskov (po navadi
C:inD:, e naprej po abece-
di) prikazejo dodatni (praviloma je
prvi F:, nadaljnje si naredi uporab-
nik). Po uspesnem priklopu se DOS-
ova pot (PATH) podaljsa za imenik
SYS:PUBLIC, ki je v strezniku. Upo-
rabnik dobi s tem dostop do pribii
10 50 dodatnih programoy, npr. LO-
GIN, LOGOUT, MAP, BROADCAST.
V delovni postaii 2 OS/2 pa je treba
naloiti tako imenovani Requester.
Pravzapra e to kup gonilnikor (z2
mrezno kartico, IPX.SYS, SPX.SYS,
itd,), ki jih instalacijski program do-
da'v sistemsko datoteko CONFIG-

il

et Vand Prompte -Ica 1210)
nmp Conmand o

s sae

0s2viodm

is 082
itk

7 9:560
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sto po Mohamedu in gori: dosti laze
je poslati nekaj MB po mrez, kot pa
nositi tezak tiskalnik iz sosednje so-
be. Ker tokrat nemogoce ni bilo mo-
goce, sem moral odnesti goro k Mo-
hamedu ~ beri tiskalnik k racunal.
niku. Potem a hec pritisnil
ok PrmiScieen in dozivel prieino
presenecenje. Laser jo izpiuni si-
enega od oken, ki 5o bila na
ot Navdain e jo rana sutnia
in se mi potrdila v oknu z navodil
Pritisk na PrintScreen poslie tiskal-
niku okno, v Katerem je kazalec mi-
ske. Ce je kazalec kje v praznem
prostoru na »mizi«, pa nam tiskalnik
natiska sliko vsega zaslona. Vseka-
ko zelo priro¢no, recimo za pripra-
vo navodil za uporabo sistema OS/
2. Seveda je S nekaj drugih naci-
nov, kako Kaj poslati v tiskalnik
V programin je po navadi tipka, na
Katero kiiknemo z misko. Lahko pa
tudi odviegemo ikono, ki_pomeni
kaksno datoteko, po »mizi« v (ali
na) ikono, ki ponazarja tiskalnik.

Poskusil sem Se enkrat klikniti na
ukaz SHUTDOWN. Nekaj Gas:
se ga namre izogibal in sem pred
ugasanjem ali resetiranjem raje ro¢-
no zaprl vsa okna. Ko sem racunal-
nik ugasil in spet prizgal, se je zag-
2 problemov. Videti je torej,
da je startni zapis povozil Corel
Draw. Tega nisem hotel preverjati
znova, kajti Ge bi mi unicil startni
zapis na prvem disku, bi bila zadeva
bolj tragicna. Glede programov za
DOS je bil OS/2 popolnoma zane-
sljv, saj ga ni spravil iz tira nobeden
med mnogimi, ki sem jin preizkusil

Zastavija se mi vprasanje: Ce bi si
2daj kupil now ragunainik (o b bi
i bi vanj nalozil

Sten, potem najraje o
e naprej posten, pa bi mi DOS Se za

za DOS zelo napornega. Vsakomur,
ki bo v bliznji prihodnosti na novo
formatiral disk in nalagal programe

v racunalnik, pa svetujem, da si pu-
sti malo prostora za particijo Boot
anagerja. To mu lahko prinrani

pretvarjali
8086. Programi za 0S/2 dejansko
niso omejeni z velikostjo (32-bitni
linearni naslovni prostor). 0S/2 poz-

S0 knjiznice, ki se naloz
Sele, ko jin kaksen program po-
trebuje. In to le enkrat, ne glede na
to, koliko programov potrebuje isto
knjiznico. OS/2 pozna tudi tako ime-
novano veénitno (multithread) izva-
janje_programa - of
izvajanju_programa je

Priznam, da nisem meril hitrosti iz-
vajanja programov za DOS in Win-
dows v njihovem lastnem okolju ozi-
roma v 0S/2. Sode¢ po obéutku, so
programi za DOS v okolju OS/2 hi-
trejsi. Tako je tudi s programi za

indows, ¢eprav je razlika dosti
manj o€itna (primerjava velja za ver-
Zijo Windows 3.1, ki je za vsaj polo-
vico hitrejéa od 3.0). Ker dela 08/2
v zastitenem, DOS pa v reainem na-
&inu procesorja 386, je razlika prav-
zaprav razumijiva.

Kot sem omenil ze na zacetku, bo
moral OS/2 3e malo pocakati na
svojega najhujsega nasprotnika,
Windows NT. Uporabniki pa bodo
morali $e malo pocakati na taksno
abilje programov za OS/2, kot
zdal za Windows. Mnoge progra-
mergk hide i 2 oos

‘e se morda tudi Vi pvexwl‘a!e
Corogramiranjem in ravno prepisu-

0O, v okolje Windows, pa je cas.
da razmislite o verzijah za OS/2.
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WINDOWS 3.1

Strel v prazno

DAVOR PETRIC

Progiamets o windows 020
prodali v velikem Stevilu izvodov, to-
da po raziskavah nasih iy
kolegov ga uporablja komaj tref
Kupcev. Vsi smo nesirpno éakal na
novo verzijo, ker je Microsoft oblju-
bil, da bo vanjo vkljudil podporo za
tiste nase nesrecne crke, ki jih ni
v_angleskem nabory_znakov,
ustrezen razpored na tipkovnici, na-
povedane pa so bile se sievnne
zboljsave. Windows 3.1 50 konéno
Prill v prodalo (s kakimi petimi me-
seci zamude)

Na kratko za tiste, ki ne vedo:
Windows (po domace Okna) 5o kr-
milni program, ki vam dopuséa, da
imate hkrati odprtih veé programov,
dela v grafiénem nacinu, z ikonami
(eliticami,id i jin menda zlanka

¢a preprosto po-
Vezovanie podatkov 2 ragionin pro-
gramov (npr. prenos kaksne tabele
iz preglednice v program za ureja-
nje besedil), vendar za vse to zahte-
2 sebi prijene (berl. okensie)
verzije programov.
lahko Evalaio tudi obicaini progra:
mi za DOS (beri: neokenski)
iindows s0 program za procesor
206 in zahtevalo najmanj 286.
Pogosta zmota je. da S0 v nainu
G 385 program 2a pracesor 308

da z nekaterimi lastnostmi 386 izva-
ki niso bili napisani

MS-DOS je verzija 5.0 z ukaznim
procesorjem NDOS. Traéna enota je
COREtape light, disk je RLL s hi-
trostjo 28 ms in s predpomnilniskim
programom NCache iz paketa Nor-
ton Utilties 6. Miska je Microsofto-

sem amerisko verzijo
Windows 3.1 z datumom 10. 3. 1992.
Zahteva vsaj DOS 3.1, raunainik
286 2 1 MB pomnilnika i katerokoli
Sandardno oraftna Kericoimiska

prekopirate z disket ves paket Win-
ws ali samo izbrane dele. Pri tem
m sproti izpisuje, koliko pro-
stora na disku je treba imeti in koli-

posebnostjo instalaciskega progra-
ma. Med instalacijo izberete tud ti-
skalnike, drzavo, kodno stran itd.,
Ker pa rad uredim take podrobnosti
Kar v programu, o tem pozneje. Pro-
gramske nastavitve za misko, Hi-
MEM in EMM386 50 nove. Sam sem
bez pomisiskov ostal pri najboljsem
dodatky za DOS in Windows v siste
Le toliko:
5 vocnos o dla s prej

ne instaliramo HIMEM
Prilozeni sta dve knjigi: tanka
(104 strani) je instalacijski prirocnik
z informacijami za zacetnike, precej
strani pa razlaga, kako odpraviti
probleme med delom. Glavni priroc-
nik na 650 straneh opisuje vse dele
paketa in je zelo podoben tistemu
za_prejsnjo  verzijo, torej Gisto

Po novem vas Windows povi
o imenu in drugin’ Gsebnin
podatkin, poleg tega pa je vsak iz-
Vod paketa ostevilcen. Ker bodo za-
Celi_kmalu tudi na Hrvaskem in
v Sloveniji _ uveljavijati
© zaséiti programov,
v tujini, se bo slabo godilo tistim, ki
s program ukradli ali ga prodali
drugim: natanéno se da ugotout
Cigav je kaksen izvo
Ko pozenemo Dmg ram, opazim
da se je spremenil videz uvodnega
zaslona; zdaj je to tisto okno, s kate-
rim v reklamah oznacujejo, da je
kaksen program zdruzljivs paketom
dows.

Usklajeni sami s sabo

Mednaslov ni gisto natancen, saj
Io detoteka, ki veabule o imena n

o dve ali tri vrstice razlage o pro-
Sramin za DOS, K rmase proplome
z Windows 3.1, za polovico daljsa
od tegale mojega clankal Sam se
bom omejil na »usklajenost« s pro-
grami za Windows. Pri neokenski
programih je najbolj neprijetno to,
da povzrocajo Windows 3.1 pregla-
vice tudi PC-Kwik Power Paku 4.13,
kadar je treba pognati neokenski
program, in in modulu Cache iz naj-

mov, ki sploh noce delati. Windows
torsf niso popoinoma zdruzji s
ripominjam, da so mi
2 versio 80 delal va programi, i
jih bom e o
\Word for Windows 2.0 dela tudi
2daj. WordPerfect 5.1 for Windows
(poleg CorelDrawa moj najljubsi
okenski program) dela, toda ce po-
kusam prekiniti urejanje slike tako,
da_Kiiknem zgornji levi kot okna
s sliko, se zablokira. Excel 4.0 seve-
dadela, saj je ¢isto nov. Modul HiJa-
ak za pobiranje zaslonskin slik iz
Windows dela normaino, zablokira
se le v situaciji, ki se normalno ne
dogaja - kadar ga poklicem, potem
si pa premisiim. CorelDraw 1.21b
dela popolno, lahko pa ga prav tako
zablokiram, e poklicem font, ki ga
ni na disku. Zanimivo je, da je bila
moja verzija CorelDraw prvi_pro-
gram, ki je delal pod Windows 3.0 in
dela tudi pod 3

3

napako, nam ponudijo dve mozno-
Program, ki je napako povzrocil

v njem, s
takoj shraniti vse na disk in zapustiti
Windows. Ne vem, zak

nisem mogel druge moznosti nikoli
izkoristit

Kje so sumniki?

Moj naslednji korak ool
instalacija nasih érk. dat
o ke aere ey, Mo
dali ime True Type (po nase: tiskar-
ska kakovost). Trije vsebujejo Crke
— arial (helvetica), times roman in
courier, ¢etrti, Wingding, pa simbo-
le. To vidite na sliki 4. Genialno je
to. da zasedejo malo prostora na
disku (okoli 300 K za en font v vseh
stirih pisavah — normaini, polkrep-
ki, kurzivni in Kurzivno- polkrepki)

Prece] vas bo stalo, & boste ho-
teli kupiti nove verzije tistin oken-
skih in neokenskih aplikacij, ki se

neodpravijive napal na vred-
nost teh aplikacij za Windows je
okoli 3000 DEM. Res prijetno. Hva-
1al Takin napak pre i bio, zanje so
krivi izkljucno Windows
Za varnost vasih podat o oV je po-
membno tisto, kar pise v prirocniku.
zaradi aplikacije, ki se je po zagonu
zablokirala, se ne bo sesul ves si-
stom, Reseirate o Ol + Al + De-
m in drugim odprtim apli-
poznalo.
Odiiéna novost. Nerodno je, da to
dela samo v nacinu 386, tega pa ni
priporotijivo uporabljati (¢e nimate
Vs3] 486 s hitostjo SO Wiz in pred-

ni nujna,

Instalacija

Ob prehodu na novo verzijo (up-
grade) sem dobil samo 5,25-paléne
diskete z zmogliivostjo 1,2 Mb. Pred
instalacijo morate preveriti, ali ima-
te na trdem disku kaksnih 10 MB
prostora. Ce boste instalirali novo
verzijo Gez staro, zadoséa 5 M
e urejeno odiiéno.
menti prej$nje konfiguracije ne zgu-
bijo. Po velikem ¢iscenju imenikov
Windows potrebujete na disku vsaj
6 MB prostora.

S prilozenim programom Install
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novejse tiiti-
es. Programa resda delata, toda si-
stem se bo veasih sesul samo zaradi
njiju(pravzaprav zaradi Windows
31

Nalozil sem okenske module iz
paketa PC Tools 7.1 (v testu v Mo-
iom ik 411952 sploh niso il opi
sani). Undelete, PC Backup in TSR
Mansger so delall normaino, toda
pri CPS Launcherju 50 mi Windows.
sporotili, da je nastala napaka in ga
ne morem pognati. Prav zaradi nje-
ga pa sem nekako prenasal Win-
dows, ker sem lahko Kiical aplikaci-
o iz Kateregakoli okna in ne samo iz

rogram Managerja. CPS Launcher
je edini od mojih okenskih progra-

inikom  diska).
Resnicina ubo, 'DESQUiew to dets
2e od zacetka, brez vsakega pompa
i bolie kot Windows 31

Med testiranjem se mi je prevec-
krat zgodilo, da lokalni reset ni pri-
jel in sem moral pritisniti znano tip-
ko na ohisju. Dostikrat pa so se mi
Windows dokonéno zablokirali, ée-
tudi znajo prepoznati in prijaviti ne-
varno n je zah-
teve pri testiranju skrajne, toda po
svojin izkusnjah lahko recem: Win-

jows so zanesliivejsi kot prej (ko
odrinete denar za najnovejse verzije
programov, ki delajo pod 3.1), ven-
dar s0 dalec od tega, dabi bili zane-
sljivi. Kadar odkrijejo nepopraviiivo

in i hitro, brez obéutnejse zamu-
de, dobimo v poljubnih velikostin
Odiiéno v teoriji in anglo-ameriski
praksi
Potem pa Kiiknem na Internati-
onal Settings, mednarodne nastavi-
tve, in zacnem iskati drzavo Hrva-
$ko. Nije. Poglejmo Slovenijo. Ni je
Prav, Ge ne gre drugace. poskusimo
el dugosiavio, NI e, Preprican
sem, da ste me razumeli. Ni na
&N nase tokovnice. Nicesar
¥ amerii verzi o vse po starem
Za nase kupce prilaga Atlantis, Mi-
rosofiov prodsiavnis za Soveni
dve disketi ki ju pa Se nisem dobil
Zato preberite tekst v okvirtku
vaino je, da so tudi v ameriski
verzili zboljsali instalacijo gonilni-
o 2a tipkovnico. Sam sem prede-
Tal britanski gonilnik tako, da sem
dobil nase ¢rke, kadar zelim nor-
maino amerisko tipkovnico, pa jo
instaliram iz Control Panela. Za
RO tipkovnico sem moral prej na-
tipkati pot, na kateri je bil moj prila-
gojeni goniinik. Zdaj kratkomalo in-
iram britansko tipkovnico, Wi

dows pa jo dajo v pravi imenik

Ni vse ¢émo

V novi verzij je tudi kaj pohvalne-
ja. Meni najljubsa novost je File
Manager. Zdaj je videti precej bolje
in je postal Gisto uporaben. Spomi-
nja na PC Tools, seveda pa i tako
dober. Vidite ga na ki 1
as je morda motila tista solata
odprtih oken, v Kateri niste vedeli,
Kie je Kai. ko ste sli skoz tri imenike
in_ poskusili prekopirati _datoteko
v sedmi imenik? Preden ste se pre-



tolkli_do pravih oken, ste verjetno
2qubili zivce (ali pa ste Kot jaz takoj
opustili vse skupaj in pokiicali PC
Tools). Zdaj se okna odpirajo manj
kaotiéno. Opcije o take kot prej, le
da 50 okna lepo organizirana, tako
kot v PG Shellu. Na levi je drevo
imenikov, na desni so datoteke
v njem. Zelo koristna domisiica je,
da se da spremeniti font, s Katerim
so prikazani imeniki in_ datoteke.
Konéno lahko namesto tistih bolhic
v Windows gledam dovolj velike &r-
ke (arial TT 14 pts).

Ste v Windows 3.0 kdaj odprli ve¢
programov? In zeleli iz tistega, ki j
bil na zaslonu, preiti v drugega?
Sledilo je zopmo akanje, da so
Windows prikazali tisti svoj leteci
centralni meni za sprehajanje med
aktivnimi programi. Zdaij je to nare-
jeno prece] bolje. Tisti trenutek, ko
pritisnete tipki Alt in Tab, se zaénejo

ljal svoj Eudoviti CorelDraw. Zdaj je

Neokenski programi

&e naj se Windows izvajajo kolikor
toliko hitro.

‘Standardni natin dela zahteva ra-
&unalnik z najmanj 1 MB RAM (640
+ 384 K), toda to je mozno samo
v teoriji, razen Ge imate izjemno
mocne zivce in nameravate Ziveti
250 let. Nacin dela 386 zahteva si-
stem z 2 MB RAM. V praksi je po
mojem mnenju minimaina konfigu-
racija, v Kateri je mogoce instalirati
in razmeroma udobno uporabljati
Windows, racunalnik s 4 MB RAM
(0d tega gre 1 MB za predpomnilni-
3ki program), frekvenco 20 (e

lje: 25) MHz in z diskom, ki zmore
‘okrog 100 MB. Kar zadeva procesor,
issm nasel pametnega razioga 28
m ko bi utegnil
288 pospetit Windows (raradi vae-

V naginu dela 386 se bo program
za DOS pognal, ¢e bo imel dovolj

v mojem CAT 325 je pred zagonom
Windows 3.1 prostih »borin« 688
(Seststo_osominosemdese) K os-
novnega pomnilnika in 2 MB pom-

ninika XMS aroma EMS usem-
MB e za

pomnilnika v Program Managerju
(Help, About..). Skratka, delo je
neizvedijivo. Po mojem je razumno
uporabljati samo en neokenski pro-
jna meja. Delo
v nacinu 386 je obéutno pocasnejse
kot v standardnem nacinu 286
Zelo prijetna novost je, da se nas
je MS usmilil in nam je dal veliko
zbirko slicic, ki jih lahko dodelimo
programom za DOS. Primer vidite
e sl orvazils stlon P

orarm. Kollko probramoy za bOS
lahko pozenem v tako »Sibkem- si-
stemu? Raje ne vprasajte. Pod DE-
SQViewom 386 pa odprem PC Shell
(500 K), WordPerfect (600 K), okno
2a DOS (500 K). Quattro Pro (600 K)
in za povrh PC Desktop (450 K). Vse
te aplikacije 50 v pomnilniku in mi
hkrati delajo v ozadju, in to brez
premescanja (swapping) na disk.
Lahko to nalozim tudi pod Windows

grar unalni-
v sredmum ki 55 neokanske
aplik: ar 2 novimi slicica-
i Fiaak (oretvorba Qraficain for-
matov in pobiranje sk z zaslonov)
je_dobil Mono Lizo, tracna enota
COREtape je lustrirana s kaseto itd

Okenski programi

Tem je vseeno, ali delajo Win-
dows v nacinu 286 ali 386. Vam pa

na sredini zaslona zapovrstjo prika-
zovati okviri z ikono naslednjega ak-
tivnega programa,  njegovim ime-
nom in aktivno datoteko v njem. Ko
najdete pravega, samo spustite tipki
in ze ste v njem.

Gotovo je bila mnogim pri srcu
moznost, da skotijo iz enega odpr-

koraka naprej
sprehajanje med aktivnimi okenski-
mi programi, in to v obeh nacinih
dela Windows 3.1. Nelogicno je to,
da lahko iz nacina 386 s kraticami
se vedno Kiicete neokenske progra-

kratice za oba naci
ali dve bo Microsoftu jasno tudi to.
S skrajsanim klicem je mogoce pog-
nati_program, ce je aktivno okno
Program Manager.

Nacini dela

Verzija 3.0 je delala v treh naci-
i realnem, standardnem ({orej
26 sl patnd 6. Ver

ja 3.1 pozna samo zadnja dva. Re-
Zini nadin 1 bi 1ako all tako name-
njen samo tistim aplikacijam, ki 50
i hapioa 2 verzie Windows pred
3.0. Roko na srce, sam sem delal
v realnem natinu zelo pogosto, ker

v'samo 600 K pomnilnika in uporab-

lanega matematicnega koprocesor-
ja in ne zato, ker je 32-bitni).

Natin 386 ima to »prednost«, da
je delo v njem se pocasnejse kot
v standardnem. Vendar je mogoce
hkrati izvajati ve¢ neokenskih pro-

mov, in to tudi v oknu (ne pa ez
ves zaslon) ramu v oknu lahko
spremenimo velikost érk. Poleg te-
ga natin 386 simulira_pomnilnik
EMS za tiste programe za DOS, ki
ga potrebujejo.

sem v Se eno past: opis
mojega sistema pove, da namesto
ukaznega procesoria COMMAND-
COM uporabliam NDOS iz paketa
Norton Utiities 6. Windows so zelo
»zviti«, ~kadar _zahtevam poziv
(prompt) MS-DOS. V standardnem
nacinu dela mi pozenejo NDOS brez
ugovarjanja, v nacinu 386 mi pa tr-
masto sporocajo. da ga ne morejo
e 1o presedio, sem
zacel raziskovati. Odgovor je zelo
preprost. V. datoteki PIF 0 pozivu
MS-DOS lepo pise. da je treba pog-
nati COMMAND.COM, namesto da
spremenljivko _ okolja
(pred njo in za njo je
treba viipkati znak za odstotek). M
crosoft spet ni zdruzljiv sam s sabo.

MS-DOS namre¢ dopuséa, da upo-
rabimo sekundarni ukazni procesor
in dodelimo njegovo ime spremen-
ljivki COMSPEC. Mimogrede, Win-
dows Ee vedno ne upostevajo vse
specifikacije _dovoljenih _znakov
v imenih datotek in imenikov. Med-
e v DOS-u imenik lahko
inus (=),

Windows niso takega mnenja.

Slika 3

3.7 Niti po nakljucju.
V nacinu 286 naredijo Windows

2a vsak program za DOS »selitve-
no« datoteko: brz ko zaénete delati
m, se_prejsnji

imate na matiéni plosci 16
zelo blagodejno« uginkuje
irostdola. Nalotim ahko tliko pro-
gr e je volja oziroma
Corior i gra na clok saj zahteva
val program toliko prostors ns d-
" ga poticbue za de
¥ pomninicu {okol 600 K1
R hacinu. 366 uporabljsio Win-
‘dows virtualni pomnilnik. To pome-
ni, da povecajo kolicino dejanskega
(RAM) pomnilnika za toliko, kolikor
Jim pustite vzeti  diska. Kaj me mo-
ja_imam sistem

nik sploh ne zanima. Tistega, kar ne
gre v RAM, ne potrebujem. Zakaj bi
zgubljal Cas s prekladanjem po
disku’
iindows priporocajo, kaksna naj
bi bila datoteka PIF (v njej so podat-
ki o pomnilniskih in drugih potre-
bah neokenskih programov). Potem
povejo, da lahko pozenemo toliko
neokenskih_programov, kolikor je
v racunalniku_prostega_konvenci-
onalnega_pomnilnika. Torej spet
upostevajo samo osnovnih 640 (pri
meni 688) K. Ker je minimalna pripo-
rocena zahteva po pomnilniku 128
. to pomeni, da se mi posreci pog-
nati tri neokenske programe. Res
prijetno. In ko to trojico pozenem,
traja 16 sekund, preden mi Win-
dows izpisejo, Koliko je prostega

ni, zato delate v standardnem naci-
i (286). ki ni tako pocasen. Al ima-
te kaj programov, i jin pozenete
vsakic, ko delate z Windows? Uro
morda program za urejanje besedil
kaj tretjega? Sam sem imel CPS La-
uncher; kako je z njim, sem ze po-

Zda je tu zagonska skupina (Star-
tUp). Vanjo daste ikone programov.
ki naj se samodejno pozene|o. Bolje
jin je kopirati. kot pa preseliti, saj
lahko potem brez stranu zbrisete
program iz zagonske skupine, ka-
dar vas je volja

enski programi imajo pred ne-
okenskimi to prednost, da uporab-
ljajo pomnilnik skupaj. Ko se pro-
gram pozene, zasede samo toliko
prostora, kolikor ga ta trenutek po-
trebuje, ostanek pomnilnika pa pre-
pusti drugim programom. Program
sproti dobiva toliko ve¢ pomnilnika,
kolikor ga potrebuie.

Za uporabnike, ki ve¢ino delovne-
ga casa prelamijajo tuje dokumente
po straneh in jin pripravijajo za na-
tis, so Windows prirocni, ker
omogocajo. da v programu urejajo
besedilo in hkrati pregledujejo vi-

Guatifo Pro. 2 W
Windows 1m Wordom for Wi
napisemo in prelomimo tudi zelo
zapletene knjige pece] bolj prepro-
sto in hitro kot z WordPerfectom za

Zares izjemna prednost okenskih
programov in glavni razlog, zakaj se
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splaca razmisljati o njin, je izmenja-
va podatkov med njimi. Prenesti sli-
ko ali tabelo iz preglednice Quattro
Pro v WordPerfect ni niti preprosto
niti hitro. V DOS-u dostikrat sploh
ne

podatkov med programi, ne da bi
pretvorili format. Sam uporabljam
2a konverzijo grafiénin format pro-
gram Hidaak in to je verjetno naj-
bcuaa izbira
rami za Windows razumejo
skupne standarde za tokove podat-
v. Sliko iz Excela zelo preprosto
pvenssemo v okenski verziji Worda
in WordPerfecta. V osnovni obliki ni
1a operacila i bol zapletena kot
 bi te podatke prekopirali kam
dnugamy o programu. Za povrh
ahko to naredimo na ve¢ nacinov.
Najbolj preprosto in Siroko uporab-
. toda tudi najman; prilagodijivo
je kopiranje s Clipboardom. Boljsi

Slika 4

nacin je vzpostavijanje zvez (Link)
med programi. Recimo, da je treba
v program za urejanje besedil uvozi-
i del tabele iz preglednice. V ureje-
valniku besedil poklicemo _ukaz
Link, navedemo, kje je datoteka, iz
katere bomo vzeli podatke, oznati-
mo polja z zelenimi podatki (npr. od
Al do F7) in zadeva je urejena. Na
tem mestu v besedilu se bo v nada-
ljevanju_prikazala izbrana tabela.
Najlepse je to, da se tabela v progra-
mu za urejane besedil sproti prila-
gaja_spremembam v_preglednici
Samodejno azuriranje lahko_ tudi
prepovemo ali dologimo, naj se iz-
vaja le na naso zahtevo. Tabelo lah-
ko fiziéno prilepimo kam drugam ali
pa samo vzpostavimo zvezo (tako
da obstaja samo en primerek tabele,
v tistem programu, kjer smo jo nare-

Najboljsa pot pa je povezovanje
in vstavijanje objekiov {Object Lin-
King E). P
o, da jo obiekt sika al
besemlo, fahko jo tud 2vok all pa-
odpiata dve vrst aplica-

cii & (Source — kjer je objekt n:
stal) in_ sprejemniki _(Destination
~ Kjer je objekt shranjen). Aplikacije

imajo lahko lastnosti obeh sku
Razlika med povezovanjem in vstav-
Ijanjem je v temle: pri prvem pove-
2emo vir in objekt, vendar ne nare-
dimo kopije izvimega _objekta
v sprejemniku. Pri drugem je objekt
vstavijen v sprejemnik (npr. ureje-
alnik besedi) in poklicemo vir sa-
ko je treba kaj spremeniti; ta-
«rat zaasno in samodejno dobi ob-
ekt. Objekt je katerakoli enota in-
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formacije, bodisi risba ali delribe,

2misko in Windows vas bodo prese-
lili v tisto aplikacijo, v kateri ste ob-
jekt naredili. Za popravijanje kaksne
risbe torej ni treba, da poiséete in
odprete risarski program, nalozite
datoteko, vnesete spremembo in
nazadnje zapustite  vse
Funkcionalno je OLE videti, kot da
Je risarski program (ali katerikoli vir)
sestavni del urejevalnika besedil (ali
kateregakoli sprejemnika), ne pa sa-
mostojna, locena aplikacija. Kadar
ridete v svojem urejevalniku npr.
o tabele. spet samo Kiiknete nanjo,
Windows pa za vas naloZijo ustrez-
0 pregiedinics in vas praselo va:

Demen

njo. Tako lahko vstavite tudi vse po-
rotilo s slikami, grafikoni in tabela-
mi, narejenimi v drugih programin.
Izjemno preprosto in koristno.

aket, ki sem ga prav tako ome-
nil, je v sprejemniku ponazorjen
2 kono. Za nj
i lahko vsebuje nadaljnje
2veze in vstavljene objekte. V paket
shranite popolne dokumente, dele
drugih dokumentov, kakSen ukaz

no in nasiov paketa lah-

ko pilagodite sojim zaljam. Objek-
te pakirate z novim delom Windows,
ki se imenuje Object Packager.

Druge novosti

Dodali 50 tudi modul Dr. Watson,
orodje za odpravijanje nepopravij
vih napak. Dela tako, da spremija
sporocila (potek programal. Ko ne-

na usodno napako, jo prepozna

n posname kiien situacijo (uka-
26) ¥ Gatoloko ns dheku Pozneje je
mo¢ analizirati, kateri ukaz je sesul
program. To je koristno, toda sam bi
raje videl, da se programi ne bi se-
suval, kot da.jin moramo poprav-
lati

Ta veraija vsseno nekoliko bolje
dela s pomnilnikom. Kadar poze-
nem okrio NDOS (1ofe) grem v ukaz.
no vrstico DOS), dobim v standard-
nem nacinu dela najvec 649 K pro-
stega pomnilniskega prostora, kar
ie zelo dobro. Microsoft je dodal
preprost program, ki analizira si-
Slom tor sborae, konfiguracijo in vr-
ste pomnilnika. Ce nimate ni¢ bolj-
$ega, bo tudi to zaleglo. Sam pripo-
rocam Manifest i ga dobile s pro-
gramoma QEMM in DESQView.
Predpomniniski program Smart

Drive so precej spremenili, vendar
je nepopustiiv. Noce delati, ce ni
Insiairan HIMEM (emini program
za pomnilnik XMS), in

P a0, bl Tormatiant 2 DOS-

ponuja_priblizno_toliko opcij kot
drugipredpomnilniski programi,
omogoca pa tudi zapisovanje na
disk 2 zakasnitvijo. Prece] vam lah-
ko pomag

Morda bo za vas pomembna tudi
novost, da so postali Windows mul-
timedijski_program. Po vmesniku
MIDI jin lahko povezete z zunanjimi

snemate in obdelujete

udi precej
program 3 vidite vse te
moznosti in nekoliko zboljsani Ma-
crg Recorder.

Ce instalirate Windows v prenos-
nem racunainiku (duhovita misel),
vam pomagajo zmanjsa
ka. Prepoznajo namre¢ mehanizme,
s katerimi je to urejeno, in se ne
vikajo vanje.

Zelo ugodno je da 5o dodal ze
temnjevalnik zaslona —

Blanker. To ni narejeno tako kot v -
stem dodatnem programu 2 nekaj
igrami (Windows _Entertainment

ack), kier je vet zatemnjevalnikov.
Tu pripeljete misko na pravo mesio
in takoj zatemnite zaslon ali pa to
prepoveste. Meni to zelo koristi, ka-
daranaliziram kaksno _situacijo,
vendar se ne premikam po zaslonu
Za povrh lahko vpisete Sifro, tako da
nepooblasceni ne morejo osvetiti
zaslona in si ogledati, kaj ste delali,

in velikost _»selitvenin«

{swap) datotok na disku zdaj doloci-
te precej laze Kot prej, ve
priporocam, da se imbo) eosioata
delu s temi datotekami, saj to moc-
o Uposasni Windows, K tudi ara-
gace niso ravno hitr

Prijetna je moznost, da izberem
Katerikoli znak iz fontov, ki so
disku. Na sliki 4 je tabela vseh zna-
Kov v enem od fontov. Vidite tudi,
kako je treba konfigurirati NDOS
Kot ukazni procesor, da ne bo upo-

rablialdiska za prelivanie

ajboljsa novost v tej verziji je
zame gonilnik za Microsoftovo mi-
Sko verzie 8.20 Prejsem uporablial

rzijo 7.03, vendar je zaradi nje
Veasin nastal kea: zosto 0, npr. pri
»nevidni (stealth) preslikavi v pro-
gramu QEMM 386.

Gotovo slutite, da Windows 3.1
pri meni ne bodo dobili ocene za-
dostno. Nekaj zbolj3av je. to je res.
Vendar ne vidim nobenega razioga
zakaj bi kdo hotel preiti na to neza-
nesliivo verzijo in potem zdevati ve-
liko denarja se za nove verzije tistin
okenskih programov, ki se lahko
v nekaterih fazah deia zablokirajo.

indows in programi zanje imajo
nesporne prednosti, pa tudi velikan-
ske pomanjkljivosti. Prednost
preproslo porezcuanje med progra-
mi, medtem ko WYSIW mo-
jem i usodnega pomena za vecino
uporabnikov, saj 95 % casa pisemo,
ne pa prelamijamo strani za natis.
Jezi me, da Windows niso inteli-
gentni. Na @adar kaksen
program kaj dela (nairaje se nalaga-
Jo z diska) in se to viece
glosti, se ne morem prese
gega. Pod DESQViewom 386 lahko
kadarkoli prekinem Katerikoli pro-

ram in se preselim v drugega.
medtem ko jih Se nekaj lepo nada-
ljuje delo v ozadju. Ce morate pri
delu nalagati in/ali izvajati ve¢ pro-
gramov za DOS hkrati, ne kupite
indows

Je zWindows lahko delati? Zacet-
nikom se ze zdi tako. Mene pa spra-
Suje za nasvet vse prevet ljudi, ki so
kupili Windows v upanju, da bodo
znali delati z racunalnikom, vendar
50 kmalu doziveli razocaranje. Kupi
sliéic ne zbujajo kdove kaksnih aso-
ciaci. To je dale¢ od preproste in
hitre uporabe. Raje vsi skupaj poca-

@jmo na kaksno novo, bolj zanesji-
vo verzijo. Ali na dan, ko bomo imeli
vsak svoj 486 2 najmanj 33 MHz
Dotlej bom po stari navadi pisal ta-
ko, kot pisem tale clanek: z Word-
Perfectom za DOS in DESQViewom
386. Takrat bom pa videl!

Sumniki so tu

domace zastopnike velikih softvers|

Pol
3.1 (tretjo disketo) in vsaj 90
instalacija je

instalacijski program opravi svoje
nabore znakov na trdi disk), j

dowssystem

voljo so trije vektorski (true type) for

navadni, krepid, Kuravn in kropki
30

Ko opravite 1o, je treba prilagor

Po:m zaceniamo tudi pri nas spoznavati, zakal e splaca ime
Po Mar

za podporo Sovonsiing odled mm P
/5 3.1, 50 namre¢ slovenski in hrvaski
=il goniiniki za tipkovnice.
1o dveh potrebuiete originaine diskete 2 instalacio Windows
prostega pro: trdem disku.
kB propeoates B Poncioorma. ariomat

e treba pognati Windows.
izberemo Coniral Pansl. Pozenemo. program Fonta i 2 menika win:
instaiiramo siovenske nabore znakov (predpona SL). Na

dobite Se navadne (rastrske) s 2nakov Gourier, helvetica,
modern, roman,script, terminal n times roman (prviérkiimena sta Yu)

national nastavimo drzavo b s»nvem,o {Hivaske v sezriamu). jezik na

rands (Borand) sa 6
is (Microsoft). Na ch

iveh diske-

Ko
omprimiranin datotek spravi
V skupini Main

28 in dutch, val kot
iz Windows

ovnico. S programom Inter-

vasi razporeditvi tipk v

izdelani; mogo
originalni, a ne toliko, da bi res m

jato
il LA Variant, K1 50 navollo - pad ito, b ustrora

/si nabori znakov (pomembni so predvsem true type) so solidno
50 pri manjsih velikostih malo manj kvalitetni kot
‘motilo. torej

cedilu in ni izpoinil danih obljub, smo anko firm Atlants ie alezn
M.K.

nas je

rosoft pustil na




LOTUS FREELANCE GRAPHICS FOR WINDOWS

ako oble¢emo cesarja

BORUT GRCE

ko dobro bomo prodali svoj iz-
delek ali storitev, je pogosto odvis-
no predvsem
tisto, kar imamo,

ne'potrebuje. Pri tem je seveda po-

spraviti v promet. Na
Aip, po kateri se sicer tako radi zgle-
dujemo, so si za ta namen izmislil
predstavitvene programe. Z njimi
naj bi si pomagali predvsem isti, ki
delajo predstavitve po tekocem tra-
u. pa si ne morejo privosciti, da bi
2a to delo najeli koga, ki se s pred-
S I rzonjam Ukvaria po-
Klicno. Ceprav vam ob vsakem pred-
stavitvenem programu bolj ali manj
S6iino podiaknelo neka) teoretitne
Je tovrstna_programska
oprema vendarle namenjena pred-
vsem hisni rabi. Zato nikar ne prica-
kujte, da bo iz Skatle, na kateri pise
Lotus Freelance Graphics for Win-
ws, skoGil vrhunski strokovnjak
2 mnostvom oblikovalcev, filmsko
ekipo in tremi brhkimi manekenka-
mi za povrh. Pat pa vam bo FG
pomagal, da boste pet minut pred
dvanajsto naredili orektno pred-
stavity Gesarkol, ne da bi 0 prec-
Stavitvah na splodno kaj ved
T one Sk 2 o dovet
inpolpalénih in prav toliko petince-
tripalénin disket, Prirocnik za insta-
lacijo, Uporabniski priroénik, plon-
istek (Quick Reference Card), Sez:
uporabni-

ger in nekaj reklame za druge Lotu-
sove programe. Vise papirne zadeve
brz spravimo na vamo (da se ne
bodo pokvarile) in zacnemo instala-
cijo.

Oknarski programi vas obiéajno
povprasajo po imenu in poslodajal-
cu, in ce ste po dobri stari navadi
pred instalacijo zascitili svoje diske-
te pred pisanjem, se program zacne
na vso moé pritozevati, da mu ne
dovolite opraviti dela. Ceprav me
oblije kurja polt vsakié, ko program,

iskete le brati, zacne

vendarle ukloniti
Freelance ne pusti instalirati s trde-
ga diska, kar je sicer edini Kolikor
foliko znosen natin _instalacije
okenskin programov. Navsezadnje
50 si to podpisovanje izmislili pred-
vsem zato, da bi vsaj deloma pre-
precili nenadzorovano in predvsem
neplacano  razmnozevanie  pro-
gramov.

FG vam ob instalaciji ponuja de-
len nadzor: vsako fazo spremijajo
hieroglifi. ki naj bi nepismenim do-

kaj se pravzaprav dogaja
2 njihovim racunainikom. Ceprav ra-
hlo dvomim o smiselnosti racunal-
nistva za nepismene, me rekordna
prodaja Oken vsak dan znova pre-
pricuje o nasprotnem. 'Naceloma
imam sicer od vseh slikopisov e
najraje navadno_latinico, vendar
moram priznati, da so nekateri pik-

togrami prav zabavni, denimo bozje
oko, ki pregleduje vase diske. Sled-
nji bi seveda morali biti vreca brez
dna, ce se mislite Se naprej ukvarjati

2 Okni. FG vam pohrusta naslednjih
TOMb, Koz i kostmi vred. Kar jo
majhen korak za Lotus, pa velik
skok za vas zep. Instalacija pravza-
prav ne traja dolgo (pri tem je Mi-
crosoft z nekajurnimi seansami se
vedno absolutni zmagovalec, ki mu
konkurenca $e nekaj casa ne bo di-
hala za ovratnik). Ob Freelanceu je
na mot priporocjivo spraviti na
disk prilozeni Adobe Type Manager,
ki vam sproti dela vse potrebne
save in tako ob razmeroma majhni

vam lahko mascuje, kadar boste ho-
teli tiskati kak dalj$i dokument, saj
ATM posilja tiskalniku graficno po-
dobo vsake strani posebej

traja_bistveno dije kot obicajno i
skanje. Pri predstavitvah tega pro-
blema seveda i, saj po navadi upo-
rabljamo vetje Crke, za katere je
grafiéni nacin tiskanja bolj pri-

Ko torej Freelance spravimo na
disk in ga prvic pozenemo, bi se
seveda najraje prepustili zacetni-
skemu vodniku (Quickstart Tutori-
al). Ce imate v svojem racunalniku
kaj veé kot obicajno kartico VGA,
vam to ne bo uspelo, saj vas bo
rogram opozoril, da za vodnika po-
frebuete grafiko VGA. K sreti velja
ta omejitev le za vodnika, ne pa za
sicersnje delo s programom.

Med vami in Lotusom

Prvi stik s FG vas bo nemara ne-
Kolikanj zmedel, saj je Lotusov upo-
rabniski vmesnik jako mavricast.
Okno je zatrpano z mnozico ikon, ki
naj bi vam olajsale in priblizale naj-
pogostejsa opravila. Te brihtne slike
(Smarticons) so sicer zasCitni znak
zadnje generacije Lotusovih pro-
gramov za Okna, izhajajo pa iz ure-

= e

Edl_View Page

jevalnika besedil Ami Pro, ki ga je
Lotus pred casom kupil skupa) z iz-
delovalcem, firmo Samna. Tako

dlamo (TeolBar) Lotus britne si

@ (Smarticons) in Borland dirkalié-
e (SpeedBar). Se malo, pa se
ot oanouni ol spet zataluti
brati in pisati hieroglife namesto na-
vadne latinice. Po tem lahko sklepa-
mo, da bodo Kitajcl kmalu med go-
spodarskimi velesilami, saj imajo pri
uporabi piktogramov Tospormo pri
merjalno prednost pred tako imeno-
vanim razvitim svetom. Telefonska
podpora uporabnikom takih progra-
mov bo nekako takale:

»Halo, halo, kako naj poravnam
besedilo po desnem rol
«OznaCite besedilo in Miknito iko-

«Za desno poravnavo.«

»Kaksno poravnavo?«

»Samo trenutek, da nalozim pro-
gram.«

Po de tah, v Katerin je
vzdrievzlec pnzgal racunalnik in
pognal O

kna:
<Hale, sto o pri telefonu?«

“Potakajte trenutek, da potenem
program, $e m: o torej.
Heoaaa desna poraunavo so tsie
tri modre pike ob Crtkani érti.«

»Ja, ampak jaz nimam barvnega
monitoria, 250 10 velike al majhne

pike

Veikele

»Ne vidim nobenih pik.. .«

«Kaj pa puscica?«

»Ja, vidim. Ampak tu so 8tiri ra-
2liéne puscice.«

«Tista, ki kaze v desno

»Kik. Zdaj je pa izginilo Vee bese-
dilo. Kaj naj naredim

«Oprostite, v et programu
sploh ste?«

Lotus Frelance Graphics

' ZaMojMikio
R in tvoj Mikro

V Windowsih.. .«

Vendar se nikar ne pustite zbega-
i, saj S0 vse te pisane slicice name-
njene prav vam. Konéno se lotimo
izdelave nove predstavitve

Ko se vam torej mudi

Ce niste poklicni predstavitelj in
ne komplicirate brez potrebe tam
io tudi brez tega, boste lah-
redstavite _napravili

Vtreh kratkih Korakin. Najpre) boste
iz mnozice ze pripravijenin Sablon
(SmartMaster Sets) izbrali tisto, ki
najbolj ustreza vasim trenutnim na-
menom, oste v okvircke
napisom »Click here to type the
fitle« vtipkali_ustrezno _besedilo.
v okviréke  napisom »Click here to
add a symbol« pa popikali zivobarv-
ne slicice, ki tudi 2e pripravijene ca-
kajo na vas. S tem ste svoje delo
tako reko¢ opravil, preostane vam
e 86 to, da se naslonite in si z obCu-
dovanjém ogledate pravkar nastalo
predstavitev. Ce ste posebno piko-
fovski, lahko zamenjate barvno pa-
leto, Spremenite vrstni red strani
kar igraje opravite v stranski sortir-
nici (Page Sorter). ali pa se posveti-
te piljenju besediia. Na vsaki strani
jahko sestavite poljubno kombina-
cijo naslovov, podnasiovov, simbo-
lov in poslovne grafike, vsakega od
nastetih elementov pa lahko uvozite
tudi iz drugih okenskin programov.
Ce vsaj priblizno veste, kaj hocete

skupa) porabiti komaj kaj ve¢ kot
urico_svojega dragocenega ¢asa
s Gikpavzo vred.

Za Se lazje delo je v vsaki Sabloni
Vet strani naslovnica, stran za po-
slovno grafiko, stran za_ besedilo
v dveh stolpcih itd

Ko je ze vse narejeno. ..

pravi ¢as za paniko. Pro-
blem facunainiskin predstaviiev ni
v tem, kako jin narediti, FG je le
eden iz mnozice programov, ki vam
pri tem pomagajo, ampak kako jih
pokazati obbmslvu Naimanj kar se
vam bo zgodilo, a bo vasa
Zrtevimela laéur\almkzgrahke her-
Cules. In brez Oken seveda. Kako
prietno jo 72 vsak primer hoditi na.
rvnim monitorjem, ki teh-

ne bo ostalo niti za slan krop. Pa Se
gledalci ne bodo ravno navduseni
se bodo morali prerivati okrog

vseh kotih, zato boste vecinomayy
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morali biti zadovolini s érmo-belimi
(po moznosti laserskimi) odtisi. Kar
zadeva tiskanje, moram FG pohvali-
i, saj zna zivobarvne slike kar dobro
predstaviti tudi v émo-beli tehniki
tako da vam taki odtisi verjetno ne
bodo delali sramote

Krog obginstva lahko deloma raz-
sirite tudi tako, da boste predstavi-
tev prenesli na prosojnice za projek-
cijo z grafoskopom, napravo, ki jo
boste najbrz nasii tudi v najbolj za-
kotnih krajih. Ampak k prosojnicam
se nikar ne spravite zadnji dan, saj
vas sicer caka delo v noéni izmeni in
2 negotovim izidom. Najmanj, kar se
vam lanko zgodi, je to, da se boste
sredi noci odpeljali na drugi konec
Slovenije, tam pa vam bodo poveda-
li. da jim je pravkar zmanjkalo
ustreznin folij In to po tistem, ko ste
predstavitev popolnoma_predelali,

m prosojnice zaradi velikih
obarvanih povrsin ne bi scvrle.

Ce si to lahko privosGite, boste
obeinstvo Se najbolj presunili z vi-
deoprojekcijo svoje  predstavitve,

ndar se morate Ze prej pozanima-
ti, kaksno locljivost si Se lahko pri-
voseite, saj vecina starejsih video-

eze loclji-
Vost isto obicajne Kartice VGA.

Freelance ponuja ob vsem naste-
tem rezervno varianto, saj lahko
vsako predstavitev izvozite v obliki,
ki omogoca samostojno prikazova:
nje (brez Oken) v kateremkoli racu-
nalniky, ki ima vsaj grafiéno kartico.
EGA Tako samodejno predstavitev
lahko razmnozite v poljubno mnogo
izvodih in jo podtaknete vsakemu
morebitnemu obéudovalcu.

Obsodba

Lotus Freelance Graphics for
Windows je zelo uporaben pro-
gram, zlasti ce si upate priznati, da
ie niste obdarjeni z vsemi moznimi
talenti, in namesto lastnih likovnih
stvaritev uporabite katero o

predstavitev najbolj dolgocasnega
izdelka. Se posebno prav vam

obviadovanje barv ni Freelanceova
moénejsa stran. Kar pa le ni taka
pomanjkijvost, saj Je vegina racu-
nalnikov, ki Sepijo po katin mnogin
pisam. $e vedno opremijena 2 nag-

usno oranznimi zasloni. Ceprav
lahko s FG kadarkoli pripravite ko-
rekino in o6esu prijetno predstavi
tev, boste tisto nekaj ve¢, kar bo
vaso predstavitey naredilo tudi za-
es uinkovito, morali Kijub vsema
dodati sami

Lotus Freelance Graphics for
Windows smo dobili v oceno pri Lo-
tusovem zastopniku za Sloveniio

QTT (HITRI URNIK)

Makadamska pot za Solnike

NIKO CIZEK

oceno smo dobili beta verzijo
programskega paketa Quick-Time-
Table novogoriskega podjetia MA-

A d.0.0. Kot je pisalo v dopisu, je
program namenjen sestavijanju Sol-
skih urnikov in je sposoben odpravi-
ti glavne tezave, ki nastajajo pri tem
(prostorske stiske, deljeni razredi,
kombiniran pou

Zadeva zveni zelo zanimivo, saj je
znano, da je sestavijanje optimaine-
ga urnika NP-poln problem. Ce mor-

a ne veste: NP-polni problemi so
tisti, za Katere ne obstaja algoritem,
ki bi jih resil v polinomskem Casu.

0 pa pomeni, da bi takSen problem
racunalni reseval dneve in dneve,
najveckrat celo leta in leta, in ko bi
&ez dober ducat tisocletij praznovali
ze petstopeto_obletnico nenssiine
ukinitve Solskega sistema, bi
San Hiper-Mega-Cray 2000 Sl o
zmeraj navduseno iskal optimalno
resitev.

Toda ljudje vseeno hodijo v Sole.
In v torbicah nosijo liéno oblikovane
urnike. Ali pa se gnetejo pred refe-
ratom in preklinjajo tepca, ki jim jo
predpisal predavanja iz matematike
v petek ob pol petih popoldne. Urni-

mora nekdo torej kijub vsemu
sestavljati. Toda kako, ¢e pa je pro-
blem tako tezak? ReSitev je v tem
da se sprijaznimo z urnikom, ki pa
ni idealen. Oseba, ki sestavlja urni-
ke, se zato svojega opravila obicaj-
no loti tako, da si doloci osnovne
pogoje, ki jih mora urnik izpolnjeva-
i, nato pa s

ti $e programa SETUP in NAVO-
DILA

Ker je bila moja radovednost pre-
velika, sem NAVODILA preskotil in
pognal SETUP. Pred programi, ki
vsebuiejo besedici install ali sefup,
imam zmeraj nekaksen strah in spo-
Stovanje, saj me lahko mimogrede
razkrinkajo Kot nepoznavatelja last-
nega hardvera ali kot neiznajdijive-
ga izbulienca tipa: »Ojoj, kaj pa
2daj?« Zato sem bil presrecen, ko je
slo vse gladko: vprasanja so bila
samo tri n na vea sem znai odgovo:
riti. Presenetil pa me je jezik. SETUP
je 2 menoj komuniciral v anglescini
(vsaj v prvem trenutku sem imel ta
obéutek) in pozneje sem ugotovil,
dasta tudi QTT in QTTE bolj prijaz-

do sinov anglosaskega porekia

Izkazalo se je, da ves programski
paket uporablja anglescino. To je
samoumevno, ¢e zelis s Gim prodre-
i na dolarsko trzisce, vendar sem
osebno mnenja, da naj bi distribu-
terji za zacetek poskusili s progra-
mom osvojiti naso domovino in nje-
ne Solske ustanove. Tudi iz dopisa,
ki je bil prilozen programu, se da
razbrati, da se je program ze testiral
in se se testira na nekaterih sloven-
skih srednjih Solah, po cemer skie-
menjen predvsem do-
macim sestavljalcem urnikov. Zakaj
potem angles¢ina? Sestavijalci ur-
nikov niso nujno profesorji angles-
gine ali racunalniski zanesenjaki
zato jim ne moremo zameriti, ce bi
urnike raje sestavijali v slovenseini!

Sodobni design
Sobe

in pri-
njem variant poskusa najti
sprejemijivo resitev.
rnika torej ne pricakujemo
vet, da bo idealen. Dovolj nam je,
0 za vse udelezene priblizno
sprejemijiv: da v njem ni prevelikih
»lukenje, da ni pouka v nedeljo, da
nima kaksen profesor predavan]
v treh ucilnicah hkrati, da ni v telo-
vadnici hkrati glasbenega pouka,
telesne vzgoje in fizike itd. Vendar
e te osnovne omejitve povzroéijo,
da je sestavljanje urnika iziemno za-
leteno in mukotrpno opravilo. Za-
pletena in mukotrpna opravila pa
v zadnjin casih najraje prepuscamo
racunalniku. Tako smo spet na za-
Cetku: vsak program, ki bi nam vsaj
malce olajsal naporno manualno
opravilo, je vreden nase pozornosti.
Pogleimo,kako nam pri sestavianu
urnikov pomaga

rogr —

:’éeoaaurvvssl'z)ne 880 tock po 53 SLT Brezkompro ni prodo!
na zahodni trg

NASLOV: QTT ni program, ampak program-

SRC ski paket! Programski paket zato,

Traask: ker vsebuje ve¢ kot en program, na-

61111 Ljubliana m iva programa. Prvi je dobil

tel.: (061) 271- 671 ime po same programskem pake-

faks: (061) 262-092 tu in se imenuje kar QTT, drugi pa

siadw pravilu, ki pravl da |abo|ko ne

le dale¢ od drey , in se imenu-

foarTe sta na diske-
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za

Ze SETUP je dal malce slutiti
QTT pa je dokonéno potrdil, da je
vizualni del programa (z drugimi be-
sedami, uporabniski vmesnik) izve-
den dokaj lepo in moderno: vecina
operacij poteka z misko, dialogi in
informacije so prikazani v oknif

tipke mecejo sence, barve so izbra-
okusno. . grafika je skratka do-
kaj solidna. Ta vtis pa zacne bledeti,

menija View. Okoli dve tretjini oken
ima poleg tega tipko Exit, s katero
prav tako zapustimo in zapremo
okno. Tretjina pa te tipke nima. Pe-
strost je tore] velika, vprasanje pa je.
ali ne bi bila na tem podrotju bolj
zazelena enotnos
QTT ima dve vrsti menijev. Pribliz-
no polovico operacij izberemo iz t.
rop-down menijev, polovico pa iz
menijev, ki so nanizani drug pod
drugim 'na levem robu  zaslona
Taksna razdelitev se mi je zdela
v prvem trenutku maice éudna, poz-
neje pa se je izkazala za zelo posre-
¢eno, saj 50 v pocasnih drop-down
menijin opcije za operacije, ki jin
izvajamo samo enkrat al boll pored:
ko, mediem ko
menjeni vsem ponawlajotim s
manipulaciam or Sestavians wrne
akaj ne recem
drop-down menijem roletni menij
kot je to navada? Zato, ker niso nic
kaj roletni, prej bi jim lahko rekli

ne da premikati gor in dol, kaj Sele
levo in desno. Smerne tipke ne de-
lujejo, tako da se po menijih ne mo-
remo lezerno sprenoditi do Zelene
opcije in jo izbrati s pritiskom na

ca ponovne ozivitve pop-arta
dobnem talijanskem oblikovalstvu

Poseben »car« ima tudi_tipka
Quit. Postavijena je pod navpiénimi

meniji. Vendar imajo tudi navpiéni
meniji podmenije in kadar so na za-
slonu prikazane njihove opcije, tip-
ko Quit nadomesti tipka Previous
Ker tega na zacetku Se nisem vedel
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zaman iskal moznost, da bi

Pozneje se je izkazalo, da je to samo
ena iz palete moznosti, kako na ne-
fer nacin zapustiti QTT.

Ne streljajte na lektorja

Uvidel sem, da bo Kijub vsemu
najbolje najprej prebrati navodila.
Pognal sem program NAVODILA in
presenecen ugotovil, da 5o v_slo-
venscini. Vsaj na prvi pogled. Torej
nekakéen _kompromis:  navodila
v slovensgini, programski paket pa
v anglescini. V dopisu e pisalo, da

7a vsakega vsa
bicioznega lektorja. Morda pa tukaj
1i6i razlog, da je program v anglesci-
ni ~ angleska siovnica je vsekakor
preprostisa od nase

alu pa sem zatel razmislati

o tem, da b kazalo vendarle vkljuct

tudi angleskega lektorja. Na to idejo
me je pripeljal program SETUP, iz
katerega navajam neka) citatov
~This program need a mouse. .«
Nombercr less». _oqualor

. (koneccitata).
prevedli kot onak ail pras
fahko pa tudi kot ~enaka
rasplat?

Opcije pikadnih menijev

Program QTT ima sedem pikad-
nih menijev: File, View, Classes,
Teachers, Rooms, Print n Options
Ogleimo s in na ratk

File nima podmenija; prikaze se

m v
untime error 003 in

skupine, ki 50 med seboj povsem
neodvisne. Pouk lahko 'poteka
v dveh izmenah, dopoldanski in po-

poldanski
Za vsakega uitelja moramo po-
ves

uciteljev sem imel nekaj
dvakrat vpisal prof.

Enega Bresarja se mi e res posreci-
o zbrisati, a sedaj sem namesto

Tditar

Teachers

Classes

188
26
e
ae

drugega dobil Se enega Krajnca.
Imel sem torej dva Krajnca in nobe-
nega Bresarja. Ko sem
znebiti odvecnega Krajnca, sem s
veda izgubi oba, zato pa orikloniral

ja_Rozmana. Zadeva se je
Tazplota sole, Ko sem zbrisal prav
vse razen Franceka, ki pa e tako ali
tako samo hisnik!

Pri vpisu udilnic ni bilo tezav. Del-
no problematiéno je morda le to, da
je ime utilnice omejeno na stiri cr-
ke: pri nas na $oli imamo tudi udilni-

kot je na primer G-2012
potemtakem potrebovali  dodaten
sifrant

Meniji Classes, Teachers in Ro-

odmeniju_Koristno

ustvarimo grobo sliko o zasedenosti
Vet razredov, uciteliev ali_ucilnic
hkrati. Tudi tukaj pa ni $lo brez
drobcene pomankljivosti

vzomo meri
dragoceni cas v spodnjem kotu za-
slona.

Z opcijami menija View lahko pri-
kazemo predmetnik kaksnega ra-
2reda, seznam vseh razredov ali uci-
teljev, ki $e nimajo vpisanih vseh

v urnik, in seznam zadnjih dvajsetin
sprememb v urniku (te lahko prekli-
€emo). Spet pa sem zapadel v krat-
kotrajno stanje obupa, ko mi je pro-
gram vztrajno kazal, da imam samo
Se en razred, za katerega niso vpisa-
ne vse ure, ceprav bi morali biti se
trije.

Meni Print omogoca izpis urnikov
in predmetnikov s tiskalnikom. Za-
slonska grafika je spet zelo solidna.
Rezultat na papirju pa je poin zna:
kov tujih abeced iz zgornje polovice
tabele ASCII — na sreco samo tako
dolgo, dokler tiskalnika ne preklopi-
te v nacin delovanja IBM. Potem ste
spet srecni in zadovoljni

meniju Options izberemo para-
metre za oblikovanje izpisa na za-
slonu, kreiramo lastno zaporedje
znakov za sortiranje imen (Koristno
a YU oziroma SLO sortiranje), na-
stavimo uro in alarm, se zazremo
v koledar ali pa si kaj zapisemo v be-
leznico. Vecina stvari deluje pravil-
‘tudi nekatere podrobno-
vestlom Funtime error
207 preselijo nazaj por

e

TUE 16061592
PIs

Opcije navpi¢nih menijev

Navpiéni meniji 50 osréje progra-

ma QTT. Z njimi lahko ro¢no vpisu-
0 ure v urnike, popravijamo in
spreminjamo ze sestavijene urnike,
poiscemo vse proste razrede, utite-
lie ali ucilnice za doloéeno uro

v tednu, vrhunec pa je tole: od pro-
grama lahko zahtevamo, da nam av-
tomatsko sestavi urnik.

Rocno sestavljanje urnika je izve-
deno kar solidno, saj lahko z misko
in's kopico dodatnih informacij pre-
prosto in razmeroma hitro opravimo
precej veé dela, kot bi ga zmogli

amo s papirjem in svinénikom
v roki
Zal pa je mnogo manj pohvaina

opcija za aviomatsko_generiranje
urnika. Preden jo vKIjugimo, je treba
dolociti robne pogoje: najvecjo do-
voljeno »luknjo« v urniku, najvecie
Govoljeno Stevilo ur na dan, zadnii
¢as za zacetek pouka in tiste dneve
v tednu, na katere bo pouk. Nato za
sk predmet vsakega ciala dole-
‘o mozne ugilnice in, Kot najvaz-
R podatek. priorteto predmeta
Program skusa vpisati v urnik Gim-
vet ur napre tiste 2 napiso prcn
teto,
Konéns. o ostane so kay pro
tiste z najnizjo prioriteto. To je torej
vse od tako tezko pricakovane he-
vristike: ko program ugotovi, da po

obdelavo. Nobenega iskanja drugih
poti, noebenega vracanja in vnovic-
nega poskusanja: e ne gre, pac ne

nam verjetno prej ali slej posrecilo
sestaviti dovolj sprejemljiv urnik, ce
ne bi imel lumpacij dodatnih muh:

najde prazne ucilnice, Ceprav sem
dovolil izvajanje glasbenega pouka
P (celo v slacilnici telovadni-
ce).... Najvetja poslastica pa je se-
fa ze znana metoda za ohladitev
prezahtevnega uporabnika: Aunti-
me error 201 in izgon v DX

Program QTTE

Za konec si na hiro ogleimo e
drugo polovico programskegs pa-
keta, program estavijen je iz
treh delov: uve]evalmk
Gatkov 2a ucitalle n baze podatkov
2za ucence. Glede na stevilne po-
mamkuwcsh programa QTT, je na-
e} 0 solidno in je zato trenut-
no pnrabne}sn del programskega

Uve‘evalmk resda ni ni¢ posebne-
a,

pripomotek za Solsko evidenco. Na
voljo s vse obicajne operacije: po-
datke je mozno vpisovati v bazo, jin
popravijati, brisati, iskati po Kijucih
in izpisovati s tiskalnikom. Omogo-

telji bodo tako dobili nadzor nad
vsem 2ivim inventarjem na Soli

Cebile.

Kaj lahko recem za konec? Pro-
gram sploh ni tako slab, e bi le
pravilno deloval. V prilozenem dopi-

kmalu pripravijen za
distribucijo. Distributerju bi pripo-
rocal, da s tem se malce pocaka:
neoporecno blago gre bolje v pro-
dajo. Program se sicer ze testira na
nekaterih _novogoriskin  soiah
am, da v Novi Gorici nimajo voja-
ske akademije), vseeno pa bi kazalo
K testiranju pritegniti $e kaksnega
programerja; 1i so obicajno dovolj
zoprni, da odkrijejo cel kup napal
ki jih drugi smriniki niti ne opzzun
saj namensko iscejo tiste Sibke toc-
ke programa, za Katere vedo. da ob-
stajalo tudi ¥ njihovin lastain proiz-

vodih

Vsekakor bi priporocal. da pro-

ram prevedejo tudi v slovenséino.
Tako bo bolj uporaben na domacem
trgu; angleska verzija lahko ostane
za poznejse izlete v tujino. Ce pov-
zamemo: ob_upostevanju pripomb
in ob nekaterih popravkin bodo nasi
Solniki s programom prav_ gotovo
zadovoljni (dokler ga ne bo vzel pod
lupo Miha Mazzini). saj jin tudi na-
povedana cena 380 DEM
gla zadrzati, da si ne bi vsaj
olajsali garanja ob sestavljanju ur-
nikov.

E e
Sonnwendgasse 32, Celovec
Tol.:(9943) 463/35 110
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ZA PLITVE ZEPE

0 je zoper
tovrstne strahove ucinkovito in po-
vsem nebolete zdravio, ki mu pre-

a. Zaprite naj-
Dol trdovratnega nasprotnika ratu.
nalnistva skupaj s pecejckom v so-
bo, pokazite mu, kako igrati Tetris,
Pac-Man ali Kaj podobnega, in po-
¢akajte dan ali dva. Rezultat bo pre-
senetljiv. Krvavo rdece oéi bodo za-
nesliivo znamenje, da zdravilo uéin-
kuje. In ko vas bo zacel bolnik spra-
Sevati, kako bi se dalo povecati ste-
vilo Zivljenj ali upocasniti_padanje
kvadratkov, je terapija koncana. Pa-
clent je dokonén dzdravijen vseh
racunalniskih_fobij

Racunalniske igre so lahko tudi
Korstne, éeprav s nekatere naso e-
vije ne upajo o njih zapisati niti be-

sede, ces da se ukvarjajo le  resni-

si s tem seveda ne belijo glave. Zi-
vahno nabijajo po tipkovnici, prega-
njajo hudobne posasti, se potikajo
po votlinah, katakombah, zapus

to vrze na trg vec tiso¢ novih iger,
prav tako pa stevilni BBS, med kate-
rimi so nekateri posveceni izkljuéno
igram. Tako lahko na BIX, elektron-

iemo kar tristo
naslovov, mnozica iger pa se skriva
tudi v drugih rubrikah. Vecina iger
sodi v L.i. shareware, kar pomeni, da
lahko igrico preizkusite in se Sele
potem odlocite za nakup oziroma

bra, vendar se bojim, da bi med do-
macimi zasvojenci le stezka nasii
koga, ki bi bil pripravijen odsteti ne-

zato take igrice zgol| preizkusa, pre-
izkusa, preizkusa
rehod po igralnisko usmerjeni
ponudbi na_elektronskih oglasnih
deskah bomo zaceli pri_ arkadnin
igrah, ki so nastarejsa zvrst igracka-
nja z raunainikom. Vse 5o si moé-
no podobne, saj je vedno treba cim
hitreje pobiti, postreljati, pozreti,
premlatiti, zadaviti ali zazgati Gim
vecie Stevilo sovraznikov. V ta na-
ljemo_predvsem hitre

nihiger po BBS je skoraj nepregled-
na, zato naj omenimo le nekatere

je_naslov
dveh priviaénih igric revije PC Arca-
de, kjer mora igralec po zapletenin
labirintih_preganjati najrazlicnejse

~om. Za ljubitelje italijanske hrane
> pri firmi Dominoes
«'amne namene napisali igrico Avo-
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id the Noid, pri kateri morate laéni
stranki dostaviti toplo pizzo, kar pa
nikakor ni vse¢ udnim bitiem, ki se
najbolj_spominjajo na deformirane
zaice. Ce vam zajci ne ustrezajo, S
lahko preusmerite na_unicevanje
muh. Vigri Superfly morate namre¢
goltati muhe, ki oblegajo vaso hiso
Vee ko jih popapcate, vet jin prileze
na dan. Igre je konec, ko pohrustate
super muho je napisal Nels
Anderson, ki velja za enega najbolj-
Sih ustvarjalcev programov v share-
Med njegove izdelke sodi igra
Shooting Gallery, kier s pusko v ro-
ki nazigate po vsem mogocem, med
drugim po umazanih, grdih in
Pazite le, da v svoji vnemi ne sestre-
lite kakega otrocicka
e igre so le prvi korak
k dokonéni zasvojenosti. Ker ne
zahtevajo hujsih intelektuainih na-
porov, se jih obiajno hitro naveli-
¢amo, nasa razvneta domisljija hie-
pi po veciih izzivih. Nekaj od tega
nam ponujajo pustolovske _igre.
Osrednii_del racunalniske pusto-
lovécine e bolj ali manj duhovit sce-
narij, pri katerem se igralec obicaj-
no znajde v viogi glavne osebe. Pre-
magati mora vrsto ovir in uniciti na
desetine hudob, preden doseze cil
Dobra pustolovitina ima priviaéno
grafiko, usesa parajoce zvotne
ueinke in logiéno zasnovano zgod-
bo. Towstnin iger jo v sharowaru
zdalet najvet. Cloveska aom»slma
je pac neizcrpna. Mar
Vaiveti v viogo Kakega komandanta

3 al
galaksijo pred zlobnimi Sikadiji? Al
se preleviti v pogumnega popotni-
ka, ki se vigri Wanderer prebija cez
i5'atko prehodnin uken), allso kot
Macho Man odpraviti na poho

per lo tega sv

ustrezen znacaj, doloGimo vrsto in
Stevilo nasprotnikov ter se opremi-

razlicnimi orozji. Skratka, izbi-
ra viog in pustolovacin je skoraj ne-
omejena, kar pa zal ne velja za naso
rubriko.

Preselimo se k naslednji skupini,
besednim igricam. Vse so seveda
angleske, tako da boste ob njin uzi-
vall le, ¢e vasa anglescina malce

presega tisto, kar vam vtepejo v gla-

ia, ali, ¢e ste starejsi od 18 let, s pro-
gramom Insults, ki vas bo poljubno
dolgo obmetaval z nagnusnimi zali
tvami. Resevalcem _kriptogramov
priporocamo igro Cipher, v kateri je
treba razvozlati celo vrsto krajsih in
dalfin zrekov Savnih mos
anglestino lahko preverite ~ tudi
s programom Word Challenge, kjer
morate pravilno odgovoriti na be-
sedne zanke in ugank

Racunainik se je izkazal tudi kot
igralec iger, s katerimi se Clovestvo
navduseno zabava ze kako tisocet-
je. Sem sodijo igre s kartami, 3ah,
0, dama. .. Najvecja je seveda izbi-
ra sahovskih programov, ki So veti-
noma v javni lasti. To velja tudi za
enega najstarejsih, vendar precej
zmogliivin (vsaj za zacetnike) Sa-
hovskih programov, s. Kot

veisih_graficnin mesnikov (£
. Tistim, ki prisegajo na oko-
i Wirdows. bs bolj ustrezala pre-
delana verzija dobrega Sahovskega
prograr uchess. Ljubiteljem
igre go je namenjen program G
me, pri katerem si lanko za naspro
nika izberemo cloveka ali racunal-
nik. Priljubliene 5o tudi sestavijan-

riene sodi zagotovo vzhodnja-
Ska igra mahjong, v kateri je treba
praviino razstaviti kopico parov ra-
zliéno poslikanih plosic. Ena mno-
gih razliéic te igre je program Mah
Jongg avtorja Nelsa Andersa: igral-
ci lahko izbirajo med slicicami za-
stav, orientalskin simbolov, ¢rk,
cevtiic, zivali

Za konec pa Se nekaj programé-
kov, ki bi jim po domace rekli racu-
nalniske zafrkancije. Gotovo pozna-
te program, ki vam ob zagonu racu-

RS FWTERRRISES ESNTS:

dguariam.
ﬂ;&m fa 7]

nalnika najprej izérpa vodo iz trde-
diska. Ce vam je neprijetno buljiti

v prazen zaslon, gi

mom Aquarium spremenite v akva-

1ij, po katerem Svigajo pisane ribice.

O programu Flipit, ki vam bo zaslon-

sko siiko postavii na glavo, avtorji

zatruiejo. da jo izredno Koristen
a_potresnejsih obmog-
T Pritellsah soderases ko na

Prvi pogled bo vse obicajno, obéas-
10 pa bo DOS zpisal kako duhovito

in diskete) katerega od naveds
ogramov, poklicite na (061) 340-

Imeprograma:Catacomy

ver.22

Zaloznik: Raiph Roberts
Opis rogram za sestavianje iz
mi men znazemel ki i

insults2

Opis: ptogr
me programa: Word Ghalenge ver. 1.1
Zaloink:Cofes Mg Software

rka petih besednin iger
‘ml"wnml 30-Chess ver. 1.01

Opis: Sahovski program v javi lasti
me mogum Gnuichess 31 for Windows

nback
O o progran 8 ko Windows
ime

opis: ue'mumsk. saioraoo
Jongg ver. 35

opi: orntlsa gra mahjong

warium
Zaobn: aphas Sagado
pis: program, Ki spremeni racunainisi




FELJTON

Bleferski vodnik po raéunalnistvu (3

ROBERT AINSLEY
ALEXANDER C. RAE

Tehni¢na vprasanja

szam vasega »poglobljenega« znanja racu-
i na misel, da bi

Zaéne kdo govoriti o &ipin, procesoriih in busin
na ploséi, ga napotite k elektroinzenirju (ali
k prodajaicu Gipsa ali K tabli z voznim redom
Mestnega potniskega prometa).

Siigali boste vprasanja treh tipov.

2) Al lahko s svojim vordprocesorjem printam
po dolgem?

b) Uporabljam MegaBase IV, verzija 3, pod
TOS-om, verzija 2.15, in kaze, da je na PC=4A2E
napaka, ki resetira difolte, tako da prepise Stiri
bajte na 3E60, ko pozenem bec fajl. Kako se
lahko temu izognem?

) Moj racunalnik ne dela. Kaj je narobe?

Uporabite staro in preizkuseno tehniko raz-
stavijalcev na sejmih, ko jim obiskovalci postav-
ljajo neprijetna vprasanja:

1. Najprej vprasajte, ali uporabliajo MS-DOS:
¢e je odgovor pritrdilen, se_opravicite, da ne
veste nicesar 0 MS-DOS-u. Ce uporabljajo kar-
koli drugega, recite, da se spoznate le na

0S. Povejte pa, da boste vseeno posiusali
vprasanje.

2. Zavzeto poslusajte in povprasaite, o kateri
verziji programa govorijo. Ko vam o povejo,

h h, ta verzija; § o 50 bili pa res

problemi ..«
3. Globoko se zamislite, potem pa med na-
slednjimi odgovori izberite tistega, ki najbolj

—~»To se sicer da narediti, vendar je zelo
tezko, &e ne obviadas asemblerja.« (Taki, ki bo-
do sprasevali vas, ne znajo asemblerja, zato se
ni treba bati.

~ »V PD je program, ki vam bo to naredil, e

/a boste malo pohekali. Ime sem pozabil, je pa
nekaj takega kot V_G8/W_0.EXE.« (To je vedno
res.

" »Mislim, da e bil v tej verziji bag, vendar so
gav novi verziji odpravili.« (V vseh verzijah vseh
programov so bagi, i jin v naslednii verziji od-
jo nekaj novih, zato se tudi tu

Zapomnite si, da se sprasevalci potegujejo
samo za vas &as in ne nasvet. Ce bi res radi
odpravill tezave, bi poklicali_racunalniskega
svetovalca in mu placali 150 DEM na uro; pogo-
vor z vami jim daje obCutek, da so delezni po-
zormosti zastonj. Zato z jedrnatim in umestnim
odgovorom ne bodo zadovoljni. Ganljivo hva-
lezni pa vam bodo, Ge se boste deset minut
lavi, mrmrali in vzdihovali ter na

a se to sicer da narediti, vendar
je zelo tezko, G ne obvladas asemblera

Aplikacije

«Aplikacije« je le drug izraz za »programer,
vendar se lepse slisi. Vprasanje je: ko e kupite
ragunalnik, za kaj ga boste uporabljali? Se po-
membneje: kaj boste svetovali drugim, naj poc-

nejo s svojim racunalnikom, namesto da izgub-
ljajo €as s tistim, Kar z njim poénejo zdaj?
Vsakdo ve, da 50 racunalniki zmogljiva orodja
in znajo delati marsikaj. Le malo ljudi ve, k.
Finta je v tem: pretvarjaite se, da veste, kaj
morajo narediti, e hocejo bolje izkoristit svoj
stroj. Zato povprasajte, za kaj raunalnike naj-
pogosteje uporabjajo, nastejte

oznacevanje ali opisovanje risb, so navadno za-
nikme. Veliko bolje je uporabijati kaksen pro-
gram za DTP z dobrimi graficnimi funkcijami
~ 2 njim lahko po mili volji oznacujete in opisu-
jete svoje risbe.

Rac¢unovodski paketi

(glej spodai) in povejte, da bi morali v resnici
uporabljati kaj drugega. Ni pomembno, kaksen
racunalnik imajo, saj naslednja navodila veljajo

na trgu, v sredini imena skrivnostno veliko crko
~ MegaBase, WonderCalc

Vordprocesorji

Namesto da bi pisali dokumente na star, $kle-

petajo¢ pisalni stroj, jih raje vnesite v racunalnik
disk. Potem lahko ureja-

. ga po mili volji preoblikuje-
te, spremenite razmik med vrsticami, premeta-
vate kose teksta in Se in Se. To se sproti kaze na
ekranu, vse pa sprintate Sele takrat, ko ste pre-
pricani, da je dokument popon.

Znacilni programi: WordStar, »Word« plus
karkoli, MacWrite, Locoscript

Pomanjkljivosti Besedila se delijo v dve sku-

ini:

a) kratka pisma in belezke

b) dali3i teksti, kjer je najbolj pomembna obli-
ka (poslovna poro¢ila, bilteni)

Pri tocki (a) je seveda veé dela kot koristi
s tem, da vkljucite racunainik, naloZite operacil-
ski sistem, nalozite vordprocesor, natipkate pi
smo. ga preverite, sprintate, spet sprintate, ker
Je bil papir v printerju potisnjen preve¢ na levo,
shranite na disk in izkljuGite stroj. Ljudem povej-
te, da potrebujejo za to dobri stari pisalni stroj,
ki bo opravil delo hitreje.

Kar zadeva (b), vordprocesorji pa niso dovolj
zmogljivi, da bi bili kos funkcijam, ki jih potrebu-
jete — printanju v dveh stolpcih, opombam pod

justracijam itd
rali pravzaprav upo-

rabljati program za

Programi za DTP

Uporabni so za spremljanje prinodkov in iz-
datkov, povejo vam vase trenutno finanéno sta-
nje. To je pravzaprav najzanimivejse, kar se da
povedati 0 racunovodskih paketin.
Pomanjkljivosti: Noben racunovodski paket
ne bo nikoli znal narediti natancno tistega, kar
bi radi. Ce z njimi obdelujete domace finance.
vam obvezno pristejejo davek na promet, ce jin

trebujejo spredsit — 2 njim si
racunovodski paket, ki bo ustrezal vsem njino-
vim zahtevam,

Spredsiti

Ljudem samozavestno povejte, da so spredsi-
i (strokovni izraz: preglednice) na trgu Sele
kakih deset let, medtem ko so si (na primer)
dejtabejz zamislili ze ob popisu prebivalstva
v ZDA leta 1890. Spredsiti so nadomestilo za
Zadnjo stran kuverte: doloGite tabele (npr. tako.

a je na dnu stolpca sestevek vseh vrednosti
vstolpcu) in si nato ogledujete, Kaj se zgodi, ce
spremenite eno Stevilko v tabeli. Uporabno za
Kalkulacije tipa »kaj bo, cex

Znacilni programi: Lotus 1-2:3; zadeve, ki se
koncajo na »Calce

Pomanjkljivosti: Spredsite lahko uporabljate
2a tisoce opravkov: omejeni so le z vaso
sljjox. Zal se ne more nince domisl
lanko s spredsiti delal, ce se ze domisli, pa ne
ve, kako bi jih k temu prisill. Zato je’ vedno
pametneje kupiti program za uporabo v speci-
ficne namene, recimo racunovodski paket.

e3

Dejtabejzi

Dejtabejzi (strokovno: baze podatkov) obde-
lujejo podatke — obicajno sezname imen, naslo-
vov in podobnega, ki jih uporabliajo podietja in

Programi za DTP (namizno _zaloznistvo
= desktop pablisink) vam omogocajo, da mani-
pulirate besedilo v stolpcih in ustvariate grafiko
v okvirih, potem to spravite na stran, tako da bo
Kar najlepse urejeno, in naposled sprintate. S te-
mi programi delajo biltene, plakate, letake itd.
Znacilni programi: PageMaker, Quark XPress.
Pomanjkijivosti: Programi za DTP so »nekaj
vmesnega. Po eni strani ne dajejo tako dobre-
ga konénega izdelka kot iasi¢no tiskarsko stav-
jenje in metiranje tazaresnih biltenov in plaka-
tov, po drugi pa niso dovolj hitri in priroéni, da
bi jih bilo vredno uporabljati za preproste na-

Ljudem povejte, da za tako delo pravzaprav
potrebujejo vordprocesor. Besedilo, obdelano
Z njim, naj dajo potem postavit, zmetirat in nati-

drustva. Izbirate : pi
se po abecedi ali znesku, ki so vam ga naslovni-
ki dolzni, sprintate zapise in tako naprej. Beseda
pomeni tako skladisca podatkov kot programe
ki delajo z njimi.

Znacilni programi: dBase, vse, Kar se kona
2 nbasex.

Pomanjkijivosti: Z dejtabejzi le stezka poéne-
te kaj pomembnega, razen da shranjujete sez-
name imen in nasiovov in posiliate pisma. ko se
kaj 2godi (npr. ko vam je kdo dolzen denar ali
mu potece veljavnost ¢lanske izkaznice). Lju-
dem zatrdite, da se ne splaca mugiti s sestavija-
njem zapletenih dejtabejzov — veliko laze je
kupiti mejimrdzer in poSiliati pisma brez

skat skupaj s ilu-
stracijami in fotografijami. To je videti veliko
lepse.

Grafi¢ni paketi

To je racunalniska izvedba risalne deske. Ri-
Sete lahko tehnicne in prostorocne risbe, jih
shranjujete na disk, urejate i printate.

Pomanjkijivosti: Funkcije za delo s teksti, t

To so programi, ki jemljejo iz fajla z imeni in

Tako napiSejo pismo vsakemu naslovniku. Vse-
bino pisma lahko prilagodite podatkom v fajlu
2 imeni in naslovi. T mi vam posiljajo
pisma, ki se zacenjajo s: »Spostovani gospo«

KoSac! Dobra novical Prav vi, gospod KoSat,
ste bili med vsemi prebivalci Blatnega dola iz-

Moj mikro 23

»



FELJTON

brani, da se boste udelezli nasega nagradnega
Zreban,
Znacnm brogrami: Ime se konca z »merger.
Pomanjiivost: Vedno vso zamotite Na]pve|
sprintate 15.000 pisem strankam, nato pa of
ic. da v njlh pise: »Spostovani gospod bunaska
! Pra med vsemi kupci v nasi trgovini
deli ...« Pravzaprav potrebujete nekaj, kar vas
bo vodilo skoz opravilo in bo toliko »pri pame-
ti«, da ne bo izpisovalo podatkov na napacno
mesto — recimo dejtabejz.

Igrice

in LD(HL),87. Verzija v asemblerju seveda dela
prece (kar za nekaj tisocink sekunde) hitreje.

Vase stalisée mora biti, da je basic, cetud se
»pravi« programerji zmrdujejo nad njim, odlicen
2a vse potrebe, pisanje v asemblerju je pa Gista
2quba Casa. Vsakogar, ki trdi, da je pisanje
v asemblerju preprosto, razgla:
ma nor

Argumenti za basic so:

a) zlahka se ga nau(‘.lie

b) zlahka ga uporabij

©) v njem ahko ereats vse tsto kotv drugih
feziin n ge v

e niegova posasnost

Nekot o bile igrice zelo preproste. Videli ste
samo zelene gmote, ki 50 hotele zavzeti Zemljo;
2 njimi ste se lahko sporazumevali edino tako,
da ste jih sestreljevali. Zdaj ko je tehnologiia
neprimerno bolj zpopolniena, vidite na okranu

bii

: Vse igrice so znailne.
PomanjKijivosti: Igric je toliko, da je vsaki
podobnih nekaj deset drugih. NeKatere so celo
boljse od originalov, za vecino pa ni slisal Se
nihce. Tore] si lahko izmislite, karkoli in nihce
vam ne bo mogel ugovar
kdo omeni, da je dobil odlicno igro Archzoids of
Kiun, se nasmehnite in recite: »To je le klon
Kiarcha, kajne? Poleg tega ima Space Sniper
open). In v Mutants of Warp Zone XXIll je
bolj$a grafika. In verzija za atari je neuporabna.«
(Ali »neprimerno bolja«, pac glede na racunal-
nik, ki ga ima sogovorn

Virusi

ek kot e o
) hokeri in biblesarj znorio, ¢ kdo noge
devati basica v ni
Pre ali sle boste morali kom razloiirazliko
m (prevedsnim) in interpret
ranim jezikom, Kot o &imbolj prepriciji-
vem ton povedal-bom-po-
kompailiran  jezik

ina vam ne bo Spansia

vas«. Interpretiran jezik se vrstico za vrstico
prevaja v strojno k o lahko ko! pogovor
S slovargkom fraz dolgovezen, ponaviiajoc s6 i

okoren: asembler 6 b0l USINKoVI in Sleganten
in pove vsako re¢ samo enkrat, seveda pa se
s slovarékom fraz najlaze sporazumete s tuj
Program, v katerem se boste »pogovariali«  ra-
&unalnikom, je res najbolje razvii z intepretira-
nim jezikom, kot e basic

Je kratica za Beginners All Purpose
Symbolvc Instruction Code, vendar morate to
vedeti le na kaksnem kvizu. Z basicom vsi zac-
nejo, ko pa preidejo na druge jezike, ga razgla-
alo 22 ymesno stopnio in gledajo nanj 2viSka
Ognievito ga

Virus e skrit programéek, ki pride v sistem
vasega racunainika 2 ukr:
 programi PD. Sam sebe prekopira na vse, kar
lahko doseze — na vase diskete, trdi disk ~ in ko
se nekajkrat razmnozi, zbrise vse podatke na
sk, nato pa vam to po navadi sporoci. Takat
Je seveda tudi na vseh vasih disketah in v racu-
mainikin vseh udi, ki St jm e diskete posodil,

Virusi so obi¢ajno proizvod razdrazenih Ame-
ritanov. i o ih daa njihova racunainiska po-
djetja na evelj in bi ‘evali. Zdaj sicer
dobie programe, ki odstranio veeino 601 na.
lezljivin tipov virusov, toda e bi virus okuzil
kaksno bolnisnico ali vojasko ustanovo, bi bile
posledice Katastrofaine.

Bleferju se ni treba tu nicesar bati. Ce racu-
nalnika sploh ne uporabljate, vam ne more do
2ivega noben virus. Lahko pa Seveda presrasite
vsakogar, ki ga srecate. Ko vam pove, kateri
racunalnik ima, ga vprasajte, ali si je kadarkoli
presnel kaksen program, in nato recite: »Saj
es, v tem 50 pravkar odkrili virus. ..«

Jeziki

Napisati se dajo programi, ki bodo delali vse
2ivo; 1o je cudn i
pogovatiajo samo o pisanju i za racunanie
prastevil in o tem, ali Shellov sort za urejanje
imen épo abecedi prej cbdela baseds STOICNA
il

@ programe lahko napiSete v vseh mogo-
i saemaan jezikih. Zapomnite si osnovni
i

Jeziki,

casnejse pro

5 naibol 2apisteni jezki dajo naitreSe pro-
grame.

Poklicni programerii govorijo o kompleksnin
ezikih, kot je basic (v Katerem lahko izpisemo.
£rko na ekran s Eisto preprostim ukazom, npr.
PRINT AS), in preprostih jezikil
/ katerin fe treba za isti ukaz napi
St neumnost v stog PUSH A SHLD LKL
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\katerih o najlaze pisst;, dajo naipo-

o wDajte nc, Brograme el udobnsje razv-
jate s kakémm interpretiranim jezikom.«

k basic je tako preprost. Lahko se
otae o program, namesto d bi s
skusali zapomniti sintakso svojega

) ~Zai miJo.8 prl 16-1n 32-bitnh facundinikin
i jasno, zakaj bi morali porabiti ve¢ mese-
cev, da bi v asemblerju napisali pet vrstic pro-
grama v basicu in pridobili borih nekaj milise-
kund pri izvajanju.«

mignite, da 5o drugi jeziki po nepotrebnem
zapleten in pikolovski nacin, da naredite tisto,
kar vsi pametni in praktiéni fjudje, kot ste vi,
veliko_hitreje naredijo v basicu. («Mogote ni
eleganten, delo pa vseeno opravi.)

Drugi jeziki
Na voljo je 3e veliko pmgvamskm fezikov. Ce
boste vztrajali pri stalis¢u basic-je-de
za-vsakdanje-namene, morate o umgm jezikih
vedeti e toliko, da jih mimogrede odpravite.
Spoznaite so na generacie.
prve generacije so okorni in delujejo na
nivoja raGunainika, 72101 rogramanjes nyimi
reveremo mutna. (Sl Jezk sod! v prvo
generacijo: program, napisan
kot 010010011 10010100 DOUVOMO 10001001 m
tako naprej.)
Dmga generacija je asembler.
Tretja generacija so bolj rezumnl ;ez4k4 npr.
basic, s skoraj razumljivimi ukazi: PRINT VSO-
TA STOP ali DAVEK=CEN/ DAV STOPNJA

z jeziki Cetrte generacile lahko pisemo pro-
grame v jezikih tretje generacile, tako da napiSe-
Mo ukaz »napisi mi program, ki bo sestel na-
slednja Stevila in iz njih izragunal daveke, in
Jezik bo to stor

Jezikov pete generacije nince ne razume do-
bro, zato lahko o njih trdite Karkoli; pazite le, da
boste v pogovor pogosto vkljuéili frazo »umetna
inteligenca

Sledi seznam jezikov.

Ve Prav zdaj postaja uradni jezik bri
tanskega obrambnega ministrstva (pri nas Se

dobil po Adi Byron, ki je pisala programe za
stave na konjskih dirkah in se je nazadnje za-
pila.

Odpravite ga takole: »Ampak to je samo jezik
tretje generacije.«

Asembler

Odpravite ga takole: »Ampak pisanje v asem-
blerju je tako duhamorno in Cista zguba €asa.«

C

Standardni jezik v Ameriki in uspesnica na
tamkajsniin univerzah

Odpravite ga takole: »Videti je kot marsovsci-
na. Kako lahko sploh razumes program, ki ga
napisal kdo drug

Forth

Nanizan jezik, ki izvira iz astronomije.

Odpravite ga takole: »Forth? No ja. Menda je
odlicen za premikanje teleskopov in racunanje
azimut

50 ga v Kaliforniji, da bi otroke ugili
programirania, in 1anko rie lepe sliice 2 »5el-
Vo« Je rekurziven.

Odpravite ga takole: »Kdo pa bi rad risal lepe
slicice z ,zelvo'? In kaj potem, Ge je .rekur-
ziven™

Pascal

Standardni jezik za poucevanje, saj vas sili
K lepemu i istemu programirani

Odpravite ga takole: »Odlicen jezik za pouce-
vanle, vendar ne zna delat s Tail - akademiki
mislili na to, da bi ga hotel kdo
Choranit o Koristnega.«

Prolog
Jezik za programiranie umetne inteligence.

Odpravite ga takole: »Seveda, prolog je men-
da zelo zanimiv

Zgodovina

Ce ne poznate zgodovine rat:una\msrva r\e
pridete nikamor. Najprej morate pou
racunalnitvo ni staro le nekaj deseneuy‘ ot
misli vetina, ampak »obstaja ze stoletjas. Pre
pricanje, da racunalnikov pred letom 1950 sploh
i bl Siio predvsem bibiesarj. Njm se na-

2di, da 50 se racunalniki pojavili ele ta-
Krat, ko it Jo il dovol, da s0 ahko komunici-
rali med sabo. To je seveda tako, kot ée bi
pazovalc viakov Zamikal obato; Stsphensone:
ve lokomotive, ¢es da takrat opazovanie viakov
i bilo smiseino, saj o bilto eini viak. ki te ga

lahko opazovall Vetina bibiesariey pz tudi opa-
2uje viake in tako smo
Zacetki

Trdite, da so Grki (vedno uzge, saj so izumili
vetino stvari) prvi izumili radunalniske aigorit-
me — Erastosten je npr. odkril nacin za racuna-




e prastevil ki je podoben ragunainigkemu pro-
i, da bifudje 2 racu-
Seiniki (6o bi un el 2apravhl ves.ave] €
o 24 TaGunanja meSKonTIN Senamoy pra-
Stevil, so modro odnehali in niso izumili racu-
nalnika
Pryi pravi racunski stro je bil abak, ki S0 g
na Kitsjskem uporabili 2o pred \solieti Na
Vzhodu, npr. na Japonskem,
mnoziéno uporabljajo, obicajno za podporo ra-
Cumainikem pete generaciie. Ob tom skora) ved-
1o kdo pripomni, da lahko izurjeni uporabniki
2 abakom sestejejo stolpec Stevil hitreje kot vi
s kalkulatorjem — Kalkulator recimo porabi Stiri
nde, abak pa tri. Vedno povejte, da je to
nost, saj ne uposteva, da se clovek uti
raéunati z abakom tri leta, torej sesteje stolpec
Stevil v treh letih in treh sekundah.

Rac¢unanje

Abaki pa 0dpovejo pri mnozenju (v nasprotju
s Kitajci, ki so jih izumili). Racunanje je tako
mehaniziral John Napier, ki je okrog leta 1600
odkril logaritme. To je bila osnova za mnozenje
in deljenje, pa tudi za izum logaritemskega
Eunala (= rehensiber), ki je ti operaciji pospesi-
Io in poenostavilo.

Napier je zato kijucna osebnost, ki si jo mora
blefer zapomniti zaradi njegovega po-
membnega prispevka, predvsem pa zato, ker

esede »logariteme, »logaritemsko racunalo«
in »Skot« zmedejo ljudi in jim prepre¢ijo, da bi
4 naprej postavijali nerodna vprasania, vi pa ob
tem zvenite prepricljivo in pametn

Blaise Pascal, sin francoskega izterjevalca
davkov, je leta 1642 naredil naslednji korak.
Setsavil je racunski stroj, ki naj bi njegovemu
ocetu pomagal izterjevati davke. To ime si je
dobro zapomniti tako kot Napierjevo in iz istih
razlogov.

Ta stroj je Se vedno znal le sestevati in odste-
vati, predvsem odétevat, Ge upostevamo njegov
namen, Leibniz o rdsset et poznsie azvi de-
Jo o racunskem stroju do oblike, ki s je ohranila

0 40. let tega stoletja. 59\9 v 70. letih je Clive
Sinclair zdeial rvi elektronsii kaikulator, Trdii
morate, da ste imeli enega od prvih, ki 50 prisli
natrg, in povedati ds o stal skoraj 200 DEW. da
je bil toliksen kot velika knjiga v trdi vezavi in da
1o znal Ie setovat, odsieval, mnozit in delit,

2 »je bil za tiste Case pravi cudez«

Pravi racunalniki

Fagunani o lena st elunlnitescepray
zelo koristna na). V resnici je racu-
elnik nekay, kar 12hKo programiramo tako, da
dela razliéne reci, npr. racuna prastevila in
opravja Se bolj zanimive naloge (= popolnoma
nekoristne, Cista zguba asa).

Revaluco pr programirain strajt o pov.

1805 izumil

pripist razo »kertico oddajle kadrovski sluz-
bir (= dobiliste nogo), Eeprav nires. To lahko
Gporabite ik sa nevpodiiton argumnt, kader
morate v sluzbi zagovarjati ali odklanjati novo
tehnologijo.

Charles Babbage iz Devonshira je ena Klju¢-
nih osebnosti v zgodovini radunainistva, Bleferji
morajo vedeti, da je ne samo zapustil svoje
mozgane Kraljevskemu rurskemu olegiu
ampak sredi 19 toleta tui razvi dva protora-

Gunalnika (koristna frazal) ~ néni stroj in
bolj ambiciozni analitié e by mar:
Sidem viorec za razvoj In raziskave v Britanij
bil ie desetletja pred casom (npr. z inputom n:

Iuknjanih karticah in printauti), opustil pa so
manjkalo
denarja. Model so_potem
Sodukem). Drugi stro e uvedel Se bolise stan-
darde za britansko oblikovanje, saj ga sploh
niso naredil
Zapomniti s je treba, da je luknjane kartice za
racunalnike pripravila Ada, hi lorda Byrona,
Tako je postala prvi programer na svetu, svojim
naslednikom pa je dala zgled s tem, da se je
vdala pua(’:l in mamilom.
pisu prebivalstva v ZDA leta 1890 je
nastala avtomatska obdelava podatkov — zami-
sel, da bi strojno obdelovali kljune (= neverjet-
no dolgocasne in ponavljajoce se) podatke. Ker
je obdelava podatkov dotlej trajala do nasled-
njega popisa prebivalstva, je viada poklicala na
omo¢ Hermana Holleritha. Ta je prenesel vse
podatke na luknjane kartice i jih obdelal v dveh
letih in
Hollerith je spoznal, da se da z obdelavo ne-
yerietno dolgocasnin podatkoy z2 podicia veli-
Zasiuzt, In ustanovil druzbos taje lea 1911
postala 1B in ima danes tak
frore naprsstan rezviati nove 1 |

Tehnologija

Lahko recete, da je obdobje od konca petde-
setih let do danes en ohod napredka in
e tehnologije. Tranzistorji 50 bili prva re-
voluci enili ne le to, da so postali
Tatunainiki ‘mani, ampak tudi, da. o' lahko
operaterji med delom poslusali radio. Luknjane
kartice so zamenjali magnetni trakovi, operaterji
pa so lahko poslusali tudi glasbo svojih naljub-
Sih skupin, posneto na kasete. Nato so ogromne
kolute magnetnih trakov zamenale diskete, kar
pomeni, da lahko zdaj z eno samo skodelico
kave unicite ves disk, prej ste pa samo nekaj
centimetrov traku.
1BM 360, letnik 1965, je bil prvi res ekonomi-
en poslovni racunainic. Kupia so ga vs2
o povezala z IBM-

viado na posiovnem trgu, Geprav niso njeni ra-
&unalniki niti najbolisi niti najcenejsi

d mikroprocesorjev, pri katerih je na eni
sami_rezini silicija ve¢ tiso¢ tranzistorjev, je
spodbudil rast mikroracunainiske industrije ko-

hoce spremijati svoje knjigovodstvo.

Vojna

Sele ob zacetku druge svetovne vojne je bila
tehnologija dovolj razvita, da 50 lahko uresnicil
zamisli o racunalnikin iz Babbageovih Casov.
2610 30 spaca trd, da se spoznate na voird

*%) se jo takrat razvilo marsikaj pomembnega,
in Kar je S pomembnejse

b) precej podatkov o raziskavah je Se vedno
uradna fainost, zato anko recele karkoll. pa
vam ne bo mogel nihc:

Zato da b razvuz\a\l S hembs »Enigmes,
je britanski matematik Alan Turing organiziral
I2deiavo Collosusa, velikanskega sioja s 1500
ventili. Colossus je opravil nalogo in celo za
danasnja merila i bil slab — verjetno bi lahko
desifriral pogovore obsedenih bibiesarjev.

Po voini so ucenjaki, ki $0 pre] razvili voja-
ske racunalnike, naeauevzn raziskave v
roljubne namene. Ve orabil 2810,
s Sl kratics 2a nove siroje — ENI
AC. EDSAC, EDVAC, UNIVAC in ACE. O teh
znanstvenikin morate vedeti edino to, da so
znali odliéno ratunati, zapomniti si pa niso mo-
i it elefonske stevike. To je veljalo tudi za

i'so jih skonstruirali. Le da

ko kot atelje v centru Lond
Prvi program v »praverne racunainiku so pog-
nali 21. junija 1948 na Univerzi v Manchest
Pod ubiinom Alaha Turinga. T po3IS poGO:
vor z zalostno_pripombo: kmalu potem se je
izkazalo, da je Turing homoseksualec, in ker je
bilo to v petdesetih letih e kaznivo, je izgubil
finanéno podporo in sluzbo in naredil samomor.
0 vas bo elegantno speljalo od raunalnikov in
prepre¢ilo neprijetna vprasanja, kaj pomenijo
kratice ENIAC, EDSAG itd

Poslovni svet

Vedeti morate, da je poslovne racunainike
prvo uporabljalo podietje Lyons Tea. Razvilo je
LEO (Lyons Electronic Ofice). Poudarit, dasta
se s tem zacela pomembna trent

poraba ratunainlkos 2a shranjevanie in
obdelavo praktiénin podatkov namesto a aka-
demsko mletje Stevilk

2. bebave besedne igre v racunalnistvu.

Britanija si je prva na svetu zamislila i
cijsko tehnologijo, potem pa o je
prehitel IBM — verjetno zato, ker je dajal svojim
racunainikom precej bolj doigocasna imena,
in 1401, in se je s tem prikupil poslov-

n let.
Dotlej so bili raunalniki orjaske stvari v kleti

2
8
3
3
3

Iezaceii oo svetouno vin
ne v bele halje, zlahka prihajae do njih in izvaja-
le sabotaze. Z novo tehnologio pa so postal
raunainiki strojéki velikosti televizorja. Upo-
rablajo i ahko mozolstinajsinii ki vaalo
obrambni sistem Pentagona in si prizadevajo
Zateli reljo svelono V0[O,
nologijo prihodnosti naj vam bosta
Kljuéni

a) tehnologija »RISC (beri »risk«), ki pomen
da lahko spravimo na silicijevo rezino se veé
rei (ni si vam treba zapomniti, Kaj RISC pome-
ni, glavno je, da si lahko izmisijate neumne
besedne igre)

b) »transputerji«, ki imajo naslednjo neverjet-
o lasinos’: G jih povezete deset so deselkrat
mocnejsi kot en

Vecno jo dabro oment tisto epizodo nadalie-
vanke Zvezdne steze, v kateri se Spock in Kirk
vrneta na Zemljo v Sestdesetin letin. Ko najdeta
velik star racunainik z magnetnimi trakovi, po-
trebuiota neka sokund. da spoznata, ka je 1o

oglej« pravita, »primitiven racunainik.« Sa-
movéetno pripomnite, da lanko danes soglasa-
mo z njim

Slovarcek

Adresa: Naslov, na Katerem na Poti spominov
3ivi bajt. Vedno je navedena kot kombinacila érk
in Stevilk, npr. C84A ali B20E. To je PS, kar naj bi
pomen programski tevec, e pa seveda krai-
ca za postno stevilko,

Aporejd. apdelt (upgrade, update): Izboljéana
verzija programa. V njej so odstranjeni star bagi
in dodani novi
Bag (bug, hrosé): Napaka v programu, ki jo
zalozniki véasih imenujejo »znacilnost« («zna-
iinost programs MegaBase e. da s priskom
'a SHIFT-CONTROL-Q zbrisemo vse datoteke

na dis o

Bajt: Ravno prav prostora za eno ¢rko ali Stevi-
lo: manjde o8 358, ore) samo Ko&cek (anl. bi)
informasie e da ima bait osers bitow

ibies, BBS: Zamisel, da lahko ljudje komunici-
Tajo dfug 2 drugim po telefon, ki je priijucen
na ragunainik, n s izmeniujeio BeBaSte vice
torej bibie:
Biiar Eip: Del racunalnika, ki krmili premikanje
objektov po zaslonu in daje igricarskim revijam
priloznost za neskonéne besedne igre (blitki
konec, btk resnica it
Brezkonéna z: lej »neskonéna zanka«
Chb: RagunainiSko podprto oblikovane (com-
puter aided design), zamisel, da ne risete teh-
niénih rib na papir, ampak z ra¢unalnikom; tudi
kratica za »cincanje ali dolgas«
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Dofta (data): Sinonim za »informacijes, vendar
se 2 roko hitreje nay

20 Tava za quame igric. Igricarske
revije jo imajo rade, ker lahko na prvi strani
oojaviaio naslove v stilu Veselo drgnite svojo

Blektranski smag: Dozdewno elektromagnetno
onesnazenje, ki ga lahko povzroti veliko racu-
nainikov v majhnem zaprtem prostoru. Zaradi
njega pocnejo racunalniki nepredvidijive re¢i
npr. posiliajo pravilne racune in varijo avtomo-
bilske dele, kot je treba.

Fajl: Vsaka re¢, ki je shranjena na disku — pro-
gram, nekaj podatkov za program, tekstni doku-
ment (npr. recept

Hardver: Razlika med hardverom (strojna opre-
ma) in softverom (programska oprema) je na-
slednja: hardver sprva deluje OK, séasoma pa
nastaja cedalje ve¢ napak; softver je sprva poin
bagov, stasoma pa jih programerii veliko od-

Ikona: Slicica, ki na ekranu ponazarja kaksno
besedo, ker igricarii niso prevec pismeni.
invajronment (environment, okolje): Nesmisel-

s rugim. Namesto
0 »MS-DOS govorite 0 »MS-DOS invajronmen-
tu«, saj se slisi bolj u¢eno. Podobno je z izrazi
»wimp. invajronments, »WordStar  invajron-
ment, »kres invajronments itd
K: Kilobajt. Enota za prostor v pomnilniku in na
gisku (pismo banki zasede 1-2 K, ta knjiga pa
skupaj okrog 100 K). En K je enakovreden 1024
znakom, ime pa izvira iz grske besede »kilo«, ki
pomeni tisoc. Nihte namre¢ ni vedel, kako se
v grscin reco ~1024-

nalnik dokonéno neha delati. Edino

Zaravlo . da ga ks in et seple. To
je nasprotje kresa na borzi, ki je nastal zato, ker
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30 hiperakity ratunaliki nenshno nekaj pro-
dajali drug
Mas (mouse, midka): Skatiica, ki ima na dnu
kroglo in premika kazalec na ekranu; ko pritis-
nete tipko na miski, aktivirate izbiro, na kateri je
kazalec. Nekateri mislijo, da je beseda kratica za
»Manually Operated Utility Selection Equip-
mente, r0€no vodeno opremo za izbiro servisnin
programov. Pa ni. Racunalnikarjem se je »mi-
Ska res zdela podobna miski.
Mega: Kratica za »megabait«. To je tiso¢ K ali
pa mogoce 1024 K (= 1,024.000 znakov) ali pa
1024 x 1024 (= 1,048.576) znakov ali pa mogoce
prav 1,000.000. Tudi Vojna in mir ne zasede
enega mega
Meni: Seznam izbir, ki 50 na voljo ke v progra-
mu. Je natanéno tak kot meni v restavraciji

mena zavajajo, ko pa si Cesa zazelite,
tega ne morete dobiti
Modem: Naprava, ki omogoca, da za velike de-
narje _prikljucite  racunalnik telefonsko
omrezje in e 0d doma marsikaj,
recimo placujete telefonske racune.

na zanka: Glej »brezkoncna zankas
RAM: Kjerkoli ste, morate vedeti, da je to kratica
za Random Access Memory, bralno-pisaini

lej »rekurzijas
REM: Programska vrstica brez ukaza, ki ga ra-
Eunainik razume. To je pripomba, ki je ne razu-
pelo it programer, ko coz i mesecs itejo
bage v tem delu pro

ROM: Read Only Memory. bralnl pomninik (2
Romi nima nobene zveze, o

Tohniéna podpora: Brezplathi nasvet prodaial-
cev, kako uporabljati program, ki ste ga kupili
Zadeva se imenuje tako, ker vas podpirajo na
papirju, v praksi pa je telefon vedno zaseden, in

ko konéno dobite zvezo, je prodajalec ze ban-
krotiral.

Wimp: Sistem, v katerem uporabljate misko. Be-
seda morda pomeni »windows icons mouse and
pointers« (okna i miska in kazalci), bol
verjetno pa tiste, i jin je strah, da si ne bodo
mogli zapomniti tipkanih ukazov.

Avtorja

Avtorja te kniige sta se spoznala, ko sta delala
za isti racunalniski mesecni

Alexander Rae je vsega sit nekdanji novinar iz
Glasgowa. Ima Zeno in va nasilna otroka. Star
je 28 let, ale v heksu. Dolga leta je bil odgovoren
a stike z javnostjo v multinacionainem indu-
strijskem konglomeratu, zdaj pa poklicno blefi-
ra z lastno firmo za raunainisko izobrazevanie,
stike z javnostjo in svobodno novinarstvo ~ zelo
tezko se zbere

Rob Ainsley je eno leto urejal tednik New
Computer Express, zdaj pa dela za revijo o kia-
siéni glasbi. Kot nekdanji urednik racunalniske
revije je 2al Se vedno na 3000 racunalniskin
mejling listah in vsak teden dobiva vabila na
predstavitve novin printerjev (obicajno kot Ron
Ainsigie). Redno pise racunalniskim revijam

obicajno pisma, naj mu placajo Clanke, objav-
ljene pred letom dni. Star je skoraj 30 let. vendar
2 napacne strani, in zivi v Bath

0 knjigo sta avtorja napisala vsak s svojim
amstradom P 0 modemu poslala na-
ravnost zalozbi}3, tako da je primeRR n0v tehn
4e}ImzTo knjigo sta avt KONEC

Vregar. © za to slovensko 1zdajo: Moj mikro,

Rezalniki in risalniki ROLAND, PRIMUS

Ink Jet Tiskalniki, Laserji in Scannerji, Matriéni tiskalniki

TOSHIBA, NOOTESTAR,
ARCHE, EPSON

|
EPSON,HEWLETT PACKARD

Prenosni tiskalniki
TOSHIBA, CANON, KODAK

Deli za ra¢unalnike

Postavljanje NOVELL mrei

HEWLETT PACKARD,

EPSON, FUJITSU



NE VERJAMEMO,
DA MISLITE SAHIRATI Z NJIN.
VERJETNO GA BOSTE RABILI

(e bi bil novi QMS-PS 815 MR namenjen Sahistom, bi bila njegova éma.
Se bolj &ma in bela e bolj bela. Ker pa je to tiskalnik, ki mora gim zvesteje
prenesti slike na papir ali folijo, ima do podrobnost dodelane sivine.
Tiskalnik QMS-PS 815 MR ima najoeé siih odtenkov in omogoia
najnalanénefi natis. Tudsi v najmanjsih podrobnastih je slika, ki jo prenesete
na papir, ostra, delajlirana in popolnoma zvesta izvirmiku.

Razlika med prejijimi tiskalniki in QMS-PS 815 MR je ofitna.
Obicajni tiskalniki imajo 16 sivin, QMS-PS 815 MR jik ima 64.
Karakteristike: 600 dpi, standardno 6.0 MB pomnilnika, 45 rezidenénih
fontov. Adobe PostScript*. Primeren je za mesana racunalniska okolja -

nanj je mogote prikljufiti najrazliénejée tipe raéunalnikoy.

QMS -

Preves émo-bel posled na svet je mamenje nemrelosi Se vedno.

Predstavnidtvo Liubljana

Kardeljeva plostad 23

Telefon: 061 349 536

Ta ogha je bil atonjen s tiskahikom QMS-PS 815 MR, Telefaks: 061 182 425 *Adobe PoctScrpt je 7aititena znamka Adobe Corporation



DTK

POMENI, DA NAM JE
PRIHODNOST BLIZJE

a gnerai vam amoge
zanesijveie. Za 1o skrbijo
novi racunclnik 486/33 MHx £ E5A vodiom,

486-EI5A

POGODBENI DTK DISTRIBUTER

VOV
LANcom doo. @ DTK COMPUTER

Triaska 61, Maribor . 3 RISESICH
tel. (062) 304 694, 306 571, 306 579 HEADQ.: DATATECH ENTERPRISES CO. LTD.
fax: (062) 302 468 DK racunalniki imajo tudi Novel Certifikat!

Na osnovi DTK racunalnikov in Novell mrefnega operacijskega sistema postavijamo kompletne informacijske sisteme,
Za informacije in nasvet smo vam vedno na voljo.

.Dlstnbucn]a
| Izobrazevanje |
1 jTehmcna podpora

Celovda 17, 61000 Liubljna
telfax. 0617194063, tl. 194410 int] 707




STARE KASETE ZA

TISKALNIK NE VRZITE

Naj vase STRANKE NE CAKAJO zaradi iztro§enega indigo traku!
»TEGA« vam TAKO] ZAMENJA iztroseni indigo trak v kaseti
z NOVIM TRAKOM iz uvoza.

Ce imate za obnovo veéjo kolitino kaset, sami prevzamemo kasete in
vam jih v TREH DNEH z novimi trakovi spet dostavimo na vas naslov.
Na zalogi tudi vse vrste novih R.i.honev

Po zelo
trakove v kasetah za VSE VRSTE PRI PRINTERJEV!
»TEGA« Ljubljana

UL Franca Mlakarja 3

tel.: (061) 572-473

fax: (061) 198-190

OBISCITE NAS IN SE PREPRICAJTE!
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PRODAJA RACUNALNISKIH KONFIGURACIJ
PO ZELJI, DELOV IN PRIBORA

PO ZELO UGODNIH CENAH |

V AVSTRWI IN swszun. |

TISKALNIK: motién, losersii
NEC - STAR - CITIZEN - CANON “HP -

ink
QUME - EPSON

TRDI DISKE:

SEAGATE - NEC CONNER sveuEsI QUANTUM
)i mono, EGA,

NEC - CONCORD TARGA < SUME - PANASONIC

ERJL

E IN SCANE
GENIUS - UNITRON - LOGITEGH - TARGA

DISKETE:

s6SLT
70SLT

0.46 DEM.
0,86 DEM .
2D LL....075DEM .... 82SLT
HD ey v ~1,23 DEM 120 SLT
vedje kolicine popust.
nost nakupa fudi diugih disket: 3M, BASF, NASHUA, SONY, VERBATM

VSE ZA

UNIX

ZA VSE

Integriran poslovni informacijski sistem v vecuporabni
Skem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi

INFORMIX®

glavna knjiga
saldakonti kupcev

~ saldakonti dobaviteljev
fakturiranje

— knjiga racunov

- osebni dohodki
skladiséno poslovanje
materialno knjigovods
inventura

~ osnovna sredstva
specialne aplikacije

po naroéilu

Integracija z obstoje¢o podatkovno bazo. Dobava takoj.
Demonstracija po dogovoru.

LEASING - IZJEMNA PRILOZNOST!

N

vmnmn‘ in: mmnm .'lxl

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

Ce imar
| ‘@ probi
5 eme pri dens z pe
e XQKRI pociyy
o g oo e st
::uw tskain, scanmar,
modem samo na enem ragonn
50 rzprens

racunainik

" karto iy

OPREME
PC AT, XT, COMMODORE, ATARI,
TISKALNIKE IN OSTALO LAHKO'
RINESETE V PRODAJO AL| KUPITE!




IDenticus SlovemJa d.o.o.

Podete za proizvodnio in trzenje racunainikov, opreme za avtomatsko identfkacio in torive

Podietc [Denticus Slovenija d.0.0. ima prek Sestdeset mednarodni in domacih
referenc s podrotja avtomatske identifikacije. Ponujamo RESITVE po sistemu
KE.

V svojih resitvah ponujamo opremo naslednjih proizvajlcey:
DATALOGIC, Itlja, (oprema za éitanje rtne kode)
~ prencsn racunaliki drusine PC 32 in ostala oprema za itane étne kode

OPTICON, Japonska, (oprema za itanje értoe kode)
~ ot s 2 il dekode 2 ipkoveico PC XTIATIS?, DEC VIZ20, TIL sod
sinéika
- CCD G 2 vitanim ekoder 22 pkovnicn PC XTIATIPS, DEC VT2, TTL dhod
intnka, R
 oén s Gl 2 VLD s dindo

DH-PRINT, ZDA, (te 7a tiskanje EAN értnib kod)
D DI1.P S24 CHIPPER temali skl S sk 55, § ovineh, el 2 e ik
THARO, ZDA, (industrjski

el vt i gk n e e e 12um, 3 o, ol 3 e e
continus lasersk tskalniki grafke in cine kode hitross 16 sigmin 24 izdelavo ODETTE ct

~ EASYLABEL programska oprema 2 izpis étne kode i grafike

CAERE, ZDA. (oprema za Gitanje OCR znakoy)
OCR el 2 el a 10 pov it rmina

~ OMNIPAGE PROFESSIONAL. SW za e teksta z YU maki

AVR, ZDA, (scanerji za éitanje slik in
VR 5000 A o, BV, o, 2 St A el P Kompatibili

i éitalci EAN kod)
oderi a blaajne TEC, OMRON. NCR, HUGIN-SWEDA. IBM

FREEDOM PLUS 2 dekoderi  blagajne TEC. OMRON. NCR. HUGIN.SWEDA. IR,

NIXDORF, RS232

LOGIKA COMP, Ialjs, (embosimi in kodimi sroji)
adelava kit kartc po ssemu wk(x ARD. DINERS. VISA. .

JARLTECH, Taiwan, )
S magninh a2 e ek pkoic PC XTAT
TIL izhodom

SPECIALNE ETIKETE $ CRTNO KODO, proizvajalcev
- METALCRAFT, SCHNOOR, COMPUTYPE . ke e i st e

odo. pin n clekko

2. VI220, RS232 in

Garanciaza W
Iéemo postdnik. Mofnos il pr 4k sesrsfim Ioenicus Handels &.m b 11 Avsr
Firma [Denticus Sovenia d.0.0.j élan mednarodnega zdrutenja proizvajalcey opremme 73

aviomaisko identifkacio AIM EUROPE.

IDeaticus Handels G.mb.11

s Sovn .

mewslusu 141l CELOVSKA mu EHDI LUUBLIANA

A ZﬂK\weMunce\ave: JUGOSLAY 0
2% 6 e

1o 1w su 267 pre-r v

Fax: +43 46354 589 A

*WEIXLER d.o.0. * 61000 LIUBLJANA * Runkova ul. 16*
vam nudi EACUNALNKO STROINO OPREMO po
ter " PROGRAMSKO OPRENO
od firm.
WORDPERFECT CORP.
MICROSOF CORP.
FOX SOFTWARE INT
in od avtorske skupine

BORLAND INTERNATIONAL INC
NORTON CORP. STSC INC

do konea avgusta so na razpolago nekateri programski paketi po do 60%
nizjih cenah

*WEIXLER d.0.0. * tel. (061) 556-221 * tfax (061) 746-

pooblasceni zastopnik
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( Izbor najbolj prodajanih proizvodov:

SCO UNIX System V/386 3.2
esktop

> VPlix

UNIPLEX

Informix - 4GL
Informix - SQL
Informix - OLTP
Rapid Development System

Uniplex Graphics

Windows

/|
INFORMIX®

MICRO FOCUS COBOL2
0

COBOL i
VISIONWARE
th (/nnmw
$TBCHASE oy
RESEARCH  onceniratori

VAX EDT za UNIX

-

EDT, - editor

Integracija heterogenih sistemov

Ciien server o8
@ J G <~
st um il - <—— — gk
Evemer
] *
5] uNxx
(53]
S
Clents

SOLANJE po originalnih angleskih tecajih
- UNIX Fundamentals ~ Informix SQL
- Shtll Programming ~ Informix 4GL

AVTOALARMI
DAE - NEW SYSTEM

1BM PS1 3861640 + Fujitsu DLY0D
le 3.150DEM v SLT

lova generacija alarmov 2
Boiim mikroprocesoriem, anti

Wit doo, 61 U85

MRAK

IMSuNAMIW
« POSAMEZNIH DELOV -

pooblaicen

in_garanciiski servis

Med 30 razlicnimi modeli b

orav gotovo nasli tudi nekaj za
v0s. Kotalog modelov e brez-
ocen

el.: (061) 340-972

- I-SQL DB Admin.
o Comm. & TCPIP - UNIX-DOS lnlegr
~ UNIX Too -Program
- UNIX Ken ~ Uniplex WP S8, RDBS
“UNEX Device Drivers - Uniplex Office

UNIX na PC 386-SX

.s..l‘ h. "

IIII
za racunalnitki

inzeniring in svetovanje .'ul
Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

10 letne izkusnje
na UNIX-u.

12751308




The Complete dBASE System|

For Microsoft Windows.

AVSTRI

Sonnwendo SLOVENIJA

9020 Celovec - Kiagenfurt

90 Rosentalerstr. mifo KGM profi Viska 4

Siediéu mesta, Tielja Uiica desno. 1171 Loy

Tel: (9943 463 /35110 for: 061/ 287" 748

| Fauc 19943) 463735 114

| Delowni cas Oelovn éas:

| torek seca, cettek,petek oa 10.do 13.in gk o4, 121

| 015,40 16, ue i 15,0 18.ure
13.ue sobota n nedella 22610

PRODAJA RACUNALNISKIH KONFIGURACH
PO ZELJI, DELOV IN PRIBORA
PO ZELO UGODNIH CENAH
V AVSTRIJI IN SLOVENWI.

TISKALNK: matini, kaserski ink
NEC - STAR - CITIZEN - CANON HP - QUME - EPSON

SEAGATE - NEC - CONNER - SYQUEST - GUANTUM
MONITORJE mono, EGA, VGA
NEC - CONCORD - TARGA - QUME - PANASONIC
MBKE IN SCANER!
GENIUS - UNITRON - LOGITECH - TARGA

DISKETE:

5,25' 2D s 046DEM ... S6SLT
5,25'HD 0,86 DEM. 70SLT
2D 0,75 DEM
1,23 DEM

...82SLT
L1208LT

HD
o¢je Koliéine popust.
Moainost nakupa tudi drugin disket: 3M, BASF, NASHUA, SONY, VERBATIM

PRIHRANITE
@ SIZNATNE
i STROéKE
w IN CAS!

APARAT
INKMASTER

Vam obnovi trak za vas tiskalnik 3. Namenjen je za 80% vrst tiskal-
(pisalni stroj) za samo. rikov, psainim strolems in ‘blaga-

20 SLT ¢

Bk )
4. Omogoca vam nemoteno delo
5. Po obnovi je trak viazen in se
zato ne trga
2. Trak lahko obnovite 50100 krat 6. Enostaven za uporabo
DEMONSTRACIJE VSAK DELAVNIK OD 8.-16. URE
POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

DATA PILOT - 2  RACUNALNIKA TISKALNIK
RGOVINA
APLIKACIE BANKE
PROIZVODNJA

f . tel: 061/216.766,
Y/ 081/215175
‘ e

= At
LJUBLJANA/YU, VRTNA 22

061/
Fax: + 3861-225-816
S' l ECH d.o.o.

Podjetje za proizvodnjo in trzenje sistemov

scCsl!

Pivovarniska 8
61000 Ljubljana
Tel.: 061125 244
061125 254
Fax.: 061318 298

7a osebne racunalnike, streznike, delovne postaie in za DEC in DEC kompat
bilne sisteme Vam nudimo:

Diskone podsisteme SIDISK 300MB - 2GB
Backup podsisteme SIDAT 1.3GB - SGB
Opticne RV diske SILASER 250MB - 1GB
CD ROM diske SIROM 550 MB

SCSI kontrolerie

NOVELL,

Nasi podsistemi o testirani pod operacijskimi sistemi: DOS,

SCO UNIX, QNX in VMS.

sistema Vam izboljSamo 2 vgraditvijo nainoveisih h

quum S20MB
apaciteta 1.5 GB
aciteta 1.75 GB

2m
SDE-1200: 525", 14ms, k
SDE-2000: 5.25", 11 ms, ka

Dobavljamo AT (IDE) diske kapacitet: 120 MB - 520 MB

Vs uporablien imena so registirani 72Scitni znaki.
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Druzina
FUJITSU
tiskalnikov

oo | ouriee | ouraw
Tiskanje v barvah [ barvna opcia
Hitrost z8lo hiri sk | 2025
e s 262s
12 Zlinéo. Iepopisni tisk 602s ‘ T22s
Hitrost zelo hitri tisk ‘ 02
] o0us w0z
pri Korespodenci tisk 10025 2028
10 Zinéo lepopisni tisk S02zs 80zs
P waniue | cour 10 P it 2
N | Goldaee S, P 1. orespdence
Compression, Draft
FUJITSU 24 iglicni matricni tiskalniki - Forgeedvat
= [t
Fujitsu ima Sirok izbor 24-igliénih matriénih tiskalnikov. Njihove Vhodni pomainik 2568, 2KB, BKB. 24K (nastavj)
razmerje performanse/cena, enostavna nastavitev, enostavna uporaba (pri 10 Zinco) (11ine) (136iné)

dodatnih funkcij, moznost izbire Stirih emulacij (Fuijitsu DPL24C Plus, =
IBM Proprinter XL24, Epson LQ-2500, Epson LQ-2550), loéljivost (360 Papir
X 360 pik/inco), nastavijivost vhodnega pomnilnika od 2568 do 24KB
Sirok izbor pisav. SLO fonti so reseni na dva nacina. Standardna
resitev je nastavitev pod mednarodno pisavo SWEDISH. Druga resitev
pa je pod CODEPAGE 852 (LIKO PRIS vgrajuje EPROM-e z obema Vmesnik le,dm Centronics paraleini

doina od 102mm 40330 mm do 419 mm

4003 mm

Stevilo kopi 143

resitvima). Tiskalniki DL1100, DL1200, DL3600 imajo moznost

vgradnje emulacijske ali font kartice. Tiskalnikoma DL4600 color in
DL5800 pa lahko vgradimo emulacijsko in font kartico istocasno. Emulacia PR Fujtsu DPL2AC PLUS
Tiskalnikom DL1100, DL1200 in DL3600 lahko vgradimo color opcijo. 1BM Proprinter ¥L24

opcia RS2320 seriski

tako da lahko z njimi tiskamo v barvah. Tiskalnik DL4600 ima tudi Eoson L2500 2550

razlicni izvedbi za prikljucitev v IBM okolje — to sta DL4600CX in

DL4B00Tx. Pri nastaviti tiskalnika imamo dva menija, tako da opcie Fujitsu DPL24D
(Diablo 630 AP

v vsakem nastavimo druge parametre (razli¢ne emulacije, razli¢no
mednarodno pisavo..... Preklop med menijema je enostaven preko DEC LA 5075120210
tipkovnice na tiskalniku. Preko tipkovnice izbiramo tudi LETTER Tljenska doba gave 200 oty darce - veakaglca
DRAFT pisavo in FONT1/FONT2. Tipkovnica ima $e dve funkcili in — - -

sicer LOAD/UNLOAD ter TEAR OFF.

Strankam nudimo driverje za ve¢ino standardnih racunalniskin
programov za popolnejso uporabo Fujitsu matrinin tiskalnikov.

Zjenska
doba taka émi 35 milionov znakov
bar 0.2 miliona znkov




FUJITSU Ink Jet tiskalniki

Fujitsu ima dva 50 Sobna »Buble Ink~Jet« tiskainika. To sta Breeze 100
in Breeze 200. Poleg standardne emulacije HP Deskjet Plus imata se
dve opcijski emulacili in sicer Epson FX 850 ter IBM 4201/02 PP.
Vgrajen je sirok izbor razlicnih pisav, opcijsko pa lahko uporabljamo
sirok izbor HP Deskiet Plus kompatibilne kartice. Vhodni pomnilnik je
8KB, dodatno pa ahko vgradimo memorijsko Kartico z 128 ali 256 K8

spomina.
Oba tiskalnika odlikuje zanesljivost, izredno tino tiskanje, enostavne
nastavitve ter delo s tiskalnikoma. Tiskalnik Breeze 200 ima moznost
vgradnje vieénega traktorja, kar je pri Ink-Jet tiskalniin redkost.

0300 | DL4600color | oLsa0 Breeze 100 | Besme0
Tetnika tiskana 24 gl ofkast malrka Tehniatskanja 50 Sobni - -Bubde et
Tiskanje v barvah opcia ) NE Lodljuost ekt 2030 ‘ 50300
irost 280 i fsk 350 25 / ] fodnco)
tskania it s wze | a0z | smzs grfica 300300
pri Korespodenéritik | 21625 | 2625 | Hzs
122inéo Iepopinitisk ezs | 18z | teezs Htiost EEHS 1 o) ! Ll
e i oy ; ’ tiskania i tsk (DRAFT) 160095 20
tiskania it tisk mas | was | s (10zinco) Tepopisi sk (L0) s s
pri foespodennitik | 18025 | 2225 | z0zs
T0zingo Iepopisi tisk wzs | s oz Eniiacy S AP Do N2
opcia Epson FX 850
Lotlvost 360 x 360 pikinco) Lo
P stndardne Coure 10, Prestie Elte 12
ik oA T e Prave standardne Courier 10 (Kursi)
b High Speed Draft
otesion. Times Nordic PS and Kursiv
4D Lettr Gothic
opciia font karice opciia P Desket Plus
E xompatibine karice
Vhodni pomnirik 2568, 2KB, 8K8, 24KB (nastavj) PR vy N
(”2“:;;""3;? ‘“"‘Zz‘f"‘kg Kodre stani 703 it PC-8 DKNorway
s il ROMAN 8, ECMA-94 (8850-1)
Papic [ sozna od g2mm | gos30mm | do 20 mm LEGAL, UNIX Infematonal
| max. deveina 9003 | do0gsmm | do04mm 8 oot g
Steio kopi 144 [1+10 DK OPE 1, DK OPE 2, Spain2
Vmesnik sandaroni | Gentionics | Gentrnis n RS2320 Dottina e (pri 10 pi) 80 kolon
opciia RSz | | Pomik papifa standardno polavtomat asetaza
Emulacia standardna Fujtsu DPL2AC PLUS ::3‘““ N0y
1BM Proprinter XL26 L
Epson L0.25002550 opcia asetaza asetaza
opcie Fujisu DPL2AD Ty i
(Diablo 630 AP) vieén rator
: DECASIB i “Manuale srina 21060 2¢13mm
Zuijenska doba glave w0 " format papia doltina 110do s10mm
- vsaka gl
ot - vk gia milonov milonov S e e
Iuienska doba traka 25 36 W opcia 128K8, 255K RAM
(apisanh znakov) miionov | mifonov | milonov — — e
) opcia ! | Rszcs
Nivo glasnost <4508 ()




FUJITSU -

FUJITSU laserski tiskalniki

Fujitsu laserski tiskalnik VMB0O je nadomestil laserska tiskalnika
RX7100 in RX7200. Tiskalnik VM800 ima HP Laser Jet lll emulacijo
Hitrost tiskania je 8 strani/minuto (papir Ad). Maksimalna locljivost je
300x300 pik/inéo. Standardno ima vgrajen 1MB spomina, mozno pa
qa je razsiriti do SMB.

Fujitsu laserski tiskalnik VM2200 je nadomestil laserski tiskalnik
RX7300. Tiskalnik VM2200 ima Sest vgrajenih emulacij. Maksimaina
velikost papirja je A3. Hitrost tiskanja je 22 strani/minuto (papir A4).
Maksimalna logljivost je 300x300 pikiinco. Ima 2,5 MB spomina
Fujitsu PostScript laserski tiskalnik je RX7100PS. Njegove glavne
lastnosti so: HP LaserJet Series Il emulacija, hitrost tiskanja do

5 strani/minuto, maksimalna velikost papiria je A4, sistemski spomin
je 2MB, vgrajene ima tri vmesnike (Centronics, RS232C, RS422). Pri
nastaviti PostScript lahko RS422 nastavimo kot AppleTalk vmesnik

Pooblasceni FUJITSU distributer

LlKo@Pms

LIKO PRIS, d.o.0.

Verd 100 a
61360 Vrhnika
Slovenija

tel: (061) 754175
fax: (061) 754134

" Rxrioes vMem wzzm
Tennia tskania | Laser diode and

e\ec\vvphmogvaphy sectophotograshy
T vbanah N
Hiost tiskania 5 s 2
(papir Al) suaniminuto staniminuto stmiminuto
Lotivost 300 X 300 pikinéo)
Velkostpapira | A4, B5, Leter, Legal [[sancare: a3
Vax. 216 mn 30 mm opcisio tud
i toomm » 48 | ool s
Sistemski spomin M8 WBdosME | 2sMB
Ui fezk Postscript
muaci P Laserlet H Laserlet [ pson Pra0.
(residentng) Seres " Disblo 630
P Laserlet
e
| Qume Sprnt 11
| i Proprner
30X
Vmesnik Centrorics Centronis n RS232
Rs22C
Asi2in
AopleTalk (PS)
Priporotena pov 000 w0 250
Kaltina stanimesec (do 16000) sanimesec
tskania suanimesec
Fonti N sani | 3 fontovza PS 7Bimap 7 raziénin
— " fonton oo fontor
Sfontovza HP §Scaabe |
Lasete St I Typetaces
opcia Godati foni na (0 Karcan
Vmesnikza (G e pik W [ e prdueta
Kartice 2 (Carice pikigtkiza | lCkariceza
2 fote dodatnefonte | dodaine

te in

Glasnost <53 dBA 506BA

FUJITSU linijski tiskalniki

Fujitsu linijski tiskalniki S0 na nasem trziséu dobro poznani. Primerni
50 za prikljucitev tako na vetje racunalniske sisteme (VAX,...) kakor
tudi na osebne racunalnike (PC-je) v kolikor imamo veliko tiskanja
Linijski tiskalnik z triple vmesnikom ima tri vmesnike: Dataproducts,
Centronics in RS232. Ostale lastnosti teh vzdrzijivin tiskalnikov so
razvidne iz tabele.

M3041 M3042 3043

HITROST (LPM) T |
48-Kar. set 750 1090 1420
64-kar. set 600 | 900 1200

96-kar. set 420 670 880
128-kar. set 330 530 | 700
Stevilo znakov

na vrstico 132 ali 136 (nastavljivo)

Sirina papirja 76,2 mm (3 ince) do 431 8mm (17 ine)

Dolzina papirja

76,2mm (3 ince) do 381 mm (15 in¢)

Stevilo kopij max 6 (vKljuéno z originalom)
C tip : Centronics

D tip : DPC (Dataproducts)

R tip : RS232C

Vmesnik

Centronics, DPC in RS232C (triple interface)



AUTRONIC

Computer - Systeme

RACUNALNIKI
ZIMENOM !

AUTRONIC AT 286-16 AUTRONIC AT 386SX-25

AUTRONIC ATW 286-16
WoR) N

AUTRONIC ATM 486-33C
MULTIUSER STATION "GEMINI"

AUTRONIC ATD 486-33C
DESKTOP PUBLISHING STATION

rotju PC
mov 11l T grafiéna delovna
7290 istem racunainiku 4500
Cone 50 v DEM. ot Ico. Calovec. Ratunainki so sesaviens in testrans (48
). seveda pa jn lanko Konguramo po vad 26} Kt th s, o o
oponenan Garanclo (12 meseom) wam prnamo. . Lo Zanevane
Kompleen. cens

Pokiicite nas In se o ugodni ponudbl sami prepricajte:
Tel.:(99 43) 463 5148 71, Fax.: 514873

AUTRONIC ‘Computer - Systeme
e 16, 9020 KLAGENFURT, AUSTFIA

Tel mmcsmun 514872, Fax.: (99 43) 4635148 73
PET.:9-13 'in 14-18

AUTRONIC d.0.0.
Kromjon plokad 17 61100 LIUBLIANA. SLOVENIA

ARCHE R~

QUALITY ABOVE ALL

S korektnim poslovnim
odnosom in znanjem
smo postali eno
najuspesnejsih
racunalniskih podietij
v Sloveniji.
Zastopamo
Arche Technologies
in vam lahko ponudimo
ratunalnike
visoke kvalitete
po ugodnih cenah.
Poiiite nas,
postanimo partnerji.

7 Altechom do Archea.

Ljubljana, Dunajska 106
telefon/fax: 061 347-961, 347-969

aLTeH

.

ALTECH GROUP computer division

7
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MLAKAR & CO

AVSTRIJA

‘OHISJAZ NAPAJALNIKI

FILE SERVER375W
WORKSTATION

OSNOVNE PLOSCE
© HEADUND 86 16 Wz

- MHz, G{KBCACHE 50
486.25MHz, 6KB CACHE, EISA pokice
486.33MHz, 128KB CACHE 1189

Fataie koo AT o kY e

naprave ponujam in servs v Slove

22 nacve pi i na; pokhbwe po‘ele!nnu et
2333, Nasa trgovina j Podor (Unterpergn)

CACHE
& ICECAP (nladiinik za procesor)

DISPLAY KARTICE

PrintorHercules o gm0 GO acm od Livbiane
Horcuies/CGA 12k od Ljubela. Trg 0900 1. ure,

VGABOX600101 s Taan

Super VGA 1024768 = FAKS: 9943/4227-2091

‘Super VGA 1024 768/1 MB TSENG
© WINDOWS ACCE

& WINDOWS ACCELERATOR Pl
@ WINDOWS ACCELERATOR NCR 2MB

s SEAGATE
T — ST ovnzous a7
AT(0E) BUS FoBToD 7 ST 4
Rl S STz o £
A E R B ron SToruA ot =
PUE o 1ot
Eroonon e
E T — 1
oxEn
pE 5%
iSA e S &
Pt - =
Mhisen i
Smditacasao 38
oottt 3%
o
e TEO0 S0 ot i
B (e R B
Erepre s W Comenauezsus =
5‘";‘":“ ‘“;;'b;‘ e 204 ~FIAXTOR 120MB/1SMS 718
e G Western igil 200mb/15ms 1220
oAt 20oms 0
B o % Howon
stecpiuiivaid e —
Ememe\\EEEBﬂzslmnwwnr 212 ot %
oAy 2
NG o H
A i S
i H
e 3

Cable connector
Ethernel IEEEB02.3 repeater

v207
o star cara o
Aronet comsar cad 161 109
Arcnetcoaxchus a % 7G5 tomn
et coax tar cad 16 19 lsvorcedontan
Avone itod par st car
e s » [BBS (Bulletin Board System) Kr 50 vam zzricat
4pon wsled pairubcara i azpolago sledeci podatki
Remotboottom o arnetcard o Prodain program & cenikom | Tehniéne
karakteristike / Novosti v prodajnem programu
TRRGICE S —— | / Posebne ponudbe / Resitve tezav, s katerimi se
iar % | naiveekrat srecujelo uporabniki racunanikov
101 tipka click mini & | / Borza mbuenm meunm |kov‘

101 tpkacck Cicony YU 67 |za prekiop na nas BBS p e Modem (nasta
—————————|vtins 2000 bps); reko kz\erega pokncne Sv. 061/

GBI DESK S 114-204 in nas program vas bo vodil napre.
525"12Mb 10 L
© 357 1.44Mb T8s

& Do sempadjane ot (i e |aco
¥ ood vl ot serome: wLAGow 500
Kozeljeva
51000 L]ub!]ana 1

DEM so cene brez prometnega davka
pri Miakar & CO, Avstrija

ot
2400 POCKET 138

41100008
© SIMM/SIP 256Kx9-07 2
© SIMWSIP 1MBX9-07

SIMM/SIP 4MBx9-07

@
primsd !EO?WMD it 850
TARGA 150Mb ox 152
Az
C 266, VGA, 40 7
7C NOTEBOOK 386SXVGA, 6OMB
PANASONIC KXF505 iR
213
524
S
a1a
ois
2
w
o
%
rack Bl 5
Tabll G GT-906, s
Tal Geios GT-12128, 12X 12 S0
b Gens GT-1o12 E
e Handy Genscan GS-4500 2a
e A4 Hardy i eeder by
ner EPSON G 4000 Cotr 241
om UV Eraser 78
Yo Vit Cardbx 3%
G BoxS x 525 2
ok Bx 10 x 525 i
o0 325 2
Boxs x 35 3
ok oo 035" 3
:
St — i
Vse vrste EPROM POk
o oo 180 3 s oo, e
o kvl za koimes, G o 23 ke o
one . mike, S 23 tskanke, ant-satens podage
I
Naman Yahitor »
Namian kalsator  isaiikom H

Tel. 061/114-131
Fax.: 061/114-350
BBS: 061/114-204
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AVSTRIJA SLOVENIJA
TOPSPORT m b H VEGABI g VEGABIT do

0602 4

= KLAGENFURT/CELONE
S (o
EC ZGUBLIANIA CASA 1N DOLGIH POTI v TUIINO. =
Ium,mmsm OPREMO LAHKO ODSLE) KUPITE ZE 4 KM CEZ MEJOL S — KM [
e = 1T

PRODAJA
RACUNALNISKE
STROJNE IN PROGRAMSKE
OPREME PO ZELO UGODNIH
CENAH V AVSTRIJI IN SLOVENIJI

VERAToP

RACUNALNISKE KOMPONENTE -
DEL PONUDBE ( CENE SO NETTO
V PRODAJALNI V BLEIBURGU/PLIBERKU.

omssn GRAFICHE KARTICE
Herculstpre S
- OSNOVNA KONFIGURACIJA e
osnovna ploséa 80286/16Mhz VoA, 60,11
IMB R
KONTROLERJI 14 10 KaRTI
orwolr AT (D) € 10 25+P+Q) o =
gibki disk 1.2M8 CHING ) oie sz 2000
wdi disk CONNER “MH,,E,,,S 2s6116 1260EM  ATIOE) bus 8 UOES-P+) 35 0
hercules graficprinter SLO ¢ 2as125 156 0EM  GIBKI DISKI
monochromuiay 14 montor SUPERTRON cassxizs 26508 CHINON 12M8 05 oEm
tastatura CHICONY 101 SLO e 444 OEM  CHINON 144 M 58 0Em
ohisic BABY & PS e 1121 08M  TRDI DISKI
V AVSTRIJI ZE ZA RAM CONNER 43M8/:
1.076 DEM aaaseim0 B0EM WO EMEIGS 540 0Em
V SLOVENII PA S 256100770 2108M WO 120M8/7ms 98 0ew
w170 66 0EM WO Z20MBr16mS 157
543 DEM OZ. 79.500 SLT e — Shoe
wonrToRs TiPKowIcE
Monocnione 4 790EM  CHOONY SLO
GRRANCLLA 12 WESECEY ZA KOPONENTE I 2¢ WESECEV 24 SEsmumg Ve s it 206 OEM  CHERRY SLO o4 0Em
VoA color 10201768 590 DM
AGOTAVLIEND TUDI PO IZTEKU GARAKCIISKE DOBE!
NUDINO TUDI OSTALO_OPREMO SVETOVNO ZNANIH PROIZVAJALCEV)
5 CIMER VAS BOMO SEZNANILI, KO NAS POKLICETE ALI OBISCETE!

USMERJEVALNIK
SEVANJA

MINIATURNA NAPRAVA, KI OPRAVLIA DVOJE FUNKCH:

POLEG STROJNE
NUDIMO TUDI PROGRAMSKO OPREMO:

( Cene se preracunavajo v SLT po_tecaju
banke Slovenije, mokio Je ebroéno cdplacevinie! )

TRGOVINAVEC! KOMPLEKS! GLAVNA KNJIGA USMERIA BIOLOSKO $KODLIVA IZMENICNA MAGNETNA I¥
nasava prodaja, evidence 16000EM  osnovna verzia 1000 DEM ELEKTRICNA POLIA V SMER, KIER SEVANJE GLEDALCA AL
maloprodajabagaina 000EM  bilanca stana, uspeha, timeseéno OPERATERIA NE ZADENE!

i porocio, razporedite rezutatoy

THGOVINA SAMOSTOINE ENOTE

2 OUSI BIOLOSKO $KODLIVA IZMENICNA MAGNETHA FOLIA IN'S TEM
ZMANISUJE IIHOY VPLIV NA OKOLICO!

1100 OEM

nabava,proda, evidence 1150 DEM 1400 OEM
maloprodajabagaina 00 0EM 24 SVOUE DELOVANJE USMERJAVALNIK SEVANIA NE POTREGUIE
iventura 250 06M 900 DEM NAPAIANIA, VZBUIAIO GA SEVALNA IZMENIHA POLIA. 2 DVELETNI
spremembe davkor 250 06m 1100 DEM TESTIRANJEM NA ZNANS TVENIH INSTITUTIH IN STEVILNI PRIMERI v
GROSISTICNO POSLOVANJE 1300 DEM "PRAKSI JE BILA USPESNOST USMERIAVALNIKA FOTRUENA
osnouna verzia 1600 DEM  RACUNOVODSKI SERVIS USMERJAVALNIK SEVANSA JE UPORABEN ZA VSE TIPE APARATOV S
enna ke 1000EM  glavna kniga, sadakonts KATODNIMI SVETLOBNIMI CEVM (CAT) IN M1 POTREBNO.
osnr vet uporabmikor 3500 OEM PRILAGAIANJE. NIMA NOBENIH SKODLINIM STRANSKIH UCINKOY
JE—— ss00EM  AVIOSOLA USMERJEVALNIK SEVANIA JE PATENTNO ZASCITEN PRI URADU ZA

o boaksiaci (e st 8000EM  osnowna verzi 1000 DEM PATENTE,

aioprodaa-biagaina 00EM  elanstvo AMD 200 0EM NAJ TUDI VAS MONITOR ALI TELEWZOR POSTANE LOW RADIATON Z

TURISTIENA AGENCIJA 1200 DEM USMERJEVALNIKOM SEVANIA. 24 MAIHNO CENO DO ZASCITE ZDRAVA

N UGODNEGA POCUTIA!

CENA: 38 DEM OZ. 1.950 SLT]




AV TOTECRNA

Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H.
9943 463 50578, Telefax: 9943

jan (061) 323 755 in 329 067

BOGATA

a IZBIRA
PONUDBA MESEGA. RACUNALNISKE

OPREME IN PC-
HAF!INALHIK 385/33/64 KIH Hl] 1Z|] Mll IlEM 1.916,00 netlo KOMPONENT

VRHUNSKE
KAKOVOSTI
TISKAI.NIK EPSON 10 Il]ll ~ DEM 473,- netto PO IZJEMNO
4, 180 znakov/sekundo, 5 naborov znakov (2 skaliranal, aviomatski podaialnik UGODN'H
CENAH.

5'0»




RAM-G d.o.0.,Ljubljana

SEDEZ:

G Kumrovska7, Tel:346-492
PREDSTAVITVENI CENTER:

e de %k Kk k

g 10,
Tel./Fax:(061)129-071,128-118

AMERISKA KVALITETA,
UGODNE CENE
TUDI NA NASEM TRZISCU.

DELOVNA POSTAJA 286-16, 1 Mb 49.990 SLT
286-20/1MB/43Mb MAXTOR/MONO VGA/+ TISKALNIK A4/9  99.990 SLT
286-20/1 Mb/B0Mb MAXTOR/MONO VGA/+ TISKALNIK A4/9  169.990 SLT
+ PROGRAM ZA VODENJE TRGOVINE ZA D.0.0.

VISOKA ZANESLJIVOST MREZNIH STREZNIKOV

OSNOVNE PLOSCE OD 80286-20 DO 80486-50 PO UGODNIH CENAH
TRD! DISKI FUITSU, CONNER, MAXTOR, SEAGATE IDE AL/ SCSI
TISKALNIKI EPSON, STAR, PANASONIC, Hi

NOTEBOOK 3865251160 POSAMEZNG ALI ¥ USNUENEM KOVEKU
ZA VECJE NAKUPE ALI NADALINO PRODAJO NUDIMO DODATNI
RABAT

Poleg strojne ponujamo tudi programsko opremo: vodenjetrgovine,
materialno poslovanje, saidakonti kupcev in dobaviteliev, stroskovno
knjigovodstvo, osebni dohodki, glavna knjiga, uvozno  posiovanie  ter
programi po naroGilu

Vodimo knjigovodstvo za zasebna podjetia

Nudimo kompletno servisno storitev strojne opreme v garancijski dobi.

Poslovni prostori

Kumerdejeva 18, Bled

Fax/Tel.: (064) 78-170,

pon.—pet. 7.-15. ure
d.0.0, Bled, Alpska 7 Fax. (064) 76-525

projektiranje informacijski sistemov

Beobni racunainiski sistemi tipa 286, 38, 486

renosni racunalniki NOTEBOOK / UGODNO

aserski in matricni tiskalniki EPSON, NEC, HP in FUUITSU

risalniki, scanerji in rezalniki ROLAND i

trguvske in gostinske racunovodske blaga,ne
13

i

tentnice
delovnega casa s co opremo

sistemi neprekinjenega napajanja, tudi za IBM, VAX

licencna in aplikativna programsiia oprema

sevis racunainiske o

fnanéno ratunovodskl servis za Podietja in obrtnike

UGN KREDITI IN LEASING POGOY

POKLICITE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBO!

Aol

CSZ ke

najcenee vdelujemo v tiskalnike
)

AMIGA HARDWARE

(EPSON, STAR, FUJITSU Razsiritevna 1 Mbzur SODEM
izdelujem EPROM Razdirites 2.5 Moz ur 3100EM
PROGRAMATORJE za PCje, MIDI Sirtey 25Mb brez ure 300DEN
vmesnike SOUND BLASTER kartice, Exterma iz aponios s aMY
igialzator iike in 7ok
brem:

2votniki za SB, RAM moduli SIMM
(1Mb, 4Mb)

racunalniske opreme.
Ugodne cene!
Telefon: 064/311-043

SIH CENAH! Dodalki tuci za AMIGA 500
60,2000

Zbiram igre za C64
imam okoli 4000 Iger s seznamom,
Zvirlci s seznamorn javite se
Telefon: (062) 25768

PLACLIVO V TOLARIIH GLEDE NA KURS
1
TEL. (061) 267-632

SMC

COLOJ

RADQ
MEMORY SYSTEMS ixc.

SMC_(STANDARD MICROSYSTEMS CORPORA-
TION ) je prvo ime pri mreZnih Karticah. Po novem imajo
‘petletno garancijo!!!

SMC
WARRANTY
5 years

el 061191133 it

40 Moj mikro

COLORADO (COLORADO MEMORY SYSTEMS

Inc.) je najboldi med streamerji. Ogleite si_rezultate
test

GOHREARR ..

61000 1 jubljana
061191740, Tax: 061/192




ID - Infodesign|

Podjete za raéunalniski inteniring d.0.0.

Ljubljana, Bratov Ucakar 58
telefon: 192-004
telefaks: 198-855

UNIX sistemi
MSDOS sistemi
CTOS sistemi
A series

Informacijski sistemi, ki zdruiujejo
sisteme, uporabnike in razvijalce.

UNISYS

Kvaliteta in zanesljivost

CTOS Open

Informacijski sistemi
za devetdeseta

mTMS

Proizvodni poslovno informacjski sistem

MRP 11

UNISYS in CTOS Open sta zasciteni
blagovni znamki korporacije UNISYS.

ID - Infodesign|

Podjete za ratunalniski infeniring d.0.0.

Ljubljana, Bratov U¢akar 58
telefon: 192-004
telefaks: 198-855

TEHNIKA CRTNEKODE

Termalni tiskalniki firme NOVEXX, Nemcl;u
FOX 6300, 3irina tiskanja

FOX 6500, Sirina tiskana 1 S 200 0

MUSTANG 2000, Siina dskanya 152mm(ODETTE) 717.600,00
Dodatki:

akviana snota 50.908,00

13.000,00

roéni apnka(or nalepk 25.480,00

Laserski Eitalniki crlne kode firme METROLOGIC ZDA
MS 362, vgraditver S

MS 860, vgraditveni Gitalnik POS 7650000
MS 700, namizni Gitainik (komplet: noga, Sevel, napajainik)  180.804,00
MS 951, rocni Gitalnik(komplet: stojalo in napajainik) 516,00
Scan Pal, prenosni 56.784,00
KBD wedge za lasrske Gitalnike 22516,00

ccn Citalniki Ertne kode firme NIPPONDENSO, Japcnskn
1S-6060T BI/RS, rogni CCD Eitalnik

e 2061/128K, prenosni CCD terminal 2 w,au

U-2060, enota za komuniciranje 7971600
BHT- Basic Compiler za BHT-2000 5262400
BHT- Utillity za BHT-2000 34.268,00

Programski paket za tiskanje értne kode firme
STRANDWARE, ZDA

LEOSS

LEOSS d.o.0. Stegne 19, 61117 Ljubljana
Tel: 061 191 553, Fax: 061 192 406

LABEL MASTER 62.400,00

prokom

PROGRAMSKA OPREMA OSEBNIH RACUNALNIKOV:

- zunanjetrgovinsko poslovanje

- lokacijsko upravijanje skiadis¢

- vodenje knjiznice ali INDOK centra

- glavna knjiga s saldakonti

- obra¢un osebnih dohodkov

- blagajnisko poslovanje

- materiaino in blagovno poslovanje

- proizvodni delovni nalo

- potni nalog za siuzbena potovanja

- potni nalog za tovorni promet

- interni fransport

- delovni nalog za vzdrzevanje

- planiranje in vodenje proizvodnje
drobni inventar in embalaza

- fakturiranje

- kalkulacije

- telefonski imenik

- vecjezi¢ni slovar in slovar tujk

- carinska tarifa

Programi omogoajo delo v mrei in so med seboj
integrirani. Delo s programi je enostavno in primerno tudiza
i e nimaijo izkusenj

Portizansia 22/1, Maribor, el (062) 221-858, 222-895. fax: (062) 221-858

b

Save in niZja cena!

i¢ne izbol

Dramatic¢ne

CorelDli{AW! 3.0

CorelCHART - preko sto
razliénih tipov grafikonov
CorelPHOTO-PAINT - retusa,
barvanje in efekti za skenirane
fotografije

CorelSHOW — priprava in prikaz
prosojnic

153 TrueType fontov in

4.000 slitic
|V vsakem paketu tudi
| CD-ROM disk z 100 dodatnimi
| TrueType fonti in
14.000 siizicami

CorelDRAW! 3.0 ...
2a lastnike starih verzij .....

ATLANTIS
| distributer programske opreme
COREL za Slovenijo

ATLANTIS

Cankarjeva 10b, Ljubljana
Tel /Fax: (061) 221-608

cena v DEM
po srednjem tecaju BS

| Uporabijene blagovne znamke pri-
‘ padajo njihovim lastnikom.




!

podatki so preve¢ dragoceni, da bi
poraZencem!

aupali

FoxPro 2.0

FoxPro 2.0 je v lokalni mrezi do

Je zajaméeno 100% dBase
2druljiv, zna urejati po SLO
abecedi, z Distribution Kit pa
lahko pripravite exe tudi
program. Ob tem je le za.
10.000 SLT draij Base in
5.000 SLT drazji kot Paradox!

ATLANTIS
distributer programske opreme
FOX za Slovenijo

ATLANTIS

Cankarjeva 10b, Ljubljana
Tel./Fax: (061) 221-608

Uporabljene blagovne znamke
padajo njihovim lastnikom.

COMPUTER - COMMERCE _d.0.0. siov.mistaica
Najnizje cene tiskalnikov x EPSON x!

1. LQ- 100 (24igl., A4, 180 z/sek.) 623tock
2. 1Q- 570(24igl, Ad, 240 zIsek.) 1.010tock
3. LQ- 870 (241igl, Ad, 330 z/sek.) 1.500 tock
4. 1Q-1070(24igl, A3, 240 Z/sek.) 1.300tock
5. LQ-1170 (24igl., A3, 330 Z/sek.) 1.804 tock
6. EPL-4100 (laser, A4, 1Mb, 6 strimin) 1.990 tock
7. EPL-7100 (laser, A4, 2Mb, 6 str/min) 2.828tock

Vsi tiskalniki imajo vgrajen YU-set in centronix kabel!

V mesecu juniju smo v nasi maloprodaji pripravili najugodneiSo
ponubo tskalnikov
e

26.960,00 SLT
39.730,00SLT

~ LX - 400 (9igl., Ad, 180 Z/sek.)
- LQ - 400 (24igl., A4, 180 Z/sek.)
 ceni e vstet YU-set, centronix kabel in 5% prom. davek!

Za vse ostale informacie pokicite na tel. 062/811-213 med 8.00 in
19.00 razen v soboto med 8.00 in 12.00 uro.

DISKETE garan:
TEL. (061) 267-632
5,

KDM d.o.o.

25-25/0D (360Kb) ... 55SLTkos | § tels 062373410, teltma 0627772358
S/HD (1.2Mb) ... 78SLT kos
35-25/0D (720Kb) 73SLT kos Notebook SHARP PC-6220
35'-2SHD (144Mb) . 110SLT kos | f 2812 ciomm oo, 148,008 & st hots

:
¥
i
i
H
i

DISKET! HITRA DOBAVA|
IMAJO GARANCLIO PO AT 20016, 40 MDD bercuies
KAR POMENI & EPSON L0-100

KOLIGINE
100% ERROR FREEfl  POPUST

%

i
Isgem prironik za program :;‘i’é‘&a‘ﬁ“f”" it
SUPER SAP od firme ALGOR ‘B

Tel. (061) 341 332 * PoSTALE lcow

4@

ROCNI

TERMINAL
symbol

Lastnosti B
@ zaruzijiv 2 DOS-om, uporabnisko
programabilen
® baterijsko  podprt _pomniinik
(NVRAM) 0d 64KB do 4MB
@ 8urstieni LCD zaslon
mesnik za skener ¢rtne kode
(peresni, laserski]
@ optitna povezavaz racunainikom
@ vmesnik RS232 za povezavo 2
racunalnikom oz. tiskainikom
rajen moder
®odporen na viago.
temp raziike

SN Uporaba

®popis stanja Stevcev  elekrike
vode, piina

@ terenskivnos podatkov v geode
2ij, gozdarstvu

@ sKiadiséno posiovanje

@ siedenje prejetinin odpremije
nih posiljk

®invenwra artilov i osnovnin
sredstev

@ siedenje artikiov s ¢rtno kodo

® ambulanta prodaja (distribucija)

udarce in

Slovenska 30, 61000 Ljubjana

tel. (061) 318-649
fax. (061) 301975

Sistemske resitve na podroéju:

> Tiskanje in Citanje ¢rtne kode:

> Registracija prisotnosti

> Kontrola pristopa

> Spremijanje proizvodnje

> Vodenje maloprodaje - POS

> Ambulantna prodaja, distribucija

> Skiadiz¢no posiovanje

> Inventure, popisi

> Odcitavanje Stevcey




PRILOGA MOJEGA MIKRA

Uvod v smalltalk (4

DUSKO SAVIC
ekskluzivno za Moj mikro

Razred Pen

Razred Pen (podrazred razreda BitBt) vsebuje metode za risanie toék in
dolocanje njinovih atributov. Primerek razreda Pen naj bi posnemal pero in
tamu so_priigojens tudi opsracle: presiavienio perees, spuscanje in
dviganje s »papirja« (to je s forme), odebelitev crte ipd. Pero ne more
Obetajat bres razroda Form, ker vedno 156 in se premika po kaksni formi
Seveda bomo najprej dolocili formo, po Kateri bo pero risalo.
Atributa_peresa sta velikost pike_(pixel, slikovni element),
s Kaloro bom »risalle po formi. Ge nimamo drugadnin zahtev, bo barva
&rma, pika pa bo dimenzij 1@ 1. Ce forma ni navedena, je privzet Display. Na

poveze razred Pen s formo Display. Risali bomo s érno barvo, vrh peresa
o bo lmal obilko pravokoinika Srine 1 viding |
Sporatilo new: je bol splosino in ga obicaino uporabijamo takole:
n
pen := Pen new: aForm
Tu je pen primerok razreda Pen — pero, i i%s po formi aForm.
Najpomembnejsa sporocila v razredu Pen s

black  pero se pobarva cmo
white  pero se pobarva bel
down  spusti pero na formo; vsak poznejsi premik rise po formi

up dvigne pero s forme (s tem premikamo pero nevidno)

place: aPoint _postavi pero v tocko aPoint (tako zacnemo novo crto)
Soto: aPoint  prestavi pero v tocKo aPoint (tako konéamo crio)
0T sporocila Zadoscajo. da narisemo kark

Crte

€rte lahko risemo kot pare tock. Algoritem sestavljajo Stirje deli
(1) dolo¢imo barvo peresa (obicajno je ¢ra)
(2) pero spustimo na »papir«
(3) pero postavimo v tocko, kjer se zaéne crta
(4) pero prestavimo v koncno tocko Grte-

Ker sporocila obicajno posiljamo_istemu_peresu, je priroéno, ¢e jin
pisemo kaskadno. Narisimo ¢rto med tockama (100@ 100) in (200@200):
I'pen

pen := Pen new.
pen down

black:
place (100 @ 100);
goto: (200 @ 200)

TTealiv 505, 5.5
oportons 1306 1551 pigieain: ine

pen down:

Place: (aat:) @ (@atii + 1)
goto: (aat:i +2) @ (aat:i + 3)

Elementi tabele a so obicajna Stevila. Zgorniji ukazi sprejemajo pare
elementov te tabele kot pare koordinat (koordinate x so neparni elementi
tabele) in jin zlahka uporabimo ot argumente sporoéil place: in goto:

Fonti

Znaki ASCII so v smalltalku prikazani grafiéno. Primerki razreda Font
vsebuelo rasirske sk (biimap) znakov v osebnem racunalniku. Vellkost
sistemskih fontov sta dve, n 8 x 14. Razliéni deli smalltalka uporab-
ljajo razlicne fonte. Na volio 5o vaega Stir spiosne sprementiivke s sistem-
skimi font

LabelFont  vnaslov ok
ListFont Podokno tipa ListPan
ToxtFont Drelovainisko okno (TextPane)
SysFe vsa druga besedila

o font ustvarimo 7 nasiednjm sporoiom:
Font new

instalFixedSize: glyphForm
charSize: sizePoint

Shcepoint, bPoint

Argument glyphForm je forma s slkami znakov: sike so razborciene
vodor: ia bi bile vse rke rastrsko vrisane v vodoraven trak
Argument. sbePoint s toka, 5 katero navedemo visino (rvi argument
tocke) in Srino Grke (druai del tocke). x iny sa stevil prveca n zadieqa
znaka v zaporedju ASCII, ki ga vsebue glyphForm. Privzeto je. o2 bodo
Znaki v fontu zasedali zaporedna stevila od x do y. bPoint je tocka, za katero
Je koordinata x vedno 0, koordinata y pa dolo¢i o trc Tomia,

Prikaz fonta

Razred Font o zbirka ik zato e potreben poseben mehanizem. s katerim
bomo pripeljali siiko znaka na zaslon. Ta mehanizem vsebuje razred Cha-
PaterEetmner (ofay tako poarasred razreda BIBH). Nawasnels spremen-
livki v razred CharacterScanner sta curFont tekoti fon) i frame prave-
kotnik, v katerega postavimo sliko zn:

Veakom ek o bilvaa) on primersi razreda CharacterScanner. ker
so okna v smalltalky izkljuéno graficna. Nov primerek tega razreda ustva-
fimo s sporoci
CharacterScanner new

initialize: lipFect “pravokotnik, ki omejuje sliko’
t: aFont "tekoci font’

al”
CharacterScanner new
inializ: clipfect pravokotnik ki omejuje siiko’
ont "2tekoci f
o orm atera forma”

Za razred CharacterScanner e treba vedno doloCiti posebno formo.
V prvem primeru izberemo Display, v drugem pa izrecno povemo, katera
forma (aForm) bo to.

Ko se nam posreci oblikovati primerek razreda CharacterScanner, lanko
prikazemo znake in nize. Obicajno sporocilo je
display: aString

at: startPoint

e je startPoint zgornii levi kot prve Crke iz niza aString, glede na na
2gornii levi kot okvira forme. So tudi druga sporocila tega tipa, razlikujejo
se pa samo po tem, katere dele niza bomo prikazali

Risanje ért z vrsto premikov peresa.

Tak je_osnowni algoritem za risanje ¢rte. Mnogokotniki so »prav to
2 dodatkom.

w.
a:= #( 10 10 10 100 99 300).
1to:asize — 2by: 2do: [

nika po enem samem podatku. Preprosto ga tudi napisemo!
Prompter prompt: ‘Ste zeleli 107
"Da, vsekakor

Na zaslonu s pnkaze ke 3 nasiovom »Ste zelell to7=, v okn 2 &
samo vrstico pa sporocilo »Da, vsekakor«. Namesto privzetega besedia
(default) lahko uporabnik vnese svoj odgovor na vprasane.

Bokior 56 Prompter no 2aprs, 58 né more odpret nobend drugo okno. Na
Prompter je treba odgovoriti!

Moj mikro 43




PRILOGA MOJEGA MIKRA

Prevajalnik

nje svojega internega prevajainika. Na primer: okno tipa Prompter ponudi
uporabniku, naj vnese formulo 23 difrancialno enacbo, potem paprogram
re$u|e prav to enacbo in ne Kaksne druge, i je vpisana vanj. Samoumevno
ramo vpisati formulo e " Simatenin praviin smatalka, kar

Pomen, da je ireba pazit na okle

Tennicno je razred Compiler Inierni prevajalnik, ki ga Kice tudi sam
smalltalk, kadar je treba Kaj izracunati. Ta razred nima nobene lokalne
spremenijivke in metode objektal To je torej primer razreda, ki mu posi-
Ijamo izKljuéno sporogila razreda.

Praprosto sporotio provajainku je
Comller evaluate

Nadzorniki

Pravi interaktivni sistem omogoga preskusanje takoj po prevajanju, ob
morebitnem prikazu in spreminjanju vrednosti spremenljivk. Smalltalk jo
tak sistem. Z okni tpa Inspector (nadzork) ahko nteraktino pregledt-
jemo in spreminjamo spremenljivke objek

Nadzomisko kno usivarimo. kratkomalo ako, da posjemo sporocio
inspect objecu, ki si ga zeimo ogledat. V' nadzormiku sta samo
pod
Cozham spremenijvk objekia (na levi
vsebina spremenijivke (na desni

Vrednost izbrane spremenljivke se prikaze samodejno. Kurzor lahko

opci

tega podokna. Ta trenutek se zatne smallal izvaati  na novo doloceno
vrednostjo

Sporotilo Inspest lanko vstaviro Kierkoll v metol, 8o bi morebiti radi
ugotowl kaj se v resni dogaja. Nadzorniki so najucinkoutid takrat ko
zelimo preveriti vsebino kaksnega sistemskega slovara ali ki zapl
{eno stukturo podatkov. Toda AadzormI so. okal prrltvio, orocie sa
dodelovanje programov. Na voljo so tudi boljsa sredstva — okna, name-

jena prav razhroscevanju

roblem. Pogosteje se dogaja, da potrebujemo ve¢ podatkov. Dobimo jin
tako, da pokiicemo meni podokna, ki vsebuje samo dve opciji

program se izvaja naprej, kot da se ni ni¢ zgodilo
ustvarimo posebno okno za razhroscevanje

Syton Transer gt

Vavratno okno.

Okno debug ima stiri podokna. Zgornje levo je takéno kot vzvratno okno.
iz katerega izvira. remo vrstico v tem podoknu, se samodejno

ic je povzrocila napako. Ce najdemo to
vrstico, lahko v njej takoj popravimo napako, znova prevedemo program in
véasih celo nadaljujemo izvajanje programat

rugi podokni sta podobni nadzornikom in prikazujeta imena spremen-
ljivk (podokno zgoraj v sredini) in njihove vrednosti (podokno zgoraj
desno). Tako kot pri nadzornikih je mogoce pregledati trenutne vrednostiin
jih pri prici popravi
V meniju vzvratnega podokna, Walkback, so stiri opcije

rograma

s
Syeton Transer gt
e e STy 00 10
Copemtons 13001991 Digitain, inc.

allosecleomer el

TgimalClas

1
*

Tipicen nadzornik.

Razhros¢evalniki

resum
restart  izvajanje od zacetka

senders  kdo jo postal metodo?

impleme erin razredih je ta metoda?

Bt sporodil sta pra taki kv sk Cras Hierarchy Browser. Opcija
resume se ne aktivira, Ce se je vzvratna lista medtem spremenila.

——————
SUrton Trameeript

‘mauer the result of sonding a umry wessage o
ith selector asyabol.~ Report an
rgunents expocted by the

“ealf porfore: aSysbol withArgusents: 80)

Okno za

2a popravianie napak sta na voljo dve st oken

vavratna okna (walkback)
Posabm rashrastevaimt
watno okno jo zelo pogosto: v njem nas smallialk obvesta, da se jo
Tahko pokis

Skratka, smalltalk omogoéa lahko in uginkovito popravijanie programa

Doloé&anje okna

objektu. Prav tako se vzvratno okno prikaze samodejno, e smo program
prekinil s CirBreak  zelo rediih primerih pa seprikaz tudi kadar se e
v globini smalltalka preve¢ napolni skiad (stack oy
vanka -walkback. v dobesednem b p vodu pomeni »spre-
2ai=. V vavainem okn vidimo 2godovin Ialénla Sporoei, posle:
it p1e3 nastankom napake. Na VIR fo2adne Saoratlo, i o6 o fvodio,
pod njim je predzadnje sporocilo itd. Vrstica v vzvratnem oknu
mnika in se lahko nadaljuje z imenom razreda
1, SKlopaiih (¢ o izvedena metoda dolotens v nadrazredu sprejemnik).
Potem vidimo simbol za lotevanje, »>>«, im se zacenja ime izve-
dene m 0 08 vrsilca aatenle z oglatima okispasema, »l. 56 16
2godila napaka pri izracunavaniu bl
Veasih je dovolj preuciti vsebino vzvra\negz okna, pa ze lahko odpravimo

hod n:

44 Moj mikro

Aplikacijski program v smalltalku je najpametneje organizirati kot vrsto
neodvisnih oken. Nlbolje jo sprelal nstelo »eno okno. en objeic. en
razred«. Okno naredimo v sed;
T ragTBamnt kst W o carvarl ko

dolocimo podokna (¢ b bo vec)

napisem: etodo za vsako opcijo v teh menijin
dodamo interne strukture podatkov, zato da se bodo metode izvajale
napisemo Iokalne metode, ki 50 nujne za delo  internimi strukturami
podatkov.

Ti koraki veljajo za vsako okno oziroma obijekt, in prav zato, ker so
sablonski, je v smalltalku laze programirati kot v drugih jezikin

gNoeson




V literaturi dostikrat navajajo inje 2 uporabo prototi-
pove. Prototip je po definiciji program, v katerem je napisan uporabniski
vmesnik, ne pa tudi tisto, kar mora program delati. Ta izraz posebno
pogosto omenjajo v zvazi  smalltalkom, ker o korali od 1 do 4 tako lahKi
da dejansko takoj razvijemo_komunikacijo z uporabnikom, kar tudi
Hrototp programe, Edina rasfika med protolpom n pravim programom jo
vtem, da korak 5 in morebiti koraka 67 8e niso konéani. Pisanje prototipov
oken je skoraj edini nacin programiranja v smalltalku.

@ pot ima velikanske prednosti. Program Iahko na primer pokazemo
prihodnjemu uporabniku in ga po njegovih pripombah polepsamo. Ko pa
narocnik odobri obliko, napisemo ostanek programa Sisto rutinsko.

n0 50 vsi Ko sami metodi. Po dogovoru se ta
vedno imendje opon al e ima argument. Interne strukture
podatkov samoumevno postanejo iokalne spremenijivke objekta, medtem
ko si okna po potrebi izmenjujejo podatke s spremenljivkami na ravn
razreda (¢e 5o okna istega tipa, npr. vec urejevalniskih oken) ali splosnimi
spremenijivkami smalltalka (ce sodijo okna K razliénim razredom). Podatki
pa se lahko izmenjujejo tudi z datotekami na disku.

Ker bo za kolickaj zahtevne programe potrebna cela vrsta oken, se
vprasamo, ali je treba najprej oblikovati okna (razpored na zaslonu, barve,
meniji tem pisati metode ali pa oblikovati okno, napisati zanj ukaze,
oblikovati naslednje okno, spet pisati ukaze itd. Zdi se, da e bolsa prva pot:
oblikovat vse, kodirtivse

bo vsebovalo nekaj podoken. Za vsako podokno je treba
dologiti meni. ki ¢ edinG stedsivo za Interakcijo 2 uporabilkom. Uporabni-
kove akcije 50 omejene na dva dogor
pritisnjena je leva tipka na miski
pritisnjena je desna tipka na miski.

Spet po nenapisanem dogovoru desni Kiik vedno samo vkljugi meni in
s tem omogoti uporabniku, da izbere opcijo in tako komunicira s progra-
mom. Levi Kiik na splo$no pomeni, da se mora v podoknu nekaj zgoditi ali
spremeniti. Za vsako podokno je treba napisati posebno metodo, ki se bo
odzvala na levi Kiik. Ta metoda bo izvedia spremembo in jo vidno predsta-
vila na zaslonu.

Za vsako podokno moramo prav tako izbrati ime in metodo za zacetno
dolocitev njegove vsebine. Nazadnje je treba navesti pravokotnik (spremen-
ljivka tipa Rectangle) za okvir okna. Vse to se ponovi za drugo, tretje,
cetrto

Primer: GraphicsDemo

Oglejmo si razred GraphicsDemo, ki bo naredil okno z enim samim grafic-
nim podoknom (tipa GraphPane)
Object subclass: #GraphicsDemo

instanceVariableNames

classVariableNames: *
poolDictionaries:

GraphicsDemo class methods ! !

IGraphicsDemo methods

| aRect pen
cu SorManager execut changs

width: (demoPane frame width)
elght: (demoPare frame heighl):
pen —van hew: afict. pon black pon down
drawFrom: 30 @ 200 to
£Ract displayat: demoPane frame ongm
CursorManager normal chan:
aRect!
demoFunction: aPoint
| aRect pen |
CursorManager execute change.
aRect := Form new
width: (demoPane frame width)
height: (demoPane frame height);

n new: sRect. pen black. pen down,
n drawFrom: 30 @ 30 to: 200
SRect displayat: demoPans ks nngm
sorManager normal change.
aRect!
openOn: aRectangle
| aTopPan:
aTopPane = TopPane new
label: ‘Graphics demo class’
aTopPane addSubpane:
(demoPane := GraphPane new
model: self;
name: #demoFunction:;
change: #demoFunction:;
menu: #demoMenu;

framingRato: 0. 0 extent: 18 1)).

aTopPane reframe: aRectan:

aTopPane dispatcher perindow scheduloWindow! |

Recimo, da smo vnesli zgornje ukaze v oknu Class Hierarchy Window.
€e hocemo narediti okno, ki bi ilustriralo, kaj zgornji ukazi delajo, je treba
V kaksnem urejevalniskem podoknu vnesti nasledne ukaze, jin izbrati in
izvesti 2 do it

aaa|

\
GraphicsDemo ni
22 openon: (10 ® 10 sxtent: 300 @ 300)

1o
.x,.'.,... iepatcher openbimioe schodal

Okno s podoknom tipa GraphPane — primerek razreda GraphicsDemo.

Razred sam zase ne dela nicesar: &e naj se kaj 2godi, moramo napisati
primerek razreda in mu potem poslati eno ali ve¢ sporodil. Primerke
razredov obicajno naredimo v Transcriptu, ker je to okno tako ali tako
vedn na zaslond asa js spremenijivka razreda GraphicsDemo. Sporociio
‘openOn: odpre okno, ki je primerek razreda Graphics!

V tem razredu je samo ena prmeria,
demoPane. Ni spremenljivk razreda in ne uporabljamo skupnih slovariev.
Tudi metode razreda ni. To je najman;si mozni razred za Katerokoli vrsto

Kako GraphicsDemo dela

Cepvav se metodew datotoki na disku posnamsio tako, da so ortrane po
imen
o i argemant 22 openOn: mora Bt prvokotik (Rectangley
2ato da dologimo okvir okna. V oknu je ahko veliko podoken, toda v tem
uvodnem primeru je samo eno. Prvi vrstici
IaTopPane |

opPane new

ustvarita spremenijivko aTopPane kot primerek razreda TopPane, tretja
vrstica
label: "Demo function in a window

a da oknu ime,

Razred TopPane skrbi za operacile, ki veljajo za vse okno. Eno najpo-
membnejsih sporocil v tem razredu je addSubpane, dodajanje podokna.
Z njim dodamo natanéno eno podokno primerku razreda TopPane. Ce bi
posialvet sporocil addSubpane: bi ok nastalo usirezno Stevilo podo-

ke Todk paseanl ikl v raareds GraphicsDemo
aTopPane addSul
(GemoPans = GraphPane new

framingRatio: (0 @ 0 extent: 1 @ 1
Jahko zmedsjo. Prece) asneje bi bio, ko bi bili napisani takole: najorej
mo v spremenijivko explicitPane nov primerek razreda GraphPar
I explicitPane |
explicitPane := GraphPane new.
- ctem oo o) obvezna sporotila
menu; #expliciFunctionen
explicitpane model:
b ane mamme: soxa

Function.

2da] povetamo podokno 2 oknom:

aopPane addSubpane: demoPan:
ele potem dolocimo zacetna Stania drugih delov sistema, prikazemo

okno na zasl

Pisanjo ocdoken Jo 290l posmame nasledniih sporogi primerku podo-
B nekaterin, ki jin
Boma sposhall v A i po tipu parametra.
Metodi model: in framingRatio: sprejemata parametre neposredno, metode
menu:, change: in name: pa imajo za vhodne parametre simbole.

Kaj je self v metodi open? Spremenljivka aaa. Zato se vrstica »
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model: sel

pravzaprav izvede kot
demoPane model: aaa:

Model je sinonim za aplikacijski razred, . za razred, ki ga pisemo.
V nagem primeru je model razreda GraphicsDemo. S sporocilom model:
povezemo podokno z razredom, ki pomeni naso aplikacijo. Tako lahko
aplikacijski razred posilja sporocila podoknu za branje, izpis in obdelavo
podatkov. Ce zgornjega sporogila ne bi bilo, progr: i mogel poklicati
fasinega podokna. Sporocilo modal: je treba ruinsko Wit v vsako
metodo open al

adnja L spoméuu addSubpane: o
framingRatio: (0 @ 0

porocilo framingR: odelt 881 okna podoknu. Vhodni podatek je
tipa Rectangle. v tem primeru jo podokno samo eno, 2ot 06 e vkl

Sta 7e v sistemu, samo ¢akata, da ju uporabimo, in prav zaradi njiju je
programiranje v smalltalku tako lahko.
er modelni razred tudi sam doloca okno, je vsak program sestavijen iz
enega ai vat oken. Takih oken j afko velko, zato mora obstajatiobjekt ki
iin razporefa. To nalogo ima razred ta Dispaicher odke v oknu
pazilo razredi tipa Pan
launa podrazreda Pane sta TopPane in SubPane. Primerek razreda
ja samo en
rimerek razreda TopPane. Podokna so primerki razreda SubPane in
elementi tabele razreda TopPane. Glavne tri vrste podoken (dodajamo pa
lahko nove) so GraphPane, ListPane in TextPane, vsako s svojim razdelje-
valnikor, 1, primerkom razreda Dispatcher.

Splosna

in

izenacimo z vsem oknom. Naslednja tri sporocila s
pisanja novega okna: menu:, name: in change: Ar umer o
metode so vedno simboli, kar pokaze visaj pred imenom. Ti simboli o
Iravaapray imens matod, ki a6 boda izvedle ob raziénin priloznostin. G

ral razred-model vsebovati metodo, ki se imenuje demoMenu,
vendar bo program po desnem Kliku miske poslal sporoilo o napaki

ule so Konkretne metode za razred GraphicsDemo:

name: #demoFunction:;

change: #demoFunction:;

menu: #demoMenu;

Poglejmo zdaj, kako naredimo metodi demoFunction: in demoMenu.
Slednja ima vedno enako strukturo in po konvenciji poveze desni kiik in
el gl
demof

“Mona for original data”

“Menu

labels; ‘demo’ withCrs

lines: Array n

selectors: #(demo)

Metoda demoMenu ima samo en ukaz in s vrne splosno spre
menlivkotipa Menu, ], menl. Meni dolotimo z opciami (o je del, i sldi
{abels) s Stovilom rstic (inesy in 2 imeni melod, Ki ustrezajo opcijam
{soiaciorsi. ¥ monilu Js samo.ert opola, dame, in ¢o 1o kberemo, 5o
izvede metoda, ki se prav tako imenuje demo. V tem primeru metoda demo
naride &to 0d {otke 30 ® 200 o tocke 200 @ 0. Meni z eno samo opcijo
se aktivira z desnim klikom jerkoli v podokn:

Vistoda demoFunciion: s 2vde o fovem Kiku flrzor more by podo:
knu). Ta metoda znova r po podoknu, lokrat érto od totke 30 ® 30 d
200 @ 200. Parameter metode s ime metoder i so bo izvedla
YaaKit, ko bo prilamens lova tika

i ame. dolotin dva. sandardna nacina komunikacije 2 aplikacijo
v obliki okna. Povejmo, da sta obe metodi za risanje ¢
demoFunction: uporabiata ste éle samo koordinate so spremeniene. Z
obe je vhodni parameter tipa P to e polotaj kurzorja ob evem kil
7 nesor progeams te miormasiie n uporablien rugem, npr.
¥ Tgren 14 0 chagria bt Korgina, Sicer 56 pr fisanju Spraming OBiIka
kurzorja, in to zaradi sporotil razredu CursorManager.

mo s peresom, ga moramo povezati s kaksno formo. Tu je forma
v spremenljivki aRect, deklarirana kot lokalna spremenljivka tako v metodi
d ction:. Zato risanje iz menija zbrise podokno
dve neodvisni formi se kazeta v
v aRect senebona
zaslonu ni¢ spremenilo.

0 obiikovanju okna se prva zvede metods, katare ime jo parameler za
sporodi redu GraphicsDomo brvi zaslon in-spremeneni
SEelon Kncata sto metode, domol tako da se takoj prikaze crta.
Nateloma o ni uino. Parameter sporoiia name: bi lanko bil tud pravi
pozdravni zaslon.

Okno se prikaze Sele potem, ko se izvede zadnia vrstica

‘openOn: metoda:
aTopPane dispatcher open scheduleWindow
Sporotila posiliamo oknu aTopPane. Sporotilo dispatcher vrne razdelje-
valnik za to okno. Razdeljevalnik je razred, ki obdeluje vhodne podatke

katerim lahko
dinamiéno dodajamo elemente. Primbrek lega razroda jo samo on. into
o tipa

TopDispatcher. Spremenljivka
da posiie sporotia tem spremenmvkam ‘Scheduler rise n prikazuje okna.
X il
P Rk amaitatk bor tipkovnico in MiSko in Kako ju povezule  aplikaci:
skim razredom? Recimo, da je kurzor v oknu. Razdeljevalnik za okn
odiil prtisk na tipkovnico. V razdeljevainik je metoda processContral
Key:, za katero je znak vhodni podatek. V te] metodi z vrsto preprostin
sporocilTrue: preveriamo, ai o treba reagirat na prebran znak. Oglejmo
si tak razdeljovainik, ki povezue tipkovnico Z razredom MyClas
IMyClassListSeiector methods !
doCont
self mmm perform: #blockinsertBefore.!
doCont
st model perform: #gotoEnd.!

o
sch 1= Scheduler dispatchers at: 1
“(model := sch pane model).!
processControlkey: aCharacter
haracter ontrol
ifTrue: [ it doontole]
aCharacter = ntrol
ifTrue: ["self doControlC].!

Analiza tipk je preprosta. Ko merabrik prtsne tipko J.so izvede metoda
doControld, ta pa izvede drugo metodo, gotoLine. V zgornjem programu se
ne vidi natanéno, kie je metoda gotoLine. Sporotilo
self model

o ime razreda, i vssbuie metodo gataline in v katerem se bo fa
metoda izvedia. Opazimo - Bistvo
model

I'schl
sch = SCheduler dispatchers at: 1
(@ := sch pane mo
Sporogils Sehaduler dispatchers vine tabelo vseh oken, natancnsje, tabelo
iovi rezdelovainikor | Ak\wno okno je vedno prvo v tej

Spremenljivka sch je teher, sporocilo sch pane adrie, h kate-
remy podokny ta razdelievalik sodi, sporociio model pa poiéce imo
razreda. Po te] dokaj zapleteni, vendar standardni poti odkrijemo, kako iz
enega okna izvesti metode iz Katerega drugega okn:

Zgodba se tu ne konca. Sporotilo model ne more najti imena okna, ée ga
okno ne vsebuje. To ime moramo torej vnesti med podatke o oknu, zato da
g2 bomo pozneje pokicali, Razred TopPane vsebuje [okaino spremenijvko
model in sporocila, s katerimi pridemo do vsebine spremenjivke. Zato je
bistven: openOn: razreda MyClass vpisemo naslednji vrstici

pulmwmdow < TopPans new,
ntWindow model: self.

Diug rstica vpise me okna v spremeniivko model samo zato, da bi
lahko pozneje po imenu prepoznali okno, ki mu posiljamo sporotilo.

Sklep

s tipkovnice in miske: vs i in
© tega ne »zbudimo«, ne bo nobene komunikacije  oknom. Ko smo torej
prikical utrszen razdaljevanik. mu posjemo sporatilo openOn:: lo bo

i veze N0V0 0kno  rsto
A

Vrste oken

ravni na aplikacijsko. Programer v smalltalku ne razmisija o bajtin, vratih,

urejevalnikin, seznamin, slikah, urejenin zbirkah, matrikah .
pisanjs oken dokoneno odpraviia vse probieme  uporabridkim vmesni

ramerju e laZe, ker uposteva preverjeno prakso pri oblikovanju
Soiiacle UporabrKis Js 1436, Kanl Ko 56 maue delatl 2 srim Sknom, Zna
delati z vsem

Okna dolocamo s tremi glavnimi skupinami razredov. To so aplikaciiski
e oot ipe Pane, i skrtfo s prkas e dsslonds i esred lpa
Dispateher, ki nagzirao vnos podatkor $ fipkovnice in migke,
isamo, 1. Interakiiven program v sma
Aplikacijski razred se imenuje tudi modelni razred, model class. (Ta izraz ne
2veni tako cudno, Ge se spomnimo, da je smalltalk nastal kot simulacijski
Jezik, 1j. kot jezik za modeliranje naravnih pojavov. V Sirsem pomenu je vsak
program tako ali tako model kaksnega pojava.) Razreda Pane in Dispatcher
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stalisca je glavna prednost »okenske« tehnologie
da je v smalltalku 7e opravijena tehnicna plat dela z organizacijo
Sostori. videscm s Kilioniams mseiiey i, M0 o8 166KG grograsmer
posvet izkljucno tistemu, kar je v njegovi aplikaciji zares novo. Vedno
pisemo Kar najman; ukazov, samo toliko, kolikor je treba, da program dela.
Smalltalk je sistem za razvoj protipov, ko pa v prototipu »uredimo vse
podrobnostis, je narejen tudi program. Konec
prevedel Aljosa Vrecar




Temno je,
mar ne?

Ko razmisliate o ra¢unalnikih, verjemite samo dejstvom. Radi vam bomo poma-
gali z demonstracijo in vas navdusili s prednostmi. Obvladujemo celotno paleto

od notebook ra¢unalnikov, preko grafienih

postaj do vecprocesorskih sistemov zmogljivo- a
sfi do 160 MIPS ACQR ¢

COMPUTER

TREND Ratunalniski inzeniring, d.o.o., Velenije,

Efenkova 61, tel.: 063/851-610, fax.: 063/856- 794




RACUNALNIKI IN GLASBA (7)

Atari ($e

igra prvo violino

ZORAN KESIC

aj gre vsem tistiM, ki so zagleda-
ni v druge racunalnike, Se tako tez-
ko z jezka, priznati morajo, 4a jo
atunainic_atarl ST (STFM, STE
MEGA vodilni na_glasbe-
nem po dméw Za nekatere posebne
namene so mac, 1BM in drugi stroj
resda primernejsi, vendar je ST se
vedno najboljsa resitev, e potegne-
od_prednostmi in po-
manjkljvostmi (ne moremo recimo
spregledat
G tehniénin. moznostin_svojega
ljubljenca najbrz ze dovolj veste
(podatke o tem navsezadnje vsebu-
Je prirocnik, ki ga dobite ob nakupu
sn Za pokilcno uporabo glssbene.
in hardvera sta zlasti
Vazna priijucka MIDI (n/Oud), ki
omogocata takojsnje delo z racu-
nalnikom.
Ta clanek naj bi bil nekaksen mai
vodnik po zelo pisanem Atarijeve
trgu. Softer n haraver smo razdeli

taksnih, ki vam jin priporogamo, ée
ste se odlocili za nakup. To seveda
ne pomeni, da blago drugih izdelo-

valcev ni dobro — omelii smo se
pac na znane izdelke, ki so se na
trgu ze uveljavili. Podrabnost
0 vsem, kar vas bo med delom zani-

malo, boste neposredno zvedeli na
naslovin, ki jih objavijamo na koncu
Elank:

Se nasvet: uporabljajte samo iz-
virne programe. Na piratskem trgu

prodsisio brez zaicie. toda 2 nir

0 kopio si zagotovite ceneiée iz

DoliSans raziiice (v update) in -

virna navodila, posredno pa spod-

bujate programerie, 4 Tadialo S0
jse in boljse verzie.

Programska oprema

Sekvencerii
Programi te vrste so najpogosteje

ba posebel omenjati da sta glavna
mkmaca NOTATOR -lab
UBASE v. 3.0 hise Slelnberg (c-

mov je boljsi, nimajo nobenega smi-
sla. Oba programa spadata v »kla-

sitno« kategorijo softvera za S
zelo malo je tistih oblik glasbene
obdelave z MIDI-jem, pri Katerih si
ne bi mogli pomagati z njim:

manje je veckanalno (kot zdaj Ze pri
vseh programih), povh pa progra-
ma ponujata Se veliko drugih opcij:
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posebne nagine DRUM, ki olajsajo
Fetavijanie bobnarskin pasas in njih
posebno_obdelavo; zelo zmogljive
procesorje za obdelavo informacij
MIDI (posneto sporogilo vrste MIDI
oziroma taksno, ki ga igrate v real-
nem asu, lahko brez Kakrsnihkoli
omejitev_spremenite v Katerokol
drugaéno vrsto sporocila MIDI); raz-
ne vrste kvantizacij polozaja not,
njihovega trajanja itd.; urejevanje
not in sporocil MIDI po zgledu ure-
jevainikov besedil itd. Ko odigrate

posameznih delov napisete povsem
nove aranzmaje in popevke.

‘oda (saj veste, da brez pridrzkov
nikoli ne grel) softversko prizorisce
se nenehno spreminja in zdaj so
v ospredju objektno orientirani pro-
grami. Zato Steinberg svoj CUBASE
2e prilagaja novim standardom, ne-
uradno pa je tud! sisat, da 7a ST
pripravija e NOTATOR LOG

Novi ¢asi prinatalo nove o ragra-
me, ki se skusajo uveljaviti z dru-
gatno zasnovo. STAR TRACK je nov

t hise Geerdes; poleg standard-
nih opcij, ki smo jih nasteli zgoraj,
ponuja nekaksen »odprt« sistem, ki
ga uporabnik prikroji svojemu slogu
dela, trenutnim potrebam in prepro-
stosti oziroma zapletenosti sistema
MIDI, kakrsnega sicer uporablja.
V racunalnik kratko malo vpisete
osnove programa, nekatere zmoglji-
ve opcije pa potem vpisujete v pom-
nilnik v obliki modulov samo tedaj,
kadar jih potrebujete — tako varcu-
jete s pomnilnikom in &asom. Mo-
duli obsegajo urejevanje zvokov, al-
goritemsko komponiranje (podrob-
neje pozneje), obdelavo MIDI, nota-
Gijo itd., vendar vse to ni odvisno
samo 0d programerjev, ki s napi-
sali STAR TRACK, temve¢ tudi od
samih uporabnikov, ki si lahko mo-
dule sestavijajo za lastne potrebe in

Pk ratien o israke i e
o ponudijo

ROTATOR 9 GUBASE stanota na

DEM, je pa zato brez notacije.

Programi za notacijo

e programe pogosto_dobimo
v paketu s programi za obdelavo

T A Fie BaiLibra

|
Uave Dance

n Spectrun 2 ﬁ

Doublepad

sekvenc, npr. z Notatorjem in Cuba-
se. Sekvenéni in notacijski del pro-
grama sta v taksnih paketin vedno
v staini zvezi, tako da urejanje
v kateremkoli izmed teh delov avio-
matsko tece tudi v drugem.
Obstajajo tudi samostojni progra-
mi za notacijo, kakrsen je Steinber-
jov MASTERSCORE Ii (600 DEM)
e 70 imate kak sekvencer, potem je
nakup tega programa najboljsa resi-
tav razen canatugun 1o bofane

Ganienprogram
V'omenjene primer i nujno, da
sta sekvencer in program za notaci-
o iz iste hise; obstaja namre¢ stan-
dard, po katerem se raunalo skoraj
v noveld programi - 1. i
iorete 03 B1 8y Go sprogramirano
melodijo shranite na disketo v enem
izmed teh formatov, jo lahko pozne-
je nalozite v katerikoli drug sek-
venéni ali notaciiski program.

Obe vrsti programov za notacijo
opravijata natanko to, kar od njiju
pricakujete: notno zapisujeta pos-
neta sporocila MIDI, omogocata
roéno al avtomatsko ursjanje, vna-

Sanje besedila, al mic-
M rugin znakov in’ nazadnie
izpis s tiskalnikom. Programi pogo-
sto poznajo kako avtomatizacijo za
podpisovanje verzov
skoraj vedno lahko hkrati delajo
2 vetgrtnimi sistemi (partiturni za-
pis). Ceprav ima uporabnik na raz-
polago kopico glasbenih znakov,
vsele] tréi ob omejitve: premajhno
Stevilo znakov, vecglasni notni za-
pis na en Ertni sistem, zapisovanje
okraskov in podobno. Poleg tega je
razsirjeno mnenje, da je dovolj odi-
grati note in ze bo racunalnik sam
rbel za ustrezen zapis. Vedite,
da boste Eesto porabili veliko casa,
reden bo partitura povsem nared
2a tiskalniski izpis. Taksen izpis pa
utegne bifi  laserskim tiskalnikom
zares iziemne kakovosti.

Zaradi vsega tega je za resnejso
uporabo tovrstnih_programov po-
trebno nekaj znanja iz glasbene te-
orije, vsaj malo pa morate poznati
tudi n

Urejevalniki in knjiznice zvokov

Sodobni _sintetizatorji poznajo
vse veG parametrov, s Katerimi je

recr secriov
=

mot urejati njihov zvok. Po drugi
strani zaradi hude konkurence, ki |0
je Eutiti na trgu, skrbno pazijo, da bi
bil instrument kar najcenejsi in zato
radi izpuscajo vsakrsne elemente
Ker so pri projektiranju instrumenta
displeji bistvena postavka stroskov-
nika, 50 skoraj vedno premaihni za
hitro in udobno urejanie (res pa je.
da po malem ves Gas rastejo). Na
pomot boste Kajpada poklicali ra-
Eunalnik, saj je njegov monitor S
vedno vetji od displeja kateregakoli
glasbenega instrumenta, ki je ta hip
na trgu

Na razpolago je vrsta urejevalni-
kov za druzino ST. Za skoraj vsak
instrument vrste MIDI, kar jih pozna-
mo na glasbenem trgu. je vsaj pri
enem proizvajalcu mo¢ dobiti ustre-
zen editor (kolikor vemo, je ena iz-
med izjem serija Korg T). V Stein-
bergovem proizvodnem_programu
se_imenujejo SYNTHWORKS (M1
SY77 ipd), stanejo pa 240 do 350

na je okrog 250
na SOFTWORKSTATION (poleg ure-
jevalnika namre¢ dobite se njegov
sekvencer 1ST TRACK) s ceno 280

0379 DEM. EMC, ki je tudi nemski
proizvajalec, ponuja neka) razicnin
edioriey po i ceni (100 do

)

rogrami poznajo tudi razne
Hatite egaER koY Na O
skih in zato jim pogosto pravijo tudi
urejevaino-knjiznicni  programi
(Editor/Librarian)

Druga vrsta teh programov so
splosni urejevalni programi (Univer-
sal Editor). Z vsakim izmed njih je
mot editail katerikoli instrument
MID). Potes programa dobits vreto

lov 54 Tashe naprave. MIDI
Piegova dobra siran pa e fudita, da
tahko module dokaj preprosto pre-
krojite po svojih potrebah oziroma

a za kak redkejsi instrument iz va-
3ega arzenala MIDI oblikujete po-
vsem nove.

Tovrstne programe ponujaio hise
Hybrid Arts (GEN EDIT v. 2.0), C-Lab
(POLYFRAME) in Zadok (UNI-MAN
v.3.0). Za oblikovanje modulov je na
razpolago nekaj vrst fontov, razni
grafiénisimboli in ze pripravijeni
potenciometr, tabele itd.. nauciti pa
se morate kakega izmed preprostei-
sih jezikov. Medtem ko s tovrstnimi
programi po eni strani prihranite
denar, ¢e imate nekaj instrumentov,
po drugi strani zahtevajo precej
prostega ¢asa in zato se proti prica-
kovanjem niso uveljavili

Urejevalniki vzorcev

Tudi vzoréevainiki (angl. sam-
plers) se kajpada otepajo z merami
displejev. Velikost njinovega osvet-
ljenega okenca pred steklenimi oc-
mi uporabnika je Se pomembne;sa
kot pri sintetizatorjin, saj mora do-
ber program te vrste vsebovati tudi
podrobno editiranje same vsebine
posnetega vzorca (angl. sample)
Vsakdo, ki namerava svoj vzorceval-
nik uporabljati tudi za resneje vzor-

2a reprodukci-

2voka, digitaina ekvalizacija, spre-
memba visine vzorcevanega tona
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brez vpliva na njegovo dolzino in

funkcij
v rokah spretnega uporabnika moc-
no orodje. S tem orodjem je mozen
tudi prenos vzorcev med Katerima-
koli vzoréevalnikoma (morata pa se-
veda biti na seznamu tistih, ki ji

Standard). Pri tem ni vazno, ali upo-
rabljate za vzorcevanje enako Stevi-
1o bitov, enak tempo vzoréevanja
(angl. sampling rate) in podobno (v
obsegu od 12-bitnega mono do 16+
bitnega stereo sistema).
Steinbergov AVALON v. 2.0 je na
tem podrocju_praktiéno standard.
Vsi drugi programi, ki jih ponujajo

2govorno govori o njegovi razsirje-

m mestu moramo omeniti Se
dva programa hise Digi Design, ce-
prav nekako ne spadata v ta razred.
To sta SOFT SYNTH in TURBO
SYNTH, oba predvidena za softver-
sko sintezo zvoka in verjetno edina
te vrste. S 'NTH uporablja FM
sintezo, ki se je v zadnjih letih pro-
slavila prek Yamahinih sintetizator-
jev. Z enim oscilatorjem (oziroma
operatorjem po Yamahini termino-
logili) se modulira drugi in tako na-
stanejo valovi (angl. waveforms)
kompleksnejsih oblik kot oni pri kla-
siénih sintetizatorjih. Proces modu-
lacije s tem programom tece grafic-
10 in tudi Stevilo moénih oscilator-
jev je veliko vecje Kot pri Yamahinih
sintetizatorjin

Drugi program TURBO SYNTH
pomeni »digitaino  reinkarnacijo<

starih_modularnin _sintetizatorjev,
pri katerih je bil vsak del naprave
(csmlalov. filter itd.) povsem samo-

stojen ovezayo med njim
Skebol kabli =10 J6 810 na radun
Zasa, toda nasin povezovanja je bi
n do-

zaslonu konfiguriramo po svoji volii
in odpirajo se nam nova zvo¢na ob-
orja.
Zvoke, ki jin ustvarimo s tovrstni-
mi sintezami, lahko nato izmenjuje-
rogramoma in jih
dodelujemo, jin vpisujemo v Kak
urejevainik vzorcev za nadaljno ob-
delavo (kajpada v digitalnem forma-
tu), nazadnje pa jih posliemo po ka-
blu naravnost v vzoréevainik

Izobrazevalni programi

Ti_programi_pokrivajo nekaj ra-
zliénin podrotij glasbenega izobra-
Zevanja. Nekateri 50 namenjeni izo-
stritvi sluha, npr. AURA C- laba. Pri
taknih programih vam racunalnik
igra glasbene nareke, razne akorde,
intervale in podobno, vi pa morate
vse to_prepoznati. Drugi program
iste hise, imenovan MIDIA, je zami-

zirati sporotila MIDI. (C-lab je po-
nudbo teh dveh programov zaokro-
2il s tretjim; to je NOTATOR ALPHA,
kije najpreprostejsi sekvencer, s ka-
terim je mo¢ pozneje nadgraditi No-
x

ator.

ADVANCED GUITAR TABULA-

TOR In ADVANGED KEYBOARD T

hise Metro Sound s

boll Usmerions. k dovisdovans tone
nike igranja. Z njim se ucite note,
priblizno tr tiso¢ raznih akordov pa
si lahko ogledate v grafiénem prika-
u na kitarskih Sablonah ali klavi
aturi (odvisno od programa, ki ga
uporabljate)

Ce skienete, da se boste uéili od
svojega atarija, se nikar ne zanasaj-
te na cloveski dejavnik popustljivo-
sti. Taksni ugitelji ne poznajo mi-
Tostil

Programi za

dul, ki po nakljuénem vzorcu ureja
gradivo, zbrano na kakem traku ozi-
roma na samo enem izmed njegovin
delov. Zanimivo pri tem programu je
to, da je na vsakem traku (ali kana-
1u) mot uporabljati druge algori-
temske parametre: rezultat je ta, da
lahko imate v enem trenutku

vazucmh kanalov, d vl hicat
2 i6 oblika variranja

Gladbene vsebine pri veakem dru-
Satna (a1 o velia samo za snoglas-

dele).

Za pop in rockovsko glasbo to-
vrstni programi niso kaj dosti upo-
rabni. Po njih bolj posegajo sodobni
skladatelji resne, elektronske in ek-
sperimentaine glasbe — rezultati so
namret pogosteje »zanimivii« kot
pa melodiéni.

Generatorji avtomatske glasbe-
ne spremijave

Podobno natelo dela kot pri zgo-
raj opisanih programin je tudi pri
tistin, ki jim nekateri pravijo »avto
aranderji«. To 50 programi, ki gene-
rirajo avtomatsko spremljavo za le-
¥o roko, tako kot prt prijubljenih
hisnih klavlztuvzh

BAND IN A hise PG
Music in FREESTYLE v. 2.0 podjetia
Soundpool sta glavna predstavnika
za ST. S programoma dobite precej
razliénih slogov avtomatske glas-
bene spremijave. Delujeta tako, da

u vnesete akorde
skladbe, ki jo komponirate po tak-
tih, potem dolotite zaCetek (intro) in
konec, Stevilo ponovitev kakega de-
la skiadbe (strofa, refren, solo itd.)
oziroma ponovitev kar vse skladbe
in podobno. Nazadnje naloite z di-
skete enega izmed slogov (jazz-
rock, funky, samba itd.) in program

revzame pri obdelavi Stafetno pali-
co. Popevko lahko poslusate ze po
nekaj sekundah. Programi generira-
Io'bobne, bas,rimiene insirumente
in Se nekaj dodatnih kanalov. Upo-
Tabnik lanko s kakim sekvencerjom
sam izoblikuje sloge, vendar v po-
sebni obliki. Pri Freestylu, recimo,
shranimo »vzorce«, ki s pripravije-

Siigati je morda kot znanstvena
fantastika, toda obstaja nekaj pro-

Kijub vsemu se vam ni bati za svojo
ustvarjalnost: tovrstni programi po-
stanejo skiadatelji Sele tedaj, ko Glo-
vek vnese nekatere elemente, da bi
racunalnik imel 0snovo za obdela-
vo. Ti elementi 5o kajpada glasbene
narave: note za melodijo, note ali
skorel 28 cblikovarje harmle it
mika melodie, stopnja melodiéne:
g In ritmiéngoa variranja. obseg
notnih variaci] in podobno.

Nacelo oziroma sistem dela je pri
vsakem izmed teh programov dru-
gacno. Zelo zanimiv je progran
LUDWIG hise Hybrid Arts, v Katere-
galahko poleg drugega vpisete tudi
Kako glasbeno gradivo, ki ste ga iz
Vaisoa sekvencerja shranil na disk
v formatu datoteke MIDI. LUDWIG
vam obeta obilo zabave in zanimivin
tor nepricakovanih dogajan; zvasim
glasbenim gradivom.

e omenjeni sekvencer STAR
TRACK hise Geerdes vsebuje mo-

ni z drugim na dis}
kot datoteke MIDI, potem pa jin
s posebno proceduro  vpisemo
v sam program. Freestyle omogoca
tudi uporabo avtomatske spremlja-
ve v realnem Casu, torej brez sne-
manja, z igranjem »v Zivos.

rogrami stanejo_priblizno 250
DEM, lahko pa dokupite diskete
2 novimi slogi.

Programi v javni lasti

Na trgu ne manjka programov vr-
ste PD (angl. public domain) oz
programov v javni lasti: urejevalni-
kov, sekvencerjev, MIDI procesor-
jev, programov za ucenje akordov
itd. Njihova glavna prednost je zelo
nizka cena, 26 od 1 navzgor,
vendar po drugi strani nikoli ne ve-
kupujete, zmogljivosti pro-
gramov so pogosto precej skromne
(nemara pa_dovolj velike za vase
potrebe, saj vsi e ne zivimo od glas-
) — 2g0di pa se, da naletite na kak
povsem zadovoliiy progran
ramov na
protok. 1 nadoolt, 4o plets pa i
slov PD-Szene, Postfach 130104, D-
§1000 Darmetadt 13: tam se lafko

tudi narotite na brosuro, v kateri
boste nasii popoino ponudbo PD (z
vseh podroij in ne le z glasbe-

STROJNA OPREMA

Neposredno_snemanje na_trdi
disk (Direst on hard disk recording)

Digitalno avdio snemanje je ta hip
osrednji tren e tovrstnin
sistemov, vendar jin je prav za atari
malo_(vécinoma so zasnovani za
maca). Tudi za to_podrogje sicer
skrbi ve€ proizvajalcev, najvet izku-
Zen; s tovrstno tehnologiio pa imajo
vsekakor pri s DigiDesign, Dolgo
smo morali akati DTO-
"o bil namenjen samo za
maca, ponudil tudi 28 !acunalmke
STE. Stane priblizno 5000 DE!
pa seveda za stereo avdio el
nje. Za uporabo tega sistema mora-
te imeti racunainik MEGA STE in
zmogliiv trdi disk.

Sinhronizatori
Sinhronizatorji omogogajo pove-
zovanje sekvencerjev MIDI in Kiasic-
nih veckanalnih magnetofonov v en
sam sistem; ko sinhrono previjamo
magnetofoniski trak, se tudi sekven-
cer nastavi na novo IoKacijo. Za ko-
do, ki se snema na trak, obstaja kar
nekaj standardov, vendar je SMPTE
$e vedno najbolj razsirjen.
Steinberg izdeluje veé¢ modelov
sinhronizatorjev. Eden izmed njin je
SMP I, ki je hkrati procesor MIDI

drugi pa je MIDEX PLUS s prikijuc-

koma 4 MIDI OUT in 2 MIDI IN, vse- ¥

Features

Note Trainer #/ Scale Traoer # Chord L
Chord Setting # Chord Search Fuaktion # 3000
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bujotima funkcijo merge (kot Mi-
DEX), povrh pa dela tudi kot sinhro-
TE/

EM.
e ozl ol resil
sinhronizator SMP , imeno-
Van UNITOR 1. Ta ma dodatna prik
Ijucka MIDI 2 N in 2 OUT, stane pa
priblizno 600 DEM (ta hardverski

iodatek dela samo s programoma
Notator ali Creator)

Fiaclickrerd pefluci ;za, WL
(MIDI port expander.

Videli smo 26, da s0 nekateri iz
oprej omenjenih sinhroniz
torjev._hkrati rastien prklEk
a vhode in izhode MIDI. Obstajajo
tudi samostojni dodatki, ki povecajo
Stevilo moznih kanalov MIDI. Vsak
je v glavnem namenjen za program
iste hige. Tako recimo EXPORT do-
da Notatorju tri dodatne izhode M-
I, to pa da skupaj z Unitorjem Sest
izhodov MIDI (ne pozabite, da sam
sebuje samo enegal). Geerdes
je za STAR TRACK napovedal hard-
versko razsiritev s kar osmimi prik-
ljucki MITI OUT.
(Ker MIDI dela »samo« s 16 kanali
MIDI, je v praksi mo hkrati uporab-
ljati, seveda pogo

jokov; v nekaterin primer d-
vsem recimo pri profesionalnih sne-
jih, pa je to prer

mo popolno konfiguracijo Notator-
ja: mozno bi bilo delati s Sestimi
izhodi, ti pa bi omogocali, da hkrati

vecje Stevilo izhodov hkrati olajsa
organizacijo bolj zapletenih siste-
MIDI)

DA konverterji

Digitalno-analogni _ konverterii?
Da Brez njih bi editorii vzorcev zah-
tevali prevec casa, kaiti vsakokrat,

tiranja poslusati na kakovostno za-
dovoliivi zvoeni ravni. Prav ta cas pa
vam prihranijo tovrstni konverterii
Steinberg e 28 voj Avalon pripravi
d dela 16:bitno Instane
pnblvzno 700 DI e ga Kupite
s paketu z atonom (\VALON DA
boste za vse skupaj placali
Ceamor 200

Vecopravilnost
Najbolj znana operacijska siste-

v bistvu privilegija uporabnikov No-
tatorja in Cubasea, kajti delata sa-

0 5 tema programoma in ju ne
prodajajo loceno.

Pomnilnik

Z leti postajamo vse bolj razvaje-
ni. kadar gre za pomnilnik nasin
ljubljencev. Vetje zahteve so po-
vsem razumljive, ¢e imamo opraviti

50 Moj mikro

s snemanjem na trdi disk ali veco-
pravilnostjo. Dobro veste, da je ra-
Cunainike 20,1 il 2 Mb RAM mot

do pri seriji MEGA
ST ba 06 26 mais el asbiitve
na 12 Mb in celo na 16 Mb, vendar
v sled eru le z vecjimi po-
Se1 v ragunainik.

Zaséita programov

Crni gusarcki Se vedno sejejo
strah in trepet na softverskem trgu
o izidu nove
razlicice Notatorja, na prime
tanko zveste, kdaj bo iz Nizozemske
na trg prisla razbita verzija). Zato
/ecino programov prodajajo s hard-
versko zatito (s t.i. kljucem)
vsaj s softversko, ki pa jo je precej
lazje razbiti. Nekateri programi so
brez zasGite, ker njihovi zalozniki
menijo, da se uporabniska zavest
razyija v pravo smer.

e torej razmisijate o nakupu iz-
virikov, ki so zasiteni s kljugem
(angl. key), torej taksnin, kakrsne
potrebujete za vecopravilne siste-
me, potem si morate omisliti tudi
razsiritvene _prikljucke za Kijuce
- mre
jug, C-aboy COMBINER za str
Kljuce stane 390 DEM, Steinbergov
K3 za i Kjuce) pazsoDEM Stein

berg poleg tega za 690 DEM ponuja
se MIDEX, ki je za 8tii kijuce, ima pa
tudi_stiri dodatne prikljucke MIDI
OUT in dva MIDI IN.

NASLOVI

C-lab, Postfach 700303, D-2000
Hambur

DigiDesign, 1360 Willow Rd. 101,
Menlo Park, CA 94025, USA

EMC, Furtherweg 31, D-5653 Leic-
hiingen 1

Geerdes Miisysioms, Blamarchsir.

& Musie (g Goerdes)
Hybrid Arts, Frutz-Haberstr. 4, D-
6200 Wiesbaden
Metra_Sound-Wollenmann Music,
Friedeggstr. 1, CHERRCC 45/9000
St. Gallen
SoundPool (glej Geerdes)
Steinberg Research, Billwerder Ne-
uer Deich 2278, D-2000 Hamburg 28
k, P.O.Box 1192, 2260BD Le-
idschendam, Hollanc

Navedene cene vzemite pogojno.

prometni davek). Zato je
delkov, Se zlasti onih najdraziih, go-

/0 Mot naiti po veliko ugodnejsin
cenah ponudbe
boste dobili v Elanku o novostin
s frankfurtskega sejma, ki je bil ob-
Javien v majski tevilki Mojega mi-
kra na 48. st

Ponudba za atari je zares velika
Na razpolago je Se vrsta drugih iz-
delkov, katerih namen pa je druga-
cen, specificen (avtomatski mesal-
niki, video sinhronizacija _itd.).
O njih v tem ¢lanku nismo pis
kajti poskusali smo_omen
vsem vse tisto, kar_zanima na]élrsv
krog uporabnikov. Ce se bost
e morhe vl Sea o tvorai
moznosti, zrahljajte jadra. In tolazite
se, da niste edini, ki isée pristan.

PAGESTREAM 2.2 ZA AMIGO

Okus

2

TIRANO

médoskih vin

BOSTJAN TROHA

kupaj s slikarstvom, Kiparstvom
in glasbo, se je tudi umetnosti tipo-
grafije_uspelo resiti izpod izesa
srednjega veka in do danes so pi-
sarji, iluminatori in tipografi ustvari-
1i preko dva tiso razliénih oblik pi-
. Al je teh dva tisog fontov do-
volj Na to vprasanje je najbolje od-
govoril Adrian Frutiger, znameniti
oblikovalec in tipograf: »Verjetno se
sprasujete, zakaj je potrebnih toliko
oblik pisav. Vse pisave rabijo istemu
namenu, vendar zrcalijo razliénost
ljudi. Nekot sem videl
2 médoskimi vini. Bilo je kar Sestde-
set médocov istega letnika, pa ven-
dar niti dva nista bila enaka. Po-
mbne S0 nianse, prav tako, kakor
pri tipografij.« Adrian je s tem zadel
zeblicg na glavico (Kjub precess-
njemu Stevilu zvrjenih kupic Zlaht-
ndar vas v tem
&lanku ne mislimo moriti  niansa-
mi, ampak vas na kratko seznaniti
2 najnovejSo verzijo PageStreama in
nadaljevati z osnovnimi pojmi tipo-
grafije, ki jih mora poznati e tako
ignorantski namizni zaloznik. Z ne-
katerimi  najnujnejsimi  zadevami
0 s6 pozabaval e pr test pro-

grama v_eni
prenjn s«evnk Vasega in nasega
ojega

B generaciia namizno zalozni-
skih programov je ze ostarela. Na-
menjena je bila predvsem nezahtev-
nim aplikacijam, ne pa tudi kom-
pleksnejsim potrebam profesional-
nega zaloznistva. V tistem casu so
bilitiskarski stroji in fotoosvetljeval-
niki e vedno »prva violinas.
koncu osemdesetih pa je namizno
zaloznistvo dozorelo in zacelo izpo-
drivati nerodne in drage tiskarske
.V tem desetletju so pro-
gramski paketi za DTP dosegli ze
tako visoko stopnjo natanénosti in
profesionainosti, da se Klasicni fo-
tostavek ni ve obdrzal v vecini za-
lozniskih his. Stoletia je bila umet-
nost tipografije vkleséena med svin-

rke na lesenin kockah in
spretnost tiskarjev. Dandanasnji pa

Debeline, stil in barve ért

lahko natisnemo celo knjiznico, ne
da bi si roke umazali s tiskarsko
amiga postala

nikv nizjem cenovnem razredu (tudi
zaradi nenadne »smrti« atarijevin
ST-jev). Iziemna fleksibilnost, prijaz-
nost do uporabnika in
stavijata amigo n pryo mesto me
racunalniki za o bi lahko
siing prifublent Knlztlcx “ee o DT
3 -TEX Lam-
Borgnin’ dodal, da )e DTP na ami
gi Pratt-Whitney. V zadnjih letih je
namre¢ namizno_zalozn
amigi dozivelo pravo revolucijo (v
pozitivnem smisiu). Zahvaliti se gre
predvsem amigi 3000,k 2 motorolo
030 omogoca dovolj udobno delo
2a 86 tako zahtevne uporabnike in
Rkeatidaje programeriem prosts 1o-
ke za vratolomne racuns

ljani v petek ob dveh popoldne.
Pratt-Whitney

2 yeraio 22 smo se vozil na sko-
raj idealni konfiguraciji amige 2
operacisd sstem 204, kartica e

matematicnim kopro-
Cocariem 83883 (obas o 25 Vi

nilnika, Kartica flic:
Ker-free. ki odpravija ocarljivo trese-
nje siike, monokromatski monitor
super-VGA, 105 megabajtni trdi disk
in nenazadnje laserski tiskalnik Ep-

figuracija, ki prenese marsikatere
nekonvencionalne prijeme in izza-
me program do suh

e pred izzemanjem pa si mora-
mo pogledati cene, skatlo in vseb
no. PageStream 2.2 stane v ZDA 250
dolarjev, v Neméiji pa 400 mark. Re-
gistriran} uporabnikl vezije 2.1 pa
s0_dobili zadnjo zaston;.
VVskati so saeta, spiraino vezana
navodila na 250 straneh, malo kraj-
$a navodila za nestrpne namizne za-
loznike na 60 straneh in S krajsi
dodatek za verzijo 2.2 na dvajsetih
straneh. Opazimo $e obvezni karton
2 meniji za vsakdanjo uporabo, ne-
kaj kuponov za ugodne nakupe in




Sodobna %:VALPURGA

Valpurga prvic v
samostojni Sloveniji

et

SRR
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Casopis, sestavijen s PageStreamom3.2

seveda iri diskete. Na prvi disketi
Je Pagestream 2.2 ‘i orota a delo
s fonti (spoz malce
poznele) n nstalaciski program
Na drugi so nalagainiki in shranje-
valniki za razliéne graficne (od GIF,
MacPaint do IFF in AegisDraw) in
tekstovne formate. Drugi dve disketi
sta_polni fontov formata SoftLogik
in Computographic. Zal pa ni video
Kasete, ob KakFéni smo se do solz
nasmejali pri Professional Pageu
Po Instalacjna rd dsk zasede Pa-

Mb, odvisno
33 Stovia fontov. Nova veraila na-
mre¢ prebavi

Vangic mm,n
aloaonn

Valpurga prvic v

#: SodobnaValpurga 55

za delo's fonti. Prvo orodje je Make-
Mac v1.0. Vemo Ze (tisti, ki pa ne, si
preberite_ clanek o povezavi med
PC-jem in macom v eni prejsnjin
Stevilk Mojega mikra), da ima mac
datoteke razdeljene v dva roglia (iz-

SR
nip

w ERITRTIIT e

te
hic, PostScript (type 1 in type 3 in
SoftLogic, kar precej poveca razpo-
Iozljive oblike pisav. pa tudi kvalite-
to. Fonti Computographic 5o upo-
rabni tudi pri novem amiginem ope-
racijskem sistemu.

racunalnikom in_tiskalnikom
lahko tiskamo  zelo razlicnimi pro-
grami. V grobem jih delimo na ure-
jevainike besedil, besedilnike, gra-
ficns besediiks | namieno zalo?.
niske programe, ki p
mnogoks
o oS ozuhate Pagesirezm
2.2 ima v t vrsto nalagalni-
kov za formate najpopularnejsin be-
sedilnikov in risarskih

s, Excalioncs, IFF FEXT, Word
Perfects, 1stWord in Rediger. Tudi
pri grafiki ima PS2.2 dober apetit,
ol Jehie nalos i st dore

cej rastrskin formatov

Bvitne o

IFF (tu
cija prek razlicnih formatov je izvir
miadosti za vsak program.

kacija_med racunalniki v mreznih
sistemih pa je hkrati nuja in modna
muha. Taksno povezavo med ami-
e povezanim vinfete omogoée

froesbininirrs

omogoca pa na primer neposredno
povezavo med_grafiéno  postajo,
urejajo slike, racunainikom,
kjer pisejo besedila in namiznoza:
lozniskim radunalikom. Siike in tek-
ste iz graficne postaje in tekstovne-
ga racunalnika posliejo prek mreze
v HotLink, od Kjer pocakajo, da jin
uporabi oblikovalec _publikacije
v PageStreamu. Podobno ahko ko-
municirata dva racunalnika DTP. Iz
prvega lahko posiliamo odveéne
stolpce besedila, cele stran! li do-

v drugi racunainik, ki jih
nato skraiéa all kako orugace obde-
la in poslje nazaj. Seveda pa i nuj-
no, da e ragunalnik povezan v mre-
20, Tako lahko siiko narisemo v ri-
sarskem programu, jo _posliemo
v HotLinks in od tam poberemo
olomije

i

ovosti verzi-

{622, HotLinks. To je komanika
Skt dodatek, ki smo ga spoznail 26
pri programu Professional Page 2.1,

s HotLinksom so torej neomejene.
Ko smo ze pri komunikaciji s for-
mati, spoznaimo S tista tri orodja

To nalogo opravi Make-
\0goca uporabo macovin

salo prevede macov format Posts-
cripta (type 1 in 3) v IBM- jev format

macove rastrske zaslonske fonte
v format Adobe Binary Format. Se-
veda je treba pred konverzijo zdru-
2iti izvorno in podatkovno datoteko
Macintoshev format PostScripta s
razlikuje o a v nekaterih
podrobnostin, ki ji je treba prilago-
diti PageStreamu. Rastrski fonti pa
omogocajo neprimerno hitreisi pri-
kaz besedila na zaslonu, kot vektor-
ski, ki se morajo pa vsaki
narisati. Zadnje orodje je FixFont
V1.2. Zadeva popravi napake, nasta-
le pri prevajanju s prejsnjima dvema
orodjema. Mnogokrat se namree
2godi, da se med konverzijo forma-
tov izgubijo nekatere pomembne in-
formacije (najveckrat se zalomi pri
PostScriptovih _ukazih_/FullName,
/Family in /Weight). FixFont pokrpa

tudi rastrske fonte formata AFM
(glej zgoraj oz. — drugié beri bolj
patljivo).

novosti Se ni konec.
Skatlo z orodji lahko postavimo na

levo ali desno stran z ukazom v da-
toteki info (TOOLBOX- lft all TO-
OLBO; ali ob nalaganju iz

CLijaz -l in -r (levo in desno). Novo
orodje v te] skatli je povecevaino
steklo, s ki
zmanjsujer

ga skupaj je priblizno Stirideset iz-
boljsav, med Katerimi naj omenimo
3e nekaj vaznejsin. PageStream 2.2

tovse odpre bistveno hitreje, celost-
oa arsfiéna podobs je prilagojens
novim smernicam

indeksi in podence pa so ok podr
&rtani... Poleg teh bombonckov pa
50 seveda ostale e stare poslastice:
rinast érkovnih uginko, povecave
od 15 do 1500%, neomejeno velike
Grke, devet metricnin sistemov, Cu-
doviti makroukazi, hitrost izpisa in
kopica tiskalnikov, od devetiglicnih,
do fotoosveljevalnikov.

Lopate, vile, Skatla in
meniji

PageStream 2.2 ima, Kot vsi na-
mizno zalozniski programi, popoln
WYSIWYG. Pri namiznem zalozni-
$tvu seveda ni prostora a filozofijo
e bo akroglo, bo lapata, e bo pa
Spicastu, bojo pa vile'.... Cas in de-
nar, ki b ju zapravili s testnimi Kopi-
jami sta preveé dragocena, zato je
natancen videz na zaslonu izjemne-
omena. Tako 50 na primer vsi
Erkovni uginki na zaslonu (normal-
no, pogevno v levo, mastno, dvoino

NORMAL SACKSUKS B0LD. GOUBLE LHQERLNE

podértano, italiéno (elektronska ali
navadna kurziva), prosojno, zrcal-
no, ob&rtano, inverzno, osenceno,
precrtano, podértano in postaviieno

tronsKa Kurziva so enak font kot pri

pokoncnih ¢rkah, le da so nagnjene

wadna (Klasicna) kurzi-

n font s precej bolj

poudarjenimi serifi in gracioznejso
obliko

Sprehodimo se po Skati z oro-
odprimo nekaj najzanimi-

vs,sm menllev' Skatla ima dvanajst
orodij, ki jih delimo na dva dela.
skupina orodij je namenjen:
obdelavi objektov na strani (stolpci
besedila, grafike o0l je
simboliziran s Erko A in omogota
pisanje kar v samem programu (ar
pa se po nekaj stavkin izkaze za
precej zamudno in nerodno opravi-
10), s pustico (pointer) izbiramo
predmete in jih premikamo, ozimo,

pine je column tool, s katerim obii-
kujemo stolpce za besedilo 13
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Drugi del sestavljajo grafiéna oro-
dja. Risemo lahko pravokotnike (s
tiscanjem shifta pa kvadrate) z ostri-
mi ali oblimi robovi, elipse (s shif-
tom_kroge), polelipse (polkroge),
poligone (s shiftom Iahko risemo le
v smereh po 45 stopin), Bézierjeve
krivulje in- prostorocne  zmazke.
V sKatli sta e puscici, s katerima
listamo po dokumenti in Stevilka
trenutno odprte
esedlla 1o pr nakom programu

prikazano bodisi z vektorkimi érka-
mi, ki jih Cujemodo
1500%, ali pa z rastrskimi (bit-map)
fonti, ki 5o uporabni le pri najmani-
§ih povecavah, saj omogocajo bii-
skovit izpis besedila. Graficne dato-
teke vidimo, ¢e gre za rastrske, et

no-belo silhueto, ali pa
krivuje In poligone. ¢e ore za il
torske

rt Gpcijan v menijh ni posebnin
atrakci, omenimo le dolocanje pol-
tonov, ki ko vnasamo tudi
v odstotkin in kerning, kjer sami do-
lo¢amo, kako skupaj bodo posa-
mezne érke v bessallu (erning po-

e 16 rt prmer Crou

VA T A

Ker moramo pogledati S nekate-
re stvari o tipografij, in e je pro-
stora skrsino malo, jo 10 o Page-

reamu

Tipografija

Tipografija_je bolj kot grafiéno
oblikovanje izraz tehnologije, na-
tanénosti in dobre urejenosti. Ne
ubada se ve¢ s tezkimi in zapleteni-
mi vprasanji umetnosti, ampak sku-
5a po oblikovni in funkcionaini plati
zadostiti vsakodnevnim_potrebam,
Najvecje tiskarske mojstrovine so
rezultat modi in izvirnosti, ki ju zmo-
re tehnika. Iz njih veje hiadna in
osupljiva lepota. Pred graficnimi

berljiva, ¢e je med vrsticami prema-
lo prostora, se stapljajo, ¢e pa so

prevec razprte, pa je poudarek vr-
stic pretiran in motec. Proti koncu
predolge vrstice se bralec ze utrudi
(ni sicer zadihan in prepoten, ven-
dar ga o¢i in glava zacneta boleti in
motiti pri koncentraciji, prekinitev
b zacetku nove vrstice pa ga osve-
2i. Ce je teh prekinitev premalo. je
tudi osvezitev premalo in branje be-
sedila postane naporno.

Tudi poravnave robov o zelo po-
membne, tako za estetski videz kot

Izbira fontov, velikost in stilov pisav.

2a lahkost branja. Ce je neporavnan
desni rob (levi pa je), S0 Erke pravil-
no razprte (ideaini razmik je Sirina
italicne Grke n), vendar natrgan rob
na bralca ucinkuje neprijetno. Mar-
sikdo se bo vprasal, ali ne bi bilo
bolje bralcu prisoliti zvonke klofute
in mu svetovati, naj se ze nehaja
pritozevati. Mogoce bi zaleglo, ven-
dar e se opazujete med branjem
boste kmalu ugotovili, da so nekate-
ra besedila sproscujoce natisnjena,
druga pa so neprijetna in utrujajo-
&a. Pri neporavnanem levem robu
pa mora bralec zaceti vsako vrstico
na drugem mestu. Odsvetujemo.
Najtezje branje dosezemo z obema
neporavnanima_robovoma.
Najudobnejsa za rahiocutne bralce
paje poravnava na desnem in levem
robu. Tehnika tako poravnavo omo-
goca Ze nekaj casa, vendar je bila
v Gasih svincenih crk precej zamud-
na. Vsako vrstico so namre¢ uredili
rogno.

Zelo zanimiv je tudi problem izbi-
e pravilnega fonta. Ni vsak font pri-
meren za vsak jezik. Tako je recimo
garamond prirejen francoscini, ca-
slon anglescini. bodoni pa italijans-
gini. Nobeden od teh pa ne ustreza
nemscini. Za nemscino so primerni
fonti ki imajo veiike trke maio

anjse od podaljsanh malih (to so
Ar . 1 G, 52) Voo, 48 S0
v nemséini samostalni iz ve-
liko zaCetnico in je tako v besedilu
ogromno velikin ¢rk, ki lahko moti-
jo. Za slovenscino so primerni fonti
times, helvetica, univers in podob-
ne. Torej umirjeni serif in Gista
oblika

Toliko o zakonih _tipografile.
Oglejmo si se morda najzanimivejsi
del tipografije. To so oblike pisav
(slika 2) in del trk (slika 3). Na sliki
Je v prvi vrsti renesancni tip érk (ga-
ramond). Ta oblika pisave je nastala
okrog leta 1470, ko 50 v
natisnili prvo knjigo s tem stilom.
Odiikuje jih gladek prehod iz serifa
vkoren Grke z elegantimi krivuljami.
V drugi vrsti 5o ¢rke barotnega sti-
la. Nastale so sredi sedemnajstega
stoletja na Nizozemskem po ocitnim
uplivom Beneskega stila. Crke so
bolj pokonéne, kar izraza strogost
in natancnost. Hkrati pa je opazna
tudi vecia oblost serifov. Naslednji
stil je Kiasicisticen. Oblika izvira iz
nacina graviranja v bakrene plosée.
Razlika med debelino korena in se-

rifa je zatorej precejsnja. Stil je

enako debela, stil pa je nastal zgo-
daj v devetnajstem stoletju z zacet-
m industrializacile. Primer takil
k je tudi rockwell, s Katerim so
tiskani naslovi v te] reviji
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achorn
aehorn
achorn
aehorn

aehorn
aehor n

Hamelor ©

Hamehor

V naslednji vrsti so zelo vplivne
&rke imenovane sans serif, torej
brez serifa. Njihova optiéna Cistost
je rezultat iskanja novih smeri v ti-
pografiji, prenasicen s serifi. Crke,
ki jin pravkar berete, s skupi-

Omogocajo hitro branje in isto
sporocilnost.

Ostale so Se tri skupine pisav, ki
jih srecamo bolj poredko. V. pri
skupini je nepregledna mnozica de-
Korativrin pisav. ki 0 se razbohoti

n petem stoletju.
Vsako teh pisav odlikuje vista po-
sebnosti, zato so med seboj popol-
noma razlicne. Druga skupina je
najbolj sofisticirana od vseh tipov
pisav. Gre za pisane érke, ki s
udarjeno _sproscenostjo in_hkrati
precejsnjo kompleksnostjo, razbur-
jajo_tipografe. Nastanek tega stila
sega v zacetke pisanja, v case g
je3a peresa in umetaine kaligraile

(umetnost lepega pisanja). Zadnia
skupina &rk se imenije gotica. Na-
stale so v dvanajstem stoletju kot
stisnjene erke, ki se jin da iziemno
itro pisati. Gutenbergova biblija je
natisnjena v tej pisavi. Konec mno-
Ziéne ‘uporabe belezimo s propa-
dom tretjega rajha. Zadnii trije stili
50 namenjeni samo za naslove in
a krajsa besedila. Nikakor

0 uporabljati za dalj-

Se, informativne tekste.

ratko bomo Se opisali
tako_imenovane diskrecije (dele)
&rk. Nasliki vidite devet delov Erk in
sest pozicij. Crke tako sestavijajo
unka (1), serif (2), 1ok (3), vez (4
hairline (5), zakljucek (6). precka (7).

Ham
biyrg
fen.

counter (8) in koren (9). Pozicije pa
o celotna visina fonta (A). visina
vellih Crk (B). viina nepodalsanin
alih Erk (C). visina (D) in globina
7 bodaisave maiin erk In bazna
o ®

Sistem: Amiga, najmanj 1 Mb
pomnilnika. Priporocajo 6 Mb

pomnilnika, monitor multisync |
In nzjman 6603
Cena: 400

Nasior. SoftLo ogik Publishing
Corporation. 11131F South Tow-
e Sauare, St Louts MO 63753
UsA

Telefoni: 991 800-829-8608 in |
991 314-894-8608 2a narotila ter
991 314-894-0431 za nasvete,

Literatura: Emil Ruder: Typogray
Ll Mg hla Hype Livra

Uik Zijak: Namizno zaloznistvo
Mike Loader: Deskiop Publishing
CGP Delo: Fotostavek

Polnitve, izbira barv in poltonov




BODYWORKS

Pustolové¢ina v anatomiji

JANI KLEINDIENST

- ——
oo B et
B o e

lovs¢ina v anatomiji). Program nas
popelje skozi clovesko telo, dobe-
sedno od glave do mezinca na nogi
Imeti morate ratunainik,zdruzijv
21BM-PC. 512 K prostega pomnil
nika, gvahéno Kartico EGA ali VGA,

MS-DOS 22 ali novejsi e ek

narisano vse telo. Tu z misko poka-
2emo, kateri el si zelimo podrob-
neje ogledati. Ko zapeljemo kurzor

sliko, se na tistih organih in nji-
hovih delih, ki so v bazi podatkov,
narisejo kvadratki. Treba je le kiikni-
i na kvadratek, ki lezi na neznanem
organu, in ta se bo s érto povezal
§ pojmom na seznamu. Tako je tudi,
ge hocemo vedeti, kje lezi kak
organ.

Na anatomskem seznamu o poj-
mi treh tipov. Najvec je érnih kva-
dratkov. ki vsebujejo le opis. Modri
kvadratki ponujajo opis in siiko or-
gana (najveckrat iz ve¢ kotov). Tret-
in kvadratkov je zelo malo in niso
oznaceni. To je nepomembna Sara

25 Mb prostega prostora, 3,5-
pakeni disketrik 2 2mogiivostjo 720
Kali 5,25-palcni disketnik z zmog|
vostjo 1.2 Mo In na koncu oribiono
60

vse funkcile programa. V' paketu so
se registraciska kartca in diskete
(35"in 5,25").
Zaslon je razdeljen na tri dele
dnji pas je rezerviran za

upravijanje programa. V teh vrstah
je nanizanih dvakrat po deset sivin
tipk's sficicami. Z zgornjimi
vkljucujemo
s spodnjimi pa funkcije programa.
Nad sivimi tipkami 50 modre. Z njimi
sliko premikamo oziroma povecuje-
mo in pomanjsujemo.

~ Vlevih dven tretjinah zgornjega
dela je slika.

— Desnatretjina zgornjega dela je
anatomski seznam. Tu so razvrsceni
vsi organi izbranega organskega si-
stema, ki 50 trenutno na sliki. S pre-
mikanjem ali povecevanjem slike se
spreminja tudi seznam.

se takoj sporazume
2 misko, dela pa tudi s tipkovnico.
Pri_premikanju siike Kiiknemo na
modre tipke, na Katerih 5o pustice
ter znaka + in — S tipko »fullbody«
odpremo novo okno, v Katerem je

¥, masem telssu, K o potrabui ne
siike ne natancnega
Ko kiknemo na organ ali njegovo
ime, se povezeta s érto. V spodnjem
delu se prikaze obvestilo, da z levo
tipko miske pokiicemo sliko, z des-
no pa opis. Izbiramo med desetimi
organskimi sistemi
okostie
- prebavila
~ misicevie
~ limini sistem
endokrine zleze
zivéevie
- knvozilje
~ moski spolni organi
~ zenski spolni organi
~ izlocala

Program ponuia nasiedrie funk-

a po-
moc (dejansko vse, cesar se ucimo
na tecajih). 4. Poskodbe v Sportu
(pogostost po panogah)

imacije. Na voljo 50 trije pri-
kazi: sréni utrip (krcenje srca, preta-
kanje Ciste in umazane krvi, delova-
nje zaklopk), dihanje (kréenje prs-
nega kosa, vsesavanje in izpinova-
nje zraka). delovanje misic (roka,
kateri opazujemo krcenje in razte-
zanje misic, premikanje sklepov

pd.)
~ Preskok na prejsnjo stran. Pre-

gledujemo slike, ki smo si jin ze
ogledovali. Nazaj lahko skacemo do
zacetne slike.
~ Shranjevanie slike v datoteko
CX

— Tiskanje. Z enim od stirin tiskal-
nikov natisnemo sliko, ki smo si jo
ogledovali.

~ »Glej tudi« («See also«). Prika-
2e se seznam pojmov, ki bi utegnili
bitikakorkoli povezani z izbranim
organom.
nam vseh pojmov. Poisée-
mo organ, ki nas zanima, ali pa vtip-
kamo njegovo ime.
= Pomcs Polase B out e
moc (ta je vedno dosegljiva
s s ko F1)
Izhod.

Zaloznik navaja, da je program

ustrezen za Studente medicine,
zdravstvene ustanove, druzine in
posameznike, za staro in miado.
Ucenje na tak nacin je res zanimi-
vejse.

NASLOV.

Software Marketing Corporation
8831 South 1 Street

Building

hoants, Arzona 85044
Tel.: 602-893-2400
Faks: 602-893-2042

Kratki ogreva

LASERSKI TISKALNIK EPSON EPL4100

Zelite hitro,lepo in 2 mnogimi razlénimi pisavami izpisati dokument? Resitev je
laserski tskalnik EPSON EPL4100, i vam za zeo ugodno ceno postre 2 odlénimi
Jastnostmi. Zaradi zbolanega nacina tonirania in sistema za zboavo resoluciie e

egos s v samem s ondhe podobni sl i

§ stran 2 minito in

k FX HP LIl in

hitros tiskanja. EPL.

a bo imel \sak

namreé
&as, ko vseh moge

prikljucitve ve? uporabnik

tiskalnikov izbran 22 -PC
nasih &k, t laserski

Lq

program driver, ki bo ustrezal tem tiskalniku. Najlepse pa sle pride; tskaln
seh teh emulaciah Ze hardversko resene Su
otih teiav 2 inialranjem laserskega tiskalnika ne bo veé. EPSON
EPL-4100 e prv n trenutno edini laserski tskalni, ki ima hardversko resiev 7a nate
rke. Serisko je v tikalniku verajena 1 MB spomina. Tiskalnik ima moigost hkratne
ov 2 ralitnimi moinostmi razdelitve spomina. Ce pa vse kar
nudi$e i dovol)ima tiskalnik dve mesti z dodatne kartice (Postscript in HP GL)
Precnost novega laserskega tiskalnika pa spoznavajo tudi drugod in ni nakjudie, da je
bl pra tatskalnik v apriski izdjirevije PC WORLD v k

WORLD BEST BUY:. Ce priftjemo Se hardversko e
ik nedvomno najenesi Kanida 7 podoben o
tudi pri nas.

__IIHM@

covea s J‘uut\um‘

ik ima
umnike. To pomeni, da je napoéil

onkurenci devetih \a:erskth
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ATONCE-PLUS ZA AMIGO

Amigin novi prijatelj

SLOBODAN VUJANOVIC

Emulzcl]a jo med ragunainikari
vseh sort Gislana zadeva

se_pustil zasmehovati 0d_Kole ga
2 drugacnim i seveda "boljsim’ ra-
Gunalnikom, Ge pa lahko le odmah-
nete z roko in odsotno navrzete, da
lahko niegov racunalnik kadarkoli
emulirate na svojem zmogljivern in
enkcatnem stroj. -Vendar pa tega

7]

emulatorja_prakticno ne_uporab-
Ijam, ker s PG~ jem (macom, amigo,
atarijem, C 64, spectrumom . .) tako
ali tako nimam kaj poceil« Se stru-
peno zabicate na koncu

in glej ga, zlomka, slednje navad-
o tudi dri. Kaj naj vendar macovec
pocne s kvazi atarijem, amigist s pa-
ra PC-jem in PC-jevec s psevdo ma-

tem mestu si bom namesto
2golj drobljenja tehniénih podatkov
o najnovejsem emulatorju za
migo ATonce-PLUS (o Stevilkah
e pozneje), privoscil se malce
»filozofiranja«. Sam sem vprasanje
mulacije videl doslej najbolje rese-
pri demonstraciji strojev neXT,
kakrspe naj bi kmal
isi. Ceprav ima
cijski sistem in je zgrajena okoli M
torole 68040, po zatrdilih predstav-
ljalcev gladko prebavi in brez tezav
pogania tudi programe MS-DOS. 2

in drugih

mo interese industrijskin mogulov,
je razl

»konkreten« racunalnik
s svojim okoljem, v ozadju pa s pri
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tajenimi  zmoznostmi _ kvalitetne
emulacile drugih racunalnikov.
Toda za zdaj se izdelovalcem v

ginoma nié kaj ne ljubi_ponuditi
uporabnikom vsaj minimaino sof-
tversko emulacijo, ki res nic ne sta-

ne, ze v osnovni verziji radunainika.
Vzemimo na primer amigo, ki lahko

nekaj drobnimi dodatki v imeniku
DEVS in datoteki Mountlist, bere di-
skete MS-DOS. Ne. Commodore niti
tega ne bo naredil namesto nas

e pa res, da je za prijateljico (v

serijah amig 2000 in naprej)
vsega zacetka predvidel hardversko
zdruzljivost z IBM PC-jem s Kartica-
mi, imenovanimi bridgeboards. Po
karticah XT in naj bi dal
Commodore na trg razlicico 386.
Commodorejevih »mostickov se e
zmeraj drzi sloves najzanesljivejsin
PC emulatorjev za amigo.

Novi mosti§éarji
Ce odmislimo omenjene, ne prav

cenene mosticke, o lahko povprec-
ni uporabniki amig oponasali PC-je

Ie s programeki, kot so DOS-2-D0S
in podobnimi, uporabnimi zlasti za
aviogeni trening zivcev. V zadn,

letu ali_dveh se je pojavilo nekaj
proizvajalcev PC kartic za amigo
(tudi za sestrico AS00), med kateri-
je prebila v ospredje nemska
firma vortex, znana tudi po tem,
hoge svoje ime na vsak nacin pisati
2 malo zacetnico, tudi ce je na za-
Cetku stavka. Pa i ustrezimo, vorte-
xov prvi bum e bila kartica ATonce,
ki 50 jo posali na trg lani in o kateri
miku 7e pisali (glej
fansko aprilsko tevilko). Zdaj je tu
izboljsana razlicica tu ATonce-Plus,
ki 50 nam jo prijazni vortexovei po-
slali v test kar po posti, saj uradnega
predstavnika pri nas nimajo.

Plusi v plusu

Tudi ATonce-Plus je zgrajena
okoli procesorja 286, ‘plus’ v imenu

membnejsa je hitrost, ki je s skrom-
nih 7.2 MHz poskoila na (uradnih)
16 Miz (o testh pozneje). Ouga o
pora za matematicni koproce-
o eoczev \2 {treba ga o Kupit
posebei). Tretjic, v ami
[y e
moc instalirati brez adapterja. Na-
dalje, nova kartica premore 512
K vortexovega fast RAM- a. In seve-
da, kartica deluje tudi v amigi 500
s.

Poleg Kartice dobite v Skatli dve
disketi, eno sistemsko v amiginem
formatu in drugo s servisnimi pro-
grameki v formatu MS-DOS (720 K)
riroenik, pa regi-
stracijska kartica, s katero pridobite
pravico do brezplacnin (¢e posijete
prazno disketo) kasnejsih razlicic
ATonceovega softvera.
Ceprav vortex v priro¢niku zabica
uporabniku, da mora kartico instali-

krat hitrejsi od AT-ja pri 8 MHz
Druge znacilnosti vasega novega
prijatelja (aj naj drugega sodi k pri-
jateljici?) mu v okviry moznosti si-
stema dolocite sami. Tako lahko na
rimer povecate pomnilnik (razsir-
Joni li podaljsany, ¢e imate v amigi
a (MS DOS-ovin

Kin amlgmm 512 K obenem je
zagotovienin. tudi ¢e imate samo
K RAM). Izberete lahko med

PC Magazine Laboratory Benchmark Series
BENCH21 —— Processor Speed Benchmark Test —— Version 1.31

Speed Index _ Speed Index

Timein  Relatveto Relative to

Seconds 477 MhzPC__ 8.00 Mhz AT
1.128K NOP Loop: 280 36 5
Do~Nothing Loop: 242 4 15
3. Integer Add Lo 138 72 16
4. Integer Multiply Loop: 082 122 15
5. String Sort and Move: 193 55 15
Prime Number Sieve: 69 57 6

B0 podtieiinl sl in st

oS (raane. obéuﬂ]lvm nastatic-
1o elektriko), pa s slikami in opisi
namiguje, da j ingalacija maci k-
Selj za vsakogar. Potem ko odprete
amigo, namre¢ iz podnozia le vza-
mete staro dobro Motorolo 68000,
jo viaknete na ustrezno mesto na
Atonceu in potisnete podnozje kar-
tice v Motorolino lezisce na maticni
plose 592 spajkania i »mo-

dificiranjas, to

am, da pozenete si
stemsko instalacijsko disketo in na-
stavite vse potrebne in zelene para-
metre (v zvezi s tipkovnico, diskom
oz. disketami, grafiko, pomnilni-
Kom, misko...). Ce imate trdi disk,
sta vam za dodelitev particii MS-
DOS na voljo dve moznosti: obsto-
jegim particijam AmigaDOS direkt-
no dodelite particije (do 24) MS-
DOS (del diska na novo formatira-
te), ali pa slednje dodelite posebni
datoteki v particiji AmigaDOS (for-
matiranje ni potrebno, dostop do
podatkov pa je nekoliko pocasnej-
$i). Ce pa premorete dva trda diska,
Iahko seveda enega namenits amigi
in drugega vasemu novemu

$ok za igralce

Kaksen je ta PC? Glavne znacil-
nosti vidite izpisane na zaslonu po
zagonu (glej tabelo). Druge smo iz-

v posameznih testih. Dobil sem v
mogote hitrosti med 3 n 50 (wowl)
naj bi bila uradno, km
uéenu Fiost AToncea 16 Mhz

{est Landmark pokazal hitrost 18.0
Miiz, Gl ba 15 Mz, Rezultaio
»bencmarka« si pogleite na tabeli.
Povzetek: ATonce-Plus je cca 15-

ATONCE orAmga - (©) 193091
cPusozss Wz | CoM1  : MSMouss | 810S Version 1200
NPU-80287 instalied 232 | NTSC/M8-23

| FAST-RAM installed | LPT1 Centronics | Emulator ATonce-Plus
OASE MENORY : G40KB |

| EXT.MEMORY : 1024k8 | VIOEG: - VGAmona | (C)Copyrght 1991 b |
£xp. MENOS vatox Compuersstomo G |

gratiniml natind VGA (mono), EGA
A (16 bary), hercules.

reatindoanion

al lahko na Klasiénin videmoni-
torjin za amigo, kot
rejev 1084 in Philipsov CM 8833 (z
lo¢ljivostjo 640 x 512 pik) iz ATon-
cea izcedite le grafiko CGA. Ker p:

h monitorjev
(tsti s plitvejsimi Zepi pa televizon),
lus rahlo razo-
Carati. Poslej bo lanko igral PC igre
s CGA (112), kar je bilo doslej zanj
pojem bede .. Bahanje pred prija-
teliem pecejevcem (ta ima seveda
2e super VGA) absolutno odpade
i pomislil_na omenjeni
problem, sem poskusil testirati ne-
kaj iger, ki pa seveda niso delovale.
Tiste s CGA, ki sem jih imel pri roki,
pa so »Spilale« (npr. California Ga-

m Se kdaj nalozil

Preostanejo torej resni programi,
a tudi tu je omejitev CGA precej
nadlezna. Naredil sem si zvarek, ka-
krénega _uporabljam sluzbi
— Wordstar 6.0, Norton Utilties, Si-
dekick, Superkey in podobna sara,

a seveda neizbezni Windows 3.0.

se je delovalo, tudi Okna sem brez
tezav instaliral z disket 720K, s kate-
rimi deluje ATonce-Plus (Kar gre na
racun amiginin disketnikov). iz ne-

razumijivin raziogov pa je stvar de-

lovala prece) pocasneje kot AT pri

na_kakisnem  (priznam)

e oo NI
programe.

Za tiste z globljimi Zepi tezav

le pride na vrsto Sele 2 naslednjo
vortexovo stopnicko — vsak trenu-
tek naj bi namre¢ posiali na trg
ATonce 386
Cena: 600 DE!
Kontaktni naslov: vortex Compu-
tersysteme Gmbn, Falterstrasse 51
D-7101 Flein, BRD. Tel
07131/5782-0.




RECENZIE

Katalog programske opreme za
ja

Zaloznik: Metalka, MDS Informacijski
ingeniring, Lblana, 1962 152 sand

wvodnih strani brez paginacije.
Cona' 800 SUT

MATEVZ KMET

Na.pm naj na hitro opravim
obiiko. Niej 50 namret v Miadini
(&t. 20/1992) posvetil vecino recen-
zije te knjige. Oblika ni ne vem kaj,
ni pa tako siaba, da bi bilo treba
2 nie zgublat oljko besed. Kaj b
bilo, e bi brali: »Clanek g. Einste-
i Tetootent, objavijen v Anna-
fen der Physik, za katerega je avtor
dobil Nobelovo nagrado, je sicer
dober, vendar bi bila za t0 tematiko
primernejsa uporaba serifnega na-
bora znakov. Moti tudi prevelik raz-
mik med koncem ¢lanka in navedbo
fiterature, da o slabi vezavi niti ne
vorimo.«
Na ovitku je drugaen naslov kot
v notranjosti: Programska oprema
osebne racunalnike. Na tega se
bom tudi skiiceval, ker je kratica
POOR za érko krajsa kot KPOOR in
ne

predstavijenih 170 programov_za
5ko 50 razvrscen v 3tiri-

najst skupin.
imo, da sem novo pecen last-
nik (ali uporabnik) PC in me zanima,
katero bazo podatkov naj uporab-
ljam. Naipogosteje slisim omenjati
ase, nekateri hvalijo FOxBASE in
Farason asmom in upam,
da mi bo pametno svetoval. In kaj se
290di? Z grozo ugotovim, da 50 vsi
programi odliéni. Nobenih napak,
samo prednosti in znacilnosti. Kdo
mi bo povedal, da je format dBase
dejansko standard? Ali da je dBase
IV za uporabo neprijeten in se ga
vecina ljudi otepa? Ali da programi,
napisani s paketom Force, niso
eni, hitri in uinkoviti« (Kak-
sen je neucinkovit program?) zato,
ker glavni del paketa lahko »deluje
kot pritajeni programe, ampak zato,
ker mora ves cas ticati v RAM-u?
Kot lahko predvidevate, gre tako do
konca knjige. Nikjer niti sledu
o kaksni slabosti, so pa veckrat poh-
valjeni programi, ki jih »odlikuje pri-
jazen uporabniski vmesnik, izdelan
& pomotjo roletnih menjev= Al na
0 2 roletnimi meniji
izdtat vesnik I af imajo roletné
menije le tako pohvaljeni programi,

vedeli, da znajo nekateri (tisti naj-
bolsi) programi, ki tecejo pod Win-
dows, uporabliati tudi misko?

Ze res, POOR nameravajo dopol-
njevati in izboljSevati, a nekaj napak
pri izbiri predstavijenih programov
bi res lahko izpustili. V poglavju Ma-

ika omenjajo
MathCAD for Windows in Statgrap-
hics, pozabijo pa na Mathematico,
SPSS, SAS. Pa na Arts & Letters pri
grafiki, pa na ETP pri urejevalni-
kih... Mogoce so vse to izpustili
zato, 'da so lahko vkljuili »heroje

nika« ~ domace programe. Je Se
ko, ki ni sise za 22 legendarne
splikacie INFOLIT, INFOSEM

WIS, Ge o aplikacill POGODBE
i o govorimo? Bralec bo posu-

da narejeni z racunainiki
ime generacye. sa 50 vel napl-
Sani v SlovensGinis. Mi se pa mueh
mo s pascalom in C-jem .. Kataloy
domacih programov bi moral biti lo-
¢en od tujega dela, selekcija pa bi
morala biti zelo zelo stroga.

 knigi o informacif o proizva:
jalcih_opisanih programov (sar
ime) In inowin morebitnin z8etop:
niki (samo ime) v Sloveniji. Za po-
drobneiéa podkoj treba poklcat
zaloznika Kataloga, M mu pi-
Satvra prilozans Kariosh. All a0
premalo zaposlene tajnice ali infor-
maclje 2aracurajo pa proverits an
mi. V knjigo bi morali vklju
podatke o vsen prozvajalcin in za-
stopnikih (mogoce bi kdo hotel pro-
gram kupiti kar pri njin, brez prijaz-
nega in zaracunanega posredova-
nja MDS). Kar pa zadeva »hitre spre-
mbe na nasem trgu« — DEM
ostane DEM in cene programov bi
lahko preracunali. Razen ce ni treba
informacil placati. Ampak potem bi
morali knjigo deliti zastonj

Naj st o Y nekaj na-
svetov (=nay

2) dopoini poda(ke © proizvajal-
cu in zastopnil

') dodat cene programov (v de-
vizah)

<) napisati ocene, ne pa reklam;
ker 50 vsi_ programi bolj ali manj

ogoce dobiti veliko revij

2 recenzijami in za kupce pripraviti
zelo skrajsane verzije strokovnih

d) Kadar ostane le gradivo proiz-
vajalca (ali zastopnika), se zgledujte
o oplsh programov, i jih zsstopa

kot i s prograre
domaci programi najostaneo al fin
izdait v drugi ki

) naucite se kaj veé 0 namiznem
zaloznistvu_(Ventura besedil ne
ohrani v izvirni obliki, poleg »obsez-
nega slovarja za deljenje angleskin
besed« — 10 je 5 K dolga datoteka
. pravil za dsljene. ne pa slovar
- obstajajo_datoteke s pra
arug jetike: po francoskin praviln
se besede delijo skoraj tako kot
v slovenscini)

Mogoce bi

PRVA POMOC

Namigi, zvijace in Sifre
(amiga)

Populous: Odkar se je pojavila ta
izvrstna igra, 50 vsi njeni opisovalci
modro_zamolcali eno_poglavitnin
opcil, ki ima veGstransko funkeijo.
Ko izberete ikono z narisanim glo-
busom, se prikaze standardni opcii-
ski meni. V nasprotju z opcifo Play
Game je v tej o
je.med navesimi odkami te g
Kajti ce izberete to opcijo in liknete

OK, se boste spet znasli na kari.
Zdaj bo vse obstalo in se ne bo
dogajalo ni¢. Kaj se dogaja? Opcija
Ki ste jo pravkar izbrali, je namenje-
na za hipno spremembo vsah fak-
torjev v igri, ali z drugimi besedam
Vnkem il rabi 22 varenie! S
naprej so vam dostopne vse opcije
na zaslonu, vendar se Se vedno ni¢
ne dogaia bi mugili in
pokvarili tipke na miski, zapisimo,

j gre. Ste v nacinu za oblikova-
nje Populousovih ozemelj. Nekatere
opcije so vam dostopne prek miske,
vetina pa je na tipkovnici. Zato naj-
prej pojasnimo opcije. Levi in desni
gumb miske ohranjata svojo funkei-

igro pa lahko zamenjate teren le, e
je na zaslonu vas clovek.

Zdaj pa nekaj ve o tipkah. Tipke
od 1 do 4 so namenjene za izbiro
terena. Enica predstavija standardni
teren (tisti, na katerem zacnete
igro0). dvojka pomeni tropske sveto-

 (rimeno, pesceno kopno, kaktu-
si, paime itd), trojka ledene sveto-
ve, 3tirica pa vulkanske (lava name-
sto morja). Napre] uporabljate funk-
cliske tipke. F1 spravi modrega clo-
aj, Kier je na Karti bela

piica (nspre) z misko doloeie po-
aj. nato pritisnite F1). Isto funkci-

jo iha Fa. lo.da Glovek i moder.
ampak rdec. S pritiskom na F3 sadi-
te debla. Kot veste, imate na izbiro
tri vrste, izbirate jih z veckratnim
pritiskom na F3. F4 po istem princi-
pu postavija ognjeniske stene, ki so
treh vrst (sive, bele in ¢rne), izbirate
pa jih z veckratnim pritiskom. F5
zbrise objekt, na katerem je trenut-
no pusica. Ce ste sredi igre zaceli

MALI OGLASI

1ail  programom CA-Compets! in
it nato bralcem i

graﬁkom e bodo
premikali v reamem casu, kvaliteta

menjati teren, ko Ze stojijo stavbe
lahko na tak nacin zbrisete tudi te
2gradbe. S tipko F8 premikate ru-
meno puscico, ki je sicer indikator
nasprotnikovega delovanja.
ste izkljucili nacin v katerem ste tre-
. bo vas_ soigralec izKoristil

trenutno odlogitev (Kot nalas¢ 2
mazohiste: ko ste na svojem terenu.
izberite poplavo ali kaj podobnega.
da preskusite, kako deluje opci-
jalll). S tipko DEL zbrisete celo kar-
to. Zdaj je na vrsti tipka F6. Potem
ko ste zbrisali kopno, ki je trenutno
na karti, napravite novo. Ce misiite.
daje to za vas prezahtevno, zgradite
samo polovico kopnega i pritisnite
F6. Na drugi strani karte se bo prika-
zala simetricna slika kopnega, ki ste
ga zgradili. Ni prevet izvimo, ven-
dar vam bo koristilo. Ce po vsem
tem e niste ugotovili, kaj vse bi se
dalo spremeniti, potem ali nikoli ni-
ste igrali Populousa, ali pa ne pre-
morete domisijje

e nekaj nasvetov. Ce imate med
igranjem tezave ~ slab teren. moc-
virja ali ognjeniki. ki jin je povzrogil
vas nasprotnik, siaba populacija in
podobno - veste, kaj je treba storiti
Izberite opcijo, zravnajte teren. po-
stavite svoje ljudi na nasprotnikovo

site. Kot vidite, 50 opcije tega ureje-

valnika pravzaprav presenetijive in

nadvse Koristne. Ko torej vse spravi-

te v red. Kiiknite na globus, izberite

Play Game in povabite prijatelja. da

mu pokazete, kako izvedenci igrajo

Populous in koncajo igro v nekaj
minutah.

Goran Paulin

Rade Supica 1

51000 Rijeka

Hrvatska

vage: Za neskonéno zivijen
poskus\(e BRUISER.
D BLASTERS: vpisite LAVIL-

e

The V(kmq Child [Froph.c‘ll DE-
NIS 1Foresl) THE BLIZ (Endgei

VAN (Labyrintn). - NYM-

HARSW (Dest

Ivanhoe: JC Is THE EEST nato
pa DEL, N ali CON

Impossamole: Na Ieslvrc; ané\le
'COMMANDO, HEINZ, ANNFR,
LUMBAJAK, OOCHOUCH ali JUG»
GLE

‘Gouls'n'ghosts: Takoj na zacetku
vpisite_ za_neranljivost  KAREN

na Evropa)? Ponudbe posijte pod ,pm
GRAMIRANJE .

programov
£ s Gosidi se Sz dman:
ah).

Ce pod vse skupaj potegnem &r-
10, 1GNKO V sfeziku, ¥ Katorom jo e
pisana vecma programove, recem:
POOR je

AMIGA HARDVER - amiga 500 (650 DEM).
modulator (70 DEM), razéiritev 12 K (90
DEN. nani dstelne 190 DEW), vmoe.
o i (150 DEM) ncrug, e, 01)31-

AMIGA
500, 2000, RAM razsitve v v
ki oot novle i 8 AT
prodajam. Tel. (061)263-813

AMIGA

NEC

SERVIS
Vdelava SLO cuK, tudi latin 2
Pooblasceni serviser
Tel/faks: (061) 789-414 ali (061) 261-355

a neranljivost po
s\ar\u vpisite CUTHBERTNECK.
loves: pavzirajte igro in vpi-
sito RUIANNON tor pritisnite F9 22
neranijivost
Xybots: Na lestvici vpisite ALF.
Test Drive Il Med igro vpisite
AERF, GASS, GASST ali BRUCE
ain! n

zasmnu

BJBJBJRS | LisLets AR
ali LBSUR

niors Racer: Po odstevanju vpi-
Sitg CHEAT inpritsnito T, all -

Dyter 07: na prvem zaslonu natip-

Kajte s naty paianite i ail 5

rgej Hval

Tomiceva 17a

65280 Idrija
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SISTEMI . ITALIA

VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE

PC 286/20 SUPERVGA  PC 386/25 SUPERVGA
|
1 Mb RAM- 16/20 Mz - 0451 - Flopey ﬁim&mmvé{g Dk e i
. ASAVGA Tpkovmcc 2ser /1 pgrct‘:ﬁzlacor:jka Tokowiea 2 5er./1parol. zhod
e f e D contoller HD/FD - naimgso
PC 286 2 barvnim monftoriem SuperVGA 1024x768 Konfiguracija PC 386/25 DX z
DM 1 500 barvnim monitorjem 1024x768
PC 386 5X z barvnim moniforjem SVGA 1024 + HD 80 DM 1 87 o

‘ ~ PRENOSNI RACUNALNIKI NOTEBOOK
PC286 VGA-1 Mo RAM+ HD 0 - formaf A PC386/20VGA -2 M RAM + HD 60- Tormat M

1975

LAN kamce fax - fotokogimlsirou plotterji - groflcnembhce scanneriji
anwdeokumere oprocesson \OySTICkI mdustruskekcmce

TISKALNIKI |
NECP2 24igel-s0ko. DM 610 mv'gi' SCANNER PROF. A4

NECP30 o24igel-132kol. DM 760 mmﬂymmwm DM 1105
CITIZEN 120D+ oiger-soio. DM 365  CANON FAX 80 DM 1048
CITIZEN 224 nov mover 24 wel-soko. DM 598  CANON FAX 120 DM 1500 |
CITIZEN Barmi 24ige1-s0ko. DM 832 PLOTTER ROLAND DM 1670
HP Lasel’let IIP Plus (nov modeny DM 1586 CANON Prenosni ink jet DM 750
HP Laserjet 1IIP DM 2523

IZBIRAMO PRODAJNE ZASTOPNIKE

TRST -ulica Raffineria 7/c (pri drevoredu D’Annunzio) tel.9939 40/731493-722270
fax 722277 Urnik : od 8.30 do 12.30 in od 15. do 19. ure. Ob sobotah zaprto.
Tehniéni servis : ITM d.0.0. PORTOROZ te]. 066 / 78-859
Prodajna mesta : RIJEKA - NOVA GORICA - PORTOROZ - PULA - ROVINJ - SPLIT
56 Moj mikro




Nagradna vprasanja:
1) Na siiki jo prva skica PC~ja, ki s0 ga leto
Kaznele izdelai pi

astavi
o
) Ceniru za napredek

5) Prizor je iz filma Terminator 2, ki je bil posnet
s pomocjo racunalnika. Metoda, s Katero je
narejon ta lnk se imenuje:

Va vprasanja v mini-racu-
nalniskem kvizu odgovo-

(@200 din
£) 70 starin totarjev 2 g ~

©) petsto jurjev

3) Na siki so trije najpopularnjesi formati disket.
Po velikosti v palcih so to:

(@)p.5-pale

525~ Da\cmma paleni
bj $-paleni. 16 cm. 0.5
postne m

9t i et pa cetrt
velika

4) Kajje na sliki?

a)Pelod na povrsini
najnovejsega

in najmanisega

1 Mb Cipa

b) Virus Michelangelo
©) Michelangelo

rite tako, da izberete ene-
ga izmed ponujenih od-
govorov. Resitev vpisite
v kupon. Resitve posijite
najpozneje do 15. avgu-
sta. Med resevalci s pra-
vilnimi resitvami bomo iz-
2rebali tri nagrajence.

o MIKRO)

Pmovpmng
mm... hmm... A kako se ji rece? A ja... ne.

6) Kdo je na sliki?

b) Swami Sarasavatra
Bahkantaranavarantra
Bengazi
Karmataravanantra Guru
Dev

a)JAdam Osborne,
tnik n ustanovitl

firme Osb

Computers, ki je p

izdelaia prenosni asebri

racunalnik

©) Bolnicar Otto,
odgovoren za mentalno
higieno v slovenskem
parlamentu

NAGRADE:

1. Softverski paket Object Vision 2.0 — darilo podietja Marand iz Ljubljane.
Microsoft DOS 5.0 & Norton Utilities 6.0 slovenskih avtoriev Mateje in Sase
Zormana (2., dopolnjena in razSirjena izdaja), ali knjiga v tej vrednosti po lastni izbiri
' ragunainiSham oddelku knjigarne Miadinske knige na Slovenski il 27 v Ljubijan.
3 Enoletng narocnina na Mol m
Nagrajenci iz prejsnje st
e Thaloc, Gorice 70, 41000 Zagreb, Hrvatska
Negrada Softverski paket object Vision 2.0 (darilo podjetja Marand iz Ljubljane)
iga Mirai, Dragomel) 30, 61230 Domzale,
Koliga Mictosor 508 50'& Norion, Utiies 6.0 slovenskih avtoriev Mateje in Sase
Zormana (2., dopolnjena in razsirjena izdaja), ali knjiga v tej vrednosti po lastni izbiri
4 racunalniskem oddelku kniigarne Miadinske knjige na Slovensii ulici 27 v Ljublani.
a, Slivniska 14, 62312 Slivnica
olétna narognina na Moj mikro
il odgovont v prefénii Ste-

Nagradni kviz (odgovori):
Veljajo samo originalni kuponi!
Reitve (vpisite Erke a, b ali ¢)

1. vprasanje .. 2. vprasanje . A 3. vprasanje .A\

4.vprasanje .. A 5. vprasanje .. & 6. vprasanje . A
g PCAT
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PROMOCIJSKA PRODAJA

* ALDUS complete 129.900,00
Aldus PageMaker 40 PageMaker 4.0
najbolii program za namizno zaloznistvo Freehnd 3.1
psee Persuasion 2.0
Aldus Freehand 3.0 10 Adobe Type 1 font families
zmogljv risarski program s Sirokim izborom
risarskih orodij, posebnih efektov in barv, * PageMaker 4.0 52.900,00
‘namenjen predvsem oblikovalcem in ¢ FreeHand 3.1 45.900,00
ilustratorjem. ¢ Persuasion 2.0 37.900,00
« PhotoStyler 1.1 52.900,00
Aldus Persuasion 2.0

program za avtomatitno izdelavo prezentaci

idelkovs pomogo prosojnic ai slideov.

PhotoStyler

najbol; zmogijiv program za grafitno obdelavo, MS WIN. DOWS 3 ]

etu0 in montaZo skeniranih fotografi
VEC okolu

DTP sistem pro 333 DTP sistem pro 325 DTP sistem pro 433

Deico 386, 33 MHz Deico 386, 25 Mtz Deico 486, 33 MHz
pomnilnik 4 Mb. pomnilnik 4 Mb. pomnilnik 8 Mb.
TEAC 1.2 Mb ol 1 44Mb TEAC 1.2 Mb ofi 1.44Mb TEAC 1.2 Mb oli 1 44Mb
DE kontroler 1DE koniroer IDE kontroler
Quantum 240 Mb, 15 ms Quantum 120 Mb, 17 ms Quantum 425 Mb, 14 ms
mesniki 25/1P vmesriki 25/1P mesniki 25/1P
WYSE 790N 2 vmesnikom 1280x1024 borvni VGA 14' 2 vmesnikom 10241768 E1Z0 9500 2 vmesnikom 12801024
fipkownica fipkownica fipkovnica
solp ohidje lim ohitie stolp ohise
Céna: 5.430 tock Cena: 2.590 tock Cena: 7.570 tock
Vrednost totke je 90 SLT.

Cankarjeva 4, 61000 Ljubljana, Telefon: 061 /221 838

Zastopnik: Aldus, SZKI Recognita

Pooblaseni prodaialec: Microsoft, Borland, WordStar, WordPerfect, Lotus, Symantec, Fox, Sophos




The Addams Family

arkadna igra @ amiga, ST, PC, spectrum,
amstrad, C 64 @ Ocean @ 6/9

©

ANDRE] BOHING

iruzine na svetu« (tako je pisalo na plakatih, ki

2 menoj ~ mislim. da se je nekaj zelo cudnega
2godilo. Gomez. giava druzine Ze ve, kai! Niegov
odvetnik Tully si hoce z zlobno zvijaco prilastiti
Addamsovo posestv. Vse Elane druzine je pos-
Kkril v najbolj zakotne koticke hise. Vse kar mora
te storiti je to, da najdete in resite svoje sorodni-

To pa ne bo matji kaselj. Hise je velika in
poina ubijalskih napray in druge krame, ki vam
bodo zdaj bolj v napoto kot v ponos druzinske
tradicije

ero, torej se je na koncu vse dobro izteklo.
Gstalo je pri tavanju po veliki hisi in njeni
bliznii okolici. I to brez orozja! Sprva se boste

raje ne bom! Vse to lahko odkrijete sami, pa Se
bolj zaminivo in zabavno bo!

Jimmy White's Snooker
: ;muln ija biljarda @ ST, amiga @ Virgin

ALAN DOVIC

Dobrodosli v igri pri Ste strasno
razocarani nad nalogo? Bi raje imeli émo-beli

FRP ob romanticni glasbi s starega, Skripajoce-
ga gramofona? Ni¢ takegal Po oci je prepozno

Zvoniti in imamo pat 1o, kar je Ocean 'v kup
Skianfu’: po filmu_posilieno_plos¢adno- igro.
Resda najboljo imitacijo po Mario Brosu, toda
dalet od tistega, v cemer bi lahko popolnoma
uzivali. Ocean se je z Addamsovo drutino do-
konéno razklal na dvoje. Na eni strani proizvaja
megalomanske projekte tipa Robocop Il in

gati dejstvo, da
Gallupovi lestvici najbolie prodajanih iger na
1.mestu razgrajala kar tri mesece, medtem ko jo
na drugih lestvicah, kjer igre merijo po kakovo-
sti, od nikoder ni bilo!

Kot sem ze rekel, Skoda filma, za katerega je
bil Se Marcel Stefandic jr. »Zelo Za« (tega mu ne

si se spominjamo odliéne igre 3D Pool. To je
prvi pravi biljard, ki je izkoristil hitro vektorsko
grafiko in odliéno moznost vrtenja mize ter moz-
nost za dva igralca in trick-shot, kjer ste lahko
krogle sami razporedili na mizi. Po tej igri nihce
ni pomisiil, da bi bilo mogoée ustvariti boljsi in
bolj realen biljard. No, prihajajo novi Gasi in
pojavil se je najboljsi biljard doslej. Jimmy Whi-
te's Snooker je narejen v fantastiéno hitri in
realni 3D-vektorski grafiki, z digitaliziranim zvo-
kom in obilico opcij, to pa vam bo omogotilo
noro zabavo. Namre¢ tokrat ne gre za navaden
biljard, pac pa za snooker, tj. vrsto biljarda.
Pravila so takale: Igrata dva

Kata zelo hitro. Poskusite to Se z drugimi opcija-
mi. Da se 2 misko ne bi trudili prevee, se je avior
potrudil in nekatere od opcij prenesel na tipke
Vrtenje in zumiranje lahko dosezete tudi s kur-
zorskimi tipkami, X/Z — zum inout, P ~ ogled
vseh preglednih pogiedov, V - dve pomozni erti,
U - kurzor navzgor, H ~ na levo, J - na desno,
M- vracanje v prvotni polozai. Ce igrate Practic
ali Trick-shot, veljajo tele tipke: D — brisanje
table, DEL — brisanje krogle, F10/UNDO — po-
navljanje udarca, tipke od 1 do 9 50 za izbiranje
Zoge, Ce pritisnete na desni gumb na ikono
2 vprasajem, vam bo racunalnik izracunal naj-
bolii udarec, tako da lahko pretentate nasprot-
nika, ki se tudi, da igrate tako dobro,

Poleg odiiéne grafike in zvoka ima verzija za
ATARI ST tudi nekaj Saljivin trenutkoy; e deni-
mo dolgo razmisljate, se ne Cudite, ce zacnejo
Gez zaslon preletavati musice, krogla lahko zne-
nada oz e mezikati in se oglasati. Kar
zadeva tehnicno izvedbo, je igra narejena prese-
netljivo dobro, racunalnik igra Se predobro, za
igro ni potreben 1 Mb. Kaj naj se zapisem — ob-
vezno si jo kupite!

Flight Simulator 4.0

@ Microsoft @ 8/ 10

in ko eden od igralcev vrze rdeco kroglo, izbira
med eno od 4 krogel za zadevanie. Ce vriete Se
drugo barvo, spet ciljate rdeco krogl in tako
naprej, dokler niso v lukniji vse krogle. Ce vrzete
noter napacno kroglo, nasprotnik dobi tocke in
Iahko izbira, ali boste vi ponavijali udarec ali pa
bo sam nadaljeval igranje.

Ko nalozite igro, si lahko ogledate precudovit
demo ali pa med ploskanjem obeinstva vstopate
v dvorano. Prikazale se bodo opciie, ki s precej
razumljive. Zagon igre 1 igraleci2 igralca, trick-
sht, disk operacile, practice in snemanje kaks-
ne od parti z diska. Izberite Katero od opcij in
vpisite svoje ime, partijo zacnete z return. Med
igro s0 opcije na levi al zgoraj (menjajo se z W)
Prva opcija je lestvica za jakost udarcev, druga
je zgregen udarec z vihom palice, sledi nekaj
podobnega 3D Poolu, udarec po krogli gor/dol,
fevo/desno, sama velika bela krogia je izvedba
udarca, pomozna Erta oznacuje, kam se bo kro-
gla odbila, s pritiskom na desni gumb na miski
na isto opcijo vidite, kako se bo odbila od roba
mize. Naslednja opcija je namenjena za usmer-
Janje pogleda na belo kroglo, nato so opcije za
vrtenje mize levoidesno, gor/dol, obstaja tudi
opcija, s katero vidite vse pregledne dele mize,
opcija za informacije o tockah in nazadnje opci-
ja za vrnitev v meni. Udarite takole: vkljuéite
pomozno Erto, postavite kroglo v zeleni smeri,
izberete jakost udarca in Kiiknete na belo kro-
g ftem ko poteka udarec, lahko gibanje
spremljate na ve¢ nacinov. S pritiskom na desni
gumb na miski spremljate kroglo iz enega kota,

ot, mizo lahko vtite in
zumirate na vse mogoce nacine! Preprosto fan-
tastiéno in zelo realno. Ce Kiiknete na Katerokoli
kroglo in uporabite ze omenjene kombinacije
gumbov, se pogled usmeri na kroglo, levi gumb
na miski je za vrtenje, desni zum, obadva pa
omogotata hkrati vrtenje in zumiranje, ki pote-

@ simulacija letenja @ PC

BKAMEIE I

S\ Zelite leteti nad érnimi oblaki v objemu son-
ca? Si zelite to? Pa si tako Kot jaz in se miljon
drugih tega ne morete privosciti, ker nimate niti
vile v Francili, niti dvajset metrske limuzine
No, no, potolaZite se. Saj 5o ljudje. ki s to lanko
privosdijo, zelo, zelo dobr (kdo bi si mislil) in so
samo za nas naredili nekaj dobrih simulaci] le-
tenja.
lo, da uvod ne bo predolg (in da mi ne bo
urednik »zatezil«), bom kar presel na vsebino.
rej, pred nami je slavni naslednik FS3
Flight Simulator 4. In Kot ste mnogi opazili se je
zaloznik spremenil, saj je trojko izdal Sublogic.
stirico pa Microsoft. Zakaj ravno Flight Simula-
tor 4.07 Preprosto zato, ker ga iz Kopice pov-
precnih simulacij letenja potiska proti vrhu ko-
pica malenkosti, ki naredijo igro »uzitno«. Pa
tudi zato, ker je pravzaprav edina resna »civil-
na« simulacija letenja za PC. Pri vseh drugih so
glavni motivi vojne, spopadi, vohunstvo.. .. Igro
dobite v liéni Skatlici, v Kateri sta dve disket 360
K, priroénik (cca 200 strani), pet kart z oznaceni-
mi letaliséi in njinovimi radijskimi  frekven-
cami
Za dolzino 650 K imamo res kaj videti. lgra
podpira vse grafiéne kartice, s pravi od HGC do
VGA, in je e Kar hitra (seveda je odvisno od
detajlov podrobnosti in hitrosti vase masine).
da ne podpira Kartic za

torja, ki vas nauéi tako pravil
voznje. Izberete si eno dvanajstih tezavnostnin
stopenj poleta, nato pa to smer odpelje instruk:
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IGRE

tor in daje razne nasvete. Nato krmilo prepusti
vam, komentira vas polozaj in daje dodatne na-
potie in nasvete.
© je za zacetnike zelo uporabno ker se vam
kaj hitro zameri, ¢e se pri vsakem poletu
zarijete v tla (dobro poznam ta obCutek).
Tore) znajdte se v kabin enega sedmin leal
red vami se odpira pogled na eno stoosem-
na;snh (118 290 Iaide. Al vam e Steva 36
kaj znana? Seveda vam je, Se zlasti Ce ste nav-
dusen igraled Simulacy To jo namret zacein
vzletna steza pri vseh FS-jih doslej in tako je tudi

br e prav zato tudi zacetna pozicija v te] simu-
Iacijo.

Ko 2 vttt ke et 1
na letalonos -
Ko 22 vae pa 5 Ianko nastavits zhine Setagl
oblacnosti, zracnega prometa, letnin casov,
zracnih vrtincev, zvezd, noé;

de, ki jih ni malo, so razporejene po
vse tipkovnic, tukaj pa jin ne bi nasteval, saj si
jih lahko preberste v navodilih. Lahko uporab-
ljate tudi igraino palico in misko. Ce imate dve
igralni palici, lahko uporabijate eno za moé mo-
torja, drugo za navigacijo.

Verjetno boste imeli sprva tezave (Kot sem jih
imel tudi sam) s pristajanjem, saj so nekatere
steze nprekratke~. Zalo si pred pristankom
ogleite znatilnosti vasega letala, da ne boste
»pristali« 2 km za letaliscem z kijunom v zem-
ii.... Ce pa vas zgol| voznja letala ne zabava in
misite, da letalo ni letalo, ce ne morete z njim
streljati, je za vas opcija Entertainment, v kateri
5ilahko izberete viogo asa v prvi svetovni vojn.
Lahko pa tudi Skropite polia (nisem vedel, da je
lahko tudi to zabavno) eskadrili, ¢e pa

premorete modem ali ste v ratun.llmskl mrezi,
poklicite prijatelja in se spopadite 1

Igi voznji vam zacne imanjko-
morate pristati na naibizjem
X m to ne bo uspelo, ¢e ne
boste poklicali kontrolnega stolpa (po radiu) in
prosili za dovoljenje za pristanek. Zato potrebu-
jete Klicne nekvem, brez katerih ste »mrzli«
Naj jih nekaj naste
Frequencies for Satte Area

atoos! - 1122 - 1228
BayView - 1082 1142
Astoria - 1140 Hoquiam -7
Olympia - 124 aTac 180
BoeingFiled - 12775 Snohomish Co. - 12865

Simulacija premore Se eno novost. lzdelujete
lahko namre¢ svoja letala, jim dajete nove, Se
bolj nore oblike, jih sestaviate iz razliénih mas
in jih na koncu [epo obarvate. Nato pa jin testira:
te, ter (Ce se pri poskusnem letu ne »razsujete«]
posnamete.

m je priznan tudi Kot pripomotek ze
profesionalne pilote, in ima zato
odatkov, v Katero vpiSete vase ime, pod kate-
rim nato letite. Tako lahko preletite obvezne ure
tudi pred zaslor

Ce obozujete simulacije fet tu najboljsa moznz
igra za vas, ¢e pa v te zabave, pojdite
razal K svojim aekacam in pustoloEimam

Simulacia mi e bia takol vSet, saj e priaznc
do uporabnika, pa tudi an veA
2610 6pa In hitra. Da ne omenjam sezlenin se
zacil, od Golden Gatea do Grand Can

akor pa igre ne priporocam Zenim iju

m, saj je od zacetka potrebno veliko, veli

polrpezijvost
potrebujets informacije, me poKiiite n:
teleton 340-776 (Jaka)

Might and Magic III:

Isles of Terra
. lgunl. domisljijskih vlog . -mlgl. PC
@ New World Computing

SERGE] HVALA

lew World Computing. Vam to ime kaj pove?
Ce niste zalubljent v FR pustolovitine. potem
verjetno n 0, da dandanes vrli miadc
Potnalo Ocoan. Gramin. Electroms v, Miore

Izpolnjeno glasovnico posljite do 15.v mesecu

bo glasovnica poslana pozneje, jo bomo upostevali samo za lesty

njem mesecu.
izzrebane glasovalce in avtorja opisa mese
posamezne avtorje in nagradili najboljee i,

Do tedaj velja glasovanie za opis meseca Ce
ico in zrebanje

vealk mesec nagradimo 2 orginalnimi racunalnigkimi igrami ali Kniigamipo o

Po Sestih mesecih bomo sesteli glasove za

Izbiramo opis meseca Julij-Avgust

Velja samo glasovanje z glasovnico iz revile (ne fotokopiranol). Pisite s tiskanimi crkamit

Najboljsi oms v rubriki igre v tej stevilki Mojega mikra

Nastov: Wiadows, Lk

wank

Triigre, kijin v zadnjem casu najraje igrate (za lestvico): 1

Meder¥ | Wane

Avtor.

2 AadToNeE
Kaksne vrste ragunalnik imate? PCAT piskov in tako napre),
1
20 PRome ne
Ime in priimek, /1 TS 1A kotu visi napis 2 i
letnica rojstva (o ¢ ¢ 3 o %
in naslov: o Podpis: ./, 5

Prose, Sierro in Psygnosis, potem pa se seznam

rske skupine znajo biti velik

Builirog (Ropalous) .. Majino Je epo.
uspesno. NWC je $e ena izmed skupin te vrste
ki je zaslovela z zacetkom sage Might and Magic
oti koncu prejSnjega desetletja. Igranje
domisijjski viog je bilo takrat 3e v povojin. saj
ol aje el cmizne pusolcvizine (fac
per-and-— tiste na racunalniku. Ko se je
Fodil nov Sanr racunainigkin ger. 50 5vo} lonceK
k SSI — ju in TSR — ju pristavile mnoge druge
e. ki 50 zavohale dobicek. Zadeva zelo spo-
minja na leto 1990, ko je izSel Populous  takoj
se je tu znasel Gremlin (Utopia), Electronic Arts
je nadaljeval tradicijo (PowerMonger). Image-
works je dosegel svoj najvecii uspeh z Mega-io-
Manio, in Se bi lahko nastevali. Pa naj Se kdo
rece, da se zgodovina ne ponavija. Loncek New
World Computinga je bil kar velik. Poznal pa se
je vpliv zacetkov SSh-jevih serij Forgotten Re-
alms in Dragon Lance — enaka razdelitev igral-
nega zasions, ravnanye z Il premikanje, razi-
skovanje. Saga o deeli Terra (vzporednice
2 Brianio 1z Utime drvijo na vee siran
Ziobnem Garobniku Sheltema, zapisovalcu Co-
raku in skupini junakov, ki se odpravijo v izmi-
Slieni svet, ne da bi vedeli, kaj jih caka, vendarle
i bila kopija — zaplet je bil dovolj zanimiv, da
zadeva igralcev ni dolgocasila, vdelano jo bio
aviomalsko rissnj karl s koordinatam),istem
boja in ¢ %6 Jo v marsicem raziikoval o4
idasiénin pustolovacin RPG (Pool of Radiance)
Might and Msgic Book | je bils uspetics
'M&MB 1l i bila. Medtem so pustoloviéine te
vrste 26 tako napredovale, da jo prejéni sistem

zastarel neverjetno_hitro. Finanéni polom je
spravil hiso na kolena, dokler si ni opomogla
2 neuradnim nadaljevanjem Infogramesovega
North & South, satiricno strategijo Nuclear War
I tretji del nesrecne

— Might And Magic lll (Book' se je kar
nekam izgubila) s podnaslovom Isles of Terra.
Sheltem vas je tokrat postavil pred najtez]i izziv
doslej - iti bo treba do konca in zlobneza enkrat
krtovo dezelo, da bodo prebi-

mije, konéno zaziveli v miru.

Za ta cil] 50 fantje pri NWC v igro vstavili nekaj
dobrot ~ vasa skupina Steje zdaj ze na zacetku
6 (8est) Clanov, Se dva pa lahko najamete. Stevi-

ejSi in hitro pridobivajo

izkusnje. Motni lii + velio carowni = mrtvi
soyratnii, Banzai

Tako, razdali Smo pluse. Zdaj pa zacnimo

iti minuse. Za zagetek je tu sistem ikon: po

dveh odigranih pokolih sem imel obcutek, da

prav vedeli, ali je bolj3e imeti

mestu in 5o tako

obstali nekje na sredi. Na glavnem igralnem

zaslonu 5o zato ikone za brcanje v vrata, odpus-

Canje likov iz skupine, prebiranje Corakovih za-

ki sploh ne spadajo sem

ampak v ustrezne podmenije. Ikone bi morale

biti vecje; namesto tega v zgornjem desnem

menom igre, kjer se sicer

pojaviajo imena nasprotnikov, Elsmentov v zve-

prevec — kar 17 jih je, pa Se
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trije za povrhu, ki S0 v 2vezi s celotno skupino.
Isto je s poklici —

nje po ikonah za zabadanje, sekanie ali metanje
carownj (na srcojin ¢ dovol). Ko se dotaknets

sovraznika, umika ni, zato Kar akti-
ke daribelli e s pndum uporabljali
v EOB. Boj v Might a il je ravno tisto,
Xar e bt arel B - Slben m Rasanims hod
like je postavijen diamant, ki spreminja barve,
ko se manjsa stevilo HP; isto se dogaia z barvo
imen sovraznikov. Nikier ni natancnega pokaza-
telja, kaj se spioh dogaja. Pateticno.

mogoce, lahko lastne like izdelate v krémi Forty
Winks, tako da iz skupine odpustite junake, ki
vam i je doloil racunalnik, in vstavite svoje.
Popolnoma nepotreben zaplet enega od teme-
ley vsake igre

Might and Magic i ni za zatetnike, ki niso
igrall projéniih delov sage, Kot haos Strikes
Back ni za ljudi, ki jim je Dungeon Master pov-
2rocal nepremagljive tezave. Da se razumemo:

h ne. Grafika je cudovita, ani-

macija dobra, glasba odiitna, zvok ustrezen
okolju, tehnicna plat je izpeljana dobro. Odliku-
Je jo tudi izreden uvod s pol minute perfektno
digitaliziranega govora. Po nekaj igrah
stopi obéutek, da imate pred seboj trojanskega
Konja, saj program nima tiste globine, ki jo 0d
FRP pustolovicin pricakujemo, in zato nikakor
ne more vstopit v zlati trikotnik Dungeon Ma-
ster — Chaos Strikes Back — Eye of the Behol-
der. Od zadeve na sedmih disketah, ki za povrhu
2a pravilno delovanje zahteva dodatni disketnik
ali trdi disk, na Katerem vam pobere celih 6 Mb,
sem pri¢akoval veg, kot sem dobil. Ce ste imeli
radi Wizardry VI — Bane of the Cosmic Forge,
potem vam bo Might and Magic IIl vie¢. Ce ne,
potem verjetno ne

Tako Se zmeraj éakamo na idealno FRP pu-
stolovstino. Kaj pravite na tako podobo: Stevilo
likov iz Might And Magic Ill, mo¢ Carovnij in
obseznost iz Abandoned Places, preprostost
nadzora iz Eye of the Benolder in popolnost

vzdusja iz Dungeon Master ter CSB? Morda
nam vae {0 priness: Eye o the Beholdar i?
Pocakaj

Windows
Entertainment
Package 2

& kompllacia miselnih in ogitnih iger & PC
78

v

Ze res, da naj bi bili Windows resna zadeva,

a kaksna igrica sem ter tja nikakor ne skodi.

Poleg pasianse in skanja min, ki sta ze vijuce-

na v programe, ki jih dobimo z

o Windows, smo se dosle) zabaval 2 gricami
prvega dela WEP (opis boste nasli v majski

e

ako smo dobili nov kokteil igric,
zabavale vsaj do izida tretjega dela, ki ga napo-

vedujejo v bliznji prinodnosti. Drugi paket z gri-

za Okna je po mojem zabavnejsi od prve-
ga, okusi pa so seveda razliéni. Igrice, ki jih
deblte WEP 2, s0:

~lgra. ki jo gotovo poznate yver-
2 2a DOS, da pa se dobit PD 2
Windows. Vasa naloga je iz razliénih elementov
sestavljati cevoyod, po katerem tecejo radioak-
tivne odplake. Ce odpukam dovolite, da prehi-
tro iztecejo, primerjavi  origi-
nalno 54 DOS, o gtanie veliko
el o mojem maenjd trenul-
no najbalia igra pod W
Gl jo zracno preprosta gra s kartami.
Go st z0lo vesel, Kadar s6 vam pasjansa zide.
Je Free Cell prava stvar za vas. Pri Microsoftu
{rdio, da s da teoretitno uspekno koncatlvse-
Ko lgfo. Kor jo moznin kombinac kar 32000,
oste poxvebovah kar nekaj ¢asa, da boste ug

mvvh ali to dr

Tom & 56 ena pasjansa, ki pa sodi med
naltebje. & prarid Kart ARKG,poBiTamo pare,
Katerih sestevek je 13. Kralj gre iz igre sam,
dama 2 asom, fant z dvojko... Kot s pravimi
kartami je tudi z elektronskimi verjetnost uspe-
ha zelo majhina. Igra za tiste, ki jim Free Cell ne
bo ugajala

Jig Sawed je racunalniski puzzle. Program

vam izbrano sliko razbije na majhne koseke.
Obliko (pravokotniki, krogi, elipse, zvezde
dologite sami. Deleke poskusate uvrstiti na pra-
o mesto v siki. Ko vam to uspe, program zapi-
ska, kar je predvsem pri digitaliziranin slikah
Koristno, saj dostikrat nimate pojma,
spada. Poleg prilozenin slik lahko uporabite za
sestavijanko vse podioge, ki jin dobite z Win-
dows, pa tudi lastne umotvore, shranjene v for-
matu BMP.

Rodent’s Revenge je 8¢ ena potrditev pravila,
da je za priviacnost igre odiogilna predvsem
ideja. Igra je napisana v Visual Basicu, je izjem-
no hitra in enostavna in vas hitro zasvoji. Cilj
da vi (miska) ujamete v past macke, ki

Pasti_postavijate s prestavijanjem
blokov. N pniah (skupajjin je
se pojavijo nepremicni bloki, jame, premika-
joce se ubijalske krogle ... Skratka, akcijska ver-
Zija stare igre

— izpelanka kitajske igre Mahjong iz
prvega dela. Na plosco velikosti 10 x 10 polj
morate postaviti 0 kamnov. Vsak na novo po-
stavijeni mora vsaj z eno stranico
dotikati_drugih kamnov in si
podoben v vsaj dveh od treh lastnosti (lastnosti
50 np. barva ozadja, motiy na kamnu in barva,
s Katero je motiv narisan). Te

Rattler Race vas bo popeliala nazaj v dobre
stare case prvih primitivnih igric za spectrum.
Znasli se boste v viogi Kace, ki 2re jabolka in se
po vsakem Zretju podalSa za nekaj enkov.
Gibanje se s tem oteZi, paziti pa morate
soviaine Kace,stane, morioko kroglo, svo ast
ni rep in e ka

dle Wild — na disketi je tudi nova verzija
ohranjevaica zaslona, i pa je véasih bolj unice-
valec kot ohranjevalec. Tezko si namre¢ pred-
stavijam, da bi zivopisana Mandelbrotova funk-

matematicno funkcijo kot pa osnovni meni
Word for Windows.

Vas zanima? Kupite si torej igre in uZivajte.
Ostajate hiadni? Pocakaite Se malo in si kupite
tretji del, v katerem obljubljajo simulacijo golfa,
smucanje in igro s sestavijanjem besed (Kdaj
bodo n rabble za PC? Veasih kar po-
gresam spectruma.)

Bug Bomber

rkadno-logicna igra @ C 64, amiga, ST
 Kingsoft @ 7/6

ANDRE] BOHINC
MIRKO GABERSEK
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e€ ni rec
2da) s kreseio sodbe, kdo je boli i original
nejsi. Ce mene vprasate, se glasovanja vzdrzim!
Zakaj? Zato, ker imata obe igri svoje dobre
St strany ynablastor ima_ b grafika in
2vok, Bug Bomber pa je mnogo bolj zakomplici-
ran. Pri Dynablasterju nastavijate samo bombe,

tukaj pa izbirate Se med kockami, minami, stre-
lami in robotki iz jajc. Ne bom lagal, ¢e recem,
da boste morali pri Bug Bomberju ve¢ in hitreje
razmisljati. Veliko je odvisno od tudi 1Q nasprot-
nikov. Tisti z manj$im so_pocasnejsi in lazje
uniéljivi, medtem ko so pametni podio spretni in
vietejo same umazane poteze. Tu velja poudar
1i 3e veliko prilagodijivost igraicu,

doloti inteligenco in mNoZcnost sovraznikov.
Razlika med igro z racunalnikom ali z igralci je
ogromna. Najbolj zaminivo je gledati spopad
Stirih sotrpinov, ki si me j pomagajo ali
nagajajo. Trditev, da ima vsak ¢lovek svoj Karak-
ter, je tukaj vt kot na mestu. Skratka, pred vami

jar omejene z dolocenim Stevilom blokov. Vra-

&anje h koreninam Pac-Mana Se nikoli bilo tako
zabavno!

Jaguar XJ220

simulac
Core Desig:

Progvamem Care Designa so se spet potrudili
in na trg poslali vet kot soliden izdelek. Le ena
izmed mnogih simulacij avtomobilske voznje,
boste rekli, a i Cisto tako. Od drugih jo loéita
fantasticen zvok in mnozica dodatkov, ki pope-
strijo dogajanje in dajo vt vecje realnosti.

o takoj na zatetku vas preseneti odiicna
glasba, ki vas pozneje v ve¢ razlicicah spremija
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v vsej igri. Dobro narejen uvodni meni vam po-
nuja naslechje moznosti vps igraléovega ime-
role avtomobila (miska ali joy-
sucky | avomatsko pveslavqame med dirko (pri-
ijo odlocite Sele,
o o batte dubro mavach {ars. 53 2010 ozuie
voznjo): nacin pospesevanja (s potiskom igraine
palice na gor, ali pa s pritiskom na FIRE); of
ljivost odziva na premikanje joysticka (nizka.
srednja ali visoka): Stevilo igralcev (1 ali 2);
priklicanje v spomin Katero izmed prog, ki st jih
sami naredil; editor prog; priklicany
posnete pozicije; zacetek sezone (EXIT).
Ko se koncno prebijete skozi vse te opcije in
pritsnete EXIT,vas racunaik kar takoj postav
0. Ko izberete glasbo, pritisnete na skrajni
daonk pums armaturne plosce in racunalnk vas
prestavi na zacetek
Sezono zagnete v Angli potem pa se shko
odiotite za mnozico drugih prog, na vseh kon-
Gin veta, Vatets morate 56 ceno provoza (i sha
biti nesramno visoka, zato je najbolje, da greste
preko posameznih drzav Kar po vrst, glede na
Riinovs lego).

Dirko vsaki¢ zacnete na zadnjem, dvajsetem
mestu, a seveda se kot izkusen voznik kaj hitro
prebijete naprej. Vozisce je obdano s pestrim
okoljem (ki se seveda razlikuje glede na drzavo,
v Kateri tekmujete, in vremenske razmere). Niko-
Ii ne manjkajo rekiamne plosce, obcestne svetil-
ke. ograa. koleki 1 oznatuso zaprs poti

kamenje na cesti... Na kasnejsih progah
pelite tudi skozi jame, poing Kaprikov b skal,
tunele, mimo slapov, zapiha Se veter, ki vas
vziraino poriva s cestisca. Vremenske razmere
varirajo glede na progo. Ze v zadnji etapi dirke
PO Angliji vas bo oblival ledeno mrzel dez, v Svi
ci in Se kje vas caka sneg. ki vam za kaksnih
petdeset odstotkov otezi pregled cestisca. Zopr-

luze na cesti, ki vas v trenutku upo-
casnijo.

Tekmuijete proti razliénim vrstam avtomobi-
lov. Nevarmi s6 ferrari in porschej, medtem ko
2 lamborghiniji in corvettami zlahka opravite.
¥ bistwu nasprotnika splon ni tezko prenitel
eciproblem e potem svojo prednost ohanit
Ena redkih pomanjkijivosti te igre je, da so po-
samezne ditke veliko predolge (bert predoigo-
Casnel). Recimo, povprecna dirka traja Stiri kro-
ge, Vi pa vse nasprotnike prehitite ze po dveh, ¢
ne ze prej. Ostaneta vam tore] Se dva cela kroga
voznje, vsak traja nekje okoli dveh minut, ce ste
h

it
Po vsaki etapi se pokaze lestvica prvih desetin
dirke, skupni sestevek in lestvica uspeSnosti
posameznih konstruktorjev. Seveda dobijo naj-
boljsi visoke denarne nagrade (za prvo mesto
vam namenijo 27.000 dolarjev, za zadnje 1000),
oriteielo se tud tocke (prv jin dobi 26, zadn)i
vas racunainik_presta

Koncate sezono, prevoziti steze v dvanajstin dr-
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2avah, vsaka steza po tri etape, vsaka etapa po
stir kroge, vsak 0 dve minuti: caka vas
priblizno pet ur giste voznje, pa vmes se dolgo-
trajno nalaganje, meniji...) m vam omo-

. da formatirate prazno disketo in nanjo
posnamete trenutno stanie.

Sledi zelo pomemben del, kupovanje in ob-
pavianje opreme za vasega srebrnega lepotca
Avtomobil lahko vidite s treh perspektiv: od zgo-
13} 0d zadaj in 2 botne stra. O strani o sika

Katerega se zanim;
Seanjega prerdete, e iknete na lkono pusci-
ce). Kupite lahko: levi in desni
oklep, preani (16qa j6 potrebno staino menjava-

jih seveda nikoli ne manjka) in zadnji del, novo
notranje vezie (to stane 80.000 dolarjev, zato
vam ne priporocam, da ga preveckrat menjate)

trakte in ohisje kolesa. Deli, ki o nujno potrebni
popravila, utripajo rdece in racunainik vas ne

konca). Deli, ki mnpa.o oranzno, so Ie delno
poskodovan: h i reba zameniati e ne
Selite ali mmate sredstey, a veda

o poglavie o Track Editor, s katerim
e watvaris popoinoma nove proge, ali pa
sprominiate cirkalisea v posameinin driaven
Moznosti so neizérpne, ustvarjate lahko ovinke,
vzpetine, spuste, slapove.

e lahko drevesa, reklamn
Tt e vis
lahko celo zeppel
izpisuje sporocila 66 vai 261 (na primer: 60

)-Ustvariene proge ahko posnamete
e st N vadite in na ta n;
Untmvite ilbers. pomenikiivos

Se neka| nasvetov za uspesno voznjo: vedno
pazite na vaso zalogo goriva med dirko, saj ni
prijetno, ¢e vam ga na sred kroga. nekaj mil) od
najblizje Crpalke. nenadoma zmanjka. Vaso voz-
njo prilagajajte vremenskim razmeram. torej bo-
dite v dezju in

e aie 2 vso lozaele v obcesin tatlo i vas
bo takoj vrnila na minimalno izgubo
hitrost (brez SKIbi. vag Ao e 2610 irpezen).
Sicer sledi gromozanska upocasnitev in s te
priloznost nasprothikom, da vas 7lahka prehit-
jo. Svoj razpored dirk vedno nacrtute, da bodo
stroski transporta &im manjsi

JAGUAR XJ2200 zavzema ave disketi in za
igranje potrebujete razsiritev na 1 Mb. Igro odli-
kujejo odiicen zvok, dokaj

(vsaj zame) se vedno
ostaja_na_prestoiu avtomobilskih _simulacij
apravim ljubiteljem te vrste iger vseeno priporo-
camo igranje JAGUARJA. Sreéno!

Kid Gloves I

ra @ ST, amiga  Millenium

@ arkadna i
87

JAKA TERPINC

saj to ne more biti res! Ze spet so jo

ugrabil, In 10 ravno meni.« 16 2astokel naé Kid i

vdan svoji ljubezni krenil v resevalno akcijo.

Prva ugotovitev, ko nalozimo igro je: Ni¢ cudne-

g2, dasiio o pozelel kak hudobni kral, oziroma
o jo izbrali za darovanje bogov

Shrenaia oKrog v taKo IZEaImb-prosein Shiok:

e

{uvadna sika) Dvuga ugotovitev: Al nisem vide-
malce presta za tako igratkane? Treta ugo-

(cvuev {po prvem ~You failed

No,

in your queste)

saj igra je nenazadnje Se kar zanimiva.
Ceirla ugotovitew (ko s6 vam desefi¢ zatakne na
sredini 4. nivoja): »Jest mam dost!«

v boju proti $kodozeljnezem
uporabite ognjene krogle ter male zlobns
ve monstrur

$ pritiskom na preslednico. na delo pajin posiie-
DOL Semter 2 naleits celo na
Taraing avtometecd Kljub temu, da so v morskin
Giobinah, rezhiono dalojee i ks ab igranju
Jackpota ali letalske arkade zapravite kakega od
ranih zlatnikov. Grafike in animaciie ne bi
rauno postavial ze vior, poskocna glasbena
spremijava pa prietno potivi dogaianie. Poglel
te in presodi

Gateway to the Savage

Frontier
ranje domis g @ amiga, PC
. Beyond Software & SSI . 9/9.

MLADEN ANKON

Dmma SSI (Simulation Strategic Inc.) je sredi
ar Fi

noriah, ste se prepusiili
uzitkom. Zdi se, da ste se prevet razmahnili
kajti naslednie jutro ste po bujenju doziveli ok,

incev, ki
v vasi sobi, in knjige
2 magijami. Tako ste se odpravil iskat veik

o Y o e g
tako) pidete v prv meni, jer zbiate med igro

iZorati il oblikovati ik, Nalpre) Beeis izbreh
prgvzzp v doloili, iz katerega plemena bodo

DWA n delavno pleme. Lah-
ko 2o B gy FOHTERE (harey i

EPVES - so visoki in dolgo zivijo: lahko delajo
vse




HALF-ELVES - to so hibridi z mesanimi znail-
nostmi ELV in cloveskega rodu (HUMAN). Tudi
pri njih so mozne vse kombinacije.

MES - 5o krajsi in bolj sluzasti od svojih
ahko so Fighters, Thieves in

HALFLINGS ~ podobin o judem Lahko so
Fighter, Meves Fighter
lanko 50 Fighters, Magic-users, Cle-
Hon Thisven Rangers, Palading, Doal Class
Character.
Potem ko ste izbrali pleme, vasemu liku dolo-
gite spol — MALE (moski) ali FEMALE (zenski)
to svojemu liku izberete viogo (Iopov, vojak
itn.). Nazadnje liku dologite znacaj, in sicer:
LAWFUL GOOD LN
uTS

~ nekoliko zioben, NEUTRAL GOOD - nevtraino

dober, TRUE NEUTRAL - resnitno neviralen,
NEUTRAL EVIL - neviraing zloben. CHAOTI
i

D - pretirano dober, CHAOTIC NEUTRAC
- plewarm nevtralen, CHAOTIC EVIL - pretira-
no zloben

Ko ste vse to dologil, bo ratunainik
zagal izratunavatl njihove todke.

TRENGTH (mod) INT - INTELLIGEN-
GE (miligonce) DEX - DEXTERITY (spreinas,

e ENHTOTION. (ronstuci:

CHARISMA (nadarjenost)

Ce niste preve¢ navduseni nad kombinacijo,
ki vam o je pripravil racunalnik, mu preprosto
recite, naj vrti naprej, dokler ne boste zadovol-
i Ko vas racunalnik nazadnje osreci, dajte i
svojemu heroju (najvec 15 ¢rk). V nekaterin si-
stemih bo racunalnik avtomaticno zacel snema-
ti like na disk, v nekaterih pa Sele potem izbira
ikone Comba

a ikona je namenjena temu, da dologite ve-
denje lika v Dolocite mu tudi njegovo
najljubse oroze, oklep in

‘Tako morate sestaviti 6 likov, ki se skupno
imenujejo PCs. Lahko sestavite tudi dva lika
NPCs. Oboje bom pojasnil malo pozneje. Pazite,

Character. S Hallum greste lahko tudi trenirat in
g je bil trening uspeSen oziroma Ge ste zbrali
zadosti totk za izkusnjo (XP), lahko napreduje
2a eno stopnjo. Ce se zgod, da ima po treningu
XP vet tock kot za eno stopnjo, bo r:apredoval
samo za eno stopnjo in izgubil tocke za iz-
kusnio.

Human Change Class omogoca cloveku, da
postane lik Dual Class oziroma ima dvojno nara-
vo, yendar bo izgubillastost prvaga ika

NON-PLAZERS CHARACTERS (NPCs) - med
igro se Foma arotai o ki NFCa. i Ik Koma.
nicirajo z vami, z njimi se lahko bojujete ali jim
ponudite, da se pridruzijo vasi druzini. Obstaja-
ta dve vrsti NPCs-ov: taki, ki se vam bodo pro-
stovolino_pridruzili, in taki, ki bodo dajali le

Steje za vas lik, vendar nastaja dolocena razlika
glede na druge vase like. Med bitko racunalnik
prevzame nadzor nad njimi in &e se stvari slabo
razvijajo za vas, jih bo brez zadrzkov izbrisal.

Posamezne predmete lahko daste NPCs-u, on
pavam jih sploh ne more dati. Le ¢e umre, lahko
dobite vse njegove predmete (ukaz Trade v me-
niju ltems). Ne pozabite igri lahko hkrati
sodelujeta le dva NPCs-a, pa Se tadva imata
pravico do deleza zlata,

Ko smo e pri denarju, naj pojasnim njegov
kurz:
1 Platinum Piece (PP)

5 Gold Pieces (GP) = 10
100 Silver Flecss (6F)

(CP).
CHARACTER STATUS vam daje status vasega

STATUS pomeni, da je vse O.

ONCONSEIOUS STATUS ™ 1 s 060 tevito

totk za zdravie (HP) in se ne more niti premakni-

i niti borit, vendar (¢ vas to tolazi) ni nevarno-

sti za njegovo Zivijenje.

DEAD STATUS - ik 6 mrtev, vendar ima ik non-

elf moznost, da se vrne v Zivljen|

magije, to pa je odvisno od njegove konstitucije.

FLED STATUS - lik je izginil med bitko, ko pa se

bo polegla zmeda, se bo vrni

STONE STATUS ~ lik je okamnel in lahko posta-

ne normalen z magijo Stone to Fash Spell, ki jo

lahko najdete v vsakem

GONE STATUS - lik je mrtev in njegovo telo

izgublieno. Nikakor se ne more vrniti v Zivljenie.
e prevec opcij, bom na kratkc opisal le,

kako uporabite magijo in kako se bojujete
MAGIC MENU - magijo lahko uporabi aktiven

je mogoce uporabiti, njinov domet, trajanje, de-
fovanje na podrogju (Area) in seveda aktivni
ucinel
COMBAT - med bitko racunalnik sam dologi
aktiven ik, in sicer tako, da najprej vzame naj-
bolj spreten ik, nato pa po vrsti vse do najman;
spretnega. Ko Se vname spopad, je aktiven lik
namescen sredi zaslona.
COMBAT MENU
MOVE: liku omogoca, da se premika ali napade
med premikanjem. C cete umakniti so-
vrazniku, s bo ta odloil za prost napad v hrbet
za svoje orozje ali magijo
najdete tarco. Ce ste se spravili nad sovraznika,
pa nimate dovolj korakov, da bi prisli do njega,
ga Jahko napadete z mecem SQA, s kijem itn.

e boste znasli najbolie ali ce bi
zaceli izgubljati, pojdite na opcijo Quick in racu-
nalnik bo stvar prevzel v svoje roke, pravzaprav
Sipe.

uspesno koncali bitko, boste videl
Kol 106K 26 Kb, je prisluzil vsak lik, lahko
pa boste vzeli a je nasprotnik imel.
Vte] igri se prebijate skozi gozdove
ieio v osrednjem delu), po veliki puscavi (poini
posasti), razlicnem kamnitem svetu, la
Sapravie tudi na otoke, K pa 50 dostonn: 1o

ladjo.

Obiskovali boste lahko mesta (12), kjer si bo-
ste odpocili, dvorce, poglavitno pa je, da imate
dostop v trgovino, jer lahko svojim likom pri-
skrbite novo opremo, orozje ali magijo. Mesta
50 povecini ob rekah, zato vam priporocam, da
zaradi hitrejsega potovanja uporabliate ladje
(najamete jin lanko v mestu)

Igra zaseda tri diskete in zahteva 1Mb RAM-a
Upam, da si o boste privoscili in v njej tudi
uzivali.

ncu pa prediagam se dve kombinaciii za

MAGIC-USER, 1 HUMAN PALADIN
1 DWARF FIGHTERTTHIEF, 1 HALF-ELF RAN-
GER, 2 HUMAN CLERICS,

i

2 HALF-ELF CLERIC/MAGIC-USERS, 2 ELF
FIGHTERIMAGIC.USERS, 1 DWARF FIGHTER/
THIEF, 1 HUMAN PALA

Infe: O41741-85.41 C8

Redunslniski inteniring
e ey
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Y8 pAckARD

o laserski tiskalniki
inkjet tiskalniki
peresni in inkjet
risalniki

o skenerji

EPSON®

matrién, inkjet
in laserski tiskalniki

NEC

tiskalniki, monitorji.
diski

PACIFIC

DATA PRODUCTS

« font kascte
« raziritve spomina

EURUS

font kasete s sumniki za laserske
in inkjet tiskalnike

<
Za vse izdelke iz prodajnega 3
programa nudimo 1-3 letno garancijo, 3
servis in potrosni material s
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international
Ljubljanska 80, 61230 Domzale

Tale(on (061) 712470
(061) 712190

RACUNALNISKA OPREMA

~ PC radunalniki 286, 386 in 486.

~ Notebooki, fiskalniki in ostala oprema.
~ BASF diskete in disketni boxi.

~ GENIUS miske in MousePadi.

- ULSI koprocesori.

-

===

POSEBNA PONUDBA:

GRAFICNA POSTAJA 386-33,
128KB, 8MB RAM,

VGA COLOR PHILIPS 14" ali EIZO 16".

VELEPRODAJA
RACUNALNISKIH
DELOV

Creatures 2: Clyde
Radcliffe in Torture
Trouble

® C 64, amiga, ST

ra
@ Tralamus e 7

otem ko je znani Fuzzy Wuzzy Clyde Radclif-
fe ocistil otoke pred nasiliem Demonov, se je

ustalil z zelo prikupno Fuzzetto Bonnie. Miadi
par je postal ponosen lastnik devetih malin ljub-
Kkih fizeltov. Zivijenje je bilo popolno, ali ne? No,

doma. Ugrabill so devet otrotic-
Kov ter spotoma ubili Se Clydovega najvecjega
prifatela Chaza, Ta igra

Srvovas Zivljenja — nikoli ne bodo pozabljeni.

Prav, 2daj pa na delo! Cakajo vas trije otoki in
kup novih mugilnih zaslonov. Tehnika resevanja

sladkobne izvimosti originala, pa naj vseeno
poskusijo zgrabiti igralne palice in preverijo ali
Jim lezitip humoria, ki ga v svojih igrah zganiata
brata John "Tequila King’ in Steve 'Kid Lucky'
Rowlands

al Blow

@ simulacija boksa
KENAN CUROVAC

miga @ Storm @ 8/9

Prav redka je tako dobra simulacija boksa, kot
je ta. Softverska hisa Storm, pravzaprav njeni
programerji, so se potrudiliin naredili boks, ki je
vreden vate pozomosti, Grafika e odiiéns, lik

veliki in super animirani

rate tele opcile: igra proti racunainiku ali spo-
ad dveh igralcev ter vrsta tekmovanja - Knock-

outaliliga Storm. Opcija Spectator vam omogo-
&a, da sami pogledate kaksen boj. Na koncu pa
se adiocate za boksaria, ki ga boste vodil, izbi
rate lahko med desetimi; ker so vsi odlicni, vam
e bom priporocil nikogar

daj se zaéne spopad. Ce ste zacetnik, vam
priporocam sistem Knockout, ker tako spoznate
vse nasprotnike in vadite udarce. Po vaji se
pridruzite ligi Storm, kjer se v 9 koiin (obicajno

10 boksariev) spopadete z vsakim tekmoval-
cem. Tockovanje je taksno: zmaga glede na
tocke navrze 10 tock, zmaga s knockoutom po-
leg 10 3e eno tocko, neodiocen rezultat prinese
vsakemu tekmovalcu po 5 tock. Zdaj se zacne
tekma, na vrhu zaslona sta imeni boksarjev in
&as do konca runde, na dnu pa sta dve lestvici
ki ponazarjata energijo tekmovalcev.
energija spusti Cisto navzdol, boksar pade na
hrbet (knockout) ali omahne na koleno (knock-
down). Da koga dokoncno knockoutirate, ga
morate veckrat podreti, to pa je 0dvisno od moti
vsakega od tekmujoci

Bralcem Jokerja

Nagrajenci iz Jokerjeve
mini-nagradne

HD 120MB, FD 35", FD 5.25", ULSI 387-33,

64 Moj mikro

Hvala vsem, ki ste kupili prvo, poskusno Stevilko Jokerja. Vese-
lfo nas vase pohvale, prav pa so nam prisle tudi dobronamerne
foflce sk oral s o= zahteval ol papic in barvne strani ar | 1. Uros Prelozaik Ca,.ka,.
pa sev X a nismo najbolje | jeva 1, 63320 Velenje. Na-
Sameri, sa sa % biiil konee Solskega leta in najbr je bila tudi | grada: igra Spac s
zato prodaja manjsa, kot smo priéakovali. Po premisieku smo | 3 Damjan dakepic. Giavar-
sklenil, da posijemo Jokerja »na pocitnicer in znova poskusimo | - jeva 13, Menge

Nagvzda igra The Addams

Pravilen odgovor je: Rene-
gade.

"Prosimo, vas, da nam v kratki anketi navedste vag mnenje | Fam
 Jokerju. Trem izzrebanim ankeirancem bomo podarili polletno | 5 jurs s...nm Okrogarie-
naroénino na Moj mikro. U va 5, 63001
1) Vasakratk Jokerja; &= Nedi komwel iger za

C64

e o

Izzrebani resevalci nagrad-
ne krizanke

2) Kaj o < el bl NAJBoL) e (s

tama =k Geslo je DISKETA.

3) Kajvam jo NAJMANJ véee? ; §, s Yogsisang G-
\ € nt e Carjeva 9, 63000

4 b a2 e Namae Micawst uice

5) V rubriki Joker Shop naj bi prodajali tudi originalne igre in | F25¢2l: e e

cruge programe twih zaloznkov, ki i pri nas sicer n dooit 81 | 242 %) orkie, Pusia

jih kupovali? Kako pogosto (enkrat na mesec, dvakrat )| ¢ 5, 62331 Prager

inza gigno ceno? Nograda: Mt Daea
. 8000

M i i e

Technos iz Ljubl

©) Bi se bili pripravijeni vélaniti v klub bralcev Jokerja? Ugodno- | 3, Vida Bol phas: Vasca 12,
st breeelocne ralocn el el opeu oot Aty ST \grzlna i

uickJo 125; Darilo

Obveznost: nakup vsaj treh ali 8tirih {odkisno od cane) 4991
Bt Eo i Fiston B

Vdoker Shopuv ehemn letu.

£6
ime, prilmek n letnica rojstva: 2ONAT...... W MEC. 140\
Nasiov: WA LCE YA GLune

YoV B4 ST CA

7) Kateri racunalnik imate?

Nagrajencem estitamo!




Opis meseca
(junij)
Bojan Peénik(Sim Ant)

| Nagrada: racunalniska
igra, lo podjetia Mi
& Digitalia iz Ljubljane.
Glasove za opis meseca so
dobili 8o (po vrsti): Danel

st
Igor Unuk (Celtic Legends).
Fok Kocar (Face Off!), An-

re) Cibej ml. (Crime Wa-
ve), Dalibor Ban (RB.1. Ba-
| seball 2), Hrvoje Karalié
| (Extreme) in Matej Dichl-
berger (Leander).

Indiana Jones 3

| Nagrajeni

| glasovalci:

| 1. Gregor Fis, Pokopaliska
1,61000 Ljubljana

Nagrada: igra Terminator 2
2. Veno Leskovek, Pariz-

1
1
Ljubljana

p Space

iagradas igra
Nagrade so prispevali: At-
fantis, Ocean Software L

3.
5.
7.
9.

gitalia in Moj mikro (za na-
Slove giej pod Donatori.-

Ta igra zaseda eno disketo, razsiritev ni po-

trebna. Ce ste si torej zazeleli dobrega pretepa

in ste manj moéni od svojih vrstnikov, si kupite
znesite se nad racunalnikom.

Formula One Grand Prix

@ Sportna simulacija ® amiga, ST, PC,
Microprose 9/10

MIRO HACEK

Nelnoser\ hrup motoriev, zrak nasicen z iz-
pusnimi plini, pogledi dirkacev so usmerieni na
semafor, kjer se je pravkar prizgala rdeca Iuc.

rvoza in napetost na vrhuncu. Kdo bo najhi-
treje Startal? Zdaj se prizge zelena luc. Zavore
zaskripliejo, neznosna gneca.

ako se zatne dirka za svetovni pokal v for-
muli 1. In najnovejsi izdelek Microprosea nam
poda prav taksno podobo. Ta, nam ze zelo zna-
na softverska hisa se ni izneverila tradicili in je

Prvih 20 Mojega mikra

1 Prince of Persia Broderbund it
3 Lemmings Psygnosis 2.

LucasFilm Games 9.

7 Formula 1 Grand Prix Microprose

i 6.

izdelala odliéno simulacijo formule 1. Igra zav-
iskete in zahteva 1 Mb. Med nalaga-

njem lahko poslusate odliéno glasbo. Uvod pri-
kazuje priprave dirkaca na dirko, lahko pa si
ogledate tudi tehniéne podatke o bolidu.

‘Tekmuijete lahko z resniénimi asi in v slavnin
mostvih. Tudi proge (teh je 16) 5o taksne, kot so
prave. Grafika je odliéna, 3D z vektorsko izpelja-
Vo, kar daje igri e poseben ¢ar, saj 50 tako vsi
objekti, teh pa je ogromno, prikazani izjemno
realisticno. Obéutek realnosti dopolnjuje Se ze-
Io dober zvo}

Ko se igra nalozi, se pokaze glavni meni. Tu
imate na voljo:

~ DRIVERTEAM SELECTION -
ali mostva

~ LOAD/SAVE GAME ~ snemanje in nalaga-
nje polozaja

~ HELP OPTIONS SETUP - pripomocki (avto-
matski menjainik, avtomatsko zaviranje, izris

ideaine linije .

— PRACTISE ANY CIRCUIT - vadite lahko na
Katerikoli progi

— NON-CHAMPIONSHIP RACE - vozite dirko,
ki ne Steje za prvenstvo

~ CHAMPIONSHIP SEASON - sezona, ki velja
2a prvenstvo

~ GAME OPTIONS MENU — ta meni ima dva
podmenija:

a) RACE OPTIONS ~ tu dolotite trajane pro-
stega treninga, trajanje kvalifikacil, odstotek
zahtevane dolzine, ki ga boste vozill, in tezav-
nostno stopnjo.

b) GAME OPTIONS ~ tu dologite Stevilo igral-
cev, nacin igranja...
' EXIT TO DOS
© koncate to garasko delo, greste koncno
dirkat. Najprej se vam prikaze 3D slika proge in
vidite lahko njene rekorde. n

Prixu je najprej na vrst prost trenina. ki ga
priporocam vsem, ki Se ne poznate prog. Ko ste
s tem opravili, se odpravite na kvalifikacije. Te
o narejene po resnicnem vzorcu pravin. Tu

bira dirkaca

lahko izbirate med Sestimi vrstami koles. Ko ste

su, lahko vidite rezultate nasprotnikov.

S pritiskom na fire+dol lahko pridete v delavni-
<o, kier lahko svoj bolid umerite do nians.

fan dirke je na programu 3e dopoldanski

ing, kjer dolocite vrsto koles, ki jin

pokaze razvrstitev startnih mest na osnovi éasov
s kvalifikaci. Ko se prizge zelena ué, skusajte
priti &imbol] v ospredie. Na prvih dveh stopnjah
ste neuniéljivi, na drugih pa ze majhen tr
meni vetjo poskodbo. Ge vam postane v bolidu
dolgéas, se lanko s pritiskom na kurzorske tipke
preselite v drug bolid ali spremijate dirko S tv
kamerami, ki 50 b progi. Tako lahko med voz-
njo ugotovite, koliko zaostajate vi ali vasi tekme-
mily imate vedno podatke o hitrosti,
Stevilu_prevozenih
Zas. Zelo realen je tudi prinod v boks, kier vam
lahko kolesa zamenjajo v Sestih sekundah
Po_dirki si lahko ogledate koncne rezultate,
najhitrejse_kroge, vrstni red v tockovanju za
posameznike in konstruktorje ali primerjate re-
zultate sezone: Ce zmagate ali ste med prvimi

o
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LASERSKA KAKOVOST TISKA
TUDI V BARVAH

HP DeskJet 500C

HERME




NAJBOLJSE JE ZDAJ TUDI
NAJHITREJSE.

PARADOX 4.0

Kot vodilno relacijsko skladiste podatkov za PC je bil
Paradox 7a kontne uporabnike zmeraj preprost za
uporabo, medtem ko je s svojimi bogatimi
zmogliivostmi omogotal razvoj dobrih namenskih
programov. Med reSitve, ki so jih druge programske hise
prevzele kot standard, sodi tudi preprosto poizvedovanje
QBE (Query By Example). Paradox 4.0 je najnovejia
razlitica tega programa, ki uveljavlja nova merila pri
upravjanju podatkov in odpravlja edino »hiboe
predhodnih razlicic: skladiste podatkov drugega
proizvajalca je bilo hitrejse.

Otlotenose Bortanda, da je najbolii na vseh podrociih,
tudi v hitrost, je temelj nove tehnologije WARP Speed

(Wildly Accelarated Relacional Performance). Pri
Borlandu so vet kot 70 odstotkov izvornega besedila
Paradox 4.0 napisali na novo in ustvarili najhitrej

program na tem podrotju. Na svetu.

Kdo se bolje zaveda kot Borland, da hitrost delovanja ni vse? Zato ima Paradox 4.0 poleg WARP hitrosti mnogo drugih

izboljSav in novosti v uporabniskem, programskem in omreznem okolj

Preizkus NSTL
reuporabniska skiadiséa podatkov, 1992

Hitrost
‘Splosna zmogijivost
Mnogostranost
‘Splosna ocena
Enostawnost uporabe.

Neodvisna 2a preizkusanje programske opreme NSTL (National Software Testing
Laboratories) v svojem porotilu s 67 stranmi postavila Paradox 4.0 na prvo mesto pri
orimerfavi skupnin lastnost In hitrosti, pred drugouvrsEenim FoxPro/LAN. Drugi preizkusani
izdelki 5o bill: Dataase, dBase IV, Superbase 4 in R:Base.

* Novi znakovni uporabniski vmesnik je zgrajen s
TurboVision orodji (miska, navpiéni meniji, okna, ...).

Programski jezik PAL ima vet kot 100 novosti,
izboljan urejevalnik in orodje Debugger. Velika novost
je moznost programiranja na podiagi dogodkov

Med nove vrste podatkov spadajo binarni veliki

eti BLOb (Binary Large Object) in polja memo, s
katerimi lahko v poljih shranjujemo biname podatke
slika, zvok) in poljubno dolga besedila.

* Paradox 4.0 deluje e bolje kot prej v vet-
uporabniskem okolju omreZa, kar se pozna zlasti pri
hitrosti

® Z orodjem Application Workshop lahko konéni
uporabniki razvijajo omrezne aplikacije brez
programiranja.

SQL Link 4.0 poveze Paradox 4.0 s SQL streinikom
in omogoca preprosto upravljanje SQL podatkov z
navadnimi Paradox ukazi in poizvedovanjem QBE. Med
takne streznike spadajo Oracle, Microsoft SQL. IBM
EE, DEC Rdb, IBM DB2, Novell SQL in InterBase.

Paradox 4.0 je velik korak naprej na podrotju upravljanja podatkov in predmetno usmerjene tehnologije. Borlandu je uspelo narediti
vetuporabnisko skladiite podatkov, ki je hkrati najhitrejSe in najlazje za uporabo. Bralci revije Byte so Paradox izbrali za najboljie
skladisce podatkov v letih 1990, 1991, 1992! Podatki, ki jih boste zbrali s Paradox 4.0 so seveda zdruZlivi 2 novima programoma Quattro for
Windows in Paradox for Windows. Ali si lahko privostite, da bi oklevali?

Zavse podrobnejSe informacije se obmite na najbliziega pooblastenega prodajalca ali poklicite: (061) 182-401!

M ARAND
Glavai zastopnik podiecja BORLAND
Kardeljeva plostad 24 , 61000 Ljubljana, cel: (061) 182-401, 340-652; faks: (061) 342.757

BORLAND
Odlicha programska oprema

*Software Digesc®, Ratings Repore®, ik , evilka 2, 1992




