HP designjet

NEC pinwriter P 30
De Luxe View in
PAL-Genlock za amigo

Word for Windows 2.0
MS Alphabet Plus in MS Works 2.0A CEA
Object Vision for Windows 2.0

V/1 vmesnik centronics

iz .7 xR .0

9M

—

|SSH 0352-4833

7703521485004



LASERSKA KAKOVOST TISKA
TUDI V BARVAH

HP DeskJet 500C

63
ME (061/3 (]
AC ADA (061/32

ewierr
SRane

HERMES PLUS :eves




VSE VENEM

Res je! Samo pomislite na njegove
moznosti, uéinkovitost in zdruzljivost!
Prednost pred ostalimi elektronskimi
poStami je ofitnal Upravljate z
raCunalniSkim omreZjem, ste
kon¢ni uporabnik v majhnem

cc:Mail

Platform Pack

"Ko e govorimo o
kompletni

elektronski posti - M

cc: Mail je najboljsi. "
PC WEEK 22.10.1990

Ml

OD ZDAJ:

PAKETU

ali velikem podjetju? cc:Mail ponuja
vse, kar ste iskali: od prijaznega
vmesnika pa vse do posiljanja komp-
Ieksnih multi-medijskih
dokumentov v eni
sami "kuverti".

"Lotusov cc:Mail

DOS 3.2 in njegova
razlicica za okolje
Windows 1.0 nudita
vse za upravljanje
7 elektronsko posto.
Pregledno organizirani
meniji omogocajo
hitro ucenje in lahkotno
upravljanje z obema
verzijama. Zagotovo
najboljsi nakup!"
PC WORLD
September, 1991

LOTUSOV ce:MAIL!

Lotusov distributer: SRC, TrZaska 118, 61111 Ljubljana, tel.: 061/271-671, fax: 061/262-092




Atlantisov

PRESTOPNI ROK 2

Zamenjajte zastarele baze
z FoxPro 2.0!

7oxPr0 2.0 je v mreznih aplikacijah do 9 krat hitrefsi kot PARADOX in
19 krat hitreji kot dBASE IV () in hitrejsi ter stabilnefs kot Clipper.

Vsi Vasi dBASE programi in dbf datoteke bodo brez popravkov uporabni
tudi v FoxPro, tekli pa bodo neprimemo (* do 400 x) hitreje. Z FoxPo 2.0

COREL Draw! 2.01

#1 med racunain

el orodji za prostorono risanje i design
imi znaki, 4.000 clipar
natagnost in mmimvosx et 1
im je

novi TOLAR

Harvard Graphics 2.3

Populamo orodje za pripravo grafikonov (za MS-DOS operacijski sistem).
Graikone lahko dopolnite s prostorognimi risbami.

SYMANTEC - NORTON UTILITIES 6.0

Distibution Kitlahko pripravite svojo aplikacijo v exe obliki. Norn Uites 6 o svets ol csina 2 pomoini (i)
g ety
Foto 2.0 e magoulec DBMS esto v evfa FC Magaine, IO e
World, PC World, Data Based Adv
Vi spntnon BASC 1. . o Cipan g ccn DA! POSLIITE MI PONUDEO ZA
 éasu PRESTOPNEGA ROKA od 1.5-1.9. Atla -
oo ] Daketa v todiah  obiG
FoxPro 2.0 po izjemno ugodnih cenah. R e e i ey
' ToxPro 20 Singlewser 55 1595
TR DN e S 80 foxPro 2.0 Multuser (6) 1125 2595
FoxPro 20 Distribution Kit 25 95
. Microsoft /Cs+ 7.0 650
Microsoft C/C++ 7.0 Microsoft C/C+ 7 0 (za lastnike BC) 395
SPC Superbase 2 for Windows 325 50
Kdor éak, docakal Najnovejia verzia pravega standarda med e =
C prevajani vidjuduje -+ za objektno programianje in T
vse kar potrebuiete za razvoj aplikac v Windows okolu: Microsoft Office for Windows ___1.595
COREL Drawl 201 1095 1295
V éasumed 1.5-1.9. Za neverjetnih 650.- , all man] kot treina Harvard Graphics 2.3 495 95
osedanje cene kompleta MS C 6.0 in MS Windows SK 3.0 Norton Urilties 6.0 150 355
POZOR B! Lastniki Borland C/C++ lahko
kupilo MS C/C ++ 7.0 za le 395.- ’
DAL POSLIITE Mi INFORMACLIE 0:
PRIMERJALNI TEST Microsoft | Borland
c/Ce10 | C/Cos 30 podietie
Sturstic izvome kode 2 B et pramek;
nasiov:
S o 826 8300 >
S o LN e
Velikost EXE datoteke 16.89 Byte | 48.754 Byte
Ecosys Benchmark C7/Oxaz-ob2 | BCC/O2/Z /kc/Ow
1000 ieraci 663 sec ATLANTlSOV DAN 22.junija
dnja dvorana Cankarjevaga doma ob 12h
Viiio Ve ooy i o4 B TRES Moo noi

Superbase 2

Software Publishing Corporation — SPC predstavia Superbase 2 - relacijsko
5220 2 Windows okolie, ki je lahko uporabljate brez znanja programirania.
V Superbase 2 50 uporabne vse VaSe dbf datoteke s podatki i dBase i itn.
Med podatke lahko enostavno viijucuiete siikovni material,

Med 1.5.-1.9. je Atlantis in SPC omogocata nakup Superbase 2 z 50%
popustom, ceneje kot kjerkoli na svetul

MS Windows 3.1

¥ preko 1.000 podrobnostih izboljgani nasledinik Microsoft Windows 3.0,
50 dologili novo podobo osebnega racunainika za devetdesta leta.

Microsoft Office for Windows

Sestavijena je iz Word for Windows 2.0 ~ #1 med urejevalniki besedil v
Wasios ol uw for Windows 4.0 - vodina Windows elektronka
egledn grafika

Windows 3.1, WinWord 2.0, Excel 4.0, C/Cs+ 7.0, FoxPro 2.0

22.junija NAGRADNO ZREBANJE - 6.000 DEM NAGRAD
led vsemi, ki boste v &asu do 22.6 zatevali ponudbo ali informacije o
programskih paketih bomo na predstavitvi v CD izzrebali:

1laserski tiskalnik Canon LBP 4 lite - podarja Avtotehna, zastopstvo Canon
S T
3. Norts
il Quk.ww 1.0(15 kosov)

v skupni vrednosti preko 6.000.- DEM

ATLANTIS

Poslovni Informacijski Sistemi
Cankarjeva 10b, Ljubljana
tel/fax (061) 221-608

ATLANTIS e generalni zastopnik softverskin his Microsof, Fox, Corel, SPC in
MANTEC

e hearcs s elakirorio pao er.wsck Mail)

niihovim lastikom.




Jjunij 1992/ $t. 6 / letnik 8
cena 180 tolarjev
neodvisna racunalniska revija

V nase urednistvo le redko zaide Kak pro-
gram domace izdelave. Kvaliteta navadno ni
na kdove kaksni ravni in od recenzenta zahte-
va pisanje ocene, ki ne bi bila prevec destruk-
tivna, precej napora. Zato nas veseli, da lahko
2a spremembo nekoga pohvalimo.

Podjetje Maya iz Nove Gorice nam je posia-
1o v ogled QTT (Quick Time- Table), svoj pro-
gram za sestavijanje Solskih urnikov. S prijaz-
nim spremnim pismom, brez nalaganja in prili-

ovanja. »Tu imate, pa si poglejte, ce s vam
ljubi.« Pri programih domacin zaloznikov smo
vajon tud tolefonskin Kiica, ces i o ocena
napisana, ali bi jo lahko
Verile (ne) al b 1o anko napisal K kakéen
njihov »zanesijiv in podkovan- sodelavec (ne).
In Kaken jo program, ki nam o bil takoj vsec?
. Ni¢ posebnega. Le to, da se da preprosto
Karticami (tudi v graficnem nacinu), da je pri-
Stran 12: NEC pinwriter jazen do uporabnika, da je uporabniski vmes-
P30: tiskalnik, ki zbuja nik estetski in funkcionalen in da vse dela
tako, kot bi moralo. Nobenega sporocila »Co-
bol Extern Library call invalid. Program break
at PC 48873+ Nobenih opravicil, da »to v ver-
Ziji, ki ste jo dobili, sicer ne dela, je pa vse
popravigno v nov, ki vam fo lahko podliemo
oy Fos, it posebneda, ce primeriamo
BT it Komereiinimt o, n vekan-
ska razlika, e se spomnimo vsakovrstnih skr-
pucal iz domacih fogov. Toliko o prih visih,
oceno strokovnega »urnikologa= pa nacrtuje-
mo za prihodnjo Stevilko Mojega mik:

Stran 13: Word resno: skupina za izvedbo izvrsitve oblikova-
for  Windows| nja idejnega osnutka predioga projekta »Me-
Gina, to nasa je vrlina« je imela prvi sestanek.

mi, da tovrstne akcije ne bodo imele

‘Windows 2.0
Y Kphabet Plus in MS Works 2 ucinka, razen mogoce velikih koli-

ACEA . 1 &in zapravijenega denarja. Ne born:

thelel\memdaln 20 18| Stran 60: Para- uspeli kot drzava, v kateri pisejo odlicne pro-
Ant Department sol Stars i grame za superracunainike. Industrija_pro-

2 nee Rk s 48| druce iare. 4 gramske_opreme za splosno uporabo je na

Zahodu Ze tako razvita, da tam nimamo kaj
iskat, S siovenso preglednico, ki bi zesencila
70, ne bo nic. Pa¢ pa imamo velike

2a amigo 52
Feion s s 5T 83

Zanimivosti manosti na majhnin podrod)ih ozko speciall
R REEs ziranih programov, ki za velike zaloznike sof-
Bleferski vodnik ra niso zanimivi Tak softver je redek, se
‘poracunalniétva (2) 2 redkeje dober, a vedno drag. Ker je ciljna
Ratunalnik in glasba (6) 80 skupina uporabnikov ozka in dobro znana, ni
2 peianstiy stroskov za reklamo. Taki progra-
Priloga a bodo bolj verjetno kot z velikega vsss/o-
rokoga nateCaja prisi iz »garaz. Kjer s
o a3 a8 paicion suseamiakor prizadevaio naredit ne-
q “avtorjom OTT. ki so e poiskall morebitne
Rubrike kupce in msmourene v tujin ter program pre-
i 6 vedi v vec jezi
Za plitve 2epe 23 7 panjom, ta jim bo kmalu siedil $e ko
Prva pomo& 85 Matevz Kmet
Mali oglasi 85
Nagradni kviz 57
igre &

VGA COLOR MONITOR

inodgovorni wrednik revje Mo mikto ALUOSA VRE odgovormega u
i o R A s LN FETOENI o St et MATEVE KET, . ing.
Casopsi se: Nerka MSIC, predseica, i BEZLA, ro. . an BAATKO, NanGERLC, g

TR oz Z5 | SONY TRINITRON

o o s olavor .- méano

Ayt
ggNEWE . VAREN POGLED NA HAVRICO BARV
R e e ooncNp
B LD et s e ke e e

i REhL e T e rChG e 4'756*

Volata o 20 racunprt: SOK,Liublane, - 01026034694 22 Mikro
L DeloRevie) TEL +4 4342273802 FAX ++ 43 4227 2912

ettt by MEGARF A

TELJFAX 061 727 109
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Tezka amiga
njej pa e leln monitor. Na
X s
Kateri je Se 50 Mb 32- mxneg- RAM&

S0 »zlotali« pri Prog
Tials & Software, Star e Sing hilra,

do krmilnika za trdi disk ami
 je zdruzljiva z 32-bitno pomnil
$k0 Kartico ProRAM, ki je tezka kar
114 Mb. Tritisogicaz Memumem ki
model 2000, j
irejsa od amige
a 25 MHz, stane pa
4000 DEM, Pr stem podiéthy 50 a2
vili tudi Zeus, namenjen amigam

2000. Zeus na eni kartici zdruzuje 33
MHz '040 in krmilnik SCSI II, ki med
trdim diskom in pomnilnikom preto-
¢i kar 10 MI 3
Kar je desetkrat hitreje od obiajnih
krmllmkov SCSI. Na kartico je mo¢
Mb 32-bitnega RAMa,
m enjen: n 3D modeliraniju,
CADU srmulaclum‘ nmolekularnemu
medellun ki

ke abito poino ohig statijo
£ keriico Progressive 0. N

tiskanini je, te 7 razbrai iz
imens, Mmowla 45040, K bre
MHz in 4 Mb 32-bitnega RAMa. Tako

hi navadne petstotice. Cene
=2 Zauiaio f1d) 2 focataalim 4l

3 niso znane, vemo pa, da bo
22 -ubokharbes hainkG ARG nave:
ljo izvedenka Progressive 040/500i
Tisti | ne pomeni Injection, ampak
oskublieno verzijo 040.

MIMO ZASLONA

Samo za tvoje
(dobre) o¢i

Gommodorju, ki ni ravno sinonim
2a standarde, je s formatom IFF (In-
terchangeable File Format) uspel
veliki met Toda, v formatu IFF naj bi
bile tudi tekstovne datoteke, pre-

lednice, pa_draw/CAD in giasba,
skratka vse. Zal se je stvar prijela le
med izdelovalci risarskih_progra-
mov, saj je Commodore standard
»pozegnal« precej pozno. IFF bo
kmalu zastarel, saj ze zdaj tezko sle-
di novim trendom. Zato so se ob
napovedi novih amig 4000 s 24-bit
no grafiko in policami, ve

zalozenimi z vrhunskimi gm.cmw
articami in procesorji za amige
2000 in 3000, fantje iz Commodorja,
Digtl Micronicsa i Progressive

Peripherials & Softwara odpravili po
uhojeni poti dobrih graficnih stan-

dardov. Turdke, proizvajalke naj-
boljsih grafiénin kartic za amige, so
razuile SAGE, Standard Amiga
Graphics Enviroment, okolje zasno-
vano na standardu TIGA (Texas In-
struments Graphics Architecture),
ki podpira Texasovo druzino grafic-

knjiznjica TMS340, ki je na voljo
vsakemu programerju, omogoca,
da je softver univerzalen oziroma

ransparenten, ar pomeni

da bo

rogram, r a procesor 34010
Ty & vaseah ooty (tudi bodogi-
mi) Elani te druzine in s procesorji
ki 50 2 njimi zdruzljivi. Trenutno je

solveriu (slika) smo na kratko ze pi-
sali, gre za grafiéno koprocesorsko
Kartico s precej fascinantnimi last-
nostmi. Logijivost je mo¢ softversko
nastavijati, najvecja pa je

X 2048 v 256 barvah 1z palete 16.7
milijona barv, kartica ima Se 5 Mb

brandt firme PP&S _Ob enaki lociji-
vosti kot pri Resolverju postreze
sHolandece s 167 miljona baami
Omogoca. tudi igitaine

ek v rsainem Eauu, primerne 22
video izhod in podpira
lo(‘.luvas( BAL (3048 % 529 i Ty
Tretja, o Kateri veliko nimamo po-
datkov, verjetno pa je podobna Re-
solverju in RAMbrandtu, je Commo-
dorjeva kartica University of Lowell
razvita okrog 34020. Programov, ki
2e podpirajo te kartice (prek SAGE)
e precej, nastejmo le nekatere naj-
boij znane: UNIX (System 5 Release
4), X Windows (X11Ré), Dyr
Imagine, Animatrix Modeller, Cali-
gari, Professional Page 3.0, Page-
. Draw 4D Pro, Art De-

3

Voscenke so Se
vedno cenej$e
Za vse lastnike PC-jev, ki jim je

asetov Painter za maca blazno
n 2e i5¢ejo kupca za svoj stroj,

00 DEM 2

6 Moj mikro

Pro, Re-

ment
solver Workbench, DMI Paint

Amiga opremijena s katero od teh
kartic, ki veljajo okrog 4000 DEM in
procesorjem 68040 se lahko kosa
2 graficnimi delovnimi postajami, ki
stanejo tudi do stokrat ve¢, oziro-
ma, Kot s zapisali v ameriski reviji
Amazing Computing: »We are tal-
king high- end work station power
here, and with the A3000 and DM
Resolver you boldly go where no
man has ever gone before with
a personal computer.« Tako oprem-
ljene amige si je ze omisiilo nekaj
firm 2 zvenegimi imeni: Ford Aero-
space, NASA, General Electric, Ge-
neral bynamics, Exxon. . Se naslo-

2. DM, 2075 Corle dal Nogal, Suite
‘N‘ Carlsbad, CA USA

PPAS, 464 Kajamain Stroet. Donver
CO 80204-5020, USA.

ko



Ureja: Andrej Troha

Windows 4.0

Saj ni res pa jel O oknih 3.1 8e ne
vemo vsega, pa se 7 vznikajo govo-
rice o operacijskem sistemu Win-
dows 40 Nova azitics najbi bia
razyia e za procesorje [z el
bodoci 586 in i860-1l (RISC),

pod Se ne napisanim MS-
50Som 60 %6 nekaj poslastic. bo-
gata podpora mrezam, neomejena

logljivost in barve, razpoznava ter
sinteza govora

Ni za tresoCe roke

72 e zato, ket jo Aldusov Fre-

eHand, iziemno popularen  pro-

Lepe drobne re¢i

kovane. Miska Colan} SICOS e zds-
lek znanega dizajnerja

Ko bosts, drag balc, brli tor-
stice, bo svetovni kongres obliko-
valcev v Lmhl]znl 26 mimo. e ste
ICSID 2 zanima
ovanje racunalnikov i i bo.
riferije, si tega ne Zenite prevec k sr-
injem Mikru mo&

. Ce jih bo
kel s poctotiacblikovariaracunal
nikov in z racunalniki. Oblikovanj
je 2 prodalo izdelka silno pomern-
ben dejavnik in dokler je bilo racu-
nalnistvo domena zagretin_ heker-

v, je bila oblika ikov i

ofs:

Colanija, ki je z gladko, dina-
mo v pravem_nasprotju
Zmitko Atarjeve sors ST Miskorki
fo bila zvezdn CoBITa, izdelue dvi-
ka firma Xecos
DEM, izdelujejo pa jo za PC: Lo
ge in ST-je. Tudi |grame palice su

grameki paket na macu jo z verzfo
3.0 zasel tudi med PC-je in 2l po-
stal Se en dokaz, da je softver pisan
2a okolja okrog procesorjev 680x0
na PC- jih precej potasnejsi V pa-
Ketu je Kar petnaist 35 palénin di-
sket, na trdem disku pa program
zasede 13 Mb. Kot receno, je pro-

ram neverjetno pocasen: ko se na-
oz s trdega diska, potrebuje 30 se-
kund za inicializacijo, da mu uspe
priklicati meni z ukazi pa potrebuje
okrog 20 sekund, vse to na 33-me-

gahertnem 386 z zajetnim pred-
pomnilnikom, 16 Mb RAMa in hitro
kartico VGAs &ipi Tseng! Hitrost zal
ni edina pomanjkijivost, FreeHan:
armreciclbi udicheal nlaanpe
ka manipulacija
Gl 36880 mu povseci. Pri

oblika programa. Toda Kijub vsem
nastetim tezavam gre za izdelek. na-
menjen_profesionalcem, saj tudi
AutoCADa 11 ne gre pogniat na
sirollh s 368 Med lasinostm, Kl m

Bodo v pomot pri prebojo na rg.
Kor viadata Mictografixov Designer
in Corelov Draw, je tudi popravija-
nje napak (UNDO), ki seze kar 99
korakov nazaj, shranjevanie in nala-
ganje slik v 14 razliénin formatih
(HPGL, PCX, TIFF, AutoCAD, BMP,
EPS..) in Se precej iziemno upo-

[] GOSUB STACK [] GOSUB

kupaj z Drzavno zalozbo Slove
olekiEllntanliogoe o vt
ska grupacija etku
maja odpria predstavniéo (rans:
nacionalke Ricoh za . Ri
‘coh, sponzor letosnjih olimpijskih
estavil prvi tel

prisoten 2 prel; vendar v man}.
tiskovni_ Konfe-

paje

Eric Huygen, generalni direktor

Brodale za Eviopo mad scsnim!
ni

E
2
2
s
s
<&
73

v e dolarjev, v ra-
ziskovanje in razvoj pa investirajo
kar 6% Cistega dohodka) povedal,
da_namerava Ricoh prodreti na
neomadezevane trge vzhodne in
srednje Evrope. Na predstavitvi je
blestel predvsem najmanjsi mobil-
ni faks na svetu PF1, ki ga omenja

o 10 voratanie, ki
iz vijudnosti zastavili po
koncu tiskovne konference, je od-

zeli prodajati. Na
smo_ga i

kritosrcéno _ odgovoril _direktor

predstavnistva Matjaz Fortic. Ra-

gunalo namre¢ slovensko mentali
teto

posegov, daleé na,buug‘ dizajn ima-
o palice iz serije QuickShot. Mant-
ha-Ray sicer ni iz te seriie, je pa
zanimive oblike, ki se zgledule po

iz petdesetin in Sestdesetih
fo ol ki HeTha 3. 08 bolj

periferije bolj malo pomembna,
tedaj se je dalo na mo stroja. Toda
stvari se, k sreci, spreminjajo. Stari
semdesetih izbran

ot carcsnatnll 9 pomamsng 1

tega razkosja tega obdobja. Svetio
modra tipkovnica namenjena PC-
jem pa je rezultat ergonomskih Stu-
dij in spretne_roke industrijskega
oblikovaica ~ Cristopheja Babela.

z okroghml tipkami in njihovo raz-
jo, konicno obliko ter bar-

di oblika, zato
nekaj lepin Grobnin reci. Zacimo
2 miskami, ki o med vsemi racunal-
niskimi izdelki dae¢ najlepse obli-

oblikovaiske dosezke. Le upamo
lahko, da bo kak lepo oblikovan iz-
delek pristal tudi na nasih mizah.

jaz-8e-boljSe); tore tisti, ki imajo
prenosne telefone, teh pa ni malo,
bodo. ia MORALI kupiti tudi
faks. T Intam pa s0 bodo nasi

resnicni uporabniki mobilnih fak-
sov. Grupacijo Artaker, ki se uk-
Varia 7 bol fagunainigkimi reémi

{sofvorin hardver za PC-e in Ma-
. pa je predstavil sam predsed-
ik or. Ketnhard Artaker. Ta irma

canega obaapl prodsle niso vet

zmogli d wstrije, so se
odlocili usianovm predmvmstvo
v L pokrivalo Slove-

Tijo In Hrvasko. V nasi drzavi so-
delujejo 2 nekaterimi tiskarnami

(Primorske Novice, Joze Moskric,
Bori), na Hrvaskem pa so prevzeii
posel izdelave v, Ki je
popolnima racunainisko

(od vezanja do digitalizacile foto-
grafij). Artaker Ljubljana,

Bledu potekala letna konferenca
Lotusovih vzhodnoevropskin di-
stributerjev, Kier 50 se znasli tudi
predstavniki iz Turéije, lzraela in
Gréije, kier je Lotus predstavil
svojo_strategiio Working Toget:
her. RETL je poskrbel z:
c.,o N S im ne
froceal PCie. zato
roje kupovali
el proizvajsh
cu in jih po svoje zap:
asno, all bodo Skatle nosile znac.
ko IB! Na,vensme,e pa si uteg-
nejo izmislili kako d
D151 5 tavansko kvalfeto anko
precej poslabsali ugled. RETUI
Epilog pet let trajajocega tozarje-
nje med Intelom in AMD-jem je

§epe sestew
bodo ze

5

znan. lzgubil je Intel. V. razsodbi
e, da prl AMD-u ahko izdeluje-
o vezja e
dolzan 15 milljonov U
DS, poverodonn 2 zastojern proi
Vohjo. RETURN Toksatii okrozmi
sodnik Paul Brown je v tozbi Intel
Cyrix razsodil v prid Cyrixu.
Intel je namret skusal tozeni firmi
‘odvzeti pravico do izdelave visoko
zmogliivin_koprocesorjev_name-
njeni Intelovim procesorjem. RE-
Busheva administracila je
dala na svetlo seznam izdelkov, ki
{in ZDA wvazalo 2 Kiajske i bodo
delezni dodatne takse. Med tek-
stilnimi in naftnimi izdelki, so
na seznamu znasli tudi racunaini-
in druge elektronske n:
Microsoftovi izdelki Vi-
sual Baslc, Quick  for Windows
0do do 31 ulja 1962
RETURN

Conoléi 2a 16 d0. 30
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MIMO ZASLONA

rabnih funkciy. e vas stvar zanima

1im piitens Aldus Software GmbH,

ans-Henny-Jahnn-Weg 9, D

w2000 Hamourd 76.a odlie svo

u telefonskemu racunu Se eno
it 9349 40 2271-920

Kaj svetuje modri
Janez?

Kupi sparcBook One pa ti ne bo
treba za Solo naslednjih nekaj let
nié kupiti! Salo na stran, v enem o
prispevkov v tey rubriki lahko bere-
te, da Digital napoveduje vdelavo
&ipov RISC v prenosnike. Precej dalj
od obljub so prisii pri Tadpole Tech-
nologies, kjer ponujajo notes s Sun-
Softovim _operacijskim _sistemom
Solaris 2.0 in emulacijo DOSa. V Za-
keljgku najdete procesor SPARC
s 64 K predpomnilnika, brez cakal-
nih stanj seveda, 120 Mb trdi disk,
3,5-palcni disketnik in od strani
osvetljen LG zaslon z lodljivostio

640 x 480 v 64 odtenki sive pa Se
fax-modem (2400 baudov) in tipkov-
nico, ki emulira tudi misko.. do-

pole Technologies, Inc., 8310 Capi-
tal of Texas Hwy. N, Suite 375, Au-
stin, TX 78731, USA.

(oo e

s

Turbo laboratorij

TurboBasic, Turbo C++, fartos
urbo, nacin turbo, turbo
da izumitel] inskega omnumka
Tiso za8giti imena turbot Un, 10 bi
bilo tozb! Toliko, da se najnovesi

analitiénih orodij za spektraino ana-
itro Fourierjevo transformaci-
join 3e in se. Zanimiva zadeva omo-

gota izpis in prikaz grafov, ki jin je
toliko, Kolikor jil oni-
o, optimizaciio funkcije okrog gra-
fa podatkov, ki jih zajame hardver
(curve fiting) in izris grafa funkie
na risalnik. Paket, namenjen PC-jem
pod DOSom, je na voljo v dveh izve-
Gankah, kot TLin TL Pro. Tista z do-
datkom Pro je seveda drazja in sta-
ne kar 3200 DEM, navadna verzija
pa velia »le= 2400 DEM. Kupite, do-
Kler je se: Analogic, 360 Audubon

Road, Wakefield, MA 01880, USA.

Pisarna v enem kosu

Uporabljate bazo podatkov, ki na-
redi eksoticne datoteke, urejevalnik
besedil, ki nima niti formata ASCII,
preglednico, ki sicer lepo dela, ven:
dar je silno sebiéna in svojih izradu-
nov ni pripravijena deliti z nobenim
drugim softverom, program za izde-
lavo grafikonov, ki jih Se sam tezko

ikokrat ste si zazele-
li, da bi bili vsi ti programi zdruzeni
venega in bi se med seboj razume-
1i? Pobozne Zelje je na pol uresnicil
Microsoft s paketom
pa jih skusajo uresn;

Perfectu RazoCaranim uporabni-

o pricakovani Works 1.0. V paketu,
o katerem smo par vrstic zapisali 26
v majskem porocilu s CeBITa, je
2druzenih za cel jerbas programov.
trije za urejanje besedila, baz podat-
kov in preglednic, dva za komunika-
cijo po modemu in faksu ter $e gra-
fini urejevalnik, skupaj pet, vsi pa
50 navzgor zdruzljivi z WordPerfec-
tovim softverom. Bistveni el pake-
ta je urejevalnik teksta, imenovan
LetterPerfect, ki je obklesana razii-
gica WP 5.1 in podpira Kar 300 ti-
skalnikov. Drugi del ponuja lahkot-
no izdelavo Se tako zapletenih baz

Soba z razgledom na Visto
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Oziroma, Kot pravi proizvajalec:
&e bi vas racunalnik lahko sanjal, bi
sanjal Visto. Res, sl
gram izrige, so zares sanjsko lepe.
Turdka Virtual Reality L j

podatkov, za bolj lene pa 5o v pake-
tu 2e tri izdelane baze: Note Card
Book, Inventory Database.
delu za tabelariéne izracune in
preglednice za najlepse presenece-
nje_poski e vgrajenin
funkcij, ki utegnejo iz statistikov.
matematikov in banénikov narediti
Se kar_prijazne ljudi
komunikacijo po modemu podpira
hitrosti od 300 d
protokole Kermit, Xmodem,
dem, Zmodemin ter emulira termi-
nale . V52, ANSUBBS, IBM
3101, TTY in 1M 3270. Seveda ga je
mog uporabiti tudi za navaden pre-
nos datotek in Sarjeneje po BBS- in.
articam faks gre prek
standarda FaxBios in dovoljuje po-
Silianje dokumentov ne da bi zapu-

nje, manjsanje in vrtenje slik, ki jin
razume LetterPerfect. Da bi v usodo
vdani uporabniki zares izbrisali na-
Kup yrv iz futrénjega urnika, poskr:
bi S programcek ConvertPerfect

revede tekstoune datoteke
Sﬂndese(m razlicnin_urejevalnikov
besedil v taksne, razumljive Word-
Pretactu 5.1 Sovods 56 da program
prepricati, da deluje tudi obratno,

000 Ljubljana, telefon:
{0811 mwss Kjer vam vse opisano

Ve¢ nozic kot ukazov

&no se je Digital opogumil in
izdelal vezje RISC! Zakaj Sele zdaj?
Gre za pretkano taktiko: pri Digitalu
50 potakali, da so si prvi proizvaial-
o procsacrey s wolamil e

voito verzio programa Vita, Visto
PC:j

Pro, i ce,
prva verzij jo le za
amige. Program 2 uporbo Fatalo
pricara domisi okrajino, mot-

no pa je kupit dlsknie 2 datotel
g1t Elevation M) ker so
v digitaini obliki shranjeni podatki

n, saj Vista-
Pro omogoca tudi anlmael]o Mot je
grobost v, barve po-
krajine, visino in el el
© shraniti v 24-bitni barvni paleti.
V eni prihodnjih stevilk Mojega mi

ovirah,

U6ih na njihowih napakah i nato

izdelali svoje vezje. Njihov novi &ip
Alpha tako ni obremenjen s prete-
Klostjo in_ zdruZljivostjo s starimi

zultat s0

jéek zmore 150 SPE
‘marks in 200 MIPS (Million Instructi-
ons Per Second), tece pa pri rekord-
nih 150 MHz. Zal je tudi cena re-
kordna in tudi ge jih naroGite vec

. Ki e rocilo nove RISC
Digialsevecis obljubla pocenlievin
o le delavo

procesaria v notese in paimiope!



tiEno ploséo, pa Se to vam lahko
naredijo le NeXTovi serviserii. Nad-
gradnja iz monokromatskega siste-
ma v barvnega pa ni mogoca.
zelio se da potesiti le s prodajo ra-
¢unainika ali z zamenjavo staro())-
za-novo pri najblizji NeXTovi trafiki.
Kijub_Sokantnemu
hardveru v standardni verzijije stia-
Mb pomnilnika, disketnik
2 gostim zapisom in mogabalini
trdi disk), fantasticnemu- grafi
mu vmesnik (GU). in’ ohostavni

Uporabi, zastavija vprasanje ali b

tako_skromne pro-
sk podbar n o6 st vieH]
ceni softvera in hardvera prezivel
Za programerje, $e posebej pa za
letni obraun, je pomembnejsa Koli-
&ina prodanih kopij, kot pa 8e tako
hitro in enostavno programiranje.
Odlogiti se torej za pocasnejse PC-
je, mace, amige, ki imajo nepregled-
no mnoZico aplikacil, ai za elegant-
nega NeXTa, bo precej tezko.

Tudi PC v TV studijih

jo uporabljajo v mnogo-
Ty stodijin udh ljubljanski Ka-
nal A). g8 bo v prihodnost pridr
86 PC i do nedavnega ni prebavil
s kar oo idalo po TV stan
premibyterd
Vi Galla i pritdls stevkA
nec porociia s sima, ste s tore}
ustel videli celotno opremo za
|slevlzuskn postajo okrog enega sa-
mega PC-ja. Skrivnostna kartica, ki

je $partanskemu racunalniku omo-
gocila gledanje telvizio s imenuie
ion Video Adapter. Na kartico
1e ot priklopit najvet iri neodis.
ne vire kompozitnega videa (ali dva
Y/C) in dva stereo ali &tiri mono av-
dio prikljucke. Minimaina konfigu-
racija za delo zahteva 1 Mb pomnil-
o prosiora na
disku, vsaj po en vir videa in avdia,
en 2votnik, monior i kertico VGA
Ve, Test kar-
0 prodaja Intertrad o prose
mz v eni prihodnjih Stevilk Mojega
ikra.

NeXTstation Turbo

supi.staton in cube (1 pa de na

Frustracije ob pogledu na racu-
nalnike, zgrajene okrog Motorolinih
procesorjev, e nekaj let mucijo PC-
Jevce. Dodatne tezave s spanjem pa
Je_povzrotil Steve Jobs z novim
NeXTom, NeXT Station Turbo. Utru-

Eunalnike). Za tiste, ki ste malomar-

spregledali clanek o NeXTu
v prejsnji Stevilki le nekaj osnovnih
znailnosti. NeXTi se lotijo v dve

Koy Cube o, primaron = Bete.
stanujejo pod trgovino 2 razsirive:
mi za NeXTe in se vsako

prezracevainem jadku . Spuscao

tolko prostora za razsritve, je pa
znatno_cenejsi in im

ploséi ze kontroler SCSI ter mrezni
in video adapter.

NeXTstation Turbo ima najmot-
nejSo Motorolo tipa CISC (68040), ki
tece s taktom 33 MHz, medtem ko
50 stare postaje tiktakale s petind-
vajsetimi megaherci. Mozna je tudi
»nadgradnja« starih stationov v no-
ve, vendar je poseg precej drasti-
cen, saj je treba zamenjati celo ma-

ameriskem éasopisu Personal Computing
50 zapisali: » . this new Intel-based laptop uses
AMD's new 386 chip...« Stavek bi lahko razu-
mel kot zabawno napako, li pa potrditev dej-
stva, da AMD bol ali manj kopira Intelova vezja
TRASH Tole opravicilo je v InfoWorldu objavila
tvrdka Alps. Zal jim ni uspelo prav nic razjasniti,

arification

Ips America Inc. incorrectly identi-
fied the monthly duty cycle of its
recently introduced  16-page-per-
minute LSX 1600 laser printer. The
printer is actually rated for a duty cycle of
50, rs per month.

ASH CAN 4 »

stvar 5o Se bolj zapletl, saj 50000 ur na mesec
pomen okrogiih 70 ur na dan. TRASH imate HP

let? Ce je vas odgovor da, tedaj morate
kupm Rdosor Type Manager 1.1. Tezko se boste

Adobe
Manager 1.1

e risp, cean-ooking txtavtomat-
ey o ot viruayay

dows 3.0 program with Type Manager including ATM
vare. You also get nul-nsﬂ-uualiw output with the
HP LaserJet, Deskiet, Go malrh o oher n0n-
PosiScript printer

namre¢ uprli obljubi iz oglasa v reviji PC-Zone:

izpis skora] asarske kvaltte. TRASH Tudi nasi
animivi. Narocite se na éasopis Slove-

nec n dobil boste najmanis osebn ratunainik

na svetu. Stroj je laptop  dvojnim zaslonor
orni prikezije hitrost v MIPS). fonkcljskimi
tipkami in vgrajeno hardversko uro, ki uporat

ASH CAN 4 »

meunaink. TRASH Big Brother s wstching you!
Ste brali Orwelov roman 19847 Ni¢ hudega ce
niste, kmalu ga utegnete ozt v e, Now

Korakc  tomis o ariarak acfiyerid pace. K
enuje Call Manager in ne Zmaga, kot bi

ka po Zelji zbudi. Kijub siino
videzu seveda ne dvomomo, da gre za osebni

by nika in budilke:

hikrati?

zoru in prisluskovanju telefonskim pogov

¥ podjeti. Program 2a veakega delavca zracu:
na porabljene impulza in oznaj temo pogovo-
ra: od pomembnega do cveka. Ce vam prilepijo
oznake QVEK, greste verjetno v Sobo 101 na
prevzgojo.... TRASH

Moj mikro 9



HP DESIGNJET

Ferrari med risalniki

ZVONIMIR MATKO

e se pripravljate na investicijo
v velikostnem razredu med 20 in 30
tis0¢ DEM in pr

o lepih avtomobilin, jadrnicah, mo-
tornih kolesi

prvic opazoval Hewlett-
Packardov risalnik designJet med
delom, bi se skoray prestrasil. Risbo
formata AO narise v rekordnin Sestin
minutah. Pravzaprav ne rise, ampak
pliuva: peres_uporablja
dve glavi, K brizgata crnlo. Ti sta
taki kot v tiskaln ket 500
In desklet S00C (tazon da delata
samo s &rmo barvo). Se nekaj je dru-
gacno kot pri »navadnih risaln
DesignJet ne rise slike crto za érto,
malo v zgomiem levem in malo
v spodnjem desnem vogalu. Vso sii-

pasom in skorajda neslis
Kako bomo re¢ pretihotapili ez
msjo Nikakor. Designat tehta ker
dimenzijah (Siri-

00, globina 710, visina na sto-
Jalu 1180 mm) pa ne sodi v koticek
na mizi, ampak bolj v kot sobane.
boste sestavijali oz. postavija-

r dvigalca utezi). Na
Stolahu rsaink  ved tako neroden,
saj se kolesca brezhibno obracajo
v vseh smerel

Pricakoval sem, da bom ob toliks-
ni skatli dobil vegji kup papirvera,

kot sem r je uporaba
rsainika proprosts, prilodeni pritoe-
niki popolnoma zadoscajo. Knjizica
Seldd Gulde 26 sirani) vam pora:

S el e o s

(uporabniski prirocnik, 175 strani)

opisuje uporabo, nastavitve, vmes-
ed

risalnika na razlicne racunalni
ali vmesnike. Drugin devet opisuje,
kako risalniku_prilagodite znane
programe. Kar ti brodurice 30 po-
vecene  programskemu _paketu
AUIOCAD (Vorz 206, 386 in sunch

SPARCstation). To tudi pove, Kate-
remu krogu uporabnikov priporoca-
Jo designJe

Kabli in komandna plos¢a

_serijskem RS-232C. V.

napetostim od 100 do 240
do 63 Hz. Risalnik Kljub svoji kor
pleksnosti in velikosti porabi le 90
W. Na racunalnik ga prikijucimo po
paralelnem vmesniku centronics alt

lahko viaknemo Kartico HP-IB ali
kartico za Novell Ethernet. Tako
dragega stroja skoraj gotovo ne bo-
do kupovali posamezniki, ampak bo
povezan z delovno postajo, termina-
fom ali mrezo.

Risalnik »razumes grafiéni jezik
HPGL ki ga e pred leti razvia fir
ma Hewlett-Packard, njegovo nove
0 HP-GLIZ (810 dela hitro-

e, rlegove zmoglivost pa so bol
izkonistene) in d i jezik HP

o Faster Tranetor Language, za
risanje slik z velikimi oser ali
imi (Iep primer so
slike, ki jih zajemamo s skener))

ia komandni plosti na desni stra-
ni risalnika dolotite vse pesaiive
V zgornjem delu plosce o afanu-

50 tipke Cancel (prekinitev- aksie),
Form Feed/Cut (rezanje oz. prei

papiria), Access Pe Kspe:

Priroénik poudaria, da se napajal-
nik samodeino prilagaja omreznim

10 Moj mikro

resi se postavi tako, da zI
Mmenjamo peresa), Replot (ponovio

nsanje pravkar koncane risbe) in
Print Mode (natin delovanja: draft
28 hitro In man) kekovosing risanje

1 final 2a brezhibno kondno r1sbo)
Z zadn 0 igko v st dolocimo. na
Katero_podiago li (pay
film ali paus) o Kahomoet
podiag in to, ali je v pomnilniku 3
ena risba, kazejo lucke

Papir med valjéki

DesignJet rise na najmanjso vel
kost posameznin listov 210 x 280 in
najvecjo m (0z. stan-
dardne velikosti od A4 do A0). Poleg
posameznin listov uspesno obdelu-
e »neskoncni« papir, 2vit v tulec.
Nanj lahko nariSe risbo, ki je dolga
etral Ce je krajsa, se vozicek
omakne k shrambi na des-
i stani nsalmks, vzame noz in

e papir po standardnih dimen-
2 al ko) ob robu risbe. Za roc-
no rezanje e na zgornii ploskvi na-
rejena reza. Geznjo polozimo papir,
iz 2epka zadaj desno na risal
vzamemo nozek olfa in zarezemo,
ne da bi se ustrasil za prte.

Ce zelite risati na posamezne -
ste, ne morete »parkirati« viozene-
ga neskonénega papirja kot pri npr
matricnih tiskainikin. Treba ga je

potegnit i risinika in ga navit na
rolo. Ko ga azaij, risalnik

ke sl najbe? viso ogiedsi tiskaini-
ov. e Se nekaj: v navodilin

Saiakainik HP deakiot 500 priporo-
papir za fotokopime  stroje,

rej-nazaj,
lezijo pravokotno na valj Na napako

Ko je risba gotova, se je ne sme-
mo lakol dotakniti. Crnilo se morda
%o ol poaifio bl razraezal St

i
Pt
susenja_(nic, hitro in normalno).
Glede na podlago (papir, paus ali
film) In kakovost risbe (draft al i
nal), to traja od

16 potem risainik odreze papir n/
ali odlozi risbo v kos za koncane

Risalna glava in »peresa«

Pred kratkim sem slisal neprever-
jeno mmw *Razvoj glav. l brizga-
e drugi najvecji pro
B e e Kot oo o e
zadetku, ima DesignJet dve glavi
Med sabo sta rahlo zamaknjent, vozi
pa ju na skupnem vozicku. Tako
apir_porise
dvojno obicajno sirino. Ko vstavimo
eno ali obe glavi, jima racunanik
sam doloéi ustrezno lego, tako da
viece merilne érte.
DesignJet pred risanjem preveri

vse elektricne stike med konektor-
jem v nosilcu glave in kontakti na
risalni glavi ter vse Sobe v glavi Ob

tevamo lahko dodatno_pojasnilo.
Zamasene Sobe poskusimo odistiti
2mehko krpico (pr tiskalniku desk:
Jet 500C svetujejo uporabo kartoné-
Ka). Pri slabih kontaktih vzamemo

2a to prilagajo krtacko).
Preverjanje glave lahko tud izkl
&imo.

isalnik sam ugotovi nepravilno-

ugolovit, da v glavi ni émila, Na
drugem mestu navedano.
2 Bomen: Koda napalk
it (Zmamkaco crila). Do
slednost pa taka. Kakorkoli ze, na
omanjkanje érnila vas bodo opo-
zorile blede ¢rte. Ker risalnik vedno
oCnik py
poroca, da ju zamenjate hkrati. Za-
Tenav Sl Jalbracia loga iy,
kar traja nekaj

Risainik dolaio s peresi razliérin
barv in debelin. Pri designdetu je na
volio 16 »peres« v &mi bar-

fiktive

vi_Dodelimo ;:m lahko debeline od
013 do 12 (1) mm. Intenziteto barve
dologimo v obmogju od 0 do 1

V tovarni je
nastavijena Sirina vseh peres 0,35



mm, intenziteta barve je 0 % za pero
$t.0in 100 % 2a druga peresa. To je

Kako pa je  0sjo X? Omenil sem
Ze, da po njej premikajo papir valjé-

v skladu z drugimi

dovimi risalniki, pri katerih je pero

y pleza-
li«,'se lahko zatecemo k tovarniski
nastavitvi.

Elektronska natancnost

Koordinatni osi sta na risalniku
postavljeni tako, da tece X vzdolz
papirja, ki ga premikajo valji, po
Y pa se sprehaja vozicek z glavama.
Risalnik rise siiko z Io¢ljivostjo 150
X 300 pik na palec (v nacinu draft)
0. 300 x 300 (v nacinu final). Na-
tancnost risanja je +/~ 0,38 mm al
0.2 % vse dolzine risanega vektorja
(velja vecja vrednost).

0 odpremo pokrov risalnika, za-
gledamo tanek jeklen trak, ki je po-
stavijen skozi voz

Je par svetleca dioda/fototranzistor,
ki Steje svetla in temna polja na tra-
ku. S tem izmeri pot, ki jo je naredila
glava od izhodiséa na skrajnji levi
strani d

ticnega in elekironskega sistema, ki
2agotavlja veliko natancnost isalni-
ka po koordinati Y.

Kki. Papir je navit ok i
2a vec kot pol kroga, tako da vstopa
v risalnik in izstopa iz njega na isti
strani Rotacijski dekoder polozaja
sproti meri, za koliko se je zasukal
vall, in zlahka izraéuna premik pa-
pija v smeri osi X. Vse lepo in prav,
toda kaj se zgodi, ¢e npr. namesto
0,1 mm debelega papirja viozimo
0,15 debelega? Njegov zunanji pre-
mer na valju bo za nekaj desetink
milimetra vecji. Ce se valj obrne ne-
kajkrat, bo rezultat rahla spremem-
ba v dolzini risbe v smeri osi X.
V tovarni so risalnik Kalibrirali za
papir debeline 0,12 mm, priporoca-
delo pri temperaturi 23°C in
relativni vlaznosti zraka 50-60 %.
S temperaturo in z viago se namre¢
dimenzye papirja in filma za malen-
kost spreminjajo
Na hitrico preverimo natanénost
risalnika tako, da mu ukazemo, nay
izride svojo_konfiguracijsko risbo.

merjena natancnost, debelina pa-
pirja ali okolje ne ustrezajo zahte-
vam, je treba risainik kalibrirat, ta-
ko da prilagodimo 0s X tovari

umerjent osi Y Viozimo list papirja,
velik priblizno 610 x 910 mm, in

in nato po izmerjenih razdaljah med
oznakami kalibriral premik papirja
vzdolz osi X.

Doslej sem veckrat uporabil izra-
ze wpregledac, »izmeri« ipd. Pod
desnim robom voziéka risalnika bo-
mo videli rdeco svetlobo. Oddaia jo
vir, ki ga uporablja sistem za iskanje
robov papirja 0z ¢rt na papirju. Fo-

Rob papirja ali ¢a érta spremenita
intenziteto svetlobe. Ker se na
bracijski risbi merijo dokaj majhni
koraki pri dokaj veliki razdalji, risal-
nik zasuce valj in tako prestavi pa-
pir, poisce oznako v obliki kriza, po-
tem pa zelo pocasi premika papir in
isce ¢rto, ki pomenikalibracijsko
oznako, Po nekaj minutah je risalnik
prilagojen debelini papirja, na Kate-
rem je narisana Kalibracijska risba
Ce zelimo, te rezultate zlahka iznici-
mo in vrnemo vse vrednosti na to-
vamisko dolocene.

Kalibracyo nisalnika bodo najbrz
uporabljali predvsem tisti, ki potre-
bujejo isbo v zelo natanénem meri-
1u (npr. zemljevid ali predioga za
tiskana vezja) Véasih pa natanc-
nost ni tako pomembna: pri n
stropniskih_elementov_konstruktor
bolj gleda na kote, medtem ko di-
menzije na risbi izmer z ravnilom.

Delovanje risalnika lahko preveri-
mo z vdelano demonstracijsko ris-
bo, na Kateri 50 podatki o risalniku
in tehnicna risba.

Kdor RISCira, profitira

Elektronsko srce risalnika je Inte-
lov 32-bitni procesor i960 v tehnolo-
giji RISC Je tako zmogljiv in hiter,
a omogoca hkratno rastriranje in
risanje risbe na papir, zarven pa iz-
polni S kaksno nalogo. Na zacetku
smo povedali, da porabi za risbo
formata AQ samo Sest minut. Prist
Je treba nekaj casa za prenos dato-
teke in suSenje crila Za primerja-
vo_ navaden risalnik s peresi je risal
zemljevid Slovenije osem ur Koliko-
krat gre osem minut v osem ur, izra-
Gunajte sami.

Risalnik zdruzuje like, ki se pre-
krivajo. Ce sta taka lika razlicno
sencena, ju narise bodisi tako, da
sta vidna oba (ukaz Merge On), ali
tako, da je spodnji skrit (Merge Off).
Sprejeto. risbo lahko znova narise
sam, brez racunainika Vso sliko
2na zrcaliti (z ukazom (Mirror), med-
tem ko je za zasuk (Rotate) pogoj,
a slike manjsa od Sirine
valja. Risalnik uboga vse nastete

opremljen z 2 Mb, z moduli SIMM
(zmogljivosti 1 ali 4 Mb) pa ga lahko
sam razsirimo na 10 Mb.

Kdo ga bo kupil?

Gotovo ne »taki, ki imajo prevet
denarja«. DesignJet je zarad hitro-
$t namenjen tistim, ki delajo velike,
Osto porisane nacrte in si ne more-
jo privoséiti, da bi po osemurnem
risanyu odkril kaksno napako. Zlah-
ka bo ustregel tudi velikemu Stevilu
uporabnikov, bodisi v obicaijni racu-
nalniski mrei ali v FrisbieNetu (ko
si sodelavc] izmenjujejo podatke na
disketah). Ce je na eni strani tehtni-
ce hitrost, moramo dati na drugo

stran ceno. Risalniki tako velikega
formata, ki delajo s peresi, so bi-
stveno ceneysi in obviadajo tudi bar-
. Zato pa ne morejo narisati risbe

v borih nekaj minutah in nimajo pe-
resa s sirino rte 12 mm

Skoda, da risalnik ne more delo-
vati kot navaden tiskalnik. Resda so
van vdelali tiskainiski jezik PJL,
vendar je ta v glavnem namenjen
komunikaciji racunalnika z risalni-
kom. Ce bi designJet obviadal S
ukazni jezik PCL, bi bil zdruzljiv z la-
serii in hanika je po-

iobna, glava za pisanie je taka
v deskJetu, a predstavijajte i tiska-
nje plakata velikosti A0 v logljivosti
300 pik na palec..... Lepo bi bilo, &
bi imel risalnik tudi barvno glavo.
Morda se bo vse to uresr
slednji generaciji, ko se bodo tiskal-
niki in risalniki zdruzil

Zahvaljujem se podjetju Hermes
Plus, ki mi je s posredovanjem svo-
jega pooblascenega _prodajaica
Hewlett-Packardove opreme (Mikro,
Podjetie za racunalniski izeniring,
d.0.0) omogogilo igranje s tako
drago in dognano igrato_Hvala tudi
Geodetskemu zavodu RS za datote-
ko, iz Katere sem izrezal koséek
zemijevida nase prestolnice.

Tehni¢ne lastnosti
Stevilo risalr glav: dve glavi, ki

i
brizgata érnilo, vsaka s 50 sobami
Najmanjsa velikost lista papirj
X X Y = 280 x 210 my

Najvecja_velikost lista papirja:
1 17

apir, paus in film
Logljivost: 150 x 300 pik (draft), 300
X 300 pik (final)

rocesor: intel RISC 1960

: min. 2 Mb, razsirljiv na

Mb
Natangnost: +/~ 0,38 mm ali +/—
0,2% dolocene dol2ine vektorja (ve:
Ija veca vrednost

Velikost (na stojalu): dolzina 1400,
globina 711, visina 1180 mm

Masa: 676 k

v, 47-63 Hz
(aviomalsko prilagajanje omreziu)
raba: 90W

oraba:
Hrup: <20 dB(A) v mirovanju, < 54

(8. maja 1992): risanik
HP designlet — 1268.631; 1 Mb
pomnilnika — 18.967; 4 Mb pomnil-
nika ; vmesnik  HP-IB
~ 57 494; vmesnik za Novell Ether-
net — 79.833; navadna risaina glava
- ; risalna_glava z dvojno
zmogliivostio — 3649

Zain proti

++ hitrost
++ vdelana moznost rotacije in zr-
caljenja siike

++ nastavijivo sencenje oz. intenzi-
teta barve: 0d 0 do 100 %

+ nastavljiva Sirina peresa, od 0,13
do 12 mm

+ tako reko¢ neslisno delovanje

+ velika natanénost

~— ne more delati kot tiskalnik z je-
zikom PCL

~ ne more delati v barvah

~ ne more delati z neskonnim pa-
pirjem in s posameznimi listi hikrati

Moj mikro 11



NEC PINWRITER P30

Stroj, ki zbuja strah

MILOS KORENG

D vec o o g ot

metre, pa tudi spreminjam jin lahko
precej hitree.

Papir

i ma\némh tiskalnikov P20, P30,
60 in P70. Tiskalniki z imenom
FINWRITER so 6 pre] velali 22 s
nonim kvalitete in trpeznosti, zal pa
tudi visoke cene Z novo serijo so se
konéno_priblizali majhnim  davko-
placevalcem Modela P20 in P30, ki
sta sibkejsa brata modelov P60 in
P70, sodita v nizji cenovni razred

tiska na formatu do
Ad (nayvedja Sirina papirja 282 cm),
pa na formatih do A2 (najvecja
sirina 42,4 cm). Drugih razlik med
njima ni
Testiral sem model P30, ki ga lah-
o zaradi velikega formata papirja
rabim
vajalec navaja nasledne tehnicne
Iastnosti
Glava: 24 iglic
Hilroati._drait 210, con.
180 cps, LQ 60120 cps
jvecja locljivost: 360

HSLQ

<560 dp.
ourier, prestige elite,
quick gothic, draft thic: heivetca
£S, trme s beld

ke
"o A2 (Sirina 42.4

Format papi
cm)
Zdrutiivost: NEC 24-pm. epson LO

Dimenaie: 582 x 342 x 160 mm
Teza:

Ob odpiranju katle 1 sestav-

nyu se lep vidi, da ni NEC z nicimer
Skopart Skalla jo zelo velika In na-
polnjena. Poleg raznovrstne plasti-
ke je v njey izérpen in lahko razum-
v prrocnik Lotim s preproste
onkage, vstavim papir n posenem
Samodein! est iskainik (set-tos0
Prve ugotovitve

1) tiskanje dokaj glasno

2 kvaliteta érk zelo dobra

samezne liste papija izred-

no lepo pozira.

Komandna plos¢a

Spartanski videz komandne plos-
e zbuja iis, da tiskalnik ni zmozen
sellih del. Ko pa tigke bolle pogle-

ovimo, da ot pravze-
e vse tar povepslbmo. Na law
Sirant gberamo tp crk (TYPE STY-
LE)1n inno crk (PITCH) med 10,12,
20 cpi. Na desni so tipke z
msma papmn 1L0ADIUNL0AD
o

0b vklopu iscimo tipko SELECT na
Komandni plosti, se izpisejo trenut-
i parametri. Tiskalnik sproti izpisu-
& menije in nas sam vodi po njin
Posta nam voratanje, mi pa odgo-

krostikalin, Kjor iahko z onim po-
2dom ugotovim nastavljene para-

12 Moj mikro

Redko naletimo na tiskalni
5@ papir tako lankotng n natanéno
‘sprehaja pod valjem. Ce zelimo tem-
o ik, Iahko it o enkrat veave
0 Gez ze natisnjeno be-
sedilo Pri vstavijanju_posameznin
listov se glava samodejno pomakne
nasredino, da nam papir enakomer-
no povl
dajainik _listov
2zmogljivostjo 180 listov po & gm

g/m. Traktor za
porforirant papir lanko nstaiiramo
kot potisni (pod valjem) ali viecni
(nad valjem). Slednji nacin je ustrez-

nejsi za tiskanje etiket in podobne-
ga. Ob vsaki spremembi pa moramo
popraviti tudi nastavitev tiskainika.
Na levi strani sta dve rocici

nastavijamo debelino papiria, z dru-
o pa Vkljucimo traktor Ce papir
prevec stisnemo, nas tiskalnik na to

m LED diod na
Funkcija TEAR
nam omogoca zacasen dvig perfori-
ranega papirja (za osem sekund), da
si ogledamo izpis ali odtrgamo list,
potem pa se papir vime v prvotno
fego. Planod 2 he vrst papira na
drugo je nebolec. Perforirani papir
lahko pustimo staino v traktorju in
ga s tipko LOAD/UNLOAD priklice-

ali spravimo Ko je spravijen,
z rogico izkijucimo traktor in upo-

rabljamo posamicne liste. S tipko

FEED papir pomi éno (s

posameznimi pritiski) ali za dolzino

enega lista (tipko tiscimo nekaj tre-
utkov).

Hardver

Pod lasticnim pokro-
vom nam zbudi pozomast le glava
delova-

plastiéni deli so videti dokaj moéni,
ohisje pa Se posebej. Kaseta s tra-
kom je zelo majhna, vendar traja
dije, Kot sem pricakoval. V njej sta
dober meter traku in blazinica s ¢r-
nilom Tiskalnik e tiska z barvami
kot njegov_mocnejsi brat, model
P70 Na desnem boku je seveda tudi
gumb za rocno vrtenje valja, vendar
pri pravilni uporabi tiskalnika skoraj
ni potreben

Zadaj sta prikijucek za 220 V in
konektor centronics za_ povezavo
2 racunalnikom. Namesto paralelne-
ga lahko dokupimo serijski vmesnik

RS, 232G in ga Instalramo zunaj
ohisja tiskalnil

Dejanska hilrost tiskalnika se po
stan navadi proizvajalcev prece ra-
zlikue od deklarirane. Rezultate te-
sta kaze tabela.

Softver

Ob nakupu NEC-ovega tiskalnika
dobimo disketo z uporabnimi pro-
grami. Legendarni PINPLOT je emu-
fator jeztka HPGL. K ga razumelo
risalniki Z njim si iahko pomagamo
pri aplikacijah v CAD-u. Sliko ploti-

strsko obliko in o posije tiskalniku.
Rezultat vidite na sliki jadrnice Po-
leg Pinplota dobimo na disketi go-

nilnik za Windows 3.0 in tr pritajene
programe. Ce delate z okni, lahko iz

Lo 1
bt bt 13 e
rat Gt 2 e OB

1Q Prestige Bite 12

NEG-ovega 24-iglitnega tiskalnika
iztisnete maksimum. Novi gonilnik
nam v primerjavi s starim Window-
sovim ponuja veliko ve¢ Podpira 50
formatov papirja, nastavimo si lah-
ko robove, izbiramo med tirimi gra-
fignimi locljivostmi, dolo¢imo fonte
in Se Kaj, vse nastavitve pa zelo hitro

vih tiskalnikov iz serij FX ali J
Uporabljamo ga predvsem pri gra-
fiénih programih, ki nimajo ustrez-
nega gonilnika za NEC. NECOUMP
nam omogoca, da sliko, ki je na
zaslonu v graficnem naginu, s priti-
skom na  <Shift><PrintScreen>
prenesemo v tiskalnik. In nazadnje
, ki nam daje popoln
nadzor nad tiskalnikom tudi brez
tipk na komandni plosCi Celo vec:
1z kateregakoli programa, ki upo-
rablja tiskalnik v znakovnem naci-
nu, si lahko dologimo povecavo ali
pomanjsavo znakov. znakovni na-
bor, Stevilo vmesnih praznih vrstic
ipd YU Crke je treba dati vdelat.

Videz ne vara

Tiskalnik NEG P30 je stroj, ki bo
P S okl

le malce prepocasen To je pac
ohisiZens vectls dvaz]ega modela
P70 (24 g 5. 80 K) in se
ot o rabiared
njega, Seprav sta na videz enaka.
Hrup, ki ga povzroca, pa je za tak
stroj skoraj normalen
odloéi za matriéni tiskalnik, ga to
navadno ne m. Napbiza konku-
tonta, ki mi pridets na misel,
Epsonov LQ-1050 (24 iglic.
cps.8K)1 i Staroy LG 24-15 o5
K).

5. 220

N o o 5 enaiihias
pomemben argument pii odlogiti
2a nakup. Model P30 stane v tr2aski
trgovini Sistemi Italia 790, model
P20 pa 640 DEM

Courier 10 abcdefghijkin

1o
19 Courier 10 Double Height

Blg caracters

Lo Courier 10 ITALIC
proporcionaintisk

0 sbcderontiin ABCOEFONIINLN 17 Wi oa ()
a1t PINWRITER
7 P30 nominalna | dejanska
i Draft 10 180 151
10 10 60 56
Draft HS 12 216 185
R Grafidna stran A4 180x180 115 sek
Ties
GrafiSna stran A4 360x360 210 sek

proporcionalni tisk 1Q Bold Proportional




MS WORD FOR WINDOWS 2.0

Ne beseda, simfonija!

DAVOR PETRIC

vacsoﬂ Word for Windows 2.0,
vrhunski program za urejanje bese-
dil, si namerava odrezati velik kos
pogace tudi na trgu namiznega za-
loznistva, DTP Vsebuje vse mozno-
sti za delo 2 velikimi dokumenti (ka-
zala, indeksi td.), odlicen prenos
elementov, dodatke za risanje, gra-
fikone in oblikovanje zasgitnih zna-
Kov iz érk. N u se vse vidi
tako, kot bo na papiryu.
vas moram, da e Kakin
pet let uporabljam WordPerfect Po-
leg radunainika sem pred tremi leti
kupil izvirno kopijo tega urejevaini-
ka. To pomeni, d jordu ni-
gem imal napre) zoblikovanega do-
brega mnenja, o @) si mislim
© kontrolnem Drogvamu Windows,
pa sem ze pisal
\ e bom Spcrebial rekal
okrajsav: WINWORD — MS W
o Windows, WEWIN — Wordbar
fect for Windows 5.1, WP — Word-
erfect 5.1 za DOS (ozirom:
Perfect na splosno, kadar ni bistve-
ne razlike med programoma
WPWIN in WP)
Se cpls mo;sga sistema. CAT 325
rafika_hercules,
GEMMaRS 505, M5 DOS 50, Wi
dows v standardnem nacinu dela
(ima $e kdo dovolj moéne zivoe za
hatin 3867), raéha snots GORET:
pe light, trdi disk RLL z 28 ms in
medpomnilniskim programom Su-
perpck v4.13 iz paketa PC-Kwik Po-
wer Pak, Microsoftova miska verzije
708,

Testirani program je verzija MS

ijiv, ki tedaj program Se zdale¢ ni

il dodelan Nasketl (Upgrads, pre-

d na novo verzijo) je datum bolj
Iagvben 3.12.1991

Zacetek

V paketu so diskete ene same ve-
likosti ~ v mojem jih je sedem po
1:2Mb Prilotena e maska z opisom
ih tipk in krati (Ctr + ¢r-
o a). e vom, kv im je to posre-
ilo, toda Sirina 12 unkeiskin Uok,
narisanin na_maski, e _pokiiva
mi 0d ESC do P12, masks paje
Visoka (globoka) 5 ¢
Format prirodnikov. e’ obicaien;
torej drugacen kot v razliéici 1.1, ko
je bil zaradi kvadratne oblike prav
iterature je veliko. Osred-
nja knjiga s kar 8 mi o upo-
rabniski prirocnik. Urejena je po lo-
giénin osiotah BoljSega Prrosnika
Se nisem imel v rokah! Nauci vas
tako pisanja kot om.kovama doku-
mentov. Na pretek je koristnih na-
svetov, kako dati dokumentu profe-
sionalen videz
Druge knjige so ratki uporabni-
ro¢niki za dodatne programe
Uporabniski vodnik za ma
89, MS Graph 118, MS Equation
Editor pa 106 strani

hitrost pogosto uporabljanih funkcij

v treh urejevainikih besedil (v sekundah)
WPWIN WP
NaloZl PRG 1.0 18.0 22
NaloZi test 1.1 52 4.0
Posnemi 18.0 36 10
Na konec <01 20 200
N- zaletek <0.1 20 08
zamon]aj 410 46.0 1.0
70 35.0 15.0

6:03.0 3:18.0

Tabela 1.

Pri instalaciji je WINWORD prija-

Mnogi uporabniki se bodo morali
nekaterim delom takoj odpovedati,
saj ves paket zasede priblizno 15
Mb. Pri instalacy izberete tudi gra-
fiéne in tekstne filtre za pretvorbo
besedila in grafike v format WIN-

in shranjevanje besedila
v zelenem formatu Z izbiro ni tezav.
Nisem pa zadovolien s kakovostio
pretvorbe besedil, napisanin z WP.
WINWORD namre¢ ni_prepoznai
vseh istoimenskih slogov.

Mola instalscia(brez ob mm ue-
nih datotek i
Tov) zasede za sam prograrm winse-
no z anglesko slovnico in pravopi-
som priblizno 6,5 Mb, dodatni pro-
gramski moduli pa so zahtevali ka-
kih 2.7 Mb.

Prvi vtis

tudi sl besedilom Dodatna
majhna pomaniklivost e ta. da jo
lahko trak z orodji samo na enem
mestu, medtem kb 6 v WPWIN na
Kateremkoli robu zaslona. V primer-
Javi s paketom WPWIN je tudi moz-
nost novega definiranja pri paketu

O D prp i e i
s e W s
B R b

aosvorfave da sl iaeiat rute ave 4445

~EEE
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ks e
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Slika 1.

Ko pridete v WINWORD, je zasion

taksen kot na sliki 1. Pod meniji so

tri podrogja. Trak z orodji (Toolbar)

vsebuie sicice pogosto uporabija-
b funkel)odpiranje In zaplranje

dokumenta,

undeo, obtevlien ssznam in saznam

s pikami, unindentindent, tabele,
stolpci, grafiéni okvir, risanje in gra-
fikoni, ovojnice pravopis, zpi n tri

ice za povecavo/pomanjSavo pri-
g (200m).

V naslednii vrsti vidimo in spremi-
njamo model, Template, na kate-
rem gradimo besedilo font, ki je
aktiven na mestu kurzorja, poravna-
va besedila in tipke za nastavitev
tabulatorjev Tretja vrsta kaze raz-
poreditev tabulatorjev in morebitnin
stolpcev, rabi pa za preprosto in hi-
1ro spreminjanie z misko. Vsako od

treh vrst lahko z zasiona tudi
odstranimo.

Trak 2 orody je eden tistin ele-
mentov, ki dajejo paketu WINWORD
premoc. WPWIN na njem kaze samo
slicice in ni mogoce prebrati tudi
kratkega imena funkcije, temveé ga
moramo z misko s kiikom na siicico
poiskati v statusni vrsti. Ceprav je
mog na trak spraviti Katerokoli funk-
cilo, morate sliéico sami zamenjati
(in izbrati), to pa pomeni, da ne bo

ma. V WPWIN je za
vsako funkcijo samodejno dolocena

WINWORD do neke mere omejena.
zaslona je statusna vrsta
s podatki o tekoé strani (Pg), sekcili
(Sec), skupnem Stevilu strani (2/4),
polozaju v palcih (At 7.2) ali drugi
rski enoti, tekoti vrstici (Ln),
stolpcu (Col) in odstotku povecavel
pomanysave.
no potezo je mo¢ odpreti do
devet datotek Ogledate i lahko nji-
hove vssbino, s befete, kopirale
ate delo nepricakovano
ekt (bloknan‘e sistema, izpad
Ka.d ogodi pa se tudl,da tako kot
nekaj trenutd priisnete
cm BieDel) oa WIWOR fy tro
o o et vany FaiogH S
Totok6, i In o posnel v nastavi
nem ¢asovnem intervalu (pri ment
vsakih pet minut), imenu datoteke
pa bo dodal obvestilo Recovered
(datoteka_obnovljena). Snemanje
datotek, daljsih od kakin 40 K, je
opazno dolgo.

Formularje, naslove i podobno
brez tezav krasite 2 veliko izbiro rt
in nacinov senéenja. Kar prakticno
5o uredili dolocanje privzetih vred-
nosti, spreminjanje vsebine menijev
in_ dodeljevanje funkcij tipkam
V knjigi sicer pise, da je mogoce
spremenit konénico datolek Vrsle
.DOC, v praksi pa to ne gre. Delo
Z imeniki je hnl|§e kot v WPWIN. Za
uporabnike WP e vazno, da sta

TauTae sirusom JSrike: W falont

v WINWORD vkijucen: taksna po-
mot in sestava menijev, ki sta jim
domati

Pogledi na svet

Za delo z dokumenti 50 na voljo

trfe glavni nacini: normaini (Nor.
utiine) in stran

(Page Layout). Besedilo lanko pise-

natinih, moznosti

Ursjania pa 0 takéne, da progra-

mov za namizno zalozniétvo sploh

kument: slike izginejo z zaslona n
‘ostanejo samo okviri, besedilo pa je
p v sistemskem fontu. Tako
v pocasneysih sistemih pospesim
delo WPWIN pozna bolj3o resitev.
izkjuéimo samo prikaz grafiénin
elementov

V normainem natinu vidimo raz-

..."““.h’.. Sacivao

mike med vrsticami, fonte in veliko-
sti znakov, sag preloms
strani (stolpci recimo niso drug po-
leg drugega). Za pisanje je ta nacin
najbolisi, videz je prijeten le pomi-
kanje besedila je nekam skokovito

Videz strani (Page Preview) ob-
sega vse graficne elemente in zato
Iahko povsem nadzorujemo prelom
in urejamo besedilo Okvire, nasio-
ve, stolpce in podobno prestavija-
mo z migko Vso stran je mot obli-
Kovati z nekaj potezami in tudi spre-
memba besedila je kar hitra.

S funkcijo Zoom se da prikaz na
zaslonu povecati do 200 odstotkov
oziroma zmanjSati do 25 Na traku

rodii so temu namenjene zadnje
tri slicice Srednjo kar takoj prede-
lajte tako, da ne bo kazala Zoom
100%, temvec da bo vrste ViewZo-
om ~ ko boste namre¢ z migko ii-
knili_nanjo, se bo odprio okence
s pustico, v njegovem spodnjem
delu pa bo napisan faktor zumi-

ranja.
Trenutni faktor zumiranja vidimo
v statusni vrsti takoj za 0znako stol-
pea. Tole besedilo recimo_pisem
s faktorjem 120%, da bi bili znaki
malce veg)i od obicajnin okenski
mravijic Sirino besedila (courier 10
cpividte na i 1. Na zesion ahko
prikicets poljubno Stevio podat-
kov, ne da bi podr grafiéne ele-
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mente in fonte. To je lep uvod
v DTP.

Nasliki 3 je to besedilo prestaviy
no v dva okvira in dodan je graficni
okvir WordArt V gornjem desnem
delu slike je odprto okence za zumi-
ranje (70%) Na sliki 4 je ista stran
v celoti prekrojena s faktorjem zu-
miranja 29%. Dodal sem ravnilo, da
bi se videle oznake za zacetek stol-
pca Oba prikaza sta v straniénem
naginu
Opazili boste, da desni rob bese-
dila ni poravnan Ge hotemo na-
tanéno videti, kaksen bo_prelom
v resnici, se moramo preseliti v Print
Preview, ki ga kaze siika 5. Na levi
strani papirja vidite Crte za robove,
ki jih je mo¢ pomikati z eno samo
potezo miske
Obrisni videz (Outline) je nekaj,
kar ste si ze od nekdaj zeleli, Ce ste
imeli opravit z dokumenti, vecjimi
pisma. Na sliki 6 je obrisni pre-
gled besedila, ki ga zdajle berete
Zaslon sem razdelil na dva dela in
v njima je isti dokument. Gornji je
nacinu Outline, spodnii v Normal,
torej taksne oblike, s kakr$no vedno
pisem. Okni sta sinhronizirani, tako

Zivljenjsko pomembne
podrobnosti

Najvec Casa porabim za pisanie
besedila, zelo malo pa za prelom
Takih uporabnikoy paketa WIN-
WORD bo najvec. Zato bom opisal
predvsem funkcije, ki olajsajo pi-

Nekatere besede oziroma skupi-
ne besed se Cesto ponavliajo Le
lanku napisal
WINWORD in WPWIN! Ce bi delal

z WP, bi dal spremenijivki 0 vred-
Post WINWORD. i spromeniyvia
9 vrednost WPWIN. Toda Ce poza-
bim, kaj kaksna spremenljivka po-

Klicem Giossary in zata niz dolo¢im

kratico, recimo w za Wi 0 Ko
zelim pozneje napisati WINWORD.

kratko malo pritisnem w in F3 Pre-
gledati ali spremeniti seznam taks-
nih izrazov (nazivov firm, standard-

Gt e

e mmmr———m o]
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da pomikanje kurzorja v enem pri-
pelje tudi kurzor v drugem do istega
naslova.

Stikala v vrsti pod meniji 50 na-
menjena _hitremu _pomikanju po
obrisnih elementin besedila Nasiov

s slogi modela (Styles). npr. naslov
1, naslov 2 itd). Z znakoma + in
~ odpremo vsebino pod prikazanim
naslovom in tudi ta je prikazana kot
enota obrisa. Visebino je moc urejati
tudi kot obris. Besedilo je po slogin
razvrseno po ravneh, in to vse do
navadnega, ki ga pisemo v normal-
nem nacinu

Karkoli zelimo kam preseliti, za-
grabimo z misko in prenesemo ozi-
roma kliknemo na puscico za gor ali
dol Vsi elementi nizje ravni se bodo
preselili skupay z elementom visje
ravni. Primer: Kadar preselim med-
naslov, hkrati z njim prenesem vse
besedilo pod njim V tem ¢lanku je

a raven naslov —
le, druga raven so mednaslovi — he-
ading 2 Style, na tretji ravni pa 50
odstavki — Normal Style. Ce od-
prem tretjo_raven, poljubno selim
odstavke. Katera raven bo prikaza-
na, bom dologil s priiskom,na ste-
vilke za besedilom (Show). Ce pise-
te besedilo z mednaslovi, boste Out-
line obozevali,
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nih elementov pogodbe, vasega na-

slova, skeniranega podpisa za tele-

faks in podobno) je preprosto. Ko

besedilo zapustite, lahko vse kratice

in njihove opise posnamete na disk

(lahko celo dologite, kam in Kako).
diicnol

V WP vseskozi pogresam oznako
2a trenutno lokacijo. WINWORD ima
to ze od nekdaj (tudi v verziji za
DOS). Stvar se imenuje Bookmark
~ knjizni zaznamek. Deluje genial-
1o preprosto. Poklicem funkeijo In-
sert Bookmark in napisem oznako
trenutne lokacije, npr. xxx (ime je
lahko dolgo do 20 znakov). Potem
pregledujem besedilo, ko pa se ho-
em vriti, samo poklicem Go To
— F5 in odtipkam oznako. Ce mi ni
do tipkanja, lahko zaznamke zapi-
sem v okence in Jih potem izbiram
s seznama.

Bookmark rabi tudi za navzkrizne
reference — Cross-reference, lazje
delo 2 lokacijami pri_racunanyu,
vstavijanje _oznacenega _besedila
v kak drug dokument ali samodejno
aturiranje povezanega
V enem dokumentu je mo¢ imeti do
450 oznak S funkcijo Go To skoci-
mo naravnost na doloeno vrstico,
stran, sekcijo, pripombo, odstotek
dolzine besedila (npr. 50% nas pre-
seli na polovico besedila) oziroma
kombinacijo vsega tega —

vrstica 17. strani 4. sekcije.
Kopiranje. blokov. besedila jo

urejeno idealno — s funkcio Spike
Vse dele, ki bi jin radi povezali, krat-
ko malo zberete in jin preselite tja,
kamor je tr
josto uporabljate formular-
Je (Forms), je WINWORD kot nalasc
vas. Z njim lahko ne samo risete
zapletene obrazce, temvec imate na
razpolago tako reko¢ neverjetno
pomo i lzpolnjevaniu. S poljem
) dosezete

je in zamenjavo besedila 5o
uredili kar dobro. Isete lahko do
znakov, ni jih pa mogoce dolo-

it tako, da bi besedilo naprej ozna-
il kot blok. Kode za formatiranje
znakov, odstavkov oziroma slogov
dolocate z istimi okni, 5 katerimi jih
sicer postavijate v besedilo. To gre
hitreje kot v programu WPWIN, ven-
pogresam najboljso

resitev — tisto iz WP za DOS. Kadar
13¢em konec odstavka, v WP zgolj

Sika 3,

pritisnem Enter. V. programu WIN-
WORD si morate zapomniti_kodo
2 dvema znakoma, taksnih kod pa je
kakin dvajset. Iskanje je sicer kar
prozno. Konstna je locena funkcija
za ponavijanje zadnjega zadanega
ukaza, in to v dveh oblikah. Name-
sto da bi poiskali kako besedilo,
v njem nekaj spremenili, potem pa
spet iskali, kratko malo_poklicete
Repeat Command ali Repeat Find/
Go To. Zaradi drugaénega oznace-
vanja bloka kot v programu WPWIN
seda

besedila. Oznateno celoto z misko
selite po dokumentu.

Ena_najsibkejsih tock paketa
WINWORD je prilagajanje tipkovni-
ce svojim potrebam. Spremeniti je
moc pomen funkcijskih tipk, pomen
&rk in Stevilk pa samo v kombinaciji
s tipkama Shift in Ctrl. Ciste Erke so
torej nedotakijive, prav tako si
morete pomagati z oklepaii, kaj Sele
s tipko Alt _ Pri Microsoftu bi mo-
rali kupiti rograma WP za
DOS, da bi videli, kako se te] reéi
streze.

Makroukazi se imenujejo WinBa-
sic. To je pravcat mini programski
Jezik z zankami in pogoji. V glavnem
priroéniku za WINWORD je dovolj

atkov, da makroukaze obviade-
& zelo a bi bila v ceno
paketa vkl]ucenz o knjiga o Win-
Basicu. WINWORD navsezadnje ni

Oblikovanje besedila

WINWORD in WP se razlikujeta
tudi pri organizaciji formatiranja do-
kumentov.

WORD, je formatirano v obliki mo-

delislogi, orientirano pa je na od-
stavke besedila Zaradi tega sem
imel v zacetku tezave V WP (ali
WPWIN) pri_normainem_besedilu
dvojni razmik naredim tako, da na
zacetku dokumenta vstavim ustrez-
nokodo Ce to poskusim s paketom

ves dokument moram torej naredt

k v male in nasprotno uporabiti
tudi takrat, kadar bi radi spremenili
samo zacetnico, sicer pa niti WIN-
WORD

mod
WINWORD Sploti ne pozna opcl

~ tujevse
5 St v modain s!oglh apli pa se
na zaslonu pokaze okno. Ce bi rad
npr._spremenil polkrepko pisavo

prve rke neoznacene besede.
Kadar se kje zmotite, takoj pritis-
nite ukaz za vrnitev v prej$nje stanje
(Undo). Nas ga boste tudi na sliéici
na traku z orodi. Kadar kaj ukazete,
/ORD pa zahteva vnos teksta
(npr ime fonta), ponovite ukaz in
prikazalo se bo okno, v katerem bo-
ste interaktivno dologili vse, kar ze-

Paketa WINWORD ni priporoci-
Vo uporabjati brez miske.

rec v meniih preprosto in vhite
izberete vse funkcije, z eno potezo
pa kot blok oznaite besedo, vrsti-
co, stavek, odstavek ali vecje dele

v kurzivno, moram
Kot blok in odpreti okno za obliko-
vanje znakov (Character).

dstavkom je oznaka
2a konec (pokaze se po pritisku na
Enter). Te oznake lahko skiijete,
vendar je bolje, da jih vidite. Ce po
nakljuéju zbrisete konec odstavka

nostnih razlogov ne dovoli nepotrje-
nega brisanja nevidnih kod

m ze omenil model

‘oziroma $ablono — Template. Naj

daj navedem nekaj podrobnosti

Ko zatnete pisati nov dokument,



vas urejevalnik uporablja_privzete
(@l pozneje dologens) vrednosiios-
ovnih elementov videza besedila

font, mere papirja, robovi, tabula-
tonji, poravnavanje vrstic.. WIN-
W onuja nekaj veliko boljse-

Formate spremi-

Se lepse je to, da so modeli tudi
inteligentni. Dokument vas namreé
kot pri obrazcih sprasuje o podat-
Kin, Vnest ihfe reba v ok, i in
pozna WINWORD, je pa neka izje-
ma okvire za dialog (Dialog Box)in

niate zelo preprosto, ker imate ved-
0 pri roki 0snovo, t. Template (mo-
del, Sablona, vzorec, predioga — kot
doslej bomo uporabljali prvi izraz).

V WP imam zelo zapleten makro-
ukaz za spremembo osnovnih kod
dokumenta, in to za pisma v razlié-
nih jezikin in z razliénimi fonti, po-
vrh pa za navadna besedila na pa-
pirju raznih dimenzij Lokalne pose-
ge znotraj besedila opravijam roéno
ali s slogi, ki pa niso tako moéni in
elegantni za uporabo kot v paketu
WINWORD.

WINWORD namret te posege po-
enostavi. Z njim pisete vsak doku-
ment po izbranem modelu (Templa-
te) in vsi odstavki besedila S0 napi-

Mogii bi reci, da imamo opraviti

Sika 4.

s knjiznicami modelov za doku-
ment

Ta ¢lanek pisem po normalnem
modelu, ki je prekrojen tako, da se

poza & vrste naslovov Preuredll
em jih tako, da je naslov clanka
{iog neading 1 postavljen sredin-
sko in s fontom times velikosti 16 pt,
medtem ko 5o mednasiovi (slog he-
adiog 2) v pisavi imes 12 pt n
Krepki. Ker pa bom moral posiati
Ureanistvu clanek brez prazeih -
stic in umika v prvi vrstici odstavka,
bom ti podrobnosti spremenil v mo-
delu (torej za ves tekst) in ne z op
jo Find/Replace. Nazadnje bom da-
{oteko posnel v formatu WordStar
vsakem modelu lahko posebej
dologite menije, makroukaze, skrat-
ka vse, iz Gesar je sestavijeno vase
delovno okno. Za nekaj vrst doku-
mentov so modeli ze ponujen:. Zelo
preprosto jih je spreminjati in jin
prilagajati svojim potrebam Prilo-
Zeni s0 modeli za poslovne dopise
(v nedomiseinem ameriskem bioc-
nem formatu), elanke, telefaks, stro-
Kovno delo (disertacije, diplomske
naloge). Nepotrebne stvari zbrisete,
vse drugo, npr. glavo telefaksa, pa
kratko malo prevedete v materins-

o ke za. K. . nasiow, vial
Dober primer je naslovna stran za
telefaks. Ko jo prvic pozenete, vam
»vzame« osebne podatke in jih
shrani za drugic (poslej vas po njin
ne sprasuje vec). Potem vam dovoli,
da vnesete besedilo dokumenta Nié
strahu, za vse te Sudeze ne potrebu-
jete nikakrsnega znanja program
!

Ker lahko sami kreirate razvrstitev
menijev, v njih mirne duse dodajate
ukaze za delo z dokumentom po
tem ali onem modelu. To in kom-

leksni okviri za dialog bodo vase
modele vkljuéili v program kot stal-
nice,

Oblikovanje odstavkov

Rekli smo, da je WINWORD orien-
tiran na formatiranje odstavkov be-

. Ce izberete funkcijo za po-
ravnavanje teksta (levo, desno, sre-

velja tudi za umik odstavkov, tabula-
torje in podobno. Zaradi taksne ure-
ditve je oblikovanje _odstavkov

umikom v prvi vrstici oziroma 2 vi-
secim umikom (prva vrstica se zaé-

samodejno.
Takino.abiiko odetavks ke dolocit
(najbolje v slogu).

Zelo preprosto oblikujemo sezna-
me, ki 50 bodisi ostevilceni bodisi
oznaceni s pikami (Numbered in
Bulleted Lists) Kot blok oznatite
odstavke, ki jin je treba spremeniti
v tak seznam, in potem Kiiknete na
pravo ikono. Tabulatorji imajo vodil-
ne pikice (Dot Leader), in to treh
vrst — gostejse, redkejse in Erto,
Postavite jih lahko tudi z ravnilom.
Z dvojnim klikom na ravilu poklice-
te okno za dolocanje oblike odstay-
ka. Ce pa dvakrat kllknete tabulator
na ravnilu, se okno za dolo-
Canje tabulatoriev. Prakl

logt (Styles) 50 ona kratevskin
funkeij in dusa oblikovanja besedila
s programom WINWORD Vsaka -
ka, ki Jo natipKate, je iz kakega mo-
dela in v enem od njegovih slogov.
Slogi v modelu 50 povezani. Primer.
vsakemu mednaslovu tega Glanka

sledi normalni tekst. Brz ko pritis-
nem Enter, WINWORD to razume
kot konec naslova (sloga heading)
in vkljuéi normalni slog Na dnu sii-
ke 2 vidite, da se za headingom
2 nadaljuje normalni slog.

Ni nujno, da bi bila povezanost
popolna, kajti vas dokument;
pri_izpoinjevanju_kakega obrazca,
glede na odgovore inteligentno pre-
haja iz polia v polie To omogoéa
vrhunsko avtomatizacijo mnogih pi-
sarniskih opravil

Sloge je zelo preprosto oblikovati
in spreminjati
odstavku pokicete Style. iz ponuje-
nega izberete slog (ob tej prilozno-
sti lahko tudi rocno spremenite vse-
bino slogov v tem modelu) in pritis-
nete Enter. Odstavek takoj spreme-
i obliko. Mozna je §e ena pot. Reci-
mo, da zelim spremeniti font, s kate-
rim sem pisal ta clanek, in ves od-
stavek oblikovati z umikom do prve-
ga tabulatorja. To opravim samo

istavku ro¢no, potem pa

dolocim, naj se sprememba vKljuci

v normaini slog za ta dokument. Ge-
iaino.

desne). Pomanjkljivost je nemara ta,
da okvira ne moremo zaobliti. To je
ena redkin zahtev, pri Katerih pro-
grami za DTP prekasajo WINWORD.

Grafiéne datoteke lahko uvazamo

itd. Ce vam to i dovolj oziroma ée
potrebuiete vrhunsko orodje za pre-
tvorbo_grafiénin datotek, posezite
PO programu HiJaak, ki ga uporab-
tjam tudi sam. Siiks za ta Clanek
hranil v formatu
WORD. mekaterin i hotel nalosit
WP pa s tem ni imel tezav. Nalozeno
grafiko lahko povezemo s svojo da-
foteko, shranjeno na disku. Tedaj
bo vsaka sprememba zunaj
ma WINWORD samodejno azurira-
naz grafiko, nalozeno v WINWORD.
S “prilozenim _programom MS
Draw lahko grafiko obdelujete in
oblikujete nove elemente dokumen-
ikakor ni CorelDraw.
Majhne stvari hitro opravi, e pa bi
skusal z njim narediti kako zasion-
sko sliko za ta Elanek, bi se posteno

Objekte lanko iz prednjega plana
premescamo v ozadje. pogled zumi-

Grafika in tabele

Na tem podrocu je WINWORD ze-
o dale¢ napredoval. Ponuja veliko
vee Kot obicajno okensko tehniko
povezovanja_programov, imenova-
no Link (z Excelom recimo narisete
grafikon ali tabelo, nato pa izdelek
povezete s programom WINWORD).
Gre za najpomembnejso novost te
razlicice, L1. vstaviiene aplikacije
(Embedded Applications)

Temeljna stvar, skupna vsem gra-
fiénim elementom (vendar ne samo
njim), je okvir — Fr nim je
najbolje delati v straniénem nacinu,
lahko pa je prazen oziroma obdaja
kak_ slement strani (nsjpogostele
beseam matematiéno formulo, ris-
atoleko, grafikon, ta
hem) Grafiéni okvir skupay 2 ele-
menti v njem poljubno premesca-
mo, zmanjsujemo ali povecujemo.

Okvir lahko obstavimo z besedi-
lom, ga naredimo 1z ért razliénin
vrstin debelin, lahko pa je tudi nevi-
den. Pozicioniranje je lahko abso-
lutno glede na odstavek, stolpec ali
stran "Nastavitev posevnih in nav-
picnih elementov, ki dolocajo polo-
2aj okvira in velikosti, je zelo na-
tanéna. Okvir je lahko kerkoli na
strani, celo na robovin, /ORD
pa uposteva tudi prelom sosednjin
strani (kadar so parne leve, neparne

ramo od 25 do 800% rzvime veliko-
sti,na voljo so osnovne moznosti za
prikaz besedila s fonti vasega tiskal-
nika, objekte moremo rotirati, ob-
staa pa tud unksia a stmjovanje

grafiénin_elem MS
B o ol o prosrame Falnk
brush. i ga dobimo v paketu Win-

e aplikaciia MS Equation
Editor je malce poenostavijena ra-
zlicica urejevalnika enacb MathTy-
pe iz hise Design Science, Inc. Ele-
mente enacb izbiramo iz ponujenin

pisanje zahtevnega fakultetnega te-
sta iz visje matematike in e za mar-
sikaj pa je vec kot dober.

Cista umetnost

Zelo koristen dodatek urejevalni-
ku besedil je MS WordArt. S tem
programekom oblikujemo grafiéne
elemente iz besedila —

wrstic visoke inicialke na zacetku
odstavka, znak_podjetja, naslove
2 velikimi oziroma posevnimi Erka-
mi in podobno Na siikah z zoomom
vidimo eno od moznosti tega modu-
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2 Delo je Gisto preprosto Vtipkate
besedilo, izberete enega od kaksnih
petnajstih prilozenih fontov, doloci-
te smer izpisa (ravno, nasprotno,
navpicno, polkrozno, krozno itd ),
vsto &, morebiti sencanie, ozadie

7 Injsopravijeno

,"da i nadin &k nikjor pa tudl
isom naser podaka, kakins fonie
s0_uporabill, da bi to mogel sam
popraviti. V CorelDrawu v nekaj se-
kundah dodam stresice, tu pa to ni

mogoce.

Urejevalnikom besedil 5o bili gra-
fikoni doslej $panska vas. Prilozeni
MS Graph je odliéna aplikacija za
izdelavo grafikonov iz podatkov,
zbranih v tab deti
taksni kot v kakem tabelaricnem
programu. Podatke je mogoce zelo
preprosto uvezati iz Excela i Lotu-
sa, jin v

obl

58

WORD, | tabslam! v programih
WINWORD in WPWIN to opravimo
ValKo 256 i proingle Kot o WE B
DOS.) Oznatite, da je tabela biok, i
poklicete MS Graph_Podatki se sa-
modejno prepisejo van i prikazejo
graficno. Vseh vrst grafikonov in de-

aramov, K deleloy tem kol o
milnik k. Ker WINWORD

tiska's posrcdevan)em Windows, ne
morete dolociti mer strani, npr. za
tiskalnike, K uviscelo za palec pa:

posiljamo tiskainiku, na druge pom-
nilniske naslove. (V WP je proprosto
tako nase érke
kot zavte all uglale oklepme ) 1zpis
je pocasen
Sekonlers czadie (sp0dary pat pa
sta nadzor in rezultat odiiéna Lah-
ko izpisujete strani kakrsnegakoli

sega, delate vec kopij in tiskate

vrstnem radu. So va$

tiskalnik zlaga liste s
o navegor_ Tiskanjs v datoleko 1o
neposredno, medtem ko je to opra-
vilo 2 WP

Odliéno je, da lahko posebej nati-
skamo pripombe, sloge, lastno
locitev tipkovnice ali geselnik, torej
vse, kar je povezano z dokumen-
tom, vendar ne sodi vanj, Zelo pri-
jetno in pametno so urediltskanje
ovojnic, in to tudi sl
omnors, Ol b3 1l pra pro-

Stolpce dolo¢amo elegantno kot

v programu rda ni logié-
no, ker so na razpnlngo samo éaso-
pisni, vzporec

V programu WPWIN me je malce
motila lenobnost menijev, tu pa te-
98 . Hud zastol bosts opazil, ce

e vondal ek leportss
Odliéno so uredili tudi vnos opomb,
Annotations, pri branju in poprav-
liam tjega rokopisa. Izvir dok:

joce_zavarovati pred
Chramémbam, tako da fst, 1 ga
bere, vendar i avor, Iahko wnasa

e Ae vedno hudo motilo,
ker je besedilo v glavah in repin
strani, Header/Footer, z iziemo Ste-
vilke strani fiksno Kaj namreé stori-
ti s tistimi knjigami, Kjer jo v glavi
i naslov oziroma mednasiov

R oalons s fanke
cijo za polja (Fields). Polje je koda,
ki jo pozneje zamenjamo z ustrezno
vsebino in jo uporabljamo pri gene-
riranju vseh referenc iz dokumenta.
V glavirepu tako samodejno dobi-

0 recimo ime avtorja, naslov do-
kumenta, Stevilko ivali ime glave,
celo skupno Stevilo strani

Priporo¢iti ali ne?

ot

g od pla e liel S

uptato Shidts (haren’

la z njimi ne bom opisoval Za ilu-
stracijo. sam za grafikone uporab-
ljam Quattro Pro. No, ta program
lahko zardeva od sramu sprico moz-
nosti MS Grapha, ki prav nié ne zao-
stajajo za Excelom.

Posebnost vseh opisanin aplika-
cij Je. da so fizicno locene od pro-
grama WIN: . vendar funkci-
onaino povezane z njim (s tehniko
OLE). Same nimajo izhoda ne v ti-
skainik ne na disk Kadar grafiko iz
njih prenesete v /ORD, posta-
ne del vasega besedila. Toda ce
duakat Kiknate nano,$e spet znaf-

e v aplikaci, s katero je bila gra-
nka oblikovan

Najbol)_zanimva ugotovitev, do
Katere sam se dokopal kot dolgolst-
ni uporabnik Wi
te, ki wsbulsm gvahcne okvire, je
prijetneje obdelovati 2 okenskimi
urejevainiki besedil kot z WP za
DOS. Upostevayte, s kaksnim racu-
nalniskim sistemom delam. Bilo bi
ideaino, ce bi imel taksne urejeval-

nike besedil, vendar za DOS, da bi
sih i pod DESQVi-
Windows.
Izpisi

ojem mnenju je najvecya po-
manjkjivost Windows in vseh pro-
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vsem tistim lastnikom laserskih ti-
skalnikov, ki imajo loceni skiadisci
28 papi n ovoinice. Spajanje doku-
mentov — Merge — je odliéno, ka-
dar pa imamo opraviti z naslovi za
pisma, nam WINWORD omogoci, da
je_datoteka v ve¢ formatih (tudi
v formatu DBF) in da dologimo po-
goje za izolacijo naslovov

Veliki dokumenti

Iz ikusen vom, da delo z besed':
fom, ki ima v eni datotekd vee kot
100 K, ni prijet hitrejsim
raunainikom — . riporoceio datole-

© 0d urejevainika

e na]pr ) zahtevam delo

2 glavnim (angl. master) dokumen-
tom. Dolg dokument razdelimo na
ve¢ krajsih, vendar se morajo vse
reference v njih generirati tako, kot

sih in tabelah ne bi izgubljal besed.
Navzkrizne reference so_urejene
prav s tistimi knjiznimi zaznamki, ki
ih pisec uporablja za hitro pomika-
nje po dokumentu; v zacetku se mi
Je to 2delo ¢udno, zdaj pa vem, da je
{ako prav. Mot ms samo to, da mo-
sih obvezno rocno.
navest alinio rauni indoksov
T garadi toga jo motnost napak
vetja.

Programi za obdelavo besedil, ki
delajo samo v graficnem natinu, so
odiiéni. Naj si 8e tako razbijam gla-
vo, ne najdem niti ene zares tehtne
amere programoma WPWIN in Se
zlasti WINWORD, Ge ju primerjam
s svojim WP. Kadar pa se zacne
interakeija s sistemom Windows,
lahko odidete na kavico! Sistem je
strasno pocasen, neuginkovit, ne bo
delal z ve¢ aplikacijami DOS, skrat-
ka, od njega ni koristi. Kadarkoli
aviti kaj zunaj urejevani-
ka besedil, izgubim vso voljo, saj
vem, da me caka boj, v katerem bom
zmagal 3ele po Sestih podaljskin.
Pomikanje zaslona je neprijetno

2di skokovito, ni pa
nobenih tezav, & dilo listam
po straneh. Zelo mi gre na zivoe, ker
je ozadje v programu WINWORD be-
1o {shika e poziivna). Analogija 2 i-
stom papirja ne vzdr2i: papir je pa-
sivno bel, iz njega nic ne seva, med-
tem ko je zaslon monitorja aktivno
bel, pomeni izvir svetiobe in zato
prece] bolj utruja ¢

Izjemna prednost paketa WIN-
WORD 50 programi za risanje in ge-
ialen program 28 izdelavo grafiko-
nov_Trdim, da je mo¢ s paketom
WINWORD tiskarsko prelomiti tako
reko¢ vsako knjigo, ki sem jo imel
dosle; v rokal

Cilo Hirostni test sem v programm
WINWORD, WPWIN in WP oprayil

z datoteko, ki je imela 212 K,
strani, mabu in grafikonov. Nalo,
H eni ¢as nalaganja pro-

grama 24 urejanie bosedh, ~Nalo?
teste je Eas nalaganja testa datote-

na nasprotno stran datoteke, »Pois-
Cilzamenjaj« pomeni  zamenjavo
vseh Erk »z« § Erko »ax, »POISCi= je
iskanie besede Eisto na koncu dato-
»lzj je ¢as, potreben za
ikanjo S Sik 2 Za%00na
Preverjanje pravopisa za hrvasci-
no in slovenseino ni vkljuceno, ker
pa o uporabnikov sovar omejen na
ed, si tudi sicer ni moc
it mall Pomagati (mo, siovar v WP
vsebuje 30,000 besed). Slovaria ni
o8 i pretvorit 12 formata ASC)
¥ adirane ko ki 20 rvea hilr:
je, medtem ko je v WP za to poskrb-
ljeno Tistim, ki pigejo v anglestini
priporociti zara-
di odliénega preverjania siovnice.
Gonilnik za tiskalnik (iz programa
Windows) je v_primerjavi z onim
v WP Kruljav polz. Lastniki takih ma-
triéni tiskalnikov, ki uvlecejo prvi
palec papirja, si ne morejo pomaga-
i programsko kompenzacijo v go-
nilniku za tiskalnik, temve¢ morajo
gornii_rob nastaviti na 0 palcev,
spodnii pa naj bo dvojen — to ne
0 na pogled. Z laser-
Kalniki dela vse v redu. WIN-
L 1o Phaptamiho o pa hmie
te, toda s piratskimi Kopijami si ne
boste kaj dosti pomagali. Program
mre¢ ponuja toliko izboljsav, da
ga brez knjige ne boste obvladalr.

o pravici povedano, dosle je na-
me tako mocan viis napravil samo
se en program, Clarion, ogledal pa
sem si jih Kar nekay! Word for Win-

jows 2.0 je zanesljivo najmocnejsi
program za obdelavo besedil v
racijskem sistemu DOS in vecina ga
bo mogla uporabliati namesto po-
sebnega programa za DTP. Pogoj je
e ta, da imate dovol zmogljiv si-
stemin da jubite program Windows
(oziroma da Iahko potrpite z njim)
Alije WINWORD boljsi od paketa
WPWIN? Tezko je reci. WPWIN ima
odiiéne strani, Se zlasti za tistega, ki
je 2e prej uporabljal WP in ne potre-
buje vkljuenih aplikacij. ki so glav-
na prednost paketa WINWORD.

Vsi, ki hocejo biti na tekocem
z dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

ZNANJE ZA RAZVOJ |
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Ms ALPHABET PLUS IN MS WORKS 2.0A CEA

Priznanje v paketu

JAKA PAVLOVIC

New tednov dale v preteklosti,
ko 50 politiéno bolj zreli drzavljani
Slovenije e koprnell, da bi nas priz-
nale ZDA, 50 pri Microsoftu e raz-
pecavai dva programska paketa, ki
ne dovoljujeta nobenega dvom:

5'tem, da ta mogotna Korporacia
Ve za obstoj malega slovenskega tr-
ga in njegovih posebnih potreb, in
Kar je Se bolj nezaslisano, da to tudi

teva.
kaj mi je bilo ze znano o tem,

Microsoft Alphabet Plus in MS
Works for Central and Eastern
Eur r sem ob odpiranju

paketa in listanju priroénika od zad-
nje strani naprej (vem, grda navada,
akaj, ko Je kazalo najveckrat zadaj),
znova preveril naslovnico, da mi ni
kdo ¢esa podtaknil. V:

slovensino, e jo primer
vodili za uporabo_nekaterih indu-
strijskih izdelkov. Resda bi se nasel
Gistun, ki bi se obesil na kaksen
~temu ni tako«, a tega po moji aiéni
presoji ni prav veliko. Se najbol) bo-
dejo v oci tezave, ki jih je v enem od
priroénikov imel stavec z naso crko
»2« — vztrajno |0 je zamenjaval z ne-
Snim »I'«. Kdor zeli, si lahko pre-

nazaj na njihovem lastnem
Na nalepkah za rusko »klaviaturo«,
ki vsebujejo tudi znake za amerisko
tipkovnico, so na obe nalepki za tip-
ki, ki sledita tipki P, odtisnili odprt

morema serosi tako imenovarie Ju-

Stk 1. Slovenski prosssa s ——

Frpies ehamcter

Stk 2 i koche srani in pisave.

romunsgino, ruscino, srbohrvasti-
no, slovaséino, slovenscino in ukra-
jinséino. Temeljno razlikovanje med
plim e izpeljano oo tam, al upo-
rabljajo cirilico al latin:

po_possbnih znaki acionainin

Progvamsk\ paket je zamisien kot
dopolnilo mednarodnim angleskim
verzijam tirih_Microsoftovih pro-

v: MS Word 5.0, MS Chart 3
MS Multiplan 3.0 in MS Project 4.0.
Uporabliati ga je mogoce tudi
v vseh novessh verzjah Ti progra-

vetina vsega, kar |
¥ beaba Tatumamire Konjunktu.
e nastajalo na Zahodu, doslej niso
upostevaltjezikovnin _ posebnost
narodov

val tako, da je uporabljal nelegalne

Slika 3. Makrorutina v Worksu za

konverzijo iz YU nabora v CP 852 in
nasprotno.

Kopije programov. Morda pa je bilo
prav nasprotno in so se mascevali
zahodnjaki  Vsekakor Se ni tako
dale¢ ¢as, ko je zadostovalo, da je
prisla Gez mejo Jugoslaviie ena le-
galna verzija kaksnega programa, in
v nekaj mesecih si e dobil Kopijo za
dua deci pri veskem zakotnem pi-

Sive kopije pa so bile povezane
s kupom tezav_Dobivali smo nepo-
poin softver, primerke

e pa proizvajalceve podpore in ser-
visiranja. Za povrh smo bill v zagati,
Kako uporablati posebns znake na-
se abecede in nase pravopisne for-
mate za locila, éas, datum ipd. Za-
cvetel je pravi irg resevalcev tovrst-
nih tezav. Epromi za video Kartice
epromi za tiskalnike, fonti za nala-
ganje, fltri za datoteke, sortime ru-
tine, dodatni_programski_moduli
vse 10 se Je lepo prodajalo (oz. s

8e) In zakaj? Zaradi ubornih treh
posebnin znakov siovenske abece-
de ali petih srbske oz. hrvat

V stski smo ss Spormoi By,
ki 50 51 prostor pod soncem (beri
¥ eprofmt) S ionort. Nevdns o
povozili nekaj éudnih znakov v tako
imenovanem Svedskem naboru in
jih nadomestil s svojimi. Urejeno
Skoray, ¢e se uporabnik
da bi napisal dop
nemske preglase. Nobena telovad-
ba ni pomagala. iz tiskalnika so
vatrano prihajali le nasi Sumniki
Takrat 5o privoscliivo zacvetela ic-

u se je hitro znasla Se ena
nelegaina kopija programa

Muke vzhodnih racunalnikarjev je
prvi zaznal veliki IBM. Bil je tako
presunjen, da je takoj sklenil zago-
toviti podporo tudi za abecedne po-

Pages) Z nimi je bilo
o lninice s

s om o

<enter

<enter>
<menu>sr]

<enfer>
<menu>sr <xdown> Z<tab> <tab> <tab> <tab> <enter>

<menu>sr <xdown>C <tab> <tab> <tab> <tab> <enter>

jétt slovenski posabi znaki Tud
kadar imamo v meniju na izbiro Slo-

Poglejmo, kako mu je to uspelo.
Alphabet Plus
Language Support Program for

Central and Eastern Europe pie na
vllku prraérike. Program naj bl

<en

<enddef>

tor>
Smenu>sr) <xdown> G<tab> <tab> <tab> <tab> <entar>
<menu>sr~ <xdowns> G <tab> <tab> <tab> <tab> <enter>
<melm>sr[ <xdown>§<tab> <tab> <tab> <tab> <enter>

Smanussr{ <xcown> §<tab> <tab> <tab> <tab> <erter>

=Konverzja iz CP 852 v YU fspmz.m Jos GTRLY

<entor:

Zenter>

<enfer>
<muuu>sr1<mnwn>@<lab> <tab> <tab> <tab> <enter>

SmenussrG <xdown> "<tab> <tab> <tabs <tab> <ertor>

Smenu>sré <xdown> ) <tab> <tab> <tab> <tab> <anter>

ral
Sebrost narodov Srednia in Vzhod-
Evrope, torej tele jezike bolgars-
&ino, beloruséino, Sescino, mad-
2arscino, makedonscino, poljscino,

<enter>

nter>
<menu>sré<xdown> ~ <tab> <tab> <tab> <tab> <enter>

enter>
<menu>sr8 <xdown>( <tab> <tab> <tab> <tab> <enter>

<menu>srs<xdown> { <tab> <tab> <tab> <tab> <enter>
<enter>

<enddef>

,d‘

e Tabela 882, I erice (b
opri GP 285 vesbule tud znake
ruske cirhce, so 23 siednjo naredil
posebno tabelo, P

Ou nedams a5, paroloia sk
okusali dobrote kodnin tabel le ku-
pci izvirmih IBM-ovin izdelkov Z ver-
zijo operacijskega sistema MS-DOS

pa se je zacelo svitati tudi lastni-
kom navadnih PC-jev. Z
ni samo pobliskalo, pravega dezja
pa ni bilo. Pri nakupu opreme se je
vecina lahko stegnila le do video

konfiguracijo
VGA je postala zanemarljiva glede

Nesiednja zapornica za celovito
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uporabo kodne tabele CP 852 iz
DOS-a 5.0 50 tiskalniki Proizvajalci
nekoliko capljajo za dogodki in ra-
zen nekaj svetlih izjem v tiskalnike

omejitve. Napredek pa je v
enosmerna zadeva, zato bodo ez
nekaj let omenjene tezave le Se 2go-
dovina.

Tudi programski paket MS Alpha-
bet Plus pomeni Korak naprej pri
lajSanju nastetih tezav in uvajanju
mednarodno_standardiziranit
tev. Tezav CP 852 s herculesom vam
sicer ne bo odpravil, morda bo pa
pripomoge k tam, da s boste te

artice prej zne n raziog
imate predvsem, ce ze upomhum
katerega od

tezav odtisnemo. Tudi znakovni na-

Jal. Vedeti o, da_program

ori poslov-
ni grafiki (MS Chart) so dopolnjeni
s posebnimi znaki nacionalnih abe-
ced. Microsoft ni prilozi
‘okusno, v obicajni barvi tipk, izdela-
nih naborov nalepk za prireditev tip-

nacionalnim - posebnostim
o2 standardom.

Za neprijetnosti ob uporabi ne bo
kriv program, marve nase trenutne
razmere. Vsi uporabniki namreé ne
morejo hkrati preiti na CP 852. Da-

teke po novem standardu niso
zdruzljive s tistimi, ki smo jih pisali
po dosedanjem YU standardu, vsaj
glede kodnega oznacevanja vseh
posebnih znakov nacionalnih abe-

0 pomeni, da bo treba ne le
prevesti dokumente
v nov standard, pac pa tudi sproti
prevajatl ob prenosin dokumentov
med racunalniki, K uporabliajo ra-

mov, ki ih Alphabet Plus podbra
Med temi je zlasti uveljavilen MS
Word, ki tudi pri nas sodi med dva
ali tri najpopulamejse urejevalnike
besedil. Ocitno je to del Microsofto-
ve: natitne sirateglie. prodora na
Vzhod, ki se je zacela z izdajo ruske
verzije MS DOS-a. Bomo videli, Kaj
0 na to dejala konkurenca

Opcije, ki jih ponuja Alphabet

podprti gonilniki za vecino doseglj-
wih tiskalnikov, tudi e v tiskalnike
{a kodna stran se i vdelana. § tem
bodo na razpolago tandardni
o8 poseimmg 2pis, e do-
kumentu lahko uporabimo razliéne
nacionalne posebne znake 1z iste

dne tabele, pa tudi znake iz ra-
Zlignih kodnih tabel, npr_kombina-
Gijo cirilice in latinice, in jih brez

Slika 4. Kodna stran 852.

Tako dodatno delo pa Tabk o
v podjetju, ki 1ma pol racunalnikov
opremlenih 2 VGA in pol s hercule-
som, sprozi doka tehtne ugovore
proti uporabi tega zanimivega in do-

23.30ali novej-
§0, najman 512 KB RAM-a, trdi disk
in kartico VGA ali vsaj EGA o:
Sk e of mamonan amial. &
atariju, pa je menda jasno. Startanje
programa (npr. Word 5.0) pod CP
852 si boste olajsali 2 izdelavo sa-
moizyadlive datoteks, d ima ner.
e WS.BAT in priblizno tako vse-
|no

CD‘datoteke
Word pod GP 852 in 2 YU-sloven-
sko tipkovnico bomo tako pognali

2 ukazom
Cena programa: okrog 150 DEM

MS WORKS for Central
and Eastern Europe

druzbi s programom Alphabet
Plus, ki podpira

BORUT GRCE

Ko sem v enem od racunalniskin
Gasopisov prvic prebr:

programerjem omogogil lahkotno
izdelavo poslovnih _obdelav pod

1.0
v krampi,tako
20 p

d akrsninkoy izkugen 3 prvo ver-

v boj z verzijo
oo napokearn

zijo. Se mi pa ze vse od trenutka, ko
sem z dober kilogram tezkega pake-
ta strgal celofanski ovitek. viljuje
primerjava 2 Microsoftovim Visual
asicom, 2 na vse pretege
halili prejsnjo jesen. Pa poglejmo.
V razmeroma skromni $katii naj-
(65:25in

standarde za omenjene Microsofto-
ve programe, je iz8la za Vzhodno (in
Srednjo) Evopo predelana verzija

brodoslega izdelka
Prvi korak bo treba narediti &im-
prej, ce nocemo imeti pozneje Se
vejih tezav Ze danes se vzpostav-
ljajo racunalniske povezave, ki se-
2 drzavne meje, in njihove
celovite uporabe si ni mogoce zami
sliti brez standardizacije s CP 852,
855 1n 866. Alphabet Plus nam pre-
vajanje 1z dosedanjih nacionalnin
(ne)standardov v nove kodne tabele
olajsa s posebnim _programom
Kdor obvlada MS Word, bo to laze
izpeljal tako, da si bo napisal ma-
0 pomembn:

predvsem opcija Replace
Ker 50 osnove instalacie in upo-
rabe programa opisane v slovensci-
nnv priroéniku, jih tu ne bom nava-

MS WORKS, ki je na Zahodu zelo
popularen Program zdaj ponuja
podobne opcije Kot Alphabet Plus.
Sortiranje v Worksovi bazi podatkov
ali preglednici po nasi abecedi je
postalo_nekaj samoumevnega To
velja tudi za posebne pravopisne iz-
pise za datum, loGila, valutni izpis
ipd_Pri imenu valute sicer program
pozna so DIN, vendar to zishka, kar
m_(datoteka INTL.RSC),
T

2a zpis s tskalni bo verjetno na
obeh straneh (v programu in tiskal-
k) troba nekoiika skeperiments.
rati Z laserjem (LJ Il) ne bo nobe-
nih tezav. P 24-igliénih fujitsujin je
treba izbrati emulacijo e
2500 1n v Worksu startati gonilnik za
CIE-610E (C610 Epson Mode). Gle-

3,5)in nekaj papirja: Na prvi pogled
(ist Look), Vodnik za zacetnike
(Getting Started) in Prirocnik za
plonkanje (Reference Guide) Insta-
lacijo programa pozenemo iz Oken,
konca pa se za okenske programe
zelo hitro in z dokaj zmerno porabo
prostora na disku: polGetrti Mb. Kie
50 7 Gasi, ko 5o bili trije megazlogi
sinonim za potratnost Object Visi-
on pripelje s seboj cel kup ze nare-
jenih obdelav, ki jih lahko tist s po-
djetnisko zilico na hitro predelajo,
za silo poslovenijo in drago prodajo
za plod lastnega znanj

Ce pa se odioéimo, da ne bomo
plonkali in se Kitili s tujim perjem,
ampak bomo naredili ¢isto novo in
doslej se ideno obdelavo, pri
kateri se bomo ucili 2golj na lastnin
napakah, gre to nekako takole: naj-
prej naredimo uporabniski vmesnik
potem skusamo OV dopovedati, ka-
ko naj na podiagi vnesenih vredno-
st izracuna tisto, kar bo zanimalo

3

iy R memA et | tporminis o shiese e
su’ Edino ruske cirilice oz. kodne | hI€ (0 d¥o) ¢ bovesemo ¢ bazo
o m  wa wc mG W o datkov. Siadma je naceloma zasho-
18 mt e wa wi ow i ram GP 866 ni na razpolago Kerje | yana na Borlandovi bazi podatkov
“ bil MS WORKS prvi program po MS- i
28 M e mb méE @b B NS Paradox, tako kot denimo Sidekick
3¢ ®m @C wo wa WG 1 %0 ga v celatl predelah | 55 15440 pa: L !udl standardna da-
tooEs ol omd mown me mE | o uba: | oteka DEF, tabela BTRIEVE ai ca-
Be et me e o lo 866 Posebn znala ruske irlice 1 ainakol gatoera ASCH
b e gy m e R pa so s tipko Alt in z ustreznimi e g
Dl W T R Sl ey A anh kodami dnseglpvl tudi v 55 | Uporabniski vmesnik
Vo W W e mE G | Provaan z doseda-
Wl @w M wsd w8 w weA i inaboroy je sestavijen
We w. mK wk wmE wmi mi asi ¥ GP 855 in naza) pa jo zelo ko, | iz zbirke obrazcev, po katerin razpo-
neope px ook b ot w28 | ¢e uporabmo Worksove makro- | stavimo obiekte (odtod Object Visi-
WP sl N we wE ms mse hiazs. on). Za udo. pa Geprav gre za ob-
Wn &l mN von wed me mafl met Konfiguracijske omejitve pri in- | jekino onentirano pot par excellen-
LR LR L T stalaciji so podobne kot za Alphabet | ce, ni v nobenem od prirocnikov se
ol e By B i lusIe i sk ot nujen sestav | do'prod nokal mesect obiainin aka-
Sttt wr oad BR ot el Konfiguraciie. Tud e progra- robov o objekino orientl-
WeemE en wir i wl sl se, || MHsopdiGiensnaienke. Tanem progamiranis. Menca aio
Wi 53 mS wss wo m| wwE v e toke nacionainm posoh- | ker o OV samenion precvear e
1 24 T met wy 2 d o programerjem. (Hvala t za to, kjer-
SHSTE Bl oL sl o ) retamo ob vaem tem? | koll 36 51
@- w6 wU meu el wh wel o Moidat =Mai6 paznol = vendar' 2 obrazec tore] lahko po-
S an e Mo ne naaereise srcal« stavimo_razlicne_objekte, zacensi
1 %0 mX wx ws w§ weE - s kosi statiénega besedila, ki mu
m1 %9 wy wmy wmd wsd s seveda lahko dolocimo naslonilo, ti-
%. w: wz wmz wi wl wer pograske lastnosti, polozaj na
Gougsidnte D8 e B Gt obrazeu  intakodaljeintakonaprej
AL R s R Za nas je seveda najbolj pomemb-
me o @- w1 wmy wi wiz oml mi o, da lahko tekstnim objektom do-
wl e B g irin e SO logimo pofjubno_pisavo, tudi tako
ol el Bl e e s kijukicami Kar je vse lepo in prav.
dokler delamo le v svojem racunal-
18 Moj mikro



OBJECT VISION FOR WINDOWS 2.0

Okensko drevesarstvo

niku. Kakor hitro bomo svoj izdelek
nesli kam crugam, moramo natanko
vedeti pisavami je
Spremiien il racunainik, sicer
ahko priakujemo nekaj proble-

ov, Katerih ne najmanjsi je brez-

File_Edit

ion - RECIPE OVD 5

Recpe Panoer (Compiete]

mejno zardevanje in
narocniku, ki naj bi zgolj odprtih ust
opazoval nase mOjstrstvo in nam

zan; izplacal masten honorar. Pisav
torej ne moremo dolocat Sele ob
zagonu_aplikacije, narejene z OV

rejene aplikacije brez siabe
vesti_razsirjamo skupaj z delovno
verzijo (runtime) Object Visiona Ne-
ipanja,

mostljiva ovira, nam ponuja nova
vzhodnoevropska kodna tabela 2
Windows 3 1, ki 2e v Skatli vsebuje
vse nase stresice in vecino poseb-
nosti vzhodnoevropskih jezikov Pa
rilkar e hitlt, saj e kodne strant
0 ni mogoce upo-

Pt
Poleg nalepk lahko na obrazec
postavimo nekaj osnovnih graficnih
elementov, &rt in zaobljenin ali ne-
zaobljenih_pravokotnikov, pa. tud
rastrske ali vektorske grafike, ki jo
spravite v Object Vision s splosnega
odiagalisea (clipboard).
nas_najzanimivelsi objekt so
gotovo polja, kamor bo uporabni
vnasal podatke in kjer se bodo izra-
Gunavale nove vrednosti. V Object
Visionu polie ne pomeni zgolj vpi
nega polja, kot ga poznamo iz obi-
<ajnih podatkovnih baz, ampak tudi

grafiénega okolja, kakrsno so Okna
Splosne znacilnosti elementov upo-
rabniskega vmesnika, tore) tipograi-
lastnosti, barvo, tp vpisnega
lahko dologimo enkrat za
vselej In tako poskrbimo za enotno
zunanjo podobo svojih bodogih ob-
Se mnozici ponavijajocih
se operacij se izognemo. Oblikova-
nje objektov je izjemno preprosto,
saj s Kiikom
brani objekt dobimo prirocen s
nam lastnosti, te pa potem poljubno
spreminjamo.

Splosno drevesarstvo

Se nikoli shisali, s Amick fn )
napisal splosno rstvo, bi
nikakor ne mogel s i

ukvarjali 1Zkijuéno s posamezni
éisto posebnimi drevesi. Pri Borlan-
du jim pravijo vrednostna in dogod-

vna drevesa, gre pa pravzaprav za
graiéno redja po-
gojnih stavkov oziroma stavkov ca-
se. ki vam glede na vnesene vredno-
sti izracunajo vrednosti izracunskih
polj. Na splosno se sajenju teh ali
onin dreves pravi dolocanje poslov-

[Meai(s) [Joreakiost [JLunch (Jm

r[Food Group Bread ]

(Course(s) [JAppetzer [ ISide Dish [ JMai Dish [ JDessert
o ¥
e [ Amourt [ New & | Messre | g

vsega, kar smo naredill, z bazo po-
datkov To je lahko tabela iz Parado-
xa, Btrieve ali dBasea ali pa kar na-

opravi vetino dela Obiject Vision. Ko
ste zadovoljn s povezavami, se na
disku znajde nova datoteka v izbra-
nem formatu, OV pa vam prediaga

il skok b ksl
anje od zapisa do zapi-
om0 Snrangovane sapiew
Nenadora se vam zazal, da 16 nek-
do vtaknil palico med spice vasega
isti pojav, da namrec vee-
Je Stevilo gumbov uginkuje Kot do-
bra zavora, sem opazil ze pri Visual
icu, iz gesar skiepam, da so za
tovrstne tezave kriva sama Okna in
ne OV ali Vi
la koncu smo torej spet pri pri-
merjavi_obeh orodyj za nedeljsko
d Okni. Visual Ba-

Sence Tengesae [1Cold_(TRoom Tomp [Hot

[t ] Con | Lanan] [mstvcton.|

nih pravil (Business Rules), kar naj
bi vas prepricalo, da je Object Visi-
on orodje za izdelavo posiovnih ob-
delav.

Kadar torej hocete, da vam pro-
gram izracuna kaksno vrednost na
podiagi vrednosti drugih polj n:
obrazeu, samo vpisete ustrezno for-
mulo V formulah lahko dokay nez-
merno uporabljate tud vse vdelane
funkcije. Te 5o otitno pobegnile 1z
Borlandove _preg|
Pro in se zato za .
kar je atavizem. Je pa pisanje formui
jako_zabavno opravilo Funkcie
2 argumenti vred, slednyi so seveda
(poleg konstant) imena udelezenin
polj, pikate iz izbirnih seznamov, to
mocno zmanjsuje moznost tip-
karskih napak Tako napisana for-
mula bo lahko razumljiva tudh cez

floliem dajall imens, kot s0 AABEC,
XY12in

Poleg o B iR
vrednost z vrednostnim drevesom

Shaa -
-

najprej poveste programu, na pod-
Iagi Katerega polja naj se izracuna
nova vrednost, potem pa v vsako
vejo vpisete vrednost izhodisénega
polja (oziroma pogoj) in novo vred-
nost, k1 e njena naslednica Zadeva
receno, zgolj graficna
predstavitey stavka case, i ga pos-
namo iz vseh spodobnih program-
skih jezikov
toram pa, cepray nerad, priznati,
ni bilo niti priblizno
jasno, kako naj naredim vrednostno
drevo Postopek je dejansko preveé
preprost, zlasti ¢e ste kdaj poskusall
programirati z makroukazi v Kaki
preglednici. Ko se mi je konéno po-
svetilo, me seveda ni bilo ve¢ mogo-
ce ustavi r2 naklepal nekay
Splogno uporabnih aplikaci), s kate-
rimi bom sedaj lahko teroriziral pri-
Jatelje in znance

Skok na disk

sic ima prece] obseznejsi arzenal
orodij in orozij za dologanje lastno-
st objektov in tudi razmeroma veli-
ko moznosti za spreminjanje teh
lastnosti, ko aplikacija ze dela. Po
drugi strani je pisanje obseznejsin
obdelav skrajno mucno, saj VB ni-

2golj najnujnejsi_nabor orodij za
oblikovanye uporabnisiega mesni-
jo¢a spreminjanja neka-
{orih 1asinost objeKtov med 2ago-
nom. ima pa zato zelo dobro podia-
9o za izdelavo posiovnih aplikaci]
Moznost povezave s tremi bazami
podatkov hkrati (Paradox, Birieve in
GBASE) seveda ni kar tako. Ugoden
viis dopolnjuje precej bogat nabor
funkcij, vecinoma ustreznic tistih, ki
smo jih vajeni iz preglednic tipa
Quattro Pro Nenazadnje pa je tud
izdelava osnovnih obrazcev z vred-
nostnimi in dogodkovnimi drevest
bistveno preprosteisa kot v Visual
Basicu_Hitrost izvajania obdelav je
pri obeh konkurentih mocno v ko-
nst_proizvajalcev strojne opreme
najvisiega ranga, Geprav se Se neka-
ko da zdrzati Seveda se moramo pri
oben orodiih navaii na precej ne-
razmisijanja,

Zadn)i korak pri 1zdelavi aplikaci-
je v Object Visionu je povezovanje

Sato,prirooniki nenadoma spet po-
stanejo koristna zadeva. Se dobro,
da niso predebeli

Skratka, Object Vision je za delo
prijetno orodje, s katerim lahko raz-
meroma hitro zadovoljite hisne (mi-

skih programih Ce pa kanite na tem
orodju graditt kariero programerja
posiovnih aplikacij, potem si najpre;
poicie nekaj od Oken nepokvare-
nih uporabnikov, ki jim boste pod
nili svoje prve izdelke. Ce po dv
mesecin Se ne bodo bankrotirali,
vas caka lepa Kariera.

rogram Object Vision 2.0 in de-
lovno verzijo_(runtime) dobite za
19.990 SLT pri Borlandovem za-

nd d.0.0.
Kardeljeva ploscad 24

61000 Ljubljana Tel 061 340-652
Slovenia Faks® 061 342-757
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HARDVERSKI NASVETI

Vhodno-izhodni vmesnik centronics

FRANC URBANC

B,

Paralelni vmesnik

adi poceli z se
kal drugegs, kot programiral tpa-
1i po tipkovnici ali obdelovali mnozi-
co podatkov? Ce je tako, q.l morate

va je zelo preprosta V kaksni bolje
zalozeni trgovini z_raéunalnisko
‘opremo kupimo raziritveno kartico
in jo vtaknemo v razsiritvena vrata,

ra-
vo, ki jo zelimo krmiliti, in napisemo
nekaj rutin. Vedno pa ne gre tako

Cji jvsem v mini iz-
vedbi, imajo malo razsiritvenih vrat,
tako da jih kar hitro zasedemo s kr-
milniki in z vm ekaterih
racunalnikih (npr. amigi 500 in atart
1u ST) raziritvenin vrat spioh ni al

— samo za prikljucitev
dodatne Dejansko
ver ratunalnki pa imajo. paraleln
vmesnik centronics za tiskalnik
Nanj lahko priklju¢imo_digitaino
vhodno-izhodno kartico centronics,
artico »0Zivi-

mi_rutinami, napisanimi v basic
pascalu, G ai Katerem crugem
programskem jeziku, ki omogoca
dostop do_paraleinega vmesnika

evamo najvecio hitrost, pa
bomo seveda morali posedi po zbir-
niku

Slika 1 Veze VI kartice centronics.

izhodnih i pet vhodnih signalov.
0 véasih zadostuje, tako da name-
sto dodatne vhodnc-izhodne karl
ce uporabim: ode
Vmesnika. V nekatorih racunalnikih,
npr. v atariju ST, pa je vmesnik cen-
tronics implementiran le delno Tu
nam je na voljo komaj devet izhod-
nih (0sem podatkovnih + strobe)
n vhodni signal (BUSY). Ti signali
2a 0snovno komunikaci-
jos tiskalnikom, dodatne informaci
je o stanju tiskainika pa racunalniku
ne_posredujejo.
anironics uporabiineposredno za
vhodno-izhodni vmesnik, je to naj-
veckrat premalo. Zato se je polodlla
zamisel o univerzalni V/1 kartici cen-
tronics, ki bi vme!a vec vhodov in
izhodov, prikjucit pa bi se dala na
iiEns ipe raéunainikov. Kartica
ponui:
- 24
ni iz
- 24 dlgltalmh ‘vhodov (troje 8-bit-
nih vhodnih vrat)
2 i digitaine vhode
Dostop do vhodnih in izhodnih
vrat je serijski, po ustreznih pomi-
Kalnih registrin. Spreminjanje izho-
dov je zato pocasnejse kot pri karti-
cah s paralelnim prenosom podat-
kov. Kijub temu lahko izhode spre-
minjamo celo s frekvenco nekaj kHz
kHz v racunalniku PC-AT 16
MH2). Ta hitrost vecinoma zadostu-

Inih izhodov (troje 8-t

je, saj najveckrat krmilimo pocasne
izhode, kot so releji in signalizacil-
ske lucke, beremo stanja mikrosti-
kal, tipk ipd.
Za komunikacijo ragunalnika
s Kartico smo uporabili osem podat-
kovnih izhodrin signalov in signal
Izhodni signali_vmesnika
e imajo naslednji pomen:

remu hkrati spreminjamo taktni
vhod. Tako izbiramo med vezji in ni
potrebno dodatno dekodimo vezie,

] to tunkejo opravi kar kmiii
program. Dotatn vetje G pred
akinim vhodom GD4054 pa povare:
& zakasnitey taktnega signala za
priblizno s Ce te zakasnitve i,
je prenos nuzanesﬂw predvsem pri

Do Clk OUT 1

o1 5

D2

03

D4

05

06 addr. bit 2

o7 Strobe OUT 1, 2,3

PIS IN1,2,3
test

BUSY ser. in

(takt izhodnin vrat 1)
(takt izhodnih vrat 2)

kt izhodnih vrat 3)
(podatk. vhod za vsa izh. vrata)
(takt za vsa vhodna vrats
(naslov vhodnih vrat — 3 biti)

1lapxs vizhodna vrata)

z2bis v vhodni pomik register)
(onimal 4 nje)
(seriiski vhod)

Izhodna vrata so sestaviena iz
i Imegriankveck CMOS serije
je 8-bitni serijsko-para-

ikaini registe 2 znognim
zapornim skiopom. Med prenosom
serijskoprenasamo podatek po
vhodu data (D) ob hkratnem taktira-
nju (CIK). Ko se vseh osem bitov
prenese v serijski_pomikalni regi-
ster, s prozilnim (Str) pulzom zapi-
semo omikalnega
v izhodni zaporni skiop vezja 4094.
Pnda(kevno vodilo (D4) je skupno
izhodnin vrat, podatek

Pase pronasa o v sl register, kate:

£3

our ot o

our PRt 2

Hrew seeep Tweurs

s

velikih hitrostih (PC-AT 386/33MHz).

ne  nastavijamo
¥ dveh loSsrih korakin. Program je
pocasnejsi, to pa pred-

veem pri ivajanu v vléunnlmku XT.
avija vezie
1. To. o pardieinoee:

signal je skupen za vsa vhodna in
izhodna vrata. Podatkovni vhod
izhodnih vrat je hkrati taktni signal
vhodnih vrat. Med nastavijanjem
izhonin vrat ss tore neka) dogaja
tudi na vhodnih vratih. Podatek
izhodna _ vrata vzrod
spramembo takinega signaia vhod-
nih vezij. To pa nas ne moti, saj
takrat paé ne gledamo signala BU-
Ta nas zanima Sele ob branju
vhodnih Za izbiro enih od
vhodnih vrat skrbi dekodirno vezje
cD. ima osem vhodov, la
ko drugih pet uporabimo za kak

7 ymesnika cenironics po dekodir-
nem ve transistorju Q1 nepo-
Sredng ha BUSY: Spremembi o7
mora ore}ustrezilsprememba
nala BUSY S tem preprost
mo, ali je Kartica o iputons
vmesnik centronics.

inejo nam Se Stirje neizkoris-
&eni vhodi vezja 4512. Te lah
rabimo za hitre digitaine vhode, saj
za branje enega vhoda ni treba
osemkrat serijsko premikati po-
datka.

Na Kartici je Se stabilizator nape-
tosti 7805. Tako lahko za n:
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vhodi s po_ uporovnih verigah 10
Ohm vezani na +5V.

niso posebej zas-
Za krmilienje stroja z vet

krmiln rutine in i keko vkjucit

v programu CE!

PCC (Personal C Compiler), prepro-
0 pa i lshko predelate v Turbo
C ali Turbo Pe

Paket rutin sestevl,a,n trije pod-

dodati optié-
no logitev vhodov. To je zelo po-
membno v okolju z veliko motnjami
elektromotorjev,  elekiro-

leg tega, da zaradi motnje racunal-

nik prebere nay poda

lahko kaj hitro zgodi, da zablok
Posledice so precej drage. Zato je
riporoéljivo tako vhode kot izhode

galvansko lotiti od krmiljene napra-

Ye. 2o rels pomen! galvansko oci-
tev, G pa krmi ali

ptospo‘mka
Galvansko loél(ev Vhodov 1
iov kaze siika

Komumkacua
zracunalnikom

Ce hocemo s Kartico tudi ka oo

e [

podatek najpre] s signalom STRO-
BE (P/S) prenesemo v pomikalni re-

t0 v zanki for
omikamo vseh osem bitov serijsko
na linijo BUSY in radunamo. re-

Podprogram Port_out (port, va-
lue) prenese osembitni podatek
»value« v izhodna vrata z oznako
»port«. Tudi tukaj imamo samo troje
odnih vrat, zato so_dovoljene
vrednosti za »port«med 0in 2 V za-
tatles podpmgmma dologimo iz
al (DO za vrata 0, D1 za

viaia 1 in D3 4 vreka 3. Sesisvim
podatek »data«. ki je kombinacija
izdirmega takinega signala 00, D1
iatkovnih signalov

i ogktne. rice: Padatek
»data« bi lanko_oblikovali sproti
zanki, vendar smo izbrali malce
hitrej3o resitev. Ko vseh osem bitov
v zanki for serijsko prenesemo v po-
mikalni register vezja 4094, ji s sig-
nalom STROBE zapisemo v izhodni

8
3
g

el e R e ‘o) | ] | i B B
L > se21 2
j 0 € e in—l = |
220v ” & TE e & S 1
L = d70uF g 1 |
1 saacsoo Sl ] ‘
§ - o= |
Slika 3. Adapter za napajanje Kartice. i3 Trickano vezie — swan E e k= |
e e el B R R N ]
o i

Bty
L\f??z?ﬁx\

H

ami. Najprej Kli¢emo rutino
Test 10, Ta prever. ai jo i k-
ca prikljucena centro-
Pick (napajanie kartige mora bitlse-
da vkjuceno). Dologi pa tudi baz-
ni naslov vmesnika LPT, kier najde
Kar 'a naslov potem uporablia-
ta drugi rutini.
rogramom Port_in (port)
beremo vhodna vrata. »Port« lahko

zaporni sklop Sele zds) se podatek
pojavi tudi na izhodih Q1

Izdelava in testiranje
vmesnika

Vsi vhodni in izhodni prikljuéki so
straneh
tiskanega vezja i

kesov
no vezje. Konektor J

zaseda rednosti med 0 in 2. Rezul- 22 Morebitno dopolnitev vezja z re-
1at 16 osembitni podatek Paraleini leinimi, transistorskimi ali tristor- ?
Seznam uporabljenega materiala |
VEZJA.
u1,u2,u3 CD4094 pomikalni serijsko-par. register
U4,U5,U6 CD4021 pomikalni palzle’no -ser. register
u7 CD4512 dekoder 8
us M7805 napetostni stabmza(or 5V
KONDENZATORJI
C1, 20p keramiéni
C4, 05 C6,C7.C8 ‘DOnF erar
<8 elektrolitski
YPORI, UPOROVNE VERIGE
R1,R2,R3 R4 8 x 10K s skupnim kontaktom
R5,R6, (1/8W) |
8 venga 4 x 10K s skupnim kontaktom
R9,R10 10K (1/8W)
DRUGO
Q1 BC547 NPN transistor
J1 50-polni konektor 50-polni Zenski
J2 25D D-konektor 25-polni moski
SP1-8P18 vrstne sponke za tiskano vezje
tiskano veze VI kartice centronics
Moj mikro 21




izhodi ali_optiéno_logenimi
lzdelamo Se eno tiskano vez-
dimenzij 2 zrcalno obrnje-
im 50- polnim konektor-
Jom, Vezi “Hiiramo 2 vilaki in di-
sta
Nejorej prispaikamo vse skozni-
ke. Kos bakrene zice na obeh stra-

neh vezja zaspajkamo in ostanek Zi-
ce odstrizemo. Nato_prispajkamo
uporovne verige, kondenzatorje in
rovno verigo lahko na-

domesti

vimo navzdol in prispajkamo v prk-
Iyubek za skupm kt. Ce b

Shode vezal po konektor:
10, vrstne sponke niso potrebne.

ranih uporov moti 1/8 W. Zgornje
kontakte povezemo z bakreno Zico
in prispajkamo, ostanek Zice zakri-

tiranje.
Nazadnje_prispajkamo integrira:
na_veza.

Ime programa: CENTIO.C
Avior : Urbanc

Verzija : 1.1
Datum. - 35.n0v.1991

Prevajinik - PCC (Personal C Compiler)
#define STROBE 0x80
#define BUSY 0x80
unsigned int CentPor(3]
unsigned int CentData, CentStat,
unsigned char Test 10()

ansigned ohar |, ok, test=0;
for (1=0:i<3;i++)

Conts

inb (CentStat);

ity
tost = Oxft,
break,

)}
return test),

unsigned char Portin (port)

unsigned char i, clk, val
unsigne ox

<=

clk = 0x08 I port;
_outb (STROBE, CentData),
Zoutb (port, CentD:

1< 8 14+)

if (inb (CentStat) & BUSY)
val |= mask.

K >>= 1;
—outd (clk, CentData);
Zoutd (port, CentData);

return (val),
Yoid Port_out (por, value)

unsigned char i, data, mask = 0x80;
—outh (0x00, CentDats
port <<

08 | port;
01 <8;i44)
¢
it (mask & value)
_outh (data, CentData),
else
_outh (port, CentData);
~gutb 0500, GenData):

)
~outh (STROBE, ContData):
ib (0x00, CentData):

main()
unsigned char data, datat, data2;

if (Test_10()
‘while (data0

Port_in (0),
Port_in (1)}

Port_out (2, data2)

= (0x0275,0x0378,0x0380) .

vendar
ravamo Kartico dopolniti. N
napetost 5V peljemo tudi v dopol-
njeno kartico, zato lahko poraba kar
hitro_ narasts @nih 100 mA.
kos sluminijste plo-
kosti 2 x pove
Savo Karice s ragunainikom Zdola-
mo podaljSevalni kabel (1ahko je 10-
ziini)_Povezemo vse kontakie od
2do8, 11 in 18 na zenskem in mo-
&kem 25-polnem D-konektorju. Po-
vezava je ena-ena, kar pomeni:
kontakt 2 zenskega konektorja gre
na kontakt 2 moskega konektorja
itd. Vezje prikijucimo_na napajanje
in preverimo porabo. T

CENTRONICS
V/I KARTICA

nik upori. Nato pozenemo_testni
program in z %ico kratko spajamo
2 o0

).
printi("nPort 1 = %d Port 2 = %d Port 8 = %d,data0,datat data2);

else
| printf(nCentronics O Card not found on any parallel port:n’);

‘ i

Lastnosti
delovanje, baza
5000 ar

« samostojno.
o rtiklov

datkov  za
(cazsirjivo do 15000)

« vgrajene vse potrebne funkcije
za maloprodajo (model 3300) ali
gostinstvo (model 3320)

« prikljuéek za povezavo do 16
blagajn v mrezo

« prikljucek za skener &rtne kode
ali magnetni kartic

« prikijucek RS232 za izmenjavo
podatkov o artiklih in prodaji
med blagajno in racunalnikom

« alfanumeriéni
prikljudek za zunanji tiskalnik

in

ooz « alfanumeriéna zaslona za proda-
jalca in kupca
wons
Uporaba
NAPAIANIE :
o0 3 « maloprodajno poslovanje vseh
[— - vist z uporabo ali brez uporabe
Slika 7. Razporeditev prikliucnih Ertne Kk
e iie « gostinsko, in
Vsak vhod posebe] proti masi. Test- | hotelsko  posiovanje  (model
T rogram sprot Zpisuje prebrane | 3320)
vrednosti na zaslon, zato lahko ta- o
Koj vidimo, ali kartica deluje_Hkrati godnosh

pa program prebrano vrednost vrne
na izhodna vrata. To lahko preveri-
mo z logiéno sondo ali univerzalnim
instrumentor

Uporabnost Jartice o viestran-
ska. Poleg navadnil h vho-
o 14 eanirolo ik, 1K i sor-
zorjev lahko nanjo prikiju
tainc-analogne in snalogno- dvgl(ll-
ne vmesnike. Z d -
nega daia K DIA pretvormiku dobimo
raunalnisko krmiljen stabiliziran

Ce na kartico prikljucimo
analogn aini vmeshik, mamo
lahko digitani voltmeter. S komb
nacjo obeh /A pretvornika,

A prevornik i m neka Gosatnih
Vezij lahko naredimo preprost tester

manjs statiéne karakteristike
transistorjev. Z ustreznim progra-
mom Iahko Karakteristiko izrisemo
na zaslon ali jo natiskamo s tiskal-
nikom.

Ves maumuv 2 zdelavo Vi kerth-
ce_prodaj ibljanskih trgovi-
nan'z elmvomko, ko, da vam ni
‘Alpe. Za dodatne
o Sorneta oo ra
slov: Franc Urban¢, Ratja vas 24,

rklje ob Krki, oziroma na
tel. (0608) 69-246 v vecernih urah.

« enostavna integracija v obstojeci
informacijski sistem - izmenjava

podatkov preko ASCII datotek

« posebno  ugodni i za
ofiversis ik - sictemakeciing
tegratorje

CoiA

Summ za nvmmauko

fentifikacij
Slavenslm 50, 61000 l4ub(uuux
tel. (061) 318-649
Jfax. (061) 301-975
Sistemske resitve na podrogjih:
« Tiskanje in &itanje &rtne kode
racija prisotnosti
o Kontrola pristopa
« Spremljanje proizvodnje
« Vodenje maloprodaje - P
o Ambulantna prodaja, distribucija
« Skladiséno poslovanje
« Inventure, popisi
« Odditavanje Stevosv
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ZA PLITVE ZEPE,

L;uma zbirajo vse mogoge. Neka-
teri znamke, drugi metulje, tretj raz-
glednice. Skorajda ni podrocia, kier
ne bi mogli ¢esa zbirati. Ni¢ Sudne-
ga torey, &e smo z nastankom racu-
nalnistva dobili tudi zbiralce softve-
ra. Ti zbirajo vse, Kar je vsaj od da-
le¢ podobno racunalniskemu pro-
gramu, ceprav najveckrat niti sami
ne vedo, cemu so stotine progra-
mov, ki jih tako zagnano kopicijo,
pravzaprav_namenjene. Najbolse
lovisce za tovrstne lovce je mnozica

jomacih in tujih BBS- ov, Kier je
ot za simboliéno veoto kupittako
rekot karkoli. Poleg blazenega ob-

Se povedati, kje so (to storimo
2 ustreznim ukazom PATH), vse dru-
90 pa bo znal opraviti sam. In tega
nikakor ni malo.

ArcMaster najprej omogota vsa
tista dolgoasna opravila, ki so po-
trebna pri vsakdanji uporabi racu-
pregledovanje diskov,
presnemavanje, brisanje, preimeno.
vanje datotek. prav nic
ne loci od podobnih orodij. Svojo
pravo mot pokaze Sele, ko naleti na
kako_arhivirano datoteko. Takoj
vam bo ponudi celo vrsto predio-
gov, kaj storiti 2 njo. Lahko boste

nje softvera svojim vernikom, ima ta
konjicek zal nekaj sencnih strani, ki
utegnejo ohladiti celo najbolj vnete
zbiralce. Programi v sistemin BB
20 vecinoma stisnjeni in arhvirani
icajno zacnejo tezave
Natinov suskama podatkov in dato-
tek je namreé veliko. Zbiralec meh
kega blaga mora najprej ugotoviti,
s Katerim programom naj se loti pa-
Eathte podlilom 2 PYARC, L1
SON, 0 ali kaksno podobno
2goy e ondrioo. PR je treba
priti do ustreznega programa za de-
arhiviranje in prestudirati morje
op nekaj poskusih bo
arhivska lupina strta, dragocena
programska jedrca pa na voljo po-
lepnim zbiraiskim krempljem. A za
vogalom v paket z novo
konénico 'in igra se lahko zacne
2znov
Vse bo precej manj zamotano, ¢e
boste uporabili program ArcMa-

pregl V50 vse-
bino arhiviranih datotek. Ce boste
hoteli fo dearhivirati, bo ArcMaster

spremenili format arhivske datote-
ke. Arhiv ZIP boste na primer pre-
tvorili v arhiv ARJ, l, PAK
\RC, ne da bi vam bilo treba natip-
kati en sam ukaz. To velja tudi za
nasprotno, to je za arhiviranje dato-
tek. Treba jih je le oznaiti in izbrati
vrsto arhiva, kamor jih Zelite stlaiti.

omenjena opravila, odiikuje lepo iz-
delan upor

morebitnin tezavah n boste ostali
brez pc
rcMaster torej seetaile vetie
Stevilo samostojnih _programor
vglavnem za stiskanje in armvnﬂme
podatkov na trdem disku. Prinranek
prostora (stopnja kompresije) je od-

gasnjeno. Najve¢ ponuja PKLITE.
Z njim je mozno stisniti in izvajati
vegino programskih datotek, le pri
programih s prekrivki (overiay) bo
nekaj tezav. Prihranek prostora na
trdem disku ob uporabi PKLITE je
kar prece 0 50 odstotkov
ikuje tudi obsirna do-
kumentacija, ki podrobno

Je mehanizem stiskanja in izvajanja
datotek.

Omenili smo ze, da lahko z Arc-
Mastrom tud pregledujemo vssbi-
no arhiviranih datoteb bi jih
PR resteanl To optavi

2%

L267 Pide satection

program LIST, samostojno orodje
za dslo 2 dstofekami Ny
odiika ik, ki j Sestavni del
paketa I obsega vet Kot sestdoset
strani. LIST je namenjen predvsem
pregledovanju datotek in ponuj
uporabniku pravo razkosje mozno-
S vee nacinov prikeza (7. li &-
I, Sestnajstiski za-
pis). neposvedsn ‘izpis datoteke ali
izbranega dela datoteke s tiskal
kom, iskanje in zamenjava besed,
/e¢jega Ste-

5530
185,524

Fram
wnm

5. b
AmINRo TR 6,361 bsjor/ed

120,681,

itew_(biire

o ARy

vila izbranih datotek, pri cemer lah-
ko na zaslonu odpremo dve okni,
itd.
Za sklep si bomo ogledali Se zani-
miv program z imenom Autor
Ze neka; let je zelo priljubljen tudi
logih, njegovi

Window 3
Fevirpye.e
free) )
MExe w5220
1281300
373

FT
o

AMBROWSE. EXE
PATHINFS, TRE

Label = amo -
200,720

o, T
1 = 120851, 776

ster. To je nekaksna lupina DOS,

en = 267,864

visen od vrste podatkov in uporab-

. pose
bej z arhiviranimi Ker je ArcMaster
2goij programska lupina, moramo
d njegovo uporabo na trdi disk
instalirati vsaj nekatere od nasled-
njih paketov: programe za stiskanje
in arhiviranie, kot so ARC Vernona
Buerga, ARJ Roberta Junga, LHA
Harujasa Josizakija, PAK firme No-
Gate Consulting in ZIP firme Pkwa-
re; programe za stiskanje in nepo-
sredno izvajanje stisnjenin datotek,
kot so LZEXE Fabricea Bellarda,
PKLITE firme Pkware al
dyja Matsumota; program z
nje virusov SCAN firme McAfee As-
sociates in program LIST za pregle-
dovanje vsebine arhiviranin dato-
tek. Uporabnik se lahko odioéi tudi
za poljuben urejevalnik besedi Ko
rogramov nalozi-

Mo na disk, moramo ArcMastr 1o

v splosnem pa znasa med 40 in 60
adstotki. Ariveke datoteks jo obi-
&ajno mo¢_pretvori
EXE, Ki 56 sama razpakira. Veemo
teh programov poznamo in uporab-
ljamo tudi pri nas. Malce vecjo po-
zornost zato zasluzijo programska
orodja, ki znajo izvajaino datoteko
ne le 'skrciti, temvec tudi izvesti
EXE, PKLITE in DIET. Vsi delujejo
po enakem nacelu. lzvajalno datote-
ko (tipa COM ali EXE) najpre stisne-
jo, nato pa ji dodajo posebno glavo.
Ko zelimo tak program izvesti, glava
poskrbi za to, da se program pred
nalaganjem v pomnilnik razpakira
Izvajanje programa se nato y nice-
ne 10¢i od izvajanja nestisnje-

oga programa. Vs! U postopk! 50
2a uporabnika seveda nevidni, nala-
ganje programa pa je malce upo-

skoraj vsako leto poskrbi-
o 28 novo, zbalj3an verzio. Zad
nja ima 0znako 4.7. Kot pove ze ime,
je Automenu namenjen izdelavi pro-

dela v ljudi lzdelavo menijev
mocno olajsa urejevainik Automa-
ke, ki ponuja ve¢ zantevnostnih na-
&inov uporabe (od zacetniskega do
ekspertnega). Automenu lahko Upo-
rabljamo v pritajenem nacinu, ven-
dar bo_poraba pomniinika vecia.
Program  odiikuje obsirna doku-
mentacija (80 strani), podpira pa tu-
di delo v mreznem okolju.

Ce zelite dobiti brezplaen pri-
merek (placate le stroske
in diskete) katerega od navedenin
Brogramov, pokiicite na (061) 340-

riomelp Fiowmeie

Ime programa: ArcMaster, ver.

Zalo#nik: New-Ware Shareware
products.

rogram za delo z arhiv-
st Getatekami
R hdi 220

mqnm za suskmue inar-
je datotek

AK, ver. 251

loge 9
Opis: program za stiskanje in ar-
hiviranje datotek

PKZIP, ver. 1.01

a
Opis: program za stiskanje in ar-
hiviranje datotek

Opi Komprimiranje
in izvajanje komprimiranih da-
totek

S T

gramskih menijev. V tak meni zapi-
semo poljubno stevilo ukazov za iz-
vajanje funkcij. Uporabljamo lahko

vse ukaze DOS-a, imena_progra-

mov, paketne datoteke itd Tako do-
bimo nekaksno programsko lupino,
i nas z meniji pripelje k Zelenemu
opravilu. S tem se izognemu za-
mudnemy lskenju spliecl] na tr-
m disku, pisaniy zapletenth pe-

Moznosti znotraj menija lahko zas-
&itimo z geslom, Kar je uporabno

Opis: orodje za komvnmlnﬂla
in izvajan
o

r. 120
zuoinur BBt

rodje za_komprimiranje
inizvajans. komprmiranin da-
totek

: LIST, ver.7.6
e Vemon Goeey

Ime
Zal
Opis: ovrstna
opmnh T ko rtem
isku
Ime programa: Automenu, ver.
Zulotnik: Magse Enterprises,

W m 2a pisar
gmnskm fupin na podisgi me-

Zlasti tam, kjer z enim
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Bleferski vodnik po ra¢unalnistvu (2

ROBERT AINSLEY

Tipi uporabnikov
rac¢unalnikov

Kakor se zdijo Evropejcu vsi Japonci enaki,
tudi neizkusen blefer po navadi ne loci vrst
ratunaiikarier. A z malo vaje se jih boste na-
uéili razlikovati in ta informacija vam bo Koristi-
la. Ce boste opazili, da ste zasn v druibn enih,
bodite strokovnjak za podrocie d

"Tule J kratek pregied glavhin skupin 2 izda-
jalskimi znamenji, po katerih lahko takoj spoz-
nate te lju

Programer;j

Programe piseta dve vrsti lju

1 programerji

2 pisci

Prvi pigejo dolgocasne knjigovodske progra-
me za podjetja in 50 vsi eleganti in imajo veliko
denarja. Sovrazijo svoje

Drugi pisejo komercialne programe na pod-
stresju. Nosijo mikice, ocala a la John Lennon in
imajo dolge lase in trebuséke od piva (moski in
zenske). Ves denar porabijo za pivo  Ljubijo
svoje delo.

Ne prvi ne drugi tip nikoli ne govorita o pro-
gramu. ki ga tatas pieta, 710 se Zahka pre-
tvarjate, da sodite

lzdajalski znaki Nenavaden obtutek za hu-

— smejijo se samo napacnim sklepom. To

@« na primer: »Menda mu ponujajo 30 ka
Plus sluzber avio.

Kdaj se pretvarjati, da ste pisec programov
Kadar ste v druzbi piscev programov, saj vam
bodo placali veliko pirov.

voru ni dobro omenitr- »Kateri
program zdaj pisete?«

Tipi, ki so »kompjuterizirali svoje
podjetje«

Kupili so poceni racunalnik ali dva, ker nego-
tovo upajo, da bo to »porihtalo posiovanjex,
»moderniziralo zadeve« in »dolgorocno prispa-
ralo gnar« Na koncu morajo placevati zasoljene
vzdrzevalne pogodbe (e bi $io kaj narobe);
vsak mesec posiljajo usluzbence na drage teca-
Je racunalnistva; delo zamuja za vec mesecev,
ker se utijo delati z racunalniki. Edina prednost
Je. da se lahko zdaj naivnim strankam pri vsaki
pomoti izgovarjajo na »racunalnisko napako«
verjemite niti besedice tistega nesmisia
o »pisarni brez papirja« — zamisli, da lahko vse
(ot namesto na paplr speavite na dsketo. -
zlozite, da uporaba racunainika
"2 Kopico Skatel neskoncnega papiria ob prin-

~ navodila za programe, ki jih uporabljate
ige, ki opisuiejo, kako dejansko uporab-
ljati programe, saj so prirocniki dobesedno pre-
veden! iz japnsein
kosev za smeti, kamor i
2000 postounin pisom, 1 1h Program (oe das
perforacijo

Naslov izvirnika: BIuff Your Way in Computers. Tretja,
pregledana izdaja, 1991. © The Bluffer’s Guides, 1988,
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~ Skatle z disketami

— Skatle z disketami za zastitne kopije po-
datkov

— izpise vseh dokumentov, ki smo jih tako ali
tako shranili na disketo.

Izdajais znaki: Prst, umazani oo ¢, s
morajo med tiskanjem 2000 posiovnit
Siriktat zamenjati irak v tiskalniku con,
navelican izraz na obr: X v pisarni,
g}, obrazek blec), Trmasto prepricanye, da bo

o dello. Iraconaino zaupanje ¥ novo

fennolog!
Kdaj se pmvar/sn da ste kompjuteriziran po-
slovnez: Kadar skuate prepricati stranke, da
ste jim poslal previsok racun zaradi nracunaini-
Scg napake
‘esa v pogovoru ni dobro omeniti »Povelte
mi, kako pri vas vo 0 knjigo

Besedni zanesenjaki

Vsi vemo, da bi neskonéno veliko opic z ne-
skonéno veliko pisalnimi stroji v neskonéno ve-
liko Gasa lahko napisalo Shakespearova zbrana
dela. OdKar o izumi urejeval-
nik besedils), se da to storiti veliko hitreje. Kot
kaze, se je veliko Stevilo opic 7e lotilo gigantske
naloge — zakrinkane o v besedne zanesenjake.

To je nenavadna pasma, predvsem zato, ker
se mord fa, da ima doma racunal-
k. Mnogivse ivijenje misio, da e vordproce:
sorstro.  katerim dslajo, m ne program, ki ece
¥ ragunainiku. Mnogl bi osupnil. €o bi odkril,
da zna njihov vordprocesor Steti Namrzne]é\
radi kipdielo pustolovsie igre, in
2 Ih pozensio, se imalo 22 hekerje,
Mednje sodijo_predvsem porocene zenske
2 odrascajocimi otroki, ki si misiio, da je bolje
kupiti vordprocesor in pisati pogrosne romane,
kot pa dopustiti, da bi jim mozgani zakrneli. Al
upokojeni borci, ki Zivijo v blodnjah, da bo ljudi
zanimalo, Kaj so delali med vojno, koncajo pa
prav tako pri pisanju pogrosnih romanov.
Tjudi boste zaman poskusali biefirati s strokovni-
m izrazi. Ne poznajo niti enega in jih prav nic ne
prizadene, e jim to poveste Ta pasma se ima
2a strokovno podkovano, ¢e odkrije, kako upo-
rabletl ulstone.

pa vam bodo znali vsi po vrsti razlozi-
i, o i lahko s !unkcuo POISCIZAMENJAJ v ro-
manu s 100.000 besedami naenkrat zamenjate
vsa imena Janez z imenom Micka. Nikoli ne
omenijo_nobenega pametnega razioga, zakaj
naj bi hoteli 10 narediti — vendar vam zagotavija-
10, da bi bilo vase zivljenje prece; revneje, ¢e se
10 ne bi dalo nared

Resniéna nevarnost je, da bodo pogovor o ra-

spletkah med opazovalci viakov v Spodnjem
leku

Izdajaiska znamenya: Vet kuvert z negativnimi
odgovori zaloznikov v Zepu
laj se pretvarjati, da ste besedni zanese-
mak: Le kadar srotats privisthega pripadnika
nasproinega spola  lerami ambiciamL i
padnost besednim zanesenyakom zdrusue poz-
cesarie apietana «ehne»ogue 2 umetnostjo
pogovoru ni dobro omenit: »Povejte
mi, o cem préete

Hekerji

Hekeriranje zveni tako, kot da bi bilo najboly
romantiéno razvedrilo za racunalnieke ass. Pa

"ekere delimo na:
1 Tiste, ki uporabijo modem, da po telefonu

vdrejo v Pentagonov komunikacijski sistem in si
ogledajo ameriske obrambne . To
zelo razburljvo ~ posebro med sodnim pro-

3 Brugi zabieio cela leta 2a to, da precsiaio
nesmiseino strojno kodo (ekrani, polni Stevilk
s kaksno &rko vmes) in 15¢ejo . Ogitno je,
da o to osamijent, neotesani ljudje, saj so pre-
pricani, da je mogoce v olikani druzbi brez po-
voriti 0 »pokanju«.
skrajno neumne kombinacije &rk in
Stevilk, ki jih lahko viipkate v racunalnik in po-
tem delate udovite reci, npr _dobite neskoncno
zivljenj za boj z vesolskimi nagravinest At
je v neki ragunalniski reviji* »S te
Ko boste ohranil jajca, Geprav bi jin moral
2gubiti.«)

Ali je to-koristen rezultat vecletnega dela in
raziskav, presodite sami. Tist bol| resni se uk-
varjajo s takimi zanimivostmi, kot je »neposre-

ROMe. Ali 50 zato kaj boljsi, je

vprasanj

Nekaj razsvetljenih dus je odkrilo standarden
servisni program, ki g
racunalnike. Z njim si lahko ogledate strojno
kodo in malenkostno spremenite programe. Ti
neustrasni hekerji se ne mucijo z zapleteno ko-
do, ampak se spra izpise v programu,
ki se dajo zlahka spremeniti. Pravi blefer)i spre-
menijo samo podatke o avtorjih programa in
namesto programerja ali zaloznika vpisejo sebe.

0 kdo opazi, da 50 napisali spredsit ali kaksen
drug program, ki je standard po vsem svetu, s
Gelajs ustrezno skromne Ker o tako potetie
prepovedano, kazite predelane programe le na
obmogiin, kjer vas oblasti ne bodo preganjale
(= pri nas, op. prev)

Izdajalska znamenja® Upajo si izjaviti »imam
krasen poke 28 Jet Set Wilyja. ne da b se jm
to zdelo sme

e ‘Pogovoru i dobro omenit. Hekeri-

Kaa se pretvariati, da ste heker Vaakit ko se
vam zdi, da boste odnesli celo kot

Zanesenjaki PD

Kako cenena sorta ljudi so zanesenjaki PD,
lahko sodite ze si niso omisiil niti

gramov ne bi pridobitnisko prodajali in kupova-
i, ampak bi jih podarali vsem, ki jih potrebujejo.
Za razdeljevanie programov PD so ustanovili
Klube Vse te programe vam dajejo Cisto zaston;
~ razen stroskov za Elanarino in disketo, nizke
pristojbine za presnemavanie, postnine, pakira-
nja, petodstotnega davka in tako naprej v nedo-
gled. Zdi se, da se nizkotni komercializem véa-
sih_posmehuje visokim idealom _brezplacnin
programov 2a vse V. resnici obstaja en sam
Klub, ki $e spostuje stare standarde PD. Van; je
PO nakljucju vélanjen zanesenjak. s katerim se
ta trenutek pogovarjate.
lubi PD dobivajo programe iz veliko virov.
Nekateri avtorji podarijo svoje programe v dobri
veri v nacela PD - z drugimi
resniéno uporaben program, vendar premalo
denarja, da bi ga spodobno predstavili kupcem.
Namesto da bi ga prodali zalozniski hisi, ga
fisseiéno padsrjs ¥ upsnio, de bods kit
veliko
i ludie sluzjo s prodajo prirocnikov. Kor nay
bi se z vsakim dobrim programom dalo delati,
ne da bi odprli k (kar berite Moj mikro).
se avtorji potrudijo, da se z njihovim progra-
fa delati brez najbol éudnih ukazov.
Ko potuhtajo vse nemogoce kombinacile tipk,




nas rezultat ne spomina toliko
mom Kot na igranje Schonbergove kiavirske so-

Drug glavi vir programov 5o projekt i in
razglasajo za zanesijive fi uspesnice,
Varar 50 4 i nagia saodnitka Hse i
bila pripravijena prodajati. Namesto da bi vrgli
ure in ure dela stran, ponudijo tak program
zanesenjakom PD v upanju, da bo komu koristil
Ce se vam zdi, da aekmu komercialni programi
ne bi mogli odo programi
Propricairo nasprotnemn.

Zadnji in najbistveneysi vir so hekerii, ki so

o2

renos podatkov, ki je tako zanesljiv, da ne
Dotrebus hobenega protoKol, Je_poceni (za
2K podatkov je cena 4 SLT), ne jemije casa za
prikjucitev nal bibies, ne zahieva zaplotenih go-
sel, hkrati pa doseze 100 odstotkov uporabnikov

racunalnikov na svetu — imenuje se
ot pri vseh vrstah »komuniciranja« pravi ver-
niki ustvarjajo zapleten zargon in nerazumijve
tehnicne izraze, ki hitro onemogotijo vsako pra-
vo komunikacijo. Obsedeni bibiesari  pogovo.
v 2ivo ali po modemu staino omenjajo »bod

nalniskim blefiranjem narediti dobro placano
Kariero. Vse je odvisno od tega, ali i boste nasi
fa. Idealen je kaksen petdesetietnik,
ki misli, da so racunalniki »dobra ideja in bodo
podietie naredili »bolj ucinkovito-, pri tem pa le
megleno sluti, kaj racunalniki elajo.
bolje naiti kaksnega pripadnika
tiste redke pasme, ki ponosno pripoveduje, da
znima biage veze o razunainih= Se vedno so
na visokih polozaih ljuc, ki vam to zaupsio
prav tako, Kot bi ve I da v nyihow drugini
prav zares ni aumno rizadeti Zanje e razu-

re]t«‘ »protokol« in »hendsejk
se

prepri
nekaj »zanimivegas. Takih je verjetno 95 odstot-
Kov programov PD. Po navadi gre za to, da naj bi
¥ popolnema neznanem raSunaini aegamall
program, za katerega ni $e nihée Ce bi ¢
o habol ko, 0 v ok Pt potrsbuje
prav ta program, bi bilo 10 darilo z neba; toda
ker se ni kaj takega Se nikoli pripetilo, je o le
Je, ko taisti heker posije
taistemu Kiubu PD izboljsano verzijo taistega
programa, Kiub pa jo vrsti v svoj Katalog kot
popolnoma nov pr ako lahko v nekay
meseckh kuplte 27 veaistegs programa, ne da
bi dojell, za kaj e sploh uporabs
Izdajalski znaki. Ogromno pvogramov Kijihje
treba le malo pohekati, da bi delal
a v pogovoru nf dobro omeniti- »Katere
programe PD se splaca kupiti?«
ia] 5o protvariati. da sto zanesenjak PD. Tik
preden vas zasacijo pri delu s programom, ki ga
otitno niste napisali sami
Obsedeni bibiesarji
To niso ljudje, ki bi jih vzburjali pripadniki
nasprotnega spola v doigem spodnjem perilu
‘ako zabavnega konjicka pravim bibiesarjem ne
morete pripisati
lamesto tega prezZivilo vse svoje budno zivije-
nje tako, da razmisljajo o komunikacijah z racu-
nalnikom in modemom po telefonu Modem je
zelo pametnain koristna stvarca, ki se da vdelati
med racunalnik in telefon. Po telefonski liniji
nato posilja dolge tekste z vrescecim piskanj
nekako tako, kot kadar si macka pripre rep med

rata.
Neprevidnezem se lahko to slisi na mo¢ vzne-
mirljivo. Pomeni namrec, da lahko komunicirate
2 vsakim zemljanom, ki ima modem Vse je lepo
in prav. dakler n pomisit, s kom neki bi res
gl komunlcir
| o bl poznali veaj enega tloveka z mode-
mom, i verjetno, da b Tadi Kormunicira 2 mim
Ena od ~prodnasti« (prav ste prebrai e faino-
logiie j. da lahko z modemom po telefonskin
jan poslate dolge tekste, no smete pa poza-
DR el sprejemanje dolgih tekstov od
kaknega obsedanega bibiesarja skoduie vate-
mu zdraviu, Znani so primeri, da 50 fudje umrl
dolgasa samo zaio, ker 50 poy Joc ros
oknn ko Je sel mimo njihove hise obseden bibi-

©Gbstajajo Klubi, imenovani oglasne deske (b
biesi), kjer si lahko vsi obsedeni bibiesarji izme-
nisio idee, pogled na svet in dunovite odgeo-

1 bibiesari razmisijajo sa-
h, 50 bibiesi zabasani z vpra-
Sanit, kako nei prIKUGI modem na ta a o
racunainik in se povezati z bibiesom Nekater:
bibiesi 50 se specializirali za izmenjavo mnen;
© posebnih konjickih, najveckrat o opazovanju
viakov, 2t namk, Cudnih verskih skupi-
nah in'manj spodobnih oblikah pornografiy

Prej ali slej boste srecali koga, ki bo navijal
Iajno, da Arthur C. Clarke posilja rokopise svojin
romanov zaloznikom po satelitu. Zalozniki lah-
Ko rokopise takoj postavio n naisnsio. Na vas
1o ne prevzame, raje poudari

2) nihce razen Afthuna G. Glarka si ne more
privositi, da bi najemal satelite

b) posiljanje romana po navadnin telefonskin
linijah traja ve¢ ur (kaj, ko bi 8o to na racun
koga drugega

H
E

i in radio-
amateri

kar se lahko zgodi bibiesarju, je
verjolnd t, da se prikiuci na pibles hkrati 2 s
gim bibissarjem in sta ako v neposredni pove-
zavi se tekst prikazuje na ekranu
rugega). Tako priognost lanko zKorsite .
& nimate modema Imenuje se »pogovor po
telefonu«.

Na sreco zganja vetina bibiesarjev svoje za-
deve ponoci (ko je telefon najcenejsi), zato so
podnevi pogosto preutrujeni, da bi se pogovar-
ali

Jali.
/zdﬂ/alskl znaki: Zelja po pogovoru o bod
eyt

éasa v pogovoru ni dobro omenti: Ce slisite
kaj o Kermitu, ne zacnite razpravljati o mapet-
kih Kermit je chleo{ (metoda, ki omogoca, da
se dva racunalnika pogovarjata). Najve¢ja napa-
ka, ki Jo lahko naredite ob sreanju z bibiesar-
o, pe e, da ga pozdravite
Kdaj se pretvarjati, da ste bibiesar. Samo ta-
krat, ko srecate pravega hekerja
Igricarji
To so ljudje, ki nosijo mikice in kavbojke in ob
sonénih poletnih vecerih sedijo v spalnici, kjer
se igrajo pustolovacine ali mesarijo vese\]ce
Imajo enclklo pediéno znanje o vsakem ekranu
vsake igre, ki 50,56 Jo gral Z drugimi gricant
se besnc Dr!mmo ali je v Arkanoidih najtezja
peta ali esta stopnja in ali je Zarch v Mikru
dobil previsoko oceno.
Obstajata dve vrsti igriéarjev:
ozdevno normalni ljudje z odgovorno
sluzbo, ki se igrajo le zvecer in jih je sram
priznati svoja nagnjenja komurkoli,
L iki, ki imajo sobe polne
igric in igricarskih revij Tem pisejo slovniéno
neprebavljiva pisma, v katerih so le besede fula,
uau (wow), pon, super, mega in ludnica. Podpi-

sujejo se da jim bo kdo nsedel
Tzdajaisk £haki: Trzajoc paleo, ko med pogo-
vorom z vami nezavedno tiscijo dzojstik na Sesti

stopnii Arkanoidov Vrecke 1z veleblagovnice
z izboklinami od poceni igric in ignigarskin revij
Kape s &¢itnikom. V' pogovoru nenormaino po-
gosta uporaba besed fula, uau (wow). $pon,
super, mega, nivo, poke in piksel Mozoiji
) 50 pretvarat o ste rgrréar Kadar zeite

vzpostaviti dobre odnose  najstn

osa v povovers m dobra aments Najboliih
rezultatov.

Racunalniki v svetu

uma. Ce si najdete takega soa, 50 ga e
~ v podietiu boste se dalec pr

NGBt ironotel a hastop v vl siuzb otk
poter, ko 50 zapravil crjaske denarfe za enega
pecializiranih sotverskih paketov, ki
nikoli ne deiu;e]o Ce se vam zdi to neverjetno,
se spomnite, da program ne deluje, dokler kdo
ne odkrije, kako deluje (obicajno se to zgodi dva
messca po nakupu) Nekdo mora prevzet k.
do za metanje denarja skoz okno, zato je Sest
[yt programa poloza) sistem-
skega inzenirja navac

arkoll 20 boste posel, nkar e h ne
pripravite programa do tega, da bi deloval To bi
pokvarilo vso zabavo in pomenilo, da generalni
el o cem tarnati na partij golfa
ob nedeljah popoldne.

Hitro morate priznati, da program »v taki obii-

Seveda ne boste s programom storil niéesar,
e pa bo nenadoma zacel tako ali drugae delo-
vati, in ¢e bodo prepricani, da je to rezultat
vaSega znanja, in e bodo mislili, da ste edini

Elovek na svetu, ki res v, kako program zdaj
dela, boste nenadoma postali nepogresijivi

Racunalniki v $olah

Ragunalniki se pocasi plazijo v ucilnice. Tam
po navadi opravijajo koristno funkcijo —
Guiejo, da bi se miza, na kateri stojijo, zaprasila.
Ce bi lahko vsak uéenec (utenka) ves éas upo-
rabljal(a) svo) racunalnik in imel(a) prave pro-
, biracunalnistvo naredilo _revolucijo
v izobrazevanju. Prvi korak k temu utopicnemu
cilju je zahteva oblasti, naj bo na vsaki Soll vsaj
e ima Sola vet Kot 3000 ucencev, pa

dva)

Seveda opravia ta racunalnik predvsem nay
pomembnsige naloge ~ 2 njim ravnatel ursja
tekste, ucitel] {elovadbe pa 56 po pouk 97a

odkima in spravi iz sebe nekaj, kar naj bi zvene-
10 kot »Oh — oht«

Karkoli ze pocnete, nikakor se ne zapletite
v ni¢ takega, kar bi bilo povezano z racunainiki
v Solah. Prvic, Sole nimajo nié denarja, in drugic
vsi mulci bodo vedeli vec o racunalnistvu kot vi.

Racunalniki doma

imetnirazloge ofs, 2aredi el

Racunalniki so nedvomno prodrii v vse pore
Zivlienja, vendar so nekateri nacini_uporabe
otitno bol) v asteh kot drugi. Zato je
pomamono, da se zjods odiotite
je uporabe racunalnikov se boste speci-

se spisca imei racunainik
o e vordorocssor za pisanie Bisferskega
Vo g0 et
2 Za igranje igric
Ker je Bleferski vodnik po raunainistvu ze
napisan in ker ne sme blefer nikoli priznati, da
se 1gra igrice, potrebujete kar nekaj domisiiije,
i se domislili, zakaj bi bilo dobro imeti
ragunalnik doma

To je najbolj oiten kraj, Kier bi utegnil biti
racunalnik koristen, zato bodite previdni To pa
'e pomeni, da tu ni Koticka za cloveka, ki se je
pripravijen vsaj malo naprezati, ker hote z racu

i softver

Eno svetlih podrogy razvoja je lzobrazevaini
softver za dom in druzino — Konjunkturna indu-
strija Ta sektor je popolnoma odvisen od na-
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slednjega dejstva: starsi se morajo prepricati,
da Janezku niso kupli racunainika samo zato,
da bi lahko Kiatil z neba zelene

mopasne stvari so. Strah in spostovanje do teh-
nologije nista ve¢ v modi in vsakdo, ki se dela,
jih

ta Zog

To pomeni, da bodo starsi napraskali denar
2a celo vrsto precej Eudnih programov z muéni-
je »Osnovna artimetika je lahko
na« ~ dokonéni dokaz, da zakoni o kvali-
teti izdelkov kdove zakaj ne veljajo za softver

v se to ne da zanesljivo dokazati, je
glawn dsi vseh teh programov kolikor toilo
srspricliva naclorna slka. Nirica s na bo uba:
dal s programi tako dolgo, da bi u
Golale o, Kar B more) ipracvacm a e Oro:
ci, ki 50 jim programi namenjeni)

o je tore] za bleferja najlazje podrote pro-
gramiranja. Hitro se lahko naugite dovolj basica,
da boste narisal nasiov n in nastancali
s duhamornih vprasan; (okrog
ave Ve, kot Jo veba\ Edina bojazen je, da bo
vas program Mucina igra kvadratne enacbe do-
il v roke in prelstal do konca kakien preves

pa tudi igricarje, saj jih boste razkrinkall.

iki na debelo delajo napake

£ o 28 18 nepake ke Sovel duaunic

iztoénica za je: »Sele ko zatnes
8, ka-

poéne vas ali prijateljev racunaini
o, da zbrise vse podaike na ciski vsaki, kadar
omoloma prisnans presecir i MHecAl )
lazno datoteko 2 imenom ABC-

BErdifs (v Kateri 50 samo nizi Erke F) vsakic,
ko v vordprocesorju izberete nastavitev tabula-
torjev.

Radunalniki delajo napake ves ¢as, ker

a) 50 programi slabo napisani

) so prkijucki na zadnj strani slabo prispai-
kani

) uporabik od radunainika zahteva kakéno
mnost, npr naj posie pismo vsem tockam
listka namesto s seznama na-

iplomi-
an matematic K sre pov zlahka
podku;

]znskn so morate samo domisit cesa take-

0 mnenju starsev lahko zanimalo

Janezia. To jo tak Kot pr vetin, programov za
Iastninjenj, or o resnicen keativni napor pi-
sanje reklame za ovitek

Najboljsi o esorai programl obicajno
zahtevajo od uporabnika puscobno sestevanje
majhnin_ Stevil ali_Erkovanje tezavnin besed.
Vedno n:

© takih i

igovoru dal elektrosok,
se bo najbrz upokojil miad in bogat

Paketi za domace racunovodstvo

Veritno najool neurnna . i b o fudje

a; nastane »cloveka napakas
Cloveska napaka Je strokovni 1zraz, ki ga upo-
rabljajo pisci programov za avtomatsko pilotira-
nje, kadar se hocejo znebiti odgovornosti za
strmoglavijenje. V strokovnem Zzargonu to de-
Jansko pomeni »Mislil sem, da bo program de-
Tal, a sem se zmotil.«
atorej — Ce se bo zacel kdo hvaliti, da je
2 osebnim radunalnikom kompjuteriziral svoje
podietjece, se samo zakrohotajte
Katerega kupiti?

Ljudje vam bodo na zabavah navduseno pri-
povedovali, kaksne sorte stroje imajo, in & poz-
nate bistvene dobre in slabe plati najbolj priljub-
ljenih modelov, lahko sogovorniku laskate zara-
di pametnega nakupa ali pa ga prepricate, da je
vigel denar stran

PC

poceli z osebnim je vodenje evi-
&once o lastni inancah. N sreco o el spoz-
najo Sele takrat, ko zapravijo dvesto DEM za

program. Znak dobrega biefeja je, da zna pre-
pricati ljudi, naj zapravijo dvesto DEM, e d:
bodo tako prihranili

Tudi tovrstne programe je dokaj preprosto
pisat Korih upujelojucje, K vechopreberejo
priroénik, lahko z d umentacijo skoraj
Fiogate in im prodajate prazne diskete. Na sre.
&o ni prav verjetno, da bodo program pognali
dvakrat. Malo opravov je bolj duhamornih, kot

ob

ce erih racunate, koliko ste zafrackali ta
Godon, in nacriujts, 7a kolko boste 8 v minus
naslednj V primerjavi s tem se zdi pro-

gramiranje v asemblerju prav zabavno.
V stabin stain casit fo pomenila beseds »ra-
gunalnik« en jaskih masin, ki 5o si jih

Jako privosdiia oo podjetja_Posiljale so
vam raéune za 0,00 SLT in groznje z mandatno

je zbudilo nekaksen strah in spostovanje
do ratunalnikov. bil 50 grozijva bitia z nedo-
umljivim delovanjem in njihove ukaze je bilo
reba ubogati. Zaradi tega tehnoloskega pra-
strahu sta nastali dve napacni predstavi
a) raunalniki ne delajo nap ak
b)2a vee napake lahko krivimo ratunalnik
V1o vests, kako o Prsel jo mikro in
vegina si zdal o aracunanike predsal
1ia e all posiovne racunainike, kakréni o
apro eh mogotih »computer shopih« alt
pa lezijo v kotu prijateljeve sobe in se na njih
nabira prah. Na stotisoce ljudi uporablja racu-
nalnike doma in v sluzbi in ugotavlja, kako sa-

26 Moj mikro

M-ov personal computer (pisi — nikar ne
uporabliajte izraza »pece«, saj vas bodo takoj
razkrinkali, op prev.) je hitro postal standard za
domaco in poslovno uporabo, to pa samo zato,
ker je postal standard. Drugi proizvajalci so za-
Geli delati njegove »klone«, 1. stroje, ki so v vseh
pogledih enaki (razen cene. ki je prece) nizja).
Zato ne bo nihce priznal, da ima originalen pis.
(Poleg tega je pri IBM-u vse »po Zelji«. Celo
tipkovnica, brez katere je seveda nemogoce de-
lati z raéunalnikom, je »po Zelji« Pravijo, da

Torej lahko vsakomur, ki pravi, da ima pisi,
redete: »Ah, IBM klon?« in pritrdil bo. Katero
podjetie je racunainik naredilo, ni pomembno.
Pisiji 50 zelo uporabni za splone namene, Ge-
prav sodijo po tehnologili izdelave naravnost
v tehniski muzej,

Pisijev sta dve vrsti: iksteji (XT, veliko prepo-
casni) in ateji (AT, priblizno dovolj hitri). Ateje
delimo naprej na dveosemsestke (hitre), tri-
osemsestke (zelo hitre) in Stiriosemsestke (s
vedno prece) nove). Ce bi radi koga zabili, mu
lahko recete, da imate 586 (ne pred letom 1995)
ali 686 (Cista fantazija). Pisije lahko po drugi
plei rezdelt na dve:praprost ketegor ra

loéno predragi, in tiste, ki 50 smes-
lOp prev.’ Pri triosemsestkah in stiri-
osemsestkah poznamo tudi oskubljeni razlicici
2 oznako SX, kar s ne bere kot seks, ampal
esiks.

tran- V1 programi, ki so jih kadarkoli
Rablaelt S 1 10, AR var2t 28 b Na VOO
50 vam torej najbolsi programi za vse.

o jzjemno dolgocasni in
v bistvu poslovni stroji Sele po poplavi nezani-
mivih poslovnih programov so zaceli zanje izda-
jati tudi igrice. Namignete lahko, da so vsi lastni-
ki pisijev zafrustrirani igricar ujezilo
neigricarje, saj boste zalili njinovo inteligenco,

Ta model tr2i Amstrad pic, druzba Alana Su-
garja, Kot vordprocesor, skupaj s tiskalnikom in
2stieznimi programi. rodaliso veé kot miljon
vetinoma ljudem, ki se niti ne zave-
Gl 0a 86 pravzapray kupil racunainik. Lastn-

I POW 5o obicaino zelo ponosni na to, da znajo
2 racunalnikom samo pisati pism:

Dobra stran: POW o zelo ‘oconiinodligenza
obdelavo bese

b ram 2 i e da deltisamo to Drugi
raunalniki znajo npr. Kaj zaigrati; POW lahko le
piska v B-dury, tako da se njegov repertoar zozi
naSambo ene note (op prev.- ali na mojstrovine
Filipa Vigniica, virtuoza na guslah), pa $e to
v napaéni intonaciji

Spectrum/amstrad/commodore

Dobrisaripoceni atunainikiza granje, Val
nastnik je lahko z nekaj u o ot
skem serviu zaslusi 101, da i ]e C prvosciltak
strojcek s petdesetimi streiskimi igricami vre
Programi 50 na kasetan, torej je vse neverjetno
pocasno in_ tefmologila je obupro. zastarela,
a komu
opra st Proprosil faBunaIKI bike nepo-
trebnih dodatkov Nikogar ni sram, ce si jin
izbere za zacetek
ba stran: Preprosti racunalniki brez nepo-
trebnih dodatkov. Vsakogar je sram priznati, da
jih ima se vedno.
Amiga in atari
Oba sta Sestnajstbitnika in ne osembitnika kot
prej omenjent racunainiki. Ker le malo ljudi ve,
v Sam je azlia, lahko zinete kalkéno pametno
vstilu »Sestnaystbitniki so dvakrat hitrejsi, a se
Se8UVa[0 VAKFHE POGOStejex Proce] SoTwera va
ta racunalnika sodi k igricam in razvedrilu na
sploh, razprave o tem, kateri racunalnik je bolj-
&i, pa so neskoncne. Ce se navelicate pogovora
migi ali atariju, samo omenite besede ~bii-
ter«, »saund ¢ip«, *MIDI« ali »kreSiranje«, po-
pa se med prepirom obeh taborov tiho
izmuznite.
a stran: Za oba racunalnika dobite igrice
z odiiéno grafiko. Poleg tega sta Sestnajstbitni-

boljse kot za osembitnike, vendar veliko veé kot
dvakrat drazje.

Macintosh

Macintoshi, ki jih izdeluje Apple, 5o namenje-
ni oblikovanju in namiznemu zaloznistvu. Zal je
ekran osnovnega modela tako majhen, da ne
morete videti, kaj oblikujete, razen ce povecate
del svojega izdelka cez ves ekran T je nekako
tako, kot &e bi poskusili oblikovati knjizno stran
s teleskopom. Macintoshu pravijo »mek- in j
podoben prenosnim televizorjem.

stran® Za grafiéno oblikovanje je na
voljo nekaj odli¢nih programov, tako da se z:
macintosh odlocajo nalci.

Slaba stran®Vsi programi 5o neverjetno dragi,
celo igrice.

Archimedes

Acornovo dete, ki zaradi pomanjkanja progra-
m pravicilo priakovanj.
Dobra stran ideset raunalnik,

omeni, da mora bitl stirkrat hitresi o6
nsembvlmkov in dvakrat hitrejsi od Sestnajstbit-

i stian. Zan 0 f2dall faka malo progee-
mov. da s 0 zgomil trdiv ne moremo prepr-
ati

Nadaljevanje prihodniié



486-E15A

POGODBENI DTK DISTRIBUTER

<05
LANCom ...

ka 61, M:
tel.: (062) 304 694, 306 571, 306 579
fax: (062) 302 468

DTK

POMENI, DA NAM JE
PRIHODNOST BI.IZJE

Nova DIK ratonalni i,
iy ieed spive b o ;w.n
umclniki 486/33 MHz z EISA vodilom.

E—M DTK COMPUTER

HEADQ.: DATATECH ENTERPRISES CO. LTD.
vell Cerifikar!

286-16

DTK racunalnils majo tuds

Na osnovi DTK racunalnikov in Novell mreinega operacijskega sistema postavljamo kompletne informacijske sisteme.
Za informacije in nasvet smo vam vedno na voljo.

M=

4% INFOTRADE

INZENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV

NNOVELL

INFOTRADOV IZOBRAZEVALNI CENTER v Kopru, Vojkovo nabrezje

30.

a, organizira naslednje tecaje za Novellova mikroracunalniska

omrezja za obdobje od maja do junija 1992

TRAJANE ZACETEK

L
Bl ¢ N A Ny
1. Progled znaciinostiin zmogljvosti
NetWare operativnin sistemov
26in386 ' 4 2
2 Uvod v mikroratunainiSka omrezja T W 1
3. 286 - Upravijlec mikroratunainiskega
mretia 3 s "
&3 Upravilec mikroraEunaiisiega
 omre: i 12 2
ST 1 . 5
& e NeWATa T 2 ® =
7. instalacija NetWare 386 - workshop 2 . =
8. Novell~tenniéna podpora-workshop 3 2 5
* Svojo KOPER
razsirili tudi na okolie CA-DATACOM, E KRANJ
JAKA PLATISE 13
)

Seminarje z CA-DATACOM imamo
entru

2l pri Vas

TELEFON: 064/329-523
TELEFAKS: 064/323-562

AVSTRIA

9020 Celovec -
PO osentalerst, mifno KGM prot

mesiq, fret
R e
Fax 943 463135 114

k. e, Gtk patnk o 10,60 13
o4 15.do 18. e

scbota 0d9. do 13, we

edeila In ponedelek zaprts

PRODAJA RACUNALNISKIH KONFIGURACK
PO ZELJI, DELOV IN PRIBORA
PO ZELO UGODNIH CENAH
V AVSTRWI IN SLOVENWI.

32 SLOVENIUA

Visa 4
81111
Tel.: 061/ 267 - 748

Dolovn cas:

ek donik od 9. do 12,

od 15.do 16.ure
sobota i nedela zapro

TISKALNIKI: maticn, lasersi, ink:
NEC - STAR - CITIZEN - CANON - HP - QUME
TROI DISKY:
SEAGATE - NEC - CONNER - SYQUEST - GUANTUM
najceneje na koroskem

MONITORJ: morno, EGA, VGA
NEC - CONCORD - TARGA - QUME - PANASONIC
MISKE IN SCANERJE:
‘GENIUS - UNITRON - LOGITECH - TARGA

.52SLT
74SIT

.68
104 SLT

Motnost nakupa fudi drughh disket: 3M, BASF, NASHUA, SONY, VERBATIM




SISTEMI . ITALIA

VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE

PG 286 BARVNI SUPERVGA

M — 20 MHz - HD 45 Mb AT BUS - floppy 1.4 Mb — barvni zaslon Super
vemmxwzu (0.28 dot pitch) ~ video kartica SVGA - tipkovnica ~ 2 para-
lel. serjska izhoda - case desk top ~ kmninik 2 HD/2 FD.

DEM 1.540

PC 386 SX
BARVNI SUPERVGA

1 Mb RAM ~ 20 Mz - hard disk 80 Mb AT BUS (Wester Digital) floppy 1.4
Mb- barvni zasion SuperVGA 1024 x 768 14" (0.28 dot pitch) video kartica
'SVGA - tipkovnica 2 paralel. seri. izhoda - case desk top - kmilnik 2 HD/2 FD

DEM 1.820

PG 386 DX/25
BARVNI SUPERVGA

25MHz - 32 bit - 1 Mb RAM - HD 80 Mo AT BUS (Westem Digital) floppy 1.44
— barvni zaslon SVGA 1024 14" (0.28 dot pitch) video karica SVGA - tipkovnica
2 e, +1 paralel. izhod - case desk top - kimilnik 2 HD/2 FD

DEM 1.995
PC 486 SX

Enaka konfiguracia kot 386 DX/25, toda 2 4 Mo RAM in HD 120Mo (Westem
Digital)

DEM 2.860

NEC P 20

24 igel - 80 stolpcev - 215 CPS s programsko opremo za
uporabo risalnika DEM 620

NEC P 30

24 igel - 132 stolpcev - 215 CPS s programsko opremo za
uporabo risalnika DEM 760

PC NOTEBOOK 286 — HD 40 Mb - Floppy 1.44 - VGA zaslon. . .
PPC NOTEBOOK 386/20 SX — HD 60 Mb — 2 Mb RAM - VGA.

TELEFAX - FOTOKOPIRNI STROJI - GRAFICNE PLOSCE ~ SCANERJI - STILL VIDEO KAMERE ~ KOPROCESORJI
~ MREZE LANTASTIC in NOVELL - PROGRAMSKA OPREMA IZ ZDA

CANNONFAX....... “ 1.032DEM
PANASONIC FAX KXF-508 . . . .. 1.040 DEM
SCANER PRO A4 BARVNI DESK (24 bit~ 16 mllucnov barv]
Picture Publisher (FREE) + krmilnik (HP Scanjet Com.) 1.130DEM
Barvni zaslon SuperVGA 14" 1024 x 768 (0.28 dot pitch) 536 DEM
9igel - ON 365 DEM
Citizen COLOﬂ Swift 24 E~24 igel . 840DEM
CANONinkjet............... 750 DEM
NOVOST — HP LASERJET Ii P PLU! 1.735DEM
HP LASERJETIIP ... 2.510DEM
HP LASERJETII .. 3.590 DEM
HP LASERJETHIID.... .. 5.970DEM

ISCEMO PRODAJALCE IN AGENCIJE

SISTEMI ITALIA = TRST - UL. Raffineria 7/c (pri drevoredu D’Annunzio)
Tel. 9939/40-731493 - 722270 - Fax 9939/40-722277
Uik trgovine: od 8,30 do 12,30 in od 15. do 19., ob sobotah zaprto
Pooblasceni prodajalci: RIJEKA —~ NOVA GORICA — PORTOROZ — PULA — ROVINJ - SPLIT
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Lascitite va-
$e poslovne,
procesne ra-
¢unalniske
sisteme fer
laboratorij-
sko merilno
opremo
pred izpadi
in motnjami
v elektri

nem
omrezju!

BREZPREKINITVENI
NAPAJALNI SISTEMI
CADIX / POWERTEK

AR
QLTS

Na zalogi
imamo:

- Stand by UPS serije SE z motjo 550 do 1000VA
- On line UPS serije MP z mocjo 1000 do 10000VA
- Vegji sistemi po dogovory

C D | X Sisteme Powertek prodaja in vzdriuje:
/A\ Pudyeqe 2a informacijsko tehnologijo,

Brilejeva 1
61000 uubnm Tel. (061) 575-144 Fax: (061) 198-857.

SITECH...

Podjetje za proizvodnjo in trienje sistemov

Pivovarniska 8
61000 Ljubljana
Tel.: 061125 244

" 061125254 ‘

Za osebne racunalnike, strenike, delovne postaje in za DEC in DEC kompati
bilne sisteme Vam nudimo

Diskovne podsisteme SIDISK 300MB - 2GB
Backup podsisteme SID\I 1.3GB - 8GB
Opticne R/ diske 250MB - 1GB
CD ROM diske 650 MB

Nasi podsistems so testiran: pod operacyskimi sistemi: DOS, NOVELL,
SCO UNIX, QNX in VMS.

Performance vasega sistema Vam izboljiamo 2 vgraditvijo najnovejsih hitrih
SCSI diskov:

2ms, kapaciteta 520MB
4ms, kapacieta 1.05 GB
1ms, kapaciteta 1.75 GB

Dobavljamo AT (IDE) diske kapacitet. 120 MB - 520 MB.

Vsa uporabljena imena so registrran: zascitm znaks

Rezalniki in risalniki ROLAND, PRIMUS

Ink Jet Tiskalniki, Loserji in Scannerji EPSON HEWLETT PACKARD

SEAGATE, QUANTUM,
MAXTOR, WD, IBM

Prenosni tiskalniki TOSHIBA, CANON, KODAK
Deli za raéunalnike

TOSHIBA, NOOTESTAR,
ARCHE, EPSON

HC 286, 386, 486

HEWLETT PACKARD,
EPSON, FUJITSU

HOUSING
ComputerS




RACUNALNIKI, KI VAM SLEDIJO

NOTEBOOK prenosni racunalniki in vsa dodatna oprema
Pisarna v kovéku

Kompletna ponudba PC AT od 286-16 MHz do 483-33 MHz
Tiskalniki FUJITSU, EPSON, HAWLET PACKARD

Posebne ugodnosti za ole
Moznost leasinga
Najnizje mozne cene

Poslovni prostori
Kumerdejeva 18, Bled
Fax/Tel.. (064) 78-170,
pon.-pet. 715, ure
d.0.0, Bled, Alpska 7 Fax. (064) 76525 PRIHRANITE
SI ZNATNE
~ projektiranje informacijskih sistemov : i
= Gsebni racunainiii sistemi tipa 256, 366, 485 i STROSKE
— prenosni racunalniki NOTEBOOK / UGOD! IN CAS!
B in el liskainks EPSON NEG, HP in FUJITSU
Z risalniki, scanerji in rezalniki ROLAND in HP
= trgovske n goslmske racunovodske blagane
j i Cring kode, lehtnico
lovnega Gasa s
- s\sleréu nepvekllwenega napajania, tudi za IBM VAX APARAT
- licenéna in aplikativna programsKa oprema
= SomsTacunamiske oprm INKMASTER
- {nancna/racunovodsid Servis za podietja in obrtnike
ODNI KREDITNI IN LEASING POGOJI 5. Vam obrovi trak zavastiskalnik 3, Namenjen o 22 80% it skl |
2 BORUIGHE NAS, ZAHTEVAITE GENIKE IN PONUDBO! (pisaini stroj) za samo v, pisalnim strojem in blagai- |

o (Epson, Fuijitsu, Star..., |
Oki, ADS,...)

NE(

20 SLT 4 Gogoc vam nermoteno delo
5. Po obnovi je trak viazen in se
Zato ne trga

2 Trak lahko obnovte S0-100krat 6. Enostasen za uporabo

} DEMONSTRACIJE VSAK DELAVNIK OD 8.-16. URE

POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE
|
|

6 A tel.: 0617216766,
| /5'//;/‘ 061/215-476
L

061/225-816
JUBLJANA/YU, VRTNA 22 Fax: + 3861-225-816

HARD DISK QUANTUM 52MB 15ms

EKSKLUSIVIST  Personal |B c 0 DI O 5P 1
Computer 3 DRNE 35+ 1.44MB (5257 12M8)
Edini Personal Comput DISK 42 Up TO 1026768

idelant v Trsth 1 rodan po cell Buropl, VIDEO CARD VGA . R
& B oMo o o cIenepo - ANALOGIG MONOCR. 14" MONITO

Ms-DOS 5.00, 1 YEAR WARRANTY
: mﬁ’“ ‘o mm FIGURACIJE PO POTRESL

PC 286 VGA  PC 386sx-20 VGA _PC 486SX-20 VGA §
DEM 1.530  DEM 1.820 é DEM 2.665 &5

(COMPUTER SHOP U~{seists™

NA RAZPOLAGO KON




IAVATOITEGHINIA

Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H.

efon:
463 50522, Informacije v ljani: (061) 323 755 in 329 067

BOGATA
PONUDBA MESECA: paE .
. RACUNALNISKE

NUTEBOUK GHII:BNY NBEGZ[I I]EM 2.200,- neltu OPREME IN PC-

e RN i o ol : KOMPONENT
e b VRHUNSKE
jin KAKOVOSTI
TISKALNIK EPSON LQ-100 DEM 497,- netto PO IZJEMNO
:,;: 24 1gel, A4, 180 znakov/sekundo, 5 naborov znakov 2 skalirana), avtomatski podajalnik UGODN‘H

b CENAH.

LNISKE pemnet
C\‘&ﬁl\!‘&‘mﬁ ;‘

SAMO V MESECU JUNIJU! PRI NAKUPU CELE KONFIGURACIJE V NASI TRGOVINI DOBITE TIPKOVNICO BREZPLACN



VSE ZA

UNIX

ZA VSE

[Integriran poslovni informacijski sistem v veéuporabni-
skem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi

INFORMIX®

- glavna knjiga
saldakonti kupcev
saldakonti dobaviteljev
fakturiranje

knjiga raéunov

osebni dohodki
skladiséno poslovanje
materialno knjigovodstvo
~ inventura

osnovna sredstva
specialne aplikacije po narotilu

Integracija 2 obstoje¢o podatkovno bazo. Dobava takoj.
Demonstracija po dogovoru.

LEASING - IZJEMNA PRILOZNOST!

ey
4
it \
ndeniing i svetovanse - \$411
Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

STARE KASETE ZA

TISKALNIK NE VRZITE

Naj vase STRANKE NE CAKAJO zaradi iztrosenega indigo trakul
»TEGA« vam TAKO] ZAMENJA iztrodeni indigo trak v kaseti
z NOVIM TRAKOM iz uvoza.

Ce imate za obnovo vedjo Koli¢ino kaset, sami prevzamemo kasete in
vam jih v TREH DNEH z novimi trakovi spet dostavimo na vas naslov.
Na zalogi tudi vse vrste novih Ribonov.

Po zelo CENAH

trakove v kasetah za VSE VRSTE PRI PRINTERJEV!
»TEGA« Ljubljana

Ul Franca Miakarja 3

tel.: (061) 572-473

fax: (061) 198-190

OBISCITE NAS IN SE PREPRICAJTE!

odaike n Govolly dogiop,

Amate agarapscorim osetan
i, :-nm scanner, ax

“ax kartico a
-Podath] g0 eppesene™ aCuna pa
4190 a2priont na yag e,

Iniks,

1oVnin mest in podvojens

KOMISIJSKA PRODAJA
RABLJENE RACUNALNISKE
OPREME
PC AT, XT, COMMODORE, ATARI,

TISKALNIKE IN OSTALO LAHKO
RINESETE V PRODAJO ALI KUPITEI

Stegne 19, Ljubljana
198-620; Centrala: 191-12(

LICITE!
Tel: (061) 192-804; Telffa

. 350, 347

prokom

fatunaintki inzaniing
PROGRAMSKA OPREMA OSEBNIH RACUNALNIKOV:

- zunanjetrgovinsko posiovanje
- lokacijsko upravijanje skiadise

- vodenje knjiznice ali INDOK centra
- glavna knjiga s saldakonti

- obracun osebnih dohodkov

- blagajnisko poslovanje

- materiaino in blagovno posiovanje
- proizvodni delovni nalog

- potni nalog za sluzbena potovanja
- potni nalog za tovorni promet

- inferni fransport

- delovni nalog za vzdrzevanje

- planiranje in vodenje proizvodnje

- drobni inventar in embalaza

- fakturiranje

- kalkulacije

- telefonski imenik

- vecjezi¢ni slovar in slovar tujk

- carinska tarifa

T prmama 10! 20 uporGrke. X 40 G0 T Aen  1BSUnGIKG:

Partizanska 22/1, Morlbor, tel - (062) 221-856, 222895, fax: (062) 221-858.




ODLICNO SE RAZUMETA:
NASLA STA SKUPEN JEZIK.

Microsoft Windows 3.1 je prvo programsko okolje za osebne rafu-
nalnike, ki podpira TrueType. Tiskalnik MICROTEC TrueLaser pa je
doslej edini, i ga razume. Je cenef, predvsem pa veliko hitrejsi od
tovnstnihtiskalnikovnatriiéu

Karakteristike: Truelmage opisni jezik, 100% kompatibilnost s Post-
Scriptom, emulacija HP Laserfet 1, 35 rezidennih TruefType fontov in 6
bitmap fontoy, standardno 3 MB pomnilnika, 300 x 300 dpi, 6 strani na
minuto, prvastran po20sekundah.

MICROTEK

TRUE LASER
Tiskalnik, ki e ve za standarde prihodnosti.

rema profesionalcev
Predstavnitvo Lyubljana
Kardeljeva plostad 23
elcfon: 061 349 53
Telefaks: 061 182 42:

Mirosoft Windows, Adobe PostSeript, Microsoft Trueimage in TrueType so zaséitens bagovne znamko.

Zelim si dodatnin informacij o (] tiskalniku MICROTEK TrueLaser
&mobelem ploskem skenerju MICROTEK MRS-600 G (PC verzia) (L] MRS-600 GS (Macintosh verzija)
[ barvnem ploskem skeneriu MICROTEK MRS-600 Z [ MRs-600 ZS (Macintosh verziia)
[0 barvnem skenerju za diapozitive MICROTEK MTS-1850 [ MT3-1850 S (Macintosh verziia)




Priblizno hipec smo potrebovali za odlocitev, da obiséemo

firmo Hipec 1z Domal.

QOdlogitvi ni botrovalo prikupno »predverie« firme v poslovnem
centru sredi mesta blizu Ljubljane, namreé promocijsko—
1zobrazevalni oddelek, kier si kupec na krajy samem ogleda,
preizkust in kupi opremo; razlog i bila nifi ponudba firme Hipec
~ saj prodaiajo znane raéunalnike [s procesorji od 286 do 486,
fiskalnike uglednih imen (Epson, Hewlett Packard), Novellove
raéunalnike mreze i programsko opremo, fudi po naroéily
kupca (licencni Borland sodi med Klasiko).

V domzalski Hipec smo se napotili po prelistavanju poslovnih
podatkov v raéunalniski branzi SDK sicer ne razkazuje rada
podatkov, toda priloznost iz novinaria pac ne dela tatu.....

Pa primeiaimo poslovne kazalnike firme Hipec s povpreiem

v raéunalniski dejavnosti

Podietie Hipec, ki je povezano s firmama Probit iz Slovenskih
Konijic (skrbijo za aplikativno progromsko opremo] in B2 iz
Livbliane (ta pokriva izobrazevanie), pri vseh kazalnikih poslovne
uspesnosh $trh nad povpreciem v panogi najmanj v rozmerju

1:2. Firma Hipec s 25 zaposlenimi, ée upostevamo partnerski
firmi, je po dobitku na zaposlenega dvakrat uspesnejSa, kot je
statistiéno povprecie v dejavnosti; po akumulaciji na
zaposlenega $trli nad povprecjem vet kot dvakratno, enako
glede tekoce likvidnosti; pri terjatvah do kupcev in dobaviteliev
imajo lepe racune, saj kotirajo 11-krat visje od povprecja, pri
poravnanih obveznostih do dobaviteliev pa so tudi nekajkrat bolj
pridni od statisticnega povprecja v panogi.

Ti lanski podatki o domzalskem Hipcu, firmi za raunalniski
inzeniring, proizvodnjo in frgovino, kazejo na eni strani zaupanje
kupcev in dobaviteliev, na drugi strani pa varlivo velikost treh
partnerskih firm: 25 zoposlenth oifno znajo pognati v pravo
smer. O tem govori med drugimi tudi podatek, da so samo
srednie Sole opremili s 552 racunalniki. Na natecaiih pa, kot
vedo v podiefiih, ki se ukvariajo z informatiko, pridobijo posel
samo tisti, ki jim je komisija podrobno pogledala tako v drobovie
raéunalnikov kot v poslovno drobovie firme.

Naiprej - zaka so se odlodili za sedez v domialski obéiniz
»Obéina je zdrava, v predmestiu Liubliane in lokacija ob glavni
ulici ima pri roki vse, kar podjetnik potrebuje — od SDK, poste do
irgovin,« pravi glavn drrektor Hipca Joze Nose in pohvali
obéinsko upravo: »Ima posluh za podjetnike Inspekcija zna
lozevati, kaj kdo hote ali more in kdaj namerava zigrati.«
Managing director, tako pise na Nosetovi posetnici, rad prizna,
da je bila njegova zamisel o fiziéni locitvi oddelkov
(predstavitvenega centra s trgovino, servisne dejovnosti in
komerciale) Kot smo zapisali, kupca naipre| pozdraviio
razstovlieni racundlniki v predverju, Kier si lohko s pomogjo
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" Posebnost sta organiziranost in povezano delovanie treh

Promocijsko-izobrazevalni center firme HIPeC v DomZalah:
kupec na kraju samem preveri velikost svojih Zelja.

svetovalcev ogleda delovanje hardverske in softverske opreme,
preden se odloéi o nakupu. Toda edino to — ni to

Nose nas skuia odpravii z znano krlatico, da je kupec bog
»Individualnega kupca skusamo pritegnifi k nakupu

2 1zobrazevanjem o osnovah informatike (DOS) in urejevalnikih
besedil (WordStar], v prijetnem okolu
promocisko-izobrazevalnega oddelka, v manjsih skupinah, da
se predavatelj lahko posveti posameznikom. Zahtevnejsi kupci,
na primer iz podieti, zahtevajo programske produkte znanih his,
kot sta Borland in Microsoft Pri nas jim znajo predstavii
aplikativno programsko opremo, ki [o potrebuiejo za vodenje
vecjih in manjsih podjet «

partnerskih firm in oddelkov znotraj Hipca.
Ce se vmemo k stafisticnim kazalnikom o primerjavi rezultatov
Hipca in povpregja v panogi, potem se ne moremo znebiti viisa,




da kupec ne »pade vznak« samo zato, ker je obiskal promociski
prostor »Poglejmo s podjetniskega zomega kota: od ustanovitve
firme (pred tremi leti) nam |e (asno, da moramo delati ve¢

2 bisiveno manjso razliko v ceni kot ostali ponudniki opreme. Al
drugace povedano: dobavlat moramo blago prvega razreda
svetovne kakovosti — forej drazjo opremo — kar pa na drugi
strani zmanj3uje Stevilo okvar v garancijskem roku. S kakovostno
opremo, naglim in uéinkovifim servisom je edino mogoce
pridobiti posle,« pravi Nose.

Ker torej kupuiejo opremo znanih svetovnih proizvaialcev, lahko
z manj$im Stevilom zaposlenih povecujejo dobicek na
zaposlenega, zvidujejo produktivnost in tako ustvariajo referenco,
ki preprica nove kupce.

Stranke cakajo na serviserje, opremijene s pagerji, toliko, kolikor
raja hipec. Tako pravi vodstvo firme, a tudii nekateri kupci.

Zanimivo je, da mora vsak od profitnih centrov v Hipcu,
poslovati tako, da se prezivi. Nose sicer priznava, da
1zobrazevalna dejovnost ne prinasa pomenljivega dobicka.
Drugaée e s servisom, ki mora jaméiti za — zaston| — delo

v garancijskem roku in s kratkim odzivnim Easom reagirati na
Klic kupcev. Tu je spodrsliaj enega serviseria enak spodrsliaiu
celotne firme ~ ali pa s kakovostno storitvijo ustvaria opazno
ime. Serviserji iz Hipca, kar smo preveri pri Ljubljanéanu R. S.,
kupci Hipéeve opreme, se v resnici pojaviio pri vratih stranke
domala v hipu. S »protokolome za serviserie, ki ga otitno pise
vodstvo firme, niso malenkostni, dodaja R. M. Po opravlienem
testiranju in odpravijanju napak se namre¢ s stranko pogovorijo
©o morebitnih drugih zadregah in svetujejo reditve. Direktorja
Noseta, kot opazimo, ni motilo nase popreiénie preverianje
referenc firme: »Nasi serviserii so usposoblieni fudi za svetovanie.
Imamo doval velik vozni park, serviserii so opremlient s pagerii,
2ato so v vsakem hipu dosegliivi.«

O proizvodnem oddelku ni treba dosti govoriti: fam sestavijcjo
raéunalnike, kot se za Slovenijo, za milimeter veéjo od Zeviia
3t. 39, tudh spodobi. Drugace e z oddelkom Komerciala — tu
sicer opravilo vse finanéne posle podiefic, vendar ponviaio
finanéne storitve tudi drugim podietiem v obgini in drzavi

Od kod iavira ime Hipec? lzvira iz prejénjih poslov. Najprej so
namre¢ prodajali opremo znanega proizvaiolca IPC, zdoj je
ne vec («Vegj smo), za logofip je bila na volio tujka High
Performance PC (HiPC) in tako so, skladno za zapovedno
hipnim reagiranjem serviserjev in svetovalcev na:
HiPeC.

uporabligio softver, kije na Hipéevem seznomu ponudbe
izdelkov: programe za finanéno vodenie podiefia in obrti. Zakai
ne bi bili hudobni: njihov softver torej preverieno deluje.
Zanimiva notrana rotaciia in povezanost v firmi Hipec se
organizaciisko nadaliuje fudi navaven, prek sodelovania

s partnerskima firmama. Ta tn podiefia pokrivajo Sest prodajnih
mest v Sloveniji: Slovenske Konjice, Domzale, Liubliana nastopa
dvakrat [v juniju bodo odprl prodaini center na Cankarjevil,
Novo mesto in llirska Bistrica. Se se bodo irili. Nose: »Ko
podietie doseze solidno velikost, se podjetnik mora zamislit nad
vprasanjem — ostati na te| ravni ali se povezat z drugimi, da bi
bil mocnesi Odlocil smo se za slednjo rozlicico.«

Rezultat je Sintev v Domzalah, kier bodo odkupili drugo
nadstropje poslovnega centra sredi mesta (270 kvadratnih
metrov prostora), kar vsiljvie sklep, da se Hipec s partneriema Siri
v obsegu geometricnega zaporedia. Al je slovenski frg v resnici
tako lacen (njihove] informatike? Nose razkrije nakane: business
bodo Sirli na obmogiu vzhodne Evrope in nekdanie Jugoslavile
tudi Svojo opremo so doslej razkazovali na sejmu v Bratislavi,
Stirikrat na sejmu v Sarajevy, na ljublianskem sejmu Alpe—Adria,
zamudili ne bodo nifi celiskega obrtnega sejmo.

Obisk Hipca je bil morda dalii kot hipec, toda prepricali smo
se, da ima njihovo poslovanie prvine, ki bi jih vsak resen
podietnik, na kateremkoli podrogju, moral upostevati

No, kot je v businessu navada, vse ni pozlaceno. Direktor Nose
obialuje, ker je precej konjev stavil na konkurenéno dirko

v Sarajevu, pa »konjeve ni pravocasno umaknil »Pred vojno

v Bosni in Hercegovini smo v Sarajevu sklenii firi posle. Voina in
presekane komunikacije so nas prisilile, da smo tam pustili za
50,000 DEM neplocane realizaciie. Toda v posih e treba
tvegati. Menim, da je zdaj, ne jutn, ko bo nemara manjse
poslovno tveganie, trenutek za iritev trinega deleza in podjefia.«
Ali e to hipec za pravilno odlogitev, bo potrdila ali zanikala
prihodnost.



SLOVENIA
Rosental mimo KGM protl
ot Sl S Y
Tel. ‘Wﬂ:‘ 463/35110 Tel.: 061/267 - 748
Fax [9943) 463735 114
Daoni e Dol s
i, e ok 10 do 130 ki 120
PP ) e
mﬂ-\h\n ‘ponedeljek zaprto. e

PRODAJA BACUNALNISKIH KONFIGURACH
PO ZELJI, DELOV IN PRIBORA
PO ZELO UGODNIH CENAH
V AVSTRWI IN SI.OVENIJI

NEC - STAR - O clmn cmon mr eum
SEAGATE - NEC - CONNER : SYQUEST - QUANTUM
nn;c....]onu korodkem
NEC - QONCORD mA ﬁuME PANASON!C
- MISKE IN
‘GENIUS - UNITRON - LOGITEGH - TARGA

DISKETE:
0.46 DEM

Motnost nakupa tudi diugh disket: 3M, BASF, NASHUA, SONY, VERBATIM

FONTLOAR

VERZIJA NOVA VERZIJA NOVA VERZIJA

- Kompatibilnost z MS-DOS 5.0 ~ LATIN 2

~ monosti dodatnih naborov znakov po Zeji (za prevajalce, dopise v tu-
jino. )

~ kompresirani fonti (manjSa poraba spomina, hitrejse delovanje)

~ nasi znaki brez izgube garancije na poljubnem matricne tiskalniku

~ residentni program z avtomatskim downloadom

~ tskalniki Brother, Citizen, Epson, Fujitsu, Panasonic, Philips, Star in vs1
ostali novi modeli

- vse informacije in narotila. BOCom, 061/261-923

OPOZORILO: VS| DOSEDANJI KUPCI IMAJO POPUST 50%

AVTOALARMI
DAE - NEW SYSTEM

generacija _alarmov

NABOR SLOVENSKIH
IN YU ZNAKOV
najceneje vﬂelu|em v tiskalnike (EP-
SON, STAR, FUJI ), izdelujem
M\Dl vmesnike, EPROM PROGRA- anmm mikroprocesoriem, anti

E 22 PG SOUND BLA | | scanner sistemom in aviomatiko: |
RAM modull SIMM | |vam omogoZa popolno  zakito
(1BM, 4M8)

avtomobila. Nudm\o 15 meseZno |
Popravla i sestava racunainkov in | | S9"ancilo tor pooblatten montek,
racunainike opreme.

n gara
rozlignimi modelv bomo pmv
Ugodne cene!
Telefon: 064/311-043

gotovo natli tudi nekej za
Rotalog "modelov e brezplazen:

Tel.:(081) 340-972
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VSE ZA

UNIX

ZA VSE
Izbor najbolj prodajanih proizvodov:
SCO UNIX System V/386 3.2 —"—=

SCO VP
Uniplex 11
Office Automation

*
Uniplex Graphics
Datalink
LMPLEX o
Informix - 4GL
Informix - SQL

Informi: OLTP
Rapid Development System INFORMIX"

MICRO FOCUS COBOL/2
COBOL 5%

RM COBOL

Koion VISIONWARE

SQL Connect

= “ACHASE o
RESEARCH  koncentratorii
VAX EDT za UNIX EDT* 3 e(litol'

Integracija heterogenih sistemov

Client Server

ul.m S

o
= &

Eherer
=— s
ol El g
[5]

wms
il m

Clems

SOLANJE po originalnih angleskih tecajih

UNIX Fundamentals Informix SQL
- Shell Programming

}CO Administration
~ UNIX Comm. & TCPIP N DOS niegs
- DNIX Tools -Programming
- UNIX niplex WP, SS, RDBS
~UNIX Davlce Drivers — Uniplex Office
UNIX na PC 386-SX
e
Gl b .
l bl 10 letne izkusnje
b I na UNIX-u.
b
za raéunalniski

l
inZeniring in svetovanje  '111

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

= PHILIPS

NOVA LINIJA PHILIPS
MONITORJEV

i

BRILLIANCE

LOW EMISSION
VGA, SVGA, 8514/A
T4 175207 21

monochrome PR
14*, TTL, VGA, FIAT SQUARE

Pooblasceni zastopnik PHILIPS PC programa

61000 Ljubljana, Apihova 21
tel.. 061/315-420
fax. 061/303-034
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Podjete za proizv

mlDenticus Slovenija d.o.o.

teferen s podroy

Podjete IDenticus Slovenia d.0.0. ima prek Sestdeset mednarodsih in domatih
ja avtomatske identifikacije. Ponujamo RESITVE po sistemu

V svojt reitvah ponuyamo opremo naslednji protzvajaleev:

DATALOGIC, Itlia, (oprema za Gitanje értne

Kode)

)
prenosn racunalni druine PC 32 n ostala oprema za itanje érne kode

OPTICON, Japonska, (oprema za Gitanje trtn

e kode)

)
svetlobna peresa 2 vdelanmi dekoderj 22 upkovmco PC XT/AT/PS2, DEC VT220, TTL zhod

sinénika, RS232

(CCD a2 vdelanimi dekoderj 22 tipkovieo PC XTIAT/PS?, DEC V220, TTL zhod

sintnik,
~ o s

RS2
7ski Sl 2 VLD lasersko diodo

DH-PRINT, ZDA, (termalni tiskaniki za tiskanjg
- DH.P 524 CHIPPER termaln tiskalnik Sinne tiskanja

THARO, ZDA, (industrjski tiskalniki étn

grafike)
ik e inénne kode Ssne 112mm, 8 otinch,

je EAN értnih kod)

$5mm, 4 dovinch, modl za navjanye ctket
e

modul 22 navjanye etiket

sk tiskalniki grafike in Ctne kode hirosti 16 stvmin 2a zdelavo ODETTE etiket

CAERE, ZDA, (oprema za éitanje
OCR refn il

rogramska oprema za izps {rne kode n grafike
OCR zmakov)
2 dekoderiem 22 170 tipov razlrih terminalov

0
 OMNIPAGE PROFESSIONAL. SW 2a prepornavanie teksta 2 YU znaki

AVR, ZDA, (scanerji za Eitanje slik in teksta)

— AVR 3000, A4 format, BW, color, za dtane sk in tekstov, HP kompatiiln

SPECTRA-PHYSICS, ZDA, (POS laserski

italci EAN kod)
model 750 SL. 2 dekoderi 2a blagane TEC, OMRON, NCR, HUGIN-SWEDA, [BM,

NIXDORF, RS2:
NIXDORF,

~ model FREEDOM PLUS z dekoderj 2 blagajne TEC, OMRON, NCR, HUGIN-SWEDA, B,
RS2

LOGIKA COMP, Italija, (embos i

in kodirni stroj
- izdelava krediaih krtic po sstemu EUROCARD, DINERS, VISA, i

JARLTECH, Taiwan, (magnetni éitalc kreditn

5 Kartio
~ titaki magnetnh kari 2 vdelanim dekoderiem 2a tipkovnico PC XTIATIPS2, VT220, RS232
TTL izhodom

SPECIALNE ETIKETE $ CRTNO KODO, proizvajalcev-
METALCRAFT, SCHNOOR, COMPUTYPE . kvnc banke, kynce, omadevanje ventans,
X i

22 vodo, piin n elekiriko

Iiéemo postednike Moinost plail pr ad setsk frmi IDenticus Handels G.n.b.H v Avstr.

Fima d0.0.i¢ dan
avomatsko entiiacio AIM EUROPE.

Handels Gm 1 et Sovnl o
Karrtsrass 141 GELOVSKA 108, 61107 LIUBLIANA
ST KagentoCeoree SUGOSEAIA

AT o 23861854208

Tol +43 46354 267
Fax. +43463545 89

%
fax. +38 6151407

DISKETE garancij

TEL. (061) 267-632
5,25"-28/DD (360 Kb) 55SLT kos.
5,25"-28/HD (1 2Mb) LT kos.
3,5-28/DD (720Kb) 73SLT kos.
3,5"-28/HD (1.44Mb) 110SLT kos

DISKETE  [lHITRA DOBAVA!
IMAJO GARANCLOJll NA VECJE

KAR POMENI KOLIGINE
100% ERROR FREE[l  POPUST

1BM PS1 3861640 + Fujitsu DL900
e 3299DEM v SLT
Hitirade d.0.0, el.: 01 448 562

2Zbiram gre za C64
Imam okoli 4000 iger s seznamorn
Zbiralci s seznamom javite se!
Telefon: (062) 25-768

RACUNALNISKE BLAGAJNE

NOVELL RACUNALNISKE MREZE:

Projektranje, zvedba in vzarzevanye

PROGRAMSKA OPREMA:
- licencni programi: BORLAND.
- poslovni in trgovinski programi

FOTOKOPIRNI STROJI IN TELEFAXI

GRAFICNO OBLIKOVANJE:

Svetovanye, oblikovanje, priprava in fisk

POMUDBA MIESECA
RACUNALNIKI 486, 386 IN 286,

Konfiguraciie po narodiu, DTK, EVEREX.
TISKALNIKI EfSON, FUJITSU, HP....

informacijski inzeniring,
prod s

Ja in servi

Celoveka 166,
61000 ljubljana
telefon. (061) 558-068

telefax (061) 556-589
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ZAKAJ TAKO VELIKO
LJUDI UPORABLIJA
TISKALNIKE

HP Laserlet?

NOVO: =
HP LaserJet IIP plus R

Wi, g
NAIMANJSI
MED Izjemna
NAJVECIIMI cena

REVOLUCIONARNO RAZMISUANJE

Hewlett-Packard jo leta 1984 predstavil prvi laserski fiskalnik, ki
ie pomenil pravo revolucilo v svetu tiskalnikov

STALEN RAZVO) / POSLUH ZA POTREBE TRGA

Zaradi stalnega razvoja in inovacil, ki jih narekvjejo vse bol
zahtevni uporabniki fiskalnikov dirom sveta, e Hewlett-Packard
prvi na trgu 3o skoraj desetlefje.

ZAHTEVNO PREVERJANJE ZANESUIVOSTI

Praden gre katerikoli Hewlett-Packard laserski tiskalnik na trg, gre
skozi vrsto obremenitvenih testov v razliénih pogojih delovania.
Vse zato, da se kakrénekoli okvare ne bi zgodile Vam.

ZASCITA VASE INVESTICUE

Nakup laserskega fiskalnika je invesficija. Zato so HP laserski
tiskalniki kompatibilni s prokiiéno vsemi programskimi paketi.

Kompatibilni pa so med seboj tudi vsi HP LaserJet modeli.

MOCNE REFERENCE

HP LoserJet fehnologijo je vodilna v svetu, z nojve&jim trinim
delezem na vseh kontinentih. Dnevno je v uporabi preko 4
milijone HP LoserJet tiskalnikov. *HP LaserJet" je postal
standard, s koterim se primerjojo ostali laserski tiskalniki.

Pooblasieni dealerji: TREND (063/851-610),
SHIFT (061/301-981), HERMES OPREMA
(061/121-145), EXTREME (061/301-701),
MIKRO (061/372-113), KERN Sistemi
(061/224-543), MAC ADA (061/323-585)

:@g@
HERMES PLUS
HERMES PLUS d.d., Celovika 73, Liubljana, 061/193-322

Authorized,
Distributor|

Goraniramo Is 20 opremo, prodano preke posblatians
prodeinn mrate 1n nodime servis for programiks podsore

FORMITAS



Ratunalniska in elektronska oprema

Fujitsu, Canon, Epson, NEC, OKI, Hewlett

Sty
Packard, Panasonic, Citizen.

Roland

Miskein Scanerji: Logitech, Genius, Chinon.

PROGRAMSKA OPREMA:

Glavnaknjiga

Osebni dohodki

Fakturiranje

Osnovnasredstva
bre:

Obracun prometnegadavka

Avtorskihonorar
Potni stroski in nalogi

ima ve

i e kot 200 initalacyj,
enolemno vzdrzevanje programske opreme.

.V eenoy

RACUNALNIKI NOVE GENERACLJE

Vrhunski design: FidelityLite
Fidelity Desktop
Fidelity Cargo

Konfiguracije: 286-16
386SX-25
386-33
48633

24urni zagonski test

2leti garancije.

Mreze: NetWare3.31

NetWare2.20
NetWare Lite

BOcom d.0.0.

Trzaska 209, 61000 Ljubljana
Tel.: 061 261-923, 261-928
061 261-928.

Pokli¢ite nas $e danes in kmalu boste videli razliko, ki jo lahko naredimo.
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ILUSTRIRANI PRIROCNIK

COREL DRAW/

Knjiga, namenjena tako zaletniko
izkuSenim uporabnikom, je razdeljena
na dva dela:

- ucbenik s primeri in nalogami

- referenéni priroénik

Obilica slik in ilustracij bo pripomogla,
da bo delo s programom CoreIDRAW!
e bolj zabavno.

Knjigo lahko narotite po prednaro&niski
ceni 890 SLT (v prodaji bo 20% dra%ja)
na spodnji naslov ali po_telefonu
(065) 24 334 med 11. in 14. uro.

MAYA d.o.o.

Kidri¢eva 7, IC 30,

65000 Nova Gorica (&

uporabniki po
vsem svetu so ze
ugotovili, da
znamka FUJITSU
zagotavlja
kvaliteto in
vzdriljivost

Prepricajte se tudi vi

wDINES“ doo.

| Parmova 41, Ljubljana
tel. 061/312 988 int. 64, 319 945

vam nudi nakup po najugodnejsih cenah, kvalitetno
servisiranje in vzdrzevanje.
Sistem placaj-odpelji!

tel.: 061 301-981
fax/tel.: 061 324-641

SHI T  Vimkows

Ljubljana
NAJCENEJSI HF LASERSKI TISKALNIK
HF Laserjet 11 lus (¢ s 31215,

ID - Infodesign|

Podiee a racunaini inteiving do.0
Ljubljana, Bratov Ucakar 58

telefon: 192-004

Laserski tiskalniki serije IIT
HP LaserJet TP

mo ‘memorijo in

PostScript enoto.

BARVNI lN CRNOBELI
INKJET TISKALNIKI

ood J.‘.,KZ.’..‘A““ all fpredalsa

BURUS KARTICE § SUMNIKI
HP LaserJet:

EURUS Text (36 pisav |

EURDS Pt CoRston Hr 2.0 0

Eukus Bifice Lain2 00 pisav 1)

kompasibiine

HP Desicjet 500 in 500C:

EURUS e e+

smws ¥ ¥ Tex 80 pisav oney

EURUS Desklet 500 RAM

Vae karice dobavijamo z gonilnii za
MS Word 5.5, We

rdPerfect 5.
WordStar 6.0
Kartice za L tudi za

OSEBNI RACéINALMKl
RAZLICNIH
__ KONFIGURACU
NOTEBOOK 386SX/40

Na voljo imamo tudi vse
modele tiskalnikov

EPSON

DESKTOP PUBLISHING
ALDUS PageMaker 4.0

PhotoStyler 1.1

HEWLETT
PACKARD

telefaks: 198-855

UNIX sistemi
MSDOS sistemi
CTOS sistemi
A series

Informacysks sistemi, ke zdruzupejo
sisteme, uporabnike in razvijalce.

UNISYS

Kvaliteta in zanesljivost

CTOS Open

Informacijski sistemi
za devetdeseta

mTMS

Proizvodni poslovno mformacysk: sistem

MRP 11

UNISYS in CTOS Open sta zafciten:
blagovn: znamki korporacije UNISYS.

ID - Infodesngn

Podyete za racunalniski inzeniring d.0.0.

Ljubljana, Bratov Ucakar 58
telefon: 192-004
telefaks: 198-855
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MLAKAR & CO

'OHISIA Z NAPAJALNIKI
ATBABY

MINITOWER
i

FILE SERVER37SW
WORKSTATION

GENOWNE PLOSCE

125

143

20

265

45

49

690

pokicte

1189

© 486.50MHz, 128K CACHE 1659
DISPLAY KARTICE.

PrinterHer %60

PlmarhercedOoA 3

Yorsoxemisni 78

Super VGA 1026 104

SUBEI VoA 105 7ek 1 B TSENG LAS 195

KRMILNIKI

AT(IDE) BUS FODIH
ATOOE BUS FODIHDD o 43
AT(DE)BUS a0

ATUDEyBUS s«sAmnE Fooron 841
poKicite
£S5 FobtoD pokicite
1950
280
%60
MULTI USER (4RS232) 114
MULT USER INTELLIG. (8xRS232) 649
ADIDA 12bits 121
Sound Baster Card 20V %9
Sound Blaster Card PROY. 5%
AN
Ethernet compat. (NE1000) B 8bit 17
Enemelconat D0 16 1%
Ethernet .10 base-L, WE 210
thernet . 10 base-L NE: 204
Ethernet Pocket Adapter ol
Ethernet boot rom for NE1000 23
Ethernet bootrom for NE200O 14
thernet [EEEB02.3 transceiver 2
ohm terminato 6
INC 3 ohm terminator 6
N-series 50 ohm female terminator H
able AG-58 (1M) 3
able connector N
thernat IEEE802.3 repeater 1207
rcnet coax starcard 8 bit 8
renet coax sta card 16 bit 109
Arcnet coax bus 9
Arcnt coax star card 16 bit 119
Arcnit twisted pai tar card %
4 portcoaxial active hub card 31
4 porttwisted pair hub card 185
ote boot rom for arcnet card 10
M)

TIPKOVNICE
101 tpka £l
101 tipka lick mins . &
101 tpka lick Chicony YU &

GIBKI DISKI
115

121
35 1.44Mb

D1 DiSKI

SEAGATE
ST MM
ST3096A BOMB/ISMS

® pomen nov artikel v nasem prograr
© ormanl sonemenino oo (Goreaine izl

V zalogi tudi druga oprema.

DEM 50 cene brez prometnega davka
pri Miakar & CO, Avstrija

AVSTRIJA

servis

v Juqoslaw‘\ Za nasvet pri izbiri nas poxncne po telefonu

7:2333 Naka trgovina o AV,  Podgori

Garrgon). o gl coo pot Coort, 60K
Ljubljane in 12km od Lyubelja

8. ure, v 50Doto od 8. do

FAKS: 9943/4227-2091

Trgovina je odprta od 9

T 31204 107 MB/15 MS 59
144A 130MB/IGMS 1
T 1201A 177 MB/15MS 1071
239N 204 MBITSMS. 1477
T 12394211 MB/1SMS 1214
T 1186N 163MBISMS. 1171
T 2383 338MB/16MS 265
ST 2383 S3BMB/ISMS 2
T 23830 337 MBI14MS. 2655
4384E ABMBIISMS 303
4385N 337 MB/IOMS 3227
14804 S26MB/14MS 364
1480N 426 MBI14MS. 316
ATG6E 6TEMBIIEMS 3427
TGN GTEMB/ISMS 3427
AT6IN GBS MB/1ZMS 4141
T69E 691 MB/13NS 141
41200N 1.050MBI1S MS a8
41650N 1.415MBIISMS 5785
NNER 40MB/28MS o
IANTUM S2MB/17MS. 3
KTOR 120 MBI 15 MS 78
festern digit 200mby15ms. 1220
(ONITORJI
3 monokromatski
7 monokromaski
14" monokromalsk:
VGAmonokromatski
/GA Golor 1024
VGA Color 1024768, low radiation
VGA Golor MITAC 17" 1024 x768 1
® PHILIPS 14°VGA Monokromatski 2
® PHILIPS 14" VGA Color o8
TISKALNIKI
CITIZEN 180D, Ad
CTLgPInAY
Strlc20
StrLC15

B85 (Bulletin Bosrd System).ger <o vam zaenkrat
odatki

razpolago sledeci por
Prodain program s canikom / Tehniéne

| karaktenstike / Novosti v prodajnem programu
/ Posebne ponudbe / Resitve tezav, s katerimi se

Za prekiop na nas BBS
viti na 2400 bps); preko katerega poklicite stev 061/
11

najveekrat srecujejo uporabniki racunalnikov
Borza rabljenih racunainikov /
otrebujete Modem (nast

4-204 In nas program vas bo vodil naprej

MiacolMm

MLACOM d.o.o.
Kozeljeva 6
51000 L}ubl]una 1

ta-

StarLC:26:200 m

Star 62615 869

Star osali model pokiite

i 500 9

HP desiet color,paintet pokiiite

HP aserjat P plus 2175

Laser HP JET il P 2780

Laser HP JET Il 370

Laser HP JET 51 9400

RISALNIKI

'ROLAND DXY-1100A3

 ROLAND DXY-1200A3

'ROLAND ostali modeli

MODEMI

2 10

2400 ext (MNPS) 183

9600 ext (MNPS) 83

2400 POCKET 138
38
g
50

1528

3%

4110008
SIMM/SIP 256K 907 2
SIMM/SIP 1MBx9-07 73
SIMM/SIP 4MB x8-07

COPROCESSOR

‘COLORADO 40601205 it 510
COLORADO 120250Mb int. 855
TARGA 150Mb ext 502
RAZNO
PC NOTEBOOK 266, VGA. 40Mo. 2%
PC NOTEBOOK 386XV 28%
FAX PANASONIC KX FS0B 1100
FAX MODEM CARD. 213
FAX MODEM POCKET 2
Gitanik ertne kooe 2
Prenos il e kode 91
‘Scanner s15
Vidka Genios 60220 2
Miska Genius 6-Plus
Miska Genius GM F-302 a7
Miska brezziéna %
Track Ball &
Tablet Genius GT 5
Tablet Genius GT-12128, 12X 12 510
Tablet Genius GT-18120 %4
canner Handy Geniscan GS-4500 23
canner A4 Handy wipap.foeder %
canner EPSON GT-6000 Color 2414
prom UV Erase 178
prom Writer Card 4x £
15k Box 5 x 2
isk Box 10 x 525 4
sk Box 50 x 5, 2
sk Box 5 % 35 3
isk Box 10 x 35 3
opy Holder i
okivalo za monitor in tpkovnico 3
Vse vrste EPROM okiiite

Dodatni prbor driala za moniorje in tipkovnice, predall
n pokiivala za tipkovnice, éistini pribori za disketne po-
gone in miske, stojala za tiskalnike, antstaticne podioge

it
Posebno ugodno

Namizn kalkulator %
Namizni kalkulator s tiskalnikom S

NOVO! POS terminali, CANON Kopiri srofi, PANASONIC
telefonske centrale

Tel 061/114-131
Fax_061/114-350
BBS: 061/114-204
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Mocan za oblogo — neZen za zobe!

PASTA ZA POLIRANJE ZOB

Pasta za poliranje zob DENIVIT blago odstra-
njuje madeze in obarvanost zob. Po samo nekej
dneh uporabe boste opazili razliko in po nekaj
tednih bodo izginile obloge in potemnelost zob
zaradi caja, kave, vina in tobaka. DENIVIT je
enako blag kot obicajna zobna pasta, zato lahko
z njim vsak dan brezskrbno krtacite zobe. Naj-
bolj ucinkovito deluje, ¢e ga daste na suho
20bno krtacko.

kuukau na Svedskem in v ZDA so pokazale, da DENI-
i posebne sestave izredno utinkovito odstre

(rtovratne: bbloge in obarvanest zob. Testirame

skem, v Veliki Britany n drugih drzavah kazejo, da ,

DENIVIT tudi zclo h za zohe Pn normalni uporabi

zadostuje ena tuba 100 ¢i

BENIVIT vscbue 0.8% Na- for s Todath

DENIVIT je zascitna znamka, registrirana pri
Nobel Consumer Goods, Svedska

(T4 KRKA kozmeTika

S sodelovanjem Nobel Cansumer Goods.

ivit

PASTA ZA POLIRANJE ZOB

S FLUOROM



PRILOGA MOJEGA MIKRA

Uvod v smalltalk (3

DUSKO SAVIC
‘ekskluzivno za Moj mikro

V smalltalku obstajajo razlicni tipi celih Stevil in vsi so podrazredi razreda
Integer

Razred Number

v smalltalku 5o tri vrste Stevil: s plavajoco decimalno vejico, racionalna in
celoSteuska.Socijo k azredom Float Fration i Integer Number j tui
abstrakten razre
Obstaja samo ena metoda razreda, new:: ! o o1 o avraih v prograim, bi
povzrotila napako. Je 52 metod objekta za vse mogote numeriéne opera-
Cije, kot so elementarne funkcije, inverzne trigonometricne funkcije, zao-
krogevanie odrezovanie td

mber So tudi nenumericne metode, s Katerimi doloéamo.
otk (Point) mtervale  Interva, eracio n drugo Tako o sporocilo @
dologeno v azredu . vendar dejansko pomeni, da sta 2 in 8 koord
nat o

Podobno je v razredu Number metoda to:by:, éeprav z njo definiramo
Intervi
/4 to: 2/5 by. 119

Tu definiramo tudi metode za iteracijo, npr. zanko to:do: Takole gre:
14 t0.20do: [ili pnmsmng ]

Tako raznovrstni pojmi so se znasli v razredu Number zato, ker je v vseh
teh primerih sprejemnik sporotila »normalen« primerek razreda Number

~ celo ali racionalno Stevilo.

Razred Float

Primerk|razroda Float parabljelo osembytni format IEEE za aproksima-

o reanin Stevl. Natantnost jo okoll 18 cflr, med 41oe 307

(2300, Ker 50 operacie nad roalnimi stovll vecno izveajo dife kot rad
s, e bil v prejsnjin verzuah smallalka za operacii  razradom
nuino’ potreben numeri casor tipa B0KE7. Verzja 30 tega =
zahteva, saj rede, ki er Ce
el b. W rarod clal, o treba pred Soeihalom muok uetrezen praion
0 verzie 3.0 ga e bio mogoce dokupil 2 kakinin 50 dolarie.
zda} o jo brez

e primerov agunov 3 plavajozo vejico

velika negativna cela Stevila
velka pozitvna cola tevia

smalitalk samodejno vstavi primerke razredov La
urgwo-lnmmg-r Celostevilski del Stevila mora biti manj

S helio cltrem) smalltalk ratuna, pokaze naslednii primer. To je tradici-
onalna metoda factorial za racunanie faktoriale. Argumenti so 5, 55 in
factori

55 factorial
12696403353

205 tactoral

6143572700618026042217616621057B307002983504 6074047 286641406628171782
eaagaa17205453010ATSE0RE0242200001T1S242STOROSBTSTORSBSTAOAGOTECTSCOBAS
svmmuesmwawszssszwwwsmnsmmvsmswmnzsmssssszwss
50421730484960089695229

93340834 1890448454625
mm‘omsammzwusmawm:smmnmsmwm 1539635504
6774130563697824612784477249330709006355896 1199748564359864728703572273142

776536989363046708226 82925442508811617530408834
147556100829497816420479734592307:
00000000000000000000000000000000000

306 factorial

306 jo prvo Stevilo, katerega faorale smaﬂmk ne more izracunati
neposredno, ker je njegov interni skiad prepoin Rezultat bi imel kaksnin
630 cfer! Smalltallcy 286 zmore tudi o oo da o tetav izracuna 999
factorial in 1500 factorial.

Taka natanénost bi prisia prav tudi v komercialnih programih. S tem bi se
Iahko izognili napaki pri odrezovanju v zbirih poroiih o prodajin o ple-
il faktur, ObiEang enojfa rat tancnost n: 6-7. dvojna natanc-
nost pa 13-15 pomembnih Stevilk. Nekateri Moz Gelao s 1. BGD aritme-
tiko 1bmarno kodirane cifre), s &imer se stevilo pomembnih Stevilk poveca
ik oo fmere S6 vet n pr tom presega vee drugs jezke

Tokovi

Tok znakov je tabela znakov na poti h kaksnemu vhodno/izhodnemu
so lahko obicajne datoteke, pa tudi naprave, interni
Gbjekti, okna itd. Smaltalk razume podke kot tokove, lako da 2 istim

ustvarimo nov tok. V nasled-

Readstream on: & new siring’
WriteStream on: Array new.

el | arraySiream nextPut: stringStream next ]

a, argument pa jo lahko katerakol
vsabina toka. Hkrat tore] deklariamo, da Jo tud spremenivka tok. i |
i o0 razreda, Ki jo naveden kot
Sorajemmi ¥ 2gorajom prieru obravnavamo niz, kot da bi bil tok, in ga
kopiramo v tabelo znakov. Zadnja vrstica kaze rezultat operacije.

Sporodilo atEnd ustavi branje toka, potem ko iz njega prebere zaan
element. Sporocilo next »prinese« nasiedni element toke, nextPut:
Kaj je v toku. Ce ne bi npoubm spomc-ln

sestovanie
2+ stk medijuTa medij
Figatpi Srarsozs stevilo PI
4oven i S ey Ukazom pisemo na disk in v
28 mstive b i aaio?) Ratpomembnee sp0r0cio o ons ker
5.1 ceiling A njem primeru se niz pretvori v tabelo Zhakov
2.2360679 kvadratni koren ! 4
23 even true parno stevilo? stringStream
20 logaritem arrayStream :
3 raisedTo. 1 e potancs [ sringSiream atend
3 isedTo: 25 12.513502 e
degressToRadians  5.2359877e~1 iz stopinj v radiane y
4 radiansToDegrees 22018311 iz radianov v stopinje eSS S sin sg
07'tan 422863801 Sporocilo on: posliemo imenu razred
05 arcs 770
o SR damo vrednost Pravi p toka je od
Razred Fractions
1j ulomke,
iz dveh neodvisnin jivK objekta, numerator in Racu-  contents, bi

sare z ulomid s 2elo natancno;
1078/ 111
1000 / 2000
12+ 35 7710
12 - 57 ~9/14

Razred Largelnteger

Skoraj vsi jeziki -
om. ¥ jezikin byti, predznaéena in nepredznacena cela Stevila,
znxkl e Taka-omelitve 9o i eplodn Korlsire, ne redke case pa lahko
Gijo napake: klasicen primer je celostevilski Stevec, ki v zanki pre-

£626 Stevito 55767

dobili za Vezunzt ime razreda, h kateremu tok sodi, v nasem
primeru firod Wrke
Faci6 nad tokom niso nuino zaporedne. Vsak tok vsebuje kazalec na
aktualno lego v toku, tj. na mesto naslednjega dejanja. Sporotilo position
vrne vrednost tega kazalca, sporotilo position: aninteger pa ga postavi na
eV korbinecl o 'sporociloma next in nextPut: anObject kazalec

se izvede poljubna operacija nad tokom.

skip: aninteger
lnlnl

Vne naslednii element toka, Yariss e spramen kazalca — to je
upombno, e hocemo odkriti konec to

S aiachion - Vpiss slements zbirke aCollection v tok in vie

~Coection
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¢ vpise konec vrstice v tok.
printOn: aStream _vrne tekstni opis sprejemnika.
Podrazredi razreda Stream odgovarjajo na ta in druga sprogila

Tokovi kot datoteke

Datotetni tok Izhko naredim na dva natina
le in hirati imena ali vse ime
pcéuemo spmnem  orimerku razreda Directory, hikratl 2 Imenom dato-
teke v tem imeniku.
Ni treba napisati vsega naslova datoteke na disku (path), ko posijemo
sporogilo primerku razreda Directory Poglejmo primer, kako kreirati dato-
teke z razredom

File patriName: yourprog.
File pathame: “dos

il et o Gl
Dbtals. uck objekt Disk, ko vsebuje aktualno pot. Sporogil file: in
o kreirata datoteke, toda v njima pot ni dovoljena. Obe
Cearts Batotak 2hova. 6 datotoke 2 pavedenim menom 86 ni na isku
Sporoéilo newFile: poleg tega zbrise obstojeco datoteko z istim imenom.
Tusta g
Disk file: oldprog pgm’
Disk newFile: 'newprog.

Poleg objekta Disk e malialk ove splotni spromenikl, DiskA in
DiskB. Vsebujeta_osnovne t directories) za diska A in B.
Spremenljivki se obnasata, kot da bi bil prava imenika, e da ni treba, da s
fiziéno vpisani na disk. Njima torej posiljamo vsa sporocila, kot da b delali

diskom, ta objekta pa emulirata disk S posebnimi metodami lahko
objekta fiziéno vpisemo na disl

Zbirke

Zbirka je skupina sorodnih podatkov. Ker je zbirka spiosen pojem, je
Collection abstrakten razred. Z njim so organizirali skupni protokol za
ponavijanje po elementih zbirk
preiskovanje zt
dodajanje in odvzemanje elementov
dostop do elementov in spreminjanje elementov.
Zbirke v smalltalku imajo Stiri skupne atribute
dologeno je zaporedje elementov v zbirki
ali o zbirka spremeniive li nespremeniive dolzine
i Jo Govolieno ponavianje slemento
2 Gosegamo slments 2 Indeks al kit
Najpomembnejse spioéne metode za zbirke so
add: _dodajanje
isEmpty  alije v G kaA ementov?
notEmpty nasprotje IsEmpty.
remove: _odstranitev objekta iz zbirke.
Ta sporocila sprejema veska sbirka
Neposredni naslednil razredi Bag,
ton In Set, lar 0 Oznateno 2 umlkom vrsic v 26 navedenem pragledu
Ti razredi 5o pr itipi podatkov, to pavelja
{adi za njhove podrazrede. Samo 2a razrede Array, ByteArray in Siring 5o
analogije v pascalu’ drugi razredi so popolnoma novi,

Razred Bag

pomeni, da ni drugih sporogil za tabele. V tabelah uporabljamo vse metode
razredov Collection (32 metod), IndexedCollection (30) in FixedSizeCollec-
tion (11). Torej je za tabele kar 75 metod!
Element tabele je lahko katerikoli objekt. To pokaze naslednji primer:

| arrayVariable setVariable bagVariable |

jabl
bagVariable := Bag new.
arrayVariable := Array new. 5.
arrayVariable at- 1 put: 2
arrayVariable at 2 put* setVariable.

ble at. 3 put. Tu jo kaksen tekst

iable at 4 put. #(12 13 45)
ble a: 5 put. bagvanable

pr remenijvko_arrayVariable, setVariable in bagVarlable
dam tabelo s petimi slements Moo i vreto. V pascalu deklaraciia po
vzorcu
VAR arrayVariable Aamv 11, 51 0F GHa;
arrayVari-
able Tip Lol .e Fase Gokdaseal naprel. ¥ AeADrOtTs 3t J v
talku prvi element spremenjivke arrayVariable Stevilo, drugi mnozica, tretji
telst, et konstantna tabela, peli pa weca Vsebing spremeniivks arra-
yVariable je nas|
(2 Set() 'This 1s some. stnng (12 13 45) Bag())
zadnjim ukazom usinekvaeh teh dodsljevni n spremeniiika
areayvariable postans obicaino Stevio, 56 — it tal
smalltalku ne velja obicajna pascalska Simaksa xa apele tipa
arrayElement[1) :=
Namesto oglatih oklepajev moramo_ uporabljati sporotilo atput;, da
dosezemo element tabele. Veasih to ni elegantno, na prim
| arrayVariable
1to: len
(arrayVariable at. i) := (arrayVariable at: i) + 8 ]
Namesto tega lahko uporabimo sporatio colle
iz tega, da so lahko elementi zbirk kateregakoli tipa.
se sprosti domisijja; tabele oken, tabels zaslonov (za animacio), tabele
tabel, tabele mnozic in mnozice tabel, vrecs teksta, slovarji tabel
sti 50 neskonéne!

Nizi

Niz ki in indekse za vsak
element Znak ima lahko numeri¢no vrednost od 0 do 255 V. rezredu Srin
S0 sporotila za pretvorbo iz razredov Date, Integer, Sym
Heimarjap(a za fisé )6 Toba napisatl Znova, 1ore] e moremo uporabliat
primeria) iz il razredov,
sebu tudi iasicne opsraciie kot so zdruzevanje vstav-

s, brisanje. primerianis, preiskovanys, sostavlanie parov i

dobi vrednost z obicajnim sporogilom := ali s sporocilom with:. Na

primer
str str2 st3 |

String with: M.

(String with: $1 with $a)

ith: Y with $0 with: o,

Pre; ali slej Je treba niz poslati ke 76 storimo s spovobnom
outputToPrinter V nasiednjem primera posijemo v t e zaruzljiv
2 Epsonovimi model, podcrtan besedilo, potem pa ko v novo ve-

Ieol text unusrlmasun undemnelesh |
(String wi wit

$1).

Razred Bag (vreca) dovoljuje tudi veckratne elemente in poljubno zapo-
redje elementov. Tu ni posebnih zunanjih kijucev ali indeksov 2a neposre-
den dostop do poljubnega elementa. Standardni sporogili at: in at:put: sta
blokirani — obstajata ze, vendar ne vrneta nicesar. Objekti tipa Bag so
upor: zbirka poljubnih objektov, pa tudi za Stetje enakih objektov
Naslednji ukazi definirajo, da je tabela tok, dodajo elemente  tabele
v »vreéo« z imenom bb in jih prestejejo

laa bb cc |

Readstream on' #(112341258)

[un«End TwhileFatso. [ bb add: aa next |,
occurrencesOf. 1. "cc je 3, ker se stevilo 1 trikrat pojavi v nizu”

Bag(654322111)
V zadnji vistici je rezultat
Razred Array
Dozdevno sta v razredu Array (tabela) samo dve metodi. To sta printOn:
(dopise zapissprefemnika v naboru ASCI v ok eSiream) n storeOn:
printOn:, le da lahko sprejemnika tudi preberemo iz toka). To pa ne
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underlineFinish
eol

String wun i, 3wt $0)
Lf)

ol tring with: Cr
text *= "This will be unde

e ext, inish, eol)
Konstanti Esc in Lf sta skupni spremenijivki iz sistemskega slovaria
CharacterConstants _Spremenijivka eol je pravzaprav tudi konsta
V zadn)i vrstici smo zapisali nenavadno, vendar uginkovito sporofilo:
vejico. Ta nam rabi za povezovanje (concatenation) nizov. Zato v zadnji
vrstici posljemo tiskalniku ukaz za podértavanje, potem besedilo, ki bo
podértans, Konec podtrtavania in prehod v novo wrstico. Tako bi lahko
Rapisal i ves Ganiinik za katerikoh tiskalnik

Mnozice

red Set (mnozica) pomeni neurejene zbirke enotnih objektov, brez
zunanjih kijucev za dostop. V mnozici lahko obstaja samo en objekt ene

Razred Set je razmeroma vlsoko v hlerarhij,njegova roditlska razreda
sta samo Collection in Object. S avarita nove mno-
zice, sporotilo add: doda nov ub,em v mnomo ipd. émvuo elementov
mnoice se e povecuje
izvajanjem programa, odvisno od et Fasres Set i glece e lorarifo




smaltlka defiiran pravio,vendar nima osnovnin matermatiénih operaci
lednjem primeru bomo dodall metodi za unij in
mamanihem bom
Resultat unijo MNOZiC o Zdrusena miozica, v kteri so elementi obeh
vhodnih mnozic. Razlika mnoZic je mnoZica, ki vsebuje vse elemente prve
mnozice, ki ne pripadalo drugi mnotic,. Fecimo. da vsebujela mnozic
naslednje elemente. d) in B={c, d, e ) Treba je napisati
metodi setUnion: in setDIf i bosta dal zahtevani rezultat, npr.

e
setUnion. B abedef
A setDifference: ab

Metodi sta taki:
setDifference: set2

"Razlika mnozic”
“self reject: [ :set | set2 includes: set ]
setUs

"Unija mnozic”
set2 do: [ :s | self add: s ]
“self
“Wetoda setDifference: je preprosta in ne spreminja sprejemnika. Druga
me!odz. SetUnion:, upmam.a sporocilo add: iz razreda Set in s tem dejan-
sko ja sprejemnika.

Slovarji

Primerak razroda Diclonary slovar) o rotica perav i so sestavljeni iz
Kijuca in ustrezne vrednosti. Ce poznamo kijué, lahko pridemo naravnost
o wrednostl oda v tem ras1ody vela tudi nasprotno. {Obicaino uporab:
ljamo Kijuce za indekse, vendar ne mt, ce o ahko tud nasprotno) To jo
mogoe le, 6 e vsak par enoten, zato e razred Dictonary v hierarh
podrazred razreda Set. Izkaze se, niti i tako Koristen, kot
gote skiapatl o pogosts upordbl MROZic v matematic, ker ta razred ne
vsiljuje nikakréne strukture svojim elementom Zato pa siovarje na veliko
uporabljamo kot neko vrsto uporabnih mno:

Slovar si najlaze predstavijamo kot dve vzporedni tabeli; v prvi 5o KIjuéi,
v drugi pa vrednosti. Taksno strukturo lahko opisemo na dva nacina
¥ pascalu b bils prva deklracij takale
VAR Kijuci [1MaxDict] OF INTEGER;

\radnodi [1MaxDict) OF CHAR,

To pomeni, da se Kijuéi in vrednosti hranijo v dveh logenih tabelah Pri
takem pisanju programerja nié ne spomina, da so elementi teh tabel tesno
povezani.

Drugs moznost je zaporedie zapisov.

TYPE Par =
Kijuc WTEGER.
gpyrednost - CHAR,

VAR Dictionary [1..MaxDict] of Par,

Oba nacina kodiranja sta enakovredna, v pascalu pa se bolj uporablja
prvi, ket je treba man tpkatl Prav ko opazimo,

(INTEGER In CHAR) v oben deklaracijan napre} doloceni

V smallalku uporabljamo drugi natin ke je slovar sestavien iz tabole
parov, veak par pa jo tpa, Auocl.nen Toda do podatkov lahko pridemo
Fako o kI kot po vied lejmo, kako bi bi deklarirali spremen-
ik, da i postala primerek Tazroch Dictionary-

I'phoneBook |
honeBook := Dictionary new.

Za slovarje veljajo tudi vsa sporogila za splosne zbirke: add: in add:put:,
grow za dinamiéno povetanje Stevila elementov v slovariu itd. Posebna
sporocila za ta razred bi bila keys (pregled kljucev), removeKey (brisanje
para podatkov) i

Slovarii so idealni, &e je treba priti do podatkov &im hitreje. Samoumevno
je. da s lahko elementi slovarja primerki kateregakoli razreda.

Sistemski slovar

Poseben razred, Systembictionary, vssbue vsa imena splotnega
n

Display  Primerek razreda DisplayScreen, siiko na zaslonu pokaze kot
Form.

sErre Tabela nizov, ki opisujejo napake iz DOS-a.
FunctionKeys  Skupni slovar, ki doloca imena funkcijskih tipk
sifre za premike miske.
sl:h-dul 13 Skupm prlmevek razreda DispatchManager, sistemska tabela

n za ves smallt

Smlmllk Skupnl pnmerak razreda SystemDictionary, sistemski slovar.
Sources Tabela dveh datotecnih tokov, ki nam dajeta dostop do sistem-
skih programov Prvi tok je source code, drugi log.
Terminal Primerek razreda TerminalStream, tok za tipkovnico in misko.
Transcript  Primerek razreda TextEditor, ki dela kot sistemsko okno,
System Transcript.
Tekstne konstante

Slovar iz lahko kot sk | Na

primer- CharacterConstants je skupni slovar za posebne znake ASCII
FProgrami so bol berliv i sinient, Ee uporabljamo te konstante. V prvem

tolpcu je-me konstante v smallalky, v drugem raziaga, v tretiem pa
zapoiadna Stovika simboa v tabeli ASCI

2vonec 7

5" brisani, kurzo se premakne levo 8

cr Konec vrs 13

Del Srisanie, Kurzor ostane, ket je 127

Esc e 27

i na novo stran 12

FunctionPrefix  prvi znak v zaporedju dveh znakov, 0
i pomenita unkcisko tpko

Lt v novo v 10

MouseButton  nak. ki se poSie, kadar se katerikoli 254
1pki na miski spremeni stanje

SetLoc znak, da se miska premika 255

Space znak za presied 32

numeriéna razlika med malo in veliko érko 32

Tab
UpperTo Lower
v zaporedju ASCII

Funkcijske tipke

Spreminjanje sedanjega skupnega slovarja je lahko, ker_uporabljamo
sporotila za zbirke. Poglejmo, kako bi v sistemski slovar FunctionKeys
vnesli nove podatke.

FunctionKeys at 'F1' put. 59 asCharacter
FunctionKeys at. 'F2' put: 60 asCharacter
FunctionKeys at. 'F3' put: 61 asCharacter.

Nadaljo b lanko preverili, ai o taka tipka prinjena. Za o je pravéna
metoda processEuncionKey: i razreda Dispatcher. Naredili b takole
processFunctionkey: &Char

(F1 == aCharacter) Tvao.{‘napisat sporocils ce o F1 prtsnjena’ .
aCharacter) ifTrue. [ "sporocila za p £,
F3 o[ aparocile za primer F3 " |
Bloki za ukazi ifTrue: morajo vsebovati ukaze, ki se bodo izvedli, kadar
isnjene tipke F1, F2 ali F3

33

Crafiéni pojmi

Vetina racunalniskin jezikov vsebuje samo osnovne ukaze za risanje toék
In ért. Take operacije so redko sestavni del jezika in jih obicajno dobavijajo
kot dodatke. Toda v smalitalku je vse grafika, tako da je veliko graficnin
pojmov in operacil. Najpomembnejsi pojem je forma (form). Forma je
pravokotnopolyetock,na katero ahko kel naricemo, Seveds ovstaja pose,
red, Form, katerega primerki so forme. Tehniéno je Form podrazred
S dueh racrodov. DispiayMedium in DisplayObject. Oba razreda. sta
abstraktna, kar pomen, da ne morejo obstajati objekti tega tipa. In res, ée
oskusamo Kaj takega
newVariable
newVariable .= DisplayMedium new.
bo smalltalk sporocil napako.
Metod ia

pomena za smaltl. imena razrodov, e ime-
nm!rsk razreda sy:hlecilonnry je samo en, imenuje pa se Small-
ik njom 86 azurirajo bodatki 2 veak nov faz1ed, SpIONG spremeniivko
ali skuphi slovar: Pogiemo. nekaj pomembnejsin spiosnih men In kaj
gomenio
ursor  Primerek razreda CursorManager, vsobuje poloza) kurzora

Enacterooncanis. SR e ooe. oot arai
¥ Novo Vrstico, na novo st

Bocompreasionkiray 1ol ieliniachalininla dok il el

i
Disk " Aktoni
DiskA ~ Osnovni imenik za disk A.
DiskB  Osnovni imenik za disk B.

&
S
S

rimerka razreda prime
yMedium. Najpomembne}si metodi sta.
boundingBox _vrne pravokotnik (primerek razreda Rectangle), ki bo uok-
viril sprejemnika (tj. formo)
nari al izpise svojega sprejemnica na zasion; spre-

jemnik je obicajno primerek razreda F

Oglejmo si splosno sporocilo za rikas primeria razreda DisplayObject
na zaslonu
displayOn: aDisplayMedium

t. aPoint

clippingBox: aRectangle
rule: aninte
mask: aForm
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Primerek razreda i se tu imen
treba prikazati kie na zaslonu. lDIlleyMﬂtlum o obleaino primerak
razreda Form. Puvokolruk aRectangle doloci okvir, v katerem
Totka aPoint doloci

ectan Zas\onvsmzlllzlku Je Pogosto zabasan — okna in pravokotniki
S0 prekrivlo, zato n 26 napre} asho, Kakbna bo widet lorma. Zadls dela
uKaza, rule: aninteger: in mask: aForm, dolocita, kako naj se forma rise na
zaslonu.

Tocke

Primerki razreda Point obitaino oznatujejo geometrisks todke. Pisemo
tih ot dve Stevil lozeni z znakom @ N primer

oo zemie e totia cabon.
pz Je pray tako totka in to 100 ik oddaljena od levega roba zasiona in

‘o pomeni samodeino, da jo bomo tudi videl
Pojem tocke v smalltalku je Sirsi od preproste geometriiske predstavitve.
Objekt tipa Point lahko uporabljamo tudi kot katerikoli urejen par Stevil in
celo kot par poljubnih objektov! Vendar so v tem razredu tudi vse obicajne
matematiéne operacije nad tockami: sestevanje, odstevanje, mnozenje,
primerjanie itd. Na primer

@ 20) + (100 @

345)
(110 ® 365)
(10.® 20) - (100 @ 345)
(-90 @ ~325)
{109 20,% (1000 34s)
(1000

Bomenta 1otke dassgamo in spreminjsmo s posebrimi sporadil

y  vme vrednost druge koordinate
dnost v drugo koordinato
133 ® 45) x

Bmamo sporatilo y: sprameni tocki koordinato y:
(33 @ 45) y:
(33 @ 67)

Pravokotniki

FRazred Rectangle (oravokotnik e par 10ck i dolotata pravokotni blok
bitov v kaksni formi se imenuje origin in druga corner, pomenita
pa zgorne levo in spodne desno oglise. Pravokotnik nailaze Golodimo
nepos
T8} cormar: 200 @ 200

Razred

objekta, ki s
origin in comer Yaina s5070EH potom prevzame Keordimate 12 1sh Spre:
meniivk. Neksj tipiénin sporail za pravokotnike
o koordinato y spodn stranice pravokotnika
containsPoint: e trus, o e tocka v sprejemniku (1. ¢e tocka
pripada pravokotniku), arugacs
T06ko, in 10 3poringe s ogliste pravokotnika
aPoint 03 t02ko apoint v spromenlivio cormor sprejemnika
vrne Stollo, ki pomen viino spmemnlka (i pravokotnike)
vrne koordinato x zgornje leve
e to¢k K1 16 Sg0rore 1vo ognscs et hiets

Rectangls new.
(100 @ 100) corner: (300 @ 300)

300"
center 200 @ 200"

rect cnnumstm (150 @ 150) “true”
rect cor "300 @ 300"
rect helgm 200"

o
rect origin "100 @ 100"
rect right "3
rect rounded 100 @ 100 rightBottom. 300 @ 300"
rect to 100"
rect width 200"
Forme

Forma opisuje matriko bitov in je glavno sredstvo za prikazovanie grafié-
nih objektov. Vedno je pravokotna, tako da se pravokotniki vedno uporab-
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lajo prt dolotanlu form. Podabno kot rezred Rectangle vasbuje rezred
Form spremenlvki cb‘ekta, width (Eirin) in height (iina), ob spremnem
sporocilu width:} imo Sirino in visino forme. Novo
formo bi tipigno ol akole

t

orm new.
f width: 34 height: 8

Ceprav je tomm uolebunn ‘se ne bo prikazala na zaslonu sama od sebe.
Vidna postane Sele potem, ko se izvede sporogilo displayOn:

(Giauni primer toga razrod o splodna spremenijivka Dieplay. To e forma,
ki je prav v video pomnilniku, in arkoli ji posijemo, se takoj prikaze na
zaslonu.

Sporotilo fromDisplay

sRectangle prevzame vsebino zaslona, i je
omejen s pravokotnikom aRectangle. Formo lahko dologimo tudi interak-
tivno, s sporogiloma fromUs: aPoint. Sporogilo fromu-
sar jo metoda za nteraktino dolotanis okna, kakor sm 2o opisal, sporo-
¢éilo fromUserSi int pa je prav taksno, razen daje zgornje levo oglisce
Resprameniiv, tako da uporabik Interaktivno dolodi samo spodnys desn

Razred BitBIt prestavi pravokotnik iz izhodiséne v cilino lego. Izhodiseni
pravokotnik se lahko vKIjugi v tisto, kar ga éaka v cilini legi, na vec nacinov.
a razre so vhodni podatki barva ozadja in nacin prekrivanja

s prejsnjimi formami oziroma sestava pravokotnika in nacin vkljucevanja
bitov izhodiscne in ciljne forme.

ocilo doloci
doloti, kako se bo nova forma prekrivala s prejénjimi. Za masko ozadia je
petwrecnost:whis (blo), black (¢mo), gray (svol, darkGray (temnosivo)
in lightGray (s Dolo Na primer:

Form
pobarva masko izhodistne forme sivo.
Sporocila over, orRule, andRule, under, , reverse in orThru dolo-

&ajo, kako se bodo povezovali biti v zacetnem in konénem pravokotniku

Sporotilo over kopira izhod mo bit za bitom v ciljno formo, brez

vaakrsaih logiénh preracunov. Najpogostei e patrebino prev t: forma se

prikaze na zaslonum ne gled rejsnjo vsebino zasiona Mozne so
naslednie operacio nad preknvam:m» se biti

orR ov, ki se prekriva, se racuna logiéno OR

ogitns AND

reverse \oql:n XOR

under  prav to in andRule

er: brisanje (postavi vse bite n:

orThru  kombinacija brezpogojnega brisania in logicnega OR.

Poglejmo, kako z vsem tem prikazemo novo formo na zaslonu
fl

1= Form new.
fwidth: 200 height: 200.
{ dsplayor: Display

chppmgaox ((50 ® 50) extent: (300 @ 150))

rule: Form andRule

mask: Form

T ukazi prenessjo formatv Display, . naredij o vdno. Zgornl levi kot

2a Dispiay & vedno (080).Tocka, colbEsna s Kiucno besedo at: ¢ pristese
2gomjemu lsvemu ogly zasions (Display comen) tako da se forma
2aceniay tockd 1108 zagotavija, da bo forma vidna; vidnost je
Gaviana od pravokotnika i Kljuone besede CippingBox: Ta pravokotrik jo
tu od zgornje leve totke 50@50 do spodnje desne tocke 300®150.
narisani pravokotnik se bo strnil z okoljem po pravilu andRule (ti pstas
bo ez prejsnjega), in to v &mi

Nadaljevanje prinodnjic

Nova forma na zaslonu.

Ueicono <o Smalltalh/y 005, #3.8
copyr ight 1986-1991 Digitatk, Inc.




PrROMOCIJSKA PRODAJA

5 o ALDUS complete 129.900,00
i WPWM@" s PageMaker 4.0
‘najbolj§i program za namizno zaloZnistvo Freehond 3.1
Jer Persuasion 2.0
 Aldis Frechand 30 10 Adobe Type 1 font families
amogjv isatski program s Sirokim izborom
sarskinorodi poscbnihefekiov n bary, « PageMaker 4.0 52.900,00
samerien predisem oblkovalemin o FreeHand 3.1 45.900,00
ilustratorjem. * Persuasion 2.0 37.900,00
« PhotoStyler 1.1 52.900,00
Aldus Persuasion 2.0
ptogram za avtomatiéno izdelavo prezentacij
iadelkov s pomotjo prosojnic alislideov.
PhotoStyler
e — MS WINDOWS 3.1
et in montazo skeniranih fotografij
VPCokolju,
DTP sistem pro 333 DTP sistem pro 325 DTP sistem pro 433
Deico 386, 33 MHz Deico 386, 25 MHz Deico 486, 33 MHz
pomnilnk 4 Mb pomnilnik 4 Mb ‘pomnilnik 8 Mo
TEAC 1.2 Mb oli 1.44Mb. TEAC 1.2 Mb ol 1.44Mb TEAC 1.2 Mb ali 1.44Mb
IDE kontroler IDE kontroler IDE kontroler

Quantum 240 Mb, 15 ms.
\mesriki 25/1P
WYSE 790N z vmesnikom 1280x1024
fipkovnica
stolp ohije

Cena: 5.650 totk

Cankarjeva 4, 61000 Ljubljana, Telefon: 061 /221 838
Zastopnik: Aldus, SZKI Recognita

Quonium 120 Mb, 17 ms
vmesriki 25/1P
barvni VA 14' 2 vmesnikom 10241768
pkowica
sim ohitie

Cena: 3.010 fock

Vrednost focke e 90 SLT.

Quantum 425 Mb, 14 ms
vmesniki 25/1P
EIZ0 94001z vmesnikom 128011024
tpkovnica
stolp ohisie

Cena: 9 720 tock

Pooblaséen: prodaialec: Microsoft, Borland, WordStar, WordPerfect, Lotus, Symantec, Fox, Sophos




ART DEPARTMENT PRO 2.1 IN FRAME EDITOR ZA AMIGO

Grafi¢no orodje za fin de siecle @W

BOSTJAN TROHA

Folograh so desetletia_razvijali
metode za obdelavo fotografij v la-
boratorijih in angazirani avtorii so te
tehnike s pridom uporabljali, da bi
sporogilo _ fotografije.
Filmski_umetniki 5o s post

tohmikami oodelave.fia. dosegh
dodatne psihiéne uginke pri obéin-

Filma, kot sta na primer Black Rain
in Brazil sta obdelana s posebnimi
metodami, ki gledalstvu podzavest-
no viivajo obtutek ogrozenosti, de-
presivnosti protagonistov in pretece
nevarnosti.

Obdelava slik je zelo pomembna
tudi pri racunalniski grafiki, kjer
morebiti ne gre vedno za umetniske
ambicije, ampak tudi za znanstvene
in raziskovalne potrebe (npr. izostri-
tev posnetkov). Ker se racunainistvo
razvija z bliskovito hitrostjo, je ¢as

a razvoj metod obdelave skrajsan
za celo stoletje Amiga s svojimi gra-
fiénimi moznostmi in_prihajajoce

mige s 24-bitno grafiko (serija
4000) so kot nalaSt za slikouno o

lavo. Med programi za obdelavo
bles(é seveda Art Department firme

nekaj ¢asa je ta programski
paket deleden nebrzdanin Svospe-
ocih publikacijah.

Cropping.

s TeXom Zadeva je sestavijena ta-
ko, da bi vsaka Solata, ki bi jo zavili
v liste teh navodil, zaradi dolgocasja
takoj ovenela. Skromno ilustrirana
in z malostevilnimi primeri oprem-
ljena petstostranska navodila bralca
sicer popeljejo skozi vse nalagaini-
ke, shranjevainike, operatorje, pa se

021 ARexx in FRED, vendar ga pu-

pri ASDG- i
sati novo, izpopolnjeno in hitrejSo
razlitico, a 50 i poleg mnogoterin
novih operatorjev, shranjeval
{savers) n- nalagainikov. {ioaders)
dodali 3e besedo Professional. AD-
Pro, kot ga bomo v besedilu imeno-
vali_ je graficno orodje, ki omogoca
uporabnikom _amige _nalaganje,
shranjevanje inobdelavo_domala
vseh grafiénih formatov v svetu ra-
Cunalnistva. Odprta arhitektura AD-

stijo in suhih ust, sa
avtor poudarja, da
orodje nestetokrat preizkusiti, da ga
bo uporabnik obviadal.
Navodila seveda ne
senciti nestetih svetlih plati ADPro-
odpira delo
Z vsemi zunanyimi grafiénimi napra-
mi (barvni tiskalniki, skenerji. di-
gitalizatorji, filmskimi i video' re-
korderji in profesionalnimi stavnimi
ol omogote popoing ortelo
m ARexx (Kar

gradnjo sistema, sa) so vsa orodja
lo¢ena, ADSG pa svoje registrirane
uporabnike sproti obvesta o novo-
stih, spremembah in dodelavah teh
orodij (paketi z novimi orody se
imenujejo Module Packs). Uporab-
nik si tako instalira samo tista oro-
dia, ki jih res potrebuje, kar olajsa
delo s precej nenavadnim uporabni-
Skim vmesnikom

Registrirani uporabniki so aprila
dobili se program FRED (Frame Edi-
tor), ki se animacije loteva na popol-
noma profesionalni ravni, in ki stece
sele s KickStartom 2.0. Edino razo-
&aranje 5o navodila, ki so, kot pro-
Stodusno prizna avtor, napisana

Jo'posebe] ot pr prozentaciah
in kompleksnejsih nalogah) in ne
nazadnje, napisali so ga programer-
ji. ki 50 orali ledino pri grafiénin
orodjih za amigo

V_najnovejsi verziji Art Depart-
menta, ki se ji uradno rece 2.1
precej novosti. Najbol; propagirana
novost e revolucionarno komeresi:
sko_orodje, imenovano J
Shens cotin 605 »iogramove tek:
ko siiko na 40 K, brez vecje 1zgube
kvalitete Novosti so Se” uporaba
standardnih goniiniov 28 Uskaln-
ke, ki jih podpira Amiga DOS, vsa
prevacunavan] otekajo z uporabo
24-bitne palete (kar omogoca naj-

Vijo mozno kakovost), uporaba raz-
tegljivih fontov Computographic, ki
Jih uporablja Kickstart 2.04 in nena-
2o axiony WYSIWYG, Pakcot o
imed peguinl o e wriah 2 2 M
FAN-a, yondar o za resno dslo in
PO priporogiii lzdelovaica potreb.
nih najmanj ruzijiv pa je
2 vsemi racunalniki iz amigine dru-
Zine (serije 500, 600, 1000, 2000,
3000, 4000 1n rzvedenke) in dela na
vseh treh operacijskin sistemih (1.2,
1.3 in 2.0), FRED pa, kot Ze vemo,
dela le pod KS 2.0

ADPro je stisnjen na tri diskete in
ga e pred uporabo treba razpakirati
natrdi disk. Instalacijski program, ki
Je napisan v uradnem Commodorje-
ve instalacijskem jeziku, sicer do-
pusca moznost uporabe ADProja na
sistemin, ki nimajo trdega diska,
vendar bo delo na taksnih sistemin
neplodn

obdajajo, kot je bralec ze

ugotovil, tri skupine orodij (nalagal-
niki, shranjevalniki, operatorji), je-
zik ARexx in_urejevainik animacij
FRED. V_pricujocem prispeveku

exca ne bomo abdelall aj e to
tema za vecdnevni semi

Za apertiv 8| pogleimo, neka) os-
novnih funkcij. Intenziteto treh os-
novnih barv (rdece, zelene in mo-
dre), svetlost ter kontrast nastavlja-
mo z opcijo Balancing, kjer je najza-
nimivejsa funkcija Gamma. Primer-
na je za osvetljevanje ali potemnitev
slike, brez izqube detajlov, cesar
s kombinacijo nastavitev svetlosti in
Kontrasta ni mo¢ doseci Opcije Dit-
her bodo veseli vsi, ki Zele na stan-

dardni amigi obdelovati barvitejse
slike, 8] o, Kijub cenanosti prinas
opremijene s 24-bit-
il grangnimi articam, zato. 1o
potrebno zmanjsati Stevilo barv, kar
seveda ni v prid kakovosti siike.
ndar pa 5o si pretkane glave izmi-
slile kopico metod, s Katerimi lahko
vsaj priblizno pricaramo izgubljene
barve Postopku se rece dithering,
nadome: odtenek z ra-
strom, podobno, kot odtenke sive
na &mo-belih siikeh v nasi_reviji
prodstavijo drobne picice. Kot re-
geno, je postopkov precej,
jih ponuja pet. Nz|kvzl\\ene;§\ Je Fio-
yeStsinbergov, siedo mu Burk
Stuckijev in
nakijueni posiopeK (random)
rvna separacija omogoca, da
odane 2 intenziteto rdece,
Zelons In modre (RGB). primerne za
prikaz na_monitorju, podamo kot
ustrezno mesanico fumene, sin.
e ter &me (CYMK), kot je na-
Vada pri opisu barve 2a tisk
izbiranje orodij pri _sistemin
s KickStartom 1.3 ali man; je prece|
ponesreceno, saj treba iskano oro-
dje dobesedno izbrskati iz kopice
drugih Izbiralo deluje kot stikalo, ki
preklapija med orodii in hkrati pri-
kaze samo enega. To onemogoca
pregled nad stevilom in prisotnostjo
vseh orodij Uporabniki KS 2.0 (ali
ve) pa lahko izbirajo orodja z izbi-
rali, podobimi tistim za nalaganje
totek, kar je seveda veliko eno-
stavnee.

Opozoriti velja $e na dva pojma,
ki sta pomembna za razumevanje
ADProja_surova (raw) in prirejena
(rendered) siika. Surova siika je

2ati (npr.” SVGA GIF, SUN,
Zelimo surove slike ogledati, jin je
treba prevesti v prirejene, oziroma
vformat IFF (razen, e na sistemu ni
instalirana grafiéna Kartica, ki lahko
prikaze tudi nestandardne formate)
Ta postopsk sproimo s Kiikom na
£,k opravi hiat tudi vss
owig spremembe, ki jih je upo-
Tabrik nastavi pr operatoriih Vea-
K¢, Ko pritisnemo ta gumb, stece
proces, ki sliko, pa naj bo e eno-
stavna dvobarvna (tore] enoravnin-
ska), pretvori v 24- bitno sliko, jo
obdela in pretvor naza) v prefinio
loéljost. Ce p: 3
da Jo siika 2ol 12 odtenkos sive,
sliko prevede v 8 bitnih ravnin. da je
ejsa S tem postopkom
pri operacijah se kakovost slike sil-
0 malo zmanjsa, vendar pa je to
tudi raziog za_enormni ADProjev
apetit po pomnilniku

Nalagalniki

Ze pred nalaganjem slik si lahko
uporabnik izbere orientacijo (veri-
kalno ali horizontaino) in moznost
mesanja slik (ce ima izbrani nalagal-

nik to moznost). Opcije za nacin




mesanja, polozaj in velikost slik so

poljubno nastavijive, s Simer izvabi-

mo najrazlicnejse efekte. Seveda pa

meganje siik na sistemih s skrom-

nim_pomnilnikom ni- priporogljivo
et

e
Poglejmo si najzanimiveje nala-
galnike malce podrobneje Back-
drop in backl
ta v to drusino, saj ne o
ta nalaganja slike in sta namenjena
izdelavi barvnega ozadja, primerne-
ga za poslovne prezentacije ali za
mi. Tudi
clipboard, screen in_pointer niso
ravno iz teh koncev. Prvi je name-
njen nalaganju sk iz amigine »od-
lagaine mize«, katere podpora pri
drugorazrednem softveru je redka
kot Kojakovi lasje. Screen pa omo-
goéa zajemanje amiginih zaslonov,
ki S0 trenutno odprti in deluje po-
dobno kot notoricni Grabbit. Zaslo-

skine pustice). sa ta i v s bitn
sika. Ker to utegre koga
o Se nalagainik po-

inter, ki 1z poljubnega zeslona z1ue-
samo kazalec Dlakocepski upo-

Obdelava stike

rabnik lahko prilepi manjkajoéi ka-
zalec na zaslon, zajet  0pcijo scre-
n. Vsi ti nakladaci bi se

bolje_pocutili med orodii ali med
operatorii, vendar tja zaradi svoje-
vrstne ASDG- jevske filozofije ne

pa prav zares
IE, GIF

nnlagqo datotek X
in POX 50 PC-jovskiformat, i i ne
bomo posebej razclenjevali, le to
gre omeniti, da natagainii podpira:

IFF (do 1280 x 1024 v 16,7 milijona
barvah), ADPro omogoca nalaganje

Barvna separaciia

novost pa je JPEG, ki nalozZi in de-
komprimira sliko istoimenskega for-
mata tvrdke Join Photographic Ex-
pert Group. V formatu JPEG 50 na-
vadno visoko lodljive 24-bitne slike,
ki bi brez komprimiranja zased|

precej vec pomnilnika. 24-bitne »sli-
Eice« utegnejo biti neprijetno zajet-

ne in brez kompresije bo
Koy it o Zoam natagaini 1
to pravzaprav ni, je Universal. Ta
skusa ugalovt, v katerem formatu
je nalagana e je uspesen,
izbere Ustresni nalagainik  sIKG
nalozi. Ce pa ni uspesen, se pritozi

GIF, IFF, Impuise, JPEG, PCX, R,
Rendition, Targa in Ti

Shranjevalniki

Tudi shranjevalniki o zaradi mo-
dularne_zasnove ADProja_loeni
programi, ki jih poZenemo z opcijo
save. Vecina shranjevalnikov upo-

formatih DV21 bo nalozil 21-
bitne slike, narejene z Newtekovim
programorn Digi-Vi AM-E je
format, v katetem shranivje siike
grat HAM-E proizvajal-
Ga Black Beit ‘Systems" Impulse,
QRT in Sculpt 5o formati treh odli¢:
B pecarney za ray-tracing, ki pa
vsak na svoj nacin predstavijajo
ihmmsvan]e o4-bitne sike. Nalagal-
rabber in 124 podpira-

a 24-bitna dighaiizatorja shike v re-
alnem rfirme
PP&S ter GVP- jev V24, Pomembna

rablja razvpito Dz ruti-
no za shranjevanje datotek (ki je
postala standard pri resnem softve-
Tu in smo jo spoznali pri prvin ver
Jah Otnus Eds) in obvezni el

WYG (what you sse is what you get;
kar vidis, to dobis)

Svolevrsina Kasifikacia elemen-
tov, ki_sestavijajo ADPro, je tudi
med shranjevainike potunkala eno
orodje To je Prefprinter, ki dopove
ADProju kako natiniti siko. ki o

Gorjevim gbnilnikom za. tiskainik.
Zbarvnim tiskalnikom je moé tiskati

24-bitne slike, 5 &mo-belim pa 8-
bitne, karjo vakratvet ot ridr-
gih programih, ki zmorejo
2 15:bitne barune in 4-itne Smo-
bele_umetnine.

3

Harlequin je artica, ki 1o 1majo med
drugim na mariborski televiziji, kon-

Stetimi konfiguracijami Kartice. To

oo abwinl nabttolo slike
brez omejitve velikosti, ki jin st
Piovaini razgel na vei kosov, o
mernih velikosti izbranega tiskaini
Ka. Ceprav je med Commodorjevimi
gonilniki nekaj laserskin, pa ti seve-
da niso postscript. lzkuseni uporab-
nik 26 ve, da o takeple castrain
iskalniku posiajo Com-
Goninik, Zamuanelde n
lo pomnilnika v tiskalni-
ku, medtem ko s tiskanjem z jezi-
kom postscript _(Adobe _Systems
Inc ) dosezemo precej visje hitrosti
in boljSo kvaliteto S shranj
kom Postscript, ki spada v osnovno
konfiguracijo ADProja, lahko tiska-
mo neposredno, sliko shranimo kot
spisek postscriptovih ukazov ali kot
encapsulated postscript (EPS). EPS
Je na poseben nacin zapisan opis
strani in ga za Salo nalozimo v veci-
no vekiorsko orientiranih graficnin
Shranjevainic Posts-
cript seveda omogoca ti
Separacio za barvns lasere frptits
ne stroje.

Nekaj shranjevainikov pa je, ver-
jemite ali ne, res namenjenin shra-
njevanju. Vse smo spoznali Ze pri
nalagalnikin, zato le na kratko. BMP
Je standardiziran format Microsofto-
vih oken in ima Stiri formate zapisa
(1, 4, 8 ali 24-bitov za piksel), DPlle
je PC- DeLuxe Painta
Enhanced, siike pa imajo do 256
barv. Ostanejo 3e formati GIF, HAM-
E, IFF, Impulse, JPEG, PCX, QRT,

culpt

Med shranjevainike, ki kontrolira-

quin A2410 je precej ostarela Com-
modorjeva _grafiéna kartica, ki
 2ongliranjem s frekvencami dveh
kristalov na plosci, omogota do
1024 x 1024 v osmih bitnih ravninah

go:‘.n vnkaz 16 7 ml\l]cnz barv, FC24
pa k vet kartic hkrati
Nas\ednu snrzmevam«k je Frame-
Buffer, ki nadzoruje istoimensko
graficno Kamco firme Mimetics Ko-
imeticso-
va knjiznica, potrebuje celih 700
K prostega graficnega pomnilnika,
kar pomeni, da delo brez dvomega-
bajtnega Agnusa skoraj ni mogoce.

5
5

50 seveda le tisti ki
spadajo k osnovni verziji ADProja.

Operatorji

0 operatoriih prav na kartko. Av-
torji ADProja 50 2 modulamo zesno-
Vo tudi operatorjem omogogili eno-
stavno nadgradnjo Nad siikami ra-
zliénih formatov se Iahko izZivijamo
2 vsemi operatorji, saj S0 v pomnil-

za racunalnik najzahtevnejse opra-
vilo in brez kartice turbo dobimo ob
&akanju prelezanine Ce pa nestrp-
nemu uporabniku popustijo Zivei in
prekine proces, je slika izgubljena.
To je druga slabost ADProja. Opcija
UNDO, ki bi resila problem in sliko,
bi zahtevala Se vsaj enkrat veé pom-
nilnika (torej najmanj 4 Mb). T

Vegina operatorjev je tipa WYSI-
WYG, kjer pa o ni mogoce, so para-
metri enostavni in pregledni. Na di-
sketah je kar triintrideset operator-
jev, ki zados¢ajo za osnovne opera-
-Davidson na na eni od
treh slik je obdelan z operatorjema
Convolve (matrika deep press), dru-
gi pa z Line Artom. Oglejmo si le ta
dva, saj za druge ni prostora. Con-
volve dobesedno pomeni zviti ali
zqubati Parametri tega operatorja
sestavifo matrko, K jo veikost
3 Vegjo matriko je
orodlivo uporabiati .z isoko-
fociivimi graficnimi karticami. Pra-
vilna nastavitev parametrov je silno
zapleteno pocetje, ki zahteva veliko
‘eksperimentiranja ali popolno poz-
navanie teore grafiéne obdelave
Da bi se temu izognili, so progra-
merji pripravili knjiznico matrik za
najosnovnejSe operacile. Neskoné-
1o Stevilo uginkov omogoca izostri
tve, rliefe in izjemne graféne efekc
te, med katerimi je tudi nas deep
press. Drugi ‘operator, Line art, pa o
iz Harleya naredi 'risbo s ¢mim og-
perator v bistvu okrepi robo-
ve in zabrise ostale dele slike. Upo-
raba Line arta je mozna le s &mo-
belimi slikami, ki pa morajo biti &im-
bolj kontrastne (kontrast je mozno
nastaviti v ADProju), da operator
seze najboljso kvaliteto. Rob je
tako debelejsi, ¢e je kontrast skrom-

Moj mikro 49

»




in tanjsi, Ge sta kontrast in
oy

 kombinacijo operatorjev se da
pricarati izjemne ucinke, ki pa

RACUNALNIKI IN GLASBA (6)

Ko vam razpade lokalni bend

2bledijo s g
Toéljivostm

FRED

FRED (Frame Editor) je vizualno
orientirano (ali ¢e hocete WYSI-
WYG) orodje za obdelavo animacii
in lahko tece neodvisno od Al
» Snke izanimacieso s

azane na zaslonu, kar omo-
gota hkraten Inpopolen’ pregied

EDom pognati Se
ADPro_Lahko si predstavijate, da je
povpreéno velik pomnilnik po nekaj
undah_animacije

zadnjega bajta. FRED seveda ni na-
menjen animacijam, kakrsne pozna-
mo iz Del.uxe Painta, ampak profe-
sionalnim 24-bitnim animacijam in
snemanju na magnetoskope sliko
po sliko. Animator omogoca obde-
lavo vec sskvenc hiratiin predvaja-
nje sekvenc s pomanjsanimi s

¥ cainem cesy. FREDa lastniki
amig s Kickstartom 1.x ne bodo mo-
gl obtudoval, sa] siete e s kS
2,0ali v

Poleg FAED so priloil S r pri
pomocke za obdelavo animaci
Z Alpha Composuonam Comy

retchom lahko ob-
Gotuiete. srimaciie podobno, kot
fja 50 neodvis-
ni programi, ki jih lahko pozenemo
iz Workbencha ali iz FREDovega
menija Za delo s tem orodi pa mo-
od koder érpajo
grafiéne ek, FRED ke ‘omogo-
Ca tistim, ki jim ARExx ni materin
jezik, samodejno_obdelavo vegin
siik z efekti iz ADProja.

Jobjaviti na rastru in v okvirju/
HARDDVER' ADPro: Vse amige iz
serij 500, 600, 1000, 2000, 3000 in

z najmanj 2 Mb_pomnilnika,
priporotijivo 4 Mb ali ve¢ Vsaj 1 Mb
grafiénega pomnilnika. FRED: Kick-
Start 2.0l vec, ostalo enako kot pri
ADProju Priporotalo vsaj 68030
nim koprocesorjem in
S4rbiing graféno Kart

POZITIVNO. JPEG, 24-bitna ob-
delava, tiskanje 24-bitnih slik
s Commodorjevimi gonilniki, pod-
pora vektorskih fontov pod Work-

om 2.x, nalaganje, obdelava

nilnika, obupna pocasnost brez pro-
cesorske poitritve, pomanjkanje
primerov v navodil

CENA: 600 DEM
NASLOV® ASDG

DAVOR TAVCAR

Pred leti sem igral bas kitaro v lo-
kalnem bendu, ki je

nega pogina. Torej, bend je propa-
del, 2elja po ustvarjanju lastne glas-
be pa ne. Ker sem se pribiizno
v istem Casu zacel resneje (beri: po-
Kiicno) ukvarjati z osebnimi racu-

spomnim se vec, kie sem prebral, da

zelo dober racunainik za
profesionaine glasbanike, pa sal 10
tudi ni pomembno. Glavno je to, da
sem priel na tisto 0 ~profesionainih
glasbenikih«. Rezultat ¢lanka je bil
Atari STF 1040, z monitorjem in tr-
dim diskom. Prav lep je bil videti,

kole ves siv, Gepec na m
mizi. Vendar pa sam od
nekako ni hotel igrati, pa naj sem ga
3e tako milo prosil. Zato sem se lotil
iskanja ustreznega programa, s ka-
terim bipotesil_svoje_glasbeno-
ustvarjalne potrebe. Ponudba pro-
gramov za atari ST & Co. pa je pri

obupna, kar dobis, dobis
ez mejo, ali pri

No, potem, ko sem ss pntiizno
pol leta prebijal skoz razne MIDI i
Soolor . monitor oy« programe.
sem nalets na Quartet program fr

eal, ki je koncno pocel
vsehstu Jar sers potrebion

v petih minutah zapisal
atodie, dode sbramhave i e,
ter vse 1o sproti poslusal — praktic-
no v nacinu WYSIWYH (What You
See Is What You Hear), pri tem pa
nisem potreboval niti barvnega mo-
nitorja, niti MIDI klaviature. Jasno

. re
ragunati na HIFI kvaliteto outputa, je
pa zato zelo enostaven za uporabo

orej, k opisu!

Program je Stirikanalni sekven-
cer, ki ga krmilimo z notnim 2
som za vsak kanal posebey. V verziji,
ki jo imam, je enajst razlicnin zvoc-
nih vzorcev, ki mi, vsaj zaenkrat,
povsem zadostujejo pri_kreacijah
Notni nabor znakov predstavijajo
note od Sestnajstinke do celinke
s piko, ter znaki za pavze v enakem
trajanju, kot note Program sam po-

stavija érte ob koneu takta, glede na

delate, delate na enem
samo 2 uporabo
miske in nekaj tipk na tastaturi
Zaslon je razdeljen na Stiri dele
Povsem zgoraj so trije roletni mer
Ji-Na prveim izberemo akije za delo
Z datotekami, premikanje po not-
nem zapisu in predvajanje zapisane
skladbe. Na tem meniju sta Se dve
akciji, ki sumljivo disita po uporabi
vmesnika MIDI, vendar ju na Zalost
ne morem preizkusiti, ker ga moja
bas kitara nima. Drugi meni je na-

menjen izboru zvocnega vzorca,
tretji pa izboru takta za celo
skiadbo.

osrednjem delu zaslona je na-
risang notno crioie, po tsrem se
premikam thu tega
Gota zaslona jo kurzor, K salno ka-
Ze, na katerem mestu v partituri smo
pozicionirani Ce Zzelimo partituro
pogledal tudi ek evega o, des-
nega roba, se zapeljemo na zeljeni
Tob i pritisnemo levo miskino uho.
Ker se zadeva prece hitro premika,
ne priporocam dolgih pritiskov. No-
te vrivamo z desnim sesom, prekri-
vamo pa jih 2 levim (upam, ca vam
e jasno, ikina_use-
5223 Briamo jn s tipko ~Back.
space«, ki pa vedno pobrise znak,
nad katerim stoji kurzor, se pravi
tako, kot sicer to pocne tipka »Dele-
tee. Pri brisanju se ves notni zapis
remakne za Stevilo pobrisanih zna-
kov v levo. Undo ni mogoc, zato je
treba pri brisanju malce bolj pazit.
Vigino note doloimo z njeno pozi-
cijo na értoviu, visaj pa s tipko
~ERRCC 34/ (hash). Visaj na E in
H ne prime (¢udno, a ne?), zato je
treba za F in G noto prestaviti stop-
micko i, Vezaj med notami dose-
Zemo s tipko »-« — minus. Postavi-
mo se nanoto, do Katero voza) sega
»-«. Ce se veé not veze
y V Vezai, ponavijamo postopsk, do-

Kler je potrebno.

Tretji el zaslona je okvir, v kate-
rem 50 narisani notni simboli. Z le-
Vim usesom izberemo Zeljeno noto
in jo potem »8tancamo« v notno &r-
tovie Ko nam nota ne ustreza vec,
izberemo drugo i jo kiiknemo. Vajo
ponavijamo, dokler se ne naveli-

925 Stewart Street, Madison, Wi
53 SA

Sonnwendgasse 32, Celovec
Tol: (9943) 463/35 110
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V zadnji vrstici so dodatne akcile.
transponiranje za pol tona po lestvi-

(od 75 do 750 udarcev

nale. Lepo izberemo kanal B in vanj
napisemo m 1zberemo
drug kanal, se postavimo na mesto,
kamor zelimo note vriniti, in pritis-
nemo tipko »P« (Paste). Zal nisem
pogruntal finte, kako bi iz drugih
kanalov prenasal dele zapisa v ka-
nal B. Verjetno se ne da. Skoda. Ce
zelimo na posameznem kanalu
spremeniti zvocni vzorec, se posta-
vimo pred nolo, ki na s drugaen
2vok in pritisnemo tipko »V« (Vo-

¢, premaknemo partituro za
mlvko Vv'levo, da bo ime vzorca prvo
a levi, odpremo
Knemo name seljensga vzorca.

Za poslusanje izberemo. akcijo
»Play Onex ali »Play~ na prvem me-
niju »Play One« odigra samo zapis
na tekotem kanalu in to 0d skrajne
leve note na zaslonu naprej. »Play=

[z i

paodig
do konca In potem neha. Seveda.
© pa nismo nikjer povedali, da naj
igra v zanki. To storimo tako,
postavimo na prvo noto, ki naj bo
v zankiin pritisnemo »(« — predkle-
paj. Potem se zapeljemo do zadnje
note v zanki in pritisnemo »)« — za-
Klepay, nakar program zahteva Stevi

lo ponovitev minus ena. Se pravi,
zeleno stevilo ponovitev je 1 + vpi-
sano Stevilo. Ce hotemo, da nam

neko zanko ponovi trikrat, bomo



vpisali Stevilko dve, Ker jo enkrat
zaigra 7e sam od sebe. Lepo je tu
to, da Ishko zanke gnezdimo Ko
im je skiadba vSet, jo shranimo na
sk (ah disketo) in o

Tramielov
Juke-Box

nosom predvajamo_prijateljem, ki
nimajo atarija. Opisana verzija 1.

podpira racunalnike STE, kar pome-
ni stereo zvok in moznost direktne
prikljucitve na glasbeni ojacevalec.

Slabosti? Quartetu zamerim ze
moje pojme okorno urejanje partitu-
re. Pogresam ukaza copy & paste
ter posebne tipke za_premikanje
partiture levo in desno. Pri premika-
nju se namre¢ véasih zgodi, da ne-
hote prekrijete obstojece note z no-
¢e niste dovolj na robu zaslo-
s tem programom lahko
skreiramo »domati juke boxs, zapi-
semo_kako trenutno idejo, vsaj Ka
se tice osnovne melodije, pa tudi
aranzmaja pesmi. Delamo lahko ze-
o hitro in sproti_poslusamo, kar
smo ustvarili Ne smemo pa prica-
kovati visoke kvalitete izhoda, ka-
krsno lahko dosezemo le 2 MIDI
programi tipa Gubase, Notator, Cre-
ator, Sound Machine, TwentyFour
in dru

Custxan programeek za nezatev-
ne, kreativne ljubitelje glasbe

e ne verjamete, da si skoraj
vsakdo Zeli postati slaven glasbe-
nik, vzemite v roke kak miadinski
tabloid in berite male oglase. Zaje-
ten del se jin Iasl priblizno takole:
»Stara sem St ia pojem
in ustanoviia om glusbeno skupi-
0. Potrebujemo samo Se bobnarja,
Kiaviaturista dva ktarista basista
osti 8e saksofonista, zato
Labim oo miaci fante n dexista, da
se nam pridruzijo ...« Kaksna utopi-
Ja. Kaks i in orglarji. Poleg
glasbene nadarjenosti in navdah-
njenosti jo nuina samo ena stvar
imenuje se atari ST.

Zakaj ravno ST?

Jack Tramiolverjotno ne bo ikoli
obzaloval, da je i lets
¥ svoj izdelek vaelal vmesnik M

len za povezavo med racunalni-
kom in elektronskim glasbenim in-
Strumentom, sintetizatorjem. Atari
ST je bil 2e od zacetka optimaina
resitev za pisanje glasbe, tako zara-
di cene, kot zarad sposobnosti. Pa
ne e zaradi MIDI-ja. Pisanje glasbe
pac ne zahteva 16,7 miliona barv,
it oblinin pomninigkih ot ali u
per-hitrih procesorjv, pac
tetnomonokromatsko grzhko in
&im prijaznelsl oo

g

0 jo glavnina

D! sottvera, vae] v Eviopl taja-

1a na atariu ST Malokater! aarie-

vec ne pozna programov Kot sta C-

Labov Notator in Creator, Cut

Avalon ai legendarni Stsinberg
in Se vrsta zmogliivin
STie
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8 And fnaily on Gadiits Sequencer One

dard na podro¢ju glasbene industri-
je, kar dokazuje dejstvo, da ga upo-
rabljajo celo zvezdniki takega kova,
kot 50 Queen ali pa Betty Boo, Sou
Il Soul in 8¢ nekateri ni¢ manj znani
glasbeniki

Music St-Ars

Al ste ze kdaj pomisiil, da je veci-
na glasbe, na Katero mladez poska-
kuje po diskotekah v petkin in sobo-
ta, 8 skozi osrcja racunainikov,
tudi ST-jev, preden se je znasla na
plostah’ 2a primer analiziramo na-
stanek enega izmed tisocih posilje-
vaiskih, tako imenovanih »Stance
komadov. Potrebujemo* simpatic-
1o, postavno dekle z ravnimi zobmi
ter_nogami in minimalno sposob-
nostjo odpiranja ust, pravo pevko,
pisca besedil ter glasbenika skupaj
z racunalnisko podprtim studijem
Enostavno — vsi skupaj poskrbijo,
da stvar lepo zveni, se rima in jé
prijetna_ocem kupcev, ki zadevo
2vesto razgrabijo. Vecino denarja
pobere producent, slavo simpaticno
dekle, tisti, ki jim pripadajo najvecje
zasluge imni, le od

imena in ki pri opravljanju svojega

Xpanda, Akai $900,5100 — za tiste,
i jim to kaj pove), povezanin z ST-
em, z vsemi pa upravija Steinber-
paket . Omenjenemu
programu pripada komplement, da
je pravi »racunalniski magnetofon«
Tudi nas trg je 2
Eadale bl nakdcnjen geetronom-
ki glasbi, zato vsem, ki ne morete
soravi skupa) svojega benda, sve-
ujem, na) se opremijo z racunaini
Kom Takble © izra-
Sunamo, da 2a mall lasbent studio
2 dokaj sestranskim racunalnikom
potrebujemo nic ve¢ kot 2000 DEM,
2 nekaj ve¢ denarja in zadostno me-
o posluha pa lahko Ze resno ogro-
zamo primat nasih_ansamblov n:
meji med narodnim in zalje)bavnim,
ki tako solidarno lajsajo domotozje
slovenskim tovornjakarjem

2a lustracijo nekal najznamen-

itey 2 ozirom na ceno je sintetiza-

imate dovol] globok zep,si privosei-
1o Korg:a M (1.399 GB). Ostanelo

o T nesank orizo
5P, Yamana S22 (250 GBP) o
Roland CM-32P (445 GBP),

One-man band

Spomnite se poletnih vecerov ob
jadranski obali. Na vrtovih restavra-
cij, kjer se je von) na zaru pekocih

‘morskih zivali mesal s smradom
po algah, je nujno sedel moski sred-
njih let, obdan s klaviaturami in
s prepevanjem evergreenov Julia
Iglesiasa _skrbel za romantiéno
vzdusje. Cudo tehnike je opravijalo
svoje, medtem Ko se je obcinstvo
&udilo, Kako zmore en sam izvajalec
poleg vokala Se toliko  razliénih
spremljav Pac niso vedeli, da je bila
vsa glasba programirana vnaprej
Vendal pa ta trik_sploh ne sodi

tejsil

NOTATOR/CREATOR (cr
495/289 GBP, vsaj 1 Mb) veljata 5
najboljsi kompromis med ceno in
zmogiiosto. Prul dodain omogo-
ga pisanje in spreminjanj
ST i s oz

vecokenskega nacina,

programa sodita v sam vrt

CUBASE V.2, CUBEAT (Steinberg
475286 GBP, vsaij 1 Mb, samo viso-
ka locljivost) Doslej najpopoineysi in

MIDI

gram, dokaj zapleten, vendar omo-
goca’ popoino kontolo nad MIDI
vmesnikom. Vsebuje tudi mnogo
Godatnin opi, med drugim kvall
tetno tiskanje notnega zapisa. Cu-
beat je okrnjena (in cenejsa) verzija.

E£2 TRACK PLUS (Hybrid Arts, 50

GBP) o poceni, vendar sorazmenr-
no omejenih zmogljivo:

CMINISTREL 2 (Kuma, 30 GBP)
ima mnogo uporabnih opcij vendar
nobene namenjene sinhronizaciji
MIDLa. Jo iziemno, preprost, zato
bo dobrodosel zacetnikom, saj zi
teva minimaino poznavanie ko
glasbe kot dela s progra

OMEGA (Or T. 296 G5P) Zmognw
Gé-kanaini sekvencer 2 mnogimi
popolnjenimi opcijami

BR0.24 (Steinberg, 200 GBP. vsa)
1Mb) je »nadomestek« za Cubase,
obstaja pa Se bol) oklestena verzija
STEINBERG 12 (75 GBP)

SEQUENCER ONE (Gajts, 89
GBP) velja za najboljsi »uvajalni«
program in ima doka) Spostijvo ce-
no. Obviaduje 32 stez in vsebuje vr-

Kkohitro osvolimo.

GUB (Or

1 Mb) 12-stezni o ga
2 ozirom na njegovo namenjenost
zacetnikom proglasili za »frustraci-

skega«

TRAX (MCM, 99 GBP) Simpaticen
zacetniski program z oitno zamer-
ijivo pocasnim urejevanjem, 16 ka-

nalov.
VIRTUOSO (The Digital Mouse,
239 GBP, samo visoka locljivost) Sic
cer ki pa bolj po

¢asa do asa se milostno spomni
nanje kak racunalniski Gasopis. Ta-
ko je eden od lanskoletnin ST For-
matov predstavil javnosti avtorja
glasbe, ki jo izvajajo Kylie Minogue,
Sade in Se nekatera druga blesteca

ceni kot po zmogliivosti spominja
na profesionaine konkurente.

0 bo komu_Koristilo, ce
omenim tudi nekaj tipov Klaviatur, ki
jih strokovnjaki priporocajo za kom-
binacijo z MID-jem. Najboljsa odio-

Je-pojavila naprava imenovana 7
anolas, ki je sicer izgledala popol-
noma identicno Klavirju, s to razliko,
da e imela vdelano napravo, ki je na
osnovi naluknjanega papirja samo-
dejno simulirala pritiske na Kiavi
ske tipke in s tem proizvajala melo-
nes so luknjane trakove za-
menjali flopiyi. Vodilna na tem po-
ha, ki je za
svo) »Disklaviers, na zunaj spet na-
vaden Klavir, ki ga krmili racunal
3ki sistem, zbrala zajetno knjiZnico
melodij za vse okuse. Ker se je zade-
va o€itno obnesia, z necim podob-
nim poiskusajo tudi na atariju.

predamo uZitkom, podobno storimo
s kaseto, CD-jem ali disketo. Diske-
107 Da, nic lazjega. Kupimo disketo
na kateri pise Mozart, pozenemo
program MIDI in prek sintetizatoria
posiusamo_glasbo.
nam na zaslonu pridno izpisuje nota
2a noto, tako da lahko zdruzimo pri-
Jetno s koristnim. Prodaie prof
‘onalno posnetih MIDI zapisov melo-
dij znanih glasbenikov sta se lotili
angleski firmi Digital Music Archi-
ves in
repertoar melodij od Kiasicnih moj-
strov Bacha, Handla, Beethovna, do
mbaske« glasbe Michaela
Jacksona ali Vanila lcea, vsi pa
bi bili do podtankosti zvesti origina-
lom. Povdarek je seveda na izobra-
Zevanyu, saj je tak nacin spoznava-
nja glasbenega pisanja zelo zani-
miv. Zapisi S0 v veé formatin, tako
da lahko glasbo predvajamo z ra-
2liénimi programi in na razni sinte-
tizatorjin

Ob vsej tej MIDI evforiji se pojavi
vprasanje razmerja med tehnologijo
in glasbo. Ali 5o stvaritve, napisane
2 raunalniki manj vredne od tistin,

zanicuje, niti pretirano poveliuje
Jemlje jo pat kot samo po sebi
umevno posledico napredka in se
zaveda, da je glavni élen v procesu
ustvarjanja glasbe Se vedno Elovek.

ka Terpinc
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PRODATA ZA AMIGO

Ce vam je vse¢ Protext, potem...

LJUBINKO

S podatkovnimi bazami se po na-
vadi zacnemo ukvarjati Sele po delu

delovno okolje in se nenehno spra-
Sujemo, ali morda upor
bi bilo laze, ce bi si bili programi
med sabo podobn. Firma Arnor je

dala natrg program za delo s podat-
ProData, ki je zelo
podoben urejovainiku besadil Pro-
Text. Podobna sta si tako, da po
spremembi konfiguracije programa

3

bi enako konfiguracijo posnel tudi
2a ta program Tako boste lahko
imeli enako konfiguracijo (barve na
zaslonu, tiskalnik ipd.) za oba pro-
tega ne Zelite, 0z ce
programa_ProText sploh nimate,
lahko izberete opcijo »Cancel« in
program ne bo posnel konfiguracije
2a ProText
Zagon programa e podoben fi-
stemu_pri ProTextu. Na zacetku
imate izbiro opcl]( slika 1), ki omo-
goca odpiranje Ze obstojece ali for-
miranje nove podatkovne baze, pre-
gled kataloga Ze obstojecih datotek,
izpis podatkov iz obstojecih dato-
tek, shko spreminjats s obstojece
ali kreirate nove ne baze
T o posaben sorvent (R

ty) meni
Obstojeco podatkovno bazo od-
e o il ol

progiam vpmsal ali zelite odpreti
novo datoteko. Ce imena datoteke

sto. boste donil

lozljivin_datotek.
2 uporabo opcije »CatalogLe files
Pri tem bodo navedene samo dato-

funkcijaje podobna it i ProTex-
u in enako kot pri tem programu
lahko pri delu z dzlolekam\ skacete
iz enega direktori a. me-
njate Giskovne enots, odpiats nove
direkdorie, kopirate in brisste dato-
teke, jim spreminjate
apcil> »AlteriCreate. Databa
se« (ali podopcijo New Da(abasei
lahko delamo nove ali s
See el Vaze, 2 opon
lotamo natin prika-
Zovania pbdatkov na zaslomu in B
skalniku
Program vam ponudi moznost, da
naredite novo podatkovno bazo tudi
tedai, ko poskusite odpreti neobsto-

kov (alfanumeriéni, Steviléni ali da-
tum). Ce ne dologite dolzine vsake-
ga podatka, bo

namesto vas: 50 znako
ne podatke ter 20 mest za Stevilcne

odatke in datume Naéin prikazo-
Vanja Stevilk in datumov 1o dolocen

52 Moj mikro

slsle ma. Ce minja-
i1 b0 Kot decimalno 10 veljala
ik P Sovakah i casumih ke
dologite najvejo in najmanjso Ste-
vilko (0z. datum). Program bo tedaj
sprejemal le podatke, ki 5o znotraj
predpisanega obmotja.

opcijo »Layout« lahko kreirate
nov ali spremenite Ze obstojeéi pri-
kaz podatkov. Pri tem lahko izbere-
te ali bodo prikazani vsi podatki ali
pa (kar je bolj pogosto) samo poza-
mezni in po vasi izbiri Ob programu
dobite nekaj ze oblikovanih podat-
kovnih baz z eno ali veé opcij layout
2a razliéno prikazovanje in tiskanje
¥ eni raziici boste dobil imena in
telefone, v

“nogh Mube od Preglejte prilozene
podatkovne_baze, t
morda dalo idejo, kako naj oblikuje-
te svoje baze Prikaz podatkov lah-
ko vsebuje tudi druga besedila in
okvirje, ki jih lahko oblikujete po
svoii volji z ukazi Field, Text, Line
ind (slika 2)

'sako od vnesenih skupin podat-
kov program posname na disketo,
kar je mene motilo, vendar taksen
nacin shranjevanja omogoca delo
2z velikim Stevilom podatkov Ce vas
nenehno shranjevanje podatkov na
disketo moti, si kupite trdi disk ali
pa uporabite RAM disk, ki bo sprejel
doloceno, vendar omejeno kolicino
podatkov. Ce delate z RAM m kom,
ne pozabite, da morate -
Gomn deta vse datotoke. prokopirat

na disketo, sicer bo ves trud zaman.
Ko delate m na
volio obiéajne moznosti (slika 3), ki
omogotsio wnasanje novih podat
v (o0p: iskanje dologene
el (opcila Find), ko-
piranje (Copy), brisanje (Delete), ti-
skanje (Print), prikazovanje (Edit),
izbira nacina prikaza podatkov (Lay-
out) itd. Vse to lahko opravite z upo-
rabo dolocenih tipk. Za prikaz na-
slednjih_oz. predhodnih podatkov
boste uporabili kurzorske tipke. Ce
kurzorsko tipko pritisnete istocasno
s tipko Shift, boste skoili na

a tudi uporabo miske. Iz dela s po-
datki in iz vseh drugih opcij lahko
skocite s pritiskom na tipko
Videz zaslona in vse druge podat-
ke lahko nastavijate s podprogra-
mom za konfiguracilo («pdconfig),
ki ga boste nasli v meniju Utility. Ko
ga boste pognali, boste lahko ugo-
etku_popolnoma
enak tistemu pri ustrezni verziji pro-
grama ProText pa nads-
liists s podopcijami, so bodo

ska, izbifo_enega izmed stotih ti-
skainikov, izbiro barv na zaslonu,
tip tipkovnice (amiga, PC ali Pro-
Text standard), kreiranje (ali ne)
ikon ob datotekah.

V skupini »Main Menu- imate n:
voljo sedem izbir, od katerih ima
vsaka stevilne podopcile, s katerimi
Iahko nastavite vse, kar zelite v zvezi
s tipkovnico, prikazom na zasionu,
tiskalnikom, uporabljeno konngum
cijo, lahko redefinirate
rabljen nabor znakov, obIko iZpisa
datuma (ve¢ moznosti), decimaino
logilo (decimalna pika ali decimalna
vejica) itd. Vse skupaj lahko posna-

2adevo preve¢ za-
pletl, se lahko z opcijo Reset Defa-
ult Configuration vrnete na zacetno

ugi podprogram omogoca kon-
verzijo vasih podatkov v format ata-
i ST ali PC in obratno, kar dodatno
povetuje uporabnost programa.
Enak program je na voljo tudi za
atari ST. Tako vedji del tistega, kar
je tuka napisano o programu Pro-
Data za amigo, velja tudi za verzijo
za a
rav nima nekaterih opci, ki
jih imajo drugi programi, npr. za
delo s slikami in zvokom (Pen Pal,
Superbase, SoftWord) ali za mo-
demske komunikacije (Superbase),
ima ProData praktiéno vse, kar je
o v 2v6zi 2 obdelavs podat:
Kov Brez kakréninkoll tata lanko
obdelate vse podatke, ki 50 v zvezi
@akim (ne samo majhnim) podjet-
jem all_ustar npr. bolnignico,
ambulanto, knjiznico, Kiubom i,
Program potrebuje 1 Mb RAM-2,
2a delo pa zadosca ze (vdelana) di-
sketna enota (kar pa seveda ni rav-
1o udobno}
sestavek nikakor ne more za-
menjati navodil za uporabo, opozo-
il pa naj bi vas, da so tudi za amigo
na voljo zmogljivi programi za ob-
delavo podatkovnih baz. Ce je Pro-
Text morda vas priljubljeni program
2a obdelavo besedil, verjame, da
boste za delo s podatkovnimi baza-
mi najraje uporabljali prav ProData.
Najnovejso verzijo tega programa
(ProData 1.2), ki je na trg prisia isto-
gasno s programom ProText

coln Road, Peterborough PE1
3HA, tel. (0733) 68909, fax (0733)
67299 za 85 GBP, Ee pa ste imeli
verzijo 1.1, bo treba doplacati 30
GBP.
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HARLEKIN 2 ZA ATARI ST

Detek za

vse

JAKA TERPINC

Pvedslavhaue si naslednii prizor
Pisarna. Dva usluzbenca se vsak za
svojim radunalnikom muita ob ne-

em programu, urejevalniku ali raz-
predelnici, sa ni vazno, in potrebe
Gisto po nakljucju nanesejo, da mo-

P
svof kalkulator, drugi pa elegantno
premakne okno, v Katerega vpisuje
podatke in glej — kalkulator je na
zaslonu. Nato vorakata tretja in ée-
trta oseba, ki elita Kopiji neke dato-
teke. Prvi zopet obupano shranjuje
podatke, zapusti program, premi-
Sijuje, kje za vraga ima ta kopirni
m, Koncno zagne presnema-
vati, pa potem zopet nalaga nazaj
itd., drugi pa nekaj malega manevri-
a po tipkovnici in Ze ima na zaslonu
kopiri pripomogek, hkrati z glav-
nim programom Nekaj podobnega
se zgodi 8 ko morata formatrati
Giskato, zabelezitl zmenek, posia
datoteko frek modema i Ko tist
nesrecni in nerodni »prvi« ne more
veé skrivati svojega obupa, se »dru-
gix nasmehne, rekot: »Jaz ga
imam, i pa nel« Nesrecnik se sprva
spomni na svojo moskost, zardi, po-

siont_entos

_seite_Text

pavanje rolet ne postane muéno.
Avtorii Harlekina 50 to upostevali in

kar zagotavija manjso moznost, da
bi se Harlekinove biiznijice prekriva-
le tistimi. i ih uporabija program,
s Katerim sicer delam

Pogieimo, ke vse 6 lahko Harle-
Kin

Urejevalnik besedil je Kijub pre-
prostosti precej ucinkovit Pozna

tem mu pr

&i West in v skrajnem Soku mu

preostane drugega, kot da prijatelja
a eno

in,« mu ponosno

odvrne. »Harle-kaj?« Itd.

Pustimo onadva in poglejmo za
kaj pravzaprav gre Harlekin je vse-
stranski namizni pripomotek, ki je
zelo dobro usklajen z Atarijevim

in opravija nekaj pogostih
opravil, za katere smo doslej potre-
bovali vet logenin_ programov in

a, pravo prijatelistvo pa zagotavljata
trdi disk in 2 Mb ali vec pomnilnika
Program je zasnovan kot namizni
. i desk acessory«, ki
se vpise ob zagonu sistema in je
vselej dosegljiv v prvem meniju, se-
veda pod pogojem, da vse skupaj
tece pod GEM-om. Aktivirani Harle-
Kin se pojavi kot Se eno okno, ki
vsebuje 21 ikon, z vsako prikiicemo
enega od podprogramov, vecina i
med njih pa prav tako naseljuje svo-
je okence in, kar je najbol razvese-
1jivo, ta okna 50 enakovredna vsem
drugim. Tako lahko v Calamusu pi-
semo razu in nenadoma
zacutimo potrebo po_kalkulatorju
Prtisnema ustrezne ipke in gig!
Kalkulator! Izraéunamo, in ¢e ta

it opraul svoje, ga 1anko zacasno
postavimo v ozadje, tako da se pr
selimo v okno z dokumentom ~ in
obratno.

Kot vemo so meniji GEM idealna

stegovanje proti vrhu zaslona in ofi-

nain za pisanje in na-
vaden nacin ASCII, pri katerem ni

buda tudi zaglavja pri straneh Ziasti
oste razveselili pri_pisanju
Kealih poroti n datoter int,

Podatkouni manager je_naibol
izstopajoca Harlekinova opcija. D

ujo v Sl 2oprih bank podatkor,
vanj pa lahko shranimo telefonske
Stevilke, naslove, ali pa si belezimo
obveznosti, ki jih Harlekin zvesto
spremija in po zelji opozarja nanje.
Dobrodoslo za tiste, ki pri vnetem
delu 2 racunalnikom izgubimo ob-
Cutek za ¢as, medtem Ko se kosila
hiadijo in dekleta zaman Cakajo Tu-
di telefonske stevilke ne ostanejo
2golj zapis, temvet jih lahko celo
neposredno_uporabimo, z mode-
mom, seved

Terminal bo navdusil uporabnike
modemov, saj vsebuje vse, kar po-
trebujemo za udobno komunicira-
nje, vKljuéno s protokolom XMO-

Pr tem pride prav tudi Harle-
kinov Erkovni nabor, ki je mesani
macintoshovega fonia Blue in DOS-
ovih znakov za okvirje, tako da bo
pogovor z BBS-i postal tudi ogem
bolj prijazen

Monitor omogoca direkten vpo-
gled in spreminjanje vsebine RAM-
a, diska kot celote, ali posameznin

Kalkulator obvladuje 9-mestna
stevila v osnovnih racunskih opera-
cijah, pozna pa tudi binaren in hek-
sadecimalen zapis vrednosti

FanEL

Froren PRTHTER

1287 Kb FAEE mEmORY

@e

mernaio
011991
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2 [e=]
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drugi prepise ali formatirata celo di-
sketo,

Nastavitve tiskalnika o klasiéne
in 2al niso Sle dlje od TOS-ovega
Printer Control, ena od razveseljivin

namesto direkino na vmesnik preu-
smerijo v rezervirani del, kjer caka-
jo, mi pa lahko med tem delamo
naprej

Pregled sistemskih vektorjev
Has seznani 2 yoorabo doloenih
in dovoljuje, da

{de)aktivirama zamenjavo. sistem:

15K TooLs

Tos veRsion 1 o6

1/808/1988

Kontrola sistema vsebuje ve¢ na-
stavitev: blitterja, tipkovnice, miske,
2voénih signalov in zatemnitve za-

hitrost dvojnega Klika. Pri tipkovnici
Je mogo hitrost pono-
vitve_pritiska in_polozaj znakov
Z urejevalnikom sistemskega fonta,
kjer na ustreznih mestih narisemo
&z-je, in z njihovo namestitvijo na
zeleni polozaj na tipkovnici, je mo-
goce enostavno_resiti vecni pro-
blem nasih érk. Te lanko razvrstimo
tudiv sortmitabell, e pojasnimo
zaporedie, za Katerega zelimo, da
ga Taduhalnik uporaija pri sortra:
nju podatkov. Kot nalasc za DBase-

Kopirni program: pravzaprav st
ava adén Kopira po datotekah,

skega fonta, Harlekinov izbolj3ani
izbirnik datotek, izpis ure in datuma
v desnem zgornjem kotu in alarm

Poleg opisanih so na voljo se
opcije za nastavitev ram-diska, alar-
ma, vmesnika RS232, makrov, jezi-
ka (anglestina, nemscina, danséi-
na), risanje ikon, konverzijo podat-
Kov iz prejsnje verzije programa in
pregled znakov ASCII

vas pomnilnik ne utes-

njuje in imate radi stvari vedno pri
roki — poskusite Harlekin 2.

Yrer
Tol: 061/266-625

Son 32,
Tol.: 9943 463 35114
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DE LUXE VIEW IN PAL-GENLOCK ZA AMIGO

Domaéi video s prijateljico

ANDRE] TROHA

Raéunalmk in video postajta vse
bolj zdruzljiva. Eno brez drugega
skoray ne gre. Toda, Kateri racunal-
Ik uporabit 22 abdlavo video ra-
? Odgovor je se vedno isti kot
preg Iet
grafika, brez razsiritev seveda, ni
vec tako sanjska, kot je bila nekot,
toda za hisno uporabo bo kar pravs-
nja. V tem sestavku vam prestavlja-
mo dve napravi, namenjeni pred-
vsem domatim 'montazerjem
bomo se spuscali v tehnicne po-
drobnosti, sa je bilo o tem ze precej
napisanega.

Slika iz enic in nicel

Digitalizator siike De Luxe View
trdke Hagenau Computer GmbH,

ki smo ga testirali, sodi po ceni in
2al tudi po kvaliteti v spodny razred
tovrstnih naprav.

tam je tudi b
bitnin framegrabberin, ki zajamejo
video sliko v trenutku (real-time), ob
tem pa ponujajo Se graficne proce-
sorje, bajno locljivost, 167 milijona
barv in digitaine uéinke je De Luxe
View primeren e za hiéno zabavo.

Napravo na amigo_prikijucimo

dvotilne zice Pred zacetkom digita-
lizacije izberemo logljivost in barve.

nimate genlocka ali naprave, ki
lo¢i RGB signal na rdeco, zeleno in
modro (RGB splitter), barvnih slik
ne bo mo¢ kakovostno digitalizirati.

54 moj

Nayvisja logljivost je 768 x 580 v 16
barvah, najbol barvita pa 384 x

rvah (HAM) Zal pa je sof-
i ga proizveiaies priage Do
Luxe Viewu zastarel popira
novih amiginin locljivosti (product
vity, super hi- res _ ), kaj Sele grafic-
ne kartice, ki ve¢inoma omogocajo
24- bitno sliko, ali vsaj kakovostney-
8i nacin HAM Ker se podatki preta-
kajo prek paralelnega vhoda, digita-
lizacija ne more biti v realnem casu

In za prenos slike v naginu hires
(768 x 580 16 barvah) bo potrebno
pocakati 15 sekund, za pol manjo
sliko pa seveda pol manj
Digitalizator ima tudi nekay muh,
saj je isto sliko enkrat snel brez na-
ak, drugic pa z nekaksnimi valovi,
Katerih veroka nismo mogii a5
a slaba stvar, ki je zopet softver-
skega porekla, je mehcanje slike, ki
Je precej slabo, predvsem v naginu
HAM  Bolje b bilo, ko bi program

-

IASLON2 ‘

VIDEQREKGRDER
A IRECORD

| VIDEOREKORDER
N 77

»kmeékega« videorekorderja  tre-
mi glavarm ker stjeto silko dob-

m na tipko STILL. V na-
Vol sicer pee. da e za digitaliza-
ilo potrebna stojeca sika. ki 6 1o
moé doseti le 2 staticno usmerjeno
(oo kamero sl digitainim vidsore-
korderjem, toda siiko, ki se je
naSemvideu pray nemarno freuis. 1
De Luxe View iziemno natancno
snel. Tore, precej zastarela naprava
s 8@ bol) zastarelo programsko pod-
poro e danes dovolj e za hisno
uporabo

Malo mesano na zaru

Na precej visji ravni kot De Luxe
View je Electronic Designov PAL-
Ganlock. O tem kel e gerlock inaj

ne bomo ; ororcle-

dil bo le kratek opis. M:
oblikovana Skatia, skriva prece; do.
rot. Vse, kar se da pretikati ali vrte-

izgubljati besed, zanimivo pa je sti-

o, pod katerim pise INVERTER
©Omogoca, da bo video slika nado-
mestila bodisi osnovno barvo (CO-
LOR ali pa vse ostale barve.
Tako je mo¢ obarvati siko, recimo
&mo-bel posnetek prekrijemo z rjav-
kasto barvo, kar

kaj prepricjiv ucinek no¢i

pa bodo cenili vsi, ki
bi zeleli digitalizirati barvno sliko, ki
Jo_je potrebno razdeliti na rdeco,
zeleno in modro, nato pa s poseb-
nim algoritmom spet zdruziti v barv-
no slik

Govolil shranjevanje surove slike, ki

bi 10 nato obdelali s kaksnim kvali-
tetnim programom (ADPro). Zal te-

mu ni tako, in slika ek ot
lahko bila. Upamo pa, da bo proiz-
vajlec kalt zbollal programeko
Podporo in jo ponudil registriranim
uporabnikom Kot nadgradnyo.
strani napravice pa sta predvsem
enostavna uporaba in iziemno do-
bra érno-bela slika tudi z najbolj

kov boste potrebovali dva videore-
korderja ali vsaj en player in en re-
korder ter dva monitorja, od katerin
Je lahko en navaden televizor. Na-
prava je, kot receno, prece] kvalite-
tena in bo zadovoljila tudi skromne
studijske potrebe. Podpira lodljvost
PAL n ni_odvisna od softverske
podpore. Obe napravi smo_dobili
v test pri Amiga Hardware, Vrhovci
¢ X1, 61000 Lubljana. Tel : (061)
267-632.




PRVA POMOC

Another World
(amiga)

1. stopnja: Z zacetnega polozaja
se odpravite na desno in na lokaci-
Jah 1in 2 unicite vse crve (fire ali dol
+ fire). Potem ko ste oCistili teren,

ojdite pocasi do tretjine zaslona

do lokacie 3.V trenuiku, ko s pri
aze lev, U (levo+fi-
7o) Spusilte do Inkam]e i ot

1. stopnja

na liano Ta, na katero ste se zavih-
teli, strelja in vas prestavi na zacet-
no_lokacijo. Ko se_dotaknete tal,
brezglavo tecite na desno do lokaci-
103.2 glavo udariaftev eudno prike-
zen, ki kaze, da ne mara zivali, deni-
0 lova, Potom se iz deanega kota
prikrade Se druga prikazen, ki seve-
da ne mara ljudi

2. stopnja: Zbudite se v Kietki,
nasproti vam sedi vas novi prijatel]
Zanihajte Kletko (levo + desno) in
zgrabite pistolo, ki bo izpadla stra-
zarju, ko se bo kletka spustila. Na
izbiro imate tr vrste streljanja iz pi-
stole: strel — kratek pritisk na fire,

2. stopnja
sPlz]3
1|6
1)

nato lahko naredite 8¢t ~ malo dije
pritiskate na fire, in velik laser, K
uniuje vsa vrata ~ najdije pritiskate
na fire. Natej stopnji imate omejeno
Stevilo nabojev, zato ne uporabljajte
velikega laserja. Zdaj morate slediti
svojemu priatelju in ne dopustite,
ja kdo ubije, kajti edino on ve,
kako odpreti skrivna vrata na lokaci-
Ji 3. Na lokaciji 2 ubite svojo prvo
Zrtev in pocakaite svojega prijatelja,
da pride iz levega kot
skupay odpravite na lokacijo 3. Za-
ustavite se na polovici zaslona, obr-
te it

nite na levo in narec 0 vidi-
te, da bo it popustil, napravite se
enega, tako nadallute, doler prija-
tel ne odpre vrat.

Na lokaciji 6 raztrescite vrata z veli-

bo poskusal ubiti, vendar se mu ne
bo posrecilo, ker ne more odpreti
vrat. To pa je hkrati tudi vasa zaslu-
ga. a)ste unidil sistem za odpira
nje vrat na lokac i, da
Tora stragar istreliti i venke laser:
ske zarke, da sesuje vrata, m:
pavi in vas prijatel] lahko pohegne-
ta na levo na lokacijo 7, kier
ek awgml neopazen letak por
n labirint kot
y pus(olovscml Gporston Steah
veda sami odicift izhod
slednji lokaciy, 1. v majhnem pro-
Sone napeton pistlo. botam £ ve-
Tikim laserjem razires¢ite trojna vra-
ta na desni Nato na drugem zaslo-
nu desno ubite drugega strazarja
se pocasi odpravite proti
ni lokaciji, kjer je unicen most
Poydite Eisto do roba in_potisnite
igralno palico navzgor. Padli boste
Gisto na konec majhne ploséadi. Po-
tegnite pistolo in kajpak z velikim
laserjem napravite Iuknjo v kamen
Vstopite n se pripravite na najtezii
del te odlicne pustolovaéine; nadal-
nje igranje _odsvetujem tistim. ki
imajo slabe igraine palice, e bolj pa
takim igralcem, ki so rahiih Zivcev.

3. stopnja: Z zacetne lokacije se
odpravite na lokacijo 1, s katere mo-
m zaslonov na desno

dolokacije 4. Unicite vrata in zdaj se
lokacije 1,

okaciji 3 zadett netopira, ki bo od-
prhutal na lokacijo 2 in koncal
v krempljih éudne Zivali Zdaj lahko
mirno splezate Gez visece stebre na
lokacjo 1. Ko konéno pridete tja, se
spustite s kamna po_njegovi levi
strani in s pistolo raznesite njegovo
teziste Zdaj se lahko vzpenjate,
o na lokacio 5. Razbie sie
, ki drzi vodo, in stecite proti
okachl @ kor boste navsezadnia
dojeli, Semu rabi zamasek na tlel
Ker vas e ta dvignil na zacetno loka-
cijo, pojdite desno do lokacije 7.
Med tekom boste udarili z glavo ob
strazarja, pistola pa vam bo zletela

iz roke. Ko vas strazar dvigne, priti-

skajte na gumb na palici, poberite
pitolo in izkazite se z majhno akci-
jo v slogu Jamesa Bonda. Na isti
lokaciji se vzpnite po stopi
pojdite do lokacile 8 Zdaj so pred
vami trojna vrata, za njimi pa strazar
2 neprebojnim scitom. Preden od-
prete naredite dva cita, ki
morat a centimeter oddaljena
od vrat. Napravite korak, in vrata se
bodo odpria. V tem trenutku strazar
6 bo strelal, ker ste naredil Seit,

da'se vas prijatel] na tej lokaciji od-
pravina desno skozi zapria wata

as pusti samega. To jo edini hrosc
v el pustolovsbvm vendar se o ne
bo o na prohodu
2iokacije 2 na to hodli pred prjate-
ljem, tedaj se obrnite na levo in na-
pravite &it. Ko konéno
zi vrata, lahko na lokaciji 4 vidite
skozi reSetke veliko mesto, iz kate-

spustite do loKacije 5 in s kratkim
streljanjem unicite laserski zarek

paé pa bo spustil
kroglo. Potem stopite korak na levo,
ia bi se vrata zaprla, tedaj se bo

krogla odbila in vrnila k tistemu, ki
jo je poslal. Nato z velikim laserjem
raztreséite vrata, ki 50 bila za stra-
Zarjem, in na naslednji lokaciji na-
polnite pisolo. Potem pojdite na
desno lokat o tri velike sve-
tilke, pod njimi pn 'siazar. Go malo

zaslona, ko bo torej senca na svelil-
ki na sredini, razstrelite lu. Ce ima-
te razsireno amigo, se bo zaslisalo
imenitno_ pokanje stekla! Spustite
se do lokacie 9, to pa je hkrati naj-
tezja ovira v tej pustolovaeini Ubiti
morate dva strazarja Ce vseeno ne
morete cez, pritisnite tipko C in vpi-
ite Sifro LDCI, vendar morate spet
razstrail svetlko na okeciii & 2da
te do Iokac

levo in s kratkim strelom raznesite
svetilko. Zdaj ste osvobodili svojega
prijatelja, ki je pravkar na lokacii
 vami, tore se potsgnil verigo

ki je preprecevala prel
Dradara Pasite do lokacie 1. 56
potopite in odplavajte do lokacije
72, Kjer lahko zajamete zrak Zdaj
ste morali

ko ste zajeli zrak, se potopite in na
iokacin 13 unicte laserskd zarek,

e bo mogel ve¢ uginkovati na loka-
cm 4. Spet zajemite zrak, izplavajte

iz bazena in pojdite do lokacije 14.
Ko pridete tja. ntro stecite na desno
in z velikim laserjem sesuite vrata
Nato umo zbezite, kot Se nikoli do-
slej, do lokacije 15. Med tekom bo-
ste_ugledali svojega priatelie. Na
Iokacili 15 50 v desnem kotu velika
\oats, 2 om pred mmi je odpriinica
na stropu. Postavite se pod njo in
nepretrgoma streljaite v strazarje, ki
prinajajo. Cez nekaj casa pride vas
prijatelj in vam skozi odprtino
v stropu moli roko. Zlezite v cuden
tank in se spravite ven v areno, pol-
no ljudi. Sami odkrite lansimi
qumb, da pridete v poitniski dom,
Stecite na desno in ubijte 8t

strazarjev. Vrze vas ob zid, potem
pa vas »osreci« $e z zelo moénim
udarcem pod brado, ki vas izstreli
sosednji prostor Znenada pride
vas prijatel] in napade strazarja.
d pretepom se splazite do dven
vzvodov. Ko se strazar nameni proti
vam, j ko boste natanko pod odpr-
tino na stropu, potegnite prvi v2vod,
nato pa takoj e drugega in se hitro
ravite nazaj, da vas bo sila pri-
Viacnosti potegnila skozi odprtino
na stropu. Oglejte si konéni prizor,
&ez dva meseca pa se lahko nadeja-
te nadaljevanja te odliéne pusto-
lovatine.
Informacile.
Marin Bonaci 058/554-856
Igor Lukié 058/211-158

8] Jo
S 391 ! 3. stopnja
c s i wl [T 6]
12 ]3 3] |u
le]

Nasveti in zvijace
(amiga)

Death Knights of Krynn Kuca lu-
dog patuljka nalazi se izmedu po-
&etnog grada i drugog slijedeceg na
lijevo. Kuca je okruzena neprohod-
nim planinama. Ako prodete patulj-
Zev test dobit cete mnogo novaca.
Kada vam postavi pitanie 0 zidu koji
govori, odgovor je: »Water«, a kada
vas pita o ruci, 0dgovor je: »Ring«
Ako odgovor nije togan, morati ¢e te
se boriti

Law of the Gilj je od sta-
novnika grada izmamiti
2u nesto o napadu Daltona, tako da
In mozete ubt. Kod osoba govorile
ovim redosljedom i sve Ge

ose: aKako de posaoe. sSpremall
1 Dalton! neStos, »Meni mozes reci
ctor: ~Pokusavam
Izbijegavat borbu=, -TO je dio mog
Posiae ~Gdjes Littis BOy: »Hotes

@

$to mislié tako, »Podimo onda.«
Horvat Roman

llica 164

41000 Zagreb

Goldrush (PC)

Ce se odloite za pot s kocijami,
ki je bila opisana v Mm 10/91, in
v MM 1/82, morate storiti 8e to:

V trgovini s sadjem in zelenjavo
(grocery), morate kupiti zelenjavo
(BUY VEGETABLES) izpisalo se bo

or =YUCK -, toda zelenjava bo
okrepila vas organizem. V nas;
nem primsru bosts dobil KGlero n
igre bo k

Uros Beoganin,
Goriska 2
65270 Ajdovséina

MALI OGLASI

SERVIS
Vdalava SL SLO Cnx i ltin 2

Tel/faks: um) ot 061 261355

CSz
vdelujem v vse tiskalnike

061/183-370
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Poslovna informatika d.o.o.

Cesta v gorice
SLO - 61000 Laubi;lnl
Tel.: (061) 268-154
(061) 268-156
Fax: (061) 268-17¢
2. R.: 50104-601- um

Predstavljamo Vam nekaj izbranih prodajnih proizvodov in ragunainiskih sistemov visoke kakovosti po konkurenénih cenah

Ohigja: Ostalo:
Slim VIP230 (200W) AUVA 2100 Disk. enota 5.25' HD TEACIMITSU. 1600
Baby VIP220 (200W) AUVA 2022 Disk enota 35’ HD TEACIMITSU. 1500
Mini tower VIP320 (220W) AUVA 2560  Okvir5.25'2a35'FD 150
Tower VIP310 (220W) AUVA %20, siinriee b0 1000
Server case (400W) 14760 SIMM/SIPP 256Kb, 70 ms 32
Kart. SLO + 1 X par a5
A512Kb 16 bil 1024 x 768 Trident 1250
Osnovne plosge: VoA TMB ?s 1024108 T 20
‘SVGA TSENG LAB ET4000 16 bit 1M 2630
‘GPU 286/16 MHz AUVA Acer 1207 1851 SVGA Window ACCER 1MB za 486/50 590,0
CPU 3865X/25 MHz AUVA 4232 SVGAELSAXHR SPECTRA 134 1280 1024 45520
CPU 386 DX/25 MHz AUVA 5045 -
5 Monitor mono PIW, 14" flat 2020
CPU 386 DX/33 MH2/64 cache AUVA 7600 B 3
CPU 386 DX/40 MHZ/64 cache AUVA 81201 poriiormono VAR Tst =
Monitor color VGA 14" flat 7910
it vk 12120 VsimodeliNEC MULTYSIN FG seria tel.
‘GPU 486/50 MH2/256 cache AUVA 24030  Krmilnik AT BUS IDE 2xFD, 2xHD 40
CPU 486 DX2/25 MHz cache AUVA 23050+ Kmilnik ATBUS -+ 10 30
/0 2xser, 1xpar, 1xgame 20
Tipkovnica 102 tipki, AUVA 840
Trdi diski: Zasl. fiter ASISST 14" 1892
Zasl.fiter ASISST 19" 4038
Zasl fiter UNUS 14° 750
Maxtor HD 7080A 83Mb 17ms 8200 Y
Maxtor HD 71204 123Mb 17ms 10000  MAT. KOPROCESORJI ULSL IT tel.
Maxtor LXT 213213Mb 15ms 17000 LANTASTIC MREZE tel.
Za ostale modele diskov prosim pokicite! Omrenifitr (3 viénice) 500
Omrezni iter (5 vtiénic) 1500
Nosilec (roka) za monitor 3000
= Podstavek za tiskalnik A4 (kovinski) 850
Program Logitech Podstavek za tiskalnik A3 (kovinski) 95,0
AUVA BOOK PC 3865X/25, 2MB RAM, SVGA 14180
Eg;f;: x‘;f:‘ ‘gg 5 ScanMan Model 32 :?gvg (brez monitoria, tipkovnice In diska)
MouseMan Comsr (Serbus, P12 1820 Folo Man 18130
Youseuan co L e 120 AUVANOTEBOOK 2665XI20, 60ME disk, 4 M8 RAM 43800
Tk porate 3160 Fesses, (07) 3880 CHICONY NOTEBOOK 2865X/20, 20 Mb disk, 2MB RAM 38000

Vetina komponent AUVA ima TUV atest!

SERVIS za vse vrste osebnih

Na voljo tudi ostalo:
NEC Multisync in EIZO > monior tiskalniki EPSON in HEWLETT PACKARD,
risalniki in rezalniki R

Posebno ugodno et paket LANTASTIC (starter kit ISA, ethernet
AE2 16b kartice in programska oprema.)

Cene so v tockah brez

davka. Zaradi morebitnih sprememb cen prosim

2 naso komercialo. (1 to¢ka = cca 1DEM)

Nudimo tudi:

~ programski paket za celotno vodenje

~ programske resitve za namizno zalozniétvo (POSTSCRIPT itd.)
- tipografije (fonti) s SLO in YU znaki za WINDOWS, vsumno CORELDRAW, ADOBE TYPE MANAGER, TRUETYPE
poslova

nadaljno prodajo!

K sodelovanju Vabimo dealerje za nadaljno prodajo nasih
programov AUVA, Logitech in vseh ostalih posebnih
dodatkov. Nudimo Vam posebno ugodne cene za

AUVA

za pannerla
v Sloveniji



Nagradna vprasanja:

1. Kdaj so ustanovili INTEL ?

a) 1811

5. Kajje racunainisko piratstvo?

& temitlotina, K bl
kompromitirala
sesula softverskitrg

Z  kater vrsti 5o nastet sami osembitniki?
2 2, Amstra

B X S petaum e Nova, Al XL

o) Amiga 1000, BBC~ Electron, C64

, Hormann Hollerith (1860-1029) o leta 1890 xdelal
‘lektronski tabelimi siroj, na kat
podatke 11. ljudskega Stetja v ZDA. atoco snetorme

ustanovil?

a) Iskra Delta

b) IBM
©) SEGA 4.

4. Kajjenasi

2) Abstraktna slika
Fritza Glamerja (1899-
1972)

b) Vidno polje po
deseturnem igranju
Lemmingov

©) Vezje NOR (not or)
vlogiénih vezjih tipa
CMOS 5.

b)
kopiranje in prodajanje
oftvera

) Ropanje lygovsklh
ladij s pom
Lot

6. Kdoje na siiki?

a) Seymour Cray,
ustanovitel podjetja
Cray, ki izdeluje
superracunainike

b) Tex 'Big Daddy’
Johnson, teksaski
farmar, ki mu je uspelo
s pomoto raunalnika
zmanjSati proizvodnjo
mesaza 76%

©) Vitez okrogle klopce

1. Softverski paket Object

lon 2.0 - darilo podjetja Marand iz Ljubljane.

Nagradni
kviz je nova rubrika Mojega
mikra. Na vprasanja
odgovorite tako, da
izberete enega izmed
ponujenih odgovorov.

G

Reitev vpisite v kupon.
Resitve posljite najpozneje
a. Med resevalci
 bravilnini roditvami bomo
izzrebali tri nagrajence.

0 &N

Zormana (2. dunuln;cnl Vtejvr
vracunalnis ulici 27vL|ublxlm
3 Enoletng naroéning na Moj Mk
Nagrajenci iz prejsnje Stevilke:
1. Simon Zajc, Saleska 19, 63320 Velenje

rada: jaMarand iz Ljubljane)
2 DarkaFras, s Tomassin 16, 69260 Gornja Hadgona

50 Mateje in S:

Zormana (2., d

3. Robert Hiep, Plintovec 46/a, 62201 Zg. Kungota
Nagrada: Enoletna narocnina na Moj mikro.

knjiga
s ol knjigarne Miadinske knpga 'ha Slovenski ulici 27 v Ljubljani.

Veljajo samo originalni kuponi!
Resitve (vpisite rke a, b ali c)
1 vprasanie
4 vprasanje

2. vprasanje
5 vprasanje

Kaksne vrste racunalnik imate?

ime in priimek
letnica rojstva
in naslov:

3. vprasanje
6 vprasanje

... Podpis:




RADAR  RADAR

Uukovar v Kaliforniji
Ozadje nemirov v Los Angelesu

#7INFOTRADE

INZENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV
OVELL

INFOTRADOV 1Z0BRAZEVALNI CENTER
v Kopru, Vojkovo nabrezie 30a, organizira nasledne tecaje za mikrora-
Cunalniska omrezja za JUNLJ 1992:

TECAS THRIRNIE' | sonens
Terru ulterius incognita .
O VEsgiosd 1 Prggnacinost nmoglivtNethare :
2 U ikroraéunainiska nmmiya T 1
& vl mi ) =
3 Novellprinanje o B
Rii je Jezus imel brate in sestre? & Novel-nstalac n tehnicna podpora workshop 3 O
Odlomki iz knjige Katoliska cerkev
in spolnost y
1. UVODY projektiranje informacijskih sistemov 2 dni
2. METODE MODELIRANJA (poslovnih) sistemov 4 dni
3
Ponujamopa Vam tuditecaje za okolje CADATACOM.
Po treh desetlefiih so v Sahan nasi truplo
lefalca Lancastra Kjer termini niso navedeni se
teéaiji izvajajo ob popolnitvi
mestali
Vase prijave in vse dodatne ‘NW;EQ%%?PEF
informacije dobite na naslovu e
Uganki iz avstralskih 84000 KRANJ

krimmalisticnih arhivov

‘TELEFON: (064) 329523
‘TELEFAX: (064) 323-562

AMIGA HARDWARE

azsiritovna 1 Mb brez ure 0DEM
azsiitevna 1 Mbzuro 95DEM
Razsiitev 2.5 Mbz uro 310DEM
00DEM
xtorna razSirtev spomina do 8Mb

SO gializaor sike it voka
B i Aniga bremza n. n ext verzia
 DISIGT + ook BAL V0
enioo
+ POSAMEZNIH DELOV « 5" FLOPPY DRVE 2stialom . 200DEM

. 105 M

TOR, AMIGA 500, IN DRUGO PO NAJUGOD-

NEJSIH CENAH!

Sonnwendgasse 32, Celovec
Tol.: (9943) 463/35 110 PLACLIVO V TOLARIH GLEDE MA KURS

VISKA 4, Lubljana
Tol.: 061/ 267-748 TEL. (061) 267-632

RAM-Gd.o.0.,Ljubljana

*WEIXLER d.0.0. * 61000 LYUBLJANA * Runkova ul. 16*|
vam nudic . RACU

SEDEZ:
Kumrovika7, Tel:346-492
PREDSTAVITVENI CENTER:
10,
FRKIK]  Tel.Fax:(061)129-071,129-118
RAM-G-B 286:20/1428 ....... 212TP  Tree "a"";"sfze'gg“;é’ﬂ‘/”‘;‘j\'
RAM-G-B386SX~25/2428 ..... 2562TP  graficno kartico 512Kb, mono-
RAM-G-BIB6SK-332428 . 2754TP  kromatsia 14° mulisync mon-
3587 ton,ATBUS kilnikz 10 krti
SeaoTp  co(2+ 1), tikovnico ter leno
T BaBY ontie
RAM-G-B486SK-20/4130 .. 3789TP
RAN-G - B 486-33C/4/130 ..... 4383 TP
RAM-G -B486-50C/4130........ 76T Notebook komplet vsebuje:
Koveek cca A3 formata, note-
NOTEBOOK 4800TP ook racunalnik 3865X-252
I tiskalnik STAR
NOTEBOOK KOMPLET BOBTR . e e

$J-48 ali CANON 10ex, pocket
fax-modem, miska.

INALNISKO b
sistemu staro 7a novo.
ter PROGRAMSKO OPREMO

WORDPERFECT CORP.
MICROSOF CORP

FOX SOFTWARE INT.

in od avtorske skupne PROTEUS

BORLAND INTERNATIONAL INC.
NORTON CORP. STSC INC

Za FoxPro 2.0, adox 3.5, P Engine 2.0, Borland C++ 2.0 1n
Rorion Usiies 0.0 modmo de 0% popusis Ko s omegene

*WEIXLER d.0.0. * tel. (061) 556-221 * tfax (061) 746-518

pooblaséeni zastopnik

MOZNOST NAKUPA IZ KONSIGNACISKEGA SKLADISCA
ZA VECJE NAKUPE ALI NADALINJO PRODAJO NUDIMO DODATNI RABAT
DOBAVNI ROK JE DO TRI DNI PO SPREJEMU NAROCILA.

Poleg strojne ponujamo tudi programsko opremo: vodenje trgovine, materijaino
poslovane, saldakonti kupcev in dobaviteliev, stroSkovno knjigovodstvo, osebni
dohod, giavna knjiga, uvozno poslovanje ter programi po narotilu

Ponujamo tudi vodenje knjigovodskih storitev za zasebna podietia

Kompletno servisn storit strojne opreme v garancisd dob inzven e opra-
vimo v lastnem servist

doleska protrecrst 28 DEM na dan placis o prodsnem menjan-
P tecaju Ljubljanske banke d.

58 Moj mikro



Ll“""e“l!*”""s 7E SEDAJ LAHKO NAROCITE NOVOLETNI PROGRAM
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Poson! Dotiskamo vam ime in nasloss foume, ali fra o frivodiice ua boledarjih vade ime kar
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‘nasem zastopniku

‘» dobava 5. november ali po dogovoru

Narogilnica: Delo - Revije, Dunajska 5, Ljubljana
Nepreklicno narotam: St artikla koliéina,

Ime in priimek (firma)
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IGRE

Parasol Stars %
— Rainbow Islands 2
@ arkadna igra @ ST, amiga @ Ocean @ 9/9
|AKA TERPINC

Za vse sta kriva Chaostikahn in Ocean. Prvi je
spet sklenil malce por

dobnih (ampak zares hudobnih) posasti, drugi
pa je izdal igro, ki ob resevanju te
prinasa ure in ure uzitkov. Naloga, da nepoklica-
nega.viadaria vesolja spravl k pametl o zopet
doletela vs fobro znano in predvsem
neusiratno vojco, Silo in Armie? Neae - Bub
in Bob!

0d njune zadnje pustolovitine na Mavriénih
otokih sta minili celi dve leti, dovolj za posten
oddih in za Chaostikahna da si opomore ter
zopet povzroti zmedo Skratka — ko sta Bub in
Bob izvedela za nepridipravovo pocetje, sta ne-

renila v akcijo. S seboj sta vzela ca-

robna deznika, oziroma »parazolax, Ge ostane-
mo izvirni, dar hvaleznih prebivalcev Mavriéne-
ga planeta. Prav ta

popadijivega cucka in
Vendar en sam udarec ne
zadosca. Trdozive golazni najprej omamimo,

navadi se reinkarnirajo v slastne sadeze, bom-
bone, éokolado in druge omamne dobrote, ti pa
v tocke

Rekelsem, na vatio natinov - no, ko kazno-
vani nesreénik ves omoticen prihaja k sebi —
Bog e dai, da prids, Ker sicer postans veaj $9
enkrat bolj razjarjen, ga lahko primemo, z dezn
kom, seved: amo proti komu Dve muhi
na en mah. V nacinu za dva igralca lahko enako
storimo s svojim prijateljem. Seveda ga le za hip
spravimo ob zavest, kar je popolnoma zadostna
kazen, &e si prisvoyi kak sadez

Da bi deznik ostal deznik, se pravi sluzil tudi
sicersnjemu namenu, lahko z njim lovimo kaplji-
8. ki se zlivajo po plodcadih Magicne Iestnosti
nam omogocajo, da kapljice zadrzim 3
K 1 2ahucamo ot sowaznikom, 6o
dovolj vatrani in zadrzimo,_pet kaplijic hkrati, se
te zlijejo v mega-kapijo. Ta povzroci slap, ki

R.B.I. Baseball 2

@ $portna simulacija @ amiga @ Tengen
°8/10

DALIBOR BAN

T. najnoveysa simulacia baseballa pomeni
zagotovo isto kot med simulacijami
earmate. Frogramelis Tengha S0 mOlkD
opravili svoj posel, kar se jim e zanesijivo izpla-

odnese s seboj vse Zivo in mrtvo in celo sami ga
lahko zajahamo in se kot po vodnem toboganu
odpeljemo Gez drm in strn . Kapljice pa niso le
navadne, dezevne. Pojavijajo se tudi ognjene,
povihine n zvezdne, ki 50 svolih megs-obikeh
kveéjemu Se bolj smrtonosne. Kot v vsaki tovrst-
g, e obcasno pojavjajo zbolisave, witamini

ali kakor ze hocete, ki p sebi niso
Robena novost Kde 26 W sheal 20 super-hitre
&arobne Eevlje z vratolomnimi pospeski in ne-
verjetno hitrostjo? Ali pa za uro, ki hipnotizira
V50 mostvo nasprotnikov? Da o smrtonosnin
bombah sploh ne govorim.

Cudezni svet obsega osem planetov in morda
3e katerega — nikoli se ne ve, vsak pa im:
sedem podrocij, jer je zaviadala Chaostikahno-
va vojska. Vse skupaj se zacne v svetu glasbil,
Kjer vas nadisqueio ponorell instramenty sedi
gozdni planet, pa planet oceanov, planet meha-
niziranih posast itd., vse do vrnitve na Mavricni
svet — nazay k poitku, razen e Chaostikahr
ni_prisel tia morda prvil Misiim, da ni treba

— noben oreh i pretrd, kaj Sele za Bubbya in
ya.

Tudi tokrat ne moremo mimo priznanja Oce-
nu, ki je Se enkrat dokazal, da so njegove
konverzile platformni arkad vredne vsega spo-
Stovanja_Ce se samo spomnimo igre Rainbow
Islands, ki je dolgo ¢asa veljala za najboliSo
priredbo, lanko ugotovimo, da njeno nadaljeva-
nje pomeni vsaj Se korak naprej. Saj veste, pri-
kupna grafika, animacija, zvok — vendar skriv-
nost tici drugje. V arobnih marelah Ko bi vsaj
imel eno!
In 8 nekay. Samo naj si kdo drzne reci, da je
ta igra namenjena predvsem otrokom

Izpolnjen glasovnico poslite do 15:v me

50 glasonica posiana pozneje, jo bomo uposievall samo 2a foa

. Do tedaj velja gla.sovan]e 2a opis meseca. Ce
rebanje v nasled-

njem mesecu. Vsak messc nagradimo 2 originainimi ratunainibkm arami il knjam po i

izzrebane glasovalce in avtorja o
posamezne avtorie in nagradili najbole tri

Izbiramo opis meseca JUNIJ

Velja samo glasovanje z glasovnico iz revije (ne fotokopirano!) Piite s tiskanimi crkami!

Najboljsi opis v rubriki igre v te) Stevilki Mojega mikra

Naslov

Triigre, ki jih v zadnjem casu najraje igrate (za lestvico) 1

2
Kaksne vrste racunalnik imate?
Ime in priimek,

letnica rojstva
in naslov.

60 Moj mikro

isa meseca. Po Ses

3

stih mesecih bomo sesteli glasove za

Avtor:

Podpis:

“Enako kot ostle igre 23 amigo tudi to odliku-
) @ in zvoki. Igralec, ki udar-
Ja 20go s p bro animiran.
Digitalizirane so glavne kretnje Cloveskega tele-
sa in povezane v celoto,

Po krajsem nalaganju se prikaze glavni meni:

ABOUT THE GAME - prikazejo se 3 digitalizi-
rane slike: programerjev in podatki o nastanku
igre.
FPREFERNCES — dolotite, ali bodo 2voéni
uginki, stopnjo igranja (ittle, minor in major
league), ali boste po vsaki potezi gledali na
semafor (svetujem vam, da izkjucite 1o opcijo)
in,ai bo ragunainik igral v obram

HE G

n‘»

~ prikaze se zemljevid "

Sovemns Armeris, na kiforam uberels 2 Muba
od skupno 28, nato gledate dvoboj med racunal-
nikoma.
START ONE PLAYER GAME - igra proti racu;
Iniku.

nal
START TWO PLAYERS GAME ~
igralca

igra za dva

Ko izberete Kiuba, se prikaze opcija Select
Your Starters, kier lanko vidite ocene svojin
igralcev in spromenite zaporedis, po katerem
bodo prihajali na igrise:

boljse i e zacetex, da b dose
&im visii rezultat, ki ga pozneje skusajte ohra-
it

Navrsti je prihod na igriée. Zdaj pa na kratko

o pravilih_ baseballa, Kajti_preprican sem,
marsikdo ni imel priloznosti spoznati to znacil-

o amerisko $porino igro. Cil vaakega napada

je osvoiiti 4 baze, ki so potem ko
Udarjalec. (battler) udar 2ogo, pride. do e
mejo 209 in jo

poda‘o branilcu, ki éaka v tej bazi. Ce osveme
0, vas igralec ostane v njej, drugi igralec pa

eno tocko. V.
o 20go branilcu baze, preden jo dobite vi. je to
OUT. Po treh outih dobi vase mostvo ALIOUT in
preide v obrambo. Ce kak igralec odbije 20go
Sunal igrista med gledalce; dobi pravico, da
abtace vse baze in prisiaz 66ko. Tomu priviio

RUN. Igra ima 9 devetin, vsaka traja toli-
o ga-cre kbt odarata po n napad. Toliko
o

Vn: drugimi simulacijami baseballa
v o] recuneini vod Tgratea, W tobe prot bz




Med napadom ali obrambo se vidi hrbet napa-
dalca. Nalevi strani se kaze ime metalca, njego-
cena n hitrost, s katero je vrc
desni pa se vidi ime udarjalca, njegova ocena in
Stevilo Homerunovm v njegovi Karieri. Ko napa-
dalec udarj #0go, se vidi igrisce iz pticje per-
mo, se prikaze slika
trenerja s roki, Ki se pripravija, da vam
pokaze, Kako si e prisiuzil Srhl pas v aratelu.
Igra je precej zanimivejsa, Ce se spopadeta
dva igraica, mislim celo, da e dolgo ne bo
boljse simuiacije baseballa. Ce vam Kaj ni jasno
glede te igre, poklicite 054/46 560, od 8. do 12
ure (Dalibor).

&an skupaj s palicama igralcev videli v zgornji
tretini zaslona er so tudi Gas granja, rezultat,
ter energija vseh treh napadov, ki jih lahko v igri
kadarkoll lahko zamenjate. To storite im vec-
krat. Seveda lahko med igro zamenjate tudi obli-
napada in iz igre posljete vratarja.
Uporabljate e kurzorje in Enter za strel in
udarec ter podajo. Tipke za menjavo napadov in
igralcev pa boste nali v originainih navodilih
Ko prides v napadaino trtjng in se pripravite
s vam ponavadi vso skupaj poveca in
{akrat 1anko zelo 0 dolocite smer strela,
a biti morate zelo mm Ce igrate s pretepi, ne
suvajte premotno nasprotningralcev,saj v re-
tepu skoraj nimate moznosti. Pri polnih pravilin
najool pazie na offside in cin

Face off!
‘@ Sportna simulacija ® PC @ Gamestar and
Mindscape ® 10/10

ROKKOCAR

S|mu\acua hokeja Face offl je eden najvecjin
dosezkov_firm: mestar v sodelovanju
z Mindscape. Bolj so nam seveda znani Minds-
cape, vendar Sele odkar je prislo do locitve med
tema dvame glgantoma v izdelovanju Sportnin
simulac
Za 2010 podroben opis te igre bi potreboval
verjetno dvajset ali celo trideset strani, zato bom
nakratko opisal le najvazneje. Pirati prav dale¢
ne bodo pridli. Tocneje, do zacetne sekvence,
po Kateri pa vas avtorji povprasajo o tem ali
onem igraicu. Navodila pomagajo preckati to
oviro,
o Nejore i izberete, kakino tekmo baste igrli
imate eksibicijo in ligo NHL. Pri eksibi-
Am S |zbsvele eno od mostev, ki 30 na volj, in
2acne si seveda izberete tudi dve
ot sz] program v dovollue lgranie vet igral
o olj do veljave pri ligi, ko vo
SKipe veg fud V gt 5o i divizije po pet el

zelo v navadi Pri imenu mostva so napisani Se
tmage, poraz in naodloceni rezultati ki ih NHL
iga dovolju
Najpre 5 z opcijo GM functions izberste mo-
$tvo, ki ga boste vodili Lal spremenite
ime in tudi vsa imena igralcev. Vedno si lahko
ogledate vse trenutne rezultate in tabele, ter vse
skupaj tudi pobrisete in zaénete na novo. Koliko
tekem bo v ligi in kasneje v play offu, seveda
sami dologite. In konno pridete do tekme. Izbe-
rete i dolzino trajana tretin (3, 10, 20 minut),
Stevilo igraicev v mostvu (2, 4, 6), natancnost
ravi (ful relaxed, aussie). stopnjo racunainika
(Al ara (vodite ga
o i racunginia pretepe (on, off
i se bo konéno ze zacelo? sprasujejo ne-
strpni. Kje pal Zdaj morate Se igralce postaviti
bo igral v prvem, drugem in
tretjem napadu. Seveda lahko napade tudi sami

ar,

ot v vrh na svetov-
nih lestvicah m:unzlmskm iger v raznih revijah
utla ravno  zrednim obetkom in ogromno
mognostmi, Pa Iap okejsk pozera

Tugomeneva 2, 61000
L|ub||zna P reieion (061 553158

Baby Jo: Going Home
arkadna igra @ amiga, spectrum, ST, PC
® Loriciel ® 9/10

TADE] ZGUR

Ide;a te1ro o dobr.lgralec e v viog! dojonc.
ka z imenom Jo. ki mora skozi nekaj stop
pit domov. Mod potio ga owrajo e, pice, ki

mecefo jaca, Sebele, nevintni oblaki sonce og-
nilin pliuvajote rote. Pr pllcah moras paziti, da
e pade nate jajce. Pocakati moras, da jajce

pada na tlain se spremen v e
Znaydes se na trawniku, na katerem o prva
ovira ogen). Preskoéi ga, nato pa se ti bodo
xabelv valit lodi Tudi te hreskot, Ne ek natin
skakujes o
malu prides do Stora, na vitu katerega.jo

neka stvar, podobna piscanéjemu bedru. Poca-
el da 58 avah dablo, preskod ga in Ustavilo
se bo ob Storu. Skoci na deblo in z njega na stor.
Poberi piscantja bedra. Z njimi lanko streljas
e oblake. N

vie skaces; lahko skodis na tor brez hloda. K¢
prides do vdrti or I balon, poid: naprel
0 hrano _Dobis jo tako, da skogis v tisti del
vdrtine, kjer leti balon. SKocis tako, da pomikas
igraino palico obenem v desno in navzgor. Zale-
18 se v brezino in tam nastane rov. Tam dobis
rano in dudo. Ko bo duda poina, bos kot spo-
doben dojencek podrl kuptek Poydi iz rova in
skodi

Peljal se bos do vrha hriba. Skoci n:
Od tu nadaljuje$ pot, na kateri te ustavi racak
oncu vsake stopnje

skoti tako, da drzi§ palico v desno To je edina

moznost, da preskogis ogenj. Preskotis tr og-
nje. Stradila, ki skacejo iz Skatel z vprasanjem, ti
koristijo pri skakanju. Z njih skocis tako, da
skotis nanje in ko se Skatla odpre, dr2is igraino

dobis nove
sovraznike: pajke, lavo, skrate, ki opravijajo ra-
2ligna dela, kresnicke in $katle, ki s stropa od-
metavajo orodje. Pogosto se zgodi, da zgresis

ugega vam ne bom povedsl, da vam pnma-
nim veselje pri igri. Info: 065/69-040, T:

Microprose Golf

@ Sportna simulacija @ amiga @ Microprose
1010

DANIEL SAJTL

icroprose vraca udarec z najnovejso in naj-
bolj$o simulacijo golfa Po odliénem PGA Tour
Golfu e bilo skoraj nemogoce narediti boljso
simulacijo golfa. Vendar so nas Microproseovi
programerii prijetno presenetili in poslali na trg
vvseh pogledih izemno in dodelano gro. Oglef-
mo si to novo éudo malce pobli
Po kratkem animiranem uvodu in izbiri jezika
se boste znali pred menijem, ki ponuja nasled-
nje opcije’ Driving Range, Putting Practice,
Load Round, Replay, View Stats in
nd: ponuaos 11 el ek
vanj. Igrate lahk» za medalje (MEDAL), denar
(SKINS), udsle2ita se lahko tumirev (TOURNA
MENT) n pesarieznin iger (SNGLES, HEAD-
TO-HEAD) a denar, dologite tudi
Vrodnost zadell v Iuknjo. I & ter denar
skad. Tu e Sa  up tolmovanj, v kateri sodelu-
e trije i S gral
REEBALL.V igr sodelujeio trie gral

0 Vet kel 5 50 Tl et Hey
merjajo (prvi igralec proti drugem oz. 1
éni sestev 0 samo zma-

g6, neotioden & o poraz ph Golodentiakeis
{ nadaljevanju e taksen nacin tockovana oz-
nagen z MATCHP!

R OURBALL - STROKEPLAY. Gre za igro
stir igralcev. Strokeplay pa je nacin tockovanja,
pri katerem gre v koncni sestevek vsak udarec,

1ako kot na tumiriu (v nadaljevapiu oznatsno
samo s STROKES

TOURBALL < MATCHPLAY Razlikajo v nati-
nu togkovania n tekmovenia (1+2: 3+5)

STVALL 3: Igro igrajo trije rgralc: natin
tot‘,kcvan;a matchplay, tekmovanje pa poteka
PO naginu (1. 2+3)

4. BESTBALL 4: Igra Stirin igralcev, nacin
tockovanja: matchplay, tekmovanje po nacelu

(1:2+3+4)

V vseh dosedanjih tekmovanjin je vsak igralec
igral s sv0jo 20gico, v teh nadaljnijih pa sta v igri
lahko le dve.

. THREESOME - STROKEPLAY: Sodelujeio
trije pr natinu tekmovanja (1 2+3).Pr
igralcev 1gra ves ¢as 2 sto 30g160, drugi in reti
S ol dapoit Frasts

THREESOME — MATCHPLAY: Enako kot pre,
spremenen jo samo natin tockovanisa

FOURSOME — STROKEPLAY: Tekmujejo
snne igralci pri naginu tekmovanja 1+2 : 3+4)
Prva dvaigrlcs iZmeniéno udarjata sno Zogico,
druga dva pa drug

URSOME - MATCHPLAY: Enako kot prej
gve o o seretoan o naci toshaane

Kot vidite, je izbor tekmovan zelo SiroK in bo
zadovoliil vsak okus. Po izbiri ustreznega tek-
movanja lahko vpiSete imena ali nalozite
te gralcs, dolotiteai o vas nasprotn prijatel
ali racunalnik, izberete palice (max. 17),
dologite udarjanje Zogice z desne ali e,
spreminjate merske enote (jardi, metri) in dolo”
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éite barvo dresa. Ce je vas nasprotnik racunal-
nik, potem mu lahko spreminjate naéin igranja
{mot udarcev, zakljuéni udarec, dolge in kratke
igre, strategija, agresivnost), sebi pa lahi

98 Slells adsroo I pamieris iekaking oleliz-
uspehih na tekmovanjih se bodo te
to6ke zmanisevale, oziroma menile vse

manj$o olajsavo. Po drugi strani pa boste dobilt
vigji_ rang

ter ve¢jo mo¢ in natancnost pri

Sledi izbira terena. Na voljo jih je Sest: Fairda-
le Park, Fenham Valley, Ballyrook, St Augustine,
Mountsummer Point in Buckland Heath (zadnyi
trije 50 na tretj disket).

rava igra se zacenja Sele zday. Pred vsakim
udarcem boste dobili izometricno projekcijo te-
rena, kier boste lahko izbrali ustrezno palico,
nastavili smer udarca, poloza) stopal in visino
podioge za 20gico (samo pri zatetnem udarcu)
Pogledali boste lahko tudi na kakini podiagijo

2ogica (visoka, srednja ali nizka trava, pesek)

Dl Bofa ot b s oo e
(ikona v skrajnem desnem zgornjem delu za-
slona).

Sledi samo se udarec. Ta je ponazorjen z dve-

&rtama v polkrogih. Zunanji polkrog pred-
stavija moe udarca, notrani pa smer leta 0gice
(desno, levo ali naravnost) ksimalen uda-
Tec. naravnost Jo potrebno, da erta v zunanjem
polkrogu naraste do konca (rdeca barva), v no-

meni tezje izvajanje udarca
naravnost. Pri izvajanju zakijuénega udarca si
lahko pomag vam bolj nazormo
ponazori razgibanost terena.

Po udarcu lahko spremijate let Z0gico iz ra-

iénin zornih kotov (5), ki dh ursmaeie= kono
kamere. Vsak udarec lahko potem se analizirate
2 kono reply in poanamets na diskato

eakim udarcem dobita raziéne podatke

stoviea 1ok nje, par, razdalja do

odage. ) P tivedancm ndures lehie pogle-
date rezultate (v tockah), denarno stanje
\grate za denan), ogiroma wain red e grote
turnin).
Tchko o samem natinu igranja. Glavni meni

PBRIVING RANGE Na posebnem terenu imate
moznost vadbe udarcev z raziiénimi palicami
PUTTING PRACTICE' Vadba zakijucnega
udarca
LOAD ROUND: Nalaganje pre; posnete pozi-
cije
. Pogledate latko posnatks udarcsr,
Ja ste i prey posneli na neko
W STATS: Analiins i grafine imate p
R g precne rezultate itd
DEMO" Jasna opcija. Priporocam, da si jo
ogledate na zacet
Naj povem ge to, da na zacetku nekateri naci-

mi) zaradi prenizkega ranga igralca
R don e e napredovaliin bo
ovira odpravijena

62 Moj mikro

ejo ogromna izbira tekmovany i
opd velika reainost, odicna 3D orafika, razno.
likost terenov in odiiéna izvedba. Edina zamera
gre zvoku, ki ga sligimo samo ob zamahu s pali-
coin padcu zogice na travo, pesek ali v vodo. Ce
imate radi golf, potem te igre nikakor ne smete
zamudit

© amiga, atari, ST, PC
© Maxis/Ocean ® 10/9

MIROSLAV PECNIK

Po vsakrsnih simulacijah je prisia na trg tudi
smulscie mravel Tud t jo prace komplsks-
na; ob obsirni 0 igro (0 tem
pozneje) premore tisto \akotnost ucenja ki oc-
likuje samo velike igre. V verziji za amigo je igra
na treh disketa, potrebno je vsaj 1 Mb, za 1gro
v hi-resu pa celo 2 Mb!

/odni meni ponuja pet opcyj. 1. Tutorial Ga-
me — radunalnik vas pocasi popelje skozi igro,
pri tem se seznanite s poglavitnimi nacini vode-
nja 2 Quick Game - kratka igra (za vajo) poteka
naenem polju, cilj je premagat rdece mravije. 3.
Full Game - igra poteka na celem ozemiju (dvo-
riscu), il je zavzeti 70% prostora v hisi in pre-
magati (pobiti) vse rdece mravije. 4 Experimen-
tal ~ igranje in eksperimentiranje z mravijami 5
Load

Igra je precej pocasna (narejena v oknih), to
pa je tudi edini otitek Zacnete kot kraljica,
s katero morate izkopati dovolj prostorno luk-
njo, da ta lahko odlaga jajceca Prevzamete vio-
0 prve mravlje, ki se izleze Z njo zbirate hrano,
ki je nujno potrebna za obstanek, in jo nosite
v mravijisée. Ce vam poide energija in je hrana
dale (zeleni krogci), imate moznost, da dajete
hrano usta na usta, seveda, ce ima druga mrav-
lja presezek hrane ‘Ne vznemirjaite se, e mrav-
lia pogine (posre 1o lanko pajek al
1, pogine lahko od lakote, ubijejo jo morda
Toets mmvue ali ljudje), spet se boste prikazali
kot nova mray
V for uporabiiate nacin 2 nka) roletnimi me-
nii Poglavitni jo Windows, zsto bom na katko
opisal niegove funkc
Edit - sika erena, t jo obicano vas -
el
rkart kvadrants, v keterem so tre-
nutno (dorisce:sestavia 12% 16 < 192

Behavior — doloca obnasanje mravel; — ali
bodo skrbele za jaeca v mravijiscu, ga kopale
ali prinasale hrano od zunaj
Casto - dolocanje vste mravel, ki se bodo

izlegle — lahko so kraljice s samci, delavke ali
bojevniki

5. History - asovni graf s spremljajogimi po-
datki o Crnih in rde¢ih mravijah (Stevilo mravelj,
hrana v mravijiséu, zdravje kolonije)

6. Info ~majhina baza podatkov o mravijah, ki
premore sistem definicij — novi in nejasni pojmi
ikrepk, in ce Kiiknete nanje, dobite kratko
dologitev izraza (npr. feromoni ~ kemicne snovi,
¢ pomogjo katern se mravie sporzumeveio
prikaz skupnih tock za Crne (vase)
i e sl et
kih (dobljeni boji, zdravie Kolonile, izlezena jaj-
geca, prinesena hrana, osvojeno dvorisce, i
‘pomembnejsin medijev je tu Se View
2 opcijami za pregled nad celim dvorisée, s hi
vred. pri vsaki mnozici ukazov je tud ikona
»7«, ki je namenjena za pojasnjevanje ostalin
ukazov v te] mnozici.

Kot v resnicnem (mravijinéjem) Zivijenju tudi
tu obstaja moznost za oznacevanje poti (s fero-
mon). Pogleimo, za kaj gre: S denimo naidete
hrano, pritisnete na in se vimete do

ravije pomagajo pri ¢im
bolj mnoziéni in organiziran: oskrbi hrane. Po-
tem ko storite tako, mravije ne
lieno tavale in iskale hrano, ampak bodo mno-
2i€no sledile (tudi branile, Ge bi bilo treba) vaso
pot. Ista tehnika ostaja tudi pri obrambi mravijis-
¢a bodisi pred pajki bodisi pred érnimi mravija-
mi_S ponovnim pritiskom na 0 »izkljuéitex na-
stajanj steze (1 osajs, vendar j ne podalSuje-
le & svoiim premikanjem) Ko misite, da st
zadosti moch, da greste v novi kvadrant (6
ko hodete, i tres pobit veen Rdscim moa:
eni Yard in pritisnete levo
kono (v obliki kvadrata in samci bodo
zaceli oplo]evan keraljico: i e dobivanje novin
raliic. S temi se selite v nowi kvadrant, tam
posiabite = svo,o Gblast n posite v novi ke
navijate, dokler se ne navelicate
1ver|emo) dokier e ponorite (verieige) al do.
ncate igre (najmanj verjetno). Sam

pania i prisage, da e ikol Ve ne bom it
ledal

ra je zares dobra in v zbir-
Kbt Jo moral meti veak ubitel smutaci
ia koncu samo Se nekaj najpogosteje upo-
rablanin ukazow, K i Js moapes dcbm tudi
prek tipkonice" 1 - reutiranje s mravel
rekrutiranjs 10 mravel
3- osvobajanje 1/2 rekvuuramh
4 - osvobajanje vseh
x - zamenjava mravije, ki jo tronutno vodits
SHIFT + 2 - rekrutiranje vseh érnih mravel
0- vkljucevanje/izkljucevanje nacina za nastaja-
nje stez s feromoni ALT + click + premikanje
migke - premikanje zasiona Edit
se rumena mravija premika, jo
xausiaw sicer zaslon postavi v sredisée rumeno:
wijo.
Toliko za zdaj. Ce vam je bil vée¢ Sim City ali
Populus, se nikar ne odrecite te] simulaciji

@ strateskaigra @ amiga, ST ® Accolade
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ROMAN HORVAT

0 naslovu seveda skiepate, da gre za strate-
3ko igro. Stratego pa z nekaterim elementi spo-
minja tudi na igro clovek, ne jezi se.

red vami je spopad dveh armad. En Elovek
predstavija ceto,
e lik voj sestavijajo 10 enoto. Karta je
razdeljena na kvadratke, velike 10 x 10. Imate 80
¢et. Sovraznikove armade so na vrhu zaslona
nasproti vas, vi pa ste na dnu. Desni del zasiona
zasedajo podatki o tockah in mrive Gete. Svoje
enote razmescate na karto tako, da jin z desne-
ga zaslona prestavite na karto. Vojaki 5o obrnje-
ni proti vam, ta ves cas vidite, kje je kdo,
sovraznikova vojska pa je proti vam obrnjena




s hrbtom in tako ne veste, na koga boste nalete-
li. Napadate tako, da se vasa Ceta postavi na-
sproti wvrazmkave in krenete proti njej, vendar
akor ne postrani. Od naj-

Tmotnefsega do najsiokeiega o volaki razvis-
ceni takole. marsal, general, major, poro¢ni,
drugi poroénik, podporoenik, miner, vojak in
pion, Imate $e bombe, ki fih med igrd ne more-
te pramikatl, in zastavo, ki fo morate obvarovat
prad soviaz

Zraven vsakega lka na kock o Sevia Kol
kor manjsa Je, toliko mocnejsi je lik, tako da
Boste v zadfegi, ko boste prepoznavall vojaske
gine (npr marsal - 1, genera\ 2) Ca napadste
sovraznika in ima on e vas,
Dot zgubite o . Ol o gl de sevrasmike:
Ve zastave. Marsala lahko ubije samo Spijon. to
pa je edina vioga, v kater je Spijon Koristen, kajti

e 2z njim napadete celo najslabsi lik, boste
izqubili Ko pridete do sovraznikovega polja,
Kjer je podtaknjena bomba, boste ob Zivljenje.
Zato varujte minerje, ki odstranjujejo bombe, te
pa najveckrat obdajajo sovraznikovo zastavo

Ta strateska gra je odiicna, zaseda eno diske-
to, in morali bi jo uvrstiti v svojo zbirko

Celtic Legends

® strateska igra ® amiga, PC @ UBI Soft
°10/10

IGOR UNUK

detelo na robu sani, Kot 50 (judjo
Stoleia 2iveli v popoini harmoniji, o

Povezal se je s silami zIa, da bi z njihovo pomoc-
Jo zaviadal Keltiki in uniilsecanjo oblast Ko se
nad Keltska mesta in vasice zgre zlo, druidi
pokiiceio Eskela, edinega Cloveka, ki lahko ob-
varuje Keltiko
Sogroma, zato obvlada magijo enako dobro kot
Sogrom Ko je Eskel stal na gori in gledal polja
osvetljena z jutranjo zarjo, je vedel, da bo boj
dolg, tezak in krvav

Vse to zveste v odiingm demu s Se boliso
glasbo. scenarij nove igre zalozniske hise
T8I soft, i 56 1640 sodal iokasava = igrama
BAT. in Great Cours 2, a je poslala na trg tudi
nekaj obupnih ger, kot npr. Ranx, Tom and the
Ghost in druge. Tokrat so francoski programerji
izdelali zslo dobro igro, metanico strategie in

- LOAD GAME - nalaganje posnete pozicije,
- NEW GAVE

/a igralca,
Z SAVAGES —med vgro se pojavljajo posasti
~ START - zacetek i
Po_izbiri 56 znajdete. pred zasionom, ki jo
razdelen na vee dlov. Na lev sirani o karta
otoka. Po njej se gibljete tako, da z mi
knete na del”Karte in desno ‘od Karte 56 b
pokazala povecava tega dela. Na kart so. kot
menil, naravne znacilnosti, vasi in so-
Vraznikovi 1K Vasa figura jo moara, mediom ko
je Sogromova rdeca. Pojavijajo se tudi rjave
figure, za katerimi se skrivajo zivali — volkovi,
kace in veliko drugih (spreminjajo se glede na
a katerem otoku ste). Na povecavi karte
lahko vodite nekakénn ptico (27). Ko jo zapelje-
te na svoj lik,
pod povecavo arte. To so od leve proti desni
RASAL—da vam informaclie o vell skupiny,
LUPAf veca vam obmocje, na katerem je
vas i Prikaze 56 260 dobra sl i naiiets 6.
na bojnem zaslonu. Na tem zaslonu imate pusci-,
co. Ko se z njo priblizate vasemu liku, se v vrst

levo izpisejo njegovi podatki (od zgoray
navzdol):
< DEXTERITY - likova spretnost

= STRENGHT — mos e

~ ACTIONS — akcuske otke lika. Ce ima éa-
rovnik npr_dve akcijs!
maknil za dve polj. &l bo
~ EXPERIENCE ~ izkusnje, ki si jih je lik pri-

dobil med boji

MAGIC LEVEL - magicna stopnja lika Po-
membna je samo za like, ki znejo earat. To so
Eskel, Magicien, Ange in Archange Na visji
stopnizna i uporabyativet wrokov. Like. Ko
2znajo €arati, premikate takole: Kiiknete na lik in
ko se pojavi noga, Kiiknete na polje, na katerega

ceiite iti Premaknete se lahko za toliko polj,
kolikor imate akcijskih tock Like, ki znajo carati
premikate na enak nacin Ce pa ho gz oim
nete. nanis cvakrat. To
v zgornji vrsti pokazala vrsta z tavovr\uaml Ce
imate dovol] navadnih tock, iiknete na carovni-
Join potem Se na ik, na katerem hocete Garovni-
Jo_uporabiti. Carovnije so (z leve proti desni
— stevilke pomenijo, koliko navadnih tock stane
&arovnija)
- FIREBALL, 5: ognjene Zoge, ki jih mecete

na sovraznika,

S WEAKNESS, S: 8o uporabite o uro na so-
vraznjky mu bo padia mo¢ udarca,

MSINESS, 5 okorr

B S —
vzamete izkusnje,

~ AMNESIA, 500 izguba spamina,

bol

logami Seveda ste
¥viogi Eskela, ki mora na 26 obmodjih premaga.
i Sogroma Na vsakem otoku je veé magiénin
sredist Oznacena so s kamni v krogu (spomnite
e Stonehangeja). Na karti so oznacene tudi
Tolieine nadimest (ors mocvirja, zelenice, le-
. pa seveda vasa in nasprotnikova fi-
gura (lahko jih je vec, vendar o tem pozneje). Na
2acetku se majdete v meniju s temi opcijami
ME — ker lahko v ta meni pridete
0 3, o1 Ao Posmemats poziciio na forma-
tirano disketo,

lezen — sovraznikov
11k postane manj odporen, siabita mu udarec in

mo
~ CONTAGION, 50. ki
Z INVISIBILITY. 60" vaS ik lahko postane ne-
iden,

- CARE, 70 ikona z rde¢im krizem, obnovi
energjo vsakem liku, na katerem uporabite to
1kono razen vam sar

2" AMPIRISATION, 80: kot 26 ime pove - na-
sprotniku spijete kri in tako sami dobite ener-
gijo:

~ TELEPORTATION, 20: vas ik teleportirate
na Katerokoli mesto in sicer tako, da najprej
Kliknete na lik in potem Se na mesto, kamor ga
ot postavit;
NCANTATION: najpomembnejéa carounija
, njo ustvarjate nov
stopeicje nasreanu pojdite na polje 2 ng.cmm
centrom in uporabite lupo. Eskela postavite
Emblize maginemu simbolu (ne nanl) n upo.
rabite darovnifo Incantation. Pokazale 5o bodo
nove ikone 2 liki
SOLDIER, 20: navaden vojak, ki se ga ne
spiaca pricarati
LORD, 40: vojak, ki je moénejsi od navad-

rega;
MAGICIAN, 60 carownik na zacetku jo na 1
1 stopnji. Ce 2 njim ubijete sovraznika, bo
e
~ CYCLOPE, 80: velikan, i e zelo mocan in
ima veliko energije Njegova pomanjkljivost je e
ena akcijska tocka. Spiaca se jin pricarati, ker
s ahko v boyu teleportirate k sowrazni
Sledijo se HANGE, ANGE (angel)
in ragh 1 IhKG pr¥iarte 10,6441 o dovolj
visoki magiéni stopnji
— TRANSFORMATION  svoj lik zatarate
v drugega. Cene so enake, vendar s bo ik viil
v prej$njo podobo takoj po boju Na bojnem
zaslonu 5o zraven teh podatkov v spodnji vrsti
Stevilo navadnih tock, ikona za izhod opcija,
s katero lahko opravi bitko brez vas, opcija,
s katero vkljugite premikanje, in opcija za konec
poteze. In zda) spet k glavnemu zaslonu.
EVELJ. premikanje vase vojske
~ GELITEY SUPINE NA DVE MANLS SKUPI-
Ni: kiiknete na opcijo in prestavite like v spodnjo

vrsto
~ NOVI MAGICNI CENTER, vas bo stal 2000
tock. Ta opcija je zelo koristna, Ge sovraznik
nenehno izdeluje nove posasti, vi pa ne. ker
iste na magicriem centru
PERGAMENT- popelie vas v zacetni meni
~ OK: ko Kliknete na to tkono, . daste
konéali potezo in je na vrst: sovraznik
m zaslonu je v levem spodnjem kotu
tudi kazalec vasih in nasprotnikovin tock. Vase
so prikazane med dvema angeloma, sovrazniko-
ve pa med dvema hudicema
To bi bilo vse o tej fantasticni igri, ki vas
popsle nazay skoz €as v kelsko dezelo in vam
2n0st, da premagate sile zla. Ne zamudite
prlosnost da sami ustalte naiopso 1 haiveC.
Jo keltsko iegendo.
Amiga inic: (062) 752061 Igor

Extreme

kadna pustolovaging
amiga, ST, amstrad @ Digi
®8/9

C 64, spectrum,
I Integration

HRVOJE KARALIC

Velwkansk\ leteci kroznik le2i zarit v pesek
zemeljske pusave. Priblizate se mu Znenada
se prikaze ogromna tridimenzionaina projekcija
obraza umirajocega pilota Pokaze se vselej

vas, da 5o njegov pione-
er 101 ugrabili vesoljski pirati in naredili sabota-
20 na navigacijskin napravah, zato se je zrusila
na Zemijo Unicili so
Zivljenja in v ladijskem raunainiku vkijudili sa-
nje. Zaradi velikanskin kolicin kipecega
hidrogena v ladji b razdejalo
Zemljo. (Do samounienja pretece 100 casovnin
enot) Dobite obleko exo-trak (oklep, ki se kon-
&a s tankovskimi gosenicami, z raketnim motor-
jem, ki omogoca lebdenje Motorno gorivo ni
omejeno). Vhodna vrata (v obliki gobe) vam
s svojimi modrimi zarki obnavijajo energijo (érta
na vrhu zaslona. Ko vam energija poide, vsakih

ikro 63
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nekaj sekund igro zamrzne sporocilo Low Ener-
ay), kadarkoli stopite pod vhodna vrata_(Obnay-
Uz udi piamens plamenomelslca, oroze. & ka-
torim startate. Zaceniate s 50 piamen, i Jn
Iaho Gopoiniie 60 96. Streliva 28 ostala oroza,
Ki jih nabirate sproti, menjate pa z Enter, ne
obnavija) Energijski kristal morate spraviti iz
shrambe v energilska vrata ladje, da ta obnovi
energijo V nadlego so vam prikazni in ognjeni
gejzirj, ki bruhajo iz razpol
§ telaporta, s ktorega statate s lamsnome-
talcem in trer ki vas delajo neranljivega
5 3kund n se odStevajo iznad vas, 5 odpravie
na levo do konca Streljajte v leteti kroznik na
vrhu, dokler ne pusti jeklenega medaljona. To je
turbo, i pospesuje vas jet pac za 5 sekund.
Streljajte v ventil levo od kroznika in odpria se
bodo vrata na dnu, ki vodijo v bazen pod palu-
bo, tj skladisce vrelega vodika. Da se ne bi
skuhali, pricakujte & kvadrat, zracni mehur, ki
odiku, znotraj katerega ste varni
Premikajte se v njem do komore, v Kateri vzemi-
te naboj To je »pametna« bomba, ki unicuje vse
na zaslonu. Nato izstrelite plamen v skladiséna
vrata zraven izskoti kristal Ne
morete ga pobrati, ker lebdi na ravni poti, ven-
dar samo, dokler ste vi na obzorju_Ce ga zgubi-
te 2 oci, obstane in vas €aka na kraju, kjer ste ga
2adnjic videli Z mehuriem se vrnite na palubo in
pocakajte, da pride kristal iz cevi Spremijajte
ga, dokler ne prilebdi do pomiénih sten desno
od vhodnih vrat. Aktivirajte Turbo, da se prebije-
te skozi zid, nato pa v jeklenin predorih za
zidom vzemite yo-yo, ki ‘uniuje vse na svoji
krozni poti, poberite tudi trenutno nekoristno
pistolo s plazmo_Kristal spremljajte do sobice
na koncu kompleksa. Ko pride v energiska vra-
ta, ladja ozivi, preneha tudi besno loputanje

2 stopnja. Pilot vas pohvali, ker s
povenlamot. Pirat so blokirali ot k racunalni-
ku, ki ga morate unici morate odpraviti
Po nevarni potl potopit se morats v velikanski
rezervoar z gorivom. Pripravljena je potapljaska

obleka, v kater jahate n Ste brez
orotia, v rezervoaiu pa 8o 5o oreobrazie s~
nosne ribe gama. Zato v gorivu plavajo mine. Ko

s Indotaknate, oalodirajo i tom ublajojalo
13 s saslon (cakal ne aplami gorh?) Spo-
2. Z njim greste do
Gopa bazena (statn! polozal) in voda 1teka. vay
pa pusti v mraku
3 stopnja. Ste na vrhu Robo-walkerja, v tez-
kem oklepu in oborozen: z metalcem plazme
25 kapsulami. Ste Glovek, ki ima vdelane robo-
tove dele. Namest

animirane, premikate prots ratunainiku po hod-
niku, poinem majhnih robotov. Vmes poseze
sporacilo Red Alert V nekaj sekundah boste
dojeli opozorilo

zanimiva igra je postala OVG HIT, s3 jo
dobila oceno pohvalo »ekstremno do-
bro v najbol brani briansk racunalnik rvin
Spektrumovci so navduseni nad odliéno grafiko

64 Moj mikro

(ocena zanjo 90%) Vendar najbol
izstopa raznolikost zal malostevilnin stopen;.
irmost, Extreme prekasa svoj

2gled za prvo stopnjo tehnicno sicer boljsega
Dan Darea 3.

Crime Wave
@ arkadna igra @ PC amiga, ST ® Access
Sio

ANDRE] CIBE]

Cime wave zavzame 1 kot 1, 20,
zadslen ps jo AT ali hitredl ratunainic "l
morate vsaj E ne izbirate pa
lahko med loéuwosxml 3207200116, 640/480/16 in
3201200 ideji je ena tipicnih iger
S Ptenm il sendarvie prece) popravijo od-
liéna grafika (256 barv), fantastiéna animacija in
&udovito digitaliziran zvol

Tipke lahko_defi
tole konfiguracilo:

Smerne tipke pustite tako kot s, torej: levo,
desno, gor in dol. Za izstrelitev naboja presle-
dek, za izstrelitev rakete TAB, za pocep W, za
skok Q. Lahko tudi dolocite, ali boste med stop-
njami gledali viozke (Long/short version)

Ko se igra zacne, na zaslonu vidite sovrazni-
Kovo bazo, v kateri je velik zasion Sovraznik vas
na zaslonu spremlja vso igro Desno od zaslona
50 Stevci streliva (naboi, rakete) in Stevilo pred-
metov bonus, na levi pa Stevilo Zivijen; in kolici-
na energije.

Leto 1995, New York Kriminal je na visku
moti, kaplja eez rob pa je ugrabitev predsedni-
kove héerke Brittany Ste v viogi super bojevni-
ka proti kriminalu, Lukea McCabeja. Igra se
zaéne pri vhodu v podzemno, kjer so nazadnje
videli glavnega osumljenc:

Na prvi stopnji vas ovirajo lopovi s pistolar
Med potjo pobirajte strelivo (rument sveznji in
rjave rakete) in z raketami streljajte v smetnjake
in zaboje ter pobirayte pre
pod njimi (denar in mamila). Sem ter tja vidite
lopova, ki gleda skozi okno ter strelja na vas,
Takrat se premaknete skrajno zgoray, skotite in
ustrlite Na koncu skora) vsake stopre najdete
rdece-belo figu omeni dodatno Zivlje-
e, in Gbjokt al e objoKtov (aviomat 2a pijaco,
hisica, zabo)), pod katerimi je vecja koli¢ina
predretov bonus

Druga stopnja se od prve ne razlikuje bistve-
no, le da se tu pojavi vec lopovov naenkrat,
novost pa so tudi televizije, ki jin je mot razstre”
Iiti, pod njimi pa ja obicajno steklenica s érko E,

m vrne vso energijo

Na tretji stopnji ste v podzemni Zeleznici. Po-
Javijo se ninje (ah, ninje! Katera arkadna igra jin
panimal), ki mecejo bele zvezdice, ki n
kroZijo po zaslonu. Toplo vam
ostanete ves ¢as sklonjeni (razen seveda, kadar
skoCite), saj vam tako zvezdice ne morejo do
Zivega. Tu se pod zaboji véasih pojavi tudi po-

irate sami,

prediagam pa

sebno orozje, s katerim izstrelite pet nabojev
hkrati, ki se potem razprijo po prostoru. Proti
koncu stopnje se prikazejo avtomati za Coca-
Colo, od Katerih vsak vsebuje tri pakete mamil.
N getri stopnji (cesta pred skiadiscem) s
hodijo sklonjeno in za seboj
Viatio neki, kar spominia ha min
stoprjah, Kor o ol ne smete bitipr miru, sa‘
vam krogle, ki jih mecej zamejo precej
energije. Tipe lahko pokondate Io iz potepa
ojavi novost. stopnje bonus. Pojdite
skozi vsaka vrata, kamor lahko. Na teh stopnjah
50 ogromne koliine stelva, denarja in mamil
neredko pa so vmes tudi stekienice z energijo in
dodatna Zivijenja. Tukaj na zacetku ni nik

ja izstrlfo Kakéen naboj, in laserskih vrat, ki
m odvzamejo precejsen del energile, ce niste
previani. Priporocam vam, o
stopenj bonus ne izpustite, saj na vsaki pridobi-
T oo e sl Zwusma pa so
v tej igri najdragocenejsa. Naprej vam
ovort, da vam ne pokvarim veselja 60 igre. Na
naslednjih stopnjah je treba uniciti Se tiskarno

sterja. Ta stopnja je najteZja (¢eprav ni zadnja),
sa) proti vam letijo rakete, ki vas takoj ubijejo.
Priporodliivo je imeti vecje Stevilo Zivljen] (vec
kot 30). Le Se ena malenkost: Ob Koncu ene
visiih stopen; se pojavi robot z velikim ogesom,
ki sem ter tja izstreli po dva naboja naenkrat
Unicite ga takole: najprej morate ocistit prizo-

izvedba pa je naravnost Sudovita. Zvok je tu
C-speakerju odiicen (RealSound), za
soundblasterja pa ne vem, ker ga ne premorem

(ampak si predstavljam). Vsekakor igra, ki je ne
boste izpustili iz rok, dokler ne pridete do

earkadnaigra e amiga,ST e Psygnosiss/1o_|

MATE] DICHLBERGER

St pegrasions s 00 v 20
amigo zavzema tri diskete Igra je mesanica
Shadow of the Beasta in Striderja. V viogi po-
gumnega bojevnika Leandra se morate prebiti
skozi mnozico stopen

V prvi stopnji se morate pretoli do votiine na
levi strani, v Kateri je Kijue, s katerim se telepor-
tirate v naslednjo stopnjo. Na zacetku druge
stopnje se odpravite desno in pocakaite na voz.
Hitro se povzpnite nan). Ko zagledate stopnicke

platforme in skocite z
boste zagledali skrinjo, ki jo morate razbiti z me-
gem Na njenem mestu se bo pojavila krona

Spet poiscite votiino, v atero vstopite s pote-
gom igraine palice navzdol. Tuka morate najti




Opis meseca (maj)
Andrej Bohinc (Harlequin)

2) Nagrad: igri po lastni
bir v trgovini podjetja Mi-
i, Gregorciceva 9,
Ljubljana
Glasove 2a opis meseca so
Gobill S (po vrst): Jure
Aleksie (indy Heat), lgor
Unuk (Spacegun), Gr
Utopia)

iglic o
Zemijié (Heimdall), Sanji
Frian (Windows Entertain-

ment Package), Bostjan
Bratina (Gobliins) in Damir
Fazlic (The Godfather)

a, 68281 Senovo
Nagradat igri zaloznika Sir-
Tech
2. David Sakelsek, Sian-

Kamnik

drova 28,
igra Parasol Stars
nko-

3. Mate] Pokorn, Jeser
va 4, 61000 Ljubljana
Nagrada: igra Parasol Stars
Nagrade S0 _prispevali
Ocean_Software  Limited,
SIR-TECH, Mi & Digialia
in Moj mikro.

teleport in pot v naslednjo stopnjo vam je odpr-
{a. Naslednje stopnje s0 podobne, vendar vse
ezje.

Leander se odlikuje 2 izvrstno grafiko in zvo¢-
nimi uginki Dobro lastnost ji daje tudi veliko
barv na zaslonu. Igro vam toplo priporocam, saj

vam ob nakupu ne bo zal

Advantage Tennis
@ Sportna simulacija @ amiga, PC, ST
® Infogrames

PATRIK MAHNE

Ta novi tenis je gotovo posledica francoske
zmage v Davisovem pokalu. Ima nekaj dobrih
novosti, pa tudi nekaj slabih, ki bi jih programer-
ji 2 malo truda lahko odpravili

zacetku meniia 5o te opcije:

PREFERENCES - Tu lafiko nalozite ali posna-
mete pozicilo, izbirate udarce, ki jih je v tem
tenisu najvec dosle), dodajate mot udarcem in
s pritiskom na ikono knjige dobite vse podatke
o igralcu

TRAINING — Malo vaje ne skodi.

SEASON — Poskusaite igrati vse turnirje, saj
boste tako hitreje napredovali in tudi udarce
boste lahko izboljsali 2 vsakim mestom napre-
dovanja po lestvici

XHIBITION ~ Podobno kot SEASON, le da tu
lahko sluzite le denar in ne morete napredovati

EXIT - Konec igre.

Med igro lahko s pritiskom na &rko R dobite
replay, s pritiskom na | pa nekaj statisticnin
podatkov.

Prvih 20 Mojega mikra

15. Leisure Suit Larry 5

Sierra On-Line 17.

O kontroliranyu igralca_ne bi govoril, ker je
enako kot pri Pro Tennis Tour Il. Razen tega je
edina slabost te igre to, da se zaslon pomika
skupa) z igralcem. Igre vojic ni Grafika bi lah-
ko bila boljsa

Ce bi zdruzili Pro Tennis Tour Il in Advantage
Tennis bi lahko dobili najboljso igro te vrste
doslej, tako pa bomo se malo pocakali

Quick Snack

@ arkadnaigra @ C 64 @ 8/8

BRUNO KARADZA

Nas s rara in iy s o ctoti
nov podvig. Zaposlil se je v agenciji za varstvo
otrok, vendar so mu vsi varovanci pobegnili
2ato jih je moral Dizzy poiskati in vrniti v agenci-
jo Na vsaki stopnji Dizzy isce in najde sedmero
tako, da se jim pribliza in ti mu
potem sledijo. V ign je ve¢ motecih biti: ribe,
spake v obliki konj (ti ne morejo streljati) in
garovnica (izstreljuje ognjene krogle). Moteca
bitja lahko Dizzyju vzamejo Zivijeje, razen tega

2
El

priganjajo otroke. Dizzy preprica otroke tako, da
jim odpre vrata in ti vstopijo v agencijo_Po vsaki
opravijeni stopnii se shematsko pokaze, koliko
stopen) ste opravili.

ia zatetku vsake stopnje Dizzy izbira orozje,

ki ga bo uporabljal Z orozjem unicujete barika-

de in pobijate moteca bitja. Na voljo so &tiri vrste

oroZia. granata, bomba, Klado in ognjena
ro

Najslabsi sta granata in bomba, kladivo je
uginkovitejse, najbolisa pa ognjena krogla, ki
uniéuje v

o izbirate orozie, bodite pozorni na Stevilko,
ki oznacuje, kolikokrat ga lahko uporabite. V tej
ign lahko dobivate raziicne zboljsave, denimo:
Suriken (okoli vas naredi nekaj krogov, takrat
lahko unicite barikade in motila), Kiobuk (za
nekaj Sasa vam daje nesmrtnost), bombe, gra-
nate itn

Obstaja tudi poino nagradnih predmetov, npr.
grozdje, riba, Kriz, srce itn.

Preden zatnete igrati, se odlogite za nesmrt-
nost ali ne_Imate tri Zivijenja, na koncu vsake
stopnje vam Dizzy pokaze, ali ste dobili nagrad-
no zivljenje. Po vsaki cetrti stopnji (skupaj jin je
20) preidete na nagradno stopnjo, kier kupite
razliéno sadje in Dizzyjeve otroke. Ce katerikoli
od teh pade v morje, se nagradna stopnja kon-
¢a, tudi

Help: Bruno Karadza Jadranska 3, 58000 Split
tel 058/583-840
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WORDSIR

The DOS word processor that sets the

standard for power, flexibility and ease of use

ALIJE RES MOZNO VSE TO? DA!

Nove moznosti, ki ste jih Zeleli...

X ugodnosti okolja Windows, hitrost okolja DOS,
vnica ali miska, odvisno od vasth Zelja
za bistveno povecanje produktiviost

Jcazh 5 piko S0 la

e avnejse nbhkovanjc dokumentov

pﬂlagudilrv ekrana
a\jhiLrefse d&lnvan)(-‘

Sk neposredno posianje t telefaks s

podpira vec kot 560 tiskal

neposredno vKljucevanje gr fike

(27 razlicnih graficnih oblik)

% vnos datotek iz urejevalnikov besedil = PC in Macintosh,

urejevalnikov preglednic in baz podat]
% posnetek In prencs ekranske shike iz okolja in v okolje
indows (Windows Clipboard)

in klasi¢ne, ki ste jih vzljubili...
% trani (WYSTWYG)
% mi meniji
& Ghe s rar i ‘menji
% pisanje cirkularnih pisem (Mail Mery
% urejanje telefonskega imenika (Mail Lm)
% povezava z drugimi racunalniki

sanje casopisnih stolpcev
mdeksiranje in izdelava kazal
.in Se mnogo vec!

NOVI WORDSTAR 7

ZASTOPSTVO: SRC, Trzaska 118, 61111 Ljubljana
tel.: 061/271-761, fax: 061/262-092



Ali si lahko privoscite,
da bi uporabljali levi izdelek?

Drugagne jc vasih zanimivo. A le takat, ko vas to ne stane preve.
Pogosto je najbolj varna in uspesna pot v negotovo prihodnost
uporaba standardnih izdelkov in postopkov.

Na podrogju programov za upravljanje skladis¢ podatkov v okolju
osebnih ratunalnikov je glavni standard zdruzljivost z dBASE ali
Paradox obliko podatkov. Danes ni
uporabnega skladista, ki ne bi bilo vsay
malo zdruZljivo z dBASE ali Paradox.

Drug: (17%)

Vendar zakaj bi sc zadovoljili 2 many,  Chpper (4%)
ko pa lahko izbirate med izdelki
edine programske hise, ki 1ma 100% Febcse

zdruzljiv_program s standardom.
Podjetie Borland pokriva tritetrt sve-
tovnega tr7ista osebnih skladide s programi,
kot sta novi dBASE IV 1.5 in Paradox 3.5.

Novi dBASE IV 1.5

podpira misko ter omogota hitro in lahko upravljanye podatkov
brez programiranja s sistemom mentjev v novem ool Control
Center. Program ima izboljsano poizvedovanje QBE z uporabo Q!
(Index Query optimizer) in podpira vet kot 40 delovnih podroi.
Poleg tega vsebuje veliko novih alt izbolSanth ukazov in funkerj.

M ARAN D
Glavi zastoprik podicys BORLAN
Kardeljeva plostad 24 o yubljana, tel. (061) 182401, v (061)342-

Trini deledi v letu 1991

Paradox 3.5

je znan po svojem preprostem poizvedovanju QBE, cnostavni

izdelavi obrazcev, porotil 1n grafikonov, hitrem delovanju v omrezju

in moznostjo povezave s SQL strezniki. Program lahko neposredno

izmenjuje podatke z drugimi Borlandovimi namenskimi programi
1n jeziki, kot sta Quattro Pro in BC++.

Zgodi se, da z izbiro standardnega izdelka
#revujee napredek. A ko se odloite za
Borland ne izberete samo standard,

ampak tudi povezljivost, razgirljivost in
napredne reSitve.

dBASE in
Paradox
(70%)

Borland je vodilno podjee na podrotju
predmetno usmerjenega programiranja in lahko
zagotavlja sodobno 1n zaneshivo programsko opremo.
ter storitve. Zato se odlotite za varno, a hkrati
tehnolosko najsodobnesso pot. Z Borlandom

Za vse podrobnejse informacije se obrnite na
najbliziega pooblastenega prodajalca ali poklicite:
(061) 182-401!

BORLAND

Odbéna programska oprema




