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VSE VENEM PAKETU

Res je! Samo pomislite na njegove
moZnosti, uéinkovitost in zdruzljivost!
Prednost pred ostalimi elektronskimi
postami je ofitnal Upravljate z
raCunalniSkim omreZjem, ste
kon¢ni uporabnik v majhnem

ali velikem podjetju? cc:Mail ponuja
vse, kar ste iskali: od prijaznega
vmesnika pa vse do posiljanja komp-
leksnih multi-medijskih
dokumentov v eni
sami "kuverti".

"Lotusov cc:Mail

cc:Mail

DOS 3.2 in njegova

Platform PaCk 3 v raslicica 7a okolje

Windows 1.0 nudita
vse za upravljanje

"Ko e govorimo o
lompletni 7 elektronsko posto.
elektronski posti - M Pregledno organizirani
cc: Mail je najboljsi." 3 ‘meniji omogocajo
PC WEEK 22.10.1990 hitro ucenje in lahkotno
upravljanje z obema
verzijama. Zagotovo
najboljsi nakup!"
PCWORLD
September, 1991

OD ZDAJ:
LOTUSOV ce:MAIL!

Lotusov distributer: SRC, TrZaska 118, 61111 Ljubljana, tel.: 061/271-671, fax: 061/262-092




Atlantisov

PRESTOPNI ROK 2

Zamenjajte zastarele baze
z FoxPro 2.0!

70xPr 2.0 je v mreznih aplikacijah do 9 krat hitrefsi kot PARADOX in
19 keat hitreji kot dBASE IV () in hitrejsi ter stabilnei kot Clipper.

Vsi Vasi ABASE programi in dbf datoteke bodo brez popravkov uporabni
tudi v FoxPro, tekli pa bodo neprimemo (* do 400 x) hitreje. Z FoxPo 2.0
Distribution Kit ahko pripravite svojo aplikacijo v exe obliki.

Fonfto 20 e cmagovlec DBMS testov v reviah < Magasine, INFO
World, PC World, Data Based Advi

Voo ipcisbrlbn OB E I s e dmglh mlm.smn baz
v casu PRESTOPNEGA ROKA od 1.5-1.9. Atlar
FoxPr0 2.0 po izjemno ugodnih cenah.

* test v revij Data Based Advisor 8/91

Microsoft C/C++ 7.0

Kdor caka, dodakal Najnovej3a verzija pravega standarda med
C prevajalniki vijucuje C+ + 2a objektno programiranje in
vse kar potrebujete za razvo) aplikaci] v Windows okolu:

V éasu med 1.5-1.9. Za neverjetnih 650.-, ali manj kot tretjina
dosedanje cene kompleta MS C 6.0 in MS Windows SDK 3.0

POZOR BCI Lastniki Borland C/C++ lahko
Kupijo MS C/C ++ 7.0 za le 395.-

COREL Draw! 2.01

#1 med racunain

dmi orodii za prostoroéno risanje in design
gimi znaki),
G T ekt
Katerim je bil novi TOLAR

Harvard Graphics 2.3

a (a
Grafikone lahko dopolnite s prostoroZnimi risbami.

SYMANTEC - NORTON UTILITIES 6.0

rton Utilties 6.0 50 v svetu najbolj razsiriena zbirka. pomomm (unllty)
pmgmmav 22 1BM /kompatibilne osebne racunalnike, ki uporab
Microsoft DOS operacijski istem

DA! POSLJITE MI PONUDBO ZA|

Kosov _programski paket cena paketa v fotlah obiana
med 1.5. - 19. cena

FoxPro 2.0 Sing) 695 1595

FoxPro 2.0 Multiuser (6) 1125 2505

FoxPro 2.0 Distribution Kit 625 95
oft C/Ce+ 7.0 650

Microsoft C/C++ 7.0 (za lastnike BC) 395

SPC Superbase 2 for Windows 325 650

Microsoft Windows 3.1 325

Microsoft Office for Windows. 1595

‘COREL Drawl 2.01 1.095 1.295

Harvard Graphics 2.3 495 95

Norton Utilties 6.0 180 355

DA! POSLJITE MI INFORMACLE O:

Superbase 2

Software Publishing Corporation — SPC predstavija Superbase 2 - relacijsko
5320 22 Windows okolje, ki je lahko uporabljate brez znanja programiranja,
V Superbase 2 50 uporabne vse Vase dbf datoteke s podatki is dBase Il itn.
Med podatke lahko enostavno vkljucujete slikovni material

Med 1.5.-1.9. je Atlantis in SPC omogo€ata nakup Superbase 2 z 50%
popustom, ceneje kot kjerkoli na svetul

MS Windows 3.1

¥ preko 1.000 podrobnostih izboljani nasledinik Microsoft Windows 3.0,
10 dolocili novo podobo osebnega racunalnika za devetdesta leta.

Microsoft Office for Windows

Sestavijena je iz Word for Windows 2.0 ~ #1 med urejevalniki besedil v
Waious kel Excelfor Wiadows 4.0 - vodlins Windows iakironska
grafika

PRIMERJALNI TEST Microsof Borland

C/C++ 1.0 | C/Cer 3.0 podietie
Stvrstic izvore kode 28 28 e i primek:

naslov:

Strstic izvome ke 9826 8300 et
Fova oot S
Velikost EXE datoteke 16.896 Byte | 48.754 Byte
Ecosys Benchmark C7/Oxaz-ob2. | BCC/O2/Z-/k-/Oa"
1000 ieraci 663 sec sec ATLANTISOV DAN 22 junija

Srednja dvorana Cankarjevaga doma ob 12h
Vabimo Vas na Atlantisov dan na predstavitev Microsoftovih novosti:
Windows 3.1, WinWord 2.0, Excel 4.0, C/Cs + 7.0, FoxPro 2.0

22.junija NAGRADNO ZREBANJE - 6.000 DEM NAGRAD
semi, ki boste v €asu do 22.6 zahtevali ponudbo aliinformacije o
programskih paketih bomo na predstavitvi v CD izzrebali

1 laserski tiskalnik Canon LBP 4 lite - podarja Avtotehna, zastopstvo Canon
POl M —

3. Norton Ut

4. Microsoft Quwrmc 1.0(15 kosov)

v skupr

rednosti preko 6.000.- DEM

ATLANTIS

Poslovni Informacijski Sistemi
Cankarjeva 10b, Ljubljana
tel/fax (061) 221-608

ATLANTIS e generalni zastopnik softverskin hs Microso, Fox, Corel, SPC in
MANTEC

nakupa bodoih novih verzj pod posebnimi UPDATE pogoj.

pregled P
o beence za ke poito Microsoft Mal)

niihovim lastaikom.

]
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cena 180 tolarjev
neodvisna racunalniska revija

V nase urednistvo le redko zaide kak pro-

ferrari med risalniki.

Fond or Windoma 20 13
M5 Kplabet Plus in MS Works

17
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Stran 10 HP designJet:

Stran 12: NEC pinwriter
P30: tiskalnik, ki zbuja

gram domace izdelave. Kvaliteta navadno ni
na kdove kaksni ravni in od recenzenta zahte-
va pisanje ocene, ki ne bi bila prevec destruk-
tivna,prece] napora. Zato nas vesali da lahko
2a spremembo nekog:

eciate Maya iz Nove Gorice nam je posia-
o v ogled QTT (Quick Time- Table), svo] pro-
gram za sestavanje Solskih urmikov. S priaz
nim sprem; om, brez nalaganja in pri-

ovan. +Tu imate, pa si pogle)t, ce so'vam
ljubi.« Pri programih domacih zaloznikov smo
vajon tud tolefonskin Kiica, ces i o ocena
napisana, ali bi jo lahko

Verle (ne) al b o ahko napisal Kar kakéen
njhoy »zanesijv in podkovans sodslaved (ne)
In kaksen je program, ki nam je bil takoj vSec?
Nic posebnega. Le to, da se da preprosto
instalirati na disk, da dela z vsemi graficnimi
karticami (tudi v graficnem nacinu), da je pri-

Library call invalid. Program break
73«. Nobenih opravicil, da »to v ver-
Ziji, ki ste jo dobili, sicer ne dela, je pa vse
popravigno v nov ki vam fo lahko podliemo
« Fes, nié posebreda, e primeriamo
O it komereiinim zdoni. n vekan-
ska razlika, e se spomnimo vsakovrstnih skr-
pucal iz domacih logov. Toliko o prvih Wtisih,
oceno strokovnega »urnikologa« pa nacrtuje-

mo za priodnjo Stevilko Mojega mik:
Slovenija, pravijo na za to odgovornih mini-
strstvih, naj bi postala dezela softvera. Mislijo
Toeno: skupina 2a izvedbo izvsitve obilkova.
nja idejnega osnutka predioga projekta »Me-
Gina, to nasa je vrlina« je imela prvi sestanek.
mi, da tovrstne akcije ne bodo imele
@ ucinka, razen mogoce velikih koli-

&in zapravijenega denarja. Ne born

uspeli kot drzava, v kateri pisejo odlicne pro-
unalnike. Industrija_pro-

iskat, S siovenso praglednico, ki bi zesencila
Pro, ne bo ¢ pa imamo velike
mognost na majhnih podrochn ozko specill
ziranih programov, ki za velike zaloznike sof-
ra niso zanimivi. Tak softver je redek, se
redkeje_dober, a vedno drag. Ker je ciljna
skupina uporabnikov ozka in dobro znana, ni
vu/rksnskm stroskov za reklamo. Taki progra-
2 bodo bol veretno kot vellkega vsesio-

Venskega natocaja prid iz »garaze, Ker o
pesé;ce zanesen/akov orizadevalo nareciti ne-
kaj res d

Avtorjem 0 ze poiskali morebitne

kupce in msmoureqe v tujini ter program pre-

vedi v vec jezikov, lahko le zazelimo sreco.

Z upanjem, da /rm oo kmald siedl S ko,
Matevz Kmet

VGA COLOR MONITOR
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Tezka amiga

nlelinaaitedl mopitc N

Katei j 30 50 Mo 32 bilnege RAM@
50 »zlotali« pri Pro
als & Software, Star e Slno m(ra.
da se tema dela, saj doseze 31 MIPS
in 4 kar je nekaj ve¢ od
neprimerno drazjih delovnih posta)
zgrajenih

ca S popoln
direkini Gostop pomniinika (BMA)
do krmilnika za trdi disk ami

n je zdruzljiva z 32-bitno pomnil

blizno za 600% hitrejsa
3000 5 68030 na 25 MHz, stane pa
4000 DEM, Pri stem podicthy 50 ez
vili tudi Zeus, namenjen amigam

2000. Zeus na eni kartici zdruzuje 33
MHz 040 in krmilnik SCS! I, ki med
trdim diskom in pomnilnikom preto-
& kar 10 Mb podatkov na sekundo,
kar je desetkrat hitreje od obicajnin
krmilnikov SCSI. Na Kartico je moé

b 32-bitnega RAMa,
namenjena D modeliranju,
CADu, simulacijam, molekularnemu
modeliranu. .3k

il tak, mabflo pline e sl
o kerlico Progressive

tiskanini je, te 76 mman iz
imens, Motoroia 68040,

pa, da bo
22 ubcingibes ReiinkG ARG nave:
ljo izvedenka Progressive 040/500i
Tisti | ne pomeni Injection, ampak
oskubljeno verzijo 040.

MIMO ZASLONA

Samo za tvoje
(dobre) o¢i

Commodorju, i ni ravno sinonim
za standarde, je s formatom IFF (In-

bile tudi tekstovne datoteke, pre-
glednice, pa_draw/CAD in giasba,
skratka vse. Zal se je stvar prijela le
med izdelovalci risarski
mov. sai o Commodore standard
“podegnale prece] pozn
Kmalu zastarel, sa) 26 208 te2ko sla.
di novim trendom. Zato so se ob
napovedi novih amig 4000 s 24-bit
no grafiko in policami, vedn
zalozenimi z vrhunskimi grancnum
mi in procesorji za amige
2000 in 3000, fantje iz Commodorja,
Digital Micronicsa in Progressive

Peripherials & Softwara odpravili po
uhojeni poti dobrih graficnih stan-

dardov. roizvajalke naj-
boljsih grafiénin kartic za amige, so
razvile Standard  Amiga
Graphics Enviroment, okolje zasno-
vano na standardu TIGA (Texas In-
struments Graphics Architecture),
ki podpira Texasovo druzino grafic-

knjiznjica TMS340, ki je na volio
vsakemu programerju, omogoca,
da je softver univerzalen oziroma

transparenten, kar pomeni

da bo
program, razvit za procesor 34010
{eke 2 vsem ostalimi (tudi bodoti
mi) Glani te druzine in s procesorii
e 2 M . Toamune 19
vamige 2000 in 3000 Mot vtakniti tr
vrstne Kartice. O DMK-jevem Re-
solverju (slika) smo na kratko ze pi-
sali, gre za grafiéno koprocesorsko
kartico s precej fascinantnimi last-
nostmi. Logljivost je moé softversko
nastavijati, najvecja pa je
X 2048 v 256 barvah iz palete 16,7
milijona barv, kartica ima 3e 5 Mb
graficnega in
Ma, vse skupaj pa

brandt firme PP&S. Ob enaki loclji-
vosti kot pri Resolverju_ postreze
»Holandec« s 16,7 milijona barvami
Omogoca tudi 24-bitne digitaine

Sfekd v sainem Sauu.primerne za
video izhod in podpira

la(‘.luvcs( PAL (2040 x 625) i HOTV.
Tretia, o Kateri veliko nimamo po-
datkov, verjetno pa je podobna Re-
solverj in RAMbrandi, jo Commo-
dorjeva kartica University of Lowell
razvita okrog 34020. Programov, ki
2e podpirajo te Kartice (prek SAGE)
e precej, nastejmo le nekatere naj-
0lj znane: UNIX (System 5 Release
4), X Windows (X11Ré), Dyr
Imagine, Animatrix Modeller, Cali-
gari, Pvelessmna\ Page 30, Page
Pro, Art De-

Voscenke so Se
vedno cenej$e

2a vse lastnike PC-jev, ki jim jo

6 Moj mikro

o e

Caver Werkbenth, oM Pt

Amiga opremijena s katero od teh
Kkartic, ki veljajo okrog 4000 DEM in
procesorjem 68040 se lahko kosa
2 graficnimi delovnimi postajami, ki
stanejo tudi do_stokrat ve¢, oziro-
ma, kot 50 zapisali v ameriski reviji
Amazing Computing: »We are tal-
king high- end work station power
here, and with the A3000 and DM
Resolver you boldly go where no
man has ever gone before with
a personal computer.« Tako oprem-
ljene amige si je ze omisiilo nekaj
firm z zvenecimi imeni ero-
space, NASA, General Electric, Ge-
neral Dynamics, Exxon... Se naslo-
DML 2075 Corle dsl Nogal, Suite
. Carlsbad, USA
PP, 464 Katamath Street, Deover
CO 80204-5020, USA




Ureja: Andrej Troha

Windows 4.0

Saj ni res pa jel O oknin 3.1 8e ne
vemo vsega, pa se 7 vznikajo govo-
rice o operacijskem sistemu Win-
dows 40 Nova razicics naj b bia
razvita e za procesorje [z i
bodoci 586 in i860-1l (RISC),

gata podpora mrezam, neomejena

lociivost in barve razpoznavater
sinteza govor:

Ni za tresoCe roke

Pa ne zato, ker je Aldusov Fre-
eHand 3.0 nami

eHand, iziemno  popularen pro-

Lepe drobne re¢i

kovane. Miska ColeniSICOS o zde-

bl bl

obliko-

Ce ste

zanima

ovanje racunanikov i nih o

riferije, si tega ne zenite prevec ksr-

injem Mikru moé

. Ge jin bo

Kl  podrocja oblikovari racunal-
nikov in z racunainiki. Oblikovani

je 22 prodajo izdelka silno pomem-

ben dejavnik in doker jo bl racu-

eliivo_comena zagrelh heler-

e bila i

i to .

oZs:

lek znanega dizajnerja
Luigija Colanija, ki je z gladko, dina-

nasprotju
1m|§koAlamave serije ST. Misko, ki
fo bila zvezdn CoBITs, izdeluje Syl
carska_firma Xeco:
DEM, izdelujejo pa jo za PC: Lo
ge in ST-je. Tudi .gmne palice su

grameki paket na macu jo z verzfo
3.0 zasel tudi med PC-je in 2al po-
stal Se en dokaz, da je softver pisan
2a okolja okrog procesorjev 680x0
na PC- jih precej potasnejsi. V pa-
ketu je Kar petnaist 3,5 palénin di-
sket, na trdem disku pa program
zasede Kot receno, je pro-

ram neverjetno pocasen: ko se na-
oz s trdega diska, potrebuje 30 se-
kund za inicializacijo, da mu uspe
priklicati meni z ukazi pa potrebuje
okrog 20 sekund, vse to na 33-me-

gaherénem 386 z zajetnim pred-
pomnilnikom, 16 Mb RAMa in hitro
Kartico VGAs &ipi Tseng! Hitrost zal
ni edina pomanjkijivost, FreeHan:
Tamaireaacicinsl Naletn b
ka manipulacija
GUEMNES 355 8.0 mu i povests o

Ni¢ boljsa
esnik in sama
oblika programa. Toda Kijub vsem
nastetim tezavam gre za izdelek, na-
menjen_profesionaicem, saj tudi
AutoCADa 11 ne gre pogniat na
strojih s 386. Med lastnostmi, ki m
Bodo v poma pri prébojy na g,
Kjer viadata Micrografixov Designer
In Corelov Draw, fe tudi popravie:
nje napak (UNDO), ki seze
korakov nazaj, smamevame T e
ganje slik v 14 razliénih formatih
(HPGL, PCX, TIFF, AutoCAD, BMP,
EPS..) in Se prece] izjemno upo-

] GOSUB STACK [] GOSUB

kupaj z Drzavno zalozbo Slove
nije in Biro inzeniringom je avstri
ska grupacija zacetku
maja odprla predstavnistvo trans-
nacionalke Ricoh za Slovenijo. Ri-
coh, sponzor letosniih olimpijs
iger, ki je leta 73 sestavil prvi

tele-

faks na svetu, je bil na nasem trgu

pelealen i€ bk vids
ti

iskovni- Konfe-
Sl oty O
Eric_Huygen, generalni_ direktor
prodle za Eviopo med sotnimi
ni fatki (letno obrne-
i dolarjev, v ra-
ziskovanje in razvoj pa investirajo
kar 6% Cistega dohodka) povedal,
da_namerava Ricoh prodreti na
neomadezevane trge vzhonna in

2ol prodiati
smo

Na t0 vorabanio, K
vijudnosti zastavili po
Koriou Hskors konfeeonts, Js s

kritosrcéno odgovoril_direktor

predstavnistva Matjaz Fortic. Ra-

gunajo namre¢ slovensko mentali
teto

posegov, daleé na,buug. dizajn ima-
o palice iz serije QuickShot. Mant-
ha-Ray sicer ni iz te seriie, je pa
zanimive oblike, ki se zgledule po

iz petdesetin in Sestdesetin
ot e ki o ol o bolj

v
oGOl il

radi
uporabnosti, ampak zaradi oblike.
Tors) dancinatnjs pomembna -

tega razkosja tega obdobja. Svetio
modra tipkovnica namenjena PC-
jem pa je rezultat ergonomskih Stu-
dij in spretne_roke industrijskega
oblikovaica ~ Cristopheja Babela.

z okmgl«ml tipkami in njihovo raz-
jo, konicno obliko ter bar-

di oblika, zato
nekaj lepin Grobnin reci. Zacmimo
2 miskami, ki so med vsemi racunal-
niskimi izdelki dae¢ najlepse obli-

oblikovaiske dosezke. Le upamo
hko, da bo kak lepo oblikovan iz-
delek pristal tudi na nasih mizah.

jaz-8e-boljSe); torej tisti, ki imajo
prenosne telefone, teh pa ni malo,
bodo seveda MORALI kupiti tudi
faks. Tuin nm pa se bodo nasli
resnicni uporabniki mobilnih fak-
Sov. Grupaciio Araker, ki 50 k-
varja z bolj racunalniskimi re¢mi
{sofvorin hardver za PC-e in Ma-
. pa je predstavil sam predsed-
ik or: Keinhard Artaker. Ta firmé
je na Slovenskem prisotna ze ve¢

se
wnistvo
v Ljubljani, ki bo pokrivalo Siove-
nijo in Hrvasko. V nasi drzavi so-
delujejo 2 nekaterimi tiskarnami

(Brimorske Novice, Joze MoSkric
nrvi Hrvaskem pa so
asol lzcelave potnin lstow,
popolnima racunainisko, podpri
o6 vezania do igitalizache foto-
grafij). Artaker Ljubljana, Karde-
ljeva pl. 23, 061 34 95 36 RETURN
V zacetku maja je v Razvojno izo-
brazevalnem centru Grmisce na’
Bledu potekala letna konferenca
Lotusovih vzhodnoevropskih di-
Ambuieqev, Kier 50 se znasii tudi
wniki iz Turéije, lzraela in
Breie, Kjor o Lotus. prodstavil
svojo_strategiio Working Toget:
her. RETURI je poskrbel z:
pravo senzacuo N e im ne
uspe sestaviti poceni PC-ja, zato
bodo ze ine stroje kupovali
pri nekem tajvanskem proizvajal-
cu in jih po svoje zapaki

2znac-
aiverietneje pa i uteg-
nejo izmislili kako d

D151 5 taansko kvalfeto anka
precej poslabsali ugled. RETURN
Epilog pet let trajajocega tozarje-
nje med Intelom in AMD-jem

znan. lzgubil je Intel. V. razsodbi
pibe, da prl AMDu lahko tzdeluje-
io vezia da.fm o intel

dolzan 15 milljonov US
DS, poverodens 2 zastojerm proi
vodnje. RETURN Teksaski okrozni
sodnik Paul Brown e v to2ol el
azsodil v prid Cyrixu.
Intel }o namres skusal tozent firmi
‘odvzeti pravico do izdelave visoko
zmogliivinkoprocesorjev name-
njeni Intelovim procesorjem. RE-
TURN Busheva administracija je
dala na svetlo seznam izdelkov, ki
{in ZOA wvazalo iz Kiajske i 5odo
delezni . Med tek-

stiinmi in nafinimi 1zdeld, so

namu znasii tudi rzéunalnl»

in druge elektronske n:
Microsoftou izdelki Vi-
sual Basic, Quick C for Windows
;7. bodo do 31 julf 1992

RETURN

Concléi 2a 16 do 30
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MIMO ZASLONA

rabnih funkcij. Ce vas stvar zanima
jim pisite na Aldus Software GmbH,

ans-Henny-Jahnn-Weg 9, D
W2000 Hamburg 76, ai dodsife svo-
emu telefonskemu’ racunu Se eno
o Sa4, a0 2271-920

Kaj svetuje modri
Janez?

Kupi sparcBook One pa ti ne bo
treba za Solo naslednjih nekaj let
nic kupiti! Salo na stran, v enem o

prispevkov v tej rubriki lahko bere-
te, da Digital napoveduje vdelavo
&ipov RISCv prenosnike. Precej dalj
od obljub o prisi pri Tadpole Tech-
nologies, kjer ponujajo notes s Sun-
Softovim _operacijskim _sistemom
Solaris 2.0 in emulacijo DOSa. V Za-
kelicku najdete procesor SPARC
s 64 K predpomnilnika, brez cakal-
nih stanj seveda, 120 Mb trdi disk,
en 3,5-paléni disketnik in od strani

osvetlien LC zaslon z locljivostjo

640 x 480 v 64 odtenkin sive pa Se
fax-modem (2400 baudov) in tipkov-
nico, ki emulira tudi misko. .. do-
volj, kajne! Cena? Malenkost: 8000
USD, res ni veliko za tak stroj. Tad-
pole Technologies, Inc., 8310 Capi-
tal of Texas Hwy. N, Suite 375, Au-
stin, TX 78731, Ui

(sl et v

7 Tomperature
sicalsf owrid goa fgua [z
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Turbo laboratorij

TurboBasic, Turbo C++, fardce
turbo, nacin turbo, turbo.
da izumit inskega pomumka
Tiso a88iti imena turbot Un,
DBilo totbl Toliks, da 56 najrovesl

Program im:
t 70 matematiénin in
analitiénih orodi za spektraino ana-

itro Fourierjevo transformaci-
jo in 3e in e. Zanimiva zadeva omo-

gota lzpis in pnkaz grafov, ki jin je
toliko, kolike

 optimizacio funkcije okrog gra-
fa podatkov, ki jih zajame hardver
(curve fiting) in izris grafa funkcile
na risalnik. Paket, namenjen PC-jem
pod DOSom, je na voljo v dveh izve-
denkah, kot TL in TL Pro. Tista z do-
datkom Pro je seveda draZja in sta-
ne kar 3200 DEM, navadna verzija
pa velja »le« 2400 DEM. Kupite, do-
Kler je se: Analogic, 360 Audubon
Road, Wakefield, MA 01880, USA.

Pisarna v enem kosu

Uporabljate bazo podatkov, ki na-
redi eksoticne datoteke, urejevalnik
besedil, ki nima niti formata ASCIl
preglednico, ki sicer lepo dela, ven-
dar je silno sebiéna in svojih izradu-
nov ni pripravijena deliti z nobenim
drugim softverom, program za izde-
lavo grafikonov, ki jih Se sam tezko

rat ste i zazele-
Ii, da bi bili vsi ti programi zdruzeni
v enega in bi se med seboj razume-
1i? Pobozne Zelje je na pol uresnicil
Microsoft s paketom
pa jih skusajo uresn;

Perfectu. Razogaranim uporabni-
krepkih vrvi, so
o pricakovani Works 1.0. V paketu,
o katerem smo par vrstic zapisali 26
v majskem porocilu s CeBITa, je
2druzenih za cel jerbas programov:
trije za urejanie besedila, baz podat-
kov in preglednic, dva za komunika-
cijo po modemu in faksu ter Se gra-
fiéni urejevalnik, skupaj pet, vsi pa
50 navzgor zdruzljivi z WordPerfec-
tovim softverom. Bistveni el pake-
ta je urejevalnik teksta, imenovan
LetterPerfect, ki je obklesana razii-
gica WP 5.1 in podpira Kar 300 ti-
skalnikov. Drugi del ponuja lahkot-
no izdelavo Se tako zapletenih baz

Soba z razgledom na Visto
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Ozi t pravi proizvajalec:
5o 0 vl racumalonk It sanjal, bi
sanjal Visto. Res, slike, ki jih pro-
Qraim i2rse, s0 ares sanisko 1ope
Tvrdka Virtual Reality Labs je najno-
voito verzio programa Vita, Visto

PC:j

Pro, izdelala Mace,
prva verzija voljo le za
Smige. rogram 2 uporabo raktalov

isli okrajino, moz-

no pa je kupiti diskete z datotekami
igital Elevation Map), kjer so

ini obliki shranjeni podatki

© porsingid strukturt cele Severns
merike. Tako si lahko ogledate po-
let skoei Grand Ganyon, Sai Vista:
Pro omogoca tudi animacijo. Mot je
nastaviti grobost detajlov, barve po-
krajine, visino in obliko dreves ter
© shraniti v 24-bitni barvni paleti.
V eni prihodnjih stevilk Mojega mi
kra si boste lahko prebrali test Viste.

podatkov, za bolj lene pa 5o v pake-
tu 2e tri izdelane baze: Note Card
\ddress Book, Inventory Database
delu za tabelariéne izracune in
preglednice za najlepse presenece-
nje_poskr e vgrajenin
funkcij, ki utegnejo iz statistikov,
matematikov in banénikov naredit
Se kar_prijazne ljudi
komunikacijo po modemu podpira
hitrosti od 300 do 38400 baudoy
protokole Kermit,
dem, Zmodemin fer emulir termi-
nale , VT52, ANSIBBS, IBM
3107, T s 1 3270, Sovers gaje
mog uporabiti tudi za navaden pre-
nos datotek in Sarjeneje po BBS- in.
ora_karticam faks gre prek
standarda FaxBios in dovoljuje po-
silianje dokumentov ne da bi zapu-

razume LetterPerfect. Da bi v usodo
vdani uporabniki zares izbrisali na-
Kup vivi iz jutrisnjega urnika, poskr-
bi 3 programcek ConvertPerfect

, ki prevede tekstovne datoteke
Stiridesetih razlicnin_urejevalnikov
besedil v takdne. razumijive Word-
Prefectu 5.1, S ia program
prepricat, da delule tudi obratno,

Ami Pro, Multimate, WP 4.2/5.0_ Pi-

Site ali pokiicite na BiroPro, Celov-

3ka 172, 61000 Ljubljana, telefon.

(061) 194-063, kjer vam vse opisano
dajo.

Ve¢ nozic kot ukazov

&no se je Digital opogumil in
izdelal vezje RISC! Zakaj Sele zdaj?
Gre za pretkano taktiko: pri Digitalu
50 pocakali, da 50 si prvi proi ajal-

n
F
825
b
5
5
%
8
S
]

ugili na njihovin_ napak
izdelali svoje vezje. Njihov novi ip
Alpha tako ni obremenjen s prete-
Klostjo in_ zdruZljivostio s starimi

zultat S0

jcek zmore 150 SPE

‘marks in 200 MIPS (Million Instructi-

ons Per Second), tece pa pri rekord-

nih 150 MHz. Zal je tudi cena re-

kordna in tudi ge jin narogite ve¢

Kot tiso¢ pride na kos

M, to pa ovira za podietje kalibra

. ki je ze narotilo nove RISCe.

Digital seveda obljublja pocenitev in

ne le to, napovedujejo celo vdelavo
procesorja v notese in paimtope!



tiEno ploséo, pa Se to vam lahko
naredijo le NeXTovi serviserii. Nad-
gradnja iz monokromatskega siste-
ma v barvnega pa ni mogoca.
zelio se da potesiti le s prodajo ra-
¢unainika ali z zamenjavo staro())-
za-novo pri najblizji NeXTovi trafiki.
Kijub_Sokantnemu
hardveru v standardni verzijije stia-
Mb_ pomnilnika, disketnik
2 gostim zapisom in 400 megabaitni
trdi disk), fantasticnemu graficne-
mu vmesniku (GUI) in enostavni

uporabi, zastavia vpradanis. ali b
tako_ skromne. pro-
Qramsie poapore,in ob ks vod

&ina prodanih kopij, kot pa 8e tako
hitro in enostavno programiranje.
Odlogiti se torej za pocasnejse PC-
je, mace, amige, ki imajo nepregled-
no mnoZico aplikacil, ai za elegant-
nega NeXTa, bo precej tezko.

Tudi PC v TV studijih

ki jo uporabljajo v mnogo-
ity studijih (tudi ljubljanski Ka-
nal A), se bo v prihodnosti pridruz
$e PC, ki do nedavnega ni prebavil
s, ar o e ifsio po TV stan
dardih. Na CeBIT
i da jo bio s projénjo Eleviko Ko-
nec porocila s seima, ste s torej
usteli) smo videli celotno opremo za
mlevlzuakn postajo okrog enega sa-
mega PC-ja. Skrivnostna kartica, ki

ie Spartanskemu racunalniku omo-
gotila gledanje televizije se imenuje
M-Motion Video Adapter. Na kartico
e ko f i r necovis
ne vire kompozitnega videa (ali dva
Y/C) in e stsreo al & mono av:
Minimalna konfigu-
rac-,a n delo zahteva 1 Mb pomnil-
nika, di b prostora na
disku, vsa| PO en vir videa in avdia,
Zvocnlk moritor ntarieo VA
seveda DOS 3.3 ali vec. Test kar-
tic, ki o prodaja ntertrade si prebe-
rite v eni prihodnjih Stevilk Mojega
a.

58

NeXTstation Turbo

slaupin:staton in cube (i pa de na

Frustracije ob pogledu na racu-
nalnike, zgrajene okrog Motorolinih
procesorjev, ze nekaj let mucijo PC-
jevce. Dodatne tezave s spanjem pa
je_povarocil Steve Jobs z novim
NeXTom, NeXT Station Turbo. Utru-
jeni_in izErpani od besede turbo,

Eunalnike). Za tiste, ki ste malomar-
no spregledali clanek o NeXTu
v prejsnji Stevilki le nekaj osnovnih

) Cuhe je primeren za uste‘ k\
stanujejo pod trgovino  razsiritva-
mi za NeXTe in se vsako no¢
prezracevalnem jasku _spuséajo
v skladisce, station, ki ne ponuja
tolko prostora za razsritve, je pa
znatno_cenejsi in ima na maticni
ploséi ze kontroler SCSI ter mrezni
in video adapter.

NeXTstation Turbo ima najmos
nejso Motorolo tipa CISC (68040),
tece s taktom 33 MHz, medtem ko
50 stare postaje tiktakale s petind-
vajsetimi megaherci. Mozna je tudi
»nadgradnja« starih stationov v no-
ve, vendar je poseg precej drasti-

znagilnosti. NeXTi se locijo v dve

ameriskem Gasopisu Personal Computing
50 zapisall » .. hisnew Intokbased 2ptop uses
i lahko razu-

stva, da AMD bol ali manj kopira Intelova vezja
TRASH Tole opravicilo je v InfoWorldu objavila
tvrdka Alps. Zal jim ni uspelo prav nic razjasniti,

arification

Ips America Inc. incorrectly identi-
fied the monthly duty cycle of its
recently introduced  16-page-per-
minute LSX 1600 laser printer. The
printer is actually rated for a duty cycle of

gen, saj je treba zamenjati celo ma-

RASH CAN 4 »

stvar 5o Se bolj zapletl, saj 50000 ur na mesec
pomeni okroglih 70 ur na dan. TRASH Imate HP
LaserJet? Ce je va§ odgovor da, tedaj morate
KUpii Adobov Type Manager 1.1 Teske 6 bosto

 Adobe

Manager 1.1
e risp, clean-ooking txtavtomat-
iy a1y ot o g iuayay
dows 3.0 program with Type Manager including ATM
e YOU 450 gt Rt Uy QUL Wi
Laserdet, Desket, dot maix or othe nor-
PostScript printer.

namre¢ uprli obljubi iz oglasa v reviji PC-Zone:
izpis skors] asarske kvaltte. TRASH Tudi nasi
animivi. Narogite se na éasopis Slove-

nec n dobil boste najmanjs osebn ratunainik

na svetu. Stroj je laptop z dvojnim zaslonom LG
orni prikezije hitrost v MIPS), funkciskimi
tipkami in vgrajeno hardversko uro, ki uporat

ASH CAN 4 »

meunsink. TRASH Big Brother s wstching you!
Ste brali Orwelov roman 19847 Ni¢ hudega ce
niste, kmalu ga utegnete doziveti v Zivo. Nov

korak k temu je hardversko softverski paket, ki
o imenuje Call Manager in ne Zmaga, kof bi

ka po Zelji zbudi. Kijub siino
videzu seveda ne dvomomo, da gre za osebni

bneg nika in budilke:

hrati?

zoru in pns\uskovamu “eletonsiim pogovorom
v podjetju. Program za vsakega delavca izracu-
na porabljene impulza in oznaj temo pogovo-
ra: od pomembnega do cveka. Ce vam prilepijo
oznaks QVEK, greste verjetno v Sobo 101 na
prevegoio... TRASH
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HP DESIGNJET

Ferrari med risalniki

ZVONIMIR MATKO

e se pripravijate na investicio
1 veliostnem razred med 20 in S0
506 DEM in pri tem ne misite na
210, vam bo t lanek morda ponu
dil drugo moznost. Ce pa tega de-
narja nimate, vam ne bomo svetova-
1i, da naslednii strani kar preskoGite:
Naj bo to berilo podobno tistemu
o lepih avtomobilih, jadrnicah, mo-
tormin kolesi
m prvic opazoval Hewlett-
Packardov nisalnik designdet, med
delom, bi se skoraj prestrasil. Risbo
formata AQ narise v rekordnin Sestih
minutah. Pravzapray ne rise, ampak
pliuva: namesto peres _uporablja
dve glavi, K brizgata crnilo. Ti sta
taki kot v tiskaln ket 500
indesklet SO0C (tazon da delata
samo s &mo barvo). Se nekaj je dru-
gaéno kot pri »navadnih risaln
DesignJet ne rise slike crto za érto,
malo v zgormjem levem in malo
v spodnjem desnem vogalu. Vso si-
ko posrka v pomnilnik. njen vektor-
ski opis v formatu pretvori
v rastrsko obliko in to konéno i
na papir. ravzaprav tiska kot
tiskaniki, ki brizgajo crnilo: pas za
pasom in skorajda nesligno.
Kako bomo re¢ pretihotapili cez
mejo? Nikakor. Designdet tefta kar
dimenzijah (Siri-
00, globina 710, visina na sto-
jalu 1180 mm) pa ne sodi v koticek
na mizi, ampak bolj v kot sobane.
Ko ga boste sestavijali oz. postavija-

r. dvigalca utezi). Na
Stojalu TsaiNk i ved 1ako neraden,
saj se kolesca brezhibno obracajo
v vsel

Pricakoval sem, da bom ob toliks-
ni skatli dobil veji kup papirvera,

kot sem ga. Toda Ker je uporaba
riaainika proprosts, pilodeni pitoe-
niki popolnoma zadoscajo. Knjizica
St smae 26 sirani) vam pora:

% pnpravm 2a delo. User's Guide
(uporabniski prirocnik, 175 strani)
opisuje uporabo, nastavitve, vmes-

remu krogu uporabnikov priporoca-
jo designJet

Kabli in komandna plos¢a

napetostim od 100 do 240
0 63 Hz. Risalnik kljub svoji kom:
pleksnosti in velikosti porabi le 90
ia racunalnik ga prikljucimo po
paralelnem vmesniku centronics ali
- erijskem RS-232C. V dodatno refo

dragega stroja skoraj gotovo ne bo-
do kupovali posamezniki, ampak bo
povezan z delovno postajo, termina-
fom ali mrezo.

Risalnik »razume« graficni jezik
HP-GL, ki ga je pred leti razvila fir-
ma HewletPackard, niegovo novel
HP-GLI2 (5 to dela hitre-
i Ve zmogiivost pa so bol
|zkorl$éens] in d i jezik HP
FTL: Fagter Tranctor Language, za
risanje i 2 veliimi osencenimi al
imi (Iep primer so
ik ki Jh zajemamo s skanri).

ia komandni plosti na desni stra-
ni risalnika dolocite vse ot
V zgornjem delu ploice o afanu-
orescencni zaslon za pr-
Kazovanie menlet P ni In med
njimi se sprehajamo s pusmc-rm
iZbiro pa podime 2 ENTER. Spd
50 tipke Cancel (prekinitev akcuu)
Form Feed/Cut (ezanjs oz. prer
papirja), Access P ks ps—

Prirocnik poudarja, da se napajal-
nik samodejno prilagaja omreznim

10 Moj mikro

Tesi 56 postavt tako, da ¢
Mmenjamo peresa), Replot (ponovno

risanje pravkar koncane risbe)

Print Mode (natin delovanja: draft

za hitro In man] kekovosing risanje
 final 2a brezhibno kondno r1soo)

Z zatnio tpko v sl dolotimo, na
Katero podiago li (pay
film ali” paus). e, Kokt

podiag in to, ali je v pomnilniku s
ena risba, Kazejo luck

Papir med valjéki

DesignJet rise na najmanjso vel
kost posameznin stov 210 260 in
najveci m (0z. stan-
Gardng veliosti 03 A4 00 Ad). Poleg
posameznin listov uspesno obdelu-
Io mneskoncnie pagir 2vit v tlec

Nanj Iahko narise risbo, ki je dolga
15,2 metra! se vozicek
omakne k shrambi na des-
ni strani risalnika, vzame noz in
odreze papir po standardnih dimen-
zijah ali takoj ob robu risbe. Za roc-
o rezani jena 2zgomji ploskvi na-

. Ceznjo palotlmo papir,
e oaa o g
v 2ok olfa in zarezemo,
ne da bi se ustrasili za prste.

Ce zelite risati n: mezne |
ste, ne morets -parkirti« viozane-

a papirja kot pri npr.
Tatricnin. tskainin. Treba 9a 16

potegnii iz isainika in ga navit na

ke si najbe? niso ogiedsi tiskaini-
i kaj: v navodilin
Saliakainik HP deakior 500 priporo-
papir za fotokopime  stroje,

ko glavo, pa ta papir odsvetujejo.

S komandne plosce moramo spo-
roGit, da bomo viozil posamezen
list ali neskonni papir. Desni rob

e poravnamo ¢ Erto na des.
inika. Pr posameznin

saini lameri veikost i jin
zasute naprel-nazaj, da prever, al
leZijo pravokotno na valj. Na napako

Ko je risba gotova, se je ne sme-
mo takoj dotakniti. ém.lo se morda
azal e,

o, Wikt
ja_(ni€, hitro in_normaino).
Glede na podlago (papir, paus ali
film) in kakovost risbe (draft ali fi-
nal), to traja od 15 do S50 sekong
le potem risainik odreze papir in/
ali odlozi risbo v kos za koncane

Risalna glava in »peresa«

Pred kratkim sem slisal neprever-
Jeno tritev: -Razvoj olav,  brizga:
0, je drugi najvedji proj
2 odovintH -« Kot sar mon na
zacetku, ima DesignJet dve glavi
Med sabo sta rahlo zamaknjeni, vozi
pa ju na skupnem vozicku. Tako
apir_porise
dvojno obicajno Sirino. Ko vstavimo
eno ali obe glavi, jima racunalnik
sam doloéi ustrezno lego, tako da
viece merilne érte.

Designiet pred.risanjem proves
vse elekircne stike med konektor-
jem v nosilcu glave in kontakti na
risaini glavl ter vse Sobe v glavi. Ob

im na zaslon izpise sporo-

l0 »Service pens/ Continue«. Zah-
tevamo, lahko. dodatno pojasnic
Zamasene usimo ogistiti

2 mehko krpico (pri tiskalniku desk-
Jet 500C svetujejo uporabo kartoné-
Ka). Pri slabih kontaktih

lavo iz le2isca in jo polozimo naza.

500C za to prilagajo krtacko)
Preverjanje glave lahko tudi izklju-
&imo.

isalnik sam ugotovi nepravilno-
sti v delovanju glav. Nekje v priroc-
niku piSe, da elektronika ne more
ugotovi, da v glavi ni émila, Na
drugem mestu navedano,
2 poment koda napake
it Zmaniksio crila). Do
slednost pa taka. Kakorkoli ze, na
pomanjkanje crnila vas bodo opo-
zorile blade cre. K risainik o
a glavama, priro¢n
Poroca, da Ju zamenjate nkrati Za-
menjavi siedi kaliracila lege glav,
kar traja nekaj
Risalniki asla.o S peresi razliénin
Pri designJetu je na
fiktivnih »peres. v e bar-
v Bodelimo i Tinko dobanne ed
0,13 do 12 (1) mm. Intenziteto barve
dologimo v obmoéju od 0 do 100
%). V tovarni je
nastavljena Sirina vseh peres 0.35




mm, intenziteta barve je 0 % za pero
$.0in 100 % za druga peresa. To je
v skladu z drugimi

Kako pa je  0sjo X? Omenil sem
Ze, da po njej premikajo papir valj-

dovimi risalniki, pri katerih je pero
8t.0 obicajno »prazno« (ko ga izbe-
remo, risainik pospravi tisto pero, ki
gaima v vozicku). Debelino in inten-

¥ zapleza-
li«,'se lahko zatecemo k tovarniski
i

Elektronska natan¢nost

Koordinatni osi sta na risalniku
postavljeni tako, da tece X vzdolz
papiria, ki ga premikajo valii, po

pa se sprehaja vozicek z glavama.
Risalnik rise siiko z loljivostjo 150
X 300 pik na palec (v nacinu draft)
02,300 X 300 (v nacinu -
tanénost risanja je +/— 0,38 mm ali
0.2 % vse dolzine risanega vektorja
(velja vecja vrednost).

© odpremo pokrov risalnika, za-
gledamo tanek jeklen trak, ki je po-
stavijen skozi vozicek. V priroéniku
Je nekajkrat poudarjeno, da se tega
traku ne smemo dotikati, ker je nje-
gov rob izredno oster. Zgomji del
traku je »rahlo prozoren«. Ta trak je
ravzaprav merna letev, na ateri so
izrezane ozke reze. V giavi risalnika
je par svetleca dioda/fototranzistor,
ki Steje svetla in temna polja na tra-
ku. S tem izmeri pot, ki jo je naredila
glava od izhodisca na skrajnii levi
strani do mesta, na katerem trenut-
Merni trak je bistveni del op-
ticnega in elekironskega sistema, ki
2agotavja veliko natancnost risaini-
ka po koordinati Y.

ki. Papir je navit i
2a vec kot pol kroga, tako da vstopa
v risalnik in izstopa iz njega na isti
strani. Rotacijski dekoder polozaja
sproti meri, za koliko se je zasukal
valj, in zlahka izraguna premik pa-
pirja v smeri osi X. Vse lepo in prav,
toda kaj se zgodi, & npr. namesto
0,1 mm debelega papirja viozimo
0,15 debelega? Njegov zunanji pre-
mer na valju bo za nekaj desetink

se valj obrne ne-
kajkrat, bo rezultat rahla spremem-
ba v dolZini risbe v smeri oi X.

V tovarni so risalnik Kalibrirali za

papir debeline 0,12 mm, priporoca-

delo pri temperaturi 23°C in
relativni vlaznosti zraka 50-60 %.
S temperaturo in z viago se namre¢
dimenzije papiria in filma za malen-
kost spreminjajo.

Na hitrico preverimo natanénost
risalnika tako, da mu ukazemo, naj
izrise svojo_konfiguracisko risbo.
Na njej sta poleg izpisa vseh nasta-
vitev narisani dve oznaki. Med njima
mora biti presledek 500 mm. Ce iz-
merjena natanénost, debelina pa-
piria ali okolje ne ustrezajo zahte-
vam, je treba risalnik Kaiibrirati, ta-
ko da prilagodimo os X tovarni
umerjeni osi Y. Viozimo list papiria,
velik priblizno 610 x 910 mm, in

rke T. Ko je i
koncana, obrnemo list za 90 stopinj.
Natanéno narisana os Y bo postala
0s X. Risalnik bo pregledal ves st
in nato po izmerjenih razdaljah med
oznakami kalibriral premik papirja
vzdolz osi X.

Doslej sem veekrat uporabil izra-
ze »pregleda«, »izmeri« ipd. Pod
esnim roborm vozicka risalnika bo-
mo videl rdeco svetlobo. Oddaja jo
vir, ki ga uporablja sistem za iskanje
robov papiria 0z. &rt na papirju. Fo-
todioda ali
svetiobo, ki se odbija od papiria
Rob papirja ali ¢rna crta spremenita
intenziteto svetiobe. Ker se na kal
braciski risbi merijo dokaj majhni
Koraki pri dokaj veliki razdalji, risal-
nik zasuce valj stavi pa-
pir, poiste oznako v obliki kriza, po-
tem pa zelo pocasi premika papir in
isce crto, ki pomeni Kalibracijsko
oznako. Po nekaj minutah je risalnik
prilagojen debelini papis
rem je narisana kalibracijska risba.
Ce zelimo, te rezultate zlahka izni
memo vse vrednosti na to-
varnigko dolocene.

Kalibracijo risalnika bodo najor
uporabljali predvse tisti, ki potre-
bujeo risbo v zelo natanénem meri-
u (npr. zemljevid ali predioga za
tiskana vezja). Véasin pa natanc-
nost i tako pomembnat pri n
strojniskih_elementov_konstruktor
bolj gleda na kote, medtem ko di-
menzie na risbi izmeri z ravnilom.

Delovanje risalnika lahko preveri-
mo z vdelano demonstracijsko ris-
bo, na kateri so podatki o risalniku
in tehnicna risba.

Kdor RISCira, profitira

Elektronsko srce risalnika je Inte-
lov 32-bitni procesor 960 v tehnolo-
gili RISC. Je tako zmogliiv in hiter,
da omogota hkratno rastriranje in
risanje risbe na papir, zarven pa iz-
polni S kaksno nalogo. Na zacetku
smo_povedali, da porabi za risbo
formata AQ samo Sest minut. Prist

e treba nekaj casa za prenos dato-
teke in suenje crnila. Za primerja-
vo: navaden risalnik s peresi je risal
zemljevid Slovenije osem ur. Koliko-
krat gre osem minut v osem ur, izra-
Gunajte sami.

Risalnik zdruzuje like, ki se pre-
krivajo. Ce sta taka lika razlicno
sencena, ju narise bodisi tako, da
sta vidna oba (ukaz Merge On), ali
tako, da je spodnji skrit (Merge Off).
Sprejeto. risbo lahko znova narise
sam, brez racunainika. Vso sliko
2na zrcaliti (z ukazom (Mirror), m
tem ko je za zasuk (Rotate) pogoj,
da je dolzina slike manjsa od Sirine
valja. Risalnik uboga vse nastete

opremljen z 2 Mb, z moduli SIMM
(zmogljivosti 1 ali 4 Mb) pa ga lahko
sami razsirimo na 10 Mb.

Kdo ga bo kupil?

Gotovo ne »taki, ki imajo prevet
denarja«. DesignJet je zarad hitro-
&ti namenjen tistim, ki delajo velike,
Osto porisane nacrte in si ne more-
jo privoséiti, da bi po osemurnem
risanju odkrili kaksno napako. Ziah-
ka bo ustregel tudi velikemu Stevilu
uporabnikov, bodisi v obicajni racu-
nalniski mrei ali v FrisbieNetu (ko
si sodelavc] izmenjujejo podatke na
disketah). Ce je na eni strani tehtni-
ce hitrost, moramo dati na drugo

stran ceno. Risalniki tako velikega
formata, ki delajo s peresi, so bi-
stveno cenejsi in obviadajo tudi bar-
ve. Zato pa ne morejo narisali risbe
v borih nekaj minutah in nimajo pe-
resa s Sirino ¢rte 12 mm.
ta, da risalnik ne more delo-
vati kot navaden tiskalnik. Resda so
vanj vdelali tiskalniski_jezik PJL,
vendar je ta v glavnem namenjen
komunikaciji racunalnika z risalni-
kom. Ce bi designJet obvladal Se
ukazni jezik PCL, bi bil zdruzljiv z la-
eti. Mehanika je po-
iobna, glava za pisanje je taka kot
Jetu, a predstavijaite si tiska-
nje plakata velikosti A0 v logljivosti
300 pik na palec. .. Lepo bi bilo, ¢e
bi imel risalnik tudi barvno glavo.
Morda se bo vse to uresr
slednji generaciji, ko se bodo tiskal-
niki in risalniki zdruzili
Zahvaljujem se podjetju Hermes
Plus, ki mi je s posredovanjem svo-
jega pooblascenega prodajaica
Hewlett-Packardove opreme (Mikro,
Podietie za racunalniski izeniring,
d.0.0) omogogilo igranje s tako
drago in dognano igrato. Hvala tudi
Geodetskemu zavodu RS za datote-
ko, iz Katere sem izrezal koséek
zemljevida nase prestolnice.

Tehni¢ne lastnosti

Stevilo risalr glav: dve glavi, ki
brizgata &rilo, vsaka s 50 Soba
Najmanjsa velikost lista papirj
X X Y = 280 x 210 mm

Najvecja_velikost lista papirja:
17 mr

na pir, paus in film
Logljivost: 150 x 300 pik (draft), 300
X 300 pik (final)
: intel RISC i

2

1960
Pomnilnik: min. 2 Mb, razsirljiv na

Natanénost: +/~ 0,38 mm ali +/—
0,2% dolocene dol2ine vektorja (ve-
Ija veca vrednost

Velikost (na stojalu): dolzina 1400,
globina 711, visina 1180 mm

Masa: 676 k

V, 47-63 Hz
(avtomatsko prilagajanje omrezju)
raba: 90W

oraba:
Hrup: <20 dB(A) v mirovanju, < 54

B
Cene v SLT (8. maja 1992): risalnik
HPdesignlet — 1,288.631; 1 Mb
pomnilnika — 18.967; 4 Mb pomnil-
nika ; vmesnik  HP-IB
— 57.494; vmesnik za Novell Ether-
net — 79.833; navadna risaina glava
— 2314; risalna _glava z dvojno
zmoglivostjo — 3649

Zain proti

++ hitrost
++ vdelana moznost rotacije in zr-
caljenja slike

++ nastavijivo sencenje oz. intenzi-
teta barve: 0d 0 do 100 %

+ nastavljiva Sirina peresa, od 0,13
do 12 mm

+ tako reko¢ neslisno delovanje

+ velika natanénost

—— ne more delati kot tiskalnik z je-
zikom

— ne more delati v barvah

~ ne more delati z neskonénim pa-
pirjem in s posameznimi listi hkrati

Moj mikro 11



NEC PINWRITER P30

Stroj, ki zbuja strah

MILOS KORENC

D vec o o g ot

metre, pa tudi spreminjam jin lahko
precej hitreje

Papir

etom

mih ma\némh tiskalnikov P20, P30,

70. Tiskalniki z imenom
SNWRITER s0 30 pro valan 2o ok
nonim kvalitete in trpeznosti, zal pa

A4 (najvedja Sirina papirja 28,2 cm),

pa na formatih do A2 (najvecja
Sirna 424 cm). Oruglh razik med
njima

estralsem model P30, ki ga lah-
ko zaradi velikega formata papirja

uporabimo v mnoge namene. Proiz-
vajalec navaja naslednje tehnicne

iglic.
HSLQ

o < 360 dpi

26, soe

counev prestige elite,
quick, Gothi, draft iiic: fhstios
P.S., times P.S.

ke
"o Kb (Srina 424

0st: NEC 24-pin, epson LQ
850/1050.
Dimenzf: 562 x 342 x 160 mm

o odplvamu Shatls in sestavii-
nju se lepo vidi, da ni NEC z nicimer
skoparil. Skatla je zelo velika in na-
polnjens, Poleg raznorsine plasti-

ke je v njej izErp razum-
liv priroenik. Cotim. 52 Ersgroste
montazs, vatavim papir in posenem

papir in po:
Samodeini test tiskalnika (solf-test)
Prve ugotovitve:
1. tiskanje dokaj glasno
2) kvaliteta érk zelo dobra
samezne liste papirja izred-
no lepo pozira,

Komandna plos¢a

Spartanski videz komandne plos-
e zbuja iis, da tiskalnik ni zmozen
seliih del. Ko pa tpke bolie pogle-
damo, ugotovimo, da jo tu pravza:

raw-vse. var potentlbmo. Na low
ek tmaramo IR STY-

Jin Sirno rk (PITCH)med 10, 2,
15,17in 20 ¢

line, ki se tukaj imenuje SELECT.
ob vklopu tiS&imo tipko SELECT na
komandni plo3ci, se izpisejo trenut-
ni parametr. Tiskalnik sproti izpisu-
& menije in nas sam vodi po_niih.

Postu e suit el A s g

krostikalih, Kjer iahko 2 onim po-
=dom ugotovim nastavljene para-

12 Moj mikro

Redko naletimo na tiskaln
se papir tako lahkotno in natanéno
‘sprehaja pod valjem. Ce zelimo tem-
o ik, Iahko st o enkrat veav:
mo in 0 ez e natisnjeno be-
sedilo. Pri vstavijanju_posameznin
listov se glava samodejno pomakne

sredino, da nam papir enakomer-

poviece. Mozno je dokupiti po-

dajainik_listov__(sheet feeder)
2zmogliivostjo 180 listov po 64 g/m

g/m’. Traktor za

perforirani papt ako instairamo

t potisni (pod valjem) ali viecni

foad valjom). Sedil nacin o ustrez-

nejsi za tiskanje etiket in podobne-
ga. Ob vsaki spremembi pa moramo
popraviti tudi nastavitev tiskalnika.
Na levi strani sta dve rocici
nastavljamo debelino papiria, z dru-
9o pa Vkljucimo traktor. Ce papir
prevec stisnemo, nas tiskalnik na to
opozori 2 utripanjem LED dio
komandni plosci. Funkcija TEAR
Ram omagada zalasen ciig parfor:
ranega papirja (za osem sekund), d
i ogledamo izpi ail ochrgam st
potem pa se papir vime v prvotno
30, Planod £ ene vists papiia na
drugo je nebolec. Perforirani papir
lahko pustimo staino v traktorju in
ga s tipko LOAD/UNLOAD priklice-
ali spravimo. Ko je spravijen,
2 rogico izkljuéimo traktor in upo-

rabljamo posamicne liste. S tipko
FEED papir pomi Eno (s
posameznimi pritiski) ali za dolzino
enega lista (tipko tiscimo nekaj tre-
nutkov).

Hardver

Pod lasticnim pokro-
vom nam zbudi pozomost le glava
oz hladilno rebro, ki se med delova-

kom je zelo majhna, vendar traja
dlje, kot sem pricakoval. V njej sta

dober meter traku in blazinica s ¢r-
nilom. Tiskalnik e tiska z barvami
kot njegov_mognejsi brat, model
P70. Na desnem boku je seveda tudi
gumb za roéno vrtenje valja, vendar
pri pravilni uporabi tiskalnika skoraj
ni potreben.

Zadaj sta prikijucek za 220 V in
konektor centronics za povezavo
2 racunalnikom. Namesto paralelne-
ga lahko dokupimo serijski vmesnik

RS, 232G in ga Instalramo zunaj
ohisja tiskalnil

Dejanska hilros tiskainika se po
stari navadi proizvajaicev precej ra-
zlikuje od deklarirane. Rezultate te-
sta kaze tabela

Softver

Ob nakupu NEG-ovega tiskalnika
dobimo disketo z uporabnimi pro-

grami. Legendarni PINPLOT je emu-
fator jeztka HPGL,
risalniki. Z njim si lahko pomagamo
pri aplikacijah v CAD-u. Sliko ploti-
ramo na datoteko v formatu HP
PINPLOT pa datoteko prevede v ra-
strsko obiiko in jo posije tiskalniku
Rezultat vidite na sliki jadrnice. Po-
leg Pinplota dobimo na disketi go-

nilnik za Windows 3.0 in tr pritajene
programe. Ce delate z okni, lahko iz

erm G 1 et TAILR 1
8 ot ROIEOLIS 1

10 Prestige Blite 12

NEG-ovega 24-iglitnega tiskalnika
iztisnete maksimum. Novi gonilnik
nam v primerjavi s starim Window-
sovim ponuja veliko ve¢. Podpira 50

formatov papirja, nastavimo si lah-
ko robove, izbiramo med 3tirimi gra-
fignimi locljivostmi, dolo¢imo fonte
i Se Kaj, vse nastavitve pa zelo hitro

vih tiskalnikov iz serij FX ali J
Uporabliamo ga predvsem pri gra-
fiénin programih, ki nimajo ustrez-
nega gonilnika za NEC. NECOUMP
nam omogoca, da sliko, ki je na
zaslonu v graficnem naginu, s priti-
skom na <Shift><PrintScreen>
prenesemo v tiskalnik. In nazadnje
e tu , ki nam daje popoln
nadzor nad tiskalnikom tudi brez
tipk na komandni plosti. Celo vec:
iz kateregakoli programa, ki upo-
rablja tiskalnik v znakovnem naci-
nu, si lahko dologimo povecavo ali
pomanjsavo znakov, znakovni na-
bor, Stevilo vmesnih praznih vrstic
ipd. YU Crke je treba dati vdelat.

Videz ne vara

Tiskalnik NEC P30 je stroj, ki bo
2dhdal o \pinbonis Mewov. o
bustni videz ne vara. Je dovolj zane-
i, preprost za uporabo, morda je
le malce prepocasen. To je pac
okisiZens veczls dvaz|ega modela
P70 (24 g 5. 80 K) in se
po_zmogiivost zelo' raziikule od
niega, Ceprav sta na videz enaka.
Hrup,
stroj skoraj normalen poj
odioéi za matriéni tiskalnik, ga to
navadno ne mi. Najbiza konku-
enta, ki m prideta e misel. o
Epsonov LQ-1050 (24 iglic.
cps.8K)1 n Starov LG Aot \gllc
A3, 2 K).

N von pa se cena, ki je zelo
pomemben. argument b odlogitv
2a nakup. Model P30 stane v trzaski
trgovini Sistemi Italia 790, model
P20 pa 640 DEM.

Courier 10 abcdefghi jkin

1o
19 Courier 10 Double Height

Blg caracters

Lo Courier 10 ITALIC
proporcionainitisk

oniskin ABCOEFGHIIKLN 17 P T
PINWRITER
f P30 nominalna | dejanska
5 Draft 10 180 151
10 10 60 56
Draft HS 12 216 185
AT p Y GrafiSna stran A4 180x180 115 sek
GrafiSna stran A4 360x360 210 sek

sk LQ Times Proportional
proporcionalni tisk 1Q Bold Proportional




MS WORD FOR WINDOWS 2.0

Ne beseda, simfonija!

DAVOR PETRIC

vacson Word for Windows 2.0,
vrhunski program za urejanje bes
il 51 namerava oorezat; velk Kos
pogace tudi na trgu namiznega za-
foznistva, DTP. Vsebuje vse mozno-
sti 2a delo 2 velikimi dokumenti (ka-
zala, indeksi itd.), odlicen prenos
elementov, dodatke za risanje, gra-
fikone in dbilkovanje ze8¢inin zna-
kov iz érk. Na vse vidi
ko, kot bo e papi
riti vas moram, da e kakin

pet let uporabljam WordPerfect. Po-
leg racunainika sem pred tremi leti
kupil izvirno kopijo tega urejevaini-
ka. To pomeni, da o MS Wordu ni-
sem imel naprej izoblikovanega do-
brega mnenja, o @j si mislim
© kontroinem programu Windows,
pa sem ze pisal

\ e, bom Sparabial tekal
okrajsav: WINWORD — MS W
o Windows, WEWIN — Wordbar
fect for Windows 5.1, WP — Word-
Perfect 5.1 za DOS (oziroma Word-
Perfect na splosno, kadar ni bistve-
ne razlike med programoma
WPWIN in WP)

Se cpls mojega sistema: CAT 325
s RAM, grafika_hercules,
GEMMS6 605, M5 DOS 50, Wi
dows v standardnem nacinu dela
(ima 3e kdo dovolj mocne Zivce za

pe light, trdi disk RLL z 28 ms in
medpomnilniskim programom Su-
perpck v4.13 iz paketa PC-Kwik Po-
wer Pak, Microsoftova miska verzije
7.03

Testirani program je verzija MS

Ui, ket teca program 8s zdalet ni
dodelan. Na Skatl (Upgrade, pre-
d na novo verzio) e datum bol
Icgvéen 3.12.199

Zacetek

V paketu so diskete ene same ve-
likosti ~ v mojem jih je sedem po
1:2Mb. Prilotena jo maska z opisom
ih tipk in kratic (Gtrl + &r-
o a). e vomi ko o im je to posre-
ilo, toda Sirina 12 funkcijskin tipk,
narisanih na_maski, se_pokiiva
mi 0d ESC do P12, maska paje
ok {globoka) 5 c
Fomat prrodnikov o obicaien;
tore drugagen Kot v ezt 11, ko
je bil zaradi kvadratne oblike prav
Horaturs e velko. Osred-
nja knjiga s mi je upo-
rabrisks pirotnik. Urejena jo po lo-
giénih celotah. Boljsega prirocnika
Se nisem imel v rokah! Nauci vas
tako pisania kot oblikovanja doku-
mentov. Na pretek je koristnih na-
svetov, kako dati dolumentu profe-
sionalen
Brugs knjige so kratki uporabni-

89, MS Graph 118, MS Equation
Editor pa 106 strani.

hitrost pogosto uporabljanih funkcij

| vtroh urejovainlkih besedl (v sokundal) |
WINWC WPWIN WP
Nalo?i PRG 110 180 22
NaloZi test 1.1 52 40
Posnemi 180 36 10
Na konec <04 20 200
Na zadetek <01 20 08
Poisgi/zamenjaj 410 46.0 11.0
Poigi 70 350 150

s 6:03.0 3180
Tabela 1. tudi sl 2 besedilom. Dodatna

Pri instalaciji je WINWORD prija-
vam om

Mnogi uporabniki se bodo morali
nekaterim delom takoj odpovedati,
saj ves paket zasede priblizno 15
Mb. Pri instalaciji izberete tudi gra-
fiéne in tekstne filtre za pretvorbo
besedila in grafike v format WIN-
in shranjevanje besedila

v zelenem formatu. Z izbiro ni tezav.
Nisem pa zadovolien s kakovostio
pretvorbe besedil, napisanin z WP.
WINWORD. namred i
vseh istoimenskin s

Mola nsalacia (bux ob!vmm ue-
nih datotek i Kt
Tov) zasede za sam program Kinst-
no 2 anglesko slovnico in pravopi-
som priblizno 6,5 Mb, dodatni pro-
gramski moduli pa so zahtevali ka-
kih 2,7 Mb.

Prvi vtis

majhna pomanjkiivost Ie ta, da jo
lahko trak z orodji samo na enem
mestu, medtem kb 6 v WPWIN na
Kateremkoli robu zaslona. V primer-
Javi s paketom WPWIN je tudi moz-
nost novega definiranja pri paketu

sraviionie Sratixona ta

tgom smstatactso.
gozvors

-EEE
l'—dl

-_“....;-

HERES

Slika 1.

Ko pridete v WINWORD, je zaslon
taksen kot na sliki 1. Pod meniji so
tri podrogja. Trak z orodji (Toolbar)
vsebue siiice pogosto uporablie-

i funkell odpiranje In zapiranje
dokumenta, cut —
undo, obtevlien ssznam in seznam

s pikami, unindentindent, tabele,
stolpci, grafiéni okvir, risanje in gra-
fikoni ovojnice, n tri

ce za povecavo/poman;savo pri-
il (200m).

V naslednii vrsti vidimo in spremi-
njamo_model, Template, na kate-
rem gradimo besedilo: font, ki je
aktiven na mestu kurzorja, poravna-
va besedila in tipke za nastavitev
tabulatorjev. Tretja vrsta kaze raz-
poreditevtabulatorjev in morebitnn

stolpcev, rabi pa za preprosto in hi-
o Spreminjanie 7 MSko. Vsako 0d
teh treh vrst lahko z zaslona tudi
odstranimo.

Trak z orodii je eden tistih ele-
mentov, ki dajejo paketu WINWORD
premoc. WPWIN na njem kaze sam;
slicice in ni mogoce prebrati tudi
kratkega imena funkcile, temvet ga
moramo z misko s kiikom na siicico
poiskati v statusni vrsti. Ceprav je
mog na trak spraviti Katerokoli funk-
cilo, morate sliéico sami zamenjati

vsako funkcijo samodejno dolocena

WINWORD do neke mere omejena.
zaslona je statusna vrsta
s podatki o tekodi strani (Pg), sekcili
(Sec), skupnem Stevilu strani (2/4),
Polosaju v palcin (At 7.2) al drugi
e anontokoi srtel (L.
stolpcu (Col) in odstotku povecavel
pomanjsave.
no potezo je mo¢ odpreti do
devet datotek. Ogledate si lahko nji-
hovo,_ vsebino, jin brisete, kopirate
itd. Ce morate delo nepri¢akovano
prekint (bokiranje sistema, lzpad
ka.d ogodipa so da tako kot
nekaj trenut
B v, 56 WINWORS tst e
tek, ko se vrnete vanj, nalozil da-
toteke, ki jih je posnel v nastavli
nem ¢asovnem intervalu (pri meni
vsakih pet minut), imenu datoteke
pa bo dodal obvestilo Recovered
(datoteka _obnovijena). Snemanje
datotek, daljsih od kakin 40 K, je
opazno dolgo.
Formularje, naslove i bno
brez tezav krasite 2 veliko izbiro rt

nosti, spreminjanje vset
in_dodeljevanje _funkcij
V kniigi sicer pise, da je
spremenit konénico datotek Vrsle
C. v ne gre. Delo
z imeniki je hn<|§e Kot WAV 70
Gporabnike W je vazno, da sta

S "
R LT
% I g e T S

TauTae sirusom Jorike. W talont

v WINWORD vkljuteni taksna po-
mot in sestava menijev, ki sta jim
domati

Pogledi na svet

Za delo z dokumenti 50 na voljo
trife glavni nacini: normaini (Nor.
utiine) in stranicni

(Page Layout) Besedilo anko pise-
h nacinih, moznosti

urejanja pa so taksne, da progra-
mov za namizno zaloZniétvo sploh

kument: slike izginejo z zaslona in
ostanejo samo okviri, besedilo pa je
prikazano v sistemskem fontu. T
v pocasnejsih sistemin pospesimo
delo. WPWIN pozna bolj3o resitev.
izkljuéimo samo prikaz grafiénin
slementov.

V normainem naginu vidimo raz-

rucnict. vm oran =
Etie
Frostaa sa er:
syodan. sor vem

mike med wrsticami, fontein veliko:

il znskov. ne pa vsaga preloms
Strani (solpei re6imo n1so arag Bo-
leg drugega). Za pisanje je ta nacin
najboli3i, videz je prijeten, le pomi-
kanje besedila je nekam skokovito

Videz strani (Page Preview) ob-
sega vse graficne elemente in zato
Iahko povsem nadzorujemo prelom
in urejamo besedilo. Okvire, naslo-
ve, stolpce in podobno prestavija-
mo z migko. Vso stran je mot obli-
Kovati z nekaj potezami in tud spre-
memba besedila je kar hitra.

S funkcijo Zoom se da prikaz na
zaslonu povecati do 200 odstotkov
oziroma zmanjSati do 25. Na traku

rodii so temu namenjene zadnje
tri slicice. Srednjo kar takoj prede-

knili_nanjo, se bo odprio okence
s pustico, v njegovem spodnjem
delu pa bo napisan faktor zumi-

ranja.
Trenutni faktor zumiranja vidimo

v statusni vrsti znako stol-

Tole besedilo_recimo

s faktorjem 120%, da bi bili znaki

maice vegji od obicajnin okenskih

mravijic. Sirino besedila (courier 10

cpivife na sl 1. Na zaslon shko

prikicets poljubno Stevio podat-
Kov, ne da bi podrli grafiéne ele-
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mente in fonte. To je lep uvod
v DTP.

Nasliki 3 e to besedilo prestaviy
no v dva okvira in dodan je graficni
okvir WordArt. V gornjem desnem
delu slike je odprto okence za zumi-
ranje (70%). Na sliki 4 je ista stran
v celoti prekrojena s faktorjem zu-
miranja 29%. Dodal sem ravnilo, da
bi se videle oznake za zacetek stol-
pca. Oba prikaza sta v straniénem
naginu.

Opazili boste, da desni rob bese-

n. Ce hocemo na-
. kakSen bo_prelom
v resnici, se moramo preseliti v Print
Preview, ki ga kaze siika 5. Na levi
strani papirja vidite Crte za robove,
ki jih je mo¢ pomikati z eno samo
potezo miske.

Obrisni videz (Outline) je nekai,
kar ste si ze od nekdaj zeleli, Ce ste
imeli opr nti, vecjimi

pisma. Na sliki 6 je obrisni pre-
gled besedila, ki ga zdajle berete.
Zaslon sem razdelil na dva dela in
v njima je isti dokument. Gornii je
nacinu Outline, spodnii v Normal,
torej taksne oblike, s kakr$no vedno
pisem. Okni sta sinhronizirani, tako

Zivljenjsko pomembne
podrobnosti

Najvec Casa porabim za pisanie
besedila, zelo malo pa za prelom
Takih uporabnikov paketa WIN-
WORD bo najvec. Zato bom opisal
predvsem funkcije, ki olajsajo pi-

Nekatere besede oziroma skupi-
ne besed se Cesto ponavljajo. Le
lanku napisal
WINWORD in WPWIN! Ce bi delal

z WP, bi dal spremenljivki 0 vred-
Post WINWORD. in. spromeniiivii
9 vrednost WPWIN. Toda Ce poza-
bim, kaj kaksna spremenliivka po-
meni, moram stvar raziskati. Da ne

omenjam tega, se 10 pozabi
brz ko neham delati z njim. WIN-
WORD pozna popoino resitev

7 Glossary. Napitem niz znakov in
ot blok, iz menija po-
Kicom Classary I 28 1 G0jo b
kratico, recimo w za Wi Ko
zelim pozneje napisati WINWORD.
kratko malo pritisnem w in F3. Pre-
gledati ali spremeniti seznam taks-
nih izrazov (nazivov firm, standard-

da pomikanje kurzorja v enem pri-
pelje tudi kurzor v drugem do istega
naslova.

Stikala v vrsti pod meniji 50 na-
menjena hitremu _pomikanju po
obrisnih elementin besedila. Naslov

s slogi modela (Styles), npr. naslov
1, naslov 2 itd.). Z znakoma + in
~ odpremo vsebino pod prikazanim
naslovom in tudi ta je prikazana kot
enota obrisa. Vsebino je mo¢ urejati
tudi kot obris. Besedilo je po slogih
razvrséeno po ravneh, in to vse do
navadnega, pisemo v normal-
nem naginu.

Karkoli zelimo kam preseliti, za-
grabimo z misko in prenesemo ozi-
roma Kiiknemo na puséico za gor ali
dol. Vsi elementi nizje ravni se bodo
preselili skupaj z elementom visje
ravni. Primer: kadar preselim med-
naslov, hkrati z njim prenesem vse
besedilo pod njim. V tem clanku je
a raven naslov —

T, druga raven so mednaslovi  he-
ading 2 Style, na tretj ravni_pa so
odstavki — Normal Style. Ce od-
prem tretjo raven, poljubno selim
odstavke. Katera raven bo prikaza-
na, bom doloci s priskom;na te-
vilke za besedilom (Show). Ce pie-
te besedilo zmednaslovi, boste Out-
line obozevali
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nih elementov pogodbe, vasega na-
slova, skeniranega podpisa za tele-
faks in podobno) je preprosto. Ko
besedilo zapustite, lahko vse kratice
in njihove opise posnamete na disk
(lahko celo dologite, kam in Kako).
dlicnot
V WP vseskozi pogresam oznako
za trenutno lokacijo. WINWORD ima
to ze od nekdaj (tudi v verziji za
). Stvar se imenuje Bookmark
~ knjizni zaznamek. Deluje genial-
1o preprosto. Poklicem funkeijo In-
sert Bookmark in napisem oznako
trenutne Iokacije, npr. xxx (ime je
lahko dolgo do 20 znakov). Potem
pregledujem besedilo, ko pa se ho-
em vrniti, samo poklicem_Go To
— F5 in odtipkam oznako. Ce mi ni
do tipkanja, lahko zaznamke zapi-
sem v okence in jih potem izbiram
s seznama.
Bookmerk rabl tu 22 navzkrizne
reference,

vstavljanje _oznacenega _besedila
v kak drug dokument ali samodejno
aturiranje povezanega

V enem dokumentu je mog imeti do
450 oznak. S funkcijo Go To skoci-
mo naravnost na doloceno vrstico,
stran, sekcijo, pripombo, odstotek
dolzine besedila (npr. 50% nas pre-
seli na polovico besedila) oziroma
kombinacijo vsega tega —

vrstica 17. strani 4. sekciije.
opiranje. blokov. basedila_je

vsakdanja operacija.

prislo prav, &e b lahko povezali blo-

m
D je to
urejeno idealno — s funkcilo Spike.
Vse dele, ki bi jih radi povezali, krat-
ko malo zberete in jin preselite tja,
kamor je treba.
0gosto uporabliate formular-
je (Forms), je WINWORD kot nalasc
za vas. Z njim lahko ne samo riset
zapletene obrazce, temvec imate na
razpolago tako reko¢ neverjetno
pomoé pri izpolnjevanju. S poliem
za vnos podatkov (Fillin) dosezete
izjemne rezultate.
Iskanje in zamenjavo besedila so
uredili kar dobro. Isete lahko do
znakov, i jih pa mogoce dolo-
it tako, da bi besedilo naprej ozna-
il kot blok. Kode za formatiranje
znakov, odstavkov oziroma slogov
dolocate  istimi okni, 5 katerimi jih
sicer postavijate v besedilo. To gre
hitreje kot v programu WPWIN, ven-
ar e vedno pogresam najboljso
resitev — tisto iz WP za DOS. Kadar
is¢em konec odstavka, v WP zgolj

Slika 3,

pritisnem Enter. V. programu WIN-
WORD si morate zapomniti kodo
2 dvema znakoma, taksnih kod pa je
kakih dvajset. Iskanje je sicer kar
prozno. Koristna je locena funkcija
za ponavijanje zadnjega zadanega
ukaza, in to v dveh oblikah. Name-
sto da bi poiskali kako besedilo,
v njem nekaj spremenili, potem pa
spet iskali, kratko malo_pokliete
Repeat Command ali Repeat Find/
Go To. Zaradi drugacnega oznace-
vanja bloka kot v programu WPWIN
e da funkcija za spremembo velikin
érk v male in nasprotno uporabiti
tudi takrat, kadar bi radi spremenili
samo_zacetnico, sicer pa niti WIN-
WO

besedila. Oznateno celoto z misko
selite po dokumentu.

Ena_najsibkejsih tock paketa
WINWORD je prilagajanje tipkovni-
ce svojim potrebam. Spremeniti je

10¢ pomen funkcijskih tipk, pomen
&rk in Stevilk pa samo v kombinaciji
s tipkama Shift in Ctrl. Ciste érke so
torej nedotakljive, prav tako si
morete pomagati z oklepaii, kaj Sele
s tipko Alt.... Pri Microsoftu bi mo-
rali kupiti rek programa WP za
DOS, da bi videli, kako se te] reéi
streze.

Makroukazi se imenujejo WinBa-
sic. To je pravcat mini programski
iezikz zankamiin pogoii V glaunem
priroéniku za WINWORD je dovolj

atov, da makvcukaze obviada-
& el 2 bi bila v ceno
paketa Vkl]ucenz odi knjiga o Win-
Basicu. WINWORD navsezadnie ni

Oblikovanje besedila

WINWORD in WP se razlikujeta
tudi pri organizaciji formatiranja do-
kumentov. Vse,

WORD, je formatirano v obliki mo-

delislogi, orientirano pa je na od-
stavke besedila. Zaradi tega sem
imel v zacetku tezave. V WP (ali
WPWIN) pri_normainem_besedilu
dvojni razmik naredim tako, da na

‘dokument moram torej narediti

v modelu.

WINWORD sploh ne pozna opcil,
kot je Reveal Codes v WP — tu je vse
to skrito v modelin/slogih apli pa se
na zaslonu pokaze okno. Ce bi rad
npr._spremenil polkrepko pisavo

prve crke neoznacene besede.
Kadar se kje zmotite, takoj pritis-
nite ukaz za vrnitev v prejSnje stanje
(Undo). Nasli ga boste tudi na sliéici
na traku z orodji. Kadar kaj ukazete,
/ORD pa zahteva vnos teksta

(npr. ime fonta), ponovite ukaz in
prikazalo se bo 0kno, v katerem bo-
ste interaktivno dolocili vse, Kar Ze-

Paketa WINWORD ni priporoci-
¥o uporabljat brez miske

rec v menijih preprosto in hite
izberste vse funkcie, 2 eno potezo
pa Kot blok oznacite' besedo, vrsti-
co, stavek, odstavek ali vecje dele

v kurzivno, moram
Kot blok in odpreti okno za obliko-
vanje znakov (Character)
odstavkom je oznaka
2a Koneg (pokaze se po, prtisku na
Enter). Te oznake lahko skiijete,
vendar je bolje, da jih vidite. Ce po
nakljuéju zbrisete konec odstavka

nostnih raziogov ne dovoli nepotrie-
nega brisanja nevidni kod
m ze omenil model

‘oziroma Sablono — Template. Naj
navedem nekaj podrobnost.

Ko zatnete pisati nov dokument,



vas urejevalnik uporablja_privzete
(ali pozneje dolocene) vrednosti os-
elementov videza besedila:

font, mere papirja, robovi, tabula-
torji,_poravnavanje vrstic... WIN-
WORD ponuja nekaj veliko boljse-

ga. Formate dokumentov_ spremi-
niate zelo preprosto, ker imate ved-
0 pri roki 0snovo, t. Template (mo-
del, sablona, vzorec, predioga — kot
doslej bomo uporabljali prvi izraz).
V WP imam zelo zapleten makro-
ukaz za spremembo osnovnih kod
dokumenta, in to za pisma v razlié-
nih jezikih in z razliénimi fonti, po-
pa za navadna besedila na pa-
pirju raznih dimenzij. Lokalne pose-
ge znotraj besedila opravijam roéno
ali s slogi, ki pa niso tako moéni in
elegantni za uporabo kot v paketu
WINWORD.

WINWORD namret te posege po-
enostavi. Z njim pisete vsak doku-
ment po izbranem modelu (Templa-
te) in vsi odstavki besedila 5o napi-

ani v slogu iz te
dolocite nic posebnega, bodo bese-
dila napisana po normalnem mode-
lu in ta moznost vam olajsa delo
i bi re¢i, da imamo opraviti

Se lepse je to, da so modeli tudi
inteligentni. Dokument vas namreé
kot pri obrazcih sprasuje o podat-
kih. Vnesti jih je treba v oknin, ki jin
pozna WINWORD, je pa neka izje-
ma: okvire za dialog (Dialog Box) in
njihovo vsebino oblikujete sami. Tu-
di tipke za misko in nasiov, vse!
Dober primer je naslovna stran za
telefaks. Ko jo prvic pozenete, vam
»vzame« osebne podatke in jih
shrani za drugic (poslej vas po njin
ne sprasuje ve). Potem vam dovol
da vnesete besedilo dokumenta. Nié
strahu, za vse te Sudeze ne potrebu-
ete nikakrsnega znanja program

!

Ker lahko sami kreirate razvrstitev
menijev, v njih mirne duse dodajate
ukaze za delo z dokumentom po
tem ali onem modelu. To in kom-

leksni okviri za dialog bodo vase
modele vkljuéili v program kot stal-
nice,

Oblikovanje odstavkov

Rekli smo, da je WINWORD orien-
tiran na formatiranje odstavkov be-

sledi normalni tekst. Brz ko pritis-

ter, WINWORD to razume
kot konec naslova (sloga heading)
in vkljuci normalni slog. Na dnu sii-
ke 2 vidite, da se za headingom
2 nadaljuje normalni slog.

Ni nujno, da bi bila povezanost
popolna, Kajti vas dokument, npr.
pri_izpolnjevanju_kakega obrazca,
glede na odgovore inteligentno pre-
haja iz polia v polie. To omogoéa
vhunsko avtomatizacijo mnogih pi-
sarniskih opravil

Sloge je zelo preprosto oblikovati
in spreminjati. § kurzorjem v kakem
odstavku pokicete Style. iz ponuje-
nega izberete slog (ob tej prilozno-
sti lahko tudi rocno spremenite vse-
bino slogov v tem modelu) in pritis-
nete Enter. Odstavek takoj spreme-
i obliko. Mozna je §e ena pot. Reci-
mo, da zelim spremeniti font, s kate-
rim sem pisal ta Clanek, in ves od-
stavek oblikovati z umikom do prve-
ga tabulatorja. To opravim samo

istavku ro¢no, potem pa
dolocim, naj se sprememba vKljuci
v normaini slog za ta dokument. Ge-
nialno.

desne). Pomanjkljivost je nemara ta,
da okvira ne moremo zaobliti. To je
ena redkin zahtev, pri Katerih pro-
grami za DTP prekasajo WINWORD.

Grafiéne datoteke lahko uvazamo

itd. Ce vam to ni dovolj oziroma ce
potrebujete vrhunsko orodje za pre-
tvorbo_grafiénin datotek, posezite
po programu HiJaak, ki ga uporab-
tjam tudi sam. Siiks za ta Clanek
hranil v formatu

WORD mekaterin i hotel nalosit
WP pa s tem ni imel tezav. Nalozeno
grafiko lahko povezemo s svojo da-
foteko, shranjeno na disku. Tedaj
bo vsaka sprememba zunaj progra-
ma WINWORD samodejno azurira-
naz grafiko, nalozeno v RD.
S “prilozenim _programom MS
Draw lahko grafiko obdelujete in
oblikujete nove elemente dokumen-
akor ni CorelDraw.

Majhne stvari hitro opravi, e pa bi
skusal z njim narediti kako zasion-
sko sliko za ta Elanek, bi se posteno

Objekte lanko iz prednjega plana
premeséamo v ozadje, pogled zumi-

s knjiznicami modelov za doku-
ment.

nt
Ta ¢lanek pisem po normalnem
modelu, ki je prekrojen tako, da se

pozna i vrste naslovov. Preuredil
m jih tako, da je naslov clanka
1s<og eading B postavljen sredin-
ins fontom times velikosti 16 pt,
mediem Ko 5o motnasiow (iog he:
ading 2) v pisav imes 12 pt n
Krepki. Ker pa bom moral postat
Ureanistvu clanek brez prazhih -
stic in umika v prvi vrstici odstavka,
bom ti podrobnosti spremenil v mo-
delu (torej za ves tekst) in ne z op
jo Find/Replace. Nazadnje bom da-
toteko posnel v formatu WordStar.
vsakem modelu lahko posebej
dologite menije, makroukaze, skrat-
Ka vse, iz Gesar je sestavljeno vase
delovno okno. Za nekaj vrst doku-
mentov so modeli Ze ponujeni. Zelo
preprosto jih je spreminjati in jin
prilagajati svojim potrebam. Prilo-
Zeni s0 modeli za poslovne dopise
(v nedomiselnem ameriskem bio¢-
nem formatu), clanke, telefaks, stro-
Kovno delo (disertacije, diplomske
naloge). Nepotrebne stvari zbrisete,
vse drugo, npr. glavo telefaksa, pa
kratko malo prevedete v materins-

sedila. Ce izberete funkcijo za po-
ravnavanje teksta (levo, desno, sre-
wna samo

odstavek, v katerem je kurzor. To
velja tudi za umik odstavkov, tabula-
torje in podobno. Zaradi takéne ure-
ditve je oblikovanje _odstavkov
umikom v prvi vrstici oziroma z vi-
Secim umikom (prva vrstica se zac-

samodejno.
koo, abiio odatavks ke dolocit
(najbolje v slogu).

Zelo preprosto oblikujemo sezna-
me, ki 50 bodisi ostevilceni bodisi
oznaceni s pikami (Numbered in
Bulleted Lists). Kot blok oznacite
odstavke, ki jin je treba spremeniti
v tak seznam, in potem Kiiknete na
pravo ikono. Tabulatorji imajo vodil-
ne pikice (Dot Leader), in to treh
vrst — gostejse, redkejse in Erto
Postavite jih lahko tudi z ravnilom.
Zdvojnim klikom na ravnilu poklice-
te okno za dolocanje oblike odstay-
ka. Ce pa dvakrat klvknete tabulator
na ravnilu, se okno za dolo-
Canje tabdlatoriev. Prakiicnor

logi (Styles) so ena kraljevskin
funkeij in dusa oblikovanja besedila
s programom WINWORD. Vsaka -
ka, ki jo natipkate, je iz kakega mo-
dela in v enem od njegovih slogov.
Slogi v modelu 50 povezani. Primer.
vsakemu mednaslovu tega Glanka

Grafika in tabele

Natem podrocju je WINWORD ze-
lo dale¢ napredoval. Ponuja veliko
vee kot obi€ajno okensko tehniko

grafikon ali tabelo, nato pa izdelek
povezete s programom WINWORD).
Gre za najpomembnejso novost te
razlicice, Li. vstavliene aplikacije
(Embedded Applications).
Temeljna stvar, skupna vsem gra-
fiénim elementom (vendar ne samo
njim), je okvir — Z njim je
najbolje delati v straniénem nacinu,
lahko pa je prazen oziroma obdaja
kak_slement strani (najpogostele
besed o, matematiéno formao rs-
toko, grafikon, ta-
hem) Cratent oo skupaj 2 ele-
menti v njem poljubno premesca-
mo, zmanjsujemo ali povecujemo.
Gt ko obstavimo z besedi-
naredimo iz &rt razliénin
Voo aebaln 1ahko pa 1 e hewi
den. Pozicioniranje je lahko abso-
lutno glede na odstavek, stolpec ali
stran. Nastavitev posevnih in nav-
picnih elementov, ki dolocajo polo-
2a) okvira in velikosti, je zelo na-
tanéna. Okvir je lahko kjerkoli na
strani, celo na robovin, /ORD
pa uposteva tudi prelom sosednjin
strani (kadar so parne leve, neparne

ik, obleK
staa pa tud unksia a stmjovanie
grafiénin_elem MS
B 10 boli o programa Faink:
brush. i ga dobimo v paketu Win-

i aplikaciia MS Equation
Editor je malce poenostavijena ra-
zlicica urejevalnika enacb MathTy-

iz hise Design Science, Inc. Ele-
mente enacb izbiramo iz ponujenin

pisanje zahtevnega fakultetnega te-
sta iz visje matematike in Se za mar-
sikaj pa je ve¢ kot dober

Cista umetnost

Zelo koristen dodatek urejevani-
ku besedil je MS WordArt. S tem
programekom oblikujemo graficne
elemente iz besedila — recimo pet
vrstic visoke inicialke na zacetku
odstavka, znak podjetja, naslove
2 velikimi oziroma posevnimi ra-
mi in podobno. Na slikah z zoomom
vidimo eno od moznosti tega modu-
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la. Delo je isto preprosto. Vtipkate
besedilo, izberete enega od kaksnih
petnajstih prilozenih fontov, doloci-
te smer izpisa (ravno, nasprotno,
navpiéno, polkrozno, krozno itd.),
vrsto ért, morebiti sencenje, ozadje
~ in je opravijeno.
ta, da ni nasih crk, nikjer pa tudi
nisem nasel podatka, kaksne fonte
50 uporabill, da bi to mogel sam
popraviti. V CorelDrawu v nekaj se-
kundah dodam stresice, tu pa to ni

mogoce.

Urejevalnikom besedil 5o bili gra-
fikoni doslej $panska vas. Prilozeni
MS Graph je odliéna aplikacija za
izdelavo grafikonov iz_podatkov,
zbranih v tabeli. Izdelki so videt
taksni kot v kakem tabel
programu. Podatke je mogoce zelo
préorsetouatall iz Excela Lok

ali pa jih

WIN-

g
32

WIN to opravimo
veliko laze in prijetneie kot z WP z
DOS.) Oznatite, da je tabela biok, i
poklicete MS Graph. Podatki se sa-
modejno prepisejo vanj in prikazejo
grafiéno. Vseh vrst grafikonov in de-

gramov, K deleloy tem okolly k-
milnik k. Ker WINWORD
Taka's posregavanjem Windows, ne
morete dolociti mer strani, npr. za
tiskalnike, ki uvlecejo za palec pa-
piria in omogogijo tiskanje Sele od
pets ai Sesto vrsice na lst. Po-
dobno je znakov, ki in
posijamo iskalniki na druge pom
nilnisko naslove. (V WP je preprosto
tako nase ¢rke
kot it af nglale oklepﬂe ) Izpis
je pocas di programa za
Sekariers csadio (spodary pat pa
sta nadzor in rezultat odiiéna. Lah-
ko izpisujete strani kakrsnegakoli
obsega, delate ve¢ kopij in tiskate
vrstnem redu, Ce vas
tiskalnik zlaga liste s popisano stra-
njo navzgor. Tiskanje v datoteko je
medtem ko je to opra-

vilo z WP :
Odiino o, da ko posebej nati-

skamo pripombe, sloge,

ogitev tipkovnice ali Seselnik, 1re]

jetno in pametno so uredili tiskanje
ovojnic, in to_tudi sl
mentom. Opcija bo prisla prav pred-

Stolpce dolo¢amo elegantno kot
v programu jorda ni logi¢-
no, ker 5o na razpolago samo ¢aso-
dne pa_postavijamo
mi, vendar vse lepo te
Odliéno so uredili tudi vnos opomb,
Annotations, pri branju in poprav-
lanju tujega rokopisa. Izvir dok-
jote zavarovati pred

Chramembam, tako da fst, 1 ga
bere, vendar ni avir, Iahko vnasa
5amo oy

W me je vedno hudo motilo,
ker je besedilo v glavah in repih
strani, Header/Footer, z iziemo Ste-
i Stram kamo. Kaj namree stork
ti s tistimi knjigami, Kier je v glavi
tekoci naslov oziroma mednasiov?
WINWORD to odli¢no uredi s funk-
cijo za polja (Fields). Polje je koda,
ki jo pozneje zamenjamo z ustrezno
vsebino in jo uporabljamo pri gene-
riranju vseh referenc iz dokumenta.
V glavilrepu tako samodejno dobi-

0 recimo ime avtorja, naslov do-
kumenta, Stevilko ime glave,
celo skupno Stevilo strani.

Priporo¢iti ali ne?

:
:
:
:
:
:
:
3 ot e
iz
S T T
S R SRR
Petoeanie po kst
s e o oeses e
Slika 6.

la z njimi ne bom opisoval. Za ilu-
siracio: sam za grafikon uporab-
ljam Quattro Pro. No, ta program
e 2arders oo sroma S e
nosti MS Grapha, ki prav nié ne zao-
stajajo za Excelom.

Posetinost vsen opisanin aplika-
il je. da so fizicno locene od pro-
grama WINWORD, vendar funk-
onaino povezane z njim (s tehniko
OLE). Same nimajo izhoda ne v ti-
skainik ne na disk. Kadar grafiko iz
njih prenesete v WINWORD, posta-
ne del vasega besedila. Toda ée
dvakeat kiknate nanjo,se spet znaj-

e v aplikacij, s katero je bila gra-
nka oblikovana.

Najbolj_zanimiva ugotovitev, do
Katere sem s dokopal kot dolgolst-
ni uporabnik Wi
te, ki vsebu;a]o gvahcne okvire, je
prijetneje_obdelovati 2 okenskimi
urejevainiki besedil kot z WP za
DS, UpoStevaite, s kaksnim racu:
nalniskim sistemom delam. Bilo bi
ideaino, ce bi imel taksne urejeval-
nike besedil, vendar za DOS, da bi
jih mogel pognati pod DESQVi-
ewom 386 brez pocasnega si
Windows.

Izpisi
ojem mnenju je najvecja po-
manjkljivost Windows in vseh pro-
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vsem tistim lastnikom laserskih ti-
skalnikov, ki imajo loceni skiadisci

za papir n ovolnice. Spsjanje dolu-
mentov — Merge — je odliéno, ka-
dar pa imamo opraviti z naslovi za
pisma, nam WINWORD omogoci, da
je_datoteka v ve¢ formatin (tudi
v formatu .DBF) in da dologimo po-
goje za izolacijo naslovov.

Veliki dokumenti

12 izkusen; vem, da delo z besedi-
fom, K ima v eni datoteki vee kot
100'K, ni prijetr hitrejsim
racunainikom — T iporocelo datote-

to od urejevainika

sed a]pre] zahtevam delo
2 glavnim (angl. master) dokumen-
tom. Dolg dokument razdelimo na
ve¢ krajsih, vendar se morajo vse
reference v njih generirati tako, kot

sih in tabelah ne bi izgubljal besed.
Navzkrizne reference so_urejene
prav s tistimi knjiznimi zaznamki, ki
ih pisec uporabija za hitro pomika-
nje po dokumentu; v zacetku se mi
je to 2delo ¢udno, zdaj pa vem, da je
{ako prav. Mot ms samo to. da mo-
eksih obvezno rotno
navesti vse prejsnje ravnl indeksov
~ zaradi tega je moznost napak
vetja.

Programi za obdelavo besedil, ki
delajo samo v graficnem natinu, so
odiiéni. Naj si 8e tako razbijam gla-
Vo, ne najdem niti ene zares tehtne

mere programoma WPWIN in Se
zlasti WINWORD, Ge ju primerjam
s svojim WP. Kadar pa se zacne
interakeija s sistemom Windows,
lahko odidete na kavico! Sistem je
strasno pocasen, neuginkovit, ne bo
delal z ve¢ ay
ka, od njega ni Koristi.
aviti kaj zunaj urejevani-
ka besedil, izgubim vso voljo, saj
vem, da me caka boj, v katerem bom
zmagal 3ele po Sestih podaljskin.

Pomikanje zaslona je neprijetno:
meni se tako v programu WINWORD
kot v WPWIN z
nobenih tezav,
po straneh. Zelo mi gre na zivce, ker
je ozade v programu WINWORD be-
Io (slika je pozitivna). Analogija 2 li-
stom papirja ne vzdri: papir je pa-
sivno bel, iz njega nic ne seva, med-
tem ko je zaslon monitorja aktivno
bel, pomeni izvir svetiobe in zato
prece] bolj utruja

Izjemna pvednosl paketa WIN-
WORD so programi za risanje in
alen program za izdelavo pre
nov. Trdim, da je mo¢ s paketom
WINWORD tiskarsko prelomiti tako
reko¢ vsako kniigo, ki sem jo imel
doslej v rokal

 programu WPWIN me jo malcs
motila lenobnost menijev, tu pa
2 zagto] boste Gpazi, G
Boste pokical keko zunanjo apika-
cilo. Hitrostni test sem v programih
WINWORD, WPWIN In WP opravil
2 datoteko, ki je imela 212 K.
strani, mabu in grafikonov. Nalo,
H eni éas nalaganja pro-
grama 75 urejanie besed. ~Nalo
test« je Eas nalaganja testa datote-
osnemi« snemanje
. »Na konece in
»Na zacetek« sta skoka naravnost
na nasprotno stran datoteke, »Pois-
&ilzamenjaj« pomeni  zamenjavo
vseh Erk »z« s Erko »a, »POISCi= je
iskanie besede Eisto na koncu dato-
»lzj je ¢as, potreben za
Hikanjo S sik 2 zadton
Preverjanje pravopisa za hrvaséi-
no in slovensino ni vkljuceno, ker
pa o uporabnikov sovar omejen na
si tudi sicer ni mo¢
it mall Pomagati (moj siovar v WP
vsebuje 30.000 besed). Slovarja ni
mog niti pretvoriti iz formata ASCII
v kodirano obliko, ki se izvaja hitre-
je, medtem ko je v WP za to poskrb-
Tjeno. Tistim, ki pisejo v angleseini
priporociti zara:
di odliénega preverjania siovnice.
Gonilnik za tiskalnik (iz programa
Windows) je v primerjavi z onim
v WP kruljav polz. Lastniki takih ma-
triénih tiskalnikov, i uvlecejo prvi
palec papiria, si ne morejo pomaga-
i s programsko kompenzacijo v go-
nilniku za tiskalnik, temve¢ morajo
gornii_rob nastaviti na 0 palcev,
spodnii pa naj bo dvojen — to ne
0 na pogled. Z laser-
Kalniki dela vse v redu. WIN-
WOHD 3o proprast o w6 g nave
te, toda s piratskimi kopijami si ne
boste kaj dosti pomagali. Program
mre¢ ponuja toliko izboljsav, da
ga brez knjige ne boste obvladali.

o pravici povedano, dosle je na-
me tako mocan viis napravil samo
Se en program, Clarion, ogledal pa
sem si jih Kar nekaj! Word for Win-

2.0 je zanesljivo najmoénejsi
program za obdelavo besedil v ope-
racijskem sistemu DOS in vecina ga
bo mogla uporabjati namesto po-
sebnega 2a DTP. Pogoj je
le ta, da imate dovolj zmogljiv si-
stemin dajubite program Windows
(oziroma da Iahko potrpite z njim)
Ali_je WINWORD bolj$i od paketa
WPWIN? Tezko je reci. WPWIN ima
odiiéne strni,$a zisst za tistega, ki
je 2e prej uporablial WP in ne potre-
buis vkijutenih apiikaci ki 50 glav-
na prednost paketa WINWORD.

Vsi, ki hocejo biti na tekocem
z dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

ZNANJE ZA RAZVOJ |
~ |DELO




Ms ALPHABET PLUS IN MS WORKS 2.0A CEA

Priznanje v paketu

JAKA PAVLOVIC

Nekaj tednov daleé v preteklosti,
ko 0 politiéno bolj zreli drzavijani
Slovenije e koprneli, da bi nas
nale ZDA, 5o pri Microsoftu ze raz-
pecavali dva programska paketa, ki
ne dovoljujeta nobenega dvoma
o tem. da ta mogotna korporacia
{22 0belo] malga siovaniega

9 in njegovih posebnih potret
iar je s bolj easisans. aa g o
upostev

teva.
kaj mi je bilo ze znano o tem,

Microsoft Alphabet Plus in MS
Works for Gentral and_Eastern
urope. Vendar sem ob odpiranju

Eus

paketa in listanju priroénika od zad-
nje strani naprej (vem, grda navada,
akaj, ko je kazalo najveckrat zadaj),
znova preveril naslovnico, da mi ni
kdo ¢esa podtaknil. V

slovensino, e jo primer
vodili za_uporabo_nekaterih indu-
strijskih izdelkov. Resda bi se nasel
Gistun, ki bi se obesil na kaksen
~temu ni tako«, a tega po moji laiéni
presoji ni prav veliko. Se najbolj bo-

o€ tezave, ki jih je v enem od

nost, da nalolite lelieno driavo.«

Sicer pa jih je povrsnost udarila
nazaj na njihove lastnem lovisu
Na nalepkah za rusko »klaviaturo«,
ki vsebuiejo tudi znake za amerisko
tipkovnico, 5o na obe nalepki za tip-
Ki, ki sledita tipki P, odtisnili odprt
zaviti in od

moremo sprozili tako imenovane ju-

Stk 1. Slovenski ‘pravopisni format v Worksu.

H
g
]
£
i

e e

Slika 2. Izbira kodne strani in pisave.

romunsgino, ruscino, srbohrvasti-
no, slovaséino, slovenscino in ukra-
jinséino. Temeljno razlikovanje med
rlimi e izpeljano po tam, ai upo-
rabljajo cirilico ali latini
Po_possbnih znkin acionainin

ngvamsm paket je zamisien kot
dopolnilo mednarodnim angleskim
verzijam tirihMicrosoftovih pro-
v: MS Word 5.0, MS Chart 3.0,
MS Multiplan 3.0 in MS Project 4.0.
Uporabliati ga je mogoce tudi
v vseh novejsn verzjah. Ti progra-
vetina vsega, kar |
¥ Gbdobl racunainiske Konjunktl
e nastajalo na Zahodu, doslej niso
upostevali_jezikovnin _ posebnosii
narod

val tako, da je uporablal nelegaine

Slika 3. Makrorutina v Worksu za

konverzijo iz YU nabora v CP 852 in
nasprotno.

kopije programov. Morda pa je bilo
Prav nasprotno in so se mascevali
zahodnjaki.... Vsekakor Se ni tako
dale¢ ¢as, ko je zadostovalo, da je
prisla cez mejo Jugoslavije ena le-
gaina veraija kaknega programa,in
v nekaj mesecih si e dobil Kopijo za
dua deci pri veskem zakotnem pi-

“Sive Kopije pa so bile povezane
s kupom tezav. Dobivali smo nepo-
poln softver, primerke pr
ki so bili instalirani za drugatne

visiranja. Z: smo bili v zagati,
Kako uporabljat posebne znaks na-

e In nade pravopisne for-
mate za loGila, ¢as, datum ipd. Za-
cuete jo prav g resevalcev tourst
nih 1 promi za video Kartice
cpromi 22 tokainike, font 28 nala:
gane, fltri za datoteke, sortime ru-
tine, dodatni programski_moduli
vse 10 se je lepo prodajalo (oz. s

8e). In zakaj? Zaradi ubornin treh
posebnin znakov siovenske abece-
de ali petih srbske oz. hrva

V Stk mo s6 spommi Svedov,
ki 50 si prostor pod soncem (beri
vepromin) ze izborili. Navadno smo
povozili nekaj éudnih znakov v tako
imenovanem Svedskem naboru in
jih nadomestili s svojimi. Urejeno.
Skoraj, Ge se uporabnik

nemske preglase. Nobena telovad-
ba ni pomagala, iz tiskalnika so
vztrajno prihajali le nasi Sumniki.
Takrat so privosclivo zacvetela fc-

u sejo Hitro znasla se ena
nelegalna kopija prog:

Make vzhoanin racunalnikariey je
prvi zaznal veliki IBM. Bil je tako
presunjen, da je takoj skienil zago-
toviti podporo tudi za abecedne po-

Pages). Z niimi jo bilo

Frarvew o ‘

<entor

Zenter>
<menu>sr]

Senfer>
<menu>sr <xdown> Z<tab> <tab> <tab> <tab> <enter>

<menu>sr <xdown>C <tab> <tab> <tab> <tab> <enter>

et slovensid posebni znaid. Tudi
kadar imamo v meniju na izbiro Slo-

Poglejmo, kako mu je to uspelo.
Alphabet Plus
Language Support Program for

Central and Eastern Europe pise na
ovllku priraérika. Program naj bi

<en

<enddef>

tor>
Smenu>sr) <xdown> G<tab> <tab> <tab> <tab> <nter>
<menu>sr~ <xdowns> G <tab> <tab> <tab> <tab> <enter>
<melxu>sr[<xdown>$<lab> <tab> <tab> <tab> <enter>

<mn‘nu>sr(<xdawn>s<(ab> <tab> <tab> <tab> <enter>

=Konverzja iz CP 852 v YU - sproimo jo s CTRL+Y.

Zenter>

<enter>

<tab> >
<enfer>

Smenu> srZ cxdown> @ <tab> <tab> <tab> <tab> <enter>

<menu>sr€ <xdown>"<tab> <tab> <tab> <tab> <enter>

<menu>sré<xdown> } <tab> <tab> <tab> <tab> <enter>

ral
sehnosh narodov Srednio in Vzhod-
vrope, torej tele jezike: boigars-
mno‘ beloruscino, ¢eséino, mad-
2arsgino, makedonscino, poljscino,

<enddsf>

<tab> <enter>

nter>

<menu>sré<xdown> ~ <tab> <tab> <tab> <tab> <enter>
enter>

<menu>sr8 <xdown>( <tab> <tab> <tab> <tab> <enter>

<menu>srs<xdown> { <tab> <tab> <tab> <tab> <enter>
<enter>

e latinice (kod.
Ra Tabela 862, I ciice (G5 86
Ceprav CP 855 vsebuje tudi znake
uske cirlice. 0 28 siedio naredii
posebno tabelo,

il Mo
okusali dobrote kodnin tabel e ku-
pi izvirnih IBM-ovin
2ijo operacijskega sistema MS-D(

pa se je zacelo svitati tudi lastni-
kom navadnih PC-jev. Z:

VGA je postala zanemarljiva glede
na moznosti siednje, ki velja danes
2e 2a nekak standardni minimum
Omenjene kodne tabele in kartice
hercules se ne prenasajo. V tem se-
stavku_obravnavana programa se
v tako video konfiguracijo ne bosta
pustia_ instalratl.Siaba. novica
= vendar resnic

Nesiednia zapornica za celovito

Moj mikro 17



uporabo kodne tabele CP 852 iz
DOS-a 5.0 50 tiskalniki. Proizvajalci
nekoliko capljajo za dogodki in ra-
zen nekaj svetlih iziem v tiskalnike

ne vdelujejo znakovnih naborov
CP 852. Brez teh pa praviloma pri
izpisu ne dobimo nicesar, Kar b bilo
podobno nasim pos znakom.
Tako zanimive uporabne moznosti
DOS-a 50 v praki treijo ob hude
Napredek pa je v bistvu
anoamerna sadeva, Zato bodo Cez
nekaj let omenjene tezave le Se 2go-
dovina.

Tudi programski paket MS Alpha-
bet Plus pomeni Korak naprej pri
lajsanju nastetih tezav in uvajanju
mednarodno standardiziranih resi-
tev. Tezav CP 852 s herculesom vam
sicer ne bo odpravil, morda bo pa
pripomoge K tam, da s bose te

n raziog

im porahl|ate
kateraga od | erosafov

jphabet Pius podpira

e zlasn vslavien MS

sodi med dva

ali i na,pupmame.se urejevainike

besedil. Ocitno je to del Microsofto-

verzje MS DOS-a. Bomo videl, kaj
0 na to dejala konkurenc
0Pl i i poruia Aiphabet

1201F 855 ocl & poscbmimi drati
podprt qoniniki s vetino dosagl-
iskalnikov, tudi e v tiskalnike

{a koana stran e i vdeiana. S tem
bodo na razpol tandararni
o8 poseimmg 2pis e do-
Kamens Tanks upcratim raaicne
nacionalne posebne znake iz iste
odne tabele, pa tudi znake iz ra-
Zlignih kodnih tabel, npr. kombina-
Gijo cirilice in latinice, in jih brez

Slika 4. Kodna stran 852.

tezav odtisnemo. Tudi znakovni na-

jal. Vedeti o, da_progra
5% .00 &l nowel-

ori poslov-
ni grafiki (MS Chart) so dopolnjeni
s posebnimi znaki nacionalnih abe-
ced. Microsoft ni pozabil prilozi
‘okusno, v obicajni barvi tipk, izdela-
nih naborov nalepk za prireditev tip-

nacionalnim  posebnostim
oz, standardom.

Za neprijetnosti ob uporabi ne bo
Kriv program, marveg nase trenutne
razmere. Vi uporabniki namre¢ ne
morejo hkrati preiti na CP 852. Da-

@ po novem standardu niso
zdruzljive s tistimi, ki smo jih pisali
po dosedanjem YU standardu, vsaj
glede kodnega oznacevanja vseh
posebnih znakov nacionalnih abe-
. To pomeni, da bo treba ne le
prevesti
v nov standard, pac pa tudi sproti
prevajati ob prenosin dokumentov
med racunalniki, ki uporabliajo ra-
zliéne standarde pri naboru znakov.
Tako dodatno delo pa lahko npr.
v podjetju, ki ima pol racunalnikov
opremlienih 2 VGA in pol s hercule-
som, sprozi dokaj tehtne ugovore
proti uporabi tega zanimivega in do-

§o, najman 512 KB RAM-a,trdi disk
in kartico VGA ali vsaj EGA o
("G i namenjen amigi ai

atariju, pa je menda jasno. Startanje

programa (npr. Word 5.0) pod CP

852 si boste olajsali 2 izdelavo sa-

moizvedlive datoteke, id ime ner.
e W5.BAT in priblizno tako vse-

el

ALPH iyl

COdstoteke

Word pod GP 852 in 2 YU-sloven-
sko tipkovnico bomo tako pognali
2 ukazom

Cena programa: okrog 150 DEM

MS WORKS for Central
and Eastern Europe

drusbi s programom Aphabet
Plus, ki podpira

BORUT GRCE

sem v enem od racunalniskin
Gasopisov prvic prebral

programerjem omogocil lahkotno
izdelavo poslovnih obdelav pod

10,
¥ e tako

v boj z verzijo
ssem nepokvarien
od Kakrsninkoli I izkusen) s prvo ver-
zijo. Se mi pa od trenutka, ko
Sam 2 dober Kilogram tezkega pake-
ta strgal celofanski ovitek, viljuje
primerjava 2 Microsoftovim Visual
asicom, ki 50 ga na vse pretege
hvalili prejsnjo jesen. Pa poglejmo.
V razmeroma skromni $katii naj-
(65:25in

standarde za omenjene Microsofto-
ve programe, je izsla za Vzhodno (in
Srednjo) Eviopo predelana verzija

brodoslega izdelka.
Pryi korak bo treba narediti &im-
prej, Ge nocemo imeti pozneje Se
vegjih tezav. Ze danes se vzpostav-
ljajo racunalniske povezave, ki se-
2 drzavne meje, in njihove
Celovite uporabe si ni mogoce zami
sliti brez standardizacije s CP 852,
855 in 866. Alphabet Plus nam pre-
vajanje iz dosedanjih nacionainin
(ne)standardov v nove kodne tabele
olajsa s posebnim _programom
Kdor obviada MS Word, bo 10 laze
izpeljal tako, da si bo napisal ma-
m bo pomembna

predvsem opcija Replace.
Ker so osnove instalacile in upo-
rabe programa opisane v slovensci-
ni v priroéniku, jih tu ne bom nava-

Kodna stran 852
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MS WORKS, id Jo na Zahodu zslo
popularen. Program zdaj ponuj

Podabne opci Kot Alphabet Plus.
Sortiranje v Worksovi bazi podatkov
ali preglednici po nasi abecedi je

pise za datum, IoGila, valutni izpis
ipd. Pri imenu valute sicer program
pozna Se DIN, vendar to zlahka, kar
z Worksom (datoteka INTL.RSC).
popravimo v

Za izpis s tiskalniki bo verjetno na
obeh straneh (v programu in tiskal-
niku)_treba nekoliko eksperimenti-
rati. Z laserjem (LJ lll) ne bo nobe-
nih tezav. Pri 24-iglicnih lumsunh ie
treba izbrati emulacijo
3500 v Worksy startat goninik 22
CIE-610E (C610 Epson Mode). Gle-

znakov v istem dol
Sto, kar smo rekii pri Alphabet Plu-
su. Edino ruske cirilice oz. kodne
strani CP 866 ni na razpolago. Ker je
bil MS WORKS prvi program po MS-
DOS, ki 50 ga v celoti predelali
v rustino, vzhodnoevropske verzije
i bilo treba dopolniti s kodno tabe
Io 886. Posebni znak ruske cirilce
pa 50 5

3,5) in nekaj papirja: Na prvi pogled

plonkanje (Reference Guide). Insta-
lacijo programa pozenemo iz Oken.
konca pa se za okenske programe
zelo hitro in z dokaj zmerno porabo
prostora na disku: polcetrti Mb. Kje
50 7e Gasi, ko 5o bili trije megazlogi
sinonim za potratnost. Object Visi-
on pripelie s seboj cel kup ze nare-
jenih obdelav, ki jih lahko tisti s po-
djetnisko zilico na hitro predelajo,
zassilo poslovenijo in drago prodajo
za plod lastnega znanj

Ce pa se odiogimo, da ne bomo
plonkali in se kitili s tujim perjem,
ampak bomo naredili &isto novo in
doslej se nikoli videno obdelavo, pri
kateri se bomo ucili 2golj na lastnin
napakah, gre to nekako takole: naj-
prej naredimo uporabniski vmesnik
potem skusamo OV dopovedati, ka-
ko naj na podiagi vnesenih vredno-
sti izracuna tisto, kar bo zanimalo
uporabnika nove obdelave; nazad-
nie 1o dvoje povezemo z bazo
datkov. Slednja je naceloma zasno-

2.0, lahko pa je tudi standardna da-
toteka .DBF, tabela BTRIEVE ali ce-
o kakrsnakoli datoteka ASCII

Prevajanj

© Alt in z ustreznimi e :
kodami dnseglpvl tudi ! cp 8ss. | Uporabniski vimesnik
2 doseda-
njih YG-naborov je sestavijen

v CP 855 in nazaj pa je zelo lahko,
e uporabimo Worksove makro-

Konfiguracijske omejitve pri in-
talacii 3o podobne kot za Alphabet
lus. le trdi disk ni nujen sestavni
del Konfiguracife. Tuditemu progra:
mu so prilozene nalepke, s
priredimo tipke nacionainim poseb-

Kaj naj recemo ob vsem tem?
Morda: »Malo pozno — vendar iz
srcale

18 Moj mikro

iz 2birke obrazcev, po katerih razpo-
stavimo objekte (odtod Object Visi-
Eeprav gre za ob-
jekino orientirano pot par excellen-
ce, ni v nobenem od priroénikov Se
do'pred nekaj meseci obicajnin ska-
robov o objektno orienti-
anern Programirargi. Mende.zato;
er je OV namenjen predvsem ne-
programerjem. (Hvala ti za to, kjer-
koli ze si!)
obrazec torej lahko po-
stavimo_razliéne_objekte, zacensi
s kosi statiénega besedila, ki mu
sevedalahko dologimo naslonilo, ti-
lastnosti, polozaj na
intakodaljeintakonaprei.
Za nas je seveda najbolj pomemb-
1o, da lahko tekstnim objektom do-
logimo poljubno pisavo, tudi tako

dokler delamo le v svojem racunal-



OBJECT VISION FOR WINDOWS 2.0

Okensko drevesarstvo

niku. Kakor hitro bomo svoj izdelek
nesli kem crugam, moramo natanko
vodet, pisavami je
mijen e
{ahko. prigakujemo. neka) proble-
v, katerih ne najmanisi je brez-

Objectvision- RECIPE.OVD

iew_Tools

Ty

Recpe Panoer (Compiete]

mejno zardevanje in
narocniku, ki naj bi zgolj odprti ust
opazoval nase mojstrstvo in nam
zan] izplacal masten honorar. Pisav
torej ne moremo dolocati Sele ob
zagonu aplikacije, narejene z OV.
To je za nase kraje precej neugod-
lasti Se, ker lahko sicer svoje

OV narejene aplikacije brez siabe
vesti_razsirjamo skupaj z delovno
verzijo (runtime) Object Visiona. Ne-

e v Skatli vsebuje
vse nase stresice in ve¢ino poseb-
nosti vzhodnoevropski jezikov. Pa
rikar e hitt, saj e kodne sra

/s 3.0 ni mogoce upo-

Pt
Poleg nalepk lahko na obrazec
postavimo nekaj osnovnih graficnih
elementov, rt in zaobljenih ali ne-
zaobljenih_pravokotnikov, pa. tudi
rastrske ali vektorske grafike, ki jo
spravite v Object Vision s splosnega
odiagalisea (clipboard).
i2s najzanimiveisi objekt so
gotovo polja, kamor bo uporabni
vnasal podatke in kjer se bodo izra-
Cunavale nove vrednosti. V Object
Visionu polje ne pomeni zgolj vpi
nega polja, kot ga poznamo iz obi-
<ajnih podatkovnih baz, ampak tudi

grafiénega okolja, kakrsno so Okna
Splosne znatilnosti elementov upo-
rabniskega vmesnika, torej tipograf-

zunanjo podobo svojih bodogih ob-
delav, pa Se mnozici ponavijajocin
se operaci se izognemo. Oblikova-
nje objektov je izjemno preprosto,
saj s Kiikom

brani objekt dobimo prirocen s
nam lastnosti, te pa potem poljubno
spreminjamo.

Splosno drevesarstvo

el vor Mg to £}
napisal splosno st

ukvarjali izkljuéno s posamezni
&isto posebnimi drevesi. Pri Borlan-
du jim pravijo vrednostna in dogod-
kovna drevesa, gre pa pravzaprav za
grafiéno predst oredja po-
gojnih stavkov oziroma stavkov ca-
se, ki vam glede na vnesene vredno-
sti izracunajo vrednosti izraéunskin
polj. Na splosno se sajenju teh ali

dreves pravi dolocanje poslov-

ooty [Jovenkiost [ionch [Joimer [roca G ead ]

vsega, kar smo naredili, z bazo po-
datkov. To je lahko tabela iz Parado-
xa, Btrieve ali dBasea ali pa kar na-

opravi vetino dela Object Vision. Ko
ste zadovoljni s povezavami, se na
disku znajde nova datoteka v izbra-
nem formatu, OV pa vam predlaga
polepsanie vasega obrazca s spre-
hajalnimi in shranjevalnimi gumbi:
na spodnjem robu se bodo znasi

k na vrh in konec dato-

(Course(s) [JAppetzer [ ]Side Dish [ JMain Dish [ JDessort

[Serves 4 JousnityioServe 4_[Prepaaion e (rows) 100
oo [t Tiow e | Mo | Topes
T

ok, pramicanio od zapisa do zapk
2, brisanje in shranjevanje 2apisov.
Nenadora se vam zazal, da 16 nek-
do vtaknil palico med spice vasega
la. Taisti pojav, da namrec vec-
je Stevilo gumbov uginkuje Kot do-
bra zavora, sem opazil 2 pri Visual
icu, iz desar skiepam, da so za
tovrstne tezave kriva sama Okna in
ne OV ali Vi
ia koncu smo torej spet pri pri-
merjavi_obeh orodij za nedeljsko
d Okni. Visual Ba-

Serce Tergesae (1Cold_(TRoom Tomp (Mot

(e ] oston] nsutons..|

nih pravil (Business Rules), kar naj
bi vas prepricalo, da je Object Visi-
on orodje za izdelavo posiovnih ob-
delav.

Kadar torej hocete, da vam pro-
gram izracuna kaksno vrednost na
podiagi vrednosti_drugih polj n:
obrazeu, samo vpisete ustrezno for-
mulo. V 'formulah lahko dokaj nez-
merno uporabljate tudi vse vdelane
funkcije. Te 5o otitno pobegnile iz
Borlandove preglednice Quattro
Pro in se zato zaCeniajo z afno (@),
kar je atavizem. Je pa pisanje formui
jako  zabavno opravilo. Funkcije
2 argumenti vred, sledniji so seveda
(poleg konstant) imena udelezenin
polj, pikate iz izbirmih seznamov. to
mocno zmanjsuje moznost tip-
karskih napak. Tako napisana for-
mula bo lahko razumljiva tudi cez

goliem dsjal imena, kot 5o AABEC,
Xv12in

Poleg ormul ahko dobite novo
vrednost z vrednostnim drevesom:

-
'”.'e.um.u»nwa.n

najprej poveste programu, na
Iagi Katerega polja naj se izracuna
nova vrednost, potem pa v vsako
vejo vpisete vrednost izhodisénega
polja (oziroma pogoj) in novo vred-
nost, ki je njena nasiadnica. 2adova
receno, zgolj graficna
predstavitev stavka case, ki ga poz-
namo iz vseh spodobnih program-
skih jezikov.
Moram pa, ¢eprav nerad, priznati,
mi sprva ni bilo niti priblizno
jasno, kako naj naredim vrednostno
drevo. Postopek je dejansko preveé
preprost, zlasti ¢e ste kdaj poskusali
programirati z makroukazi v Kaki
preglednici. Ko se mi je konéno po-
a ni bilo vee mogo-
r2 naklepal nekaj
splogno uporabnih aplikacij, s kate-
rimi bom sedaj lahko teroriziral pri-
jatelje in znance.

Skok na disk

sic ima prece] obseznejsi arzenal
orodij Inoroij a dolocanjs lasino-

o il eamioromeved
o motnostl 5 speaminiano.
lastnosti, ko aplikaciia 20 deia. Po
drugi strani je pisanje obseznejsih
obdelav skrajno mucno, saj VB ni-

2golj_najnuinejsi nabor orodij za
oblikovanje uporabniskega vmesni-

reminjanja neka-
terih lastnosti objektov med zago-
nom. ima pa zato zelo dobro podia-
go za izdelavo posiovnih aplikaci]
Moznost povezave s tremi bazami
podatkov hkrati (Paradox, Birieve in
GBASE) seveda ni kar tako. Ugoden
viis dopolnjuje precej bogat nabor
funkcij, vecinoma ustreznic tistih, ki
smo jih vajeni iz preglednic tipa
Quattro Pro. Nenazadnje pa je tud
izdelava osnovnih obrazcev z vred-
nostnimi in dogodkovnimi drevesi
bistveno preprostejsa kot v Visual
Basicu. Hitrost izvajania obdelav je
pri obeh konkurentih mocno v ko-
rist_proizvajalcev strojne opreme
najvisiega ranga, eprav se Se neka-
Ko da zdrzati. Seveda se moramo pri
obeh orodijih navaditi na precej ne-
razmisijanja,

Zadnij korak pri izdelavi aplikaci-
je v Object Visionu je povezovanje

2ato prirocniki nenadoma spet po-
stanejo koristna zadeva. Se dobro,
da niso predebeli

Skratka, Object Vision je za delo
prijetno orodie, s katerim lanko raz-

raditi kariero programerja
posiovnih aplikacij, potem si najprej
poicie nekaj od Oken nepokvarie-
nih uporabnikov, ki jim boste po
rili svoje prve izdelke. Ce po d
esscih S ne bodo bankrotra
vas ¢aka lepa kariera.

m Object Vision 2.0 in de-
fovno verzijo_(runtime) dobite za
19.990 SLT pri Borlandovem za-

ind d.0.0.
Kardeljeva ploscad 24
000 Liubljana Tel.: 061

340-652
Sloveniia Faks: 061 342-757
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HARDVERSKI NASVETI

Vhodno-izhodni vmesnik centronics

FRANC URBANC

B,

Paralelni vmesnik

adi pocel z se
kaj drugega, kot programirali, tipka-
11 o tipkovnicl a bdelovali miozi-
co podatkov? Ce je tako, ga morate

va je zelo preprosta. V kaksni bolje
zalozeni trgovini z_raéunalnisko
‘opremo kupimo raziritveno kartico
in jo vtaknemo v razsiritvena vrata,

i napra-
vo, ki jo zelimo krmilit, in napisemo
nekaj rutin. Vedno pa ne gre tako

Cj vsem v mini iz-
vedbi, imajo malo razsiritvenih vrat,
tako da jih kar hitro zasedemo s kr-
milniki in z vm V nekaterih
racunalnikih (npr. amig;
ju ST) razsiritvenih vrat sploh ni ali
0 2a prikljucitev
dodatnega Dejansko
vsi raéunalniki pa imajo paraleini
vmesnik _centronics za tiskalnik.
Nanj lahko priklju¢imo_digitaino
vhodno-izhodno kartico centronics,
ki jo bomo opisali. Kartico »ozivic
mo« s preprost
mi_rutinami, napisanimi v basicu,

bomo seveda morali poseéi po zbir-
niku,

Slika 1. Vezje V/I kartice centronics.

izhodnih in pet vhodnih signalov.
To véasih zadostuje, tako da name-
sto dodatne vhodno-izhodne karti

npr. v atariju ST, pa je vmesnik ce
tronics implementiran le delno. Tu

n vhodni signal (BU:
3Cajo za 0snovno komunikaci

jo s tiskalnikom, dodatne informaci-
je o stanju tiskainika pa racunalniku
ne_posredujejo.
anironics uporabiineposredno za
vhodno-izhodni vmesnik, je to naj-
veckrat premalo. Zato se je polodlla
zamisel o univerzalni V/| Kartici cen-
tronics, ki bi imela ve¢ vhodov in
izhodov, prijucit pa bi se dala na

azlicne tipe racunalnikov. Kartica

h vhodov (troje 8-bit-

nih vhodnih vrat)
~ 4 hitre digitalne vhode.

Dostop do vhodnih in izhodnih
vrat je serilski, po ustreznih pomi-
kalnih registrin. Spreminjanje izho-
dov je zato pocasnejse kot pri Karti-
cah s paralelnim prenosom podat-
kov. Kijub temu lahko izhode spre-
minjamo celo s frekvenco nekaj kHz

kHz v racunalniku PC-AT 16
MH2). Ta hitrost vecinoma zadostu-

je, saj najveekrat krmilimo pocasne

izacij-
ske lucke, beremo stanja mikrosti-
kal, tipk ipd.

Za komunikacijo raunalnika
s Kartico smo uporabili osem podat-
kovnih izhodrin signalov in signal

Y. Izhodni signali vmesnika
it imajo naslednji pomen:

remu hkrati spreminjamo taktni
vhod. Tako izbiramo med vezji in ni
potrebno dodatno dekodimo vezie,
saj to funkcijo opravi kar Jmiini
program. Dodatno vezje R
Takinim vhodom CDA0aA pa povare:
& zakasnito tatnega Sanala 2
priblizno 5. Ce te zakasnitve i,
je prenos. nazane:ﬂw predvsem pri

Do Clk OUT 1

o1 3

D2

03

D4

05

D6 addr. bit 2

o7 Strobe OUT 1, 2,3

PIS IN1,2,3
test

BUSY ser.in

(takt izhodnin vrat 1)

(takt izhodnih vrat 2)

(takt izhodnih vrat 3)

(podatk. vhod za vsa izh. vrata)
(takt za vsa vhodna vrats
(naslov vhodnih vrat — 3 biti)

{eaoia s ehosine vral)

(zapis v wnodn pomi register
(5I§V|I| 2a t inje)
(serijski vhod)

Izhodna vrata so sestavljena iz
treh integriranin vezi COS serie

velikih hitrostih (PC-AT 386/33MHz).

vhodu data (D) ob hkratnem taktira-
nju (CIK). Ko se vseh osem bitov
prenese v serijski_pomikalni regi-
ster, s proziinm (St) pulzom 28pi-
semo
¥ ehodni zaporei sklop vezia 4064,
Pndalkevno vodilo (D4) je skupno
za vseh troje izhodnih vrat, podatek
Pase pronasa o v st register, kate:

our ot o

our PRt 2

Hrow seeep TwpuTs

atror Tomer Reseiic
R lepnncneni

Centrontes 1/0 card

CMOS CD4021. To je paralelno-se-
rijski pomikaini register. S prozilnim
signalom (P/S) se podatek iz osmih

vhodov zapise v pomikalni register
vezja 4021. S taktiranjem pa se po-

signal je skupen za vsa vhodna in

izhodna vrata. Podatkovni vhod
izhodnih vrat je hkrati taktni signal
vhodnih vrat. Med nastavijanjem
izhocnin vrat ss tore nekaj dogja
tudi na vhodnih vratih. Podat
et poreiods
spremembo taktnega signala vhod-
nih vezij. To pa nas ne moti, saj
takrat pa ne gledamo signala BU-
. Ta nas zanima Sele ob branju
vhodnih vrat. Za izbiro enih od
vhodnih vrat skrbi dekodirno vezje
cD. jov, lat

ko drugih pet uporabimo za kak

7 vmesnika cenironics po dekodir-
nem ve transistorju Q1 nef
Sredng ha BUSY: Spremembi o7
mora torej ustrezati spremembasi
nala BUSY. S tem preprosto tes
mo, ali je kartica prikijucena na
vmesnik centronics.
inejo nam e Stirje neizkoris-

&eni vhodi vezja 4512. Te lahko upo-
rabimo za hitre digitaine vhode, saj

ranje enega vhoda ni treba
osemkrat serijsko  premikati po-
ke

Kartici jo Se stabilizator nape-
msn 7805. Tako lahko za napajanie
kartice uporabimo nestabilizirani

20 Moj mikro
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vhodi 30 po uparovnin verigah 10
KOhm +5V.

Vhotin hodl ieo posete zeé-
Shonl. Za knilenje stroa 2 ves

krmilne rutine in jin kako vkjugiti

v programu CEN
76 Som napisal v G- 28 prevajainik

PCC (Personal C Compiler), prepro-
o pa Jih Ishko predelate v Turbo
C ali Turbo Pe

Paket rutin’ seswvl,am trije pod-

dodati optié-
pispe Al il
membno v okolju z veliko motnjami
sledromatoriev,  lektro-

Posledice so precej

priporoéljivo tako vhode Kot izhode

galvansko loci od krmiljene napra-

e. Ze rele pomeni galv.lnsko logi-
tov, o pa kim ali

tospojnike.

Galvansko loéllev vhodov in izho-

iov kaze slika

Komumkacua
z racunalnikom

Ce hoemo s Kartico tudi kaj pa-
metnega poceti, moramo napisati

e

2

podatek najpre] s signalom STRO-
BE (P/S) preneser

ister vezja
omikamo vseh osem bitov serijsko
na linijo BUSY in ragunamo. re-

Podprogram Port_out (port, va-
lue) prenese osembitni _podatek
»value« v izhodna vrata z oznako
»port«. Tudi tukaj imamo samo troje
odnih vrat, zato so_dovoljene

vrata 1 in D2 za vrata 2). Sestavimo
podatek -data-. Ki je kombinaciia

enice. Podatek
»data« bi lanko oblikovali sproti
zanki, vendar smo izbrali malce

vrednosti logicne

hitrej3o resitev. Ko vseh osem bitov
v zanki for serijsko prenesemo v po-
mikalni register vezja 4094, jin s sig-
nalom STROBE zapisemo v izhodni

Ellele i

R
e .
= Grour
saacsoo
Slika 3, Adapter za napajanje kartice. iz g

i
L ‘
o= |
E=2 b3+ e =23 |
= = = [
] i e S

Slika 6. Tiskano vezje ~ razporeditev
elementov.

ami. Najprej kli¢emo  rutino
Test_IO (). Ta prever, ali je VI Karti-
ca prikljucena na vmesnik centro-
nics (napajanje kartice mora biti se-
da vkljuceno). Dologi pa tudi baz-
ni naslov vmesnika LPT, kier najde
Kar 'a naslov potem uporablia-
ta drugi rutini.
ogramom Port_in (port)
beremo vhodna vrela. »Port lahko
zaseda vrednosti med 0 in 2. R
tat je osembitni podatek. Faraiain

zaporni sklop. Sele zds) se podatek
pojavi tudi na izhodih Q

Izdelava in testiranje
vmesnika

Vsi vhodni in izhodni prikljuéki so
dostopni z vrstnih sponk ob straneh
tiskanega vezja (slika 7) in iz 50-
polnega konektorja J1. Vrstne spon-
ke so

lejnimi, transistorskimi ali tiristor-

r
Seznam uporabljenega materiala

LPOR, UPOROVNE VERIGE
3,R4

18
@no vezje V/1 Kartice centronics

VEZJA:
U1,02,U3 CD4094  pomikalni serijsko-par. register
U4,U5,U6 CD4021  pomikalni paraleino-ser. register
u7 CD4512  dekoder 8 na 1

U M7805  napetostni stabilizator 5V
KONDENZATORJI:

C1,C2,C3 220p keramiéni

S4csC8C7CO  100nF

<8 elektrolitski

8 x 10K s skupnim kontaktom

(1/8)
R vengn 4 x 10K s skupnim kontaktom
R9,R10 10K (1/8W)

DRUGO:

ar BC547  NPN transistor

a 50-polni  konektor 50-polni zenski

J2 25D D-konektor 25-polni moski
SP1-SP1 vrstne sponke za tiskano vezje

»




izhodi ali_opticno locenimi

nim moskim 50- polnim konektor-

fem, Vezi iksramo 2 v
stanc
Nejorej prispaikamo vee skozni-

neh vezja zaspajkamo in ostanek Zi-
odstrizemo. Nato_prispajkam

uporovne verige, kondenzatorje in

porovno verigo lahko na-

vimo navadol i prispajkamo v prik-

Iyubak za skupm kt. Ce b
Shode vezal po konektor.

Jastevistne sponke niso potrebne.

ranih uporov moi 1/8 W. Zgornje

kontakte povezemo z bakreno Zico

ke. Kos bakrene Zice na obeh stra- in prispajkamo, ostanek Zice zakri-

tiranje.
Nazadnje_prispajkamo integrira-
na_veza.

Ime programa: CENTIO.C
Avior : Urbanc

erzi
Datum: : 25.n0v.1991
Prevajalnik : PCC (Personal C Compiler)

4deline STROBE 0x80

+define BUSY 0
unsigned int (3] = (0x0278,0x0378,0x038C)
unsigned int CentData, CentStat;

unsigned char Test_10()

unsigned char i, ok, test=0;
for (1=0;1<3i++)

vendar
ravamo Kartico dopolnit

napetost 5V peljemo tudi v dopol-

njeno kartico, zato lahko poraba kar
hitro_ naraste inih 100 mA.
adostuje Ze kos aluminijaste plo'

pove
Save Hartlos 2 racunainikom idela:
mo podaljsevalni kabel (lahko je 10-
b ool kontalas od

2do 8, 11 in 18 na Zenskem in mo-
Skem 25 polnem B-konektoriu. Po-
vezava je ena-ena, kar pol
kontakt 2 zenskega konektorja gre

a kontakt 2 moskega konektorja
itd. Vezje prikijucimo_na napajanje

program in z %ico kratko spajamo

00 1

002

1003

K >>= 1;
—outd (clk, CentData);
outb (port, CentData);

return (val);
Void Port_out (por, value)

unsigned char i, data, mask = 0x80;
—outh (0x00, CentDat
rt <<

¢
if (mask & value)
_outb (data, CentData);
else
_outh (port, CentData);
_outh (0x00, CentDat

; i
Zoutb (STROBE, CentData);
th (000, CentData);

main()

unsigned char dated, datat, dateZ;
if (Test_10()

data2

Portout (0, datad);

Port_out (1, data1):

Portout (2, data2):

printf("nPort 1 = %d Port 2 = %d Port 3 = %d",data0,datat,data2);

else
3 Do 0 o e e o puedl portan’);

; oo
roturn (test): oo
unsigned char PorLin (port)
unsgned char .l v CEHTRONICH —
unsigne 0x80; VII KARTICA VHOD 1
<=
Gk = 0x08 | por wion 2
Couts STAOBE, Contoata;
“outs o, Cent: woos
Ei) ° o e
i Cinb GontStan & BUSY) o @
val |- mask: —
Slika 7. Razporeditev prikljacnih

kontaktov.

Lastnosti
« samostojno _ delovanje, baza
odatko 5000  artiklov

za
(razirljivo do 15000)

« vgrajene vse potrebne funkcije
za maloprodajo (model 3300) al
gostinstvo (model 3320)

« prikljuéek za povezavo do 16
blagajn v mrezo

= plklucak an shoner. ctne kode

ali m Karti

. pnklpubek Rz32 20 izmenjavo
podatkov o artiklih in prodaji
med blagajno in racunalnikom

« alfanumeriéni
prikljucek za zunanji tiskalnik

« alfanumerina zasiona za proda-
jalca in kupca

in

Uporaba
« maloprodajno poslovanje vseh
vrst z uporabo ali brez uporabe
&rtne kod

vsak vhod posebej proti masi. Test-
ni program sproti izpisuje prebrane
vrednosti na zaslon, zato lahko ta-
koj vidimo, ali kartica deluje. Hkrati
pa program prebrano vrednost vrne
na izhodna vrata. To lahko preveri-
mo zlogi€no sondo ali univerzalnim
instrumentom.

Uporabnost kartice e vsestrar-
ska. Poleg navadnil ih vho-
o 28 ot ikal ok 8 gon-
zorjev lahko nanjo priklju¢imo
talno-analogne in lnalogm-diglhl-
ne vmesnike. Z d
nega daia K DIA pretvormiku dobimo
racunainidko krmiljen stabilziran

Ce na kartico priklju¢imo
analogn aini vmeshik, imamo
lahko digitaini voltmeter. S kombi
nacijo oben (dva DA prtvorka

A AD protiormi) in nekal dodatnin
Vo) lahko naredimo preprost tester

manjs statiéne karakteristike
transistorjev. Z ustreznim progra-
mom lahko Karakteristiko izrisemo
na zaslon ali jo natiskamo s tiskal-
nikom.

Ves maiean =2 zdolavo Vi kerth-
ce_prodaj blanskin trgov
nan'z elmmmko, ko, da v

oz Alps. 7a dodatne
Se ahko obrneto na na-
slov: Franc Urban, Raja vas 24,
rklje ob Krki, oziroma na

tel. (0608) 69-246 v vecernih urah.

« gostinsko, in
hotelsko  poslovanje  (model
3320)

Ugodnosti

« enostavna integracija v obstojeci
informacijski sistem - izmenjava
podatkov preko ASCII datotek
 posebno ugodni pogoji  za
softverske hige in sistemske in-

tegratorje

CoioA

Sistemi za aviomatsko
identifikacijo
Stovenska 30, 61000 Liubljana
tel. (061) 318-649
Jfax. (061) 301-975

Sistemske resitve na podrogjih:

. Ti!l(lm. in &itanje értne kode
egistracija prisotnosti

. Komrnll pristopa

« Spremljanje proizvodnje

« Vodenje maloprodaje - P

o Ambulantna prodaja, distribucija

« Skladiséno poslovanje

« Inventure, popisi

« Odgitavanje Stevcev
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ZA PLITVE ZEPE,

Lt st s mogose.eke
teri znamke, drugi metulje, tretj raz-
glednice. Skorajda ni podrocia, kier
ne bi mogli ¢esa zbirati. Ni¢ Sudne-
ga torej, &e smo z nastankom racu-
nalnistva dobili tudi zbiralce softve-
ra. Ti zbirajo vse, Kar je vsaj od da-
le¢ podobno radunalniskemu pro-
gramu, Geprav najveckrat niti sami
u so stotine progra-
ih tako zagnano kopigijo,
pravzaprav_namenjene. Najboljse
lovisce za e lovce jo mnoica

jomacih in Kier je
ot 22 smbaliono vasto ph ek
rekot karkoli. Poleg blazenega ob-

Se povedati, kie so (to storimo
z ustreznim ukazom PATH), vse dru-
90 pa bo znal opraviti sam. In tega
nikakor ni malo.

ArcMaster najprej omogota vsa
tista dolgocasna opravila, ki so po-
trebna pri vsakdanji uporabi racu-
nalnika: _pregledovanje _diskov,
presnemavanje, brisanje, poimenc:
vanie datotek..

e loc 63 podobnin ored Svaly
pravo moc pokaze Sele, ko naleti na
kako_arhivirano datoteko. Takoj
vam bo_ponudi celo vrsto predio-
gov. kai stor @ boste

nje softvera svojim vernikom, ima ta
konjicek 2al nekaj sencnih strani, ki
utegnejo ohladiti celo najbolj vnete
zbiralce. Programi v sistemi

vetinoma tisnjeni in arhivirani,

icajno zacnejo tezave.
Naginov. suskan,a podatkov in dato-
ek namroc vellc, Zbirmiec mot-
kega blaga mora najprej ugotoviti,
& katerim programom naj se ot pa-
kota s podaliskom ZIP, ARC, L2+
SDN, ARJ, ZOO ali kak&no podobno
zgovorno konénico. Potem je treba
priti do ustreznega programa za de-
arhiviranje in prestudirati morje
op 0 nekaj poskusih bo
arhivska lupina strta, dragocena
programska jedrca pa na voljo po-
lepnim zbiralskim krempljem. A

vogalom v paket z novo
konénico 'in igra se lahko zacne
2znov

Vse bo precej manj zamotano, ce
boste uporabili program ArcMa-

Bin arhiviranih datotek. Ce. boste
hoteli fo dearhivirati, bo ArcMaster
sam ugotovil, kateri program e tre-
a pognati. In koncno boste lahko
spremenili format arhivske datote-
ke. Arhiv ZIP boste na primer pre-
tvorili v arhiv ARJ, LZH, PAK
RC, ne da bi vam bilo treba natip-
kati en sam ukaz. To velja tudi za
nasprotno, to je za arhivir
tek. Treba jih je le oznatiti in izbrati
vrsto arhiva, kamor jih zelite stiaciti.
Vse drugo bo_naredil ArcM:
Okolje, v katerem izvajamo vsa
omenjena opravila, odiikuje lepo iz-
delan uporabniski vmesnik (roletni
, delo z misko), kjer tudi ob
morebitnih tezavah ne boste ostali
oci.

ArcMaster tore] sestavlja retie
Stevilo samostojnin _programoy,

E}

gasnjeno. Najve¢ ponuja PKLITE.
Z njim je mozno stisniti in izvajati
vecino programskih datotek, le pri
programih s prekrivki (overlay) bo
nekaj tezav. Prihranek prostora na
trdem disku ob uporabi PKLITE je
kar prece 0 50 odstotkov.

ikuje tudi obsirna do-
kumentacija, ki podrobno pojasniu-
je mehanizem stiskanja in izvajanja
datotek.

Omenili smo Ze, da lahko z Arc-
Mastrom tudi pregledujemo vssbi-
no arhiviranih datoteb i
Taxpatirah I rastegmii. To opravi

2%
s

L267 Pide satection

List copy el "EaLE Wove' Path nen. dort

program LIST, samostoino orodje

s delo 2 datolokam. N
odlika i jo Sostavn del
paketa i obasga vet ko Sestoeest
strani. LIST je namenjen predvsem
otek i’ ponuj

Pocatkov na trdom dik Privramae
prostora (stopnja kompresije) je od-

uporabniku pravo razkosje mozno-
i vee nacinov prikeza (. ali &-
I, Sestnajstiski za-
vos«eeen izpis datoteke ali
izbranega dela datoteke s tiskal
kom, iskanje in zamenjava besed,
a Ste-

From
7737701

w1

vila izbranih datotek, pri Gemer lah-
© na zaslonu odpremo dve okni,
itd.

Za sklep si bomo ogledali Se zani-
miv program z imenom Automenu.
Ze nuka) let je zelo priljubljen tudi

logih, njegovi

1281300
6,361

ster. To je nekaksna lupina oos
namenjena delu z datotekami,
bej z arhiviranimi. roMastor
2golj programska lupina, moramo
d njegovo uporabo na trdi disk
instalirati vsaj nekatere od nasled-
njih paketov: programe za stiskanje
in arhiviranie, kot so ARC Vernona
Buerga, ARJ Roberta Junga, LHA
Harujasa Josizakija, PAK firme No-
Gate Consulting in ZIP firme Pkwa-
re; programe za stiskanje in nepo-
sredno izvajanje stisnjenih datotek,
kot so LZEXE Fabricea Bellarda,
PKLITE firme Pkware ali DIET Ted-

sociates in program LIST za pregle-
dovanje vsebine arhiviranih_dato-
tek. Uporabnik se lahko odioéi tudi
2a poljuben urejevainik besedil. Ko

rogramov nalozi-
mo na disk, moramo ArcMastru le

Hen = 267,864

visen od vrste podatkov in uporab-
llenega agoritma za komprimiranje,
v splosnem pa znasa med 40 in 60
adstotki. Ariveke catoteks jo obi-
&ajno mo¢_pretvori

XE, ki se sama razpakira. Vecino
teh programov poznamo in uporab-
ljamo tud pri nas. Malcs vecjo po-
zomost zato zasluzijo programska
orodja, ki znajo \zva;alnn datoteko
e le_skect, temve tudi izvest
LZEX Vsi delujejo
po sk e lzvajaino datote-
ko (tipa COM ali EXE) najpre stisne-
jo, nato pa ji dodajo posebno glavo.
Ko zelimo tak program izvesti, glava
poskrbi za to, da se program pred
nalaganjem v pomnilnik razpakira
Izvajanje programa se nato v nice-
mer ne logi od izvajanja nestisnje-
nega programa. Vsi ti postopki so
2a uporabnika seveda nevidni, nala-
ganje programa pa je malce upo-

skoraj vsako leto poskrbi-
.28 niovo, Boiisanc verzio, 2
nja ima 0znako 4.7. Kot pove ze ime,
je Automenu namenjen izdelavi pro-

dela veC ljudi. lzdelavo menijev
mocno olajsa urejevainik Automa-
ke, ki ponuja veg zahtevnostnin na-
&inov uporabe (od zacetniskega do
ekspertnega). Automenu lahko upo-
rabljamo v pritajenem nacinu, ven-
dar bo

mentacija (80 strani), podpira pa tu-
di delo v mreznem okolju.

elite dobiti brezplacen pri-
merek (placate le stroske postnine
in diskete) katerega od navedenih
programov, pokiiite na (061)

e [Sm
e foune e

Viare I rithaly Femde

Ime programa: ArcMaster, ver.

8

Zaloznik: New-Ware Shareware
roducts

ram za delo z arhiv-

9

Opis: mgr:r’i. 2a stiskanie in ar-

hiviranje datotek

Ime prog: PKZIP, ver. 1.01
lozni

are
Opis: program za stiskanje in ar
hiviranje datotek

Opis: omprimiranje
in izvajanje komprimiranih da-
totek

Ime programas: PKLITE, ver-1.13
Zaloznik: Pkware, |
Opis: orodje za komvnmlnnls

gramskin menijev. V tak meni zapi-
Semo poljubno Stevilo ukazov za iz
vaanje funksiy Uporabljamo lahko
0S-a, imena_progra-
mov, Dakelne datoteke itd. Tako do-
bimo nekaksno programsko lupino,
i nas z meniji pripelje k Zelenemu
opravilu. S tem se izognemu za-
mudnemu iskanju_aplikacij na tr-
dom disku, pisanjy zapistenin pa-
ketnin datote 2 ukazni-
parametr] in 6. marsicom
§1evl|c menijev, ki sestavljajo lupi
no, je neomejent
gnezdimo do
Moznosti znotraj menija lahko zas-
&itimo z geslom, Kar je uporabno

Ll
ote

z.mnur Tmay Aot
Opis: orodje za komprimiranje
in rtva;lme komprimiranin da-
totel

Ime ,ver7.6
Zaloznik: Vemnn D.Buerg
orodi raznovrstna

opr-wh 7 detotekam; na trdem
isku

e Pprograma: Automenu, ver.

aloznik:

Magee Enterprises,

v
Inc.

Opis: m 2a pisar
gumskm Tupin na podisgi me-

Zlasti tam, kjer z enim
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FELJTON

Bleferski vodnik po ra¢unalnistvu (2

ROBERT AINSLEY

Tipi uporabnikov
rac¢unalnikov

Kakor se zdijo Evropejcu vsi Japonci enaki,
tudi neizkusen blefer po navadi ne loci vrst
ratunaiikaries. A z malo vaje se jih boste na-
uéili razlikovati in ta informacija vam bo koristi-
la. Ce boste opazili, da ste zasn v druibo enih,
bodite strokovnjak za podrocie d

"Tule J kratek pregied glavhin skupin 2 izda-
jalskimi znamenji, po katerih lahko takoj spoz-
nate te lju

Programer;j

Programe piseta dve vrsti Iju

1. programerji

2. pisci

Prvi piSejo dolgocasne knjigovodske progra-
me za podjetja in 5o vsi elegantni in imajo veliko
denarja. Sovrazijo svoje delo.

Drugi pisejo komercialne programe na pod-
stresju. Nosijo mikice, ocala a la John Lennon in
imajo dolge lase in trebuséke od piva (moski in
zenske). Ves denar porabio za pivo. Ljubijo
svoje delo.

Ne prvi ne drugi tip nikoli ne govorita o pro-
gramu. ki ga taces pieta, 1o se Ziahka pre-
tvarjate, da sodite

[zasjalski naki: Nenavaden obtutek za hu-

— smejijo se samo napacnim sklepom. To
{6 2ato, Kar I zloraba 10gike Spominia na pro:
grame, i i piejo. Namesto »iso¢ - porabiie

@, na primer: »Menda mu ponujajo 30 ka
Pl slzbent avio,«

Kdaj se pretvarjati, da ste pisec programov:
Kadar ste v druzbi piscev programov, saj vam
bodo placali veliko pirov.

voru i dobro omeniti: »Kateri
program zdaj pisete?

Tipi, ki so »kompjuterizirali svoje
podjetje«

Kupili s0 poceni racunalnik ali dva, ker nego-
tovo upajo, da bo to »porihtalo posiovanjex,
»moderniziralo zadeve« in »dolgorono prispa-
ralo gnar«. Na koncu morajo placevati zasoljene
vzdrzevalne pogodbe (e bi §io kaj narobe);
vsak mesec posiljajo usluzbence na drage teca-
je racunalnistva; delo zamuja za ve¢ mesecev,
ker se utijo delati z racunalniki. Edina prednost
je, da se lahko zdaj naivnim strankam pri vsaki
pomoti izgovariajo na »racunalnisko napako«
verjemite niti besedice tistega nesmisia
o »pisarni brez papirja« — zamisli, da lahko vse
(o8] namesto na paplr speavite na diskets. Ra-
Zlozite, da uporaba racunainika %
"2 Kopico Skatel neskoncnega papiria ob prin-

~ navodila za programe, ki jih uporabljate
jige, ki opisuiejo, kako dejansko uporab-
lat programe, saj o prionili dobesedno pre-
vedeni iz japon
osev 2 smeti, kamor v
2000 poslovnin pisem, K Jif program 201 203
perforacijo

Naslov izvirnika: BIuff Your Way in Computers. Tretja,
pregledana izdaja, 1991. © The Bluffer's Guides, 1988,
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~ katle 2 disketami
~ 3katle z disketami za zastitne kopije po-
datkov
~ izpise vseh dokumentov, ki smo jih tako ali
tako shranili na disketo.
Izdajasi znali: Prst, umazani od e, saj
morajo med tiskanjem 2000 posiovni
Siriktat zamenjati rak v Uskalniu
naveliéan izraz na obrazu (op. prev.: v pisarni,
gle, obrazek bled). Trmasto prepricanje, da bo
e delalo. Iracionaino zaupanje v novo
tehnologijo.
daj se pretvarjati, da ste kompjuteriziran po-
slovnez: Kadar skusate prepricati stranke, da
ste jim poslaliprevisok racun zarad: racunaini-
Ske_napake
Cesa v pogovaru ni dobm omenm -Paveue
mi, kako pri va 0 knjigo.

Besedni zanesenjaki

Vsi vemo, da bi neskonéno veliko opic z ne-
skonéno veliko pisalnimi stroji v neskonéno ve-
liko Gasa lahko napisalo Shakespearova zbrana
dela. OdKar so izumili vordprocesor («urejeval-
nik besedil-), se da to storiti veliko hitreje. Kot
kaze, se je veliko stevilo opic 7e lotilo gigantske
naloge — zakrinkane so v besedne zanesenjake.

To je nenavadna pasma, predvsem zato, ker
se mord . da ima doma racunal-
k. Mnogivse ivijenje misfo,da e vordproce-
sorarol, o katere delal, I ns program ki tecs
¥ ragunainiku. Mnogl bi osupnil. €0 bi odkril,
da zna nilhov vordrocesor Stef. Najdrznel
radi kipuislo pustolovsie igre, In
a lin pozensio, se imalo 22 hekerje,
Mednje sodijo predvsem porocene
2 o

kot pa dopustiti, da bi jim mozgani zakrneli. All
upokojeni borci, ki lodnjah, da bo ljudi
zanimalo, Kaj so delali med vojno, koncajo pa
prav tako pri pisanju pogrosnih fomanov.
Tjudi boste zaman poskusali biefirati s strokovni-
i zzi, Ne poznajo it enega injh prav ¢ ne
prizadene, Ce jim to poveste. Ta pasma se ima
2a strokovno podkovano, &e odkrije, kako upo-
bt abilstorle.
seeno pa vam bodo znali vsi po vrst razlozi-
1i, da lahko s funkcijo POISCIZAMENJAJ v ro-
manu s 100.000 besedami naenkrat zamenjate
vsa imena Janez 2 imenom Micka. Nikoli ne
omenijo_nobenega pametnega razioga, zakaj
naj bi hoteli 10 narediti — vendar vam zagotavlja-
jo, dabi bilo vase Zivljenje precej revnejse, ce se
to'ne bi dalo nared
Resniéna novamost e da bodo pogovar o -
cunaini ili za podroben opis svoje gro-
mozansko uspesne. tetialogie G srasteh in
spletkah med opazovalci viakov v Spodnjem
upleki
iocaalska znamenia; Vol kuvert 2 negativnirmi
odgovori zaloznikov v Zepu
laj se pretvarjati, da ste besedni zanese-
njak: Le kadar srecate priviaénega pripadnika
nasprotnega spola z literarnimi ambicijam
padnost besednim zanesenjakom zdruzuje poz-
O sapletanc e noloollc e etng oo
pogovoru ni dobro omenit: »Povejte
mi, o cem préete

Hekerji

Hekeriranje zveni tako, kot da bi bilo najbolj
romantiéno razvedrilo za racunalnieke ess. Pa

"ekere dslimo na:
1. Tiste, ki uporabijo modem, da po telefonu

vdrejo v Pentagonov Komunikacijski sistem in si

ogledajo ameriske obrambne skrivnosti

zelo razburljivo — posebno med sodnim pro-
som.

es

2. Drugi zabijejo cela leta za to, da precejajo
nesmiseino strojno kodo (ekrani, polni Stevilk
s kakno &rko vmes) in isejo »poke«. OGitno je,
da o to osamljeni, neotesani ljudje, saj so pre-
pricani, da je mogoce v olikani druzbi brez po-

voriti 0 »pokanjus.

skrajno neumne kombinacije &rk in
Stevilk, ki jin lahko viipkate v racunalnik in po-
tem delate Gudovite reci, npr. dobite neskoncno
Zivljenj za boj 2 vesolskimi nagravinest At
je v neki ragunalniski reviji: »S te
Kom boste ohranil jajca, Geprav bi jin moral
2gubiti.«)

Ali je to-Koristen rezultat vecletnega dela in
raziskav, presodite sami. Tisti bolj resni se uk-
varjajo s takimi zanimivostmi, kot je »neposre-

ROMe. Ali 50 zato kaj boljsi, je

vprasanj

Nekaj razsvetljenih dus je odkrilo standarden
servisni program, ki g
racunalnike. Z njim si lahko ogledate strojno
kodo in malenkostno spremenite programe. Ti
neustrasni hekerji se ne mucijo z zapleteno ko-
do, ampak se spra izpise v programu,
ki se dajo zlahka spremeniti. Pravi bleferji spre-
menijo samo podatke o avtorjih programa in
namesto programeria i zlodnika vpiseio sebe.

o kdo opazi, da 50 napisali spredsit ali kaksen
drug program, ki je standard po vsem svetu, s
delajo ustrezno skromne. Ker je tako pocetje
prepovedano. keite predslane prorame le nia

mogjin, kjer vas oblasti ne bodo preganjale
(= pn es, op. prev).

Izdajalska znamenja: Upajo si izjaviti »imam
Krasen poke 22 Jet Set Wilyja.ne da bi se jm
to zdelo sme

- ‘Pogovoru i dobro omenit: Hekeri-

Kaa se pretvarjati, da ste heker: Vsakic ko se
vam zdi, da boste odnesli celo kozo,

Zanesenjaki PD

Kako canena sors judl 5o zaneseniak! P,
lahko sodite ze si niso omislil niti

gramov ne bi pridobitnisko prodaali in kupova-
ii, ampak bi jih podarjali vsem, ki jih potrebujejo.

Za razdeljevanie programov PD so ustanovil
Klube. Vse te programe vam dajejo Cisto zaston;
— razen stroskov za Elanarino in disketo, nizke
pristojbine za presnemavanie, postnine, pakira-

sih_posmehuije visokim idealom _brezplacnin
programov 2a vse. V. resnici obstaja en sam
Klub, ki $e spostuje stare standarde PD. Vanj je
po nakljucju vclanjen zanesenjak, s katerim se
ta trenutek pogovarjate.

ubi PD dobivajo programe iz veliko virov.
Nekateri avtorji podarijo svoje programe v dobri

Namesto da bi ga prodali zalozniski hisi, ga
fessbitno padads ¥ upanio, de hode:esaitit
veliko
i ludie sluzfo s prodajo prirocnikov. Kor nai
se 2 vsakim dobrim programom dalo delati,
ne da bi odprii priroénik
se avtorji potrudijo, da s
mom ne da delati brez najbol éudnih ukazov.
Ko potuhtajo vse nemogoce kombinacile tipk,




nas rezultat ne spomina toliko
mom Kot na igranje Schonbergove kiavirske so-

rug glavni vir programov so projekt, ki jin
mzmnsmo za_zanesljive finanéne usy

ne bi mogli bi o programi
prepricali o nasprotnem.

Zadnii in najbistvenejsi vir so hekerii, ki so

kopi "
za prenos podatkov, ki je tako zanesljiv, da ne
Bolrebuje nobenega:protokole el poconllza
2K podatkov je , e jomiie Sasa za
prikljucitev na bit Zatlieva sapletenin ge-
sel, hkrati pa doseze 100 odstotkov uporabnikov

ragunalnikov na svetu — imenuje se
ot pri vseh vrstah »komuniciranja« pravi ver-
niki ustvarjajo zapleten zargon in nerazumljive
tehnicne izraze, ki hitro onemogotijo vsako pra-
vo komunikacijo: Obsedeni bibiesarf v pogovo-
v 2ivo ali po modemu staino omenjajo »bod

nalniskim blefiranjem narediti dobro placano
Kariero. Vse je odvisno od tega, ali i boste nasi
. Idealen je kaksen petdesetletnik,
i misli, da so racunalniki »dobra ideja in bodo
podjetje naredili »bolj utinkovito=, pri tem pa le
megleno slulv‘ Jaj racunalniki desjo
e bolje naiti kaksnega pripadnika
o, 0k, paame, i Ban0SNo pri o da
»nima blage veze 0 prsineliking S wano o
na visokih polozaii . ki vam to zaupajo
prav tako, Kot bl vam ekl da v njihov druaini
prav zares i duseuno prizadetin. Zanje e razu-

re]t-‘ »protokol« in »hendsej:
se

e »zanimivogas. Takinfovrielno 9 odstol
kov programov PD. Po navadi gre za to, da naj bi
¥ popolnoma neznanem racunainky aegan,an
program, za katerega ni $e nihce Ce bi s¢
Ko nagel ko, i ima tak racunalnik m potrebuie
prav ta program, bi bilo to darilo z neba; toda
ke se ni kg takega g nikol pripatio 6 o le
Je, ko taisti heker posije
etam iuou 5D, Lolans orse.taoison
programa, kiub pa jo uvrsti v svoj katalog kot
popolnoma nov program. Tako Iahko v nekaj
mesecih kupit 27 vez| stega programa, ne da
i dojell, 22 ki J ploh upora
Izdajal pvogramov, Kijinjo
treba lo malo poneka ca oi celan
ogovors nf dobro
programe PD se splaca kupiti
e 5o pretuariat da sto zanesenjak PD: Tik
preden vas zasacijo pri delu s programom, ki ga
ocitno niste napisali sami

Obsedeni bibiesarji

To niso ljudje, Ki bi jih vzburjali pripadniki
nasprotnega spola v doigem spodnjem perilu
‘ako zabavnega konjicka pravim bibiesarjem ne
morete pripisat
lamesto tega prezivilo vse svoje budno Zivije-
nje tako, da razmisljajo o komunikacijah z racu-
nalnikom in modemom po telefonu. Modem je
zelo pametnain koristna stvarca, ki se da vdelati
med racunalnik in telefon. Po telefonski liniji
nato posilja dolge tekste z vresecim piskanjem,
nekako tako, kot kadar si macka pripre rep med

omeniti: »Katere

rata.
Neprevidnezem se lahko to slisi na mo¢ vzne-
mirlivo. Pomeni namrec, da lahko komunicirate
2 vsakim zemljanom, ki ima modem. Vse je lepo
in prav. dokler n pomisit, s kom neki bi res
gl komunlcir
| o bl poznali veaj enega tloveka z mode-
mom, i verjetno, da b Tadi Kormuniciral 2 mim.
Ena od ~prodnosti« (prav ste prebrai e fahino-
logiie . m Ishko z modsmam po telefonskin
h posi tekste, ne smete pa poza-
D G Jahis, sraemanie’ dolgh, 10t od
kaksnega obsedenega bibiesarja  Skodule vaie.
mu zdraviu, Znani so primeri, da so judje umrl
dolgtasa samo zato, ker 0 po ledai skoz
oknn ko je sel mimo njihove hise obseden bibi-

©Gbstajajo Klubi, imenovan oglasne deske (b
biesi), kjer si lahko vsi obsedeni bibiesarji izme-
niusio idee, pogled na svet in dunovite odge-

lesarji razmisijajo sa-
i a5 Do Eigasan vpra-
Sanji, kako neki priklju¢iti modem na ta ali oni
racunainik in se povezati z bibiesom. Nekateri
bibiesi 50 se specializirali za izmenjavo mnenj
© posebnih konjickih, najveckrat o opazovanju
Viakov, zbiranju znamk, cudnih verskih skupi-
nah in'manj spodobnih oblikah pornografi

Prej ali slej boste srecali koga, ki bo navijal
Iajno, da Arthur C. Clarke posilia rokopise svojin
romanov zaloznikom po satelitu. Zalozniki lah-
ko rokopise takoj postavijo n naisncjo. Na vas
to ne prevzame; raje poudari

2) nimce razen Aihuria G. Glarka si ne more
privos bi najemal satelite

b) posiijanje romana po navadnin telefonskin
linijah traja ve¢ ur (kaj, ko bi o to na racun
koga drugega

i radio-
amateri,

kar se lahko zgodi bibiesarju, je
verlotnd t, da se prkiuci na pibles hkrati 2 s
gim bibiesarjem in sta tako v neposredni pove-
zavi ipka, se tekst prikazuje na ekranu
drugega). Tako priloznost lahko izKoristite tudi,
&e nimate modema. Imenuje se »pogovor po
telefonu«.

Na sreco zganja vetina bibiesarjev svoje za-
deve ponoti (ko je telefon najcenejsi), zato so
podnevi pogosto preutrujeni, da bi se pogovar-

i

jali. 3
Izdajaiski znaki: Zelja po pogovoru o bod
reit

éssa v pogovoru ni dobro omeniti: Ce slisite
kaj o Kermitu, ne zacnite razpravljati o mapet-
kih. Kermit je protokol (metoda, ki omogo¢a, d
se dva racunalnika pogovarjata). Najve&ja napa-
ka, ki jo lahko naredite ob sreanju z bibiesar-
jem, pa je, da ga pozdravite.
Jaj se pretvarjati, da ste bibiesar: Samo ta-
krat, ko srecate pravega hekerja.
Igricarji
To so ljude, ki nosijo mikice in kavbojke in ob
sonénih poletnih vegerih sedijo v spalnici, kjer
se igrajo pustolovacine ali mesarijo vsscuce
Imajo enciklopediéno znanje o vsakem ekranu
vsake igre, ki 30,56 Jo gral.Z drugimi gricar
se besno prepirajo, ali je v Arkanoidih najtezja
peta ali esta stopnja in ali je Zarch v Mikru
dobil previsoko oceno.
Obstajata dve vrsti igriéarjev:
ozdevno normalni ljudje z odgovorno
sluzbo, ki se igrajo le zvecer in jih je sram
priznati svoja nagnjenja komurkoli
L niki, ki imajo sobe polne
igric in igricarskih revij. Tem pisejo slovniéno
neprebavljiva pisma, v katerih so le besede fula,
uau (wowi spon, super, meg in ludnica. Podpi-

sujejo se da jim bo kdo nsedel
I2dajalski ki Tralot patoc, Ko rmed pogo:
vorom z vami nezavedno tis¢ijo dzojstik na Sesti
opnji_ Arkanoi ke iz veleblagovnice

in igricarskin revij.
Kape s &¢itnikom. V' pogovoru nenormaino po-
gosta uporaba besed fula, uau (wow), $pon,
super, mega, nivo, poke in piksel. Mozoiji
i 50 pretvarat o ste rgrrézr Kadar zeite

vzpostaviti dobre odnose  najstn

osa v povovers i dobra oments Naiboliin
rezultatov.

Racunalniki v svetu

Racunalniki s nedvomno prodrii v vse pore
zivlienja, vendar so nekateri natini uporabe
otitno bol v gasteh kot dmgl Zato je nadvse

pomembro, da se
Cje uporabe o slivon 98 boste speci-

uma. Ce si najdete takega sfa, 30 Ga oKlente
~ v podjetju boste e dale¢ pr

NGBt ramatel a hastop v o siuzb otk
potem, ko so zapravili orjaske denarje za enega
specilizianin sotversiin paketor.
lujejo. Ce se vam zdi to neverjetno,
A B el
ne odkrile, kako deluje (obicajno se to zgodi dva
mora prevzeti kriv-

do za metanje denarja skoz okno, zato je Sest
tednov po instalacii programa poloza) sistem-

Kariol 25 boste pocel, nkar ne h ne
pripravite programa do tega, da bi deloval. To bi

Eem tarnati na partij goifa
ob nedeljah popoldne.
Hitro morate priznati, da program »v taki obii-

Seveda ne boste s programom storii nicesar,
e pa bo nenadoma zacel tako ali drugace delo-
vati, in ¢e bodo prepricani, da je to rezultat
vasega znania, in Ge bodo misiil, da ste edini

Clovek na svetu, ki res v, kako program zdaj
dela, boste nenadoma postali nepogresijivi

Racunalniki v $olah

Ragunalniki se pocasi plazijo v ucilnice. Tam

po navadi opravijajo kor kcijo —
Guiejo, da bi se miza, na Kateri stojijo, zaprasila.
Ce bi lahko vsak uéenec (ucenka) ves as upo-
rabljal(a) svoj racunalnik in imel(a) prave pro-
grame, bi racunalnitvo naredilo revolucijo
v izobrazevanju. Prvi korak k temu utopicnemu
cilju je zahteva oblasti, naj bo na vsaki Soli vsaj
e ima $ola ve¢ Kot 3000 ucencev. pa

dva).
Seveca opravia tnradunainik predvsem nsf
pomembnejse nal nim ravnatel ureja

tekste, ucitel] et P56 po pouku igra

odkima in spravi iz sebe nekaj, kar naj bi zvene-
0 kot »Oh — oht«

Karkoli ze pocnete, nikakor se ne zapletite
v ni¢ takega, kar bi bilo povezano z radunainiki
v Solah. Prvic, Sole nimajo nié denarja, in drugic
vsi mulci bodo vedeli ve¢ o ragunalnistvu kot vi

Racunalniki doma

Seme dva pamelna racloge sta, 2aradi katerih
se spisca imei racunainik d

o 6 vordprocesor za pisanje Bleferskega
volinika po racumainin

2. Za igranje igric.

Ker je Bleferski vodnik po raéunainistvu ze
napisan in ker ne sme blefer nikoli priznati, da
se'igra igrice, potrebujete kar nekaj domisiiije,

bi se domislil, zakaj bi bilo dobro imeti
ragunalnik doma

To je najbolj ociten kraj, kier bi utegnil biti
racunalnik koristen, zato bodite previdni. To pa
'e pomeni, da tu ni koticka za cloveka, ki se je
pripravijen vsaj malo naprezati, ker hote z racu

i softver

Eno svetlih podrogij razvoja je lzobrazevaini
softver za dom in druzino — Konjunkturna indu-
strija. Ta sektor je popolnoma odvisen od na-
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slednjega dejstva: starsi se morajo prepricati,
da Janezku niso kupili racunalnika samo zato,
da bi lahko Kiatil z neba zelene

mopasne stvari so. Strah in spostovanje do teh-
nologije nista ve¢ v modi in vsakdo, ki se dela,
jih

To pomeni, da bodo starsi napraskali denar

vna« — dokonéni dokaz, da zakoni o kvali-
tet] izdelkov kdove zakaj ne veljajo za softver.

v se to ne da zanesljivo dokazati, je
glavni del vseh teh programov Kolikor toliko
prepriéljiva naslovna slika. Nihce se ne bo uba-
dal s programi tako dolgo, da bi ugotovil, ali res
delajo tisto, kar bi morali (predvsem pa e otro-
ci, ki 50 jim programi namenjeni)

To i tore za beferla najazi padrotjo pro-

s duhamornih vprasanj (okrog
dve vet, kot je treba). Edina bojazen je, da bo

vas program Mucina igra kvadratne enacbe do-
il v roke in prelistal do konca kkien preves

pa tudi igriéarie, saj jih boste razkrinkali

i v nic, Ges d:
a) racunani

a debelo delajo napake.

5) Jo 22 vse napake ket Sovedk!cojamie
zatnes
8, ka-

Iztognica za je: »Sele ko

poéne vas ali prijateljev racunaini
o, da zbrise vse podatke na ciski vsakic, kadar

ko Vodprecseniaone pastenlulabie.
tori

Ratunainiki dolajo nepake ves éas, ker:

a) 50 programi slabo napisani

b) so prikljucki na zadnji strani slabo prispaj-
k

@ni
©) uporabnik od racunalnika zahteva kaksno
mnost, npr. naj posie pismo vsem tockam

iplomi-
an matemati. K sr pov zlahka
podku;

Dejaneko se morate samo domisi Gesatake-

mnenju starsev lahko zanimalo

Janezka. To je tako kot pri ve€ini programov za
Iastninjenj, or o resnicen keativni napor pi-
sanje reklame za ovitek

Najbolisi omrasonail programi _obicajno
zahtevajo od uporabnika puscobno sestevanie
majhnin_ Stevil ali_crkovanje tezavnin besed.
Vedno nastopa

© takih i

nezku ob nepravinem adgovor dleekirosok,
se bo najbrz upokojil miad

Paketi za domace raéunovodstvo

Veretno naol neuia et ki na b o fudio

listka namesto s seznama na-

sloy

3 nastane »tlovetia napskac.

Cloveska napaka je strokovni izraz, ki ga upo-
rabljajo pisci nrcgvamov 2a avtomatsko pilotira-
nje, kadar se hocejo znebiti odgovornosti za
strmoglavijenje. V strokovnem Zzargonu to de-
jansko pomen: »Mislil sem, da bo program de-
lal, a sem se zmotil.«

e e

Poditiecs, 52 samo Zakronetane.
Katerega kupiti?

Ljudje vam bodo na zabavah navduseno pri-
povedovali, kaksne sorte stroje imaijo, in ée poz-
nate bistvene dobre in slabe plati najbolj priljub-
ljenih modelov, lahko sogovorniku laskate zara-
di pametnega nakupa ali pa ga prepricate, da je
vigel denar stran.

PC

poceli z 0
e & st fianeah. Na arobo 1 et Spo%-
najo Sele takrat, ko zapravijo dvesto DEM za
program. Znak dobrega bleferia je, da zna pre-
pricati ljudi, naj zapravijo dvesto DEM, e d:
bodo tako prihranili

tovrstne programe je dokaj preprosto
pisat Korih upujelojucje, i vecho preberojo
priroénik, lahko umentacijo skoraj
tvegate in jim pvoda]ale prazne diskete. Na sre-
&o ni prav verjetno, da bodo program pognali
dvakgat. Malo opravicov e bol] duhamornin, kot

ob

ce racunate, koliko ste zafrackali ta
foden, in nacriujote, za koliko boste 81 v minus
naslednj V primerjavi s tem se zdi pro-

gramiranje v asemblerju prav zabavno.

V slabih starih asi je pomenila beseda »ra-
&unalnik« eno tistih orjaskih masin, ki so si jin
lahko privosila le velika podjetja. Posiliale so

in groznje z mandatno

umljivim delovanjem in njihove
treba ubogati. Zaradi tega tehnoloskega pra-
strahu sta nastali dve napacni e redstavi:

a) racunalniki ne delajo

£} 72 vee napake lahko Krvimo raunainik.
ko e v resnici Prisel je mikro in
vetina si zdaj ob besedi »radunalnik« predsta
lja higne ali poslovne raéunalnike, kakrsni o

apro h mogotih »computer shopih« ali
pa lezijo v kotu prijateljeve sobe in se na njih
nabira prah. Na stotisoce ljudi uporablja racu-
nalnike doma in v sluzbi in ugotavlja, kako sa-
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M-ov personal computer (pisi — nikar ne
uporabliajte izraza »pece«, saj vas bodo takoj
razicinka, op.prev. jo hitr postal standard za
domaco in poslovno uporz a samo zato,
Kot o posts, sandara rugh prolbvelacl 6 za:
&eli delati njegove »klone«. 1. stroje, ki so v vseh
pogledin enaki (razen cene, ki je precej nizja).
Zato ne bo nince priznal, da ima originalen pisi
(Poleg tega je pri IBM-u vse »po zelji«. Celo
tipkovnica, brez katere je seveda nemogoce de-
lati z racunalnikom, je »po Zelji«. Pravijo, da

Torej lahko vsakomur, ki pravi, da ima pisi,
Klon?« in pritrdil bo. Katero
podjetie je racunainik naredilo, ni pomembno.
Pisiji 50 zelo uporabni za splone namene, Ge-
prav sodijo po tehnologili izdelave naravnost

v tehniski muze,
Pisijev sta dve vrsti: iksteji (XT, veliko prepo-
casni) in ateji (AT, priblizno dovolj hitri). Ateje
0 naprej na_dveosemsestke (itre), tri-

im:
ali 686 (Cista fantazija). Pisije lahko po drugi
plati razdsiite na dve preprosti kategorii: na
tiste, ki 50 odloéno predragi, in tiste, ki S0 smes-
no poceni. o i triosemsestiah in Stiri-
osemsestkah poznamo tudi oskubljeni raziicici
2 oznako SX, kar se ne bere kot seks, ampal
esiks.

stran: Vsi programi, ki so jih kadarkoli

napisali, 50 na trgu tudi v verzij za pisi. Na voljo
50 vam tore] najboljsi programi za vse.

o jzjemno dolgocasni in

v bistvu poslovni stroji. Sele po poplavi nezani-

mivih poslovnih programov so zaceli zanje izda-

jati tudi igrice. Namignete lahko, da so vsi lastni-

ki pisijev zafrustrirani igricarji. To bo_ujezilo

neigricarje, saj boste zalli njinovo inteligenco,

Ta model tr2i Amstrad pic, druzba Alana Su-
garja, kot vordprocesor, skupaj s tiskalnikom in
2 ustreznimi programi. Prodali so veé kot milijon
erkov, veinoma ljudem, ki se niti ne zave-
Galo, da so pravaspray kupl rscunank Lastr-

I POW 5o obicaino zelo ponosni na to, da znajo
2 racunalnikom samo pisati pism:

Dobra stran; POW o zelo ‘Soceniinodligenza
obdelavo besed

Siaba strane 2 njim 5o da delatisamo to Drugi
ragunaln jo npr. kaj zaigrati; PCW lahko le
piska vB-duru take da e njsgov repertoar z03

'a Sambo ene note (op. prev.: ali na mojstrovine
Flipa Visnica, virtuoza na gusian), pa & to
v napaéni intonaciji

Spectrum/amstrad/commodore

Dol ster poceni radunaini za granje Veak
najstik je lahko a Student-
Sk servisu zasluzi tolko, da s ;e C prvosciltak
strojéek s petdesetimi streiskimi igricami vre
Frogrami 5o na kasetab tore) Jo vee neverlowd

pocasno in tehnologiia je obupno zastarela,
a komu to mar?

Dobra stran: Preprosti racunalniki brez nepo-
trebnih dodatkov. Nikogar ni sram, ce si jin
izbere za zacetek

iba stran: Preprosti racunalniki brez nepo-
trebnih dodatkov. Vsakogar je sram priznati, da
i ima se vedno.

Amiga in atari

Obassta Sestnajstbitnika in ne osembitnika kot
prej omenjeni racunalniki. Ker le malo fjudi ve,
v Som o razlika, lahko zinete kakéno pametng
estnajstbitniki so dvakrat hitrejsi, a se
Se8UVAI0 UEKTSE POGOSteje.x Proce] SoTwera 28
ta racunalnika sodi k igricam in razvedrilu na
sploh, razprave o tem, kateri racunainik je bolj-
§i, pa so neskoncne. Ce se navelicate pogovora
o amigi ali atariju, samo omenite besede »bli-
ter«, »saund ¢ip«, *MIDI« ali »kreSiranje«, po-

m’pa se med prepirom obeh taborov tiho
izmuznite.

Dobra stran: Za oba racunalnika dobite igrice
2 odicno grafiko. Poleg tega sta Sestnajstbitni-
ka, kar pomeni, da sta dvakrat hitrej

Slaba stran: Igrice zanju so skoraj dvakrat
bolj3e kot za osembitnike, vendar veliko vet kot
dvakrat drazje.

Macintosh

Macintoshi, ki jih izdeluje Apple, so namenie-
i oblikovaniu in narmiznemu Zalosgtvi. 2al o
ekran osnovnega modela tako majhen, da ne

h e
del svojega izdelka je nekako
ko, kbt 5o b poskushi oblikovati knjizn o
s teleskopom. Macintoshu pravijo »mek«
podoben prenosnim televizorjem.
stran: Za grafiéno oblikovanje je na

voljo nekaj odliénih programov, tako da se za
macintosh odlocajo nalci

‘Slaba stran: Vsi programi 5o neverjetno dragi
celo igrice.

Archimedes

Acornovo dete, ki zaradi pomanjkanja progra-
m praviiic prizakovan,
Dobra_stran: Dvaintridese

raunalnik,
Stirkrat nitreisi o6
nsembvlmkov in dvakrat hitrejsi od Sestnajstbit-

"Staba stran: zani so izdal tako malo progra-
mov. da s 0 zgomil i ne moremo prepr-
at

Nadaljevanje prihodnjié



486-E15A

POGODBENI DTK DISTRIBUTER

VOV
LANCom ...

ka 61, Marib
062) 304 694, 306 571, 306 579

tel.
fax: (062) 302 468

DTK

POMENI, DA NAM JE
PRIHODNOST BlIZJE

Hove DIK reundiika gener o,
b semeshivete. Za 16 skbie
156133 Mie » Ek vodton:

E—M DTK COMPUTER

HEADQ.: DATATECH ENTERPRISES CO. LTD.
DTK raéunalniki imajo tudi Novell Cercifikat!

286-16

Na osnovi DTK racunalnikov in Novell mreinega operacijskega sistema postavljamo kompletne informacijske sisteme.
Za informacije in nasvet smo vam vedno na voljo.

#7INFOTRADE

INZENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV

NNOVELL

INFOTRADOV VZDERAiEVALN/ CENTER v Kopru, Vojkovo nabrezje
30a, organizira naslednje tecaje za Novellova mikroracunalniska
omrezi za obdobje od maja do juniia 1992

TECA)

1. Pregled znailnosti in zmogljivosti
NetWare operativnin sistemov
286in 386
2. Uvod v mikroraGunalniska omrezja
3. 286~ Upravijalec mikroracunainiskega
rezja

& 300 pravjues mkcoraSunainiace

printan
B msxa!acnaNe\wavezss workshop
7. Inétalacija NetWare 386 — workshop
8. Novell~ tehnicna podpora - workshop.

razsirili tudi na okolie CA-DATACOM.
Seminarjo z CA-DATACOM imamo
entru

TRAJANJE ZACETEK
Juny
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3 2 5
KOPER
EKRANS
JAKA PLATISE 13
)

2l pri Vas

TELEFON: 064/329-523
TELEFAKS: 064/323-582

AVSTRIA
Soom 32 SLOVENIJA
S T R W
(9943) 463/ 35110 9 Tel.: 061/ 267 - 748
Fax W‘J&A&Il’)\
it
e oy e S
s i
e L X

o
ool ponadelok mpr
PRODAJA RACUNALNISKIH KONFIGURACK
PO ZELJI, DELOV IN PRIBORA
PO ZELO UGODNIH CENAH
V AVSTRWI IN SLOVENWI.

TSKALNIK: matiéni, lasersi, Ink
NEC - STAR - CITIZEN C‘NON HP - QUME

SEAGATE - NEC - CONNER - SYUEST - QUANTUM
najceneje na koroékem
MONTORJ: mono; EGA, VGA
NEC - CONCORD - TARGA - QUME - PANASONIC
MBKE IN SCANER:
GENIUS - UNITRON - LOGITECH - TARGA

.52SLT
74SIT

_.68
104 SLT

Motnost nakupa fudi drugh disket: 3M, BASF, NASHUA, SONY, VERBATIM




SISTEMI . ITALIA

VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE

PG 286 BARVNI SUPERVGA

20 MHz ~ HD 45 Mb AT BUS - floppy 1.44 Mo ~ barvni zaslon Super
VGAIOEAx?ssu (0.28 dot pitch) - video kartica SVGA - tipkovnica ~ 2 para-
lel. serjska izhoda - case desk top ~ kmninik 2 HD/2 FD.

DEM 1.540

PG 386 SX
BARVNI SUPERVGA

1 Mb RAM ~ 20 Mz - hard disk 80 Mb AT BUS (Wester Digital) floppy 1.4
Mb- barvni zasion SuperVGA 1024 x 768 14" (0.28 dot pitch) video kartica
‘SVGA - tipkovnica 2 paralel. seri. izhoda - case desk top - kminik 2 HD/2 FD

DEM 1.820

PG 386 DX/25
BARVNI SUPERVGA

25MHz - 32 bit - 1 Mb RAM - HD 80 Mo AT BUS (Westem Digita) floppy 1.44
— barvni zasion SVGA 1024 14" (0.28 dot pitch) video karica SVGA - tipkovnica
2ser, +1 paralel. izhod - case desk top - kimilnik 2 HD/2 FD

DEM 1.995
PC 486 SX

Enaka konfiguraciia kot 386 DX/25, toda z 4 Mb RAM in HD 120Mb (Westem
Digtal)

DEM 2.860

NEC P 20

24 igel - 80 stolpcev - 215 CPS s programsko opremo za
uporabo risalnika DEM 620

NEC P 30

24 igel - 132 stolpcev — 215 CPS s programsko opremo za
uporabo risalnika DEM 760

PC NOTEBOOK 286 — HD 40 Mb - Floppy 1.44 - VGA zaslon. . .
PPC NOTEBOOK 386/20 SX — HD 60 Mb — 2 Mb RAM - VGA.

TELEFAX - FOTOKOPIRNI STROJI — GRAFICNE PLOSCE ~ SCANERJI — STILL VIDEO KAMERE ~ KOPROCESORJI
~ MREZE LANTASTIC in NOVELL ~ PROGRAMSKA OPREMA IZ ZDA

CANNONFAX........ 1.032DEM
PANASONIC FAXKXF-50B. .. .. 1.040DEM
SCANER PRO A4 BARVNI DESK (24 bit — 16 miljonov barv) +
Picture Publisher (FREE) + krmilnik (HP Scanjet Com)... ... . 1.130DEM
Barvni zaslon SuperVGA 14" 1024 x 768 (0.28 dot pitch) 536 DEM
9igel - ON 365DEM
Citizen COLOR Switt 24 E~24 igel . 840DEM
CANONinkiet............... 750 DEM
NOVOST — HP LASERJET Il P PLU 1.735DEM
HP LASERJETIIP . 2.510DEM
HPLASERJETII .. 3,590 DEM
HP LASERJETIID ... .. 5.970DEM

ISCEMO PRODAJALCE IN AGENCIJE

SISTEMI ITALIA — TRST - UL. Raffineria 7/c (pri drevoredu D’Annunzio)
Tel. 9939/40-731493 - 722270 - Fax 9939/40-722277
Uik trgovine: od 8,30 do 12,30 in od 15. do 19., ob sobotah zaprto
Pooblasceni prodajalci: RIJEKA — NOVA GORICA — PORTOROZ — PULA — ROVINJ - SPLIT

|
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Lascitite va-
$e poslovne,
procesne ra-
¢unalniske
sisteme fer
laboratorij-
sko merilno
opremo
pred izpadi
in motnjami
v elektri

nem
omrezju!

BREZPREKINITVENI
NAPAJALNI SISTEMI
CADIX /POWERTEK

AR

Na zalogi
Iimamo:

~ Stand by UPS serije SE z mo¢jo 550 do 1000VA

~ On line UPS serije MP z mo¢jo 1000 do 10000VA
- Vegii sistemi po dogovoru

C D | X Sisteme Powertek prodaa in vzdriuje:
A Podjte 28 inlomachsko ahnologi,

Brilejeva 13-
61000 uublml- Tel. bl Gl msu 198-857.

SITECH...

Podjetje za proizvodnjo in trienje sistemov

Pivovarniska 8
61000 Ljubljana
Tel.: 061125 244

" 061125 254 ‘.
Fax.:061 318 298 s

Za osebne racunalnike, streznike, delovne postaje in za DEC in DEC kompati
bilne sisteme Vam nudimo

Diskovne podsisteme SIDISK mo MB - 2GB

Backup podsisteme SHHI 1.3GB - 8GB

Opticne RAW diske MB - 1GB
CD ROM diske 650MB

Nasi podsistemi so testirani pod operacijskimi sistemi: DOS, NOVELL,
SCO UNIX, QNX in VMS.

Performance valega sistema Vam izboljsamo z vgraditvijo najnovejsih hitrih
SCSI diskov:

SDF- 520: 3.5 "
SDF-1200: 5.25"
SDF-2000: 5.

2ms, kapaciteta 520MB
4ms, kapaciteta 1.05 GB
1ms, kapaciteta 1.75 GB

Dobavljamo AT (IDE) diske kapacitet: 120 MB - 520 MB.

Vsa uporabljena imena so regisrirani zascini znaki.

Rezalniki in risalniki ROLAND, PRIMUS

Ink Jet Tiskalniki, Loserji in Scannerji EPSON,HEWLETT PACKARD

SEAGATE, QUANTUM,
MAXTOR, WD, IBM

Prenosni tiskalniki TOSHIBA, CANON, KODAK
Deli za rafunalnike

TOSHIBA, NOOTESTAR,
ARCHE, EPSON

HC 286, 386, 486

HEWLETT PACKARD,
EPSON, FUJITSU

HOUSING
ComputerS




RACUNALNIKI, KI VAM SLEDIJO

NOTEBOOK prenosni racunalniki in vsa dodatna oprema
Pisarna v kovéku

Kompletna ponudba PC AT od 286-16 MHz do 483-33 MHz
Tiskalniki FUJITSU, EPSON, HAWLET PACKARD

Posebne ugodnosti za ole
Moznost leasinga
NajniZje mozne cene

Poslovni prostori
Kumerdejeva 18, Bled
Fax/Te.. (064) 78-170, AR
pon.-pet. 715, ure
d.o.0, Bled, Alpska 7 Fax. (064) 76-525
SI1 ZNATNE
~ projektiranje informacijskih sistemov
~ osebni racunalniski slslleml i a 286, 386, 486 STROSKE
- prenosni racunainiki NOTEBOOK /UG IN CAS!
— laserski in matri¢ni tiskalniki EPSON4 NEC, HP in FUJITSU
- risalniki, scanerji in rezalniki ROLAND in
- ugovske in goslmske raéunovodske blsga]ne
i ji Ertne kode, hlmce
- lovnega casa s APARAT
- s\sler‘{u neprekllzjenega napajanja, tudi za IBM VAX NKMASTER
- licenéna in apl ativna programska oprema
~ servis racunalniske opreme I
- !lnanéno/ratu ovodski servis za podietja in obrtnike
* ODNI KREDITNI IN LEASING POGOJI 1. Vam obnovi trak za vas tiskalnik 3 Namen]en je za 80% vrst tiskal- |
- POKLI ITE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBO! (pisalni stroj) za samo ov, pisalnim strojem in blagaj- |

o (Epson, Fujitsu, Star..., |
Oki,... ADS, ...)

NE(
20 SLT 4 Gogoc vam nermoteno delo
5. Po obnovi je trak viazen in se
Zato e trga
| 2 rstanco onont -t & Encsaten a spoaeo
|

DEMONSTRACIJE VSAK DELAVNIK OD 8.-16. URE
POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

6 . tel.: 0617216766,
/:/;/‘ 061/215-476
L

061/225-816
JUBLJANA/YU, VRTNA 22 Fax: + 3861-225-816

MB 15ms
EKSKLUSIVIST  Personal IBC HARD "‘2:““2223\’.315& )
& 1 M8 2
o e o Comaitr 1B 15, BtV o e,
izdelant v Trstu in prodajan po celi Buropi, VIDEO CARD VGA g‘z
in ni odvisno samo od cene... ANALOGIC MON
MS-DOS 5.00, 1 YE

AR WARRANTY

i e e PR
% mzosco o~ PC 286 VGA  PC 386sx-20 VGA  PC 4865X-20 VGA g
QUE N o DEM 1.53 DEM 1.829 é DEM 2.665 E‘

(COMPUTER SHOP ““3&90its™




AVATOITEGHIN/A

Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H.

eiterstr. 41, Ci
463 50522, Informacije v

efon:
ljani: (061) 323 755 in 329 067

BOGATA
PONUDBA MESECA: Pk
. RACUNALNISKE
NnTEBﬂﬂK GHIGBNY NBSGZII IJEM 2.200,- neltu OPREME IN PC-
i KOMPONENT
e VRHUNSKE
KAKOVOSTI
DEM 497,- netto PO IZJEMNO
e 180 znakov/sekundo, 5 naborov znakov (2 skalirana), aviomatski podajalnik UGODN‘H
> : CENAH.
x\m““;m\ilﬂi 7w

SAMO V MESECU JUNIJU! PRI NAKUPU CELE KONFIGURACIJE V NASI TRGOVINI DOBITE TIPKOVNICO BREZPLACN



VSE ZA

UNIX

ZA VSE

[ Integriran poslovni informacijski sistem v ve¢uporabni-

skem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi

INFORMIX®

- glavna knjiga
saldakonti kupcev

- saldakonti dobaviteljev
fakturiranje

knjiga ra¢unov

osebni dohodki
skladiséno poslovanje
materialno knjigovodstvo
- inventura

osnovna sredstva
specialne aplikacije po narotilu

Integracija z obstoje¢o podatkovno bazo.Dobava takoj.
Demonstracija po dogovoru.

LEASING - IZJEMNA PRILOZNOST!

N
llu

l..
&

STARE KASETE ZA

TISKALNIK NE VRZITE

Naj vase STRANKE NE CAKAJO zaradi iztro$enega indigo traku!
»TEGA« vam TAKO] ZAMENJA iztrodeni indigo trak v kaseti
z NOVIM TRAKOM iz uvoza.

Ce imate za obnovo vetjo koliéino kaset, sami prevzamemo kasete in
vam jih v TREH DNEH z novimi trakovi spet dostavimo na vas naslov.
Na zalogi tudi vse vrste novih Ribonov.

Po zelo
trakove

CENAH vam
v kasetah za VSE VRSTE PRINTERJEV!

»TEGA« Ljubljana
Ul. Franca Mlakarja 3
tel.: (061) 572-473
fax: (061) 198-190

OBISCITE NAS IN SE PREPRICAJTE!

KOMISLJSKA PRODAJA
RABLJENE RACUNALNISKE
OPREME
PC AT, XT, COMMODORE, ATARI,

TISKALNIKE IN OSTALO LAHKO
INESETE V PRODAJO ALI KUPITEI

Stegne 19, Ljubljana

POKLICITI
198-620; Centrala: 191-12¢

El
Tel: (061) 1924304 Telffas

. 350, 347

ratunaintki inzaniing

PROGRAMSKA OPREMA OSEBNIH RACUNALNIKOV:

- zunanjetrgovinsko posiovanje
- lokacijsko upravijanje skladise

- vodenje knjiznice ali INDOK centra
- glavna knjiga s saldakonti

- obracun osebnih dohodkov

- blagajnisko poslovanje

- materialno in blagovno posiovanje
- proizvodni delovni nalog

- potni nalog za sluzbena potovanja
- potni nalog za tovorni promet

- inferni fransport

- delovni nalog za vzdrzevanje

- planiranje in vodenje proizvodnje

- drobni inventar in embalaza

- fakturiranje

- kalkulacije

- telefonski imenik

- vecjezi¢ni slovar in slovar tujk

- carinska tarifa

I prmormo 120 Uporabnke, X 80 malo ExAen  odunainkom:

Partizanska 22/1, Morlbor, tel: (062) 221-856. 222895, fax: (062) 221-858




ODLICNO SE RAZUMETA:
NASLA STA SKUPEN JEZIK.

Microsoft Windows 3.1 je prvo programsko okolje za osebne rafu-
nalnike, ki podpira TrueType. Tiskalnik MICROTEC TrueLaser pa je
doslej edini, ki ga razume. Je cenef, predvsem pa veliko hitrejsi od

tovrstnih tiskalnikovnatrZistu.

Karakteritike: Truelmage opisni_ jezik, 100% kompatibilnost s Post-
Scriptom, emulacija HP Laserfet 1, 35 rezidenznih TruefType fontov in 6
bitmap fontov, standardno 3 MB pomnilnika, 300 x 300 dpi, 6 strani na
minuto,prvastranpo20sekundah.

MICROTEK
TRUE LASER
Tiskalnik, ki e ve za standarde prihodnosti.

Predstavnitvo Ljubljana
ardeljeva plodcad 23
Telefon: 061 349 536
Telefaks: 061 182 42;

Mirosoft Windows, Adobe PostSeript, Micosoft Truelmage n TrueType so.

Zelim si dodatnin informacij o: (] tiskalniku MICROTEK TrueLaser
[ &mobelem ploskem skeneriu MICROTEK MRS-600 G (PC verziia) [ MRS-600 GS (Macintosh verzija)
[ barvnem ploskem skeneriu MICROTEK MRS-600 Z [ MRs-600 ZS (Macintosh verzija)
[ barvnem skeneriu za diapozitive MICROTEK MTS-1850 [ MTs-1850 S (Macintosh verzija)




Priblizno hipec smo potrebovali za odlocitev, da obis¢emo

firmo Hipec iz Domal.

QOdlogitvi ni botrovalo prikupno »predverie« firme v poslovnem
centru sredi mesta blizu Ljubljane, namreé promocijsko—
izobrazevalni oddelek, kier si kupec na kraju samem ogleda,
preizkusi in kupi opremo; razlog ni bila nifi ponudba firme Hipec
~ saj prodaiajo znane raéunalnike (s procesorji od 286 do 486),
tiskalnike uglednih imen (Epson, Hewlett Packard), Novellove
raéunalnigke mreze in programsko opremo, fudi po naroéily
kupca (licenéni Borland sodi med klasiko)

V domzalski Hipec smo se napotili po prelistavanju poslovnih
podatkov v racunalniski branzi. SDK sicer ne razkazuje rada
podatkov, toda priloznost iz novinaria pat ne dela tatu

Pa primerjajmo poslovne kazalnike firme Hipec s povpreciem

v raéunalniski dejavnosti.

Podieie Hipec, ki e povezano s firmama Probit iz Slovenskih
Koniic [skrbilo za aplikativno programsko opremo) in B2 iz
Livbliane (ta pokriva izobrazevanie), pri vseh kazalnikih poslovne
uspesnosti $trli nad povpreciem v panogi najmanj v rozmerju

1:2. Firma Hipec s 25 zaposlenimi, ée upostevamo partnerski
firmi, je po dobitku na zaposlenega dvakrat uspesnejSa, kot je
statistiéno povprecie v dejavnosti; po akumulaciji na
zaposlenega strli nad povpreciem vet kot dvakratno, enako
glede tekoce likvidnosti; pri terjatvah do kupcev in dobaviteliev
imajo lepe racune, saj kotirajo 11-krat visje od povprecio, pri
poravnanih obveznostih do dobaviteliev pa so tudi nekajkrat bol
pridni od statisticnega povprecja v panogi.

Ti lanski podatki o domzalskem Hipcu, firmi za racunalniski
inzeniring, proizvodnjo in frgovino, kazejo na eni strani zaupanje
kupcev in dobaviteliev, na drugi strani pa varlivo velikost treh
partnerskih firm: 25 zaposlenih ocitno znajo pognati v pravo
smer. O tem govori med drugimi tudi podatek, da so samo
srednie Sole opremili s 552 racunalniki. Na natecaiih po, kot
vedo v podiefiih, ki se ukvariajo z informatiko, pridobijo posel
samo fisti, ki jim je komisija podrobno pogledala tako v drobovie
raéunalnikov kot v poslovno drobovie firme.

Najprej — zakaj so se odlogili za sedez v domzolski obéini?
»Obgina je zdrava, v predmestju Ljubliane in lokacija ob glavni
ulici ima pri roki vse, kar podietnik potrebuie — od SDK, poste do
irgovin,« pravi glavni direktor Hipca Joze Nose in pohvali
obinsko upravo: »Ima posluh za podjetnike. Inspekcija zna
lozevati, kaj kdo hote ali more in kdaj namerava izigrafi.«
Managing director, tako pise na Nosetovi posetnici, rad prizna,
da je bila njegova zamisel o fizieni locitvi oddelkov
(predstavitvenega centra s trgovino, servisne dejavnosti in
komerciale). Kot smo zapisali, kupca naiprej pozdraviio
razstavlieni racunalniki v predverju, Kier si lohko s pomogjo
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Promocijsko-izobrazevalni center firme HIPeC v DomZalah:
kupec na kraju samem preveri velikost svojih Zelia.

svetovalcev ogleda delovanie hardverske in sofverske opreme,
preden se odlo¢i o nakupu. Toda edino to — ni to.

Nose nas skua odpraviti 2 znano krilaico, da je kupec bog.
»Individualnega kupca skusamo pritegnii k nakupu

2 izobrazevanjem o osnovah informatike (DOS) in urejevalnikih
besedil (WordStar, v prijetnem okolju
promociisko—izobrazevalnega oddelka, v manjsih skupinah, da
se predavatelj lahko posveti posameznikom. Zahtevneisi kupci,
na primer iz podietil, zahtevajo programske produkte znanih his,
kot sta Borland in Microsoft. Pri nas jim znajo predstaviti
aplikativno programsko opremo, ki jo potrebuiejo za vodenie
vecijih in manjsih podieti.«

* Posebnost sta organiziranost in povezano delovanie treh

partnerskih firm in oddelkov znotraj Hipca.
Ce se vmemo k statisticnim kazalnikom o primerjavi rezultatov
Hipca in povpregia v panogi, potem se ne moremo znebifi viisa,




da kupec ne »pade vznak« samo zato, ker je obiskal promocijski
prostor. »Poglejmo s podjetniskega zomega kota: od ustanovitve
firme (pred tremi leti) nam je jasno, da moramo delati ve¢

2 bistveno manj3o razliko v ceni kot ostali ponudniki opreme. Ali
drugace povedano: dobavliafi moramo blago prvega razreda
svetovne kakovosti — forej drazjo opremo — kar pa na drugi
strani zmanjuje Stevilo okvar v garancijskem roku. S kakovostno
opremo, naglim in ucinkovifim servisom je edino mogoe
pridobiti posle,« pravi Nose.

Ker torej kupuiejo opremo znanih svetovnih proizvajalcev, lahko
z manj$im 3tevilom zaposlenih povecujejo dobicek na
zaposlenega, zviduiejo produktivnost in tako ustvariajo referenco,
ki preprica nove kupce.

Stranke cakajo na serviserje, opremijene s pagerii, toliko, kolikor
traja hipec. Tako pravi vodstvo fime, a tudi nekateri kupci.

Zanimivo je, da mora vsak od profitnih centrov v Hipcu,
poslovati fako, da se prezivi. Nose sicer priznava, da
izobrazevalna dejovnost ne prinasa pomenlivega dobicka.
Drugace je s servisom, ki mora jaméiti za — zastonj — delo

v garancijskem roku in s kratkim odzivnim Easom reagirati na
Kiic kupcev. Tu je spodrsliaj enega serviseria enak spodrsliaiu
celotne firme — ali pa s kakovostno storitvijo ustvarja opazno
ime. Serviserji iz Hipca, kar smo preverili pri Ljubljanéanu R. S.,
kupci Hipéeve opreme, se v resnici pojaviio pri vratih stranke
domala v hipu. S »protokolome za serviserie, ki ga otitno pise
vodstvo firme, niso malenkostni, dodaja R. M. Po opravijenem
testiranju in odpravijanju napak se namrec s stranko pogovorijo
©o morebitnih drugih zadregah in svetuiejo resitve. Direktorja
Noseta, kot opazimo, ni motilo nase popreiénie preverianje
referenc firme: »Nasi serviserji so usposoblieni fudi za svetovanie.
Imamo dovol; velik vozni park, senviserii so opremiieni s pagefii,
2ato so v vsakem hipu dosegliivi.«

O proizvodnem oddelku ni treba dosti govoriti: fam sestavijojo
racunalnike, kot se za Slovenijo, za milimeter vegjo od Eevlia
3. 39, tudi spodobi. Drugaée je z oddelkom Komerciala — tu
sicer opravilo vse finanéne posle podietic, vendar ponviaio
finanéne storitve tudi drugim podietiem v obgini in drzavi

Od kod iavira ime Hipec? lzvira iz prejénjih poslov. Najprej so
namre¢ prodajali opremo znanega proizvaolca IPC, zdoj je
ne veé [«Vegji smow), za logolip je bila na volio tujka High
Performance PC (HiPC) in tako so, skladno za zapovedno
hipnim reagiranjem serviserjev in svetovalcev nasi ime:
HiPeC.

uporabligio softver, kije na Hipéevem seznomu ponudbe
izdelkov: programe za finanéno vodenie podiefia in obr. Zakaj
ne bi bili hudobni: njihov softver torej preverieno deluje.
Zanimiva notranja rofacija in povezanost v firmi Hipec se
organizaciisko nadalivie fudi navaven, prek sodelovania

s partnerskima firmama. Ta tri podiefia pokrivajo Sest prodainih
mest v Sloveniji: Slovenske Konjice, Domzale, Liubliana nastopa
dvakrat [v juniju bodo odprl prodaini center na Cankarievil,
Novo mesto in llirska Bistrica. Se se bodo sirili. Nose: »Ko
podietie doseze solidno velikost, se podjetnik mora zamislit nad
vprasanjem — ostati na tej ravni ali se povezafi z drugimi, da bi
bil moéneii. Odlogili smo se za slednjo razlicico.«

Rezultat je Sirtev v Domzalah, kier bodo odkupili drugo
nadstropie poslovnega centra sredi mesta (270 kvodratnih
metrov prostora), kar vsiljvie sklep, da se Hipec s partneriema Siri
v obsegu geomelricnega zaporedia. Ali je slovenski frg v resnici
tako lacen (njihove] informatike? Nose razkrije nakane: business
bodo il na obmoéiu vzhodne Evrope in nekdanje Jugoslaviie
tudi. Svojo opremo so doslej razkazovali na sejmu v Bratislavi,
Stirikrat na sejmu v Sarajevu, na ljublianskem sejmu Alpe—Adria,
zamudili ne bodo nifi celjskega obrtnega seima.

Obisk Hipca je bil morda dalii kot hipec, toda prepricali smo
se, da ima njihovo poslovanie prvine, ki bi jih vsak resen
podietnik, na kateremkoli podrogju, moral upostevati

No, kot je v businessu navada, vse ni pozlaceno. Direktor Nose
obialuie, ker je precej konjev stavil na konkurencno dirko

v Sarajevu, pa »konjeve ni pravotasno umaknil. »Pred vojno

v Bosni in Hercegovini smo v Sarajevu sklenili firi posle. Voina in
presekane komunikacile so nas prisilile, da smo tam pustili za
50,000 DEM neplocane realizacije. Toda v posih je treba
tvegati. Menim, da je zdaj, ne jutri, ko bo nemara manise
poslovno tveganie, trenutek za iritev trinega deleza in podjefia.«
Alije to hipec za pravilno odlogitev, bo potrdila ali zanikala
prihodnost.



SLOVENIA
Rcssmulsmr mifmo KGM profl
S G T
oy ‘wu 453/ sio Tel.: 061/ 267 - 748

Delowi as:

ik e, Gtk patnk o 10,6015 veak dolavnik o4 9. do 12.In

0d16.do 18, we o 5. do 16. e
sobota od9.do 13.ure sobota n nedefle aprto

edella in ponedolik z2prto

PRODAJA RAGUNALNISKIH KONFIGURACK
PO ZELJI, DELOV IN PRIBORA
PO ZELO UGODNIH CENAH
V AVSTRIJI IN SLOVENIJI.

y 0 TSKALNIKE Tamide kaserskl ink
NEC - STAR - CITIZEN - CANON - HP - QUME

SEAGATE - NEC - CONNER - SYQUEST - QUANTUM
najceneje na koroskem

T MONITORM mono, EGA, VGA
NEC - CONCORD - TARGA - QUME - PANASONIC

s < MSKE IN SCANER: i

‘GENIUS - UNITRON - LOGITECH - TARGA

DISKETE:
0.46 DEM

Motnost nakupa tudi drugh disket: 3M, BASF, NASHUA, SONY, VERBATIM

FONTLOAR

VERZIJA NOVA VERZIJA NOVA VERZIJA

- kompatibilnost z MS-DOS 5.0 ~ LATIN 2

~ monosti dodatnih naborov znakov po Zelji (za prevajalce, dopise v tu-
jino...)

~ kompresirani fonti (manjSa poraba spomina, hitrejse delovanje) |

~ nasi znaki brez izgube garancije na poljubnem matriénem tiskainiku

~ residentni program z avtomatskim downloadom

- tiskalniki Brother, Citizen, Epson, Fuiitsu, Panasonic, Philips, Star in vsi
ostali novi modeli

- vse informacije in narotila: BOCom, 061/261-923

OPOZORILO: VS| DOSEDANJI KUPCI IMAJO POPUST 50%

NABOR SLOVENSKIH
IN YU ZNAKOV ﬂTgALSAY?EMI
najceneje vﬂelu|em . tiskalnike (EP- D
SON, STAR, FUJI ), izdelujem generacija alarmov  z
MD! umesike TRl FroGen. | | Bbimim mikroprocesoriem, anf
E za PCije, SOUND BLA- | | scan m in aviomatiko, |
STEH Kartice, RAM moduli S\MM vam nmogoéu gopolno zn§£no
(1BM, 4MB) aviom: Nudimo 15 meseéno |
5 garanciio ter pooh\umn monmL
pravila in sestava racunalnikov in | | 827ancile ol vy
HCUnMiehs prerme, Taxlnimi model - bomo pmv
/ gotovo natli tudi nekej za va:
Ugodne cene: R e T
Telefon: 064/311-043 | | 1,..(061) 340-972
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VSE ZA

UNIX

ZA VSE

Izbor najbolj prodajanih proizvodov:

SCO UNIX System V/386 3.2

SCO VP/ix
*

Informix - 4GL

Informix - SQL

Informix - OLTP
Rapid Develcpmem System

COBOL

PC Connect
X Vision
SQL Connect

= ="JdCHASE
RESEARCH

VAX EDT za UNIX

SCO=A

Uniplex 11
Office Automation
Uniplex Graphics
Datalink
Windows

INFORMIX®

MICRO FOCUS COBOL/2
PL I COBOL

RM COBOL

VISIONWARE

Inteligentni
terminalski
koncentratorji

EDT, - editor

Integracija heterogenih sistemov
Serves

Ethemet

mx.k 1 m

Clems

SOLANJE po originalnih angleskih tecajih

UNIX Fundamentals
- Shell Programming

‘0 Administration
~ UNIX Comm. & TCPAP
- UNIX Tools |

- Informix SQL

NHEDOS Integr
-Programming

- UNIX Kent niplex WP, SS, RDBS
Z UNEX Deviee Drivers - Uniplex Office
UNIX na PC 386-SX

etk
inzeniring in svetovanje

' m
Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

10 letne izkusnje
na UNIX-u.

= PHILIPS

NOVA LINIJA PHILIPS
'MONITORJEV

BRILLIANCE

LOW EMISSION
VGA, SVGA, 8514/A
4T 207 21

monochrome PRO

147, TIL, VGA, FLAT SQUARE

Pooblasceni zastopnik PHILIPS PC programa

h.and

Racunalniski inzeniring d.o.o.
61000 Ljubljana, Apihova 21

tel.: 061/315-420

fax: 061/303-03¢
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IDenticus Slovenija d.o.o.

Podjete za proizvodn

Podietie IDenticus Slovenija .0.0. ima prek Sestdeset mednarodnih in domatih
referenc s podrotja avtomatske identifikacie. Ponujamo RESITVE po sistemu

V svaji resitvah ponujamo opremo naslednjih proizvajalcev:
DATALOGIC, Italia, (oprema za Gitanje értne kode)
prencsn raunaliki drufinc PC 32 in ostala oprema za Gitaie rne kode

OPTICON, Japonska, (oprems za Gitanje &rtne kode)
‘svellobna peresa 2 vdelanimi dekoderi 2 tpkovaico PC XT/ATIPS2, DEC VI220, TTL izhod
sinéika, RS232
(CCD ¢italci 2 vdelanimi dekoderi 2 tpkovnico PC XT/ATIPS2, DEC V220, TTL ihod
sinéika, RS232

DH-PRINT, ZDA, (termalni tiskalniki za tiskanje EAN &rtnih kod)
~ DH-P 524 CHIPPER termalni tskaln Srin tiskana 55 mm, 4 dotinch, modul 2 naviane eiket
THARO, ZDA, (industrjski tiskalniki &tn grafike)
erma transfer tiskaliki grafike in e kode frne 112mm, 8 dovinch, modul 23 naviane etiket
coninus lasersi tiskalniki grafike in rie kode hitost 1 svmin za izdelavo ODETTE tiket
SYLABEL programsa oprema a izpsértne kode in graike
CAERE, ZDA, (oprema za tanje OCR znako)
‘OCR eini taliz dekoderie za 170 tipov razkch terminalos
~ OMNIPAGE PROFESSIONAL, SW za prepoznavane tekta 2 YU zmaki
AVR, ZDA, (scanerji za Eitanje slik in teksta)
~ AVR 300, A4 format, BV, color, za Gitaie s i tekstos, HP kompatbiini
SPECTRA-PHYSICS, ZDA, (POS laserski étalci EAN kod)
206 T30S delodr 2 e TEC, OMRON, NCR, HUGINSWEDA., I8
~ model FREEDOM PLUS z dekoderj 2 blagajne TEC, OMRON, NCR, HUGIN-SWEDA, IBM,
NIXDORF, RS232
LOGIKA COMP, ltalija, (embosimi in kodimmi
- iadelava krdib kartc po sitemu EUROCARD,
JARLTECH, Taiwan, (magnetni éitalc kredinih ks
Gl magnetih kartic 2 velanim dekoderiem za ipkovnico PC XTATIPS2, V220, RS232 in
TTL zhodom

stro
INERS, VISA, it
artic

SPECIALNE ETIKETE $ CRTNO KODO, proizvajalcev:
METALCRAFT, SCHNOOR, COMPUTYPE . knc banke, kjinice, omacevanie inventri,
22 vodo, i in clekriko, i

Tséemo postednike. Moinost plail pri ad setski frmi IDenticus Handels G.n.b.H v Avstr

Fima do.0.je dan n
avomatsko identiikacio AIM EUROPE.

Hand G et Sovn g
Kartreitstrasse 14-1il 107 L.

K500 KagemuCaoes ScGaiAns o7 LuBLIAA
e o 3001 54208

Tok 054267 o mersrior
o srom

1BM PS1 3861640 + Fujitsu DL90O
e 3299DEM v SLT

DISKETE garanciji

TEL. (061) 267-632

5,25"-2S/DD (360Kb) ... 55SLTkos

5,25"-2S/HD (1.2Mb) ... 78SLTkos
7:

35280 (12 I Hitirade d.0.0, el.: 01 448 562

0Kb)

35-25/HD (1.44Mb) .. 110SLT kos
HITRA DOBAVA| | Zbiram igre za C64
Imam okoli 4000 iger s seznamorn.
Zbiralci s seznamom javite se!
Telefon: (062) 25-768

DISKETE
IMAJO GARANCIJOl  NA VECJE

KAR POMENI, KOLIGINE
100% ERROR FREE[ll  POPUST

[POMUDBA MESECA
RACUNALNIKI 486, 386 IN 286:
Konfiguracije po narogilu, DTK, EVEREX,
TISKALNIKI EPSON, FUJITSU, HP,...
RACUNALNISKE BLAGAJNE
NOVELL RACUNALNISKE MREZE:
Projektiranje, izvedba in vzdrzevanje
PROGRAMSKA OPREMA:

- licen&ni programi: BORLAND.,

- poslovni in trgovinski programi
FOTOKOPIRNI STROJI IN TELEFAXI
GRAFICNO OBLIKOVANJE:

Svetovanje, oblikovanje, priprava in tisk

/MADOS

informacijski inzeniring,
prodaja in servi

Celoveka 166,
61000 ljubljana
telefon: (061) 558-068

telefax: (061) 556-589
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ZAKAJ TAKO VELIKO
LJUDI UPORABLIJA
TISKALNIKE

HP Laserlet?

NOVO: ) 3
HP LaserJet IIP plus >
P .
A
NAIMANJSI
MED Izjemna
NAJIVECIIMI cena

REVOLUCIONARNO RAZMISUANJE
Hewlett-Packard jo leta 1984 predstavil prvi laserski fiskalnik, ki
ie pomenil prave revolucijo v svetu tiskalnikov.

STALEN RAZVO) / POSLUH ZA POTREBE TRGA

Zaradi stalnega razvoja in inovacii, ki ih narekujejo vse bolj
zahtevni uporabniki tiskalnikov Sirom sveta, je Hewlett-Packard
prvi na trgu Ze skoraj desefletje.

ZAHTEVNO PREVERJANJE ZANESLIVOSTI
Preden gre katerikoli Hewleli-Packard laserski tiskalnik na trg, gre
skozi vrsto obremenitvenih testov v razliénih pogojih delovanja.

Vse zato, da se kakrénekoli okvare ne bi zgodile Vam.

ZASCITA VASE INVESTICUE

Nakup laserskega fiskalnika je investicija. Zato so HP laserski
tiskalniki kompatibilni s prokiiéno vsemi programskimi paketi,
Kompatibilni pa so med sebof fudi vsi HP LaserJet modeli.

MOCNE REFERENCE

HP LoserJet tehnologila e vodilna v svetu, z nojveiim trinim
delezem na vseh kontinentih. Dnevno je v uporabi preko 4
milijone HP Loserlet tiskalnikov. *HP LaserJet" je postal
standard, s koterim se primerja]o ostali laserski fiskalnik

Pooblaiieni dealer|
SHIFT (061/301-981),
(061/121-145), EXTREME (061/301-701),
MIKRO (061/372-113), KERN Sistemi

(061/224-543), MAC ADA (061/323-585)

(XTR

) e
s

END (063/851-610),
HERMES OPREMA

HERMES PLUS d.d., Celovika 73, Ljubljana, 061/193-322

Gorantiramo_Is 13 oprem, prodan preke
prodeine. mrate In nudima sanis tr programiks. pods

FORMITAS



RACUNALNIKI NOVE GENERACLJE

Vrhunski design: Fidelity Lite
Fidelity Desktop
Fidelity Cargo

Konfiguracije:  286-16
3868X-25
3

24urnizagonski test
2leti garancije.

Mreze: NetWare3.31
NetWare2.20
NetWare Lite

Star, Fujitsu, Canon, Epson, NEC, OKI, Hewlett
Packard, Panasonic, Citizen.

Roland

Miskein Scanerji: Logitech, Genius, Chinon.

PROGRAMSKA OPREMA:

Glavnaknjiga
Osebni dohodki
[Fakturiranje
Osnovnasredstva

Obresti

Obracun prometnegadavka
Avtorskihonorar BOCa d 0.0,
Potni stroskiin nalogi

Trzaska 209, 61000 Ljubljana
Tel.: 061 261-923, 261-928
061 261-92.

i ima ves kot 200 ins
enoletno vzdrzevanje programske opreme.

ij. V ceno

Pokli¢ite nas §e danes in kmalu boste videli razliko, ki jo lahko naredimo.
Moj mikro 39



ILUSTRIRANI PRIROCNIK

COrRELDRAW/

Knjiga, namenjena tako zaletniko
izkuSenim uporabnikom, je razdeljena
na dva dela:

- ucbenik s primeri in nalogami

- referenéni priroénik

Obilica slik in ilustracij bo pripomogla,
da bo delo s programom CoreIDRAW!
e bolj zabavno.

Knjigo lahko narotite po prednaro&niski
ceni 890 SLT (v prodaji bo 20% dra%ja)
na spodnji naslov ali po_telefonu
(065) 24 334 med 11. in 14. uro.

S5

MAYA d.o.o.
Kidri¢eva 7, IC 30,
65000 Nova Gorica

uporabniki po
vsem svetu so ze
ugotovili, da
znamka FUJITSU
zagotavlja
kvaliteto in
vzdriljivost

‘ Prepricajte se tudi vi

»DINES“ oo

| Parmova 41, Ljubljana
tel. 061/312 988 int. 64, 319 945

vam nudi nakup Po najugodnejsih cenah, kvalitetno
servisiranje in vzdrzevanje.
Sistem placaj-odpelji!

tel.: 061 301-981
fax/tel.: 061 324-641

SHIFT Vurnikova 9

Ljubljana
NAJCENES! HF LASERSKI TISKALNIK
HP Laserjet I Plus 4 smn, 512 5,

ID - Infodesign|

Podiee a racunainitk inteniving do0
Ljubljana, Bratov Ugakar 58

telefon: 192-004

Laserski tiskalniki serije IIT
HP LaserJet TP

‘memorijo.

PostScript enoto.
BARVNI IN CRNOBELI
INKJET TISKALNIKI
HP Desklet 500

HP Desklet 500C

00y v

EURUS KARTICE S SUMNIKI
Bl
EURL‘VS P]n)ﬁ ullle’cuon Vﬁl 2000
EORUS Bitice Lain 2 opisi+)
el
e

HP DeskJet 500C:
EI}RI}S Comho (vu interne pisave +
EVRUS Fx)m Text (80 pisav. on.rel)

EURUS Desklet 500 RAM

Ve karice dobaijamo 2 goninik 28
.5, Word dPertct .

u 6. M
Karice 2a LI tdi 2 Venturo.
OSEBNI RACdyNALMKl
RAZLICNIH
___ KONFIGURACU
NOTEBOOK 386SX/40

Na voljo imamo tudi vse
modele tiskalnikov

EPSON

DESKTOP PUBLISHING
ALDUS PageMaker 4.0

PhotoStyler 1.1

3

HEWLETT
PACKARD

telefaks: 198-855

UNIX sistemi
MSDOS sistemi
CTOS sistemi
A series

Informacijski sistemi, ki zdruzujejo
sisteme, uporabnike in razvijalce.

UNISYS

Kvaliteta in zanesljivost

CTOS Open

Informacijski sistemi
za devetdeseta

mTMS

Proizvodni poslovno informacijski sistem

MRP 11

UNISYS in CTOS Open sta zasciteni
blagovni znamki korporacije UNISYS.

ID - Infodesign|

Podjeti za racunalniski inzeniring d.0.0.

Ljubljana, Bratov Utakar 58
telefon: 192-004
telefaks: 198-855

40 Moj mikro



MLAKAR & CO

AVSTRIJA

StarL0:26:200 m
StarLC2615 849
Star osali modeli pokiicte
skt 78
HP desiet color,paintet pokiiite
HP aserjot P plus
FILE SERVER375W LaserbESET 1P 2780
WORKSTATION ET Il 3710
s =8 e 248 9490
OSNOVNE PLOSCE
© HEADLAND 286-16 MHz UEALNI B =t
© HEADAK 286- 'ROLAND DXY-1100A3 500
386-5K-16 MK ROLAND DXY-1200A3 2088
© 386 SX 25MHz 'ROLAND ostali modeli pokléite
© 386.33MHz. O S
© 386.40MHz 64KB CACH MODENI

®
“”“‘“,;-:‘52,“:,?3:;:2‘ 2400 ext. (MNPS) 18
) 9600 axt. (MNPS) &3
© 486.50MHz, 128K CAGHE Ragunalnike prodaiam v KIT izvedoi (0 del). Za se | - 550026 o
naprave ponujamo jamstvo, montaZo in servis
“""WJ‘E"‘ v ugoslo. 22 nasvt gz nas pokicit po telefonu OB
erHer 560 Nasa rgoinafo v Avi, v Podgor =
Vnnwrmmes/cﬁl lerbaroany, db glvmsos ot Cooucs, SOKT
Al L 1 Ljubljane in 12km od Ljubelja. Trgovina je odprta o a |
§“°"VG“°2‘ 8. ure, v Soboto od 8, do 13, ure.
uper VGA 10247681 MB TSENG LAB R

KAMILNIK
e 2 o = :
U )| 144A 1. 16 M
ATDE B aw T1201A 177MB/IOMS 1071 4
e S B Moy :
oiFoonn pokiicite T 1186N 163MBII5MS 1 % X9
s en Uil BLALLTS 4 SIMMISIP 4 M8 x9-07 w09
e o T 2383 3381 2 = 2
foRTsER T 23830 337 MB/14MS. 2655 [COERUCEREOR HEET -
SaBMBII 30
VOAT (bARZ SERPORT) 208
TORT(AR3<SER GANE) & NaTaIOS sar e
MOLT USERNTELLS (S22 P L OMB 4N ates =
o izuis ATESE ST 16MS Sazr 0
SoundBastrOara 201 b e eTo MBS s =
767N 665 MB/12M g
Sound lasterGard PRO e e sseai 4 o
T 412000 OSOMBIISMS 4704 178
A = STESON T4ISMBIISS 5788
Ethoretcomy i ; o S
Eerntcompat (NEZ000B 1601t 1% AT TS oo COLORADO 4060200 it &0
Ethormetc 0 paset 20 20N e COLORADO 120250Mb it a6
thornet 10 baso-L N 04 Western it 200mbit5ms 1220 TARGA f50MD ext._ i
Ethemet Pocket Adspt @ E
E"‘emc: Ennl rom zm NE1000 1: ONITORJI 229
ot bot rom o —
e s g menorona 289
d e i
Rirossootm el terminator YaAmenokomatss 2
¥ GA olor 10247 2
olor " 1G24 a1s
et EERN 3 tipaaes 1  PHILIPS 14'VGA Monokromaiski 2 ]
‘Avcnet coax star card 16 bt 109 ® PHILIPS 14°VGA Color s -
Avcnet conbuscard —5 7
‘Arcnet coax star card 16 bit 119 TISKALNIKI N1 | b
‘Arche twisted pair st card % CITIZEN 180D, A4 275 o
‘port coaxial active hub card 314 CT.L9PinA3 528 i
4 port twisted pair hub card 155 Star LC-20 369 10
ote boot rom for arcnet card 0 Star LC-15. 638 bt
- s
+ A& Handy w . a3
T BBS (Bulletin Board System), Kfr s0 vam zaerirat D e 2414
Tevohice’ L olago sledeci podatki: orom UV Ersser ]
qilels i L Pvcds]m program s cenikom / Tehniéne. prom Writer Card 4x 34
101 tika cick Ghicony YU b2 karakteristike / Novosti v prodajnem programu i i;j;gs .
o il TS / Posebne ponudbe / Resitve tezav, s katerimi se o Box 50 x 535 2
GBI DiSKi najveckrat srecujejo uporabniki racunalnikov isk Box % 55 3
52512 i  Borza rabljenin racunalnikov / isk Box 10 35 3
. % [Zapreklop na na BBS potrebujete Modem (naste- | - ECRLIES, nontor i tpkomico i
T vitina 2400 bps); preko katerega poklicite stev. 061/ | Ve urte EpRON pokicie
- 114-204 in nas program vas bo vodil napre]. Docalni pribor sl 2a mentri in tpkonice predal

in pokiivala za tipkovnice, éistini pribor 2a disketne po-

a9
; gone In mifke stojala 7a iskalnk. antistaine podioge
STH096A6IMBIOMS 527 &
S poment nov artikel v natem programu Raman v U?':mne -
S i cr Gt laco :
V zalogi tudi druga oprema.
S Cii MLACOM d.0.0.
DEM so cene brez prometnega davka Kozeljeva 6 NOVO! POS terminali, CANON kopirni stroji. PANASONIC  [§
pri Miakar & CO, Avstrja £9000 Ljubljana 1 telfonske centrale
Tel. 061/114-131 Moj mikro 41

Fax.: 061/114-350
BBS: 061/114-204



Mocan za oblogo — neZen za zobe!

PASTA ZA POLIRANJE ZOB

Pasta za poliranje zob DENIVIT blago odstra-
njuje madeze in obarvanost zob. Po samo nekej
dneh uporabe boste opazili razliko in po nekaj
tednih bodo izginile obloge in potemnelost zob
zaradi Caja, kave, vina in tobaka. DENIVIT je
enako bldg kot obiéajna zobna pasta, zato lahko
2 njim vsak dan brezskrbno krtacite zobe. Naj-
bolj ucinkovito deluje, ¢e ga daste na suho
20bno krtacko.

Raziskave na Svedskem in v ZDA so pokazale, da DENI-
VIT zaradi posebne sestave izredno uginkovito udm.m]u,c
trdovratné obloge in obarvanost zob. Testiranje na
skem, v Veliki Britaniji in drugih drzavah kazejo. ‘.,
DENIVIT tudi zelo bl za zobe. Pn normalni uporabi
zadostuje ena tuba za ca. 100 ciséer

DENIVIT vsebuje 0,8% Narmonoﬂuum{m{um

DENIVIT je zaséitna znamka, registrirana pri
Nobel Consumer Goods, Svedska

(T4 KRKA kozmeTina

S sodelovanjem Nobel Cansumer Goods.

o 0o
anlt
PASTA 23 POLIRANIE 208

S FLUOROM



PRILOGA MOJEGA MIKRA

Uvod v smalltalk (3

DUSKOSAVIC V smalitalku obstajajo razliéni tipi celih Stevil in vsi so podrazred razreda
ekskluzivno za Moj mikro Integer
velika negativna cela Stevila
velika pozitivna cela Stevila
mala cola sevia. 3 ar o3
"Tir reared posiabic 2 ves spelder cli sevl, Razred Smal Integer
Razred Number dola fapons 16334 163831 nrlegov primerke oicano uporalem
2a Stevoe in indekse. u zahtevamo manje ali vecje vrednosti,
v;maumku 50 tri vrste Stevil: s plavajogo decimalno vejico, racionalnain  smalltalk samodej no vstavi pri im rke razredov umN-n-ﬂnlmﬂov i
celostevilska. Sodijo k razredom Float, Fraction in Integer. Number je tudi  LargePositivelnteger. Celostoviiski del Stevila mora biti manj dlo-

Chetrakion razred, ke
Obstaja samo ena metoda razreda, news; Eetud bi o wvrstl v progra, bi
povzrotila napako. Je 52 metod objekta za vse mogoée numeriéne opera-
Gije, kot so elementarne funkcije, inverzne trigonometriéne funkcije, zao-
krozevanje, odrezovanje it

V razredu Number so tudi nenumeriéne metode, s katerimi dologamo
tocke (Point), intervale (Interval), iteracilo in drugo. Tako je sporotilo ®
doloceno v razredu Number, vendar dejansko pomeni, da sta 2 in 8 koord:
nati tocke:

Podobno je v razredu Number metoda to:by:, éeprav z njo definiramo

Inte
1/4 to: 25 by: 1/9
Tu definiramo tudi metode za iteracilo, npr. zanko to:do:. Takole gre:
T to 20 d0r [ 11 prmlSIrm g ]
Tako raznovrstni pojmi so se znasli v razredu Number zato, ker je v vseh
teh primerih sprejemnik sporotila »normalen« primerek razreda Number
~ celo ali racionaino Stevilo.

Razred Float

Primerki razreda Float uporabljajo osembytni format IEEE za aproksima-
cilo realnin Stevl. Natanénost jo okoll
1,67¢+308. nad resinimi stevil vecho izvajlo dif kot nad
cal o bil v prejéniin verzuah smalltalka za operacije z razredom
x87. Verzija 3.0 tega -

cifer, med 4,19e— 307

o m | razred) aelall jo \reba pred smaltalkom nalozt ustrezen pritsjen
0 verzie 3.0 ga e blo mogoce dokupil 2 kakinih 50 dolarie.
zdaA o jo brezpia
ol primoroy ragina $ plavajoco vefico:
0

'€ koliko ciframi smalltalk racuna, pokaze naslednii primer. To jo tradici-
‘onalna metoda factorial za ratunanje faktoriale. Argumenti so 5, 55 in

5 factorial 120

55 factorial
12696403353

208 factodll
wsnmmmwm7a\mis&m7mwm7mnmmssmmm
SosantTzesissolon 24220206171624257000587970325657404667837530845
svwmnasmwmmzssﬁzwwwsmnsmmvsmmmnzsmssssszwss
93340334766424900189044845462512887810968238828344659421 730484960089895229
99022310631531324982070510366436623587970719206559058389705535951539835504
smmmmmmwwmm e sener o 48564350864728703572273142
308202544250881 1617530406347 1608336357
umse(mzsumwwwmsezw
00000000000000000000000000000000000

306 factorial

506 o prvo Stevilo, katerega faklorale smalltalk ne more izraunati
neposredno, ker je njegov interni skiad prepoin. Rezultat bi imel kaksnin
630 cifrt SmallallcV 286 zmore tudi ve. tako da brez tezav izracuna 999
factorial in 1500 factorial.

Taka natanénost bi prisia prav tudi v komercialnih programih. S tem bi se
Iahko izognili napaki pri odrezovanju v zbirih poroiih o prodajin o ple-
&ilu faktur. Obicajna enojna natannost n; ivojna natanc-
nost pa 13-15 pomembnih Stevilk. Nekater jeziki oo 211 BGD arme-
tiko (binarno kodirane cifre), s &imer se Stevilo pomembnih Stevilk poveca
ik o8ine smere 56 vet n pri tom presega vee drugs jezke!

Tokovi

Tok znakov je tabela znakov na poti h kaksnemu vhodnolizhodnemu
mediju. Ta medij so lahko obicajne datoteke, pa tudi naprave, interni
objekti, okna itd. Smalltalk razume podatke kot tokove, tako da z istim

ukazom pisemo na disk in v okno.

Najpomembneje sporoéilo je on:, ker z
njem primeru se niz pretvori v tabelo znakov:

ustvarimo nov tok. V nasled-

sestevanje
2+3. sestevanje
Float pi s.m 5926 stevilo Pl
4 even true parno stevilo?
—9 positive false pozitivno stevilo?
51 ceiling navzgor
2.2360679 kvadratni koren
2.3 even true parno stevilo?
20 logaritem
3 raisedTo: 1 30 na potenco
3 raisedTo: 2.3 12513502
30 degreesToRadians 5.2359877e—1 iz stopinj v radiane
4 radiansToDegrees 229 18311 iz radianov v stopinje
0.7 tan .4228838e -1
0.5 arcSin 5 2359877e—1 arkus sinus.
Razred Fractions
tj. ulomke,
iz dveh neodvisnih bjekta, numerator in Ragu-

sanje 2 ulomid o zelo nataneno
1078/ 111
1000 / 2000

12+ 3/5 7mo
112 = 57 ~914
Razred Largelnteger

Skors)vst |sz|k1 padpiraio osnowe tips podatkov, ki se ujemejo s hardve-
om. h byti, predznatena in nepredznacena cela Stevila,
ekl na Take omlitve 50 na spiosno Koristne, na redke ase pa lahko

o napake: Kiasibon primer j6 coloSteviIski Stevec, ki v Zanki pre:
£6%6 Stevito 65767,

i |
stringStream Stream on: 'a new string’.
arrayStream := WriteStream on: Array new.
L stringStreem atEind
Ise | arraySiream nextPut stringStream next ]
“arrayStream content
(5§ $n Se Sw s 305t 5151 $n 55)

Sporocilo on: posljemo imenu razreda, argument pa je lahko katerakoli
vsobing. sowa. Hivatl 1ore] Geklariramo, da jo tudi spremenijvka tok, in i
damo vrednost. Pravi tip toka je odvisen od razreda, ki je naveden kot
sprelamnit. V zgormjem primeru obrawnavaro i kot da bi bil tok, in ga
Kopir tabelo znakov. Zadnja vistica kate fezultat operaci
porodilo atEnd ustavi branje toka, potem ko iz njega probere zadni
clement. Sporocilo next -prinese- nasiodn Cloment toka, nextPut:

v tok. Sporotilo contents prikaze, kaj je v toku. Ce ne bi uporabili spombllx
contents, bi dnbllx 28 eaulat ims razreda, h kateremu tok sodi, v nasem
primeru razred Wi

Operacije nad okom s nuino zaporedns. Vsak tok 1ebuje azslec na
aktualno lego v toku, tj. na mesto naslednjega dejani position
vrne vrednost tega kazalca, sporocilo position: aninteger pa ga oo
aninteger. V kombinaciji s sporoiloma next in nextPut: anObject kazalec
position omogoca, da so zvede poljubna operacija nad fokom
ruga pomembna sporocila za tokov

reset postavi kazalec na nicio, tj. na Sacetek
sKip: aninteger _prestavi aktualni Kazate na loge, navedeno s Stevilom
lnlnl

Vrne nastedni element toka, Yendiss e sprement kazalca — to je
Bporabno, ce nocemo odkrii konee to

o monAlls aGoneation - vpide slement zbirke aCollection v ok in vrne
aCollection
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PRILOGA MOJEGA MIKRA

cr_ vpiSe konec vrstice v tok.
printOn: aStream _ vrne fekstni opis sprejemnika.
Podrazredi razreda Stream odgovarjajo na ta in druga sprocila.

Tokovi kot datoteke

Datotetni tok lahko naredim na dva nacina
le in hirati imena ali vse ime
pcéuemc spnmem  ofimerku razreda Directory, hikratl 2 imenom dato-
teke v tem imeniku.
Ni treba napisati vsega naslova datoteke na disku (path), ko posljemo
sporogilo primerku razreda Directory. Poglejmo primer, kako kreirati dato-
teke z razredom

pomeni, da ni drugih sporogil za tabele. V tabelah uporabljamo vse metode
razredov Collection (32 metod), IndexedCollection (30) in FixedSizeCollec-
tion (11). Torej je za tabele kar 75 metod!

Element tabele je lahko katerikoli objekt. To pokaze naslednji primer:
| arrayVariable setVariable bagVariable |

Bag new.
ble := Array new: 5.
ble at: 1 put: 2.
iable at: 2 put: setVariable.
iable at 3 put: Tu jo kaksen tekst
ble at: 4 put: #(12 13 45).
ble t: 5 put: bagvanzhle

pr remenijvko_arrayVariable, setVariable in bagVarlable
damo tabelo s petimi slementi Moo i reGo. V pascalu deklaraciia po

nih datotek na diskt

Obetaje tudh ob]ak\ Disk, ki vsebuje aktualno pot. Sporocili file: in

© kreirata datoteke, toda v njima pot ni dovoljena. Obe

it uiotSke £NOya’ Ca duotoke < navodie imenom 86 nl na sk
Sporotilo newrile: poleg tega zbrise obstojeco datoteko z istim imenom.
Tusta £
Disk fle: 'oldprog.pgm’
Disk newfile: 'newprog.opt’

Poleg objekta Disk ima smaltalk dve splosni spromenliiki. DiskA in
DiskB. Vsebujeta osnovne directories) A in B
Spremenljivki se obnasata, kot da b1 bil prava imenika, o ga n treba, da
fiziéno vpisani na disk. Njima torej posiljamo vsa sporocila, kot da bi delali

diskom, ta objekta pa emulirata disk. S posebnimi metodami lahko
objekta fiziéno vpisemo na dis}

Zbirke

Zbirka je skupina sorodnih podatkov. Ker je zbirka spiosen pojem, je
Collection abstrakten razred. Z njim so organizirali skupni protokol za:
ponavijanje po elementih zbirk
preiskovanje zt
dodajanje in odvzemanje elementov
dostop do elementov in spreminjanje elementov.
Zbirke v smalltalku imajo Stiri skupne atribute:
doloceno je zapoveme elementov v zbirki
ali je zbirka spremenijive ali nespremenijive dolzine
i Jo Govoleno ponavijanje slementov
ali dosegamo elemente z indeksi ali s Kljuci.
Najpomembnejse spioine metode za zbirke so
dodajanje ob
TEmoty a6 v 2ok kaA lementov?
nasprotje isEmpty
odstranitev objekta iz zbirke.
Ta sporocila sprejema vaska sbirka
Neposredni naslednil 50 razredi Bag,
ton In Set, ar o oznadeno 2 umlkom Vst v 26 navedenem pragledu
. Ti razredi tipi podatkov, to pa velja
taci za njihove podrazrede. Samo 2a razrede Array, ByteArray in Siring 5o
analogije v pascalu: drugi razredi so popolnoma novi.

Razred Bag

ARRAY [1..5] OF CHAR;

rezervira pomnilniski prostor za pet znakov s skupnim imenom arrayVari-
able. Tip elementov je treba deklarirati naprej. V nasprotju s tem je v small-
talku prvi element spremenjivke arrayVariable Stevilo, drugi mnozica, tretji
telst, et konstantna tabela, peli pa weca. Vsebina spremeniiks arra-
yVariable je n
¥ Set0) This s some slnng (12 13 45) Bag())

zadnim ukazom ss znic utinek vaeh ton dodejovan]in spremenifivka
arrayVariable post i€ajno tevilo, 55 —
aitalky pe vl obicana pascaiska Simaksa xa abele tipa

arrayElement[1] :=

Namesto_oglatih okispalev moramo_uporabljat sporoiio atiput;, da
dosezemo element tabele. Véasih to ni elegantno, na prim
|amayvariable |

o: [ i
(anasznable at: i) := (arrayVariable at: i) + 8

Namesto tega lahko uporabimo sporoéilo collect:. Mot smalltalka izvira
iz tega,da so ahko elements zbik kateregakolltpa. Ko se na to navadimo,
se sprosti domisijja; tabele oken, tabels zaslonov (za animacio), tabele
tabel, tabele mnozm in mnozice tabel, vrece teksta, slovarji tabel
sti 50 neskonéne!

Nizi

Niz ki
clament Zoak ma jahKo rumeriéno wteanast 63 0 do 255,V razredu Siing
so sporotila za pretvorbo iz razredov Integer, Symbol itd. Vsa
primerjanja za nize je treba napisati znova, torej ne moremo uporabljati
primerjan; iz v rezredo.

sebuje tudi klasicne operacile, kot so zdruzevanje, vstav-
e, brisanie. primerjanjs, preiskovan)s, sostavlanie parov i
dobi vrednost z obicajnim sporocilom := ali s sporocilom with:. Na

primer
stri str2 str3 |
String with: M.
(String with: $1 with: $a).
with: $Y with: 30 with: o

Prej ali slej je treba niz poslati us»{almxu 76 wiig spomcnnm

Razred Bag (vreca) dovoljuje tudi veckratne elemente in poljubno zapo-

redje elementov. Tu ni posebnih zunanjin kljucev ali indeksov za neposre-

den dostop do poljubnega elementa. Standardni sporogili iputs sta

blokirani — obstajata ze, vendar ne vrneta nicesar. Objekti tipa Bag so
t zbirka poljubnih objektov, pa tudi za Stetje enakih objektov.

Naslednji ukazi definirajo, da je tabela tok, dodajo elemente  tabele

v »vreco« z imenom bb in jih prestejejo.

laa bb cc |

Readsueam on: #(112341258),

[un«End  whileFalse; [ bb add: aa next ]
occurrencesOf: 1. "cc je 3, ker se stevilo 1 trikrat pojavi v nizu”

Bag(654322111)
V zadnji vrstici e rezultat.

Razred Array

Dozdevno sta v razredu Array (tabela) samo dve metodi. To sta printOn:
(dopise zapissprejemnika v naboru ASCIl v ok aSiream) n storeOn: (tako
kot printOn:, le da lahko sprejemnika tudi preberemo iz toka). To pa ne
44 Moj mikro

outputToPrinter. V naslednjem primeru posijemo v ti 2druzijiv
 Epsonovimi modsil, podzrtana besedll, potem pa shotimo N fovo vr-
Foor text underlineStart underiineFinsh |
(String with: Esc with: $— with: $1).
— with: $0).

underllneFlmsh 1Smng wun Esc with:
eol Lf).

tring
ot “This il be o

ol)

Konstanti s in' LT sta skupni spremenl]lvkr iz sistemskega slovarja
CharacterConstants. Spremenijivka eol je pravzaprav tudi konstanta.
V zadnji vrstici smo zapisali nenavadno, vendar uginkovito sporotilo:
vejico. rabi za povezovanje (concatenation) nizov. Zato v zadnji
vrstici posljemo tiskalniku ukaz za podértavanje, potem besedilo, ki bo
podértano, konec podértavanja in prehod v novo vrstico. Tako bi lahko
napisali tudi ves gonilnik za Katerikoli tiskalnik.

Mnotzice

red Set (mnozica) pomeni neurejene zbirke enotni objektov, brez
zunanjih Kijutev za dostop. V mnozici lahko obstaja samo en objekt ene

Razred Set je razmeroma vlscko v herarhiji:njegova roditlska razreda
sta samo Collection in Object. S tvarita nove mno-
zice, sporomlo add: doda nov ub,em v mnoz.co ipd smvno elementov
mnoice se e povetuje
izvajanjem programa, odvisno od et Fesren Set o gloce e nierarilo




smaltlka definiran pravino, vendar nima osnovnin matermatiénih operaci
lednjem primeru bomo dodali metodi za unijo in
masamaovom b
Resultat unijo MNOZIC o Zdrusena miozica, v kateri so slementi obeh
vhodnih mnozic. Razlika mnoZic je mnoZica, ki vsebuje vse elemente prve
mnozice, ki ne pripaalo drugi mnozic,. Fiecimo, da vssbujela mnozic
naslednje elemente: ) n B=(c, d. o f). Treba o napisati
e tnion: I setDifarancos. Kl oo dall zahtovar rezutat, r.
A setunion: B abodef
i ab

Metodi sta taki:
setDifforence: set2
“Razlika mi
finittofeer [ rev! otz includes: set]
etUs

"U
sot2 do: [ st add s
“self
“Wotoda setDifference: je preprosta in ne spreminja sprejemnika. Druga
metoda, setUnion:, uporablja sporocilo add: iz razreda Set in s tem dejan-
sko spreminja sprejemnika.

Slovarji

Primerek razroda Diclonary slovar) e mrotica perow i so sestavljeni iz
Kijuéa in ustrezne vrednosti. Ce poznamo klju¢, lahko pridemo naravnos
0 \rednostl oda v tem ra1ody velia tudi nasprotno. {Obicaino uporab:
ljamo Kijuce za indekse, vendar ne mi, ceje ahko tud nasprotno) To jo
mogoe le, 6 je vsak par enoten, zato je razred Dictonary v hierarhi
podrazred razreda Set. Izkaze i ni tako koristen, kot
Frogase skispati o pogost uporabl “rnozic v matematk, er a razred no
vsiljuje nikakréne strukture svojim elementom. Zato pa siovarie na veliko
uporabljamo kot neko vrsto uporabnin mnozic.

Slovar si najlaze predstavijamo kot dve vzporedni tabeli; v prvi so Kijuci,
 drugl pa vrednost. Takino sirukduro ishko.opisemo na dva natina
calu bl bila pra dekdaracia takale:

MaxDict] OF INTEGER;
MaxDict] OF CHAR;

Kijuci [1..
Vrednosti [1
“To pomern, da se S} in yrednostibranio v dveh lotenin abelah. Pr
ju programerja nic ne spominja, da so elementi teh tabel tesno

Droga motnost jo zaporedie zapisov:
TYPE Par =
Kijuc : NTEGER.
gpurednost : CHAR:

VAR Dictionary [1..MaxDict] of Par;

Oba natina kodiranja sta enakovredna, v pascalu pa se bolj uporablja
prvi, ket je treba. man tipkatl. Prav ko opazimo, da o tipl podatiov
(INTEGER In CHAR) v oben deklaracijan napre) dolocen!

\ Smalitakis uporabijamd drugi nain, ker 6 iovar ssstaviien i tabele
parov, veak par pa jo Upa, Auocmlon Toda do podatkov lahko pridemo
tako po Kijucu kot po vred lejmo, kako bi bi deklarirali spremen-
ik, da i postala primerek Tazrock Dictionary:

I phoneBook |
honeBook := Dictionary

Za slovarje veljajo tudi vsa sporogila za splosne zbirke: add: in add:put:,

row za dinamicno povecanje Stevila elementov v slovarju itd. Posebna
sporocila za ta razred bi bila keys (pregled kljucev), removeKey (brisanje
para podatkov) i

Slovarii so idealni, &e je treba priti do podatkov &im hitreje. Samoumevno

Jo. 08 50 lahko lementi slovara primerk kateregakolrazreda.

3

Sistemski slovar

Poseben razred, SystemDictionary, veebuje vea imena_splotnsga
losne n

Display  Primerek razreda DisplayScreen, sliko na zaslonu pokaze kot

Form.

DosErrors  Tabela nizov, ki opisujejo napake iz DOS-a.

FunctionKeys Skupni slovar, ki doloca imena funkcijskih tipk

Sifre za premike miske.

Scheduler _ Sicpn orimerek razreda DispatchManager, sistemska tabela

en za ves sm:

Smaltalk Skupm pvlmersk razreda SystemDictionary, sistomeld sovar
Tabela dveh datoted m dajeta ‘dostop do sistem-

skih programov. Prvi tok je change o

terne.

Terminal  Primerek razreda Tﬂmlnllslr am, tc 2a tipl in misko.
Transcript  Primerek razreda TextEditor, ki dela kot e s
System Transcript.
Tekstne konstante

Slov: lahko kot sk o Na

primer. CharacterConstants je skupni slovar za posebne znake ASCIL.
FProgrami so bo berlvl in tnient, &e uporabljamo te konstante. V prvem

tolpcu je ime konstante v smalltalku, v drugem razlaga, v tretjem pa
zapovadna Shovilka simbola v tabell ASCI

zvonec 7

3 brisanje, kurzor se premakne lovo 8

cr konec vrs 13

Del Sriaanje. kurzor ostane, Kier o 127

Esc e 27

F na novo stran 12

FunctionPrefix  prvi znak v zaporedju dveh znakov, []
ki pomenita funkcijsko tipko

Lt v novo vrstico 10

MouseBution  Znak. Ki se posie, kadar se katerikoli 254
ipki na miski spremeni stanje

SetLoc znak, da se miska premika 255

Space. znak za presled 32

vodoravni tabulator 9
numeriéna razlika med malo in veliko érko 32

Tab
UpperTo Lower
v zaporedju ASCII

Funkcijske tipke

Spreminjanje sedanjega skupnega slovarja je lahko, ker_uporabljamo
sporotila za zbirke. Poglejmo, kako bi v sistemski slovar FunctionKeys
vnesli nove podatke:

FunctionKeys at: 'F1' put: 59 asCharacter.
FunctionKeys at: 'F2' put: 60 asCharacter.
FunctionKeys at: 'F3' put: 61 asCharacter.

Nadalje bi lahko preverjali, ali je taka tipka pritisnjena. Za to je pravéna
metoda processFunctionKey: i razreda Dispatcher. Naredil bi takole
processFuncionkey: aChar

1 - aGharadien ffTrue: ‘napisati sporocils, ce o F1 prlsnjona’ .
aCharacter) ifTrue: | "sporocila za pr 53
= aCharacter) ifTrue: [ Eporocia za prmer £3 " |

azi ifTrue: morajo vsebovati ukaze, ki se bodo izvedli, kadar

isnjene tipke F1, F2 ali F3.

Grafiéni pojmi

Vegina jezil a risanje tock
in &rt. Take operacije so redko sestavni del jezika in jih obicajno dobavijajo
kot dodatke. Toda v smalltalku je vse grafika, tako da je veliko graficnin
pojmov in operacil. Najpomembnejsi pojem je forma (form). Forma je
pravokotnopolie tock,na katero ahko k) naricemo, Seveds ovstaia pose,

red. Form, kaleroga s primerki so forme. Tehniéno je Form podrazred
55" dveh, razredov, ledium in DisplayObject. Oba razreda sta
Sbsirakina, ko pomeni-da né MoTeio obstajat Objext: tega fipa n res. ¢e
oskusamo kal, takega:
newVariable
newVariable := DisplayMedium new.
bo amaliaik spurm’m napako.

pomena za smaltali. imena razredov, plo e ime-
rimerek razreda SystemDictionary je samo en, imenuje pa se Small-

I
ali skupni slovar. Poglejmo nekaj pomembnejih splosnin imen in kaj
gomenio:

ursor  Primerek razreda CursorManager, vsobuje polozai kurzorja.
Ciarasterconmiants. ShH. sovar Tecbule. hss voon e
¥ novo vrstico, na novo stran it
DecompressionArray _Tabela tistih nizov v sistemskem delu smalltalka,

to tabelo i podatke.

ki jil

Diskc " Akt Katerega se si
DiskA  Osnovni imenik za disk A.
DiskB  Osnovni imenik za disk B.

tem pozene.

rimerka razreda P
yMedium. Najpomembne}si metodi sta

boundingBox _vine pravokotnk (rimerek razreda Rectangle). i bo uok-
I sprejemni (. formo
ais naris al izpise svojega sprejemnia na zasion; spre-

jemnik ]a obicajno primerek razreda F
Oglejmo si splosno sporocilo za rikas primerka razreda DisplayObject
na zaslonu
displayOn: aDisplayMedium
cllpolngBox aRectangle
rule: aninte
mask: aForm

Moj mikro 45
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Primerek razreda i se tu imen
raba prikezail kie na zasionu. lDIIleyMQﬁIum le obitsino primerek
razreda Form. tangle doloci okvir, v Katerem bo forma.
Totka aPoint doloci koo e Zgomi levi kot pravokotnika

o Fasion ¢ smtiks Jo pogosta zabasan - okna in pravokotniki
S0 DrekrIBIo, 2610t 30 Hapre Joonor 0 videti forma, Zadnja dela
Ukaza, rule: aninteger: in mask: aForm, doiotit, kako naj 6 forma fée na
zaslonu.

Tocke

Primerki razreda Point obicajno oznatujejo geometrijske totke. Pisemo
iin kot dve Stevil, locani z 2nakom ®. Na primer:

je 2gornja leva tocka zaslona,
100 @ 200

pa o pray tako totka, i 1o 100 pik oddaljena od levega roba zaslona in
200 pik od zgornjega raba zaslon

Ce dologimo tocko, to ne pnmem samodejno, da jo bomo tudi videli
Polom 100ko » srmalalky Jo Sr8 00 préprasts geometrijske predstavitve.
Oblek tpa Polnt ahko porabiamo fud ot kalekoll utjen par e 1

celo kot par poljubnih objektov! Vendar so v tem razredu tudi vse obiajne

matematicne operacie nad tockami: seétevanie, odstevanie, mnozonie,
primerjanie itd. Na primer:

@ 20) + (100 @

345)
(110 ® 365)
(10.® 20) - (100 @ 345)
(-90 @ ~325)
Ho 20 4 (100 @ 345)

O ermems tacke dosegamo in spreminjamo s possbnimi sporoil
X vrne vrednost prve Koorc
% 'da ieanost v prvo Koordinato
y  vme vrednost druge koordinate
: dnost v drugo koordinato.
LR

Binaimo porodilo y: spremeni totkd koordinato y;
(33 @ 45) y:
33 @67)

Pravokotniki

Razred Rectangle (pravokotnik) je par tock, ki dologata pravokotni biok
bitov v kaksni formi. se imenuje origin in druga corner, pomenita
pa zgornje levo in spodnje desno oglisce. Pravokotnik najlaze dolocimo
nepos
b 200@ 200

Razred

objekta, ki se im
origin in cormer. Yaina 5070%H potom prevzame Keordimate 12 1sh Spre:
menlivk. Nokaj lpinih sporotil za pravokotnike:
e koordinato y spodnje stranice pravoko

containsPoint: vme true, & jo tocka v 5pve]emmku (. ¢e tocka
pripada pravokotniku), drugace

toeko, in to spod
aPoint 03 t62ko apolnt v spremenljio cormer sprejemnika

vrme Stevll, ki pomen viino spmemnlka (tj. pravokotnika)

vrne koordinato x zgornje leve
Ve 106k, ki 16 S90rie vo ogSEA Sprelemika,

inje b 29lids pravokoinike

Rectangle new.
(100 @ 100) corner: (300 @ 300).

lecl boltom "300"

rect center 200 @ 200"

rect conumsPoml (150 @ 150) “true”

rect cor "300 @ 300"

rect helgm 200"

rect left "100"

rect origin "100 @ 100"
t right "300"

rect rounded “100 @ 100 rightBottom: 300 @ 300"

. 100"
rect width 200"
Forme

Forma opisuje matriko bitov in je glavno sredstvo za prikazovanie grafié-
nih objektov. Vedno je pravokotna, tako da se pravokotniki vedno uporab-
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ljajo pri dologanju form. Podobno Kot razred Rectangle vsebuje razred
Form spremenijivki objekta, width (Sirina) in height (visina), ob spremnem
sporocilu width:height:, s katerim dologimo $irino in visino forme. Novo
formo bi tipigno doloti takole

1

3

o
f widt eight: 8

Cepuv e tomu dolebenn ‘se ne bo prikazala na zaslonu sama od sebe.
Vidna postane Sele potem, ko se izvede sporogilo displayOn:

Glauni primer toga razrod o sploéna spremenijivka Dieplay. To e forma,
ki je prav v video pomnilniku, in Karkoli ji posljemo, se takoj prikaze na
zaslon

Sporotilo fromDisplay

shectangle prevzame vaebino zsslons. Ul jo

omejen s pravokotnikom aRectangle. Formo lahko dologimo tudi interak-
tivno, s sporogiloma fromUs: aPoint. Sporogilo fromu-
eraktino dolocanje okna, kekor smo 2 opisal sporo-
int pa je prav taksno, razen da je zgornje levo oglisce
nesprementio, iako o uporabnik interaktivno doloci samo spodnje desno

azred BitBIt prestavi pravokotnik iz izhodiséne v cilino lego. Izhodiséni
pravokotnik se lahko vKIjui v tisto, kar ga éaka v cilini legi, na vec nainov.
Za razred BitBlt so vhodni podatki barva ozadja in nacin prekrivanja
s prejsnjimi formami oziroma sestava pravokotnika in nacin vkljucevanja
bitov izhodiscne in ciljne forme.

Sporogilo doloci
dolod) Kako 56 bo nova jorma prekiivala  prejSnjm. Za masko ozad Jo
petwrecnost: whit {blo), black (¢mo), gray (svol, darkGray (temnosivo)
in lightGray (s Dolot Na primer:
Form

pobarva masko izhodiscne forme sivo.

Sporocila over, orRule, andRule, under, , reverse in orThru dolo-
&ajo, kako se bodo povezovali biti v zacetnem in konénem pravokotniku
Sporotilo over kopira izhod mo bit za bitom v ciljno formo, brez
vsakranih logiénih preraéunov. Najpogosteje je potrebno prav to: forma se

rikaze na zaslonum ne glede na prejsnjo vsebino zaslona. Mozne so
naslednje operacije nad prekrivajocimi se
rRule  za vsak par bitov, ki se prekriva, se racuna logicno OR

andR logiéno AND
reverse _logicno XO

under  prav to in andRule

er: brisanje (postavi vse bite n;

orThru _kombinacija brezpogojnega brisania in logicnega OR.
Poglejmo, kako z vsem tem prikazemo novo formo na zaslonu

111

1:= Form new.

f width: 200 height: 200.

1 dsplayon: Display

chppmgaox ((50 ® 50) extent: (300 @ 150))

rule: Form andRule

mask: Form

T ukaziprenessjo formatv Display. . naredij o vdno. Zgornl levi kot

2a Display je vedno (0@0). Tocka, dolocena s kljucno besedo at:, se pristeje
2gomjemu Isvemu ogl¢y zasiona (Display comen) tako da se forma
Sacenjay tock 1108 zagotavija, da bo forma vidna; vidnost je
odvisna 0d pravokotnika 2 kijucne besede clippingBox:. Ta pravokotnik e
tu od zgornje leve tocke 5050 do spodnje desne tocke 300®150. Now:
narisant pravoKotmik 58 bo il 2 okoljem po pravits andRule (1. narsal S8
bo Gez prejsnjega), in to v &mi

Nadaljevanje prinodnjié

Nova forma na zaslonu.

[UeTcomo <0 Smalltal
copimtone 13001551 Digieatn fne.

5 0
ingBox: ( (50 8 58) axtent: (38 0 158))

rulst Form andRule

wask: Form black.




PrOMOCIJSKA PRODAJA

5 o ALDUS complete 129.900,00
LR T PogeMaker 4.0
‘najbolj§i program za namizno zaloZnistvo Freehand 3.1
Lo Persuasion 2.0
 Aldis Frechand 30 10 Adobe Type 1 font families
moglivtisarski program s Sirokim izborom
sarskiorodi pascbnihefektov n bary, « PageMaker 4.0 52.900,00
samerien predisem oblkovalemin « FreeHand 3.1 45.900,00
ilustratorjem. © Persuasion 2.0 37.900,00
« PhotoStyler 1.1 52.900,00
Aldus Persuasion 2.0
‘program za avtomatitno izdelavo prezentacij
izdelkov s pomocjo prosojnic ali slideov.
PhotoStyler
R MS WINDOWS 3.1
tetuo in montazo skeniranh fotografij
VPCokolju,
DTP sistem pro 333 DTP sistem pro 325 DTP sistem pro 433
Deico 386, 33 MHz Deico 386, 25 MHz Deico 486, 33 MHz
pomnilnik 4 Mb pomnilnik 4 Mb pomnilnik 8 Mb
TEAC 1.2 Mb oli 1.44Mb TEAC 1.2 Mb oli 1.44Mb TEAC 1.2 Mb oli 1.44Mb
IDE kontroler IDE kontroler IDE kontroler

Quonfum 240 Mb; 15 ms
\mesriki 25/1P
WYSE 790N z vmesnikom 1280x1024
fipkownica
stolp ohije

Cena: 5.650 totk

Cankarjeva 4, 61000 Ljubljana, Telefon: 061 /221 838
Zastopnik: Aldus, SZKI Recognita

Quonfum 120 Mb, 17 ms
vmesriki 25/1
barvni VA 14° z vmesnikom 1024x768
tipkowica
sim ohitie

Cena: 3.010 fock

Vrednost focke je 90 SLT.

Quantum 425 Mb, 14 ms
vmesniki 25/1P
EIZ0 9400 z vmesnikom 1280x1024
tipkovnica
stolp ohisie

Cena: 9.720 tock

Pooblaséeni prodaialec: Microsoft, Borland, WordStar, WordPerfect, Lotus, Symantec, Fox, Sophos




ART DEPARTMENT PRO 2.1 IN FRAME EDITOR ZA AMIGO

Grafi¢no orodje za fin de siecle EW

BOSTJAN TROHA

Foogat o aosotoin rrvan
metode za obdelavo fotografij v la-
boratorijih in angazirani avtorii so te
tehnike s pridom uporabljali, da bi
poudarili _ sporogilo _ fotografije.
Filmski_umetniki 5o s post

tehnikami obdelave_filma_dosegli
dodatne psihiéne uginke pri obéin-

Filma, kot sta na primer Black Rain
in Brazil sta obdelana s posebnimi
metodami, ki gledalstvu podzavest-
no viivajo obtutek ogrozenosti, de-
presivnosti protagonistov in pretece
nevarnosti.

Obdelava slik je zelo pomembna
tudi pri- racunalniski grafiki, kjer
morebiti ne gre vedno za umetniske
ambicije, ampak tudi za znanstvene
in raziskovalne potrebe (npr. izostri-
tev posnetkov). Ker se racunalnistvo
razvija z bliskovito hitrostjo, je Gas
2a razvoj metod obdelave skrajsan

mige s 24-bitno grafiko (serija

4000) 50 kot nalaSt za slikouno o
rogrami za obdelavo

nles«(w3 Sovesa A Daparimens ime

nekaj ¢asa je ta programski
paket deleden nebrzdanin Slvospe-
ocih publikacijah.

Cropping.

s TeXom. Zadeva je sestavljena ta-
ko, da bi vsaka solata, ki bi jo zavili
v liste teh navodil, zaradi dolgocasja
takoj ovenela. Skromno ilustrirana
in z malostevilnimi primeri oprem-
ljena petstostranska navodila bralca
sicar popeliefo skozi vse nalagalni-
ke, shranjev operator, pa $o

ozt ARexx In FRED vendar ga pu-

pri ASDG- napi-
sati novo, izpopolnjeno in hitrejSo
razlitico, i 5o i poleg mnogoterin
novih operatorjev, shranjeval
{savers)" - nalagainikov. {ioaders)
dodali 3e besedo Professional. AD-
Pro, kot ga bomo v besedilu imeno-
vali, je graficno orodje, ki omogoca
uporabnikom _amige _nalaganje,
shranjevanje in obdelavo domala
vseh grafiénin formatov v svetu ra-
Cunalnistva. Odprta arhitektura AD-

stijo suhih ust, saj
avior poudaria, 4a Do treba vsako
orodje nestetokrat preizkusiti, da ga

uporabnik obviadal.

wodila seveda n
senciti nestetin svetlih plati ADPro-
ja. Paket med drugim podpira delo
raficnimi napra-

gitalizatorji,
Korderii in profesionalnimi stavnimi
stroi). omogoea popoino_kontrolo

jezikom ARexx (kar

gradnjo sistema, saj so vsa orodja
lo¢ena, ADSG pa svoje registrirane
uporabnike sproti obvesta o novo-
stih, spremembah in dodelavah teh
orodij (paketi z novimi orodji se
imenujejo Module Packs). Uporab-
nik si tako instalira samo tista oro-
dia, ki jih res potrebuje, kar olajsa
delo s precej nenavadnim uporabni-
Skim vmesnikom

Registrirani uporabniki so aprila
dobili se program FRED (Frame Edi-
tor), ki se animacije loteva na popol-
noma profesionalni ravni, in ki stece
Sele s KickStartom 2.0. Edino razo-
&aranje 5o navodila, ki so, kot pro-
Stodusno prizna avtor, napisana

jo'posebel vsetne pr prezemaciiah
in kompleksnejsih nalogah) in ne
nazadnje, napisali so ga programer-
ji. ki 50 orali ledino pri grafiénin
orodjih za amigo.

V_ najnovejsi verziji Art Depart-
menta, ki se ji uradno rece 2.1,
precej novosti. Najbolj propagirana
novost e revolucionarno komeresi:
sko_orodje, imenovano JP!

Sisne dobrih 600 »Kilogramove ted-
ko sliko na 40 K, brez vecje izgube
kalitete. Novosti so Se: uporaba
standardnih_gonilnikov za tiskalni-
ke, ki jih podpira Amiga DOS, vsa
prératunavania potskajo z uporabo
24-bitne palete (kar omogoca naj-

visjo mozno kakovost), uporaba raz-
tegljivih fontov Computographic, ki
jih uporablja KickStart 2.04 in nena-
Zhdeiomrvnid WYSIWYG, Pakot jo
oS poguant s ne smigahvz 2 M
FAM-a, yondar o za resno dslo in
PO priporogiii Jzdslovaica potreb.
nih najmanj ruzijiv pa je
2 vsemi racunalniki iz amigine dru-
zine (serije 500, 600, 1000, 2000,
3000, 4000 in izvedenke) in dela na
vsen treh operacijskin sistemih (1.2,
13 in 2.0), FRED pa, kot Ze vemo,
dela le pod KS 2.0.

ADPro je stisnjen na tri diskete in
gaje pred uporabo treba razpakirati
natrdi disk. Instalacijski program, ki
je napisan v uradnem Commodorje-
ve instalacijskem jeziku, sicer do-
pusca moznost uporabe ADProja na
sistemin, ki nimajo trdega diska,
vendar bo dslo na takénih sistemi
neplos

; obdaiajo, kot je bralec ze
ugotovi r skupine orodl) (nalagale
niki, shranjevalniki, operatorji), je-
zik_ARexx in_urejevainik animacij
FRED. V_pricujocem prispeveku

Rexxa ne bomo obdelali, saj je to
tema za veccnevni seminar.

Za aperitiv si poglejmo, nekaj os-
novnih funkcij. Intenziteto treh os-
novnih barv (rdece, zelene in mo-
dre), svetlost ter kontrast nastavlja-

cijo Balancing, kjer je najza-
nimivejsa funkcija Gamma. Primer-
na je za osvetljevanje ali potemnitev
siike, brez izgube detajlov, Cesar
s kombinacijo nastavitev svetlosti in
Kontrasta ni mo¢ doseci. Opcije Dit-
her bodo veseli vsi, ki Zele na stan-

dardni amigi obdelovati barvitejse
slike, saj so, Kijub cenenosti, pri nas
mijene s 24-bit-
nimi_grafiénimi_karticami, zato je
potrebno zmanjsati Stevilo barv, kar
seveda ni v prid kakovosti siike.
/endar pa so si pretkane glave izmi-
slile kopico metod, s Katerimi lahko
vsaj priblizno pricaramo izgubljene
ostopku se rece dithering,

nadome:
strom, podobno,
na &mo-belih siikah v nasi_reviji
prodstavijo drobne picice. Kot re-
geno, je postopkov precej, ADPr
jih ponuja pet. Nz|kvzl\\ene‘§\ je Flo-
Steinbergon, sledio mu Burk

Stuckijev in
Rakijuéni postopok (random).

zelene in modre (RGB), primerne za
prikaz na_monitorju, podamo kot
ustrezno mesanico fumene, sinje.
e ter &me (CYMK), kot je na-
Vaga pit opisu barve 2a tsk
Izbiranje orodij pri _sistemin
s KickStartom 1.3 ali man; je precej
ponesreceno, saj treba iskano oro-
dje dobesedno izbrskati iz kopice
drugi. Izbiralo deluje kot stikalo, ki

pregled nad stevlom In prisotnostio

vseh orodij. Uporabniki KS 2.0
Vo) pa fahko mma,o orodja z o
rali, podobimi tistim za nalaganje
datotek, kar je seveda veliko eno-
stavneje.

Opozoriti velja e na dva pojma,
ki sta pomembna za razumevanje
ADProja: surova (raw) in prirejena
(rendered) slika. Surova slika je
shranjena zgolj v pomnilniku in ne

zati (npr.: SVGA GIF, SUN,
zelimo surove slike ogledati, jin je
treba prevesti v prirejene, oziroma
vformat IFF (razen, e na sistemu ni
instalirana graficna Kartica, ki lahko
prikaze tudi nestandardne formate)
Ta postopsk sprotimo s Kiikom na
E, ki opravi hkrati tudi vse
orsblg spremembe, ki jih je upo-
Tabrk nastavi pr operatori. Vea-
Kic, ko pritisnemo ta gumb, stece
proces, ki sliko, pa naj bo e eno-
stavna dvobarvna (torej enoravnin-
ska), pretvori v 24- bitno sliko, jo
obdela In pretvor nazal v prefinio
logljivost. Ce pa program ugotovi,
da Jo siika 2ol 12 oatenkos sve
sliko prevede v 8 bitnih ravnin, da je
bdelava hitrejsa. § tem postopkom
pri operacijah se kakovost slike sil-
0 malo zmanjsa, vendar pa je to
tudi razlog za enormni ADProjev
apetit po pomnilniku.

Nalagalniki

Ze pred nalaganjem slik si lahko
uporabnik izbere orientacijo (veri-
kalno ali horizontalno) in moznost
mesanja slik (ce ima izbrani nalagal-

nik to moznost). Opcile za nacin




mesanja, polozaj in velikost slik so
poljubno nastavijive, s Cimer izvabi-
mo najrazliénejSe efokto. Seveda pa
meganje siik na sistemih s skrom:

Bl iAo o) priporociivo

Pogleimo si najzanimiveld nala-
galnike malce podrobneje. Back-
drop in bac!
data v to drustino, saj ne or
ta nalaganja slike in sta namenjena
izdelavi barvnega ozadja, primerne-
ga za poslovne prezentacije ali za

mi. Tudi
clipboard, screen in_pointer niso
ravno iz teh koncev. Prvi je name-
njen nalaganju slik iz amigine »od-
lagaine mize«, katere podpora pri

redka

dobno kot notoriéni Grabbit. Zaslo-
ali Grab-
jo kazalca (mi-

tslika. Ker to utegne

inter, ki iz poljubnega zaslona izlus-
& samo kazalec. Dlakocepski upo-

fDPro V2 7l

novost pa je JPEG, ki nalozi in de-
komprimira sliko istoimenskega for-
mata tvrdke Join Photographic Ex-
pert Group. V formatu JPEG 50 na-
vadno visoko loclive 2¢-bitne siks.
ki bi brez komprimiranja zased|

precej vt pomnilnika. 24-bitne »sli-
Eice utegnejo biti neprijetno zajet-

rabnik lahko prilepi manjkajoéi ka-
zaleg na zaslon, zaet 2 opcij scre-
en. Vsi ti nakiadaci bi

boije pocuti med oodii ail med
operatorji, vendar tja zaradi svoje-
vrstne ASDG- jevske filozofije ne

nelagainiki pe pray zeree
r\nlagqo datotel IE, GIF
in POX 50 PC-jovskiformati, i ih e
asglelaceynclifot i
gre omeniti, da natagalnii podpira:

format, pa Se ta je monokromatski
MacPaint. Ob standardnem formatu
IFF (do 1280 x 1024 v 16,7 milijona
barvah), ADPro omogoca nalaganje

ne in brez kompresije bo trdi disk
kaj kmalu sit. Zadnji nalagalnik, i
to pravzaprav ni, je Universal. Ta
skusa ugotoult, v Katerem formatu
je nalagana e jo uspesen,
\2bers gstrezni nalagalnik in siiko
nalozi. Ce pa ni uspesen, se pritozi
i format siike bo treba odkriti ro¢-
no. Universal izvoha formate DPlle,
GIF, IFF, Impulse, JPEG, PCX, QRT,
Rendition, Targa in TIFF.

Shranjevalniki

Tudi shranjevalniki so zaradi mo-
dularne_zasnove ADProja_loeni
programi, ki jih poZenemo z opcijo
save. Vecina shranjevainikov upo-

formatih. DV21 bo nalozil 21-
bitne slike, narejene z Newtekovi

programor Digi-Vi AM-E je
lormat v katerem shranjuje siike
HAW-E proizimlal:
Ga Black Beit ‘Systems. Impulse,
GRT in Soulpt o format on pde.
B pezgramor sava tracing, ki pa
si vsak na svoj nacin predstavijajo
Shranjevanje 54-bitne sike. Nalagal-
nika Framegrabber in V24 podpira-
ta 24-bitna digitalizatoria slike v re-
alnem casu_FrameGrabber firme
PP&S ter GVP- jev IV24. Pomembna

ruti-
datotek (ki je
postala standard pri resnem sof
ru in smo jo spoznali pri prvih ver
Jah tgnus Eds) in obvezni el

WYG (what you e is what you get;
kar vidis, to dobis).

Svolevrsina Kasifikacija elemen-
tov, ki_sestavijajo ADPro, je tudi
med shranjevainike potunkala eno
orodje. To je Prefprinter, ki dopove
ADProju kako natisnil siiko id je
trenutno v
Goriovim ‘gonimikom za tiskainik.
Zbarvnim tiskalnikom je mo¢ tiskati

24-bitne slike, 5 &mo-belim pa 8-
bitne, karjo avakratvet kot ridru
gin ‘programih, ki zmorejo
fe 12-bithe barvne In 4.bitne crno.
bele_umetnine.

3

Stetimi konfiguracijami Kartice. To

lahko slabovidni
brez omejitve velikost
njevalik razdeli na Vet kosov, pri
mernih velikosti izbranega tiskal
ka. Ceprav je mad Commodouewmw
gonilniki nekaj laserskin, pa ti seve-

slik, ki jin tiskalniku posijajo Com-
modorjevi gonilniki, zamudnege in
zahteva obilo pomnilnika v tiskalni-
© s tis

in boljSo kvaliteto. S shranjevi
kom Postscript, ki spada v osnovno
konfiguracijo ADProja, lahko tiska-
mo neposredno, sliko shranimo kot
spisek postscriptovih ukazov ali kot
encapsulated postscript (EPS). EPS
je na poseben nacin zapisan opis
strani in ga za Salo nalozimo v veci-
no vektorsko orientiranih graficnin
programov. ~Shranjevalik _ Posts-
cript seveda omogoé:
separacijo za barvne e Frptits
ne stroje.

Nekaj shranjevainikov pa je, ver-
jemite ali ne, res namenjenin shra-
njevanju. Vse smo spoznali Ze pri
nalagalnikin, zato le na kratko. BMP
je standardiziran format Microsofto-
vih oken in ima Stiri formate zapisa
(1, 4, 8 ali 24-bitov za piksel), DPlle
je' PC-jevski DeLuxe Painta
Enhanced, siike
barv. Ostanejo 3e formati GIF, HAM-
E, IFF, Impulse, JPEG, PCX, QRT,

culpt

Med shranjevainike, ki kontrolira-

aspadajo

mogoca do

gocaprikaz 167 miljona bar, FC24
pa k vet kartc hirat
Rasioan; Shranjevalnik.jo-Fram
Bottor ki “nadsorcje. Istoimonsio
gralieno karico firme Mimetics, Ko-
meticso-

5
S
z

Kar pomeni, da delo brez dvomega-
bajtnega Agnusa skoraj ni mogoce.

a le tisti i
spadajo k osnovni verziji ADProja.

Operatorji

0 operatorjin prav na Kartko. Av-

stavno nadgradnjo.

2 vsemi operatorii, saj 5o v pomnil-

za racunalnik najzahtevnejse opra-
vilo in brez kartice turbo dobimo ob
cakanju prelezan nestrp-
nemu uporabniku popustijo Zivei in
prekine proces, je slika izgubliena
To je druga slabost ADProja. Opcija
UNDO, ki bi resila problem in sliko,
bi zahtevala Se vsaj enkrat veé pom-
nilnika (torej najmanj 4 Mb). T
revec.

Vegina operatorjev je tipa WYSI-
WYG, kjer pa o ni mogoce, so para-
metri enostavni in pregledni. Na di-
sketah je kar triintrideset operator-
Jev. K zadostajo za osnwne pers-

-Davidson na na eni od
roh siK Jo abdelan z operatorjema
Convolve (matrika deep press), dru-

Zgubati. Parameri tega operatoria
sestavjajo, matrko, K je vellkost
3 Vegjo matriko je
riporodiiivo uporabiat e 2 visoko-
Fociimi grafiénimi Karticami. Pra-
vilna nastavitev parametrov je silno
zapleteno pocetje, ki zahteva veliko
eksperimentiranja ali popolno poz-
navanje teorije graficne obdelave.
Da bi se temu izognili, so progra-
merji pripravili knjiznico matrik za
najosnovnejSe operacile. Neskoné-
no Stevilo uginkov omogoéa izostri-
tve, reliefe in izjemne graficne efek-
, erimi je tudi nas deep
press. Drugi operator, Line art, pa je
iz Harleya naredil risbo s &mim og-
1 tor v bistvu okrepi robo-
vo'in zabrise ostale dele sike. Upo-
raba Line arta je mozna le s &mo-
belimi slikami, ki pa morajo biti &im-
bolj kontrastne (kontrast je mozno
nastaviti v ADProju), da operator
najbolj$o kvaliteto. Rob je

tako debelejsi, ¢e je kontrast skrom-
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n tanis, to sta konirest In
L
< kombinacijo operatoriev s da

RACUNALNIKI IN GLASBA (6)

Ko vam razpade lokalni bend

pricarati izjemne utinke, ki pa zal
zbledijo s amiginimi
Todljivostm

FRED

FRED (Frame Editor) je vizualno
orientirano (ali ¢e hocete WYSI-
WYG) orodje za obdelavo animacij
i lahko tece neodvisno od ADPro-
ja. Slike iz animacije so pomanjane
in’ prikazane na zaslonu, kar omo-
goca hkraten in popolen pregled
nad animacijo. Za pomanjsave
pa je treba pod FREDom pognati Se
ADPro. Lahko si predstavijate, da je
povpreéno velik pomnilnik po nekaj

undah_animacije nabasan
zadnjega bajta. FRED seveda ni na-
menjen animacijam, kakrsne pozna-

na magnetoskope sliko
po sliko. Animator omogoca obde-
12vo vet sekvenc hieatl n preciaje:
nje sekvenc s pomanjsan

¥ eainem cesy. FREDa lastniki
amig s Kickstartom 1.x ne bodo mo-
gli obtudovati, saj stece Sele s KS
2.0 ali ved;

Poleg FREDa so priloili e tri pri
pomotke za obdelavo animaci
Z Alpha Compasnonam Comy

o Strstchom [shko ob-

iobno, kot
hman, Orod|z 50 neodvis-
ni programi, ki ko pozenemo

iz Workbencha M FREDovega

grafiéne uginke. FRED tako omogo-
¢a tistim, ki jim ARExx ni materin
jezik, samodejno_obdelavo vecin

slik z efekti iz ADProja.
Jobjavit na, rastru i v okviru/
DVES

2z najmanj 2 Mb_pomnilnika,
priporotijivo 4 Mb ali vec. Vsaj 1 Mb
grafiénega pomnilnika. FRED: Kick
Start 2.0l vec, ostalo enako kot pri
ADProju, Priporotalo vsaj 68030
nim koprocesorjem in
54 araheno Kart

POZITIVNO: JPEG, 24-bitna ob-
delava, tiskanje 24-bitnih  slik

s Gommodorjevimi gonilniki, pod-
pora vektorskin fontov pod Work:
benchom 2.x, nalaganie, ob

nilnika, obupna pocasnost brez pro-
cesorske poitritve, pomanjkanje
primerov v navodil

CENA: 600 DEM
NASLOV: ASDG

DAVOR TAVCAR

Pred leti sem igral bas kitaro v lo-
kalnem bendu, ki je

nega pogina. Torej, bend je propa-
del, zelja po ustvarjanju lastne glas-
be pa ne. Ker sem se pribiizno
v istem Casu zacel resneje (beri: po-
Kiicno) ukvarjati z osebnimi racu-

spomnim se vec, kje sem prebral, da
je atari zelo dober racunainik za
profesionaine glasbenike, pa saj to
tudi ni pomembno. Glavno je to, da
sem priel na tisto 0 ~profesionainih
glasbenikih«. Rezultat ¢lanka je bil
Atari STF 1040, z monitorjem in tr-
dim diskom. Prav lep je bil videti,

kole ves siv, Gepe¢ na moji pisaini
mizi. Vendar d sebe kar
nekako ni hotel igrati, pa naj sem ga
3e tako milo prosil. Zato sem se lotil
iskanja u: -
terim bi_potesil_svoje_glasbeno-
ustvarjalne potrebe. Ponudba pro-
gramov za atari ST & Co. pa je pri
nas zal obupna, kar dobis, dobis
ez mejo, ali pri

No, potem, ko sem ss priizno
pol leta prebijal skozi razne MIDI i
Loolor monitar onlyw _ programe,
sem naletel na Quartet, program fir-
me Microdsal. K je konéno potel
vsetsto, kar sem potreboval
som lahko v petih minuta zapisal
Telodiio, dodal spremilavo in riom,
ter vse 1o sproti poslusal — praktic-
no v nacinu WYSIWYH (What You
See Is What You Hear), pri tem pa
nisem potreboval niti barvnega mo-
nitorja, niti MIDI klaviature. Jasno

ragunati na HIFI kvaliteto outputa, je
pa zato zelo enostaven za uporabo.
‘orej, k opisu!
Program je Stirikanalni sekven-
cer, ki ga krmilimo z notnim zay
som za vsak kanal posebej. V verziji,

ki jo imam, je enajst razlicnin zvoc-

nih vzorcev, ki mi, vsaj zaenkrat,
povsem zadostujejo pri_kreacijah.
Notni nabor znakov predstavijajo
note od Sestnajstinke do celinke
s piko, ter znaki za pavze v enakem
trajanju, kot note. Program sam po-

EhAE

stavlja trte ob koncu takta, glede na

miske in nekaj tipk na tastatt
Zaslon je razdeljen na stiri dele.
Povsem zgoraj so trije roletni mer
i. Na prvem izberemo akcije za delo
Z datotekami, premikanje po not-
nem zapisu in predvajanje zapisane
skladbe. Na tem meniju sta S
akciji, ki sumlijivo disita po uporabi
vmesnika MIDI, vendar ju na Zalost
ne morem preizkusiti, ker ga moj
bas kitara nima. Drugi meni je na-
menjen izboru zvoinega vzorca,
tretji_pa izboru takta za celo
skladbo.

Na osrednjem delu zaslona je na-
risano notno értovie, po Katerem se
mikamo z misko. Na vrhu tega
dela zaslona je kurzor, ki stalno ka-
2, na katerem mestu v partituri smo
pozicionirani. Ce Zelimo partituro
pogledatiudi reklevega oz des-
nega zapeliemo na zeljeni
Tob in pritsnemo levo miskino uho.
Ker se zadeva prece hitro premika,
ne priporocam dolgih pritiskov. No-
te vrivamo z desnim usesom, prekri-
vamo pa iy z levim (upam da vam
je jasno, ikina_use-
52 Brisomo jih s tipko. -Back.
space«, ki pa vedno pobrise znak,
nad katerim stoji kurzor, se pravi
tako, kot sicer to pocne tipka »Dele-
tee. Pri brisanju se ves notni zapis
remakne za Stevilo pobrisanih zna-
kov v levo. Undo ni mogoc, zato je
treba pri brisanju maice bolj pazit
Vigino note doloimo z njeno pozi-
na_Grioviu, visaj pa s tipko
34/ (hash). Visaj na E in

ime (¢udno, a ne?), zato je
treba za F in G noto prestaviti stop-
nicko visje. Vezaj med notami dose-
Zemo s tipko »-« — minus. Postavi-
mo se na noto, do katere vezs}sega
»-«. Ce se veé not veze
v V Vezai, ponaviamo postopsk, do-

Kler je potrebno.

Tretji el zaslona je okvir, v kate-
rem 50 narisani notni simboli. Z le-
vim u eremo zeljeno noto
in jo potem »8tancamo« v notno &r-
tovie. Ko nam nota ne ustreza ve,
izberemo drugo i jo kiiknemo. Vajo
ponavijamo, dokler se ne naveli-

925 Stewart Street, Madison, Wi
53 SA
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V zadnji vrstici so dodatne akcile:
transponiranje za pol tona po lestvi-

ci gor ali dol, spreminjanje tempa
(0d 75 do 750 udarcev na min), te
2 radijskimi gumbi (radio buttons)

nale. Lepo izberemo kanal B i vanj
napisemo_n m izberemo
drug kanal, se postavimo na mesto,
kamor zelimo note vriniti, in pritis-
nemo tipko »P« (Paste). Zal nisem
pogruntal finte, Kako bi iz drugih
kanalov prenasal dele zapisa v ka-
nal B. Verjetno se ne da. Skoda. Ce
zelimo na posameznem kanalu
spremeniti zvocni vzorec, se posta-
vimo pred noto, ki na ims drugacen
2vok in pritisnemo tipko »V« (Vo-
ice). Nad zapisom se pojayi s
nulno izbranega vzorca. Ce nam ta
Se¢, premaknemo partituro za
mlvko v'levo, da bo ime vzorca prvo
a levi, odpremo roletni meni in Kli-
Knemo name seljensga vzorca.

leve note na zaslonu napre. »Play«

paodig
do konca. In potem neha. Seveda.
© pa nismo nikjer povedali, da naj
igra v zanki. To storimo tako, da s
pesavisorna/prio ok el o
v zankiin pritisnemo »(« — predkle-
pai. Potem se zapeljomo do zadnje
note v zanki in pritisnemo »)« —
Klopa, nakar program zatova stov
lo_ponovitev minus ena. Se pravi,
onovitev je 1 + vpi-
sano Stevilo. Ce hocemo, da nam
neko zanko ponovi trikrat, bomo



vpisali Stevilko dve, Ker jo enkrat

nimajo atarija. Opisana verzija 1.
podpira racunalnike STE, kar pome-
ni stereo zvok in moznost direktne
prikljucitve na glasbeni ojacevalec.

Slabosti? Quartetu zamerim ze
moje pojme okorno urejanje partitu-
re. Pogresam ukaza copy & paste
ter posebne tipke za_premikanje
partiture levo in desno. Pri premika-
nju se namre¢ véasih zgodi, da ne-
hote prekrijete obstojece note z no-
niste dovolj na robu zaslo-

s tem programom lahko
skreiramo »domaci juke box«, zapi-
semo kako trenutno
se tice osnovne melodije, pa tudi
aranzmaja pesmi. Delamo lahko ze-
o hitro in sproti_poslusamo, kar
smo_ustvarili. Ne smemo pa prica-
kovati visoke kvalitete izhoda, ka-
krsno lahko dosezemo le z M
programi tipa Gubase, Notator, Cre-
ator, Sound Machine, TwentyFour
in dru

Cisixan programeek za nezatev-
ne, kreativne ljubitelie glasbe.

tejo, vsaj

Tramielov
Juke-Box

e ne verjamete, da si skoraj
vsakdo Zeli postati slaven glasbe-
nik, vzemite v roke kak miadinski
tabloid in berite male oglase. Zaje-
ten del se jin Iasl priblizno takole:
»Stara sem St ia pojem
in ustanovila sem glasbeno skupi-
no. Potrebujemo samo e bobnarja,
Klaviaturista, dva Kitarista, basista in

osti 8e saksofonista, zato
vabim vse miade fante in dekleta, da
se nam pridruzijo. ..« Kaksna utopi-
ja. Kaksni kitaristi in orglarji. Poleg
glasbene nadarjenosti in navdah-
njenosti je nujna samo ena stvar

imenuje se atari ST.

Zakaj ravno ST?

Jack Tramiolverotno ne bo ikoli
obzaloval, da je pred sedmimi leti
v svoj izdelek vaelal vmesnik M

len za povezavo med racunalni-
kom in elektronskim glasbenim in-
Strumentom, sintetizatorjem. Atari
ST je bil 2e od zacetka optimaina
resitev za pisanje glasbe, tako zara-
di cene, kot zarad sposobno:
ne le zaradi MIDI-ja. Pisanje glasbe
pac ne zahteva 16,7 miliona barv,
it oblinin pomninigkih not ali u
per-hitrih procesorjv, pac
tetnomonokromatsko gvzhko in
im priaznelsl voorabn

=}

© je alavmna

D! sottvera, vae] v Eviopl

1a na. starily ST Malokater iare:

vec ne pozna programov Kot sta G-

Labov Notator in Creator, Cut

Avalon ai legendarni Stsinberg
in $e vrsta zmogljivih
STie

-

8 And fnaily on Gadiits Sequencer One

dard na podro¢ju glasbene industri-
je, kar dokazuje ejstvo, da ga upo-
rabliso cslo zvezdiki takega kova,

kot 50 Queen ali pa Betty Boo, Soul
Il Soul in 8¢ nekateri ni¢ manj znani
glasbeniki

Music St-Ars

Ali ste ze kdaj pomislii, da je veci-
na glase, na Katero miade? poska-
kuje po diskotekah v petkin in sobo-
tah, $la skozi osrcja racunalnikov,
tudi ST-jev, preden se je znasla na
plostan’ 2a primer analiziraimo na-
Stanek enega izmed tisocih posilje-
vaiskih, tako imenovanih »Stance
Komadov. Potrebujemo: simpatic-
no, postavno dekle z ravnimi zobmi
ter_nogami in minimalno sposob-
nostjo odpiranja ust, pravo pevko,
pisca besedil ter glasbenika skupaj
2 racunalnisko podprtim studijem.
Enostavno — vsi skupaj poskrbijo,
da stvar lepo zveni, se rima in je
prijetna_ocem kupcev, ki zadevo
2vesto razgrabijo. Vecino_ denarja
pobere producent, slavo simpaticno
dekle, tisti, ki jim pripadajo najvecje
zasluge imni, le od

imena in ki pri opravljanju svojega
dela uporablja goro Kiaviatur, ritem
makin in samplejev (Roland DS0,
MKS20, ,Oberheim
Xpanda, Akai 55005100 - za tise,
i jim to kaj pove), povezanin z ST-
jem, z vsemi pa upravlja Steinber-
gov paket Cubase. Omenjenemu
programu pripada komplement, da
je pravi »racunalniski magnetofon«
Tudi nas trg je ze od nekdaj in
&edalje bolj naklonjen gastronom-
ski glasbi, zato vsem, ki ne morete
spraviti skupaj svojega benda, sve-
tujem, naj se opremijo z racunalni-
kom. Takole priblizno © izra-
¢unamo, da za mali glasbeni studio
dokaj vsestranskim racunalnikom
potrebujemo nic ve¢ kot 2000 DEM,
2 nekaj ve¢ denarja in zadostno me-
o posluha pa lahko ze resno ogro-
nsamblov na
meji med za(je)bavr
K tako solidarno lajsaio dammom
slovenskim tovornjakarj

2a lustracijo nekal najznamen-

gitev z ozirom na ceno je sintetiza-
tor Sound Technology EVS-1, za ka-
terega boste odsteli 299 GBP, e pa
imate dovol] globok zep,si privosei-
10 Korg:a M1 (1.399 GB). Ostanelo
o Tonesank CrizD (10
GBP), Yamaha SY22 (250 GBP) n
Roland CM-32P (445 GEP).

One-man band

Spomnite se poletnih vecerov ob
jadranski obali. Na vrtovih restavra-
cij, kjer se je vonj na zaru pekocih
se morskih Zivali mesal s smradom
po algah, je nujno sedel moski sred-
njih let, obdan s klaviaturami in
& prepevanjom vergroenov Juiia
Iglesiasa _skrt romantiéno
vzdusje. Cudo Tohnike je opravijalo
svoje, medtem Ko se je obcinstvo
&udilo, kako zmore en sam izvajalec
poleg vokala e toliko  razliénih
spremljav. Pac niso vedeli, da je bila
vsa glasba programirana vnaprej
Vendav pa ta trik_sploh ne sodi

tejsih MID}

NOTATOR/CREATOR (cr
49512809 GBP, vaa] 1 ML) valiata 2
najboljsi komy ceno in
Zmogivostio, Pr dodaina omogo-
&a pisanje in spreminjan
Ceprav jima zamerijo nexmoinosl

vecokenskega nacina,
programa sodita v sam vr!

CUBASE V.2, CUBEAT (Steinberg
475286 GBP, vsaj 1 Mb, samo viso-
ka logljivost) Doslej najpopolnejsi in

MIDI
gram, dokaj zapleten, vendar omo-
goca’ popoino kontolo nad MIDI
vmesnikom. Vsebuje tudi mnogo
dodatnih opcij, med drugim kvali-
tetno tiskanje notnega zapisa. Cu-
beat je okrnjena (in cenejsa) verzija.

EZ TRACK PLUS (Hybrid Arts, 50

GBP) o poceni, vendar sorazmenr-
no omejenih zmogljivo:

CMINISTREL 2 (Kuma, 30 GBP)
ima mnogo uporabnih opcij vendar
nobene namenjenesinhronizaciji
MIDI-ja. Je izjemno preprost, zato
bo dobrodosel zacetnikom, saj zah-
feva minimaino poznavanje- tako
glasbe kot dela s progra

OMEGA (Or T. 296 G5P) Zmeguw
eé-kanaini sekvencer 2 mnogim iz
popolnjenimi opcijami

BR0.24 (Steinberg, 300 GBP. veaj
1Mb) jé »nadomestek« za Cubase,
obstaja pa 8e bolj oklesena verzija
STEINBERG 12 (75 GB)

SEQUENCER ONE _(Gajits, 89
GBP) velja za najboljsi »uvajani«
program in ima dokaj spostjivo ce-
no. Obviaduje 32 stez in vsebuje vr-

kohitro osvolimo.

GUB (Or

1 Mb) 12-stezni Salbno ga
2 ozirom na njegovo namenjenost
zacetnikom proglasili za »frustraci-

skega.

TRAX (MCM, 99 GBP) Simpaticen
zacetniski program z ocitno zamer-
ijivo pocasnim urejevanjem, 16 ka-

nalov.
AVIRTUGE0}(Te il Mouse,
9 GBP, samo visoka lotvos!) Si-

a bolj po

¢asa do asa se milostno spomni
nanje kak ratunalniski casopis. Ta-
ko je eden od lanskoletnin ST For-
matov predstavil javnosti avtorja
glasbe, ki jo izvajajo Kylie Minogue,
Sade in Se nekatera druga blesteca

Gani Kot po 2mogiivost ‘spominja
na profesionalne konkurente.

0 bo komu_korist
omenim tudi nekaj tipov Klaviatur, ki
jih strokovnjaki priporocajo za kom-
binacijo z MIDI-jem. Najboljsa odlo-

Je-Pojavila naprava imenovana 7
anola«, ki je sicer izgledala popol-
noma identicno Klavirju, s to razliko,
daje imela vdelano napravo, i je na
osnovi naluknjanega papirja samo-
dejno simulirala pritiske na Kiavi
ske tipke in s tem proizvajala melo-
. Danes so luknjane trakove za-
menjali flopiji. Vodilna na tem po-
ha, ki je za
svoj »Disklavier=, na zunaj spet na-
vaden Klavir, ki ga krmili racunal
3ki sistem, zbrala zajetno knjiznico
melodij za vse okuse. Ker se je zade-
va oGitno obnesia, z necim podob-
nim poiskusajo tudi na atariju.

predamo uZitkom, podobno storimo
s kaseto, CD-jem ali disketo. Diske-
107 Da, nié lazjega. Kupimo disketo
na kateri pise Mozart, pozenemo
program MIDI in prek sintetizatorja
posiusamo_glasbo.

nam na zaslonu pridno izpisuje nota
2a noto, tako da lahko zdruzimo pri-
jetno s koristnim. Prodaje prot
‘onalno posnetih MIDI zapisov melo-
dij znanih glasbenikov sta se lotili
angleski firmi Digital Music Archi-
ves in Hands On. Ponujata obsezen
repertoar melodij od Kiasicnih moj-
strov Bacha, Handla, Beethovna, do
»neo-zumbaske« glasbe Michaela
Jacksona ali Vanila Icea, vsi pa naj
bi bili do podtankosti zvesti origina-
lom. Povdarek je seveda na izobra-
Zevanju, saj je tak nacin spoznava-
nja glasbenega pisanja zelo zani-

2liénimi programi in na raznih sinte-
tizatorjih.
Ob vsej tej MIDI evforiji se pojavi
vprasanje razmerja med tehnolog
in glasbo. Ali 5o stvaritve, napisane
2 raunalniki manj vredne od tistih,
ki nastanejo po Kiasiénem kopitu?
Pri tem so mnenja tako poslusalcev,
kot znanih glasbenikov deljena, ve-
¢ina pa elektronske glasbe niti ne
zanicuje, niti pretirano povelicue.
Jemlje jo pat kot samo po sebi
umevno posledico napredka in se
zaveda, da je glavni élen v procesu
ustvarjanja glasbe Se vedno elovek.
Ka Terpinc
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PRODATA ZA AMIGO

Ce vam je vse¢ Protext, potem...

LJUBINKO

S podatkovnimi bazami se po na-
vadi zatnemo ukvarjati Sele po delu

i bill programi
i Amor je
dala natrg program za delo s podat-
ProData, ki je zelo
podoben urejevainiku bésedi Pro.
Text. Podobna sta si tako, da po
spremembi konfiguracije programa

i enako konfiguracio posnel fudi
Tako boste lahko
imeli enako konhguvacuc (barve na
zaslonu, tiskainik ipd.) za oba pro-
grama. Ce pa tega ne Zelite, oz. ée
programa_ProText sploh nimate,
lahko izberete opcijo »Cancel« in
program ne bo posnel konfiguracije
2a ProText
Zagon programa e podoben fi-
stemu_pri ProTextu. Na zacetku
imate izbiro opcl]( (slika 1), ki omo-
goca odpiranje 2e obstojece ali for-
miranje nove podatkovne baze, pre-
gled kataloga Ze obstojecih datotek,
izpis podatkov iz obstojecih dato-
tek, lahko spreminjate ze obstojece
ali kreirate nove podatkovne baze
itd. Tu je tudi poseben servisni (utii-

ty) meni
Obstojeco podatkovno bazo od-
oo ob imenu dato-

program vpvzszl ali zelite odpreti
novo datoteko. Ce imena datoteke

lozljivin_datotek. st
2 uporabo opcije »CatalogLe files
Pri tem bodo navedene samo dato-

funkcijaje podobna it i ProTex-
u in enako kot pri tem programu
Iahko pri delu z dzlulekam\ skacete
iz enega direktori a., me-
o Giskovne andts, odpirate nove
direktorije, kopirate i brisete dato-

tab:
se« (ali podopcijo New Da(abasei
lahko delamo nove ali spreminjamo
obstojece podatkovne baze, z opci-
lo¢amo nacin prika-
zovanja podatkov-na zaslonu in ti-
skalniku
Program vam ponudi moznost, da
naredite novo podatkovno bazo tudi
{odaj Ko poskusts oderati neabeto-
0 bazo. Pri tem dolod
Yo, ime skupine podako, ip podat.
Kov (alfanumericni, Steviléni ali da-
tum). Ce ne dolotite dolzine vsake-
ga podatka, bo
namesto vas: 50 znako
ne podatke ter 20 mest za Stevilcne
odatke in datume. Nacin prikazo-
Vania Stevik in datamov je dolocen

52 Moj mikro

s
sistema. Ce spreminja-
i, bo kot decimaino Io¢ilo veljala
pika. Pri Stevilkah in datumih lahko
dolotite najvecjo in najman)o Se-
vilko (0z. datum). Program bo tedaj
sprejemal le podatke, ki so znotraj
predpisanega obmodja.

Z opcijo »Layout« lahko kreirate

nov ali spremenite Ze obstojeéi pri-
kaz podatkov. Pri tem lahko izbere-
te ali bodo prikazani vsi podatki ali
pa (ker e bol pogosto) samo poza-
mezni in po vasi izbiri. Ob mu
Gouto neva) 28 ablkovam Sotat
kovnih baz z eno ali ve¢ opcij layout
2a razliéno prikazovanje in tiskanje.
V eni razlicici boste dobili imena in
telefone, v drugi imena in naslove,
letne podatke o Glanif
enega kubaipd. Pregieio priczene
podatkovne baze,
Tiorda dalo Ideso, kako na oblvule:
te svoje baze. Prikaz podatkov lah-
ko vsebujo tudi druga besedila in
okvire, ki jih lahko oblikujete po
svoji volji z ukazi Field, Text, Line
pd. (slika 2)

'sako od vnesenih skupin podat-
kov program posname na disketo,
Kar je mene motilo, vendar taksen
nacin shranjevanja omogoca delo
2 velikim Stevilom podatkov. Ce vas
nenehno shranjevanje podatkov na
disketo moti, si kupite trdi disk ali
pa uporabite RAM disk, ki bo sprejel
doloceno, vendar omejeno kolicino
podatkov. Ce delate z RAM m kom,
ne pozabite, da morate -
Gomn deta vse datoteke.prokopirat

na disketo, sicer bo ves trud zaman.

Ko delate
volio obiéajne moznosti (slika 3), ki
omogocajo vnasanje novih podat-
kov (opcija Add), iskanje dolocene
besede ali znakov (opcija Find), ko-
piranje (Copy), brisanje (Delete), ti-
skanje (Print), prikazovanje (Edit)
izbira nacina prikaza podatkov (Lay-
out) itd. Vse to lahko opravite z upo-
rabo dolocenih tipk. Za prikaz na-
slednjih_oz. predhodnih podatkov
boste uporabili kurzorske tipke. Ce
kurzorsko tipko pritisnete istocasno
s tipko Shift, boste skogili na prvi
oz. zadnii podatek v bazi. Pri vsem

ra tudi uporabo miske. Iz dela
datki in iz

Videz zaslona in vse druge podat-
ke lahko nastavijate s podprogra-
mom za konfiguracilo («pdconfig),
ki ga boste nasli v meniju Utility. Ko
ga boste pognali, boste lahko ugo-
tovili da je v zacetku popolnoma
‘enak tistemu pri ustrezni verziji pro-
grama ProText nada-
liists s podopcijami, 8o bodo poja-

podobnost

quracije disketnih enot, trde
ska, izbiro_enega izmed stotih ti-
ov, izbiro barv na zaslonu,

tip tipkovnice (amiga, PC ali Pro-
Text standard), kreiranje (ali ne)
ikon ob datotekah.

V skupini »Main Menu- imate n:
voljo sedem izbir, od katerih ima
vsaka stevilne podopcile, s katerimi
Iahko nastavite vse, kar zelite v zvezi
s tipkovnico, prikazom na zasionu,
tiskalnikom, uporabljeno konfigura-
cijo, lahko redefinirate up
rablien nabor znakov, obliko izpisa
datuma (veé moznosti), decimaino
logilo (decimalna pika ali decimalna
vejica) itd. Vse skupaj lahko posna-

, 2adevo prevet za-
pletl; se lanko z opcijo Reset Defa-
ult Configuration vrnete na zacetno

Drugi podprogram omogoga kon-
verzijo vasih podatkov v format ata-
i ST ali PC in obratno, kar dodatno
povetuje uporabnost programa.

nak program je na voljo tudi za
atari ST. Tako vedji del tistega, kar
je tukaj napisano o programu Pro-
Data za amigo, velja tudi za verzijo
za a

v nima nekaterih opci, ki

jih imajo_drugi_programi,

Superbase, SoftWorc
demske komunikacije (Superbase),
ima ProData praktiéno vse, kar je
potrebio v 246z 2 Obdelave podat:
Kov. Brez kakréninkoll tatav Ianko
obdelate vss podatke, ki so v zvezi
samo majhnim) podjet-
ot . ot npr. bolnisnico,
ambulanto, knjiznico, Klubo itd.

Program potrebuije 1 Mb RAM-2,
2a delo pa zadosca ze (vdelana) di-
sketna enota (kar pa seveda ni rav-
1o udobno}

Ta sestavek nikakor ne more za-
menjati navodil za uporabo, 0pozo-
il pa naj bi vas, da so tudi za amigo
narvoljo zmoglivi programi za ob-
delavo podatkovnih baz. Ce je Pro-
Text morda vas priljubljeni program
2a obdelavo besedil, verjamem, da
boste za delo s podatkovnimi baza-
mi najraje uporabljali prav ProData.

Najnovejso verzijo tega programa
(ProData 1.2), ki je na trg prisia isto-
gasno s programom ProText

coln Road, Peterborough PE1
3HA, tel. (0733) 68909, fax (0733)
67299 za 85 GBP, Ee pa ste imeli
verzijo 1.1, bo treba doplacati 30
GBP.
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HARLEKIN 2 ZA ATARI ST

Detek za

vse

JAKA TERPINC

Pvedslavhaue si naslednii prizor:
Pisarna. Dva usluzbenca se vsak za
svojim racunalnikom mucita ob ne-

em programu, urejevalniku ali raz-
predelnici, saj ni vazno, in potrebe
Gisto po nakljucju nanesejo, da mo-
rata hkrati preracunati, recimo, do-
Togeno vsoto mark v tolarje. Prvi mr-

P
svoj kalkulator, drugi pa elegantno
premakne okno, v Katerega vpisuje
podatke in glej — kalkulator je na
zaslonu. Nato vorakata tretja in ée-
trta oseba, ki zelita Kopiji neke dato-

Sluie, Kle 22 wraga ima ta’ kopimi

konéno zacne presnema-
Gatl pa potem zopet naiaga nazaj
itd., drugi pa nekaj malega manevri-
a po tipkovnici in Ze ima na zaslonu
Kopirni pripomogek, hkrati z glav-
nim programom. Nekaj podobnega

e ko morata formatirati

nesrecni in nerodni »prvi«
veé skrivati svojega obupa, se ndru-
gi« nasmehne, rekoc: »Jaz ga
imam, 1i pa nel« Nesrecnik se sprva
spomhi na svojo moskost, zard, po-

_selte_Teut_sicnt_gutror

"~ NEUEs OOEImONT

HARLEKIN

pavanje rolet ne postane mucno.
Avtorji Harlekina 5o to upostevali in
omogogili dostop do vseh podpro-
gramov prek tipkovnice. Vetinoma
50 to kombinacije s SHIFT in ALT,
kar zagotavija manjso moznost, da
bi se Harlekinove biiznjice prekriva-
lo tistimi, Kiih uporabija program,
s katerim sicer d

Pogieimo, kaj vse 6 lahko Harle-
Kin

Urejevalnik besedil je Kijub pre-
prostosti precej ucinkovit. Pozna

& Wostn' v skrajnem Saku mu
preostane drugega, kot da prijatelja
vprasa: »Ti, kaj pa ti mas tole za eno
stvarco?« »Harlekin,« mu ponosno
odvine. »Harle-kaj?+ Itd.

Pustimo onadva in poglejmo za
kaj pravzaprav gre. Harlekin je vse-
stranski namizni pripomotek, ki je
zelo dobro uskiajen z Atarijevim

M-om in opravija nekaj pogostin
opravil, za katere smo doslej potre-
bovali ve¢ locenih programov_in

a, pravo prijatelistvo pa zagotavljata
trdi disk in 2 Mb ali vec pomnilnika.
Program je zasnovan kot namizni
pripomocak. i " Gock acessorye, K
se vpise ob zagonu sistema in j
Vseld] dosegliiv ¥ prvem meniju, se-
veda pod pogojem, da vse skupaj
tece pod GEM-om. Aktivirani Harle-
ki se pojavi kot Se eno okno,
vssbuje 1 kon, 2 veako priicemo
enega od podprogramov, vecina i
med njih pa prav tako naseljuje svo-
je okence in, Kar je najbolj razvese-
ijivo, ta okna 50 enakovredna vsem
drugim. Tako lahko v Calamusu pi-
semo Dedku Mrazu in nenadoma
zacutimo potrebo po_kalkulatorju.
Prtisnema ustrezne tipks in gigi
Kalkulator! Izraéunamo, in ¢e ta

it opravl svoje, ga 1anko zacasno
postavimo v ozadje, tako da se pre-
selimo v okno z dokumentom ~ in
obratno.

Kot vemo so meniji GEM idealna
stvar, dokler nam delo s programom
ne tece tako gladko, da vselejsnje
stegovanje proti vrhu zaslona in ofi-

natin za pisanje in na-
vaden nacin ASCIl, pri katerem ni

buda tudi zaglavja pri straneh. Zlasti
oste razveselili pri_pisanju
Krafiih sporodi n datotor inf.

atkovn! manager jo najboli
Izstopsiota Hariskinova opcila
luje_v st 2epnih bank podatkov,
vanj pa lahko shranimo telefonske
stevilke, naslove, ali pa si belezimo
obveznosti, ki jih Harlekin zvesto
spremlja in po zelji opozarja nanje.
Dobrodoslo za tiste, ki pri vnetem
delu z racunalnikom izgubimo ob-
Cutek za cas, medtem ko se kosila
hiadijo in dekleta zaman ¢akajo. Tu-
di telefonske Stevilke ne ostanejo
2golj zapis, temvet jih lahko celo
neposredno uporabimo, z mode-
mom, seveda

Terminal bo navdusil uporabnike
uje vse, kar po-
lobno_komunicira-
nje, vKljuéno s protokolom XMO-
EM. Pri tem pride prav tudi Harle-
kinov Erkovni nabor, ki je mesanica
macintoshovega fonta Blue in DOS-
ovih znakov za okvirje, tako da bo
pogovor z BBS-i postal tudi ogem
bolj prijazen

Monitor omogoca direkten vpo-
gled in spreminjanje vsebine RAM-
a, diska kot celote, ali posameznin

Kalkulator obviaduje 9-mestna
stevila v osnovnih racunskih opera-
cijah, pozna pa tudi binaren in hek-
sadecimalen zapis vrednosti

mernaio
011991
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drugi prepise ali formatirata celo di-
sketo,

Nastavitve tiskalnika o klasicne
in zal niso sle dije od TOS-ovega
Printer Control, ena od razveseljivin
moznosti pa je rezerviranje dela
RAM-a kot pomnilnika za tiskalnik
»print spoolere, kar zlasti pri tiska-

namesto direktno na vmesnik preu-
smerijo v rezervirani del, jer caka-
jo, mi pa lahko med tem delamo
naprej

Pregled _sistemskih vektorjev
nas seanani 2 uporabo dolocenih

in dovoljuje, da
{dejakinramo. zameniavo. sisiem

1/88/1988

Kontrola sistema vsebuie ve¢ na-
stavitev: blitterja, tipkovnice, miske,
2voenih signalov in zatemnitve za-
slona. Misko lahko pospesimo s po-
mikom za dve tocki ali pa s kvadrat-
nim vecanjem brzine in dologim:
hitrost dvojnega Klika. Pri tipkovnici
je mogoce spremeniti hitrost pono-
vitve_pritiska in_polozaj znakov.
Z urejevalnikom sistemskega fonta,
kjer na ustreznih mestih narisemo
&2-je, in z njihovo namestitvijo na
zeleni polozaj na tipkovnici, je mo-

ga raéunalnik uporablja pri sortira-
nju podatkov. Kot nalasc za DBase-

Kopirni program: pravzapray sto
dva ~ eden kopira po datotekah,

skega fonta, Harlekinov izboljsani
izbirnik datotek, izpis ure in datuma
snem zgornjem kotu in alarm
Poleg opisanih so na voljo se
opcije za nastavitev ram-diska, alar-
ma, vmesnika RS232, makrov, jezi-
ka (anglestina, nemséina, dansci-
na), risanje ikon, konverzijo podat-
rejsnje verzije programa in
pregled znakov ASCII.
vas pomnilnik ne utes-
njuje in imate radi stvari vedno pri
roki — poskusite Harlekin 2.

pigna:
Tol.: 061/266-625

Son 32,
Tol.: 9943 463 35114
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DE LUXE VIEW IN PAL-GENLOCK ZA AMIGO

Domaéi video s prijateljico

ANDRE] TROHA

R.aeunzlmk in video postajta vse
bolj zdruzljiva. Eno brez drugega
skoraj ne gre. Toda, Kateri racunal-
ik uporabit 22 abdlavo video ra-
2 Odgovor je se vedno isti kot

pred It amigo

grafika, brez razsiritev seveda, ni
vec tako sanjska, kot je bila nekot,
toda za hisno uporabo bo kar pravs-
nja. V tem sestavku vam prestavja-
mo dve napravi, namenjeni pred-
vsem domacim 'montazerjem. Ne
bomo se spuscali v tehnicne po-
drobnosti, saj je bilo o tem ze precej
napisanega.

Slika iz enic in ni¢el

Digitalizator slike De Luxe View
turdke Hagenau Computer GmbH,

| AMIGA

smo ga testirali, sodi po ceni in
2al tudi po kvaliteti v spodnji razred
tovrstnih naprav.

tam je tudi b
bitnin framegrabberjih, ki zajamejo
video sliko v trenutku (feal-time), ob
m pa ponuijajo 8e graficne proce-
sorje, bajno locljivost, 16.7 milijona
barv in digitaine uéinke je De Luxe
View primeren e za higno zabavo.

Napravo na amigo_prikijucimo

dvozilne zice. Pred zacetkom digita-
lizacije izberemo logljivost in barve.

nimate genlocka ali naprave, ki
lo¢i RGB signal na rdeco, zeleno in
modro (RGB splitter), barvnih slik
ne bo mo¢ kakovostno digitalizirati.

54 moj

Najvisja logljivost je 768 x 580 v 16
barvah, najbo barvita pa 384 x

rvah (HAM). Zal pa je sof-
i 98 proizveiaiec priage De
Luxe Viewu zastarel popira
novih amiginin logljivosti (product
vity, super hi- res ..}, kaj Sele grafic-
ne kartice, ki veginoma omogocajo
24-bitno sliko, ali vsaj kakovostnej-
$i nacin HAM. Ker se podatki preta-
kajo prek paralelnega vhoda, digita-
lizacija ne more biti v realnem casu

in za prenos slike v nainu hires
(768 x 580 16 barvah) bo potrebno
pocakat 15 sekund, za pol manjéo
sliko pa seveda pol manj.
Digitalizator ima tudi nekaj muh,
saj e isto sliko enkrat snel brez na-
pak, drugic pa z nekaksnimi valovi,
Katerih v2roka nismo mogii i 56
ena slaba stvar, ki je zopet softver-
skega porekla, je mehcanje slike, ki
e precej slabo, predvsem v nacinu
{AM. Bolje bi bilo, ko bi program

-

IASLON2

VIDEOREKGROER
A IRECORD O

3
| VIDEOREKORDER
77

»kmeckega« videorekorderja z tre-
mi glavami, kjer stojeco sliko dobi-

m na tipko STILL. V na-
vodilih sicer pise, da je za digitaliza-
Gilo potrebna stojeca sika. ki 6 1o
moé doseti le 2 staticno usmerjeno
{ideo kamero sl digitainim vidsore-
korderjem, toda siiko, ki se je
naSemvideu pray nemarno resis 1
De Luxe View iziemno natancno
snel. Torej, precej zastarela naprava
s Se bolj zastarelo programsko pod-
poro je danes dovolj le za hisno
uporabo.

Malo mesano na zaru

Na precej visji ravni kot De Luxe
View je Electronic Designov PAL-
Genlock. O tem kel e genlock in aj
2, tu no bomo g sle-

il bo le kratek opis. M
oblikovana Skatia, skriva prece; do-
rot. Vse, kar se da pretikati ali vrte-

izgubljati besed, zanimivo pa je sti-
o, pod katerim pise INVERTER
©Omogoca, da bo video slika nado-
mestila bodisi osnovno barvo (CO-
LOR ali pa vse ostale barve.
Tako je mo¢ obarvati siko, recimo
mo-bel posnetek prekrijemo z rjav-
Kkasto barvo, kar mu da starinski pri-
dih, ali pa naredimo tako imenova-
no amerisko no¢, posnetek prekrije-
mo s zelo temno modro, k:
kaj prepricljiv ucinek noé
pa bodo cenili vsi, ki
bi zeleli digitalizirati barvno sliko, ki
io je potrebno razdeliti na rdeco,
zeleno in modro, nato pa s poseb-
nim aigortmom spet zdruzit v barv-
no

Govolil shranjevanje surove sike, ki

bi [0 nato obdelali s kaksnim kvali-
fetnim programom (ADPro). Zal te-

mu ni tako, in slika ni taksna kot bi
lahko bila. Upamo pa, da bo pro
vajlec kalt zboljal programeko
Podporo in jo ponudil registriranim
uporabnikom Kot nadgradnjo. Dobri
strani napravice pa sta predvsem
enostavna uporaba in iziemno do-
bra éro-bela slika tudi z najbolj

ov boste potrebovali dva videore-
korderia ali vsaj en player in en re-
korder ter dva monitorja, od katerin
je lahko en navaden televizor. Na-
prava je, kot receno, precej kvalite-
tena in bo zadovoljila tudi skromne
studijske potrebe. Podpira locljivost
P

c. XIII1, 61000 Ljubljana. Tel.: (061)
267-632.

T
-
¢




PRVA POMOC

Another World
(amiga)

1. stopnja: Z zatetnega polozaja
se odpravite na desno in na lokaci-
jah 1in 2 unicite vse crve
+ fire). Potem ko ste oCistili teren,
oidte pocasi do traline zasiona
do lokacije 3. V trenutku, ko se pri-
v 5o naglem 8k (v i

Yo aposilts 4o tokale i akadita

§

1. stopnja

na liano. Ta, na katero ste se zavih-
teli, strelja in vas prestavi na zacet-

kacijo. Ko se dotaknete tal,
brezglavo tecite na desno do lokaci-
je 3.Z glavo udarjajte v éudno prika-
zen, ki kaze, da ne mara zivali, deni-
mo leva. Potem se iz desnega kota
prikrade Se druga prikazen, ki seve-
da ne mara fjudi

2. stopnja: Zbudite se v Kletki,
nasproti vam sedi vas novi prijatelj.
Zanihaite Kletko (levo + desno) in

Zgrabite pistolo, ki bo izpadia stra.
arju, ko se bo Kletka spustila. Na
izbiro imate tri vrste streljanja iz pi-
Stole: strel — kratek pritisk na fire,

2. stopnja
1(6

nato lahko naredite 8¢t ~ malo dije
pritiskate na fire, in velik laser, K
uniuje vsa vrata  najdlje pritiskate
na fire. Na tej stopnji imate omejeno
Stevilo nabojev, zato ne uporabljajte
velikega laserja. Zdaj morate slediti
svojemu prijatelju in ne dopustite,
ja kdo ubije, kajti edino on ve,
kako odpreti skrivna vrata na lokaci-
i 3. Na lokaciji 2 ubijte svojo prvo
Zrtev in pocakaite svojega prijatelja,
da pride iz levega kot:
skupaj odpravite na lokacijo 3. Za-
ustavite se na polovic zasiona, obr-
nite na levo in nared o vidi-
ot b Sof pepetl Pagrevie 56
enega, tako nadaljute, doler prifa-
telj ne odpre vrat.

Na lokaciji 6 raztrescite vrata z veli-

hodniku. Na desni jo straza. i vas
bo poskusal u se mu ne
bo posrecilo, Rer e mors oapret
vrat. To pa je hkrati tudi vasa zaslu-
ga,saj ste unidil sistem za odpira
nje vrat na lokac i, da
Tora strasar tzsellt i veilkel laser:
ske zarke, da sesuje vrata, me
pavi in vas prijatelj lahko pobegne-
vo na lokacio 7, kier
priatel] dvignil neopazen fezak por
v majhen labirint kot
5 pus«olovsc.m Operation Stealt in
veda sami odkrifte izhod. Na na-
Sloanit lokaci . v majhnem pro-
S, napaiats pisolo, Potem £ v
Tikim Iaserjem raztreséite trojna vra-
ta na desni. Nato na drugem zaslo-
nu desno ubijte drugega strazarja
Potem se pocasi odpravite proti
desni lokaciji, kjer je unicen most
Pojdite ¢isto do roba in_potisnite
igralno palico navzgor. Padli boste
&leto na konee majnne ploscad, Po-
tegnite pistolo in kajpak z velikim
laserjm napravite Iuknjo v kamen.
Vstopite in se pripravite na najtezii
del te odlicne pustolovaéine; nadal-
nje igranje _odsvetujem tistim, ki
imajo slabe igraine palice, e bolj pa
takim igralcem, ki so rahlih Zivcev.

3. stopnja: Z zacetne lokacile se
odpravite na lokacijo 1, s katere mo-
m zaslonov na desno

dolokacije 4. Unicite vrata in zdaj se
jokacije 1,

vracanjem na lokacijo
Tokaciji 3 zadeti netopiria, ki bo od-
prhutal na lokacijo 2 in konéal
v krempljih éudne Zivali. Zdaj lahko
mirno splezate Gez visece stebre na
lokacijo 1. Ko konéno pridete tja, se
spustite s kamna po_ njegovi levi
strani in s pistolo raznesite njegovo
teziste. Zdaj se lahko vzpenjate,
pojdite na lokacijo 5. Razbite ste-
er, ki drzi vodo, in stecite proti
lokaciji 6, kjer boste navsezadnje
dojeli, Semu rabi zamasek na tlel
Ker vas je ta dvignil na zacetno loka-
cijo, pojdite desno do lokacije 7.
Med tekom boste udarili z glavo ob
strazarja, pistola pa vam bo zletela
Ko vas strazar dvigne, priti-
skajte na gumb na palici, poberite
pistolo in izkaZite se z majhno akci-
jo v slogu Jamesa Bonda. Na isti
lokaciji se vzpnite po stopr
pojdite do lokacile 8. Zdaj so pred
vami trojna vrata, za njimi pa strazar
2 neprebojnim scitom. Preden od-
pret naredite dva cita, ki
morata biti za centimeter oddaljena
od vrat. Napravite korak, in vrata se
bodo odpria. V tem trenutku strazar
ne bo streljal, ker ste naredili §cit,

da'se vas prijatel] na tej lokaciji od-
0zi zaprta vrata in

o
to hodili pred prijate-
ljem; tedaj se obrnite na levo in na-
pravite ¢it. Ko konéno

zi vrata, lahko na lokaciji 4 vidite
skozi reSetke veliko mesto, iz kate-
rega morate seveda najti izhod! Po-
tem Ko se razgledate, se z dvigalom
spustite do lokacije 5 in s kratkim
streljanjem  unicite laserski zarek.

paé pa bo spustil
kroglo. Potem stopite korak na levo,
ia bi se vrata zaprla, tedaj se bo

krogla odbila in vrnila k tistemu, ki
oslal. Nato z velikim laser
Zarjem, in na naslednji lokaciji na-
polnite pisolo. Potem pojdite na
desno lokacilo, kjer 5o i velike sve-
tilke, pod njimi pa 'sirazar. Go malo
boljé pogledate, pada strazarjeva
senca na vee tr setike, Strazar bo
v nekem trenutku obstal na sredi
Saatona, Ko bo tore] senca na sveti
ki na sredini, razstrelite lu. Ce ima-
te razsirjeno amigo, se bo zaslisalo
imenitno_pokanje stekla! Spustite
se do lokacije 9, to pa je hkrati naj-
iezja ovia v te] pustolovicin. Ubil
morate dva strazarja. Ce vseeno ne
morete cez, pritisnite tipko C in vpi-
site Sifro LDCI, vendar morate spet

razstreliti svetilko na lokaciji 8. Zdaj
acije 10 in se vzpnite

ite do loka

prijatelja, ki je pravkar na lokacii
nad vami,tore} ste potegniliverigo,
i jo preprocevala preho
predoru. Pojdie do okacile 11, se
pite in odplavajte do lokacije
02, Wier lako zajamete arak. Zdaj
konéno dojamete, zakaj ste morali
raziresciti vrata na lokaciji 4. Potem
ko ste zajeli zrak, se potopite in na
lokaciji 13 unicite laserski Zarek.
ne bo mogel vec ucinkovati na loka-
ciji 14. Spet zajemite zrak, izplavajte
bazena in pojdite do lokacije 14.
Ko pridete tja, hitro stecite na desno
in z velikim laserjem sesujte vrata.
Nato umo zbezite, kot Se nikoli do-
slej, do lokacije 15. Med tekom bo-
ste ugledali svojega prijatelia. Na
lokaciji 15 50 v desnem kotu velika
vrata, 26m pred njim jo odprtinica
na stropu. Postavite se pod njo in
nepretrgoma streljaite v strazarje, ki
prinajajo. Cez nekaj casa pride vas
prijatelj in vam skozi odprtino
v stropu moli roko. Zlezite v cuden
tank in se spravite ven v areno, pol-
no ljudi. Samiodkrijte lansimi
qumb, da pridete v pogitniski dom.
Stecite na desno in ubijte stiri stra-
Sarja. Med potlo boste pacliv pre-
vendar vas resi eden izmed

udarcem pod brado, ki vas izstreli
Sosednji prostor. Znenada pride
vas prijatel] in napade strazaria.
epom se splazite do dveh

vzvodov. Ko se strazar nameni proti
vam, tj. ko boste natanko pod odpr-
tino na stropu, potegnite prvi v2vod,
nato pa takoj $e drugega in se hitro
ravite nazaj, da vas bo sila pri-
viaénosti potegnila skozi odprtino
na stropu. Oglejte si konéni prizor,
&ez dva meseca pa se lahko nadeja-
te nadaljevanja te odli¢ne pusto-

lovatine.

Informacije:

Marin Bonaci 058/554-85¢

Igor Lukié 058/211-158
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Nasveti in zvijace
(amiga)

Death Knights of Krynn Kuca lu-
dog patuljka nalazi se izmedu po-
&etnog grada i drugog slijedeceg na
lijevo. Kuca je okruzena neprohod-

Cev test dobit Gete mnogo novaca.
Kada vam postavi pitanie 0 zidu koji
govori, odgovor je: »Water«, a kada
vas pita o ruci, odgovor je: »Ring«

Ako odgovor nije togan, morati ¢e te
se boriti

Law of the West: Cilj je od sta-
novnika grada izmamiti da vam ka-
2u nesto o napadu Daltona, tako da
In mozets ubt. Kod osoba govorile
‘ovim redosliedom i sve Ge vam reci

Sto mislis tako«, »Podimo onda.«

Horvat Roman
llica 164
41000 Zagreb

Goldrush (PC)

Ce se odlogite za pot s kotijami,
ki je bila opisana v Mm 10/91, in
v MM 1/92, morate storiti 3e to

v rgovini 3 sadjem In 2lerlats
cery), morate Kupiti zelenjavo
8o VEGETABLES). izpisalo se bo
er Y toda zelenjava bo
okrepila va3 organizem. V nasprof
nem primeru boste dobili kolero in
igre bo k

Uros Beoganin,

Goriska 2
65270 Ajdovscina

MALI OGLASI

SERVIS
Vdelava SLO CRK, tudi latin 2.
Pooblaséeni serviser
‘Tel/faks: (061) 789-414 ali (061) 261-355.

CSz
vdelujem v vse tiskalnike

061/183-370
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Poslovna informatika d.

Cesta v gorice 40
SLO - 61000 Ljubljana
Tol: 061) 288154

(061) 268-156
Fax: (061) 268-179
2. R.: 50104-601-93123

Predstavljamo Vam nekaj izbranih prodajnih proizvodov in ragunainiskih sistemov visoke kakovosti po konkurenénih cenah.

Ohija: Ostalo:
Slim VIP230 (200W) AUVA 2100 Disk. enota5.25" HD TEACMITSU. 1600
Baby VIP220 (200W) AUVA 2022 Disk.enota 35’ HD TEACIMITSU. 1500
Mini tower VIP320 (220W) AUVA 2560  Okvir5.25'2a35'FD 150
Tower VIP310 (220W) AUVA 320 MMSIPP 1Mb, 70ms 1000
Server case (400W) 14760 SIMM/SIPP 256Kb, 70 ms 332
art. SLO + 1 X par a5
VGA 512Kb 16 bit 1024 X 768 Trident 1250
Osnovne plosge: VoA TMB 5t 1024768 Trdant 20
'SVGA TSENG LAB ET4000 16 bit 1 Mb 2630
(GPU 286/16 MHz AUVA Acer 1207 1851  SVGAWindow ACCER 1 MB za 486/50 590,0
CPU 3865X/25 MHz AUVA 4232 SVGAELSAXHR SPECTRA 134 1280 x 1024 45520
GPU 386 DX/25 MHzZ AUVA 5945 Monitor mono PW, 14" flat 2420
CPU 386 DX33 MH2/64 cache AUVA IR vekrlier i Bt 00
CPU 386 DX/40 MHZ/64 cache AUVA 120 o i 2000
CRLIA85 5720 12132 cache ALVA 12120 v modeli NEC MULTYSINC FG serija tel.
CPU 486/33 MHZ/256 cache AUVA 18657
‘GPU 486/50 MH2/256 cache AUVA el -
CPU 486 DX2/25 MHz cache AUVA B AT B O e =0
Tipkovnica 102 tipki, AUVA 840
Trdl dik: e =
Zasl fiter UNUS 14° 750
Maxtor HD 7080A 83Mb 17ms 8200
Maxtor HD 7120A 123Mb 17ms 10000  MAT. KOPROCESORJI ULSI IT tel.
Maxtor LXT 213213Mb 15ms 17000 LANTASTIC MREZE tel.
Za ostale modele diskov prosim pokicite! Omreznifitter (3 viénice) 1200
Omrezni iter (5 vtiénic) 1500
Nosilec (roka) za monitor 3000
= Podstavek za tiskalnik A4 (kovinski) 850
Program Logitech Podstavek za tiskalnik A3 (kovinski) 95,0
AUVA BOOK PC 3865X/25, 2MB RAM, SVGA 14180
Eg;’;: x‘;f;‘ ‘gg 5 ScanMan Model 32 g?gvg (brez monitoria, tipkovnice in diska)
Wousoan Corder (S, bus, PS12) 1651 Fosm 18130
Yousetan, cond b 120 AUVANOTEBOOK 2665XI20, 60ME disk, 4MB RAM 43800
TrackMan poriable $18.0:Finesna3,1 (0TE) 3880 CHICONY NOTEBOOK 2865X/20, 20 Mb disk, 2MB RAM 38000

Vetina komponent AUVA ima TOV atest!

SERVIS za vse vrste osebnih

Na voljo tudi ostalo:

NEC Multisync in EIZO momlom tiskalniki EPSON in HEWLETT PACKARD,
risalniki in rezalniki R

Posebno ugodno mdn mreim paket LANTASTIC (starter kit ISA, ethernet
AE2 16 Kartice in programska oprema.)

Cene so v tockah brez

davka. Zaradi morebitnih sprememb cen prosim

2 naso komercialo. (1 to¢ka = cca 1DEM)

Nudimo tudi:

~ programski paket za celotno vodenje

~ programske reitve za namizno zaloznistvo (POSTSCRIPT itd.)
- tipogratije (fonti) s SLO in YU zniaki za WINDOWS, vsuruno CORELDRAW, ADOBE TYPE MANAGER, TRUETYPE
poslovar

nadaljno prodajo!

K sodelovanju Vabimo dealerje za nadaljno prodajo nasih
programov AUVA, Logitech in vseh ostalih posebnih
dodatkov. Nudimo Vam posebno ugodne cene za

AUVA

za pannerla
v Sloveniji




Nagradna vpra$anja:

1. Kdaj so ustanovili INTEL ?

a) 1811

5. Kajje racunainisko piratstvo?

& temifloting, K bl
mpromitirala
sesula softverskitrg

2. V kateri vrsti s0 nasteti sami osembtniki?
a) Abak, Cray Biitz 2, Amstra

o) o Spem, G Nova, Aar XL

o) Amiga 1000, BBC~ Electron, C64

, Hormann Holleith (1860-1029) o leta 1890 zdelal
‘elektronski tabelirni stroj, na katerem so obd
podatke 11. ljudskega Stetja v ZDA. Katero frerddle

ustanovil?

a) Iskra Delta

b) IBM
©) SEGA 4.

4. Kajje na siiki?

2) Abstraktna slika
Fritza Glamerja (1899-
1972)

b) Vidno polje po
deseturnem igranju
Lemmingov

©) Vezje NOR (not or)
vlogiénih vezjih tipa
CMOS 5.

b)
kopiranje in prodajanje
oftvera

©) Ropanje ngcvsklh
ladij s pom
ot

6. Kdoje na siiki?

a) Seymour Cray,
ustanovitel podjetja
Cray, ki izdeluje
superracunainike

b) Tex ‘Big Daddy’
Johnson, teksaski
farmar, ki mu je uspelo
s pomotjo radunalnika
zmanjsati proizvodnjo
mesaza

©) Vitez okrogle klopce

1

Nagradni
kviz je nova rubrika Mojega
mikra. Na vprasanja
odgovorite tako, da
izberete enega izmed
ponujenih odgovorov.

e

Reitev vpisite v kupon.
Resitve posljite najpozneje
a. Med resevalci
& pravilnini roditvami bomo
izzrebali tri nagrajence.

iz Ljubljane.

Zormana (2. dopolnjena i razSirena.izdafa. ai kniiga v e rednosi po astni 2011
7v

vLjubljani.
3. Enoletna narognina na Moj mikro.
Nagrajenci iz prejsnje Stevilke:
1. Simon Zajc, Saleska 19, 63320 Velenje
rada: i jaMarand iz Ljubljane)
2 Darka Fras, s Tomassin 16, 69260 Gornja Hadgona
50 Mateje in S:

Zormana (2., d

3. Robert Hiep, Plintovec 46/a, 62201 Zg. Kungota
Nagrada: Enoletna narocnina na Moj mikro.

S ions oo knjigarne Niadmas knpge 'ha Slovenski ulici 27 v Ljubljani.

Veljajo samo originalni kuponi!
Resitve (vpisite érke a, b ali c)
1. vprasanie

4.vprasanje

2. vprasanje
5. vprasanje

Kaksne vrste racunalnik imate?

3. vprasanje
6. vprasanje

ime in priimek,
letnica rojstva
in naslov:

Podpis:




RADAR  RADAR

Uukovar v Kaliforniji
Ozadje nemirov v Los Angelesu

#INFOTRADE

INZENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV
OVELL

INFOTRADOV IZOBRAZEVALNI CENTER
v Kopru, Vojkovo nabrezie 30a, organizira nasledne tecaje za mikrora-
Cunalniska omrezja za JUNLJ 1992:

TECA [ TRAJANJE T ;i1
Terru ulterius incognita
Odia Ameriga Vespucciia i edivot g et :
T T
s e
3 Novellprinanje . = B
Ali je Jezus imel brute in sestre? 5. Novel - instalacia n tehniéna podpora worksh 3 8
Odlomki iz knjige Katoliska cerkev
in spolnost
1. UVODv projektiranje informacijskin sistemov 2dni
2. METODE MODELIRANJA (poslovnih) sistemov 4 dni
= 3
Tako se rotenjo osmi dan. Ponujamopa Vam tuditeje zackoljeCADATACOM
Vode nimam vei.
Po treh desetlefth so v Sahari nasitruplo
lefalca Lancastra Kjer termini niso navedeni se
teéaiji izvajajo ob popolnitvi
mestali e
Vaseprijave in vse dodatne ‘NFO;E/;%%J
informacije dobite na naslovu o
Uganki iz avstralskih 84000 KRANJ

kiminalistiénih arhivov

‘TELEFON: (064) 329-523
‘TELEFAX: (064) 323-562

AMIGA HARDWARE

azsiitovna 1 Mb brez ure 0DEM
aztiionna oz uro 95DEM
Razdiitev 2.5 Mbz 3100EM
00DEM

s res a6 i
i it sl o
Jtapencter RN o e vt
CUNALNIK Vi ey S
e LS
+ POSAMEZNIH DELOV « 5" FLOPPY DRIVE zstikalom ... 200DEM

105 Mb, M
TOR, AMIGA 500 IN DRUGO PO NAJUGOD:
NEJSIH CENAH!
Sonnwendgasse 32, Celovec

Tol.: (9943) 463/35 110 PLACLIVO V TOLARJH GLEDE WA KURS

VISKA 4, Liubjana
Tol: 061/ 267- 748

TEL. (061) 267-632

RAM-Gd.o.0.,Ljubljana

SEDEZ:
Kumrovska7, Tel:346-492
PREDSTAVITVENI CENTER:
10,
FAKIK]  Tel.Fax:(061)129-071,129-118
delek reno-
i mirane faljansie firme OLIDA-
RAM-G - B286:20/1/428 2T e s s L
RAM-G-B386SX-25/2428 ..... 2562TP  graficno kartico 512Kb, mono-
RAM-G-B386SK-332428 ... 2754TP  Kromatski 14" multisync moni-
RAM-G-B 386 " 353TP tor, ATBUS kmilnik z 0 karti-
RAMG_B385_33C/4130 . 3680TP  ©0(2.+ 1), tikownico ter iéno
RAM-G-B386-40C/4130 ... 3756Tp  PABY One
RAM-G- B 486K ~20/4/130 ... 3769 TP
RAM-G - B 486-33C/4/130 ..... 4383 TP
RAM-G-B486-50C/4130........ 76T Notebook komplet vsebuje:

Kovéek cca A3 formata, note-
book racunalnik 386SX-252

*WEIXLER d.o.0. * 61000 LIUBLJANA * Runkova ul. 16*
vam modi .

NOTEBOOK
NOTEBOOK KOMPLET

. 4809TP
6409TP

60, bubble jet tiskalnik STAR
SJ-48 ali CANON 10ex, pocket
fax-modem, miska.

RACURALNSKO po
staro 72 novo.
- PROGRAMSKO OPREMO

WORDPERFECT CORP.
MICROSOF CORP.

FOX SOFTWARE INT.

in od avtorske skupine PROTEUS

BORLAND INTERNATIONAL INC.
NORTON CORP. STSC INC.

Za FoxPro 2.0, aradox 3.5, P.Engine 2.0, Borland C++ 2.0 in
Rorion Usiies 0.0 mudmo 4o 0% popuses. Ko s emejone

*WEIXLER d.o.0. * tel. (061) 556-221 * tfax (061) 746-518

pooblaséeni zastopnik

MOZNOST NAKUPA Z KONSIGNACUSKEGA SKLADISCA
VECJE NAKUPE ALI NADALINJO PRODAJO NUDIMO DODATNI RABAT.
BOBAVNI ROK JE 00 ThI DI 70 SPREJEMU NAROCILA

Poleg strojne ponujamo tudi programsko opremo: vodenje trgovine, materijaino
poslovane, saldakonti kupcev in dobaviteljev, stroSkovno knjigovodstvo, osebni
dohodki. giavna knjiga, uvozno poslovanje ter programi po naroilu

Ponujamo tudi vodenje knjigovodskih storitev za zasebna podietia

Kompletno servisnostorit strojne opreme v garancisd dobi in zven e opra-
vimo v lastnem servist

. leske protracnet 28 DEM na dan plcis o prodsnem menjae-
Som tecaju Ljubljanske banke d.

58 Moj mikro



Z‘,‘,’,’,ﬂ',’:,‘.‘:s 7E SEDAJ LAHKO NAROCITE NOVOLETNI PROGRAM
7 20% popustom v prednaroilu
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Narogilnica: Delo - Revije, Dunajska 5, Ljubljana
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IGRE

Parasol Stars

— Rainbow Islands 2
@ arkadna igra @ ST, amiga @ Ocean @ 9/9
|AKA TERPINC

Za vse sta kriva Chaostikahn in Ocean. Prvi je
spet sklenil malce ponagajati in je vsenaokrog
po vesolju razmetal nepregledno mnozico hu-
dobnih (ampak zares hudobnih) posasti, drugi
pa je izdal igro, ki ob resevanju t
prinasa ure in ure uzitkov. Naloga, da nepoklica-
nega viadarja vesolja spravi k pameti, je zopet
doletela vsem prav dobro znano in predvsem
neustrasno dvajico. Silvo in Arie? Neee —
in Bob!

0d njune zadnje pustolovitine na Mavriénin
otokih sta minili celi dve leti, dovolj za posten
oddih in za Chaostikahna da si opomore ter
zopet povzroti zmedo. Skratka — ko sta Bub in
Bob izvedela za nepridipravovo pocetje, sta ne-

renila v akcio. S seboj sta vzela ¢a-

obna deZnika, o2ifoma »parazofae, ¢ ostane-
o0 i Bk BloE I rehaloay Wit
ga planeta. Prav ta cudezni parazol, ki ga je
mogoce uporabiti na celo vrsto raznih nacinov,

popadljivega cucka in
0 jasno. Vendar en sam udarec ne
zadoséa. Trdozive golazni najprej omamimo,
2z naslednjim udarcem pa pokon¢amo. Po stari
navadi se reinkarnirajo v slastne sadeze, bom-
bone, éokolado in druge omamne dobrote, {i pa

Rekelsam, navatko natinov - no, ko kazno-
vani nesreénik ves omoticen prihaja k sebi —
Bog o dai, da prids, Ker sicer postans veaj §9
enkrat bolj razjarjen, ga lahko primemo, z dezni-
kom, seveda, in zalucamo proti komu. Dve muhi
na en mah. V nacinu za dva igraica lahko enako
storimo s svojim prijateljem. Seveda ga le za hip
spravimo ob zavest, kar je popolnoma zadostna
kazen, &e si prisvoj kak sadez

Da bi deznik ostal deznik, se pravi sluzil tudi
sicersnjemu namenu, lahko z njim lovimo kaplji-
e, se 2lvajo po plostadih Msgicne lastnost
nam omogocajo, da kapljice zadrzim -
K n in 2ahucamo prol sowazhikom, 60 pa smo
dovall vatrajnl n zadreimo pet kaplicnirat, se
te zlijejo v mega-kapljo. Ta povzroci slap,

R.B.I. Baseball 2

@ §portna simulacija ® amiga @ Tengen
°8/10

DALIBOR BAN

a najnovesa simulacia basevalla pomeni
zagotovo isto_ke Off med simulacijami
e armete. Frogramenl s Tengna 5o mOlSkD
opravili svoj posel, kar se jim je zanesijivo izpla-

Enako kot cstale lgre 28 amigo tudi to odiiku-

odnese s seboj vse Zivo in mrtvo in celo sami ga
lahko zajahamo in se kot po vodnem toboganu
odpeljemo Gez drm in strn . Kapljice pa niso le
navadne, dezevne. Pojavijajo se tudi ognjene,
povinine n zvezdne, ki 50 svolih meg-obikeh
kveciemu Se bolj smrtonosne. Kot v vsaki tovrst-
gl e obcasno pojavjajo zbolisave, wtamini
ali kakor ze hocete, ki pa s sebi niso
Robena novost. Kdo e i sisal 2 super-hire
&arobne Eevlje 2 vratolomnimi pospeski in ne-
verjetno hitrostjo? Ali pa za uro, ki hipnotizira
{20 mogtvo nasprotnikov? Oa o smrionosnin
bombah sploh ne

éuaeim svet obseg' osem planetov in morda
3e katerega — nikoli se ne ve, vsak pa im:
sedem podrocij, jer je zaviadala Chaostikahno-
va vojska. Vse skupaj se zacne v svetu glasbil,
kier vas nadleguiejo ponoreli instrument, sledi
gozdni planet, pa planet oceanov, planet meha-
niziranih posasti itd.,
svet — nazaj k pocitku, razen Ce....

— noben oreh ni pretrd, kaj Sele za Bubbya in
ya.

Tudi tokrat ne moremo mimo priznanja Oce-

ki je Se enkrat dokazal, da so njegove
Komvereie o arkad sredne vsega spo-
Stovanja. Ce se samo spomnimo igre Rainbow
Islands, ki je dolgo ¢asa veljala za najbolso
priredbo, lanko ugotovimo, da njeno nadaljeva-

nost tici drugje. V arobnin marelah. Ko bi vsaj
imel

In 8e nekaj. Samo naj si kdo drzne reci, da je
ta igra namenjena predvsem otrokom

tzpolnjeno glasounico posiit do 15:v me:

mesecu. Vsak
Zsrabane glasovalce in aviorh
posamezne avtorie in nagradili najbole tri

Izbiramo opis meseca JUNIJ

- Do tedaj velja glasovanje za. opls meseca. Ce
o glasovnica poslana pozneje jo bomo Uposievall samo 24 lochice
mesec nagradimo z originainimi raunalniSkimi igrami ali Knjigami po ir

pisa meseca. Po Sestih mesecih bomo sesteli glasove za

Velja samo glasovanje z glasovnico iz revije (ne fotokopirano!). Pisite s tiskanimi crkamit

Najboljsi opis v rubriki igre v tej Stevilki Mojega mikra:

Naslov:

Avtor:

Triigre, ki jih v zadnjem Gasu najraje igrate (za lestvico): 1

2 3

Kaksne vrste racunalnik imate?

Ime in priimek,

letnica rojstva
in naslov:

Podpis:

60 Moj mikro

ki. Igralec, ki udar-
- , jobro_animiran
Digitalizirane so glavne kretnje Cloveskega tele-
sa in povezane v
Po krajsem nalaganju se prikaze glavni meni:
ABOUT THE GAME - prikazejo se 3 digitalizi-
rane slike: programerjev in podatki o nastanku
igre
PREFERNCES - dologite, ali bodo zvoeni
uginki, stopnjo igranja (ittle, minor in major
league), ali boste po vsaki potezi gledali na
m vam, da izKljucit o 0pcij)
in,lf bo racunainik gral v obrami
HE G

orikaze se zemijevid”

Bl Amenke, na katerem izberete 2 Kiuba
od skupno 28, nato gledate dvoboj med racunal-
nikoma

START ONE PLAYER GAME - igra proti racu;
nalniku.

START TWO PLAYERS GAME ~
igraca.

igra za dva

Ko izberete iuba, se prikaze opcija Select
Your Starters, kier lanko vidite ocene svojin
igralcev in spremenite zaporedis, po katerem
bodo pringjal na igise ujem vam, da naj-
boljse e zacetex, da b doseai
Cim v resatat K ga posnele skusajte ohra-
it

Navrsti je prihod naigrisée. Zdaj pa na kratko

o pravilih baseballa, Kajti_preprican sem,
marsikdo ni imel priloznosti spoznati to znacil-

o amerisko $porino igro. Ci veakega napada

je osvoiiti 4 baze, tem ko

udarjalec (batter udari Zogo, pnde do prve

rotniki ujamejo

podajo branilcu, ki caka v 1) bazi. Gs oevoiite

bazo, vas igralec ostane v niej, drugi igralec pa

pride na svoje mesto. Ko ta udari

tiéno stece do prve baze, igralec, ki ¢aka tu, pa

o 20go branilcu baze, preden jo dobite vi,je to
OUT. Po treh outih dobi vase mostvo ALIOUT in
preide v obrambo, Co kak igralec odbie ogo
Sunal igrista med gledalce. dobi pravico, da
obtece vse baze in prisluzi tocko. Temu pravijo
HOME RUN. Igra ima 9 devetin, vsaka traja toli-
ko, da obe ekipi odigrata po en napad. Toliko

i simulacijami baseballa
v tej racunainik vodi igralca, i tece proti bazi



Med napadom ali obrambo se vidi hrbet napa-
dalca. Nalvistrani s Kaze ime mealca, jego-
va ocena in hitrost, s katero je vrgel
desni pa se vidi ime udarjalca, njegova ocena
Stevilo Homerunovm v njegovi Karieri. Ko napa-
dalec udarl 20go, se vid igriste iz pitje per-
ktive. Ce izgubite tekmo, se prikaze slika
oneria a palloay ok, K o8 prprava. da vam
pokaze, kako sl e prisiuzi Srhl pas v Karatsu.
Igra je precej zanimivejSa, Ce se spopadeta
dva igralca, misiim celo, da S dolgo ne bo
bolise simulacije baseballa. Ce vam Kaj ni jasno
glede te igre, poklicite 054/46 560, od 8. do 12.
ure (Dalibor)

¢an skupaj s palicama igralcev videli v zgornji
tretjini zaslona, kjer so tudi ¢as igranja, rezultat,
ter energija vseh treh napadov, ki jih lahko v igri
kadarkoli lahko zamenjate. To storite &im vec-
krat. Seveda lahko med igro zamenjate tudi obli-
napada in iz igre posljete vratarja.
Uporabljate le kurzorje in Enter za strel in
udarec ter podajo. Tipke za menjavo napadov in
igralcev pa boste nasi v originalnih navodilih.
Ko pridete v napadaino tretjino in se pripravite
ol 8o vam ponavad vas skupaj poveta in
takrat lahko zelo natanéno dologite smer strela,
& bitl morate zelo hitr. Ge igrate s pretepl, ne
suvajte premocno nasprotningralcev.saj v re-
tepu skoraj nimate moznosti. Pri polnih pravilin
najbalj pazite na offide in icing.

Face off!

imulacija @ PC @ Gamestar and
0

Windscape @ 101

ROKKOCAR

S|mu\acua hokeja Face offl je eden najvecjih
dosetkov firme  Gamestar v - sodelovany
z Mindscape. Bolj so nam seveda znani Minds-
cape, vendar S cerar e prisio do locitve med
tema dvame gigantoma v izdelovanju Sportnih
simulacij.

Za zelo podroben opis te igre bi potreboval
verjetno dvajset ali celo trideset strani, zato bom
nakratko opisal le najvazneje. Pirati prav dale¢
ne bodo pridli. Tocneje, do zacetne sekvence,
po Kateri pa vas avtorji povprasajo o tem ali
onem igraicu. Navodila pomagajo preckati to
oviro,

Nalpre) s zberate, kaksno tekma bosts gral
N imate eksibicjo n g i eksibi-
i si |zbevele eno od mostev, ki so na voljo, in
2acne s soveda izberste tud cve
msm, sz] Drogram dovolluje lrane ved igral-
sem. To pride bolj do veljave pri ligi, ko vor
skipe et ljudi. V ligi 5o stii divizije po pet e

50 napisani Se
tmage, porazi n neodloceni rezultati ki it NHL
iga dovolju
Njpre 5 z opcijo GM functions izberste mo-
oste vodili. Lahko mu spremenite
ime in tudi vsa imena igralcev. Vedno si lahko
ogledate vse trenutne rezultate in tabele, ter vse
skupaj tudi pobrisete in zacnete na novo. Koliko
tekem bo v ligi in kasneje v play offu, seveda
sami doloite. In konéno pridete do tekme. lzbe-
| dottino trjanja tretin (3,10, 20 minut),
Stevilo igraicev v mostvu (2, 4, 6), natancnost
pravil (1, relaxed, aussie), s(epme racunainika
(Al-Star, Veteran, Rookie, vratarls (vodite ga
lahico viai racunaimi) n pretepe o of
Al 5o bo kongno 20 zacelo? spraduielo ne-
strpni. Kie pal Zdaj m ralce postaviti
v hapadb, Kdo bo lgral v prvem, orugem in
tretjem napadu. Seveda lahko napade tudi sami

ot v vrh na svetov-
nih lestvicah .a.:unzlmskm jger v raznin revish
utrla ravno  izrednim obcutkom in ogromno
moznostmi, Pa Iap okejsk pozcra

Tugomer]eva 2, 61000
L|ub||zna P eieion (061 553150

Baby Jo: Going Home
. Llol::dnl Ignl \miga, spectrum, ST, PC

TADE] ZGUR

Le‘a te igre e dobra. lgralec je v viogi dojenc-
@ z imenom Jo. ki mora skozi nekaj stopenj
priti domov. Med potjo ga ovirajo &rvi, ptice, ki

000000
8

mecefo jaca, Sebele, nevintni oblaki sonce, og-
il in pljuvaicca rote. Pr oloain moras paztt, da

nate jajce. Pocakati moras, da jaice
Pads na ta in g6 spremen! v hrano.

Znajdes se na travniku, na katerem je prva
ovira ogenj. Preskoéi ga, nato pa se ti bodo
zacell valiti hiodi. Tudi te preskoci. Na tak nacin

skakujes ovir

malu pridef do Stora, na vrhu katerega jo
neka stvar, podobna piscanéjemu bedru. Poca-
Kaj, da se odvali deblo, preskoci ga in ety
e bo ob Storu. Skodi na deblo in z njega na stor.
Poberi piscancja bedra. Z njimi lahko streljas:
Eebele, ptice, roze, Erve in nevihtne oblake.

o
vie skaces; lahko skodis na tor brez hloda. K¢
prides do vdrti eri leti balon, pojdi napre]
0 hrano. Dobis jo tako, da skogis v tisti del
vdrtine, kjer leti balon. SKois tako, da pomikas
igralno palico obenem v desno in navzgor. Zale-
118 se v brezino in tam nastane rov. Tam dobis
rano in dudo. Ko bo duda poina, bos kot spo-
Goban dojoncek podrl Kupgek. Pold: 17 10va in
skoci na podstavek. Pocakaj balon in skoti
nanj. Prijel se bo$ za vrvico, ki visi iz balona.
Peljal se bos do vrha hriba. Skoéi na hrib.
0d tu nadaljujes pot, na kateri te ustavi racak
oncu vsake stopnje

i stopnji
o énv, ki lezejo po ploscadi

Te ploscadi so po hribu. Povzpni se na vrh in

skoti tako, da dr2i$ palico v desno. To je edina

moznost, da preskogis ogenj. Preskotis tri og-
nje. Stradila, ki skacejo iz Skatel z vprasanjem, ti
koristijo pri skakanju. Z njih skocis tako, da
skotis nanje in ko se Skatla odpre, dr2is igraino

dobis nove
sovraznike: pajke, lavo, Skrate, ki opravliajo ra-
zliéna dela, kresnicke in Skatle, ki s stropa od-
metavajo orodje. Pogosto se zgodi, da zgresis

ugega vam ne bom povedsl, da vam pnma-
nim veselje pri igri. Info: 065/69-040, T:

Microprose Golf

@ Sportna simulacija ® amiga @ Microprose
10/10

DANIEL SAJTL

icroprose vraca udarec z najnovejso in naj-
boljso simulacijo golfa. Po odliénem PGA Tour
Golfu e bilo skoraj nemogoce narediti boljso
simulacijo golfa. Vendar so nas Microproseovi
programerii prijetno presenetili in poslali na trg
vvseh pogledih izjemno in dodelano igro. Oglej-
mo si to novo éudo malce poblize.

Po kratkem animiranem uvodu in izbiri jezika
se boste znali pred menijem, ki ponuja nasled-
nje_opcile: Driving Range, Putting Practice,
Load Round, Replay, View Stats in

und ponuja kar 11 razliénin telamo-

vanj. Igrate lahk» za medalje (MEDAL). denar

(SKINS), udsleita se ahko turirev (TOURNA-

MENT) n posar eznin iger (SINGLES, HEAD.

TO-HEAD). a denar, dolodite tudi

Vrodnost adel v luknio I 8 tem denarml

sklad. Tu e Se  up telovanj, v kater sodel-
e trie sl S gral

REEBALL.V igrisodeluieio trie gralc,

oo vssm luknji pa se rezultati med igraici pri-

ga, neodlocen izid ali poraz pri doloceni luknji
(v nadaljovanju jo takSen nacin tockovania oz-
nagen z MATCHP!

R OURBALL - STROKEPLAY: Gre za igro
stiri igralcev. Strokeplay pa je nagin tockovanja,
pri katerem gre v koncni sestevek vsak udarec,
tako kot na turnirju (v nadaljevapju oznaceno
samo s STROKEPLAY)

REALL - MATCHPLAY: Rz fo v nati
nu togkovania n tekmovania (1+2: 3+5)

STVALL 3: Igro igrajo trije »gralc: nacin
rozskavan,a matcholay, fekmovanie pa poteka
po natinu (1:2+3)

BESTBALL 4: Igra Stirih igralcev, nacin
loékovama matchplay, tekmovanje po nacelu

(1:2+3+4).

V vseh dosedanjih tekmovanjin je vsak igralec
igral s svojo Zogico, v teh nadaljnjih pa sta v igri
lahko le dve.

. THREESOME - STROKEPLAY: Sadeluisio
trf gralct pr natinu tekmovanja (1 :2+3). Pru
igtalcev Jora ves tas  sto 2ogico, drugi i tret
pa se pri udarc jujeta.

"THREESOME - MATGHPLAY: Enako kot prei
spremenen jo samo natin tockovanis

OME — STROKEPLAY: Tekmujejo
ﬁ(lne \g‘a\m pri naginu tekmovanja 1+2 : 3+4)
Prva dvaigrlcs iZmeniéno udarjata sno Zogico,
druga dva pa drug
RSOME — MATCHPLAY: Enako kot prel,
gve A o seratnan o et toSheare

Kot vidite, je izbor tekmovanj zelo Sirok in bo
zadovoliil vsak okus. Po izbiri ustreznega tek-
movanja lahko vpisete imena ali nalozite
te gracs, dolotiteal bo vas nasprotnk prijatei
ali racunalnik, izberete palice (max. 17),
dologite udarjanje Zogice z desne ali Jovo stran
spreminjate merske enote (jardi, metri) in dolo”
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gite barvo dresa. Ce je vas nasprotnik racunal-
nik, potem mu lahko spreminjate naéin igranja
(mog udarcev, zakljuéni udarec, dolge in kratke
igre, strategija, agresivnost), sebi pa lahko dolo-
Gite Se_tezavnosts

ga Stevila udarcev in pomenijo nekaksno olajsa-

. Ob vasih uspehih na tekmovanjih se bodo te
tocke zmanjgevale, oziroma menile vse
manjso olajSavo. Po drugi strani pa boste dobili
vigji rang ter veSjo moé in natancnost pri

Sledi izbira terena. Na voljo jin je Sest: Fairda-
le Park, Fenham Valley, Ballyrook, St Augustine,
er Point in Buckland Heath (zadnji

trije 50 na tretji disketi
/a igra se zacenia Sele zdaj. Pred vsakim
udarcem boste dobili izometricno projekcijo te-
rena, kier boste lahko izbrali_ ustrezno palico,
nastavili smer udarca, polozaj stopal in visino
podioge za 20gico (samo pri zatetnem udarcu).
Pogledali boste lahko tudi na kaksni podiagi je

2ogica (visoka, srednja ali nizka trava,

Zaradi boljse predstave lahko teren tudi rotirate
(ikona v skrajnem desnem zgornjem delu za-
slona).
Sledi samo se udarec. Ta je ponazorjen z dve-
€rtama v polkrogih. Zunanji polkrog pred-

stavlja mo¢ udarca, notranji pa smer leta zogice

meni tezje izvajanje udarca

naravnost. Pri izvajanju zakijuénega udarca si

lahko pomagate z mrezo, ki vam bolj nazorno
ponazori razgibanost terena.

Po udarcu lahko spremjate let Z0gico iz ra-

2liénin zomih kotov (3), i jih uravnavate z kono

kamere. Vsak udarec

odiikuiejo ogromna izbira tekmovsed i
opel, vellka reamosk oahena 30 oranke,
likost torenov in odlicna izvedba. Edina zamera
gre zvoku, ki ga slisimo samo ob zamahu s pali-
coin padcu Zogice na travo, pesek ali v vodo. Ce
imate radi golf, potem te igre nikakor ne smete
zamudii

© amiga, atari, ST, PC
® Maxis/Ocean ® 10/9

MIROSLAV PECNIK

Po vsakrsnih simulacijah je prisla na trg tudi
simulacija mravelj. Tudi ta je precej kompleks-
na; ob obsirmih navox ro (0 tem
pozneje) premore tisto lahkotnost ucenja, ki od-
fikuje samo velike igre. V verziji za amigo je igra
na treh disketah, potrebno je vsaj 1 Mb, za igro
v hi-resu pa celo 2 Mb!

/odni meni ponuja pet opcij: 1. Tutorial Ga-
me — radunalnik vas pocasi popelje skozi igro,
pri tem se seznanite s poglavitnimi nacini vode-
nja. 2. Quick Game - kratka igra (za vajo) poteka
naenem poliu, cilj je premagati rdece mravije. 3.
Full Game - igra poteka na celem ozemiju (dvo-
iscu), cil je zavzeti 70% prostora v hisi in pre-
magati (pobiti) vse rdece mravije. 4. Experimen-
tal = igranje in eksperimentiranje z mravijami. .
Load.

Igra je precej pogasna (narejena v oknih), to
pa je tudi edini otitek. Zacnete kot kraljica,

s katero morate izkopati dovolj prostorno luk-
0. da ta ko odiaga fsceca. revzamete o-

2ikono replay in posnamete na disketo
yeakim udarcem dobiteraziéne podatke
(etevika tukrie, par, razdaia o kiknje
odlage..) Po izvedenem udarcu lahko pogle-
date rezultate (v tockah), denarno stanje
igrate 2a dean), ogiroma wetn red e arote
turnin).
Tohko © samem natinu igranja. Glavni meni

P BRIVING RANGE: Na posebnom teren imate
moznost vadbe udarcev z razli¢nimi palicami.
PUTTING PRACTICE: Vadba zakljuénega

udarca.
LOAD ROUND: Nalaganje prej posnete po:

: Pogledate latko posnetks udarcsr,
i te i prej posneli na ko dis
W STATS: Analiins i granéne imate p
s povprecne rezultate itd.

DEMO: Jasna opcija. Priporocam, da si jo
ogledate na zacetku.

Naj povem ge to, da na zacetku nekateri naci-
7 tekmovana (npr. HEAD-TO-HEAD, turnir s 36
in 72 uknjami) zaradi prenizkega ranga igralca
niso dostopr. Seasoma bosts napredevals b
ovira odpravijena

62 Moj mikro

9 I
6 o patrobm 2a obstanel in jo nosite
v mravijisée. Ce vam poide energija in je hrana
daleg (zeleni krogci), imate moznost, da dajete
hrano usta na usta, seveda, ée ima druga mrav-
lja presezek hrane. Ne vznemirjaite se, e mrav-

rdece muvue ali ljudje), spet se boste prikazali
kot nova mray
V igrt uporabijate nain z 2 nekaj roletnimi me-
niji. Poglavitni je Wmdn 0 bom na kratko
opisal miegove funkci
Edit > shka torena, t jo obicaino vas iz-
bvanec
karta kvadranta, v katerem ste tre-
nutno.(doriste: sestavia 12% 16 < 192 Kva

3. Behavior - dolo¢a obnasanje mravelj - ali
bodo skrbele za aeca v mravijicu, ga kopale
ali prinasale hrano od zunaj

Casto - dologanje vste mravel, ki se bodo
izlegle — lahko so kraljice s samci, delavke ali
0.

5. History - asovni graf s spremljajocimi po-
datki o Cmm in rdecih mravljah (Stevilo mravelj,
hrana v mravijiscu, zdravie kolonije).

6. Info ~majhna baza podatkov o mravijah, ki
premore sistem definicij — novi in nejasni pojmi
ikrepk, in ce Kiiknete nanje, dobite kratko
dolocitev izraza (npr. feromoni ~ kemicne snovi
¢ pomodjo katern se mravie sporzumevaio)
— prikaz skupnih tock za Crne (vase)
raije In razhih viednost, rasonih v odstot:
kih (dobljeni boji, zdravie Kolonile, izlezena jaj-
geca, prinesena hrana, osvojeno dvorisce, i
omembnejgin medijev je tu Se View
2 opcijami za pregled nad celim dvoriscem, s hi
vred. pri vsaki mnozici ukazov je tud ikona
»7«, ki je namenjena za pojasnjevanje ostalin
ukazov v te] mnozici.

Kot v resnicnem (mravijinéjem) Zivijenju tudi
tu obstaja moznost za oznacevanje poti (s fero-
moni). Pogleimo, za kaj gre: Ge denimo najdete
hrano, pritisnete na tipko 0 in se vrnete do
svojega mravijisca, vmes pot oznatite 2 rume-
nim trakom. Tako si mravije pomagajo pri ¢im
bolj mnoziéni in organizirani oskroi hrane. Po-
tem ko storite tako, mravije ne bo
ljeno tavale in iskale hrano, ampak bodo mno-
2iéno sledile (tudi branile, ce bi bilo treba) vaso
pot.Ista tehnika ostaja tudi pri obrambi mravijis-
¢a bodisi pred pajki bodisi pred émimi mravija-
mi. S ponovnim pritiskom na 0 sizkljucite« na-
stajanestoze (12 osaja. vendar o no podalSuje
te & svojim_ premikanjem). Ko misite da st
zadosti moch, da greste v novi kuadrant (G
{ako hocete, i treba pobii veeh Adscin mia:
veli), se prestavite v meni Yard in pritisnete levo
modro ikono (v obliki kvadrata in samci bodo
zaceli oplojevati kraljico; cil] je dobivanje novin

onéate igre (naimanj_ vev;slno] Sam
noceh brez

Spaniain i prsegel, dajo R vak e b o
ledal

ra je zares dobra in v zbir-
Ki D o moral imet veak ubil svmlac
ia koncu samo Se nekaj najpogosteje upo-

ablanin ukazow, K i Js moupes debm tu

prek tipkonice: 1 - reutiranje s mravel
rekrutiranjs 10 mravel

3- osvobajanje 1/2 rekvullranm
4=

svobajanje vseh
x - zamenjava mravije, ki o tronutno vodits
SHIFT + 2~ rekrutiranje vseh erih mravelj
0- vljucevanje/izkljucevanje nacina za nastaja-
nje stez s feromoni ALT + click + premikanje
migke - premikanje zasiona Edit

rumena mravija premika, jo
icer zaslon postavi v sredisce rumeno

—aisia
ravijo.
Toliko za zdaj. Ce vam je bil vée¢ Sim City ali

Populus, se nikar ne odrecite tej simulaciji

@ strateskaigra @ amiga, ST ® Accolade
99

ROMAN HORVAT

o naslovu seveda sklepate, da gre za strate-
3ko igro. Stratego pa z nekaterim elementi spo-
minja tudi na igro clovek, ne jezi se.

red vami je spopad dveh armad. En Elovek
predstavlja Geto, ki jo ponazarja kocka, na kateri

vojakov, ki sestavljajo to enoto. Karta je
razdeljena na kvadratke, velike 10 x 10. Imate 80
Get. Sovraznikove armade so na vrhu zaslona
nasproti vas, vi pa ste na dnu. Desni del zasiona
zasedajo podatki o tockah in mrive Gete. Svoje
enote razmescate na karto tako, da jin z desne-
ga zaslona prestavite na karto. Vojaki 5o obrnje-
ni proti vam, a ves cas vidite, kje je kdo,
sovraznikova vojska pa je proti vam obrnjena




s hrbtom in tako ne veste, na koga boste nalete-
li. Napadate tako, da se vasa Ceta postavi
sproti scvrazmkave in krenete proti n

akor ne postrani. Od naj-
motnejsega 4o najsiokeliega so vojaki razvid-
ceni takole: marsal, general, major, porocnik,
drugi porocnik, podporoenik, miner, vojak in
Spijon. Imate S bombe, ki jih med igro ne more-
te premikati, in zastavo, ki jo morate obvarovati
pred sovraznikom.

Zraven vsakega lika na kocki je Stevilka. Koli-
Kor manjsa je, toliko mocnejsi je ik, tako da
boste v zadregi, ko boste prepoznavali vojaske
gine (npr. marsal - 1, genera\ 2). Ce napadete
sovraznika in ima on na, kot je vas,
Dot zgublte o . Ol o gril e sevrasmiko:
Ve zastave. Marsala lahko ubile samo Spijon, to
pa je edina vioga, v kater je Spijon Koristen, Kajti
e z njim napadete celo najslabsi ik, boste
izqubili. Ko pridet vraznikovega polja,
Kjer je podtaknjena bomba, boste ob zivljenje.
Zato varujte minerje, ki odstranjujejo bombe, te
pa najveckrat obdajajo sovraznikovo zastavo.

Ta strateska igra je odliéna, zaseda eno diske-
to, in morali bi jo uvrstiti v svojo zbirko.

Celtic Legends

@ strateska igra ® amiga, PC @ UBI Soft
°10/10

IGOR UNUK

Ken ko, dezelo na robu sanj, k|er 0 liudie
stoletja ziveli v popolni harmoniji, obilju in sreéi,
ruid 2 imen

nad Keltska mesta in vasice zgme zlo, druidi
poklicejo Eskela, edinega cloveka, ki lahko ob-
varuje Keltiko,

Sogroma, zato obvlada magijo enako dobro kot
Sogrom. Ko je Eskel stal na gori in gledal polja
osvetiena 2 juranjo zarjo. je vedel, da bo boj
dolg, tezak in krv:

Vee to zveste v V Gdlisngm demu, s 8o bolio
glasbo. scenarij nove igre zalozniske hise
T8I soft, i 56 1640 sodal iokasara + igrama
BAT. in Great Cours 2, a je poslala na trg tudi
nekaj obupni iger, kot npr. Ranx, Tom and the
Ghost in druge. Tokrat so francoski programerji
izdelaizelo dobro igro, metanico siraegile n

- LOAD GAME - nalaganje posnete pozicije.
- NEW GAVE

Z SAVAGES—med igrose Pojaviaio posasti

- START - zacetek i

Po izbiri se znajdete pred zasionom, ki jo
razdeljen na vec del

pokazala povecava tega dela. Na Karti so, kot
menil, naravne znacilnosti, vasi in so-
vraznikovi liki. Vasa figura je modra, medtem ko

kate in veliko drugih (spreminjajo se glede na
to, na katerem otoku ste). Na povecavi karte
lahko vodite nekaksno ptico (27). Ko jo zapelje-
te na svoj ik, ga lahko kontrolirate z ikonami

pod povecavo Karte: To so od leve proti desni:
- davaminformaciie o vell skupinl,

LUPAf veca vam obmocje, na katerem je
vaSlik. Prikads sa 200 donra ks znajdete se
nabojnem zaslonu. Na tem zaslonu imate pusci-
co. Ko se z njo priblizate vasemu liku, se v vrsti
levo izpiselo ‘njegovi  podatii (0dzgoraj

ERITY - lkoua spretnost
TRENGHT — mot lik
ACTIONS - akcl,ske notke hka Ce ima éa-
rovnik npr. dve akijs i, se bo lahko pre-
maknil 2a dve poll. al bo up orapil dva uroka
akusnie, ki 31 jit o 1 or-

dobitmed b0|
MAGIC LEVEL - magicna stopnja lika. Po-
membna jo samo za ke, d zmajo tarat To so
Eskel, nge in Archange. Na visi
stoprii2na Ik uporamyati ved urokov. LI, Kb
znajo Earati, premikate takole: Kiiknete na lik in
0 se pojavi noga, Kiiknete na polje, na katerega

< ti. Premaknete se lahko za toliko polj,
kolikor imate akcijskin tock Like, ki znajo carati
premikate na enak natin.
iknete nanje dvakrat. Te
v zgornji vrsti pokazala vrsta z tavovnuaml Ce
imate dovolj navadnin tock, kiiknete na carovni-
foin potem se na ik, na katerem hocete Garovni
jo_uporabiti. Carovnije so (z leve profi desni
~ Stevilke pomenijo, koliko navadnih toék stane
carovnija)
~ FIREBALL, 5: ognjene Zoge, ki jih mecete
na sovraznika,
2 NERKNESS, 5: 8o uporabite to uro na so-
wainky mu bo padla mo¢ udar
MSINESS, 5: okor
Z INEXPERIENGE, 50 Sowsinikovemy ik
vzamete izkusnie,
~ AMNESIA, 500: izguba spomina,
bol

eveda ste

¥viogi Eskela, ki mora né 26 0bmotiin premaga-

i Sogroma. Na vsakem otoku je veé magiénin

sredist. Oznacena so s kamni v krogu (spomnite

e Stonehangeja). Na karti so oznacene tudi

Tolieine nadimeet (gore mogvirja, zelenice, lo-

. pa seveda vasa in nasprotnikova fi-

gura (lahko jih je vec, vendar o tem pozneje). Na
zacetku se majdete v meniju s temi opcijami:

\ME — ker lahko v ta meni pridete

0 31, 1 ahKe Posmamats poziciio na forma-

tirano disketo,

lezen — sovraznikov
|n< postane manj odporen, siabita mu udarec in

~ CONTAGION, 50: ki
Z INVISIBILITY. 60: vaS ik lahko postane ne-
viden,

- CARE, 70: ikona z rde¢im krizem; obnovi
energio vsakem liku, na katerem uporabite to
ikono razen vam sar

2 VAMPIRISATION, 80: kot 26 ime pove - na-
sprotniku spijete kri in tako sami dobite ener-
gijo:

~ TELEPORTATION, 20: vas ik teleportirate
na Katerokoli mesto in sicer tako, da najprej
Kliknete na ik in potem Se na mesto, kamor ga
oita postavit;
INCANTATION: najpomembreisa carovnija
, njo ustvarjate nove ljudi. Po-
stopekje nasreanu poidite na polje z magiénim
uporabite lupo. Eskela postavite
imbize magiénemu simbolu (ne nan) in upe-
rabite darovnifo Incantation. Pokazale o bodo
nove ikone z
eSO DIER, 20: navaden vojak, ki so gane
spiaca pricarati
LORD, 40: vojak, ki je moénejsi od navad-

rega;

MAGICIAN, 60: carovnik na zacetku je na 1
topni cez i ubijete sovraznika, bo
ime wrok veé

~ CYCLOPE, 80: velikan, ki je zelo mocan in

ima veliko energije. Njegova pomanjkljivost je le
ena akcijska tocka. Spiaca se jin pricarati, ker
fin ahko v bolu teleportirate k sowazni

Sledijo HANGE, ANGE (angel)
in Gragh i lanko prvéavzte le, &e ste na dovolj
visoki magiéni stopnji

" TRANSFORMATION: svoj ik zacarate
v drugega. Cene so enake, vendar s bo ik vinil
v prejsnjo podobo takoj po boju. Na bojnem
zaslonu so zraven teh podatkov v spodnii vrsti
Stevilo navadnih tock, ikona za izhod opcija,
s katero lahko opravi bitko brez vas, opcija,
s katero vkljugite premikanje, in opcija za konec
poteze. In zdaj spet k glavnemu zaslonu.
EVELJ: premikanje vase vojske po

= GELITEV SKUPINE NA DVE MANLS SKUPI-

NI Kiiknete na opcijo in prestavite like v spodnjo

vrsto:
— NOVI MAGICNI GENTER, vas bo stal 2000
tock. Ta opcija je zelo koristna, Ge sovraznik
nenehno izdeluje nove posasti, vi pa ne. ker
iste na magicriem centru
\GAMENT: popelje vas v zacetni meni
oKk iknste na to kono, pomeni,da sto
kongali potezo in je na vrsti sovraznik
2 glavnem z2slond jo v lever spocnjem kotu
tudi kazalec vasih in nasprotnikovih tock. Vase
so prikazane med dvema angeloma, sovrazniko-
ve pa med dvema hudicema
To bi bilo vse o tej fantasticni igri, ki vas
popsle nazaj skoz ¢as v kelsko dezelo in vam
nost, da premagate st zla. Ne zamudite
prlosnos, da sami ustvalte naieps i naiveC.
o kotere iogonds
Amiga info: (062) 792-061 Igor.

64, spectrum,
I Integration

HRVOJE KARALIC

Venkansm leteci kroznik lezi zarit v pesek
zemeljske puscave. Priblizate se mu. Znenada
se prikaze ogromna tridimenzionaina projekcija
obraza umirajocega pilota. Pokaze se vselej
2nalogo za veako stopn
1. stopnja. Obveséa vas, da so njegov pione-
er 101 ugrablivesoliski pirat n naredi sabota-
20 na navigacijskin napravah, zato se je zrusila
na Zemljo. Unicili so pr
Zivljenja in v ladijskem racunalniku vkijuGili sa-
Zaradi velikanskin koli¢in kipecega
hidrogena v lad nicenje_razdejalo
Zemljo. (Do samounicenja pretece 100 casovnin
enot) Dobite obleko exo-trak (oklep, ki se kon-
&a s tankovskimi gosenicami, z raketnim motor-
jem, ki omogoca lebdenje. Motorno gorivo ni
omejeno). Vhodna vrata (v obliki gobe) vam
s svojimi modrimi zarki obnavijajo energijo (érta
na vrhu zaslona. Ko vam energija poide, vsakih
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nekaj sekund igro zamrzne sporocilo Low Ener-
ay), kadarkoli stopite pod vhodna vrata. (Obnay-

Ija tudi plamene plamenometalca, orozja, s ka-
terim startate. Zacenjate s 50 plameni, ki jih
lahko dopolnite do 99. Streliva za ostala orozja,
Ki jih nabirate sproti, menjate pa z Enter, ne
obnavija.) Energijski kristal morate spraviti iz
shrambe v energilska vrata ladje, da ta obnovi
energijo. V nadlego so vam prikazni in ognjeni
gejziri, ki bruhajo iz razpol

S teleporta, s Katerega startate s plamenome-
talcem in tremi SCiti, ki vas delajo neranljivega
5 sekund in se odstevajo iznad vas, se odpravite
na levo do konca. Streljajte v leteti kroznik na
vrhu, dokler ne pusti jeklenega medaljona. To je
turbo, ki pospesuje vas jet pac za 5 sekund.
Streljajte v ventil levo od kroznika in odpria se
bodo vrata na dnu, ki vodiio v bazen pod palu-
bo, . skladisce vrelega vodika. Da se ne bi
skuhali, pricakujte & kvadrat, zraéni mehur, ki

odiku, znotraj katerega ste varni.

Premikajte se v njem do komore, v Kateri vzemi-
te naboj. To je »pametna« bomba, ki unicuje vse
na zaslonu. Nato izstrelite plamen v skladiséna
vrata zraven izskoci kristal. Ne
morete ga pobrati, ker lebdi na ravni poti, ven-
dar samo, dokler ste vi na obzorju. Ce ga zgubi-
te z oci, obstane in vas ¢aka na kraju, kjer ste ga
2adnjic videli. Z mehurjem se vrnite na palubo in
pocakajte, da pride kristal iz cevi. Spremijajte
ga, dokler ne prilebdi do pomicnih sten desno
od vhodnih vrat. Aktivirajte Turbo, da se prebije-
te skozi zid, nato pa v jeklenih predorih za
zidom vzemite yo-yo, ki unicuje vse na svoji
krozni poti, poberite tudi trenutno nekoristno
pistolo s plazmo. Kristal spremljajte do sobice
na koncu kompleksa. Ko pride v energijska vra-
ta, ladja ozivi. preneha tudi besno loputanje

2. stopnja. Pilot vas pohvali, ker s
povenila moc. Pratiso blokiralipot k racunalni-
ku, ki ga morate unici morate odpraviti
PO nevarni pot potopit e morate v velikanski
rezervoar z gorivom. Pripravijena je potapljaska
obleka, v'kateri jahate na torpedu. Ste brez

ato v gorivu plavajo mine. Ko
se jih dotaknete, ekslodirajo, pri tem ubijajo jato
rib na zaslonu (zakaj ne vzpiamti gorivo?). Spo-
daj desno v bazenu je francoz. Z njim greste do
&epa bazena (startni polozaj) in voda izteka, vas
pa pusti v mraku

3. stopnja. Ste na vrhu Robo-walkerja, v tez-
kem oklepu in oborozeni z metalcem plazme
s 25 kapsulami. Ste Glovek, ki ima vdelane robo-

animirane, premikate protifacunalniku po hod-

polnem majhnih robotov. Vmes poseze
Sporofio Red A v nekaj sekundah boste
dojeli opozorilo

zanimiva lgra je postala CVG HIT, saj e
dobila oceno pohvalo nekstremno do-
bro v najbol] bran brianski asunainiSk revin
Spektrumovci so navduseni nad odliéno grafiko

64 Moj mikro

(ocena zanjo 90%) Vendar najbol
izstopa raznolikost zal malostevilnih stopen
jeva izvimost, Extreme prekasa svoj

2gled za prvo stopnjo tehnicno sicer boljsega
Dan Darea 3.

Crime Wave
@ arkadna igra @ PC amiga, ST @ Access
Sio

ANDRE] CIBE]

Cime wave zavzame 1 ot 1, 20,
zatslen ps jo AT all hitredl radunainic "ol
morate vsaj E rate pa
lahko med Ioéuwos(m‘ 320/200/16, 640/480/16 1n
320 ideji je ena tipicnih iger
e Al sendasvil precej popravijo od-
liéna grafika (256 barv), fantastiéna animacija in
&udovito digitaliziran zvol

Tipke lahko definirate sami, prediagam pa
tole konfiguracijo:

Smerne tipke pustite tako kot s, torej: levo,
desno, gor in dol. Za izstrelitev naboja presle-
dek, za izstrelitev rakete TAB, za pocep W, za
skok Q. Lahko tudi dolocite, ali boste med stop-
njami gledali viozke (Long/short version).

Ko se igra zacne, na zaslonu vidite sovrazni-
Kovo Bazo, v kater Jo velik zaslon. Sovrasni vas

na zaslonu spremlja vso igro. Desno od zaslona
50 Stevci streliva (naboi, rakete) in Stevilo pred-
metov bonus, na levi pa Stevilo Zivljenj in kolici-
na energije.

Leto 1995, New York. Kriminal je na visku
moci, kaplja eez rob pa je ugrabitev predsedni-
kove héerke Brittany. Ste v viogi super bojevni-
ka proti kriminalu, Lukea McCabeja. Igra se
zaéne pri vhodu v podzemno, kjer so nazadnje
vidli glavnega osumljenc

Na prvi stopnji vas ovirajo lopovi s pistolar
Med potjo pobirajte strelivo (rumeni sveznj
rjave rakete) in z rakelam\ Shelalte v smetnjake
in zaboje ter pobirajte
B0G nimi (denar in mantia). Sem ter ta viche
lopova, ki gleda skozi okno ter strelja na vas,
Takrat se premaknete skrajno zgoraj, skotite in
ustrelite. Na koncu skoraj vsake stopnje najdete
rdece-belo figurico, ki pomeni dodatno zivije-
nje, in objekt ali ve¢ objektov (avtomat za pijaco,
hisica, zaboj), pod katerimi je vecja kolicina
predmetov bonus

Druga stopnja se od prve ne razlikuje bistve-
no, le da se tu pojavi vec lopovov naenkrat,
novost pa so tudi televizije, ki jih je ot razstre-
liti, pod njimi pa ja obicajno steklenica s érko E,

m vrne vso energijo.
Na tretji stopnij ste v podzemni zeleznici. Po-

. ki nekaj cas
im priporocam, da
ostanete ves ¢as sklonjeni (razen seveda, kadar
skoCite), saj vam tako zvezdice ne morejo do
Zivega. Tu se pod zaboji véasih pojavi tudi po-

sebno orozje, s katerim izstrelite pet nabojev
hkrati, ki se potem razprsijo po prostoru. Proti
koncu stopnje se prikazejo avtomati za Coca-
Colo, od Katerih vsak vsebuje tri pakete mamil.
Na Cetrti stopnji (cesta pred skladis¢em) se
hodijo sklonjeno in za seboj
viatijo nekaj, kar spominja na min
stoprjah, Kor o ol ne smete b pr miru, sa‘
vam krogle, Ki zamejo precej
energue. Tibe lahko pokoncate o i patepa.
ojavi novost: stopnje bonus. Pojdite
skozi vsaka vrata, kamor lahko. Na teh stopnahy
50 ogromne koliine stelva, denarja in mamil
neredko pa so vmes tudi stekienice z energijo in
dodatna Zivljenja. Tukaj na zacetku ni nik
s oviral, razen kam
ia izstrlfo Kakéen naboj, in laserskih vrat, ki
m odvzamejo precejsen del energije, &e niste
proviani. Priporocam vam, da. nopes
stopenj bonus ne izpustite, saj na vsak
te_povpreéno po dve Zivijenji ansma pa so
¥ tof lgr najdragoceneiéa, Napre] vam ne
govor, da vam ne pokvarim vessia o ire. Na
naslednjih stopnjah je treba uniciti Se tiskarno
denarja, potem tovamo oraja, tovarno mai-
4 u pridete do hise glavnega gang-
ster]a "Ta stopnia jo naiteZia (6eprav i 2adnia,
saj proti vam letijo rakete, ki vas tako] ubijejo.
Priporodiiivo je imeti vecje Stevilo Zivljen] (vec
kot 30). Le Se ena malenkost: Ob koncu ene
visiih stopen; se pojavi robot z velikim oesom,
ki sem ter tja izstreli po dva naboja naenkrat
Unicite ga takole: najprej morate oistit prizo-
risce lopovov, minometaicev in ninj, potem p:
morate robota trikrat z raketo zadeti v oko.
rime Wave je igra s precej oguljeno idejo,
izvedba pa je naravnost Sudovita. Zvok je tudi
C-speakerju odiicen (RealSound), za
soundblasterja pa ne vem, ker ga ne premorem

(ampak si predstavijam). Vsekakor igra, ki je ne
boste izpustili iz rok, dokler ne pridete do

Leander
@arkadnaigra @ amiga, ST @ Psygnosis 9/10

MATE] DICHLBERGER

St ot pegrasion s v v 22
amigo zavzema tri diskete. Igra je mesanica
Shadow of the Beasta in Striderja. V viogi po-
gumnega bojevnika Leandra se morate prebiti
skozl mnotico stopen

v opnji se morate pretoléi do votiine na
o e o o Kijuc, s katerim se telepor-
tirate v naslednjo stopnjo. Na zacetku druge
stopnje se odpravite desno in pocakaite na voz.
Hitro se povzpnite nanj. Ko zagledate stopnicke

platforme in skocite z roba na levo stran. Tam
oste zagledal skrinjo, i jo morate razbit 2 me-
gem. Na_njent e bo pojavila krona

Spet poisiie valing, v katero vetopite 3 pote:
gom igraine palice navzdol. Tukaj morate najti




Opis meseca (maj)
Andrej Bohinc (Harlequin)

iglic
Zemijic (Heimdal), Sanji
Frlan (Windows Entertain-
ment ickage), Bostjan
Bratina (Gobliins) in Damir
Fazli¢ (The Godfather)

67a, 68281 Senovo 13. Golden Axe
Nagrada igri zaloznika Sir-
Tech
2. David Sakelsek, Sian-
drova 28, Kamnik

rada: igra Parasol Stars
3. Mate] Pokorn, Jesenko-
va4, 61000 Ljubljana

rada: igra Parasol Stars

rispevali

50 pr
Ocean_Software  Limited,
SIR-TECH, Mi & Digitalia
in Moj mikro.

teleport in pot v naslednjo stopnjo vam je odpr-
{a. Naslednje stopje s0 podobne, vendar vse
ezje.

Leander se odlikuje 2 izvrstno grafiko in zvoc-
nimi uginki. Dobro lastnost ji daje tudi veliko
barv na zaslonu. Igro vam toplo priporocam, saj

vam ob nakupu ne bo zal

Advantage Tennis
® Sportna simulacija ® amiga, PC, ST
® Infogrames

15. Leisure Suit Larry 5

17. Leisure Suit Larry 3 Sierra On-Line
19, Lotus Turbo Challenge 2 Gremlin Graphics 12.

Prvih 20 Mojega mikra

Virgin 18.

Sierra On-Line 17.

ralca ne bi govoril, ker je

PATRIK MAHNE

Ta novi tenis je gotovo posledica francoske
zmage v Davisovem pokalu. Ima nekaj dobrin
novosti, pa tudi nekaj slabi, ki b jih programer-
ji 2 malo truda lahko odpravili.

zacetku meniia 5o te opije:

PREFERENCES - Tu lafiko nalozite ali posna-
mete pozicilo, izbirate udarce, ki jih je v tem
tenisu najvec doslej, dodajate mo¢ udarcem in
s pritiskom na ikono knjige dobite vse podatke
o igralcu.

TRAINING — Malo vaje ne skodi.

SEASON — Poskusaite igrati vse turnirje, saj
boste tako hitreje napredovali in tudi udarce
boste lahko izboljsali 2 vsakim mestom napre-
dovanja po lestvici.

XHIBITION — Podobno kot SEASON, le da tu
lahko sluZite le denar in ne morete napredovati

EXIT - Konec igre.

Med igro lahko s pritiskom na &rko R dobite
replay, s pritiskom na | pa nekaj statisticnin
podatkov.

o
enako kot pri Pro Tennis Tour Il. Razen tega je
edina slabost te igre to, da se zaslon pomika
skupaj z igralcem. Igre vojic . Grafika bi ah-
ko bila boljsa.
Ce bi zdruzili Pro Tennis Tour Il. in Advantage
Tennis bi lahko dobili najboljso igro te vrste
doslej, tako pa bomo se malo pocakali.

Quick Snack

@ arkadnaigra @ C 64 @ 8/8

‘BRUNO KARADZA

Naé stari znanec jajce Dizzy se je odloGil za
nov podvig. Zaposlil se je v agenciji za varstvo
otrok, vendar so mu vsi varovanci pobegnili
2ato jih je moral Dizzy poiskati in vrniti v agenci-
jo. Na vsaki stopnji Dizzy isce in najde sedmero
tako, da se jim pribliza in ti mu

potem sledijo. V igri je veé motecin bitij: ribe,
ki konj (ti ne morejo streljati) in

carovnica (izstreljuje ognjene krogle). Moteca
bitja lahko Dizzyju vzamejo Zivijeje, razen tega

priganjajo otroke. Dizzy preprica otroke tako, da
jim odpre vrata in ti vstopijo v agencijo. Po vsaki
opravijeni stopnii se shematsko pokaze, koliko
stopenj ste opravili.

ia zatetku vsake stopnje Dizzy izbira oroZje,
ki ga bo uporabljal. Z orozjem unicujete barika-
de in pobijate moteca bitja. Na voljo so &tiri vrste
orozja: granata, bomba, kiadivo in ognjena
krogla

Najslabsi sta granata in bomba, kladivo je
uginkovitejse, najbolisa pa ognjena krogla, ki
unicuje v

o izbirate orozie, bodite pozorni na Stevilko,
ki oznacuje, kolikokrat ga lahko uporabite. V tej
igri lahko dobivate raziicne zboljsave, denimo:
Suriken (okoli vas naredi nekaj krogov, takrat
lahko unicite barikade in motila), Kiobuk (za
nekaj Sasa vam daje nesmrtnost), bombe, gra-
nate itn.

Obstaja tudi polno nagradnih predmetov, npr.
grozdje, riba, Kriz, srce itn.

Preden zatnete igrati, se odloite za nesmrt-
nost ali ne. Imate tri Zivijenja, na koncu vsake
stopnje vam Dizzy pokaze, ali ste dobili nagrad-
no zivljenje. Po vsaki Cetrti stopnji (skupaj jin je

preidete na nagradno stopnjo, kjer kupite
razliéno sadje in Dizzyjeve otroke. Ce katerikoli
od fe v morje, se nagradna stopnja kon-
¢a, isto se zgodi tudi,
Help: Bruno Karadza Jadranska 3, 58000 Split
tel. 058/583-840
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Nove moznosti, ki ste jih Zeleli
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WORDSIR

The DOS word processor that sets the

standard for power, flexibility and ease of use

ALIJE RES MOZNO VSE TO? DA!

ugodnosti okolja Windows, hitrost okolja DOS,

tipkovnica ali miska, odvisno od vasih Zelja
makrofi 22 bistveno povetanje produktiviost!

hﬂre):e in enommc se obllkovanjc dokumentov
prilagoditev ekra
EMS za na\)hiLrt:f:e delovanje i

mozno neposredno posilianje telefaks Gokumentov
podpira vec kot 560 tiskal

Heposredno viljucevanje grafike

(27 razlicnih graficnih oblik)

vnos datotek iz urejevalnikov hesedil | za PC tn Macintosh,

urejevalnikov preglednic in baz pod:
posnetek in preos ekranske sike % owola in v okolje
Windows (Windows Clipboard)

in klasiéne, ki ste jih vzljubili...

trani (WYSIWYG)
nimi mentji
ruletnimi meniji
pisanje cirkularnih pisem (Mail Merge)
urejanje telefonskega imenika (Mail List)
poiesavas rugimi racunalniki
sanje casopisnih stolpcev
mdek:irnmje in izdelava kazal
.in Se mnogo vec!

NOVI WORDSTAR 7

ZASTOPSTVO: SRC, Trzaska 118, 61111 Ljubljana
tel.: 061/271-761, fax: 061/262-092



Ali si lahko privoséite,
da bi uporabljali levi izdelek?

Drugaéne jc vasih zanimivo. A le takat, ko vas to ne stane preve.
Pogosto je najbolj varna in uspesna pot v negotovo prihodnost
uporaba standardnih izdelkov in postopkov.

Na podrogju programov za upravljanje skladist podatkov v okolju
osebnih ratunalnikov je glavni standard zdruzljivost z dBASE ali
Paradox obliko podatkov. Danes
uporabnega skladista, ki ne bi bilo vsaj
malo zdruZljivo z dBASE ali Paradox.

Drugi (17%)

Vendar zakaj bi se zadovoljiliz manj, ~ Clipper (4%)
ko pa lahko izbirate med izdelki
edine programske hife, ki ima 100%  Fepbose

adruzljiv_program s standardom.
Podjetie Borland pokriva tritetrt sve-
tovnega tr7ista osebnih skladise s programi,
kot sta novi dBASE IV 1.5 in Paradox 3.5.

Novi dBASE IV 1.5

podpira misko ter omogota hitro in lahko upravljanje podatkov
brez programiranja s sistemom menijev v novem okolju Control
Center. Program ima izboljsano poizvedovanje QBE 2 uporabo 1Q!
(Index Query optimizer) in podpira vet kot 40 delovnih podrotij.
Poleg tega vsebuje veliko novih ali izboljSanih ukazov in funkcij.

MARAND
Glavai zastoprik podictja BORLAND
Kardeljeva ploséad 24, 61000 Ljubljan, tel.:(061) 182-401, 340-652;

Trini delezi v letv 1991

tehnolosko najsodobnejso pot. Z Borlandom.

Paradox 3.5

je znan po svojem preprostem poizvedovanju QBE, cnostavni

izdelavi obrazcev, porotil in grafikonov, hitrem delovanju v omreZju

in moznostjo povezave s SQL strezniki. Program lahko neposredno

izmenjuie podatke z drugimi Borlandovimi namenskimi programi
in jeziki, kot sta Quattro Pro in BC++.

Zgodi se, da z izbiro standardnega izdelka
#revujete napredek. A ko se odloite za
Borland ne izberete samo standard,

ampak tudi povezljivost, razgirljivost in
napredne resitve.

dBASE in
Poradox
(70%)

Borland je vodilno podjetic na podrotju
predmetno usmerjenega programiranja in lahko
zagotavlja sodobno in zanesljivo programsko opremo
ter storitve. Zato se odlotite za varno, a hkrati

Za vse podrobnejse informacije se obrnite na
najbliziega pooblastenega prodajalca ali poklicite:
(061) 182-401!

BORLAND

Odliéna programska oprema




