QUATTRO' PRO 4.0!

[«[»[+]{Erase [copu [Hove [s ture[a11an[Font [1nsert [oe1ete Fit [sun[Fornat [crn [uvs |
[EErenrismpmns penTly ) paeee H Bl
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Prodajni nacrt podjetja za naslednjih pet let
predvideva povecanje prodaje na vseh trziscin
Kfer smo trenutno

Mo¢ preglednic s pritiskom na gumb!
+ NOVO! VGRAJEN NIZ GUMBOV (SpeedBar) - neposreden dostop do naipogostejih ukazov ali makrov, moznost
dolocanja lastnih ukazov

+ NOVO! NAPREDNI GRAFI - omogocajo pogloblieno analizo brez spremembe samih podatkov, med drugim B
prilagoditey premic in eksponentnih funkcj na graf

NOVO! IZBOLJSANA PODPORA ZA NOVELL OMREZJA - aviomatska vKljucitev (login) v omrefie, dolocanje
dostopa (map) do NetWare diskov in upravljanje vrste za izpis (print queue) v mreéi kar iz Quattro Pro4.0

+ NOVO! DODATNE ANALITICNE MOZNOSTI - dodaten sklop za resevanje zahtevnejsih problemov z vet
spremenljivkami (Optimizer), orodje Audit 7a laZje razumevanie zgradbe preglednice in moznost vljucevanja dodatnih
kniiznic @ funkeij

+ NOVO! POPOLNA ZDRUZLJIVOST - podpora za vse DOS Windows Lotus 1-2-3® vKljuéno z dodatki Impress,
Always in WYSIWYG

NOVO! - Izpis preglednice ali grafikona med delom
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HP Laser]Jet IIP plus

Poslovni tiskalnik, ki
daje Vasemu delu
profesionalno

noto!

Najugodnejsi tiskalnik
Heuwlett-Packard
LaserJet.
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HERMES PLUS




Najbolj odprt RDBMS

doslf 1

"
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(RDBMS) na svetu: 30 % (ir: Codd & Date)
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jhi BM Najhirei na Unix Najsei iini delez RDBMS
Kompaibilih racunalnikih: na MS-DOS in 0S12 racunalikih: 319 ransakeiils na Unéx racunalnikih: 47 %
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LaxnJ ORACLE Na
Prvem Mestu?

i virov kot sta G, SROUP in CODD & DATE prihajajo podatki o najvetjih triih delezih
Aty . i, 5

ORACLE . ki poveljivna
liénih mreznih protokolit, ' svojih Solskih centrih: SLOVEN] GRADEC, DUNAJ

in LONDON. Stevilne referenéne instalacije pri nas in v svetu ter kvalitetna tehniéna pomod; potrjujejo, da je
ORACLE na prvem mestu.

ORACLE

Software za ljudi, ki ne znajo prerokovati prikodnosti

lov: ORACLE. Leskovikova 4, Ljubljana.

HOP
TEL. 061/444-659
FAX: 061/444-659




Clovek niti ne sluti, kaj vse se skriva za litno zaobljenim ohigjem
naprave z imenom STIKA. Na STIKI pise »INTELIGENT CUTTING
MACHINE«. Kaj naj to pomeni? Po obliki bi sodil, da je to futuristiéno
oblikovan »handy scanner«, kar do neke mere tudi drzi. V STIKI se
namre¢ res skriva optiéni ¢italnik z loéljivostjo 200 pik/in¢, kar pa |
seveda Se ni vse. Poleg kupa elektronike skriva STIKA v sebi pravi

mali rezalnik. Elektronika zmore skenirano predlogo shraniti v svoj
spomin in to vse skupaj pretvoriti v ustrezen format za rezanje.
STIKA je torej skener-rezalnik, ki lahko dela kot samostojna enota ali
pa v povezavi z racunalnikom. Ce imate pri roki ustrezno predlogo, iz
Katere bi radi naredili nalepko, je to opravilo otro¢je lahko. S STIKO
poskenirate predlogo, katere velikost mora biti v mejah maksimalnih
povrsin, ki jih STIKA lahko shrani v spomin. Te povrsine so: 120 ‘
X 64mm, 160 x 48mm in 240 x 32mm. Po skeniranju predloge, ‘
v STIKO vloite samolepilno folijo in STIKA bo opravila svoje. Rezul-

tat te operacije je nalepka, na kateri so lepo izrezani vsi prehodi med ‘
&mo in belo barvo, ki so bili na predlogi. STIKA omogoéa doloéanje ‘
velikosti izreza v tirih stopnjah, mozno pa je tudi prilagajanje |
s pomojo opcije ZOOM, ki izrez poveca 2-krat. Glede na predlogo je

mozno v treh stopnjah nastavljati tudi kontrast.

STIKO pa je mogoce s posebnim kablom prikljuciti tudi na raéunalnik
in jo uporabljati kot rezalnik. Pri nakupu dodatkov za povezavo z racu-

nalnikom se ob kablu dobi tudi program Stikado, ki omogoéa rezanje

z devetimi razliénimi tipografijami. STIKO pa je mogoce krmiliti tudi

z drugimi programi, ki podpirajo HP-GL jezik.

ROLAND je STIKO namenil aranzerjem in oblikovalcem, ki potrebu-

jelo prenosno in preprosto napravo za izdelovanje samolepilnih napi-

sov in slicic na terenu. STIKA tehta le malo veé kot 1kg in je tudi po

velikosti ravno pravnja za poslovni koveek. Zaradi preproste uporabe

je primerna tudi za ljudi, ki z racunalniki nimajo nobenih izkusen;.

Z ustreznim Stevilom predlog je mogote narediti Cisto vse, kar si

domisljija izmisi, le omejitev velikosti je potrebno upostevati.

B Exc EERolan

NN DIGITAL GROUP

CELOVSKA 175 YU - 61107 LIUBLJANA
TELEFON 061/552-150, 554-450, 556-736,
555.720, FAX 061/552-563, 565-620
TLX 31 639 yu-autena, pp. 69
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50 3e dol2ni novi reviji Programer stekienico
sampanjca, pa bi jo radi dobili nazaj
3 re za »imperij vrata uda-
rec« in Sampanjec za ocete Programerja je ze
na poti. Na tem mestu smo 2e nekajkrat zago-
varjali »nezatezeno« plat racunainistva; seve-
Mikru tudi vsebinsko Ze vseskozi
skrbell zanjo, kolikor smo le mogli, a je po nasi
i 2a racunainisko re-kreacijo ostalo tudi
na nasem skromnem trgu Se veliko prostora.
Poskusiti ne bi bil greh, smo i rek
kocka padla, ustanavijamo novo edicijo Moje-
ga mikra — Joker, ki bo namenjena, Kot lahko
vidite na strani (59), »soncni strani racunalni-
Stvac
0 razpredali o tem, kaj si pod tem
predstavijamo. Odgovor bo na vasi diani 15.
aja, ko bo izsla prva Stevilka. Povemo naj le
to, da v njej ne bodo prisii na svoj racun samo
ljubitelji racunalniskih iger. Dovol] bo drugega
zanimivega

kakrsnih ni v nobeni racunalniski reviji pri nas.
No, nekaj bo vendarle bolj skromno — cena.
Tudi ne bomo kovali visokoletecih nacrtov
za prihodnost. Vse bo namre¢ v najvecji meri
odvisno od vas, bralcev, ki skupaj z nami sou-
nas Se dokaj krmezjav
segment racunainiskega trga. O tem, kako je
v normainem racunainiskem svetu, i treba
izqubljati besed. Za racunainisko zabavo je
izdatno poskrbljeno, tako s strani industrije
kot medijev.
Joker bo prvic izsel Kot posebna izdaja Mo-
jega mikra. Izdamo vam Se to: e vam bo takoj
e, bo postal samostojen mesecnik, kot se
Je, ce se Se spomnite, Mikro leta
Teleksa; ce vam ne bo tako, b
izdajali v nekoliko daijsin presiedkin. Ze na
zadetku pa smo se kar pogumno odlodili za
naklado, ki bo vecja vseh drugih slovenskin
raéunalniskih revij skupaj ~ z izjemo Mojega
mikra, seveda. Seveda pricakujemo, da boste
ostali’ zvesti bralci obeh nasih edicij in da
cez dve leti s Sampanjcem proslavijali
desetletnico Mojega mikra in dveletnico Jo-

Moj mikro, se morda sprasujete. Kar
potolazeni ste lahko, nikoli nismo bili in ne
bomo postali suhoparna revija za racunalni-
ke molje. V Mojem mikru boste Se naprej
lahko brali tako Clanke na najvisji strokovni
ravni, kot prispevke in rubrike, ki razjasnijo
»s1ce in oko. 0 manjkalo niti novosti
s katerimi vam zadnje Case streemo in e
naprej se boste lahko potegovali za nagrade
v rubriki Igre in zabavnem Kvizu.
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VGA COLOR MONITOR

SONY TRINITRON

Reg, 1280 x 024
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TEL +44342273002 FAX ++ 43 4227 2912
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OBISKALI SMO SEJEM CEBIT ‘92

Nebo nad Hannovrom (2

ANDRE] IN BOSTJAN TROHA

gancvniny tshmicrih pockoy wl
odat-

van &miga 2200, fo zapolrl sredri

rvem »poglaviu« Neba nad
Hannovrom ste izvedeli bolj ali manj

vsem s podrotja .

fmo 28 drua! ol prip B onls he
Kateih trih novasti 2 stroje zgra-
jene okrog Motore
Scveda pa vas bomo popelfal fudi
v svet novega softvera in multimedi-
jev. za konec pa nadrobil nekaj za-

nimivosti letosnjega CeBITa.
Hardver za drugace
mislece

V zatetku sedemdesetih je sle-
hernik z ulice ob besedi raéunalnik
rajpre] pomisti na velike Skatle pol-

jocih luck v vesoljski ladji

3, Quattro Pro ali dBase IV. Tu so Se
macintoshi, nex

Ti stroji, stalno nekje v ozadju, S0

hardversko in softversko precej na:

prednejsi kot v standarde vkleséeni

P
voja ragunalnkov PC v zadnjem letu
so modulamost, procesorska nad-
gradnja, okna, vecopravilnost, mul-
timediji... Stvari, ki jih jih je amiga
imela pred pol desetletja, da o ma-
cih in nextih. ne izgubljamo besed
Prav'tem zanimivim racunalnikom,

2a amigo
o 22 prenan prlalallco pa smo
dobil iz tako imenovanih dobro ob-
vescenih krogov.

Toda najprej se vrnimo k amigi
600. Zadeva je, kot smo pisali ze
v prvem delu, pravi hisni racunalnik
2a devetdeseta. Novi set Cipov (ECS,
Enhanced Chip Set) med drugim
pomeni boljso grafiko (do 1008
X 1024 v Stirih barvah), KickStart

, 2 Mb graficnega (chip) in 4 Mb
sistemskega (fast) pomnilnika ter
motorolo 68000 s 14,3 al
Verzija s 14,3 MHz omogoca dvakrat
hitrejSe operacile, kot pri amigi 500,
i tiktaka s polovicno hitrostjo. Na
desni strani ohisa je reza, za katero
se skriva disketar z visoko gostoto
zapisa, ki zmore 1,76 megabajtov,
iahko pa bere in pise Kiasicen ami-
gin format 880KB. Amiga 600HD
ima tudi trdi disk, do 120 Mb. Vsa
vrata 5o ostala enaka kot pri petsto-
tici razen stranske reze, ki jo je na-
domestil vtic za 2222?27, Gena naj bi
bila le nekaj malega visja od cene
amige rocesorski moi je
amiga 600 priblizno v razredu kio-
poj Mook U poceiian, de takg
Motorolinih ~ procesorjev ' us

vakratnemu tatu Intslovin, hitrost
amige pa Se dodatno povecujejo ko-
procesorji, med katerimi o najbolj
znani_Denise, Agnus in Paula)
O prenosni verziji amige se zaenkrat
e Suslja.

Izvrtali smo, da poleg Commodor-
ja pripravija amigo laptop vsaj se

‘Spektakulari letrasetov Painter

Newer

iz ZDA, dobro

- katere je zmanjkalo_prostora

‘e amigo 600. Se tople prospekte
so radodarno stiskali v roke vsako-

se je paviljonu priblizal vsaj
t metrov. motne
2 nove serije A4000 s

voric pa je tudi o prenosni amigi.
ommodorjevcev smo po dalj-
sem propricevanju Je dobil nekal

6 Moj mikro

obvesteni krogi pa radi prisepnejo
Se 0 »nekaterih drugihe, ki se ukvar-
jajo s tem projektom. Amigica iz Ne-
wer Technologies bo nekaj vecja od
formata A4, visoka okrog Sest centi-
metrov. Imela bo barvni ali mono-
kromatski zaslon LCD. V. najmoc-
nejsi razlicici se bosta pod jarmom
v potili_Motoroli 68030 (CPU) in
68882 (FPU). Pod istim krovom bo
tudi obsezen trdi disk in seveda bar-
ven zaslon. Kaj vec o tem konkuren-
tu Applovemu_prenosnemu macu
nam ni uspelo izvedeti.

Popolni -32-bitni. sistem, imeno-

del ice. V ohis-
ju. i je nekaj mzn|§| od Ghifla am
ge 3000, sta motorola 68020 in ma-
tematiéni koprocesor 68881, oboje
pa tece s 143 MHz. Na maticno
ot on do 8 Mb pomnilnika, od
tega graficnega, kar
omogosa EGS Agnus. Na plossl st
3e veze, ki odpravija prepleteni na-
&in (de-ntriscer).in 32biti vmes-
fik SCS, podobe

3000.

pa z dvema 176 Mb disketnikoma
Amiga s trdim diskom naj bi stala

bistveno manj od A3000/16/50,

fo e vzeli iz proizvodnje. Zal

12200 mima toliko razéintvenin wi-

Atariji in ataristi v domacem okolj

&ev kot A2000, ki bo Se vedno priha-
jala iz proizvodniih hal, namenjena
vsem, ki zele v racunalnik priljuciti

se, od pomnilnika do sesalca. Za
letos pa so obijubili 3o novo serifo
amig,imenovano aStation
000 zgrajono oKTog ‘040. Ker jo o-
krat Gommodorju pryi¢ uspelo Steti
po_vrsti, so tri_amige iz te serije
polmencyal 4100, 4200 in 4300; el
trije_modeli imajo_68040, 32-bitni
S812. cipe  ECS, dednteriacer,
Workbench 2.0, moznost razsiritve
pomnilnika do 32 Mb na plosti ter 8-
bitni stereo in 16-bitni mono zvok.
Fo el pe e i modele opremijo
z UNIXom rsion 5, Rele-
252 4 Karico etherNet. Najsibke-

amiga iz serije 4000 je 4100. Za-
prta je v ohisje podobno NeXTove-
mu stationu, strokovno re-
ée pizza box. Ima 68040125, 4 M si-
stemskega in 2 Mb grafinega pom-
nilnika, 105 megabajtni trdi disk in
disketnik z vlsok gostoto zapisa
(1,76 Mb. Amiga 4200 Js orav tako
Vkatl 2a pizzo in ima'040/26, 8
sistemskega in g ega
pomnilnika, 210 megabaijtni trdi
disk, 1,76 megabaitni flopi in grafic-
i procesar visoks logivosti (1260
X 1024) 256 odtenki iz palete
milijona barv. Poleg standard
vrat ima amiga 4200 Se izhod za
visoko logliv Was signal

t,imenovana 4300 pa je naj-

motnejsa amiga v osoncju in se od
4200 razlikuje po ohisju (tower) in
prostornejsem _trdem disku
Mb). Graficna locljivost je enaka kot
pri 4200, le da lahko amiga 43
hkrati prikaze vseh 167 milijona
mige iz serije 4000 utegnejo
biti hudo 5o resen konkurent precej
drazjim NeXTovim strojem, ki pa so

veginoma monokromatski

udi 0 vortexovem Golden Gateu
ste ze brali. RazSiritvena kartica sto-
stotno emuiira 1BM PC ali kion
5 386SX. Na kartici je 80386SX na 25
MHz ter vtica za matematicni kopro-
‘cesor 80387SX in krmilnik za disket-
nike 82077A, ki omogoca kontrolo
flples = magilvosto 38 Mb. Pol
mo¢ z moduli SIM raz-
S e, 1e v Okna ko tecefo
v zastitenem ali razSirjenem
366, sistema Si prijtelisko Gelta
vso periferijo in pomnilnik, po bese-
riexove predstavnics Monke
Armbruster, pa bodo vortexovi pro-

gramerji, Ge bo 3la kartica dobro
v prodajo, napisali knjiznice (Iib), ki
bodo omogogale lahkotno uporabo
386SX inali 387SX kot dodatnin
procesorjev za amigine operacije.
ot ze receno, bo PC povsem tran-
sparenten. Tekel bo kot opravilo
pod amiginim vecopravilnim oko-
ljem. Krepko racunanje kakega pro-
ju ne bo prav nic upo-
amiginin operacij in obrat-
no. Iz Eisto fizikalnih raziogov pa se
bo proces upocasnil, bosta
oba sistema zazelela dela z isto pe-
riferno enoto. Golden Gate emulira
grafiko VGA, EGA, CGA, Hercules,
ivetti in Toshiba T3100 brez do-
datnih kartic, seveda pa podpira vse
grafiéne razsiritve PC-jevega sveta,
kot tudi trde diske, krmilnike mrez
in_podobno. GG Iahko uporablja
amigin trdi disk na dva nacina. Prvi
je_Kiasicen, formatiramo  particijo
v formatu MS-DOS in stvar je rese-
na, drugi uporabnejsi.
omogoca shranjevanje PC-jevin
programov v posebej imenovan
amigin direktori

Tudi pri Applu je bilo kaj videti.

C Ii pa se
lo osivelega maca LC je
zamenjal stoj zgrajen okrog 16 me-
gaherénega 030. Podobno Kot stari
ot ol LO barums grafikoin je
najpopularnjesi_barvni mac, toda
ker apple ne pade dale¢ od drevesa
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lahko LG Il pozene tudi programe
namenjene e povsem sivemu applu
. Pod estetskim ohisjem, za katere-
ga pri Applu vedno poskrbijo,

4Mb pomnilniskih Eipov, ki za sose-
da radi sprejmejo Se kakega, najvec
do rece) vec podatkov jo
moé shraniti na trdi disk, ki pa se

S evom 40 ail 80 Mb (odwino od
modela) marsikomu zdel precej dro-
ban, kar je priznal tudi Applov pred-
stavnik Ken Bogger. Tudi disketnik,
Kljub blestecemu imenu Apple Su-
perDrive, ni ni¢ posebnega. Shrani
lahko za 1.44 Mb podatkov, toda ob
macovem formatu brez dodatnega

ProDOS, Ob racunalniku dobite tudi
Applov monitor, zato bo za vse salte
mortale z moriior multisyno po-
trebna Kartica, ki ob svoj

dolzn

2-paiénem zaslonu, 266 barv
na 13-palénem in 256 odtenkov sive
na prav tako Applovem &ro-belem
12-palénem zaslonu. Ken Bogger je
povedal, da si lahko lastniki starega
LC+ja svoj stroj nadgradijo z naku-
pom celotne maticne plosce, za
visje ciljajoce, pravi Ken, pa so
pripravili nov pogon za CD-ROMe.
AppleCD 150, ki je za dobrih 25
odstotkov_cenejsi

le¢ in vlaganje diska
s sprednje strani odpravita bistveno
napako modela SC, precej$nje pra-
Senje mehanizma. AppleCD 150 be-
re macov format HFS (Hierarhical

Veliko je bilo vrhunskih obl

doseikov

Fle D) (njstndirea 1S0 9660

Kodakovega. formata Photo
predvajanja glasbe s navadnih CD-
Jev. Maca je neprimerno tezje kloni-
rati kot PC- je, toda ker je to precej
popularna zivalica, je taksnih tvrdk

vec.

NuTeku, eni takih, so Ze pred
letom obljubljali kopijo maca. Na le-
tosnjem CeBITu pa 50 ga le pokaza-
. Pa ne le samega stroja, ki v tekmi
s cenami uporablja kar PC-jevo tip-

Kovnico, mis in zaslon VGA, temve&
tudimaticno plosco, namenjeno

m, ki zelijo izdelovati
kopije Apploveoa bisera, Na ploSci
uBus
o7 bl aratent krminik Ko smo
Nutekovee povprasali, ali 50 od Ap-
pla ze dobili kako pismo tipa »We
are waming you that legal actons

will be taken if. da

nimajo kaj Skrivat, na matién plos:
& ni Applovega ROM-a, operacijski
sistem pa je macova verzija OSF-
jevega (Open Software Foundation)
Motifa. No, bomo videli, kaj bodo
namleli sodni miini

Stari hekerji podzavestno enaci-
jo(mo) Applove in NeXTove stroje.
Verjetno veste zakaj. Ze pred CeBl-
Tom se je Susljalo o novem NeXTu
s procesorjem RISC. Usteli smo se,
ko smo pricakovali kaj otipljivejsega
na CeBITu. Predstavnik NeXTa je
povedal, da ne bi rad komentiral
uradno_nenajavijenih izdelkov. Kia-
siéno. Toda uspelo nam je izvrtati,
da gre za silno hiter stroj, z razvoj
nim imenom standardni-
mi bonboncki bo kompresija JPEG
v realnem casu. Dirkaca bosta gnala
dva_Motorolina_procesorja 88110
RISC. Gre za Gip z visoko stopnjo
paralelizma in podpira trirazsezno
barvno vektorsko grafiko. Pri Moto-
rolinem Stantu smo se pozanimali,
kako je s tem Gipom, in povedali so,
da je 7 »skoraj pripravien za m:
sovno proizvodnjo«, kar da sklepati,
da NeXTovega stroja Se lep Gas ne
bomo videli, vsaj do konca leta. Se
nekaj besed o zares majhnem
strojcku, potem pa o hardveru zares
niti_besede... No ja, mogoce kje
kaksna. Gre za 15 x 22 cm velik
racunainil iti prenosiiv, niti

prenosen. Je nosliiv. Verjetno pa je
kje kdo z boljsim prevodom za »we-
arable computer«, ki ga pri izdelo-
valcu Grid Computers Zal niso po-
kazali, le napovedali so ga, Kar pri
sejmih ni ravno navada. S Sirokimi
jermeni i strojcek pripnemo na la-
ket ko i 2eimo dele 2 i, pa'ga
odpremo kot denarnico, tako,
tpkownica ot e, zasion LG
a ostane na lakti.
Hepravieat s shio intcsivas ael Jo
Iahko berz Skode namakamo v vodi
in mecemo z enega metra na beton-
ska tla. Kaj vec pa, ko nam Grid
poslie natanénejse podatke.

Softver

Ta sestavek bomo zaceli s pred-
vsem gospodarsko pomembno pri-
reditio, i jo je marsikdo spregle-
dal: Software in Europe. Prve vsee-
vropske razstave softvera, ki sta jo
organizirall drusbi EOP Merketing

Wesss AG, se f udele.
o vet Kot 300 podjet. Dvorana,
kjer je potekal show, je bila vsa
v evropskih barvah, vsaka drzava pa
je imela izvesek s svojo zastavo in
imenom. Pod 22 izveski, kier je bilo
videti vse, od multimedijev do apli-
kacij CAD, smo seveda zaman iskal
slovenskega. Vrhunec prireditve je
bil 11. marca, ko so v gala dvorani,
v navzoénosti znanih osebnosti ti-
ska, radia in televizije, podelili priz-
nanja »Golden Softiese. Zirija, se-
stavijena iz ekspertov s podrogja
softvera in hardvera, je prvo nagra-
do podsila britanskemu podjetju
Berford Transaction

ia) pa K pravim softverskim no-
vostim, 1BM e doigo obijubla xbet-
ter windows than Windows«. Bo to
32-bitni OS/2 2.07 Pokazali so nam
beta verzijo in nekaj na oko lepih
zadev. Toda ali lahko operacijski si-
stem, ki na trdem disku zavzame do
30 Mb, z zaslonov VGA izrine pri-
jubljena okna 3.02 Bomo videli, kaj
bo prinesel &as. Izbor iz omenjenin
lepih zadov: prava 32-bitna vecopra-
vilnost, okno z DOS- om, kar pom

da'je mo¢_pognati Katarokon
aphkacuo amenjono. MS- DOSU,

PFS (High Performance File Sy
stor, 41 omogoca bolBl izkorlstek
trdega diska in manjsi dostopni ¢as,
Salh 50 2018 hoe potrebna prefor:
atirat i disk. Operaciski sistem

ne podpira graiénin krti Supert-
GA. 0S/2 2 i bo moé ogledovati le
¥ lodljvcetin kanic VaA XGA ali
8514/A. Zanimalo nas je, ali je mo¢
pod 0S/2 2 pognati nn]bch ilegaino
napisane programe za 53.0.
Presenetljivo, toda dal

laboratorijih_upesno_prestalo_test
000 aplikaci] DOS, 5000 okenskih
{er 2500 6 bitnin programov name-
enth 0572 10 Pozachll noviceh
je 0S/2 2 ze dokonéan in v prodaii.
Nikjer, tudi v raéunalnistvu, pa ne
TODA! IBM-u, ki

ni poskrbel za premiero, ki bo baje
6. aprila na chicaskem Windows
World Showu, kier bo videti tudi Ex-
cel 4.0. Nova razli¢ica na sejmu ni
bila predstavijena javnosti, saj je $lo
le za ti. verzijo pre-released. Poka-
zali 50 jo le akreditiranim novinar-
mo) se za sestanek do-
. Zal pa je bilo
aibol, bai, res
Windows 3.1 v predprodajni razlici-
ci pozenejo le redke programe pisa-

deli smo, da je med
delujocim softverom zelo zanimiv
Word for Windows 20, ki gladko
tege z Adobovimi fonti Type Mana-

W crosofiovim) znaki Trus Ty
0 i mogli kaj, da ne
51 predstavnika Microsofta povpra:
Sali kako je to mogoce. Opozoril nas.

iT ne bomo raz
boste v eni prihodnjih stevilk Moje-
ga mikra lahko prebrali test tega 32-
bitnega operacijskega sistema. Ko
smo ze pri 32-bitnih operacjskih si-

stemih, naj povemo se, da Microsoft
za leto 1993 napoveduje MS-DOS
6.0, ki med drugim ne bo poznal

razvpite slabosti imenovane »640
K barrier«, ki nastopa v morastin
sanjah marsikaterega programeria.

izbrska Se dodatnih 84 K pomnil
nika.
rogramerii so veseli Boriandove
nove vizije jezika C. Z njinovim C-++
indows, i vkijuéuje nov Tur-

hiter je tudi prevajalnik, ki pozna
standarda ANSI C in AT&T-jev C++

Computer Aided Shopping,
racunalnisko podprto nakupovanje

21 Plus in izpjune koda 72 okna
Kot .EXE ali .DLL. Ce pa ste prolekl
Sokel pod DOSom: 55 bopte

oo Koiegh opaa v tar RGP
nost, nalozite EasyWin, ki ga dobite

S programom je mot i

vorno kodo pisano za DOS enostav-
no preleviti v tako za okna. V paketu
najdete tudi objektno_orientirano
graficno knjiznico, ki dodatno pri-
pomore k popoinemy =windows-lo-

okus.

Zvesti bralec je v Mojem mikru Ze
precej izvedel o mreznih sistemin,
pa S bo, zato tule le na kratko. Pri
Novellu, vodilnem mrezarju, 50 po-
kazali NetWare namenjen povezavi

d lokalnimi

lazji je NetWare NFS 2.1, ki
sisteme UNIX. Novellov predstavnik
Kai Leonhardt nam je pokazal nekaj
Wangovih powerserverjev 220, Su-
novih_ sunstationov, Commodorje-
vih amig 3000UX in NeXTovih cubov
povezanih v mrezo. Tudi o NetWaru
SQL 3.0 boste Se brali. Dowtyja Sca-
NetTERM for Windows naredi iz

PC-jaterminal VT 100 i1 2007a delo
2 kako zverinico tipa IBM 3270 ali
AS/400. Seveda tece pod okni. Da
pa bi vse teklo kot je treba, 50 po-
skrbeli pri izraelskem Shanyju. Aler-
tView omogoga popolen  nadzor
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si sistem in aplikacijo, ki pod
tece.

smo med pisamiskim softve-
Delo_planerja ni bilo nikoli
Za vsak projekt mora za-
csits prave Il &6 80 BroSt

Tudi gradove v oblakih je odplaknilo
racunalnistvo (CAD/CAM)

5o programih za masovno prodajo
rejevalniki besedil, preglednice,
Ki). S bolj pa je zanimivo, da
zija 2.0 i nikoli obstajala. Ko je
and kupil Ashton-Tatea,
mnogi vedeli povedati, da je dBase
toda pretekii del softverske hi-
mo se
prepicani, da prihodnosti v ra-
Stvu ni pametno napovedo-
Borisnd jo namret polazal
terim bo
" pregiedovall
hitreje, predvsem s pomotjo
=db (Query By Example). C-ju
en jezik, ki je nadgradnja sta-
dBase, dovoljuje dostop
25 vsakovrstnin podatkov iz $e bolj
Nova Stirica

2 celo misko
¢arani pa smo dosli s prosto-

e razstavijala firma Word-
5] niso pokazali dolgo na-
vanega programa WordPer-
rks. Menda ga bodo na po-
skem Comdexu. Izdali pa
odatkov. Gre za precej obse-
i bo vseboval ureje-

pa bo prebavijala tudi da-
rejene z Lotusovim 1-2-3.
vrdki, Lotusu namrec, pa

8 Moj mikro

50 pokazali 1-2:3 Portable, pregled-
nico, namenjeno prenosnim racu-
nainikom, namesto, da bi dokoncali
1-2:3 4.2, 0 katerem ne vemo pray
ni¢. Zakaj? Zato, ke $e uradni Lotu-
Sovi predstavniki ne vedo nic! V¢
pa 50 povedali o Notesu, paketu, ki
je namenjen povezavi vecih delov-
nih skupin, ki delajo na istem pro-
jektu in jih [08i, kot se je siikovito
izrazil nas sogovornik, eno nad-
stropje ali pa ve¢ ¢asovnih pasov.
Informacije 0 lanko v obliki besedi-
la, preglednice ali grafike, ni pamo¢
posredovati zvoéne informacije, kot
na NeXTovem operacijskem siste-
mu. Mozne so diskusije, skupinske
konference in podobn

Lotus je sestavil tudi konkurenco
WP Worksu in Microsoftovemu Offi-
ce for Windows. Paketu reéejo
SmartSuite in ima zelo podobne ka-

rakteristike kot omenjena progra-
d urejevalniki besedil sta bila
nova StarWriter 6.0 in WordStar 7.0.
Oba podpirata delo 2 ka
modem in se ne upirata uvozu slik
v najpopularnjesih formatih. StarW-
fiter_premore opcijo_rasterizer, ki
raztegne font na zeljeno velikost
Ker pa so fonti sharnjeni kot mreza
1otk je ob vedjih povecavah stvar
izgledala prece] grdo, zato pa je be-
sedilo na tiskalniku toliko lepse. Za-
prisezeni uporabniki WordStara pa
odo cenili_spodobne makre in
sploh vegjo prijaznost
i za namizno zaloz-
nitvo je bil nov e FrameMaker 3.0
for Windas || pi 90wl
ovega, razen hvalisanja, da je
men|en najbolsim profesionaicem,
enturo 4.0 smo
Vidal e na Systemsu. Nora Stipler
zaposiena pri SoftLine, nam je po-
Kagala ArtsaLotters 311, ki propoz-
na matematicni koprocesor in ga
pridom_uporablja. Pri Support
zali Arts&Letters Ap-
prentice, knjiznico 3000 slik za uvoz
v Microsoftov Publisher
oraba racunalm!ksga nagrto-
vanja (GAD) jo 26 iz marsikaterega
biroja {zrinila dobro staro desko
i 18 prehodan pojav. Kar dokazuie
tudi vse et prece] kompleksnin
programov CAD, i pa se marsiko-
. prav Zaradi Zapletenost, zagnu-
in se vre k deski. To zele prepre-
&iti pri TommySoftu, kjer so napisali

WinCAD. Draz programa je v tem,
da ni namenjen nacrtovalcem po vr-
Stvar je namre¢ modulara in
kemijski tehnolog bo lahko ob 8kolj-
ki je za vse enaka, na-

rotil module, ki podpirajo reaktorje,
uparjalnike in podobno, inzinir za
nizke_gradnje pa_denimo module
s cestnimi profili. Torej, trik je v tem,

iziran
Matematikom pa jo SoftLine na-
menil novi MathGAD 3.1. K novemu

ket oo Sa i knjlznie ime:
nivane Machine Design and Anali-
sys, Mateial Science and Engene-
ering Handbook in MathCAD

asury of Methods and Formulas. e
miki pa bomo veseli Autodeskovega
HyperChema. Softver je namenjen
izgradnji in analizi tri dimenzional-
nih molekularnih struktur. Najzani-
mivejSa funkcija HyperChema pa je
gotovo eksperimentiranje  reakiv-
nostjo molekule, ki smo je sestavili

konference  ibm.pc,  microsoft,
unix
Na Atarijevem Stantu smo videli
ve¢ kot pricakovali. Ob obveznin
h za kool midiev in
sintov, ki one-man-bandom odpira-
Jo vrata v prinocinst, o Atai konéno
pokazal svoj prvi pravi vecopravilni-
8k sistom. MUITOS, Ki tece Ie na
iji TT, prav zares brez tezav poze-
o ved programov, Kol ko drota:
atke. Tudi novo

totalitarni  rezimi bolj ali manj

Dali smo si pokazati
o animirani mehanizem konjugs-

zanimivosti

ivne
Pl
krasno! V paketu je tudi knjiznica
aminokislin. S podobnim _ progra-
mom, namenjenim macu, se poslav-
ljamo od softvera za PC-e.

Ustvili smo se pri tantu, kier so
kazali Interactive Physics Il tvrdke

nih_poskusov iz gi
Smo Pa preprosta I razseEna ob-
jekta, jima_doloGili maso, elasti
ost in nabo, dolodil teinost ter
gostoto zraka, nato pa z njima ek-
Sperimentirall, kar se je izkazalo za
prece] zabavno potetje. Stvar tece
pod macovim OSom

omogota izris najrazliénejsin gra-
fov, ki jih je mog vnesti tudi v novi
Quark XPress 3.1.

Namizno zalozniski prograr
dietia Quark naj bi bil hn\|§< celo0a
Aldusovega PageMakerja. Nova ver-
zija ni ve¢ barvno slepa in priblizno
50-krat hitrejsa. Po besedah Kevina
Claredona, je edina omejitev pri de-

Pressom vasa domisiija. Med
risarskimi programi tipa paint je bil
dale¢ najlepsi Letrasetov Painter, ki
smo ga kratko opisali v eni prejsniih
Stevilk.

‘Tudi softvera za amigo je bilo pre-
cej. Pokazali 50 Scalo 500, oklesce-
no verzijo Scale, ki je namenjena
izdelavi_multimedialnih _projektov
na Sibkejsih amigah. Matematike je
navdusila programa Lissa In Maple
S prvim lahko kreiramo tridimen-
oeiing Liaalsustvs Kl e R
prenesti v kak prog

ray-tracing, denimo Turbo Silver ali
imagine 2.0. Drugi pa tece le pod
0, -

Multimediji so tu in bokdo tu
ostali, dale¢ 5o ze Easi, ko 50 to vejo
ragunainistva imenovali »zero-billi-
on-dollar industry«. Tvrdk, ki se uk-
varjajo z multimedijo je bilo na Ce-
BITu Kot listja. Ker pa se na tem
Podrocju ni kaj bistveno premaknilo
od minchenskega Systemsa, jih bo-
mo_omenili le nekaj. Toshiba je
predstavila prvi prenosen muitime-
dilski raéunalni eveda
barvni zaslon in vdelan pogon za
3,5-palcne CD-ROMe. Pri Toshibi so
prepricani, da bodo i 200-mega-
bajtni diski kmalu standard pri pre-
nosnih PC-jih, kot so danes 3,5-
paléne diskete. Zahtevnejsim pa bo
morda zadoséal CCubov MPEG Vi-

olab, ki omogoca digitalizacijo
slik z videa in direktno shranjevanje
na trdi disk s kompresijsko metodo
JPEG. Tako trdi disk postane mag-
netoskop, seveda pa je mozno slike
shranjevati na zbrisljive CD-je.

Del prihodnosti je tudi navidezna
resnicnost. Tvrdke Texas Inst

Gentille Entertainment 5o predstavi-
le_ceneno hisno varianto naprave
PowerGlove, ki 50 jo je e pred me-
seci izdelali pri Mattelu. Prece] draz-
jo napravo, na seimu jo je bilo mo¢
kupm 72,0000 050 pe u0 peroill

ri VPL Researchu. Prva rokavica je
hamenjena héni uporabi, cruga pa
delu s kompleksnimi sistemi navi-
dezne resnicnosti, zgrajenih pred-
vsem okrog macov in amig.

0 oblikovanju tokrat le na kratko.
Applov powerBook je dobil nagrado
nemskega foruma za industrijsko
oblikovanje iF. Od drugi
nih osezkov je vredno omen
oblikovani PC na sliki.

inje
vigji matematiki. Zanimiv je bil tu

program VistaPro 2.0, ki generira
9D pokraiino 2 drevesi okami jeze-
1i, snegom, ol 0

& ud: izdelavo animacie in neka
krasnih preletov Gez domisljijske
dezele smo videl tudi na sejmu. Da
je amiga v ZDA precej bolj popular-
na kot pri nas, dokazuje tudi lista
najbol] »obremenjonih konferenc
na Bytovem BBS-u BIX. Konferenca
amiga.user jo na prvem, amiga.dov
na Setrtem in amiga.sw na desetem
mestu. Vmes pa so med drugim

ki je na prvi pogled podot
nemu Triglavu, in pa bogatim po-
slovnezem namenjeno ohisje iz
2lahtnega lesa ali usnja, ki ga lahko
obeudujete v prejnii Stevilki. Zan
miv pa se nam je zdel nakupovalni
vozitek, ki pomaga vsem, ki v vele-
blagovrici né najdejo kakega lzdel-
ka. S tipkami dologimo vrsto izdel-

0 in nato vrsto pija-

mi usmerja do Zelenega izdelka.



MIMO ZASLONA

Poslednje orodje

SUIATE To0

:
CORELORAW!

Ker nekateri 3e Eutijo vez z pokra-
jinami bivse Juge, povejmo, da je na

nem tekmovanju za najboljSo
sliko narisano, s CorelDrawom (Co-
rel Draw World Design Contest) dru-
9o mesto in bajna nagrada iz skiada
1.000.000 USD pripadia Nebojsi Bla-

i, Ki jo je nari-
sal, je sestavijena iz 2200 objektov
in narisana zgolj s Corelom.

780 pri 250 MHz

Slisi se precej neresno, toda naj-
novejsi britanski paraleini racunal-
tavnime imenom
PVS LG, prav zares uporab-
ija stari procesor, znan iz spectru-
ma. Osnovna verzija stroja, nic veé-
jega od PC-ja, premore 16 procesor-
Jev. Ze ohidje samo pa da slutiti, da
Je notr nekaj ne rauno domacsga.
Nikjer ni ventilatorja ali rez
dovolevals poglec'y notranjost. Ra:
cej enostaven.

zij, saj 5o ta prispajkana s srebrom!

Brian, kot mu ljubkovaino pravijo
ima celo razstavo pomnilnikov. 25"

Rabunaln1§ka industrija je do-
kaz, kako nepredvidijiva je prihod-
nost. V zacetku osemeseti, ko je

Peresa in multimediji

Ko je Microsoft lani na Comdexu
pokazal programersko orodje Visu-
al Basic, so pri MS povedali, da bo
ta izdelek dozivel v enem letu ve

novin verzij, kot jih vecina progra-
mov v vsem »Zivljenju=. OZitno je to
res, saj je 0gromno ne le novi verzij
temvec tudi podpornih programov.
Ker konkurenca ne da miru, in 5o pri
Within Technologies izdelali paket
Realizer (ta je sicer drazji od VB,
omogota pa delo s preglednicami).
je Microsoft lansiral Professionai
Toolkit za Vi se zmoglji-
vejsi od »realizatorja«, saj omogoca
izdelavo projektov za multimedije in
celo podporo peresnikom. Pradeep
Singh, sef Microsoftovega oddelka

2a racunalnike s peresom, je pove-
dal, da bo operacijski sistem Pen-
indows nared v zacetku maja in
omogocal zagon legalno pisanin
aplikaci) za okna. Toda, ker mnogi
programi uporabljajo tipkovnico, so
priMicrosoftu izdali PTVB, ki te pro-
bieme skusa odpraviti tako, da pre-
poznava pisavo. Singh Se doda, da
se programerjem ne bo_ potrebno
poglabljati v operacijski sistem, kot
e to nuja pri PenPointu. V PTBV s0
vdelali tudi_vmesnik MCI (Media
Controtnterfeoa), K omogoca snc-
stavno krmilnjenje kartic

bo izkoriscal prednosti multimedi-
Jev. PTVB velja 500 dolarjev, le Tool-
kit pa 300.

paléni 2,88-megabajtni flopi je naj-
pocasnejsi, sledi mu pogon za zbri-
sijive diske CD (8 Gb). Precej hiter je
200 Mb trdi disk z dostopnim Easom
pod 12 ms. Tudi Sinclairovih Wafer-
jev ne manjka. Najzanimivejsi pom-
nilnik pa je Cappucino. Gre za sko-
raj pozabljeni mehurcni pomnilnik
(bubble memory). Diski, diskete in
podobne reci shranjujejo podatke
v dveh ravninah (dvo dimenzional-
no), Cappucino pa to_opravija
v treh, sama tehnologija je seveda
skrivnost. Najbolj éudno pri vsem je,
da stroj tece hitreje, &im visja je
temperatura. Kijub_novemu
Svedskemu siliciju ABBA (Advanced

[J] GOSUB STACK [] GOSUB STACK [ GO

ZDA, vse slabse kaze tudi japonski
industriji. Najvec tezav im:
ganta Hitachi in Fujitsu. Prvi bo n:
piéno aponski natin posial 2000
delavcev

e (Lotus, Novell
najvigjo rast, kar 66%. To stopnio

Lotusalima Menalja cbrzalaves)

e pet let dodaja, da je Lo-
i prod” enam dobi el
narogilo v zgodovini. 20000 i
gencnih paketov Notesa takol In

S 60000 v naslednjih treh letih.
RETURN Recesiia ne zajema 16

Gunalniske ndustr v nate, kior
sestavijajo tezke gradbene stroje.
Fujitsu pa bo odpustil 100 delav-

ke et

Nippon Steel se zaenkrat ubadata
le 2 50% padcem vrednosti delnic.
TURN »Microsoft in Fox

sta ZDRUZILA.« pravi Sef Fox
Softwara David Fulton, »ne gre za
nikakrsen nakup s strani Micro-
softal« Fox se bo pridruzil Micro-
softu kot nacrtovalec programov
2a baze podatkov, pri novem Mi-
crosoftovem podjetju DDT (Data-

evelopment Tools).
Uradna zdruzitev bo ele 30. juni-

Bifrucated Base Aggregate), ki je

lan v Brianova vezja, je treba
stroj ohlajati, saj je kristal, ki daje
takt baje silno obéutljiv na vrogino.
Ko se vklopi hlajenje, procesorska
mot pade, kar je mo¢ opazovati na
zaslonu LE na sprednjem delu ohis-
ja. Nenavadno,

0S, mace, nexte in amige, ki 50 jih
razvili skupaj z Motorolo in Intelom.
Napravica doseze zavidljivi 2 giga-
SEPCmarks in velja 7495 angleskin
funtov. Podjetje LRC za prihodnost
napoveduje S zmogliivejsi stroj, pa
tudi takega z 486 in vezji ABBA.

ja, ob koncu Microsoftovega fi

56 bosta tud Silicon Glaphlcs in
MIPS. Delniska naj bi prinesia let-

nicarjev’Silicon Graphics:
pa v rokah MIPS-ovih solastnikov.
Pogodba je povzrodila_takojsen
padec_delnic Silicon Graphicsa
RETURN Se eno sodelovanje. Ve-
likana IBM in Texas Instruments
bosta skupaj delela na projektu
izdelave 32-bitnega _digitainega
procesorja signalov, ki bo vdelan
v [BM-ove multimedilske stroje.
Take Cipe imata ze ATAT in Moto-
rola, zato bo novi &ip zdruzljiv
2 obstojecimi.

Peter Laurie, pisec knjige Cudov
e
i lahko brali leta

feto kasne}e, gotovo ne bi oboga:

. , ikonah in miskah je
v omenjeni knjigi zapisal: »Njiho-
va (Apple) Li 8a na zaslonu
prikazati pisaino mizo... Lisa

nalnikov.« Se spominjate Zastavl-
B e

nega posla stoletja? Yugo Ameri-
ca je v ZDA oEitno res postal sino-
nim za cenenost. llov re-
Klamni slogan smo zasledili v PC
Magazinu. Ali se bo Porsche pri-
druzil Compaqu in HiGradu, ki ze
tozita el zaradi zaljivega oglase-
vanja, e ne vemo. .. Amige iz se-
rie 500 in 2000 jo mo¢ nadgraditi
s posebnim setom &ipov
Med temi je tudi KickStart 20k
Commodore prodaja v zajetni
Skatli skupaj z WorkBenchom 2.0.
Na tej Skatli 2 AmigaDOSom 2.0
med drugim pise: ~AmigaDOS 2.0
bon hec je
uspeltuch britanskemu prodajalcu
MS-DOSa 5.0, kjer pise, da za
zagon polrsbujete prefnio verzijo
DOS 5.0. Le redkim pa uspe
e Leadmg
Technologies. [zdelali so namre¢
<iroi  procesoreim, K ga nikol i
bilo in ga (upamo) nikoli ne bo:
286SX. Ta oglas pa smo nasli

= e
Srzen
v zadnjem PCW-ju. Lahko bi ga
dali med nagradna VDYIMH]I pri
kvizu. Vseeno pa poskusaj
kriti razliko (razen v oenl) med
s e
ni. Nam ni uspelo. Sodobm teh-
nologija je povo:
talna komunikaci
ZDA, predvsem pn dlglla(nl zvok
mog jo¢ata policiji, da bi prislu-
Skovala telefonom. Direktor FBI
illiam  Sessions ameridkemu
Kkongresu ze izroéil zamuva, naj
delovalci  telefons
omogobl]o Dnslu;kovnn)l telefon-
Fi
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NEXT STATION

Naslednja postaja: nase mize?

LES POVALE]

doma in v sluzbi meljejo
taki ali drugaéni PG kompatibilnezi,
© prav zanimivo preskusiti kaksen
drug racunalnik. Na moji mizi se je
znasel neXT, izdelek slavnega Steva
nalnik sicer ni nikakrs-
na novost, saj je bil osnovni model,
kocka (cube), predstavijen konec le-
ta 1988 Tisti Cas je Moj mikro (1/
1989) objavil sposojeni test kocke.
Na trgu se je neXT prikazal sredi
leta 1989. V zacetku Ilanskega leta
50 ga zaceli prodajati tudi v oklesce-
ni verzji z imenom neXT station.
Oklesceni zato, ker nima optiénega
diska, poleg tega pa je sistemska
enota minimaine velikosti (v kocko
50 Sle kar 8tiri plosce).
oglejmo malo v zgodovino. Cu-
dezni decek Steve Jobs in njegov
kolega Steve Wozniak sta davnega
leta 1976 v garazi sestavila mikrora-
cunainik in malo pozneje ustanovila
podjetje Apple. Racunanik je rastel,
se razsirjal ter dobival dodatne Ste-
vilke in rke. Prav tako so se fanta-
sticno mnozill »zelenci na racunin

na nekaterih podrocji
pri Appleu naredili nekaj usodnih
napak in izgubili veliko denarja
Prav zato je Steve Jobs leta 1983
preprical Johna Sculleya iz Pepsi-
Cole, daje prestopil k »ogrizenemu

abolku«. Sculleyeva strategija je
kmalu obrodila sadove.

Dve leti pozneje se je izkazalo, da
ima Jobs Cisto drugacne vizije kot
njegova druzba. Tako je konec leta
1985 zapustil Apple in ustanovil po-

djetie NeXT Inc

»strojceke tudi v urednistvo Mojega
mikra. Prijatelj Marko je cakal na
neXT kar iri mesece, toda cakanje
se je izplacalo.

Osnovni podatki

Srce racunalnika je Motorolin
procesor 68040, ki utripa v taktu 25
MHz. M

Iogo vejico, MMU (enota za uprav-
Ijanje pomnilnika) in dva predpom-
nilnika po 8 K. Za digitaino signaino

slvaMikry
=

procesitanje skebl Motorolih DSP
tandardno so vdelani: 8 Mb

maga pomihnika (oot ras
Titve ha 52 Mb), Quantumov irdi sk
2 zmogliivosto 105 Mb (testni neXT
je imel dvakrat vecjega) in disketnik

22,88 Mb. Na zadnji strani sistem-
ske enote so od leve proti desni
umesnik SCS Il dva vmesnika

n B), direktni prikljucek na DSP

kabel.
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Zraven dobite 17-paléni rno-beli
zaslon loéljivosti 1120 x 832, misko
in samo dva kabla. Prvi je standard-
ni napajalni (neXT je mozno prikio-
piti_na omrezje kjerkoli v Simem

a sistem napa-
janja in se prilagodi), drugi kabel pa
iz racunainika na zaslon. Tip-

zaslon, miska pa n:
sistemski enoti (400 x 360 x 65 mm

velikost_je podobna_ tankemu
ohisju za PC) bi zaman iskali stikalo
za vklop/izklop. Racunalnik se vklju-
¢&i's tipkovnice. Od tod tudi nastav-
ljamo osvetljenost zaslona in glas-
nost zvoénika. Zvoénik in mikrofon
sta skrita v monitorju. Vse kompo-
nete so v &rni barviin na vsaki pose-
bej je logo podjetja, celo na kabliih

Literatura in programi

Poleg racunalnika dobite deset
centimetrov literature in skoraj poin
disk programov. Praznega vam pu-
stijo le_okoli 20 Mb. Literatura je
pisana tako, da jo razume vsak, ki
zna brati, ceprav ni Se nikoli videl
racunalnika. Prva od stirih knjig opi-
suje setsavne dele sistema in pove-

blov. Ker danes proda-
jajo tri podobne sisteme (€rno-bele-

X o), je opisana
vsaka konfiguracija posebej. Sledi
uporabniski priroénik, ki na skoraj
400 straneh razlaga uporabo racu-

nainika in vse finte= v WorkSpa-

u. (Pove celo to, da je treba potis-

il disketo v disketrik nezno) Na
koncu je kar nekaj dodatkov. V knji-
gi. ki sem jo imel v rokah, je bil
dodatek o odpiranju sistemske eno-
te kocke natisnjen dvakrat: v an-
in francoséini. Najprej sem
pomisil, da 5o se zmotili pri vezavi.
sem ugotovil, da strani

tecejo normalno. Verjetno imajo pri
neXTu Francoze za posebno neteh-
niéne ljudi in so jim zato »Sraufa-
nje«_razlozili v maternem jeziku
Uporabniki, ki ze kaj vedo, se bodo
poglobili v knjigo o mrezi in sistem-
ski administraciji. Vsi pa bodo paz-
ljivo prebrali priroénik z najkrajsim

iaslovom — Aplikacije.

Kot sem ze zapisal, dobi vsak ku-
pec neXTa nekaj programov na di-
sku. Vetji kot je disk, vec je aplika-
i NeXTMail, FAXFisader, Digital

neXT in verjetno ga ima vsak tretji
lastnik neXTa. V Ameriki hocejo
zanj okroglih tiso¢ »zelencev=. Ven-
tura FrameMakerju ne more pogle-
dati niti ez rame, kaj Sele, da bi s
primerjala z njim. Naj navedem le




majhno zanimivost — zraven slike
lahko shranite zvoéni zapis (0pozo-
tilo ali komentar). lilustrator je za
neXT nekaj takega kot CorelDraw za
PC. Napisan je bil za Applov macin-
tosh, pozneje pa prilagojen za
next.

reba poudariati, da softver za
neXT ne krozi tako po domace Kot
za PC. Imeti morate res prevec de-
narja, da kupite baino drag
gtom, peiof e ga podariale e

teliem. Vsi neXTovi programi imajo
licenco, saj so namenjeni za resno
delo, in mogoce bo kdaj celo treba

iokazati, da imate legaino kopijo.
Cene o zasoljene tudi zato, ker je
krog uporabnikov zelo ozek. Vendar
se je veliko priznanih programskih
his ze odlogilo pisati programe za
neXT (naprodaj sta npr. Mathemati.
ca ll in WordPerfect).

Govoreci tiskalnik

Poleg racunalnika je bil govoreci
laserski tiskalnik. Kadar nima papir-
Ja, vi pa hotete na vsak nacin tiskati,
vam nezen Zenski glas v lepi angles-
&ini pove: »Your printer is out of
paper«. Ce se papir mecka, zaslisi-
te: »Paper is jamme

ter«. Tiskalnik zna sporogiti se mar-
sikatero napako. Manjka mu samo
1o, da bl fo ker sam poy Lodl
Vst Jo 400 dpi. tore} a 75 odstotkov
vecja kot pri HP laserJetu Iil. Tiskal-

razume-
e je v PostScriptu, mehanika
v tiskalniku pa je Canonova.

Ikone

NeXT i za ljudi, ki ne marajo be-
2ati pred macko. Skoraj vse, kar lah-
ko z njim poénete, je povezano z mi-
8ko. Osnovni operaciiski sistem je
seveda UNIX, imenuje pa se MACH

rzija 2 univerze Camegie-
Mellon. MACH je zdruzljiv z verzijo

Berkeley 4.3. Normalen uporabnik
Unixa
Izrecno Zol delati 2 njim. Z misko se
popelie na zapis CONSOLE, dvakrat
Kiikne in ze |n v starem ik
nainu.
VWorkspace Manageriu 1upravmku
delovne povrsine).
ce ima vse funkcije za

delo 2 datotekami, apl
komuniciranjem. Meniji niso obicaj-
ni, ampak jih lahko premikamo po
zaslonu. Postavimo jih tja, kjer nas
bodo najmanj motili in bodo najhi-
treje dostopni. Tudi imeniki so ne-
kaj posebnega. V globino po dreve-

se premikamo od leve proti des-
ni. Datoteke so brez pustic poleg
imena, imeniki pa jih imajo in se kar
ponujajo, da pogledamo, aj se skri-
va v njin. Pot, po Kateri smo se pre-
mikali, je oznadena z belim oza-
djem. Poleg tega s lahko standard-
ne_aplikacije, ki jih uporabljamo,
postavimo Kjerkoli na zasionu (po
navadi so na desnem robu). Za vsa-
ko_aplikacijo si lahko narisemo
ustrezno ikono. Prej ali slej se Clo-
vek navadi, da jo njegova desnica
veg casa n:
Foruiaem oo Kr nokako ogolura:

3

92,
NeXT je res racunainik za devet-
deseta leta, kot ponosno pravi Steve
Jobs. Vprasanje je samo, ali so nase
denarnice za devetdeseta leta v tem
ali prejsnem stoletju. NeXT z laser-
skim tiskalnikom stane okoli 7000
USD (v Zdruzeni drzavah). Ob kon-
cu se zahvaljujem prijatelju Marku

polovici Heleni, ker
sta posodila to o zivalco,

NASLOV.

NeXT Computer, Inc.

900 Chesapeake Drive
Redwood Gity, CA 94063, U.SA.
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FUJITSU DL1100

Videz vara

ZVONIMIR MATKO

Preu skoraj desstimi e sem prvié
videl majhen matriéni tiskalnik,

bil namenjen kakénemu  profesi
onalnemu racunalniskemu sistemu,
ampak bol za k hignemu racunaini
ku. Takrat 50 bi zmotnega
e, da se ta tehnologia ne bo
Vet razvijala. Udarec devetin iglic
skoz platnen trak s &mo barvo — in

onec.
To je bilo le delno res. Stasoma
s0_zaceli matriéni tiskalniki toléi
s 24 iglicami v glavi. Danes s
opremljeni z vedno bolj zmogljivimi
rocesorji, bralni pomnilnik za zna-
ke in prehodni pomnilnik za sporo-
¢ila iz racunalnika pa sta vedno vec-
Vegini sprememb je botroval Ep-
Son. Zato se ga upraviceno drzi sio-
ves, da je v tiskalniski industrili ti-
sto, kar je Mercedes v avtomobils)
Ce zelijo drugi proizvajalci sploh kaj
prodati, morajo enako kot Epson
ponudit e ali pa za enako ce-
no_ponuditi bistveno vet.
ranje sem si pri podjetju
Mega iz Borovelj sposodil enega iz
serije novih tiskalnikov tovarne Fu-
jitsu. V seriji so tiskalniki DL900,
DL1100 in DL1200. Prvi tiska samo
&mo-belo, drugi uporablja ~tudi
arvni trak, tretji pa ima $irok valj,
zato lahko na njem uporabite Siroki
racunalniski papir z naluknjanimi
robovi. Trije bratje 5o si zelo podob-
ni. Vzel povprecje,
oL100.

m ga prid videl se mi jo
2l Eudon Ba oo recom . Tokar

obicajnih (on line, FF, LF) je
tu tipka MODE, 5 Katero nastavlja-
mo delovanie tiskalnika. Pozor! Ce
MODE po vklopu prehitro pritisnete,
se v tiskalniku pozene program za
nastavijanje delovania, to pa lahko

vescemu uporabniku naredi ne-
kaj preglavic. Levo spodai je prostor

cijo 3e kaksnega tiskalnika. Na des-
tipka za premikanje va-
lja, prikijucek za vmesnik_centro-
nics (ali RS 232) in stikalo za vkiop
tiskalnika (za konektorjem vmesni-
). Hrbtna stran o puse obna, na
njej sta le veli s podatki
o izdelku (220V, Fu]nsu Lm \pdj
1 loséa
za logevanje Dnhlmobega i popt-
sanega papirja, lahko pa nam rabi

Pod plosco je mehanizem za poti-
skanje papirja z naluknjanimi robo-
vi. Na zgornjem delu tiskalnika je
vlavem zadnjem kotu ocica za zbi
1o papirja z naluknjanimi robovi ali
posameznin listov, Pod prozcmlm
pokrovom, skoz katerega pi
popisani papir, je 110 slolpcev Sirok
meni, da lahko pise n:
pocez obrnjen list papirja Ad oz. na
pokonci postavijen

0 polo,

irja. Zdaj nam je jasno, zakaj je
fokaini 2o visoK in Kratok: b
Konéno. 80 10 potrdl, ko edprome
sprednjo plosco tiskainika. Tiskaina
doravno kot obicaj-
papir pise praktiéno
na spodnji strani valja. Zato je po-
treben dodaten prostor pod valjem,
o globmo pa lahko meri tiskalnik

Glava premika tudi kaseto z barv-
im trakom. Marsikateri proizvaja-
1oc tiskalnikov o i taka)lanko ogla:
dal, kako preprosta je zamenjava
kasete. P 0 palec in
kazalec, lahko tudi tiste roke, s kate-
o sto manj spretni. Pri Epsonovin
iskalnikin, npr. LQS00 in LX400,
TROratS popr o 2 Sbora tokam
véasih se posteno umazete.

Preden vstavite prvi list
Ppapirja.

ozabite, da v ¢asu strojev

poskusil nokal zpisati, 5o manjkala
nase stresice. Vedel sem samo to,
da so nekje v pomnilniku. Tako mi
ni preostalo drugega, kot da se lo-
tim prirocnika. To i nekaj listov na-
pol praznega papiria, pac pa je z
dober prst debela knjiga (priblizno
350 strani). Razdeljena je na dva
dela: uporabniski in programerski -
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onik Na koncu vsakega dela
2 siovaréek novih pojmov in stvar-
o kazal
Najdaljse poglavie v prvem delu
rocnika opisuje, Kako nastaviti
iovanie tiskalnika. Uporabnik mo-
2 ta del vsaj prelistati, drugace
orej ali slej kiical na pomoc koga, ki
10 2e opravil. Drugi del obravnaya
ves ukaze, i jintiskainik ubog. Ce
ukaz vpliva na obliko izpisa (npr.
atibut, sencenjs, nabor ai vellkost
znaka). je to ponazorieno s prime-
m ukaza in z izpisom. Vsi primeri
50 napisani v basicu. Prirocnik se-

modele, si po-
magamo s knjigami zanje.

Nastavitve

Ge ob vklopu tis&imo tipko MO-
DE, tiskalnik s piskom sporoi, da je
pripravijen za nastavitve (nacin SE-
TP Eepkmeta ol fevicdon Mol
prej se sala navodila za
Uprabo, 2a niiei pa orvi men

Jem se sprehajamo s tipko MODE,
izbiro pa potrdimo s pritiskom na FF
ali LF. Iz poznej3ih menijev nas v pr-
vega vrne pritisk na ON LINE. Vse
nastavitve lahko shranimo v dva ra-
zliéna menija. Ce delate s posamez-
nimi listi, jih imejte za vsak primer
nekaj pri roki (nastavitev er -
mega menija za delovanje tiskalnika
& la epson LO2550 zahteva dve stra-
ni papirja). Izbir in menijev je toliko,

pravilo: tiskalnik ne bo deloval tako,

ot Zeiite, ampak. natancno tako,

ot ste m ukazal i. Ce bo 3lo kaj

narobe, bupaJ e takoj, ampak
Tzpidite tranutne nastavitve In za6ni-
te znova.

Ker ima tiskalnik potisni traktor,
sem takoj preskusil, kako se b
odrezal pri poloznicah in virmanih.
Neki Starov tiskalnik je virmane tr-
gal na prelomu strani, pri
Je zaradi hude mehanske obremeni-
tve glave e resetiral in je bilo treba
venomer poganjati program v racu-
nalniku. Neki Epsonov tiskalnik je
imel podobne tezave, ki pa so se jih
v tovarni zavedali in o za dodatno
gpremo priporodal visenl traidor.

8

courier ABceD

Prestige ABCCD

Correnpodence ABCED
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opcijo TEAR OFF (pritisk na tipki FF
in MODE hkrati). Papir se potisne se
nekaj vrstic naprej, da ga lahko na
koncu strani odtrgamo. V. zatetno
lego ga vnemo s ponovnim priti-
skom na tipko. Tako bo vsak list
pepiap popisanin nic ne bolo v iz-
AD (pritisk na
hpk» LF in MAODE ket vaame 1
skalnik papir in ga postavi v zacetni
polozaj, z ukazom PARK (spet pri-
tisk na tipki LF in MODE) pa poteg-
ne papir ven.
Ersnizniise ke viagamo

OL1100 je
izpisal po Skatis vitmanov. N ene-
ga i strgal ali poskodov:

Ce je v tiskainiku papir z naluk-
njanimi robovi, lahko  uporabimo

ki ga dukuplme "2l Toéno, Ukaz 16
tak kot pri papirju_z naluknjanimi
robovi (pritisk na LF in MODE hkra-

&imo s premikom rogice za izbiro
papirja_(posamezni listi ali papir
2 naluknjanimi robovi)

Uporaba

Tiskalnik sem prilagodil naginu
delovania a la epson LQ2550. Risal
in pisal je natanéno tako, kot sem
pricakoval. Ima pravi »logical se-
ekinge, . J. logiéno isce zacetek pi-
sanja. T se je najlepse videlo pri
risanju. Ce je bilo treba nekaj nari-
sati na levem, nekaj pa na desnem
robu papirja, je pocasi potegnil Sez
Tevi rob, hitro preskotil prazno sre-
dino in risal napre, Pri tem glava

Ce je pokonéna

). Kako tiskati, sporo-

Vsi, ki hocejo biti na tekotem
z dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

. ZNANJE ZA RAZVOJ
DELO
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Erie nalomina, lahko 1o popravile
ustreznem meniju programa za
nastavitev. Za risanje sem uporabil
goninik'za Epsonov  tiskelnik
Q25

Posiaslma se skriva v DL1100
acinu_ delovanju

(BPLSAC+). Znaks lahko raziogus,
povetuis, uokvira, senci... zpisc-
no kodo, in to na

K tiskainiku lahko _dokupimo
adapter za pisanje v barvah. Barvni
trak je sestavijen iz tirih pasov (ér-
nega, modrega, rdecega in rumene-
ga). Tiskalniku je treba v posebnem
meniju za nastavitev povedati, da
ima barvni trak. Vendar to ne zago-
tavija, da boste na papirju dobili

barvni izpis. Programi, ki podpirajo
barvne matrigne tiskainike, so na-
redki. Ce npr. v paketu Win-
dows izberete za tiskainik »Epson
24-pin«, je v meniju tudi opcij
or. Ne glede na to, ali jo vkijucite ali
ne, bo tiskalnik vedno narisal le &r-
no-belo sliko. Zacel sem 2 dvomiti

LQ2550. Prebrskal sem prirocnika
za Windowse in tiskalnik ... vse za-
man. Pogledal sem Se v datoteko
README.TXT v Windowsih. Aha, tu-

? Lepo
pise: iz PaintBrusha lahko natiskate
barvno sliko le, &e imate barvni ti-
skalnik s PostScriptom ali HP pa-
intJet.

Lotil sem se tudi AutoSketcha.
Preskusil sem stiri gonilnike za Ep-
sonove 24-iglicne tiskalnike, ki naj
bi_podpirali tiskanje v barvan. Ce-
prav sem uposteval navodila in vse-
povsod vkljucil tiskanje v barvah, je
bila siika &mo-bela.

Edina svetla izjema e bil DrHalo
Vtem paketu je gonilnik za 24- iglié-
ne _tiskalnike, dpira_tiskanje
v barvah. Z njim lahko po dolgem
ovinku natiskate barvno sliko iz
Windowsov. Sliko v formatu PCX ali

Ce si hocete ogledati 10 sliko v pro-
gramu DrHalo, morate v Setupu pra-
vilno nastaviti nacin delovanja (Ioé-
ljivost, barve). Datoteko nato vitaj-
te v dven delih: posebej -
sebej PAL. Na zaslonu se bo prika-
zala barvna slika v vsem sijaju in
iahko jo boste izpisali z barvnim ti-
skalnikom.

Bilo b iepo, e bi o6 tiskainiku
dobili disketo z gor 2 nekaj
naibol popularnin progamskin pa:
ketov, ki sicer imajo barvni prikaz,

rvni izpis iz nj i bil vec kot

zmogijivost DL1100 v vegi meri ne-
izkoriscena.

To velja tudi za natine izpisova-
nja, ki jih obviada tiskalnik v sebi
lastnem naginu, programske pod-
pore zanje pa ni. Najbrz ne boste
nasli dosti zanesenjakov, ki bi bili
pripravljeni v svoj urejevainik bese-
dilvdelovati vse mogote ukazne
sekvence. Meni je najbolj zal, da ne
bo mogoce kar tako zplsat znakov
v nastavijivi veli oslej
Donulal 1serak Hakaimi, vedin
matriénih pa ne

C8% stotic

Sibka tocka vseh tiskalnikov so
nase stresice. Se tako izpopolnjen
ROM ni dovol dober. V skrivanju

ih znakov pod Svedski nabor je
ki 50 jo najbrz odkili e redki
Poskusite izpisati besedilo, ki bo
hkrati uporabljalo nemske preglase
gre! Nacionalni
nabori v ROM-ih tiskalnikov namreé
niso zapisani vsak zase. Svedski in
nemski nabor imata nekaj skupnin
znakov (&, 6, G in BETA). Ti so
napisani samo enkrat. C:
imate kaksen YU EPROM, verjetno
ne boste mogli pisati pisem 2 nem-
3kim naborom, ker so nekateri znaki
prekiti z nai




Resitev je kodna stran 852 2 nasi-
mi znaki v MS-DOS-u 5. Tiskalnik
DL1100 ima v ROM-u Kar dvajset
nacionalnih naborov in standardov,
od tega pet kodnin strani (437, 850,
860, 863 in 865). Morda ne bi bilo
slabo, G bi nasi predelovalci epro-
mov poleg YU znakov, ki
pod Svedski nabor, zamenjali eno
teh strani s kodno stranjo 852 No-
tranji pomnilnik tiskalnika hrani ce-
o vrsto h
naborov, med njimi vse nase znake.
Nacionaine nabore sestavijamo ta-
da se notranji nabor_navaven
nzslcvl drugace. Znaki D, C, C, §, Z,
¢.¢,4, § in d zasedajo v notranjem
gomnliliy mesta 275, 305, 306,
309, 311, 312, 313, 314, 317 i
00 2una] i o prorome viuBl s
50 njihovi naslovi ze krepko cez 255.
Znaki o 0 357 niso vkljueni
v noben nacionaini nabor oz stan-
dard, so pa e vdelani v DL100. Ce
jim navzven spremenimo_ naslove,
bo z njimi takoj delovalo vse, od
Genj in povecav do proporci-

onalnega tisk

Kupitl ali ne? To je zmeraj tezav-
1o vprasanjs. Tiskalnk ima visoko-
letofs Iastoati {hAbor| Zhakov. b
e Witroet S valle . 25 voa
10 cena ni pretirana. Delo s tiskalni-
kom je lahko tudi za cloveka, ki ni
vajen softversko/hardverske telo-
vadbe. Zato bo

ol
zagotovo
¥ lokmi za prostor ob njlhovem ra-
Eunalni

Tehni¢ne lastnosti

Glava:

24 iglic, premer iglice 0.2

Hitrost izpisa: od 50 do 240 znakov
v sekundi (letter 10 cpi ali high-spe-
ed draft brez banvnega sdaperia)
Emulaciia_(vdelana): el

DPL24+, [BM proprinter xih's
son LG2500, epson LQ2550 (dodat-
ne emulacue 50 na voljo na pomnil-

artici
Ohike nakov (va
10, prestige elite 12, ccnespondsnr
ce, compressed, pica 10, boldface
PS, draft, high-speed draft (dodatne
na pomnilni¥kin erticah Lt
pis znakov za nalagani

Prenodn pomninik:

24.000 znakov (nastavijiv)
Matrika znaka: od 9 x 24 do 3
24 high Speed draf da leter 10

pi)
Trlk Bimi ~ do 2000000 znakov;
200.000 znakov na

E kg

Dimenzie: 460 x 188 x 250 (8irina
visina X globi

Vmunlk. centronics ali RS 262
Papir: s, papi z oiginalom in do

v listih ali neskon-
fnz nalukn‘amml robo
na:DL900

oL 100~ 628 DEM (2 80 DEM barv-

ni adapt

uuzou o esoem (+ 80 DEM barv-

ter)

Kio: pvellslz]le srede strani Moje-
ga mikra s ceniki in z naslovi

QUATTRO PRO 4.0

Tudi v éetrto gre rado

DAVOR PETRIC

erand Jo zadnjo tase zslo hiter
vladanju novih razlilo svojih ro-
atakoza O 1 kot

odiiéni ubelarl:‘.nl program Quatiro
Pro, ki s 2daj dobili v verziji

. Naj |bol| nimive o0 Izbolltave
for matiranja
izplsa i struktare moriov, krati pa
je zdaj mogoge dodajati zunanje
Tonkcie in ikt v ozadju.

Sistem, s katerim sem testiral
Seriandos Quaita Pro 40 (odlel
Quattro Pro) z datumom
o /RT Soa & M- AAM: guv.xo
hercules, QEMM 386 6.02 in MS-
DOS 50, Tracna enota o CoREtape

ight, disk RLL z 28 ms z medpom-
nilniskim _programom ~_Superpck
v4.13 iz paketa PC-Kwik Power Pak
213, miska pa Microsoftova, verzije
7.03.

Spoznavanje

Skatla je podobna oni za verzijo
3 in tudi vsebina je na prvi pogled
enaka. Edina vidna sprememba je
ta, da del programa, imenovan Pro
Show, ni ve¢ locen, temvet je zdaj
skupaj z disketami in knjigo o Quat-
r0 Pro zlit s celoto.
Program dobimo tudi na disketah
35" (720 K), drugate pa na osmih
Gokaran B35 (360 K). Instalacijo
opravimo z bl
in se ne razlikuje od prejsnjin. Nika-
kor ne razumem, zakaj Borland ne
avtomatizira uporabe stare konfigu-
racije, temvec je to treba opraviti
roéno po instalaciji. Zame je bilo
sicer novo samo to, da sem kot reg
striran uporabnik ameriske verzije
{okrat sef po pake k Marand v Za-
‘0 pomeni, da sem dobil tudi
Biistraarmce fonte = nasirl Erkam
Instaliras jih tako, da jin skopiras
v imenik OPHO Crke so razvrdcene
onem napacno zasnovanem
JUS, ki ga sam kajpada ne uporab-
ljam. Najbr2 ne bo tezav, e boste
od Maranda zahtevali CRO/SLO ¢r-
ke po standardu Latin I, ki nam ga
prinasa MS pricakujem pa
B da b ot fonts SC Kt g v
ka novost verzije 4. Ce Zelite Bitstre-
amovim fontom iz paketa dodati e
ake, je zdaj pravi revajanje
v obliko QPRO je s prilozenim pro-
gramom preprosto.
rogram se je_malce povecal.
2dai je datoteka Q.VRM dolga pri-
blizno 1.3 Mb, ves program pa zase-
de na disku okrog 4 Mb (potem ko
izlogite nepotrebne datoteke).
paketu tri odliéne
knjige. Najprej zacetnica, ki opisuje
vse novost te razlicice in vsebuje
nem delu veliko primerov. Po-
tem glavni_uporabniski vodnik na
802 straneh, urejenin po logicnih

rencno ogledalo funkcij in makro-

ukazov.
Quattro Pro zahte-

va minimalen sistem: 512 K in tr
disk. Ker pa program ni svetovni
prvak v hitrosti, je zaZelen vsaj si-
stem AT (danes je AT z 12 MHz tako
alitako najnizja meja, ki jo je razum-
no spre

H
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o Pro bo za shranjevanje
podatkov ali informacije o formatu
uporablial pomnilnik EMS do 8 Mb,

Wik, 8- 2ato maibole. KucHi
uporabo EMS. Nobenih tezav ni, do-
Kl so ukazi i tpkate in ménif,
icete, izvajajo v hipu. Ce pa
susue da se pred izuajanjem nela)
omeni, da
Quatiro Pro prevet uporabia VRO:
OM (nalaganje majhni delov kode
z diska)  posezite po do-

datnem pomnini
0 Pro bedi nad integriteto
podaikon br Lot e riner, o0
Utegne zgoditi, prijavi po-
manjkania. pormniinika, kadar "o
skusa povezati s kako podatkouno
Dazo, Zato 1o boste zvedel, da zan.
{evana operacia i zajela vseh zap
azi. Zelo nevamo! S Quattro

Pro takénin skibi i

Prvi pogled

Program pozenete tako Kot prej
in z istimi parametri (pomembno za
lastnike mono monitorja VGA). Ce
imate grafiko EGAVGA, lahko upo-
rabljate natin prikaza WYSIWYG
— kar je na zaslonu, je tudi na papir-
ju. Vse fonte in grafikone boste
deli v taksni obliki, kakrsna bo na
izpisu. (Tako je natiskan tudi oglas
a naslovnici te Stevilke Mojega mi
kra.) V tem nacinu dela takoj opa:
: drugacen
migji »meni« (v drugi vrst -
slonu). Ta se zdaj imenuje Speed-
Bar, hitri trak. V prikazu WYSIWYG
sta povecani mm velikost in Stevilo
hitrih trakov. Zdaj lahko definiramo
nega za nacin dela
Edit, dvugagn za Ready. Tomu traku
je mo ¢ funkcij in makro-
ukazov, na vazpolzgo pa 5o érke od
do 0. V grafiki hercules, s Katero
sem z zaslona posnel tudi slike ob
tem Elanku, je hitri trak navpicno ob
desnem r
Koristen fo Turbasum, ki vam bo
olajsal sestevanje vrednosti
poin al vrsticah. Podatke, ki o
v blok
velusite tull meato, ¥jor s8 mora
prikazati rezultat, potem Kiknete na
pravi gumb na hitrem traku in o je

g

812 ko se malo sprehodite po me-
nijih, opazite novost, ki se mi z
ena najbolj ugodnih. V prejsnjih ver-
zijah je bilo treba iti skozi prevet
stopen, da bi se kaj izvedlo, recimo
pri Print Layout ali Customize Seri-
reoblikovani
v okvire za dialog (Dialog Boxes).
Po mojem bi morali zajeti Se druge
izbire iz menija za izp rav sem
se veé ali manj navadil, se mi zdita

S

izpisa tabele in grafiko-

na ter postavijanje ustreznih para-
metrov nelogicna. Ce zares nocete
delati lepse, pat ukazete, naj Quat-
tro Pro uporablja staro strukturo

h je uporabnika
motilo, ker je biok po izvede-
nem ukazu izginil Zda| je omogoce-
no veckratno opravilo z istim
blokom.
Quattro Pro je bil vadno odiicen
v (le
da e vedno ne ASGll,
fomvet pridem do. njega. s tiska:
njem, pred Katerim je potrebnih ne-
kaj posegov v format izpisa). Zdaj
dela tudi z datotekami Lotusa 2.2 in
ter formati Allways, Im-
ress in Harvard Graphics. Medtem
ko nekateri drugi programi zahteva-
Io za takine operaciie posebne pre-
va|a|n|ke (Lotus), Quattro Pro vse
@ nalozi neposredno in jin
posname v potrebri formatin
Delo z ve¢ datotekami in povezo-
vanje datotek sta na standardno vi-
soki ravni. To je dobra zamenjava za
icinencl o] datoteke. Povezo-
vanje moé doseéi tudi
Faatotewam! dmgega formata (npr.
fato-

in to brez ponavijania, Kaiti rezultat
v eni tabeli zlahka postane samo
eden izmed elementov nove tabele.
Povezave omogocajo, da obsezne
naloge razcepimo na manjse logic-
ne celote, s katerimi je laze delati
Za povrh se lahko povezste z rezul-
tati tabel, s katerimi delajo drugi
uporabniki, ne da bi vam bilo treba
zahajati v njihove datoteke oziroma
nenehno_zahtevati
© spremembah. Ce so
vegje od pomnilnika, vas bodo po-
vezave resile: v pomnilniku imate
Iahko samo nakzture tabele, druge
pa bo

Ouatro Pm Jo bil 2o od nekds)
adiigno povezan z datoteka
datkovnih baz. Program zna ' saal

ati tudi stolpce in vrstice (prej

o wvioe) Kmretos R
davno ponujaia. Ne pozabite instali-
rati sortiranja po nasih Erkah (ce
vam niso zasedle oklepajev, morate
od Maranda zahtevati taks definici-
jo Kot fonte, ki ustrezajo vasi razvr-
stitvi

Navodila v programu so pogosto
pomembna. Sam jih redno uporab-
ljam le v WordPerfectu, saj ukazov
se po petih letih ne znam na pamet
(¢eprav nimam slabega spomina) in
v Borlandovem C++, da bi si ogle-
dal podrobnosti o definianju oziro-
Kiicanju_funkcij. S pomotjo
(Help)si v profinin verzijah Quatiro
nisem mogel poma-
gan Zda, o sl del s podati o tre-
nutno izbrani opciji dober, ni pa od-
licen. Kaj recimo storiti, ce ne vem,
Kje se skriva neka), kar potrebujem?
Quattro Pro je zdaj le dobil takéno
Vrsto pomodi, kakrsna mi je v8ec in
kakrsne sem vajen iz WP in C++
abecedni popis funkeil, v katerem i

Moj mikro 13



pritiskom na pravo érko brz naj-
dem navodila za ustrezen ukaz

Laze do izpisa

Najvecia prejsnjin

samo obrnete p:

Quattro Pro omogoca, da tiskalni-
ku posliemo kak zacetni niz kod,
vendar tega niso uredili zadovoljivo.

pravsprayizpise navpikn vipotsm
i)

vorzi Quattro Pro o bia morda fa
da niso poznale tiskanja v ozadju
(Print Spooler). Sam sem to uredil
z odiiénim tovrstnim programor
oziroma z delom

fogen program za tiskanje v 0zadiu,
taksen, ki ga morate pognati kot
pritajen program, in to prej kot
Quattro Pro. Program zasede kakin
10 K pomnilnika, vendar ne dela
v blokih prostega visokega pomnil-
nika (UMB). Gradivo, ki ga posiiete
za tiskanje, se najprej posname na
disk (zaka) noki imar sistem s 4 Mb
RAM; PC-Kwik hrani vse to v pom-
nilniku?), potem pa vam Print Spo-

Kode morate vnesti »dobesedno«,
bi

i
stvar olajsali tako, da bi recimo na-
mesto Stavik postll tekstno kodo
condense

S Quatt P 10 smo vedno dobili
dobar vides skans stranl, o celb
z matricnimi tiskalniki. Za navadne
izpise uporabljate fonte svojega ti-
skalnika, za vrhunsko kakovost pa
Bitstreamove fonte. Pohvaino je to,
da gre za standardne fonte, ki jih ni
tezko spreminjati in dodajati. Nek-
daj smo pri tem naleteli na neko
tezavico: vsakic ko smo poklicali
kak nov font, ga je moral racunalnik
najpre] izoblikovati, to pa je trajalo
nekaj deset sekund (odvisno od hi-
trosti_sistema). Ta verzija poleg
prejsnjih Hershneyevih fontov pri-

2golj z enim Kiicem imena sloga,
namesto da bi morali napisati kakin
deset ali veé samostojn
Siog Quattro Pro_hrani_podatke
o fontu, értah (Lines Drawing), sen-
Gonju (Ghading), _ poramavanu
(Aligning). vrsti podatkov (Data En-
try) in obliki Stevilk (Numer
mat). Dologite recimo slog za naslo-
ve: times roman bold, dvojni
okvir; slog potem imenujete »na-
slove. All pa recimo slog, imenovan
~naslovi stolpceve: helvetica, 14 pt.
edinsko, zgoraj dvojni okvir, dru-
getri stranice enojne. In Se navodilo
za uporabo: naslov tabele oznaciti
kot blok in poklicati slog »naslove
Naslove stolpcev oznaiti kot blok
in poklicati slog zanje. Ce zelite
spremeniti vse dele tabele, ki so na-
pisani v kaksnem slogu, je treba
Vnesti spremembo samo enkrat, in
10 v slog. Besedilo, napisan s tem
slogom, se samodejno  prilagodi
spremembi.

ki delo izboljsajo in pospesijo. Ali
Ze narejeno tabelo vstav-
ljali blok iz druge tabele? In se jezil,
v ste to morali delati po ovinkin?
2daj je ukazom za Kopiranje, prena-
sanje in brisanje v nekdanjih kate-
gorijah »vrstica« in »stolpec~ doda-
na zelo oristna izboljSava: blok vr-
stic (Row block) in blok stolpcev
(Column _block). Kratko malo vza-
mete biok in ga preselite. Nic ve¢ ni
treba steti, koliko je visok, in v cilino
tabelo vstavijati praznih vrstic.
Drugo, kar mi je povzrocalo gla-
vobol, je bilo prestavijanje besedila
v tabeli. Zunanji robovi mojih tabel
50 dvojni okviri, znotraj pa so poteg-
njene "enojne érte. Tudi stolpec
2 opisi vrstic loéuje od Stevilk dvoj-
na trta. Kadarkoli sem hotel zame-
njati npr. prvi stolpec s Stevilkami
z zadnjim, sem ga moral dati na
stran, postaviti na njegovo mesto
drugega itd. Pri tem opravilu nisem
izbiral besed! Ko sem z zadnjim

|

Slika 1. Meniji so zdaj v okvirih za pogovor.

Slika 2. Nalagarje datoteke.

oler vme nadzor nad Quattro Pro.
Po drug strani je prednost pred po-
dobnimi programi ta, da se Quattro
Pro zaveda tiskanja v ozadju in zato
omogota tudi nadzor nad datoteka-
mi, ki ¢akajo na izpis.

Gradivo, ki ste ga namenili za iz-
pis, lahko zbrisete ali zadrzite. Ko
pokiicete okno Print Manager, vidi-
te skupaj z vsemi potrebnimi infor-
macijami statuse vseh gradiv, ki ca-
kajo na izpis. Vse to je narejeno
korektno, vendar se sprasujem, za-
kaj bi moral naprej vedeti, da bom
hotel nekaj izpisati. Mar ni mogel
biti Print Spooler sestavni del glav-
nega programa? Kijub vsemu je na-
predek velik.

Tabelo je mogoce samodejno po-
manjsati, da zapolni vso stran. Krat-
ko malo Kiiknete ustrezen ukaz
v meniju. To je odliéno, kadar obli-
kujete tabelo, saj jo lahko pozneje
razsirite. Namesto mucnega zmanj-
sevanja fontov Kiiknete Print-to-fit
Obstaja tudi moznost, da faktor po-
vecanja ali zmanjsanja izpisa dolo-
ite rocno z ukazom % Scaling. Ze-
0 preprost je prehod na vodoravni
format izpisa — L eli-
ke tabele pa je e zlasti
izpis vrste Banner. V slednjem pri-
meru je Siroka tabela izpisana po-
strani ez ve¢ strani (tiskalnik jo

14 moj

nasa nekaj boljsega: fonte vrste Bit-

m Scaling Technologies (nel-
vetica, times roman in courier). Nji-
hovo ~hitrost lahko spreminjamo
brez zgoraj omenjenega neprijetne-
ga zastoja, ki spremlja standardne
Bitstreamove fonte. Marand zazdaj
daje kupcem stare fonte z nasimi
érkami (ki jih je treba generirati)
vendar sem preprican,
kmalu na razpolago tudi fonti po
et acinolt

o kal 8o na zivee, ker

it ko ste kako tabelo prpravilal
za izpis, niste vedeli, kateri font in
kateri atributi so doloceni za te in

iele? Eno samo ugibanje! Zdaj
je to narejeno tako, kot se spodobi.
Kadar oznacim Kot blok naslov ta-
bele, ki je oblikovana s kaksnim fon-

m, in potem pokiicem ukaz Font,
mi Quattro Pro pokaze vse podrob-
nosti o fontu. Obliko tega besedila
spremenimo_preproslo: Kiknemo
i prava mesta v meniju. Vet mijo
, Vet treba definirati osem
{onton (Syle, Prodatined Fonts Ean
Table). Zdaj lahko vse fonte uporab-
ljamo neposr
\Zjemnaabchéa\/z1evnenavas\o—
lyles poznamo iz programov

zz uve;ame besedil. Tako pod enim
oM hranimo skupino atributos
Bosodila, tisih, ki ih pozNels upora:

bimo za katerikoli izbrani tekst, in to

Dologanje sloga je zelo prepro-
sto. Nabore slogov je mo¢ posneti
na disk pod razlicnimi imeni, tako
da zberete istoimenske sloge razlic-
nih_odtenkov ali razliéne nabore
slogov za razlitne namene. Odlic-
nolPoleg slogov lahko definirate
lastne formate Stevilk, datuma in
ure, vkljuéno z vnosom_besedila
(Kot npr. v ceni 1 256,89 SLT).

Za formatiranje besedila Quattro
Pro zal ponuja eno samo moznost
besedilu, ki se razteza Gez ve stol-
peev, lahko spremenite robove. Ce

imo vpisem naslov tabele, ki ob-
sega osem stolpcey, in ga uokvirim,
Quattro Pro tega besedila ne zna
centrirati, temvec morate sami
»gnati« naslov do sredine.

Prijetnejse delo

/YSIWYG ni novost, saj so ga
uvedli ze v prejsni razlicici, vendar
moramo omeniti. Namenjen je za
kartici EGAVGA. (Kaj pa veGina
uporabnikov, ki imajo hercules?
orland, na pomot!) Na zasionu
v graficnem nacinu dela vidite vse
fonte in tabele v taksni obliki, v ka-
kréni bodo izpisani. Urejane je po-
s el i palbios e
vecate ali pomany
e voron 1o recel podrobnost

stolpcem prinesel Se dvojni okvir
desnega roba tabele, se je znasel

rvim in_drugim - Stevilénim
stolpcem, toda besedilo opisa je bi-

lo od tabelari¢nih Stevilk loceno
2 enojno &rto. Sy m risal okvir
tabele.... Quattre

vsebine. Bog bodi zahvaljen! To pri-
de prav tudi kot alternativa za dolo-
canje istega formata v razliénih de-
lih tabel ali v razlicnih tabelah. Sled-
nji_primer_sicer najbolje resimo
2 ukazom

m, kako na te stvari gledate
vi, a zame je preve¢ kratic kratko
malo — preved. Dober primer 5o sii-
&ice v programih za Windows: po-
gosto se izgubim in potem iscem
besedilo, ker se mi niti sanja ne, kaj
kaka slitica povezuje. Za tiste, ki

. ki ste jih poimenova-
li, naj samo omenim: to je odiicen
nagin, da pospesite delo, saj si ni
ve¢ treba zapomniti koordinat ele-
mentov, ki jih uporabljate npr. v for-
mulah. Quattro Pro je dodal moz-
nost, da imena biokov na kratko
opisemo. Maksimaina dolzina je 71
znakov, od tega se brez pomikanja

vidi prvih 49. Ko zdaj postavite kur-
zor na ime bioka, se v oknu prikaze



njegov opis (nic vet si vam i treba
razbijati glave, kaj naj bi bil izvfin1,
Kaij pa izviin2).

Spremenili so tudi obliko okvira
za vnos imena datoteke. Zdaj je po

samo za datoteke iz menija File. Kaj
ie z vsemi drugimi nalaganii (im-
port, style..)? V taknih primerih
Se postano namuits, preden najde:
te Kaj eksotiénega. Kar poskusite
naloziti datoteko ASCII, ki se imenu-
je TEST, i i, kaj
hoem re¢i! Vsi okviri za nalaganje
datotek bi morali biti podobni onim
iz programov za Windows, nikakor
pa ne s tako majhnimi okenci.
Makroukazi 5o odliéno dokumen-

v posebne datoteke, ki jih po potre-
bi odprete. Makroukazi vKljucujejo
tudi osnovne moznosti za popravija-

tako, da je drugaéne oblike. Iz tabe-
laricnih podatkov je grafikon zelo
lahko ustvarti
V prejsnji verziji so dodali korist-
no_moznost,
u samodejno posnameo,
kadar v eni datoteki delamo z ve¢
imenovanimi grafikoni. Nobenih te-
Zav ni tudi s preseljevanjem grafiko-
nov. Omenjena izbolj3ava v organi-
zaciji menijev je tu mocno opazna,
in to v skupini za prilagajanje videza
grafikona (Customize
pregledovanje grafikonaje do-
dana funkcija Klikom na
+ se grafikon na zasionu poveta,
s pritiskom na — , med-
tem ko 0 v naravno
velikost. Izjemno Koristna je funkci-
Ia Pan, i jo v menijy oznacena kot
< in >. Recimo, da imamo Sest
ser] podatkov, definiranih 2a dani
grafikon, radi pa bi izolirali pogled
/e tri mesece poslovanja. Kii-
knete z misko in grafikon se bo raz-

Slika 3. Povecava diagrama (zo0m).

Motnost 23 izdslavo prazentaci
lahko

Medtom ks jo Excel v analzl po.

o
|o "ha navorila opazovaicey,
o (2e spet) samo tega, da bi
ezentacije moé lociti od
Quattro_Pro in jih opravijati samo-
stojno. To morda niti ni funkija, ki
B spaila v tabelariznl program,
vsekakor pa bi bila Koristna. Ce 7
te iztisniti iz prezentacije kar naweé
dodelate_grafikone s programom
Annotator. Da ne bi ponavijal pove-
danega v prejsnjih zapisih: gre 2
zelo dober risalni program.
Grafikone je mogoge kot e prej
izvoziti v formatih EPS, PIC in PCX.
ikakor mi nf jasno, zaks) o barve
grafikona v formaty PCX inverzne
fozacie o nor. 6o, obika pa ke
dratna in ne takna, kakrsna je bila
dologena skraja (normalno 4:3). Po-
m tudi moznost izdelave v 3¢
kakem formatu. Uvazamo s forma-
tom .CGM in z datotekami Clipbo-
arda,

Slika 4. Slogi.

zacel
Quattro Pro fovit ele v prajini ver-
ziji. V mislih imam vprasanja vrste
»Kai bi se zgodilo, e bi spremenil
ceno blaga« ali v anglestini What-
It-Analysis. Osnovni nain pozn:
eno spremenijivko, odiiéno pa je, da
je Mot opraviti taksno analizo tudi
s podatki v bazi. imamo na
razpolago tudi kompleksnejsi nacin
analiziranja, in sicer z variiranjem
dveh spremenljivk v formuli. Kombi-
nirati je mo¢ vec izvirov podatkov.
Nasprotna funkcija od te je Solve
For: formulo racuna »vzvratnos, tj.
i8¢e vrednost spremenijivke, ki bo
dala iskani (podani) rezultat. Ta
analiza variira eno spremenijivko.
Najbolj kompleksne analize te vr-
ste opravimo s funk
Namenjena
nih nelinearnih problemov, ki lahko
vsebujejo ve¢ spremenliivk in izra-
20v. Te probleme definiramo tako,

nje napak (Debugger). Njihove

zmogliivosti so velike, vendar se
rejo kosati s programabilnostio

tabelariénega programa Excel.

Grafika

Gratika o bila In ostala odiika
Quattro Pro. Ne pozr

moznostl rotirania grafov, kakrsna
ponuja Excel, toda prevet premika-
nja sem ter tja le ni dobro, saj mimo-
grede dobis neci on. Quat-
tro Pro vsebuje enajst vrst grafiko-
nov in dodatne Stiri vrste tridimenzi-
onalnih. Novost te verzije je grafi-
kon's krogi (Bubbl

ki trdijo, da povrsina kroga ali tridi-
menzionalnin objektov vizuaino ne

velikosti dve. Oglejte si rezultat: ra-
zlika ni videti dvojna. Podobno je
s kocko in sorodnimi telesi.

Za vegino uporabnikov je vet kot
dovolj, da obvladajo videz grafiko-
nov, pozicio legend, naslovov in
druginelementov. Vsak element
grafikona je tekstno mo¢ definirati

Siril ali skrcil, pri tem pa pokazal
manié ail vodji dl definiranin po-
ia bi bilo treba naprej
doloit vhotno. serlo 2a-th gre.
«knn

na novost te verzie je moz-
oot ‘insligentne graficne ‘analize

vhodne podatke za gra-
fikon. Vzemimo, da_imate tabelo
s prikazi posiovanja za vse leto, in to
po dneh. Ce vas zanimajo podatki
za mesec, teden ali Cetrtietje, kratko
malo pokicete funkcijo Aggregate

njo strete veé podatkovnih

Kadar Zelite analizirati trend po-
datkov, morate »zgladiti vrhove
krivulje. Za to poskrbi funkcija
ving Average. Dolocite lahko ob-
dobja in oznaite poudarjene tocke
analize. Linear Fit generira crto, po-
trebno za najbolj3o predstavitev po-
datkov s preprosto linearno regresi-
jo, Exponential Fit pa érto za podat-
ke, ki se spreminjajo eksponentno.

Tovrstne moznosti smo- opisali
2g0lj na kratko. Pomenijo najveé,
kar ta hip poznamo na tem podroé-
ju, in za uporabnike, ki se ukvarjajo
s taksnimi analizami, bodo suho zla-
to. Nié ve¢ ni treba spreminjati tabel
oziroma delati z zapletenimi makro-
ukazi, vse rezultate analiz vidimo
v grafiéni obliki

Analiza

Quattro Pro ima zelo dobro zbir-
ko funkcij za delo s tabelami. Zares
sem uzival, ko sem reseval nekatere
matematiéne in statisticne naloge,
Ki sicer niso zahtevale izjemno tez-
kega preracunavanja, vendar je bilo
opraviti 2 veliko olicino podatkov.

atis Quat-
tro Pro precej uporabljam. V knjigi
so funkcije odlicno sistematizirane
in pojasnjene, & pa nimate izvini-
, mimo pozabite, da Kaj takega
sploh obstaja.

Pomanjkijivost, na katero sem
opozarjal e od prve verzije, je bila
ta, da ni bilo mot dodajati uporabni-
sko_pisanih funkci. Naposied s
uvideli, da je to potrebno, in so se
pridruili nekaterim, ki se jim zdi ta
moznost 2e dolgo normalna. Zdaj ni
Vet tezko delati z zunanjimi knjiz
Gami funkel, ki 50 napisane v C-ju

Kadar vidite kako tujo tabelo, zelo
tetko ugolovte, k) 3o na temelju
ce: 8. Podobno o 2 last-
o o tabotamt . rmd
Obilkovall 20 pred Gasom. V te] ver-
Ziji programa so to pomanjkljivost
naposled_odpravili: funkcija Audi-
ting grafitno pokaze razmerja mec
referencnimi polii

5

dayvtabeli oblikujemo realen model,
potem pa nastavimo tri elemente za
analizo: katere rezultate potrebuje-
mo, katere spremenljivke lahko Op-
timizer zamenjuje in v kaksnih okvi-

mo. To je dobro, kati vecje analize
te vrste nikakor ne moremo hitro
zastaviti, ceprav nam Quattro Pro
zelo pomaga in je med delom nas-
ploh zelo logiGen. Kadar imamo vec
modelov, podatkov ni tezko analizi-
ati na ve¢ nacinov, ne da bi izgubili
rezultate drugin analiz

0d analitiénih orodij pozna Quat-
tro Pro tudi analizo distribucije (k
liko velikosti gre v okvir zastavijenin
rangov). Drugi matematiéni orodji,
s katerima Quattro Pro zelo dobr
dela,sta matin racunin regresivna
analiza_(Regression). Ta analiza

Ram pomaga ugotovit, kako. ona

upina vrednosti vpliva na drugo
(Klasiéno vprasanje: kako oglaseva-
nie vpliva na prodajo).

Pod érto

Medtem ko me i kolicina novosti
v prejsnjih verzijah nikdar Gisto za-
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INTERNET

dovole. tehko ade] rent

mirno vestjo

tudi v mrezi. Glede slednjega
2~ samo zaradi tega, ker vsako de-
fovno mesto potrebuje svojo kopijo.

Pripomb nimam veliko in v glav-

Ves svet je mreza

DENIS TRCEK, dipl. ing.

R

kov v Internetu naraséalo ekspo-
nentro, predvsem zato, ker o TCP/
P dejansko postal sestavr
Unixa, z Unixom pa dela 90 odsiot-

nem veljio
< prej ali slej se bo vse to uredilo.
Zelim si predvsem, da bi nam Ma-
rand zagotovil nase znake v oblikah,
ki 50 pri nas standardne, potem da-
toteke za soe Bitstreamove
fonte pa tu

ver

program “lahek, do-
kumentacija je ilust z mnogi-
m primerL. Izps jo izjamen. tako da
yeret, kaj vee zmore
inik. Uporab-
ljate lahko vse ool
2 in strukturo menijev iz Lotusa. Po
potrebi je mo& menije v Quattro Pro
doloCiti Eisto na novo.

Pred podobnimi izdelki ima Quat-
tro Pro neko prednost, na-
mre¢ mogno in resno podjetie, ki
tr2i program. Pri Marandu so izjem-
no korektni in ljubeznivi, morda so

K sl sl
X e trdim samo kot upo-
ek Bonariovin programov, ki
sem jih 2e prej kupoval pri Marandu,
tomvet tudi po gradivi, i
me osiabujelo kot nov
Ta uatiro ro 40 propric-
ljivo nu,bol,ss program za tabelaric-
na opravila v — neokenskem okolju.
Odiiéno dela z DESQViewom 386
(preskusal sem ga med pisanjem te-
a besedia) i til s apaim mrav-
ljincem Win
L baljse, Quattro Pro 40 al
anje o morem
o gnv dokler se ne bosta
Jom sistemu  oknom ob oknu pri

ke

zala Excel 40,in Quattro Pro for
Win

dows 4.0. Ce be

ko boste prel X
V ZDh Jo conaza a razrod progra-
mov standardn:

o program (s fonti vred) ot kon-
cu redakcije stal 34.990, n
2 uporabniks. starelSih verc pa

NASLOV:

Marand d.o.0.
Kardeljova ploscan 2
61000 Lju

s:avenua

Tel.: 061 340-652
Faks: 061 342-757

in
mreze sta danes vecini ljudi e do-
bro znana pojma — e ni¢ drugega,
poveZsio z njima besedo Novell, ne-
kaj smrinikov pa bi presinila tudi
misel: »Aha, OSll« Ampak tu se vsa
tvar v resnici 8e zdale¢ ne konca,
Kajti sicer bi bilo Zivijenje prevec
preprosto
Seznanili se bomo z eno najvet-
jih, ¢ ne kar najvecjo svetovno
mre2o — Internet. Si lahko predstav-
Ijate, da bi se s svojim PC-jem prik-
ljugili na_kaksen superracunalnik
v ZDA, Kot da bi bil v vasi neposred-
i bliZini? »Sevedal Modem in kak-
Sen program za emulacijo termina-
a, pa je,« boste rekii. Kaj pa, ce bi
imeli iz svojega PC-ja dostop do vet
tisod ton (beri megabytov) softvera
v javni lasti (public domain), ki je na
o v premnogih stretnikin po
Se vam zdi to 7e bol]
Zanimivo? In K, 6 1 sk omonje:
nega superraéunalnika v ZDA upo-
rabljali tako, kot da bi bil fizicno
v 3katli vasega PC-ja? »Znanstvena
fantastikal« odvrnete. Ni &isto tako,
10 je le del sveta Interneta

Zgodovina

Razvoj mreze Internet je tesno

vezan s protokolom TCP/IP. Viad-
ne institucie v ZDA so kmalu spoz-
nale pomen raéunalniskih komuni-
kacij. V okviru DARPA (Defense Ad-
vanced Research Projects Agency)
50 tako v glavnem med letoma 1973
in 1981 razvili druZino protokolov
TCP/IP. Do sredine osemdesetin let
je postala zelo priljubljena tudi n:
komercialnem podrogju in _zlasti
v ZDA pomeni glavno, od proizvajal-
ca neodvisno druzino_ protokolov.
Tenhnologija TCP/IP je dejansko teh-
nologija odprtih sistemov (da ne bi
kdo zmotno misil, da ima OSI tu
primat)in o primerna za okolja LAN

oy e postal TCP/IP temelj veli-

ile institucie, kot 5o NS (Network
Science Foundation), DOE (Depart:
ment of Energy), DOD (Department
of Defense), NASA (National Aero-
nautcs and Space Administration).
HHS (Health and Human Services
Agency) in seveda agencijo DARPA

tako nastala kot plod spoznanja, da
50 podatkovne komunikacije bistve-

RACUNALNISKO
1ZOBRAZEVANJE

TEL. 558-857
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ne za napredel razi-
SEovanjasi s jisfneta je srios.
budil Nacionalni fond za znanstve-

o reziskovaino delo (National S
ence Foundation, NSF). Administra-
ivna ANET-a in
NSFneta je bila uspesna vse do lani,
ko sta se zaceli mrezi spet deliti

0d leta 1983 je Stevilo racunal

ernet je po ocenah iz leta 1988 W
vidjuceval Eez 500,000 ratunainikou

s gotovo cez milijon). V. tej
mvei\ 5o znanstvene, viadne in za-

softverski sistemi, ki usmerjajo p
kete od izvorne k namembni mre:
Lahko so to specializirani sistemi ali
pa normalni, dovol] inteligentni ra-
cuna\mkl katerim to ni primarna
funkcija (npr. kaksna delovna po-
staja UNIX). Zasnova Internetaje, da
usmerjevalniki usmerjajo pakete na
podlagi namembne mreze, ne pa
namembne postaje — vet o tem
ozneje.
Protokoli iz druzine TCP/IP delajo
enako, od kaksnega
Iokalnega Etherneta do WAN ARPA-
hzckhnnea Zatolanko povez-

institucije.
Soata, ra za podatiovne komun
kacije!

Danes je Internet:

— svetovna mreza, ker so njene
komponente na vseh celinah;

—ime velike mreze v Severni
Ameriki, ker je Tam najvet racunal-

o

inozica mrez, ki sestavijajo ve-
liko amerisko mresa,

V Internet sodijo npr. mreze Nor-
dunet, DREnet, EUnet. Vsi racunal-
niki v internetu uporabijajo protokol
TCP/IP in velika vecina jih podpira
delo v oddalienem sistemu (TEL-
NET), prenos datotek (FTP) in elek-
tronsko posto (SMTF an ser-
i v Intorneta 6 tud BNS (Bomain
Name System), distribuirana baza
2a imenski in naslovni prostor.

Mreze v Internetu_koordinirajo
v ZDA (NIC ~ Network Information
Center, Manlo Park. CA. in NOG
~ Network Operation Center, Cam-
bridge, MA). Vas te mrege 50 pove-

im ne
postaviajo. ikakrsnin - posebnin
zahtev glede kvalitete — ustreza jim
munikacijski_sistem, ki
sposoben prenasati pakete, ne gle-
de na zakasnitve, pasovno Sirino,
maksimalno velikost paketa ali geo-
grafske dimenzije.
Racunalniski_protokoli so zelo

komplekani, zato i obliksjema
v ni arh o0 ond biite
str uporabni-

K. NIVl Komunicirajo po defnira-
nih vmesnikih, vendar samo od so-
seda do soseda. Vse skupaj spravi-
mo v soodvisnost v okviru modsla
Retersncni. modal Intareta.jo bi
Seria, sestmiion Iz on nivo
Threinega, transporinega in aplika:
cilskega. Pozneje so dodali med-
mrezni protokol, imenovan IP (Inter-

twork Protocol). Na tem sedita
protokola TCP in UDP, od katerih je
prvi usmerjen povezavno, drugi pa
nepovezavno. Nad njima so aplika-
GieK! protokoll TELNET  £1P, ALO-
GIN, TALK .. Vse to kaze
slika 0.

[ Jrucasamo
TRANSPORTNI NIVO.

=258

s

00

5

zane s pretvomik! (angl, oateways).

Slika 0. Referencni model Interneta.

vendar je
R et e
v resnici je. V Internetu so to funkci-
onalno le usmerjevalniki (angl. ro-
uters) in v nadaljevanju jih bomo
tako tudi imenovali. Zatorej bodite
pozorni na to, ko boste vzpostavijali
povezave IP. Po resnicnih pretvorni
kih pa je Internet povezan z drugimi
omrezj kot 8o BITNET, HEPet i
m povedanem in po tem,
Kar $6 5o sleailo, Ko doka] mimo
zapisemo: Internet 2 druzino proto-
kolov TCP/IP je de facto standard
odprtin_racunalniskih komunikacij
danasnii

Zasnova in referen¢ni
model

Internet jo mreza mre? raziiénin
lastnosti, ki so med seboj povezane
Z usmerjevainiki. To 50 hardversko-

Nastanek druzine _protokolov
TCP/IP je tesno povezan z dvema
vrstama standardov: RFC (Request
for Comments) in MIL-STD (Military
Standards), ki jin uporablja ameri-
8ka vojska. Danes je vse, kar je
v zvezi z Internetom, opisano v stan-
dardih RFC, ki 5o prosto dosegljivi
¥ mnogin streznikih Sirom po svetu.
To pa Se zdalec ni res za tako ope-

prodeio za kopll n plazal prbii
~50 USD, potem pa boste ca-
el bl
konéno, standarda OSI ne morete
dobiti sami, ampak le s posredova-
njem vale nacionsine organizacije
2a standardizacijo. Ker Siovenija
Elanica OZN. vam 10 2 nasimi insti
ucijami ne bo uspelo. Na razpolago
andardi, ki se nam jih je
Posrolio donih 56 Sa casa Tanke
Jugoslavile ..




Naslovi Interneta

Ker 2ol Internat uveljavit univer-
zalen komunikacijski © je,
da lahko vsak raéunalnlk eyl

Probiserlahko/odpeinnisieil:

t v mre-
20 in preslika naslov IP v fizicni na-
t

je potre-
ben globalen koncept identifikacije
vsakega raunalnika v mrezi.
namen uporablja naslednje identifi-

katorje:
— ime, ki pove, kdo je Kaksen
objekt,
— naslov, ki pove, kie je kaksen
objekt;

pot, ki pove, kako do objekta

'
Ce si po vrsti ogledamo identifi-
katorje, ugotovimo, da se v samo
ime filozofija Interneta ne spusca
K o (razen
prepavedje uporabo neksteri po-
sebnih znakov, kot
St racunainika. lahke dam
kakrsnokoli_Kolikor toliko »Elove-
i naslovu pa je
drugate, ker je v Internetu implicit-

it tunsln il e prireen chornni
32-bitni naslov. To da d
acunalnika n
Ga nasiova, lanko pa ma.en rac-
nalnik ve¢ naslovov (kaj menite, za-
Kaj?). Naslove delimo v tri razrede,
. B In . Konceptualno pomeni
vsak naslov X ). P
el oty drugl del pa
ragunainik v tej mre2i. Naslovi so
namesto v dvojiskem najveckrat na-
vedeni v decimalnem zapisu s piko
v obliki XXX-YYY.WWW.2ZZ.

e poznamo tako zapisani nasioy
, iz njega zlahka dolocimo razred,
ka«arsmu pripads (do 128: razred A
192: B, od 192: C). Ker naslov IP
PO e T o]
mrezi, nam v bistvu
Gairoma pot do tega facunainika. To
je osnovna dobra lastnost takega
naslavljanja. Slabost je v nasled-
njem: ce racunalnik _preselimo

nega sodobnega Dmlovnuta, ki se
s svnum notes:

slov. Dinamitno iobimo

, ki od
Sistemov ¥ mrez) zahteva tranutno
pozornost; isti sistem, katerega na-
slov IP je naslovijen, vre poSiljate-
lju_paket s svojim fizicnim  na-
slovom.

V mrezi Internet so lahko tudi ra-
&unainiki, ki nimajo svojega diska in
jih pozenemo iz oddaljenega siste-
ma_(angl. remote boot). Tak racu-
nalnik pride do svojega naslova IP
s protokolom RARP (Reverse Ad-

ress Resolution Protocol). V bistvu
raunainik uporabi zahtevo za po-
zornost vseh racunalnikov v mrezi
(broadcast request), Kier vpise svoj
fiziéni naslov. Tej zahtevi prisluhne-
jo vsi strezniki v mrezi,
Vtabelo in vrnejo posiljatelju njegov
naslov

Doslej smo se vrteli bolj pri dnu,
na hardversid ravni Poveimo 8s kaj

softveru. Se vam je ob branju utr-
i Ideia, da b bil pravzaprav Iner-
net ustrezna resitev za vase potrebe
po prenosu datotek, delo v oddalje-
nem sistemu, elekironsko posto?
»AN, 10 50 relativno_stare stvari,«
boste morda rekli. »Trenutno smo
preokupirani z realizacijo distribu-
ane baze in sistema, ki bi rezultate
aplikacijskih procesov iz razliénih
ragunainikov prikazoval na enem

Tudi prav. Potem vedite, da sta
v svetu Interneta resitvi za oboje:
NFS (Network Fie System) in razv-
il X-Windows
isiil rdeck edi
<se ‘manj pa avtor) aplikacije X- Win-
Za verziio za DOS boste
Guarerdacl st nokay sto 36,
lencev, medtem ko stane X-Win-
dows za UNIX nekaj ve¢ kot nic (1)
ISD. Zdaj si pa oglejmo medmrezni
in transportni nivo v druzini proto-
kolov TCPIP.

Protokol Internet in

ta razionin kom
cih zemeljske oble.

In v ¢em je pomen razredov A,
B in C? Razred A je za mreze z veé
kot 85.596 racunsinic, B za mrezs
2 256-65.536 racun: n C za
reze 2 man] Kot 256 racunaini
Od kod ta Stevila? Uporabite malce
dvojiske aritmetike in upostevajte,
daje ves naslov radunainika dolg 32
bitov, da del tega identificira mrezo,
drugo ragunalnik itd.

Preslikava v fizi¢ni naslov

Vsak racunalnik ima torej prirejen

pvsshknvs (Address Resolution Pro-

Osnova Interneta je protokol IP, ki
je nepovezaven in za osnovno ko-
munikacijsko enoto uporabija t. i
DATAGRAM. Preprosto povedano:
»nepovezaven« pomeni to, da posi-
ljatelj odda datagram v mrezo in si

jim ne beli ve¢ las. Ce bo data-
gram prisel na svof il bo krasno,
u je tudi vseeno, Kaiti

Protokolu 1P 2a to i traba skibeti

Delovanje protokola IP bomo naj-
laze razumeli, Ge se bomo usta
pri datagramu in njegovem formatu,
ki je osnova TCP/IP (slika 1)

o 4 8

idimo, je datagram sestav-
ljen iz glave in podatkovnega dela.
Za nas pomembnejsa polija s0:
pove verzjo sotvera, za-
to da zagotovi enoumno procesira-
nje datagrama;
~ HLEN pove dolzino glave, zato
da ugotovimo, kje se zatno podatki;
~ TOTAL LENGTH pove celotno
dolzino datagrama v bytih, vkljucno
2 glavo in s podatkovnim delom;
~ SERVICE TYPE dologi priorite-
to datagrama (sedem stopen) in na-
&in transporta (hiter ali zelo zane-

;.

— TTL ali TIME TO LIVE pove 2iv-
ljenjsko dobo paketa, kajti v vsakem
sistemu so mozne napake in tako bi
se lahko zgadilo, da bi kaksni paketi
veéno obstali v mrezi in jo po nepo-
trebnem zasedali (ko dobi TTL vred-

rost 0, se :
PROTOGOL pove, Kateri viso-
kcmvmskv protokolJo ustvarl ta da-
tagr
T EADER CHECKSUM zagotav-
tia kontrolo napak v g
ORCE B A DEST 1P
ADD povesta izvor in ponor data-
rama;
PTIONS je polje 8 razhroice-
van]e [ seiems v
dulagram e iz bitor,
il i wokaton et (al po-
ijih) natanéno dolocen pomen in se
v takem vrstnem redu tudi oddajo
v mrezo. Ljudje sijih laze predstav-
ljamo tako, da jih poimenujemo
z okrajgavami, kot smo to storili
2goraj. Ampak 10 naj vas ne zavede

@l
gram, pogleda polje VERS in ugoto-
vi,ali je sposoben pravilno razumeti
men (verzija softvera, ki ja ustva-
rl datagram, se mora ujomai z ie-
govo verzi o0 pogleda, kako
dolgaje glava in k]e se3aino podat:
ki, ter se posveti g|
zmanjSanju za s ek s
nainik paket zavrze, sicer pa pogle-
da naslov. Ce je datagram zani, ga
obdrzi in glede na prioriteto preda
v procesiranje. V_nasprotnem pri-
meru ga spet odda v mrezo in vsa
igra se ponovi z naslednjim racunal-
nikom

Usmerjanje datagramov

Kot smo videli, temeljijo vsi servi-
si v Internetu nepovezavno
usmerjenem in nezanesljivem pre-
nosu datagramov. Tem datagra-
mom pa je pri prenosu skozi mrezo
treba dolocati pot, po kateri bodo
prisli na cilj. V idealnem primeru bi
moralo usmerjanje temeliiti na dol-
Zini datagrama, obremenjenosti po-
vezav, izbiri najbolisih poti glede na
specifikacilo v datagramu it
5 o 2

vers [ [ v |

TOTAL LENGTH

I T
T [ | resenoeosar
Source P oo

DESTNATION P ADOFESS

oPTONS PADDNG

Usmerjanje ima dve obliki, »nej
sredno« in »posredno-. Pri prvi sta
oba raunalnika priijucena na st
fiziéni medij in posredovanje
usmerjevalnika ni potrebno. Posilja-
teljkratkomalo inkapsulira_data-
ram v podatkovni okvir za fiziéno
transmisijo, poveze prejemnikov na-
2 njegovim fiziénim nasio-
vom in ga preda naslovniku nepo-
kako racunal-
nik ve, da je prejemnik v isti mrezi?
O tem lahko sKiepa iz naslova
prejemnika, primerja
3 syoiim dolom NETID v nasiovu F1
Citso drugace je, e
i o ke et
nike. Tu je princip tak: vsak usmer-
jevalnik ima tabelo, v so zapisani
podatki o drugih mrezah, in tako ve,
kateri je naslednji usmerjevainik, na
terega_mora preusmeriti data-
ram, oziroma ali lahko datagram
2e kar vroci. Zato da bi bile usmerje-
valne tabele karseda majhne in pre-
gledne, se v njih hrani le del NETID
naslova IP. Pri_posredni vrogitvi
usmerjevalnik pri predaji datagrama
vedno naslavija le tiste usmerjeval-
ke, ki so fiziéno prikioplieni na
isto mrezo.

oraben mehanizem, ki z
i RompaKinost vemenevalon
tabel.jo tul uporaba privzete (defa-
ult) smeri — Ge kaksen usmerjeval-
Tk 28 namembAG mreZo kakan

datagrama ne pozna naslednjega
usmerjevalnika, Kateremu naj bi
predal datagram, preda datagram
naprej dolocenemu usmerjevainiku,
ki bo vedel, kaj nadalje poceti s tem

o kaksen usmerjevalnik ugotovi
iz tabel, kateri naslov IP je naslov

tagram v okvir, Kjer poda fiziéni na-
slov_naslednjega usmerjevalnika;
naslova IP pa seveda ne spreminja,
sefimore bl peojemiit etuk e
je zahteval oddaj

'UDP (User Datagram
Protocol)
Pravkar smo opisai protokol 1P
2da) pa se povzpm
stopnjo nasem modelu. Tu
iretimo na protokela UD in ToP
Vecina racunalniskin OS je vego-

druzina protokolov “TPIP otralc

cijo_»protol reze ali e
{protocol pors). Tako e treba za
0poino enoumno dolocitev komu-

IP racunalnika, prav tako pa proto-
kolne reze pri posiljatelju in prejem-
niku. Mehanizem oziroma protokol,
ki to omogota, je UDP (User Data-
gram Protocol). Temu prav tako ni
mar, ali bo kaksen paket resnicno
vrogen naslovniku, ali ne bo morda
podvojen, izgubljen ali predan v na-
pacnem vrstnem redu. Edina odiika
UDP je ta, d

DATA

Slika 1. Struktura
datagrama.

rati komunicirajoce osebke v opera-
ciiskem sistemu. Format sporocila
UDP si oglejmo na sliki 2.

ikro 17
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UDP SOURCE PORT

[

UDP VESSAGE LENGTH

[ roeoem

Slika 2. Datagram
UDP.

Opisimo pomen polj:
UDP _SOURCE PORT in UDP
DESHNATIONIeOAT
fostnajt
5o, potaterije el pravilna iden-
tifikacija procesov znotraj racunal-

nika;

i
~'LENGTH pove stevilo
v datagramu UDP, vkjucno z glavo
in podatki. Najmanjsa
nost v tem polu fo osem (zakal?);
UDP CHECKSUM je polj
vsebuje vrednost za
gritetedatagrama UDP, da_lahko
odicijemo napsks ki o nastale pr
prenosu. Polje je
tudi s samimi nic

2ap
arm, k-r o

da kontrol & Tojs
primernoza prencs po zslozansel
rezah, ds ne povzrogemo do-

d.nn.gl nlnolubn

- DATA e polje s ‘Sodatie, o jo
sporogila, ki so P-ju zaupali
v cbdelavo vise Ieieb\ protokol

koga pret

i ol kon"ols Thtegritets
(UDP CHECKSUM) a re-
zultat vrednost 07 To bi lazno po-
menilo, da kontrola una-
na. Vendars tudiza F10 robiter - va.
deti je tret da vrednost

G v artmetiki enigkega Komple-

Tako lahko za nas izracun uporabi-
mo zapis s samimi enicami

imo Se, da 50 Stevilke neka-
terih protokolnih rez e rezervirane
(TIME_uporablia rezo 3t. 37, DNS
re20 §t. 53 itd.). Druge 5o na voljo
drugim aplikacijam,

TCP (Transmission
Control Protocol)

TCP je v nasprotju z UDP-jem

~povezavno« usmerjen in zanesljiv

servis 22 vrocitev podatkovnih enct,

Ki jih v TCP-ju imenujemo

(TGP je neposrecno upival na de'l-

nicijo protokola TP-4 v OS| RM). K

je povezavno usmerjen, b oo
vrstni red

. Ko se npr.
napoini_predpomnilnik pri prejem-
niku, TCP zacasno ustavi prenos.
Vse to se dogaja na podlagi virtu-
alne zveze, ki jo je TGP sposoben
vzdrzevati zato, ker lahko deluje tu-

di v naginu FULL DUPLEX (hkratna
komunikacia v obe smeri). Pomen
virtualne zveze je v tem, da oba
osebka ves Cas povezaye ostajata
v kontaktu in izmenjujeta potrdila
o uspesnih sprejemih segmentov.
udi TCP pozna koncept proto-
kolnih rez, le da v nasprotju z UDP-
jem identificira _komunicirajoce

BATY Zanesljiv in povezavno usmerjen
protokol TCP je podlaga za interak-
porabo oddaljenih sistemov.
s 3 3 « st
SoURGE PORT [ oesmuanon roar
v protokolne re-
SEQLENGE NMEER
ACKNOWLEDGEVENT NUVBER
bty e [ reserveofcooe e whoow
mozna vred- i UAGENT PONTER
oProns PADONG
Siika 3. DATA
segmenta TCP.
oisjern

doseze streznik in izvede zeleno ak-
cilo.

TELNET omogota, da se obe
strani pogaiata za opcije, po katerin
se bo izvajala komunikacija. Poga-
janje lahko zahteva ena ali druga
stran. To je zlasti koristno takrat,
kadar sta v kontaktu razliéni verziji
softvera, od Katerih ena podpira Sir-
8 nabor opcii in je nujna uskiaditev.

Prenos datotek (File
Transfer Protocol — FTP)

Datotek of lahko sisteni defo
na dva necin

ko ima iahio vet
o el dei s

Pomen ol jo nasiedni:
— SOURCE PORT in DESTINATI-

ON PORT sta oznaki izvorne in po-
norne reze;

~ SEQUENCE NUMBER ident
cira polozaj poslanega byta v
ki se prenasa po mre;
ser ACKNOWLEDGH MENT NUM-

bniski (client) proces vzposta-
Vi povezavo z oddaljenim sistemom,
tam pa stece strezniski (server) pro-
ces. Uporabnik potem strezniku po-
silja ukaze, od njega pa sprejema
znake in i zuje na zasionu.
Skratka, hko delamo v odda-
ljenih sistemih, kot da bi bili lokalni.

Seveds

slednjega byta, ki ga prejemnik pri-
Eakuje v nizu;
ILEN pove dolzino glave, ker
se ta lahko spreminja glede na polje
IONS;

SERVED e polie, rezenira-
o 78 uporabo kdj
nam omogoca, da
el uegmame PO vsebini in na-
menu (nekateri nosio samo podal-
ke, drugi samo poteditve. )
6 mehanizem oken,
Ki regullvz otok segmentov glods
na dosegljivi prostor v pomnilniku.
anizmom oken preverjamo
pretok. Posiljatelj zvezno posilia po-
datkovne enote v mrezo, ne da bi za
vsako posebej cakal potrditev. Do-
Kler ne dobi vseh potrditev, hrani
enote v svojer

ik ol
Ko dobi posijatel potralo za
eno podatkovno enoto, jo zavrze in
odda novo. Potrditev vedno dologi
naslednjo podatkovno enoto, ki jo
prejemnik pricakuje. Ker pa bi se
lahko potrditev izgubila, se ob od-
daji vsake podatkovne enote sprozi
gasovnik (timer) in po dolocenem
casu znova posije nepotrjeno

Poudarimo, da se pretok pri TCP-
ju ne preveria na nivoju segmentov,
ampak na nivoju bytov v nizu, ki ga
e treba prenesti po mrezi. Ker TCP
dinamiéno prilagaja velikost oken,
se lahko odziva vsem mogocim vr-
Stam racunainiko
imo, kako se imenujejo po-
datkovne onolo b0 Vel retone:
nega modela Internet:
= bacing encta TCR 8 Js seq-
ment, UDP-ja pa datagram UDP;
1Pja

¥ e KB
osebke le po Elev

ko Tacunalnik uporablial kak:

drugi racunalniki ne

m "mogl povezati-s tem servisom

Pri_UDP-ju, ki je nepovezavno

je to tako ali tako

opravijeno v trenutku: protokoina

re2a je takoj spet na volj
henta TOR 8 ogleimo

na sliki 3.
18 Moj mikro

ja je datagram
oziroma paket;

~ na fiziénem nivoju izmenjuje-
mo podatkovne okvire.

tako
a, Kot se zdi na prvi pogled.

BreGetavilto st samo, da ok

stem intepretira znak CONTROL-G

zelel ustaviti samo delo v oddalje-
nem sistemu, se podre vsa komuni-

kacija. TELNET je temu prilagojen
tako, da ima enotno definirane kon-

virtualni terminal« (Network Virtual
Terminal —
Kiient vsak ukaz (in podatke) pre-

atoteka je B
10 v vsakem racunalniku, torej inte-
grirana z Tokainimi datotekams:

teko in dobi tako lokalno Kopijo. Ti
prenosi ne zadevajo lokalnega dato-
te€nega sistema in niso njegov inte-
graini del. -

 drugo skupino in ima
naslednje Jastnosy
teraktiven dostop, kar pome-
ni, da lahko uporabnik v oddalje-
nem sistemu uporablja ukaze za iz-
pis vsebine kaksnega imenika, spre-
mbe oddaljenega in lokalnega
menia ftd.;
anje formata datoteke
(Ieknm g dvu]l§ i);
reverjanje (2 gesli).
Model procesov FTP si oglejmo
na sliki 5.
Strezni sistem dovoljuje hkraten do-
stop ve¢ uporabnikom. Za vsak

nikaciji uporablja NVT 8-bitno bese-
do, in kadar je bit z najvecio tezo
ena, ta byte pomeni kontrolno kodo.
Ce je ta0, je pomen znakov enak kot
v standardnem kodnem nacinu US
ASCIL Torej so kontrolni znaki NVT
ceni od standardnih 33 kontrol

se druga dinamicno kreira za vsako
datoteko znova.

znakov US ASCIl. To daje vecjo
reprecuie dvoumno in-
terpretiranje signalov.
trolne funkcije,
10 po rres, SaKoda v OB Ko
troinin parov (escape sequsnces).
i byte v kontrolnem nizu ima
Vradnost Clbina 358 m pove, da
gre za kontrolno sekvenco, drugi pa
dolo¢i zeleno akcijo. Koncept NVT
prikazuje slika

42 TCP. Ko uporsinik kreim pove.
zavo, vzam zni proces nak-
ljuéno Stevilko ooa svoji strani,

uporabnikov socasno del

m. s8] TCP 28 identikacjo upo-

rablja pare (IP_Stevilka, reza). Ki

smo omenili, da se m

ustvarita dve povezayi TCP. povel-
10 8e to, da se po kontrolni poveza-

3

ja Sl inkapsuliramo npr.
segment TCP, dodamo glavo in do-

imo datagram. Slednjemu dodamo
nekaj bitov na zacetek in konec ter
dobimo podatkovni okvir, tega pa
konéno predamo prenosnemu me-
diju.

FORMAT KLENTA NVTFORMAT  FORMAT STREZAOVEGA
L iy
Slika 4. Zasnova NVT.

lahko zgodi, da so  vi tudi izmenjujejo Stevilke rez dina-

predpomnilniki polni in_kontrolna
sekvenca ne more doseci aplikacije
v oddaljenem sistemu, i e nor
v zanki. V ta namen uporabi TCP/IP
L T*vsignal out of bande. Ta 86 lah-
ko' izogne kontroli pretoka, takoj

miéno Kreiranih podatkovnih pove-
zav.

FTP je zelo kompleksen protokol
in prevec zahteven za mnoge sist
me, vsega pa dostikrat niti ne potre-
bujemo. Zato so naredili Sibkeiso
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razlitico, TFTP (Trivial File Transfer
Protocol). Ta temelji na UDP- ju, za

esi jatkov pa upo-
rablja time-out in ponovno oddajo.
Preden pnél]e nov paket, vssla po-
¢aka na potrditev starega. V proto-
Kol TGP 1o ustroza vellkosti okna 1

Pregled vse druzine
protokolov

TCP/IP je spodbudil nastanek no-
vih_protokolov. Najbol razsirjena
sta ze opisana TELNET in FTP, tu pa
Je 8¢ mnozica drugih:

, ki omogoca klic procedu-
e v oddaljene sistemu;
- XOR. ki skebi za pravien zepis
podstkov’ v enem in’ drugem
me:

2 RPC omogota presli-
i a2 oddaljenega v lokalni
sistem. Disk se da potem uporablja-
i, kot da bi bil res v lokalnem si-
stemu;
P, ki temelji na ASN.1 in
umngoéa upravijanje mre:
SMTP, osnovni_protokol za
elektronsko posto v Internetu;
. distribuirana baza za ves
Internet;
~ RLOGIN, Telnetu soroden pro-
{okol, vendar omejen na sisteme
UNI

Kere, preprost protokol za pre-
nos datotek:

~ CMOT, protokol za upravijanje
mreze IP;

— ARP, protokol, po katerem se
naslov IP poveze s fizicnim na-
slovom;

— RARP, protokol, ki ra¢unalniku
brez diska omogogi, da dobi nasiov

~ BOOTP, alternativa protokola
RARP.

ker to pogno tudi viadne institucije
rugod po svetu (saj imajo tudi te

dovolj denarja). Neizbezna posledi-

ca bo koeksistenca obeh protoko-
ov. NiE se e ot prerane smrt

druzine TCPIP, kaiti

Internet so razvite drzave vio-

3ile 26l0 veliko dasa in denarja. Do-
ovrne,

pricako-
spreminjali
porabnikom

= programiranje aplikacij za svet

TCP/IP je povsem neproblematicno,

kaistandardi RFG so dostopni za-
¢ sto streznikih po svetu

— 2 TCP/IP je veliko kvalitetnega

softvera v javni lasti, ki je se
zaston) (softver za OSI pa s treba
placati /e Srednje in Vzhodne

Evrope ter |ru|]ega sveta, ki so sljo
VKjuciti v g

WINDOWS NT

Okna se odpirajo

MIRKO MAHER

te se kdaj vprasali, kako
lahko MS-DOS spioh obdrzal ik
&asa Kot vodilni operacij
osebne ratunalnike? Le malokdo
je nasel zanj lepo besedo. Njegova
zasnova je ar , saj izvira iz Ca-
Sov CP/M. Velikost pomnilnika je
omejena, tako da komaj stlacimo
noter malo vecii program. Velikost
diska o omejona na 32 M Grs
zmoglvosti iso niE possbnege. da
"vganih Spioh 1 govorimo. Upo-
Fabnigki vmesnik pa veakogar, ki 6
2] e kaj drugega, spravija

Nekatert uporabniki 50 bil zaradi
vsega povedanega tako slabe volje,
da s0 napisali dodatne programe, ki
naj bi nam olajsali delo. Tako so

tom. ko ustvarijo svoje umotvore,
ragun: sprejema
posto. Taki razvajendi uporapiialo
DESQView ali Windows. Oba pro-
grama 2 uporabo procesorja 386
omogocata pravo_veopravilnost.
Pomembna razlika pa je, da prvi de-
1a v tekstnem in drugi v graiénem
nainu. o sorazmerno
St program, ki 5 f
med nokerskimi siadokusdi, Podob:
no velja tudi za prvi verziji Oken,
tretja pa bo poleg racunalniskih pri-
8la v propagandne ucbenike. V letu
in pol so namre¢ prodali devet mili-
jonov primerkov, Geprav je zadeva
v procesorjih, manjsih od 386, hudo
potasna in (upam, da mi Primoz
kopin ne 50 zamerl, Ge ga it
vam; dela s p ot svinja
o, Vendar skupaj z Ok do-
bimo nekaj programov, s Katerimi
ahko kaj napisemo ali narisemo (da

ka8 mapore) opnme.o
TCP/IP in to je dodaten velik prispe-
K njegovi neunicljivosti.
V Internetu ne velja izrek »Za ma-
Io denarja malo muzike«. Ne verja-
meta? Za pibizno 7000 USD dobite
nzpravn‘ ki vam bo omogotila sko-
raj profesionalen costop 4o Interne-
ta in njegovih servisov ter upravija-
nje mreze TCP/IP, povrh tega pa jo
boste lahko uporabljali tudi Kot zelo
zmogliivo delovno grafiéno postajo.
»Naprava za Internet, ki je hkrati
delovna postaja?« se Cudite. Seve-
e vetina delowih postal, i tecelo
pod Unixom, ima s tem operacij-
Seim vatomars 20 veo potrebno za
skoraj profesionalen vstop v Inter-
et ea] vesls, lopota Unixa o tudi

v tem, da dobite zanj veliko pr
gramske opreme sasion).

Ce nimate denarja za gelowng po-
stajo, ne bo slaba resitev s PC-ji
Koot bo troba s rosns Karica (el
pa e teh ne, ce boste uporabi

GPORABNIKI

APLIKAGIIE

ot v faefor |
ot o] [reoer][ e | [ron] [rerdpoor] e
o e |

Fr o

:;r::ﬂ

Vindows NT Systen Structure

nastali Norton Commander ter Nor-
ton Utilties in PC Tools, Ce naste-
jem le (mann najbolj znane dodatke
za okolje. Navidezno vegopravilnost
o omogodil SideKick. Pomn nik s0
raztegovali QEMM, QRAM
;. Gonilnik Spesdstore je dovo-
lil tudi vecje diske. Najbolj jezni so
celo napisali DR-DOS, 10 je nov
kompatibilen operacijski sistem.
jporabniki pa smo se sprasevali,
kako to, da Microsoft ne zna naredi-
i tistoga, kar znsjo iz niegoveg
sistema _pot

Za malo denarja veliko
muzike

Internet je Gudovita zadeva. Ce
ste bill dosle] prista osl,
boste morda zaceli prisegati tudi na
Internet. Za naso ne ravno bogato
dezelico je lahko Internet marsikdaj
Kar prava resitev. Zagotovo pa bodo
viadne institucije forsirale OSI, ker
imajo paé dovolj denarja (saj ste ze
razmisljali o dohodnini, mar ne?) in

Slika 6. Vsa drutina protokolov TCP/
P

v SLIP. ki omogata TOPIP po na-

vadni ici). Nato boste po-

ool S do o toEke, Ht
28RO prikiuthe ma et s ake
nega streinika v svetu prereli sof-
tver (SLIP, POROUTE, PCBRIDGE,
X-Windows!...), in marimo

"ine administrativie hapore, 20
lahko postanete lan velike Interne-
tove druzine.

arapl: Nesaeinie 80 86 10" vorabal
tudi vodilni_gospodie_pri_pravar
omenjenem podietju, si ogledali do-
bre me‘e drugih in naredili verzilo 5.
58l nfasomajaiea fronki
ronee (npr
o ve¢ wsakega pomnilnika kot DOS
5.0), j pravzaprav i kaj dosti oGita-
0 nekaj let zamude.

Posebno poglavie pri DOS-u je
prava vecopravilnost, kot jo pozna
Unix, in ne nadomestek tipa Side-
Kick. Uporabniki so Kajpada razva-
jeni in hocejo medtem, ko raéunal-
nik in tiskalnik sama spravijata nj
papir, poceti kaj

drugega. Ali pa zahtevajo, da med-

ne omenjam dveh igric). Pa Se tako
lepo je vse skupaj videti. To, da so
Okna Kijub vsemu le dodatek, ki se
po najbolsin moceh bojuje prot

muham in omejitvam D

em Eisto ni mar. B0 pa i
Ghvarislo programeri, Ki-serisko
prikTOlui5 uopodne (7 neuspebng)
programe svojin_ podietij novemu

Inteloy procesor 386 omogoca
dosti veg, kot izkoristijo DOS, Win-
etina drugih programov.
in programi zanj namreé viece-
|o e omeiitev procesoria 8086,
ki naslavija pomnilnik v segment
po 64 K zlogov (naslov v segmen(u
je omejen na 16 bitov). Procesor 386
pa dovoliuje 32-bitne segmente po
zlogov. Z dodatki, kot je npr.
Phartapov, anko za DOS napigema
program, ki bo dslal z 32-bitni
Segmenti, vendar mora tudi ta Upo-
rabiat sistomski BIOS. To
da se mora procesor pri vsa}
cu BIOS-a preklopiti iz zasitenega
v reaini nacin delovanja in potem
nazaj, kar jo zamudno opravio 32-
o Segment; pa s0le ons o prsd~
nodt B jih_pon:
Membnejs 2a operaciiski s<slam s0

Moj mikro 19
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strojni ukazi, ki podpirajo preklap-
ljanje med procesi, kontrolo priori-
tot, dozdeuni (vituaini) pormnilnik
td. Ce se za hip vrnemo k uvodne-
e vprasanju — odgovor je pac to,
e uporabniki niso hoteli odpo-
vedati programom, ki 5o jih navaje-
ni. Po Murphyju pa pri prenosu po-
datkov v drugacen operacijski si-
stem skoraj gotovo nastanejo tuds
nepricakovane  komplikacile.
S/2, ki ima cel kup prednosti (med
njimi 2 DOS-om zdruz
i in ni mogel uve
Vodilni gospodie pri Microsoftu
50 s zamisiili nad velikim uspehom
Oken in (po mojem skromnem mne-
nju v pravem trenutku) napovedali
Okna Nove Tehnologije — Windows

v verziji 3, d
samostojen operacijski sistem (ne
dodatek za DOS). Uporabnik se bo

asel v znanem okolju, delal bo
lahko s programi, pisanimi bodisi za
verzijo Oken 3 ali obicajni DOS. Pro-

funkcijami za novi- operacijski

m.
Oglejmo si bolj natanéno, kaj vse
obljubljajo. Windows NT naj bi bil
lahko prenosliiv. sistem. Razvijajo
g8 hkrati 28 procesora ntel 386/4g
in MIP: Vdelano bo simetric-
no mumwoceslrame
sistem in programi bodo brez spre-
memb delali v racunainikih z enim
ali ve¢ procesorji. Ce nam bo kak-
gen program prepocasen, bomo

paé dodali procesor ali dva. Imeli
bomo popolno podporo vecopravil-
nosti, kar pomeni,

ponorel«

podpora za 0S/2 in POSIX (dialekt
Unixa).

Arhitektura_operacilskega siste-
ma Windows NT temelji na nivojih.
Tak prijem je postal posebej mode-
ren potem, ko so sprejeli komunika-
cijski model OSI. Pri_operacijskin
sistemin pa je oral ledino sistem
Mach, narejen na univerzi Carnegie
Mellon. Po ts] flozofi itz nivo
prevzame osnovne sistemske ope-
Tacie in jo nalbolj oavisen od strof
me. 10 jo procesorja, Vid

nivoll uporabliajo funkeiie,
oo T e, AeriSiala
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visji nivo. Najvisji nivo je uporabni-
m. Windows NT je sestav-
ljen iz Stirih tipov komponent, ki se
elijo na privilegirane (majo nepo-
sreden dostop o strojne opreme in
zastitenih funkij operacijskega si-
stema) in neprivilegirane (ali upo-
rabniske, ki izkoriscajo funkcije pri-
vilegiranih komponent)

— Executive (izvajalec), ki zago-
tavija_osnovne sistemske storitve

vsem drugim komponentam.
— Privileged Mode Extensions
(privlegirane razsiite), ot 5o go-
ave, streznik LAN in

AR

~ Protected Subsystems (zaséite-
ni podsistemi), ki uporabniskim pro-
gramom zagotavijajo storitve, zna-
Gilne za ta ali oni operacijski sistem,
npr. Windows in' DOS, 082 o
POSI

> vorabnisk programi.

Executive skrbi za procese in nji-
hove povezave, pomnilnik in servisi-
ranje preki liegov najnizji del
je Microkernel (jedro). ki je nepo-
sredno odvisen od vrste procesora
To je tudi edini del operacijskega
sistema, ki bi ga bilo treba spreme-
niti, ée bi hoteli ves operacijski si-
stem prilagoditi_kaksnemu_ druge-
mu procesorju. Drugi deli Executi-
va, ki se nikoli ne spremenijo, dajejo
storitve drugim enotam sistema. Na-
pisani 50 tako, da se lahko izvajajo
v vet procesoriih hkrati. Sistem za-
gotavija vsakemu procesu 32-bitni
naslovni prostor in zastito njegove-
ga pomnilnika pred drugimi proce-
si. Podprta je preslikava datotek
v dozdevni pomnilnik. Pri tem pa
lahko deli operacijskega_sistema,
kot 5o Kernel, sistem datotek in go-
nilniki, uporabljajo iste dele pomnil-

‘ako se podatki nikoli ne pod-

zagotoviti stoodstotna
koniro\a dostopa do podatkov e, ¢e

se pravice do dostopa preverjajo
v eni sami tocki operacijskega siste-
ma, kar onemogoca kakrsne koli
obvoze. To nacelo so pri razvoju
Windows NT dosledno upostevali
Zato da bi dosegli Cimvetjo pre-
glednost (s tem pa tudi zanesljivost)
programske kode, 5o se pri internin
strukturah sistema, kot so procesi,
semafori, datoteke, naprave, drzali
nacel objektnega programiranja. Pa
Se nekaj, kar je za nas (in sploh vse
neangleske uporabnike) zelo po-
membno. Windows NT podpira 16-
bitni_nabor znakov Unicode in
2 njim znake vseh svetovnih abeced.
Predviden pa je tudi mehanizem za
prevajanje, ki bo omogocal vetje-
zicne aplikacije brez spreminjanja
ode.

qakrivileged Extenions so tst do-
istema,

ALES KRAJNC

i mo-
rati

s strojno opremo ali pa so privilegi-
rani npr. zaradi posebnih zahtev pri
hitrosti. T
2a diske
naibol] upoltevali nacslo_nivolev.
zna npr. genericni
gonnmk SCSI, ki dela 2 majhnimi
posebnimi gonilniki za kartice SCS.
Na nivoju razsm\ev je_urejen tudi
sistem datotel © imamo
o ivo gonilnk za disk. Pod-
i bodo 2 BOS. zdrusljvi FAT,
20812 zdrusiiv HPES in sistem da-
totek za CD-ROM. Ceprav je velike
dodatke sistemu, npr. streznik za
racunalnisko mrezo, laze et
testirati na nivoju uporabniskil
ramov, je bolle, da so realizirani
Kot prwnegmm dodatki. Ker je po-
treben hiter odziv na zahteve, ki pri-
el & oo ol R 105K e
Vos¢imo Cas, potreben za preklap-
liajo v priviegirani
rotected Subsystems 5o tisti do-
datki sistemu, ki dovoljujejo delo
v neprivilegiranem nacinu. Ko apii-
kacijski program (ali kiient) zahteva
storitev operacijskega
preda naravnost zascitenemu pod-
sistemu (ali strezniku). Ta mehani-
zem je znan tudi po kratici RPC (re-
mote procedure call — Kiic oddalje-
ne procedure). Ker ima_podsistem
svo] naslovni prostor, je zastiten
pred moznimi Katastrofami klientov.

Windows NT bo imel i taks pod-
sisteme: za Windows, OS/2 in PO-
SIX Zanja bosta poskusala. pnva—
biti dosedanje uporabnike teh ope-
racijskih sistemov in s tem razsiriti
trg. Podrobneje si poglejmo prvi
podsistem, ki bo podpiral 32- in 16-
bitne programe za Windows, pa tudi
navadne programe za DOS. V pro-
cesorju MIPS (in poznele dragihy bo
tudi_emuliral Intelove _procesorje
XB6 in s tem omogo¢il izvajanje 16-
bitnih programov za DOS in Win-
dows. Predvsem pa bo podpiral no-
Vi 32- bitni AP, ki vsebuje vse funk-
cije 16-bitnega API-ja. To naj bi po-
enostavilo Konverzi
Vkljucuje pa tudi nove
s Katerimi lahko programer izkoristi
prednosti novega operacijskega si-
stema, kot 50 vecprocesorsko izva-
janje procesov, semafori, postni na-
biralniki, dodatki za mre2oin drugo.
Podporo za 32 predvideva-
tudi v novi verziji Windows z:

dows 3.x kot z Windows NT. Progra-
merjem se verjetno ni bati, da bi jin
zaceli zaradi pomanjkania dela od-

Microsoft z novim operaci
sistemom za devetdeseta leta napo-
veduje roznato prihodnost tako pro-
gramerjem, ki jih Gaka manj mucne-
ga prilagajanja programov, kot upo-
rabnikom, ki bodo dobili predvsem
boljge in hitrejse, vendar Ze znane
programe v 7 znanem okolju. Seve-
da pa racunajo na zasluzek, ki se
jim obeta, ée se bo zadeva prodajala
vsaj priblizno tako dobro kot tretja
verzija Oken. Menda niste mislili, da
to poénejo iz prijaznosti.

jeziku C, g bolj pa v C++, se
veliko uporablja dinamiéno kre-
iranjo objekiov: Prednos jo v tom,
da vedno odpremo samo toliko ob-
jektov, kot jih potrebujemo, in jih
lahko 'takoj, ko postanejo odvet,
unicimo in’ spr

i
pomnilnisko lokacijo objekta. Ta ka-
moramo hraniti. Z njim lahko
vedno prikiicemo podatke oziroma
metode (funkcije), shranjene v ob-
jektu, potrebujemo pa ga tudi za
unigenje objekta.
kazalcev veliko in jih
Zelimo obravnavati skupaj, potrebu-
jemo neko urejeno strukturo in al-
goritem, ki bedi nad njo (v C++ je
to razred). Za ureditev kazalc
dinamiéno odprte objekte so razvili
¢ alg bicajnejsi so: en-
ovezana vrsta (linked list)
ovezana vrsta (double lin-
Ko ) skindt tac) op il rsta
(queue), binarno drevo (binary tree).
dinamitha tabeta (dynamic anay)
drugi. Vsak od teh algoritmov ima
kakSno prednost. imer, &e po-
trebujemo zelo hiter dostop do ene-
gaiz mnozice objektov, bomo izbra-
Ii binarno drevo, ¢e nam gre samo
za izvajanje enakih operacij nad ob-
jekti, pa bo to verjetno dinami¢na

ela.
Vse to lahko v C+-+ lepo spakira-
razrede in nato objekte (in-
stance) teh razredov uporabimo za
manipulacijo s tipi dinamicno kre-
iranih objektov. Pri tem pa nastane
er ne vemo, kaksne-
a bodo kazalci, ki jih bomo
spravl]an (npr. tipa Banana, Avo,

lec tipa void dolg prav toliko bitov
kot drugi tipi. Narobe pa je, ker nam
ne preprecuje, da ne bi v isti
objekt za hranjenje kazalcev tiaci
razliénih tipov (npr. Banana
Mravija),
skupaj in jih niti ne zel
Podobno nerodno je, k
stop do metode (funkcije) s shranje-
nimi kazalci. tipa void in jin
moramo sintaktiéno vedno pretvori-
ti v kazalce na dejanske objekte,
zato da prevajalnik ve, s kaksnim
tipom ima opravka. To sicer ne ge-
nerira dodatne kode, je pa neprijet-
no na oko in tudi leglo zoprnih na-

techu, vendar tudi to ne daje po-
vsem zadovoliive reitve.

Kaj vse je v knjiznici
CLASSLIB

Omenjeni algoritmi se v jeziku
C++ pisejo dokaj enostavno. Naj-
demo jin v skoraj vsakem ucbeniku,
poleg tega pa se Ze doigo dobijo
komerciaine in javne knjiznice ra-
zredov, ki nam priranijo pretipka-



KOTICEK ZA HEKERJE

Pasti v knjiznici CLASSLIB

vanje iz knjig. Ena takih knjiznic, ki
jo dobi i

CLASSLIB iz Borlandovega paketa
Turbo C++ 1.0 (ali novejsih verzij).
Borland je pri njej ubral malce dru-
gaéno, zelo objektno pot.

samo za kaklen objet in ne samo
za razred, kot je to 1)

nt isEqual(const Objects) vrne
1B i lretobi skt el
druga

GlassType in hashvalueType sta
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ven (FIFO) in da so imena glavnih
metod malce drugacna: get(), put(),
peekLeft() in peekRight(). Razred
Deque (double ended queue) je po-
doben razredu Queue z dvema kon-
cema — prvi z leve noter, prvi z leve
ven in prvi z desne noter, prvi z des-

e ven. Deque lahko ucinkuje tudi
kot Stack, ¢e dajemo elemente no-

. Glavne metode so: peekLeft(),
g0, putLef, gL, pu-
). oleg omenje-

imajo e o (kakor vsi

g, zvedeni 12 Containerja) me-
todo initterator). reira di-
namicen objekt, ki se zna sprehajati
po vseh objektih, shranjenih v Con-
tainerju, in nam tudi omogoca do-
stop do njih. Vet o iteratorjih poz-
neje. Implementacija vseh treh ra-
zredov temelji na razredu List oziro-
ma DoubleList. Ce vas zamika br-
skanje po kodi, preucite najprej ta

1z razreda Container je izveden
abstrakini razred Collection (zbir-
ka). V njem se pravilom iz razreda
Conlalnag dodajo pravila za dodeli-

Skica 1 prikazuje drevo razredov
v CLASSLIB.

Osnovna razlika med Borlando-

o ob,ek«e razredoy
abstrakinega razreda Object. (Ab-
strakten razred je tisti, ki ga navad-
no uporabljamo za izpeljavo drugih
iov, ne da pa se uporabiti nje-
govainstanca — eirati
objekta abstrakinega razreda.)

12 razreda Object so v CLASSLIB
izvedeni vsi nadaljnji razredi. V Ob-
jectu so deklarirane nekatere meto-
de (funkcije), ki jin morajo vsi iz
feni razredi vsaj znova
deklarirati. Vsi RZHO v CLASSLIB
(nr. Array, Queue, Stack) zahteve-
ih bo-
udkiposrad.
no), izvedeni iz Serecs Object. (Ka-
zalci na razred Object so v RZHO
LASSLIB taki Kot kazalci na void
v obicajnih RZHO,) Vedo, da bodo
metode teh objektov:prav gotovo
definirane v razredu Object, in to
izkori3¢ajo pri implementaciji razre-
v. Osnovne metode razreda Ob-
ject so:

classType isA( const vrne vred-
nost, ki je znailna samo za objekte
Kaksnega razreda. Npr. 0 za Object,
2a Sortable, 256 in vec pa za nase
razrede (glej CLSTYPES.H
char nameOf() const vine kaza-
lec na niz, ki je ime razreda
printOn(ostreama) izpise
vsebino razreda v zelenem formatu

hashValue()
const vrne vrednost, ki je znadiina

a unsighed int. Vso de-

Teh pet metod moramo znova de-
Klarirati v razredih, izvedenin iz ra-
Object. Morda bo kdo ugovar-
jal, da katere od teh metod ne potre-
buje v svojem razredu in da samo
daljajo kodo programa. Deloma je
res, vendar se izkaze, da je imple-
mentacija teh metod v koncnih ra-
zredih navadno zelo kratka in o iz-
vedemo kar inline«, poleg tega pa
je koristna pri razvoju programa (za
kontrolne izpise)

Glavni v hierarhiji razredov, ki jin
bomo v nadaljevanju obravnavali, je
Container. Tako kot Object je ab-
strakten razred in zdruzuje lastnosti

ov,
Razred Container postavi dve pravili
za hranjenje objektov. Pryi¢ zahte-
va, da postane objekt, ki ga damo
v Container (ali iz njega izveden ra-
zred), njegova last. Zato objekta, ki
smo ga dali vanj, ne smemo uniciti,
ce ga prej ne vzamemo ven. Ugodna
posledica je tudi to, da se hkrati
& Containerjem (sl zvedonin razre-
dov) ekt i 30 v njem
|5u n,egom t. Drugo
pravilo pa e, da lahko v Container
spravijamo samo dinamiéno odprte
viomatski oblektl se sa-
m preko-
raéi njihov obseg. Kazzlce  nane bi
Container hranil tu m, ko bi
il objekt uniceni, 10 pa i vatiady
prvim pravilom.

Neposredno iz razreda Container
50 izvedeni uporabni razredi Stack,
Queue, Deque. Razred Stack im:
samo tri metode, k. manipuliajo
2 objekti: push(), p 0p(). Ob-
ok oo Sesoya. o prasi
zadnji noter, prvi ven (LIFO). Razred
Queue je podoben Stacku, le da
v njem velja pravilo prvi noter, prvi

¥ Toirk, lanko, pa tudl ugotavijamo,
ali je kak element v zbirki ali ne.

1z razreda Collection sta izvedena
uporabna razreda List in Double-
List. Oba smo posredno ze spoznali
v razredih Stack, Queue in Dequ
List je enkrat povezana vrsta objek-
tov in je sestavljen podobno kot ve-
riga Elenov. En clen verige je razred
ListElement. Vsak tak ¢len ima dva
kazaica. Pri kade na nab obield. ki

o ga spravili v objekt razr
List dragi pa o kazalec na nasiedni
lon verige, Tako je za rezred List
dovolj, da poz Clen verige
2 Ghavo. 2 hjo imal dostop do vseh
&lenov, ki 0 prikljuceni nanjo. Do-
stop je mozen samo v smeri od gla-
veprot repu. Sam razred Listpa e
a kaj ve¢ kot dodajati elemente

“isto, i odstranjevat
kateri je prvi ¢len v verigi. Ce zelimo
dostop do_poljubnega_elementa,
moramo uporabiti metodo inititera-
{or(. Kreirala nam bo instanco ra-
zreda Listiterator in se bomo lat
Eivonodi po. obiokiin, shranjenin
vlit,

jobno kot za List velja za ra-
2red. DoubleLit Razlie jo e ta da
jo Cler
StElamont, i kee
ga hranimo, prejsnji in naslednji
Clen. Metode so podobne, le da se
je mozno_gibati po verigi tudi od
a proti glavi. Tudi tu gibanje
otivija metoda inititer
AbstractArray je abstrakni ra-
zred, izveden iz Collection. Uvedi
ga niso zato, da bi bistveno dopolnil
Collection, marvec bolj zato, da bi
v njem zdruzili metode iz njega izve-
denih razredov Array in SortedAr-
ray. Zata razred je znatilno, da uve-
de dostop do slementov po indek-
o je to pri navadnih tabelah.
Bistven fastnost Jo da se 2na nie-
gova tabela povecati. Ko popolnimo
vsa mesta v tabeli, se velikost pove-.

¢a za predpisano vrednost. Razred
10 stori tako, da odpre novo, vecjo
prazno tabelo, vanjo prepise vred-
nosti iz stare in nato staro uniéi. Zal
i 7azrodi ne znajo abels tudi kit
To_potrebujemo le  redko,
vendar.

Uporabna razreda, ki izvirata iz
ApsiraciAray. sta ey i St
 Razlika med njima je, da ob-
, o redu Array niso urejeni po
nikakrsnem kijucu, v razredu Sorte-

iArray pa so. Kadar dodamo v Sor-
tedArray nov objekt, se ta vloZi na
ustrezno mesto, tako da je prejsnii
element po kljucu manjsi, naslednji
pa vecii. Sortiranie je sprotno. Prav

razred SortedArray potriuje, da se
splaca vedno pregledati kodo knji
rabljamo. 0 of

so izboljsanje algoritma za iskanje
objektov preprustili uporabnikom

3

Vsi doslej omenjeni razredi naj bi
hranili objekte razredov, ki izvirajo
iz razreda Object. Za razred Sorte-
dArray o ne velja. Ta lahko hrani
samo objekte razredov, izvedeni iz
razreda Sortable. Sortable je izve-
den iz razreda Object in doda pravi-
lom, definiranim v razredu Object,
naslednje:

int_isLessThan(const Object&)
vrne 1, & je primerjani objekt mani-
8i, sicer

Razred, ki smo ga izvedli iz Sorta-
ble, mora znova definirati to virtu
no funkcijo in vrniti vrednost, kot je
to zahtevano, glede na primerjavo
dveh objektov.

V zbirki razredov knjiznice CLAS-
SLIB je ostala samo $e ena veja ra-
zredov, _izvedenih iz Collection
HashTable, po nase bi ji lahko rekli
razprsena tabela. Filozofija razpri-
tve je v tem, dase indeks (angl. hash
index) objekta izrauna iz vsebine
objekta (anutnih podatkov v ob-
jektu) in se glede na izratunani in-

Yks shrani’ objeit v tabelo. Pro-
Blorm Jo v tom. da lahko obstaa ve
objeidov. K Tiratunaje onake hash
indekse. meru se na
ustreznem indeksu v tabeli kreira
povezana vrsta (razred List) in vanjo
s spravisfo objokt (Jobimo polje
povezanih vrst). Ta princip se upo-
Fabia P pregiedrican In progra:
mih, ki veliko delajo z diskom. V ta

Value() v razredu Object
zelimo uporabljati objekte nasih ra-
zredov v objektin able, Bag,
Set in Dictionary, moramo skrbno
definirail metodo hashValue): kako
to naredim tekah TI-
Nt e DiTe Cop, STANG CrP.
Ce nimamo tega namena (kar je obi-
&ajno), pa je dovolj, da hashValue()
vrne poljubno konstantno vrednost,
npr. 0. Ker uporabljamo te razrede
2elo redko, jin tu ne bomo natané-
neje azlagali
i, izvedeni iz razreda

Conaia glavnem skrbijo za do
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dajanje in odstranjevanie objekto
Skoraj vedno je treba nad shranjeni
mi objekti izvajati kaksen algo
V ta namen 5o poleg osnovni
nirani posabn razred!  ierator
Z njimi se lahko s imo po ob-
jektn, K i hranio nstance osnov-
vsako_instanco

{objskt cenovnin ratredov dsfimire:
Stevilo _iteratorjev.

poliut

na e terace do izvaiajo) in premik
a naslednji objekt. Vse to je dekia-
firano v abeirakinem razrodu Gon-
tainerlterator, za vsak osnovn
2red pa se nato iz Containerlterator-
ja izvede svoj razred lterator glede
na strukturo razreda, po
bo sprehajal (gl. skico 2).

I|amo iy chlekia vesteda coried

Smng et verzl S rosroda lebate.
nasii pa jih boste v imeniku SOUR-
CE_(LDATECPP, LTIMECPP,
STRNG.CPP).

Samo za poznavalce

Borlandov prevajalnik za C++ je
odiicen: prijazen, dokaj hiter in
v marsicem zgled za konkurenco.
Clovek bi pricakoval il tu
drig! Bodandotiareikina ek rav
ol Zal ol iso tako. V dawin asin
Tiro0 Bascala 5.0, ki o ol moy pr
sik 2 Borlandom. 0 bil pricieni
programi v pascalu napisani arse-

i 1
Contatner]terator
L |

" L

[Ceiteni ]

1 1
[etiatintiverarer ]

Skica 2.

aylterato

[

Paziti je treba le na to, da objek-
Low na katore Heratorl katelo In s0
last Gontainerja, ne unicim
entorator zanteva tr me-

rodes]

restart() postavi vse potrebno za
zacatek tairanle.
operator 1) premakne ierator
e palot S
perator int vrne 0, & smo obde-
lali vse objekte — prisli do konca,
sicer <>
lzvedeni razredi lahko definirajo
Se kaksno metodo povrhu, npr. ope-
rator——() v _DoubleListiteratorju.
VoLASSLIB jo il HashTabletera-
tor, zani pa vola tsto kot 23
ogleimo uporabo o
ratovwv e Fobjskiom razreda List

da strukturirano (se Se spomnite,
@i o poment?. Razumel & i lah:
ko le, e si imel strukturirano pro-
gramiranje v mezincu. Sam sem ta-
krat dobro poznal le basic in zbirnik
2a G 64, zacel p se ze malo
muciti s pascalom. Dobro se spom-
nim tesnobe v predelu Zelodca in
solznih oti ob prebiranju njihove
kode. Podobno sem se pocutil pred
dobrim letom ob paketu Turbo C-++
1.0. Vse je bilo OK do trenutka, ko
sem Zelel razumeti kodo v
SL\B Zagetnika v C++ tako pre-

Iasi, da ne bo nikoli uporabjal te
Knilznce, Tudl sam som et nemens
storiti tal

Prepricala stame Sele ObjectWin-
dows in TurboVision. Vsi razredi

List vsta)

vrsta.add( el

Ustiterator teator =

starort s ittt

whle  (aarator 1= 0)|
Herator ++

izveden iz

Varok sem ves dan lskal prl sabl,

ga na treh mesti

v cLAssua (Veb 0 laging kot

Stv in sedaj

dola brez ve&jih ‘togav, neprieten
obgutek ps

i oral ta renutk komu sve-

tovati, ali naj knjiznico CLASSLIB

uporablja ali n nasel pred

dilemo. Sam jo uporabljam in

mi je véasi prav vSeé, po drugi stra-

ni pa b jo najraje raztrgal na koscke

iamen, tfcppnaine ke
vedno delovala, razer
zredov Array

SnrledAvmy Ti na
esta v tabeli ved-
no vstavijo statiéni objekt NOOB-
JECT, iterator (Arraylterator::oper
tor++) pa teh objektov ne preskoci
Na drugo in tretjo_napako sem
DBLLIST.CPP.

ia
naletel v datoteki
Metodo ~ DoubleList::detachFrom-
Head() je treba Gisto na zacetku po-
praviti takole:

it (head

DoubleListElement *cursor
data)

1 Cxlhoad->

i hesd >next

W e aspeaios =

I/ 2atetek metode
) return; // manjka samo v TURBO C++ 1.0

ead;
toDetach)
0)

:/ manjka v TURBO G++ 1.0,
I1v drugih pa je napacno

Inw el ne vidim i dobrega. Zms-
2al bi se nekako

R ASSLE o doka) bogata knjz-
nica, saj vsebuje skoraj vse osnovne
hranjenje _ objektov

jporab-

ljata jo paketa ObjectWindows in
TurboVision. Napisala jo je firma
Borland, ki bo (upam) izboljsala nje-
o delovanje: Zgradba Knjinice fo
zgled objektnega programiranja in
ko jo uporabis, daje dober obéutek.
To 5o tudi edin pozitivni argumenti
Negativnih je cel kup in med njimi
50 izrazitejsi: resne napake, ki sesu-
jejo program (e ta argument je do-
volj hud), slaba dokumentacija, po-
manjkanje ilustrativil
Uporabio nekaterk rezrodoy in mar-
sikje nerodno napisana k

& e dovol} Izkeioni v ot o
lahko privosite uporabo CLASSLIB
in'scasoma boste morda z njo celo
zadovoljni, vendar bodite pripravije-
ni na kak celodneyni zmenel

raz.
e vesci

~4newe

cop prosino, da ncalars
Kazalec!

bject / operator
e Rasst oo poratioda(: // wam referenco na tip Object
o rotvorimo v tp nekAszrecs

dolete &iterator; / erator moramo uniéit, ker o o dinamicen objekt

Seznam hirearhije glavnih_upo-
rabnin razredov v knjiinil CLAS-

SLIB je tako zaokrozen. Za vse te
razrede je znatilno, da so namenje-
ni hranjenju objektov in se podreja
jo pravilom razreda Container, iz ka-
terega o tudi izvedeni (recemo jim
Iahko kar kontejnerski ali vseboval-
niski razred)

V_ vsebovalniske razrede lahko
spravimo kateril razreda,
ki je posredno ali neposredno izve-
den iz razreda Object (Sortable, As-
sociation). Nekaj primerov taksnin
razredov je tudi v knjiznici CLAS-
50 lahko zgled za pisanje
lastnin meravate
uporabljati to knjiznico, je vsekakor

pametno, da jin dobro pregledte.
G50 iaveden izt rnreon Sa rtable,

da erjati
P vallkostiin ih Zato 1aKo sprav-
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v teh paketih izhaiajo iz razreda Ob-
ject knjiznice CLASSLIB, na veliko
pa uporabljajo tudi druge raz

Ker se mi je podvajanje kode (upo-
raba lastnih razredov za isti namen)
2delo_nesmiselno, sem se zatekel
h CLASSLIB.

i njej se mi je zdelo najbolj zo-
brnoprav dedovanjs iz razreda Ob-
ject. Za to, da sem v svojem razredu
opisal konrumaw (xy). sem moral

C++, se je bolje drzati primerov iz
uebenikov — program

jetno_objekten, delal pa bo in
2i je pomembno samo to.

Napake v kodi

Implementacija razredov v CLAS-

SUB se v verziah provaainika za

malenkost raziiuje. V glavnem pa

20 tod nadtete napak ponuvlmo in
ih ne bo tezavn

T jo v datotok, CONTAIN.CPP

¥ metodi (tunkei) void Container-
forEach(). Zank

vas zanima, Kaj je v izvirniku
narobe, se vprasaite, kaj se zgod
&e iz verige vzamete zadnji élen. Od-
govor: Null_pointer assignment
Pray taka napaka se ponovi v Dou-
bleList::detachFromTail(). Popravi-
mo jo takole;

il == 0) return
DoubleLstElement *cursor = tal;
if (+(ail~>data) == toDetach )

i tail->previous
head

tail = tal
i (tail)

Resda so napake drobne, vendar
sesuiejo program. Ker v knjznicah
formacije za razhrosgev
Tezko oakrijome. Taka, Kot 1. ki
nica CLASSLIB Borlandu prav goto-
Vo ne more biti v ¢ast — napak in
nerodnosti je kratkomalo preveé in
©, da se bo v na-
slednjin verzijah izboljsala

While ( inticontainerterator 1= 0)
[

P, paramListPt );

izhaiati iz Obj i

pot dodatnin virtuainin funkei, pre-
vajalnik pa je pritegnil dodatnin
1000 vrstic. Nié kaj mi ni bilo vec.

vsega hude
Knignico. obviadam, som. o
»UNRECOVERABLE APPLICATION
ERROR, Terminating current appli-

o rea popravi v
inticontainerterator)

)

Opjct otart - contanertror +

i (tolerat
tolterat.fo

1 Ge imate paket

CT) continue:
N SetonPy, guamni )

.« Bolj
mo Se ob sesutju trdega diska)




ZA PLITVE ZEPE

P o ga o cotaat, -
mreg. In z njim rozice, pticke, kratka
krilca in prvo Solatko. Pece,
prijatel] iz dolgih zimskih noti, 2a-
lostno sameva v svetu je
pac mnogo zanimivejsih stvari o
elektronskih mozganckov, stiacenih
v neugledno.kovinsko sxaclo Na

e kaksen
ki ga o najbolle
Brebitob Pacman, Tetrsu al Gom
podobnem. Pesniske duse ga bodo
seveda izkoristile bolj ustvarjaino,
saj je znano, da v lepem vremenu ni
mogots pist pesmi, ubozensich
e najmanj. Ce rati vsaj od
CaleE povehaltkakino gasbona o
10, Iahko svoj solzavi izIiv z racunal-
nikom tudi u otrebujete le
program Musician in nekaj potrp-
fjenja.

konénico PCX. Tistim, ki se malo
ve¢ ukvarjajo  racunal . 2ve-
i domacetud konénice ' PIC,

T, LBM, WMF, CGM, EPS
It Greicih 3 3 nd movamo kar
tako ogledati na zaslonu, temvet
potrebujemo pravéno orodje. Eno
takih je program VPIC. Podpira de-
set vrst graficnih formatov in nekaj
vmesnikov. Zal med
njimi ni herculesa, temve¢ morate
imeti vsaj vmesnik EGA in ustrezen
zaslon. VPIC opravija dve Koristni
stvari: omogoca pregledovanje slik
na zaslonu, hkrati pa lahko vsako
sliko pretvorimo v razliéne graficne
formate. Pri vsaki sliki lahko spremi-
njamo trenutno lodljivost zaslona,
dodajamo in odvzemamo barve, sii-
ko rotiramo in jo premikamo gor ali
dol. VPIC podpira uporabo miske,
na voljo je tudi skromna zaslonska
pomoc.

a
8

Racunalnik pogosto uporabljamo
za risanje organizacijskih tabel, dia-
gramov poteka ali drugih grafignin
$lik. Ko imamo opravitl 2 mefanico

besedila in v. Za-

Musician je namenjen _pisanju
ob primernem vmesniku (so-
und blaster card) in avdio izhodu pa

nasamo z mi-
3ko ali s tipkovnice, tako da izbira-
mo ustrezne tone z zaslonske lavi-
ature. S Kiaviaturo MIDI bo vnos me-
lodije Se laz] ian zna vse za-
pisano tudi lepo natiskati 2 laser-
skim ali matriénim tiskalnikom. Kar
zadeva skladateliske moznosti, lah-
ko_uporabnik izbira med_ glasbil,
tonskimi lestvicami in Kijué, poljub-
o dolots item In tempo, dodsja
opombe in vnasa besedilo. Skratka,
toje celovit uve|evaln|k 2a obdelavo
notnega zapi

Gasbni recunalnik jo nadvse pri
roéna stvarca tudi za grafiko. Edina
tezava, ki nam utegne zagreniti Ziv-
lienje, je mnozica formatov za shra-
njevanje grafiénin podatkov. Tako
50 na primer skenirane slike shra-

deve se po navadi lotimo s kakémim
AutoGadom, ¢eprav to pomeni, da
ravijamo nad zajca s topom.

Preprosto shemo bomo veliko hitre-
je izdelali s programom, ki je name-
njen zgolj temu. Na primer s progra-
mom Charts Unlimited, ki vsebuje
celo vrsto ze dolocenih objektov (Ii-
kov) in simbolov, ki jih najveckrat
potrebujemo pri’ izdelavi_shemat-
skih pregledov. Vsak objekt lahko
poljubno skaliramo in_premikam
po zaslonu. Za lastne potrebe si lah-
ko dolocimo druge objekte in sim-
bole, saj vsebuje program Charts
celo urejevalnik za izdelavo simbo-
Iov. Objekte povezujemo z vet tipi
&rt, besedilo pa je moé zapisati
v dveh pisavah. Med risanjem lahko
vedno pogledamo, kaksen bo videti
nas izdelek na papirju. Program
podpira celo vrsto tiskeinikov, od
matricnih do lase

Tal diski postajajo iz dneva v dan
bolj zmogliivi in hitri. Ceprav 5o do-
stopni ¢asi pri vegini novih diskov
manj kot 30 milisekund, 5o 3e ve
ozko grlo. zlastl pri_zahtewejéin
splikecian. kej tor

ari 1506 neznosno doigo. p
fnigva megabolt ah Gea podetio?
Reitev je seveda vec, najceneje pa
jo boste odnesli, ce si omislite pro-
gram za_diskovnipredpomnilnik
(disk cache). Ideja je preprosta, ven-
dar zelo uéinkovita. V bistvu gre za

njene v formatu TIFF,
fotografije v obliki GIF, program Pa-
intbrush pa bo risbe shranil pod

to,
nadomestiti ¢imveé pocasnih di-
skovnih operacij (fiziénih branj in

s
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pisanj) s hitrimi operacijami v pom-
nilniku RAM. Eden takih predpom-

zagotovilih pospesil trdi disk tudi za
desetkrat. HyperDisk je na volio

g
3
3

rabill, je odvisno od konfiguracije
nasega sistema (tipa procesorja ter
vrste in kolicine pomnilnika). Podpi-
e in pisalne operacile ter
Vsebuje Celo Vrsto parametrov, tako
da ga lahko popoinoma prilagodi-
mo svoji opremi in Zeljam. Med za-
nimivejSimi parametri naj omenimo
preverjanje vseh pisalnin operacij,
poljubno nastavitev velikosti pred-
pomnilnika, nastavitev _sprozilnih
tipk, dodajanje ali zmanjSevanie di-
skovnih prostorov itd. Delovanje je
popolnoma avtomatsko in po insta-

laciji za uporabnika nevidno. Ce je
treba, pa si lahko na zaslon poklice-
mo celo vrsto statistiénih podatkov,
uspesno

Ratunalniski virusi 5o splosno
znana nadlega, ki se je najbrz S
zlepa ne bomo resili. Poznamo jih
7e nekaj sto, vsak teden

Kovitejsa, predvsem pa nasemu shi-
ranemu standardu primerna protivi-
rusna orozja sodijo izdelki ameriske
firme McAfee Associates. Najbolj
znana sta njihova programa Scan in
Clean za odkrivanie in odstranjeva-
e virusov. Manj znan, vendr nic
manj_Koristen je njihov_program
VSHIELD, ki zastit racunainik pred
okuzbo z virusi. Program nalozimo
v RAM in tam prezi na zahrbtne na-
padalce. Ob vklopu racunalnika
preveri pomnilnik, particijsko tabelo
in zagonski sektor trdega diska ter
vse sistemske datoteke. Podobnega
preverjanja_je nato delezen vsak
rogram, ki ga Zelimo izvajati.
sicer podaluje zagonski cas pro-
gramov, vendar le za boro sekundo.
Kadarksl Vatield nalei na skritaga
poredne: tegnil spraviti
oo razpolcenis, pre-
sunijivo zapiska in ustavi delo. Oku-
2enega programa sicer ne 2na raz.
ic zato. Dovolj je Z
o kje je kuzno leglo. Vshield =
v nasprotju z nekaterimi_drugimi
pritajenimi programi izredno dobro
mogotih sistemskin

wsi, Netware,
ki in podobna sola:
ta, ki se obicajno valja po RAM-u,

U ne povzrotajo nobenin tezav.
Instalacija je Cisto preprosta, zah-
tevnejsim uporabnikom pa ponuja
Vshield Stevilne parametre, ki jih je
moé po zelji spreminjat

Ena od zoprnij operacijskega
stema DOS je tudi ta, da si graficn

datotek (npr. slik, narejenih s Paint-
brushom) ne moremo ogledati ne-
posredno na zaslonu tako kot tekst-
ne_datoteke. Vedno potrebujemo
nekaksen vmesni program, ki nam
sliko izrise na zaslonu. Na te tezave
so mislili pri_podjetju Late Night
Software, ko so izdelali kratek pro-
graméek z imenom SDUMP. Naredi-
i zna le dve stvari, ki pa utegneta
biti presneto koristni. SDUMP shra-
ni vsebino grafiEnega zaslona v da-
toteko, to pa preprosto preimenuje-
mo v izvajaino obliko. Graficni za-
slon torej pretvorimo v program

smo shranili. SOUMP je zadovoljen
Zvecino grafienih ymesnikov (MDA
G GA in VGA), deluje
v pnta‘enem nadinu Pokicomo
ga s poljubno kombinacijo tipk.

Ce zelite dobiti brezpladen pri-
navedenih pro-

Osnovni podatki

ime programa: VPIC ver. 4.6
Zaloznik: Bob Montgome

Opis: program za pregledovanje
in pretvarianje racunalniske gra-
fike v razli¢nih formatih.

Ime programa: Musisar | ver.

Zl.lo!nlk DigiMus Ky

ram za pisanje in ure~
1nn1e not, predvajanje zapisane
glasbe (ob primerni dodatni
opremi).

Ime programa: Charts Unli

ver. 1.8

Zaloznik: Graphware, Inc.
Opis: orodje za risanje organiza-
cijskih - preglednic, _diagramov
poteka, elektricnih shem itd.

Ime programa: HyperDisk ver.

431

Zaloknik: HyperWare

diskovni predpomnilnik, ki
delovanje trdega

rama: Vshield ver.4 88

ok it frirriyvesstivio

program. ki varuje ragu-
red okuzbo z virusi.

SDUMP ver. 2.0
Fatoknie Lot Night Software
ram za shranjevanje
grafiénih zaslonov_in_njihovo
pretvorbo v program .COM.
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FELTON

Bleferski vodnik po racunalnistvu (1

ROBERT AINSLEY
ALEXANDER C. RAE

Racunalniski blef

Plepnéau ljudi, da ste racunalniski strokov-
njak, je najpreprostejsa re¢ pod soncem. V po-
govornem jeziku kratkomalo nporah\|a1le samo
besede »inicializacija«, »konfiguracija« in po-
dobno, ostan oiite s Srkam, Stevilka-
mi in Se nekaj zargonskimi besedami. (Opomba
2a slovenske bralce: Ko se z laikom pogovarjate

© raéunalnistvu, nikar ne zagresite osnovne na-

glednicami e preprosto; pocatke Vnasamo s tip-
kovnice, si jih ogledamo na zaslonu in nato
izpisemo 3 tiskainikom al risainkom.« 9o SIS
{ako plebeisko. Reciterae: 2 vordpracesor in
spredsiti gre input preko kiborda, ogledamo

92 na ekranu, autput pa lanko damo na printer
i takoj vas bodo imeli za strokov-

Edina pomankijivost te metode je, da boste
v pogovoru z navadnimi smrtniki pogosto opazi-
1i nenavadno reakcilo pri posiugaicy. Naipre) se
bo zastrmel mimo vas v daljavo, potem pa se bo
nenadoma spomnil, da ima izredno pomemben
zmenek. Lahko pa se vam 2godi, da boste nale-
teli na resnicnega ratunciniSkega strokounla
Ta vas botakoj imel za kouga in vam bo navdu-

Ce vas obdajajo ragunalniski strokovnjaki in
e bojite, da bi utegnil kateri razumeti tako MS-
DOS kot 0S/2 (¢eprav so racunalniski strokov-
njaki le redko povabljeni na dobre zabave), si
izmislite svoj operacijski sistem. Obstaja na-
mre¢ mnozica resniéno obskurnih operacijskin
sistemov, po navadi zasnovanin za kaksen racu-
nalnik, ki 50 ga prodali v treh primerkih, preden
je 3la fovarna na boben. Zato vam najbrz ne bo

ihée ugovarial, Ges da ni Se nikoli siisal za
operacijski sistem, o Katerem

Ne pozabite koncati imena izmisljenega ope-
raciiskega sistema z DOS (kratica pomeni Disc
Operated Sistem, zato nikar ne zacnite govoriti
o programih na kasetah, saj boste s tem takoj
izdali, da imate doma v resni

raje ne uporabljajte. Pravi radunaini-
3ki strokovnjaki verjetno ne bi razumeli Sale,
toda ahko b e smolo n naletel na kakine:
9a z obGutkom za hum
2" Zabljanjo ~Ah 8o vedno uporabiite tagal
Vedno se delajte norca iz vseh operaciiskin
sistemov razen iz svojega. Strokovnjaki za dru
ge operacijske sisteme se bodo delali norca iz
vasega in verjetno bodo pripomnill, da so
nekoC uporabijali tudi sami, a so ugotovil, da je
popoinoma neuporaben, cetudi ste si ga sami
iz,

2 Sogovorik przna. da ma &1l ra
nainik, povejte, da imate 16-bitnega. Ce ima
SoguGIK 15 ik, omente, G o 3 58
er ecno 2.binik. Tako nadaljujte do 64-bitnin

senovi
naipre] zastrmeli mimo njega v dalavo, petem
pa'se boste nenadoma spomnili, da imate izred-
1o pomemben zmenek.
r je osnovni namen blefiranja,
pokazali Kot eksoti
to preprosto metodo odsvetue
o pomeni, aa e befiranis na pocotiu
ekl e e
adunalnikarie gluooko spostuje, saj je prepri-
verjetno pametni in zanim
Vi Nikakor In nkol i e smara dovori da bi
zaslutila resnico.
rav ni dejavnosti, kjer bi vas strokov-
ek laze sprejeli za sebi enakega. Edini pogoj
rzite Sedmin zlatih pravil racunalni-
Sega blefa.

Zlata pravila ra¢unalni$kega blefa

bi se

1. Trik »Danes sem strokovnjak za OS/2«.
Vedno bodite strokovnjak« za drugo vrsto
racunalnikov Kot tisti, s komer se pogovarjate.
Ceprav so si radunalniki na zuna, pogosto po-
dobni, je edina notranja podobnos
ta, da vsi dela
dsla na pln). Ena glavnih raziik med racunainii
Je operacijski sistem — razveseljivo meglen po-
jem, o katerem le malokdo kaj ve. Zato je malo
verjetno, da vas bo kdo pametno vprasal, zakaj
Ie gperaciski sistem tako pomemben.
trokounjaky za MS-DOS omenie, da upo-
rabljate le OS/2 (in nasprotno), in naenkrat bo-
St Bondlmoma v o racunalnikarii je taka
izjava podobna, kot ¢e bi rekli: »Mimogr

verjet-
ia boste na zabavi srecali simultanega pre-
vzja\ca iz svahilija v slovenséino kot pa racunal-
arja, ki bi se spoznal na dva operacijska
Sistorma

o vk But our Way in Computers Trta
ledana izdaja, 1991. © The Bluffer's Guides, 1
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d:
o In zanimivo bite; ahko

re e o, s bi bl prel
ravanje prohudoy, Razlika 16
s aEumatold o) vas e skrbl Lo maio
Tjudi v resnici ve, v cem je razlika, zato lahko
privzamete, da jo 16-bitnk vakat boléi o &-
bitnika in tako naprej
2 Otority -8 tem si ne bi mazal roke.
najte, da uporabijate racunalnik
22 Kaking orts o, Nl me omenl
te, da delate s spredsitom, dejtabejzom ali, to jo
najhuise o . 2 vordprocesorjem. Pravi
racunainiski blefer uporablja svoj racunalnik le
za sksoliéne namene, tsno povezane s progra-
e priznate, da ste z delom z raéunal-
om kel zasliai, 6 pribizno 1ako, kol c6 bi
Laibachi priznali, da pisejo tekste za ansambel
Alfja Nipiéa.
. Gambit »To je treba malo pohekatie.
Nikoli se ne izdajte, da uporabljate komercial-
ne programe. Ce ze morate priznati, da uporab-
recie, da imate najaje programe
i (glej Public Domain), a jih ne bi
priporocall vsem, saj i j reba 22 delo najpre}
malo »pol
Rokanjor Jo tehnicni izraz, ki pomeni, da
vzamete program, ki ga je po navadi kdo napisal
2a drug tip racunainika, potem pa ga zbolj3ate
ali priredite, tako da deia v vasem raéunalniku.
jobno zagnancem, ki vdelujejo v ficke
motore tovornjakov s priklopnikom. Preden se
spravite k hekanju, vedite, da je deio s fickom
zabavnejse, pa 8e vec verjetnosti za uspen boste
imeli

Tako boste v 99 odstotkih primerov varni.
Vsakdo, ki si vsaj malo prizadeva postati racu-
nalniski zagnanec, ima doma nesteto progra-
mov iz PD, ki 8 ne delajo. Nabavo teh progra-
mov mu je svetoval prijatelj, ki ni pozabil omeni-
i, da ¢ 10 le malo »pohekati«

Iz

pa se zgodi, da jih bodo vasi poslusalci priporo-
&ili naprej.

Z nekaj srece vam bo kdo ez tas priporotil
program, ki ste si ga izmis|
ga je treba malo pohekatie.

takega, si Cestitajte — postali ste vrhunski
blefer.

Ce morate povedati ime, si zapomnite, da
imena vseh programov v PD ne vsebujejo samo-
glasnikov (npr. SPRDSHT) ali pa 5o sestavljena
iz nakljuéno izbrani besed (gle] TZ0)_Pridusaj-

Se, da vam je program poslala mitiéna ameri-
Ska knjiznica PD z imenom PD SLOG ali s kaks-
10 crugo nemogoco kratico.

5. Finta »In moj n
o 56 ravno pripraviaie, da boste kupil
ov, prece] moénejsi racunalnik. To mora biti
»prenosni 32-bitnik pete generacije« 2 »resnic-
nim multitaskingom« (= veGopravilnost, vendar
glej uvod), ki lanko hkat roto-
vo funkcilo,in izvaja zapleteno operacijo sréne
zaklopke. Ce si_kdo

mu ne bo oporekal ni
865 ko nategelt pros
grame s kasetarjev
¥ raéunainiSi industri e pravio, da morate
biti mladi. Zelo miadi. Nikal

predstavili devetietnika, ki zadnji dve leti pro-
(opla, asemblerju). Raje i Se
naprej barvajte sive lase in se pretvarjajte, da ne
pomnite €asov, ko niso poznali Windowsov.
Prav tako si vtepite v glavo, da je racunaini-
$tvo ena redkih dejavnosti, Kier si ne morete
prav ni¢ pomagati z izkusnjami. Ze v trenutku,
ko tovarna s pompom predstavija nov model na
sejmih po svetu, imajo v raziskovainem oddelku
novega, ki je dvakrat zmogljiveisi, pol manjsi in
seveda popoinoma nezdruziv s ~starim- mo-
del

N lgodhlcu o letih izkusenj z racunalniki ne
naredijo vtisa na vas! Vse, Gesar ste se nauili
pred desetimi minutami, je verjetno ze zastare-
0. Vise, Sesar ste se naucili pred desetimi leti, je
uporabno priblizno toliko Kot tehnika lova na
sabljastega tigra s kopjem iz

7. Zavajanje »IBM je popolnoma institucionalizi-
rana 720«

Dale¢ najpomembnejsa zadeva, ki jo mor
obvladati uspesen racunalniski blefer, je pravil-
edini delGek, ki je v racu-

m — od osembit-
nikov 232 K spomina do superracunalnikov.

2 podrogja v racunalnistvu, kier ne bi na
debeld igkoriscall T20, in veita uporaba prine-
se bleferju takojsnje priznanje. TZO je seveda
iznakovha okrajsava za ThZnakovo Okral:
savo.

Kako so izumili TZO, je skrito v sivi davnini.
Zakaj so se odloili pray je popoina
uganka. Nekateri trdijo, da so tevilo tri izbrali
2godnji racunainiski asi zaradi splosno znanega

fejstva, da znajo racunalniki Steti le do dve (glej
binarno), trije znaki pa so dokazovali, da je
Elovedid operate 8o vadno pametresi od ratu-
naln

Veliko iznaidiivostijo bil treba za izumljanie
kar najbolj nenavadnin TZO-jev. Po prvotni za-
‘misli naj bi bile crke zagetnice resninin besed,
toda meunamlskeg. zagnanca to le bezno zani

e leta zadovoljno uporabljajo TZ0-

je brez najmanise predstave, kaj sploh pomen-

o-Na primer: ol ud zsganja svoje acunal
ke  dato i se jim sanjalo, da
jeto kvalwn zn wE]ga‘ Man]ka Spomina«? Torej
tisoti zaganjajo svoje racunalnike z EMS in ne
ne vejo, rabljajo napacno datoteko.
, da so izumil zaradi
irana. Posiusitereci »VDU=
ideli, kaj je laze »zgovarl,wo
Rosmea eckoot  porain 720




a) ustvariti zmedo
b) biti namenoma nejasen
cj omogotit uporabniku, da si misi, da jo
fraj

e priblizno tako kot pri pravnikih, ki se
sklcupol i ek iake,
imljens upsrabialiy T20-je. Izogibajte
se jim le na por . Kjer vsi mislijo, da vedo,
Kai pomeniio (SCT. DY, PP MEX, LTH
CGe ste prepricani, da izmisljena TZO ne obstaja,
selahko poljubno grate zabecedo (Gtevio moz-
ih permutaci pa vam lahko (zracuna le racu-
nainy
Zato ne uporabljajte vet treh besed, te lahko
er racunalniski blefer bo
osarica Za Nakupe) v BST (Bife
Samopostrezne Trgovine) in si privosdil DMV
(Dva Mala Vinjaka).

Racunalniki in javnost

Zivenje jo prece) sz, 8o imate opravit 2 a-
ikom. Povprecen clovek ve o racunalnikih s
naslednj

a) Kadar se z vaso placo/raunom za plin/
izracunom dohodnine kaj ne ujema, so krivi
ragunainiki.

b Z ol lahko pobliets neskenn Bl
zelenih n: et Iz oddaljrin gaiskel in
Testte cvizacio pred pro

ocalo vam, 4a se po telefonu povee-

te z glavnim 8tabom JA in si preberete najstroze
Wacousos. skl o alogouih Xsjsunceth o
preden 8o objavjene v Mia
motna predstava v javnosti je, da

delaip racanainiki Sanimive reéi. To 6 popolna
laz. Racunalniki so v resnici odlicni v tem, da
naredijo veliko zelo dolgocasni reci v kratkem
ne priznaite tega nikomur, ki mu to $e ni

jasno.
Povpre¢nez nima nikakrsnega pojma o tem,
kaj se pravzaprav dela z racunalnikom. Umet-
nost pravega blefiranja je v tem, kako prepricati
laika, da delate z racunalnikom nekaj res po-
membnega, ne da bi kdaj namignili, Kaj to je.
Ker resniéni_racunalniski strokovnjaki vegino
delajo isto, i nikakrsne bojazni, da bi vas

kdo razkrinkal ot prevaranta.

Cipi na vsakem koraku

Resnica je, da gipi vse bolj obvladuiejo nase

zivljenje. Vsakdo, ki je kdaj i matski

prain strj, pogledal na digiaino uro all dcbn

novoletno Cestitko, ki zaigra

Veakie, Ko Jo odpreb, o 26 doivel linje sroca:
nie tretje stopnje s ipi.

Zaradi take posvetne uporabe niso. Sipi pov-
prenemu Eloveku ni€ bolj razumljivi. Kvecjemu
8o bol jo 2began, ko skusa razumetl, zakal mul-
tinacionalke investirajo kupe denarja v razvoj
superratunalnikov, ki zaigrajo bebavo melodijo
vsakic, ko jih odpremo.

Uporaba priro¢nika

CGeprav so izdelovalci strojne in programske
opreme zelo napredovali pri tem, da bi bili racu-
nainii in prooram priazels 2 uporabnikom
(2daj postrezejo s sporocili v oy

“Opfasiite! Usodna sistemska napakal), ima
velika vecina ljudi, starejsih od 30 let, racunalni-
rivnostna
it s katerimi o treba deatl nedno n 2 obEu-
om. Ce bi kdaj odkrili, da potrebuje Elovek za
uporahc tako rskne vseh programov samo malo
logike in dva e,
Eeatorioe: bres omarmonlf ol vestapred
uradom za brezposeine. Ao in prisil, ga bl
si poiskali pravo
@ strasne usode logi bleferiale an mank

o_

rralo ikl vehunskin raduna)

kin ble-
ferjey
Vsakdn pozna Prvi zakon racunalnistva: »Ce
vse odpove, preberi priroénikl« Pravi blefer ne
bo nikoli izjay ko neodgovornega. Ta
dokument je namre¢ Zivijenisko pomemben del
blefa, zaradi katerega se javnost 7e leta ne vtika
v racunalnistvo.
e se vam bo kdaj zgodilo nepredstavijivo
— 1o, da boste morali pripraviti kak program
k delu  je najbolje, da s sistemom TSKN (Tudi

preberete prirocnik in odkrijete, kaj to sploh
pomeni. Ker lahko to traja kar precej casa, na-
sednl c, et no.sprsjemaite povanil na. ve:
&t

& mora program uporabljatl kdo drug, vatra-
jajte, naj prej prebere prirocnik od zadetka d
konca. Recite mu na primer: »Priloga s Kli
BDOS je dragocena.« Vseeno je, ce prilog spion
i Do nh 8e tako al tako ne bo prabil ince

taNJ« ali »izbrani disk: nejasno ime datoteke:
argumente. Ce bodo verjeli, da ste vi to razumeli
in da se vam je posretilo pognati program, bo
vas ugled zagotovijen za vse veéne case.

Koristna sporo¢ila o napakah

Ko ste oborozeni z dobrim, Spehastim priroc-
nikom, si nar veliko zalogo sporocil
o napakah.

prikazejo na ekranu in sporocajo, da je nekaj
narobe in da ste pravkar sesuli vse, kar ste
naredili zadnji mesec.

rogramerji je neke vrste tekmovanje,
kateri si bo izmislil najdaljse in najneumneise
resnejsih

erarhicno ime sintakticno neveljavno, uposteva-
je izhodisca, dolocena v zacetnem sobesedilu.«

o je tapravo! Vecine programov si uporabniki
ne zapomnijo po Koristnosti in prijaznosti, am-
pak po izvimih in kreativnih sporocilih o napa-
kah v njih.

Ko dojamets, da o vso e igrs, vas ~Neprica:
kovan: sticne verifikacijer, ki uti
Pana ekrand, pusti hiadne Kot $price

Sporotila o napakah postaneio resnicno upo-
rabna v strasnem trenutku, ko vas kdo pro:
naredite kaj z ragunainikom, vi pa tega ne. ity
Normalen clovek bi bleknil: »Tega ne obvia-

m.« Blefer pa se mimo nasmehne, samoza-
vestno pritisne nekaj tipk pomenljivega videza,
se zaskrbljeno zastrmi v ekran in po nekaj tre-
nutkih, ko se nic ne zgodi, zamrmra: »Ojej. Zdi
se, da gre za resno_prekoracitev baferiranja
mantise v haj memorijo. «

0 seveda ne pomeni nicesar. Toda za éudo
ni Se nihce sliSal za nikogar, ki bi vprasal, kaj to
pomeni. Ce ste navdusen blefer, poskusajte pri
s kombinacijami tipk vedno znova do enake
napake (to je zelo preprosto). Tisl ki ves je
prosil za uslugo, pa naj sam odioci o nadaljeva-
nju, potem ko ga opozorite na n:
sireZon nedoumentiran primans) skiada ra

Tule so tri koristna sporogila, ki jin lahko
Uporabite, skupai s krato razlago, kaj pome-

i
Resno okvarjen format za oziijanie  nic
»Neodpraviivo splono mesanje zbranih po-

gonov na 4070«

»Dokonérna Kesiten utritve visokega baita«

Izobrazevanje javnosti

kih. Ce naj povpreten zemljan resnicno ceni
zmogljivost racunalnikov (in s tem dejstvo, kako
pametni morate biti vi, ki znate elati z njimi), si
morate prizadevati, da bi manj

uill, kako korenito bodo racunalniki spremenili
niinovo Hvienje. S tem delate usugo fmostiin
si lahko zagotovite ure nedolzne zabave.

Pomembno je, da poskusite razlozit na videz

daimate ob slabi h 10 okrog
bo ninée nikoli priznal, da je
proprican, da boste imeli enasono in malein

To, "aa bodo ucle: najbrs razumel.Is veako
deseto besedo, ni pomembno. Sami so si krivi.

Racunalniki in Stevilke

Ljudje Zivijo v zmotnem prepricanju, da ratu-
nalniki na veliko delajo s Stevilkami. To je veli-
kanska napaka. V resnici se je v radunalnitvo
usmerilo veliko disnumericnin bieferjev, saj ga
ni podrotia, Kjer bi bilo laze skriti, da ne znate
Steti do deset (brez prstov), razen morda mate-

Zavedati se morate, da racunalniske Stevilke
v resnici ne pomenijo nicesar, Ker
a) so vse Stevilke, ki jih uporabljate, pravza-
prav imena obskurnin reci
b) je toliko obskurnih reéi, ki imajo namesto
imen Stevilke, da lahko na pamet zinete katero-
Kol Stevilko, pa se najbrz ne boste usteli.
si zapomnite, da vas ne bo nikoli
nince prosil za sestevanje, odStevanje ali kaj
podobno tezavnega.
i res radi raCunali s Stevilkami, si namesto
racunalnika Kupis Kalkulator. Te pozencte pre-
cej laze, ne nehajo delati brez vzroka tako pogo-

strokovnjaka, je, da s kalkulatorjem na 27 deci-
malk natancrio zracunate kvadratn koren iz 43,
nato pa na ves glas razlagate, kal ravill
svoj ragunalnik, da vam je to ratunal,Vandar
Boldito Iz sobe.preden vam bodo skudeli 2 mu-
canjem rivnost, kako ste to naredili

e- da vas ne bodo nikol vorasall, zakaj
potrebujete kvadratni Koren iz 43, zracunan na
27 decimalk natancno. To paé sodi na podrocje
»zanimivih« (= neuporabnih) reci, ki jin lahko
poénemo z racunainikom.

Edine pomembne Stevilke, ki si jih je treba
zapomniti, so tiste v imenu racunalnika. Vsi ra-
Gunainik imajo namret nekje v imenu Stev |Iko

ki lahko kaj pomeni ali pa tudi ne.
TaEanainie a6 vedno wiakni Stevi
ko. Doppelganger ZQ768 je npr. kar v redu.
pristnost izberite Stevilko, ki je deljiva z 256,
misticnim Stevilom racunalnistva.

Binarno

Glavna rec, ki si jo morate zapomniti 0 rau-
nalnikin in Stevilin, je, da znajo raunalniki steti
e do ena (z zacetkom pri nic, seveda). Temu
rodamo binarma stevila. 2a a acunainikare nima-
Io nobenegs pomena, vendar jin vask. K se le
malo »spozna« na racunalnike, ne pozabi or
il b veak! prloznosti 80 racunainiske revis,
m, kako VKljuGiti racunalnik,
obvezno napolnijo celo stran z binamo kodo.
Glavni namen binarnega sistema je torej zme-
sti poslusalce tako mocno, da bodo spregledali
faljevanju debate. Zatt
nite vsak pogovor z racunalniskim nepismene-
2em z dolgim uvodom o binarnem.

Heks

— Pri
Prrokake programe, vam hitro postane ja
no, da se je v vrhove racunalniske industrie

Blefer ne sme porabiti vsega svojega ¢asa za
to, da bi javnost nicesar ne zvedela o racunalni-

Ce se bo zdelo, da zatenja poslusalec doje-
mati binarni sistem, takoj in brez vsakega 0po-

»
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zorilapi

2 ali heks, kot jin Kiidejo o prijtelt (tudi

¥ Nemtiji, op. prev), so sistem, pri ki

ra namesto o ena st do sesmam

(Mimog rsde, raéunalniki, ki veljajo za tako pa-
metne, o vedno niso potuhtal,da vi razen njlh

Stejejo do
Ker ni na veuo Sestnaistcifer, morate v heksu
poleg njih uporabljati ¢rke (0B tako v heksu

pomeni »enajste, 3F v h l2g0vorimo et
in3estdeset«). Zapomnite si torej, da ima vsaka

2 heks Steulka, ki s Josplaca ohra-
m(rvspom inu,Jo 100, kI [ v resnici 256 — mi-
tiéna Stovika racunalnika. Toda Ker imajo hoks
Sl s o i s eoea! ooveia spet
zagat prini

daj kdo obregnil v kaksno vaso

Soviko, Saobna odkimato n poltane. da ste
delali v heksu. Potem s
bo poskugal nergat preracunat vee vase Stovi.
ke iz heksa v decimaini sistem, ne da bi uporab-
Ijal prste.

Glavna prednost Stetia v heksu je seveda
v tem, da lahko ob svoji tiridesetletici po res-
nici poveste vsem, da ste stari 28 let.

AsCIl

Ce bo kaksen izjemno bister poslusalec poka-
zal minimaino zmoznost, da bi razumel heks,
mu bré pojasnite tol: ratunalikiso prepricani,
da so crke Stevilke. Skrivnost je shranjena
v odrezavo pomenovani American Standerd
Code for Information Interchange ~ kar izgovo-

aski

ne so drugace kode, je ASCII otrogje
lahko deSifrirati. Izkaze se, da si celo tako ime-
novani urejevalniki besedil ne znajo zapomniti
&rk, zato jih spremenijo v Stevilke, ki si jih znajo
Zapomnit, Gaprav 18 enko i niélo, ch deing
v binarnem. Ce pa delajo v heksu seveda spre-
menijo érke v Stevilke in crk

Vsa fora na bi bila v tom, dia naj bi besedilo,
prevedeno v kodo ASCII, znal brati prakticno
vsak racunalnik. Ob tem pa pozabijo omeniti, da
datoteka ASCII na 5,25-paléni disketi ne bo Sla
v 35- paléni disketnik

Kateri racunalnik?

Najprej o skleniti, za kateri racunalnik
boste strokovnjak. Ceprav so racunalniki vseh
velikost in obllk, morate pasiivo izbrat takega,
ki bo najbolj ustrezal vasemu imidzu. Tu je pre-

gled najpomembneSih tipov.

Mejnfrejmi

Mejnirejmi (strokovni_izraz: veeprocesorski
veCopravilni veGuporabiiski racunalniski siste-
50 veliki, impozantni racunainiki, ki pristeje-
o racun za slektriko tovarne aluminija v Kidrice-
Yok vesemu. N ogled so k. ko val miljo
da bi racunalniki morali Napolni-
foveé Kimatiziranih sob. Zal p- uk.h racunzlm-
Koy, kakrine videvamo v fimin 5000
Taocimi Tuckam, K . heprasiono, prsigslo 1
Ugasayo in dajel od sebe udne zvoko) v resni
ci ni_ To je predvsem zat si ni Se nince
izmisiil kaj bi 15.000 Iuék mnko delalo, pa se
racun za elektriko
nes 0 racunaliki, x. su jin véasih ko-
maj spravill v dve sobi, veli malce
debelejsa knjiga. Miniaiurizac etno do-
segla svoje skrajne meje. Pravzaprav so morali
Japonci prekiniti razvoj najnovejsega 32-bitne-

-
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igrice, ker ne morejo vec naiti
Brototipa (obilkovaies ga jo neke odlom.
ato lanko trdima, da o ratunaini, d o

0, Eemur v radunal-
ke svelu pravimo,spréos] veo.

case je glavno podrocje Vv razvoju
mejnfrejmov izmisljanje novin imen za oznace-
vanie Stevila ratunskin operacil | 2o

avi v eni nanosel

rmen nancsstnda -l ma caj-
ta«). Preproste milijone, milijarde in trilijone so
hitro presegii. Ziljoni s0 S vedno uporabni za

stroje, a tisti glavni morajo Ze govoriti
vlnluonm in i onlt racuma j v na-
nince ne vpra-

Sa, ko mora tolh mcunzn i 2akaj naj bi bilo
to opravijeno tako

Precej casa porabqo 20 o |xm|§l]a]c
imena za Kolicino spom

Drugate terminali niso preve¢ zabavni. Zanje
ahko kupite strokovne programe za nakup in
prodajo delnic na borzi in podobne zadeve. Do-
brlh pustolovskh iger jo sirasng malo, priiue-
ka za dzojstik (= igraina palitica) pa nima skoraj

o tomine

Najboljsi primer terminalov so tiskarski
mi za nove, Zivahne tabloide, poine barv.
je. Nekateri dnevniki so se tega lot

teme-
ljito, da so povezali z enim samim racunalnikom
vse, kar imajo, s Klimatizacijskimi napravami

To je resnicen tehnoloski napredek. Doslej so
potrebovali do deset reporterjev in tiri redak-
torje, da so bila vsa imena na naslovni strani
napisana narobe.

provod, zalo ga biefar nIkol no uporabnay dje
v takem racunalniku. Ko so odkril, da dobri stari
»gigabajte (tiso¢ megabajtov) i dovol, so mo-
rali pohitet in izumiti »terabajte (tisoé gigabaj-
tov). Za priblizno pr

olicino spomina v vasem racu-
nalniku, vendar se »aleksanderbajtu« raje z0g-

"Preden se zaetto in postanete strokovniak za
meinfrejme, morate upostevati majhen problem.
Ce znajo racunalniki hitro narediti veliko doigo-
&asnih re¢i, znajo mejnfrejmi narediti nepred-
stavljivo veiiko dolgocasnin reci zelo hitro. So
tako dragi, da si jin lahko privoscijo le zavaro-
valnice, banke in nacionalizirana industrija. Tez-
koo veriet, da s bosto zcel komu prekaljei n

animivi, ¢e boste trdili, da ste odgovorni za

2pise tiefonaein rabunov 58 sasavabs regilo.
Le dve podrocji dela z mejnfrejmi sta vsaj za
silo romantiéni

Prva o U (umetna intligenca, ne umstna

inseminacija — e boste skusali nar
KakEnega kmeta, ces aa se ukvariate s Ul vas bo
prosil za take storitve, da vam bodo i lasje
pokonci). U je bila sprva teorija, da bodo lahko
raéunalnike razvili do stopnje, ko bodo posne-
mali Slovesko inteligenco in razvil lastno oseb-

bi verjetno zahteval placilo nadur
2a delo ob koncu tedna, ni znano. Vetina je
preprizana. da =0 i UL misil programeri,
obupno potrebni sogovornika, ki el
22 neskancne dojgaZasnete. | resnicl s la(’:eh
del podrotju predvsem
e o Epiunile oraske Koneine denaqa
2a raziskave
;50 odpri delowna mesta za ve vist flozo-

nastopite vi. Ce imate v omari zaprasen
Sinclalfov spectrum, sodite k uporabnikom mi-
ustreza temu opisu okrog 98,4 odstot-

a prebivalstva, s o umisiaite prevec.

Vseeno ne morete mimo dejstva, da so mikro-
raéun: skrbeli 22 naidalSo in naboll ba:
Jevito polemiko ¢ racunalniskem svet. Kierkoi

2 kupu dva ali trje racunalniski zanesenjaki,
S0 kmally St usodng vpracan, il o« analee:
pravilno pisati »disc ali »diske

Diski 50 skrivnostna bitja. Kiju
ikl okrogli (kvecjemy vadratast = * okroglo
luknjo v sredini). Njiove pojavne oblike so od

ledne plasticne stvarce do masivnih Skatel.
Vse, kar ni masivna Skatla, se imenuje gibki
disk, Coprav ni isto nié gibéno, vellke Skatie pa
50 trdi diski, Geprav 50 oglati

Gibk diske (po domate fopie) dobito v stan-
dardnih oblikah, kakrsne lahko pricakujete od
modems industre na VisoK! tennolosk| ravnt
3,3,5",525"in 8". V ZDA imenujejo 35" diske 3
ekl diskow, K v esnic mor 3 b tom amion

ki,

i
Vse to je szveda del cils racunainiske indu-
strije, da bi dosegla enoten standard nezdruzlji-
vosh, Morda. loko uporabljate isti program
v vseh raunalnikin, vendar tega ne boste mogli
ikolipreveri saj flopili ne grejo v disketnik
llo doval] z8pletano, iahko
upomnua,u nekateri flopiji samo eno stran,
g1 pa obe. Dvostranski se imenujejo ~fipiflopi-
fix Po tem vzorcu i ahko izmidiate svoj tipe
Pokvarienim diskom, na katerih se zqubi del
podatkov, i 1anko Fekii »glapi-flopis aii celo
»flopi-glupie.

Prenosni racunalniki ali leptopi

Prenosni raéunalniki imajo lepo prihodnost:
~ ne zato, ker omogocajo, da se proizvajalci

fov, psiholog
K Bibil drugace brezposein!
~ je bilo konec koncev mozno, da bi ratunal-
2 Ul napovedal zmagovaica v drzavnem no-
gometnem prvenst

podroie |e vojska, d ima, kot kate,
reto svetouno vojno o na disket, e
Cunal areloval rakere, mora o
i, netriovall Stratogito, fesiBkenri n igrali
natroben

vazijo s stopnjo Kijo lahko do-
o

— ne zato, ker lahko 2 njimi delate povsod

od gorskin wrSacev do plats (6e vam to kdo
prediaga, ga zavrnite, ces da ni i)

- Ampak zato. ker ahko z i frajarite na

i ‘boste odkrili splosno neznanje ljudi o ra-

eunalnikin. Nince vas ne bo prekinil med delom.

a bi vas povprasal o hitrostih prenosa po tele-
fondano

mo se vo)nka 2 2adost pamet, da bo razamel
priroénik.

Terminali

mo, gsnowno vprajanje:
vsakogar, ki ima 10 vigi kot Stevilko  Seview

ovor na dlani. Eding, ket Takke
 racunalnikaim deiats na nabito poinem viak
je - frajarjenje.

e 76 ne morete igrati z mejnfrejmom, si
\ahko omisite vsaj terminal (zzsion in ipkovni-
co, /ezana z mejnfrejmom — to nim:

2 boleznio v terrinainem Stadi
Opojen je obéutek moti, ki ga daje zavest, da
ste, medtem ko z dvema prstoma tipkate pismo
svoji mami, del racunalnika, ki stane milijone.

To bo iSka panoga z najvisjo rastjo
saj vse ve¢ ljudi Cuti potrebo po frajarjenju na
viakih. Poslovnezi z elektronskimi beleznicami
ob leptopu popolnoma zbledijo.

Nadaljevanje prihodnjic

|




TECHNGSE- -

lovna informatika d.o.o.

Predstavljamo Vam nekaj izbranih prodajnih proizvodov in racunalniskih sistemov visoke kakovosti po konkurenénih cenah.

Ohisja: Ostalo:
Sim VIP230 (200W) AUVA 2100 Disk.enota 5.25" HD TEAGMITSU. 1740
Baby VIP220 (200W) AUVA 2022 Disk.enota 35’ HD TEACMITSU 1588
Minitower VIP320 (220W) AUVA 2560 Okvir5.25'2a35"FD 150
TQUENIESIR E20l) RUVA 3520 SIMMISIPP 1Mb, 70 ms 106,0
et e (0N 14760 SIMMISIPP 256K, 70 ms 332
kart. SLO + 1 x par 475
. SVGA 512Kb 16bit 1024 x 768 176,0
Osnovne plosce: SVGA 1 MB 16bit 1024 x 768 Trident 2300
SVGATSENG LABET4000 0Dt 10 3030
CPU286/16 MHz AUVA Acer 1207 1887  SVGAWindow ACCER 1 MBza 48 59,0
CPUS8BSK2S iz AUVA 520 SVGAELSAXHR SPECTRA 134 a0 1024 45520
i Bl 500 Monitor mono PAW, 14 fat 2020
CPU 486 SX/20 MH2/32 cache AUVA 1802 (Monkormono VA 14 it 2600
R eI aotn S AUNA lov2 " Monitorcolor VGA 14"t 796.0
EolinaME ne e ADVA 178,9 VsimodeliNEC MULTYSING FG seria tol.
CPU 486 DX2/25 MHz cache AUVA- 23930 Krmilnik AT BUS IDE 2xFD, 2xHD 440
Krmilnik AT BUS + 10 870
- 1/0 2xser, 1xpar, 1xgame 420
Trdi diski: Tipkovnica 102tipki,cherry Kiik 955
Maxtor HD 7040A 42Mb 17ms 5560 Zas. fiter ASISST 147 1892
Maxtor HD 7080 83Mb 17ms 8210  Zasl. fiter ASISST 19" 4088
Maxtor HD 7120A 123Mb 17ms 1290 Zasl. fiter UNUS 14"
Quantum LPS 52AT 52Mb 17ms 5000  Zas. fiter UNUS 19"
EEle o pkk | MAT. KOPROCESORJI ULSI, IIT tel,
LANTASTIC MREZE tel,
Omresnifier (3 vinice) 1200
Omreznifiter (5 vienic) 1600
7 2 monitor 3000
Program Logitech Podstavek za tiskalnik A4 (kovinski) 850
Podstavek za tskalik A3 (kovinsk) 950
Deota Mouse 555 ScanMan Model 32 405,0  AUVABOOK PC 3865X/25, 2MB RAM, SVGA 14180
LogiMouse Pilot 103,0 ScanMan Model 256 8180 (brez monitorja, tipkovnice in diske)
MouseMan Corder (Ser, bus, PS2)  182,0 Foto Man 18130 AUVANOTEBOOK 286SX/20, 60MB disk, 4 MB RAM 43800
TrackMan serial 331,0 SeanPad 3
TrackMan portable 316,0 Finesse 3,1 (DPT) 3880 CHICONY NOTEBOOK 286SX/20, 20 Mb disk, 2MB RAM 3679,0

davka (5°

Cene so v DEM brez prome

V mesecu aprilu in maju Vam ponujamo ugodno

AUVA 910/16 + QUATTRO PRO 3E1 0 + PARADOXSE1.0  1850,0

Baby ohisje, CPU 286/16, 1Mb RAM, FD 1.2Mb, HD 45Mb, AT BUS + 10, Hercules + YU,

monitor PAW 14", tipkovnica 102 cherry ki, ueeném mmmmu?mss 1.0in PARADOX SE 1.0 ee‘\

‘Posamezno: Sistem AUVA 901/16
UATTRO PRO SE 1.0

radi morebi

memb cen prosim kontakli

PPARADOX SE 1.0 ;;'gﬁ
: ; A U A nas je izbrala
K sodelovanju Vabimo delarje za nadaljino prodajo AN za partnerja
nasih programov AUA, Logitech in vseh ostalih v Sloven|
posebnih dodatkov. Nudimo Vam posebno ugodne
cene! Moj mikro 27




STARE KASETE ZA

TISKALNIK NE VRZITE
V SMETI!
A

Nej vase STRANKE NE CAKAJO zaradi iztrosenega indigo traku!
>TEGA« vam TAKO] ZAMENJA iztroSeni indigo trak v kaseti
z NOVIM TRAKOM iz uvoza.

Ce imate za obnovo vetjo kolitino kaset, sami prevzamemo kasete in
vam jih v TREH DNEH z novimi trakovi spet dostavimo na vas naslov.
Na zalogi tudi vse vrste novih Ribonov.

Po zelo
trakove

CENAH vam j
v kasetah za VSE VRSTE PRINTERJEV!
»TEGA« Ljubljana

UL Franca Mlakarja 3

tel.: (061) 572-473

fax: (061) 198-190

OBISCITE NAS IN SE PREPRICAJTE!

ZA PROFESIONALNO POSLOVANJE

Co imar
® prodleme pr,
20 potasni @ Pridois 2 PC racung,

Mr- okl %,
podetke n dovois goq
osebam 0P

Im-r- lasersi,
Uskainik, gcq

-pud.m 0 rum oyl r.eu
Préeni na veg rlmwnlh ‘mest in podvojeni

ner 18 kartco af g

PC AT, XT, COMMODORE, ATARI,
TISKALNIKE IN OSTALO LAHKO
RINESETE V PRODAJO AL| KUPITEI

KLICITE!
Tel: (061) 192-804; Telffax: 198-620; Oenmslu 191-126 int. 350, 347

SHIF

.: +38 61 301-981
: +38 61 324-641

61000 Ljubljana

DESKTOP
PUBLISHING

Vurnikova 9

ALDUS PageMaker 4.0
PhotoStyler 1.1

LASERSKI TISKALNIKI

HP LaserJet lIP/II/IID
MREZNI LASERSKI TISKALNIK
HP LaserJet IlISi

DODATKI IN RAZSIRITVE

HP PostScript cartridge

HP in PACIFIC memorija za LJ
cartridgi s Sumniki

dodatna kaseta za HP LJ IlIP
INKJET TISKALNIK

HP DeskJet 500

BARVNI TISKALNIK

HP DeskJet 500 C

CRNOBELI SCANNER

HP ScanJet Plus

NOVO!

Najcenejsi HP laserski tiskalnik:

HP LaserJet IIP Plus
Podpira Latin-2 standard

ZRCALNI TISK NA HP LJ

RISALNIKI

7475AB A3/A4
DraftPro A1/A2
DraftPro DXL A1-A4
DraftPro EXL AO-A4

RASTERSKI INKJET RISALNIK
HP DesignJet AO-A4

GRAFICNE DELOVNE
POSTAJE
HP APOLLO 700

BARVNI SCANNER
HP ScanJet lic

(ﬁﬁ HEWLETT

PACKARD

Authorized
Dealer

Instalacija povecljivih Sumnikov
za MS Word 5.5, WORDSTAR
6.0 in WordPerfect 5.1

EPSON

Na volju tudi osebni
ra€unalniki razliénih
konfiguracij, tiskalniki
EPSON ter druga
ra¢unalniska in
programska oprema.




MEGA

Warenhandels Ges MBH
9170 FERLACH, Postgasse 5
AUS

j2

REPRODUKCIJSKE CENE ZA FIRME IN OBRTNIKE

T(-l 04227 38 02, telex: 42 2684, telefax: 0 42 27 - 20 12

HDD MAXTOR 7213

¥ Kapaciteta 225 M

* povprecni tas dostopa 15 ms

* AT bas transfer rate 6 MB/s
L] * Poraba 45W

§00 L * MTBF 150.000 ur

VGA COLOR MONITOR COLORVIEW 23 -
RIDENT DEMS:

* 14" katodna cev PHILIPS

fax resolucija 1024x768 interlaced

* Velikost totke 028mm

* Vertikalna frekv. skaniranja 50-87 Hz auto sync

* Horizontalna freky. skaniranja 31.5/35.5 ato switch
* Band widih 45

Mirna slika in dobra regulacija

5 PRINTER FUJITSU DL 900
ZAKUPCE SISTEMOV

DEM515.-
DEM485.-

el
FUJITSU

* Format 110 kolon
* 180 2/s, 24 pin
* Emulacije: IBM pmpnnle), Fujitsu DPL 24,
Epson LQ 2500/2"
* vm:m“ pmgmnm
* Vgradn]a sLo (YU) znako\ DEM 40.00
* Glasnost
* Buffer 2568 Zu(b
* Serijsko 6 vrst izpisov
NASI POOBLASCENI SERVISI:
BLED PIS 064 78 170 ZADAR DIOS 057 431872
LJUBLJANA ANEX 061 220 173 NOVI SAD  SOFTWELL 021 51999
l\nl\m\ MAITIM 061 SUBOTICA  DATAPROM
NJ OPUS 064 524 039 SLOV. KONJICE 065 755719
[AGRFI! KEZIC | 041 614 61 SLOV.GRADEC 0602 44161

K sodelovanju vabimo komercialne sodelavce, ki so pripravijeni organizirati
prodajo in servis po vedjih mestih. Sprejemamo pismene ponudbe ali po faksu:

Avstrija: +43 4227 2912 / Slovenija: 061 813 064

MeOﬂHIT A

TOLARSKA PRODAJ

I MEGAHIT
Kamnik, Kamniska 39
tel/fax: 061 727-109

CENIK KOMPONENT ZA IBM

ZDRUZLJIVE RACUNALNIKE
Sifra osmvNEvLos(:E DEM
0205 P— s
2t M DI rmern a e max M
[
S0208 602060 NEAT ACER - LEADMAN ®
172 size, AMI mos Page Interlieve, max 4/16Mb
M — dip
0211 GOSGSSK 39 NEAT HEADLAND ~ABCLM=528 345
A0 AR o il e
eve,max
w0302 S8k 33 FOREX NEKT - CACHE 22 ABC 541
AMTBI0S Shadow RAV; Pge nerer,
B SR
w511 3038035 0 &1 NEAT ™
A0S, Shadow .L.M e e,
R
0507 ™
s sbumo\v m o e,
ez
iy S R, Fae nerere,
sous A0S OPVIMCNEAT —CACHE 50 1440
AN BIOS, Sadow RAM Pae Icricre,
S AN SN
50404 801020 OPTUABC NEAT - ABC ™
AMIBI0S. Stadom RAN, Fage e,
RAMI, KOPROCESORJI
003 SN NODUL 1 145077 ®
1008 SN RANEMODUL 1 Mo 14350, 6
SN AM MODUL S s 141000070 35
o102 KOPROCESOR 87 0 117 i
§ O ]
Sits  KOPR 7 £
$107 ROMMOGESON soseT 4o 1T o
DODATNE KARTICE
w02 s
0 i
216 BARY
s cL U 207010 10
BIT1 B THIDET 500:
229 YON KARTICA COLORVIEW 1280x1026-16 200
BT/ TSENG 4000, 350/
222 YON KARTICA COLORVIEW i2aDxiozeto 265
BIT/ b TSENG 400, 3200 BARY 8001600
2116 KONTROLERAT BUS 14 7DD, 20D 5
2110 KONTROLER SCSI ADAPTEC 1552 5%
ENTLiGENT
TRD[DISK]
m 25 AT BUSSCLS0MD 2 ms 2
5006 MANTOR LXT 3155031 3153~ e
Sl07  MAXTOR BUS 03 Mo 13
MAXTOR 71308 AT BUS_ 2305 t5ms  To0
205 WESTEREN DIGITAL 2120- 120 b t5ms 100
04 WESTEREN DI AN ihms 1225
500 CONNER CP-30084 AT BUS- S1M> 7m0
6206 QUANTUM LPS 52 AT BUS - -17ms 50

6207  QUANTUM LPS 105 ATBUS - 105Mb— 17ms 700
MONITORJI

3005 ENOBARVNI MONITOR 1+ 25

o coLo T Vok ot ov0zs 8

5110 Cown“ oNTTOn 1 Vou to2ex7ow0ss  o75
I
5016 COLOR MONITOR 17 VGA TRINITRON
12801024 - SONY 19%
COLOR MONITOR 20° VGA SANKYO
1280x1024 - 3 LETA GARANCE

OHISIA
Yoot OHISE BABY 35257

CR20W-LED 117
005 omsu MINI TOWER - PS 200 W LEDDIS. 152
257

4004 JE TOWER - PS 200 W - LED DISP.
TISKALNIKI

Si01 TISKALNIE FUITTSU DL 00 - 26 PIN - 0 515

8100 TISKALNIK FUJITSU DL 1100 - 24 PIN - 110 625

8102 TISKALNIKFUIITSUDL 1200-24PIN-A3-2402/s 755
m-llsu |z N()VE SERUE

4101 C 177-LED DISP. 164

4102 oms:s SN G 2TLLED DES. 174

4103 JE MIT EC 573- 163

4104 omsjr oW £C 672 LED Dis. 240

4105 OHISIE TOWER ECU 77-LED DISP. 250
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ID - Infodesign

Podeesa bl nbnising dnc
Ljubljana, Bratov Uéakar 58
icicons 192" 004, telefaks: 198 855

UNIX sistemi
MSDOS sistemi
CTOS sistemi
A series

temi,

sisteme, uporabnike in razvijalce.

UNISYS

Kvaliteta in zanesljivost

CTOS Open

Informacijski sistemi|
za devetdeseta

mTMS

Proizvodni poslovno informacijsk sistem

MRP 11

UNIS S Open sazattieni
blagow zmamikorporacie UNISYS

ID - Infodesign|

Podjee a ratunaiits inteniing oo
Ljubljana, Bratov Utakar 58
dicfon: 192004, teefaks: 198 - 855

30 Moj mikro

RACUNALNISKO
IZOBRAZEVANJE

lJUBLJANA
Trzaska 2

=
(061) 210 755

T R
QUATTRO PRO
WORDSTAR
WINDOWS
W O R D
c'B'ASIE 1AV
LOTUS 1-2-3
FASTBACK PLUS
PC TOQ@ILS
[b] (6] S
€ LEIIPRPER
VENTURA
SUPERPROJECT

-—

TERMINI SKOZI VSE LETO
PRI NAS ALI PRI VAS
DOPOLDAN ALl POPOLDAN
SKUPINSKO ALI POSAMICNO
GRADIVA IN TEL. POMOC

SITECH...

Podjetje za proizvodnjo in trzenje sistemov

sCsI!

Za osebne racunalnike, streznike, delovne postaje in za DEC in DEC kompati-
bilne sisteme Vam nudimo:

Pivovarniska 8
61000 Ljubljana

Tel.: 061125244
061125 254
Fax.: 061318 298

Diskovne podsisteme SIDISK 300 MB - 2GB
Backup podsisteme SIDAT 13GB - 8GB
Opticne R/W diske SILASER 250MB - 1GB
CD ROM diske SIROM 650MB

Nasi podsistemi so testirani pod operacijskimi sistemi: DOS, NOVELL,
SCO UNIX, QNX in VMS.

Performance vaSega sistema Vam izboljsamo z vgraditvijo najnovejsih hitrih
SCSI diskov:

SDF- 520: 3.5 ", 12ms, kapaciteta S20MB

SDE-1200: 5.25", 14ms, kapaciteta 1.05 GB

SDF-2000: 5.25", 11 ms, kapaciteta 1.75 GB

Vsa uporabljena imena so registrirani zaSétni znaki.

modemi 2400 - 9600 (MNP 1-5, V42 bis)
LAX G “er ntr, pociet
GVC SM-24Vbis+ (external)

Messenger - «owunikacuska opRema

HW - vklop in izklop racunalnika preko modema
SW - preprosta komunikacija v slovensini
(prenos datotek, remote control)

MESSENGER |

POSEBNA PONUDBA
Komunikacijski paket Pismonosa . s
(Messenger | + Modem GVC SM-24Vbis ., ext)

FGV d.0.0. & Fractal d.o.

Sistemi za racunalniske | kamunllucue
Natrtovanje, Razvol, Prolzvodni

. 490 DEM

61000 Ljubljana, Velebitska 12
Toloton: (061) 261108

Poslovni prostori
Kumerdejeva 18, Bled
FM/TeI (064) 78-170,

et. 7.-15. ure

d.0.0, Bled, Alpska 7 Fax. (bos) 76535

~ projektiranje informacijskih sistemov
osebni racunainiski sistem tipa 280, 386, 486
renosni racunalniki NOTEBOOK / UGODI
laserski in matriéni tiskalniki EPSON. NEC U in FUITSU
risalniki, scanerji in rezalniki ROLAND in HP
trgovske in gostinske raéuntévodske Dlaga]nle
&rt

delovnega casa sprem:
CoSlem; naprokinjencga napajania, tudi za 6l VA
licenéna in aplikativna programska oprema
servis racunalniske opreme
finanénalracunovodski servis za podjetia in obrinike
UGODNI KREDITNI IN LEASING POGOJI
POKLICITE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBO!

v

himce

110




podietje za avtomatizacijo,
informatiko in programiranje

A
NP ..

Cepelnikova 7 ) 61000 Ljubljana )
tel./fax: (061) 374-380

RACUNALNIKI CARRY

Racunalniki CARRY 50 najmansi namizni ratunainid, ki 50 po
‘svojih sposobnostih enakovredi ai moénejsi od vegjih mode-
lov, po dimenczijah pa neprimerijvo manii in bolj prakini
Z ratunainiki CARRY dobimo na delovni mizi spet postor za

Sodobn rcunailha o aina
gotila e dimencijin um, F
k06455 200 prn kot smasioo e postae l o ot

ke

SERIJA 9000
* ‘CARRY |, 286/16, VGA, 8 bitn st podnodje 22
LAN ST.
iz, podnotje za koproce-

onm, ek, dinerce: 20 x
9 model 7110ali

2a domato uporabo. V komplm e
2 |buvnma.laknﬂ=galaﬁkon

becl rocesro g od 08, rko 0282, G073 1, S8

80386 D33, 486 SX20 do 486 D3I, T diski s0

80Mb, disketna enota je 35", 1.44Mb. Grafiéni

unwmzn‘

tipkami ali standardna s 101 oz. 102 tipkama. Poleg vsega tega
vmunhzxw in 1 X par. izhod in loten napajalk. Za
i dodanf kart o b v n 8 b st o d 8
Yora soa. Vo ek gradino Cary Ethornet o
ai druge Kartice po vat

Vsi racunainiki CARRY imajo nemski VDE atest.

DIMENZUE OHISI: o420 x 185 omm
mm

e

KARAKTERISTIKE RACUNALNIKOV DARRV

SERIJA 8000

* (CARRY I, 88/10, HGC - CGA, PC - XT
procesor 8088, 10MHZ, 640Kb RAM, 16Kb AMI

1 jame, HGC - CGA grafika,

185 x 45mm, opcija

mono moritor & model 7108
MODEL

L
8101 135, FD 720K, teta 19kg

SERIJA 8000

* ST 20015 00 O Mo

rocesor 80286, 12MHz, 1Mb RAN, 64K AM
B 2o 1 pr- CaAa s xom.
patiina_ grafika,_napajalnik, dimenzie: 240
185 X 45, opl mono mdor el
MODELI:
0 1 4Mb,HD 20Mb, teta 28kg
4Mb, HD 4OM, teza 28kg

804

b oo 10 VGA mdel 20
9250 brez FD, brez HD, LAN station

2SERIJA 9000
* CARRY 1, 286/16, VGA, 8 it lot, podrnotje za
W

iz podnotje za koproce-

B o (npculoolub) RAM, AMI ROM

/GA 1024 X 768,

512Kb RAM grafka, slot 228 bl oGt

e omm, repaink. innz

45mm, opciia mono mnmlu!’mnde\ ol
i mondor 10 VGA el 72

MODELE:

954 1x35144Mb, HD 4OMb, teta 26k

9255 135,144, HD BOMb, teta 26k

2SERIJA 9000

* CARRY 208511, YO, 8 b e poinie

massx &z, podnotje 2a kopro-
ConrWISK, zmn (uwpmmm RAM,AMI
M BIOS, 2 X ser, 1 X par, VGA 1024 X 766,
51210 i gt ;luluu bino arico -
e tiomn, rapaink, 4
ool moro o & model T oo
bawm monitor VGA 10° model
IODEL:

S0 bz FD, bz HD, LA staton

2SERIJA 9000

* ‘CARRY 1,386 SX/16, VGA, 8 biti slot, podnatje:
28 Koprocesor

2, podnotie 2a kopro-
S srSiio (awndomb) A AMI
ROM BIOS, 2 X ser., 1 X
120 RN g, et i binarico s
e 140mm, opcija mono monitor 9* model 7110
i ari monlor VA 17 mode

'MODE!

0138, 140Mb, O 4OMS, tta 2649
9305 135" 144Mp, HD 80Mb, tefa 2.6kg

SERIJA 5000

* wml,usmqmzxumm

Mz podnotje 2a kopro-

B ST, 1h o o6 FAM. o
BI0S, 2 X ser, 1 x par,, VGA 256K (opcia do
512KE) RAM grfik, iva sota 2a 1 bitne Kart-
ce dimenzi 190 x 98mm, napajanik dimenzie:
220 x 65mm, opcija mono monitor &
model 7110 ali barvni monitor VGA 10" model

1 X 35, 1.44Mb, HD opcifa, teta

Racunalniki CARRY imajo nemski VDE atest!l!
Vse cene racunalnikov so brez monitorjev in
brez prometnega

SERIJA 3000

* unnvl,mn}mmzxmm.n
‘podnaje 22
IHz, podnozje za kopro-

X 768, 1Mb RAM grafia, iva siota 2 16 bioe

Kartice dimenzij 220 x S9mm, napajaink,

menzi:280 20 x Tomm, opeamonomon.

o ode 7110 o b ol VA 1

ooet

1 135, 1.4Mb, brez HD, teta 4kg
i di

HD 120Mb

RIJA 3000

* CARR I, 05 5128, VA2 16 bl st

Mz

inatie 22
ety (oie doazub)
M. $40 ol do 256K0) cacte FAM AW
BIOS, 2 X ser. 1 X par, Ve oo 8 1o
RAM grafka, dva sloa 2a 16 bitne Kartice di-
menzi) 220 x 99, napajainik,dimenzii:
280 X 70mm, 0pcia mono monior 9" model
7110 i barvni monitor VGA 10° model 7208

MODELI:
01 1x 35, 1.44Mb, brez HD, teta kg
aameniiv
oPouA
NU wa
ND |2|1Mb
SERIJA 3000
* CMIVI,‘“DW,VGA,ZX“WIM
procesor 804860X, 33Miz podnaie za kopro-

oW 48, 4 05 G D)
64K (opoiado 25K cach RAM AMI IS,
2 ser. 1 X par, VGA 1024 x 768, 1Mb RAM
s s et bt it

m, napaalik, dimenz
* Tomm, opciamena oot & model 1102l
barvni monitor 10° VGA model 7205

IODELI
1X 35 1,4Mb, brez HD,tefa 4kg
— zamenij disk,

1 0w

DODATK

7109 mono monitor 9 HGC~ CGA
7110 mono monitor 9 VA
7208 barvni monitor 0', VGA
TASTID. tipkovnica neméka 82 tpk
ipkownica amerita 82
tipkovnica nemsia 102 tipki
tipkovnica numeriéna 10 ipk
napajainik
i

E

A
KBMFI
FTAEY
8003

tor
Ethernet kartca, boot
Arcnet kartica, boot

irtew memorie 1 Mo

500
7508
75028

P
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€ECOUTE ) | sistmaemn

CELOSTNA RESITEV vet delovnih mest (MULTIUSER/
VAS KLJUC DO USPEHA IMULTITASKING) za en radunalnik 386 ali

486
RACL- OHISE | OSNOVNA | RAM | TRDIDISK
NALNIK PLOSCA (Quantum)
HAWKTWO | FLAT | 3865%20 |2MB[ 52MB 17ms
TOP | 52K CACHE 105MB 17ms |
FALCON | FLATTOP | 386DX25 |2MB| 52MB17ms |
ONE | MINITOWER 103MB {7ms 2 i e
210MB 14ms
FALCON | FLATTOP [ 386DX35 [ MB [ 106MB 17ms
TIWO | MINITOWER | 64K CACHE 210MB 14ms
EAGLE | FLATTOP | 486DX35 |4MB | 105MB {7ms
ONE | MINITOWER | 64K CACHE 210MB 14ms
210MB t4ms
SCSI & Card
EAGLE | FLATTOP [ 486DX35 |4MB | 105MB {7ms
TWO | MINITOWER | 128K CACHE 210MB 14ms
210MB 14ms
SCS1 & Card
EAGLE | FLATTOP | EisA [ 4MB ] 105MB {7ms
THREE | MINITOWER | 486DX-33 210MB 14ms el
128K CACHE 210MB 14ms |
§0S1 & Card
sistem vsebuje 1.2 MB ali 1.44 MB FDD, AT IDE HDD/FDD adap- (lO ni lokalna mreia)

ter, 1P/28/1G zhod in tipkovnico klik

KOMPATIBILNO Z MS-DOS

* adapter hercules + monochrome P/W monitor 14"
fat

* adapter Trident SVGA 512KB, 16-bit + color
SVGA 14" flat 1024 x 768 dot = 0.28"

Vsi nasi proizvodi imajo dvoletno garancijo

-7 INTERPART, ...

Kneza Koclja 57, Tel: (061) 551-150 Fax: (061) 194-380
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AVITIOMECHNA

Bogata izbira racunalniske opreme
in PC-komponent vrhunske kakovosti po
izjemno ugodnih ce)

‘ PONUDBA MESECA:

@ BOOK-PC AUVA
3865X/25 MHz/40 Mb
Konfiguracij

CPU 386SX-25 MHz, 1Mb A
X 768, 2X ser

B0 OK-PC AUVA
3868X/25 MHz

onfiguracija:
CPU 86528 M, 140 RA

1 e e,

DEM 1.021,- netto

,VGA 'nnh 1024
‘vmesnik,
trdi disk 40 Mb/28 ms, glhlﬂ pross um, e 290ks,

DEM 1.078- netto

X mmk. 1 paralelni,
1,44 Mb, teza 2,90 kg.

Tiskalnik EPSON DEM
LX-400 (A4, 9 igel) 350,
LQ-570 (Ad, 24 igel) 826,
LQ-870 (Ad, 24 igel) 1.235.
LQ-1070 (A3, Zhgcl) 1.037.-
LQ-1170 (A3, 24 ige 1,505 -

Racuna]mske komponente DEM netto

OHISJA Z NAPAJALNIKI DEM
Ohisje baby/200 W VIP220 AUVA 143+
Ohigje slim/200 W VIP230 AUVA 143,
Ohigje mini-tower/200 W VIP320 AUVA 182,-
Ohisje tower/230 W VIP310 AUVA 250,-
File-server 400 W AUVA 1.050,-
OSNOVNE PLOSCE DEM
CPU-ploita 286/12 AUVA Acer 1207 99,0
CPU-ploita 286/16 AUVA Acer 1207 127,
CPU-ploika 386SX/25 AUVA 290,-
CPU-ploita 386DX/20 MH2/0 Kb cache AUVA 343,
CPU-ploita 386DX/25 MHz0 Kb cache AUVA 408+
CPU-ploita 386 DX/33MHz/64 Kb cache AUVA 512,-
CPU-ploita 386 DX/40MHz/64 Kb cache AUVA 532,-
CPU-ploita 486 SX/20 MHZ/32 Kb cache AUVA 759,
X CPU-ploita 486 DX/25MH2256 Kb card AUVA.  1.594 -
CPU-ploita 486 DX/33MHZ256 Kb card AUVA.  1.284.-
CPU-ploita 486 DX/SOMHZ/256 Kb card AUVA 1698 -
‘
RAM DEM
SIMM/SIPP 9 x 256 k/80 ns 2,
SIMM/SIPP 9 1 M/70ns 74,
DRAM 41256/80 Intel 2,57
DRAM 411000/70 ns Intel 9.~
DRAM 44256/80 s Intel 9

GRAFICNE KARTICE

Hercules/print kartica
VGA 16-bitna/512 Kb, AUVA TRIDENT
VGA 16-bitna/Il Mb, AUVA TRIDENT
VGA 16-bitna/Il Mb, ET4000 TSENG LABS
VGA 16-bitna/1, 3 Window ACCER

KARTICE

Serijski vmesnik 1 x RS232, 1x opeija
Ser.Jpar. vmesnik AUVA
Ser./par./game vmesnik AUVA

KRMILNIKI

Krmilnik AT/bus AUVA
Krmilnik AT-bus + 2 X S ser., par., game AUVA
Krmilnik MFM 1:1 AUVA

GIBKI DISKI

Gibki disk 1.2 Mb, TEAC/Mitsubishi
Gibki disk 1.44 Mb, TEAC/Mitsubishi

TRDI DISKI

‘Trdi disk Seagate ST 351A 42 Mb/ 28 ms
‘Trdi disk Seagate ST 3096A 80Mb/ 19 ms
‘Trdi disk Seagate ST 3320A 106Mb/ 15 ms
‘Trdi disk Maxtor 7080A 80Mb/ 17 ms

‘Trdi disk Maxtor 7120A 120Mb/ 17 ms
‘Trdi disk Maxtor LXT213 213Mb/ 15 ms
‘Trdi disk Maxtor LXT340 340Mb / 15 ms

TASTATURE

Tastatura US101 click, AUVA/Cherry

Monitor 14" &rno/bel, AUVA
Monitor 14 VGA monokromatski, AUVA
Moriitor 14" VGA color, 1024 X 768 AUVA

KOPROCESORJI DEM
80287 IIT/CYRIX 193+
80387SX ~ 16 MHz II/CYRIX 193+
80387SX - 25 MHz IIT/CYRIX 232,
80387~ 25 MHz IIT/CYRIX 269,
80387 - 33 MHz IIT/CYRIX 292,
80387 - 40 MHz IIT/CYRIX 359,

LAN KARTICE

Ethernet (NE1000 kompat.) 8 bit
Ethernat (NE2000 kompat.) 16 bit

RACUNALNIKI

NOTEBOOK 386SX/20MHz, 1Mb, 20 Mb, VGA
NOTEBOOK 386SX/20MHz, 4Mb, 60Mb, VGA




" PRIHRANITE
SI ZNATNE
STROSKE
IN CAS!

APARAT
INKMASTER

1. am obnovi trak za vas tiskalnik 3, Namenien jo za 80% vt iskal-
(pisalni stroj) za samo v, pisalnim s‘rowm in blagal
nam” (Epson. Fupts
NEC, .. Ok - ADS, )
20 SLT 4. Omogo¢a vam nemoteno delo
5. Po obnovi je trak viazen in s
ato ne trga
6. Enostaven za uporabo
DEMONSTRACIJE VSAK DELAVNIK OD 8.-16. URE
POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

2. Trak lahko obnovite 50-100 krat

S tel.: 061/216-766,
/;//;/. 061/215-476
LJUBLJANA/YU, VRTNA 22

061/225-816
Fax: + 3861-225-816

*WEIXLER d.o.0. * 61000 LJUBLJANA * Runkova ul.16*

vam nudi PROGRAMSKO OPREMO

od firm:

WORDPERFECT CORP. BORLAND INTERNATIONAL INC.
MICROSOF COR} RTON CORP.
FOX SOFTW/ STSCINC.
ok o supine PROTEUS

2 sagolovieno regisiracio doma
Za Windows 3.0, Paradox 3.5, P. Engine 20, Borland C++ 201n Turbo Pascal 6.0 nudimo.
40 30% popusta. Kolitine so omejene.

*WEIXLER d.0.0.*tel. (061)556-221*tfax(061)746-518*

CENITEV VSEH VRST
RACUNALNISKE OPREME

Tepina Peter dipl. mg !
Sodni izvedenec za radunalnidtyc |
61111 Liubljana - Vié, Viska cesta 42 |
el./Fax: 061/266 5 |
IBM MAINFRAMES, DEC -VAX,
OSEBNIRACUNALNIKI, TP -OPREMA,
PERIFERNE ENOTE

NABOR SI.OVENSKIN INYU

AVTOALARM I
:‘“‘“m”‘éf.‘.".ﬂﬁ?ﬁ?ﬁ;&;& NEW SYSTEM

HiFi stereo|

(oeom jeneraciia alarmov 2

glasbenaPCu), P b,,,,,,,\'m peecl
ikroprocesoriem, anti

N i e scanner_sistemom in_aviomatiko,

omogota popolno za¥éito

vam
EPROMPROGRAMATORJE zaPC-s, A e

garancif ter pooblaiZen monia
cils)

Popraviia in sestava ratunalnikov in
ratunalnigke opreme.

nekaj za vas.
modslov e brezplaten.

Ugodne Cene! golons
Tl (081 340.972.

Tel: 064/311-043
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NNOVELL

Novell NetWare v3.11 (386),
Novell NetWare v2.02 (286),
Novell Lite (Peer to Peer)

- Moznost LAN to LAN, GATEWAY ...

WNOVELY pgorosoft  opK

IZOBRAZEVALNI CENTER COMTRON NUDI:
| - Novell Netware

| - Windows (WinWord, Excel..

Baze podatkov (dBase, BTRIEVE..)

ekst procesorf (WordStar 60, Werdpertect.)

NE

MONITORJI »TVM«
monitor za danes in jutri

Low Radiation 3P mono
1024 * 768 Dot-Pitch 0.28, standards MPR Il

UGODNE
VELEPRODAJNE CENE!

7D ROKARD (oR)ELITEGRO™ 0y WANGTE

VELEPRODAJA:

C)EL/TEGHOUP osnovne
| visoke kvalitete v SMT (ehnologul [INTEL)

8048633 256kB Cache (0/32 MB RAM SIMM)  79.000 SLT
8038633 128kB Cache (0/32 MB RAM SIMM)  39.800 SLT
80386:25 (0/32 MB RAM SIMM) 600 SLT
80386-SX (0/16 MB_RAM SIMM) 8.900 SLT
80286-16 ALL IN ONE (0/4 MB RAM SIMM) 19550 sr
SIMM modul 4 MB 70 ns teg00 LT
SIMM modul 1 MB 70 ns

SIMM modul 256 kB 70 ns pre-bu

o o i
=120 __can DGTA cogON

I18¢emo sodelavce!

COMTION “TEpysaiussse

Gregortideva 37, 62000 Maribor, Tel.: 062/221-303 6 line, Fax: 062/222.055




SISTEMI . ITALIA

VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE

PC 286 BARVNI SUPERVGA

1 Mb RAM ~ /20 MHz ~ HD 45 Mo AT BUS - floppy 1.44 Mb - banvni zasion
Super VGA 1024 X 768 14" (0.28 dot pitch) - video kartca SVGA — ipkovnica
~2 paralel. seriska izhoda ~ case desk top ~ krmilnik 2 HD/2 FD

DEM 1.545

PC 386 SX
BARVNI SUPERVGA

1 Mo RAM - 20 MHz - hard disk 80 Mo AT BUS (Westem Digital) loppy 1.44
Mo~ barvni zaslon SuperVGA 1024 X 768 14 (0.28 dot pich) video kartica
SVGA tipkovnica 2 paralel. seri. izhoda - case desk top ~ knilnk 2 HD/2 FD

DEM 1.840

PC 386 DX/25
BARVNI SUPERVGA

25MHz - 32 bit - 1 Mb RAM - HD 80 Mb AT BUS (Westem Digita) floppy 1.44
- barvni zaslon SuperVGA 1024 x 768 14° (0.28 dot pich) video kartica SVGA
- tipkovnica 2 serij. +1 paralel. izhod — case desk top — krmilnik 2 HD/2 FD

DEM 2.045
PG 486 SX

Enaka konfiguracia kot 386 DXI25, toda z 4 Mb RAM in HD 120Mb (Westem
Digtal)

DEM 2.865

NEC P 20

NEC P 30

24 igel - 132 stolpcev — 215 CPS s programsko opremo za

24 igel - 80 stolpcev - 215 CPS s programsko opremo za
uporabo risalnika

uporabo risalnika %

TELEFAX — FOTOKOPIRNI STROJI - GRAFICNE PLOSCE ~ SCANERJI - STILL VIDEO KAMERE — KOPROCESORJI
~ MREZE LANTASTIC in NOVELL ~ PROGRAMSKA OPREMA IZ ZDA

PC NOTEBOOK 286 — HD Mb - Floppy 1.44 - VGA zaslon . . . 2.140DEM

PC NOTEBOOK 386/20 SX — HD 60 Mb - 2 Mb RAM - VG, . 2720DEM
CANNON FAX e SRR, .. 960DEM
PANASONIC FAX KXF-50B . .. .. .. 1.040DEM
SCANER PRO A4 DESK MONOCHROME (HP Scanjet Com) +

Picure Publster Softuar (FREE) + kmirik (24 i 16 miionov br).... 830DEM
SCAN 4 BARVNI DESK (24 bit - 16 miljonov barv) +

Fturs Publaner (FREE) + keminik (P Scanitcom,) .. 1.150DEM
Kartica Novell NE 1000 ~8bit . 170DEM
Kartica Novell NE 2000~ 16bit . ... ... 185DEM
Barvni zaslon SuperVGA 14" 1024 x 768 (0 ... 536DEM
Barvni zaslon NEC 3 FG — 15"~ 1024 X 768 .. . 1200DEM
Barvni zaslon NEC 4 FG— 15"~ 1024 x 768 . 15500 DEM

TISI(AI.NIKI in RISALNIKI

Citizen COLOR Swm 24 E-24igel..

Citizen 80 stolp. 9ig

.... 356DEM
. B40DEM
. 1.120DEM
. 1.790 DEM
. 2.290DEM
. 2,000 DEM
.... 2.030DEM

HP LASERJETIIP ....
HP Plotter Colorpro .
Graphtec Plotter .

SISTEMI ITALIA - TRST — UL. Raffineria 7/c (pri drevoredu D’Annunzio)
Tel. 9939 40/731493 - 722270 — Fax 9939 40/722277
Urnik trgovine: od 8,30 do 12,30 in od 15. do 19., ob sobotah zaprto
Pooblasceni prodajalci: RJEKA — NOVA GORICA — PORTOROZ — PULA — ROVIN] — SPLIT

Moj mikro 35




BLAGAJNA

SISTEM ZA

EVIDENCO
PRISOTNOSTI

Prednosti

« samostojna baza podatkov za
5000 artiklov (max 15000)

« vgrajene tevilne funkcije za
maloprodajo ali gostinstvo

o« vmesnik za povezavo do
blagajn v mrezo

« vmesnik za prikijusitev skenerja
&rtne kode ali magnetnin kartic

o vmesnik RS232 za izmenjavo
podatkov o artikiih in prodaji med
blagajno in raéunalnikom

« alfanumeriéni tiskalnik in vmes-
nik za zunanji tiskalnik

« alfanumeriéni zaslon za proda-
jalca in kupca

« programski gonilnik (DOS) - pro-
gram za komunikacijo s PG
ragunainiki

16

« maloprodajno_poslovanje vseh
vrst 2 uporabo ali brez uporabe
&rtne kode (bar code)

« gostinsko, ruuvucusku inhotel-
sko poslov

« enostavna m(egrlcuu v obstojeéi

informacijski sistem preko pro-
gramskega gonilnika
« posebno  ugodni _pogoji za

softverske hige in sistemske in-
tegratorje

Qe

« uporabnisko programabilen v
Basicu ali C-ju (DOS kompatibil-
nost)

« baterijsko podprt RAM od 64K do
™

« vmesnik za skener &rtne kode
(peresni, laserski)

« vmesnik RS232 za komunikacijo
2 racunalnikom oz. tiskalnikom

« vgrajeni modem

+popls sianls Havoey elakil,
vode, plina

.mansm unos podatiov v geo-

deziji, gozdarstv

« skiadigéno posloun,a

« sledenje prejetih in odpremljenih
posiljk

o inventura artikiov in osnovnih
sredstev

« sledenje artiklov s &rtno kodo

« velika hitrost - do 200 mm/sek pri
max irini etikete 119 mm

+ gostota zapisa 8 dots/mm

otisk na papime in termaine
samolepilne etikete kot tudi na
plastiéne, metalizirane in kar-
tonske obesne etikete

* varajen program s ik v vt
&rine kode (bar

* bitmap grafica FOXIn MG for

t, 9 fontov razlénih velikosti

< velk dodaine opreme (ribbon-
saver, cutter, RAM cartridges)

« najbolje prodajan  tiskalnik na
amerigkem trziéu

Uporaba

« maloprodaja - tisk Grtne kode za
nocznagens arikle

« proizvodnja - tisk etiket za
konéne izdelke

« pakime linije - tisk etiket za grup-
no pakiranje in

« tekstilna industrija - tisk obesnin
kartonskih etiket

« kemina, elektro, kovinskopre-
delovalna, lesna in druga indu-
strija - tisk etiket, odpornih na
zunanje vplive (viaga, tempera-
ture razlike, kemikalije

Posebno ugodna ponudbal!ll Dobava takoj:

peresni Sitalnik &rtne kode

vmesnik za tiskanje

Prednosti

« optimaino _prilagajanje delov-
nega casa

« sprotni vpogled v saldo ur

sipologe stegerie) prsciiosd
©2. odsotnor

« statisticna poraml.n o delovnem
&asu za poljubno obdobje

« avtorizirano azuriranje podatkov.

o moznost prenosa _ sumarnin
podatkov v sisteme za obragun
osebnih dohodkov

Osnovni
 osebni racunalnik
« tiskalnik
« programski paket za evidenco in
obraéun delovnega asa CATOS
« terminal za registriranje
osebna registracijska kartica s
&rtno kodo, magnetnim zapisom
ali kartica za brezkontaktno regi-
striranje

’<

MIKROHIT SPIcA je vodilni jugoslovanski proizvajalec in ponudnik opreme za zbiranje podatkov s tehnologijo értne kode. Nase doigoletne
izkusnje so porok za vas uspeh.Ce Zelite kakrsnekoli informacije o nasi ponudbi, oznadite na tem odrezku podroéja, ki vas zanimajo 3
Priloite vas naslov oz.vizitka In 1o poSIite na snega od spoanjih naslovov all faxov. Lahko pa nas tudi akoj pokicete. Poslall vam bomo obsezen
INFO/DEMO paket in se domenili za nadaljnje sodelovanje. Skiepamo tudi pogodbe za integracijo in nadaljnjo prodajo opreme.

[

Strojna racunalniska oprema

O citalniki értne kode 0

tiskalniki &rtne kode O

roéni prenosni terminali

O raunalniske blagajne

O ratunalniki COMPAQ

Mikrohit Spic

O registracija in obraéun delovnega &asa CAT09

Spica-Next Elcom, Rosentalerstrasse 14,

Programska racunalniska oprema

O spremijanje proizvodnega procesa RBP08

Titova 6, 61000 Ljubljana, tel. (061)318-649, fax: (061)301-975
A-9020 Klagenfurt, tel. 994346355491, fax. 994346355491

O vodenje maloprodaje POSO7




VSE ZA

UNIX

ZA VSE

| Integriran poslovni informacijski sistem v veéuporabni-
| $kem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi

INFORMIX®

|~ glavna knjiga

- saldakonti kupcev

- saldakonti dobaviteljev
|- fakturiranje

~ knjiga ra¢unov

~ osebni dohodki
|~ skladiséno poslovanje

~ materialno knjigovodstvo
‘, inventura
|~ osnovna sredstva

|~ specialne aplikacije po narocilu

i
|
|
|

Integracija z obstoje¢o podatkovno bazo. Dobava takoj.
Demonstracija po dogovor:

LEASING - IZJEMNA PRILOZNOST!

EA, fe

kg o
Kardeljeva 8, smo Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

Sonny 32 SLOVENIUA
B osentalast, mitho KoM prot Va4
DTSN BTN
% daw/aﬁn
s o
e i dntakpotk o 10.do 3. ek deievik o4 9. do 12
o 15.do 18, we 4 15.do 8. e
scbota n nedels g

sobota od 8. 60 13. e
nedefaIn ponedelek z2pto

PRODAJA RACUNALNISKIH KONFIGURACH
PO ZELJI, DELOV IN PRIBORA
PO ZELO UGODNIH CENAH
V AVSTRUI IN SLOVENWI.

NK: Mo, losersd,
NEC - STAR- G cszN CAM > aume
SEAGATE - NEC - CONNER - SYQUEST - QUANTUM
najcer koroikem
MONITOR: mono, EGA, VGA
NEC - CONCORD - TARGA - QUME - PANASONIC
MIKE IN SCANERJ
GENIUS - UNITRON - LOGITECH - TARGA

DIS KETE:

, 1,23 DEM ...
Za vedje koliéine popust.

Motnost nakupa fudi drugih disket: 3M, BASF, NASHUA, SONY, VERBATIM

486-EI5A

POGODBENI DTK DISTRIBUTER

NG A
LANCom ...

ka 61,
xel (062) 304 694 306 571, 306 579
fax: (062) 302 468

DIK

POMENI, DA NAM JE
PRIHODNOST BLIZJE

Nova DK racunalni
da delo opra
novi racunalni

zanesijvaie. Za to skrbijo
Mz 2 EISA vodilom.

m_‘ DTK COMPUTER

HEADQ.: DATATECH ENTERPRISES CO. LTD.
DTK raéunalniki imajo tudi Novell Certifikat!

286-16

Na osnovi DTK raunalnikov in Novell mreinega operacijskega sistema postavljamo kompletne informacijske sisteme.
Za informacije in nasvet smo vam vedno na voljo.




MLAKAR & CO

'OHISJAZ NAPAJALNIKI
ATBABY

suM

MINITOWER

TOWER

FILE SERVER 375W.
WORKSTATION

OSNOVNE PLOSCE
HEADLAND 28616 Wz
EADAK 286 20 Wiz

486-50MHz, 128K CACHE.

DISPLAY KARTICE
PrinterHercules

800
© Super VGA 1024x768
© Super VGA 1024x768/1 MB TSENG LAB

AVSTRIJA

Ratunalnke prodsjemo  KIT izadsi (50 dell). 2a vee

prave ponujamo jamstvo, montazo in servi
v ugosiavil. Za nasve ph ibi nas pOKIEts o teefon

4227-2333. Nasa trgovina fe v Avstrf, v Podgor

(Unterbergen). ob glavni cesti proti Gelovcy, 60km od
ubfane n 12k od Lisbla. 1govina o odpria
v 50boto od 8. do 13. ure.
FAKS: 90404527 2081

KRMILNIKI

AT(IDE) BUS FODIHDD 2
ATODE) BUSFOOHDO 110 @
ATIDE)BUS CACHE! a0
ATIDEIBUS E5A CACHE HDD/FOD
pokiiite
ESDI FODHDD pokidite
'DODATNE KARTICE
UOAT (SER.PORT) 1950
VOAT (PAR2xSER PORT) 280
YoAT AR R I %60
© MULTIUSER (4 114
© MuLTUSER TELtc exszs) 649
© ADI 121
SountBacerSad20V %9
Sound Baster Card PRO.V 59
A
Ethernet compat. (NE1000)B.8bit 17
Ettamatcompat NEZ0008 1ot 19
thernet .10 base-L, Wi 210
¢ 10base LNEA0 204
thernet Pocket Adapter )
Ethernet boot rom for NE1000 10
thernet boot rom for NE200O 10
inernet IEEE802.3 transceiver 22
BNCS0 ohm terminator 6
INC 3 ohm terminator 6
series 50 ohm female terminator H
ble RG-58 (1M) 3
ector 5
thernet IEEEB02.3 repeater 1207
rcnl coax.sta card 8 bit 8
‘Arcnet coax.sta card 16 bit 109
Avrcnet coax.bus car 9%
Arcnet coax.sta card 16 bit 119
Avcnet twisted pair sta card 9
4 dal b card 31
4porttwisted card 185
Remote boot rom for arcnet card 10
ble RG-62 (1M) 3
TIPKOVNICE
%
101 tipka lick mini &7

101 tipka lick Chicony YU L4
GIBKI DISKI i

TRDI DISKI
SEAGATE
T 351AX 43MB2BMS.
3096A BIMBITIMS.
3120A 107MBAS MS 3
314A 130MB/IGMS 7
T201A1TTMBISMS 101
123N 204MBI1SMS 1477
1239A211 MB/ISMS 1214
T186N 163MBI1SMS 17
FBMBIEMS 2
2383 JBMBIISMS 2
‘2383N 397 MB/14MS 2
A3BIE BMB/ISMS 3034
4385N 337 MB/T0MS 32
1480A 426 MB/14MS 364
1480N 426 MBI14MS. a6
4766E 6TEMBIIGMS 3427
TGN GTGMB/TSMS. 3427
TGN 6SME/12MS 4141
476 691 MB/13MS 4141
1200N 1.050 MB/1 4784
41650N 1415 MB/ISMS 5785
40 389
QUANTUM 52MBI17MS 3%
1201 s 750
Western digit 200mty15ms 1220
MONITORJI
matski
‘monokromatski
‘monakomask
roltomas
VoA B
/GAGolor 10242755 tow adation
posebnaponu
'VGA Color MITAC 17" 1024768 1540

555 (Bulletin Board System) Kjr 50 vam zaenkiat
polago sledeéi podatki
Prodaini program s canikor | Jenicne
faraterist  Novot v prodanem programu
/ Posebne ponudbe / ReSitve tezay, s katerimi se
lvcigal secujio porabni Tatunainikos
! Bora abjenit racunaiikos
Za preklop na nas BBS potrebujete Modem (nasta-
vt na 2400 bps); preko katerega pokiicte Stev. 061/
L 14204 i e ‘program vas bo vodil naprej.

@ poment nov artikel v nasem programu.
© pomeni spremenjeno ceno (obicaino nizjo)

V zalogi tudi druga oprema.

DEM 5o cene brez prometnega davka
pri Miakar & CO, Avstrija

MilacolTi

MLACOM d.o.0.
Kozeljeva 6
61000 Ljubljana 1

DEM
7
8
%9
&
m
849
pokicite
78
pokicite
2175
2780
3m
5490
150
2088
pokiicite
© 2400 08
< Ho0ex s 18
© 2med ) 83
©2 1%
[T
° 2
° g
© 0
© 1528
£
RAN
412568 28
H
1100008 5
swwsw 256Kx9-07 2
73
%
176
1%
192
20
%7
20
35
1763
510
8%
1502
P NOTEBOOK 266, VGA, 40Mo, 229
PC NOTEBOOK 3865XVGA, 6OMB 2830
AX P KXFS0B 1100
EAX MODEN CARD 213
MODEM POCKET e
ik e ko 326
Fronow) sk e kode sie
cco 915
Midka Gens GM-0320 2
Miska Genius 6-Plus ]
Migka Genius GM F-302 7
Miska brezzicna %
&
ablet Genius GT-906, 9x6 3%
ablet Genius GT-12128, 12 X 12 510
ablet Genlus GT-1120 d
43
Scanner A4 Handy wipap feeder 343
Scannar EPSON G000 Color 2414
Eprom UV Erase 178
hrom Wit Cardbx 3
isk Box 5 X 525" 2
sk Box 10 x 525 4
isk BOx 50 X 525' 12
isk Box 5 x 35" 3
5k Box 10 x 35 3
Sopy Hol 1
kivalo za monitor n tipkovnico 13
/¢ rsto EPROM pokicite

Dodatni pribor: dréala za monitorie n tipkovnice, predali
in polivala za tipkovnice, &istini pribori za disketne po-
gone n midks, siofla a skanke, antstatcne podioge

io:
& Namizn ol u
 Namini kalluaor s tkaiikom 8

38 Moj mikro

Tel. 061/114-131
Fax.: 061/114-350
BBS: 061/114-204




SMC .

SMC
WARRANTY

SMC _(STANDARD MICROSYSTEMS CORPORA- COLORADO (COLORADO MEMORY SYSTEMS
TION ) je prvo ime pri mreZnih karticah. Po novem imajo Inc.) je najboljsi med streamerji. Oglejte si_rezultate
petletno garancijo!!! testalll

VRHUNSKA KVALITETA
UGODNE CENE

+ PC racunalniki 286, 386, 486 Samsung
+ NOTEBOOK rafunalniki Hewlett Packard
+ Prenosni tiskalniki TOSHIBA
+ lgligni tiskalniki Quantum
+ Laserski tiskalniki
+ lnkJet tiskalniki Maxtor
+ COLOR formitni tiskalniki Conner
+ Rezalniki in risalniki Seagate
+ Tedi diski NOVELL
+ Monitorji :
bl Tektronix

- - . i
SISENSKA CESTA 15 , 61000 LIUBLIANA , TEL/FAX: (061) 193 250




VSE ZA

UNIX

ZA VSE

$CO UNIX Swun VI386 3.2

UNIPLEX

Informix - 4GL

Rapid Development System

COBOL

PC Connect

X Vision

SQL Connect
= ="JdCHASE
RESEARCH

VAX EDT za UNIX

Izbor najbolj prodajanih proizvodov:

Uniplex 1T

Office Automation

Uniplex Graphics
atalink

Windows

INFORMIX®

MICRO FOCUS COBOL/2
PL 1 COBOL

RM COBOL

VISIONWARE

Inteligentni
terminalski
koncentratorji

EDT, - editor

—

Server

Client

Integracija heterogenih sistemov

Cur.m

prokom

fatunaini inzaniing
PROGRAMSKA OPREMA OSEBNIH RACUNALNIKOV:

- zunanjetrgovinsko poslovanje

- lokacijsko upravijanje skladise

- vodenje knjznice ali INDOK centra
- glavna knjiga s saldakonti

- obraéun osebnih dohodkov

- blagajnisko poslovanje

- materiaino in blagovno poslovanje
- proizvodni delovni nalog

- potni nalog za sluzbena potovanja
- potni nalog za tovorni promet

- interni transport

- delovni nalog za vzdrzevanje

- planiranje in vodenje proizvodnje

- drobni inventar in embalaza

- fakturiranje

- kalkulacije

- telefonski imenik

- vecjezicni slovar in slovar tujk

- carinska farifa

1 5momo fudh 20 Uporabrke, K 5o Ao ken  atuncinkom.

Partizanska 22/1, Marlbor, el (062) 221-858. 222895, fax: (062) 221-858.

| I

#7INFOTRADE

e

zs
nn

- 11:] s
wor[g
= =

Clems

- UNIX Fundamentals

- UNIX Device Drivers

SOLANJE po originalnih angleskih tecajih

- Informix SQL
- Informix 4GL.

- Uniplex Office

UNIX na PC 386-SX

institut
2a raéunalniski
inZeniring in svelovvm]e

Kardeljeva 8, 61000 L]uhl,)ana, TEL/FAKS: (061) 214-223

10 letne izkusnje
na UNIX-u.

1ot

IN RAZVOJ JSKIH SISTEMOV

NNOVEL

INFOTRADOV IZOBRAZEVALNI CENTER v Kopru, Vojkovo nabrezje
30a, organizira naslednje tecaje za_Novellova mikroracunainiska
omrezja za obdobje od maja do junija 1992:

TRAIANE
N

TECA)

1. Pregled znailnosti in zmogljivosti
jare operativnih sistemoy

286n 386
Uvod v mikroragunaini ctia
286~ Upravijalec mikroraunainiskega

omrezia

4. 386~ Upravijalec mikroracunainiskega
omrezia

mrezja

Noveltahniéna podpora—workshop

* Svojo ponudbo smo
razsirili tudi na okolie CA-DATACOM.
Seminarje iz CA-DATACOM imamo
moznost organiziraliv nasem centru 64000 KRANJ
ailprivas TELEFON: 064/329-523

TELEFAKS: 064/323-562

INFOTRADE KOPER
PEKRANJ
JAKA PLATISE 13




RACUNALNIKI, KI VAM SLEDIJO

NOTEBOOK prenosni racunalniki in vsa dodatna oprema
Pisarna v kovéku

Kompletna ponudba PC AT od 286-16 MHz do 483-33 MHz
Tiskalniki FUJITSU, EPSON, HAWLET PACKARD
Posebne ugodnosti za Sole

Moznost leasinga oa’\f\ R

NajniZje mozne cene S y”“

INTERNATIONAL
"~ CONSORTIUM
FOR OPEN SOFTWARE
1COS d.o.0,, Liubljana
Titova 118
61000 LIUBLJANA
Tel. (061) 181-282 int. 226

| EPSON NE@ STAR

Al imate tiskalnik brez Sumnikov?

8i radi normaino delall s tiskalnikom?
Moj Vgradimo vam &, §, 2 Erke v vse tiskalnikel
PERFECT-POWER Lahko nam zaupate, saj imamo reference
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s pogramske opre
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ratunalnik s tiskalnikom in programsko opremo za vodenje
trgovine ali podjetja.

tatka 209, 61000 Ljubljana, Slovenija
el 4438 (301 261.985, Fux 138 (61 361-928

Moj mikro 41



PageMaker 4.0 za Windowse

Danes je prvi dan novega zivljenja

E

Ljubljana, Cankarjeva 4, telefon: 061/221 838

vasega PCja

Na podro&ju namiznega zaloZnitva se je
zaelo novo obdobje. Da ta izjava ne bi
izzvenela kot pretiravanje, vam bomo na-
Steli nekaj moznosti, ki vam jih nudi Page-
Maker 4.0 za Windowse in vam z njimi
olajia kreiranje vasih izdelkov.

PageMaker vsebuie lastni urejevalnik be-
sedila, ki zna poiskati doloene besede, jih zamenjati, jim
spremeniti tip érk, velikost in sil, ter vse nove atribute avto-

matino prenesti na osnovno stran.

s 3.1

tov. Ob uporabi funkcije Book lahko kombinirate poljubno
Stevilo datotek in izdelate dokument dolZine romana Vojna
in mir. Lahko nastavite oSteviléevanje strani, avtomaticno
generirate vsebinsko in abecedno kazalo ali kazalo pojmov.
Poskrblieno je tudi za bolj§i vizualni izgled vaSega izdelka.
Tekst lahko proporcionalno oZate in irite, ga rotirate ali z

!

njim oblijete nepravilne oblike.
Da bi va¥ tekst na ekranu izgledal bolje, je PageMakerju
dodan Adobe Type Manager™.
PageMaker zna v kombinaciji s programom Aldus PrePrint

OW

[

10

osvetljevalnega stroja izdelate grafiéne filme za tisk.
Program podpira 24 bitno grafiko (TIFF, EPS). Tudi & v

dokumentu in grafiko,

drugimi programi, vam PageMaker

4.0 omogoga izdelavo barvnih sepa- ﬂ/ﬁlﬁ IMW
ratov. Program uporablja celotno JMLY DBrsuasion

barvno lestvico PANTONE®.

Vae datoteke bodo kompativitne v 445 [reeland,
razlitnih delovnihokoljih (Mac, DOS
in0S/2). Aldus. %ﬂg&}ﬁl‘

MEDLJAvam
produkte hie ALDUS (PC ali Apple Macintosh inaice).
Privoitite si uitek pri svojem delu.

Ljubljana, Cankarjeva 4, telefon: 061/221 838

A4

ZC€ Na vo

Is¢emo lokalne zastopnike!
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PRILOGA MOJEGA MIKRA

Uvod v smalltalk (2

DUSKO SAVIC
ekskiuzivno za Moj mikro

Okno Class Hierarchy Browser

Okno Class Hie
Ima pet podoken:
hierartij rezredov (podokno zgor levo)
seznam metod (2goraj d
okna vinstasssen 1ov0 1 pod seznamom metod)

stance

rchy Browser je za listanje razredov in metod v njih.

tekstno podokno (spodnje nodoknni
Prvo, drugo in peto podokno imajo lastne menije. Meni tekstnega podo-
kna smo opisali Ze prej. Meni podokna za hierarhijo razredov vsebuje
naslednje opcije:
file out  zapise definicijo razreda Kot datoteko s podaljskom .CLS.
izratuna hierarhijo in se uporablja po dodajanju ali brisanju
razreda iz kaksnega drugega okna.
hideishow _ priktie ll odkrie podrazreds izbranega razreds
add subclass  doda podrazred v hierarhilsko drev
Zadnjo opcijo, add subclass, Kicemo takrat, ko izberemo razred, ki mu
bormo dodall podrazred Vedno ianko vzamemo Object za rodisljski razred,
in1o . Kot bf dodayall popolnoma nov razred v istem. preden dodamo nov
jobro_izberemo, bomo

0 ime novega razreda, nas smalltalk vprasa, kako naj razred
deklarira. Moznosti so stiri
subclass

variableSubclas:

variableWordSubclass

vlﬂlhloBy\aSuMlns

cili definirata razrede, ki vsebujejo kazalce, tretja in Cetrta pa

s razreds, aterih elamenti vsebujo strojne besede in byte. Skoraj
0 prvo ali drugo opcijo, ker sta tretja in Cetrta namenjeni

Sstemskemu programiranju: Potem Ko izberamo sno teh moznost, small

talk vstavi nov razred in azurira hierarhijo, Ge se novi razred ne prikaze

vpodoknu, je treba izvesti opcilo update al zapret in spet odpreti vse okno.

Trameer gt

[GoTcome o SmTTali/y 005, 1.8
Copg ight 1906-1991 Digitak, Inc. »

ass Wiorarchy Drovsor

Okno Class Hierarchy Browser.

Meni podokna za seznam metod ima prav tako stiri opcije:
remove _ zbrise izbrano metodo.
new method doda metodo v razred; Sablona za pisanje metode se
prikaze v tekstnem podoknu, potem pa v tem oknu pisemo novo metodo.
Senders i8¢0 vse metode, i kice[o izbrano metodo; samodaino ustvari
gkno v zgornjom desnem dolu zsslonain tu prikale ssznam
implementors _isce vse razrede z metodo, e je oznaceno v tem
Podokn; Samodeing apre oKD ¥ spoanem deanam Hota astona I ta
prikaze seznam,

ksi je najbolj new. Opcij i P

ljajmo pogosto, ker je zelo tezavno vrniti zbrisano metodo. Opciji senders
in implementors se izvajata razmeroma dolgo (i5éeta po vsel
v pocasnejsih racunalnikih se ju morda niti ne splaca uporabljati.

tor prowpt: “New elemens, plesse?”
T Sering vows.-
promptl

roupt
(st seloction.1.

a add: p
aftorindex:
prowpt.

Okno Class Browser.

Okno Class Hierarchy Browser lahko uporabljamo tudi za vnos novega
programskega teksta, vendar je odnji polovici okna. Zato
obstaja posebno »okno za programiranje« z imenom Class Browser. Nare-
dimo ga s sporoilom edit imenu razreda, ki ga zelimo napisati ali dopolniti,
ali z opcilo browse iz okna Class Hierarchy Browser. Velikost okna Class
Browser dolocamo interaktivno, po obicajni poti. V oknu 5o tri podokna:
vrsta metode: za objekt ali razred (zgonie levo podokno)
seznam meto
vsebina metode.

jornje levo podokno vsebuje besedo class ali besedo instance.
V skladu z eno teh dveh besed se v »vzdolznem« podoknu prikaze seznam
metod, ki se nanasajo na razred ali objekt. Za izbrano ime metode se
v desnem, »velikeme« podoknu izbrani tekst metode, in to je prav tako
standardno tekstno podokno.

Kako pisati nove metode

Razredi o prav tako objekt, zato abstajafo tudi sporotila razredom.
Pravzaprav sta sporocil samo dve vrsti: sporotila razredor
objektom. Zato da jih lazllku]emo sta v oknu Class Hierarchy Browser
posebni podokni z napisoma class in instance. Ce izberemo podokno,
v katerem pise class, se bodo vsi ukazi in metode, ki jih bomo podajali,
abravnavall kot metode razreda In_nasprotno, ¢e je aktivno podokno
instance, od metode
objekta (primerka e Metmd e je praviloma zelo malo in jin
obicajno uporabljamo samo za inicializacijo.

Ne glede na vrsto metode, se nova metoda vedno doda takole:
kurzor postavimo v podokno z imeni metod
aktiviramo meni podokn:
izvedemo opcijo new method

Potem pisemo tekst metode v tekstnem podoknu. Metodo prevedemo in
hkrati posnamemo na disk z opcijo da bi se metoda izvedla, je
treba v kaksnem tekstnem oknu izbrati ukaze, s katerimi preskusamo
metodo, in potem izvest] metodo  ustrezno opcll, show tal o . Praviar

napisana metoda se . ker Jo smallal v resniciinkrementaii
prevalainik. »inkrementaini« porent. da se prevajajo dli programa in no
celota, s tem da je izvajanje interaktivno. Smalltalk je e prevajalnik in
interpreter, tore] idealna kombinacila: program se izvaja hitro za uporab-
nika, preskusa pa se interaktivno za programerja.

Ko metodo preskusimo, lahko izvedemo opcijo save image iz sistem-
skega menija, in odslej bo nova metoda sestavni del vsega smalltalka

Spremenljivka self

sebna spremeniivka, selt oznatuje sprejemnika znotrsj objekta

Nasledma metoda preprosto poveca objekt z:
increase

“Povecs) sprejemnika za 1
“self :

094e,mo si, kako bi lahko zgornjo metodo uporabili v kaksnem drugem
delu programa, ali interaktivno, izvedeno s show it iz kaksnega urejevaini-
skega okna:
Ik

k= 10
K increase ’
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Spremenijiva k bi dobila vrednost 11. Toda ta metoda bi za 1 povecala
wedincet katoremukol ookt 2a katerega o defiirano satlevanie

Prikaz datoteke v smalltalku na disku

Na primer:
#(123456) class
ray, kar nam pove, da je #(12 3 4 5 6) objekt (primerek,
konkretizacija) il Array.

Spremenljivka super

za razredov obicajno
ke urovalnike, ki 50 2 v Smaltalk. Tods Korihus o veden todh o Xako
ivsem gre za datoteke
. Poglejmo taksno datoteko:
Transcript . show: Filing in GontrolApparatus
Obiect subclass: #ControlApparatus

Ko med izvajanjem programa podljemo Kalkinemu objektu sporocilo,
m: prei

“form frame foreColor backColor dependentArray lastChange *

atodo, ko e ko, koi sporogilo. Ce najde tako metodo, jo tudi
izvede (to je najbolj oogcsxo) Ce pa take metode ni, smalltalk ponavija
proceduro iskanja v »zgornjem« razredu. Ce ni metods niti tam, se iacle
nadaljuje v »3e visjem razredu« in tako napre}, vse dokler se ne preveriy
spcroc:ll v objektu Object. Ce ni metode niti tam, smalltalk s posebnlm
i napako.
Véaslh Je priratno, da se izognemo temu mehanizmy, in izvedemo
odo naraunas! iz nadrezreds. Zato so uvedil spramenlivko super. Sin-
{aktiéno 6 podobna sef, ke o sprejemnik Sporocil v metodan, v
pojavija. Semantiéno ovzrot da e proiskovanje prenese narav-
okt v zgormi razred. Fo se 730 bo

poolDictionaries: "
IControlApparatus less methods ! 1
IControlApparatus methods
contains: aPoint
nswer true i the frame on the screen contains aPoint
(relative to frame). Else
tL3ens cantameP N SPoIm  for effset
dependentArray
"Answer the aep-naenwuy
“dependentArray

Tzvecla vedno, negiede na to, 4l o Istmonska meloda 56 v acredu ah o
Kako napraviti metodo razreda, e razreda Se ni, ker ga Sele definiramo?!
Sporocilo super je tu nenadomestijivo. Naslednje vrstice zagotavijajo, da
0 novi razred dedoval vse od nadrazreda
new: anint

answer := super new.
wer
V smalltalku i treba, da se vsa sporogila za ustvarjanje novih razredov
imenujejo new ali new:. Toda v sistemu je Ze na desetine takih metod, ni
praktiéno spreminjati konvencijo. Ce e jezik podpira polimorfizem, zakaj
ga ne bi uporabljali?

Okno Disk Browser Window

Obstaia posebno okno za dostop do datotek. Imenujo se Disk Browser
dow in je sestavijeno iz stirih podoken. Vsako podokno ima svoj meni in

(movebllni} Dodmente. Zgornje lovo podokno prikass imenike (direciorios)

a disku in v njegovem meniju o tri opcile:

oke] brissle menialivaen daore e e hocn

mba imenika ali ponovno branje i

dstvarjanje novega menika.
Pod tem podoknom je podokno z eno samo vrstico; z
imenik po dolZini, datumu in imenu datoteke.

a diska

sortiramo

anArray
"Set the eepsnaenm.vay to anArray”
dependentArray := anArr
form: af
rame: aRectangle
“Initialize form, frame and default colors.”
Form.

e
“Answer the framing rectangle of the receiver.”
“frame!
lastChange
e Answor the last chenge

laslchange “aninteg
o last change to aninteger.”
teger!

hange = anine
pzlniLahel astring
elLoc: aPoint

IabelFont: aFont
“Write the label aString at aPoint with aFont."

| scanner |

scannr := GharsciarGcannr new:

mlnallzu frame
font: al
: form;

[Erom o e e
Fight 1996-1991 Digitak, Inc.

Olno Disk Browser Window.

Zgornje desno podokno nam da seznam datotek. Vse opcije v njegovem
meniju veljajo za izbrano datoteko:

brisanje

iskanje
sprememba atributov datoteke

preimenovanje
kopiranje v kaken drug imenik

tvarjanje nove datoteke.
In nazadnje: spodnje podokno je standardno urejevalnisko okno in pri-

kaze vsebino izbrane datoteke.

remove
tis}

44 Moj mikro

: foreColor
backca\or backColor;
y: aString

rom 1

to: aString size

at: aPoint — frame origin! |

To je tipien primer programa v smalltalku. Anaiziraimo ga. el p
gramskega teksta so logem, z enim ali dvema Kiicajema. Kiicaji miso'cel
jezika, vendar z njimi tmdrclonnlno ocujemo metode in razrede na disku.
Kiicaj na konc
icaie pomenita, da o f6 Kongalo nizanio metod na.ravel e

Y rvamstoa o
Transcript cr; show: 'Filing in ControlApparatus'!

Transcript je splosna spremenijiva in oznacuje okno z imenom Trans-
criptWindow, glavno sistemsko okno v smalltalku. Sporotilo cr posljemo
objektu Transcript in uginkuje tako, kot ce bi pri vnosu teksta pritisni
Enter. Podpicje pomeni kaskadno sporotilo, tj. da je sporocilo show: pr:
tako namenjeno oknu Transcript. Sporocilo show: je binamo; njegov
argument je tekst v enojnih narekovaii, uginek pa je prikaz tega teksta
v oknu, kateremu je sporocilo namenjeno. Skratka, zgorja ukaza izpiseta
sporocilo na zadetku nove vrstice.

\ ostarku navedene datoteke smo dolocil razred kot podrazred nopo-
sredno za Object. Ime novega razreda se zapise kot splosna spremenljivka
in 50 210 2aCenja 2 velIKo G1ko. Visal pred imanam 1> aoveren i pomen.ca
se ime razreda uposteva kot spiosna konstanta. V tem razredu ni niti

na ravni razreda niti uvozenih slovarjev. Spremenijivk na ravni
obleka e Sest,form, frame, foreColor backColor, dependentArray
endar samo ena metoda vsebuje zacasns spremenivke, scanner
Vimded! 0 2a spremenijivko depen.
dantArray obstajata metod: za spremerbe 1n branje wednost, Ny wh
metod na ravni razreda, ker se vrstica
IControlApparatus class methods ! |




konéa z zaporednima klicajema. Sledijo metode na ravni objekta, kar
omatuje vstica
trolApparatus methods |
Metode ha ravni objeida so: depe:
paintLabel:labelLoc:labelFont:, form: ., frame, la: .u:n.ng
lastChange:. Vsaka se konca z enim klu:z‘sm Vse Klicaje vstavija sam
smalltalk, ¢e smo razred posneli na disk naravnost iz sistemskega okna.
Programe v smalltalku je mogoge pisati tudi s kaksnim drugim urejevani-
kom ASCIl, toda potem moramo Kicaje vstavljati sami.
lahko vsebuje na stotine metod, tako na ravni razreda kot na ravni

contalnas, dependentArra

metode.
Tekst med dvojnimi narekovaji je komentar.

Logiéni operatorji in bloki
Lot operatari so prece] podobni st v pascalu.

Relacilski operatorii <. u binarna sporogila. Primerja-
8 Vil VreGnoet talss altru, Na primer
3<4

vrne true, medtem ko
4>=5

vrn (true i talss sts rezorvirani besad! smailtalka,) Vi objekt
‘odgovarjajo na sporacilo = (enakost), vegina objektov pa se odziva tu
druga pnmenan’a Ker e spamcna Vedno nterprainelo od eve prots dese,
e treba uporal
maliatku 6 velio 36 dologenih sporodi, ki preveriajo stan objektov.
Na primer, izraz

preveri ali j sprsjomilk nsparen (1 se vene trus, ke je 7 res neparno
Stevilo), rezult
4 Strictiypositve

pa je true, ker je sprejemnik pozitiven.

V vegini razredov je po nekaj takih metod za sprasevanje. Obicajno jin
pisamo 2610 preprosto, praviloma so sestavijene iz ene vrstice s puscico
navzgor. Na

"Nambervalues at: &) - VES'

preveri. si o osm element spiosne spremenlivke NumberValues enak
tekstu YES. Ce je ista informacija potrebna v dveh ali treh razredih, o je
ajbolje shiani v SpIoANG spremeHIivKG:

Blok e vrsta akcil, ki se
bodo izvedle pozneje. Sintaksa je preprosta: vrsta ukazov, uokvirjenih
2 oglatimi oklepaji. Znotraj bloka so ukazi loceni s pikami. Vsak od doslej
navedenih primerov bi lahko bil tudi blok, npr.
[7 even. x strictlyPositive

© sprejme sporocilo value. Blok ima lahko en argu-
ment ali dva. Pugmmo biok z enim argumentor.
[li=i+1]

Spremenijvka | jo vhoc parameter bioka, kar o oznaceno z dvopicjem
pred imenom. Navpicna ¢rta oznacuje deklaracile argumentov in
Saetek izwirioga dola bioka: Tak blok ne more abstalat) seim saee Tommvet
mu je treba dati kaksno vrednost, in to naredimo kratkomalo tako, da pred
biokom navedemo to vrednost. Primer je blok  dvema argumentoma:

i

7 [ temp :x | temp. vl
“Uloimon spramenl‘lvke 1omp ne bo znana zunaj bioka: temp in x sta
pravi zacasni spremenliivki
Sicer je blok objekt kot vse drugo v smalltalku: lahko ga dodelimo
spremenijivi, mu posiljamo sporoila itd

Pogojni ukazi in logi¢ni izrazi

Bloki a0 ideaini 22 pogojno In teraitvio zvsjanje ukazov. Obstasjo i

2e_dolocen: anje fTrue:, fFalse, ITrueilt-
False:, ifFals Sporocila usiezalo ukazom Nin
IE... THEN . EI.SE T bostae: e prror, il oane welea ¥ pascalls
IF aa<bb T = aa-bb:
il anko v amaliaes napisana takole:
:[cc:=aa+bb]
. preden se

jeta ukaz lvedel_Podabne b akasom » smanaKe

rase: [cc
ifTrue: [ cc :

ok ol

IF

Zanimivoje, daje »amm vsmamalku slatni del pogoinega ukeza zepisan
pred sresniénime 0 pa je v pascalu obvezno zaporedje I

ELSE. Srmaltalk je  progneysi - ukes aa < bb HFalse: a8 o
Dve:ul | preprostejsi kot v pascalu:

aa < bb IF THEN
BEGIN

Dva para Iogrl:mh operatorjev sta e dologena. Prvi je & in |, drugi par pa
sta ukaza and:aBlock in oriaBlock. Oba para sta podobna paru ANDIOR
v pascalu, vendar se razlikujeta od njega. n ata racunati
logiéno spremenljivko, brz ko je Lanesiivo.dolodena Koncha. vrednost
logiénega izraza. Konkretno: brz ko postane sprejemnik sporocila and:
neresnicen, dobi ves izraz vrednost f; no je z ukazom or: in
logiénowrednostorus, i obeh fo mogate, da se biok za logienim ukazom
nikoli ne izvede ali fe manjkrat, kot programer pricakuje. V stan-
Gardnom pascalu na moremo logiénega izraza nikoli racunatl pospesenc

¥ Turbo Pascalu Jo to ena od urejovalnikin opci, medtem ko se v C-u in
Toduli2 logiéni lzra2 vedno racuna »pospe

Primera sporocil and: in or: b
| number tempNu

Hmbar 25 and: | e 2]
) nore b oK To veja tudi za bolj zapletene pogoje. Logicni
pogoi v naslednjih ukazih preverjajo, ali je v spremenjivki

posChar poseben znak ali ne:

Iaval |
aVal := posChar asciiValue.
(aVal >= 32 and: [ aVal < S0 asciiValue ])

or:
(aVal >= §2 asciiValue and: [ aVal < 129 ))

Takéno primerjanje seveda privzema, da so znaki v zaporedju ASCII
Sporocilo ascilVal e zaporedno Stevilko znaka v zaporedju ASCII
Dolar , $, pred znakom oznacuje sam znak.

Obstaja S en par operatorjev za primerjanje, & in |I. Ta operatorja
uéinkujeta enako kot sporo¢ili and: in or:, le da predcasno nehata racunati
logiéni pogoj,

Iteratorji

Osnovno sporotilo za ponavijanje operacij je to:do:. Sprejme dva argu-
menta. Sprejemnik je spodnja meja iteracije, prvi argument je zgornja meja,
drugi argument pa je blok ukazov, ki jih je treba ponavijati. Blok je lahko

katerikoli, vendar se po navadi v njem argument uporablja kot tevec zanke.
iaslednji ukazi izracunajo vsoto prvih sedmih Stevil

I'sum |
m =

rab-

Obstaja tudi Kijuén: by:d
lja ot piastel Tlcole oo (Eracuna produi vieh Aepari Stow meq 1 n

I Producl |
product

no 3 by S do: [:p | product := product % p ]

PGhe. bk SporoBla toxdo: ota gisto porob pescalskl konstrucll
FOR... TO... DO. V pascalu mora it Stevec zanke celosteviski
Tedion ke to ko Raterion objel

o 12k 1l B0k argumemh. & mogoBih se nekai tipov zank Na
volio so Se posploseno sporacilo do: ter sporocila select:, reject: in col-
ek Sporoilo do: e najbreprostejSe. Ponavia po zbirkah in ne po tabeian,
Tipiéen primer:
I stringLen |

gLen := 0.
inis is the string’ dos [ i

gLen ;= stringLen + 1]
“stringlLs

dolzino
ponavia ga znak za znakom, §\e|e. Keilkokrst 88 jo zvedla zanka, in vrne
Vrednost tega stevca kot dolzino
o primer za Heracifo po obica tabeli
1ol

110 :=
b 24 111 366) do: [ :arrayElement |
(g TeVElement > 10 True: [ gt10 = gt10 + 1]
Spremenl‘lvka Lloka jo arrayEloment; gporocilo do: jemijs elements
im i jih primerja z tabele vecji od 10,
so siovec gi10 povaca 2a 1. Tu se torej doloca, koliko elementov tabele j6
vetjin od deset.

rug ratorji\so podobni sporogilu do, vendar so tudi sami zase
pomenbini. Sporodilo select: v nasiedniem primieru prav tako Stoe, ket
elementov sprejemnika je vecih od deset
AR T g a8 solnct: Ly vt

arrayElement > 10 ) s
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Sporotilo select: jemije elemente sprejemnika in vrne vse elemente, za
katere je kot vrednost bloka izracunana vrednost true. Rezultat bi bila

tabela
#(2324 11166,
porocilo size potem samo vrne dolZino te zacasne tabele.
Sporotlo select: vne rezuite, ki o istega tipa kot swalammk
Sporoéilo reject: je Gisto podobno sporocilu select:, r vrne vse
clomnonts spreemnika, 8 katers 16 vigdnost bloka Zrabunana kot false

(#(12324 111366 roject:  arrayEloment

arrayElement > 10 ) si

Vg wroangst 2, Kot sta v izu samo dva elementa manjéa od T

In konéno, sporotilo collect: ponavija po vseh elementih sprejemnika,
izracuna vrednost bioka za veak element posebej in kot sv0 rezultat vne
2birko vseh vradnost,  so ble izracunane v bloku. Na primer,
(#(12324 11136 collect: [ arrayElem:

arrayElement := arrayElement + 1))
poveca slements tabele z2 1 o vioe tabelo #2245 1124 67)
ta dve st ukszov while: whie alse:. Sporo-

zveds blok (oIKOKT se pryi et weesat
se ustavi, ko ok D vrne vioanost ras
ustrezata ukazoma REPEAT.... UNTIL

Zanke tipa whils 50 naibol) splosne in lanko Zamenjajo vse druge vrste
zank. Sporocilo to:do: v naslednjem primeru
i counter |
counter
11020 dos [ 1 counter := counter + 11.

“cour
ko, zamanlamo takole:

10 whileTrue: [ counter

counter + 1],

Obska]a S48 (ks st DAL S i Bl il
krat, kot dologim

I counter |
nter := 0.
10 timesRepeat: [ counter := counter + 1.
Rezaltat vsoh 1eh 2Gormiin primerov j st: tevec counter dobi vrednost

Novim iteratorjem v smalltalku se je treba nekaj casa privajati. Nekateri so
res elegantnejsi, primerjajmo npr. naslednji metodi za dvig vrednosti vsa-
kega elementa tabele za 1. Prva metoda je napisana klasicno:
array |
array
110

= #(12345678)
rray size do: [ :i |
array at: i put: ((array at: i) + 1) ]

array
¥ drugi metod! pa uporabimo sporaio collect
#(12345678) colect: [

Tud inaarno. prelskovanje tabele lahko napisemo podabno. Sevada
es paje tudi, da

objektni programi ne vsebujejo prefiranega Stevila zank.

Nadomestki ukaza GOTO

Kot je znano, sta vsaj dva primera, v katerih je ukaz GOTO nenadomest-
ljiv

predéasen izhod iz sredine zanke
predéasen izhod iz nekaj zank hkrati

Sintaktizno gledano, ukaza GOTO v smalltlku i vendar lahko zgorni
situaciji razvozlamo s pazljivo uporabo pustice, *. Pusica prekine ne le
Zanko, tomvet tudi veo metodo. Prav 2at0 vesbuisio metods v smalalke
eno ali najvec dve zanki. Poglejmo preprost primer, linearo preiskovanje

I value array |
#(13456789033). Tabela"
value = 7."To iscemo.”
o7 array size dot 1 value = (array t: )
*1] "Mozen predcasen izhod odtod.” ].

m«u Komentar pove, kje bo pustica (morebit) prekinla zanko. Ker so
lahko v metod izveds samo en pustics, ss vne bolsi zaporedno Sevilo
najdenega elementa ali nicla, e tega elementa ni.

Poleg tega lahko nekllsra funksie ukaza GOTO prevzameo sporotile k
se zacenjajo a Oblect. Z njim lahko [zvedemo ketero-
Kol metods i ketoregakoll razreda, Cb poznamo model razreda. Model i
HE Onsgada kot ime razredo. To 1mé J teba »dati v spremeniiivia model
ki obstaja v vsakem razredu
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Rekurzila je znana zamisel v programiranju: metoda poklice samo sebe,
zato da bi v pomnilniku nastala $e ena, neodvisna mnozica lokalnih spre-
meniivk n da bi s metodsa izvedla e enirt, s o novo mnoZico podatkor.
Obicajno delimo rekurzijo na tri korake:
) dsnifikacila dolov lgortmor i podatkov, ki so definirani 2 istimi
izrazi, vendar z manj$imi dimenzijami kot pri prvotnem problem:
1 Uesbe pumalialopiane Je e Rk tovscy kﬂersga vrednost
mora padati, da ocili . i. trivial hod iz rekurzi
2 dentifkscl in pisenje ukazov za aaln, primer, Oblcajuo jo i iz
rekurzije takrat, meter enak 0, 1 al
Najpogostess primer rexurzie 1 faktorial:
actorial
“Vrni faktorialo sprejemnika”
self > 1
ifTrue: [*(self — 1) factorial * self]
self <

ifTrue: ["self error: 'negativna faktoriala’]
1

Hierarhija osnovnih razredov

Popolna hierarhija razredov za Smalltalk/V DOS (version 3.0) je taka:
Object
Behaviour
Class
MetaClass

BitBIt
CharacterScanner
Pen

Animation

ClassBrows
GlassHierarchyBrowser
ClassReader
Collection

Bag
IndexedCollection
Fixed:
Array
Bitmap
ByteArray
CompiledMethod
FileControlBlock
Interval
String
Symbol
OrderedCollection
ce:

e
SortedCollect
Set

Dictionar
IdentityDictionary
MethodDictionary
SystemDictionary
mbolSet

CursorManager
NoMouseCursor
oClass.
Directory
DiskBrowser

ispatcher
GraphDispatcher

DisplayMedium
Form

DisplayScreen
SelectorForm
ile




inspector
bugger
Dictionarylnspector
gnitude
Accaciation
Character

LargeNegativelnteger
LargePositivelnteger
Smallinteger

Time

Message
ane
SubPane
GraphPane
ListPane
TextPane
TopPane
Pattern
WildPattern
Point
Prompter
Rectangle
Readstream

WriteStream
ReadWriteStream

‘SwappedOutObiject

Dedovanje in polimorfizem

Rezultat je true, ker sporocilo < (kakor je definirano za asociacije) vre
vrednost trus, ce fo spramenlivka key sprejomnika manjSa od spremen-
ljivke key argumenta. (Tako spr k kot argument sporos
asociaciii)

Razred Character

v poment raz8iieni nabor znakov ASCIL od wrednost
oSt ASCH 255. To oo obicain nabor znakov pod

potah: po Konstanti i celostevieki
»AxV prog

ter pretvori celo tevilo v znak. Tako
65 asCharacter

Tabela znakov je pravzaprav konstanta, zato je tudi sporoéilo value:
smiselno. Njegov sprejemnik je sam razred, argument je Stevilo tega znaka
v naboru ASCII
Character value: 65

Rezultat je prav tako SA.

Poleg sporoil, ki jih razred Character deduje iz razreda Magnitude,
usebuje mnoge metode za preverjanie n konverzio, na primer.

7

Sa isUpperCase "velika crka'
$a isLowerCase (me "je mala crka?”

$b asUpperCase $B8 “"spremeni v vslrkc crko”
$u isVowel true "je samoglasnik’

$a asciiValue 7 "vrednost ASCII"
Razred Date

Primerek razreda fan v julijanskem koledarju. Vsebuje eno
spremenljivko oh|akm day. v Kater o Stovio dnl 04 prvep Januaris 1907
do danasnjega dne. Spremenljivki razreda sta dve, MonthNames (imena
mesecev) in MonthStrings (tekst za mesec). Obstaja 23 metod razreda in 31
metod objekta, kar zadostuje za prakticno delo. V naslednjih primerih so na
levi strani ukazi in na desni rezultat. V prvi skupini so sporocila neposredno
razredu Date, v drugi, ki je locena s presledkom, se pa lustrirajo sporotila
objektom razreda Dat

Date today

Date dateAndTimeNow

Date nameOfDay: 7
th: e

1 16, 199
(ul 18, \ssv 14:47:42)
S

Smalitalk dobavijajo z okoli sto razredi (natanéno Stevilo je odvisno od
verzije). Razred Object je abstrakten in vsebuje najbolj splogne metode, tj.
sporotila, na katera odgovarjajo vsi razredi. (Samo razred Swapp

ject ni podrazred razreda Object, toda ker je sistemski, ga lahko zanema-
rimo.) Vsi razredi so podrazredi razreda Object, mnogi pa so hkrati nadra-
zredi drugih razredot. Na primer: razred Magnituds ima zs prechika samo
razred Object, za potomce pa pet razredov: Associati v, Date,
Namber o Time. 06 toh Dot rasredov Jo Nmbar nadrazred e troh
razredov itd. Seveda bo vsak razred po potrebi dodal lastne metode,
ivke, morda bo spremenil pomen metode, prepovedal dostop do
spremenljiv iz nadrazreda itd,

Razred Magnitude

Ta skupina razredov se uporablia najpogostele. Objeke iz to subhierar.

Hije ahko primerjams 0, sortiramo in Stejem

definiramo vecino aritmeticnih, primerjainin in logi oparutov‘erv
Magnitude jo abstrakion razted. v njem Gefinramo sporocia hetwe:

eniand; min:in max:, »niim- rszredom pa prapustimo, da konkremnmo

sporotiia = in hash.

<>,

° max 0B 08
44 m:
Vvednnstl it 66 in 33 so rezultat izrazov 22 > 39, 48 max: 66 in 44

Razred Association

Razred Association je urejen par objektov. Vsebuje dve spremen
objekta, key in value, v katerih sta prvi in drugi objekt v paru. Cefiniraimo
dve asociaciji, a1 in a2, in ju primerjajmo:

1ata2
a1 i= Association new.

al key

Date
Date newDay: 12 month: #March year: 1988

Vartz, 198
1 d1 gelieit e
ewDay: 12 month: #July year: 1987.
ot nawd: th: #July year: 1987.
1 < d2. “false”
1
day. “31504"
d1 dayOfYear. 193"
d2 dayOfYear. 184"
d1 daysLeftinMonth. g
d1 daysLeftinYear. 172
1 previousWeekday: #Thursday. “Jul 9, 1987"

d1 subtractDate: d2.
d1 year “1987"

Razred Time

Razred Time vsebuje eno spremenljivko objekta, seconds, v kateri je
Stevilo sekund, ki so minile od polnoci. Tu sta tudi spremenljivki razreda,
TimeTickOn in ValueArray. TimeTickOn doloca, ali naj se kontrolira bitie
ure, ValueArray ps o tabela s & i, v Kateri 5o ure, minute,

kunde. Na voljo je 13 metod razreda in 14 metod objekta. Primeri:

Time now
Time dateAndTimeNow
Time fromSeconds: 3¢

Time millisecondClockValue
Time totalSeconds

15:14:21
(Jul 16, 1991 15:14:34)
01:01:01

t1 minutes.
t

“9°
“15:20:38"

Nadaljevanje prihodnji
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RACUNALNIKI IN GLASBA (5): OBISKALI SMO FRANKFURT MUSIK MESSE ‘%2

Virus MIDI vraéa udarec

ZORAN KESIC

kntu (Ciab vaiopa v dirke cslo'za

Foaniusia s st 1
tudi letos trajala pet dni, od 11. do
15 aprila, dovolj da se tudi najvec)i
racunalniski in glasbeni zanesenja-
ki preobjejo informacij.
Obiskovalec je lahko kmalu ugo-
tovil, da se trg glasbene program-
ske in strojne podpore za atarija po-
i seli na macintoshe. Poglavitna
razloga sta mo¢ macovega drobovia
in padec cen Appleovih racunaini-

onitorjem  pa
DEM) Zattiah v 0 Brosonet. o
bo v tem prikazu malce manj o novi-

tetah za ST, kot ste morda pricako-

vali. Razstavljalce smo razvrstili po
cednem redu,

&util zapostavljenega.

e ne bi kdo

C-lab

Kot je bilo pricakovati, je C-lab
pokazal_novega Notatorja, vendar
ne za ST, kot sts nemara pomisil
femvec {seve
NOTATOR LOGIC o Caabov po-
skus, da skozi vellk vrala vslopi na
macov trg. Americani, ki s
o valneSl wmoratni maces 36
dolgo casa previadujejo na tem tr-

u, imajo veliko uporabnikov in ze
prodajajo konfiguracile, ki ponujajo

DI in avdio snemanje v enem pa-
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nejsim. eviopsiim _tekmecem).

K uspehu bo prispevalo Ze ime fir-

) i bil Creator/Notator

nz,buu pmda‘am ‘sekvencerski pro-

iotator naj bi tudi

Bresegel 26 doka) akonzervativnes
zasnovo verzije za

NOTATOR LOGIC je obdrzal vse
predhodnikove dobre lastnosti, ven-
dar z drugacno zasnovo. To je 2
objektno orientirani program, ki ga
sestavijata sekvencer in »notator«
(notni Desktop Publishing). Zmog-
ljivosti, kot 5o npr. neomejeno Stevi-
inalov, neomejeno Stevilo isto-
¢asno aktivnih odprtin oken, grafic-

5

jen MIDI mixin
gram resda 2
pa so toliko zanimivejse nekatere

Nadai lanko na monitorju preveze:
te kanale in/ali MIDI prikijucke racu-
nalnika in MIDI periferije. Vec pos-
netih trakov in njihovih delov (sek-
venc) lahko shranite kot folder
nato istotasno preuredite nekatere
izmed pargmetrov za vse. kar je
v folderju. Ce e zelite misiiti na to,
na ketorem analu MIDI je 2vok in

M\DI je prikljucen,
Tatatp: da.tn, parsmaire. same
ankrat dolocit. Naslednjé 6o pro-
gram to naredil avtomatsko, poseb-
na ikona za vsak 2vok pa bo uporab-
niku olajala delo. Seznam nekso-
ti€nih opcij je za to priloznost pre-
aom

V primerjavi s ST Notatorjem, ima
notacija nekaters zboliave. Stovlo
ovij in polifonih értovij za
Rotiranje na enem kanalu ni ves
mejeno. Mozna je uporaba velike-
ga Stevila fontov za maca, kakor tu-
0 2 ve¢ okni obenem (isti del
partiture lahko npr. vidite na treh
oknih hkratiin to celo tako, da 50 na
vsakem izmed njih note razlicni ve-
likosti). Program je seveda zdruzljiv
2 operacijskim sistemom System 7.
Veliko razocaranie za lastnike ST-
jev je to, da je zadnja razligica Nota-
torja e vedno ino, kar je
lab naredil novega za ST, je MONO-
E, enostavnejéa verzija njino-
vega umvevzalnega editorja POLY-
£, ki je conejdi, vendar
il P Gobiie modl o same o MBI
indtrament o zeil kupea. K MONO-
u s0di tudi univerzalni mo-
ol PN Uperabmik 1anko 2dai
sam naredi gonilnike za druge MIDI
instrumente.

Coda

FINALE je znani program firme
Coda za notacijo in je eden najbolj-
§ih za macintosh in PC. Program je
sposoben narediti vse, kar od njega
pricakujete: branje datotek MIDI in
njihova avtomatska notna obdelava,
razliéni formati prikazovania (in ti-

skanja) not, razlicni Kijuéi (vatevsi
tudi stare C-kljuce), moznost vpis
vanja verzov, akordov, razlicnih
glasbenih simbolov ipd. Tu so Se
grafiéni simboli za kitare, vse zvrsti
oznach takta (vstevsi tudi npr.
2+3+2 osminki), Katerakoli kombi-
nacija predznakov za kijugem (<to-
naliteta«, ki vsebuje dva visaja in en
nizaj), sprememba kljuca na kate-
remkoli delu takta in povezovanje
not iz razliénih notnin értovij 2 isto
fgetro. Ca kak dal ransporirate
bodo akordske oznaébe

i Pl el ol
sam vedel, kako naj poimenuje
akord, odigran na Klaviaturi MIDI.
Ce vas to se vedno ni »vrglo

vas bo gotovo naslednje:

sam izdela Klavirski izvod orkestral-
ne partiture in nasprotno, iz enega
polifonega dela lahko naredi parti-
turo. Glasbene oznacbe (ff, cresc.,
staccato, ponavijania ipd) se lahko
avtomatsko slisijo na »posnetem«
materialu, ki bo predvajan glasneje,
stakatiran ali ponovjen. Riterdando
celo v realnem ¢asu upocasni tem-
po jporabnik_lahko
tudi sam definira nove oznacbe in
(e tako zeli) pojasni programu, ka-
ko naj jih tolmaci ob reprodukcili

NajbrZ ste Ze impresionirani in se
sprasujete, kako vse to deluje. Mo-

Chick Corea, za ka-
terega ste gotovo Ze sisali, jé izjavil,
daje 1o najboljsi glasbeni program
za notacijo, kar jih pozna. No, ¢ je
zanj dober

Geerdes MIDISystems

Konéno _sekvencer za atariste

~ STAR TRECK. Na sejmu o pred-
slavll\ verzijo 1.00. Ceprav so glavni
reci v njem ze znane, ima prograr
i prece] novin reditev. brogram
Gela pod operacijskim sistemom Mi-
DI SHARE (vec o o pr firmi Time-
Tech). Podobno kot NOTATOR LO-
GIE o STAR TRECK abjaking
orientiran. Stevilo kanalov ni omeje-
10 (je pa seveda odvisno od pomnil-

nika v ra¢unalniku). Program deluje
neverietno hitro, zato je zmozen
nekaj kompozicij _(ali
vzorcev) v razliénem tempu in sicer
oredno. Tako kot je skladba
(song) sestavijena iz niza vzorcev,
lahko naredimo tudi niz skiadb (na-
slednia skiadba se ahko npr. zacne
se preden je koncana prejsnja), ki
jih nato shranimo na strani Perfo-
mance. Se veg, vsaki skladbi lahko
posebej dodelimo_parametre po
lastni 2elji in jih nastavimo za vse
MIDI kanale v v skladbi istocasno.
V praksi bi to pomenilo, da lal
2 MIDI kontrolerjem &t. 7 (volume)
nastavljamo_ glasnost vse skiadbe
iolocenem trenutku
potrebuiete zvok basa, bo dovolj, da
na mestu za ime programa vtipkate
-bas- in program bo na ta MIDI kanal
postavil prvi zvok,
znake -bas-. Postopek lahko ponayv-
ijate, dokler ne boste zadovo\ml

Zlasti zanimivi so moduli

skete samo tiste module, ki jih tre-
nutno potrebujemo. Trenutno je za
program na voljo samo nekaj modu-
lov: Random (algoritemsko oz. ra-
Gunalnisko komponiranje), Echol
(delay oz. zakasnitev MIDI sporogil),

modul GM (za kontrolo nove gene-
Tacijo MIDI ingtrumentov. ki delujelo
po_standardu General MID) in Se

module, uporabniki in programerii
pa imajo tudi moznosti
&rtujejo nove module in jih nato di-
stribuirajo prek proizvajalca.

Na sejmu je so_predstavili tudi
expander z osmimi izhodi MIDI, ki
deluje s STAR TRACKom, vendar je
bila to samo delovna verzija.

Green Twelve Software

Nekateri e vedno skusajo nekaj
znanega zapakirati v drugo embala-




20 in o prodati kot nov izdelek. Tak
primer jo program hise Green Twe-
e Software  imenom RHYMTIME,
i Jo namenjen piscom Jimarskin<
esedil. Namenjen je nemskog
rotim piscem, ki bl Zeill nipls-lll
kaj rimanega v angl rograr
ma slovar £ vet ko1 6000 lngls&klml
besedami, zraven je tudi veliko sino-
nimov. Program po_potrebi na za-
slonu izpise vse besede, ki se rimajo
dolocenim pojmom.

zaslon pocasi in brez »skakljanjac.

Mark of the Unicorn

Mark Of The Unicorn je v krogih
uporabnikov macovega glasbenega
softvera in hardvera dokaj znan. Da
gre za ameriskega proizvajaca, je
razvidno 7e iz obiike njihovega zna-
nega sekvencerja PERFORMER, ki
50 ga letos predstavili v novi preo-
bleki — DIGITAL PERFORMER. Naj-
brz e iz imena skiepate, da gre za
digitalno snemanje. Res e, DIGITAL
PERFORMER sodi v novo generaci-

ima tudi nov program za Desktop
Music Publishing MOSAIC, ki ima
neomejeno tevilo notnih Ertovij
(neomejencst jo oitno v modi).
Program sodi v vrh svoje kategorije.
Zoomiranje notnega materiala jo
lahko npr. od 20 do 800%, na voljo
je vet kot 160 glasbenih simbolov,
verze lahko viipkate v posebno
okno, z lotenimi zlogi, program pa
jih nato avtomatsko postavija pod

Opcode Systems

Njihov proizvodni program je ve-
&inoma namenjen macintoshem.
STUDIO VISION je program, ki 50 ga
30 brall ugledne amerike reviie
Keyboard razgla: ajbolj8o ino-
vacijo na podrocju glasbensga sof
tvera v letu 1990. Aktualna razliéica
Dk npovnbo rograma PRTO-

sign) povecala ste-
il ey digitairin avdlo kanaios
na 4 (direct to hard disk recording).
Sistem lahko razsirite na kar 16 ka-
nalov. Potrebni hardver je prakiiéno
enak kot opisanih podobnih progra-

labova GALAXY in POLVFF!AME
imata npr. podobno usodo: a-
Cetku t6 22 POLYFRAME  moral

kupiti modul za vsak MIDI intru-
ment, dandanes pa jih dobite brez-
plabno s programom. C-lab je imel
celo nagradni razpis za nove modu-
le za svoj program!

Passport

TRAX jo novl sekvencersid pro-
m 22 macs in IBM PC (za sled-
Riega sta potrebna vsa) Vindows
3.01n DOS 3.1). ngram temelji na
Znanem programu MASTER TRACK
njegov format kakor
fud formate datolek MIDL Ima 64
kanalov za programiranje glasbe in
vrsto funkl i smo jin 2o omeni
pri drugih programih
Na »visji« stopnji je AUDIO TRAX.
Saj veste, gre za sekvencer TRAX in
diekino shemanje na rdr isk Pror
gram dela z dvema avdio kanaloma
(stereo). Sevedas je tudi tu nujna
uporaba hardvera. (Zal je AUDIO
TRAX zaenkrat na volio' samo za
mac).

paketov,

[ i o Siacios_runcions oo

Windows fudi_Taois

ki ima poleg funkcij
MIDI sokvencerja moznost paralel

nega inega avdio snemana in
reprodukcie. Take vsebuje DIGITAL
mpleten_program
FERFORMER in nove opcije za digi-
talno avdio snemanje. Od osnovnih
lastnosti naj omenimo samo nekate-
re: neomejeno tevilo MIDI kanalov,
istocasno delo s kanali MIDI in av-

o in moznost graficnega »nede-
struktivnegas (non-destructive) ure-
janja avdio posnetkov. Softversko
gledano je Stevilo moznih ave
nalov prav tako neomejeno, vendar

omogoca izkoriseanje
taksnih zmogljivosti. Trenutna izbi-
ra je zozena na nekaj izdelkov firme

DigiDesign: SOUND TOOLS in
AUDIOMEDIA, ki omogotata deio
2 najveé avdio kanaloma in
DIGITAL WAVEEOARD Mark Of The

. Snemanje je seveda
16-bitno. Zaradi razlicnih standar-
dov'CD gramofonov, vzorceval
R-DAToV in drugih éudes da
nashio tehnologie, th andardna
NuBus Kartica vzoréi pri 32,
48 Kz, Ima Motordin. procesor
56001 pri 20 MHz, pa stereo vhod in
izhod. Za delo je vsekakor potreben
zmogilv rdi disk, ker za potrebuje
minuto posnets Ib pomnilnika.
Bro DAL PEHFORMEFI]A ni
mo uporabljati DIGITAL WAVEBO-
ARD, stariuporabniki PERFOR-
MERja pa lahko racunajo na »up-
gra

Ta sistem od drugih na trgu Se
zlasti loguie to, da lahko namesto
deagih prefvornikoy ADD/A. K s0
nujno potrebni za taksno delo,
rabi FCDAT. Tako privar-
Cujete nekaj denarja, vendar ne na
8kodo kakovosti (pod pogojem, da
Va8 R-DAT ni eden najslabsih). Upo-
rabniki, ki se odlogijo za to, lahko
uporabijo katerikoli konverter Al
EBU ali SPDIF. Mark Of The Unicorn

R R T Mg Lot UG SR TOOC D S PIery  EV ~ W SPuy 7 AV 1 | S () "o ne IR ey

mih. Podobne so tudi osnovne last-
nosti: nedestruktivno urejanje avdio
posnetka, paralelno delo z digital-
nim snemanjem in MIDI sekvencer-

vzoréenja pmrehu,me 5 Mb prosto-
10 Mb za stereo).
g kombmucno univerzainega ureje-
vain
s 1 navddeinn urejeval
Kov je Opcode trgu ponudil »novie
program: GALAXY PLUS EDITOR

+akG,smo 2 pri univerzainin ureje-
jiznicah, mimogrede Se
mie o spremiats 1o podrotie, so
jbrz spomnite, da se je pred pri-
BiEno trami It i rgu skoral nkeat
pojavilo_ve¢ taksnih programov.
2daj je e jasno, da niso doziveli
pri¢akovanega uspeha. Domnevajo,
da je poglavitni vzrok ta, da ti
grami od uporabnika zahtevajo ob-
viadanje nek: programer-
skih vestin, ki morda niso tako tez-
uenje, vendar glasbeniki, ki
naj bi jih uporabljali, za to niso zain-
teresirani oz. za to nimajo -

ALCHEMY je trenutno najmoénej-
8i program z moznostjo urejanja in
dela.z vzordenimi sgnall (i vzorte-
sti Koristna je moznost
zorGenih posnetkov na-
Favnost 12 diska, ne d b bil troba
posnetek prej vpisati v pomnilnik
ratunainika_ali vzoréevainika (ta
funkcija_uspesno deluje tudi, Ge
v racunalniku nimate toliko proste-
ga pomnilnika, kot bi ga vzorceval-
nik potreboval. Poleg tega lahko
imate na zaslonu ve¢ vzorcenih sig-
nalov hicatl lshko i urejte, po-
slusate rezultat svojega dela. ip

Mozno e celo dodajanje digitalnih
avdio ucinkov (kot S0 npr. reverb,
digital delay ipd.) naravnost na
na zaslonu, brez
potrébe 28 zunen/iml (herdverskimi)
proce rolanjo vzorcey o 2slo
Zmogii in sega od analize n s
membe nekaterin v.s,m Rarmonic-
i Kool ek sk paido fom-
pleksne resinteze zvoka. Ni tret
csebal poudariati, da lahko doizi
no vzorgenega dela spreminjate, ne
da bi spremenili visino vzoréenega

toma oz. obratno. Najlepse pri pro-
gramu pa je to, da deluje zelo hitro,

ALCHEMY dodatno urejate dve nje-
govi avdio sledi.
. Posnostavijena raziitics progra-
se imenuje MUSIC T
ME (DoskiopMusic. Compos slng
& Notation Software) in deluje na
Ze neogibnimi
lahko kasneje do-

kupijo ENCORE.
Sound Pool

Njihov edini program je FREE-
STYLE (za ST). Vedji del glavnega
zaslona je pravzaprav »aranzerski«
prostor, v Katerega po taktih vnasa-

delate.

B

smi, s
Potem dologite, v katerem stilu (ali
stilin) zelite pmdva,aﬁ skladbo, pre-
ostali del posia

bobni in tolkala, bas in Stirje deli
s spremljevalnimi instrumenti. Se-
veda lahko uporabnik med predva-

lenjem gre na davisturl IO, lanko

program uporabite kot avtomatsko
spremljavo v realnem ¢casu_(k
s »hisnimi« Kiaviaturami _Casi
Yamaha in drigimi) in brez mor
torja.

Steinberg

Vesela novica za uporabnike C
BASE-a: verzija 3.0 je med nam
Zalostna novica za iste uporabnike:
»update« so na sejmu prodajali za

ot p
&ujete s pomnilnikom. Na trgu je
bilo 2e nekaj takénin modulov, ki
niso bili poceni. Posebej naj omeni-
mo modul STUDIO, ki je univerzaina
knjiZnica zvokov za instrumente Mi-

DI, in CUE TRAX, mod za gaficno
prikazovanie in delo s tem, -
Sl 3.0 ima tudi nov partiarni notni

Proizvodni program Steinberga je
res impresiven in vsem izdelkom zal
ne moremo posvetiti dovolj prosto-
ra. Ceprav Steinberg ni tako zane-
maril porabnikov ST-jev kot Crlab,

je ravno tako usmeril trg macin-
Toshev: GUBASE MAG 50 prastavi
v razliéici 1.8 in vse kaze, da si je
Ameriganom 7e uspelo prisvojit del
trga. CUBASE AUDIO (mozen je
»upgradex iz CUBASE MAC-a) je Se
‘eden izmed programov tipa »posne-
mi- svoj-glas-v-MIDI-sekvencer« in
je popolnoma enak tistim pri tekme-
cih (nedestruivno ureanje  hard:
verom PRO TOOLS ima od 4 do 16
avdio kanalov itd.)

aj ste zadnjic potrebovali 65
MIDI kanalov?)

Ce s Zelite bolj podmbno ukvap
i rejanjem posnetin
nalov, ]e 1 TIME BANDIT,program
2a Time Correction, Pitch Sci
in Harmonization. Pra &
sta vam Ze jasni iz prejgnjih progra- §
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v, Harmonization pa je transfor-
macia, ki npr. pretvaria posneti del
vokala v zb spremljavo (ta-
Ko Jo vea] Stoinberd 1o funkcijo po-
jasnil v svojih reklamnih m;

véasih s na sejmu ve negovzr]ale
© nekaterih zadevah, kot jih sploh
lahko vidite, nekaj zaradi nepopisne
gnece, nekaj zaradi Se nedokonéa-
nih programov).

0d drugih novosti so zanimivi e
MASTER SCORE Il (ST) in AVALON/
SCSI PAC, SCSI za atarl n program
Tu ASE WIN-
BOWS. (Dsskmp i) Hecnvdmg) in
SMP I, MIDI procesor in SM
MTC sinhronizator za Vellkeqn Mo-
drega in kompatibilce. (Steinberg
ponuja tudi softver in hardver za
amigo, vendar brez vegjih novosti

Time Tech

Konéno program, ki ni ne ameri-
ki ne nemski, kot vetina tovrstne

procesorji, je uporaben tudi za dru-
ge stvari, npr. urejanje zvoka sinteti-
zatorja ip

Zakonlisan

 Ker sa 28 kulisami pogosto doga-
zanimive stvar malce po-
Kukall tudl tiakal. In kaj pravilo Zna-
meniti »dobre
, da imata razlicici Notator
Logica in Cubasea za macintoshe
tezave s »timingom. V prakticnem
smislu to za uporabnika pomeni, da
po snemanju v sekvencer MIDI eno-
stavno manjkajo posamezne note
ipd. Obe firmi seveda pospeseno i&-
Seta resitev.
50 se vam ob pogledu na
zmogljivosti njegove _ekscelenc
macintosha pocedile sine (tako kot

opreme, ampak francoski. Kot smo
26 omenili, je MIDI SHARE novi ope-
racijski vecopravilni sistem za radu-
nainike ST. Nekatere funkcije iz
TOS-a 5o obdrzali, druge pa so no-
vosti tega programa. Ena njegovin
bistvenin lastnosti je velika hitrost
delovenia (v 1o smo se prepricai

udi na nasem STEju s Press
skom, ki smo g o dobii Seimu).
STAR TRAGK jo med prvimi progra:

mi, ki delajo 2 MIDI SHARE-om, vse
veé podjetij pa uvaja zdruzijivost

ST
tosh (za IBM PC in kompatibilce je
v pripravi, morda bo na trgu ze to
poletie)

Drugi njihov program je INTER

ACTOR za maca (verzija za ST je

v pripravi). Ideja je originalna in en-

kratna. Za vsak parameter katerega-
B

vse instrumente hkrati) lahko defini-
rate znak (ki 50 ga poimenovali Ac-
tor) Actorje nato razparelate po za-
slonu In veakemu po 2ell dalocite
vrednost. Med premikanjem ku
Ja po zasionu (miske 1pd) program
ita njegovo oddaljenost do vasle-
orjev in_avtomatsko,
' Toainem cass sreminja yrecnost
|zhvzn|h pzvamelvov MIDI. Ceprav |e
natrtovan kot pripomocel
Snemalcam prl delu s digitainimi

50 Moj mikro

neraciji macov in samo predstavija-
te'si lahko, kaksne bodo njinove ce-
ne. Po drugi strani se Suslja o no-
vem skrivnostnem Atarjovem racu-
nalniku z imenom falcon, ki naj bi
na trg pridel 26 ltos In prot katere:
mu naj bi bil mac le otrocicek ... Ce.
dodamo Se, da se pri novem projek-
o, staknill glave i 1BM, ADpIS in
Microsoft, bo kanec zadrzanosti S
najrazsodnejéa poteza.

SIMULACTA LETENJA FLIGHT OF THE INTRUDER

Na vrotem
vietnamskem nebu

MLADEN VIHER

nosilke v Tonkinskem zalivu. V si-

Vieinan 1672 camo o vope
Marca_Severnovietnamci_prekrsijo
premirje in krenejo v poletno ofenzi-
Vo proti Juznemu Vietnamu, preki-
njena so mirovna pogajanja med
H_Kissingerjem in Le Duc Thoom

bom-

ukaze, naj
a(rateske cilie v globml

rat
Ssvemaga Vietnama — zaéne se ve-
lika letaiska ofenziva Linebacker

ksno je zgodovinsko okolje
programa Fugmor the Intruder (FO-
zalozila ameriska pro-

imenski uspesnici Stephena Coont-
sa, ki jo dobite s programom poleg
disket, navodil in navigaciisko Kar-
to. V simulaciji nastopajo tudi liki iz
romana (oprtega na resnicne osebe
in dogodke), od asov Randyja »Du-
ka« Cunninghama do Zivcnega Ra-

zorja Durfeeja, ki bi raje Studiral
pravo, kot pa pilotiral bojne reaktiv-
ce (se tudi vi cudite?).

Opcije in misije

Ko program nalozite, se pokaze
med moz-
— ponovitev zad-
i odpraves Intruder ali Phantom

Pilot Brief — izbira operaci in nalog
2za F-4) McDonnell

mulaciji_pilotirate dva modela le-
tall); CAG (Commander Air Group)
— sami nacrtujete, kako boste opra-
vill nalogo, na razpolago pa imate
8tiri skupine po dve letali (angl. sec-
tion, flight, v resnici gre za par, Kaiti

flight ima dva ai tr pare). Na nebu
je torej do osem vasil 2.0 50
vraznih ne govorimo! vlogl CAG

lahko med operacijo letite v Kate-
remkoli letalu in celo prehajate iz
enega v drugega, pac odvisno od
tega, kie je polozaj tisti hip zanimi-
vejsi

Sledi izbiranje operacij in odprav
(misi). Operaciio sestavja v misi
in v njenem okviru vsak st
{Sokcliy opravils ono. zmed il
Gilj operacije je skupen, paé pa mi-
sija naj¢esce obsega primarni in se-
kundarni cilj. Alpha Strike pomeni
mnozicni nalet z vsemi razpolozjivi-
mi letali na en cil] ali skupino bliz-
njih ciljev. sel (v 2argonu

USAF) ali Iron Hand (v mornariskem

trulie (CAP, Combat Air_Patrol),
v katerin branits svoja letala pred
sovraznimi So5 e e
BARCAP unnney CAP) —

ors brani Yankes Slation. ltgo:

mulaciji je

et Sbalh ket jo oo reanic
kajti avtorji programa so se hoteli
izogniti dolgemu poletu do obmog-

vrste MiGCAP skupine opravijo ta-
ko, da se postavijo med tisti il ope-
racije, ki ga intruderii naj -
padajo in bliznja sovrazna letalisca,
oinpe ofenzivne skupine branijo
rotnikovimi prestrezniki.
RoRe frARget CAP) jo podobna
misija, vendar lovska skupina krozi
v bizin i inbrani ofenzivne siu-
pine pred_groznjami iz zraka al
s tal, v postev pa pride tedaj, adar
smer sovraznikovega naleta ni zna-
na oziroma akcijo omejujejo Rules
of Engagement (glej pozneje).

Po izbiri operacije in misije pride-
te v meni, s Katerim konfigurirate
sekcijo_(oziroma _sekcije, e ste
v viogi CAG). Najprej se je najbolie
kar najtemeljiteje seznaniti s ciljem,
in to z opcijo | (Target Intell). O po-
lozaju na nebu vas uili ob-
vescevalci (G-2) z opcilo G (General
Intell), in sicer boste od njih dobili
najbolj sveze podatke o dejavnostin
severnovietnamskin letal in protile-
talske obrambe. Z misko postavite
pravokotnik na obmogje, ki vas za-
nima, Kiiknete in zvedeli boste vse.
Najbolj je kajpada zanimivo obmoc-
e okrog cilla, misliti pa morate tudi
na tista obmogja, ki jih boste prele-
teli med misijo. Podatkom Kijub vse-

mite kar na slepo, kaiti

bistvu gre za domneve na temelju
obvestevalnega gradiva

se seznanite s Ciljem in tezava-

Screen). Pokazala se
pilotov 2 letalonosilke Shiloh (izgo-
vori Sajlou, gre o  kra veike bitke
v_ameriski drzav
1862). Pioti o povae po
knjige: SORTIES postreze s
kom o njihovih opravijenih misijah;
FATIGUE pomeni stopnjo utrujeno-
sti posadke, k: jna vrednost
toliko bolj slabi, Kolikor manj ¢asa
je minilo od zadnje naloge; ACCU-
RACY je natanénost v napadu na
kopenske cile; WILD WEASEL jo
v zvezi z natanénostjo v napadu
radarske postaje; DOGFIGHTING | 1e
Tating v Ietalskih dvobolih, za
intruderjev vazen samo zaradi o

s smerjo poleta (v viogi vodje sekci

je) oziroma dolo¢amo smeri in akci-
vsako sekcijo (v viogi CAG).
Med simulacijo lahko smer spreme-

O



nite tudi kot vodja sekcije, vendar
boste s tem podrli usklajenost z dru-
gimi sekcijami.

cije so jasne. Odlogite se za
eno izmed sekcij in izberite waypo-
int (WTP) z opcijo NEXT WPT, smer
pa spremenite z opcijo EDIT. Ce leti
te kot voda sekcife, morate 2 opei
in EDIT WPT dolo-

e morate
znajti nad kakim WPT, kajti uspeh
operacije bo odvisen 'od Easovne
usklajenosti vseh sekcij! Predpisite
Se visino in akcijo nad posameznim

Smeri 80 nastaviene vnapro),
in to dobro. Kot CAG pazite, da bo-
o PARCAP Il MIGGAP prt vel
teli in zadnji pristali, potem da bo
iron Hand udaril minuto, dve pred
glavno ofenzivno sekcijo, napada
na isti cil] nikoli ne ponavijaite, kajti
protiletalska obramba okrog njega
bo zaradi prejSnjega napada v poini
pripravijenosti, ce je napad prestala
itd.

Rules of Engagement

Mot vasih letal je v moznosti de-
lovanja v slabem vremenu in tudi
ponoci, zato tega ne pozabite izko-
ristiti. S (STORES) vas vodi v grafi¢-
ni meni za izbiro oborozitve in kot
CAG z 0pcijo NEXT SECTION preve-
rite, kako je vsaka sekcija oboroze-
na. OboroZitev je za tiste Case zelo
raznovrstna in izpopolnjena, toda ti-

opazili skromnejse
sti razpolozljive oborozitve. Od ra-

zrak im 7E spar-
row, polaktivno samovodeno raketo
zrak- 7rak. To pomeni, da morate
od tistega trenutka, ko cil] prestre-
Zete in do zadetka (oziroma zgresi-
tve) cilj radarsko osvetijevati, to pa
je v bliznjem boju zelo tezko, Se
Zlasti, &e so vas hkrati vzele na mu-
ho nasprotnikove samovédene ra-

Glavna komandna plosca v pilotsii
kabini F-4 phantoma.

kete. Raketa sparrow je zasnovana
j na razdaliah, ki presegajo

vizualni kontakt (BVR, Beyond Visu-

sl Rango). toda Rules of Engage-

ment zahtevalo vizuaino

o cie 10 pmosnom AMTE sa:

tal, pri Selnih kurzih je 7 do 8,6 nm,
ftem ko pri_dohitevanju MiG
v smeri repa pade na vsega 3 nm.
simalni doseg. skrbi va radar
AWG-10 in prizge signaino lucko
RNG (in RaNGe, v dosegu).

B

Uginkovitost raket sparrow je bila

mo ena iz
maje bila kriva slaba cevna elektro-
nika v raketi, zdaj pa morate pripisa-
i Se Rules of Engagement — kadar
pa cilj zadenete oziroma ce se AIM-
7E aktivira z blizinskim vzigalnikom
j deset metrov od letala, bojna
konica s 40 kg () razstreliva raznese
vsak MIG. Ko izberete AIM-7E, se
radar AWG-10 avtomatsko preklopi
v natin AA (Air-to-Ain). To je dop-
plerski radar in zato gibljivi il (leta
o) zazna tudi v moénem povi
skem odsevu: br2 o nosltala vig
nete nad obzorje, opazite, da odse-
va nivet. Odbey o4 cia 6 pokaze
kot vodoravna érta na zaslonu C
ED (COmbined Map and Electro
nic Display), prestrezanje cilja je 0z
nateno z dvema navpicnima crtica
ma. K omejujets odboj '0d cilla (p.
a pravijo Captain's Bars, ker

na
dve érti). P
{0k ANG i ot raketo. Skusaj-
te jo poslati nasprotnil

raketa bo tedaj med prestrezanjem
veliko manj obremenjena. Nikoli n
izstrelite AIM-7E na skupino ciljev,
v kater 50 tudi vada letala, kit
utegne se zgodi zadnjem
hipy prestisgia. keko vasm letal
Verjetnost zadetka bo vecja,
povrstio izstrelite vec raket (dovolj
bodo serije po dve).

AIM-9B sidewinder je infrardeca
pasivno samovodena raketa, ki re-

agira na toploto sob moltorja. Gre za

vrsto fire-and-forget: po pre:
nju in izstreli © |zvadete mz-
never, ker vam kot pri AIM-7E ni

Traba radarko osvetljovat Gl To~

25, pri Al
bojno konico. To jo pat zgodnja ge-
neracija_sidewinderja in zato pre-
streza samo mocan izvir toplote, ka-
ki jo Soba motora zsralln

inder pa veasih prestrezo
e

oSt e o izberete
opcijo MEDIUM TARGETS, pri kate-
ri jo dovoll, da AM-9B izstrolit
v zadnjo polsfero nasprot
colo EASY TAR:
GETS, ko sidewinder postane rake-
ta vrste all-aspects in prestreza cilj
iz vseh kotov - po taksni opiji pra-
Vi TAP (Total Aviation Person) ne bo

28
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F-4B in F-4J, ki ju je v Vietnamu
uporabljala mornarica, nista imela
topa! Takrat 50 pac menili, da v so-
dobnih loveih za top ni ve€ mesta in
zato ga na najuisjih stopnjah simu-
lacije zaradi realnosti nimate. Ne
smete pozabiti tudi na nevodene ra-
kete ZUNI v satastih lanserjih LAU-
3A, ki vsebujejo 19 raket. Letala MiG

bila v dvobojih na vietnamskem
nebu pogosto rtev raket ZUNI in &e

toda tega ne smete razumeti kot
pravilo, kaiti gre 7a slog boja. Rake-
te ZUNI so odliéne v bliznjem dvo-
boju ker pac nimae topa, toda dog-
fight je nevaren nacin boja, e imate
opravit 2 manevisko boljém na
sprotnikom.

0d orozja za napad na zemeljske
cilje omenimo najpre] protiradarske
rakel AGM-45A shrike (beri trall)

in AGM-78 standard; obe sta pasiv-
no samovédeni in reagirata na izvir
radarskega zarcenja, torej anteno
nasprotnikovega  radarja. Model
standard je bolji, ker nadaljuje let
proti cilju tudi tedaj, Ge sovraznik
radarski oddajnik prekiopi z antene
na ekvivalentni izvir, me
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shrike izgubi samovodene lastnosti
in njegov let ni vec nadzorovan. Ka-
dar na instrumentu Threat Indicator
opazite rde¢ simbol, gre za kopen-
ski radar; obrnite se proti njemu in
potakajte, da se bosta_prizgala
LOCK in RNG. Raketo izstrelite iz
kar najmanjSe razdalje, Se zlasti, ¢
upgrablate model shri

walleye je_predhodnik
modols AGM-B5 maveri. To jo
samovedena raketa vrste fire-and-
forget, ki jo izstreljujemo na negib-
ne cille, vendar lahko z njo iz ugod-
ne smeri potopite tudi hiter torpedni
Coln!Ce e il pilotv simulaciah iz
druzine Falcon, boste cil prestreza-
v ako Kotz AGM 65 Ko e
o AGN-52, o radarprekiopiy nacin
AG (Airto-Ground). na COMED se z
N hamaro v gloet ket projcira
Slika, Krizec na Aroskopskem name:
rilniku_(Gyro-Sight, nimate HUD!)
pomaknete na cilj ali pa m
s krizcem na COMED, pritisnete Fl-
RE in vkljuéi se LOCK — radar nic
Vet ne ice, temvec usmerja ozki
snop na cil} in meri oddaljenost —
ko se prizge RNG, izstrelite walleye.
Ce je prestrezanje slabo, vse zbrise-

lahko opa-

kel krizec na zsslony
y | Laser Guided Bomb
(LGB) 2ahtova enako proceduro Kot

osvetljuje cilj, vi morate LGB vreéi
v basket, ozki stozec nad samim ci-
ljem, glava za samovédenje pa bom-
bo natanéno vodi do cilja (s spre-

enak kot pri AGM-62, j
Sare bomba in ne raketa — zat0 Jolb
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AoA
indeer
Landing Gear
Up/Dowr
Sensiiviy,
Inccator

£CM On/of.

lavna komandna ploséa v pilotski
Kabini A-6 intruderja.

moramo odvreci veliko blize cilju
kot AGM-6:

Prosto padajoce bombe 5o raznih
vrst: MK82 (500 funtov), Mk83 (1000
funtov), M4 (2000 funtov) in Mke2
snakeye (500 funtov in z zadrzkom
~ padanje upocasni kovinski »dez-
nik«, da bi se letalo moglo dovolj
oddaliiti, potem ko v nizke preletu

ciljem:
protiletaiskim topovom na strelnin
polozajih. FOTI podobno kot Falcon
do popolnosti simulira bombardira-

DISKETE garancij
TEI (061) 267-632
5,25"-28/DD (360Kb)
5. 25 Azsmn (1.2Mb)
(720Kb) ... 70SLTkos
5! 25 2smn (1.44Mb) .. 52SLTkos.

DISKETE
IMAJO GARANCIIO
N,

HITRA DOBAVA

mucme

100% ERROR FREE

Aimeter

nje. Mozna sta dva nagina bombar-
diranja (F-4J) oziroma trije (A-6A)
Prvi je Dive Toss, ki ga priporoam
kot najucinkovitejsega, predvsem
proti ciliem na Kolesin. Izberite kot
oborozitev bombe, pretaknite Ma-
ster Arm v aktivni polozai, z visine
10 do 15 tisot Cavlev stmogavite
na o in ko ga prestrezete z name-
rinikom, e FRE i o1 izgal
se b kusajte preleteti cilj
kiga FeAe 2daj ne izpust

in ko se znajdete na odmetni tocki,
bo letalski racunainik bombo sam

spustite tudi sami. DIANE vodi [+

proti cilju v nacinu NAVIGATE in ko
se mu dovol priblizate, pritisnite »:«
oziroma na nemski tipkovnici »Ox,
da bi presii v natin ATTACK. K
blizu odmetne tocke, s na vrhu CO-
MED pojavi trta, ki se pocasi spus-
¢a in ko pride do konca zaslona,
pritisnite FIRE. Kiasiéni nagin bom-
bardiranja je DIRECT, ki pa zahteva
nastavijanje namerilne naprave. Za
to_potrebujete balisticne_ tablice,
prilozene programu. Ko za nagin
izberete DIRECT,

azsiitevna 1 Mb brez ure 0DEM
aziitevna 1 Mb 2 uro 950E)
iitev2.5Mb 2 uro 310DEM
Razdiitev2.5Mb brez DEM
xterna razsiitey spomina do 8Mo.
igitalizator sike in 2
Amiga bremza in.in ext. verzia
tion rply MK
Genlock PAL
S RCOPPY ORIV zsikaon . 190DEM
5" interni FLOPPY DRIVE DEM
DISKETE3,5"2D/0D (1Mt DEM
GENLOCK MIDI INTERFACE, TURBO KAR-
TICE, B FC 280 o)
HARDISKI 20, ib, MODEMI, MONI-

O AMIGA 200, ORUIGD 50 NAIGDD
NEJSIH CENAH!

PLACLIVO V TOLARIIH GLEDE NA KURS
DEM.

TEL. (061) 267-632
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s pritiskom na | in M po tablicah
nastavite namerilno napravo; Stevil-
ka poleg COMED kaze nakion v Mils
(tisocinkah). Ena vrsta tablic je za
ibe z zadrzkom, druga za prosto
dajoce, v obeh primerin pa so
izracunane za hitrosti 450 in 500
milj na uro. Z nastavitvijo namerilne
naprave ste dologili visino in kot
strmoglavijanja _pred _odmetom
bombe, med samim_ strmoglavija-
njem prot ciljy pa morate namefil
nik drzati na cilju, hitrost ohraniti na
450 ali 500, potem pa v natanko
dolocen visini odvrzete
te lahko tudi kontejnerje
za_elektronsko motenje ANALQ-
119, Nekaj
prod radarl] raket SAM, protietal-
skimi topovi (AAA, beri triple A, Anti
Arcrait Arilery), GOl (postaja za
vodenje lovcev, Ground Control In-
tercept) in radarsko samovodenimi
raketami zrak~zrak. Toda nasprot-

nik bo proti izviru moten; takoj po-
slal prestreznike.

ige polete ponesite s seboj
dodatne rezervoarje 2
priporocam recimo za napad na ze-
lezniski most pri kraju Yen Baiai, ki
je najdaljsa misija. 2 gori-
vom varcevati, dodatnin rezervoar-
jev pa¢ ne boste potrebovali in
sprostano podvoz]e boste bolle -

istil.

Nevarni nasprotnik

Qaleimo si nasprotnikova letala
MiG-21PFMA je obor
topom G823, S7-mm e
raketami v lanserjih UV-16-57 (raket
{6 tore] po 16) all WV-3257 (po 32
raket) in samovodenimi raketami K-
13A v infrardeci samovodeni razlici-
ci oziroma v radarski polaktivni sa-
movédeni. MiG-19 je nadzvocni lo-
vec, pocasnejsi od modela 21, ven-
dar gibénejsi. Njegova raketna obo-
rozitev je enaka, ima pa tri 30-mm
topove in je zato v bojih iz blizine
zelo nevaren. MiG- 17 je najpocas-
nejsi, toda najbolj gmben nima sa-
movédenin raket opremljen
7 enim 23.mim topom. Kilup vsemu
ga ne Kaze podcenjevati, saj ga je
pilotiral najvecii as iz vietnamske
vojne polkovnik Tun (13 zmag).
a grozijo 37-mm topovi
M.39, katerih granate eksplodirajo
2 oranznim plamenom, 57-mm topo-
Vi S-60 (sivi oblacki po eksploziji
granate v zraku) X
0_pocasni,
(rdeca eksplozija). Od raket se je
bati samo sistema Dvina z radijsko
védeno raketo V-750. V visinah pod
3000 Ceviji je nevaren ogenj iz lah-
kega pehotnega orozj
0 je nekaj opcij, ki jin iz
Falcona ne poznate, recimo foto-
grafski_posnetok (najprej F10 ali
ESC, potem pa ste v roletnem m
o) i video posnetalc Napetl o
predusem video posnelkv zratrin
dvobojev. Falconu sm
il pradimenzionirane objeKts, FO-
Ti pa pozna v roletnem meniju iz
ljucitev opcije Large Scale in fika
S0 mere predmetov v naravnem so-
razmerju.

Velike omejitve vam nalagajo t.i-
Rules of Engagement, pravila spo-
pada, ki ih morate upodtevati, ¢
ste vkljucili to opcijo_oziroma &e
fetite na nalvis stopnii
e napadati letal na
ol oS sar e manebo
ki ste'jih vizualno prepoznali kot
sovrazne. (Phantomov motor J79-
Gl Eno dimno
sled in zato se na nebu vidno razii-
kuje od drugih letal)
2 fete lahko samo gibljive
enote: tovornjake, viake in ladje na

mirjati niti ladij v pristaniséu Haip-
jologene kot cil.

3. Napasti smete samo primarni in
‘sekundarni cilj, kot CAG pa cilja ne
smete dolociti v pasu 10 mil; okrog
Hanoja ali v pasu Stirih milj okrog
Haiphonga

4. Strelne polozaje SAM in AAA
ter radarske postaje GCI smete na-
pasti samo tedaj, ce vas prestrezejo

radarskim snopom oziroma ¢e
strelgio na ves.

pasovih, omenjenih v to¢ki 3,
o simote ek Skala Master
Arm.

Minusi in plusi

Skusajmo Se kar najbolj kritino
presoditi, kaj bi mogli programu za-
meriti....Ce raket

plozije bi
bile lepse, ce bi bile narejene s poli-
gonsko grafiko kot v programin n-
terceptor ali Fighter Bomber, Wi
pa se pr pogled iz kabine il
V Kabini ni indikatorja smeri in
tudi smero kmilo Se vedno ni si
mulirano . apake niso hude.
vendar simulacija zarad njih pac ni
popolna!
Takole je s temi recmi
Za vsako simalacio (in »simulaci-
jow) v reklami pise, da je »najboljsa
simulacija letenja, kar jih je bilo do-
slej narejenin. Zares vrhunske, to-
el »right Stuffe, pa so tele: Flight
Simulation IVIIVIV, Combat_Pilot,
Lightning Simulaior (spectrumi).
Falcon 1. + in Flight
ot airadar vm b
ci gre krona vsekakor slednjemu
programu. Ker pa so nagnjenja in
okusi igralcev razliéni, bodo nekate-
ac menil, da jo bilo nase sito
pregasto, Kijub vsemu sem
da se bo sleherni TAP strinjal,
e druge simulacije letenja vsaj
2a stopnjo pod pravim simulator-
jem, 5o pa zato mora blize igricam
na temo pilotiranja.

Popravki

Tiskarski krat i jo v prejni st
vilki Mojega mikra vzel na piko av-
torf. et rem o ponagajsltsko. da
e izpustil njinova imena -
Towrekim nabor se s poleg Andre-
Ja Trohe po Cebitu sspranajl- tudi
Bostjan Troha. Dusko

padel kot avior prvega dela prloge
Mojega mikra o smalltalku, Jaka
Mele pa je bil anonimni voznik
Stunt Driverja v rubriki igre. Priza-
detim avtorjem in braicem se opra-
viéujemo!




SCIGRAPH ZA ATARI ST

Od linije do torte

MIHA BOZICER
clovek ne bi bil elovek, & ne bi

asu z racunalnikom. Tako je za ata-
i ST na voljo kopica programov za
tabelaricno obdelavo, s Katerimi si
lahko olsifamo delo, rezultste pa
ponazorimo z uporabo grafov (saj

merov) tiskanje skupaj z besedilom

na papir. Vendar pa vetina omenje-
nih programov izdela risbe v rastr-
ski grafiki, to pa ni najbolj primerno

saj je kvaliteta risbe slaba.
Prav ta problem resuje SciGraph,
ker izdela ektorski grafiki
Naj pa opozorim, da ta program ni
namenjen racunski ali kakni drugi
obdelavi podatkov, ampak samo iz-
delavi in obdelavi grafov ter pisanju
spremnega besedila.

Intro

SciGraph je izdelek hise SciLab iz
Hamburga, dobite ga na Stirih di
sketah, od katerih 50 na treh fonti
gem. Program tece samo pod GDO-
SOM, ki ga dobile poleg (AMC-
GDOS), na vseh ST “jih
2 vsal 1 Mb RAM-a in vostranskt
disketno enoto na mono in barvnin
monitorjin (tudi tistih 17,18 in 19-
palénih z do 16,7 milijona barv, e
vas_denar 1i8¢i). Priporociivo je
imeti trdi disk, brez tiskalnika pe
tako ali tako nimate kaj pocet

Instalacila je preprosta— pognati
e treba program SGINSTAL n colo-
em ustrezne parametr

T PARTITION (1zberete eno-

To, = katore agmciats oo, pro-
stora mora bil doval 28 AMCG0OS
in fonte, Ki si j kasneje),

- DR UcKEHTVP(nxbsme tp skl
nika; na voljo in 24-
igliéne ter Iuserske iskainiks, o pa
podpore za barv

ZEIGHENSATZE (dolotite fonte,
i ih Zelite uporabjati, na izbiro sta
dva (SWISS in DUTCH) v petih veli-

msnusnsn (s to opcijo se in-
stalra GDOS i zagonko encto),

CIGRAPH (izberete enoto, na

fator zlite imet; program, n insie-
e. Ce imate eno samo
porocam da
{mate GDOS in program na raziiénin
disketah, ker vse skupaj zasede
okoli 900K

Se opozorilo zatiste, ki imaio trde

praviti pot (path) v datoteki ASSIGN-
SYS, tako da dodate ime zagonske
eno

Nepre s i program instairal
na disketo in ob prekladanju disket
sem se pocutil kar malce mazohi
Vendar niti ni tako hudo, dozivel
sem ze huje. Instalacija na trdi disk

lezelo preprosts, diskets morate s-
menjati samo trikrat
\natalirarje ne lm.l dije kot 510

Na]pre] tabele

Preden lahko racunalnik kaj nari-
seveda potrebuje_preglednico

s podatki. Kot sem 7e uvodoma po-
vedal, ta program ni namenjen tabe-
lariénim preracunavanjem, zato je
edino, kar lahko s tabelo pocnete,
to, da vnesete vrednosti v polja. Do-
dano je nekaj ukazov za urejanje, to
e brisanje, kopiranje in vrivanje vr-
stic oz. stoipcev, treba pa je uposte-
vati, da 50 VEDNO v prvem stolpcu
naslovi za X 0s (neodvisna spre-
menljiva), prvi vrstici pa imena od-
visnih spremenljivk. Najbolje pa je,
da podatke uredite in preraéunate
npr. v LDW POWER CALC-u, nato
pa jih natisnete v datoteko. Seveda
morate prej ustrezno pripraviti for-
mat izpisa. Tako posnete podatke
lahko véitate v SciGraph i jih nato
malo sfrizir

2 vejico ali brez nje, ter v formatin
DIF in LaTex,

in nato grafi

Ko je preglednica vnesena, je tre-
ba dolocii neodvisne spremenivke

i X a tp graa. N
izbiro 0 naslednii r
~ lniski (v tom Taireds Je 8 tipov
gra
%5tolpi (10 tipov, ki so lahko ori-
zontain i veriny,
~ torte (6 ti
— povrsine (4 nw)
~ risanje tabel

Tako je na voljo preko 40 grafov,
risanje pa je hitro. Ker je konna
stopnja ve¢inoma tiskanje na papir,
Je delovno podrocje formata Ad, ali
pa velikost dolocimo sami.

0 je racunainik zadevo narisal,
je na vrsti dodelava. Na voljo je ve
moznosti, odvisno od Pri
vseh 3D je mot dolocii rotacijo
okoli osi X in Y, jakost in lokacijo
vira svetlobe ter skrivanje nevidnin

prideta prav
logaritemska skala za 0si X ali Y ter
terpolcia (ta samo pri injskin

. kjer je mozno ravne odseke
Soladii @iatiung)ah pa nadomesti

polinomom n-te stopnje (polynom
regression|

SciGraph ima vdelanih kar nekaj
orodi] za risanje, vendar  njimi ni
mot prav veliko narisati, saj so le
osnovna in v bistvu namenjena do-
delavi in predelavi pravkar izdelanih
Tisb.

Ker je grafika vektorska, je mot
objekte preprosto in hitro preobli-
Kovati, premetavati, spreminjati tek-
sturo, debelino ért in podobne stva-
1i. Vdelanih orodij je za poglavitne
namene programa_dovol, zahtev-
nej3i pa bodo hoteli grafiko posneti
in nadaljevati elo s vektorskim gra-
ficnim programom.

SCIGRAPH_Datei Bearbeiten Seite La

e_Graph_Rttribute Fenster

" E:\SCIGRAPH\GENNGRAF IX_L. GEN

Pri shranjevanju grafike 50 na vo-
ljo naslednji formati zapisa: posts-
cript, _kapsulirani _(encapsulated)
PS. GEM, CVG kot okvir in kot stran
za Calamus. Torej, ce zelite grafe
tiskati s Calamusom, ni problemov,
sicer je pa ta format izpodrinil GEM,
ki je Gedalje boj v rabi.

Output.app

Pri Scilabu 50 se potrudili in na-
pisali Se program za prezentacijo
tako izdetane graike, i je dodatek
SciGraphu. Izhodi so mozni na za-
Slon, tskalnik, risainik in na kame-
ro. Napraviti je treba
datotek, ki jih zelite uporabiti, in za
vsako dolociti ¢as trajanja, Ce pre-

rete kamero pa Se tp filma, svet-
fost, paleto in vrsto aparata

Delo s SciGraphom je prijetno in
enostavno. Sprva sem se zgubljal
v mnozici opcil; prvic, ker jih je veli-

ko, drugic pa. ker je program
v nemséini. Toda oba problema sta
resljiva; prvi, ker so opcije logiéno
urejene in pregledne, drugi pa z na-
kupom nemsko-slovenskega slovar-
ja. Navsezadnje je vecina softvera
za ST v nemsini, zato pride slovar
zelo prav. Pri programu se mi zdi
pohvaino, da je izpis Stey
2 decimaino vejico kot vejico
piko kot pri vecini programov, Viat
se, Evropi in ne
preko luze. Zamerimo pa mu lahko
to, d odpira barvnin tiskalni-
Kov (8etuditels malokdo pramore),
m testiral verzio
201, 15 ima prot 1 kar prece] iz
Bollian. Swratwa,ta prograim s viod:
nudi veliko, zlasti v po-

Vezaut s Galamusom
Se naslov: SciLab GmbH, Isestr.

57, 2000 Hamburg 13,

Jerovsek Computers d. 0.0
Nova Ulica 11, 61230 Domzale, T

el.: (061) 714974,

714.975;
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i Nsvios hvekastsiora 3
15. File Master +Simon's
+ Nastavitev glave kasetofona (32K]

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64 IN 128
1. Turbo 250 + Turbo Tape 2002 + Turbo Ta
mblero4 + Monitor + Nastaviev glave kasetofona
" Rurbo Dos + Turbo250 + Fast Disk Load + Nastavitev
tofona
Duplkator + FustCopy + Copy 2002+ Turbo 260+ Fast Disk Lo + Nastaitey
Profi Assembkr‘N Duplikator + Intro Kompresor (Disk) + Fast Disk Load
Turbv’hpt 11+ Turbo 250 + Spec. Pt + Turbo 2003 + urbo Piza + Nstavitey

ikompresor + Tomado Das + Profi Assembler + Monitor 9152 + Turbo

e T+ Montior 49152 + Turbo 250 + Copy 2002
6. Simon's Basic Il + Duplikator + Turbo 250 + Nastavitev glave kasetofona (32kB)

Pizza + Spec. Fast
+ Top Monitor + Tomatod Dos (RAM)
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TUDI REZERVNE DELE ZA COMMODORE 64
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VIRUSI ZA AMIGO: THE SMILY CANCER

PRVA POMOC

Nevarni nasmeh

GORAN PAULIN

red Easom je bil v Mojem mikru
ablavijen pregled virusov za amigo.
Ponosni lastnii amig so odtle mor-

a S p vojih malih
hisnin pn]atul,ék(w o nassijueio
na njihove diskete. Do pred kratkim

je bil najnevarnejsi virus v amigah
IRQ. Ta prvi povezovaini (link) vi
si zasluzi Casty

us
stno mesto: zara svoje
rugimi

unicevanje
dodatno otezuje dejstvo, da je treba
2 enim od programov tipa VScan
pregledati vsako datoteko na diske-
1i, kar bo za pregled stotih ali se ve¢
disket zahtevalo kar nekaj asa. Da-
nes je IRQ zlahka prepoznan in sko-
rajda ni morilca virusov, ki nima
opcije odstranjevanja IR

V novejsem Casu se je pojavil XE-
NO in it problem napri astnikom
trdega diska. Lam rminator je
0groxi IR svojo fzredno sposob.
nostjo razsirjanja. V Easu, ko se je
pojavil, ga morilci virusov $e niso
poznali. Na sreco je Lamer virus za-
gonskega sektorja,
VKIju€no z_njegovimi_nasledniki,
kmalu ze poznali vsi unicevalci viru-

Viresi  iso napisan na Kisicen na-
s PCHi, kjer se kakemu n:
Gatotdnat uirhe samise Kako nai
unici sadove dolgotrajnega dela in
nato svoje ideje 3e ur
jalci virusov za amigo delajo to ne-
koliko drugace. Najprej si prlskrbuo
vse mogoce ubijalce viruso, Kar ji
lahko najdejo na trgu (tako na legal-
nem kot na il

£<
S

spodrsljaje, ki jih bodo uporabil
ustvarjanje' svoje d ene
taksnih analiz je tudi virus z roman-
iénim, vendar malce iranienim na-
zivom: The Smily Cancer oz. Sme
ljajoti se rak

i bil to virus za PC, se b
naibrz imenoval 3916, far fo n)egcr
va dolzina v Zlogi 0 je to
naibrs nalboli nevaren vrus v amigh
ker ga v vseh oblikah doslej ne pre-
poznava noben unicevalec virusov.

Zlobni centuriji

morda menite, da je za virus znail-
no samo to, se motite. Nalas¢ sem

izpustil najbolj grozno_stvar: The
Smily Cancer ima moznost preo-
brazbe. To pomeni, da medtem, ko

$kodo. To poudarjam zato, ker
zlobni umi, ki 50 ga ustvarjail, ustva-
il ineligenten virus, ki e bo tako
izognil svojim morilcem. Ce avtor
Ufaca virssos Gabh end  anai
eno razligico, Smily pa se me

brez razloga, da e ta virus najnovar-
neis

ine je k meni prisel prija-
telj ettt o scer zbiral
PD programe. Povedal mi je,
Zadhje Gase ' 1o disketo dogaja
marsikaj udnega, vendar ne ve kaj
Protzausi o bil 20 stoviine uneval-
G0 virusov (Vs KDVS, Seekd
), vendar se ni zgodilo o
ot javijali, da je zagonski sektor
v redu in da so datoteke prav tako
e. Domnoval ‘som, da jo nokje
naredil napako. Spet smo preizkusi-
li vse unicevalce virusov, tudi pove-
zovalnih. Poskusil
Ni. Vse je bilo vi jboljsem
redu, vendar me e prijatel] vseeno
preprical, da preizkusimo Se
to. Viozilf smo jo v disketnik, res:
ral ragunalrik in na zasionu se jo
kmalu pojavio sporo
4 pa 56 Guru Meditatl
on. Meni Sorn, dajo krv ukaz i ga
nci zamenjal tako, da
sem na njegovo mesto postavil na-
sledniega. Reset in 2o spot iso. Sa)
nibilo mogots, da b billunicani va!

17
dar niser imel prav. Zvil Rak 36 jo
Smehljal ves ¢as i se povezoval
2 vsakim ukazom v startupu. Ko se
2godi nekaj podobnega, vas obicaj-
no zagrabi panika. Bl sem zelo ra-
ten, kaj se S dogajalo. Vzel

irano disketo in ko je bil

Smily v pomnilniku, prepisal na di-
iz Workbencha,

setiral raunainik. Disketa je bila
véitana in vse je bilo v najlepsem
redu. Da to dokazem prijatelju, sem
pognal ukaz List, ki razen seznama
datotek pokaze & nilhovo doltino,
Tedaj je sl

Pojdimo po vrsti: virus je delo ita-
lijanske hekerske skupine Centuri-
ons. Ta skupina je zaradi svojih ope-
racij z amigo sicer ze znana po spo-

da pustica spremenila sv0jo obliko
v Pacmana s klobukom (popularno
imenovanega Smily). Skozen; se bo
pomikalo obvestilo, da je to virus
eneracile, informacila o av-
torjih (ki sta se pogumno podpisala
. angl. jaz in on) in o Stevi-
lu disket, i vam [ je doele 2o
okuzil. Smily namre¢ ol
disket nato, odkrie. V vedpl
primerov je takrat e prepozno. Ce
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aitClick, ki Scer i Golg it 100
zlogov, je bil dolg priblizno 4 K. To
e bilo zanesljivo znamene, da se je
nanj nekaj ~prilepilo. Vendar, za-
kaj ni »gurujeve meditacije«? Kdaj

jatelj odsel, sem se posvetil preuce-
vanju tega pojava.

Virus-kameleon

Lotevala se me je ze rahla panika,

in pojavilo se je besedilo »Warning

- Something is resident KickTagPtr
= 7FE0D, Something is intercepting
trackdisk calls to 7F128«. Zdaj so
stvari postale jasne. Ce nekaj pre-
streza pozive za disk in je spotoma
. us. VMK

ima dobro iastnost, da
pomnilniki terega se opravija
presirezanic na zasion. Imel sem
kaj videf porocila, ki
Sem ga ze omentlin komentar avtor-
ia 2kl som Fast RAM n pognal
soje 2o spremenil
by da 54 jo- nasehl + st
Nodalnle aralza o pobazate 62 -
slednje: ce spremenite startup po-
tom, ko jo v Smily 70 v pornil
reprosto naveze na prvi ukaz
e sprameni tako, dalanko 2 VMK
vidite, Kateri ukaz je trenutno oble-
gan pokaze,
Bosio videl tud eviko, kI pove,
katera kopila je to. Kot sem Ze ome-
il se virs po chajsetem kopiraniu
razkrije. Ze pray

v, vidite besedilo,
Stevec, izkljucili boste amigo in ga
tako ubili, toda kaj z okuzenimi pro-

r je doslej Smily nare-
i mojm datotekam 36 ni bilo tako
tragiéno, saj se je Smily samo razm-
nozeval. Toda, kdo ve kaj lahko Se
nastane iz njsgovi transformaci
Torej, na voljo sem imel nekaj ek-
spermentalnin okugenih disket in
cas e ze bil, da se to uredi. VMK
iahko samo najde, ¢e je Kaj rezi-
dencnega in vam to sporoci. Zal kaj
vet od njega ne moree pricakovati.
Drugi uniéevali so nemocn,
pomeni,da vam fs na valo e prim-
fvna, varianta roénega ubiania to
imaginarne golazni. Ce ste nasli
Smilyja, imate za njegovo pokonca-
nie na voljo nekaj mognost, Sistemi
50 v precejsnji meri poenostavijeni
in vam bodo povzrocali precej pre-
glavic, vendar je to ta trenutek edina
moznost. Ce imate kopije okuzenih
ukazov, je prva moznost ta, da izbri-
Sete okuzene in preko njih kopirate
nove. Druga moZnost je namenjena
izkljuéno poznavalcem
strojnega jezika. Poiscite telo virusa
in »NOP-ajte dele programa, ki so
2 njim v zvezi. Tako virus ne bo vec

aktiven, éeprav bo program Se ved-
o dal| 2a g 2o gut T Bl

 Uporabit v obeh primerit
Toje naibol

ool Nadigket v katen . 2 naidete.
morate pognativsak program in na-
K. Ce slednji odkrije virus,
o elochs =8 ong emed: opivani
moznost, e e, pozenite naslednji
program in tako naprej
To je sicer videti zelo primitivno,
vendar bo zaradi Smilyjeve preo-
brazbe tezko napisati dobrega uni-
Govaloa tega virusa. Ge nimata VMK,
lahko v nekem od monitorje

ANEW RORGE WAS BORN.
TURIONS —-. Iz zkusen]vam shko
. da boste za vsako disketo
Boratil patins end ot (odviane
od stevila datotek na niej). Naj po-
Se eno podrobnost: v tujih he-
kerskih skupinah se suslja, da sku
Sajo Centurionci kijubovati amigh
nem hardveru i naplsat virus, ki se
bo razsirjal ne glede na to, ali je
disketa zascitena ali ne. Ceprav je to
oreticno nemogote, bi po Smilyju
Se res lahko zaceli verjeti, da S0
sposobni naredit kal takénega

Chrono Quest
2 (amiga)

Tu je resitev dmgega dela ene
najboljsih _grafién olovstin
dosle. Vas cil e prit B ootk
v zaetek tega stol

- L stolete: pojdite desno (dalje:
D). p

vance 1snme coins),
se wood trunk), amforo (a

vine jar) ter sol (some sol); 2X poj-

te levo (dalje: L), uporabite denar
na ikoni za potovanje.
~ IV. stoletje: D, vzemite silver
ring ter vrh kopja (a spearhead), L,
uporabite silver rin

~ IIl. stoletje: 2X D, vzemite kiju¢
iz vt (a key).ter ga uporabite na
Kovaci wnici, D, upor
Tiaite stavke: Hello, guarianf..-in
Iwould to return...., L, vzemite kiju¢
in nakovalo (an anvil), 2X L, upora-
bite nakovalo

— X.stoletie: vzemite me¢ (a
sword) in njegove ostanke (a sword)
in njegove ostanke (a coper sheet)
ter jih uporabite.

~ XI. stoletje: uporabite meé na
kaci, poberite ostanke meca, upora-
bite mec na odsekani veji, vrh kopja
uporabite na palicici, uporabite tudi
ostanke mec:

~ XIll stoletje: vzemite podkev (a
horseshoe), D, uporabite rokavice

za-

B

na musketirju, poslusajte, nato pa
uporabite stavke: A letter of ..., My
e belonge to

rabite stavke: I'm the queen's .. ter
Diamond penaanes for... Dajie mu
zaboj ter recite 1 beg you
oo b bosie dramante (10 pen-
dants) n bodalo (s daggen). D. o
rabite kiju¢ na kijuéavn
e v g0 A e
Uporabite noz na zidu za kaminom,
D, uporabite stavke: Good day, my
lady, I...., The duke has sent... . | ha-
/e ways of .., Your fale, your
vzemite ogriico, D, dajte diamante
el i ogoverieled Martest I
hat's your majesty
oms.: dobill bosts prtan, X D,
uporabite noz
stoletje: D, vzemite vré (a
pewter goblet in $koljko (a sess-
el 1k, da ogrlico,
Uporabite sidro na S s @
e ock. D, dafe Kitopu arnore
vina ter pritisnite na ikono v obliki
ust. Uporabite kopje na kiklopu ter
amforo na njegovi glavi; 4X L, upo-

— Il

letje: 2X D, vzemite liano
(a i, D uporabite stavke: A beu.
atiful 'sorceress. But
; uporabite prstan iz i
stol. in recite: Let's ta: Su
Tely tIs  trap, but...; dobill oste
zeblje (some nails), 3X L, uporabite
eblje.
~ VI stoletie: 2X D, vzemite
okostnjaku 8¢t (a bronze shield), D,
smri dajte amforo s krvio ter govo-
rite: Do jour job and...., Charybirds.
Dobili ste zlato palico (a gold scep-
X L, uporabite Séit
IX_ stoletje: vzemite svece in
uporabie ogrico,
VIl stoletje: D, uporabite sveée

er),




na posadki ter liano na jamboru
(ships mast), 4X D, 2X L, vzemite
uhane (ear rings), D, Uporabite
uhane.
~ Vll. stoletje: 2X D, uporabite
meé na desnem biku fer vzemite
rog, L, uporabite me¢ na skali i
pobrite oba del, L, uporebite o
nico
- xu slmeqe dajte kralju zlato
. 2X D, dait
X L, uporabite me.
Tako ste prisi v XX. stol. in kon-
cali to izvrstno pustolovatino.To-
Tomaz Primozic

Partizanska 41,
64220 Skofja Loka

The Killing Clou

= engines onleystom waiting
(sa\mu na s0radbi ali e, R, T -
2 manigovanis irost m

vavratno), SP
hitrosti, F  flight mode, H—
3 iroerjemi s i

9 - graphic detail. 0~ contours on/
off. Ko ugasnete motorje, greste
lahko ven. L - izstop/vstop (ne izsto-
ite, Ce nimate resilnega jopica).
Naslednji ukazi veljajo, ko ste zuna.
B, V - naprejinazaj,
D - bomba, G - vzemite bombo
Combat Pilot:

Neko sem slisal, da obstaja v tej
odliéni simulaciji hros¢ pri zamenja-
vi orozja. Ce bi s pritiskom na E av-
tomatiéno _postavilikonfiguracijo
HDD-ja za napadanje ciljev na tleh

HDD-ja spremento s pkami F1, 2.
F3in vse bo v (seveda morate
& Soboj nosit Lantir

ombat Pilot je znan po kratkin
pristjainin stezaf, z8t0 vam pripo-

Centurion — Defender
of Rome (amiga)

V igri lahko osvojite nekatere pro-
vince brez borbe, le s pogajanii. Ta-

kole lahko naredite v nekaterih pro-
vincah:

v spopad poslat celo legio, Kikrite
Ce zelit Ie umvnam zuhmvnns( lgve,
ikt na oo (122 acetku e t
otem na Difficulty e
Fomounost 1 lahko: suzen; na gale-
Ji. legionar, senator ali imperator,
mozna pa je tudi natancnejsa nasta-

mati

— Diplomatic,
Mocopota

nlwanl. Dlplumztlr;. Agressive, Giter

c, Offer Alliance
mia - Diplomaiic, Dipiomaic, Gffer Allance
Sicilia - Diplomatic, Agressive, Offer Alliance

Arabia ~ Diplomeflc, Agrsesfye, Offer Allanos
Dipieniatc, Oplomatis Offer Aliance

dly, Friendly, Offer Alliance
- Friendiy onerA iance
- e, Offer Alliar

Alliance

vitev (Fine Tuning — kopenska ali
pomorska bitka, gladiatorski boji in

Iukme bojnih vo2).

re pravzaprav ni mogoce kon-

dogaja. Tedaj lahko zaénete igrati
v nasem Stetju v letu 476 (propad
rimskega cesarstva) in 1992, v tem
primeru igrate v prinodnosti. Sam
sem prisel do leta 10.000 in se spet
ni nic dogajalo — ko zavzamete vse
dezele, preprosto izkljucite racu-

nalnik.
Nikola Regent

Mrkopaljs}

51000

Reka
Hrvaska

Koladar kake dizave spreme za-
veznistvo, mu recete, da bo njegova
Grzava placevala nizek davek (iow)
pozneje ga lahko tudi zvisate. Sicer

Data Disc
+ Lemmings (amiga)

Sifre za vseh 100 stopen;:

morale imeti doval visok polo-
se pogajate s posameznim TAME CRAZY WILD WICKED HAVOC
vladanem stopnja ranga pa je od-

Wit R e e 1. TLCANVFED R T FOCHAWNDR 1. GGHPTFLEFH
7 Batonom Dalmatinskim, ‘morate 2 FANCCAD 2 FLOWTTGEK 2 IOWMKOXCG 2 2 KPTGLGCFO
prej zavzeti vsaj eno provinco, za 1 WIGHEN & LPVEMCGLCP 3 OCAWUFPDI 3. LOTGLGCDFL
Filipa Makedonskega morate biti & ATDLCLEA 4 CLTIGNBD 4 PIEOGKMMOH 4 CKLVUGHODR & STGLGIEFE
najmanj general, Darij Veliki Parti 5 TOLCAHVFAQ 5. CAHSUGLI 5. UEMCAHNCD ISTLIBEH HVFFC
<ki pa 86 sploh note pogajati, tudi 6 DICHVIGAl 6 HSULGKBO 6. M R 6 HSTONGCEM 6 GLGHWIGHG
26 bi Vi zasedli vse dezole— ne pa  7CAVIDNAG 7 LAUGLCABL 7. NCAWUIPCD 7. LPWLLFGDED 7. NGCLWTFHFG
Partije. Uspeh pogajanj jo odvisen 6 CLVDLAP & SUFLGIMEE 8 GAVUEQGD 8 SWAGLEES & GKLUTWARP
tudi od tega, Kako vas je sprejel S CARUDLUR & UNCAHTIE i v o
Viadar — véasih pogajanja niso 10 FRUDLCKAK 10 GICHVOBG  10.KWATFMOCD) 10 DLGHUTGEQ 10 KHAUFLGKFH
uspesna, poskusaite znova. i 11, LGAMUUGPED 1. LRTNCEDOM 11, NGCLUTOHER 11, MRWGJFCLFF
Kar zadeva strategijo bitke, jenaj- 12 AUDLCLMAQ 12 BMUUNLOBS 12 ATFOCKLEDR 12 GLTTONEK 12 SUGNGKLUFR
bolj okrepiti 15 UDLCAVNA) 13 CCIOTEBCO 13, WNKCATFON 13 GEHPUDNUEN 13, UFLGAHINFE
(Strong Right ali Strong Left), nato 14 DLCHVUO ATDOCCCS 14, FOCHUTGOQ 14, MSWMUGKER  14. GLGOHTUOFS
izberite Mass Troops in pocakajte 15 LCAVUDPAP 15 LPTEVCADOO 15, OCELTIGHDR 15 MOUELGALED 15, NGALVUFPFM
a nasprotnikov napad - najpogo. 16 CLWDLON 16 PWMCLECP 16 CUWTOIDO 16, OWMEGKMNER 1. GLTUMOFH
Stojo 56 boste ubranil, G zelits ka. 17, CAATFLBBL 17, TEMCLHVECS 17 GAHSUGMIDI 17 ULIGGTNEM 17 GCVMIBGM
ko enoto posiati v napad, kiiknite 18 WATFLOCBE 18 EMCKA 18 HRUFMCDQ 18 NGRHULOEN 18, ITEMGOGN
nanjo, nato pa na Melee; e hotete LATFLCADBR 10, ICALVWMHCO 13, MOWOKGLK 19, JGELWULPES 19, LPTDMGEDGL
2 RFLCLEBC 20, CMVLIC 20 QUFWCOLMDL 20, GITUMHOEE _ 20 RTDOGKLEGG

MALI OGLASI NAGRADNA IGRA

1scem priroénik za program

. tal (in ko
S e ANk o
llenje): zmarisate iimt na mink
. drzite pritisnjeno tipko B z
Eivore n vijgaite 2 letalom levo-
Gosno po pristajain stez, da podall
Sate pot zavorne zaklopke, saj tako
. 2daj

1 hangariu
Kingdoms of England:

Med turnirjem s tipkami na miski
popustajte in povetujte napetost
loka, s SPACE pa sprozite puscico.

med letom zablokirajo br- eni serviser

zostrelke, vztrajno drzite streljanje, Tel/faks: Mﬁ‘l?m (061) 261-355
dokler ne zacnejo spet delovati.
North & South:

Na zacetku spopada se preusme- DISKETE
rite na konjenico in z njo_unicite
sovraznikov top. Ostalo pospravite | || vsehvrstNASHUA, BASF zgarancijo
s topom. prodam po najugodnej
Klax: Tel: (061) 265-525

S tipko 3 koncate

NEC

SERVIS
Vdelava SLO CRK, tudi latin 2.

stenkes upka 4 pa preskocite na
100. st

jor Gregoran

Toa Ujevica 13

Hrvatska

PO ZELO UGODNIH cenah prodajamo di-
skete vseh vrt in velkosti Kvaltta zago-
tovijena. Pokiite nas in so

prepritae, da smo racong. N vmte
Koline popusti & (061) 40.035

k je zapravil v slaséicarni
natanko 2 tolarja in 28 stotinov.
2ZNAI

Stric

znam
§

TEVILI
, Resitev naloge 50 pari stevil obii

je otrokoma posial 72

625 % m® in 2 * 625
Hpclieiops 625 m 1250
625z et in 625"

sEs'rKo'erK i KVADRAY

W™ | MATEMATICNE NALOGE

AMIGA | RESITVE NALOGIZ _orsrucis soc

e St | MARCNE STEVILKE  hobliorco & vooss
g e

GA AH, TA OTROK! dobimo paralelogram

co DC podaljsamo do tocke E tako,
da bo podaljéek CE ravn enak vis

i CF. Narisemo_polkroznico DHE
 sreciscem v G in narisemo daljico
CH pravokotno na daljico DE. Dalj
ca CH je enaka dolzini iskanega
kvadrata. Narisimo odsek kroga
v smeri od H proti J s srediséem
v Cin polkrog DJC s srediscem v K
Povezemo tocke C, J in . Narisemo
m pa razrezemo pa-
in sestavimo kvadrat
kot narekujejo oznake.

NAGRADA

Z enoletno naroénino smo
gradili Primoza Mlakarja, Zelez-
nikarjeva 20, 61000 Ljubljana, ki

am je poslal praviine resitve
vseh stirih nalog
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Kako narediti
Mrezo novic?

Mrezno okolje postavite tako ucinkovito, da bo vsaka pisarna sredisce novic.
Dovolite, da vam predlagamo potrebe COMPAQ-ove produkte: mrezni server,
samostojni PC, delovne postaje. Na vsakem koraku kvaliteta in kompatibilnost.
Zacnite graditi COMPAQ SYSTEMPRO PC sistemom z nenadomestljivo
zmogljivostjo in nadaljno moznostjo razsiritev. IzKoristite te kvalitete v vsaki
delovni postaji z osebnimi racunalniki COMPAQ. Ti nudijo tradicionalno

osebnih Inikov z dodatnimi lastnostmi za
uporabo v mreZi: kompaktna oblika, ROM - rezidenéni SETUP, modeli brez
diska in celo diskete, vecnivojska zascita
prikljucevanja na mrezo.

COMPAQ je v svetu preizkusena izbira v mreznem
okolju. Kot pooblasceni prodajalec podjetia COMPAQ
in distributer vodilnega proizvajalca opreme za mreze
firme NOVELL smo vam vedno na voljo pri
nacrtovanju resitev in pri resevanju vasih problemov.

Lomraa

Preprosto bolie deluje

Triaska 116
61111 Ljubljana
pp. 88
computel’s tel.2 (061) 267-270, 267-581 fax: 267-793
d.0.0. lublana
COMPAQ, DESKPRO, Reistred US.Ptnt ad Tradenark Ofce YSTEMPE - ce i
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Nagradni mini- mcunalmskl kvlz )e
nova rubrika Mojega

Vosabaris oagovorlia i phd
rete enega izmed ponujenin odgo-
vorov. Resitev vpisite v kupon. Resi-
tve posliite najpozneje do 15. maja.
Med reSevalci s pravilnimi resitvami
bomo izzrebali tri nagrajence:

Nagradna vprasanja:

1) PrvIPC Je stal kar 3000 dolarjev. Koliko pomnilni-
Ka je imel?

264K
b) 640 K

©) ne vem

2) Kaksno mlmdo prebiranja uporabljajo Citalniki
za optiéne diske?

a) skarjasto

b) koherentno svetiobo
(laser)

©) gramofonsko iglo

3) v petdesetin letih so v racunalnike vdelovali fe-
ritke. Kaksno funkcijo so opravijali?

a) pretvarjanje iz izmeni¢ne napetosti v enosmerno
b) hiajenje
c) shranjevanje podatkov (pomnilnik)

4) Kaj jo na sliki?

) prvo integrirano vez-
je za serijsko proizvod-
njo s petimi tranzistorji
b) tioris inkovskega sve-
tisca v Delfin

©) 88 ena neumnost, ki
1aj bl zmeda redevalcs
kvi

a) miska

5)s jezikom L je
‘mo napravo, ki se ji rece

1. Softverski paket Object Vision
20 < dario podjejs Marand iz
Ljubljane

2" Knjiga Microsoft DOS 50
& Norton Utilities 6.0 slovenskih
avtorjev Mateje in Sase Zormana

©) jelen

b) zelva

(2., dopolnjenarin razsirjena iz-
daja), ali knijiga v tej vrednostipo
lastni izbir v racunalniskem od-
delku knjigarme Miadinske knj

ge na Slovenski ulici 27 v Ljub-

jani.
3. Enoletna naroénina na Moj
mikro.

Nagrajenci iz prej$nje
Stevilk

6) Kdo je na siiki?

a) Philipe Kahn, Sef
Borlanda

b) Joe »Baby Face« Co-
stellano

©) kozmetiéni svetova-
lec pri Commodorju

1. Lili Lunder, Finkovo 2, 61316
Ortnek

Nagrada: Softverski paket Turbo
C++ & Turbo Vision (darilo podietja
Marand iz Ljubljane)

2. Simon Siméié, M. Pijade 30a,
Ljubljana

Nagrada: Knjiga do vrednosti 20
USD (v SLT) v racunalniskem oddel-
ku knjigarne Miadinske knjige na
Slovenski ulici 27 v Ljubljani

3. Zeljko Palfy, Tomsiceva 4, 68250,
Brezice

Nagrada: Enoletna naroénina na
Moj mikro.

Pravilni odgovori in statistiéni rezultati ankete
Odgovor na prvo vpraSanje je seveda ENIAC. Tu st se najmenj motil (le 2%). Na drugo
veraanje vas o 8% odgovorlo mikrotip. Pravino pa je trdi disk. Ker Je le 10%

odgovorilo pravilno, smo se odlocili narediti izjemo in kot pravilno upostevati tudi
mikrogip. Tretje vprasanje terja odgovor Niklaus Wirth (76% pravilnih), Setrto je raéunal-
79%)in na Sesto, octing

ko podprtaprolzvochia (53%). pel odgoyor e nima krog]
aiteti (o 70%) uprasane je bl odgovor Himeki g lec’. PC-je im:
urrugo e, o4 6% i ST Jo 9%.Nalvet hul pogresa pmgramlranmzm: inveg hardvera
S aibol] pa vam o bilo véeC porocilo s seima (53%). Nekaterim je bil vse¢ "poster”
(reklum. 78 West), drugim pa celo v spektakularni slovenséini napisani Slanek’ (rekiama)
Vse o digitajzerjih. Boitjan Troha

Nagradni kviz (odgovor:
Veljajo samo originalni kuponi!
Regitve (vpisite érke a, b ali ¢):
1. vprasanje

4. vprasanje

2. vprasanje ..
5. vprasanje ..

3. vprasanje
6. vprasanje

mate?

Ime in priimek,
letnica rojstva
in naslov: Podpi




RAM-Gd.o0.0.,Ljubljana
SEDEZ:

Kumrovéka7, Tel: 346-492
G PREDSTAVITVENICENTER:

e Je K J Kk

10,
Tel.[Fax:(061)129-071,129-118

Vsi racunalniki so 2

VECT OD CENE.

G- B 286-20/1/428 2192 ¢0 286Ke, 2 monokromaiskim zaso-
(G-BIB6SX-252428 .. 2562 oM 14" AT BUS krmilnikom 2 -0 kar,
0B 386SX au0lizn . 2764 SO * 1) pkowico tr éno BAB
RAM-G-B3865X - 33C/4/130 .. 3538
RAM-G B 386-33C /4/130....... 3689 formata, - notebook _ raéunalnik
RAM-G - B 386-40/4/130 3758 SRS om0, e ol takaink
RAM-G-B486.33C/4/130 ... 4883 STARSI48, fax-modem pocket, miska.

ZA VECJE NAKUPE TER ZA NADALJ-

g 1
FAMEG B 490300 W10 NO PRODAJO NUDIMO DODATNI PO-
PUST.

NOTEBOOK 386 - 25/2/60
NOTEBOOK KOMPLET

RACUNALNISKO VODENJE KNJIGO-
VODSTVA.

Cene 50 v DEM po prodajnem tecaju LB Liubljana

PRVI VELIKI INKJET
RISALNIK
KORAK PRED
PERESNIM RISANJEM

cena 123.980 SLT
v ceno ni vitet
prometni davek

‘moznost nakipa v
carinskem skiadistu

- za samo USD
o cena neto FC(
Celove, brez MWST
TEMPO 286/16
286/16 mikroprocesor

do 8MB RAM spomina (1 MB vgrajen)
integrirana SVGA graficna resolucija
VGA monokromatski monitor

trdi disk 44MB (mo?nost dograditve)
3 razsiritvena mesta

|2 serijska/1 paralelni izhod
5.25 disketna enota (moZna 3.5)
MS-DOS 50

Vstop v najvisi kakovostni razred osebnih
racunalnikov e postal dosegljiv najirsemu krogu
uporabnikov. Vrhunska tehnologjja zdelave,
zmogljivost n predvsem zanesljvost o lastnosti, ki
vam jih ne nudi katerikoli proizvajalec osebnih racunal-
nikov. Prav zato smo se odlocii, da vam predstavimo
osebne racunalnike Everex TEMPO, ki s svofimi last-

nostmi zadovoljijo ==FVE|
e ZREX—

hitrost risanja je 3 do 20 krat ve&ja kot pri klasicnih peresnih risalnikih
uporabnik lahkoizbira med 150 x 150 dpiali 300 x 300 dpi v uni-directional
(Quality) ali bi-directional (Draft) natinu

~ INJEKT tehnologija zdruzuje v svoji paleti 256 barv

izbirate lahko med 15 debelinami ¢rt (od 0,08 mm do 1,27 mm)

risalnik prepozna vse formate od A4 do A

Komunikcya na rale scunlnke e motna prekosrskega RS 232l
hitrejsega Centronics vme
emulira HP-GL in HP-GL/2

61000 Ljubljana, Medvedova 28, tel.: 313-430, fax: 315-528

POOBLASCENI DISTRIBUTER

NovaJET.

uporabnike.

Osebni racunalniki TEMPO Pri vseh ratunalnikih
28616 ‘TEMPO 386 in 486 dobite:
386SX020 & 3865X/16 MS-DOS 5.0°

386/33 & 386125 Microsoft® Windows
4865X20 Microsoft® Mouse

86033 18 mesecev garancije

Multi Project o4

Ekskluzivni zastopnik za Everex
Trzaska 132, 61000 Ljubljana
Tel.: 061/ 274-361 int.: 715, 061/ 268-341, Fax: 061/ 274-568
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Spoznajte sonéno stran vasega racunalnika!




Indy Heat
® simulacija avtomobilskih dirk @ amiga,
PC,ST,C 64 @ Storm @ 8/8

znova popelie v tiste dobre stare ¢ase, ko smo

zasloni spectrumov in commodorjev cele
dneve zdeli pred zasloni in zagrizeno igrali igre,
Kot so BMX Kids, Super Sprint ali Super Cars.
Gro soveds 22 simulacijo aviomobisich dirk,
eno izmed mnogih v zadnj
a zacetku izbersto Stovilo vgraloev (pod 8lo-
vesko kontrolo 5o najvec trije vozniki
1ahKo pomerti s PHel~ enoga pa vedne voch

igralec si mora [zbra videz svojega voznika

Izbiate lahko med St imi oseba-
mi; m o je m da se po znailno-
e gaskont s razlikuiejo (agresiv-
nost, spretnost....). Ko vpisete svoje zacetnice,
dobite zaetnih sto tisoé dolarjev, s katerimi
morate shajati do naslednje finanéne injekcije

).
ko v tgovini [z0oiate
zmoglivost vasega aviomobila. Kupite

o (3 o vam pomat
hol]e pospesevan aktivira se, ko potisnete pali-
con:

" Brakes (30000 8): zavore niso tako zelo
Koristne, Geprav vas véasin lahko obvarujejo
pred neprijetnimi trcenji

- Tyres (40000 $): bolise gume so nadvse
Koristne, omogocajo vam elegantnejso in hitrej-
80 voznjo skozi ovmke‘ poleg tega preprecuelo
polzenje avtomobila.

Crow (4000 3" 2 makupom posadke 7a vas
5t stop- prinranite &, ker vam ve¢ mo? vas
avto tudi hireje spet usposobi za d

G. (50 a napr:vlca zmanjsuje

ool goriva vasega vozila, kar pomeni, da
ahko med posameznimi postajanji v vasi ob-
cestni popravljalnici opravite ve¢ poti. Gorivo
samo, hvala bogu, ni problem, imate ga v ne-
omejeni kolicini — tezava je v tem, da ga vase
vozilo pozira z vratolomno hitrostjo.

- Engine (50000 $): z zakupom dodatnih
konjskih mogi, se visa vasa maksimaina hitrost.
Velika zmogljivost motoria je skrajno nujna, saj
sl drugate nesprotrikd na runin dell proge
pridobijo nedosegljivo pred:

¥ irgovini se ahio Odlocite 56 za eno opio:
Computer's Choices, uporabite jo, Ge se sami n
moreio odloTHl 1o pebaaton izboljsave. Racu-
nalnik izbira pametno in varéno, poleg tega so
njegovi strokovni nasveti brezplacni

Na splosno velja pravilo: kolikor visjo stopnjo
dodatkov imate, toliko bolje se boste_uvrstili,

zato nikar ne skoparite z denarjem. Za prvo

esia dobite 1004 ooﬂ 22,4rugo 90.000,za reto
85.000, za Getrto pa 80.000 S.

e e VAT ramecaval, o zbelty
opcio Star Next Race, allpa prtlie ESCAP
Lot' burn some rubber. vas posdrav resunal
mk in Ze se znajdete na dirkaliséu. Celotna

a je na enem samem zaslonu, dogajanje
apazuéeie s RoLplitie perspetive.
000M!

Va5 poteka selo. Ao, tako da morate bi

opolnoma skoncentrirani na dirko. S pritiskom

na strelanio pospeujete s premikanjem paice
Vlevo in desno se obracate.

Naj vas nii za trenutek ne premami prikupna
pokrajina, saj bi bilo to lahko usodno. Nekje ob
dirkaliseu se vedno nahaa visok cemator,

m kaze trenutni vrstni red voznikov in Stevilo
Kiogov. K 50 i 2o révasi

15.v mesecu .

lasovanje za opis meseca. Ce.

aj
bo glasovnica poslana pozneje, jo bomo upostevali samo za lestvico in Zrebanje v nasled-

njem mesecu. Vsak
izzrebane glasovalce in avtorj
posamezne avtorje in nagradili najboljse tri

Izbiramo opis meseca

Velja samo glasovanje z glasovnico iz revije (ne fotokopirano). Pisite s tiskanimi crkami!

Naijboljsi opis v rubriki igre v tej stevilki Mojega mikra:

mesec nagradimo z originalnimi racunalniskimi igrami ali knjigami po tri
opisa meseca. Po Sestih mesecih bomo sesteli glasove za

Naslov: Avior:
Triigre, kijji zalestvico): 1
2

Kaksne vrste racunainik imate?

Na posebnem odseku so pit stopi (barvne
ploskve, vsaka v barvi svojega avtomobila)
~ sem morate zapeljati po vsakih nekaj krogih,

osadka, tem hitreje opravi svoje delo. Ce hoce-
18 pot nadaljevati, preden je popravil v celti
koncano,
v, 2004 Ak Eite an] I oty
povozite nekaj mehanikov (za njimi ostanejo Ie
palacinke) ~ s tem bo naslednjic za popravilo
porabil ve casa. Veasih vas racunalni z vzKli-
, pitl« obvesti, da nujno potrebujete
tehniéni pregled. Takrat ga le ubogajte, saj se
vam lahko drugace zgodi, da morate cel krog
prevoziti z minimalno hitrostjo in kasljajogim
motorjem.
vam nasprotniki povozijo vase mostvo,
boste dirko brez goriva verjetno izgubili, zato
vedno kupujte nekaj novi

Zaslon skoraj v celoti zaseda dogajanie, v 0z-
kem spodnjem pasu lahko vidite stanje vasega
avtomobila, merilec hitrosti, koli¢ino preostale-
ga goriva in zmogljivost vasega turbo pospe:
valca.

Po vsaki dirki se prikazejo zmagovaine stop-
nicke, zmagovalec v objemu bujne lepotice po-
nosno vzdiguje pokal. Vidite lahko tudi skupno
razyrstty po fotkan

2 posamezni dirki uvrstite slabse kot
na drago mesto, lzgubite en Kredit (mate t,
Tako zacnete iz iste pozicije, dobite
dolarjev bonusa. Ko porabite vse tri e ie
2a vas sezona konéana.

Nekaj nasvetov:

~ kadarkoli se vam ponudi priloznost za upo-
rabo turbo pospesevaica, to tudi storite, pa ce-
tudi bi to pomenilo, da boste tréili v aviomobil
pred sabo.

e nekaj nasvetov.

Nasprotnike prehitevajte tako, da jih &imbolj
zrinete s steze. Pazite se luknjastega cestiséa.
saj vas mo&no upocasni. Pazite na takticni rz
pored ustavljanja v pit stupu (ne hodite tja napr
mer en sam krog pred koncem dirke, razen & to
ni res nujno potrebno. Povozite Cimvec nasprot-
nikovin mehanikov. Skussfte vedno voziti po
estisca, sa je mozNost, da bi vas pIGC.
ik i upocasni, tako najmanjéa

0 konéani sezoni se glede na rezultat uvrsti-
i o Bt festico. Merilo je povprecna
nitrost na vseh enajstin

Indy paticha, nalezijva igra, ki mi
o Ko 20 vekakrat uporabent ey ars ko
0 utitka, Graika e solidna (okolica na nekate-

vodili in kupon za brezplatno demo disketo
2 najnovejsimi programi zalozniske hise Storm.
pozivam.
LET'S BURN SOME RUBBER!

O]
@ strateska igra ® amiga, ST @ Gremlin @ 9/
10

GREGOR $TIGLIC

Ce sta vam bili vse¢ Moonbase in Sim City,
vam bo zagotovo tudi Utopia. Pide se lsto 2099

pred vami se prikaze pusta planota neindetifi-
iranega. planeta, na katorors o

Igra vam nudi 10 opij, s katerimi upravijate
s planeti. - GRADNJA (na zemljevidu so oznace-
ni:

k.

Ime in priime}
letnica rojstva

60 Moj mikro

Podpis:

a, ORE - ruda, iz katere
pridelujete gorivo za tanke, gorivo, domet radar-
Ja, vasi tanki, elektrame in orozie)




[ eaconeTs W srowe T sEaTe
FORE LA DURRTERS NEEBES!

~ RUSENJE STAVB (ce hotete stavbo poru-
$ifti do tal, Kiknite dvakrat
— POSTAVLJANJE IN  ODSTRANJEVANJE
OZNACB
~ VLAGANJE IN KUPOVANJE Z DENARJEM
(denar lahko nalozite v vojaske namene Military
Grant ali pa v korist ljudstva — Civilian Grant.
Poleg tega lahko v te] opcij izveste tudi o potre-
bah Kolonije, davkin, ki jin pobirate, izkorisce-
nost planeta, visku v gospodarstvu in vsoti de-
naria. Vsak mesec lankotul Uguite. Co ik
desno roko, se bodo prikazali a

.
Troujeta tako, da Wit ma siico - sele
2daj imate na valjo SELL ali BUY.
INFORMAGLISKA SOBA. (v sobi jo Sest
056D i s0 zadolene vsaka z2 svoje podrocie n
el et vae poirbre fotmie
1 0 DI (toka) dobite vse
mlormacus 5 Wovxvcdnu pa tudi o neproizvod-
nih panogat
— SPIJONAZA (¢imvet vohumom placate,
temvec podatkov dobite).
Opciji sta se PREMOR in OPERACIJE Z DI-
SKOM.

Ker brez denarja ne gre, vam na zacetku igre
»podarijo« 500.000 denarnih enot in zatnete
lahko gradii. Vie¢ ko zgradite, z vecjimi tezava-
mi se srecujete. Poleg gradnje se lahko tudi
voiskujete 2 drugimi mestl. Vase najuginkovitej
3e orozie 5o tanl
Ko Gt Se opcile in menije, lahko zaé-
nete z igro. Postopoma zacnete graditi najnuj-
neiée in majhns objekto in gradnjo stopnjuit.
Ko ukazete zgraditi vecjo stavbo, ne pricakujte,
da b takol zgrajens
m 26 omenil se pojavjsio tudi proble-
il Nalpamomanema prikazejo v levem delu
Zasiona. Kar vedkrat 5o v bo 190, aa vam
bo velik meteor unicil naselje in povzrocil veliko
kode. Koristna je opcija Civilian Grant - tedaj i
znanstveniki izmisiijo marsikaj, na primer satelit
proti_meteorjem, izboljsane verzije orozja in
druge super satelite
m so seveda tudi sovrazniki. Zelo pa-
be, na katere lahko
posljete tanke. Oznacbe pos\avlﬂne predvsem
na stratesko pomembna obmocja. Sovraznika
boste prepoznali o s nem 2vor
vase mesto ni, boste lahko
zgradil el TANK TELEPORTER o varn o
gal pri prenosu tankov na bojisce. Te posi-
faite ta v vediin skup
kaj zelo Koristnih nasvetov. Najpre] zas-
itite glavni center (Command Center), najbolje
z raketami. Zgradite ve bolnic, tako bo naraslo
Stevilo prebivalcev. Najprimernejsa gostota pre-
bivalstva je 60-70. Davek dvignite na 20%, zni-
2ajte ga le, ko se prebivaici zacnejo pritozevati
Pazite na nezaposlenost in predvsem na krimi-
nal. Ko opazite razvijanje kriminala, zgradite
»Security HQ«. Ko bodo z Zemlje zahtevali, da
faj kupite aijim daie se ravnajte po vasi trenut-
ni den:
o b6, prabivaleivo BD-odalaino, z8déyolne,
boste projel] prvo odlkovane, 28 dodstrin 10%
ugo. To vam Ze prinese status UTOPIA.
Zadovoljstvo naraste na 91-92%. ko dosezete
tehniéni nivo 10. Zdaj so prebivalci zares zado-

selpilars iz meaart i oot 4t
Tudi ‘Ge niste utopist, boste Utopii gotovo
ARl voe

Gobliiins

® arkadna pustiovsin:
S.e109

amiga, ST C.V.

BOSTJAN BRATINA

carownikom zatafate v kramp, Poberits kramp
S carovnikom zacarajte drugo in
corto Jabolkos polem pa ju 2 boksariem Soite
2 drevesa. Pobiralec naj pobere jabolki in ju
Spusti na mestu, kjer je luknja v mostu. Nato
s krampom udarite po svetlikajocem se predme-
tu v steni. Na tla pade diamant, ki ga samo

iamantom se vrnemo na lokaci-
joprve stopnje, kjer je treba z boksarjem potria-
i hing viat

prvo mesojedko, nato vze-

se se zaéne s pojedino na gradu. Vendar pa
dobro razpolozenje pokvari hudobni carovnik,
ki z obredno lutko uroci kralja. Bolni kralj zbere
okoli sebe tri najbolj zveste podioznike. Naloga
te troke fo. kot ste verisino 2o sami ugenli,
jarja zlega uroka. Tako nam predstavi-
i laple! programeri manj znane francoske sof-
werske hise C.V.S. Igra ima nadpovprecno grafi-
ko in podpovprecen zvok, Kar pa se iskaze za
dobro kombinacilo zlasti pn daljgem igranju.
eprav sem v uvodu napisal, da jé o arkadna
pustolovésina, Js veeeno bolj pus«onovgcma kot
o kada zato lanko vase reflekse kar epo izkio-
nom. Priporocam
Vit i jim hitrost i vse in preprican sem, da
se je ne boste navelicali dokler je ne boste
konéall

igranja je enostaven. Misko vodite tri
o gobline), ki horajo naveald stopnji izpolniti
oloceno nalogo. Vsak od njih ima dolocene

v njej. Velikost stopnje je omejena na
vaikoot zasiona in doker ne izpolnite calotne
naloge na stol rete napredovati na

hasiodnio; Tak nacin lgrania o 182l vam ohra:
bi

nja zivce. Kar pomisiite, kako bi se
vam ragunalnik na 134. o] sporotil, da je.
igre konec, ker na 22. stoy inili svece
ih's tem preprecill pozara. Takih in podobnin
sporocil na zaslonu torej ne bo, dobite pa kodo
na vsaki uspesno opravijeni stopnj
© hotete naslednjic nadaljevati igro, samo
stisnite oba gumba na miski ter okvircek z napi-
som »loade, nakar vam mo, d
ko tipkovnice (francoska razporeditev tipk) pra-
viln
. ki ne vedo, kako bi zaceli igrati,
bom razlozil, kako resiti prvih pet stopenj. Drugi
I s do stk prcall i )14
Prénehajo 2 bran
- stopaja: Bokeniie v obok, tako da pade na
la rog. To storite tako, da kliknete z levim gum-
iSke ne goblina-boksari, nato Kilnete
mente kazalec iz puséice
z e imbom na steber
Kamnitega oboka. Goblin bo nato sam odsel 4o
siebra r bokanil van. Padel bo rog,  ga mora-
pobr: m-pobiraicam. Spremente
Kazaiec v roko i Kilknite 2 i na 109
zatrobite vanj (s pestjo kliknite na goblina- pcblr
ralca).
Z drevesa bo padia veja, ki jo z goblinom-

a omarici zgornji lonek ter ga uporabi
Grugl mesojedkd (Kikni s pestiona rastino)
Potem splezaj z boksarjem po prvi mesojedki na
mizo in boksni knjigo  nje, tako da bo lahko po
njej splezal na mizo tudi pobiralec in dal hudob-
nemu carovniku diamant. Hudobec obljubi, da
bo prekinil urok, ée mu goblini prinesejo tri
stvari (grbavéevo gobo, pajkov napitek in plesa-
sto rastii

ja: S carovnikom zacarajte Kljuko, ki
8trii iz zemlje v spodnjem desnem Kotu, i
Grbavcem. Z boksarjem splezajte po Kijuki na
Kipovo roko, pobiraica pa postavite to&no pod
kipovo glavo. S Carovnikom zacarajte znak na
krsti, potem pa ga hitro postavite zraven pobi-
ralca.

Z boksarjem udarite kip v oko, nakar bo ta
sprozil jezik in z njim dvignil druga dva élana
odprave na vamo, kajti iz krste prihaja okost-

niak.
Ta tako prestrasi grbavca, da izpusti gobo in
pobegns. Ko ss okostnjak umakne, Se enkrat
udsrits kip v oko in poberito gob
jaljevanie re m opxsal v eni prinod-
nih tevilk v fubriki Prva pom

Windows

Entertainment Package
® kompilacija miselnih in logiénih iger ® PC
® Microsoft ® 9/9

SANJIN FRLAN

Vo st anstasowingows .1
Microsoftu uspelo prodati ve¢ kot &tiri milijone
njsgovin kopij; tako s e izpolnila napoved Billa
Gatesa, da bodo Windows »oper
dovetaeselin lete. Zdaj imajo veano Sirs! krog
uporabnikov in zapisemo lahko, da praktiéno ni
programa, ki ne bi imela razlicic, prilagojenin za
delo z okni.
Edina vrsta racunalniskih programov, ne pa
i ni nasla svojega
mesta pod okni, o bile igre. Res je Windows 3.0
Microsoft prilozil tudi dve igri — dolgocasni Re-
verse in nekaj boljsi Solitare, tj. pasjansa, ven-
orabniki hitro navelicali, torej
je napocil_cas, da bi kaj storili tudi na tem
podrocju. Zato 5o se fantje iz Microsofta odioci-
Ii, da bodo svoje znanje, pridobljeno pri pisanju
2 besednimi procesorji, pri operativnin sistemih
in prevajainiki, izkorsti za kai balj usvarisl
nega, pa so se lotili pisania iger. Tako je nastal
Windows Entertainment Package oziroma kom-
pilacija sedmih iger, namenjena za delo pod
Windowsi 3.xx
Entertainment Packeage se da Se najlazje pri-
meriati s tistim, Kar so nam v obdobju spectru-
ma in commodora prodajali pirati in se je ime-
novalo »komplet iger«. V nasprotju s temi kom-
pleti k sreci Microsoftovega Entertainment Pac-
agea ne dobimo v razparani kuverti, pac pa
atl, v Kateri je poleg disket
obéimo navodilo
e dlaheteh boste polog iger nasli se nstale-

Z dvojnim Kiikom na zeleno
okno, v katerem se ta dogaja. Kot pri vseh apli-

Moj mikro 61




IGRE

kacijah Windows, lahko tukaj_odpirate
okna, inprestaviatein Spreminials mihove ol
kost. Tako medte
Ko vam Gorel Draw iska vae namoveige sty
ritev.
0d vseh uporabnikov bodo najsrecneisi ljubi-
telji pasjanse, saj so jim 2daj poleg Solitare na
Volio Se dve igri tega tipa. Priviacne so, ker so
igraica, pa tudi zaradi izjem-
fike, ki bo prisia zlasti do izraza pri
barvnih sistemih VGA. Prva iz te skupine iger je
CRUEL. Na zacetku igre so Karte na zasionu
razdeljene v tri vrste. V. zgornii so Stirje asi,
vspodnjih dveh pa so razvrscene ostale karte na

vse karte iz spodnjih vrst
vzgornjo. Karte zlagamo tako, da pride vecja na
manjSo. Med seboj lahko premesate tudi karte iz
spodnjih vrst, vendar v obrnjenem vrstnem re-
du, tj. manjsa karta na vegjo. Ko se znajdete
v brezizhodnem polozaju, se bodo — po pritisku
a Deal — karte premesale, vendar ostaja ne-
spremenien vrstni red kart, ki ste jin vi prestavili.
Naslovu navkljub Cruel ni niti malo okruten in je
ena boljsih iger iz tega p:
Druga Kartaska igra je GOLF; edino, kar spo-
minja na pravi golf, je zelena povrsina, na kateri
poteka igr:

da prvo karto z enega od zgornjih kuptkov
daste na zadnjo Karto spodnjega kuptka. Pogoj
je. da je ta karta za eno vecja ali manja od tiste,
na katero jo polagate. Vendar ima to pravilo dve
izjemi: na asa lahko daste samo dvojko, na
kralja pa ne sme prii nobena karta. Ko o vam
2tk ol lahko pomagte: 2 e1o o 16 it
s Zasion 198 % kont, ko ves
Katte i g0miin seomin kupeov prestaite na
spodnji kupcek ali ko se igra

5. da ko izbirate Ovangft tasnen
strani kart, od katerih imajo nekatere animirane

PEGGED je logiéna igra, ki datira iz 19. stol
ja. Legenda pravi, da so si jo izmislili zaporniki
v Bastilji, da bi si skrajsali svoje jetniske dni
Hitro je postala prijubliena ne samo znotraj
zloglasnih jetniskih zidov, pac pa tudi po Evropi
Igralo se je s ki (peg ~ ki) na lesen plosci
2daj s0 les zamenjali racunalniki, tako da tudi vi
fahko uzivete v o) izzvain igri. Vaga natoga o
da premesate kiine po plosci tako, da z enim
Klinom preskogite ez sosednjega. Klin, ez ka-
terega preskocite, tedaj izgine. Gil igre je,

plosti ostane en sam Kiin, Na volio mate vec
Sahtovnosini stopent: da b esi natezjo stop-
njo, morate nekaj et prebiti v zaporu, da bi
ety

Tu je tudi TIC-TACTICS oziroma tic-tac-toe, ki
ga pri nas bolj poznamo kot krizce in krozce.
Poleg Klasicne plosce 3 x 3 5o na voljo Se tridi-
menzionalne plosce, velike 3 x 3 x 3in 4 x 4 x 4.
Slednia je izredno zapletena za igranje, ker ob-
staja celo 70 dobitnih linij.lgra premore razlicne
tezavnostne stopnje, vendar je z malo truda
zlahka mogoce premagati racunalnik.

TAIPEI je rncunn\nlaka predelava davne kitaj-
ske igre Mah-Jongg, ki jo Ze poznamo v verziji
D08 Verzia z Windows jo zarad padsiosin
menijev in uporabe miske precej lazja, boljsa je
tudi grafika. Na zacetku igre zlagamo n:
doloceno Stevilo loStic.Z jega lahko vzamete
samo dve enaki plosgici. Ko vzamete vse plosci-
ce, je igra konéana. Ceprav se zdi na prvi pog\ed
vse preprosto, vasa naloga ni niti malo lahka,
re stopenj pa spominja na pisanje
pustolovséine z liki iz telefonskega imenika.
Vendar vam pomaga opcila Hint, ki vam bo,
to zelite, pokazala molno potezo. Kijub zahtev-
nosti je Taipei — m mnenju — najboljsa
iara v Microsoftovem Entortammant Packago
Potem ko boste obviadali pravila in se vivite,
boste imeli dosti zadovolistva in se zabavali.

MINESWEEPER jo S0 cna logicna gra. Doga:
ja se na minskem polju, katerega razseznost
Botoeate sami Gl 4w Sim krajsem casu odkriti
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vse mine, ki so nastavijena po polju. Ko kiiknete
na kvadratek, se izpise stevilo, ki pove, koliko jo
min na sosednjih poljih. Glede nato dolocite, ali
Je pod kaksnim kvadratkom mina ali ne. Igra se
konéa, ko odkrijete vse mine ali ko naletite na

Zadnja igra je TETRIS. Zanjo ste Ze vsi s
¢e pa niste, ste bili za iuno vsaj zadnjega poi
desatletia, Versiia Windows so od Kiasicnega
e po moznost hkratnega lrania
dveh igralcev. Posebno. oEivate, Ko vKeEis
opeijo PenaL ze. Tedaj dobi 1gralec 2a veako
izpusgeno vrsto drugega igralca kazensko vrsto
in narobe. Doslej je vendarle najboljsa Tetrisova
verzija Klotz, ki je tudi v verziji Windows.
indows Entertainment Packageu je Se

program IDEWILD, ki predstavija raziicne grafic--

ne ucinke, denimo pot skozi vesole, lighishow,
ognjemet ipd.

Ce povzamemo, je Microsoft naredil dobro
potezo, ko je izdal ta paket, ki ga je na kratko
izlo¢il ega« softvera. Ce boste imeli sre-
o, osle paket dobil i pri nabiziem Micro-
softovem zastoy d igranjem aen
o tovave, Dokl 037/616.965 (anjin).

Heimdall
(L n|=lnnuzlhklh viog ® amiga e Core.
esign &

SILVO ZEMLJIC

cije (Thunder Hawk) in zdaj je e drugi¢ dokazal,

na izdelovati igre tipa FRP (Fantasy Role
Playing). Zgodba gre nekako takole

V davnih letih je Odin, kralj bogov, Vaihalle in
Asgarda, ustvaril vikingko ljudstvo

bili stiki med rasama zelo pogosti
Prihajali so na Zemljo in se pogovarjali z ljudmi,

Eeprav ni imelo to pocetje nobenega smisla.
Ampak ljudje so se vecinoma smejali in prikima-
vali, saj 5o bili bogovi maice vegii. Kljub vsemu
temu pa so se bogovi pocasi navelicali svojih
stvaritev — ljudi in 50 jih obiskovali vedno redke-

prinajajoce bitks preved v prid bogovom. Ko so
bili bogovi pod njegovim urokom, se je Loki
prplazi v Valhallo ga bi ukradol Bogovom ni.
hovo glavno orozie. Gez nekaj trenutkov je za-
pustil Valhallo nose¢ Odinov m

je in Thorsovo kladivo. Ko so se bogovi zbudili
50 bili zelo pretreseni zaradi kraje. Vedeli so, da
ie bl Loki st je ukradel orozje in ga posial
na Zemljo. Med leti Ragnaroka bogovi ne bi
moglt hoditi po Zemlj, razen ce bi postal smrt:
niki in se odreKii svojih moci. Bogovi so bili
obupani, vse dokler se Frey ni postavil po robu
in predstavil bogovom svoj nacrt, ki bi povrnil

njihova orozja in jih pomiril. Odin je bil zadovo-
lien. Thor se je takoj lotilizvedbe nacrta. Potoval
je do roba Valhalle in dvignil velik vihar. Na
Zemlji, v neki vikinski vasici, v severnem delu
ke, je miada sluzkinja Ingrid rodila sina
zimenom Heimdall
Kot verjetno domnevate, ste v viogi Heimdal-
Ia, Vikinga, ki so ga bogovi poslali na ta svet, da
bi nasel njihova orozia in jin varno vrnil njihovim
gospodznem Pri tej tezavni nalogi vam b
magalo pat pajdatev. i si in boste pred zacel-
™ 16 plomidiiono izbrall, se)
& njihove sposobposti odvisno koliksen del
igre boste opravili. Ce boste hoteli, boste sode-
lovali tudi v treh zanimivin in sila dobro izdela-
i igrah pr kateri sf bost (seveds ¢ boste
e£n) zbolisali nekatere Heimdalove (2o ta-
o dobre) sposobn
Pred vasimi ocmi se bo prikazala lepo izdela-
na karta s trinajstimi otoki, ki jih boste morali

Z njo boste odpluli na enega otokov,
seveda cé bo ta dostopen za vao ladjo in e bo
pot do njega dovol varna (nekaj je odvisno tudi
od sposobnosti vase ekipe).

Ta ikona vas bo popeljala v lepo

m le 1o, da vecinoma najpre] izberete
dologen predmet in Sele nato opcijo, ki jo imate
v misih, in da 2 0pcio DISTRIBUTE date pred-
met osebi iz vase drusine. Zraven slicice vsake
Goaba jo tich opeijs TEMS. (Riruche jo s priti-
skom na levi gumb miske, izKljucite pa s pri
skom na desnega) s katero dolodite, katere tri
osebe iz vase druscine bodo obiskale dolocen
ok Ce te opcif ne bosts uporabil, bodo obi-
skale otok osebe iz prve

pridete na oloK. boste gledzh svojega ju-
naka Iz 3D-izometricne perspeKiiv
nja na Cadaver. S pritiskom na F1, F2 1 F3
ologate, Kateri od treh junakov 2 drucéing by
vodil ekspedici

prisii v meni, ki sem ga 7 opisal. In Se nekaj
nasvetov. V bitki uporabijate misko, saj boste
veliko htrei in boste aze premagali nasprotni
kaj prizanesljiv. Zaradi prevelikega

Sovia pvedme(cv X iin anko poberets, vseh
predmetov ne boste mogli nositi, zato vam pri-
Porogam, da noste o k. K 58 vam 2ele 10
pomemen. Listine (SCROLL) preglete (2o ima
ta osebe dovol] sposobnost) in dobil
uroke, ki vam bodo vso stvar olajsale.

lgra se konca seie, ko bodo vsi Clani odprave,
ki 50 na otoku, $li rakom Ziv2gat, ali pa, ko bodo
vsi trije deli bozjega orozja v vasil

Ceprav ideja ni niti tako dobra, pa je zato
izvedba na visoki ravni. Naprej igro odknvz]ie
sami. Informacije na telefon: (062) 513-5

The Godfather
‘@ arkadna pustolové¢ina @ amiga
® U.S.Gold ® 10/10

DAMIR FAZLIC

programerii odio¢ill, da vse tri dele zdruZijo
Veno igro, zato 50 v nje] vse poglavitne scene iz
treh delov filma, ki prikazujejo druzino Cor-
leane.
Igra je neverjetno podrobno izdelana; preden
80 Jo AN o AR e Ml
otra snemali, da bi bila igra &im bol|
PosnaloK (TG poroca nek i racunainish e
sopv i
tega je igra narejena v 32-barvnem
nadi " araiia Io prepoina Gobro izdelani po-



drobnosti (npr. priziganie in ugasanje ulicne

svetilke, tresenje telefonskih Zic, celo sence Iju-
mikajo). Grafika je

i U.S.

Igro sestavlja Sest stopen, ki so na Sestil
disketah. Dobra novica za tiste brez razsiritve je,
ta bodo igro vseeno lahko igrali, vendar ne
bodo prav navduseni. ker ni 2e omenjenin de-

tailov.
gri sta dva sloga igranja, eden jo naci
OPERATION WOLE. pri in zadevate
o ke K aiass e o s coHbok mvon
Drugi natin je znana streiska igra, ki se pomika
2 vseh strani, najboljSe pa je, da jo spremlajo
odliéno animirane scene.
Vigri je uporablien najnovejsi »nalagainik«, ki
iz igre Final Fight. Ta omogoca
zelo poenostavljeno, hitrejse nalaganje nasprot-
nikov, ne da bi igra zastala ali se zaustavila vsak
trenutek (podobno kot v Golden
Ni kaj, U.S. GOLD se je kar potrudil!

Harle

@ ploséadna igra @ amiga, ST, PC
o910

pes

P rejsne leto nam je postreglo s kopico odlié-
nih ploséadnin iger, ki 50 jo vse po vrsti odnesle
T vallen sohvalami. Zato i bilo razioga, da fin

ne bi bilo tudi letos. Gremiin se je prvi potuhnil

ANDRE] BOHING

obdani s Stevilnimi nadiogami, ki vam ne pustijo
dihati. To pa 3e ne pomeni, da imamo opravka
2 razbijasko igro v stilu Switchblade Il Harlequ-
in ima veliko ve¢ skupnega z arkadnimi pusto-
fovacinami tipa

bo njen
dobnin iger. Za razvo novihide to ni kaj prida
ia dokler se bo tehni¢na raven
wzboly!avala. <o 28 prihodnost ni bati. Po arugi
strani pa je tudi razumljivo, da velike angleske
druzbe nocejo tvegati z revolucionarimi ideja-
mi; to raje prepustijo nadobudnim programer-
jem iz drugih drzav (rojaki, kaj Se akatel). Ker
neverni Tomazi pravilo, da take vrste iger nima-
io vsebine, naj ih takoj zdaj postavim na la2
2 uvodno

\ aimjor pozabljenem kot domiie obstala
svet fantazije. To je Chimerica, Ziva zmes
monije sanj in spominov, ustvarjena le za razi-
skovanje in uZitek. Dolga leta je uspevala, pre-
pojena z najvecjo energijo vsega — nedolzno
radovednostjo otroka. Harlequin je bl njen ljub-
ljenek in na njegovi poti ni bilo ovir, vsa vrata
50 ga Gakala na stezaj odprta. Toda vsi otroci

odrastejo in tudi on ni bil izjema. Kmalu je zacel

Cudezni svet, v katerem je prebival, izgubliati

svoj blis¢. Navajen je bil na nenavadno in nepri-

&akovano, zdai pa je zapadel v sivo vsakdanjost.

Njegove misli s v svet odraslih in
odsel je tja, iskajo¢ nov smisel Zivljenja.

V Harlequinovi odsotnosti se je zacela Chime-

ijo. Neko¢ vesela dezela

olnila z mrano puséobo. Vse Gudovite

X e Harlequin raziskoval kot decek,

0 podlegle pod dvomi, da se ne bo nikoli veé

vl nazal, Radozive postave so puvxele zlobne

namenom, da unicijo domilio, sanje

ez soJo Chvmervcz

pogrezaia v 2alost, dokler 5 Ji neKega

Sirio srce. Leta 50 minevala.in debela piest pra-

huje prekria 2da) samoten i pust svet Chimeri-

za nekaj izkusenj in srh spoznanja ga je sprele-

tel, ko 5o njegove oti uzrle nepremicne kazalce

na Chimericinem stolpu. Stekel je k zapahnje-

o vioel a2

spoznal, da

mora pomagati stari pmaxeuc. 'Ni'Se zavedal

tveganja in nevarmostl ki o taka odioCity pri-

nasa, toda nekaj je moral storiti. S stisnjenemi

pestmi se jo podal v nevaro pustolovicino,
Salocen da popra

ki fo i je storil

Skulskl avtori (The Warp Factony) i stvar.
janju iso skrtarili z domislijo. V eni sapi
lahko prohodite pekel i nobesa. 5
osvezite v jogurtu, prisluhnete tiSini pokopalis-
., pokukate v cirkus, pretaknete Einstainovo
grobnico, razgibate kosti v mugiinici in zaigrate
na Klavir v svetu glasbe. Vse okoli vas je tako
PROSTANO in VELIKO, vi pa tako majhni in
neboglieni
Harlequin je usmiljeni tip. V pisanem pajacu
yzbuia posme, sicer pa fraje ubia 8 srcl. Po
Sirnih pokraiinah domi prebija z raznimi
anikom ublazuie padte 2 visokin
ploséadi. Skakac Jojo mu pomaga pri dosega-
nju vecjih hitrosti in zacasne

nje igre le Se vrasanje casa. V bistvu je treba le
ugotoviti, katero stikalo odpira katera vrata. Za
kratek primer samo opis prve stopnje (ki, mimo-
sreds, neveretno spamia nia Nebulus) Povzp-
nite se do viha urinega stolpa in premaknite
stikalo na vrhu, ki odpira pol " kripésvie. Tam
po stem postopku razbremenite vsa stkala. Vr
nite na v ura Ze tiktaka! Skodite na
Kazalec, in s Siovilko 11 ujemite.papimatega
s bo preko bonus stopnje prenesel
74 drigi Svt. End stopnio smo 36, 1o 66 22 fin

ie
' tehicni nimam pripomb. Edina
zamera gre mogaes malce preobsezni nalogi za
enega samega igralca. Opcija Save Game sicer
ublazi zadevo, toda véasih vam bo ob napisu
Game Over vendarle prekipelo. Grafika navdihu-

je zares pazljivo izbrana.
grafika na svetu ne pomeni kaj prida brez dobre
animacije. No, tudi te

zaslonu, zato boste sami
ene same zgresene pmma. pombvll v pet
minut za ponoven vzpon

Doslej vse lepo in prav, toda ko je treba igri
dati oceno, najvee Stejejo majhre podrobnosti

n pa ima Harlequin kolikor hotete, Naj vam
|m nastejem le nekaj: junak se po tezjih akroba-
cifah upshan ustavi in m\mo toliko, da mu srce
ne skoéi iz prsi. V svetu glasbe vsak skok na
ot iy drugaten svok.Skoral v veoh pokra:
finah se pojavljajo rekame za naslednie sveto-
isno za koliko o ti oddaljeni od njih.
Bovoll? Dovol!

Bo Harlequiny uspelo zdramiti tudi zatezene
mozgane o spomiti, da na svetu Se
voand obstajalo i sanje? Ce Ze drugega,
pa jih bo vsaj preprical, da bodo dali svojim
otrokom denar za igro. Zgrabite torej vse diske-
tes ploséadnimi igrami in jih vrZite v smeti ali Se
bolje, format 2a shranjevanje pozici| iz
Harlequina.

Space Ace II: Borf's
Revenge

@ arkadna igra @ amiga @ ReadySoft @ 8/9

Vluka vode je pretekio od casov, ko so bili
prostori  igralnimi avtomati premajhni za vse

atvo, ki e jo gnotio vanie, da bi odigrall
partijo Dragon’ s Laira. Igre na laserskem disku
50 bile megahit sezone 1986: tezko je bilo priti
ze do okenca, namenjenega prodaji zetonov,

Kjer so set minut dozive-
lestrs ali dva, kaj ele do samega avtomata 1z

vodo pa putuje kot riba. Ognjene pustice ga
sovrazniki, ki jin i .

e dobi v roke krvavo rdeca srca. Ker s
e nacin
prehrane. Poset e zabava z drsanjem
Saiogeneiih ploscadih, nekoliko boll ga b strah

uganja na viven, v vsakem trenutku pa je za
voznjo po tevilni zraénih tirnical

Igre ni mogoce koncati s tremi danimi Zivlje-
nii, a poka za nesteto Zivljenj vam praktiéno ni
treba iskati. Od vas samih je odvisno, koliko
nagradnin predmetov (vecina se jih skriva za
svetlikajocimi vprasaji), ki prinas

Igrate Iahi
domislid al brez njih. Steviine dganks od orar
ca zahtevajo dologen miselni napor, v nekaterih
primerin pa s0 popolnoma nelogiéne. Pl do
cilia je vec. Ni nujno, da odprete vsa vrata in
pretaknete vse svetove in ko zatnete znova,
niso vse stvari na istem mestu. Risanje kart je
mugno delo, a ko jo imate pred seboj, je konéa-

jopicih in

glavah ob najmanjser du razbijali vrcke za
pivo in kot za stavo lomili biljardne palice (najra-
o' Biini pocasnin tocajew): zamenjala in jo
mularija, ki je bila, e je izgubila svoj z muko
priborjeni zeton, Se veliko bolj razdrazljiva in
nevarna. Fuj Space Invaders, fuj Phoenix, Pac
jonderboy, Star Wars,
ion Wolf — vsi juri§ na
Zmajev Briog! Kaj je imela ta igra takega v sebi,
da je svojim ustvarjaicem prinesla milijonske
dobicke? Grafika jo pomenila relomnico, kot
danes Segin 3D sistem Time Traveler - k)
Davega, ayatoga; kar 0 {reba tako) protzkushl
e sianahor hoce. Digitaliziranega zvoka so
M s, ko, da se je aparat kar
napm At in-rgal ponorele igralce v spostivi
razdalji (redni obiskovalci so bili tako ali tako ze
krepko naglusm; Grafika in zvok torej, potem
pa tema
Pa kakih desetih odigranih podvigin so kulise
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IGRE

2bledele in pokazal se je skelet kiasiéne praviji-
ce_odstranivse-ngativoe- redi-svojo-ube-

dodajte $e obupni nain igranja, za-
Tadi Katerega o bl zaslon verjetno i heomlive.
ga stekla in Skatla moéno oklepliena, pohod
hisnih racunalnikov (Evropa) ter Nintendovih
igralnih konzol (2DA), pa dobite razlog, zakaj je

@
g
9
S

riki. Zaton iger z laserskih diskov je bil prav tako
hiter kot njihov vzpon. § pomocjo ReadySofta in
Dona Blutha se js Dirk Drzni potem v Salaman-
m slogu vrnil. Prva konverzija na amigi je
S shastom uspesnica, vendar le zaradi svo-
jih tehni€nih znatilnost

Zgodovina se tokrat ni ponovila — izsel je
Space Ace in se dobro prodajal, prisel je Escape
From Singe’ s Castle in se prav tako dobro
prodajal. Scasoma pa sta ljudem super grafika
in 2vok postala samoumevna in hoteli so nekaj
ve. Tega jim obrabljeni scenarij o junakih, ki
resujejo uboge princeske ali dekleta, ni mogel
ponuditi. Prodaja Time Warpa je bila obupna
otitno pa si je Don Bluth vseeno nabral dovolj
mogi z Wrath Of The Demon in izdal Space Ace

il

Pametna poiezal? Ne bi rekel. Zaplet o 25 ar
malce ponarodel — decko zatre ziobneza,
Rakar 1o Gabi dotke norodanin zlobnez p
ne se bolj zloben, kar seveda ni dobro in tako
dalje in tako naprej — Kar za arkadno igro sicer
ni pomembno, bi bilo pa vseeno lepo, ¢e bi se ta
Iajna koncno ustavila. Borf se je tore] iz malcka,
v katerega ga je pomanjsal Infanto Ray v prvem

telu Space Ace, spremenil nazaj v samega sebe
in je po stari navadi spet odlogen, da osvoji
Zemljo. Kdo ga lahko zaustavi in resi uboge
davkoplacevaice? Superman? Spiderman? Go-
spod Bean? Ne, kaiti tu je (fanfare) Dexter alias
Vesoljski As!

Seriji Dragon’ s Lair in Space Ace nista za
ljudi, ki strastno uniujejo igraine palice v Sum-
mer Olympiad ali Wrestlemanii ~ v natanko do-
logenem trenutku je treba svoj lik premakniti
v eno od Stirih smeri ali pritisniti strel, cemur
sledinapredovanje ali izguba er

Zivljenj. Udelezba v dogajanju je minimalna, saj
igralec samo sled; iranim sekvencam in

kdaj pa kdaj sprejme usodno odlocitev. Poprav-

nega izpita ni. Sistem igranja povzroca nera-
zloZljivo nasilnost igraica in resne poskodbe
hardvera. Pojav 8e raziskujejo. po vse] verjetno-
sti pa ga bodo imenovali Zmajev sindrom

kako Zalostno! Macka ima kar devet Zivijenj, nas
junak pa samo tri, zato lahko polozaj posnamete
(S) in ga potem spet véitate (L), kar igro delno
olajsa. Pride pa tu do izraza lastnost, ki je sicer

upna mno

mer na moji osebni.lestvici prednjaci Virginov

Conan) in tiste s posneto pozicijo. Na data disk

sektor — ali res ni bilo mogoge pustiti nekaj
zlogov prostora na vsaki od Sestih disket, ki jin
igra zaseda, in spremeniti sistema snemanja,

dragi Don Bluth, Se posebej, ker je nalaganje
urejeno zelo uginkovito? Ogitno ne, in velik del

boste takoj dobili Zmajevega sindroma, je tu
majhna pomo¢ za prvin nekaj scen: 1. strel,
strel. 2. gor, 3. gor, strel, 4. levo, 5. desno, gor, 6.
levo. Vseh prizorov je natanko 27, torej Stiri do
pet na disketo, iz Cesar sledi, da vsak zavzame
od 100 do 200'K, raje ve¢ kot manj. Impresiven

Grafiki v Space Ace Il ni mogoce oitati niée-
sar, izkuseni igralci pa bodo opazili, da je zvok

&e parafraziram ranjkega Danteja, pisati: »Opu-
stite vsako upanie, vi, ki me odpirate!« Novope-
geni igralec Vesoljskega Asa bo pred obéin-
stvom videti nekako tak kot meséan, ki se zjutraj
zbudi pozen za prvi dan sluzbe, zato pozabi
pogledati skozi okno in Sele pred blokom, ko se
po_poledenelem plo¢niku

zabavajo. Zato je pred nakupom igre dobro po-
gledati skozi okno, si navieti dereze in se pre-
pricati, da na balkonih ni sosedov, preden se na
lastno odgovornost odpravite na Bluthov pole-
deneli plocnik

RACUNALNISKI INZENIRING,
PROIZVODNJA & TRGOVINA, d.o0.0.
61230 DOMZALE, Ljubljanska 80,

< 061/714-809, fax: 061/713-399

Nean & PRy pa e
Racunalniki
- 286
- 386
- 486
2. Tiskalniki — matriéni, ink jet, laserski,
~ EPSON
- FUSITSU
~ HEWLETT PACKARD

- Novell
~ Novell Lite

3. RacunalniSke mreze |

4. Programska oprema
~ programi za finanéno vodenje podjetja in obrti
~ programi po narocilu
- licenéna programska oprema (BORLAND

5. RacunalniSko izobrazevanje

licenénih programskinh paketov

6. PotroSni racunalniSki material

64 Moj mikro



Opis meseca (marec)
Andrej Bohinc — The Se-
cret of Monkey Island (Il
(Ocean Nagrada: racunal-
niska igra po izbiri v trgovi-
ni Digitalia, Gregoréiceva
9, Liubljana

Glasove za opis meseca so
dobill Se (po vrst): Mina
Amon (The of| |
Willy Beamish), Rok Kotar
(eliard), Matevz K
ces Tris Il i
(&D-Sports D
gej Hala
) in Dan
astle of

3.
5. Secret of Monkey Island _ Lucasfilm
7. Centurion Electronic Arts
9.
1

sié (Videokid)
(Stunt Driver), Ario n
(Stellar 7) in Silvano Bucié
Alien Breed.

Nagrajeni glasovalci:

15. Kick Off 2

e [ Robocop 3

@arkadnaigra @ amiga, ST e Ocean9/9

IGOR UNUK

ladjo po vesolju, prejmete iz poskodovane ve-
soljske ladje Sibek Kic. Teleportirate se na ladjo
in vas poglavitni cil je resiti cim ve¢ talcev. Bos
lahko resil uboge taice iz rok krvolognih, ziob-

ih in_predvsem sovrazno razpolozenih ve-
soljcev?

To je scenari za novo strelsko igro, ki jo je
izdelal Ocean. Igra je konverzija z igralnega
‘avtomata (saj veste - stroji, ki vam poberejo vee
denarja, kot davkarijal). To je Oceanova druga
konverzija — spomnite se samo fenomenaine
igre Toki, ki je bila bolj3a, kot na avtomatu. Tudi
tokrat se je Ocean zelo potrudil, mogoe $e bolj,
kot prvie.

V' meniju lahko igralca izbereta nacin igre.
Prvi lahko igra z misko, ée pa mu je kroglo
snedla macka, pa lahko igra tudi z igraino pali-

Drugi igralec lahko igra z migko, ig:
palico ali s phazerjem. Najbr2 ste zdaj zazijali

si stvar pravogasno nabavite — preden bo pre-
0zno, seveda. To je posebna pistola, s katero
lahko streljate po zaslonu in ki ima enak utinek,
kot miska ali igraina palica. Torej, hitro »vrzite«
na sebe Rambove kratke hiace, Arnijevo majico,
na glavo poveznite klobuk Clinta Eastwooda,
phazer v roko in juris na hudobne vesolce.

17. Leisure Suit Lay §

Prvih 20 Mojega mikra

1 Prince of Persia Broderbund
Wing Commander 2 O

i
2
5
8
Leisure Suit Larry 3 Sierra On-Line 7
1 Formula One Grand Prix__Microprose 1.

11.

1. Wing Commander 1 Origin

Anco 12

ierra-On-Line

Ocean

S tretjo opcijo izbirat
mi_uginki. Glasba je super, ceprav je zaradi
boljsega ozracja bolje imeti zvocne ucinke. Po
meniju se pomikate z Return, zamenjaite oziro-
ma izberete pa z Space.

Igra je v stilu zelo zelo znane igre Operation
Wolf. Potujete po hodnikih vesoljske ladje in
neutrudijivo streljate vse vesoljske spake, med
tem pa morate resiti Se talce. Vase poslanstvo je
paselert s v el i ot ek

v000000

©001090 (ii)

i do
glavnega mosta. Na zacetku vas pozdravita to-
pa, ki vas bosta »preresetalas, Ce ne boste
ukrepali. Nato se pojavijajo éudne zelene posa-
sti, ki imajo dva para rok in na glavi tri oéi. Ce
ste bolj krvoloéni, jim lahko najprej odstrelite
glavo, nato pa postopoma Se roke, noge in
konéno trup. Izbolisave 0 za svetleGimi krogi.
2. stopnja: Prisli ste do glavnega mostu in
2daj morate resiti posa starih so-
vraznikov se tu pojavijo Se ebele, ki s zelo
nadlezne, saj v vas mecejo nekaj, od Cesa ener-
i tieh so Se nekaksne roze, iz
priletijo krogle z zobmi,
ki 0 kot nalast, da vas ugriznejo. Na koncu vas
¢aka kaca, ki vam bo prvi¢ naredila veliko pro-
blemov. V' vas mece ognjene izstrelke, ki jil
unigite, sicer — adijo energija. Ce imate Se Kaj

ognja, raket in ledu, jih tu obvezno porabite.
stopnja: Signali iz baze na planetu so poje-
njali, zato se odpravite z vesoljsko ladjo do
baze. Letite po pokrajini, ki je posejana s skala-
mi in Gudnimi Zivaimi, sovam in
Gebelam. Pojavijo se tudi NLP (vsi tisti, ki ste
mislili, da letei krozniki obstajajo, imate zdaj
dokaz), ki bodo strmoglavili po nekaj zadetkin
Na koncu se znajdete pred velikanskim NLP-
jem, ki odvrze nekaksnega raka. Najlazie ga
boste unicili, ¢e mu najpre] odstranite obe lovki
in nato Se osrednii del. Zboljsave se skrivajo za
stolpi.
4. stopnja je podobna prvi ali drug, le da je tu
lepée ozadje. Pojavijo se novi sovrazniki, na
primer rjave posasti s pticjo glavo. Stopnja je
zelo zelo tezka in je Se nisem koncal.

led igro lahko poberete ve¢ stvari, kot so
izboljSanje orozja, metalec ognja, kavelj, meta-
lec raket (bazooka) in zaledenitev. Izboljsave
priklicete z desnim gumbom na miski ali z levim
in desnim ALT-om.

Zaslon je razdeljen na tri dele. Spodnii del
zavzema komandn:
torji_energije, posebnih
pride indikator streliva na konec, pocakajte, da
se napolni. Na sredini spodnjega dela je radar.
V zgornjem delu imate 8tevilo tock, €as in Stevi-
Io talcev. Igro koncate, ko vam zmanjka kredi-
tov, ali Ge ne resite nobenega taca.

e kratke ocene igre. Grafika je zelo dobra,
animacija tekoca in lepa, zvoéni efekti pa so
zelo pristni (tuljenje posasti in zvok pistole se
zelo lepo mesata). Vzdusie v igri je na zelo zelo
visoki ravni

e vam bo med igro zmanjkalo Kreditov, nikar
ne meite zetonov v disketnik, saj lahko pride
do neljubih posledic. Kaj drugega vam Se preo-
stane, kot da kupite igro, ugasnete Iu¢ v sobi,
primete phazer in pobijate »velike zelene«:
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ACCOLADE Eurape Limited

Bowing House, Font Fisasant, Wandsworth
London SWI 1PE

el 081-877 0830, Fax: 061-877 3303

Demanware.
Digital Ma

ing International Lt
lands Drve,

unit3, Poyle
Colnbrook. Berkshire, SLS ODX
Tol: 0753 68600, Fax. 0753 680343

are La.
0 51.57. Lacy Road, Putney
London SWIS IPR

‘GREMLIN Graphics Software Limited

arver House: 24 Caver Sireet

Shoffela S1 475

United Kingdor

Tol. (0742) 753423, Fax. (0742 768881 |
Mi & DIGITALIA do.o.

Grogoréiéova 8, 61000 Liubljana
ol +38 61 22 35 01, +38 61 21 27 00
Fax: 438 612127 09

‘OCEAN Software Limited
‘Ocean House, & Gentral Street,
Manchester MZSNS, England
Tl 061832 6633, Fax. 061-834 0650

SIRTECH
Ogdensburg Business Center, STE 2€
Ogdensburg, New York, 13669

P10, Box
Tol:(318) 395-6451, Fax: (315) 396-1525

Spectrum HoloByte
A'Division of Sohore, Inc.

2061 Challengor Dr.. Alameda, CA 94501, US A
ol (415) 5223584, Fax. 4155223587

Storm
Division of the Sales Curve Lig
The Lombard Business Contre
50 Lombard Road. London SW11 35U

UK
ol: 071-595 3308, Fax: 071-624 3410
THALAMUS Limited

1 Satur House,

7 4

(QW, UK
Tl (0332) 297797, Fax: (0332) 381511
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Fax: ++43-4221-2912

SLOVENIJA:

Tel.: 06U813-064

TOLARSKA PRODAJA

MECHm: ———A

MEGAHIT, KAMNIK, Kamniska 39
Tel./fax: 061/727-109
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o, tol 28 220
61341 - CONECT d.o.0, tel.- 242 684
SECOM d.6.0, el 73 011
PIP d.o.o, tel 44 929
7L doo. tel: 31217




KAKO ODKLONITI
NASLEDNJO PONUDBO?

DUAL MEDIA

il
14//5/2

Zahvaljujo¢ patentirani Rushmore optimizaciji je FoxPro 2.0 v
vecuporabniskih aplikacijah 9 krat hitref3i kot PARADOX in 19
krat hitrefsl kot dBASE IV (). Sicer je razlika se vecjal

Z uporabniskim vmesnikom, ki spominja na Maca ali Windows,
je FoxPro tudi najbolj prijazno DBMS orodje.

FoxPro 4GL (Fourth Generation Language) zagotavlja enostaven
prenos Vasih obstojecih FoxPro aplikacij v MS Windows,

UNIX ali Mac okolje ze letos, ko bo Fox Software pripravil
ustrezne verzije FoxPro

Vsi Vasi dBASE programi in dbf datoteke bodo brez popravkov
uporabni tudi v FoxPro, tekli pa bodo neprimerno (do 400 krat)*
hitreje.

Z FoxPro 2.0 Distribution Kit lahko pripravite svojo aplikacljo v
exe obliki in nimate tezav s sortiranjem po slovenski abeced
Verjetno se boste strinjall z revijo BYTE, ki v testu

dBASE IV (1/92) enostavno pravi: “FoxPro e boll3l izdelek."
FoxPro 2.0 je zmagovalec DBMS testov v revijah PC Magazine,
INFO World, PC World, Data Based Advisor ...
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VERSION

Fox Software

Zato vsem uporabnikom dBASE Ill, IV, Paradox, Clipper in
drugih relacijskih baz v ¢asu PRESTOPNEGA ROKA od 1.5-1.8
Atlantis omogoca nakup FoxPro 2.0 pod "neverjetnimi' pogol
Po skoraj 70% nizji ceni

Poklicite Atlantis ali nase pogodbene dealerje in zahtevajte
ponudbo, ki je ne boste mogli odkloniti!

distributer programske opreme
Fox, Microsoft in Symantec

Atlantis
Cankarjeva 10b

Ljubljana

tel/fax (061) 221-608
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