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= stekleni zasgitni ekranski filtri z atestom

= dusilci zvoka (do 90%) - omarice za tiskalnike

u stabilne mize za navadne i profesionalne tiskalnike
= enojni in dvojni nosilci monitorjev in procesorjev

Einspiclereva 3 (Titova 85), 61000 Liublana
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cena 160 tolarjev

neodvisna racunalniska revija

lanske pomladi, malo pred zadetkom

tretje balkanske vojne, nas je_pokiical Miran
2eljko, vodja BBS v podetju SCT. Napovedal
je_Glanek ‘o programiranju_in se mimogrede
pritozil, da je takih reci v Mojem mikru oo
many fot pred et Na SCT BBS so

e mony i mavshater o 2ol ko
seadlil nas Navil smo lajno:

i od zatstia prizadeva ustodi
éim' ko Kroge traices, predusem uporat-
nikom. O programianiu govort vetind nagih
prig in to 56 nam 2di dovo) »Revia a prave
programerje« so Racunari, fia pa_siovenski
hekerji ne morsjo prodeti, ker praviloma pise-
Jo tako zanikmo, da jih Se mi komaj razume-

koncall takole: »Si pa nare-
dite revijo za programerje! Nam Ze tako zmanj-
kuje prostora za ocene komerciainin_progra-

VSEBINA

Hardver

Povezava macintosh—PC
Emulator ROM:
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‘ Utilities 6.01: kra- 2 Duskom Savicom smo se zmenill za semo
festvo ukazne vr- lankov o jeziu smalalk

o digosiavja razpadia -Revio za

e prodajajo tudi pri nas

po hiperinflaciski dinarski cen, ki i v tolarjin

nié nizja. Beda v dezeli je prignala slovensko

i .

e
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b 220 DZimr: <Dodks Wroma db Jebe
Sounjancg.o. (v grovem proved:rsel 1o
Cas, ko lahko viece norec zmedenega za jaj-

Zanimivosti

Sefem CeBIT 92 v Hannovru 6/ h MojsteR za izid prve Stevike Programerja,
: " s »Casopisa 2a racunahike nace-.

napovedala vojo pirstom 20 ki se rad razglasa za mater vseh
Racunalniki in glasba (4) 24 racunaiiSkis rov] . rabgk naSiovenskem
Simulacija letenja A320 Airbus 52 erju ne vidi konkurence, ampak do-

polnilo. Zato i dovolujemo nekaj pripomb

m‘ 6: PC Tools o oblikovanju. Casopisu (28 strani, 80 tolarjev)
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Priloga = nistvom. Nelepe érke so Kot nalasé za progra-
s SRR mere, ki jim Je za monitoni opesal vid. Cudno
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Uvod v smaltalk (1) 2no mero, tako da so izbrall SiSi Sto-

poc R 20 oo 50 eving Fasignh gate.

: lzpisi programov plessjo v belin

Rubrike in shema na strani 16 je trikrat prevelika.
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OBISKALI SMO SEJEM CEBIT 92

Nebo nad Hannovrom

ANDRE] TROHA

evernonemsko mesto Hannover
je letos obiskovalce najvecjega sve-
tovnega racunalniskega sejma Ce-
BIT (Center fiir Biro und Informat

snegom in vet
slovnezev, radovednezev in_novi-
narjev, ki je letos obiskalo CeBIT, je
med vsega hudega navajenimi do-
magini lovilo deznike in taksije ter
spremlialo porogila o za-
stojin na letaliscu. Kijub vsem nev-
Secnostim pa se je na sejmistu
zbralo rekordnih 5317 razstavijal-
cev, ki 50 svoja Gudesa razkazovali
naslabi polovici milijona kvadratnih
metrov razstavnega prostora. Dvaj-
st razstavisénin dvoran o jo azde-
lilo 46 drzav iz vseh kot
od Monaka In iana, 40 i In Bk
garie. Najvst tuih razstavialcey jo
seveda priletelo iz Zdruzenih drzav
in Tajvana (378 in 330). Slovenske
arve pa sta zastopali le podjetji Mi-
krohit-Spica in SRC.
ajvecio sejemsko_podietie na
svetu, Deutsche Messe AG, ki letno
obrne po 400 milijonov mark, je tudi
letos pripravilo vse potrebno za ne-
moten potek sejma. Helikopterske

vortexova kartica 386SX za amigo
20003000

povezave med letaliscem in sejmis-
edmestni in meddrzavni hitri
viaki, posebni tramvaji, v katere so
se potniki lahko prerivali vsake tr
nute, avtobusne linije in taksiji za
prevoz med razstavisénimi proston
ter posebni taksiji za novinarje so Se
dodatno osvetlili avreolo popoino-
sti, ki 2ari nad CeBITom vseh sedem
let. Tudi EBI (elektronski informacij-
ski sistem za_obiskovalce) sodi
v standardno opremo sejmisca. Ter-
minali s prijaznim osebjem ali sa-
mopostrezni sistemi so ponujali iz-
érpne informacije o razstavljalcih in
njihovi opremi ter privabljali doige
vrste Eakajocih
srednja tema v Hannovru je bila
povezava med

munikacijah _(elektronska posta,
TTX), obdelavi podatkov (superra-
Eunainiki, strezniki, transputerji, mi-
kroracunalniki, osebni racunalniki,
Iaptopi, tehologija shranjevania po-
datkov, tiskalniki, skanerji, zaslo-
ni...), programska oprema za ozka
podrocja uporabe (operacijski siste-
mi, razvojni sofver, multimedii, pro-
gramski jeziki, aplikacije), racunal-
niske mreze (lokaine (LAN), mestne
(MAN), Siroko zasnovane (WAN) in
globalne mreze (GAN)). racunalni-

tehnologije (CAD,
CAM, EDA, CAE, CAQ, CAP...) in
tema o raziskavah in razvoju (os-
novne in uporabne raziskave, ne-
vronske mreze, umetna inteligenca
in nepogresijiva navidezna resnic-
nost). Tole porocilo seveda ne more
zajeti vseh teh podrotij, zato je raz-
deljeno na poglavja o racunalnikih,
periferiji in programski opremi. Ci-
5t0 na koncu pa si preberite Se ne-
kaj o slovenskin razstavijalcih in
njih dosezkil

Procesorji

tehniko, pisarnisko opremo in ob-
delavo podatkov. Vsaka 0d teh pa-
nog je namrec dosegla stopnjo raz-
voia, kjer solistiéni nastopi niso vec
mogoti. Vse vecia integracija, ki jo
je popularizirala Kuvaitska vojna in
CNN-ovska globalna vas. je kiju
celostne povezanosti sveta v pri-
hodniih letih. Seveda integracija ni
bila letosnja edina tema

finanéni sistemi in bancna tehnolo-
gila, satelitske naprave, pisarniska
oprema (kavni avtomati) in posiov-
ne priloznosti do leta 2000 niso za-
nimivi za naso revijo. Zato

toliko bolj priviacne teme o teleko-

6 Moj mikro

Enkrat za spremembo bomo po-
Steni in bomo opis sejemskih novo-
sti zaceli s procesorii, saj 50 bistvo
3e tako »gmajn« racunalnikov. Tudi
med proizvajalci mikroprocesorjev
velia, da je CeBIT kot nalast za sve-
tovne premiere. Intel, tovarna, na
kateri temelji pretezni del svetovne
industrije osebnih racunalnikov, je
pokazal 486DX2. Procesor so ozke-
mu krogu strokovnjakov in novinar-
jev sicer predstavili ze tretjega mar-

ganevcm 486DX2, kamor so stisnili

matematiéni koprocesar, @ K med-
pomnilnika (cache) ter MMU_ (Me-
mory Managment Unit) ima prakti-
no enako arhitekturo Kot
Za0D%. vondar svasrar vy g
Tehnoiogija SDE (Speed Doubler
Technology), ki ta trik omogoca, po-
a se takt signala, ki ga pro-
cesor dobi skozi sistemsko vodilo,
interno (v samem ¢ipu) poveca za
dvakrat in ukaze izvrSuje dvakrat hi-
treje. Zal nam kaksne bolj natancne
razlage ni uspeli izvrtati in Albert
Yu, ki je poveljeval Intelovi ekipi na
CeBITu nam je zaupal, da
e sonarie Indusrbn ol
ja... recimo. s 50-megaherc-
i 48605 na matiem piosg na b
bil za 70 odstotkov hitrejsi od racu-
nalnika s 25 MHz 486 in 35 odstot-
Kov hitrejsi od 33 MHz 486. Intel za
drugo polovico leta obljublja S 66
MHz 4860X2, i bo naloge opraviil
30 odstotkov hitoje kot 48
o 486 rod
Nobasachn. el msg. povodsl

(Reduced
Computer).

Ze dolgo pa se z »riskantnimi«
procesorji_ukvarja Motorola, ki je
danes vodini profzvajalec tef ipov
injeza X n Hitacl
Joh naivedi proizvajaled polprevod-
Pokazali 5o ne ravno
100 ob
paralelizma skriva
precej bonbonekov, ki utegnejo po-
lepsati pregovorno tezko_Zivljenje
programeriev. En teh je scoreboar-
ding, ki hardversko resuje problem,
med programerji znan kot 30E (Out

Instruction ~ Set

Of Order Execution). (Ne)potrebna
razlaga: vezja RISC naj bi ukaze na-
gelno izvajala v enem ciklu, toda
nekateri ukazi, predvsem tisti s pla-
vajogo vejico' (Floating Point_In-
struction) zahtevajo vet ciklov, zato
se pri procesorjih z veliko stopnjo
paralelizma zgodi, da se preprost
enocikelni ukaz, ki pride v procesor
2a ukazom s plavajoco vejico, izvrsi
prej kot FPI. Problem nastopi, ée ta
enostavni ukaz potrebuje rezulate
@aza s plavajoco vejico. Prenikavi
programerji to navadno_resujejo
z vstavijanjem potrebnega Stevila
ukazov NOP (No Operation), ki dajo
procesorju potreben cas za razm
slek, pozrejo pa dragocen pomnil-
in delajo gneco v medpomniln
ku (cache), pa tudi vse procesorske
nadgradnje brez spreminjanja pro-
grama o eceno,
scoreboarding problem resi hard-
versko. Za 3e hitrejsi dotok ukazov
K 85100 siat & 86200, kamor o
zapakirall ve:

nagment Unit) in Se 16 K ocmnegs
medpomnilnika. Tako

moci dveh 88200 izvede zavidijivin
70093 matematiénih operaci v se-
Jundi (Dhrystone/ second)

VLS| Technologies 5o po-
Kazali hov kontroler medpomniini
ka. 128-noziéno_vezje, imenovano
VLB2C425, uspesno »obraca~ med-

matiéne plosce s pomnilnikom do
256 Mb. V &ip s0 naviekli primerje-
valnik, vrsticni predpomilnik (16 by-
tov), krmilno logiko ~Write-Back,




whodnolizhodni logiki za lokalno vo-

dilo in za vezje SC486C ter sam kr-
milni 25 se prav nic ne pri
tozuje, ée mu kot medpomnilnik po-
nudimo navadne cipe SRAM (Static
RAM) glavnega pomnilnika, kar je
glavna prednost pred ostalimi krmil-
niki »kesa«, ki zahtevajo poseben
pomnilnil

‘e omenjeno vezje SC486C (Sin-
gle_Chip 486 Controller) je druga
VLS jeva novost v Hannovru. 208-
noziéni ¢ip, izdelan v eno mikronski
tehnologij, CMOS, krmill matiéng
ploso 5 486SX ali 486DX
MHz in, kot nam je zatrdil (ehmém
direktor Kim 3
manjse matiéne plosce, manjso po-
rabo energije, manj okvar in ne na-
zadnje nizjo ceno stroja, saj nado-
mesti kar devet vezij na maticni
plosci. Pet krmilnikov; dva za preki-
nitve, dva za DMA (Direct Memory
Access) in enega za vodilo. Pa se
naslavijainik pomnilnika, generator
takta, intervalni nastavijivi timer ter
vmesnik za_povezavo vseh delov
maticne plosce. Inzenirii so v vezje
spakirali S celotno osvezevaino lo-
giko in kontrolo eksplozivnega na-

ina.

Pri IIT pa zele pomagati uporabn

Kom, kiimalo teZave s premalo pro-
ip XtraDrive
3 vl kampresiakim cige:
fitmi poveca zmogliivost trdega di
dvakrat. V' vezju

i
kompresiji in dekompresili. Svoje

Stojnica Mikrohitove enote Spica

ease vodiniproizuajalec polprevod-
nikov, N: iconductors, je
na ogled postavi prv digitaini 3.
bitni procesor glasu v eném cipu na

. Tako vsaj trdi Jrgen Heldt, ki

ia, da bo njihov AM160 sprozil
pravo revoluciio na podrocju tele-
fonskih tajnic, faksov in telefonov,
inteligentnih sistemov za odgovar-
janie in razpoznavo govors fer da
lahko v kratkem« _pricakujemo
Kompakine ditatons v v kosh ke
ditne Kartice, v katerih bo nov pro-
cesor skupaj s krepkim pomnilni-
kom spravil stare kasetne diktafone
med liste zgodovine.

Racunalniki

Vse manjsi postajajo tudi rat
niki. V preteklem letu smo bili delez-

ni praveate povodni strojékov, »nic
vecih od dinis. Nihovl projzvlaii
niso prizanesl Co
Tor e, Kelows, ko, nove. cefincre
F-fa za.na alan 50 kazai pri Poaus
etu, Psionu, Hewlett- Packardu,
Sharpu, Casiu, Texasu in Epsonu.
¥-gody rresh el pre-
gldnic in s PC-jom zdruljvi olek-
lmnskvh agend, koledar
nekdh, menikov, skratka. elok-
Imnskm filofaksov, kot temu pravijo
ani, je bil najbolj zanimiv Ky-
ocerin fefalo, i ima ObIko Kot pravi
filofaks, le da ima namesto listov na
eni platnici tipokovnico, ki pa ni
Qwi na drugi pa zaslon LC, na
Katerega je moE pisati s posebnim
peresom, torej gre za nekak pentop.
V platnicah je skrit NECov 16-bitni
rocesor, ki tece pri 9,54 MHz. Si-
stemski softver je zgrajen okrog Pa-
geViewa, okolja ki tece na
MS-DOSu 3.22. Med vdelanim sof-
tverom nam ni uspelo naiti
senetljivo novega, le Zelezni reper-
toar od telefonskega imenika, do
izratuna casa v katerem koli vetjem
mestu sveta, za kar je potrebno na
Karti sveta pokazati eno od sedmin
podrogii sveta. Zanimivo je, da so
Japonci eno od teh podrocji poime-
novali USSR, ko pa smo predstavni-
ka Kyocere povprasali, ali bodo tudi
prodajne versije Refala tako politic-
no up-to-date, je le zardel in sko-
mignil z rameni
Preve¢ smo pricakovali tudi od
Momente, kjer bi zeleli videti doigo
obljubljano  »svincisko«  verzijo

o-

oken 3.0, Pen Windows, vedeli pa so
miera novega
operacijskega sistema Sele na spo-
miadanskem Comdexu v Chicagu.
Med pentopi smo iskali_kakega
2 barvnim zaslonom, pa ga nismo
nasi, za takne tehnoloske podvige
0&itno ni zrela Se nobena tvrdka
Se vec kot PC-jev-s peresom je
bilo Kiasiénin prenosnikov in note-
sov, kjr o bil tudi prece) v nove-
M je dal na ogled in otip nova
ol motcbo0k 2 artine” P,
N33 SX in N51 SX (N kot Notebook)
Oba notesa zene 16-megaheréni
386SX, oba imata po 40 Mb trdega
diska in 2 Mb RAM-a. Tudi grafiéno
logljivost imata modela enako, 640
le da mocnejsi N51 prikaze
32 sl adamon N33 pa 16. Model
. ki ima vodilo Micro Channel, je
Mo razsiriti na 10 Mb, N33, z vodi-
lom AT, pa »le« na 6 Mb. Brez pol-

nenis bo N33 vzdrdal tiri ure, dve

manj kot N51. Razlika je tudi v tezi,
tokrat v prid Sibkejsemu, ki ga je za
poltretji kilogram in je 300 gramov
lazji od N51. Za vse, ki tudi na poto-
vanju ne morejo brez barv, je IBM
izdelal prvi barvni prenosnik z mikro
kanalom, CL57 SX (CL pomeni Co-
lor Laptop). Barvni zaslon LG diago-
nale 10,4 palca je seveda izdelan po
tehnologiji TFT, katere plodove smo
obéudovali e nalanskem Systemsu
in prkale lastsino jasno grafiko
v lodljivosti 640 x 480 t0¢k v 16
Barvah iz paleta 4096, Praw ha wh
odliéne tipkovnice je vdelana tudi
kroglica, ki nadomesti s prostorom
razsipno misko. Drobovje dragoce-
nega (13.500 DEMI) kovcka sestav-

Atarijev ST book

Nl 20 megaheni s6es, 60
e disk,

Pl i el o8
RAMa In 0a je moé 2 modull
v velikosti_kreditne Kartce, ki je

sploh postala ideal miniaturizacije,
razsiriti_na vse
lahko suacns se faks/modem FURY

eren in to kar trikrat. UltraLite Ill je
3,8 om debel notes formata Ad tezak
2,2 kilograma. Ob ne posebno pre-
tresijivin tehnicnih znacilnostih (20
Mhz 386SX, 10 Mb RAM, 60 Mb trdi
disk, 3,5-paicni disketnik, 640 x 480
tocK grafike dtenkin sive), se

prav prileze zanimiva pogruntavsci-

lahko disketnik izviecemo iz ohlém‘
ga pustimo doma ter potujem
RaiTaim notssom. Tudi uiralte 1
se ne brani faks/modema, za kaksne
vecie ekspanzionisticne teznje pa si
rebno omisliti bazno postajo

(docking station), kjer je prostora le

eno 16-bitno kartico AT poine
dolzine in 5,25-palcni masovni pom-
nilnik. Za delo prijetnejsi je ultraL ite
SL/20. Silno tanki notes tehta 2,7
kg, k gemur naivet prispevao za-

LG, debel le 13 milmetrov

(Va5 st scenkov) 80 M
diskir \éni disketnik, man] pa
i 386SL, vezje za pametno iz-
Coristanys” oo o krminie 5
elektronsko pero, ki utegne  pri
prav za case, ko bo Microsoftu
uspelo napisati prodajno  verzijo
PenWindowsa.

Najprestiznejsa NECova novost je
ultralite SL/25C. Verjetno ste ze

ugotovi

da tisti C pomeni Color.
sna naprava je Se hitrejsa od
1BM-ovega CL57, saj v njej domuje
s 25 megaherci bijoci 386SL. Druge
znacilnosti pa so precej podobne:
0 10 M RAMa, 80 Mb trd disk, 640
X 480 v sesma,sun ali 320 x 200
106k v 256 barvah, S-VGA tore. Ze-
it in Compag, vodilna proizvaial
ca prenosnikov, ki si navadno izmi-
slita kaj novega, tokrat nista imela
revolucionarnih idej. Zenith je poka-
zal najmlajsega clana nove genera-
cile _prenosnikov, mastersPORT
386SLe. Ko je predstavnik Zenitha
Peisr Wil oo prncari
red nami razparal trebuh, je pose-
B poudari, da gre za encga najhi-
trejsih prenosnikov in s prstom

nosno pokazal na 25-megaheréni
Irtlov 385SL nato pa; e ponoane-

iéni’ koprocesor
K76 strojima tuck 2 prancnika
precej zmoglijv trdi disk, kar za 85

b ga je.

Zenith je pokazal tudi Pisarno
v 1833 cm, kot 50 poimenovali kov-
cek z mastersPORTom 386SLe, ti-
skalnikom z_logljivos

ter krmilno logiko. Podobne karak-
teristike, LC zaslon VGA v 16 odten-
Kin sive, J86SL pr 20 megaherci,
podnozie za 387SX, 10 Mb RAMa in
Rar 150 Mot ciok 30 maciing
2a Compaqov model LTE lite/25. Zal
pa 27 kilograma tezki malcek zara-
di vseh teh energetsko pozresnih

Komponent 2 6 3 ure dela bres
elektrike iz omrezja. Ob natanéno
enakih tehniénin podatkih kot Com-
pag, Epsonov NB— SU25 Se prej
ostane brez sape. Nikel kadmijevi
akumulatorji dovoljujefo le dve uri
in trideset minut dela. Se nekaj pro-

njimi tudi Commodore in, kazalo je.
da bo_prenosnih novosti_konec.
Nak! Puséobo so razbili Toshiba,
Triumph-Adler in Apple. Prvi s po-
veem novim sirojem, K Jo zasenti
vse druge laptope, druga

X ranimiml dogewi. e Fosnin e
¥i na svetu pokazali notes s proce-
sorjem 486D;

£ Protudouto ara

35 kg, 20ne 26 omenjent Inté! pr 25
MHz, pomaga pa mu Se 8 K med-
pomnilnika. Pomnilnik je mo¢ razsi-
riti na kar 20 Mb (z moduli velikosti
kreditne kartice), trdi disk pa pre-
more Se sto Mb' ve¢. Na barvnem
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CO-TFT 2 logljivostjo 640
o¢ brez napajania tri ure
256 barv iz palete

a laptopa walkStati-
veliko okrog enega kvadratnega
cimetra, po Kateri drsamo s
stom. Zadeva, ki naj bi nadomestila
misko,j, kot se jo ponall Adleriev
predstavnik, povsem njihov izum.
Vse lepo in prav, nerodno je le, &e
ste levicar, ploséica je namre€ na
desni strani z dvema gumbkoma na
evi. Pri Applu so razstavili radijski
. namenjen Macintoshevi
drutini powerBookov. Modem
izdelek, za ko-
munikacijo ne ponebujelelefonsklh
inij, temvet podatke posilia in spre-
ma prek radijskin frekvenc,

venc za tovrstno komunikacijo s ta-
nimamo kaj _iskati.
V Nemdili, kjer so te frekvence seve-
da dolocene, lahko komunicirate
prek mreze ModaCom, drzavnega
podjetja Deutsche Telekom. Napra-
Vo viaknemo v ragunainik, iz katere-
ga strl le antena, im pro-

om X.25 odda ali sprejme 9600
bitov v sekundi. Softver podpira ve-
¢ino elektronskih postnin sistemov,
tudi e naprednejsi so pri
Toshibi, kier ponujajo nov hardver-
sko-sofiverski sistom R-Mail,name-
njen njihovi dru: nosnih PC-

Epson LQ 100

tekmovali, kdo bo vdelal vegi pom-
nilnik in zmogljivejsi trdi disk. V NE-
Cov powerMate 486/33e, na primer,
Kjer viada b
RAMa in 1,07 Gb trdi
senecenie so poskrbeli pri Amstra-
du, Kjer'so predtavilserio 8000,
¥ kalaro vdeiujlo 48GSX n 436D)

K Je po siino doigem tasu pamei-
na posiowna poteza te vrake,

imive novosti so poskrbeli

Unisys, Wang in IBM. Prvi je pokazal
svetu, gemu se pravi modularnost.
Pri predstavitvi je Unisysov »meha-
nik« pokazal model s procesoriem
386DX, mu izmeril hitrost, jo zapisa-
li, izkijuéil _racunalnik, izviekel
386DX. na niegovo mesio potisn
486DX2, VKIjuEil stroj
meri hitrost. Ko je hirosti (s kalku-
latorjem!) zdelil je na tablo ponosno

3 AMDSjovim SoRoNL
Wi, ka prijsin niter stroi Hter s
tudi novi élan druzine PSI2, 57 SLC,
i ima vdslan 1BM-jev (ne IntalovT
procesor 386SLC, ki je za 88 odst
Kov nitresi do 3865X

P commaaonu ki je drugi po

zahodni Evropi, j

Bio videti T 486-50 G (486DX pri 30
MH2), toda PC-ji nas na ogromnem
Commodorjevem paviljonu niso po-

32,600 HD jo prav hign ragunaini.
skoraj pol manjsi od amige 500. Pod
kvalitetno tipkovnico je obilo po-

/ev. Toshibin modem, ki za komuni-

kacijo uporablja radijske frekvence

namenjene pagingu, lahko sprejme
ali_ 2400 bitov

Podobno deluje udi Toshibin radi-
saj lastnika prenosniks

evropskin sistemov za pagi
zana z vigeotekti inraktivni ole-
X, francoski
oritanski_ Videotex, e
o posiljanje datotek prenosni-
Ku na terenu prek tipkovnice vide-
oteksta. bodisi doma ali v sluzbi.
G namiznimi stroji ni bilo nic
Sokantno novega, proizvajalci so

8 Moj mikro

sebnih vezij, med Katerimi sta naj-
ESC-Agnus in ECS-
Denise. Slednji omogoca nove gra-
fiéne locljivosti, tia do 1280 x 512
v 16 barvah iz palete 4096, za prikaz
na_standardnem Commodorjevem
monitorju 1084 in 1008 x 1024 v ti-
tih odtenkin sive za kar o polreben
monokromatski monitor A2024.
va amiga ima seveda KickStart 2. 0
ter WorkBench 2.0. HD na koncu
imena pomeni trdi disk, ki je 2,6-
paléen, najtez;i pa ima 120 Mb. 1 Mb
vdelanega pomnilnika je mo inter-
Mb, ob strani pa ima
stroj zarezo, kamor vtikamo pomnil-
niske kartice Flash- Memory, ki so
lahko bodisi ROM, SROM, EPROM,
RAM ali SRAM, torej nekaj Dodon-
nega kot moduli pri G 64.
novostje bils amiga COTV. sarje
pravzapr mmodorjes cnw
z .zbo».gano grafi
barv) in hitrejsim bmn]sm podatkov

s CD-ja, oblozen s &rno tipkovnico,

&mo misko, &rnim zaslonom, Emim

disketnikom in émo- slutnjo, da
r mogoce ne bo 8la ravno najbo-

lje v promet

lzdelovalec dodatkov za amigo

vortex, je predstavil Golden Gate
Sk, kartico namenjeno amigi

d

podpia vss
PO: joveke razbimitve v amiginin AT
Y farics Ve, kontroler
LAN...) je 365X pri 25 MHz, pol
niinika, razsirljivega na 16 o
PC, ki tete kot opravilo pod amigi-
nim _veGopravilnim _sistemom, si
2 amigo deli vso periferijo. Med ma-
inframi omenimo le Unisysov A1, ki
rei do 1800 E/A vprasan na sekun-
do, sistem premore Se 384 Mb por
nilnika in diske CD kot masovni
pomnilnik. Omenimo Se podatek, da

Optiéna disketa WORM s 5,6 Gb

sta Sun in Howlet Packard drastié-

Pri Jo cone posekal 2a 34%, drugi
pa kar za 50% Sun jo podpisal tui

Bogodbo o sodelovaniy ¢ s Crayer
led superracunalniki, ki jih je bilo
ovinec le Tande-

procesorjev, do 13,5 TIPS. T
krat je med superrecunalniki naveé
zacudenja poel Parsytec.

Pan prinoanin Stevik
podrobnele opisat

Periferija

Periferna oprema je tista, ki po-

Dloma oamti o seveda PC.

Najvecje mnozice so se zgrinjale
okrog barvnih laserskih tiskalnikov
in posamezniki so s odprin ust
prebijali iz osrcja mnozice, mahajot
2 barvnim kosom papi toplim
in sijajnim, ki ga je pred nekaj tre-
nutki zmagoslavno iztisnila drago-

jaserje_j

predstavio veliko podjeti. Minne-
sof and Manufacturung
(3M) je pripeljal desktop proof sy-
Gtom, tiskainik za applove macintos-
he, ki uporablja tehnologijo termo-
sublimacile. Ta postopek omogota
res izjemno kvaliteto odtisa, sistem
pa je namenjen za krtacne odtise in
kontrolne kopije. V DPS so viaknili

ja,

se vmesnik SCS|, zraven pa dajo se
pripadajoco_programsko_opremo.
kjer najdemo gonilnike in simulator-
e tiska na profesionainih napravah
Pri Canonu pa so se odiodili po-
spraviti fotokopiri
barvni_tiskalnik in barvni_skaner
mo napravo. CLC 10, kot s
integrirani napravi rece, temelji na
tehnologiji bubble-jet, oplemeniteni
recej noy

stroj prekopira format Ad v devetde-
setih sekundah, tiska s pomojo 16
megabajtov pomninika in karice

CS| ter skenira 24-bitne slike. Sof-

gramske pakete, ki tecejo v oknih in
nekatere iz DOSa. Iz druzine barv-
nih tiskalnikov, ki se trudijo z meto-

Citalnik za disketo WORM

do LED (iight emitting diode), smo
opazili HCSjev spectrum Xe. Ta me-
toda je v nekaterin pogledin boljsa
od laserske, saj ima manj mehan-
skih delov in s tem manj moznosti
za okvare, vendar je Se slabo razvita

m Xe, ki ima

ka, prikijucek za Ethernet, paralelni,
rijski vmesnik, vmesnik localTalk
in SCSI ter 40 Mb trdi disk, povrh pa
je 3e zdruzljiv s postscriptom, stane
celih 50.

0Od cudovitega barvnega sveta se
bomo poslovili s Xeroxovim dvo-




barwnim lagerskim tiskainikom. Za-
devstina, ki naj bi zapolnila vrzel
med banvnimi in ¢raobelimitiskaini
ima cva 162 Mo trda diska in
Ioélpvosi 300 x 300 tock. Ena barva
je poljubna, drugo si pa lahko upo-

ber ., le da je ¢rma.

NEC, sicer na letosnjem CeBITu
poln_premier, je obginstvo ocaral
s prvim laserskim tiskalnikom, ki
po ugi nivo Adobejevega
postacrita (Adobe PostScript Level
twriter S62P uporabja novo
tehnologijo SET (Sharp Edge Tech-
nology) in ima posebno vezje za sa-
modejno preklapljanje med aktivni-
mi vmesniki (AIM, Auto Interiace
Monitoring). 's6 lugega
ivoja postscripta ombrecte e
Jotl {soved i HPGLZ),  sestmi
stranmi na minuto, centronicsom,
RS232C/RS422, Apple Talkom, lo¢-

i

ice.
zavite mnozice
tiskalnikov _izstopa Se
Brotherjev  HL-10DPS. _Tiskalnik
emulira HP IaserJetll in PostScript,
i preoblozen pisalni miz zasede
, zmore 10 strani na
. logljivosti 600
X 300 tock na kvadratni palec.
Brother je poleg ze omenjenega
laseria na sejem pripeljal e barvni
matricni tiskalnik z 18 iglicami
Strojcek je ze kar nevarno hiter, saj
a sekundo ogroza ce-
lostno podobo prstov neprevidega
uporabnika. Ob hitrosti pa ga odii-
kuje Se devet oblik pisav, natanéna
barvna separacija in kup dodatkov.
nagrtovalci pa so se od-
Iocili spravit tiskalnik z mize kar na
Njihov maléek LQ-100, Gigar
konstrukcija omogoca vodoravno in
pokonéno postavitev, ima v glavici

24 igel, vdelan jalnik_papirja,
pet navadnin oblik pisav in dve raz-
tegliivi, uporablja novi Epsonov

standard ubeznih sekvenc (ESC
P2), uporabniski vmesnik pa upo-
rablja LCD zaslon ali pa kar zasion
osebnega_racunalnika. Napravica
slonokoséene barve ima tudi sio-
venski nabor znakov (Codepage
852) in kopico tiskarskih ucinkov,
kot's0 o
kombinacije,
2 logljivostjo 360 x 360 dpi. Zadeva
ni posebno obéutliiva, saj stece ze
pri 5 stopinjah Celzila, tako da ob
neizogibni nesreci ob zamenjavi ti-
skalnika s stensko tehtnico ni treba
pretirano skrbeti. S tem pa Epsono-
¥ih pogruntavitin 8 ni bilo konec
Pokazali so nam Se nov tiskalnik
bubbleet SQ8701170.V glaviima
Sob ki tskajo z s omenjeno
paiscitaing ok, % oo
glavo je mo¢ natisniti do ene m.mar-
de znakov v LQ kvaliteti, z enim pol-
njenjem pa tri milijone znakov. Ob
precejsnji hitrosti (550 cps) in ne-
slisnosti ponuja tiskal
oblik pisav, 128 K pomnilnika in gra-
fiéno lodljivost 360 x 360 znakov.
Na Gitizenovi stojnici je bil beile
de jour najmanjsi prenosni tiskalnik
tu. 24-iglicni ti-
skalnik ima res skromne mere:
centimetrov v Sifino, pet v visino in
devet v Sirino, tezak pa je le 1,17
kilograma. Razumljivo je, da v take-
je ni mogoce stisniti robust-

nejse mehanike, zato so morali hi-
rost zpisa zmzn]§a|| na 52 znakov

indi. Tiskalnicek emulira Se
Epsonov LQs00, [BMjev proprinter
X24 in vse NECove matricne tiskal-
ke, Gitizen pa o e odlodi olasat
Zivljenie tudi vzhodnog 3
riliénim narodom
ik switt 248X s celotnim naborom
azbuke. Poleg tega pa so predstavil
se gonilnik za amigo za vse svoje
barvne tiskalnike. Softverska pod-
pora, ki se ji rece Print Manager, je
nadgradnja_ popularega  Turbo
Printa in omogoca tiskanje 24-bit-
nih sicic.

Pred ieti (desetietji?), ko so
zmogliivost zunanjega pomnilnika,
pa naj je $io za disketo ali disk,
primeral  ipkanimi stranmi i Se-

nZE
L
&3

d £
i cisked] pomenllo nepolmijvo vek-
. Od tistih casov 50 nam ostale
Navs Auratle skav papir,
osempaléne diskete pa smo si shra-
nili za_spomin. Da ne bi pozabili

gatu po-
stavill pravato galerijo trdih diskov
Izbogete petindiejetietne 2g0do
ne. Videli smo plosce,
Tomoblisko Kolo. I ke, K i
ko stisnemo v pest. Sicer pa najvecji
svetouniprolzuajlec towstnih por-
nilniskih medijev_kijul

e

sti. Videli smo majhen,

metre (polrei plec) $irok in 125
milime K trdi disk z zmogl

vostio 695 M Pogon je tako naj-

pak, hitri kontroler SCSI-2, vse sku-

bolj kot s trdimi diski potrudili z ma-
pami in prospekti. MimoidoGe so si-
Tili 2 105 in 210 megabajtnimi napra-
vami, ki zmorejo 1,56 oziroma 2,50
sekundo. Malo bolje so jo
odnesli tisti, ki so jih ujeli pri 35-
palénem disku z dobrim Gb prosto-
1a. Poverecri das iskania fo 10 me,
in 4,17 Mb na
2 pa je po-
stal prvi izdelovalec trdih diskov na
svetu, ki mu je uspelo sestaviti 5,25-
paléni pogon 23,7 Gb prostora. Trdi
disk s simpaticnim _imenom
2 dostopni cas 12ms,
Tanater 45 Nibsa Zvjeniska doba
obratovanja pa je 200.000

Amiga 600 HD

primernejsi za v
no prenosnih ra¢unainikov uap«om
notebaoki, pentopi,
pa tudi 16 milisekund dos(cpnega
¢asa, je zelo malo. Iz podobne kate-
gorije_pa_je o}
ST3243A, kamor je mot shraniti do
214 Mb. Morda te znacilnosti niso
impresivne, zalo ps Jo cana toliko
bolj zanimiva. Le 3 v (za
OEM, Original Eaulpmanl Manufac:
urers) je treba oddtet za ta trd
disk. Za megalomane pa so pripravi-
il ‘predpremiers, 1.5 giaabalineds
posona. ki ve ooz prmetrio
m. S 5400 obrati v mi-
0. polumem racunaniu
mese 30 urjjey na sekiindo) Gose:
2o zavidjive tii Mb pren
o' do 25% hirele, kot pri
pve.amm verzijah. Na zadevo, ki
5 milisekundnem do-
smpnem asu, fozofia potpezij-
Yost e astboda o 14
hitri

Edino upanje za figransks izds-
lovalce prenosnih racunalnikov pa
je ocitno ameriski Integral. Fantje iz
Colorada s0's et prinesi 18 pal-

rok pogon z zmogljivostima po
45 in 20 mgabaitov. Tovrstni Gk
so naranjeal precisem pa\mmpobm
aj bi

, di

I o s
alenin aspravah in s vaeh ssth
aparaturah, Kjer 5o velikost, poraba
energile in kvaliteta najpomembnej-
8i. Poleg tega pa se je Integral po-
trudil Se z dodelavo mehanizma za
blazenje udarcev. Ker so prenosni
racunalniki redkokdaj na mizi (ra-
zen Ce ne gre za statusni simbol) in
velikokrat na terenu, so zelo izpo-
stavijeni udarcem in pretresom. Ko
Jo disk izkjucen, gredo glave v po-
sebna stojala, dale¢ stran od m:
nothoga modia. &5 pa do stresa prr-
e med delom, pa servo motorj po-

nib medije. jona letodnjom CBITu
redstay

prvic p o finijo opticnin
Braing/pilanin disket formata 523
5 palca in_opticni (©-

e diskete ustrezajo
standardu 1SO, kar pomeni, da so
pcrabne na pogonlh mnogh lzde-
lovalcev (Sony, Ricoh, Sharp, Max-
tor, IBM, TEAC..). Na eno 5,25-
palcno brainolpisalno_disketo gre
pri 1024 bajtih na sektor do 650 Mb
pri 512 bajtih na sektor pa petdeset
Mb mani Na 3.-paléno disketo pa
s0_uspeli stisniti le 128 Mb,

Satross Sevetdoseti anaks velkim
Tagnetnim disketar 2 gostim Zapi
som. Optiéni ROM pa je braini pom-
nilnik, ki zdruzuje hiter dostop do
podatkov in precej visoko zmoglji-

vost. Na kos take plastike gre 122
Mb, ki pa jih lahko zapisejo kar pri
Verbatimu, &e jim posljete navadne
diskete.

Tudi Fujitsu se je odlogil za ISO.
Premiemo je pokazal 3,5-palcni
magnetno-optiéni_disk M2511A, ki

gon, visok le en palec, dela s poino
paro, porabi samo 10 W, prikijuciti
pa ga je treba na +5 voltov.
seveda bistveno manjsa zahteva,
kot pri dosedanjin pogonih, ki so
hoteli +12 voltov in zato niso sodili
k prenosnim racunalnikom. V tolaz-
bo 5o nam povedali,
seriske proizvodni It sele v ret:
jem kvartalu leta 1

Edine reoniino novost jo razkrla
do letosnjega CeBITa neznana fir-
ma insie Peripheriale: Floptical.

ova vstopnica za prihodnost, jé po-
sebna. magnetno-optiena. isketa
Eopolnond i onstope oo

i
80812 n 256 K kesa.
Poleg Seagata 5o trde disks raz-
kazovali Se
Fitachiju in Integralu. Prv jo
stavil 3,5-palcni trdi disk z zmoglji-
vosto enega lgabsita z trg OEM.
»S tem visoko zmoglji
ogonom smo zakoradi inten:
Zivnih uporabnikov velikin zunanjih
pomnilnikov, Kot 50 serverji, mreze,
multimediji in tridimenzionaine gra-
fiéne postaje, « je svoj izdelek ponu-
Werner Bruckhadrt, ki poleg
sluzbe pri Digitalu opravija se direk-
torsko " funkcijo pri Cnmpnnenls
Bussines  Group.  Digital je
v DSP3085, kakor se disku rece,
volal S0 enkratni 264 bitn Foea.
Solomonov sistem odkrivanja na-

skrbijo za glave
Gstansio tam, Kamor spadalo
oil suverene postasio
tehnologijs optiénegs branja in pi-
sanja podatkor. V primeriavi s tdi-
mi diski imajo optiéne metode vrsto
prednosti. Mogoé je enostaven pre-
diskov, oranje glave po mediju
zapisa je skoraj nemogoce, saj med
bralno/pisalno glavo in povrsino di-
i nobenega stika, opticni diski
pa 50 neobcutljivi na viago, prah,
onesnazenost zraka in_ekstremne
temperature. Ker med glavo in di-
skom ni kontakta, je povrsina optié-
nega medija sposobna brez napak
prestati milijon branj, pisanj in

Verbatim, ki je nedvomno avto
teta i vodini 1zdelovalee magnet-

ot ot g be

re tudi iasitne diskete s 740 K i
Mo, zopisati 21 Mb. Fioptiéne
ko i oncentriénin

nava pa
el pn DD Gesn, b ﬂop-
icni pogon ne uporabija laserskega

zarka, ar avadno diodo LED,
kakrsna se sveti iz vasega racunal-
nika. Vodja prodaje nemske firme
Dino Herman Heller nam je zaupal,
dabodov bliznji prihodnosti fioptié-
ni pogoni zmozni brati in pisati po
40n 5 M

a $e ni hotelo biti konec.
Canonova optlbna kartica RW-30 in
pripadajoé Gitalnik sta namenjena
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subtiinemu totalitarizmu.

fartc o SCSl enota, tako, da ga

Zadeva je tako dobra, da ji preroku-
iefo zlate ase, prvic pa so jo upora-
il udi za obikovanje najavne &
ca,pr podelitv oskerie

imi mguanzamm s0

daje slicica velikosti 3,7 Mb po pre-
Sanju vlika le 200 K. Compress jo
tore] predstavil kartico C-300 za
gitaizirani (rame grabber 2 Vioto-
44000 in 1 Mb_pomnilnika)

usta tistim, ki 5o pokopavali Ash-
ton-Tatejeve ' izdelke, _predstavil
dBASE IV 1.5. Paket ima nekaj no-

denimo opcijo Query By

Pred-

Tku
stavili so nadgradnjo rmobelega

ni racunalmk
masovni pomnilnik smo vide-
i ph firmi MSC. Pobje so imeli na

po paviljonu. Na eno disketo gre 5,6
Gb in stane 900 DEM. Pogon, ki je
sicer naprava SCSI in ga je mo¢
paralelno vezati v sistem z 3,6 tera-
bajtov, pa stane 80 »kilomark.«
navadnimi flopiji i le Polaro-
id zasluzi omembe. Ameriska firma
Je namre¢ izdelala posebej odporne
diskiete vseh treh formatov (8-,
5,25- in 3,5-palcne). Obroé disket je
iz zlata, odete pa so v zelo trdo in
hkrati prozno umetno maso. Garan-
cija za diskete je nic manj kot dvaj-
pa je Polaroid
uvedel Se posebno resevalno sluzbo
podatkov DataRescue, kjer izurjeni
strokovnjaki resuiejo po kavi disece
ali do neprepoznavnosti izmalicene
diskete. To je 0 pomnilniskih medi-
ji
Racunalniski artisti so hiteli k Wa-
aviljonu, Kjer so bile na
ogled digitalizaciske tablice

Okhisje za PC-je iz usnja in poliranega
lesa

resa, obcutljiva na moé pritiska. Pe-
riferja zaenkrat tece le z Maci, te-
meljna odlika pa je obéuljivost na
mot pritiska in hitrost risanja. Prva
odlika omogoca razliéno debele &r-
te, glede nasilo, s

stema 1015 in ga po-
msnoval scantext 1015 Color ma-
geScanner. Naprava lahko

Sira prosolne al naprosoine predio-
ge z gostoto 3556 tock na palec,
omogoca pomanjsave in povecave
(10-20005) in samodejno ostriev
dig je. S kontrolno plosco si-
Stema, K o sestavija tpkovnica,
monitor in sledna kroglica, lahko

Multimedijski PC

dolocamo vse potrebne reprografic-
ne parametre.

Pri Agfi so pokazali dva barvna
digitalizatorja. Prvi, Arcus, je namiz-
ni_model 2 gostoto 1200 toek na
palec in 30 btnimi digitalizeciam,
kar je ve¢ kot ena milijarda
Druga naprava pa jo bila AGS 100, k.

2
ka v resinem Sasu. Kartica stiska
v formatu JPEG 9-R6 in podpira vs
evropske in amerisks standarde ko(
50 PAL SECAM, NTSC. vICin

P 5o o ko o sacdemih b
Hayasu smo videli neka novin mo-
demov iz serije V, od Katerih velja
atnani el najitejia. ULTRA 144
zmore s standardom
O v Sovie 14.4 Kilobiow s 5o
kundo v sekundi, ULTRA 24 z Ex-

press 96 pa kar 25 Kps. Modema sta
atestirana in naprodaj ze v veéini
evropskih drzav. Motorolin komuni
Kacijski oddelek UDS pa se je potru-
dil s fascinantno hitrim modemom
V.32b42i. Modem zmore sicer 'le’ 14
Kps, vendar z uporabo_kompres
skega standarda CCITT V.42bis zdr-
2 do 57,600 bps.

Softver

omogoca gostoto
2400 Opi v 66 milisrdah ‘Sanrain
oddtenkov. Hitrost skeniranja je 500
K na sekundo, vdelano pa ima tudi
kartico SCS|.

Med monitorji in grafi¢nimi karti-
cami o blesteli novi NECovi moni-
torji multisync 5FG in 6FG ter kom-
presijska graficna Kartica za JPEG

k matrix,
velikostjo tocke 0,28 milimetra in re-
0 5liko v velikosti 316 x m.
Prikaze lahko 1280 x 1024 tock
v neprepletenem nacinu, zdruziji
Ba jo z standardi VGA, ErgoVGA,
SuperVGA, Macll, 85T4/A in XGA.
Odgovorni 5o nam tu tisto,
o emer se je Susljalo 2 36 nokaj asa
Novi monitorii serije FG niso zdruz-
1ji 2 amigo 000, Obljubil pa so, da
0do v najkrajsem casu odpravi
napako, zaradi katere je svet prijate-
liev prifateljic_prikrajsan. 6FG pa
prav enake tehnicne lastnosti,
je  diagonala zaslona 21

kompresijski metodi JPEG se
govor 20 nokaj Easa. Videll smo 2e
tudi softvers}

trudi, druga pa simulitra prava pere-
sa, pri Katerih je debelina érte odvi
na tudi od hitrosti viecenja peresa.
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Kaj ponesvecenm hardverskih po-
skusov. JPEG omogoca stiskanje
obseznih slik za okoli 1800%, tako

V tokratni Stevilki o softveru iz
CeBITa zelo na kratko, natancneje
in bolj obs mo razpisali za
CeBITov Mimo zaslona v prihodnii
stevilki, kier bomo natanéneje opi-

tudi prireditev Software

Microsoft je pokazal Windows

1, priéakovano novost, ki pa Se ni
delovala tako, kot 5o si programerii
Zeleli. Tudi MS-
nekako pricakovali. Program omo-
goca dokumente z govorom in glas-
bo, vnos slik narisanih z MS-Dra-
wom,

Lotus se je pred sejmom hvalil
i 1-2-3 verzi-

i e bil naj-
zanimivejsi Artisoftov LANtastic for
NetWare, ki omogoca uporabnikom

dows. Novell pa se je dicil z verzijo
SQL, ki ima
vdelan poseben jezik za doseg po-
datkov (Date Acces Languago), kar

mogoca uporabniku na PC-ju
Tokton, dostop do podatkov 2 Ma-
cintosha.

PkWare je izdelal novo verzijo po-
pularnega arhiverja PKZIP. Razlici-
ca 2.0 ni ved m v javni lasti,
temvec komerciaini program. Tak je
tudi novi kompakter za izvrsilen da-
toteke (EXE, .COM. ...) PKLITE.
CeBIT pripravl

madzarska Recognita_pa Eoch
2.0, program za razpozanvo skeni-
ranega besedil, ki preocana tudi
slovenséino. Zal ne povsem, saj je
Program vecing 8-ev prevedel v .

Slovenija

Kot smo ze oblju
na Koncu predstavil e obe sioven-

ski_podjetji na Cel Zalostno
dejstvo e, da sta si s
se na INFOSu 91 sprasevali in spre-

3ka dezela ali ne, Mikrohitova enota
Spica in ljubljanski SRC edina upala
na sejem, kjer razstavijajo inovatorji
in ne brezstevilni posredniki in za-

pica je pokazala Cetrto verzijo
sistema za_evidenco _prisotnosti
CHECK.09. Sistem, ki ga uporablia-
jo ze v Stevilnih slovenskih podjet-
jih, pa tudi v nekaterih evropskih,
uje softver za upravljanje siste-
ma, ki je preveden ze v vse svetovne
jezike, terminal DOGO9 in identifika-
cijske priponke. CHECK.09 podpira
identfkaciske terrologie s értno
kodo, magnetno kartico in radilski-
™ rekvencam. Sposobnost siste
maje odvisna predvsem od konfigu-
racie radunalnika in seoa v praksi
000 oseb. Direktor Spi-
oo Tons Suamovaik e le zagotovil,
da bodo med sejmom sklenili naj-
maj tri mednarodne pogodbe, Kar
za tako podjetie pomeni velk
uspel
226 pa i imel svje stoinice, am-
pak je gostoval pri WordStary, Lotu-
su in CSAju. Predstavili 50 svojo §i-
roko ponudbo, soudarkom na Lo-
tusu 1-2-3 v slovensEini in razvojno
centru Grimsce na

Bledu. Tam

j04.2. No, razlicica, ki .

bila Sele beta in na prodajno bo
treba pocakati. Ko smo predstavni-
ka Lotusa, Walterja Stilperja pov-
prasali po izboljsavah glede na sta-

stopniji beta, ne vemo, kakne bodo
d novo in
Divje in z veliko stila
popravilo z verzijo 1-2-3 namenjeno
prenosnikom in' progamom Notes,
K jo namenjen izmenjau idol,
stankom, o0 ludm: zno-
traj pomeqe brez fizionega.
Borland je, predvsem, da bi zama-

njake za podroéja_informacijske
tehnologije za managerje, manage
ment, mreze in racunalniske si-

teme.

Zakaj so Slovenci nastopali pod

ozvocnim imenom Jugoslaviia

(v informacijah za tisk ni omenjena
Slovenija), in kdo je za ta spodrsiaj
e celo padsc) odgovoren, nam ni
uspelo izvedeti, upamo pa, da
naslodnite v_Hannover prisio. veé
slovenskih podjetij in da se bo po-
kazalo celo Sonce.

V naslednji Steviliki pa vec o sof-

ru in o mulitimedij




POVEZAVA MACINTOSH-PC

Tujca v-noéi

ROBERT SLAVECKI
X

Se nekaj let tega ste znance, ki so
dolell = Sl sl o

redki navdusenci odiocali za nakup
teh iziemrfb dragih naprav nenavad-
e oblike in cudnega delovnega
okolja. Danes je vse drugate, saj je
grafiéni uporabniski vmesnik, ki se
Je na trgu prikazal prav z macom,
postal splosno sprejet standard ra-
Cunalniskih_delovnih_ okolij. Poleg
tega macintoshi z obliko cedalje
bolj spominiajo na izzivalne, elitne
grafiéne delovne postaje. In nazad-
nje, Applovi sistemi se
bolj priblizujejo pecejevskim konku-

Kot izjemno delovno orodie se je
macintosh skupaj z ustrezno pro-
gramsko podporo uveljavil v grafic-
o prpravi, tipograf, oblikovanjy
in podobnih dejavnostih, of
vizualne " elemente. Dandanes 'si
skoraj ni mo¢ zamisljati resnega

T zaloznistvo
(DTP), v katerem ne bi bilo Applovin
macintoshev, laserskih_tiskalnikov
HP in Linotypovih fotoosvetljevainih
enot. V/ vecini namiznozalozniskin
podietij uporabljajo sisteme PC kot

macintoshev signal

satelitske enote za vnos besedila in
slike, macintosh pa za prelom in
izpis grafino obdelane strani
Taksna simbioza zahteva prenos
podatkov, natancneje, konverzijo
2 ene sistemske ravni na drugo. PC
in mac sta si tedaj povsem tuja. Ma-
cintosh je nenadoma turist, ki se je
izqubil v tuji dezeli, kier ga ziv krst
ne razume. A brz ko vam bo jasno,
kako macintosh obdeluje in shra-
njuje podatke, boste njegove dato-
teke brez tezav prilagajali kateremu-
koli operacijskemu sistemu. In tudi
oftverskih druzb (Microsoft,
Adobe, Aldus, Quark.  Wordpertect
itd) je napisalo apl @ progra-
me, 1 dalo 12k = macinioqm
kot s PC, saj uporabljajo enak for-
mat zapisa.

Vse se za¢ne z disketo

‘eprav oba sistema poznata 3,5-
paléne diskete, ste se nekdaj zaman
mudili, da bi_prenesli dotoka
peceja v macintosh po tej poti. Ra-
5153 1 i preprast vazhens hatie
odiranja in dekodirania pri shra-
njevanju oziroma branju podatkov.
PC za svoje a.sme uporablja ti
postopek MFM, macintosh pa ski-
pinsickodni zapis (GOR, Group Co-
de Recording). Pos\adlca e bia, da

ontakti  kontakti
il BN PO335

uskiaditev izhodnih kontaktov 1 varaky
uskiaditev vhodni kontaktov 2 v zraku
posiljanje informaci] (Sx) 3 3
zemi 4 7
sprejem informacij (Pxl-) 5 2
posiljanje informacij (SxI+) & varaku
v zraku 7 v zraku
sprejem informacij (Pxi+), 8 iy

zemija za emulacijo RS-232C

Slika 1. Spojtev kabla nicelnega

‘modema: na eni strani macintosh, na
PC.

| | Chemove |

o sutcher

mulm programt
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Slika A. Apple File Exchange: velika
Ppomoé pri izmenjavi podatkov na
disketi.

navkrizno branje zapisov ni_bilo
mozno. V vegjih podetjih je za po-
vezovanje teh dveh sistemov poskr-
bela mreza s svojimi programi (npr.
NetWare ali . medtem ko
2a manjsa podietja preprostih resi-

2a redko, zapleteno in predvsem
drago moznost.

reba po izmenjavi podatkov je
postala z leti tako 2goca, da o pro-
izvajalci razvili vrsto ustreznih resi-
tev, ki ne zahtevajo povezave v mre-
20.Druzba Micro Solutions Compu-
ter Products je ze pred leti ponudila
na trgu MatchMaker ISA (Industry
Standard Architecture), plosco za
PC, na katero je osred-
no prikijuéiti macintoshevo zunanjo
disketno enoto. Uporabnik je mogel
2 ustreznim ukazom DOS pregledo-
vatl mecovo diskelo in kopirat da-
toteke iz enega sistema v druge

Apple jo tetavo odpravil z okt
nikom FDHD, imenovanim super
Ve i pruié predstavijenim skupal
2 modelom macintosh Iix. SuperDri-
Ve formatira, bere in zapisuje tako,

a_uporablja dekodiranje MF
GCR, diskete pa so lahko DS ali HD,
35" 144 Mb. Danes Appls vse svoje
ratinainks vrsie macin
Totola clessi prok pranoenika o
Todela i ~ dabavifa skupa s su-
perDrivom.

SuperDrive pa ni sam kos tujim
formatom sistemov, kakrsni so na
primer MS-DOS, 0S/2 in ProDGS.
Macov Finder tuje diskete ne pre-

pozna i zahteva, da jo formatirate.
Zato potrebujete poseben program,
ki bo obsel Finder in sam prevzel
nadzor nad superDrivom. Prav také-
no orodie, imenovamo Apple File
Exchange (AFE), dobite na sistem-
skih disketah ob nakupu vsakega
macintosha. S_kombinacijo tega
programe in superDriva postane
konverzija podatkov iz enega v drug
format tako preprosta, da ne zahte-
va podrobnih pojasnil. Clanek, ki @
zdajle berete, sem recim
2 macintoshem in MacWritom;
tem sem z AFE inicializiral disketo
2a format MS-DOS in s tem naz:
nje tudi opravil pretvorbo z macove-

a disketnika na pecejevo disketo
(glej sliko

Ena izmed odlik AFE je modular-
na struktura, ki omogoca, da doda-
jate ti. filtre, rutine za lastne potre-

nico filtrov, s katerimi prevedete re-
cimo_ datoteko formata MS- DOS

WordPertect v datatsko macinios-
hevega formata MS-Worc

pr- tom 1zgubil podalie o fontin,

lovem hardver (super.
any in softveru (Apple File Exc-

ter DataVizovin filtrih; pre-
tvarjanje datotek iz kake podatkov-

mate AFE oziroma Ce vas ta softver
ne zadovolji, narocite pri DataVizu
samostojne programe za konverzijo
datotek. Za najbolj zahtevne upo-

Roglja v datoteki

Pomarbno s e zagcmint, da vaebuie lzvorr rogel] podatke, zna.
kolje,

&ilne samo, za

bytov na disku oziroma
naginu dela s temi byti pa

V temelju je macintosheva datoteka enaka datoteki PC — skupek
disketi. Po organizaci, strukturi podatkov in
o sistema prece) razijsta.
v,

novanih roglja vilic
upo-

eka je sestavijena i el
(el forks). V podatkovnem roglju (angl. data forkhom: shranjeni

i programeki podatki,denimo besedilo i ursjevalnika besedil a

pamem‘o Se preden se loti

ki pa v
rewananla Kike dlluhke iz maca za PC,
roverie, kako so informacile shranjene

emih PC prav nic ne

DeskTop: z njimi_brez tezav zvemo velikost roy
jih. Ce vsebuje podatkovni rogelj mal
0 e ke e o e

podatkov v njih.
il

DA),
rogle oziroma kol
lo podatkov oziroma

rejel od

katerikoli podatek.
izvornem roglju (angl. resource fork) so posebni objekti, viri (angl.
_— Tu 1 so med rugim shranjeni koda operacjskega sistoma,
te (angl. patches), ce jih je Kaj, in lzvr!nl programska
Koda, Vi oomna]o tudi prikaz programskih oken, ikon, menijev in
morebitnih zvoénih signalov. Do izvornega roglja pridemo s skupkom
rutin iz Mac Toolboxa, imenovanin Resource Manager. S temi rutinami
lahko za posebne namene oblikujemo nove vire. %o imer: z
ResEdit iz Resource
aine apikacie svojim potrebam, pri ¢amer spreminjamo obliko oken.
‘menijev, videz ikon itd.

pise.

zunaj, recimo iz akons BBS sl PG, Proseiavias site plaz bylov, lie
skozi serijska vrata. Kako neki mac ve, Kate
v podatkov

e 128 ke e
v ta pa posreduje te odlocilne

uporabljajo

informacije.

Ko komunikacilski program odposiie za 8BS ali kak drug informac:
doda prvemu

MacBinary Standard-, pr

bytno glavo. V tej glavi so podatki o pravem imenu (508 sls!amu
UNIX niso kos dolgim imenom macintoshevih datotek oziroma mor

i prestedkom § imendy, &bt Finderia, (npr. Kroator datotoke n
mam vrsta) in ve rogijev.

prevzame datotek

‘Macova datoteka ima lahko obe roglis. podatkoneg in .mm.g.
morda pa samo enega izr imajo

datoteke, ki i -

toshevi pmguml vsebujejo zgol] izvorni mvﬁll So kljvnd mdl lZ]lme

i programi imajo poleg izvornega pod nj najpo-

gosteje shranjujemo_uporabniske. it el B R

updornbmkn in uﬂmnko Stevilko). Z malce ve¢ truda lahko spremenimo
tu

program iz BBS,
upon:bl informacije iz glave, da bi datoteko povsem rekonstruiral in jo
peiegcl maoaem ok Netantnle oyl ol detots Lz glave
e 0 kteatorju,njen! vrst in nazade poino me
teke peceju, moramo to funkcijo izkljucit
V. nasprotnan prmoru b ves Skupes 26 na Tacetku. netn incneje, ob
glavi, zamrznilo, ko boste hoteli s pecejem prebrati sprejeto datoteko.

§;
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nike je druzba Dayna Communi-
cation izdala programski paket Da-

yna Disk Mounter, ki omogoca pre-
gledovanje, branje in zapis disket
sistema MS-DOS neposredno iz Fin-
derjal

Serijska resitev

Vzemimo zdaj macintosh starej-
Saga lonika, i ima vdelaneg st
erDriva, oziroma PC s 5,25-palé-
Rim disketnikom. Ka| naredit éa ra-

5.25-palcnodisketno_enoto, ki
2 ustreznim krmilnikom prikljucite
na macintosh, potem
skim orodjem opravite kon-
verzijo. Reitev je lepa, a draga. Ce-
neje je uporabiti serijski vhod oziro-
ma izhod. Serijska vmesnika pove-
Zete z ustreznim kablom in nato
s standardnimi_Komunikacijskimi
programi (npr. MacTerminaiom za
macintosh ali PC-Talkom za PC) iz-
menjujete podatke med sistemoma.
e hocete
tako poskrbeti za povezavo, morate
ki se

Co parametrov. Kdor je siabin 2w-
cev, naj tega raje ne poskusa, tem-
ve naj nadaljuje branje pri nasled-
niem mednaslovu. Jo ps res, da bo
vse teklo kot namazano, ko bos
Tvezo, pravine ‘vzpostavil Zaraeh
precejsniih podobnosti vam utegne-
o zelo pomagati izkusnje v delu
2 modemi in s sistemi

Odlocilnega pomena je kabel. Ra-
¢unalnika pa¢ ne moreta izmenjava-
ti podatkov, ¢e ne moreta drug dru-
gemu posiat signalov. Potrebuete
kabel nicelnega m
DEM). Njegovi konektorji so hentes
zdruzijivi s serijskima vhodoma
ben racunalnikov. Ime kabla je si-
r sposojeno iz telekomunikacij-
skega zargona, vendar v bistvu po-
meni, da n 2 posijanjo n spre-
jezujeta dva_konektorja.
Z Grugimi besedami, kabe! raswrica
podatke tako, da jih serijski oddaij-
nik prvega racunalnika posilia seri-
kemu sprejemniku drugega racu-
ainika — prav to ujemo,
Naipole e poiskati orginain kabel

Applov tiskainik im:

raviino spojen, moski
riiski Konektor DB-25, ki je sicer

4. Slika, skenirana s Sharpovim
Sienerem % 100, potem pa obdelana
programom Colorlab 100 in
Cunalnikom deskPro 386/20.

Slika 2. Adobe Ilustrator 19.3
v macintoshu Ilx (slika iz Adobove
Iayiznice).

predviden za prikljucitev na tiskal-
nik, pa se ideaino prilega vecini se-
rijskih- 25-noziénih konektorjev za

PC. Ce taksnega kabla ne boste na-
3li (potrebujete e adapter za prila-
goditev originalnega macovega se-
rijskega konektorja DB-9 obstojece-

u prikijucku mini-DIN-8), poklicite
kak specializiran servis oziroma tr-
govin

Ce imate PC razreda AT, bo ver-
jetno opremljen s serijskim vhodom
DB- 9, ki zahteva za natanéno pove-
zavo (vsaj kar zadeva hardver) z 9-
noziénim__adapterjem _25-nozini
adapter. Tisti, ki se nameravate lotiti
povezovanja sami, si_pomagajte
s shematskim prikazom na sliki 1

Ko ratunalnika povezete s ka-
blom, potenete v oben strojih ko-
munikaciska progra

rama morata bi na za
S eiTaE s ioka Thous_ pararset
pa uskiajeni (npr. glede hitrosti pre-
nosa ali Stevila bitov). Najprej igrajte
na vse ali ni¢ - 19.200 bps, 8 bitov,
brez paritete. Ce je vse pravilno na-
stavijeno, lahko recimo 2 macintos-
hem pisete besedilo in videli ga bo-
ste tudi na zaslonu svojega PC. Ka-
dar pa ni tako, ratunainika pa¢ ne
komunicirata in vse boste morali
preveriti 3e enkrat.

Za prenos datotek  binarnimi po-
datki (npr. informacijami o forma-
ih) obvezno uporabljajte prenosne
protokole (recimo XMODEM, YMO:

, ZMODEM ali Kermit), nikakor
pa ne kodo ASCII. Izberite datoteko,
ki jo zelite poslati s PC, potem pa jo
v macintoshu_obvezno_sprejmite
Zistim protokolom, s katerim ste jo
odposlali.

Nikar pozabiti: v macintoshevem
komunikacijskem programu nujno
izkljutite konverzijsko opcijo Mac-
Binary (Ge jo program vsebuje). Ta
opcija doda datoteki glavo, v katero
shrani podatke, ki so specifiéni za
macintosheve ' datoteke. Ceprav
brez takéne glave pri serijskem pre-

nosu podatkov iz enega macintosha
re, bo datoteka
s taksno glavo v sistemih MS-DO!
tako reko¢ neuporabna. (Dodatne
informacije preberite v uokvirjenem
besedilu z naslovom Roglj v dato-

teki)
qukon XMODEM, YMODEM in
MODEM praviloma zahtevajo,
;e oddajni racunalnik pripravijen za
posilanje prej kot sprejemni
szt Kasnitev
signal o pa se racunainika
e i, Jo prenos signala ta-
ko rekoc hipen. oste mora-
i nekajrar poskusit
0 prenos datoteke povsem
posrecil. Pac pa bodo naslednji pre-
nos ve
e se vam zdi vse to zastrasujoce,
lahko na svetovnem trgu izbirate
med mnogimi paketi za serijsko po-
vezovanje. Druzbi DataViz in Trave-
ling Software ponujata MacLink Pls/
PC oziroma LapLink Mac Iii s komu-

nikacijskim ~softverom, Kabli in
adapterjem

Isti podatki, razlicna
sistema

Naposled ste_datoteke za PC
spravili v macintosh (oziroma na-
sprotno). Ce uporabljate aplikacije,
Kakrgna o PageMakr, ors)takéne.
ki delajo z obema racunalni
3o boste izogni mnogim Sapliaon

2al ni moE reéi za druge

programe, i bodo gotovo zahteval
nekaj prilagoditev. Za teste, potreb-
ne za ta clanek, sem uporablial
Compagov deskPro 386/20 in Win-
dows 3.0; oblikoval sem veé datotek
. potem pa sem jih prenesel

v mac lifx_ in jih tam podrobneje
obdelal. Najbolj me je zanimalo,

5. »Rackee s slike 4 smo
Shtani ot 24 i datotske TIFF in
jih prenesli v macint
‘smo nato pregledali z N
"PhotoShopom, ob uporabi 24-bitne
‘barvne videokartice.
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Slika 3, Konvertirana dat
Y Rousiabul e ailie 34 r:omp.qomn
Pro 386/20. Pr ‘Iiustrator

kaksne so tezave pri uporabi dato-
ek, generiranih na drugaéni ravni.
Sklep: dokler delate v okviru stan-
dardnin moznosti oben racunaini

v, e izmenjava informacij pravilo-
ma lzredno. lahka, izieme pa. 5o

e

Paketa PageMaker nisem omenil
brez razloga. Njegov vmesnik se pri-
lagaja obema sistemoma in zato ni-
sem imel nikoli tezav z izmenjavo
datotek. Kljub vsemu vedno uporab-
ljajte v obeh racunalnikih isto verzi-
jo PageMakerja, kajti format dato-
tek se od verzije do verzije razlikuje.
Ce npr. s PC uporabljate PageMa-

dar torej nameravate ta_program
2 macintoshem uporabljati za inte-
griranje pecejevskih datotek (npr.
skeniranih siik ali postScriptovskih
oblik), boste morali modificirati vr-
ste datotek, da bi PageMaker pre-
poznal in razioceval formate. (Ve
o tem v uokvirjenem besedilu 2 na-
slovom Vse je odvisno od vrste.)

C in macintosh sta brez kakin
teday izmenjavala datoteke iz Autc-
D (ver-

Microsoft je stari zapletel s svojimi
Urejevainiks besedit Pvic locit mo-
ve verzij 2 50

Klasicno okolie, temelje¢ na vrstic-
nih ukazih (CLI, command-line in-
terface), in Word 1
namenjen za delo v grafiénem upo-
rabniskem okolju_(GUI
user interface). P macintoshu Jo
zadnjs razicios M 0. Ta-
o el ozt
raziénin Gelovnih okol, natancne-
indows. Pecejevsko
datoteko, ustvarjeno z Wordom 5.0,
lahko v macintoshu neposredno od-
prete v Wordu 4.0. Ce pa uporablja-
te Word 1.0 za Windows, za njegovo
okolie WYSIWYG, datoteke nikar ne
shranite v njegovem temeljnem for-
matu (normal), temveg obvezno kot
Word 2: Macintoshev Wor
bo datoteko zlahka prebral. Ce pa
se po drugi strani ubadate s konver-

zijo Mac-PC( — MS-Word,
morate macintoshev Word 4.0 kon-
figurirati za »FULL MENUS« in

v oknu »File Dialoge preiti v opcilo

bosta zlahka prebrala tako Word 5.0
za Windows.
Podobne. so




¥ WordPerfectovih urejevainikin o
sedil (5.1 za P acin-
fosh). Datotske na oben raunen
shranite kot dokumente WordPer-
fecta 50 in ne boste imeli nobenin

" pdabov llustrator ima pri izme-
njavi datotek nekaj podobnih muh.
Macintoshev lllustrator 1.9.3 lepo

sprejema datoteke svojega pecejev-
skega sorodnika_lllustratorja 1.
renos iz maca

v PC llustratorievo datoteko obvez-
no shraniti tako, kot da bi bila nare-
1. (lllustrator ima

igeMaker _tezave
2 razliénimi formati v razliénin ver-
zijah.)

Standardi za prenos

smo_govorili_predvsem
° prenosu datotek istih programov
ravni. Kako pa

tekstu potem po zelji dodajamo vse
mogoge fonte in sloge, ga lomimo
in vanj vkljucujemo Se druge grafic-
ne elemente (¢rte, krivulje, risbe ali
slike). Spioh ni vazno, s kaksnim
programom in kje boste potem tak-
Sen tekst obdelovali — uporabite
morda PageMaker, QuarkXpress ali
Ventura Publisher. Vsi ti programi
S0 danes na razpoiago tako za ma-
cintosh kot za PC.
PostSoript Je Sisto soliden stan-
dard za izmenjavo grafiénih podat-
m sem pri vsakdanjem delu
nestetokrat prenasal postScriptov-
ske datoteke z ene ravni na drugo,
od PC prek Unixa do macintosha, in
ol
Pat pa so lustrator in drugl pro-
grami, temelieci n
precej upirajo,
podtaknili kako datoteko, ki ni bila
TIFF (Tag Image File Format) jo

pronasati datoteke med ra
ratunelnid In raziignimi ap\lkacl‘a~
27 Kaj narediti, ¢e Zelimo npr.

injega razvil
Aldus. Namememl na podrogiukod
jolociti standard za prenos rastr-
skih slik (angl. bit-map) med razlic-

Vse je odvisno od vrste

]

isana s konénico (.
Al je datoteka iz lilustr

V ratunalniskih sistemih MS-DOS in NeXT-OS je vsebina datoteke
TXT je datoteka z navednim besedilom v formatu

poleg prvotne vsebine shmmu]a informaciie, ki podrobneje govorijo

iz Worda itd.). Macintosh

s podatki v

vsebini. Ko pri delu z macintoshem z mllko nzbereie kako poﬂa'k
fatoteko in dvakrat Kiiknete na njeno

u (kreatorju), da bi dologil,
Sama upnmun mora poznat wsto datoteke, da bi vedela, Kake rawnati

loni vretial

MAG 08 uporal e
cijo. B pognlll

teki. Tod
teki »0d boga dani« kreator

o i
kD Bosie Satatatio s mereml
b

sorodne vrste. Ce vasa

program ResEdit.
mom (DA), recime

skrb, kateri program uporabiti in kako se z njim lotiti podatkov v dato-
a pri preno datoteke iz PG na to pomot kar po
rekot val macintoshevi komunikaciski prorami n
(MacWrite) in njeno vrsto (TEX
iz PC spmmme datoteko in jo konvertirate v
ime (npr. AutoCAD file) ali konénico (npr.

36 vedno »surovo« datot

" Boudarjam: vecina macovin aplkaci pregleduje samo datotek
nji iatoteka vsebuje podatke, ustrezajoce
ikaciji, vendar i je dodana napacna vrsta, se njeno i
prikazalo na primer v oknu OPEN FILE. Podatke o vrsti datoteke Iar\ke
Sorementto 2 ursto programskin orodij, med katerimi e na
si lahko
o progfamom DeskTop
zapustiti aplikacije, e hodete stvari postaviti na pravo mesto.

ozabite. Tako
amrec dudnlo dato-
ae i i
DWG)
fokler ne boste nasli ustreznega
. in ko base pravo aplkacio nasl
0. Ce se vam
im imenom, da bi
vrsti temeljnih infor-

kiso

‘udi s kakim pomoznim vrﬂgm
ia vam niti ni treba

tekstni dokument, napisan 2 Word-
Starom, in rastrsko sliko, skenirano
s PC, prenesti v macintosh in potem
s QuarkXPressom ta elementa inte-
grirati na prelomljeni strani? Veliko
si bomo pomagali s standardizirani-
mi formati zapisa, ki jih podpirajo
skoraj vsi resnej&i programi. Iz kopi-
matov bom za kratka
il 2l aamo ek nefeol

‘ASGH (American Standard Code

for Information Interchangs) je 3o
vedno brez tekmeca, kadar gre

Zanesijv prenos tokstnin pogaticor

ned raziimistof ne samo racu-

v tekst v formatu AS-

cu oraviloma e vesbuje. nobenin

atkov 0 formatu, more sprejem-

i ‘Tagunainik taksno besedilo. 26

ino_spremeniti

v sprejemljiv dokument. Golemu

nimi racunalniki. Specifikacije so ta
hip v javni lasti (angl. public doma-
in) in zato je TIFF sprejelo veliko
neodvisnih_proizvajalcev. »Racke«
na sliki 4 smo skenirali s PG, in to
s Sharpovim skenerjem JX-100 in
programom ColorLab 100 druzbe
Computer Presentation. Sliko smo
potem shranil kot 24-bitno datote-
ko TIFF in jo prenesli v macintosf

2 macom lifx, opremljenim s 24-bit-
1o barvno video kartico druzbe Su-
perMac Technology, Iahko dosega-
mo prav_spektakularne rezultate
(oglejte si sliko 5).

Za tehnicno Sustovenie se
zahvaljujem Apple Centr

Milay

t

ana. Aeotara 4, mmn z.gub
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NORTON UTILITIES 6.01

Kraljestvo ukazne

vrstice

DAVOR PETRIC

Nocon utties o sdon e ro-
gramskih paketov, namenjenih za
nego sistema — resevanje zbrisanih
izgublienih datotek, programsko
popravijanje diskov in _podobno.
Druga vrhunska programa iz te sku-
pine sta Mace Utilities in PC Tools.
Medtem ko se PC Tools le spogle-
duje z onimi, ki jim je
na vrstica, je Norton Utiities (poslej
NU) skupek mnogih m: -
stojnih programov, ki jih vse po vrsti
pozenemo iz ukazne vrstice. Ko pa
je Symantec od Petra Nortona od-
kupil avtorske pravice, i bilo treba
dolgo cakati na razlicico 5, za kate-
10 je bil oiten zasuk od filozofije
ukazne vrstice. Razlicica 6 pomeni
vinitev _ukazne
2 ohranitvijo dobrih lastnosti, ki jih
dajejo delo z misko in okna iz razli-
gice 5.0

Kaj je torej novega? Pravzaprav
nié, naletimo samo na izboljsave.
1zjema je le (za NU) novi ukazni pro-
cesor, zamenjava za COMMAND-
COM. Prav ta el DOS uporabnik
vidi, ko iz dneva v dan dela s siste-

itd.). Poleg tega paket vsebuje oro-
dja za ozvljanje zbrisanih datotek
oziroma_diskov, popravijanie po-
skodovanih datotek, preprosto me-
njavo imenikov in delo z njimi, po-
spesitev diska i skrb zanj ter kopi-
o drobnih dopolnitev oziroma za-
menjav za ukaze DOS. V nadaljeva-
nju ne bom ponavijal stvari, ki st
niso spremenile in ki sem jih omenil
v 28pisu 0 NU azlitice 5.0 (Moj mi
kro 6/1991,

i oatyal & s#ojasotan:
dardno konfiguracijo: plosca CAT
325’5 4 Mb RAM, MS-DOS'
program za pomnilnik QEMM
program za predpomnilnik (cache)
BCXwik in, Kaipada, sam Norton
Gache, medtem ko jé tracna enota
COREtape Light, povezana s krmil-
nikom diskov, zameniala disketno
enoto B. Testiral sem verzijo pro-
6.01 mednarodne izdaje in

K RAM, DOS verzije 2.0
oziroma novejsi in 3 Mb nezast
nega prostora na disku. Vdelana je
podpora za DOS verzije 5.0, misko
in vse vrste velikin particij diska.

tje tokrat precej vecji. Kot ze
prej vsebuje tako diskete formata
5,25" kot one formata 35", Prvih,
formatiranih na 360 K, je Kar sedem,
druge 5 720 K pa 50 samo stiri. Ame-
riska veraija obsega samo po cve
disket formata 5.25° 2 1.2 Mo

K (12).

2 oamoim gradivom so prilo:
ne tr knige in dve tanjel knjizc

Vodnik za instalacijo (20 strani) je
dovol] natancen. Na sedemdcsetin
straneh druge knjige je opisano, ka-

ko delati z ukazno vrstico. Vsi para-
metri za programe NU in vsi ukazi

2 procesorja NDOS 5o od-
liéno sistematizirani in dovolj jasno
razlozeni. V. najbolj zajetni_knj
s priblizno 350 stranmi so dobra po-
jasnila o vseh modulih paketa.
NDOS je opisan v posebni knjigi na
Kakih vesto straneh, odpravijanje
tezav z diskom obdelano na
priblizno sto straneh tretje Knji
Vlectem ko sem pr prejény razicic
navedel nekaj_kriticnin pripomb,
lahko o literaturi tokrat govorim
2golj v superlativih

Instalacija

i instaleci naprogram odsire-
itz mska prejsnjo verzijo, prikazz
na pa o velikost veeh datoiek pake-
1 0 ol mogh ugotowt, sk s po-
trebujemo ali ne. Posamicno dato-
teko z enim samim Kiikom izkljuéi-
mo iz instalacije oziroma jo vrnemo.
Za zagon sistama z raziénimi konfi
quraciiami _AUTOEXECBAT__in
CONFIG.SYS uoporabljam Boot-
con Kadarsb i chba ux program
sam instalirati v ti datoteki, vedno
ukaze v napacne dele. NU je
bolj inteligenten: dovoli,
s preprostim _pomikanjem puscic
oziroma z misko pokazete, kje v da-
toteki mora vnesti nov ukaz.

e razumem, kam s
izqubil_genialen trik iz instalacije
verzije 5.0.NU je znal pogledati, ka-
tere datoteke
disku, in je pri novi instalaciiji ozna-
il 'samo tiste, ki so bile zares nove.

prisio prav, kadar sem mo-
ral znova instalirati datoteke, ki sem
jih zbrisal z diska, ker jih skraja ni-
m potreboval, pozneje pa sem si
premisiil
Fritaeni modull NU zngjo v va-
sami poiskati zgomji
pomrinix (UMB) i So nalosit sam

vih programih, ki delajo v ozadju,
standardna.

Centrala

Ce bi radi NU uporabljali Kot celo-
to, boste delali z integratorjem, ne-
kaksmm sistemom menijev za lica-

seh modulov paketa (meniju
fanko dodate lastne. ukaze |
grame). Na videz je vse tako kot
prej: v levem oknu so imena, v des-
nem kratek opis ukazov. Za vsak
ukaz lahko dologiti parametre, ki jih
boste dobili ob Klicu, tako da mora-
te natipkati samo spremembe.
jbolj zanimivi sta dve opciji. Pr-
va je svetovaina, nekaksna doku-
mentacija vrste on-fine, podobna
oni v prilozeni knjigi Disk Explorer
o napakah na diski in o tem, kako
jin odpraviti. Druga opcija je meni
2a konfiguracijo programa. Ni¢ ve¢

Moj mikro 13
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Slika 1. Konfiguracija modula NCache
iz menija.

se ni treba muciti  vsakim progra-
mom posabe] in tehta kekére pa-
rametre_potrebuje. NU vz

ega programa marsike] pcsmm sa-
modejno.

Na sliki 1 je zaslon za konfiguraci-
jo_predpomnilniskega _program:
Parametri 50 razlozeni v Kniigi, vi p
morate tu samo pregledno in iogi¢-
no vpisati podatke. NU jih bo uredil
tako, da bo program stekel, kot je
treba. zbrane programe bo posnel

INEin pri insta-

ju se boste o Skicavah ne.
e poznejse spremembe spet
s|ece|o interaktivno, po menijih in
v to datoteko. Kakrsnokoli definicijo
iz inicialne datoteke je mo¢ spreme-

BB

glajse delali oziroma se .mgnm
moznim tréenjem z nekaterimi dru-
gimi datotekami istega imena, nani-
zanimi v stezi (ang!

Rormalne velikosi Lastniks 2sl0p0-
casnin sistemov imajo moznost, da
Srograme za vedno Stisnelo. To bo
sicer prislo v postev le redkokdaj,
vendar pomnimo, da zasedejo kom-
primirane_razlicice tretjino manj
yie vec ali

zakaj ne bi bili programi kar naj-
krajsi

Izboljsave

W i

tako bistveno zmanigano, hitcost pa
eveda

tala jo noka pomaniijost iz
priSnje verzf- Na zsslonu nl ik
krsnih p o tem,
ok Pebgear el ik bae
»berem — pisem«. Sam pri kompri-
miranju diska pogosto prestrezem
kako datoteko, ki je po nepotreb-
nem zaostala, vendar le tedaj, ce mi
program za komprimiranje postreze
s podatkom o imenu datoteke, ki jo
st hp premesZa.

w pride, ker lahko na grafié-
nem prikazu clska izberete kak po-
lotaj in zahtevate podatek o tem,
Katere datoteke 5o tam zapisane,
primer teda, kadar kakin datotek ni

moc preseliti v Speed Disk oziroma
Kacar v siatérnd 8eets Vi I
dobno. Modul je inteligenten in pre-
pozna vecprogramsko delo. Pravkar
sem ga skusal pognati pod kontrol-
nim programom DesaView, pod ka-
ferim pidem ta clanek, vendar je 10
opazil in povsem upraviceno ni
tel optimizirati diska (vse polno je
odprth datotek n zato utegne prt

zadju do pisanja)

Precej so izboljsane tudi vrste op-
timizacije, na primer razvrstitev ime-
nikov in datotek pri organizaciji di-

ka. Imam pa vtis, da 50 neko opcijo

njenega nalaganja velike kolicine
podatkov, in zato je vse skupaj se
vedno zel

Speed Dk nf pagolnoma zane:
sljiv. Pospesili so ga tako, da so
Gporabil i, odlozen 2apis na disk
(angl. delay). Izboljsava velja samo
za trde diske, ne pa za diskete. Ce
mersto dstoloke pogpsto praraten

v primerian s prefino rezitico

Cache. Speed Disk organizi-
ra datoteks na disku tako, da niso
posnete v vet delin (ragmentiran

naibole razvrstene.
Na videz i tako T6koS e Spreme:
njeno, nekaj drugega pa je hitrost
dela. Imam viis, da je bl ta program
v prejnii verziji najpocasneisi svoje

st
oiniti ves pomnilnik (v mojem si-
stemu_nalozi tudi do 600 K podat-
kov). Stevilo dostopov do diska je

14 moj

njih,
Tail Gkt tako. dolgo, Kot da bi
sploh ne imel pradpamniiniskega
programa. Odlozeni zapis na disk
Sicef ‘poment pospesiiv, vendar
ima veliko pomanjkljivosti. Utegne
se zgoditi, da datoteka zaradi kake
sistemske tezave ne bo vsa zapisa-
na na disk, to pa véasih ni dopustno
{recimapr delu s podatkovnimi ba-
). Ce opravila ne boste dologili
ol dragace. b Sapks oeosan za
kako sekundo. Ali pa vzemimo in-
tenzivno pisanje (prevajanje progra-
ma nekatere oblike snema-
nja podatkovnin baz): Speed Disk
bo pocakal, da se bo zapolnil ves
razpolozljivi _predpomnilnik (RA
cache) oziroma da m ne bo
vec pisal na disk, in Sele potem bo
podatke fiziéno prenesel na disk
iapaka pa utegne biti med taksnim
¢akanjem usodna (zablokira recimo
sistem)
Nekaj tezav sem imel tudi pri delu
g kontrolnimprogramom DesaView.
Borlandovega ni bilo mo¢
Poghatvadar s il skiwen Sposd

o
D NITILITAORTONNGal ibrat v
2on T o PID S0 melect memus

Slika 2. Modul za urejanje diska.

Disk. DesqView se zamrzne tudi te-
aj, kadar ga pozenem iz paketne
datoteke in pred tem Kopiram eno
datoteko v drugo (pri delu z NDOS
recimo_spremenim vsebino okna
DOS, ker ne uporabliam COM-
MAND.COM, povezanega s spre-
membo  urejevalnika ukazne  vr-
stice).

Med normalnim delom se je izka-
zalo, da je Speed Disk zelo hiter.
ledvomno je eden _najhitrejsih
predpomnilniskin _programov, ée
uporabljamo odlozen 2api nal disk
(njegov. tekmec bi bil PC-
perpck. Skors) or dela veomo,
ekl smo »skoraj, a treba je pac
poskusil Kakorkoli 28, \zbnljsava
predpomnilniskega _ programa
REraBis! korakt s primeriavt & prelt.
njo razlicico NU

Nadomestek za
MMAND.COM

NDOS pozna bolise raziiice za
VD0S, dodanin pa j6
Veliko, nowin, To Jo sicer odilna ie
boljsava v primerjavi s prejsnjo ver-
Zijo, vendar moramo fati, da je
Symantec zgolj uporabil licencno
zamenjavo ukaznega procesorja iz
4DOS, ki pa jo je mo¢ dobiti tudi kot
nekomercialen program (shareware
al ka podobnega). Nekatere zboli-
save so prevzete iz drugih modulov
Y, vazmce 50 (BA).

vec dobimo z dobro knjigo, ki
Soleimenila. uworabs. o

ji od COMMAND.
ga je mog naloziti v vsako dodatno
vrsto pomnilnika v sistemu, saj tako
skrajsamo ¢as za nalaganje NDOS
po izhodu iz programa. Ce delate
s kakim drugim programom (npr.
urejevalnikom besedila), COM-
MAND.COM zasede 3 K pomnilnika,
NDOS pa Semo.1 K in Lo man. 24
vargen zagon NDOS morate imeli
na razpolago 90 K pomnilnika vrstt
EMS ali XMS. NDOS boste naluzm
v ta pomnilnik, medtem ko
v _nasprotnem  primeru
2 diska.

ki

NDOS vssbuje integrirana navo-
dila za vse svoje ukaze in ukaze NU.
iz DOS jih pokiicste s prtiskom na
Fi ‘se seznam ukazov, vi pa
s puéclcaml izberete pravega. Do-
dati bi morali m
njem érk samode

ol i 58 200 pospesic, Navodl
1a 5o sicer kratka njssna, opremie-

a s primeri

"'NDOS veebuje vet kot 90 internin
ukazov. Tistim, ki delajo v samem
DO in e uporabijalo boll z60-
polnjenih lupinskih programov (PC
Shell, Windows), bo vec kot dobro-

dosel, saj mnoge stvari zelo inteli-
gentno resuje. Najbolj koristno je
ursjanjo ukazne wstice NDOS i -
pomni prejSnje ukaze in vam
G0 da jih br2 znova pokicete in
SNl zhova uporabite, jih spremenite
in_spet posezete po njin. Delo
vDOS-u je brez urejevalnika ukazne
vrstice prava groza. Tako pa Kratko-
malo natipkate prvo crko (ali nekaj
érk) in pritisnete pus
NDOS pokaze zadnii licani ukaz, ki
sezatne s to crko (oziroma criarm)
i se zdi pomanikljivo, ker pri
tom iskaniu vi

ko znaj.Pri PCKwku jo
eaino 2 zesionskim _ urejevaini
u poljubne velikost in
boraiala pokals wai wrelc. (¢am
uporabljam okno z 21 vrsticami in
nekoliko Sirse od polovice zaslona)
S je dober trik dopolnje-
vanje imen datotek. NapiSete reci-
mo copy min pritisnete TAB. NDOS
bo vrstico zapolnil s prvo datoteko
(ali imenikom), Katere ime se zacne
2 m. Naslednji pritisk na TAB pokii-
&e naslednjo datoteko in tako na-
prej, vse dokler ne najdete prave.
vih imate odlicen ukaz alias.
s katerim dodelite novo ime kakemu
ukazu ali, Se bolje, nizu ukazov ozi-

2golj s tipkanjem novega imena
Uporablat je moc tudi parametre
ki se prenasajo z ukazi vrste alias.
Podobno koncnice imen povezuje-
mo z ustreznim_programom. Pri-
mer: ko natipkamo norton (ce je
ime datoteke norton6.pc, koncnica
pe pa je dodeljena urejevalniku be-
sedil), pozenemo s tem urejevalnik
in var) vpisemo datoteko norton
ednia odlicna domilsca jo
ok setect O mogoca, da se zadani
ukaz (npr. copy) izvede pri datote-
kah, ki ste jih izbrali interaktivno, in
sicer s seznama na zaslonu. Prika-
zane bodo datoteke, ki ustrezajo
poklicani maski, recimo %
vse datoteke programa Quattro Pro.
Med njimi se pomikate s puscicami
s pritiskom na presiednico pa ozna-
ite tiste, za katere bo veljal ukaz
To velja 2a vse ukaze, ki potrebuiejo
datoteke za vhodni parameter.

podatke sortira in filtrira po atribu-
{ih. Veliko je e opcij za organizaci-
Iolzpisa (npr. v ves sicipclh). Name-
ega pa raje uporabljam

program DDIR, ki sem ga napisal
m. To je namre¢ edini ukaz, s ka-
terim prikiicem sortirane datoteke
in ki mi omogoga, da se s pusgicami
in tipkami Home/End, Page Up
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Slika 3. Sortiranje imenikov in datotek
v njih.

Down pomikam po izpisu. Pri dru-

ih ukazi vrste dir pa mi vse uide
z zaslona (P stvar izboljsa, vendar
zdale ni prava resitev). Po Za-
grebu se DDIR Ze Siri, poslal pa ga
bom tudi Mojemu mikru in uredni-
§tvo zaprosil, naj ga posreduje kar
najvec_uporabnikom. Program
dolg samo 25 K, vsebuje pa tudi

2 300

ke. Vsak uporabnik si mora tako ali
tako pripraviti disketo, ki ga bo resi-
la iz brezglavih polozajev, tore te-
dal, kadar so sistom sesuo in ga ni
¢ pognati z diska. Disketa mora
il sistemska, vsebuje. naj orodia
iakrsha sta Nortonov DE I
program za grafiéno menjavo e
s ok arcsovai bose. kmir
ne programe za normalen zagon si-
stema, program, s Katerim so nare-
jene varnostne kopije, program za

kov (DCD)

Domiseln je ukaz NDOS cd, Kajti
ne omejujejo ga obicajne poteze
Ce napi , bo zamenjal ime-
nik z drugim, ko pa dodate veé pik,
se bo vrnil za toliko ravni. Imenike je
moc shranjevati na sklad.
njavi s kakim drugim imenikom ni
tezko s sklada sneti imenik, ki je bil
potisnjen tja, in se z enim samim
ukazom preseliti vanj. Koristno za
zares zagrizene ljubitelje ukazne vr-
stice, kajti NCD oziroma moj DDIR
to opravijata precej

rabljamo za interaktivno
urejanje ukazov vrste alias oziroma
spremenljivk vrste _environment
Global bo ukaz izvedel tudi v vseh
podimenikih. V paketnih datotekah
(te 50 zelo izboljsane in p
Je mog celo prebrat,katero ipko jo
uporabnik _pritsil
2 manjs ™ pripravimo do
foga. da posie programu niz zna-
kov. Namen: priti hocemo recimo
v urejevalnik besedil, odstraniti z za-
slona pozdravno sporocilo in oditi
v meni za odpiranje datotel
leni je pri srcu ukaz list, zame-
njava za kruljavo mravijo, kakrsen je
bil ukaz type. Gre za prikaz tekstnih
datotek na zaslonu ter moznost po-
mikanja s puscicami in iskanja be-
d)

).
Omenil som samo neks; najbol-
sih podlcbnosn 0 4D
pisali n se ne b ponavl]al\ Toie
Zajubill ukazne vistice DOS od-
licna stvr, vendar nisem preprican.
v tem 1ici raziog za azuriranje,
Kaitl do 4DOS 6 mad pritl tudi po
drugi poti

Zanesljivost

0 odliénem Disk Editorju (DE) ni
treba izgubliati besed, saj je vse na-
tanéno tako kot v verziji 5.0. Spre-
memb_tudi ni opaziti pri Norton
Disk Doctorju, verjetno pa dela s
bole kot prej. Najvaznejse je to, da
lahko popravke pgsnamemo na
drug disk (disketo). Ce p:

a jo zdravilo hujse 0d bolezni disk
stanje.

P
verzije DOS — Kaiti z njim disketo
spremenite v sistemsko, ne glede na
0, ali 50 na njej ze posnete datote-

formatirane in
(Fdisk, Format ali Disk Manager)
sys za prenos sistemskih datotek in
Debug za formatiranje diska s krmil-
nikom. Poleg tega je kljucnega po-
mena posnetek sistemskih podrocii
diska in CMOS v racunalniku. To si
brez tezav naredimo tudi z DE, ven-
dar je najlaze in najbolj priporodiji-
Vo poseci po opciji Disk Tools in
2 njo narediti resiino_disketo. Ta
modul bo »posnel« vsa podrotja
sam in iz njih sestavil datoteko. Ob-
navljanje je preprosto: uporabite

5protno opGijo. V tem primeru na
»resilno« disketo ne pozabite vpisa-
1i Disk Tools.

Erase Protect vraca datoteke, ki

0 jih pomotoma zbrisali. To je
alternativa_ukaza MIRROR
DOS-a 5. EP se razlikuje po tem, da
datotek e brise fizicno, temvec jin
shranjuje v poseben imenik, tako da
je vracanje povsem zanesljivo. Sla-
ba stran te metode je, da zasedejo
zDrisane datoteke vec ali manj pro-
stora na disku. Mogote je dolociti,
koliko dni naj ostanejo na disku in
katere datoteke naj bi zavarovali
pred brisanjem. Sam de
kadar e pritajen v pomnilniku; ¢e
imate UMB, ga bo poiskal sam in ga
nalozil.

V tandemu 2z njim je Image, ki
»snemas zagonske sektorje diska in
tabele FAT ter tako olajsa obnavija-
nje diska, sesutega zaradi kake ne-
namerne napake (ali pa zlonamer-
ne, npr. z virusom).
fevanje omenjenih modulov
2a_ohranitev_podatkov_uresnicuje
UnErase. Dobra podrobnost je, da
vas ta ukaz opozori, da delate pod

nadaljuje d
vtem primeru ne bo ve¢ delal (razen
istem ubijalskem okenskem pro-
gramu, kjer stece poseben program
PC Tools). Odiicne so moznosti za
rotno vracanje datotek, vendar mi
gre na zivee, ker je iz prejSnje verzi-
je ostala neka napaka:
T datoteko veCkrat zapored zbrise-
te, ne da bi jo preimenovali, in jo
potem skusate obnoviti, vam
UnErase ponudil samo zadnjo zbri-
0 Kategorijo sodi
kupaj s podatki,
Kiih e napravi image (¢ejih e ka).
ozivi sesuti

Full Optintzation

Fully optimizes your disk, vithaut
ng.

Airectony and File reordert

Full with DIR's First

Fully optinizes your disk,

it direciorice to the Tront

Full vith File reorder
Unfragnent Files Only

Unfragrent Pree Space

it Optimcation

Chrege the current optinization me0od

Slika 4. Optimizacija diska.

Disk Monitor obsega ved funkcij.
NajpomembnejSa je zascita nekate-
rih delov diska in datotek pred pisa-

samo ovira. Vendar 50 2 njo skusali
prepretiti_ nenadzorovano_divjanje
programov po disku oziroma skodo
zaradi virusov. Zanimiv del je moz-
nost prikaza, ali je disk aktiven: to
pride prav, kadar delate s sistemom,
ki je povezan npr. z oddaljenim
streznikom, in zato e vidite, ali se
je pisanje na disk ze koncalo.
FileFix popravija_ poskodovane
(ce zbrisane) d dzmteke Lotusa 1-2-3
je lahko in kako-
s sgrasu,em se samo, zakaj
programerjem pri Symantecu i pri-
$lo na misel, da ljudje za navzkrizne
preglednice  danes uporabliajo
Quattro Pro in Excel, za podatkovne
baze pa Paradox in Clarion. Taksni
formati datotek bi

tov nikakor ni tezko dodajati, za to
res ni opravidila.

Sesotu

0 NCD veste ze dovolj. Zdaj po-
nuja So prestavijanje imenikov (°C
Tools je to poznal ze pred leti) in
Droinie ravgionega. debla imeni-
kov skupaj z_vsemi datotekami
v njin. Ker je Windows edini pro-
gram, ki je doslej to zmogel, boste
z opcijo gotovo zadovolini. Sam za
to_opraviio uporabljam svoj pro-
gram DDEL. Ni mi jasno, zakaj ni
tega razen DR DOS ponudil nihce.

e vedno mi zivee, ker
NCD datoteko s siiko debla vztrajno
zapisuje v korenski imenik diska in
na disketo; po mojem 1o ni potreb-
no, saj na diske! imeti veliko
datotek in je fato progled deblazelo
hiter. Ni¢ kaj domiselno ni poskrb-
Tiono tud 7a primer, ko hotate prit
v imenik. ki jo na deblu pricazan,

far ga v resnici ni vec. Drugo
ora ki kot Jo weba 2a veakdane
delo uporabnikov, ki prisegalo na
vrstico, je no

u.

e Je program, ki sem g
v zapis 5 N 51 sam6 oment. Imel
sem viis, da ni najbolj zanesljiv, ven-
dar se je pozneje izkazalo, da je
dober. Opraviti imamo s kionom

a Spinrite Il ki
sem ga testiral za MM 7-8/1991. Nje-
gova glavna funkcija je ta, da fiziéno
formatira disk in tako zmanj$a moz-
nost, da bi pri delu z datotekami
nastale napake. Ce ga poZenete
vsake tri mesece, ne boste imeli

Koli softverskih tezav z diskom. Cal
brate tudi poisce okvarjene sekiorje
in jih oznaci, podatke pa iz nji pre-
seli na podrotia.

Bully cptiniziug s dick,

lering F1108 by directory.

ieo, posoibly

Untragnent ©
Teauing Free space ales

Sefore coming leroe

Slabe sektorje je do neke meje (na-
vadno devetih slabih bitov) se moé
prebrati, potem pa se podatki izgu-
bijo.

Vmitev starih

Kot smo rekli ze v uvodu, 5o spet
na razpolago nekateri majhni mo-
duli, ki so rabili kot dopoinitev DOS,
vendar so jih iz razlicice NU 5.0 izlo-
il zaradi veje integracije. Moja
uum,enxa je odlicna funkcija Direc-
ry Sor hitro in preprosto,
ser\lra tako datoteke kot imenike,
mozno pa je tudi interaktivno dolo-
it vrstni red datotek in imenikov.
NU 6 ima poleg tega ukaze za zame-
njavo atributov in datumov, prikaz
prave dolzine datotek in zasedeno-
sti diska ter modul za hitro lociranje
datoteke na disku ali besedila v da-
toteki
Naj poudarim, da je vse te mozno-
sti (razen sortiranja imenikov in da-

ke, ki jih uporabljamo kot normalne

Kaj reci na koncu? Norton Utilti-
es je iziemno »Cist paket
roscev, z najbolisim moznim ure-
javinikom diska in odliéno doku-
mentacio seh funkell.V primeried
i veliko izboljsav. Ce ste
Toqitriran uporsinik starote Fazi.

ga brez zadrzka priporocam ljubite-
ijem ukazne vrstice, kaiti njim bo NU
60 popoino nadamestlo za bol
dognani PG Tool
oredpomniinik jo iter, NDD kori
sten, Calibrate obvezen na vsake tri
mesece. NCD je
rodje za vsak dan.

zaradi nezanesljivosti si po mojem
Zaslui zelo hitri Norton Cache, ven-
dar mnogi uporabniki ne bodo imeli
tovrstnih tezav.

NASLOVA

Symantec Corporation

10201 Torre Avenue

2
5

ino
Califoria 950142132, USA
Tel.: 99°

00 25

Norton Utilities, cena 149 USD.

ATLANTIS d.o.o.
Cankarjeva 10 b
61000 Ljubljana
Slovenija

Tel.: 061 221 608
Faks: 061 221 608
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PC TOOLS 7

Trdi fantje se vozijo s sedmico

SANJIN FRLAN

enapisano pravilo je, da softver-
ske hise po letu dni izdajo nove ver-
zije svojih programskih paketov. Ta-
k0 50 nam tudi programerji Central
Pointa za novo leto 1992 pripravili
sedmo verzijo svojega_paradnega
Konja, programskega paketa PC To-
ols. To e vsekakor eden od najbolje
prodajanih programov vseh Gasov
in s meri 2 legendarnim Lotusom
123, dBaseom ali s konjarencnim
programom Norton Util
Brica tuai podatek, da s, bil PG
Faots lani tretj na avet po Stevila
prodanih izvodov.

u so_namenjeni PC Tools?
Ne opravijajo nobenih velikin del,
kot sta obdelava baze podatkov ali
urejanje_besedil, temve¢ nesteto
drobnjarij, v glavnem z zvezi s trdim
diskom. Redki pecejevci, ki nimajo
diska, si s tem programom ne bodo
kaj dosti pomagali.

V tezki SKatli sta ob zbirki priro¢-
nikov, registrski kartici in nekaj nuj-
nih malenkosti dve zbirki disket
Vse so formata HD, kar potrjuje te-
20, da softverske hise pocasi pozab-
ij2jo na_skromnejse uporabnike,

prej trmasto uporabliajo) na eni sa-
mi disketi z zmogljivostjo 360

vec! Na disk oziroma postajo v mre-

)
Data Protection/Security (552 K)
Performance/System (810 K)
rav tako lahko instalirate skraj-
$ano verzijo, ki vsebu hell in
cele drugih modulov, zasede pa 2.9

Instalacijski program je zelo hiter

Point, tako da lahko instali-
PC Tools za delo v tem okolju.

16 Moj mikro

V nasprotju z Norton Desktopom,

vim Symantecovim adutom (Sy-
mantec je podjetie, ki je odkupilo
Norton Computing), PC Tools niso
aplikacija za Windows. Z Gatesovi-
mi okni jih povezuje samo nekaj
sanih ikon, ki jih instalacijski pro-
gram narise v Program Managerju

no pa vas bo to veselje stalo

dodatnega 1,8

Priroéniki 50 obsirni in bo v njih
vsakdo nasel tisto, kar ga zanim:
Po zgledu Microsoftovih programov
Jo tu tudi bogata opija Help. v kate-
o lahko pridete kadarkol
ot jo ena o boligih plti pvogva—
ma in ob njej so prirocniki skoraj
odveg (sicer pa jih nince ne bere
rad). Temu ustrezno bi moral Murp-
hy spremeniti svoj zakon »Kadar ni¢
ne pomaga, preberite prirocnike
v »Kadar ni¢'ne pomaga, kliknite na

o

Verzija 6 je v meniju Disk ponuja-
la opcijo_Directory Maintenance.
V novi verziji je ta precej razsirjena,
prerasla je v samostojen modul za
dodajanje, preimenovanje, preselje-
vanje, pregled, brisanje in Kopiranje

enika. Ko pozenemo ta modul, se
odpre okno, ki prikaze vse drevo
imenikov. Mogoce je izbrati, da bo
ob vsakem imeniku diagram. ki vid-
no prikaze njegovo doizino. Edina
pomanikljivost ~ Directory Mainte-
nancea je ta, da modul i integriran
v PC Shell, temve ga je treba nalo-
2iti posebej. Resda s tem

omnilniku, vendar se delo
upocasni. Directory Maintenance je
popolnoma_ zdruzijiv z Novellovo
mrez0 nad verzijo 2.10. Delal bo tudi
s starejsimi verzijami, vendar uj
rabniki ne bodo_mogli- izkoristi
vseh njegovih moznosti

Novost je tudi modul I (System

dela. Pri_konkurenénin programin
bo izkusen uporabnik brkljal po di-
sku kaksnih dvajset minut in verjet-
m, zacetnik pa ne
bo dosegel nicesar ali skoraj nice-
sar. Pri DiskFixu kratkomalo izbere-
te opcijo Repair a Disk in Gez minu-
toali dve bo vas trdi prijatel tak, kot
bi pravkar prisel iz racunalniske tr-
govine (in pri tem vam ni treba vede-
i niti d o diskih)

DiskFix odiiéno dela tudi s parti-
cijami, in to celo tedaj, ko je del
diska formatiran pod DOS-om, del

Ce gre kaj vseeno narobe, bo Disk-
Fix postavil vse v prejsnje stanje,
ker se je nautil posneti spreme

na disketo ali drug trdi disk. Tako so
odstranili tudi eno redkih pomanjk-
ljivosti prejnje verzije. Pred fiksa-
njem vasega diska obvezno odstra-

Expand e Level

adBranch

ki vam bo povedal vse,

pilotska
kabina

Uporabniski vmesnik MS-DOS je
vse prej kot prijazen. Clovek mora
biti perverzen, da sta mu zaporedno
tipkanje ukazov in pomnjenje sin-
takse vec. Zato Central Point v pa-
ketu PC Tools ponuja graficni vmes-
Ak PC Shell i pravia vse unkcio
DOS-a, ponuja pa tudi mnozico do-
datnih opci. KC Shell o dobro 2nan
vsem uporabnikom, v verziji 7 pa po
videzu spominja na novi DOS Shell

Ni vec tistih grdih menijev in
oken, narejenih s simboli ASCI, za-
slon je prijeten na pogled, in kar je
najbolj pomembno, podatki so zelo
pregledni, posebno ¢e delate s 50
vrsticami teksta. V/ graficnem rezi-
mu ponazarja vsako datoteko majh-
na ikona. Izbira opcij se je neznatno
razsirila in spremenila, vendar se
bodo stari uporabniki hitro znasi
Razpored menijev lahko tudi prila-
godite tistemu, ki ste ga vajeni iz
Sestice. PC Shell uporabljamo kot
samostojno aplikacijo, lahko p:
instaliramo tudi pritajeno, in takrat
zasede nekaj ve¢ kot 10 K.

kar morate vedeti o svojem PC-ju.
Ne spominja_dosti na istoimenski
Nortonov modul, ker je precej obsir-
nejsi. Sporogi vam vse podatke o tr-
dem disku, maticni ploséi, graficni
Kartici in drugih komponentah vase-
ga ljubljenca. System Information

rav tako meri tehnicne lastnosti ra-
&unalnika in jih na diagramih pri-
merja s Compagovim in IBM-ovim
racunalnikom. V nasprotju z drugi-
mi takimi programi daje S| dokaj
zaneslive rezultate.

Fiksanje diskov

Trdi disk omogoca hitro snema-
nje in nalaganje razmeroma velike-
ga Stevila podatkov, vendar je dalec
od popolnosti. Kijub novejsim na-
pravam, ki so Gedalje boljse, uteg-
nejo trdi diski pripraviti svojim last-
nikom precej glavobolov in nepre-
spanih n robiemi s tabelo
FAT, prepletanjem ali particijami
50 rioresijivi. Odpraviia Iih BISKFix.
Prvic smo ga dobil v PC Tools, ver-
Zija6, in postal je pojem programov,
ki preprosto opravijajo zapletena

nite iz pomnilnika vse pritajene pro-
grame, ki imajo dostop do diska.
Ena Stevilnih siabih strani DOS-a
ne snema v celoti na
isto mesto, paé pa tako, kakor mu
prija. Dogaia se, da deli (fragmenti)
ene datoteke koncajo na razlicnin
koncih diska. Posledici tega sta po-
¢asen dostop do podatkov in obilica
neizkoriscenega prostora. Defrag-
mentiranju diska je namenjen mo-
dul Compress, po mojem mnenju
najbolisi del PC Tools. Skrbi za to,
da je vsaka datoteka celota in da
med njimi ni prostega prostora
Compress s tem ne sam
dostop do diska in naredi prostor na

2a defragmentiranje. V manj kot mi-

prostora! Disk je star Stiri mesece in
prej ni bil defragmentiran. Odslej
bom to delal vsaj enkrat na mesec.
Kadar je govor o rezervnih kopi-
jah trdega diska, lahko razdelimo
lastnike racunainikov na dve skupi-
esimiste in optimiste. Prvi si
obsedeno delajo_rezervne Kopije.
leki moj znanec iz te skupine redno
snema ne samo rezervne kopije,
temvee tudi rezervne kopije rezerv-
nih kopil. Tako je na varnem, cetudi
bi se disk zbrisal in bi v rezervno
kopijo udarila strela! V drugo skupi-
no, med optimiste, sem do nedavna
sodil tudi sam. pa se mi je
v zagonski sektor naselil nepovab-
lien gost, virus nedolznega imena
Flip, ki ga ni mogel prepoznati niti
Scan. Séasoma se je
in ni mi preostalo drugega, kot d
sem formatiral disk. Naslednjin n
kaj tednov sem obiskoval prijatelje
in zbiral programe. Odtlej se
sam pristevam k pesimistom, kar za-
deva rezervne kopije. Poanta te
zgodbe je, da ne morete nikoli vede-
i, ali se ne bo tudi vam pripetilo kaj
podobnega. To ne pomeni, d:
rate biti tako diakocepski kot zgoraj

TS W
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Recovery Method: Senty

omenjena oseba: ena rezervna ko-
plis vam bo disto zadoséal. Zeto
v roke in brz na delo!

prejsnjo verzijo so
uvedii dvoje novosti. Najbolj vidna
je ta, da se program ne imenuje veé
ackup, ampak CP (Central Po-
ckup. Zakaj se nekateri mo-
duli zacenjajo s PC. drugi pa s CP in
zakaj je v PC-CACHE vezay, v drugih

(kotves pakst PC Tools) popoinoma
podpira novi DOS 5.0, To med dru-

se dajo izkoristiti
osti novega disketnika

re traéne enote (podieti Colorado,
Mountain enote zuna-
njega pomnilnika

Ukaz DOS-a FORMAT.COM so

PC Tools zameneli 2 novim uka:

Zom PGP tem boste hitre-
je in zanesuwe;e formatirali ne sa-
mo trdi disk, temved tudi diskete
vseh formatov, RAM disk al
ullijevo Skatlo (mar ima kdo to zade-
vicq?). Zal PC Format ne dela v mre-
5i-Go ste formatiral disk(eto) s tem

ukazom, imate stoo 0no-
sti, da boste zbrisane podatke resili.
O nekaterin verzijah ukaza v DOS-u
tega ni mogoce reci

V PG Tools je tudi neizbezni PC-
CACHE. Nijegova funkcija je, da

v RAM vpisuje podatke,
2 diska, tako da bo dostop, do njin
prece) itrie. Na trqu je veiko ta-
kih programov, ob PC-CACHE
sta najool rassiriena SVARTDRIVE,
ki ga dobavlja Microsoft ob svojih
programih, in PC-Kwik iz _paketa
PC-Kwik Power Pak. Smartdrive se
splaca uporabljati_samo pri delu

delali z majhnim predpomni
Idsalen jo za lstnike ATy z 1 Mb

, 33 lahko 2 nim izkori-
FoT pratang e Mb.
Prabls  vedim pradpomminiko
je PC- Kwik e vedno brez tekme-
cev. Pomanjkljivost modula PC-
GACHE je tudi ta, da ne shranjuje
pisanja na disk v predpomnilnik,
drugaée pa je zadeva Gisto

Namesto LapLinka je v tej verziji
PG Tools komunikacijski program
GP Gommute za prenos podalkov iz
enega racunaln Racu-
nainkasta lahko povezana  mode-
mom, s kablom ali v mrezi. Commu-
te deia precej hitreje in zanesliiveje
od LapLinka.

Kozmetika za datoteke

za_manipuliranje
otekami prav tako sodijo med
najmognejse plati PC Tools. Druzi

ia delajo po tistem geslu s te-
levizijskih zaslonov: »Preprosto, hi-
tro, lahko ...«

Eno takih orodi] je modul FileFix
2a krpanje datotek. Podpira vse ba-
ze, katerih format je zdruzljiv z dBa-
seom Il, il in IV (do verzije 1.2), in
vse verzije preglednic Lotus 1-2-3 in
Symphony. Cudno je, da sem nisc
uvrstl popravijanja datotek iz pro-
gramov Quattro Pro ali MS Excel, ki
{mata precejsen delez na trgu abe:
larnih preracunov. FileFix se ne ra-
zlikuje dosti od istoimenskega Nor-
tonovega modula, celo iste formate
zapisov pod

Iskanje kaksne datoteke je véasih
prav muéno. Veste, da ste rec pos-
neli, ne spomnite se pa, pod katerim
menom in v katerem imeniku. To se
dodatno zaplete, ¢e delate v mrezi
Vsem raztresenim racunalnikarjem
s takim problemom bo pomagal Fi-
leFind, ki isce zalozeno datoteko po
diskin. Dovol s, da poznate vsaj en

tek o datoteki, pa jo bo File-
Eind nasel mer nave.
dete, da isSete tekstno datoteko, ki
se zatenja  »Dragi Moj mikro. Fi
leFind se odlicno ujema z Novellovi-
mi mrezami
primerjavi s prejsnjo verzijo so
zboljSali tudi modul View za pregle-
dovanje vsebine datotek. Narediti
vam ni treba ni¢ drugega, kot da
prtinets slawno tipko F2. Central
ointova sedmics, podpira 38 for-
matov zapisov — 4 ve¢ Kot Sesti
Sem sodijo formati vseh znanih pro-
gramov za arhiviranje in format pre-
lednic Quattro Pro, jubitelje zivah-
nih slicic pa bo navdusila moznost,
ia si ogledujejo siike iz PC Paint-
brysha (podaiiek PCX),

e pomotoma zbrisali kaksno
aatoteo, o bosl. [ahko otiil
2 modulom Undelete. e je bil m
Eaantuen ditoteks retaian bt
jeni Data Monitor, je verjetnost pre-
coj vetja. Data Monitor ponuja dve

todi za hranjenje zbrisanih dato-
10k Frva o Delota Saniy. ki anama
Lbvisane Aatoteks v okt imenie po
imenu

H

macije o njih, ki bodo Undeleteu
pomagale, da bo datoteke vrnil. Ta
metoda ni tako uginkovita kot prva,
vendar prihrani precej prostora na
disku. Pomo¢ pri ozivijanju datotek

i edina funkcijatega modula. Tu so
pcije, s katerimi lahko
Sestivte daloteke‘ imenike ali ves
disk pred brisar
njem Dodan j6 Screeh Blanker, ki
po dolocenem gasu, ko nic ne dela-
te s tipkovnico, ali po pritisku_na
kombinacio tipk zbrise zaslon. Ta-

© ga ne samo varuje pred nezaze-
lenimi pogledi, temvec tudi varcuje
s fosforjem. Instalacijski_program

o samodejno nalozil Data Monitor
v pomnilnik med 640 K in 1 Mb, & je
ta na voljo.

Tu je tudi PC Secure, s katerim
tahko zavaryiste dostop do izbranih
podatkov. Ce na primer zaséitimo
etk imonom EODAT 5o o
ral vsak, ki bo vtipkal DIR PODATKI,
T8 vetop veisah bifo. 3 tom mod:
iom bodite previdni, kajti ¢ pozabi-
te Sifro, vam ni pomoci. PC Secure
je namenjen tudi za komprimiranje
podatov. Ni tako hiter in utinkovit

KZIP ali ARJ, ima -
Mot ca e podatki dekomprimirajo
brez njega.

Vsi ste v kakni pisarni verjetno
videl tiste orjaske stroje za uniceva-

zavidali veliki programi. Tu je tudi
Outline za_skiciranje vasih _idej
v obliki iztonic, ki jih lahko pozneje
uporabite pri pisanju tekstov. Ureje-
valnik_makroukazov in Clipboard,
s katerim kopiramo tekst z enega na
dign podrotje la solidea

u je tudi majhna baza
podatkow, gnusiiva s standardom
dBASE il Ceprav ni kdove kako
zmogljiva, bodo zagetniki z njo hi-
tro, zlahka in brez znanja programi-
ranja ustvarjali preproste baze, npr.

arjem bo
najbolj vse¢ Ropoiment Senedule
za pisanje_dnevnin, tedenskih in
mesecnih seznamov sestankoy, po-
slovnih rokov ali rojstnin dni. Ce ste
Desktop instalirali pritajeno, vas bo
samodejno, s predirnim_zvoénim
signalom, spomnil na vase obvez-

osti
Teiekomunikacije so Se eden do-
brih delov tega programa. Na voljo
imate program za modemske komu-
nikacije, sprejemanie in_posiljanie
faksov, novost pa je tudi, da lahko
posiljate elektronsko posto

j je p:
ir, vam vrnejo na desetine tanko
narezanih papirnatih trakov. Podob-
no funkcijo Wipe, s to
razliko, da unicuje dokumente, ki so
shranjeni na disku. Dokument, ki bi
ga radi za vedno odstranili z oblicja
zemlje, je mogoce zbrisati tudi po
normaini poti, vendar ga zlahka do-
azaj z ukazom Undelete ali
s &im podobnim. Ko pa kaj zbrise
Wipe, tega ne boste ozivili, cetudi se
postavite na glavo. Poleg datotek
lanko _~zvajpate- ' csle_imenike
rejsnjin verzijah PC Tools 5o ta
bk prodajali samo v ZDA. Ameri-
$ka vlada, ki nas, ko to pisem, Se
Veand i prnala (sram id bodi o
bila ljubosumna na to, da Wipe iffi-
ra natanéno tako kot njena metoda
za zaséito_podatkov, ~ki 50 po-
membni za drzavno vamost in
ustavno urediteve. Ogitno so_si
Americani izmislili nov nacin Sifrira-
nja, star o velikodusno pre-
pustili ostanku sveta.

Desktop Manager nima prave zve-
ze s trdim diskom in zato tudi ne
2 drugimi deli paketa, vendar ni sa-
mo masilo za zadnjo disketo PG To-
ols. Najdebelejsi prirocnik je name-

ne PIM (Personal Information Mana-

ger), pripomockov za obdelavo
osebnih podatkov. Lahko ga upo-
rabljamo kot samostojno aplikacijo
DOS ali kot pritajen program. Med-
tem ko o prefénia verzia zahtevala
 nova samo 25 K. Do-
a ugodnost je, da Deskiopu ni
rebe upranyai 30 S
ga pomnilnika DOS, temvec se lah-
ko nalozi v podaljanega sl razsir-
nega. Seveda je treba tega prej do-
Io¢iti s QEMM, 386MAX ali kaksnim
drugim programom.
inager vsebuje Note-
pad, mini urejevainik besedil, s ka-
terim ne morete zamenjati Word-
Perfecta ali Worda, bo pa dovolj do-
ber_za_urejanje Kaksne datoteke
AUTOEXEC.BAT all plsovanie iger
2a Moj mi Notepad
robr 1adve, ponuh takine ope-
racije za preverjanje pravopisa in
manipulacijo z bioki, da bi mu jih

Kalkulatorji
ni kot v prejsnii verziji. Vdelani so
finanéni kalkulator (2druzljiv s Hew-
lett-Packardovim HP-12), progra-
merski znanstveni (HP-
11C) in aigebraicni (ta je Se najbolj
m,  kakrsne
dobite ob nakupu prainega praska
v Trstu). Delo s kalkulatorji je pre-

prosto, precej pa se pospesi
2 mi
Desktop Manager sodi med naj-

boljse module PC Tools in bi ga
lahko prodajali tudi kot samostojen
program
Dobro je imeti velik disk
Edina pomanikljivost PC Tools je,
da zasedejo toliko megabytov na tr-
‘dem disku. Omeniti moram tudi ob-
Casne probleme, )m jih imel
s svojo grafiéno Kartico trident su-

perVGA. Okrog kazalca se je prika-
ki 50 za malenkost

var Tseng, Paradise in Oak je vse
Zagrizeni zagcvurmkv PC Tools

verjetno_pricakujejo, da bom na
koncu rekel kaj proti Norton Util

Sam v vsakdanjem delu

grami Central Point zal nima poo-
blascenega zastopnika na obmotju
Slovenije ali Hrvaske, tako da je mo-
goce najti PC Tools 7 samo pri ne-
katerin prodsjalcin.Priporocena ce-

a je 180 USD, temu pa je treba
pristet carinske dajatve: Za tisto,
kar programponujs, o it ni

A SLOV
3 Furzeground Way
Stockley
Uxbnnge
Middlesex

UB-

11
Unted ngdom
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PRODIGY OCR IN AOCR

Koliko so vredni zastonj programi?

ZVONIMIR MATKO

lojem mikru 7-8/91 smo pred-
staviiroéna skenerja gsniScan Gs-
wpili Smo ju pred-
veem zarachskonitania gk ih s,
natiskanih na papirju. Programa za
prepoznavanje teksta smo potinil
na stranski tir, tako da si bomo Sele
2 ogleda, kako se obneseta. Ker
mo ju ob skenerjih dobili zastonj,
od njiju nismo dosti pricakovali — in
priblizno toliko smo tudi dobili

Zajemanje sape

Najprej nekaj ugotovitev, ki velja-
jo za oba skenerja. Ko zajemate sli-
ko dokumenta, ki ga zelite prebrati,
naj bo skener nastavijen na LET-
TER. Tako raéunalniku povemo, da

s ne zanima loGevanje sivih 0d-
tenkov siike, ampak le razlika med
érno in belo barvo. Skener lahko

re dokument z locljivostjo od 1

Pri najmanjsi

lodljivosti lahko nastanejo hujse te-

s prepoznavanjem znakov, pri

najvetii locljivosti pa zelo hitro na-
polnimo ves disk.

Poleg locljivosti je treba pazljivo
nastaviti svetiost zajete slike. Na
presveti sliki bodo manjkale kaksne
podrobnosti, na pretemni pa se bo-
do_pojavijale lise in pike,
motile program za_prepoznavanje
znakov. Svetlost lahko s potenci-
ometrom nastavljamo med zajema-
njem slike, ucinek pa opazujemo na

aslonu

Ker premikamo skener ro¢no, je
treba paziti, da ga vseskozi viecemo
pravokotno na_natisnjene vrstice.
Zaradi nagnjenih vrstic bo imel pro-
gram 28 propozavanje znakov vet-
Je ali manjse

Takd ot pr zalomaniu ik o tre-
ba skener
brez sunkov. Ce se boj
bomo naslednji trenutek stresli, je
smiselno, da sprostimo gumb na
skenerju, prestavimo roko ali komo-
lec in Sele potem spet zajemamo
sliko dokuments

ba programa lahko bereta tudi
tekste, ki 5o Sirsi od aktivne Sirine
skenerja, vendar ne vet kot za dve
ini skenerja. Pri tem je treba pazi-
da se zaje] ikl dokumenta pre-
krivata za imeter.
pracivani) Ieve ™ Gesne stran
kumenta laZ

Prodigy OCR

K skeneriu geniSosn GS-4500 Jo
oen program- brodigy OCH,
rmen tvezsk s koma) 29 stranmi
85 naj bi uporabnika pope-
v vse skrivnosti uporabe. Pro-
o dobili na eni disketi for-
2 zmogljivostjo 360 K.
2 je skrajno preprosta: na
m  disku odpremo _imenik
OCR in van prokopiramo vssbi-
e Ce zelimo pro
2t na drog disK allv Orug ime-
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Resolution (0PT) GanIus 54000
+ Werge scan (0N / oFF) oFF + Learn Mode (oM / OFF ) O%

: character spactng
P2+ Automstic detection

Sensitivity (-9 t0 49) 6

+ Touhing characters  orF

Slika 1.

nik, mu moramo to izrecno poveda-
ti, ko ga prvic pozenemo. Drugace
ne bo nasel datotek s podatki o zna-
ki in delovnih datotek
Prodigy OCR je zelo zaprt. Nika-
kor noge delovati, ée v racunalniku
ke Kartice za skener in ce
skener ni prikljucen. Za povrh ne
prepozna datotek v formatu TIFF, ki
50 zajete z istim skenerjem, vendar
s programom za zajemane slik. To
zelo omejuje uporabnost programa.
Niti program niti skener nista vred:
ksne omej

tve kaksen smisel.
niti programi, ki 5o stokrat drazji od
tega skeneria, niso zasciteni in tako
zaklenjen

Ko program pozenemo, bo sam
prepoznal video kartico v racunalni-

1l zacetni
meni (slika 1). Delovanje programa
krmilimo s funkcijskimi tipkami

: Povemo, ali bomo brali tekst
iz dokumenta, ki je Sirsi od aktivne
Sirine skenerja. Ob zagonu bo pro-
gram ponudil_preprostejSo_moz-
nost: branje dokumenta enojne §i
rine.

F2: Izberemo gostoto tiskanih
znakov. Znaki imajo lahko fiksno S
rino (kot je obicajno pri matriénih
tiskalnikih) ali pa so tiskani propor-

pik. Programu lahko prepustimo, da

sam poisce presledke med znaki, ki

sicer pomenijo locila med  bese-
fami

<Enter> Start ocR — <asc> Exit to oS
Select image-cile
zopr_T1r oo i | 3:  LAsER.TIF oI
MBI FIF seTir 7t T souED.TIP
(c) 1988-89 Synergy (UK) Lta. ALl rights reserved.

+ scamner / .TIP £lle TP
Select font. (.0cK) TOmONAN

9 ¢ Change tont-tile path

F2: Uporaiia ks o toamc o
vezana s funi Pri avto-
mateki detekci

sam prepoznava $irino zna-

Kov. P stali § v lahko
2F3 povemo, koliko znakov je nati-
SKanin na palec. (1100, nofmaina

vrednost je 10 ikou né peleo). P
proporcionalnem tisku lahko z F3
dolocimo preslede! dami,
merjen v pikah (1-400, normaina
vrednost e 10 pik).

4: Dologimo_obgutljivost pre-
poznavima 2znakov 0z mejo verjet-

obdelujemo, lahko to vrednost
stavimo bolj ali man) kiténo, med
+9in 9. Obicajna vrednost je
ucenje mekatorin znakov. svetujsio
6, 7a utenje popoinoma novega
nabora pa med +
F5: Programu Ssam vl e
posebej pozoren na znake, ki se do-
thajo an prekaivao, npr. erkd A in
v bese V takih kombina-
\V en znak

cl‘ah naj preven a
ali pa ju je treba loCi
ram se mora nauciti zna-
kov, ki jih ne prepozna.
vedel, da je & pravzaprav ~ in  prav-
zapray | 2 malo vae ih bo program
gladko p
< Dblotimar ali bo program ob-
delal datoteko s sliko Ze zajetega
dokumenta_(format TIFF, vendar
ika zajeta s tem progra-
bo slika dokumenta pri-
Sla naravnost iz skenerja. V sp
njem delu zaslona nam program po-
nudi seznam vseh ze it dato-
mo, ta-

Slika 2.

P Sprostmo tipkb. et 'skenerio

Ker si tudi na tem

> .

Fronal e

Tt chace

s o
i K anopar s tuueysC

“gidar

Unknoun Chars : > o

ne wora. Her &1 tudi o tem

> naxt1ina.
READRE D0 .

<> 78ABCDEFGHLINLINOPQRS TUXVZ N
o UT 8

Nato skener prestavimo in nadalju-
jemo delo, dokler ne zajamemo tudi
nekaj strani dolgega besedila iz
knjige. Taka datoteka bo dolga ne-
kaj Mb. Zato pomislite, koliko pro-
stora Se imate na disku

F8: Iz seznama v spodnjem delu
okna izberemo nabor znakov. V pro-
gramskem paketu 5o trije: times ro-
man, courier in helvetica. Datoteke
2 opisi naborov so
30 K. Seveda lahko nove nabore ge-
neriramo sami, tako da naucimo
program brati znake drugaéne
oblike.

: Povemo, v katerem delovnem
imeniku 8o shranjeni opisi znakov
{8 to ni C2OCR),

F10: Povemo, kie so shranjene
datoteks 2 opisi dokumentov in ob-
delanimi besedili

Po pritisku na tipko ENTER bo
program zacel delati. Ce je ucenje
znakov izkljuceno, bo obdelal siiko
dokumenta, zajeto s skenerjem.
Efscisaial oo etco e v}
rebrani a bo izpisoval na
Bocion: Na Konca b0 sparoeH tai
stiéne_podatke: Stevilo verjetnin,

oZnih in neznanih znakov, n
nost, datum in cas opravijenega de-
la, koliko sekund je porabil za vse
skupaj in Koliko povprecno za eno
vrstico. Ta del programa je verietno
napisal kaksen duhovitez, saj sta
casa v sekundah izmerjena do Seste
decimalke natancno.

Ce vkijucimo prepoznavanje zna-
kov. se v zgornjem delu zaslona pri-
kaze skenirana vrstica (slika 2). Zna-
ke, kijih je program prepoznal naro-
be'ali jih sploh i prepoznal (v vrsti-
Gi s tekstom bo napisal znak >),
lahko popravimo. rocno. ‘Urejanje
teksta je skromno. Za vsak znak po-
sebej je treba pritisniti tipko Enter,
tako da s popravijanjem samo nekaj
znakov v yrstici zapravimo Kar nekaj
sekund. Cudno e, da pri taksnem
branju_besedila ni mozen skok
v prejsnjo vrstico, temveé le v na-

Navodila ob nekaterih parametrin
pogosto navajajo podatek 0 80 od-
stotkih prepoznanih znakov. Ze to je

no: v eni vrstici besedila se

menta, le da je podaljsek TXT. Seve-
da lahko datoteko preimenujemo.

rogram Prodigy OCR ima nekaj
pomankljivosti, ki pokvarijo uZitek
ob pretvarjanju slike dokumenta
v besedilo:

@ Locevanje besedila po vertikali
ni brezhibno. To se pozna pri majh-
nem razmiku, npr. v Easopisnin
&lankih. Zato program véasih sam
vrine v prebrano besedilo vrstico, ki
je prediogi ni. Sestaviiena je iz
spodnjega dela zgornje in zgornje-
ga dela spodnje vrstice. Pri knjigah,
Kier je razmik nekoliko vecii, ni teh
tezav.

@ Slike ni mogoce urejati. Zato

program izgublja cas z napakami, ki
jo med skeniranjem. Ta

manjkijivost je toliko vecja, ker Pro-




digy OCR ne zna delati s slikami,
zajetih z drugimi programi.
Program s
lodevaniy maiin in velikin tiskanih
érik, ki imajo enako obliko (npr. O in
o.Pinp,Cinc)
@ Ni mogoce urejati znaka, ki je
sestavljen iz veé znakov, program
a enega. N
r: »rm« prebere kot »me« in se
pusti prepricati o nasprotnem. Ce
pa za »me vnesemo ustrezna znaka,
ju bo program sprejel kot novo na-
ugen znak in bo to navedel v spod-

Slika 3.

Fag ne more,

cinaocn

PRINT ER  ETTTETRETT)

| sika s

njem delu delovnega okna (glej sli-

® Vsiiki dokumen(a program vea-
sih najde piko

o) n 16 Sprojme za znak. Toga ne
moremo prepreciti, zato se v tekstu
pojavijajo znaki, ki jih v prediogi i

znak, zato se pogosto zmoti pri lo-
cevanju znkov. - in -

odatkov ni dodelana. Ta-
ko programs kar 52-odstotno ve
jetnostjo trdil, da je znak »l« v resni-
ci vau!

@ Prodigy OCR ne podpira tiskal-
nika. Zato s programom ne mor
natiskati ne slike dokumenta ne pre-
branega besedila.

AOCR

K Aerovemu skenerju je bil prilo-
zen program AOCR. Nav
9ajo 68 strani formata BS. Ve strani
Kot pri navodilih za Prodigy OCR pa
se ne zagotavlja kakovosti. Nekaj
praznih listov je za »vase belezke«,
2 nepopisanimi povrsinami pa obli-
koyalelnav

ram jo na oni 525 paléni -
sketi formata 360 kKo ga 2 nie
instaliramo, lahko zberemo porue-
ni imenik C: ali_naredimo
drugega, v o samn o &
Navodila poudarjajo, da dela pro-
gram 2 video Karticami_hercules,
EGA in VGA. Lastniki CGA, ce zelite
uporablisti AOCR, zamenjaite ske-

oo

¢e v raunal-
ka za skener. Tezava
je v tem, da prepozna le datoteke, ki
50 zajete z Aerovim skenerjem. Sli-
ke dokumentov, ki bodo prebrani,
program shranjuje v datoteke s po-
daljkom OCR

Ko program pozenemo, sam pre-

ozna video kartico. Na monitorju
£5 prikaze grafiéno okolje za skeni-
ranje, opazovanie in graficno obde-
lavo zajete slike dokumenta (slika

V zgornjem desnem Kotu sta koordi-
nati puscice. Meniji so roletni, od-
preo setako, da postavimo puitico
iske na besedo v zgorm) vrti

Oglodali i fih bomo po

FILE: nalaganie datoteks, shra-
njevanje zajete siike dokumenta ali
prebranega besedila, skok v DOS,
novo datoteko, ragled vsega doku-
menta in izhod iz pros

EDIT: tu urejamo sllko, or.ohra:
zbrisem
2" Gpoijama Merge.in’ AutoMe vge
urejamo dokument, ki je $irsi od ak-
tivne

RU

0 dokumenta prevede-
mo v besedito. Z opjo Recognize

Z opcijo 1 : 1 zajamemo siko, ki jo
doloca girina_ skeneria. Datoteka
 allko dokumenta jo om

Briblizno 240 K. ket Jo program

i v pomnilniku. P loghivosti %00
pik na palec lahko zajamemo pri-

blizno 200 mm dolg dokument. Ce
je daljsi, program samodejno preki-
ne skeniranje.

LP: tu so na kratko opisane
vse opcije iz menijev. To je Koristno,
&e se nam ne ljubi brati navodil.

V zgornjem delu okna je grafiéno
prikazan znak, ki ga je program

ni razumel znaka in ga zato ni
gel prebrati. Pri vkljucenem uenju
zahteva, naj tak znak (npr. nas sum-
nik) vnesemo. Ko mu ustrezemo, pa
se véasih ne zmeni za to in namesto
nagega vstavi znak, ki ga je izbral po
lastn presoj;

Po pregledu dokumenta je na vr-
sti koncna obdelava. P besedi

Slika 5.

ey rogtamu Prodigy OCR

Aero OCR

V zafetku lanskega novembra
mo v Milanu obiskal sejem Sign
Italiagl. Toje leeden odsejmoviz
serile Sign Europe, ki jin vsako leto
v sodelovanju s Zasopisom
tagazine organizirajo izdelovaici
opreme za oznaZevanje. Ceprav ni
ta deiavnost povezana Z raZunalni.
{tvom niZ bolj kot aterakoli druga
andustrsavoja, Kerso aZunainid
die, si 2asluZi,

o, z opcijo Set pa dolocimo lastno-

sti, ki bistveno vplivajo na delovanje
programa: _ Intelligence _(pamet),
Al zanesljivosti pri pre-

poznavanju  znakov) in Learnin
(ucenje). Pamet in zanesljivost obi-
Cajno VIjucimo za vse delo, ucenje

a takrat, ko hotemo program pre-

zamenjal s “>(]\ v tekstu. Program
se lahko nauci tudi Gisto novega
nabora znakov.

tiskanje z Epsonovim ti-

300 pik na palec). Z dru
povemo, kaj bomo natiskali:
dokumenta, kot je bila zajeta s ske-
nerjem, ali prebrano besedilo.

SCAN: skeniranje. Z opcijo Block
2ajamemo toiiko dokumonta, Kol
gre v pripravijen okvir

Galo v 18 katko predstaumo
bralce. tetoliko bolj kersi dovZe.
ralini namizni zaloZniki trumoma
pujejo rezalnikezafolio inveselo
izdelujejo table in izveske, brez ka.
terih miado siovensko podjetnijtvo
Fat ne more, Ker si tudi na tem
podroZju predstavijamo stvari neko.
iiko po svoje, nam kratek pogled
Ze2 pit ne 50 Kodi,
Kot vohuna Mojega mikra me je
poleg pizze zanimala predvsem pro.
ramsig oprem, endar v nasorol
Zakovani na semu ise
Zasail programa EuroCut, ki eze
ni in vam ga v biiZnjem
Munchnu skupaj s CorelDrawom
prodajo za siabin pet tisoZ mark.
Verziio brez Corela, ki je za en
cenejZa, pavam dovolijo
Pit e, Ze ste regrsiman upmabmk
tega risarskega prograr

Genius Prodigy OCR

zatetku lanskega novembra
Milanu obiskal sejem sign
talia 91. To je e eden od sejmov iz
taerije Sign EuroPe, ki j.ih vsako leto
v sodelovaniu s ¢asopisom Sign
opp=a ‘apisé=a =
ta aajavnoas pavaaana  raconalni—
$ivoo 0i€ bol kot katerakoli dr
industriska veia, kjer S0 racUnalniki
pat nepogresijivo orodie, si zasluzi,
a jo vsa astavimo
bralcem. Se toliko bolj. ker si doVex
rajSnji namizni zalozniki trumoma.
kupuiejo rezalnike za folijo in veselo
izdelujejo table in izveskei brez ka
p terih mlado slovensko podietnisvo
pac ne more. Ker s tudi ng tem
podrOju predstavijamo svari neko=
liko Posvojei nam kratek Pogled
Gez plot ne bo skodil
Kot vohuna Mojega mikra. me je
polegpizze zanimala predvsem pron
gramska oprema, iendar v nasprotx
. ju s priéakoVanii na sejmU. oisem
zasledil programa EuroCut, ki teée

coneioa a vam Goollo ku-
P e, Ge ste registiranuporabnik
tega risarskega programa.
Macintoshev je bilo glede na to
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ahko Stiri kurzor-
ske pustice ter tipki PgDn in PgUp.
V zgornjem delu zaslona vidimo vr-
stico, znak pod kurzoriem pa je pri-
kazan tudi v grafiéni obliki, kot ga je
zajel skener. Znak, ki ga zelimo za-
menjati, samo vtipkamo in kurzor se

Aerov program ima za znake, ki
jih ze pozna, in tiste, ki se jih bo S
naucil, samo eno datoteko. V izvir-
nem paketu je dolga le 565 K, ob-
viada pa vse vdelane nabore
znakov.

Tudi pri delu s tem programom so
se pokazale pomanjkljivosti:

@ Dolzina datoteke s sliko doku-
menta, ki jo zajamemo s skenerjem,
Je omejena.

@ Program se ne uti najbolj
uspesno, posebno ne nasih sum-
nikov.

@ Tipka Esc je nerodno uporab-

liena. Namesto da bi nas odpeljala

iz programa oziroma prekinila delo,

vkijuci zamenjavo znaka pod kur-
riem.

Primerjalni test

‘Aero Prodig)

vl
|zgub\|amh presieckor 8 3
lzgubljena vrstica 1

obdelana vrstica -t

nepravilnin znakov 52 48
izrazeno v odstotkin 45 42

V procentualni znesek pri Prodigy

OCR med napacne znake nista véte-
i dve celi vrstici (izgubliena in po-

poinoma n: jelana). Rezul-
tati kazejo, da med programoma ni
bistvene razli

konec si oglejmo, kaj v resnici
pomenijo_dobri stirje odstotki na-
patno prebranih znakov. Normalna
vrstica tipkanega besedila Steje 64
znakov, stran pa 30 vrstic. Torej so
samo v eni vrstici dva ali trje napac-
no prebrani znaki, medtem Ko i je
na vsej strani vec kot 8

'Za zagon programain uvodni me-
ni porabi racunalnik nekaj sekund.
Dokument zajemamo priblizno 30

jamo de rl mingle. 7 shranovanjo

Najprej povzemimo dobre in sla-
be lastnosti obeh programov:

Prodigy OCR

++ dolzina datoteke ni omejena

+ bolje se uéi novih znakov (Sum-
nikov)

—— zelo zaprt
~~ zelo neprijazen do uporabnika
~ slike dokumenta ni mogoce ure-
jati

ne podpira tiskalnikov
~ slabse razlocevanie po vertikali
~ viivanje »neobstojecih« znakov.

Aero OC
++ prijazen do uporabnika
+ podpira uporabo tiskainikov
+ mozna graficna obdelava doku-
menta (odstranjevanje napak)
~ zelo zay

~~ omejena dolzina datoteke
— slabse ucenje novih znakov (sum-
ikov).

Oba programa imata zelo hudo
pomanjkljivost: zaprtost, ki omejuje
uporabnost. Geniusov Prodigy OCR
sploh ne dela, ce ni prikijucen nje-
gov skener. Aerov ko dela
brez prikljucenega skenerja, vendar
samo z datotekami, ki 50 zajete
Z istim programom; to dejansko po-
meni, da morate imeti tudi Aerov

Z obema programoma smo obde-
Ll dol Slanka Iz It lanuarske
stevilke Mojega mi
opcijo za ucenje i pre vaom
zaradi_nasih sumnikov. Tu s
Aero OCR odrezal nekoliko slabse.
Braine dosezke obeh programov si
oglejte na siki

Obdelani tekst je tel na koncu
1152 znakov. Z urejevainikom bese-
dil smo odstranili odvecne presled-
ke in ga uredili. Prodigy OCR je vri-
nil nekaj znakov na levi strani pre-
branega stolpca. Te lahko odstrani-
m urejevalnikom _besed
v stolpénem nacinu, zato jin pri re-
zultatih nismo upostevali.

20 Moj mikro

ore 10 sekund. 2 ure-
jevalnikom besedil, recimo se dve
minuti. Skupaj skoraj osem minut

priblizno 140
‘aksno hitrost do-
seze veina povprecnih strojepisnin
laikov. Mar ne bi bilo bolje, ce bi
besedilo pretipkali naravnost v ra-
Cunalnik?

Problemi bi bili morda manjsi, ¢e
b bila programa noveisa (Prodioy
OCR: november 1989, Aero OCR:
ovambar 1950) OB skanergh smo

pat dobil ti verzij

Vzemimo za primerjavo_Kaksen
resen program za prepoznavanie
teksta. ~ Prebrali
sitan formata A4 Na i jeobicaino

1.5 do 2 K besedila. Siko d
Tenta zajomamo 30 sekund in ob-
delujemo 1,5 minute. Popravljanje
napak (pri resnih programih jih je
samo 1 tek) nam vzame Se eno
minuto. Skupaj torej tri minute. Izur-
jena strojepiska lahko vnese 400
znakov v minuti. Kaj se podjetju bolj
splaca: imeti hitro_strojepisko_ali
skener formata Ad, drag program za
OCR in Eloveka, i jo hirati vese
skenerja. programa za OCR i
jevalnika besedil?

Verjetno se teh tezav zavedajo tu-
di avtorji vrhunskih profesionalnin

dokumen-
tov. Sistem sestavljajo zmogliiv ra-
Eunalnik, skener vrhunske kakovo-
stl, magneto-optiéni disk 2 veliko
zmo in laserski tiskalnik
Rakbnin istomin 5o armiviralo shke
dokumentov in ne prebrana besedi-
la. Sika ene strani iz Uradnega lista
pove prav toliko kot na novo
sano besedilo. Za povrh sliko dosti
preprosteje in hitreje shranimo, kot

i sedilo.

Vimimo se K programoma Aero
OCR in Genius Prodigy 2
resno delo s prepcznavan]em e
dil paé nista ustrezna. Po drugi stra-
ni upostevajte, da zajemata tekste
s sesprefemiito hitrosio in da vam
ju ob skenerjih podarijo. Oba
nerja smo kupili v Avstriji in sta i
priblizno po 250 DEM.

EVROPSKA SKUPNOST

Vojna napoved piratom

STOJAN ZITKO Delo, Bruselj

dela (na enem CD ROM-u 5o shra-
dela). K

aja in nepooblasceno prodaja-

nje racunalniskih podatkov se v sve-

tuin pri nas imenujeta z neusmilje-

nim izrazom — piratstvo. Medtem ko
v Sloveniji piratstvu $e nismo doc

kos, Geprav smo ga poskusali ze

v prejinji Jugoslaviji prepreciti s po-

o avtorskih pra-

vicah, se svet temu zlu upira precej

odlocneje. Ker je v igri veliko denar-

ja, je razumijivo, zakaj je Evropska

komisija letos napovedala odlocen

nih zbirk (data bases) v okviru celot-
ne skupnosti.

V Evropski skupnosti svojo akcijo
sicer utemeljujejo s pred leti (1988)
sprejeto_Zeleno listino o avtorski
pravici in tehnoloskem izzivu, pri
Gemer naj bi zdaj uskladili tudi var-
stvo podatkovnih zbirk. To podrocje
se zdi dokaj novo, vendar so nanj
opozarjali ze leta 1988, ko so napo-
vedovali nagel razvoj tehnologij za
zajemane velikih Koliéin podatkov
in vzpostavjanje informacijskih si-
stemov (tipicen primer za to 5o zbir-

aslovov_ narocnikov casnikov).
bi prav tako veljala zaséita
intelektualne lastnine.
ropski komisiji ugotavijajo,
da so tudi zajeti podatki (in ne samo
raéunalniski programi, s katerimi je
to mogoce narediti vitalnega po-
mena za ekonomijo Evropske skup-
nosti, ées: »V zadnjin dveh desetlet-
ih eksponenciaino rasteta tako ko-
li¢ina kot uporaba informacij, to pa
pelje v Siritev novih tehnoloskih re-
Sitev predvsem pri_bazah podat-
kov.« To ilustrira Britanska knjizni-
ca,sajse njon knjizni fond vsa
poveca za 12 meirov polic, medtem
ko napovedu B0 imela nova
Francoska knilhica Jota 1008 et
kot 12 milijonov tekst
‘Korajda  nopregledne
mnozice popisanega papiria so no-
ve tehnoloske resitve, ki si naglo
utirajo pot zlasti tam, Kjer je tudi
ragunalniga kultura bol] razvita. T

picen primer 2a 10 s0 %o Stevine
pcdalkovne zblrke na OM-
Rine sajomaio samo yellkansko ko-

Ticine podathov (na plosco, K e ta-

dnevnik Delo), pac pa tudi literarna

njena vsa
ko prepreciti ilegalno uporabo teh
stvari, Se posebe] tedaj, ko gre za
prave podatkovne zbirke, ki p:
dajo iz velikih racunalnikov priklica-
i tudi v terminale, on-line (to nazor-
no vidimo v bankah, kjer imajo
opraviti s podatki 0 nasem denarju
in nasih denarnih transakcijah)?

okoli 2 milijardi ekujev, medtem ko
za 2da Cl i s trgom v vredno-
sti okoli 440 milijonov ekujev ostaja-
jo precej zadaj. Na obeh podrocjin
seveda e napre] izrazito previadu-
jejo ZDA (56 odstotkov svetovnega
trga te vrste), ceprav je videti, da s
Evropa naglo grabi vegii delez tudi

pri tem.
Glede nataka gibanja bi v ES radi
vzpostavili ne samo skladen, pa¢ pa
tudi stabilen pravni rezim na tem
podroju. tako da bi ustvarjalci in
uporabniki podatkovnih zbirk tek-
movali v enakih razmerah kot njino-
vi_konkurenti na svetovnem infor-
macijskem trgu. Za zdaj je ponekod
varstvo avtorskin pravic nad temi
zbirkami 3¢ negotovo ali pa ga ure-
jajo v vsaki drzavi po svoje. Vseka-
o treba narediti red prav
zbirkah Stevilénih in drugin podat-
kov, ki jih avtorii sproti dopolnjuje-
jo, zdajsnje »pravo« p:
pusca svobodno razl
je tudi taksno zbiranje podatkov av-
torsko delo. Zato Evropska komisija
v tem primeru prediaga uvedbo
novega tipa intelektualne lastnine in
njene zastite, ki naj bo v vseh drza-
vah skupnosti enaka: z njo naj bi
sestavijalcem elektronskih baz po-
datkov zagotovili desetletno avtor-
sko zasito pred nelegalnim kopira-
njem vsebine njihovin podatkovnin
2birk. S tem naj bi tore] ravnali prav
tako, kot 2e nekaj ¢asa velja na Dan-
skem in v drugih skandinavskih dr-
zavah, kier 5o zavarovali tudi izdelo-
valce 'vseh mogotih katalogov in
podobnih elektronskih baz. K
jo, bi torej bilo z odlo¢no akcijo
joce zajeziti mednarodno pirat-
stvo in zlorabo podatkov. Za obicaj-
uporabnike CD ROM-ov je tudi
v tem kanec olajsanja: omejitve so
uperjene predvsem proti neupravi-
Cenemu_komercialnemu izKorisca-
nju podatkovnih zbirk, medtem ko
bo zasebna uporaba Se mozna

Vsi, ki hocejo biti na tekocem
7 dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU

berejo prilogo

ZNANJE ZA RAZVOJ

DELO




HARDVERSKI NASVETI

Emulator ROM-ov

FRANC URBANC

Ut micemiicos n ko
imenovanihenogipnin mikroraéu-
fanes tako razsirila,
da jih najdemo dejansko povsod
npr. temperaturni vsgulatm 2a cen-
tralno grete regulator ori-
va in viga pr aviomobilih 7 direkt-
i vbrizgom, eleKtronska namizna

tehtnica za krmilnik
higne telefonske centrale itd.). Raz-  vpise v ROM procesorja. Po shemi o0 hardversko zatéito, odiikule ga
voj namenskega krmilnika ima ve¢  vezja narisemo tiskano vezje in nato ratka in hitra izvorna Koda,

faz. Najprej zasnujemo vezje in nari-
$emo elektriéno shemo mikroracu-
nalniskega veza. Tipcno vezje veo-
buje mikroprocesor, braini pomnn—

izdelamo prototip. Zdaj lahko zac-
nemo razvijati programsko opremo.
V praksi je razvoj malo zahtevnejse
aplikacije vsaj tako dolgotrajen Kot

ifFOM allEPROM)
vhodno-izhodna vezja, deko
dirna vezla in morebitl pomniinik
RAM (ée nam RAM z zmogljivostjo
128 bytov, Ki je 7e vdelan v intel
8031, ne zadostuje). Odvisno od
aplikacije lahko dodamo druga
vhodno-izhodna vezia, kot so ana-
logno/d Im in digitaino/analogni
rikazalniki LCD
ok, pomnikl EEPROM 72
shranjevanie nastavitev in drugo. Za
izdelke velikin serij uporabimo tako
imenovane procesorje MASK-ROM.
Programsko kodo Ze proizvajalec

ga vezja in izdelava prototipa sku-
paj. Programsko opremo lahko raz-
vijamo v zbirnem jeziku, Kar daje
najkrajso, ne pa vedno najhitrejso
izvormo Kodo (¢e ne izberemo do-
brega algoritma). Veliko ugodnejsi
je razvoj v enem visiih programskin
jezikov. Na volo je cela vrsta preva-
Jainikov za razliéne tipe mikrokrmil-
nikov (za 8051 so prevajalniki za
pascal, BASIC, C, modulo itd.). Pre-
jojeni tako, da lah-

krmil bi posegali v zbir-
e okl apikeci

Sika 1. Shema emulatorja ROM-ov.

s 1 nemske firme
Keil Elektronik GmbH. Prevajalnik

Aoty od usirozne  Zoir
niku. Za pravilno delovanje krmnm»
ka skrbi krmilni program. Sestay
1612 Bodprogramor za krmillnjo il
kontrolo delov sistema. Podprogra-
me sproti testiramo, saj lahko le iz
preizkusenih in delujocih rutin se-
stavijamo kompleksnejse krmilne
programe. Ce lmamo programslq si-
Falator uporabljen E
Sorja, ahko testiranis izvedemo kar
v PC-ju in sledimo toku programa.
Vsi simulatorji pa imajo vsaj eno
Sibko tocko: ne delajo v realnem
&asu, ampak izvajajo kodo dosti po-
casnef, kot bi jo mikrokmilnk. pa
tud podatke moramo vna-
Sail ¥ progean 1060 Zato Jo najt:
godrnele, ée program testiramo ar
v »zivow, na samem krmilniku. To pa
Soet sahtova veckratno programita:
nje in brisanje eproma, kar je ne-

praktiéno in zamudno.... Resitev
emulator ROM-ov (kraise RE). Na
vezje krmilnika e prikljugen po pod-
nozju za EPROM, z glavnim racu-
nalnikom (npr. PC, atari ST, amiga)

kode z zmogliivostio do 64 K. RE
zna posnemati Sest tipov epromov,
saj vsebuje 64 K staticnega RAM-

a shranitev podatkov oziroma
programske kode. Posnema lahko:

1. 2716 - 2K
2. 2732 - 4K
2764 - 8K
4.27128 - 16 K
5.27256 - 32 K
6.27512 - 64 K

Za posnemanie tipov 2716 n 2732
moramo uporabiti prilagodilno pod-
nozje 3 28-polnega na 24-poino
podno; pa nobene ovire, da ne
B RE posnenal se kakénega druge-
ja tipa eproma ali ROM-a. Treba je
lo zdelat akdno priigodiing pod-
noze, ki zamenja signale m
Bo. tako da usirezajo razporeditvi

Gosatn on Emutater

e

D ——




oma. ki naj bi ga RE posnemal.
r zadeva 28-polni konektor, delu-
natanéno tako Kot ustrezen
PROM.

Vmesnik emulator—PC

k osebni racunalnik ima vsaj
en paraleini vmesnik centronics za
prikijucitev tiskalniKa in vsaj en se-

s0 pre-
prosteée, 33 ahko prenos izvede-
mo kar iz DOS-a brez posebnih kr-

kaj dodatne Iog
nosa 15 K/s bi moral UART delovati
 hitrostjo vsaj 115.200 bitov na se-
kundo. To neposredno iz DOS-a ni
mozno in moramo napisati poseben
krmilni program. moramo
razvijati poseben krmilni program,
e ugodneja druga varianta s para-
lelnim vmesnikom. Tako ne potre-
bujemo serijskega vezja UART, pri-
lagodiinega vezja n dodatne logike.
jekodira naslove emulatorja.

Vezje se nekoliko poenostavi, saj so
vmesniki proti PC-u le trje serijsko-
paralelni pomikalni registri s tri

stanjskim izhodom. Imamo_nepo-
sreden dostop do naslovov v emula-
torju, kar je ugodno pri posnemaniu
vec tipov epromov, ki imaijo razlicne
zmogljivosti in s tem razliéne zacet-
ne naslove na naslovnem podrocju
64 K staticnega RAM-a emulatorja.

Preprosto pa lahko realiziramo tudi
funkcijo za samodejno_resetiranje
(auto-reset) vezja. Ko je emulator
Sprogramiran, je v nj /a pro-
gramska koda, zato moramo poskr-
beti, da se procesor rese-
tira Ena od variant je rocno reseti-
ranje, vendar vasih nimamo na raz-
polago tipke za resetiranie, saj upo-
rovno-kondenzatorsko vezje poskr-
b1 za avtomatsko resetiranje proce-

orja ob vklopu napajania. Ce bi kr-
iniku izklopili napajanje, pa bi tu-
a1 emulator »pozabil« vsebino, ker
se napaja kar iz vezja krmilnika.

2 dodatkom dvoje vrat dobimo pre-
prost a pove-
Semo 2 nosico RESET  procesoriu
Med prenosom podatkov iz PC- ja
v emulator je RESET aktjven in pro-

 se tam najveckrat »zacikiax, zato
reba po prenosu resstiat proce-

$ prediaganim vezjem
sezemo hitrosti prer podat
kov_okrog 15 Kis (feferenca jo PG
). kar znese okrog 4.5 522
orenos 64 K podatkov (emulaciia

0 ARARAARE D

|
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Slika 2. Shema adapterskega
Ppodnozja za emulacijo epromov 2716
in 2732

Kako deluje vezje

Vezje je zasnovano na dveh sta-
tiénih pomnilnikin z zmogliivostio
32 kilobyteov, da lahko emuliramo
tudi eprome s vna zami-
sel vezja je v tem, da ima med pro-
gramiranjem RAM-ov kontrolo nad
njihovimi naslovnimi in podatkovni-
mivodili PC po mesnin vezii. Med
emulacijo pa to prevzame ustrezen
kol o 18 1 lotan o8
naslovnih in _podatkovnin _vodil
esnih veziih. Ker ima
paralelni prikijucek centronics le 11
izhodnih signalov, ki jih lahko krmi-
limo (8 podatkovnih in 3 kontrolne),
kontrolirati vseh
naslovnih in podatkovnih linij RAM-
ov. Zato 50 za vmesna vezja uporab-
ljeni trje serijsko-paralelni pomikal-
ni registri serije CMOS. Prenos v po-
samezna »izhodna vrata« poteka
serijsko, nato pa se s prozilnim
(strobe) signalom podaki zapiseio
dni - zaporni _registerveza
wso slika 3 T stany na izhodin
prenosom ne spremi-
n,a, . ampak s to zgod lorch vlel]
nove vrednosti iz pom
stra v izhodni zaporni Sl ateh).
Tako smo 5 izhodov_paralsinega
vmesnika navidezno razs
izhodov (kar pomeni trje hodnih
vrat). Procesor je na podatkovna in
naslowna vodla statiénin pomnii-
Kov emulstorj vezan po tristanjskih
prenodni
74HC541. V fazi, ko se podatki pre-
nasajo v emulator, je signal MODE
nalogiéno visokem nivoju, zato pre-
nos signalov iz procesorja na na-
slovne linije ni dovoljen. Signal, ki
dovoli prenos (G1 in G2), je aktiven
2 logicno izkem eivoju. Tako
0 izhodi vezij IC7 in IC8 v stanju
visoke |mpadanca Signal MODE pa
izhod

RAM-ov. Ko je A15 na logiéno
kem nivoju (izhod Q8 vezja IC3), je
izbrano vezje IC4, saj je vhod CE
tega vezja negiran, tore] aktiven na
logicno nizkem nivoju. Po IC9A sig-
15 negiramo, zato je CE druge-
ga RAM-a na logitno visokem nivo-
1u. kar pomen’,da ta i sktven, Ka-
dar je A15 na logi
. Jo prav nasprotno: selektiran o
IC5, 1C4 pa na. Vezjo (G2 pomeni
i

je IC1 pa prenasa p odai ‘o
Upisuiemo RAM. Sariski Keod po-
cinega registra (C1 jo vezan na
ezja IC2. Tako
s

Sorin 20 snabih dodaine linije proti
osebnemu_raunalniku. Ta_nacin

bitov (8 za podate}
spodniih 8 bitov naslova ADL).

Prenos podatkov
— programiranje
emulatorja

Signal MODE preklopimo na lo-
9iéna visok nivo n nastavimo zgor.
njin li
2beremo banko 256 bytov, v katero
bomo prenasali podatke. Nato se-
stavimo 16-bitni podatek iz ADL in
DATA ter ga prenesemo v IC1 in IC2.
Tako smo izbrali 16-bitni naslov, na
podatiovnem vodilu pa je podaiek.
v RAM 2 aktivira-
njom signata WRITE, tega
ramo z IC9B, saj je aktiven signal
WE negirano. Postopek ponovimo
za drugi bytov banke. Ko se
biok 256 bytov prenese, povecamo
ADH n ponovimo postopek. Za pro-
sramiarie vseh 64 K emulatorja to-
spremenimo ADH le 256-krat in
e 65,536 krat 1o pa e prece] poz-
na pri hitrosti. ADL in DATA mora-
premeniti za vsako lo-
kacijo znova. Po prenosu prekiopt
mo signal MODE na logicno nizki
nivo in s tem dovolimo procesorju
nadzor nad naslovnim vodilom ozi-
roma postavimo emulator v nacin
posnemanja_eproma. LED_dio
signalizira prenos, tj. da je aktiven
signal RESET. Ta jo lahko negiran
ali pa ne, saj imamo dva izhoda.
Uparabimo tistega, ki ustreza pola-
riteti signala RESET v procesorju.

Krmilni program

Ker je emulator brez programske
opreme neuporaben, ga je treba

a2 goninim programor. Glav-
ni program je napisan v C-ju, vhod-
o izhodne rutine pa so v Zbimiku
Razlika v hitrosti izvajanja progra-
ma med optimirano V/i rutino v zbir-
ustrezno rutino v G-
recejSnja, saj se slednja izvaja tudi
8o 5-krat dijs Program 1o sestav-
ljen iz treh delov: glavnega progra-
ma, nastavitvenega programa in
vhodnolizhodnih rutin. Nastavitveni

ce), odmik zatetka zapisa podatkov
(Offset), Stevilo podatkov atoteke,
ki jih RE na zatetku preskoci (Skip
by

stavijajo rfe podprogrami v zbirm-
mogoca funkcijo AUTO-

rutina sama ugotovi,
ali je amulmnr  priljuten in na kate-

polod o LoT) Cjo, ki 0 mstalirani
8108 Imana 1okzcuah kise
Zateniajo 2 000D stisko,
s vrmsari oy LT
0000:0408 word LPT1
0000:040A word LPT2
0000:040C word LPT3
Primer:
Z debug 0:408 dobimo izpis
0000:0408 BC 03 00 00 00 00

To pomeni, da je v racunalnik
vdelan lo en paraleini vmesni cer-
tronics, ki ima bazni naslov 038C
Sestnajsisko. Ker sta druga nasiova
enaka nic, pomeni, da vmesnika
LPT2 in LPT3 nista instalirar
ha ' Tost_emuiaior ugolovi ai fo
emulator prikljucen. Poisce vse raz-
polozljive vmesnike LPT in vsakega
posebej testira. Test je znaCilen za
RE, tako da je malo moznosti, da bi

tera druga naprava odzval
‘enako, Testni podatek serijsko posi-
ljamo v IC1. Izhod QS tega vezia je
po tranzistorju Q1 povezan 2 vhod-

signalom BUSY v vmesniku
centronics. Torej moramo ta poda-
o Spet serjsko prebrati po vhodni
liniji BUSY. Podatek pa je za 8 urnin
udarcev zakasnjen, toliksna je na-
mre¢ dolzina pomikainega registra

enak . tudi znacilni »pod-
pise czirom dentifikacia natega
emulatori 2 je esnik

LT prikjacen fiskainik, ta ne bo
reagiral, saj signala STROBE
" vmesniku centronics ne preldap-
Tjamo. Ta namre¢ rabi za prozenje
prenosa podatkov v tiskalnik. Ko ru-
a ugotovi, da je RE pricjucen,
shrani bazni naslov ymes

pa potem uporabljata ruti
stavitev hesiova in podatkov. Rutina

hkrati kontrolira d
(OF) vezij IC1, G2 in IC3. V stanju
logicne enice je ta aktiven, zato ima
kontrolo nad naslovnimi in podat-
kovnimi vodili osebni racunalnik.
Signal MODE dejansko pomeni ne-
&in delovanja

~ logitna nicia pomeni emulacijo

~ logina enica pomeni prenos po-
datkov v emulator.

Med prenosom sveti tudi LED
oda z oznako »BUSY«. V te] fazi
pomeni vezje IC3 zgornjih 8 bitov
naslova emulatorja. Ker st vezji IC4
in IG5 z zmogliivostio
15 naslovnih linij, je osmi
uporabljen za

mata
ali A15
od obeh

Slika 3. Potek signalov pri serijskem
‘prenosu podatka.

Hi
naslova oziroma dolodi blok (page).

bATA o o o

STROBE

3 o s s I == =85 S b SRR e <



1 katorega se bodo voisaval podt-
ki. Zato da bi pospesili izvajanje,
potekata programiranje _oziroma
Ersaosty blokh po 256 bytow

rutina
Blebiock, ki o prav ok napisana
v zbimiku, Iz glavnega programa jo
Kligemo najvec 256-Kkrat, kar bistve-

torjem uporabili le Sest izhodnih
signalov paralelnega vmesnika cen-
tronics. Pomen izhodnin signalov:

blem je Se vecii, ker so tudi naslovi  integrirana vezja niso izvedbe SMD
d seboj zamalajen] za in s0 montirana na podnotja. Tiska-
Torej naslov 2 v V30 ustre- o vezje meri 120 X Je pre-
o $50000 o 88000 26 pre. o] 2aiouno za Izdelavo, vsebulo
nos kazalca na blok podatkov iz na-  okrog 70 skoznikov (vias), zato tudi
&ina PC v natin ST nalotimo v AX  ni predioge tiskanega vezja. Vsa in-
ment. Molorolina _ legrirana vecia tehnologije
22 izracun pravega naslovaje  CMOS, tako da je poraba emulator-
Potom mokare takate a zelo majhna (do 20 mA). Ko je

MOVEL D51 inaslov segmenta je v D.W (hi)
ASL W, 01 ;segment mnozimo s 16
ADD.W ‘pristejemo odmik

ADDY ¥rioo0nD1  riteseme S asiko naslovow

yezio sestaviono, ga o treba tome-

DO ..... Strobe C1,1C2,1C3 {zapisyizhodne registre 004) i ia roéno testiranje
D1 .. .. DatalC1, 1C3 i vhod Tins LED rafe e pomisime,
D2 ... CIkIC1, IC2 ijski prenos) s., e okrog 65,000 naslovoy le pre-
D3 ... Mode (nacin delovanja) e be ok et

D4 .. CIKIC3 (urni pulz))  veje najpre testiral v mlkvokrmllnh
D5 ... Write (zapis v RAM) ku _ konfiguracije:

i 8KEPROM, 8K RAM. Emuatorsom

RE uporablia za emulacijo razlié-

nih epromov tudi razlicne zagetne

naslove na svojem naslovnem po-
drogju:

prikjucil namesto staticnega RAM-
a, nastavil konfiguracijo na 8 K
renesel okrog S K strojne ko-

V D1 je zdaj pravi naslov bloka
podatkov, do Katerega ima dostof
tudi 68000. Pri preklopu iz natina
PC v ST je motorola v nadzornem

gram, kot je DEBUG v

Ronfiguracii sem tudi razvijal pro-

tip zmoglivost  naslovno obmotje  zatetni naslov  gramsko opremo, saj sem 2 vdela-
1 2716 2K 0-07FFH F800H nim monitorskim programor takoj
2 2132 K 0-OFFFH FOOOH videl vsebino emulatorja na zaslonu
3. 2764 8K 0-1FFFH E000! v obliki HEX-DUMP. Emulacijo dru-
4. 27128 16K 0-3FFFH CO00H gih tipov sem testiral kar s progra-
5. 27256 32K 0-7FFFH 8000H matorjem epromov. Tako testiranje
6. 27512 64K O-FFFFH 0000H pa ni mozno z vsemi tipi programa-

torjev, saj nekateri po programira-

Zagetni naslov je naslov v emula-
torji.laor se zagno vpisovati
ki potem pomeni zacetr

Taksna organizacija V/I rutin pa ima
8 eno prednost. S preprosto zame-
njavo tega modula sem program
priredi tudi za delo v atariju 2 vdela-
nim emulatoriem PC-SPEED. Pro-
30, i 16

Parmret ne, more kontrolratl Vi na:
prav in s tem vmesnika centronics.
To namesto njega opravia njegov
druzabnik motorol

Som Y roting 2a delo  atartu nzpl-
sal v mesanici zbirnika za intel 8086
in motorolo 68000. Slednjo »zbudi-
mo po malce zapleteni poti. Primer
rutine za invertiranje barve zaslona:

ROM Emulator Setup

Device: 27312 27256 27128 2764 2732 2716

ize :

Offset: 0000 Skip bytes: 0000

Background: FF 00 <« save
ESC Quit

nju ali preverjanju vsebine izkljucijo
napa.alao napetost eproma. To po-
meni, da naé RE takrat pozabi po-
datke. Ce pri testiranju pomotoma

Slika 4. Nastavitveni meni RE.

(supervisor) natinu. Paziti moramo, anje
da ohranimo vse registre (razen DO eproma, bomo_zanesljivo unicili
in DY),

3
H
g

emulatorja, zato POZOR! V. praksi

se jo izkazalo, da je RE zelo ucinko-
vito orodje za razvoj programske

$7TEMOS Databook, National Semicon-
ductor Corporaton

2. M0S Memory Products, Toshiba, jan.
3. Fast and LS TTL Data, Motorola, 1989
4 Personal C Compiler. Reference ma-
nual, C Ware Corp.. 1
Seznam uporabljenega
‘materiala

INTEGRIRANA VEZJA:

IC1,1C2,/C3 CD 4094 8-bitni po-
ini register

1C4,iC5 62C256LP 32 K staticni

CM( M

IC6,IC7,IC8 74HC541 3-stanjsko
prehodno drzalo

IC9 74HCO0 vrata NAND

UPOR (izvedbe SMD ali mikro

m m 2K2

pins

RSIPT 6 x 2K2 uporovna veriga
s skupnim kontaktom

ROIPT RDIP23 x 2K2 uporovna

veriga z locenimi upori

KONDENZATORJI

©1,G2 1000 Keramieni konden-

S 70F tantal ali elektroitski
kond.

DRUGO:
Q1 BC 162 tranistor NPN
D1,02 BAY rzalna dioda
DR daca LD tioda
podnozja 22 integrirana vezia
plosgati 28-Zilni kat
dva 28-polna DIL konekmr‘a za
ploscati kabel
8-zilni kabel 15

moski 25-p

oini D konektor
B-polni SIL Konektor za tiskano
vezje

|
iskano vezje emulatorja

LEA EX [ROUTINE} ;naslov rutine 68000 v ES:BX
] modemi 2400 - 9600 (MNP 1-5, V42 bis)
MOV DX.4 :koda za klic rutine 68000 externi, interni, pocket
OUT ESHAL aktiviranje
. itu V30 nadaliuje izvajanje GVCSM-24Vbis + (external). ... . 490DEM
VEN
ROUTIE: BB 487 A(NOT $FF8240) Messenger — KOMUNIKACIJSKA OPREMA
e “FF“ et S HW - vKlop in izKlop racunalnika preko modema
L SW - preprosta komunikacija v slovenséini
i e (prenos datotek, remote control)
Motorolina rutina se mora zadeti
na sodem naslovu, sicer dobimo pol gﬁll:r:n!:'eﬁ"“’e MESSENGER.. eaiss iANEVS s et w s WO DEM
zaslona dolg niz bombic in moramo
{evatl magino ipko za resotra POSEBNA PONUDBA
nekje na zadnji strani lzéuﬂllmkﬂ er sem si prizadveal, da bi _— 1090 DEM

Za prenos podatkov iz V:
fahko: uperaimo 16 registra AX in
SP, BX in ES sta namre¢ ze uporab-
ljena za prenos naslova molou)lme
rutine. AX se preslika v DO.W, SP

v D5.W (toda zgornjih 16 bitov). o

vezjo &im manige, sem uporabil mi. | Komunikaciskipaket Pismonota
niaturne elemente (SMD upore in
tranzistorje, uporovne. verige)

lastnih izkusenj vem, da pri testira-
nju prototipoy véasih nastanejo na-
pake in se vezje poskoduje. Zato

(Messeng
FGV d.0.0. & Fractal d.o.

Sistemi z2 Tacunainiike Komunikaciie
Naértovanje, Razvoj, Proizvodnja

1+ Modem GVC SM-24Vhis+, ext)

61000 Ljubljana, Velebitska 12
Telefon: (061) 261-1
2. R.: 50100-601-3637
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RACUNALNIKI IN GLASBA (4)

Muzikali¢na prijateljica

SERGE] HVALA

Po splosnem pregledu mninosﬂ
povezav med racunalniki in glasbe-
no_opremo je nzpoél se
posvetimo _konkretnim _stvarer

V nadaljevanju nase seriie bomo
vzeli svetilko, tiho odskrnili vrata in
se po prstih, da ne bi prestrasili ka-

svet. Popotovanje bo dol-
zanimivo, zato obujte gojzarje,
vzemite daljnogled in, po nasvetih

lasa Adamsa, brisaco ter pri-
sluhnite — zacenjamo!

Centimeter pod
pokrovom

S pregovorom, da tri vogale v higi
Zena podpira, bi se strinjala tudi Pa-
ula. Ubozica, ki ponizno 2di poleg
svoje zivahne druzice Denise, se
mora vsako_milisekundo prepi
2 zlobnimi i iz zunanjih pomnilni-
kov. Cas si (po navodilih MC 68000)
lahko krajsa le s_petiem. Ubogi
Yamahin malcek v ST- ju in spectru-
mu 128 kar obnemi, ko skozi RCA
izhoda zadoni stirikanalni stereo
2vok. Po dva in dva zvotna kanala
sta zvezana v dva stereo kanala, od
faterin vask uporabla, amigine
strojne registre od AEFFOAQ do
FG2b. Pouts propova v dovetin okt
vah, uporablja tako amplitudno kot
frekvencno modulacijo zvoka in
vzorti s hitrostjo 29 KHz, ki ob izho-
du zaradi filtra in nevarnosti popa-
Cenja ne prosete urednosti 7.5 KHz
Generiranje poteka tako, da
nainik 2vok najpre] sprement v digi-
taino obilko (nz enic in rize) i

a ga pri
Toprodalei) pretvor nazaA vanal

infor-
macije odnesejo stiri DMA (Direct

lemory Acces) kanale od_petind-
vajsetih, kar glede na grafiko (15)
sploh ni veliko.

Amigovai smo Ze kar razvajeni lju-
die: ko sem preseclal s spectruma,
sem bil ocaran nad orglami iz Ami-
ga Basica, zdaj ostajam ravnodus
tudi pri rock 'n’ rollu
Jacksonu in digitiliziranem govoru.
Prijateljicine zvotne zmog}
nasploh kot nalas¢ za
predstavitev poslednjih krikov malin
zelenih, ljubavnih izpovedi pogum-
nih vitezov svojim princesam in kie-
tvic policaja, ki 5o se mu prebrisar
Iopovi Ze devetnajstié izmuznili, Se

osebej, ce jin poslusamo prek ka-
kega solidnega ojacevalnika in para
vsaj 200W zvocnikov (reakcije sose-
dov si oglejte sami). Tak rodovnik
obljublja marsikaj tudi brez pomoti
¢udeznega MIDI-ja, a ima dolocene
: vsak zvoéni kanal
n 2vok naenkrat
(omejitev zna biti pri vecglasnih me-
Iodijah prav zoprna, eprav si lahko
mo s triki, kot so meSanje
vzorcev i softversko emulacijo npr.
osemkanalnosti), povrhu pa e infor-

58
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Eden izmed obrazov Bars & Pipes
Professional

maclla zqrejena iz le osmih thiov,
kar predstavija resen hendikep,
2adeva Sistost 2voka in hitrost vzor-
sta tu okorna for-
bit Sampled
Voige + za digialzitan 2voK) In IFF
mpl MUsical Score
onirano glasbo). Pri
uporabija za sample (angl samples
— vzorci), tj. posnetke enega ali veé
instrumentov skupaj, ki jih nato lah-

Ko predvajamo skosi en 2voeni ka-
nal in tako prihranimo druge tri

»Instrumenti« (v tem
»instrument« 2vok) so tem
di

predzadnje poglavie). Vzorci (angl
samples) pobersjo ogromno

nilnika, kar je odvisno od hitrosti
vzorcenja in dolzine besed (8 ali 16
bitov). Profesionalnivzorcevalniki

Hard Disk Recording), povezavo ve-
i trdih diskov v verigo za vzorce-
valnikom, hranjenje
velikin kolicin podatkov, obicajni pa
unainikov RAM  (vecji RAM

jecji vzorci). Slednji se navadno
prikljucijo v paraleina vrata, nekate-
i pa na serijska ali celo na izhod za
igraino p oréevainik po-
tem 2z mikrofonom ali podobno
audio napravo spravimo zvok, na-
prava ga digitalizira in ga_posiie
programu v racunalnik, Kjer ga
prevzame uporabnik ter ga po Zelji
obdsla. Prednostl vzorcey sta pre-
prostost in cenenost generiranja,
pomankiivost sta unicujota pora:
ba pomnilnika in omejenost upo-

MIDI in amiga (ali zakaj
se direktorji Atarija in
Commodorja obra¢ajo
v posteljah)

Ce ima amiga velik naskok, ko gre
za notranje zvotne zmogliivostin,
pa pri uporabi sintetizatorjev zvoka
ni tako. Tukaj seveda prednjai Ata-
rijeva serija ST (pri Commodorju

gotovo Se danes vsak dan razbijajo
slike Jacka Tramiela), ki ima ustre-
zen vmesnik ze vdelan, pa Se malo
hitrejsa je (8 proti 7,14 MH2). Kijub
temu_prijateljica_hitro zmanjsuje
azdalio na podrogju_ kvalitete in
kvantitete programske opreme, na-
menjene glabenikom, ki delajo z Mi-
Di-jem (verjetno zato, ker tudi i ne
uporabljajo racunalnika samo za
delo, ampak et sor Inaudl
maice poi Cenovnaraziika
podobnin s\stemov (1040 ST + SM
124 al AS00 + 101/1084 /CM 862
25 Wb+ vmesnik MIDI) jo od 200
do 300 USD, ée atariju dokupimo
barvni monitor namesto Emo-bele-
ga. pa razika pade na vsega 40 do
80’ USD, a_prodajalca.
Bitka se obtuccbe et o noneain

Ce uporabliamo vmesnik MIDI, se
amigi i \rba e kvariat 2 bala:
tom obdelave zvoka _(kontrola,
nadzor Casa), temve¢ vse skupaj
prepusti_zunanji napravi, sama
vpreze racunsko mog in nadzoruje
ok informacij. Hkrati se

je mot zaigrati_naenkrat.
standard ne varcuje z braino-pisal-
nim pomnilnikom, zato je lepo,

ima Uporabnik ratunalnik razsirjen
na kake 2 — miga nima
Vdelanega MIDI vmesnik, [anko
 tega obesite na serjska vrata G

pride pri_uporabi
ment Digital Interface do boljse iz-
Koriscenosti sistema — vecopravil-
nost omogoca hkraten nadzor zu-
nanjin naprav in notranjega dela,
npr. animacij ali prevajanja pro-
gramov.

Stoparski vodnik po MIDI
galaksiji
Osnovni nakup je torej vmesnik

MIDI, ki stane od 49 USD (ECE MlD\
F'LUS) D (Phan
SMPTE_MIDI). Povprucna cen ]
okoli 85 USD (MIDI Gold Insider).
Proizvajalci pri tako majhnih kosih
hardvera niso posebej pomembni,

kupujte pa pri preverjenih proda-
alo

Pri vzoréevalnikin je izbira precej

te kupovati v znanih prodajainah, ne
v kakeni zakotni rgoviic!vstranski
oste morali- odteti
nekaA rscariev v
unanjega MIDI hardvera
je borsols pisan. Eden najbolj re-
miranih proizvajalcev je ROLAND
5 svojo_serijo genevaxcnev 2voka
CM (CM 32L, CM 32P, CM 64). Ze
o najokeiS odel 521 jo mog

gih opcij, model 64 je pa sploh pra-
va posast. Ce ostanemo v drutini
ahko za fader izberemo CF —
2a klaviaturo o (46 na pritiek
obcutiivin tik. ‘4 otave iin) Nelcaj
50 USD, CM 32P
7,310USD, CM 64 — 1600 USD. CF
10 D. Vsi modeli CM vse-
bujejo WD, OUT 1 THRO) Med
sintetizator in modul lahko postavi-
mo Rolandova CN — 20 in GA — 30

' am bian talj: Roland haly ..
A, Viale celle indusrie 8, 200
Arese mu,« opasser
Pt Holande s ta 8o xub drugih
proizvajsloey s svomi intetzatorf.
med nmi Yamata (npr
G M -1, T -

3). vt (K

) itd.

Izbira na podrotju softvera je veli-
kanska. Pri programih za vzoréenije
AUDIOMASTER i
USD. Oxx Ing. . P. O Box 90305,

Long Beach, California 90809, USA,
tel. 991213 4271227), zmogliiv ureje-

Sledita mu SYNTHIA Ii (The Other
Guys, 73 USD, glej MM 5 /91, str. 62)
in njena zmogijivejsa verzija SYNT-
HIA PROFESSIONAL (235 USD), od-
lina samplerska_programs
starci velja omenti AEGIS Sonix
2.0 evelopment, 50 USD),
program. Ki se poleg mosnost lah-
kega vzorcenja ponasa tudi z odlic-
nim _uporabniskim vmesnikom
stavljenim iz Kiaviature, komandne
plosce in notnega Ertovia. Tod okoli
jo S razni » Soundi », npr.
FutureSound, PerfectSound, 68000
Sound Digitizer . Iz serje” Deluxe
hise Electronic Arts je opazen pro-
doki DELUXE MUSIG (Electronic
Ars, 1620 Gatevay Dr. , Sen Mateo,
94404, USA, tel. (451) 571
L Manj zahtevnim je za malo
denarja na voljo program SEQUEN-

GER ONE ancleskega zaotnike Ga-
Jis (Gsils Music Software, |~ Max
(ouse, 40 Princess Street, Manche-

tor M1 6DE, Great Britain, te. 661



~ 236 2515 ali 061 — 236 2514 (po-
mot za registrirane uporabnike),
fax. 061 — 236 4044, tlx. 668088
IMEXG). Program je dostopen tudi
v Knjiznici programov angleske revi-
je Amiga Format (Amiga Format Co-
yerbisk ERRCG 51/0). Dodatno se
Iahko opremite z dodatki Sequen-
cer One User Kit, Sequencer One
Plus, Sample Series I B K1 tor
2 neposredno podporo Rolandovi-
ma serijama CM in CP.

vogram, i omogocajo ns-
posreden nadzor nad Paulo, izsto-
pata (med seboj zamzn,w-) sen)\
programov SoundTracker (gl
&or str. 62) in NoiseTracker (zpo-
polnjeni SoundTrackerji) — dostop-
nih je ogromno verzij, saj ima skoraj
vsaka hekerska skupina svojo (Faif
Light, Paradox, ..). Zraven navad-

ripper  ali * So-

* ki ni namenjen pravim
glasbenikom, marve¢ obsedencem,
Ki kar napre] kodirajo svoje najno-

kanali (softverska emulacija). Se za-
nimivej3i in doslej nemara najzmog-
ljivejsi v skupini trackerjeve: je Oc-
tamed 2.0. Tudi ta dela z (od stirimi
do) osmimi kanali, vendar za razliko
od Octalyzaris lahko bere Sound-
Trackerje: seTrackerjeve
datotoks, K ih ko, obdeluiets na-
prej na vec kanalih. Se ve¢, skladbe

S0 lahko bodisi v »trackerskem- ali
v notnem zapisu (pretvarate jih lah-
ko iz enega v drugegal). Octamed
20 oriagofa lgranie ¥ peils chia-
vah, podpira -

ra skozi sistem cevi vse od izhoda.
Med potjo jih lahko poljubno spre-
minjamo, filtriramo, dodajamo nove
ali odvzemamo star d. T
je ve¢ mogogih zapisov not
Kasetnike . Program je prav-
zaprav sestavljen iz_mnozice mo-
dulckov, kar omogota vejo proz-
nost, mo¢ pa je dokupiti tudi nove
(Music Box A,
For Tools, Inter
Multimedia Kit, Creativity Kit) po 60
USD. Omogoceno je mesanje sledi,
sinhronizacija zvoka n grafike, pod-
pora jezika ARexx, uporaba stan-
dardne notacije, novodobne notaci-
je (crt namesto not) in sprehajanja
Po Klaviaturi, in $e mnogo, mnogo
vec. Kot nadgradnjo so pri Blue Rib-
bon Soundworks izdali Superam,
ki ga reklamirajo kot program, s ka-

Starosta amiginih glasbenih
programov — Aegis Sonix

mem.m pa se dra Majhna
Soundscape. X bo neka:
torim 2610 ga bodo

takoj zasowra

Najbolj vsestranska firma na tem
podrotju je Dr. T, ki pokriva vse tri
Kvalietne  incenovne. razred.
Osebno v visokem razredu priporo-
éam Bars And Pipes Professlonal
3 Superdamom, v srechjem
T sYlgerCuh ali Dr. T' s KCS 3,54,
in v nizkem Dr. T ' s MRS ali MIDI
Magic. Odlogitev je vasa.

Obsezen pregled vseh teh progra-
mov za amigo je objavila revija Ami-
ga World v gtevil 12150, (Opomba:
navedene cene veljajo

o 2O T o0 Aoy O %

drzave, Kjer kupui
neposredno od proizvajalca, se naj-

Ievshrik vzorce.
u je Se kopica bobnarsidh pro-
gramov (Drums, Hot Licks, Amiga
B Oymamic Studio. i igranje
bobnov brez vzorcenja
2 MIDI-jem nasploh nastopi problem
Stevila_amiginih zvoénih Kanalov,
saj razbijanje po dveh Cinelah, basi
in prehodnem bobnu ne pusca no-

njé e zato zelo priporogijivo, da po-
spravimo izdelan ritem na en sam
kanal. Osebno priporocam uporabo
SeundTrackenz 25, Oktalyzerja
153 ali Octameda
iaj vem, zakaj vesoljski $toparii
viacijo s sabo brisaco (poleg tega,
ubranijo napada traalskega
hrostatega krvoloka in da se po njih
obracajo med poslusanjem vogon-
ske poezile) — da si otrejo potno
8l ol prea oty sek
vencerskin MIDI p za ami
\aterimi'se nejds tudinekal
Sigoritmicnin in grafiéno - notaciy
sk zadev. S temi imajo glasbenid
vel : Kijub_grafiki visoke
i0Blivost jo na amigiin ST-u natay
sen prikaz not zelo miku dosem Se
najbolje se je natem podrogju odre-
Zal Apblo 2 macom. Teta zato lesi
na ramenih sekvencerskih pro-
gramov.

Za 205 dolarjev si lahko kupite
BARS AND PIPES PROFESSIONAL
(Blue Ribbon Soundworks, 1293
BriarDale N. E. , Atlanta, GA 30306,
USA), pravi profesionaini program.
Ki ga lahko uporabljajo tako zacet-
i kot stari mac. Nenavaden na-

terim tudi laik z lahkoto komponira
in igra s svojim ~bandom. Super-
Jam lahko deluje bodisi pod Bar-
s&Pipes ali kot samostojna celota
Mnogi imajo Bars And Pipes Profes-
slonalza neollf gssben program
ra amigi
iz potem jo KOS LEVEL I
(0r 75, 215 DSD) vet Kot destofna
konkurenco. Posebnost tega pro-
grama_je_okolje MPE (Multi Pro-
ram Enviroment), v Katerem lahko
naenkrat tee neskoncno progra-
mov, da so le zdruzijivi z njim, poleg
tega pa ponuja ugodnosti
- fazlicne notaciie, delo z makri
pon tampa 1, V vl Tazred
Sodita tuch MUSIG — X (Micto tugi
ons, 207 USD) in MASTER TRACKS
EPOEESSIONAL (Pasorort Daaign,
SD), oba le malo pod nivojem
pve‘§n|m treh prvakov. V srednjem
razredu spet najdemo proizvode -
e Or. T<! TIGER CUB, XOR, PHAN:
TOM in KCS 3, 54, ki s

10 lepo izdelano in prijazno WIMP

Penn Station, Main Concourse, New
York Gity NYC, 10001, USA, tel
1 - 800 — 7596565) le 205 USD,
v drugi (Creative Computers, 4453
Beach Boulevard, Lawndale, CA

2 neposredno konkurenco v obliki
Tramielovega stroja in postavimo
Bars & Pipes Pro ob bok recimo,
Steinbergovemu TwentyFour,
jivostin ne opazimo vegjin
razlik ~ predstavijata programa vrh
ponudbe. Pri urejevainiih vzorcev
vzemimo AudioMaster Iil in Avalon
20. Po_mojem mnenju predjati
v adut, Ceprav Oxxijev pro-
gvam ne zaostaja dosti. Na podrogju
internega zvoka primerjava ni smi-
selna zaradi velike osnovne razlike
v kvaliteti. Pri zapisovanju not v not-
no Ertovie pa oba stroja poseka ma-
cintosh s HB Music Engraverjem,

ali

okolje, nizke cene
vost. Posebej priporocam Tiger Cub
(70 USD), ki uporablja format SMUS
in podpira amigine vzorce. Drugi
adut hise PassPort Design je TRAX
(69 USD), prijazen in za uporabo
preprost program z veliko sledmi
forda res niste tako bogati, da bi
kupovali poceni, vendar so progra-
mi, kot 5o TEXTURE | (90 USD, So-
dnd Quest TETURE L 160 U,
ound Quest),
D AGlG 195 530, coroum
Design) in SOUNDSCAPE (120 USD,
imetics 0 zado-

izrednim Codinim programo Fina-
Ie. Ta je napisan tudi za PC, in s pro-
gramom Score edini postavlja ta

standard na resnicno visoke aven.
e kartice v slogu Sound-
Blasteria (300 USD) je PC-jev zvok

slov, ki spominja
CAD/CAM program, izhaia iz pnse
bej zasnovanega uporabniskega
vmesnika — podatki potujejo iz izvo-

Stujo_povprednemu uporabmiku,
ki ne potrebuje vec kot osem sledi
in sovrazi esetine opcij v roletnin

iednji ima posebej za
Mol rezerviranih kar dve sledi in
enijih. V multimedi
S0 Ui Bo veliko. pomenila. tudi

podpora tega standarda, ker pri ra-
zlicnih predstavitvah poleg dobre
grafike dosti pomeni tudi kakovo-

n zvok. Zaradi Paulinih omejitev
je povezava z zunanjimi viri pravza-
prav nujna.

Zbogom in hvala za vse

Za MIDI-jevske hece ni racualnik,
kot je povedal e Gal Hartman, niko-
1l dovalj iter. Z8 vsskim vogaiom
vam ponujajo 80486 s 50 MHz (dvo-
metrske ventilatorje in |eklenke
s helijem prilagajo zastonj), grafiko
vsaj SupervGA 1 nekaj
muuonm barv in gigantske monitor-
Do tukaj vse lepo i prav, Sloveku
pn vse) tej Zeleznini Kar srce zaigra.
Ker je denar sveta viadar, pa je lepin
sanj hitro konec. Racunalniki razre-
T in amiga ponujajo veliko za
malo_denarja (maca pustimo ob
strani, ker ponuja veliko za veliko

i od njih. Prijateljica z malo vet
pomnilnika bo zadovoljla_vetino
potreb, sicer pa trg ponuja vrsto do-
datkov za utinkovito ozemanje de-
narnic: dodatne ponilnike, trde di
ske, turbo kartics, vecje momtone
in pogumni iahko pos
i trgovinan. ail
pri proizvajalcin: GVP, Great Valley
s Inc. ‘Avenue,
King Of Prussia, PA 19406, USA, tel.
(215) 337

/656 — 2890
podstke pogiite v MM 591,st. 64
a krama se lahko poleg

v glashene Uporadi tdl v drugs e,
mene, tako da bo dosedanji zaprise-
Zeni_glasbenik mimogrede postal
mojster za grafiko, animacijo, DTP
in drugo. Dodatki glede na o, kaks-
na posast z njihovo pomotjo posta-
ne ljubKa prijateljica, niso predragi
sistem stane najmenj

dvajset odstotkov veé, pri Gemer po
plati_ustrezno kvalitetne program-

amiga 3¢ nekaj casa ne bo presegla
sorfe ST: vdalanl vmesnik MIDIin
kopica state — of — rt softve-
Tt za Gasbenike kot med sa mu:
he. Novi atari STE ima toliko napak
{zatonsi s tezavam  zoruzijvostio

prejsnie verzije),
o Kijub svoji kvaliteti in visokolete-
tm fzjavam Ataljovin funkcionar:
jev, &es, ce je amiga virus, je STE
VirasKilr, do nadanjega ostaja
ven konkurence. ST je stroj za zapri-
satene glssbenike, smiga pa o e
alna za tiste, ki leg z glasbo
Gkvariajo $0.§ im arugim  orafiko
animacijo, videom aii multimedijo
Kot sinlezo vseh tah podroci utvar.
janja nobene ovire, da
Smige no 5 Gporabial tud Tud -
prisezeni glasbeniki, 7l pa ST ni
najbolj primeren za multimedijske
projekte.

Sezute si_prepotene nogavice,
umite se in se obrisite z vsestran-
sko brisao, potem pa Moj mikro
v roke in zacnite ustvarjati. Vasa
muza vas bo gotovo spremijalal
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ZA PLITVE ZEPE

Osebm ragunainik je nedvomno

drugace potrebovali nekaj ur, dni ali
tednov. A kot vsako drugo orodje
ima tudi racunalnik slabosti. V ro-
kah nevescega uporabnika se uteg-
ne iz prijaznega pomoénika spre-

¥ peavo nformacleko posest

Ki smo jon
Ko, kaf naenkrat pa nam ji noco
vrniti. Serviserii, ki jih poklicemo na
pomoé, po navadi ugotovijo, da je
Sol sk wrsgufdeletreonitiom
ik, da se je zgodil »head crash al
Kai pod0bRoga, =20 prav, toda Kio
30 mll podlki7i« vpie uporabnk
Zal jin ni ve¢, muca vzela, je obicaj-
na tolazba. Na sreco obstaja vrsta
orodij, s Katerimi lahko prepregimo
ali vsaj predvidimo bliZajoco se ka-
tastrofo. Se pomembnejSa pa je do-
bra organizacija_podatkov, ki jin
dan za dnem trpamo v svoj strojcek.
Ogledali_si bomo_neka
a kar ucinkovitih pripomotkov za
varno delo.

»Trdi diski crkavajo, mar ne?« je
rekarmno geslo znans ameriske -

to ugotovitvijo se mora naj-

vedkratspriazni tudi obupan! upo-

bnik, ko se zacne iz njegovega
Tadunainika raziegali neprieren 1o-
pot, nadvse podoben zvoku manjse
storiti? Najveekrat
ne zaleze ic, kaiti ukrepati je treba
ze precej prej. Naprodaj je veliko
programov za testiranje trdih diskov

naj bi bil, po dokumentaciji sodec,
povsem enakovreden Kakemu Nor-
tonu ali Disk Technicianu. HOTEST
mogoca testiranje vseh megucm
trdihdiskov in disket, pa
todi particie, vecie od 35 Mb. Test
ranje vetjega trdsga diska o precej
zamudno (2-5 ur), vendar program
uspe!no edkrwn Stevilne vrste na-
jo na diskih ali diske-
o HDTEST g vk dhkovny seg-
ment zapiSe 20 vzorcev in preverja,
ali je zapis pravilen. Pri tem
datki na disku ne spremenijo. C
odkrije_kakrsnekoli nepravilnosti,
preseli podatke na neposkodovane
segmente diska, poskodovane pa
ustrezno oznaci. HOTEST spremlja
dobra dokumentacija.

Formatiranje disket zagotovo so-
di med najbolj zamudna in dolgo-
Gasna racunalniska opravia. Pred-
stavijajte m je uspelo
Sokupat 4o najnovelse verife Fo-
cusa ali Informixa. K blaze-
ost vam tako] pokvari zalostna

Path: \ASTRONOM

ugotovitev, da je treba formatirati 40
ali 50 disket, preden se lahko drago-
ceni megabt podatkov iz originala
pretocijo na vase rezer
Eno-moznih zdravil zoper ¢
formatofobijo je programéek
>FORMAT, Id o mogoca Tormata:

nje disket ju. Program nalozi
fe.v pomniinik, Kier pridno. daka,
kdaj mu boste v objem poslali po-
vsem novo, devisko disketo. Deflo-
racijo bo opravil neopazno, mirmo
boste lahko nadaljevali obicajno de-
o. Ko je vsa re¢ koncana, vas bo na
to prijazno opomnil in se vam pripo-
rocil za nov zalogajcek. Con>For-
mat je zadovoljen z vsemi vrstami
disket in disketnikov, po zelji palah-
ko spreminjate_parametre (barve,
sprozilne tipke itd

Organizacila podatiov na trdem
disku? Ne, hvala! Taksen odgovor
dobis od marslka(er!ga novo pece-

ja uporabnika visokoletece racu-

nainiske tehnologile, ko ga skusas
prepricati, naj svojin pet ali Sest ti-
so¢ datotek, ki jih je stiacil v tri
imenike, vendarle malo bolj smotr-
no razporedi. Druga skrajnost so
ljubitelji ukaza MKOIR, ki imajo vsa-
Ko datoteko shranjeno v posebnem
imeniku. Obojim bo zagotovo kori-
stil program XTREE, ki olajsuje or-
ganizacijo podatkov na trdem di-

. Ob zagonu programa se na za-
slonu odprejo tri okna. Prvo je na-
menjeno delu z imeniki, ki So prika-
zani v obliki drevesne_strukture.
Drugo_prikazuje seznam datotek
trenutnega imenika. V tretiem oknu
50 nam na voljo statistiéni podatki.
Zadeva je na mo¢ podobna Norton
Commanderju ali PC Tools, vendar
je preprostejsa za uporabo. Podprti
50 vsi ukazi DOS za delo z datoteka-

etno

kov za arhiviranje podatkov, pregle-
dovanje vsebine datotek, oblikova-

Trdi diski imajo poleg tega, da se
prej ali slej pokvario, e eno nena-
vadno lastnost. Vedno so namre¢
premajhni. Ko sem dobil prvega pe-
cejéka, se mi je zdelo 20 Mb ogrom-
no. Resno sem bil zaskrbljen, ali se
mi bo posrecilo v Stiridesetin letih
delovne dobe nabrati toliko softve-
ra, da bom upravicil velikansko in-
vesticio. Danes me mucijo nagprot-
ni strahovi. Na 3 disku imam
e megabaitali dva proslova. v oma-
1 pa novi Oracle na 36 disketah
Eno moznih zdravil zoper tovrstne
tezave se. imenuie DIETDISK. in
omogoca, da prihranimo do 50 od-
stotkov razpolozljivega prostora na

je v bistvu
namenjen komprimiranju_datotek,
vendar ima v primerjavi z drugo po-

50,240,000
Eiicom

Eloxthe oI5k statiatics
_cm—c l 1,17
o Bttt 5135
eittssio ot

=y Hlet

i 52

=y

R

piiei

b i

Bytest 210,94

Ol puailable Delere Lo gisk Nakedit Print Rename
howos “Shouall” g™ Suntag” Tolumeehecice

2SRl RER RN £112 comands 1 auit 72 help

o1 sieve
Test Hachinel 5.2
Yoy 40330 I 57

Everex 386is| IS, 17

P Tests

|
BYTE Sore |
Test Machine| W/A L

1

Tandy 40330/ I - 257
1

Everex 3861 L. 166
1

Conpaq

Iterations per second
BYTE Int. Math
Test Machine| N/A

|

|
Conpaq |
Iterations per second |
BYTE Byte-wide move |

Test Machine] N/A |

Tandy.

Everex 3861 | N1 577

Tandy.

1
Everex 3861 I .50
1

conpaq 306720 I 252 conpaq 366/20{ 59
Iterations per second x10°5 iterations por second |
huming |

dobno solato to prednost, da je
no vse komprimirane datoteke
uporabljati neposred prejs-
njega dekomprimiranja. DIETDISK
namrec Cepi v pomnilniku in sproti
dekomprimira vse datoteke, s kate-
rimi delamo. Delo z raéunalnikom je
zaradi tega malo pocasnejSe, ven-
dar s izKori
prihranke_dobimo pri_komprimira-
nju tekstnih datotek ali laserskih pi-
sav, ki obicajno pozrejo na desetine
megabaitov.
Med priljubljena opravila PC za-
nesenjakov sodi testiranje zmoglj

DA i Enter. Prenasa-
j6 mozno v obe smeri ob najvei
Pirost 116 Kilobaudov na sekundo.
Programu je dodana rutina, ki pre-
nese sam XPORT v drug racunalnik,
tako da lahko zagnemo delat
prav XPORT ne dosega kakega La-
pLinka, nam lahko marsikdaj prinra-
ni zoprno prenasanje podatkov z di-

dobiti brezplacen pri-

!
programov, poklicite na (061) 340-
664.

DIGITAL INNOVATIONS FILE TRANSPORTER
are Version 1.3
% laite: Tusmakibes

arev:
Copyright (©) 1985 b
ALL RIGHTS RESERVED.

Link established.

Select transfer direction:

0 REMOTE SYSTEM
FROM REMOTE SYSTEM

11 to select, ENTER to continue,

ESC to abort.

Na racunaini-
o sejmih tako srecujete tipe, ki

vam v vaako masino pofineio dlske:
toiin pozenejo ta ali oni test, nato pa

dobne zabave Zelite tudi sam, je
skrajnii cas, da si omis ali tr
testne programeke in zaénele Znji-
mi spravijati v obup ponosne raz-
stavijalce na Kaki Elektroniki, Infosu
ali Interbiroju. Eden najprimernejsih
testnih programo je tisti, ki ga upo-
abliso pri revil Byte kadar preiz
kusalo novo oprer ICH-

ARK men Zmogiivost s
Rvnih Komponent Gosbnega face:

stevilo_ponavijanj) in iz obstojece
v izbere racunainike

za primerjavo. Vsi rezultati so prika-
zani v obliki numeriénih podatkov
ali pretvorjeni v barvne grafikone.
Za konec pa $e koristen program-
&ek za prenasanje datotek med dve-
ma_racunalnikoma. Imenuje ~ se
XPORT in je izredno preprost za
poral unalnike” povetemo
s serijskim kablom in v obeh poze-
nemo XPORT. Ko je zveza vzpostay-
ljena, izberemo smer prenosa, oz-
nacimo datoteke, ki jin zelimo pre-

o programa: HOTEST

Fatobme B Fltcher
piesprogram 2a watranjo trdih

diskov in odpravijanje napak na

ime. programa: CON>FORMAT
Zaloznik: Sydex

Gpis: program za formatiranje
vseh vrst disket v ozadju, ta

it Tormatfanjeet T 160 D%
Kinjati dela z ragunalnikom

Ime progra

ee Company

vem]a programa za

orgamzwzn]e dela s trdim di-
tekami td

Ime programa: DIETDI

leoinlk Sary Nance

rogram omogoéa upora-
o komDnmuanm podatkov
med delom, s gimer prihranimo
tual do 50 % prostora na trdem

Ima pmgvlml. BYTE BENCH-

Saiotnik: By

Opis: _program za  merjenje
zmogljivosti osebnega racunal-
nika.

Ime programa: XPORT
Zaloznik: Digital Innovations

Opis: program za_prenasanje
datotek med dvema racunalni-

S o < S SR, 430y LY v SR W



Podetie
Podietje IDenticus Slovenija d.0.0. ima prek Sesmesﬂ mednamdmh ia tonish
ieernc s podioia atomatke dentiikacie. Pomamo RESH

KLIUC V ROK

V svoji resitvah ponujamo opremo nasledjih proizvajaicev

DATALOGIC, Italija, (oprema za Gitanje értne kode)

~ penosn acunahiki dnoine PC 32 in ostal oprema za Gtanie crne kode

OPTICON, Japonska, (oprema za Etanje értne kode)
~ svllobna perea 2 vdlaimi ekoder za pkowico PC XTATIPS, DEC VI220, TIL izhod
vinaika, RS232
CCD et i dekode 2 phonicoPC XTATIPS2,DEC VI220. T aod

sinéni

et S 2 VLD s Giodo

DH-PRINT, ZDA, (termalni tiskalniki za tiskanje EAN értnih kod)
DH-P 524 CHIPPER termaln tiskalnik Srine tiskanja 53mm, 4 dotinch, modul z2 naiane etiket

THARO, ZDA, (ind iki crtne ode in grafike)
et it o e S o S 11t el e e
 cont s okl ik o o ot 0 i v ODETTE e

Z EASYLABEL programska oprema 2 s drine kode in grafk
CAERE, ZDA, (oprema za iitanje OCR make

COCR e ik skaders . o v s erinal

~ OMNIPAGE PROFESSIONAL, SW 2 prepoznavanie teksta 2 YU znski
AVR, ZDA, (scanerji za Citanje slik in tekst

AVR 3000, A4 format, BAW, color, a étanje sl intekstor, HP Kompatibini
SPECTRA-PHYSICS, ZDA. (POS laserski iitalci EAN kod)

IDenticus Sloven ija d.o.o.

VSE ZA

UNIX

ZA VSE

Integriran poslovni informacijski sistem v vecuporabni-
skem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi

INFORMIX®

- glavna knjiga

- saldakonti kupcev

- saldakonti dobaviteljev

- fakturiranje

knjiga raéunov

~ osebni dohodki

- skladiséno poslovanje

~ materialno knjigovodstvo
inventura

osnovna sredstva

— specialne aplikacije po naro¢ilu

2z obstojeco bazo. Dobava takoj.

el 10 L ¢ ko 2 bagae TEC, OMRON. NCR

" NIXDORF, RS232

o mmxm PLUS ¢ dekoderi za blagaine TEC, OMRON, NCR, HUGIN-SWEDA, IBM.
NIXDO}

IBM

LOGIKA L()MI’ alija, (embosirniin odirmi stroji)

 izdclava kredinih kartc po sitemu EUROCARD. DINERS. VISA. it

JARLTECH, Taiwan, (magnetni &italc kreditaib kartic)

Sl mgnetn i il dkoderie 2 ko PC XVATPS2, VIZ20, RS232in
izhodom

symuw ETIKETE § CRTNO KODO, prizvjsleey
~ METALCRAFT, SCHNOOR, knvne banke. kajtnice, ozmatevanje inventaa
T vodo. pin nclae Tekstino industio, 1.

o s A ECROPE
s s G
e o
:ﬁ:my‘:ﬁmnwom fﬁégvsu ms EHm LJUBLJANA:
e v
R
PRIHRANITE
SI ZNATNE
STROSKE
IN CAS!

APARAT
INKMASTER
3. Namenjan jo za 80% vist tskal
nik

ov, pisalnim strojem in blagaj-
Star

alerastoviiveled) vas tiskalnik
(pisalni stroj) za sam

208LT

2. Trak lahko obnovite 50-100 krat

nam
NEC,
4. Omogoéa e eelons el
5. Po obnovi je trak viazen in se

{Egson, Fullsu,
-2)

zato ne trga

6. Enostaven za uporabo

DEMONSTRACIJE VSAK DELAVNIK OD 8.-16. URE

POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

.
/z//:/-
LJUBLJANA/YU, VRTNA 22

oz Qouzte 768,
5-476

ei/s25075

Fax: + 3061335016

Demonstracija po dogovoru.

LEASING - IZJEMNA PRILOZNOST!

" f " "
y
[l
b
fne

o

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TELFAKS: (061) 214223

IDenticus Slovenija d.o.o0.

Podetie
TISKANJE CRTNE KODE

OZNACEVANJE ARTIKLOV

Z EAN KODAMI

28 cneane il o kodo in cnaevane e 1 plch o e el
kalik, ki model na 7. DH-PRINT

R L Kert mm.m arike 2 EAN kodami. Siina

izpisa S mm, gosto 2apisa 4 dovimm, hitrst ipisa do 100mavs, RS232 vmesnik, YU

UPORABA V INDUSTRIJI
2a uporab s prporeamo uporo temal e Gskalnika THARO T112. P
. vwod

Kjer je porcbna kvalieina ctketa  uporab grafike.

Sirina ipisa 114mm, gostota zapisa § dovmm, hitrost izpisa do 100 mmis, RS232 vmesaik, dodatni
spominski modul 22 uporabo grafike.

PROGRAMSKA OPREMA
EASYLABEL
ams prem EASYLABEL e nameren s i ko i g o rah manénn,
femalh, tmal e i e kanh Uporbjamo ko podaiome b (peses
ko i v rcunalnita). 5 indelan obike coket 24 ODETTE, AIAG, FORD 14

| karanel
banbus

242404 IDenticus Slovenija d.o.o.
£ CELOVSKA 108

61107 LIUBLJANA
852956 o

+3861554-206, 557-656
fax: +3861 51-407
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POMENI, DA NAM JE
PRIHODNOST BLIZJE

Nova DK radunciniska generacia vam

da delo apravite hitreie in zanestfveie. Za fo ,k....e
novi razunaliki 486/33 MH 2 EISA vodl

436-E15A

POGODBENI DTK DISTRIBUTER

v Ov
LANcom do.o. EM DTK COMPUTER

286-16.
o (0(,2) ey 694 7306 571, 306 579 HEADQ.: DATATECH ENTERPRISES CO. LTD.
fax: (062) 302 468 DTK racunalnili imajo tudi Novell Cereifar!

Na osnovi DTK racunalnikov in Novell mreinega operacijskega sistema postavljamo kompletne informacijske sisteme.
Za informacije in nasvet smo vam vedno na voljo.

WVRHUNSKA KVALITETA JERCE

. . Roland
"UGODNE CENE EIZO
it ' ; Samsung
PC Iniki 286, 386, 486
: NOT?;:;(;;I lu::naln?:i ; Hewlett Packard
+ Prenosni tiskalniki TOSHIBA
+ lglicni tiskalniki 7 Quantum
+ Laserski tiskalniki
i axtor
+ COLOR termikni tiskalniki Conner
+ Rezalniki in risalniki Seagate
+ Tedi diski NOVELL
+ Meattorll .
+ G"flif:n?'karﬁce Tektronix

SISENSKA CESTA 15 , 61000 LJUBLIANA , TEL/FAX: (061) 193 250




#7INFOTRADE

INZENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV

NNOVELL
INFOTRADOV IZOBRAZEVALNI CENTER v Kopru, Vojkovo nabreZje
30a, organizira_naslednje tecaje za_ Novellova mikroracunalniska
omrezja za obdobje od aprila do maja 1

TRAANE ZACETEK

i oM L
1. Pregled znatilnosti in

zmogljivosti NetWare

operativnih sistemov

286n 386 20, 4
2. Uvod v mikroracunalniska

omrezja 13, 1
3. 286- Upravijalec

mikroraéunainiskega

omrezja 14, [
4. 386- Upravijalec

mikroradunalniskega

omrezja 1 12
5. Novell - printanje 7. B
6. Instalacija NetWare 286

6 18.
7. InStalacija NetWare 386
6 18.

& Novell—tehni¢na podpora N

~works 8
Vase prijave in vse INFOTRADE Koper
dodatne informacije ran]
o tetajin dobite Joka Platise 13
nanaslovu: o0 rar

j
TELEFON: 064/329-523
TELEFAKS: 064/323-582

STARE KASETE ZA

TISKALNIK NE VRZITE
VSIVETI'

Naj vase STRANKE NE CAKAJO zaradi iztrodenega indigo traku!
»TEGA« vam TAKO] ZAMENJA iztrofeni indigo trak v kaseti
z NOVIM TRAKOM iz uvoza.

e imate za obnovo ve&jo koli¢ino kaset, sami prevzamemo kasete in
vam jih v TREH DNEH z novimi trakovi spet dostavimo na vas naslov.

Po zelo
movevhmnvs:vnsnn\mm:v

»TEGA« Ljubljana

Ui Franca Miakarja 3
61) 572-473

o (061) 195190

OBISCITE NAS IN SE PREPRICAJTE

Aldus Pagemaker 401005
Pagonler 40 Maciosh

Borland Turbo C:+ + 1.0 200 Edition
Ce+ 3l

Turbo Pascal 60
Turbo Pascal for Win
Sidekick 2.

Paradox 3
Paradox Engine 20
Object Vision 1.0

BrietDbriet

Carbon Copy Plus 60

Canta Pt Anius

Clarion Pm/!ss ional

Design 04D 20

SMC

% WESTERN DIGITAL

Design CAD 20 5.0
ner 3.1
Deskview 24
skview 386 24
Deskview 385QEMM + Manitest
DRDOS 60
Fastoack Plus 30
FoxPro 20
FoxPro 20 LAN
Genifer
Harvard Graphics 30008

Froslance 40
112:3for Windows,

To je samo del nase obilne ponudbe! Poklicite nas za popolno!!!

MSBasic 7.1 Pro w1 6

C Compiler 6.0 e 3.1 (50 user)
bol 40 I3 Kw\kr’cw!vv

0050 PC Tool

DS 5.0 upgrade + !, kniga Procomm lus 20

Excel for Wi QEMM 386 60

Office for Windows SC0 UNIX 385 Dev. Pack

PowerpointWindows 2.0 UNIX 386 Oper. Sys

Project For Win | XENIX 386 Dev. Pack

Visual Basic XEXNIX 385 Oper. Sys
indows 30 Smartcom

Windows 30 + MS miska Smarterm 340

Windows 3.0 + YU fonti Srarom &0

Windows 30 SDK Spinite

srss R oo sy 40
Works for Win 20

spss
Ventura 40Windows
Wordpertect 5.
Wordpertect for Windows.

Mathematica 366 2.0
Mathemaica 386387 20

Norton Adv. Unti 60 WS Professional 6.0 LA Serv
us 15 WS Prfessional 60 Work Sabon
Wordstar for Windows
Novell Netware 22 ( user)
Netware 22 (10 user)

)61/191-133 i

.2 21,51 - 061/191-740, fa

061/192-566
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VSE ZA

UNIX

ZA VSE
Izbor najbolj prodajanih proizvodov:

SCO UNIX System V/386 3.2
SCO Open Desktop

SCO TCP/IP & NFS AN —
SCO FoxBASE+ TCSSRGR7OMEAoY
SCO VPiix

Uniplex I
Office Automation

*
Uniplex Graphics
UNIPLEX i
—dBed L D Windows
Informix - 4GL
ri
Informix — 0
INFORMIX®

Rapid Develnpmem System
COBOL ll‘)/l,{ClRC%FB‘OCUS COBOL/2
Xvimon VISIONM/ARE

SQL Connect

= ="JdCHASE
RESEARCH

VAX EDT za UNIX

Inteligentni
terminalski
koncentratorji

EDT, - editor

Integracija heterogenih sistemov

Client server

g -
- STARLAN
UNXX’ D'NIX VMS ™
. i
o -
& e

—

SOLANJE po originalnih angleskih tecajih
— UNIX Fundamentals ~ Informix SQL
— Shell Programming lnformlx 4GL
- $C0 Administration SQL DB Admin.
- UNIX DOS Integr

- UNIX Comm. & TCP/IP

 UNIX Tool ~ C-Programming
~ UNIX Ken ~ Uniplex WP, SS, RDBS
UNEX Device Drivers Z Uniplex Office
UNIX na PC 386-SX.

10 letne izkusnje
na UNIX-u.

l
inzeniring in svetovanje V111

ILUSTRIRANI PRIROCNIK

' CoreL DRAW!

Knjiga, namenjena tako zalets of
izkuSenim uporabnikom, je razdeljena
na dva dela:

- utbenik s primeri in nalogami

- referenéni priroénik

Obilica slik in ilustracij bo pripomogla,
da bo delo s programom CorelDRAW!
Se bolj zabavno.

Knjigo lahko narotite po prednaroéniski
ceni 890 SLT (v prodaji bo 20% draZja)
na spodnji naslov ali po telefonu

(065) 24 334 med 11. in 14. uro.

MAYA d.o.o.
Kidri¢eva 7, IC 30, L
65000 Nova Gorica (&

rerstaes

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

30 Moj mikro

prokom

fatunainii inzening
PROGRAMSKA OPREMA OSEBNIH RACUNALNIKOV:

- zunanjetrgovinsko poslovanje

- lokacijsko upravijanje skladis¢

- vodenje knjiznice ali INDOK centra

- glavna knjiga s saldakonti

- obraéun osebnih dohodkov

- blagajnisko poslovanje
- materialno in blagovno poslovanje
- proizvodni delovni nalog

- potni nalog za siuzbena potovanja

- potni nalog za tovorni promet

- interni fransport

- delovni nalog za vzdrzevanje

- planiranje in vodenje proizvodnje

- drobni inventar in embalaZa

- fakturiranje

- kalkulacije

- telefonski imenik

- vecjezi¢ni slovar in slovar tujk

- carinska tarifa

I rimorno d 20 UporGbAKe, K 0 Hemolo Heuten 2 aEUnankom.

Portizanska 22/1, Marlbor, fel- (062) 221-858, 222-895, fax: (062) 221-858




NE VERJAMEMO,
DA MISLITE SAHIRATI Z NJIM,
VERJETNO GA BOSTE RABILL

Ce bi bil novi QMS-PS 815 MR namenjen Sahistom, bi bila njegova éma
S bolj main bel 8 boj bela. Ker paje to tiskalnik, ki mora tim avesteje

prenesti slike na papir ali foljo,ima do podrobnosti dodelane sivine.
Tiskalnik QMS-PS 815 MR ima najoeé sivih odenkov in omogoda

énejs nadis. Tudi v najmansih podrobnostih j slika, ki jo prenesete
na papir, ostra, detajlirana in popolnoma zvesta ivimik.

Razlika med prefénjimi tiskalniki in QMS-PS 815 MR je olitna.
Obikajni tiskalniki imajo 16 sivin, QMS-PS 815 MR jih ima 64.
Karakteristike: 600 dpi, standardno 6.0 MB pomnilnika, 45 rezidenénih
fontov. Adobe PostScript*. Primeren je za medana racunalniska okolja -
nanj je mogote prikljuciti najrazliéneiSe tipe razunalnikoy.

QMS

Preved émo-bel pogled na svet je samenje nexrelosti, Se vedno,

Artaker®

"oprema pro}
Predstavniiitvo Lj uhl
Kardeljow pwm 23
Telefon: 06
Ta oglas je bil natisnjen s tiskalnikom QMS-PS 815 MR. Telefaks: 06\ 182 42.) *Adobe PostSeript je 2aititena zamka Adobe Corporation.
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SISTEMI

ITALIA

VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE

PC 286/20 + SUPERVGA

1 Mb RAM - 16/20 MHz — HD 43 Mb AT BUS floppy

1.44 Mb — monokr. zaslon VGA 14" video Kartica

VGA - tipkovnica — 2 paralelno/serijska izhoda
~ case desk top — krmilnik 2 HD/2 FD

DEM 1.178

PC z barvnim zaslonom Quality Super VGA
1024 X768

DEM 1.512

PC 386 SX SUPERVGA COLOR

20 MHz — 1 Mb RAM — HD 80 Mb AT Bus - floppy

1.44 barvni zaslon SVGA 1024 14" (0.28 dot) video

Kartica SVGA - tipkovnica — 2 serijska + 1 para-
lelni izhod

DEM 1.780

PC 386/25 DX barvni zaslon 1024x768 + HD 120
Mb

DEM 2.150

FAX - FOTOKOPIRNI STROJI -
— KOPROCESORJI -

RISALNIKI

CANNONFAX. ......
PANASONIC FAX KXF-50 B

PCNOTEBOOK 286-HD 40 Mb - floppy 1.44 - VGA zaslon. . oo
PCNOTEBOOK 386/20 SX~HD 40 Mb-2MbRAM-VGA...............

POPOLNE KONFIGURACIJE PC 386/25 — 386/33 — 486/33
- GRAFICNE PLOSCE - SKANERJI -
INDUSTRIJSKE KARTICE in LANTASTIC MREZE — NOVOSTI SOFTWARE iz ZDA

2.020DEM |
2.860DEM |

STILL VIDEO KAMERE

890DEM
990DEM

SKANER PRO A4 DESK MONOCHROME (HP Scan;et Com, ) +

Picture Publisher Software (FREE) + controller
SKANER PROA4DESKCOLOR..........
Kartica za omrezle Novell NE 1000 -8 bll .
Kartica za omrezje Novell NE 2000 - 16 bit. .

} NECP 20

| 24 igel - 80 stolpcev
} 215 CPS - plotter emulation
|

|

EPSON LASER
OKILASER . .

. 790DEM
. 1.095DEM
180DEM
200DEM

SUPER PONUDBA TISKALNIKOV

Citzen 80stolp. 9 lgel IBM/EPSON komat.
HP Deskjet 500. 1
NOVITETA- HP LASERJET IPLUS .

. 367DEM
. 940DEM
1.850 DEM
250 DEM
120 DEM
. 1.980DEM

2 yget s s(oipcev
215 CPS - plotter emulation

DEM 775

1ZBIRAMO PODROCNE PRODAJALCE IN AGENCIJE
(za proizvode NEC — CITIZEN — OKI — ROLAND — SEAGATE — QUANTUM — WESTERN
DIGITAL — EPSON — OLIVETTI — ZENITH)

TRST - UL 7/c (pri du D’A
Tel. 9939 40/731493 — 722270 — fax 722277
Trgovina je odprta: od 8,30 do 12,30 in od 15. do 19., ob sobotah zaprto
REKA, tel.: (051) 442281 — NOVA GORICA, tel.: (065) 23142 —
PORTOROZ, tel.: (066) 73924 — PULA, tel.: (052) 28755
ROVINJ, tel.: (052) 814963
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Bogata izbira racunalniske opreme
in PC-komponent vrhunske kakovosti po
izjemno ugodnih cenah.

PONUDBA MESECA:

BOOK-PC AUVA

386SX/25 MHz/40 Mb DEM 1.399.- netto

o
CPU 3865X-25MHz, 2Mb RAM, VGA grafika 1024

2 serijski, 1 paralelni, 1 Xgame vmesnik,
trdidisk 40 Mb/28 ms, gibki disk 1,44 Mb, teza 2,90 kg.

BOOK-PC AUVA

3865X/25 MHz DEM 1.078- netto

Konfiguraciy

CPU 3865X-25 MHz, 2Mb RAM.
‘GA grafika 1024 X 768, 2 X serijski, 1 paralelni,

1 game vmesnik, gibki disk 1,44 Mb, teza 2,90 kg.

Nova serija tiskalnikov EPSON
LQ-570 (Ad, 24 igel)

LQ-870 (Ad, 24 igel

LQ-1070 (A3, 24 igel)

LQ-1170 (A3, 24 igel)

Racunalniske komponente

OHISJA Z NAPAJALNIKI

Onhisje baby/200 W VIP220 AUVA
Ohisje slim/200 W VIP230 AUVA
Ohisje mini-tower/200 W VIP320 AUVA
Ohisje tower/230 W VIP310 AUVA

OSNOVNE PLOSCE

CPU-ploita 286/12 AUVA Acer 1207
CPU-ploita 286/16 AUVA Acer 1207
CPU-plosta 3865X/20 AUVA

CPU-plosca 3865X/25 AUVA

CPU-plosca 386DX/20 MHZ/0 K cache AUVA
CPU-ploita 386DX/25 MHZ0 K cache AUVA
CPU-ploita 386 DX/33MH2/64 K cache AUVA
CPU-plosca 386 DX/40MHz/64 K cache AUVA
CPU-ploita 486 SX/25 MHZ/32 K cache AUVA
CPU-ploita 486 DX/33MH/128 K card AUVA
Cache 128kB za CPU-plosco 486/33

‘GRAFICNE KARTICE

Hercules/print kartica

VGA 16-bitna/256 Kb (S12kB), 1024768 OAK
/512 Kb, 1024x768 TRIDENT

(razsirljivana 1 Mb)

KARTICE
Serijski vmesnik 1 X RS232, 1 opcija
Ser/par. vmesnik AUVA
Ser./par./game vmesnik AUVA

KRMILNIKI

Krmilnik AT/bus AUVA

Krmilnik AT-bus + 2 X S ser., par., game AUVA
Krmilnik MFM 1:1 AUVA

GIBKI DISKI

ki disk 1.2 Mb, TEAC/Mitsubishi
Gibki disk 1.44 Mb, TEAC/Mitsubishi

TRDI DISKI

Trdi disk Seagate ST 351A 42 Mb/ 28 m:
Trdi disk Maxtor 7040A 60Mb/ 17 ms
Trdi disk Maxtor 7080A 80Mb/ 17 ms
‘Trdi disk Maxtor 7120A 120Mb/ 17 ms
Trdi disk Quantum LPS 52Mb / 17 ms
‘Trdi disk Quantum LPS 105 Mb/ 17 ms

TIPKOVNICA

Tipkovnica US101 click, AUVA/Cherry
Tipkovnica YU102 click

~=

Monitor 14° &rnolbel, AUVA
Monitor 14 VGA monokromatski, AUVA
Monitor 14" VGA color, 1024 X 768 AUVA

80287 IIT/CYRIX

80387SX - 18 MHz IIT/CYRIX
80387SX - 20 MHz IIT/CYRIX
80387 - 25 MHz IIT/CYRIX
80387 - 33 MHz IIT/ICYRIX
80387 - 40 MHz CYRIX

LAN KARTICE

RAM

RAM IMb (8 x 44256/80, 4 x 41256/80)
SIMMISIPP 9 x 256 K/80 ns

SIMMISIPP 9 x 1M/70 s

DRAM 41256/80 Intel

DRAM 411000/70 ns Intel

DRAM 44256/80 ns Intel

.
.

Ethernet (NE1000 kompat.) 8 bit
Ethernat (NE2000 kompat.) 16 bit

NOTEBOOK RACUNALNIKI

NOTEBOOK 386SX/20MHz, 1 Mb, 20 Mb, VGA
NOTEBOOK 386SX/20MHz, 4 Mb, 60Mb, VGA
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- digtzerizo prodenie ukazov z menujev nisarie,
- digitizerji 20 yno3anie risb.

k
V208
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indigher Vmodl e
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- digitajzerji, risalniki, ~skenerji, duge.

graficni  kontrolerji, sistemi

Po abilo zodovolsva pr del zvasim digizeren!




RAM-Gd.o0.0.,Ljubljana

G L s \\\\ NOV E L L

PREDSTAVITVENI CENTER:
10,
FFAEK]  Tel.Fax:(061)120071,120-18 10 ops | A
74—.»7,7,.—.
KOMPLETNI RACUNALNK! GRAFICNE KARTICE: 0
PCRAMG286-121 .......... 981 MGKARTICAZYUZNAKI 53 |
PC-RAM-G 286-16/1 1053 VGABOOXB00512K 16
PC-RAM-G 3868X-16/1 1453 VGAT024x76BET3000 .. 27 Novell NetWare V3.1 (380), __2s wevs
PCRAM-G3B6-25C/1......... 2184 VGA1024x768ET4000 ... 353 Novell NetWare v2.02 (286).
PCRAMG3863C/T ... 2403
PCRAM-GABG-25C/4......... 4628 ZASLON NovellStitax(Eeatiokect)

PC-RAM-G 466-83G/4 6550 MONOCHROME 14P/W. ... 316 = £
Sestava kompletov: osn. ploscaz 1MB  VGAMONBO 14"P/W 800x600 . 385 (]
spomina, disketna enota, 0 kartica VGACOLOR 14" PW 1024x768. 825

(25+1P), krmilnik AT-BUS, tipkovnica, ~VGATRUMULTISYNC 1024x768 1.044 Moznost LAN to LAN, GATEWAY ..

ohigje EIZOSOTOT6" ............... 2875
E12094001 20" Inera 6.8 —
Trdi diski coner 2 e mosﬂﬂ
CP-3000 (4428) 560 DOPLACILO ZA MNOVY ORK
CP-3044 (44/25) 660 1MBRAM 156
Chaton o o MINITONER OHIJE i0| | 1ZOBRAZEVALNI CENTER COMTRON NUDI:
CP-M!M Lo (12019) 1375 TOWEROHISIE.... 166 - Novell NetWare
P-3204 (204/16)...... 2185 FLOPY144MB......... 163 - Windows (WinWord, Excel
SEAGATE FUITSU, IBM - Baze podatkov (dBase, BTRIEVE..)

Cene so v DEM po borznem tecaju banke Slovenije na dan placila. -
Siaran v com. oHEBBY it NEC
Dodatna ponudba: n b

- Tekst procesorji (WordStar 6.0, WordPerfect...)
AD-CAM
Nase cene veliajo s placilom predracuna, dobavni rok ni dali od pet -DOS

dni, racunalnik_vam ne bomo samo prodali, redno bomo skrbeli zanj

v garancijski dobi in po njenem poteku.

Knjigovodske storitve. .

Programi za vodenje trgovin na drobno in debelo, knjigovodstva za mala RACUNALNIKI TRON

podietia, videoteke, faKturiranje, saldakonti, glavna knjiga, materiaino

lovanje, osnovna sredstva za vecja podjetja in mreze. Osnovna ploséa 3043&33 MHz 256 C + 2 MB
Imat inik ali tiskalnik, ki vec ?

Zr;;:;gi\;n:‘n al tisknik, ki vec e zadosca vasim potrsbam Tl disk 52 MB 1

Rabl,em PC vaéunalmm in tiskalniki po zelo ugodnih cenah. Mehki disk 1,44 (1, 2) MB

Najem ra¢unalniske opreme s programi ali samo za pisanje tekstov. AT BUS 2 ser. 1 par.

Pokiéite nas, zagotaviiamo vam, da boste prijetno presenecen. Modiitor. VGA mobokamate

Grafiéna karta VGA 800x600 256 kB
Tipkovnica CHERRY YU

Ohigje BABY (MINI TOWER)

MS kompatibilna miska

NOVELL LITE (DOS 5.0)

A EROR™ (o)t TR gy wANGTER
VELEPRODAJA:

ECD)eL 1TEGROUP osnowne plosés
visoke kvalitete v SMT Iehnologul (INTEL)

8048633  256kB Cache (0/32 MB RAM SIMM)  79.000 SLT
128kB Cache (0/32 MB RAM SIMM) ~ 39.800 SLT

SODOBNE ZASNOVE POVEZAV G025 (0122 B AN Shivy 20600 ST

80386-5X (0/16 MB RAM SIMM) 8.900 SLT
& 5 K I 80286-16 ALL IN ONE (0/4 MB RAM SIMM) oS
l'acllnallllsklh sistemoy | SIMM modul 4 MB 70 ns 16.800 SLT
SIMM modul 1 MB_ 70 ns 4.400 SLT
SM moeul #6670 1520 SLT

operaciskimi sis
~ Delovanje/Odjemalec/Streznik Msucs e uos 0872, 560 UNIX. NETWARE 558, MS WINDOWS 30

~ Distribuirano ali kombinirano procesiranje

—\Z20 \TAL
Ljubljana, Medvedova 28 EVZL __can DIGTA cpgON

Tel.: 06U315 455, Fax.: 061/315-528 15¢emo sodelavce!
COMTION sz s
A e Y Y

Gregortideva 37, 62000 Maribor, Tol. 062/221-303 6 line, Fax: 062/222.05
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AVSTRIA
%UW-%M ot ASLOVENIJA
ye@"m.negcmwm“ . ST L
Tol.: (9943) 463/ 35110 Tel.: 061/ 267 - 7.

Fax [9943) 463735 114
Delowi das:
Torek,arec, etk patek 0d 10 40 13.In

415,40 18.we
sobola od8.do 13. e ‘sobota in nedlla
edela In ponedelok zaprtc

PRODAJA RACUNALNISKIH KONFIGURACI
PO ZELJI, DELOV IN PRIBORA
PO ZELO UGODNIH CENAH
V AVSTRII IN SLOVENMI.

TISKALNIKI: maticn, lasersid, ink
NEC - STAR - CITIZEN - CANON - HP - QUME
TRO! DISKI:
SEAGATE - NEC - CONNER - SYQUEST - QUANTUM
najceneje na koroskem
MONITORUI: mono, EGA, VGA
NEC - CONCORD - - QUME - PANASONIC
MBSKE IN SCANERJ:
GENIUS - UNITRON - LOGITECH - TARGA

DISKETE:
| g2 <. 046 DEM
5,25 HD 0,86 DEM
| sga.. £0,75 DEM
35HD ... 1,23 DEM.
Za vedje kolicine popust.

| Motnost nakupa tudi drugih disket: 3M, BASF, NASHUA, SONY, VERBATM

PHILIPS

st

PHILIPS

ZA PROFESIONALNO POSLOVANJE

o
o P
mate problome pry 1 &
Lo o bri ot
St o

ho 1 v
£52m0 pooblasenim agepcr ™Mt dostop

< racunatnik; |

g ot
—

——
oo e v

RABLJENE RACUNALNISKE |

OPREME
PC AT, XT, COMMODORE, ATARI,
TISKALNIKE IN OSTALO LAHKO
INESETE V PRODAJO AL KUPITEI

[9)72]] PROFESIONALNA OPREMA

PoKLléITE' = Stegne 19, Ljubljana
Tel: (061) 192-804; Tel/fax: 198-620; Centrala: 191-12¢

\E7

NOVA LINIA PHILIPS
HONITORJEV

BRILLIANCE

LOW EMISSION
VGA, SVGA, 8514/A
T4 7" 207520

monochrome PRO
14°, TTL, VGA, FLAT SQUARE

PooblaS¢eni zastopnik PHILIPS PC programa

YT A

61000 Ljubljana, Apinova 21
tel.: 061/315-420
fax: 061/303-034
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MLAKAR & CO

AVSTRIJA
DEM DEM
i s
SUM w3 2
MINITOWER 19 389
249 8
FILE SERVER 375W a50 6
WORKSTATION %0 &9
poticts
2
S Laser P JET am
1. Laser HP JET i s4%0
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0 © FOMOORY 100 50
% ROLAND DXY.1200A3 2088
550 ROLAND ostali model *pokice
4
MODENI
1290 | Racunalnike prodajamo v KIT izvedbi (po delih). Za vse ot — D
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DISPLAY KARTICE Ljubljane in 12km od Ljubelja. Trgovina je odprta 0d 9. |  UPS - NEPREKINJENO NAPAJANJE
PrinteHercues 7 o 18. ure, v Soboto 0d 8. do 13. ure, S UPs 30VA
PrnterHerculesCOA ® FAKS: 9943/4227-2091 ¢ upssioun.
VGABIOX600 165 3 o u
© Super VGA 1024768 104 - ¢ uPsmva oN-LNE
© Super VGA 10241768 MB TSENG LAB 216 ot
——— O ‘TROI DISKI a T— . —
KAMILNIKT SEAGATE =T -
AT(DE) BUS FDDHD! S STIIAXAIMB2BMS a7 S
ATi0E 805 F3D4D0 + 10 i ST006ABOMBI1OMS 527 3 i
AT(IDE)BUS CACHE HDD/FDD 470 ST3120A 107 MB/15 MS 670 Rl
ATUDEJBUS EISA CACHE HDDIFDD. a1 ST314A TSOMBIEMS ol R MRS Sy =
SCSI FDDHDD poklicite ST1201A 177 MB/15MS. 1071 © SIMWSIP INBX0.07 B
ESDI FDDHDD poklicite. ST 1239N 204 MBI1SMS. 1477 0/ SIMWEIR AMB X907 22
ST 12398211 MBI 5MS 24 cormocEss —
= SR B 1 ST1186N 163MB/1SMS. 1171 COPROCESSOR =
boPATE o ST2069A CEMB/6MS Zess  eozer
UOATSERPORD % ‘ST2383E 338 MBI1SMS 2855 © BIGBTSX-1GMHZ
ST 2380N 337 MB14MS 2885 © BOETSC2MHZ
noAnPAstERPom 7 el 288
Sl sER T 2 sTamsNsTMBIOMS S22 eorak 0
BT USERIvTELLG «;xkszaz) 849 g;:ﬁgmgm:mg 2% cooserdoMnz 45
A B gueosuos M =
s 15MS 3427 -
‘St Blastes Card POV 539 ST4767N 665MB/12MS 4141 'COLORADO 120250 Mb init. 927
e ST 4769 691 MB/TIMS 4141 TAR . 1729
A,, ST41200N 1.050 MBS MS 4784 NG
e — ST4I650N 1415 MBIISMS 5785 = O T
oot compal. (NET000) B 8t T CONNER4OMBIINE PG NOTEBOOK 266, VGA, 0N 2%
et coea, ez b - o PG NOTEBOOK SHSIVOA 60MS 280
1 FAX PANASONIC KXF508 100
31 © MAXIOR 20MB1SMS 750 R PRGSOMC i
10 . - FAX MODEM POCKET Er
22 wowtoRd Ciaini erne kode »
S e Frenosn Gk e ode o
Nesores S0ohm emaleterminator 9 monokromatski Viska Genus GM-0220 2
CabloiG S8 1M) 3 14" monokromatski Miska Genius 6-Plus )
g oo 6 2 xg: R Migka Genius GM F-302 8
xn II repeate 1207 - i rez2i
,c::'w e % VOAColor 1026768, low radition i H
Avcnetcoax bus LAN card 125 biet Gens GT.906.9 )
Atcnettwisted pir star AN card 12 VGAColorMITAC 1T 1024768 abit Genlus GT- 12128, 12X 12 s
por coailacive hub card 3t abit Genius GT-1812 F
4pon wstedpariubcrd 15 camerHay Gnisan 6450 5
Remotsboot fom forarcne card 10 anner A4 Handy wiap feder %
ool bont e 3 |BBS (Bulletin Boara System), jer so vam zaenkrat | € Seime: chon & sae cor e
roq 22901290 sledei podati Eprom Uy Easer m
e rodajni program s cenikom / Tehnicne € Eprom Wrer Card.éx
TIPKOVNICE B / Novosti v prodajnem programu | - Bk 80X 8 X 825 %
o % | / Posebne ponudbe / ReSitve tezav, s katerimi se | Dk box 50 x 535 2
101 tipka click Ghicony YU t najveékrat srecujejo uporabniki racunalnikov isk Box 5 x 35" 3
a rabljenih racunalnikov / il H
. |Zaprekiop nana3 BBS potrebujete Modem (nasta- | SoP! "
: . okl 3 monor i ipornico 1
GiBKi DIsKi vitina 2400 bps); preko katerega poklicite Stev. 061/ | Voo usto EpROM pokicite
525°12M0 115 | 114-204 in nas program vas bo vodil naprej. Dot b, dral 23 montre in tpkovio. preda
351440 102 il i it in pokivla 28 Upkovnice, Gatin; prioor 22 dekeine 50
Gone in miske, sojla za lskaiike, ant-satcne podioge
T poment mov artikel v nasem programy i
© pomeni spremenjeno ceno (obicajno nizjo) Fosebno ugodno: 9
aco £ Namian kallator s iskankom H
MLACOM d.o.0.
DEM s0 cene brez prometnega davka Kozeljeva 6 k
pri Miakar & CO, Avsirija 61000 Ljubljana 1 V zalog) tudi druga oprema E
. Tel. 061/114-131
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MECHN@©IS

Poslovna informatika d.o.o.

Cesta v gorice 40
SLO - 61000 Ljubljana

Z.R.: 50104-601-93123

Predstavljamo Vam nekaj izbranih prodajnih pi

istemov visoke kakovosti po

énih cenah

Ohisja: Ostalo:
Slim VIP230 (200W) AUVA 2172 Disk. enota5.25" HD TEACIMITSU 1780
Baby VIP220 (200W) AUVA 2072 Disk. enota3.5"HD TEAGMITSL. 1588
Mini tower VIP320 (220W) AUVA 2697  Okvir525' 22 35"FD 150
Tower VIP310 (220W) AUVA 8498 s T 110l
SIMMSIPP 256Kb 340
2 Hercules graf. kart, SLO + 1 x par 475
Osnovne plos¢e: SVGA OAK 512Kb 1024 x 768 2100
SVGATSENG LAB ET4000 16 bit 1Mb 3140
CPUZSR oMz AUYA Acer 1207 1987 yoniicrmane AW A4 iat 2420
Pl sasxpemizAl 8387 Monitor mono VGA 14" flat 2800
G 586 Y33 W64 K ache AUVA 10750, o e et 2060
CPU 386 DX/40 MH2/64K cache AUVA 11900
CPU 486 SX/25 MHz/32K cache AUVA 12106  Krmilnik AT BUS IDE 2XHD 2FD 440
CPU 48633 MH2/128 K cache AUVA 2065.0  Krmilnik AT BUS + 10 870
1/0 2xser, 1 xpar, 1xgame 420
R Tipkovnica 102 tipki, cherry kiik %55
Trdi diski: Zasl. fiter ASISST 14° 1892
Zaslfiter ASISST 19" 4038
Seagate STISTA'STS51A 45/42Mb 497 ocanifiter (3 wicnice) 1500
Magarfin 70 aahbiza 5560 Omreznifiter (5 vtiénic) 150.0
Maxtor HD 7080A 83Mb 17ms 821.0
Maxtor HD 7120A 123Mb 17 ms 11290  Nosilec (roka) za monitor 300.0
Quantum LPS 52AT 52Mb 17ms 5000 Podstavek za tiskalnik A4 (kovinski) 850
Za ostale diskete pokiite! Podstavek za tiskalnik A3 (Kovinski) %0

Program Logitech

Dexxa Mouse TrackMan ser.
LogiMouse Pilot TrackMan portable
MouseMan ScanMan Model 32

of
Programska oprema

Cene so v DEM brez prometnega davka (5%). Zaradi morebi

sprememb cen prosim kontaktirajte z naso komercialo

POSEBNA PONUDBA: POSEBNA PONUDBA:

V mesecu marcu in aprilu Vam ponujamo ugodno konfiguracijo:

AUVA 910/16 + QUATTRO PRO SE 1.0 + PARADOX SE 1.0

Baby ohisje, CPU 266/16, 1Mb RAM, FD 1.2Mb, HD 45Mb,
AT BUS + 1/0, Hercules + YU, monitor PAW 147,
tipkovnica 102 cherry Kiik,

licenéna programska paketa QPRO SE 1.0 in PARADOX 1.0

Posamezno: Sistem AUVA 901/16
‘QUATTRO PRO SE 1.0
PARADOX SE 1.0

POSEBNA

1850.0

1580.00
18520
278.00

K sodelovanju Vabimo delarje za nadaljno prodajo
nasih programov AUA, Logitech in vseh ostalih
posebnih dodatkov.

AUUA

nas je izbrala
za partnerja
v Sloveniji
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INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE »BORIS KIDRIC«, VINCA

CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE
11000 Beograd, Nemanjina 4/X

Telefoni: (011) 683-390, 682-486, 641-155/107, 181
Telefax: (011) 682-486

KNJIGE $ PODROCJA PROGRAMIRANJA, PROGRAMSKIH JEZIKOV IN UPORABNOSTI RACUNALNIKOV

1. AlnoCAD (verzija 10.0)
isaje | projektovanie pomocu pesonainh racunara
Aviora: Burts Darusovt 1 Bevas Damjanont
Sesta izdaja, 1991, latinica, 444 strani, format BS, brosirano
7 Uvod u C jezik
Avior: Viadan Vujici¢
Cetrta izdaja, 1991, latinica, 317 strani, format BS, broSirano

3. Primena programa symmom na personalnim

Avtor: Dragan Pan
Treja i, 1990, latinica, 226 strai, format BS, brofirano
4. 08/2 - vodié za korisnike
Avtor: Zorica Jeli
Pove oy 1989, latinicn, 253 strani, format BS, brodirano
s. VILN’I'URA ~ racunarsko izdavastvo
Avtr, Prdrag Davidov
Tretja izdaja, izide decembra 1991, latinica, 253 tani, format BS
6. FORTRAN 77
dopunama za personalne racunare

Avtorja: Viajko Kont i Dormy Kongianitonst
Druga izdaja, 1990 , latinica, 422 strani, format BS, broirano
7. UNIX - vodi¢ za korisnike
Avtor Zorica Jeli¢

zdaja, 1990, latinica, 422 strani, format BS, brosirano

8. Primena programa FRAMEWORK III na personalnim
raé

‘unarima
Avtor: Dragan Pant
Pous e, 1990, afsics; 925 stai; formet B5, brokivans

9. PROGRAMSKI ALATI U MATEMATICI
MathCAD, Grapher, Eureka

Avior: Ante Curl

e 1950 ainca, 402 strai,format B, brosirano

10.  Primena programa QUATI‘RO na personalnim

i

Avtor: Dragan Pant

Prva izdaja, 1990, lalmna 296 strani, format BS, broirano

11. DOS ukratko

Avtor: Dragan Panti¢

Prva izdaja, 1990, latinica, 89 strani, format BS, brosirano

12. Vodic za VAX/VMS

Avtorii; Tamas K jonko Orsolic, Sasa Matijevié
Prva izdaa, 1990, lagnica, 312 srani, format B, brotiano

1. Primens programa EXCEL na personalnim racunarima

Avior: Dragan Pas

Prva izdaja, 1991, Ixmmm 272 strani, format BS, brosirano

14. UNIX - vodi¢ za programere

Avtor: Zorica Jeli¢

Prva izdaja, 1991, latinica, 326 strani, format BS, brosirano

15. WINDOWS 3.0

Avtor: Dragan Panti¢

Prva izdaja, 1991, latinica, 273 strani, format BS, brosirano

16. PRIMAVERA - upravljanje projektima
uz pomoé racunara

Avtorja: Jaroslav Urosevi¢ in Jelica Draski¢-Ostoji

Prva izdaja, 1991, latinica, 365 strani, format BS, broirano

17. dBASE Il + priruénik

Avtor: Milorad Filipovié
Prva izdaja, 1991, latinica, 249 strani, format BS, brosirano

18.  Osnovi il i ije i i

or: Ljubomir Dulovié
Prva izdaja, 1991, latinica, 538 strani, format BS, brosirano
19. LOTUS 1-2-3 (verzije 3.0 3.1)
Avtor: Dragan Pa

P 350 ainica, 411 sea, format BS, brosirano
20. dBASE IV prirué
Avtor: Ljubomir Lazi

Prva idaja, 1991, atinica, 306 stani, brosirano

21. WORDPFRFECT (verzija 5.1)
Autor: Dragan Pan
Prva izdaja, 1991, einica, 300 trani, format BS, brosirano

ramiranje u CLIPPER-u 5.01
Ao Alempije Veljovié / Prva izdaja, izide decembra 91

FoxPro
Dusan Caié / Prva izdaja, izide decembra ‘91

24. Uvod u strukture podataka
Avtor: Miroslay Jockovié
Prva izdaja, izide januarja 1992

25. ORACLE (verzija 5.)
Arhitektura i administracija

Avtor: Viadimir Milojkovié

Prva izdaja, izide januarja 1992

Narogam (pod zaporedno stevilko knjige napisati stevilo narocenih izvodov)

Zaporedna

it. knjige - 1.02.(3.(4.[5./6.|7. (8.

11.{12.(13.(14.15.]16.[17.|18.]19.(20. 21. 22.

Moj mikro, april 1992

23

Stevilo
narogenih izvodov

Ime in priimek
(Ime podjetja)

Ulica in stevilka

telefon

Stevilka poste in kraj

Beograd,

INSTITUT ZA HEMIJSKU DINAMIKU I PERMANENTNO OBRAZOVANIJE, itev.: 60803-603-17361.

Stroske davka na promet in dobave knjige nosi naroénik in jih poravna vnaprej obenem s placilom knjige.

40 Moj mikro
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Mocan za oblogo — neZen za zobe!

PASTA ZA POLIRANJE ZOB

Pasta za poliranje zob DENIVIT blago odstra-
njuje madeze in obarvanost zob. Po samo nekej
dneh uporabe boste opazili razliko in po nekaj
tednih bodo izginile obloge in potemnelost zob
zaradi ¢aja, kave, vina in tobaka. DENIVIT je
enako blag kot obicajna zobna pasta, zato lahko
z njim vsak dan brezskrbno krtacite zobe. Naj-
bolj ucinkovito deluje, ¢e ga daste na suho
zobno krtacko.

Raziskave na Svedskem in v ZDA so pokazale, da DENI-
VIT zaradi posebne sestave izredno ucinkovito odstranjuje
trdovratne obloge in obarvanost zob. Testiranje na Sved-
skem, v Veliki Britaniji in drugih drzavah kazejo, da je
DENIVIT tudi zelo blag za zobe. Pri normalni uporabi
zadostuje ena tuba za ca. 100 ¢iséenj.

DENIVIT vsebuje 0,8% Na-monofluorofosfata

DENIVIT je zaiitna znamka, registrirana pri
Nobel Consumer Goods, Svedska.

KRKN kozmeTika

S sodelovanjem Nobel Consumer Goods.
Svedska

PASTA ZA POLIRANJE ZOB

70 o

S FLUOROM



NOVIEPSONOV

Kljub hitremu razvoju laserskih in ink jet tiskalnikov ostajajo
iglicni tiskalniki e vedno nepogredljivi v vsakodnevni praksi,
predvsem zaradi prednosti kot; velika zanesljivost, preprosta
uporaba, moznost zapisovanja ve kopij in seveda ugodna cena
Razvoj pa gre naprej tudi pri igliénih tiskalnikih. Prvomesto
brez konkurence dri EPSON, kar je dokazal tudi z najnovejso

serijo svojih 24-igliénih tiskalnikov. Tiskalniki LQ-570, LQ-1070,

LQ-870in 1170 predstavljajo velik korak naprej inso v tem
trenutku nedvomno vrh svetovne ponudbe matriénih tiskalni-
kov. Z jezikom ESC/P2 je EPSON postavil nov standard, ki mu
bodo prisiljeni slediti tudi ostali proizvajalci tiskalnikov, ée se
bodo hoteli obdrzati na trgu. ESC/P2 je kompatibilen s standar-
dom ESC/P, dodane pa so tudi dolocene izboljsave, ki pospesijo
izpisovanje v grafiénem nacinu za ve¢ kot 40%. Maksimalna
resolucija 360 360 omogoca odlicne e izpise s hitrostjo,
i je do sedaj ni bilo mogoce dosei niti pri tiskalnikih mnogo
visjega cenovnega razreda.

Tiskalniki imajo vgrajenih 10 tipografij; dve od njih (Roman in
Sans Serif) imata moznost dolo¢anja velikosti znakov (scalable
fonts). Velikost znakov se lahko dolo¢i v razponu od 8 do 32

tock. Moznost dolocanja velikosti je ze znana prednost laserskih
tiskalnikov, prvié pa se ponuja tudi pri matricnih tiskalnikih
Driverji, s pomoéjo katerih je mogoée izkoristiti vse moznosti
novih tiskalnikov, so Ze na voljo za deset vecjih programov, za
vetino ostalih pa jih bo mogoée dobiti v kratkem.

Novost pri seriji nastetih tiskalnikov je tudi nacin vstavljanja
papirja. Novi tiskalniki omogoéajo vstavljanje papirja spredaj in
zadaj, neskonéni papir pa je mogoée vledi tudi skozi prerezano
dno tiskalnika, Traktor, ki je v kompletu s tiskalnikom, je mo¢
nastaviti v potisni ali vleéni polozaj.

| ENAI

CELOVSKA 175 - YU - 61107 LIUBLJANA
TELEFON 061/552-150. 564-450, 556-736,
555.720, FAX 061/552-563, 555-620
TLX 31 639 yu-autena. pp. 69
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SKALN

Tiskalnika LQ-870 in LQ-1170 imata monost nastavitve trak-
torja v potisni polozaj spredaj ali zadaj in na vleni polozaj. Pri
EPSONU sose potrudili in pri novi seriji igliéni tiskalniki
obéutno zmanjiali tudi hrup, tako da LQ-870 in LQ-1170 povaro-
cata le Se 53 dB hrupa. Osnovne tehnicne karakteristike novih
tiskalnikov so naslednje

LQ-510inLQ-1070 LQ-870inLQ-1170 |

Metodatiskanja 24 igliénimatriéni 24 iglicnim:
tiskalnik tiskalnik

Hitrost tiskanja

igh speed 300

draft 275

draft 330

0 92

drait12 110
LQ10
Q12

Stevilo kopij original in tri kopije

Tipograije, ki

jim lahko dolo- Roman, Roman,
camo velikost Sans Serif Sans Serif
(scalable)
Hrup 55dB 33dB
Dimenzije LQ-570. Q811
inteza 151 x 368 x 434 mm 171 x 365 X 449mm
61kg 88kg
LQ-1070 LQ-1170:

151X 368X 609mm 171X 365 X 624mm
84kg 115kg

Vs tiskalniki imajo na razpolago
naslednje tipografije:

Tipografija
Drait

Roman
Sans Serif

Seript C Proportional
10

Orator 10
Orator-S 10

Tipograti Raman nSans Sertje mogoGe pisovat v nased.
njih velikostih: 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20, 22, 24, 26, 28, 30, 32 tock.
Znovoserijo tiskalnikov je EPSON zaprl sttt Ko vidl
igliéne tikalnike v kotu brez razvojnih moznosti. In vendar éasu
sledijo tudi igliéni tiskalniki. Tudi v 21. stoletju nam bodo izpi-
sali marsikaj lepega, brez dvoma pa bo imela ve¢ina teh

tiskalnikov na sebi nalepko EPSON. m




PRILOGA MOJEGA MIKRA

Uvod v smalltalk (1

Zgodovina

Prvi programski jezik, ki je vseboval elemente objektnega programiranja,
seje .menovz» simula. Nastal je leta 1967 na Svedskem. To je bil programski
jezik splo e, asriovan na aigolu, toda s posebnimi dodatki za
pisans Smalaci, V siful 5o 8 prié. prkazali pojm razred, monitor i
isconje. pomninika. (garbage: collection). Ker 50 s programi izvajal
pocasi, ni simula nikoli prisla v mnoziéno rabo. Bila pa je nekaksna
ska k novim jezikom. Bjarni Stroustrup iz podjetia At&T je
zdruzil zamisli iz simule s hitrostio C-ja, néno. pripeljalo
k nastanku popolnoma novega objektnega jezika, simboliéno imenovanega
C++. Po drugi strani se je Student Alan Kay sredi Sestdesetih let seznanil
Z dvema popolnoma razliénima programoma z jezikom simula in s sketch-

rom intoraktivnim GraTShm. programom (razvitim za.potrebe

amerigke vojske). Kay je ugotovil, da je pojem objekta »najmanjsi skupni
imenovalec« v simuli in sketchpadu, in ubral nasprotno smer: napisal
Jezik, ki bo temeljil na pojmu objekta. Objekti so samostojni, informacije pa
si izmenjujejo s sporocili, tako kot v vedenjski (behavioristicni) teoriji
osebnosti.
Kay je leta 1969 na Univerzi Utah ubranil doktorsko disertacijo in se
2aposlil v Xeroxovem raziskovalnem centru v Palo Altu. Tu je z mnogimi
Sodelavci razvijal svoje vizile o racunalniku Dynabook. To naj bi bil poceni,
vendar zelo motan racunalnik, z velikim zunanjim pomilnikom, zasionom,
4 bi e odzival na dotik, i
displa imi in komuni kam;sklrm zmogljivostmi. Glavni uporabniki
{akega sroja nai bi bil otroci oiroma Zacetnikiv gelu 2 racunalniki. Razvol
racunainika Dynabook e dal popolnoma nove zssnove, kot $0 delowo

kolje, meniji, miska, rastrska grafika, okna, ikone..... Vs te pojme in samo
Zamissl sisterma Dynabook jo Eomele sprejla véa ratunalnifke Indusrjs

‘Smalltalk je bil
2ate 5 o Kay naipre) Sarodoloti namy. Pemve) 6 st ceto dbsatols
Glavne verzije so dobivale imena po letih, v Katerih so bile objavijene:

in konéno ¢ Prve ver-
Zije bi lahko opisali kot »normalne« ukazn b katerih se pojavijajo
abjekti in sporocila. Smalltalk-a0 pa je odsifanil vse razen objoking Meth-
fore: celo okna in cela Stevila 50 postala objekti.
malltalk je vedno zahteval moéne hardverske ravni. Zamisli v njem s
bile dalec pred tasom, v kateram [o nastal, in tako jo moralo minti 15-20
Iet, da je postal tak hardver dosegljiv mnozicam. o delale
¥ osabnin Gelovnih postala xerox siar, ki o imee rastrsko graliko zasiona,
2 locljivostjo, ki je bila za tisti ¢as tako visoka (780 x 992), da se je stran
besedila na zaslonu prikazala skoraj tako Kot na papirju. Toda tudi cena je
bila podobna ocljivosti in racunalniki xerox star niso prisi nikoli v serijsko
proizvodnjo. Potem je smalltalk zazivel v racunainikih DEC VAX in 2020 ter
Textronixovih racunalnikin s procesorjem 68000. Vsi ti stroji so bili zelo
dragi in potreben je bil kaksen poceni, vendar dovolj mocan, da b se lahko
smalltalk tako razsiril, kot si zasluzi. Tak racunanik je prvi ponudil Apple
nom lisa, potem pa tudi nom macintosh. Prvi macintoshi
niso bili kaj prida mocni, vendar so bili preprosti za uporabo, prav zaradi
ide] iz Xeroxovega razvojnega centra. Macintosh je bil prvi korak k uresnici-
tvi zamisljenega racunainika Dynabook.

Smalltalk je eden mejnikov v zgodovini racunalnistva. Razvojno okolje za
smalltalk je povzrocilo, da o postali racunalniki 1aZji za uporabo, in hkrati
pripravijalo teren za racunainik kot serijski izdelel

Verzije smalltalka/V'

Sredi osedmdesetin let se je druzbi IBM posretilo, da je avalavils svj
osebri ratunainik. PG, kot ideal posionegs sroja’ Vplv s
posiovna ratunainikes sprva i bl vOhk, od Ko o6 o pIaz SprORH, ga

glo ni¢ ustaviti. Grafika macintosha je odlocilno vplivala na Stevilne
programe za PC. s tomi pa so zamis, azaio 2a smaltale, esegle milione
Uporabnikov (GEM, Windows 1), Toda sam Jomk i b iosegliiv
osebnim racunalnikom. Prv PC  bornih 64 K pomninika kratkomalo i
mogel podpirati smalltalka. S¢asoma je postala konfiguracija s 640 K RAM
Standatana in tako jo arusba Digitalk 12 L o3 AngeIesaIeta 1985 predstavila
SmaitalkV, prvi smaltalk za »mnoticno abor v osebni ratunainl Ze
prva verzija mocna da je dosegla
velik Komerciani uspen. Prodali 5 ia sttisoge primerkow vet varei smalk
talka.

Osnovna verzija je bila za DOS, pozneje pa so nastale verzije za druge
racunalnike in operaciiske sisteme. Za procesorje 80285, 80366 n B0dse %0
napisali verzijo Smalltalk/V286, izvaja pod DOS-om, vendar
Sora ves cas dela v zascitenem nacinu (rotected mode) 1oh procoserer
SmalltalkV3B6 Kb GO nasiavaves BAM: ki o won. Raunaimi A

 enim megabytom o minimaina konfiguracia za Smalall/vase

Obstaja tudi verzija za P operacijski sistem 0S/2,
imenuje pa se Smalltai/V PM. Nainovelsa verzia jo Smallakiy for Win:
dows in se izve 3.0. Napisali so tudi verzijo za macintosh
Navsezadnje so Smalltalk/V prenesii na transputersko kartico Max2, kier se
vaja s hitrostio 40 MIPS. Za primerjavo: racunalnik 486 pri 25 MHz doseze
hitrost 4-5 MIPS.

Vse te verzije so si tako podobne, da lahko med njimi_prenasa
programe brez vetjih problemov. Programi, nepisani v smalfal, brez

velikin
DOS (XT, AT, , 386/456), macintosh, 0512, Wi dows. No sanot; pibiosd
med verzijami za Windows, PM in macintosh je

e boma, uporabial beseao ~amalhalk. 2 SvalialkV for DOS (e
ne bo izrecno navedeno drugace)

Paket

Najnovejsa verzija za DOS ima zaporedno stevilko 3.0. o i
dveh 525p-|cmn ali na eni 35-paleni disketi. Prirocnik .e kn]lga 530
stranmi. Im
iren napioah potits

rogram ni nikakor zas¢iten pred kopiranjem.

‘Smalltalk instaliramo z ustreznim programom INSTALL. PriporoZajo delo
s trdim diskom in z misko, ki je mmzuwa 2 Microsoftovo.
prirejen EGA
YgAKo isbersimo grafién! standard, ga ni vet mogoce spreminjat iz
samega jezika, temvec moramo program instalirati znova.

Smalltalk temelji na jedru strojn mov. doigem koms) 37 K, vas
drugo p: v samem jeziku. Metod je
prilozena izvorna koda (source). To, da dobimo posat progr
podprogramov, je zelo pomembn zacetnika, pa
izkusenega programerja. Na voljo so Stevilni sistemski razredi in ni kaksne

bne polrebe, da bi i spreminjli (Eepray j to zianka izvediivo).

Registrirani uporabni
napisali kol deset i, ustrezne prirotnike pa dobimo tudi za Smalitalk)
rskih s prodala dodathe sistemske razrede. Smail-
e o 2kazal tudi Kot redsivo za pisanje Komerclainin programov:

Pisanje samostojnega programa

ST o scirate ko kel i B e £ itk
ali s tipkovnice) in sporocamo tako, da izbiram
opcile iz enega ali = manuev Rezultat i2brans akije 1 Ianko
Desedilo il tevike v ok, kskino drugo okno, mnotica {sef novh oken,

Naypognsme v enem oknu pisemo ukaze, v drugem pa opazujemo
okni sta

smalltalku, izvesti samost
Aplikacija je namre¢ sestavijena iz enega ali ve¢ oken in konéni uporabnik
i samo a okna, i mu mar st ki 5o razvojni del smalltalka. V prejéniin

verzijah je 2 doplacati kar 500 dolariev za dodatne razreds.
Ustuariio samostofno apikacio, pot j deset dolariev za
aa orodan program. Pomermiona zboljSava verdie 3.0 o, da ve razrade,

ni za ustvarjanje samostojnega programa, aonm.m ob Small-
TGN, distribucia narejenin programev £ je brezpla

i za ustvarjanje samostojnega programa pod OS-om analizirajo,
Katert razredi 50 polrbni za dand apIKacld, in potem odstraniio ostanek
smalltalka. Rezultat vsega procesa je skupina sorodnih datotek EXE, pri
emer je ena od njih »olajsana« verzija samega Smalltalka/V, druga vsebuje
logiko apikacijetd. Tako so odpravi roblem dosedanih veri in
2daj je mogoce pisati programe, ki in hitrosti izvajanja
o W e e 2806taIA 28 ruchml 182 In spravimle Do

Razlike po hardverskih ravneh

Druge verzije, npr. tisti pod Windows in Presentation Managerjem, lahko
prav tako ustvarjajo samostojne programe, le da jedro izvrsnih rutin ne bo
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¥ samem smaltaky, amoak v operaciske sistemu. Zato rezula enakin
programov pod razliénimi operaciskimi sistemi niso enaki. Ik se je
tega lotil pragmaticno: Smalltalk/V poskusa na vsaki rav erome o

pisano v Smalltalku/V
for Windows, po. nicemer razliovalo od Katersgakoll drugega. okna s
Windows, okno iz Smalltalka’V' v macintoshu bo pravi gmscintoshe It
Smalltalk’Vfor DOS ima lasten vmesnik, ker po splosno
sprejetega grafiénega standarda za delovna okolja.

2 imenom mage (sik). Ko gremo nasiedriic v smalltal. se sz sika vine
« pomnilnik ' sistem dsluje naprel kakor da prekintve splon ni bilo
Objekti 50 zato obstoj i, kar pomert, da se mjihove vrednost
Chfanjaje 00 enega pisama programa 4o druded.

Obstajata 3e dve sistemski atoteki: chany in source.l

Vsaka sprememba razreda ali metode se posname v datoteko change-
.log. Ce se besedilo programa ni spremenilo, se posname v drugo datoteko,
source.og. Obe datotekista komprimirari,zato da zesedeta manj prostora
na dis

Isti ok, Smalltalk/V' for Windows.

Sl kateta dvoje tipiénin oken v verzjah za DOS In Windows. Funkci-
onaino sta okni enaki, toda po » e se mocno razlikujeta.
Okna pod DOG-om e vestuia nobanih menuev meni se prikaze
pritsnemo tipko Del alf dssno tipko na miski V' vera
standardno vsebuijejo 2 levim Kiikom na ime opcile se prikaz

Gstrezen men. Toda desni Kik Korkallv ok ima 8 napre) 1k uéiuak hot
v verziji DOS: meni se prikaze ob kurzorju, pa naj je ta kjerkoli na zaslonu.

Seveda so tudi druge razike. Pod DOS-om je SmalltalloV delovno okolie
in jezik hkrati, tako da se na prvi sliki vidita samo dve aktivni okni. Pod
Windowsje SmalitallV. samn Jezik medtem ko je ves sistem oken iz okolja
enim ali ve¢
ukm ity se veé pod DOS-om 0 okna vedno et doy Smal

A /s pa so celo okna, ki 50 logiéni deli Smalltalka/V,

Popolroma neoaviena, hazie Torel 50, vendar prece] manjSe kot v drugih
Jezikin.

Sistemske datoteke

Lepo bi bilo, ko bi bil pomnilnik neskonéen, toda pod DOS-om je samo
640 K centralnega pomnilnika. Zelo malo prostora ostane, & morajo biti
hkrati program in podatki. Smalltalk izhaja iz dejstva, d
njem Ziljenju ne zginejo sami od sebe, temvec. s moraio hranit v pon
ik, dokler programer ne ukaze brisana. Zato ima smailalk izirno shamo:
Vi objekti se zapisujejo na disk, v (potenciaino) zelo veliko datoteko
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~ image, change.I e.log —
vadrzevati kot skupino. Na dar i radi zapisall smaiialk na
diskete, je treba prekopirati vse tri datoteke. To nam zagotavija, da bosta
datoteki change in source »oZivili« sistem, Getudi se bo datoteka image.
kako pokvarila,

Splosne lastnosti oken

Okno je sestavijeno iz naslova in enega ali vet podoken. Na zaslonu je
ahko tudi ve¢ oken, vendar je samo eno aktivno. Okno aktiviramo tako, da
pripeljemo vanj Kurzor in pritisnemo sivo tipko plus na tipkovnici ali levo
tipko miske. Neaktivna okna imajo sive naslove, medtem Ko je naslov
aktivnega okna izpisan z belimi crkami na crmem ozadju.

Vsak naslov in okno imata lahko svoj meni. S smalitalkom komuniciramo
samo po aktivnem oknu oziroma z ukazi iz menijev v njem.

Podokno je »neoznaceno okno«. Tri glavne vrste podoken so:

EditPane  tekstno podokno, preprost urejevalnik besedil
GraphPane _ grafiéno podokno, risanje tipa »paint«
ListPar rikaz vrste nizov (strings) ali Stevil.

pr
kno mora imati vsaj eno podokno, in odvisno od vrste podokna govo-
rimo o tekstnem ali urejevalniskem, graficnem oknu, ali o oknu za listanje

u nekaj podoken. Recimo, da bi radi
napisali program za statisticno obdelavo podatkov: navedemo podatke.
potem pa jih je treba graficno prikazati in komentirati. Program bi se skréil
na oblikovanje

ioknu tipa ListPane bi bili
podatki, v podokno tipa EditPane pa bi vnasali razlage pojava, zgodovino
merjenj, pripomb ipd.

Meniji

S smalitalkom najlaze komuniciramo po menijin. Lahko si omislimo

pa tudi numericne tipke s puscicami so ucinkovite. Tipke premikajo kurzor
v vecjin Korakih, ce hkrati tis¢imo levo ali desno tipko Shift. Kurzor je
obicajno Erna pustica, usmerjena levo in navzgor, vendar je lahko kakéne
druge oblike: enajst oblik kurzorja je ze dolocenih, poljubno pa dodajamo

Miska mora biti zdruzljiva z Microsoftovo. V izvirnem smalltalku je imela
migka tr tipke, ker pa Microsoftov standard prepozna samo dve, je tako tudi

pritisnjena. Obicajno je tako, da s Kiikom na levo tipko («levi Kiik«) izbiramo

edilo v oknu, premikamo okna, spreminjamo polozaj kurzorja ipd.
medtem ko z desnim klikom vedno Kiicemo meni. Smalltalk se je ze od
zacetka razvijal kot sistem z integrirano misko, okni in meniji, zato brez
zadrzkov priporogamo uporabo miske.

Vsi meniji so navpiéni. Ge je kurzor blizu roba zaslona, se bo meni
premaknil ravno toliko, da se bo videl v vsej velikosti. Lega kurzorja
v meniju je prikazana inverzno. Z navpicnima puscicama (numeriéni tipki
8in 2) premaknemo aktivno opcijo v meniju, izvedemo pa jo s pri
sivo tipko plus, lziranje 2 migko fe bol narauno; ko premaknemo misko, se
premakne tudi izbira v meniju, z levim Klikom pa izvedemo opcijo. Iz menija
Beiaemo preprosto: trsba s Sam Kiknit ke zuna) povréing menita

V menije razvrstimo operacije, ki 5o pomembne za podokno. Praviloma
ima vsako podokno svoj meni. V zgornjem primeru, statistiéni obdelavi
podatkov, bi podokno opcije za v koordi-
natnem sistemu, za tiskanje, izracun Koeficienta Korelacile, izracun hi-
kvadrata ipd. Meni podokna za podatke bi vseboval obicajne opcije za
dostop do parov podatkov (zamenjava, dodajanje novih podatkov, brisanje
sedanjin, snemanje/nalaganje z diska itd.)

Med ok jo posetino pomemno tkstno okno 2 imenom System Trans:
0 ga izbrisati, kar pomeni, da bo vedno na zasionu

programl S8 lahko zanessio a o, da 5do mogil van) posijati Kakéna
sporocila in da bo uporabnik aplikacije mogel iz njega dajati ukaze. N:
primer: zgornji program (okno) za statistiko b lahko tudi v System Trans-
cript vpisoval vrednost izracunanih koeficientov. Vsa urejevalniska podo-
kna si lahko izmenjujejo besedilo (v vsakem sta opciji Cut in Paste), tako da
se dajo rezultati iz System Transcripta prenesti v tretje okno itd




Sistemski meni

Tekstna podokna

saj en meni mora biti uporabniku pri roki v vsakem trenutku. Tak glavni
m Systom Menu, pokicemo 2 desnim Kilkom 2unaj veeh okén, Negiode
na Stevilo oken, ki so Ze na zaslonu, bo vsaj n del ozada vedno viden, tako
dao vedno mogoce poklicat sl
Glavni meni vsebuje de

dos shell " Polje v DOS, smaitalk pa deluje kot pritajen program («Termi-
nate, Stay Resident) in pusti 128 K centralnega pomnilnika za izvajanje
kakenega drugega programa, npr. za formatiranje disket, Kopranie datotax

ace/speed  Za interno predstavitev okna v pomnilniku sta dva nat ina:
i v okn e hrant  canttainem ot o 93 s n hrani, tomvee s
narise vsakic znova. Opcija space/speed doloca, Kater o toh dveh nacinov
bo veljal: s prvim pridobimo pri itrost,z drugim pa prihranimo pri pomnil-

exit Smattalk _ Polie v 8o en, man jat meni. ki ma tr o, Srednia jo
continue in 2 o 56 viemo v mallalk. Kot ga se opcija
sploh e bi zvedla, Z drugima opcijama zapusiimo Sralitalk, vondar pr
vsaki drugace: opcija save image posname sliko na disk za paxnu;§o
Uporabo, medters ko opala- forget image ne posname novega
sistoma na disk. Tore} s continue 0znacimo, da smo 86 premislii n da na
Zelimo koncati dela, s save ohranimo obstojnost podatkov, s forget pa
2briSomo vse, kar smo naredil pri zadnjem pisanju program.
Posname sliko na disk. Ukaz ucinkuje tako kot exit Small-
Takisave image, samo da je hitrejsi
run demo _Izvede demo program oziroma pelie v poseben meni z nokaj
demonstracijskimi programi. Te opcije ne uporabijamo pogosto, jo pa
dober zqled za to, kako se nove aplikacile vkljucujejo v glavni mer

nariSe vse na zaslonu. Koristno za "orisanie
zaslona, npr. pri preskusanju novega pro
open workspace Pelje v ustvarjanje 1ekstnegn okna. Zgornje levo in
spodnje desno oglisée doloimo s premikanjem kurzorja in z zaporednim
fovim Kilkom 22 zgornie levo n spodje desno oglisée
browse disk Browser za pregledovanje vsebine diska.
Velikost okna dologimo interaktivno.
browse classes _Aktivira okno Class Hierarchy Browser za pregledova-
e rasredov. . pisanje in popravijanje programov. Velkost okna dologimo
interaktivn

>
H

[UeTooms <o SmalTra T/ 566, 5.8
congan 15%-1538 Dightai To.

Sistemski meni

Poleg treh vrst oken iz sistemskega menija so tu mnoga druga: Prompter
(vprasa po enem podatku), Debugger (popravijanje napak), Inspector (inte-
raktivni pregled podatkov), Walkback Window (vrsta ukazov, ki 5o se izvedli
tik pred prekinitvijo programa). Scasoma bo vsak programer dodal lastna
okna, bodisi sistemska ali ¢isto aplikacijska.

Meniji za okno

Ko pripeljemo kurzor na naslov okna in pritisnemo desno tipko na miki,
se prikaze meni okna. Opcije v njem so
label spremen naslov okn
cou-pn odstrani podokna in pusti na zaslonu samo naslov.

aktivira naslednje okno.

frame m|erak||vnc spremeni velikost okna.
move presali o
Close zapre ok nu pa se zbrisejo.

ke Bystom Transcript 30 e da 20910 v njegovem meniju ni opcije

V vecini oken je vsaj eno tekstno podokno, zato da lahko vnasamo
besedilo. Moznosti so podobne kot v kaksnem preprostem programskem
urejevainiku (editor) al programu za obdelavo besedil (word processor)

kurzorja za misko (ki doloca, katero okno je aktivno) je v tekstnem
kN dFug KurZ0r rocimo, mu toketnie. Oblikovan 1 Kof podaybana eora .
premikamo pa ga's kiikom na misko ali s kurzorskimi tipkami. Ob tekstnem
kurzorju se dogaia naslednje: s tipko Backspace (vracalka) zbrisemo znak
na desni  ipko Tab skotimo za Siri mesta na desno, s tipko Enter prenese
na zacetek nove vrstice.

 Smalialk aprejoma kaze po menijih, izbrani ukaz pa vedno velja samo za
oznateno besedilo. Ce hotemo oznatiti del besedila, je treba pripeljati
kurzor na zaGetek in pritisniti sivo tipko plus, potem pa prestaviti Kurzor na
Konec inpritsnti sivo tipko minus. Tek lahiko oznacimo tudi 2 neprekinje-
nim levim znaceno besedilo e vedno inverzno, i izpsano  belmi

St o g p /0 je, da s pritiskom na tipkovnico (razen na
posebne tipke) 2 vse oznacenc besedilo, Pogosto potiosuems
prav to. pa tudi e e Slekn st Poss vrnemo z opcijo

Potem ko smo oznaili besedilo, z desnim klikom pokliemo urejevalniski
meni (meni tekstnega podokna). To je tudi najpogostejsi meni v smaltalku.
Sestavljen je iz 8tirih delov s skupaj osmimi ukazi:

Coolf class nau:
scthod = compiledethod

tompCount + amhrray size + 2.

Ozmacevanje teksta z urejevalniskim menijem.

doit  izveds ozmatano besedilo kot program v smaltalku. Ustreza ukazu
RUN v basici
show it

Uéinkuie tako kot do it, s tem da se zadnii izracunani rezutat
izpiSo na zaslonu, takol ko s izbrano besedilo konca.

estore Urejevalnisko podokno si zapomni prej oznaceno besedilo.
Gpoija restore vine vsebino 16ga medpomnilnka v urejevainiko podokno,
1. iznici prej$njo spremembo.
save Prevede besedilo iz podokna kot program v smalltalku in ga pos-
name on dal

Zbrise oznateno besedilo in ga shrani v medpomnilnik.

Gopy _ Shran oznateno besedilo v medpomniinik

aste Vstavi vsebino medpomnilnika tja, Kier je tekstni kurzor. Za vsa
toksina okna, naj i Je na zasionu (all v sistam) se toliko, jo samo en
medpom ko cut, copy n pass seljo besedio tidi med okl
next menu Nainizia opoia v menii iz katerega
Iahko izbrano besedilo natiskamo (print) ai preiscemo {search). Opcije z2
preiskovanje so: search (smalltalk vprasa, kaj mora najti), search back
(preiskovanje od zadaj), rs enjava najdent dia s kake:
nim novim) in again (ponovitev prejSnje operacije). Opcija again dobe-
sedno ponovi zadnjo operacilo in je priro¢na za velike spremembe metod
v enem razredu

Tudi nekatere funkcijske tipke so aktivne:
F2 natiska vsebino zaslona s tiskalnikom, ki je zdruzljiv z Epsonovimi
modeli

prestavi v naslednje okno,
F\‘) (el F10) prestavi urzor v naslednje podokno (¢e seveds imamo vesi dve

ni).

Ker smalalkvse dela grafiéno, e v najpotasnelsin ratunainiki (PC al

XT pri 4,77 MHz) lahko Euti premor med pritiskom na tipko
B e oo Polog toga smaltalk ntorno,dela 7 dozdvnirh hrnaak
nim) pomnilnikom, da bi preskogil mejo DOS-ovih 640 K, in »sam od sebe«
Povprecno to traja 10-30 sekund
otrpezljiv in nikakor ne
slepo pritiskati tipk, »ker se je radunalnik zataknil<. Smalltalk si
zapomni vse_pritiske na tipkovnico, tako da lahko to programerju ali
uporabniku Koduje. Seveda se Kaj takega dogaja samo z res pocasnimi
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gsebnimi ragunalniki, pr kolitkaj sodobnih pa ni kakénega posebrega
anja.

*S Gl o

rekinemo zaceto akcijo. Ta kombinacija vedno in takoj
prekine ves, potom pa prkase possbnd okro.(walkback window) 2 vists
prej izvedenih ukazov. To okno zapremo z opcijo close in delamo naprej,
ot da se i ni¢ zgodilo.

Osnovni pojmi obj jav

V smalltalku so stiri osnovne zamisli:

objekt enotna celota podatkov in ukazov
razred  opis objekta; sestavijen je iz struktur podatkov in algoritmov
sporocilo _ukaz objektu
metoda del objekia, ki se izvede po sprejemu sporotila.

Razred je splosen opis objekta in sam zase ne dela nicesar. Ce
program izvede, mora obstajati vsaj en primerek razreda (objekt): sposmar
njem sporoGil temu objektu sprozimo akcijo, 1. izvajanje programa.

0kno je objek, ki ga vidimo in s Katerim jé mogoca neposredna interak-
cija. Okno je predvsem nacin komunikacije z uporabnikom, le en njegov el
pa e program sam. . aratun ai obdelava podatkov, zaradi Katerin je treba

. Namesto o programa obicajno v smalltalku govorimo

oo, vsbul program. Lepota smalnalka tud e v tom, da

Vizuaino sraza zasnove objekinega programirana. Napredek v primeriavi

s Klasicnimi programi je, da pojem okna obsega tako uporabniski vmesnik
kot aplikacilo.

Sporo¢ila

Objekti komunicirajo drug 2 drugim tako, da posilao sporodila. Sporo-
Gilo sestavijajo trije del

spre] ableid, K mu posiliamo sporocilo
selektor ime metode, ki jo je treba poiskati in izvesti v sprejemniku
opcijski argument(i) ~dodatni vhodni podatki za metodo, ki jo je treba
izvest

lzraz »selektor« ustreza zato, ker med mnogimi metodari, ki jih vsebuje
sprejemnik, izberemo samo eno. Na splosno v smalltalku i ukaza CASE:
namesto taga se vsako izvajanje sporotila nanasa na interni CASE v ob-

jekt
Rezultat ia se posije sprejemniku
Clade na Bowio argumentov, 50 tri vrste sporocil: unama, binara in
Kljucna. Unarna sporocila nimajo argumentov, obstajata samo sprejemnik
in selektor. Poglejmo primer. Ukaz
ctor

pomeni naslednje: sporocilo factorial je poslano objektu 5. Zgornji izraz
bo vrnil 120 kot rezultat racuna faktoriale 5. (Zgornjo vrstico bi vnesli
odokno in jo oznacili, obicajno z misko, potem
pa z desnim Kiikom poklicali urejevalniski meni in izvedli ukaz show it
Rezultat bi se takoj pokazal na zaslonu.

Binarna sporocila imajo en argument. Tako sporogilo bi bilo videti v vsa-
kem drugem jeziku &sto obicajn:

N Je 1 oblekt I sprejema (primerok razreda Smallinteger), + je sporo-
Gilo in 3 je argument. Poglejmo drugo vrsto sestevanja
(10®
Serejemnik sporotia + o 2ds otk primersk razrads Polnt) s koordina-
tama (10 @ 20). Rezultat bo Se ena tocka, (60 @ 70), ker sporocilo + za
otk poment hreine priasrarye Axgummont’ Sooma a0 araetarna, H
sporatil i odgovariso tako primerk! razreds Smallnteger kot primerki
razreda Polnt, vendar vsak po svoje. V prvem primsru pomeni znakc+ seste-
tevila. To je
prmer polimortizma: v smaialku je dovolieno posiat 910 $porogilo razic:
nim objektom.
Binama sporoila se racunsjo od leve proti desni. Razmislimo o nasled-
niem sporotilu
+2%3

Rezullal bi bil 9 in né 7. Uporabiti moramo oklepaje, da bi dologili
natangno zaporedie aritmetiénin izratunov:
+ @

Ammsncna sporccna o nlporermtiei predtavril binamin sporodi,
90Sto: (niza). V nasled-

n]\ i
‘This is a Smalltalk string’ at: 2
o stzime ot

h. To sporogilo razredu

sprejemnika, in put:, ki zamenja vrednost svojega argumenta v objektu
sprejemniku, Del ijiénih sporocil o  koncusfo 2 dvopicjem, za njim pa jo
argument. Ko govorimo o rocilin na splosino, izpuscamo argu-
mente, ostanek upal: atiput

ilséna sporocia so posebnost amRes vseh drugih jezikin je ime
ukaza ena sama beseda, vhodni podatki tega ukaza pa so v neprekinjenem
nizu. V smalltalku se deli imena ukm amorijola & arumortlfo.se
dostikat sl Sisto narawno. Zgor lahko razumemo Kot

favek_~V 18 In h i, na mesto % Zaporedno ko D 3

‘Sporocila, izraéunana interaktivro.

Poglejmo Se en primer kljuénega sporocila z dvema argumentoma. Spo-
méuo copyFrom:to: s kopiranjem elementov sprejemnika ustvari nov ob-

M|23455759)copyFrom 3t0:7
Rez itat
1

i ghorocia so izratunsio pred binamimi. V nasledrji wstic
#(1234567) s

se najprej s spomcnom size izratuna velikost niza (ta je enaka 7), potem
pa so k fomu pritef 2. Rezulat vsega izraza Jo 9. Podabro o 11 rezultat
naslednjega
'RSDFGI size + #(1256) size + 3

Binarna sporotila se racunajo pred ijuénimi. Niz #(2 3 4 5 6) je rezultat
naslednje vr
#(1234567) copyFrom: 1+ 110:2+ 4

Razmislimo o nasledniih ukaz

) at: 2 put: 3.

#(1234567) ot 4 put: 8
oradne akate 1ot plko, Tod v vash treh primerihjo sprejemnik

st Kar jo dokal pogosto. Zato ponuja smalltalk posebno sintakieno ugod-
dobil vrsto sporoCil st sprejemnik. ga o treba napisat samo
prvic, naslednja sporocila pa logimo s podpicjem. se pisanje skrajsa
in lahko postane tudi preglednejSe. Ker smailtalk oreskarale prosiecke In
tabulatorje, lahko »okrasimo« besedilo programa z umikom vrstic od roba
In razporadom na strani. Skratka, zgornji primer bi lahko napisali

*(‘ 54567 at 2 put: 3 copyFrom: 2 o: 4; a4 put: 8
krasen« bi bil videti tak
#(1234567)at: 2 put: 3
copyme 2t0:4;

Obiteinopisemo ¥16popisnosIntako je nastalo tudi posebno ime za vrsto
sporodil istemu sprejemniku: kaskadna sporoCila.

Spremenljivke

Ime spremeniivkejo kombingclja ik I cifer, s tem da prv znak v imenu
2. Sprémeniivke deklarirmo tako, da i pibemo med
navpiénima crtama, na prim

drugi razred),
vst razredi v smaltalku.
lo 2 ve¢ kot enim argumentom se imenuje Kijuéno sporoilo
keyword message).
spomcuo stput o pimar sparotia 2 dvama. argumentoma
6) at

n pokaz s bomd Stevlo 3 dal za drugi element niza. Dobimo niz:

Sporogilo at:put: je enotno, vendar si ga lahko preasmuzmu tako, kot da
b1 bilo sestavljeno iz dveh locenih sporodil, at loca polozaj v okviru
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Ce uporabimo v imenu spremenljivke dve ali Vet besed, se po konvenciji
vsaka razen prve pide z veliko zacetnico.

Tako kotv
st ih primeriam, sprominjamo pd. Tule je odlomek programa s Strimi
spremenijivkami, a, b, ¢ in d




Tu je neko besedilo.

Trata wrednost spromenlivke
dodsljevanie. Tako e v spremenijvi a i
Vo o Shorkc Iy 3 e Potem 20 v v spremeniji
eni S0 dvakrat, 2 niza v colo Stevllo i 1 celega stevila v niz. Pokonén! érti
samo oznatujeta, da bomo kaksna imena uporablili kot imena spremen-
ljivke, nikjer pa ni Ze naprej pove i morala_biti
Soromenlyka v programu. v smalltaiku i dekiaragje tpa kot v pascelu.
e na hardverske tipe podatkov, je lahko spremenijivka v smalitalku
Kkazalec, troins beseda in byte. Ker porabijamo siroino besedo in
dejansko

3

Kaksnemu objektu. Vrhovni razred je Object in vsi drugi morajo izvirati iz
njega. Nov razred zato ustvarimo s sporoilom razredu Object, v sporoéilu
pa navedemo vse splosne spremenljivke:

_ Subclass: sledi ime novegs rairoda, InstancoVariableNames: sledijo
wni objekta, sledijo imena

Spremeniivk na ravn razreda n pooiDictionaries. sledijo imena skuprih

Slovariev, do katerih bodo imeli dostop vsi v razredu. To bomo ponazorili

s sistemskim razredom CursorManager, ki doloa sporotila kurzorju.

V njem so uporabljene vse tri vrste spremenijivk

Objoct subclass: #CursorManager

samo s kazala a bjokte. Ko po Kazalcu pridemo do zacetka
Objokta,Jo troba. iz zvedeti doizino podatka, i g8 je reba prabrati
Sato . maitalk nterpreter: Sele med izvajanjem programa dobiva vse
Sistermeke informacie. pravimo fuci, da e v Sallalku povezovanie pozno
(late binding)

V nasprotju s tem je ime sy
nilniku. Zato da bi

remenijivke v pascalu naslov podatka v pom-
k vedel, koliko naj prebere iz pomnilnika, mu
moramo nekako sporocit do\ilno podatka. Tore jo potrebna dekiaracija
tipa ne glede na to, ai o tip slementaren (Integer. resl itd) el record,
PrevajiiK pozna niogovo GORinG 26 mMed provalanssm. oo
 Ratai povezovans 2godnie (earty BIncIg).

Trajnost spremenljivk

Po trajnosti v sistemu se spremenljivke delijo na tri vrste:
skupne (shared)
okalne (private)

Imena skupnih spremenljivk se obvezno zacenjajo z veliko, imena vseh
rugih pa z malo ¢rko. Ime CharacterScanner pomeni skupno spremen-
bi ime characterScanner pomenilo lokalno ali zacasno

spremenijivko, odvisno od tega, kje o1 lo dekdarirak. Lokalne i zacasne

Ce v kaksnem programu napiemo ir ime ‘spremenljivke z veliko zacetnico, bo
smalltalk najprej preveril, ali taka splogna spremenljivka ze obstaja, in ce je
{ako, bo izvajal program napre}, drugace pa bo programerja vprasalnokako
toime, ali n:
i pritriino, bo smalitalk »tiho- ustvaril to'novo spremen-
livko in izvajal program naproj, 2godilo.
spremenliivke so dosiupne 2 vsakega objekia, in o brez poseb-
i dextaral 2 njmi lanko OBieki Kormunicialo, o irenielo ierma:
il

reba Jo ortehtatl, all na v progtam uvedamo skupno sprmenljvko.
Ve ookt anko b formacijo v skupni spremenljivi, ne da bi s
stanek programa lsga nuino zavedal. Nad i2menjavo podatkey s skupnimi
spremenljivkami ni nikakrsne kontrole.
otem ko interaktivno dolocimo skupno spremenljivko, ta postane ena-
kopraven del sistema. Ce posnamemo sliko na disk, postane spremenljivka
tudi staini del smalltalka. Nirednost, . se prav tako ohranijo,
taki podatki so of rsistentni). Splosne spremenljivke »lebdijo« po
smalitalku. Njhove vrednostise hranijo veskozi, ko delamo s smallialkom,
in 50 vedno dostopr
Splosne snrsmenuwke vedno vsebuiejo en sam objekt. To ni nikakrsna
omejitev, ker je to lahko niz, mnozica itd. Poseben primer je, e vsebuje
splosna spvemenlpvka objekt razreda Dictionary (slovar). Obstajajo namrec
trije istemski »skupni slovarji« (pool dictionary) s konstan-
tami, ki 50 potrebne za delo sistema:
Ch: .ucmConmnu 2vonec, konec vrstice itd.
Cursors  kurz
FunctionKeys

kel tipke

Vse druge vrste spremenjivk dolocimo v razredu. Obstajajo spremenljivke
na ravni razreda, spremenljivke na ravni primerka razreda (objekta) in

“hotSpot image’
classVariableNames
Mouse Position
poolDictionaries:
aracterConstants Cursors FunctionKeys '

Spremenljivki na ravni primerka sta hotSpot in image, na rav
Neldoata b Postions zegciodjon vt dostop do vsen sistemski
va

Sorementivke na ravni objekta in tiste na ravni razreda o splogne za
objet 1 ahko i uporabljamo v metodah breg dodtrin deklaraci. o
lahko prenasamo vrednosti med metodami. Toda spremenljivke na ravni
gbioktaso okalne z2 objeki: do i e Moromo prit 2 ukazi 2una) objoKia
Ce v objektu ni ukazov za spreminjanje in izvoz spremenljivke, potem te

. Podatki v smamalku so
praviloma lokalni, in napisemo metode za izvoz in spreminjanje
akina apremantivke. fa postans (Copray 5 vedno posreano) vidna drugim
objekiom.

0, kalne b lahko bile tri metode v razredu CursorManage!
dode HOtSpot. kaksnavredno
snaVrednost

hotSpot

hotSpot

get: i outOf: set
1k

1t0: 5 do: {1 K := 1]
hotSpot := hotSpot + 1
“image

= 40,

Prva metoda je dodeliHotSpot:. Ima en vhodni podatek, zacasno spre-
menljivko kaksnaVrednost, in ta se dodeli spremenljivki hotSpot. Ta
metoda ne vrne nobene vrednosti, vendar uvede spiosno spremenijivko
objekta, zato pravimo, da doseze stranski ucinek (side-effect). Pisanje take
metode je nujno, zato da bi lahko zunaj objekta CursorManager doloGili
vrednost za hotSpot. Naslednja metoda, hotSpot, je prav tako tipiéna za
smaltalk. Tudi a je sestaviona iz ene same vrstice, v kateri ta puséica
navzgor in sne spremenijivke. Pustica pomeni, da se vrednost
izraza, ki i sledi, o kot roratar Usez kise zacenjas pustico, e imenuje
povrain zaz (rotum expression). Za nfim e lahko ! v ukzzov, vendar

nobeden izvedel: dodelitev Steviia 40 spremeniiivki K se ne bo
Tgala v metodi get-outol

Ce je kjerkoli v metodi puscnca se izvajanje prekine.

Kot smo videli, je v smalltalku Eisto mozno, da imata metoda in spremen-
ljivka isto ime: hotSpot. Funkcionaino to tudi je isto, saj iz objekta ne
moremo »potegniti wodncetl spremenllivke drugate, kot da napldemo
posebno me

eals motods, get:outOL:, jo primer zacasnih spramentivk metode. Teh
50 tri vrste:
vhodni parametri metode (argument)
zacasne spremenliivke m
spremenijivke bioka

Spremenijivi i in set sta argumenta metode, k je lokaina spremenljivka
zametodo, | pa tudi
Splosno spremenljivko objekta hotSpot (slvanskl uginek) in neposredno
vrne vrednost druge splosne spremenljivke objekta, imag

0gosto srecuemo v metodah, in tam jin

wni
zacetnico in 50 po tem podobne skupnim spremenljivkam, splosnim za ves
smalltalk. Njihove vrednosti se lahko berejo samo v primerkin istega
reda. Spremenliivke na ravni razreda se splaa uvesti, ¢e bosta med
izvajanjem programa na zaslonu najmanj dva primerka istega razreda.
i kov iz enega okna v drugo, ne da bi mogel

to pokvariti katerikoli drug objekt. Najvidnejsi primer spremenijivk na ravni
razreda je moznost, da se z ukazi cut, in paste oznaceno besedilo iz
Kateregakoli urejevalniskega okna prenese v katerokoli drugo urejevalniéko

okno.
Spremenljivke na ravni razreda »prezivijo« obdobja, ko ni ni
objekta iz tega razreda. V tem pomenu so vseeno prave splosne spremen-
ljivke. Vedno je na primer mogoce vprasati, koliko je ura, ce posijemo
sporogilo now razredu Tim
Time now
Sporotilo now prebere wrednost spremenlike rezreda i razreda Time.
&eprav nismo nikjer dolocili spremenijivke ti

16 spremeniiivk, ki smo jin omenill doslel, morajo biti navedene
v definiciji razreda. Tako kot vse drugo dolocimo tudi razred s sporocilom

lahko uporabljamo je pa iziema, ko moramo deklarirati zacasne

spremenijvke, no da b1 o 22 btode Vprasanjo jo- kako izvesti program
ali kako izvesti posamezne metode v objektu? V kaksnem urejevalniskem

podoku napigemo kaj takega:

I c

s CharacterScanner new.
cs dodeliHotSpot: 1

‘Oznacimo to besedilo in iz urejevalniskega menija izvedemo ukaz do it
(ali show it). Tedaj bo smalltalk v zaasno spremenljivko cs dal nov prime-
1ok razreda CharacterScanner. s sporodilom dodaliotSpot: o dal Sevilo
10 v lokalno spremenljivko objekta in s sporocilom hotSpot bo spremen-
ljivko od tam prebral. Ce naj to deluie, je treba nekako il s b
razrede v razred CharacterScanner, ki ze obstaja. To je najbolje narediti
tako, da poklicemo okno Class Hierarchy Browser.

Nadaljevanje prihodnjic
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Jerovsek Computers d.o.o.

Nova Ulica 11, Domale; Tel: (061) 714 974,714 975 ; Fax: (061) 621 523

Ratunalniski sistemi 286, 386, 486 ‘Mrete NOVELL projekiiranje, instalacija
Matriéni in laserski tiskalniki EPSON Scanerji, miske, diskete in ostali pribor
Laserski tiskalniki HEWLLET PACKARD Koprocesorji CYREX, IIT, INTEL
CADICAM monitorji SAMSUNG in EIZO Prenosni ratunalniki NOTESTAR
Rezalniki, risalniki ROLAND in PRIMUS Velik izbor ohisij MORETEC ¥
NOVO! - nova generacija Low Radiation 14", 15", 17" in 2I" color monitor je SAMSUNG
- WINDOWS pospesevalniki

- osnovna plos¢a 3865X-33 MHz : dobava konec APRILA 1992

i produkti se testirajo 48 ur. Takoinj t pogoii. Prod: t i v Ajdovidimi, Celju,
&rmomlju, Dom#alah, Murski Soboti, Novem Mestu, Skofji Lok in Zagrebu. Vabimo

JerovSek Computer Elektronik GmbH

Unierloibl 41, A-9163 Unterbergen, Ausiria; Tel: (+43) 4227 4254; Fax: (+43) 4227 4045

14" monokromatski 199 baby U7 8028716 MHz 185
14" mono VGA 640x480 25 babyLED 139 80387SX-16 MHz 25
14" mono VGA 640x480, Low Radiat 259 baby LED (NEWDESIGN) 162 80387SX-25 MHz 299

157 full page mono 1008768, card 959 mini tower 8038725 MHz )
3SX33MHz  CALL  20"twopagemono 1280x1024,card 1620 minitower (NEWDESIGN) 172 80387-33MHz 9
38625MHz32kB 595 14" color 1026x768,039 mm 510 slim line 145 8038740 MHz )
386-33MHz, 64 KB 685 14" color 10245768, 0.28 mm 625 tower 250W (NEW DESIGN) 325 s
48633 MHz 128KB 1355 17" color 1024x768.031 mm 1550

Centk konfiguracij v kit izvedbah:

Osn_ploséa / HDD 4OMB| 52MB| G0MB] 105MB
[ eemn: | Dol DR Dml 1w
28620 MHz 1256 1326] 136
3865X-16 MHz 1356 ] 1426] 1466 Doplatila za monitorje
3865X-25 MHz. 1426|1496 15% mono VGA
38625 MHz, 32 kB 1652] 12| 1z color 039 mm a7
38633 MHz, 64 kB 271 BTV ST M) 52
48633 MHz, 128kB 22| oam| |  ome| e 2mse| mnm

Vsaka konfiguracija vkljucuje: IMB RAM, ohisje, FDD 1.2 MB, 1/0 + IDE card, tipkovnico, graf. kartico in 14" monokromatski m

(OTEBOOKI AR 20MB| 40MB| 60MB| somMB

640x480 - 32 odtenkov, 256 barv, DOS 4.01 2050 | 2330

NP 903: 386SX-16 MHz, 2MB RAM, VGA 640x480 - 64 odtenkov, 256 barv, DOS 5.0 295 2840|2945
NP 913: 3865X-20 MHz, 2MB RAM, VGA 640x480 - 64 odtenkov, 256 barv, DOS 5.0 29| 3150|359
NP 925: 386SX-25 MHz, 2MB RAM, VGA 640x480 - 64 odtenkov, 256 barv, DOS 5.0 60| 3430| 3535

* konec pomladi 1992 S model 386-33MHz z 4 MB RAM, konec leta tudi modeli 486 SX in 486 D;

MODEM modul 28 ETHERNET network modul a RADIO modem 724

MODEM modul 2 MNPS protokolom 8 ARCNET network modul 288 IBM 3270 EMULATION modul 605
FAX & MODEM (z MNPS) modul 446 EXTERNAL FDD 12MB 46 Baterija %

Vse ceno so neto v DEM (brez MwSt). Ostali prodajni pogoji in servisi o sti
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MEGA

CENIK KOMPONENT ZA IBM

Warenhandels Ges MBH ZD“UZL"VE RACUNALNIKE
9170 FERLACH, Postgasse 5 (OSNOVNE PLOSCE DEM
AUSTRIA 80203 MC [
Tel: 04227 38 02, telex: 42 2684, telefax: 0 42 27 - 20 12 7 ot A . e a et mas 4N
i i sz
a0n06 T ACER - LEADMAN i
REPRODUKCLISKE CENE ZA FIRME IN OBRTNIKE P e o st
st BT IEADLND o acs2s 55
It A
nere T S SN
VGA KARTICA COLORVIEW TSENG sosoz o
ABIHIOS St A Fae e,
ET4000/1 Mb DEM200- ;, mex b s o
£ 16 bito vodio i '3'40»3. Shadon mu‘ ot e,
% 16 barv pr 1280x1024 s AP 0
256 barv pri 1024768, 800600, 560x 480 ANTHOS, SDON 1 n.\\i o e,
X T0/72 1y VESA Komektor max 320 RAM -
% Podpira MDA/CGA/EGA/VGA software na $15Kllz  *? iy sm',,;*{mg*:ﬁ:*,,m o
* Hig speed cache memory fifo design max 320 RAM ~ SN
¥ Enostaven instal 22 veéino sofwarea. 0105 i3 PN NEXT - CCHE 250 ™
AN BIOS, Shadow rieve,
hnnkn Kartica z 52.000 barvami L
80404 BOABGSK.20 OPTUABC NEAT - ABC o0
00600 DEM 265.- 0 BIOS,Shadow RAM, Pag Interieve,
B Oetlo hot 1goraj max 320 RAM - SIMM
RAMI, KOPROCESORJI
1002 SIP RAM MODUL 1 M 514236070
v = 1008 SIN RAMMODUL 1 M 31425607
GA COLOR MONITOR COLORVIEW 23 UMM OB 110, s a7
DENT M545- o SomGGONSSE
05 CESOR SUSS7SX.25 T
9106 KOPROCESOR 80387-35
9107 KOPROGESOR 803s7-40 1T
DODATNE KARTICE
* 14" Katodna cev Hitachi 02 AT U0 PSER TPARGAME %
lax resolucija 1024x768 interlaced T OUANTUM Il A Tet A0 B At
* Velikost tocke 0,28mm i
* Vertikalna freky. skaniranja 55-90 Hz auto sync 2 I THIDENT oo, 39 bRy *
% Horizontalna frek. skaniranja 3151353 ato switeh 207 .
* Band width 45 M S .
X Vi sika i dobea regulacia %
2116 5t
2119 545
PRINTER FUJITSU DL 900 DEM515.- i
ZAKUPCE SISTEMOV DEM485.- 5 TS TS e
mx'mx TOMATHS 3% _sme 700
« o osoon FUJITSU o, TR e N
e & EERNGHS wie ‘o
* Emulacije: IBM proprinter, Fujitsu DPL 24, 50 CONNER CP- -HMb-tTms e
QUANTUM LPS 32 ATBUS - 52Mb—17ms 430
2 apsim '-IO 2500/2500 " 6207 QUANTUM LPS 105 AT BUS - 105 Mo~ 17ms 700
02nost programiranja
* Vgradnja SLO (H;) znakov DEM 40.00 MONITORJI
* Glasnost 5 5001 ENOBARVNI MONITOR 1+, FLATSCREEN, OB 151
TR EAOBANINI MONITOR 1VoA piips 300
* Serijsko 6 vrst izpisov 3011 COLOR MONITOR 1#° VGA 1024x768028 545
5110 COLOR MONITOR 14" VGA' 1024x768028 675
ASI POOBI ASCFNI SERVISI: 3016  COLOR MONITOR 17 VGA TRINITRON 1990
BLED pIs 064 78 170 ZADAR  DIOS 057431 872 D N
gg{ ézg ;m hl(i)usr,v;\c PARTNER 037 25 295 OHISIA
55 VI SAD  SOFTWELL 021 51 99¢
064 524 050 SUBOTICA DATAPROM 024 45205  “01  QUSIE DA 5257155 B o0 W - 1D 20
041 614 667 4005 OHISIE MINI TOWER -PS 200 W LEDDISP. 150
OHISIE TOWER - PS 201 - LED DISP
K sodelovanju vabimo komercialne sodelavee, ki s ISEATNIEY
Prodajo In servie po vedjih mestih, Sprejemmants plsmsene omudbe st Po faksu: 8101 TISKALNIK FUIITSU DL 900 — 24 PN~ 110 515
Avstrija: +43 4227 2912 / Slovenija: 061 815 064 st ek e
8102 TISKALNIKFUIITSUDL1200-24PIN- 5200075 755
M 6 O ﬂ HIT A N
S0 MRA AERO I 400, SOFTWARE, DY, 63
TOLARSKA PRODAJA: MEGAHIT o msu oo T %
KARTICA 16BIT 10 Mbs - ABC 215
Kamnik, Kamnizka 39 AKC \E’l I\AKTICA 8 BIT STAR/BUS 95
tel/fax: 061 727-109, 815-555 o505 X202 \b RAMVGO MBAVGA 5100
Moj mikro 49



NE ZAMUDITE!

ekskluzivni seminar o

RACUNALNISKIH VIRUSIH

in RACUNALNISKI VARNOSTI

16. 4. 1992 od 9.00-16.00 v Hotelu LEV Ljubljana

Predaval bo dr. Jan Hruska, eden vodilnih virologov v svetu,

(rojen v Zagrebu), direktor britanske firme SOPHOS, reden

predavatelj na konferencah o raé. virusil

Na seminarju boste spoznali najnovejse dosezke preventive,

detekcije in odstranitve virusov. S praktiénimi demonstracijami
rikazano nekaj virusov v akeiji in varna eliminacija virusa

Mid 1m§e1 En del predavanja bo namenjen sploni

racunalnitki varnosti in zasiti podatkov.

VSAK UDELEZENEC bo prejel:

- softver SOPHOS UTILITIES

- najnovejso KNJIGO O

RACUNALNISKI VARNOSTI IN VIRUSIH

KOTIZACIJA 200 DEM v SL S\O\P|HLO|S

Tpy.

2a kupce SOPHOS softvera 160 DEM v SLT p.v.

Prijave, dodatne informacie, (poSljemo vam podroben program seminarja)
OPHOSd. 1 tel/fax. 068/22-975.

RACUNALNIK 286/16/40 le 78.000 sit

TISKALNIK Epson, Fujitsu 25% CENEJE

Hittrade d.0.0.,
tel. (061) 448-562

Poslovni prostori
Kumerdejeva 18, Bled
Fax/Tel.: (064) 78-170,
pon.—pet. 7.-15. ure

d.0.0, Bled, Alpska 7 Fax. (064) 76-525

NUDIMO:

~ projektiranje informacijskih sistemov

Z Bsebni racunainiski sistemt tipa 286, 386, 486

~ prenosni ratunalniki NOTEBGOK / UGODNO

— laserski in matriéni tiskalniki EPSON, NEC, HP in FUJITSU

~ risalniki, scanerji in rezalniki ROLAND in HP

— trgovske in gostinske ra

unovodske blagajne
le, tehtnice

e
delovnega Casa s o opremo

sistemi neprekinjenega napajanja, tudi za IBM, VAX

licengna in aplikativna programska oprema

servis radunalniske opreme

financnalracunovedsid senis za podietia in obrtnike

ODNI KREDITNI IN LEASING POG¢
POKLICITE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBO!

NABOR SLOVENSKIH IN YU
ZNAKOV

vdolujem v tiskainke(EPSON, STAR, ),
FAX kartcs, izdelu wetvormike
rodvajanje i pisanje HIFI stereo

MIDIvmesike,
EPROMPROGRAMATORJE 22 PC-je,
dodatke za SHARP Zepne racunainike.
Popravila in sestava raéunalnikov in
racunalnigke opreme.

Ugodne Cene!
Tel: 064/311-043

AVTOALARMI
DAE - NEW SYSTEM
generacijo alarmov z.
8-bitnim mikroprocesoriem, anfi
istemom in aviomatiko,
A

nekaj za vas.
brezplazen.

Tel.:(081) 340-972

@®

INTERNATIONAL
~ CONSORTIUM
FOR SOFTWARE
ICOS d.o.0., Ljubljana
Titova 118
61000 LJUBLJANA
Tel. (061) 181-282 int. 226

BIBLIJA

RACUNALNISKO
1ZOBRAZEVANJE

TEL. 558-857

Racie spo

i 2 jogosloash
> P matei o, pees, o)
> HP e posin kbl

> Osobol refanahni ki
oofigurse i dudne oproma

> Prgramska oprma prmanih
" vr (BORLAND,
MGROSOF)

| @ By

Authorized
Dealer

mina

ki

USPESNIH
MANAGERJEV

Prenosni osebni
ra¢unalnik velikosti
biblije! Orodja, brez
katerega ne morete biti
uspesni!
PODATKI:
Dimenzija: format A5
(223 mm x 161 mm x 31 mm)
Grafika: 640 400 (8 sivih tonov) ali
640 200 (8 sivih tonov), LCD prikaz
Procesor: 80286-16 MHz
Tipkovnica: 65 tipk
Trdi disk: 40Mb
Teza: maksimaino 1kg
Pomnilnik: 2Mb na osnovni plos,
moznost razsiritve na
riici
Baterije: 4 urno delovanje
akumulator
Prikljuéki: 1 x serijski RS 232
x paralelni centronics.
1 x prikjucek za zunanjo
disketno enoto
1 x PCMCIAUEIDA
standardni prikljuéek 22
pomnilnigko kartico
fax modem ali mrezno

Kartico
DOS in BIOS: vgrajen DR DOS 6.0
in BIOS 5 posebnimi
funcijami za
varéevanje
2 energilo
Dodatki: vgrajene funkcije
zmanSane porabe
energije v okolju
D08, 082in
WINDOWS 3.0
varajeni aplikativni
programi: beleznica,
telefonski imenik,
opomnik, orodja za
Komunikacije, zascita
podatkov z uporabo
gesla

Informacije:

ORIA d.o.0..

Polje 4, Zagorje,

tel: (0601) 61-477.
O
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DELUXE SOUND 3.1

Sam svoj tonski mojster

MATE] HRCEK

a trgu je ze kar paleta digitaliza-
torjev zvoka, ki se locijo m
predvsem po obliki Skatlic, po no-
tranjosti in kvaliteti_digitaliziranja

tega se pri

postranskega _ por
Oglejmo si nekaj tock, ki 50 anko
Gilne pri nakupu.

Prikljucitev na ra¢unalnik

Problemi se zaénejo 7e tukaj. Ob:
staja vec tipov digitalizatorjev glede
na nacin prikljucitve. Nekatere prik-
ljugimo direktno na paraleini vhod

mige brez kabla, kar je v vegini

primerov nerodno, ker imamo pona-
vadi za racunainikom malo prostora

in tud
neprikiadno. Nekater takén mgua-
lizatorji tudi nimajo vijakov za pritr-
ditev Skatlice na amigo in zato ob-
staja moznost, da jo zaradi mnozice
Kablov za ragunalhikom
iztaknemo. Ce je priatelica takrat
vKijucena, je zelo verjetno, da bo Sel
rakom 2vizgat ¢ip
paralelni viod. Drugi, bol prakticni

izognemo nadaljnim problemo pri
prikljucevanju izvorov zvoka na di-

o

meni neznanega razioga ne napa-
jajo direktno iz paralelnih vrat, am-
pak iz prikjucka za igraino palico
oz. misko. V tem primeru imamo
opravka z nepotrebnim_dodatnim
kablom in neprijetnim pretikanjem
igraine palice in doticnega kabla
men 0 2viti zasluzKarji zaceli
izdelovati razne inteligentne vmes-
nike, ki i mo v vhod za igral-
je potem napeljemo
igraine palice, midiin drugs porie:
fijo in s stikalom preklapljamo med
njim

Prikljucitev izvora zvoka
na digitali

2voka. Nekateri imajo samo stan-
dardne vhode CINCH, drugi vhode
DIN, tretji vhode za banane, kakrsne

namo iz slusalk za walkmane,
&etrti pa imajo po vet razliénih pril
ljuckov prej nastetih tipov. Slednji
50 najugodnejsi, saj poleg pestrejse
izbire omogocajo tudi moznost
prikljucitve vec izvorov zvoka hkrati

primer mikrofon in CD- player)
in_nam prizanesejo s pretikanjem
kablov.

Potenciometri

Digitalizatorji, ki poleg signala iz
ojacevalnika omogocajo tudi prik-
ljucitev signala iz predojacevalnika
imajo vdelan potenciometer, s kate-
rim reguliramo jakost tega signala.
Ti potenciometri 50 ponavadi rota-
cijski ali translatorni. Osebno navi-
am za transiatorne, pri katsrin jo
dobro vidno, kje imajo svoj mini
mum in kjo $vol maksimam, ker pri
rotacijskih proizvajalci vedno poza-
bijo narisati skalo ali pa vsaj oznati-
ti minimum in maksimum

Lucke

Naslednja velika razlika med digi-
talizatorji je v prikljuckin za izvor

Diode LED, ki 0 véasih na digita-
lizatorju, se ponavadi uporabljajo

kot kontrola jakosti vhodnega sig-
nala. Ce digitalizator nima teh luek,
to $e ne pomeni, da ni dober, saj
vetina programov omogoca prikaz
jakosti vhcdnegz signaia na zaslo-
nu. Nekat tori imajo tu-
di druge slgnalne lucke, ki pa razen
tega, da svetijo in privabljajo kupce,
nimajo (obicajno) nobene uporabne.
funkeije.

Programska oprema

Nekateri proizvajalci svojim izdel-

pri izbiri digitalizatorja, saj kopica
programov najrazlicnejsin proizva-
jalcev dela s skoraj vsemi. Vodilni
program na tem podrocju je Aegi-
sov Audiomaster lll, katerega cena
se giblje okrog 150 DEM, v pripravi
pa je tudi Audiomaster IV. Program
je dovolj profesionalen, dovolj eno-
staven za uporabo in omogoca po-
leg vzoréenja in obdelave vzorcev
mono natinu tudi uginke

v reainem ¢asu (odmev in zam
Pri izbiri poskusaite kot merilo,
poleg cene, upostevati vsaj zgoraj

nastete tocke. Ce p:

Sccmalene elektroniko si lahko di-
h re-

] peLuxe Sound V3.

SAHPLE FREQ
0 BN

36988 _LENGIH:

Viah je bilo opjavijenin 26 ved shem

prav vredno zapravljati ¢as za iska-
nje potrebnih elementov in delo.

DeLuxe Sound v 3.1

DLS v3.0 je kom!
gitalizatorja in programske opreme
za digitaliziranje in obdelavo zvoc-
nih aignalov. Skatlico velikost av-

a kateri
GINCH i fot nciometer,
§ kablom prijucimo na paralein
vhod Ami orju je tu-
i stikalo, K blokira sighals,
ki bi lahko prisli iz paralelnega vho-
da v vezje digitalizatorja in ga unici-

Ii. Stikalo lahko izKljucimo zato, ker
nekateri programi drugace ne bi de-
ali pa vsaj ne bi delali praviino
(tako prav proizvajalec) Jakot iz
vora zvoka. ki ga prikiju¢imo na
vhod digitalizatorja (AUDIO IN) lah
ko krmilimo z izvorom samim ali pa
2 vdelanim rotaciiskim potenciomte-
trom, ki pa nima vrisane skale, kar je
véasih zelo motece (posebno pri
iskanju_minimuma in maximuma).
Izvor zvoka je lahko signal iz predo-
jacevalnika kasetofona, gramofona,
CD-playerja in drugih akustiénih na-
prav (AUDIO OUT), slabo ojacen sig-
nal iz izhoda za slusalke (npr. walk-
man ali pa obicajen mikrofon.
upec ne bi smel imeti problemov
= prikiutiivio napreve ne rebunch

o kramo, ki jo lahko prikijuéimo na
digitalizator.

V opremi sta dva programa. Oba
brez tezav delata v vecopravilnem
okolju skupaj z drugimi programi
Prvi je vec kot dobrodosel, Ge v svoiji
2birki programov Se nimamo nobe-
nega, i bl omogatal digiaiiziranie
2voka. Zanj lahko reem, da je eden
EOiih e tam pocroR. vaat Kar
zadeva podporo mono digitalizator-
jev. Sestavijen je iz Sestih modulov.

odul (DISK) vsebuje vse
ukaze za delo z datotekami (imenik,
shranjevanje, nalaganje, brisanje,
formatiranje, itd). Pri shranjevanju
vzorcev lahko izbiramo med Stirimi

nadaljna obdelava vzorcev z drugim
ogramom. Izberemo_lahko  tudi
Stevilo oktav, ce je nas vzorec in-
ument, in sicer od 1 do 5. Pri
nalaganju vzorcev program sam
prepozna format in se temu primer-
no obnasa.

Drugi modul (REC) vsebuje spek-
tralni analizator, osciloskop in digi-
talzator, pr katerem lahko nastavi

0 prag, ki ga mora vhodni signal
prokoratit, 4a se sprozi vzorcenje.
Spektralni analizator kaze spekter
med 05 in 8 kHz v 16 stolpcin.
Z njim lahko optimaino nastavimo

Tretji modul (CUTTER) ima kup
orodij za obdelavo vzorcev. Poleg

taksnih, ki nam olajsajo delo. To je
na primer povecava (ZOOM), 4ska'

e ‘nicelnega signala (AUTO-ZE:
aljenje signala (REVERSE),
razpolavianie (HALVE) n nastaitve

za igranje v zanki

Cetrti modul (F«LTEH)mbu,e ne-
kaj matematiénih operacij ki jin lah-
ko izvajamo na vzorcu (zamik frek-
vence in razpolavijanje s hitro Fo-
urierovo transformacijo, uglaseva-
nje z Whittakerjevo  interpolacijo,
dvig_visokih tonov, idr). Najpo-
membnejsa je operacia, s katero
lahko uglasimo nas vzorec (instru-
ment) na Zeljen ton. Vendar mora-
mo_uglasevanje izvrsiti tako rekot
rotno. Zaigramo referencni ton in
ga spreminjamo, dokler ne ugotovi-
a z nasim vzorcem

visno od primera. Premik frekvence
tudi- nastavimo roéno in pustimo
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, da izdela vzorec 2 Zeleno
frekyonco. Gas racunanja je odvisen

minut na standardnih amigah brez
turbo Kartic.
Peti modul je namenjen ucinkom

n
Dol]ubne oblike,

o. Zal 1 uginki deluero samo re-
nuthno,in i mo shraniti na
disketo. Izbira Sestega modula nam
izpie nekaj. informacij o avtorju

Ne glede na to, kateri modul upo-
rabljamo, pa o nam vedno na voljo
podatki o vzorcu n prostem pomi-
riku na spocjem delu zaslona, Kier
lahko tudi nastavimo _frekvenco
vzorca (5585 do 28603 Hz) in Kijuei.
ofrekvencni filter. Prav tako
fahko vzorce podobno Kot pri pro-
gramu SONIX zaigramo preko tip-
kovnice
Prodnost tege programa prod
Audiomasterjem je, da nas na zacet-
ku vprasa, koliko pommlnlka Zelimo
rezenvirati za vzoréenje. Audioma-
ster pri zagonu pograbi skoraj ves
pomnilnik, ki mu je na voljo. Ce zeli-
mo kasneje vzporedno pognati e
kak program, zanj ni ve¢ prostora
Pri vedjih koliinah pomnilnika nad
a je sploh nesmiselno rezer-
virati tako velik kos pomnilnika, saj
ne bomo delali vzorcev

rama se da enostavno
instalirati na trdi disk. Z miko pre-
semo ikoni v zeleni predal in delo
je opravijeno. Na disketi je tudi ne-
j testnih vzorcev, terin je
posebno zanimiv tisti, ki prikazuje

uporabo  Whittakerjeve - interpola-
cije.
Navo uporabo, ki spadajo

v paket, nimajo samo lepega vablj
vega ovitka, ampak 5o tu
sko zelo kvalitetna. Napisana so ta-
ko za popolne zacetnike, kot tudi za
tiste bolj izkusene. Ozadje nekat
matematiénih orodijfe zelo razum-
liwo abrazlozeno. Skratka, navodil
Spodob (v roKah sem imel
angiotie raamtico)

Drugi program RECORDMAKER
je nekaj posebnega. Ge imamo dve
disketni enoti, lahko z njim digitali-
ziramo ekstremno dolge vzorce, ki
jih program sproti zapisuje na d
skete. Najdalisi vzorec je lahko dolg

5 disket, Kar je vet kot prevec.
Vaortim lahko 2 dvem, S al

mimi biti, in s frekvenca
8853 In 20000 He (15625 Hz pr 5.
bitnem vzorGeniu, program pa nam
sam izracuna, koliko sekund (mi-
nut) 2voénega signala lahko zapise
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na posamezno disketo. Na prvo d
sketo lahko 0 tudi siiko IFF
Tormata, nake lotos
naredimg 2birko posnetioy na
sketah. Ce pa imamo samo eno
ket anoth.smo e ra doh
1o vzorca, ki ga lahko shranimo na
eno samo disketo
Poglejmo 8e nekaj praktiénih po-
atkov, Amiga lahko zaigra veorce
2 najvet 28 KHz. Vzorcenje je najk-
Taltneite pr roianer 15525 b
K seujemas frakvenco monitorie in
osvezitveno_frekvenc:
{e] frekvenci e najboli e
motnjam, zato se
jo na to frekvenco. Pri
dighaliraniu 2 dvema Ditoma inal
slabsa kvaliteta) lahko shranimo na
disketo 3 minute in 50 sekund digi-
taliziranega zvoka. S 4-bitnim vzor-
Eenjem (srednja kompromisna kva-
liteta) lahko na disketo_shranimo
minuto n 55 sekund digitalzrane-
ri vzorcenju z osmi
B najboiisa kvaete) pa lanko na
isketo shranimo samo 57 sekund
dolg vzorec. Ce primerjamo kvalite-
10 8-bitnega digitaliziranega vzorca
5 16-bitnim, ki ga prem
CD opazimo, da je 8-bitni vzorec
prece] bolj grob, ne opazimo pa, da
Je ta grobos 256 krat vetia
SOUND 3050 nam v te-
stirani odstopih o Amige e
¥ Luplani Urhover”c. X,
tel.{(061) 267-632. Tam ga lahko
Kt b cono 250 DEM

SIMULACTJA LETENJA A320 AIRBUS

Nebesni avtobus

SERGE] HVALA

Douglas na trgu potniskin letal se je
bdrzal

S|a\ sem, gledal, kako ¢lovek kiju-
bule Zemil in kiub veliéastnost
trenutka pomisiil: Ge bi Bog hotel,
dabi liudie ltel, bi jim zagotovo
krila podarilt« Orville Wright,
hawk. Severna Karolina, Zdruzene
Drzave Amerike. 17. december, leta
Gospodovega

Brata Wright bi dandanes gotovo
nosila glavo v oblakih, ce bi bila Se
Ziva. Prav to lahko po zaslugi so-
‘dobne tehnologije storidobrsen del

kot sta bila nekdaj viak in ladja.
V sodobnem svetu je ¢as denar, in
letalski_promet pomeni_ogromen
prihranek, nasi gre za prevoz tovo-
ra ali potnikov. Prva udobna in za-
nesljiva potniska letala so poletela
2e sredi tridesetin I

DC - 3 ameriske multinacional-
ke McDonell Douglas. Razcvet je
voino letalstvo dozivelo ze s prvo
svetovno vojno, potnisko pa je mo-
ralo pocakati na iznajdbo komerci-
alno_uporabnih reakcijskih motor-
jev. Zdaj leti ze nad 11000 potniskih
letal, vecinoma sodobnin in velikin
modelov — Boeingovi 737, 747, 757
in 767, McDonnel Douglasoul MO

~ 300 — 600, A310

it industies, a0,
nji, najnovejsi in najsodobnejsi mo-

redstavija 0snovo za simulacijo
softverske hise Thalion Simulati-
ons, ki je nastala v_sodelovanju
2z nemsko letalsko druzbo Lufthansa
in tvrdko Jeppesen GmbH.

Ponos Evrope

popolni_monopol ameri-
S Gamrion Booing m weBommd

(1823 0

nnﬂu
“u

TIP: dvonotomno pofniSko letalo za snednje in krafke rasdalje
POGON: dvafurboventiaforska motona TAE-V-2508 (potisk 1045 KD i CPH-S6-4A1

GORIVO: 15986 v, dodatho Se 620 oy
DDENZLE: mnmmlmmuwmmmmmlm
W2, wasa prama 37108 ke, wasa na jvecia 66000

NOSILNST: lmb!ula Muh hid-uﬁ.l - 4, 159 sedeiey v
Wmvmn&mnm-

m:m-mm--ﬁmm»m
ulﬂ-lﬂl,ﬂﬁmihxwmtwh

dotzina vreho-prista jabe ste-

nosti evropskih proizvajalcev, ki ni-
o gledali n e desno in so
vztrajno_gradili projekte na ravni
ene drzave, ki supersili niso mogli
Konkurirati. Francozi so jo polomili
s propadlim dassault mercure (pro-
danih deset kosov), se nato povezali
2 Britanci in s concordom 8e enkrat
zaorali z nosom v tia. A320 airbus je
tako edino novo potnisko reakcil-
sko letalo, ki je plod sodelovanja
vegin drzav stare celine: proizvaja-
lec je postavljen v Francijo

nac),
druzbe X
delet pri udelezbi 37 %), AeroSpati-
e (Francia, 34 %), British Aero-

Space (Ve ija, 24 %), CaSa
paniia. 5 %) in Altbus Beigique
(Belgija, ncern si je hi

in A - 300 — 600, podaljsano razlici-
co osnovnega A300. Posebno mo-
del A310 je naravnost razbil mono-
pol Boeinga in McDonnel Douglasa,
saj je prvo narogilo s strani amer
skega letalskega prevoznika Pan
American znasalo kar 29 strojev, pe
vrhu pa se 12 A — 300 — 600. A320
82000 KISpKO raz8ii: Pan Amerr
can se je odlotil za neverjetnin 50
letal te vrste, isto kolicino je naroci-
la francoska druzba Air France. Ste-
vilo narocil e skupaj z drugimi pre-
seglo znamko 100, kar je dalet naj-
vet za aterokol eviopsko potnisko
letalo na tej razvojni stopnji
preden jo polete prototip. V
fromesecja leta '69 je bilo naroce:

domate detele prednii del trupa,

otorjev in zadnja vrata, iz
Brtange Kifo 2 Belgils
predkrilca, iz Nemdije krmilne povr-
sine, glavni del trupa in smerni sta-
bilizator, CaSa pa prispeva zadnji
del trupa, visinska krmila in pokrove

konkurenco dosti prednosti: izred-
0 nizki proizvodni stroski (za 13
odstotkov nizji kot pri tekmeci), za
Cetrtino manjsa poraba goriva, za-
nesljivost in preprostost zaradi vde-
lave _najsodobnejse  tehnologije
- 0 zastarel vsaj do prelo-
v novo tisodletje. V pilotsko ka-
bino se je pritihotapila krmilna roci-
ca (flystick), ki jo poznamo iz bojnih
letal, Sistem krmiljenja je zdaj . i. let
2 %ico — fly — by - wire« (star
znanec iz ovea F - 16 fighting fal-
a sestavnin delov o izde-
pozitnih snovi, kar pri-
peva k zman;sam tezi projekta za
najmanj 800 kg.
kalnimi konji drugih zrebéarn

golegnemo k_boelngu_ 757 in
McDonnel Douglasu MD —
ing_noat Va5 ratriker, io W& 1

Pilreié (850 k), rabl pa vee Keror
zina (ponese 42597 litrov) in ima
kraj$i dolet (3984 km), tako da
2 ekonomskega krepko zao-
staja. MD — 80 je prece] zastarelo




letalo, ki je malo vecje in hitrejse

ima
348y manids Golet (5541 Ky
in porabi velike Koli¢ine goriva (re-
zervoarii drzijo 21876 I). Komentar
ni potreben. Primerjava z boeingom

A320 Airbus - letaliita:

zemlj. zem.
sirina

dolzina

EKAH 56180 010372
2191 00446
o3
AL 54395
223
BT 52334
2135
55445

003331
W06.129

EGGD
EBBR 50541
BGFF

LAX
EDDK
ERN
EXGH
HCK 51505
DRESDEN EDN
DUBLIN EDW 53259
DUESSELDORF  EDDL
EASTMIDLANDS  EGNX
EDINBURGH EGPH 55572 W
Al LFSG 48]

‘COPENHAGEN-KAS.
CORK.

ETEF
B
QU
EDDF
EDTY
GENEVA 156G
aLASGOW EaPr.
Lows
s
EDUO
EDDH
EDHI
EOLL 51282
EDNQ 54188

E
LOWK 463
EGNM
ETLS

VIENNA'SCHW. Loy 3
'WOODFORD EOCD 53203 W02089
WUNSTDORF EDNW $2272 009258
o) LSZH 41276 008330

747 ni umestna, saj je 10 letalo za
velike daljave. Airbus je okretnejsi,
lazji, varnejsi in cenejsi kot velika
vegina modelov drugih proizvajal-
cev. V svoji floti ga ima tudi sloven-
skiletalski prevoznik Adria Airways,
gesar se dobro spominjamo po ka-
tastroflv casu lanskega polela.
Kijub vsemu temu
1o i popai. v zadnjih St tein
50 strmoglavila stiri letala te vrste,
v Katerih je moralo umreti 178 fju
in sicer v Habsheimu v Alzaciji trije,
v nesreci indijske letalske druzbe
dvaindevetdest in pri Strasbourgu
edeminosemdeset oseb. Toliko
fov v borih 43 messcih daje vedet,
da je z letalom nekaj hudo narobe.
Pripombe lahko slisimo tudi od pilo-
mi
Simulacila je tako ot letalo samo

em uvodu nas letaliski usluzbenec
vljudno (Good day, Sirl) povprasa,
Kaj bo nase visocanstvo izvolilo sto:
fiti: treniranje v simulatorju (Tra-
ining) ali redni polet z desetinami

moznost napak je skréena na mi-
nimum.

Simulacija hise Thaion a polots)
verno odraza; ker je vidn:
Siran pilota na levi o namesto, 56
stih prikazan blok stirih zaslonov,
saj sta osrednja GRTD (Catode Ray
Tube Display) skupna. Na levi strani

. Geo
Son ot T raduna)
poisce v svojem pomnilniku na os-
novi kod iz nacrta poleta (EGGP in
EDDF za polet iz Liverpoola v Frank-
furt am Main, na primer). Nad pano-

m so podatki o tezi letala, gorivu
in hitrosti. Na zacetku pazite: Ge bo-
ste nalozii prevec tovora in/ali nato-

no goriva (Fuel), prav tako v sto
Kilogramih. Nato se znajdete v sobi
dezurnega viemenarja (Meteorolo-
gy), kjer lahko vnesete meteorolo-
ks razmere svoje podtke (Input)
ali_iatito_prepustte, racunain

{Random —NIL). Ko dolotite vae (
Your Route VX'), vam stari znanec
zazeli srecen polet ( * Al set Sir,
have a good flight! ). Ce ste v tra-
ining naéinu, lahko v Flight Plan
vnesete tudi polozaj matiénega leta-
lis¢a (From), vstop K vremenariu pa

mum! Optimalne vrednosti so 4500
kg za Freight in med 5000 in 10000
kg za Fuel. Levo od teh podatkov je
ura, ki te¢e od zatetka do konca
poleta

Pryi ve¢namenski zaslon vsebuje
kopico instrumentov. V zgornjem
levem kotu je marker za pospesen
Gas (1AS), K pride prav pr galish
preletin. Desno od njega je kot nagi-
5a (RoA), ki se gible med skrajnc-

e 2daj opeijsi (prekrizajte VMC ali  stima ta smer,
IMC). Kode za letalisca in njinova o Ubira aviopiot, in indikador
zemljepisna dolzina ter Sirina sta Vamoss previetenega st (ST,
prikazani v posebni tabeli. Stall). V zdruzenih kvadratih je pri-
kazana visin stno Stevilo

. 2a visino v kilometrih in trimestno
Elektronsko svetis¢e 2a visino v metrih. Isti podatek jo
Zaradi uvajanja novin tehnolosiin
kabi Vi po-
gled proce izropana. vendar videz
vara: vsi pomembni podatki so gra
fiEno prikazani na Sestih Katodnin
zaslonih, ki so uporablieni tudi  grafiéno predstavijeno na levem ro-
VA310in nadomescajo vse klasicne  bu zaslona. Skala se zaéne prevesa-
instrumente. Prostor pred pilotom i v modro pri vrednosti 100 km/h,
zato in t

sta uporab-
oznavanie hitrosti

(Duty).
Pogumno izberite Duty, da pred po-

toteke (Deluxe Pilot Log), vam jo bo
vztrajni birokrat po vpisu imena (Yo-
odprl,

topnji pripravnika
(Stugent Piot, stovilo dpravienin
poletov (Total Missions), skupni ¢as
letenja (Total Flight Time) in Stevilo
neuspesnih_pristankov_(Crashes).
Predstavijeni 50 tudi podatki o tre-

m rangu — p

potreba po pregledy (Stand Check
Required Yes/No). Ce vpisete ime
obstojecega pilota, boste avtomat-

Usluzbenec vam zdaj v
ne nacrt poleta (Flight Plan — ‘Ple-
ase, file your flight plan now!) na
obrazou 1061. Nan je treba vpisati
K, pri

Kar je tudi vzletna hitrost. Spodaj je

and
& numericnem bloku
&/~ = VKijuctevizKiuitey levega motoria
9/ENTER = vKljugitev / izkjutitev desnega motorja
7/1 = zvecanje/zmanjSanje moci levega motorja
9/3 = zvecanje/zmanjsanje moci desnega motorja
&1 = metanjelzmanjanie mod] obeh motoriev
5 = H. SPD vkljugeniizklju
/.= avtomaticni pospesek s 17 % na 85 % vKljuBenizkijucen
—na drugem bloku:

BACKSPACE, RETURN = ILS CAT 3
F9/F10 = podvozje gor
F1 do F5 = stopnje zakr
DEL - stara vrednost ;men | aviopiota
- akiwiranje aviopi
ssavite smer

s tipke levo/dest
F6 do F7 = pogledi Im/nuruvmsvd
DI = zoom in/zoom out
E = EFCS vkljuéen’i kuuban
F=IAS vkl]uben/lzkl,ucsn

= igralna pali

2011 = ZveGanjoizmaniSanie navigaciske tocke 1
lovi ALTERNATE lovl AMIGA ~ zvesanjslzmanisanie navigaciiske tocke

destinacio (To) v - [2

B ota (STD, Eetimated T+ [{Nmeniih#in Sas (aarmo neding e

{Freight) v sto kildgramih, in ‘e LP= promor . L3
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PRVA POMOC

izracun hitrosti v machih (Mach),

zravnajte letalo, preverite _smer,
uvlecne zakgilca, vkljuéite EFCS in

moglavem letu (AoA 13, spust
20000 metrov. Na sredini
Kraljufe umefni horizont,

sni, drugi veliki CRTD daje
vrednosti za ILS (Instrumental Lan-

ding System). A320 je opremljen
S Sisterom 1L CAT &, tore} Iahko
pristaja pri vertikalni vidijivosti 0 in

honmmalm vidljvost7S metrov. Ta
razdalja velja tudi za vzletanie.
 mivigacisko tabelo Janko v si-
mulaciji vpisemo samo letalisca, ki
50 opremjjena s tem sistemorn. sa
Iahko sice pride do razik med
it raduncinika po-
e ih daje snop iz kontrolnega
stolpa ali tocke. Brnika med njimi

n

spodnjem desnem Kotu so trije

pokammely. RS (Flectionic Fight
Control System, sistem za elektror

skinadzo! poleia), H. SPD (Heading

ock, samodejna hitrost)

STICK (JoyStick — prevod ni potre-

rplienia, si
lahko pomagate z IAS.

Pristanek je zaradi velikosti A320
zelo natancno delo. Nalet zacnite

a
§

. po
rahlo Lavlra]ie “Kose
oapeliite na polozai o n

S costiko zakjudito uspesen polet
Tako pri vzletu kot pri pristanku

ne delajte nobenih naglih gibov, po-
sebno ne navzgor ali navzdol, ka|n

pregled, kjer so zapisani tudi razlogi
s - vk fo e

Runw-ly), provel nk nagib  (Pitch),

majhna _hitrost
(Speed) uvlex’:enosi podvozja (Lan-
ding Gear Up) itd., vse pa se bo

poznalo tudi v vasi kartoteki.

Res Extensa

adzoruje

pilot iahko oapocie ai se ukvaria
2 drugimi stvarmi (stevardesami
v spomin vnese trer
1o mot in jo ohranja do izkljucitve.
Med zaslonoma je indikator vzpe-

sta skupna zaslona. Zgornja dva pri-
kazujeta mo¢ motorjev, in sicer vsa-
kega posebej na skali od 0 do 1
%. Pri vklopu mo¢ pocasi naraséa
do 17 %; od tukaj lahko pilot pove-
rajnosti. S priti-

%. Za voznjo po tleh
izven steze Ae omejitev 50 km/h, to-
16135% potiska. Ob vecp itrosi so
im. Pod m

troit indikatorstana podvozia (LG

anding Gear), kjer
poment lzvieténa. stanie,  zelona
uvieceno in rdeca medstopnjo.

Vzlet in pristanek

A320 o v primeriavt 2 bojnimi |
tali, ki " simulacilan letenja
sroboval dosle,
treba krepko

nosti pri vzletu in pristanku. Pr

poletom vnesite ustrezne vrednosti
v navigacijski pano. Nato_dologite

Stezo, poravnaiie etalo, inviocito zar
krilca in pozenite motorje z 80 —

% potiska_Ce je vidijivost slaba,
wkijucite ILS. Ko hitrost preseze 100
kmin. pocasi dvignite nos, uvlecite
podvoze in nekaliko povetaite po-

) Ko boste na primer-
S oo 000 hetron,
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Izraza Res Extensa (razseznostna
stvar) in Res Cogitas (misleca stvar)
imulaciji A320 airbus

razlije od dosodani
Land - destroy’, rorlk

i prizadevali uniciti kar naj-

Vet sovraimg tonrike ljudi. Odkar

imamo vojno malone pred vrati, je

navdusenje za tovrstne programe

kar malo spiahnelo. Vendar to ne

pogojule uspena. simulaci potni
letal.

Thalionova igra ima sicer lepo 3D
grafiko, ki pa e na ravni SubLogico-
vega Flight Simulatorja in danasnjih
standardov ne dosega. Zvok je ome-
jen na hrum motorjev, pisk
viecenem letu in ILS-ju ter Skripanje
P stanku potem
nastopi grobna tisina. Poleg tega so
na volo samo re pogled i fetsla
in nobenega -
50 sledn za simutacie Skora ol
vezni. Stopnja realnosti je visoka,
vendar skors) previsoka, Prolei so
azvieceni Kljub moznosti
Somtelve, ves e Bkré na viletane
£ atapare tor vahiCencst ob ne-
predovanju. A320 airbus je simula-
Gia 2a tiste naibol) potrpeziive in
vztrajne, ki jin akcija in vznemirienje

%6 nista prevzsla. Verjetno pa o teh
premalo, da bi se simulacija obdrza-
a na trgu dalj Gasa.

ncij
T2 (061) zemaz
2523100 (360K
5,26"- ZS/ND (1. ZMB)
35" ~2S/DD (720Kb) ..
35" —2S/HD (1,44Mb) .

DISKETE

102SLT kos
HITRA DOBAVA
[

VECJE
KOLIGNE
POPUST

Conquests of the
Longbow (PC)

jem. Izroite zvitek pravemu Clove-

ku in nakupite nekaj stvari za Mari-

ane. Vprasaite za prihodnost. Ude-
tel

Nadaljujem ops iz refénje tev-
ke Mojega mi

ot dom oaISe vdovo, ki poto,
daso ji zaprli sinove. Na cesti zaple-
e menihu kuto in podite do gra-
du. Podkup am pu-
o spovedat evaike: Nazay gredo
se ustavite Se v krcmi, Kjer lahko
odigrate_partijo_miina.
dobite drag kamen. Pojdite v samo-
stan i preiscite labirint za njim. Za-
pomnite si, kje je iga-
P Barownic. V jediinci boste nare-
teli na glavnega meniha. Ce ga napi-

se sami napijete. V nje-
govi sobi boste nasli Skatlico. Nikar
je S ne poskusajte odpreti, ker s
nimate 'kljuca’. V pralnici dobite tri
Kino, 5 katerimi pa no vem kaj poce-
ti. Vrnite se v votlino in se preobleci-

te. Prijatelji vam lagali na-
e za esitey vdovinh sinov. Upo-
Stevaite drugi n: bo pri-

nesal najvet tock 2  anlenygube
m bo v zahvalo podari-

Ta rego.
esti dan se na cesti spopadite
s mim menihom. Preoblecite se in
se podajte do rne trdnajve. Na oba-
i zaigrajte na piscal. Na znak vas bo
pricel iskat colnar in vas prepelie
do trazarju pokazite piscal
i moSnjo 2 aragimi kamni. Prestat
morate Se tri teste, ki pa jih z origi-
nalno knjizico brez tezav resite. Po-
govorite se z_glavnim menihom.
V mugilnici resite Skrata, ki je dvorni
noréek kralja Richarda. Toda Skrat
fotel z vami, dokler mu e
prinesete njegovih verzov. Povzpni-
50 na Jugovehodni stolp n poite
vino po menihu. Vzemite zvitek ver-
zov z mize. Preglejte vse pergamen-
te na zadnji steni. Vzemite tistega,
o katerem vam je povedala Mariane.
Posebej pozorno preberite tistega,

Vfinalu vam bo z malo srece uspelo
razpoloviti nasprotnikovo pusgico.
eveti dan bo v gozdu mrglolelo
vojakov. Ko vas bodo lovili, se
spomnite nasveta, ki ste ga dobili
od gozdnega duha. Zatecite se v gaj

poj
vorite se z draguljarjem in ga dva-

krat preiscite. Vzemite njegovo
obleko in si z njegovo kremo nama-
zite brado in brke. Pojdite v grad in
pokazite draguljarjevo delo Serifovi
Zeni. Poveie ji, da ste nasli zmajevo
votlino, poino dragocenosti. Ko bo
zahtevala dokaze, ji pokazite tri dra-
gocenosti (prstan, polovico srca in
kamen). Serif, ki bo votlino hotel
kupiti, bo el z vami. Na ta natin ga
boste ujeli in dobili mnogo denarja.
seti dan odprite Skatlico s po-
mocjo Skratovih verzov. V niej naj-
dete ognjeni prstan. Mariane je bila
obtozena Carovnistva in bo sezga-
na. Zopet lahko izbirate med nacrti.

0 in prosite krémarja za pomoé.
Odprl vam bo vinsko klet. Skozi dru-
gi sod boste prisii v podzemni pre-
dor. Nataknite si ognjeni prstan in
se podaite po desni poti, ki vas
pripeljala v samostan. Naidite v labi-
fintu skrivna vrata in resite punco
2 grmade. Pozdravite jo 5 pomocio
polovice srca. Zapomnite si
slo.... Enajsti dan bo v mesto prisel
ogromen zaklad. Prestrezite ga na
poti in zdaj ste zbrali dovolj denaria
za odkup kralj

Dvanajsti dan vas bodo spet lovili
vojaki. Odpravite jih na st nacin kot
v devetem dnevu. Na cesti vas
¢aka kraljicin sel, ki bo prevzel od-
kupnino. Po pogovoru boste ugoto-
vili, da ni to, za Kar se izdaia, zato ga
ustrelite.

Trinajsti dan morate poiskati pra-
vegasla. Pojdite do cme trdnajve in

verze, on pa vam bo pokazal skrivni

tunel do podzemnega kanala. Stopi-
tev coln in odprite vrata (s pomocjo
vsebine enega od zvitkov). Ko boste
na varne, vam bo Skt iz hyalez-
10Gil svoje verze in prst, ki
nadzom]e vodne duhove. Istocasno
pavas bo prosil, da poiscete prstan,
ki nadzoruje ogenj.
Sedmi dan pojdite zopet v vrbov
galin lrotite pergament Meriank
0 skrivnost govorice
i "ima, veak Glenek svojo
érko. Narotila vam bo, da poiscete
gozdnega duha, ki vas bo Scitil. Per-
gament pa morate izrociti Gloveku
sejmu, ki vam bo pokazal grb
normanskin krafev,
m _hrastu, kjer prebiva
du. 2 govonco diani (z roko Kiikni-
ina) izgovorite_latinsko
.mehusmknuixcaw Sprehodite se
in z mrezo ujemite gozd-
hoga paicka. Ko ga boste spusti
bo poklical gozdnega duha. Ta vam
tavil tri zelo tezke uganke. Ko
jih boste razvozlali, boste imeli zas-
Gito vseh gozdnih
dan je v mestu sejem. Na
cesti srecate lokostrelca. Kupite.
njegovo obleko in se podaite na se-

&oln. Pri stolpu izgovorite latinsko
ime brsljana, ki vam bo nudil oporo
2a pleganje. Ujstniku povete geslo
1o truda in uzivali boste

V' znanem Koncu zgodbe o Robin

Hoodu.

David Tomsic
Pot na Fuzine 47
61111 Ljubljana

Namigi, zvijace in Sifre
(amiga)
Alien Bree ste izbrali naéin za
dva igralca, boste brez tezav vklju-
Cevali prekinjala, ne da bi $li skoz
cel labirint, in sicer tako, da se eden
od igralcev odpravi skozi laserske
Zzarke in, ko izgubi Zivijenje, se znaj-
de na drugi strani, kjer lahko pritis-
e na prekinjalo in tako sprosti pot.
Na zacetku igre obvezno kupite kar-
to, ki jo med igranjem priklicete
s pritiskom na tipko »M«. Ko ste na
karti, &as te¢e normaino, zato pois-
&ite pot, Se preden se vkijuci Stevec
v levem zgornjem delu zaslona. Zal
ima ta izvrstna igrica collision hros-
nji. Ko pridete do
generatoria, ki ga je treba aktivirat,




se prikaze posast (nekakien hrost
v kovinskem oklapu) nikar se ji ne
i e med dotikom =
ne zabloki-
. ampak ostancjo prikazni prilep-
fj6ne na hrosca in se ne morejo vec
promakati. Edina reite j reset.
: V igri 5o trije demoni. Izbe-
) jih lahko tako, da se ustavite na
opciji Toytown Demo in mirujete, po
dolocenem asu se bo napis spre-
menil v Park Land Demo, nato p:
v Moon Base Demo. § pritiskom na
levi gumb miske izberete demo.
rion — Defender of Rome:
Centurion je odiiéna igra, zlasti ¢e
nimate tezav z nadarjenostjo. Za ti-
ste, ki pa imajo s tem probleme, je
naslednji nasvet resitev. Posnemite
status in tigro. Nalozite mo-
mtor (v nadainjem bosedis
vodila 7a G-mon. Iahko pa uporabite
odi kaksnega d Hirsbeplrodgnd
lozite z ul
| Stovilo statusov.cov 40000 (te-
il statusov o wednost od 0 do &)
premenite vrednosti na naslovi
40506 1 40500, 1 Scor ocpkafe:
405dc (izpisal se bo nasiov)
405dc: 71 (pritisnite return)
405dd: ff (return)
405de: (return za izhod)
evilo  statusov.csv 40000

4068e
Nalozite Gentution in imsli bosta
h hocete vec,
ko votss
Stevilo, vendar je maksimum, ki ga
igra prenese, 65535 talentov. Nato
se Stevec vme na niclo, zato se izo-
ibajte ff na naslovu 405dc, ker ta
nastavi Stevilo talentov na najvecjo
vrednost; ée izberete End v igri za
spremenmbo leta, boste imeli e toli-
ko talentov, kolikor jih dobivate od
provinc.
inder: Sifra_za
(World 2.1) je ZXSP.
Rick Dangerous: Ce pritisnete
preslednico (space) na naslovnem
zaslonu, izgine barva; igrate ¢rno-
belo, da dobite boliso sliko na mo-
nokromatskih monitorjih in CB tele-
vizorjih. Ce ponovno pritisnete pre-
slednico, se barva povrne.
Goran Paulin
Rade Supica 1
51000 Rijeka

Mean Streets (PC)

Na zagetku poklicite svojo tajnico
Vanesso (pritisnite 'V') in jo vprasaj-
te o Carlu Linskyju. Poslala vam bo
Glanek, detektiv_Steve
Clements pravi, da je neka prica vi-
dela Linskyja, Ko je skoGikz mosta.
Linskyjev nasiov je anes-
. tudi da Delores Light-
body (njegova zarocenka) stanuje
v NC 4920 in Steve Clements na NC
4680. Dvakrat pritisnite N in vtipk:
te 4660. Pritisnite A (avtopilot)
pocakajte, da vas vozilo samo odpe-
Tje tja.
Ko pr pritisnite E in tako
usmpue TEvortal Znadews sey Line
jevem stanovanju. Iz omarice
vzemite Kiju¢ in_odprite knjigo.
V njej je kombinacija za sef, ki je za
sliko. Premaknite siiko in’ odprite
sef. 12 njega poberite 1000 dolarjev.
Poglejte stol in vzemite kiju¢ mize.
iz Kosa za smeti poberite

svet

drugi

najemnine za skladisce (NC 4675).
Pojdite do bara v desnem spodnjem
Kotu sobe in odprite vrata. Iz Skatle
za Cevije vzemite papir z moznimi
Siframi za racunalnik. Ko premakne-
te Skatlo najdete stikalo, s Katerim
izklopite alarm, ki se sprozi, e ho-
te iz vitrine vzeti kip. Pojdite ven
in se odpeljite v skladisce.
Po obracunu z gangsteri (digha-

lizirani zvoki pigtole) se zaidete
v skiadisdu. z zabojev na desni
(CRATES) vzemite Nato

vzemite lestev (STEP LEI ER) in
poglelte polico (STORAGE SHELF)
Na kaseti pise BLUE-BISHOP, kar je
ol ool lid
nik. Nato pojdite do mize zraven vl

arja_in poglejte vpisno knjigo
(CHECK LEDGER) in videli boste,
da je zadnje vplacilo vplacala firma

K

ro (BLUE) karti
e Nato odprite e FILE CABI-
NET. Iz predala vzemite list z mozni

mi znanstveniki, ki delajo na projek-
tu OVERLORD. Izkaze se, da je sa-
mo John Kiaus (NC 7012) delal na
tem projektu skupaj s profesoriem
Linsiyem. Nato vKiopite ratunsinik
0 (BISHOP). Tako lah-
je Linsky
pisal na racunainik e ea o 24
zaustavitev projekta potrebno imeti
osem kartic za osem racunalnikov
in njihove ife. lzza zabojev v spod-
njem desnem Kotu sobe vzemite na-
boje. Pojdite ven in vprasajte Vanes-
50 0 MTC. Pove vam, da je MTC
sam podruznica vecjs irme GIDE-
ON (NC 4650) in da razvija tri nove

odvrne vam, da o je najel La
Hammond(NG_4935), racunalmski
speci devo. lzve-
St pri tom projoKtu poveze-
jo mozgane z radunalnikom in tako
povecajo_inteligenéni kvocient za
20 odstotkov, vendar pa je Sel ta
projekt predal
Odpeljite se k Larryju. Ko gavore
sate o Overlordu vam pove, da ga je
najel Tom Grifth, da razvil glevni
in osem terminalov. Za
Zaustavitey  projekta potrebujete
vseh osem Kartic in

8

ogrlico vredno 2000 dolarjev in na-
boje. Zraven kavea o konzola(CON-
SORLyVinel e R mibalec 1 e
&,2 — miza se odpre in pokaze

AELMAT. 2za IuGi vze-

mite ibjo hrano, Pojdite do akvaria
in vzemite rdeco kartico, V hladilni-
oo oplte a6k i nasih boste e
sefa. Odprite ga in vzemite 3000 do-
larev, ) ss odpelle k Greg Cal.

ju. Pri njem najdete kodo za njegov
Iaboviloru (NC8911). Pojdite v labo-
[

stranke Law and Order. Pove vam
tudida je njsgova &ira KING. On
sicer ne ve, kdo so drugi znanstve-
niki, ki delajo na tem projektu, ven-
dar pa vam da imena(Jerome Milbo-
urne, Ed Bradiey (NC 7321), Arnold
Dwesb (NC 4610). Eden izmed h
ima |msnz ljudi, ki so prejeli cel

ov kolega 6 bl Cal Do,
e peaveliks doze clanida;
a) e nesreci spil. Nasel ga je

iz INET) v
® d.amme, e 3000 dolariev,
ok i enke i
ol Devist ponerets oransno karts
co. Ko premaknete faks, dobite
Kijué za predal, Kier najdete 500
USD ter 100 nabojev. Zdaj pojdite
k Big Jim Sladu. V streljanju je ra-
njen. Prizna vam, da mu rt
Knott narogil, naj ubije vse znan-
stevnike, kar je tudi storil. Pove tudi,
da so Carla Linskyja spremenil vro-

prijatel X
Ko se ndpvavne v njegov laboratori
sprozite alarm. Na mizi v levem
sooxijsuilt sobo przgite luc In
V predalu najdete pa-
bir na katerem pise, da 6 Sita EHG-
CETAMK. V Kietki z opico je Skatla
Z oranzno kartico, ven
enkrat Se ne morete dobiti. Prema-
knite Kletke s podganami(RAT CA-
GES) in vzemite Klju¢ ter premakni-
te stikalo, da izklopite alarm. Ce od-
prete kietke, najdete izvijac.S Kiju-
cem odklenite WALL CABINET in
vzemite GALIUM ARSENIDE ‘Aaron
je Davis
pred Smrtio vpil GHECKMATE, kar
e Sifra za oranzno kartico.
Odpelits se k Amoldy Dweebu.

ot 78 irmo je

ustanovl | Salnt Gideon (NG 4850)
je_sedanji_direktor Frank

Senimming (NG 4650) Odpelite s

k Steveu Clementsu in ta vam

da je prica skoka Bash Dagot(NC

4651). Od nlegt ne zveste i zank-

mivega, zato pelji

Kiausu. Ko ga vprasate o passcardu,

vam da zeleno (GREEN) in vam po"

Ve, da je njegova ifra PAWN. Odp

lite se k Sonny Fietcherju. Pove

vam, da se za informacije o

Wando Peck (NG 4621). deelme s

K Wandi. Vprasajte jo o Overlordu in

2a 3000 Ea seznam jud, K 50 pre-
eli Geke. To so: Carl Linsky, Ron

Gall(NC 47

50 im Bie 40 di0, ok Kia:

usiNC 7012), Bosworth ClarkiNG
dra  Larsen,

Della
LangiNG 2m) Sam _Jones(NG
0021) in Larry Hammond. Najprej

poldits k Ronu Morganu. lzs stola
vzemite izvijet. Na mizl

vzemite kijué. Z o
dal. V njem je plamlnz kmlga za

bota. Odpel Clarku. Najde-
te ga rivega sredi sobe. V Skatlici
za vzigalice je koda Big Surf Hote-
1a(5162). Pod razbitim steklom je
Kijué vrat. Ce premaknete mrtveg:
profesorja, najdete njegov adresar
v pige, naj pokiice Franka
sanlmmmgamc "4650), sedanjega
isto na desni najdete
natrte za satel s vam ne
pove ni¢ zanimivega, vendar ko mu
grozite vam da rumeno kartico in
pove, da je njegova Sifra QUEEN.
Pojdite v hotel. V smetnjaku naj-
dete sporogilo Roberta Knotta, naj
Jim Slade na listo za »odstrel« uvr-
sti Lolo Lovetoy (NC 4603).
prevet. Lola vam pove, da je morala
zabavati Schimminga, da ne b izve-

ford Demille (NC 3199)). V CON-
TROL PANEL-u pmmaknua stikalo

Kijué in premaknite Icsovo gllvo tor

al v omari za
obleke (GLOSET) Brogleit plasé in

zemite denar. Pod preprogo vzemite Sifro Premaknite po-
et ELOORBOARD 1 adkiontts  lco (SHELF) i nato e stkalo, Tako
zaboj (CO ). Najdete

Jure Malovrh

utna
61240 Kamnik

, ki . ko
ste stopili v sobo. Premaknite siiko
in iz sefa vzemite 5000 dolarjev in
sivo kartico. V spodnjem kotu sobe
vzemite TOOL BOX

fjem. V njej so n:
yrtalnik. S Emo kartico imate do-
siop do raeunsinika B Clarka

K¢ Roberta
Knotta(NG 0152)in ga vprasate 0 Gi-
deon, mu strel preluknja glavo..
te k Bazil Malloryju. Ko mu
grazit, vam pove, Kie Jo glavni ra-
Cunalnik(NC 4550). Tam vas ujame-
jo in zaklenejo v kotlovnico. Naiti
morate pot ven, priti do glavnega
raéunalnika in ga uniiti. Kako pri-
dete ven, pa ugotovite sami!
Bojan Vogrin

(061) 109-651
Moj mikro 55




RECENZIE

Data Security Reference Guide
1991/92. Zalonik: SOPHOS Ltd,
Oxford, 1991, Anglija. 320 stran,
ISBN 0-9513420~2-9. Cena: 20
GBP (35 USD).

DALIBOR CERAR

arovanje podatkov je eno izmed naij-

eet 20 fesa zclo Dain Socirty Ral-
rence Guide (pr a 1986) in
paano Jo da 20 80 pac 7ak potrud
saij 50 komplicirane stvari razlozene tako,
da i razume tudi povpreten bralec.
vodno poglavje nas sezn:
imi pOjml varovanja podatiov (kodra-
nje, dokazovanje pristnosti, varno brisa.
nje podatkov) in nas 0pozori, kaj vse se
Iahko 2godi podatkom, ¢e niso primerno
zavarovan,

laviu so_predstavijene

50 pr ni rosti uporat
ik aBn o4 bvmv) o umn;m
iSA). V tem poglay

731, ANSI
9.9 in tehnika muuam.n ados (2 nlo
2agotovi © podatkov spre-
Thenits it prejemnik)
Sledi poglavie o varnem brisaniu po-
netnin medi-

jin: Znano jo. da ukaz ERASE v DOSu
2briée samo informacije o datotek, vse-
bina pa ostane na disky, dokler jo ne

S

drobnosti, Ki jih podobne knjige zamol-
i podrobro jo poglavi o ratu-
el veusin akirs ipe poan

oo formatianje)
Celin 35 sirant opisule viruse, zn
e 1991 (e o i e Za von

virus izvemo, szmnozue. kohko
bytov e dolg in kal lahko
povzroci. Za podrobnejsi in nuw‘l\ o

znanih virusov pri

Vlado Grlica, Stane Gaberc,

Ljubljana, 1991, Izpopolnjena
izdaja. Strani: 247 + dodatek
B brez paginacije + diskea
Cena: 1390 SLT.

MIHA KRAL]

uatiro Pro je kot najbolje prodajani
@ hise Borland zadnji

dobil knjigo v sovenini. Progs

uporabija polovica racu

in risanju grafo.

sall v knigo o programu, i je namenjen
delu brez pric

Kojig nenavadno

~ 2e v uvodu avtorji navajaio razlike med

Quattro Pro in

0.V enem

tako sledi pregled novosti in izbolSav.
Bralc otiino ne sme bi laik in mora
znati vsaj o
Krioa e razdeljena ns ova cela — opis
programa in seznam funkcil. V
delu je le malo novega ali oor
(za zkuSene uporabnike, na katere avor-
[irasunaiol. o paaao drug cel mnogo
raben. V njem 50 po «

bralec
znajde. Tudi tipkarskin napak je p
o na novo skovanih slovenskih racu-
naligin izpalankah sploh ne govorimo

(sl gt
gina pot b lahko dodali predsem
prepozno. Bor-

polnoma drugacna. Torej bo knjiga po-
stala odve

azgiitevna 1 Mb brez ure BSDEM
azsiitevna 1Mz uro 95!
azsiitev2.5Mb 2 uro 3200EM
b brez ue. 3100EM
iritev spomina do 8Mb
gtalialor ske n oka

. verzia

TOR,
URGONEISH GenaH!

MALI OGLASI

PRODAM AMSTRAD CPG 484 2 2o s
4 fastzigram n

mi o ieratur
Do, Marotons 8 5112 L. (a1

ADWARE — amiga 500, modulatorj.
aziiitve vseh vst, disketniki i

ittty

NEC

SERVIS
v¢elm sw Cm( mm latin II.

Telltaks: wmyu i 061 261355

dele za Amigo
prodajam. Tei. (061)263-51

PLACLINO ¥
TEL. (061) 267-632

KRS

DISKETE

prodam po najugodnej
TeL: (061) 265-525

0h Guato

cami. Vi, ki Quatiro Pro redno cporab-
mucno je iska-
mo 1o, kaj
ega ime-
na.V pregiedu funkci lanko 26 po noka)
minutah najdemo natancno tisto, kar po-
rebujemo.
Glede na o, da je knjiga namenjena
Ijizkusenim uporabnikom programa,ji
manjka nekaj pomembnih poglavi. Nik-
jer ni omenjeno, da lanko imamo jugo-
slovansko (ravzapray sovenske) ke in
tudi s

NAGRADNA IGRA

ZABAVNE

MATEMATICNE NALOGE

RESITVE NALOG 1Z
FEBRUARSKE
STEVILKE
DELITEV KVADRATA

Narisimo kvadrat S s stranico 1

Ce dve nasprotni oglis¢i pripadata
istemu delu, je razdalja med oglis-

ol Do om, tabela  Goma, ki o naka V2, vetja od prec-
ot UL SO DS s sl 100770 Co pe e
o o sednji ogligéi in n nasprotni,

Tennicna itvedba knjige jo na zelo
amaterski ravni, saj 0 reprodukcije za-
slonov v knjigi tako nejasne in raziite, da

Popravka

Sale najoBap 5 In ol Dnskm\ S
(Virus Infor List). Dobite
@y Nipariksini oblvkr, Flmnm Hoffman

)

prave:Stermi e moin kodirani OES
razbiti v nekﬂv ineh).

Sledl 136 () strani 2 roklamnim opi-
som programske I sojne opreme,
ot SOPHOS. Gnika v i b

natli-Na koncu sia siovar n indeks

G4 misite, a 50 vaé podatki ogrose-
o, 5 kg’ veekakor o, Neaers
Borobnosti scer ni
Sloral povsoo pite, e i ahko ..a.m
C5"pa 'vas zanimalo opisi viruso.
oriporogam, da s ogledate 3¢ Virus Infor:
Tation Summary L

56 Moj mikro

V Mojem mikru 3/1992 smo na
strani 42 objavi

ki ni nastala po njegovi krivdi, opra-
viéuje bralcem.

*

Avtorja priloge o lupini ekspertne-
ga sistema IMPSHELL v prejgnji Ste-
Vi Mojegs mikra sta,v ltratur
pod tocko 3

Matematiéke os
stema, Informator, Zagrep, 1966
Delo ima v resnici nasiov Matema-
icka logika za ekspertne sisteme.
Na napako nas je opozoril mag. Mir-
ko Cubrilo sam in nam hkrati poda-
fil izvod knjige. Hvala.

i
1) obstaja del, ki
oglise,
2) vsak od delov vsebuje eno ali
dve ogliséi

ne vsebuje

Skica 1 prikazuje prvi primer. Da-
ljica A'N je dolga 1/4, daljica A”M pa
1/2. Kakorkoli izmed narisanih delov
izberemo delitev kvadrata na tri de-

pripada M, je izratunana razdalia
med najbolj razmaknjenima tocka-
ma v vsakem primery vecja od
1.00778
LESENI KVADER

Eden praktiénin nacinov, kako iz-
meriti dolzino diagonale lesenega
kvadra, je naslednji

po enem robu prisionimo

k tabli. Oznacimo tocki, Kier se
2gornja vogala dotikata table. Nato
kvader vzporedno s tablo prema-
knemo tako, da se prvi vogal dota-
kne tocke, kier je bil prvotno drugi
vogal. Sedaj preprosto izmerimo
razdaljo med prvo tocko na tabli in

Vertiaina in  pravokotna na tablo.
KORENCKO

Dsting KoronSkovih ima' doest
otrok
POPOTNIK

Popotnikova povprecna hitrost je
3 km/h. Naj opozorimo, da povpreé-
na hitrost ni aritmeticna_sredina
obeh_hitrosti, ampak celotna_pot,
deljena s celotnim casom, saj
ob vzpenjanju ni enak casu pri
spuscanju.

lo. v vsakem primeru dobimo dve | NAGRADA

tocki, ki delu in st

med seboj oddaljeni vsaj 1.00778. z unolelno naroenmo smo to-
prikazuje st Ano Al X

pr
Polozaj tocke N je poljuben, tocka
M pa pripada poljubnemu od treh
delov. Neglede na to, kateremu delu

1458000 Nove

e




Nagradna vpra§ar|ia.

1. Americani so svoj prvi racunainik, Ki je deloval
v reainem casu, poimenovali Whirlwind (1944). Kako

ki 50 ga »gradili« kar tri leta (1943-1946)?
a) Galaksija

b) Electronic Numerical Integrator and Computer
(ENIAC)

c) Turing

2. Ena najs

slehernik,

a) mikrotip
b) trdi disk
©) yugo 45

3. Pascal je bil razvit kot pripomoéek za uéenje si-
stematicnega programiranja. Prvi prevajainik za pas-
cl/ pl I' Dll naprsln kar v pascalu. Kateri uéenjak je

5. Na cne (racunainiske) miske imajo kroghico. ail

a) 92, Ima ko
b) Kroglica je nameétena Kar v ohiju raéunalnika.
c) Ne, nima kroglice

Nagradni mini-raéunalniski
kviz je nova rubrika Mojega
mikra. Uvajamo jo namesto
Zabavnih matematiénih nalog,
s katerimi se je zadnje case
zabavala le Se pescica
resevalcev. Kot vsi kvizi je tudi
ta namenjen zabavi in
izobrazevanju, ne manjkajo pa
niti nagrade. Na vprasanja
odgovorite tako, da izberete
enega izmed ponujenih
odgovorov. Resitev vpisite

v kupon. Prosimo, da
odgovorite tudi na nekaj
anketnih vprasan. Resitve
posliite_najpozneje do 17.
aprila. Med resevalci

s pravilnimi resitvami bomo
izzrebali tri nagrajence.

9tk oo wibke

a) Ustanovitelj podietia
Linotronic._(elektronski
tiskarski stroji Linotype)
b) filmski igralec

¢) asopisni magnat, po
katerem so poimenovali
namizno zalozniski pa-
ket Ventura Publisher

NAGRADE:

1. Softverski paket Turbo
C++ & Turbo Vision
~ darilo podjetja Marand
iz Ljubljane.

2. Knjiga po lastni izbiri

v ratunaini3kem oddelku
knjigarne Miadinske knjige
TS ovainsa ulic 27

v Ljubljani.

3. Enoletna naroénina na
Moj mikro.

a) Niklaus Wirth
b) Blaise Pascal
©) Charles Babbage

4. Kratica CAD pomeni racunainisko podpno naérto-
vanje. Kaj pa je CAM?

a) ratuna\msku podprto

) racunainisko podprta
proizvoanja

©) to je znamka raéunal-
nika, zdruzljivega z Ap-
plovim macom
prebrano CAM = MAC).

Veljajo samo originaini kuponi!
Resitve (vpisite érke a, b ali c)
1. vprasanj

4.vprasanje

2. vprasanje
5. vprasanje

3. vprasanje
6. vprasanje

imate?

Kaj v Mojem mikru najraje oz. najpogosteje berete (obkrozite lahko veckran’
a) rubriko Mimo zaslona b) porocila s sejmov. ) ogla

d) rubriki Igre in Prva pomo¢ ) prilogo Mojega mikra

) avtorske clanke (navedite tematiko) ..
Kaj pogresate oz. tesa bi si Zeleli v Mojem mikru?

Kaj vam je v tej Stevilki Mojega mikra vse¢ (tema, rubrika, Clanek ...)?

Ali redno berete Moj mikro? Da Ne Sem narocnik

Ime in priimek,
letnica rojstva
in naslov.

. Podpis:




RACUNALNISKO
IZOBRAZEVANJE

LJUBLJANA
Trzas§ka 2

yoy
(061) 210 755

Er———
QUATTRO PRO
WORDSTAR
WINDOWS
W O R D
dBASE |V
LOTUS 1-2-3
FASTBACK PLUS
P'C TO@LS
D o S
ELITPPER
VENTURA
SUPERPROJECT

—
TERMINI SKOZI VSE LETO
PRI NAS ALl PRI VAS
DOPOLDAN ALI POPOLDAN
SKUPINSKO ALI POSAMIENO
GRADIVA IN TEL. POMOC
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podjetie za izacijo, it iko in

SERIJA 9000
* CARRY |, 286/12, HGC-CGA, 8 bit slot, koproc.
podnozje

M, pocte 287, 1Mo RAM, AM
oA s oo gafia st
28 ok dotionm: nagajanik, mere: 240 185 x45m.
opcja mono monitor & model 7109
modeli
@ 1xag 1D a2ty
9 b, HD 40M, teza 2.6k
i 1 oo teta26kg

* CARRY |, 286/16, VGA 8 bit slot, koproc. podnozje

i
mxues X Aﬁmm opijamono monitor 3 model 7110 l bara monitor
model 72

o
S 1S, LMD, 1D opca a2 tkg

1X35, 144 Mo, HO 4OM, tefa 26k
5 1A 1M, KD 0N, e 2510

* CARRY I, 386SX/16, VGA, 8 bit slot, koproc. pod-
noi l

or B0386SK, 16MHz. podnaie 2a koprocesor 367SXI16, 2Mb
{opl do ) AN, RO B8 2 s 15 par VoA
512Kb RAM grafka, sot 140mm, napajaiik,

SERIJA 3000

* CARRY |, 286/12, VGA, 2x 16 bit slot, koproc.
podnozje

r 80286, 12 Mz, podnozje 2a koprocesor 287, 1Mb (opcija do 4)
'RAM, AMIBIOS, 2 x se, 1 x par, VGA 800 x 600, 256 Kb RAM grafika, ova
sola 72 16 bite farce dimenz} 220x%3mn, napajini. mere
odel 71

o
model
321 1x35',1.44Mo, HD opoiia, teta 4kg

* CARRY |, 386SX/16, VGA, 2X 16 bit slot, koproc.
podnozje
plocesor 803065, 16MHz, podnofie a Koprocesor GATSXI16, 1Mo
i do 8) RAM, AMI BIOS, 2 x ser, 1 X par, VGA 1024 768, 25
(opcia 512Kb) RAM grafia, dva siota 2a 16 bitne Kartice dimenz

m, napajalni, mere: 280280 70mm, opcia mono moritor
& model 7110 ai barvi monitor 10° model 7210

model
321 1x35, 144Mb, HD opoii, teta 4kg

* CARRY I, 386SDX/33, VGA, 2X 16 bit slot, koproc.

podnozje

procesor BOGBEDX, 33MHz, podnotie 2a koprocesor 3B7DKS, ali

WT3167, 4Mb [npcuz do 32) RAM, 64Kb (opcija do 256Kb) cache RAM,

AMIBIOS, 2 x ser, 1 x par, VGA 1024 768, 1Mb RAM grafika, dva siota

u 15 mlnz kartice dimenzij 220x99mm, napajainik, mere:
model 71

mere: 240 185 45mm, opcija mono monitor 9" el 110 o o
moodor 1 mode! 210

04 1X3, 144M, D 4OM, e 26k
9305 1X35,1.44Mb, HD BOM, tefa 26k

SERIJA 8000

* CARRY |, 286/12, HGC-CGA

procesor 80265, 12MHz. 1Mb RAM, 64Kb AMI BIOS, 2 x ser, 1 X par,
BGh ‘all Herus kompatbina grafka, napsink, mer
240 185 X 45mm, opcija mono monitor & model 7109

model

B0, 1438, 14N wia 21k
805 1xas Lk anom w2l
28kg

ik, v (m?ﬂkg

SERIJA 5000

* CARRV 1, 286/12, VGA, 2% 16 bit slot, koproc.

podn
procesor 80286, 12Miz podnate 2 koprocsor 27, 1M opcia do 4
ROk AMIBI0S.2 X er 1 X g VEAZS Ko RAM gk dralor 16
i
‘opcija mono monitor 3 mode 110 o manior 10 ol 210

me
5221 1x35',1.44Mb, HD opcia, teta 2.7kg

* CARRY |, 386SX/16, VGA, 2 16 bit slot, koproc.
podnozje
procesor 80386SX, 16MHz, podnozje za kwmoesm 3878X16, 1Mb
{opcija do 8) RAM, AMI BIOS, 2 x ser, 1 x par, VGA 256Kb (opcija 512Kb)
RAM grafika, dva slota za 16 bitne kartice dimenij 190 x 98 mm, napajal-
ik more 24022065, opeia mono monior 9 model 7110l
Sl montor 10 model 7210

model
5321 1x35",1,44Mb, HD opcia, teta 2.7kg

P noda et
modl
51 1x35',1,44Mp, HD opcia— odsiraniv, teda 4k

* CARRY |, 4865X/20, VGA, 2X 16 bit slot, koproc.
podnozje

procesor BB6SK, 20MHz, podnatje za Koprocesor 4875X20, ali

WTA167, 4Mb (opcja do 32) RAM, 64Kb (opcifa do 256Kb) cache RAM,

AMIBIOS, 2 x ser, 1 x par, VGA 1024 X768, 1Mb RAM grafik, dvaslta

7a 16 bine Karce dmenzij 220x99mm, napajainik, mere
9 model 71

10° model 7210
model

301 1x35',1.44Mb, HD opcifa - odstranlvi, teza 4kg

* CARRV 1, 486DX/33, VGA, 2 16 bit slot, koproc.

pod
e ot zs Kprocesor WTHE, 4D 0

Jz dn 32) RAM SOKh [pr\]a do 256Kb) cache RAM, AM BIOS, 2 x ser

1 par VGA 1024768, 1Mo RAM raia, dva sta z 1 i ke

i 220 5 rapalank,mete: 280 X80 TOm. o0y o

ritr ¥ model 710 all arvn moritr 10" madel 7210

‘model

ST 135, 144Mb, HD opcis - cdsraniv, tefa kg

DODATKI

7109 mono monitor &, HGC-CGA
7110 mono monitor 9, VGA

tipkovnica nemsia 82 tipk
tipkovnica ameriska 82 tik

tipkovnica nemska 102 tioki

tipkovnica numericna 10 tipk
8003 napajainik

r
Ethernet artica, boot
Arcnet kartica, boot

E




Cepelnikova 7 ) 61000 Ljubljana )
tel./fax: (061) 374-380

|

POWER

PRINTER

THE OPEN DESKTOP FAMILY
e [
tem Services
SCOUNIX Sysem V386 Relemse 32| Multuser Sl TermialSuppt SCOUNIX Sysem V366 Relese 3.2
Operatingysiem Development ystem—sith
Microso C Comper,CodeView,
ey
[ Graphicdl Usr nterfce
XWindow Sysem—wit Mot ‘Moltser X Teminal Suport X Library (Xi) Rout
‘Window Manage and Deskiop X okt X0 i Routes
Manager
Vo Sy Gude
‘Networking Services
TCPIP NES Network Sever TCPP Development ysem.
PCNES™ Daemon NES
LAN Marager Client | ellow Pges(fuure) f Sromt Denomen
Database Services
SQLRelaional DBV Networked, Malivser SQLServer Enbedded SQL(ESQL) Prerocssor
icractive SQL UsrServices: 1SAM Libaes o C Deveopment
Memu, Forms, Report Wrer, GCA Specifcaton snd Libraries
Query.By-Forms,and
Report-By-Forms
Neworked SQL
DOS Services
DOSUNIX: PCinerace™ Server =
Sysiem ’ In l ILIB DOS Developmen Libraries
(RS O R 3
System Requirements
o 6o 46 EISA orWCA
Medix___525'003 Dk or Q24 Tae
Display.  EGA, VGA, Extended VGA, Hercules® Monochrome, o Selcted. High-Performance Adapters
Vowe BusorSerl
‘Network Crd: 3501, 3C503, WDBOU3ET, JC523, 1M Token Ring Adapter #1416 Mz
RAM: byt RAM: 8 Miyics (pls 5 Moyt peruser) | RAMEBMbyes
Hand Disk 100 Mbytes: Hard Dik- 180 Myes Hard Disk: 40 Mbytes

SCO Open Desktop vsebuje vse kar INTERNATIONAL

CONSORTIUM

potrebujete za transformacijo vasega
osebnega racunalnika v pravo delovno
postajo. Omogota uporabo graficnih
aplikacij v oknih, upravljanje z bazami
podatkov SQL, dostop do aplikacij in
datotek v mrezah ter uporabo razlicnih
aplikacij za Open Desktop, UNIX,
XENIX ali DOS. Vse to in veliko ve¢ za
samo 2.595 DEM.

FOR OPEN SOFTWARE

Moj mikro 59



IGRE

‘ The Secret of Monkey
Island 2: Le Chuck’s
| Revenge

© pustolovitina @ PC amiga, ST
© LucasFilm @ 910

ANDRE] BOHINC

Ly sesroganenn s vous o
bi moral vedeti tudi rvem delu
sicer obracunal 2L Lo Chackom. pa racunal, da

ozganc njegovega aviorja Rona
Gilberta naprtih nov kun 105 tolovsein.
Pravzapray amo 2a to kv . igracl. i 56 nam
je zdela igra tako zelo dobs
uvrstili na vrhove lestvic in razbili
viado v svetu pustolovacin. Resnici na
drugega dela nisem pricakoval kaj vet kot le
dodatek k dokonéni zgodbi. Cilj je ostal isti
obraéunati z Le Chuckom, toda dalj ko igrate,

bol s vam 2di igra samosiojna; Veskalior so
avtorji veliko pridobili z ohranitvijo najboljsin
karakterjev iz originala. Drugi del vsebuje
motnejSo dozo humorja (za smeh in ne le za
nasmeh), Cinema-Feeling grafiko in je bolj za-
piten. Za glasbeno spremiavo so pri Lucasfil
u prvi¢ uporabili sistem IMUSE (interactive
MUsic. System), ki insligentnb instrumentira
2votne ucinke v igr, tako
cilami glavnegy
e igri se torej zrcali v glasbi, kar
zares izboljsa atmosfero. In to e le pri PC-jin

s 300-funtov vrednimi zvoenimi karticami, am-
pak z minimalnimi zadrki tudi na amigi. Toliko
© tehriénin lastnostin gre, 2daj pa  akcil. lgra
je razdeliena na stiri dele. Naslednja

vam bodo pomagala, da boste pril skors du

odpustil kuharia. Sprejmite to delovno mesto in
dobili boste placo v naprej. Toda delo kuharja je
dolgogasno in ker spioh ne znate kuhati, pobeg-
nite v svet skozi okno.

modvirju napolnite vedro z blatom in ga

fahko p.enmn v ol 00 prinadulin Honikcy rar:
Ki Prv
cotok n vet obetaven. Srecato se z Lar-
o, Ki ves promlat in veams premosénie. Po
napad pobertto. Iopalo za znakom na desni
srani mostu. V. motvirlu uporabte kisto kot
prevozno sredstvo in zaveslajte do Earovnice.
Poberite vrvico z mize v prvi sobi. Preglejte
Vréke na policah. Ko najdete tistega z napisom
ASHES-TO-LIFE, se 0 njem pogovoile s goans
&arovnico. Pozanimaite se Se
carobne lutke (VOODOO DOLL). Dobit, boste
shisek sestavin 2a pripravo lutke (HAI, THRE-
AD, BODY FLUID, PART OF DEAD RELATIVE).
Zdaj morate vse to zbrati in kaznovati predrzne-
ga Largal Pojdite na pokopaliice. Odkoplite
grob Largovega deda (prvi na levi) in poberite
km rajnkega. Na obali poberite palico, ki lezi
leh. V mestu stopite do Kartografa Wallya in
Govorite 2 Nl o Vet svaren. vaemite prasen
list papirja in pozorno opazujte Wallya. Sunite
mu monokel, ko ga za hip odlozi na mizo in si

&1 Spustte se po potl 4
najbol; oddaljene ladje na levi. Proredi vrv. na
katero je privezan majhen aligator. Cuvaj bo
ponorel in se zapodil za ubeznikom, vi pa pobe-
tite njegovo skledo, v kateri se skrivajo dragoce-
koséki sira. Vstopite v Largovo sobo na levi in
hitro zgrabite njegovo lasuljo (TOUPEE) s pod-
stavka. Pobegnite ali pa pocakajte, da vas sam

Stopite na desno k piratom in poberite vedro.
ugovor pirata odgovorite s prvim dialogom,

sicer boste na vedro ¢akali celo veénost. Nasta-

vite past za podgano. Odprite Skatlo, podstavite

palico in jo zvezite z vrvico ter nastavite koséek

sira. lzginite za trenutek in ko s

glodalec ravno nacenjal prvi Koscek sira, Pobe-

0 pljunil na zid. Poberite
pliunek na prazen list papirja. Tako boste dobil
$e eno od sestavin za lutko (BODY FLUID). V.

diski kuhini Vrzite podgano v juho. Govorite
s tocajem in narogite juho. Tocaj bo Sel po juho
in ko bo ugotovil, da v njej plava podgana, bo

Izpolnjeno glasovnico posljite do 15. v mesecu . Do tedaj velja glasovanje za opis meseca. Ge
o glasovnica posiana pozneje jo bomo upostevali samo za Ieslwco in trebane v nasied-

mjigami po tri

izzrebane glaseva\cs i avtorja opisa meseca. Po Sestih mesecin bomo sestel glasove 24

Pposamezne avtorje in nagradili najboljse t

Izbiramo opis meseca (APRIL)

Velja samo glasovanje z glasovnico iz revije (ne fotokopirano). Pisite s tiskanimi crkamit

Najbolj8i opis v rul

Naslov.

igre v tej stevilki Mojega mikra:

Avtor:

Triigre, ki jih v zadnjem casu najraje g

2

Kaksne vrste racunalnik imate?

Ime in priimek,

letnica rojstva
naslov.

Podpis:
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jova vrata. Skiijte se za obleke
in zagrnite zaveso. Largo dobi biato na glavo in
i umaze obleko. Zasledujte ga na poti v istilni-
co. Prisluhnite pogovoru in ko odide, se vrnite
¥ njegovo sobo. Zaprite vrata in poberite listek iz
istilnice, ki je pritrien na njih. Sedaj lahko dvig-

lacila. Dobili ste vse dele za
lutko. Nesite jih earovnici in dobili jo boste sku-
paj z nekaj Sivankami. Vrnite se v Largovo sobo.
Zacel bo vpiti in vas metati iz sobe. Takrat hitro
ko in pregnali ga boste iz
jdite do Peninsule. Tam se boste sre-
<ali s kapitanom Rastamanom. Ker brez ogrlice
ne bo hotel odpluti, mu dajte monokel, ki ga bo
zadovoliil. Odplujte na Phatt Island. Med voznjo
poberite vreco hrane za papige (BAG OF PAR-

ROT CHOW). Vet pa prihodnjic!

Stellar 7
‘@ arkadna simulacija ® amiga, PC
@ Dynamix Software @ 9/9

ARLO ROZMAN

Lo

o dolgem Sasu je Dynamix izdal Se eno zani-
mivo igro. Tokrat vozite neke vrste tank in raz-

na, poveljnika arcturske vesoljske flote, katere
amen je uniciti Zemljo. Igra je razdeljena na
sedem stopenj, na koncu vsake pa morate po-
koncati Se velikanskega »Sefa«. Igra premore
pogled samo iz ene strar

- 7a nekaj sekund popolnoma zatemni pokraji-
no, tako da se lahko izmuznete iz »guste situ-

acije in zmedete nasprotnika. Mina ~ v primeru,
da vas nekdo neusmiljeno preganja, izpustite to
zadevico in upajte, da jo bo povozil. Rakete
~ imajo vecio rusilno moc ter vecji domet. Skoki
(17) Za nekaj ¢asa letite in tako preskogite nevar-
ne napadalce. Poleg teh izboljsav lahko upora-
bite 3e nekatere druge, vendar pa nisem mogel
odkriti, zakaj rabijo.

nadilnemu Dynamixovemu uvodu bo siedila
kratka risanka, ki vas seznani z dogodki. Nato se
bo prikazal lep meni, na katerem imate nasied-

stah sovraznikov (oklepna vozila, mine,
ji...) in o svoji misiji. Prefs ~ nastavite grafiéni




detail, usposobite misko ali igralno palico, izbe-
nostno stopnjo ter izklopite ali viopi-
te_zvoene ucinke in cores — ogled
lestvice osmih najboljsih. Exit ~ izhod v DOS.
izberite opcijo Begin in znasli se boste sredi
lepe pokrajine. Prec vami se pojavio nekakine
laserske sani, ki jih nemudoma unicite. Okoli
ves se sproletavaio ptigam podobn letti pred:
i vas zasipavajo z izstrelki. Priblizno tr
morate voziti naokoli ter unicevati
tanke in podobno golazen, ko vas bo zvok podo-
ben zvonjenju telefona opozoril, da se priblizuje

vas bo zapeljala lepa vesoljska ladja, iz
katere bo izskoGil robot in kakor obseden zacel
streljati na vas. S priblizno Sestimi naboji ga
unicite in namesto njega se bo prikazal cuden
migetajoc objekt. Zapeljite vanj in prenesel vas

stopnjo igre.
ima drugatno pokaino in ozsdje. Redit jo

Voraia za M PG zavzame okoli 1 b pomnil-
nika. Ukaziso ahk n priro¢ni: Numeriéne tipke
a premikanie, SPACE za strel, TAB 7a spremi-
Pianie i2boljsay in ENTER 7a porabitev 00l
ve. Igra je dokaj dobra, sovrazniki 5o lepo
animirani, zvok je soliden. Priporocam jo vsem

ljubiteljem te zvrst iger.
ELP: Tel.: (061) 313-630 — ARLO.

Alien Breed

@ arkadna pustolovscina @ amiga @ Team
17 @ 8110

SILVANO BUCIC

lovbo po vesoljski prostranstvin v svo-
i lupini znenada zaslisite signal SOS. Na obzor-
ju se priblizate veliki tovorni ladji. Skusate nave-
zati stik 2 njo, vendar se nihce ne odziva. Spusti-
te se v notranjost ladje, v prostore vstopate
previdno. Vse je prevec spokojno, Ceprav v zra-
ku lebal sutnja smrt!

eam 17 se jo S enjrat prosiavl (po boriini
\gn Full Contact) z dobro_grafiko,
otnimi ucinid, digitaliziranion govnmm jia
macijo. Igro s ivoje, vendar je igra
veliko tezja, ¢e igraica nista dobro uigrana. Na
zadetku vsake stopnje lahko preberete, kaksna
naloga ves

njapoliSitecuigalo, ki vas bo poteg-

T i e o seap
z te vaéunalmk ki se Je izma-
knil nadzoru; potem ko ga unicite, imate 60
S G, e e Vg,

3. stopnja — popravite racunalnik, eprav bo-
ste na dostopu do njega naleteli na nekaj, kar
spominja na velikansko mravijo, ki jo odstranite
(8e prej vam priporocam, da kupite tezko topni-
$tvo in zadosti streliva); ko to opravite, vam

rhete do dvigal

le tri stopnje vam prepuscam, da jin
sami raziscete. Zdaj pa nekaj o sami igri. Na vse

obleme, na Katere boste naleteli, vas bo opo-
zoril digitaliziran zenski glas, pazite na Kljuce,
kit za vsaks vrata potrebuists enaga. Potarna
yrata samo zaprete, skozi energetsia pa gre
lahko samo v en ore Ik, bl
uporabite pa jo 2 M na tipkovict (slektronska
karta velja za vse stopnje). Za izpolnitev nalog
imate neomejen ¢as, vendar svojo pot nacrtujte
tako, da uporabite Gimmanj

Sovrazniki so samo treh vrst, Ge ne uposteva-
e sontiniios ptkanattopent (o o)

0 so: alieni, pajkci in ¢rv Na vsaki
naslecni stoprii o alione vao oo onie 5 av-
tomatom, ki ga imate na zaGetku. Prava poslas
ca 0 nekatere podrabnosti, ki zalSajo igro. To
s0 luknje v tleh, ventilatorji (ti vas prisesavajo),
spoizka tla, visji ali nizji podi, vibriranje uci idr.

Na vsaki stopnii je nekaj terminalov, na Katere
se lahko prikijucite tako, da stopite na njinove
luknjice in pritisnete na streljanje. Vhod v termi-
naljo fzvstoo narsjen, sika js zelens, vendar
repeta zaradi okvere v P
3iglavni meni, bosto zaslisal di
las, ki vam izrece dobrodoslico: »Wellcome to
index supplies system.« Od opcij je najboljsa
ovs (intox wespon supplise) n Aruga intex ool
supplies), preostale nimajo -
mena, zato ih spioh ne bom opisoval. Prva

Ze v uvodu lahko opazimo izredno razkosno
animacijo, kar je pri tej zvrsti iger prav gotovo
zelo dobrodosla novost. To igro zelo popestri in
jo obenem tudi naredi veliko bolj komicno. Kot
sem povedal, z animacijo v Dynamixu tokrat
zares niso skoparili, vendar pa Adventures of
Willy Beamish za Sierrinimi_igrami
v zvoku. Predvsem pogresam digitalizirane
2voéne utinke (e na zvoenin Karticah, ki so vse
bolj pogoste na PC-jih), ki jih imajo na primer
Conquests of Longbow in druge novejse Sierri-
ne igre.

Vse kaze, da 5o tudi Dynamixovi oblikovalci
iger spoznali, da so pustolovséine, ki jih igramo
iz ntretje osebe« (0sebo, ki jo vodimo, vidimo na
ekranu od dale¢), bolj popularne kot igre, pri
katerih dogajanje spremijamo skozi o¢i glavnih

© je tudi Willy Beamish opazovan
s strani tretje osebex.

Igra je narejena predvsem za igranje z misko,
saj je premikanje Kurzorja po zaslonu s tipkami
precej nerodno. Igro vodite tako, da kurzor pre-
maknete na predmet, ki ga zelite uporabiti, po-
brati, premakniti ipd. premeni
v ikono. lkone o lahko naslednje:

EXIT - ta ikona oznacuje izhod ali prehod na
drugo lokacijo.

opcija omogota nakup orozja

i
Metalec plazme - plasma shotgun) uporabinio
ga s pritiskom na ko Al levt AH ~igralec 1,
desni Alt ~ igralec 2). Druga opcija omogoca
naku elekironsks kerte (st 184K uporaby
na vseh stopnjah), streliva, energije, kijucev in
Zivlienja. Med prehajanjem stopen lahko naleti-
te na eneraio in na nagradno Zivienje, vendar
tudi na cel kup alienov, ki vas nestrpno pricaku-
jeio, zato dobro premis! o ai e beste grebli za
Zivijenje.
Tisti, ki premorejo amigo 500 brez razsiritve,

ste razocarani. Prav kmalu bomo dobili Alien
d Il

The Adventures of
Willy Beamish

@ pustolovitina @ PC, amiga @ Dynamix/
Sierra @ 10/9

MIHA AMON

ko bi ravnall, ¢e bi bili zopet stari devet let
in bi znali vse, kar znate zdaj? V taki viogi se
o v najnovejs pustolovitini zna-
prav nié ne
zaostaja za prejsnjima pustolnv§6|namu (Hearth
of China in Raise of the Dragon). Nasprotno,
igra The Adventures of Will Beamish 1o 3¢ bol
izpopolnj
Eroden zaénete igiati, morate potepeti nekej
(ne  predolgin) trenutkov, da vam Dynamixov
instalacijski program nalozi 7 HD disket dolgo
igro (verzija VGA) na vas trdi disk

Klo 2 njim si
stvar natanéneje ogledate.
acek — pomeni, da se lahko pogovorite
2 dologeno osebo ali celo Zivaljo (pes, zaba...).
Pustice - pomenijo da lahko dolocen pred-
met poberete al premakne
-, polavi, Xadar moramo ek pred-
met vre njim zadeti kaksno stva
U~ am sighalizina, da racunainik renutno
»misli« (bere z diska ipd.) in da moramo malce
pocakati.

e med igranjem pritisnete na tipko »esca-
pe«, dobite tako imenovani meni tem
meniju 5o funkcile, kot so nalaganje, shranjeva-

meniju s zelo
zanimiva opcija Help, pod Katero lahko najdete
vsa podrobnejsa pojasnila o igranju i
Willy Beamish je za svojih devet let zelo navi-
han »mulece. Zaradi lumparije, ki jo je ~uspicil«
na zadnji Solski dan, mora za Kazen napisati
spis. Vendar pa Willy ne bi bil Willy, ce ne bi
izkoristil profesoricine odsotnosti in pobegnil iz
razreda. Gospodu pred razredom se izgovori, da
mora na stranisce. Pokaze mu prepustnico, ki jo
Ie na leseno tabllco napisal 2 bellm evncnikom.
ride v stranisce, ga napade Solski tezak
Spider. Willya spustl v zameno za 28pno igrico
elektronsko Nintari. Izstopi skozi velika Solska
rata. V tem trenutku se za Willyja zacnejo pocit-
nice. Sola je zdaj e zgodovina. Willy si nadene
sonéna ocala in se odrolka domov. Doma prex
yatl pobere posto, v kateri e njegovo spriceva:
topi in a vrati ga Ze nestrpno Caka njegov

zat korenje. Ker je Willy z nozem nepreviden, se
ureze. Takoj stece v kopalnico, in si okrog prsta
ovije obliz

ra igro Monster Squada na video
tari. Na mizi v svoj sobi vzame Se hrano
za svojega najboljsega prijatelja - zabca Horne-
yia. Odide v jedilnico na vecerjo. Druzina caka
oteta, da se e iz sluzbe z veselimi novicami

Saigston obraz se 86 boll zmvaci, ko zagleda
slabo oceno iz glasbe. Za kazen Willyju za en
teden zaklene Nintari. Willy razocaran odide
v svojo sobo. Kmalu ga njegova starejsa sestra
pokiice, naj ji v kopalnici poda sampon. Willy
mimogrede v njeni sobi pobere Se dnevnik in
odhiti sestri na pomoc. Z dnevnikom izsili Kijuc
za Nintari. Ko ga sestra prijazno brene iz kopal-

se prileze pocitek in jutri ju ¢akajo nove dogo-
divagine. Ker (Kot pise v pravilih igre) ne name-
ravam izdati morilca, vem le e zazelim obilo |
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IGRE

zabave pri igranju, pojasnila na morebitne teza-
ve v zvezi z igro pa dobite na naslovu:

Miha Amon, Mokrska 32, Ljubljana, telefon:
262-742.

Videokid

@ arkadna igra @ amiga, ST, C 64 @ Gremlin
910

)

B.ny je le navaden, s televizijo obseden fantic
iz navadnega, s smogom preplavijenega in pre-
naselienega mesteca. Nekega lepega dne mu

JURE ALEKSIC

ity letsce helebarde (¢e vas napads ena sama
u, a kaj, ko vas proti koncu obletavajo
mve atel): . Verjomite mi. ne 50 vam dolgcas,
Med igro vas ik komentira dogajanje (NO
SWEAT! WELL DONE! GO VCR), kar postane
ez gas nekoliko nadlezno.
Na koncu vas caka prav simapticen piscancek
(grskrif pol zaslona) z motorno celado na lavi
52 56 mu trebuh raz
pukuka grumomnsm povska cev, Kivas zest:
je z ognjem. Nekajkrat mu izskocijo o iz duplin
fnives catnfo sasedotel | Naspr ik Jobdle
tpsten, najpre mu morats odstro nji del
260 2 Glave, Sels potem o ¥ plamoni

Zrusi na o,

Divji Zahod: Ohlapno carovnikovo obleko in

 magiéno kroglo zamenjate za dobro ukrojeni

bojski kostim in dva revolverja. Dve podstop-

i obviaduieio, Kavbo, dve Induancn (kar pa
seveda sploh ne pomeni, da vas kda

napadejo 2 zdruzenim moemi). Bujna domisija

s filmi. Billy je seveda presrecen in se takoj
udobno namesti v naslanjacu pred zaslonom.
Ko vKlopi video zaslisi nor, hudoben smeh. Pri-
bliza se zaslonu. Naenkrat ta eksplodira in se

razprsi na tisoce delcev in nasega Billyja nezna-
na sila povlete naravnost v dogajanje na televi-

Motna svetioba ga za trenutek zaslepi in ko
Kanéno spat odpre oci, ugotovi, da je oblecen
v Earovniska obla

»Billy, fant moj, zda] 5 ujt« 2281 noznan,
hudoben glas. »Naiti moras seh labi-
rintgv in Svetov, ki sem jih ustvarl zate. Pet ji
je. Ce ti uspe, te bom osvobodil in venil v resnic-
ni svet.

Da, uganii e, v noviigri Zalozniki hiso Gre-

miin st o naloga je,
st smrlnn nevarnin sto-
pen. Vaaka je sestaviona dstopen;

i
0. vsakem sledi malce statistike - Zwienia
1o6ks, bombe, energija)in povsod prezio navas
horde nasprotnikov, katern edina naloga je va-
Selmiberio Ser il 0 mera placa

"Nl ia kratio opisem stoprie.

Srednjeveski svet: Dogajanje je postavljen:
v okolje starega, razpadajocega dvorca, ki se
ponosno dviga na samotni gori na koncu sveta.
Dabi cal priii do cija, s boste moralinajpre)
Soociti s pisano palet ravov. Topovi
Vam odvzamejo velko energie, ha stenah Saia:
ki padejo v trenutku, ko se
Obstraluieio vas tud vie:
3ke Celade, duhovi in prekrasni barotni orna-
menti (ki so zaradi ognjenih zstrelkov najnevar-
odpirajo in zapi
Tajo Vhode v neKatere predels, vanko
yam bodo povarotali leted viezl, i
zadeti Sestkrat netopir, resetke, ki se
avigalo 1n spuldale, orjasko kople, ki se nena-
ma vzdigne s tal in triino zaslona,
Okostnjaki, ki 50 GVIgal0 ih SpUSEal0 pa drege:
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di tu ne pojema,
2 revolverasi, ki vas obsipajo z dinamitom, manj
pogumni se bodo hise in izza oken
strelal na vas; oblaki N tbijo za staina neurja

— nekateri celo spuscajo smrtonosna nakovala
o obletaval vas bodo nadlezni mehovinari.
" kanjonin boste moral pazi na padajoce ka-
msme P roki 5o bodo v kel rovedal Indr-
janci in metali tomahavke, zaslon bodo preleta-
vale velike pusice, v votlinah bodo na vas pre-
mov bodo na ves Spuseall

strsljanje gor-dol, strljanje naprej in poseuno
v

2 ktogla vas oskrbi 2 novo ~pametngx
(smart) borbo. Krogla, na kat rka »Se
(SHIELD) vas zacasno naprawi neraniivega.
§ posebno ikono i larko pridobite 3o (4. d
neprestano krotiokoli vas, in bombs, ¢ katerimi
Zasipate sovraznike v spoiniin

Na spodnjem delu zaslona ahio skrzjnc levo

vidi e tocke, preostale bombe, zivije-
niain enargljn Na zabatia imate St Siionis
opremijnt ste s tremi bombami - zstrelte in
s pritiskom na preslednico. Z ESCAPE preneha-
12 igr0, s priiskom na P dobite pavzo.

Igra zavzema dve disketi, zanjo ne potrebuje-
te raztirtve na 1 Mb. Misim, da se jo splaca
nabaviti, saj se lahko pohvali 2 zelo dobro izve d-
Do Gratika n vk tp olEna, animacija ni
slaba, Vseh pet stopen) predstavia domisein
karikaturo ameriske filmske industrije ~ osebno
sem bil razogaran, ker so programerji pozabili
na filme za malo bolj odrasle gledalce in
igralce

4D—Spons Driving
na simulacija @ PC, sr amiga
& Mindscapa/DS e 8110

TONI PIHLAR

- Na koncu vas pricaka
kom in pu§émam\ "Ta 6 8 tesil Kot pri Koncni
nasprol
Svet prinodnosti: Smuknete v vesoljski ska-
fander (zrak je tu veliko preonesnazen, da bi ga
lahko kar tako vdihavali) in vzamete lasersko
pistolo. Soocil se boste s Stevilnimi naprednimi
oblikami Zivijenja, obcasno pa se prikaze kak
neandertalc.
mpleksne vesoljske ladje vas iz zraka divie
ubmel;u.a‘o. lo delajo udi poskakuiodi vesolic-
ji mehurckov, napol-
o s Kising. 1o ractig vaa o obstrelje-
vale z lastnimi sadikami, s stropa votlin bo kap-
ljal Katran in vas skusal utopiti; posebna nadle-
ikonski ¢ipi, ki se prilepijo na
vas in vas nocejo izpu: @ oblike
na te stopni b lahko navdihnil tevilne avtorje
stvenacamasucmn 2godb.
Vse je tiho pono¢i na ulicah Chica-
g 002 koo pojavite vi, obleceni v tezak
plast, s temnim klobukom, spustenim globoko
na éelo in brzostrelko pod roko, se izkaze, da je
navidezni mir le krinka. Izza sodov, oken in
hidrantov se dvigajo gangsterji in streljajo. Iz
mimo vozecih limuzin a prileti
granata, dvolcil vas na mot mitaljajo. Ko
vstopite v bar, se pazite kotale¢ih sodov in
gangsteriey, kit pod mizami
vampirji, zombiji, okost-
n,akl in newpvm podastna orevesa,

e prestraseni
ski sprejorik. vas

¢aka najtezja stopnja v igri.
Na zacetku igre

Za st i ram 1 senci.pa sam manika
vsaj 100.000 USD, sponzor (npr. Marlboro) in
tank poguma, imamo pa zmogljive miincke, je
nastalo ze kar nekaj avtomobiiskih simulacil, ki
pase precej razlikujejo po kvaliteti. Test Drive 1

Driving ima kvalitete, ki pustijo ostale igre dalec
zadaj. Nastala je nekoliko pozneje kot TD3 (ver-

" Zija 1.1 je bila kon&ana 13. decembra lani), je pa

vsekakor veliko boljsa. Igri bom Se primerjal,

kam 4D je v bistv tudi TDG. Zakaj? 1D in ZD2
sta ustvarila Accolade nctive Software
ne. TOS Samo Accarade, 4D, o061 ¥ sodeko:
nju z Mindscape.

ra se pozene s stunts.com’ zato ji sam re-
gem kar Stunts. Osnovni meni so tirje prometni
Znaki in avtomobil. Pometr i nas vodijo do
opgil, izbire tnika, avtomobila in proge.

ibkimi izstrelki, a seveda lahko dobite iz-
boljsave. V oranzni krogli, ki véasin preleti do-
gaianie, lahko poberete eno izmed nasiedin

o et o hitre, a vseeno Sibke;
metalec ognja: pocasno oroZje, a Kar
motno;
~ pusgice: zelo mocne in hitre;
- krogle: odliéno orozje, mo¢no in natanéno;
- aser: najmocneysi, dokaj iter. Edino oroz-
fe,$ katerimlahko p
berets modro krogio, se bosta hitrost in
orozia, ki ga trenutno uporabljate,
obéutno zvisali. Ko se preko zaslona privali siva
krogla, lahko povecate domet svojega orozja
vsaki¢, ko ustrelite vanjo, se ikona na njej spre-
meni, dobite pa lahko: streljanje levo-desno,

Opelle: glsdamo 1ahko posnetek, izkiopimo
glasbo in druge zvoéne ucinke, pri pocasnejin
Facunaimiih i e dobro zmanjset Koliging d

roge: nalozimo lahko obstojece proge, naj-
lepse pri vsem pa je, da jin lahko naredimo tudi
sami, N razpolago imamo. vee:
ovinke, ovinke, ki se lahko spuscajo ali dviguje-
jo, mostove, iz katerih lahko naredimo skakaini-
c8. imamo tud hitre ovinke, ki $0 na zunani
strani dvignjeni. Tuneli so najbolj nevarni, kadar
S0 tlk za obratom, ki ga poznate igre Hard
Drivin', dodan paje Se obrat v stran. Na razpola-
9o je fudi slalom. Nizinski deli prog so Jahko
tudi Doledenel i
way, tu
odate hide, drevesa, miine na veter,ladis, it




Avtomobili: na izbiro imate 11 avtomobilov,
odne prevet hitrn do naihirejin. Najpocasnel:
sije Lam X terenec in zmore
126 Mph. Sam Imam nairale Lancio Deito HF
16 (137 Mph). ki je nalboliéa narally progah,
Kjer je dober tudi Audi Quattro, ki ima 8 Mpi

Wero komtno hittostOalne vosng. iestnaat
ima tudi Accura NSX (Honda), ki se odliéno drzi
ovinkov in je Se nekoliko hitrejsa. Potem je Se
nekaj hitrejsil

Tov; Lambor

ih bo zmogel tudi 24511) s0
poglavje zase!
Nasprotniki: ¢e ste Se zacetnik, ura ali Bernie

nikakor pa ne prenesejo, da bi bili porazeni.
Najtezje jih boste premagan na njihovin progah,
saj so prilagojene njihov nostim, kate-
e 50, anka, proberete v ninovin opis
>LET'S DRIVE« pozene igro. Sifre boste nasli
v prirocniku. Igra nam da odli¢en obcutek voz-
nje Se posebej z Lancio. Animacija je tekoca
skoraj tako kot pri Indianapolisu, e pri 8026
16, dobri grafiéni kartici in morda koprocesorju
je animacija odiiéna, pa tudi sencni RAM ne
skoduje. Ceprav je grafika vektorska (avtomobili
50 izrisani odliéno), ima igra dve lastnosti, ki nas
spominjata npr. na Grand Prix Cyxles. Igra nam
nekoliko pomaga drzati smer na ravninah - rav-
no prav, da lahko na daljsih ravninah ze razmi-
Sljamo o naslednjem ovinku, druga pa je ozadje,
Tudi tukaj je

se izrise (e je avto-
‘mobil nagnjen), TD3 prelivanje neba v tem pri-
meru kar opusti. Igri lahko oGitamo samo eno
napako. Volan se v vsakem primeru sam izrav-

(v D3 se da to izklopiti). Je pa podprta
analogna igraina paiica, Kot v Indy 500, Vsako
votnjo pa si lahko ogiedate iz Sirn kamer: iz
helikopterja, iz avtomobila, mija
210 I lahik njon polozaj fudi sprominjats, ahe
ko pa se vidite tudi kot televiziiski gledalec.
2njo (F1-

—F4 ali tipka .C'). Pri_avtomobil
voznja bolj varna, saj takoj vidite, kdaj nasprot-
nik zavira
Rekord, ki ga ima moj brat in progi DEFAULT
in ga ne morem nikakor izboljSati, je 47.95. Ce
Komu usps, mi ) pove na (063) 36-158. Pomoti
a tipki F1, ampak na 7e prej omenjeni tele-
fonski Stevik. 3o neka, gra jo zadovolina tudi
s Kartico Hercules. Fotografije mi zal niso uspe-
le, da bi lahko tudi videli to zares izvrstno igro.

orej
»FASTEN YOUR SEATBELTS!«

Double Dragon 3: The

Rosetta Stone*

arkadna igra @ amiga @ Technos @ 9/9

DANIEL SAJTL

Progvan o 20 et gt 10t poptne
igre. Ce ste imeli v prvih dveh delih tezave s svo-
jim dekistom, i 74a) ne boste el vet. ¥ tom
delu so vam in vasemu prijatelju zaupali drugac-
no nalogo. Najti morate tri kamne Rosetta in
Kleopatrin zakla

Pritisnite gumb za strel in 7e lahko zatnete
2 igro. Na vrhu zaslona so energija (na zacetku
250 enot), ime in slicica za vsakega igralca po-
sebej, ¢as (vedno ga je dovolj) in Kovanci. Vsal

L "

Kovanec predstavija eno Zivljenje. Ne glede na
to, ali igrate sami ali s prijateljem (-ico) imate
enako stevilo kovancev (15). Med igro lahko
odidete tudi v trgovino, Kjer lahko za kovance

UP), kupite orozje
munéaku sablja), dokupite energijo, svojemu

arjuudarcev lahko dodate novega
(TRICIKS). i ga uporabite 2o prithete kit
strel in dol. Zelo Koristna je tudi pomot fantov
(EXTRA GUYS).

S kombinacijo vse te »dodatne opreme« se
lahko uspesno bojujete proti vsem odpadnikom,
ki prezijo na vas skozi pet stopenj. Sovrazniki so
najrazliénejsin vrst, od _uliénin

\meriki, do mumij v Egiptu. Veasih vas napade
tudi kak mulec zmotorjem (se spominjate Rene-
gadea).

Prvi kamen Rosetta boste dobili na Kitajskem,
drugega na Japonskem in tretjega v Italji. Kie-
opatrin zaklad pa bo vas Sele, ko se boste uspeli
prebiti skozi zadnjo stopnjo —

iina zamera tej igri z odliéno grafiko in

tev igre, F2 preklop med igranjem s tipkami ali
igralno palico za drugega igralca. Ce igra drugi
igralec s tipkami,

kovnica): A gor, Y dol, ~ levo,
st

(nemska tip-
desno, SPACE
rel.

Teenage Mutant Ninja
Turtles2
imiga, ST, C 64 ® Konami

rkadna ig
&Image Works @ 5/6

IGOR UNUK

KJI ste razbrali Ze iz naslova, sta se Konami in
Image Works odlocila $e za en del Zelv. Drugi
del prav ni¢ ne zaostaja za prvim, ampak je Se
slabsi. Scenarij je preprost in je deloma povzet

(000 | SMAGEMUTANZ 4RO | .. (o1l
(i

lszsmir
|
|
1

o fimu, ki o, mimogrede, e boll imbecllen kot

suain Shaolina niso skrvnios, tako da bodo sile
zla premagale v 15 minutah in se zraven Se
el DR Zazath! Mo 1 vo5 Kot skromen,

m sumarajskim
megem). Michalangelo je pravi mojster nuncha-
ka. Donatelo ima vedno s s jolga palica),
ki ga s pridom uporabi na glavi sovraznika.
Raphaelo uporablja noze.
2otk I e e ool lesrcl o o
na jetno brez ketchupa) in imena so
Gobil po Siaunin umetnikih i srednjega voka.
Ce hocete igro »obrniti«, si obvezno vzar
Michelangela, ki ima nunchake, tr uporaoiite
udarec Fire-+dol. In zdaj K igri.
V prvi stopnji morate resiti prijateljico April iz
gorece stavbe. Ovirajo vas tipi v kapucah. Vsa-
dvakrat. Ko pridete do glav-
nega sovraznika, ga udarite in poidite dol, ko
prid 28 e, g2 spat ucart n poflt or.To
0. Prikaze

Kator! zveste, da |e s prldclir bro.
miatili, ugrabil A
Bruga siopnia se dogaja na ulcah. Vse jo
enako, le konéni sovraznik je neki cuden stvor
s 8e bolj éudno pistolo.
Nasledme stopnje niso vredne ogleda, kaj Se-
56 1 tapete enake tipe in'se bolj
ac»gocasne kot e bi posiusali N.k.o.tb ali

G asion jo razdljen na dva dela. V spodnjem,
vecjem delu se odvija igra, medtem ko so v zgor-
flem delu merinki zivijeni. energie. tock (ne
saj i lestvice najbolj-
sih) in Havlo krediov (nz Zacetiu 3). Na sredini
veliko napisano ime igre, da najbolj
Taztreseni ne bi pozabil, kaj 10refo.
In Se nekaj besed o igri. Grafika je obupna,
animacija_porazna. O amiginem super zvoku
samo sanjamo, saj sta izkoriscena le dva
od Stirih zvocnih kanalov. Zvocni uéinki se ome-
juiejo le na vzdihe sovraznikov, glasbe pa spioh
ni

sebno menim, da so arkade takega tipa za-
starele in da jih bo vse manj. To nam potriuje
tudi Delphine Software s svojo novo arkado
v fenomenaino hitri in razgibani igri Another
World. Turtles 2 pa bo po mojem mnenju vseé le
najbol vzrainim igraicem arad in pa seveda
otrokom od 8 do 1

Monster Business
® ploséadna igra @ amiga, ST, C 64
Eclipse ®

MATE] KRANJC

e 30 spominjate igre Bubbio Bobble, vam bo
igra Monster Business hitro domaca. Igro je
maredila nova hisa Ecipse, ki 36 jo ocitne zolo

cilja. To je preprosta ploscadna igra, ki jo igrate
le za zabavo in tocke. Vasa naloga v igri je. da
napihu]ela posasti in da napredujete v visie
stopn)

Na zatetku igre lanko izbirate, kako boste
igrali en iralec 2 eno igaino palico. dva lral-

ralno palico in dva igralca z dvema
igralnima palicama (al ne moreta igrati hikrati)
vodite poklicnega iztrebljevalca posasti
Ta v svojem delu zelo uziva, saj je njegov obraz
ves as nasmejan (najbolj pa takrat, ko napihuje
posast). S sabo imate pusko, iz katere pina zrak.
Posast napihnete tako, da pritiskate fire, kadar

Moj mikro 63




IGRE

je zraven vas (ne Cakajte, da bo sama prisla
k vam). Ko jo boste zadeli, se bo zatela napiho-
vati. Fire spustite Sele takrat, ko se bo zatela

Sga Vel sk e b
njej. To je pomembno zato, ker bo odietela
V'Slran in podria druge, K 50 i na poti. Ta
metoda je priporodijiva zato, ker lahko odstrani-
te ve¢ posasti naenkrat. Uspeh bo veliko bolisi,
&e imate »auto fire«. Vsaka posast odvrze nekaj
predmetov. Poskusite jih ¢im vec pobrati, zaradi
tock. V vsaki stopnji imate zelo malo

upe, ki se pojavi na sredini zaslona. Velikokrat
boste ob zwl,en.e zaradi ¢asa. Ko zaénete igro,
ja. ki 50 0znacena s srci na vihu
Zaslona (tam je prostor 56 2a eno srce). Nagrad:
no zivljenje dobite vsakih 20.000 tock. Ko izgu-
ite vsa Zivienja, imate 10 sekund, da nadaljve-
kjer ste koncali. To i€ Kesch
Imate pet kredito Tako mate skupay
leni. Po vsakem kreditu zacnete s Ekami od

Se nekaj o posastin: Posast vam vzame Zivlje-
nje ob dotiku, saj je bolj nevarna, kot je videti
Sam sem prigel do 27. stopnj in videl pet posa-

h ki po deseti stopniji
nesejo jajca (ki se napihujejo in eksplodirajo) in
opice. Na stopnjah od 16-27 lovite vijolicaste
okrogle posasti z velikimi zobrmi, uzve 2 dolgim
nosom, iz katerega streljajo, in opice, ki valijo

sode (Kot pri Crazy Congu). Najbolj nevarne so
kokosl in tise, ki reiejo. Zs uspen bo potreb-
no veliko iznaidijivos

Igro spremija Seiena glasba, ki se s stopnja-

h
3, ki vam ne sme.
manjkati v zbirki ploscadnin iger.

® arkadna pustolovitina @ PC @ Sierrae 9/9

ROK KOCAR

Kn slisite ime Sierra seveda najprej pomislite
na znamenite pustoloyicine. A Sierra izdeluje
tudi drugacne igre, kot so na primer Hoyle
2 Jones in the Fast Lane, Oifs:
wel,ipd. Ena zadnilh fe i Zellard.
Postavijeni ste v éas pred 2000 leti, ko morate
resiti ugrabljeno kraljiéno. Ugrabil pa jo je nihce

pred vami izrise majhno mestece.
Gledate ga od sirani. Po mestu hodijo ljudje. Ce
se zelite s kom pogovariati, le stopite k njemu in
pritisnite tipko space. V vsakem mestu imate pet
li Sost s prodajal). Najprestopite v palaco;
kjer vam oce ugrabliene princese podari
Hlatnikov, rekod, da ih boste 56 z6l0 il

V tej prodajalni lahko kupite Garoben napoj, ga

64 Moj mikro

prodate ali vprasate, cemu kaj rabi. Podobno
tudi v prodajaini, na kateri PON, le da
tu kupujete oroZje. V mestu je tudi banka, kier
lshko denar polazite all ga dvignete. Zadnja
opcija (CHANGE ALMAS) mogoca, d
Comututo Ahesd ¥ have e S VR Al
0 nasploh zanimiva stvar. ée pogladata v slo-
var, boste nasii
LO élNA Dobite n jin, ko ubl]elu kogavkoll
e krozec, ki nastane po
TS s Vendar bosta 8 saalies preai
dobili razliéno Stevilo almasov. ino dobite
po en almas, za nekatere 3
koncu vsake stopnje je ena ogromna Zival (va-
ruh mesta), za Katero dobite vec sto almasov.
Almase vam menjajo precej dobro (1 almas
= 6 zlatnikov, kasneje menjajo ze 1 proti 8 in se
bolje). Denar ne nosite s seboj, ampak ga vedno
pustite v banki.

'V neki hisi bo pri kristalni krogli sedela zen-
ska. Le v tej hisi lahko pozicijo posnamete. Ce

ne more ve¢ Kiicati, je napogil ¢as, da stopnjo
zapustite. V cerkvi se vam bo mo¢ obnovila,
cerkev je le na prvi stopnji, potem pa imate na
voljo gostilne, a seveda je tu treba placati (30, 50
zlatnikov ali ve€). Na koncu mesta (na skrajni
desni) je vedno vhod v labirint. V labirintu pobi-
3 pre
prikazni Gedalje bolj upirajo. Za nekatere je do-
Yol da fin udarhte o enkrat, druge pa morate
t. Ce jih udanle ravno prav, se na njiho-
vem meuu pojavi krogec. Stevilo almasov_je
napisano na dnls ekrana pri zlatu in energi Tu
je napisano tudi ime prostora, v katerem se
nahajate in orozje, ki ga uporabljate.

Za premikanje uporabljate le Kurzorje in pre-
slednico (space) za udarec z mecem. S priti-
‘skom na enter se vam narise orozje, ki ga nosite,
carobni napoji, ki jih imate s seboj. in magija, ki
jo lahko uporabite. Magijo dobite po koncu vsa-
ke stopnje pri zenski s kristalno kroglo. Uporab-

na tipko Alt in tako ustrelite

Podati se morate tore] v labjrint in poiskati
prava vrata za vstop in izstop. Ce elite priti na

naslednjo stopnjo, morate najti dKleniti
vrata s &rko R. Potem pa sledi le 8e boj s cuva-
jem stopnje. Na koncu prve stopnje je velikan-

rokavica, po kateri samo tolcite z mecem.

gove izstrelke in ga udarjajte z mecem dokler ga
e pokontete, al ps v niega strljaite. Skoraj
najlazji_nasprotnik je ve

tretje st

oprje. Samo toloi

vet, torej bo Se veliko zabave.
konec e nekaj nujnih nasvetov. V trgovi-
ni z orozjem si kupite &imboljsi 8¢t in mec. Na

zacetku imate trai ki je precej maj-
henin nanevaren (za vada nasprotnike 2ai) Cim-
prej si kupite boljega. Najslabsi S¢it (in najce-
Rejd) ima lo Strdeset 100K, Kar jo prece] maio,
Saj vam jih bodo kmalu izbi, mogneis: St ima

80 tock, zelo dober S¢it (stone shield) pa ima ze
180 toék, ki jin boste lahko dolgo uporabij
Vedno zapustite stopnjo, preden izgubite vse
tocke na 8¢itu in pojdite v prodajaino orozja,
Kjer vam bo prodajalec za maj fenar scit
popravil. Meca na sreco ne morete uniciti. Ved-
no imejte s seboj tudi carobne napoje in druge
stvari zmagicno mogjo. Ken'ko Potion in Juu-en
Fruit vam povrneta  Zenioko ot Med o
je velika e le zelo
majnen del mo.slednii pa veo. &o stojto bl
rintu na mestu, se vam Zivijenjska mo¢ veca,
astati morate precej dolgo. S pritiskom na tipko
F9, si lahko izbirate hitrost igre. Ce jo nastavite
. se vam bo mot zelo zelo hitro vecala,
a pazite, da ne bo mimo prisla kaksna zival, ker
pri tej hitrosti v boju nimate moznosti za zmago.
Elixir of Kashi vam povrne magiéno moé, ki jo
dobite na koncu vsake stopnje. Magicna mot pa
se vam poveca tudi takrat, ko vam Kiicalka du-
hov poveca Zivljenjsko moé. Magia Stone je
verjetno najboljsa stvar od vseh. Vaso auro (ziv-
ljenjsko moc) varuje pred nasprotnikovo. Holy
of Acero jo tekoting, K vasemu citu
povrne kvaliteto. Obnovi ga do konca, ali pa
Gl 100 tock, ce j6 moznih vet. 2a Sabre Oilpa
tudi prodajalka ne ve natanéno, éemu rabi. Mi-
slim pa, da vam povea mo¢ meéa. Kioku Feat-
her je pero, ki vas vrme k Gloveku, s katerim ste
se nazadnje pogovariali. Vendar slabost. Vrne
Vas na prvo stopnjo (torej ga raje ne uporab-
lia

ite).
Vselej preden se napotite v labirint, polozi
ves denar v banko in posnemite pozicijo. Nalozi-
te jo kot je pri Sierri v navadi, s tipko F7. Igro
odiikuiejo super grafika in zvok, zanimive slike
in tezavnost, ki pa je vedno prijetna. Ure, ki jih
boste preziveli ob tej igri, bodo kot vedno odsle
ate tezave, me lahko poklicete
na telefon: (061) 553-156 ali pa mi pisete na
lov: Rok Kodar, Tugomerjeva 2, 61000 Ljub-

The Castle of Dr. Brain

@ miselnaigra @ PC @ Sierra @ 10/10

DAVID TOMSIC

Ta naoveida S\emna igra naj bi bila name-
njena miajsim, t olovo bo priegnila tudi
Slaraio. V Sratl dobig poleg osmih DD disket
tudi ove kniizicl. V prv e raziozen nacin orania,
druga, debelejsa, pa vsebuje logiéne uganke in
druge’ miselne orehe. Igra zavzame na disku
nekaj vec kot 2,5 Mb, zascitena pa je s kodami,
Ki jih najdete v mansi k

zaénete, si [ahko naravnate tezavnost-
no stopnjo. Izbirate lahko med Novice, Standard

Apert. Pri cve se ne raziikujeta dosti, zato

pa je tretja veliko tezja.

asalec dostavite pizzo Dr. Brainu. Ker
doktor ravnokar isce miadega pomoénika, ste vi
kot nalasé. Toda, da dokazete svoje sposobno-
sti, morate resiti kup ugank, katerin zaguljenost
je odvisna od tezavnostne stopnje. V igri lahko
uporabljate ve¢ ikon. Glava Dr. Braina vam poda
opis sobe, v Kateri ste, ko opis objekta, obrnje-
na pustica vas vme za en zaslon nazaj. Kot pri
drugih pustolovginah sta tukaj Se roka in ikona
za inventar.

Zacnete pred vhodom v grad. Pozvonite in
kamni nad vrati bodo zaceli utripati. Ponavijajte
za njimi in vrata se bodo odpria. Prejeli boste
Prvo plaketo za reseno uganko in prvi t.. kova-
nec hint. Oboje boste dobili po vsakem resenem

I e uporabite, ko se vam bo
ustavilo, in dobili boste namig. Seveda Stevilo
porablienih kovancev vpliva na konéno stevilo
oK.

Odprite leva vrata in Ze ste pred prvo matema-
tiéno uganko. Dvanajst Stevil morate povezati




s Stirimi racunskimi operacijami tako, da-bo
vrednost na obeh straneh enacaja enaka. Dobite
desnimi vrati se skriva kvadrat,

razdeljen na 9 ali 16 delov (odvisno od stopnje).
Dana stevila morate razporediti po njem tako,
h smereh enaka. Zapomnite si

drugo kodo, potem pa odprite predal, kier vas
&aka sestavijanka. Z vsemi tremi kodami odprite
vrata n
Znidels ss v sobl, poin ur. Ocpret o treba
redal, vendar to ne bo 3lo ob hrupu, ki
Gotajo ure, UtiGate i 2 gumbi.V predalu dobiia
uganko. S pescenima urama morate nameriti

dolocen ¢as (podobno, bi z dvolitrskim in petli-
trskim loncem namerili tri ltre). Dobite tri karti-
ce, ki odpirajo vrata. Odprite elektronsko uro.
BE e el pie s kelhen Inforvel o0 Upc-

zivel v miru in blaginii polnin tisoé let. Obdobje
Moci (Age Of Might) e temeljic na povezanost
velike vetine kr entu Ansalon
" lttarov imperi Vrhovni
ik (High ngpnesn pase je conataz bo.
gavv in jih pozval, naj ga sprejmejo medse.
fakeat o Slo 2 etelo navzdol, Besni bogovi so
lavno mesto imperija in povzrodii kata-
Strfe b0 vsem Kontinenta. Pretrcsen in zmede-
ni prebivaci so stasoma men casm. latne
ove in malike, njihov gnev brnil
{udiprot Vitezom Solamnle Sotbmnic Knights).
e et jim je narekovala dolz-
nost. Skratje (Dwarves) so za nesrece krivil vse,
razen sebe. Ko so se lotil hribovskega kraljev-
stva Thorbardin, e ljudem in gorsiim Satom
es) prekipelo in pod vodstvom Earov-
Tika Fistandantiuss so Skiate napadit Namera
fim ni uspels, zato jo mogocni Camvmk unicil
mo prico svoje MoGi n:
Spopada zapusti cer SKull Caps, K $1o-
lela samoina gleda v Vegno morle. 24 druge
rase sta ostala samo revcina in boj za prezi-
vetje.

Na severu so Ljudje ~ zmaji (D
sklenil 2vezo 2 2lobnirmi zmai (il Dragons). T
naj bi izginili med tremi velikimi vojnami pred
bdoblem Modi, ko 1 vojscak Huma s svom
Zmajskim Kopjem porazil hudobno Kraljico Te-

¢ (Queen Of Darkness) Tahkisis in s tem ziob-
e zmale, Dobri zmaji 5o se po zmag nill iz
dezele, da ki je 2daj ogro-
2eno zaradi osvajalnih namer strasnega Verri-
naarda, vrhovnega poveljnika Ljudi — zmaje.

conians)

rabljene. Nastavite Fnasl
5@ boste v fabirint iz gwm  staz. Najdit izhod
Desna vrat

s0b0. Najprej morate st lktionko ves.
e, ki bo prevajalo tok. Pravilno morate razpore-
il baterio, tuljavo. upor, kondenzator n sti-
alo.

Druga naloga je zapis danih Stevil z binarmo
K

red novim labiintom, iz katerega
morate dobiti i stvari. Za vsako stvar uporabite
eno robotsko glavo, i sprejema ukazs in robot-
sko roko. Ena od glav a nikoli,
Hretla pa véasih. vtaknite Kartico v ratunainik in
napisite program za vsakega robota. Nato jo
viaknite v rezo pod glavo in glejte, kie ste ga
polomili. Ko boste konéali, si urtite pot skozi
drug Stirinadstropen lat

Poiscite vse Sporte in igre, ki se skrivajo v po-
ljih za levimi vrati. Potem te besede uporabite
v krizanki tako, da dobite na oznacenih poljih
smiselno besedo. Naslednja naloga je sestav-

(dee jue. rikrat igrate e o vislice in dobil
bosts i Sitre za 0 teri najdete rdec
on. Uporabite ga v racunainiku
malo truda ih Koncall boste 1o, s katero
naj bi se zabavali ure in ure (tako pise v rek\arm
zanjo). Za tiste, ki vam je bila igra vsec,

pover, da se 26 dela drug) del: The sland of Br.
Brain. info zvecer na telefon 061/453-842.

Shadow Sorcerer
‘@ igranje domisljijskih ' amiga, ST, PC
@ SSI/U. S. GOLD @ 9/9

stavijen prednju. Legende govorilo, da je Krynn

ne v ranutku,
ko si redki begunci (Refugees) iz mesta
Tharkas privosgio kratek podtek Nela] Aunz—
Kov je zaprlo Verminaarda in Liudi —
ot m1scle 50 268 na begl v ozne derels
prek morja, éim die odteh ziobrih spak. Vendar
le jasno, da se bodo vrata v Pax Tharkas pre al
slej odpria in Bodo pridrl 2a niimi,
dajih spemapene,ovsum.swo Skupina juna-
kov mora poiskati p o morja, se pravi
do-cer, Skull Caps, in ta pripeliat Gimvet be-
guncev, e preden jih zasledovalci dohitiio.
Pustolovci, vajen klasicnih SSk-jevin iger (Se-
cret Of The Silver Blades, Deatn Knights Of
Krynn, Buck Rogers) bodo nad sistemom igra-
nja precej preseneceni, e ne celo razocarani.
Prva sprememba je graficni prikaz akcije, ki je
2daj izdelan v navidezni 3D grafiki v slogu Mar-
ble Madness in Escape From The Planet Of
Robot Monsters, torej arkad ali kvaziarkadnin
pustolovacin. Prejsnji sistem menijev je izginil:
vse opcije se izbirajo s Kiikanjem  misko, bodisi
na zaslonu bodisi v roletnin menijin. Skupina
junakov zdaj Steje samo stiri osebe, ki jin igralec
ariti sam, marvet jih samo izbira ze
obstojecimi. Manjse je Stevilo carovnij, menjava
treh lun ima na magicno utinek,
nikjer ni bolnisnic, kréem in podobnih zgradb,
orosjasi lanko lii pridobio samo z bojen in 86
bi lahko nastevali.
na karta sveta je razdeljena v Sesterokot-
nike, od katerih so vidni samo tisti, ki ste jih ze
obiskali; drugi so prebarvani sivo, opazne so
samo gorske pregrade, reke in podobne ovire.
Ugodnost je, da lahko v obmogje pred skupino
posiiete_oglednika (Kliknite na Sesterokotnik

odvijav e lahko to kaj hitro privede
do prevelikih zamud. Cas izgubljate tudi s pre-

dnjih tipov: jezero
(Lake), ravnina (Open), motvirje (Marsh), gozd
{Forsat), nribovie (Hisigorovie (Mountains), ce-

niso prehodna.
Menjavanje dnevain noti lanko deing nadzoru-
jete s tipkama + in — .V Champions Of Krynn in
Death Knights Of Krynn je igralec skrbel samo
za svoje junake. Zdaj mora nadzorovati tudi
ibanje beguncev, ki 50 povrh precej muhzsti in
starokopitni. Vsak ukaz, ki jim ga zadate, prene-

sejo svoji skupS&ini in e ta ne odioéi v vaso
korist, jih morate prepricevati in tako po nepo-
trebnem izgubljati o pomemben,
saj po dolocenem Easu iz Pax Tharkasa prodre
Verminaard s svojimi hordami in v zatne ze-
sledove
Grahia v Shadow Sorcereriu o zeo lepa, kar
pa ne odtehta pomankijivosti slabega zvoka,
jpretne animacije likov, ni moznosti kreira-
nja likov, napredovanje je pocasno, boji 5o po
nepotrebnem zapleteni, stevilo arovnij je nera-
zumljivo omejeno, ker je nasprotnikov ogrom-
no. Arkadni element je zelo izrazen, ar pusto-
lovoem ne bo lo prevet na.r
pustolovska plat dovolj izstopa, da se program
forania domisijjskin viog ne prelevi v navadno
Shvatino. pustolovitino. 3s  prefini poskusi
spreminjanja s obro Koncall (Pools Of
Radiance), vendar je 8o za manjse spremembe,
‘Shadow Sorcerer pa prinasa s seboj kar prevec
novosti. Dobri stari sistem hise SSI zato ostaja
Se naprej nepresezen.

Faces Tris I
‘ Spectrum HoloByte
o arkadna igra

PC

o7
s-""w

MATEVZKMET

Pnsel je tiho in postal legenda. Tetris namrec.
Verjetno je malo uporabnikov PC-jev, ki tega
programa ne poznajo. Iz preproste igrice, napi-
sane na sluzbenem racunalniku nekje v Rusiji,
je nastal kult. Iz pisar Se zdaj odmevajo znacil
ni 2voki padajocih blokov, Tetrisov zaslon pa je
vzgan v prenekateri monitor (dobesedno). Tudi
Moj mikro je s Tetrisom tesno povezan. Ne samo
zato, ker smo nekdaj objavili njegovo recenzijo
in ker smo na sejmu Alpe Adria priredili tekmo-
vanje v njem. Radi ga imamo predvsem zato, ker
je to edina igra, ki o igra Aljosa. Da, tisti Aljosa,
ki daje obcutek, da je zagrizen nasprotnik vse-
ga, kar disi po igranju.
‘Avtorja z originalnim Tetrisom nista zasluzila
Ves denar od izterjanih aviorskin pravic je
pobrala drzava (ne sicer z dohodnino, a vseeno
enako uginkovito). Vse, kar sta avtorja dobila, je
bil AT. Na njem sta nato napisala najprej Welltris
in zdaj, misle¢ da gre v tretje rado, se tretjo

variacijo na temo Tetris. Variacija se imenuje
ris

Ideja je kot pri Tetrisu enostavna. Nekaj pada

dol, vi pa morate to pametno zloziti. To »nekaj«

so deli obrazov, ki izgledajo tako, kot da bi jih
naredil Jason (Petek, trinajstega) z motorno 2a-
go. Vsak obraz je sestavljen iz petih delov: bra-
de, ustnic, nosa, o¢i in temena. Vasa naloga je,
da'te dele naloZite enega na drugega v pravil-

m zaporedju. Ko vam to uspe, obraz izgine iz
igrainega polja (tako kot vodoravne vrstice pri
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Opis meseca

(marec)

Sergej Hvala — Robocop

1l (Ocean

Nagrada: igra Eye of the

Beholder 2

Glasove 2a opis meseca so do-

il 8 (o wst): David Tomsi
uests of the. )

Rok Ko (ENvia ), Andre Bo-

hinc lemania), Ma-

rin Bonacei (688 Attack Sub)

pulous 2), Mario Josi
n

spectrum
2. Dubravko Jagar, 3 Jaz-|
binski odvojak 5, 41000 Za-|
greb, Hrvatska.' Nagrada: | [ 15
igra Eye of the Beholder| [
2 (amiga)

Zorman, Gora 204,
61218 Komenda. Nagrada: | | 17.
gra Robocop i (PC)
Nagrado prispevajo: Oce-

an  Software Limited, Mi| | 1>
% Digitalia in Moj mil

Tetrisu). lzgine tudi nepravilno postavijeni del
obraza, ki Je lezal pod sestavljenim obrazom.
Kadar sestavite pravilen obraz (vsi sestavni deli
spadajo k istemu obrazu) in ne mutanta (pravil-
no je le zaporedje delov), bodo hkrati z njim
izginili vsi nepravilno postavijeni deli pod njim.

nepravilno nalozeni deli nakopicijo do
vrha igralnega polia, je igre konec.

Igra ima deset stopenj: na visjo pridete, ko na
prejénji sestavite deset obrazov. Na prvi stopnii
50 obrazi iverzalni, potem pa sledijo sve-
tovni politiki (4 obrazi), umetniki (5), znanstver
ki (5), glasbeniki (6), znameniti Americani (6),
literati (7), posasti (7), osebe iz zgodovin
simboli za pocitnice (8). S programi, ki poznajo
format LBM (npr. DeluxePaint Ii) lahko obraze
spreminjate in dodajate nove.

i »
i Psygnosis.

Indiana Jones 3

Railroad Tycoon

Formula One Grand Prix

Prvih 20 Mojega mikra

Prince of Persia Broderbund 3

i
i
]

A

st hor ik | [ Secret of Monkey Island _ Lucasfilm 3.
oo Out
s Leisure Suit Larry 3 Sierra—On-Line 2.
Loisure Sui Lary 5 ma~On-Li

9
1. Wing Commander 1 Origi
3.

i =
i
3.
i
17.
T
4

1 Lotus Turbo Challenge 2 Gremlin Graphics

Lucasfiim Games

|

Microprose.

Microprose

1
i

Stunt Driver
@ simulacija voznje @ PC, ST,
Spectrum Holobyte ® 8/8

Zaap Zelena Iu¢ na dirkalisénem semaforju
zagori, kopica avtomobilskih »spak« se zapodi

Taktika je malce drugacna kot pri Tetrisu in
Zaprisezeni trisai se jo bomo le stezka nava- S0 fam ista vsakdanjost. Vozniki, ki tvegajo
dili. Pri Tetrisu je napolniti 12 s
spodnje vrstice. Tako se namret izbrisejo in  Zavite, polne ovir in pesti. In na koncu je po-

nivo najvisiega lika se zniza. Pri obrazkih je
ravno nasprotno. Obraz morate graditi na delu,
ki je najvisji. Hkrati padata dva dela, kar sestav-
ljanje Se otezi. Po Sirini pride v polje za igranje
pet obrazov. Razmik med deloma, ki padata, je
eno polie. Ta razmik lahko povecate ali pa
zmanjsate. Kako to storiti, je tezko opisati, a bo-
ste (Ce je vas 1Q vsaj 20) dojeli po neKaj se-
kundah,

Kaj 8 napisati? Igra deluje na vseh grafiénin
karticah. Na Herculesu, CGA in EGA lahko kar
pozabite na igranje, saj ne boste videli skoraj
nié. Eding uporabno je igranje na VGA z 256
barvami. Ce nimate kartice Sound Blaster, ne
zalujte, saj je glasba porazna. Tudi igranje na
med seboj povezanih racunainikin hira
vas n: e bo navdusilo, skratka, posilieno
skrpucalo, ki svojemu dedku Tetrisu ne bo seglo
niti do gleznjev («kolen« bi bilo ze pohvala).
Pravijo, da stara ljubezen ne zarjavi. In res je.
A ¢e stara ljubezen mutira do nerazpoznavnosti
postane zatezena in dolgocasna, boste ostali pri
niej? Jaz ne. Raje bom udaril Se en Tetris.

66 Moj mikro

memben samo zmagovalec

1 Stevilnih dobrih simulacijah. Ce te
simulacije nore voznje se nimate, vas bo zasvoji-
Ia, kakor hitro jo i
teri so siri

pr

K RAM in graficno kartico hercules, seveda pa
GA ali VGA 2 256

‘meni ima Sest opcij (Play, VCR, Re-
ions, Difficult, Sound ter Cours:

sami), nasprotnike ... Igralni zaslon je razdeljen
na tri dele. V zgornjem, najmanjsem so podatki

i . Zraven teh 50 okvircki s Stevi-
lom prevozenih krogov. Ko pride merilec skode
do konca, avto eksplodira (skodo odpravite ta-
ko, da se ustavite v enem od boksov ob progi).

V najvecjem, srednjem delu zaslona se odvija
igra. Gledate seveda volan in pred seboj imate
lepo_izrisano sliko. Igra je zelo tekoca tudi
2 VGA, pri najvecii stopnji podrobnosti.

Lahko se zaletavate v nasprotnike, v tribune
polne gledalcev.... Ko s prizge zelena Iut, takoj
zapeljite s proge! Nasprotniki se bodo med se-
boj zaletavali in z malce vase pomoti bodo
izlogeni iz dirke. Med igro se dogaja v

).
ovire, od kamnov, oljnih madezev do
dviznih mostov ‘i dru Paziti morate, da
ez mostove ne peliete pri polni hitrosti, zlasti
e je most dvignien, saj vas bo vrglo pod nebo in

rescili na tieh. Posebno

ujete lahko na Eas ali z nasprotniki. Za
nastavitev podrobnosti med igro (gravitacija, tip

avta, bava...) uporabite Config Editor. lgra je
zelo dinamiéna in zanimiva. Vsi, i ih navdusuje
Test Drive, ali kaj podobnega, naj si jo ¢impre]

priskrbijo, saj ponuja obilo zabave. Upam si

trditi, da je to ena najboljsih simulacij. Je najbolj

realna! Nisem opazil nobene pomanklijivosti, kar

pomeni, da so se pri Spectrum Holobyte zelo
i

DONATORJL:

ACCOLADE Europe Limited
Bowling House, Point Pleasant, Wandsworth
London SW18 1PE

Tel: 081-877 0880, Fax: 081-877 3303

'CORE Design Limited
‘Tradewinds House

69/71A Ashbourne Road

Derby. DE3 3FS, UK

Tel.: (0734) 817261, Fax: (0734) 811797

GREMLIN Graphics Software Limited
Carver House, 2-4 Carver Street
Sheffield S1 4FS

United Kingdom

Tel. (0742) 753423, Fax. (0742) 768581

Switzerland
Tel.:.417187 49 19, Fax: .417187 4921

Mi & DIGITALIA d.o.o.
Gregortiéeva 9, 61000 Ljubljana
Tel.: +38 61 2235 01, +38 61 21 27 09
Fax: +38 61 21 27 09

EAN Software Limited
Manchester , England
Tel.: 061-832 6633, Fax: 061-834 0650

Spectrum HoloByte
A Division of Sphere, Inc.

Challenger Dr., Alameda, CA 94501, USA.
Tol.: (415) 5223584, Fax: 415-522-3587
THALAMUS Limited

 Park, Alderms
Beskshire RG7 4QW, UK
Tel.: (0332) 297797, Fax: (0332) 381511




Veliko 1me,
zanesljiva
kvaliteta

Prednosti nove generacije
EPSON tiskalnikov:

- na novo zasnovan transport papirja
-9 standardno vgrajenih pisav

- 14 mednarodnih naborov znakov

- vgrajen ESC/P2

- velik pomnilnik

- ergonomicna oblika
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Prihaja QIIATTHI]®PRII 4.0!

"PRODAJNI NACRT

1992 1993 1994

Januar 1992
1996 SKUPAJ

pet

predvideva povecanje prodaje na vseh trziscin
Kjer smo trenutno
prisotni. Posebno
pozomost je potrebno

PRODAJA
CEEREELEREY]

Mo¢ preglednic s pritiskom na gumb!

« NOVO! VGRAJEN NIZ GUMBOV (SpeedBar) - neposreden dostop do
najpogostejsih ukazov ali makrojev, moznost dolocanja lastnih ukazov

« NOVO! NAPREDNI GRAFI - omogocajo poglobljeno analizo
brez spremembe samih podatkov, med drugim prilagoditev premic
in eksponentnih funkeij na graf

+ NOVO! IZBOLJSANA PODPORA ZA NOVELL OMREZJA - avtomatska
vkljucitev (login) v omrezje, dolocanje dostopa (map) do NetWare diskov
in upravjanje vrste za izpis (print queue) v mrezi kar iz Quattro Pro 4.0

NOVO! DODATNE ANALITICNE MOZNOSTI - dodaten skiop

za resevanje zahtevnejsih problemov 7 vec spremenljivkami (Optimizer),
orodje Audit za lazje razumevanje zgradbe preglednice in moznost
vkljucevanja dodatnih knjiznic @funkcij

« NOVO! POPOLNA KOMPATIBILNOST - podpora za vse DOS razlicice
Lotus 1-2-3" vkljueno z dodatki Impress, Always in WYSIWYG

* NOVO! Izpis preglednice ali grafikona med delom.

41 MEDNARODNIH NAGRAD!

* VEC KOT 1.5 MILJONA UPORABNIKOV!

PCComputing

BORLAND
Obis

iscite najblizjega pooblastenega prodajalca, ali
nas poklicite Se danes!

% MARAND

2astopnik BORLAND
Ilrlllll" ploséad 24, 61000 Ljubljana
tel.: (061) 340-852, 182-401, 182-418
fax: (081) 342757

Vsi produkti BORLAND so zasitene blagovne znamke BORLAND INTERNATIONAL
















