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WordPerfect

Wordreer

vodilni urcjevalnik besedil
i sctovnen iséu
vei kot 400.000 uporabnikoy SR et oy

povezava moi Zenostavnostjo
ot 500 podpriih tiskalnikov

DataPerfect

relacijka baza podatkov

run-time modul

PlanPerfect

‘zmogljv tabelarni kalkulator

optimizacja preracunavan
ved kot 2.000.000 celic v vsaki tabeli
ez 100 specializiranih funkeij
uporabavirtualnega pomnilika
povezovanie tabel

O\\gnutu!;ccg
IFICE
vsch WP paket
popolna reitev avtomatizacije
pisarniskega poslovanja
pristop do drugih aplikacij
clektronska podta (e-mail)
skupinsk terminski Koledar
WAN in globalna komunikacija
Kalkulator, rokovnik

DrawPerfect

vihunskipaket za posiovno grafiko
njinica s S0 2 pripravienimi likami
u

SAMO NAJBOLISE JE DOVOLJ DOBRO!

[(=2)
Invalidsko bodjetje

o 7 600 Lbpnn
T T B T 0

Generalni distributer: ! BPPELNUM....  Zagreb
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Mikrokut.

racunabuitoo & infemnng te). (061) 318-649, fax: 301-975

Nekog je Zivela Zigosna kartica.
Vsak dan so jo Zigosali in Zigosali. Na koncu meseca so jo obrac¢unali roéno...
Danes vam namesto starih zgodb nudimo CHECK09. Tako kot kreditna kartica omogoéa sodobno

denarno poslovanje, vam kartica CHECKO9 prina3a ugodnosti, ki jih klasi¢ni nacin vodenja prisotnosti ni
poznal. Predvsem lahko delovni &as organizirate natanko tako, kot zahteva narava vasega dela. Imeli

boste najustreznejso obliko delovnega ¢asa, ne glede na i pravil in

spremljanja: gibljivi, izmenski, deljeni, turnusni, prosti ali fiksni delovni Cas v vseh razli¢icah.
Naj raéunalnik skrbi za vas tekoéi saldo ur, iz dneva v dan, do minute natanéno.

Ravnajte s Casom tako kot z denarjem

Poklicite nas ze danes za demo paket! Mikrohit - Spica, Titova 6, Ljubljana, tel.: (61) 318-649, fax: 301-975
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061 ALTECH d.0.0. tel.: 347 969 ~ BENE COMMERCE d.0.0. lo]: 579 540 - EXTREME p.o. fel.: 301 530 - GAMBIT d.d,
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0602 CONTAL d.0.0, fel- 42 521

063 EUROCOM d.0.0. el 28 220

o064 3Bl 341 - CONECT d.0.0. ol 242 684
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cena 130 tolarjev

neodvisna racunalniska revija

n 9:
Hard life:
diski niso
za test

Prsmo, ki ga tokrat objavijamo v rubriki lgre,
mo odraza stanje na tem seg-
Z razocara-
nim kupcem Kompleta »fantasticnih« igric za
C 64 iz leta 1963 se seveda solidariziramo,
vendar to za izboljsanje razmer bolj malo zale-
lje, vendar ne zgolj »dlje od
igrice, Kot pravi reklamni siogan nase druge
racunainiske revije, saj zelimo predvsem, da
Se normalizira tud ta del softverskega trga. e
imajo igre odmerjen svoj prostor tudi v Mojem
mikru, to pomen, da gledamo nanje Kot na del
racunalniskega sveta,intg nikakor ne na nje-
ov najman) zanimiv del. Se zlstito vel, ¢e
ost, Kot nam jo
nakazujs nastajajoci Svet mulimediiov. narni
Sljene (virtualne) resnicnosti....(Glej tudi cla-
ek Davida Tomica v tej stevilki
Neko¢ smo na tem mestu ze zapisali prikla-
den izrek in ga sprico vsesplosne grozece
resnosti (bolje, resnih iger) ponavijamo: Ludo,

190 sum! — Igram se, torej sem!
Dodajmo: In vendar se premika! S to Stevil-
Softver ko uvajamo v rubriko Igre nekaj novosti. Odziv
na nao nagradno igro Izbiramo opis meseca
nas e prijetno presenetil. Verjamemo, da bo
Wanatt Wrgnv‘g”“s s igra v Korist in zabavo avtorjem in bralcem, ne
e D b Wem le zaradi nagrad, ki jih seveda ne bomo zane-
g 2 a marili. Zaradi obilice glasovnic smo se odloci-
et 2 kusimo z lestvico iger. T
w reisni diskovni programi za e sicer pred leti ze imeli, pa jo zaradi presihajo-
; Gih glasov odpravili. Upamo, da bo tokrat bo-
fEm B s wtar e e lje, ¢e ne, nas vsaj nince ne bo mogel doiziti za
pomanjkanje dobre volle.
Mimogrede, izidi nase mini-ankete v glasov-
o nii 50 izdaino potrdil nzs sum, da obzorie
Zanimivosti nasih »igralcev« ni omejeno le na ta
ol racunainisiva i da zalubijenost v Sierring
pustolovicine ni prav ni¢ »nezdruzljiva= z razi-
Vkljugevani anjom »resnega~ racunalniskega sveta
programov za CAD v W le pozabimo, ta generacija odrasca v veliko
Racunalniki in glasba (3) 2 bogatejsem racunainiskem svetu kot prejnja,
Raéunalniki i : i se Je vetidel odlocala med pregovorima
Stran 17 spectrumor neje pa je odkrila
Norton earevos racraiativo v DOSL: baceh PO,
Desktop datkov, urejevalnikin besedil
for Razveselili smo se tudi prvega sponzorja
Windows nase nagradne igre — podjetia Digitalia iz
Priloga 10 Ljubljane. Pa ne zavoljo tega, ker nam
omizie, darovali igre za nase recenzente in izzrebance
kot se (igre dobivamo tudi neposredno od zalozni-
spodobi kov), temvec zato, ker imajo resne namene, da
Lupina ekspertnega Zzacno prodajati_igre, kot se Sikax, torej
IMPSHELL i uspesnice najvecjih svetovnih zaloznikov. Ne
skrivamo, da smo jim naslovi in
nasveti, da so laZe navezali stike, pripravijeni
Rubrike pa smo pomagati tudi drugim. Pa cetudi spre-
obrnjenim piratom... P.S.: Naj se ne cutio
Stran 57: opeharjene tisti, Ki si Zele v Mikru zabavno
% e 1970 udi zuna) rubrike s tem imenom. Pocake-
D restle jo naj do naslednje Stevilke.
24 litve s g Mania in Slobodan Vujanovié
Mol st & druge
Zabavne matematiéne naloge 55 Igre.
1
G i cdgovors kv M ko ALIOSA VRECAR o SO\
e ok ANORES MAVSAR o TSI POTOCH Sk et WATEVE K, 2 A
Casopini st s . Ve, prol. o han SRATKO P
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MIMO ZASLONA

Ureja: Andrej Troha

Bo 6. marca konec
sveta?

Se spominjate preplaha, ki so
ga zagnali prestraseni uporabni-
C- ey in samozvani virolog,
trepetajo pred petkom, 13. Te-
daj naj bi svojo destruktivno na-
ravo razkril virus z domagim

, tokrat okrog super-
unicevalskega virusa, ki da bo

ki se je pojavila
februaria lani na Nizosomakom,
se po besedah izvedencev izjem-
no hitro Siri, zato je prav mogo-
¢e, da boste 6. marca zarana
opazovali »fenomen- sesutja di-
ska z izgubo vseh podatkov. Za-
to se brz odpravite k Iokalnemu
virologu, pa e vraca pripeliite,
da vrze kak urok. Lahko pa po-

o 12, ebruatia pollicalo Kakin

26 panicnin PGéveev. Kaj 5o 06

dogaialo v racunainikin po svetly

in doma na »Sentjernejsko« not

arec, boste lahko

prebrali v nasleci tevili Mo-
Jega

»Zeleni zaslon«

Delo za (pred) racunalniki je ne-
usahljiv vir polemik, posebej hvalez-
na tema pogovorov so zasloni. Pov-

zrogajo raka, nespeénost, strese,
mutacije, izrodke...? Znanstveniki
50 bili nedolgo tega pripravijeni dati
roko v ogen, da 50 sporni le klasié-

6 Moj mikro

Najmanjsi 3865X

OGitno niso veé dalet Sasi, ko bo
velikost raéunalnika pogojena s for-
tom diskete, podobno kot so
dandanes walkmani le malo vecji
Fasstesblcroloht SoReX o makin
kovinska Skatla, ki se na prvi
gled, pa tudi na vse nw-an;s i

kolega. Trdi disk z 0snovno tiskani-
noni povaznn prek kabla, «emvse e,
meni nic, tebi Se manj, paj-
kan, kar bo e tako aainika ves
&im dusam zatrlo Zeljo po nadgmd-
nji. Seveda proizvajalec BiDesign za
prihodnje modele obljublja, da bo
vse, vKijuéno s pomnilnikom,

podnoziih. Gsnovna konfiguracia,

logi prav veliko od
im vzbudita dve »ledici« na
spradiiin kup vicey na zadnii sra-
reobleka res skriva

2 s-palem disketnik 2 zmogljivostio

Epetl = o

i 0 v prihodnjih mo-
delin um-n,al dvakrat zmogliivejsi

5

i irimi
MB RAMs, AMD- jevim 386SX-L,

standardni viic za paralelni vmes-
k. ker nuino pomen nskup adsp-
terja tudi Ce se odrecete tiskanju,

IR it ool st e
gramov hardversko zastitenin s ta-
Ko imenovanimi »dongli«, ki vecino-
ma Zelijo biti obeseni prav na Cen-
tronicsov vmesnik. Racunalniku, ob
Katerem dobite tipkovnico, monitor
in adapter napetosti, je namenjena

tudi bazna postaja (docking station)
Wiigi in dodatni 5,25~

graflko S-VGA omagoa verno delo

2z okni, AutoCADom nim
fverom, namenjunim. bol stiet

sko graj 3

slabosti sodi prav po britansko ne-

paleni isketrik, ki o seveda prece)
od_microLighta. Korenjatek

v Anglul vela 5400, bazna postaja
a 1200 DEM. Se BiDesignov tele-
fon: 9344 21 354 5161

ni zasloni CRT. Pa oitno ni tako,
saj tudi zasloni LC povzrocajo utru-
jenost in imajo vse slabe pritikline
zaslonov CRT razen sevanja,
vsem zaradi osvetljevanja. Tisti pa,
ki nimajo osvetlitve so pogosto do
neberljivosti nekontrastni, kar je s
litev povzroca
komerno _izlocanje _hormonov
korizol in ACTH, ki povzrocata tako
imenovan svetiobni stres. Resitev
mogoce prihaja iz Neméije, tocneje
iz Bonna, kier 50 pri Crystal Visionu
raz

tve, temve¢ naravno. Vdelani

1uéi ni, za osvetljitev poskrbijo toé-
kasta halogenska svetila, ki so po
mnenju_Bern terta_najbol
podobna naravnemu viru svetione,
soncu. Zaslon je seveda monokro-
matski, omogoca pa nastavitev bar-
\e ozadja in

BitMovie '92

Kratka novicka oziroma vabilo
vsem, ki ste navduseni nad raunal-
nisko grafiko. Od 17. do 20. aprila

)
Skalo 000 firbcbv, ki 50 bl ave

Seni. Vas zanima? Nel Torej, prva
nagrada znasa 700.000 ITL, druga
500.000 ITL in tretja 300.000 ITL za
vsako od sekcij (3D in 2D) posebej.
2daj vas zadeva verjetno zanima,
zato za podrobnejese informacije
pisite na naslov: Circolo Arci Rata-
taplan, c/o Carlo Mainard, Via Bo-
logna . 13, 47036 Riccone, ITALY.

Veselje garaznih
zaloznikov

Ce izdajate vasko glasilo s pro-
gramom za namizno zalozni
PC- ju, verjetno uporabljate Venturo
ali_PageMaker, amigistom pa sta
najbolpri srcu Professional Page in
PagedStream. Da bi lahko izdajali
mnogo veé od Vaskega glasu, so
poskrbeli pri Soft-Logiku, kjer so
napisali Page Stream 2.2. Nova ver-
zija omogoéa uvoz in prikaz 24-bit-
min s 16,7 miligna ban v forma-
tih IFF, TIFF, GIF, PCX, IMG, MacPa-

ni po-
trebno odpirati okvirja, le Kiiknete
na mesto na strani, kjer Zelite kraca-
ti in program bo vase zelje razumel
Med ostale bolj ali manj eksotiéne
pogruntavitine spada podpora ri-

D, prv proizvajalec proce-
sorjev, zdruzijivi , se
dat Kijub zgubljent to2bi proti In-
telu, 50 na nedavni tiskovni konfe-
znanili, da bodo kmalu za-
Celi prodaiati procesorje, ki bodo
zdruzijivi 2-Intelovim 486. Tehnic-
ne znacilnosti Se niso znane, ne-
kaj ve¢ podatkov pa napovedujejo
2a zacetek marca. RETURN Na isti
konferenci je tekla beseda tudi
© nadaljnem zniZanju cen proce-
sorjev, Kar potriuje govorice o za-

2
5
3
&
F
3
3
2
2
2
El

imenom P5, bodoce:
266, RETURN Da b6 prejéni me:

salnikov (zdruzlivi s HP), 1500 od-
stotna poveCava, stran velika 1200
Gevljev in knjiznica dvatiso-
Gin siidio, (Ohp-art) v formaty EPS
(Encapsulated Post Sci

pisite na naslov: Soft-Logik Co.
2900 Louis, MO
63120 USA

sec res zabelezen kot mesec pa-
dania cen, o poskabeli tudi pri

je prvi tak stm‘tek.
ot K ey
banéni .aeun olajsal za manj kot
asion ima diagonalo
9 s palca ip lotiivost VGA v 258
nekaj _tehnikalij
B0585U25 M2, 4 Mo FAM. 60
Mb trdi disk in 3,5-palcna disketna
enota. Solbourne in DEC pa uteg-
neta s svojima cenenima delovni-
ma postajama ogroziti vrh PC-jev-
ske_piramide, torej stroje of
486. Solbourne prodaja
postalo volkstation’ (SPARC) za
DEC pa Personal
DECstation 500050 &
Kar_jo-Sino nizka, cena za tako
zmogliivo napravo (20 MHz proce-
sor MIPS R3000, z zmogljivostjo
16,3 SPECmarks). Tudi Hewlett-
Packard in IBM bosta predstavila
svoji poceni delovni postaji. HP-
jev stroj je po zadnjih podatkin ze

<




Vincent Mac Gogh

zeme slikati kot Goya, Tizian ali
! pa mimate talonta? veihata,

16240 b, Za Zacetek pa IshkD. po-
skusite z Letrasetovim Painterjem,
ki spretno zapreze Applov macin-

razlicnejsin risal, kier najdete svinc-
i ek ol s Glogiie,

parametrov, tako si je mo¢ izbrati
otopel svincnik trdote B2, ali pa ma-
1o bolj mastno, toda tanko voscen-
ko. Seveda program omogoca vel
ko izbiro risarskih podiag, od platna
2a olja do papirja za akvarele, vsaki
podiagi je mo¢ nastaviti tudi gro-
bost materiala. Nesojene impresi-
oniste bosta presunila dva posebna
nacina risanja, Van Goghov in
uratov. Prvi je bil Kiasicni impresi-
onist, drugi pa je pripadal pointili-
oziroma neoimpresionistom

Motiv, ki mu Zelite dahniti umetni-
ske Zlahtnosti prejsnjega stoletja,
frspecs dglaliares heret 2v;
lond il nekalkrat o

P e
Katuro'bi 8 marsikdo. odrezal uho
Rezultat taksne »vangoghizacije«

vidite na sliki. Pointilisti pa so priz-
matiéno razelenil barune wrechote
0 tod tudi i n jin
Tekontruirli n platn s teano O
rugi nanesenimi pikami iz
e A
Ze tak ucinek, uporablja al-
goritem, imenovani Golor Disto
, aleta je nekaj novega in
olajgana vam bo a2 ob skali
2al pa ni prava slikarska, kot
pri_amiginem DeLuxe Painty IV.
imetnine je mo¢ shranjevati v &t
najrazsirjenejsin _formatin,  TIFF,
RIFF, PICT in PhotoShop. Ge maca
LC ze imate, pripravite 900 DEM in
dobili boste pravo plocevinko za
barvo, v Kateri bo Letraset Painter.
Se prej pa jih nadlegujte na 9944 71
928 7551

Opti¢ni diski vse

hitrejsi

Podjetje Maxtor je predstavilo pr-
opticne diske, ki se

hitrosti prenosa in dostopa do po-

datkov lahko kosas trdimi diski, Ta-

i towst M prebi vatsd

e, diake, od. zbrisipin. 60 Giskos

WORM, ima pri 1 gigabaijtnem disku

kov v sekundi. Zavidljivo hitrost so
dosegli z uporabo zrcal, ki zmorejo
zelo hitro usmerjati laserski zarek.
Napravi, ki j kar tezko re¢emo stolp,

Kipa ni edini, saj ima »disketnik« na

ACK [] GOSUB STAC [] GOSUB STACK [] G

nared in velja le 8200 DEM (50

omagal Di
archovim strokovnjakom, ki Zelijo
napraviti DR-DOS 6 _'zdruzijiv
Windows 3.1. David Smith, za-
dolzen za marketing, pravi: »V bi-
stw S0 (Digial Fesearch) nai
tekm
magal, da bi il njinov kion zoruz-
ljiv (z Windowsi). Ce bi jim Zeleli
pomagatl, b nam morall pokazat
izvorno kodo, mi pa njim nasol
Sicor pa jim ikakor no preprecu-
jemo, da napravijo DR-DOS zdruz-
ijiv.« Presenetijivo je predvsem to,
rosoftu Ze prej poma-
ali_mnogim podobnim softver-
skim firmam, celo Novellu (zdruz-
ljivost NetWare — LANManager)
podjetju, ki je lastnik Digital Rese-
archa. Duncan Baldwin, Sef evrop-
skega marketinskega oddelka Di-
gital Researcha, se cudi: »Nikakor

ne moremo razumeti, zakaj so pri
Microsoftu tako nekooperativni.«

ETURN Recesija, ki je zajela pro-
izvajalce hardvera, je vsaj zaen-
krat prizanasa softverskim fir-
mam. Prodaja se je v prvem cetrt-
letju povecala za 22,2% v primer-
javi z istim obdobjem lani. RE-
TURN Tudi DEC in Microsoft sta
sklenila zaveznistvo, kar med di
gim pomeni, da bo Microsoft pri-
redilokolie' Windows DEC-ovim
strojem, Cesar bodo kupci sled-
njih gotovo veseli. Vendar pa
mnogi poznavalci menijo, da gre

daseje sownvan.e med Micro-
softom X javno_kon-
Galo, temvec tudi zaradh tozbe, k

io je vlozil Apple zaradi podobi

St Macovega okolja 2 Windows.
RETURN Izdelki tvrdke Compaq
0, podobno kot IBM-ovi, statusni
simbol predvsem  zaradi cene.

Vendar pa so dragi izdelki firmi
prinesli 70 mio USD izgube in izvr-
dbor je soustanovitelja in
dosedanjega_predsednika Roda
Caniona »upokojil«. Zamenjal ga
je Eckhard Pfeiffer, ki Ze buri du-
ovo strategijo. Najnizje
cene in dostava po posti do konc-
nega uporabnika sta le dva od pr
jemov novega CEO. Pfeiffer pravi

Cena jo pra na prortetn st
v mnogih podeti. T

storili - takol« S ‘ona
kratka, ne ravno poslovna novica:

sloni na operacijskem sistemu
Mach in je namenjeno_strojem

486. Po
dale najbolisi operacijski sistem

okroglih
1000 USD na ploséah CD-ROM.
RETURN

zadnji strani 3e enega, kar omogoca
2 drugimi enotami SCSI,

zagon siste: nega diska
(bootabe) Skatia i |ma kD

ki je ob zatajityi
programske opreme. sdina. mos.
nost. Ima pa zadeva neprijetno dol-
go_slajtngo-,

preizkusa uporabnikovo potrpezlji-
vost, toliko ¢asa se namre¢ disk
avlja. Da vse tece kar se da hitro,
skrbi Se 16-megaheréni procesor in
256 K predpomnilnika, vendar pa
prolavajslec svetuje uporabo DOS

4.0 ali novejsega, saj vam je,
Eo celo iz lastnih (ravmaticnin) iz
usenj, znano, da je potrebno pri
starejsin operacijskin sistemin »za-
mnilniske eno-

pri 1 Gb nanese 32 logicnih partici)
angleska abeceda pa ima le 25
&rk. .. Teh tezav ni pri vegini drugih
osebnih sistemov (mac, amiga, ST,

) s katerimi je mini tower povsem
zruzljiv. Novost pri Maxtorju cenijo
na okroglih 8300 DEM, njih telefon
Pa je 9944 276 858811 (UK)

Trdi disk na
prehitevalnem pasu
V enem prispevkov v tej rubriki

lahko berete, da 0 opticni diski vse
hitrej3i in skoraj za petami

ske in flopije, ki z uporabo elegant-

nih resitev zmanjsa dostopni ¢as do
podatkov na disku na suhljate 0.3
ms in omogoti prenos 5 Mb na se-
kundo. Kontroler, ki uporablja pred-
pomnilnik (Eisti 16-bitni prenos), in
Je razsirljiv na 16 Mb ter Intelov pro-
cesor 80186, se delavno potuti le
VVticu vodila ISNEISA. Na kontroler
je_moé o do_sedem napra
SCSI, prodajajo pa tudi dva DC-
2040 zlepljena v sistem, ki omogoca
kar sanjske zmogljivosti: ob ome-
njeni hitrosti dostopa do podatkov
in prenosa podatkov, se 32 Mb
predpomnilnika (cache) in do 14 na-
CSl, vsaka po ar znese,
reci in pisi 56 Gbl Cene ne omenja:
Io,ahko pa i zanjo povprasite na
991 408 452 094 »
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MIMO ZASLONA

Modemom so Steti
dnevi

Spet je tu nas poslovnez, ki pogo-
sto nastopa v rubriki Mimo zaslona.
Tokrat potuje po odroéni krajih,
Kjer e telefonskin prikljuckov nima-

datkov svojega
razkril finanéno stanie, dogajanjo
orzah, in podobne

farma izjemno perspektivna in po-
slovnez je od lastnika podjetia %
izvedel vse o svoji nesposobnosti.

Da se to ne bi zgodilo nikomur vet,
s0 poskrbeli pri britanskem Cogni-
Njihov messager namrec ne po-

trebuje modema, saj podatke posi-
lja prek valov televizijskih frekvenc.
Dasiravno le v Veliki Britaniji, kjer
50 nekoé nekdaj uporabijali
stieni televizijski sistem, danes pa
s0_presediali na 625 vrstic, stara
frekvenca pa je od tistihmal ostala
neizkoriscena. Ravno to staro frek-
venco zdaj izkorisca Messager, ki
poslie 6144 kilobitov na sekundo
(protokol X.25), seveda
temveé
kaka Sunova posast bodisi statiéni
multiplekser (naprava za razdeljeva-
nje digitalnih kanalov). Messager ni
i racunainik, je le malo bol] inte-
ligentni terminal z zaslonom LCD, ki

zmore prikazati Stiri vrstice v 40
stolpcih in ga je moc po Zelji od
zadaj osvetlit Pumnllmka ima bolj
malo, le 32 K in EPROM-a,
kraljje pa ool procesor
68HC11. Napravica je za svojo veli-
kost precej tezka, kar pol kilograma,
k Semur izdatno prispevajo baterije,
ki jih je za 6 ur dela, in vecplastna
kovinska zascita, ki &citi vezje pred
pogubnimi visokofrekvenénimi va-
lovi petvatnega oddajnika. Res, pet
vatov je proti Krimu ali Krvavu sil-

lisnoati 10 cm. Ze -numerofie- s
mere, cena 19
xax4em, Y300 DEM, 5546 635 508

Naprej v preteklost

Veste laj najbolj moli lastnike
amig 501

nika. Ravno ta koncept pa je otitno
ocaral novopecenega proizvajaica
1BM-ovih_klonov, podetie Kamai

ih spaceStation se vede kot pravi
Iruzive glavno besedo pa imata

i 386SX, odvisno od modela,
Vators v iajo 1 Mb pomnilnika,
S oA oa oispalkaio b6 M.
VesoljskaPostaja, ki se baha z grafi-
ko Super-VGA (1024 x 768). ima
vdelan 35-palén disketnik, nima pa
trdega diska, kar proizvajalec upra-
vicuje z elementarno razlago, da je
stroj namenjen mreznim povezavam

s strezniki in zato diska ne potrebu-

zene tako imenovan
ROM, ki je v bistvu, kar je mo¢ raz-
brati ze iz imena, v ROM zapeceni
operacijski sistem MS-DOS.

del z 286 bodo od vas pricakovali
1800 DEM, za tistega s 386SX pa kar
3400 DEM. Pisite jim! Intelligent
Software Products, 8000 Muenchen
60, Deutschiand. Pred nakupom pa
e le posvetujte s kakim amigistom
ali atariSTom!

icom vsem, ki imsjo zadii del avtomobila

poleplien 2 bolj ali manj duhovitimi nalepkar

v iU e Csl mcred€iall <3sref 2

yolanome, proda napravico msriovaro Flash-

Back Visial Display. V. pom naprave je
Digicom Communications

Pty b, e P, TR W 23, T 221

Now you can tell them!
Flashback Visua Display

mos shranil neke] deset domislic n jin med
voznjo prikazovati na zaslonu iz rdecih

i vsi njegovi dnevi usodni) izjavil, da je
Elovek Se vedno najboljsi racunalnik, seveda ni

vecbah Mlcvosoﬂuvlh kartografov,
je tudi Avstralijo in Novo Zelanduo
Ce bisi pan pokukan Se v kal unalni-
io itico, bi verietno odkll Sokanine resni-
d wstralijo in Novo Zelandijo uspeli
odict Sele v 17 11 16 stoletu. Pa naj 46 kdo
rece, da JFK-ja ni odstrelila
Programerje, ki na eni Stevilnin tiskov-
nih konferenc, namenjenih pogodbi med IBM-
om in Applom, j ik 15M Jack Kughler
posteno nasmelal 2 sdognanoe prispor
ZMi (Apple in BM) smo ugotowil, aa govorimo
ioben jezik, Kot sta

enje res burka... Divil vzhod. Lugansk.
pnpulal:ua 332821. Siroka ulnca Jelo se je ds

i. Snezinke v vetru trepetaje padajo pred Skor-
nje Ivana Samokresa. Surovo jih pomendra,
stopa proti miliéniku, ki e pred dnevi prevzel ze
estrat prluknjano znacko. Nasproti sta i
3 et trajaot racunalnidki se-
Jom. i bl o lanskega leta v Ukrajinskem
Mostu Lugansk 56 jo Koncal v kaosu. UKTaingki
kriminalci so namre¢ presenetili_obiskovalce
drznim ropom. Kar precej znanih zahodnja-
Skih firm je sredi belega dne ostalo brez ekspo-
natov, najbolj pa si bodo Lugansk zapomnili
fantje iz tvrdke Gateway, ki so ostali celo brez
vrednih pogodb. Sele te dni pa se je izvedelo, da
je 8el rop tako gladko zato, ker je pri zadevi, od
naérta do izvedbe, sodelovala tamkajsnja polici-
ia, zato 50 zahodni poslovnezi, skupaj s svojimi
ukrajinskimi Kolegi dali skupno izjavo, da ne
bodo izpolnif nobens pogodbe, doKler oblasti
ne kaznujejo krimi
Hekerji 5o si, e svoj bledeéi
image, med zalieko vojno dal dugka. Med zani
mivostmi v zvezi s to ino, s kate-
rimi nas 2adnje Gass kar zasipaio, |6 i poroc-
mbnega ministrstva ZDA, ki pove, da so
nizozemski hekerji prek InterNeta vdrli v mrezo
unalnikov, Kjer so se lahko po
ob strogo zaupni informaci-
jah amerigke 34. armade.
Vae vet otosiih prodalaloey el iz Amstrac-
vega propadanja napraviti biznis, ob tem
Znobil Gimvet hjegovin minckov. rodajalec, K
oglasa v New Computer Expressu pravi »Am-
stradova izguba — Vas dobicekl« in ponuja Am-
siradov PC2086 2 monokromatskim zasionom
255 funtov, PC2386 (4 Mb ram, 65

5

Mb trdi disk, 20 MHz 386, S- VGA, barvni za-
slon... ) pa za 1000 funtov. Sicer pa se nas je
Sugar tamesec usmilil in ni presenecal z novimi
domislicam

ripisali proce-
a k sreci) nima. Pri Clanku

nosti so objavili fotografijo
m 468 za navideznd, resnicnost na
Kjute. Seveda jo na sk amiga 2000, ¥ na tem
revolucionarnem podrocju en najpomembnej-
&ih strjev. Mogote pa Commadore oripravia

migo 7 Glovek miko
i drugnd narocnl, Sl
smo dale¢ od popoino nesrecnemu

nuarske Stevilke, katerega nadaljeva-
n]en "o lanko
zopet zmanjkalo sape. Izpadii
iterature: revija Byte, knjiga Physical Chemistry
Dr. Samuela Glasstona, leksikon Racunalnistvo
Cankarjeve zalozbe ter propagandno gradivo

firm ‘ecmar in Sony. To pa $e i vse, nas
tiskarski Skrat, ki se je v prejsnji Stevi
posebno angatiral, je pokazal, kaj lahko storita

nesrecno zamenjani Erk. Tako o nas sodelavec
faher, ki je opisal paket JAM, postal
M»kro Maher... Avtorju in bralcem se opravicu-

jem

Prine. odiciva. Evropo. Microsoft jo izdal
Works 2.0, namenjen uporabnikom v srednji in
vzhodni Evropi, ter podporni program Alphabet-
Plus 1.0, ki je namenjen uporabi s paketi Word,
Chart, Multiplan in Project. Programa podpirata.
vegin slovanskih jezikov, tudi slovenskega, pa
$e madzarske e »revo-
lucionarna« pogruntavstina namenjena, ne ve-
mo, saj nasi uporabniki, pa gotovo tudi vegina
v2hadno evropskin, niso cakali Americanov in
S0 PC-je e davno priredili nasim
¥ prospektu & pise ~0dkrite mot natsnjene
besede. .« Ce kdo na svetu pozna moé nat
n]enl basads, imjo o ramd e i

je paket namenjen, torej prebivalci post-soc-
komunisticnih rezimov.

8 Moj mikro




HARD LIFE

Diski niso za teste

TOMAZ SAVODNIK

rsikdo se rad pohvali, kako hi-
ter je njegov trdi disk. Morda sc
neko¢ razne Stevilke tudi name n
redile strasen vtis, toda v zadnjin
dveh mesecih sem temeljito spre-
menil nekatera stalisca, ko sem si
prizadeval sestaviti ta zapis. Aljosa
me je preprical, naj napisem kaj o tr-
dih diskin, in takoj sem prijel kot
riba érva. Ni problema, sem se Siro-
koustil in si mislil: Vzamem nekaj
diskov, jih prikljugim. pomerim hi-
trosti in test je narejen. Tisti, ki ste
bolj domati v tej Sportni disciplini,
ze smejite,

= rotim vas — berite naprej. Postavil
sem se v polozaj povprecnega ku-
pca s povpreénim poznavanjem tr-
dih diskov.

Diske $vercajo, mar ne?

Seveda jin. Disk stisnes v zep, pri-
javis kilo banan in nekaj ¢okolade,
prijazno se nasmehnes cariniku,
morda celo odpres prtljaznik. Sko-

saj spiosna izobrazba nikomur ne
omogoca, da bi locil npr. 80286 od
80486 na Cudni plosei, ki jo neki
bedak pelie ¢ez mejo. Toda vpra-

mesecih sporocati napake pri bra-
nju diska? Se ne? In kaj boste ta-

Za vetino bo resitev draga. Pov-
s0d po svetu vedo povedati, da je
najdrazji stroj tisti, ki ne dela. Seve-
da o s dratj tst, ki dels, pa ke,
Na primer disk s podatki 0 OD 2

podjetio  neka) st zaposlenimi. Po
Murphyju se bo to zgodilo zdai, ko
je treba oddati prijave za dohod-

An, ban, pet podgan...

Vsak se najprej vprasa, kaksen
disk potrebuje. Odgovori 5o na mo¢

i€ni, in preden jin zaénemo loce-
vati po barvi in okusu, se dogovori-

mo za locevanje glede na tip vmes-

Oznatena zica

izrazi (verjemite — marsikdo), toda
kaj pravzaprav pomenijo?

MFM (Modified Frequency Modu-
lation), po nase spremenjena frek-
vencna modulacija, in RLL (Run
Length Limited), dolzinsko omeje-
vanje, sta metodi, ki elujeta 2 ra-
zliénimi gostotami sledi (stevilo po-
datkov oz. sektorjev na sled). Vmes-
niki tega ti zatonu, saj se

diska, SCSI (Small Computer Sy-
stem Interface) - sistemski vmesnik
za male ra¢unainike in ESDI (En-
hanced Small Device Interface)
— izboljsan vmesnik za male na-
prave.

Zakaj se sprasujem po vmesnikih,
¢e kupujem disk? Zato ker vsak disk
ne gre na vsak vmesnik. Ce recimo
kupujete drugi, t. dodatni disk, bo-
ste morali najprej preveriti tip vmes-
nika. Tudi drugi mora_biti

zdruzljiv z vmesnikom, sicer lahko
rodate stari vmesnik in disk, doku-
pite pa nov vmesnik. Komplicirano,

drugih tudi po tem, da 0 vanje vde-
lani tudi krmilniki diska, ki S0 pri
IDE in SCSI ze sestavni del diska.
Verjetno je vsakomur jasno, da tako
(zintegriranimi krmilniki) dosezemo

Pin 1 Napajanje

precej boljse rezultate. Ce ne verja-
mete, poskusite jest z levo (desno)
roko = rezulta bodo verjetno pre-
o] slabsi, Kot pon

Nahitro b ek vesnike ocenl
takol

5l jo tacas najhitrejsa kom-
binacija. Krmilnik in vmesnik sta na
kartici, vendar so nekatere krmilne
funkcije prenesii na disk. To omo-
goca velike hitrosti prenosa podat-
kov, ki_pa s odvisne od samega
iska. Standard ESDI ima le majhen
del trga in je o¢itno, vsem kvalite-
tam navkljub, v zatonu

IDE je najcenejsa,
vendar kvalitetna izbira. Skrbi samo
2a prenos podatkov med diskom in
ragunainikom, vse krmilne funkcije
disku. Nizke cene in

zadovoljiva zmogliivost za_skoraj
vsak namen so prispevale k uveljavi-

~ Vmesnil

Q
Quantun  ¥%' STERN DIGITAL

tvi tega standarda v mnoziéni upo-
rabi

~ Vmesnik SCSI nam omogoca

Prikijugimo lahko veé naprav,
torej ne samo trde diske, temveé
tudi CD-ROM, digitalizator, traéno
enoto itd. Ta moznost hkrati s hi-
rostjo utira pot standardu, i se bo
o€itno Se razvijal.

Najbolj razsirien je prav gotovo
standard IDE, ki ga zaradi estnajst-
bitnega podatkovnega vodila pogo-
sto imenujejo kar AT-bus. Diski IDE
veginoma uporabliajo tefiniko zapi-
sovanja RLL, kar omogoca vecjo
gostoto podatkov na disku. Hitrost

0 povecali z uporabo predpomnil-

nikov. Na vmesnik IDE je mozno

prikljuciti najve¢ dva diska, ki sta

suznjelastniskih odnosih (master-
e).

Odlo¢il sem se torej za disk IDE
toda_proizvajalcev je veliko. Od-
prem Moj mikro in oglasi kar vabijo,
kupite, kupite, kupite!

Podjetie Seagate Technology,
Inc. najvecii neodvisni proizvajalec
trdih diskov, je na Slovenskem po-
stalo skoraj sinonim za trde diske.
Glgant ims prolzvodne linio za vse
sestavne dele,
ka

privoséi nizanje cene. Tehnologijo,
potrebno za nov korak, kratkomalo
kupi, vendar to pogosto pomeni
propad manjsega podjetja. Pocer
tve se zal veckrat poznajo pri kako-
vosti, tezave pa v zadnjem casu sili-
jo Seagate v odpuscanje delavcev.

|
1
glb
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INE DISKA 12 3 VELKOST (TR 7 8
e

LPS 240 AT 72 13 51 245087232 160 04 1546 394 9500

LPS 120 AT 900 5 53 122112000 166 40 1620 361 8917

LPS 105 AT 754 16 17 105005056 160 40 1585 366 8175 . .

LPS 084 AT 610 16 17 84951040 148 41 1390 397 6238 M;‘;:::,:::;;,.,m*zhgn:‘::
LPS 052 AT 70 8 17 52224000 163 43 1424 220 8129 pajanje preklemano
Caviar 280 979 10 17 85212160 154 28 1298 234 7753 Ezi';:‘;;,‘;s’g:;}.?;‘;‘;;i‘“ﬁ.ﬁ;’;‘::
Caviar 2120 871 8 35 124,866,560 148 26 1329 197 1,008.7 ;r:‘gub‘:‘iiafgved;ske rsmg eont
Piranha 4200 986 12 53 212020440 142 35 1295 276 8487 i 1 ekt omegotale
Fujisu N26I4ET 666 16 33 180043776 185 104 1710 1072 6372 Sonda Io dovel on napajaine: 2a
ST 11444 1023 14 17 124658688 167 10 1666 148 10115

Maxtor 7120 AT 1023 14 17 124656688 160 37 1463 381 6915

T-3. Logitnl podalki diska (1 5L climdrov, 2 S. glav, 3 6L seklorjev na sed) 4-7- Povpretm dostopm cas n ¢as ied 0o
podatkov merjena 7 Norto

sledi (45 Checklt in 6.7 Norton SI) 8: Hitrost prenosa

Vegina cenenin diskov je sestavije-
na bodisi v Singapuru ali na Taj-
i nas le redki oglasajo te
diske, saj Kijub nizki Geni ob garan-
ciiskem rokis 10 mesecey (najveci
oglasevaiec) mersi eze ma-
o globlie e gerancii
opoinoma odpove in sk - tako je
= pretinotapi. Za nase informativno
merjenje so mi disk posadili pri po-
dietju Quantum d.0.0., Kier dajejo
dajajo si-
Poleg
diska dobi kupec pisna navodia (12
strani formata AS) v angleskem jezi-
ku. Ob morebitnin zaplenh priinsta.
faci radi sveujeio. Se raje vam bo-
do svetovali ze pred nakupom, ko
Var bodo priperoti disks WD
Western Digital Corp. se e iz ti-
picnega proizvajalca_polprevodni-
skih_elementov prelevil v enega
glavnih Seagateovih tekmecev. Leta
1987 50 pridobili Tandonov_odde-
lek, ki se je ukvarjal z diski. Z agre-
sivnim trzenjem 50 si pridobili zna-
ten delez trga, tako da zdaj diski
pomenijo ze tretjino prometa WD.
Podjetje Quantum d.0.0. mi je za
test posodilo nekaj diskov in tehni
no dokumentacijo. Dveletna garan-
cija in tehnicna podpora sta seveda
vracunani v ceno, vendar zaradi ob-
casnin tezav  dobavo ni vedno vseh
modelov v zalogi.
Quantum Corp. je proizvaialec, ki

likane, bo prav gotovo dobro za svet
PC, 50 razmisliali pri Quantumu, in
niso se zmotilil. Kijub nekoliko vigji
ceni 50 osvojii trg. Skrivnost, ki to

Vse to ponuja tudi
TR d.0.0., ki mi je posodila
diske iz svoje zaloge. Zanje daje dve
leti garancije.

udi Conner Periphérals Inc. slovi
po premisijenosti. Drugi najvetii ne-
odvisni proizvajalec diskov, ki je na-
stal leta 1986, viozi dosti denarja
v raziskave trga. Biti prvi je seveda
v tem poslu zelo pomembno in tako
50 se usmerili na trg racunalniskin
beleznic (notebook), prenosnikov in
delovnih postai. Verjetno je to slo-
venskim kupcem dobro znano, saj
i i druzbi Mul Project dd. ki to
diske propagira, nikakor ni uspelo
dobit {esinih primerkov, Ces da o
bodis! razprodani ali avno na cari
ni. Braicem se opravicui

zdelki Maxtor

h je ob posredovanju
druzb Abraxas d.o.0. in Perftech

10 moj
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d.0.0. uspelo izposlovati. Maxtor je
proizvajalec, ki s svojim spektrom
izdelkov zagovarja geslo »za vsako-

r nekaj«. S pridruzitvijo Miniscri-
be Corp. je postal tretji najvedi sve-
tovni proizvajalec diskov.

oncev, bi rekel, vendar
tudi na tem podrocju ' pocasi,
a vztrajno osvajajo trg. Od mnogih
sta prilezla najvise Fujitsu in NEC,
2 nime e napadalo Hitaoh, Tos-
hiba, JVC in Matsushita Communi-
cations Industrial Go. Morda o kate-
1a sednin firm (26) st kake druge,

kdo bi to pri Japoncih ve

# NEC jo_gigant med proizv
polprevodnikov. Velikanski
mu omogoca proizvodnjo dejansko
vsega, od uporov do velikin racunal-
nikov. S petimi odstotki svetovnega
trga je na Sestem mestu med proiz-
vajalci diskov. Diske NEC mi je po-
sodil Point d.0.0, ki ima v zalogi
praktiéno vse modele.

Necu za petami je Fujitsu, ki se
mu_je posreilo ohraniti neodvis-
nost. Vecina japonskih druzb je na-

M, ki je sicer
eden najvecjin proizvajalcev diskov,
vendar ni nikoli nastopal na svobod-
nem trgu. Skoraj vsa_proizvodnja
gre za njegove lastne

Med podietji z velikim trznim de-
lezem bi skoraj pozabil omeniti Mi-
cropolis Corp. Geprav je na vidnem
mestu s Sestimi odstotki trga, s kro-
niénimi izgubami ne viiva zaupanja.
Tudi po nekajkratnem prelistavanju
oglasov nisem zasledil prodajalca,
i o diske prodsjai

2o, $a Microscience,
Kalok, prairaTk drugi, ki
jin nisom zaslecil v nadin trgovinah,
njihov skupni delez pa vendarle fa-
voritom ne da spati na lovorikah.

Zapleti in razpleti

Za razmeroma slabo zalozenost
slovenskega trga s trdimi diski bi
lahko krivili apatijo prodajalcev, ki
50 se sprijaznili s tem, da diskov pri
nas nihce ne kupuje. Morda jim ni
pogodu, da se je treba za ta izdelek
tudi naprezati — dajati strokovno
pomet, garancio, se rzail pravi
igre, ki 50 p samoumevna.
Kakorkol 26, tstin nkaj druzp, Ki
50 se vendarle resno lotile tega (do-
nosnega) posla pri nas, nim:
omembe vredne konkurence

V Zelji po objektivnosti sem prik-
ljuceval vse diske na isti vmesnik na
isti maticni ploci, vendar vsak, ki je
vsaj petkrat pognal Katerikoli »me-
rilnik hitrosti«, ve, da taka merjenja
redko dajo petkrat zapored enak re-
zultat. Preden vam dokonéno razbli-

n §1 (Kb/s)

nim iluzije o objektivnin testin, naj
vam zaupam skrivnost. Z mnogimi
diski dosezete boljse rezultate, ce
jih_postavite bocno navpiéno. Ni-
sem preverial, ali to kaj vpliva na
trajnost diska, ki se lanko drasticno

meni, e pri vdelavi ne uposte-
vate navodil,

vseh bol ali manj
obseznin knjizi vas moram opozo:
riti na skupno lastnost diskov IDE:
v nobenem primeru in spioh in oh
nikoli jih hel  Tormatirate ns nizkem
nivoju (an - evel format). Po-
lodice migo takol opazne, vendar
disk ni va(‘,tak kot je bil. Cez mesec,
dva, morda nekaj vec,
bodo zacele dogajati éudne reci, se
spomnite tega odstavka.
IDE namre¢ v svoji elek-
ivajo_prevajaino tabelo
Racunalnik (vmesnik) sporoca di-
sku. na katero logiéno lokcio bi
rad pisal 0z. z nje bral, a sk sam pa
okadijo fizieno poiste. B
Sthatuls siee
be sektorje, odkriva in popravija na-
pake, ne da bi uporabnik ali DOS to
zaznala. Te logicne vrednosti so bi-
ne za nas, saj jih moramo vnesti
v nastavitev BIOS. Za vecino testira-
i diskov dobite podatke v prilote-
nih navodilih, vendar se raje
Gaito, Besedia ni Koy
priloznosti pohvalim diske WD, saj
20 U zrecno pomembni podatki na-

Ob zgoraj nastetin lastnostin ver-
lotno  postane_vaskomur
em je prednost integriranega kr-
milnika. Brilagojen jo hatancnd do-
u disku. Poleg ze uveljav-
ljenin_brainin_predpomnilnikov je
v novejsih diskih (krmilnikih) vdelan
pisalni_predpomnilnik. Ceprav vsi
mogogi programski testi ne pokaze-
jo njegove uginkovitosti, je novost,
po kateri se predvsem odlikujejo
Quantumovi diski, veé kot smiseina
rogramsko usklajevanje je mini
o brez veciin tezav, saj vsi novejsi
BIOS-i omogoéajo vnos uporabni-
Kovih (ang!. User type) parametrov
da podatke, ki vam jin
posreduie Dvodmalec samo prey
& o starejain
Tatuniniein K 1sga 86 ne omogo-
cajo. Tedaj vas lahko resijo samo
prodajaiceva sirokovna pomos, nov
BIOS ali pa kar maticna plosca.
V tem vrstnem re
St fonal |umpers) obicajno ni
bo disk edini
mtoma P sstomin 2 e G
skoma e freba nastaviti nekaj stikal
(odvisno od modela). Prikijucevanie
kablov bi lahKo bilo donosna dejay-

g

svoj zacetek in
oznatena  rdeco érto
majhno pusico na konektorju. Ce
pazimo, da pride enka na disku na
enko na kartici, bi moralo bit vse
v nailepsem redu

Zal ni vedno. Kier je standard, so
vedno tudi problemi z zdruzljivost-
jo. To sem izkusil pri Necovih di-
skin._Nickolikokrat sem preverjal
vse povezave, menjaval kable in
spreminjal logiéne vrednosti v Bi-
0S-u. Ni¢. Vedno znova napaka pri
branju diska. Ze sem mislil, da sta
diska fué, ko sem po ovinkih zvedel,
da bi bilo pametno poskusiti sreco
2 drugim vmesnikom. In tudi sem.
Tudi vam priporocam, da pred na-
kupom  preskusite disk z vasim
vmesnikom, ce le imate to moznost

Kako torej kupiti?

redvsem vam polagam na srce
poleg cene poglejte garancijski list
Povprasaite, kaksno pomo

kumentacio vam zagotavija proda-
jalec. Ne nasedajte hitrostim, e ne
veste, v kaksnih razmerah in s Kate-

nilnik. Njegovo delovanje lahko po-
polnoma  prilagodimo _ testnemu
programu in s tem izredno popaci-
mo hitrost, ki jo boste dosegali pri
aplikaciji. Sam se nisem spuscal
v programiranje teh opcij, ki naj bi
jin po vasi zelji nastavil serviser, di-
ske sem samo prikljucil, kot bi jih
verjetno tudi vi

Testni sistem je bil: matiéna plos-
8a NC-486ET, AMI BIOS, Miniscribe-
ov diskovni krmilnik AT, V/I kartica
2 adapterjem AT host, krmilnik AT-
bus (IDEYFDD neznanega izvora
Hitrost so izmerjene brez program-
skih predpomnilnikov, ki — mimo:

e — marsikdaj delo celo upo-

casnijo.

e to: ne zanasajte se na pov-
precne ase med okvarami (ang!
mean time between failures). Pri-
mer: 150.000 ur bi pomenilo 6250
dni ali dolgih 17 let neprekinjenega
delovania. 1z objektivnin vzrokov ni
sem preverjal teh podatkov.

Zahvala: vsem druzbam, ki 5o pri-
pomogle k nastanku tega te(K)sta,
in Ursi, ki mi je medtem napletia
kapo in nogavice.




WORD PERFECT FOR WINDOWS 5.1

WordPerfectna okna?

DAVOR PETRIC

Pakst Windows je kupilo toliko ju-

. da je postal Bill Gates, lastnik
ruzbe Microsoft, najbogateisi io-
vek v ZDA. Seveda Windows niso
il sdinl dejavik, s0 ps veliko pri
u. Tako prifjubljeni so

porm:
zato, kerl;ud
iahko uporabljal inik, ne da
bi se jim bilo treba Cesa nauditi
Vendar to ni mogoe. Prav zato
okolje Windows 3.0 zares uporablja,
s0de¢ po anketi neke ameriske ra-
&unalniske revije z naklado 600.000
izvodov, sam 35 odstotkov
tistih, ki 50 ga kupili. Upanie, da se
bo to spremenilo na boljge, je zbudi-
a napoved verzije WordPerfecta za
Windows. Ob MS Wordu je Word-
Perfect nedvomno najbolisi pro-
gram za urejanje besedil. Za nas je
precej pomembno, da imamo do-
macega zastopnika _Korporacije
WordPertact, To zzgoml,; da bo-
dovta rogram uvedii po-
Sebnosti nasih jezikov. slovenséine
in hrvascine.

Pred pisanjem tega testa sem se
spraseval, s &im naj primerjam
WordPerfect for Windows: z verzijo
WordPerfecta za DOS ali z MS Wor-
‘dom for Windows? Ker sodim, da je
i) irofca o) pale mes e

poznajo in/ali imajo verzi-
jo WP za DOS, sem se odiogil za
primerjavo prav s to verzijo. Za to
Sla So cva razioga. WordPeriect 5.1
imam in uporabljam
ftiskorsj vask dan, tako da ga poz-
nam »do obisti«. Drugi raziog e, da
bom naslednic estiral MS Werd for
Windows 20, In o primeriaviz WP
2a Windows.

Pri programih pod Windows j iz-
jemno ben dejavnik za razu-
Mmevanjs festa sistem, v aterern o
izvaajo. Mol o takie 'OAT 336, 4 Mb

M, grafika hercules, disk RL
mom _PC-Kwik
COREtape
light (ki me resuje, kadar je na disku
2dai).

MM

5.13, DOS je 5.0, miska pa je Micro-
softova, verzija
2 se nekoliko oddalim

0d teme. Ko sem pred dvema leto-
e Kupil disk s 65 M, jo il orjasi
Tedsl e jo 2delo (i jo.tudi bilo
pravo razkos imeli disk s 30

X Prej omenjena
ursjevalnika hesedi, PO Tookeur .

in MS sami za-

sedejo 40 Mb prostora na disku! Za
delo pa potrebujeta Se nekaj dodat-
nih Mb. To omenjam samo zato, ¢e
nameravate kupiti sistem PC in bi
radi uporabljali programe pod Win-
dows, Omis
&im hitre

¥ mo versii WPWIN je Zapisano.
da 50 bili program in skupne DLL
(vec. o tem pozneje) izdani 4. 11
1991. Cudno, vendar resniéno: pro-
gram se imenuje Wor
Windows 5.1 (sem ki hodll da m
sem slisal za verzije Windows

1-57). Zato da se tekst ne bo razvie-
kel bom uporabljal namesto Word-
ico WP,
mediom. Ko WRWIN pomen; Word:
Perfect 5.1 for Windows. Véasih bo
WP oznaka za WordPerfect na
splosno (to bo razumlijivo iz sobese-
dila ali izrecno omenjeno).
0 terminologiji samo $e tole.
dar pravim, da je treba kaj klwknm
2 misko, pripeljote
misko ter pritisnete in spustite tip-
Kko. Kadar pravim, da je treba laj
prieti 2 misko, pripate misko na
e levo tipko, jo
i premaknete migko (s iom
premaknete objekt ali odprete kak-
sen podmeni)

Instalacija

Vsi_registrirani_uporabniki
grama WordPerfect for DOS so do-
bili pisemce, v katerem jim zastop-
nik WordPerfect Corporation v Za-
grebu sporoca, dalahko preidejo na
verzijo WPWiI oplatilo (v t
trenutku okoli 250 DEM v domati
valuti za pravne osebe, tore] brez
Sheil): So ol o5 v
WP sam v ZDA placal 500 DEM in s
pol toliko za cari

Ovitsk paketa o fiziéno podoben
moji (ameriski) verziji WP za DOS.
Na desni strani Skatle je srebrnkasta
okrogla nalepka s holografskim na-
pisom WordPerfect in goro
. Dal o0 v, da o crginal. ¥ na-
sprotju z mojim paketom je tu tudi
Do S0t 5,55 patcot (15 Moy I 5.5
palenih (v knigh pids 144 Mb)

5

pro-

oliko Easa vam bo vzela instala-
it 1o Saiano 00 1635, Ko popol
nosi zelite izvesti. Ves program zah-
teva 9 Mb prostora na trdem disku.
Moj WP pa porabi manj kot 3 Mb
Teh 9 Mb se mi je zdelo zelo veliko,
toda ko sem videl, da terja Word for
Windows 15 Mb... Poleg te zahteve
je bistveno, da se Windows izvajajo

Stika 1.

v svojem standardnem naginu dela
il v natin 366V kel pide, da
mora_imeti
plose, e o ognal
WPWIN tudi v oknu DesqViewa s sa-
eveda se bo v takem
okolju vse dogajalo pocasneie, pa
vendar normaino.
Instalacijo_poZenemo s progra-
mom Install in je solidna, éeprav bi
bila lahko boljia. Meni e o priet
10, da sem otel pozneje instatrati
program za _doloGitev _tiskalnika
(PTR.EXE), toda zato da sem ga do-
bil na disk, sem moral instalirati Se
ek Vb nepotrsbnih datotek
Poleg o v paketu
ka2 opisi unkGISKin il (samo za
tistih 12 v zgornii vrsti), licenca in
reklamne_brosure. Registraciiske
kartice nisem dobil, verjetno zato,
ker sem Ze registriran uporabnik
Ce boste kupili paket prvié, mora
biti Kartica zraven. Se malenkost, ki
mi ne gre v glavo. Ze precej dolgo je
generalni _zastopnik _korporacije
WordPerfect podjetje Perpetuum iz
reba, vendar licenca za Yugo-
slavijo (to bodo ja vrgli ven in napi-
sali, kot je treba?) ni napisana v hr-

Literatura je na ravni, ki jo od
takega podjetja pricakujemo. Prav-
zaprav to velja samo za knjigi, ki

sem ju dobil v paketu. Prva je refe-
renéni_ prirocnik — Reference
— 2837 stranmi. V/ nasprotju z mojo

verzijo WP za DOS je knjiga vezana
mehko in ne v trde platnice s Skatlo.
Druga knjiga je vadnica — Workbo-
ok — 227 mi. Knjigi sta nekam
zmedenega formata, za tri centime-
re SirSega od standardnega. Vsebi-
na paje odlicna, v knjigah je res vse,
Kar bi utegnil uporabilk potrebova-
1. Tisim, K ne veco pray, ke icefo,
bo nemara delalo pre
je_referencni_ prirocnik orgamxlran
po funkcijah in ne po logiénih celo-
tah. Tako je bilo tudi v verzili za
DOS.

in Skatla z disketami so
v vetji $katli, v kateri je prostora za
2e eno knjigo. Ko sem se poglobil

v literaturo, sem opazi, da so name-

sti, ki ga to zanima, naj kupi knjigo

Navada je Zelezna srajca

Udarna zamisel programa je, naj
uporabniki WP za DOS preidejo na
delo pod krmilnim programom Win-
dows. Lepo. Priinstalaciji me je pro-
elim menije CUA

ste jih poznali i ste se jih morda
nauill v verzijah WP za DOS. Resda
lahko uporabijate menije, ki nekoli-
ko spominjajo na WP za DOS, ven-
dar ne bo ni¢ v knjigi ustrezalo va-
&im
ot je torej, da pogumno
razporedite tipke po _standardu
CUA. I koliksna je razlika me
stim, kar sem uporabljal cela leta, in
laska z opisom
funkeijskih tipk ima dve strani — WP
2a DO Dru-
50 mi o ta maska vedno zdsla
najbolisain naiepda. Zdsj imam na-
o samo 8tnh vrstl Instrukci
2210 F tpk kar Sest vrst
42 tipk! Dodali so nove kombinacije
At+Shift_in Ctri+Shift. Ob_tem
imam majhen milijon kombinacij
s érkami in kontrolnimi tipkami
Drugo je tako Kot v WP: puséice,
pomoc (Ker sem jo imel na F1), iska-
nje, stili, snemanje in reprodukcija
makroukazov — in nic vec! Vse, kar
e manjka, je kje drugje. Za povrh se
je spremenila organizacija menijev,
na sreco ne preveé, je pa logicna.
Ko vkljugim tipkovnico WP za DOS,
je WPWIN zelo pregleden.

Domaci problemi

Zanas e pri pisanju pod krmilnim
programom Windows najbolj
membno 1o, kako 5o poskrbeli za
nasih deset (v Sloveniji Sest) érk
V Windows nasi znaki tja do poletia
vdelani. V WPWIN so 2
Resitev i popolna, je pa Se Kar do-
ra. Gre za tiste nabore znakov, ki

vo se na ¢

TiRTgu"staue
nandeko.

3

komandu
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fih WP podpir, oprav v tskain-
kih ni. Med i nasi
broblem o v tem: v WPWIN se da
tipkovnica Gobro priagoditl nasim
poirsour et molsimbipe oloc
01ta lf oni 2nak osnovna funk:

Cia tipks e namesto
pudpu’:[a prlkazal . podpicie pa bi
> ali kombinacijo
B e Bato-se tad o pisanju

da jih vse pokaze na zaslonu. Samo
wmibemo Stevilo trke ail zberomo
érko samo. To okno kaze siika
Ravno je izbrana ¢rka C waglene
okvircek okrog nje). Hkrati sem n:
sliki potegnil iz programa_prikaz
vseh naborov znakov, ki jin lahko
WP ustvari v vsakem tiskainiku,
opremlienem za tisk grafike.

Prijetne novosti

tegale clanka mucim s
Gtrlin tipk, da bi dobil nase érke, za
velike érke pa vsemu temu dodajam
ginila moznost iz WP,
katerikoli tipki katerikoli
nizenakov?,

zakaj, vendar se mi ni
posredito propritati WPWIN, Ga bi
mi natiskal nase érke z uporabo ti-
tin, i 30 vdlans v tskalfiku: Upo-
rabljam precej predelan gonilnik za
tiskalnik za WP (ker hocem imeti n
zaslonu in papirju nase &rke, tiste
znake, ki 5o jih pre} ake
treh tujih jezikov, ki jih uporabljam)
tod WPWIN se ratkomalo no zme-
ni za vse, kar sem mu sam definiral,
kadar gre za njegove. venqe sl
WPWIN tiska znake
Senikom Kijakios, &rko.b,pe & vas
, tako da ta i bles¢ecega vi-

deza
Preprosta resitev je, sestaviti kra-

tek makroukaz, ki bo nasel vse n

jin zamenjal z ustreznimi

al s tistimi nesrecnimi (in

napaénimi) oklepaji in drugim.

dokument bi se f

programu vi-
, da pozna tudi hrvaséino (slo-
venstine v moji verziji Se i, bo pa
kmalu). To velja samo za taksne za-
deve, kot so format datuma (kii-
kmem Dete Tekt In dobim Zagreb,
982, Imena i In m

- spom i (nastavia
5o 50, Slovansic aperabum s
ka prevedejo vse izraze v svoj jezik,
{0 Je natancno opisano na straneh
253-258

m sem to naredil. ze v svojem

ral prekcoji sam ker so Americani

rvascino vpisali prav
ek format. kot jov MS.DOS 3! bro:
mesec.dan. Nic hudega, jih vsaj ni-
50 razdelili s pomisijajl kot pri Mi-

Ceprav v knjigi pise, da WPWIN
sortira po abecedi, ki ustreza izbra-
nemu jeziku, v hrvascini (slovensei-
i) 10 ni res. Preveril sem z razpore-
‘dom nasih crk po standardih Latin I
in WP.

Ce hogemo dobiti nase ali katere-
koli druge &rke iz naborov tujih zna-
kov, nam WPWIN olajga izbiro, tako

12 Moj mikro

Meni najljubsa novost v WPWIN je
trak s stikali (angl. Button Bar). To
je tisto ob levem robu na siiki 1
vam ne zdi ni¢ posebne-
s, loda verlemits mi na besedo,
geniaino fe. Domisica o v tem, da
na ta trak spr kaze, ki jih
najpogosteje pnuehu|emn Trak do-
imo Ze s programom, vendar je
mogoce vee na njem spramenit al
pa'si narediti ¢isto svojega. Kolikor
Jih zelite.

Trak se odliéno obnese na primer

pri pregledu preloma (preview), kot

slika 2, ali pri urejanju obraz-
cevsslike 3. Kot vidite, je lahko trak
na_kateremioli robu Zzaslona, po-
ljubno pa dologimo, da so na njem
samo tekst, samo Siike ali oboje,
tako kot je na prilozenih slikah.

Ce bi radi trak kako spremenili ali
naredili novega, je to preprosto in
lagodno kot le Kaj. Vkjuéi
o2 urejanjeraku s stkal,  misko

ratk rimete nepotreben ele-
et ga potegnete s traku.
dodajanje novega elementa kiiknite
na ustrezen meni ali makroukaz in
slicica se bo znasla na traku. Prav
tako spreminjate zaporedje slicic na
traku. Samo prijemate z misko in
selite. Cudovito in iziemno koristno.

Slika 4

Current DIr:
@ Info:

a2 (a1b)?

x-y(s)*
2 rolx?

- (>x-y)

ba-.
(x+y)

Podobnd funkcila je ti. ravnilo
Uu\ar) To je tisto, Kar se vidi na sliki
glavnim menijem. Tudi to oro-

d]e lako kot trak s Sikal, jo mogo-
¢e uporabljati samo z misko. Prva
vrsta pod menijem Kaze robove (ne
ade na Htevilo stolpcey). Spremi-
ia samo kiikne-

R ot e
Besedilo se prilagaja

sprot
Druga vrsta je preprosto ravnilo,
da vemo, kie je kaksen element, tr
kotniki v nasiednji vrsti so pa tabu-
(pravzaprav Ze pred

njim) sem se navadil, da o strani
najpogosteje mislim v Stevilu zna-
Kov pica (10 cpi, ne 10 pn i grefo
veno vrsico, U WPWIN i. Me-
re lahko

sliki se v zadnji vrsti vidi
moja lega v incih (Pg -~ stran, Ln
a, Pos — zraven levega

Pod tem 0 biico znotil s
torj (voden
ator za centiranie, desni in deci-
malni), potem izbira fontov, veliko-
sti (samo za laserski, zakaj ne tudi
za matricni tiskalnik?), izbira stilov,
{abele stolpci, poravnavanie bese-
no, centrirano in od

Uporabnik sam odioti, kateri fon-
1i se prikazejo na ravnilu. To
visno od njegovega tiskainika in e
ma_nobene zveze z uporabnostjo
fontov iz glavnega menija ali s tra-
ku. Fonti 50 isti, le da s nekateri
blize ali bolj izbrani. Na traku
v glavnem meniju so prikazane vse
mogoce opcije za fonte — pri meni
fontov z morjem velikosti in
zahtevnosti, pod Font na ravnilu pa
50 skriti le fonti, ki sem jih dolo

sam (najpogosteie jih uporabljam
v glavnih velikostih).

Hiska za tabele je prav tako geni-
alna pogruntavatina. Kadar se spra-
vim delat kaksno tabelo, je treba
vedno vtipkavati tevilo vrstic_in
stolpcev. V WPWIN pa ne! Z misko
samo primete slicico tabel in jo (do-

sedno) raztegnete na dimenzijo,
ki jo potrebuiete. Prikaz je graficen

kurzor. Odlitno. Siika 5 kaze mrezo
2a dolocanje velikosti tabel z miSko.
Crni kvadratki v 1gom|em levem ko-
tu ilustrirajo velikost tabele, zgoraj
pa se vidi tudi numeriéni prikaz di-
menzij (8 x 5).

‘odobno je s stolpci, poravnava-
njem besedila in razmikom. Samo
postavite kurzor na pravo mesto,
primete z misko pravo slicico z rav-
nila in izberete potrebne velikosti.
WPWIN sam postori vse drugo.

Preudarne podrobnosti

Ena od zadev, ki mi gredo pri WP
na Zivae, je dologanje kod za forma-
tiranje teksta. Vedno je nujno treba
preveriti, ke je kurzor, da ni zasel

na pravem mestu. Skratka, muka.
Slisi se znano, kajne
WPWIN je uredil tudi to. Uvedel je
nekai, kar se imenuje samodejno
pozicioniranje kod. Po logiki sodijo
tere kode na zaetek strani ali
odstavka. Ge WPWIN
veste (morda vam je stari naéin ljub-
§i ali vam pri kaksnem opravilu bolj
ustreza), ne bo postavil kod tja, kjer
je kurzor, temvet tja, kamor logicno
sodijo. To je izjemna zboljsava. Ne
bom nasteval, kam kaj pride, toda
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vse je vedno na pravem mestu. Vam
se sploh ni treba ukvarjati s tem.
Kadar pa je treba to ali ono postaviti

pesglevic. WM vam dopuséa

“Podobna koristna domisticaj tu-
di pri delu z grafiénimi okviri (for-
mulami, ilustracijami, tabelami itd.).
Kadar hocete kje narediti grafiéni
okvir in pripeljete nanj misko, se

te okviru vallkost In vasbino (pro-

. Za spremembo vseh
Gimenzi pnmeie oznako v kotu ok-
vira, za spremembo ene same di-
merzii pa oznako na sredh sirani.
2daj samo Se potegnete misko
v pravo smer in je opravljeno. To 5o
prednosti dela v graficnem rezimu.

Datoteke in novosti

Pri delu z datotekami je veliko
prijetnih novosti. Prva je standardna
zaprogtars pod Windows, WEWIN

in poti nekaj zad-
i Gatotek, ki ste ik odprl i vam
jin v meniju ponuja Kot izbire. Pre-
cej pogosto se nam s tem delo bi-
stveno olajsa

Ko uporabnik prilagaja program
svojim potrebam, lahko tudi dologi,
iz katerih imenikov bo WPWIN upo-
rabljal datoteke. Najkoristnejsi do-

primerjavi z WP je definira-

nje imenika z datotekami vase pre-
glednics (angl. spresdshest. Vea-
Kic ko PWIN nalozi Kaksna
Skoka e by kaza et il s
Na sredi kraljujeta veliki okni

levo

uporabljamo vet imenikov. Ta opci-
ja nam omogo¢a, da jim damo opis-
ete nanjo, se des-

treba samo se
el o b
liéno, vendar s pripombo: morali bi
‘nam omogoditi tudi to, da bi ob ime-
nu datoteke, ki nas v kaksnem ime-
niku zanima, zapisali podaljsek.
Zelo koristno je, da o v menije za
odpiranje datotek vdelali tudi moz-
nost pregleda. Ogledujemo si razl

. al
ASCII. In katere tuje formate datotek
pozna WPWIN? Tu sem vas
Tako reko¢ vse. Med urejevalniki

besedil: Ami Fro. MS Word for Win-

cowriter, Moltimate, 1BM DGA. in
DisplayWrite. Vse konverzile se
opravijo preprosto in neposredno iz

ma (ne potrebujete locenega
in neinteligentnega programa_ kot

v WP). To 50 konéno uredili, kot je
treba. Za snemanje v tem ali onem
formatu_samo_izberete »posnemi
Kot in zapiSete format. Pri nalaga-
nju tujih datotek WPWIN pogosto
sam dologi format in vam ga tudi
rebitni napaki

e for-

mat, v Katerem je datotek

udi kadar gre za preglednice, jo
WPWIN kos nalogi. Brez tezav dela
2 datotekami iz Excela 2-3, Quattra

vezivanse

i Wina:

Osin ovakuih dicexenin

otekana na disku e wrl

L Fleksibilno.
Mogute Se rSiti autpomatska L11 xuina sduriranie:

L
Font Courier 106p1
Slika 5.

najman) pet ko i moram
obi

in Quattra Pro, Lotusa 1-3.1 in

omenjen tisti, ki ga potrebuiete, je
treba povprasati pri_Perpetuumu
Povezovanje  datotekami na disku
je zelo prozno. Datoteke lahko azu-
riramo samodejno ali ro¢no. Pritem
je mogoce dologiti potreben obseg
preglednice, ki jo bomo_pripeljali
Vv WPWIN, aii vnesti vso tabelo.
Poleg takega naposradnsga pe-
vezovanja z datoteko na
pira WPWIN (Kot vsi progrnml =
Windows) izmenjavo DDE. O njej ni
treba zgubljati besed. Gve zato, da
tki iz kaksnega drugega
programa (recimo Excela) vilucho

tabeli ali videz grafikona v tem dru-
gunprograml; sey skladu 2 naci-

/ezave vse to samodejno
prlagodi tudt v WPWIN

Dokumenti

Ena od zadev, ki me v WP pole
njegove prisloviéne pocasnosti naj-
bolj motijo, je to, da lahko o

dva_ dokum

sell Zato pa so v
Kako 0 podool, Hsat Ja ok
aktivin do deve oken 2 dokument

Ne vem, kako je z vami, toda sam

pet_minut e vse, kar sem
napisal. Popolno resitev so uporabi-
li v " Borlandovem _urejevalniku
Sprint, o katerem v Mojem mikru
niste mogli brati. WP in WPWIN do-
pustata, da dolotimo, po kollko mi-
nutah se spremenjeni tek-
sti posneli v rezervno datoteko. Ce
se sistem sesuje (zaradi blokade, iz-
, napake), zgubite najved
adnilh pet minut dela (ali Kollkor
ste pac dologil). Ko se vrnete v WP,
ta zaovill,izjavi, da obstaja rezervna
opi, Invam ponudi,da o zbrdete
ali pr Vi bi
nalozili. Zato je WPWIN to zakrpal in

&

WPWIN snema datoteko (ali datote-
e} nadisk ne sprejem znkov. ki
jih vnasa_uporabnik s tip

Kor sam hifo tipkam, takb 2gubim

por i morali uredi-
i bolje.

Kode za formatiranje dokumenta
sem ze omenil, k al, da
se postavijajo samodejno. V. zvezi

jimi je Se nekaj sprememb. Zdaj
lahko tudi z misko razdelimo okno

Z migko
spremenimo_velikost obeh delov
okna. Razdeljeno okno si oglejte na
sliki 6.

:membo 5o verjetno uvedi
zaradi uporabnikov, i i je mutio,
Kaj je tekst, Kai je k
Kurzor, vendar mene moti. -
N e e
zasenteni deli besedila (ne vem, ka-
v tisku). V te
senci sta kodi [HRY] in [Tab] (konec
vrstice in_tabulator). Edino koda
[Tab], s katero se zacenja srednja
vrsta spodnjega okna (s kodami), se
vidi razlogno. To pomeni, da je n:
ple} kurzor Prav. zde] vemo, e jo
i ne zanimajo.
Toda e se Kle znajde vet kod na
enem mestu ali kadar poskusate
no kodo, ki o za8l kdove
ulite lase, ker je zelo
N0 probrah 18 Tasoncan Kode: Note
malno itljive so le takrat, ko je na
njih kurzor. Morda je to napredek,
toda meni gre zelo na Zivce,

V WP mi je bilo vedno vset nepo-
sredno vnasanje kod pri preiskova-
nju dokumentov in zamenjavah. Na
primer: sam pidem tekste tako, da
vsak odstavek odmaknem od roba
za en tabulator (pol inca). med oc-
stavki pa_puscam prazno Vrstico.
Moj urednik v Mikru Zei tekste 2 za-
&etkom na levem robu in by
nih vrstic med odstavki. To pomer
da pred posilianjem teksta v uredr
$tvo zbrisem sel [HRt](Tab]
(nova vitica, tabulaton. V WP Jo 10
gisto lahko. Poklicem zamenjavo
(Alt+F2), pritisnem tipki Enter in
Tab ter s tipko F2 zaénem zamenja-

.V WPWIN so zadeve
bolj zapletene. Prikaze se mi okno,
v katerem moram z misko Klikniti na
stikalo za kode, prikaze se novo
okno s seznamom kod in moram
poiskati ustrezno kodo (in jo pozna-
i, kar za zacetnika ni lahko), zdaj
moram poiskati drugo kodo in Sele

0 vsem tem zaGnem zamenjavo.
Zagotovijeno velika izguba casa in
poseben problem za zacetnike. Tr-

im, da je laze samo pritisniti Enter
in Tab, Kot pa vedeti, katere so pra-

PgBLne 6 Porib

ve kode (to je vseeno banalen pri-
mer), in jih najti v morju vseh! Nega-

Pospeski pri delu

Sem nedvomno sodijo makrouka:
2i in stili. Rad sem imel mal
v WP in sovrazil sem urejevalnik ma-
oukazov, ki je bil na stopnii kra-
pinskega Eloveka. Vendar sem v WP
napisal veliko makroukezov. in vai
50 im odiiko: z njimi
Sem samo posnel fipk, temvet 5o
sprejemali_sklepe in opravijali za-
pletene vejitve. Dva taka kompleks-

verzijo med standardnimi razs
nasin Grk in postavijanje zacetnin
kod za nekaj vrst dokumentov (pi-

gini ter nekaj Sablon dokumentov
nimi osnovnimi fonti, Stevil-
nji strani in dolzinami papirja).
Najbol| prifoéni so zato,ker semin
napisal feti kot nor-
i meni) WA (3eta sacn viet)
Kdor tega ne ve, bi mislil, da 5o del
WP.x Prav tako uporabljam inteli-
genten makroukaz za dolocanje
fokta iindeksov,
n i aviomatoke ukezs za Kopira:
nielseltevipobiranje  besedila iz
pomnilnika (copy/movelretrieve
fox), WPWIN o dal uporabnikom
migko elegantno (deino) zamenja-
vozate mae I zadnje makrouka-
ze:2 vsega tremi ali i 2 mi
Sko lanko, oznacimo bessdo, stavek
ali ves odstavek za blok. Brez
e morem preprosto.delati. Takoj
ko sem instaliral , sem
vrgel na iskanje navodi, kako naj te
nuine makouksze pressiim v novi
rogram. Priroénik pravi: Konverti-
faite ih s priictenim programom.
Lepo. Naredim tako, kot pise, Macro
Facilly pa mi sporoéi tsto znano iz
Windows: Unrecoverable appl
onror....In nots nikamor. Skrat-
ka, ostal sem brez svojin makro-
v.

Zanimivo je, da konverter pravil-
no e banalne makrouka-
26 v slogu »pojdi tri vrstice dol in
2Drisi razmike sem, da
bodo omenjeno napako v WPWIN
kmalu odpravili. Sam sem posk:
vse mogode zvijace. Prav zaradi t
kih pomanjkijivosti ne maram Win-
dows. Za svoj denar hodem progra-
me, i delaj!

vedal sem 2o, da i nobene do-
Kumentaciie o ve? kot 6 ro-
ukazih v WPWIN. Namu,se 1e, da

Moj mikro 13

o-



nimajo ti ukazi nobene zveze s ti-
st ar sors obviedaln o lolepo
dokumentirano v WP. Vai
resda_posnamejo tako pupmna
kot pre. Zdaj se makroukazi preva-
Jioln se zato izajao hitrje Toda
t0 por a lahko upo-
rabijam samo tsie najpreprostoe
ukaze, vse drugo, s &imer sem delal
a

bi videl, da bi oh
Pray tako slabo je to, da makro-

ukaza ni ve& mogoce dodeliti kom-
binaciji ALT+¢rka kot v WP. Pravza-
prav jo mogoce, co se hotels na vse
kriplje ubad icijo llpkovm-
c Tombi am o

Sh. Zato pa lahko makroukazs an—

isemo in urejamo kot kater-
koli dnkumen nalil
2 cirkuiarna plsma (Mer-
g6) v WPWIN 50 ki Kot v WP Pri
B8 i, da ponen e vt
ja prisvojem formatu zaj
\BaWPED, tarvied Wiy ko
ot recimo kaksno
datoteko ASCI delimited (v Kateri
pr. z narekovaji).
i dresar lepo
shranjen v svoji obicajni baz podnb
kov, Kadar je treba, pa samo
616 iz nje naslove ¥ formatu ASCH
delimited in jih preselite v WPWIN.
m sem si napisal isto kratek pro-
grent VG » kafai lzbacert a-
slove iz datoteke v dBaseu in jih
protvorim v ASGH delimited (pio-
gram bo objavljen v Mojem mikru)
Zadnji element pri pospeSevanju
dela s stili. To 50 skupine kod, ki
jim damo - kaksno ime. Doloéi jin
uporabnik, preprosto Kot v tekstu.

ni Stevilcenja
in kazala sta drugaéni itd.

83

pr
Ves kode na ustrezna mesta. K
je treba kaj spremeniti, to dolocimo
vl  tem pa s samodsino pril-

udi vse lokacije v bosscill

jo pa dobra in za uporabo preprosta
resitev.

Grafika

WPWIN ima pet vrst graficnih of

o i o, s ol

in okuir, K ga doioei uporabnik.
tvu fe razlika samo v okviri

n WPWIN samodejno nared i

teh elementov, in v drugacnih nati-

naravnost iz
grafiénih formatov. S tem
i veih problemov, Ie veasih s
2godi, da se slika iz nekaterih for-

14 Moj mikro
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Slika 6.

matov poslabsa. llustracije za ta Sla-
nek sem natiskal iz WPWIN, dobil pa
sem jih s HiJaakom. S tem progra-
mom sem snel slike z zaslona in jin
Konvertiral (to je opravljeno v tre-
i) v X0NBd = i fomiaf
WP. To je idealna resitev. Siike s
izjomno kakovostne, prav nié se ne
2gubi.

Pomemben slement jo modul za
urejanje enac. Z nifm se da izpisti

atb

52
5

o Crejovai

2 elementi enacbe. Vsega skupaj je
vrst elementov (vidi se samo

del skupine). Siroki vodoravni okni
sta namenjeni pisanju. V' zgornjem
pod-

niem pa se rife enacbs, kakrina
. Slika dokazuje, da tako
Zapletene enacbe ne napisete M-
magreds, toda ko se navadte, gre
ist
Na sl 1 jo-enatba Hiarcine
v besedilo s ci (doloil
pect nal sogs od roba no robe, do-

|a) Sika 2 kaze p pmgl.a torata pred
tiskanjem dveh sosednih strar
eni je tudi nasa enacba.
Ker tabel samih ne moremo raz-
mesati po stolpcih, so dodali u
zen okvir. Drug razio
WP za vsako vrsto grafiénih okvirov
narediti lo¢eno kazalo, e tako ze-
ite.

Zahtevnej$e urejanje

Pogosto pisemo dolge dokumen-
te z ve& kot 100 K teksta in kod. Ne
glede na sistem, i ga imate, jo delo
s taknimi dokumenti, posebnc
S0 v njih grafika in tabele, ziemno
naporno in zoprno. Zato je treba
take ~Speho- razbil na ved datotek,
zase razmeroma hitre
5 pnmno 2a delo, WPWIN pa jih bo
2druzil, ko bo treba. Za take tekste
program generiral vse tabele in
dekse, kot da gre za en sam doku-
ment. Te opcije glavnega dokumen-
ta (master document) tudi i tezav-
no_upor
Ce je tr rebu napisati dokument
v stolpcih, bo to WPWIN olajSal, ko-
Tikor se le da. Omenil sem %e ravnilo
in_dologanje _sStevila _stolpcev.
bo sam izratunal, koliko
morajo biti stolpci Siroki in kaksni
presledki morajo biti med njimi. Vi

samo_poveste, koliko stolpcev po-
o

@. To je namenjeno
Yt ‘Dasecliom. v steipein, ¥ i
octe el skupal.
zor nad prelomom je zi
velik. Mogoce je oot kollka v
stic se bo drzalo skupai na zacetku
in koncu strani (Widow/Orphan pro-
tection), mogoce je Katerikoli blok
zaiitit pred prelomom, naslovi se
iahko drZijo teksta, h Kateremu so-
dijo, in ne ostanejo na prejsnii stra-
ni. Ker se dajo érte in tekst natanc-
n tiskati na pa IN dobr
reditev Todi *2a pripravijanie
obraz

o hosemo delati hitreie, lahko
preidemo tudi v_konceptni (angl.
&ratt) nacin. Vendar se takrat vidjuci
sistemski font Windows in na zaslo-
nu ne vidimo nobenega posebnega

pozabite konceptni

nacin. Tudi drugate nisem opazi
et L

N
nekoliko tanke, vendar se vidijo.

Delo lahko pospesimo tudi tako,
da akljgimo grafeni prikaz. Takrat
se na zaslonu

Svetujem vam: za tiskanje uporab-
lsjte WP ne pa Windows.

inje je selektivno, mogoce je
ket Katarakel Kombachs pose:
meznih strani, skupin strani ali sa-
mo eno stran. Natiskamo lahko do-
@ ali iz pomnilnika.
Odicen jo nadzor nad viaganjem
papira v tiskalnik toga tskal
Windows ne poznsio) Véas e na-
mre¢ zgodi, da_potegnemo_papir
v tiskalnik in

Izvrstno je podprto tudi tiskanje na-

g

PK.
Instalacija in uporaba dodatnih
fontov za laserske tiskalnike sta na
visoki ravni. Pred tiskanjem preveri-
mo videz dokumenta z apcio Print
Preview. Ogledamo si lat

e, Wkrat o s calo hran. Eng
stran je m
&evati na ve& naginov. To je precej
ol protno kot v WP. Pomanidi-
vost je, da je mogoce samo pregle-
dovati na}vab e sirani hkrat (glej
sliko 2). Zelim si, 0 na
Sanion videtroime 12y 20 seam

rati.

Pomanjkljivosti

Dovolj je bilo pohval. Nekaj po-
manKijvostisem 2o omenil. Makro-

m mestu. Sled jim
iskanio kod. Premalo strani pri pre-
gledu pred tiskom (Preview). Nemo-

Pom: Za rejare toksta tako ai tako
e potrebulete grake, prav pride
Sele pri urejanju prel

Aetanya e ena e plei

obicajne
tipke (brez Alt in Ctri). Nemogoce je
konvertirati bolj zapletene makro-
ukaze; Wakrouks2 o dokument-

" Oitna jo tudi pomanikijvost 22

PWIN o daal pogram w e
dardi

i 7a tiskalnik, 5o da vaak tiskainik,
ki ga imate, izkoristiti do konca, ne
pa samo zanikmo, na naéin Win-
‘dows. WPWIN lahko uporablja bodi-
si WordPerfectove gonilnike za ti-
skalnike, bodisi tiskalnik za Win-
dows. Za o je veé razlogov: tiskal-
nik za Windows premore premalo
fontov in 8e tisti niso kdove kako
rost je nikakrsna,

pocasi. i jih prilagajo
KWPWIN, 50 popolnoma usklajeni
s tistimi za WP. Sam zdaj uporab-
ljam isti gonilnik za WP in WPWIN
(lzéno s v stem imeniku) To jo
. ker so gonilniki

We 2 Sakamive. odtcn, Spremiia
pa jih zmogljiv (vendar zapleten in
nedokumentiran) program, s Kate-
fim lahko prilagajamo  nastavitve.

katero ni edini kr
rimo o hirostl. Windows so Iragsb

(makroukazi, preverjanje pravopi-
). Vse to slabo ucinkuje na hi-

Rezultati niso strahotn, vendar
nas ta lenoba pesti na vsakem kora-
Ko Ko 502 migio ustavimo na kake-
il opcil v meniju in nam WPWIN

i, delo zastane! Pre-
Rod v urejevainik enacb al pregied

iz Windows in uporabjate tistega iz
paketa omanikljivost
rost .30 bl obutna, ket vear




sih (npr. pri iskanju kod) ni dovoljen
direkten vnos, ampak morate izbira-
ti v menijh.
nosti upostevaite,

m

ini
bi zapravijal prostora s ponavija-
njem, bodo testi hitrosti objavljen
v Elanku o urejevalniku Word For
Windows 2.0.

WPWIN 8o vedno 2D nekaterin
osnovnih fun spre-
orba vellkoatl S 60 6 1ebe
omatil za bok,
potem pa Izbrat spr;v

lo &

ugam pa se lahko vrnem na-
ravnost na izhodisce.
IN ne_premore nobenega

programa za risanje, Se manj pa za
ustvarjanje grafikonov. Rad bi imel
slovar s hrvaskimi (slovenskimi) be-
sedami (zdaj uporabljam lastnega,
v katerem sem zbral _priblizn
30,000 besed iz svojih Slankov). To
bo,_urejeno v biiznji prinodnosti.
veni mi Kot &rni humor: zdaj mo-
e sapssdil Windoues in WEWI]
o tokst v ovoj »navadi«
WP, da bi ko in pre-
veril pravops s slovarjem, ki detuie
samo's pravilno uporablienimi hrva-
skimi znaki (standard D - nase érke
vedskin, tako kot v tiskal-
iku), potom pa $e enkrat konvert
Tatl znake, da bom poslal clanek
Mojemu mikru

Oda poc¢asnosti

WPWIN je prvorazreden urejeval-
nik besedil. Njegova edina resni¢na
pomanikljivost je, da je program za
Windows. Svojega sistema 286/16
nisem zamenjal s hitrim 386/25 zato,
da bl lahko delal o poSasnefimi

programi, ter e bi toliko
Eaal. Ge' pa sle uubnau pmpumov
2a Windows, je WPWIN urejevainik,

i bo na whii lestvice prilabliencsti
in o veekakor vraden vate popoine
pozorn znajo_delati

EWP. Bodo zelo, lanko predi na
WPWIN (60 ne bodo uporabia
poreda menijev po standardu GUR).
Priroénik in se jim bosta
2dela ze domaca, zboljsave pa s
Iogine za uporabo.

Naj mi pri Perpetuumu ne zamer
idel WordP
fect za DOS, kib raficni rezim
dela (kot MS Wora) oitoma 2ol

WordPerfecta for Windows,

Ama ol it 2o
4 Mb, delati bi moral hitreje ali tako
it (pocsi) kot adai in napisan naj

bil v C-ju (ne pa v G++). Prepri-
¢an sem, da se bo to tudi kmalu
2godilo.

Zaradi tiskarniskih rokov in (ne-
)stabilnosti cen vas prosim, da za
veljavno ceno povprasate Perg
um ali pooblaséenega lokalnega di-
stributerja.

NASL(

er-

OoV:
Perpetuum, integralni informacijski
sistemi
Kugerina 5
reb
tel.: 041/317-020
tel./faks: 041/328-999

WORD IN PROGRAMI ZA CAD

Kako vkljuiti slike?

Dr. TOMAZ DOGSA

N o s il
gramskih paketov za dokumentaci-
o, simulacijo ali namova inje v teh-
niki. Med strojniki in gradbinci je
popilaren AWtGCAD, med elekiro-
tehniki pa OrCAD. Pri pisanju tehni
Skin porogi, diplom, canko id. 2a
to nastane problem, kako zdruziti
tekst in slike, ki jih ponujajo progra-
. stracijski verziji
programa ali v pomoéi (Help) napra-
Vi takéno zdruzevanje besedila in
grafike zelo velik vtis. Vendar zacet-
jusenje skopni ze po nekaj
neuspelih poskusih in vegina se vr-
stari in preizkuseni metodi:
zurejevalnikom besedil rezerviramo
v besedilu ustrezno velik prostor in
potem tja nalepimo slike, ki smo jin
natiskali s tiskalnikom. Pri najmanj-
ks toksta 8o gostopek

seveda pon
Namen tega prispevia jo pred-
vsem prikazati»know-how:
VKljucevanie slik pri delu z rejeval:
nikom Word. Problems tezav-
zato, ker gre za neke
imerdiscipiinarmo. podrocis.
Potrebno je zelo dobro poznavanje
urejevainika besedil in paketa za
GAD. V prirocnikih pogosto ne naj-
dero Zsjenih pocrobriost i ker bl
rad prihranil mnogim napore, sem
sklenil ob,avm nekaj lastnih izku-
Senj na tem podrogju.
Word (vezii 50 in 55) sem zbral
r ga dobro poznam.
Sowal porm, =5 vkljucevati slike
v pakete, ki se uporabijajo pred-
vsem v elektrotehniki. To je vrsta
simulatorjev in paketov za CAD:
OrCAD — opis elektricnih nacr-
tov, tiskana veza, logiéna simula-

iia
® MICROCAP — simulator ana-
tognih vezi
® PROBE - grafiéni postproce-
201 28 simuiator SPICE.
Zel ni o tudi pri
drugih paketih, zato ,m "boznal zkae
n bralec odpraviti z analogijo.
Najprej nekaj besed o Wordu. Sli-
ke vkijuéujemo takole: pri tiskanju
se prebere datoteka s s
onem formatu, nato pa Word sliko
i8e. Formati so odvisni od paketa
CAD in ustreznih gonilnikov. Word
pozna naslednje:
o datoteke P iz Lotus
© Gatoteke POX all POG iz PO
Paintbrusha
® Microsoftove datoteke Page-

B

view
@ datoteke HPGL, ki so namenje-
ne risalniku
@ datoteke PostScript
IFF B (emo-bele), dobljene

u poberemo
z zaslonl  rnsp araror
CAPT

o, pisano z jezikom HPGL,
bomo poimenovali kar ~datoteka
HPGL Tors) lahko Word vdjutuje
datoteke HPGL, PCX, PIC...

Ker vegina paketov CAD podpira
datoteke HPGL, bom na ratko opi
sal jezik HPGL in skaliranje. Dodal
m prakti¢na navodila za OrCAD,
MICROCAP in PROBE. Pri tem dom-
nevam, da zna bralec vsaj delno
uporabljati omenjene programe.

Jezik HPGL

HPGL je kratica za Hewlett-Pac-

ga je zatela za krmiljenje risalnikov
prva uporabljati firma Hewlett- Pac-
kard. Danes 5o ta jezik oziroma for-
mat privzeli mnogi proizvajalci risal-

1300/1200/1
2ik RD-GL |, ki je zdruzljiv z jezikom

100 na primer pozna je-

HPGL. Kako dobimo datoteko
HPGL? Sioraj vsak kualteten pro-

izpisali ke ali druge podatke. Mo-
ramo imeti tudi moznost, da pro-
gram ne posije podatkov risainiku,

ac pajih preusmeri v izbrano dato-
teko. Tako dobleno datoteko, v ka-
ot S0 ukazi 2a isaini, lahko VKl
&imo v Word.

Znatiinost formata HPGL je, da je
slika opisana vekdorsko. To pomen,

tavijena iz niza osnovnin

gvzﬁémh likov (€t lokov) in teksta.
Polozaj teh likov je opisan s koordi-
natami. Like in tekst, ki je na sliki,
lahko zelo uginkovito skaliramo in
premikamo. Stem e zgubiamo pri

waliteti in velikosti datotek HPGL.
KerJo format zapisan v tekstni obli
ki, ga lahko tudi preberemo oziroma
predelujemo z navadnim urejevalni-
kom besedil, ce je treba. Na sliki 1 je
prikazan del datoteke HPGL. Vsak

ukaz je sestavijen iz imena in nume-
riénih_parametrov, konca pa se
s podpicjem. Kratka razlaga: PU po-
meni dvigni pero (pen up). PD (pen
down) spusti pero. PA 123,
meni_premik na iokecio 123,400,
AR narise lok itd.

Nekateri risalniki poznajo samo
osnovne ukaze za linearni premik in

dviganie oziroma spuscanje peresa.
premika pero koraénl motor. -
Sainik v bistva izvaja samo linearne

premike. Zato se krog narise kot
mnogokotnik, katorega oglise
ramo dolocitl sami. Bolj risainiki
poznajo ukaze za krivine nterni i
kroprocesor pa_opravi potrsben
Toraun m erlionis poresa.

0.0,500 so0ssc,0. 100,000 |
S0

‘Word in HPGL

Ce zelimo uginkovito spraviti sli-
Ko na izbrano mesto v besedilu, mo-
ramo imeti na razpolago naslednje
operacije:

3 skaliranje slike (povetava, po-
mar

 ransiatorni premik (levo, des-
no, gor, dol).

Word fal pozna samo satiranje
Sliko vnesemo iz menija

ka, 1o izpide v ustreznem okencu.
Cegane orepozna, mu pomagamo
in tormat vpiEomo Sami,

Vellkost ik jo dolodena  njeno
0 0 lahko izberemo
sami all pa prpustim® Zbiro Wor-
du. Word vedno prediaga Siri
je enaka Siri orej ne
prediaga resniéne Sirine slike in tudi

kvadrat, torej da se

4 pravokotni vedno izbramo samo
Sirino sii raz-
meri, zborem tisto wibno, K| 1o
prediaga Word.

Gresjel hpg7221 emST1 caHPGL
Stika 2. Ko vkljuéimo sliko v Word, jo
vidimo kot vrstico oziroma odstavek.
Za siiko, ki je v datoteki vezjel.kpg,

Word obravnava datoteko HPGL
kot odstavek (angl. paragraph). Ce
je slika ozja od besedila, jo lahko
podobno kot vsak odstavek porav-
namo levo, desno ali centriramo.

Format HPGL, ki ga pozna Word,
se nanasa na Hewlett-Packardov ri-
salnik colorPro (7440A). Word torej
emulira ta risalnik, ki pozna samo
osnovne vrste ukazov HPGL. To 50
tisti, s katerimi premikamo
v smereh x in y. Zna tudi izpisati
besedilo in pozna nekaj ukazov 2z
koordinatni sistem (premik izhodis-
&a, skaliranje). Ne pozna pa ukazov
2a risanje krivin, rotacijo itd. Ce so
v datoteki ukazi, ki jih ne pozna, se
zanje ne zmeni

Z eksperimentiranjem sem dolo-
il naslednje skrajne (maksimaine)
koordinate neskalirane slike:

Fulm 200 1471m;

P,216, 15

L Tako oplbemo itk = feskom

Slika 3. Skrajne koordinate, ki so
lahko v datoteki HPGL in jih Word Se
uposteva

S spreminjanjem visine in Sirine
(glej siiko 2) je omogoeno
SKatrsaie, Word skalia sk tako, b
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da mnozi vse koordinate v datoteki
HPGL, ki lezijo znotraj predpisane-
ga obmogja (glej sliko 3), z ustre:
nim faktorjem. Vendar previdno!
nastavijamo _velikost slike,
Word ne analizira datoteke HPGL.
Torsj v resnii ne pozna absolutnin
e. Sele ko izberemo

na zaslonu, lahko opazimo rezultat
skaliranja. Za vse, kar je zunaj sk
nih dimenzij slike (Sirina besedila),
se Word kratkomalo ne zmeni.

Splogna navodila

1z_lastnosti

risalnika _colorPro

(7440A) in jezika HPGL lahko izpe-
liemo nasiecrje splogne napotke:
. Sliko v paketu CAD rigimo sa-
m kadrantu

du, se program ne bo zmenil.
ik naj bo cim bize koord-
natnemu izhodiscu. Ce je siika v da-
Toteki HPGL narisana npr. na sred-
ni, se pri vetanju premakne na des-
no in lahko celo izgine. Zahtevani
odmik od desnega roba raj nastav-
Ijajmo s premikom slike kot odstav-
ke (opoijs Format Parsgraph).
amo gonilnika za risal-
ik colorbro. (F4AOA), poskusimo
2 najbolj preprosto vrsto risalnika.
Bistveno je, da pozna izbrani risal-
amo osnovne ukaze.
mo, da na izrisani |
Kaksni elementi izvime slike, t0 po-

anje s|
koordinatnega izhodis¢a in so naj-
vetje motne. V Wordu i kratkom-
Io zmanj3ujg

6. Sliko, owmno 2 jezikom HPGL,
dobimo tako, da v paketu CAD in-
staliramo ustrezen risalnik in zahte-
vamo prenos podatkov v datoteko
in ne na izhod, na katerem je priklju-
&en risainik

TeZave in reitve

Nasteli bomo neka problemov in
prediagane resitv

. Sl jo promaihina

se nam ne posre¢i s skalira-

jem y. , moramo pose¢i v sa-

mo datoteko HPGL. Ward prepozna
aslednja ukaza za skaliranje:

" o0mny:

$C 0, mx,0, s

nxny,mxmy so cela_pozitivna
Stovia in kx Jo faktor skalania za
0s X. Izragunamo ga po naslednji
enacbi:

xmx.
Podobno velja za ky. Ce Zelimo
siko poveat npr. za petirat, vata-

|Pcn1oo|oo
sc

i) s io oo Zmansati za 8t

"IF 0,0,100,100;
0,400,0,400;
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pelIn o nal bosts enac, sicer se
rati spremenili v pravo-
Kok Ko uporabimo ta ukaz, b
do'vse koordinala pommoferie fak-
torjem kx oziroma ky. Pri tem pazi-
mo, da

do nasledn nje
Torej moramo. pm.m. 1I| nivdato
teki HPGL ve¢ ukaz:
2 Slika e preves o ot ] pr-
isoko.

Ce je slika oZja kot besedilo, jc
lahko premaknemo na levo ali des-
no z ustreznim premikom odstavka.

lar to ni mozno, moramo sliko
ustrezno premakniti v pal

Pri opcij Preview se vidi
prostor za siko, vend: i

Ce je slika v predpisanih mejah, je
mozen vzrok nastavitev tiskanja.
V konceptnem (angl. draft) naginu
ne tiska slik in jih zato tudi ne vidi-
mo. {zkl]u(‘.lmo opcijo draft in slika
s bo prikazal

4. Sllkl |e ‘skalirana ustrezno,
tekst pa

Nekije v dalmakl HPGL je ukaz, ki
dolnﬂa absnimno wvelikost érk:

wie Siina in h jo visina SV
toteki HPGL mor
Kom besedil ustrezno skalirai pm
metra v ukazu SI.

OrCAD

Paket OrGAD o z0l0 razsirien
med elektrote! nkurirata mu
P-CAD in EE Dss\gn r. Uporabliajo
gaza opisovanje elektricnih nacrtov
{hnacriovanio tiskanin vazi Najbolj
fe reztirlna verzija V 301 n zanjo
naslednji napotki tu
Elektricno vezje nari B spod-
njem levem kotu, kjer je koordinat
no_izhodise. Velikost graf
simbolov (npr. tranzistorja) je
¢enay tabeli TT. To
miru. Ko vezje nariemo in shrani-
mo, pretvorimo sliko v datoteko
L s posebnim programom, ki je
v p-mu OrCAD. To je program plo-

“ELOTALL fet iz k

Parametri imajo naslednji pomen:
il datoleks, v kateri e shranjena
slika v_internem
Obigaino i damo podalisek SOH.
ile2 je ime datoteke HPGL. Ceprav
se PLO-

tivno realno Stevilo). Instaliran mora
bit eden risainikov HP 7475/7650/

5807687 Temu ustreza gonilnik
I

HIIIHI! il

hrother mm 2ihnalysis linits 3:0uit

HII!III!HI i 5 E
B

4Dy

Slika 5. Z zaslona pobran graf, ki ga
je izrisal MICROCAP.

Slika 6. Gral, prenesen iz graficnega
postprocesorja PROBE.

Swe 11508 12721091 WP
Date/Time run: 12/22/31 1514443 Temerature:  27.0
o
o
W
a
o
L S = oa¥ 200 00a 00N
V)
v
2al 50 vsi ti risalniki boljsi od ti-  Tukaj ni druge reSitve, kaxor da sa-
stega, ki ga pozna Word. Poskusil  mi napiSemo program, ki analizira

sem z vsemi drugimi, ve
mo HP.DRV naredil d

Problem nastane, ¢e uporabliamo
kaksne simbol
jo krivine. Vsi ti risalniki poznajo
ukaze za loke in kroge, Word pa ne.

Slika 4. Naéxt, narisan z OrCAD-om in
pmvaardShhvd.quh
'HPGL je bila skalirana do sirajnih
me)mmovwomumwuinnn
priblifno dvakrat

datoteko HPGL in zar

2 ni e . Ce imam
dosti krivin, lahko velikost nove da-
toteke HPGL prece] narast
ne zelimo okvira siike in glave
nacrta, ki je namenjeno podatkom
o natrtu (avtor, datum itd.), moramo
spremeniti tabelo CT.
1. DRAFT/C — zahtevamo nasta-
vitev.
tevamo spremembo v tabel
CT (Color Table). Za indeks 27 (Title
Block) in 28 (Title Text) izberemo
peresa (Pen Select) 99. To
pomeni, naj se risalnik za ta tekst ne
eni.

MICROCAP

© je preprost, a razmeroma za-
nesljiv_simulator analognih vezij
Nasveti veljajo za verzijo MICRO-
CAPII V3.7. Vse grafe in vezje lahko
sicer izrisemo 2 risalnikom, vendar
ni mozna preusmeritev v datotek
Zato moramo uporabiti pritajer




program CAPTURE, ki ga dobimo
Wordu.

CAPTURE lahko pride v konflikt
s kaksnim drugim pritajenim pro-
gramom. Zato pred uporabo rajsi
izkljugimo vse pritajene programe.
Poleg tega CAPTURE zelo rad naga-
ja — pri graficni kartici AGA ne del
v kombinaciji z MICROCAP-om.

Program nalozimo v RAM z uka-
zom CAl . Prikaze se konfi-
quracijski meni. V njem izberemo
ustrezno graficno kartico in inverzni
nagin_barv. Program _aktiviramo
s pritiskom na tipko <SHIFT/Print
Screen>. Praviloma bi se moralo
Yo vrstici prikazati okno za
oteke, v katero se bo
5hvan|lxaslon Ce ne napisemo ime-
na, CAPTURE sam izbere naslednje:
CAl 10200 je tudi izre-
zovanje okna (ke <TAB>, <+>.
<>, <Insert>, <Delete>). Vendar

% opoil v Kombinaci s simula-
OCAP ne delajo. Zato

ole:
VMICROCAP-. moram nastev
za vsako vrsto analize samo bel
Baovo aetrom Ganobell nacin. Ko s
Izrsan, _ priisnemo
n>. Okna za
Zato, prilsnemo kar
JERTERs, Kc 'CAPTURE shrani sli-

P ki
GAPTOODT'SCR jo shranjena slika.
CAPTURE _izkijuéimo 2z ukazom
CAPTUREJE.

Format slike ni vektorski, zato po-

manjsavi pa nekatere tanke s
o izginejo.

PROBE

robe je Microsoftov postproce-
sor za grafitno prikazovanje rezul-
ia!uv slmulam je s simulatorjem SPI-
gura ijski datoteki PRO-
SEDEV naciam nasioanis para:
metre:
Hard-copy=FILE HP
leni za izris nas vprasa po imenu
datoteke in velikosti papirja. Izbere-

jvecja mozna in je
ni treba posebej skalirati kot na pri-
mer v OrCA rdu jo po po-

trebi ustrezno zmaniSamo.

Jo i i 59 Bl prames:

v Word in nato natiskane.
ruge risarske programe, ki niso bili
vedno

senega programerja noben problem
napisati program,
premikal sliko ter pradelova{ poseb-
ne ul

NORTON DESKTOP FOR WINDOWS 1.0

Omizje Petra Nortona

BORUT GRCE

Meosson sogamns
predvsem po tem, da e nikoli niso
B, st naredit oK, Kot 1o
trebe. Viljuéno z DOS-om. So se pa
edno dobro prodajati in sko-
T osem milljonov (ker Stevilka iz
dneva v dan narasca, je morda ta
trenutek ze zastarela) prodanih
oken jim zagotavija, da ga bodo lah-

eti, alitisto, kar bi bilo za jabolénike
povsem samoumevno.

K sreti se vedno najde kdo, ki
nam seze v zep tako, da nam najprej
mehko pus(alje ‘Sam sodim med ti-
ste razvajence, ki bi laze preziveli
brez racunalnika kot pa z ragunal
kom brez Nortonovega komandan-
ta. Okna sama po sebi so seveda
namenjena prav od vseh dobrot
pokvarjenim uporabnikom, ki imajo
dovolj zmogljive racunalnike, da si
lahko poleg drugega udobja privo!
o ocomprifetno graiko (i dovoli
casa, da talajo na to, da se bo ta

izrisala na zasionu njihove-
Ga racunainika). Da Jo_ mogoce
Zokn opremit udl navaden XT ail

Delovna povrina NDW in izbira ikon.

gramsiega paketa potenemo ker iz

oken, NI ahko spraviro na
o po “osin, ceprav 9a Jo
Kijub_obseznosti_nemara_najbolje
instalirati kar v celoti; ob tem se
vam disk skréi za dobre 4 Mb. Ce se
vendarle odlocite le za delno insta-
lacijo, pa si potem premislite, vam

Tioga pomniinta, jo, KO\ 616 ugI0:
Vil o sami, navadna reklamna pote-
na, ki s smotrno_uporabo
nsebnegz radunalnika nima ni¢
skupnega. Microsoft je torej nad-
povpreéno opremijenemu uporab-
niku_postregel s prijetno_grafiko
(150 cesttke za o priloznost najte-
u), vecopravilnostio
dvomijive vrednosti in.-. In-s éim
se, sprasujete’
rav v tem ticu grmi zajec
Oknom manjka natanko tisto, kar
naj bibilo njinovo bistvo: orade za
vamo opravijanje vsak-
danjih posmv Mehka blazina, ki ne-
ukega in lensga uporabnka varuje
pred okornim, neudot urkov
Potnim, siabo vegolenim in vasih
krvolognim operacijskim sistemorn.
0 datotetnem upravieiu. ki b sicer
ral biti, islim, osrednji
el Oken, ne kaze izgubljati besed,
saj 50 ga Se avtorji sami skrili pod
preprogo, da si ga ja ne bi hotel kak
20pn pisun prevec natancno ogle-

ati.
In kakor smo ze navajeni, nas je iz
vode, v katero nas je spravil Bill
Gates, zopet potegnil Peter Norton.
r Win-

(preverjeno) tezki Skatii iz reciklaz-
nega papirja se skrivajo dva kom-
pleta disket (Sest 3,5 palénin, tr
5,25-paléne) in pet priroénikov: Un-
derstanding The Windows Environ-
ment, Using Norton Deskdop for

g Norton Backup,
Using Batch Bulder in Using the
Emergency Disk. Instalacijo pro-

pravil rahlo zmedo in vam delno po-
vozil prilagoditve, ki ste jin medtem
opravili.

Ob lagodni selitvi na vas disk bo
NDW_pobrskal tudi po_datoteki
AUTOEXEC.BAT in vanjo vpisal
image
eplon

To naj bi vam nekoliko olajsalo

r si po nesreéi zbri
disk. EP je zascita pred brisanjem
(Erase_Protection), ki deluje tako,
da vam datoteke, ki jih brisete, za
doloten as spravi ; G si
vendarle premisiite, jin lahko Kadar-
koli in povsem zanesljivo prikiicete

. Nekaj, cesar taka
zastita ne predvideva, je nacin pri-
dobivanja prostora na disku, ki se
mu rete kompresija podatkov. Po

s

a di-

(ali podobnern) boste i
sku toliko manj prostora, Kolikor
ga zasedale vse pravar komprimi
rane datoteke in Kolikor ga zaseda
novo nastal arhiv. Skratka, pred ep/
boste, domnevam, kaj hitro VP
sali besedico
Naslednja_podobna_usluga,
vam jo ob seltvi prediaga NDW, je
samodejno_zavarovanje podatkov
vsak cetrtek ob 12.00. Saj ne, da bi
imel Karkoli proti Petru Nortonu ali
etrkom, ampak grenke izkusnie
s programom z opije
¥ 86 %o0ls S0 me zudie, da ne
Smete nikoll uporabljat prve i pol-
druge verzije takega programa, si-
cer se vam kaj lahko zgodi, da boste
to krepko obzalovali. Povsem do-
puséam, da je Norton Backup odii-

&en, prijazen, lep, prisrcen in zane-

sijiv program, vendar ga ne bom do
\edme verzije niti pogledal.

saj veste, da lazem. Kako naj

i 1ok rboc, Kakrben sern. Kakega

novega programa niti ne pogledal?

Vendar bom do nadalinjega za zas-

¢ito svojin podatkov uporablial kar

Tools Backup 6.0, verzijo za

okolje DOS.
Ko se NDW dokonéno preseli na

skega _programskega
imate nenadoma spet vse nasarje-

Potenbte Okna. Zato bo reba nal
prej zaviati rokave in malce p
spraviti. To mi sicer ni najbolj e,
saj menim, da mora dandanes do-
bor program delati najoolje kar ta-
koj, ko ga potegnemo iz skatle, al
pa naj raje ostane v Skatli. Vsa somt
neskonénim moznostim _prilagaja-
nja, vendar si uporabnik ob tem, da
vsaka dva meseca ova verzija
njegovega priljubljenega programa,
Scitl, da bi se Kar na-
prej ukvarjal z udomacevanjem in
pnngmn,em novih programov, saj
e zmanjkalo ¢ass, da

i jin uporabial.
Preden so otimo prvega posprav-
ljanja, Se droben nasvet: ko boste

Kaa) pozneie v Okna instairal kak
nov program, bo najbolje, da prej
pozenete originalnega programske-
ga upravnika, sicer se vam utegne
2goditi, da instalacijski program ne
bo znal narediti nove programske
skupine in boste morali zadeti zno-
va. Kar pa v Oknih praviloma traja in

in traja
in traja
dokler se vam ne dvigne pokrov
ali pa 7e izide naslednja verzja.
No, torej. Programske skupine so
v NDW-ju postale samostojne, suve-
rene in mednarodno priznane in nié
Vet nesilijo v varno okrilje program-
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renulabel Futura Tighe
fontnane-Futura Light
tura L

NOW-j, k udobiu pa ne [repesla

skega upravnika. Dobile 5o tudi no-
vo ime: _HitroDostopne skupine
(Quick Access Group ali QAG) in
dobrodoslo posebnost: clanice take
skupine s lahko tudi
in ne le posamezni programi ali
datoteke. Pa kaj, pravite. Pa ni¢, le
da imate lahko sedaj svoja Okna
bolj pospravijena in bolje urejena,
nekako tako, kakor naj bi bil urejen
vsak spodoben disk,  imeniki, podi-
meniki . intakodalieintakoraprej.
Razporeditev clanov skupine je lah-
ko taksna, kakrsne ste vajeni sicer,
ali pa so programi in podskupine
razporejeni v stolpec (List), kar se
mi 2di Se najbolj miéno in pre
no, zlasti kadar si privoscite daljse
ive. In Kar j
mks orece bol] pomermbno: dostop
sake skupine in vsakega Elana
Siipine poseve 6 lanke sasion
2geslom. Visakemu programu, dato-
teki ali skupini lahko priredite tudi
poljubno ikono, ki jih ima NDW v za-
logi Kar nekaj (v datoteki ndw.nil),
&e pa vam to 8e ni dovolj, si lahko
s programom IconEdit, ki je kajpak
tudi del paketa, naredite za cel
ograbek novih ikon.
0 ob selitvi na ze tako
prenaseljeni trdi disk iz vsake stare
ke skupine naredil novo,
hitro_dostopno_skupino. Problem
s slednjimi pa je prav v tem, da s
v njihovem imenu skriva grda laz
Hitra dostopnost je namre€ obratno
sorazmerna s Stevilom skupin, ki jin
imate hkrati na_delovni povrsini.

vedno na delovni povrsini, vtaknili
zadeve, ki jih najpogosteje uporab-
fid; druge caipine pa bosie odpk
le v hudi n
®Naslodni elemen( NDWjeve de-

prav dosti
fahko prideto tud ¢ glavnoga. yedl\—
nika. Ta pomagala bodo nemara do-
brodosla le uporabnikom, ki so se
ob macintoshu navadili, da je mo-
goce vsako stvar na delovni povr3ini
zagrabiti za usesa in jo 0dvieci v to
ali ono &rno katlo. Ceprav se mi
denimo brisanje datotek na ta na-
&in, da datoteko primete in jo odvie-

a ikono za BrihtnoBris (Smar-
tErase), ne zdi ni¢ bolj udobno od
preprostega pritiska na tpko <De-
lete>. Grem p: brz
nasel kdo, ki b
nost viagenja sem in tia oznatil za

dja za BrintnoBris, okensko razlici-
o pametnega brisanja in razbriso-
valnika, CistoBris oziroma cefrator
(Shredder), ki vase zaupne podatke
zbrise tako temeljto, da jih ne more
ve¢ prebrati niti CIA, HitroTisk (ti-
skalnik), v katerega mimogrede
2viedete vsako datoteko, ki jo zelite
kar najhitreje videti na papirju, Nor-
ton Backup, za Katerega se zaenkrat
ne bomo zmenil, in HitroGled (Vi-
ewer), ki vam zna pokazati vsebino
domala vsake datoteke, ne glede na
njen izvir. Ako pa ste neozdravljiv
ljubitelj ikon, lahko Katerikoli pro-
gram, datoteko ali ¢lana program-
ske skupine zvieCete na prosto de-
fovno povrsino, Kjer se bo vas izvie-
&enec ikoniziral in tam obcepel

28 hiterdostop do diskov n dato-
tek poskrbijo ikon v. Pri
o anko 2irats mod Ikomam 1o
Kkalnih in mreznih diskov in ikonami
disketnih enot. Izberete si lahko po-
ljubno mesanico

(in"njihove) datoteke vedno le en
dvojni klik od vase miske. Preden si
ogledamo neznosno lahkost dela
2 datotecnimi okni,

gala ki dnpo\mu|e|o Slcerinit zme.

vidno ali pa tudi
PR, Catatoms e abko po-
Veem dobro, snajate tudi bres i,
saj samo podaljujejo ¢as nalaganja
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osnovnlfedilnik. s jo
do vegine funkcij Ni 90
DTt na vec natinov: 2 misko, 2 os.
novnega jedilnika ali s kombinacijo

i)
Glavne postavke na osnovnem je-

joce (jedilnik namrec)
na skrajsano ali poino vsebino. Diet-
ni jedilnik (Short Menu) je mogoce
tudi poljubno udomaciti, uporablja-

te pa lahko vse razpolozijive funkci-
je NDW-ja in tudi vse druge progra-
me, ki ste jih mukoma stlacili na
svoj disk. Preden se v trenutnem
navdutenju lothe generainegs re-
monta, pa le pre , ali vam je
Toga.res troba. Probiom o namra

uporabnisko dolocen jedilnik, v ka-
feenperebiipatecl me e
in poetiéna obéutja
endarie pocakal do na:
Slocngs vorsie, Ko boste. nemara
imeli ve¢ manevrskega prostora. Ce
pa ssveda udomatujets ratuninik
za razvajenega in od vsak-
danliracuralnhispretnoaiine
pokvarjenega uporabnika, potem

Doseq uprawion, sa] ks s siste.
mom gesel opremite tudi jedilnike

gre Ze noter bolj pocasi, gre vsaj
ven tako. kot o reba.

Jedilnik Disk vas eselil
2 hosi, sar st poaredall & & odtlej,
ko so si izmisiili_disketne enote
z zmogliivostjo nad 360 K: konéno
boste lanko Kopirali 1.2 Mb ali 1,44
Mb diskete v enem samem prehodu,

konéno_naredite poljubno
mnogo kopij brez vsakokratnega
branja. Z istega jedilnika se da

okenski dvojnik Nortonov
Format z enakimi opcijami, ki vklju-
Suiejo tudi hitro formatiranje Ze for-
matiranih disket. S tem programom
ni mogode formatirati trdih diskov,
gesar pa clovek od Oken tako ali
tako ne pricakuje. Kar bolj mot, je
to, da disket 2al ni mogoce kopirati
in'formatirati v ozadju, kar sicer
znajo podobni programi v javni la-
sti, kakrsen je denimo Terratechov
Disk Copy, s katerim smo si poma-

Udomacitev dietnega jedilnika.

in tako zasitite radunainik pred
prevec_radovednim_uporabnikom,
K mu hkrati omogoit ar
najmanj napora opravil svoje vsak-

ianje_delo. Pod lupo bomo vzeli
polni jedilnik.

Pod postavko File se kajpak skri-
vajo pomagala za delo z datotekami
in's programskimi skupinami: New
in Properties ~ kI sta namenjsn
delu s_programskimi _skupi
Move, Copy, belete, Rename, Make
Directory, View, Print — osnovni
ukazi za delo z datotekami, Open, ki
izbrano _datoteko_servira_matiéni
apiikaci, Assoclate, i SKFoi 2a so-
rodstvene vezi med dokumenti in
aplikacijami, Select in Deselect za
izbiranje datotek po kljucu in Run
oz. Run DOS za poganjanie progra-
mov, bodisi tistih znotraj oken
onih, ki tecejo v DOS-u. Arzenal do-
polnjuje ukaz Exit, ki Okna zapre in
vas izroel ospownamu operaciske-
mu sistemu. Ce imate NDW, ne bo-
ste ve¢ potrebovali programov za
hier izhod, sa] jo zapiranje Oken

lortonom res izjemno hitro. Ce

gali pred pojavom NDW-ja. Ce dela-
te v mrezi, lahko iz_podjedilnika
Disk tudi priklapliate in odklapljate
mrezne di

V. podjedilniku View dolocate
predvsem videz in vsebino trenutno
aktivnega datotecnega okna, ki
odprete tako, da dvakrat Kiiknete

del datoteénega okna sta izbimik
diskov in okence, ki kaze zase
nost diska oziroma skupno dolzino
oznacenih datotek. Na_spodnjem
robu datotecnega okna je Se skupi-
na Sestih gumbov, Ki jim lahko prip-
vdelanin funkcij
NDW-ja. Datotecna okna pa ne ka-
Zejo vedno dejanskega stanja na di-
u,
Vstrukturi datotek. ki jih je povzrogil
kak drug program, recimo na novo
shranjene datoteke. Zato ni treba
2ganjati panike, kadar v datoteénem
oknu ne vidite datoteke, ki ste jo
pravkar shranili. Osvezevanju sez-
nama datotek je namenjena funkci-




ja Refresh, ki je sicer v podjedilniku
, 1ahko pa jo priredite tudi ene-

d gumbov, da bo bolj pri miski.
Kadar imam odprio tako drevesno
Eefacieitos gedoluioiby osveze-

skriva cel kup moznosti, da NDW
ukrofite po astni teljah. Tuks)lah.
oste_uporabljali

polne ali zgolj dietne jedilnike, lah-
ko naswvlla taglavno geslo za do-
0p d 2 opci-

primeru’ i b bnskoma operacila, ka-
far pa imamo odprt le seznam dato-
ok o stvar opravijena prece hire-
je. Datoteke v seznamu so seveda
Iahko urejene ali neurejene po ime-
nu, konénici, velikosti, in to v rasto-
cemai padsiotem zaporediu. Dato-
teéno okno nam lahk
toteke (tipa ) ali pa Py
enimo programe (¥.COM. ¥ EXE:
*.PIF, .BAT), podatkovne dato
ke ali'poljubno dologen tip datotek
(Custom), za kar vse skrbi funkcija
Filter. Kadar Zelimo naenkrat videti
nekaj razlicnih tipov (denimo .Af
in %.IP), bomo vzorce med seboj
Iogili z vejico. Pri NDW-ju mi je Se
posebno vaec to, da si zapomni zad-
nlih neka) vpiserih tpov. M ih poz-
neje lahko poidcemo kar iz sezne-
normainega
otk nam opcija Show Entirs Drive

mi. Dvojni Kiik na datoteko pomeni
zagon programa (¢e je datoteka
programska) ali zagon matiéne apli-

vietenje datoteke je kopiranje ... PO
/adi seveda vse to poénemo z ve&
datotekami naenkrat, zato moramo
datoteke oznaciti. To lahko naredi-
mo bodisi z ukazom File/Select ali
2 misko, tako da jo drzimo za levo
uho in se zapeliemo Cez skupino
datotek, ki jih zelimo oznaciti. Kadar
datoteke, ki jih oznatujemo, niso
strnjene, si pomagamo 2z miskinim
desnim usesom. Kadar oznacujete
stoje pinodnje 2tve  desrim use-
m, se vam lahko mimogrede zgo-
& da po pomots ostang. oznagen
tudi kak imenik, ki vam je usel iz
vidnega dela datotecnega okna. Ko
gez tri dni ugotovite, da imate na
disku nenadoma dovo rostors, jo
po navadi prepozno. Zat
voia, 16 miskina): md
kadar oznacujete datoteke z desnim

cej manj razlogov za slabo voljo.

\atar imate nkrat odprt ove da-
totecni okni, lahko datoteke med
njima poljubno kopirate in premika-
te, slednje pa storite tako,
zatetkom viecenja pritisnete tipko
<ALT>. Operacija, tako kot pri Nor-
tonovem komandantu, dovoljuje uE
di premik z diska na disk. Udobje
fofe) popolno, vendar veasih wuth
malte nevano, sa i pikakrsen pro-
blem zbrisati nekaj deset imenikov
2 vsemi podimeniki in njihovo vsebi-
no vred, &e imate le malce prehitre
prste. Po drugi strani pa ste si prav
to e od nekdaj zeleli

smo pri naslednjem podje-
dilniku, Configure, v katerem se

Jo"Preferences. dolocite’ splosne
lastnosti omizja, katera ikonizirana
ja boste uporabljali, vkiapljate

ali izklapljate ikone za diske, dolo-
Zate vsebino okenskega_jedilnika
(to je isti, ki skrbi za stanje trenutno
aktivnega okna Move, Size, Maximi-
ze, Minimize..) intakodaljeintako-

naprej. Za_poglavitne operacije
z datotekami lahko zahtevate Se do-
datno_ uporabnikovo potrditev, Kar
je zlasti za brisanje zares priporoc-
1jivo, z opcijo Drive Icons pa doloéi-
te, katere od razpolozijivin diskov
oste imeli na delovni povrini

¥ obliki ikon. Button Bar dologa vee-
bino in namen gumbov na-spod-
njem robu datotecnih oken in ali naj
gumbi sploh vidni ali ne,

s Shortcut Keys pa lahko vsaki od

toteke tudi uporabila. Tako bi den
o lahko preselili v en sam arhi
vse datoteke, ki ustrezajo dojoce-
nim pogojem, ne glede na to. na
katerem disku je kakéna datoteka
Kajpak niti Nortonovo omizje ne
more brez novega kalkulatorja, kar
je samo eden od mnogih prispevkov
2o tako hud kalkuatorsd infac)
K pesti Okna od nastanka n
To velja kajpak ik
o oonane kar st i o pr -
stalacili Oken pred skoraj letom dni
2ol na veo moc, imato sedaj ze
najmanj pet verzil. KeyFinder je na-
manjon pregiecu raspolgziivin pi
sav_in iskanju_eksoticnih znakov
(denimo: jZdmc8), ni¢ posebnega,
pa zato pogosto pogresano orodje.
Zaspanec (Sleeper) bo ugasil za-
lon, kadar boste predolgo lenaril,
2a cefrator (Shredder) smo pa
povedali, da neprekiicno zbrise za-
Upne podatke. Iskanju in obnavija-
nju po nesreci ali nalasc zbrisanin
datotek je namenjena dvojica UnE-
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‘Batch Builder.

pozenete. Priganjalec (Scheduler)
skrbi predvsem 2ato, dd o pravem
&asu postorite vse, kar ste si (ali so
vam) nalozili, Se najbolj pa si boste
2 njim pomagali, &e mu boste nalo-
Zili protenje vseh dolgocasnih
opravov, ki ne potrebujejo vase ne-
deljene_pozomosti. Prav pa pride
udi za to, da vas spomni na rojstne
dneve in obletnice. Seveda
mora_priganjalec naloziti skupaj

kni, sicer ne bo

Ce kaj berete éezmorske raéunal-
niske Casopise, potem ste najbr tu-
di sami ze ugotovili, da so zamorci
iz pisanja paketnih (BAT) datotek
naredili celo znanost, saj skoraj ni
stvari, ki je mozakarji ne bi znali
narediti s paketno obdelavo, viljué-
1o z glavno knjigo in s skladisénim
poslovanjem. Nortonov Paketni iz-
boljgevalnik (Batch Enhancer) je
tem zprevrenim nagrjenjem stre
gel v okolju DOS, pod okni pa za
Saketne obdelave skrbi Batch Buil
der, s katerim sicer ne morete delati
navadnih datotek .BAT, ampak da-
toteke WBT. Tako imate poleg stan-
dardnih ukazov za paketne datoteke
na_razpolago mnozico
funkeij, s katerimi lahko. skrpate
pravo praveato okensko aplikacijo
2 okni, ikonami, dialogi, izbirimi
seznami, datoteénimi _drevesi
Bhorm) ko Aaker b} imeli Visual
Basic, le precej hi

Erecsatinil podjedinik Nortone:
vega omizja je Window, skrbi pa za
zunanjo 0 in razmestitev tre-
nutno aktivnih oken in za odpiranje
datotecnih oken in hitro dostopnin
skupin, kar vse veliko lae opravite
2 migko. Zadnii podjedilnik je Help.
© njem pravzaprav ni kaj povedati,

gramin in tudi v NOW-ju
Ze kar predobra in prebogata. Velja
tudi za priroénike.

'smo prisii skoraj do konca
Se zadnja stvar, ki je ne smemo
spregledati, je moZnost, da nadzor-
i jedilnik (isti gumbek levo zgoraj,
ki ga ima vsako spodobno okno in
do katerega pridete s tipko Alt in

funkcij NDW-ja_priredite_poljubno
kombinacijo tipk za neposreden do-
stop, brez zamudnega plezanja po
jedilnikih. Poleg teh splosni nasta-

tev lahko dologite nekaj parame-
trov za hitro_dostopne  skupine,
standardni urejevalnik, BrihtnoBris
i cefrator — slednji lahko dela po
ameriskih viadnih standardih, ce

ik, Tools, skri-
rodja, ki 0 veéinoma okenska
Tazitica Nononovm orodijz8 oolie
Find vam poisce Kal
Senkoll Kos besedila na kateremkol
od lokalnih ali mreznih diskov, ob
tem pa uposteva Se celo vrsto pogo-
jev. kar zadeva lastnosti iskanih da-
totek, od velikosti, atributov DOS do
¢asa nastanka. Iskalec je za povrh
zelo hiter, vse, Kar najde, pa stlaci
Vv novo odprto datotecno okno, ki ga
lahko potem uporabljate kot vsako
drugo datoteéno okno. Ob takem
orodju boste zanesljivo izgubili le
tisto, Kar boste hoteli izgubit. Seve-
da 50 se pri Simantecu domislili 3
enega trika; ko Iskalec najde vse
datoteke, lahko za vas napise p:
no obdelavo, ki bo vse najdene da-

njima fahko
priklicete v zivijenje pomotoma zbri-
sano datoteko, lahko pa jo tudi do-
konéno zavrzete. Dohtar za diske bo
malo_pobrskal po vasin diskih in
vam sporocil stopnjo njihove razsu-
tosti. Ceprav imamo po novem Disk-
Dohtarja torej tudi pod Okni, pa to
okolje ni primero za temeljitejse
sistemske posege. Kadar vam zbez-
lja disk ali se pripeti kak podoben
vsakdanji pojav, boste brz segli po
zadni disketi iz kompleta NDW, ka-
" 50 Nortonovi programei spra-
Vil pirocno ekarno za okolje BOS:
n Disk Doctor, SpeeDisk (a so
Kontno.Iahko_ g hitost! i b
opcij kosa s PG Tools Compres-
som), UnFormat in UnErase. Zadnje
od znotrajokenskih_orodij, Norto-
, naj bi poskrbelo za
zaséito vasih podatkov. Ampak Ka-
0: Vade retro! Vsaj do
verzije 2

Syulm info vam bo povedal o va-
sem racunalniku vet, kot ste si
o njem sploh Zeleli vedeti. Vsekakor
pa bosts zvedsli marsike) zanimive-

ga tudi o Oknih in
Sate heamema_ Kot porin
3kih Cipov, ki ste jih morali stiaiti
v svoj stroj, da Okna sploh lahko

potre-
bam. Temu namenu rabi lzstrelje-
vaini upravnik (Launch Manager),
s katerim lahko doloGite vsebino iz-
streljevainega seznama
lahko stlacite Katerokoli od orodij
Nortonovega omizja in_Katerikoli
program, ki ga pogosto potrebujete,
denimo kalkulator (kaj pa drugega)
ali program za delo z modemom.
Vsaki novi funkciji, ki bo odslej
v trenutku dostopna iz kateregakoli
programa, lahko priredite tudi po-
ljubno kombinacijo tipk. Pri tem bo
najbolje, da_poskusite uporabiti
kombinacijo, ki se ne bo tepla z ob-
Stojecimi programskimi tipkami.
aj konéam. Okna brez Nortono-

vega omizja 50 po mojem le slab
ponaredek spodobnega uporabni-
Skega ymesnika, zato nikar ne okle-
vajte, Ce ste zmozni le kancka ple-
menitelenobe, potem bo
star, brez katere kmalu ne boste
veé mogli ziveti

Norton Desktop for Wlndows Iah-
Koz nekaj srece dobite u,
Cankarjeva 10b, 1ubl]anz tel.:
(061) 211-608, sicer uradnem razpe-
Gevalcu Simantecove programske
opreme, za 16.862 tolarjev.
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POWERTEXT FORMATTER

Kar vidis

— tega ne dobis...

DUSKO SAVIC
2a Moj mikro
in Racunare

Sodcbm urejevainii besedil pod-
pirajo tiskanje  laserskim tiskaini-

ega tiska najpr
merneisi specializirani softver. Pri
nas kraljuje Ventura. Tu in tam je
kdo poskusal s Techom, vendar je
tezak za ucenje in zahteva na
desetine Mb na disku. Poglavitnega
tekmeca Venture v svetu, -
Kerja, pri nas uradno ne prodajajo in
g - Kar je $e huje — niti piratsko ne
uporabljajo. Po drugi strani so sia-
bosti Venture ze na Siroko doku-
mentirane (med_drugim tudi v tej
reviji) in nad tem programon prav-
noben profesi-
vsem pac »zrihta« zadevo,
vendar bi o bilo mo¢ tudi bolje.

Ce pamorda ne bi $lo bolje, bi $lo
prav gotovo drugace. Bistvo Ventu-
re Je dosiedno izvajana zasnova
WSIWYG, s ~kot na zaslonu,
tako na tiskainikue, Program Po:
werText Formatter (skrafiano PT) jo
pri nas neznan, po zasnovi pa na-
Sprotls Venturr ukazi gredo v bese.
dilo ASCII, PT ji interpretira, ureje-
no besedilo pa vidimo Sele na tiskal-
niku. Ne duha ne sluha ni o miskah,
ikonah, menijn, oknin, zaslonsiih
redi vsesp\osneqi nore-
n|a xa Wlndowsl je to

r se je v praksi izkazalo za
i led

Paket in pogoji

PT je namenjen pisanju pisem, in-
ternin_ sporol, porocil, nacriov.
 Drosur, casnikoy in revi,
2nic, telev scena:
- Nepostedno
g4 porabliajo wd 28 iaganje ke
alogov, cenikov, knjig, priroénikov,
menijev za restavracije, telefonskil
imenikov, biltenov, dram, ¢aso
revij ipd. PowerText Formater priv-
zema konéno obdelavo bosedila so
pravi, dokument natisnjen
D et tosaimiont . o
ozen.

Zaloznik in avtor teh programov

(914) 8353156 in 1914)
010. Powertext Formatter sta-

rotnik (262 strai) j knjiga formata
pomozni je manjsi, Sirok je 1
o (203 strani). (Razsez-
nosti_prrocnika seveda riso po-
mbne, vendar je bi
olka pav v tom, o o1 Knjgr avie:
o stavieni  laserskim tiskal-
nikom. Knjigam je prilozenih nekaj
brosur, ki 5o videti obicajno, dokler

20 Moj mikro

v njih ne preberete, da jih PT ravno
tako avtomatsko dela. In koncno,
v skladu z zasnovo programa, ki pri-
pravija besedilo za tisk, nekaj manj-
Sih priroénikov (po Kaksnin deset
strani) ni na papirju, temvet jih mo-
ra_uporabnik natisniti 2 laserskim
tiskalnikom, skorajda kot a vajo za
uporabo

Instalacla jo preprosta — di
jo lralo prakopias. v Imente.na
disku. PT brez tezav deluje tudi kot
okno pod Windows 3.0 5 336 ali 486.
Hardverske potrebe programa so
minimalne: racunalnik, ~ zdru;
2 IBM PC-jem, vsaj 512 K, dva di
sketnika al tdi sk, laserski k-
nik, zdruzijiv s HP laserJetom+ ali
P saries Il fonti in urejevainik be-
sedil. S programom dobite fonte Ti

n in Helvetica, velikosti
10 in 12, ter oblik portrai in lands-
cape (za tiskanje na »pokonénem in
»polozenem« listu_papirja). Pro-
gram bo deloval tudi z matriénimi
tiskalniki (tedaj seveda ne bo ni¢
2 namiznim zalozZnistvom), uporab-
nik pa lahko po potrebi tudi spreme-
ni gonilnik za tiskalnik.

Zamislimo se malce ob dejstvu,
da je s tem programom moé staviti
besedilo brez strojev AT, 386 ali 486,
brez kartic EGA ali VGA, brez miske,
celo brez trdega diska... Res je, da
na zaslonu ne bomo videli nicesar
podobnega natisnjenemu  gradivu,
vendar je prav to velika prednost
tega programa. V praksi se izkaze,
daje za profesionalno namizno za-
loznisvo potrebna ntenzivna deav-

e je za formatiranje vsakeg

Goia besadii tiaba s ke SktbEe
ti opcije menija, potem pa s tastatu-
10 vnesti parametre — in to nenehno

ponavljati — tedaj je jasno, da z gra-
ficnimiprogrami ‘izgubimo_veliko
Gasa za ista dela. Ideja Powertext
Formatterja je v tem, da prepustimo
delo raunalniku in samo obliku-

Nacin dela in ukazi

PT-ju ukaze vnesemo v besedilo
ASCH, Hot b uporabnik »ukazoval,
kaj sé bo zgodilo z

azov lahko uporabimo Kat
rikoli urejevainik besedil, pri cemer
dokument Sele na koncu prevede-
mo v obliko ASCI. Ukazi se zatnejo
2 razmakom in posevno &rto ali
2 znakom za novo VIsto in podevno
&rto. Namesto posevne Crte lahko
nak. Primeri

B
83
3
3

Nt
Iright
/sub Naslednji obrok

rva dva ukaza zahtevata, da se na-
slednji odstavek prelomi po splos-
nem formatu za »levi« in »desni
del. rt ukaz pa postavia bosede
»Naslednji_of r
Uiz 50 lahio tudh sredi besedila
lahko o tudi skrajani, npr. PAR
namesto PARAGRAPH

»Splosni formate, se pravi defini-
cija oblike dokumenta, je podan

=

v posebni datoteki, imenova
mat. Ime te datoteke mora
Gono na zacelku lskate, npr. /pa-

s kater
fro e Gatoteke bomo najbole raz-
brali s primerom _datoteke PA-
PER30, ki smo jo uporabili za pre-
ukaziin

lom kniige »Turbo Pascal -

adjust
PARFONT

0 18pt
NOEDFONT
pt
CENFONT
6 60pt
CONFONT
4 60pt
leftfont

FIRSTLINE
FRSTLNEZ
SPACE
PINDENT
PLINES

[)
KEYWORDS
PNUMBER

2
900000000000

3
Ukaz GLOBAL mora biti prvi ukaz
v datoteki formata. ADJUST pravi
da je treba poravnati desni rob tek-
sta (gt margin justificaton). PAR-
metro-
% prideta v naslednjo vrsto: 0 je
redna Stevilka fonta v besedilu, 18pt
pa pomeni, da je visina vrste s tem
pik. Ime PARFONT je
okraléava PARAGRAPH FONT in p
meni, da bo veak odstavek, Ki jo
m /par, natisnjen

font, so privzeti podatki iz ukaza
PARFONT. Prav zaradi tega zahteva

PowerText Formatter manj tipkanja
od drugih programov: glavnine be-
sedila i treba posebej oznacevati,
Ker jo privzeto, da jo oznatens kot

ugi ukazi jo te]
iugl icle da ninova.prisctnost ni
privzeta v tekstu, torej je treba uka-
26 za spremembo fonta eksplicitno
navest Tako bo v to, kar bo v tek-
stu za ukazom /noed, natisnjeno
Slontom s zaperotnn oo n
2 razmakom 18 pik. Ukaz /NOED o2-
nacuje, da v tekstu (ki je na koncu
oznaten z drugim ukazom), ni for-
matiranja. Tipicna raba ukaza /NO-
ED je za stavijenje teksta programa,
Ker mora bi ta prikazan brez spre-

" GeNiFonT ie za contrrane
vo.in s fo Hototenfont Hovile
6 v razmaku 60 pik. Zato bodo na-
slov 22 nekej vrstic Ic:‘.um od prejs-

sato-
is0 navedeni teviini
rugi ukazi, ki vplivajo na poloza)
Bosdaia AiCHTRONT [ (poravna be-
sedilo desno), TCFONT

fek-
FONT (font
2a fusnote), TPFONT (ime igraica
¥ naslownem odstavku; uporablja se
za stavljenje dram), 'SCRPTFONT
(font za dialoge v dramskem hesed
Iu), SCENEFONT (font in razmak za
naslove scen), QUOTEFONT (lont
za_citiranje, v
GUOTE), PIGFONT (za kaz PIGTU-
RE). Ne da bi se spuséali v podrob-
nostl, jo zasnova jesna: za veako
no e possben ul

" kas TRANSEATE preslika kode
il (ker so tam nase crke
nestandardno predsiajane) ¥ kod
v tiskalniku, kjer je razpor

azi za velikost strani so global-
. 2 datoteke PAPERS0 vidimo, da
in 80 vrstic (PAGELEN),
sedila ne sme iti

{udina vash drugih stransh (FIRST-
LINE2), bo
med odstavki jo ena vrstica (spnr
istavek je pomaknjen za

pet znakov.

Pod ukazom KEYWORDS se za¢-
ne drugi del datoteke format, v
rem je opisano, kje naj bosta glava
In rep strni Frva vrstca_pod
PNUMBER (Page NUMBER) zasede
dus rsicl 2 Ewvlo siran) v glad,

spodaj pa je skupina 12 Stevil,
Gelena v st skupine po tr Stovia.
Skupine se nansiajo na prvo stran.
se druge, na zadnjo in n:
Znotraj skupine treh Stevil pomeni
ilo vrstice, na Kat bo

tiskalo Stevilo strani. Drugo Stevilo
je oddaljenost od levega roba, tretje




je polozaj (centralni, levo ali desno),

§9p908000000

&
BOOK
000306000000

3

V besedilu, ki ga stavimo, navede-
md e poplavia I knjige 2 usree-
nima ukaz
sublect # Zac
Jbook #b Zadni prrocnik

Nasteli bomo ostale ukaze: po-
drobno (uporabnik

veljal nestandardni razmak), vrstice
okvirj (po potrebi Srafirani), lek-
rsticami, vse
¥.zvez) 2 opombarn i Posebe) eo
tolpce  besedila
{toipol Byl 30 parsinale it
matsko), zato postane tiskanje kole-
darjev, dnevnih razporedov, Caso-
pisnihin_sinhroni stolpcev
e samo mozno, temve ludi upo-
tudi povas
biiografije in iniakee, dsaet ierni
stevcev (za nize tabel, slik in druge-
ga vstavijenega gradiva), opcilo za
posiljanje okroznic
rsta ukazov se nanasa na obliko-
vanje dramskega besedil, za kate-
rosto

trirana, dialogi S0 usmerjeni z leve
proti desni, vendar niso poravnani,
tudi & 50 Opisi scen poravnani, gibi
igralcev so v oklepajih, ¢e pa se
govor igraica znajde na dnu strani,
tedaj je na vrhu naslednje strani tre-
ba ozhacit pranos In navesti osebo,
ki govori.. Pravcata noéna mora za
aviorja in tiskarja, vendar so v PT-ju
bno zahteva
isanje scenarija za televizijo
tekst v dveh sinhroniziranih stolpcin
(na eni strani video, na drugi avdio)
uredi kot za Salo: laze je
ukazati raéunalniku, naj sinhronizi-
ra_navpieno razvrscene odstavke,
kot da jih avtor roéno premika gor
in dol, vselej, ko se spremeni osnov-
no besedilo

Fonti

seznam fontov po zaporednih Ste-
vilkah.

Za izbrang skupino fontov jo po-
trebno dologiti K in to bo
storl program TABLES. Njagov

vhodr) podaiek Je datoleka ASCH

i aruzin erk. Datoteka F3 jo

o, videtltakale:

{amily Times Roman (yu Times) Or-

entation Ports

8 Regular File yunms SFP Disk C:D-
e

minut npr. knjige,
se strani vselej preracunajo od za-
Getka, kar se sicer ujema z zasnovo
programa (program nima urs]uval-
nika, zato ne more vedeti,
Gokument spremeni, vendar. ni
prav praktiéno. Seveda lahko bese-
dilo vsele] razdelimo na manjse ce-
lote in jih Sele na koncu sestavimo.
Tiskanje je zelo hitro, ker so fonti ze
v tiskalniku. Tu je primer teksta, ki
o

power v
10 Regular_File yutim10.SFP Disk
CiBpower Table yutm10.Fon Disk

\o Bold File yutim10b.SFP DISK
CiBpower TABLE  yutim10b.FON

SOALIG FiLE yutim10i.SFP DISK
power TABLE " yutimiolFON
DISK PTHP:

12 rnqumr FILE yutim12.SFP DISK
C:0p: TABLE  yutim12.FON
DISK PTHP:

12 bold FILE yutim12b.SFP DISK
C:bpower TABLE  yutim12b.FON
DISK PTHP:

12 ITALIC FILE yutim12i.SFP DISK
C:Bpower TABLE  yutim12i.FON
DISK PTHP:

18 bold file yutim18b.sfp DISK C:-
Bower TABLE yutimigb.FON DISK

Detotska F3 opisuje druzino Erk
2 imenom yu Times, v velikostih 8,
10, 12 in 18; pri tem sta velikosti 10
bold naic. Fort 10
Regular je v datoteki y sfp,
ol opome el o
ne &rk pa je dana v datoteki yutim-
10.fon. Datoteko yutim10.fon je na-

ravnavale na tiskalniku.

Vrste fontov so torej d
oae o v das o ahD SotoER
mo tudi neposredno, z vstavijanjem

kezov, ki se zacno' Cs,ai 2 ukazi
Cb in Ci za bold i
pricetori ik 1 I tsiaves 00
nasledn] kaza Cs, npr. Cs2 itn.
Ukaza Gb.in &1 sta’ okvivalentna
s Cst in C;z oz. osnovni font bo

Traper3on,
Threak (0%
Zekip 4 12529

i daljen
jgu “sleadr¥1~e0 | wwod u

biti
Einits colime¥

)
g1 Lizacol O 2

Jo hibridni objektni Jezik. a njem se¥
noga plsat)
Progeani koji korlste objektne naredbe | koncepte. ali se%

oo “bpisati*h yrogrand ne uebiGajoni

M—-ununnuﬁ-e rrosireniios - mmb-s

‘Progranirante na *iTurbo Pascalu’l 6.0.

“packaleki® madi
o prograniranje 1

b b Lot S

Videz teksta na zaslonu

Pryi ukaz /paperd0 pravi, da je
treba_uporabiti_datoteko formata
 mancn PAFER Nasoc sz
e BREA vi, da je treba napol-
0 spodnjega roba
{Etowi v, i h ora proskod

ne dolay
PouwarText

or amy ASCIL file

WP Laseriet + B Cartridgo]
Formatter

(c) 1968 Beanan Porter, Inc.|

Stend output to a DISK file
Clhange options
Qwie

Perault Shaye: spar

Bordeount : 0

Dlisplay your file on the screen
Pirint your £ile on continuous forn paper
Ttupe your file on individual sheets of paer

Zacetni zaslon programa PowerText
Formater

uporabnik vedeti, kaksen dokument
dela, in izbrati ustrezne fonte. La-
serdet+ sprejema do 16 fontov, |
serdet series Il pa do 32 fontov (od-
veaus Savect tiskalnikovega

i velikosti fontov). Fon-

B dotocate 2unaj PT-ja, s pomozni-
mi_programi FONTS in TABLES.
im izbirate fonte, z drugim pa
izdelate tabelo Sirine érk za izbrane
fonte. Vrstni red izbiranja fontov je
bistven, kaiti prvemu fontu bo dode-
ljena Stevilka 0, drugemu 1 itn., poz-
pa_bodo vsi ukazi kot svoj
tatek_uporabljali_samo
Stevilke fontov. Lahko natisnete tudi

redil program TABLES: ta bere da-
toteko F3, jo analizira in za vsako
datoteko SFP odmeri irino.
oncn izdslok program;
datoteka BAT, ki tiskalniku posue
(download) fonte. To datoteko BAT
Inirthns insaheat red tlaojem, in
sicer iz DOS e,
iz glaunega menila Izbaremo tiska-
nje, pregled na zaslonu, menjavo
ramettov, posilanie na disk al
tiskanje posameznih strani. Power-
Text Formatter na navadnem XT-ju
relamija priblizno deset strani na

pred spodnjim robom je 0). Ukaz
SKIP oznacuje vstavijane vrstic; tu-
kaj 50 0 i vrstice, visoke 12 pik,
Kar o sicer normaina vising vstice.
ez CON pomen, ca e pr
PAEDGOVOR b uporabil font
CONFONT, Inza 1060 program -po-

tekst ni naveden opis fonta,
bo. upouuu-n tatl ped imenom
PAR besedilo

27

{oreagovor knjgey fo v ob
B R R v
zaslonu. Zaradi ukaza FORMAT iz

Y oblikan bold in talc, o jo tako
izbrano v_program.

okt 50 iy charabiont ve orts
d s parametrom

FONT iz datoteke format.

PowerText vs. Ventura

FT jo zalo sposchen program 22
stavisnje be mo¢
knom prlmu]nll 2 Ventu-
o katerin
Tomiai dalet sotodal P venton
je treba oznaciti vsak del besedila in
to zahteva veliko ¢asa. V PT-ju
zasnova nasprotna treba je oznaditi
samo (zjeme od osnovneg form;
Denimo, da je treba preloniiti knjigo
Savnim bosediom; kar naj i bl

npr.
naslove in mednaslove. Formatizira-
no besedilo je mo¢ pred tiskanjem
pregledati na zaslonu, vendar ne
grafiEno: tekst naj bi lstali na zaslo-
nu_podobno kot z ukazom
a z natan¢no oznadenimi stranmi.
Nasprotno bi bilo treba z Venturo
oznatiti vse odstavke. No, profesi-
onalci se resda e bi trudili to poceti
2 Venturo, temvec bi s kakim ureje-
vainikom ASCIl vnasali na zacetke
odstavkov oznake za Venturo, ki bi
Jo uporabilsamo kot vzusln preiz
kus prelom:

Vantura veliko bolie dela s sika-

mi: prepoznava Stevilne formate, jin
uvrséa v tekst itd. PowerText For-
matter dela s slikami posredno,
prek programa Inset, ki ni prilozen
PT-ju, temvec ga je treba narogiti
posebe,InSet o pritajen (memory-
resident) program, ki »snema« vse-
bino zaslona; PT je naravnan tako,

InSet-a
¥ pomniinias

ukaz, slike_vnasajo
¥ \oket. Dokamentaciia za PT jo se-
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veda narejena s PT-jem in je poina
slik, tako da kaze verieti, da InSet in
PT dobro sodelujta. (V 2o tega
nismo mogli preverit
selej je seveda mo¢ pustiti pra-
zen prostor za sliko in jo nato fizié-
no prilepiti, kar se v praksi pogost
pokaze kot najhitrejsi nacin (ne gle-
dena o, s katerim programom dela-
te). Natisnjeni list papirja pa lahko
10 86 enkrat spustimo skozi la-
serski tiskalnik in dorisemo. siiko
2 drugim progamon.

BookMaker

Drugi del tega paketa, PowerText
BookMaker, je nadaljevanje prvega:
iz PT-ja_»natisnete«_datoteko na
disk namesto na tiskalnik, to datote-
ko pa naprej obdeluje program BO-
OKEXE. Ideja je genialna: imate la-
serski tiskalnik, vsak list papirja ima
rani, in zakaj tega ne bi izkori-
stilil?_ BookMaker prelamija tekst
v formatu landscape, tj. dve strani
na polozeni strani papiria, jin o8
viléi na poseben n natisne.
Ko natisne vse »slike« strani v knji-

Smisel taksne izdelave je v dra-
stiénem znizanju stroskov. Postavi-
mo da stane list papiria pol tolarja.
Na vsak ls pridejo po Sije odtis
2200 stran-
el bl A i
v denarju, 25 tolarjev. Dodati je tre-
ba stroske za toner (ki ne presegajo
200 30 tolaiev) invezave n prislo
bomo do vsote pri lar-
Jovz2a izvod, kar e povsem primerij-
Vo s stroski v tskari. 28 zalotnika
je iahko izogne
zatetni visoki mves(lcm in da lahko

te pot papirja iz standardne oblike
Sykrog. Prtem se veak lis prakic-

2vije v rolo in »ni teorije, po
Katenibi ga ko tiskaink spet ve
tal — takoj sporodi napako »Paper
jame. Z modetom HP Il jo o delova:
Io bolj, vendar en zasto] polvari
vse, ne glede na tiskalnik. BookMa-
Ker jo geniaina ideja, reaizacia pa
ne re biti s tako ceneni-
o Iaserskimi tikaini)

Osebne izkuénje

NETLIB 520

Omregeni Clipper

BINE ZERKO
Uvodno pojasnilo,

bgterera Do popre ke, M
se je zgo«

PowerText Formatter je se izkazal
v praksi: prva knjiga, ki sem jo pre-
lomil 2 njim, je »Turbo Pascal
2'lkazi in Objeie. Kot urejevaink
\SCIl sem uporabil Word 5.0 in bil
sem prijetno presenecen, kako hiter
program je to, ce izvzamemo fonte
In formate. Preiom jo Sl v tisksrno
na pavsu n kr o bilo e k.
6 proprosto. spuscal skos!
v po_dvakrat — enkrat za
tekst in drugié za slike (ki 0 bile,
mimogrede, tiskane iz Worda). Naj-
vt tezav je ekst programa
(source code): v pomanikanju bolj-
se l0¢il za ukaz
NOED in za isti font kot za osnovo
besedils, Times 10, vendar krepko
(bold). a je to proporci
fontIn se programske vstice niti po
nakljucju niso ujemale s tem, kar se
vidi na zaslonu. V pomot 5o bili
ukazi za stolpce: skoraj pol progra-
ma — in prav gotovo vse tabele
~ sem vnesel z njimi.
PowerText Formatter je poin ge-
idej in se povsem razlikuje
hoce-
te lotit tiskanja z laserskim tiskalni-
m, vam ni treba najpre] zapravit
bogastva za boljsi racunainik:
vam omogoca, datakoj kupite laser-
ski tiskalnik in s svojim XT-jem ali
AT-jem tiskate na sicer cuden, ven-
dar uginkovit nacin.

nialnih

L 8:

k kollkor
je narogenih.

dma e, decmors lokal b khiigo-

vez
Vablijvo, ni ke Vanidar v praksi i
vse tako roznato. Tehniéni problemi
utegnejo biti nepremostijivo. Po-
trebni s yu fonti v formatu landsca-
pe, Kar ni problem, ¢e 5o ze v forma-
¢ Venturo dobaviajo

ki pretvarja
»pokonéni« fcnlv»lezebaga~) Res-
niéna tezeva nastane pri obracanju
papiria. Na_modelu IIP je zadeva
brezupna: BookMaker zahteva isti
vrstni red strani kot pri tiskalniku
laserJet+, to pa gre pri lIP tako, da
odprete sprednja vrata in spremeni-

ge,sem porabil use nove tonerie n
tedaj 50 prisli do besede »osveze-
Valce onerie. podete K 80 1o
doslej pocela za ozek krog profesi-
onalnin fotokopirnic, zdaj pa se jim

odpira veliko 8irsi trg. Original knji-
ge na pavsu je natisnjen s tonerjem,
ki s0 ga osvezil v podjetju Nukleus
Toner, medtem ko so primeri za ta

dietji sta delo dobro opravili. Toner

potrosni material in dobro dene,
ge veste, da vam za vzdrzevane t
skalnika ne bo treba  zapravija

Plom podjetju_so et
med drugim izdelali knjiznico mrez-
nih funkeij (in ne v GBS Ltd., Kot je
bilo objavijeno v Mojem mikru, 2/
1), B rnioralias il e

gramskim jezikom Clipper ali pro-
duktom anPm
‘Uvodno posvetilo,

v katerem posvecam Clanek pro-
gramerju iz Mihove (neobjavijene)
2godbice, ki je mrezno aplikacijo

mesecu dni ustvarjaine osame,
kot iha) izdelal tako, da je za
vsakega uporabnika kreiral pose-
ben imenik, vanj skopiral program
(in baze), konec meseca pa podatke
2druzil in spet razdelil vsem sodelu-
iotim. Morda bo po teh informa
jat korektno mrezno apl
et

‘Tako. Protokolarne zadeve so za
nami in posvetimo se lahko Knjiznici
mreznih funkcij  imenom NetLib.

Kaj se skriva v kartonski sKkatli, za
katero smo odsteli nekaj manj kot
3800 Silingov? Dve (pred kopira-
njem nezasciteni) disketi in priro¢-
ik (245 stani) i ga v tako (ne)
smemo ko

nstalagia ni omembe vredna, saj
boste samo skopirali vsebino obeh
disket na disk, kier je druga (ne)li-
Eocol sl sorenale ke
10 si sluzimo vsakdanj

Smo ze zasli — grer

o vordio 5o sdelal 26.2a G
per '85, ki takrat Se ni znal kontrol
rati veduporabniskega okolja. Kas-
neje 50 ga (deloma) marsicesa na-
uili, vendar se je tudi obseg funkcij
v NetLib poveceval. Tako knjiznica

danes (verzija 5.20, julij '91) vsebuje
vet Kot 140 funkcij za razliéne na-
mene in je s Starejsimi verzijami
Clipperja ne moremo vec uporablja-
apisov s pripono »LIB« je osem.
Posebej za Ciipper 5.x, possbe) za
Summer's? i locano za rse mres:
i epatanlh seinore Poleg
Kolsaice
NLEXTLIB), ki o uporabljamo pri
Katerikoli_kombinaciji, in Knjiznico
HORZLI, ki jo skubnelvsamy peo-

POSEBNO OBVESTILO!!!

6
nih diskov,

e je
2aiito Se pred 6. marcem.

Za detekeijo in varno eliminacijo virusa poklitite

SIOIPHIOIS it s oiazz s,

izons,
Vetina fonkcij delujs neodvisno
od operaciiskega sistems, skorai
yse ahko uporabjamov programin,
mo v Novellovem okolju,
hekntons a2 BanyoN s, e
tere pa v mrezah, zdruzijivin
2 NetBiosom. Nekateri L.i. podsiste-
in priloze-
ojni objektni moduli.
éniku so vse posebnosti
natanéno_ dokumentirane in opisa-
ne, tako da moramo paziti le nato,

TEL./FAKS: 068/22-975

SOPHOS d.o.0. Kettejev drev. 17, Novo mesto
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kako datote”
N oot ke oAbl
mo BLINKER (od verzije 1.50 na-

prej), ATLink (0d 4.00 naprej za S'87

in 0d 3.11 naprej za 5.x) in WarpLink
(0d 1.95 napre))

Ce uporabliamo PLink (najmanj
2.24, samo za S'67), MSLink (3.61)
ali TLink (od 1.02a$'87 in 0d 3.0 28

m funkcij NetLib ne more-
mo zriniti v prekrivala (angl. overia-
¥8) in nas izvajani program bo zelo
narastel
Verjetno vas zanima tudi podatek

m delu priroénika najdemo do-
datna poglavja, v Katerih so:
~ kratek opis vseh funkcij
— struktura stavka(ov), ki se upo-
rablia(o) z2 reiranje cnevnika
ntar 0 uporabnosti knjiz-
e drugem okolju kot Novel-
lovem
~ sporotila o napakah

Zdaj pa k funkcijam,

K so razdsljene po namenskin
skupinah
— General Functions
— Printing Functions
indery Functions
ions

~ Miscellaneous Functions.

V nadaljevanju si bomo ogledali
nekaj zanimivejgih funkcij, vseh pa
zaradi omejenega obsega (in casa)
ne bom navajal.

PIVo skupino je uvrscenih ve
Kot polovica vseh n kot zanimivejse

sem izbral naslednj
‘e fizleno tevilka, na-

slov delovne p

Vs, seznam aktiv
nih oziroma prikljucenih streznikov.
NATTACH pricjucitev na stre2

nik, ekvivalent Novellovemy ukazu
ATTAGH. - Gdkiopimo. se. lako
2z N_DETACH.

N_CONNECT vzpostavi povezavo
2a Kiepet med dvema ali vec posta-
jami. Kiepetanje krmilimo s funkci-

jami N_RECV (sprejem sporogila) in
ALSEND (polle sporosil). Zal paje
Klepet sila pocasen. Ko nam je cve-

Kkania dovol Breinemo. povezavo
N_DISCON

ostavi _ali
vudnosn stributov datotsk

‘omogoca kopiranje da-
totek. 541 pa ne moremo uporabljati
znakov %7 (t.. wildcards)

preklice

N_FULLNAME vrne polno ime
uporabnika.

N_LOGIN nam omogoca izvedbo
prijme | procedure  (Novel).
2 N_LOGOUT s

e pa odjavimo.
N_MAPDRIVE je ekvivalent Novel-
lovega ukaza MAP.

DENV omogo¢a spreminja-
nje pun K jo scer navajamo z uka-
zom SET

AL RECCON rr vsebino vsega
stavka v niz.

N_SCATTER shrani vsebino polj
v definirano matriko. V povezavi s to
funkcijo bomo uporabljali




DATED, W primaria.viedoost podt-
kov v_ma podatki iz
Funoiia N_GATHER pa vsebino
spremenvk vpido v pols beze po-
(samo spremenjene vred-

nosll)
N_SECONDS vrne sistemski ¢as

velia za

funkcije N_TIME, ki vrme sistemski

&as v strezniku v normainem forma-

tu. Z N_SETTIME Iahko tem

éasovni stroj oziroma omejimo de-

lovanje programa ali kaj podob-
nega.

N-SERIAL vime sorijsko Stovilko
streznika. (alg i dokumen-
tiran),

N_SERVER vrne ime streznika.

N_SETLOG 7 ustreznim stikalom
omogoéa prikijucitev (ON) postaje
na_streznik oziroma jo  prepove
(OFF)

N_STAMAX vrne 8tevilo prikljuce-
nih postaj v mrezi.

LSTANUM vrne mg.eno stevilko
prikijucene delovne post

NLUSE uporabljamo 28 bdpiranie
baze s pripadajoéimi indekst funke
cije verjetno ni treba posebej pred-
stavjati.

N_VERSION v 16 satiticnin
podatkov 0 mrezi
Ciakem sistemu Novell (verzia, na-
vetje stevilo prikljucitev, Stevilo ak-
tivnih prikijucitev ipd.).

WHERI i

operacijskemu sistemu Novell, ¢e-
prav za prihodnje verzije obljubliajo
i drugim. Oglej

0 si jih nekaj
N_BANNER uporabimo za defin-
ranje naslova izpisne list
N_CLASS nam omagocn dologa-
nje vrstnega ra sa. Prirejena
ost je 0, kar pomeni, da zagne
Hiskalnik fopotats akoy oziroma ob
prvi priloznosti.
L COPIES dolo¢a Stevilo iz-
vodov.
N_PRINTER izbere Zeleni strezni-
kov tiskalnii
N_SPLFRM izbere ime privzetega
formata (obrazea)

T preusmerja promet iz
lokaing ke (Cor) oz rana ve:
ta do Sakalne wste v sreznikovem
pristan

N_SPLQUE doloca cakalno vrsto
za zbrani ikl
PLTABS doloca zamik (v des-
nn) prl izpisu na pay
ia tem mestu lahko omenimo Se
mnxcuo N_PRTSC, ki omogota iz-
is vsebine zaslona z izbranim ti-
skalnikom (INTS).
udi_naslednja_skupina_funkcij
(Bindery) je namenjena samo Novel-
lu. V prirocniku je opisana struktura
stavka, tako da bomo late fari po
sku-

dajemo in jemljemo pravice, spre-
minjamo gesi in podobro. Vender

ne postaje, na kateri o priavien
izbrani uporal

N BAM e mo uporabnika.

i el
cajo vet wsl zaklepanja stavkov (in
baz), so

R i 0K v logicni T(rue), e
je bilo hkratno zaklepanje ve stav-
Kou v st datoteki uspedno izvede-
no. Spisek stavkov navedemo kot
parameter funkcie

K vrne logiéni T(rue), e

je zaklepame izbranega semafora

uspesno.

N_SUNLOCK odklene navedeni
semafor ali vse semafore, ki jih upo-
rabljs navedena postas

iahko uvrstimo tudi nekaj
funkel), ki nam daiejo nformaciss
v 2vezi z zaklepanjem
BADLOCK vne Sievlko stavka,
Katorsga zaidepanje z N MLOCK n
uspelo.

N_CHECKF vme Stevilke postaj,
na Katerih smo zaklenili stavek alt
datoteko.

N_CHECKR vrne Stevilko postaje,
na kateri smo zaklenili stavek.

NLCHECKS vme steviko postal.

na kater smo zakien
0 vrne Stoviko pesta;,
na Kararih &m0 0prh brane bare
N_ISEXCL vrne logicni T(rue), e
je izbrana datoteka ekskiuzivno od-

LISFLOCK vrme logicni T(rue),
S0 o zbrana cetotake zsenjene
N_ISRLOCH  loiéni Tirue).
&e je izbrani stavek zaklenjen.
C19SLOCK v Togiem: Tirue),
g je izbrani semafor zaklenjen.
kcijo N-READONLY lahko
datoteko odpremo samo za branj
(stikalo postavimo na ON) ali pa tudi
za branje in pisanje (stikalo OFF).
Skupina funkci] za nadzor Gakal-
nih vrst streznikovega tiskainika (ali
tiskalnikov) je namenjena izkljucno

pri-
Toenik !Kovl] navsaki sirani e
ja, da inja,

vet: zgolj verziji 2.2 in 3.11, Geprav
psa sploh ne boste uporabijali. Naj
lvu)pvodu]nlcl ne mi 0 pa-
mern ej8i o

Padec hl! osll v priroéniku
omenjen, Eeprav tudi te skupms
funkel nisem preveri, keko se o

Zldn]u skupina funkai] je name-

njen:
nasanju vrednosti navede-

i poij v matriko

-, ugotavijanju vrednost komti-
naci

. Jremetavaniu in pretuariarju
nizov'na nekal
- ugouvlumu wslntgu reda, ti-
Vi

3
_"c

8 o0 Vot ot o] o=
rabljene v knjiznici in avtorji o jih
dokumentirali zato, ker sodijo, da
bodo tudi nam prisle prav. Hvale
vredna poteza, ¢e se spomnimo, ko-
liko stvari je v raznih produktih ne-

Zakljuéno rmm'éljanje

o knjiznicah za Clipper, ki jin je

kot listja in trave. Vsaka ima kaj,

e, I o tege; kakc
bo

0 0d-

Visna tudl usoda nagih programot:
tLib smo se odiodili na os-
novi informacij, ki nam jih je uspelo
zbrati v revijah, in predvsem po pri-
porotilu &lana skupine, ki izvaja t.i.
beta-testiranje_interpreterja (AljaZ,
si zadovoljen?) Clipper.
obil sem %e tudi oéitek, da oro-

deja
za katara  rolovajaion o bo odgo:

je uspeh izvajanja teh

tunkcij odvisen od pravic, K jih Ima-

mov ustreznih podimenliih strezni-

ovega diska. Informacije o tem lah-

ko dobimo s funkcijo N_RIGHTS ali
preprosteje z Novallovim ukszom

Tistim, ki uzivajo v Sifriranju in
desifriranju vsega, kar jim pride pod
prste, bo verjetno Koristila skupina
funkij 28 tovstno zabavo
moznosti ne uporabljate
pri slmmmu vseh polj v vseh bazah.

im sem namrec opazoval
apiikacio, K o podsla natantno to.
Kako hitro se je vse skupaj dogaja-
o, pa si lahko mislite sami. V priroé-
niku je sicer govor (<samos
0 10-20-0dstotni upocasnitvi, ven-
dar o 28 omenjeno spikaciio nike-
Kor ne drzi Avlorj otitno
rnbl]all NetL i

Parikcionistom (in pesimistorm)
o namenjena skupina funkcii ¢ ka-

S pedesiulomo vl
Voon transakGll K1 o 1 (pras po
birokratsko) zaplsujemo v anevnik
Dnevnik lahko potem Koristno upo-
rabimo po »Bog-nas-obvaruj« do-
godku, pa tudi za nadzor nad (ne-
Jdelom zaposlenin. Seveda pa r part
dnevnik ne pomaga pra
ik v calo po gobe. V prirotniky
je zapisano tudi to, da se hitrosti
nekoliko zmanfiso, vendar nisem

preveril,

¥ preién ]am il omenjene
funkcile delujejo neodvisno od ope-
racijskega sistema. Drugae pa je
s skupino, ki je namenjena izkljucno

ovellu, in 36 to samo ver
vsebujejo sledneg:
on Tracking System)
~ ne kupute ve¢ starih zalog, tem-

e kerte
funkcije zlahka napisemo oziroma
50 ze napisane. Na moje vprasanje
avtorju, ali jih je pripravijen prodati
za ta denar (in al so dolumentira-
ne, pa kako je z nadgradnjami ipd.),
st o zadovolivaga odgovo-
ra. Zvedel s o freba
voilko zmania, veliko Lot
cinjam). pa kako doigo 50 fih
razvijali (njihov problem), pa da e to
¢ (tudi njihov problem)

Vsi, ki ne znamo programirati

per, tako ostajamo prepusceni
sebi oziroma. zepravijanjy denarla
za nakup tujih orodi. Pr
tolazi pogled na spisek i e upo-
rabljajo ta manjvredni Clipper sku-
paj s knjiznicami, kot sta NetLib in
FUNCKy...

Zakljuéna informacija,
v Kateri navajam cene, po Kat

nam Netlib ponujajo zaloznik in
drugi preprodajalci (vir DB Advisor,
Byte):

~ Pinnacle Publishing Inc. 299

— Programmer's Paradise 225
usD

— Programmer's Warehouse 249
usD

~ The Programmer's Shop 269
usD

~ QBS Ltd. 225 GBP.

Pri nas mi ni uspelo najti dobavi-
telja, saj gre ocitno za premalo
bickonosen produkt, eprav ima ze
vsaka vas radunainiski inzeniring
(skupaj 900 na ozemiju
republike Slovenije).

Pred zadnjo vojno so me
di aj sleganten
ooV Z an o el
zapletel (cena 405 USD po borznem
tecaju) in cakal, cakal; pa nikoli do-

Sele po groznji s tozbo sem dobil
denar nazaj

In po.nov groznil 8e tecaine ra-
zlike.

In po 3e eni groznji tudi obresti.

In o takrat ne-placujem vec
avi

kot (prejrad napidem - o o 2o
druga zgodba.

Zahvale

Manci se zahvaljujem za recept
(irska kava), brez katerega bi verjet-
no zamudil rok za oddajo Slanka.

Mihu gre zahvala za izposojeno
zgodh 0 (inFapel)  katerc seem

o a5 oaved tudi sarie:
mu sebi, ker sem si kuhal kavo. Ka-
vaje bila po navadi sicer zanic, ven-
dar vedno brez Kisle smetane. Zah-
valjujem
im sem uspesno in vzt
til, da smo konéno le kupili to in Se
nekaj drugih orodij.

waljujem pa se lanom
BBS-ov po_Sloveniji, saj se niso
odzvali na mini anketo, s katero sem
nameraval popestriti ¢lanek.

Za dodatna pojasnila sem na vo-
ljo v konferenci Xbase na Adri-

aNetu.
PROIZVAJALEC:
Communication Horizons
Tel: 206-941-2487

Faks: 206-946-1491

BBS: 206-941-2492

ZALOZNIK IN DISTRIBUTER:
Pinnacle Publishing, Inc.
28621 Pacific HWY.SO.

P.0. BOX 8099

Federal Way, WA 98003-0099
Tel: 1-800-231-1293

1-2300
Faks: 206-946-1491

Vsi, ki hocejo biti na tekocem
z dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

ZNANJE ZA RAZVOJ

'DELO
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RACUNALNIKI IN GLASBA (3)

'Med metanjem kock in kreativnostjo

Mag. MLADEN ROSKO

Glasba je enkratna umetnost
Redki 50, ki v njej ne uzivajo in je ne
cenijo se ukvarja veliko
Giscipin, med drugim fud: pino.
akustika, matematika, fizika pa vse
do raéunalniSkega programiranje.
Danes lahko posameznik programi-
ra, ustvarja in predvaja zvol
bo glasbe z zelo hitrimi in razmero-
ma cenenimi racunalniki, podprtimi
2 z6l0 2apietenimi in natanénimi
programi

Kimiljenje zvoka i glasbeno
ustvarjanje z ra¢unainikom utegne
zahtevati veliko med seboj poveza-
nih_programov. V' tem procesu se
2vok organizira v glasbo, ta pa se
nato spet izraza kot zvok. Preden

pa veliki boben vzamemo kot kon-
stanten, mall boben pa kot spre-
enljiv. oben postavimo
Gasovno za Drcdvldemm mestom
v taktu, bom azejo iz-
K. oobutek ek, Co. je mali
boben ¢asovno vanem
mestu ali pa je celo pred njim, po-
staja skladba bolj igriva in »lazja«.
Celo najboljsi bobnarii pri igranju
najenostavnejsi
nikoli ne odigrajo noto ob toéno
predvidenem trenutku, temve¢ naj-
manj eno milisekundo prezgodaj ali
prepozno.

o morebitnem skiadaniy z ratunal-
nikom odgovoril 2 -
i, da 50 po to 200410, vendar
ks K. Clasby K emocii
in dokder programi ne bodo imell
emocile podobne nasim, ni mozno-
sti, da racunalnik napise nekaj le-
pega.

Da bi razumeli simbiozo cloveka
in racunalnika v umetnosti, se vrni-
mo korak naza) in posebe] prikezi
mo Obstajalo Steviing
teorije o kompoziciji, vendar jo je
2z nam zanimivega staliséa potrebno
razumeti kot organizacilo zvoka. Or-

2vok dej pre-
twori v glasbo, sodeluje pri ustvaria-
nju, urgjanju in organizacili znotraj
knjiznice zvokov. Samo ko zvoki ze
opstaiio, i ahko s sekvencgtiem
MIDI organiziramo v gas!
Uporabiamo. i whodne metode:
v reainem asu, korak za korakom
slialgortemsko, V kongni pretvorbi
i izraza
edtem ko sekvencer MIDI kmill
sintetizatorje, naprave za uginke in
ice zvoka. Ce Zelimo rezultat
posneti na vecstezn:

[_"“«“ [ "z“_\:; el “;‘:\ b v

trak, je potrebna naprava za sinhro-

nizacijo, da bi tako analogne instru-
mente (kitare, trobente, violine ipd.)
in glas uspesno sinhronizirali z zvo-
kom iz sintetizatorja, ki ga_ krmili

snemanje na disk. V tem primeru

uporabimo programsko opremo za

dighaino metarfe v racunainiku
mevanje ustvarjal-

odveé nekaj zgledov iz psihoakusti-
ke. V obCutek ritma sodi razlika me:
dejanskim in pri¢akovanim dogod-
kom (npr. udarca po bobnu). Ko so
mozgani nepricakovano ali pricako-
vano vzburjeni, spr emicne
snovi. Ce drazljaje pricakujemo,
mozgani izlocajo t.im. »encim dol-
gotasja«, s katerim nacrtujejo in
»blazijo« prihajajote dngndka Ce
o v nasi nep
pRerie s Kadiuom; gs B0 10V Sl
ku_presenetilo in_prestrasilo, po
kratkem casu 0 na to pri-
vadill in reagirali bomo lanko na ka-
terikoli novi'drazljaj (npr. na zvok
tovornjaka).
To sodelovanje pricakovanega in
prosenetlivoe o carcve: glsabe.
JS. Bach je bil mojster v tem. Po-
navijal frazo ali podaliseval ton s pe-
dalom in ﬂko ustvarial napetost,
pa eljal_presenecenje
{ostr akcant) 1o - iy sprostiev

Primeri i

Te majhne variacije preprecujejo,
da mozgani tzotajo encim doigo:
Sasjae. Ce pri programiraniu stroja
28 item pramaknemo za 1-2 milse-
Kundi 50.70% yseh vpisanih not, bo-
mo dobill_ucinek 1granja ivega
obnarja

bi pri_predvajanju_dejansko
dobili »EloveSkow ritmiko, je treba
tempo spreminjati vsakih nekaj tak-
tov. V tem primeru je najbol) ele-
gantna resitev sinhronizacije MIDI/
analognih naprav uporaba sinhroni-
zatorja z MTC-om.

Skladanje (improvizacija)
z ra¢unalnikom

Meja med skladanjem in improvi
zacijo postaja manj jasna in dologe-
na, kar je posledica uporabe racu-
nainika v procesu skiadanja. Racu-
nalnik nam kreiranje
izredno zapletenih kompozicijskin
resitev v realnem casu, ob spostova-
nju_osnovnih_glasbenin pravil in
umetniskih  principov _(vdelanin
v programsko podporo), kar je ena-
kovredno _znanju, _pridobljenemu
2 vecletnim Solanjem. Tako se
razvila oblika hibridnega kreativne-
im. winteraktivno skla-

danjex, ki kancep-

anasnji sekvencerj in stroji za

n!am imajo moznost programlrama
humanizacije (L

aroove humanization randomizing)

imo, da iz neke skladbe od-

stranimo velike in male bobne, nato
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te skladanja in
dodaia tevilne, dosie) neraziskane
kreativne zmogljivosti racunalnika,
ki jih ima ta zaradi velike hitrosti in
obdelave informaci

Pred nekaj leti je daljnovidni Dou-
glas R. Hofstadter na vprasanje

ganizacija privzema dolocene krite-
fije in nacela oz. pravila. Glasba je
v pretekiosti imela zelo veliko pravil,
od katerih so Stevilna nastala pod
vplivom Ze uveliavljenih. Nekatera

pravila imajo_Korenine v akusti
ga v znanstvenih- fenomeni

v javnem mneniju.

reutevanje zgodovine _pravil
skiadanja razkriva temeljna nacela,
ki definirajo dolocena zgodovinsko-
glasbena obdobja oz. stilov sklada-
predbarocnem obaomu ie
npr. cerkev je iz sp ja do
Shete Trofie prepricevala skiadate.
. g i Emooien glGaka ne

olovi faktu, dolocer
hzrm nijsh veljali za
hodiGeve i so 8 i zato prl skia:

dan]u izogibali.

ach jo vetino svolih do na:
man znmm okvira strogih pravil
jskega kontrapunkta. Mozart
i e arodi; svoji del gradi na
formah, ki so se razvile v strukture,
B e aved
odstavka, od katerih ima vsak dve
Lx ve'ra—

B

dva udz’rca, Bt ‘manj-

Po drugi strani je barok strukturi-
ral dela po razmeriin v naravi («Gol-
den Section«) in je artikuliral struk-
turalno_hierarhijo, v kateri je vsak
delcek rajal 0,618 delov nasiecje-
ga daljeg:

v maeseuh jetin oee stoletja in
kasneje a glasbeni-
Kov, prvizani dessttonekem al se.
tijskem principu, sledila zelo togim
pravilom o intonaciji (glavno pravilo
Je bilo, da nota ne more biti ponov-

ljena, dokler niso odigrane vse note
dolodenega notnega reda). Ko je $io
za ritom, ta pravia riso bil tako

roga.

*¥etino prijublenin. melodil, zo-
zenih v preteklin treh desetletji
lahko zreduciramo na razvoj majh-
nega Stevila harmonijskin vzorcev,
nekaksnih »Sifer« za potenciaini
»hite.

Copray vpi Stevilnin pravillahko
neposredno in ost
nje posameznika v glasb At
Tl 2azeleno oa publika obeut nino:
Vo navzognost

acunalniki so dobro opremljeni
i zapomnijo in sprejmejo veliko
Stevilo pravil. V tem Kontekstu je
algoritem sinonim 2a pravila. Ce bi
udenje pravil, ki jih zahtevamo od
skladatelja, bilo edino, kar zahteva-
mo od racunainika, bi racunalniki
2e dolgo ¢asa skiadali prave moj-
strovine. Vzrok, da se to Se vedno ni
2godilo, je v tem, da Stevilna pravila
zahtevajo raziiéno uporabo g

V' matematicnem smislu_algori-
tem vselej da bodisi resitev ali odgo-
vor, da resitve ni. Toda vecina pravil
skladanja ponuja vzporedne re
od katerih skiadatel] izbere eno, po
njegovi presoji_najboljso resitev
(posamezne resitve so dolotenene
s prej8njo izbiro). V nasem primeru
2a izbiro »najboljge resitvex upo-
rabljajo druga pravila, pogosto tudi
s »filtriranjem« nesprejemijivin resi-
tev. Kljub temu med skiadanjem pri-
demo do mest, ko je treba izbrati
med dvema aii ve¢ enakovrednimi
resitvami. V taksnih primerih neka-
teri skladatelji v zrak vrzejo kovanec
(npr. Mozart). Mozartovo »Kockar-
sko igro- (K. 249 o) sestavija 176
taktov, katerin pravilo je doloceno
tanjem para kock 16-krat. Do-
datna pravila _dolocajo _aktivne
podmnozice tekstov, iz Kateri
izlogeni posamezni deli s trajanjem
32 taktov (t.im. momenti, ki jin je veé
kot 400 kvadrilionov).

Mozartov sodobnik Wiliam Hayes
je leta 1751 objavil »Umetnost skia-
danja s popolnoma novimi metoda-
mi« (s Skropljenjem ¢rnila po kosu
papirja).

dnjih petdesetin letih tega
stoletja je John Cage razvil stil ute-
meljen na podobnih metodah skia-
danja. VKIjucil je tudi nakljucne do-

Kiaisd upmm,an za_prerol
ey Ko 56 Cage in niegowt sedici
Zaslovell 38 jo aveljavt ok na-
gin skladanja.

uga smer, ki je tesno sledila
Cageu, je t.im. »stohasticizem« lan-

nisa Xenakisa. Glavno nacelo te
smeri je_postala teorija informacij
o Claudsu Shanonu.

0 delo t.im. giasbe raunal-
ik e e Suton 2o godal-




ni kvartet, ki sta ga I. 1957 z uporabo
ratunalnika napisala Lejaren Hiller
in Leonard Isaacson.
Improvizacija

0 se kompozicijske odloitve iz-
vrujejo v realnem &asu (v Zivih iz-
vedbah), jih pogosto pripisujemo
improvizaciji. Mnogim so verjetno
znane improvizacije v jazzu. Glede
na to, da ratunalnik omogoéa izred-
no Komnlicimno odlo¢anje v- real-
nem Eas! velikih mnosu . pri
cemer veljajo ¥Sa. potret ravila
in nacefh estetike kompozlcue, se
razvija nova zvrst hibridnega kre-
ativnega procesa, t.im. »interaktiv-
no skladanjne-.

Interaktivnega skladanja ne bi
smell enacit 2 lasbo, ki o generira
raunainik, Ceprav_imata_istega
preanika

Sistem MIDI za
predvajanje v Zivo

ga skiadanja je glasba, ki jo je ustva-
il racunalnik, definirana kot tip al-
goritemske kompozicije, ki od za-
Getka sledi svojemu toku, ob mini-

je in improvizacije tako, da jim do-

daja Stevilne kreativne opcije.
Raziskovanja na podrocju inte-

rakdivnegs | e delijo

Pri koncertnem sistemu za enega
izvajalca so glavne zahteve nasled-

trumentov in
moznost predvajania vzorcenih avo-
Kov. Tako lahko izvajalec npr. igra
digitalni sintetizator na ent strani
Klaviature, vzorceni
2vok iz vzordevalnika, postavijene-
gav OMNI nacin, podvoji Kiaviaturo

na dve
= komumkaclla informacij
nalnika
~ proces obdelave informacij

Na podrocju krmilnih enot je do-
slej najpomembnejse delo opravil
Michael Waisvisz |. 1986.

ragu-

Uporaba programa za
interaktivno skladanje

Oglejmo si primer: po koncanem

glani orkestra in programer bobrov
ze odsli domov, dve mi lasbe
b bl ol DI oarerart ok
Problem bomo razresili tako: ana-
fogul ek » posnetkom svih iy
mentov nali skozi pretvor-
ik K pretyortvisino tona v apor
1a MDY (pitGh/MIDI) K i et pos-
namemo v program »Jam Factory«.
(Siiadatel 31 (ahko_ssstavt Zbirko
ki jih lahko uporabi ob

3

njegove izhode MIDI naprave za
vzoréenje in sintetizatorje. Ce na
teh_ generatorjin nastavimo_zvoke
podobne tistim, ki 5o jih proizvajali
glasbeniki v orkestru, je problem ze

Sister MIDI

buje nekaj novih zmoznosti: upor
ba bolj prefinjenih zvokov in krmi
lienje z vejim Stevilom instrumen-
tov preko ene M
2z majhno pr
krmiljenje razliénih ucinkov, kar je
omogoceno z uporabo stikaia A/B.
Na sliki 1 je prikazan moderni si-
m, Dave Rosent-
haler, certn Keviaturist
Znans rock zvezde Gindy Lauper.
Kiju¢ velike fleksibilnosti tega si-
stema sta dva procesorja
YAMAHA MEP-4. Vsak izmed njiju
lahko filtrira in menja_prihajajoce
podatke MIDI v &tiri razlicne smeri
tako, da obdelane podatke vodi na
izhode. En izhod lahko npr. de-
luje kot Kanaln filter, ki prepusca
samo sporotila, poslana po doloce-
nih kanalih MIDI. To funkcijo upo-

ljene na dva dela (YAMAHA KX- 76;

ljuGena/vkljucena), ki ih oddaja KX-
, medtem pa dovoljuje prehod
sporocil o spremembi  programa.

MEP-4 je prav tako stikaina matrika,
kar omogoca programiranie sporo-
il o sprememb programa (simulta-
liénih programov na
Gsmin raziienin sintepizatorjih) in 1o
3 X- ia_eno samo
sporocilo o spremembi programa.
Glavna klaviatura je YAMAHA KX-
76. Ta omogoca izvajanje zelo po-
membnih opci, kot so npr. progra-
mabilno locevanje Kiaviature, ozna-
Cevanje kanalov in krmilnih_enot.
Nozna krmilna enota IBANEZ prav
tako posilia sporotila o sprememb
programa. Ta enota krmili KX-76,

njen izhod MIDI pa je seStet z vdela-

NEZ gre skozi MEP-4 na vse druge
instrumente in ucinke v sistemu.

4iz drugega procesorja MEP-4 filtri-
ra vse informacije iz KX-76 razer
sprememb v programu tako, da no-
te, odigrane na KX-76 ne prinajajo
na DX-7. Da bi se izvrsile spremem-
be v programu na posameznih eno-
ta, ki 50 podrejene DX-7, morajo biti
spremembe na KX-76/IBANEZ kom-

in_informativnega miksa:
sintetizatorja in bobna si
ogledamo na sliki 2
Racunalnikov izhod MIDI je priklju-
sin-

Kala,
lahko

n na sinhro napravo, Katere
hro izhod bo posnet na osmo stezo
magnetofona. Na programu sekven-

generatorja na MIDI vhod racunalni-
ka in previjemo trak. Sinhro genera-
tor opravi pretvorbo sinhro signala
v MIDI pozicijo skiadbe, ki_krmil
tempo zacetka in konca skiadbe.
Nato posnamemo provizoren miks
Klaviatur na prvi kanal. Enako nare-
dimo 2 informativnimi Kitarami in
vokali. Zdaj smo pripravijen za sne-
anje
Snemanje bobnov: boben posna-
memo preko petdelnega elekiron-
skega bobna Simmons 2 akustiéni-
mi Ginelami Udarci po bob-
retvornikom, ki pretvar-
ja napetost v podatke MIDI, pretvor-
jeni v podatke MIDI, s katerimi se
nato prozijo 2voki iz stroja za ritem
oz. vzoréevalnika. Cinele snemamo
direkino na trak in panoramsko raz-
na dva kanala.
Snemanje vokala in ki
nato, da je ves sistem sinhroniziran,
se vokali in Kitare se sinhronizirajo
od kateregakoli mesta v skiadbi

Snemanje konéne dvokanalne
v konénem mesanju_upo-

nih procesorjev, ki dajejo
menzijo in humanizirajo posnetek.

Z MIDI-jem zdruzljive
krmilne enote

omembnin_novosti, ki jin
prinasa MIDI, je vrnitev modularne-
ga koncepta. Namesto dolgotrajnin
iskanj za eno osnovno »8katlico-.

dela vse, lahko glasbeniki povezuje-
io komponente glede na svoje spe-

ljuena nota, ki ga oddaja DX- 7. To
je opravljenc z uporabo J.L. Cooper
MIDI procesorja tako, da se sesteva-
jo izhod MIDI in prehodni prikljucek
iz DX-7.

Sistem MIDI za delo
v studiu (hibridni studio)

Hibridni studio zdruzuje vecstez-
ni magnetofon in sekvencer v kom-
pakten sistem z zelo velikimi zmog-
ljivostmi. Taksen sistem dandanes
pogosto uporabljajo. Oglejmosipri
mer snemanja v

i o sl

. tako k
stavijajo svoje Hi-Fi sisteme. Ce
imate npr. gramofon, ki vam je vsec,
imate pa siab ojacevalnik, enostay-

0 obdrzite gramofon, ojacevaini
pa zamenjate. In podobno: ce imate
sintetizator, ki vam je ve¢, vendar

tezko na njegovi Kiaviatu
SRS snteteatar n oraie preko
boljse Klaviature.

e dni Klaviaturisti in programeri
sintetzatorev porabio vellko casa
in napora, ko skutajo &im boljverno
prekopirail zvoks akus
Frantov. 8 sodobno tenniko sinteze

gre samo za eno odigrano_noto.
Stvari pa so bistveno drugacne, ko
gre za igranje fraz na taksnem in-
Strumentu. Ki-

MIDI, smo opisali v prejsnji
siovle Mojega mikra. Sisterm MIDI
je skupina z MIDI-jem zdruzljivin
komponent, ki_delujejo skupaj in
proizvajajo, posiliajo, sprejemajo,
obdelujejo in shranjujejo inform:

jo o glasbi. V naslednjin nekaj
merih bom skusal pojasniti zmoglji-
vosti razlicnih sistemov MIDI.

tare, pihaini tolkal

oo ol e stvana.od ke

igrania, ki je i vedno mozno posne-

a Klaviaturi. Zato so razvill

smnne Krmilne' ancte, Zariziive

IDI-jem. Proizvajalci so navedeni

¥ tabel. (Pod Kiawaturami so nave-

dene izkljuéno krmilne enote in ne
generatorji zvoka.)
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eliki vegini uporabnikov je oseb-
ni racunalnik predvsem zamenjava
za pisalni stroj. Urejanje besedil je

ljavil in ki prinasa levji delez zasluz-
Ka tudi zaloznikom tovrstne pro-
gramske opreme. mi pre-
Zivite vecino delovnega Casa ob pi-

dopisov, porocil, seznamov,
glankov ali podobnih Gutenbergo-
vih izdelkov, vas bo morda zanima-
o, kaj s tega podrogja vsebuje po-
nudba sharewara. Pozabili nismo

Osnovni podatki

Ime progeama: PC-WAITE
r2i

® diskete z zadnjo verzijo pro-

& uporsbrishd oot
o oSnik (480 strani)
ene«onska podpora

Opis: zmogliiv urejevalnik bese-
dis “Sevinimi fankciam i
0 dokumentacijo

Vesbina registrirensga pakets:
@ disketa z zadnjo verzijo pro-

ma
® tiskan priro¢nik
e
® Microlytics Thes:

 kimilni 22 vog kot 500 tskal-

rejevainik besedil s pri-
jaznim ~ uporabniskim vmesni-
kom, ki podpira delo z misko.
Ime programa: 20/20 Word Pro-
cessor

0

Codesmiths, Inc.

Vrsta programa: shareware

Cena: 25 USD

Vsabina registriranega pake
isketa z zadnjo verzijo pro-

Srama

 tiskan priroénik

@ telefonska podpora

Opis: _urejevalnik _besedil, ki

omogoca uporabo razliéno veli-

kih érk na zaslonu; ustrezen je

2a delo z laptopi ali za uporabni-

ke, ki imajo tezave z vidom.

Ime programa: BEAV

Verzija: 1.20
Zaloznik: Peter Reilley
Vrsta programa: freeware

ram za pregledovanje
in ursianje binarin_podatiov
(programov, gratike i

Vst prognm. Sheroware

5 U
Veebin ugm.mn-g. paketa
@ disketa z zadnjo verzijo pro-

Same.
@ pomo¢ po BBS

Opis: program za pisanje in te-
stiranje paketnih datotek (.BAT).
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niti na tiste, ki radi Sarijo po binar-
nih datotekah, ki fjubijo paketne
{bater) pragrams aii pa imajo zgolj

h urejevalnikov
besedil, ki ga lahko pred nakupom
dodobra preizkusite, je PC-WRITE.

saj skoraj vsako leto vrzejo na trg
novo verzijo, pa tudi cena je ugod-
na. Program o mnozica funk-
cij za pisanje in urejanje besedil, zal
pa uporaba paketa ni_preprosta.
Resda zadnja verzija podpira delo
vedno pogresamo pri-

niski vmesnik. Bese-
vrsto
tiskalnikov, na voljo s posebni pro-
grami za laserske. Poleg standard-
nih_operacij, ki jin vsebuje vecina
urejevalnikov besedil, omogoca PC-
WRITE preverjanje angleskega pra-
vopisa, pretvarjanje besedil v druge
formate, oblikovanje indeksnih in
vsebinskih kazal, spreminjanje raz-
poreds npk na ipkownici td. Prece]

g bty

neposredno
v besedilo. To velja tudi za ukaze
tiskalniku.

Zatiste, ki i ne morejo zapomniti

$ko. Vsa zadeva je presenetliivo po-
dobna kakemu WordStaru, le da
stane desetkrat manj. Nadobuden
pisec lahko naenkrat odpre kar de-
set besedil in vsako obdeluje v svo-
jem okencu. Program vsebuje veci-
no funkcij, ki 50 znatilne za vse
urejevainike besedil, glavna po-
manjkljivost pa je v tem, da nikoli
natanéno ne ves, kaksen bo tekst
videti na papirju. WYSIWYG ali »Kar

Vidis, to dobis« je res conditio sine
qua non vsakega urejevalnika. Kijub
temu so moznosti paketa NOVA kar

recejsnje. Tako lahko ele besedi-
la izpisujemo v razliénih pisavah,

lahko pripravimo vet ze naprej defi-
niranih stilov, nekaj pa jih vsebuje
m. V registrirani verziji sta
uporabniku na voljo tudi preverja-
nje pravopisa in bogat slovar; pri
nakupu te verzije se lahko odlodimo
2za vt vrst slovarjev (medicinski,
pravniski ter verzije za razlicne jezi-
ke). Program podpira ve¢ kot 500
tipov tiskalnikov, vendar le v regi-
strirani verziji
raére fasilia Frapcanin e
nalnikov_(laptop, notebook) zano
prei ai sei post ,
zlasti ce je njihov ljubljencek
opremljen z zaslonom na tekoce ki-
stale. To velia tudi za ljudi z motnja-
mi vida, saj so &rke na obicajnem
racunalniskem zaslonu sorazmerno
majhne, &e o trepetanju, odblesku
in drugih tezavah niti ne govorimo.
Na sreco je tudi zdravilo zoper pe-
koge, kivavo podplute oi. Imenuje
se 20/20 Word Processor. To je gra-
figni ursevainik besedil,  ketsrem
lahko spreming
Zaslonu. Na voljo Jo Sest vellkostl
vendar pri najvegii vidimo na zaslo-
nu le Se nekaj besed. 20/20 Word
Processor deluje v povezavi z drugi-
mi najbolj razsirjenimi urejevalniki,
ot 50 MS Word, in
Star. Glavna pomanjkijivost progra-
maje, da ne podpira jugoslovanske-
ga nabora znakov, ker pa¢ deluje
v grafiénem nacinu. Upajmo, da bo
gibanje 2a ponovno uedbo bohort
Sice kmalu obrodilo sadove in od-

pravilo vse tovrstne tezave. Ceprav
na zaslonu ni nasih znakov, pri izpi-

sovanju ni tezav, saj program
Steva nabor, ki je vdelan v nasem

tiskalniku
Poleg urejevalnikov obicajni be-
sedil’ poznamo_celo vrsto drugih
Nekatsn 50 namenjeni zgolj pisanju
ramov, drugi izdelavi paketnin
Gatotek, ) obdelawt binarnih po-
lednje sodi program
BEAV, kar je kratica za Binary Edi-
tor and Viewer (Binarni urejevainik
in pregledovalnik). Ste kdaj posku-
Sali popraviti kaksno izvajaino dato-
teko, vsebino eproma ali kaj podob-
nega? I pritem zasovratilftazhros-
Cevalnik, namen ponuja
MS DOS? BEAV uspesno odpravija
vetino tezav, na Katere naletijo he-
Kerji pri svojem mracnem opravilu.
a pregledovanie in urejanje
totek,

h bajtov, vam BEAV omo
&a preprost preklop iz oblike LO-HI
v HI-LO in nasprotno. Program vse-
buje vse standardne ukaze za ureja-
s datotek, tako ds lahko poljubrio
spreminjamo njinovo  vsebin
Vetavijamo nove podatke alf brise:
mo obstojece. Program je popolno-
ma brezplacen in opremljen z izErp-
no dokumentacijo. Hekerji, kaj se
cakate?

Zadnii urejevalnik, ki si ga bomo
na kratko ogledali, je namenjen ure-
janju paketnih ((BAT) datotek. Pro-
gram BATMASTER v primerjavi
s kakim Nortonovim Batch Editor-
jem ne ponuja dodatnih ukazov,
temveé Iahko uporabljamo le ukaze
obicajnega DOS-a. Prednost Bat-
Masterja pa e v tem, da nam za vsak
ukaz DOS-a ponuja izérpno razlago
glede sintakse in funkcij. Uporabni-
ki vmesnik je izdelan z meniji, Ki
podpirajo tudi delo 2 misko, Ukazi

pisanje in urejanje besedila so
narejeni po vzorcu WordStara (saj
veste, Ctrl-K-Q in podobno). Progra-
mi se lahko izvajajo neposredno iz
urejevainika, Kar se dobro obnese
zlasti pri testiranju_paketnih dato-
tek. Urejevalnik vsebuje tudi solidne

tro lahko preg|
izberemo zeleno datoteko. Med

teregs od new nm—

(plagate le stroske postni-
e n eventuaino diskete), Powicits
na (061) 340-

Baten File paitor
re Sharevare Products
o Evalustion copy

© Fros Help Window (F1)

Any Xey to start




CADdy-TI

,,:V VA 57

T

i /n

1. Direktno konstruiranje:

Pomeni, da s pri izdelavi projekciiske risbe ne
opirama na % obstojeco 2D-CAD geometrif. Pri

Zadnji, v praksi najvetkrat uporaben nain pa e
da isbos pomotjo programov, ki nam to omogo-
ajo (Word Perfect, Ventura, itd.) prenesemo
dnekmo vtekst, ki spremlia navodila oz ktalo-

tem dosezemo zdruzitev teksta  ilustracija-

-

ki nam

i omogocajo

pmivsan

delati resniénoc siko Azbnnega sklopa. Kot pri-
‘mer naj navedemo nekaj ukazov, npr.: projekcij-
ko s polbalh geometrskih v, s,
kot so kocka, kvader, sosec, piramida, val, pro-
jekeijsko risanje zunanjega in notranjega navoja,
projekeijsko risane izvrtin na Katerokoliprojek
ciisko ravnino, kakor tudi na plasé valjain plast
stozea. Potrebni vhodni podatki s samo polmer
delilnega kroga, na katerem se izvrtine nahaiajo,
premer izvrtin, poloaj prve ter kot med dvem:
izvrtinama. Vse ostalo, kot je preracun odprtja
izvrtine (ki

e, ki i lahko delamo 7 modu-
om CADGy-TI, je seveda mozno naediti i
s programi, K omogiaj rodimenzioaln i
. Vendarpaoieed racunalni

o s porthai i vl
teesih, K ako pdeana s viebuie, i
najbolj primeren. Delovne postaje pa zaradi veli-
Kih zacetnih sroskov 72 HW in SW wdi niso

najbolja reiey. Pa Se objekti, ki jh uporabimo
v eksplozijski sliki niso vedno narisani kot 3D
objekii.

ke ilustraciie s
tov. Uporabliajo se povsod, kier je potrebno zara-
di boljSega razumevanja prikazati realni pogled na
kompleksneiisklop, ki je sestavljen iz razlicnih
elementov. Potreba po tem se prakicno pojavlia
v vseh vejah industrije, npr. aviomobilska indu-
stija, industrfa za izdelavo strojev in naprav,
pohidivena mdnsmva, id.Pivch zgor) omerje-

sam, Tudi i dlic upliers ki
pogled.
 primeru, da pa mamo predmet e arisan

zracunalnikom; pa je veliko hitrejsa in predvsem
enostavnejSa druga pot.

2. Uporaba obstojecih 2D-CAD risb

nih podrocjih nj-

prlcikind ot it

gocajo pravilno servisirane, popravilo, montazo

iniairoporebnlhreserni delov Victoinse
et

Vpr

2at0, ke lahko \lponl)lmn Se obstojece de!a\nnkz
risbe in's tem so mere pre

narisat v projekcif, 7 znane. Potrebno c e

"ADdy-Tehniske
1Iusmcllr

CADdyTI. Od t napre pa nam program sam,
glede na izbranc ukaze, naredi projekcio. Ce e to
samo en pogled na predmet, ga enostavno projici-

Pri izbiri pogleda na nas objekt oz. sklop se na
ku odlocimo ali bomo risal

min. Projekcija je
iev odpr

oz
projekcij so Zrki, ki padajo na predmet med
seboj vzporedni. Izbiramo lahko med izomeric-
no, dimetriéno oz. trimetriéno projekcijo. Pri
perspektvns progcii ps stk zvinio zene
tocke. Tudi tu razlikujemo eno-, dvo- ai robe-
no perspekivno projekcijo ik

atanéna Vel
skrajianja

V primeru, da imamo na razpolago dva al ri
poglede na predme, pa uporabimo polaviomatic-
o oz. aviomatiéno izdelavo projekcije. Polavto-

‘maticna projekcija pomeni, da na osnovi pogledoy

pa rametrov oéna e tudi , ki jih zelimo

in' tem direkina zbira pogleda, Z zbra- _projcirat. Avtom: pa pomeni, da CADdy:
ni P ram sam iz razlicnih naredi kom-
Sraifniaza kijih di

I1 najbol; primerna resi
m kiz mﬂ|hmml zaetnimi stroski kar nekaikrat

um racuna sam pri projiciranju in predstay-
ljajo glavni problem, ki se nam pojavi pri roénem
risanju projekciiskih isb,

Eksplozijske slike lahko z modulom CADdy-TI
generiramo na tri razliéne naine oz. 2 medseboj-
no kombinacijo vseh treh:

1) direktno konstruiranje
7} <ih 2D-

-CAD

3. Uporaba obstojeéih 3D-CAD risb

“Tretjinatin uporabljamo, ce imamo posamezne
obiee g arane v SD-modlu. ¥ eh primers

jih enostavno prenesemo v CADdy-

dolocimo poloZaj na eksplozijski sliki hko |7dt

ucinkovitost, e poschei,
e pri delu uporabljamo 7 obstojeée kniiznice
standardnih strojnih clementov, narisanih v raz-
liénih projekeijah al pa popravljamo ze obstojece
risbe. Z ostalim CAD sistemi je CADdy-TI pove-
zanz DXF oz. IGES vmesnikom

Najmotneje oroZje modula pa je, da so ga razyili
ljudje 2 ogromno izkusnjami na tem podrodju in
nsamo CAD program, Ko i i chni-

li laserskega tiskalnika <k: it

risbe)
3) uporaba obstojecih 3D-CAD risb

zate stvari najbolj primeren), lahko pa jih zapise-
mo tudi na barvni film

je program »za tehnike
heracin

Matjaz Recnik

EP

Zato vas vljudno vabimo, da nas obiscete na sejmu ALPE-ADRIA,
ki bo od 25.—29.2.1992 v Ljubljani na Gospodarskem

razstaviséu!

ib-CADdy d.o.0.
Dunajska 106

61113 Ljubljana
telefon: 181282
telefax: 183546

ol g sistema CADGy asnamo e s
7a zjem in analizo signalov SIGNALY

avomatatano oslovane TOT LI MANAGER

@ o s b - PROCADD)
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JEROVSEK COMPUTERS d.o.o.
Nova ulica 11, 61230 Domzale, Tel: (061) 714-974, 714-975; Fax.: (061) 621-523

* RACUNALNISKI SISTEMI 286, 386, 486 *
* TISKALNIKI EPSON, STAR, FUJITSU * ‘
* CAM/CAD MONITORJI SAMSUNG, NEC * ‘
* RACUNALNISKE MREZE TIPA NOVELL *
* MONITORJI IN GRAFICNE KARTICE EIZO*
* LASERSKI TISKALNIKI HEWLETT PACKARD *
* RISALNIKI, REZALNIKI ROLAND IN PRIMUS *
* nova generacija Low Radiation monitorjev SAMSUNG *
* DISKETE TDK, MAXELL TER SKATLE ZA DISKETE *
* SCANERJI, MISKE, MODEMI, (AUTO) DATA SWITCHI *
* PRENOSNI RACUNALNIKI NOTESTAR s preko 30 razsiritvenimi moduli *
Vsi produki se testirajo 48 ur. Takojsnja dobava. Ugodni dealerski pogoji. Prodajna mesta in servisi v Ajdovscini

(065/61 464), Celju (063/37 501), Crnomlju (068/51 898), Murski Soboti (069/31 610), Novem Mestu (068/24 478), Skofji
Loki (064/620 929) in Zagrebu (041/521 237). Vabimo Vs, da nas obiscete.

JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH.
Unterloibl 41, A-9163 Unterbergen, tel: (9943) 42 27 42 54, Fax : (9943) 42274045

OSNOVNE PLOSCE DEM  OHISJA MONITORJI (SAMSUNG) DEM
286-16 MHz 155 baby AT, 20W 117 14" monokromatski 19
3865X-16 MHz 299 baby AT, 220W, LED display 139 14" VGA mono 640 x 480 PIW
3865X-25 MHz 369 baby AT, 220W, (NEW DESIGN) 162 14" VGA mono 640 x 480 P/W, LR 259
386-25 MHz, 32kB cache 649 slim line, 220W, LED display 145 15" full page mono. 1008 x 1048 + card 999
386-33 MHz, 64KB cache 735 mini tower, 220W, LED display 149 20" mono. 1280 x 1024, + card 1770
486-33 MHz, 128KB cache 1375 ninitower, 220W, NEWDESIGN) 172 14" VGA barvni 1024 x 768, crt 039 mm 510
RAM tower, 250W (NEW DESIGN) 299 14" VGA barvni 1024 x 768, crt 028 mm
14" VGA barvni 1024 x 768,028, LR~ 679
4125680 3 DISKETNE ENOTE 17 VGA barvni 1024 x 765, ni, MSync 1550
e 1l $2.12MBTEAC 123 20" barvni 1664 x 1200, ni, 026 mm, LR call
e O 1 35 14MBTEAC 115 *LR = Low Radiation (MPR il stand.
SIMM/SIP modul IMB, 70/80 s 8 KRMILNIKI IN /O KARTICE TIPKOVNICE
KOPROCESORJI AT (IDE) bus 35 Chicony 101 tipka, YU znaki 7
80287-20 Mz 1 185 AT(IDE)bus + 25/P/G izhod 53 Cherry101 tipka, YUali USAlayout 129
20 MHz, ATMFMint.1:1 59
SE M i 25 25+Pihod 3 DIGITALIZATORJI IN OSTALO
80387.33 M, Cyrix /T s Chic mitka, dodan software
GRAFICNE KARTICE Handy scanner Genius 4500 (b&w) P
‘TRDI DISKI DEM  Hercules 29 Fax & modem 350
Quantum 52 MB, 17ms, AT-bus 420 VGA 1024x768 Trident 16-bit,ni, 256kB 9 Modem 2400 baud, interni 185
Quantum 105 MB, 17ms, AT-bus 5 129 Modem 2400 baud, externi 25
Quantum 120 MB, 16ms, AT-bus 819 1
Quantum 240 MB, 15ms, AT-bus 1315 -bit,
Seagate 43 MB, 25ms, AT-bus 33 VGA 024768 Teeng Lab 165t ni b 215

*** NOTEBOOKI NOTESTAR: VRHUNSKA KVALITETA - POSEBNA PONUDBA * * *

386SX/20 MHz, 2MB RAM, 60MB/13ms HDD, VGA z 64 odtenki, DOS 5.0; samo 3150 DEM
286/12 MHz, IMB RAM, 40MB HDD, VGA z 32 odtenki, DOS 4.01; samo 2395 DEM
* Cena vkljucuje 2 bate: ta avi 5 ur, polnilec in torbico. tus preke ‘moduli,

CANON BJ 10 EX (INKJET PRENOSNI PRINTER) s Notebookom samo 499 DEM

Cene 50 netov DEM (brez MwSt). Ostali prodajni pogoji in servisi 5o ist.
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pripravijeno z osebnim typesefteriem LaserMaster 1000 s Turbo toneriem

57 SGRAPIH

COMPUTERGRAPHIK

Najkrajsa pot od ideje
do tiskane
strani

Namizno zalonistvo SYSGRAPH:

Z osebnim typesetteriem LaserMaster natisnete
na Vasi pisalni mizi odtis s profesionalno
kakovostio: 1000 x 1000 ali 1200 x 800
TurboRes. 135 pisav velikosti od 1-1200 tock
in posebni uink PostScript omogocaio
profesionalno pripravo casnikov. Na volio so
formati do velikosti A3 za PC/AT in Mac.
Sysgraph Computergraphik je vas ekskluzivni
distributer za EGS; pri svetovani,
noériovanju in instalaciich pa Vas strokovniok
20 namizno zalo#niéivo. Zahtevaite od nas
dodatne informaciie o

+ osebnih typesetteriih LoserMaster
« monitorjih Hitachi HM
+ PC ragunalnikih za vse namene
* LAN-u SYSGRAPH
Sysgroph Computergophic
ac:
A1140 Wien mmgn gasse 38,

Tol0222/ 94854
Tk 35 2. 1ot 135992 ysgr

HSM Informatika
Zoprab, Hercsgovatia 9

T % 041/57 30 88
ol fone g4 T zse ™! HSM INFORMATIKA

Vsa uporabliena imena o registrirani zaitni znaki

VSE ZA

UNIX

ZA VSE

SCO UNIX System V/386 3.2
SCO Open Desktop

SCO TCP/IP & NFS

SCO F
sCO

miPLEX Dol

Informix - 4GL

Informix - SQL.

Informix - OLTP

Rapid Development System

INFORMIX"
MICRO FOCUS COBOL/2
COBOL i
VISIONWARE
SQL Connect
= “ACHASE e
RESEARCH ioncentratori
VAX EDT za UNIX EDT, - editor

Izbor najbolj prodajanih proizvodov:
SCO mik

Uniplex 1T
Office Automation
Uniplex Graphics

‘oXBASE+
Plix

Vi

Integracija heterogenih sistemov

Dos
Client

~ UNIX Fundamentals

SOLANJE po originalnih angleskih tecajih

~ Informix SQL
Shell Programming - Informix 4GL
SCO Administration - I-SQL DB Admi
UNIX Comm. & TCPIP - UNIX-DOS Integr.

ols ~ C-Programming
- Uniplex WP, SS, RDBS
UNIX Device Drivers ~ Uniplex Office

'
Kardeljevn 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

UNIXMPC38(‘>SX

i

10 letne izkusnje
na UNIX-u.
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IDenticus Slovenija d.o.o0.

Podete za proizvodo in szenje racunainikor, oprome za aviomatsko dentfkacio i stortve
TISKANJE CRTNE KODE

OZNACEVANJE ARTIKLOV
Z EAN KODAMI

Za oanatevanie arilov s &0 kodo in ozmaéevasie cen na policah potrbujete kvaliteten termalni
tiskalnk, ki 5 vojm lastoostm prekata dosedajne modele na r2isu. Termaln tiskalnik DH-PRINT
model 24 e dealen 22 valo rgovin, ali proizvochjo, ki ozmatuetc artkle 2 . Siina
izpisa 55mm, gosota zapisa 4 otimm, hicost izpsa do 100mms, RS232 vmesaik, YU znak.

UPORABA V INDUSTRIJI

Za sty v it aporso el s ks THARO TH Potuie
e j: lek Kstila, cevi

TR pobon sl il o

S g 114, ot i §doim, s izpsa do 100 s, RS232 s, doda
spominski modul za uporabo gr

PROGRAMSKA OPREMA
EASYLABEL

Programska oprema EASYLABEL e namenjena ipisu rnih kod i grafike na razlicnib matsiéi,
termalnih, termal transier in laserskih tiskalikih. Uporabljamo lahko podatkovne baze (prenos
podatko iz vetjega racunalnika). Ze izdeane obike ctket 23 ODETTE, AIAG, FORD itd

Karanel
banbus.

IDenticus Slovenija d.o.o.
CELOVSKA 108, 61107 LIUBLIANA

Extona razéirtev:
Dgralzatorakainzy

FLAZSLJ\VO \ TOLARUH GLEDE

L DPPYDR\VEssﬂkamm 2000EM
S it FLOPPY DRNE - 200 DEM
BEE S meen . T || o 3 ““g‘.‘vg 4
; AGE, TURBO| | MaJ0 GaRANCO|
KARTICE, ‘AT ONCE+ (IBM PG 286| | Kan poweni, [lf KOUCNE POPUST.
16MHz), HARDISKI, 20, 44, 105 Mb,| | 100% ERROR FREE]
MODEWI, GENLOCK, AMIGA 500, IN
DRUGOPONAJUGODNEJSIHGENAH! RACUNALNISKO

HEWLETT
PACKARD

(D] » Raziiitve spomina

» Carridg 2 jugoslovanskimi znai
; > Patrodni materil {toneri, peresa, folje)
Authorized | [ ypt ozl s el et

Dealer

Scadot 1 4007800 d bare scmec

e 5000 it i e
——
» ke s
> ol s

>
> Rlnlrﬂd HP in ROLAND

DARILO OB NAKUPU HPLJ:
h Sumnikov za MS WORD §

» tnmsianisrson - EPSON

286/16

386SX/16 sl razlisain
386/25 Rontiguraciin dodatna
386/33 oprema

486/33 Programska oprema pnznamh
SOFTWARE  svetovnih proizvajalcev.

(BORLAND, MICROSOFT,..

tel.: 061 301-981
foxiel 061 324.641
Vumikova 9

61000 Ljubljana

PLACLJIVO V TOLARJIH GLEDE NA
KURS DEM.
TEL. (061) 267-632

TEL. 550-857

EKSKLUSIVIST Personal

Computer
Edini Personal. Comput
izdelani v Tr"tu in prodzjan po celi Europi,
in ni odvisn 0 od cene
mﬂmmnmmnm MONITOR, PRINTER,
JOYSTICK, MOUSE, CONTROLLER, DISK DRIVE, KEYBOARD, $

WAMGA N(x‘
DEM 1.330

iBC %

SCANNER, ETC...

T mzosco tEN PC 286 VGA  PC 3865X-20 VGA  PC 486SX-20 VGA
DEM 1.829

ISK QUANTUM 52MB 15ms
RAM SPOMINA (ESP. 16)
44mB (525" 1 2MB)
512 UP TO 1024x768
ANALOGIC MONOCR. 14 NIONIT?S
Ms-DOS 5.00, 1 YEAR WARRAN

© KONFIGURACIJE PO POTRES!

g

HARD D!

1 MB
DISK DRIVE 35" 1
'VIDEO CARD VGA

Vo

NA RAZPOLAG!

DEM 2.665

COMPUTER SHOP

Ulica Paolo Reti, 6 - TRST
Tel. 40.63.13.30
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DTK

POMENI, DA NAM JE
PRIHODNOST BLIZIE

Nova DTK racunalniska genern(l"u vam omogoca,
da delo opravite hitreje in zanesljiveje. Za to skrbijo
novi raéunalniki 486/33 MHz z EISA vodilom.

POGODBENI DTK DISTRIBUTER ~ 486-EISA

LANCome.... E_M

Trzaska 61, Maribor s DTK COMPUTER
tel.: (062) 304 694, 306 571, 306 579 HEADQ.: DATATECH ENTERPRISES CO. LTD.
fax: (062) 302 468 DTK radunalniki imajo tudi Novell Certifikat!

Obistite nas na sejmu ALPE ADRIA-INFORMATIKA '92 v Ljubljani od 25.02-29.02.1992, v HALI B-razstavni prostor 6

Na osnovi DTK racunalnikoy in Novell mreinega operacijskega sistema postavljamo kompletne info
Za informacije in nasvet smo vam vedno na voljo.

jske sisteme.

|
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#7INFOTRADE

INZENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV

NOVELL

INFOTRADOV IZOBRAZEVALNI CENTER v Kopru, Vojkovo nabrezje
organizira_naslednje tecaje za Novellova mikroracunalniska
omrezja za obdobje od marca do aprila

ZELITE DELATI V PODJETJU S PRIHODNOSTJO?

I5¢emo strokovnjake na razlicnih podroéjih:

~ CAD in DTP
- vodenje projektov

informacije otet
it na naslova: Joka Piise 13
64000 Kranj

TELEFON: 064/329-523
TELEFAKS: 064/323-582

__CONSORTUM _
FOR OPEN SOFTWARE

TECAJ rRAI#ImE ZACETEK - trZenje in marketing
1 ng;ﬁ?vég:?ﬂ’;‘:lﬁrm ios. Ponujamo vam samostojno kreativno delo,
zm i
operativnin sistemov. 286in 386 1 20.4, e
2. Uvod v Novel 2.3, Delovno mesto v LUUBLJANI in/ali v ZAGORJU.
mikroracunalnisko 113
omrezje 1 13.4. INFORMACIJE:
== ORIA, d.o.0.
3. 386 - Upravljalec 3.3. olje
mikroracunainiskega omrezjia 3 it 61410 ZAGORJE o/S
4. Instalacija NetWare 386 9.3, Tel.: 0601/61 477
—workshop 2 6.3.
5. 286~ Upravijalec s e
ikroraéunalniskega omrezja 3 14.4,
— = : NABOR SLOVENSKIH IN YU
lalacua NetWare 286 9.3. ZNAKOV
~ worksh 2 6.4. R vdelujem v tiskalnike(EPSON,STAR, .),
7 Novemenmcna podpora 13 AX kartice, izdelujem D/A pretvorike
worksha " A (precajanje in pisanje HiFi storeo
o T— glasbenaPC-ju),
SOUNDBLASTERKartice,
£i.Hovell printan)o; it 17.4. MIDIvmesnike,
EPROMPR( WE zaPC-je,
Vatepriavenvsedodatne INFOTRADE Koper

Popravia in sestava ratunalnikov. in
racunainiske opreme.

Ugodne Cene!
Tel: 064/311-043

Adus Pagamatr 4000 Design CAD 3D
maker 40 acntosh Designer 3.1

AOCAD 10~ Deskviow 2.4

AuoGAD 10~ 55+ ave Deskview 386 2.

Desviow SHEGEUI + Maniest
Bomand Turbo G-+ 10 2nd Eion
++30

Turbo Pascal 60 FoxPro 20
Turbo Pascal for Win FoxPro 20 LAN
Quattro Pro 30 ifer
Sidokick 20 Harvard Graphics 30100
Par Harvard Project Man. Il
Paradox Engine 20 1BM 0572 Standard Ed. 13
Object Vision 1.0 0572 Extended £d. 13
BrietDbriet KEdit 40
Carbon Copy Plus 60 Laplink Pro
Central Point Antivirus Lot 23120 st £0
harisma 2323 Server
Garin Poessionl 123423 Node
Gigpr st 12381
Coto Bas 123V31 Server
Corl o 20 123131 Node
DGE 40 Ami Pro
Design CAD 20 Freelance 40

To je samo del nase obilne ponudbe!

MsBasic 7.1 Pro

Word For Win 20

ICOS d.o.0., Ljubljana
Titova 118

61000 LJUBLJANA
Tel. (061) 181-282 int. 226

Netware 3.11 (20 user)
Netware 3.2 (100 user)
PO Kwik Power Pakc

Spinrite I
‘SPSS PO+ Base System 40
SPSS Statisics

Mathematica 386 20
Mathematica 386387 20

Novell Netware 2.2 (5 user)
Netware 22 (10 user)

Poklicite nas za popolno!!!

¥ WESTERN DIGITAL

91-133 int.

32 Moj mikro

d.o.0. Stegne 25, 61000 Ljublja
21,51 - 061

Quantum

91-740, fax: 061/192-566

Wordpertect 5.1
rdperfect for Windows

Wordstar 60 Pro

WS Professional 6.0 LAN Server

WS Professional 6.0 Work Sation

Wordstar for Windows

Q




KCUA - e

WESTERN DIGITAL

RDI DISK]

LAN KARTICE

| TIP | Velikost | MB ms BUS |Tock 1-, Tock
| | | | 9 | 1049
| wpac280 3,5, 85 | 18 553
e
| WDAC2120 3,5, 120 l 16 AT 828 764
[ WDAP4200 212 14 AT 1633 1508
! !
363 336
298 275
Cena: Vse cene so v TOCKAH. Vrednost tocke je prodajni te¢aj DEM
KREDITNE BANKE MARI BOR na dan placila !
Placilo: 100% Avans.
Dobava: 7-14 Dni. Za LAN Kartice je dobava
Garancija: 1 Leto. TAKOJ !

MCH Computer d.o.0. Tomsiceva 19, 62000 Maribor, Tel.: 062 26 091, Tel. & Fax.: 062 28 250
MCH Computer Systeme GesmbH. A- 8472 Strass/Stmk., Hofgreith 2

Tel.: 9943 34 53 44 50, Fax.: 9943 34 53 43 65

Moj mikro 33




MLAKAR & CO

OHISIAZ NAPAJALNIKI

sum
INITOWER

ILE SERVER 375W
WORKSTATION

PrinterHercules

AVSTRIJA

TISKALNIKI DEM
CITIZEN 180D, A4 o
CTL9PAY £
tar LC-20 39
15

Star LG4 &9
StarLC2415
STARJET S 40
HP DESKJET 78
HP DESKIET COLOR 1
HP PAINTUET A4 1528
HP PAINTET XLAS 3857
Star ostall modeli poklicite
EPSON FX-1050

aser HP JET I 2780
Laser HP JET Il 3m
Laser HP JETlSi 540

Mooew

VSe naprave ponujamo jamso, montaZo in servis
o 22 e g 2 s plite p0
telefonu 99434227-2333. N e v st

v Podgari (Unterbergen) o G ottt
Gelovcu, 60Kk od Ljubljane in 12km od Liubela
o

2000int.
2400 ext. (MNPS)
9600 ext. (MNPS)
2400 POCKET

UPS - NEPREKINJENO NAPAJANJE

® poment nov arlikel v nasem programu
© pomeni spremenjeno ceno (obiéajno nizjo)
DEM 50 cene brez prometnega davka
pri Miakar & CO, Avstrila

PrierHerculesOGA 3 ‘Trgovina je odprta od 9. do 18. ure, v s0boto 0d 8. T
ve oo % ue So0vA
ev 118 FAKS: 99434227-2091
Siper VoA 103017581 WB TSENG LAB 2 - U TOIVAON-LNE i
s LT Podjetja obvescamo, da PONERCARD ®
KAMILNIKI i g lahko uvozeno blago A
AT(D8 808 FoBob.+ 1 H placajo v SLT na nas P %
ATIDEIUS A CAGLE D700 b tolarski racun v Ljubljani. Sisecsos x
SCSIFDDHDD 3 —_— SMMISIP MB <505 &
£501FODHOD 0 o SMMSIP 4B <0-07 P4
DODATNE KARTICE T A .
7
1
1071 »
i
1214 i aax
S Bastrcard200 0 i STRE =
Sound Blaster Card PRO E 2 COLORADO 1060 Z0Mb
- e i 2 COLORADO 120250 Mo it
S p TARGA 1S0Mbext
S 3 RAZNO 5
et compat msmm Hr 280 2 O g e
neme oot 1o o NE10B o H S PNOTEROOKBRSVGA oMo %
et i 34 FACPAUSONC 7200 T
r 1ODEM CAR 240
Etharal[EEEB023 ransooner 212 34 AXooe #
S s b I E
Ghm terminat ;
seis SO ohmemal teminaor H 412008 T 050U 158 o Prosn i rnesode 101
S d : e = i Gomos 0320 e
Ethernet IEEEB02.3 repeater 1207 MONITORJI i8ka Genius 6-Plus o
Arcnet coax.star LAN card 109 9" monokromatski i 168
rene s LAY 125 ‘monokromatski 2 3
Arcnet twisted pair star LAN card 12 1A'manokmmalw m 335
" coaalactue 314 VGAmono ]
Spontwisied pah iy VGA Color 0247 £
Rérotebootrom or arcnecard ] A p— b
CableRG82(1M) s posebaponudba e
. VGA Color MITAC 17 1024768 Vsio
TIPKOVNICE o = o camner EPSON GT-8000 Coar 2850
% RISALNIKI %
s S b : 2
ROLAND DRY-TTO0A3 ) 2
& Rowobamom i skBox 0525 ‘
i AOLAND ostali model poKicie 5k Box 80 x5 2
sk 3
DEM s0 cene brez prometnega davka clder “
T or Miakar & CO. Avirfa oo montain oo s
i E2ROM ocie
o rocai

MilacolM

WLACOM do..
Kozeljeva 6
61000 Ljubijana 1

ponvai 2 Upkomice, i pribo 2 gketne sogone
n midke, stojala 2a fiskainike, antrstaticne podioge

Namizni klkulator @
Namizni kalkulator s tiskalnikom %

'V zalog! tudi druga oprema.
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Tel. 061/114-131
Fax: 061/114-350
BBS: 061/114-204




UNTERBERGEN 82
AUSTRIA
M LA KA R & C O Tel. (43) 4227/2333

Fax. (43) 4227/2091

Posebna ponudba osebnih racunalnikov

RACUNALNIK onSE | NUNA | pam MONITOR TISKALNIK | CENAV DEM

TRDI
DISK
M-286-16/M/1/40/180D BABY | 2812 | MB | 43MB1 |  MONOCHROME CITIZEN 180D 1.342

M-286-16/M/1/40/CTI BABY | 28616 | 1MB| 43MB |  MONOCHROME CTLAS 1.461
M-286-16/M/1/40/24200 SUM | 2616 |1MB| 43MB |  MONOCHROME smrLc2s200 | 1,617

M-386SK-16/MVI/40ICT | Ches | sssss | 1ve | aome | oNoCHROME CTLAS 1.652
M-386SX-16/M/1/40/24200 | ks | ssescrs | ve| ave | wonocwroue | smalcasxe | 1,782
M-386SX-16/SVRA/1/40/24200 | v | ssssx16 | 1ve | s | ventoeetes | sanlcosxe | 2219
M-386SX-16/SVBA/1/40/24200 | v, | ssosxts | 1we | aove | veamonooroue | staALczen | 1.024

vsi raéunalniki z 1,2MB gibkim diskom in 101 tipkovnico

PANASONIC KX -F50B DEM 1.100

* Faksimile s telefonom (samodejni preklop)
* Elektronska tajnica (Au(o—LogxcTM Answering System)
* Moznost kopiranja

NAMIZNI KALKULATOR PT-212 DEM 99

* 12-Steviléni display
* Vgrajen tiskalnik - izpis v dveh barvah
* AC - Adapter ali baterije

NAMIZNI KALKULATOR DS - 1200B DEM 42

*12-8teviléni display
* Solarno napajanje ali baterije

MLACOM d.o.0.
Kozeljeva 6
61000 Ljubljana

Tel. 061/114-131

Fax: 061/114-350




RAM-G d.o.0.,Ljubljana

NNOVELL

10 Mbps.

Novell NetWare v3.11 (386), 2.5 Mbps

- MoZnost LAN to LAN, GATEWAY ...

microso® oK

‘garancijski dobiin po njenem poteku.
Dodatnaponudba:

Zamenjavastarozanovo.
Rabljeni PC raZunalnikiin tiskalniki po zelo ugodnih cenah.

Knjigovodskestoritve.

Pokiiéite na

Ser u.
Nase cene veljajo s placilom predraguna, dobavni rok i daljsi od pet dni,
ragunalnik vam ne bomo samo prodali, redro bomo skrbeli zanj v

Programi a vodenje trgovin na drobno in debelo, knjigovodstva za mala
podjetja, videoteke, fakturiranje, saldakonti, glavna knjiga, materialno

SODOBNE ZASNOVE POVEZAYV
racunalniskih sistemov

- Delovanje/Odjemalec/Streznik
~ Distribuirano ali kombinirano procesirane

Ljubljana, Medvedova 28
Tel.: 061/315 455, Fax.: 061/315-528

Aot e
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SEDEZ:

Kumrovika?, Tel:346-492

PREDSTAVITVENICENTER:

g 10,
e Je Kk ek TelJFax:(061)129-071,129-118
KOMPLETNI RACUNALNIKI: GRAFICNE KARTICE:
PORAM-G2861 zw . 981 MGKARTICAZ YU ZNAKI 5
1053 163
PC-RAM-G 386X M 1453 VGA 1024xT68ET 3000 297
PC-RAM-G 386-25C/1 2184 VGA1024x768ET4000 ....... 353 Il NetWare v2.02 (286)
PCRAMG 336:300/1 2403 ﬁﬁﬁu Li?; (:eer o Pe(ev) J
PC-RAM-G 486-25C/4 . 4628 ZASLONI:
P 6550 M. .. 316
Sestava kompletov: osn. plostaz 1 M8 VGAMONBO 14"PWB00XE00 . 385
spomina, disketna enota, |0 kartica VGACOLOR 14"P/W 1024x768. 825
(25+1P), krmilnik AT-BUS, tipkovnica, ~VGATRUMULTISYNC 1024768 1.044
onisie E120907016° 2875
EIZ09400120"...... 5787 —
Trdi diski coner 3 \E
CP300. ... (4428) w0 DOPLAGILO ZA WNO
CP-3044 (44125) 1MBRAM 186
CP3104 (10428) . ma MINITOWER OHISJE 100
cP-amoa . (12019) 1375 TOWEROHISVE....... 166 - Novell NetWare
(204/16) 2185 FLOPY144MB.... 163 - Windows (WinWord, Excel...)

SEAGATE FUITSU, 1BM - Baze podatkov (dBase, BTRIEVE..
Cer - GAD:

IZOBRAZEVALNI CENTER COMTRON NUDI:

)
- Tekst procesam (WordStar 6.0, WordPerfect...)

- DO

M intd.  NEC

RACUNALNIKI TRON

Osnovna plos¢a 80486-33 MHz 256 C + 2 MB
Trdi disk 82 MB 18ms

Mehki disk 1,44 (1,2) MB

AT BUS 2 ser. 1 par.

Monitor VGA monokromatski

Grafi€na karta VGA 800x600 256 kB

Tipkovnica CHERRY YU

Ohisje BABY (MINI TOWER)

MS kompatibilna miska

NOVELL LITE (DOS 5.0)

7EUTEGH

‘gi:"“’ (ecs

VELEPRODAJA'

("5 ELITEGROUP osnovne ploste
visoke kvalitete v SMT tehnologiji (INTEL):

" WANGTE

8048633 256kB Cache (0/32 MB RAM SIMM)  89.000 SLT
8038633 128kB Cache (0/32 MB RAM SIMM) 49500 SLT
8038625 (032 MB RAM SIMH 37.000 SLT
80386:SX (0/16 MB_RAM ) 20.900 SLT
8028616 ALL IN ONE 10/«1 Ve ram sy 12900 SLT
SIMM modul 4 MB 70 ns 18.900 SLT
SIMM modul 1 MB_ 70 ns 4790 SLT
sm moaul =61 70 e 1490 SLT

testirane 2 operacijskimi sistemi:
DS oS 0a S0 SR NETWARE 538, MS WINDOWS 30

c\Z0

an DIGTA- cogON
18¢emo sodelavce!

COMTION "7Eedaieas™

Gregorticeva 37, 62000 Maribor, Tel.: 062/221-303 6 line, Fax: 062/222.055




Poslovna informatika d.o.o.

rzCRINOS

Cesta v gorice 40
sto 5108 Jeogara

(m) Soa16
Fax: (061) 168179
2.R.: 50104-601-93123

Predstavljamo Vam nekaj izbranih prodajnih proizvodov in racunalniskih sistemov visoke kakovosti

po konkurenénih cenah.

Ohisja: Ostalo:
Slim VIP230 (200W) AUVA Disk. enota5.25” HD TEAC/MITSU 178
Baby VIP220 (200W) AUVA Disk. enota 35" HD TEAGIMITSU. 157.4
Mini tower VIP320 (200W) AUVA Okvir 5.25' za35' FD 15.-
Tower VIP320 (230W) AUVA 2
Baby + CPU 286/16 + 1MB RAM AUVA g:mg}g,’: o =
Kart. SLO + 1 x par 463
T SVGA OAK 512Kb 1024768 16 bit 205.-
Osnovne plosce: SVGA TSENG LAB ET4000 1Mb 314
CPU 286/16 MHz AUVA Acer 1207 e S il L Sl
CPU 386SX/25 MHz AUVA Monitor SVGA color 14" AUVA 802-
CPU 386 DX/33 MH2IB4K cache AUVA
CPU 386 DX40 /64K oache AUVA Krmilnik AT BUS IDE 2XHD 2XFD AUVA a7
CPU 486 SX/25 MHz/32 K cache AUVA Krmilnik AT BUS 2xs, 1xp, 1 xgame AUVA 1095
CPU 486 DX/33 MHzI0 K cache AUVA /0 2xser, 1xpar, 1xgame AUVA 407
Cache card za 486 DX/33 128K AUVA 230 Tipkovnica 102 tipki, ki ASCII 83-
Tipkovnica 102 tipki cherry AUVA %5
i diski: Diskete 5.25" HD BASF 10 kom 3.
Trdi diski: Diskete 3.5" HD BASF 10 kom 85-
Zasl. filter ASISST 14° 215.-
Seagate STIS7A'STS51A 45/42Mb 448 £ :
Maxtor HD 7040A 42Mb 17ms e PSS IMEEASISET 19 -
Maxtor HD 7080A 83Mb 17ms 876.  Omreznifilter 3vtiénice 18-
Maxtor HD 7120A 125Mb 17ms 1374.-
e 3757 Miske GENIUS, TECH, CORDLESS AUVA tel,
Quantum LPS 105AT 105Mb 17ms 1080 Mat. koprocesorji ULSI, IIT el
SISTEM AUVA 286/16 1882-  SISTEM AUVA 486DX/33 4762.-

Baby, CPU 286/16, 1Mb RAM, FD 525" HD, disk QUANTUM 52Mb,
AT BUS + /0, monitor 14 mono TTL, hercules, tipkovnica cherry kiik

SISTEM AUVA 386SX/25 2483.-

Tower, CPU 4860XI33, 4Mb RAM, FD 525" HD, disk QUANTUM 105,
T BUS + 1/0, monitor 14” mono TTL, hercules, tipkovnica cherry klik

BOOK AUVA 2000.-

Baby, CPU 386§X/25, 2Mb RAM, FD 5.25' HD, disk QUANTUM 52Mb,
AT BUS + 10, monitor 14" mono TTL, hercules, tipkovnica cherry klik

SISTEM AUVA 386DX/33 3630.-

CPU 3865X/25, 2MB RAM, FD 3.5' HD, disk SEAGATE ST351 43Mb,
AT BUS 2xser, 1xpar, 1xgame. SVGA 821Kb 6 bi, te2a 29 k3
25.50m x 19.7cm x 4.8cm (vis, glob., Sir.)

NOTEBOOK AUVA 3865X/20 4621.-

Mini tower, CPU 386DX/33/64C, 4Mb RAM, FD 5.25" HD, disk MAXTOR
33Mb, AT BUS + /0, monitor 14” mono TTL, hercules, fipkovnica cherry
Klik

CPU 3865X/20, 4Mb RAM, FD 3.5" HD, disk 60Mb, 2xser, 1xpar, zaslon
P/W LCD VGA 640x480 v 32 sivih odtenkin, teza z napajainikom in

ski popust.

EIZO in HAWLETT PACKARD.

Cene so v DEM in se preracunavajo na menjalnisko prodajno vrednost
DEM. Cene sistemov vsebujejo 5% TPD, kupcem pa nudimo 5% sejem-

Poleg navedenega so v nasi ponudbi tudi programi EPSON, ROLAND,

baterijo 3.0kg
A U VA nas je izbrala

za pur'nerlc
v Jugoslaviji

Obiséite nas na sejmu ALPE-ADRIA '92 »Svoboda ustvarjanjac, kjer
Vam bomo z veseljem predstavili naso celotno ponudbo.
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VSE ZA

UNIX

ZA VSE

Integriran poslovni informacijski sistem v ve¢uporabni-
$kem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi

INFORMIX®

- glavna knjiga

- saldakonti kupcev

~ saldakonti dobaviteljev
- fakturiranje

- knjiga raéunov

osebni dohodki

- skladiséno poslovanje

~ materialno knjigovodstvo
— inventura

osnovna sredstva

- specialne aplikacije po naroéilu

Integracija z obstoje¢o podatkovno bazo.Dobava takoj.
Demonstracija po dogovoru.

LEASING IZJEMNA PRILOZNOST!

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

Sredi marca bo pri zalozbi
MAYA iz$el bogato ilustriran
pnroémk

‘CORELORAW!

V knjigi, namenjeni tako zafetnikom

kot izku$enim uporabnikom, boste
med drugim nasli:

- uvod v program

- sprehod med ukazi s

konkretnimi pnmen

podroben opis ukazov

katalog fontov

katalog PS vzorcev

Knjigo lahko narotite po prednaro¢niski
ceni 890 SLT (v prodaji bo 20% draZja)
na spodnji naslov ali po telefonu

(065) 24 334 med 11. in 14. uro.

MAYA d.o.o.
Kidri¢eva 7, IC 30,
65000 Nova Gorica

prokom

<

ratunainii inzeniing

PROGRAMSKA OPREMA OSEBNIH RACUNALNIKOV:

- zunanjetrgovinsko poslovanje

- lokacijsko upravijanje skladis®

- vodenje knjiznice ali INDOK centra
- glavna knjiga s saldakonti

- obra¢un osebnih dohodkov

- blagajnisko poslovanje

- materialno in blagovno poslovanje
- proizvodni delovni nalog

- potni nalog za sluzbena potovanja
- potni nalog za tovorni promet

- interni fransport

- delovni nalog za vzdrzevanje

- planiranje in vodenje proizvodnje

- drobni inventar in embalaza

- fakturiranje

- kalkulacije

- telefonski imenik

- ve¢jezicni slovar in slovar tujk

- carinska farifa

I pAmono 0110 uporabiike, K fo malo iukan) ¢ 106 unciikom.

Partizanska 22/1, Marlbor, fel.; (062) 221-858, 222-895, fox: (062) 221-858

STARE KASETE ZA
TISKALNIK NE VRZITE

Naj vase STRANKE NE CAKAJO zaradi iztrosenega indigo traku!
»TEGA« vam TAKO] ZAMENJA iztroSeni indigo trak v kaseti
z NOVIM TRAKOM iz uvoza.

Ceimate za Koliino kaset, sami kasete in
vam ih v TREH DNEH z novimi trakovi spet dostaviro 1 vas naslov.

Po zelo
trakove

CENAH vam
v kasetah za VSE VRSTE PRINTERJEV!

»TEGA« Ljubljana
UL Franca Miakarja 3
tel.: (061) 572-473
fax: (061) 198-190

OBISCITE NAS IN SE PREPRICAJTE!
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LEASIG
ZA RACUNALNIKE SISTEMSKE PRODUKTE
0D

JNALNIKE, NOTEBOOK, LAPTOP.

QUANTUMDISKI, DELI

TELEFAXL, BARVNI LASERSKI TISKALNIK.

FOTOKOPIRNISTROJI

PROGRAMIZA FODIETIA GLAVNA KNIGA, 0D
PROGRAM ZA VODENJE TRGOVINE, VELEPRODAJE

IZJEMNE CENE
KREDITZA KUPCE
+ design + PROGRAMI
DESK PUBLISHING
HITTRADE d 0. cl. (061) 445 562
Opsot x5l
Liubliana
RANCUA 12 MESECEV

POKLICITE NAS TAKOJ!

osiovn prostor
Kumerdelova 16,64240 Bled
FaxTl (06478170
-pel, 7.15. ure
d.0.0, Blod, Alpska 7 [ Eas s
NUDIMO:

%,V
L KOMISIJSKA PRODAJA s
[7|| RABLJENE RACUNALNISKE =
PRI
PC AT, XT, COMMODORE, ATARI,
TISKALNIKE IN OSTALO LAHKO %
PRINESETE V PRODAJO ALI KUPITEI £

POKLICIT ? Stegne 19, Ljubljana
Tel: (osn 192-804; Tellfax: 198-620; Centrala: 191-126 int. 350, 347

-osebni raéunalniski sistemi tipa 266,386,

- prenosniratun: OT! EOOK/UGODNOmLAPTOP
-laserskiin matriéni tiskalniki EPSON, NECin

risalniki, scanerjiin rezalniki ROLANDin o

sistomi neprekinjeneganapajania, tudiza IBM, VAX
“icentnair apikaivng programskaoprema
-senisratunalnisko o
odskl serv»sza podjetjain obrtnike
O oRKRED TN FOSO!
-POKLICITE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE INPONUDBO!

ComputerS

SISENSKA CESTA 15
1000 LJUBLJANA
Tel/Fax: (061) 193 250
Tel/Fax: (061) 621 145

]




SISTEMI . ITALIA

VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE

PC 386/2 m(bqrvnl m|on102nx7samnwuu(1
mlec)‘lmmcl SVGA

PC 2 barvnim zasionom Qusi VGA
1024x768 t) o . e

.28 dof

POPOLNE KONFIG\URACIJE PC 386/25 - 386/33 - 486/33

FAX - FOTOKOPIRNI STROJI - RISALNIKI - GRAFIENE PLOSCE - SKANERJI - STILL VIDEO
KAMERE - KOPROCESORJI - INDUSTRIJSKE KARTICE in LANTASTIC MREZE - NOVOSTI
OFTWARE iz ZDA

PC NOTEBOOK 286-HD 40Mb floppy 1.44 - VGA zaslon .. 2100 DEM
. 2990 DEM

PC NOTEBOOK 386/20 SX -HD 40 Mb - 2Mb RAM - VGA .
CANNON FAX

SUPER PONUDBA

NEC P20 Citizen 80 s!a!p 94 el - IBM/EPSON ko
24 igel - 80 stolp,  RRDeEts00 | ?gm

DEM 640 EPaOR L DEM 790
OKI LASH

.. 1980 DEM

NEC P30
24 igel - 132 stolp.

IZBIRAMO PODROCNE PRODAJALCE in AGENCIJE

(za proizvode NEC - CITIZEN - OKI - ROLAND - SEAGATE - QUANTUM - WESTERN
DIGITAL - EPSON - OLIVETTI ZENITH)

TRST - Ul Raffineria 7/c (pri drevoredu D’Annunzio)
Tel. 9939 40/731493 - 722270 - fax 722277
Trgovina je odprta: od 8,30 do 12,30 in od 15. do 19., ob sobotah zaprto
KOPER, tel.:(066)34643 - REKA, tel. (051 )442281 - NOVA GORICA tel.:(06523142 -
LJUBLJANA tel.:(061)191643 / 198764 - PORTOROZ, tel.:(066)73924 -

PULA, tel.:(052)28755 - ROVINJ, tel.:(052)814963
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MEGA

‘Warenhandels Ges MBH

9170 FERLACH, Postgasse 5

AUSTRIA

Tel: 04227 38 02, telex: 42 2684, telefax: 0 42 27 - 29 12

REPRODUKCIJSKE CENE ZA FIRME IN OBRTNIKE

3016

SONY COLOR VIEW VGA COLOR

MONITOR 17" DEM1.990.-
* Diagonala 17’

* Katodna cev Sony Trinitron

* Premer tocke 0,26 mm

* Resolucija 1280 1024

* VESA 70/72

* Horizontal Line Freq. 50-57 Hz
* Vertical Scan Freq. 50-110 Hz

PRINTER FUJITSU DL 900 DEM515.-

ZAKUPCE SISTEMOV “ DEM 485.-
9

pm o poen FOIT

Emulacije: BM proprinter, Fujitsu DPL 24,

Epson LQ 2500/2500

Monost programiranj
Vgradna SLO (YU) makov DEM 40.00

AEEEX XXX

rijsko 6 vrst izpisov

3016

HHD MAXTOR 7060A DEM485.-
HDD MAXTOR 7120A DEM775.-

% Dimenija 55710
Kapa

a 63Mb / 125Mb

X Po\pmtm pristopni ¢as - 15Ms
¥ Transter 0¥bis

* Transfer coretest 1.300Kb/s

™ * Poraba 4.5W

NASI POOBLASCENI SERVISI:

LE PIS 064 78 170 ZADAR  DIOS 057 451 872
LJUBLJANA ANEX 061226 178 KRUSEVAC PARTNER 03725293
ToauE - Wi 061 815 555 NOVISAD  SOFTWELL 021 51 999

i ) 064 524 039 SUBOTICA  DATAPI
ZAGREB  KEZIC 041 614 667 oM Bdee

K sodelovanju vabimo komercialne sodelavce, ki so pri ji

CENIK KOMPONENT ZA IBM
ZDRUZLJIVE RACUNALNIKE
Sifra Opnnvneploue DEM
0205 sonse 0 %
172 size, AMI BXD& Puz Interlieve, max 5 Mb.
R asan
w08 S0 Wm.mo i
T e Ineniee mas /16
o BT - crss
40,
&
we
SRIPHIOS S R, Pede mraere ma 52
SRS S
S0%07 3035040 OPTUVOREX —CACHE 64 - ABC 550
Sihos SHOO R, e e,
500
souz 140
i Spdow A, st e, max 32
M RANE SN
50405 301033 OPTUNCNENT -CACHE 36 1500

'AMT BIOS, Shadow RAM, Page Interlieve, max 52
Mb RAM ~ SIMM

80404 SO486SY.20 OPTI/ABC NEAT - ABC 850
AMI BIOS, Shadow RAM, Page Interleve, max 32
Mb RAM  STVM

RAMI, KOPROCESORJI

14
SIMM/SIP RAM MODUL ummm\w [
9102 KOMROCESOR8s7.10 150

0103 RASETST B 285
9106 80387 500
o107 0 7o 0
DODATNE KARTICE
2002 AT VO ISERIPARGAME 30
2028 YGARARTICA QUANTUM 1024 T8-6IT/512 110
RIDENT 0000,
2005 \m mmu o ANTUM 02076016 BTA 175

1 VEATARTICA COLORIEN asoto2- 108171 208
02 VoA mncwm ONIEN 2501024108171 265
RV 800°600

2116 KONTROLER DU 24D 52
316 KONTROLER ACS ADAPTEC 1503 515
INTILIGENT
TRDI DISKI

5005 FUIITSU M2616 AT BUS- 105 Mb— 19 ms/64Kb 650
009 FUIITSU M2625 AT BUS/SCS] - 25 Mb— 12ms 2,150
6100 NAXTONLXTZ15 SCH 213 M- 15520 1400

NAXTOR 70603 ATHUS “63 b - 15

NAXTOR 7904 AT BUS 133 131 7
6205 WESTEREN DIGITAL 2120~ m\ln Bms 7
0204 WESTEREN DIGITAL 4200 1250
6500 CONN - 500

00 GUNTON LS - 0
e QUANTUM LS 103 AT BUS 1050 f1ms 073

MONITORJI
3001 ENOBARVNI MONITOR 1
N

TSCREEN, CB 151

5005 ENOBARVNI MONITOR 14" VGA - PHILIPS 20

3011 COLOR MONITOR 1 VGA 1024768028 545

50 COLOR MONITOR 1# VGA 1026765025 675
~pHILIPS

3016 COLOR MONITOR 17 VGA TRINITRON 1990
12801024 - SONY

OHISIA

OHISIE BABY 552

001

4005 OHIUE MINI TOWER - PS200 W LEDDISP. 162
4004 OHIJE TOWER - PS 200 W ~ LED DISP. 20

TISKALNIKI

prodajo in servis po vedjih mestih. Sprejemamo pismene ponudbc ali po faksu:

Avstrija: +43 4227 2912 / Slovenija: 061 813 064

MEGHr A

TOLARSKA PRODAJA: MEGAHIT
Kamnik, Kamniska 39
tel/fax: 061 727-109, 815-555

sarerses

B101 TISKALNIK FUNTSU DL 900 — 26 PIN - 110 515

100 TISKALNIK FUIITSU DL 1100 - 24 PIN = 110 625

102 TISKALNIKFUIITSUDL1200-24PIN-A3-2002/5 755
RAZNO

2001 MISKA AERO IV 000, SOFTWARE, HRDY. 65

w0 MiSka Logec o %

%007 ETHERETRANTICA 001 foMb/s-aoc 20

A8 BIT STARBUS
9505 \an wo RS 202 M RAM60 NBYGA 3150
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KETCH MATE

ROLAND je e dobro znaniliniji svojih risalnikov
al nov zanimiv model. Poimenovali so ga pre-
MATE. Model izelujlovdveh
razliénih velikostih - formata A3 in Ad. Razen vel
kosti pa vedjih razlik med njima ni.
Vlienem ohitju se skriva e preizkusena mehanika
iz Rolandovih DXY modelov, kar nedvomno napo-
veduje: unesl]wo delovanje i v novi preoblek

Risalnik je p tako dase ga
lahko nauem.- uporablativ zelo kratkem asu.

7 zatetir:
misljati tudi v tej smeri. Izdelati je mogoce lepe
prosojnice, narediti Kak nacrt,

Ohigje.

prikazati Moznost

mehanizmu. Pri

nerj
stroski in zanesljivo izvedbo tako, da je kljub nizki
ceni zagotovljena natancnost in zanesljivost.

SKETCH MAT)

risalnik p
opcijo, to je rezanje samolepilnih folij.

S SKETCH MATE-om poskusa ROLAND ustreti
peem, ki liv

CAMM-1

RONALD-ov rezalnik in risalnik CAMM-1je Ze ne-

kaj ¢asa prisoten na slovenskem trgu. V tem casu se
Je mnogo érkoslikarjev in aranzerjev odloéilo za

o, lahko ga postavimo v pokoncni polozaj in tako
pribranimo prostor na miz.

hanika omogoca maksimalno hitrost risanja 420
‘mmysek, rise lahko z osmimi peresi. Vmesnika sta
g n sicer persleii Cenronies) in seiski (S
2), vhodnega spomina pa je 5 KB. Risemo lahko
veéine CAD in tudi velikega: i graficnih
programov na PCjih, risalnik uporablja RD-GL2
Jezik, ki je povsem kompatibilen s HP-GL jeziko.

risalnik, a 50 bili njegovi Zepi preplitvi

STIKA

Clovek niti ne sluti, kaj vse se: skmazz liéno zanb

‘morejo ve¢ predstavljati.

ROLAND ponuja pod skuprim imenom CAMM

dva modela, i se med sebg rclkugety v velikost

nalveqlhllmsu risanjan e  nekaterihlastngstin

Modela se imenujeta PNC-1000 in PNC-1800. Naj-

vetja tmna s ol ki Jolahko rese PNC-1000 e
500m;

Model PNC-1800 pa lahko reze folije do sirine

Rlsal

res, p:

Inka| je potrebno narediti, da bi zaceli znjim risati?  ljenim ohi§jem naprave z imenom STI T 1220 mm. Dolzina, ki jo reze model PNC-1000 je
malo. K pise -INTELIGENT CUTTING MACHINE. 1600 mm. Model PNC-1800 palahko reze maksimal-
Kaj naj to pomeni? daieto i
ik in Kar done-
"““““‘"““ a napaane. V risanik ystavimoBpe- ke mere tudi dréi. V STIKI se namree res skriva CAMM-1je na mot podoben »roll- risalnikom. Ker
il 5 A pikiné, kar pa fenamenjen predssem rezanu. model nima mano-

potrebno prikljuciti z ustreznim kablom. Koje to
narejeno, $ ra-

h mm prlagaanies p pomu(mupcuc ZOOM, ki

STIKA v sebi pravl el sEminh Elsamithamo
reskenirano o

tov navadi
prinavadnih risalnikih Tud1 maksm\alna hitrost

se skupaj pretvoriti v ustrezen format za rezanje.
STIKA je torej skener-rezalnik, ki lahko dela kot
‘samostojna enota ali pa v povezavi z racunalnikorm.
te pri roki ustrezno predlogo, iz katere bi
radi naredili nalepko, je to opravilo otrocie lahko.

O poskenirate predlogo, katere velikost mo
rabiti v mejah maksimalnih povrsin, ki jih STIKA
Jahko shran v spomin. Te poveSineso: 110 64mm,
160 x 48 mm in 240 x 32mm. Po skeniranju predlo-
ge,vSTIKO viotite samolepilno folijo in STIKA bo
opravilasvoje Rezultat te opercite nalepka. na

ot sl L
dobro prereze folijo ne glede na njeno debelino in
material, iz Katerega je narejena. ima vgra-
Jen paralelni (centronics) in serijski (RS-232)

vmesnik.

Resaniku e priloen program CSR. s pomodioka-

velikosti érk, naklona, omogoca pa tudi izpisovanje
nakroznici itd. Seveda pa je mogoce uporabljati

i podpira HP-GL

T sobili na predlogl SHikn omugoaa e
paje

ploterski jezik.

ol indolgo-
Tovek d

kontrast

STIKO paje mogoce s posebnim kablor prikljuciti
i kot rezalnik. Pri

vedno vet ljudi je pripravljenih iti v korak s éasom
in vednovet jih e v o risiienth. Rezalnik boza

malu postal nujain
d

ob kablu dobi tudi program Stikado, ki omogoca
rezanje z devetimi razli¢énimi tipografijami. STIKO

Bejemogote krmili tudizdrugimi programi, ki
podpirajo HP-GLj
ROLAND je STIKO in oblik

Iahko zacnemo.
Zares preprosto, kajne?

alcem,
pravo za izdelovanje samolepilnih napisov in slicic
na terenu. STIKA tehta le malo ve¢ kot 1 kg in je

di v Ko

Inkomuje
boprav gotovovzbudil zammanje sirokega kmga

&ek. Zarad preproste uporabe je primerna tudi za
ljudi, kuser

uporabnikov.
in drazji iounik pred s il At
se bo tudi nov sloj kupcev, ki do sedaj se niso vreli
o¢esana tako specifiéno napravo, kot e risalnik.

V Solah naprimer, bodo ob raéunalniskem opisme-

do
_CELOVSKA 175 - YU - 61107 LIUBLJANA
TELEFON 061/552-150. 554-450, 556-736,
555:720, FAX 061/552-563, 555620

TLX 31 639 yu-autena, pp. 69

Z ustreznim Stevilom predlog je mogoce narediti
isto vse, Kar si domislija izmisl, le omejitev veli-
kostije potrebno upostevai

ulicah,




PRILOGA MOJEGA MIKRA

Lupina ekspertnega sistema IMPSHELL

NENAD CRNKO
MIODRAG JAKUPEK

gled vnesenih pral. Tokrat bodo pravil prke.
obliki, ki ustreza lupini, t.. Kot predikati

Eapart stomt o oma. o atr it
e

sv0j ek-
ato bova poskusila nekoliko
demistificirati to podroce.

Vsak ekspertni sistem je sestavljen iz dveh
baze znanja o kaksnem podrocju in lupi-
ne oziroma mehanizma za sklepanje. V' prvih
sistemih ta dela nista bila jasno razmejena, tako
dajo bilo trebs prl ablikovaniy novega sstema
zaceti vse od 2 Pozneje so poskusili ta
Saia ot o] il oo Korme. 10 povala
lupina ekspertnega sistema samostojna, so lah-

nanjo »prilepili< vse mogoce baze znanja.
lzdelava ekspertnih sistemov se je prece] pospe-
ila. Za nametek so tudi taksni uporabniki, ki se
jim ni niti sanjalo o prograr obili moz-
s sami naredijo eksperine sisteme.

Postoriti je bilo treba samo to, da so znanje

o kakinem podrotiu spravii v strukturo, ki o je
e narejena lupina Iahko sprejela. Danes Ianko
najdete cej lupin, ki se razlikujejo po
zmogljivosti in predvsem ceni. To je razumijivo,
&e upostevamo, koliko dela zahtevajo take lu-

ine.

Lupina, ki jo bomo podrobneje opisali in upo-
rabili za svoje potrebe, se imenuje IMPSHELL,
njen avtor pa je Daniel rcellus. Zmore
nekoliko manj Kot podobne lupine, vendar ima

ne pravice, tj. da ne trdite, da ste lupino napisali
sami — sicer pa vam ne bi tega nince verel
Vetini uporabnikov racunalnikov se zdi sof-
tver v javni lasti nekam dvomljiv, in to Kar upr
&eno. Ce je kaksen program zares dober, zak

aj
i ga delil brezplacno, namesto da bi postavil

zan] visoko ceno? Kar zadeva IMPSHELL, so
taksni strahovi na sreco odvec. Resda lahko
dobite lupino zastonj, toda avtor D. Marcellus to
nadomesca s prodajo kniige, v kateri natanéno
popisuje, kako je naredil ekspertni sistem. Pa Se

2 veino programov v javni
Slovek samo ogleda in jih nato
2bride s trdega diska, IMPSHELL dejansko upo-
rabljajo, najpogosteje v izobrazevalne namene.

‘o pa menda tudi nekaj pove o kvaliteti.

Osnovne opcije

Lupino pozenemo tako, da na poziv DOS-a
samo vpigemo IMPSHELL Tako pridemo v os-
noyni meni, prikazan na

Ce se vam zdi uvodni zaslon »sumljive, kot da
bi bil program napisan s kaksnim

profoga. 8
njati 26 vnesenih pravil, lahko jin samo pregle-
dujemo. Ca zelite ke sprementt, morate spet
pcilo 2 ali 7.

- SAVE the rule set that is loaded — posna-
me vnesena pravila na disk v obliki datoteke.

5. LOAD an existing rule set — nalozi datote-
ko 2 vnesenimi iska. Ime_datoteke
izberemo kratkomalo tako, da nanj pripeljemo
kurzor (slika

. RUN the presently loaded rule set — naj-
pomembnejsa opcija lupine. Na podiagi vnese-
nih pravil postavija uporabniku vsa potrebna
vprasanja, pojasnjuje, po aterih pravilih prihaja
do sklepov, in konéno izpise sklep

72 EDIT an exist a zaslonu
rikezuje pravila vtk obik kot opeija 2 (predi-

IF ((racunalnik ima procesor intel) AND (pro-
cesor je 80286)) THEN (to je PC AT)

IF (racunalnik ima procesor 6510) OR (radu-
nainik ima procesor 8502) THEN (to jo commo-

“IF (NOT(raéunalnik_podpira. gratiéne like)
THEN (to i commodors)

Pogoje lahko zapisemo tudi v obliki formul.
Vtem orimeru smemo uporabjati operatorie (<,
in matematiéne operatorje (+, —.

oy
I (S1 = 1) THEN (to jo navaden Po X,
Ce v pravilu uporabimo formulo, ne smemo

delati 2 AND, OR ail NOT. o o ena od omeitev
IMPSHELL-a.

PrivnaSaniu v bazo znanja je reba upostevati
Se dve posebnosti pravil:

a) kvantifikacijska oznaka — Stevilska vred-
nost, d o pridruzena pravilu in keZe njsgovo

kati prologa), t
Frporotare v da vasy me sateti wrateis
nova pravila z opcijo 2, opcijo 7 pa uporabliate

postali »ekspert« za I
neposredno vnasali pravila tudi v tej obliki.
8. PRINT an existing rule set — natiska pravi-
la na papir. Pri tem upostevajte, da je lat
pravilo daljse Kot 80 znakov, Borlandovi ureje-
vainiki pa Kijub podobnosti niso WordStar (ne
omogocajo samodejnega prehoda v novo vr-
sto). Utegne se vam zgoditi, da boste dobili zelo
nepregleden izpis na papiriju. Zato vam pri

pr Ce je treba, pred tiskanjem vkljugite
Sisnjene érke v tiskainiku (angl. condensed
mode)

. DOS access — e klasiéna opcija, znana iz
vseh Borlandovih integriranin okolij za pro-
grameke jezike. Naloti kopljo ukaznega.proce

ja DOS in izvaja ukaze DOS. V IMPSHELL se
vrmemo 2 EXIT

10. END this program — konec dela s progra-
mom IMPSHELL.

‘Vnasanje pravil

IMPSHELL dela izkjutno s pravil v obil IF
sva omenila, lahko ta pravila vna-

Samo kot toket (3 opcijo 2 v glavnem meniju) ali
bolj zapleteno, kot predikate prologa. V nadalje-
vanju bova razlozila tezji naéin (saj Smo se zme-
nili, da je treba nekoliko proucevati tudi prolog
in ne samo C).

Vsako pravio IF — THEN jo sestavijeno iz

 so Imanuje pogol, de 2

klep & matormatiéne for
mule, a oba dela teketna. Za ustracijo pogier
mo pravilo:

IF (acunalnik ima procesor ntel) THEN (1o jo
18}

Moa pogou lshko uporabimo tudi AND in OR
ali negacijo NOT. Na prime

prevajalnikom, se niste zmotili. Ves IMPSHELL
je v resnici napisan s Turbo Prologom. To je nov
dokaz, kako dober je ta jezik, in najbrz dodaten
razlog, da bi nehali programirati izkljuéno v C-
Iu. Na volo e deset osnovnih opci
w Gobimo osnovne
|nlurmacue o uporabi upine.

2. MAKE rules for a new expert system
~ vnos pravil za novo bazo znanja. Pravil ni
treba vnasati v kaksni eksoticni obliki, ki bi
ustrezala lupini, Gloveku pa bi delala pregiavice.
To so dosegli tako, da odgovarjate na vprasania,
K v i pcstaujaastem. kar  normaind tekat

© je delo prece] lazje.
" S/ INSPECT the rule set that s ioaded — pre-

-~ Expert System Development Shell

verjetnost 0d —1do +1,pri

71 pomenl sioodsibino senesiivontda
pravilo velja, ~1 pa stoodstotno zanesljivost, da
ne velja. Vrednost 0 pomeni, da nimamo podat-
Kov 0 verjetnosti pravila.

b) reverzibilnost pravila. Pravilo je reverzibil-
no, &e ohrani smisel, tudi ko pred pogoj in sklep
postavimo

IF (PC je nov model) THEN (ima artico VGA).

IF (PC je nov model) THEN (ima trdi disk).

Prvo pravilo je reverzibiino: tudi ce ga zanik
mo, je resnicno (starejsi modeli niso imeli graf
ke VGA). Drugo pravilo pa ni reverzibilno. Ker so
imeli tudi starejsi modeli trdi disk, dobimo z ne-
gacijo nezakonito pravilo.

j_navedeni primeri pravil so bili
v obliki, ki je blizja cloveku, za IMPSHELL je
popolnoma neuporabna. Lupina lahko raziozi

, napisana v obliki predikatov pro-
loga. Prevajanje med tema oblikama ni zaplete-
1o, z nekaj vaje postane rutinsko. Navsezadnje,
& to zmore raunalnik (opcija 2), gotovo zmore
sl Sovek. Zde] of oglefmo bid primer; kako
zapisemo pravilo v obeh oblika!

T (P 16 nov mode\) N e disk).

imp (5,n,»ima trdi disk«,»pos,»PC je nov mo-
deleodummye sdummy =)
Pravilo se vedno zacne z imp, potem pa damo.
R
reprosto pravilo, (S)im:
Bie: sestaviono praviio 2 logiénim operstoriem
(@)nd ali (o)r; pravilo v obiiki (flor
ugi parameter je érka n ali r, e
verzibilno ali reverzibilno pravilo.
Trotl parametor jo sdep: v gormjem primeru
e to »ima tr
Namesto pos je Jahko zapisana tudi beseda
neg, ki pomeni negacijo.
daj o i vt pogoj (najvet dva). Pri prepro-
stem pravilu s samo enim pogojem je treba za
arug pravilo navest besedo dummy, ker mora
imeti vsak predikat osem paramet
Zacni parametar fe &tevio, K kazs, kako za-

Help Infornatio

npect the

Edit an Existing

DOS Access
End this program.

ules for a Now Expert System
Set that is Load

Sats’ e Pute set that 16 Lostiod

Load an Existing Rule Set

Run the Presently Loaded Expert System

Eoine an BanetingHue Sat

Slika 1
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PRILOGA MOJEGA MIKRA

nesiio o pravio.V nasem primerujo 10 08, Naj
poskusiva Kar takoj ra: ko vam bo lahko
B radnost Korisia, Bo oot sam obikoval
ekspertni sistem. Ve¢ina novejsih racunalnikov
ima trdi disk, vendar najdete tudi taksne b
iska, recimo kaken laptop ali delovno mesto
v ratunalniski mrezi. Namesto vrednosti +1 bo-
mo torej vzeli nekoliko manjso.
bodo pravia jasna. navajava se en
primer v aben o
F (racunalnik ima procesor 6510) OR (ratu-
nalik i proceser 8505) THEN (o ie commo-
dore)

imp (0,010 je commodore«»page,ratunal-
nik ima procesor 6510«,»pos«,»raéunalnik ima
procesor 8502+0.5)

oleg pravil, ki se zacenjajo z imp, prepozna-
va IMPSHELL dve vrsti predikatov, brez katerih
lupina ne bi funkcionirala normalno. To sta:
hypothesis_node — omogoca zapis hipoteze,
ki jo zelimo preveriti. Na podlagi tega zapisa in
pravila, definiranega z imp, IMPSHELL samo-
stojno resuje problem.

terminal_node ~ omogoca zapisteksta, ki se
bo izpisal na zaslonu med delom sistema. Vrni-
mo 6 k enemu prej&niih pravi, ki o z0a) Zapisa-
no v obliki predikatov prologa:

P (En>To jo navadn PG XTe,»pose,Si-
0« »dummy-, -dumm 9)

Pravio. vesbuje. materatiéno formulo I
= 1.0. V takem primeru bo lupina med delom
samodejno zahtevala vnos vrednosti za I, zato
da b ahko prverii navedsno relacio. Toda ce
pravilo ni formula, je treba dodati predikat ter-
minal_node, ki omogota dslo s takimi pravil
Na prim

\mp(-a« e motorolac.»pos=,»Procesor jo

« »dummy e, »dumms,

terminal_ nods(sProcesor je 68000<)

Kako bo IMPSHELL. deloval v obeh primerin
(pri pravllm patb pravilih brez formule)
bomo spoznali nekoliko pozneje, potem ko bo-
mo dologili vsa potrebna pravila za majhen de-
monstracijski sistem.

Demo ekspertni sistem

Ekspertni sistem, ki ga bomo ustvarili, bo imel
naslednjo nalogo. Na podiagi nekaj pravil bo
treba razlikovati med AT Kompatibilcem, XT
kompatibilcem in atarijem ST. Problem je seve-
da banalen in ga je v praksi nesmiselno reSevati
ekspertnim sistemom, vendar vam bo demon-
striral, kako se zapisujejo pravila in kako dela
lupina. Pozneje boste lahko, ce dobro obviadate
kaksno podrocje, sami ustvarili poljubno zaple-
tene ekspertne i
bomo uporabili za delo lu
bomo takoj zapisali z opcijo 7, torej kot predika-
te prologa
Imp(sse,stesmotorolas,sposs,»Procesor o
o1)

68000<,»dummy <, »dumi
imp(»s.arepintele,»posenProcesor
8086, , 80286

«pdu

Di«,»dummye»dummy«,1)

imp(»fe,»ne,»Hiter PC«,»pos«,»S1 > 1.0¢,»dum-

my- »dummy«,1)
mp(otenn, »Pocasen

my«»dummyc,

b iy Tol |- atari STe,»pos«,»motorola-

«pOS«midic,

Implrane, »To po PC XTe,»poscvintele,po-

s«,»Potas

nng(».. ,..'.; e |. ket 1»POS«vintels,»pos-

P

PCe»posipSl <=

68000<)
I.nnlnll_nodn(-Pweanr 1- 8088, 8086, 80186,

(»Vdelan vmesnik MIDI<)
atarl STo)

Prva tri pravila o preprosta (»s« — simple).
Z njimi preverjamo vdelani procesor in to, ali
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Slika 2

ima racunalnik vmesnik MIDL. V teh pravilih ni
nobenega numeriénega izraza. Dodati je bilo
treba terminal_node s tekstom, ki se bo izpisal
na zaslony, ker lupina ne postaviia samodeino
vprasan; za tovrstna pravila. Sledit s for-

1yp- Y(yes), nino), or wiwhy),
ainty (—1.0 to +1.0).

1.0<RET>

mulo. Z njima na podlagi vrednosti I (hitrost, ki
o pokate Syslem information iz Norton Uit
&s) ugot , ali je racunalnik pocasen al
i Kormpatioiac Zaanja 1 pravih o0 semtar.
ljena, to so kombinacije preprostih pravil, pove-
zanin 2 veznikom and. Na koncu smo navedii tr
hipoteze (hypotnesis_node). ki i je treba pre-

veriti in zaradi katerih smo tudi sestavili ves
sistem.

Ko vnesemo vsa pravila, ih je treba posneti na
disk kot obicajno tekstno datoteko (opcija 4).

Zagon sistema

ia shranjena na disk, je vse pri-
pravl]cno 2a zagon ekspertnega sistema same-
ga (opcija 6). Pomembna pripomba: opcilo 6 je
Thogote stariat samo neposredno za 0poio 5,
tors) po nalaganiy pravi z di

Po abir opci S in 6 se Zacne nasledni pogo-

lupino. Tekst, ki ga izpisuje lupina, |

natiskan poikropko.

PRIMER 1

For this conditio
Procesor je 68000

Type y(yes), n(no), or -(wny)v
or give a certainty (~1.0 to +1.0).

n<RET>
For this condition:
Vdelan vmesnik MIDI

Type y(yes), n(no), or w(why),
or give a certainty (—1.0 to +1.0).

n<RET>
For this condition:

Procesor je 8088, 8086, 80186, 80286 ali 80386

es), n(no), or w(why),
or glu a certainty (—1.0 to +1.0).

W<RET>

rying to use an inference rule of the
SIMPLE type, to support the conclusion:

mise 1 is: : Procesor e 8083, 8086, 80186,
! sus0g

used just as you see it.
The umlmy e implication is: 1

*kk kKA Hit any Key to continue.
<RET>

For this condition:

Procesor je 8088, 8086, 80186, 80286 ali 80386

Need to ask some questions to evaluate a for- *
mula.

What s the value of: si
14.3<RET>
To see the reason for thess questions, or for

cessing,
lypt ‘w(why). Otherwise type c(continue).

W<RET>

1 am trying to use an inference rule of the
RELATIONAL EXPRESSION type, to support
the conclusion:

d just as you see it.
implication is: 1

e u
The Certainty of th

Hkk Kok Kkkk Hit any key to continue.
SRET>

e the reason for these questions, or for
e processing

type w(why). Otherwise type c(continue).
Cc<RET>

Need to ask some questions to evaluate a for-
mul

Using previously acquired values for formula
variables

To see the reason for these questions, or for
this processing,

type w(why). Otherwise type c(continue).
C<RET>

For this hypothesis:

To
The certainty i
For this hypothesis:
To je

The certainty is: 0
For this hypothesis:
To je PC AT

The certainty is: 1

Na podiagi odgovorov je lupina skenila, da
gre za racunalnik, uzljiv s PC AT, i
S anasivosto 1 all 100 %. Hipoten da e 18
raunalnik, zdmimv £ P XT. all za atar ST, jo
zavrgla, kakor pokaze vrednost

S Drogramom IMPSHELL smo dobill motno
orodje za ustvarianje lastnin ekspertnin siste-
mov. Ta lupina vam bo omogocila prakticen
preskus vssga, o damer ste zadnje ¢ase t0liko
iste pa verjeli, da bi lahko tudi sami

na tem zelo zanimivem podrotju

Mosnosti 2 apiikacilo so Zares velikanske. Na-
Stela bova samo nekaj podrotij, na katerih
uspesno uporabliajo take sisteme:




1) medicinska diagnostika
2) popravila zapletene opreme (naftne naprave

Seibont [

ini problem g 5

poznati podrodje, za katero nameravate ustvariti

el s,
HELL i

4 drigoldokro pisepled-
e el bl o pisejo v Tur
Prologu. Ob 5vréni verzi upine G0bIMo popo-

nost, dohodek in apitalni dobicek. Zaradi var-
nosti je najbolje naloziti denar v zlato ali varée-
vati v banki. Zaradi dohodka se najbolj splaca
investiranje v obveznice in varcevanje v bankah,
pri cemer ni izkljucena niti moznost investiranja
v delnice. Zaradi kapitalnega dobi¢ka pa je naj-
boll Investirtl v deinos, ker lahko prinessjo
ncévebu
20 nam raéuni ne izidejo  nobeno vrsto
e priporotijivo, da poskusimo investi-
@ni dr

rat
Ves pravkar opisani model sistema za spreje-

ki S0
del Turbo Pmloga) Ko boste analizirali kodo,

prislo na misel, kako napisati
Jastno, bollso 14pino od tsin, 150 na trgs 2dal.

Investiranje na borzi

Ker bi vas rada spodbudila, da bi Se sami
poskusili kaj podobnega, sva sestavila nekoliko
bolj zapleten ekspertni sistem. Pomaga nam pri
gprviemanly Iasticskin odlositel . borel
Zato da bi ga razumeli tudi bralci, ki jim to
a7t i ko Gomaciesbova here) e WAL,
ko opisala model
Sprejemanje investicijskih odlocitev v kakni
drzavi sva omejila na nekaj pomembnejsih ka-
zalcev makroekonomskega in politicnega stanja
drzave in nekaj posebnih kazalcev, ki spodbuja-
jo to ali ono vrsto nalozb. Med najpomembnejse
dejavnike sva uvrstila razioge za investiranje. Pri
odloganju o vrsti investicije sva sestavila model
tako, da zagotavija Kar najvecio likvidnost. Zato
nisva upostevala nalozb v zemijisca, blago in
podobno, temvec samo vrednostne papirje, hra-
nilne vioge in zlato
'a makroekonomske Kazalce sva uporabila
stopnjo_inflacije, stopnjo_brezposelnosti, ko-
r0izvod, investicije, davek na
K in proracunski primanjkijaj. Pri tem
stopnji inflacije in brezposelnosti kazeta splos-
ruzbeno in gospodarsko stanje drzave;
esticije so zname-
nje gospodarske blaginje drzave: v davku n
dohodek in proracunskem primanikljaju se cuti
fiskalna politika viade.
investicije, kadar je stopnja davka na dohodek
nizka in je proracunski ‘mmamkl]a] vk, al
odvraca od viaganja,
visoKd, proracunsid prima kil pi
Piazalec Zunanje poitke drzave sva
vzela sploéne odnose drzave z drugimi drzava-
mi, in to samo skrajni primer, vmesanost drzave
Kaksno mecnarodnt politiéno ail gospodar.
sko krizo. To bi negativno ucinkovalo na vred-
nost valute te drzave in hkrati odvracalo od
investiranja. Drugi kazalec zunanje polmke I
razmerje med uvozom in izvozom,
Virgovinskem primankijalu. Ge je ia vl Kaze
majhno konkurenéno sposobnost domace pro-
izvodnje in slabo izvozno politiko.
seben kazalec spodbude za investiranje
v delnice sva izbrala borzni indeks, ki Kaze giba-
nja na trgu vrednostnih papirjev (s kratico: tvp).
Drug tak kazalec je splos;
davéenimi dividendami in obre
e Sainlate v
bna Kazalca spodbude za investiranje
obveznice sva vzela razmerje med inflacijo in

na dejavnika, ki spodbujata k varéevanju v ban-
kan, sta raimere med inflcio in_splodno
obrestno stopnjo v bankah ter razmerje med
Chekcin) e lbesictoain obmatty baskah
(slecnje mora bi v pid banénin obrest)
rnativna moznost, ée
i druga vrsta investicije ne ustreza prica-
kovanim merilom. Edini spodbujevalen dejavnik
je cena zlata, ki bi morala biti nizja kot 375
dolarjev za unéo.
‘Osnovni razlogi za investiranje so lahko var-

locitev se z lupino ek-
spertnega sistema IMPSHELL shrani v bazo
znanja v naslednji obliki

imp(»a«,»re»Nizek indeks revi¢ine«,»pos-
«»Nizka stopnja inflacije«,»pos«,»Nizka stop-
nja brezposeinostie, 1)

imp(>a«,»re,

imp(»0«,»r<,»Fiskalna pol 5+ »Ugodn:
fiskalna politika«,»pos« st ugodna fi-
skaina politkax.1}

imp(»o- »pos«,»Spodbuda za zlato-
o oee e elativna spodbuca za Zlalon 1)
imp(»o¢,»r«,»Indeks revstine 2,
indeks revicine«.»pose. Retativno mizek mo-ks
revicine.

imp(vaie sr=,»Stabilno _ gospodarstvo:
o TeRtne] P i
imp(»a«,»r«,»Razlog in tvp delnice«,»pos«,>Tvp
delnice«,»pos«,»Dohodek ali dobicek«,1

»repZlat

mp(»ac,»r«,»Stabilno notranje  stanje
rStabiinG Gospodarstvo«pose. Fiskaing po-
litika,

e Nk iopma e areg« SNa
siopnja brezposelnostic.

imp(»a«,»r,»Relativno Visok indeks revicine-
«neg«.»Nizka stopnja inflacijes,»poss»Nizka
stopnja brezposelnosti

imp(»a«,»re »Gospodarska laginja«,»po-
s«»Rast kosmatega dvuzhenega Promvoda-
«»pos«,»Rast investicij«,1)

Imi(sse.wre -Relativna gospodarska blaginis-
pos=.»Rast kosmatega druzbenega proirvo-
dax,»neg«,»Rast investicij«0.6)

imp(»a,»re, »Ugoana fiskalna_politikas,»pos-
«»Nizka stopn) na dohodeke,»po-
SeaVelk proragunski primankiaje.
imp(»0x»r« »Relativio ugodna fiskaina polit
Ka«,»pos«,»Nizka stopnja_davka na
«»pos«,»Velik proraéunski primanikljai«0.6)
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«»pos«,»Majhen trgovinski primanikljaj«.1)
p(so<.»r»Relativno ugodna zunanja polil

Krizow,pos«,»Majhen
Ijaj«,0.6)
P
— davek > obrestis,»dumi
impieac, e =Spodbuda Za. . GoINGEmApOS:
o] ek ratla= shoes Velm ez 1o
imp(»s«»r«,»Velja izraz 2«»pos«»Obresti na
obveznice — davek > obresti v banki — davek-
«»dummye.
imp(»0,»r<.» Relativna Spodbuda za tvp delni-
Cex,»pos«,Borzni indeks. raste«,»pos«»Velia
izraz 2+0.8)
imp(»0«»r«,»Varnost ali dohodeks,»poss »Ra-
zlog za investiranje je varnost«,»pos« »Razog
za investiranie je dohodek. 1)
imp(»0.»r«,»Dohodek ali dobicek«,»pos«,»Ra-
zlog za investiranie je dohodek«,»pos« »Razlog
za investiranj jo kepiaini dobitek-,
Imp(eEiS1+,4Spododal 28 p obveznicasapc:
s« Velja iz senObresti na ObVeZMGe
vetjo od stopnje infacier0.9

mp(sa. e Spo 2a varcevanje«,»po-
seeGbrasti v Banki vecje-od stopnje inflacie-
P A
imp(-ferVela izraz 3-spos«.»cena. zista

5« mdUmmye »dummye 1)

Imp(vas e nSpodbuda Za. 2o, »pose sRa:
zlog za investiranje je vamost«,»pos«,Velja
izraz

p(»a<,r<,»Relativna

trgovinski  primanjk-

pose, ~Dlwdende
1)

imp(»ac,re, in varéevanje«-po-
S rano GospoGarstvos spose - Spodbuda
varcevanjex,1)
imp(»a«,»re»Trdno _ notranje _stanje=,~po-
se,»Trdno gospodarstvor»pose,»Fiskalna poli-
fikax,1)
imp(>a«,sre»Zunanja_in notranja _politika-
«»pos«,»Stabilno notranje stanje«,»pos«,»Zu-
nanja politika«, 1)
imp(»as,»r<,»Notranje stanje in tvp obveznice-
«»p0s«»Trdno notranje stanje=,pos«,»Spod-
buda za tvp obveznice«
imp(>ax,»re sinvestirajte v tvp — delnice«»pos-
»Zunanja in notranja politikas,»pos »Raziog
in tup delnicex.1)

imp(»ax»r«»Investiraite v tvp — obvezni
“nposeNoaNe stanje in Wp obveznicer, e
e Varnost ai don 1)

imp(»ac,»rs, »Inveshrﬁule denar v banki«,»pos-
i i’ varcevanje«,»pos«»Var-
nost ali dohodeks,1)
mpé»au »rx»Investirajte denar v Zlato«,neg-
«»SibkejSe gospodarstvos,»pos«,»Zlato«1)

mp(eas st sinvestirate v drugi drfavie -neg-
«»SibkejSe gospodarstvos, »neg»Zlato«,1)
terminal_node(»Nizka stopnja inflaci
(erminal_nods(.Nizka stopna brezposelnosi<)
terminal_node(»Rast kosmatega druzbenega
proizvodas]
terminal_node(»Rast investicij«)
terminal_node(~Nizka stopnja davka na do-
hodek-)
terminal_node(»Velik proracunski primanik-
liaj«)
levmmal‘node( ~Drzava ni vmesana v medna-
rodno krizow)
torminal.node(»Dividende  davek > obresti<)
terminal_node(»Majhen trgovinski _ primanjl

ljaj«)
terminal_node(»Borzni indeks raste«)
terminal_node(»Razlog za investiranje je var-

nost«)
terminal_node(»Razlog za investiranje je do-
hodeke)

terminal_node(»Razlog za investiranje je kapi-
talni dobicek<)
{erminal node(+Obrest na obveznice — davek
v banki — dav

fermnal.node(»Obrest v banki vecje od stop-
nje inflacijex

minal_node(»Obresti na obveznice vetje od
stopnje nfacie<)

»po-
sw»Razlog ‘za_investiranje je varmoste»ne-
ge»Velja izraz 3+,0.5)

imp(»0,»r«,»Indeks revagine 1«,»pos«,»Nizek

indeks revadinex.»pos«-Relatino visok indks
revscine«,1)

.mpq--m - -Blaginia-.-pos-.-Gospodarska
blaginja,»pos--Relativna gospodarska  bla-
ginjas.

Fraeer=.sZunanja poliia »pos« =Ugodna

Zunanja poltar.-posr.»Relatvno ugodna zu-

nanja poli

impl-o, i) «,»pos<»Spodbuda
Il Sl

W celnicee

hypot - delnices)
nypomemuoae(-\nvesma.:e s

nice«)

hypothesis_node(»Investirajte denar v banki<)
hypothesis_node(~Investirajte denar v zlato-)
hypothesis_node(»Investirajte v drugi drzavi«)

Primer uporabe

Navedena pravila je treba vnesti z vdelanim
urejevalnikom lupine in jih shran
ojubno pozneiso uporabo, kot svaopisala Vs

bralci, ki jih ta pravila zanimajo, nimajo pa &
voli, da bi i pretipkavai,se 1anKo Galasiio b
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avtoriema teksta, Pravia fim bova posnela na
disketo v ustreznem formatu. To bo zastonj,
placall bodo o minimaine stroske 2a postne
storitve in morebitne prazne diskete. Pomemb-
no opozorilo za vse druge: vsa pravila je treba
protiokat brez nepake (nitl trka no sme bil
narobe), drugace jih lupina ne bo

7 konec Ravajava primer, kako uporabi ok-
spertni sistem.

RUNNING EXPERT SYSTEM
For this condition:
Nizka stopnja inflacije
Type y(yes), n(no), or w(why),
or give a certainty (1.0 to +1.0).

0.2 <Enter>
For this condition:

izka stopnja brexposelnosu
Type y(yes), n(no), or w(why),
o ey Co1'0 1o 31,0,

w <Enter>

g to use an inference rule of the
D pa.to suppon e condusion:
eks re
Premise 1 is: Nizka stopnja inflacije
“This premise will be used just as you see it
Premise 2 is: Nizka stopnja brezposelnosti
This premise will be used just as you see it
The certainty of the implication is: 1

koo Kok Hit any Key to continue.
<Enter>

For this condition:
@ stopnja brezposelnosti
Type y(yes), n(no), or wiwhy).

or give a certainty (~1.0 to +1.0)

y <Enter>

For this condi
Fast kosmatega druzbenega projzvoda
Type y(yes), n(no), or w(why),

or give a certainty (~1.0 to +1.0).

y <Enter>

For this con
Rast investic

Type y(yes). n(no), or w(why),

or give a certainty (~1.0 t0 +1.0).

~05 <Enter>

For this condition
Nizka stopnja davka na dohodek

Type y(yes), n(no). or w(why).

orgive a certainty (~1.0 10 +1.0).

y <Enter>

For this condition:
Velik proracunski primanjkijaj

Type y(yes), n(no), or wiwhy),

orgive a certainty (~1.0 10 +1.0).

y <Enter>

For this condmnr\

vmesana v mednamdno krizo
Typ6 Yye8), n(no) or wiwny)
or give a certainty (1.0 o +1.0).

y <Enter>
For this condition:

Maihen trgovinsii primanjisl
Type y(yes), n(no), or w(why),
of give a certainty (10 10 +1.0)

y <Enter>

For this conc n:
Borzni indeks raste
Type y(yes), n(no), or w(why),
or give a certainty (—1.0 to +1.0).

y <Enter>

For this condition
Dividende — davek > obresti

‘Type y(yes), n(no), or w(why),

orgive a certainty (~1.0 to +1.0).

y <Enter>

For this conditior
Obresti na obvezr

~ davek > obresti
banki —

Type y(yes), n(no), or w(why),

or give a certainty (~1.0 to +1.0).

]
For his condito
2a investiranje je dohodek
TYP! y(yes), ﬂ(nni, Or W(W"yi‘
or give a cert 10+1.0)

n <Enter>

For this condition:

inje je apitaini dobicek
Type y(yes), "(no) or w(why),
or give a certainty (~1.0 to +1.0).

y <Enter>

di
Obres na obveznice vigje od stopnie inflacie

Type y(yes» n(no), or w(why),

or give a certainty (~1.0 to +1.0).

0 <Enter>

1 am trying to use an inference rule of the
RELATIONAL EXPRESSION type, to support the

ScPremise 1 is: cena_zlata s
This premise will be used just as you see it.
The certainty of the implication is: 1

sHokkRkkRk Rk Hit any key to continue,
<Enter>

For this hypothesis:
Investiraite v vp ~ delnice
The certainty is: 0.2

For this hypothesi
Investirajte v rvp ~ obveznice
The certainty is:

For this hypothesis:
Investiraits dener v barko
The certainty

For this hypothesis:
Investirajte denar v ziato
The certainty is: 0.1

For this hypothesi
Investirajte v dlugl dreavi
The certainty is::

se ekspertni sistem izvede, dobimo za vsa-
ko preverjano hipotezo tevilo v obsegu od —1.0

oziroma ustrezen odstotek. Vrednosti iz
nasega primera so:

HIPOTEZA

Investirajte v tvp — delnice
Investirajte v tvp — obveznice
Investirajte denar v banki

VREDNOST

For this condition
azlog za investiranje je varost

Type y(yes), n(no), or w(why),

o give & certaimy (1010 +1.0).

0.2 <Enter>

For this conditior
bresti v banki visje od i o

Type y(yes), n(no) or w(why),

or give a certainty (~1

D to ﬂ 0).
w <Enter>

am trying to use an inference rule of the
D type, to support the conclusion:

imulaci
Premise 1
inflacije

"Ths premise will be used ust 88 you see it
Promise 2 i: Vella izraz

This premi refaced by not
The cerainty of the impication is: 0.8

vanje
Obresti v banki visje od stopnje

FkokkF R KRk Hit any key to continue.
<Enter>

For this condition:
Obgsti v banki visje od stopnje inflacije

Type yiyes). nino), or wiwhy).

or give a certainty (~1.0 to +1.0).

0 <Enter>

Investirajte denar v zlato
Investirajte denar v drugi drzavi

Na podlagi Stevilskin vrednosti je mo¢ sklepa-
i, da je
papirjev — delnic. Vrednost
ce pomeni: sistem po vhodnih podatkih ne more
sklepati, ali se splaca investirati v obveznice.
ivne vrednosti Kazejo, da bi druge oblike
investiranis najverietneie prinssle tzgu

Opisa femonstracijski
rabo v resniénem svetu
TOENG razbirtl 2 nowmi pravil. Avioria.prav
2daj razvijata tak sistem.
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1 Bratko 1 Ineigenni informaciis itom, Univerza
Edvarda Kirdel, Fakullta 28 seKtrtefmivo, Liubija

2 bvatis L, Prolag Programming for Artficial Inti-
genee.. ‘Addison Wesley, 1986.
temati¢ke osnove ekspertnin sistema,

Informator
o 2o g Fintr den Kulissen dor Borse,
£CON Veriag, Dlsgoldor
6 M., spmm... o robom i ermineki zak-

ikl Insi 2 Jvne nancie: Zagee

ardekovié M. Trgovans na burs, ekskiuzha srt
oy vioems 1
7. Jakovlevi

ivot burze, ekskluzivna serija v Viesni-

v, 1990.
& Marcalus . Expart ystem Programming in Turbo
o Piee

Need to ask some questions to evaluate a for-
mula.

What s the valus of: cena.zlata

400 <Ent

To see the reason for these questions, or for this

processing,
type w(why). Otherwise type c(continue).
Enter>

Ombv

5. NcnK Robinson P, Using Turbo Proog, Borand-
e/McGraw Hill,

T Crpancie T Lavias s il B. Metode, tohnikein

orodja umetne inteligence, Moj mikro, juli-avgust
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AVSIRIA
Soon 32 SLOVENIA

mieno KoM prot

pgmmesw prot

Sr iyl

Fax 6943) 463735 114

as: Delowi das:

ook, sroda, ettek, otk od 10.do 13.In ek deavnik od 9. do 12 In
od15.do 8. od 15.do 18.ure

s0bota 0d 5. do 13. e sobota i nedella zapo

nadeta in ponedellek zapto

Vi 4
o111
Tel.: 061/ 267 - 748

PRODAJA RACUNALNISKIH KONFIGURACK
PO ZELJI, DELOV IN PRIBORA
PO ZELO UGODNIH CENAH
V AVSTRWI IN SLOVENWIL.
DISKETE:
5,25 in 3,5 inéne double In high density
TISKALNIKE: mamién, loserskl, ink
NEC - STAR - CITIZEN - CANON - HP - QUME
TRD! DISKE: i
SEAGATE - NEC - CONNER - SYQUEST - QUANTUM
na koroskem
MONITORM: mono, EGA, VGA
NEC - CONCORD - TARGA - QUME - PANASONIC
MBKE IN SCANERJ:
GENIUS - UNITRON - LOGITECH - TARGA
‘GARANCLIA OD 6 - 24 MESECEV

uvomw IN SESTAVO RACUNALNISKIH DELOV PRI
IH ZASTOPNIKIH VAMPRIZNAMO
50% POPUSTA.

TRGOVCI - IZVOZNIKI

Samo - v bivdi Jugoslaviji je preko 100000
uporabnikov ratunalnike opreme, koliko jih je v
ostalih drzavah z ve&jo populacijo? Povsod pa se
srecujejo z enakimi teZavami - velikimi stro¥ki,
kvaliteto in nabavo trakov za tiskalnike, pisalne stroje
in blagajne. Z Inkmaster Univerzal, aparatom za
obnovo iztroSenih ali izsu¥enih trakov, so se tiso&i

uporabniki pri nas in po svetu izognili tem teZavam.
Kvaliteta in cena aparata, ¢milain obnovljenih trakov
paje ljivatudi

Cenakompletazaizvoz:
-nad30kom........(protivrednost 128 DEM)
inf. FERJAN IN SIN d.o.o.
tel.: 061 210-588

PHILIPS

A

PHILIPS

[ AVTOALARMI
DAE - NEW SYSTEM /w

Nova generacija alarmoy z Y
8-bitnim _mikroprocesoriem, anfi INTERNATIONAL
scanner sistemom in aviomatiko, CONSORTION:

FOR OPEN SOFTWARE
1COS d.0.0,, Ljubljana
Titova 118

61000 LJUBLJANA

‘Tel. (061) 181-282 int. 226

o
aviomobila. Nudimo 15 meseno|
garancijo ter pooblaiden monmi
ni in garanciiski servis.
rozliénimi _modeli  bomo prav
golovo nall tudi nekai za vas.

modeloy je brezplaZen.
Terioh S0 872

\F

NOVA LINIJA PHILIPS
MONITORJEV

v
BRILLIANCE

LOW EMISSION
VGA, SVGA, 8514/A
T4, 7, 208 Sohe

monochrome PRO
14", TTL, VGA, FLAT SQUARE

Pooblasceni zastopnik PHILIPS PC programa:

B /. and cusmisivominsinn

61000 Ljubljana, Apinova 21
tel.: 061/315-420
fax: 061/303-034
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SERVISNI DISKOVNI PROGRAMI ZA AMIGO

Sedem suhih let

BOSTJAN TROHA

1z SnundTmckeqat MOD) in Sonixa
(SMUS). Cl

seh sedem let odkar amiga bolj
ali manj uspesno razveseljuje miado
in malo s rnlée vseob-
segajot pro 2 diskom,
disketami in innqllrame 2 datoteka-
primer PC-Tools.
Verjetno bo dolgega akanja e lo-
tos konec, saj je precej programer-
skih his 2e napovedalo zelo obetay-
ne programe. Dokler pa teh izdelkov
ne bo na policah, se bomo morali

disketi ali disku in sporoci, ke je
skrita iskana datoteka. Encrypt zas-
gitidatoteko s poljubnim geslom,
Run poZene program, Execute pa
izvr8i ukazno datoteko. Undelete re-
stawira sbrisano datoteko, Destroy
pa datoteko za vecne case zbride,
ko da Jo ni-mogote obnowil it
2 Undelete. Recover pregleda disk
in na novo posname vse zbrisane
datoteke, ki s0 8e cele, Opcija Pack

9 10

§ 1
il

NapSuauy

datoteko. Zadnje

pac s s tistim, kar e
Tmamo pa prece, od nauporabne
sodrac.do nencoreijiin Tzdelkov.
fed kopico povpreénih programov,
b preplavijajo amigin softverski trg,
smo izbrall tiri najpopularnejse in
preizkusii nji hirost opremijnost
in prijaznost. Rezultati so razvrsceni
¥ sreglecmico in grato, take, 48 bo
odlocitev o nakupu
drobnogledom 5o se tako

ory Opus, DOS Mana-
ger, CLI Mate in Disk Master. Prva
dva sta predstavnika novejse pro-
dukclf in sta zatotudl kvalttnlta,
medtem, ko CLI Mat

Dretatav e o it Goerkel o
Vrstnega softvera za amigo, ven

sta precej cenejsa od Director
Opusa in DOS Managera, kar uteg-

pa
&tiri opcije najdemo samo pri DOS
agerju, naslednja pa je spet pri-
sotna pri vseh stirih. Make Dir tako
‘odpre nov direktorij, Add Icon doda
ikono datoteki ali direktoriju, Print
Dir natisne direktorij, Text Editor
omogoca urejanje datotek v forma-
tu ASCII. NewCLI odpre nov linijsko

in jo Se stisne
{ore] arnivira, Arexx Jo podpora za
ami

nikov na disketi ali disku. Sledijo
opcije za delo 2 disketami
rekopira disketo, Install napise
startni sektor (boot block), Relabel
e e diskete, Show Boot
ino startnega sektor-
T ier Iahko opazujete hudobne vi-
ruse. Assign Devices omogoca na-
stavitev_aktivnih_direktorijev, Disk
wo sporoi vse mogoce informaci-

| DIREKTORD
|prbiraniediekor

u\m\mhn

724 %9 g I

4 6
mmmmmm

© Mo3 Mikro [popRg

Prebiranje direktorija na disketi
(relativna poraba Casa).

razgme zemljevid zasedenosti di-
skete. Zadnja opcija je Help, ki po-

sluzil tisti program, ki bi imel vse

opcile, ker pa tak progra
o gakamo jo ns prvem mesty
ry Opus z osemdesetimi od-
Sk, DOS Manager s sodemdsee-
timi, Disk Master s _Stiridesetimi
Najvec krizcev si je prisluzil veteran
CLI Mate in dosegel oceno dva in
pol.

Rezultati _hitrostnin testov so
predstavijeni v Stirih grafin z relativ-

si lahko privoscite izlet v neznano,
medtem ko DOS Manager precej
pohiti in tako zmaga tudi v tem te-
stu. Na tretiem grafu so prikazane
hitrot] prebiranja direoria. Pre-
senetljivo pocasen je DOS Manager,
sledi mu CLI Mate (brez pogruntavs-
&ine imenovane fastdir), najhitrejsa
sta a cetr-
tem grafu vidimo, da si najvet casa
za kopiranje datotek vzame CLI Ma-
te, najmanj pa DiskMaster. Precej

no porabo ¢asa. Tako najpocasnejsi

program porabi deset asovnih POZasen je tudi DOS Manager, med-
(DISKCOPY 8910
kupmnpdmkm\m\m\m\mhmm\m\m\ Ll

Kopiranje posameznin datotek z ene
diskele na drugo (relativa poraba
casa).

enot, ostal pa retatimo gleds na

ne bi
nost pri izbi
Testiranje
Naiprej si poglejmo, kaj pomenijo
opcije v razpredelnici oma
v angleskem jeziku, s &imer smo

fedi ikom in se izognili po-
nesretenim prevodom in nerazum-

matitno vecati. Play predvaja digita-
fizirani zvok, DOS Manager pa omo-
gota 8e poslusanje glasbenih tock

48 Moj mikro

ipe po-
brise oel sk vendar ga ne formati
ra, Show Block Allocation Map pa

Kopiranje ene diskete na drugo
(mbmumag)mmmu
= VERIFY,

i Mate pa fo sploh nim.

m grafu vi-
S Sl oo »oc‘.uen je CLI
Miato, Pravo nasprotje s DOS Mana-
ger, ki formatira deketo z veritkaci-
Io ety skore tolko ease, kot GL1
brez verifikacije. Disk Mz
|e e k]t vl o0 Opet
sa, oba pa sta se znasla priblizno na

oy i 18 Directory Opus za las
resil prvo mesto. Rezultate smo
Sostol in in relativno razvrstit med
ocene od 1 (najpocasnejsi) do 10
(najhitrejsi), kar si lahko ogledate
¥ zadnjom grafu. Dajed najbolisi jo
rej DOS Manager, sledita m
Waster 'n pus 6bupn pocasni
CLI Mate pa cepi na zadnjem mestu,
ki si ga je priboril tudi v razpredel-
nici.

CLI Mate

COPYFILES ( )

)
.\Mm\m\m\mzm\

&

kopmjedmockm i mm

et I_LT ﬁl

Najslabsi program med to Cetveri-
co sta e leta 1986 napisala Chirs
icotra in David Milligan za Pro-

States) in z zna-
~'A_Prog

Using is Worth Buying« sprozila po-
plavo tovrsth rilatc. V teh etn jo

bilo izdanih 2o kar neka) verz ki pa
ool i peetiams s
vuls Sa posebej ne po hitrosti. Ver-

Zija 1.201, ki smo jo testirali ima




dodano opoio za izKiop n vKlop
oseben in unikaten
Tacn Titrega dosto

Ki€, ko jo o potrebno. Rezultat jo
hiter izpis vsebine diska, nez
Eitena disketa, kamor se mora ast-
dir redno pisati, pa je lahek plen za
raznovrstne viraine okuzbe. Sicer
pa_program eanku,e procvsem
ki jo

Opus|
Hanager

<J<<[CLI Matel

DOS Manager

Hitrostni rekorder (veraj je bi

nita zalozniska hisa M:

Verlag AG, Han:
8013 Haar bei

LY

rogramu, Setudi bo nekajkrat dalj-
ka pa se je v

&i. Avtor élan teh sed-

konkurence, ki sitnari v NTSC na-

Disk Master

Leto kasneje, to je 1987, se je
hamu posredilo na-
pisati precej boljsi in hitrejsi pro-
gram, Disk Master, ki pa ne izzareva
tiste kompaktnosti in estetike, ki je
uporabnika opajal pri CLI Matu. Tu-
m  a program jo zaotis fima Pro-
eripherials & Software,
O e 5o 0 verete 12, ks s 1o
tudi testirali. Zadeva je razdeljena
na dve okni, kjer se izpisujejo imena
datotek, med tema oknoma pa so
najbolj uporabljane opcije. Od CLI
latea se torej razlikuje predvsem
po hitrosti (kar ni posebe tezko) in
po nekaterih novih opcijah (arhivi-
ranje, kopiranje disket, podpora
grafiénega naina hi-res in Se po
nekaterin_bonbonékih, ki pa ne
predstavijajo_revolucile). Disk Ma-
ster je na nasem testiranju obtical
nekje med Opusom in
gerjem ter GLI Matom, Seprav se je
izkazal predvsem s hitrostjo, ki pa
seveda ni dovolj za visjo uvrstitev.

Directory Opus
Polno ime tega odliénega progra-

ory Opus Professional

iwood, , Au-
stralia, 60 USD). Sterilni izgled
v barvah Workbencha 2.0 in pre-

Skupna ocena glede na vse stiri
hitrostme teste.

x Y

™
/%%

4
4
4
4
4
X
x

E
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2,
Muenchen, Germany, 60 DEM), pe-
jali pa smo se z verzijo 1.0. Rjavo
] zmesane opcije in

ejo

rjav izgled, prece

hu zaslona je kup podatkov, kot so
datum, zasedenost RAM-a in diska

RERRRRE
¢ 3¢ 3¢ % | x|

~

3

ter nemara poda-
tek: ime programa. Program, ki ga
nenehno spremija neko dogajanje
(animacija avtorjevega napisa, glas-
ba ob kopiranju disket. ..}, je razde-
ljon na poglavia, podabno kot LI
a posamezna
poglava se ‘odpré seznam opail
0 dostopne tudi prek tipkovni
. ‘Opeije 0 nasmetene tudl med
obe okni, ki sta razmeroma majhni
Sicer pa je DOS Manager opremijen
‘uporabnimi opci-

z
jami, kot o prikaz vsebine startne-

x‘x‘\xxﬁx‘\ix‘x

> % %

34X X X% X% x|

ga sektorja, poblo-
kih na disku, prikaz zasedenosti di-
skete (Bite Allocation Map) in mor-
da 3e Wipe, . kot vemo, zbrise vse
datoteke z walna je seve-
da tudi opciia Undelete (i Jo nima
noben drug tekmec) in Recover Fi-
les. Programu res ni kaj otitati, ra-
zen mogote motece »spremijajoce
prireditve«

Komu zaupati

o[ Y

N{X NN URNNY
NEEEE
=[x X%

gledrost opci sta najopsznet
stvari. Ce imate trdi disk, je Opus

Ralprimornolti o vaeh Ui s por
nuja z zelo odprto arhitekturo kopi-
<o nastavitev. Opremijen je z vsemi
uporabnimi_opcijami, posebej gre
pa omeniti moznost dodajania ikon,
pregledovanje fontov in ikon, kioni-
ranje, podpora Arexxa, drevesni di-
rektorij, kriptopis in e poslastico, ki

se ji re Ta opcija omogoca
takojsnje _informacije in pomoé
sel i 50 na voljo. Kijub

dejstvu, da je Opus zmagal v razre-
u opcil, mu ne bi Skodila e kaksna
(npr. undelete) in peta prestava.

SO

8 910!2

Nekateri sodijo, da ne gre zaupati
hipijem, bankam in vremenosiov-
a zaupati dragocene
datoteke in Se bolj dragocen Cas?
Med temi tirimi programi, si vseka-
Kor velja zapomniti programa
Manager in Opus. Oba sta
nain dobro opremijena, Vendar pa
staneta proce] v, Kot starikava GLI
te in Disk Manager, ki ju je po-
trebno veckrat zdruzevati z drugimi
programi, da opravimo Zeleno nalo-
o.

Moj
PERFECT-POWER
PC od podjetja
8010 GRADEC - GRAZBACH - GASSE 47
Tel, 1

'VESELIMO SE VASEGA OBISKA!

RACUNALNISKO
IZOBRAZEVANJE

LIUBLJANA
TrzaSka 2

%)
(061) 210 755

S B
QUATTRO PRO
WORDSTAR
WINDOWS
W © R D
dBASE IV
LOTUS 1-2-3
FASTBACK PLUS
PC TOOLS
D (6] S
C-LIPPER
VENTURA
UPERPROJECT

-—

TERMINI SKOZI VSE LETO
PRI NAS ALI PRI VAS
DOPOLDAN ALl POPOLDAN
SKUPINSKO ALI POSAMIENO
GRADIVA IN TEL. POMOC
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IDenticus Slovenlja d.o.o.

Podfeti 22 proizvodnio in

Podietie IDenticus Sloverija d.0.0. ima prek Sestdeset mednarodnif in domatih
seferenc s podrocia avtomatske identifikacic. Ponujamo RESITVE po sistemu
KLJUC V ROKE.

V svojih resitvah ponujamo opremo nasledajih proizvajalcev:

DATALOGIC, ltalij, (oprema za Gitanje értne kode)

~ prenosn atumalik droine PC 32 i osala oprema 2 Gtanje tne kode

OPTICON, Jsponsks, (opema za dtafe rne kode)
svtlobns peresa 2 vdelaim dekoderj 74 tipkovnico PC XTIAT/PS2, DEC VT220, TTL izhod
sintnik, R

- CCD ki 2 vdelanim dekodei a tipkovnico PC XTIATPS?, DEC VT220, TTL izhod
sinika, RS232
~ ot lasersk a2 VLD \«umv diodo
DH-PRINT, ZDA, (termal e EAN értnih kod)
DDV 524 CHRPPER e A e ke 55 e ol v ikt
RO, ustrijski tiskalniki &rtne Kode in grafike)
- temal v s gt o ke e 112m, § dovich, ool 4 i it
~ continius lserski tiskalik rafike in értne kode itrost 16 svmin 22 iadclavo ODETTE c
Z EASYLABEL programsa oprema za zpis érne kode in ralike
CAERE, ZDA, (oprems 2 itmje OCR makor)
= OCR reini a2 dekoderiem za 170 tpov adiéni terminaloy
Z QNNTPAGE PROFESSIORAL- W 2 prepesman ki s YU ki
AVR, ZDA, (scanerji a Gitanje sik in teksta
- AVR 3000, Ad formai, B, colo, za itaie ik i tekstor w Kompatibini
SPECTRA-PHYSICS, ZDA, (POS laserski i N kod)
e 75051k g TEC, OVRON, R, GG SWEDA, A,

NIXDORF.
- model FREEDOM PLUS z dekoderi 24 blagajne TEC, OMRON, NCR, HUGINSWEDA, B,
NIXDORF, RS232

LOGIKA COMP, Iualja, (embosirai in kodimi stroji)
~ aflava kreditih kartic po sisemu EUROCARD, DINE}

JARLTECH, Taiwan, (magnetni italei kreditoib kartic)

-kt mgueinh aric 2 sdelanim dekoderiem 2 tipkovnico PC XTIATIPS2, V

VISA, i

0, RS232in

SI’ECIALNE ETIKETE § CRINO KODO, proizyajalcey
~ METALCRAFT, SCHNOOR, COMPUTYPE z: krvnc banke, knjfice, oznacevarie invntari,
i za vodo, pn n clekirko, i

Garanciia : s okare
Temo posrednike. Motnost plai pri nat sestrsk firmi IDenticus Handels G.m.b.H v Avtri
i

Fima » “

avtomasko identiikacio AIM EUROPE. §

IDeaticus Handels G.m.b.H IDenticus Sovenij d.

Karretsrasse 16 CELOVSKA 1 61 107 LuusLoana
9020 KiagenfurtCelovec: JUGOSLAL

AUSTRIA o 23861 834

Tel: +43 46354 267

fax +38 6151407
Fax: +43 463 54 5 89

ChipUp™ Teghnology

The AcerPower 486SX.

The World’s 1st

Single CPU Chip
Upgradable System.

Predstavijamo vam prvi sistem ra svetu, i omogota

mogi a samega
Eipa. Staktom 20MHz vamnovi AGER Power 4860 omogoca
¥stop v dfuZino 486 ratunalnkov. 2 uporabo nove ACERjeve

1. Vam obnovi trak za vas tiskalnik
(pisalni stroj) za samo

20 SLT

2ato ne trga
2. Trak lahko obnovite 50-100 krat 6. Enostaven za uporabo

DEMONSTRACIJE VSAK DELAVNIK OD 8.-16. URE
POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

3. Namenjen je za 80% vrst tiskal-

nikov, pisalnim strojem in blagaj-

nam *(Epson.  Fujsu, - Star
C,. ADS, )

4 Omogoéa vam nemoteno delo

5. Po obnovi je trak viazen in se

tel.: 061/216-766,
061/215-476
061/225-816

Fax: + 3861-225-816

...

LJUBLJANA/YU, VRTNA 22
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APARAT |
INKMASTER |

|

ChipUp™tennologije* je vse kar nov 33 MHz CPU,
ki ga Voo bty 4608 procesoria in s tem podvojite
zmogljivostsistema.

Kobonatrgu Sehitrejsiin zmogljivejsi

486 CPU Cip, boste lahko prvi, kigabo 5
imelvsvojem raunalniku. 2
Pozabi & 8

Spomin lahko razsirite do 98 Mb, kar skupaj z UltraVGA grafiko
predstavija mogno postajo za Windows in CAD/CAE apikacije
S 15 vgrajenimi varnostnimi funkcijami ni bil vag ragunalnik se
nikolitako varen.

Novo ChipUP™ tehnologijo vam bomo z veseljem
predstavili na razstavnem prostoru TRENDA-Velenje na
sejmu AA-Svoboda ustvarjanja, v salonu informatike, hala
B stojnica $t 5, ki bo od 25. do 29.2.1992 v Ljubljani na
Gospodarskemrazstaviséu

Vas Acer Power 486SX vas ¢aka pri distributerju Trend
Velenje.

Pooblasceni zastopnik:

TREND

Raéunalni$ki inZeniring d.o.o.,
Efenkova 61, 63320 Velenje,
tel: 063/851 610, fax: 063/856 794

oo Ot
5oV i cind

Acer ¢

v Incorgorates in Acer Aner
proteveds.. brantns 4
N Gruth. < patent v ra

2 corp




RACUNALNIK] IN PUSTOLOVSCINE: SIERRA-ON-LINE

Pustolovci gredo v multimedije

DAVID TOMSIC

Putem, ko je Borland kupil Ash-
ton-Tate, so ostale tri vodilne sof-
tverske firme: Microsoft, Borland in
eveda je vsak, ki ve
vsaj malo o softveru, siisal za Win-

“veaki Stevili Mojega mikrs) 72 Si
erro pa najbrz ne, toda kdo
Uaha 2 rcanvlniSteom ve, caia
ta tudi svojo zabavno stran — igre.
In na tem podtocju jo prav gotovo
vodilna fira Sierra On— ka-
tere so prisi vs:
imate bol] sikovni spomin, nai po-
ierrin znak svetovno
znana gora Halfdome v Yosemit-
skem narodnem parku). Ker o tej
pri nas 3e nismo pisali,
sem se odlocil, da vam jo kot velik
uporabnik njenih proizvodov pred-
stavim.
Vse se je zacelo junija 1979, ko je
Apple posial na trg model apple I+

napise Kaj. V tistem casu si je njen
soprog Ken dal opravka 2 svojim
novim prevajalnikom fortrana. Pre-
vajainik in Robertina prva_pusto-
lovicina Mistery House
kmalu konana. Toda, ko je mana-
ger neke programske hise prisel po-
gledat Kenovo delo, ogle-
du ne igro sploh i et zanimalo,
Hotel jo je a Roberta je
o Bebtin, torored a5 Komoim
ustanovila firmo On—Line Systems
in Mistery House je bila njihova prva
uspesnica.

Do leta 1984 je Roberta pisala le

prigel na trg prvi model IBM PCjr
2 grafiko EGA. Ljudje iz IBM-ja so
i Kenu i g prosil g naredi
igro, ki bo pokazala grafine
sobnosti novega racunainika. Tako
je Roberta sedia za kuhinjsko mizo,
narisala nekaj slicic in napisala sce-
narij za igro. To je bil prvi del najbolj
prodajene _ sere

ing's Quest I: Quest for the
Crown. Igra e bila lzcanato januar-

n je zacela novo ero v zgodovi
Slarrt kot ugl v 2900w bunal
niskih tridimenzionalnih pustolovs-
cin. Sierra (medtem so se 7 pre-
imenovali) je za igro razvila tudi svoj
programski_jezik AGI
Game Interpreter). Ve¢ kot 500.000
ljudi je s Sirom Grah
svete stvari, ki so_bile
nekje v kraljestvu. Toliko prodanih
izvodov je prav gotovo zahtevalo
nadaljevanje. King's Quest Il
mancing the Throne, v Katrom s
mora kid] Graam poiskat Kraios,
je bifl izdan e aprila 1985.

V istem casu je Sierra vioZila
ogromno denarja v novi macintos-
hev model. Posel je propadel in ste-
vilo zaposlenih pri Sierri se je mora-
o znizati s 130 na 35 delavcev. Fir-

mo je resilo samo 500.000 prodanih
King’s Questov Ii. Naslednji del sage
— King’s Quest ii: To Heir Is Human
je bil izdan Sele konec 1986. leta.
Toga leta o ken pwie obiskal Ja-
ponsko. part
neriev o naletel na frmo Game Arts,
a je razveselila z igro Thexder.
ol je Game Arts postal del Sierre.
Ko 50 igro priredili ameriskemu si-
stemu, je postala najbolj prodajana
igra leta 1987. Zdaj s0 e zacele igre
Kar vrstt, Najpre] pri del Space
Questa: The Sarien Encounter, kier
mora mlevgakakhbm junak (Cistilec)
Roger Wilco resiti generator. Kmalu
2a Rogerjem e prisel Sonny Bonds,
u Police Questa
in the Persuit of the Death Angel,
ujeti zloglasnega zioginca. Roberta
jevsodelovanju z Disneyevo druzbo
naredila_Black Cauldron, igro za
miajse. Za najmiajse racunalnikarje
pa je sledila Mixed Up Mother Go-
ose. Seveda ne smem pozabiti na
anti- junaka, ki zmeraj vse zamoci
Uganili st toje Lary Latfer,

m del, Leisure Suit Larry in the
Land of the Longue Lizards, i5ce
PO ljubezen

Leto 1988 je bilo za Sierro revolu-
cionarno. Najprej je izSel drugi del
vesoliske sage, v katerem se Roger

spopade z zlobnim Vohaulom. Spo-
mladise je Sierra preselila v sedanje
poslopje v Oakhrustu v Kaliforniji.
prisiljena postati del-
nicarska druzba. Delnice o bile raz-
prodane po 9 dolarjev. Toda to pro-
gramerjev ni oviralo. V tem letu so
Sierri prisluzili vet kot pet nagrad in
priznanj za dosezke v razvedrilnem
in poucnem softveru. Stvar leta pa
je bilo prav gotovo razvitie novega
programskega jezika za ustvarjanje
pustolovstin: SCI (Sierra Creative
Interpreter). Novi jezik je omogocal
novo grafiko in animacijo. Revoluci-
onarna novost je bila tudi uporaba
miske in podpora novih glasbenin
Kartic. Prva igra, ki je bila narejena
2 novim orodjem, je bil King’s Quest
The Perils of Rosella. Zgodba,
kateri Rosela 86s zdraviin jabol-
Ko za oteta Grahama, je pozela
Ii uspeh. Prodamin  bilo vee. kot
800.000 izvodov. Tudi drugi avtorii
niso hoteli zaostajati za Robertino
uspesnico. Al Lowe je kmalu spravil
skupaj drugi del Larryja, fanta z An-
dromede sta 'spacala’ Space Quest
1ll: The Pirates of Pestuiton in Jim
Walls je dozivetia iz svoje prejsnje
posiitve Kot policist, prenesel
v drugi del Police Questa, ki ga je na
kratko poimenoval The Vegeance.
se je zatelo obdobje pu-
stolovscin formata XL —Larry I
Passionate Patti In Pursuit of the
Pulsating Pectorals, Hero's Quest |
0 You Want to Be a Hero, Codena-
me: ICEMAN, Conquests of Camelot
in Colonel's Bequest. Slednjo je Ro-
erta naredila po ideji iz prapusto-
lovagine Mistery House.

Tudi leto 1990 je bilo za Sierro
burno, saj je bila takrat stara 10 let.
Spomiadi se je Sierri prikijucil D;
namix. S seboj je prinesel dve dobri
simulacilc A10 Tank Killr in Stellar
7. Ker je hotel Dynamix ohraniti vsaj

malo samostojnosti, je razvil svoje
orodje: DGDS (Dynamix Game De-
velopement System).

Sierra se je tudi odiocila narediti
nove verzije starih uspesnic. Tak
50 s SChjem

pustolovatine XXL - King’s Quest V-
The Absence Makes the Heart Goes
Yonder, Space Quest IV: Roger Wil-
co and the Time Rippers in Quest

for Glory Ii: The Trial by Fire. Prvi

dve sta bili narejeni z novo, izpopol-
njeno verzijo SCl-ja. Vse v igri je
je 256 barv, izboljSa-

ni zvoéni ucinki, digitalizirani govor
so

°

prvi zaceli uporabljati tako imeno-
vani sistem point-and—click. Gre
2a povsem novo Vrsto igrania brez
pisanja in besednin ukazov. Liku na
zaslonu ukazujete samo z ikonami,
ki jih uporabljate z misko. Nekate-

se zdi ta nacin dober, Ker je lazji
(vsaj na prvi pogled). drugi, staroko-
pitneis, pa zagovarajo star tpkar:
ski' nagin. aze, se je novi
Setarn uveljavlPodoben pesin
igranja je uporabil naslednje leto tu-
di Dynamix v pustolovscinah Heart
of China in Rise of the Dragon. Ista
fitma je naredila udi dobro simula-
cilo Red Baron, ne gre pa tudi poza-
S e Sletin uspesnico Jo-
nes in the Fast Lane. [z8la sta tudi
Larry | in Space Quest | v 256

an.

Prisla je jesen s kupom novosti
Sonny Bonds lovi Jessijevega brata
v tretjem delu Police Questa: The
Kindred, Larry sodeluje v natecaju
2a najbolj seksi video v petem

Passionate Patti Does a Littie Un-
dercover Work. Tudi Dynamix ni ho-
tel zaostajati, zato je izdal prikupno

lovseino-risanko

tures of Willy Beamish. Christy
Marx, avtorica Gamelota, je napravi-

Fairy Tales in T
sta jih gotovo zadovoliila.

Ker pa Sierra sledi vsem hardvar-

skim novostim, se je posvetila nove-
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THECOLONELS

mu podrotjy — muimedijem. Sem
sodijozvotna _kartica,

D Rom: P stoa o potrabya 28
predvajanje glasbe in predvsem go-
vora. Dac (Digial to Ansiog Cnnr
vert) pa prevaja infor
v zvok. Ceprav ima (skoran vsuka

ugank in problemov, i o za noka
tere neresijivi, so pri Sierri
tbooks (knj
tvami . Te knjizice
50 QVigniio velko prany. Prva zami:
sel s jo polavia fesetimi
leti, toda Rober la_odioéno
proti. Namigi so o dostopni samo
po telefonu. Leta 1985 pa so se so-
sedje zaceli pritozevati nad staino
zasedenostjo linij.
Konéno je okoli bozica 1987 izSla
prva taksna knjiga za igraice. V tej
in nasiecniih podobnih knjigah so
resitve igre v obliki vprasany i
govorov: zemljevidi i predmeti. ki
ih lahko poberete v igri.

Letos je Sierra naredila tudi svojo
mrezo (TSN-The Sierra Network),
s katero lahko igrate igre po mode-
u in celo z ve¢ nasprotniki. Cene
50 dokaj zasoljene: za dnevno uro je
dolarjev, za noéno pa

dva. To naj nikogar prevec ne skrbi,
sajjo dostop mozen samo iz ZDAin

23

Kz] s vss 8o caka v letosnjom

shota CD-ROM. vdelano zmotnost
poslusanja avdio CD-jev, pa
Feaitor: G (avelo) ke e 1o dor
bro uro_glasbe, medtem ko ima
King’s Quest V (razlicica CD-ROM)
2a vet kot deset ur govora. Zato je
napisan na disk digitaino in
tako lahko je lahko igra na enem
samem CD-| (600 Mb). Vse
skupaj sploh ni tako zapleteno. Ve-

) ima DAC e vdelan. Do*
OM za PC ni bilo nareje-
no veliko iger (kar precej pa ji je ze

nes, Mixed
Stllar 7. pokazefo vss zmogljvosti
vase avdio oprem

Ker jo v ‘pustolovécinah veliko

letu? Najprej bomo ugledali novo
otrosko »ekolosko« pustoloviéino
Eco Quest (da, pustolovitine so
lahko tudi vzgojne in poucne!). Na
fzd ¢aka tudl nasledni primer de
tektivke Laure Bow: The Dagger of
Amon-Ra. Tretji del Questa for Glo-
1y pa ne bo Shadows of Darkness
ampak Wages of War in bo izSel
v drugi polovici leta. Na spored pri-
haja tudi Hoyle Book of Games li

256 barvah, Dynamixova nova
mulacija Aces of Pacific, Hero's
Quest | in Police Quest | v 256 bar-

ah.
Naslov: Sierra On-Line, Inc.; P.O.
Box 485; Coarsegold; CA 93614:
USA; tel.: 991-209-683-8989, fax:

BS:

~209-683-3633,
991-209-683-4463

FUN FACE ZA ATARI ST

Fotoroboti
za domaco rabo

JAKA TERPING

Se spominjate
hrse, v katerem
nalmkom,

repricljiv portret zlikovca, ki je le
2a hipec. pomoll svole obiitjo na
ogled? Ne vem, ali naj bi to pomeni-
16 hvalnico tehnoloskim Cudesem
ali nemara_filmsko ranim
ameriskim policajem s tako never-
jetnim spominom. Kakorkoli ze, dej-
stvo je, da kriminalisti danes edalie
aktivneje_uporavijajo _racunalnike,
med i izdelavi fotoro:

iima »Another 48
ck Nolte - 2 racu-
seveda — nare

di izjemno

Obszevalci sodobne tehnologlle

tem sprasevali, kateri je
et Sudezni st ako nez-
otljivo skupaj podobo

skrivnostnega hudodelca.
m je morda to uspelo
ugotoviti, ste se nedvomno morali
sprijazniti z dejstvom, da ste veliko
prerevni, da bi o taksnem racunalni-
ku lahko vet kot samo sanjali. Naj
vas potolazim, da izdelava fotorobo-
dale¢ od pov-
preénih uporabnikov, Kot so ome-
njeni raunainiki. Nekaj tovrstnin
programov_deluje tudi na atariju
— eden zanimivej$ih je Fun Face,
‘nemske hise Compo software.
Zatnimo 2 instalacijo programa,
stvarjo, katere sicer atarijevci vsaj
v taki obliki nismo ravno vajeni. Do-
bite disketo, original z eno sam;
datoteko, Ki o jo moé zvrdt, ime-
nuje pa se, ne boste verjeii — IN-
STALLPRG, Programesi id ga 2a-
nima velikost vasega pomnilnika,
Iociiuoat, v katon aamotavate Glat
(visoka/srednia), zmogliivost disket-
nika (enostranski/dvostranski), nato
pa pricara tisti pogresani FUNFA-
CE.PRG in grafitno datoteko. Resi-
tev je silno_iznajdljiva, Kajti tako
lastnikom Atarijev z vsaj enim me-
gabytom ni treba obupavati ob
sprotnem nalaganju podatkov 2 di-
skes, tiatln brez monitora b ob
ju zapisa bitne siike njiho-
vs \ob\uvnsﬂ ~ vse 10 opravi instala-

erogram Fun Face vssbuje ava
natina dela: v enem izbiramo posa-
mezne dele obraza, drugi pa nam

omogota grafieno dodelavo in sicer
osnovne operacije risarskih progra-
mov ter nekaj zanimivin uEinkov.
Obraz »sestavimo« po defin. Na vo-
lio so nam razlicne priceske
= Yeiugno s pledami, obrv, ot
X usta, vratovi, razne

Gblike vegetacie, kot o brki, brade,
celo mozolji, pa otala. Skupaj
okrog 50 oblik vsakega organa ozi-
roma dela obraza, izmed Katerin je
80% nekako =normalnin= ali bolje
— gloveskin, preostale
izrastke pa bi bilo najbolj modro
pripisati raznim mutantom.
kdo izmed vas po naklucju zasiliena
usesa (a la Mr. Spock). vampirske
zobe ali pasii smréek, se za nesram-
nost iskreno opravicujem — namen
je predvsem human: opozarjam na-
mre¢ samo na previdnost

Ce ste denimo, sklenili portretirati
svojo najdratjofnajdratiega (smo za
enakopravnost), svetujem, da drzite
prste &im dije od moznost fonfrer
seznama, zlasti od zadnje (ustrezni
del lobanje). V nasprotnem primeru
se lahko zanasate le Se na tolerant-
nost vase portretiranke/portretiran-
ca, ki morda ne ve, da je racunalnik
pri taksnem iznakazenju popolno-
ma nedolzen.

in drugo velia po
pavhie Feit btk mases pron,
saj s pravilnim pozicioniranjem do-
sezemo veasih celo

najbolj idealen nacin za ta name
Ikone v spodnjem delu pomenijo

(z leve proti desni): pustice — po-

o bean podations: et zat-
nete znova; TOS — poslovite se od
Fun Face

Pogosto je treba tako nastali po-
dati ali_spremeni
ponuja risarski
natin, boste lahko brez tezav ustva-
rili podplutbe, mozolje in podobne
o ali pripisali_komentar.
Razen tega se lahko pozabavate tu-

{edkaiica), mozaiéni uginek ter po-
jemajoca senca, ki daje vis, da se
portret pomika po kakem mono za-
starelem monitorju iz ¢asov prvih

S0C00]

@y

1 5T B

Ocija za izpis na tiskalnik je bolj

kovnih formatov, format FAC pa no-
si 2golj informacijo o delu, opravije-
nem pri izbiri in pozicioniranju de-
lov obraza.

Vsem malo manj spretnim in slabo
maskiranim viomilcem pa svetujem,
naj obvezno odnasajo tudi diskete
s programom Fun Face!
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POD TO GORO ZELENO

Kako kupiti

tiskalnik?

P oanate  tisti obrabljeni 1ok
ok 7 Nikoll mi ni
bl 8ato jasno ka/ o,

Siok zarave kmocko pamets na ka-

amensne modrost. n ker takdne
iragocer inja_nikakor ne

Smejo.ostatl prviegy redki 1z

brancev, jih tu posredujem vesol-

nemu obinstvu v poduk in razmi-
slek.

Zaposien sem v podjeu e se
med drugim ukvariamo s prodsjo
racunalniske opreme. N
‘oddelku vsak dan zagnano nabu.a-

mogocih

e
ih znejde v nasih rokah.
Vse nase pocetje po-

s primems. falloho
papirja, ki ga izbruhajo nasi tiskal-
niki. Kako pa naj sicer dokumenti-
ramo svoje delovne napore? Kijub
neutrudnemu _pretvarjanju _devi-
ko belega papirja v odpadno su-
rovino hitrost nikakor ni bila zado-
voljiva. Nasi skribomaniji bi lahko
zadostl o zmogii asersk iskal-
nik. »Ni¢ lazjega,« em, »saj
laserske tiskalnike, orodaiamo tud

ko mu_prijazno_pomagam
spoznanja, da je od kolicine ;70!:»
skane papirne mase odvi
njegov_ugled, se konéno. via.
m in Stempljem se zma-
'goslavno vrem na oddelek.

 Nasiednis pot me pel/s v s

lajo.

e

-  dobavitela haj najdem kar sam

»Pa glej, da bos vzel pri najcenej-
m, « 6 Vpijejo za m:

R Stovike, prl osemingti

rideseti mi zmanjka volje. Sicer pa
ik bo dovoll. Zavrtm Stevilko zs-

ne firme, za Katero po oglasu
sklspam da'tilasercek kar podari-
jo, samo da bi nasli stranko. Pri-
Jazna gospa mi pove, da je sin na
smucanju in da do nadaljnjega ne

sestre in enkrat, vsaj po gla:
dec, celo babica. Preskocim dvaj-
settovik n poskusim v srechjem

novnem razredu. olje.
Lastni aldiroktor 1186, e s
éanju, te i telefonih
i vestno Cakajo na kupco. Vondar
ne

bujem samo en tiskainik. Ce bi jih
vzel vsaj ducat, »no problems,
ampak enega... Ali vem,
Koliko dela je z enim tiskalnikom,
marza pa_nikakrsna? Postajam
nervozen, loteva se me brezumje.
Usekam po tistih, ki ponujajo naj-
dretjo opremo, 28 cano e vpra-
m. Imate, nimate, adijo.
P Sostintridessti towik se me
kel Imalo.Imlo.
na je sicer dvojna, ampak n
nula. Vee placamo napro) Gbrosts
odpisemo in ez dva tedna je la-
sercek 2o v skiadiSéu. Tecem tja in
najdem skiadisénika, ki preKiija
v30 po,spisku. Da je vCeraj posial
tej in tej firmi laser, a 5o m:
danes kar vrnili, niti odprii ga niso,

. ne pa on. Vidim, da palo
o umm hladno
tro privijem sk/msemka,
Kako da progajamo lasare, ¢
nivzsiogl Resjo,nijin. mpa
prejsnji ted lasorcok vinl
Tz Srvje, ket iso mogiiplacati Pa
amo ga prodal prver ki o potr-
Toje e, nedolzno pojasnjuie
Haaiiiny aj s0 nam posla-
i lsto nm/ in jo $ z racunom

mgre lujeva racune, dobavni-
o8, kicava  prodajo.
Konene irmo, ki je ti-
skalnik Kupila. ‘Res, stari se zac-

ganski miinéek premelje vsa dej-
stva, hipoteze in domneve, mi po-
as, tako rokot po kaplicah po-
streze z grozijivo ugotovitvijo.
likan skani, tako Zolei Taserski
bruhainik papiria sem prek ne
vemKoliko
Sadje Kupi Kar i fstr i Pa
d¢ vt 3o zraven zmstiL No o
sko

D utogne bif takle laser precei
drag, pravite. Ze mogoce, ze mo-
Goc, ampak bians o paé biznis

. J.

PRVA POMOC

Death Knights of
Krynn (amiga)

Nadahavame opxsa iz prejsnje ste-
vilke Mojega

Na poti v Vmgaard Keep se skrijte
na ladjo ena Kuo-Toa, kjer mo-
rate resiti suznje tako, da plovilo
zazgete. Ni¢ laZjega: ob prehodu
skozi jedilnico se ne razburjaite, si-
cer vas bodo Kuo-Toa pokongali.
Pojdite v njihov tempelj (08,13) in
pobijte nasprotnike, potem pa zaz-
gite ladjo in zbeZite z nje. Nerodno
e, ker s na adji ne morets celiti an
(Fix), zato pazite na k liéno HP in
uporabljajte predvser
mnoziénega um(’:evzmz (Fireball,
Ice Storm). Po uspesno opravljeni
nalogi vstopite v Vingaard Keey
Nekje na Ulici Sv. Pokvarjenca (St.
Crook Street), ki se vije na vzhod, je
trgovec s sanjami. Dajte mu Sleep
Stone in povedal vam bo o sanjah
Sir Thoma (Journal Entry 7). Popro-
site za razlago (Dream) (JE 6), nato
pa e za pomo¢ pri spanju. Pove
vam, da si morate eliksir spanja za-
slu; omagajte mu pregnati

T

Spet pojdf & Sebasu v Vingeard
Keep; tokrat vas poslje v Zmajevo
Votiino (Dragon'’s Pit). Tam srecate
Mayo, prelepo Skratinjo, ki pa je
v resnici dobri modri zmaj in bivse
dekle Sir Karla. Ta je v sobi na (04,
12). Sledite mu, ubijte Strasnega
Volka in po boju med Mayo ter Kar-
lom vzemite Zmajsko Kopje, 3e prej
a unicite Zmaja Smrti. Ce nimate
denarja, vzemite zmajev zaklad
v votlini na severu, Kier je tudi pre-
ite se k Se-

basu v Vingaard Keep (njegovo skri-
valisce je zdaj nekaj vrat dije)).

bilte nekaj ducatov Sivakov in v vo-
sku u e nasii Arielin
uhan. Hitro v Kalamaan h koman-
dantu! Ta vam ne verjame, zato vas
pusti v varstvu Zupana, ki vam pove
zanimivo 2godbo (JE 46). Nenado-
ma se zaslisi krik, Ze v naslednjem
trenutku pa Ariela ukaze napad Si-
iakov. Ko o-

HP! Po njeni smrti na pri-
Zoriscu ostane eliksir miadosti (Eli-

| A: Kalomaan. B: Dargaard. C: Cerberus

A A
i Agad A =
LRV ut
*| RAgd “ 5
ﬁ‘AG 7 i €
) ey dgE
a =
AN\ A4k
Tees G E T
P it L

1: Dulcimer

g ot

noéne more (Nightmares), ki mu ne
dajo spati. Privolite in vstopite v nje-
gov sen. Izbojevati morate tri bitke,
potem boste prosti.

Zdaj pojdite v trgovino s svecami

rate prej dokazati. Pojdite v Stolp

Vrhovnega Svecanika (High Cieric’s
er). Tam srecate viteza,

samm ooiula s hordami et S

Zmajey briog in’ grobnico Sturm;
Brightbladea (01, 13). Pojdite skozi
zahod; srecate se

2 ogromnim rdetim zmajem in Sir
Garrenom, ki zdaj siuzi Lordu So-
thu. Sledite mu, ubijte zmaja, Garre-

pa vzemite mec (Get Weapon).
Zasledujte Nemrtve in prvic se boste
srecali z Lordom Sothom. Najprej
resite Garrena (Leap Infront Of Gar-
ren), nato pa pristanite na dvoboj in
ubijte Sotha. To seveda ne zaleze,
saj tamimo odjaha z obljubo, da bo
drustino prav kmalu vkIjugil v vrste
svoje vojske Nemrtvin.

xir Of Youthl) in skrivnostni Kiju¢
(Key). Na jugozahodu je sliSati Se en
krik. Pojdite na bazar in pred zadnja
Yoo fompatobadly miade-

viteza, Ki vam pr basovo
Sporotio (UE 56 in vas nauéi rmo
(Chant), ki vam bo pomagala v Dul-
cimerju.

s vodi v Cerberus. Tam
obiggite krémo in pojdite na poko-
palisce (Cemetery), kjer ravnokar te-
&e pogre dobrega zupana. Vstopi-
te v mavzolej (Mausoleum) in glejte

Watch), kako se zupan spremeni
v enega izmed Nemrtvih. Pojdite
ven in k noremu pogrebcu (Insane

te mu
/2

vhodu na pokopalisce in
jih zamenjajte za zle (Evil Runes).

Pojdite v in _vstopite
v mestno hiso (Town Hal. Ni vam
treba hodii v Zakarijevo hi
v vedezevalcev otor (Fortune Tel-
ler's Tent: (15, 14) in reSite Zakarija.
Oclnesite ga v mestno hiko (07,05},
dabo odstranil urok iznad skladiséa

o bodo ljude lanko prisi
do orozja in unicili Nemrtve. Tudi
poidite ta (13, 00) in vzomite svolo

sto je zgrajeno popolnoma enako
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kot Gerberus). Tam vas prestreze
2upan (Mayor) Lich in vam zabica,
drite stran eg:
B0 viat nasenon Kot aren b
stolovci se na to seveda pozvizgaj-
161 nalpre} vetopits v niegovo Hsan-
no, 8e prej pa pred njo dobro poslu-
Nemrtvih (S
tre). Vstopite in ubijte Licha, nato pa
izkoplite o kozatec z dusami (Phy-
lactery) na zahodnem vrtu (02, 13) in
ga razbijte. Mesto bo \ako odrsie
In Nemrty
i, 2dz) lahko vstopite v Gozd Glasoy

ugh Peacefully) in vrhovni duh vam
bo dal Rod Of Omniscience. Pri
pravijni st za konéno bitko z Lor-

Pojdite v Dargaard Keep in kot
geslo pred vrati_poveite_besedo
vse strazarje in
srotaltboote dakls Lonoro: pase
bo takoj odpravilo k
ku. Sir Durfey jo bo spremljal. Pojdi

bo sluzabnica dala Kiju¢ do svojin
rostorov (ni tisto, kar mislite!). Vra-

prostorov 03, 11 in razbite kroglo
(Orb). Malo hodite naokrog, dokler
e porazite irh izvdnic. Sjuzabnt
ki bodo prosti in dali vam bodo lo-
banjo, ki je nekdaj pripadala ko-
mandantu. Pojdite k_Sothovemu

prestolu; v zidu (10, 02) so skrivna

secias. o o Caka L ond
Soth s
Smrt (Deatn Knlghls) i imajo moc,
da ob neposrednem dotiku prestra-
ij stran,
2 Lightning Bolt upocasnite Iron
Goleme, Sotha in Viteze pa obstre-
ljie 2 urold lce Storm, Firebal in
ic Missile, ¢e imate carovnike
e oot stopnjah, pa tudi z Fear,
Death Spell ali Power Word. P
site zascititi svoje like z urokom
Mind Bland, da se ne bodo prestra-
ili ob pogledu na Viteze Smri. Po
amagi uaame Sotha s Palico Vse-
vedno: a tako posljite v drugo
mmenzuo 3nore 56 spromeni v 5o
e, tj. v Kitiaro, in poskusa
xgubm ‘magiéni predmet. Se en boj
Sen, vsaj do tretjega
nadaljevanja sage o Zmajevem Kop-
ju. Do takrat pa srecno!
Serge] Hvala
Tomsiteva 17a
65280 Idrija

Loom (PC)

V igri ni ukazov, kakr
navaleni iz dn pustolovcin hise
Lucasfilm Games, saj vsa igra teme-
lji samo na éaranju. Cil} igre je najti
svojo mater in prepreciti zlim silam
dostop do Looma.

Carate s €arobno palico, ki jo do-
bite kmalu po zatetku igre in 2 uro-
i, ki jih dot azliénih stvari
Palica jo sostavijona iz Gsmin not
Na zacetku jih imate le tri, z izkus-
ami pa dobivate nove, Vsak urok
Je sestavie t. Uporabite

vrata. Pri vratil
dokler vsi ne oddideio, nato vstopite
in poidite po stopnicah pri
v drugo nadstropie gradu. Unicite
strazarje in sledite ostanku; splazite
mimo vampi Past) in
v naslednii sobi potegnit rocico
(Lever), da se vzdignejo vrata pri
(05, 00). ri (05, 05) pobit preosta-
lostrazari n rosits zaporniks
pravzaprav dobri sveceniki, ki iséejo
truplo Sturma Bright iladea. V sobi
(03, 05) pobijte Flesh Goleme in po-
tegnite rocico na severnem zidu, da
Eprele yratn prt (0. e} Unicia

u 5o
. Bobite ves
svecenike (Attack), nato isto storite
s Carovniki v (14, 13), ki ravno tedaj
obdelujejo Sturmovo truplo. Pojdite

vajte, sicer bo Soth poslal svoje siu-
ge! Pojdite naprej, kjer vas caka tri-
krat po troje vrat; najprej pojdite
skozi skrajna_leva, potem skozi
srednja, nazadnje pa spet skozi le-
va, Tam srocate Lenore Kl vam iy
vrata v severnem zi
daf bil'si Dl ot Pojdlte na
ver in Kljub im nasvetom
odprite vata P orali s G
poma napadite (Attack). Kipa (Iron
Golem) sta izredno neprijetna na-
sprotnika, sa Ju Iahko ranijo samo
orozja, kot je Zmajevo
op|s Uporabite lahko urok Light-
ning Bolt, kar ju upogasni, in ju po-
tem prematite do smrti. Po zmagi
vstopite in srecali boste Sir Dlmaya,
sedaj Nemrtve
dramaticni glasbi bo legel v zasluze-
ni grob. Pojdite naprej in skozi po-
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e ki e o dobro
ustaviti in s ga kurzorjem *preskeni-
Objekt, s katerim lahko arate,
ojavil desno od palice. Ce
Kliknete nanj boste dobili opis.

Na zacetku igre morate izbrati te-
avnostno stopnjo. Practice je naj-
lazja. Visak urok, ki ga boste dobill,
se bo po tonih zapisal v okviréek in

a boste brez tezav zapisali, Pri
standardni stopnji se bodo toni sa-
mo osvelili, kot ekspert pa si boste
morali vsak urok zapisati po posiu-
hu. Po vpisu Sifer z originala se bo
igra zacela

Pojdite v dolino in stopite v naj-

vecji Sotor. Tam boste prica zanimi-
vemu prizor, ko it vatega pri-
jatelja spremenijo v jajce, sebe pa
Viabode, Poberile ¢arobn palico n
Kliknite na jajce. Dobili boste urok
2a odpiranje. Odprite jajce in iz nje-

1 racek. Od Looma
boste dobili e urok, ki je spremenil
vase ucitelje v labode.

Pojdite na obalo. Odprite 8koljko
na obali. Povzpnite se po kiancu do
pokopalisca. Iz grmovia prepodite
zajca, ki ga bo sova ujela. Zdaj lah-
ko preberete nagrobnik groba vase

re. Vazen je zadnji verz. V goz-
du Kiikajte na sovja gnezda in dot
boste urok za svetiobo. Vrnite se
taborZe in vstopite v crugi Sotor
Razsvetlite ga. Kolovrat vam zaigra
dms] o eminjanje sena v zlato.
Na kopici ga preizkusite. Ce hogete
spremenii ziato nazaj v seno, zal
grajte isti urok v nasprotni sm
Poidite v naslednii Sotor in vaemite
knjigo. V kotlu najdete urok za bar-
vanje volne na zeleno. Preizkusite
2. Potem prevrnite steklenico. Iz
nje bo curljala tekogina, vi pa s

zapisite urok za praznjenje.
Vrite se nazaj na hrib in ‘odprite’
nebo. Ko bo strela tres&ila v drevo,
se spustite nazaj na obalo in zaja-
hajte ostanek drevesa. Pot vam bo
2aprl zrats c. Uporabite nje-
9oy urok v obratai smer.
najdete se na otoku. Pred vami
e polavil past mnite
si njihov urok ze t. Vrnite
s0 na obslo, it v steldsnt me.
sto in u nji urok na de-
Javaih v stolpu. Vstopie v kupolo in
vorite z steklarjem. V na-
slednii sobi za vajo napolnite kel
Z zvoncem se teleportirajte na drugi
konec prostora. Naslednji vas bo
prestavi na vin stolpa. B
ne bodo videli, vi pa si zapomnite
urok za brusenje. Zvoncek vas bo
prinesel do cudatne krgle, Pogiel
te vanjo in vi vojo prihod-
ost, Vidsl boste tudh urok, s kate-
rim boste prestrasili pastirje. Vrnite
se v gozd, prestrasite pastirje in pri-
$li boste na travnik. Posali
stiriem in mu pobarvaite ovce zele-
no. Ovce vam bodo dale nov urok, ki
ne vem, cemu rabi. Nadaljuite pot in
vstopite v hiso. Pastirica vam bo po-
vedala, da i zmaj krade ovce. Dobili
boste tudi urok za xdvavuen‘e Sto-
pite na pasnik in
Zmaj vas bo zgrabi n vas odnesel
¥ svol briog. Spremenite Zlato. n
terem lezi, v seno. Uporabite urok
z priotnostne Sprem
fante). Spremenili se
osmodili zmaja, ki

Vtopite v rov in po doige tava-
u po podzemnin tunelih boste pri-

i do jezera, K vam bo dalo
urokclspreanit ga poglslte o
stebrom.
Rl boste spet na prostosti. Toda
naprej i pot, ker e most pod zavi
mi stopnicami podrt. “Odvilte’ stop-
i in prisf boste na planoto. Zbu-
ite n se 2 njim.
Ko bo spet zaspal, zamenjaijte svoja
oblatila za njegova, (urok iz jezera)
Pojdite do Kovatev, kjer vas bo
fantov gospodar vrgel v jeco, arob-

alico pa v ogeni. Resil vas

stari prijatel] &mi racek. Od
ta in vstopite v dvorano. Prisluhnite
pogovoru. Ko bo kovat dvignil mec,
mu ga skrhajte. Carovnik vas ho 3

gel v jeco. Odprite vrata, on pa
B vzel palico in pusti strazarja. Po-
glejte v kro m bo pu-
stil oditi, v zameno pa zahteval, da
dvignete kapuco. Ko bo od strahu
izginil, stopite na balkon. Carovnik
Je 2 vako palico odpr grobove. Iz
luknje je prisla Smrt cila a-
rownika. Poberite palico in'se venite
ogle. Poglejte vanjo. Zopet
poidite na balkon, Ker vas bo neka
osast pregnala v luknjo. Znasli se
boste v neskoncnosti. Za seboj za-
prits luknjo in stopie skoz nasied-

erim st

il oblagia, so ostale £ ks
{emajevo delo). Poz
eskonGostin zaprits lukino.
Tud pr arugih oveh huknjan storits
isto (pozdravite judi in zaprite luk-
neskonénosti vas
bo Cakalo jezero 2 tabodi. Edon od
njih je vasa mati. Pogovorite se z njo
in_pojdite naprej. Zopet pridete
v prostor, kjer je Loom. Videli boste,
kako Smrt lovi Ernega racka. Ko mu
bo z urokom zapria kljun, ga odéa-
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rajte 2 obratnim urokom (urok dobi.

od Looms, ki si zapomi zadni
urok). lsto storite bo S
oaberala rabka. v pacentor 2 g
kom, ki bo uniéil racka, vi unicite
Loom. Dobili boste $e zadnjo noto.
Spremenite se v laboda in uzivaite
v koncu dobre avanture.

- odpiranje, decd
~ svetioba, dedo - spreminjanje se.
na v 2ito. gdde praznjenje, ddod

bawame S ija-
nj e aviniosi el
2 rusenje, effe - prilozrostno
sprominjanjs, cdea — dobite ga pri
cah (27?), acca — zdravilna pe-
Sem,affa - zamenjava, cfg - spre-
minjanje v laboda.

David Tomsi¢
Pot na Fuzine 47
61110 Ljubljana
Tel.: 061/453-842

Jure Malovrh
Sutna 88
61240 Kamnik

Nasveti in zvijace
(amiga)

EIf: Med igro hitro natipkajte
CHOROPOO in dobili boste poino
mero energije, vsa zeliséa in 99 Ziva-
lic. To lanko storite nestetokrat.
Lotus Turbo Challenge:
Sifre za stopnje: 2 — TWILIGHT,
3 - PEA SOUP, 4 — THE SKIDZ,
5- ES, 6 - LVER
7~ BAGLEY,
Poskusite Iahko tum U, TuRPEN-
TINE in

ebulas 2: Sira 2a stoprie 50 IGE-
HOUSE, LOVEANDLOVE in GREEN-

Cs o Corpse: Gilj te odlicne
ustolovscine je razresiti zapleten

umor na ladji. Bistvo igre je v komu-

nikaciji z osebami in pravilnem vrst-
m redu vasih akcij. Preiskavo zac-

nete ob 8. uri zjutraj.

8.00: Poberite listek zraven pepelni-

omolite pod

3 20- Boglala v kiigo, ki vam jo
da tocaj in preberite pismo v niej.
Stopite v salon in se pogovorite
s Tomom.

8.30:V kahlm oteta Fabianlacd.
prit oglejte v kovéek 2
Plegove postele. Lepo ga zaprte
nazaj, da ne bi opazili vase prisot-
nosti.

5




£40: OFidit Suzano el
in malcs poklepetajte
50: Osebno (e § karte) stopite
pm Dalphino sobo in odprite vrata.
Po navzoénosti pri prepiru se pogo-
vorte s Juuam

i konéno sprego-

g o Frediha saion n pod naslo-
njagem poberite Tomovo zadolz-
nico,

9.20: V Tomovi kabini spregovor
te s Tomom 0 novih odkitjih.

9:30: Postayite neka] vprasan) Su-
zani v b

9.40: leoxme Julija s pogovo-
rom v v

9.50: Zaslisajte Fabijana v jedil-

el

00 Juljevisobi le2i na topitu
khub Poberite
a.aou,anew pisarni od-
klnnns Pheiloealy odprite
2 dragulji. Podrobno ogle-
duits ogriico; dolder ne odkrieto
Viisnjenega specat

m preberite zah-
valno piamo, na delovni mizi.
0.30: V ]sdllmm odprite in preis-
ite predal. Preberite najdena pova-

ogriico. Odprite jo in poglejte siiko
v njej.

11.00: Se enkrat govorite s To-
mom v salonu

11.10: Potrkaite na Fabijanova

33

vratain ga vprasajte kaj o stvareh, ki
ste jih odkril

11.20: V veZi prvi¢ srecate Dicka.
ini kabini odprite
Odprite kovéek

50V baru yzomits kozareo in
steklenico whisl
51200 N Balier postiicite Suze:

s pijac
" i, Alkohol naredi svojs in Su-
2ani razveze jezi

12.20: Postavite $e nekaj vprasanj
Tom in Fabijanij, da dablt infor
macije o tetki Agnes.
0zi okno Rebekine kabi-
o8 pnsluhnlla zanimivemu_ pogo-

"3240: V Suzanini sobi tokrat od-
prite desno omaro in poiséite ter
preberite Gasopisni clanek.
1250: Govorit  Rebeko v njeni
kabini in z Rozo na
Dolg pogovor 2 Dalphino
v m-m abint 2

uogavama o vasi naj

rainici paberite Kjucek.

v ersboud].lnovl deloyni sobi spre-

govorite s Hektorjem. Se enkrat za-

slisajte Yoo potnika, Zde] ta spoz-

nali, kdo je kdo, in zato nadaljevanje
raziskave propusCam vam

Andrej Bohinc

ska 14

61000 Ljubljana

Lemmings
Sifre za rmnn Tmzky

PDO, 2
OOMLMFLQDV 'S CAJJLDMBEV, 4.
KKINLICCEX, .

5. MCA-

OLLFHFV, 26. CMOLLNIIFW, 27.

CCJKMFMJ 2. UHMFMCKEY,

OHMFMCELS 30.
MEMONMFD,

Matjaz Pusnik,

Kraigherjeva 24

63000 Celje

NAGRADNA IGRA

Atari ST

am Suxulrl' Nekaj dodatnih
tiph pogled od zadaj, D ~ sta-
oo Drrkuz poskodb, F - Stevilo slicic
ndi, -« = spreminianje barv
it - tlitev,
M vooren pukn Sloveka na mo-
torju. Ko pridste v Training, dobite
s opcije: R - posnetek voznje s ka-
mero, F4— p led od zadaj s ceste,
F5-najlepsi pogled z motorja. V ka-
teremkoli nacinu s C premikate
blo motorja, s SPACE pa gledate

ta-

"R 0 8 vam na prica
Zovalniku izpiss e pritisnite E.
Znasi se boste 5 vesolju, Kjer se
izogibajte meteor
toysem, ne bosta izgubl

F-19 Steaith Fight

it Sas, pritiaits st + . za
Katapultiranis pa shit + 10. Pr kax
tapultiranju pazite, da je letalo pri

r n nrm ||: Ce imala tezave
dajte dato-
oo PAG w AUTO Tortor. o ke
poskusite z dvugl

Rick Dang Zakaj igra ne
dels pri (S eewav vm- samo
n Dovic,

éa ideva 9,

41000 Zagreb

MALIOGLASI___

ZA AMI st
Tl 28 za0on, nan in roany Stu,
dgtalzaor Wk indrug, & 061) 51426 ST3
~ 1.1 DEM kos; na vec}
xum.mwwn 051 018
n formatov! N
w smmm dosaal & 0666515 00 14
3

Tonso pasca L85, losen kompe, pocar
66653,

prodam. (064
SERVIS
Vaelava SLO CRK
Pooblaicen serviser
Telfaks: (06) 789414 al (061) 261-355

AMIGA
500, 2000, AW raz
d-m-mhoﬁﬁd‘nmiw
prodajam. Tel. (061)263-813

AMIGA
DISKETE

vechvrstNASHUA, BASF zgarancijo

prodam po najugodnejSih cenah.
Tel.: (061) 265-525

~ CSZ

eprsoN NEC sTAR

Al imate tiskalnik brez §umnikov?
BI radi normaino def
& 28

s tiskalnikom?

rke v veo t
sa] imamo reference
po celi SLO in YUI
Naicenad ijhitreje in koali
Tel: 061 - 183 370 in 444 821

ZABAVNE MATEMATICNE NALOGE

RESITVE NALOG IZ JANUARSKE $TEVILKE

Potniski viak vozi trikrat hitreje
Kot tovorni.

Konstrukcija kvadrata saro s e-
stilom poteka na naslednji nacin:

Naridemo krog s srec vOin
2
B. c
A D
G

2 radijem AO. Nato radij nanesemo

razdaljo AC (oziroma DB) in dobimo
presecisce E. R: E je strani-
ca iskanega kvadrata, katerega
oglis¢a leze na kroznici. Zato to raz-
daljo Stirikrat zaporedoma nanese-
mo na kroZnico, zagensi v tocki A.
Tako dobimo kvadrat AFDG.

Stiri iuvu-

anjga razlicna Stevila, ki Se
zndashm postavijenim pogojem,

©10430, 3970, 2114 n 386.

NOVE NALOGE

Ah, ta

bty o S peebon et 2
pletenimi matematiénimi nalogami,
ki 50 jih obravnavali v $oli. Zato d
bi vsaj nekaj navdusenja pokazal

materi,je na njeno vprasanie, koliko
je zapravil v slaséicari, odgovoril
takae:

i vsota znasala pol toliko
tolarjev in dvakrat toliko stotinov, bi
placal dva tolarja in oseminpetdeset
stotinov manj, kot bi placal, ¢e bi
bilo dvakrat toliko tolarjev in pol
toliko stotinov, Kot je bila rasniéna

cena.«
Koliko je Janezek zapravil v slas-
mam

Sriedote je posial Janku in Metki
serijo znamk. Janko jin je sortir
sestra Metka pa mu je pom:
Dve znamid ta billscetrani. zats sta
ju vrgla v

Ko 50 bile znamke urejene, jin je
bilo treba 8o razdelit. Janko Jo
el

"“Sirc. ol nic povedal, koliko
znamk je zatel Toda dal ti jih bom
tako Stevilo, ki kadar ga pomnozimo
s samim seboj, da ravno polovico

znamk, ki nama jih je poslal

stric.«

g

»Baraba,« je zajokala sestrica,
»3e vedno bos obdrzal osem deve-
tin znamk, ki nama jih je posial

ic.«

Koliko znamk je posal stric?
Stevili

Poiscite dve razliéni Stevil, tako
da bo vsota njunih kvadratov
ysota njunih kubov pa kvadrat!
Sestkotnik in kvac

Alilahko pravilni Sestkotnik razre-
Zemo tako, da iz dobljenih delov
smawmo kvadrat? Ce lahko, narisi-

te,

NAGRADA
Z enoletno naroénino smo to-

Velenje. Re-
sitve nalog poslte do 1. APRILA

naslov: Revija Moj mi-
= Dunusk.ls 61000 Ljubljana
(& matiéne nalo-
go). Tistoga, Ki nam bo posia
najbolj domiselno resitev vseh
nalog. bomo naorall = enolet
no narognino na Moj
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Laserski tiskalnik na neskoncen papir AMT TrackJet

NOVO NA NASEM TRGU! TISKALNIKI AMT uceouussronsvon

Vehunski matricni tiskalnik AMT Accel 535

Model Accel 214 Accel 242 Accel 264 Accel 535 Tracklet
SLigic 9 2 2 2% dpi
hitrost 240 znakov's 240 znakovis 240 znakovis 480 znakovis 16 straniimin
format A A3 A3 A4 - neskon. papir
zdruijivost EPSON FX 1050 EPSON LQ 570 EPSON LQ 1170 EPSON JX, LQ 2550 HP PCL4

1BMLexmark 2380 IMB/Lexmark 2390 IMBILexmark 2391 IBWXL24, XEROX 4020, (HP Laserdet lj

le image Apple image Diabolo 630 DEC*.
Writer LQ HPGL* Writer LQ HPGLx Apple, HPGL,

8t kopij 4(ong. 19 5lorg, - 2 3 (orig. + 2) 6 (orig. + 5) original
pomnilnik 32Kk 480Kk
vmesnik aszaz » Pavaﬂel Rsm * Pmne\ RS232 + Parallel RS232 ¢ Paale RS232 + Parallel
garancija 1leto

POKLICITE, NE BO VAM ZAL!

KONKURENGNE CENE! PONUJAMO UGODNE POGOJE ZA NADALJNJO PRODAJO!

Zastopstvo za Evropo:

ADVANCED MATRIX TECHNOLOGY, INC.
Bruistensingel 106, 5232 AC s-Hertogenbosch
The Netherlands

Tel.: (31) 73-408 213; Fax: (31)73-415 040

bit

Distributer za Slovenijo:

VEGA bit COMMERCE, d.0.0.
Podjetie za ragunalniski inzeniring,

Kidriceva 34, 62380 Sloven Gradec, p.p. 101
Tel.: (0602) 43-032, 41-850; Fax: (0602) 41-851

10095

TISKALNIKI EPSON

Vodrikova , Liubljana, 32, Fax: (061) 194:102

Intermedia

Dobavljivo takoj:
© osnovne plosce 80386DX-25, -33, -40
© osnovne plosce 80286-16
® mrene kartice Arc- in Ethernet (8,16-bit)
© MGP (Hercules) kartice
e IDE FDD/HDD kontrolerji
© 25/1P kartice, VGA (256K-1MB) kartice
® BNC konektorji, T-¢leni, I-¢leni, ...
o tiskalniki EPSON
e memorije (SIMM, DRAM) in EPROM

Opravijamo tudistoritve:
o izdelava racunalniskih mre?
 svetovanje pri nabavi optimalne opreme
© dodelava in razsiritve obstojece opreme
o servis racunalniske opreme (tudi kartic)
o servis YAESU, KENWOOD radio-
amaterskih postaj in ostale opreme
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Naj jSa ponudba tiskalnikov

v Sloveniji!!!

lO 1[/()

EPL-7100, (Laser, A4, 2Mb RAMa, 6 str/min)
EPL-7500, (Laser, A4, 2Mb RAMa, 6 str/min)
DFX-8000, (*heavy duty", A3, 18igl., 1066 2/sek) .
DFX-5000, (‘heavy duty", A3, 9igl., 533 z/sek) .
LQ-2550, (24 1GL., A3,400 z/sek.
LQ-1170,(24igl., A3, 330 2/sek) .

Vsi tiskalniki imajo vgrajen YU - SET
Nagim kupcem podarjamo kabel
C4COMPUTER - COMMERCE d.0.0

Trg svobode 28, SLOVENSKA BISTRICA
tel.fax.: (062) 811-213,




IGRE

The Fidelity
Chessmaster 2100

® PC, amiga ® The Software
Toolworks & 810

A““ﬁ &DIGITALII\ dias

‘TINE KOLOINI

s.m vam verjetno ni treba posebej predstay-
ljati, saj njegovi zametki segajo Ze pet tiso€ let
§ Brotekioel, Grd 8o . c ga jo naprayi
Aristotel, vendar pa so prve podobne igre igrala
e stara ndiska plem
ortware Toolworks se je znova po-

trudila in napravila odicen San: Ta jo o6itno
boljsi od svojih prednikov. Veliko hitrejsi je in
ima precej opcij. Ponvaino je, da so programerji
zel0 dobro izbrall te
éas, ki ga nudimo racunainiku za pre-

as za racunalnikovo razmisljanje
e giblje od dve sekund do desetin minut.

rikazano razmiijanje racunalni-
ka in njegovo izbiranje potez. Novost je tudi, d:
vam racunalnik oceni igro (rate my play), pripo-
rogi potezo (hint move) in poisce mat v najmaj-
§ih moznih potezah (solve for mate). Seveda se
lahko pomerite tudi z drugim Elovekom, ali pa
uzivate v racunalnikovem igranju s samim sabo
(autoplay).

Figure lanko premikate s tipkovnico, igralno
palico in migko. Slednja moznost ni prevet do-
bro izvedena, saj je igranje Saha z misko precej
zamudno.

znajo, je pripravijen dodatek, s katerim vam
racunainik minimalno pomaga do potez, ali pa
vam pove, katere vase figure so v nevarnosti Ce
m Jo.vae.t5 premalo; se laho porerta
v »Championship Playu«, kjer racunainik
matsko izbere najtezje mozne opcije. animive
je, da ima racunalnik pnsebnu knjiznico otvori
tev, zato ob vasih prvih potezah sploh ne prem

i, ampak takoj ocigra poteso. Ta San no
izgubija Gasa niti med vasim razmisijanjem in

udt takrat proracunava pozicie (dvesto tisos
uti). Sah vsebuje tudi najzanimivejse i
Svetovnih Gahovaeih molsirow s o Sl (cer
st jih je).

Cepliv grafika in zvok (digitalizirani) nista
prevec na nivoju, js 2100 odli-

Pravila igre
Ta rubrika je odplh"u vse bralce. Prosi-

mo, Upobtevalte
55 (o 5o Bidtorsil i s
oo, my prlpnvljlle Posakaite na nak od-
govor. Rezervacija of mesec.
@ Dcfine prisoevkow (v lvpk.ar\lh straneh,
30 vrstic po 64 znakov 3
lgra; najvet 2 Simulacia, arkadna. pusto:
Srssica: e pustolovatina:
Sad Dhttenc tipkajte 2 dvajnim presied-
kom in samo na eni strani
‘e Objavijamo samo karte narisane s mi-
lom ali narejene z raunainikom.
@ Posijite nam Stevilko svojega 2iro racu-
na (lahko tudi Ziro racuna starsev, Ce st

m je vas opis objavljen.
@ Honorar za objavijeno tipkano stran je
P00 Sctiiciaser,

te tip igre, za
o ey nlnlunm zaloznika in
oceno igre (idejali

Po’ moznosts prildite opisu bana

sliko.

@ Ce ste pripravlieni pomagati bralcem,
dodalte opist; svoj kontakini naslov aziroma
{elefonsko_steviko. v em primeru
urednigtvo teh informacij ne bo posredovalo
braicem.

® V opisil ajte celotnih resitev
Sloky podobno, kot e biv oceni kriminalke
pove

0 je morilec.
Urednistvo

Cen nasprotnik. Stovini Sahovski mu;sm ki so
pomagali sestavijati ta program, vam zagotavija-
Jo, da ga ne boste zlahka premagali

Ce ste zacetnik ima 100 0d-
licen uéni dodatek (tutorial), s katerim se boste
saha kmalu naucili. Pa tudi za tiste, ki Sah ze
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S B wamorn
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Oh, no!
More Lemmings!

4rkadna miseina igra ¢ amigs, PC, ST
© Psygnosis/DMA Design

PETER BALOH

reprican sem, da vsak od vas ze pozna ali pa
je vsaj ze slisal zanje. Bitja z zelenimi dolgimi
fasmi so se vsakemu, ki jih je »naloZile, prikupi-
la. Kako pa se mu ne bi, ¢e igra fantastiéno
opremliena, tako 2voéno kot graficno.

‘Seveda sem bil tudi sam navdusen nad izved-
bo in idejo igre. Resiti morate namreé cimvet

hodijo okoli Kot kura brez glave. Na poti imajo
kar dosti ovir, cez katere ne morejo Kar tako.
Odvisno od ovire morate lemingu podelit funk-
cijo, kar izvedete s pritiskom na misko. Leming
je lahko graditelj mostu, padalec, plezalec itn.
Vse te ikone so narisane v spodnjem delu zaslo-
na. Poleg teh normalnih ikon sta Se dve drugi

lkona ¢isto levo spodaj je za hitrost padanja
lemingov iz odprtine. Druga pa je za »pomor«

istvu enak prvemu, dodali pa
50 okoli 120 novih stopenj in novo glasbo! Glas-
ba je tako kot v prvem delu odli¢na, enako je
2 grafiko! Obstaja tudi opcila za dva igralca, ki
pa ehko graa o, co mate dve misk. Novostso
tudi nove oblike izhod spreminjajo gle-
de na ozadje. Ge sta nor.Kie na Severnem teca-
ju, je izhod smucarska hi

kom amig (pa tuci P-Jev in ST-jov) 1o priporo-
&am, pa $e samo na eni disketi jel!!

igri na tel.: (063) 854-440 (Peter)

The Legend of Billy the
Kid

® arkadna pustolovscina
ami

@ Ocean
° 109

MATJAZ PUSNIK

Lsganda o Billyy the Kidu je ena najvegjin
zDiviega zahoda. V svojin 21-tin letih Zivljenja je
v revolveraskih srecanjih pokoncal prav toliko
luci,na koneu pa ga jo ubil nekdanii pritel.
bivsi desperados in potem

Pred igro si lahko ogledate zgodbo o Billy e
Kidu.

i gt zbirato med Bllyem in Petom Gar-
rettom. o g slen 2
povezete dva amig. Igra o odvisna o ossbe, K
fovodite. Ga 58 oalocte postati legandarni Billy

ropanje in dvoboje. Na Karti, ki zavzem:
Stiri zaslone lahko najdete mesta, indijanske
rezervate, rance in druge objekte.

Billy se je odlogil mascevati veleposestniko-
‘ma Murphyu in Dolanu, ker sta ubila njegovega
dolgoletnega delodajalca in prijatelja. Ce odide-
tev mesto se znajdete na glavni ulici. Razjahaite
in obiskujete lahko salone, poste in banke.

slednje boste zelo pogosto zahaiali (oropate
jih le, ge ste se pridruzili kateri od band, ki
o izven mesta). Prikljucite se lahko, ko
izpolnite njihov pogoj (zaustavite in oropate
viak). Ce odjezdite v mest vzpostavili
Zakan, boaits 210 previdni kaj veak meacan, ki
vas prepozna, poklice Serifa ali njegove pomoc-
nike in tezave 5o tu. Pol morete, zasli-
ite pogrebno glasbo in dvoboj se zacenja. Pri
dvoboju morate biti zelo_hitri in natancni, ce
nogete priti pod zdravniski noz. Potepajte se
nekoliko po mestu in zagledali boste tiralico.

Moj mikro 57
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IGRE

i
osan: Epic, SimAnt
Titus the Fo

Sietra: Aces of the Paifi, Quest for Glory

Tech: Crusaders of the Dark Savant

S1:Prophecy of the Shadow, Treasure of
avage Fror
Phaiamus; Indy Heat
UBI Soft: B

Prdie bilie n poolsit. Pressnecenje - videl
boste glavo Billya the Kid

Priropanju banks morate imeti originaina na-
vodila ali sreco, ker je treba zadeti narisano

orozje, eno izmed petih napisanih
uspe postavils dinamit na vrata trezora in pota-
kajte, da_eksplodira. Vrata se odpro i

bere plen. Iz banke je treba pobegniti an
Serif 2 mescani je okrog postavil barikade.

éenlova naloga je uloviti &imveé razbojnikov
s tiralice. Za razbojniki greste po sledeh. Iskati
Torate predmete, ki I g oavrgIa Skuping, da bi
se jim lazje priblizali. Preprecitijim morate rope
bank in viakov. Lahko pomagate tudi v stiskah,
revolverjem in_ izpostavitvijo reda

v mestu,
Jgra ima zelo dobro grafiko In znatiine zvoke
za tise Case. Je na treh disketal pravo

e
mucene igrati na eni disketni ron S BRK
Igro priporocam vsem, tudi najbolj izbircnim.

Robin Hood

rkadna pustolovagin:
099

ALES ZGONC

Rnbm Hood je igra, ki vsaj po zaslonu z glav-
rim dogajanjem spominja na Populous. Vse 5o
namre¢ dogaja na veliki plosi.

fikov. premikanje zasiona i kakovost grafike so
enaki. Vsekakor pa je bolj zanimiva.

Po_uvodni sliki in predstavitvi programeriev
se znajdete na prizoriscu dogajanja. Sred ljud-
skega rajanja pridejo Normani s Serifom na celu,

avzeli

rad. Vesi vitez ves izdsjo in

2ato jim to tudi uspe. olgcas, je

rnete nekdanjo
slavo n ugled. Na lev strami Zasiona imate ikone
za upravijanje Robina. Ob nji je érta, ki prika-
2uje vaso moralo. Rdece se obarva, kadar delate
negativne stvari

Zagnete pred vaskim obzidjem. Pojdite

58 Moj

ikro

vgornjilevi kot dezele do vraca. Pogovorite se
2 njim (Kiik na ustnice in nato na vraca) in dobili
boste zemjevid pokrajine. Pojdite do grajskega
ribnika in tam spregovorite z labodom. Nato ga
ustrelite in dobili boste pero, ki vam omogoca
da gledate po okolici, ne, se premikali
Medtem boste dobili sporocilo, da je lov dovo-
ljen samo Serifu. Poskusate resiti kmeta, ki ga
nameravajo obesiti, kur e ubil jelena. Ce vam bo
uspelo, vam bo v z al rog. Uporabite ga,
Kadar vas zasiedute vojak. Ko srecate Marian. 56
pogovariajte 2 njo. Po nekaj pogovorih vam bo
obijubila 2vestobo in vam dala mamin Carobni
prstan. Z njim lahko ugotavijate lastnosti ljudi in

naprej, vendar se ne poskusaite bojevai. Pre-
magal vas bo, nato pa se bo predstavil kot Little
ohn in se vam pridruzil. Vedo bo tam, ot jo
veliko fjudi. Vam pa bo pomagal ta}

gremiat] kakinega vo]zka Rt pateets:
ce v svoji
béasno 6 pojavija rdeca posas, ki bruha

mara in da ima tm v nogi. Pomagaite ji (priblizaj-
te se ji) in v zahvalo vam bo dala nekaksno
strelo. Uporabite jo na vojakin, Ge vas zasleduje-

ali €6 50 vas ujeli. Ucinkuje pa samo nekaj
trenutkov. Veckrat se 2godi, da kak vaséan po-
toZi, da je lacen ali da nima denarja. Vedno mu
ga daite (Kiik na dian in nato na osebo), ker to
zelo dobro vpliva na moralo. Denar dobivate
tako, da ga vzamete plemicem, ki so obleceni
v zeleno (kiik na pest in nato na plemica). To
ponovite dvakrat, kajti po prvem poskusu zaéno
bezati in ga zato ujemite ter ponovite postopek.

Kadar vas ujame vojak, vas pelje k Serifu. Ta
vas bo gladko poslal na vislice, zato uporabite
strelo, da bo omrtvila vojaka. Nato stopite malo
napre) i ga usirelit. Vse to po moznost delate
v prisotnosti vastanov, saj je dobro z
moralo, pa tud ljudie vas bodo bol spostoval
Sem ter tia pojdte tudi v cerkey in meniho
dajte kak dinar. Ko so vasa cta, ki kaze moralo,
ustavi malo pod vinom. lahko napadets grad. T6
naredile sam, sa res i te2o. V igri jo veliko
humoria i dobrih komentarjev. Ce vam
oD abkis vl o arsg0 ey o
cu, e ne, boste zagledali sliko z napisom v stilu:
Umrl bolj nasilnez kot junak. Vsekakor je Robin
Hood igra, ki bo prave pustolovce verjetno pri-
Kovala pred racunalnik, dokler ne vidijo napisa
The End.

Za konec Se nekaj nasvetov. Naj vam zacetek
ne vzame poguma, saj je upravijanje z misko
recej tezavno in nemalokrat se boste
znasli na vislicah. Vse, kar delate, delajte v ko-
rist vaséanov, kakor se za pravega junaka tudi
spodobi, kai ko se zgodi, da vas bodo
PO 0svojitvi gradu vaséani sami pretepli, ¢es da
ste premalo storili za njih,

repada in se vrzite na vrv. Ta vas vrze nazaj,
tako da dobite spet prednost pred levom. Ven-
dar ne smete odnenati. Teci morate vse dotlej,
dokler vas ne ujamejo neki ljude. Iz omamijeno-
sti se zbudite v kletki s svojim novim prijateljem.
Kletko majaite toliko casa, dokler se ne zrusi na
strazarja

Poldie do dvigala in se popelite 2 nainizie
nadstropje. Tam ustrelite v zid. Z dolgim prit
skom na fire boste dobili kro
te vrata, ki 50 nadstropje visje. Skocite
Ki vam ga odpre vas prijatel zaporik Odkotali-
te se do konca jaskain padite v sobo. izstopite iz
nie I razbilte vrata, Tam odstranite sirazaria in
skocite na polico. Znajdete se v podzemlju. Od
u naprej raziskujte sami ‘

Taigra na dveh disketah zavzame 512 K. Ce je
komu uspelo priti iz podzemija, ali Ce bi radi

kaksne informacije, pokiicite: 225518 (Blaz,
2a).

Robocop III

ark
® amig:
® Ocean
° 9/10

SERGE] HVALA

(3,2, 1. ...) Dober veger, spet je z vami Media-
Break — ajte nam dve minuti in podarili vam
bomo svet! Jaz sem Casey Wong, z menoj je
Jess Perkins. Kaj je novega, Jess?«

»Hvala, Casey. Za nocoj smo pripravili: ali si
Alf res barva kozuh, in Ge, ali zares uporablja
evropsko barvilo Scala  veiik $kandal na obzor-
ju; pred zgradbo Omni Consumer Products,
OCP, 0 nedavno izbruhnili nemiri, ki so jih
izzzvali domati proizvajalci barv za lase, sodelu-
jeio pa tudi predstavniki druzbe Lorimar Televi-

sion; v ist zgradbi pa se medter odvia drama
talcev — skupina teroristov je zavzela posiopje in
groz s smiio predsednika njihovi
Pogoji ne bodo izpolnjeni. Po izjavi (pretepene-

ko cakamo na poroci-
endix, si osvezimo spomin na prete-
kle dogodke, povezane s tem Kovinskim juna-
kom. Casly?«

»Zgodba 0 RoboCopu je Ze od vsega zatetka
povezana z izgradnjo mesta Delta City, ali, kot bi
ga poimenovala vecina prebivaicev Detroita,
starcevih sanj', sanj predsednika druzbe OCP.
Kriminal, ki se je razmahnil v starem mestu,
Motor Cityju, je zahteval novo mo¢ v policijskin
vrstah. Projekt tedanjega podpredsednika Ri-

rda Jonesa, obrambno-napadaini robot ED
09, je neslavno propadel zaradi smrti g.Ken-
netha, zato pa je v ospredie stopil Bob Morton
2 natrti za pol Cloveka — pol stroja, RoboCopa.
Po_dram

licista Alexa J. Murphyja, je ta

Another World

Akt pusshacioien 8 desige
@ Delphine Software &

NEZA IN BLAZ VILHELM

ée ste ljubitelji dobrih pustolovatin, si morate
priskrbeti to igro. Grafika sicer ni ni¢ posebne-
ga. Tisto, kar daje igri poseben car, pa je 0bcu-
tek realnosti. Ste v viogi znanstvenika, ki se pri
nekem poskusu znajde na drugem svetu. Igra se
zagne v vodi, iz katere morate hitro splavati, saj
. Iti morate
r vas ovirajo &rvi, ki padajo s stropa.
Znebite se jih z brco (FIRE). Kmalu vas bo napa-
del lev. Kakor hitro je mogoge stecite na levo do

kos kovine z njegovimi mozgani najprej opravil
2 vodjo mestnega podzemija Clarencem Botti-
ckerjem in Dickom Jonesom, nato pa ustavil
proizvodnjo smrtonosnega mamila NUKE in raz-

bil na koscke samozvanega kralja mamil Kajna.
RoboCop se je tako trdno zasidral v srcih vseh
postenih ljudi, zlasti otrok. Delta City

Corporation. V starem mestu o se organizirale
skupine upornikov, po cestah vztrajno strasijo
tolpe barab, imenovanih SplatterPunks, OCP pa
je za pospesitev preseljevania’ najel placance,
Li. Rehabse. Prinodnost za ljudi milijonskega
Detroita nikakor i roznata, saj... in beseds
tvoja, Duanel«

»Oglasam se izpred stolpa OCP, in posebej za
to nevarno akcijo mi je uspelo prépricati Robo-
Copa, dasi je nadel prenosno kamero. Naslednji




prizori bodo tekli v Zivo, ponavijam, v Zivo! Za
detroitska TV in radio bo dogodek komentiral
kolega Bert Fink.«
moc in pogum Stejeta, potem ta pusto-

lovatina ne bo dolga. Ze je tu prvi terorist.
strelja... jeklena RoboCopova roka ga zabije

zid! Zdaj vstopa v dvigalo, kletka se dviga,
vrata se odpirajo  zasedal Priloznost za upora-
bo novega orozja, vecnamenske roke.... 2
dveh strelih nasilnezev ni vec. Pogumni policaj
se priblizuje vratom v sejno sobo, Kjer so talc
vrata se rusijo, prav tako vecina teroristov in niti
en talec ni ranjen! Preziveli napadalec se pre-
plaseno stiska v kotu in pade na kolena, ko
zaslisi znani, s kovinskim glasom izrecen sta-
vek: Mrtev ali 2iv, z menoj gres!' Da, dame in
gospodje, drama talcev je resena, zdaj pa si
skupaj poglejmo propagandno sporocilo za no-
vo, humano druzinsko igro ,Ubij alibodi-

ubit ...«

Dogodek leta, o katerem bo beseda tekla e
dolgo casa? Pretresliiva drama, ki ne bo pozab-
ljena vsaj do konca stoletja? Spektakularen na-

minatorjem 2, 5o tokrat zavihali rokave, pljunili
v roke, povabili v goste programerje iz hise
Digital image Design in rezultat je ena najboljsih
iger tega Cetrtletja — poligonska, izredno hitro
izvedena 3D grafika z gladko animacijo, dobri
2voéni uginki in zvrhana mera realnosti zagotav-
Ijajo ure in ure zabave pred silicijevimi maliki.

asovno Orion in Ocean nista najbolj usklajena,
saj bodo film zaceli prikazovati Sele marca ali
aprila, bodo pa sedezi v kinodvoranah zagotovo
bolj topli, ¢e bo nadobudna miade? ze prej po-
skusila koscek filmske akcije (»In jedli 50 in se
nasitili« (Matej, 12. 14). Tako bo zasluzek vedj,
mosnjicek debelejsi in sploh bodo vsi lahko jedi

e pretirano spotili

Na treh disketah se pravzaprav skrivata dve

samostojni igri: arkadna (Arcade Section), ki
sledi filmski akciji, in filmska (Movie Section), ki
vsebuje pet samostojnin nalog za neutrudno
modro konzervo. Ne ve se, emu ta kolobocija
imi si poimenovanji, vendar je ta-
ko zgrajen tudi prirocnik — o¢itno so tako pro-
gramerji kot pisci priroénika premalo spali ali
pregloboko pogledali v kozarec, ali pa kar 0bo-
je. Kakorkoli ze, vsaka od filmskih misij je v bi-
stvu eden od prizorov, ki jih boste srecali pri
preigravanju arkadnega dela. Naloge izbirate
v poljubnem vrstnem redu, segajo pa od reseva-
nja talcev iz zgradbe OCP (prizor iz MediaBre-
aka), odstranjevania Splatterpunkov  ulic De-
troita in preganjanja ukradenih avtomol
letenja z raketnim nahrbtnikom in bojem z glav-
nim nasprotnikom — robotsko ninjo Otomo kot
Kanemitsino konkurenco RoboCopu. Dobro je
najprej opraviti vse pet nalog, ker v arkadnem
delu ni popravnega izpita. RoboGop je zdaj na-
mesto z znano_hitrostrelno_pistolo_ oborozen
2 roko, na kateri st a in metalec raket
kratkega dometa. Nasprotn bri stari ED
209 (ki se vedno ne znajo hoditi po stopnicah),
teroristi s pistolami in granatami, Sportni avto-
bili, kombiji, tanki, helikopterii, letala in ro-
botske ninje. Igra je polna neprijet
cenj — RoboCop zasleduje kombi, nakar se od-

e-

Opis meseca

(februar)

David Tomsié - Police

3

Nagrada: igra Betrayal

Glasove za opis meseca s0

dobi rsti): Sergej

Hvala (Death Knights of
n), Matevz Kmet (Hud-

(Amnios).

Nagrajeni glasovalci:

1. David Bertoncelj Hafner
naselje 21, 64220 Skof-

ia

Nagrads: Tne Simpsons:

Bart vs. Space Mutants,

2. Milan Jani¢, Ravenskal

pot 81, 61291 Skofljica.

Nagrada:  Chamt

bors
Shaolin

3. R

joa

Nagrada:

‘Shaolir &
Nagrade sta prispevala
podietie Mi & Digitalia,| |19,
Gr 61000

va 9,
Ljubljana in Moj mikro.

prejo zadnja vrata in kakih deset negativcev ga
obsuje s strojnicnim ognjem, ali pa med mirnim
spreletavanjem 2 raketnim nahrbtnikom par
Cevljev nad zemljo mimo prihlaca ED 209 in vam
odpihne glavo, zgoraj pa vas tako ali tako ze
jemije na muho gruca helikopterjev. Za natané-
no krmiljene (ki je v takih polozajih se posebe]
potrebno) uporabljajte misko, ce bi radi siisali
krike teroristov in talcev, pa kar mirmo prikljuci-
te igraino palico,

Poleg nastetih dobrot pa se po RoboCopu
3 plazi kopica nadleznih hroscev: e imate vklju-
&eno glasbo in zvocne ucinke, program izredno
rad zamrzne, ali pa izpise ime na-

Prvih 20 Mojega mikra

Wing Commander 1 Origin

(Bundesliga

), Andrej Bo-| | 5. Lemmings Psygnosis
fild
7. Indiana Jones 3 Lucasfilm Games

13. Secret of Monkey Island Lucasfilm

15. Sim City Broderbund/Infogrames

17. Lotus Turbo Challenge 2 Gremlin Graphics

19. King's Bounty New World Computing/US Gold

Conquests of the

Longbow

pustolovstina @ PC, amiga e Sierra @ 10/10

DAVID TOMSIC

onquests of The Longbow: The Legend of
Robin Hood je ena najnovejsih in (vsaj zame)

pake in strojni naslov (v slogu lllegal Instruction
PG 0007ATFE in Adress Error). Nadlezna zade-
2 , ker se to navadno dogaja, ko
dosezete spodoben rezultat ali ste napredovali
na najvigjo stopnjo (Murphyjevi zakoni ocitno
posebej veljajo zaradi nedokazanil -
nih vezi!). Ce s0 zvoéni utinki na nivoju, zna
glasba moéno na zivee, Geprav sta jo napisala
Elana skupine Maniacs Of Noise. Ocean in Orion
se otitno zelo bojita piratov; RoboCop 3 je zas-
Giten hardversko! Napravico, imenovano Defen-
der, viaknemo v izhod za igralno palico in ze
lahko uzivamo. Ker pa kupci doma gotovo nima-
o samo te igre, bo krhka stvarca pri nenehner
VkljuGevanju in izkljucevanju verjetno prej ali
slej 8la po gobe in ob sporocilu »Access Deni-
ed« bo uporabnikom zrasel zelo dolg nos. Ljudi
s polovico megabaita bo verjetno motila pocas-
i animaciji nekaterih zapletenin objektov
(nitra voznja mimo cerkve ali nebotiénikov v po-
slovnem srediscu), sicer pa Ocean ze na Skatl
priporoéa pomnilnisko razsiritev.

Kijub vsemu temu pa moram program pripo-
rociti prav vsem, celo tistim, Ki tako vrsto iger
navadno prezirajo, ker je preprosto predober.
Ocean, ki se je tokrat sicer izneveril svoji seriji
navadnih 20 ‘iger (Batman: The Movie, Robo-
cop, Robocop 2. Darkman, EIf, Terminator ), je
vseeno zadel v poino.

pustolovscina. Za 999 silingov
dobite v Avstriji Skatlo s sedmimi disketami in
dvema prirocnikoma. V prvem so tehnicni po-
datki o igri, njeni instalacili in nainu igre. Dru-
gaknjizica je pomembnejsa, saj 50 v njej zanimi-
Vosti in sifre. Verzija VGA zasede na disku 8 M
lgra je nekaksna mesanica Hero's Questa,
King’s Questa in Camelota.

Kralj Richard se vraca iz tretje krizarske vojne.

John pa o tem noce niti slisati, temvec se polasti
prestola. Toda navadni ljudje Anglije, ki drzijo
s pravim kraljem, vztrajno zbirajo denar. Na celu
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izobéencev je Robin Hood
2aslonu 5o tri Stevilke: prva pomeni vsoto
nabranega denarja, druga Stevilo ljudi, ki jin
imate na voljo, tretja stevilka pa so tocke (moz-
nih je 7325). Na zgornjem delu zaslona je prav
tako 10 ikon: korak za premikanje, oko za opise
objektov in oseb, roka za pobiranje, odpiranje,
preiskovanje itn.. oblacek za komunikacijo, lok
2a streljanje in nastavijanje puéé»c Sesta ikona
pokaze zemljevid gozda in vam omogota hitre
premike. V sedmem okencu se prikaze aktivni
predmet, ki ste ga izbrali z osmo ikono. Pred-
zadnja ikona je za nalaganje, snemanje, uravna-
vanje glasnosti (samo za zvoéne kartice), tezav-
nostno stopnjo arkadnih delov... Ko z misko
Kliknemo na ikono, se kurzor spremeni v obliko
ikone. Spreminjamo ga pa lahko tuci z miiinim
desnim gum
Toro acneto svoji skrivni votlini. Izpra:
hraniinik in snemite f0g 2 2eblja. Imate i viste
denarja: penije. polovicke in Cetrtake. Pojdite
n in se pogovorite s petimi najbolisimi tovari-
$i. Na streliscu Kliknite z lokom na venec. Zasta-
vica vam pove, v Katero smer piha veter. Ko
izstrelite puscico, nastavite novo. Ko se boste
strelanja navelicali ss pogovor
mu Cetrtak. Odpravite se na raz-
Gloino 198K o Setn  Ketore e razgled
na vso pot. Kmalu boste ugledali vojaka, ki nad-
leguje dekie. Pogovorite se z njim in ga ustrelite.
Dekletu poklonite Getriak. Zdaj se lahko nekaj
gasa sprehajaite po gozdnin lokacijah, dokler
ne mine dan
Naslednji dan se zbudite z novim predmetom
polovico kristalnega srca, ki vam ga je podarila
Lady Mariane v sanjah. Eden od tovariso vam

) Spreminjanje pogojev igre (2ogica, ki ne-
prestano poskakuje na loparju)  tu lahko spre-
menite vrsto Zogice (tezka, poltezka, lahka - od
tega sta odvisni tudi moc odbitka i hitrost
ogice). tavilo nizov (1, .

nja (e onesrec, lahko
ckusit 50 onkiat, Sievlo Tokmovalfih skupln

(League Ladder) in pa Stevilo
ki skupini (Rung Ladder)

5) Statstka in vois (osebna izkaznica): lahko
si ogledate igro dveh racunalnikovih igraicev,
vpiSete novega tekmovalca, osebam lahko spre-
menite ime, vidite statistiko posameznikov (hi-
trost, formo, tehniko, presojo in taktiko), ali pa

odigrate prijateljsko tekmo s katerim Koli kon-
kurentom.

©) Liga (igralec, ki pleza po lestvi): s to opci-
jo je moE zaceti amatersko ligo, preleteti ligaske
h

tomo-

izide in si ogledati polozaje posamezr
valcev na tabeli.
d

b0 pove
Kot geslo pnnesue zensko obuvalo. Sprehodite
se po gozdu in naleteli boste na ¢rnega meniha,
ki je napadel dekle iz sanj (jaz sem ga nasel
desno od vdovine koce). Ustrelite meniha in
dobili boste zenski
Tretji dan pojdite na razgledno mesto. Beraéu

fariane in vam dal glavnik. Pojdite Se
v krémo in se pogovorite z barmanom. Poglejte
vrg, Ki je privezan na viv.

Cetrti dan boste na cesti srecali revnega mes-
cana, ki g2 proganja Serifov vojak. Siednjega
likvidirajte in finanéno podprite reveza. Pojdite
v vrbov gai, kier boste naleteli na Lady Mariane.
Pogovorite se in ji dajte glavnik. PokaZite ji
polovico smaragdnega srca, ona pa vam bo
pokazala svojo diamantno polovico. Narogila
vam bo, da i prinesite pergament, ki so ji ga
ukradii ¢rni menihi

ej si pomagaite sami, nadaljevanje pa bo
v eni prihodnjih Stevilk Mojega mikra v rubriki
Prva pomo
Info na: 061/453-842, David Tomsié, Pot na
Fuzine 47, Ljubljana.

Jahangir Khan World
Championship Squash
: ?(nr&r:n: :lv;l/:lnel]u © amiga, PC, ST, C 64

JURE ALEKSIC

Now izdelek programske hise Krisalis je sim-

vendar pa si hitro pridobiva privrzence po vsem
svetu

zacetku se morate odlociti za nacin tekmo-
vanja. Igrata lahko kot amater (s portno torbo
in kravato), ali profesionalec (s pokalom). Pri
amaterskem nacinu imate na voljo naslednje
opcije:
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) pozicije (dve disketi): lahko
formatirate prazno osnamete ali nalo-
Zite igro in razveljavite tekoe prvenstvo. V oza-
dju lahko vidite listo pokainih zmagovaicev od
leta 1984.

©) Pregled ligaskih srecanj (dva igralca): Pre-
gledujete razpored, posamezna srecanja lahko
tudi prelozite

Pri profesionalnem nacinu igranja je v glav-
nem vse isto, le razpored ikon je nekoliko dru-
gaten. Tu ne marls spreminjati pogojev igre.
saj 50 ze vnaprej dolox

Sauash igrate v dvorani, na pravokotnem
igrié¢u, obdanem s &tirimi stenami. Sportna rek-
Vicita sia opar i maihn inda fogica, 1anscs ja
razdeljeno na levi in desni del. Na zaetku na-
sprotnika zasedeta vsak svojo stran in naloga

Te Jo mora pra tako cdbi! v siano, vereiar pa

daj m pade. Tako i igralca izme-
Hiavata udarce, vse doKier sdn e 2Qresi 2001
ce, ali pa o udari premalo mogno, tako da ne
doseze oznake na steni.

Udarci so.

Gor + Fire - mocan raven udarec v prednjo
steno, ne preve¢ nevaren. Levo ali desno + Fire
— modan udarec v dani smeri, zelo uporaben, ce
ujamete nasprotrika na drugi strani igrisca. Dol

+ Fire  skrajsana zoga ali pa natancna diago-
aia, To lahkb » priom erabis, £ Ja Rasatoh
nik na spodnjem, vi pa na zgornjem koncu

risca.

Igra je zelo hitra in mislim, da se vam bo vsaj
na zacetku zdelo zelo tezka. A ne obupaite - va-
ja dela mojstral
Po vsakem dobllsnam ‘dvoboju si lahko zvisa-
hitrost, iniko, visina presoje in
tehnike pa se vam dvigata glede na Stevilo odi-
granih tekem.

iz se igra na devet dobljenih to¢k. Tu velja
pravilo iz odbojke: tocko lahko dobite Ie na svoj
servis, ki ga morate prej prevzeti nasprotniku.
Za vsako dobro potezo vas gledalci nagradijo
2 burnim ploskanjem. Ko zmagate, od veselja
padeto na kolens in dvignete roke, nasprotnik
pa jezno odkim:

\gra zaseda e sno isketo n ) zradi natezy-
vosti vsekakor zasluzi mesto v vasi zbirki,
igranje ne potrebuiete razEiitve ha 1M

restling ali po domace rokoborba je Sport
modernih gladijatorjev, ki se mecejo in valjajo
po ringu na veliko zadovoljstvo gledalcev. Od
resnicne borbe iz zatetne dobe tega Sporta so
Ameriéani naredili pravi show iz vnaprej nami-
Sljenih udarcev, ki vzbujajo grozo, a so praktié-
no neboleci. Toda blescece postave in zveneca
imena novih zvezd wrestlinga so vzrok. da se je
je zanj razsirilo po vsem svetu. Televi-
zijski prenosi, posterji, majice in nalepke z juna-
ki wrestlinga so nas zaceli obkrozati z vsen
strani in zato ni nic Sudnega, da je wrestiing
prisel k nam tudi v obliki racunalniske igre.
Pokroviteljstvo nad programom je tudi tokrat
prevzel Ocean, ki mu je v zadnjem ¢asu prisio
navado, da kupca osreti s presenetsnem.
Tokrat poleg dveh disket s programom dobite
tudi video kaseto druzbe SILVER VISION 2 naj-
i posnetki iz sveta wrestlinga. Z njimi
boste takoj obutili vrogico iz Summer Slama,
Survial Series, Royal Rumpla in UK Rampaga. ki
vas bo Se bolj spodbudila K igri .. toda je origi-
nalni, Kajti program je hardversko zasciten in
piratske Kopije ne deiujejo 100%, poleg tega pa
lahko pustijo Se neljube posledice na vasem
ragunainiku.

i Hulk Hogana, The Ultimate Warriorja
ali British Bulldoga se potegujete za zlati sampi-
onski pas. Vsak izmed njih ima svoj znatilen stil
borbe in svoje posebne udarce. Na poti do pre-
stola vas cakajo izzivalci: Mr. Perfect, The War-
Tord, Million Dollar Man, The Mountie in Serge-
ant Slaughter. Pred vsakim dvobojem vam na-
sprotnik_pov misli 0 vas, vi pa mu n
ostanete dol2 na njegove pripombe od-
govorite z enim od treh ponujenih odgovorov.
Potem preidete od besed k dejanjem

Pravila igre so jasna: vsak dvoboj lahko traja
e pet minut. V tem asu zmaga tisti, ki mu uspe
zadrzati nasprotnika na podu vsaj za tri sekun-
de. Ce tudi po petih minutah ni zmagovalca, je
dvoboj razveljavljen in vas poskus za zlati sam-
pionski pas se tu konca. Enako se zgodi v pri
meru, &e eden od rokoborcev ostane zunaj rin-
ga ves kot 20 sekund. Od moéi rokoborca je
odvisno, kako hitro si opomore po udarcu in




kako hitro lahko vrze s sebe nasprotnika, ki ga
oce prisilt k precai.
digro se vasih pojavita ikoni, ki nakazeta,
Katoro akeifo morate. ipeest. v prijoma 3 na:
sprotnikom zaénite sunkovito suvati palico levo-
desno in si nabrati maksimum moéi hitreje od
nasprotnika, na koncu pa ga prizadenste s svo-
jim posebnim udarcem. Ko se znajdete na tieh

(da, tudi to se zgodi), morate hitro pritiskati na
gumb, da bi se pobrali

Poleg omenjenih posebnih udarcev, ki se ra-
2l

strel-+Ievo ali desno). Med tekom (2-krat levo ali
desno): leteci udarec s komolcem (strel) ali nos
o (smer-+strel). Na drogu: leteci udarec s tre-
buhom (strel) ali leteci udarec z obema nogama
(dol+strel). Ko je nasprotik na tieh: prijem za
2zmago (stopite nad njega+dol-+strel), udarec
s podplatom (stopite nad njega-+strel) ali lete¢i
udarec z glavo (splezaite na drog+strel). Zunaj
ringa lahko poberete stol (stopite nanj-+strel) in
2 njim mahnete nasprotn
Kaksnih posebnih taktik si ne morete zamisli-
i, saj boj poteka tako hitro, da se le redko
zaveste, kaksen udarec ste sploh izvedi. Edini
nasvet, ki vam ga lahko dam, je t
nasprotnika na tla, izkoristite njegovo omamije-
nost in mu zadajte e nekaj zaporednih udarcev,
otem pa se oddaljite in pocakajte na naslednjo
priloznost. Z zmagovitim potegom na tla ne po-
skusajte, dokler ima nasprotnik Se vec kot 10%
energiie. Po mojin izkusnjah s programom bo-
ste za naslov prvaka v WWF potrebovali prav
mnxo casa, kot ¢e bi zeleli to postati v resnici.
WRESTLEMANIA jo dGsie) najbolia o
muladi wrestlinga (dokaz za 1o je tudi dejstvo,
da 0 jo élani World Wrestling Feder:
jeli za uradno igro WWF), a ji Se vedno veliko
manjka do popolnosti. VAis o igri najbolj kvarita
obupno slaba animacija in dokaj klavrno vzdus-
je. i ni na ravni, ki smo jo bili vajeni s TV
prenosov. Obcinstvo zazivi le ob udarcih, sicer
paje vse tiho kot v grobu. Avtorji bi lahko dodali
Se glas in lik napovedovalca, sodnika in mana-
gerja ter moznost igranja v mesanih parih. Tudi
maice veCia izbira igraicev in glasbene sprem-
ljave n 3 mogoce res dose-
gla svoj cil: $e vetjo populamost tega najbolj
trdega in umazanega Sporta na svetu

E

OutRun Europa
‘@ arkadna simulacija voznje ® amiga,
PC, C 64 @ Sega/US Gold 9/1

MARIO JOSIPOVIC

mimo. Na stopnjah, ki se dogajajo na vodi, vas
Qviralo stene, mostowi patroln ol in helikop-
terji iz katerih na vas mecejo b
ed zasledovanjom Simeon Kurtz prevo se-
dem stopen|
1. ANGLIJA - tukaj se zaéne zmagovito poto-
anie, Kurtz vozi motor. Pele 3¢ od Londona do
Dovra, kjer gre
2. ROKAVSKI PRELIV - Kurtz zamenja motor
s skuteriem, na drugi strani preliva pristane
v Calaisu
3. FRANCIUA = Kurtz sede v porse 959, s kate-
vim g skoal osreje Francie pele na jug.
4. SPANIJA — tu Kurtz pusti »obdelan«, stol-
con porte, Skoti . gliser in skusa Gez
5. SREDOZEMSKO MORJ o0 Tahki(?)
plovbi Eez morje Kurtz zagleda obalo Apenin-
skega palotoka
ITALIJA - Kurtz $e zadnjic zamenja vozilo,
okt ga bo ferrari popeljal do konca poti. O«
pravi o na sover
EMCIJA — Kurtzova pot se izteka, agenti
in poncua pa zdaj use srtee napadajo. Se mu
bo posrecilo prezivet sa, da boste vide-
if nemsko préstoinico ~ Bonn?

688 Attack Sub

® simulacija ® amiga @ Electronic Arts
8/

MARIN BONACCI

Sle 2e kdaj vozili bojno podmornico, se prebi-
fai skoz! tamno vodo in se ves £as zavedal, da
nevarnostn itrasmr preta

nega prikaza je odvisno od strani, na kateri
igrate. Prediagam, da se odlocite za amerisko
stran, ker so na ruski podmornici opcije tezje
razumljive. Srednji del zaslona se spreminja gle-

0, katerem odseku ste zjoms jo zasion

s karto in devet opcij pod njo. Zgornja vrsta

upuu P.F.S)je nathorjona za usmanie pogie:
/6 (P - portside), naprej (F - front) in
daons (8 Srarbomre) Opciii | (in) in O (out)
rabita za zumiranje karte, H (hud) pa za to, da se
na zaslonu izkljucijo podatki o kurzu in giobini.
C daje lepo animiran prikaz podmorskega sveta,
T vraca na karto, 2 B pa se prik 28 samo plovils
brez karte, Sled! opis veakega odseka

RADIO: Proden satnets saiogo; morate naj-
prej vstopiti v radilsko s0bo in prebrati ukaze
Ko vas racunalnik povprasa za kodo (zascita
igre), samo pritisnite na SEND CODE

MAGE : V tem odseku lahko dobite podatke
o morenit poskodbi na podmornici. S priti-
skom na SELECT izberete dolocena podrocja
podmornice.

CONTROL: Tu 50 Kiasi¢ne komande za krmi-
lienje podmornice, t. krmilo, kontrola globine.
hitrosti in tri avtomatske funkcije: dviganje na
vrh (potaplianie) na 150 cevijev. dviganje na vrh

(potaplianie) na 20 Cevijev. tj. na periskopsko

vrhu je indikator kavitacije, tj. ropota, ki ga pro-
izvaia propeler. VKIutil s da Wl aviomatske-
gapilota, to pa je odvisno od tega, ali ste dolo
1 pot v odseku NAVIGATION

WEAPON: To je eden poglavitnin odsekov,
v katerem imate moznost nadzirati oborozitev.
Na vrhu so Stirje cilii za torpedo in dva za t.i

Spodsi jo udi cev za zstrelke, K ko lansl-
rate na ladje ali helikopterje. Torpeda je mogoce
kontrolirati tudi roéno tako, da_pritisnete na
S in na Karti izberete zeleni torpedo, z Di-
RECT ga lahko usmerite v katerokoli tocko.
Z opcijo DETONATE aktivirate torpedo.
te, da se torpedo sam navija, s TARGET izberete
cill s karte, Oroa vstaviate v covi tako. da
rvim pritiskom izberete cev, z drugim pa
Vahjo vstavite torpedo. Za) e treba maice po.
Zakati, dokler orozje ni pripravijeno za lansi-

NAR: Uporabliste ga e to. da odkriete
druga plovila okoli nase podmornice. S TAR-
GET zberel il g2 bosto nalizial i it
nete na ANALYSE. Imate moznost z

fer inuporabiti aktiven sonar- Sleanis J6 zelo
tvegano, kaiti aktiven conar deluje po e, da

+'loga 86 iste pocell, s vam zda ponuja
e memna ridanost.Vee, ko morato ton:
i, jo, da e 688 Attack Sub in Ze se preda-
e oot seet W s o

Pu OutRunu in Turbo OutRunu sta Sega in US
Gold predstavila novo igro ~ OutRun Europa,
0 niej se je dolgo govorilo, vendar so jo zares
zacell pripravijati Sele aprila lani, pojavila pa se
io pred kratkim.
tajnega agenta Simeona Kurtza mora-
te preuhu'a iti strogo zaupne nacrte iz Londo-
. Zal 5o o uiim agentom posrecilo, d
vam pred nosom izmaknejo nacrte. To kajpak ni
Bilo véec vasim Sefom, 2ato S0 nad vas posiai
agente, ki naj vas ubijejo. Edini natin, da se
resite, e, da nekako pridete do nacrtov in jin
odnesete v
Na vrsti je hitra in divia voznja po Evropi.
Sama dirka je mesanica hitre voznje iz OutRuna
ter udarcev in spopadov iz Chase H. Q. V primer-
avi 2 najpre] omenjenima igrams (OR i TO!
imate v tej na voljo veliko izbiro morskin i
kopenskih vozil, tudi motorie, gliserie in skuter-
Ja ot ski). Avtomobile jo mogote razdeiiina i
kupine: policiska vozila, Srme porseje in osta-
o, Folcia m agend (el porsey pockuial vee:
da vas ugonobijo, ostala vozila pa samo vozijo

ko tipa Los Angeles ali sovjetsko
tipa Alfa.

Po nalaganju igre pridete v meni, v katerem
izbirate nalogo in stran, tj. amer: ovjet-

misije; tam, Kjer
imate moznost izbirati stran, si naloge nasprotu-
jo — Ce ste v viogi ameriskega kapitana in je
vasa naloga denimo, da neopazno greste skozi
doloceno obmocje, pa morate v viogi ruskega
kapitana locirati in uni erisko podmorni-
ko izberete nalogo, pridete v meni,
Kjer izbirate stopnjo igre (beginner in standard),
in igra se zacne.
ia zacetku ste na poveljniskem mostu. Pod-
mornico krmilite tako, da jo prestavite v potre-
ben odsek. Odseki 5o tile (od leve na desno)
radio, poskodbe, krmiljenje, orozje, sonar, v sre-
dini pa sta periskop in navigacija. Med premika-
njem kurzorja po poveljniskem mostu ta spremi-
nja obliko v odvisnosti od odseka, v katerem je
(krmilo za vodenje, slusalke za sonar itn.). K¢
pridete v kak odsek, se zaslon razdeli na tri dele;
2goraj so podatki o trenutno aktivne cilju in tu
lahko odcitate, kaksna je vrsta cilja, hitrost, kurz
inu s prostor za zapisovanje SporoGil,
polozaj podmornice in éas. Spreminjanje grafié-

ing) in
VoK. Uporabit lanks tudh viacen soner. K
omogota boljsi sprejem Sumov, ker ga ne moti
ropot matiéne podmornice.

0
18 slo unkcio kot v odseku WEAPON, le da tu
Iahko izbereta cil tudi prek periskop:
V tem odsek dolocate pot av-
1omalskega pllma S SET dologimo pot, CLEAR
sTME lahiopowoeiiin e
805 opoie, prikazom
Ko ALCRRAGKS TeducuvKIuGuie siedove
plovila, TARGET TRACK prikazuje samo sled §
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trenutno aktivnega cilia, PLOT PROJ pa izklju-
Cuje kazalnik smeri

Ce sta vam pri srou vznemirjenje in napetost,
je ta igra kot nalas¢ za vas. Zaradi lahkotnega
lgrania n podrobno izdelanega raficnega pri

aza vas bo zagotovo pritegnila za dal ¢

Tore] vam prediagam, da si 10 Kupita i %o spu-
stite v temine morja.

Populous 2

@ strateska igra @ amiga, ST @ Electronic
Arts @ 10/10

IGOR UNUK

Popmuus - verjetno i »amigosa« ali atarijev-
ca, ki se ne bi ob tem imenu zdrznil. V casu, k
je nastala (1989) je pomenila prevrat v svetu
strateskih iger. Imela je povsem novo zamisel in
2a tisti ¢as super grafiko in zvoéne ucinke. Za
igro je znatilno zelo lahko igranje, Ceprav jo
zelo kompleksna.

Inako smo po skorsjtreh ftin dobili nadale-
vanje. Populol

nico. Cilj je ostal enak - premagati nasprotniko-
Vo ljudstvo. Tudi natin igranja je enak — z niz
njem ali visanjem zemiisca morate kel nié
vasih ljudi ustvariti ravnine, da se bodo lahko
nemoteno naseljevali. Za razliko od prvega dela
se igra dogaja v stari Gréiji. Prav to daje igri
poseben car. Vasi nasprotiki so grski polbogo-
Vi in bogovi. Tako je vas prvi nasprotnik EPI-
METHEUS - eden izmed titanov, ki so se uprli
Zeusu. Ker je zelo pocasen in zaspan, ga boste

2 lahkoto premagali e prevec, da

Zaslon med igro je razdeljen na tri dele.
V levem delu zaslona je zemljevid sveta, na
katerem se trenutno bojujete. Po njem se premi-
kate tako, da z levim gumbom na miski Kiknete
na pustice, ki so ob Karti, ali pa  desnim gum-
bom Kilknete na mesto, kamor Zelite prt, Nai
veti del zaslona zavzema povecan del
njem se odvia vsa igra. Pod povecanim deiom
Karte 8o opcie. Ko kilknete na ktero od i, se
v vrsti spodaj pojavijo nove ikone. i
nadioge. za  haspromnikovo. hudstvo. To. so!
ogenj, ognjeni dez, vrtinci, Herkules. trojanska
Helena, ki s svojo lepoto omrezi sovraznika Odi-
sej, kuga... Teh opcij je 30, zato jih ne bom
gpisoval (iahko i jin- ogledate V' Conauest
me)

).

“Na- Gesni strani so opcije za manipuliranie
2 ljudmi. Povzrocijo, da se ljudje zbirajo v skupi-
ne, se odpravijo proti sovrazniku, gredo k vase-
mu simbolu in naseljujejo pokrajine. Tu je Se
Vprasaj, s Katerim zvemo ve¢ o osebi ali predme-
1u. V zgornjem desnem delu zaslona je arena,
prikazuje vaso in sovraznikovo moc. V nj
pojavijo tudi osebe, na katere ste kiiknili z vpra-

ajem.

c naj povem, da lahko igro igrate
s prijateljem in sicer preko modema ali poseb-
odiicna, animacija fjudi
fantasticna, zvocni ucinki so zelo dobri, v igri je
tudi nekaj Komicnih viozkov, tako da bo Populo-

1 pojavilo veliko iger s podobno zasnovo (Mega
10 Mania, Powermonger, Powermonger data+1
1.5t World War, Utopia itd.) menim, da je Popu-
lous 2 brez konkurence. S 1o igro je Electronic
Arts pokazal, da je zraven Ocean in Psygnosis
najbolj3a zalozniska hisa za Amigo

nfo: (062) 792-061 Igor.

B jin opisoval povem vamlo, da sem prisei do
ASCLEPIUSA ~ boga medicine. Zdaj pa k igri

zatetku so znsidete pred menijem z na-
slednjimi opcijami
CREATE YOUR DE\TY Tu lahko dologite svoj

obraz in vpisete svoje ime, pod katerim vas
bodo poznali bogovi. Nato porazdele Zkusns
2a podrocia v igri: ¢lovek, narava, zemlja, zrak,

redmetov, tem bolj ga boste
obvladovali. Izkusnje si pridobite, ko premagate
nasprotnika.

CONQUEST GAME - bitka. Vpigete kodo za
vigjo stopnjo ali zacnete Kar pri prvi stopni
Lahko si ogledate tudi nasprotnika in si prebe-
rete njegove znacilnosti. Tu e opcije, ki
jih boste lahko uporabljali v mm Ce kliknete na
katero, se vam bo prikazal nov zaslon, na kate-
rem bo ta opcija razlozena z besedami in z ani-
macijo.

CUSTOM GAME: Navadna igra, pri kateri si
sami nastavite, kaksne moznosti boste imeli vi
in kakéne nasprotnik. (Pri Conquest Game jih ne
morete spreminjati). Ta opcija je pravzaprav ne-
kakdna vaja za pravo bitko

AME: Nalaganje ze prej posnete pozi-

“UIT 70 D0s: Menim, da to opcile ni potreb-
no opisovati
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Elvira II: The Jaws of
Cerberus

igranje domisljijskih viog ®

Accolade s
10100 ©

ROKKOGAR e

e P raE

Po popolnem uspehu igre Elvira: The Mistress
ofthe Darkness s hisa Accolads na ro posiala

€LVIRATT
TheJawsof @roerus

e pav T

znajdete s prirocnikom, kjer je vse skupaj prece]
bolj pregledno.

© igro pozenete, imate po praktiéno nikakrs-
ni uvodni sekvenci na izbiro dve moznosti: zace-
tek nove igre ali nadaljevanje posnete pozicije

nih studiov Black Widow Production v Hollywo-
odu, je ujeta nekje v teh prostorih. Ujelo jo je
strasno bitie, ki je prisio v naso galaksijo in ima
namen zavzeti ves planet. Vasa naloga: RESITE
ELVIRO!

V prirocniku so zelo na Siroko razlozena iko-
ne, s Katerimi delate. Tu je le preprost opis.
Zaslon je razdeljen nana. .. ena3. .. dva. .. tri
veliko delov. Na desni zgoraj so ikone za delo,
spodaj pa za premikanje. Premikanie je podob-

0 kot v prvem delu

Ikon za delo je Sest. Prva kaze vase predmete.
druga pokaze predmete, ki ste jih na tem mestu
20 odiial pust vam pokaze vse uroke.

s seboj, s Cetrto uroke delate. peta
e harrerina bojevanu,  Sesto pa se 2 ossbami

2 je bila
namousa igra leta 1990 in hirat s ool
prodajana. Drugemu delu te pustolovsine si

em napovedali Se lepdt pinoanost ter Vet
slave in denaria
ot del jo tudi Enira || nargjens o za
varne Graite, torej EGA, VGA in Tandy. Zelo
pomemben o dvoh ceprav ni ravno iz-
jemen
Program je na treh disketah HD (vse datoteke
50 kompresirane s programom LZH). Pozenite
install na prvi disketi in stvar je opravijena. Na
disku potrebujete vsaj 6,5 Mb prostora in 650
K pomnilnika. Setup se pozene sam. prilagodite
Ie 2vok, drugo program naredi sam, bolj ali manj
uspesno. Zelo priporocliiva je miska, saj je igra-
nje s kurzorii zaradi njihove pocasnosti prava
ra je zasitena le s kodnim Kolesom
(codewheel). kakrsnega poznate ze iz Stevilnin
iger (npr. Altered Destiny, Hillstar
ccolade vam obljublja vsaj 120 ur igranja
(intenzivnega, seveda). Torej, ¢im prej zaenite.
Preiskati in poiskati morate namrec okoli pet-

proti piratstvu, 2daj pa jih najdete v originalnem
prirocniku in v Elvirini knjigi urokov, ki
igro vedno nosite s seboj. Seveda se dosti bolj

s 3e vam napiejo ée mozno-
S Uporabe pradmeta. Tik nad smerokas sia S0
dve ikoni in sicer za osebne podatke. ter snema-
nje in nalaganje pozicije.

injem delu zaslona boste spremijali
potek igranja. Spodaj so narisani vasi
uroki ali tekst. Skrajno levo spodaj je nova rec.
ki je v prvem delu ni bilo. To je namre¢ prostor-
ski detektor ali iskalec Zivih bitij, ki pa je narejen
tako slabo, da ga nima smisla opisovati. Nad
njim je narisan izbrani urok (ali vee, ce ste jin
vec izbrali)

Skrajno levo zgoraj sta siiki srca in telesa.
Stevilke pri delin telesa kazejo, koliko moéi Se
imate. Visja je Stevilka, bolj ste moéni in odpor-
ni. lzgubljate jih v boju, dobite jih z zdravilnimi

roki.

Predmete pobirate tako kot pri vseh novejsin
igrah z ikonami (npr. Rise of the Dragon...).
Uroke morate najprej izbrati na levi, Sele potem
jih lahko uporabljate. Narisane pa jih imate med
predmeti, kar se mi zdi precej

Stojite'pred Elvirinim studiom, na kar vas
opozaria velik znak pred vhodom na parkirisce.
A na parkirisée ne morete priti. S premiénimi
vrati upravija vratar, ki ima ugasnjeno Iuc. Vse-
eno stopite do njegovin vrat na desni. Zakienje-
no! Stopite korak v levo, se obrnite, in s tal na
levi poberite kamen. Z njim lahko razbijete ste-




Klo na vratih in jih tako odprete.
ia steni je veliko reci. ki jih lahko poberete,
vendar pa ni receno, da jin tudi potrebujete.
Priporocam, da vse vedno poberete in znosite
rostor, saj neomejeno reci ne morete
nositi s seboj. Odprite Se vrata ne desni in mimo

Torej pojdite na
parkirise in preiscite Elvirin avto. Prtijaznik je
tudi zelo primeren prostor za odlaganje pred-

iapotite se v velike studijske prostore. Prei-
skati morate tri prizorisca, (pokopalisce, kata-
kombe in staro higo) ter eno nadstropje in kiet,
Kier boste nasli najve predmetov. Za vsak vstop

v studio boste morali uporabiti kodno kolo. Po-
tem se skozi vrata lahko mirno sprehajate, ven-
dar boste zopet vprasani za kodo, ce boste igro
medtem zapustl

u vas puscam na cedilu. Preiskati morate
‘e tr studie, s bojevatl s Steviinimi prikaznimi
in konéno: RESITI ELVIRO! Pa veliko srece!

Bard's Tale 3: Thief of
Fate

®igran
ced,

domisljijskih viog @ spectrum,
miga, ST @ Interplay in Electronic
Arts @ 9/10

DARIJE RAMLJAK
IVANIVOS

Cmss time and space, the legend says, hero-
es at last to steal the day.« S temi besedami
pevec konéuje svojo pesem o nesredi, ki je pri-
zadela mesto Skara Brae. Pravzaprav ni tezko
uganit kdo so t junaki His nterplay in Elec-
tronic Arts sta se potr 2 do-
misljijskimi viogami il 28 aige z 0.0 o
prav zaradi skromnega pomnilnika igra ni tako
dobra kot Champions of Krynn ali Secret of
Silver Blades, vendar le mislim, da vam bo vsec.
Igro zacenjate v begunskem taboriséu. Kar
zadeva ustvarjanje likov, najprej dolocite spol
(male, female), nato raso (human, dwarf, elf,
half-elf, orc, half-orc itn) in pokiic (magician,
conjurer, warrior, hunter, rogue, bard, monk,
paladin). Zaslon je razdeljen na tri dele: v levem
zgornjem kotu je prikaz dela, po katerem hodite,
i tabla, na Kateri dobivate sporogila, na
S0 imena vasih likov, njiov AC (armour

et oHe (itocke) in SPELLS (Earovnien Iaro
lahko igrate z misko ali s kurzorskimi tipkami,
obstajajo tudi ukazi na tipkovnici: F1 do F7
ukazuje enemu od likov, naj vrse magijo,
U - ukazuje nekemu liku, da izkoristi vse, kar je
v inventarju, 1 do 7 - pregled enega od likov,
dobite sliko lika, njegovo_hitrost, inteligenco

itn., Stevilo izkustvenih tock, Stevilo zlatnikov,

popis stvari, ki jih nosi, in carovnij, ki jih zna
(samo pri magician in conjurer), C — metanje
agije, S — snemanje polozaja, B~ bardu ukaze-
D - odklanjanje
renutni golotsl, Friporo¢am takéna
WARRIOR 2. HUNTER
A MONK. = HOMAN, 4. ROGUE
5. BARD — HUMAN, 5. CONJURER

iaior hetar 1 ek odienlza: boi
gonlure in, magican promoreta, magle, bard
lahko poje, fogue pa je odlicen pri prepoznava-
nigin Saprauiamy past, 10da Sele ha &, stop
igro na 1. stopnji, na
naseanio pa lanko e o G0 ima dovol] KU
stvenih tock. V spopadi s sovrazniki dobivate
izustvene totke in zisto, veasip, najdele tu
rozje, Site in drugo of Gite in orozje
Gate samo pri cetvericlv skupin. kait samo 1
se bojujo s sovrazniki. Zdaj pozenemo igro. Po-
tem ko ste izbrali ENTER WILDERNESS, se zac-
rite premikati Naletol boste na raziine sovraz-
s Katerimi se lahko spopadete ali pe Jm
pobégnete. Pobog, vam ne pomaga. ce
raaniiow_ valio. Co.ste iran 5o 50 lahko
zvsakim likom spravite nad sovraznika, napade-
te svoje like v druzini, izkoristite Kaj (pustice,
noze itn.) ali se branite. Mag conjurer
lahko meceta magije, rogue se lahko skrije
poje pesmi. Tavajod po divjini
boste prisli do kréme, v Kateri placate pijao
bardu (kolikrsna je njegova stopnja, toliko pe-
smi lahko odpoje, potem pa si mora osveziti
grlo) in_dobivate informacije, ki jih morate
spremijati. Prav tako lahko naletite na kolibo,
v kateri je druid, ki vas ozdravi, vendar ima vse
svojo ceno. Na Karti 1 vidite nacrt mesta. Mesto
je poruseno, ne pa tudi opustelo. V mestu naleti-
te na tele posasti: black claws, bloodwarrior;
dark gnomes, dark hobbits, gila monster, green
claws, hedge lizard, hobgoblins, hookfangs,
imp. land reaver, puma, serpent, viper, wild cat
in winddriver

Sprehajajte s po mestu, kukaite v hise in
pobijajte prikazni. Ko mislite, da imate zadosti
izkustvenin tock, pojdite v Hall of Training in
poiscite napredovanje za vsak lik. Ce ste zbrali
dovolj izkustvenih tock, vam bo Iik sledil na
naslednjo stopnjo, povecali se mu bodo hit toc-
. pri_magicianu in conjurerju pa tudi nove
Earovnije. Ko pridete na 3. stopnjo, lahko zahte-
vate tudi Spell Aquireing za magiciana in conju-
rerja, tako boste dobili nove carovnije (vse
ima svojo ceno). Ker se hit tocke ne obnavjajo
kot spell tocke, boste morali na like, ki So bili
carovnije

liki imeli zadosti hit tock in magij, lahko greste
celo do Temple of Mad God. Tam vas bodo
poweasalzams norege boge; meadloso Tar-
odgovorite na vprasanje, vas bodo spu-
53 v Katakombe. v nih korists torch it lamp
pri enem od likov in ko se prikaze ogen, Kliknite
nanj, da se bo prostor razsvetlil. Ce ste pogum-
ni, lahko greste skozi vrata, vendar nikdar ne
pojdite dalet, ker je dosti prikazni, zato zlahka
zgubite zivijenje. Ker posasti prihajajo v velikih
vl obviadate,

VA ostahe skrinja 2 zakiadom. Tu pa se 2
o tezave! Najprej vzemite RAMINE GHEST.Her
zZnajo biti na skrinji zanke. Ko vas program vpra-
3a, kateri lik bo poskusal prepoznati past, vze-
mite rouga, d mora bil vsa nia 8. stopni, da bi

lahko prepoznal zanko. Pasti, kot je

Wave ali Blades, se ni treba bati, zato lahko
& pa se znajde past kot Poison
Blades ali Poison Needle, morate izbrati Disarm
Traps in spet rogua, ki se mu to morda ne bo
posretilo, zato pa se odiotite za Trap Zap. To
magijo ima conjurer na 1. stopnii. Ce pa vendar-
le odprete skrinjo, ne da bi onesposobili past,
npr. Poison Blades in Poison Needle, se clan, ki
je skrinjo odprl, zastrupi, zato ga morate zdraviti
s carovnijo flesh restore (fire). Vas cilj je naiti
Brilhasti ap Tarjan; ko jo odkrijete, pojdite v Hall

of Training, da vam stvarnik pove za pravi cilj.
ard zacne peti med

stvenih toek.
precju 150 izkustvenih tock, pa si izracunaite,
Kot i 1 ieba potoIci lgra o na dveh diske.
tah, zafrknjeno je Ie to, da se da snemati samo
ena pozici, vsako drugo snemanje pa ge ez
prejsnje. e da cakati, da zberete
Cacotle HP ail zkustvenin.tock ali pa vam
véet dolocsna stopnia anko v kteremkoli mo-
nitor programu brez tezav »vstavite« vsakemu
ke ok sto-HP all pa prestavie ik na 30.
stopnjo. Ce pa ste posteni do konca, se boste
dodobra naigrali

P.P.Hammer and His l‘
Pneumatic Weapon

srkadna pustolovacina @ amiga, ST
© Demonware ®

JANKO KOS

P. Hammer je mesanica arkadne igre in pu-
stolovacine, pa tudi miselnih viozkov ne manjke.
Grafika in animacija sta odlicni, ceprav se bo
glavni junak mnogim zdel premajhen. Tudi zvok
je izredno dober, saj vas med igro spremlja
melodija, ki se spreminja na_okolico
(arad, katakombe, ledeniki, grajski stolpi....), ta-
ko da nikoli ne postane dolgocasna.

(AN W'B’ﬂl RIRATRL
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Svojega junaka Hammerja morate prepeljati
skozi kup stopenj, ki se razlikujejo med seboj
tako po obseznosti kot pb tezavnosti (doslej mi
i e uspelo koneat 51
Opisovanje vsake stopnje bi bila izguba casa

in papirja, ato naj omenim samo najbolj proble-
matiéne. To so predvsem 20, 26,
V 20. stopnji morate pobrati sam:
vendar je potem tezko najti izhod v naslednjo.
V drugih navedenih stopnjah so tezave drugac-
ne:od sk predmetov, do tezkega, zahtevne-
gake

Posebo) velia omenit nekatere predmete, ki
vam med igro pomagajo resiti tezave. Predmete
lahko uporabljate v okencin, s tipkami od F1 do
F5. Predmeti S0 naslednj

— modra steklenicka — omogo¢a vam daljse
inviie skok, ki 5o ha nekatein stopriah nuo
potrel

X aata stokenicka - napoini vam energio,
i je prikazana v spodnjem delu zaslona v obliki
&

e:
—bela steklenicka — omogoéi vam trenutno
nevidnost, ki vas brani pred sovrazniki ter vodo
in ognj
2 onzerva z oljem (SUPER-CAN OIL) - pre-
potreben pripomocek pri kopanju opek, ce jin je
Ve

na pesek - poveca vam Cas za 50

— omogo&ajo vam odpiranje raznih vrat
in loput (rumen, moder in rde
aslon jo razdeljen na tri dele. V prvem, zgor- I

Moj mikro 63
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njem delu imamo prikazano Stevilo Zivljenj, do-
sezene tocke, Stevilo zakladov, ki jih je tr

pobrati, in cas. V srednjem delu poteka igra
V spodnjem delu 5o prostor za predmete, ener-
hitro kopanje ter okence za
komentarje med igro. Ti komentarji se pokazejo,
ge poberete zavitku podoben predmet. Prav tu
se pojavijo miselni viozki, Kajti nasveti so v obli-
ostnih sporogil (~Only who

jvele

Gil vsake stopnje je pobrati doloceno tevilo
predmetov (delov zakiada) in ko dobite sporoti
1o »All treasures founds«, morate sam
skati vrata v naslednjo stopnjo. Ovirajo-vas so-
yrazniki Kivam vatrano femieio energif. To so
konkvistadorii, Arabci in drugi. Najlaze se jin
znebite tako, da hitro skopljete Iuknjo, in so-
wraznik bo v njel zginl, ko se bodo skle spet
prikazale na svojin m

oro neletis acl . siopis bonis; Ty
Ll v omejenem casu naiti srce, ki pomeni
dodatno zivijenje.

0 lahko predgasno koncamo s pritiskom na
tipko ESC, s pritiskom imo eno
Shijonie, igrd. prekinemo s tipko, P (Pause
Mode).

Na koncu lahko izdam tudi nekaj Sifer za
nekatere stopnje
4.~ UWUDCBRE, 8. - VRJARTGB, 16. - WA-
SCVT, 19. — STATBVWS, 28. - TACDACUF,
32, - TRUVITJC, 40. - UAGIICBU.
‘e bodo nejasnosti, poklicite na telefon 881-
413 (popoldne).

Switchblade I

Sarkadna igra

ami
Gumnn

|
|
|
Le

da se odpre skrivni prehod (najdete lahko kredi-
te, strelivo in energijo). Na koncu vsake stopnje
vas caka glavni nasprotnik, ki ga boste tezko
dotolkii brez_mocnejsega orozja. Kljub dobri
grafiki in zvoénim ucinkom se ne boste predol-
90 2acr2gl ob ] igr
Rocete Skocit vigie, poterite gra

no pzlmu navadol (zadraite sekundo al o
nato pa hitro navzgor.

Amencan 3-D Pool

iljard

KENAN mmowsc

novost
Bralec Rnﬂ(o éumrsm s Celovike 142

Pod red kratkim v najboljsi
ver, da bom razveseil Sv0je GHoKS, g
kaseto z igricami za commodore C 64,
izsla (kot sem 2al prepozno ugotovil) ze eta
1983 v Veliki Britaniji pri Cascade Games.
Ltc Aljo 28 tiete tas0 mordi (vsej zarltna
rezelo resnici o, ar p
ot Jramred 250 tao
Ve Miaim pa, da so mayalt b
kupl:l krepko razogarani. Ce to zbirko pionir-

el e e poéutite priblizno
tako, kot ce vplabate 2a hondo in dobite
zdelanega fi

Rt “wpil v AP e niindis

V avcinom meni o avrtn re o -
tate vsto lgania, . ll boste fgrall standarl
pool ali biljard z dvema kroglama, lahko
Slogite tudi za nadin rick shot. Nato izhirate
Stevilo igralcev (1-8), Stevilo okvirov (najvecje
Stevilo partij 5-99) in ge npr. izberete 5 okvirov,
se igra do 3 dobljenin partij. Pav tako izbirate
rato akmovatie: ko, riertiar el epo-
liem ozirom Ko vpi-

oljanski 14 za

Upal Sem, da jo bom lanko zamenjal za

Kl bol Konstnega, a 50 i vijene raziozin
da to pa¢ ni mogoce. Ce

pce kasete, naj se
Gobickarskim trgoveam, ki s6
ko vrgli na nas trg. Sodi gotovo le Se na
smeti

Ce Slutano kdo 20l mu svolo zirko
.lantasnbmm vgrvc z veseuem podari Ce

Eote e, 56 lara z88ne, Ko s pibraviate na
udarec, gledate mizo od zgoraj, med udarcem
pav 3D perspektivi. Priprava na udarec je stan-
dardna: krizec spravite na zeleno mesto, name-
rite mo& (ponazarja jo rumena érta z desne
strani) in obracate kroglo. Boljse udarce racu-
nainik ponavija, isto lahko storite tudi sami, e

malo razlikujejo od sicersnjih; érno kroglo lah-
ko spravite v katerokoli luknjo, ¢e med udarcem
zgresite svojo kroglo ali najprej zadenete na-
sprotnikovo, kajti potem ima nasprotnik pravico

ne
tolazilne popvavke $Eic s rahan s xa,
podobnega

do dveh udarcev, isto velja, & belo kroglo vrze-
te v luknjo. Sam potek igre mi je bil prece; vsec
iz vt vzrokov: igra je obdrzala resnicnost kot
pri pravem biljardu, bela krogla se ne odbija po
tisockrat ob rob mize, da se ustavi, z vsakim
mocnejsim udarcem lahko izbijete kroglo iz luk-
nje, med igranjem z racunalnikom ni dolgotraj-
nega razmisljanja, pac pa je takoj na vrsti uda-
rec. Ge gledamo na igro v celoti, je izvrstna, zato
se zlepa ne boste spravili izpred zaslona.

SILVANO BUCIC

Gvemhn Graphics, ki slovi po dobri graf
nas tudi tokrat ni razocaral, pripravil e nadali
vanje manj znane igre SWITCHBLADE. Nadalje-
vanje je grafiéno veliko bolje obdelano kot prvi
del, zato je bilo tudi delezno vet uspeha po

svetu. Na listini znanega angleskega casopisa
Amiga action se se je Switchblade I uvrstil na
prvo mesto v Kategoriji ploscadnin iger.

Kot lahko skiepate, je osnovno orozje vasega
lika vzmetni noz, (angl. switchblade) ki ga lahko
uporabite le, Ce ste zadosti blizu nasprotnika
Med igro lahio dobite tudi slabo pusko, s katero

© zadenete nasprotnika z vetje razdalje,
vendar pazite, kako jo uporabljate, ker je streli-

stopnii v podzemnih prostorih streljate v zidove,

{zpolnena glasounico podils do 15, v messcu

o glasonica posiana

pozneje, jo bomo upostevali samo za

Do tedaj velja glasovanje za opis meseca. Ce
lestvico in zrebanje v nasled-

mesec nagradimo 2 orgianim raCunalniékini igrami al knigam po i

jem mesecu. Vsak m
hrobane glasoveos in e
posamezne aviore n nagtadil neib0lSe i

pisa meseca. Po Sestih mesecih bomo sesteli glasove za

Izbiramo opis meseca (MIAREC)

Velia samo glasovanje z glasovnico iz revije (ne fotokopiranol). Pisite s tiskanimi crkamil

Najbolj$i opis v rubriki igre v tej stevilki Mojega mikra:

Odiike opisa (obkrozite jih lahko vet):

a) informativost, b) berljvost,

1 2

©) duhovitost
Triigre, kijih v zadnjem Gasu najraje igrate ( za lestvico):

8

Kaksne vrste ra¢unalnik imate?

a) rubriko Mimo zaslona,
b) rubriki Igre in Prva pomo,

©) prilogo Mojega mikra,
d) porotila s sejmov,

Kaj v Mojem mikru najraje oz. najpogosteje berete (obkrozite lahko veskrat):

€) oglase,
) aviorske glanke

Al redno berete Moj mikio?  Da  Ne

Ime in priimek, letnica rojstva in naslov:

Semnarotnk  Da  Ne

Podpis:










& APPLICATION FRAMEWORKS

Borland C++ 3.0

~ Profesionalno razvojno orodje za DOS
in Windows

— Globalna optimizacija kode!

~Turbo Drive prevajalnik za najvecje
aplikacije (prevajanje v zascitenem
(potected nacinu)

—uporabniski vmesnik za DOS in
Windows okolje!

~Turbo Debugger in Turbo Profiler za
DOS in Windows

—Resource Workshop

—objektno usmerjen Turbo Assembler!

—do dvakrat hitrej$e prevajanje kot pri
Borland C++ 2.0!

BORLAND C++ 3 0

Globalna optimizaciia
2a hitro in uéinkovito kodo
it Souch B Comlle by ot ptiow  inkew s
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slobal register allocation stratomy

Turbo Vision vsebuje objekte
Zza hitro in enostavno
izdelavo aplikacij

Borland C++ 3.0
& Application Frameworks:

—Borland C++ 3.0
— ObjectWindows za programiranje
v Windows okolju
~Turbo Vision za programiranje v DOSu
~lzvorna koda za ObjectWindows in
Turbo Vision
~lzvorna koda Runtime knjiznice!

ol TealcDisploy: vrited opstroemt as )

Tl writol o5 )
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