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WordPerfect

vodiln urejevalnik besedil
na selownem r7iéu
vet kot 4.000.000 uporabnikov

povezava moci 2 nostavnostjo
vet kot S00 podprih iskalnikov

ek

predhodn pregled dokumenta (‘preview’)
i grafke v tekst

DataPerfect

relacijska baza podatkov
enostavno generiranje zaslonov
enostavno generianje porocil
fleksibini pregled podatkov
run-time modul

PlanPerfect
amogljv tabelarni kalkulator
izredne graficne moznosti
vet kot 2.000.000 celic v vsaki tabeli
ez N)Uwpcm!mmmh funkeij
s

OFFICE
integraciavich WP paketon
popolna restey avomatizacife
pisamiskega poslovanja
prstop do drugih aplikaci
elektronska posa (c-mai)
skupinski terminski Koledar
WANin globalna komunikacija
Kalkulator, rokovnik

DrawPerfect

vrhunski paket za poslovno grafiko
knjiznica's 00 e pripravlenimi slikami
2 tabel

e, grafkoni
vektorska definicija objcktov
momost viosa podatkov iz
14 graicnit formatoy
izhod navisokoresolucje
perifeme naprave
30 matiénih vrst pisav
run-time modul
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Mimozaslona
Zaplitve bepe
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Zabavne matematiéne naloge
86 Mali oglasi

28 8880

Suu plosca, stara plosca: »GRU-GRU. soft

med prvimi z hiti za amigo: pit fighter,
night ofthe aky. lemmings 2, lencer. hudso

underpresure, oath . SHAI-

EXNG GIANT sof vam i vajacinef ot
soe Formlio o Cled/1a e a4
& OHO so delujemo ze
Govoto ot ATARLEVGH o MANDFAKEsofts
vas caka najvecia izbira uporabnih programov in
iger za vas ST «

Oglasi niso iz kaksne stare Stevilke Mojega
mikra, ko 86 ni bil sprejet zakon 0 2aséit softvera.

ju Slovenije jih je
abjai nekineracunainiSi casopls. Ogledai o
si tudi visjo piratsko

*FC.progiami. Vel izbira uporabrih progra-
mov za PC/AT, Kolicinski popusti, brezplacen ka-
talog . HEUREKA SOFT yam poruja veiko stev
o iger in programov v Sloveniji
Toraoh poguami 8 PG-AT autro skplve ot
wordstar, works .. ASTRO supersoft, najboljse
igre in programi za smo najcened
Naprodaj so angleski horoskopi po 500 SLT.
PLAYTIME supersoft vam ponuja veliko. izbiro

mov (Windows 3.0 PC tools
7.0,000), po najniZjih cenah za PC ATXT.«
resnicnimi imeni ~softov
o nakljucj, drugo smo propisal dobosedno. Sa-
nasteli osemnajst oglasov Halo,
Bing! Miac glasov 50 narm o telefony zordral
nasiaanji piratskl cenk (xna vasih disketahe,

Igrica za PC. veliko pivo v bifeju 3D Studio
1000 SLT. AutoCAD 11: 1800 SLT Lotus 1-23: 15
DEM. MS-D0S Is 700 250
ST Guainas 25 DM, Simutacis /elen/- Wing
Commander 2 (~ogromna igra«) 400 SLT. Win-
dows 3.0: 250 SLT. WordStar 5: 20 DEM. Word-
Star 6: 300 SLT.

Nekdanja Jugoslaviia je sodila k vecjim svetov-
nim piratom intelektuaine lastnine- softvera, vi-
dea, filmov. Neodvisna Slovenija se ne bo uvelja-
vilaz balkansko hajdusko maiho. Tudi prihodnost
Mojega mikra vidimo v postenem posiovanju. Ze
julija 1990 smo v programski zasnovi revije zapi-
sali: »Udarna tema v prihodnjih mesecih naj bi
bill ¢lanki o komercialnin racunalniskin progra-
mih, po novem zasitenin tudi v Jugoslaviji. =
Vsem tujim softverskim hisam, s katerimi s zivah-
o dopisujemo, smo obljubili, da ne bo od nas
zasel na ¢rmi trg noben rec

nas napovedali. »Nic se
e boste koga toZili za orjasko odEkodnino. « Dru-
90 se sliéi kot dodatno poglavje k Voltairovemu
romanu Kandid ali optimizem' »XXXI. Kako je
AZLL. vziikal Think Positive, da bl odvrnil pira-
te; in kaj so v dezeli piratski mislil o tej ganljivi in
slovesni pridigi «

. Spremenili so nam naslov. Odslej nam
Iahko pisete na Dunajsko cesto 5, Ljubljana (nove
postne Stevilke e ne poznamo), Slovenija.
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MIMO ZASLONA

Ureja: Andrej Troha

No RISC no fun

Na tiskovi konferenci, i s0 o imell
John Sculley, predsednik Apy
.prlsklbdmk«w- e prisio na s ety

Shroyiielg nagoce 38
tud

Vst
o parier, amer

mopiive 30 megabaiine diskelike. Ap-
Blow arojt RISC bodo ozroma 26 upo-

mac, =N 98,10 ga gotovo do nokal Casa
ne bo. . Sef proiz-

, kaki$no
sta posvojila tudi IBM in Motorola. Na

vodne iz zdolkov high-ond. Apple b0 Se
dolgo i roje okrog 680x0, ven-
darpa o nihov ci gpremit vse m

s procesorji RISC. Casanova pravi, da
bodo novi may Wik oal ool po
dobno kot jo glede [

00 celo omogodi secaniim | Iummr

kom strojev s starimi procesori ne

235

Aspl bo veietno zdelal kak pentop.

eh

Trmogihve ot Qihov: namen! e, ven:

Sar I tohnikal s datumov, bodo
Sest me-

predstavili nov izdelek vsakih
secev.

ik Sem jo mo¢

Tjen ok
trdi disk

Zapestna banka
podatkov

Je dan sodobnega posiownesa zkor-
r 50 290-

Zrcalce, zrcalce
povej...

Fotebuigte racunainik za posel U

Hewlett-Packard,  Comg

Olivett pag,
ALR. Kot naibolis v deial o] se Io

bbbl il
naleti na rde€o Iu¢ na semaforju_ Ziom-
kal Dragocena minuta bo 8la po vodi
Nic vecs,

@zal Kamcov KC32(
ia, razsilivega na 16 Mo, 2 i i
diskom 2 dostopnim Casom 18 ms ter
dvema disketnikoma, 3,5 in 5,25-palénim

omniinaKi

 izracunali tabelo ali
okni. seveda. in 50 0
porgrai Odlodll e 5 za st oKIog

b
enolt (tri ik, flopi, CD- ROM
16 ter dve 8-bitni razs

o pri vsen

)in tiri
iritveni mesti. Stroj
hitrostnin testih dosegel do-

zSiritvena mesta v amigi I popoino

ogromno Kaj tore] izbrati? Pri britan-
nal Computer Worldu so te-

Razsirljivi notes

ve drugih renomiranih firm.
1ol S8 OEC. Kyocers, Brcther, Zonih.

6 Moj

Notesi so izjemna iznajdba. Vse mo¢-
nejSi in vse manjSi so_ Prav majhnost
je tudi najvetja omejitev Ko ste tak racu-

Kjer 50 stroj izdelali, je
azsirjanju namenil vodilo SCSI, z zho-
‘dom enakih dimenzij kot palarelni vmes-

ko podatkov in nas posiovnez si bo, ob

po proizvajalcevin trdi-

bolj eksoticen pa je stoletni koledar ter
izbor Casa s kateregakoli od 24 Easovnin
ima tpk ail umbov.sa) 80

funkcije

i pa za fud, K so jim
prsi zatikajo v luknje Stevienice.
Poceni adapter VGA

Danes biti PC-jevec brez Kartice VGA

zepneze,
omislijo atapter VGA, ki ga izdeluje DFI
Computer and Electronic. Adapteriu je

n vee vetii tocesil n zdruze.

da je virus Stoned IIl
ki

okuzil
jih No-

striji ni
presenetiiva pogodba S e
vanju med Hewlett-Packardom in

stati zelo pomembna firma na po-
drogju mreznih komunikacij, No-
vell pa se bo prebil iz finanéno

periferijo. Za prodajo izdelkov bo-

sta firmi skupaj uporabljali ze ute-
o cdaa kanale. Najzanimi-

vejsa projekta bosta prenos No-

vell prilaga k publikaciji Network
Support Encyclopedia. Pri Novel-
lu novico 0 omenjenem virusu za-
nikajo, potriujejo pa, da je neki,

joslej Se_neidentificirani pasivni
virus res okuzil »omejeno kolici-
no« 525 palcnih disket, ki jih pri-
lagajo omenjeni publikaciji. Gre,

kot poudarjajo, za pakete, ki so

proc
trebno umaknm Celotro i2daio en-
ciklope

vellovega Netwara v
kardovo okolje PA-RISC (Pre
on Architecture RISC) in uporaba
Novellovega programa NewWave,
ki naj bi pomagal premagati eno

Times je konec decembra zapisal,

o, $6 o ugotovijend Skodo~
TURN Ameriski okraznl Fors
mes Ware je ocenil, da AMDjeva
{Advanced Micro Devices) tosba

Pu ]

Advanced Micro Devices
“Wre Notour Competition”

m'k{ e




1G-6000, podpira pa graficne nacine
VoA EGh, G MOA ' herculas Na 16-

poev. v graicnem natinu pa od

bitni plosci je 86 256 K vi AS35 it 0. sapatem By Cors, Logich,

bitnim_dostopom za_pret fatkov 1 pa vsebue goniinike za Windows
zyelio hirosto zbotan pajotudiir 30, AUoGAD, GEW, Venturo, Lotus ¢

'VG-6000 lahko prikiopimo 3, WordPerfect in Symphony DFI Com-

(TTL) monitorie it C, Broom.

V tekstounem nacinu prikaze od 60 vistic  sliogh Businoss. Park, Worsiey Bridge

x 80 stolpcev do 60 vrstic x 132 stol-

R Sydenham, London SE26 SBN, UK

CAD & formula 1

azit eKljuéno z aunalnki, so strokoy:
ik zgelail 36 simulator, ki omogot

Tisti, ki vsaj malo pozanjo dogaijanje
okrog formule 1, vedo, da Satoru Nakaji-
ma in Tyrrellovi avtomobili niso ravno
naiboli. Vendar pa so bilipray strokov-
ki Tyl prv i s pri ablkovanjy

idov (29 pred lt) ol pomagatl

na Katerikoli ste

Veliki mali diski

2i S tem
si prihranijo okrog 60 odstotkov ¢asa in

m 5o izdelali tudi
sholko mamon.u 2 znadiinim privzdig-

gz

regli S0 nekaj strojev ne ravno znanin

Crataai
Sintothoy nadnor  Autodestom auic:
CADom. Bolid na siiki je Tyrrell 020, mo-
del o skore v delti dizsniran z Aut-

Dom. @mor so vpregli
ol lo oblikovanje platisca.

1o 50 opravii v nekaj urah, »pese pa bi
'gav nekaj dneh. Nato so se Iotil zaresne-

o st
nik, 2a katerega direktor Bob Tyrrell pra-
vi.da jo najlatji v F1. Ker jo bil menjalnik

e e

pricarajo suro-
Vo eaing okl drkaes.

Miniaturizacija trdih diskov pocasi do-
gornjo mejo_ Nov korak k te] meji

50 serio disks
ponski tovarni Fujitsu 2,5-paléni m

porabi pol manj
at

to novi pre-
stali brez sape 2e po

rdi diski s namree, polg
otratni. Trenutno so n

valio i diok, 2 2moglivosto 0d 45 do
cordnih 90 Mb, na vse pa vam priklopi

yo '\ kontroler:
Tisti s kontrolerjem AT pren

trgu OEM (Original Equipment Manufac-
turer) ponudil tudi diske_opremijene.
G812, cona 8ot znana. Nokajznanin
firm (Dell, Zenith) je 2o

2 vt ok in akumutaton 2 mk\;eve»

hidrida. Brez priklopa v id n:

Caiovaiomed & 8t i o0 prce:
sorja

Notes za slepe

Neméka firma Baum Elektronik je ra-
Eunalniski svet presenetila z napravo, ki
S zdalet ne spominja na racunalnik Mi

ACK [] GOSUB STAC GOSUB STACK [ G

proti Intelu (glej novemberski Mi-
mo xasmn.) nima pravne podiage

. Kjer

ool esbega 2 mioUSD, pra-
vijo, da jin je Intel spodnesel na
tehnikalijah in da odlocitev sodis-
nikakor ne pomeni, da je Intel

poslovnih novic zadnjih mesecev
omenja odpuséanja delavcev, to-
da_Gateway 2000, izdelovalec
PCjev namerava do avgusta do-
jo tovarno v Juzni Da-

koti in zaposliti nove delavce. Ga-
teway, ki jojanuarja 1991 zeposio-
lavcev konec leta pa ze

1200, je po oceni revie Incorpora.
ted Magazine najhtree rasloce

v ZDA. RETURN

Rovell in UNIX Systems b
ries sta v New Yorku podpisala
o ustanovitvi me:
(mim-venluvei druzbe Univel, ki
e bi stratesko pomembnej-
§a 0d pogodbe z Hewlett-Packar-
dom. Novel e astrik 55% deinic
nove priazzacet.
i Kapitaiom 30 mio USD. Nov

druzba bo izdslovala n propagire-
la sisteme ETU UNIX (Easy To Use
UNIX) za uporabo v mreznih siste-
mih. Slisati pa je tudi, da bo Univel
proizvajal UNIX Lite, oskubljeno
verzijo UNIX-a SVR4.1, nam
no namiznim PC-jem. N
nje, zakaj povezava z USL, jo pod-
predsednik Novellovega odd
Car NI, Kanwal Rekiy izjavl da
Veliko.nilnovin strank Kupule
UNiX-ove izdelke, ki i je potreb-
no pod 1o dvo
leti razvija povazzvo e
Tom . UNGom. RETURN Proc-
sednik IBM-a Jack Kuehler e po-
vedal, da jo bila prodaja PC-jev
v letu 1991 vendar
ostaja opumm. Sl pravi 4
Jeto 1062 mncg bolde, Frodala
i se povecala za 10% in

01 10 mijard USD, sai IBM napo-
veduje nove notese, prenosike in
zmogiive strdnike e za ta

oo pa jo ani 1BM
proda,al Selowne postale, prodali
S0 jih kar za 60% veé, kot v letu
1990. Kuehler je povedal, da IBM:
ova strategija iz 60-tih in 70-tih let
danes vodi v izumrje. »IBM je veli-
kansko podjetje,« pravi Kuehler,

svendar ima nasih 50.000 tekme-

Apple in Motorola.«
na SPA (Software Publishers As-
sociation, ki zdruzuje 850 élanov),

se sprii strani dogovorili za porav-
wo izven sodisca. Viasoft bo
moral izdati le potrdilo, da se fir-
ne bo nikoli vec ukvarjala z ne-
&ednimi posii. lzvod potrdila bo
dobil vsak usluzbenec firme, kjer
bodo uniili vse izvode nelicenc-
nih kopij. RETURN Momenta Se
vedno buri duhove. Tokrat se je
2ganil Atari, saj je bil Shiraz Shivji,
2daj lastnik Momente, dolga leta
njihov tehniéni direktor. »To je bil
nas projekt,« pravi Jack Tramiel,
ki se éuti »izigranega in izdane-
sl s pecole) nié govoriti
peseno pa

pripraviaio svo) peniop

omenjeni ameriski izum, vrstico Stiride-
ih elementov, tako imenovanin dina-
midnin Brallowth znakov Veak slement
sestavljen iz osmih iglic, ki, Spus

e amione. estavals Braiovs Zhake.

Ker pisava za slepe ni ravno enostavna

$e usnjeno torbico prilozijo.

Vse ve¢ mom!or]ev
za vse ve¢ ljudi

Ratunalnike v podjetjin po navadi

adapter staneta skupaj 4000

grafiéni
SD
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MIMO ZASLONA

Naj, naj leta po PCW

Sodelavi aivece in naibol brane

britanske racunalniske revie,

?
2

ko proracunskih« v:bunn\mkuv 50 nagra:
o odnesli predstavni

e mu pomaga s
Vso skupa) Gobiio 2 olroqli 3000 DEM
Mimo

Med igragkarsiimi izdelki jo prvo me-
sto zasedla S

o pa mu nostaigio
Vabuiajod] Z60A tor 50 pest posebnin a

v 512

Barvan in veCkanaini sterso. fva

seveda softver.
Najboljsi_urejevainik besedil v_letu
1981 je bil W
§i program
i
PageMaker 4.0, i ga uporabija tudi ured-
tvo PCW-ja. Preglednice in posiovne

ima barvn zasion LC 2 Inbmvusue vl
480 in zmore pril 4300 b ar
e silno primerno 2

nv-dz si'oglejte Se prispevek
o strojih s 3865X.

M
m in odliéno tipkovnico
je il prepricijiv zmagovalec. Nad konku-

nepricakovano pokosi
racunalnikov zgrajenih okrog Intela,
sta bii Zonithov ar
glia~ na

o da 51 bosa lovore podajla Apple in
Dell, jo Zirila podelila

mu stroju PAC 486-50E. Ka in kako hitro

Jekte Strj ahko pod onije skie Iy
AM-a in tri 32-bitne razsiritve EISA/

142 e dotiing
Tudi razred dodatkov so razdelili Za
ool zason so_izral Radiusov i
page pivot. O napravi ne bomo razglab-
Ul ajsmo neka navaineiih podsikou
sali 2e v decembrski Stevilki Najbolj-

grafe.
lom 3.0, sa e kvalttneié od 1-23 pa o

92 je uporabljati Med programi za
ot e bacs e
sto prepricijivo zasedel Borlandov Para-

jox_Engine, zares dobro
2ongiati s podatki. Grafiéne programe.
razdelili na 3tir podrazrede. Med ob-

res naj-
venovani-

rogrami paint (uraanjo bitne kare)
Jo bl ngibol 2S00 Paint,

Zagews, prvi pogled spominja na
mamako haammrs” S s
z rau;wosl,o 786 x 295 v 16,7 M barvah
voghicne dikate. Napravo o
Seveda moe pavesat Med
no-belimi iskalnik o zmagal Hewlafi
1lsi (300

Packardov laserJet a1
. i kov XL
7700, ki uporablja tehnologijo brizganja
crmila, Mo dodalki 2a IokainG Koramiar

1i 2 Autodeskovim Animatoreim Pro. Ista
tvrdka jo pobrala nag

CorelDraw! 2.01

uporabriki _risarskega
ORAY "

Registrirani
CorelDRAW! 50 5o v zact

av
l;mm o annueumum;pom

isk Ded)
Corporati lun(csmu
ganjenja ne

zaracuns
Bravzapray ne more bi ¢ anmo- m
atek propada t scerjako
i sor covior
disketi

ii 2, vesell
oS lankor . posii:sta e o

Kar

prirotnikov za raziiéico 2:
ik za Mosaic in nokaj
2a druge izdelke CSC, ki
Proivajale kil 2a O
gradni nateéaj za siike, narel
Wor novem vsa

ite, med modemi pa Motorolin CODEX 526 bl zbran Word for Windows:
s, R podpe et OB ZaCenbnort ot pe sef Borlance pma:
V42.bis. @ahn
razjasnjena tudi neprijetnost, ki me je pretite, da bi se MI pmmk.-
minomoriavieodarsom i prisabel Hlom ol fn jhoval vaso
iéno Kart o Kedar  plogukinhost Go i o 2 e
Sporabias wm\mum paiios i st oo ckelodivont
barvami, so v paleti "III' ce- nmm"ll 1upo, si po novem maga-
g aeneindans SaToohat o
Palette. t orodij ln]‘dll»
kv v 1 o4 saihost o -
Skoga fonta; Simac o it
. iznap vosth :wm
ati,
oot pasenact o et pits
o nom'se
Sicer 08 1ahko'arcalte n ga 50 Kiko  pravesptav skiva Sowie orlow, o
G'llﬂ‘“ nadlegujete, vendar so rezultati  mezni krivulji. vozlov pr
Popoinoma neprecwidiv. CoreloRAN apeen oot ezl e
] enastavnaih in tskanjs o manj
voakdani, '&"?-mm fomd 5....":"..,'1," ol Nabi spramanivao iera
e Fianko
Sarte s katerimikol urejovaiikom ASCI.
ko smoe i selesnint: GorsORAW 1o
Zna arabil matemalicnega Koprocasor.
o nlogovi aiorl pavam adsveruielo ol
Uporabo FAM diska 24 shranjevanje &
E2anin gatotk, sajznajo i 10 ke proce]
prosoms Ko o lhos
Brostornino RAM diska, se vas facunal
Pk roéna obest

v format .OXF pa podpi
barv, vendar mojstri opozarjajo,
2vestoba posameznih barv mocno

Uporabniki Adobovega Font Manager-
ja 50 2 velikimi upi Drk‘lhovlll papuvk-

brooramu WP Goss, ma
ey praspras e, e s
2 ek o oo

700 aprave e o Sl ke
ne dobljen pridelek ogl Ce CorelDRAW
Sovanie 50 uporadlate za h .
sy n.....»..,.p Boavojimo 36 T......, e, novica, da-
o0

prislo prav predvsem tistim, ki za mollm metra,
e onia o 20, da 'vag tvOInozvbIe. oparae
> uatal o ) o,
Uporabmkov, i 50 s Selol vo& palet Za  Vjugno s tiskanjom, oo recel
to poskr treje kot pri verziji.
iahko napravite poljubno mnogo Barvmih  Dodanih je tudi el nouy moost
pa 22 udomaciiey Gore

Ppoasnost pmnlk.nu kh'nill
Soirior o < nastats oo
a0 pre-

ed) stndardy YU-

tudi tako, da
proseil le : 2a dokonéno resitoy pa o
bi bilo verjetno najbolje pocakati kar n

nicade, $3 0 6 Morasof standards
Latin 2 (CP852) e odrekel.
Borut Gree

ZVONIMIR MATKO

arvni tiskalniki bodo s¢asoma
osva,m trg, ki je bil dosle vajen sa-
rno-belih slik. Stevilni uporab-

i ratunalnikov o ravno prav raz-
vajeni in morda celo pripravijeni za-
praviti denar za nakup taksnega ti
skalnika, da jih ne bo prevec tezav-
no prepricati Se posebej zato, ker
smo ljudje zelo obéutljivi za vizualni

barvne

ogledamo barvni tiskalnik HP desk-
et 500

Hewlett-Packard je pred priblizno
osmimi eti poslal na trg tiskalnik
thinkJet 2 glavo, ki brizga crnilo.
Glava je imela dvanajst Sob Danes

e pred menoj tiskalnik, ki ima ¢rno
glavo s 50 () Sobami al barvno gla-
V0 s po 18 Sobami za vsako od treh

osnovnih barv. Zato ne sme prese-
netiti podatek, da je locljivost desk-

Jeta 300 x 300 pik na palec, torej
prav toliksna kot pri laserskih mo-
delih (npr HP LJ ill). Ce skiepamo
po dosedaniih izkusnjah z opremo,
Ki nosi kvadratek s Criama hp. po-
tem smer razvoja, ki je nakazana
Stom tiskalnikom, ne bo slepa ulica.

Kaj vse sodi zraven?

Zastopnik HP pri nas (odetie
Hermes Plus) mi je dal na test

monstraciski mobel Zate s ka‘
lahko zgodi, da tiskalniki v prodaji
re bodo opremieni z enakimi do-




HP DESKJET 500C

Barve iz visoke druzbe

Tiskalnik 50 dostavili v zelo veliki
Skatli. Po zacetnih tezavah, ki smo
jih zlahka premagali (iz neznanega
razloga je manjkalo nekaj priro¢ni-

g8 porabnega matsrials (ofie, st),
opis tiskalnih glav z barvnim in ¢r-
i ermilom, dva ovitka.Z disketami
2 gonilniki.

v hermetiéno zaprtih posodicah, i
sta po obliki, velikosti in nacinu od-
piranja moéno spominjali na kon-
zerve s pasteto.

Kadar ne tiskamo, sta glavi shra-
njeni v posebni Skatli, zato da se
émilo ne posusi in ne zamas1 Sob.
Tu je tudi prostor za éopic za Ciste-
nje kontaktov na glavi (v priroéniku
‘opozarajo,

Cistiti Sob). Skatlo z glavama lahko
et L
skalnik.

K deskJetu so prilozili tudi viicni
modul z demonstracijskimi_izpisi
Viaknete ga v eno od dveh mest za
module in prizgete tiskalnik. Najpre)
se bo natiskal érni demonstracijski
izpis Nato boste opozorjeni, da je

lista v grobem prikazeta zmogliivo-
sti tiskalnika Drugi viicni modul so
naredil v Zagvebn zatg g0 na njom
a YU nabori. CSZCB del

Jeio brezhiono

Posebnost je, da napajalnika in
usmernika niso vdslal v tiskelnik
Usmernik je v svoji Skatli
B atnain sl deiberinan
mizo in nogami. Tako so elegantno
odpravili motnje, ki jih oddaja okoli-
ci transformator v usmerniku. Je pa
to tudi korak nazai, ianes se
spominjam, kako sem se jezil ker je
‘med mojim prvim domaim racunal-
nikom in stensko vtiénico vedno le-
zala Skatla.

abla za povezavo tiskalnika in

raunainika ni bilo zraven Najbrz
HP misli, da ga lahko kupite v vsa-
kem kiosku Tako dognanemu izdel-
Ku pa kabel verjetno ne bi bistveno
povecal cene

Prsi, boki, vrat in stas

DeskJet ima_doka nenavadno
obliko. Na prvi pogled me je spom-
nil na mesanico laserskega tiskalni-
ka (zaradi predalov za sveze in
popisane liste) in matri¢nega (glava
je med tiskanjem dobesedno letela
levo-desno)
reseneca, da spodnja stran ti-
skalnika ni pusta. Tu so konektorji
2a zunan)i napajalnik ter za serijski
in paraleini vmesnik. Sam sem zara-
di hitrejsega_prenosa prikijuéil ti-
skalnik na ra¢unainik z vmesnikom
centronics.
Vse, kar je za uporabnika zanimi-
Na dnu te strani je na
levi stikalo za vklop/izklop, na desni
pasta odprtini, skoz kateri dosezete

dve skupini mikrostikal. S prvo sku-
pino nastavite tiskainik in z drugo
serijski vmesnik.

Na sredini spodaj je prostor za
kaksnih sto svezih listov velikosti
priblizno A4, Nad njim je izhodni
pladen; za odlaganje potiskanih
stov. Pladen) sicer lahko odstran

ndar ne bomo videli pod njim
i posebnega. 26 po papis vemo,
da deskJet ne bo tiskal na neskoné-
ne obrazce s perforiranim robo ali
samokopirne obrazce. Tore je blizji
laserskim kot matriénim  tiskal-
nikom

Na desni strani, zraven izhodnega
pladnia, je mnozica kontrolnih tipk
in luck. Najbol zanimivi sta tipki
Print Cartridge in Clean. Po pritisku
na prvo se glava premakne na sredo
tiskalnika, tako da jo laze zamenja-
mo Po ponovnem pritisku na tipko
skoci glava na zacetni polozay. Luc-
ka ob tipki nam sporoéi, da je treba
za pravilno uporabo tiskalnika za-
menjati glavo. Tipka Clean je name-
njena z je S0b v glavi, kadar
opazimo, da ostaja v znakih nepopi-
sana ¢rta. Kaj dela tipka Reset, je
samoumevno. S tipko Envelope
ikasom kel ref vzom K-

o, i smo m fo podslt. 2 Load/

Ko pritisnem tipko
power.

se zaéne prava predstava sklo-
potanja Tiskalnik se zbuja in testira

skoraj 20 sakunﬂ G!ava 5 igne levo-
desno in deli se »preteg-
Pefoe Nato f¢ tiskalnik pripravien

2a uporabo.
Ko pride iz ratunainika ukaz za
tiskanje, vzame tiskainik en (vedno
‘samo en) list in ga postavi na zacet-
n polotaj Tiskalnik in raéunainik
se pogovorita 0 glavo
tiskati. Ce |evtxskalmku baNna ze-
limo pa izpisati besedilo, ki je obi-
aino e ¢mo. iskalnik posiavl gla-
Vo n int cartrid-
o'z utripanjem opozori da 1o
treba glavo zamenjati Velja tudi na-
sprotno
Tiskanje z glavo s &rnim &rnilom
ni nié presenetljivega. Petdeset sob
vstolpcu puta za sabo vec kot 160
brezhibno_oblikovanih znakov na
sekundo Tiskalnik normalno deluje
v natinu LQ, Ge pa el

V tem imajo znaki enako obliko, le
da so svetlejsi. To je razumljivo: pri

S Font
aoaroma nabar anakio n dolobme
natin tiskanje (portaiiandscape)

r Status ustreza tip}

2% ko Guaity akjacimo | i
(lepopisni nacin) In vidjutimo araft
(konceptn nacin) i pa tipke Line

eed, ki bi veasih le pnsla
Nad t

nacinu je znak opisan
Zmatriko 15 x 50 ik, lepoplenem
matriko 30 x 50 pik. Ker je
fskalnik tako. hiter, med testom
sploh nisem uporabijal konceptne-
ja nacina
Tiskanje v barvah je zgodba zase
Tiskalnik dobi barvne odtenke z me-
Sanjem osnovnih barv: rumene, Skr-

module. ¥ snega sem ek vk
modul s CRO znal

uemonsxracusm tiskalniki imajo
prozoren pokrov, tisti v redni proda-

<

latne in (angl. yellow,

magenta, cyan). Za vsako 0snovno
arvo jo na volio 18 fob. Sike se

tiskajo v pasovin

don S Glava vrne v zaetni polozai

in se papir premakne naprej, mine

prav toliho e da o barva ¥ glav-
sena. Ce bi glava tiskala

nekay milimetrov in tiskanje se po-
ooul Skrlatna barva se tiska cez
zeleno, rumena pa cez obe.
" Bri isku 2 barvno glavo se éma
barva izpise tako, da se mesajo vs
e oanage barve, To o zrazito po-
tratno. Skoda je, da barvna glava
3e Sob za &rno barvo. Na vseh
slikah, ki sem jih tako natiskal med
testom, je imela <rnina n
temno zelen odtenek
V priroéniu je 7a glasnosttiskel-
nika navedena vrednos

ja in odlaganje e potiskanega ne-
primero glasnejsi operac i

Med tiskanjem glaya dobesedno
»3iba« levo-desno. Se vec, imam
obéutek, da tiskainik zaradi dokaj
velikega prehodnega pomnilnika
vedno ¢aka na racunalnik, da mu
poslje nove podatke OEitno je v ti-
skalniku skrit zmogljiv racunalnik.
DeskJet vedno ve, v kaksnem stanju
je, s kakéno glavo dela in ali je tudi
Znjo vse v redu. Zato lahko opozori,
da je treba glavo in/ali kontakte na
njej ogistit.

Samodejno testiranje in
&iséenje

Tiskalnik je konstruiran tako, da
se sam testira na dva nacina: prvi je
2a glavo s érnim Erilom in drugi za
tis&imo tipko Font, prizgemo tiskal-
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nik in sprostimo tipko Font Sele, ko
tiskalnik vzame papir. V tem trenut-
ku Je tskainik K ohiion In protss:

"B lavi  ernim érnilom tiskainik
najprej na vrhu strani izpise tanko

piénih &rt. Posevna Erta gre od
2gornjega levega proti spodnjemu
desnem robu zpisane vistice Paz-
1jiv pogled o

ona 2 tanih vedotgvnin odsakon

al
Kostek posevne érte manjka, po teh
oznakah zlahka ugotovimo, katera
od 50 8ob ne deluje
Test se nadaljuje z izpisom vseh
znakov iz vseh naborov, tudi tistih
2z morebitnega dodatnega modula
Ko smo WKlutil Eurusov. modu,
m je tiskalnik izpisal tri liste v ori-
Trait (obicaino tiskanje
PO & papira) i cva Ista v e
taciji landscape _(tiskanje vzdolz
dali strani papina).
2 barvno glavo dela ti-
skainik ol varcno. N, izpisuje dol-
2 vseh naborov znakov,
ampak le posevno &rto, sestavljeno
iz treh osnovnih barv. V zgornjem

rlatni in spodaj v modro-
i barvt, Tu 0 canakah.
izpisanih ob pokonénih erah,
krijemo zamasen

Test tiskelnika prekinemo s prit
skom na tipko Reset

© je katera od Sob zamasena,

ahko s pritiskom na tipko Clean
pozenemo avtomatsko iscenje gla-
ve. Glava se bo pocasi »sprehajala«
po desnem delu tiskainika S pazlji-
vim opazovanjem sem ugotovil, da
se pomika nad pokonci postavljeno

S

samociscenju bo_tiskal

vzel list in na njem izpisal testno

posevno ¢rto Takoj odkrijemo, ali
Soba 3e vedno zamasena.

v tiskalniku barvna glava, se izpise

S pol strani ért v osnovnih barvah

Treba je
vzeti glavo iz tiskalnika in ¢ez Sobe
pocasi potegniti z robom tanjsega
kartoncka. Navodila nekajkrat opo-

ni pisaini glavi nikoli posusilo?
Pri i

Ob tiskainiku daelo neke) ki
Prvaje Setup

tiskalnik in je res uvod v druge pri-
i

e
Naslednja knjizica je A Guide to
nas sez-

dokumentov
v barvnem tisku, kako dobimo ra-
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zliéne barve itd. Ta prirocnik bi lah-
ko prilagali skoraj vsem barvnim ti-
skalnikom.

Software Information Guide nas
s 47 stranmi vpelje v uporabo HP
deskJeta 500C s programi za oset
ne racunalnike Nastetin je nekaj
programov, ki podpirayo ta tiskalnik,
vegii del knjige pa je namenjen upo-
rabi tiskalnika s paketom Windows

Najdebeleisa knjiga je User's Gu-
ide Na priblizno 140 straneh opisu-
Je vse ukaze, ki jin tiskalnik razume.
Ubezne sgkvence gor ali dol, pro-
gram mora poznati desicet (v -
stega s &mim érnilom). Drugace bo
veéina udovitih moznosti, ki jih po-
nuja tiskalnik, neizkoriséena. Cud-
e, da v knjigi ni omenjena zdruz-
K||vost s tiskalniki 1z serije laserJe
Marsikdo ne ve, kel pomen! velani
programski jezik HP PCL 3. Ne bo
se tako domislil, da bi poskusil ob
svojih programskih paketih upora-
deskJet kot HP laserJet (seveda
samo s &rnimi izpisi) Na koncu te
knjige sta stvamo kazalo in slovar-
ek novih pojmov.
Prirocniki so svezi. Trije so bili
ra 1991, Setup
A Gu.

ide to Using Color je v drugi izdaj
~ pasetu je prva iz julija 1991. Tudi
1o potriuje, da je tiskalnik nov na
trgu

Programi

gonilniki za 11 programskih pake-
tov, ki delajo pod DOS-om, dve di
skeiipa sta za dslo z Windows 3.0
Tud Sam sem si ogledal tiskainik
skoz okna. Vet o tem poznole.
seznam gonilnikov tu kon-
€a. Tiskalnik ni zdruzljiv z nobenim
drugim Res je tudi to, da 50 barvni
tiskalniki Se redkost in proizvajalci
programske opreme dosle niso do-
sti premisljali o njih. Na voljo pa je
$e vedno Siroko podrotje uporabe
vdslani programski fe
2druzljivost 2 lase iskainiki
Deskt sem Pl oo
gonilnike za tiskalnike
tipov laseruet aserdet Prus In laser-
jet Il. Tiskainik je brezhibno tiskal
Zlocijivostjo 300 x 300 pik na palec,
pri te] pa se moramo seveda 0dpo-
Vedati barvnim izpisor
V Eurusovem modulu z nasimi
znaki je bilo shranjenih nekaj nabo-
rov pisav (courier, times roman, let-
ter gothic). Dodali so navodila za
instalacijo in uporabo ter disketo
z goniinik za programske pakets
MS Word 50, WordPerfect 51 in
WordStar 6.0 Na disket je bila u
tabela s Sirinami znakov, ki jo potre-
bujemo, ¢e tiskamo dokumente
v proporcionalnem naginu. V Word-
Stary 6.0 nato tiskalnik izberemo
kot EUBODJCR in Ze bomo na papir-
Ju imeli nase stresice

Vlozi papir in zaéni

Tiskalniku sta prilozer
vert 7 disketami. Na eni disketl 5o

ku-

Navodila za uporabo tiskainika
navajajo, da ustreza papir za fotoko-

ine strojo Ob tem poudariaio, da
Io reba tiskat Tak
prvic s, da ima papir za
{otokbpime strle pravo, i rbtag
stran. Ce bi tiskali na papir siabse
Kelkovostl b dobii mar) kontresten
t dela tudi 2
SKopsko 1l i reba amenigh ca
je to posebna folija, ki jo lahko kupi
mo le pri HP Tiskamo lahko na ku-
verte, vendar samo take z doloeni-
mi dimenzijami, tiskalniku pa jin po-
dajamo vsako zase in rocno
Na vhodnem pladnju je prostora
2a priblizno 100, na izhodnem pa
priblizno 50 listov Vhodni pladen
Je narejen tako, da se vsi listi lepo

2 zobkom, ki bi ustavil potiskani pa-
pir, ne bi bistveno zapletla in podra-
ila izhodnega pladnja. Sam sem si
pomagal tako, da sem popisane Ii-
ste »lovil« 2 nastavijivim zunanjim
robom vhodnega piadria
S tiskanjem v orientacijah portrait
in landscape se je deskJet priblizal
laserskim tiskalnikom, ki prav tako

imajo fiksno visino (6 ali 12 pik,
v orlentaci landscape lanko de co

St 2 ek RO Wi morm:
mo uporabiti Windows 3.0. Na prilo-
Zenih disketah 5o vsi potrebni gonil-
niki

S tiskalnikom in z Windows 3.0
sem naredil nekaj barvnih sik. Ka-

mo najlepse slike s parametri Medi-




um intensity, Unlimited colors in
Advanced scatter, opcija Complex Blila  oimaci mlojle vilm etk ais
pa jo izkljucena. Dru-
St o it S8 61 pokoote, lite e, plliek
) it 65 6 ke
na polovici strani Aé se fiska skoraj o WA 622 ok somalen, pukr
© nato, da t S e
porabi v glavnem raéunainik za pri-
pravo podatkov in ne tiskainik za | Gfims  nit g tis 61 ke, leite  somle, pllik
tiskanje. zaslonu e
o, da o sk
i e":";;;,‘“: z:?;?::,‘:g; g: Lot Gothic pornait  pop. tisk 612 pokadne, lelefe o, polkiepek |
Progled vdelanin naborov.

&ine izpisovania, je bila ura kar na-
enkeat r jutral OF, ki so obtudo-
na mizi, so bile
Ziutral krvavo rdece.
gotovl sem, da pepir nekollko
vpliva na kakovost slike. To

it et e lhaa Sonie
ne fotografije Eloveskih obrazov. Ti
bodo na slabsem papirju videti ne-
fam »indljanski s rdetkesti toni

rajota lanek? Odgovor bo veretna
presenetil vsakogar: le 320 x 200
i, vondar'v 256 barvnih odtonkih!
samo potiuje, a- lo Ciovesiko
oko dale¢ bolj ot
odtenke Kot za Stevi
mentov. Resda 50 videtl sike bol
fine, vendar je k temu pripomogla
obdelava med iskanjem (dvakraina

povecav

Tiskainik sem preskusil 2 nekaj
programskimi paket. Vsaj pr
nju in pisanju ni bilo
Vedjin tezav. mel som celo obcutek,
da Jo natiskal nekatere slie hitrjo

PO bi bilo, Ce bi lahko v programn. 0
katerega tiskamo sliko, nastavijali
intenziteto vsake osnovne barve za-
se, tako kot smo bili vajeni pri prvin
barvnih televizoriih. Skratka, za vr-
hunske odtise je potreben ustrezno
kakovosten

Ko tiskalnik med izpisovanjem sli-
ke ¢aka na podatke, skoti glava na
zaetni polozaj. Tako je preprede-
no, da bi se érnilo v glavi po nepo-
trebnem susilo in bi se Sobe zama-
sile.

j pa vprasanje za kviz. Koliks-
na je locljivost barvnin slik, ki llustri-

pomni
Yo Sy ket s
zle 48 K pnmnllmkl

programske pakete. Skoda je tudi,
da ni vdelana emulacija Epsonove-
ga standarda. Zanjo je treba dopla-

Komu je namenjen?

HP deskJet 500C so naredili pred-
vsem za tiste, ki potrebuiejo zelo

sl s
evessmiomico.
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kakovosten izpis na papiriu. Zaradi
njegove locljivosti (300 pik na palec)
ga lahko mime duse postavimo ob
bok laserskim tikainikom, o za
manj denarja, za povrh pa dobi
Tozhost barvneg izpisa. Fo coni
e e pmari 2 rhinakin) mar
tiskalnil se razvi
{ako hiro, da i zdelava Kompleks:
nih barvnih slik  racunalniki nié vee
bavbav, koncni rezultat taksnega
krat spraviti
na papir. Skratka, kdor ima opraviti
2 barvami, verjetno ne bo vec doigo
zdrzal brez barvnega tiskalnika. Po-
Ieg tega o desket tako th, da bo to
vasa okolica znala ceniti,
& 2 vesaljem deisls v poznin hoe.
njih jutranjin
iskainik priporoajo za
e et el
skupaj 1000 strani na mesec, Za

%g

ntra:
* programk- podpora bi lahko bila.
ot beru e

&rme
# prekratek izhodni pl-aen.
# ni tipke Line

Tehni¢ni podatki

Proizvajalec: Hewlett-Packard
kJet 500C

Model: deskJet
Nacin tiskenja: brizganje crila
hermal ink je a raven peps

vilo Sob v glavi: 50 Crni. 3 X 16
v barvni (za rumeno, skrlatng in mo-
dro-zeleno barvo)
Trajnost glav: pri ¢mi glavi 1000

) listov v naginu LQ (oz. draft):
pri barvni odvisno od strukture barv
v izpisih
Lotljivost: 300 pik na palec
Lotljivost za grafiko: 75, 100, 150,
300 pik na palec
Matrka znaka: 0 x 50 ik nacinu
L0, 15 x 50 pik v nacinu draft

Jori okalnika: Hi
Stevilo notranjih n-bo o
smn akanja: portrait il lands-

Bredpomnilnik: 48 K (opoija: dodat-
no do 512 K)
Vmesnik: paralelni (centronics), se-
rijski (RS 232C)
nanje _dimenzije: 376
X 203 mm (z odprtim vhodnim plad-
njem)
Masa: 6,5 kg
Poraba: 8 W v mirovanju, 25 W med
iskanjem

brata, model HP paintJet. Ce Zelimo
v razumnem Easu potiskati vet kot
1500 strani na masec, bomo najort
Kuj ki tiskalnik. Z deskle-
fom tudi e bomo.iskall Kiometr-
sk izpisov progtamov al pol Skat-

Tasegment trga
o obvlldu]a]o poceni in robust-
ni matricni tiskalni

Pro et contra

* barvni tisk
* velika locljivost
* tiho delovanje
* velika hitrost
 vdelani nasi znak
 lahko nadomesti lasersk\ tiskalnik
HP laserJet 1s|mo isk)

stane manj kot Jeaarsi lskalnik
& podobmimi lastnostmi

raba: do 160 bary-
mh oz, skupa, do 100 listov. na
sec

Garancia: tr leta
Prodaja: Hermes Plus, po pooblas-

&rilom — glave 4s.
dodatni pomnilnik 256 K —
zik epson FX 80 — 111, |ex|k i

proprinter: 111; 1 tocka = 725 SLT;
10 50 priporocene cene za koncne-

troPro.ver. 3.1 collect
on, ver. 3.0; Lotus 1- z(s ver. 23 in

310 Frosiace o
Harvard Graphics, ver. e 0; Express
Presenter, ver. 1.0; Pizzaz Plus, ver.
2.05; SuperCalc 5, ver. 5.1; Color-
RIX, ver. 1.4; PC Paintbrush, ver. IV
in IV Plus; Microsoft Windows 3.0

Vsi, ki hocejo biti na tekocem
z dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

ZNANJE ZA RAZVOJ

'DELO
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DR-DOS 6.0

Vse, na kar je MS-DOS pozabil

Jupilloenco 28 taéas najbojl med-
pomnilniski p a trgu, pri
ponmqu ‘AdaSiore pa a iconco 2 Sur

rogram za komprimira-

Do diska.

ALES POVALE]

o st Sl ol cpar
clisk sistom MS.DOS 50, 2o
R-DOS 6.0, Tako
Ie Dighal Ressarch spet kol prod

oftom. Bitka se bo nadaljeva:
- verjetno bomo kmalu videli
MS-DOS 5.1 ai 60, Zmagovalec ne
bosta ne DR ne MS, ampak uporab-
i © je tudi prav.

Vrnimo se m: iovino.
Pred leti je bil za mikroracunalnike
najbolj_popularen operacijski si-

crocomputers). Napisal ga je Gary
Kindel Inga naors! penuil ntelu
Kier je bil zunanji sodelav

11ogovo ponudbo oaKlonil je usta:
novil lastno podjetje Digital Rese-

arc
CP/M je bil namenjen mtkrcpr

cesorju 8080, pozneje pa s

Iagocil za 8085 in 760 Tud! legen-

darmi commodore 64 je delalz njim

poii e

Moo k). Ko Jo oM 1012 1981
naredil PG in se odlogil za PC-DOS,
je zadel biis¢ Digital Researcha ble-
deti in sredi osemdesetih se je mo-
ral GP/M posloviti. Sreco so posku-
sili e z verzijo CP/M-86, vendar
brez vetjega uspeha. Microsoftov
operacijski  sistem je postal

-1 razvijal, nikoli pa ni
mogel dohajati strojne opreme (ves
softver se vozi v prvi prestavi, med-
tem ko hardver drvi v peti). Micro-
soft je hotel pred leti pretakniti v vis-

nekaj éasa

dokaj dobra, vendar se ne more pri-
merjati s tisto pri DR-DOS.

V znamenju Maxa

-DOS 6.0 ne ponujajo samo
Kot verzi{o, na atero lahko preidejo

stari uporabniki (<upgrade«), am-
pak tudi kot nov progra o
ima kaksen DOS na trdem disku ali
disketah, ga bo zamenjal, kdor ga

ima, ga bo instaliral. Pri instalaciji
na trdi disk lahko prejsnjo verzijo
ghranimo (to dela %o MS-DOS 5.0,
Digttal Research paé ni
pie vode). Popolna mslnllcul terja

prece vec kupcev. Na izbiro so trije
nacini instalacije:

a) najvecja kolicina pomnilnika
na ragun funkeionalnosti

b) ravnotezie med_funkcional-
nostjo in kolicino pomnilnika

12 Moj mikro

©) najvegja funkcionalnost na ra-
&un pomnilnik;

Glede na izbiro in vaso konfigura-
cl]o program samodejno_nastavi
metre. Spromenite jin_ lehko
iy opcu.nn v naslednj
MemoryMax: upurub«v!wk-gh
pomnil IMB po MS, pomni
ik med 640 in 102
— TaskMax: dologite. kombinaciio
vrotih tipk za zagon Task
{proces, opravio) Koliciho podall
sanega/razsirienega  (XMS/EMS)
ka za prekispiianje. med
procesi (swapping). 0 EM:
rezen praces. oagumnw
na vprasanji, ali naj pri zagonu po-
Zene proces in v Kateri imenik naj
shranjuje zacasne datoteke, ter iz-
berete grafiéno Kartico za i
— DiskMax: podpora virtualn
(RAM) diska, zagon med
Skega (angl. cache) programa iz PC-
@, zagon programa
IWatch (oznacuje
datoteke), DiskMap, zagon progra-
m rStore, dologitev parame-
raj nastete pritajene

trov za vse zgor
programe.
o Ehiranabor intipkovnics: OR-

DOS ne podpira standarda
verjetno ga bo v prihodnii ve i
Prej ai siej so bomo mora prijaz-
niti s tem, da ne bo imel vsak po
Svoje postavijenih Sumnikov.

— Nastavitev sistemskih parame-

pomnilnik (enakovredno parametru
DOSKEY), ENVIRONMENT, INSERT
IODE, 'BUFFERS, FILES
PHOMPT
Zagon pomoznin_programov
mns» GRAFTABL, FOPEN, SHARE

~ Zastita sistema pred nepoo-
blascenim uporabnikom.
Koz te procedure se prebijemo
vtrenutku, lahko pa si vzamemo
in si o podrobnosti prilagodimo si-
s Co. i posmese pienialo,
vnesemo s 10Eno ali av-
tomatsko (s snmuv; 2daj pa
k podrobnos
Novosti je e nekai, Za uporao
vet programov krat
o nimi i treba
upiho (angl. shell). Program Task:
Max je pritajen in ga zazenemo sa-
mo 2 woto kombinacio ai i ukaz-
ne vrstice. Podpira do dvajset
gramov nirat (seveda jo roba et

Supertore.

dovel] pomniinika). TaskMax sem

oleg
Store verjetno najboljsi del novega
operaciiskega sistoma. Disk vam s

testiral

zmngluvusn (p je_ imel procesor

b RAM-a in 20 Mb diskor
DX s 4

Mb diskom). Task z 1 Mb RAM-a
skoraj ni mogoc, saj mu zmanjka
pomnilnika Ze pri drugem progra-

mu s 4 Mb se pa 2o da lepo ko
cati _pomnilnik. Ce TaskMaxu
zmanjka Ninike cin nou ves
pognati 7e prej startanega procesa,
B Slozav. brilsnemo. Kombinacio
CTRL + ALT + DEL in glej ga zlom-
ka — racunalnik se ne resetira, am-
Vprasa nas,
tni pro-
ces, in 3ele potem ukrepa. Prijetno
presenecenje, kajne? Kaj vse je mo-
goce delati z vet procesi hkrati, ni
eba posebe razlagatl, Progtam
prepusti vsakem

K osnovnega pomhinika (TPA) Vso
cijo namret prenese v EMS in
pri prkiapljanju med proces! naza}
V640 K. Seveda se ne more izvaiati
Vet procesos hrat. Ne. moremo
m procesu zaceti formatirania
diskete, potem pa preskoci v dri-

gega naprej z Wordst
Vendar e 20 o dovol 2a ve, ki smo
ja MS- DOS-

iskomzage
Pk D 1t v okt
val Amerike, ampak je pri Multisoftu

mm Clovok kar ne more. wenet kaj
ta program zmore. Idealen je za lap-
tope in beleznice majhnimi in hitri-
mi diski, v katerih po navadi ne tece-
jo kaksne »hude- aplikacile. Pov-
pre¢na kompresija diska je 2 -
vicus

odvisnood datotsk, najvecja pa tudi
7. Ge upostevamo, da ima pov-
1 n uporabnik 40— 60 Mb velik
dlsk 923 SuperSiorom ~spremeni<
v skoraj 80120 Mb. S programom
el 'bodvajamo veako. 1ogiéno
&noto (na trdem disku)
e S
vsaj 14 Mb
udi vse

reba imetl na njem v
pw!iepl prostor:

ki raxdauem tako, da ima zagonski

del le kaki razpolozljivega

Drostou iflicigeainn

Ve se naloZi tja. SuperStore daije tri

opcije:

- priprava (spreminjanje v format
ore)

Superst
- rmat DOS
— statistika komprimiranja.
reminj rmat Super-
Store se ohrani popoino stanje di-
ska. V novi vmman se spremeni vsa-
ka datoteka . Ko se vemo
v format DOS, program zbrise ves
disk in ga znova formatira. To je
razumljivo, saj bi pri polnem forma-
tu SuperStore potreboval dvakrat
vedji disk od osnovnega, da bi lahko
vao spravil nanl. Vel lim program-
sko volj hitro

g

Copyright (¢) 1991, Addstor Tnc

ez

casio nitie 1

Jahko dokupijo possbno Kartico

10\Viaknejo ¥ prosto reto i oenovrd

plosci. Reklame pravijo, da razlike

I Harich sting e b
DR-!

Vpraal, Kolio s program zanssij.
nisem zgubl podat
e, sem napi-

bal, da bo treba kaj ponovno tipkati
ol e it iR 56

Program DelWatch bedi nad va-
&im delom pri brisanju datotek.
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tudi malo bolj pozabljivim, saj se
izognem brisanju brez opozoria.
NDIR je ider

lolar zojim prelmanu|umo K ot
Zato nam posie no bo treba zage-
Heti PG Tools all Noston Ui

e

S S

tekstne datoteke v HP

Standard (kako to deluje, nisem mo-

oL presk el S programom SE-
astavimo sistem. SID (Sym-

bollc Instruction Debluggen

in pazi, da

je pri_novem pisanju ne prepise.

V kombinaciji z Undelete hitro

brez problemov vrne, Kar smo zbri
I

Pri nastavitvi sistema je nov ukaz
HISTORY. Z njim dolo¢imo, ali naj si
zapomni_ prejnje ukaze in koliko
pomnilnika naj porabi za to. Drugi
ukazi_imajo enake funkcije kot

v MS-DOS-u. Pri zagonu pomoznin
programov moramo pognati SHA-
RE, do zelimo deiati  TaskMaxom.
Pri'razvoju apl reg po-
Gosto. 900l da iz aven procesos
‘odpiramo isto datoteko.

Zdaj pa tisto, kar smo lastniki PC-

dolgo: zaséita sistema,
imenikov, datotek. Zadeva
Je dobro znana uporabnikom mrez
je doslej ni
ponudi. Dolabxmo ank glavnega
(an ter) in navadnega upo-
2 tor Goslo (paseword) 2 par.
enik. datoteko. Obstaja
nivojev zasite (wd).
1o, da nepoobastent n
@ disketo ns morejo voret v
el pogleda na
disk,alljo predin il oain
gre naprej. V meniju za instalacilo
Vpisemo samo a glavnega in
navadnega upombmka

Ukazi
Ukaze standardno delimo na in-

tere in zunanje. Interni & zajeti
v COMMAND.COM, pa so

v DR-DOS-u 6.0 so dodali pomoc
(stikali /H ali /7) in kup drugm stikal
(podobno kot pri MS-DOS-u 5.0).
Novi interni ukazi v primerjavi z MS-
DOS-om 5.0 so DELQ, ERAQ in HI-
LOAD. Prva imata enako funkcijo
kot DEL in ERASE, le da vas vprasa-
ta, nh res zelite zbrisati datoteko. To
je’ posebej uporabno pri brisanju
¥ okeriem, HLOMD necmesis -
nanji ukaz LOADHI
Novi zunanji o a0 cl

DELPURGE, ELWATCH ok
MAP, DISKOPT, DOSBOOK, EDI-
TOR, FILELINK, LOCK, MEMMAX,

dologamo kur-
zorju, vkaksnih intervalih naj utripa.

56bno UpOrabno v prenos-
nih racunalnikih (laptopih in belez-

tako hitro, da ga sploh
Zato ni udno, da nekateri proizva-

ne opazil

in VGA.

DELPURGE »sprosti« prostor na
disku, ki ga zasedajo zbrisane dato-
teke pod nadzorstvom DEL) .

ISKMAP nam naredi kopilo tabele
FAT. DISKOPT optimizira disk: da-
sestavi tako, da

. Ukaz deluje optimaino le ob
prepletanju (angl. interleave)
aki

ledil programa, ki bi
optimiziral disk glede na preple-

anje.
Ukaz DOSBOOK pokiice »knjigo«
Zopisom vaeh ukazov za delo 2 DR.
0S- om. Vse, kar nas zanima, si
Iahko tudi natiskamo. Program za-
seda skoraj 300 K (okoli sedmino
vsega sistema). EDITOR je zaslonski
urejevaini, zdruljy  ul or
Stara. Verjetno ne bo z njim delal
nince, sal veak uporabnik prissga
na »svoj« urejevainik besedil. Sam
bom 8e naprej uporabljal Multi-Edit.
FILELINK je nadomestek za LA-
PLINK, dokal dragi program za pre-
nasanje podatkov med dvema racu-
nalnikoma. Vendar si z dodatnim
stroskom, pribranimo_ nepatrebne
Kdor »seli«_podatke vsaj
ankrat na teden, na st 16 omil La:
PLINK. Saj veste, kako je s tem
- 1 figo- opravijata. snako
funkeijo, cana in zmogljvosti pa
COBK 2akionemo acunalni ai
o kaksen proces in brez izKlap-
flanja prepregimo. nepaoblasceno
uporabo. Prej je dobro shraniti po-

datke — kombinacija sicer CTRL
+ALT + DEL ne uginkuje, prime pa
rdeca tipka na of kol ne ves,

kdo se potika okoli). Vse to je samo

frared Rosearchoua verzj razhroste-
Vaimien SSTORE Jo -

I el Storov program za Komprimirane.

- - . SUPERPCK

jalci ponujajo zraven nousmn raéu- i@ Multisoftov madpommlmik‘ pro-
nalnikov D{R—DOS in ne MS-DOS. gram PC-Kwik, verzija 4. uka-
Som TASKMAX odpiramo in zapira:

mo procese ter pmknkuiemo med
njimi. S TOUCH zapisemo, kdaj smo
eko (€as, da-

ustvarili kaksno datoteko

e
programe, ni pa kdove kako Ko
sten.

ment Manager) v novi obleki. Ko
sem prvic videl VIEWMAX, sem
spomnil s v, ko je svet no-
rel za Tramielovim atarijem ST.
Nastavitev sistema je najvaznejsa
stvar pred zacetkom dela. Probleme
imamo vedno, kadar moramo_si-

stem prilagajati razliénim prog;
mom, ki jih uporabljamo. Pri Digital
R

itev:
RAM-disk«DEVI-
CE=VDISK.SYS 1024 128 64 /E

Ko bo sistam prifel do te vrstce.
bo pocakal ol e
ustrezno nmgal rej.

lede namnllmka i vecii raziik

med DR-DOS-or MS-DOS-

roz et naprazania sem
nil naslednje vrednosti

Memory Type Total Eylas(Kbyles) available
Conventional 6658, 638,688 (623K)
93 :m 96 ) 63,840 (62K)
High 18,800 (18K)
Extended PRy (3 n72K;
NA 2,949,120 (2,880K)

Extended via XMS
EMS

Z UNINSTALL vzpostavimo prejs-
nje stanje v racunalniku. Na trdi disk
32 nalot! prefini aperaciiek sisam,
veda Ge smo DR-DOS 6.0 pravilno
etairal.pr Digital Researchu nal-
“paio, da tega ukeze! ne oo
uporabi) pog

Gobrodosia novost) |e ukaz XDEL,
ki zbrise datoteke v podimenikih ter
podimenik
Vet treba skakati semtertja z ukaz
ma RM in DEL. Vecina nas je ze prej
imela podoben programéek iz do-
matih logov. Prav pa. e, da e to
v sistem:

XDIF jo razsirien DIR za pregled
vsebine. S stikali dologimo, Kaj vse
zalimo vedeti o datoteke po kaks-
nem vrstnem in po cem naj
bedo voriirane, izpls aributov, 288~

2,949,120 (2,880K)

2,949,120 (2,880K)
Blokov gornjega  pomnilnika
(UMB) je samo 96 K, ker je imel
adunainik. graficno- kartico VGA
Z monokromatsko bi se dalo iztisniti

Zdruzljivost

Kako se bo DR-DOS 6.0 uveljayi
bomo videli prav kmalu. Sprememb

bodo vsi stari znanci tega emn
presli na novo verzijo. Seved:
oo, da Dodo nekater pobralisi
mo tisto najboljse.

DR-DOS 6.0 sem preskusil z vse-
mi standardnimi programi, s kateri-
mi dela vegina uporabnikov. Niti
z enim ni bilo tezav. Tudi Windows

niso

ato-

ok o sk, Tormatranim o Su-

perStorom), vsote na koncu. Vseka-
for zelo uparabino,

2d ovth ukazou nar ostane se

ki naj bi nadomescal

LY s D08y, Zadova 16 upo-

rabna predvsem za vse tiste, ki se

radi sprehajajo z misko po mizi in

28t k| deiele ¢ iy -
i

Vioue preseli datoteko ali
totek na drugo lokacijo na o
dlisu all crugi lopién enct, Opo-

s tem ne izbrisemo datotek,
i 50 oanacens 2 ReadOnly, I po-
dimenikov. Izvajanje ukaza uravna-
vamo z vrsto stikal. MOVE je v bi-
stvu_sestavljen iz dveh ukazov
~ XCOPY in DEL, Ceprav bi &lovek
rej pomislil na telovadbo po ta-

beli FAT.

Z ukazom PASSWORD dolota-
uporabljati datoteko,
k. part ko 2asCi-
timo pred kaksno operacijo (brisa-
nie, pisanje, branje) ali kombinacuo
operacij. Najvecja doizina ges|
osem znakov. Zastita je uporubna
predvsem tam, kjer dela z enim ra-
Eunainikom vet judi. Dobrodosa je

=

2daj nalagajo
. ol Ta i 5 Grugega
kot stari GEM (Graphics Environ-

30
pritozevali. Delali treh na-
inin: reainem, standardnem n iz
popolnjenem (angl. enhanced) za
procesor 386,
va stane 99 USD oz. okoli
120500 ol kot prehod s starej-
Ze verzije na MS-DOS 5.0. Za to ce-
no se splaca kupiti DR-DOS 6.0 ze
samo zaradi SuperStora. Nanizal
sem osnovne podatke, odioGitev
© nakupu pa prepuséam vam

Frojert 3o hitre pro

TaskMax,

x
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JAM

Orodie, s katerim se ne zatika nikjer

MIKRO MAHER

K. oo i e s
toisal zndnli rsominicentreilo i
io in ga ponosno o
i ]e 18 ez neka) o
unicujoce s ‘mojo slovensi-
76, K80 o 2 lekturo komel tollko
pokrpali, da je bila primerna za ob-
javo. Pomagalo mi ni nobeno izgo-
varjanje na neobstoj prepotrebnega
slovenskega _racunalniskega sio-
varéka, saj se tudi drugi pisci veci-
noma odliéno znajdejo pri siovenje-
nju celega kupa razlicnih vrst
nilnik: mina! — nekaj sem si
pa le zapomnil n kosov racunaint
ske zeleznine. Pred kratkim pa mi je
fmiena opoline s Mt Sl tek
fon (o je stvar, ki me e e
v strah, da bom mor
petinstiridesetic razlozi
pire jatke 2 diskete na disk),
oglasil se je 2e omenjeni urednik,
najprej povedal, da moja slovensi

spekte in demonstracijsko disketo
ogram, ki d X-Win-

- i Z
naj bi si ogledal, jo preizkusil in
{ooin) riiplal. Sarle, Ty g

img
P-ks« JAM s tzdeiek podietia JY-
se po trditv

negz pmspekia ukval‘a
s svetovanjem in z razvojem kom-
pietnih racunalniéiin aplikaci, Med
njihovimi naroéniki pa so najvecja
svetovna podjetja, kot so ATAT,

sler, Hewlett- Pac-

- Y.
pise, all Jo JYACC. tudi’clan
DZBPPUK (drustvo a bol proi pre-
tirani uporabi kratic), najbrz ne.
ACC Applicat
Mensgu (e oyl b e
|kakor ne, da se k
komplet orodij,
s katorimi razvijalec izdola protolip
aplikacije: menije, zaslone, okna in
njihovo _medsebojno  povezavo,
skratka uporabniski vmesnik. Dol
&i lahko polja za vnos podatkov in
pravila 2 preverjanje vnosa. Pn tem
si pomaga s preprost reter-
o P IVAGE Procedural Fanou-
). s katerim se dajo preracunava-
tmedssbolne odvisnast po]in po
jezik pozna tudi
Voo Konetraie sirukturrinaga pro-
gramiranja, kot 50 if — then ~ else,
while in_podprogrami
2 JAM/DBI (JAM database interface)
omogoca delo s podatkovnimi ba-
zami~ Naceloma lahko razvijalec

2

vp
brez pre
Poudarjena_je
Lahko pa tudi ne. Uporablja namre&
lahko tudi jezik C, v katerem je ves
paket napisan.

sem skupaj je, da
vojn 2 njim razvita
aplikacija neodvisna od strojne in
programske _opreme racunalnika
Ta je lahko PC (z Windows ali brez
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q ~«|n!|lhm
B Find

D mm
Tupe <SHIFT K0)) to see JL

njih), Unix (Motif, Open Look ali
tekstni mmmau vMs ali Ultrix
v VAX-u, HP in Se cela vrsta

rugih, 2a nekal najbol eksoticnin
primerkov sem s prviz. Teko re-
kot za vsak racun: peraci
ki sistem obstaja tudi ustresna ver-
zija paketa JAM. Ce po nakijucju
a se da paket skoraj zane-

smvo ‘riagocitl

JAM castailafo osninl peia In
dodatka. V osnovnem paketu je
Kar o potrebno za izdslavo toksine:
ga delovnega okolja za uporabnil
aplikacije. Dodatka sta: JAM/DBi
— vmesnik za dostop do podatkov
v relacijski bazi SQL in izdelavo po-
rocil ter JAM/PI — grafiéni vmesnik
2a Windows in X-Windows. V' Sestih

paj prit
ko razvijalec kot uporabnik tisto,
Kar potrebujeta. Pri pisanju so st
mozje pri JYACC zelo potrudili. Pri-
roniki so razdeljeni po tematiki, ta-
ko da je vsak zase zaokrozena ce-

g

ta:
~ pregled filozofije in delov pa-
keta

— prirocnik za razvijalca
— konfiguriranje sistema
~ pomozni programi

< jezik JPL
~ programiranje v jeziku C.
Uvodni _prirg sem_prebrat
v celtl

iavd
napisan v st ucbonika, so prirob:
niki referenca vsak za svoje podroc-
je. kler potrebno informacio. itro
najdemo, opisana pa je popoino in
2gosteno. So pravo nasprotje npr.
prirocnikov za Novellov Netware, ki
ih je na polici za dobrega pol metra,
na veaki drugi strani parazlotio, da
je treba v opisovanem meniju za iz-
biro naslsdme opcile pritisniti pus-
Sico dol in tipko Enter.
Paket JAM je zgled lepega modu-
ega programiranja. Glavni deli
arhitekture JAM so Nadzornik zaslo-
Izvajalec
cal Data
Block) in jezikovni interpreter JPL.
Nadzornik zaslonov je odgovoren
za_komunikacijo z uporabnikom.
Manipulira z zasloni in podatkovni-
mi polji, obdeluje vnos teksta (po-

The CUSIP code is an alt:

rmative

wnigue code for a security. pper
over caso characters and -
bers are al

8 il syl

l <ESD whh

datkov), pritiske na tipke ali Kiike
2misko. Natej podiagi se odloca, ali
bo vmil kontrolo izvajania progra-
mu na nadrejenem nivou (pravic-
a lzvajalcu) ali poklical tako ime-
novano prikiugeno funkeijo (ook
function). Nadzornik
mi strukturami, ki opisujejo zasione
in jih je naredil razvijalec z Urejeval-
nikom zaslonov. Izvajalec je nekak-
valec zaslonov, ki dolo-
¢a vrstni red prikazovanja zasionov.
Nadzornik zaslonov dejansko pise
na zaslon in sprejema tipke. Ob pri-
tisku na funkcijsko tipko vrne kon-
trolo (in kodo tipke) Izvaialcu, ta pa
gl da more pal
o, in 1o nalogo (in kodo
ik malodi Nadzormta. Tako sa
proces vrti v krogu. LDB se ob zago-
nu programa generira iz Podatkov-
nega slovaria, ki ga tako kot zaslone
2 ustreznim_urejevalnikom  naredi

38

se ta polja napolnijo
s podatki iz LDB. JPL pa je preprost
proceduralni _jezik, primeren za
remetavanje podatkov in
kontrolo vnosa v polja. V njem so
napisane prikljucene wnkcue, Kise
interpretirajo med izvaj Do-
bra Dl 1658 [0, d 50 manl po-
pravki apiiacie, K Uporablja JPL.
zelo preprosti in ne zahtevajo po-
novnsga prevajanja, siaba piat pa
da je izvajanje pocasno, vsai pri
dolgih funkcijah. Vendar lahko. iz
JPL Kiigsmo tudi funkolle v G- ja (2
nih knjiznic ali take, ki jin je
Rapial razvialec sam).to fud! to
dovolj, pa 50 lahko vse prikijuene
funkcije napisane v ¥ Clu- Seveda to
meni, da je ob vsakem popravku
potrebno tudi ponovno prevajanje.
Vsaka stvar pac nekaj stane.
V paketu JAM se v veliki meri zr-
neka filozofija razvoja uporab-
niskih paketov. Namre¢: uporabnik
po navadi niti ne zna natanéno po-
vedati, kaj bi rad, razvijalec pa ne
pozna njegovih problemov dovolj
dobro, da bi ga znal vprasati. Zato je

@
njegovim predstavam ustreza in Kaj
ne. V nekaj korakih tako uporabnik
in razvijalec skupaj naredita model.

Sele ko je ta zunanji del dogovorjen,
razvijalec doda e vse postopke, ki
potekajo v ozadju. Zato je JPL ide-
alen pri modeliranju, saj je razvojni
kel izredno kratek hitros izvaja-
nja pa (3e) ni pomembna.

o Roncan, razwialec Kritins dele
(ali vso aplikacijo) znova napise v C-

iu.

JAM dobimo kot mnoZico progra-
mov in podatkovnih zbirk. Glavno
razvijaléevo orodje je program
JXFORM. To je urejevainik zasio-
nov, tipk (tipkovnice) in podatkov-
nega slovarja, hkrati

ske knjiznice, ki vkljuéujejo funkcile
2a podporo Nadzornika zaslonov in
jezika JPL, funkcile lzvajalca in rutin
LDB ter funkcije, ki jih uporablja
jxform. Dobimo tudi izvorno kodo
programov jxmain.c, s katero lahko
naredimo svoj izpopolnjeni jxform,
in jmain.c, ki je osnova za izdelavo
Izvajalca nase aplikacije. Lastnos
terminala_(natancneje zaslona in
tipkovnice) in nekatere posebnosti
operaciiskega sistema so dolocene
s konfiguracijskimi zbirkami. Cel
kup pomoznih programov je name-
njen pretvarianju opisov zaslonov in
podatkovnega sfovarja iz o

Gl v binarmo in nasprotno, preverja-
nju_pravilnosti podatkovnega sio-

H

Vsaka aplikacija v JAM-u je pravi-
loma sestavijena iz naslednjih petin
delov: zaslonov, podatkovnega sio-
varja, programov JPL, prikljugenih
funkeij v C-ju in lzvajaica aplikacile.

Osnovni sestavni del so zasloni,
ki vsebujejo informacije o tem, kaj

pokaze na terminalu, in kontrol-
ne informacije, ki omogogajo Izva-
jalcu nadzor nad tokom izvajanja
aplikacije. Zaslone razvijalec naredi
in spreminja z jxform, shranjene pa
50 Kot binarne zbirke. Razvijalec jih
lahko na koncu tudi spremeni v po-
datkovne strukture jezika C, jih pre-
vede in poveze z lzvajalcem. Zasloni
vsebujejo konstantni tekst, ki se iz-
pise na zaslon, in podatkovna polja,
id o lahko namenjena vrosu in pri
kazu podatkov. menijem ali skupi-
nam, kotso lzdusklgumbltlzhran;e
vedno eden v skupini) ali izbirni sez-

mi (vsak v skupini je lahko vlju-
&en ali izkljucen). Kontroine infor-
macile 5o shranjene kot kontroini
nizi, povezani z meniji ali s funkcij-
skimi tipkami. Kontrolni nizi lahko
pomenijo povezavo z drugimi zasio-
i, klicejo funkcije v JPL ali C-ju, pa
tudl ukaze operacijskegsistema sl

druge pra
Tudi podatkovm  slovar naredimo
in vzdrzujem hranjen jo

kot binarha zbirka. Ob zagon
kacio iz njoga nastane LOB flokaini
podatkovni

bl
lshko, kiceta prijucsns funkcije
¥ G Ui morel o prowiter
povezane z lzvajalcem.

Futine JPL s6 interpretirajo med
izvajanjem aplikacije. Shranjene so
Kot zbirke ASCII ali kot prevedene (v
nekaksni vmesni obliki, ne v stroj-




nem jeziku) binarne zbirke. Lahko
50 tudi pritajene v pomnilniku, po-
vezane z Izvajalcem ali prikljucene
kaksnemu zaslonu.

lzvajalec je program, ki dejansko
poganja aplikacijo. Nastane s preva-
janjem in povezovanjem zbirke jma-
in.c in morebitnih prikljuéenih funk-
cil v C-ju. Praviloma nie vsebuje in-
formacij o poteku programa, ki so
shranjene kot kontrolni
slon

og dosler povedaro elja 28 JAM
ne glede na operacijski sistem.
Skrajnji ¢as pa je, da pogledamo,

stvar obnese v praksi.

Preizkusil sem JAM za DOS (osnov-
ni paket, brez dodatkov). Uporablje-
i PC jo 386 SX 5.4 Mo pomniinika,
grafiko hercules in DOS-om 5.0.
i e miorem povadat ve-
liko. Za preizkus sem program na-
mrse skopiral pri Zestopniky na di-
skete in ga v domacem PC-ju nalozil

enake imenike in podimenike
(vendar na drugem disku). Po navo-
dilih iz priroénika za konfiguracijo
sistema sem maice spremenil zbir-
ko SMVARS (zaradi drugaénega
imena glavnega imenika in diska),
v kateri 50 shranjeni tako rekod vsi
parametri, ki jih JAM potrebuje za
delovanje. Nastavil sem sistemski
spremenljivki SMVARS, ki pokaze
na zbirko SMVARS, in SMTERM, ki
pove tip zaslona, ter v DOS-0vo pot
(path) dodal imenik, Kier so JAM-
ove zbirke s konénico EXE.
kel sam JXFORM, JAM ps jo puc:sm
zaslon, v spodnji vrstici napisal, kaj
Potnejo funkcijske tipke, In narisal
kvadratek, ki pomeni kazalec miske.

kaj p:

‘Sprehajanje semtertja po menijin ne
pove kaj dosti. Kadar me je kdo
vprasal, kako bi se najlaze naucil
uporabijati kaksen program ali ra-
Cunalniski jezik, sem vedno sveto-
va: 2 nim se ot} konkvemega pro-
blema, tudi ce si ga sam izmisii
Tako som svetoval Se sebi in zaéel
brskati po mozganih za konkretnim
primerom, ki ga ne bi videl ze v de-
setih revijah in petnaistih knjigah

v za

&an, ali je nastala po nakijucju ali pa
sem enega posodil kaksnemu prija-
telju. Naredil bom torej bazico (to je
majhna baza) CD- jev, pri vsakem
bo tudi podatek, kdo ga trenutno
ima.

Najprej sem se lotil zatetnega za-
slona svoje testne aplikacije. Pred-
stavijal sem si ga Kot nekaksno na-

slovnico in meni. Statiéni tekst sem
kratkomalo odtipkal tia, kjer sem ga

brez prirocnika Clovek ne znajde
ve&. Meni je namre sestavijen iz
dveh enako velikih skupin podat-
kovnih polj. Prva je tista, ki jo vidi
uporabnik, ko izbira med opcijami

ke v Cou.ai o
operacijskega sistema, skfatka vso,
kar lahko zahtevamo iz kontrolnega
niza. Naredil sem torej meni z opci-

Jami: Podatki, Iskanje, Rezerva in

Konec. Prva opcija naj klige nov za-
slon za vnos in popravijanje podat-
Kov, srednji dve sem dodal kar tako,
da meni ne bi bil premajhen, zadnja
pa Kiice funkcilo v C-ju sm_exit, ki
konca delo s trenutnim zaslonom.
Za vse to sem sicer porabil vsaj do-
bro uro, vendar zato, ker sem staino
brskal po navodilih. Pri tretiem po-
dobnem zaslonu bi bilo vse skupaj
gotovo v najvec desetih minutah.
Zaslon sem shranil kot MUSIC.
in se lotil novega za vnos podatkov.

Za zacetek sem predvidel nasled-
nje: Izvajalec, Naslov, Medij (CD,
LP, kaseta), Leto_izdaje in Izposoja.
S Staticnim tekstom, kot sem Z
omenil, ni problemov. Podatkovna
polja pa so pri vnosu oznatena
s podértajem. Poseben pomen pri
delu imajo funkijske tipke, smerni-
ki, Esc in End. S tipko End namreé
povaroimo, da iz Sosedniin podtr:
tajev nastane podatkovno polje.
lju potem s tipko F4 dologimo se ot
Kup pravil obnasanja: od atributov
2a izpis in barve, pravil vnosa glede
na posamezno crko (npr. le cifre,
velike érke .. in na celoto (npr.
ravnava v levo, nicle ali presledki na
zacetku za num
st (dejanske in vidne), ustrez

2 pomod In prikiuconn
fankci & funkeijskimi tipkam;
praviloma sprozijo menije
menije, so uresnicljive tudi najbolj
eksoticne Zelje razvijalca (ali upo-
rabnika). Poudariti pa moram, da je
JAM namenjen izkusenim in profe-

ko-
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Enter anoufit and CERDS or PRE:
CESD> and enter directly

slonainim razvialcem, k! vedo, kal
hocejo
Vmenijihali navodinh To nikakor ni
paket, ki bi delal po principu: »Sem
tako prijazen, da ti bom postavil ti-
50 vprasanj, preden ti bom dovolil
narediti karkoli koristnega.« Torej
sem nared ranil tudi ta zaslon.

Topa jo e bilo dovol, dapreizku-
sim bodo¢o aplikacijo. V DOS-u
sem odtipkal JXFORM MUSIC in vo-
ila: prikazal se je naslovni zasion
2z menijem, izbral sem Podatki in
prikazal se je zaslon za vnos podat-
kov. Okostje je vsaj za zacetek v re-
du. Dodat i nisem dobil,
tudi o bi ga, bi potreboval 8o Orac-
le (DB dela le z bazami SQL). Naj-

rej sem pomislil na Birieve, ki ga iz

C-ja zlahka pokiicemo, potem

sem se_odloGil za S preprostejsi
prijem. Ta jo sicer malo, grob, a za
test bo popolnoma zadoseal. Podat-
Kd bodo shranjeni v tekstn zbiki po
vrstic: sem rezerviral
polje i 50 st znakov (10

pomnilnika s pa ja shko privod-
&im) in napisal
Zagony napoint polie o
zbirke, druga ob koncu pa na-
sprotno.

Ko sem 2e zacel iskati funkcije, ki
delajo s podatkovnim_slovarjem,
sam se spoml da ga sploh do n

m popravil tako,
Ga sem vanj skopiral poya 7 zaslo-
na za vnos podatkov, le da sem mo-
ral pred tem vsakemu dati tudi im
kar sem prej zaradi lenobe izpustil.

Vsa polja sem zdruzil v enoten zapis
in-shranil slovar. Popravil sem Se
zasion za ynos podatiov. Ob starty
bo vedno Klicana funkcija,

ni_ podatkovni slovar iz

polia: ni

sprotno. Dodal sem f ipke
2a Prekini, Shrani, N rej
in napisal ustrezne a iz-

je.
pustimo_podrobnosti. Kot sem ze
omenil, je resitev precej groba, ven-

dslujoco spikacijo. Vss skupsi m
ol a dva popoldneva. Ce

i el tomelito prebral vse priroe-

nike, bi verjetno porabil pol manj.

ve zaslonl menii
K4 i razvislec uporab
poSane IXFORM. JFORM X 48 do.
el pracme i
oskubliena varianta JXFORM-
dal, K polrsbme o
razvijalec. Vse to pa me spomni na
Stucijska ieta, Ko nam jo agistont pr
vajah iz programirania razlagal, da
je pascal napisan v pascalu, Stu-

v mislih premievali

paradoks smo pojasnili tako, da je
prevajainik nastala postopoma in
vedno 50 novo verzijo najprej pre-
vedii s staro, 2e delujoco, nato pa se
samo s seboj. Zatetno verzijo so
najprej nar fortranu. Paradoks
nastanka JAM-a pa verjetno pojas-
riuje nesiedrl odstavek
, kar bom zdaj napisal, v pro-
opakin o pArobnian e i ven:
slcje ool Potoniaer b b
stal, ko so
Svion isell Upoeabnitse SRl e
za narocnike. Kot profesionalci se-
veda niso vsaki¢ znova programirali
Uporabnifiih vmesnikov in vee dru-
nujno in hkrati
neskonéno_dol 0, am-
pak so naredil knjinics podprogre-
mov, pomozne prograr
Rl b
okolje. Potem pa so verjetno

v Skatlico in trzni proizvod je bil
pripravijen. Malo sem si izmisiil,
vendar dale¢ od resnice verjetno
nisem.

in njegove dodatke prodaja-
jopri padm.u Hermes
lovéka 73, Liubljana. Najcenejsa je
verzija za DOS, ki vam jo prodajo za
priblizno 600 USD. To ni ravno po-
ceni, 2 e same aplikacije
je verjetno primernejsi npr. Clipper
(vsaj za tiste, ki prenesejo njegove
muhe). Tods ce pisemo apiikacio.

aj bi‘delala v razliénin operacij-

¢e smo profesi-
Gnaini razviaii, jo imvesticla n
vomno  upravigena. Distribuiranje

placno (pri nekaterih podobnih pa-
ih je treba za vsako instalirano
spiikacio pacati nekakéno takso za
Bt ke provite) ke o e
tudi svojo bazi v, 24 kataro
som zaracl JAM- (poleg honoraria
2a elanek) bogatejsi, popolnoma le-
galno uporabljal. Le Se z Daso se
morava dogovoriti, kdo bo vnesel
podatke. All pa bom pocakal, da mi
0 posodil na test kaksen pre-
poznavalnik govora.
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TEMPRA PRO

Barvam kot tukan

BORUT GRCE

Recioiie roaranevies e
s PC-jem vecinoma ne jemijemo
resno, saj pri vsaki mis

1u dobite Drialo pod takim al
gacnim imenom. Hkrati pa se po-
Rosni lastiki kakega racunainiia iz

dru-

s Corel Drawom (mimogrede, te
dni 0 registrirani uporabniki dobili
dodatek, s katerim lahko svoj Corel
povisajo v verzijo 2.01), pa se bomo
PC-jev vendarle lahko
pocasi otresli_sv leksov
v 2vezi z grafiénimi programi. Kijub
u da imamo_prebivaci rajnke
Jugoslavije dovolj vzrokov za druge
komplekse, sem imel to sreco, da
nekater profzvajalc vrhunske pro-
ramske opreme O
asopisov in $0 Se pripravijeni po-
slati kak programski paket tudi na
Balkan.

Kajpak je odve¢ poudarjati, da so
mi cariniki in Spediterji sv
tve zaracunali tako temeljito, da
s honorarjem za

bom pokril it polovice »manipula-
tivnine stroskov. Kot mi je 2 nepri-
kritim veseljem povedal eden od vr-
lih_carinikov («0¢itno niste sezna-
njeni z najnovejsimi predpisi«), so
casi brezcarinske programske opre-
me, pa Cetudi gre za recenzijske iz-
vode, dokonéno minili, vsaj za tiste,

ri-

programe namesto - raunalnikov,

konec koncev sodi kontrabantar-
stvo od Martina Krpana naprej v iz-
prigano slovensko folkioro.

zadnje je drzava morala prej ali slej
le ugotoviti, da je racunalniska pi-
smenost v v nespravijivem nasprot-
Ju z drzavijansko pokorscino.

o, ta nasa najnovejsa
2rtev, je spravijena v liéni Skatli, na
kateri se Sopirita dva pisana ptica
Zanju ugotovimo, da sta menda tu-
kana in sta Temprin zascitni znak.
Zlasti prvi, ki slisi na ime Buzz inje,
tiram: zelo prilagodifv e,
cten ot Miromaion:
e, razvi ravo pravoato osebnost,

16 Moj mikro

se pusti po mili volii skenirati, kopi-
rati, obrezovati, barvati... konec ci-
«

Tempra na prvi pogled ni poseb-
no pozresna, kar zadeva prostor na
disku. Ob instalaciji zasede le okoli
3Mb, od cesar gre dobre tretjina za
prilozene vzorcne risbe. Slabo n
o boste izvedeli pozneje. Ce vmne
t0 hudo smolo, da ste za rojstni dan
dobill_Hercules Graphic Stadion
Card ali kako podobno 2verino, bo-
ste za obdelavo ene same povpre!

ike potrebovali 48 Mb
prostega prostora na disku
smole paé nima, a se je
le za las izognil novi investicji
V svojem racunalniku imam namre¢
ne posebno ugledno osembitno (za
pikolovce: podatek se nanasa na
globino zasionske
vodila) grafiéno Kartico trident,
o r naibolgi voi ne spravi skupa
vec k a zaradi nizke
el Ll
Zal pri Mathematici Inc. za to
iarico 8o nisa sillzato j najbol
razkogna logjivost, -
ovo dostopna, 360
Podobno_ eksotiéne so Temprine
zahteve v zvezi z vhodno/izhodnimi
napravami, saj sprejoma sllka iz
taknih barvnih skenerjev,
Ko na soncni strani Alp na,dm o
ljuéno po i Tudi tiskalnikov,
B cehsoia ogatl barvnt rati
se po otih nasih pisarn ne prasi kaj
dosti, vendar se vsaj pri tiskanju lah-
© za silo potolazimo s Kakim manj
nedeljskim tiskainikom ali pa izde-
dtaknemo_prijatelju, ki ima
najnovel model barmegs fotoko-
pirc:

Ko Tempro prvié potenemo nas
Eatant mon o dola
pod okni,
umesnik lodlivost) CGA posmama-

elegan
YS! stk o o
sligi: neumno. Ko si naberemo nekaj
izkusen) v delu $ programo, kel
pak spoznamo, da se pod rasevnalo
Sdstvio_ skrivajo- premnoge sotne
ljive sladkosti. In navsezad-
e Moramo priznatl, da jo navidez-
na robatost o kako dobrododi, saj
menije vedno dobro vidimo tudi

rez lupe, Gesar denimo za Win-
dows pri vigjih logjivostih ne more-
mo trdi

Tempra podpira mnoZico rastr-
skih formatov, v katerih lahko bere-
ane slicice. To so:
CX, WIN,
_IM in LIM. V skrajni silf lahko tore]
Tempro uporbite kot pretvornik
med i oblikami slikovnega

i Glode na spiogno potratnost
graiienin 2apisov, e vsekakor zelo

Kljub majhni verjetnosti se izkaZe,
da v Tempro vdelane pisave v na-
sprotju s podobnimi programi vse-
bujejo popoln Bitstreamov znakovni

bor z vsemi nasimi znaki vred.
Tudi dostop do posebnih znakov je
urejen kot obiéajno: pritisnete tipko
ALT in vtipkate kodo iz tabele. Poh-

Kaitor colsto s i o ol
od f zaslona, si pri
el

dobrodosia moznost,
vanju sliko nekoliko pokrite. Nain
in obseg skréenja je Kajpak odvisen

od vsebine sike, predvsem od barv-
o paite in razporeditve barvnin
ploskev. Za Gorenice je prav tako

muznn- el e
ico dobite Sestnajst ali celo Stiri-
nvajsetbilno. grafiko. pravzapray
rastriran priblizek. Oglejmo i torej,
@ nam ponuja X
Datoteke lahko ne glede na njihov
graténiformat n velkost berels in
2 dva natina: kot siko ali

Ko, bo enake velikosti tudi vase plat.
no oziroma_podrogje, ki ga lahko
obdelujete. To seveda ni vezano na
fiziéne dimenzije zaslona in loglji-
vost vase graficne Kartice. Vsako
normalnosiko lahko uporabite tudi
o 12hko i nepravine
(poligonaing) obilk lede na

ot format, lahko vsaki s (12
zen nekaj izjem) dologite tudi globi-
0 — Stevilo barvnih odtenkov ali
sivin, vse od 1 do 32 bitov za piko.
Kadar se odlocite, da boste na svet

gledali &rno- vedno
na voljo 256 sivin, ki lahko deloma
popravijo sicersnii viis. Vedno pa je

dejanska ocijvost ke odvisna zkc
ljuno od grafiéne kartice, ne
P 10, KOIiKo bitov st prvoSCIl p
Zalo da bi i nekoliko poenostau-
1i delo z datotekami, si lahko nasta-
Vite Imonike za sedem tipoy daio-
tek: slike, izreze, peresa, vzorce,
barvne palete, pisave in maske. Kar
zadeva tipografijo, povejmo, da
Tempra uporablja Bitstreamove pi-
save, kar teoreticno poreni, da bi
se dali nekako wdi CSZji

Nastavitve za zracni copic.

disi 2 drsniki ali z okvirékom, ki ga
polozie na ssleno mesto. Diskoce-
cem bo prisia prav plavajoca lu

s katero se lahko sprehajate po za-
slonu in se izzivijate nad pikami, ob
tem pa imate hkrati pregled nad vso
sliko. Povecavo plavajoce lupe lah-

16, ¢e.

platno -
spremenite logljivost, ne da bi v:
Bio reba zacetl znova, Prav tako
lahko svojo sliko zmanjsate ali
vecate, vendar le proporcionaino.
Karkoli 7 pocnete, pa vase platno
ne more biti vecje od 8192 x 8192

k.

bl barv s tahko pomagate
2 barvnimi modeli GRB, CMY,

— Hue (odtenek, polozaj v barvnem
spektru), Luminance (svetiost) in
Saturation (zasicenost) barve (HLS
in HSV). Po 256 barv da barvno pa-
leto, s katero lahko pocnets, kar se
vam ravno zljubi, bodisi, da spremi:
njate nastavitve za vsako barvo
sebej ali za vso paleto. Tudi Tempra
brez prelivov. ki pa
50 nekaj &isto posebnega.
votsiopeniak, poled (538 bR um je

med barvami, Stevio pik za barvo
vprelivu in rugim si
anko privoséite animirano paleto;

R




Columbus.
s katero iztaknete o¢i nakljuénim
opazovalcem ali zaposlite racunal-
nik, me
V. kombinacili s kroznim prefivom
lahko animirano_paleto uporabite
kot hipnotiéno pomagalo.
orodje rastrskih progra-
‘mov je Kajpada zracni copic. V Tem-
pri mu lahko dologite obicajne last-
nosti, npr. velikost in gostoto, poleg
tega pavzorec, po katerem bo Sopic
redil. barvne pike, in jakost
stapljanja z ozadjem. skupaj
Iehko kombiniate Se s fitri In tako
e prav zanimive ugin
S gaomam,skm Sbiikah od e
do takih in drugaénih mnogokotni-
kov ne kaze izgubijati besed, saj se
rav nié ne razlikuiejo od
v drugih programin. Se-
veda lahko vsaki obliki dologite kup

lastnosti, kot so oblika in barva pe-
resa, srediséna tocka, nacin preho-
dav podiago, vzorec, s Katerim je ik
napoinjen, in podobno. Posebnost
so Bézierove vule (ki i sicer e

oo v rastrskin progra-
min) i praviln: mnogokotn)

Kar Tempro loci od renfokciskin
programov za risanje otroskih ris-
bic, sofiltr, s katerimi lahko Ze nari-
sano ali skenirano risbo dokonéno
zapacamo. Zatagadelj se pri Mathe-
matici pohvalijo, da je Tempra Pro

rogram »za fotorealistiéno_retu-
S0« Na voljo so filtri za ostrenje,
menéanje, »antialiasing«, pranje in
osvetljevanje. Hkrati
vsakega od nastetih filtrov dolociti
Jakost. Vdelana je tudi varovalka,
6Cuje, da bi isti filter na istem
orabili vec kot en-
krat, saj je kongni ucinek po navadi
povisina nikakrsne barve, seveda
pa lahko to varovalko tudi izkljui-
mo. Z uporabo veg filtrov dobimo
zelo zanimive uginke, od konturne
‘akvarela, ki ste ga pozabill
v 2epu, ko ste vrgli hiace v praini
Notorignim  manipulatorjem

tivno popacenje, s katerim naredite
strasilo iz kogarkol

i delu s rastrskim programom
‘mimogrede kaj popacate, kar niti ne
bi bilo tako tragiéno, e tega ne bi
praviloma opazili Sele, ko je Ze pre-

stulate splone murphologije. Tej
nevatmostiso najlaze izognets tako,
da si onemogogite dostop do pre-
povedanega dela silke: zeStiio bo-
ki jih notete spreminati,
Fgrord podrotje na svojem plat-
nu. Pri slednjem vam pride prav ma-
skiranje. Maska je kakrsnekoli obli-
ke, zanjo pa lahko uporabite tudi
farez Iz ketorekol datoteke.
je vsekakor odlicen
program za rastrsko risanje, K pa so
mu nekako nisem mogel prav priva-
diti, saj se uporabniski vmesnik
motno razlikuje od vsega, Cesar

sem vajen iz Oken ali Kateregakoli
drugega graficnega vmesnika. Prav
tako me je motila majhna delovna
66jvost, sa] 200 350 pik res. i
tisto, zarad Gesar bi se clovek zacel
ukvarati  grafiko. Za resno retusi-
ranje manjka Tempri nekaj osnov-
nih orodij: nastavitve svetiosti, kon:
trasta in vredno: sliko
v celoti in nasploh to, da ni mogoce
obdelovati vse slike, e je vegja od
zaslona. Za povpreénega lastnika
ratunalnika na soncni strani Alp je
tudi seznam vhodnih in izhodnih
naprav, ki jih Tempra Pro podpira,

precej eksoticen. Ce pa imate Kate-
10 od graficnih Kartic s seznama,
boste s Tempro_razmeroma hitro
naredili uporabno in priviaéno pre-
zentacijo, kar sicer ni ravno lahka
naloga. Zlasti v primerjavi s podob-
nimi programi je Temprin argument
tudi sprejemijiva cena, saj fal
program z malo srece dobite ze za
80 USD, Geprav je priporocena cena
450

In e zaloznikov naslov: Mathe-
matica, 402 South Kentucky Ave,
Sulle 201, Lakeland, Florida 33801,

Popravek

Zaradi napake v tigkarni oo o dle-
nek Junaki nasega casa (magnet

optiéne diskete in elektronski ]
v nasi prejnji stevilki koncal precej

50 barvne pike na monitorju ali tele-
vizorju sastavjene iz reh pik osnov-

, zelene in modre
{angl. RGB - red, green, biue). Tem
barvam pravimo aditivne. Pike sveti-
o 2 razliéno intenziteto in tako do-
bimo Zelen odtenek. Papir svetiobe
e oddaa, tamwe. o odbii, zato jo

Avtorju_in bralcer
prezgodal. Avoru in braicam s 18 O34, emeC 0 odbi o jo

: sinjo, vi-
nec st fui jolicno in rumeno (CMY — cyan, ma-

Na prvi pogled idealno, vendar so
elektronski tiskalniki Se daleé od
hisne uporabe, sa) &0 blazne dragl
. Ele-
montamo vpvas-n o7 00 kod 0b ves)
te] preprosini tako divia cena? Na-
&rtovalci so laserske tiskalnike (0zi
roma vse iz tako imenovane druzine
elektrofotografskih tiskalnikov) raz-
vl fotokopirih strojev tako dajo
bila cena razvoja minimaina. Tehno-
logijo nasiekiive bobna  slektroni
pa so razvili &isto na novo, razisko-
valci so zageli dejansko pri niel, za
kar so potrebna precajina srod-
stva. Vendar to log.
soki ceni crmomole Tud: dielskinc:
ni boben, ki je narejen iz nove, zelo
trdne aluminijeve zlitine in previe-
do, proti abraziji odporno
snovjo, saj valj za odtis slike na bo-
ben pritiska z v silo, ki jo
morata_Konstrukei
bobna uspesno zdrzati. Ce s tiskal-
nik Se vedno Zelite za rojstni dan,
povejmo Se, da je tudi locijivost do-
kaj Sibka, le 300 dpi (dots per inch,
pik na palec) pri najboljih modelih.
o pa neprimerno hitrejsi, saj zmo-
rejo potiskati tudi do 300 strani na
minuto in so namenjeni predvsem
okoljem, kjer je hitrost izpisa najpo-
e bo-
do tudi i tiskalniki pocenili in mno-
i napovedujejo, da bo Ze Eez leto
mot kupiti tiskalnik z novo tehnolo-
gijo, ki bo pokracal 30 strani na mi-
nuto za 3000 dolarjev.

0Od tod do mavrice in
nazaj

3

Kolikokrat ste si Zeleli_natisni
prelepo barno sto, K e e bahala
vasega zaslona? Verjetno prevec-
krat, da bi steli. In prav je tako, nikar
ne Stejte, saj bodo kvalitetni barvni
tiskalnik Se doigo e pobozna el
Za pokusin cpavambomonikl t-
K6 predstavil ve ol 0vi,
¥ ody omenjeni metodl Faoens
sk
Tiskanje 2 barvnim laserskim ti
skalnikom je pravzaprav enako kot
s &mo-belim. Razlika je le v tem,
se papir kar Stirikrat spusti v avantu-
tovanje po_droboviu ti-
skalnika. Gotovo ste Ze opazil, da

genta, yellow). Za najtemnejse od-
tenke proizvajalci dodajo &rno bar-
Vo ke siohiomo najocil ressingol
format CMYK (cyan, magenta, yel-
low, black). V aserskem iskainiku
50 stirje tonerji, za vsako barvo
eden, in papir je ob vsakem od stirih
prehodov prek vala bogateiéi za
&no osnovno barvo. rekri-
Vajo, temved piko Sostavio i drob-
nih pik- Od intenzitete osnovne b

v vsaki od 8tirih pik je odvisno,
kakSen odtenek dobimo. Postopek.,
ki mu »strokovno« pravimo half- to-
ning, je dalec najbolj razsirjen. Upo-
rabljajo ga v vseh tiskarnah in tudi
barvne sike v nasi reviji 5o sestav-
ljene iz drobnih pi najkvali-
tetnej zdelek ponuja Canon: CLG

, Ki_je tudi barvni fokokopirni
ol stane (zelo) okrogiin 70.000

émo drugaéna pa je tehnologija
difuzije barv oziroma barvne subli-
10 6 prvt uporabil Seiko
v PhotoMakerju. Tu vsaka pika na
papirju ustreza piki na monitorju

udi pri tej metodi uporabliamo
subtraktivne barve, ki s
stanju. Zapletena elektronika krmili

robne upornike, doloce-
no_koli¢ino trdne osnovne barve
(sublimacija). Uparjene barve potu-
jejo v glavo in se tam pomesajo
v enotno, homogeno paro. Tu se
barvna para utekogini in zadane pa-
pir. Od tega, Koliko vsake osnovne
barve uporniki uparijo, je odvisen
odtenek pike. Postopek omogoé:
dejansko neomejeno Stevilo odten-
Kov in sevada podpira 24-bitno pale-

tiskalniki s 300 dpi prekasajo vrhun-
ske tiskarske naprave z 2500 dpi.
Seveda je za take hece potreben
poseben papir, i jo zelo drag, ato
Io strobekc
5'DEM. S cano tiskainika vas raje
ne bomo vznemirjali.
0 vam 8e naslova podietii,
ki izdelujeta te krasne barvne za-

deve:
Canon USA, Inc., 1 Canon Pla-
za, Lake Success, NY 11042, USA.
Seiko Instruments US.A., Inc., PC
Products Division. 110  Hingwood
Court, San Jose, CA 9513
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BORLAND C++ 20

Programiranje, C in okna

DAVOR PETRIC

Burland si je zagotovil slavo s po-
ceniin i

jalnik iz ukazne vrstice, 640 K za
IDE, za za&iteno verzijo pa tudi 512
K podaljanega (extended) pomnil-

nika. Razhroscevalnik in analizator
zmogm\msn Zahtevata po 384 K. g
512

prevalanik 2= sistome FC. Presii

il smo njogov najnovals prevajal-
nik za lenkn ANSIO InATAT C:
Ki pa prev rograms, Geivio:

o Kot apikacije paketa Windows

Eovaimk Torbo Debuga:
dje za strojno kodo Tur
bler 25 in program Turbo Profler
iskanje tistih delov programa,
jih bilo mo¢ pospesiti.
Prej sem z zadovoljstvom uporab-
ljal Turbo C++ Professional, po
mojih izkusnjah naiboléi in nsipo-
polnejsi prevajal
primeren za pve'eslonalne uporab-
nike, a tudi a tiste, ki se Sele spoz-
navajo s skrivnostmi programiranja.
sem preskusom sem BC++
torej primerjal s paketom Turbo
c nal.

Za testiranje sem uporabil svoj
zelo hitri sistem: CAT 325, 4 Mb
RAM, hitri RLL disk, predpomnilni-
3ki program iz paketa PC-
wer Pak, grafika hercules, MS Mo-
use 7.03, tragna enota COREtape
Light, operacisk! sisiem MS-DOS
ntrolni_program De:

5344 QvivsaR s 5. Mol pnmeruk
BC++ ima oznako verzije 2.0 (ven-
dar pravzaprav ni nadaljevanje pa-
keta Turbo C-++ Professional, tem-
vec gre za povsem drugacen pakel)
in je datran 23, 4. 1951
buje sedem vecjin disket (5 2o

v % M, diskete manjée zmogijiosti

orate narociti posebej) in enajst
Tansih (55

Se drobna pripomba: zato da ne
bi vsakie pisal »verzija programa, ki
se izvaja v zastitenem nacinu dela

tected mode) procesorjev.

6 in 486+, bom uporabljal nekoli-
ko neroden izraz »zastitena verzija
programac.

Zacetek

Skatla je tako kot prej$nja velika
in tezka (5 kg). Vsebuje deset knjig,
registracijsko Kartico in nekaj pro-

. Instalacijo
opravite s prilozenim programom,
datoteke pa so komprimirane s pri-
luolenim programor
zato zelo preprosto pozneje kako
Eomo s a2 vt ket

+

primere. Za golo
integrirano konfiguracijo C in C++
(vkljugno s programi Debugger, As-
sembler in Profiler) potrebujete pri-
blizno 9 Mb, za Windows jih dodajte
tri, 3e enega pa za prevajalnik iz

@ p
pu"ebu‘sle Lo versio 2 zadcitenim
nainom deia. Zijm
M, njegova verzija DPMI pa

Windows 301 512 K podsijisnegs
pomnilnika. V v rimeru mora
bi DOS ovei od verzio 5.0

el programa se lahko
possber odiocie, ail ga boste nsta-
lirali ali n velja tudi za podpo-
5. cknom,  pAmete, pommInlese
modele in' podobno. Dele, ki so

83

mi, zal
nénice ZIP in za-
o morate instalirat se mersi), ¢o
na primer potrebujete samo preva-
jalnik iz ukazne vrstice.

Literatura, ki je v paketu, je stan-
dardne pohvalne Borlandove kako-
vosti. Getting Started (ucbenik za
zacetnike) s 151 stranmi obsega na-
Vodilo za instalacijo in kratek uvod
v programiranje s C++. Ni pa dela
28 utenjo jezika C kot  istoimenski
kniigi iz paketa Turbo C++ Prof
sional. Cprav BC++ i namenjen
zacatnikom, bl mooll vjutt tui ta
le (uporabniski pri-
otk w308 Sranan opraute i
grirano delovno okolje
foana orocjaMake, Tink in Tib (ga
yzdovanjekniEeih dntotak). Ce

te za delo uporabljali integrira-
o okolle, podatkov o teh orodiin
18ko rekot ne boste potrebovall
am o (programer-

ip 'mcmk; s s s Vsebuj
kaci in 3
Bredprocesori, videa, pomm!nlka‘
spajania s strojno kodo in
Koipl ko) G+ Na 533 o
je opisanih pr
BinG 450 hmkcu Jnilznice. Ta pr
nik je malce tanjsi od onega
plet Tusbo Cr+ Proleser
onal, funkcile pa so urejene po abe-
godl, kar jo praktEng, kedar natan-
Ko veste, kaj iscete.
i mesmk zopisiy vsah ke ureje-
iah, vam pripo-

robam "The Waite Group's. Tu
 Bible (avor Naba Barkakaty
ook SANS. 19BN . 67553548
8) wamranmnzoalicmmmaek-
som in imenitno vsebino je to mor-
da najeoljéa dodstna meramre za
Borlandove pakete
programu za

tewater Resource Toolkit in $e 83
rani tanjSega dela Borland Langu-
ages Help Compile
elo knjigo o programiranju
Windows SDK boste iskali zaman.
Brez tega priro¢nika pa boste zve-
zanih rok. Lepo vam svetujejo, da si
ga pac kupite sami. Hvala! Prav tako
ni_debele knjige o programiranju
v strojni kodi. BG+ + je resda profe-
sionalen paket, vendar vsi tisti, ki
danes delalo z jezikom C. le niso
Ve3¢ tudi zbirnika. Kaj ni ad
e case dogala z vehkam? Mlcm-

pozabil na o 25 bkt Bt
D indows SOK Woraberen paje
v programu za Windows izpustil
knjigo za Sisto nove makroukaze.
Da ni ta usmeritev nalezljiva? Morda
bomo pet let za tiso¢ do-
larjev dobili samo diskete, po knjige
pa bomo morali v knjigarno?

Jezik

(2a vse modele) ali samo datoteke
2a nekatere modele. S svojim siste-
e modele izoblikoval
v dobrih esetih minutah.
Ena izmed prijetnih prednosti je
ta, da uporabnik sam vijucuje spo-
la o napakah, ki jih prevajainik
pozna. Sam imam vkijucene skoraj
vsa mozna sporoéila o napakah.
Za tiste, ki so
vega prevajainika za C,
0 v priroéniku za za jod:
17 stran podatiov o azliah. Vapo-
ino $o nanizani vsi parametri za
MAKE, prevajainike iz ukazne vrs
o in povezovainike (inkers Co
funkcijo' poznat
BC++, vendar ne pod istim e
nom, bo BC++ ime Microsoftove
funkclje zamenjal 2 ustreznim Bor-

8

Zdruzljivost na ravni Kijuénin be-
sed 2 verzijo je popolna,
izjema je o ukaz fortran. Glede na
verzijo 6.0 je razlika le v baziranih
Kazaloin (based pointers) in _fast:
Sl Semon S C se
VBE imenuje _seg, namesto _emit
pozna sc++ proznejso _psevdo-
funkeio —emit_(. Namesto tor-
tran Klicno konvencijo

C:++ is popoln provaalnik jezi
Ko ARSI G iy T Van b
cia delajo enako 2 obem reshéien:
jezika, in s tempom, ki vam
ustreza, lahko prehajate iz C v G-+ +.
CGe je treba v C++ integrirati upo-
rabnikove funkcije v C-ju, jih morate
dekiarirati za zunanje
sta znane najvisje
Kakovosti. G++ vsebuje solidno
knjiznico razredov: array, dbllist,
Vst sortarry, contai, object,stack,
queue,
R ol | |¢-

vanje
(Innerll-nc-) ,e " Veckraino, Ce ste
ioslej uporabljali tokove (streams)
e , se tega pocasi odvadite
~ BC++ 20 resda podpira udi sta
rejso razlicic o je pa vet
nasiednje veraije tega provajainika,
Obstojita koncnici za podporo near
in far, v datotekah .DLL pa je na
razpolago podpora za razrede. G je
mog definirati kot cisti ANSI C, kot
BG4 kot UNIXV all kot Kernigha-
novo in Ritchiejevo razlicic
nstalaciio. uporabnik ne dobi
izdelanih Gatotek cclag.ib, temvet
jih mora nareditisam. Zalni opoz
a je treba za to operacijo insta-
udi verzijo prevajainika iz
ukazns' vrstie, Ko 1o opravime,
kratkomalo  pozenemo datoteko
0 vseh pet datotek

Funkciji mem... in str... sta do-
bili verziji far. Sprememba imena je
vidna po dodatku znakov _f.
_fmem...in_fstr.... BC++ je v ne-
katerih delih mocnejsi od MS C. Naj
omenim samo absolutno naslavija-
nje diska — absread in
delo z nizom CTR

generiranje prekinitev — geninter-

icanje trenutnega imenika

P geteurdir,

o FAT - ge
Fracel Iremi Ianeteer 8 pi do=

Iu z grafiko ali besedilom. MS C re-

cimo ne pozna funkcije za brisanje

Jomanjs _ podatov

. vstavijanje praz-
ne vrstice v tekstnem oknu — insli-
wijanje atributa teksta —

Generirana izvrsna koda je odlic-
na in zelo hitra. Roko na srce, naj-
boljsi danasnii prevajalniki so ze ta-
ko zenaceni, da so razlike v hitrosti

nam zato ni treba delati izrecno z re-
gistri (Register Keyword). Optimizi-
hitrost bodisi veli-

pak govori Turbo Debugger User's
Guide s 427 stranmi. Zbirniku sta

veceni dve knjigi. User's Guide
opisuje posebnosti zbirika in spa-
janje delov strojne vigjimi
programskimi jeziki, druga polovica

no konfiguracijo G in G++ z vsemi
omenjenimi orodji (razen za Win-
dows) lahko oskubimo na kakih
8:Mb, intalacia traja pribitzno de-
set mi

Sistom mora lmetl 512K za preva-

18 Moj mikro

jev in navodil. V drugi knjigi o stroj-
nem

(v spiralni veza-
¥) o seznam veeh ukazov s tac in
operacijskimi kodami

_E:Z

ey

(:!:

sorje do 486 in Anali-
zator zmogljivost je opisan na 195

ranef Turbo Profiler User
Guide. Sledi 131 strani knjige Whi-
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vedno zadnji korak in jo opravimo
2 ustreznim menijem. lzvrsna koda
bo za malenkost pocasnejsa, kot bi
mogla biti, vendar je tako prav, saj
se program ne bo sesul, kot se rado
dogaja pri maksimalni optimizaciji
z Microsoftovim

Delovni prostor

V paketu sta dve obliki prevajalni-

sko, projekti za delo z aplikacijami
iz ve€ modulov, vdelanim zbirnikom
(BASM) in razhroscevalnikom (De-
bugger). Druga verzila je BCC, na-
menjena za neposredno prevajanje
iz ukazne vrstice DOS. V obeh pri-
merih sta na voljo po dve verziji

eal mode), tisti
torej, v kateri delajo skoraj vsi vasi
programi. ruga verzia (BCX ozlro-
za zastitenl natin
{rotectad, mods) dele procesoria
86 in moénejsih pmcesoqev Ver-
zij se razlikujeta samo po velikosti
rogramov, ki jih lahko oblikujete
ali popravjate.
preskus_velikosti prostega
pomnilnika semuporabil preprost
modificiran pri-
mer funkcije farcoreleft iz pomoéi
Rezultat sem potem delil s 1000 (po-
zor: ne gre za kilobytel). Program, ki
je tako nastal, sem imenoval far.
Delo z ukazno vrsticico mi je mrzko
in zato delam izklju¢no v IDE (BC).
Moj sistem s QEMM386 mi zagotav-
1 688 K prostega pomniinika DOS
C, nalozen v ta nezasedeni
prostor, pria 471 prostaga pom-
nilnika, far pa najde 415 tiso¢ pro-
stih bytov. Ce zasciteni verziji do-
dam e 2 Mb podalisanega pomnil-
nika, BOX priavi 1922 K prostega
pomnilnika, moj far pa »samo« 6101
Lahko bi bilo bolje, kajti BCX ima
v osnovnem pomnilniku TPA dva
modula. Vsak od njju zasede po 39
Kin g bi ju prenesii bodisi nad
naslov 1 Mb bodis binajvec-
Ji program, ki bl ga s mogll razvija-
1i, lahko obsegal kar 688 K! Upam,
da bodo za to poskrbeli v naslednji
verzij. Prevajanje z za
jo se mi je zdelo precej pocasnejse
(40 namesto 26 sekund). vendar to
utegne biti deloma posiedica dra-
stinega zmanjsanja pomnilnika, ki
ga ima na razpolago predpomniini-
8 program iz FPC-wik - Power

i i bl
je potrebe podaljsani ali razsirje-

i (expanded) pomnilnik, zasCitena
pa lahko dela tudi z aktivnim pro-
gramom za upravijanje pomnilnika

(QEMM386 ali kakim drugim). Pom-
ninik moramo dodeljevati kot po-
daijani (ozlroma si ga
. Glod tega sem imel
Spet tozae s paketom RC- Kwik
wer, kajti ko mu dodelite razsirjeni
pomnilnik (EMS), ne zna aplikaciji
prepustiti podaljSanega in nasprot-
no. Zato sem moral oblikovati dru-
gaéno konfiguracijo, taksno, da je
pustila nilnika prostega
Nikakor ne razumem, zakaj mi BC
¥ delovnem imeniku vatraino ustvar.
Ia datoteko T 2 260 K
ot i volio
Sitbm s 4 M RAM!

e majhna_sitnost: pomnilnik
EMS morate za BC definirati po
straneh (po 16 K), podaljsani pom-
nilnik pa v kilobytin. Zakaj ne_bi
obeh vrst definirali v kilobytih? Te-
ga ne vem. Druga tezavica: ko s
s samostojnim kurzorjem pomikam

Stovilko, ki o sicer pod njim

meriéni tipkovnici

opazim, mi program po_prevajanju

spovoe\ kopico napak. Domnevam,
je kriva ne ravno pohvalna meto-

da, Katero BG bers tipkownico,

Ena izmed opaznih novosti te ver-
zije bi morale biti naprej prevedene
glave (Precompiled Headers). Pri
prevajanju programa, sestavljenega
iz vee modulov, prevajalnik namre¢
vsakic izgubi nekaj asa, Kadar vec
kot enkrat preide skozi kako datote-
Koz naslova. Kar pomisite koliko-
krat prevede stdi
toteke, ki jih je ka0 prebt
vpisati na disk; v naslednjem preva:
jainem ciklu nalozi vse, Kar Je
prevedeno, z diska in tako (teoretic-
o) varcuje s Sasom. Morda s o res
opaziti pri_pocasnej mih,

Fakiy ramantnin toay
nisem izmeri

Videz Integriransgs okolia jo kot
v Turbo
2 meniji in Faray g je i
tistna prav pri popravljanju progra-
mov. Desni tipki na njej lahko dode-
limo vse mogoce funkcije: pomot
2a besedo pod kurzorjem (Topic Se-
arch), izvajanje programa do vrstice
pod kurzorjem (Go To Cursor), po-
stavijanje prekinitvene tocke (Bre-
akpoint), pregledovanje vrednosti
spremenijivke (Inspect), racunanje/
spreminjanje vrednosti izraza (Eva:
luate) in dodajanie spremenljivke za
opazovanje (Add Watch). Bilo bi mi
Ijubo, &e bi bil meni za spremembe
dostopen bolj neposredno.

Novost je oblikovanje petih vrst
kod (pravzaprav prologa in epiloga
funkcij). Dve pozna tudi DOS ~ nor-
malno in prekrivno (overlay). Druge
tri viste so okenska_generiranja

ko za datoteke EXE kot za iz-
vrsne datoteke DLL. Potem s Kii-

kom samo 8e pokazemo povezoval-
niku (linker), za kaksno kodo gre
andard, overlay, Wi
EXE in Windows .DLL. T
kar zadeva tehniéno plat oblikova:
nja prekrivnih programov ali oken-
skih aplikacij. Meni je na sliki 2.
omembni dve poseb-
nosti tega prevajainika. Prva je avio-
matska delitev kode na dinamiéne
prekrivne dele po VROOMM (primer
taksne zasnove so vsi Borlandovi
programi — Quattro Pro, Paradox in
tudi sam BC++). Tako v 640 K, ki jih
dopusta DOS v reainem nacinu de-
lovanja procesorja, stlaite bistveno
vecje programe. lzvrna datoteka
BC in BCX obsega cel megabyte. Ce
Je pomnilk valega sistema veti
. ga inicirate tako,
uporzbuen e protrione. il pro-
grama (s funkcijo _OvrintEms za
razsirjeni _pomnilnik in _funkcijo
_OvrinitExt za_podaljsani). Druga
odiiéna lastnost integrirane verzije
prevajainikaje nacin dela s projeki,
sestavijenimi iz ve¢ izvirih datotel
ki bi mogle zahtevati povsem razlié:
ne prevajalnike. Borlandov Project
Manager je genialno nadomestilo
2 zivéne igrice 2
K modul lahko definirate
vse argumente ukazne vrstice, po-
trebne za morebitne zunanje preva-
jalnike, potem pa izberete zunanji
prevajalnik, ki ga potrebujete za ta
modul, in dolocite, ali bo prekrivne
vrste oziroma ali ga je treba izkijui-
1i iz procesa popravijania ali pove:
zovanja. Z eno samo potezo preveri-
te, katere datoteke vrste include
uporabljate v modulih in na Kateri
Tokacijah
Help (Pomog) v BC++ je eden
boljsih. Se zlasti je koristno, da je
vsaka funkcija opremijena z ustrez-
nim popolnim primerom, v meniju
pa je ukaz za kopiranje primerov.
Urejevalnik zdaj ponuja moznost
undolredo: vrnitev napacno zbrisa-
nega oziroma vnovicno brisanje v
njenega. Prej tega ni bilo. Dolocim
Tabe_ail bame sbrisano obnavial
po znakih oziroma v celem bloku.

Strojne ukaze je mod integrirati
1 funkciie, tako da prevajanjo toce
bodisi z vdelanim zbirnikom
ali s samostojnim TASM. Sainik v
pozna makrov, vendar je za mnoge
namene odliéna resitev. Koda, oprta
na BASM, se bo prevedia hitreje, ker
ni treba generirati zbirniskega izpi-

ma in prevajati

da gre za Gisto kodo C/C++-
je odliéna resitev, ukaze pa pisemo
bodisi tako, da je pred vsakim nje-
gova kijuéna beseda asm oziroma
v primeru, kadar potrebujemo ve&
strojnin ukazov, na klasicen nacin

kot v ClC++
{-..ukazi
Najbr i ne bi bilo treba ome-
njati, da dela BC++ s Sestimi pom-
nilniédmi modell (Tiny, Small, Me-

napisemo  asm

Prav pride, da la
trebno za preverjanje sklada, Kaiti
»stack overflows ni preprosta zade-
0 smo ze omenili kodo za
zanima me, kaj si pri Borlandu misii-
odi za 386 in o tem, da bi
nekateri uporabniki radi pisali hitre

programe, n
na... Torej programe, ki delajo
v zaséitenem natinu_dela 286 in

Boljin processriew, 16 il 32 e
podaljSevalnike
Extenders. rvcw; £
BG4 20 zaradi svoje cane o
ponuditi to moznost.
meniju Options je dodana opci-

ja Application, preprost nacin za
nastavitev vrednosti za Linker out-
put, Prolog/Epilog, Model, Assume
SS equals DS in Graphics
za Stiri_vrste programov (izvrSnih
kod) ~ DOS normal in Overlay, Win-
dows .EXE in DLL. Lepo, vendar bi
osebno raje definiral nekaj mozno-
sti sam, na primer, da bi pri izdelavi
konéne verzije samo pokiical pravo
opcijo, ki bi vstavila optimizacijo,
izkljucila informacile, potrebne za
popravijanje, in morda spremenila
pomnilniski model. Zdaj pa moram
postoriti vse to ro&no in po prevaja-
nju vse vrniti na staro.

Iz integriranega delovnega okolja
programa BC (in BCX) je mot
2 opcijo Transfer Kiicati druge pro-

rame. Po instalaciji so nam v
okolju na razpolago GREP, Ass:
bler, Debugger, Pr
Compiler in Import Librar
tisti tuji prevajalniki,

menite modulom V' pr
imate kake posebne Zelje, jin kar

jte.
Integrirani razhrosCevalnik je zelo
dober in sam ga uporabljam 2a kar
preceféen del opravila. Postavijate
lahko brezpogojne ali pogojne pre-
Kinitvene tocke in vrednosti za opa-

PO ravneh spusate v podrobnosti.
Vse to z misko. Cudovito! Podobno
dela Inspect. N:
kaksna je analiza stru
(okno 4) 1z zveze ~Sas« (okno 2)
vstrukturl datprt (okno 1)

& tve odlicni lastno-
odulin_ paketa.
Kadar poklisets kako funkcio, ki
, Search,

a pod kurzorjem aviomaisko po-
itna Kot obra Po.preprostem §

ikro 19




pomiku kurzorja se prikaze nadalje-
Vanje besede. Za povrh so v BC++
kronoloski seznami (History Lists).
Program si povsod v menijih, kjer
uporabnik vhasa Kaka Tmona; hor
datotek ali_spremenliivk, vse za-
pomni. In e dve uri pozneje kaj
potrebujete, o Kratkomalo poiséete
faseznamu. Gerlaiol Paptavianie
aplikacij, sestavijenih iz ve¢ m

lov, ozirama orih g pofeivno (ehm-
ko je povsem transparentno, kot da
bibil vse v eni sam veliki &

Windows

rogrami, pisani za Windows, ni-
majo Kaj dosti skupnega z zamislje-
no preprostostio Orcgvamlvzma vie-
ziku C. Ko boste videl
pilozent program oo World for
, ki je dolg dobrih 200 vr-
el it R
slite. Zraven ni nobene dokumenta-
cije!
Prevajalnik sicer skrbi za e ome-
glepilog. To kodo

mo_napisali, in potem $e za njo,
Pomembno e razikovat dve vrsi
datotek, namreé L (Dy-
Ramio ik Liorar), Prve je T
ia normalna izvrsna datoteka, dru-
a pa samo skupek funkci, ki se
Kli¢ejo med izvajanjem. Nekatere iz-
med datotek, ki jih dobimo skupaj

izvoziti iz drugih modulov (oziroma
ih uvoziti)
Kaj dosti ve¢ o programiranju za
jows ne morem povedati, krat-
komalo zato e, ker je bilo Borlandu
2al nekaj dolarjev za knjigo. Dobil
sem samo glavo in do-
kumentacijo Windows API, ki na,di-
sku obsega 40 K. Pri konkurenci pa
dobite celo knjigo, za katero je dal
licenco Microsoft! Sam Borland je
sicer na disketah poskrbel za pri-
blizno pol megabyta vsakrsne doku-
mentacije — malce pretirano varée-
vanje s papiriem
sak program za Windows obse-
ga poleg golega programskega dela
pomog in nekaj, kar imenujejo Re-
source. Za o skrbita locena preva-
jalnika, in sicer Help Compiler in
Resourc
Za oblikovanje okenskega upo-
rabniskega vmesnika (Windows
User Interface) je na razpolago inte-
itewater Resour-

it m. ke gt < dirino ¢ tine

ljajo pa jo tile elementi (ursjoraink
Ki): neposredni klici ukazov —
yoeard Acoslerators, pulagodﬂev

Palets s, kurzorji
= Cuuou, o Icons, okviri
mi — Dialog Boxes, meniji

% Menus in tokstns nisi — Siring
Omenjene stvari so del vsake apli-
kacije Windows, WRT pa progra-
merju omogoéa, da uporabniski del
programa pise loceno od izvrsnega
dela aplikscile. Za prevajanje loce-

nega dela_uporabljamo Resource
Compile (RC).

Vse grafiéne elemente urejamo
2 ustreznimi urejevainiki, ki so v
stvu majhni programi za risanje, pri-
lagolent zantevam elemento, K i

Oblika pomodi, Help, je v aplikaci-
jah Windows standardizirana in se ji
Je treba prilagoditi. Dobro morate
organizirati gradivo, nacrtovanje in

in

K videi natanko takina kot prejé-
nje tri razlici

apake js moc popravjaitudi na
dveh monitorjih oziroma v oddalje-

ielovanje me

iscem pomodi. Za pisanje uporab-
ljamo katerikoli urejevainik besedil,
ki pozna Rich Text Format — RTF:
v postev pridejo MSWord, MS Word
for Windows, WordPerfect for Win-
dows itd. Pomot prevaja ze omenje-
ni Help Compiler (HC). Moznosti bo-
ste najbolje spoznali, ¢e si boste
ogledali zaslone s pomojo, ki 50
prilozeni paketu Windows.

Popravljanje

Tedaj
dosegliiv programu, ki ga popravija-
te. Ker vemo, Koliko staneta dva si-
stema PC, se bojim, da ta moznost
pri nas ne bo prisla kaj dosti v po-
Stev.

rogramu Turbo Debugger naj-
bolj Genim moznost vavraineg iz-
vajanja ukazov. Ko se namre¢ zaze-
nem, pa opazim, da s e neka) spre-
e in vse je lepo in
prav. _ Postavhanjs.prekinitienin
108k je odlicno, pomagate i lahko
tudi 2 migko, 2 onim samim iko
rni kodi. Proznost

oblikujemo ali
50 36 lep ik 2a programorie, ki ne
pisejo okenskega programa, vendar

, da bi bila ikona njihovega
programa v paketu Windows liéna,
ne pa tako anemicna kot ona v DOS.
kono pat naisets in jo priozte
programu Kot datote
program. intalirae. . okoljs Win:
dows in ga vkljuite v ustrezno sku-
pino, bo samodejno izbrana vasa
ikona.

Dobro je, ker e tsti el aplikacije,
ki ga imenujejo Resource, mo¢ ure-
jati tako tedaj, kadar je samostojen
(RES), kot takrat, kadar je ze »pri-
leplirs na zvrin del kode apikaci-

(E

Kosérns
™1 1C0, CUR| M. Zato da or bl
vse usklajeno z SDK, podatkov ni
treba vpisati v binarno datoteko
RSC, temve jih vpisemo v znakov-
no datoteko RC. Datoteke .RC zal
ni moé urejati, e bolj pa me moti,
ker ne morem urejati niti datoteke
-FON oziroma datoteke  okenskimi
fonti. Prav zaradi te lastnosti Micro-
softovega SDK smo mogli v Win-
lows 3.0 vnesti nase znake e prej,
preden je za to poskrbel veliki MS.

Za oblikovanje ikon, kurzorjev in
drugih graficnih elementov morate
obviadati risanje, poleg tega pa si ze
prej pripraviti grafino zasnovo in
nacrt za svojo aplikacijo. Nekaj od-
prtih urejevalnikov iz paketa White-
water Resource Toolkit si lahko
ogledate na sliki

Prednost tega, da logite oblikova-
nje uporabniskega vmesnika od iz-

e kode aplikacije, je oitna:

Y. Uporabnigki mesnik i tezavno
Vnesti sprememb, Geprav_ nimamo
izvrsne kode same aplikacije (oziro-
segamo v izvrsno kodo)

rodaj v Sloveniji kot na Hr-
vasiom, ée ma vas msmbme: vso-
sednji drzavi BC++, mu lahko kar
prepustite, da sam plevede menije
in drugo v svoj jezik, saj mu ni treba
posiliati izvorne kode.

razhrostevalnik,
r, je znano,
aden nzﬂmusm Tako kot drugi deli
nuja slog roletnih
enjev. prokTialota 56 okna in 0a.
liéno uporabo miske. Podobno kot
prevajanike tudi_ razhrostevalnik
onujajo v treh razlicicah, povrh pa
posebno verzijo za Windows,

Prva je standardna razlicica DOS.

28, Bortandov

stega RAM zasede TD 259 K, za pro-
gram pa ostane 424 K prostora. Za
sistem 286 ali boljsi zato raje upo-
rabljajte TD286: zasede samo 78
za program pa pusti kar 610 K pro-
stega pomnilnika. Ze tako ali tako
se ne smete nikoli zanagati, d
program imel na voljo veé kot 512
K pomnilnika. Zame je pomembno,
da imam v pomnilniku poleg TD286
pod MS

ponuja TD388 celo nekaj moznosti
strojnega razhroscevania (hardware
debugging) brez dodatne, zelo dra-
ge kartice (kakih 3500 USD za moj
25 in podobne ratunainike):
Ker v tem primeru ne morem uj
rabuau ‘QEMM3BS, ‘pominik st
oglavi na »bornih« prostih 558 K,
pacba veal To380 2ase ne porabl
niti_drobtinice, ker se ves nalozi
v podaljgani pomnilnik. Pol
staviianja hitrefih n udinkovieiin
strojnih prekinitvenih tock (ha
Fo Dsskpoli) o pradoosty teni
da se popravljani program nalaga
natanko na tiste lokacije, na katere
bi se nalozil tudi sicer, ce bi normal-
o dell. Zato je mogots presireti
tudi neKatere napake, ki se pok:
jo samo takrat, kadar je pvogram

e ! dolocanju pego.ev je velika. TD
in za programeria popol-
e popravija
programe v C++, potem programe,
pisane v veliko modulih izvorne ko-
de, s prekrivali oziroma programe
TOW in Windows. Pri popravijanju
programov v C-++ je bistvenega po-
mena preprosta in logicna procedu-
ra za analiziranje ravni in razredov.
Zaslon vidite na sliki 6.
Program, podatke in pomnilnik je
regledovati na tele nacine:
Breakpoints, Stack, Log, Watches,
Variables, 'Module, _File, GPU,
Dump, Registers, Numeric proces-
sor, Execution history. Hierarchy in

5

primer »obesil (oziroma nekaj uka-
20v popre), in na ravni izvorne kode
raiseete tezavo Co o robas e

polago tudi strojna raven
10goéa preprosto popravija-
nje_pritajenih (TSR) programov in
v (device drivers). Slednji

povrne v normaino stanje, kot da
TSR oziroma gonilnik nista bila ni-
koli instalirana.
far je res vse tako Eudovito? Me-
ne nekaj stvari vendarle moti. Naj-
fa ne morem posneti
prekinitvenih togk in opazovanih
spremenljivk (Watches) na- disk
v Konfiguracijsko datoteko, tako da
bi imel po nalozitvi popravijene ver-
zije programa vse lepo skupaj TD
zna posneti samo razvrstitev. oken,
anlkakorn)ihove vssbine:Le i ra
si clovek s tem pomagal Omenjen:
kronolcguavnosov oo zasiina oS
ma posneti na disk tudi

nalozen na nizke

slove. Moznosti, ki
386, si lahko ogledale na sliki 5.
Bistveno drugacna je verzija,

v Kator 5o rasirobtevernik izvaja
pod_ kontrolnim programom Win-
dows. To sicer i okenski program,
temve¢ navadna tekstna aplikacija,

ints), vendar ga ni treba nikjer zapu-
stiti, kadar bi radi spremenili pro-
gram. Zakaj tega ne zna tudi D, ki
ga moram vedno zapustiti, & ho-
¢em z urejevainikom poseci v izvor-
no kodo? Ne razumen!



Nekoliko pomaga, kadar delam
s programom DesqView, Kajti tedaj
imam v enem oknu BC++, v dru-
gem pa Turbo Debugger. Kadar je
treba kaj popraviti, odidem v preva-
Jaini In opravim potrebno, potem
pa se vrem v okno z razhrosCeval-
nikom. Zal pa tudi pri taksnem veé-

sem spremembe, jih posnamem na
disk, se vrnem v okno s TD in mu
povem, naj  opcijo menija Program
ot 2 diska nalozi novo verzijo
programa. TD pa mi ne naloZi spre-
menjene verzije, temve
priviece prejsnjo. Zato moram pri-
tisnit Open in znova definiratl vse
prekinitve opazovane
spremenlive i1 Upam 1, da serm
kniigi Kaj prezri in da si zdaj kak
bralee misl. da sem programersko
teslo.... toda bojim se, da je moje
upanje lazno.

Zelim si mm boljsega dela s stroj-
no kodo, natanéneje povedano, di-
sasembliranja programov, za katere

imam izvorne kode. Malo logike,
prikaza znakovnih podatkov kot
datkov, kode Kot kode, konstruira-
s oznsk, npr Iabel#1,label#2,
suhih naposrednih naslo-
Vou M1er) I peuobasge. Toga vl
sprogramirati, vendar o

Intelove procesorie do 486 in
ustrezne matematicne koprocesor-
iodaja e svoj nacin dela,
Ideal mode. Nacin MASM preka-
8a z logi¢nim pisanjem in prikazom,
vendar zahteva nekaj vaje. lzvorna
koda ni zdruzjiva z MASM (kar pa ni
nic hudega). Mozno je prevajanje

ko uporabniki MASM
2a konfiguriranje svojih_prevajanj
v strojno kodo uporabljajo spre-
menijivke okolia, TASM ponuja bolj-
S0 resitev. Potrebne parametre vsta-
vite v konfiguracijsko datoteko (Cisti
ASCI) in TASM bo prav vse uj
teval

Kaj mi pri TASM ni veec? Rad
delam jeoriranem prostory
BG4 IDE. Zal p ni_mo¢
Uporablatiranaparening ¢ IDE. kac
dar pisemo Ciste zbirniske progra-
me. BC++ razlikuje konénici .C in
CPP. Zakaj ne bi razlikoval Se koné-
nice ASM in vseboval Se majcene
opcije za definiranje argumentov za
povezovainik, in 10 2gol

naj g prevede program

ASM, IDE znal napisati izvrsno ko-
dorTan poseg se mi zares ne zdi
zahteven

malo potrebuje
taksne stvari

Strojna koda

Borland Turbo Assembler je
adruiv Microsottovim zbirikom
Se vet kot to, kait
5s razlicice MASM niso po-
Vsem zarusiive s starefimi. TASM
podpira DPMIin zato lahko skrbi za
vase programe 386
Ustretna v
vaja samo v okolju Windows 3.0, in
to v izpopolnjenem (enhanced) na-
&inu dela 386. Ce imate dovolj do-
bre Zivce, da v paketu Windows de-
late v tem natinu, kar odprite ukaz-
no vrstico DOS in veselo na delo.
TASM 8e zdale¢ ni okenska aplika-

cija

Ceprav je zbirnik enoprehoden
— da bi bolje reSevali reference na-
prej (Forward Reference Resoluti-
on) - e magoce dolocit vec preho-
dov. v dveh prehodih.

e uporabhiki vedo,

Il jo trebe i eterencalprod

Profiler je vrsta programov, ka-
krénih Se nedavno niso mnoziéno
uporabljali. Program meri, koliko-
krat je bilo v aplikaciji Kaj poklicano
in koliko ¢asa se je izvajalo. Na te-
‘melju teh podatkov programer ana-
lizira moznosti za izboljsanje izvrs-
ne kode, in sicer s spremembami
algoritmov in strukture programa.
Ni pa to v nikakréni zvezi z optimiza-
jaini
je mo¢ posamicne vr-
stice, vse vrstice programa ali samo
nekatere funkcile. Ko dobimo splos-
no podobo o hitrosti program:
lotimo podrobnost, seveda Sele te-
daj, ko je program pregledan in ko
normaino_dela. Profiler in_ nagini
analiziranja kode so prikazani na
sliki 3,

ogrede receno, ni_pametno
pisati_nekatere dele posamezne
funkcije v C/C++, druge pa s stroj-
napi-

ge‘ optimiziratl n zato utegrelo bt

enim ali dver
¥ ukaze nop.
Strojna koda se generira za vse

Slika 6.

to kaj izboljgati, rapiite vso funkor
jo v strojnikodi j BC++

boste preprecil, da bi kodo optimi-
ziral, Profiler pa bo  poznsje preveri
st vase strojne kode.

Tud Profiler je napisan v posebni
verziji za zastiteni natin dela proce-
sorja normalnem prostory
M K M rmiegs oimerny o6
daje PROF far (pros
znakov. Kadar zknvlvamo T
dobimo v pomniln
vseh 558 K,

v podausam AR (o orabites

i ni

etz v poleg drugin sta-
tistiénin  kazalcev dal podatke
© utinkovitosti prekuvne arhitod-

vaso ay veliko-
st kako pogosto 6 kak del Kiican
To utegne vplivati na morebitno for-
siranje velikosti prekrivnega prosto-
ki je v zacetku dvakrat vegji od
najvetjega prekrivnega modula.

Program zbira tudi podatke o pri-
stopnem Casu in uporabi datotek iz
vas keta, vse nastavitve pa so
lahko zelo natancne.

Miska je zelo dobro podpra, tako
da skoraj vse opravite z njo, to pa je
kajpada veliko udobneje od upora-
be tipkovnice.

seanse anaizranja zmoglj-

vosti lahko posnamete na disk (ozi-
Toma.jin ispisete. . tiskalnikom).
Poznejsa analiza je bodisi aktivna

ali pasivna. Prednost pasivne je hi-
trejse_izvajanje. izvajanja_je
opazno daljsi, kadar se poveca ste-
vilo tock, Ki jih analizirate. Ne bojte
se, da je kaj narobe, ¢e se program
izvaja dvakrat, trikrat dije kot obicaj-
no. Kratkomaio skrcite stevio opa-
zovanih to

Kaj sem pri¢akoval

Borland je ceno 300 USD za Tur-
bo C++ Professional pri BC++
dvignil kar na
ceneje od konkurence. Edine po-
membne novosti paketa so podpora
2za Windows (brez dokumentacije)
ter zascitene verzije prevajalnika in

odi

»resne« razlicice paketa
Turbo G-+ Foossiondlsart g
Koval marsikaj. Najpre] uvedbo pre-
vajalnika za sisteme 386 (torej ne
samo do 286). Kakorkoll 20, ta verz
ja bi morala imeti vdelan 16-bitni
podaljsevainik DOS-a in verziji za
386 bl moral bt prloten 32- bitn
Z vsem tem pa ni bilo
i, G bi protesionaini
paket moral obsegati izvorno kodo
knjiznice. Za slovanske jezike je to
Se zlasti pomembno, ker zaradi ne-
katerih znakov, ki jih ni v ASCII, sa-
mi pisemo tako rekog vse funkcile,
ki delajo z znakovnimi nizi. Veliko jé
3e drugih razlogov. Roko na srce,
izvorno kodo originala je mo¢ kupiti
posebej, vendar stane 150 USD! Za
400 dolarjev ponuja konkurenca tu-
di 16-biti podaijgevaink DOS-a in
ol zaWindows, za
USD pa poleg 1S~bllnsg£ Brisga
pvavr Prevalainik za 58610 02 Gb.
bitnim podaljsevalniko mpqs a, po-
polno izvorno kodo knjiznice; doku-

epray
nince ne Douebme Za!

vsoto (500 + ponuja

BO-++ poleg prel omenjanega se-
0 izvorno kodo knjizni
Nekal s 2o doigo Zelim videti kot
del prevajalnika za C/C++. To je
preprost skupek funkcij za uporab-
D! mesnik takstnih pecoramov,
se pra eniji, miska, pre-
el Ll s
Borlandu niso vsega tega ze naredi-
Bilo bi geniaino, Ge bi BC++
vseboval funkcile, ki jin pri Borlan-
du uporabljajo za oblikovanje upo-
rabniskega vmesnika programa za
Quattro Pro, pa tudi za sam BC++
"To bi bilo v glavnem vse, kar nam
je Po mojem Borland ostal dolZan.

in kaj sem dobil

+ je nedvomno iziemno ko-
rekten prevajainik. Napak ne dela.
koncizna in

zmogliivosti. Prilozena literatura za-
sluzi pohvalo.

Moznosti za delo z velikimi pro-
grami so odiiéne, vendar lahko zal
napisemo samo_program za realni

nacin dela procesoria 286 li 566
Veraije programov. i s izvajsio
m nainu dela procesor-

“Seerse0 | (prevajainik, razhrosce-
Vainik in anahzator zmogiiiostl), so
glede na pomnilniski prostor,
pusCajo nezasedenega, prava osve-
Zitev. Pomembna moznost so stroj-
ne prekinitvene tocke v sistemu 386
in vegjih, in to jodatnih stro-
Skov, za popravijanje je prav tako
pomembno vzvratno izvajanie pro-

grama.
Integrirano okolje je izjemno pri-
jetno. Brez tezav obilkujemo dobra
dinamiéna prekrivala. Project je ta-
: @ zbrisal
Make. Ljubitelji_Kiasike imajo na
razpolago vsa orodja za delo iz
ukazne vrstice, tudi v verzili za zas-
Eiten! nacin deta procesoria 24
vegjih. Odlicni 5o Se prekrivni pove-
zovalnik (tudi zastitena verzija), Ma-
ke, vzdrzevanje
knjiznice. Zares popoino... Ceprav
je konkurenca dandanes ostra, je
po_mojem glede na enako ceno
BC++ boljga izbira od Microsofto-
vega paketa C.
e ste Borlandovih prevajainikov
2o vajen. im ahko mirme dute ost-
nete zvesti. Upostevajte predvsem
glavne. prednosti paketa BC++
Windows in zaséiteni natin izvaja-
nja prevajainika, ki omogoca delo
2 velikanskimi programi DOS.

NASLOV:
Borland

10 Victor Square
Scotts Valley
A 95067

9 9!
Boviand 3 50, cona 495 USD
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QKBASE

[3¢emo dBase za VAX in UNIX

MIRKO ROBBA
BRANKO [KICA
V latih easih revolucie PG e po-
stalo zelo pomembno &im it

aBase ih niegowi KIon! ravn prave.

pake, ampak. dopusZata vedro in
povsod uporabo. lokainiy funkci
D onsiuties ON ERROR. Tako
ko @ lovi

imo, vendar moramo

popraviti naso izvorno kodo in reci-

mo za vsakim USE testirati, ali je
datoteka res

je zapisov in datotek de-

luje v veeuporabniskem okolju VMS

ali UNIX tako kot v raunalniski mre-

v i je 2

napisana za delo v lokalni mrezi, ni

treba posebej spreminjati. Vseeno

Recital in qxBase olajsata prenos

(angl. single- user)

nja orodja. Mnogokrat
da so programerii s PC-jem ze prak-
80 Kondall apikecia mediem ko

ikom, olgnnlxu~
o o ukvarjali s problemi sistem-

manjkijiva, luknje pa o se pokazale

poznsje pri vzdréevan)u, Zanemar-
jeni sta bili p asani
Ll siai. o 50 nabere tolh

podatkov, da bodo presegli zmogl
Vosti diska?
— Kaj storiti, ¢e mora z isti

ra podjetja
Preprogramiranje
s Klasicnimi orodii v velikih ratunal-
nikih je zelo drago in dolgotrajno
(2lasti ¢e sistemska analiza ni bila
. Druga
postavitev _aplikacije
ri tem potrebujemo vee
dodatne hardverske opreme, kar tu-
ni poceni. Se torej da kako dose-
&, da bi &im preprosteje povezali
svoje podatke in programe z velikim
sistemom
V okolju VAX lahko pomaga oro-
die PCSA, i omogots PC-u upora:
bo ovih_diskovnih enot (PC
disk driver). Vprasanje je le: vprasa-
nje: zakaj bi imel podatke v VAX-u,
&e jin v tem sistemu ne morem uj
rabljati (VMS namre¢ ne prepozn:
formata_datotek

fpod arsenc ) wets o
ramov Clipper ali
PG dgeegamo to podatia

Z njim lahko uporabniki dBase:
R basea (Microrimovega klona dBa-

sea) dosegajo podatke iz VAXIVMS,
ki 50 shranjeni v bazah Rdb, Oracle
in Ingres. Programerjem v Clipperju
30 na volio programske knjiinice
podietja GBS Softw

BITON: knjiznica z e o
datkovno bazo Oracle, ki je Iahku
v raunalnikih VAX, PC z 0S/2
ali v 1BM 30xx,

~  Net

" knjiznica za delo
2 mrezo,

~ SilverComm: knjiznica za delo
s komunikacijsko opremo.

Resds o traba pi uporabi zadnin
dveh knjiZnic integracijo m
velikim sistemom Se domisiiti, zno
pa imamo na voljo nekaj ve¢ s\
bode.

Zato se zdi najbolisa mninnsi g
kup enega izmed paketov,
pagirajo kot »dBase za VAXe. Mo
njimi so dBase IV za VAX/VMS, Re-

22 Moj mikro

q*Base kot distribuirana baza.

se parametrov po referenci. Pozna

cital in qxBase. Toda katerega iz-
brati? Odgovor ni preprosta besedi-
ca: najboijsega. Odvisen je od ra-
litnega vl faktoriev predvsem
mo 5 tem oro-
bodo nasi na-
informacij-
skega sistema. Ti produkti se razli-
kujejo predvsem v dveh stvareh
-y racinu simulaclfe ozltoma
emulacie_funkcij PC-j ¥
format atotek, sistemske. ﬁmkcue
08, interpretacija tipk....
- podiraniu dodatrih mozno-
e ponuja: branje dato-
ek RUS, kontrola okolla VS

Primerjava produktov

Pred kratkim smo imeli moznost,
da smo vse tri omenjene produkte
preizkusi v Zvos, Softvrske pa-
kete smo ocenjevali glede na:
2druijivost i e
iginainim produktom za PC in
Produkt za VAX,

R Eeroelost prences il
zPCiav

delos t
atorjem ~aliase (-). Vendar s jo I
bolje odrezal gxBase, verzija

da]anskn okra veting kod t Gl

Ne Recitl ne qpkBase ne moreta
2vesto izvajati vsega. Problemi so
2 zaslonom (tst 22 PC imajo 25,
feeminall VX pale 24 il in

mbinaciia_Al

3 Pona o x ne dela),
Manjse teave nastajajo uds pri i
skanju, saj pri velikih racunainikin
usmerjamo izpise v
Ker je pomembno, kdaj_ konéamo
kaksen posel in tako pozenemo ti-
skanje. Ukaz SET PRINTER TO za-
pre datoteko in jo natiska, Geprav

mo morda Zeleli le zacasno prel
it tiskanje, dabi na zaslon napisai

no statusno sporox

Possbnost 5o uste. funksiie in
pvooeduve, ki olajsajo programerju
delo,

Cllnpena 87.
2 Nantucket Tools ali & cim podob.
nim krmili komunikacijska vrata ali
pobira
(SET). Pod VMS ali Unixom takih
funkcij ni oziroma jih sploh ne mo-

in izvaja-
nja e ko

1. Zdruzljivost. b 2druzijivostiiz-
vorne kode je najbolj zanesljiv dBa-
se za VAX (UNIX), saj stoodstotno
izvaja ukaze dBasea v okolju velikin
racunalnikov. Toda dBase pri nas ni
tako razsirjen kot Clipper 87, ta pa

in precej
2vesto mmpm.ma ukaze Clipper-
ja. Tako dpir

7.0 p
DBEDIT() ACNOICE() in” druge
funkcije. 'Dovoljuje tudi uporabni-
ske funkcije (angl. User Defined
Function, UDF) in omogo¢a preno-

Meni Assist v q¥Baseu (izbira
System).

cilskih rutin). Kijub vsemu lahko na-
domestimo nekatere kice funki]
Kot 50 CSETxx:
O, 2. uatresnim. kA 1ok
v Recitalu kot v gBaseu. Oba pr
dukta uporabljata funkcijo SYS(), ki
vraca v odvisnosti od parametra tre-
nutne nastavitve lore] ai jo
CURSOR ON ali OFF), informacije
© imenu programa, ki se trenutno
izvaja, trenutnem imeniku in po-
d

&g
&

Procelsnia ovira o Clpperioy ER-
RG, si

RORSYS P m za krmiljenje
ek A ga ramer ne-
Kollko prilagodi = 66 e drugeger
posioveni o napak. Rechal

in qBase ne poznata centrainega
sistema reagiranja na sistemske na-

aplikacije v mrezo, saj po potrebi
2aklepata avtomatsko. To zagotav-
lja hiter prenos, vendar je smiseino
popraviti aplikacilo za delo v veéu-
porabniskem _operacijskem _siste-

po slovensko napisal
zaklenjen.
Recital v nasprotju s qxBaseom
usca Kopico rutin, znatilnih za
okolje VMS (od funkcije, ki vrne pri-
vilegije za delo z datotekami, do ta-
ke, i

da je zapis

m SELECT preselili tja.
Recital Do izbiro smosie (e

obdelujemo z ul
Clipperja. Pozna tudi READ znotraj
o enega nivoja
Recital daje ve, toda ko se opre-
delimo zanj in zaénemo veselo upo-
rabljati njegove posebne konstruk-
te,

taksnin sladkorckov ne premore,
zato pa izvorno kodo iz Clipperia
2 manj popravki prenesemo v okolje
veliki racunainikov kot pri Recita-
lu, saj med
ukazov
v enem
SO COMPAT GLIPPER dbsasems.
da propozna dsjansko ves konstruk-
te Ciigperia 67
Prenos. Aplkacio prenesemo
e (okolje UNIX) z vsakim pro-
duktom raziéno. Datoteke (+DBF,
N7 nalpre) prepitemo iz PO
v VMS (UNIX). Nato je treba v Reci-
talu pognau konverzijski program,
i pretvori datoteke s_koncnico
DBF v interno obliko, dBase IV za
VAX/VMS in g*Base pg ne zahteva-
segov. Ce e prene:.
gamo datotek iz PC-ja v VAX z Digi-
talovim PCSA, ampak uporabljamo
recimo KERMIT, moramo za qxBa-
se DBF-je Se pretvorti iz fiksnega
v tekoGi (angl. stream) format. To
lahko naredi nas sistemsk
ali pa uporabimo temu namenjeno
orodje, ki ga dobimo ob instalaci
Recital in q*Base ne podpirata

. in Recitalu (izbira Bridge).




vseh formatov datotek (recimo VUE
in .QRY), toda ti tipi so posebnost
dBasea in jih tudi Clipper ne pozna.

velikem sistemu nato naso apli-

=2 preved 4 ol

takéno kodo brez skibi prenesemo
v produkcijski sistem, ne da bi od-
kil izvorno metodo poz-
najo programerii v basicu

3. Hitrost izvajanja. Vsi trje siste-
mi 50 interprete Clipperjev
EXE v PC-ju dejansko skriva v kodi
maihen interpreten) zato reciMmo po
hitrosti ne morejo_primeriati Z apli

trditi, kako se odrezejo pod Unixom.

APPLICATION FRAMEWORK ZA BC++

Blitnjica v Windows

Mag. BRANKO IKICA, dipl. ing.

N. dolgo tega, ko sem testiral Turbo
Vision za C++ in si misil, kako bi bilo
dobro imeti podobno orodje za pro-
gramiranje v okoju Windows. Borland

22 ascal 2 lani po-
lot lansirai Oblect Windows in tako

el programerjem 2 delovnimi
orodii, ki so zasnovana podobno za
DOS in Windows. Se vec, imena obig

S-u (Turbo Vision) in Win-
dows (Object Windows).
In glej ga zlomka, po nekaj mesecih

nd* T4 e .cS".’S"“ow’%&%‘\

Merjenje,
g beroms. paetae ek
venéni sistemi,je tezavno, saj ni no-

re. Digital sicer ima testne progra-
me, ki izmerijo ucinkovitost sistema
v Stevilu transakcij na sekundo, nam
pa ti testi niso dosegliivi. Zato smo
uporabljali izviotke iz nasih aplika-
cijv
dBase IV za VMS je malce pota-
son, tudi v primerjavi s svojim PC-
vaki jorda_je_vzrok
Vtom, da ne uporabja standaranin
rutin VMS za dostop o datotek (si-
stem RMS), ampak ima lasten si-
stem, ki dela presiabo. Recital in

Edi

qxBase omogoca distibuirano ob:
Gelavo, VAX/UMS lanko uporabimo
za streznik datotek oziroma baz po-
datkov in v lokalni mrezi, kamor je
prikljucen tudi VAX, dosegamo da-
toteke v PC-ju in VAX-u. g*Base
v_lokalni_mrezi_podpira_protokol

MB in vmesnik NetBIOS, do VAX-a
pa pride po TCPIP.

V nasih razmerah se vse lepe pri-
povedi o softverski opremi koncajo
Zaiostn: pr ceni produktov. dBase

se pmﬂqa ZDigts-

bl
licenéni PAK, ki ga el
licenénih pravic) in tudi cena se gib-
lje v mejah licenéne opreme DEC.
Cena Reciala o 7si0 visok

Koncept objokino
gramifanja; dedovanjs, polimortizem

por
{angl, reuse)in poljabng Tazsiitovsta:
e iave nosti
pri- realizacil objekin " orentirane
knjiznice 50 i

dosegajo objekte po naprej definira-
nem vmesniu ( metodah).
Takéne

tole, v kator ako avtor po el spre-
meni aigoritem, svoje

1o, pohiti delovanjo i odpra
e, na zuna) pa »Crna Skatiae deluse
nako,

&
?

Fred pami o Applcation Fram
on =TV} in0

oot Widows L WL) za B
iehos CE 2N Instalacia o taka kot
vseh  Borlandovih produktih
EAINSTALL. Toda pozor instlaciia
WL ne samo zlozi svoje datoteke

Kior imamo shranjen ako
polni (pokepa) nskaj datote_h, doda

LB, tudi imenik . \BIN malo
b el b R
1a BC++ 2.0 za OWL. Ce zelimo ohra-
it stare datoteke, moramo prepisati
imenike E.

\CLASSLIB v pm.,m.ku ey
preden instaliramo Al

e Saomt nekaj 0 Turbo

Visionu. Ta zahteva, da svojo izvorn

., da nasi »exeji«, prevedeni s C,
ne dosegajo vec kot 100 K, bodo »exe-
ji« s Turbo Visionom od dvakrat do
{rilst vl Vender

glavi zase. Zsto
ret ene in fo sbrecan o
Soverms podiemsk 5
Konec primeriajma vse tri pro-
dukte z_avtomobili. dBase IV za

pozre veliko goriva (slabsi odzivni
in povzrodi kaksno neprijet-

nost, recimo pri parkiranju (nekate-
dBaseu se vedno

rojene). Rctal o veliés-

87 in ne Clipperja 5, dBase lll+ in ne
dBasea IV), zelo drag, za nase raz-
mere dejansko nedosegljiv. g *Base
je gol H  Nabckos ma pedl < o6t

toliko_bolj "uporaben  in
Predvaem poceni

3 Mool ok 00
Pologilo VEGOM ni dina-
e Erenjevainl segmontov oce:
Za tom zapletenim izrazom se skriv
preprosta ideja. BC++ hrani v osnov-
nem pomnilniku (do 640 K) samo ko-
o, ki jo tisti trenutek potrebuje. Vo
drugo kodo, ki zahteva, da jo odma-
knemo, prestavi na zmenjevaing po-
drotje (angl. swap area). Ta koda jo
fahko celo-v podaljsanem (extonded)
alirazirener (expanded) pommilnky
aplikacija dejansko ne bo n

pocasn)
Nab EXE, i uporablja Turbo Visio
Iepodrugitran es ahko vl Omo-
goca premikanje, p (z00m)
Sken, Gelo 2 misko, 1Diro akinega
okna, izrisovanie odprth oken (enega
ail v prekrivnem nacinu),
Breprose padajods (ang! orop-down)
menije, statusno vrstico, pregledoval
K datotok, pravertke ekt

ali navadnimi gumbi... Programerju
ni treba napisati niti ene vrstice za
premik okna, izdelava menijske vrstice

TV prikazuje aplikaci
Ja TVDEMO. Za dobro mer doda
kulator, koledar . Pre-
VAR o ot e ot
kot doloca TVDEMO.PRJ, prebere ve¢
kot 119.000 vrstic Res je, da nekatere
jatoteke _h_potrebuje vsak modul
.CPP iz TVDEMO.PRJ in se tako neka-
tere vrstice preberejo po veckrat, ven-

instalaciskin datolokan (mimogrode:
kril vse izvorne ko-
de za svojo vm-.o Turbo Visona). Te
Ko ni vet tezav z

ih posiov. 20lo priviecen z8 uporsbo.
Demonstra

] kumplﬂnl koda iz TV.LIB,
pri posiljanju sporoéil,
Kot Jo Cajejo funkcie AP v Wione

ako moramo v TV sar i 0z.

et fonkol haloEvert: 8 pes

povemo, kako loviti kaksne tipke 0z
migke.

. V OWL je dovol defini-
funkcijo znotraj izpeljanega razre-
da'in'z o vedati,

kdaj naj se funkcija aktivira. Prav tako
el L A

all qumba. V. izvorni kodi izberemo.
Kakfon drig znak, nas ¢rko -G pa

veselo _uporabljamo _naprej
— dokler se pri nas ne bo prijel stan-

ja Windows oz._uporabija_funkcie,
strukture in konstante API iz Windows.
vidi recimo pri kreiranju oken,

dard tabele znakov Latin-2. ol gk besciey T s
Ostal nam je S OWL. Tu ni priloZen  je le zaporedna Stevilka okn:
Slika 1. Uporaba OWL: Bitmap Scroll. = Program Manager
File_Options _ Window _Help

%

Cliphoard

Mon

BilmepScrol

e

an|

B

[GiFIeTeTen

tako kompleksen demo, kot jo TYDE-
ndar nam_imenil

PEs ponan koplco evorri st

lahko  prevedemo.

S0p programov, ki prikazujejo upora-
b0 oken, gumbov, pravokotnikov
dialogs, snadinin zadev i kolla Win:
dows, Kot s kombinirana okna (ang!.
combo box), pa tja do DDE (Dynamic
Data Excharge) in MDI (Multpie Do-
cument interface).
uporabljajo vire (angl. resource). Taku
lahko popravijamo. ikone,
menijev, nize (aplikacijo preved
ensga jezika v drugege) kar na ol
3 im preva-
ko wror all £ TusrakwRin pro-
SN oo ]
dajajo v dveh razlicicah,
kot DL Bypeme Link Lirar o 28
LARGE modsl kot staiéno kniinco
pa za SMALL, MEDIUM in LARGE mo-
del. DLL je zaradi moznosti, da razde-
limo skupni pomnilnik med veé aktiv-

= B
Kijub temu je podobnost med pro-
Pty
vet kot oditn: ni programerju
lazji pvalknk v okoln ‘Windows. Tudi
uporabnik programov zazna podob-

zapre aktivno okno, v
to uporabliamo kommmuu Aire.
it

T oo o o v
iekainom i, Tomy bf AhKO el
»enakost v razliénosti

Siratka, dobill smo orodia

, mos. sharjevine ol

aplikacije, delo z datotekami
uih (gl srears) ako z8
o S kot Windows.
e Framework 22 Ly
Pl nadin za programerie v fezik
O e rodrelo v skrvnost kol
Windows in se usposol
programiranje v njem. Z&cnimo s TV.
naucimo se programiranja v arhitektu-
Te'ki'ny kerhijona 8 podatt: temved
2’ dogodki (angl.
gramming)! Prenod
temelji na te] arhitekturi, res ne
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RACUNALNIKI IN GLASBA (2)

Od harmonije sfer do MIDI-ja

‘Mag. MLADEN ROSKO

MIDI (Musical Instrument Digital
Interface — digitalni_vmesnik za
glasbene instrumente) je najveci
napredek v elektronski glasbi od iz-
najdbe  napetostnega _krmiljenja.
Odiritie MIDia_por resitev
problema zdruzljivosti in omogogilo

B

Specifikacija MIDI 1.0

MIDI je asinhroni dvosmerni
mesnik, ki ima hitrost prenosa po-
unk o $1.25 Kbaudow (+/- 1%) (1
v sekundi). Naprava, ki
i armesmi M IDI, mora imeti vhod-
m (IN) in xzhodnl (OUT) peilucele
0gosto ima_tudi ~prehod:
(THRU)pnkI]uéak ki je kopija vhod-
neg: Jesjanis. japonskl

in ragu-
nalnikov v nove glasbene sisteme za
kalkovostno proizvodo. obdelavo
in shranjevanie avdio signal

Sares Jo MIDI sestover der skoral
vsake elektronske glasbene napra-
ve, med katers Stgjomo tudi sintet-
zatore, vzorcevalnike (angl. sam-
plers), procesorle signalov. vegula-
torje, racunainike in $tevilne zuna-
nje enote. MIDI sta leta 981 zacela
razvijati Dave s ith in Cht Wood,
Giana Zaruzon inzenir
(AES) v New Yorku. znabla st tm.

Avtor Miaden Rosko je glasbe-
nik, &lan skupine Prijavo kazali-
Ste iz Zagreba.

|

| mek iz njegove knjige, magistr-
skega dela (glej recenzijo na

| strani 55) MIDI: primjena ragu-

L

torjev naslov: Jandrieva_ 20,
41000 Zagreb, Hrvatska
fon: (041) 272-609.

S AbeTEE TR

Tele-

Primjena raéunala u glazbi

US|, univerzalni _sintetizatorski

tij(Sequential Circuits, Rmand‘
Korg, Yamana, Kawal 110 s lo
1983 dolocili specifikacijo MIDI 1.0.

v je zdaj spe ija MIDI

tom, ni last nobenega podietja in
zato jo je mo¢ dopolnjevati in spre-
minjati
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prikljucke i
¥rabi petpolne DIN wicnice.

Delovanje

Podatki gredo v posebno integri-
rano vezje UART (univerzalno asin-

deli preprecijo zvezo z avdio infor-
macijami v zelo kompliciranih siste-

‘e je prenasani podatek na
nizkem nivolu (), e ok od Ve
(+5\

z_neposrednega
elektricne @. Pri napravah Mi-
o preproculs. dhvekind prenos elek-

ti optoizolator pred tokom nasprot-
ne smeri. Kabli, ki povezujejo vmes-
nike MIDI, ne bi smeli biti daljsi od
5 ldorsot il lolieni, 28to g0

Tonek, kabi ProEkt D] OUR 3o
ozemlieni na ohisje naprave, kar

joca povezovanje brez tezav
zaradi ozemijitev.

Na sliki 1 je prikazano naelo
elektricne komunikacile v napravi
MIDI. Glavni del tega vezia je opto-
izolator. Osnova optoizolatorja sta
izvor _svetlobe
(LED, svetieca dioda) in sprejemna
komponenta oz. svetiobno obcutljiv
element (fototranzistor, fotodioda
ali svetiobno obéutljiv upor). Kom-
ponenti sta zaprti in izolirani od zu-
nanje svetiobe. Izvor svetiobe je to-
kovno krmilien, ve¢ toka torej daje
ve& svetlobe. Optoizolator dobiva
toK iz izhoda MIDI. Ko naraséa
tenziteta svetlobo, ki pada na svet-

revodnost narasca (v pri-
mery fototranzistorja).

SHARP PC-900 je verjetno najpo-
gosteje uporabljani _optoizolator

e izvor
) mni element pa
je fotodioda, ki je prikijuéena na
vezje prozilnika Scmitt v integrira-
nem vezju (slika 2). Ta optoizolator

je razmeroma odporen na motnje
% inodniini, s ustvara vezje ro-
3 omitt iz ascajo-
& impuzor catls imputss. bolsg
{oga Ima SHARP. FC-500 kratok tag
reagiranja na prihajajoce svetiobne
Rz o) ol e s
kund), kar je tudi eden zel
membnih cejawrikon  vorigr MIBy

Primer vmesnika MIDI 1.0
zaIBM-PC

Elektronsko vezje je prikazano na
shemi 2.

r posila vmesnik MIDI podatke
gerisid obik, ih mors vezje UART
oblikovati in transfor
9o opravija Zilog
Vezio z dvema asinhronima Kanalo:

ma za sprejem in oddajo). Geprav
vsebuje DART dva kanala za asin-
hrono komunikacijo pri hitrosti
800.000 bitov v sekundi, je v tem
primeru uporablien samo eden. Ca-
i nadzor sprefoma podatkov
omogoca Stevec INTEL 8253 PIT
ouramasing CHae istvale l2)
v racunalniku IBM-PC. Ta Stevec se-
stavijajo trl Stevei, ki imajo moz-
odstevanja, vendar vmesnik
VDI uporabia 1o dva. Vmeonik jo
sestavn i treh glaunin delov: po-
sebna vezja, DART in vmesnik MIDI,
v katerega so vkljuceni Se vmesnik
za sinhronizacijo 8253 PIT in kristal-
i oscil

i

Slika 2

Posebna vezja

Kljub 9-bitni konfiguraciji vnod-
zhodnega naslavijanja v

PG, uporabiato vezie Whitmo o6
ljivost, da take nili knnﬂxk—
tu Z nasl Iovom katerekoli enote v
stemu. DART ima pnkl;utak za s|a~
tus in prikljuéke za podatke za vsak
kanal. Prikiju¢ka za podatke (kanala
A in B) temeljita na naslovih FFAQ in
FFAT (vsi naslovi so navedeni v Sest-
najstiskem zapisu). Staiusm pnk'
ljuéki so na naslovih FFA2

voc MmiIscek cawsal Sevoe
in_kontrolni
Ste\

Shema 1.
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ga sestavljajo kristal z| 1ipors R8in
(kor 8).

podporg za snemanie in vmesnikom
sinhro. Stevec 2 je lahko onkl,ueen
e 2 iz genareion taktnih impul-
2o jov izhod pa
7a vhod generatoria takta kanala
B istoga DART vezla), ¢ Eimer-jo
narsjen d serijski-prik-
ljuce

Protokol MIDI

Cas, potreben za e taksne-
ga paketa, je 320 m:

Razvricanje besed
v MIDI-ju

V MIDHju s0 informacije razvrsce-
ne v sporoila, sestavijena iz enega
all vec bytov. Osnowna kategorle
besed MIDI

e byti, ki identificirajo
doloceno lunkm/o‘ npr. sprodcena
tipka, pritisnjena tipka, premaknjen
gumb za vmmo ali uglasevan

byt i opisuieio

Za optimaino uporabo MIDI-ja je
najpomembneje razumeti razsezno-
stiin globino jezika MIDI. Najpre si
bomo ogledali osnovne vidike delo-
vanja MIDl-a, nato pa e nekatere

Matemati¢na struktura
glasbe

poduno funkcijo, npr.. katera tipka
s In koliko je zasukan

Gumb 28

Statusni nyte WD se vselj zatre
2 enico (npr. 100000000), informa-
Hiok yie MK pe 2 nith (ope
000000000). Tako racunanik oz. ka:

Kot zglec pogiejmo sporocilo Mi-

Pitagora je bil najverjetneje prvi,
i je note obravnaval kot Stevilke, ko
je_ postavijal teorijo »harmonije

sfore oz glasbe kot gibaine sie

* Haiematino | e mot visino tona
steviléno izrazi &
frokvanco 440 | iz, Enako  veli za
tempo, npr. v minuti.
Rezonancna lvekvenca filtra, hitrost

Kok« (attack) ovojni-

coirapr
s Stevilkami. Bistvo MIDI- ja prav

Shema 2.

nastane z opravijanjem logiéne ope-
racije ALI nad signaloma SYSIORD
(vhodnolizhodno_branje) in SYSI-
WR_ (hodnofizhodno _ pisanie)
DART e glavr vodilom
vimesnika MIDI. Kanal A spreiema
podatke (RXDA) iz DART, prikijuce-
nega na linfo 2 optolzolatoriem
900. Prihajajogi signal
Vit |e sasiton 2 o D1 (IN751
in__invertirajocimi  medpomnilniki
(IC3, kontakta 10 in 12).
Kanal A posilia podatke (TADA)
odpirawraia NAND (108, kontaid 11}
na register z invertorji
(I8 kontakia  n 8) Zaradi priago-
ditve na impedanco linije MIDI sta
izhoda teh invertorjev zakljugena
2220-ohmskima uporoma. Ta kor
quracija omogoca zelo ceneno iz-

yodbo dveh dodstnih tzhodov MIDI

oleg tega ponuis DART e sinhro
A A (data terminal re-
ady) in DTRB. Izhod sinhro (DTRB)
ponuja konstantni takt (24 impuizov
inko note) za zunanje sinhro
naprave, npr. ritem naprave. Tu
ymestk sinhro ima petpolno vin-

“Yontakt 1 (OTRA) o opciia start
stop, ki pozene in ustavi zunanjo
enoto MIDI, kontakt 2 je masa, na
kontaktu 3 pa je signal sinhro. Sin-

invertirana preko

invertorja (IC4,
Kontakta 10 n 12), 8253 PIT rabi za

zvllnn]e

Slika 4.

sekver
a tri programabilne Stevce,
Winko > doluibio tudipr frekvencah
nad 2 Mi evei normaino
nm | trola, wrata (0,
2, K 1 16) priklju-
faney |agxem mgnal na visokem

delovall, mors

Sika 3.

nivoju.
kvarénega oscllatorskega vezia, K

Steviléno ponazarjanje glasbe. lzum
notnega zapisa je omogocil glasbe-
nikom, da med sabo izmenjujejo
svoja dela, MIDI pa omogoga izme-
njavo glasbe same.

Binarna struktura jezika
MIDI

Tako kot nabjezi tud!jezik MIDI
uporablja »Erke« in »besede«, ver

dar je struktura z6lo razicna. or-
ke« 50 tevilke 0 ali 1, 2 nji-
hovim kombiniranjem pa lahko tvo-

osedar oz byte MIDI o sestav:
tjen 1z 8 znakov (bilov) tor eneg;
siarinaga (1) I nega atop bl X3
(slika 3).

t

ot prtolent e
ki na t rocilo
mvl.z.u o byll, npr

10 00010010 (slika 4).

i yle o siziourt Gy, v kate:
rem prvi Stirje biti definirajo funkci-
o, preostali stirje pa dolocajo kanal
MO el il
Io preio 16 kenalov

i Sitle DI i mibbie)
001 povedo, daje nota Kljuens in
informacije o noti sledijo. Prvi
i bit 1anKo pomenijo tudi druge
funkcije, npr. tipka je sproscena
(1000), informacijski
podatek o ntenzitet pritska na tp-
ko (1101), informacil
o podatek o spremembi ongmalne
intonacije (1101) itd. Naslednji stirje
biti, ki opisujejo odigrano noto, do-
lotslotevilko kanala,preko katsre-
ga bo nota odigrana, od 8t. 0000 do
9111 (kanl 1 6o 18) Verok poveta:
niu Stevlke kanals za 1 jo ta da jo
nala 0,
s oo anks poverosilo medo.
2dai je treba pozomost usmeriti na
informaciiske byte, ki so preost
rocila.
Tako kot tatusni byte je tudi prv
informaciiski byte dolg osem bitov.

macije na volio
vkljueni noti pomen
tov (128 kombinacij) Stevilko pritis-
njene tipke. MIDI oznacuje vsako
tipko na ||pkmm|c| z mnenu stevi-
ko (srednji »Ce
2011110002 desetiSko 60).Drugiin
tretji informacijski byte o odigrani
noti e zatenjata 2 0. Precstaih se-
dem Kaze rca na tipko
Gear o v oyl Svet) 2 maclo udarca
na tipko). Ce tipkovnica nima kon-
trole hitrosti udarca na tipko, posilja
| vrednost

. paeviaag i
Dl brez kontrole hitrosti
tisnemo_ti " intormaciio pe
posiljamo preko kanala 1, bo infor-
acila taka:

10010000
satus bt




ZA PLITVE ZEPE

Tokrax si bomo ogledali nekaj za-
nimivih programov za radunainiske

Izboljsana razlicica PRO-

gram
COMI

poslov-
nih dogodkov, resevanje enacb in
8e kaj. Komuniciranje, ali z lepo sio-
vensko besedo obZevanje, z racu-
nalnikom je eden najvecjih uZitkov

ine racunalnikarje. P

Eden boljsih tovrstnih programov
je zagotovo PROGOMM ameriske

ne .
Naslednji_sladkorcek se skriva
pod imenom EASYNET. To je prava
lokalna mreza, v katero lahko po
obicajnem Kablu RS-232 povezete
dva_osebna_racunalnika. _Hitrost
prenosa znasa do itov
medse-
bojne aaunuenosn acunalnikov.in-
talacija paketa je preprosta, upora-
Ba pa . Program jo namred b
na stran navodil, kjer se
sklicujejo na priroénik, ki pa ga is-
&ete zaman. OGitno ga dobite sku-
paj 2 registrirano verzijo. paketa.

lo-

2

I Totons Weis T
[P — Ly o Fie racrions
T ——
St o AL Rt

Kernit Server Cad . AL Dlrectury
Ghange Directary - ALt

EinT

==

Veshaaday rebrry 12, 1992
S ot e

gt o
A
13100 ik Rusija

il &

st ey 25, 2

g, Fabrmey 21, 1992

<Cursor> Alara Cal Bt Find Help Next print Sel View <ALt A-LFD + -

arting Thursdey Nevesbar 14, 1951

nem ali acinu.
Mozno je tudi resevanje relacij in

procedure lahko shranimo
v datoteko za poznejso uporabo.
Vnos podatkov zahteva nekaj spret-
nosti, ker je treba skoraj vse mate-
matiéne izraze izpisati z besedami
A za dobro oceno iz matematike je
pac treba ves] malo naprozenia.
Kako ste a] organizirani? Zamu-
0 sostanks, na genin rojstnl dan
mnite Gez dober mesec?
Skrapn Eas tore], da svojo zbirko
programov dopolrite s pocen orge-
nizatorjem nega

firme Datastorm Technologies, Ki
ga lahko brezplagno dobimo v
kusino tako reko¢ iz vsakega siste-
BBS. Program vsebuje prijazen
uporabniski vmesnik, vse funkcije
Kiiemo s preprostim pritiskom na
tipko ali dve. In kaj vse nam ponuja?
Najprej je tu emulacija cele vrste
terminalov, od prastarega VT100 do
terminalov IBM in WYSE. V telefon-
ski imenik lahko strpate do 100 tele-
fonskih Stevilk in ob vsaki navedete

ustrezne komunikacijske parametre
(pariteto, hitrost, dolzino itd.). Ce

ina ijubezen ne odgo-
varia na vase Klice, lahko Procom-

nja bo zagotovo popustila. Zbiralci
vse mogode softverske krame bodo
navduseni nad enajstimi protokoli
za prenos datotek, mog
tudi dologiti zunanje protokole. N
voljo je Se vrsta dodatnih funkcij,
med Katerimi naj omenimo obliko-
vanje translacijskih tabel za tipko
nico, uporabo_ukaznih datotek,
pis vsebine zaslona v datoteko
tiskalnik, nastavitev _zaslonski
barv, spreminjanj
parametrov, vracanje
sekakor

g

izvrsten pro-

Uporabnika za delovnima postaja:
ma lahko izkoriscata skupne diske
in tiskalnike. Priznati moramo, da
nam tiskanje ni ravno uspelo, saj sta
obe masini obviseli. Delo  diski in
datotekami pa je potekalo brez pro-
blemov, Seprav sorazmerno pocasi.
m je ustrezen tudi za testira-
nje aplikacij, ki naj bi delale v mrezi,
saj nam ni treba kupovati dragih
et ne prenasa DOS 4.0.
Kako e z verzijo 5.0, ugotovite kar
sami.
Matematika je tezavna re¢, alge-
bra pa Se posebej. Zlasti ko fe zac-

domaca ali seminarska naloga vsaj
enkrat pravilna, vam svetujemo,

si omisite program Algebraic Mani-
pulation Program (AMP). Namenjen
je resevanju vseh mogotih enacb,
sistemov enacb, matrik, izratunava-
njem, delu s tenzorji itd. Vsebuje
urejevalnik, s katerim vnasamo po-
datke, na primer enacbe, nato pa
nad temi podatki izvajamo algebr
iéne operacije, dokler problema ne
resimo. Program vsebuje celo vrsto
ukazov in lahko deluje v prevajal-

Conputer Name  Printer:

anEZ

Conputer Nome

aavez
iavEz

\
N
N
N
N
\
N
\

i

Drive:\irectory

orives printers comit exit
on virtual Drives

Thelp-F1) Menu-ESC)
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¢asa. Eden takin pnkelov (o AwoCe
NOTICE, ki zdruzuje dva programa.
Pri, Alarm, nas 50 5. piskanjem

opozoril, da se bliza dogodek,
680 g il il g
ju_do-

opravkov, delovnih n:
Geko arko vnagamo 8 katerimkol
urejevalnikom, dr2ati pa se moramo
usitezne simtkse, Veak dogodek
pripisemo_dolocenemu_dnevu_ali

ko lahko preiskujemo in izbiramo

dogodks glede na veabino alf ds-
im, jih premikamo po koledarju in

b

Izpis bomo zlahka spravili v denar-

nico ali torbico.

Ste_kdaj preklinjali najnovejsi
AutoCAD, ker vat fjubljenceK ne
vsebuje drobnega ¢ipa z napisom

76X No. restey ponuja program
FRA! 337 o vsa-
s e
fomatcn koprocesor,prepricati da
koprocesor obstaja in da ni nobene-
ga razloga za bojKotiranje obupane-
ga uporabnika. Instalacija je prepro-

ram nalozimo v pomnilnik,

@ na vse ukaze za

387. Podpira ves nabor ukazov ko-
procesorja 387 in 16- ali 32- bitno
nasiavijanjo. Lahko gs uporabljamo
jo stikal ali

parametre. Teh je kar nekaj, v glav-
nem pa so namenjeni dolocanju na-
tanénosti izraéunov. Pri registrirani
verziji lahko na zaslonu opazujem
ukaze, ki jih izvaja emulator kopro-
cesorja. Resda program ne povecu-
je tehniénin zmogljivosti nasega ra-
Cunainika, zato iokumenta-
i sode, pospesi izvajanje nekate-
rih programov tudi za dvakrat

Ce zelite dobiti brezplacen prime-
{ok katerege od navedenih progra-
mov, poklicite (061) 340-664.

Vsebina registriranega paketa:
odmuzudnwnrmomo-

o sk prirosnik
Hicorion pxsipons 6 B88S
om rogram za aganje
datotek, komunikacijo Ilzllénl
ikimi sistemi, emu-

/sebina registriranega paketa:
@ disketa z zadnjo verzijo pro-

grama

@ tiskan prirognik

Opis: preprosta lokalna mreza
osebnih radu-

za povezavo
nalnikov po serijskih vmesnikih.

Ime programa: Franke.387
Verzija: 2.4
Avtor:Ingenisurbiro FRANKE

areware

Cena: 99 DEM

ina ranega paketa:
® disketa z zadnjo verzijo pro-

rski emulator Intelo-
vih matematiénih koprocesorjev
387DX in 387SX.

@ disketa z zadnjo verzijo pro-
grama 2=
@ tiskan prirognik

program omogota delo.
2 algebraicnimi izrazi, pomaga
pri resevanju enacb in zaplete-
nih matema izraunov.
ime

nega paketa:

- Slsksiacs zadnio verdio pro-
o ns«nn n pricoalk

nost toletonske podporl

r delovnih
kov in vprwll e opo-
zarjanjem.




MEGA

Wal‘enhandels Ges MBH
9170 FERLACH, Postgasse 5
AUSTRIA
Tel: 04227 38 02, telex: 42 2684, telefax: 0 42 27 - 29 12

REPRODUKCIJSKE CENE ZA FIRME IN OBRTNIKE

3016

SONY COLOR VIEW VGA COLOR

MONITOR 17" DEM 1.990-
* Diagonala 17"

* Katodna cev Sony Trinitron

* Premer to¢ke 0,26 mm

* Resolucija 1280 x 1024

* VESA 70/72 Hz

* Horizontal Line Freq. 30-57 Hz

* Vertical Scan Freq. 50-110 Hz

8100

PRINTER FUJITSU DL 1100
DEM 640.-

24 pin
* Format 110 kol
 Hitrost 240/s - High dran
*'6 Fontov pisanja standardno
¥ Max 4 kopie

% Epson 2300 in Fujitsu DPL 24 komp.
* Moinost programiranja funkcij

FOREX M/B 386-25/33/40

* Cache 0-256 Kb

* Max 52 Mb na ploséi

* AMI BIOS z geslom in drugimi funkcijami

* FOREX Chipset, procesor Intel /AMD

* Podnozje za koprocesor in oscilator

* Podpira delo v Novelu, 3 COM

* Operac. system MS DOS, DR. DOS, Unix, Xeni x

NASI POOBLASCENI SERVISI:

B 06478 170 ZADAR  DIOS 057431 872
LJUBLJANA ANEX 061 226 178 KRUSEVAC PARTNER 03725 203
KAMNIK  MAITIM 061 815 555 NOVISAD  SOFTWELL 021 51 999
KRANJ OPUS, 064 524 039 SUBOTICA DATAPROM 024 45 208
ZAGREB  KEZIC 041 614 667

K sodelovanju vabimo komercialne sodelavce, ki so pripravijeni organizirati
prodajo in servis po vedjih mestih. Sprejemamo pismene ponudbe ali po faksu:

Avstrija: +43 4227 2912 / Slovenija: 061 813 064

M€GﬂHIT : A

TOLARSKA PRODAJA: MEGAHIT
Kamnik, Kamniska 39
tel/fax: 061 727-109, 815-555

CENIK KOMPONENT ZA IBM
ZDRUZLIIVE RACUNALNIKE
JANUAR 1992

Sifra
w0203

o0 OB NEAT ACER LEADMAY 175

AMIBIOS, Shadow RAM, Page Interiieve, max 32

MbRAM ~
80508 80386-55 FOREX NEAT - CACHE 64 - ABC ™
AMIBIOS, Shdow AN Pge Intrtieve, maz 52
S
‘80386-40 OPTUFOREX — CACHE 64 - ABC
AMI BIOS, SHADOW RAM, Page Interleve, max
320 Al SN
80402 80486-55 OPTI NEAT - CACHE 1450
SRITBIOS, Snadow AN, P nerive. max 2
MB RAM - SIMM
80405 80486-55 OPTV/IMC NEAT - CACHE 256 1500
BIOS, Shadow RAM, Page ninleve, max 32

g
e85
HEH
g

2 ~ ABC
AMIBIOS, SmdmlMM g Mt
Mb RAM

RAMI, KOPROCESORJI

1002 SIP RAM MODUL { Mb 514256-07 * 9 2
1004 SIMM RAM MODUL 1 Mb 514256.07 9 %
SIMM/SIP RAM MODUL 4 Mb 5141000079 400
9102 KOPROCESOR 80287-10 165
9105 KOPROCESOR 80367SX-25 T 25
0106 KOPROCESOR 80367-55 590
9107 KOPROCESOR 80367-40 IIT 20
DODATNE KARTICE
2002 AT 1O SER/IPAR/GAME. 3
205 YGAKARTICA QUANTUM 020x 70810 BIT256 00
TRDE BARVE, Interlaced-Noninter-
208 vm KARTICA QUANTUM 1020'768-16 BIT/512 110
2025 VCAKANTICH QUANTUM 024768-161/1M0 175
TRIDENT 8900, 2
207 YGA KARTICA G 'COLORVIEW 102076810 BT/t 210
2022 VGA KARTICA COLORVIEW 1280'1024-16 BIT/1 285
2ts KOIIOLER vr BUS 1:1 2'FDD, 2°HDD 52
28 KoY ADAPTEC 2'FDD, THDD 580
'mm DISKI
6003 50
6000 2150
6108 1400
8205 ™0
6204 1475
6500 s 800
6206 QUAN 52 AT BUS - 52 M %0
$307 QUANTUM LrS 07 AT B0S - 1090 17ms 678
MONITORJI
3000 oB 18t

ENOBARVNI MONITOR 1, FLATSORE
- INTRA
3005 ENOBARVNI MONITOR 14" VGA - PHILIPS 260
5110 COLOR MONITOR 14" VGA 1024765 - PHILIPS 675
3016 COLOR MONITOR i7" VGA TRINTRON 1880
1280x1024 - SONY
OHISIA
001 OHISJE BABY 3%52571%55 - PS 200 W - LED 120

DISP.
4005 OHISIE MINI TOWER - PS200 W LEDDISP. 162
00t ORI TONEN - P30 - LED DY A0

8102 TISKALNIK FUIITSU DL 120024 PN - 5
RAZNO

9001 MISKA AR IM 4000, SOFTWARE, HARDW 65

9202 MISKA LOGITEC PILOT %

9007  ETHERNET KARTICA 16 BT 10 Mbis - BC 250

ARC-NET RARTICA 8 BIT STARBUS %
9505 NOTE BOOK 3865X-20/2 Mb RA/6O MBAVGA 5.150
640x480

Moj mikro 27



NOVO NA NASEM TRGU! TISKALNIKI AMT s remonvsn

Laserski tiskalnik na neskoncen papir AMT Tracklel Vrhunski matriéni tiskalnk AMT Accel 535
Model Accel 214 Accel 242 Accel 244 Accel 535 TrackJet
st iglc 9 2% 2 2 300x300 dpi
hitrost 240 znakovis 240 znakovis 240 znakovis 480 znakovis 16 stranimin
format A3 A3 A4~ neskon. papir
adruzljvost EPSON FX 1050 EPSON LQ 570 EPSON LQ 1170 EPSON JX, LQ 2550 HP PCL4
1BW/Lexmark 2380 IMB/Lexmark 2390 IMB/Lexmark 2391 1BM/XL24, XEROX 4020, (HP Laserdet Ij
Apple image - Apple image - Diabolo 630 DEC,
Writer LQ HPGL¥ Writer LQ HPGL Applex, HP
8t kopi 4 (orig. + 3) 3 (orig. +2) 3 (orig. +2) 6 (orig. +5) original
pomnilnik , 32K 8K, 32Kk : 32K 480K 2MB, do 8Mbx
vmesnik RS232 + Parallel RS232 + Parallel RS232 + Parallel RS232 + Parallel RS232 + Parallel
garancija 1 leto 1leto 1leto 1leto 1leto

KONKURENGNE CENE! PONUJAMO UGODNE POGOJE ZA NADALJNJO PRODAJO!
POKLICITE, NE BO VAM ZAL!

Zastopstvo za Evropo: Distributer za Slovenijo:
ADVANCED MATRIX TECHNOLOGY, INC. @ VEGA bit COMMERCE, d.0.0.
Bruistensingel 106, 5232 AC s-Hertogenbosch Podietje za racunalniski inZeniring, 3
The Netheriands Kidriceva 3A, 62380 Slovenj Gradec, p.p. 101 3
Tel.: (31) 73-408 213; Fax: (31)73-415 040 bit  Tel.: (0602) 43-032, 41-850; Fax: (0602) 41-851 g
U o 3
Konkurenca reklamira: - nizke cene ali
] o
= slavna imena ali
ow
= nicesar!
Mi pa zagotavljamo, da nam je najvainejsi del vasega ratunalnika svetinja,
Uporabljamo namres trde diske najboljsih ameriskih proizvajalcev
)
% WESTERN DIGITAL
Quantum d.o.o0. — vasa najboljsa izbira
D. O. O. Stegne 25, 61000 Ljubliana
tel. 061/191-133 int.: 21, 51 — 061/191-740 fax. 061/192-566
28 Moj mikro
. ne
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profesxonalm ANTLVIRUS softver: 2

‘o revili WHICH

10,

L ker g2

‘uporablajo Sevilne mane irme, anke, javne instituei...

SWEEP vir

DETECTION

odkriva ze prek 1050 -
virusovin vsakm vas naslov prislanajnoveiia 4
veraije, dopolnjena 2 detekcijo na novo odiitih virusov:

S SWEEP-om lahko preverie katerikoli PC v vasi

organizacij.

CENA: 590 DEM v SLT protivrednosti za 12 verzij

VACCINE antivirussystem o

lemzumz 'moéni kriptografiji. Koje
lozen PC, odkriva vsak virus inje -

lgwnlia et 1 o v

za preverjane integriletesistem:

‘CENA: 290 DEM v SLT prot. za prvi PC
W vst e amaaire
‘moznost licence za 50 PC-jev in veé:
e Jodvataidet (VACCINE + SWEEP). '
ey
NOVO!

D-FENCE softver, ki preprecuje uporabo
disket na vasih PC
Cena: 59 DEM v SLT protiv. za PC (min. 10 PC)
SOPHOS UTILITES z eliminacijo virusov startnega
e disk editor in Se mnogo funkcij, BEZPLACNO s SWEEP in

POKLICITE ZA NASVET, INFORMACLJE, NAROCILA:%
TEL/FAKS: 06822975 SOPHOS d.o.0. Kettejev drev. 17, Novo mesto &

VSE ZA

UNIX

ZA VSE

roeunainid ntoninng

PROGRAMSKA OPREMA OSEBNIH RACUNALNIKOV:

- zunanjetrgovinsko poslovanje

- lokacijsko upravijanje skladis&

- vodenje knjiznice ali INDOK centra
- glavna knjiga s saldakonti

- obragun osebnih dohodkov

- blagajnisko poslovanje

- materialno in blagovno poslovanje
- proizvodni delovni nalog

- potni nalog za sluzbena potovanja
- potni nalog za tovorni promet

- interni fransport

- delovni nalog za vzdrzevanje

- planiranje in vodenje proizvodnje

- drobni inventar in embalaza

Izbor najbolj prodajanih proizvodov:

SCO UNIX System V/386 3.2

SCO=

ey

Uniplex 11
Office Automation
Uniplex Graphics

‘Windows
Informix - 4GL '“
Informix - SQL
Informix —
o Bevetopment System INFORMIX"
MICRO FOCUS COBOL2
COBOL PL 1 COBOL
RM COBOL

Kuigon VISIONWARE

SQL Connect

¢ TACHASE o
RESEARCH  xoncentratorii
VAX EDT za UNIX EDT+ o edi'.ol‘

Integracija heterogenih sistemov

U™ S

Ethemer

e Wl& “’"‘_];
=

Clicass

SOLANJE po originalnih angleskih te¢ajih

~ UNIX Fundamentals ~ Informix SQL
Shl i
SCO Administration
ZUNIX Comm. & TCPAP - UNIX-DOS Integ.
ols -Programming
niplex WP, SS, RDBS

ernel
~ UNIX Device Drivers

Uniplex Office

- fakturiranje

- kalkulacije UNIX na PC 386-SX

- felefonski imenik 1 uu. "

- vegjezicni slovar in slovar tujk 1 - >

- carinska tarifa I (i} 101w et

..l b m.l T naUNIXu
I prino 11 1 orabike, e el hutan s ‘ot snankom m o .|
in svetovanje V111 §
Porfizanska 221, Marioor, 1al: (062) 221658, 222-895, T 062 221858 Kardeljova s, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061)214-223 §
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 RATERISOFTVARE.
BIIZBRALL E B VAM DAVROPLACEVALCI PODARLLI
US$ 1.600.000.000,00

R(AS Anatomy OfA(ommtl Army In Pact

s $

o w= e w To Buy $1.6B
e

we., == v s In Unix Gear

e e e o

Imoe e, o

Humon Designed  Xeminals 50,000 s7om  Alexandria, Va.—The US.

Sysoms. has handed down the hrgni a!l

Uniplex Office sofware Forolmachines $10M  Unix contract ever awarded, w

o O Daslics - 27500, wa 3 muchas SL6 bnlllo:\h,;o create :

system for speeding obiliza-

ton of U, reserve roop,
“omponent Automa-

tion Sysm 1RCASi ‘contract, award-

ed to Boeing Computer Services,

o sutomte sl office

ures in the 4,700

five centers that track the country's

9,800 Army Reserve g Army Na-

tional guard units

ton, Va,

Though Boeing’s winning RCAS
Continoed on page 78

'V podobni dilemi je ameriSka vojska izbrala SCO za
operacijski sistem, Informix za bazo podatkov in Uniplex za
office automation. Odloitev ni rizitna, ker so to najbol)
prodajani produkti te vr

1. SCO vodi v bitki za UNIX na PCjih
2. Stevilolicenc Informiz-s na UNIXu presega 500000 (veé
Oracle)
3. Uni lex zaseda 70% evropskega triiséa za office
" automation na UNIXu
Kratek opis produktov:
SCO UNIX System V/386 - Vetuporabniskl operacijski
istem s polno podgoro za S2bitae sstem 366 in
500 TOPAP in NFS - Standaind Eoaack swan

UNIX ki podpira ethernet, token ring in serijske povezave,
SCD XSlglit & Uniplex Wiadows — Grfitna okna 2 Unix in
Uniplex.

Informix OnLine - Relacijska baza za transakcijsko obdelavo |
podmkov, podpma SQL, popolno varnost podatkov ter 1
shranjevanje slik.
Informix 461, - Najpopularneis jezik 4 generacije na UNIXu.
Kombinira proceduralne in neproceduralne elemente. 4GL
programe prevede v C za maksimalne performanse.
Informi: ~ Interpreter in int uﬁknvm debugger za
hitrejsi razvoj programov v Informix
Informix SQL - SQL orodje 24 pripravo  orsdi i
admlmxlrzcxlo baze podatkon
‘bodpora za kice SQLa iz programsiih
Jjezikov C in COBOL
Informix Wingz - Orodje za gradnjo sistemov za podporo pri
poslovnem odlota:\‘\w Kombinira programska jezika 4G in
2 razpredelnico in grafiko.
lnﬁu'mix NE’I‘ Povezuje vse ostale knmpmnenbe de deltuejo
rablja se za gradnjo sistemov client-s
Dipies - Y etumranabE s m 22 SVOmAtEACS
pxsarmskega poslovanja irejevalnik, razpredelnico,
azo udalkov, eleklmnskﬂ poslo in Dl erje.
Umplu DataLink - Povezuje U mplex 2 relacijsko bazo
podatkov (lnforrmx‘ Oracle ali Igres).

ICOS d.o.o0., Ljubljana
Tel. (061) 181-282 int. 226

softwarez

1COS: Mednarodni_konzorcij za odprti
software e ajvedi disributer UNIX

v Evropi. V sodelovanju s cen-
tralo v Angli postavha 1C0S d.0. Ljub-

Jjeni 50 popravki in nadgradnje.
TEHNICNA Pomoc Tehmbno pomoé |

|
nec tezavam z novimi verzijami; zgotov- i

GARANCIJA:  Dobay]
evropske distribucie, ki

‘Informix NET

| fi izvaja izkusena poro centrale
Erre o e |1 ]| G e o PLUS I iy Mgl Nadim letopako pom, &
[ |zva|ate instalacijo sami, nudimo tudi
= 5 ‘moznost podpisa pogodbe o tehniéni po-
L (Window:| CENE: U k modi, ki zagotavlja i redno po-

nike navedenih pronzvmlcev mot in popuste.

trala konzorcija v Angliji, kar pomeni ko-

] TS 1COS d.o.0., Liubljana
ERL MLl dhe MR
i | E——TTT CONSORTIUM sm%arj;gauANA

SOLANJE: Izvammo redno Solanje po ori-
S. Mozno je izvajanje
‘prilagoditev te¢ajev po

na vasi loka
dogovoru.

FOR OPEN SOFTWARE

Tel. (061) 181-282 int. 226




JEROVSEK COMPUTERS d.o.0.
Nova ulica 11, 61230 Domzale, Tel: (061) 714-974, 714-975; Fax.: (061) 621:523

* RACUNALNISKI SISTEMI 286, 386, 486 *
* TISKALNIKI EPSON, STAR, FUJITSU *
*CAM/CAD MONITORJI SAMSUNG, NEC*
* RACUNALNISKE MREZE TIPA NOVELL *

* MONITORJI IN GRAFICNE KARTICE EIZO*
* LASERSKI TISKALNIKI HEWLETT PACKARD *
* RISALNIKI, REZALNIKI ROLAND IN PRIMUS *

* DISKETE TDK, MAXELL TER SKATLE ZA DISKETE *
* SCANERJI, MISKE, MODEMI, (AUTO)DATA SWITCHI *

* PRENOSNI RACUNALNIKI NOTESTAR s preko 30 razsiritvenimi moduli *

Vsi produkti sc testirajo 48 ur. Takojsna dobava. Ugodni dealerski pogoji. Pooblaséeni servisi v Ajdovacini, Celju,
Crnomlju, Mariboru, Novem Mestu, Skofji Loki in Zagrebu.

JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH.
Unterloibl 41, A-9163 Unterbergen, tel: (9943) 42 2742 54, Fax : (9943) 4227 4045

OSNOVNE PLOSCE DEM  TRDI DISKI DEM  MONITORJI (SAMSUNG) ~ DEM
286-16 MHz 155 Quantum 52 MB, 17ms, AT-bus 420 14" monokromatski 19
3865X-16 MHz * 299 ‘Quantum 105 MB, 17ms, AT-bus s 14" VGA mono 640 x 480 P/W 25
3865X-25 MHz. 369 Quantum 120 MB, 16ms, AT-bus. 819 15" full page mono. 1008 x 1048 + card. 99
386-25 MHz 616 ‘Quantum 240 MB, 15ms, AT-bus 1315 20" mono. 1280 x 1024, + card 170
386-25 MHz, 32kB cache 649 Seagate 45 MB, 28ms, AT-bus 333 14" VGA barvni 640 x 480 489
386-33 MHz, 64kB cache 735 14" VGA barvni 1024 x 768 589
86.33 M, 64KB cache 1375 KRMILNIKI IN /O KARTICE 17 VGA barvni 1024768, m, MSyne 1550

AT (IDE) bus. 35
prrrio® 3 AT(IDE)bus + 2S/P/Gizhod 53 OHISJA

ATMPM int.1:1 59 baby AT, 220W 7
e T o 3 baby AT, 20W, LED dipay 1
SIMM/SIP modul 256kB, 70/80 ns. 26 25+ Rizhod ) f;.:ylﬁ-f: ;%’ww: LI;‘;“;BDP!F;?GN) }fz
SINOUSIE moddl | ME, 70%00e 8 TIPKOVNICE ‘mini tower, 220W, LED display 149
KOPROCESOIUI Chicony 101 tipka, ASCII, YU znaki 77 minitower, 220, (NEW DESIGN) 172

185 Cherry 101 tipka, ASCII, YU znaki 129 tower, 250W (NEW DESIGN) 29

m’“ ,’;‘,’ M’?\NL}“’ o % GRAFICNE KARTICE DIGITALIZATORJI IN OSTALO
o] MHz, Cyru/ IIT ds  Hercules 29 Chic miska, dodan software

'VGA 1024x768 Trident 16-bit, ni, S12kB 129 'Handy scanner (b&w), 400 dpi 2A5
DISKETNE ENOTE VGA 10244765 Trident 16-vit, i, IMB Fax & modem 350

525", 12 MBTEAC
35",144 MBTEAC

'VGA 1024x768 Paradise 16-bit, i, IMB
VGA 1024x768 Tseng Lab 16-bit, m, IMB s

‘Modem 2400 baud, interni 18
Modem 2400 baud, externi

*** NOTEBOOK VRHUNSKE KVALITETE- POSEBNA PONUDBA * * *

386SX/20 MHz, 2MB RAM, 60MB HDD, VGA z 64 odtenki, 3.2 KG, DOS 5.0; samo 3150 DEM
* Cena vkljucuje 2 bateris, ki ur, pol tus prek ‘moduli.
CANON BJ 10 EX (INKJET PRENOSNI PRINTER) samo 499 DEM

Cene

(brez Mws).
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RAM-G d.o.0., Ljubljana
A SEDEZ:
Kumrovéka 7,
Tel. 346-492
PREDSTAVITVENI CENTER:
gozdom 10,
E3 3533 TelFax 327-770
KOMPLETNI RACUNALNIKI: GRAFICNE KARTICE:
PC-RAM-G286-121 ......... 981 MGKARTICAZYUZNAKI 53
PC-RAM-G 286-16/1 ... .. 1053  VGA800x600512KB 163
PC-RAM-G 3865X-16/1 1453  VGA1024x768ET3000....... 207
PC-RAM-G386-25C/1 ......... 2184 VGA1024x768ET4000....... 353
PC-RAM-G 386-33C/1 ... .. 2403
PC-RAM-G 486-25C/4 4628  ZASLON!.
6550 14°PW. 316

Sestava kompletov: osn. ploscaz 1MB  VGAMONBO 14"P/W 800x600. 385

spomina, disketna enota, 10 kartica VGACOLOR14'P/W 1024x768. 825

(25+1P), krilnik AT-BUS, tipkovnica, VGATRUMULTISYNC 1024x768 1.044

ohigje EIZO907016" . 2875
£12094001 20" 5787

Trdi diski coner 3

50 DOPLACILO 24

CP3000. ... (428)..
CP-3044.......(44/25)....... 660 IMBRAM . 156
CP3104. ... (1042¢) 1288 MINITOWEROHISIE ... 100
CP-30104 (12019)....... 1375  TOWEROHISIE. 166
CP-3204...... (204/16)..... 2185 FLOPY144MB.......... ... 163

‘SEAGATE, FUJITSU, IBM
Cene 5o v DEM po borznem tecaju banke Slovenije na dan plaila.
Servisiranje na domu.

15 od pet dni,racunal-
nik vam ne bomo samo prodal, redno bomo skrbeli zanj v garancijski dobi in po
njenem poteku.

Dodatna ponudba:

Imate racunainik al iskalnik, i vet ne zadoéta vasim potrebam? Zamenjava po
nagelu staro za novo.

Rabljeni PC racunalniki in tiskaliki po zelo ugodnih cenah.

Programi za vodenje trgovin na drobno in debelo, knjigovodstva za mala podietia,
videoteke, fakturiranje, sadakonti, glavna knjiga, materiaino poslovanje, osnovna
sredstva za vecja podjetjain mreze.

Najem racunalniSke opreme s programi al samo za pisanje tekstov.

Pokiiite nas, zagotavijamo vam, da boste prietno presenedeni.

SODOBNE ZASNOVE POVEZAV
racunalniskih sistemov

~ Delovanje/Odjemalec/Streznik
~ Distribuirano ali kombinirano procesiranie

jana, Medvedova 2!
Tel.: 061/315~455 Fax.: 061/315 528

A A A
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isoka kvaliteta,

niZje cene

Laserski tiskalniki
@E{EK

POSTSCRIPT*

Solveare From Adebe.

do 600 dpi, format A4 in A3
Barvni PostScript

(R} KYOCERA

P-2002 PostScript
5 Mb RAM standardno, za ceno 2 Mb
10 strani na minuto

Skenerji
MICROTEK

za PC in Macintosh
Barvni skener za diapozitive 1850 dpi
in barvni ploskovni skener 600 dpi
plus PhotoStyler (PhotoShop)

Laserski tiskalnik MTP-306 True-Image
PostScript kompatibilen

Risalniki

MUTOH

Zahtevajte pogoje za distribucijo
po novih, posebno ugodnih cenah!

tavnidtvo Ljubljana, Kardeljeva ploéad 25
Telefon: 061/349 536, Telefux: 0611182 425




AW‘IT@WE@E%][?{IA

Produktions- und Warenhandelsge:

St Veitest. 41, Celovec, Avstrija
Telefon: 9943 463 50578
Telefax: 9943 463 50522

Informacije v Ljubljani:
(061) 323 755 in (061) 329 067

PONUDBA MESECA:

BOOK-PC AUVA
386SX/25 MHz/40 Mb
Konfiguracija
CPU 3865X-25 MHz, 2Mb RAM, VGA grafika 1024 X 768, 2 x
serijski, 1X paralelni, 1 xgame vmesnik, trdh disk 40 Mb/28 ms, teza

DEM 1.424.- netto

Nova nrl,- ﬁslulnikov EPSON
LQ-45 1)

e (m % ieeh

LQ-870 (A3, 24 igel)

£OT070 (A3 34 a€h

LQ-1170 (A3, 24 igel)

e komponent
Otise baby 200 W V1220 AUVA

Obife shm/200W

ower 200 W VP30 AUVA
Ohitje tower/230 W VIP310 AUVA

CPU-plosta 286/12 AUVA Acer 1207
CPU-plosa 286/16 AUVA Acer 1207
CPU-ploita 3865X/20 AUVA

CPU-plosta 3865X/25 AUV.

CPU-ploica 386DX/20 MROK cache AUVA
CPU-ploita 386DX/25 MHz0 K cache AUVA
CPU-plosa 386 DX/33MH2/64 K cache AUVA
CPU-ploséa 386 DX/40MH2/64 K cache AUVA
CPU-ploséa 486 SX/25 MHZ/32 K cache AUVA
CPU-plosta 486 DX/33MH2/128 K card AUVA
Cache 128 K za CPU-ploico 486/33

RAM 1M (8 x 44256180, 4 X 41256/50)
SIMM 9256
M9 x 1
Sibox2seson:
DRAM 41256/80 Intel
DRAM 411000/70 ns Intel
DRAM 44256/80 ns Intel

Hercules/print kartica 28.-
VGA 16-bitna/512 K, 1024x768 OAK

VGA 16-bitna/512 K, 1024x768 AHEAD
(razSirljiva na 1 Mb)

Serijski vmesnik 1 X R$232, 1 opcija
Ser./par vmesnik AUVA
Ser./par /game vmesnik AUVA

Krmilnik AT/bus AUVA

Kmilnk AT:bus + 2. er.,par., game AUVA 6.
Krmilnik MFM 1:1 AUV 43
Gibki disk 1.2 Mb, TEAC/Mitsubishi 122.-
Gibki disk 1.44 Mb, TEAC/Mitsubishi 1.
‘Trdi disk Conner 40 Mb- 308.-
Trdi disk Maxtor 7040A 390.-
‘Trdi disk Maxtor 7080A 630.-
Tipkovnica US101 click, AUVA/Cherry 66.-
Tipkovica YU102 click 99.-
Zaslon 14" Emolbel, AUVA 176.-
Zaslon 14" VGA monokromatski, AUVA 199..
Zaslon 14" VGA barvni, 1024 X 768 AUVA ST
NOTEBOOK 3865X/20MHz, 4Mb, 60Mb, VGA 3.290.

Bogala zbira acunalnske opreme
in BC komponent vehunske bakorost
.z,m agelah sk
Com v godu 40
tel.: (MI) 2“—1“
Poslovna informatika d.o.o0. fax: (061) ﬂlv"!

2. R.: 50104-601-93123

Skupaj Vam ponviamo komplemo Iiniio osebnih
S il Eoisbok

vrhunske profesmnclr\e ek po \z(smnlh cenah
—poKliite!

b
KVALITETNA PONUDBA - UGODNE CENE

AUVA 286-12

AUVA 486-33/128C
CH|CONV NBSGZO 3865X-20,
20 Mb HD, 1 Mb RAM

AUVA 945/20 3865X-20,
60 Mb HD, 4 Mb RAM

V nasi ponudbi so tudi druge komponente, med drugim fudi
iski MAXTOK, QUANTUM in SEAGATE, zaslont AUVA in

, ves program EPSON in ROLAND, laserski in ostali
okl ST PACKARD.

IZOBRAZEVANJE - PREZENTACIJA

V sodelovanju s specializiranimi podiefji Vam pod

ugodnimi pogoii (10%-15% popust] zagotovimo tudi

|zobrazevon|e ali pripravo in izvedbo celosine podobe
i instifuciie na osebnem roé

AUWA.......

N za parlneq

v Jugoslaviji

¢ : e

sarrises
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MLAKAR & CO

A

AVSTR

'® poment nov art

pri Miakar & CO, Avstrila

aser program
© pomeni spremenjeno ceno (obicajno nizjo)
M 50 cene brez prometnega dav:

D:INAINA AJALNIKI NIKI DEM
ATBReY
CITZEN 1800, A4 s
oS ClopnAs ES
© TOWER ‘Star LC-20 389
Ly Sarics “
'WORKSTATION :hvlw&!s 889
e i sl modol poiéie
DSNOVNE PLOSCE EPSON FX-1( 945
'HEADLAND 286-16 MKz 129 lMNPJET"‘P 2780
HEADAK 28620 iz 16 T im
306Nz o [redtaiy bt}
306 SKIBMHZALLINONE 30 :
o s RISALNIKT
X 20M S0 ROLANDDXYAT00A3 )
e Chone &0 ROLANDDXY-1200A3 e
oA as ROLAND ostall model pokicte
486SX-20MHz, 64KB CACHE 835 MODEMI
486-25MHz, 64 KB CACH 1.390 opem
-25 MHz, 64KB CACHE, EISA' poklicite 2400int. 12
43650MHz 128K CACHE 2055 s e =
406.33Niz 123KB CACHE o
. 1510 -2333. Nasa lrg‘wmu je vAmnp‘ 400 POCKET 7
‘"_"I"" “7“‘:‘ 2 Celoveu, 60km od \.|uhl)m: n12km od L]ubshl 5 -~ NEPREKINJENO NAPAJANJE
teraru Trgoina & odprtaod . do 18. e v o a
Printer/Hercules'CGA iy ke 13. ure. boto 0d 8. do ng 5‘“«;
x600/16 bit ”
S izt i RS, S s e =
iper VGA 1024 x768/1 MB TSENG LAB 2 ieti: e
e o 0a4 pCAD) a4 Podjetja obves¢amo, da RD 2
KRG lahko uvozeno blago AW
pla¢ajo v SLT na na$ e L
i iuhli | 41100008 10
s ArumnusﬂsAcAcHENwrw tolarski racun v Ljubljani SIMMISIP 256K0.08 =
SIMMSIP 1B &
£S5 FoDrop = B © SMMSIP 4B X7 4
THDIDISKI
iy o SEAGATE
R PORT) g7 ST351AX 43MBI2BMS. 379 37 1
chHPAstERPORn 1S 521 ‘B0387SX-16MHZ
VOAT HPAM)(SER ST 3120A 107 MB/15 MS 670 B0387SX-20MHZ 2
MULTI USER (4xRS232) 1 ST3144A 130MB/IEMS 721
Mot UsER e sxhszse 7 iz uecus 1071 o
ADDA i b i
Sound BasterCar STIBEETNBISNS i1
Sound lter Sud ROV ST 110N 6MBISS i
STIAMBIONS 7
3 @
178
(NE1000) B.8bit
(NE2000)B 160t
F z
NE1000 3
iion i
el [EEEBLZ 3 anscoer 2
SOonmerminaor
BNCSS ohm ermintor
ries 50 ohm female terminator bt
e RG.5 (1M bi:
sle connector
erna IEEEBN2 ) i
vonet coaxstar LN cad . i
Arcntcoa s LAN card i b
Aront istedplr sar AN ora 1
4portcontalactveubcard ate
o wisted paithub card i
Rerotebootfom ot arcnat ard o
CableRG82(1M) x
o 110
TIPROWNICE VEA Colr 10245708, lowraiaion a2 Zsk0
= S—— 1%
101 tip 5% £ por
- H ® VGA Color MITAC 7" 1024768 Tsio 2
1tk lckChicony YU & AR 2
101 ka3 ik Coony i) DEM s0 cene brez prometnega davka s BoxS0 P
pri Miakar & CO, Avstrija H
GBI DISKI o g 2
e T Preselili smo se oktalo Za mantorin tpkovico 13
35°1.44Mb. 102 na novo lokacijo Vse vrste EPROM pokiicite

MilacolM

MLACOM d.o.0.

Kozeljeva 6
61000 Ljubljana 1

ivala 2a tipkownice, &

pokri s
In milo, iz tskaiike i sacns oo
Posebro.

Namizni kalkula
Namizi Kalkltor s tsainkom

'V zalog) tudi druga oprema.

@
®
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Tel. 061/114-131
Fax: 061/114-3!

BBS: 061/114-204




UNTERBERGEN 82
AUSTRIA
Tel. (43) 4227/2333

. v 5 Fax. (43) 4227/2091
Posebna ponudba osebnih raéunalnikov

; OSNOVNA TRDI
RACUNALNIK onisue | OSNOWNA | ram| TR MONITOR TISKALNIK | CENA V DEM
M-286-12/M/1/40/180D BBy | 28612 | M| 4GMBI |  MONOCHROME cmzenteon | 1,271
M-3865X-16/SVGA/2/88 suM | ssesxte | ouB | BoMB NEC 2A = 2535

M-286-16/M/1/40/CTI SUM | 28616 |1MB| 43MB |  MONOCHROME CTLA3 1.452

M-286-16/M/1/40/24200 sM | 2t || wue | mowocwrove | stRiczen | 1632
NI

M-386SK-16/M/V/A0/CTL | oes | 96Sxis | 18| 4aMB | MONOCHROME CTI.AS 1.643

M-386SX-16/M/1/40/24200 | U | sssoxss | U | doMB | NONOCHROVE | STARLO24200 182
M-3865X-16/SVGA/1/40/24200 Tfmﬂ 306SK16 | 1MB | 43MB VGA 1024x768 staric2eam | 2,308

M-386SX-16/SVBA/1/40/24200 | M1\ | swoswrs | 1w | 4owe | veawonocrouE | staALc2ean | 1,978

vsi racunalniki z 1,2MB gibkim diskom in 101 tipkovnico

E

PANASONIC KX -F50B DEM 1.100

* Faksimile s telefonom (samodejni preklop)
* Elektronska tajnica (Aulo-LoglcTM Answering System)
* Moznost kopiranja

NAMIZNI KALKULATOR PT-212

*12-8teviléni display
* Vgrajen tiskalnik - izpis v dveh barvah
* AC - Adapter ali baterije

NAMIZNI KALKULATOR DS - 12008 DEM 42

* 12-8tevilcni display
* Solarno napajanie ali baterije

MlacolM

MLACOM d.0.0.
| Kozeljeva 6
61000 Ljubliana

Tel. 061/114-131

Fax: 061/114-350




DTK

POMENI, DA NAM JE
PRIHODNOST BLIZJE

Nova DTK ratunalniska generacija vam omogoéa,
da delo opravite hitreje ?: mnes"ive'e. Za to skrbijo
novi racunalniki 486,/33 MHz z IS& vodilom.

\
|
J POGODBENI DTK DISTRIBUTER ~ 486-EISA
' LANCom.... i
| Triaska 61, Maribor . DTK COMPUTER
‘ tel.: (062) 304 694, 306 571, 306 579 HEADQ.: DATATECH ENTERPRISES CO. LTD.
fax: (062) 302 468 DTK ratunalniki imajo tudi Novell Certifikat!

sistema jamo kompletne i ijske sisteme.

L
gt -



PIS BLED d.o.0.,Bled, Alpska 7

poslovni prostori: Kumerdejeva 18, 64260 Bled
FAX/TEL.:(064) 78-170, pon-pet., 7-15. ure,

fax (064)76-525

NUDIMO:

rojektiranje informacijskih sistemoy

)sebni radunalniski sistemi ripa 286,386,486

*Prenosni ratunalniki NOTEBOOK-UGODNO in LAPTOP
* Laserski in matriéni tiskalniki EPSON, NEC in HP

* Risalniki, scanerji in rezalniki ROLAND in HP

* Ratunalniske blagajne, skenerji/dekoderji értne kode

* Registratorje delovnega ¢asa s pripadajoco opremo

* Sistemi neprekinjenega napajanja, nudi za IBM, VAX

* Licenéna in aplikativna programska oprema

* Servis ratunalniske opreme

* Financno/raéunovodski servis za podjetja in obrtnike
UGODNI KREDITNI POGOJI

POKLICITE NAS, ZAHTEVAITE CENIKE IN PONUDBO!

Acer ¢

* AKCIJA* AKCIJA * AKCIJA * AKCIJA *
* ACER V VSAKO FIRMO *

delujejo
karima svojo

ceno. Visok renome pa ne
prinese le visje cene, temvec
Zagolavija tudi konstantno
vihunsko kvliteto. ACER si je

idobil

Protronix d.o.o.
Zelezniarska 32, 68340 Crnomelj
Tel/fax. 068/51-898

Izredno ugodna ponudba radunalniskih ohigij:

*BABY CASE

& POWER SUPPLY 200W 7100 SLT
*SLIM CASE

& POWER SUPPLY 200W 9480 SLT
*MINI TOWER

& POWERSUPPLY 200W 9240 SLT
*TOWER

&POWER SUPPLY 230W 15500 SLT

Za nakup vegjih kolitin Se posebne ugodnosti

Protronix COMPUTERS

!“Ko d.d., Blejska Dobrava

64273 Blejska Dobrava 124
Tel" (064) 82-861
Fax. (064) 84-290

PRODAJA:
OCARINJENA IN NEOCARINJENA RACUNALNISKA
OHISJA NOVE GENERACIJE
(vgrajeni napajalniki),
RACUNALNISKE MONITORJE
~ nov design
- visoka kakovost, garancija, servis
~ enostavno razstavijanje in sestavijanje
(brez vijakov, vodila za HDD in Floppy)

- stalna zaloga
Ohigja: cene od (SLT): neoc.  Monitorji: _cene od (SLT): neoc.
BABY 6248 14' HERCULES 5742
SLIM 6248 14'VGAMONO 8648
MID TOWER 6630  14'VGA COLOR 24849
BIG TOWER 10376

POSEBNE CENE ZA DISTRIBUTERJE!

spostovanje konkurentov in
zaupanje kupcev. V akciji

*ACER V VSAKO FIRMO" smo [
se skupaj 2 ACERjem odioCil
ponuditi moznost nabave |
vihunske grafitne_postaje
ACER 1170 486/25 MHZ 5
100MB diskom, barvnim
multiscanning monitorjem
ACER View 33 (1024x768),

ACER 1170, ASIC 486

Hamests: 558.000.005¢
Same  390.000,00Stc

Dardlo foume ACER in distrdbutenrja TREND

(ﬁ HEWLETT
PACKARD

DeskJet 500 ScanJet llc- color scanner

TREND Racunainiski inZeniring d.o.0., Efenkova 61, 63320 Velenje
tel. : 063 851610  fax. :063 856 794

Moj mikro 37




IDenticus Slovenija d.o.o.
Podjete in 3

TISKANJE CRTNE KODE
OZNAéEVAN.IE ARTIKLOV

Z EAN KODAMI

2 cmatevane atilov s étno kodo in ﬂmdzvuqzmnapoluhpmmmlt man‘;.;..um

At
ali proizvodnjo, kjer kodami. Sirina
o s o 00, RS2 s, Y0 s,

ot el

UPORABA V INDUSTRIJI

Za uporabo v industrji Priporoéamo uporabo temal rasfe tiskanika THARO TH12. Podiotie
etin povsod

Kjer je potrebna kaliteina etkets 2 porabo grafike.

Sirina zpisa 114mm, Emou nmldmlm hitrost izpisa do 100 mms, RS232 vmesaik, dodatm
spominsid modul 2 uporabo graf

PROGRAMSKA OPREMA

IDenticus Slovenija d.o.o.
Podjetje

Podiete IDeaticus Slovenia d.0.0. ima prek Sestdeset mednarodrih in domch
xei:nnc s podméjl avtomatske identifikacije. Ponujamo RESITVE po

V svoji resitvah ponujamo opremo nasledjih proizvajaleey:
DATALOGIC, ltaia, (oprema za éitanje értne kode)
2

‘OPTICON, Jsporska, (oprema 1a itane étoe kode)
svetlobaa peresa 2 velanimi dekoderji 2 tipkownico PC XT/ATIPS?, DEC VT220, TTL izbod
 sinéniks, RS232
- CCD i 2 vdelanimi dekoderji 2 tipkovaico PC XT/ATIPS?, DEC VT220, TTL izhod
svinéaika, RS232
~ roini asrski &l 2 VLD lasersko diodo.

DEPRINT, DA, e kol s tkane EAN il Lod)
~ DH.P 524 CHIPPER Smm, 4 dovinch,

THARD, ZDA, (mdusejki ksl irne kode n )
12,8 doiocs, mool 1 e ik

EASYLABEL
Do oens EASYLABEL j nanofon i rh ko f ke 3
{emnanin, (el ranter . ek SSCALih Upoaba. b poduken o s

Pk vk ). 5 e Ol i s ODETYE, Ak PO

e ren 2apana|

| Wenticus Siovenja d.o.0.
| ceLorsea 1oa 61107 LuveLana
JUGOSLAVIA
o U | e eSsr35a 208 s57.650
Bl B o7

L3861 51

ittt ARt % ks ol |smlmm 2 izdelavo ODETTE et
~ EASYLABEL programska oprema a izpi éie kode in grat

CAERE, ZDA, (oprema m Banje OCR makor)
~ OCR ri a2 dekoderem 22 170 pov adéni erminaoy
~ OMNIPAGE PROFESSIONAL, SW 2 pepoavai ekt YU zsai

AVR, ZDA, (scanerji za itanje slik in teksta)
~ AVR 3000, A4 format, B, color, za Gitame si i ckstor, HP kompatiiii

SPECTRA-PHYSICS, ZDA, (POS laserski éitalci EAN kod)
~ model 750 S 7 dekoderf 2 blagjne TEC, OMRON, NCR, HUGIN-SWEDA, IBM,
NXDORF. 6232
M PL TEC, OMRON, NCR, BM,
“RXDORF. R

LOGIKA COMP, Italija, (embosimi in kodirmi stroji)
EUROCARD, DINERS, VISA, id

PRODAJA RACUNALNISKIH KONFIGURACL
PO ZELJI, DELOV IN PRIBORA
PO ZELO UGODNIH CENAH
V AVSTRWI IN SLOVENJI.
DISKETE:
5,25 in 3,5 inéné double in high densiy
TISKALNIK: mati&ni, iaserskl, ink
NEC - STAR - CITIZEN - CANON - HP - QUME
TROHDISKE:
SEAGATE - NEC - CONNER - SYQUEST - QUANTUM
najceneje na koroskem

‘GARANCLIA OD 6 - 24 MESECEV

uw%mmmmm
ZASTOPNIKIH VAMPRIZNAMO
50% POPUSTA.

JARLTECH, Taiwan, (magnetni éitalci Kartie)
-Gkl magrin a2 i ekoderiem 2 pkomico C XTATIFS, VI220, R232

SPECIALNE ETIKETE § CRTNO KODO, proivijacer
LCRAFT, SCHNOOR, COMPUTYPE 2: ke bk, kinice, amstevaic merars,
i i elkirike

‘Moot plail pri i sstski i bHy Avsarii

Fi i do.o.je dan op
avtomatsko identiikacio AIM EUROPE.

Deatices Handels G.mb.H Deatias Siovenijs do.
Karfrotsrasse 1411 CELOVSKA 108,51 107 LiusLiana
A-9020 Klagentur Celovec: JUGOSLA

AUSTRIA tol

Tel: +43 46354 267 by
54589

saror308

©MOTHERBOARDs ;
\BOR SLOVENSKIH IN
®MODULE/RAMs NA ZNAKOV. "
OQI!AIIZBISOCKFL ‘evdelujem v tiskalnike (EPSON,
®PROGRAMMI STAR,...
LAPTOPPCS SFAX kartice,
PCu).
' +SOUND BLASTER arios, MIDI
| :

vmesnike
#EPROM PROGRAMATORJE za
edodatke za SHARP Zepne

= d
LSI-Electronic GmbH abunainke

St-Rochus-Str. 4

Iniske opreme. Ugodne

Tel: =
cono!
Fax: (089)3109191 Slniassti 58




[STARE KASETE

ZA
TISKALNIK NE VRZITE

Naj vase STRANKE NE CAKAJO zaradi iztro$enega indigo traku!
>TEGA« vam TAKO] ZAMENJA iztroseni indigo trak v kaseti
2 NOVIM TRAKOM iz uvoza.

Ce jo koliéino kaset, sami

kasete in

VSE ZA

UNIX

ZA VSE

Integriran poslovni informacijski sistem v ve¢uporabni- ’
skem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi

INFORMIX®

- glavna knjiga

~ saldakonti kupcev
saldakonti dobaviteljev
|- fakturiranje

— knjiga ratunov

|~ osebni dohodki

‘7 skladiséno poslovanje
1

T

~ materialno knjigovodstvo

- inventura

- osnovna sredstva

— specialne aplikacije po naroéilu

vam jih v TREH DNEH 2 novimi trakovi spet dostavimo na vas naslov.

Integracija z obstoje¢o podatkovno bazo. Dobava takoj.
Hansal

CENAH vam
v kasetah za VSE VRSTE PRINTERJEV!
»TEGA« Ljubljana
Ul. Franca Mlakarja 3
(061) 572-473
(061) 198-190

OBISCITE NAS IN SE PREPRICAJTE!

Po zelo
trakove

LEASING - IZJEMNA PRILOZNOST!

N

S
g n e

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

OMREZNI RAZDELILEC S FILTROM

ima vgrajen iter moten;
Frimerenjoza
Tagajanje it nemOLE0 achwnme i acunaimko:Sekronskih oy
i Fantcaskito
o TVin RA aparatov.
o s
o G 105 ek e
=
8 &
I it 5
g 612 S0 B ue o0 W o wa
v e

Tehnicni podatki:
nazivna napetost: 250v/50Hz
nazivni tok
tip F14160-A1/VZ 6A.3 viicnice
tip F14160-A1/VZA 6A, 3 viiénice + antenski prikljucck
tip F14160-A2/VZ 10A, 5 viiénic
tip FI4160-A2/VZA 10A, 5 viiénic + antenski prikljucck

prenapetostna zaScita: do 3000V/1001
Izdelano po standardih IEC 380, VDE 0565/3

=

22 o s e R o e

v primerih velikih nihanj

transtormatonem od S 250V do GKVA

Informacije
ISKRA SEM, Elementi za elektroniko d.o.o.
tel: (061) 273-161, 273-173 (produja),
Cesta dveh cesarjev 403, 61000 Ljubljana

ZA PROFESIONALNO POSLOVANJE

i ATsseso

Vo RAM. VGA (1024x768]. HO Sexgale

POXUIENTEI
© PIOfeszona] PROFESIONALNA OPREMA

POKLICITET Stegne 19, Ljubljana
Tel: (061) 192»804 Telfax: 198-620; Central 91-126 int. 350, 347

Moj mikro 39




SISTEMI . ITALIA

VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE
AT 286/20 SUPERVEA -+ QUANTUM | |~ PC 386 SX SUPERVGA QUANTUM

1 Mb RAM — 16/20 MHz ~ HD Quantum 52 Mb AT 20 MHz - 1 Mb RAM - HD Quantum 52 Mb
BUS - Floppy 1.44 Mb — monokr. zaslon 1024x768 ~Floppy 1.4~ monokr. zaslon 1024~ video karfica
~ video kartica SVGA - fipkovnica ~ 2 paralelno SVGA - tipkovnica - 2 serijska + 1 paralelni izhod

serijska izhoda - case desk top ~ krmilnik 2 HD/
DEM 1.492
DEM 1 _260 PC 386/25 DX BARVNI ZASLON 1024 768 + HD

52 MB + kartica Tseng LAB 1 Mb

PC z barvnim zaslonom Super VGA 1024x768 D E M z 3 n
DEM 1.675 n

Popolne konfiguracije PC 386/25 - 386/33 - 486 SX - 486/33

Case desk top - matrice - gibki diski - video artice — krmilniki - zasloni - kartice LAN - fax - fotokopirni stroj - risalniki
- grafiéne plosce - skenerji ~ still video kamere - koprocesorii - igralne palice  industrijske kartice
in

PC NOTEBOOK 286-336 - MREZA LANTASTIC - NOVOSTI SOFTVER IZ ZDA

SUPER PONUDBA TISKALNIKOV NE
\NECP20  NECP30

24 igel - 80 stolpcev 24 igel - 132 stolpcev

lbmcas DEM 800"\

IZBIRAMO PODROCNE PRODAJALCE IN AGENCIJE

TRST - UL ia 7/c (pri d du DA
Tel. 9939 40/731493 — 722270 — fax 722277
Trgovina je odprta: od 8,30 do 12,30 in od 15. do 19., ob sobotah zaprto
KOPER, tel.: (066) 34643 — REKA, tel.: (051) 442281 - NOVA GORICA, tel. (065) 23142
LJUBLJANA, tel. (061) 198764, 191643 - PORTOROY, tel.: (066) 73924 — PULA, tel. (052) 28755
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HEWLETT
PACKARD

@

terial (foneji, peresa, folije)
» HP tehvizni in yoxlwm Talkaletori

’Wooﬁmj
Deskiet 500C banmi ke iskanik

Authorized
Dealer

> Laserski tiskalnild
> Inket fskaliki
> Banvni tiskalniki

DARILO OB NAKUPU HPLJ:

acija povetljivih sumnikov za MS WORD
WORDSTAR 6.0 in Wordperfect 5.1

» Lasosk i matra ikl EPSON EPSON
286/16
3865X/16 5
386/25 e ot
386/33 oprema
486/33 Programska oprema priznanih
SOFTWARE svetovnih prorzvajalcev

(BORLAND, MICROSOFT,

LEASIG
ZA RACUNALNIKE SISTEMSKE PRODUKTE.

PRODAJAMO: RACUNALNIKE. NOTEBOOK, LAPTOP

A: GLAVNA KNJIGA, OD.
PROGRAMZAVODENJE TRGOVINE, VELEPRODAIE
NOVOLETNI POPUSTI ZA KUPCE!
KREDITZA KUPCE
D  design + PROGRAMI
DESK PUBLISHING
HITTRADE d.o.0 cl.061) 448 562
O 5104
Ljublan
GARANCUA 12 MESE

POKLICITE NAS TAKOJ!

v

PRIHRANITE ‘

@ SIZNATNE
| STROSKE |

[+

4

IN CAS! |

APARAT |
INKMASTER

Vam obov) rak za vas iskelnik 3. Namenjen je za 80% vrst tiskal-
(pisalni stroj) za sam ikov, pisalnim strojem in blagaj-

it
15 SLT

2. Trak lahko obnovite 50-100 krat

DEMONSTRACIJE VSAK DELAVNIK OD 8.16. URE
POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

NEC, ... Oki, )
4. Omogoca vam nemoteno delo
5. Po obnovi je trak viazen in se
zato ne trga

6. Enostaven za uporabo

P SF e tel.: 061/216-766,
//.7/' 061/215-476
/ﬁ)aummu, VRTNA 22

061/225-816
Fax: + 3861-225-816

LaserFont ++ .oz nserske sskatnike
Chtar st

Broadway
Times Roman

Person

Durks Avenue

Cooper

Wu;dsor
Zapf Calligraphic
LaserFont: - :

- 112 fontov

Toolbook g

ETT PACKARD, EPSON, STAR, FUJITSU),

rodsjo: INFOSTAN
061 446-035!

061 443242, 1o
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Na sejmy SYSTEMS 91 (Minchen) e firma
HOUSTON INSTRUMENT strokovni javnosti
predstavila novo serijo risalnikov DMP 160.
Risalniki iz serile DMP 160 imaijo moéno po-
vecano uinkovitost. Vdelane so nove funk-
cle, ki th do sedaj ni nudil se noben proizva-
(olec peresnih risalnikov v primerljvem raz-
redu.

Risalniki seriie DMP 160, ki fih proizvaigjo zo
nsanje do formatov AT, A in podaliganih
formatov, povezuiejo sposobnost dela z ex-
panded memory, kompresijo. datotek risb in
wsoko hitrosfio prenosa podatkov pririsanjy
v idealno kratko asovno obremenitev ra-
cunalnika.

Hitrost prenosa podatkov med racunalni-
kom in risalnikom je nastavijiva po stopnjoh
vse do 38400 bodov.

Te lastnosti izredno cenilo vsi uporabniki, Zlo-
st tisti, ki zelijo risafi v ve¢uporabniskem
mreznem okolju.

Za razliko od konkurenénih risalnikov, pod-
pira nova seria poleg DM-PL, HP-GL fudi
HP-GL/2 visoko kompakini vhodni jezik. Ce
uporabite visokokompakini jezik, zavzemajo
podatkile 25% spominskega media v pri-
merjavi z drugimi. To ugodno vpliva na hi-
trost prenosa podatkov, obremenitev pomnil-
nika risalnika in seveda fudi na kapaciteto
diskov, ki so v praksi vedno savrhano polnic.
Uporabriki AutoCADa prejmeio real mode
ADI driver in seveda tudi profected mode
ADI driver, ée 7e uporablojo 386 verzio,
Povetana hitrost procesa risana s serijo
DMP-160 vodi k moéno povetanemu ob-
sequ delo, ki ga lahko opravijajo uporabniki.
Poleg kompresie podatkov, ki o omogoca
HP-GL/2, se da raziriti pomnilnik risalnikov
do 4Mb, kar je enako ucinkovito kot 16Mb
on risalnikh, ki ne rozumejo visokokompaki-
nega jezika.

Tako doseena visoka uéinkovitost bufferja
omogoéa enastaven sreplofe velkh rish
brez ponovnega brskania po radunalniky.
Risalnikom HOUSTON INSTRUMENT so poz-
navalci ze prisloviéno pripisovali naivisie
ocene fudiv glede kvalitete in izgleda risb.
Tudi ponovijivost, resolucija in toénost je.
praviloma do desetkrat visja kot pri primerljivi
konkurenci. Tudi v fem pogledy so pri Hou-
ston Instrument napredovali

Risalniki seriie DMP-160 nudijo poleg pove-
Cane zmogliivosti risanja fudi vijo kvaliteto
nsanjo. Zelo uéinkovito je individualno na-
stavljanie hitrosti vseh 8 peres, ki jih vstovimo.
v mehanizem skladno z lastno hitrostno
zmogfiivostio peresa. Tako najtanse pero, ki
e v proksi najpocasnejie, ne dikiia fudi
naiviSie hitrosfi vecenja ¢rt. Vsakemu pere-
su lahko individualno predpisete debelino
&rte, kar je zelo uéinkovito pri izpolnjevanju
povrsin. Risalnik fako-lahko optimizira 3fevilo
prehodov, potrebnih za optimalno zapolnitev.
Rsalniki serie 160 omogocajo fudi grupira-
nje peres. To pomeni, da lohko dvema, irim
42 Moj mikro

HOUSTON INSTRUMENT J1
TNOVA PRESENET

ali vsem peresom predpisete enko debelino
Risalnik poskrbi, da se vsa peresa iz dolote-
ne grupe enakomerno praznijo in ostanejo
dobro propusina. Slednja lasinost je zelo ko-
fistna pri izvedenki DMP162R, ki ima dode-
lan odvijalno navijalni mehanizem in mehani-
7em 70 rezanje papiro.

Tako opremijen risalnik dosego vse lastosti
high-end produkta za vecuporabniska
okolia

Risalnik fipa DMP 162R se zelo dobro pocu-
fi v vecuporabniskem okoliu, ker zoradi vseh
moznih nastavitev in samodejnega odvijanja,
naviianja in rezanja popiria lahko dalj éasa
deluje nenadzorovan. To lastnost znaio po-
sebno dobro ceniti fisti, ki po napomem
usivarialnem delu 3e pozno v no bdjo ob
svojem risalhiku, menjavajo papir i pohnijo

5.
Nastavijanje parametrov risalnikov je zelo
enostavno in pregledno. Poteka lahko s po-
moéjo kontrolnih fipk n displeja na risalniky
(tudi med risanjem, &e ugotovimo, da smo
pri neki nastavitv na zacetky nastavil neop-
timalen paromefer]. Posebno prilublieno je
nastavijanje Houstonovih risalnikov s po-
mogjo programov Hot fo Plot, ki so instalira-
ni na disku. Z njimi lohko nastavijate uporab-

niske parametre risalnika kar s pomotjo fip-
kovnice in zaslonskega menuio, fudi kadar je
risalnik v drugem prostoru. Risalnik si zapom-
ni $tiri uporabniske nastavitve in jih hrani tudi
3e pofem, ko e izkloplien — doker jih ne
spremente.

Tudi seria risalnikov DMP 160 je nadgradii-
va s scaneriem. Pomena zajemanjo podatkov
iz obstojech risb ni potrebno posebej po-
udariofi Tisf, ki so ga 7e preskusil, ne more-
o vec brez njega.

Pri CS|, kife zastopnik firme Houston Instru-
ment, so nove serie risalnikov DMP 160 zelo
veseli. Pri¢okuiejo veliko povecanie frinega
deleza na podrodiu peresnih risalnikov zara-
divelike prednosfi pred konkurenco.

Gl

EP

Vse nadaljnje informacije
dobite pri CSl,
Vodnikova 8, Ljubljana
tel: (061) 552140,

i

i
i




PRILOGA MOJEGA MIKRA

Visoka gola Turbo Pascala (3

JANEZ DEMSAR

Segmenti enot v secirnici

Doslej smo se ukvarjali le s podatki — ogledovali smo si, kako so
shranjeni v pomnilniku in kako gim bolj racionaino manipulirati z njimi
Obdelovali smo dve podrogii slike 4, kopico in podatkovni segment. Zdaj
nas Eakajo segmenti s prevedeno kodo enot.

Ce pogledamo nazaj: podatkovni segment je bil dejansko en sam seg-
ment, skupen vsem enotam « vsega programa. Tudi kopica je
skupna vsem, le da je lahko poljubno velika, ni razdeljena na segmente.
Segmentov s prevedeno kodo jé veS, vsaka enota ima svojega. Kot kaze
slika 4, 50 zlozeni po vrsti, prvi je glavni program, za njim »najvisja« enota
(tista, ki je ne uporablja nobena druga) in na koncu najnizia, system, ki jo
uporabljajo vse druge.

segmentu enote so nekatere konstante.

— last:

:="Hello world.’; writeln(s);
writeln('Hello ag

“Hello world' in Hello again. bosta prevedena kot konstanti (eprav nista
deKiarirani) in shranjena na zatetku segmenta enote (ali segmenta s »pro-
me). Na to se je dobro spomniti pri pisanju programa, v katerem
mrgoli izpisanih nizov nizi ne
podatkovnega segmenta.

Kiigemo podprogram, ki je definiran v delu »interface«? Kiic se prevede kot
SCALL NEAR«, podprogram pa konéa z »RET FAR«! V/ tem primeru preva-
Jainik pred klicem »roéno« parine na skiad se segment. (Klic se prevede kot
PUSH CS / CALL NEAR.)

Operator ® vrne naslov vsega, kar naslov ima. Podprogrami nasiove
imajo, torej jih lahko izvemo. jimi? 5

'Za prvi primer, kako uporabima naslov podprograma, si oglejmo kazalec
ExitProc. Vsaka enota (lahko) vsebuje inicializacijsko kodo (v OOP bi se ji
rekio konstruktor), ne pa tudi »deinicializaciske« (destruktor). Denimo, da
jo enota med svojo inicializacijo odpria neko datoteko in vanjo pisala med
{zvajanjem programa. Ob koncu programa bi morala enota v datoteko
morda Se kaj zapisati in jo nato zapreti.

Ko se program konéa, se v spremeniiivko ExitCode (integer) vpise koda
napake, zaradi katere se je izvajanje konéalo (ali 0, &e se je program izvedel
brez napake), v ErrorAddr (pointer) pa naslov napake (ali n se Klice
procedura, na katero kaze kazalec ExitProc, vse dokler ta ni nil. Na koncu
{rne kontrolo DOS-u, kot rezultat (DOS refurn code) vrne vrednost Exit-
Code.

Sistem Kiicanja bo razumljivejsi po primeru
var StariExitProc:pointer;
4

text;
procedure Konec; far;
begin
XitProc:=StariExitProc;
cloself)
nd;
begin
assign(t,'ime.txt); rewrite();

Konstante s tipom so (2 lazje 2 njimi?) v
segmentu, preproste konstante (byte, word in podobne) pa se tako ali tako
prevedejo kot makri — vstavijo se direkino v kodo.

Globalnim spremenijivkam smo dologili prostor Ze v prejsnjem nadalje-
vanju, postavili smo jih v podatkovni segment, ne glede na to, ali so
nizvozne« ali lo za »notranjo uporabo« (definirane v delu »interface ali
~implementation«). Vsi objekti na skladu bodo ob izhodu iz podprograma,
v katerem so definirani, izgublieni.

Vse tabele virtualnih metod (VMT) so shranjene v podatkovnem seg-
mentu. Objekt namret vsebuje e 2-bytni podatek o svoji VMT, odmik. Ker
lahko virtualne metode objekta kiicemo iz Kateregakol dela programa,
morajo vse VMT lezati v istem segmentu. Edini segment, ki je kupen vsem
objektom, je podatkovni. (VMT bi lahko strpali v segment enote system,
vendar je podatkovni segment bistveno hitreje dosegljiv, saj nanj staino
»kazew register DS.)

V segmentu je tudi inicializacijska koda enote — tisto, kar smo napisali
Kot »glavni programe« enote in se izvede ob zatetku izvajanja programa.
V datoteki .MAP je naslov inicializacijske kode oznacen z »@«.

Inicializacijske kode se Ki¢ejo po vrsti — najprej se inicializira enota

i

ExitProc:=@Konec;
end.

Kazalec ExitProc sme uporabljati vec enot, celo ena sama enota ga sme
uporabit (natanéneje: preusmeriti) veckrat. Enota system ga z zacetne
vrednosti (nil) preusmeri na (svoj) podprogram, ki zapre datoteki input in
output, vrne spremenjene prekinitvene vektorje na stare naslove, in & je
ErrorAddr razlicen od nil, izpiSe naslov in kodo napake (sporoilo »Run-
fime error . )« Denimo, da je naslednii, ki ga preusmera e inicializaciska
koda v gornjem primeru — shrani staro vrednost ExitProc (stara vrednost je
naslov podprograma v system) in preusmeri ExitProc na »Konec-. Se prej
pripravi za pisanje datoteko .

rogram konéa, se Klice podprogram, na aterega kaze E5

~to je nas podprogram »Konece. Ta bo vrnil ExitProc na shranjeno

vrednost (naslov podprograma v system) in zaprl datoteko f. Ker ExitProc se

i nil, se znova Klice podprogram EXitProc, ti. podprogram v system, ki

Zapre input in output, preusmeri prekinitve, izpiSe sporocilo in na koncu
postavi ExitProc na nil.

st red i

je pomemben. Assign in Rewrite smo izvedli, e

ici

system, nato druge. Ce enota , biti B

prva, da jo bo lahko A uporabila Ze ob svoji inicializaci
Vsakem podatkovnem segmentu so vsi uporablieni (javni ali privatni)
rogrami enote. Povezovalnik iz konéne kode pomece vse neuporab-

fjene podprograme. Njihov vrstni red ni naprej predpisan, navadno je tak

Kot v izvirniku (datoteki .PAS), a na to se v svojih programih ne smemo
Satl.

V' dokumentaciji Borland nikoli ne pozabi pohvaliti svojega »zvitega
povezovanja« (smart linking). Ta i slab, lahko pa bi bil bolj3i. V stavku uses
navedite enoto Graph in v datoteki .MAP poglejte, kaj vse je povezovalnik
pustil v datoteki .EXE, Eetudi niste Kiicali niti enega podprograma enote!

udi e po pusca
segmentu.

Na zacetku te serije smo povedali, da se lahko podprogrami prevedejo
2 dvema nacinoma Kiicanja in vracanja — far (bliznji) ali near (oddaljeni,

). Pri prvem i
na sklad tako IP kot CS (odmik in segment naslova strojne instrukcije, ki s
trenutno izvaja), v drugem pa se spreminja le IP.

Zdaj vemo tudi, kdaj se bo uporabil kak model — segment (CS) se
spremeni, kadar Kiiéemo podprogram druge enote, ta je namre¢ v drugem
segmentu. Poleg tega pa se po modelu far prevajajo vse metode, virtualne
in staticne.

Na koncu vsakega podprograma je strojna instrukcija RET, ki pospravi
sklad (nan je Kli¢oCi zapisal parametre) in s sklada pobere stari IP (RET
NEAR) ali IP in CS (RET FAR). Torej mora Ze prevajalnik vedeti, katere
funkeije bodo Kiicane iz drugih enot, katere pa le »lokalno«. Iz drugih enot
bo mogoce klicati le funkcije, deKiarirane v delu »interface«, zato se te

fare, ije p

drugae) kot »near«.

redzadnjem odstavku smo zapisali, da se klici podprogramov v isti
enoti LL NEAR«, v zadnjem pa, da se podprogrami,
definirani v delu »interface«, koncajo z »RET FAR«. Kaj pa, € v enoti

preden smo preusmerjali vektor. Ce bi ga preusmerili Ze pred tem, bi se
hamreg ob morebitni napaki med odpiranjem datoteke f ze kiical Konec, ki
bi skusal datoteko zapreti. Sicer ne bi naredili velike Skode, le Konec bi
sportil 8e eno napako; veriga ExItProG bi odzvenketala naprej, kot da s ni
niE zgodilo, sporotilo na koncu pa ne bi izpisalo prave kode in nasiova
napake (napaka pri rewrite), temvec napako pri close.

‘Pomembnejs je vrstni red v proceduri Konec. Kaj bi se zgodilo, ¢e bi
close izvedi pred vradanjem ExitProc na staro vrednost? Ob morebits
napaki pri zapiranju datoteke bi se spet kiicala procedura Konec, spet bi se
spet bi se klicala procedura Konec .. Zato da bi se izognili

Zato naj bo preusmerjanje EXitProc vedno na koncu inicializacijske kode
in yracanje na staro vrednost vedno na zaCetku izhodne kode.
Se nalogica: Zakaj naslednji program spreminja ErrorAddr? Zakaj ne
spremeni tudi ExitCode?
procedure Konec; far;
begin
ExitProc:=StariExitProc;
if (ExitCode<>0) then
writeln('Napaka med izvajanjem programa. Koda *ExitCode, *, naslov
* Seg(ErrorAddr"), ", Ofs(ErrorAddr"));
rrorAddr:=nil

end;
Ob dekiaraciji Konec smo zapisall besedico »far<. Z njo prevajainiku
vemo, da bo procedura (lahko tudi funkcija) kiicana »od daleé in naj jo
konga z »RET FAR«, Eetudi ni bila »narejena za izvoz« (deklarirana v delu
»interface«). Podoben ucinek dosezemo z direktivo {$F+), obstajata pa
tudi besedica »near« i direktiva {$F~}. .
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»Far« oz. ($F+} moramo uporabiti vedno, kadar pisemo funkcijo, ki jo
bomo klicali z uporabo kazalcev. Ce nanju pozabimo, nas ne bo prevajalnik
na to niti opomni

Po Wirthovi definiciji je kot parameter mozno podati tudi funkcijo. Ker je
zadeva dokaj neznana, poglejmo primer:
program Primer;
procedure (zpis(n: byt functon funirbyte)real;
begin write(fun(n)) en
function f(n: byle) real
function g(n:byte): in G
begin lzps(12; }zpvsUQ 3 on

‘Turbo Pascal tega v prvih verzijah ni podpiral. Ko se je pojavil operator @,
amo zacel psatl procodurs sGalle, i es ks parameter dobile kazalec in
Kiicale podprogram, na Katerega jo kazalec kazal

5.0 pa smo dobili $e spracedume spremenijvks.
Iype By!eVReaI Zfunction (b-byte) el
Yar oco:EyteVReal

ovedali, da je spremeniivka coc funkeija, ki kot parameter
dobi Stevio ta byte, vine Stevio tipa real. Imena parametrov v definiciji
(zgoraj »be) so slepa (dummy), lahko si izmisiimo tud drugacna.

function f(n end;
function g(n:byte) i

begin g:=exj

3 p(n) end;
Tudi 1 funkcii sta tipa BylevReal - bytu priredita reaino Stevilo. Torej
lanko napigemo naslednje:
var e:real

:=1(12); write(coc(12));
Coc nastopa v dveh viogah — &e je na levi strani enacaja, je spremenljivka

tipa funkcija, priredimo ji vrednost z leve strar cije. Ce je na desni

s:mm enacaja al  podobni viogi kot t v stavu wit). a se prevede kot
Kiic fi

e prlagaja f. v prvem prirditvenem stavku pomeni funkio f,
v drugem pa njeno

Kako e coo shramenav pomniniku? Kot kualec na funkeijo. Dovoljen je
iz ccc, torej funkciie, ki jo ccc
seba o

Kaj je @coc? Naslov »funkeije coce ali ey ccor 0o
gt skt pointer(cco) tore) nasio "dopa

cdmik. Parameter, podan po wrednost (dfiiran brez var). se.  ja dalis
Kot St by, kopira v posebej el pomnilnika (videli bomos spe
naskiad), na skla i
Kopira na sklad kar vrednost parar
ira snoytoih rednbstina skad, se vse spremenjivke
tipov char, byte, boolean, Shortint na skiad zapisejo kot beseds, Katerih
i del e vrednost spremenliivke, vii pa je nedolocen; v TP 3.0 je bil
vedno 0, od TP 4.0 napre) pa o lahio kakrdenkoli
vobytne spremenivke, tors tipa integer in word ter ve podintarvall ss
5hvan|,u na skiad v matu, kot so zapisani sic
Kazaloi s prenasajo tako, da se ra skiad najprej porlne segmentni del,
nato odmi
Zapige vah 6 bylov (zjemal, PoGORRG vell 2o sepise n tabele 7 naivet
tinmi elementi
0 parametri na skiadu, podprogram poklice z ukazom CALL. Kdaj se
uporab Katera oblika ukaza GALL, s 26 povedali
Na sliki 9a je sklad potem, ko s izvede gornii »(12,x)« — tako] po Klicu.

e [12 & | AT ijlai] T [H}

Stk 5. Naimanié pravokotnik pomeni lbm-khm yodi 4 naivasi 4 bre.
Kar je na siiki levo, je visjih lokacijah. Naslov.

wmmnfmmmmmmda)ssppam
Zacl podatok ns skiads (aesni kones ekt a sikly

Vhodna (ali aktivacijska) koda podprograma: Na zacetku klicane funk-
cije je v BP zapisan ustrezen naslov za klico¢i podprogram. Ta vrednost se
shrani na sklad (PUSH BP), BP pa se priredi ustrezna vrednost za klicani

naslov spremenijivke ccc,
roceduro 1zpis prevedim 12 standardnega v Turbo Pascal
procedure Izpis(n:real; fun:ByteVReal); begin write(fun(n)) end;

Sklad — ¢rna magija

Tako smo prisli do najbalj razgibanega dela pomnilnika. Za branje raz-
delka je potrebno vsaj minimalno poznavanje strojnega jezika, pa cetudi

2 dvema vrstama podprogramov — pravimi i
snavideznimic. Va6 v e razdelku volis 22 prve Zaract preprostosti bomo
Poleg toga predpostavil, da se pr vsen Kicih uporablia mode »fare.

; razen
menit yrechost vsen registrov razen DS, BP, SS in SP.

stlno zapisan nasiov (segment) podatkovnega segmenta, Vred:
sp , PO VINityi p:

isf

"85:8P kaze na skiad Kam. bove slika 9 - natancnsje bomo iegovo
pomembno viogo 3e spoznali. BP se v aktivacijski kodi podprogramov
V pascalu vedno spremeni (razen e podprogram napisemo v strojnem
Jeziku) pred vmitvio pa se postavi na taro vradnost

Ino v procesorju 8088 nasmamk.m navrh sklada

Mehanlz!m klma bomo opisali s primerom:
program
function e( Shortint byt far;

ord

rost DS 56

e podprograma: Parametre podprogramom posilama na skiad - o
i e
Kakrinem 50 havedon;\ dexlatacl dprograma, na koncu pa se. 6o 916
7a ‘metod (v OOP). na skisd porive Se kezalec @Salf ali. ¢o gre za
»gnezdeno« proceduro, vrednost regist
Ce parameter podajamo po naslovu uom e ga v deklaraciji funkcije
definiramo z var), se na sklad porine njegov naslov, najprej segment, nato
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e (2 zmanj3anjem SP) na skladu rezervira prostor za slokalne
potvébes, pudns rograma (v angleski literaturi to imenujejo »local storage
location«). Sem sodijo:

G il

4 byti, kamor se (zatasno) shrani rezultat, e gre za funkcijo
= pom katerega se ob Kiicih vpisujejo parametri, podani po
vrednosti (zgoraj smo bej i

~ druge potrebe, npr. stavi with.

Vse to se opravi z enim samim jedmatim SUB SP,nnnn (ée viljuéimo
uporabo dodatnih instrukcij procesorja 80286, se vse e malo poenostav).
Vrednost nnnn se seveda izratuna Ze med prevajanjem. Proceduri brez
kalnih spremenljivk, stavkov with ipd. ni treba rezervirati lokainega pom-
nilnika, zato se stavek izpusti.

‘e Smo (ob prevajanju) z ustrezno opcijo zahtevali »kontrolo skiada«, se
pred ukaz SUB vstavi Se koda, ki preveri, ali je na skladu dovolj prostora za
vse lokalne potrebe, Za kodo, ki opravi gornje delo, pravimo, da je
besedice »begin«. Ko se tore] »izvede begin procedure f, e stanje skiada
fakino, kot kade slke ob.

gii2hodna koda programa: Pred koncem mora podprogram v registre

7,58 in OS na sare vrednost,Se vet alskem modelu Kiicanja
s sklada Dosprav paramere (v Omvs
, saj le on ve, Koliko sklada je dejansko
popackal). Poleg tega mora paupmg am, ¢o gre 28 funkijo, it Tezultat

Najprej je treba poskrbeti za rezultat.
nizma, po katerem se skiad Cisti, rezul
22bis so kar v registre. Vs o, se sicer 2apislo v en byt se vnsio
Vregistru AL Kar gre

3
3
g
8
H
g

3
3

Od sestavijeni tipovje rezulatlanko le iz (stting). Kicatel funkciie, ki
vraca rezultat tipa string, mora pre mi parametri porinii na skiad
naslov, na katerega naj funkcija xapwge rezultat — niz. (Ce vam bo]
domace: kazalec na prostor, kamor nai...). Kie J ta prostor, ko uganete
— podprogram, funkcijo, ki vraca niz, mora e ob svojem
rezervira prostor za lokalne

Za rezulat smo el S0 na wat regltr |
podpre jal. SP najprej poveca za a kolikor ga je
EmaniSal K0 0 pipravial prosior 22 lokaine polrate (Toga e nareer £ ADD
,nnn, temveé z MOV SP,BP. Tako gre hitreje.) Potem vrne staro vred-
nost regisiru BP — shranil 0 o na skiad, tors} jo dobi s POP BP. § tem ima
ensko vrednost kot jo je imel pre , z ukazom RET (v nasem
primeru RET FAR) bi 80 v dican. Ker pa je naloga
Kiicanega tudi, da s sklada zbrise parametre (v resnici ostanejo,
spremeni se Ie SP), se namesto RET uporabi instrukcija RET n ~ poleg
vrnitve poveca SP za n. Funkeija, ki vraca niz, mora naslov, na katerega je
vpisala niz, pustit na skladu.

E_
325
E,2




(oda podprograma: Ce je gornji model klicanja kaj vreden, mora pod-
program imeti moznost, da »doseze« vse, kar »vidi«. Natancneje, znani mu
morajo biti naslovi vseh spremenijivk, ki jih pozna (ali pa lahko te naslove
sa zracuna),

V podprogramu so znani trije tipi sprerrwnulvk - Glbaine, lokaine in
parametri. S prvimi ni_problemov — iatkovnem segmentu, na
Katerega vedno kaze DS, njihov ‘oamik Jo Znan 26 0b Easu

i
registra BP.
nasem primeru jo parameter a na primer na naslovu BP-+S0A, lokalna
spvmsnmvka " ba na nasiovu BP-501 1snka 9b).

i« se prevede tako, da se na naslov SS:(BP-301] vpise vrednost

(oyte) 7.
Sledi nov Kiic, tokrat Kiitemo funkcijo. O »izhodni kodi podprogramas
smo govorl & pred -Kodo programs-. da b vedeli da bo funkcia @ vnila
zutat v registru i) se torej mora prevesti tako, da se najprej
Kice funkcia
i unkcije o se zatne z raéunanjem parametrov  vsebina nasiova
SS:[BP+30A] (a) se prepise v register AX, od teg: teje vsebina
§5:5BP-301] (i), rezultat (a: ) porine na silad, nato se kics o,

. da
kao na njene paramere, SP pa zmanjéa, dan e prostor za ki rezul!a(
Stanje po begin kaze sfika 9c. Funkcija e dobi a na naslovy SS:[BP-
pomnozi ga s 3, pristeje 21 in rezultat zapise na naslov SS:(BP~ xm] m
»e:=ke prepise k na naslov, kier se zatasno shranjuje rezultat. »Ends to
vrednost prebere v rglster AL SP in B obdsla, kot smo opisai zg0ra, in
povitlv o skiad spot tak, kot kaze slika 9b. Mimogred: koda funkcije

(npr )

:(oﬂkokvﬁl e vrednost regisira AL po nepotrebnem zame in prebere z iste
lokacije.

Rezultat se vpite v snvemenluvko I, ore] na naslov SS:(BP. 502,

odilo s s do nje? Nikakor. Ni j

vidimo, Kako ratkajo dolgosl zwl,ema 5premenljlvk na skisd: po koncani
funkcili se sprost
76kl da na skiadu ne prezi ic stationega - kdor ni vedel zakal, ga Jo
o tem pousila Zalostno usoda k.

Ostare 86 »b. dicu { na skiad nismo zapissli rednosti temvec
nuslov spromeni] o b. Stavek »b:~ ju 50 izvede tako, da s¢ | (65 (BP~ $02])

Rsiov  soremenilivke. b 1a. nasiov. dabimb s rastan
SBP1306) 7 meéano sintakso:

S5 Bpsoa)

o pa bi bila na skiadu namesto nasiova vrednost b, bi se ob
 vpisaia lo a naslov S{BP 4 $08] tore) na =Kopiioe vracinostib), vrednost
spremenljivke b v glavnem programu pa bi ostala nedotakni

VEndle se preveds podobno Kt end funkcie o, le da ni prirejanja
rezultata.

Kako dobro deluje zgornii sistem, bomo videl iz rekurzivne funkcile, ki
raguna fakult
function faktoriela(n:byte):Longint; near;

in
it (n

) then faktorel
n:=faktoriela(n—1)%n

end;

var f10:Longint;
egin
10:=faktoriela(10)

end

sjperfer] 8 Teer]er] & [ 7lmer(er] &

Slika 10. Skiad po klicu faktoriela(7), za begin.

Vidimo, da morajo bitite na skladu; & bi jih postavili na kaksen absoluten
nasiov, bl funkclje v dveh nivojin rekurzils pisale V. isto'spremenliivko
namesto v svojo.

Vsaj bezno si moramo ogledati $e eno situacijo: podprogram v podpro-
gramu.
procedurs a;

proc-durs b

yte;
end (b}
begin end {a}

Procedura a ima lokalni_spremenljivki i in j, dobi ju na naslovih
SS:[BP— wq in S(BP-s02) Spremenlivi sta smani wdl v procedur b
Toda — kje sta? Na SS:(BP—$01] in SS:(BP—S02] z ne, saj se je BP medtem
wr-m-ml da b lanko Mslnvlju spremenljvo k. V ta namen podprogrami.
id igejo vgnezdene podros kot rameter na skiad porinejo
S0 BP — prek tega parametra 'ima vqnexdsm dostop do lokalnih spremen-
ljivk »gostitelja«. Do spremenljivke i procedura b torej pripleza tako, da v DI
prepise vsebmo s [Bpuoq, nato pa jo naslovi podobno kot a, le da
namesto BP uj -$01]. Ce je treba, pleza naprej — v DI spet
prepise vsebino

Vidimo torej, o ;e a lokelnin spremenijivk prvega gostitelja

ocasnelta.od uporabe lastnih Iokalnin Spremenlik. Zamisite s kako
bilo videt, ée bl vgnezll podprograme pet nivojev globoko, potem pa
uporabljali spremenljivke zunanjega... 0 ze prisilieni gnezditi tako
globolo, o vllko hitels dale] & svolimilokalhimi spremenijvkami,

v »zunanje« lokalne spremenljivke pa po potrebi zapisemo le rezultate.

Posilanjo BP kot peramatra ima o eno posledico — gnezdenin procedur

remo posiiat kot parameter i it i moremo priiti procedural-
i spremenljivkam.

Naj bo cco globalna spremenljiva tpa procedure, procedurs & pa naj
izvede ccci=b. Tako je procedura b znana povsod v programu (procedura
ajoje Cizdala, ko Jo Jo zapisala v giobaino sprementjivko). tre) jo fahko
kariol. Vendar - katere spremeniike | i  bo uporabliala? I kdo bo
franil na sklad BP Kakden BF” Ker to ociino negre, bo prevajaiik zavni
3o stavek cco: odobnih raziogov gnezderih procedur ne moremo
deKlarirati za zuname (exter

Ce bi namesto »far« uvollbl‘ i model »near«, bi bili odmiki parametrov.
0d P za 2 manji, odmik oksinin spremenljiv pa 58 no bi soremenil.

vam zdi tema, obdelana v tem razdelku, nepomembna. Ce

0znamo mehanizme klicanja in prenasanja parametrov, znamo za mnoge

stuar v pascalu rezlozil, zakel 20 takéne, kot so, pojasn bomo znali
kaksno cudno (ne)delovanie progr

e e zveza med lokainim, glohalmmv statignimi in trenutnimi spre-

jivkami: rej, smo pri obravn: wrzije spoznali, da lokaine
Sbrammeniivke ne mereld bt crugie kot na skladu. Ugotow smo 2e, da so
a skladu_kratkozive. Torej: lokaine spremenljivke (v
pascalul) ne morejo biti statiéne.

a lokalne spremenijivke na skladu vemo, kdaj bodo »izginile« in prepu-
stils prostor drugim podatkom — takrat pac, ko se konca podprogram,

katerem so definirane. Pri globalnih spremenijivkah tega ne moremo

vedeti. Torej: globalne spremenljivke morajo

Enkraten primer manipuliranja s skladom boste nasii v 8. poglavju Tisc-
herjevin TP 6.5 namals (gl eraturo). Tam opisana encta FarJmp razsiri

az Goto tako, da ga lahko uporabimo tudi za skok v druge bloke

ma — v isto Vse

brez uporabe stronega jez

azdelka se naloga za &mi pas iz pascala. Ve¢ procesov si deli
ls(o lkuplno pascllka podprogramov. Nekateri od njih 5o »kritiéni«, hkrati

sku
spmmanmvkl Prva, tipa boolean, nam pove, ali se trenutno izvaja kateri od
itiénin Druga, tipa byte, Steje, koliko podprogramov iz

Kl v glaam program shmm na skiad 10 n ite funkello.

keija_shrani BP, vanj prepise vrednos aslov

s 5P +304} (1) m oshranin na siiadno1 (1) 49) m kh:‘.e vunkcua mkxoneln

Funkclja shrani BP. vanj prepite vrednos! aslovu

SS.[BP+504) () i 0, Srani na oklad n- 109 ite s onkcio fakioniols.
Tn tako naprel. Vih sklada 6 vdno enat. Kal Jo 22 njime, kol

82/ 18ga il e potrebje Na il 10 skiad skl ploboo v rekurs )

urzje cija na prostor za rezultat (od
0 SS:(BP-  vrne
BP Wi Vs dooet (tako da kaze na parametre prej$nje funkcije) in se

" Finkcila rezultat (DX:AX) pomno z vssbino SS:[BP+$04] (jen n), to
shrani v prostor za rezultat in v DX:AX vrne prejsnji funkcili, 3e prej pa BP
vrne na staro vrednost (tako da kaze na parametre prejsnje funkcile).

Funkcija rezultat (DX:AX) pomnozi z vsebino. . aprej do vrha, ko

ija ve v glavni program, ta pa rezultat (spet DX:AX) vpise V spre-

Ragunanje faktoriele je hitrejSe in varénejse, e
Obleaino 50 v TeKurzivnin podprogramih tad 1okains. spremeniive

s 22 tronling ivaje

ku vsakega podprograma moramo torej preverit, ali se trenutno
izvaja o Keiion podprogram (v tom primery cakama). nato povecamo
Sevec funkei, Pred koncem programa snmc ke
dpvogruml | morsjo na zstetiy e Stevec funkeij
ramiton o8 0. Ko a0, sanatimo. da smo v krlicnem podprogramu,
pavatamo Stevet, postorimo, Jar jo reba, na koncu pa spe zmanjSemo
Stevec in odprograma konec.

Foto . ne b pisall Istega voda 23 vsaK podprogram, skienemo napisati

dva podprograma. Prvega, OznaciProc, bomo Kiicali na zacetki nekritiénin

— izvedel bo vse potrebno manevriranje s Stevci, poleg tega pa
poskrbel, da se bo Stevec, ko bo nekriticne procedure konec, zmanjsal, ne
B\ bi raba t posebe) zahtovat Nekrticna procedura o it tore k.
ptocedure Nekitcna;

O aciprec:

nd;
Stevec se zmanjsa »sam od sebe«. Podoben podprogram, OznaciKrit,
potrebujemo tudi za Kriticne procedure.
Zato da bi bila naloga S malo tezja, je skupin funkcij lahko vet, vsaka ima
svoj Stevec. Pozabit ne smemo tudi na to, da se opazovani podprogrami ne
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konéujejo nujno v takem (ali nasprotnem) vrstnem redu, kot so se zaceli.
Lahko se zgodi, da se najpre] zacne A, potem B, pa C, nato se konca B,
zacne D, konca A.

Naloga se seveda glasi: Napisi podprograma OznaéiProc in OznagiCrit.
Dovoljeno je vse ~ strojni jezik, OOP...

Zunanji podprogrami

V resnici e bl ves prejsnji razdelek le priprava na tegale. V njem se bomo
naucili vkljucevati v program v pascalu podprograme, pisane v drugih
jezikin, predvsem v strojnem. Za branje tega razdelka je potrebno poznava-
nje strojnega jezika 8088 (ali naslednikov).

V Turbo Pascalu je precej poti za uvoz podprogramov, izvoz v programe.
v drugih jezikih pa je skoraj nemogo¢ (pri nas kroZ program, ki zna
pretvoriti datoteke .TPU verzije 5.0 v .OBJ, podobnega programa za ver
6.0 pa Se nisem videl). Najbolj primitiven nacin za viljucevanje podprogra.
movalife delov pascal je stavek inline. O la ga jo
2 verzija 1.0. Kamorkoli v program (no, ne ravno med deklaracije) lahko
Vstavimo besedico inline in za njo med oklepajema kodo, ki naj se vstavi na
to mesto. Del programa :
med dvema kodama je znak /.

© imena Ce je jivka globalna, se
na mesto, kier smo jo zapisali, vstavi odmik (offset) spremenljivke v podat.
kovnem segmentu. Pri lokainih spremenljivkah ali registrin se na ustrezna
mesta zapisejo njihovi odmiki od registra BP.
samezno 3tevilko lahko dodamo znak »>« ali »<«. S prvi
prevajalniku povemo, da naj Stevilo razume kot 16-bitno, z drugim pa kot 8-
bitno Stevilo.

0 vsem udobju, ki ga ponuiajo noveiSe verzije Turbo Pascala, posebej
verzija 6.0, uporabljamo stavek inline le v Se v njegovi drugi viogi — za
pisanje t.i. makrofunkcij. Primer ukradimo iz prirocnika:
function Mul(x.y:integer):Longint;
inline( $5A / { poy of

58/ { pop dx
$F7/ SEA); { imul d xy )

Gornja funkcija nima nobene vhodne ali izhodne kode, kot smo ju
spoznavali v prej$njem razdelku. Niti naslova nima. Nikamor se ne prevede,
nemogoce jo je Kiicati,

Kode ($5A, $58...) nalaze dobimo tako, da Zelene instrukcile vtipkamo
v Turbo Debuggerju in pogledamo, v kaj jih je prevedel. Gornje instrukcije
v zbimiku (v zavitin oklepajih) so seveda le komentarji, smemo jin izpustiti
var ab,c:Longint;
begi

rogram se prevede kot »PUSH a / PUSH b (na skiad porine a in b),
namesto »CALL Mul« pa sledi kar funkcija Mull Funkciia s sklada pobers
parametra, ju zmnozi, rezultat pa je Ze tam, kjer ob koncu iz funkcije mora
biti — v registrih DX:AX
Stavek inline ni kdove kako uporaben, bistveno pa nam makroprocedure
olajSajo pisanje programov, ki spreminjajo sklad. Primeri takih funkcij so
PushF, GetStack, PasStack .. v lanski septembrski Stevilki Mojega mikra,
v élanku o pritajenih programin i
tveno udobneja je uporaba datotek .OBJ. To so nekakne knjiznice
— zbirke podprogramov in spremenliivk. Vsak modul .OBJ lahko podpro-

grame uvaza.
mov, ki S0 Ze prevedeni v strojno kodo, ter definicij uvozZenih in izvozenih
in jvk. Naloga (linker) je, da vt
datotek .0BJ (ali pa eno samo) zdruzi v eno datoteko, na mesta, kier s
uporabliajo uvozeni objekti, pa vpise njihove naslove. Koncna datoteka je
tipa .COM ali .EXE. Najbolj znana povezovalnika sta Microsoftov LINK in
Borlandov TLINK.
koraj vsi prevajalniki (Turbo Pascal je izjema) prevedejo izvorno kodo
programa v datoteko .OBJ. To datoteko lahko povezemo v program .EXE
(navadno prevajalniki za visje jezike ne znajo narediti programa .COM) ali
iki

Nacelno je torej mozno napisati program v C-ju in ga prevesti v.OBJ, nato
pa procedure iz njega uvoziti v pascal. Ker med C-jem in pascaiom ni
bistvene razlike v hitrosti izvajania ali dolZini kode, tega navadno ne poé-

Pogosto pa z datotekami .OBJ v pascal uvazamo podprograme,
napisane v zbirniku.

i loku, izragunana
v spremenljivko tipa word, matematicno povedano: ostanek vsote vseh
y u i i funkeijo, ki ji kot
parameter posljemo tabelo in njeno dolZino, vrne pa kontrolno vsoto.
tega_postavi spremenljivko CheckFalse na true, ce je kontrolna vsota
razliéna od 0, in na false, e je

MODEL TPASCAL
[DATA

EXTRN CheckFalse:WORD

PUBLIC CheckSum

PROC NEAR Tabela:DWORD, Dolzina:WORD

MOV CX,Dolzina
LES DI, Tabela
XOR AX,

-CODE
Checksum

XOR BL.BL
Zanka: ADD ALWORD PTR ES:[DI)
ADC AHBL
INC DI
LOOP Zanka
MOV DX.AX
OR DL,OH
MOV CheckFalse,DL
Checksum  ENDP
END

Zatelo se je z » MODEL TPASCAL« S to direktivo povemo TASM, da
bomo modul uporabili v Turbo Pascalu.

S .DATA povemo TASM, da sodijo naslednje definicije v segment DATA
(seveda le, ce uporabljamo model TPASCAL). V tem delu smo deklarirali
spremenljivko CheckFalse, ki jo uvazamo iz pascal

V segmentu CODE smo najprej s PUBLIC napisali, da modul .OBJ izvaza
CheckSum. Nato smo povedali, da je CheckSum
2 modelom NI i

rogram nato izraéuna kontrolno vsoto — na koncu zanke je kon-
trolna vsota ze tam, kjer mora biti, v registru AX. Po instrukciji OR bo v DL0,
¢ je kontrolna vsota 0 — to vrednost zapisemo v CheckFalse.
se bo v modelu TPASCAL prevedel kot POP BP / RET NEAR 6.
»MODEL TPASCAL« nas torej resi birokracije ~ posvetimo se lahko
programiranju.
rogram smo, denimo, napisali v datoteko CSUM.ASM, TASM jo je
prevedel v CSUM.OBJ. V pascalskem programu funkcijo CheckSum defini-

mo kot:
type tabela=array[0.32767] of byte;

function CheckSum(var t:tabela; d:word):word; external; near;

{SL CSUM|

Imena parametrov (tukaj tin ) niso pomembna. Z »external~ povemo, da
je funkcija v kaksni datoteki .OBJ, »near« je tu za vsak =
primerno v veljavi opcija $F+, model »far«. Uporaba napaénega model
Klicanja je najpogostejsa napaka pri pisanju zunanjin programov. S »SL
CSUM- prevajalniku (natancneje: povezovainiku) povemo, naj pri povezo-

toteko CSUM.OBJ. »SL CSUM= ni nujno takoj za
definicijo zunanje procedure, lahko je tudi kje drugje v programu.

Prvi parameter v pascalski definiciji je naveden po naslovu, ne vrednosti,
zato smo ga v strojni definicili oznatili za kazalec. (Tako bi morali tabelo
obravnavati tudi, €e bi bila podana po vrednosti — na skladu so vedno le
kazalci na tabele.) Mimogre j smo tabelo podali z naslovom in ne
2 vrednostjo? Ce bi jo deklarirali brez »var«, bi moral program pred Klicem
pripraviti kopijo tabele na skiadu. S tem bi program bistveno upocasnili. Ne
le to. e bi bila tabela dovolj velika, bi prav kmalu zmanjkalo prostora na
skiadu

v zbirniku kar v sk
asme. S tem se izognemo celo tistim komplikacijam, ki nas
jih ne regi niti model TPASCAL. Ni nam ve treba skrbeti za segmente, uvoz/
izvoz, lokalne spremenljivie. S parametri delamo kot v prejsnjem primeru,
Edina razlika je, da se morajo vse lokalne spremenljivke, obicajno oznake
(label) za skoke, zaceti z znakom

ia mora biti v segmentu z imenom CODE,

ksno strojni (2dij tudi delov programa!
v pascal je veliko udobnejse od prejsnjega natina, ki pa ga vseeno upor
imo, kadar ne registre (Turbo Pascal podpira

vsi jin
lzvazamo iz strojnega v pascalski program, morajo biti deklarirani Kot
PUBLIC. i programa i tud p
grame — deklariramo jih kot EXTRN v segmentu CODE.
Ce strojni program deklarira svoje spremenljivke, lahko za to uporabi
segment DATA. Te spremenljivke ne morejo biti PUBLIC, iz pascala jih ne
bo mogoce uporabljati. Tudi na zatetno vrednost ne bod

, 3
instrukcij 80386), skoke v zasditeni nacin (protected mode). .

Prekinitveni podprogrami

o
(<DW nnnn« se prevede kot »DW?«). Z EXTRN lahko v strojnem delu
deklariramo in uporabimo pascalske spremenijivke.
Najlaze in najvarneje je uporabiti Turbo Assembler. Program napisemo
v kateremkoli urejevalniku besedil (pomembno je le, da je rezultat datoteka
ASCIl) in ga s Turbo Assemblerjem prevedemo v .OBJ.
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Podprogram, Ki je ves napisan v zbirniku, lahko opremimo z direktivo
»assembler« (napisemo jo na mestu kot external, near, far). Tedaj
lahko izpustimo begin in end, prevajalnik pa bo dodal le potrebna vhodno
in . Ge ni ne parametrov jivk, bo pustil BP
pri miru, e ni lokalnih spremenljivk, ne bo zmanjSeval registra SP.....




Spot smo v malo mirmejgin vodah, pri programin v (skorai) eistem pa
calu.

o racunalnik sprejema znake s tipkovnice? Ce bi stalno pregledoval,
alije pritisnjena kaka tipka, bi mu vzelo prevet casa. Pogledati tipkovnico
Ie kadar program potrabujs tipko, tudi ne bo zadosti  kaj i lepo, dalahko
tipkamo »na zalogo«?

pritsku na tpko, »udarcu uree (16,2:krat na sekundo), pramiku miske
in podobnih dogodkih se aktivia krmilnk prekinitey (nerrupt controller)
Najprej oceni, kako pememhen ie ia primer: miska bo morala
pocakati, da se obdela pritisk e, Ko prde dogodsk ng visto, kminik
& njem obvesti procesor in ta izvede isto na zacetku
PomTinka (v reainem hading et 1 tebela £ 555 kazalc prekinitven
podprograme. Vsak dogodek ima svojo Steviko prekinitve

Ko pritisneimo na tipko, procesor shrani na skiad nasiov, i se renutno
izvaja, in Se en register (zastavice — flags) ter izvede skok na naslov, ki g

kiod

Potem
sporou npkovmm da tioko sprefel, pove kinik, da jo opravil delo
obravnavalo tudi manj pomembni dogodk, n se vine v preki-
n|e pr gram. To naredi z instrukcilo IRET, ki se on omcn;ne nn FAR
razlikuje po tem, (V resni
program za hpkovmeo 30 marskar Zapisule slani ok S|
ARG ... na $0040:500 se i
o

832
8

i, Al Ctl
mi.

rajo pritajel

rogram za izpls vsebing 2asiond. Ob
pritisku na tipko Del preveri li st pritisnjona tudi Girl in A - &6 St ki
podprogram za esetiranje ratunlnike,)
Hardversiih prekinitev torej i, i ih sprotajo zunanji dogodi, o (v
XT10) 02,16 {9 AT Druge prokiniive tanko.serotano. 1 softimke,
s temu namenjeno strojno instrukcijo INT.
Prekinitveni podprogrami so zapisani v ROM-u (BIOS-u), lahko pa.so jin
lotimo tudi sami. Napisemo podprogram in nanj preusrmerimo ustrezen
prekinitveni vektor. e velja
P Brekinitveni podprogram mora obnovi vse registre, ki ih popacka -
bi se zgadil, & biso sredi gornega Brograma. i v AX racuna p el
vsoto, pripetila_prekinitev, ki bi nam vrednost registra AX spremenila?
Prekcaitvent podprogram o sme porait pravee skisca, aj ne v, KOIKO ga
ima dejansko na voljo. Ce namerava intenzivio uporablati skiad, nai
uporabi svojega. Pomembno je, veni podprogram pokiice tudi
prejénii podprogram, ki je skrbel za (o prekinitov: Nor
zame prekinitev 09, zato da bi prestreg B
prekinitveni program to prekinitev prevzame, mora po opravijenem delu
pokicat tudi Nortonou prekinitveni podprogram. V nasprofnem primaru bo
ravno pri Norton Guideu: ta vam bo povedal
funkcie skoraj vssh prekintey pa Se marsikal)
Kdor se je prebil Cez zadnje razdelke, vidi, da obicajnih pascaiskin
podprogllmov ne moremo uporabiti kot prekinitvene podprograme. Obi-
ijeza
poapmgrame repolrebina, poleg tega pa spreminjalo vrednosti skoraj vseh
registrov. ne da bijih na konci popravil na prvotne. Drug, man) opazen
problem o DS. Ta mora vedno izad na podatko segmont. Frekinivon!
podprogram se lahko izvede kadarkoli, torej tudi v kakem trenutku, ko
kaze kam drugam, npr. na kako DOS- ovo strukturo.
calu je vseeno mogoce pisati prekinitvene podprograme.
V deklaraciji podprograma uporabimo besedo interrupt«. Takim procedu-
ram bo prevajalnik namesto obicajne kode dodal kodo, ki na sklad shrani
vsebino vseh registrov in v DS vpise naslov podatkovnega segmenta
Qiainin parametrov prekinitven-podprogram nima. kot parametre pa
Ishko navedemo imena registrov,v natanéno dolocenem wrstnem redu
Flags, CS, , BX, CX, DX, Sl, DI, DS, ES, BP. Registre, ki
polrebmemo smemn Izpustit ko pa upléemn enega, moramo tudi vse za
njim
e pranadald ~naslovi regiairov, bomo s spreminjatjom parametros shre.
minjali vrednosti registrov po koncu procedure.
Bolj umazana (nepodprta) je povezava v drugo stran. Kako iz pascala
poklicati prekinitveni podprogram? Prevajainik takih Kiicev ne bo hotel
provest, ne olede nia o, al gro za -stare- prekinitvene pndpmgrama all =

terr

Tamms, 41 53 tronuinG v abl (1ol take, na Hatora Haze. Kk prokimiveni

vektor), lahko uporabimo proceduro Intr iz enote System. Deklariramo
spremenl;lvko tipa »registers« (njen format najdemo v vdelani pomoi),
polj i Kigamo e Navaciio e

Kiigemo stare

smo jih definirali znova). Kako se znajdemo |eda, bomo videl iz primera.
Napisali bomo proceduro, ki si bo zapisovala, katera tipka je pritisnjena.

var Oldint9:pointer;
Pritisnjene:set of 1.127;
procedure Myint9; interrupt;

begin
if (Port[$60]<128)
then Pritisnjene: = Pritisnjene + [Port($60]]

else Pritisnjene:=Pritisnjene~[Port}$60] and 127];

asm
PUSHF

CALL  Oldint9
end

end;

Procesor komunicira s periferijo po vratih (port). Vsaka periferna enota
uporablja natanéno dolocena vrata. Tipkovnica zapisemo kodo pritisnjene
tipke na wrata $80 (dogajenie ratannele opisemo Jokcler pkomicaip
1o8i kodo pritisnjent , kadar procesor zahtev: rat $60).
Opozorilo: ne gre za kode SO Bt o -!lewlko Sokee (scan code.
Tipka -Esc= masteviko 1 ~1« Ima Stevilko 2...intako ~ v ameriskih XT-jih
bolj, v a malc manj ~ po vrsh 6o konca. Ko 1ok pritisn

hpkovmca sporod] nieno mvo koo, ko tpko, spuslimo, pa sporod

it7). Tuditipke, ki i
A Calonidln drugace od tistin, ki

0,
isto

punml Shie, ahi.
i

zazn
o tipk 30 najbol P rokd v Norton Guideu. nasi pa jin boste tudi
v Doore Guide 20 b P tevilke osnovnih vrat so zapisane mar-
sikje, dokaj popoln seznam je v Eitooniavers ritoeniku System BIOS.
ornilipederog - norab ja mriotloo, v katste slamentlioa el
prtisnjane tipke. 2 vrat $60 preber kodo ipke: Se e koda manjia od 124
icer jo iz mnozice vzame (Se prej podatku, pmbra~
$60, ugasi bit 7). Na koncu Kiice stari prekinitveni podpros
To stortako. da sl instrukcijo INT. Na siad porine zastavice in e
bi_pozabil klicati Oldintd, bi ni¢ ne povedalo krmilniku, da je za
prekinitev 2e poskrblieno. Krmilnik bi dovoljeval le Se prekinitve z ve¢jo
prioriteto. Empiriéno receno, »zmrznilo« bi vse razen ure in tipke za reset.
Prokinitveni vektor 9 moramo zdaj prausmerit na Mylnts,stai vektor pa
shraniti v Oldints. Uporat u namenjene procedure iz enote
Systom. Pred tam borho privzell, da i pritisnjena nobena tpka. Ker i  tom

sporotilo, da je uporabnik spustl tipko, ki po nasem spioh i bila pritis-
njena. To ne bo naredilo nobene $kode.

begin

Pritisnjene:=[];

GetintVec(9,0ldInt9); SetintVec(s,@Myints);

Ce ne 2uhmo da racunalnik po koncu programa zmrzne, bomo program
koncali ta

seumvac(s Oidintg)

 tem prokinitvan veldor 9 umamo na rjsgowostaro rednost Cetegane
o e Se vedno kiical nas prekinitveni podprogram — tudi ko ga ne
bi it nikier vez.
Ce nas bo torej k,evkoll v programu xnmmam ali je pritisnjena tipka »f«,
se bomo vprasali: »if $21 in Pritisnjene ther
BIOS-ov preklm!vem podprogram 9 ali xanen od tistih, ki 50 se vezali
vverigo za njim, v tem pritisni
ipk (ASH in scan) Tu se tore] shranjuje, kar natipkamo ana zal
nove tipke ni ve€ prostora, zacne racunainik piskati. V pascalu tipke iz tega
esnega pomnilnika zahtevamo s funkcijo ReadKey. Ce uj
gornji podprogram, funk rjetno ne bomo
bo vmesni i aznimo ga tako, da staino izenacujemo
Kazalca,d oznaces zacetek i konec  uporabljenaga dels pomnilnika, sta
paon nasiovin in $0040:5
elegantno e
cie.d pove, ali je nek:
function Pr(sc:byte):boolean;
/ar KeyHead:word absolute 0:$41A;
Tail:word absolute 0:$41C;

orazn]en]e epravnmo mimogrede, v okviru funk-
ka pritisnj

KeyHeud =KeyTail;
(sc in Pritisnjene)

3 demonwacuo uginkovitosti (hitrostil) poskusite tole:
procedure Premil

repeat
Beay@):
if (sx<>X) then gotoxy(sx,10);

1) and (x> 1) ther
if Pr($22) and (x<80) then inc(x)
until Pr(1)

Provedie, potente in pritsielts Upkd o1 i »ge. Procedurs Promikaj
deluje tudi, ¢e pr Ve tipk hkrati — za vsako od njih Pr ve, da
prilinjana. Paskusite, kako b o 80 brez Delay in Kako, Ge b P nadomestin
% Rsszsy

program je pametno
lzoglbun mnozicam, saj je e il orrore pot‘,asno e bi Zeleli

rray [1..127] of
Boojean. pogojni stavek iz MyintS pa bi nadomestil s »PritisnjenelPortl-
$60]]:=((Port[$60] and 128) xor 128)«.
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Uvazanje konstant

Pisemo program, ki bo izpisal kup teksta. Vetji ko bo kup, veé problemoy
bomo imeli. Kupe, krajge od 255 znakov, stlagimo v niz. Za daljSe tekste i
bomo organizirall tabelo nizov ali pa bomo nize stiaili kar v writeln.
Seveda, kup writelnov. Ko je tekst dovolj dolg, popustimo in ga zapisemo
v posebno datoteko. Program datoteko odpre, prebere, izpise, zapre.

Ne moti nas le pocasnost, tudi pretirano elegantno to ni. Poleg samega
programa boj eno ali celo veé datotek
ono tabelo, kup grafiénin gonilnikov (.BGI)
podatke nekako stlacili v samo datoteko .EXE.

Najprej uradna resitev problema: BINOBJ. To je kratek program, ki ga
dobimo skupaj s Turbo Pascalom (pa Se marsikje drugje). BINOBJ lahko
pretvori poljubno datoteko v format .

Denimo, da je tekst, ki ga zelimo dodati v datoteko .EXE, zapisan v dato-
teki BLABLA.TXT. Z »BINOBJ BLABLATXT BLABLA.OBJ TekstBlaBla« ga
pretvorimo v BLABLA.OBJ, modul .0BJ z javno (public) proceduro Tekst-

laBla.

V program vstavite »(SL BLABLA}«, tako bo prevajalnik k programu
dodal proceduro TekstBlaBla. Sama procedura nas ne zanima (e jo pokli-
Cete, se bo racunainik resetiral sam ali pa ga boste i), zanima nas njen
naslov. Dobimo ga z @TekstBlaBla. Na ta naslov usmerimo kazalec na
tabelo &rk. Tole bo izpisalo tak tekst
program Primer;
procedure TekstBlaBla; external;

{SL BLABLA}
type TabCha
har=
var T:KTabChar;
i:integer;
egin

. in
Lepo bi bilo, ko bi vse te

array(1..32768] of char;
‘TabChar;

i:=1; T:=@TekstBlaBla;
while (T*[i]<>ERRCC 50/6) do begin write(T*(i]); inci) end
en

Privzeli smo Se, da se tekst konéa s chr(26). Tak je standard in prakticno
vsi urejevalniki besedil na konec teksta sami prilepijo Se ta znak.

Podobno uzenemo tudi datoteke .BGI. Gonilnik BG! predelamo v format
0BJ, povezemo v .EXE in ga s proceduro RegisterBGIDriver »prijavimo«
Uporabo RegisterBGIDriver najdete v vdelani pomoci.

Malo bolj umazano varianto le nakazimo: v glavi programov EXE je
zapisana dolzina programa. Natantneje, doizina tistega, kar je treba ob
nalaganju programa_prebrati v pomnilnik. Kaj pa, Ge je datoteka .EXE
dalj$a? Tak rep bo DOS pustil pri miru. Na konec datoteke EXE smemo
tore] zapisati, karkoli hoéemo — tekste, .BGI in druge gonilnike in podobno.

r pa S0 na koncu takih programov navadno informacije za razhroséeval-
nike (v Turbo Pascalu se temu rece podatki za »standalone debugginge),
moramo biti pri tem pocetju zelo previdni.

Ste se kdaj vprasall, kam se nalozi Turbo C-++, ki ga je kar 800 kilobytov?
Nikamor. V resnici se naloZi le manjsi del datoteke .EXE, ostanek se nalaga
PO potrebi.

Literatura

Najbol] dosegljiv, zanesljiv, konkreten__ vir_podatkov, potrebnih za
odkrivanje tovrstih trikov, je Turbo Debugger. Tudi vdelani Help je zelo
Koristna literatura. In seveda priroéniki, ki jih dobite ob nakupu Turbo
Pascala. Nepogresiiiv je tudi Norton Guid

irverom je nadvse vreden omembe Michael Tischer s knjigo TP
5.0 Internals. Ce vasa vest laze prenese kriminal kot vas Zep obisk v Miadin-
ski knjigi, si knjigo lahko izposodite v CTK. Ce jo dobite, seveda. V niej
boste nasi predvsem veliko trikov, denimo ze omenjeni FarJmp, podpro-

jiga Ameja Schapersa Inside TP 5.5. V nasprotju
s Tischerjevo se bolj ukvarja z notranjostjo programov v pascalu — opisuje
inicializacijske podprograme enot system, crt, graph in drugin, raziaga
format gonilnikov .BGI in podobno.

Ti kniigi sta, vsaj po mojih brskanjih, edina primerka take literature pri
nas. Zanimiva e 8e revija Inside TP, ki jo ob&asno razpecujejo po fotokopir-
nical

Za resnejSe programiranje potrebujete Se kako iz milijona kniig z naslo-
vom DOS Programmer's Reference. Ljubiteljem programerskih kriminalk
pa bo vet Se Undocumented DOS, legendama knjiga z opisom dejansko
vseh, tudi nedokumentiranih funkcij in struktur

Literatura v Zivo vam je na razpolago, Ge imate modem, na BBS-i
Poskusite (061) 447-306, (062) 221-574, (066) 34-986, (068) 23- 731 ... Po}
gete, se predstavite, greste v konferenco pascal (ali kam drugam) in Ze
lahko tezite po mili volji. Ta lahko naslovite tudi vsa vprasanja, predioge in
pripombe v zvezi s tole prilogo.

KONEC

Rezalniki in ploterji Roland, Primus

-

PC Racunalniki

Deli za racunalnike

Tiskalniki Epson, Hewlett Packard

Notebook racunalniki
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POMOZNI VEKTORSKI PROGRAMI ZA ATARI ST

Zonglirajmo z vektorji

stra, tovilo_kopll, polotaj kopie
zadje rejsnjega objek-
ta), lahko nzpravlmo ‘ojemeiote
sence in
Zanimivo viogo ima_kalkulator,
s katerim lahko po Zeleni formuli
vaaki o2k priredimo novo, ss prav
da

JAKA TERPING

Ino podrodii, kjer nas ubogi 8-
megaheréni, vase zaprti atari zelo
uspesno stopa v korak s konkuren-
co, je nedvomno namizno zalozni-
§tvo. Pri tem ima seveda najvec za-
novana Calamus.

ori
znakov, izjemna hitrost, prijaznost
Mol e 5
kvalitete, zaradi katerih je ta pro-
gram postal in ostl r\l,boim  pri-

telj m DTP

jajo boensn amatorsko all pnklu:nu
Sicer i Calamusu v mislin e
Tnozico lepih besed, vendar name-
ravam naslednjin nekaj vrstic po-
gramom, ki najuspesneje
sodelujejo z omenjenim gigantom.

Outline Art

To je Calamusova »pika na ix,
desna roka, ki omogoci uporabniku

rski
rekii po doma-

8 = sadistizno izzivienie nad tek-

st 2 rezutat

i bi 36 utognill 6lo dobro obnes
na nasiounicah, rekiamnin piakatn,
¥lbezensidh pismi

® beton pogied| na  organizaciio
zaslona nam prica o
famsom. Leva Zetrting zaslona fo
spet posvecena ikonam, s Katerimi
nadzorujemo vecino operacij, preo-
stanek kot ponavadi pripada osred-
njemu prizoriscu, pod vrhom pa so

dar je programerje ta samozados-
nost ogitno malce zavedia — kratko-
malo so pozabili na biiznjice, ynos
prek tastature.
Dsmom pefend ol est
ikon) s nasl
Oblikovanje nnpllov Ko se odio-
&imo, ali bom
s B el
spelal po vnapre) zatrtani satezi
Ze je pred nami

“komandna ploscas, Ker nastavimo
vse zelene parametre, od velikost
ter nagiba érk do zatetnega

Patn_Entra

o-tine Fite
T

vabmh In obéudovanja vrednin pri-
kov.

Po-

konénega rastra. Kota, s katerima
imamo opravka, nam rabita za ome-
jitev kroznega loka, oziroma za na-
gib teksta, pri cemer velja le prva
vrednost. Pri_ nastavitvi razmakov
med Grkami oz. besedami si lahko
pomagamo z opcijo »kerninge, ven-
dar jo ta v praks! bolj poredoma
uporat OK,
nato pa Gakanje na rezultat, ki i6
poredkoma traja dije kot deset se-
kund,

Rastrski prehodi. Prelivi med in-
tenzivnostjo_rastrskega vzorca so
izjemno uporating stva za vzbuja-

pozornosti. Spremenljive so
smer’ potoka, zacena in’ koncna
vrednost ter gostota sprememb na
zacetku in koncu. Vse vrednosti so
v odstotkih. Preliv je sprva omejen
v pravokotniku, ker pa gre v bistvu
2a skupino strkotnikov, ki o nani-
zani “eden poleg drugega, lahko
2 malce iznajdijivosti zadevo pretvo-

jimi se spogledujemo
v vsakem vektorsko-graficnem pro-
gramu. Rezen izbranega poinils, se
lahko odiogimo tudi za
na eni siran pripeto za risal Zobi
cek, d segajo do
aktualnega poligona. Ucinek, ki ga
s tem ustvarimo, je sled, ki sega
v daljavo, se pravi nekaksna trodi-
menzionalnost.
Kontrolna mreza (control path).
To je nedvomno eden naiboli upo-

Stopek je prece) zapleten v
bom v naslednjihbesedah odkril
prav korisino skrivnost, se no
valjuite ZIoglasnemu
Skofjeloskemu ]
pod psevdonimon Davy Grozny jr.,
K o za blagor te znanosti 2tvoval
raliatoct fmp oarine 06
stopok o tak: narigemo ploikev‘
amejeno s atrmi o tudi
Zbaierievimi krivljami. ok 2]
in samo stiri, obvezno pa
morate zaceti 2 ornjim
oglistem. Za nasladnu korak potre-

femo to, kar

—pii wcontrol path delamo na po-

gled. Na voljo so nam Ze pripravije-
ne formule za relativno in absolutno
povetavo, rotacilo, razteg, nagib in
podobno, zlasti pa blestijo tiste, ki
omatent objek (li celo stran) de-
formirajo tako, nale-
o alJo 2l v vy Tudl
£ vam toske renutke ob Eakanju
pestri pescena
V grobem sem preletel nelaj naf-
bolj _uporabnih_opravil. Nekatere
stvari resda niso tako na diani kot
npr. pri PC-jevem CorelDrawu, ven-
dar je z malce iznajdijivosti pri kom-
biniranju teh funkcij mogoce priti
do popolnoma ekvivalentnin ali se
boljsih rezultatov.

po drugih
sta programa 1620 pric
merljiva. " Gutine.an je_uporaben
izkljuéno v povezavi s Calamusom.
Edina podatkovna formata, ki sta
nam na voljo, sta lasten OL in CVG,
Calamus Vector Graphics, name-
njen prenosu v Calamus. CVG prev-
zema viogo osredn

formata v atarijevem svetu. Prilozen
je tudi program CVG to Postscript,
Ki, Kot nam 2e ime pove, datotek
CVG prevede v datoteke s koncnico
PS ali EPS. Brezhibnost sem 2e pre-
veril na relaciji O-Line — Corel (PC).

Didot Lineart

+ 5o Bospominjate prvega urseval
fontov? Deloval

ikon n vas mora spom»man naod
znagimo

asega fika In Konéno

smemo skleniti dejanje s kiikom po
tisti izmed Sestih zgornjih ikon, ki

rati, nakar potipamo
Z napisom stexts, segajogim v dalja-
vo. Na Kontrolnem zaslonu vidimo
mrezo in obsojeni objekt, dologimo
pa lahko $e r d_ robovi

omenjenih. Sledi cakanje, ki si ga
lahko popestimo 2 opazovanjem

, v Katero se spremeni
Rarzor, Bol, ko e racunaini za
slen, pocasneje se pretaka pesek in
Kker 3o imeil programer| o6iino ne-
kaj smisla tudi za humor, se ura
potom, Ko vse plke prdrsils 3o dna
(kar nam da upati, da je delo pri
koncu), ponovno obrne in
prel. Ko bibilo vaseno eivigno go-
otasnost na) dodam, da jo
numuse akanje pri men trajalo 1
bar glace nacelo i sem
odai n mu, ni pretirano
dolgo. K je mogoce
uporabititako s tekstom kot  isba-
ali i. Postopek

ot e prlpomal:a
dokaj okoren, najvecja tragika pa
bila v tem, da'se je sesuval, &e 2e ne
neprestano, pa vsaj 2
trebo po utinkovitem urejevalniku
fortov smo imel staijevel sk tah-
natore jo bllo treba
cpremiti Ssumniki in ko'sa
1535 prismejal ori Didot, o il to
Didotom so imeli
cszji svoje strehe nad glavami v do-
ure. Ce 50 vam t trenutki

pomnite tudi obéudovanje, ki ga
il program delezen Zaradi slastic.
risanju_krivulj in nasploh
Zarad! ziomne hitrstl i res dkods
bibilo, 6o biterutine rabile samo za
gradnjo streh. Pa k sre ta-
Ro. Iz Didotovega urejevainika fon-
tov 50 razvili sistem Didot Lineart, ki
leg obdelovanja fontov po-
nuja tudi vetorsko risanje, veklort:
zacijo in vrsto h ikon, ki bodo
Sole v prinodnasti dobila svoja opra-
vila. Za raziiko od Outline Arta, ki je
alamusa kot riba na suhem, je.
Didot LA naredil nekaj ocitih osa-
mosvojitver tek-
stovni pvocesor, Iastno_povezavo
s tiskalniki in mnozico gonilnikov za
1o

6 ponazorion na siki "
pozorim naj tudi na_izjemno
motno opcijo  »clipboard  extra
functionse, ki jo boste nasi v zad-
njem roletnem meniju, kamor vpise-
te navodilo za kopiranje objektov.
Proces se sprozi z uporabo fotoapa-
rata (tistega z ikone, seveda) in n:
‘osnovi vpisani podatkov (zamik v
ke naslednje kopije, sprememba ra-

matov.
Naijprej nekaj besed o urejeval
ku fontov. Glede na prejsnie razl
ce ni bistvenin sprememb, Iahko bi
il o, da jo 22 spoznarie se bol
pisan na kozo izdelovalcem 52 jev.
ima neomejeno Stevilo  panojev
(clipboard~ov), kar pride prav pri
nosu nasih érk na ustrezna me-
sta in omogoda hitrejse, neposred-
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no Kopiranje iz razpredelnice zna-

oplemenitena z nekaj inteligence.
Gre za primerjavo dveh znakov, na
osnovi © optimiziramo
prileganje enoga k drugemu.

Prepoznavna formata sta Cala-
musov CFN in Postscriptov, slednji
leveno smer. PFB lat

jevee. Ce ste 7e pozabili, naj vas
opomnim, da e vsak izmed Calamu-
sovih naborov namenjen totno do-
loteni seriski tevilki Calamusa, kar
tudi Didot LA e kako uposteva, za-

1o pozabite na vsako golufjo v zve-

vo je, da so fonti CFN v irih
fetih svoje zgodovine doziveli nekaj
malenkostnih sprememb v zapisu,
zato Calamus 1. 59 So ropid v
fonte, zadnja izd: enjene verzi-
jo s priond »N jih pogoitne kakh
tricetrt, ko' profesionaina
Veroia 5L cileva a oA Gobrt ol
vici. No, Didotu so raz
Vsi, in Ge torej zadevo spravimo sko-
2i Didota, se pravi, nalozimo in zo-
pet posnamemo, pridemo do rahio
pranovlyunega zapisa in s tem do
je moznosti za delovanje fonta.
Dejanje se je izkazalo za uporabno,

najmocnejsa opcija tega programa.
Hitrost rutin in dokaj ucinkovito zas-
novan vnos podatkov sta lastnosti,
zaradi Katerih je Didot med »vektor-
i« verjetno najbolj uporaben v pri-
merjavi s konkurenco. Daljice, kri-
vulje in rastri so nasi stari znanci,
2ato jim ne bom posvetil prevet po-
2omosti, na v nam tudi
osnovne deformacie, se pravi rota-
cija, raztegovanie in nagibanje. Pri
risanju bzierjevih lokov si lahko po-
magamo s tangento, uporabljamo
lahko pomozne &rte, celo posevne,
in seveda mrezo, Ge se nam trese
roka. Toplo vam priporoéam, da po-
skusite kaj narisati s tudi prosto ro-
ko, kajti Didot LA je preizkuseno
zdravilo proti kompleksu do prosto-
oEnega riania v vekdorsih progra-
mih. Vsak o a narisemo, se
Ko GEIcaing okl sar pomont 0a
ga lahko raztegujemo in premika-
mo, vendar ne oboje kot eno opravi-
o, se pravi, tako kot smo vajeni iz

Avant Vektor
Desk

Calamusa, Outline Arta, Arabesqua
itd. Stvar vas bo prav verjetno zmed-
a, o tem kako hitro se je boste pri-
vadili zaradi lastnih izkusen raje ne
sklspam dejstvo pa je, da se locitev
operaci] ni izkazala za ko-

Tlpcv datotek na podrocju vektor-
@, ki 50 razumljivi Didotu,
1- vallko, 56 bol n man) znan, med
e tudi Postscript PS, vendar
Zacuda spet ls v eno smer in sieer
obratno kot pri naborih ~ samo ven.
Fenomen si razlozite po svoje.

Tudi ogrodje Didota je zasnovano
podobno kot pri Outline Artu. Opaz-
na n pohvalnastvar e izginote drs-
nikov  robov okna, njihovo viogo
pa uginkovito opravija desno miski-

icer se nam ob pritisku
nanj pojavi podoba strani in z njo
v razmerju pravokotnik, ki ga posta-
vimo na zeleni polozaj in ponazarja
del pod povecavo. Vsako izmed
opravil je dosegljivo s kiikom na iko-
no (ne pozabite tudi na dvojne kii-
ke), ali s pritiskom na ustrezno tipko
stature. To naj bi bilo olajSanje
glede na tovrstno hibo Outline-Arta,
vendar na veliko Zalost zadeva n
deluje ravno na spodobni ravni. Ali
poznate funkcijo INKEY, ki jo vsebu-
je nemara vsak BASIC? Pritiskate in
pritiskate, pustite prst na tipki, cing-
Ijanje ob vsakem sprejetem signalu
iz_tipkovnice vam rahijaja_zivce,
ueinke pa So neka] Gasa od nikoder
Enako je pri Didotu. Vzemimo, da
Soits kondati nisanie objokia I i
tisnete Esc, kot vam veleva navodilo
v zgornjem desnem Kotu. Ker ukaz

V50 moé uprete na ubogi Esc, z dru-

utisate monitor. Vas pokorni
jubljenec se nenadoma odloéi sto-
rit, Kar mu velev:
pa, da je iz
50'se nabrali v tipkovnicinem med-
pomnilniku, le eden zazelen, zato
najprej preskodi nazaj v vektorski
meni, nato v glavnega in na koncu
Ksreci vprasa, ali res zelite zapusti

°
3

Poslastica, ki sem jo prihranil za
konec, je Didotov modul za vektori-
zacijo. Gre za dokaj preprost, kvali-
teten in predvsem hiter nain i
tvorbe bitne siike v objektn
o, Program preprosto poists vse
tocke, ki se ne nadaljujejo v vodo-
ravni ali navpicni smeri in nanje po-
stavi robove vektorjev (primerjaina
tebela
Vektorizator je zapisan v obliki
modula, zato ne pozabite vstaviti Di-
s rrei

dotove diskete, preden se lotite de-
la, razen Ce seveda nimate trdega
diska. Modul se uradno imenuje
»Avtotracer — level 1. Tisto o stop-
nji 1 mi je takoj dalo vedeti, da na-
meravajo pri Didotovih opcijo e iz-
popolnjevati. In res se susija o tem,
dassi pot k nam skupaj z iovo verzi-
jo celotnega programa utirata tudi
Avtotracerjeva dvojka in trojka.

Avant Vektor

Ce imata prejSnja dva programa
a seboj tradicijo, se pravi mnozico
verzij, lahko za Avant Vektor rece-
mo, da je udaril kot strela z jasnega.
Nobene reklame, vnaprejsnjih pri-
POroil, ni€, samo tista
mo verzijo, ki je na lepem srecala
moj raunalni

‘Takoj je bilo na dlani, da je Avant
Vektor v nekem smislu revoluciona-

kar pomeni, obrisati lik tako z dalji-
cami kot 2 bzierjevimi loki in pre-
poznati polne povr

Primerjalna tabela prikazuje delo,
ki ga je opravil Avant Vektor v pri
merjavi z dvema aktualnima vektori
zatorjema. Drugi je 7e omenjeni Di-
dotov Avtotracer, tretji pa Convec-
tor, ki sodi pod okrilje zanega risar-
skegs programa_Arabesqy
desni je mocno povecana bitna sli-
Ka (egormi dol low in okrog
nje spel,am veklom Ceprav so si
tez podobni, se tehni-
Ko veKtorizacie kar prece) razikuje-
jo. Didot je krajiséa zmetal po robo-
vih nazobcane rasterske siike. Na:

10 je 658 Kratkih daljic in je navi-
dez 8 najbolje opravil svoje delo,
&eprav mu lahko takoj oéitamo, da
bi bilo nadvse spodobno, &e bi vsaj
pospravil Kolinearne tocke. Videz
torej vara. In ker Kijub velikim sim-
patiam do taga programa notem

inski, naj vam zaupam, da
DI Zatah . vekiaraachl sk o
povisini vecjih od priiizno_ 640

0, Convector e iz napisa

TATARIL aredh najkrajso_vektor-
sko datoteko, slika pa je bolj povrs-
na kot ne. Vse dolzine pripadajo za-
pisom CVG, ki 50 stisnjeni do zad-
nje_Kapljice in so veé kot enkrat
krajsi od formata GEM.

Avant Vektorjeva stvaritev je ele-
ganin simjona v sestralet dutle
dvainstirideset krivul, ki se po naj-
boljsih_moceh prilegajo osnovi
Maice ponesrecena je le &rka T,
vendar gre tu za premajhno bitno
sliko (priblizno 150 x 80 tock). Ce bi
bila ta vsaj enkrat vecja, potem rob
Pod T-jevo precko ne bi ostal prezrt.

sem pri prejsnjih dveh pro-
gramih tarnal nad problemi s Kiica-
njem funkcij preko tipkovnice, mo-
adovolj-

stvom reci, da teh problemov ne
zna. Vse, kar vam nudi, je doseg-
liv tako s priiskom na tipko kot

s kiikom na ikono ali v meniju, po-
Vih veoge. pa 81 Iahko omislit

&

ATARI

dolina datoteke: 2578 bytov

&as vektoriziranja:
dolzina datoteke:

1,8 sek
984 bytov.

Zas vektori 1,6 sek

ranja:
dolfina datoteke: 4050 bytov

&as vektoriziranja: 3,3 sek.
dolzina datoteke: 940 bytoy.

o

nju nikakor ne morajo imeti mirne

roke. Ce nam bzierjeve kri h

dio odvet, vendar v to cvomim,
© od

omnwne e z ravnimi értami. V.
NI o 2 aahoger ok~ i
2a bodoce doklorje. Svoje nagone
bodo lahko potesili z opci
meters., navadni sm
verjetno raje drzali
vpisovanja cifer, ki predstavijajo vse
najvecie razda-

lie dveh tock do najmanjse spre-
membe kot:

s, ki ga navaden atari porabi za
vektorizacijo ene slike, je

MHz, ste na boljsem za dobro tretji-
no in zgolj informativno —
enak e bl V85 ek ket

 Pors vokicrteache ve 2 vant
Vektorjem lahko lotimo vektorskega
risania, ki sicer i tako obsezno zas-
novano Kot pri Didotu, vendar ni nié
manj uginkovito, zlasti, ko Zelimo
‘malce popraviti ali dopolniti vektori-
zacuo Objekte lahko tudi zavrtimo,
ogibamo in raztegujemo po- mili
VoIl Kar vas bo predvsem haudiio
Spostovatl Avantouo delo - nokaj
gesar 2 bitno siko ne morete poce

© elegantno kot z vektorji.
lzdelek Iahko zapakiramo v CVG
ali GEM, EPS pa bo deloval Sele
v eni prihodnjih verzij. Program
omogoca tudi izpis na tiskainik, pr
er je zanimivo, da so ves pro-
. goninikov resil s petimi ne-
ostm, definira-

BBt ob waak denbrantl

Preden se lotimo vektorizacile, se
lahko odlo¢imo, s kakéno natanc-
nostjo naj se racunalnik loti dela.
Fina izacija pride v postev pri

50 Moj mikro

majhnin slikah, medtem ko bo grob
nacin razveselil tiste, ki pri skenira-

it v program spson FX.
7,atari SLM 804 in HP laserJet plus

Toliko © treh najbol_blestecih
programin, rimi lal i
namizno-zalozniske
dosezke. Torej — ustvarjajmo in ve-
selimo se novi verzi




GD SHOWMAKER ZA AMIGO

Show must go on

SERGE] HVALA

Na,pm. smo bill navduteni nad
preglednic valniki bese-
&l Naty mo se 1 vellko zapletan
v goste mreze. Cez leto dni je vsak,
najsi ga je potreboval ali ne, imei
vsaj en program za namizno zaloz-

0. Letos pa je snobom odzvoni-
lo: multimedile 50 polni racunaini-
&ki sejmi, od CeBita do Comdexa in

{0, 33wz 6aDoiYeste2 GVE 3033
turbo b 32-bitnega RA-
e 206 Wb asior 1 n SWi
menliivega Ricohovega media diska
ter NewTekovo grafiéno kartico Vi-
deoToaster. ShowMaker in kontrola

sistem
50.

kvélnexe 50 oslej izdelovali z delov-
nimi_postajami, ki stanejo vsaj
300,000 DEM. Odloéitev je jasna.

Systems, Casopisi i revie po do-  Ejgal
materjev
Toesio makimediiski . prograr

Pravcata mrzlical Edina ovira za
razvajeno , ki mora_zato
ostati pri interaktivnih video igrah,
je visoka cena opreme, tako strojne

kot programske. Pri tem uginkovito
prodniedistandard PG, Apples evo-
m pa tudi ne zaostaja veli-
na mala prijateljica je
medtem zaradi svojih odiik in nena-

i ov, s katerimi

.. bi rekel Miha Mazzini in opisal
pustolovatino ob odpiranju paketa.
Je pa to Kar pravi izraz za njegovo
vsebino: zavitek s petimi disketami
{Program Disk. Backarounds, Back-
grounds 2, Fonts Disk in katalog
Fiaractve Produet Snide  (malo re-
Klame za GoldDisk in njinov pro-
gram HyperBook). priroenik na 150
a 20 straneh,
o Informach o Mecia Innovat
ons, regisraciska karia (Reglstr-
tion and Guarantee Card) in 26 omk
njona VS (asiniki peta. In Video
8 sistemov, pazite pri_nakupu!)
videokaseta. Priro¢nik je lien in
pregleden, z indeksom in slovarc-
kom. Vse kae profesionalnost in
odnos do kupca, ki ga pri nas Se
vedno primanjkuje. Tako se dela,
fantje!
‘ShowMaker V1.00 lahko narocite
na naslovu: GoldDisk Inc., P. 0. Box
789, Streetsville, Onta-

v dirko ni spustil prvi, raje med zad-
njimi, zato pa je program ShowMa-
ker, ki ga je znana kanadska hisa
razvila v sodelovanju s specializira-
no firmo Media Innovations, vreden
posebne pozornost

Hardver

Canada L5M 2C2

tel.:
Utimo se leteti

Figure na prvi strani prirocnika ze
vedo, zakaj krilijo z rokami, kot da bi

a

dirigent in voditelj (v slogu Bernste-
ina in Garsona), ki povezuje elemen-
te, ki jih izdelate z drugimi progra-
mi, v iekoto produkcio, i jih kom-
binira s slikami ter zvoki iz zunanj

" vapray (aserskin ciskov, L

Zunanja podoba

S  ShowMakeriem izdelujemo
»produk uctions) - zbire
Teediikih Slomontov, in SKSr s po-

motjo knac (Pro-

i
tetizatorjev,
enih Kart). Program anko Gbdela
neskonéno posameznih elementov;
omejeni ste samo z velikostjo zuna-

njega pomnilnika in sposobnostjo’

hardvera. Vsa kontrola temelji na
sistemu WIMP; delo poteka z upora-
»asovne ' érte« Line).
howMaker prepozna slike IFF, ani-

amigo; u
ima tako popoln nadzor nad njimi
ob vsakem casu. Vdelane so nekate-
re_novosti samuds‘na nalaganje
datotek. sinhronizacija_glasbe in
animacij, podpora.jozika. ARexx,
povezava s programskimi paketi, ki
ta jezik uporabijajo (Amiga Vision),

ogromno vdelanih uginkov. Multi-
medijski raj torej!

Navadno zatnem tale odstavek
s Klasiéni boste vsa)

Vi pomiinika dodaton diaketni
je zazeljen.« ShowMaker igra na
drugaéne strune: 2a kakr$nokoli de-

Na prilozeni Kaseti so posneti fanta-
B eri, ob katerih se vam bo-
do cedile sline kot ob najslastnejsin
idrijskih zlikrofih, narejene pa so bi-
le 2 naslednjo opremo: prvi sistem
je VKljuceval A2000 z monitorjem

izmenljivi_media disk_ricoh, dva
izhoda RS - 232, DCTV, genlock

superGen 2000, Time Bat sse Cor-
o, vmosnik MIDI, 16-51tn

pler 6land 8770, syninesizer roland

D70 LA in optini disk panasonic TQ

—3031. Drugi sistem e bil sestavijen

iz A2000 in 30-palcnega monitorja

am-

0¢jo
Guction Window}, V_njem 50 do-
stopne naslednje funkcije:
asovna ¢rta: dolga ¢ma rta,

razdeljena na posamezne dele. Ver-
tikalne érte predstavijajo casovne
mejitve, horizontalne pa razlicne
sledi (Tracks), katerih imena so na-
pisana na zacetku

Sledi: na sledi polagamo »dogod-
ke« (Events) — grafiko, zvok ali kar
pat zelim

Dogodki: so posamezni ukazi na
&asovni rti. Ukaz je lahko, na pri-
mer, »pokazi sliko ShowMaker za
5 sekund- ali pa »odigraj animacijo
»Zlobni zmaj napada grads in zra-
ven igraj »Na lepi modri Donavi«
Vsak dogodek ima svojo ¢asovno
rt @ ne morete poloziti na
grafiéno érto ali kaj podobnega.

Tempiranje: tako ShowMaker
imenuje _sinhroniziranje _razlicnih
elementov v produkcijo. Skozi upo-
rabo Easovne érte {ahko natancno
dolot# e kako s Ko doigan
element pojavi

Prikaz. ima ve nacinov: casovna
&rta, tabla (Storyboard) in montazna
miza (Cut

Predvajanje: uporabite lahko dva
»gumba- (Playback Buttons) — Play
predvaja produkcijo od zatetka,
Play From pa od dolocenega do-

»Dynamic Preload=: posebna
lastnost ShowMakerja; program
pred predvajanjem produkcile pre-
gleda parametre prostega pomnilni-

h

strojéek prava &ma luknja za spo-
minske zioge
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i s0 70 She r,in
er 50 to: grafika, animacija, pod-
naslavijanje, predvajanje giasbe,

2voeni uginki, ukazi za MIDI, glas-
nost in nadzor genlocka. Sem sodl-
ta e VideoToaster in ARexx,

St abtelana possbe, Zunanic sl
50 namenjene nadzoru serijskih vrat
(RS—232) in vseh naprav, ki
prikijucene. Po tej povezavi lahko
na primer iz napray CD ali VCR pre-
nesete v amigo doloceno siiko in jo
s ShuwMukelwm vkijugite v svojo
produkcijo.

Grafika in zvok

Grafika mora biti posneta v for-
matu IFF, &e jo obravnavate kot no-
tranjo sled; ce nalagate slike po zu-
nanjj sledi veda ni nujno. Na
disketah je ze nekaj narejenih pri-
merov (okoli trideset odlicno nare-

gatako obravnava tudi ShowMaker;
na voljo je okoli deset vektorskih
fontov v razliénih velikostih, oblikah
ta lahko
posneta Kot »Raw Datac, tore éista
datoteka, ali v formatu SMUS (Aegis
Sonix, Synthia...). Posebna moz-
nost je povezava po vmesniku MIDI,
Kjer je spet na voljo nekaj uginkov in
moznosti nadzora,in dslo z genlo-
ejge informacije do-
bite v prirocniku, prav (ako 5i na
istem mestu lahko preberete vse
o kontroli zunanjih naprav, Ker bi za
to porabil nadaljno stran. Povem naj
le, da 0 v paket vkijuceni gonilniki
2a naslednje stroje; NEC PVCK, Pa-
TQ3031, Pioneer CAVICLY,
Selectra AG1960 in Sony LDP.

Video Toaster

NewTek Inc. s to 24-bitno grafic-
no Kartico, kombinacijo hardvera in
softvera, Ze nekaj casa kuje velike
dobicke. Znan je letosnji skandal-
&ek, ko je ta hisa na amigo
nalepila svoje nalepke in stvar pro-
dajala Kot Iasten sistem. Stvar se je
menda koncala z izvensodno porav-
navo. Naprava po_hardverski plati

je mikser, genlock, vmesn
pomnilnik za slike itd., na voljo pa
kaksnih sto softverskih grafiénin
uginkov. Locljivost dodane _pro-
grameke opreme (Lightwave 3D) jo
780480 v 1, 677. 7216 barvah, kar-
ica pa ima Stiri izhode, na katere
lahko prikijugimo kup naprav, od
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video- in kamkorderjev do kamer i
CD_predvajalnikov. Cena verzi
NTSC je v ZDA okoli 1.300 dolarjev,
verzija PAL pa zaenkrat Se ni nared.
Z uporabo ShowMakerja in Video-
Toasterja dobimo neverjetno tevilo
animacijskih_ucinkov in kvaliteto

enem. Narejene animacije se
lahko brez sramu postavijo ob bok

Maker poisée v dolocenem imeniku.

Vnesite star imenik, v Replace With

pa howMaker bo sedaj

iskal datoteko v nanovo dolocenem
eniku.

Npr.: Search For; DHO: Tutorial/

emo. anir
Repiace With: DF1: Animations/
Myanim

st postajami (st kdaj
g\edal\ Titanic?) za vet sto tisoé do-

ARexx

Csprav Je amiga vecopravilen ra-
ne sposobnosti veckrat
s pnde]o do izraza po krivdi slabo
izdelane ali zastarele programske
opreme. ARexx e bil razvit po zgle-

du jezika Rexx iz velikih sistemov, in
sicer kot univerzalno orodje za ko-
munikacijo programov, ki tecejo
istotasno. Skoz ARexx lahko
ShowMaker sodeluje z drugimi mul-
timedijskimi programi, kot sta Ami-

20v. nalasc za GoldDiskov program:
SMioad, SMPreload, SMPlay,
SMPause, SMCont, SMAbort in
SMExit. Ceprav ima jezik velike ape-
tite (kot nekdaj standard IFF), s

proizvajalc, razen rediin, no odlo-
Gajo za povezavo 2 njim. Kakorkoli
Ze, kombinacija ARexxa, Amiga, Vi-

bo posneta kot katna Gatotoka.
s tem lahko

V Eaith Mond 50 o poleg Gut, Copy.
in Paste 3e:
Delete Event: pobrise le izbran
dogodek. ne pa tudi celotne pro-
dukcije.
Clear Highlight:

idjui osvetlje-

rie cbdelovainegs dogodke.
fode: spremeni Edit Mode

vl

Track Insert Mode: spremeni Edit
Mode v Track Insert Mode

Global Insert Mode: spremeni
Edit Mode v Global Insert Mode

Time Menu:s Time In Seconds (1,
5, 20, 60) dologamo natanénost ca-
sovne &rte pri postavijanju dogod-
kov. Z Music In Beats dologamo ste-
vilo intervalov pri izvajanju glasbe.

racks Menu: Show All Tracks/

Tracks Used: pokaze vse sledi/upo-
rablene sledi.

External Track

siona in daje odliéne
rezultate.

Jedilniki

Meniji v ShowMakerju niso stan-
dardni, zato se bom zadrzal tudi pri
njih. V Project najdemo poleg Load,
Save, Save :

Clear Production - zbrise celotno
produkeijo, in postavi vprasanie, ali
Je bilo po snemanju v njej karkoli
spremenjene

ename ~ spremeni ime trenutni
produkcii.

Reroute Path Names - ko doloti-
te datoteko kot dogodek, jo Show-

dods. spremen il izbrise zunanjo

romster Exameinre: olod] para-
metre za kartico VideoToaster.
raphics do VideoToaster: doda-
janje notranjih sledi.
Sync Menu:
rnal: vzpostavi notranjo sin-
hronizacijo po ShowMakerjevi last-

ni uri,

MIDI Clocks: izvor sinhronizacije
b0 na zunanji MIDI u

SMPTE / MTC: nadzor nad sin-
hronizacijo prevzame SMPTE (So-
ciety of Motion Picture and Televisi-
on Engineers ~ standardna ¢asovna
koda, uporabljana v video produkci-

jah za povezavo dveh ali vet samo-
stojnih naprav za natanéno sinhro:
nlzzcio) ail MTC (IDI Time Coda

- SMPTE koda, uporabljena za MIDI
standard).

Preferences Menu:

Initial Pause: ShowMaker nalozi
produkeijo in pocaka na klik kot do-
voljenje, da lahko zatne s predvaja-

ner

Loop — precvajanie. produiciie
v veéni zanki

Decompress Bimaps On Load
paiarocs dekseerseia ik poih
delov_animaci anjem
produkcie, kar pomeni vecje kvall-
feto, pa tudi vetjo porabo pomnil-

ka

"usic Time Signatur: izberte
lahko natancen polozaj glasbene
&asovne érte v produkcijskem oknu.

Sanje imajo
SVojo ceno

Za rezultate je treba garati, tudi
v ShowMakerju. Za ilustracijo nje-
govih_potencialov_bomo naredili
reprost primer: polozili bomo sliko
in animacijo, napisali tekst in dodali
glasbo.

Najprej Sliks, Kurzor postaite na
zacetek cas
Graphics, pritsnits lev gumb in bo.
tegnite misko do oznake 00:05.
Sled bi morala biti obarvana. V izbir-
nem oknu (File Requester), ki se
pojavi, pojdite v imenik Tutorial in
izberite Fdatoteko te pice. V okn

i se pojavi, lahko dologite uéinek,
S renor bosto ks abala (Wipe)

prite"okno s klikom v levi zgorni

e Fothuniia nasoloetd| e Camnt
&rti od_oznake 00 recimo,
00:15. Za dogodek izberite datote-
ko »demo,anime.. Pojavilo se bo
enako okno kot pri dodajanju slike,
da je prisoten nov param

~ animacija lahko tece v zanki (Lo~
op). Spet zaprite okno.

Zdaj bomo produciji dodali tekst:
na éasovni &rti, imenovani Title, do-
logite dogodek od drugega do pete-

a, da se bo tekst pokazal
malce kasneje kot siika. V oknu lah-
ko sedaj napidete Zeljeni tekst, izbe-
rete font, sti, debelino in uginek.
s Katerim se bo tekst pojavil
(Motion), pa e barvo Sopica in pod-
lage.

Glasbo lahko vnesete v formatu {
SMUS ali kot MIDI — ShowMaker

dodali prej$nje tri dogodke, tako
v éasovno linijo Music vnesite glas-
bo v trajanju 15 sekund. V novem
oknu morate dologiti, odkod se bo-




PRVA POMOC

do instrumenti naloZili - poklikajte
Instrument Path in izberite imenik
Dologite lahko tudi izvajalno zanko
in tempo.
rva produkcija je tako izde-
lana. Izberite Play in si o ogleite. Pa.
nikar ne obupaite, &e ni 810 vse kot
aslu: sedite, V svojo amigo na-
lozite ShowMaker, vzemite v roke
priroénik in eksperimentirajte. Cez
kaken teden boste Ze star macek.
Anarhija
ot & UK {Soinal Biicl)
, er 50 50 pol
mulnmldm Totko o do
Vdirk: PC stancard s svojim
kamkm zaledjem na prvi pogled
e, ima pa nekaj resnin
pomanm, osti, saj so njegovi multi-
mediski sisteri ol podobni raz
tavi hardvera kot racunalniku. Li-
die, ki naj bi uporabljali e

[Hean of China (PC)

Nadsijuiom opis iz januarsks
stevilke Mojega mik:

V letalu poberite zelezno palico, si
dro in viv. Z vivio ujemite kravo, ki
20 50 pasia pred avichom. Kmeta, U
risel mimo, pregovorite, da vam
da Svojo ableko

Pred gradom naj se Chi preoble-
&e v kmeta in se pretihotapi v grad
pod pretvezo, da prinasa kravo za
oo,V geadit o imi e meck
m ko vas Lucky Saka pred gra-
m, da mu boste vrg|
b0 spiezal vani i s pacsaite
se sprehodite po gradu. Maskirajte
braz, saj 0 ninje tako nevidne.
Stopite iokacio levo in vzemite Kiju-
e od tanka. ¥ stavel pugiujle, aj
dela Li Deng. P

i delu Gbaidja n v buzsnl
navezano na sidro. Z Luckyem poj-

pite mozaku, ki sedi za mizo. Poza-
nimaijte se za karavano, in vprasajte
2a pomot pri letalu. Potem stopite
do decka na koncu vasi. Pogovorite
se z njim in vprasajte po cevi za
pretok goriva v letalo. Ko vas bo

rosil, da ga vzamete s seboj na pot,
mu recite, da mora ostati pri svojil
starsih.

Obiséite vaskega Lamo. Pojdite
i vaskamu voditellu Bolonu Tavas

0 grobo napodil. Bojon je zelo
grob Glovek. Ljudstvo se ga boji iz
neznanih razlogov.

Pojdite pogledat decka, s katerim
ste se domer a gorivo. Ko
boste odkrill, da je pobegnil od
ma, ga pojdite iskat. Odkrili ga bo-
ste pri Ami. Potolazite ga. V zameno
2a cev mu naredite igracko. Naredi-
to o z Skatle od cigar, i jo naidete

vadnico, Hiih kovancev
2iknio palick.

Zopet opisens Boona, K bo zapr

zato jim vsa ta rama zhuia vellke
poimisiaks. Drios pesem o macin.
vstavis kartico 1vmawsmm
in disketo ter delas. Tezava jo v po-
manjkanju pravih programov in cen
osnovnega_ sistema (tudi_profesi
vedno polnih denar-
nic). Amiga v kombinaciji z Video-
Toasterjem ali_podobno_grafiéno
Kartico nasprotno za nizko ceno na
Siroko odpira vrata v vesolje multi:
medijev. ShowMaker ima_velike
moznosti, da krepko poseka konku-
renco, saj v sebi zdruzuje vse, za
bi sicer potrebovali kopico
meznih programov; ze prihodnje le-
10 bi na sejmih morali videti zmago-
valne animacije, izdelane s tem pro-
gramom (ltos jo precnjacil imagl-
e} Velike potencisle programa bi
lahko uporabil tudi Comm

staje, agencije itd., skratka
vsi, ki potrebujejo visoko kvaliteto
zanizko ceno. Zapopoino oceno pa

0 naslednie
ek ot Plosi sools
spet sejem raunalniske umetnosti
BitMovie, kjer se je amiga letos Se
posebe] izkazala. Kdor caka, do-
cakal

ditav grad.
v jed

stekleni e pozar

ko, da provmete svetiko. Pojdite
v kuhinjo. Psa opijte z vinom iz ste-

Klenice. Vzemite meso, obeseno
pod stropam. Stopite Ioksciio na-
prej Odpri

Srata I stogite v s0bo, Klor Kate
irasita dve kaci, Pvo ustrolte, ven-
dar pa bo druga v vsakem primeru
ugriznila Kate. Vsi trije pobegnite
ce: S tankom pobegnite

©

Ker je ugriz te vrste kae zelo
strupen in ga znajo ozdraviti le
v Katmanduju, vas pot zanese Se tja.
Med potjo letalu zmanjka goriva.
Luckyju uspe za silo pristati na robu
prepada. skat moc,
Som ko b G 2 svolie zetliet po-
skibi za Kate. V letalu vzemite odejo
in epre milivo prog it e
 odsjo, i pregrinjala pa
pred vetrom in sne-
gom, o Zarsne mhku da se Lucky vr-
ne s pomocjo. Kate bo v svoje skrb-
ne roke puvzelu Ama. Pogovorite

z njo.

Med Luckyjem in Kate se zacenja
plesyti ljubezen. Sprehodite se po
mestu. Ustavite se pri telegrafistu
Posijite telegram E. X
Ustavite se Se v krémi, kjer narogite
pijaco. Krémarja prepricajte, naj da
vsem pijaco zastonj. Tako se priku-

Luckyja, Chi pa se bo neviden kot

ninja skiil. X

Kibo prsila Bojona, da bo zpusti
kyja.

e v kremo in n o pregrice)
te za upor proti o)

i vam bodo v lnhvulo ker
sto jin resil zlobnega Bojona, po-
Tagall spravilealo v red. Ker o u
Deng razposlal svoje vojake, da
vas b i el Kale, st prstheni
leteti proti Evropi. Zaradi goriva se

ustavite Se v Carigradu. Med Lucky-
jom In Kate postaajo vezivedrotes-

o

Kate poidita v mesto, Chi pa naj
pocaka pri letalu. Iz angleskega klu-
ba telefonirajte E.A. Lomaxu in ga
prisilite, da vam vrne vsa letala ter
Eimvet zemlje in denaria. Ko pridete
iz kluba, vas primejo vojaki, pod ob-
totbo, Ga ste- onecastii Kealovo

"Ta dol 2godbe odigrate kot Kate
Lomax. Pojdite v zastavljalnico in
&imdrazje prodajte svoj obesek. Po-
tem pojdite igrat igro s &koljkami,
da_dobite ¢imve¢ denarja. Kupite
karte za zeleznico. Kupite Se Zago
pri zastavijalcu in kamelo, pri kateri
poskusite zbarantati ¢imnizjo ceno.

0g! po o
maran in jih potem prijazno poma-
qajte pospraviti. V zameno za do-
broto boste dobili redek ovet. Nesite
ga dekletu, ki sedi ob grajskem ob-
zidiu. Pomagela vam bo redi Luc-
kyja. Potem zbezite s kamelo do2e-
lezniske postaje.

N ‘seatrli letaio. in Chja

peiete 2 Orlent Expresom prot Pa-
rizu. Ta del vi da odi-
Grato Kot Lucky. Kate morate poto-
lazit,kor jo uzaljena zaradi dejanja
s kraljevo princeso. Poskusite obu-
&t upezen. Preden prispete v Pa-
iz odigrate e eno arkadno sceno.
V Parizu vaju pred viakom Ze Caka
ote E.A.Lomax. Kate ga seznani,
da se nameravata z Luckijem poro-

To tudi uresnicita
Happy end- pa ne bl bil shap-
i pojavil . Kije

- Brajivel eksplozijo avi

o mate. Kakrone_ Koli tetave
2igranjem, lahko dobite podrobnel-
%e informacije na naslovt

Miha Amon,
Mokrska 32,
61000 Ljubljana

Jones in the Fast
Lane (PC)

Nadaljevanje opisa iz prej$nje Ste-
vilke Moj

lzrige se siika mesta. Na robovin
zaslona so izrisane hisice, na sredi-
ni spodaj je krog, ki kaze koliko
tedna je 2e preteklo, pod njim pa
pise zaporedna Stevilka tedna. Na
Sredini zasiona poteka igra. N za-
&etku tedna startate vedno iz svoje->

, ki ponazaria vas. Igr:
oseba. Ko ji potece teden, jo
na vrsti naslednja. Ker ste S brez

zaposlitve, se najprej odpravite na
zavod za zaposlovanje. Ko stopif

vanj, se vam pok znam, kie'
lahko dobite zaposlitev. Edina sluz-

4 dolarje place na uro. Odidete do
Monolith Burgeria. Scoda| desno je
vedno opclla DONE. ponekod pa
EXIT: Dotno od nie je opaija WORK,
ki se pojavi le, &e ste v prostoru, kier
ste, zaposleni. Ko kiikate na njo, se!
veta Koltina densrie. Gotov
no imate napisano tudi na desni
spodsj (na Sopnem racunainiku). Ko

Vsak teden morate jesti, sicer se
vam na zaéetku naslsdmega odbije
tretjina ¢asa. Hrana ni poceni, dobi-
te pa jo lahko le v Monolith Burgerju
in v Black's Marketu. Najbolj se
pIaL! jesti pomfirt ({ )
Ce kupite samo. pijaco
(spodnu dve stvari), $e vedno osta-
nete lacni. Ko mlne |eden vas vrze
d jomov. Pove vam, te poceli in
© ste potrosili med vikendom..
Kol ina denarja se vedno giblje
med 3 in 100 dolarji. Na ta stroSek
ne moleie wplivati.
zatne nov teden, greste zo-
pet nn delo Ne pozabite jesti. Delaj-,
e pol tedna, nato pa greste lanko
na zavod za zaposlovanje vpmsm za
bol|§e delo. Tudi e je enako platn~
jaca vzeti, saj ste
nlpmdovall Ne pozabite, da je Cvsn-
lec v Ameriki zelo cenjen posel, in
brez $ole ga ne boste dobili. Desno
'od merilca &asa je univerza, kjer de-
late Sole. Izpisejo se Sole, ki jih lah-
V vsaki morate narediti 10

nior College. Preden zacnete delati
izpite, morate placati vpis. Ponavadi

postanete pre-engineer, je na voljo
engineer. Vpis v junior college vam
omogota napredovanje v business;
administrator, kar pomeni, da boste
lahko dobili delo tajnika, ki je kar
dobro placano. Naredite 8e visjo So-
o (academic) in ze se lanko vpisete
na graduate school, nato pa post
Goctoral, ressarch in nazadnje pu- ¥
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blishing. To 50 vse Sole. S temi Sola-
mi boste brez tezav dobill najboljse
delo. Seveda pa vam lahko delavec
na zavodu za zaposlitev ne da sluz-
be. Razlogi 5o razli¢ni. Lahko vam
rece, da nimate dovoj

lahko da v to sluzbo trenutno ne

delatiin da ste poskusali preveé na-

V enem mesecu ponavadi naredi-
te eno Solo in napredujete za eno
mesto, véasih pa za dve. Ko mine
mesec, morate lacati nsjemnino za
stanovanje. u znasa
555 doariov. Pojdte v Renta Off
ce, ki je levo od vasega doma. Imate
S moznoats. Placle stanovana ai
podalisevanie placila do naslednje-

ina, Ge ste na primer brez de-
narja (vendar vam na to prosnjo ne
lacate lahko

njim pa, da najamete slabse stano-
vanio 1o pride v postev
v boljgem _ stanovanju).
Vessiiae ko oo 2godilo, da bo
boljse stanovan)e cenejse. Ce de-
ja nimate in vam Zenska ne bo
hotela podalgati roka za placilo,

odbijali toliko Gasa, da boste ves
dolg odplacali. Ce pa ne odplacate
vsega dolga v enem mesecu z

lom, se pri naslednjem plaéilu poja-
vi 86 ena moznost Cisto na dnu.

Kiiknete nanjo, odplacate preosta-
nek dolga. Ko boste tako delali Sole,
hodili v sluzbo in placevali, se vam
bo odstotek dokoncane igre vecal.
Ge pa sositotko na zacetu 2visall
bodo potrebne Se druge rei
i boste morai na primer hiadilnik.
Ko_imate_hladilnik, greste lahko
v Black’s Market, kjer kupite hrano

hrane pokvari. V Socket Cityju (des-
no spodaj) lahko kupite elektroteh-
niéni material. Splaca se kupiti le
hiadilnik, TV, stereo in ragunalnik,
s katerim véasih celo kaj zasluite.

e se spreminjajo, zato pojdite
veckrat pogledat. V Z-Martu (desno
2goraj) lahko kupite vegino istih re¢i

kot Socket Cityju in $e kaj drugega
karte za koncert, knjige, atlas, ka-
setar in celo pasjo hrano, s katero

pa se ne morete prezivijati). Tu so
cene Se precej nije, a Zelene robe
ne boste dobili vedno. Hisa levo je
awn-Shop. aparature
prodate (Ce ste naprimer brez de-
Pod Monolith Burgeriem je

arja)
prodejsina cblek AtClothing. Tu sl
kupite

e obleko vselei, ko v

i pa obleko za paslovriaze (busi-
ness suit), ker vas sicer ne bodo
pustili na delo. Zadnji pomembni
prostor je banka (levo spod:
nad tovar

$ pomeni, da boste vioZili 100 dolar-
jev (¢e imate manj, pa vse), with-

S pomeni, da boste dvigni-
1i-100 dolarjev. Ko kiiknete na Apply
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cene. Tu lahko kupujete in prodaja-
te. Kupujete pa lanko naslednje: T-
bl {cen o vedno 100 5. gold (od

$do800S), srebro (0d 5 $ do 24
$) pork el (0d95d030$), blue
chip stocks (od 15 $ do 65 ). penny
ks (0d 3§ do 15 5). Najb
seveda zasluZi 2 zlatom, a tu pona-
vadi velia Murphyjev zakon (ko ste
brez denarja, je poceni, ko pa ste
bogati, je neznansko drago). In na
koncu 8o nekaj nasvetov:

S0 na zatelku tadna pojavi
napis DOCTOR BILL, bosto. za
zdravljenje odsteli nekaj dolarjev,
izgubite pa tudi Gas. Ta problem re-

Site, o greste veaj enkrat na meseo
domov in Kiiknete

" napis DELINGUENT  pomen

da lo tas, ko morate banki vmit

dolg (samo 60§ stanerino morate

p»acau takrat, ko pride napis RENT

UE — Casopis DAILY NEWS Iah-

o kupite v Black's Marletu, lanko

e kaj

Zelo zanimivega (ce pise, da resie

ne pu denarja viozenega

orz
~ YOU HIT THE JACKPOT pome-
ni, da ste zadeli denar na loter
(seveda, Ce ste prej kupili srecke
¥ Black's marketu).
kaj: poskusite vprasati za
odiog piacin stanovania Ce lastn-
ga ne bo hotela, 3e kar Kiikajte
iji; ne kupite obleke, ko
vam 1o recejo; hodite veckrat v Em-
ployment Office in Kiknite na delo,
ki ga 7e imate, ce je boljse platano;
loterija se izpiaca le, ce kupite veé
Kot 300 sreck, e boste kuplll man,
zadeli 200 dolariev, ¢e
pa kupite 400 ali 500 sreck, skoraj
vedno zadenels S000 dolarev,tu o
profit. S tem vam Se zdale¢ nisem
povena' vsega. Ce. boua mmh teza-
mi lanko pisete, na
Tolefon: (061) 553-126.

ocar,
Tugomerjeva 2,
61000 Ljubljana

Atari ST

Monkey Island: § Sword Master
e spopadato sele, ko dobito stavke

ipa »Why do you want to borrow
one« all "Nobocy ever hoard apout
youe. Zato se boste morali bori
©pirati prblzng osemica.

ke: Za kontrolni stolp in

navigaciio pritsite F10, z2 pogled
na kopiota

in Fin on the Moon: Da vzamete
pwlo na 4. stopnji,
Ko izgine tetnogt I P, da se spet

Hvatska

Kingdoms of England: Igro lahko
najhitreje koncate takole: V meniju
2a izbiro zastave, s fem pa tudi
ozemija, izberite zastavo, ki 0znacu-
e jugovzhodno Anglijo. Ta polozaj

roti ra-
nainiku, b6 nalblisji nasprothik
Severno od vasega cvorca. Na za-
getku oblikujte toliko bojni enot,
kolikor je prostih polj okoli vasega
zacetnega ozemija. Vojske naj steje-
o
posijite_osvajat okoliska ozemlja.
Pet vojakov zadosca, kaiti del svoje
vojske izgubite, ko prodrete na svo-
bodno ozemlie: ée je enota majhna,
bo ob Zivljenje cela petorka, vendar
bo ozemlje vseeno vase. Ko osvojite
zadosti ozemelj proti zahodu, zacni-
te formirati mocnejsi odred, s kate-
unicili nasprotnika sever-
no od svojega polozaja. Ker ste na
jugu, spopadi med ostalo trojko va-
$ih nasprotnikov ne bodo vplivali na
vas, tako te mirno osvajali n
Jugls In kupovali vojsko. Ko misite
vojske za napad na

:V ipkajf
G1, G2 in G3 za menjanje skupin
Kako vzeti bombe v meniju Weapon,
in drugo kako jih uporabiti? V racu-
nalnik lahko vpisete ACTIVATE, on
pa odgovarja, da strelivo ni priprav-
lieno! Zakaj?

North & South: Med bitko spravite
pehoto v korakajo¢ polozaj, posliite
jo na dno zasiona in pritisnite na
streljanje. Pesaki bodo i z zaslona,
vipa jih lahko premikate. Ko zmaga-
te, jih hitfo spravite od tam, da se
program ne zablokira.

. opravite s prvim nasprotni-
kom. Ce ste zbrali zadosti denarja,
vam svetujem, da kupite izkljuéno
vhezs, kaj dajset vtezov lehko
porazi stotnijo mesane @ in ce-
lo veé vojakov. Ce m /ari potekajo
PO natrtu, bi morali hitro osvojiti
Fhocsitan: dai nrmga: camels in
doseci najvecii denarni priliv. Voj-
sko usmerite proti severu. Vse raz-
polozljive vojake osredototite tako,

na Erta proti se-
veru. Ko to storite, posiite svojo
najmognejso enoto s _kaksnimi
i vitezi nad naslednje-

, dokler
se ne prikaze zvezdica. Dobite oroz-
je, ki strelja v vse smeri in naenkrat
unici vse na zaslonu.

ga nasprotnika, s katerim mejite, in
ga nacrtno obviadajte. Edina tezava
je_osvojiti ozemije do_osrednjega
dela, kajti tam se karta zozi, zato

preprosto potiskaite nasprotnika na
sever, kar vam bo omogoilo pre-
cejsen priliv denarja, ki ga obvezno
viagaite v nakup vitezov. V tem Easu

isebojno spoy

rabila svoje denarne rezerve pa tudi
izgubila vojake. Ko se prebijete do
i, bi moralimeti 2 2000 vitezov,

s Katerimi ju lahko ugonobite v

Gel kratkerh Casu. G 2eit Q1o za-
geti s kaksnega drugega ozemija,
bodite pozorni na razporeditev so-
vraznikovih mogi in na ozemlje oko-
li maticnega dvorca, ki ga lahko zav-
mete. Katapultov ne potrebujete.
Goran Paulin

Rade Supica 1

51000 Rijeka

Hrvatska

Altered Destiny (PC)

poinjujem resitev iz januarske
svhe Mojega mikra.
0d krizisca pojdite pe zgomji po-
.V prvem zasionu boste naleteli na
»leteéo sluze. Zbetite v_ nasiednji
zaslon, kjer obmirujte, dokler od
sluzi ne ostane samo luzica na skali.
Znasii se boste pred mrezo pot, raz-
petih nad prepadi. Po eni od poti
pridete do rastline v skali. Preberite
botanicni zvitek in_ odtrgajte zel
(HERB). Neka druga pot vas bo pri-
peljala do okostja legendarne posa-
sti Yule. Polozite skiedo s koruzo
pokovko h kostem noge in splezajte
PO niej navzgor (CLIMB UP). Po vr-
veh boste prisli do lobanje, v kateri

skledo in Kieega, ki
kovko. Skledo napolnne s sluzjo iz
luzice na skali (SL| o levi poti
se vrnite do budnsg gnzda Pustite
se ujeti Hoppi, ki vas bo »oprasilas.
Stopite skozi luknjo, iz Katere prina-
ja svetloba in preberite sporocilo na
tleh (READ MESSAGE). Zavihtite se-
kiro (WIELD AXE) in porinite Arrarro
s plot idite naprej po

cah. Pojejte zel,

Hoppin udinek Na ploséadi zopet
preberite napis na kamnu. Ko pride-
te do konca poti, vrzite vel

dol, poglejte napis na steni. Prili
oste do nove ploséadi, posejane
s kvadratki. Zapomnite si, na kate-
rem stoji Jon Quah. Do njega pride-




1! uka ﬂl stopate samo na kvadra-

imaio on volk krog all &1
eala Gbuind 0 Jon
‘Quaha, ki vam bo |xmb|| napravico,
ki filtrira zvoke. Skocite s ploséadi.

ite most. Pomahait 2 ogled-
Faom (WAVE MIRROR ) pris
&udna zival, ki vas bo prepeljala s
T ON BOTENAN). Na olok
uporablte Kisege

t. Otok je poln strupenih rastlin,
Kivas ob dotiku ubljio, ato bodits
previdni. Pojdite na desno in igéi
prehndewaslllmu doklor ne pride-
L icastih rastlin, ki zapirajo
ite se s sluzjo (POUR SLIM
BN SELF) in pojdie do rastin. Nii

hove pustice vam ne mogle
do zivega. Vrata v piramido odkle-
stopite in potegni-

v (PULL ROPE). Pri pvih
vratih skoénu in znasli se boste v la-
Birinw. ot imate na ltu. Ko,
sredate 2 v

| RECENZIE

g. Darko Grundler, dipl. ing:
Osabna racunala — grada
Ifestee Zaloznik: KAP d. 0. 0,
Jurjevska 26, 41000 Zagreb 1991
43 strani. Cona: 600

Mag. IVAN GERLIC

ferna informacijska in ragunaini-

veljale njena naravna bogastva, promet-
nemoznost i, danes so pojaviajo now
dejavniki, po katerih sodi azvojnin

informacisdn sstemov, st
tevilo in oo racunalikov, racunaini-
shap Jsmenost prebivaisiva 1. Pomemt
e e ssdoonarosak:
fronska tonnologija,  Katerima velopa-

Tarjem 2 081V oc., ‘uporabite i
dalo kot orozje
" David 'lumilb,
Pot na Fuzine 4;
6“ 10 LAuDIx:nA

Chuck Rock (amiga)

Za neomejeno energio na zacet-
nem zaslonu_natipkajte 2 Uncle
Sams. Za nesmrtnost pa v meniju za
glasbo in zvocne ucinke vtipkajte
Uncle Sams.
Gregor Stiglic,
UL Sase Deva 19,

mo v novo v obdob-
o mikroelektronike in raéunainistva oz.
v informaciisko druzbo.

Zivimo v Gasu, ko,se zanimanje za ra-
&unalniSki svet zbuja tako pri miadin kot

i g i 0 5
dobni nformacis tohnologi in rau-
Ve dosti ali ne zeli vedeti.
Racunaini jo v bistvu macunm do-
ey katri zvmo PravztoJo po

ko  ragunalnikom povezuje-

mo v misie? I

ja_toli odgovoriti
pozna-

mo po knjinin d ikroproce-
leksikon ‘os0bnin racunala
Tonat oo Jo ton

osebnin radunalnkov
o namodi napran: K spremenio

vi, da je vsebi e integracija teorij-
skega znanja ter Sraeni i ugih -

o
tem kratkem opisu zbudilo zanimanje, bo
tovo segel po knjigi

sposoben pripomodek na vseh
ey
. Kol o ecstons oa i oo
m, zapisanin
nokal ﬂnndnuﬂmh besed 22 ml
a_pot spoznav dela
2 Scabiin Rom.V arugem delu

Mag. Miaden Rosko, dipl. ing.
MIDI: primjena racunala u glazbi
Samozalozba, Zagreb, 1991. 135
strani. ISBN 86-901259-1-4. Cena:
850 CRD.

e oa 14 Sraneh oplsana 20000V
jasoz abakom n 30
om modrem

'VITOMIR POVALE], dipl ing.

R s
.

16 CloveSkega Zivijenja, od racunanja tr

mo zvoéne signale. Seveda je to dale¢ od
A -

o sranen pridomo do glavnega

nikar lahko dobi prve izkusnje $ proiz-
kov. Ce hotemo
o pravi gl

atrioga dla ks
S Seobnage fabunalnta Pot poglavi
ool all man) celovito opise vso os

bene instrumente. To moznost pa ponuja
standard MIDL

dossgliva za osebne Tecunainie. Nap
pre] spoznamo vse osnovne dele osebr
g ncun-umu od CPU prok vrst notra

niega in zunanjega pomnilnike pa a do
Gowa) podrobnega opisa vmesnikov za
povezavo raéunainika z zunanjim

vlom
ledi podrobnei opis vhodrin enot
Pl ko miskami,
#acaijuje pa 2 dokal podrabnim opisom
e b ek e, svtiopnin

tega
wuma,n Racunalnik sam po sebi ne na-

e b SR 0, O
sl-dmlh e podprt 2 ustreznimi siikami
ke 56 omenjen tudi AID pretvor:

by
e pogiatle chraviave Ghode

mogote vrste in
Golovanie mommim pa tudi gmhbr;lm
rafic-

e iator | B il
; :
Bard's Tale IIT :::"*
(amiga) e o Vs
H Wil of Training "?;:‘;:Lz e scua
T- Tu Ie of Mad God Katere vhodno-i |znoﬂnaen te mnm prik-
o e e e
1 = vhod
Karta Skara Brae X X X
[ IX[XIX] lxu
X| X X
X X[X XX
X ] x| [x] [X]
x| [IT[XX[X X
X
X ]
X x| X
X x| X
X X
X]
x| [X]
x| [ ] [XIX]X[X]x
X
ESEREE [y e
41020 Zagreb

rvatska

i Yartcarn o namenjonin nekaj besed.
Sa i o ekl o naived
o 0 matricnin in laser
Slavie Kondue opis risanikov. i
orjov_zvoka in enot za industriisko
wpralanie. i
o poglave cbdehie encte za
podatkov.
o'

i
Ry ol pod
s o ohmat Saker i cikos: -
m se loti magnetnih trakov, za konec
\azorno predstavi opticne diske.

{angl Compact Dic Rgad Only Merory,
it Once FeadMany-Tines)

o Mo (Magneto Optic) ter

logi

taiv glssbo na podrotia sistzstoriey
avoka, Sintslzato 50 bl sprva
oot el o 4
zacelin) Zarad: posnostaviania i po-
cenitv so protavalalci edalf bol pose-
et po aighaint tonniki. Z Uporabo. mi-
Beophecesirer In sl stamenioy
Yisoksntegracie o bl raprosej bl
Kovati

Sl ighaina tanice sopia
{usi v cruge naprave i i naidemo v so
s Sodobni

 speci-

feta 1662 spreje stan-
card WD (Moscar nstramonts gt
intertace —

bi
Kaviaturs upravhal ves slasbeni sistem

kod je prisel razuoj v deseti et
nam opisuje Miaden Rosko v knjigi MIDI

kov MIDI, sintetizatorjev do MIDI mrez.
o

men opreme ako glasbens kot racunal

i daljevanio se poglobi v ops ka0
nastaja glasba v vzor-
Gonjo inpopravianje. zvoka. sinteza,
nkinica sy, WDl samanie nolzch»

" acnie poglavie jo
=

zovanje med_ racunainiki. Po-
2

Jo-na meil med ucbenikom in
prietekm, Kot e avior sam, 0 [0
' Gva nacina. B 1

tega dela, ki ga bralec potrebue, tore]
prirocniski natin uporabe. Pri slednjem

T oal opsu standard M Prica:
2o osnovne principe, po k:

taka oprema, in tennién
PC. V primerjavi z drugimi del knjige je

Do oo, rauoatn i g P
grame.

materiala, ki pa ne bi bil narisan le
z monotono ragunainitko V glav-
inoma soglagam z enim od

Ao s loteva nalecin podroci

neriranje. Vzorsenje,ahe-
iizo, 1mns|ovm-cly! proizvodnja zvo
= sintez

nem
sl oviteth i pra-
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ranje,

T Dlosbare opreme; kniznics

programov, nastavitey,
S ejaria not vacs ~ ogn, s Kavk
ature, OCR itd.; izpis
~ izvajanje glasbenin del: snemanje

MIDI, sinhronizacija; uinki ~
svetiobni.

~ Urejanje 2voka in glasbe po generi-
ranju: mesanje — vodenje mesalnih miz,
shranjevanje nastavitev itd.;
ok Wil asniv: ime

2voti,

MALI OGLASI

SCEM SIMULACKO votne s tovomjakom z2

Cunaini proprosion, el
naredi osladek jim opi
Oprame, ki 5 Jo voak pal
Ratunulmkam bodo v dely spoznai
ote uporebit nihove
Elaine siolcke, Mogods s
I, bt sami Ky poskus. Vondr
orali konkretnejée podatke poi-
skati kje drugje ~ zaenkrat najverijetneje
v uji lteraturi.

je posiu
ha, natangnosti iranja; ucenje namoni-
e orkestraci

- Telekomunikacie: zmenjava stvari

L to chla s cnile' se

e ko, 13bi tucl popolnim laikom.
Majhna zamera: siike s

ran al azaj, da izve, kaj jo
na siki Ugodneje b b, Zabivpodpisu

Krons vsega jo bsatnof opis postje
7aproizvecnlo n abdelavo 2o
5500, To Jo enotna pestla sh

prebral
u i ot et o v S tom bi bila

] zanimiva tudi za nakljuénega
braica

simulacio rally voz-
avomobiom Sluht Drver in simuiacio

e ght smulato, vz .3 go Hes
Sovec, Maistrova 7, 62380 Sloven Gradec,
loeiat 600010

VARE ZA i
Gghaicor e cuna. ket 1A 2
sion, galne palcs, prazne diset. @ (1)
142 sTi

Vaorsenje, anlass, Soceleve Sbiamize: B0 GARINCID, NAVEGE
cifo 2 videom, izpis not, veckanaino sne- KOLICINE POPLST.
manje naravnost na trdl disk, mesanje, TR REE rssos
Gbiikovanje utinkov, snemanjo MIDI

Poti del pon raci-
nainik atari ST, K uporabia standard M

informacije, _literaturo in  tudi
opremo.
Ka reci o kalig? Vsekakor jo dobro-

potek, kako uporabljati take naprave,

Tel: (061) 265-525

AMIGA

500, 2000, RAM razsi
Gkt anote i ol 4o = AIGS
prodajam. Tel, (061)263-813

DISKETE
360K 525" - 1,1 DEM
12K525" - 18 DEM
720K35" - 15 DEM

2,1 D

Pladivov tolrjin potecaju DEM. Za dodat-
ponudbo pokicie: & (061)327-977. ST

AMIGA HARDWARE
NOVO: AMIGA BREMZA ZA DOSEGANIE
HISCORORE REZULTATOV IN OLAKANIE
laum VSEH IGER - INT. INEXT. VERZIA.

1Mbbrezure 90 DEM
Resieoa | Mozamo 100 DEM
Rasirtey 2.5 Mbzuro. DEM
Rasitev 2.5 Mb b 320DEM

Esterna raziiey spomina do

TEL. (,om 27632 |

NAGRADNA IGRA

ZABAVNE MATEMATICNE NALOGE

RESITVE NALOG
1Z DECEMBRSKE
STEVILKE

Tihotapska ladja
opazovanem trenuiku eladja v tocki
in pa v tocki M. Coln se premika
Cidcn e WAL N L o o
dohiteti doina na daljici MN, ker je prepo-
Gasna. Oznacimo z a dolzino stranice
2 v pa hitrost la-
die (hitrost Eoina e torej 3 v). Za Goln jo
nevarna toéka P na daljici NW, G bo
ladja priplula do te toéke prej kot Coin,

el

] N

(MN +NP) /3 x v >
iz Sesar sled:
a+ NP >=3xSP, (a+ NPJ

9 x (8P

SPIv,

56 Moj mikro

Ker velia (SPI? = (NPF + a 2
~ a x NP, je zgomja neenakost ekviva-

ax NP +7 x g <=0,

Neenacba je izpolnjena za a2 <= N
nasa nevarni del poti

3116 vse poti 0d M do W, zatne se pri 34

poti €olna in konca po 15/16 poti

Stora

ploskev ne bila sfera, mora ob-

stavki takega preseka nima, je s tem po-

Neglede na razporeditev tock v ravni-
i, jo vedno mozno oznake izbrati tako,
da lezi toéka D v notranjosti kroga,
goteka ko tocke A, B

al 50 Jo v to naiogo v tiskarsk
St in_ namesto 168 nog

PO Pravinn ooovor o ol . Hat
skem vitu jo bilo 12 telet in 24 pic.

NOVE NALOGE

Delitev kvadrata
Kvadrat s stranico 1 km razdelimo na

i dele na poljuben natin. Kakorkoli to

storimo, vedno obstajata dve tocki, ki

pripadata istemu delu in sta med sab

aieni vaj 1,00778 k.
Dokadie!
Logon! kvader

mo i ok ravlo lahko zme:
imo dlagonalo ese Opisite
Postopok za lzvedbo 1 merive. & vam

ragunanie (in s tem uporab Pitagorove-
ga izreka) ni dovoljer

kovi

pod in gospa Korencek imata pre-

Spinace niti fizola in dva se ne

dotakneta it korenja niti fizola. Eden od

otrok ne mara nobene od nastetih dobrot

in noben otrok ne je vseh treh dobrot
Kolko otrok e  te] druzini?

Poy

opotl
Popotk s vapenia il nitrosio

2 km/h, spusca pa se trikrat itr

2 00 niepova Bt Niost o ot

& 50 ne bo nic ustavil na vrhu hriba?

NAGRADE

Z enoletno narognino smo to-
krat nagradili Martina Juvana,
Cernivéeva 4, 61260 Ljubljana-

Polje.
Resm/e nalog posiite do 1.
naslov: Revija

Tstoga, ki nam bo
poslal najbolj domiselno resitev

vseh nalog, bomo nagradili
2 enoletno narocnino na Moj
mikro.

RACUNALNIKO
IZOBRAZEVANJE

LJUBLJANA
TrzaSka 2

%)
(061) 210 755

R
QUATTRO PRO
WORDSTAR
WINDOWS
W0 RD
dBASE |V
LOTUS 1-2-3
FASTBACK PLUS
PC TOOLS
D (0] S
CLIPPER
VENTURA
SUPERPROJECT

-—

TERMINI SKOZI VSE LETO
PRI NAS ALI PRI VAS
DOPOLDAN ALl POPOLDAN
SKUPINSKO AL POSAMIENO
GRADIVA IN TEL. POMOC




Death Knights of Krynn
igranje domislijskih viog ® amiga, ST, PC
@SSl e 10/10

SERGE] HVALA

De-m Knights of Krynn je neposredno nada-
lievanje Champions Of Krynn. Potem, ko so Vi-
tezi Solamnie 1So\mmc Knights) pometli z zlob-
nim ¢lovekom — zmajem (Draconian) Myrtani
in'vzpostavil stai 166 n mit:s6 o pojavita nova
ia slovesnosti ob zakijucku Chami
Of Krynn. namenjeni koncu bitke za Kernen
(Battle Of Kernen), se nenadoma pojavi Sir Kar,
2daj eden izm ih (Undeads), zgrabi
tako tezko pridoblieno Zmajsko Kopje (Dragon-
Lance) in odjaha na svojem Zmaju Smrti (Death
Dragon). Karl je le eden izmed tisocev mrtvih
vitezov, ki jih ziobni gospodar Lord Soth, nekdaj
i sam vitez, potrabue za svol naért skupaj
2 Liudmi - zmaj mrtvimi osvojiti dezelo
Kry o Yz Salamia i
ade e junakov mora_vdreti
¥Dragaard Kesp, Sothov grad, i zlobneza one-

mogod
e Knights Of Krynn se ne razlikuje prav
svojega prodhodnika, le da po dezel
ja_poraza gomazi precej manj
B o, s e mrgoli Nemrtvih in
rdecih tr ertih  oriiey Magicna moc Se vendo
melii n: javi treh lun, njihov vpliv pa je
Zarad kutan) |unakov malce zmanjsan. Poleg
vitezov se spet pojavijajo paladini, svecenii
(Clerics) pa lahkao izbirajo jovi, od
Katerih imena bosta odvisna Stevilo in mo¢ ¢a-
rovnij, ki jih bodo obviadali. Carovniki (Mages)
50 pridobili nekaj novih urokov od Seste stopnje
navzgor, vsi liki p 0 igro na zelo visoki
stopni, pat zarad izkusen) iz Champions Of
Krynn.' Njihova popularnost prinasa precej
ugodnosti: zdravijenje (Healing) v |empl]m Je

vodenje likov, ki se vam pridruzijo kasneje)
Tatov nujno ne potrebuiete, zato ustvarite kaks-
nega strelca (Ranger) vec. Najboljse je, da 5o liki
sposobni opravijati dva poklica, npr. svecenik
(Garovnik, bojevnik) Sarovnik ali celo bojevnik
{earouni tat. Pomankijvost troinih ikov je, ia
zelo pocasi napredujejo na visie
e pretiravalte Pri rasah no ebiaite Sivaneet
v, ker ne morejo biti obujeni
je - umiranje likov je v DKOK
precej pogosto. Najboljsi so ljudje (Humans),
gorski $krate (Mountain Dwarts) in policratie
~ Elves). kot tatovi pa pripadni plemena
ate ke S0 12 Champions Of Kryn,
in aiko-saloghe v SKOK m igrate naprej
rozja so precej razliéna; na zacetku igre naj
si vsak lik kupi sestavljen lok (Composite Long
Bow) dvoroni met (Two - Handed Sword) in
vsaj wnikom, ki ne morejo stre-
Jatl 2 lokom, Juplts kakdni sto sull (Darts)
Oklepov (Armors) ne kupujte, razen za like, ki jin
Pl e R
vom dajte njihovo posebno orozje Hoopak in
Kak8no praco (Sling), ce bi zmanjkalo puseic,
Caranje v DKOK ni namenjeno samo sveceni-
om in éarovnikom, maret wd paladinom (od
8, stopnjs) in strelcem (od 8 stoprie napre]
rej pa carovniski).
oni v t1 Stopnjs - vitesi Moca
(Knigts Of The s»«;m; vitezi Krone (Crown) in
Vrtnice (Rose); vitezi Krone in Vrtnice lahko
megejo uroke svecenikov od 9. stopnje napre,
Udarna mo¢ druscine zato ne pociva le na rame-
nih enega ali treh likov, ampak vseh, Se posebej
proti koncu igre. Zmeraj je dobro imeti na zalogi

nala| v zivijen

Pravila igre

ika je odprta za vse bralce. Pro:
mo, upumva,«e navodila:
ico (ne po telefonu!) nam spo-
rosie, ke pripraviate, Pocakaile na nas og-
govor. Rezervacija opisa velja en mesec.

@ Dolzina prispevkov (v tipkanih straneh,
30 vrstic po 64 znakov) je omejena. Arkadna

5 strani. Obvezno tipkajte z dvojnim presled-
kom in samo na en strani lista.
# Objsvjamo samo karts, nrisane s ¢ni-
fom ali narejene 2 racunalni
o Poslits nar 8tovilko ‘svojena Biro rates
lahko tudi %iro racuna starsev, Ce ste
miadoletni). Honorar priakujte konec mese-
ca, v katerem je vas opis objavijen
Honorar za objavijeno tipkano stran je
50300 tlart.
zagetku opisa navedite tip ig
kmn Facunalnik jo napisana, zaloznika in
oceno igre (idejalizvedba).
moznosti prilozZite opisu barvno

i

@ Ce ste pripravijeni pomagati bralcem,
dodajte opisu svoj kontaktni naslov oziroma.
telefonsko Stevilko. V. nasprotnem primeru
urednistvo teh informacil ne bo posredovalo

icem,

¥ opisin ne poSlisite celotrih retitey

to je podobno, kot ¢e bi v oceni kriminalke
povedall, kdo je moriec.

Urednistvo

Slmvet cgneni krogel (Fstal), magiénih -
et es) in vinarjev ledu (ice Storm),
{or urokov 2a ustavijanje (Hoid Person) in ogara:
nje (Gharm Person)

Glavnino posasti v DKOK predstavijajo Nem-
i, ki jih je precej lahko poraziti, bodisi s spo- ¥

2daj zastonj, prav krém (inns),
orozja je cenejsi. Zaradi vseg

igro laze igrati, zato pa so naloge zastavijene

precej bolj &iroko kot v prvem delu sage Dra-
ince.

Druscina (Party) naj bo sestavijena ¢imboj
pisano, obvezno pa vzemite vsaj po enega sve-
CRriRe (22 Zarawlanie ranh. Saroumika (oo W
Kovitejge unicevanje nasprotnikov) in viteza (za

DONATORJL:

GREMLIN Graphics Software Ltd.
Garver Houss, 2.4 Carver Stest
Sheffield S1 4

United Kingdor

Tl. (0742) 16342, Fax. (0742) 768581

Bralci Mojega mikra in lubitelji ragunalniskin iger lahko posiej sodelujete v {\agradm igri ‘
inite.
\

Iabiamo opis meseca (v rubrk lge, soved). Sodelovanie je :
rednigtvo Mojega mikra. Med glasov
izzrebali dva, ki bosta za nsglado dobila bodisi originalno ragun

in jo najpozneje do konca mesec:
vsak

. lzidaglasovania in
rednistvu

srebanja bosta_objavii
sedteli glasove za aviorfe in nagradil tri najuspesne

preprost

S igro ali
(Fo_pol lata boro
bo glasovnic dovoli,

jona v vesid Stovki

_bomo objaval tudlesvico ige, K i nafee gate. Srecno,forel

Izbiramo opis meseca (FEBRUAR)
Velja samo glasovanje z glasovnico iz revije (ne fotokopiranol). Pisite s tiskanimi &rkamil
Najbolj$i opis v tej Stevilki Mojega mikra (naslov, avtor):

Odike opisa (obkrozite jin lahko vet):
a) informativnost, b berlivost,

1

©) duhovitost

Navedite tr racunalniske igre, ki jih v zadnjem Easu nairaje igrate:

3

Kaksne vrste racunalnik imate?

Kaj v Mojem mikru najraje oz. najpogosteje berete (obkrozite lahko veckrat)

) rubriko Mimo zaslona, <) prilogo Mojega mikra, e) oglase,
b) rubriki Igre in Prva pomo, d) porocila s sejmov ,
) avtorske dlanke
Al redno berete Moj miko?  Da  Ne  Sem naronik
Ime in priimek, letnica rojstva in naslov.
Tol: 081-877 0880, Fax: 081-677 3303
Podpis:




LASERSKI TISKALN

Najnovejsi Epsonov laserski tiskalnik s svojo sodobno obliko
in prijetno barvno kombinacijo (vijolitna in bela barva), pozivi vsak
prostor, v katerem se pojavi. Za tem videzom pa se skriva 7 znana
Epsonova zanesljivost in robustnost. Tiskalnik nam ponuja precej
uporabnih lastnosti, ki smo jih doslej sreGevali le pri tiskalnikih
precej viSjega cenovnega razreda.

Ko ga vKlopimo, nas preseneti izredno kratek &as priprave na
izpisovanje. Ze po 15 sekundah je tiskalnik pripravljen sprejemati
nase podatke, po 4 sekundah pa. je popolnoma pripravijen za
tiskanje (Warming UP). Hitrost tiskanja je standardnih 6 strani na
minuto.

Glede na zahteve nae programske opreme lahko izbiramo
med naslednjimi emulacijami:

emulacija ESC/P za 9 iglitne tiskalnike

emulacije ESC/p za 24 iglicne tiskalnike

emulacija GO

emulacija L-JET [IP
Ob nakupu so priloZene tudi diskete 2 bogato zalogo DOWN-LOAD
fontov, ki nam omogotijo veliko izbiro tipografij z YU znaki. Na
razpolago imamo vsega skupaj 62 razliénil pisav, od tega 6 tipog
1ij v 30 velikostih za GO emulacijo in 4 tipografije v 32 velikostih za
WS6.0 ali WS5.5 v L-JET IIP emulaciji.

Tiskalnik EPL-4100 je prvi v generaciji EPSON-ovih laserskih
tiskalnikov z RiTech (RESOLUTION IMPROVEMENT TECHNO-
LOGY) sistemom za izboljSanje resolucije. Rezultati izpisa o ob
resoluciji 300x300 zaradi RiTech sistema zelo dobri. Ta sistem
lahko uporabljamo v Stirih razlitnih stopnjah.

NANASANJE TONERJA NA VALJ

NOV SISTEM NANASANJA TONERJA

|

|

j PHOTOCONDUCTOR FILM
prirer

NEW

i EPL-4100

PHOTOCONDUCTOR
DRUM

BELT SLEEVE

EPL-7500

EPSON EPL-4100

RITech SISTEM

PIXEL OF LASER BEAM
ON

V droboviu tiskalnika se skriva najnovejsa RICOH-ova meha-
nika, pri kateri so izboljSali dosedanje natine nanaSanja tonerja na
valj. S tem so odpravili nekatere pomanjkljivosti starega sistema. Ta.
izboljSava je opazna pri tiskanju velikih érnih povrsin, ki so se na
tiskalnikih z Klasiénim natinom nanaSanja.tonerja na valj preobra-
zile v éno obrobljena podrocja sivine. Epsonov laser nam postreze
2 popolnioma enakomerno ¢rnino, kar omogodi tiskanje velikih érk
ne da bi nas rezultati spravili v zadrego.

Zelo podoben sistem je EPSON uporabil Ze pri modelu EPL-
750.

Prednost tega tiskalnika je, da lahko hkrati nanj prikljucite
enega, dva ali celo tri ratunalnike. Tiskalnik ima vgrajena paralelni
in serijski vmesnik, lahko pa se doda $e tretji dodatni vmesnik
(Coax, Twinax, IEEE 488), kar omgoca hkratno prikljuéitev treh
uporabnikov. Vsak od uporabnikov lahko poljubno izbere emulacijo
v kateri bo tiskal.

Epsonove novosti bodo marsikom, ki i Zeli stopiti v korak
s tasom olajsale odloitey.

EP
|

BLADE PHOTOCONDUCTOR
\ DRUM

TONER BLADE

KLASICNI SISTEM
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EPSON-OVE NOVOST

NA SLOVENSKEM TRGU

EPSON kot vodilni svetovni proizvajalec tiskalnikov je letos
obogatil svojo ponudbo na slovenskem trgu z novimi modeli matrié-
ni, INK-JET in laserskih tiskalukov

i matriénih tiskalnikih gre za novo generacijo 24-igliénih
tiskalnikov LQ-570/1070 in LQ-870/1170. Bistvene novost pa so:
Nova verzija ESC/P jezika (epson standard code for printers), zelo
1zpopolnjeno delo s papirjem, visja hitrost 1n povsem nova ergono-
mitna oblika

ESC/P2 omogoca uporabniku izbirati velikost verajenih fon-
tov 0d 8 do 32 pik. Sama izbira velikosti ne vpliva na hitrost iskanja.
Standardno majo novi LQ- i verajene naslednje fonte: drafl, roman,
sans serif, courter, prestige in dve versiji orator, dva seript n OCR-B
font. § tskalnikom dobite standardno tudi disketo z driver za
vegino standardnih racunalni$kih programov za popolnefio upo-
rabo tiskalnikovih velikih zmoZnosti. ESC/P2 je navzdol kompatibi-
Ten 2 ESC/P, tako da i tezav pri uporabi starefih verzij programoy.

Poleg ESC/P2 jezika je glavnia novost nove serje delo s papir-
Jem 2 veliko ve¢ moznostmi, kot pri starejsth modelih. Pri posamez-
nih listih papirja lahko uporabljate enega od dveh moznih podajal-
cev papina, ali pa tudi oba hkrati. Poleg tega imajo tiskalniki
verajen traklor, i ga lahko po Zelji namestimo in uporabljamo na
mestu za vieko ali potiskanje papirja. Epson-ova zasnova omogoca
uporabo obeh podajalcev papirsa hkrati s potisnim traktorjem, pri
modelih LO-870/1170 pa celo namestitev potisnega traktora spre-
daj m hkratno uporabo dveh razlituh vrstposameznih listov
papirja in dveh vrst neskoncnega papirya.

|| Y

Pl
CELOVSKA 175 YU 61107 LIUBLJANA
TELEFON 061/552-150, 564-450, 556736,
655720 FAX 061/552563, 555-620
TLX 31639 yu-autena. pp 69

INK-JET tiskalnika SQ-850/2550 sta visokozmogljiva 24-
Sobna tiskalnika. Bistvena prednost tega tipa tskalnikov je majhna
hrupnost i visoka hitrost pisanja. Z uporabo novih tehnologij pr
1zdelavi glav teh tskalnikov in izboljSanega crnila m potrebno
uporabljati posebnega visokokvalitetnega papirya, temvet zadostuje
navaden pisarniski papir Kvaliteta izpisa je podobna laserskim
tiskalnikom, tiskalnika lahko uporabljata neskonéen papir ali posa-
mezne liste, imata max. hitrost 600 znakov/S v konceptnem nacinu
pisanja in vgrajenth 10 fontov. Ciséenje cevk s érnilom po konéa-
nem delu je avtomatsko.

Laserski tiskalnik EPL-7500 je tiskalnik futuristiéne oblike,
zgrajen na osnovi minoltine razvijalne enote. V primerjalnem testu
dvanajstih post script tiskalnikov objavljenem v revyi MACUP 6/91
ga imenujejo kar formula 1 med PS lasery. Pri laserskih tiskalnikih
najveckrat upostevamo podatke o max. hitrosti iskanja ki je podana
v straneh/min i odvisna predvsem od mehanike tiskalnika (obi-
€jno od 4 do 16 strani/min). V praksi se izkaie za bistveno bolj
‘merodajen podatek cas, od trenutka, ko tiskalnik zatne s procesira-
njem podatkoy, do takrat, ko dobimo Zeleni dokument natiskan na
papirju. Ne glede na deklarirano hitrost v t. 1 kopirnem nacinu 6 str/
min, je epson realno do 5x hitrej3i od svojih tekmecev. Srce tiskal-
nika je 32-bitni nisk procesor, standardno ima verajenth 35 PS
fontov, 2B spomina, seryski in paralelni vmesnik in podajalec
papirja za 250 listov. Ep




IGRE

sobnostjo svecenikov, ki jih lahko uniijo z opci-
jo Turn, bodisi  navadnim orozjem Prece] ne-
prijetni 'so Spectres in Wraiths, ki ob udarcu
napadenemu navadno poberejo spcsomamo
stopnjo ali dve, najnevarnejsi pa so vampirji, ki
imalo naravno sposobnost ocaranja. Flosh Go
lems, Zombies, Skel Warriors in podobna nes-
naga, udarjajo 'z meti ail pestmi in zato niso
posebej nevarn

rafk, animacia in 2vok v Death Knights of
Krynn niso ni¢ posebnega, 5o celo pod povpreé-
jem. Tisto, kar bo navdusilo pravega pustolovca,
3o skriva v odiino zastavijent 2godb, promisie-
no izdelanem scenariju, zapletenin ugankah i
Chatoskom alementa. iorati DKOK 1k prerasca’
v eno nepozabnih dozivetiy, ki jin e sposobna

Sih pustih stanovanjih — zasloni monitorjev bo-
do postali preobremenjeni, ko bodo navdusen:
pustolovci krenili v akcijo!

Na zadetku se utaborite (Rest) in si zapomnite
&imve¢ carovnij, saj takoj po odhodu Sira Karla
sledi prya bitka 3 Shekl Po ijlhover porazu se

kupaj z vitezi umaknete v postojanko Gargath
{Gargatn Outpost) in se tam utrdite, zle sile pa

ko (Guard) pri templju (Temple) Pojdite dol
in se vkopljite pri templju (06, 08). Po porazu
sovraznika pojdite k Bertilu. Tam se  njim pre-
pira Sir Garren, drzeé eno izmed orozij, ki jih je

men Spanja (SleepStone),
Kjer S0 ujete njegove sanje. Vasa nova naloga je,

n odnesete v Kalamaan K trgovou s sa-
njami (Dream Merchant) (preberite Journal En-
1ry ). Mesto jo 203 prosto n druscina se ahko
odpravi. Se preden pa greste v Kalamaan, pojdi-
te naza) na pokopalisce. Tam vas ogovori Stras-

Sotor in si skrivoma ogledati, kako mracne sile
zacarajo vse Elderje v labode (swans). Zagledali
boste nekaksen glasbeni instrum

Poberite palico, saj boste z njo oy
posusi, odvi ). Upostevate, da lahko ukaze, ki
S0 sestavljen: iz 3tirih not, igrate v obratnem
vrstnem redu (npr. ECED-odpri, DECE-zapri)
Na zacetku lahko uporabljate le tr najnizje note,
kasneje pa med potjo pridobivate ukaze, sestav-
ljene iz veé not. Predmete pregledujete tako, da
Kliknete nanje in na njihove siike na dnu zaslo-
na. Tisti, ki ne bodo zmoglite igre, nay si resitev

preberejo v eni od prihodnyih Stevilk M
mikra v rubriki Prva pomoé.

Hudson Hawk
ploscadna igra ®
amiga, ST ®

Ocean ® 8/8

Puznata Petrovo natelo? To pravi, da vsak
Elovek v svojem poklicu prileze do stopnje mak-
imalne nesposobnosti Dober ucitel; po postal

ruce Willis (zal) ni iziema. Po u:
Die Hard 1 in 2 se je Bruce odio¢il, da ima
sklenil

ni Volk (DreadWolf); ne napadite ga, marvec
in vitezi vam P na

pomot.

Kalamaan resite skupino vitezov, da
dobite izkusnje (Experience) V mestu pojdite
najprej k komandantu, Sir Daine (15, 03) Ko-
mandantu povelte vse o Sir Karlu 1 trgovcu

bojujete, trgovca_ugrabijo. V krcm
sporogilo ~ ob 16 pojdite v srediste bazarja
(05,.06) n ga resie; Najore poslusayie (Listen)
rdetaga zmaja, vandar mu ne date kamna. Ubil-
o kopico Sivakov in lin
o anhow. i vas naskoCiRs s ukas Sirabneds
Volka. Ko jih porazite, pojdite k komandantu in
na p.eamg Ariele, da trgovca poisite v Vinga-
ard Keey
Nadaljovarie in resitev 81 boste lahko prebrali
v eni prihodnjih stevilk Mojega mikra.

Loom

@ pustolovicina
Games @ 10/10

amiga, PC @ Lucasfilm

TOMAZ PRIMOZIC

Lucasmm Games je izdelal Se eno odiiéno
pustolovaeino. Ste v viogi Bobbina Treathbarea,
vajenca Eidersov. Ti so mojstri najrazlicnejsin
&arovni Carajo s &arobno palico (magm di-
staff), ki jo ima le najspretnej$i med njimi. Ce
hotete dobiti palico, morate najpre iti v najvecii
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tivnov fim. Prinjom j bl glavo galec,proci-
kaj Po ogledu filma, ki je
Saradi promatrpanost 2 akcijo i posijeni $10.
si dolgocasen in nezanimi, je jasno, da bi bilo
mnogo bol nka deset miljonov dolariy ve-
¢l stran. Mogocs o fim komu celo véet, vendar
o visoko Stevio omskovalcev bolj

Stvar dobre reklame Kot pa do
P lsta, X no posnate 2godbe Edoon Hawk
je odliéen »maji« viomilec, ki je ravnokar prisel
iz zapora in si zeli Ziveti posteno A enako kot
dobremu staremu Rambu mu to nikakor ne
uspeva. ekscentriénih_ kriminalcev
uarabi Hawkovega najbolgega priiateie in o
2i, da ga bodo ubili. Da wk
thraat, somtne Oele Da. Vmcuevega et
ci bi radi

s katerim je mo¢ delati zlato. K
 tok narbjonins slatom sesul Svetovio gospo-

darstvo. (Ne zavedajo se namre¢, da je na tieh
nekdanje Jugoslavije mnozica brezposelnih

ekonomistov in politikov. ki bi to nalogo opravilt
hitreje in uginkoviteje) Hawk mora torej zbrati
sestavne dele kristala, resiti prijatelja in prepre-
&iti zle namere kriminalcev Se vam zdi naloga

2ka? Bruce Wills jo opravi v dobri uri, pa S
zabava se zraven.

Naloga v filmu se i tore prece) zapletena
v igri pa ni. Od filma so si avtor) sposodili le
naslov in to, da je treba nekje neka zorati. To je
jobro, sa) bi morala igra, &

hkrati, igralo bi jo pet igraicev, preden bl pokon-
&ali kakega napadalca, pa bi morali hitro viipka-
i 3e kakéno nesmiselno o, v resnici upo-
rabljate le eno igraino palico. GOR uporabliate,
da zgrabite vrv, skacete, plezate po vrvi in vsto-
ato skozi v, 2 DOL potepnete in se spusce:

0 in DESNO sta za premikanje

v levo in desno (presenetljivo, kay) z gumbom za
streljanje pa mecete 20ge (pocasno pritiskanje)
ali boksate (hitro pritiskanje). Na tipkovnici je
P pavza, S priziga in ugasa zvoéne uinke, M pa

lasbo.

Na prvi stopnji morate v drazbeni hisi najti Da
Vincv ip komia »Sforza: in g2 ukrast P tem
s bodo ovirali strazar, hisniki, kamere in psi.
Ko Iih vee (jasno tudi dojencke na kolesin. ki
sem jih v filmu nekako spregledal) pokonéate
se izognete kameram in metalcem ognja, vnese:
te §ifro sefa, vzamete konja in t0 je o
Na drugi stopnji morate v Vatikanu dobiti Da
Vincijevo_knjigo. imenovano Ovirale
vas bodo predvsem nune, ki véasin pocnejo
prav nepricakovane reéi (se spomnite starin na-
slovnic Mikra?)
lgra se konca v Leonardovem gradu, kier je
naprava za izdelovanje zlata. Sele ko najdete
zrcalni kristal, lahko unidite Leonardov stroj in
Sokiat s st Kt sl con Ver-
jetno udi tu ovira mnozica
udobees: ki jih jo treba tako al drugace unict
into je vse. Ceprav je grafika OK, se mi zdi vse
skupa prece) nezanimivo, nesvez n 0gulen
Ce boste kupili originalno verzijo, vas bo mogo-
potolsti Hakava Kepa ki o dobite 2raven

imajo igricarske revije trenutn
sicer bolisa od fima (da b bila slabla, bi ce
! potruditi), vseeno pa $e vedno

oré
vel]a start prégevar, da igra no pade daiec od
film:

Bundesliga Manager
Professional

®_simulacija @ amiga  Kron @ 8/10

MILAN TODOROVIC

St manters ogom. o0 o provcst
vse. Morda zadosca, ce povemo, da o ga nare-
icer vsaj tako dobro, kot varijo
pivo ali izdelajo avtomobile Prava dinamika
2vezne lige je presia na vaso amigo. Ste v viogi
trenerja, menezerja in predsednika kluba, vse je
torej v vasih rokah. Igro vodite prek miske in ob
pomoéi dobro izdelanih ikon. Po dveh uvodnih
slikah, ki ju spremlja buno navijanie, se
vami prikazejo Stire liki trenerjev (en do Stire
mov_nogometnin Kiubov
nemske prve, druge in »ober= lige Vase mostvo
lahko 1zvira iz prve, druge ali tretje Iige Katero-
koli mostvo Ze izberete, se boste posteno namu-
¢, preden kaj napravite iz njega, ne glede na
to, ali ste izbrali Bayern, Werner ali_neznani
Freiburg, vendar se zavedayte, a igralci v mo-
Stvih trenutno igrajo v zvezni ligi Od tega. v ka-
teri ligi ste zaceli, je odvisno, Koliko imate: 1.5
miliiona mark za tretjo ligo in 1.9 milijona za
prvo. Razlika je tudi pri velikosti stadiona. Nad-
zorujete tudi ceno vstopnic, Kajti ce velja T

e




mar o gledalcey z6lo malo, ce pa stane deni-

ark, je stadion vselej poin. Seveda jo

Gbisk odvisen predvsem od vags 976, K1 o bodo
veaki tokm ocenil lkelni casapisi

ri glavnem zaslonu, kjer ugledate

ko loveke, ki ste ga isbral na sacetiu. Zra-

desne 8o po il sitice, K so istvenaga pomena
za igro. Ko kliknete na katerokoli od
sredina zaslona izpolni z manjsimi slikicar
prikazujejo podopcije Z desne strani so tri iko

vse, kar je zanimivo. Slika z
lahko dvignete kredi

dolocite ceno vstopnine, izberete sponzorja itn.
Spoda) Je siika z emblemi. Ko Kiknete nanjo,
dobite podatke o moti mostva, s katerim boste

: .iﬂfﬁ@w;N Nea:
ST gl

igrali naslednjo tekmo. Najpomembnejse opcije
dobite, ko Kiiknete na sli¢ico na dnu. Podopcije
50 kupovanje in prodaja igralcev, trening, dolo-
&anje postave in druge koristne stvari
animo pri sestavijanju mostva. Priporogam
m, ki vam e
odite preseneceni, ce vas
2 Eintrachtom porazi tretjeligas, kayti t0 je vas
Eintracht! Mostvo naj gre najprej trenirat; tu
dologite, aj bo treniralo in kako intenzivno (od
do 10). Imate 20 2o, ki jih razporedite na 3tiri

Kateri del mostva boste najvec trenirali_obram-
bo, sredino, napad ali vratarje. Sam vam pripo-
rodam, da v zacetku razporedite najvec 5 igral-
cev na sredino, rambo, 2 za vratarja in
1 2a napad Intenzivnost treninga nasploh pred-
vidite med 7 in 9, Kaiti Ce izberete maksimum, se
bodo igralci zelo hitro utrudili. Nato boste mora-
i razvezati mosnjicek in placati enega od 8 moz-
nih hotelov, ¢e seveda hocete imeti spocito in
pripravijeno mostvo. Potem preidite na taktiko.
Imate tri osnovne tipe, vendar lahko vsakega
igralca postavite tja, jer vas je volja. Denimo,
dvojico v napad, Cesar vam ne bi priporoéil.
Nato poglejte razmerje moci med mos
menliiste

opravi
SRo Rk na ko\edar in hitro se bosta prikaza-

emblema in ¢as, ki tece, dokler se ne
pokaze Kakana priloznost, ki 1o Gpazulate. An.
macija teh priloznosti je odiiéna, zelo hitra, ima

no tekmo, éeprav grafika ni kaj prida. Ce vidite,
da se obetajo priloznosti pri vasih vratih in dobi-
te zadetek, tako Kiiknite na vas emblem, kar
vam bo omogogilo, da spremenite mmko Jakor
veste in znate. Ce daste zadetel
Vet napadajo vasa viata, uporabite Borkar ga
boste v glavnem kos polozaju. Véasih pomaga
tudiobrambna varianta i Katei lankoz dvema
izpostavijenima napadalcema s _protinapadi
ogrozite nasprotnikov gol. Ne izgubite poguma,
&e boste porazeni, na naslednjem treningu za-

menjajte vioge Vadite denimo napad in takiko.
Zavedaite so da jo v gostah tetje. Zelo bistveno
je tudi, da obstaja
Badevinie lretemy. okoristhe
prav bo véasih posiedica prava poplava rumenih
in rdecih kartonov.
Sodelujete lahko v nemskem prvenstvu, pa
tudi v evropskem, Ce boste v nemskem prven-
imi Sestimi kiubi. Prvo leto boste
0 gledali rezultate v evropskem prvenstvu,
ogledate i iahko celo 2rebanje parov.
ekmo se lahko igralci poskodujejo, prav
ks treningu, zlasti Ce intenzivno vadijo

imeti sponzorje. Obstaja tudi delo s pod-
miadkor
Zvobno animiranje, zlasti ob

stva, e od-

v 3 oo il A
to igro, ker je narej zelo proleslonalno
Priporo¢ljivo je, da imate 1 Mb por

da znate nem3ko; v nasprotnem p lmem

s

pri-
skrbite slovar in ne dopustite, da bi vam nezna-
nie jezika zagrenilo to iziemno igro.

Suspicious Cargo

@ Gremlin

FRANCINOVAK

rezkoncna vesoljska prostranstva so priviac-
no prizorisce racunalniskih iger. V zatetku je
bilo vesolje naseljeno s sovraznimi domorodci,
ki 50 napadali mater Zemijo, dokler jih ni iztrebil
Kak suparheroj. Potem 8o izvenzemeici odkri
da je z Zemljani mogoce trgovati, in kozmos
lo odprl v velikansko siba. (Eine) Posal 1o
prizorisce vojskovanj (Warhead) in eksperimen-
Taini poligon norih zhanstvertikov. Na konou 50
se izmuceni Zemljani preselili na Mesec, da bi
od tam zavzeli rodni planet (Milenium), ko jim je
to uspelo, pa so se zopet podali v osvajanje
vesolja (Deuteros). V tem industrializiranem in
korumpiranem vesolju se je znasla igra Suspici-
ous Cargo_Alieni so potisnjeni v zivalske vrtove
in rezervate, Osoncje je postalo prostor boja
megskorporaci]

n raztejanie na Zemiji sta posledica
ipervirusa, ki o oKl planet ob Koncu dvalse:
tega stoletja. Virus se je 3iril, zato je nekaj medi-
cinsko usmerjenih korporacij razvi
se povezalo skupaj

Zena obmogja s cepivom, so zemeljske viade
postale marionete v njihovih rokah. Tako nasta-
le megakorporacije se le_dogovor

© najboljsem nacinu izkoriséanja njihovega po-
lozaja, zato o razdora in do vojne med
posameznimi frakcijami. Ena od korporacij, Uni-
versal Products, je na Titanu (Saturnovi luni)

razvila mutantskega bojevnika, ki ga je treba
prepeljati na Zemijo. Razvoj in transport genet-
skih mutantov sta strogo prepovedana, zato so
se pri U.P_odioGili, da je tihotapljenje edina
moznost, da projekt ostane v tajnosti. Skrivnost-
ni paket' nalozijo na ladjo Lucky Lady, ki je
zasidrana na Titanu, in prevoz zaupajo Johanu
Hayosu pod pretvezo, da gre za nenevaren
tovor
‘ohan Hayes, kapitan: Lucky Lady, o nov
ant-zvezds na atunsiniskom nebu, ¢o vela, da
tisti, ki v Zivljenju nima srece, a si
Zaradi fega ne dela Skibi (Al poznate.Stripov:
skoga Johne Dlfoola? Podobnost med nyma jo
toliksna, da bi tezko rekel, da avtorji igre niso
poznall stripovske predlioge risarja Moebiusa)

Galaksiji V' njej najdete pokvarjene avtom:
motorie, kI i raznese of vKIAEIM hiperpogo:
na, orozarno brez orozia, vzdrzevainega andro-
ida, ki gleda dokumentarne filme v kinodvorani,
in cel kup neuporabnin stvari

Jgea e tore] nerejene v prav cyberpunkerski
tra 50 njene posebn:
Dolikovanjedgtanoss ohona by lest za:
misli, s tremi ikonam

povecate del zaslona z ikonami, spreminjate
velikost érk in podobno. Oblikujte svoje igraino
i imbolj udobno.

2. Izbira med vpisovanjem teksta ali upravja-
njem  ikonami, igro Iahko resite samo z vpiso-
vanjem teksta kot v klasi¢nih pustolovsinan, ali

reden

drugemu, najbolj3a pa je kombinacia obeh.
. Arkadni viozki; prvi je sestavijanka — pove-
2ite centraini procesor s pogonskim sistemorm,
drugem morate naiti in zradirati genetskega
mutanta v tovornem delu ladje, v tretjem s shutt-
lom pristanete na asteroidu (tipke x, y. shift),
odstrel petdesetih piratov je stvar etrte arkadi-
je, v zadnjem arkadnem delu pa vpisete kodo za
ustavitev samounicenja v racunalnik_piratske

in kljub temu uspesno nadaljujete igro.
4 Linearnost dogajanja; Vedno vesto, katera
je ovira, ki jo morate resiti, racunainik Babbage
pavam daje koristne napotke. Nikoli se ne poja-
¢ ovir naenkrat, Eye of the Beholder je
velika in epska igra (z2daj prihaja megahit leta
Eye of the Beholder 2), ampak v njegovih
labirintih ugank in preprek, ki se naenkrat zgr-
nejo nad igralca, igra postane tezasko garanje
Potovanje Johana Hayesa, ki je prisilien, da
pretihotapi sumljivi tovor s Titana na vesoljsko
postajo Olympus v zemeljski orbiti, ni lahko.
1zogniti se mora zasledovanyu galaktiéne polici-
je. odgovoriti na Kic v sii ladje Heaven Express,
ki'tresi v asteroid, pomagati patetiénemu ali-
enu Morgu, ki je pobegnil iz Zivalskega vrta
mora prevarati radovedne agente konkurenénin
Korporacij, se 500 ratskim napadom in

s pirat
dokazati svojo nedolznost na Olympusu. Ce ste
izkusen pustolovec, Iahko resite to zanimivo in
dinamino igro v nekaj dneh Navodila za resitev
pustolovigine lahko dobite, e poklicete 061/
787-344.

Amnios

@ arkadna igra

miga @ Psygnosis @ 9/9

PETER BALOH

Movalo sejezgoditiprejaiisiel | Talent Peta
Lyona, cloveKa, ki je naredil grafiko za g1 Gold-
runnet in Leathernack, 50 konéno uporai 58
res zelo dobro igro!
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IGRE

Pri Amniosu vozite vesoljsko ladjo, ki jo lahko
rotirate in vrtite na vse mogoce strani. Z njo
morate uniciti oziroma opustositi 10 zivih plane-
tov. Vsak planet je prenapoinjen z bitji vseh
mogogin oblik, s spakami, pa tudi s cloveskimi
talci. Po daljsem igranju boste v ozadju zaceli
prepoznavati vitalne organe planeta - mozgane,
srce, zile . Navsakem planetu je tudi ogromen
strazar, ki varuje prehod na naslednjo stopnjo
Ko 93 odpihnete 2 enim svojh oozl nadaju-
e igro na naslednjem planetu. Pri igranju v
Drigorogam. da robie Gimyet tlees 1 uicie
mmvec mamm cnoy Ce boste dovolj uéin-
malu prvi na Hi-Scores!!
Na|u6|nkovv1e‘5r Soviazniki so varovalc tak
stvori bodo odpeljali

slednje resevali. Ko resite talca, ga morate od-
peliati na eno izmed maticnin ladi. Ko ste tam,
si obnovite energio. Na matiénin ladjah lahko
dobite tudi bolj3e oroZje, kar pa je odvisno od
tega, koliko celic DNA boste zbrali med igro. Od
barve celice DNA je odvisno, kaj boste dobili za
dodatno orozje Med drugim lahko dobite tudi
20-sekundni §¢it, dvojni top itd. Zal lahko na eno
ladjo odpelete e enega cloveka in eno celico

DNA!Ninge ni rekel, d j 1gra ah

P G Lo S
arkadnih iger —ideja o reSevanu talcev iz Defen-
derja, rotiranje ladje pa na Asteroids. Vendar
nobena od teh iger ni imela tako dobrih zvocnih
utinkov grafike in tekotega pomikanja zaslona
kot ga ima Amnios Programerju je uspelo nare-
diti dobre sprite in osemsmerno kontrolo nad
ladjo. Peteu Lyonu pa odlicno ozadje in drugo
grafiko Prav grafika v tej igri me je impresioni-

rala
Igra je zelo hitra, igrate pa jo lahko z igraino
palico, ko i s pkary Pogresam funkcijo

muvozily vseh pet ziijen. i [ih premore, mad:
m pa dossci éimvec 1otk z gol. Zbirate tudi
e, tako da s svojim udarr
Vozite Gz riece Kvadratke, 1 50 poiavialo na
igrisu. Bonusi so: NEW TYRES (nove gume),
SUPER GRIP TYRES (gume, ki prijemljejo tudi
na ledu), FUEL (gorivo), REPAIR CREDIT (te
Iahko vnovEit ab koncu gre), DOUBLE POI
(dvojne togke), KILLER TILE (odv:

jzame nasprot-
ik eno od 21vjeny). MMOBILISER TILE (ohro-

definiranja tipk,

i poseben obcuek: Ljubieem dabrin arkad-

nih iger Amnios iz srca priporocamiit
Informacije na tel. (063) 854-440 (Peter)

Wild Wheels
o sportna simulacija
©PC, amiga, ST

2 0cean

Inaindvajseto stoletie. Zaradi hitro usihajocin
rezerv fosilnih goriv so bencinske in dizelske
motorje zamenali elektricni in solari. Tudi za-
radi vse vecje onesnazenosti zraka je uporaba
motorjev z notranyim izgorevanjem prepoveda-
na. Toda mnoZice s tem iovoljne, pogre-
Sajo duh po izpusnih plinih, ropot motorjev in
yznemiiencat Ljucje se stiralo, demonstrre.

nastane Wild Wheels, mednarodni
$hor, 1 ou uvedielo Zdriusent naroet kor bage:
vor na godmjanye prebivalstva.

Tak je uvod v Oceanovo igro Wild Wheels, ki
spominja na kombinacijo aviomabllski
nogometa. ¥ igr ss pomerita
B ima veaka 30 pet vosl Eno e soul 10t
Strike car ~ v dobesednem prevodu udarni av:
10. To je avto, ki ga vodi igralec. Druge avtomo-
bile iz tvojega mostva in nasprotno mostvo vodi
raunalnik Vozila, ki niso udarna, so.

— Killer ~ pomaga uniéiti nasprotnikov Strike

car;
~ Blocker — varuj

udarna vozila za nekaj
Gasa), WEAPONS (prinese vam pet raket), RE-
SET TILE (nove gume, gorivo, popravi vse po-
Skodbe), FULL LICENCE (dovoljenjo 2 n voznjo
tezjih vozil), PYRO-WEA S (iahko
uporabljate rakete, oncia sae od TRITON GEN
TAUR-a naprei) in ACCELERATION SUIT (po-
sebna obleka za velike pospeske) Poleg feh,
rdecin kvadratkov, se lahko pojavijo tudi sivi
(pospesevanje, mo, zaviranje, kier vas
Masprotnik 2lahka dohit,tor VECTOR VELOGK
. Kjer avto odnese v nakljuéno smer) in beli
kvadratki (led)
Sem tr ta so med igro pojaui opciia MULT!
BALL: Narmasio ana.£oge so ) b
najbolje Kar po vrsti poslati v nasj v gol
ket Gz nola £asa tn od teh S oxaplediiaio
in ostane le
Tadks dobis vedno, kadar spravite Zogov na-
sprotnikov gol. Vendar, pozor! Ce panu v gol,
izgubite Zivijenie, zato pazite, kako se golu pri-
Bitate, =8 nelatere aviomoble s HOT-
D) ob obradanju moéno
bite ve¢ tock, ée zogo nrlpelme blizje golm &
streljate z rdecega podrotia pred golom, dobite
¢k, 2 rumenega 50 tock, z zelenega 30
tock, od drugod 25. Na koncu igre se pristeje
tudi bonus, ki ga dobite s tem, da 20go &im dije
obdrzite na nasprotnikovi polov
Igro spremljate s Stirimi kamerami, od teh tri
kazejo siiko od strani, etrta pa s pticje perspek-
tive Med temi nacin preklapljate z ENTER Po-
leg okna, kier spremljate igro, je prikazar

APONS, PYRO- WEAFON STATUS) Ste
Zivljenj, vase in nasprotnikove t

(pregled nad igriséom). Splaca se ozirati na ra.
dar, saj 50 na njem oznaeni vsi bonusi ter

pred
vimi Killerji,
— Fetcher — vedno se podi za 20go in jo podaja
(svojemu) udarnemu vozilu
= Guard — »golmanc, patruljira pred nasprotni-
kovim golom in pazi, da 20ga ne zaid

Gilj igre je odvzeti nasprotnikovemu glavne-
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polozaji Zoge in igralcev.
pisite (REGISTRATION) in

izberite nacin upravjanja aviomoblls (ARCADE
OFESSIONAL, razlika je v tem, da pri Arca-

@ prsml om pal dolotens smer avio
zavije tja, pri Professional pa z levo-desno avto
Gbracate, £ gor-dol pa pospeSuiets oz. zairate)
Nato se odlogite, ali boste igro igrali proti raéu-

nainlku ai prek mreze (DATA LINK), zberite
tezavnostno stopnjo n potenite igro (PLAY)

varsanainipodal 1000 tock Prika:

36 0 zasion 2 aviomobil, kier si ih 1anko po-

drobneje ogledate. Z ENTER ali smcs |zbeme

TADPOLE, LYNX A" in

avtomobila v original-
) in dodatkd, ki i zahteva vozilo.
2ilih je namreé treba imeti dolo-
Gane dodatie, daih Spioh tanko, zberets —
te na primer pri LYNX ‘B’ TYPE imeti AC-
\TION SUIT, saj je ta avto izredno hiter in
2 mognimi pospeski. Ce si avto lahko privoséite
{na zaCetku lahko zberste samo SHAIMP) in ¢e
imate zahtevane 58 racunaink So en-
s St it
T jom saslanom lanko izberete Tormaci.
Lahko jo spremenite na hitro (izberete eno od ze
pripravijenih formacil) ali natancno. Pri natané-
formiranju izberite avto, dolocite njegov tip

(Killer, Blocker, Fetcher, Guard) in ga s kurzor-
skimi tipkami prestavite na mesto, kjer naj bi
stal ob zacetku igre.

Po izbrani formaciji vas ragunalnik obvesti
o vozilu, ki ga je bil sam izbral, in igra se lahko
zaéne. Srecno! Info: (0601) 22-815, Andrej mi

Wing Commander 2
--«;;:z- igra @ amiga, PC e Origin Systems.
1

JAKA MELE

Po moji evidenci smo v rekordnem Easu, ze
ireh mesecih, dobil nacaljevanje ene naibolidin
iger. Wing Commander If sem dobil na sedmin
 38-palenin diskatah 144 Vi, Instalacysks meni
je podoben tistemu iz prvega dela. Program vam
Lobrodi, ¢e na trdom disku nimate dovol pro-
stora, ali e nimate razsirjenega pomnilnika, in
imeru morate uporabi
Power Pak. Izberete lahko med dvema locijivo-
stima — VGA 200 256 barvah in EGA 320

Igra podpira vse zvogne zmogljivosti, od PC
speakerja do soundblasterja. Ce ste eden redkin
sreénezev in premorete Kartico soundblaster,
boste lahko uzZivali v okoli 25 minutah digitalizi-
ranega govora, da o glasbi in zvoénin uginkih ne
govorim.

~ Meni vam ponuja dve mozno

SAVE TIME cnnmnl cas. Ce lleYe(E \z na»

bo racunalnik po kopiranju vsebin

cetimin arsket na rc disk (traja okol 25 iy
v nadaljnjih dveh urah razpakiral vse svoje dato-
{oko, in vam na trdem disku »pozri celin 15 Mb,
Vendar bo zato igra e,

— SAVE SPACE: ta opcija vam prihrant pro-
stor. Po kopiranyu disket bo racunalnik potrebo-
val $e 30 minut, da bo svoje ~nabasane datote-
ke« pripravil na razpakiranje med igro. Tako se
igra upocasni za okoli 20%, vendar porabi le 10
.Mb trdega diska. Za stroje do 20 Mhz svetujem,




da izberete opcijo SAVE TIME, in igrali boste
v dokaj normalni hitrosti .
ro, se po istem uvodu kot

minutni, zelo, zelo dobro izdelani uvod, v
rom vidi zapiat Urada e bom opisova,sa b
mi le pokvaril. Pridruzi se vam tudi

Kalratski planet, 1 ga Jako pozners oaicete
pa se odiodite, da boste nalozili posneto
igro, se znadete v spalnici, kjer zbudite specega

alnici so postelja (s Katero posnamete ali
palozite 2sjeno sioprio) in hodniks. Lew

k BRIEFING (kjer vas seznanijo z nalogo misije),
desni vas poplie  spet udovito animrani inb
(zaplet), ki je za vsako misijo drugacen.

Ko kliknete na BRIEFING, rano,
Kjer vam in vasim tovarisem kapitan ladje razlozi
nalogo. Nato odidete k svojemu lovcu, ki je
izboljsan, saj je lazji in bolj gibljiv, a zal nimate
raket.

1. misija. s sodelavko Shadow patruljirate
koli baze, nenadoma pa vas napade skupina
kalratskih iovcev. Preden storite Karkoli, pritis-
e tipko C (changs) i zberite tocko 1§ tem
aze dobili dovoljenje za obrambo_Sele
2daj lahko odprete ogen] na nasprotnike. Ko jih
unicite, se vrite v bazo (N ~ navigacija in nato
totka 3 — vrnitev v bazo), in prva misija je
opravijena
2. misija- sedite v navigacijski sobi in sprejme-
te Kiic v sili iz krizarke Goncordia, ki so jo
napadii kalratski lovci in oklepniki S Shadow se'
odpravite tja in ko prispete na cill, ogistite okolje
krizarke. Povabili vas bodo na krov. Tu srecat
Spirit — vaso sodelavko iz WG1, ki je poveljnica

misia po zanimivem seznanjenu 2 nalogo
55 ¢ Shaion . et okioomimes Ml
pravite prot kalratsKi kriza

premagate obrambo, uzivajte ob
oklepnika s raketami unicita krizarko. Po vrnitvi
v bazo porocate poveljnici

4. misija: ko se iz Krizarke vragate v postajo,
vas napadejo lovci. Skusaite se jim izogniti, al
pa jih unicite Ko pristanete, vas odpeljejo k vr-
hovnemu vojasiemu poveliniku zemeljske via
de, ki se je na poti po bazah ustavil tudi tu.
Pngovanaie 56 1h oblubi vam, da vam bo po:

i minus pri tej igri je ta, da vidite le velike
adrate, tudi Ko 56 vam pribliza precmet (adha
ali asteroid)

Drugih stopen; ne bom opisoval, da bralcem
Mojega mikra ne bom kvaril uzitka ob igri Sto-
peni je veC kot dvajset, sam pa sem pridel do
dvanajste V igri so dodelane vse podrobnosti
(premik roke na igralni palici, pogrebi, pristaja-
). Igra Wing Commander Il je SUPER in jo
vroée’ priporocam vsem Ijubiteljem akciiskin
iger in bojev v vesolju Info: Jaka Mele, Ul na-

1odne zaicits 5, 61000 Ljutjena. te, (061) 340-

arkadna igra ® ST, amiga, spectrum, C 64,
PC @ Ocean o 8/9

GORAN PAULIN

v oddaje vam Ze presedajo? Tedaj se pripra-
vite za konni show - izzivaino igro. Nagrade so
divie, vioge nepojmijivo visoke. Ali ste dovol)
umazani za sodelovanje? Ce sprejmete izziv,

lahko dobite denar in nagrade, ki vas bodo
naredile za neizmerno bogatega ¢lana televizij-
sko usmerjene druzbe. G izgubie, vas Saka
smrt! Srecno, torej! In — pomnit
se, snema vas televizijal

‘Tako pravi Oceanova reklama za svojo najno-
vejSo 1gro Smash TV Po Terminatorju 2 je Oce-
an pripravil igro, ki vam bo bodisi v3eé, ali pa

povsem odvrnila od igranja. Igra je sodi

v »nadaljevanko« s, ki jo je leta 1990
zagel Grandslam z Running Manom, po Psygno-
sisovem Killing Game Showo pa Sta jo nada-
lievala Rainbow Arts z Mad TV in Ocean

Smash TV.

Zgodba je tore) taka. v bliznii prihodnosti so
v igre najatraktivnejSa zabava Sodelujejo pro-

nasmehnite

Kanske

iz katerega vstopite v labirintski svet
ves Gas pa vas spromija obeinstvo, ki v studiu 16
koruzo pokovko in pije Coca-Colo Vasa naloga
nikakor ni lahka. Prebiti se morate skozi Stirt

aparatov, kot so videorekorderji, mikrovalovne
pecice ipd. Na sreco vam ni treba uganiti, koliko
stanejo, kot v nekaterin kmm postaje RTL, tem-
ve¢ zadosca, da greste

vsake stopnje Zanje se Je,
podobno kot v Kasienih strelokin igrab. ireba
z6lo potrucit. Eden jzmed cuvarjey Jo »nalce=
vegji od vas i tehta kaksni trideset ton (preden
ga boste prepricai, da 56 vam i poti,
vas bo zabolel kazalec). Na sreco lahko pogosto
dodatke, ki

keni, granate, raketno orozje, bombe itn Najko-

boste videli, 2

Nacin rania e Kijutna tocka, ki marsikomu
ne bo v azlicici za amigo i ST lahko
|gme na it nagi o na voljo v glavnem
meniu. Pri pri opci grate sami z grain el

Tavam rabi za gibanje, s pritiskom na fire p:
Streljate. Strliate [ako v osom Smeri, oodvie
no od vasega gibanja. S pritiskom na ievo tipko
A (amiga) ali Caps Lock (atari) 1zberete strelja-
nje v smer, kamor ste obrnjeni. Z levo tipko
(amiga) ali Shift (atari) streljate v nasprotno
smer.

Drugi nagin omogoca igro dveh igralcev, pri
emer drug! igralec prav tako uporablja igraino
palico, tipke pa ima na desni strani (desna tipka
Aali At pri amigi ter Alt ali Shift pri atariju) Tak
natin igranja je precej konfuzen, zato je pripo-

te adapter za prikljucitev Stirih igralnih
palic, iz izkusenj pa vam priporogam,

primeru igrajte tirje- dva igralca naj se gibljeta,
dva pa streljata, saj ni lahko Istocasno voditi dve
igraini palici (poskusite!)

Ce vas tak nacin igranja ne bo odvrni, vam bo
Smash TV gotovo vsec. Solidna grafika v futuri
sti€nem okolju, simpatiéna
disketa so razlogi, da

konec §e nasveta: najbolise oroze je troj:
no streljanje, saj se vam ni treba venomer ozira-
1 nanshe sf karto

z
o Chidtingy Angl na Steviko 08001111 Na
voljo so vam 24 ur

Police Quest 3

pustolovséina e PC  Sierra ® 9/10

DAVID TOMSIC
néno smo docakali tudi Police Quest v 256

V skatli poleg disket najdete tudi knjizici. V prvi
50 le navodila za uporabo ikon, miske ipd.. po-
membnejsa pa je druga, kjer so Sifra za odpira-
nje omarice, kazenske kode in zemljevid mesta.

Natin igranja je enak kot pri vseh novejsih
Sierrinih pustolovscinah: Space Quest 4, King's

poda opis objekta, roka pomeni delovanje — od
odpiranja vrat, pobiranja, do priziganja, telefo-
niranja .. Nasiednja ikona je za govor. Ko izbe-
rete aktivni predmet, se ta prikaze v okencu
Predzadnja ikona je za spreminjanje hitrosti,
Jakosti zvoka (samo pri zvoénih karticah), sne-
manje V zadnjem okencu vidite nabrano ste-
vilo tock. Ikone izbirate s pritiskanjem desnega
‘gumba na miski

' prelénjem delu o detextv Sonny Bonda
enket za aslo] opraul z Angelom smrt. Poroti
s svojo punco Marie, v sluzbi pa so
po sai lgroz ménete vdrugem nadstropju nove
pol Lyttonu. Stopite v p
S 1 Rokuion sporoex\a Vzomio
opomin narednici Pat zaradi obnasanje. Potem

2a racunalnisko kartico Oddaite o
il raéunaini8kaga oddelka v tretjem nadstrop-
ju_ Dobili boste kartico, ki vam bo omogoéila
dostop do terminala. Poydits ¥ prvo hadenropis
dprite omaricov sten! Iz nje veemite sveting
palice in baterijske viozke Izpraznite svojo oma-
ricg v garderabi in vstavite viozke v svetilko.
Cez nekaj casa boste dobili sporotilo, da se
oglasite centrali. Pojdite v pisarno in uporabite
telefon. Dobili boste sporogilo o problemu

56 usedite v policijski avto

stvari rdec qumb za vkljucitev

sirene, racunalnik, zaslon, ki vam pove kie v me-

stu'ste, in zaslon na desni, ki kaze vase vozilo od

2goraj. Na zadnjem zaslonu se pojavijajo sporo-
¢gila o ulicah in kriZiscin.

Oglejte si zemijevid iz knjiznice in se odpeliite

\ park Pogovorite se s sprehajalci n zvedeli

ko 63
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IGRE

bosts, da jih vanemina noka dusevno molsna

oseba. Pojdite zaslon desno in se s to osebo
pngnvome Psinopat vam bo strgal znacko injo
tia skocil se sam,

Dot abiatia, NaSi bosts Wlue i besbne
izkaznico. Zalucajte 8e vi njegove kijute v vodo.
Na njegov napad odgovorite  gumijevko. vido-
nite ga in ga odpeljite na postajo. Tam ga preis-
ite in nasli boste noz. Prijavite ga zaradi nose-
nja orozia.

Napre] se igra razzivi, opravka imate z mno-
2ignim morilcem, ki streze po Zivijenju tudi vasi
foni. lgra jo prodobra, da bi vam izdal njen
nadalnl potek, zato uporabile mo?gane
konéajte sami Ge pa se vam bo le kie zatnknllo‘
mi lahko pisete na naslov Pot na Fuzine 47,
61110 Ljubljana

4 Wheel Drive

® kompilacija avto in moto dirk
® amig

L.um:em avto-moto 8portov so konéno prisli
in jim na enem mestu po-
nuja svoje najboljse simulacije vozen), ki so
nastale v sodelovanju s priznanimi avtomobil-
skimi druzbami in 50 v vrhu iger te zvrsti
Lotus Esprit Turbo Challenge je zagotovo
najbolsa igra v kompilaciji, po mnogih revijah
tudi uradno razglasena za najboljSo avtomobil-
sko simulacifo  letu 1990. Svojemu uspenu se
ima 2 zaradi bol] arkadnega
stia, K Ae  ritggnil tudi del gralcey, ki s
o samo 2 aviomobllskimi simalacia-
. zreden Je oboutek mitrost, Ki jo dosese

Lotus pri pospetevaniu od 0 do 100km v 47

sekunde, medtem ko z ramo ob rami z drugimi
tokmect dvite cez hrive in doline “o ave stuar
ta, ki postavijata Lotus Turbo Challenge dale¢
P ooove cgltvaion proge in ovire na
njih se mocno razlikujejo med seboj in med
voznjo vam ni treba poslusati dolgocasnega br-
nenja motorj n cvlena zavor, smpak se ko
sprostite ob odiéni
Tog Sumb o popored motoristisna simuls:
cija. Ce ze ni najboliSa, je pa najbolj realistiéna
(beri: najtezja). Ni¢ cudnega, saj je nastala po
nasveth strokomiakoy Iz Sumidls 2a prkaz
Pitrost so uporabil 3D tehniko, Ki $0 jo
uporabili ze v TT Racerju in ety s
polisu 500 Igra je hitra, za moje pojme celo

64 Moj mikro

prehitra, zato se mi zdi opomba avtorjev, da
fzhko hirost 2 zkiopom konirolne piokce (tpke
©)intekmovaicey nam 4e pove-
osmeha. i motaria bodite
paziji in s3 o zaletite tako; e 500
Koraniaka. 2 niim boste o pre] pollubll travo
kot z najsibkejsim 125 kubiénim motorjem, ki
ima edini avtomatske prestave. Tisti redki igral-
ci, ki bodo po dolgih urah vaje obviadali jeklene-
ga konjicka tako dobro, 0 lahko vegii del
¢asa vozili po progi kot po travi, bodo potem
zares lahko uZivali v napetih voznjah. Posebna
poslastica so razliéni zorni koti na motor
Fi-FS) 2 moznostjo rouranja (tipke 2, 4,6,8) n
zoomiranja (Korzorska tipka za gor in doi). Po
vaald dirks Sloch ponovitev zadnjih 15 do 30
sekund, ki o spremija TV komentator
Toyota Celica GT Rally verno posnema tek-
movanje v rallyu za Toyotin pokal. Najvecie zani-
manje vzbuja sistem upravijanja vozila,
najbolj spominja na Test Drive. Odliéno zamisel

naglasom ne ugaja, ga lahko mime volje spre-

menite v laznivea, ki napoveduje vedno napac-
no smer in s tem zagrenite voznjo igralcem za
vami Voznjo spremljajo razliéni vremenski po-

sned (takrat uporabiate
brisalce). Ko vozite ponodi, vkijuGite
rally ima 10 etap, ki se skorajda ne vazhkumo
med seboj Aviri so vklucil tud moinast n
sprotnega VERSE STEERING). ki
6 boida z6lo. Ugalala. novinariem na testhin
predstavitvah. Tudi brez nje pa boste na zacetku
vetinoma gledali v hrbet vodecim dirkacem na
lestvic in na konu ugotovil, da Toyota i ako
slab (dober) avto, kot ste i oz
o Racer ham predstavia relatiio mary
2nano st dnk motoriev s  prolicami. Prs:
majhno razocara-
olici
2 balansiranjem telesa v ovinkih ohranja ravno-
tezje Ce wgrﬂa dva igraica, je potrebno skupin-
sko delo. n izletin s proge se pove-
Suie Skoda na mtoru. i 15% pa 2agne pesat
i 30% ne moreto vet prehievat, pri 75% pa
motor razpade Na voljo vam je tudi TRACK
EDITOR, s katerim ustvarite proge po svojem
okusu. Igri lahko zamerimo preveé enoliéno
grafiko brez pravega tekmovalnega vzdusja in
ok, ki Je na ravni brnenja brivskega aparata!

Ski or die
@ Sportna arkadna igra @ amiga
@ Electronic Arts @ 8/8

ROMAN LEBAN-MARKUL]

Lo oo e
Lnownail Blast: gradrte svo, iglu, ko
2adens prva Kepa, viemite oraing pallco's 1oke
poskum zadeti ¢im ve¢ nesramnih mulcev;
jo. S kurzorskimi tipkami se obraca:
vam nekator prikradejo za et in vas

kep, lopata vam pomaga, da se odmegete sne-
9a. Pojaviajo 88 o polarn medved, et pingvi-
i, eskimi, smucarji in drugi, ki vam prinasajo
fotke bonus.
Downhill Blitz: v tej disciplini se spuséate po
stezi, ki je prepredenas prepadi. Tocke dobivate
tako, da izKoristite vsako neravnino pred seboj

olj znan kot hot dog. Na izbiro
imete nekaj potez za razliéne like Za pristajanje

Po.bregu na aviomobiisk 2ratnict. Tudl
Pobirate Korising procmeta: same smagbvaies
totke bonus.
Snowboard Half-Pipe: na smucarski deski se
nekaksni bob stezi na Kateri po

vebawh lzvaua(e wa(o\amna skoke. Ce se zaleti-

zajca, se boste znasii v kupu
snega Za poblancda. pgwina, dobits 1otk
Cim ve¢ likov boste nared

IPlay: 3D Soccer

® sportna simulacija @ C 64 ® Simulmondo |
09/8

MARKO KOLAR

Zn razliko od drugih Sportnin simulaci) ima

njem Iahko vidite igraice, 20go in
igralca, ki vodi ogo. Na desni strani vidite ¢as
in trenutni rezutat
zacetku si morate izbrati
~ jezik (ITALIANO, ENGLISH, DEUTSCH)
~ nagin igranja (tri igris¢a ~ ATALANTA, BA-
RI, BOLOGNA/tekmo odigra ~ COMPUTER,
igralec, 2 igraica, nihcel ko vse to naredite
Kiiknite na GO)

558 (1-9) mitrost (1-9) &t igniosv (1-11)
Ibarva dresal spet Kiiknite na G

‘Soinik dosodt enajstmetrov-
Ko, lahko strljate i ai pa kdo drug, Priporo-
gam, ite strel drugemu. Ceprav je

pril igre ne priporocam, saj valko.
krat spioh ne vesta o jo 20ga
1gro pa ven rocam tistim, ki imajo
jomet najraje in tistim, ki hocejo imeti v svoji
2birki Simvec iger
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& APPLICATION FRAMEWORKS

BORLAND C++ 3 0

Borland C++ 3.0

~ Profesionalno razvojno orodje za DOS
in Windows

—Globalna optimizacija kode!

—Turbo Drive prevajalnik za najvecje
aplikacije (prevajanje v zas¢itenem
(potected naginu)

~ uporabniski vmesnik za DOS in
Windows okolje!

~Turbo Debugger in Turbo Profiler za
DOS in Windows

~Resource Workshop

—objektno usmerjen Turbo Assembler!

—do dvakrat hitrej$e prevajanje kot pri
Borland C++2.0!

~ Globalna optimizacija
2ahitroin udinkovito kodo
lo It Search Mn Complie Debey Project Gptioes  Window

e i I
S e et S
—

alobal register ellocstion strates

Turbo Vision vsebuje objekte
Zzahitro in enostavno
zdelavo aplikaci

o ObjectBrowser vizuelno ponazori
hierarhicne razrede in
vas vodi skozi izvorno kodo

Borland C++ 3.0
& Application Frameworks:

-Borland C++ 3.0
- ObjectWindows za programiranje
v Windows okolju
—Turbo Vision za programiranje v DOSu
- Izvorna koda za ObjectWindows in
Turbo Vision
~lzvorna koda Runtime knjiznice!

VSE PRAVICE PRIDRZANE

%MARAND

(Generalni zastopnik BORLAND
Kardeljeva plo3ad 26

61000 Ljubljana

tel.: (061) 340-652, 182-401, 182418
fax.:(061) 342757
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