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WordPerfect

vodilni urejevalnik besedil
na svetovnem tr7itu
vet kot 4.000.000 uporabnikov
povezava moci 2 nostavnostjo
vet kot 500 podprih iskalnikov

predhodn pregled dokumenta (‘preiew”)
i grafke v tekst

DataPerfect

relacjska baza podatkov
enostavno generiranie zaslonov
enostavno generiranje poroéil
fleksibilni pregled podatkov
run-time modul
PlanPerfect
zmogliiv tabelami kalkulator
izredne graficne moznosti
vet kot 2.000.000 celic v vsaki tabeli
ez 100 specializiranih funkej
uporaba virtualnega pomnilhika
povezo bel

OFFICE
integraca vieh WP paketov
popolna restev avomatizacife
pisamiSkega poslovanja
prstop do drugih aplkaci
elektronska posa (c-mai)

skupinski terminskikoledar
WAN inglobalna Komunikacia
Kalkulator, rokovnik meperf -
cCt
vihunskipaket z2 poslovno grafko
jinica s 30 z pripravienimi ikami
2 tabele, grafikoni

veklorska deinicia objtor
mozmost vnosa podtkov iz
14 graficaih formatoy
izhod na visokoresoluciske
perifeme naprave
30 maticnif vrst pisay
run-time modul
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cena 130 tolarjev

neodvisna racunalniska revija

Suu plosca, stara plosca: »GRU-GRU. soft
med prvimi z hiti za amigo: pit fighter,

knights of the sky, lemmings 2, leander, hudson
, underpresure, oath. .. SHRI-

EKING GIANT soft vam nudi najrazlicnejée temat-

Hardver ko komplete 22 C 64128 na asean... A4
Tiskalnik HP deskjet 500C & OHO sof Gelujemo 2o
HE dseiel o Govoto ot ATARLIEVGH o MANDFAKEsofts
vas Gaka najvedja izbira uporabnih programov in
iger za vas ST.«
Oglasi niso iz kakine stare Stevilke Mojega
Softver mikra, ko 86 ni bil sprejet zakon o zas&iti sof
u Siovenile jih jo
S 12 objavil neki neracunalniski Gasopis. Ogledall smo
e i it vijo ek oo
R, 40 1 ~PC-programi. Velika izbira uporabnih progra-
Hoiend Ci — mov za PGIAT, kolicinski popusti, brezplacen ka-
Spwtice BCE talg.  HEUREKA SOFT yam porujs veiko stev
2 - lo iger in programov E v Sioveniji
P fomatsiprogramiza PG AT acetro skplve ot
Pomolnl vektorski - programi wordstar, works... ASTRO supersoft, najboljse
= igroin programi za PXTAT. smo rajcengii
GDShowMakerzaamige 51 Naproda 50 angleski horoskopi po 500 SLT
LAYTIME supersoft vam ponuja veliko izbiro
iger in" programov (Windows 3.0 PC tools
7.0.000), po nainiZjih cenah za PC ATAT.«
resnicnimi imeni ~soffov=
Raéunalniki in glasba (2) u Je naklsce drugo smo prapisali Gobesecino Se-

10 nasteli osemnajst oglasov. Halo,
Bing! Miadi glasov 30 narm o teletoms sivdral
s piratski cenk (xna vasih disketahe,
Igrica za PC: veliko pivo v bifeju. 3D Studio.
1000 SLT. AutoCAD 11: 1500 SLT. Lotus 1-2-3: 15
DEM. MS-DOS 5.0: 200 SLT. PC Tools 7.00: 250
SLT. Quati: 25 DEM. Simuiacis letenia Wing

Priloga
Visoka $ola Turbo Pascala (3) 43

Commander 2 (~ogromna igra=): 400 SLT. Win-
dows 3.0: 250 SLT. WordStar 5: 20 DEM. Word-

ubrik Star 6: 300 SLT.
B - Nekdanja Jugoslaviia je sodila k vecjim svetov-
Mimo saslora nim piratom intelektuaine lastnine: softvera, vi-
Zaplitve sepe dea, filmov. Neodvisna Slovenija se ne bo uvelja-
Prva pomo& vila 2 balkansko hajdusko maiho. Tudi prihodnost

Mojega mikra vidimo v postenem posiovanju. 2e
Zabavne matematiéne naloge julja 1990 smo v programski zasnovi revije zapi-
oglasi sali: »Udarna tema v prihodnjih mesecih naj bi
bili elanki o komerciainih racunalniskin progra-
mih po novem zascitenin tudi v Jugosiavii...«
Vsem tujim softverskim hisam, s katerimi si Zivah-
o dopisujemo, smo obijubil, da ne bo od nas
zasel na éri trg noben recenzijski zvod. Natané-
0 pred letom pa smo njinovim zastopnikom pri
nas napovedali: -Ni¢ se ne bo spremenilo, dokler
e boste koga tozili za orjasko od$kodnino. « Dru-
9o se sisi kot dodatno poglavie k Voltairovemu
Tomanu Kandid ali optimizem: ~XXXi. Kako jo
AZIL. vekiikal Think Positive!, da bi odvrnil pira-
aj s0 v dezeli piratski misil o te] ganijivi in
slovesni pridigi.«
menili so nam naslov. Odslej nam
lahko pisete na Dunajsko cesto 5, Ljubljana (nove
postne Stevike se ne poznamo), Slovenija

in odgovorni uredni mikro ALJOSA VRECAR @ Namestaik glavnega in odgovornega
=iy SLa00AN vmmow . om.....‘ In tehnicni urednik ANDREJ MAVSAR ® Tajnica ELICA
POTOCNII . sveti: IATEﬂ dipl. ing.
Casopisni MMM Gom-n lﬂVIN] , no-ﬂmu Clv\lsEzuu(Glic Velenje),
e mnnwuko (m..mum.em ke, Lobyata. o Aoksinder CORAN (O aeses Siavante, Looianes:
KB e chians. o sano ““"""1'&' T B:'o"musc et e ey s
rac, n, Mics e g e sk knige iubyane. o wr 5
32' E‘f’um’mu et St bl Jovan STRBAC (MKToN, LRt 61000 Ljubliana
404 MIKRO e .. DELO ~ REVAE. o ouroke 1001 o, Diktr: Anrs LESIK.Taka: .. Dol Tk (elffx
Eopsola o il Ry b Kraraian oopion e AlL O e
1001 Lol 255 YU DELO.
opsno ane . o DELo - R 5. - ot 5Lt Ksarand st Pan Logor . 00 18188t DISTRIBUTER PROGRAMSKE OPREME MICROSOFT
Prode: 0 Dol ""“““"m 100 . Sun kot o 01215750 Marin: .5 DELOREWIE. ZEVALNI CENTER ZA UPORABNIKE
P Dunaka s, ulana 1. 00) 115315 imarna 231 Picifico i aroenno sollamo
Lotna 665 ATS, 54 DEM, 89 USD, 71.000 ITL, 460 SEK, 417 FAF. MICROSOFTOVIH PROIZVODOV
L ATLANTIS PUBLISHING
| Velaciia . Liubl {z8.0.p. Delo-Revife) PRIROCNIKI ZA PROGRAMSKO Of
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MIMO ZASLONA

Ureja: Andrej Troha

No RISC no fun

Na tiskovni konferenci, ki 5o jo imeli
John Sculley, predsednik Appa, in nekaj
priskiednikote, fo prislo na dan nekaj

joce 70

i
plow aroit RISC bodo ozroma 22 upo-

m.;, "N ga in ga gotovo S niksl ¢ase

sta posvojila tudi IBM in Trotoran. Na

pr roiz-
vodne izdelkov high-end Necie b b

roje okiog 68050, ven-
o cif i vse

2
procesori

bodo nov s"on T

dobno kot mac glede n: I

Apple b0 colo omogod sedaniim asin

kom strojev s starimi procesorji nekaks-

st Appl bo verieno izdlal kak pantop.
Vondar jo 1o aekrat 86 ~(vegano pocer:

je=, omenjali so
whunskega lzpisa “lor nove prenosnike,
2mogiive namizn brate v

i
S el i datumn:
prodsavi nov zdele vaakin [y

. Sem jo mot po proizvajalGevin trdi-

ljuéena naprava delala, je pa povsem ne-
kaj drugega. Pri tvrdki se otitno predo-

alkalnid, do najno-
nikljevega hidirida.
venta n-pkats_boste lahko dokupi

igain v avu, Sicer pa o sir] o
okrog 386, ma.s Mo RN n 60 Mb

Zapestna banka
podatkov

Je dan sodobnega posiownesa zkor-
r 50 200-

Zrcalce, zrcalce
povej...

Fotebuiete racunaink za posal. Ure

Hewlett-Packard,  Compac

Olivett
ALR.. Kot naibolis v dedal o] se I6

o oa oo . poioinmss Pt
naleti na rde€o Iu¢ na semaforju. Ziom-
kal Dragocena minuta bo 8la po vodi

izkazal Kamcov KC32
k. azdrivoga na 16 M, 2 i i
diskom 2 dostopnim asom 18 ms ter
dvema disketnikoma, 3,5 in 5,25-palénim.

nilnigki

. izracunali tabelo an
okni. seveda. in 50 0

poigrai. Odlodill sto s za stro okIog
SX, sal 50 vam povedali, da jo za vase
potrebe tak_racunalnik najprimernejsi.

‘pom:

enolt (trdi ik, flopi, CD- ROM

16 ter dve 8-bitni razsiritveni mesti. Stroj
ol do-

hitrostnin testih doseq

bne zmogljivosti, grajajo pa omejitve
pri nadgradnii. Tretji najboljsi jo Meshov
20, Ra-

razgiritvena mesta v amigi in popoino

sgromno. Kaj tore] zbrati P brtar-
nal Computer Worldu so te-

Razsirljivi notes

strojev 2
no oceno je

Grugih renomiranih firm. Repa so s
&rzali Se DEC, Kyocera, Brother, Zenith,

6 Moj

Notesi so izjemna iznajdba. Vse mo¢-
nejéi in vse manjsi so. Prav majhnost
je tudi najvetja omejitev. Ko ste tak racu-
nainik kupill, ga ni bilo mo¢ nadgraditi

o, vsal do nedavnega. Vortec, Samsun-
gova podruznica, kjer 50 stroj izdelali je
azsirjanju namenil vodilo 2 izho-
‘dom enakih dimenzij kot palarelni vmes-

ko podatkov in nas posiovnez si bo, ob

n vee vetii rocesil n zdruze.

s telefonskim imenikom, doseg|
prek gesla, dnevnikom, agendo in belez-
ko ter kalkulatorjem. Vse vidimo na viso-
Ko loéljivem zaslonu LC, jer je Mot ob-
Eudovati tudi druge funkcile, znane  bolj
i man Kasiénin digiainin ur. Stoparica
i nktaten 2 doma in na primer
V'Toku sta res Kasieni funkcif, nexolko
bolj eksoticen pa je stoletni koledar ter
izbor Casa s kateregakoli od 24 asovnin

pasov. Ura nima tipk aii gumbov, saj so
vse funkcije dosegljive prek zaslona, ki je
obeutljiv na dotik. Zaslon je sicer kr

ni pa za ljudi, ki se jim pri telefoniranju
prsti zatikajo v luknje Stevilcnice.

Poceni adapter VGA

Danes biti PC-jevec brez Kartice VGA

omisiijo atapter VGA, ki ga izdeluje DFI
Computer and Electronic. Adapteriu je

da je virus Stoned Ill
ki

okuzil
jih No-

striji
presenetiiva pogodba e
vanju med Hewlett-Packardom in

periferijo. Za prodajo izdelkov bo-
sta firmi skupaj uporabljali ze ute-
cene prodajne kanale.

vejsa projekta bosta prenos No-

vell prilaga k publikaciji Network
Support Encyclopudm Pri Novel-
enjenem virusy za-
K, otlolo ba, 8a 1o oK
oste] Sa noldanticirani pasvni
virus res okuzil »omejeno kolici-
no= 5,25 palcnih disket, ki jih pri-
lagajo omenjeni publikaciji. Gre,
kot poudarjajo, za pakete,

jajzanimi-  preiskavo, saj bo iz prodaje po-
Fabig tosakmit colotho oo en-
ciklopedile,

vellovega NetWara v
kardovo okolje PA-RISC (Pre
on Architecturs RISC) in uporaba
Novellovega programa NewWave,
ki naj bi pomagal premagati eno

Times je konec decembra zapisal,

r

ol L

TURN Amerék oo sodni Ja-

mes Ware je ocenil, da AMDjeva

{Advanced Micro Devices) tosba
pa |

Advanced Micro Devices
“Were Notour Competition”

m'k! e

3




1G-6000, podpira pa graficne natine
VoA EGh, G MOA I herculas Na 16-

2 veliko hitrostjo, izboljéan pa jo tudi htri
kaz. VG-6000 lahko prikiopimo
m

poex. v araitnem nacing o
480 d

L) monitore.
V tekstovnem nacinu prikaze od 60 vrstic
x 80 stolpcev do 60 vrstic x 132 stol-

Sliogh Business Park,
Ry dommanm: Londsn SE3s 20N, U

CAD & formula 1

razyit izljuno 2 acunalnki 5o sroko-
nlaki izdelall 8o simulator, ki

Tistl, ki vsaj malo pozanjo dogajanje
okrog formule 1, vedo, da Satoru Nakaji-
ma in Tyrrellovi avtomobili niso ravno
aooli Vendarpa so b pray sk

njaki i 50 si pri obli
bchmv u pud o) Zatel pomagai

na katerikoli ste

Veliki mali diski

mo vse dirke za dobitkom 5o predstavili
notes za slepe. ki golovo ne bo komerci-

2i S tem
i privanjo, okrag 60 odstotkov éasa in

(zaolai tuch
ool "aviomobila 2 znatinim privzdig:

nosom, 5 katerim je presenecal
in Alesi. Kijub napisu Epson na
bolidu, Tyrrell ne uporablja teh strojev.

regli S0 nekaj strojev ne ravno znanin

2 ratu
St n-cnou z Aumdnskovlm Auto-

etk ',ﬁi‘. VR fo b menjaimk

ACK [] GOSUB STAC

P siBr e ey

unainikoua =i}
no pa s lahko obetario povser

ar rami GAD. Strokovnal For
raria uporabljajo udi AutoShade in A

r Pro, s katerima laZe pricarajo suro-
Vo eain okole Grkalisca.

Miniaturizacija trdih diskov pogasi do-
Nov korak k te] meji

serijo diskov M263x naredili pri ja-
malcek

ekolosh porabi pol man)
energije kot k novi pre-
Poariks e bodo osal brez ape 2 po
nekaj urah. namre¢, poleg
zaslona, najbol ini. Trenutno so na

voljo stirje diski 2 zmogiiivostjo od 45 do

rokordnih 90 Mb,

Io ud kontroler
Tisti s kontrolerjem AT pren

delovali med §in 8 ur, odvisno od proce-

Notes za slepe

Neméka firma Baum Elektronik je ra-
Cunalniski svet presenetila z napravo, ki
S zdalet ne spominja na racunalnik. Mi-

GOSUB STACK [ G

proti Intelu (glej novemberski Mi-
mo zaslon) nima pravne podiage
in opustil pr . Kjer
s0 vnozm mtbo xa 2 o U3, pra-
vijo, je Intel spodnesel na
sikaiiah in Ga odioetoy sods:

meni, da je Intel

poslovnih novic zadnjih mesecev
omenja odpuséania delavcev, to-
da_Gateway 2000, izdelovalec
PCjev namerava do avgusta do-
jo tovarno v Juzni Da-
kot in zaposliti nove delavce. Ga-
teway, kijojanuaria 1991 zeposio-
lavcev Konec leta pa ze
1500, 0 p6 oan! revie Incorpora:
ted Magazine najhtree rasloce
zasebna tvrdka v ZDA.
Novellin UNIX Systems st
ries sta v New Yorku podpisala

3a 0 e z Hewlett-Packar-
dom. Novell je lastnik 55% delnic
nove iprta z zacet-

nim kapitalom 30 mio USD. Nova

druzba bo izdslovala n propagira-
la sisteme ETU UNIX (Easy To Use
UNIX) 28 uporabo v mresni siste.
mih. Sligati pa je tudi, da bo Univel
proizvajal UNIX Lite, oskublieno
verzijo UNIX-a SVR4.1, nam

no namiznim PC-jem. N
e, zakaj povezava z USL, jo pod-
predsednik Novellov
Sa- UNIX, Kanwal Rekin .z,av.
veliko _njihovih strank  kupuje
UNDCove tzdelke, ki e polreb:

no pod e
ey povaxzvo >'med NatiWar
m . UNcom. RETURN. Prod-

sednik 1BM-a Jack Kuehler jo po-

ostaja_optimist, saj pravi, da bo
leto 1992 mnogo boljge. Prodaja

veduje nove n
zmogiive strinike e za ia me.

inogo bolje pa je lani IBM
proaa,al dslowns postale, prodai
50 jih kar za kot v letu
3500, Kushiar 16 povedal, da 1B
ova strategija iz 60-tih in 70-tih let
danes vodi v izumrje. »IBM je veli-
kansko podjetje,« pravi Kuehler,

svendar ima nasih 50.000 tekme-
cev po vsem svetu nepri

So Americani
Sooina prizadete udi in predstavil
tipkovnico in »bralno ‘enjeno
S Bt Daig, Kot 56 TeGunaK

Ker pisava za slepe ni ravno enostavna

&

naosi popularmega softvera. Verjetno
sproti prirejali ve€ino
Sapesnin programov. 3.5 Kiogrameka
napravs oo besedah predstaviov b
dietj larom
Stugentom. ki 51 8ljo sieat razvo)
formatika i pa bi 31 rad tako kot vecina
olj

denarja, kapitala in talenta, zato

Apple i Motorola.« RETURN Cla-

S| ftware Publishers As-
Sociation, K 2aruzuje 850 clanov),
Lotus Development in WordPer-
la tozbo_ proti

se sprii strani dogovorili za porav-
navo izven sodisca. Viasoft bo
moral izdati le potrdilo, da se fir-
ne bo nikoli ve¢ ukvarjala z ne-
&ednimi posli. lzvod potrdila bo
dobil vsak usluzbenec firme, kjer
bodo uniili vse izvode nelicenc-

nih kopij. RETURN Momenta Se
ve. Tokrat se je

o ennicnl dreKtor. <o o Bl

nas projekt,« pravi Jack Tramiel,
Ki se cuti »izigranega in izdane-
gar. Pri Atariju notsjo i govorit
i, pospeseno pa
Pripraviaio svo) pantor

2gol
Ju Prav zares ponvals srecen izaslek. pa
$e usnjeno torbico prilozijo.

Vse ve¢ mom!or]ev
za vse ve¢ ljudi

Ratunalnike v podjetjin po navadi

adapter staneta skupaj 4000

grafieni
SD.
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MIMO ZASLONA

0 proracunskine racuainiko so nagra:
o odnesli predstavniki Appl

réneg
Vao skupay dobite za okroglih 5000 DEM.
Mimo

Med igragkarsiimi izdelki jo prvo me-

sto zasedla S

Fiine, Vg i
a0 pa mu nostalgiio

Vabuiajod) Z60A tor 52 pest posebnin a

V512 banan in vetkanaini serso. zva

som. Drugi del jo

seveda softver.
Najboljsi_urejevainik besedil v_letu

1891 je bil Word for Windows 2.0, najbolj-

§i program za obdelavo strani oziroma

namizno zaloznistvo (DTP)

PageMaker 4.0, i ga uporablja tudi ured-

nistvo PCW-ja. Preglednice in posiovne

ima barvni zaslon LC 2 Inblpvusue vl
X 480 in zmore prikazat 2 . kar

Hioga rasred da, 31 ogeit Se prispevek

o sirojih s 36X, Tudi v kraljevskem

odu naimotnelSinJo nagrads prpac
12 Dalloveu st 4555E. s S maga:
hercnim 455, razoriv na

b
15,3 trdim ciskom inodlna tkownico
je bil preprici d konky

e silno primerno 2
Jekta Sioj lako pod g skre Iy
A4 In r 32bitne razsiitve EISA!
o oine dotin

fatkov so razdelili. Za
n.mus- Zasion so izbal Radiusov ful
napravi ne azgiab-

\,.h 52l 3monekaj Ravaaneh podior

Tenco'ga Jo Qg vl sedem &

racunainikov zorjeni olrog in
sta bii Zonthova all Toshio
gl na

5 bosta lovorke podjala Apple in
Gl Jo 2inja podells

mustroju PAC 486-50E. Kai in Kako hitro

grafe
fom 3.0, saj je kvalitetnejsi od 1-23 pa se
laze ga je uporabljati. Med programi za
delo 2 podatkovnimi bazami je prvo me-
o propricivo zasedal Borlandoy Para-

fox_Engin a zares dobro
Zongirai o pcﬂnlkn Graficne programe
razdelili na Stiri podrazrede. Med ob-
ki orentranimtjo smagal zares nar
Dol Corel Draw. Med tako imenovani-
! programi paint {urefane biins karte

Jo ol naibol 2Sofo

s Paint,

Zadeva, ki na prvi pogled spominja na
potapiasko. Kamero, shranjufe sike
2 lodliosto 786 x 285 v 167 M baran
vopaléne daxa«a Nagravojo
Seveda moe pavesat Med
no-belimi iskalnik o zmagal Hewlafi
Ilsi (300

Packardov laserJet dpi, 16
. i ov XL
7700, ki uporablja tehnologijo brizganja
Ernila, Mo dodalki2a okainG Korumer

podpira standard  V.32bis
Va2 bis.

1i 2 Autodeskovim Animatoreim Pro. Ista
tvrdka je pobrala nag

Za osebnost leta pa sef Borlanda, Philip-
ahn.

CorelDraw! 2.01

518 198 60Ty S T ool poron

rasasnions tua reprjinost K me jo

i i v o el i

ino.Kartco 5 256 banvant, Kadar

porshitecpimstano it s e
" et st

hodete ore] imet st bane tud v pale-
tah. Kjer jin seved: mm nojool potrebu-

morato u i pal ing.
ﬂm.k., PR

procit, da b se objed) med premika:
fzsoval i tako zm
most. Ce ste si.

njem izr
produktiv

omisiillu
te s spremenljivkama emwm m rrd
Paletle. Sicer,

skega fonta; e mats tore) graicno kart-
ih locij

kall  co, i zna pi jvosth ont pove:
Disavin  cail
el et
- S RomnA s
mu’m""ﬁ'” e oy o8 lahko arcaft in-Ga o Kako  pravzaprav ki Siovi veziov na
e coKar amneo nadieguite, vendar so rezutati  mezni kvl Cafo toh vazlovprove. b5
ot izvirmin  POPOINoma nepredvidijivi CorelDRAW zapleten objekt razdelil na
r Med stk o n ‘onostavnejéih in tiskanje bo man)

priroénikov za raziico 200,

drobne_pozor
uporsbnik vedno

kanje po disketah

m ko ve
przanesiive Sapust . Naivci naprodek
uvoznoli

 dovenh. Latigor,
s latoinjm etnem ng;wmh,:,-';r i el G e s o ko
Gramsia sita paiics
dolonce D e i “W‘”‘Fzzﬁ;‘;; rostorino AAM Gk, 3 vas Facumat
v o x‘m, W e e koot
ini, pa s0 se kanadski ramerji ocit- da izvoz v format GEM z¢ lu- iki Adobovega Font Manager-
e omas ol el ol . o Je v ko dobr ot ot v T2 o v up prcora popenks
glnﬂng- obrusili pr ostrih- II:M s v:nodar molm‘ a W::lm A me m:a
Bodsi pa no. ban. . Covomenms praveapray m vidoh, 6o o s
B e ) s spremem romonos endar
Za tiste, ki se it vsakega teles- " v 1 form zdaj
o0 nasors (o Shot re 8 . i CoCormonA o ke, ko b v s
ovanj) so pokroe ko, 42 ik ob- T keiionls recamibar PO Da tu in tam lzgubimo kak
|lkl ob premikanju imo 2o samo novica, da sl 561 % o, WEN Benea Type Mana-
o gerja, ampak je to oditno posledica nez-
lﬁ!o tistim, ki za svojim i Jovre
acunainikom e, Pr Corolu 30 kone- ey upiraniu a8 boco uporabiks ATM

o uslial tucl ponizne prosnje nestetin
Uporabnikov, ki 3051 il vo¢ paet Za

2di, da vse uvoznolizvozne operaciie,
VKlutna s tiskanjom,potekalo prece| i
treje kot pri verzij

namars o morak odred sundary YU-
ASCil 28 razpored nakh znal

to malenkost je poskrbljeno, saj si i tako, ﬂl bomo drw
lanko napravt pollubno mnogo Bannih - Dodanin o tud bk o matnost  bressh i 2 28 dokordig by v
Okusu. Pri Pantonovin - za udomatitey CorelDRAWa. Ca vas moti  bi bilo verjatno najbolje pocakali kar n
"‘"". mbﬁ“mﬂ“&‘fiu’.'ﬂ‘. fobi Do o il oot ke o8 ol snd
vam i soanam, nastavitvijo spremen.  Latin 2
. Konéno je. = Opre- 4 Borut Gree
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ZVONIMIR MATKO

arvni tiskalniki bodoscasoma
osvaji irg. K o bl dosle vajon sa-
mo érno-belih slik. Stevilni uporab-
niki raéunalnikov S0 ravno prav raz-
vajeni in morda celo pripravljeni za-
praviti denar za nakup taksnega ti
skalnika, da jih ne bo prevec tezay-
no prepricati. Se posebej zato, ker
smo ljudie zeio obCutljivi za vizualni
barvne

barvnem tiskalniku smo v Mojem
mikru Ze pisali (St. 5/91). Tudi barv-

ogledamo barvni tiskalnik HP desk-
et 500

Hewlett-Packard je pred priblizno
osmimi eti poslal na trg tiskalnik
thinkJet 2 glavo, ki brizga Srnilo.
Glava je imela dvanajst Sob. Danes

e pred menoj tiskalnik, ki ima ¢rno
glavo s 50 () Sobami ali barvno gla-
V0 s po 18 Sobami za vsako od treh

osnovnih barv. Zato ne sme prese-
netiti podatek, da je locljivost desk-

Jeta 300 x 300 pik na palec, torej
prav toliksna kot pri laserskih mo-
delih (npr. HP LJ Ill). Ce sklepamo
po dosedaniih izkusnjah z opremo,
ki nosi kvadratek s ¢rkama hp, po-

tem smer razvoja, ki je nakazana
s tem tiskalnikom, ne bo slepa ulica.

Kaj vse sodi zraven?

Zastopnik HP pri nas (podjetje
Hermes Plus) mi je dal na test de-
monstracijski model. Zato se kaj
lahko zgodi, da tiskalniki v prodaji
ne bodo opremieni z enakimi do-




HP DESKJET 500C

Barve iz visoke druzbe

Tiskalnik 50 dostavi
Skatli. Po zacetnih tezavah, ki smo
jih zlahka premagali (iz neznanega
razloga je manjkalo nekaj priro¢ni-
kov), sem ga odpakiral in prikljucil
na raéunainil alnika je
Bilo v Skatli veliko: (tudi otrokomy

lo veliki

g8 porabnega matsrias (ole, st),
opis tiskalnih glav z barvnim in ¢r-
i ermilom, dva ovitka 2 disketami
2 gonilniki.

v hermetiéno zaprtih posodicah, ki
sta po obliki, velikosti in nacinu od-
piranja moéno spominjali na kon-
zerve s pasteto.

Kadar ne tiskamo, sta glavi shra-
njeni v posebni Skatli, zato da se
émilo ne posusi in ne zamasi Sob.
Tu je tudi prostor za éopic za Ciste-
nje kontaktov na glavi (v prirocniku
opozarjajo, da s &

Gistiti Sob). Skatlo z glavama lahko
e L
skalnik.

K deskJetu so prilozili tudi viicni
modul z demonstracijskimi_izpisi
Viaknete ga v eno od dveh mest za
module in prizgete tiskalnik. Najprej
se bo natiskal érni demonstracijski
izpis. Nato boste opozorjeni, da je

naredil v Zagvebu 2ato 50 na njem
a YU nabori. GSZCB delu-
Jeio brezhiono
Posebnost je, da napajalnika in
usmerniks niso vdslal v tiskelnik
Usmernik je v svoji Skatli
Do ahpare, smojslas. dbiberinan
mizo in nogami. Tako so elegantno
odpravili motnje, ki jih oddaja okoli-
ci transformator v usmerniku. Je pa
to tudi korak nazaj. Se danes se
spominjam, kako sem s jezil, ker je
med mojim prvim domacim racunal-
nikom in stensko vtiénico vedno le-
zala Skatla.
abla za povezavo tiskalnika in
ragunainika ni bilo zraven. Najbrz
HP misli, da ga lahko kupite v vsa-
kem kiosku. Tako dognanemu izdel-
ku pa kabel verjetno ne bi bistveno
povecal cene.

Prsi, boki, vrat in stas

DeskJet ima_dokaj nenavadno
obliko. Na prvi pogled me je spom-
nil na mesanico laserskega tiskalni-
ka (zaradi predalov za sveze in
popisane liste) in matriénega (glava
je med tiskanjem dobesedno letela
levo-desno).
reseneca, da spodnja stran ti-
skalnika ni pusta. Tu so konektorji
za zunanji napajalnik ter za serijski
in paraleini vmesnik. Sam sem zara-
di hitrejSega prenosa prikijucil ti-
skalnik na ra¢unainik z vmesnikom
centronics
Vse, kr o z2 uporabnika zanimi-
Na dnu te strani je na
Ievistikalo 22 wiopizKlop. na desni
pasta odprtini, skoz kateri dosezete

dve skupini mikrostikal. S prvo sku-
pino nastavite tiskainik in z drugo
seriski vmesnik.

Na sredini spodaj je prostor za
kaksnih sto svezih listov velikosti
priblizno A4, Nad njim je izhodni
pladen; za odlaganje potiskanih
stov. Pladenj sicer lanko odstran

dar ne bomo videli pod njim
TG posebnaga. 26 po papils vemo,
da deskJet e bo tiskal na neskoné-
ne obrazce s perforiranim robo ali
samokopirne obrazce. Torej je blizji
laserskim kot matriénim  tiskal-
nikom

Na desni strani, zraven izhodnega
pladnia, je mnozica kontrolnih tipk
in luck. Najbol zanimivi sta tipki
Print Cartridge in Clean. Po pritisku
na prvo se glava premakne na sredo
tiskalnika, tako da jo laze zamenja-
mo. Po ponovnem pritisku na tipko
skoti glava na zacetni polozaj. Luc-
ka ob tipki nam sporoci, da je treba
za pravilno uporabo tiskalnika za-
menjati glavo. Tipka Clean je name-
njena za iscenje Sob v glavi, kadar
opazimo,

samoumevno. S tipko Envelope
ukazemo tiskalniku, naj vzame .
o, ki smo mu o podall. Z Load

Ko pritisnem tipko
power.

. se zatne prava predstava skio-
potanja. Tiskalnik se zbuja in testira
skoraj 20 sekund. Glava $vigne levo-
eli se .pra«eu—

Ko pride iz ratunainika ukaz za
tiskanje, vzame tiskalnik en (vedno
samo en) list in ga postavi na zacet-
ni polozal. Tskalnk in ragunainik

se pogovorita 0 glavo
tiskati. Ce |evtxskalmku baNna ze-
limo pa izpisati , Ki je obi-

cajno le &mo, ek postant gla-
ucka Print cartrid-

m opozori, da je
treba glavo zamenjati. Velja tudi na-
sprotno.

Tiskanje z glavo s &rim &rnilom
ni nié presenetljivega. Petdeset sob
v stolpcu pusca za sabo ve¢ kot 160
brezhibno_oblikovanih znakov na
sekundo. Tiskalnik normalno deluje
v natinu LQ, ¢e pa zelimo Se hitrejsi

o tipko Quality in
ljuje v nacinu draft.
V tem imajo znaki enako obliko, le
da so svetlejsi. To je razumljivo: pri

S Font
izberemo nabor znakov n dolocimo
nacin iiskanja (portratiendscape)

. Status ustreza tip}

2% iipko Guaity akacimo i
(lepopisnt nacin) In viajutimo araft
(koncept nacin). Ni pa tipke Line

eed, ki b. veasih le pnsla
Nad ti

natinu je znak opisan
zmatriko 15 x 50 pk, v Iepoplsnem
matriko 30 X 50 pil

Bakime. tavo hiter mac. testom
sploh nisem uporabjal konceptne-
ga natina.

Tiskanje v barvah je zgodba zase.
Tiskalnik dobi barvne odtenke z me-
Sanjem osnovnih barv: rumene, Skr-

moaue anoga e ko] ik

modul s CRO znaki.
Demonstraciiski_tiskalniki imajo

prozoren pokrov, tisti v redni proda-

3

latne in (angl. yellow,
magenta, cyan). Za vsako 0snovno

arvo jo na valjo 18 fob. Sike se
tiskajo v pasovi
den se glava il polozaj
in se papir premakne naprej, mine

prav tollo ase, da o barva v glav-
sena. Ce bi glava tiskala

bi se kaj lanko razlile. Po vsaki nati-
skani vrstici se papir premakne za
nekaj milimetrov In tiskanje se po-
Skrlatna

novi. barva se tiska

tri osnovne barve. To je izrazito po-
lramo Skoda je, da barvna glava

a Se Sob za o barvo. Na vseh
Sikah, ki ser in tako natiskal med
ia Ernina nel

 priroéniu je 7a glasnosttiskel-
nika navedena vrednos B,

da sta zajemanje novega lista papir-
ja in odlaganje ze potiskanega ne-
primerno glasnejsi operaciji kot ti-

Med tiskanjem glava dobesedno
»8iba«_levo-desno. Se veé, imam
obéutek, da tiskalnik zaradi dokaj

je, s kaksno glavo dela in ali je tudi
2 njo vse v redu. Zato lahko opozori,
da je treba glavo inali kontakte na
njej ocistiti.

Samodejno testiranje in
&iséenje

Tiskalnik je konstruiran tako, da
se sam testira na dva nacina: prvi je
za glavo s érnim érnilom in drugi za
barvno

(ang!
tiggimo tipko Font, prizgemo tiskal-
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nik in sprostimo tipko Font Sele, ko
tiskalnik vzame papir. V tem trenut-
ku je tiskalnik »zbujen in preteg-

njen.
Pri glavi s &rnim crnilom tiskalnik
najpre] na vrhu strani izpise tanko

piénin ¢rt. Posevna rta gre od
2gorjega levega proti spodnjemu
desnemu robu izpisane vrstice. Paz-
ljiv pogled odkrie, da je Erta sestav-
ljena iz tankih vodoravnih odsekov.

al
kostek posevne érte manjka, po teh
oznakah zlahka ugotovimo, katera
od 50 8ob ne deluje
Test se nadaljuje z izpisom vseh
znakov iz aborov, tudi tistin
2z morebitnega dodatnega modula
Ko smo wKIutil Eurusov. modul,
skalnk zpisl i st v ot
ortrait 0 tiskanje
o Sirni papiria) in dva ista v orien:

taciji landscape (tiskanje vzdolz
daljSe strani papiria).
2 barvno glavo dela ti-

skalnik bolj varéno. Ne izpisuje dol-

a vseh naborov znakov,
ampak le posevno Crto, sestavljeno
iz treh osnovnih barv. V' zgorjem

Kijomo zamaten
Tos takainika prékinemo s priti
skom na lpko Reset.
© je katera od Sob zamasena,
ahko s pritiskom na tipko Clean
pozenemo avtomatsko iscenje gla-
ve. Glava se bo pocasi »sprehajala«
po desnem delu tiskal
vim opazovanjem sem ugotovil, da
se pomika nad pokonci postavljeno

vzel list in na njem izpisal testno
posevno Erto. Takoj odkrijemo, ali

Soba 3e vedno zamasena.
v tiskalniku barvna glava, se izpise
S pol strani ért v osnovnih barvah,

ni pisaini glavi nikoli posusilo?
Priroéniki

Ob tiskainiku daelo neke) ki
Prvaje Setup Gui
ki Gk it oFioad i

komaj 29 straneh nam predstavi
tiskalnik in je res uvod v druge pri-

Cnike.

Naslednja knjizica je A Guide to
Using Color. Na 34 straneh nas sez-
nanja z osnovami tiskanja v barvah.
Opisuje _prednosti dokumentov
v barvnem tisku, kako dobimo ra-
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zliéne barve itd. Ta prirocnik bi lah-
ko prilagali skoraj vsem barvnim

programov, jo ta tiskalnik,
Ve el kniigs pajo namenjen upo.
rabi tiskalnika s paketom Windows

Najdebelejsa knjiga je User's Gu-
ide. Na priblizno 140 straneh opisu-
je vse ukaze, ki jin tiskalnik razume.
Ubezne sgkvence gor ali dol, pro-

ve:‘.ma Cudovitih moznost, ki jih po-
@lnik, neizkoriséena. Cud-
je. da v knjigi ni omenjena zdruz-
mvost s tiskalniki iz serije laserJe
rsikdo ne ve, kal pomoni viciani
pvogramski jezik HP PCL 3. Ne bo
se takoj domislil, da bi poskusil ob
svojih programskih paketih upora-
deskJet kot HP laserJet (seveda
samo s &rnimi izpisi). Na koncu te
knige sta starno kazalo n siovar-
&ek novih poj
Priroeniki o svezi. Trfe so bil
ra 1991, Setup
Guide je brez datuma, samo A Gu-
ide to Using Color je v drugi izdaji
~ pase tu je prvaiz julija 1991. Tudi
to potriuje, da je tiskalnik nov na
trgu.

Programi

gonilniki za 11 programskih pake-

tov,
ske ws 3.0.
Tudi eam sem o ogledal tisksink
skoz okna. Ve¢ o tem pozneje.

caziar gonliov i kon-
¢a. Tiskalnik ni zdruZijiv z nobenim
drugim. Res je tudi o, da 50 barvni
tiskalniki Se redkost in proizvajalci
programske opreme doslej niso do-
sti premisliali o niih. Na voljo pa je
$e vedno Siroko podrotje uporabe:
vaslani programski je
zdrujvost 2 lase iskainiki
Desit s v ey
onilnike za tiskalnike
tipov laserUet aserdet Plus In laser-
jet Il. Tiskainik je brezhibno tiskal
z logljivostjo 300 x 300 pi
pri te] pa se moramo seveda 0dpo-
ati barvnim izpisom.

V. Eurusovem modulu z nasimi
znaki je bilo shranjenih nekaj nabo-
rov pisav (courier, times roman, let-
ter gothic). Dodali so navodila za
instalacijo in uporabo ter disketo
z gonilniki za programske pakete
MS Word 50, Worderisct 5.1 in

rdStar 6.0. Na disketi je bila tu
bt Smamtenakor. jo potre-
bujemo, ¢e_tiskamo dokumente
v proporcionalnem naginu. V Word-
Stary 6.0 nato tiskalnik izberemo
kot EUBODJCR in ze bomo na papir-
ju imeli nase stresice.

Vlozi papir in za¢ni

Tiskalniku sta dve ku-
Verti z disketami. Na eni disketi so

Navodila za uporabo_tiskalnika
navajajo, da ustreza papir za fotoko-

pirne stroje. Ob tem poudarjajo, da
Io reba tskatina pravo stran Tako
m prvic siisal, da ima papir za
fotokopirne stroje pravo in hrbtno
stran. G bi tiskall na papir Slabse
kakovosti, bi dobili manj kontrasten
DeskJet dela tudi z grafo-
skopsko folijo. Ni treba omenjati, da
je to posebna folija, ki jo lahko kupi

mi dimenzijami, tiskalniku pa jih po-
dajamo vsako zase in ro¢no.
Na vhodnem pladnju je prostora

za priblizno
priblizno 50 listov. Vhodni pladen;
Je narejen tako, da se vsi listi lepo
poravnajo po desnem robu. Izhod-
nega pladnja, ki je globok 210 mm,

pir, ne bi bistveno zapletia in podra-

pomagal tako, da sem popisane Ir
ste -lovile 2 nastavljvim zunanjim
robom uhodnega

S akanjom s otontaaiah portrait
in landscape se je deskJet priblizal
laserskim tiskainikom, ki prav tako

Zenih disketah so vsi potrebni gonil-
niki.

S tiskalnikom in z Windows 3.0
sem naredil nekaj barvnih slik. Ka-
kovost slike je seveda odvisna od
natina izpisa oz. priprave barv. Izbi-
rav meniju Color Options je bogata.
Osebno sem imel obcutek, da dobi-
mo najlepse slike s parametri Medi-




um ‘intensity, Unlimited colors in
Advanced scatter, opcija Complex Gl orimuciis mbofulec vilin ol atis
pa Je izkljucena. Dru-
B T s Gwier  prmit S 612 poket, el moumlen, polkieek
banna slika (skenirana fotografa) pnuit S G2 ot
na polovici strani Ad se tiska skoraj andscas 10,06.61.20 65,1224 pokontne. normslen, polkr
e kaze na to, da ta " e
porabi v gllvnam racunalnik za pri-
v in no tiskalnik za Gl it pup tisk 612 pokotoe, leete  pormlen, polkiopek
tiskanje.
ipinas.ca 15 £1CA s datoms o :
i "'mlmk i konda e lotar Gohie  portnit puop. tisk 6,12 polane, lette pormlen, olbuepek
o, Pri tem |
prikijucen na Kakénega polZa, pa T 3

pa na konfiguracijo 386SX, 4 Mt
RAM in 80-megabytni trdi disk z
stopnim casom 19 ms(undmukev
test: 21 MHz). Ko sem preskusal
&ine izpisovania, je bila ura kar na-
enkrat tri zjutrai, OCi,
rvne slike na mizi, 5o bile
Zjutraj krvavo rdece.
jgotovl sem, da papir nekollko

Kam sindijansiie, sal rdeckast ol

rajota lanek? Odgovor bo veretna
etil vsakogar: le 320 x

Bk, vondar s 258 barvlh ctoniinl
To asma, potiufo, da jo Slovetha
oko deiet bol abutivo z8 barvna
odhenks Kot 2 stavi sk
mentov. Resda 50 videtl sike bol
fine, vendar je k temu pripomogla
obdelava med iskanjem (dvakraina

povecav

Tiskalnik sem preskusi 2 nekaj
programskimi paketi. Vsaj pri 1
nju in pisanju s érmno ni bilo
vetiih tezav. Imel sem celo obCutek,
da jo natiskal nekatere sike hireio

PO bi bilo, G bi lahko v Drogrumn. ]
katerega tiskamo sliko, nastavijali
intenziteto vsake osnovne barve za-
se, tako kot smo bili vajeni pri prvih
barvnih televizoriih. Skratka, za vr-
hunske odtise je potreben ustrezno
kakovosten papir.

Ko isainik med izplsavanjom sl
ke Eaka na podat
zaceini polosal. Tako Jo preprets:
no, da bi se érnilo v glavi po nepo-
trebnem susilo in bi se Sobe zama-
sile.

2daj pa vprasanje za kviz. Koliks-
na je locljivost barvnin slik, ki lustri-

iP5 512 K pomnil
K. Sk skcaors Je laser mucil,
e ta tiskal

programske pakete. Skoda je tudi,
da ni vdelana emulacija Epsonove-

ga standarda. Zanjo je treba dopla-
ati.

Komu je namenjen?

HP deskJet 500C so naredil pred-
vsem za tiste, ki potrebuiejo zelo
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kakovosten izpis na papiriu. Zaradi
njegove locljivosti (300 pik na palec)
ga lahko mime duse postavimo ob
bok laserskim tiskalnikom, a za
manj denarja, za povrh pa dobimo
moznost barvnega izpisa. Po cer
o8 e primerit 2 rhinekin mari

m tskainikom, Tehnika se razv
ompleks:
i barvnih sk racunainiki i veé
bavbav, koncni rezultat taksnega

krat spraviti

na papir. Skratka, kdor ima opraviti
2 barvami, verjetno ne bo vec doigo
zdrzal brez barvnega tiskalnika. Po-
Jeg toga o deske tako th, da bo to
vasa okolica znala ceniti,
& 2 vesaljem deisle v poznin hot

ali zgodnjih jutranjin

stirani tiskalnik priporocajo za
zmerno uporabo: do 160 barvnih oz.
skupaj 1000 strani na mesec, Za

Contra:
+ programska podpora bi lahko bila
obseznejsa

% bermi et ricine
+ prel hodni plaaem
#ni tlbkﬁ Line Feed
Tehni¢ni podatki

Proizvajalec: Hewlett-Packard
500C

Model: deskJet
Naéin tiskanja: brizganje &mila
thermal ink je s raven pepi

vilo Sob v glavi: 50v &mi, 3 X 16
v barvni (za rumeno, skrlatng in mo-
dro-zeleno barvo)
Trajnost glav: pri &rni glavi 1000
(2000) listov v naginu LQ (oz. draft);
pri barvni odvisno od strukture barv
vizpisih
Lotljivost: 300 pik na palec
Lotijvost za grafiko: 75, 100, 150,

X 50 pik v nagin
181650 pvk v mmu grat

Jori sokalnika: Hi

Stevilo notranjih n-bo o

Smer tiskanja: portait sl ancs-

)
Vimesnik: paraleni (centronics), se
rijski (RS 232C)

Zunanje dlmnn; 376
X 203 mm (z odprtim vhodnim plad-
njem)

Masa: 6,5 kg
Poraba: 8 W v mirovanju, 25 W med
iskanjem

brata, model HP paintJet. Ce zelimo
v razumnem Easu potiskati vet kot
1500 strani na masec, bomo najort
rski tiskalnik. Z deskle-
fom tudi e bomo.iskall Kiometr-
sk izpisov progtamov al pol gkat-

. Ta segment trga
o valldlqa]o poceni in robust-

‘matricni tiskalni

 vdelani nasi znak
 lahko nadomesti xaserskmskam.k
HP laserJet (samo émi tisk)

o lagers
s podobnimi lastnostmi

iskalnik

raba: do 160 bary-
mh oz, skupa, do 100 listov. na

Garancia: tr leta
Prodaja: Hermes Plus, po pooblas-

46,
B0~ 111, jesik iV
proprinter: e totka 725S5LT;

Prlotenl goninkl z8 programeks

pakete: Applause I, ver. 1.5; Quat-
o Pro,ver 30, NPG llery Collecti-
on, ver. 3.0; Lotus 123, ver. 23 in

51 Freslance Graphics, ver. 4.0;
Harvard Graphics, ver. 4.0; Express
Presenter, ver. 1.0; Pizzaz Plus, ver.
05; SuperCalc 5, ver. 5.1; Color-
RIX, ver. 1.4; PC Paintbrush, ver. IV
in IV Plus; Microsoft Windows 3.0

Vsi, ki hocejo biti na tekocem
z dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

ZNANJE ZA RAZVOJ

'DELO
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DR-DOS 6.0

Vse, na kar je MS-DOS pozabil

kupil licenco za tagas najboljsi med-
pomnilniski_program na trgu, pri
ponmqu Adatore palcanco za Su-

roovan 2a komprimira-

ALES POVALE]

i s S il Cpar
cilski sistem MS-DOS 5.0, 26
na trgu prikazal DR-DOS 6.0, Tako
Ie Digial Research spat korak pred
oftom. Bitka se bo nadaljeva-
n verjetno bomo kmalu videli
MS-DOS 5.1 ali 6.0. Zmagovalec ne
bosta ne DR ne MS, ampak uporab-
iki. Tako je tudi prav.

Vrnimo se -m jovino.
Pred leti je bil za mikroracunalnike
najbolj_popularen operacijski_ si-
stem CP/M (Control Program for
crocomputers). Napisal ga je Gary
KindalInga napre] penuid sl
Kier je bil zunanji sodel

Plegbvo ponudbo odkionll jo usta:
novil lastno podjetie Digital Rese-

arc
CP/M e bil namenjen mikropro-

dami commodore 64 jo dela z nim
(seveds z dodato Kertic
izdelava Kartice

Moo k). Ko Jo oM 1012 1987
naredil PG in se odlogil za PC-DOS,
je zadel biis¢ Digital Researcha ble-
deti in sredi osemdesetih se je mo-
ral CP/M posloviti. Sreco so posku-
sili e z verzijo CP/M-86, vendar
brez vetjega uspeha. Microsoftov
operacijski  sistem je postal

. razvijal, nikoli pa i
mogel dohaati strojne opreme (ves
softver se vozi v prvi prestavi, med-
tem ko hardver drvi v peti). Micro-
soft je hotel pred leti pretakniti v vis-

cem trenutne

2.0 in omogo¢a Kuj
verzije 1.3 brezplacen prehod nani.
Verzla20 o de vedno  beta sianlu
6.1

osoft_uspesno_ prodaja
reh na verao 5 Inetajacia
dokaj dobra, vendar se ne more pri-
merjati s tisto pri DR-DOS.

V znamenju Maxa

-DOS 6.0 ne ponujajo samo
Kot verzi{o, na katero lahko preidejo
stari_uporabniki («upgrade«), am-

ima, ga bo instaliral. Pri instalaciji
ha trd disk anko prefénio vor2
shranimo (to dela ze MS-DOS
DigHal Research pat nl reamhal io:
ple vode). Popolna instalacila terja

prece] ve¢ kupcev. Na izbiro so trije
nacini instalacije:

) najvecja kolicina_pomnilnika
na raéun funkcionalnosti

b) ravnotezje med_funkcional-
nostjo in koli¢ino pomnilnika
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©) najvegja funkcionalnost na ra-
&un pomnilnik;

Glede na izbiro in vaso konfigura-
cijo, program samodejno_nastavi
parametre. Spremenite jin_ Ishko
Z opcijami v naslednig

P MomoryMax: uporaba visokoga
pomnil UMB po MS, pomni
nik med 640 in 1024 K.

~ TaskMax: aolocmuombinac.io
vrotih tipk za 2 je Task
{proces, opravilo). koliéo. podnl|~
sanega/razsirienega  (XMS/EMS)

ka za prekispiianje. med
procesi (swapping), 0 EM:

b ndguvonw
na vprasanji, ali naj pri zagonu po-
Zene proces in v Kateri imenik
shranjuje zataane datoteke, tor i

rete grafiéno kartico 3

"~ GiskMax: podpora virtuain
(RAM) diska, zagon med
Skega (angl. cache) programa iz PC-
Kwik Power Paka, zagon programa
DelWatch (oznacuje vse zbrisane
datoteke), DiskMap, zagon progra-

rStore, dologitev parame-
trov za vse zgoraj nastete pritajene
programe.
o Ehiranabor intipkovnlcs: OR-
DOS ne podpira standarda
verjetno ga bo v prihodnii ve
Prej ali slej se bomo morali sprijaz
0 imel vsak po
imnikov.

— Nastavitev sistemskih parame-
trov, Kot 50 BREAK, LASTDRIVE,
VERIFY, HISTORY in njegov med-
pomnilnik (enakovredno parametru
DOSKEY), ENVIRONMENT, INSERT

E, " BUFFERS, FILES in
PHOMPT

Zagon pomoznih_programov
mns» GRAFTABL, FOPEN, SHARE

~ Zastita sistema pred nepoo-
blastenim uporabnikom.

oz te procedure se prebijemo
vtrenutku, lahko pa si vzamemo
in'st do podrobnost prifagodimo sk
st Coslipeenl proruetind]
vnesemo spremembe rocno ali av-
Tomatsko o smﬂup; 2daj pa
K podrobnostimi

Novosti je o v

28 uporabo
preskako-
noben:
o (angl. shell). Program Task-
Max je pritajen in ga zazenemo sa-
mo z vrogo kombinacilo all iz ukaz-
ne vrstice. Podpira do dvajset
gramov hkrati (seveda je treba imeti

‘Superstore.

dovolj pomniinika). TaskMax sem

St vorictne rafboll dek e
operacijskega sistoma.Disk vam -

testiral

zmngluvusll (p je_ imel procesor
MbRAMeln 20 Mo diskom,
54 Mb RAM-a in 1

Mb di y ook e 1 M RAM-a
skoraj il 08, saj mu zmanjka
pomnilnika Ze pri drugem progra-

mu s 4 Mb se pa 2o da lepo ko
cati pnmm Ce  TaskMaxu
zmanjka_pom: ke o vot
pognati 7e prej startanega proce:

ni tezav. Pritisnemo kombinacio
CTRL + ALT + DEL in glej ga zlom-
Ka ~ racunalnik se ne resetira, am-
pak skoti v TaskMax. Vprasa nas,
ali res zelimo resetir tni pro-
ces, in Sele potem ukrepa. Prijetno

resenecenie, aj vse jo mo-
gode del cesi hkrati, ni
reba posebej razlagatl. Program

prepusti vsakemu pro
K osnovnega pomnilnika (TPA). Vso
cijo namret prenese v EMS in
pri preiapljanju med proces! naza}
V640 K. Seveda se ne more izvaiati
vt pmnnsnv hkrati. Ne moremo.
m procesu zatell formatiranja
diskete, polem pa presko
Q008 I detat napre)  WordStarom.
Vendar o e to dovol za e, ki smo
navajeni starega dobrega MS- DOS-
a 3.30. Uporabniki Unixa se bodo
a samo namydnif
Hitro ‘delo z diskom zag
P& Kok Ot 2 ok
val Amerike, ampak je pri Multisoftu

nllve élonk kar ne more. vev,en kaj
fa program zmore. Idealen je za ap:
tope in beleznice z majhnimi in hitri-
mi diski, v katerih po navadi ne tece-
jo kaksne »hude« aplikacile. Pov-
pretna kompresija diska je 2 : 1,
vicus

odvisno od datotsk najvetja patudi
+ 1. Ce upostevamo, da ima pov-
azen uporabmik 40-. 50 Mb velik
dlsk 988 SuperStorom -spremeni«
Vsl ~120 Mb. S programom
ko poava,amu vsako logiéno
enoto (na trdem disku) posebe. Ce
e S
roca imetl na njom vea] 1.4
pm!(epl pielln o

ski razdauem tako, da ima zagonski
del o kakin 5 b rezpoloziivega
prostora, je treba malo paziti, Kaj
vse s nalozi tja Supersire dajetri
opcile:

~ priprava (spreminjanje v format
SuperStore)

— statistika komprimiranja.
reminj rmat Super-

Store se ohrani popoino stanje di-
ska. V novi format se spremeni vsa-
ka datoteka posebej. Ko se vremo
v format DOS, program zbrise ves
disk in ga znova formatira. To je
tosasii, sl DL oH oot e

SuperStore potreboval dvakrat
vodi ek od cencineqa;da rlahkc
vse spravil nan
sko

jim pr
i ‘dovol, i,

Copyright (¢) 1991, Addstor Tnc
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ston ratio = 1.9:1

lahko dokupijo posebno kartico in
jo vtaknejo v prosto rezo na osnovni
plosci. Reklame pravijo, da razlike
ni. Kartica stane priblizno toliko kot
ves DR-DO!

vprasal, koliko je program zaneslji.
Zaenkrat Se nisem zgubil podatka.

Tudi lanek, ki ga napi-
sal pod SuperStorom, bi se
bal, da bo treba kaj ponovno tipkati

ipkat
ali 'iskati s kaksnimi »doktorji za
diske.

Program DelWatch bedi nad va-
&im delom pri brisanju datotek.

{
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tudi malo bolj pozabljivim, saj se
izognemo brisanju brez opozorila.
RENDIR je identicen ukazu RE|

Standard (kako to deluje, nisem mo-
). S programom SE-

i nastavimo sistem. SID (Sym-
bollc raluion ety

Researchova verzie nzhm!cn-
P SSTORE je -
Storov program za komsp

riranje-
RPCK.

Undelete.

Jaicl ponujajo zraven notesnih ratu-
nalnikov DR-DOS in ne MS-DOS.

je pri_novem pisanju n

V kombinaciji z Und!‘lu h\"o

brez problemov vine, kar smo zbr
i,

Pri nastavitvi sistema je nov ukaz
HISTORY. Z njim dolo¢imo, ali naj si
zapomni prejsnje ukaze in koliko
pomniinika naj porebi 22 to_ Drugi

kazi_imajo enake funkcije kot

V' M8-D0S-s. Pri zagonu pomoznin

programov moramo pognati SHA-

RE, do zelimo deiati  TaskMaxom.
e

dolgo: zaséita sistema,
imenikov, datotek. Zadeva
Ie dobro znana uporabnikom mrez
je doslej ni
ponudi. Dolacxmo lanko glavnega
ter) in navadnega upo-
ot geslo (pasewore) 2a par-
icifo, imenik, datoteko. Obstaja vet
nivoje zasite (w embno je
o, da nepooblasceni niti s sistem-
@ disketo ne morefo varetl v nas
DOS najprej pogleda na
sk, al jo sistem 2asgiten, sele nato
gre naprej. V meniju za instalacifo
Vpisemo samo a glavneg:
navadnega upombnlka

Ukazi

Ukaze standardno delimo na
terne in zunanje. Interni so zajeti
OMMAND.COM, zunanji pa so
Voo ikszom

v DR-DOS-u 6.0 so dodali pomo¢
(stikali /H ali /7) in Kup druglh stikal
(podobno kot pri MS-DOS-u 5.0).
Novi interni ukazi v primerjavi z MS-
DOS-om 5.0 S0 in Hi-

v svojem imeniku.

LOAD.
kot DEL in ERAS
el Zelite zbrisati datoteko. To
osebej uporabno pri brisanju
zloken-m HILOAD nedomedca zu-
anji ukaz LOAD!

Novi zunanji el s0 CURSOY
DELPURGE " DECWATOH, DISK:
MAP, DISKOPT, DOSBOOK, EDI-
TOR, FILELINK. LOCK, MEMMAX,

WORD, RENDIR,
SGRIPT, SETUR. SIb. SSTOR, S0:
PERPCK, TASKMAX, TOUCH, UNIN-
STALL, VIEWMAX, XDEL in XDIR.
Z ukazom CURSOR dolo¢amo kur-
zorju, v kaksnih intervalih naj utripa.
posebno uporabno v prenos-
h (laptopih in belez-
tekocih kristalov,

saj kurzor pri marsikaterem
tako hitro, da ga spioh ne opazimo.
Zato ni éudno, da nekateri proizva-

GA, EGA

in VGA.

DELPURGE »sprosti« prostor na
disku, ki ga zasedajo zbrisane dato-
teke pod nadzorstvom DELWATCH.

ISKMAP nam naredi kopilo tabele
FAT. DISKOPT optimizira disk: da-
sestavi tako, da

. Ukaz deluje optimaino le ob
prepletanju (angl. interleave)
kakrsno je dan

isem e zasledil programa, ki bi
opimicial sk glede na prepl-

anje.

Ukaz DOSBOOK pokiice »knjigo«
Zopisom vaeh ukazov za delo 2 DR.
DOS- om. Vse, kar nas zanima, si
Iahko tudi natiskamo. Program za-
seda skor: K (okoli sedmino
veega sistema). EDITOR jo zslonski
urejevalnik, zdruzljiv z ul
erjetno ne bo z njim dotal
nine, saj veak uporabnik prisega
D wsvol- urejevainik bese
bom g napre) uparbial alt-Ean

FILELINK je nadomestek za LA-
PLINK, dokal dragi proram 7a pre-
nasanje ov med dvema racu-
nalnikoma. Vendar si z dodatnim
stroskom, pribranimo_ nepatrebne

. Kdor »selix podatke vsaj
unkm na teden, naj si e omisli LA-
. Saj veste, kako je 5 tem
fico opravijata enako
mnkcuo, cena in zmogljivosti pa.
LOCK zaklenemo racunalnik ali
ssnt fanten proces in brez izkiap-
lianja_preprecimo_nej
uporabo. Prs) je dobro shranil po-
L

AT  DEL ne uinkujs, prime pa

reota.tipka e ohigju (Pl ne ved,

sdo so potlka okol). Vas o f samo
za

je Multisoftov medpomnilniski pro-
gram PC-Kwik, verzija 4.04. Z uka-
Som TASKMAX odpiramo In zapira:
mo procese ter preskakujemo med
njimi. S TOUCH zapisemo, kdaj smo
ustvarili kaksno datoteko (¢as, da—
Spet eden ot ukazov,

Katere e bo ireba. hoditl v Arugs
programe, 1l pa kelovs. sk Kot

en.

g

ment Manager) v rovl obiekd. Ko
sem prui videl VIEWMAX. s
spomnil starih o Jo svet no-
7672 Tramielovim atarjom ST
Nastavitev sistema je najvaznejsa
stvar pred zacetkom dela. Probleme
imamo vedno, kadar moramo_si-

stem prilagajati razliénim progra-
mom, ki jih uporabljamo. Pri Digital
R

itev:
RAM-disk«DEVI-
CE=VDISK.SYS 1024 128 64 /E

Ko bo sistem prigel do te vrstice,
bofpotslal e ndoohor s e
ustrezno nalagal napre].

ede pomninika i veci raziik

med DR-DOS-om 6.0 in M:

elis  imeti

nil naslednje vrednosti

Memory Type Total Bytes(Kbytes) ~ available
Conventional 655,360 (640K) 638,688 (623K)
98,304 (96K) 63,840 (62K)

High 65,520 (64K) 18,800 (18K)

Extended 3,145,728 (3,072K)

Extended via XMS NA 2,949,120 (2,880K)

EMS 2949120 (2880K) 2,949,120 (2,880K)

Z UNINSTALL vzpostavimo prejé-  Blokov gornjega pomnilnika
nje stanje v racunalniku. Natrdi disk  (UMB) je samo 96 K, ker je imel

sa nalot! prefini aperaciiek sistam,
veda te smo DR-DOS 6.0 praviino
mmuuu Pri Digital Researchu naj-
paio, da 1698 ukeze e oo

uumzh| pog

obrododia novost) |e ‘Ukaz XDEL,
ki zbrise datoteke v podimenikih ter
podimenk
Vet treba skakati semtertja z ukazo-
ma RM in DEL. Vecina nas je ze prej
imela podoben programéek iz do-
matin logov. Prav pa e, da e to
v sistem:

XDIF jo razsirien DIR za pregled
vsebine. S stikali dologimo, Kaj vse
Zolimo vedsti o unlutukuh po kaks-
nem vrstnem 0 cem naj
bedo soriirane, izpls nmbumv. zas-

radunalnik_grafiéno Kartico VGA.
Zmonokromatsko bi se dalo iztisniti

Zdruzljivost

Kako se bo DR-DOS 6.0 uveljayi
bomo videli prav kmalu. Sprememb

bodo vsi stari znanci tega sistema
presli na novo verzijo. Seveda
mozno, da bodo nekateri pobrali sa-
mo tisto najboljse.

DR-DOS 6.0 sem preskusil z vse-
mi standardnimi programi, s kateri-
mi dela ve¢ine uporabnikov. Niti
2 enim ni bilo tezav. Tudi Wind

niso

ato-

ok oa sk, Tormatranim. s Su-

perStorom), vsote na koncu. Vseka-
kor zelo uparabno,

ol likkeoy parviotiane s

ki naj bi nadomes

S s Do, Zadeva je upo-

rabna pre

radi sprehajajo z misko po mi

tiste, ki delajo z zaupnimi podat-
o

bovali
MOVE preseli datoteko ali vet da-
totek na drugo lokacijo na istem
dlisu all crugi lopién enot, Opo-
s tem ne izbrisemo datotek,
750 oznacens 2 Read-Only, I po-
dimenikov. Izvajanje ukaza uravna-
vamo z vrsto stikal. MOVE je v bi-
stvu_sestavljen iz dveh ukazov
~ XCOPY in DEL, Ceprav bi &lovek
rej pomislil na telovadbo po ta-
beli FAT.
Z ukazom PASSWORD dolota-

3

k, partl
timo pred kaksno operacijo (bri
nje, pisanie, branje) all kombinacijo

operacij. Najvetja dolzina gesla j
osem znakov. Zastita je upombna
predvsem tam, kier dela z enim

€unalnikom veé ljudi. Dobrodosla je

2daj nalagajo
udobnega dela. Tormt e dn ugegn
kot stari GEM (Graphics Environ-

30

pritozevali. Delali so v vseh treh na-
ginih: reainem, standardnem in iz-
popoinjenem (angl. enhanced) za
procesor 386.

va stane 99 USD oz. okoli

no se splaca kupiti DR-DOS 6.0 ze
samo zaradi SuperStora. Nanizal
sem_osnovne podatke, odioGitev
© nakupu pa prepuséam vam.

TaskMax.

5

proore”5e Riers pres

p— About. Fasiax

|
|
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JAM

Orodie, s katerim se ne zatika nikjer

MIKRO MAHER

sem (nekot davno) muloma:
toisal znan.i erpaiekcen'yefo

io in ga ponosno o
o uuamku ]e 1a gez nekaj d

unicujo mojo slovensci-
no, ki so |u z lekturo, komal tollke

ok e bila primerna za ob-
Javo. Pomagalo mi hi nobeno 290-
varjanje na neobstoj prepotrebnega
slovsnakena retunainitkegs: so-
varéka, saj se tudi dr vedi-
noma odliéno znaideio pr Slovenie-
nju celega kupa razlicnih vrst
( omina! — nekaj sem si
pa le zapomnil In kosov racunaint
@ 2eleznine. Pred kratkim pa mi je
imima opoline v shab) Zmehl e
fon (to je stvar, ki me vedno spravi
v strah, da bom mor
petinstiridesetic razlozi
pirati_podatke 2 diskete na disk),
oglasil se je Ze omenjeni urednik,
najprej povedal, da moja slovensi

spekte in demonstracijsko disketo
ogram, ki dela pod X-Win-

-u i Z
naj bi si ogledal, jo preizkusil in
(seveda) napisal Clanek. Tule g
imate:

Paket JAM je izdelek podjetia JY-
AcGizNow Yorka, i e po i

nega prospekta ukvarja
e jem in 2 razvojem kom-
pletnih racunalniskin aplikacij. Med
njihovimi naroéniki pa so najvecja
svetovna podjete, kot so ATAT,
sler, ont, Hewlett- Pac-
n seveda The US Amy.
ne bike, i Jo JYACC tudi’&lan
DZBPPUK (arustvo za bol prot pre-
tirani uporabi kraic). najorz ne.
i JYACC Application
Manager (2 amg.mmmaam.sev 2a
nikakor ne, da se
AL je_komplet orodij,
s katerimi razvijalec izdela prototip
aplikacije: menije, zaslone, okna in
njihovo _medsebojno  povezavo,
skratka uporabniski vmesnik. Dol
&i lahko polja za vnos podatkov in
pravila za preverjanje vnosa. Pri tem
si pomaga s prepre reter-
jem JPL (JYACC Procedural Langu-
age), s katerim se dajo preracunava-
ti medsebojne odvisnosti polj in po-
dobne malenkosti. Jezik pozna tudi
vse Konstrukte strukturiranega pro-
gramiranja, kot 50 if — then — else,
while in_podprogrami. V_povezavi
2 JAM/DBI (JAM database interface)
omogoca delo s podatkovnimi ba-
zami. Naceloma lahko razvijalec
(oziroma_avtor, imenujejo
v prirocni aplikacijo
brez programiranja v nli]lh Jezikh.
Poudariena je bese
Lanko pa tudi ne. Uporablja st
lahko tudi jezik C, v katerem je ves
paket napisan.

kard.

sem skupaj je, da
vojn 2 njim razvita
aplikacija neodvisna od strojne in
programske_opreme racunalnika
Ta je lahko PC (z Windows ali brez
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Taster ‘-emty File

gt umnm
Find S

k‘gtvl (f!fi)

njih), Unix (Motif, Open Look ali
telini mmmau vMs ali Ultrix
HP in Se cela vrsta

drum a nekaj nalboll eksotionin
primerkov sem slisal prvie. Tako re-
kot za vsak racunalnik in operaci
K sistem obstaja tyd ustrezna ver.
zija paketa JAM. Ce po nakijucju

ne, pa se da paket skoraj zane-
sljivo prilagodit

M ssstaviajo osnowni Dakm in
dodatka. V osnovnem pak
Kar je potrebno za |zdalzva lekstne:
ga delovnega okolja za uporabnil
Siikacie. Dodatka sta"” JAMDI
— vmesnik za dostop do podatkov
v relacijski bazi SQL in izdelavo p
rocil ter JAM/PI — grafiéni vmesn
2a Windows in X-Windows. V' Sestih

pri osnovnega paketa (sku-
paj no 600 strani) najdeta ta-
Ko fazvijlec. kot uporabnik fisto,

Kar potrebujeta. Pri pisanju so st
mozje pri JYACG zelo potrudili. Pri-
roéniki so razdeljeni po tematiki, ta-
ko da je vsak zase zaokrozena ce-

lota:
— pregled filozofije in delov pa-
keta

— prirocnik za razvijalca
~ konfiguriranje sistema
~ pomozni programi

< jezik JPL
~ programiranje v jeziku C.
nik somprebral

Uvodni _priro
¥ celot, druge pa bolj na

e o]
nnplsan v Mllu ucbenika, so prirot:

niki ref vsak za svoje podroc-
6. kier potrébno informaclio, itro
najdemo, opisana pa je popoino in
2gosteno. So pravo nasprotje npr.
prirocnikov za Novellov Netware,
ih je na polici za dobrega pol metra,
na veaki drugi srani parazlotio, da
je treba v opisovanem meniju za iz-
biro naslsdn]e opcile pritisniti pus-
Sico dol in tipko Enter.
Paket JAM je zgled lepega modu-
‘programiranja. Glavni deli
arhtakdure JAM so Nadzornik zaslo-
creen Manager), Izvajaiec
UAm Executive). LDB (Local Data
Block) in j nterpreter JPL.
Nadzomik zaslonov je odgovoren
za_komunikacijo 2z uporabnikom.
Manipulira z zasloni in podatkovni-
mi polji, obdeluje vnos teksta (po-

The CISIP code is an alternative
nige e for 3 ey, er
or [ower case characters and rur
s are ai el

8 i Syl

datkov), pritiske na tipke ali Kiike
zmisko. Na tej podiagi se odloca, ali
bo vrnil kontrolo izvajanja progra-
mu na nadrejenem nivoju (pravilo-
ma lzvajalcu) ali poklical tako ime-

function). Nadzorni
mi strukturami, ki msu,e,a
in i o narel razviaieo 7 Urejeval-
nikom zaslonov. Izvajalec je nekak-
Zen povezovalec zaslonov, ki dolo-
&a vrstni red prikazovanja zaslonov.
Nadzornik zaslonov dejansko pise
na zasion in sprefema tpke. Ob pri-
tisku na funkcijsko tipko vrne kon-
trolo (in kodo tipke) Izvaialcu, ta pa
se recimo odloci, da mora po}
novo sli nalogo (in kodo
slike) nalozi Nadzorniku. Tako se
proces vrti v krogu. LDB se ob zago-
nu programa generira iz Podatkov-
nega slovaria, ki ga tako kot zaslone
2 ustreznimurejevainikom  naredi
razvijalec. Vsakié ko se na zaslonu
raunainika prikaze slika s podat-
, se ta polja napolnijo

o3

proceduralni
jse premetavanje podatkov in
kontrolo vnosa v polja. V njem so
napisane prikljucene funkcile, ki se
interpretirajo med izvajanjem. Do-
bra plat tega je, da S0 manjsi po-
pravki apiiacie, K uporablia JPL.
zelo preprosti in ne zahtevajo po-
novnega prevajanja, siaba piat pa
da s izvajanje pocasno, v pr
dolgih funkcijah. Vendar lahko. iz
JPL Kigemo tudi funkole v G- ja (2
nih knjiznic ali take, ki jin je
Rapisal razvijalec sam). & fudi o i
dovolj, pa 50 lahko vse prikijuene
funkcije napisane v C-ju. Seveda to
meni, da je ob vsakem popravku
potrebno tudi ponovno prevajanje.
Vsaka stvar pac nekaj stane.
JAM se v veliki meri zr-
neka filozofija razvoja uporab-
niskih paketov. Namre¢: uporabnik
po navadi niti ne zna natanéno po-
vedati, kaj bi rad, razvijalec
pozna njegovih problemov dovolj
dobro, da bi ga znal vprasati. Zato je

niogovim predstavam usireza in kal
ne. V nekaj korakih tako uporabnik
in razvijalec skupaj naredita model.

Sele ko je ta zunanji del dogovorjen,
razvijalec doda e vse postopke, ki
potekajo v ozadju. Zato je JPL ide-
alen pri modeliranju, saj je razvojni
kel izredno kratel hitros izvaja-
nja pa (3e) ni pomembna.

o Roncan, razwialec krticns dele
(ali vso aplikacijo) znova napise v C-

u
JAM dobimo kot mnoZico progra-
mov in podatkovnih zbirk. Glavno
razvijalcevo orodje je program
JXFORM. To je urejevainik zaslo-
nov, tipk (tipkovnice) in podatkov-
nega siovarja, hkrati pa
testiranje_konéne aplikacije. Na-
slednji pomemben del so program-
ske knjiznice, ki vkljuéujejo funkcije
2a podporo Nadzornika zaslonov in
jezika JPL, funkcile lzvajalca in rutin
LDB ter funkcije, ki jih uporablja
jxform. Dobimo tudi izvorno
programov jxmain.c, s katero lahko
naredimo svoj izpopolnjeni jxform,
in jmain.c, ki je osnova za izdelavo
Izvajalca nase aplika
terminala_(natancneje zaslona in
tipkovnice) in nekatere posebnosti
operacijskega sistema so dolocene
s konfiguracijskimi zbirkami. Cel
kup pomoznih programov je name-
njen pretvarjanju opisov zaslonov in
podatkovnega sfovarja iz oblike AS-
Cliv binamo in nasprotno, preverja-
nju_pravilnosti podatkovnega sio-

Vsaka aplikacija v JAM-u je pravi-
loma sestavijena iz naslednjih petin
delov: zaslonov, podatkovnega slo-
varja, programov JPL, prikljugenih
funkeij v C-ju in lzvajaica aplikacile.

Osnovni sestavni del so zasloni,
ki vsebujejo informacije o tem, kaj
se pokaze na terminalu, in kontrol-
ne informacije, ki omogogajo Izva-
jalcu nadzor nad tokom izvajanja
aplikacije. Zaslone razvijalec naredi
in spreminja z jxform, shranjene pa
50 Kot binarne zbirke. Razvijalec jih
lahko na koncu tudi spremeni v po-
datkovne strukture jezika C, jih pre-
vede in poveze z lzvajacem. Zasioni
vsebujejo konstantni tekst, ki se iz-
pise na zaslon, in podatkovna polja,
Ki 50 lahko namenjena vnosu in pri-
kazu podatkov, menijem ali skupi-
nam, kot so radijski gumbi (izbran je
vedno eden v skupini) ali izbirni sez-

mi (vsak v skupini je lahko vlju-
&en ali izkljucen). Kontrolne infor-

cije so shranjene Kot kontrolni
nizi, povezani z meniji ali s funkcij-
skimi tipkami. Kontrolni nizi lahko
pomenijo povezavo z drugimi zasio-
i, klicejo funkcije v JPL ali C-ju, pa
tudi ukaze operacijskega sistema ali
druge programe.

Tudi podatkovni slovar naredimo
in vzdriujemo z jxtorm. Shranjen je
Kot binara zbirka. Ob zagon
kacie z njoga nastane LDB ok
podatkovni

atsomik sasionov in‘evejales
lahko Kiiceta prikljucene funkcije
v C-ju, ki morajo biti prevedene in
povezane 2 lzvajalcem.

Rutine JPL se interpretirajo med
izvajanjem aplikacije. Shranjene so
Kot zbirke ASCII ali kot prevedene (v
nekaksni vmesni obliki, ne v stroj-




nem jeziku) biname zbirke. Lahko
50 tudi pritajene v pomnilniku, po-
vezane z Izvajalcem ali prikljucene
kaksnemu zaslonu.

lzvajalec je program, ki dejansko
poganja aplikacijo. Nastane s preva-
anfem In povezovanjem zbirke jma-

shranjene kot kontrolni
slon

3PS s} pivadans Yelja2a JAM
ne glede na operaciiski sistem.
Skrajnji ¢as pa je, da pogledamo,
@ko se vsa stvar obnese v praksi.
Preizkusil sem JAM za DOS (osnov-
ni paket, brez dodatkov). Uporablje-
ni PC je'386 SX s 4 Mb pomnilnika,
grafiko hercules in DOS-om 5.0.
laciji ne morem povedati ve-
liko. Za preizkus sem program na-
mret skopial pri zastopniku na di
sketein ga v domacem PC-ju naloti
v onaks. imenike in _podimer
{vendar na drugem diskb). Po navo-
dilih iz priroénika za konfiguracijo
sistema sem maice spremenil zbir-
ko SMVARS (zaradi drugaénega
imena glavnega imenika in diska),
v kateri 50 shranjeni tako rekod vsi
parametri, ki jih JAM potrebuje za
delovanje. Nastavil sem sistemski
spremenljivki SMVARS, ki pokaze

irko SMVARS, in SMTERM, ki

pove tip zaslona, ter v DOS-ovo pot
(path) dodal imenik, Kier so JAM-
ove zbirke s konénico EXE.
kel sam JXFORM, JAM ps jo pablsm
zaslon, v spodnji vrstici napisal, kaj
potnejo funkcijske tipke, n narisal
kvadratek, ki pomeni kazalec miske.

kaj p:
Sprehajanje semtertja po menijin ne
pove kaj dosti. Kadar me je k

va: 2 nim se ot} konkvemega pro-
blema, tudi ce i

Tako, sem svetoval 80 sobi in atsl
brskati po mozganih za konkretnim
primerom, ki ga ne bi videl ze v de-
setih revijah in petnajstih knjigah

&an, ali je nastala po nakijucju ali pa

m enega posodil kaksnemu prija-
telju. Naredil bom torej bazico (to je
majhna baza) CD- jev. pri vsakem pa
bo tudi podatek, kdo ga trenutno
ima.

Najprej sem se lotil zatetnega za-
slona svoje testne aplikacile. Pred-
stavijal sem si ga kot nekaksno na-
slovnico in meni. Statiéni tekst sem
kratkomalo odtipkal tia, kjer sem ga
hotel imeti. Podobno Kot v prepro-
stem urejevalniku teksta. M

tako enostaven. Vsekakor se
brez prirocnika Clovek ne znajde
ve&. Meni je namrec sestavijen iz
dveh _enako velikih skupin
kovnih polj. Prva je tista, ki jo vidi
uporabnik, ko izbira med opcijami

o0 JPL. Kl orkeie v G i Ko
operacijskega sistema, skratka vse,
kar lahko zahtevamo iz kontrolnega
niza. Naredil sem torej meni z opci-

jami: Podatki, Iskanje, Rezerva in

Konec. Prva opcija naj klige nov za-
slon za vnos in popravijanje podat-
Kov, srednji dve sem dodal kar tako,
da meni ne bi bil premajhen, zadnja
pa Kice funkcilo v C-ju sm_exit, ki
konca delo s trenutnim zaslonom.
Za vse to sem sicer porabil vsaj do-
bro uro, vendar zato, ker sem staino
brskal po navodilih. Pr tretiem po-
dobnem zaslonu bi bilo vse skupaj
gotovo v najve¢ desetin minutah.
Zaslon sem shranil kot MUSIC.JAM
in se lotil novega za vnos podatkov.
Za zacetek sem predvidel nasled-
nie: Izvajalec, Naslov, Medij (CD,
LP, kaseta), Leto_izdaje in Izposoja.
$ staticnim tekstom, kot sem
omenil, ni problemov. Podatkovna
polja pa so pri vnosu oznatena
s podértajem. Poseben pomen pr
delu imajo funkijske tipke, smerni-
ki, Esc in End. S tipko End namreé
povarogimo, da iz sosednjih podér-
tajev nastane podatkovno polje. Po-
lju potem. i tipko F4 dofogimo se cel
Kup pravil obnasanja: od atributov
2a izpis in barve, pravil vnosa glede
na posamezno ¢rko (npr. le cifre,
velike érke .. in na celoto (npr. po-
ravnava v levo, presledki na
zacetku za numer lico-
sl (dejanske in vlunei ustrez
aslona za pomot in pukuut‘,emh
fankci & funkeijskimi &
praviloma sprozijo menije in
menlle, 3o lresnisive tudl nejoo
sksoticne 2ele razvielca (al upo-
rabnika). Pout . da je
i harvanjan Evutomm i prafe.
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slonainim razvialcom, ! vedo, kel
hocejo
v meniih all navodiiih. To nikakor i
paket, ki bi delal po principu: »Sem
tako prijazen, da ti bom postavil ti-
50 vprasani, preden ti bom dovolil
narediti karkoli koristnega.« Torej
sem naredil in shranil tudi ta zaslon.
Topajo e bilo dovol, dapreizku-
sim bodoco aplikacijo. V DOS-u
sem odtipkal JXFORM MUSIC in vo-
ila: prikazal se je naslovni zaslon
2z menijem, izbral sem Podatki in
prikazal se je zaslon za vnos podat-
kov. Okosti e vea] za zacetek v e-
Doda i nisem dobil,
{uci o b1 ga, bt potreboval Se Orac-
e (DB dela e z bazami SQL). Naj-
prej sem pomislil na Btrieve, ki ga iz
C-ja zlahka pokiiéemo, potem pa
sem se_odloil za Se preprostejsi
prijem. Ta je sicer malo grob,
test bo popolnoma zadoseal. Podat-
Kd bodo shranjeni v tekstn zbirki po
vrstic: sem rezerviral
polje slollh mzav homy znakov (10
a ehko privod-
/a ob

zagonu napolni polje e
zbirke, druga ob koncu pa na-

Ko sem 2e zacel iskati funkcije, ki
delajo s podatkovnim_slovarjem,
sem se spomnil, da ga sploh 8e ni

sem naredil. To'sem popravil tako,
da sem vanj skopiral polja iz zaslo-
na za vnos podatkov, le da sem mo-
ral pred tem vsakemu dati tudi im
kar sem prej zaradi lenobe izpustil.

Vsa polja sem zdruzil v enoten zapis
in-shranil slovar. Popravil sem Se
zasion za vnos podatkov. Ob startu
bo vedno Klicana funkcija, ki napol-
ni_ podatkovni slovar iz polja, n:
izhodu pa funkcija, ki naredi na-
ke tipke

je. Pa iz-
pustimo_podrobnosti. Kot sem ze
omenil, je resitev precej groba, ven-
dar sem preizkusil kar precejsen del
JAM-a in brez hudih muk nareﬂll
delujoco aplikacijo. Vse sku
dobra Gva popoldneva. Gs
bi prej temeljito prebral vse priro¢-
nike, bi verjetno porabil pol manj.
Oitno je, da j napisan
¥ JMkks ole po im).
Tako veai kazejo vsi zesioni, menii
i, Wl in rezvislec uporabiis, ko
podene JXFORM. JFORM, ki ga do-
bi_uporabnik, je
oskubljena varianta JXFORM-
manjkajo st del, K i potrsbme o
razvijalec. Vse to pa me spomni na
Stucijska ieta, Ko nam jo asistont pr
vajah iz programiranja razlagal, da

paradoks smo pojasnil tako, da je
prevajalnik nastajal postopoma in
vedno s0 novo verzijo najprej pre-
vedii s staro, 2e delujoco, nato pa se
samo s seboj. Zatetno verzijo so
najprej nar fortranu. Paradoks
nastanka JAM-a pa verjetno pojas-
niuje naslednji odstavek.

Tega, kar bom zdaj napisal, v pro-
spektih in prirocnikih sicer ni, ven-
dar je ogitno. Po mojem skromnem
mnenju je JAM nastal, ko o njegovi
avtori pisali uporabniske aplikacije
za narocnike. Kot profesionalci se-

veda niso vsakic znova programirali
Uporabnifiih vmesnikov in vee dru-
ge solate, ki pomeni nujno in hkrati
neskonéno_dol am-
pak so naredili knjiznice Dodwogra—
mov, pomozne programe
o skratka kompletno, rmn,no
okolje. Potem pa so veriet
a 56 da stvar tuch prodati tzmisil
50 si ime, jo e malo polepsali, dali
v Skatlico in trzni proizvod je bil
pripravijen. Malo sem si izmisiil,
vendar dale¢ od resnice verjetno
nisem.

JAM in rjenous dodatie prodsle-
fo pri podjtju Hermss SoftLab,

& 73, Ljubljana. Najceneiéa jo

i
priblizno 600 USD. To ni ravno po-
ceni, 2 same aplikacije
je verjetno primernejsi npr. Clipper
(vsaj za tiste, ki prenesejo njegove
muhe). Toda Ee pisemo aplikacilo,
 naj b'della v ezlénin operac-

e smo profesi-
Gnaini razviaii, jo investicija ned-
vomno _upravicena

placno (pri nekaterih podobnih pa-
ih je treba za vsako instalirano
spiikecio pacati nekakéno takso za
B o m lahko
tudi svojo bazi v, 22 katero
sem zaradi JAM ‘a (poleg honoraria
2a Elanek) bogatejsi, popolnoma le-
gaino uporablal Le 6 2 Dago se
morava dogovoriti, kdo bo vnesel
podatke. Ali pa bom pocakal, da mi
0 posodil na test kaksen pre-
poznavalnik govora.
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TEMPRA PRO

Barvam kot tukan

BORUT GRCE

Restoiin rosramevtes e
s PC-jem vecinoma ne jemijemo
i ener-
jobite DrHallo pod takim ali
gacnim imenom. Hkrati pa se
nosni lastniki kakega racunalnika iz
druzine Apple hvalijo s programi,
kot s0 QuickDraw, PhotoShop in
kar je S takega. Kot se je pokazalo
s Corel Drawom (mimogrede, te
dni 0 registrirani uporabniki dobili
dodatek, s katerim lahko svoj Corel
povisajo v verzijo 2.01), pa se bomo
uporabniki PC-jev vendarle lahko
tresli sv
v 2vezi z grafiénimi programi. Kijub
emu_da imamo_prebivalci rajnke
Jugoslavije dovolj vzrokov za druge
komplekse, sem imel to sreco, da
nekater profzvajalc vthunske pro-
opreme
asopisov in 80 86 p ipravijeni po-
slati kak programski paket tudi na
Balkan.

dru-

Kajpak je odve poudanal daso
mi cariniki in spediter]
e zaratunail tako temeljto, da
s honorarjem za

bom pokril it polovice »manipula-
tivnihe stroskov. Kot mi je 2 nepri-
kritim veseljem povedal eden od vr-
lih carinikov («0¢itno niste sezna-
njeni z najnovejsimi predpisi«), so

casi brezcarinske programske opre-
di gre za recenzijske iz-

programe namesto - ragunalnikov,
konec koncev sodi Kontrabantar-
stvo od Martina Krpana naprej v iz-
priéano slovensko folkioro. Navse-
zadnje je drzava morala prej ali slej
le ugotoviti, da je racunalniska pi-
smenost v v nespravijivem nasprot-
ju z drzavijansko pokorscino.

1o, ta nasa najnovejsa
2rtev, je spravijena v ligni katli, na
kateri se Sopirita dva pisana ptica.
Zanju ugotovimo, da sta menda tu-
kana in sta Temprin zascitni znak.
Zlasti prvi, ki slisi na ime Buzz in je,
tiram: z6l0 priagodil i, In fo
aposien bri Mathermatica,
e, razvi ravo pravoato osebnost

16 Moj mikro

se pusti po mili volii skenirati, kopi-
rati, obrezovati, barvati... konec ci-
tata.

mpra na prvi pogled ni poseb-
no pozresna, kar zadeva prostor na
disku. Ob instalaciji zasede le okoli
3Mb, od Eesar gre dobra tretjina za
prilozene vzorcne risbe. Slabo novi
o boste izvedeli pozneje. Ce imate
o, da ste za rojstni dan
Gobil Herculbs Graphic. Stadion
Card ali kako podobno zverino, bo-
sto za obslavo ene same povpra
@ potrebovali 48 Mb
prostegs pmsiora na disku. Pisec
te smole pac nima, a se jo
le za las izognil westiciji.
V svojem racunalniku imam namre¢
ne posebno ugledno osembitno (za
pikolovce: podatek se nanasa na
globino zaslonske
rafiéno karti
K pri najbol ol ne spravi scupej
vec ki A di nizke
D Srecel e A re e
Zal pri Mathematici Inc. za to
iarico 8o niso sisllzato j najbol
razkogna logjivost, -
ovo dostopna, 330 X
Podobno eksotiéne so Temprine
zahteve v zvezi z vhodno/izhodnimi
napravami, sa) sprejoma sllka i
taknih barvnih skenerjev,
Ko na soncni strani Alp na,duie [
ljuno po i. Tudi tiskalnikov,
o cehpoiah bogatl barvn arah
se po otih nasih pisarn ne prasi kaj
dosti, vendar se vsaj pri tiskanju lah-
© 2a silo potolazimo s kakim manj
nedeljskim tiskalnikom ali pa izde-
dtaknemo_prijatelju, ki ima
najnovejsi model barvnega fotoko-

pirc:
Ko Tempro prvi¢ potenemo, nas

Raeian menm Ne, progra
pod okni, pat pa skusa uj ki
ymesnik v lodjvosti CGA posnema-
elegant

kol itk Do
slisi: neumno. Ko si naberemo nekaj
izkuenj v delu s programom, k-
pakspoznamo, da se pod rassinato

sotne
in zapehlve sladkost. In navsezad
nje moramo priznati, da je navidez-
rna robatost g0 kako dobrododla,sa)
menije vedno dobro vidimo  tudi

rez lupe, Cesar denimo za Win-
dows pri visjih locljivostih ne more-
mo trd

mpra_podpira mnozico rastr-
skih formatov, v Katerih lahko bere-
ane slicice. To so:
X, WIN,

_IM in LIM. V skrajni silf lahko tore]
Tempro uporabite tvornik
me kami slikovnega
iode na spiogno potratnost
guncmn 2apisov, jo vsekakor zelo

B
§
3
3o
2
&
2

_n

Kijub majhni verjetnosti se izkaze,
da v Tempro vdelane pisave v na-
sprotju s podobnimi programi vse-
bujejo popoln Bitstreamov znakovni
nabor z vsemi nasimi znaki vred.
Tudi dostop do posebnih znakov je
urejen kot obicajno: pritisnete tipko
ALT in vtipkate kodo iz tabele. Poh-
vaino.

Nobior chinten i je el
od fizi nzij zaslona, si pri
o

vanju liko nekoliko pokrgie. Nacin
In obeeg skrenia o kajpak odvisen
od vsebine slike, predvsem od
7o palets, in tapoladive barvnin
renice je prav tako
{olatiing et oA it
iobite Sestnajst ali celo Stiri-
vajsetbitno. grafiko. pravzapray
rastriran priblizek. Oglejmo si torej,
@ nam ponuja X
Datoteke lahko ne glede na njihov
grafiéni format in velikost berete in
pisete na dva nacina: kot sliko ali
izrez. Kadar datoteko berete kot sli-
ko, bo enake velikosti tudi vase plat-
no’ oziroma_podroje, ki ga lahko
obdelujete. To seveda ni vezano na
fiziéne dimenzije zaslona in logiji-
vost vase graficne Kartice. Vsako
normalnosiko lahko uporabite tudi
i je lahko tudi nepravilne
(poligonaing) obli lede na
snovni format, lahko vsaki sliki (ra-
zen nekaj izjem) dologite tudi globi-
i

sivin, vse od 1 do 32 bitov za piko.
Kadar se odloGite, da boste na svet
gledall émo-belo. vam je Se vedno
o dloms
Papravio sigbréni vis. Vedno pa Jo
dejanska logiivostiike ndvlsnn ik
ljuéno od grafiéne kartice, ne
nato, koliko bitov ste privosili p.
Zato dabi si nekoliko poenostavi-

i delo z datotekami, si lahko nasta-
vite imenike za sedem tipov dato-
tek: slike, izreze, peresa, vzorce,

barvne palete, pisave in maske. Kar
zadeva tipografijo, povejmo, da
Tempra uporablja Bitstreamove pi-
save, kar teoreticno poreni, da bi

se dali nekako wdi CSZ:ji

Nastavitve za zracni copic.

FOTRESTT

disi 2 drniki ali z okvirékom, ki ga

slorl e gl nad ot ol
tem pa imate hkrati pregled nad vso
s Poveterd plevalsts lupe, ot

oo Covetan ol i
spremenite logljivost, ne da bi v:
Bio reba zacell znova, Prav tako
lahko svojo sliiko zmanjsate ali
vegate, vendar le proporcionaino.
Karkoli 7 pocnete, pa vase platno
ne more biti vecje od 8192 x 8192

ol bary s tshko pomagaie
2 barvnimi modell GRB, GMY,
in HSV. Pravzaprav gre tu za e

ne (CYM): in
— Hue (odtenek, polozaj v barvnem
spektru), Luminance (svetiost) in
Saturation (zasicenost) barve (HLS
in HSV). Po 256 barv da barvno pa-
leto, s Katero lahko pocnets, kar s
vam ravno zljubi, bodisi, da spremi-
njate nastavitve za vsako barvo po-
sebej ali za vso paleto. Tudi Tempra
seveda ne more brez prelivov, ki pa
50 nekaj Cisto posebnega. Lahko 5o
vetstopenjski, poleg tega pa fim jo
magote dolodit 2 cel o
rametro oba proncas
Ted barami, Stoio pik 22 bar
v prelivu in rugim si
lahko privosite animirano paleto,

|
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Columbus.
s katero iztaknete o¢i nakljuénim
opazovalcem ali zaposlite racunal-
nik, medtem
V. kombinacili s kroznim prelivom
lahko animirano_paleto uporabite
kot hipnotiéno pomagalo.
snovno orodie rastrskih progra-
‘mov je Kajpada zracni Sopic. V Tem-
pri mu lahko dologite obicajne last-
npr. velikost in gostoto, poleg
tega pavzorec, po katerem bo Sopic
il bave plks, in ekt
stapljania . Vse sku
Jahko Kombinirate e 5 fti in tako
prav zanimive ucin
0 geometrijskih oblikah i
do takih in drugaénih mnogokotni-
kov ne kaze izgubljati besed, saj se
rav nié ne razlikuiejo od
v drugih programin. Se-
veda lahko vsaki obiiki doloite kup

<
B

lastnosti, kot so oblika in barva pe-
resa, srediséna tocka, nacin preho-
dav podiago, vzorec, s Katerim je lik
napoinjen, in podobno. Posebnost
so Bézierove krivulie (Ki jih sicer le
redko najdemo v rastrskh progra-
min) i praviln: mnogokotn)

Kar Tempro loci od Yenfokciskin
programov za risanje otroskih ris-
bic, sofiltr, s katerimi lahko Ze nari-
sano ali skenirano risbo dokonéno
zapacamo. Zatagadelj se pri Mathe-
matici pohvalijo, da je Tempra Pro

rogram »za fotorealistiéno_retu-
So«. Na voljo so filtri za ostrenje,
mencanje, »antialiasing«, pranje in
osvetljevanje. Hkrati
vsakega od nastetih filtrov dolociti
jakost. Vdelana je tudi varovalka,
preprecuje, da bi isti filter na istem
podrogju s orabili vec kot en-
krat, saj je kongni ucinek po navadi
povrsina nikakrsne barve, seveda
pa lahko to varovalko tudi izkljuci-
orabo vec filtrov dobimo
zelo zanimive uéinke, od konturne
risbe do akvarela, ki ste ga pozabili

tivno popacenje, s katerim naredite
strasilo iz kogarkol

Pri delu s rastrskim programom
mimogrede kaj popacate, kar niti ne
bi bilo tako tragiéno, e tega ne bi
praviloma opazili Sele, ko je Ze pre-

stulate splosne murphologije. Tej
nevatnosti so najlaze izognets tako.
da si onemogogite dostop do pre-
povedanega dela sike: zesStle bo-
ki jih nocete spreminati,
APk podrotje na svojem plat-
nu. Pri slednjem vam pride prav ma-
skiranje. Maska je kakrsnekoli obli-
ke, zanjo pa lahko uporabite tudi
fores 2 Katorekoll datoteke
je vsekakor odlicen
program za rastfsko risanje, K pase
mu nekako nisem mogel prav priva-
diti, saj se uporabniski vmesnik
moéno razlikuje od vsega, Cesar

sem vajen iz Oken ali Kateregakoli
drugega graficnega vmesnika. Prav
© me je motila majhna delovna
logljivost, saj 200 x
tisto, zarad Gesar bi se Clovek zacel
ukvarjati 2 grafiko. Za resno retusi-
ranje manjka Tempri nekaj osnov-
nih orodij nestavitve svetost, kon-
trasta in vrednosti gama za sl
¥ elotiin nasplon to, da ni mogote
obdelovati vse slike, ce
Zaslona. Za povprecnega Iastnika
ratunalnika na soncni strani Alp je
tudi seznam vhodnih in izhodnih
naprav, ki jih Tempra Pro podpira,

precej eksoticen. Ce pa imate Kate-
10 od graficnih Kartic s seznama,
boste s Tempro razmeroma hitro
naredili uporabno in priviatno pre-
zentacijo, kar sicer ni ravno lahka
naloga. Zlasti v primerjavi s podob-
nimi programi je Temprin argument
tudi sprejemijiva cena, saj fal
program z malo srece dobite ze za
80 USD, Geprav je priporocena cena
450

In e zaloznikov naslov: Mathe-
matica, 402 South Kentucky Ave,
St 201; Lakalend) Flcidarsoou;

Popravek

Zaradi napake v tigkarniso o dle-
nek Junaki nasega agnet
Optine diskete 1 elektronsk! nsk)
v nad projénj stevilki koncal roce)
prezgods). Aviorju in bralce
o-

50 barvne pike na monitorju ali tele-
vizorju sastavjee iz reh pik osnov-
e In m

{angl. RGB - red, green, biue). Tem

CAm i pia e s lass Phe Toel
o 2 razliéno intenziteto in tako do-
bimo Zelen odtenek. Papir svetiobe
e oddaa, tamwet o odbij, zato jo
treba upor imenovane 0s-

nec sta taka:

Na prvi pogled idealno, vendar so
elektronski tiskalniki $e daleé od
hisne uporabe, sa) &0 blazne dragl

. Ele-
el vpvasnn o7 00 ko 0b vee)
te] preprosini tako divia cena? Na-
&rtovalci so laserske tiskalnike (0zi
roma vse iz tako ane druzine
elektrofotografskin tiskalnikov) raz-
vili iz fotokopirnin strojev, tako da je
bila cena razvoja minimalna. Tehno-
logijo naelektritve bobna z elektroni
pa so razvili Sisto na novo, razisko-
valci so zateli dejansko pri niel, za

ar 30 potrebna precejénia srod-
stva. Vendar to ni log
soki ceni prvpomove Tud: dielskinc:
ni boben, ki je narejen iz nove, zelo
trdne aluminijeve zlitine in previe-
&en s trdo, proti abraziji odporno
snovio, sa valj za odti ke na bo-
ben p silo, ki jo
orsta. kensnakcl: Iy pov
bobna uspesno zdrzati. Ce si tiskal-
nik Se vedno Zelite za rojstni dan,
povejmo Se, da je tudi locijivost do-
kaj Sibka, le 300 dpi (dots per inch,
pik na palec) pri najboljih modelih.
o pa neprimerno hitrejsi, saj zmo-
rejo potiskati tudi do 300 strani na
minuto in so namenjeni predvsem
okoljem, kjer je hitrost izpisa najpo-
e bo-
do tudi i tiskalniki pocenili in mno-
gi napovedujejo, da bo Ze Cez leto
mot kupiti tiskalnik z novo tehnolo-
gijo, ki bo pokracal 30 strani na mi-
nuto za 3000 dolarjev.

Od tod do mavrice in
nazaj

3

Kolikokrat ste si Zeleli_natisni
prelepo barvno sliko, ki se je bahala
2 vasega zaslona? Verjetno prevet-
krat, da bi 8teli. In prav je tako,
ne Stejte, saj bodo kvalitetni barvni
Aiskalniki o dolgo e pobozna zelz
no pa vam bomo na
Ko predstavil ve bol]
4 vod omenjeni metodi Fanoons
tisk
Tiskanje 2 barvnim laserskim ti
skalnikom je pravzaprav enako kot
s &mo-belim. Razlika je le v tem, da
se papir kar Stirikrat spusti v avantu-
tovanje po_droboviu ti-
skalnika. Gotovo ste Ze opazil, da

barve, sinjo, vi-
joliéno in rumeno (CMY — cyan, ma-
genta, yellow). Za najtemnejse od-
tenke proizvajalci dodajo &rno bar-
vo1in tako dotimo najbolj razsireni
format CMYK (cyan, magenta, yel-
low, black). V {aserskem iskainiku
so Stirje toneri, za v:

eden, in papir je ob vsakem od stirih

kakSen odtenek dobimo. Postopek.
ki mu »strokovno« pravimo half- to-
ning, je dalec najbolj razsirjen. Upo-
rabljajo ga v vseh tiskarnah in tudi
barvne sike v nasi reviji 5o sestav-
ljene iz drobnih pik. Tacas najkvali-
tetnejsi izdelek ponuja Canon: CLC
500, ki je tudi barvni fokokopirni
stroj, stane (zelo) okroglih 70.000
DEM,

Cisto drugacna pa je tehnologija
difuzije barv oziroma barvne subli-
o o pi uporabil Seiko
v PhotoMakerju. Tu vsaka pika na
papirju ustreza piki na monitorju
Tudi pri te] metodi uporabliamo
subtraktivne barve, ki s
stanju. Zapletena elektronika krmili

jefo v glavo in
v enotno, homogeno paro. Tu se
barvna para utekoGini in zadane pa-
pir. Od tega, koliko vsake osnovne
barve uporniki- uparijo, je odvisen
odtenek pike. Postopek omogot:
dejansko neomejeno Stevilo odten-
Kov in sevada podpira 24-bitno pale-

55

a
tiskalniki 5 300 dpi prekasajo vrhun-
ske tiskarske naprave z 2500 dpi.
Seveda je za take hece potreben
poseben papir, i jo zelo drag, ato
Io strotek 2
DEM. S cano tskainika vas raje
% barmo veneml
10 vam 8e naslova podietii,
ki izdelujeta te krasne barvne za-

deve:
Canon USA, Inc., 1 Canon Pla-
za, Lake Success, NY 11042, USA.
Seiko Instruments USA., inc., PC
Products Division 1130 Ringwood
Court, San Jose, CA 9513
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BORLAND C++ 20

Programiranje, C in okna

DAVOR PETRIC

Bmland si je zagotovil slavo s po-
‘Geni in hkrati dobri

jalnik iz ukazne vrstice, 640 K za
IDE, za za&iteno verzijo pa tudi 512
K podaljanega (extended) pomnil-

nika. Razhroscevalnik in analizator
zmogmvnsn Zahtavata po 384 K. 3o
512

preva/al 2= sstome FC. Presku:
il amo niego najnovesi prevelak
ik 78 joziks ANSI G in

3.0. To je Borland C++ (skrajsano
BC++). Paket vsebuje Se razhros-
Gevalnik Turbo Debugger 25, oro-
dje za strojno kodo Turbo Asser
bler 25 in program Turbo Profler
iskanje tistih delov programa,
% b|) ilo mot pospesiti.
rej sem z zadovoljstvom uporab-
Jjal Turbo Gr+ Professional, po
malih izkuénjah nalbols in ngiec-
polnejsi pre
primeren za pro'eslcnalne uporab
nike, a tudi za tste, d se
wajo s skrivnostmi gwgramlranja.
kusom sem BC-++
torej primerjal s paketom Turbo
[ nal.
Za testiranje sem uporabil svoj
zelo hitri sistem: CAT 325, 4

+,

wer Pak, grafika hercules, MS Mo-
use 7.03, tratna enota COREtape
Light, opercisk sistem_ MS-DOS
ntrolni_program De:
5344 QRNMSa S 5. o prmerek
BC++ ima oznako verzije 2.0 (ven-
dar pravzaprav ni nadaljevanie p:
keta Turbo G-++ Professional, tem-
Vet gre 23 povse crugaten paket
injo datiran s 23, 4. 1901

ke oo vadii chakt (5 v
| 2 Mb, diskete manjse zmogljivosti

orate narociti posebej) in enajst
Tanin 65

ripomba: zato da ne
blveakie el st phcgcaa
m nacinu dela
{protected mode) procosoriov 286,

6 in 486<, bom uporabljal nekoli-
ko neroden izraz »zascitena verzija
programac

Zacetek

Skatla je tako kot prejnja velika
in tezka (5 ko). Vsebuje deset knjig,
registracijsko Kartico in nekaj pro-
pagandn . Instalacijo

opravite s prilozenim programom,
htake pa 00 Komprimirane  pri-

Kot 1 Mb za mnoge primere. Za golo
integrirano konfiguracijo C in C++

(vKljugno s programi Debugger, As-
sembler in Profiler) potrebujete pri-
blizno 9 Mb, za Windows jih dodaite
tri, 3e enega pa za prevajalnik iz

@ pa
piehu A e e sasbiain
naginom dela. Zbimik zahteva samo
M, njegova verzija DPMI pa
Windows 8.0 1512 K podaancoa
pomnilnika. V vsakem primery mora
bit 0OS "novels od verzie 3.0
el programa se lahko
possber odlcie, i g boste st
liral i n jatudi za podpo-
o A s
modele in' podobno. Dele, ki_so
Komprimirani s pr
Iahko razpak mi, 2al
datotek: nénice ZIP in za-
o morate instlirat se mersike), ¢o
na primer potrebujete samo preva-
jalnik iz ukazne vrstice.
eratura, ki je v paketu, je stan-
dardne pohvaine Borlandove kako-
vosti. Getting Started (ucbenik za
5151 stranmi obsega na-
Vodilo za instalacijo in kratek uvod
v programiranje s C++. Ni pa dela
za uéonjojezika C kot v istoimensid
knjigi iz paketa Turbo C++ Pro
sional. Ceprav BC++ ni nzmemsn
Zatetnikom, bl moslivlusi tudita
e (uporabniski pri-
ToEniky na 306 seanan opisuls inte-
grirano delovno okolje (IDE)
Fioana orocjaMake, Tink in i (ga
yzevaniennichin datotek). Co
to za delo uporabljali integrira-
o okolje, Podatkov o teh orodin
tako rekoé ne boste potrebovall,
uide (programer-
s 444 stranmi vsebuje
in Ct+,
el e L
spajanja s sirojno kodo in poda
kovnih tokov G++. Na 593 straneh

Ci++ Professi-
onal, funkcile pa so urejene po abe-
cedi, kar je prakticn, kadar natan-

Ko veste, kaj iscete. Ce zelite dober
o m:‘.mkzop\suvseh funkaij, ureje-
tah, vam pripo-

ot e Waie “Group's. Tu
Bibl Naba Barkakati

som je to mor-
da najboljéa dodstna meramre za
Borlandove pakete

programu z

tewater Resource Toolkit in $e 88
strani tanjSega dela Borland Langu-
ages Help Compile

Debelo knjigo o programiranju
Windows SDK boste iskali zaman.
Brez tega priro¢nika pa boste zve-
zanih rok. Lepo vam svetujejo, da si
98 pac kupitssami.Hvala! Prav tako

i debele knjige o programiranju
Vtroini PR je resda profe-
sionalen paket, vendar vsi tisti, ki
danes delalo z jezikom C. le niso
ves¢ tudi zbirnika. Kaj neki se zad-
nje case dogaja  velikani? Mlcm-
soft je v paketu za svoj 50
pozabil na knjigo za basic, Borand
za Windows SDK, WordPerfect pa je

Da ni ta usmeritev nalezljiva? Morda
bomo pet let za tiso¢ do-
larjev dobi e
pa bomo morali v knjigarno?

Jezik

(2a vse modele) ali samo datoteke
2a nekatere modele. S svojim siste-

odele_izoblikoval
v dobrih desetih minutah.

a izmed prijetnih prednosti je
ta, da uporabnik sam vkijucuje spo-
rotila o napakah, ki jih wwl]llmk
pozna. Sam imam vkljucen
vsa mozna sporoéila o rapekeh

28 tisto, Ki 50

2 Microsoftovega prevajainika za G,

0 v priroéniku za zacetnike

17 strani podatkov o razlikah. Vzpo-
50 nanizani vsi parametri za

MAKE, prevajainike iz ukazne vrsti-

o in povezovainie (inkers Co

funkcijo" poznata

funkalje zamenjal z ustreznim Bor-

Zdruzljivost na ravni Kijuénin be-
jo MS C 5.1 je popoina,
izjoma jo o ukax fortran. Glede na
j0 6.0 je razlika le v baziranin
Kazaicin (based pointers) In - fast
Sl s ekl MS C se
v BC imenuje _seg, namesto _emit
czna B4+ prozneo. psevao-
'unkclm —emi iamesto _for-
Kiicno konvencijo

C:++ is popoln provaalnik jezi
Ko ANS1 G oy ST Van b
dja delajo enako z Cbema razicice:
ika, in s tempom, ki vam
strezs,lahko prehajate z Oy C+ +.
Ce je traba v C++ integrirati upo-
rabrikove funkcije v G jih morats
deklarirati za zunanje
sta znane najvisje
Kakovosti. G++ vsebuje solidno
knjiznico razredov: array, dbllist,
list, sortarry, contain, object, stack,
Realinl shatary,
dict

o ivct, low

Sortal
(Innerll-nc-) o vecko
joslej uporabljali bl
e , se tega pocasi odvadite
—~ BC++ 2.0 resda podpira tudi sta-
rejSo razlicic, je pa vet
naslednje verzije tega prevajalnika.
Obstojita koncnici za podporo near
in far, v datotekah DLL pa je na
razpolago podpora za razrede. C je
mog definirati kot Cisti ANSI C, kot
BC++, kot UNIX V i kot Kernigha-
novo in Ritchiejevo razlici
instalacijouporabnik ne dobi
izdelanih datotek tclas.ib, temvec
.m mora narediti sam. Zal ni opozo-

a je treba za to operacijo insta-
ati tudi verzijo prevajainika iz
ukazne vrstice. Ko to opravimo,
pozenemo datoteko

vseh pet datotek

cal.
Funkcili mem.... in str... sta do-
il verz far. Sprememba imena je

atku_ znakov _t:

BC++ jevne-
Katorin delin mm’:ne]iv 0d MS C. Naj
omenim samo absolutno naslavija-
nje diska — absread in
delo z nizom CTRI

vidna._ 0,

generiranje_prekinitev — geninter-

rupt, Kiicanje trenutnega imenika

~ getcurdir,

o FAT — getfat
Prece] taksnih izboljSav je pri de-

Iu z grafiko ali besedilom. MS C re-

cimo ne pozna funkcije za brisanje

jemanje _podatkov

vstavijanje praz-
ne vrstice v tekstnem oknu — insli-
ne. bostavjanje bt teksta -
textattr itd.

Gunevwana izvrsna koda je odlié-
. Roko na srce, naj-
baliéi danesni prevalainiki 50 36 ta-
Ko zenacen, da o razlike v hitrosti

gistri (Register Keyword). Optimizi-
rati je m
Koet Izvrine_kode. Optimizaciia | ]e

pak govori Turbo Debugger User's
Guide s 427 stranmi. Zbirniku sta
posveceni dve knjigi. User's Guide
opisuje posebnosti zbirika in spa-
janje delov strojne kode z visjimi
programskimi jeziki, druga polovica

prej defin
Jovin mavodi. V drugl kniigro stroj

no konfiguracijo C in G++ z vsemi
omenjenimi orodji (razen za Win-
dows) lahko oskubimo na kakih
8:Mb, intalacia traja pribitzno de-
set mi

Sietom mora imeti 512K za preva-

18 Moj mikro

(v spiralni veza-
W) Jo sezam vaeh ukazov s taic in
Seendiskinl kedem roce-

sorje do 486 in Anali-
zator zmogluvnm Je opisen na 195
straneh dela Turbo Profiler User'
Guide. Siedt 131 strani knjige Whi-
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Bty B3t Code Generation

dogaja pri maksimaini optimizaciji
2 Microsoftovim

Delovni prostor

V paketu sta dve obliki prevajalni-
ka. Najprej BC: integrirano delovno
okolje (IDE) z urejevainikom za vec
datotek hkatl, ok, podporo za mi-

I 22 delo z aplikaciami

vdelanim zbirnikom
(BASM) In razhrostovainikom (Do
bugger). Druga verzila je BCC, na-
menjena za neposredno prevajanje
iz ukazne vrstice DOS. V obeh pri-
merih sta na voljo po dve verziji

eal mode), tisti
torej, v kateri delajo skoraj vsi vasi
programi. Druga verzia (BCX ozlro-
za zastieni natin
{protected. mode) dela procesoria
86 in moénejsih pmcesoqev Ver-
zij se razlikuje 0 velikosti
programov, ki jih lahko oblikujete
ali popravjate.
preskus_velikosti prostega
pomnilnika semuporabil preprost
modificiran pri-
mer funkcije farcoreleft iz pomo¢i
Rezultat sem potem delil s 1000 (po-
zor: ne gre za kilobytel). Program, ki
je tako nastal, sem imenoval far.
Delo z ukazno vrsticico mi je mrzko
in zato delam izklju¢no v IDE (BC).
Mq sistem s QEMM386 mi zagotav-
ja 688 K prostega pomnilnika DOS
TP, BC, naloen v ta nezasedent
prostor, prilav 471 prostaga pom-
nilnika, far pa najde 415 tiso¢ pro-
stih bytov. Ce zastiteni verzii do-
Mb podaljsanega pomnil-
ke, BOX prifavi 1922 K prostega
pomnilnika, moj far pa »samo« 6101
Lahko bi bilo bolje, kajti BCX ima
v osnovnem pomnilniku TPA dva
modula. Vsak od njju zasede po 39
Kin ¢ bi ju prenesii bodisi nad
naslov 1 Mb bodis najvec-
et bl g6 8 ol ovie:
1i, lahko obsegal kar 688 K! Upam,
da bodo za to poskrbeli v naslednji
verziji. Prevajanje z zasciteno verzi-
jo se mi je zdelo precej pocasnejse
(40 namesto 26 sekund), vendar to
utegne biti deloma posiedica dra-
stinega zmanjsanja pomnilnika, ki
ga ima na razpolago predpomniini-
ki program iz PC-Kwik Power
Pak:

a.
suNormaing raziiica uporabija za
je potrebe podaljsani ali razsirje-

m 1expanded) pomnilnik, zastitena
lahko dela tudi z aktivnim pro-
ATt za lpresjanie; homml ke

(QEMM386 ali kakim drugim). Pom-
nilnik moramo_dodeljevati Kot po-

daljgani (oziroma si ga
. Glede tega sem imel
spet tezave s paketom PC- Kwik Po-
wer, kajti ko mu dodelite razsirjeni
pomnilnik (EMS), ne zna aplikaciji
prepustiti podaljSanega in nasprot-
no. Zato sem moral oblikovati dru-
gagno konfiguracijo, taksno, da je
pustila mnilnika prostega
Nikakor ne razumem, zakaj mi BC
v delovnem imeniku vatraino ustvar.
Ia datoteko T 2 260 K
S volio

Sitém s 4 Mo RAMI

e majhna_sitnost: pomnilnik
EMS morate za BC definirati po
straneh (po 16 K), podaljsani pom-
nilnik pa v kilobytin. Zakaj ne_bi
obeh vrst definirali v kilobytih? Te-
ga ne vem. Druga tezavica: ko s
s samostojnim kurzorjem pomikam

opazim, mi program po_prevajanju

spovoe\ kopico napak. Domnevam,
je kriva ne ravno pohvalna meto-

da, Katero BG bers tipkownico,

Ena izmed opaznih novosti te ver-
zije bi morale biti naprej prevedene
glave (Precompiled Headers). Pri
prevajanju programa, sestavljenega
iz ve€ modulov, prevajalnik namre¢
vsakic izgubi nekaj asa, Kadar vec
kot enkrat preide skozi kako datote-
ko iz naslova. Kar pomislite, koliko-
krat prevede stdio.h! BC-+ + zna da-
toteke, ki jih je enkrat ze presel,
vpisati na disk; v naslednjem preva-
jainem ciklu nalozi vse, kar je
prevedeno, z diska in tako (teoretic-
o) varcuje s Sasom. Morda e o res
opaziti pri_pocasnejsih_sistemin,

a Kaki dramaticnih izboljsav
o zmeri

Videz integriranega okola Je kot
v Turbo icen.  Delam
2 meniji in Coitko. itk je zelo ko-
ristna prav pri popravijanju progra-
mov. Desni tipki na njej lahko dode-
limo vse mogoce funkcije: pomoé
2a besedo pod kurzorjem (Topic Se-
arch), izvajanje programa do vrstice
pod kurzorjem (Go To Cursor), po-
stavijanje prekinitvene tocke (Bre-
akpoint), pregledovanje vrednosti
spremenijivke (Inspect), racunanje/
spreminjanje vrednosti izraza (Eva:
luate) in dodajanie spremenljivke za
opazovanje (Add Watch). Bilo bi mi
Ijubo, &e bi bil meni za spremembe
dostopen bolj neposredno.

Novost je oblikovanje petih vrst
kod (pravzaprav prologa in epiloga
funkeij). Dve pozna tudi DOS ~ nor-
maino in prekrivno (overlay). Druge

~ tako z
vréne datoteke .DLL. Potem s kli-

kom samo Se pokazemo povezoval-
niku (linker), za kaksno kodo gre
andard, overlay, Wi
EXE in Windows .DLL. T
kar zadeva tehniéno plat oblikova:
nja prekrivnih programov ali oken-
skih aplikacij. Meni je na sliki 2.
pomembni dve poseb-
nosti tega prevajalnika. Prva je avto-
matska ode na dinamiéne
prekrivne dele po VROOMM (primer
taksne zasnove so vsi Borlandovi
programi — Quattro Pro, Paradox in
tudi sam BC++). Tako v 640K, ki jih
dopusta DOS v realnem natinu de-
lovanja procesoria, stiacite bistveno
vecje programe. lzvrna datoteka
BC in BCX obsega el megabyte. Ce
Ie pomniik valea sistema veti
1 Mb, ga inicirate tako,
upmam,en za prekrivne dele pro-
grama (s funkcijo _OvrintEms za
fazsirioni pomniink in- funkciio
_OvrinitExt za_podaljsani). Druga
odiiéna lastnost integrirane verzije
prevajalnikaje nacin dela s projeki,
sestavijenimi iz ve¢ izvirnih datote
i bi mogle zahtevati povsem razlic-
ne prevajalnike. Borlandov Project
Manager je genialno nadomestilo
2a zivene igrice 2
K modul lahko definirate
vse argumente ukazne vrstice, po-
trebne za morebitne zunanje preva-
jalnike, potem pa izberete zunanji
prevajalnik, ki ga potrebujete za ta
modul, in dolocite, ali bo prekrivne
vrste oziroma ali ga je treba izkijuci-
i iz procesa popravijania ali pove-
zovanja. Z eno samo potezo preveri-
te, katere datoteke vrste include
uporabljate v modulih in na Kateril
Tokacijah
Help (Pomog) v BC++ je eden
boljsih. Se zlasti je koristno, da je
vsaka funkcija opremijena z ustrez-
nim popolnim primerom, v meniju
pa je ukaz za kopiranje primerov.
Urejevalnik zdaj ponuja moZnost
undolredo: vrnitev napacno zbrisa-
nega oziroma vnoviéno brisanje vr-
njenega. Prej tega ni bilo. Dologimo
lahko, aii bomo zbrisano obnavjali
po znakih oziroma v celem bloku.

Strojne ukaze je mod integrirati
+ funkiie, tako da prevajanjo toce
bodisi z vdelanim zbirnikom
e emestoiim TASH: Zhimik ne
pozna makrov, vendar je za mnoge
namene odli¢na resitev. Koda, oprta
na BASM, se bo prevedia hitreje, ker
ni treba generirati zbirniskega izpi-
sa (listinga) programa in prevajati
s TASM, temvet vse tece tako, kot
da gre za 6isto kodo CIC++. BASM
e odiiéna resitev, ukaze pa pisemo
bodisi tako, da je pred vsakim nje-
gova kijuéna beseda asm oziroma
V primeru, kadar potrebujemo ve&
strojnih ukazov, na Kiasicen natin

kot v CiC++
{...ukazi
Najbrz niti ne bi bilo treba ome-
njati, da dela BC++ s Sestimi pom-
nilniskimi modeli (Tiny, Small, Me-
kodo

napisemo  asm

Prav pride, da lahko doda kodo, po-
trebno za preverjanje skiada, Kaiti
»stack overflow= ni preprosta zade-
va. Ko smo 2e omenili kodo za
zanima me, kaj si pri Borlandu misii-
odi za 386 in o tem, da bi
nekateri uporabniki radi pisali hitre
programe, ne pa s
okna... Torej programe, ki delajo
v zasditenem nacinu_dela 286 in
boljsih procesorje. 16- ali 32-bitne
podalj3evalnike ool
Extenders (VCPI) da
BG4 20 zaradi svoje cene o
ponuditi to moznost.
meniju Options je dodana opci-
ja Application, preprost nacin za
nastavitev vrednosti za Linker out-
put, Prolog/Epilog, Model, Assume
SS equals DS in Graphics lib, in to
za Stiri_vrste programov (izvrsnih
kod) ~ DOS normal in Overlay, Win-
dows .EXE in DLL. Lepo, vendar bi
osebno raje definiral nekaj mozno-
sti sam, na primer, da bi pri izdelavi
konéne verzije samo pokiical pravo
opcijo, ki bi vstavila optimizacijo,
izkljuila informacile, potrebne za
popravijanje, in morda spremenila
pomnilniski model. Zdaj pa moram
postoriti vse to ro&no in po prevaja-
nju vse vrniti na staro.
Iz integriranega delovnega okolja
programa moé
2 opcijo Transfer Kiicati druge pro-

bler, Debugger, Pr
Compiler in Import Librari
tisti tuji prevajalniki,

menite modulom v pr
imate kake posebne Zelje, jih kar

jte.
Integrirani razhroscevalnik je zelo
dober in sam ga uporabljam za kar
precejSen del opravila. Postavijate
lahko brezpogojne ali pogojne pre-
kinitvene tocke in vrednosti za opa-

opazujete kako strukturo, se lahko
PO ravneh spuscate v podrobnosti.
Vse to z misko. Cudovito! Podobno
dela Inspect. N:

v strukturi dat_prt (0kno 1).
Nl omenim 0 dve odlichilastno-
sti, ki sta v vseh modulin paketa
Kadar pokiitete kako funkcijo, ki
zahteva pisanje (Inspect, Search,
Replace, Add Watches ), bese-
a pod kurzorjem avtomatsko po-

nu|ena kot izbira. Po preprostem §
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bomiku kurzorjese prikats nadale-
vanje besede. Za povrh 5o v BC+

kronoloski seznami (History um)
Program si povsod v menijih, kjer

Iov, oziroma onih s prakelvootehnk
ko je povsem transparentno, kot da
i bil vs6 v oni sam velik o

‘Windows

rogrami, pisani za Windows, ni-
majo kaj dosti skupnega z zamislje-
0 preprostostjo programirania v je-
ziku C. Ke

slite. Zraven ni nobene dokumenta-
cije!

Prevajalnik sicer skrbi za %e ome-
njeno kodo prologlepilog. To kodo
postavijamo pred funkcijo, ki jo bo-
monapisali, in potem S za njo.
Pomembino e razikovat dve visi
datotek, namreé E: L (Dy
Ramic Lk Lioran), Frve je ol

ia normalna izvrsna datoteka, dru-
ga pa samo skupek funkcij, ki se
Kli¢ejo med izvajanjem. Nekatere iz-
med datotek, ki jih dobimo skupaj

izvoziti iz drugih modulov (oziroma
ih uvoziti)

Kaj dosti vec o programiranju za

lows ne morem povedati, krat-

komalo zato e, ke je bilo Borlandu
2al nokaj dolarjev za knigo. Dobil
sem samo glav in do-
Kumentacijo Windows A i-
sku obsega 40 K. Pri konkurenci pa
dobite celo knjigo, za katero je dal
licenco Microsoft! Sam Borland je
sicer na disketah poskrbel za pri-
blizno pol megabyta vsakrsne doku-
mentacije — malce pretirano varée-
vanje s papirjem

Vsak program za Windows obse-
ga poleg golega programskega dela
pomog in nekaj, kar imenujejo Re-
source. Za o skrbita locena preva-
jalnika, in sicer Help Compiler in
Resourc

Za oblikovanje okenskega upo-
rabniskega vmesnika (Windows
User ntertace) fena razpolago inte-
water Resour-

ljajo pa jo tile elementi (ursjovaink
q neposredni Kiici ukazo\
ators, Eriagodiey
s, kurzorji
O Crsors, Ikons. = totnar o
opcijami — Dialog Boxes, meniji
% Monus in tokstns i — Sring
Omenjene stvari so del vsake apli-
kacije Windows, WRT pa progra-
merju omogoéa, da uporabniski del
programa pise loceno od izvrénega
dela apiikscije. Za prevajanje loce-
nega dela_uporabljamo Resource
Compller (RC).
Vse grafiéne elemente urejamo
2 ustreznimi urejevalniki, ki so v
stvumajhni programi za risane, pri-
Iagolent zahtevam elemento K in

Oblika pomodi, Help, je v aplikaci-
jah Windows standardizirana in se ji
je treba prilagoditi. Dobro morate
organizirati gradivo, nacrtovanje in

in

K videi natanko takina kot prejé-
nje tri razlici

apake js moc popravijattudi na
dveh monitorjih oziroma v oddalje-

ielovanje me
iscem pomoéi. Za pisanje uporab-
liamo kateriol ureevaini besecil

ni Help Compiler (HC). M
ste najbolje spoznali,
ogledali zaslone s pomotjo, ki 50
prilozeni paketu Windows.

Popravljanje

Tedaj
dosegliiv programu, ki ga popravija-
te. Ker vemo, Koliko staneta dva si-
stema PC, se bojim, da ta moznost
pri nas ne bo prisla kaj dosti v po-
Stev.

rogramu Turbo Debugger naj-
bolj cenim moznost vzvratnega iz-
vajanja ukazov.

nem, pa opazim, da se je nekaj spre-

prav. Postavijanje _prekinitvenin
tock je odicno, pomagae si lahko
tudi 2 migko, 2 onim samim Kiko

i kodi. Proznost

mo ali
50 89 lep trik 28 programeni. K e
jo okenskega programa, vendar
eleli, da bi bila ikona njihovega
programa v paketu Windows liéna,
ne pa tako anemicna kot ona v DOS.
kono pat naisets in jo oriozte
programu_ kot datot

program. insaliae. . okoljs Win:
dows in ga vkljuite v ustrezno sku-
pino, bo samodejno izbrana vasa
ikona,

Dobro je, ker e tsti el aplikacije,
ki gaimenujejo Resource, mo¢ ure-
jati tako tedaj, kadar je samostojen
(RES), kot takrat, kadar je ze »pri-
lepljes na zvrén del kode apikaci-

(E ).

P
™1 1C0, CUR| BM. Zato g4 o1 bl
vse usklajeno z SDK, podatkov ni
treba vpisati v binarno datoteko
RSC, temve jih vpisemo v znakov-
no datoteko RC. Datoteke -RC zal
ni moé urejati, s bolj pa me moti,
ker ne morem urejati niti datoteke
FON oziroma datoteke z okenskimi
fonti. Prav zaradi te lastnosti Micro-
softovega SDK smo mogli v Win-
jows 3.0 vnesti nase znake e prej,
preden je za to poskrbel veliki MS.
Za oblikovanje ikon, kurzorjev in
drugih graficnih elementov morate
obviadati risanje, poleg tega pa si ze
prej pripraviti grafino zasnovo in
nacrt za svojo aplikacijo. Nekaj od-
prtih urejevalnikov iz paketa White-
water Resource Toolkit si lahko
ogledate na siiki
Prednost tega, da logite oblikova-
nje uporabniskega vmesnika od iz-
e kode aplikacije, je oitna:
Y. Uporabnigki mesnik i tezavno
Vnesti sprememb, Geprav_nimamo
izvrsne kode same aplikacije (oziro-
ma ne posegamo v izvr§no kodo)
Recimo. da bi svoo spikacio radi
odala v Sloveniji kot na Hr-
vaskam éa lmz vas d»smbuter vso-
sednji drzavi BC++, mu lahko kar
prepusiits, da sam preveds menije
in drugo v svoj jezik, saj mu ni treba
posiliati izvorne kode.

Za, Bortandov razhroitevaini
r, je znano,
aden namnl]sm Tako kot crigi dell
nuja slog roletnih
menjev. prokTialota se okna in
liéno uporabo miske. Podobno kot
prevajalnike
onujajo v treh razlicicah, povrh pa
posebno verzijo za Windows,

Prva je standardna razlicica DOS.

stega RAM zasede TD 259 K, za pro-
gram pa ostane 424 K prostora. Za
sistem 286 ali boljsi zato raje upo-
rabljajte TD286: zasede samo 78

za program pa pusti kar 610 K pro-
stega pomnilnika. Ze tako ali tako

se ne smete nikoli zanasati, da
program imel na voljo ve¢ kot 512

ponuja TD386 celo nekaj moznosti
strojnega razhroscevanja (hardware
debugging) brez dodatne, zelo dra-

ge kartice (kakih 3500 USD za moj
CAT 325 in podobnie racunalnike)
Ker v tem primeru ne morem upo-

rabuau QEMM386, pomnilnik_str-
oglavi na »bornih« prostih 558 K,
pac pa vea) TD3BS zase ne porabi
nitidrobtinice, ker se ves nalozi
v podaljgani pomnilnik. Pole
stavijanja hitrejsih in ucinkovitejsin
strojnih prekinitvenih tock (hardwa-

natanko na tiste lokacije, na katere
bi se nalozil tudi sicer, ce bi normal-
o delal. Zato jo mogoce prestrci
tudi nekatere napake, ki se pok:

jo samo takrat, kadar je pvogram

e ! dolocanju pega.ev je velika. TD
in za programeria popol-
Py et popravija
programe v C++, potem programe,
pisane v veliko modulih izvorne ko-
de, s prekrivali oziroma programe
TOW in Windows. Pri popravijanju
programov v C-++ je bistvenega po-
mena preprosta in logicna procedu-
ra za analiziranje ravni in razredov.
Zaslon vidite na sliki 6.
m, podatke in pomnilnik je
regledovati na tele nacine:
Breakpoints, Stack, Log, Watches,
Variables, 'Module, _File, CPU,
Dump, Registers, Numeric proces-
sor, Execution history. Hierarchy in
Windows messages. Lahko se vi

5

razpolago tudi strojna raven
oca preprosto popravia-

nje nmz]emh (TSR) programov in
v (device drivers). Sleci

povine v normaino stanje, kot da
TSR oziroma gonilnik nista bila ni-
koli instalirana.

far e res vse tako Eudovito? Me-
ne nekaj stvari vendarie moti. Naj-

to, da ne mor
prekinitvenin toek
spremenliivk (Watches) na- disk
v Konfiguracijsko datoteko, tako da
bi imel po nalozitvi popravijene ver-
zije programa vse lepo skupaj. TD
zna posneti samo razvrstitev. oken,
anlkakorn)ihove vssbine:Le ki
si Glovek s a! Omenjena
krcnologua Vnosovje s zasiinatesr:
ma posnetl na disk tudi

nalozen na nizke
slove. Moznost, ki i

i
386, si lahko ugleda(e na sliki 5.
Bistveno drugacna je verzija,
v kateri se razhroscevalnik izvaja
pod kontrolnim programom Win-
dows. To sicer i okenski program,
temve¢ navadna tekstna aplikacija,

ints), vendar ga ni treba nikjer zapu-
sti, kadar bi radi spremenili pro-
gram. Zakaj tega ne zna tudi TO, ki
ga moram vedno zapustitiy ¢ ho-
cem z urejevainikom poseci v izvor-
no kodo? Ne razumem!



Nekoliko pomaga, kadar delam
s programom DesqView, kajti tedaj
imam v enem oknu BC++, v dru-
gem pa Turbo Debugger. Kadar je
treba kaj popraviti, odidem v preva-
jalnik in opravim potrebno, potem
pa se vrem v okno z razhrosCeval-
nikom. Zal pa tudi pri taksnem veé-

sem spremembe, jih posnamem na
disk, se vrnem v okno s TD in mu
ovem, naj z opcijo menija Program

tisniti Open in znova definirati vse
prekinitve opazovane
spremenlive i1, Upam 1, da serm

kniigi Kaj prezri in da si zdaj kak
bralec misl. da sem programersko
teslo.... toda bojim se, da je moje
upanje lazno.

Zelim si mm boljsega dela s stroj-
no kodo, natanéneje povedano, di-
sasembliranja programov, za katere
nimam izvorne kode. Malo logike,
prikaza znakovnih podatkov kot
datkov, kode Kot kode, konstruira-
nja oznak, npr. label#1, label#2.

mesto suhih naposrednih nasio-
vov (&tevilk) in podobnega. Tega i

sprogramirati, vendar o

Intelove procesorje do 486 in
ustrezne matematicne koprocesor-
iodaja Se svoj nacin dela,
Ideal mode. Nacin MASM preka-
8a z logi¢nim pisanjem in prikazom,
vendar zahteva nekaj vaje. lzvorna
koda ni zdruzljiva z MASM (kar pa ni
nic hudega). Mozno je prevajanje

ko uporabniki MASM
2a Konfiguriranje svojih_prevajan
v strojno kodo uporablajo_spre-
menijivke okolja, TASM ponujaball-
S0 resitev. Potrebne parametre vsta-
vite v konfiguracijsko Satotoko (Gt
ASCI) in TASM bo prav vse upo-
Steval

ol mi prl TASM i viot? Fiad
m arranem _prostory
e Tal ni_mo¢
Uporablat iransparentno t OE. ka:
dar pisemo Ciste zbirniske progra-
me. BC++ razlikuje konénici .C in
CPP. Zakaj ne bi razlikoval Se koné-
nice ASM in vseboval Se majcene
opcije za definiranje argumentov za
povezovainik, in 10 2gol] za povezo-
vanje zbirniskih programov znotraj
IDE? In da bi mm Kadr ukezem,
faj e prevede pro onénico
'ASM, IDE znal napisatl izvréno ko-
57 Tk sy o o tarwe macsa
zahteven

malo potrebuje
taksne stvari

Strojna koda

Borland Turbo Assembler je
adruiv z Microsottovim zbirikom
MASM. $e vec kot to, kaj

ovs|$s razlicice MASM niso po-
Vsem zaruziive s starefimi. TAGM
podpira DPMI in zato lahko skrbi za

vase programe 386
Ustretna ve
vaja samo v okolju Windows 3.0, in
to v izpopolnjenem (enhancex
&inu dela 386. Ce imate dovolj do-
bre Zivce, da v paketu Windows de-
late v tem nacinu, kar odprite ukaz-
no vrstico DOS in veselo na delo.
TASM 8e zdale¢ ni okenska aplika-

cila.

Ceprav je zbirnik enoprehoden
— da bi bolje reSevali reference na-
prej (Forward Reference Resoluti-
on) — je mogoce dolotiti vec preho-
dov. MASM dela v dveh prehodih.
Domnevam, da vsi uporabniki vedo,
Bal e coon o referencah pred
enim ali dvema

Profiler je vrsta programov, Ka-
krénih Se nedavno niso mnoziéno
uporabljali. Program meri, koliko-
krat je bilo v aplikaciji Kaj poklicano
in koliko ¢asa se je izvajalo. Na te-
melju teh podatkov programer ana-
lizira moznosti za izboljsanje izvrs-
ne kode, in sicer s spremembami
algoritmov in strukture programa.
Ni pa to v nikakréni zvezi z optimiza-

vajani
je mo¢ posamicne vr-
stice, vse vrstice programa ali samo
nekatere funkcile. Ko dobimo splos-
no podobo o hitrosti program:
lotimo podrobnost, seveda Sele te-

normaino_dela.
analiziranja kode so prikazani na
sliki 3,

ogrede receno, ni pametno
pisati_nekatere dele posamezne
funkcije v C/C++, druge pa s stroj-
o kodo v naginu inline. napi-
sane funkcije prevajalnik ne bo mo-
ge! optimizirati i zato uisqneo bi

1i ukaze noy
Strojna koda se generira za vse

{6 ¥l 2bolgat, napiite vso funkci
jo v strojnikodi. Tedaj BC++ n

boste preprecili, da bi kodo optimi-
ziral, Profiler pa bo pozneje preveril
e.

Tudi Profiler je napisan v posebni
verziji za zastiteni natin dela proce-
sorja 386. V_normalnem prostory
388 K RAM mojega sistema DOS
daje PROF far (prostin) 424 tisoc
znakov.
dobimo v pomniln

/seh 558 K, kaiti TF386 se ves nalozi
v podausam gomnilik (ne pozebite,

i ni

O ofler vam b poleg drugin sta-

tisticnih  kazalcev dal podatke
o uginkovitosti prskuvne arhitektu-
vase aj tanéne veliko-

st kak pogosto 6 kak del Kiican
To utegne vpiivati na morebitno for-
siranje velikosti prekrivnega prosto-
ki je v zacetku dvakrat vecji od
najvetjega prekrivnega modula.

Program zbira tudi podatke 0 pri-
stopnem Casu in uporabi datotek iz
vas keta, vse nastavitve pa so
lahko zelo natancne.

Miska je zelo dobro podpra, tako
da skoraj vse opravite z njo, to pa je
kajpada veliko udobneje od upora-
be tipkovnice.

seanse anaizranja zmogij-

vosti lahko posnamete na disk (ozi-
roma. jin izpidete s. kalmkom)
Poznejéa anaiza jo b ktivna

pasivna. Predngst pzswne e hi-
reffe. izvajan izvajania_je
Gpazno dalli, Kadar se poveca $o-
vilo tock, ki jih analizirate. Ne bojte
se, da je kaj narobe, rogram
izvaja dvakrat, trikrat dije kot obicaj-
no. Kratkomaio skrcite stevio opa-
zovanih to

Kaj sem pri¢akoval

Borland je ceno 300 USD za Tur-
b
dvignil kar na
ceneje od konkurence. Edine po-
membne novosti paketa so podpora
2za Windows (brez dokumentacije)
ter zascitene verzije prevajalnika in

odi

d te wresne« razlicice paketa

Turbo C++ Professional sem prica-
Koval marsikaj. Najprej uvedbo pre-
vajainika za sisteme 386 (torej ne
samo do 286). Kakorkoli e, ta verzi.
ja bi morala imeti vdelan 16-bitni
podaljsevainik DOS-a in verziji za
386 bi moral biti prilozen 32 bitni
Z vsem tem pa i bilo ni
di, da bi profesionaini
paket moral obsegati izvorno kodo
knjiznice. Za slovanske jezike je to
Se zlasti pomembno, ker zaradi ne-
katerih znakov, ki jih ni v ASCII, sa-
mi pisemo tako rekot vse funkcile,
ki delajo  znakovnimi nizi. Veliko jé
3e drugih razlogov. Roko na srce,
izvorno kodo originala je mo¢ kupiti
posebej, vendar stane 150 USD! Za
400 dotarev ponuja konkurenca tu-
podaljsevalnik DOS-a in
dokumen(acuo Za Windows, za
USD pa poleg 16-bitnega prilaga
pravi prevajalnik za 386 to'z 32-
Bitnim podalisevainikom DS, po-
polno izvorno kodo knjiznice; doku-
mentacijo za oKensko pragamira-
nje, da, in 3e za programiranje z OS/
2, deprav slednjega tako reko¢ Se
nihcane porsbjeigyy Zaskoraj enako
vsoto (500 + ponuja

BC++ poleg pre] omenjenega sa-
mo izvorno kodo knjiznice.

ekl s 20 doigo Zelim videt kot
del prevajalnika za C/C++. To je
preprost skupek funkcij za uporab-
niski vmesnik tekstnin programov.
se pravi okna, meniji, miska, pre-
prost_urejevainik teksta. Mar pri
Borlandu niso vsega tega ze naredi-
Bilo bi geniaino, Ce bi BC++
vseboval funkcile, ki jin pri Borlan-
du uporabljajo za oblikovanje upo-
rabniskega vmesnika programa za

je po mojem Borland ostal dolzan.

in kaj sem dobil

+ je nedvomno iziemno ko-
rekten prevajainik. Napak ne dela,
prevaja hitro, koda je koncizna in
optimizirana, podpira Windows. Pa-
udi raz-

zmogliivosti. Prilozena literatura za-
sluzi pohvalo.

Moznosti za delo z velikimi pro-
grami so odlicne, vendar lahko zal
napiSemo samo program za reaini
nacin dela procesorjev 286 ali 386.
Verzije programov, ki se izvajajo
v zasitenem nacinu dela procesor-
jev 286/386 (prevajalnik, razhrosce-
vainik n anaizator zmogiivost), so
glede na pomnilniski prostor,
Bustalo nezasedenega, prava osve:
Zitev. Pomembna moznost so stroj-
ne prekinitvene tocke v sistemu 386

in to jodatnih stro-
Skov, za popravijanje je prav tako
pomembno vzvratno izvajanje pro-

grama.

Integrirano okolje je izjemno pri-
jetno. Brez tezav obiikujemo dobra
dinamicna prekrivala. Project je ta-
ko dober, da sem z diska zbrisal
Make. Ljubitelji_Kiasike imajo na
razpolago vsa orodja za delo iz
ukazne vrstice, tudi v verziji za zas-
Siteni natin dels procesoria 266 i
vegjih. Odlicni <o 3e prekrivi pove-
zovalnik (tudi zastitena verzija), Ma-
ke, vzdrzevanje
knjiznice. Zares popolno.. Ceprav
je konkurenca dandanes ostra, je
po_mojem glede na enako ceno
BC-++ bolj8a izbira od Microsofto-
vega paketa C.

e ste Borlandovih prevajalnikov

26 vajen, jim lahko mirn: -
nete zvesti. Upostevajte predvsem
glavne prednosti paketa BC-++
Windows in zasiteni nacin izvaja-
nja prevajainika, ki omogoca delo
z velikanskimi programi DOS.

NASLOV:
Borland

10 Victor Square
Scotts Valley

CA 95067-0001

Tel.: 991 408 430 4825,

Faks: 991 408 439 934

Borand C4% 20, cona 495 USD
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QKBASE

[3¢emo dBase za VAX in UNIX

MIRKO ROBBA
BRANKO IKICA

V zlatih asih revolucije PC je
stalo zelo pome
delai

po-

aBase in 'n,egow ion! ravno prav.

W ooy
e

pake‘ smpek dopubata vedno in
sod _up lokalnih _funkcij
vkons!ruk!u N ERROR. Tako lan.
@ lovimo, vendar moramo
izvormo kodo in reci-
o za voakim USE tostrat, ai 1o
daioteka res
anje zapisov in datotek de-
o v vebuporatiSkem okoll VMS
SHIUNIX ko kot ¥ racunslnifki mre-
i je
napisana za delo v jokaini mresi, ni
treba posebej spreminjati. Vseeno
Recital in qxBase olajsata prenos
(angl. single- user)

nisorodis i

o programents FC.jom 3 pak:

e Rond i aplikacijo, medtem ko
tod:

ta
ikom, organiza-
o e ukvarjali s problemi sistem-
ske analize. Taka »divie hitra« po-
stavitev aplikacije je bila seveda po-
manjkijiva, luknje pa so se pokazale

je pri vzdrzevanju. Zanemar-

P

zta vpradania za nekatera podjtia
mn,a
S asidnimi orodiiv volIkn racunal-
nikih je zelo drago in dolgotrajno
(2lasti ¢e sistemska analiza ni bila
korektno dokumentiranal). Druga
moznost jo- postavitey aplikacile
trebujemo vec
dodatns harcverske opreme, kar tu-
ni poceni. Se torej da kako dose-
&, da bi &im preprosteje povezali
svole podatke in programe z veikim
sistemor
V'0kollu VAX lahko pomaga oro-
die BCSA, i omogots PC- upora:
0 VAX- ovih diskovnih enot (PC
Gk oo, Vprasana o o vprasa-
i zaka] bi imel podatke v VAX-u,
&e jih v tem sistemu ne Lzl
rabljati (VMS namre¢ ne prepoz
formata datotek .OBR? dnnlek]

fposiopame|siom) wetsmomm
v Clipper ali
PG4 gaogamio o podatia
Kimi oro-

Z njim lahko uporabniki dBase:
R basea (Microrimovega klona dBa-
sea) dosegajo podatke iz VAXIVMS,
ki 50 shranjeni v bazah Rdb, Oracle
in Ingres. Programerjem v Clipperju
30 na volio programske knjiinice
podietia GBS Softw

ITON: ki 28 dolo
dethomo bazo Oracle, ki e ahko
v racunainikih VAX, PC z 0S/2
ali v 1BM 30xx,

~  Net

" knjiznica za delo
2 mrezo,

oo SiverComm keBrice 28 delo
s komunikecisko opre

esdaj trebapruporabi zadniih

avoh g integracijo med PC in
velikim sistemom Se domisiiti, zato
p2 imamo.na voljo neks] vec svo-

D0 eto s 2d naibolfa masnost e
kup enega izmed paketov, ki
pagirajo Kot ~dBase za VAX«. Med
njimi so dBase IV za VAX/VMS, Re-

22 Moj mikro

q*Base kot distribuirana baza.

o
=

E BT

so parametrov po referenci, Pozna

cital in qxBase. Toda katerega iz-
brati? Odgovor ni preprosta bese
ca: najboljsega. Odvisen je od ra-
liénega vl fsktorjv. predvsem
mo 5 tem oro-
bodo nasi na-
razvoju informacij-
skega sistema. Ti produkti se razli-
kujejo predvsem v dveh stvareh
-, Tacinu simulaclfe ozltoma
emulacie funkcij PC-ja
format datotek, snsxemsks funkcije
08, interpretaci 5
-V pcdplmn]u Sodatrin mozno-
e ponuja: branje dato-
ek RMS, kontrola okolja VS

Primerjava produktov

Pred kratkim smo imeli moznost,
diiario yee Uf crmsiens proukie

preizkusil »v 2vo-. @ pa-
Rete smo ocariaval Sloce e
St s ko med

oduktom za PC in

inalnim _pro

Produkt za VAX,
E[reelost prancea llate

L

in izvaja-

in delo’s t.
Tatorjom aaliase (-}, Vondar 4 jo
bolje odrezal qBase, verzija 3.5, ki
Gejansko pozré vetinG kode s Gi:

perja.
Ne Recital ne qxBase ne moreta
2vesto izvajati vsega. Problemi so
2 zaslonom (tisti za PG imajo 25,
feeminall VTex pale:24 el In
mbinacia Al
% PXna tormi e dela).
Manjse teave nastajajo udr pri i
skanju, saj pri velikih racunainikih
usmerjamo izpise v ¢akalne vrste,
Ker je pomembno, kdaj koncamo
Kaken posl in tako pozenemo ti-
skanje. Ukaz SET PRINTER TO za-
pre datoteko in 1e natiska, eprav
smo morda Zeleli le zacasno prel
it iskanje, dabi na zaslon napisali

Possbnost. 5o uste. funkoile in
procedurs,  olajiajo programerju
delo, a jih ni v osnovnem naboru
ukadov Ciipperia 7. Marsikdo
2 Nantucket Tools ali s &im podob-
nim krmili komunikacijska vrata ali
pobira_in  sprer 3
(SET). Pod VMS ali Unixom takih
funkcij ni oziroma jih sploh ne mo-

nja ot Rode
1. Zdruzljivost. b 2druzljivost iz-
vorne kode je najbolj zanesljiv dBa-
se za VAX (UNIX), saj stoo
izvaja ukaze dBasea v okolju velikin
ragunainikov. Toda dBase pri nas ni
ko razsirjen kot Glipper 87, ta pa
ima precej sintaktiénih posebnosti,
tako da preostaneta pmgr.lmauam
n q*Base. Oba pre
als vnlcrprema!.x o Clippor.
ja. Tako
DsEDlTO,
cije. Dov

7.0
ACHOICE() in druge

oljuje tudi uporabni-
s funkcije (angl. User Defined
Function, UDF) in omogo¢a preno-

Meni Assist v q¥Baseu (izbira
System)....

cilskih rutin). Kijub vsemu lahko na-
domestimo nekatere kice funkcil

Kot 50 CSETxx)
Cho. 2. atresnim. kA tako
v Recitalu kot v gBaseu. Oba pro-
dukta uporabljata funkcijo SYS(), ki
vraca v odvisnosti od parametra tre-
nutne nastavitve (torej ali je SE

CURSOR ON ali OFF), informacije
© imenu programa, ki se trenutno
izvaja, trenutnem u in po-

bno.
Precejnja ovira je Clipperjev ER-
sistem 2a krmiljenje

RORSYS.PRG, si
napak, kl si ga ramer ne-
Kollko prilage — 66 mé drugegar

posioveni o napak. Reohal
in qBase ne poznata centrainega
sistema reagiranja na sistemske na-

aplikacije v mrezo, saj po potrebi
zaklepata avtomatsko. To zagotav-
lja hiter r je smiseino
popraviti aplikacilo za delo v veéu-
porabniskem _operacijskem _siste-

2oril »Record is
po slovensko napisali, da je zapis

Recital v nasprotju s qxBaseom
dopusta kopico rutin, znacilnih za
okolje VMS (od funkcije, ki vrne pri-

vilegije za delo z datotekami,

se z ukazom SELECT preselili tja
Recital ponuja izbiro »most« (angl
bridge) za delo z datotekami VMS:
standardno indeksno _datoteko
v VAX-u lahko obdelujemo z ukazi
Clipperja. Pozna tudi READ znotraj
0 enega nivoj

Recital daje veé, toda ko se opre-
delimo zanj in zaénemo veselo upo-
rabljati njegove posebne konstruk-
te, ni

taksnin sladkorckov ne premore,
zato pa izvorno kodo iz Clipperja
2 manj popravki prenesemo v okolje
veliki racunainikov kot pri Re
lu, saj med d
ukazov

v enem
SO COMPAT GLIPPER Gbsasems.
da propozna dsjansko ves konstruk-
te Ciipperia 87
Prenos. Aplikacijo prenesemo
« VA (okalie DN, = veakim oro.
duktom razliéno. Datoteke (*.DBF,
*.N?X) najprej prepisemo iz PC-ja
(UNIX). Nato je treba v Reci-
talu_pognati konverzijski program,
i pretvori datoteke s_konénico
DBF v intermo obliko, dBase IV za
in g¥Base pa ne zahteva-
ta ammnm 0segov. Ce ne prena-
3amo datotek iz PC-ja v VAX z Digi-
'SA, ampak uporabljamo
recimo KERMIT, moramo za q*Ba-
BF-je Se pretvorit iz fiksnega
v tekoGi (angl. stream) format. To
Iahko naredi nas sistemski
ali pa uporabimo temu namenjeno
rodje, ki ga dobimo ob instalaci
Recital in q*Base ne podpirata

- in Recitalu (izbira Bridge).




vash fomnatov datlsk (rscime VUE
QRY), toda ti tipi 50 posebnost
dBasea in jih tudi Clipper ne pozna.
V velikem sistemu nato naso apli-
kacijo preuredimo  razvojnim oko-
liem uslmmegn produkta. Ce Zeli-
mo, jo lahko »prevedemos.

taksno kodo brez skibi prenesemo
v produkcijski sistem, ne da bi od-
Kiill izvorno kodo. To metodo poz-
najo programerji v basicu.
stizvajanja. Vsi trije siste-
mi 80 intorprete i Clipperjev
EXE v PC-ju dejansko skriva v kodi
maifon interpreten), zato 18GiMO po
hitrosti ne morejo_primerjati z apli

APPLICATION FRAMEWORK ZA BC++

Bli#njica v Windows

Mag. BRANKO IKICA, dipl. ing.

N i dolgo tega, ko sem testiral Turbo
Vision za C++ in si misiil, kako bi bilo
dobro imeti podobno orodje za
gramianie v okolu Windows, Borland

iamre¢ za Turbo Pascal e lani po-
let lansirai Oblect Windows in tako
postregel programerjem 2 delovnimi
orodii, ki so zasnovana podobno 2
58 In Windows, Se v, mena objek:
fov, struktur in konstant so velikokrat
enaka v DOS-u (Turbo Vision) in Win-
dows (Object Windows

Kkacio v cobolu, Testrali smo jib | * n giejgazlomka, o nekaj mesecin
v okolju | enka orodja 7a B
trdit kako se odrezejo pod Unixom. | indBI%Cbe ReheS I-’omow%‘\
adgded koncept objekin

podatkov _oziroma ks
vencni sistemi, je tezavno, saij ni no-
bene standardne procedure za pri-
. benchmark). neke

re. Digital sicer ima testne progra-
me, i lzmerijo uEinkoviost istema
v stevilu transakcij n

pa i test niso dosegiivi. Zato smo
uporabljali izviecke iz nasih aplika-

dBase IV za VMS je malce poca-
sen, tudi v primerjavi s svojim PC-
jevskim bre Morda je varok
v tem, da ne uporablja standardnih
rutin VMS za dostop o datotek (si-
stem RMS), ampak ima lasten si-
stem, ki dela preslabo. Recital in
qxBase sta_hitrejsa,

q*Base za odtenek hitreisi.

ko uporabimo
za streznik datotek oziroma baz po-
datkov in v lokalni mrezi, kamor je
prikljucen tudi VAX, dosegamo da-
toteke v PC-ju in VAX-u. g*Base
v _lokalni_mrezi_podpira_protokol

MB in vmesnik NetBIOS, do VAX-a
pa pride po TCPIP.

V nasih razmerah se vse lepe pri-
povedi o softverski opremi koncajo
Efoutro: o cenl prasiubiov. dhess

A

2a Vi se prodaja z Diits-
e Jicenco ucijo dot
licenéni o Unachmm vihan

Eananih preuis) i core vo gt
lle v mejah licencne opreme DEC.
Cena Recitla s zelo v

gramitanjar dodovare, palimeriom

jporal
{angl.reuse) i pojubn raziiv -
e izvorn robnosts
pri- realizaci objekino " orien
knjiznice 50 s K
dosegajo objekte po naprej efinira-
nem vmesniku ( metodah).
Taksne knjizni i

tel, v Kateri lahko avtor po Zelji spre-
e oo st AL
e, pohitri delovanje in odpray

ke, na zunaj pa ~cma Siatiar delose

&
?

Pred pami e Appliation Fram
F): Turbo Vision (~TV) inO!
oot Widows L WL) za B
landov O+ + 2. Instalaciia je taka kot

pravi« nekatere
Kjer imamo shranjen ako
polni (pokepa) nskaj datotek , doda
svoj .LIB, tudi imenik ..\BIN malo
»popackas - vse zato, da bi usposobi-
1a BC++ 2.0 za OWL. Ce zefimo ohra-
it stare datoteke, moramo prepisati
LUDE,
B v pmwumku BC++,
i e
el nekaj 0 Turbo
Visionu. Ta zahteva, da svojo izvorn

5

ji« s Turbo Visionom od dvakrat do
{riatve. Vender

gl zase. Zsto
ene in foseirecan 22
Soverams podiemsk 5
Konec primeriajma vse tri pro-
dukte z_avtomobili. dBase IV za
VAX/VMS je desetmetrski cadillac,
moderno in udobno vozilo, ki p:
pozre veliko goriva (slabsi odzivni
in povzrodi kaksno neprijet-
nost, recimo pri parkiranju (nekate-
dBaseu e vedno
ursiens). Racial jo veica-
ston rolioyce:
tarejsega videza (podplrz Cli
57 no Glipperjas, aBase i+ in ne
dBasea IV), zelo drag, za nase raz-
mere dejansko nedosegliiv. qxBase
je golf: nekoliko manj pasa za oci,
zato pa toliko bolj uporaben in
predvsem pocen

23

¥ imomble okl 00 tah
Pologilo VEGOM
el renjevainl segmontov kode:
Za tem zapletenim izrazom se skriv
preprosta ideja. BC++ hrani v osnov-
nem pomnilniku (do 640 K) samo ko-
o, ki jo tisti trenutek potrebuje. Vo
drugo kodo, ki zahteva,
knemo, prestavi na izmenjevaino po-
drotje (angl. swap area). Ta koda je
lahko celo v podaljsanem (extended)
alirazsirjenem (expanded) pomnilniku
~ nasa aplikacija dejansko ne bo n
pocasneiia.

Nas EXE, ki uporablja Turbo Vision,
e po drugi strani res lahko velik. Omo-
goca premikanje, povecavo_(zoom
oken, delo z misko, izbiro aktivnega
okna, izrsovanje odprth oken (ensga

ali v prekrivnem nacinu),

preprose padajods (angl rop-down}
menie, satusno vrstco, pregiedoval
ket peioroike s T

ali navadnimi gumbi... Programerju

i treba napisati niti ene vrstice za
premik okna, izdelava menijske vrstice

iatoteke
.CPP iz TVDE!

instalacijskih datotekah (mimogrede:

h poslov. 20l priviacen za uporabo.
Demﬂnstmcqsku progra
prevedemo i poveema na u o
B rvorme hode o gro
il nam Jo na vollo v imeniku 8O-
UR(

zredno skrajéa programersko
i t

= e e TV.UB,
oSljanjy sporoéil
Kot jo Cajefo funkcie e o

Tako morar

mo v TV sa
Tazsei ki handleEvent).da pac
povemo. kako lowt kakine ke oz.

dovol defini-

i veo lzvorne ko~ fa funkeijo znolrel zpelianega razre-
deza svoio verzio Turbo Visiona), Te- g oy g o
ko ni ve€ tezav 2 napovednim znakom daj naj se funkcija aktivira. Pray tako

i s

i qumba. V' izvorni Kodi izberemo  ija Windows oz, uporabla.funkciie,
kaksen drug znak, naso érko »6« pa  strukture in konstante API iz Windows.
lako. vesslo. uporabiamo. napres idi recimo pri kreiranju oken,
— dokler se pri nas ne bo prijel stan-  kjer moramo upoStevati tako imenova-

dard tabele znakov Latin-2.
Ostal nam je e OWL. Tu ni prilozen

jo le zaporedna stevilka okna.

Slika 1. Uporaba OWL: Bitmap Scroll.

Program Manager
File_Options _Window _Help.

%

Cliphoard

Mo

BitmepScroll

e

an|
B

s e B =5
Edes:

ConPand Pt ansges

]

g

o L 1

& |

G

c o
=
!

ako kompisksen demo, kot je TVDE-

PES ponan koplco o kot
lahko  prevedemo

programov, ki prikazujejo upora-
B e amsor, pravokotailon
dialogs, nadinin zadev 2 okolla Win
dows, ot 50 kombinirana okna (angl
combo box), pa tja do DDE (Dyna
Data Exchange) in MDI (Multiple w
cument interface).

uporabljajo vire (angl. resource). Tuku
lahko _popravljamo
menijev, nize (aplika
enga jezika Svasa b pa Toks

E 2 Mi im preva-

ko wiov il £ TusrakwRID Bro-
‘duktom Whitewater Resource Toolkit.

OWL prodajajo v dveh raziicicah,
kot DLL (Dynamic Link Library) le za
LARGE modsl kot staiéno kniinco
pa za SMALL, MEDIUM
SoDLL o zarad momnos, da razde-
limo skupni pomnilnik med vee aktiv-

+

fome]
Kijub temu je podobnost med pro-
gramoma, napisanima s TV in OWL,
obina in pomen programerid
lai preskok v okolje Windows. Tudi
i oot
nost, Eeprav je zanj maice ol orod:
no, saj tipke oz. OWL nimajo
Snkkae poment: Tab it 3
zapre aktivno okno, v
to uporsbiiamo Nombinaciio AIF4.
tega f okolje Windows grfc
P odtom k6 Jo TV narejen 2 delo
Viekeinom nacin. Temy b ahKo ekl

: nslonam vnos, shranjevanje i
lo z datotekami po toko-
vin (unql sroams) tako 22
o za DOS ot Windows -
r Framowork 22 Sos
Pilvalh natim 2a programerie v jeziki
O daeroarelo v skrmost okola
osot

‘gramming)
temelji na tej arhitekturi, res n
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RACUNALNIKI IN GLASBA (2)

Od harmonije sfer do MIDI-ja

‘Mag. MLADEN ROSKO

MIDI (Musical Instrument Digital

Interface — digitalni_vmesnik za

glasbene instrumente) je najvetii

napredek v lekironski giasbi od iz-
ajdbe habelosnvt el enle

Gdkrite MDia

problema zdmiﬂwosll in omogoeuo

Specifikacija MIDI 1.0

MIDI je asinhroni _dvosmerni
mesnik, ki ima hitrost prenosa po-
dnlk ov 31,25 Kbaudov (/- 19) (1
v sekundi). Naprava, ki
fma smosmk MK mors ol vise:
o (IN) in’izhodni (OUT) prikjucek,
0gosto pa ima tudi prehodni
(THRU)prlkI)uéek Kije kopija vhod-
o ienath

e
halnikov v nove glasben sisterme za
kakovostno_proizvodnjo, obdelavo
in shranjevanie avdio signalov.

Danes je MIDI sestavni del skoraj
vsake elektronske glasbene napra-
ve, med katers Stgjomo tudi sintet-
zatorje, vzorcevalnike (angl

/ood,

(AES) v New Yorku. lsnasia sta tim,

| Avtor Miaden Rosko je glasbe-

| ik, &lan skupine, Prl,avo kazali-
| 8te iz Zagreba. Clan

| mek iz megove Kniige, magistr-

skega dela (glej recenzijo na
strani 55) MID: primjena ratu-
nala u glazbi. Samozalozba, Za-
greb, 1991, 135 strani. 1SBN 86-
801259-1-4. Cena: 850 CRD. Av-
torjev naslov: Jandriceva_20,
41000 Zagreb, Hrvatska. Tele-
fon: (041) 272-609.

Primjena raéunala u glazbi

US|, univerzalni _sintetizatorski

zato jo je mo¢ dopolnjevati in spre-
minjati
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za prikjucke MIDI
¥rabi petpolne DIN vicnice.

Delovanje

Podatki gredo v posebno integri-
rano vezje UART (univerzalno asin-

dell prepregijo zvezo z avdio infor-
macijami v zelo kompliciranih siste-
‘e je prenasani podatek na
plakem nivou (0, tede tok od Voo
5V) skozl upor R prek ontakia

4 na oba prikiju

82
2
g
5
8
3

ol
a pre ljuch

Sin'ore 8o skoat upor RG (oherma 1

Funkcija optoizolatorja je ta, da

neposrednega

@. Pri napravah M-

o oropretuls direktni prenos elek-

i optoizolator pred tokom nasprot-
ne smeri. Kabli, ki povezujejo vmes-
nike MIDI, ne bi smeli biti daljsi od
5 Tiaorsol billolieeni, 28to g0

Tonsks kabi Pukuuéh 1D OUT a0
ozemljeni na ohisje naprave, kar

joéa_povezovanje brez tezav
zaradi ozemljitev.

Na sliki 1 je prikazano naelo
elektricne komunikacije v napravi
MIDI. Glavni del tega vezia je opto-
izolator. Osnova optoizolatorja sta
izvor _svetlobe
(LED, svetieca dioda) in sprejemna
komponenta oz. svetiobno obcutljiv
element (fototranzistor, fotodioda
alf svetiobno obeutliv tipo). Kom-
ponenti sta zaprt ani od zu-
nanje svetlobe. lzvor Srmiot je to-
kovno krmilien, ve¢ toka torej daje
ve& svetlobe. Optoizolator dobiva
toK iz izhoda MIDI. Ko naraséa
tenziteta svetlobo, ki pada na svet-

revodnost narasca (v pri-
mery fototranzistoria).

SHARP PC-900 je verjetno najpo-
gosteje  uporabljani ey
V napravah MIDI. V njem je izvor
, it clement pa
je fotodioda, ki je prikljuena na
vezje prozilnika Scmitt v integrira-
nem vezju (slika 2). Ta optoizolator

je razmeroma odporen na motnje
$uiodnd i sa ustvaria vezie pro-
2 cmitt iz ascajo-
&ih impulzov ostre .mpulze Poleg
ega Ima SHARP G500 raiok Soa
reagiranja na prihajajoce svetiobne
impulze (manj od' dveh mkruw
kund), kar je tudi eden zel
membnih dejavnikov v verigi 758

Primer vmesnika MIDI 1.0
zaIBM-PC

Elektronsko vezje je prikazano na
shemi 2

er posilia vmesnik MIDI podatke
v samskl obliki, jih mora wez|n UART
oblikovati in transformirat
9o opravija Zilog
vezje z dvema asmhwmml kanalo-
ma za sprejem in oddajo). Ceprav
ysebule DART dva kanala 22 sin-
hrono komunikacijo pri hitrosti

P
sownl nadzor sprejems podtkov
INTEL 8253 PIT

(programabilni stevec
v racunalniku IBM-PC. Ta Stevec se-
stavijajo trl Stevel, ki imajo moz-
vendar vmesnik

VDI uporabia 1o dva. vmeonik jo
sestavijen z treh glavnih delov: po-
sebna vezja, DART in vmesnik MIDI,

v Katerega 5o vkljuceni se vmesni
2a sinhronizacljo 6253 PIT n kristal-

Stika 1.

| =T

//

|

Slika 2.

Posebna vezja

Kljub 9-bitni konfiguraciji vhod-
izhodnega naslavijanja v IBM-
PC, uporablja to vezje 15-bitno lo¢-

livst, da bl se tak
cslovom katerskoll snots v
T ima pnkl,ueek za sta-

foa n prkiucke
Kinal. Prikiucka 2 podatke jeansla
Ain B) temeljita na naslovin FFAQ in
FFAT (vsi naslovi so navedeni v Sest-
nejeiikem zspisu). Stalusni pric
jucki 50 na naslovih FFA2

ovoc mapridigcek e wsak Sevoe
in_kontrolni prikijucek.~Registra
Stevca sta na naslovih FFA4 in
FFAS, kontrolni register pa ima na-
slov FFAG. DART, ki ni iz skupine
1BM-PC, zahteva 10RQ (shodny
izhodno zahtevo za prekinitev), ki

ognl konfik-




ga sostavilo krista z1 1, upora g in
jo IC6 @ 6 in 8).

suvcca i ".kvurlcu 2 Mz na 2

lzov za Setrtinko note, kar je

podporg za snemanie in vmesnikom
sinhro. Stevec 2 je lahko prikljucen
na 2 Wiz generator takinin impul-
2ov 0, njegov izhod pa
7a vhod generatoria takta kanala
B (istega DART vezja), s Cimer je
narejen dodatni

ljucek

i serijski prik-

Protokol MIDI

Cas, potreben za Ch taksne-
ga paketa, je 320 m:

Razvricanje besed
v MIDI-ju

V MIDHju s0 informacije razvrsce-
ne v sporocila, sestavijena iz enega
i vec bytov. Osnowna kategorje
besed MIDI

= tatusn by, ki identiiirsjo
dalosano nllio) tiaceolions
tipka, prit tipka, premaknjen
gqumb za ibrato alf ugiasevan

byt i opisuieio

Za optimaino uporabo MIDI-ia je
najpomembneje razumeti razsezno-

stiin globino jezika MIDI. Najpre si
bomo ogledali osnovne vidike delo-
vanja MIDja, nato pa e nekatere

Matemati¢na struktura
glasbe

odano funkei tipka.
Je pritsnjena m o' o caaibn

Statusni nyte WD se vselj zatre
2 enico (npr. 100000000), informa-
cijski_byte MIDI pa z niclo (npr.
000000000). Tako racunainik oz. ka-
terakoli naprava, zdruzljiva z MIDI-
Jem, na enstaven nacin. prepozna
vhodne pod

ot 2g18d pogiejmo sporocilo M-

Pitagora je bil najverjetneje prvi,
ki je note obravnaval kot Stevilke, ko
Jo' postavijal  teorijo - sharmonije
sfers oz. glasbe kot gibaine sile

 heieriatno jo o visino tona
Steviléno izraziti;
frekvanco 440 |
tempo, npr. 120 udarcev v m
Rezonancna rakvanc iva, s
~naskok« (attack) ovojni-

filt
< stovikam. Bistvo. MOk Ja. prav

Shema 2.

nastane z opravljanjem logiéne ope-
racije ALI nad signaloma SYSIORD
(vhodnolizhodno_branje) in SYSI-
WR _(vhodnolizhodno _pisanje).
DART je glavna povezava z vodilom
vmesnika MIDI. Kanal A sprejema
podatke (RXDA) iz DART, prikijuce-
nega na linfo 2 optolzolatoriem
900. Prihajajoci signal
Vit |e sasiton 2 dods D1 (IN751
in_invertirajocimi  medpomnilniki
(Ic3, kontakta 10 in 1
Kanal A posilia podatke (TXDA),
dpi s NAND (IC6, kontakt 11)
a register z invertorji
(I8 kontakta 4 n 8), Zaradi priago-
ditve na impedanco linije MIDI sta
izhoda teh invertorjev zakljugena
2 220-ohmskima uporoma. Ta konfi-
quracija omogoca zelo ceneno iz-

3

vedbo dveh dodatnin izhodov MIDI.
Poleg tega ponuja DART 3e sinhro
izhoda iz DTRA (data terminal re-
ady) in DTRB. Izhod sinhro (DTRB)
ponuja konstantni takt (24 impulzov
2a Sattinko note) za zunanje sinhro

naprave, npr. ritem naprave.
ymesrik sinhro ima petpoino vin-

g

Komm 1 (DTRA) je opciia start/

anan:‘anuo preko invertorja (IC4,
OIHKIEID, W2); ke Priyabzn
zvlnne noer- Sknd

&1n programabiing Steveo,
Kianko > dluibio tudipr frekvencah
nad 2 Mi evei normaino
delovali, mo nm | trola rata (0,
1in 2, K 1 16) priklju-
gena na |agxcm mgnzl na visokem

Slika 3.

nivoju.
kvarénega oscllatorskega vezia, i

Steviléno ponazarjanje glasbe. lzum
notnega zepisa o omogocil gissbe-

nikom, da sabo_izmsniuisio
Svora Gela, MIDI pa omogota iz
njavo glasbe same.

Binarna struktura jezika
MIDI

Tako kot nabjezi tudjezik MIDI
uporablja »Crk besede«, ven-
dar je struktura z6lo razicna. ar-
ke« 50 lahko le Stevilke 0 ali 1, z nji-
hovim kombiniranjem pa lahko tvo-
fimo

ssedax oz byte DI o sestev
ljen 1z 8 znakov (bitov) tor enega
startnega (1) in enega stop bia (0)
(slika 3).

Y

otz Dnmmom to-
DI

ki na tipkov rocilo
Sl s by, o
1010 00010016 (ika 4.

MIDI (MIDI lahko prenasa ot
jo preko 16 kanalov).
meru pr Stire bit (im. mibble)
il i je nota vkljugena in
o b acie et ol e
stirje biti lahko pomenijo tudi druge
je, npr. tipka je sproscena

podatek o ntenzitet pritska na tp-
ko (1101), informacilski byte vset
je podatek o spremembi onumalne
intonacije (1101) itd. Naslednji stirje
biti, ki opisujejo odigrano noto, do-
Stevilko kanala, preko katere-
ga bo nota odigrana, 0000 do
9111 (kanal 1 0o 18) Verok poveta:
niu Svilke kanals za 1 jo i da jo
evilka kanala 0,
ar b icorianko poverodilo zmedo.
2da je treba pozomost usmeriti na
informaciiske byte, ki so preost
rocila.
Tako kot tatusni byte e tudi prv

vkljueni noti pomeni t
tov (128 kombinaci) Stevilko prits-
njene tipke. MIDI oznacuje vsako
thko na upkm.m z mncnu stevi-

(srex
S51117600r. desetisko0) Drugi
tretji informacijski byte o odigrani
noti se zatenjata 2 0. Preostali se-
dem Kaze hitrost udarca na tipko
(kar je v tesni 0¢jo udarca
 tipko). Ce tipkovnica nima
trole hitrosti udarca na tipko, posilia
| vregno:

e e e
Dibrez kontole hirost
fisnemo tipko C1, informaciio pa
posiljamo prako kanala 1, bo infor-
acila taka:

100100000111
starus bajt____bagh




ZA PLITVE ZEPE

Tokrzl si bomo ogledali nekaj za-
nimivih programov za racunalniske

Izboljsana razlicica PRO-
PLUS vsebuje mocan ukazni
jezik, s katerim lahko pisete obsez-

gram.
COMI

oslov-
nih dogodkov, resevanje enacb in
8 kaj. Komuniciranje, ali z lepo slo-
vensko besedo obcevanje, z racu-
nalnikom je eden najvecjih uZitkov
2a nadobudne racunalnikarje. Priz-
ges masino, pocakas, da soseda ne-
ha viseti na telefonu, in Ze se lahko
sprehodis tako rekot po vsem sve-
tu. Poleg modema je treba seveda
imeti ustrezen program, ki bo nasa
globokoumna sporoéila prenasal
vesoljnemu obeinstvu.
Eden boljsih tovrstnih programov
je zagotovo PROCOMM ameriske

ne programe.
Naslednji sladkorcek se skriva

obicajnem Kablu RS-232 povezete
va osebna_racunainika. Hitrost
prenosa znasa do 56.000 bitov n:
3 ise-
bojne oddaljenosti racunalnikov. In-
talacija paketa je preprosta, upora-
ba pa ni. Programu je namre¢ pi
na stran navodi, kjer se
sklicujejo na priroénik, ki pa ga is-
&ete zaman. OGitno ga dobite sku-
paj 2 registrirano verzijo paketa.

lo-

H

I rocons

[T T

HAJOR. FUNCTIONS

Redisplay.

UTILITY FNCTIONS

FILE FUNCTIONS
Send files

Eent

——

g, g
Tt

-
o

15100 cbisk Rusija

oy rbrary 1, 1992

st ey 25, 2

rige, Febary 2, 152

<Cursor> Alarm CaL Bt Find Help Next prine Sel View <ALt A-LFD + -

arting Thursdey Nevesbar 14, 1951

nem ali acinu.
Mozno je tudi resevanje relacij in

procedure lahko shranimo
v datoteko za poznejso uporabo.
Vnos podatkov zahteva nekaj spret-

A za dobro oceno iz matematike je
pag troba vaa| malo naprezanis

te kaj organizirani? Zamu-

Aale sostanks, na genin rojstnl dan

mnite Gez dober mesec?

Skrap €as tore), da svojo zbirko

programov dopolrite  poceni orge-

nizatorjem a

firme Datastorm Technologies, Ki
ga lahko brezplagno dobimo v
kusino tako reko¢ iz vsakega siste-
BBS. Program vsebuje prijazen
uporabniski vmesnik, vse funkcije
Kiicemo s preprostim pritiskom na
tipko ali dve. In kaj vse nam ponuja?
Najprej je tu emulacija cele vrste
terminalov, od prastarega VT100 do
terminalov IBM in WYSE. V telefon-
ski imenik lahko strpate do 100 tele-
fonskih Stevilk in ob vsaki navedete
ustrezne komunikaciske parametre
(pariteto, hitrost, dolzino itd.). Ce
uslisana Ijul odgo-
varja na vase Kiice, lahko Procom-
mu ukazete, naj jo poklice vsaki
pet minut. Po dnevu ali dveh piska-

nja bo zagotovo popustila. Zbiralci
vse mogoce softverske krame bodo
navduseni nad enajstimi protokoli
za prenos datotek, mogo
tudi dologiti zunanje protokole. N:
voljo je Se vrsta dodatnih funkcij,

g

tiskalnik,
barv, spreminjanj
parametrov, vracanje

Uporabnika za delovnima postaja:
ma lahko izkoriscata skupne diske
in tiskalnike. Priznati moramo, da
nam tiskanje ni ravno uspelo, saj sta
obe masini obviseli. Delo  diski in
datotekami pa je potekalo brez pro-
blemov, capray sorazmemo pocasl
m je ustrezen tudi za testira-
nie Spilkaci, Kinajbi delslov mrezl,
saj nam ni treba kupovati dragih
nrearin vmesnikov 3
svet: Easynet ne prenasa DOS 4.
Kako e z verzijo 5.0, ugotovite kar

sami.
Matematika je tezavna rec, alge-
bra pa Se posebej. Zlasti ko te zat-
nejo morti 2 odvodl,integra dif-
renciainimi enacbami in
takih posasti. Ce Zelite, da bo vasa
domaca ali seminarska naloga vsaj
enkrat pravilna, vam svetujemo, d
si omisiite program Algebraic Mani-
pulation Program (AMP). Namenjen
je resevanju vseh mogotih enacb,
sistemov enacb, matrik, izratunava-
njem, delu s tenzorji itd. Vsebuje
urejevalnik, s Katerim vnasamo po-
datke, na primer enatbe, nato pa
nad temi podatki izvajamo algebr
iéne operacije, dokler problema ne
resimo. Program vsebuje celo vrsto

‘sekakor izvrsten pro-  ukazov in lahko deluje v prevajal-
Use... Computer Name  Printers
o1
Lpr2: JANEZ ==t
Pr3:
fvirtual nnm
Use... Coaputer Name  Drive:\Directory
JANEZ
JANEZ

\
N
N
N
\
N
N
\

i

es printers Comit Exit
Ratian virtoat brives

Thelp-F1) Menu-ESC)
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Gasa, Eden takin puke«av o e
TICE, ki zdru2uje dva programa.
s piskanjem

opozoril, da se biiza dogodek,

opravkov, delovnih n
Gbeko arko vnasamo 8 katerimkol
urejevalnikom, dr2ati pa se moramo
usttezne  simtkse, Veak dogodek
pripisemo_dolocenemu_dnevuali
uri. Program vsebuje precej mozno-
sti za elo z vnesenimi podatki. Ta-
ko lahko preiskujemo in izbiramo
dogodks glede na vsatino alf cs-
tum, jin premikamo po koledariu in
izpidero na

omo 2iahka spravill v denar-
e al orb1c0,

Ste kdaj preklinjali
AUtoCAD, Ker va$ ljul ne
vsebuje drobnega &ipa z napisom

75X7 No, reitev ponuja program
FRA! 337 ki zna tako reko¢ vsa-
i besno zahteva ma-
fomatcn koprocesr, prepricati da
koprocesor obstaja in da ni nobene-
ga razloga za bojkotiranje obupane-
ga uporabnika. Instalacila je prepro-
sta, program nalozimo v pomnilnik,
Kier pri aka na vse ukaze za
387. Podpira ves nabor ukazov ko-
procesorja 367 in 16- ali 32- bitno
naslavljanje. Lahko ga uporabljamo

© nastavitvijo stikal ali
mu pred instalacijo navedemo
parametre. Teh je kar nekaj, v glav-
nem pa so namenjeni dolocanju na-
tanénosti izraéunov. Pri registrirani
verziji lahko na zaslonu opazujemo
ukaze, ki jih izvaja emulator kopro-
cesorja. Resda program ne povecu-
je tehniénih zmogljivosti nasega ra-
Eunalnika, zato pa, po dokumenta-
isodet, posped zvajanje nekate-
rih programov tudi za dvakrat

najnovejsi

Ce zelite dobiti brezplaten prime-
rek katerega od navedenih progra-
mov, pokicite (061) 340-664.

Ay

° I
Ime programa: Procomm
Verzija: 2.4.
Datastorm Technologies
Vrsta programa: shareware
Cﬂll 50 USD
0 dllm z ndrqo verzijo pro-
 iskan privoenik
o isan pric
@ moznost podpore po BBS
program za pm-un]-
dltohk kamunlka:lw 2z razliéni-
CunalniSkimi sistem, emu-
Teci e
Ime programa: Essyret

Verzija: 1.50
Avtor: Easynet Systems inc.

ina registriranega paketa:
@ disketa z zadnjo verzijo pro-
grama
@ tiskan prirognik
o pesctosts okaing. mits

nllmk/.w o seriskin i

Mlllll Franke.387
Vordiacd
Avior: Ingqmsurburo FRANKE
Vrsta

a:
Vsebina registri paketa:
@ disketa z zadnjo verzijo pro-
rama
oftverski emulator Intelo-
vih matematiéni
387DX in 387SX.
ime programe: AMP

Verzija: 3.
mf Ccrebrll Software
nareware

rsta program;
Cona 20050
anega paketa:

@ disketa z zadnjo verzijo pro-

grama
. mkm prirobnik

omogota delo

z -Iu-nmwml izrazi, pomaga

eelovmnit eaatt i SeME
temat

Verzija: 1.
Avtor: Mark Harris
: shareware
ranega paketa:
. amkam 2z zadnjo verzijo pro-
o ns«-n Dmoémk P
ost telefonske

Opll eder Geiovnin.ssetan-
kov in. opr-vll 2 ustreznim opo-
zarjanjem.




MEGA CENIK KOMPONENT ZA IBM
Warenhandels Ges MBI ZDRUZLJIVE RACUNALNIKE
FERLACH Postgasse 5 . JANUAR 1992
a0 STRI i Do
Rl izar 38 02, telex: 42 2684, telefax: 0 42 27 - 20 12 e s e
172 size, AMI BIOS, Page Interlieve, max 5 Mb
REPRODUKCIJSKE CENE ZA FIRME IN OBRTNIKE e
sm
3016
o
SONY COLOR VIEW VGA COLOR 08 B30 FONEX NEAT - CACHE 4 ABC_ 770
MONITOR 17" DEM1.990.- e ﬁ',ﬁ'ﬁs,s;?‘”":x" :;:1”’":‘"” =
* Diagonala 17" 105, SHADOW R, Page Interlieve, max
* Katodna cev Sony Trinitron PO 13 2
o i 1.
: m“:}:&;ﬁ&&f‘:w ABoS, sn-dnwnm Page ntereve, max 52
* VESA 70/72 Hz 50405 348035 OPTVIMC NEAT - CACHE 150
* Horizontal Line Freq. 50-57 Hz AMLBIOS,Sadow RAM, P et 32
* Vertical Scan Freq. 50-110 Hz R e i %
AMIBOS Shad 1A, e et
Mb RAM
8100 5 RAMI, KOPROCESORJI
¥ 1002 SIP RAM MODUL 1 Mb 5“95641 ”2
1O AL TAM NODUL 4 541000079 400
Fis
PRINTER FUJITSU DL 1100 oo SomocttuP it i
9105 KOPHI %
DEM 640 3i%s  KSmocksonsoserss -
24pin 9107 KOPROCESOR 8038740 11T )
* Format 110 kolon DODATNE KARTICE
 Hitost 240~ High dran 00 ATUO ISENIPANGAME »
6 Fontoy pisanja standardno 205 VGARARTICA UANTUN i34 T08 6725 00
* Max 4 kopile THDENT 000, 4 BARVE, et Nonner
: ﬁ:"_’“‘ﬁf:"m‘: “‘"‘:'.'I‘g"'- w2 !'IW'“P- 205 YGA KARTION QUNTUM 10800818 BT/512 110
205 YOARARTICAOUANTIN 24086 B/AM 175
TRIDENT 8000, 2
207 YA KANTICK COLONIEW 102070816 BITVE 210
2022 VGA KARTICA COLORVIEW 1980°1024-16 BIT/1 285
M TSENG 4000, 52000 BARY 800°3600
26 KONTROLER AT US4 290D, 21100 52
FOREX M/B 386-25/33/40 Y TN A
‘TRDI DISKI
¥ Cachie 0.256 Kb 05 FUIITSU M2016 AT BUS— 105 M 0
X MaXSuMb ax ploitl. $lon  NAVTORLYT 25808 31311 ]
* AMI BIOS z geslom in drugimi funkcijami 205 WESTEREN DIGITAL 2120~ 120 Mo~ {5 ms 720
FOREX Chipset, procesor Intel /AMD A s »’11;" .# moom
! Z8Mb- 17ms
§ Jos S opaies ks R R R
P LYOTEIN, 6207  QUANTUM LPS 105 AT BUS - 105 {Ri N
* Operac. system MS DOS, DR. DOS, Unix, Xeni x
MONITORJI
5007 ENOBARVNY MONITOR 1 FLATSCREEN, G151
NASI POOBLASCENI SERVISI: 5005 ENOBARYNI MONITOR 14'VOA - PHILIPS 250
310 COLORMONIION +'VoA 17 _BiLIES 07
BLED PIS 064 78 170 ZADAR DIOS 05731 870 AN S OOLOE SO
LIUBLJANA ANEX 061226 178 KRUSEVAC PARTNER 03725 203 e
KAMNIK  MAITIM g0t 816 355 NOVISAD  SOFTWELL 021 51 999 OHISIA
ZAGREB  KEZIG 04 014 0o SUBOTICA DATAPROM 02445208 ooy pusy swasiss s oW - 8D 130
DIsE,
4005 OHITE MINI TOWER-FS200 W LEDDISP. 162
4004 OHISIE TOWER - P5 200 W - LED DISP. w0
K sodelovanju vabimo komercialne sodelavce, ki so pripravijeni organizirati
prodajo in servis po vedjih mestih. Sprejemamo pismene ponudbe ali po faksu:
i
Avstrija: +43 4227 2912 / Slovenija: 061 813 064 102 TISKALNIK FUIITSU DL 1200 - 24 PIN - A3
M T ‘ RAZNO
—hir y e
RES.
: 900 MISKA LOGITEC 9%
TOLARSKA PRODAJA: MEGAHIT 9007 nﬁELVET KAI‘HCA 16 BIT 10 Mbslx ABC 250
ARCET 8 BIT STAW/BU ®
Kemnlk; Knmaitke 30 9505 NOTE mnn 'L”SX 20/2 Mb RAM/60 MBAVGA  5.150
tel/fax: 061 727-109, 815-555 40480
sreres

Moj mikro 27




NOVO NA NASEM TRGU! TISKALNIKI AMT s remoiey st

Vehunski matricni tiskalnik AMT Accel 535

Laserski tiskalnik na neskonéen papir AMT TrackJel
el Accel 214 Accel 242 Accel 244 Accel 535 TrackJet
&t iglic. 9 24 24 24 300x300 dpi
hitrost 240 znakov/s 240 znakov/s 240 znakov/s 480 znakov/s 16 strani/min
format A3 A3 A4 - neskon. papir
2zdruljivost EPSON FX 1050 EPSON LQ 570 EPSON LQ 1170 EPSON JX, LQ 2550 HP PCL-4
IBM/Lexmark 2380 IMB/Lexmark 2390 IMB/Lexmark 2391 IBM/XL24, XEROX 4020, (HP LaserJet I)
Apple image — ple image — Diabolo 630 DEC,
Writer LQ HPGL* Writer LQ HPGL*
4. kopij 4 (orig. +3) 3 (orig, +2) 3 (orig. +2) 6 (orig. +5) original
R ( (AN oS S o v, o o
vmesnik RS232 + Parallel RS232 + Parallel RS232 + Parallel RS232 + Parallel RS232 + Parallel
KONKURENCNE CENE! PONUJAMO UGODNE POGOJE ZA NADALJNJO PRODAJO!
POKLICITE, NE BO VAM ZAL!
Zastopstvo za Evropo: Distributer za Slovenijo:
ADVANCED MATRIX TECHNOLOGY, INC. VEGA bit COMMERCE, d.o.0.
Bruistensingel 106, 5232 AC s-Hertogenbosch Podietje za racunalniski inZeniring, 3
The Netherlands Kidriceva 3A, 62380 Slovenj Gradec, p.p. 101 2
Tel.: (31) 73-408 213; Fax: (31)73-415 040 bit  Tel.: (0602) 43-032, 41-850; Fax: (0602) 41-851 H
Konkv klamira: izk li
onkurenca rekiamira: = nizke cene ali
) I.
= slavna imena ali
ow I
= Ricesar:
Mi pa zagotavijamo, da nam je najvainejsi del vasega raéunalnika svefinja.
i e o 4] oy o O 0
Uporabljamo namres trde diske najboljsih ameriskih proizvajalcev
)
% WESTERN DIGITAL
Quantum d.o.o0. — vasa najboljsa izbira
D. O. O. Stegne 25, 61000 Ljubliana
tel. 061/191-133 int.: 21, 51 — 061/191-740 fax. 061/192-566
28 Moj mikro



- SIO[PHIOIS
pmfesmnalnl ANTLVIRUS softver: 2

‘o revili WHICH
praksi ier g2

‘wparablajo Sevilne mane irme, banke, javne instituei...

SWEEP vir

DETECTIO!

odkriva ze prek 1050 -
virusov in vsak mesec| naslov prislanajnovelia 4
verzija, dopolnjena zdetekcijo na novo odkritih virusov:

S SWEEP-om Iahko preverie katerikoli PC v vasi

organizacj.

CENA: 590 DEM v SLT protivrednosti 22 12 verzij

VACCINE antivirussystem o
——— e e
lemzumz ‘mocni kriptografiji. Koje
nv PC, odkriva vsak virus inje »
e R
apreverjanje ntegritet istem
(CENA: 290 DEM v SLT prot. za prvi PC
150 DEM v SLT prot. za nadalnyi PC
N 5 5e+ 52 ot @ fle s
‘moznost licence za 50 PCiev

L Sedviditlte (VACCINE + SWEEP). '
vt
NOVO! D-FENCE softver, ki prepretuje uporabo
disket na vasih PC

Cena: 59 DEM v SLT protiv. za PC (min. 10 PC)

SOPHOS UTILITES z eliminacijo virusov startnega
sk editor in e mnogo funkeij, BEZPLACNO s SWEEP in

POKLICITE ZA NASVET, INFORMACLJE, NAROCILA:Z
TEL/FAKS: 06822975 SOPHOS d.o.0. Kettejev drev. 17, Novo mesto &

VSE ZA

UNIX

ZA VSE

rocunainiid nzoninng

PROGRAMSKA OPREMA OSEBNIH RACUNALNIKOV:

- zunanjetrgovinsko poslovanje

- lokacijsko upravijanje skiadis&

- vodenje knjiznice ali INDOK centra
- glavna knjiga s saldakonti

- obra&un osebnih dohodkov

- blagajnisko poslovanje

- materialno in blagovno poslovanje
- proizvodni delovni nalog

- potni nalog za sluzbena potovanja
- potni nalog za tovorni promet

- interni fransport

- delovni nalog za vzdrzevanje

- planiranje in vodenje proizvodnje
- drobni inventar in embalaza

- fakturiranje

- kalkulacije

- felefonski imenik

- vegjezicni slovar in slovar tujk

- carinska tarifa

1 Moo 11120 Uporanks, K 50 rmalo EAuken o uncikom.

Partizanska 22/1. Marlbor, tel.: (062) 221-858. 222-895, fax: (062) 221-858

Izbor najbolj prodajanih proizvodov:

SCO UNIX System V/386 3.2 m
AoN

SCO Open Des
SCO TCP/IP & NFS

SCO FoxBASE+ _—
SCO VPix

UNIPLEX

Uniplex 11
Office Automation
Uniplex Graphics

‘Windows
Informix - 4GL
Informix — SQL m
Informix —
Rapid Development System INFORMIX"
MICRO FOCUS COBOL/2
COBOL oo
RM COBOL

Kuigon VISIONWARE

SQL Connect

s TACHASE oo
RESEARCH  koncentratorji
VAX EDT za UNIX ]1“])'1'+ o editor

Integracija heterogenih sistemov

Client

[mm)
(o)

SOLANJE po originalnih angleskih te¢ajih

~ UNIX Fundamentals - Informix SQL
- Informix 4GL
DB Admin.
~ UNIX-DOS xmegr
Programmi
niplex W, S8, RDBS
Uniplex Office

el
 UNIX Device Drivers

UNIX na PC 386-SX

10 letne izkusnje
na UNIX-u.

mmm

i ...mwmue "m
x.ml;eu 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

L
g
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 RATRRISOFTVARE.
BI ZBRALL B VAM DAVROPLACEVALCI PODARLLI
US$ 1.600.000.000,00

R(AS Anatomy OfA(omm(I Army In Pact

sy $
o = e To Buy $1.6B (3
e
we. = vw= s In Unix Gear
e e o
Systems. 386bosed portobles 4,000 DAN
Vit Destgood . Kot 50,000 sou  Alexandria, Va—The US.
Sysoms has handed down the hrgzst a!l
Uniplex Office sofware. Forolmachines $10M  Unix contract ever awarded, we
as much as $1.6 billion, to create :
system for ling the liza-
S
hon Syslem (RCAS) contract, award-
BoemgCampukrSe

Icn, ‘automate all cfﬁl.v
dministra-

¥ podobni dilemi je amerifka vojeka izbrala SCO 2
‘operacijski si rmix za bazo podatkov in Uniplex za
OFiee tbanstion. . Odlotitev ni rizitna, ker so to najbol
prodajani produkti te v

1. SCO vodi v bitki za UNIX na PCjih
2. Stevilo licenc Informix-a na UNIXu presega 500.000 (veé
Kot Oracle)

3. Uniplex zaseda 70% evropskega trtista za office
" automation na UNIXu

Kratek opis produktov:

5CO UNIX System V/386 - Vetuporabnisk operaciski
sistem s polno podporo za 32bitne sstem 366 in
50O TODAP in NFS - Standardnd komumkﬂcuxkl e
ki podpira ethernet, oken ring in serske povezave.
500 1xsmu & Uniplex Windows - Grficna okna za Unix in
Uniplex.

Informix OnLine - Relacijska baza za lﬂnsakcusko obdelnvo |
podm.kov. podpira SQL, popolno varnost podatkov 1
slik.

ajpopularnejsi jezik 4 generacije na UNIXu. |

Kombinira proceduraine n neproceduraine clemente. 4GL.

programe prevede v C za maksimalne performanse.

Informix RDS — Interpreter in unknvm debugger za

hitrejsi razvoj programov v Informix

Informix SQL - SQL orodje za pripravo pnmél.l in

administracijo baze podatkov.

Informix ESQL - podpora za klice SQLa iz programskih

jezikov C in COBOL.

Informix Wingz — Orodje za gradnjo sistemov za podporo pri

poslovnem odlotanju. ‘Kombinira programska jezika 4G in

2 razpredelnico in grafiko.

Informix NET - Poveuje vse ostale komponente, e delujcjo

v mrezi. Uporablja se za gradnjo sistemov client-serve

Uniplex - Yecuporabriski sister 22 aviomatizacio

pisamitkega poslovania sdrutije urejevalnk, razpredelnico,
20 podatiow, elekironsko posto in plan

Uniplex DataLink - Povesue Uniplex z relaciisko bazo

podatkov (Informix, Oracle ali Igre:

ICOS d.o.o0., Ljubljana
Tel. (061) 181-282 int. 226

ICOS: Mednarodni konzoreij za odprti
software je najvedji distributer UNIX
softwarea v Evropi. V sodelovanju s cen-

tralo v Angliji postavlja ICOS d.0.0 Ljub-

Jjeni 50 popravki in nadgradnje.
TEHNICNA POMOC: Tehnitno pomoé |

|
R |

nec teZavam z novimi verzijami; zgotov- |
|

izkusena ekipa, s podporo centrale
ljana domati konzorcij, ki ponuja vse izvaja
o itk OFS Mol Graphical Use tetoce Alid v Angliji. Nudimo telefonsko pomot, e
e Dl irvajite instlacio. sami, nudimo fudt
B ‘motnost podpisa pogodbe o tehnicni po-
CENE: U k modi, ki zagotavlja i Tedno po-
‘_m nike navedenih pmzwalcev moé in popuste.

& SOLANJE: Izvajamo redno Solanje po ori-
z GARANCIJA:  Dobavljamo  izkljuéno tetajih 1COS. Mozno je izvajanje
H .—- |&|| evropske distribucie, ki jih podpira cen- na vasi loka ‘prilagoditev te¢ajev po

3 trala konzorcija v Angliji, kar pomeni ko-  dogovoru.

7.
INTERNATIONAL 1COS d.o.0,; Ijubljana
e e e iGual T
CONSORTICM 61000 LJUBLJANA

FOR OPEN SOFTWARE

Tel. (061) 181-282 int. 226




JEROVSEK COMPUTERS d.o.o0.
Nova ulica 11, 61230 Domzale, Tel: (061) 714-974, 714-975; Fax.: (061) 621:523

* RACUNALNISKI SISTEMI 286, 386, 486 *
*TISKALNIKI EPSON, STAR, FUJITSU *
*CAM/CAD MONITORJI SAMSUNG, NEC*
* RACUNALNISKE MREZE TIPA NOVELL *
* MONITORJI IN GRAFICNE KARTICE EIZO*
* LASERSKI TISKALNIKI HEWLETT PACKARD *
* RISALNIKI, REZALNIKI ROLAND IN PRIMUS *
* DISKETE TDK, MAXELL TER SKATLE ZA DISKETE *
* SCANERJI, MISKE, MODEMI, (AUTO)DATA SWITCHI *
* PRENOSNI RACUNALNIKI NOTESTAR s preko 30 razsiritvenimi moduli *

Vsi produkti se testirajo 48 ur. Takojsna dobava. Ugodni dealerski pogoji. Pooblaséeni servisi v Ajdovscini, Celiu,
Crnomlju, Mariboru, Novem Mestu, Skofji Loki in Zagrebu.

JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH.
Unterloibl 41, A-9163 Unterbergen, tel: (9943) 42 27 42 54, Fax : (9943) 42274045

OSNOVNE PLOSCE DEM  TRDI DISKI DEM  MONITORJI (SAMSUNG) ~ DEM
286-16 MHz 155 Quantum 52 MB, 17ms, AT-bus 420 14" monokromatski 199
3865X-16 MHz. . 29 ‘Quantum 105 MB, 17ms, AT-bus 75 14" VGA mono 640 x 480 P/W 25
3865X-25 MHz 369 Quantum 120 MB, 16ms, AT-bus 819 15" full page mono. 1008 x 1048 + card. 99
386-25 ME 616 ‘Quantum 240 MB, 15ms, AT-bus 1315 20" mono. 1280 x 1024, + card 1770
386-25 MHz, 32kB cache 649 Seagate 45 MB, 28ms, AT-bus 333 14" VGA barvni 640 x 480 489
386-33 MHz, 64kB cache 735 14" VGA barvni 1024 x 768 589
186.33 MH, 64KB cache 1375 KRMILNIKI IN /O KARTICE 17" VGA barvni 1024 x 768, i, MSync 1550
L AT (IDE) bus S
AT (IDE) m « 25/P/G izhod 53 OHISJA
it s 3 ATMFMint 59 baby AT, 220W 17
e [T v 33 baby AT, 20W, LED dipay »
2 " 220W, (NEW DESIGN; 162
SIMM/SIP modul 256KB, 70/80 ns ag 1B R ey 15
SIMMUSIP modal IME, 70,80 0 8 TIPKOVNICE ‘mini tower, 220W, LED display 149
KOPROCESORJI Chicony 101 tipka, ASCIL, YUznaki 77 minitower, 220W, (NEW DESIGN) 172
80287-20 MHz TIT 185 Cherry 101 tipka, ASCIL, YU znaki 129 tower, 250W (NEW DESIGN) 2%
S G % GRAFICNE KARTICE DIGITALIZATORJI IN OSTALO
80387.33 M, Cyrix /[T is  Hercules 29 Chic miska, dodan software 55
'VGA 1024x768 Trident 16-bit, ni, S12kB 129 Handy scanner (b&w), 400 dpi x5
DISKETNE ENOTE VOA 0T Tdent 1600, 1B 169 m 350
5.25",12 MBTEAC 123 'VGA 1024x768 Paradise ‘Modem 2400 baud, interni 185
35,144 MBTEAC 115 VGA 1024x768 Tseng Lab 1616 mi IMB 1S Matemaieo baud, externi 25
*** NOTEBOOK VRHUNSKE KVALITETE- POSEBNA PONUDBA * * *
386SX/20 MHz, 2MB RAM, 60MB HDD, VGA z 64 odtenki, 3.2 KG, DOS 5.0; samo 3150 DEM
+ Cena vkijucuje 2bateri, ki urpol na svetu s preko moduli
CANON BJ 10 EX (INKJET PRENOSNI PRINTER) samo 499 DEM

EM (brez MwS).
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RAM-G d.o.0., Ljubljana
A SEDEZ:

Kumrovéka 7,

Tel. 346-492

PREDSTAVITVENI CENTER:

gozd ),

E3 3533 Tel/Fax 327-770
KOMPLETNIRACUNALNKI:  GRAFICNEKARTICE:
PC-RAM-G286-12/1 .......... 981 MGKARTICAZYUZNAKI 53
PC-RAM-G 286-16/1 ... 1053  VGA800x600512KB 163
PC-RAM-G 386SX-16/1 1453  VGA1024x768ET3000 ....... 297
PC-RAM-G 386-25C/1 ... . 2184 VGA1024x768ET4000....... 353
PC-RAM-G 336-33C/1 . 2408
PC-RAM-G 486-25C/4 4628  ZASLONI.
P 6.550 14"PIW. 316

VGAMONBO 14"PW800X600 . 385
VGACOLOR 14"P/W 1024x768. 825
VGATRUMULTISYNC 1024768 1.044
EIZ0907016" 2875
EIZ094001 20" 5787

Sestava kompletov: osn. ploscaz 1 MB
spomina, disketna enota, 0 kartica
(25+1P), kilnik AT-BUS, tipkovnica,
ohisie

Trdi diski coner >
560 DOPLACILO ZA

CP-3000 (44128)
CP-3044 (44/25)....... 660 1MBRAM . e 156
CPatod. . (10424 1288 MNITOWEROHISIE ... 100
CP-30104 (120119) 1375  TOWER OHISJE. 166
P304 (04/16)...... 2185 FLOPY144MB............. 163

'SEAGATE, FUJITSU, IBM
Cene 5o v DEM po borznem tecaju banke Slovenije na dan plaila.
Servisiranje na domu.

1 od pet dni,racunal-
nik vam ne bomo samo prodai,redno bomo skvben zanj v garanciiski dobi in po
njenem poteku.

Dodatna ponudba:

Imate racunalnik al tiskalnik, ki vet ne zadoéta vasim potrebam? Zamenjava po
natelu staro za novo.

Rabljeni PC racunalniki in tiskalniki po zelo ugodnih cenah.

Programi za vodenje trgovin na drobno in debelo, knjigovodstva 2a mala podietia,
videoteke, fakturiranje, sadakonti, glavna knjiga, materiaino poslovanje, osnovna
sredstva za vecja podjetjain mreze.

Najem racunalniSke opreme s programi al samo za pisanje tekstov.

Pokiicite nas, zagotavijamo vam, da boste prietno presenedeni.

SODOBNE ZASNOVE POVEZAV
racunalniskih sistemov

~ Delovanje/Odjemalec/Streznik
~ Distribuirano ali kombinirano procesirane

jana, Medvedova 2!
Tel.: 061/315 455 Fax.: 061/315 528

A A A
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isoka kvaliteta,

niZje cene

Laserski tiskalniki
@E{Ejﬂ

EOSTSCRET
do 600 dpi, format A4 in A3
Barvni PostScript

(Y KYOCERT

P-2002 PostScript
5 Mb RAM standardno, za ceno 2 Mb
10 strani na minuto

Skenerji
MICROTEK

za PC in Macintosh
Barvni skener za diapozitive 1850 dpi
in barvni ploskovni skener 600 dpi
plus PhotoStyler (PhotoShop)

Laserski tiskalnik MTP-306 True-Image
PostScript kompatibilen

Risalniki

MUTOH

Zahtevajte pogoje za distribucijo
po novih, posebno ugodnih cenah!

jubljana, Kardeljeva plosZad 25
oo 536, Telefax: 061182 425




~N

St. Veiterst. 2
Telefon: 9943 463 50578
Telefax: 9943 463 50522 .
Informacije v Ljubljani:

(061) 323 755 in (061) 329 067

Produktions- und Warenhandelsge:

. 41, Celovee, Avstrija

PONUDBA MESECA:

BOOK-PC AUVA
386SX/25 MHz/40 Mb

Konfiguracija:

DEM 1.424.- netto

CPU 386SX-25MHz, 2Mb RAM, VGA grafika 1024 X 768, 2
serijski, 1 paralelni, 1 xgame vmesnik, trdi disk 40 Mb/28 ms, teza

Nova serija tiskalnikov EPSON
101450 (A4, 24 ge)

LQ-S70 (A4, 24 ge)

LQ-870 (A3, 24 igel)
£OT070 (A3 34 a€h

LQ-1170 (A3, 24 igel)

e komponent
Obifie baby/200 W VIF220 A AUVA
Obife s/ 200 W

ower 200 W VP30 AUVA
it tower 230 VIP310 ADVA

CPU-plosta 286/12 AUVA Acer 1207
CPU-plosa 286/16 AUVA Acer 1207
CRU-ploita 3865X/20 AUVA

CPU-ploséa 386 DX/40MH2/64 K cache AUVA
CPU-ploséa 486 SX/25 MHZ/32 K cache AUVA
CPU-plosta 486 DX/33MH2/128 K card AUVA
Cahe 128K za CPU-plosco 486/33

RAM IMb (8 x 44256180, 4 X 41256/80)

DRAM 41256/80 Intel
DRAM 411000/70 ns Intel
DRAM 44256/80 ns Intel

Hercules/print Kartics
VGA 16 bima/s12 K, 1024768 OAK
VGA 16-bitna/512 K, 1024x768 AHEAD
(razSirljiva na 1 Mb)

Serijski vmesnik 1 X R$232, 1 opcija
Ser./par. vmesnik AUVA
Ser./par /game vmesnik AUVA

Krmilnik AT/bus AUVA
Krmilnik AT-bus + 2 X $ ser., par., game AUVA
Krmilnik MFM 1:1 AUVA

Gibki disk 1.2 Mb, TEAC/Mitsubishi
Gibki disk 1.4 Mb, TEAC/Mitsubishi

‘Trdi disk Conner 40 Mb
Trdi disk Maxtor 7040A
Trdi disk Maxtor 7080A

Tipkovnica US101 click, AUVA/Cherry
Tipkovnica YU102 click

Zaslon 14" molbel, AUVA
Zasion 14” VGA monokromatski, AUVA

Faslon 14 VOA barvak 1034 x 768

NOTEBOOK 386SX/20MHz, 4Mb, sob, voa

3290

‘Bogata izbira racunalniske oprem
in BC komponent vehunske bakovost
.z,m.n ugodnih cenah.

(TECENG

Poslovna informatika d. 0. 0.

c.mvmu
tol.: (omzu—*lu

fax: (061) e
2. R.: 50104-601-931;

Skupaj Vam ponu|0mo komplefno I|n||o osebmh
o bz, Bbook

vrhunske profesmnclne ki po memnlh cenah
—poKliite!

¥
KVALITETNA PONUDBA - UGODNE CENE

AUVA 286-12

VA 486.
AUVA 486-33/128C
CHICONV NBSGZO JMSX 20,
20 Mb HD, 1 Mb

AUVA 945/20 3865X-20,
60 Mb HD, 4 Mb RAM

V nasi ponudbi so tudi druge komponente, med drugim tudi
dlskl MAXTOK, QUANTUM in SEAGATE, zasloni AUVA in

, ves é:ro ram EPSON in ROLAND, laserski in ostali
||s|<a!n|kv HEWLETT PACKARD.. .

IZOBRAZEVANJE - PREZENTACIJA
V sodelovanju s specializiranimi podiefji Vam pod
ugodnimi pogoii (10%~15% popust) zagotovimo tudi
|zobrazevcn|e ali pripravo in izvedbo celosine podobe

i instifuciie na osebnem roé

AUVA S

za parlnerln
v Jugoslavi

12757308

sz
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AVSTRIJA
OHISJA Z NAPAJALNIKI DEM NIKI DEM
i e e 4 TZEN 1800, Ak 7
© SUM 143 C.TL8PinA3 %
VN TOWER 149 iLc2p =
© Towen 249 Saricis o
FLE SERVER7SW = SiriCaian =
\WORKSTATION Star ostali modeli P
(OSNOVNE PLOSCE EPSON FX-1050
e id 270
S FELND T E IH (et AL 3
© HEADAK X nsi 9490
© JMSX—mMHz 280 e T IS
© 3889 IBMHZ ALLINONE R
e z o =
ROLAND DX
© Soosouns ChchE o RODcsaime olidie
1 s s R S e
8 R0 s BANE AT o5 Racunalnike pmdlulna v KIT izvedbi (po delih). Za 0D
T o 4] Mo jamstvo, montao in servis 2400int. =
486-25 MHz, 64KB CACHE, EISA pokiite Vse naprave ponuiar um S400 oxt. (uNPS) 8
486-50MHz, 128K CACHE 2855 v Jugoslavl. Za nasvet pri izbir nas pokiiite po ool oo
® 486-33MHz, 128KB CACHE 1510 tony wtmmn&zngwnmvmm e b
DISPLAY KARTICE 3 Joveu, 60km od uunw- B |2Irm od L|ubs\|a PS - NEPREKINJENO NAPAJANJE
PrinterHercules ngmmmmm do 18, ure, v soboto od 8. do S F0VA rr
PrnarerciesCGA 13 ur, S0V s
s gww‘s h7vlse : FAKS: 9943/4227-2001 A 9%
uDﬂV A 1024 1000VA ON-LINE 173
VA 1024768/ MB TSENG LAB 2 et o -
e e 5 Podjetja obves¢amo, da
;,W; lahko uvozeno blago AW
— H & 41256-08 26
AT(DL \:ugmg pla¢ajo v SLT na na$ | e ©
c AT(IDE) BUS & H 41100008 X
AT(DE)BUS CACH 4 tolarski racun v Ljubljani. P BT B
A PE R A G monyFoD [ IATBR TARR Y BuIe | upecedes 2
= o= ® SMMSP 4B X7 =
THDIDISKI
e Poeno n B 5
= st
VOAT (SER. PORT) mvsx 16MHZ.
1oAT uwvzxszk PORT STIATIVBISUS & :
VOAT (PAF R IE) 721
LT CREh 0252%) 1 101 -
MOLTICSER WTELLG, <RS2 7 wn
ADIDA 12bits X 1214
Sound Blaster Card20V 108 STREAMER __ =
Sound BlaserCard PRO i COLORADO 4007Z0WB L.
A .ORADO 120250 Mb init. 27
T tox TARGAT50M ext 178
:thernet compat. AME;%D!BM 3,034 RAZNO
et compat NE2000)B.18 sz PONOTEBOORENGA 20N~ 28
nernt Pocet Adeper § b KIBSKVGA 40ME a
e e ctiod 18§ Folorsoocmena
421 FAX MODEM CARD
arel EEED0 yamsconer 2 35 g baxmonewaw
BN onm eminto G G
mermint Sk .
BT p— 7 onomicnkcmetace ‘,
ble RG-58 (1M) 5785 Miska Genius GI
e ooRgelcr. 599 Miska Genius 6-Plus
:thernet IEEEB02.3 repeater 1. 641 Midka Genius GM F-302
rer star LAN card b @ brezZiés b
Arcnetcombus LAN card i rackBal
Arcnt twiste gl sar AN crd i TakOUl
4port coaxial active hub card 34 rablet Genius GT-12128, 12X 12
ot wisted paithub card i i Contos GT-15150,
jouotioe: e echetoarl D Scanner Handy Geniscan GS-4500
CableRG-62(1M) : e Ay r
o R VGA Colo 1024x788,ow radaton a2 or PSON GT:6000 Color
101 tiph 8 ‘® VGA Color MITAC 17" 1024 X 768 1540
101 tipka clckmin H ¥
101 tipkalckChicony YU ok Box 10 525
101 tipka 2 migko Chicony :g; DEM 50 cene brez prometnega davka isk Box 50 x 5.25'
T h i pri Miakar & CO, Avstiia e s
GBI DISKI .
Erm === Preselili smo se AL p—
35°1.44Mb. 102 na novo lokacijo Veovrsis EPROM
poKTval 2 Upkomioe.Cstin pribori 2 dkethe pogons
in miske, stojala za tiskalnike, anti-staticne podioge itd.
Posebno. Mnn
S e T aco el e
® pomeni nov arti nadem programu Namizni kllku\llmumn\mkom 9
© pomeni spremenjeno ceno (obicajno nizjo) MLACOM d.o.0. R L e oy
DEM 50 cene brez prometnega davk: Kozeljeva 6
pri Miakar & CO, Avstrija 61000 Ljubljana 1 V zalogi tudi druga oprema.
o . Tel. 061/114-131
34 Moj mikro Fax: 061/11

BBS: 061/114-204



MLAKAR & CO &

' v % Fax. (43) 4227/2091
Posebna ponudba osebnih raéunalnikov

. OSNOVNA TRDI
RACUNALNIK onisue | OSNOMNA | ram | TR MONITOR TISKALNIK | CENA V DEM
M-286-12/M/1/40/180D BBy | 28612 | 1MB| 4GMBI |  MONOCHROME cmzenteon | 1,271
M-386X-16/SVGA/2/88 UM | seesx1s | ouB | BoMB NEC 2A = 2535

M-286-16/M/1/40/CTI sUM | 28616 |1MB| 43MB |  MONOCHROME CTLA3 1.452

M-286-16/M/1/40/24200 sM | 2t || wue | wowocwrove | stRiczen | 1632
NI

M-386SK-TGMVILOICTI | . | ssssxie | 1ne | «oue | NONOCHRONE CTLAS 1.643

M-386SX-16/M/1/40/24200 | U | sssoxss | U | doMB | NONOCHROVE | STARLO24200 182
M-3865X-16/SVGA/1/40/24200 Tfmﬁ 36SK-16 | 1MB | 43MB VGA 1024x768 staricaeam | 2,308
M-3868X-16/SVBA/1/40/24200 | M1\ | ssoswrs | v | 4owe | veawonocrroue | staALcaean | 1,978

vsi racunalniki z 1,2MB gibkim diskom in 101 tipkovnico

PANASONIC KX -F50B DEM 1.100

* Faksimile s telefonom (samodejni preklop)
* Elektronska tajnica (Aulo-LoglcTM Answering System)
* Moznost kopiranja

NAMIZNI KALKULATOR PT-212
*12-8teviléni display

* Vgrajen tiskalnik — izpis v dveh barvah

* AC - Adapter ali baterije

NAMIZNI KALKULATOR DS - 12008 DEM 42

* 12-8teviléni display
* Solarno napajanje ali baterije

MLACOM d.o.0.
| Kozelieva 6
61000 Ljubliana

Tel. 061/114-131

|| Fax: 061/114-350




DTK

POMENI, DA NAM JE
PRIHODNOST BLIZJE

Nova DTK raéunalniska generacija vam omogoéa,
da delo opravite hitreje in zanesljiveje. Za to skrbijo
novi racunalniki 486,/33 MHz z l!lsk vodilom.

POGODBENI DTK DISTRIBUTER ~ 486-EISA

LANCom..... A

Trzaska 61, Maribor . DTK COMPUTER
tel.: (062) 304 694, 306 571, 306 579 HEADQ.: DATATECH ENTERPRISES CO. LTD.
imajo tudi Novell Certifikat!

fax: (062) 302 468 DTK raé

sistema jamo kompletne i ijske sisteme.




PIS BLED d.o.0.,Bled, Alpska 7

poslovni prostori: Kumerdejeva 18, 64260 Bled
FAX/TEL.:(064) 78-170, pon-pet., 7-15. ure,

fax (064)76-525

NUDIMO:

rojektiranje informacijskih sistemoy

sebni radunalniski sistemi ripa 286,386,486

*Prenosni ratunalniki NOTEBOOK-UGODNO in LAPTOP
* Laserski in matri¢ni tiskalniki EPSON, NEC in HP

* Risalniki, scanerji in rezalniki ROLAND in HP

“ Ratunalniske blagajne, skenerji/dekoderji értne kode

* Registratorje delovnega ¢asa s pripadajoco opremo

* Sistemi neprekinjenega na) nja, rudi za IBM, VAX

* Licenéna in aplikativna programska oprema

* Servis ratunalniske opreme

* Finanéno/raéunovodski servis za podjetja in obrtnike
UGODNI KREDITNI POGOJI

POKLICITE NAS, ZAHTEVAITE CENIKE IN PONUDBO!

Acer ¢

* AKCIJA* AKCIJA * AKCIJA * AKCIJA *
* ACER V VSAKO FIRMO *

delujejo
karima svojo

ceno. Visok renome pa ne
prinese e visje cene, temvec
Zagolavija tudi konstantno
vihunsko kvaiteto. ACER si je |

Protronix d.o.o.
Zelezniarska 32, 68340 Crnomelj
Tel/fax. 068/51-898

Izredno ugodna ponudba radunalniskih ohigij:

*BABY CASE

& POWER SUPPLY 200W 7100 SLT
*SLIM CASE

& POWER SUPPLY 200W 9480 SLT
*MINI TOWER

& POWERSUPPLY 200W 9240 SLT
*TOWER

&POWER SUPPLY 230W 15500 SLT

Za nakup ve&jih koliin 3e posebne ugodnosti

Protronix COMPUTERS

!“Ko d.d., Blejska Dobrava

64273 Blejska Dobrava 124
Tel: (064) 82-861
Fax: (064) 84-290

PRODAJA:
OCARINJENA IN NEOCARINJENA RACUNALNISKA
OHISJA NOVE GENERACIJE
* (vgrajeni napajalniki),
RACUNALNISKE MONITORJE
~ nov design
~ visoka kakovost, garancija, servis

~ enostavno razstavljanje in sestavijanje
(brez vijakov, vodila za HDD in Floppy)

- stalna zaloga
Ohigja: cene od (SLT): neoc.  Monitorji: _cene od (SLT): neoc.
BABY 6248 14" HERCULES 5742
SLIM 6248 14'VGAMONO 8648
MID TOWER 6630  14'VGA COLOR 24649
BIG TOWER 10376

POSEBNE CENE ZA DISTRIBUTERJE!

spostovanje konkurentov in
zaupanje kupcev. V akciji
*ACER V VSAKO FIRMO" smo

se skupaj 2 ACERjem odioCil
ponuditi moznost nabave
vihunske grafitne_postaje
ACER 1170 486/25 MHZ 5
100M8 diskom, barvnim
multiscanning monitorjem
ACER View 33 (1024x768),

ACER 1170, ASIC 486

Hamests: 558.000.005¢
Same  390.000.00Stc

Darilo foume ACER in distrlbuterja TREND

(ﬁ HEWLETT
PACKARD

DeskJet 500 ScanJet lic- color scanner

TREND Racunainiski inZeniring d.o.o., Efenkova 61, 63320 Velenje
tel. : 063 851610  fax. :063 856 794
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IDenticus Slovenija d.o.o.

Podjete 22 poizvodio in tzenje acunainkor, opreme za avtomatsko Kentkacio in sorve
TISKANJE CRTNE KODE

ozNAéEVANJE ARTIKLOV
Z EAN KODAM

24 o cen mm;nﬂ.gm
model i proizvod odami. Siina
I 5m, tot 3p  dvt, io pi d 0 e R S Yoo

UPORABA V INDUSTRIJI

Za uporabo v industrji priporotamo uporabo termal ranser tisalnika THARO Ti12. Podrocie
otin povsod

Kjer je poirebna kvaliteina etkets 2 porabo grafike.

Sy 114, s s o, it s do 10, RS32 v, s
Pomins ot 2 spora g

PROGRAMSKA OPREMA
EASYLABEL

IDenticus Slovenija d.o.o.

Podietje IDenticus Slovenija d.0.0. ima prek Sestdeset mednarodnih in domadih
xd:mlcc s podtoéjl avtomatske identifikacije. Ponujamo RESITVE po sistemu.
KLIU

V svojih resitvah ponujamo opremo nasledjih proizvajaleey:

DATALOGIC, ltaia, (oprema za étanje értne kode)

o 2

OPTICON, Jposks, (opema s Hmi e Lnde)
ona persa 2 vdclanimi dekoderj 2a tipkowico PC XT/ATPS?, DEC VT220, TTL izhod
ke R
~ CCD il 2 vdlanimi dekoderi 2 tpkovnico PC XT/ATIPS2, DEC VI220, TTL izhod
svinéika, RS23)
~ ocoi laserski a2 VLD lasersko diodo.

DH-PRINT, ZDA, (termalni tiskalniki za tiskanje EAN értnib kod)
= DH-P 525 CHIPPER termal SSmm, 4 dotinch,

THARO, ZDA, (sl b e ks o galle)

crens EASYLABEL o it kod in g
e, ot o . I TR Cponms i ne o i,
ko' et e B ik Sk e e SDETRG pnne o

e ron 2azana|

| Menticus Siovenija .
| cetonsra e 1107 e
UGOSLAVJA
o Y | e vsserssezns ssrese
o 1407

L3615

12mm,§ doioch, ool 8 mavie i
continiuslasers iskaliki grafike in Exte kode hitrost 16 st/min 22 izdelavo ODETTE et
~ EASYLABEL programsks oprema a iz éie kode in grafie

CAERE, ZDA, (oproms st tine OCR k)
~ OCR ren itali 2 dekoderiem 22 170 tipov raziih terminalos
~ OMNIPAGE PROFESSIONAL, SW 2 pepoava kst YU znaki

AVR, ZDA, (scanerji za éitanje sk in teksta)
~ AVR 3000, A4 format, BW, color, za &taie ik in tekstov, HP kompatiili

SPECTRA-PHYSICS, ZDA, (POS laserski éitalci EAN kod)

- model 750 SL 7 dekoderji 2 blagajne TEC, OMRON, NCR, HUGIN-SWEDA, IBM,
NIXDORF, R§232

- model FREEDOM PL
NIXDORF, RS232

LOGIKA COMP, Italija, (embosimi in kodirni stroji)
EUROCARD, DINERS, VISA, itd

TEC, OMRON, NCR, BM,

PRODAJA RACUNALNISKIH KONFIGURACL
PO ZELJI, DELOV IN PRIBORA
PO ZELO UGODNIH CENAH
V AVSTRUI IN SLOVENLI.
DISKETE:
5,25 in 3,5 inéné double in high density
TISKALNIKE: matin, losersi, ink:
NEC - STAR - CITIZEN - CANON - HP - QUME

TRO! DISKE: 2
SEAGATE - NEC - CONNER - SYQUEST - QUANTUM
najceneje na korotkem

ZAvel

JARLTECH, Taivan, (magnetai &talci kreditaib kartic)
~ itaki magnetif karic 2 vlelanim dekoderiem za tpkovnico PC XT/ATIPS?, VT220, RS232 n
TTL izhodom

SPECIALNE ETIKETE § CRTNO KODO, proizvajalcev:
SCHNOOR, krvae banke, kot

ekuik @

‘Motnot plalpr i sstsk i bHy At

Fi j do.o.je dan op
aviomatsko identiikacijo AIM EUROPE.

Denics Handes Gan bt Dentics Soveia o

Karfreitstrasse 14l CELOV&KA 108, 61 |01 LIUBLIANA

K020 KiagenturCeovec JUGOSLA

AUSTRA o

Tol 140 46354267 ey 3

58 H
©MOTHERBOARDS i
NABOR SLOVENSKIH IN YU

®MODULE/RAMs ZNAKOV
‘®QUARZE/SOCKEL ‘evdelujem v tiskalnike (EPSON,
®PROGRAMMER STAR,...
®LAPTOPs/PCs. ®FAX kartice,

eizdelujom D/A pretvornike
(predvajanje in pisanje HiFi
. stereo glasbe na PC-ju),

] #SOUND BLASTER karis, MIDI

mesniks
+EPAOM PROGRAMATORE 28

LSIElectronic GmbH edodatke za SHARP Zspne
St-Rochus-Str. 4 racunainike
in iniéke opreme. Ugodne;
cor

Tel:
Fax: (089)3109191 telefon 064/311-043




[STARE KASETE

TISKALNIK NE VRZITE

Naj vase STRANKE NE CAKAJO zaradi iztrodenega indigo traku!

>TEGA« vam TAKO] ZAMENJA iztroseni indigo trak v Kkaseti
2z NOVIM TRAKOM iz uvoza.
Ce jo koliéino kaset, sam kasete in

VSE ZA

UNIX

ZA VSE

Integriran poslovni informacijski sistem v vecuporabni-
skem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi

INFORMIX®

- glavna knjiga
~ saldakonti kupcev

- saldakonti dobaviteljev

~ fakturiranje

- knjiga racunov

~ osebni dohodki

- skladiséno poslovanje

~ materialno knjigovodstvo
inventura

osnovna sredstva

~ specialne aplikacije po narogilu

vam jih v TREH DNEH 2 novimi trakovi spet dostavimo na vas naslov.

Integracija z obstoje¢o podatkovno bazo. Dobava takoj.
e

Po zelo ‘vam

CENAH
v kasetah za VSE VRSTE PRINTERJEV!
»TEGA« Ljubljana

UL Franca Mlakarja 3

061) 572-473

(061) 198-190

OBISCITE NAS IN SE PREPRICAJTE!

LEASING - IZJEMNA PRILOZNOST!
M

insiat
2 ratunaniti l.
ndeniing in svetovanse” |18

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

OMREZNI RAZDELILEC S FILTROM

ima vgrajen iter i moten)
eren jo 2
mapajanie i nEMOLEND dclmmc i acunainiko: rcieiihs i
n Fanicuskin
e X/ in RA aparatov.

cumnG pumcrasic
T

Won 0w o wa
Tehniéni podatki:

nazivna napetost: 250v/50Hz
nazivi tol

tip F14160-A1/VZ 6A.3 viicnice
tip F14160-A1/VZA 6A, 3 viiénice + antenski prikljucek
tip F14160-A2/VZ 10A, 5 viiénic

tip FI14160-A2/VZA 10A, 5 viiénic + antenski prikljucck

prenapetostna zaicita: do 3000V/1001
Izdelano po standardih IEC 380, VDE 0565/3 5
g A8

~a

T e

v primerih velikih nihanj

transtormatoriem od S0V A a6 OKVA

Informacije
ISKRASEM, Blement} 2o elektroniko do.o.
tel.: (061) 273-161, 73 (prodaja),
Caiineh cesarjev 403, S0 Ljubljana

ZA PROFESIONALNO POSLOVANJE

= ATssezo

Wb RAM. VGA (102éx768) M

POKUIENTE!
I pro[esmal PROFESIONALNA OPRENA

POKLICITET Stegne 19, Ljubljana
Tel: (061)192404 TelAax: 198-620; Centrala: 191-126 int. 350, 347
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SISTEMI . ITALIA

VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE
AT 286/20 SUPERVEA -+ QUANTUM | | PC 386 SX SUPERGA QUANTUM

1 Mb RAM ~ 16/20 MHz - HD Quantum 52 Mb AT 20 MHz - 1 Mb RAM - HD Quantum 52 Mb
BUS — Floppy 1.44 Mb ~ monokr. zaslon 1024x768 ~Floppy 1.4~ monokr. zaslon 1024~ video karfica
~ video kartica SVGA - fipkovnica ~ 2 paralelno SVGA - tipkovnica - 2 serijska + 1 paralelni izhod

serijska izhoda - case desk top ~ krmilnik 2 HD/
DEM 1.492
DEM 1 _260 PC 386/25 DX BARVNI ZASLON 1024 768 + HD

52 MB + kartica Tseng LAB 1 Mb

PC z barvnim zaslonom Super VGA 1024x768 n E M z 3 0
DEM 1.675 n

Popolne konfiguracije PC 386/25 - 386/33 - 486 SX - 486/33

Case desk top - matrice - gibki diski - video artice — krmilniki - zasloni - kartice LAN - fax - fotokopirni stroj - risalniki
- grafiéne plosce - skenerji - still video kamere ~ koprocesorii - igralne palice  industrijske kartice
in

PC NOTEBOOK 286-336 - MREZA LANTASTIC - NOVOSTI SOFTVER IZ ZDA

SUPER PONUDBA TISKALNIKOV NE
\NECP20  NECP30

24 igel - 80 stolpcev 24 igel - 132 stolpcev

77DEM635  DEM 800™

IZBIRAMO PODROCNE PRODAJALCE IN AGENCIJE

TRST - UL ia 7/c (pri d du D’A
Tel. 9939 40/731493 — 722270 — fax 722277
Trgovina je odprta: od 8,30 do 12,30 in od 15. do 19., ob sobotah zaprto
KOPER, tel.: (066) 34643 — REKA, tel.: (051) 442281 - NOVA GORICA, tel. (065) 23142
LJUBLJANA, tel. (061) 198764, 191643 - PORTOROZ, tel.: (066) 73924 — PULA, tel. (052) 28755
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HEWLETT
PACKARD

D > Raziite spor
» Carridgi 2 Jugnﬂmnshml maki
> Potro¥ni material (fonexji, peress, folije)

> HP tehniai in poslowni kalkulatori

Saandot s 4007800 & bl s
et a0g oo i e

Authorized
Dealer

> Laserski tiskalnild
> Inket fskalnik
> Bani tiskalniki

> Seamneri
» Risalik HP in ROLAND

DARILO OB NAKUPU HPLJ:

2 povetljivih sumnikov za MS WORD
R 6.0 in Wordperfect 5.1

» ikl EPSON

286/16

3865X/16 b
386/25 Reoac o et
386/33 oprema

486/33 Programska oprema priznanih
SOFTWARE svetovnih proizvajalcev

(BORLAND, MICROSOFT,

LEASIG
ZA RACUNALNIKE SISTEMSKE PRODUKTE

PRODAIAMO: RACUNALNIKE, NOTEBOO LAFTOP
ATR AS ALNIKL ARUMULATORSK INKJET
ATFACKARD  * MATRICN TIALNIK] REZALNIKL
ACER

B

TABLETE MISKE NOVELL MREZE
QUANTUMIDISKL DEL

BARVAI LASERSKI TIKALNIK,
FOTOKOPIRNI STROJ
PROGRAMI ZA PODIETIA: GLAVNA KNJIGA, OD
PROGRAM ZA VODENJE TRGOVINE, VELEPRODAJE

NOVOLETNI POPUSTI ZA KUPCE!
KREDITZA KUPCE

D  design + PROGRAMI
DESK PUBLISHING

EIZO
FUJITSU
e HITTRADE d.0.0. tel. (061) 448 562
NOVELL Obsototju 14 ax 451 046
TUS Liubl

POKLICITE NAS TAKOJ!

*  PRIHRANITE
@b S| ZNATNE
I STROSKE |

IN CAS! |

APARAT |
INKMASTER

3. Namenjen je za 80% vrst tiskal-
nikov, pisalnim strojem in blagaj-
Fujtsu

Vam obpovi trak za vas tiskalnik
(pisalni stroj) za samo

15 SLT

2. Trak lahko obnovite 50-100 krat

DEMONSTRACIJE VSAK DELAVNIK OD 8.-16. URI
POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

NEC, ... Ok 8, )
4. Omogoca vam nemoteno delo
5. Po obnovi je trak viazen in se
zato e trga

6. Enostaven za uporabo

a7/ 061/215-476
/= & /' 061/225-816
LJUBLJANA/YU, VRTNA 22 Fax: + 3861-225-816

erske tiskalnike

LaserFont+ + it

Ercadway
Times Roman

Durks Avenue

Cooper

Wnlidsér
Zapf Calligraphic

TAR, FUIITSU)

rodajo: INFOSTAN o c. 9, Ljubljan
061 446-035!

aforma
061 44;
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Na sejmy SYSTEMS 91 (Minchen) e firma
HOUSTON INSTRUMENT strokovni javnosti
predsfavila novo serijo risalnikov DMP 160.
Risalniki iz serile DMP 160 imaijo moéno po-
vecano uinkovitost. Vdelane so nove funk-
cife, ki th do sedaj ni nudil se noben proizva-
fclec peresnih risalnikov v primerljvem raz-
redu.

Risalniki seriie DMP 160, ki jih proizvaigjo zo
risanje do formatov AT, A in podaliganih
formatov, povezuiejo sposobnost dela z ex-
panded memory, kompresijo. datotek risb in
visoko hitrosfio prenosa podatkov pri risani
videalno kratko ¢asovno obremenitev ro-
cunalnika.

Hitrost prenosa podatkov med racunalni-
kom in risalnikom je nastavijiva po stopnjoh
vse do 38400 bodov.

Te lasinostiizredno cenifo vsi uporabniki, zla-
i fisti, ki zelijo risafi v ve€uporabniskem
mreznem okolju.

Za razliko od konkurenénih risalnikov, pod-
pira nova serifa poleg DM-PL, HP-GL fudi
HP-GL/2 visoko kompokni vhodni jezik. Ce
uporabite visokokompakini jezik, zavzemajo
podatkile 25% spominskega media v pri-
meriavi z drugimi. To ugodno vpliva na hi-
trost prenosa podatkov, obremenitev pomnil-
nika fisalhika in seveda tudi na kapacitefo
diskov, ki s0 v proksi vedno szvhano polnic
Uporabriki AutoCADa prejmeio real mode
ADI driver in seveda tudi profected mode
ADI driver, ée 7e uporabliojo 386 verzio,
Povetana hitrost procesa risana s serijo
DMP-160 vodi k moéno povetanemu ob-
sequ dela, ki ga lahko opravlajo uporabniki
Poleg kompresie podatkov, ki o omogoca
HP-GL/2, se da rozsirifi pomnilnik risalnikov
do 4Mb, kar je enako ucinkovito kot 16Mb
i isalnikih, ki ne rozumejo visokokompaki-
nega jezika.

Tako doseena visoka uéinkovitost bufferia
omogoéa enostaven sreplofe velkih rish
brez ponovnega brskania po racunlniku.
Risalnikom HOUSTON INSTRUMENT so poz-
navalci ze prisloviéno pripisovali naivisie
ocene fudi v glede kvalitete in izgleda risb.
Tudi ponovijivost, resolucija in tocnost je.
praviloma do desetkrat visja kot pri primerljivi
konkurenci. Tudi v fem pogledu so pri Hou-
ston Insfrument napredovali

Risalniki seriie DMP-160 nudio poleg pove-
cane zmogliivosti risanja tudi vijo kvaliteto
risanja. Zelo uéinkovito je individuclno na-
stavljanje hitrosti vseh 8 peres, ki jih vstovimo:
v mehanizem skladno z lastno hitrostno
zmogfiivostio peresa. Tako najtanise pero, ki
je v praksi najpocasneje, ne dikiird fudi
naiviSie hitrosfi vecenja ért. Vsakemu pere-
su lahko individualno predpisete debelino
crte, kar je zelo uéinkovito pri izpolnjevanju
povrsin. Risalnik fako-lahko optimizira Sfevilo
prehodov, potrebnih za optimalno zapolnitev.
Risalnik serie 160 omogotajo fudi grupira-
nje peres. To pomeni, da lohko dvem, fiim
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HOUSTON INSTRUMENT J2
NOVA PRESENET

ali vsem peresom predpisete enko debelino
Risalnik poskrbi, da se vsa peresa iz doloce-
ne grupe enakomerno praznijo in ostanejo
dobro propusina. Slednia lasinost je zelo ko-
fistna pri izvedenki DMP162R, ki ima dode-
lon odvijalno naviialni mehanizem in mehani-
7em 70 rezanje papiro.

Tako opremijen risalnik dosego vse lastnosti
high-end produkta za vecuporabniska
okolia

Risalnik fipa DMP 162R se zelo dobro pocu-
i v vecuporabniskem okoliv, ker zoradi vseh
moznih nastavitev in samodejnega odvijanja,
naviianja in rezanja popiria lahko dalj asa
deluje nenadzorovan. To lastnost znajo po-
sebno dobro centl ist, ki po napornem
usivarialnem delu 3e pozno v no bdio ob
svojem risalik, meniavajo papir in polnio

5.
Nostavijanje parametrov risalnikov je zelo
enostavno in pregledno. Poteka lahko s po-
mocjo kontrolnih fipk in displeja na risalniky
(udi med risanjem, Ee ugotovimo, da smo
pri neki nastavitv na zacetky nastavili neop-
fimalen parameter]. Posebno prifiblienc je
nastavlianie Houstonovih risalnikov s po-
mogjo programov Hot fo Plot, ki so instalira-
ni na disku. Z njimi lohko nastavijate uporab-

niske parametre risalnika kar s pomogjo fip-
kovnice in zaslonskeg menuio, fudi kadar je
risalnik v drugem prostoru. Risalnik si zapom-
ni $tiri uporabniske nastavitve in jih hrani tudi
3e potem, ko e izkloplien - dokler jih ne
spremenite.

Tudi seria risalnikov DMP 160 je nodgradii-
va s scaneriem. Pomena zajemanja podatkov
iz obstojecih risb ni potrebno posebej po-
udariafi. Tisf, ki s0 ga 7e preskusil, ne more-
o vec brez njega.

Pri CSl, ki je zastopnik firme Houston Instru-
ment, o nove serii risalnikov DMP 160 zelo
veseli. Pricakuiejo veliko povezanie frinega
deleza na podrodiu peresnih risalnikov zara-
di velike prednosti pred konkurenco.

Gl

EP

Vse nadaljnje informacije
dobite pri CSI,
Vodnikova 8, Ljubljana
tel: (061) 552140,

1




PRILOGA MOJEGA MIKRA

Visoka $ola Turbo Pascala (3

JANEZ DEMSAR

Segmenti enot v secirnici

smo se ukvarjali le s podatki — ogled si,
shranjeni v pomnilniku in kako &im bolj Tacionaino manipuirat 2 njimi
Obdelovali smo dve podrogii slike 4, kopico in podatkovni segment. Zdaj
nas cakajo segmer
Ce pugladamo nazaj: podatkovni s-gmem je bil dejansko en sam se
mem. skupen Ve snotam ~ wlaste vsega programa. Tudi kopica jo
Skupha vsém. 16-da je IahKo poljubno voilka, o razdeljena na segmento.
Segmentov s prevedeno kodo jé ve<, vsaka enota ima svojega. Kot kaze
S & 50 siofont 5o wrti, pri Jo glavni  program, za njim »najvisja« enota
(tista, ki je ne uporabija nobens driga) i na koricu najnizja, system, ki jo
uporabljajo vse druge.
segmentu enote so nekatere konstante.

"Hello world.; writeln(s);
writeln('Hello ag

n
"Hello world’ in "Hello again." bosta prevedena kot konstanti (Eeprav nista
deKlarirani) in shranjena na zacetku segmenta enols (ali segmenta s »pro-
me). Na to e jo dobro spomniti pri pisaniu programa, v katerem
mrgol umz.anm mlov
kovnega segm

Kicemo podprogram iniran v delu »interface«? Klic se prevede kot

o N Bodprogtam pa konca z »RET FARe! V tem primeru preva-
|amlk pred Klcam arotrio= porine na sklad Se segment. (Klic se prevede kot
PUSH CS/

perat @ vms nnlov V”Bl‘ kﬂr nnlov ima. Podprogrami naslove
imajo, tom jih lahk
I orl pvimer Kako uporabim odorogram, i oglefmo kazalec
E)(m’roc Vsaka ‘enota. (lahko) v:ebnue mlclalxnc\];kc kod 1 OOP bi se
ne pa tudi 3
je enoh med svojo mlclllxucqo odpria neko d-mteko in vamn plsala med
mgmmn bi morala enota v datoteko

in |o nato

Yo a6 prograh konda, se v ‘spromenliivko ExitCode (integer) vpise koda
napake, zaradi katere se je izvajanje koncalo (ali 0, ¢e
brez napak), v ErrorAdd (polnter) Rt s kit
procedura, na katero kaze kazalec ExitProc, vse dokler ta ni nil. Na koncu
Vrne kontrolo DOS-u, kot rezultat (DOS return code) vrme vrednost Exit-
Code.

Sistem ianja bo razumijvei po primeru
var StariExitProc:point
f:te

pro'caaurs Konec; far;

begin
xitProc:=StariExitProc;
cloself)
nd;
begin
assign(f,'ime.txt); rewrite();

Konstants & o g0 (22 laze
segmentu, preproste konstante (byte, word in odoone) a tako e vk
prevedejo kot makri — vstavijo se direktno v kodo.
Globainim spremerllivkem smo dolocil prostor o v prefenjom nadale-
smo in v podatkov segment, ne glede na to, ali
2 =nctrano upombo- afnirane v Jolu intoracex ot
skladu bodo ob izhodu iz podprograma,

»izvozn
»implementations). Vs
g dafiira epublin

Vee!tabele virluainih metod (VMT) so shranjens v podatkovnem seg-
mentu. Objekt namre€ vsebuie le 2-bytni podatek o svoji VMT, odmik. Ker
lahko virtualne metode objelds Kicemo iz kateregakoli dela programa,
morajo vse VM m segmentu. Edini segment, ki je skupen vsem
Gjoktom, jo podatkovni. AT bi ko strpal v segrient enote &
vendar jo podatkoun segment bistveno hitreie dosegli. saj nani staino
»kazew register DS.)

o segmemu Je tud! niclalzaciska koda encte  tsto, kar smo napsal

program enote in s izvede ob zacetku izvajanja programa.
Vedtort AR Jo nasiov Iniaacyoke kode cena
Inicalzaciske kode se Kicelo po vrstl - najpre] se inicialzira enota
biti B

ExitProc:=@Konec;
end.

Kazalec ExitProc sme uporabljati vec enot, celo ena sama enota ga sme
uporabit (natancneje: preusmertt) vetkrat. Enota system ga z zacetne
rogram Ki zapre datoteki input in

o
g
Z
sg

time error...)«. Denimo,
koda v gornjem primeru — shrani staro vrednost ExitProc (stara i e
naslov podprograma v system) in preusmeri ExitProc na »Konece. Se prej
priprav za pisanie defoteko

rogram kona, e Kice podgrogra, na katerega kaze
Ta bo vrnil na smangeno
vrednost (naslov podprograma v v system) in zaprl datoteko . Ker EXProc 0
i nil, se znova Kli¢e podprogram ExitProc, ti. podprogram v system, ki
zaprs input In output, preusmeri prekinitve. izpiSa sporogilo in na koncu
postavi ExitProc n

omemben. Assign in Rewrite smo izvedli, Se

system, nato druge. Ce e
prva, da o bo lahko A Sporabia 3o ob svop mciaizac

m podatkovnem segmentu so vsi uporablieni (javni ali privatni)
podprogrami enote. Povezovalni iz konéne kode pomece vse neuporab-
fjene podprograme. Njihov vrstni red ni naprej predpisan, navadno je tak

Kot v izvirniku (datoteki .PAS), a na to se v svojih programih ne smemo

Sati.

V dokumentaciji Borland nikoli ne pozabi pohvaliti svojega »zvitega
povezovanias (smartlinking). Ta i slab,lahko pa bi bil bolé.V stavku uses
navedite enoto Graph in v datoteki .MAP poglejte, kaj vse je povezovainik
pustl v detotekl EXE, catud ice kllcall rifeneon] podprograma enotel

udi
segmentu.

Na zacetku te serfje smo povedali, da se lahko podprogrami prevedejo
2 dvema naginoma Kiicanja in vracanja — far (bliznji) ali near (oddaljeni,

i prvem
na sklad tako IP kot CS (odmik in segment naslova strojne instrukcije, ki se
trenutno izvaja), v drugem pa se spreminja le IP.

Zdaj vemo tudi, kdaj se bo uporabil kak model — segment (CS) se
Spramen, Kadar Kiléomo podprogran druge enote. ta jo namroc v drugem
segment, Poleg ege ps 56 po ‘modelu far prevajajo vse metode, virtualne

o
nci veskega podprograma je strojna instruksia RET, ki posprav
mna (nam Je Kioci zapisa parametre) in s skada pobore IP (RET
ali IP in CS (RET FAR). Torej mora Ze prevajalnik vedet kitara
mnkcue ‘bodo Kiicane iz drugih enot, katere pa le slokalno=. Iz drugih enot
bo mogoce kiicat le funkcile, deklarirane v ¥delu wintertacow, 7at0 se t&
fare, ije pi

drugate) kot »

rodzadnjom oasmku smo zapisali, da se Kiici podprogramov v isti
enoti prevedejo kot »CALL NEAR«, v zadnjem pa, da se podprogrami,
Catiitant v_dbtu wintoriace«, koncalo 2 ~RET FARe. K pa, o v enot

preden smo puusmsnah vek(or Ce bi ga preusmerili Ze pred tem, bi se
namre¢ ob mor i med odpiranjem datoteke {2e ical Konec, ki
ekl datorako Toprot. Sizor e bi naredii v
sporcil e eno napako veriga ExtPro 3 odsventelale napr
nié zgodilo, sporoéi . pa ne bi izpislo prave kode in nasiova
napake (napaka pri Towrite) 1emvag hapako pr close

‘Pomembnejsi je vrstni red v proceduri Konec. Kaj bi se zgodilo, ¢e bi
close izvedil pred vraéanjem EXitProc na staro vrednost? Ob morebitni
napaki pri zapiranju datoteke bi se spet klicala procedura Konec, spet bi s
2godila napaka, spet bi se kiicala procedura Konec. . Zato da bi se |zngm||
takim zanl i
ExitProc n:
{zvajanje — preskodil bo druge ExitProc (v nasem primeru tisto v system).

Zato naj bo preusmerianie EXItPro vedno nia koncu inicializaciske kode
in yracanje na staro vrednost vedno na zatetku izhodn

Se nalogica: Zuka, nasleenn program spreminja EvrorAddr" Zakaj ne
spromeni wdi EXtCod

procedure Konec; far;
begin

ExitProc:=Star{ExitProc;
1{ExiiCode=>1) ther
writeln('Napaka med izvajanjem programa. Koda 'ExitCode,
" Seg(ErmorAddry)” Ota(ErrorAdar )
ErrorAddr:=ni

, naslov

end;

Ob deKlarail Konec smo zap isali besedico fare. Z njo prevajal
procedura (lahko tudi funkcila) klicana »od dale¢« in naj o
Ronga s »RET FARs, cetudi bl narejna e fzvoze (deklarirana v delu
»interface«). Podoben ucinek dosezemo z direktivo {$F+), obstajata pa
tudi besedica »near« in dir ($F-). s

Moj mikro 43




PRILOGA MOJEGA MIKRA

»Fare 0z ($F+} moramo uporabiti vedno, kadar pisemo funkcilo, k

o
bomo kucan 2 uporabo kazalcev. Ce nanju pozabimo, nas ne bo prevajainik
na to niti opomil,

o Wirthov! definii e kot parameter mozno podati tudi funkcijo. Ker jo
zadeva dokaj neznana, poglejmo primer:
program

urbo Pascal tega v prvih verzijah ni podpiral. Ko se je pojavil operator @,
smo zaceli pisati procedure »Call«, ki so kot paramter dobile kazalec in
Kicalo podprogram, na katerega o kazalec kazal

50 pa smo dobil o -procedune spramenvke-.
oo By!eVReaI function (b:byte):real;
var ccc:ByteVi
e ool je spremenljivka ccc funkcija, ki kot parameter

dobi Stevilo tipa byte, vrne Stevilo tipa real. Imena parametrov v definiciji
{2g0raj »be) 0 slepa (dummy), |anko siizmisimo tual drugaena.
function f(byte).rea; ba D end;
function g(nbyte) rea; begin

Tudi ti funkciji sta hpa B evreal — byt prireita reaino St Torej
ahko napisemo naslednje:
var e:real

:=1(12); write(coc(12));
Coc nastopa v dven viogah — ge je na Jovistrani enacaja o spremenivka
tipa funkcija, priredimo ji vrednost z lev unkcije. Ce je na desni
siranienatala ai v podobni viogi kot tu " stavku i) pa se brevads ot
Klic funkcije.
Fodobno se prilagaia f: v prvem prireditvensm stavku pomeni funkeijo f,
v drugem pa njeno vrednost.
Kako j coc shranjena v pomnilniku? Kot kualec na funkcijo. Dovoljen je
iz ccc, torej funkciie, ki jo ccc
Masbaee.

co? Naslov »funkcije ccce ali »spremen c<? @
pomen ito kot pointer{ceo) 1) nesiov ko oo o pa pa zelimo dobiti
naslov spremenijivke ccc, zahtevamo @@ccc.
e proceduro Izpis prevedimo iz standardnega v Turbo Pascal
procedure Izpis(n:real; fun:ByteVReal); begin write(fun(n)) end;

Sklad — ¢rna magija

Tako smo pifl do najbol razgibanega dela pomnilnika. Za branje raz-
delka je potrebno vsaj alno poznavanie strojnega jezika, pa Cetudi

ivema vrstama podprogramov — pravimi in
»navideznimie. Vse v tem razdelku velja za prve. Zaradi preprostosti bomo
Poleg tega predpostavil, da se pri vseh \iih uporabja model »fr-.

: azen
meniti vrednost vseh registrov razen DS, BP. S8 in SP.

S je stalno zapisan naslov (segment) pnaaiknvnega segmenta. Vred-
st DS se v podprogramu sicer lahko spremeni, po vritvi pa mora bit spet

isf
"85:8P kaze na skiad Kam, pove slika 9 ~ natanéneje bomo njegovo
pomembno viogo 3e spoznali. BP se v aktivacijski kodi podprogramov
v pascalu vedno spremeni (razen Ee podprogram napigemo v strojnem
Jezika), prod vinitvijo pa se postavi na staro v
t (Kot vedno v procesorju 8088 in naslaamk.m navrh skiada
Mehnnlxum  Kica bomo opisal s primerom.
program
function e(a Shorint byt far;

begin
*3+21; e:=k;

o
pmnsdml fabyte; ver buwora); far;
ar i.j:by

e(a—i); b

end;
yar Koword;
begi

1112 X)

+Xlic podprograma: Parametre podprogramom posilamo na skiad ~ L

it o oot ke dprograma, na koncu pa se. 6o 916
za melodo (v OOF). na skiad porine to Kazale @Self al, ¢e gre za
»gnezdeno« proceduro, vrednost regist

Ce parameter podajamo po naslovu uom &e ga v deklaraciji funkcije
definiramo z var), se na sklad porine njegov naslov, najprej segment, nato
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odmik. Parameter, podan po vmdnnsﬂ (definiran brez var), se, ce je daijsi
Kot Stii byte, kopira v posebej el pomnilnika (videl{ bomos: spet
naskiad), na skl
Kopira na sklad kar vrednost paramet
ne podpira enobytnih vrednosti na skladu, se vse sprementjivke
tipov char, byte, boolean, Shortint na skiad zapisejo kot beseds, katerih
nizji del je vrednost spremenljivke, visji pa je nedologen; v TP 3.0 je bil
vedno 0, od TP 4.0 napre) pa o lahio kakrdenkoli
vobtne spremenivke, tors)tpa integer n word ter vsi podinterval,se
5hvan|,u na sklad v matu, kot so zapisani sicer.
Kazalch s prenasaio tako, du se na sklad Jaierlporine Segranin cetl
nato odmil tak
Zapise vseh 6 bytov (izjemal), podobno vela za zapise i tabele z najvet
iimi clementi
0 parametrina skiadu, podprogram pokice z ukazom CALL. Kdaj se
uporab Katera oblika ukaza GALL, s 26 povedali
Na sliki 9a je sklad potem, ko se izvede gornji »{(12,x)« — tako] po Klicu.

a2 3 i
& | & [elii
o[ & | w1 [

[iife-i] Wi 7] AT k]

snhymumpnwkmmmlmmwamwm

Kar je na siiki lovo, je v. vidih lokacijah. Nasiov.

X je oznacen z @x, RET je naslov za vinitev iz
(za

R pa je prostor,
) shrani rezultat. SSBP vedno kate

lj desni) shranjeni BP (in o na desni byte besede), SSSP pa na
zadnji podatek na skladu (desni konec traku ra sliki).

Vhodna (all aktivacijska) koda podprograma: Na zacetku klicane funk-
cije je v BP zapisan ustrezen naslov za klicoéi podprogram. Ta vrednost se
shrani na sklad (PUSH BP), BP pa se priredi ustrezna vrednost za klicani
podprogram (MOV B SP).’

(0 Se (2 zmanjsanjem SP) na skladu rezervira prostor za »lokaine
Pottan o angleski literaturi to imenujejo »local storage
focation«). Sem sodijo:

< loieiee resnarilike
4 byti, kamor se (zatasno) shrani rezultat, &e gre za funkcijo

= mk v katerega se ob Kiicih oiiooipardmeticant| o
vrednosti (zgor:

2 iruge potreve, npr. stavki with

Vse to se opravi z enim samim jedmatim SUB SP,annn (ée vkljuéimo
uporabo dodatnih instrukcij procesorja 80286, se vse e malo poenostav).
Vrednost nnnn se seveda izratuna Ze med prevajanjem. Proceduri brez
kalnih spremenijivk, stavkov with ipd. ni treba rezervirati lokalnega pom-
nilnika, zato se stavek izpusti.

‘e Smo (ob prevajanju) z ustrezno opcijo zahtevali »kontrolo skiada«, se
pred ukaz SUB vstau e koda, ki prever, alje n skiadu dovo postora za
vso lokaine potrebe, Za kodo, ki 0 rnje delo, pra revod
bes in ot »izvede« begin procedure 1 jo stame SKisda
taksno, kot kate sl 96,

gii2hodna koda progtama: Pred koncem mora podprogram v registre

7,58 in OS na stare vrednost. Se v alskem modelu Kiicanja
1e naloga xuc-naga ual sklada pospllw parametre (v cms
modelu sklad pos , saj le on ve, Koliko sklada je dejansko
popackal) Poleg tega mora paupmgum E gre 2a funkcio, vt resultat

Nalpre) e treba poskrbeti za rezulta, Zaradi spodaj opisinega meha-

sklad &isti, rezultata ni mogoce vrniti na skladu
X . i 50 sicor Z2piSeio v &n byte, so vnejo
uregisiru AL Kar gre v dva by, o waca v AX,kar gre v S (tud kazalc,
se yraca v DKAX, spremenljv ipa 'real b
avjont tipow e rezulat lako le mz(smng; Kicatej funkcie, K
vrata rezultat tipa string, mora pred drugimi parametri poriniti na skiad
naslov, na katerega naj funkcija xap1§a rezultat — niz. (ée vam je bolj
domate: kezalec na prostor, kamor .. ) Koo t prosior,Jhko uganete
— podprogram, funkcijo, ki waa niz, mora e o m begin, ko
rezervira prostor za lokalne anj viacunati tudi prostor 2a 1a nis.
Kiicatelj funkcije, ki vraa rezultat npn string, m
2a lokaine potreber (to |

Za rezulat smo pos rbeli, zdaj sn na vrsti registri. DS in SS (nas)
podprogram niti jal. SP oveca za toliko, za kolikor ga je
Smaniasl, ko jo pripravial prostor 28 kaine  potrebe. (Tega ne naredi 2 ADD

nnnn, temveé z MOV SP,BP. Tako gre hitreje.) Potem vrne staro vred-
nost regisiru BP — shranil o je na sklad, torej jo dobi s POP BP. S tem ima

ensko vrednost kot jo o mel pr red begin, z ukazom RET (v nasem
primoru RET FAR) bl oder o bil ki
Kiicanega tudi, da s sklada zbrise parametre (v
spremeni se Ie SP), se namesto RET uporabi instrukcija RET n — poleg
vrnitve poveca SP za n. Funkcija, ki vraca niz, mora naslov, na katerega j
vpisala niz, pustiti na skiadu.




la podprograma: Ce je gornji model klicanja kaj vreden, mou pod-
pmgram imeti moznost, da »doseze« vse, kar »vidi«. Natanne
Trotajo biti nasiovi veeh spremeniivk, K ih pozna (al pa 1anko s nasiove

3

vsaj izracun
V podprogramu so znani trije tipi spromentii — glabelne, lokaine in
parametri. S prvimi ni_problemov — so v podatkovnem segmentu, na

katerega vedno kaze DS, njihov ‘oamik Js Znan 26 ob Easu prevajana

uporabo registra BP.

nasem primeru je parameter a er na naslovu BP+$0A, lokalna

sprmannlvkn " bana nasiovu BP- 501 (oika 9B).

R prevede tako, da se na naslov SS:[BP-S$01] vpise vrednost
yte)

Sledi nov Kiic, tokrat Kiicemo funkcijo. O »izhodni kodi podprograma«
smo govorl & pred -Kodo programs-. da b vedeli da bo unkcia @ vnila
zultat v registru i) se torej mora prevesti tako, da se najprej
ice funkcia o
Kl funkclle ¢ se zatne z mtunlnlem parametrov — vsebina naslova
SS:(BP+$0A] (a) se prepise v AX, teje vsebina
$5:5BP-301] (i), rezultat (a— v] oo ponne na skiad, nato se ice e.

., da
kaze na njene parametre, SP pa zmanjsa, d prostor za kin lexulta(
Stanjo po begin kaze slika 96, Funkcia e dobi a na nasiovy SS{BP.

pomicdlioa s 8 priible 21 eutatapiteima S ok S xm] 8
»e:=ke prepise k na naslov, kier se zacasno shranjuje
Viednost probere v register AL, SP in P obdsla, kot smc up.sau zg0ral in
DoVl o skiad spot tak, ot kaze slika 9. Mimogrede: unkcije

»Ende to

(npr )
:(oukokm se vreanost regisira AL po nepolrabnerh zapide in webm ziste
lokacije.

Rezultat se vpise v splemenluvko J, torej na naslov SS:[BP— $02).

vidimo, kako krata jo nolgosi zwnema sprementivi na kiadu po konzani
funkciji se spros
7oKl da na skiadu ne prei G statignega - kdor ni vedel zakal, ga Jo
o tem pousila Zalostno usoda k.
Kicu f na sktad nismo zepisli wednosti temved
=j« se izvede tako, da se j (SS:[BP-$02])
asiov spmmenuwke b2 ta nasiov. dobimo na. nasiovu
SBP306). 7  mesano sintakso:

P )

Ce pa bi nua na skladu namesto naslova vrednost b, bi se ob !
j vpisala le na naslov SS:(BP+306] (torej na »kopijo« vvedrmsn i), vradnost
spremeniivke b v glavnem programu pa bi ostala nedotakn

"Ende se preveds podobno. Kot »ende funkcie e, 1o da m prirejania
rezultata.

Kako dobro deluje zgornii sistem, bomo videl iz rekurzivne funkcile, ki
raéuna fakult
function faktoriela(n:byte):Longlnt; near;

begin
i (n=0) then faktorel
n:=faktoriela(n—1)kn

varito Longint;

begin
110:=faktoriela(10)

end

S| 3 [ whele] 8 ] el 8]

Slika 10. Skiad po Klicu faktoriela(7), za begin.

Vidimo, da morajo biti te na skladu; &e bi jih postavili na kaksen absoluten
naslov, bi funkcije v dveh nivojih rekurzije pisale v isto spremenljivko
nam svojo.

Vsaj bezno si moramo ogledati 4 eno stuacio: podprogram v podro-
gram

vracedu.e a

vari,

proc-dure 'b;

Procedura a ima lokalni spremenlivii i in I, dobi ju ra nasiovin
$S(BP-301) in SSI(BP$02]. Spremeniivki sta 2 v proceduri b,
Toda — kje sta? A SS{BP 1) in S8 (B~ 502126 e, sa] - je BP medtem
spremen, da b ahko naslavia spremeniiko k. ta namen podsrogrami
\d iejo vgnezdene podprograme, parameter na skiad porinejo
s B 5 paramelrs ima vgnezden dostop do okainin spremen.
ik »gostitaljae. Do spremeniivke | procedura b tore) pripieza tako, da v DI
prepise vsebino SSi[l +s041, nato pa jo nsslov podobno kot &, o da
nameslo BP uporabi DI — 1-301]. Ce je treba, pleza naprej — v Di spet
prepide vaabino SS[DI -
memo torej, da je po a lokalnih spremenljivk prvega gostitelja
asnejsa od upovnbe lasknin lokainin spromentii: e o0 ko bi
bilo videti, ¢e bi v grame pet rivojev loboko, patem pa
aporablal sprementivie zon e 0 ze prisilieni gnezditi tako
gioboko, e veliko_hiteie Setat s svofimi.lokalmimi sprementivkam,
v »zunanje« lokalne spremenljivke pa po potrebi zapisemo le rezultate.
Posilanjo BP kot perametra ima e ero posledico — gnezdenin procedur
remo posiiat kot parameter i it i moremo prisiti procedural-
i spremenljivkam.
Ny b6 ceo globaina spremeniivka tipa procedure, procedura a pe s}
sod v programu (procedura

aksen BP? Ker to ogitno ne gre, bo prevajalnik zavrnil
odobnih rezlogov gnezderih procedur ne moremo
deKlarirati za zuname (exter
Ce bi namesto »far« upounuan model »near«, bi bili odmiki parametrov
od P za 2 manji, odmik oksinin spremenljiv pa 58 no bi spremenil
vam zdi tema, obdelana v tem razdelku, nepomem e
poznamo mehanizme klicanja in prenasanja parametrov, znamo za mnoge
stiar v pascalu rezlozt, zakel 20 takéne, kot so, pojasn bomo znali
kaksno cudno (ne)delovanie progr
e crome oo okl giobalriT, sianbmml in trenutnimi spre-
men| ravnavi rekurzije spoznali, da lokaine
spremenljivke ne morejo bi o kot na skiadu. Ugotoui smo ze, da 5o
voe”spromeniiuks.na Skiadu Kratkozwe. Torel: lokaine spremeniike (v
pascalul) ne morejo biti statiéne.
Za lokalne spremenijive na skiadu vemo, kdaj bodo »izginile in prepu-
stilo prostor drugim podatkom - takiat © se konca podprogram,
v katerem so definirane. Pri globalnih spremenljivkah tega ne moremo
Vedati. Toref globaine spremenljivke morao biti stat
Enkraten primer manipuliranja s skladom boste nasli v 8. poglavju Tisc-
herjevih TP 6.5 nemals (lo eraturo) Tam opisana encta FarJmp razsiri
az Goto tako, da ga lahko uporabimo tudi za skok v druge bloke
v disto Vse

brez uporab strojnega jex
azdelka se naloga 2za &mi pas iz pascala. Ve¢ procesov si deli
ls(e !kupvno pascllka podprogramar. Nakateri od njih 50 »kritiéni«, hkrati
n dr

smamanlnvkl Prva, ipa booloan, nar pove, ai se renuino izvaja kateri od
tieni Druga, tipa byte, Steje, Koliko podprogramov iz

Kilc v glavnem programu shrani na skisd 10 i il funkeio.
Funkcl shrani BP. van_prepite wrednost Ker na_naslovu
—1 (1. 49) in klice

5kuplne o frenutno izvaja

ku vsakega podprograma moramo torej preveriti, ali se trenutno
izvala o Keiion pocprogram (v tom primery cakama). nato povecamo
tovec funki, Pred koncem programa snmc gl oo

nost SP. Ker na naslow

$5:[BP+504] (n) ni 0, shrani na sklad n s funkio faktoriea.
n tako naprej. Vrh sklada je vedno enak. Kaj je »za njime, funkcij

s/ 8ga il e potrebije Na allI'10josklad nskis ploboko v rekur)

wria kon cila na prostor za rezultat (od
0 SS:{BP- , vine
ap o tara ot (ko s kage ni porameis. prlinis kel n se

" Finkcila rezultat (DX:AX) pomno z vssbino SS:[BP+04 (njen n), to
shrani v prostor za rezultat in v DX:AX vrne prejsnji funkcili, 3e prej pa BP
vrne na staro vrednost (tako da kaze na parametre prejsnje funkcile).
Funkcija rezultat (DX:AX) pomnozi z vsebino aprej do vrha, ko
ija v v glaun program, ta pa rezulta {spet DXAX) eide v pre-
odatkovnem segmentu)
abunanio.faklorieis je navadno_hkrati pr rekurzio in primer
problema, v katerem porab rekurzia. I siiks 10 vidimo, 2
Bekunan faktorielo o nitre}5o i varEne}gs, 66 uparabimo 2anko for.
Obicajno so v rekurzivnin podprogramih tudi lokaine spremenijivke.

Kritiéni rajo na zaetku e Stevec funkeij
aiigon 06 0. Ko pade na 0, Gznacimo, da sm m podprogramu,
povecamo Stevec, postorim, kar je reba, na oncu pa spet zmanjsamo
Stevec in odprograma kone
Fmo i ne b pedl stega uvoda 28 vaaK podprogram,skien
va podprograma Preege. OznatiProc, bomo kicall na zacstich nekritiénin
— izvedel bo vse potrebno manevriranje s Stevei, poleg tega pa
pe:kvbsl da se bo Stevec, ko bo nekriticne procedure konec, zmanjgal, ne
dabii bilo treba to posebej zahtevati. Nekritiéna procedura bi bila tore taka:
procadure Nelciténe

Y maciproc;

nd;
Stevec se zmanjsa »sam od ube< Podoben podprogram, OznaciKrit,
potrebujemo tudi za kriticne procedure.
eto da o bila naloga 8 malo toza, Joskupin funkij lahko veé, veaka ima
svoj itevec. Pozabiti ne smemo tudi na to, da se opazovani podprogrami ne
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kontujejo nujno v takem (ali nasprotnem) vrstnem redu, kot so se zaceli.
Lahko se zgodi, da se najprej zacne A, potem B, pa C, nato se konca B,
zacne D, konca A.

Naloga se seveda glasi: Napisi podprograma OznaéiProc in OznagiCrit.
Dovoljeno je vse ~ strojni jezik, OOP...

Zunanji podprogrami
V resnici je bil ves prej8niji razdelek le priprava na tegale. V njem se bomo
naucili vkljuéevati v program v pascalu podprograme, pisane v drugih

jezikin, predvsem v strojnem. Za branje tega razdelka je potrebno poznava-
nie strojnega jezika 8088 (ali naslednikov).

V Turbo Pascalu je precej poti za uvoz podprogramov, izvoz v programe.
v drugih jezikin pa je skoraj nemogo¢ (pri nas krozi program, ki zna
pretvoriti datoteke .TPU verzije 5.0 v .OBJ, podobnega programa za ver
6.0 pa $e nisem videl). Najbolj primitiven za vkljucevanie podprogra-
mov ali le delov ascal je stavek inline. O la ga jo
program (no, ne ravno med deklaracije) lahko
za njo med oklepajema kodo, ki naj se vstavi na
to mesto. Del progra ;i i
med dvema kodama je znak /.

I

© imena Ce je jivka globalna, se
na mesto, kjer smo jo zapisali, vstavi odmik (offset) spremenljivke v podat-
kovnem segmentu. Pri lokainih spremenljivkah ali registrin se na ustrezna
mesta zapisejo njihovi odmiki od registra BP.
samezno Stevilko lahko dodamo znak »>« ali »<«. S prvi
prevajalniku povemo, da naj Stevilo razume kot 16-bitno, z drugim pa kot 8-
bitno Stevilo.

0 vsem udobju, ki ga ponuiajo noveiSe verzije Turbo Pascala, posebej
verzija 6.0, uporabljamo stavek inline le v Se v njegovi drugi viogi — za
pisanje t.i. makrofunkcij. Primer ukradimo iz prirocnika:
function Mul(x,y:integer):Longint;
inline( $5A / { 0

58/ { pop dx
$F7/ SEA); { imul d ky )

Gornja funkcija nima nobene vhodne ali izhodne kode, kot smo ju
spoznavali v prejsnjem razdelku. Niti naslova nima. Nikamor se ne prevede,
nemogoce jo je Klicati.

Kode (S5A, $58...) nalaze dobimo tako, da Zelene instrukcije vtipkamo
v Turbo Debuggerju in pogledamo, v kaj jih je prevedel. Gornje instrukcije
v zbiniku (v zavitih okle seveda le komentarji, smemo jih izpustit
var ab,c:Longint;
begr

rogram se prevede kot »PUSH a / PUSH b (na skiad porine a in b),
namesto »CALL Mul« pa sledi kar funkcija Mull Funkciia s sklada pobers
parametra, ju zmnozi, rezultat pa je Ze tam, kjer ob koncu iz funkcije mora
biti — v registrih DX:AX.

Stavek inline ni kdove kako uporaben, bistveno pa nam makroprocedure
olajsajo pisanje programov, ki spreminjajo sklad. Primeri takih funkcij so
PushF, GetStack, PasStack... v lanski septembrski Stevilki Mojega mikra,
v elanku o pritajenih

Bistveno udobnejSa je uporaba datotek .OBJ. To so nekaksne knjiznice
— zbirke podprogramov in spremenliivk. Vsak modul .OBJ lahko podpro-

grame uvaza.

mov, ki S0 Ze prevedeni v strojno kodo, ter definicij uvozenih in izvozenih

in jivk. Naloga (linker) je, da ve¢

datotek .OBJ (ali pa eno samo) zdruzi v eno datoteko, na mesta, kier s

uporabliajo uvozeni objekti, pa vpise njihove naslove. Koncna datoteka je

ipa ali EXE. Najbolj znana povezovalnika sta Microsoftov LINK in
Borlandov TLINK.

Skoraj vsi prevajalniki (Turbo Pascal je iziema) prevedejo izvormno kodo
programa v datoteko .OBJ. To datoteko lahko povezemo v program .EXE
(navadno prevajalniki za visje jezike ne znajo narediti programa .COM) ali

tem ali k i

Nacelno je torej mozno napisati program v C-ju in ga prevesti v.OBJ, nato
pa procedure iz njega uvozit . Ker med C-jem in pascalom ni
bistvene razlike v hitrosti izvajanja ali dolZini kode, tega navadno ne poé-
nemo. Pogosto pa z datotekami .OBJ v pascal uvazamo podprograme,
napisane v zbirniku.

i , izradunana
v spremenljivko tipa word, matematicno povedano: ostanek vsote vseh
ytov v bloku i i funkeijo, ki ji kot
parameter posljemo tabelo in njeno dolino, vrne pa kontrolno vsoto. Poleg
tega_postavi spremenljivko CheckFalse na true, e je kontrolna vsota
razliéna od 0, in na false, e je

.MODEL TPASCAL
[DATA
EXTRN CheckFalse:WORD

-CODE

PUBLIC CheckSum

PROC NEAR Tabela:DWORD, Dolzina:WORD
MOV CX,Dolzina

LES DI, Tabela

XOR AXAX

Checksum

XOR BLBL
Zanka; ADD ALWORD PTR ES:([DI)
ADC AH,BL
INCDI
LOOP Zanka
MOV DXAX
OR DL,DH
MOV CheckFalse,OL
CheckSum  ENDP.
END

Zatelo se je z »MODEL TPASCAL«. § to direktivo povemo TASM, da
bomo modul uporabili v Turbo Pascalu.

S .DATA povemo TASM, da sodijo naslednje definicije v segment DATA
(seveda le, Ge uporabljamo model TPASCAL). V. tem delu smo deklarirali
spremenljivko CheckFalse, ki jo uvazamo iz pascala.

V segmentu CODE smo najprej s PUBLIC napisali, da modul OB izvaza
CheckSum. Nato smo povedali, da je CheckSum podprogram, ki bo iican
2 modelom in s parametroma tipa DoubleWord (dejansko bo $lo za
kazalec) in Word. Ker uporabljamo model TPASCAL, bo TASM na zacetek
procedure sam dodal obicajno vhodno kodo (PUSH BP / MOV BP.SP),
prevesti pa bo znal tudi instrukciji MOV na zacetku podprograma, tako da
nam ne bo treba preracunavati naslovov parametrov.

rogram nato izraéuna kontrolno vsoto — na koncu zanke je kon-
trolna vsota ze tam, kjer mora biti, v registru AX. Po instrukciji OR bo v DL0,
¢ je kontrolna vsota 0 — to vrednost zapiemo v CheckFalse.
0 v modelu TPASCAL prevedel kot POP BP / RET NEAR 6.

»MODEL TPASCAL« nas torej resi birokracije ~ posvetimo se lahko

programiranju.
rogram smo, denimo, napisali v datoteko CSUM.ASM, TASM jo je
prevedel v CSUM.OBJ. V pascalskem programu funkcijo CheckSum defini-

mo kot:
type tabela=array[0.32767] of byte;

function CheckSum(var t:tabela; d:word):word; external; near;

{SL CSUM|

Imena parametrov (tukaj t in d) niso pomembna. Z »external« povemo, da
je funkcija v kaksni datoteki .OBJ, »near« je tu za vak primer — o jo
primerno v veljavi opcija $F+, model »far«. Uporaba napacnega model
Klicanja je najpogostejsa napaka pri pisanju zunanjin programov. S »SL
CSUM« prevajalniku (natancneje: povezovalniku) povemo, naj pri povezo-

ai teko CSUM.OBJ. »SL CSUM= ni nujno takoj za
definicijo zunanje procedure, lahko je tudi kje rugje v programu.

Prvi parameter v pascalski definiciji je naveden po nasiovu, ne vrednosti,
zato smo ga v strojni definiciji oznatili za kazalec. (Tako bi morali tabelo
obravnavati tudi, ¢e bi bila po
kazalci na tabele.) Mimogrede: zakaj smo tabelo podali z naslovom in ne
2 vrednostjo? Ce bi jo deklarirali brez »var«, bi moral program pred kiicem
pripraviti kopijo tabele na skiadu. S tem bi program bistveno upocasnili. Ne
le to: & bi bila tabela dovolj velika, bi prav kmalu zmanjkalo prostora na

skiadu
TP 6.0 omogoga dod: v zbirniku kar v pascalsk

kodo, v stavkih »asme. S tem se izognemo celo tistim komplikacijam, ki nas

jih ne resi niti model TPASCAL. Ni nam vet treba skrbeti za segment

i2v0z, lokalne spremenljivke. S parametri delamo kot v prejsnjem primeru.
Edina razlika je, da se morajo vse lokalne spremenljivke, obicajno oznake
(label) za skoke, zaceti z znakom

Vsa koda mora biti v segmentu z imenom CODE,

Sno. strojnih (2daj tudi delov programa)
v pascal je veliko udobnejse od prejSnjega nacina, ki pa ga vseeno upora-
imo, kadar registre (Turbo Pascal podpira

 vsi ki jin
izvazamo iz strojnega v pascalski program, morajo biti deKlarirani kot
PUBLIC. i p je i tudi p
grame — deklariramo jih kot EXTRN v segmentu CODE.
Ce strojni program deklarira svoje spremenljivke, lahko za to uporabi
segment DATA. Te spremenljivke ne morejo biti PUBLIC, iz pascala jih ne
0 mogoce uporabljati. Tudi na zagetno vrednost ne bod

makre, 3
instrukcij 80386), skoke v zasditeni nain (protected mode)

Prekinitveni podprogrami

o
(<DW nnnn« se prevede kot »DW?«). Z EXTRN lahko v strojnem delu
deklariramo in uporabimo pascalske spremenljivke.
iajlaze in najvareje je uporabiti Turbo Assembler. Program napisemo
v kateremkoli urejevalniku besedil (pomembno je le, da je rezultat datoteka
ASCII) in ga s Turbo Assemblerjem prevedemo v .OBJ.
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Podprogram, ki je ves napisan v zbimiku, lahko opremimo z direktivo
»assembler« (napisemo jo na tistem mestu kot external, near, far). Tedaj
lahko izpustimo begin in end, prevajalnik pa bo dodal le potrebna vhodno
in . Ce ni ne p rov jivk, bo pustil BP
pri miru, ¢e ni lokalnih spremenljivk, ne bo zmanjseval registra SP...




Spet smo v malo mimejsih vodah, pri programin v (skora) Gistem pas-
calu.

o racunalnik sprejema znake s tipkovnice? Ce bi stalno pregledoval,
alije pritisnjena kaka tipka, bi mu vzelo prevet casa. Pogledati tipkovnico
Ie, kadar program potrebuie tipko, tudi ne bo zadosti — kaj ni lepo, da lahko
tipkamo »na zalogo«?

O ittt upko udarcu uree (16,2:krat na sekundo), pramiku miske
in podobnif akiivira krmilnk preKinitev (nerrupt controller).
Njpre} ocen, Kako nam!mhen e :
pocakati, da se obdela pritisk
© njem obvesti procesor in ta izvede ustrezno isto na zacetku
pomnilnika (v realnem nacinu delal) je tabela z 255 kazalci na prekinitven
podprograme. Vsak dogodak ima svojo Stevilko prekinitve

& pritisnemo na tipko, procesor shrani na skiad nasiov, i se renutno
ma,a, in o en register (zastavice - flags) ter zvede skok na nasiov, ki ga

od
tipkovnice izve, katera tipka je bila pravkar prtsniena (all spuscana). Fotem
sporotitipkovrici, da e ipko sprefl, pove krmiln
© obravnavajo tudi man) pomembni do go s
progr . To nared: z instrukcio IRET, i sa od obidajne RET FAR
razlikuje po ter (V resi
program za tipkovnico se- marsika. Zapisule stanie tipk. Shi. AL Orl
ARG ... na $0040:50017. Z njim se i
ot

rajo pritajen mi.

ram za vsebine zaslona. Ob

is
pritisku na tipko Del preveri, li st pritisnjona tudi Gt in Al - &6 St Ko
podprogram za esetiranje racunalnika,)

sprozajo zunanji dogodki, je 8 (v
itve lahko sprozamo le softversko,

Prekinitveni podprogrami so zapisani v ROM-u (BIOS-u), lahko pa.se jin
Ianmu Judi sami. Napigemo podprogram in nanj preusrerimo ustrezen
. o tom velja
P Brekinitveni podprogram mora obnovi vse registre, ki ih popacka -
bi se zgadil, &o bi o sredi gornjega Brograma. i v AX fatn kontroing
vsoto, pripetila_prekini i nam vrednost registra AX spremenila?
Prokinitvent podpIOGIaM is e porabil provee skisca, e né ve, Koko ga
ima dejansko na voljo. Ce namerava intenzivio uporabljati skiad, nai
uporabi svojega. Pomembno je, eni podprogram pnknee tudi
Brefini poapragram, ki o sktbel 8 fo praKinitev o . prev-
Sarme brokintow 0B, zata da b prosirege, Bk ok SHILFL. Ca mi nad
prekinitveni program to prekinitev prevzame, mora po opravijenem delu
oliicil i Nortonoy prekintven! pacorogrem. ¥ nasprolnem primer o
ravno pri Norton Guideu: ta vam bo povedal
funkcie skoraj vseh prekintev pa Se marsikal)
Kdor se je prebil Sez zadnje razdelke, vidi, da obicajnih pascalskin
podprownmov e moremo uporsbitl kot prekinitvens podprograme. Obi-

pndprograme nepotrebna, poleg tega pa spreminjajo sccel skoraj vseh
registrov, ne da bi jih na Koncu popravili na prvotne. Drug, manj opazen
problem je DS. Ta mora vedno kazati na podatkovni segment. Prekinitveni
podprogram se lahko izvede kadarkoli, torej tudi v kakem trenutku, ko
kaze kam drugam, npr. na kako DOS- ovo strukturo.
calu je vseeno mogote pisati prekinitvene_podprograme.

V deklaraciji podprograma uporabimo besedo interrupt«. Takim procedu-
ram bo prevajalnik namesto obicajne kode dodal kodo, ki na sklad shrani
vsebino vseh registrov in v DS vpise naslov podatkovnega segmenta.

Qiainin parametrov prekinitvei-podprogram nima, kot paramtre pa
tahko navedemo imena regislrov, v natanéno doloCenem wrstnem red
Flags, CS, IP, AX, BX, CX, DX, S, DI, DS, ES, BP. Registre, ki
pnlmbulemo ‘smemo izpustiti, ko pa 2apifero eregs, moramo fudl vse za
njim
e pranadal ~naslovi regiairov, bomo s spTeMinjatjom paramettos shre.
minjali vrednosti registrov po koncu procedure.

Bolj umazana (nepodpra) e povezava v drugo stran. Kako iz pascala
poklicati prekinitveni podprogram? Prevajainik takih Kiicev ne bo hotel
provest, ne olede nia o, al gro za -stare- prekinitvene pndnmgrama all zn

ter:
Tamme, K1 33 tronuinG v abl (1ol take, na Katora Kaze Kak: prokimivent
vektor), lahko uporabimo proceduro Intr iz enote System. Deklariramo
spmmenl]lvku tipa »registers« (njen format najdemo v vdelani pomoi),
I i kigemollntr Navadnopa
Kiigemo stare
smo jih definirali znova). Kako se znajdemo |eda| bomo videl iz primera.
Napisali bomo proceduro, ki si bo zapisovala, katera tipka je pritisnjena.

var Oldinto:pointer;
Pritisnjene:set of 1.127;
mcea re Mylnt9; interrupt;

i Portseor<128)
then Pritisnjene:=Pritisnjene+(Port[$60]]
else Pritisnjene:=Pritisnjene~(Port}$60] and 127];

asm
PUSHF

CALL  Oldint9
end

end;

rocesor komunicira s periferijo po vratih (port). Vsaka periferna enota

uporablja natancno dolocen vrata. Tipkownica zapigemo kodo pritirjene
tipke na vrat sso D (dogajanie natannejo opisemo akole tpkovnica spo-
0i kodo , kadar procesor zahteva rat $60).
Gpozorio: ne oré za kode SO B o -!lewlko Sokee (scan code).
Tipka -Esc= ma tevilko 1, -1« Imastevnk 2....intako ~ v ameriskih XT-jih
balv - po st do Konca. Ko 1k pritisnemo
npkovnlca sporoti njeno ravo o © tipko spustimo, pa sporoéi isto
kodo, povezano za 128 (pritge bt 7). eitipkecki s ReadKey ne morem
prebrati — shifti,alti.... ~ se tu ne obravnavajo prav nic drugace od tistin, ki

e

Kode tipk 50 najbolj pri roki v Norton Guideu, nasii pa jih boste tudi
v User's Guide za Turbo tevilke osnovnih vrat so zapisane mar-
sikje, doka) popoln seznam je v Phoenixovem prirotnik System BIOS..

ornji podprogram uporablia mnoZico, v Katere elementi so trenutno

pritianjons tipke. £ vrat $60 prabere kodo iipks: Ca e Koda maniéa od
tipko doda v icer jo iz mnozice vzame (3e prej podatku, pubrav
nemu z vrat $60, ugasi bit 7). Na koncu kiice stari prekinitveni podprogr
T stortako. da sl instrukcijo INT. Na siad porine zastavice in Siice
Ce bi_pozabili Klicati Oldint9, bi ni¢ ne povedalo krmilniku, da je za
prokinitev 1o poskebljeno. Krmilnik bi dovoljeal 1o 8o prokiniive z vecio
mpiricno receno, »zmrznilo« bi vse razen ure in tipke za reset.

Pre
shraniti
System. Pred tem bomo privzeli, da ni pritisnjena nobena tipka. Ker ni o tem

sporotilo, da je uporabnik spustil tipko, ki po nasem spioh i bila pritis-
njena. To ne bo naredilo nobene kode.

begin
Pritisnjene:=(J;
GetintVec(9,0ldInt9); SetintVec(9, @MyInt9);
o zeimo, da racunalnik po koncu programa zmrzne, bomo program
kontali takol
Setlmvec(s ,0ldint9)
en

_Stem preklnlwenl vektor 9 vrnemo na megcvo staro vrednost. Ce tega ne

o 3e vedno Klical nas prekinitveni podprogram — tudi ko ga ne
bi ilo nikjer vee.

Ce nas bo torej k,evkolv v programu ummn\o. ali je pritisnjena tipka
se bomo v if $21 in Pritisnjene then

BIOS-ov preklmrvem podprogram S i Kateri od tistn, ki 5o se vezali

v verigo za njim, v tem: pritisnj
iok (SGHI i scan). Tu se ore) shranjje,kar :
nove tipke ni ve€ prostora, zacne racunainik piskati. V pascalu tipke iz tega
vmesnega pomnilnika zahtevamo s funkcijo ReadKey. Ce uporabljamo
gomjl podprogram, rietno ne bomo potrebovali, zato
bo vmesni pom raznimo ga tako, da staino izenacujemo
Pl zagetek in Jud iporsbijanegdela pomnke: sl
pa na nasioun E n $004(

Najool seganino bo,

arazn]en]e epravnmo mimogrede, v okviru funk-

KeyTai
c in Pritisnjene)

Za demonuvacuo uéinkovitos
procedure Premil
yie;

trostil) poskusite tole:

bag)

repea
Bera
if (sx<>%) then gotoxy(sx,10);

wite( ) gotoxy(x 10)write( X sx
if Pr($21) and (x> 1) then dec(x);
if Pr($22) and (x<no) g
until Pr(1)

d;

Prevedie, poterite in pritsialts Upkd o1 in »ge. Procedurs Promikaj
deluje tudi, ¢e pr veS tipk hkrati — za vsako od njih Pr ve, da je
prtisnjona. Paskusite, kako bito $0 brez Delay in Kako, ce bi P nadomesti
z RsudKuy

prog
izogibat mnoticam, saj 2 Golo 4 njimi azmeroma po:‘,asno Ay

i »array [1..127] of
booleanc. pogojni stavek iz Mylnt9 pa bi nadomestil s ~Pritisnjene{Port(-
$60]):=((Port[$60] and 128) xor 128)«.
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Uvazanje konstant

Pisemo program, ki bo izpisal kup teksta. Vetji ko bo kup, veé problemoy
bomo imeli. Kupe, krajSe od 255 znakov, stlatimo v iz. Za daljse tekste si
bomo organizirall tabelo nizov ali pa bomo nize stiaili kar v writeln.
Seveda, kup writelnov. Ko je tekst dovolj dolg, popustimo in ga zapisemo
v posebno datoteko. Program datoteko odpre, prebere, izpise, zapre.

Ne moti nas le pocasnost, tudi pretirano elegantno to ni. Poleg samega
programa boj eno ali celo ve¢ datotek
ono tabelo, kup grafiénih gonilnikov (.BGI)
podatke nekako stlacili v samo datoteko .EXE.

Najprej uradna resitev problema: BINOBJ. To je kratek program, ki ga
dobimo skupaj s Turbo Pascalom (pa Se marsikje drugje). BINOBJ lahko
pretvori poljubno datoteko v format

Denimo, da je tekst, ki ga zelimo dodati v datoteko .EXE, zapisan v dato-
teki BLABLA.TXT. Z »BINOBJ BLABLA.TXT BLABLA.OBJ TekstBlaBla« ga
pretvorimo v BLABLA.OBJ, modul .0BJ z javno (public) proceduro Tekst-

laBla.

V program vstavite »(SL BLABLA}«, tako bo prevajalnik k programu
dodal proceduro TekstBlaBla. Sama procedura nas ne zanima (e jo pokli-
Cete, se bo racunainik resetiral sam ali pa ga boste vi), zanima nas njen
naslov. Dobimo ga z @TekstBlaBla. Na ta naslov usmerimo kazalec na
tabelo &rk. Tole bo izpisalo tak tekst:
program Primer;
procedure TekstBlaBla; external;

{SL BLABLA}
type TabCha
har=
var T:KTabChar;
i:integer;
be

: in
Lepo bi bilo, ko bi vse te

array[1.32768] of char;
‘TabChar;

egin
i:=1; T:=@TekstBlaBla;
while (T*[i]<>ERRCC 50/6) do begin write(T"[i]); inc(i) end
en

Privzeli smo Se, da se tekst konéa s chr(26). Tak je standard in prakticno
Vi urejevalniki besedil na konec teksta sami prilepijo Se ta znak.

Podobno uzenemo tudi datoteke .BGI. Gonilnik BG! predelamo v format
OBJ, povezemo v .EXE in ga s proceduro RegisterBGIDriver »prijavimos.
Uporabo RegisterBGIDriver najdete v vdelani pomogi.

Malo bolj umazano varianto le nakazimo: v glavi programov EXE je
zapisana dolzina programa. Natancneje, doizina tistega, kar je treba ob
nalaganju programa_prebrati v pomnilnik. Kaj pa, ce je datoteka .EXE
dalj$a? Tak rep bo DOS pustil pri miru. Na konec datoteke EXE smemo
torej zapisati, Karkoli hoéemo — tekste, .BGI in druge gonilnike in podobno.

50 na koncu takih programov navadno informacije za razhrosceval-
nike (v Turbo Pascalu se temu rece podatki za »standalone debugginge).,
moramo biti pri tem pocetju zelo previdni.

Ste se kdaj vprasali, kam se nalozi Turbo C++, ki ga je kar 800 kilobytov?
Nikamor. V resnici se naloZi le manjsi del datoteke .EXE, ostanek se nalaga
PO potrebi

Literatura

Najbol] dosegljiv, zanesljiv, konkreten__ vir_podatkov, potrebnih za
odkrivanje tovrstnih trikov, je Turbo Debugger. Tudi vdelani Help je zelo
koristna literatura. In seveda priroéniki, ki jih dobite ob nakupu Turbo
Pascala. Nepogresiiiv je tudi Norton Guid

d papirverom je nadvse vreden omembe Michael Tischer s knjigo TP
5.0 Internals. Ce vasa vest laze prenese kriminal kot vas Zep obisk v Miadin-
ski knjigi, si knjigo lahko izposodite v CTK. Ce jo dobite, seveda. V niej
boste nasli predvsem veliko trikov, denimo ze omenjeni FarJmp, podpro-

i chapersa Inside TP 5.5. V nasprotju
s Tischerievo se bolj ukvarja z notranjostjo programov v pascalu — opisuje
inicializacijske podprograme enot system, crt, graph in drugin, raziaga
format gonilnikov .BGI in podobno.

Ti kniigi sta, vsaj po mojih brskanjih, edina primerka take literature pri
nas. Zanimiva e 8e revija Inside TP, ki jo ob&asno razpecujejo po fotokopir-
nical

Za resnejSe programiranje potrebujete Se kako iz milijona knjig z naslo-
vom DOS Programmer's Reference. Ljubiteljem programerskih kriminalk
pa bo vet S Undocumented DOS, legendara knjiga z opisom dejansko
vseh, tudi nedokumentiranih funkcij in struktur DOS-a.

Literatura v Zivo vam je na razpolago, Ge imate modem, na BBS-i
Poskusite (061) 447-306, (062) 221-574, (066) 34-986, (068) 23- 731 ... Po}
gete, se predstavite, greste v konferenco pascal (ali kam drugam) in ze
lahko tezite po mili volji. Ta lahko naslovite tudi vsa vprasanja, predioge in
pripombe v zvezi s tole prilogo.

KONEC

Rezalniki in ploterji Roland, Primus

=

PC Racunalniki

Deli za racdunalnike

Tiskalniki Epson, Hewlett Packard

Notebook racunalniki

48 Moj mikro

|
!
i
|




POMOZNI VEKTORSKI PROGRAMI ZA ATARI ST

Zonglirajmo z vektorji

stra, stevio kopil, polota) kopie

ozadje rejénjega objek-
ta), lanko nzpuvlmo ‘ojemaiots
sence i

i dlons. ima- alkailior
s katerim lahko po Zeleni formuli
vsakitockiprredimo novo, se prav
da

JAKA TERPINC

Ino podrodii, kjer nas ubogi 8-
megaheréni, vase zaprti atari zelo

uspesno stopa v korak s konkuren-
co, je nedvomno namizno zalozni-
$tvo. Pri tem ima seveda najvec za-

ovana Calamus.

gram postal in ostal naiborsi priie-
telj mnogih, ki se z DTP.

Jaio Boctsi amatersko ail pnkl\cnu
Sicer imam o Calamusu v mislih S

mnozico lepih besed, vendar name-
ravam naslednjin nekaj vrstic po-
gramom, ki najuspesneje
sodelujejo z omenjenim gigantom.

Outline Art

To je Calamusova »pika na i«,
desna roka, ki omogoi uporabniku

A0 o0 viogmilzaj e onast
na naslovnicah, reklamnih plakatih,
v ljubezenskih pismin
e bezen pogled na organizacijo

zaslona nam prica o sorodstvu s Ca-
lamusom. Leva Cetrtina zaslona je
spet posvecena ikonam, s Katerimi
nadzorujemo vecino operacij, preo-
stanek kot ponavadi pripada osred-
njemu prizoriscu, pod vrhom pa so
naviti meniji — GEM v pravem po-
menu besede. Vse lepo in prav, ven-
dar je programerje ta samozados-
nost ogitno malce zavedia — kratko-
malo so pozabili na biiznjice, ynos
prek tastature.

Osnovni_prijemi
ikon) so naslednji

Obiikovanje napisav. Ko se odio-
&imo, ali bomo tekst nagibali, raz-
prostirali po loku ali pa ga bomo
speljali po vnaprej zaértani »stezi,
odpremo okno, in Ze je pred nami

(zgornjin Sest

»komandna ploscas, kjer nastavimo
vse Zelene parametre, od velikost
ter nagiba érk do zatetnega

O-Line Fite Patn_Ewtra
T

vabmh In obéudovanja vrednin pri-
def

konénega rastra. Kota, s katerima
imamo opravka, nam rabita za ome-
itev kroznega loka, oziroma za na-
gib teksta, pri cemer velja le prva
vrednost. Pri_ nastavitvi razmakov
med Grkami oz. besedami si lahko
pomagamo z opcijo »kerninge, ven-
dar jo ta v praks! bolj poredioma
uporabn: OK,
nato pa Gakanje na rezultat, ki i6
poredkoma traja dlje kot deset se-
kund,

Rastrski prehodi. Prelivi med in-
tenzivnostjo_rastrskega vzorca so
izjemno uporabna stvar za vzbuja-

pozomosti. Spremenljive so
smerpoteka, zacetna in_konéna
vrednost ter gostota sprememb na
zadetku in koncu. Vse vrednosti so
v odstotkih. Preliv je sprva omejen
v pravokotniku, ker pa gre v bistvu
2a skupino strkotnikov, ki so nan-
zani “eden poleg drugega, lahko
2 malce iznajdijivosti zadevo pretvo-

gramu. Rezen izbranega poinils, se

lahko odlogimo t

na eni stran pripeto za risal Zobi

cek, druga ke segajo _do

aktualnega poligona. Ucinek, ki ga

s tem ustvarimo, je sled, ki sega
v daljavo, se pravi nekaksna trodi-

menzionalnost.

Kontrolna mreza (control path).

To je nedvomno eden naiboli upo-

formacijo likov. Po-
Stopek jo prece]  zapleten in ¢o vam
bom v naslednjihbesedah _odkril
prav Koristno skvwnosi se ne zal
valjuite & zioglasnemu
Skoieloskemu hackerlu, Znanemu
pod psevdonimon Davy Grozny jr.,
K o za blagor te znanosti 2tvoval
marsikatero_nepres; Po-
stopok o tak: narigemo ploskev‘
omejeno s stirimi o tudi
2 baerievimi krivljami. ko]
in samo i obvezno pa
ornjim
oglistem. Za naslednu korak potre-

femo to, kar

—pii wcontrol path delamo na po-

gled. Na voljo o nam Ze pripravije-
e formule za elatvno n absalutno
povecavo, rotacilo, razteg, nag
Podobno. ziati pa blestifo tise. K
omatent objek (li celo stran) de-
fomraio mkn kot nale-
ai Jo 2vill v v, Tudi
£ vam toske renutke ob Eakanju
pestri peséena
V grobem sem mlml ek naf-
bolj _uporabnih opravi
stvari resda niso tako na dieni ot
npr. pri PC-jevem u, ven-
dar jo 2 malce iznajcljwost pri Kom-
biiranja teh funkci) mogoce
olnoms ekvivaientnin alf So
bm.sm rezultatov. Gov
ovel po drugih
Jastnostin sta programa 162ko pri-
merjiva. Outline Art je uporaben
izkljuéno v povezavi s Calamusom.
Edina podatkovna formata, ki sta
nam na voljo, sta lasten OL in CVG,
Calamus Vector Graphics, name-
njen prenosu v Calamus. CVG prev-

Jo tudl program GV to Postsoript
ki, kot nam ze ime pove, datoteke
CVG prevede v datolske s koncnioo

PS ali EPS. Brezhibnost sem ze pr
veri na relacij 0-Ling - Gorel (RO).

Didot Lineart

+ SoBaspominjate prvega urseval
fontov? Deloval

kon Invas mora spom»mail na od}

i robove, nasega lka in konéno
smemo skleniti dejanje s klikom po
tisti izmed Sestih zgornjih ikon, ki

rati, nakar potipamo
2 napisom »text«, segajoéim v dalja-
vo. Na kontrolnem zaslonu vidimo
mrezo in obsojeni objekt, dologimo
pa lahko $e razmak med robovi

omenjenih. Sledi cakanje, ki si ga
lahko popestrimo, 2 opazovanjem

edgens ure, v katero se spremeni
Rarzor, Bol, ko o racunal
Sl podashefe so pretake pesehin
ker so imeli programerji ocitno ne-
kaj smisla tudi za humor, se ura
potem, ko vse pike pridrsijo do dna
(kar nam da upsti, da jo delo pri
koncu), ponovno obrn
prej. K bibilo veceno > keivieno go-
oasnost, na dodam, oa jo
numuae akanje pri meni trajalo 15
kot glace nacel, H sem
odai n mu, ni pretirano
dolgo. el je mogoce
uporabiti tako s tekstom kot  risba-
ali rastri. Postopek

o' Nt namient pripormegek. bl ie
dokaj okoren, najvecia tragika pa je
bilavtem, da so jo sesuval, e 2e ne
neprestano, pa vsaj
trebo po utinkovitem urapnlmkh
fontov smo imeli atarijevci zelo teh-
bilo treba
opremiti s Sumniki in ko se je v nase
loge prismejal orvi Didot, je bil to
Didotom so imeli
cszji svoje strehe nad glavami v do-
bre cetrt ure. Ce 5o vam ti trenutki
ostali v spominu, potem nemara
pomnite tudi obéudovanie, ki ga je
il program delezen zaradi elastic-
risanju_krivul] in nasploh
Zarad! ziomne hitrsti I res dkoda
bibilo, e biterutne rabile samo za
gradnjo streh. Pa k sre ta-
Ro. Iz Didotovega urejevainika fon-
tov 50 razvili sistem Didot Lineart, ki
leg obdelovanja fontov po-

m, jo
nekaj ocitnih osa-
mosvojitvenin tek-
stovni_procesor, lastno_povezavo
s tiskelniki i mnoicogoninikoy za

Didot LA naredil

je ponazorjen na sliki 2
Opozorim naj tudi na izjemno
motno opcijo »clipboard  extra
functionse, ki jo boste nasli v zad-
njem roletnem meniju, kamor vpise-
te navodilo za kopiranje objektov.
Proces se sprozi z uporabo fotoapa-
rata (tistega  ikone, seveda) in na
‘osnovi vpisani podatkov (zamik v
ke naslednje kopije, sprememba ra-

matov.
Najprej nekaj besed o urejeval
fu fontov. Glede na prefne raz
e ni bistvenih sprememb, lahko bi
il o, da o 22 spoznarie se bolj
pisan na koZo izdelovalcem &82-jev.
Ima neomejeno
(clipboard—ov), kar pride prav pri
prenosu nasih &rk na ustrezna me-
sta in omogoda hitrejSe, neposred--
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no Kopiranje iz razpredelnice zna-
P

enitena z nekaj inteligence.
Gre za primerjavo dveh znakov, na
lahko optimiziramo.

Prepoznavna_formata sta Cala-
musov GFN in Postscriptov, slednji
leveno smer. PFE lanko le prebere-

, Kar je razumijivo, glede na to,

. ki jim risanje fontov reze
kruh, e bi bili ravno sreéni, &e bi
nekdo vse fonte predelal za P
jevce. Ce ste Ze pozabili, naj vas
opomnim, da je vsak izmed Calamu-
sovih naborov namenjen toéno do-
loteni seriski tevilki Calamusa, kar
tudi Didot LA Se kako uposteva, za-
to pozabite na vsako goljufijo v zve-

vo je, da so fonti CFN v stirih

fetih svoje zgodovine doziveli nekaj
malenkostnih sprememb v zapisu,
zato Calamus 1.09 Se prepozna vse
fonte, zadnja 2daja orienjons versr
fe s pripono +N-« ih pogoltne kakin
tricetrt, © profesionaina
Vit i ohta kar ko oty

et posnamemo, pridemo do rahio
prenovijenega zapisa in s tem do
je moznosti za delovanje fonta.
Dejanje se je izkazalo za uporabno,

2ato jim ne bom posvetil preve¢ po-
zomosti, na v nam tudi
osnovne deformacile, se pravi rota-
cija, raztegovanie in nagibanje. Pri
risanju bzierjevin lokov si lahko po:
magamo s tangento, uporabljamo
lahko pomozne Grte, celo posevne,
in seveda mrezo, e se nam trese
roka. Toplo vam priporoéam, da po-
skusite kaj narisati s tudi prosto ro-

mo, vendar ne oboje kot eno opravi-
o, se pravi, tako kot smo vajeni iz

Avant Vektor
Desk

Calamusa, Outline Arta, Arabesqua
I, Stvar vas bo prayveretno zmed-
a, o tem kako hitro se je boste pri-
vadili, zaradi lastnih izkugen; raje ne
sklepam, dejstvo pa s da se otitev

oh dveh operaci]ni izkazala za ko-

Tlpcv datatekna podrotjuveltor-
@, ki 50 razumijivi ;
1- vallko, 56 bol I man) znan, med
i je tudi Postscript PS, vendar
Zacuda spet ls v eno smer in sieer
obratno kot pri naborih — samo ven.
Fenomen si razlozite po svoje.

Tudi ogrodje Didota je zasnovano
podobno kot pri Outline Artu. Opaz-
na in povalna stvar o izginotjedrs-
nikov z robov okna, njihovo viogo
P uEinkovito opravia desno miger
1o uho in sicer se nam ob pritisku
nanj pojavi podoba strani in z njo
v razmerju pravokotnik, ki ga posta-
vimo na Zeleni polozaj in ponazarja
del pod povecavo. Vsako izmed
opravil je dosegjivo's klikom na iko-
no (ne pozabite tudi na dvojne kii-
ke), ali s pritiskom na ustrezno tipko
tastature. To naj bi bilo olajSanje
glede na tovrstno hibo Outline-Arta,
vendar na veliko Zalost zadeva n
deluje ravno na spodobni ravni. Ali
poznate funkcijo INKEY, ki jo vsebu-
je nemara vsak BASIC? Pritiskate in
pritiskate, pustite prst natipki, cing-
Ijanje ob vsakem sprejetem signalu
iz_tipkovnice vam rahijaja_zivce,
utinka pa 5o okl ase o ko

Enako jotu. Vzemimo, da
soits kondati isanie abjokta m pir
tisnete Esc, kot vam veleva navodilo
v zgornjem desnem Kotu. Ker ukaz
ni izvrsen takoj, se
V50 mo¢ uprete
9o pa utisate monitor. Vas pokorni
jubljenec se nenadoma odioéi sto-
riti, Kar mu veleva tipkovnica, ne ve
pa, da je inozice Esc-ov, ki
50'se nabrali v tipkovnicinem med-
pomnilniku, le eden zazelen, zato
najprej preskodi nazaj v vektorski
meni, nato v glavnega in na koncu
Ksreci vprasa, ali res zelite zapusti

]
3

Poslastica, ki sem jo prihranil za
konec, je Didotov modul za vektori-
zacio. Gre za doks) proprost i
Sl el
orbe bitne siike v objekin
Ko, Program preprosto poste vse
togke, ki se ne nadaljujejo v vodo-
ravni ali navpicni smeri in nanje po-
stavi robove vektorjev (primerjaina
tebela)
Vektorizator je zapisan v obliki
modula, zato ne pozabite vstavti Di-
446 k8 trol

dotove diskete, preden se lotite de-
la, razen Ce seveda nimate trdega
diska. Modul se uradno imenuje
»Avtotracer — level 1. Tisto o stop-
nji 1 mi je takoj dalo vedeti, da na-
meravajo pri Didotovih opcijo e iz-
popolnjevati. In res se susija o tem,
dassi pot k nam skupaj z novo verzi
jo celotnega programa utirata tudi
Avtotracerjeva dvojka in trojka.

Avant Vektor

Ce imata prej$nja dva programa
2a seboj tradicilo, se pravi mnozico
verzij, lahko za Avant Vektor rece-
mo, da je udaril kot strela z jasnega.
Nobene reklame, vnaprejsnjih pri-
POroil, ni€, samotista
mo verzijo, ki je na lepem srecala
moj raunalni

‘Takoj je bilo na dlani, da je Avant
Vektor v nekem smislu revoluciona-
ren. Gre za prvi program za atari,
obviada »ta pravoe vektorizacijo,
kar pomeni, obrisati lik tako z dalji-
cami kot 2 bzierjevimi loki in pre-

zatorjema. Drugi je Ze omenjeni Di-
dotov Avtotracer, tretji pa Convec-
tor, ki sodi pod okrilje zanega risar-
skega programa _Arabesqu
desni je mocno povecana bitna sli-
ka (zgornji del lev
nje speljani vektorji. Geprav so si
videz podobni, se tehni-
ke vektorizacije kar prece] razlikuje-
jo. Didot je krajiséa zmetal po robo-
vih nazobcane rasterske slike. N
10 je 658 kratkih daljic in je navi-
dez 8e najbolje opravil svoje delo,
&eprav mu lahko takoj oéitamo, da
bi bilo nadvse spodobno, &e bi vsaj
pospravil Kolinearne tocke. Videz
torej vara. In ker Kijub velikim sim-
patiam do tega programa notem
inski, naj vam zaupam, da
Dldes ata o vaksonsa i b
povesini vetjih od pribiizno 840
o, Convector e iz napisa
“nTARIe mared najkrajso_vektor-
sko datoteko, slika pa je bolj povrs-
na kot ne. Vse dolzine pripadajo za-
pisom CVG, ki 50 stisnjeni do zad-
nje_Kapljice in so ve¢ kot enkrat
krajsi od formata GEM.

Avant Vektorjeva stvaritev je ele-
gantno strnjena v Sestnajst daljic in
dvainstirideset krivul, ki se po naj-
boljsih_moceh prilegajo osnovi
Maice ponesrecena je le rka T,
vendar gre tu za premajhno bitno
sliko (priblizno 150 x 80 tock). Ce bi
bila ta vsaj enkrat vecja, potem rob
Pod T-jevo precko ne bi ostal prezrt.

m pri prejSnjih dveh pro-
gramin tarnal nad problemi s Kiica-
njem funkcij preko tipkovnice, mo-

zadovolj-

stvom reci, da teh problemov ne
zna. Vse, kar vam nudi, je doseg-
liv tako s priiskom nal tipko kot

s kiikom na ikono ali v meniju, po-
vih veega. pa 81 Iahko omislitg

&

ATARI

BITNA SLIKA
dolina datoteke: 2578 bytov

&as vektoriziranja:
dolzina datoteke:

1.8 sek
984 bytov

| tas vektoriziranja: 1,6 sek
dol#ina datoteke: 4050 bytov

&as vektoriziranja: 3,3 sek
dolzina datoteke: 940 bytoy.

niu nikakor ne morajo imeti mirme

roke, Ge nam brierieve

dl)o odvet, vendar v to dvomim,
© od

verjetno raje drzali
visovanja cifer, ki predstavijajo vse
najvece razda-
lie_dveh tock do najmanje spre-
membe kota
as, ki ga navaden atari porabi za
vektorizacijo ene slike, je dokaj So-
razmeren 2 zatevnostjo opravila
Ce vasa motorola razbija pri 16
Wiz, st na boljsem 22 dobro et
no in zgolj informativno —
ek o i 60 it ekt

AL
Vektorjem lahko lotimo vektorskega
risania, ki sicer i tako obsezno zas-
novano Kot pri Didotu, vendar ni nié
manj uginkovito, zlasti, ko Zelimo
malce popraviti ali dopolniti vektori-
zacijo. Objekte lahko tudi zav
upogibamo in raztegujemo po-
volji, kar vas bo predvsem naugilo
spostovati Avantovo delo — nekaj,
Eaaar z ino slko e morets poce
tako elegantno kot X

\2delok lahko zapakiramo v CVG
ali GEM, EPS pa bo deloval Sele
¥ eni_prihodniin verzi. Program

mogoca tudi izpis na tiskalnik, pri
Somer o zanimivo, da s0 ves peo:

blem goniinkov resil s petimi ne- 3

ostmi, definira-

ROt ob aah deaonanl

Preden se lotimo vektorizacile, se
lahko odlogimo, s kaksno natanc-
nostjo naj se racunalnik loti dela.
Fina izacija pride v postev pri

50 Moj mikro

majhnin slikah, medtem k
nacin razveselil tiste, ki pri skenira-

Rimiv programis spson FX.
7, atari SLM 804 in HP laserJet plus.
Toliko o treh najbolj_blestecin
programin,

namizno-zalozniske
dosezke. Torej — ustvarjajmo in ve-
selimo se novi




GD SHOWMAKER ZA AMIGO

Show must go on

SERGE] HVALA
| nevduseni nad

|
egled valniki bese-

il Nato smo e na veliko zapletal
v goste mreze. Cez leto dni je vsak,
najsi ga je potreboval ali ne, imel
vsaj en program za namizno zaloz-
vo. Letos pa je snobom odzvoni-

o: multimedije so polni racunalni-
3ki sejmi, od CeBita do Comdexa in
Systems. Cascpi in revie, po do-
materjev

JVC, 33 MHz 68030/68882 GVP 3033
turbo kartico, 8Mb 32-bitnega RA-
Ma, 200Mb maxtor HD in 50M:
menliivega Ricohovega media diska
ter NewTekovo grafiéno artico Vi-
deoToaster. ShowMaker in kontrola

sistem
0.
kvalitete so dosle] izdelovali z delov-
nimi_postajami, ki stanejo vsaj
300000 DEM. Odlocitev je jasna.

Ejga!

Toeeio mukimediiski . prograr
Pravcata mrzlical Edina ovira za
razvajeno , ki mora_zato
ostati pri interaktivnih video igrah,
je visoka cena opreme, tako strojne

kot programske. Pri tem uéinkovito

prednjaci standard PC, Apple s svo-
jim macom pa tudi ne zaostaja veli-
ko. Nedolzna mala_prijateljica je
medtem zaradi svojih odlik in nena-
iodatkov, 5 katerimi

..bi rekel Miha Mazzini in opisal
pustolovatino ob odpiranju paketa.

kar pravi izraz za njegovo
vsebino: zavitek s petimi disketami
{Program Disk, Backaounds, Back-
grounds 2, Fonts Disk in katalog

oracive Provuet Guida i

kiame za GoldDisk in njiov pro-

nekaj informacij o

njena VHS (lastniki beta in Video
8 sistemov, pazite pri_nakupu!)
videokaseta. Priro¢nik je licen in
pregleden, z indeksom in slovarc-
kom. Vse kae profesionalnost in
odnos do kupca, ki ga pri nas Se
vedno primanjkuje. Tako se dela,
fantjel

‘ShowMaker V1.00 lahko narogite
na naslovu: GoldDisk Inc., P. O, Box
769, Strestavile, Onta-

macijo, prerasla v Godzilo multime-
dijskega sveta in postala strah in
trepet konkurence. GoldDisk se
v dirko i spustil prvi, raje med zad-
njimi, zato pa je program ShowMa-
ker, ki ga je znana kanadska hisa
razvila v sodelovanju s specializira-
no firmo Media Innovations, vreden
posebne pozornosti.

Hardver

Nevadno zaénem talo odstavek

Canada L5M 2C2.

(el
Utimo se leteti

re na prvi strani priroénika ze
vedo, zakaj krilijo z rokami, kot da bi
hotele vzeteti, mi pa bomo to spoz-
nali zdajle. ShowMaker lahko defi-
niramo kot program, ki zdruzuje vse
elemenle multimedijskega sporoca-

e, glasbo, zvocne
Uinke, besedilo in video. J6 popoin

dirigent in voditelj (v slogu Bernste-
ina in Garsona), ki povezuje elemen-
te, ki jih izdelate z drugimi progra-
i, viekoto produkcio, i jih kom-
binira s slikami ter zvol an

sk (lasorakls ko Ll

Zunanja podoba

S ShowMakeriem izdelujemo
»produk uctions) — zbire
weedijkin olomontov, in SKor s po-

motjo okna« (Pro-

i
tetizatorjev,
Tenin Kart). Program anko Gbaela
neskonéno posameznih elementov;
omejeni ste samo z velikostjo zuna-
njega pomnilnika in Sposobnostjo
hardvera. Vsa kontrola temelji na
sistemu WIMP; delo poteka z upora-
bo_»Casovne Srtex Line).

\owMaker prepozna slike IFF, ani-

prikijucene na amigo; uporabnik
ima tako popoln nadzor nad njimi
ob vsakem casu. Vdelane so nekate-
re_novosti samudeme nalaganje
datotek, sinhronizacija_glasbe in
animacif, podpora.jozika. ARexx,
povezava s programskimi paketi, ki
ta jezik uporabijajo (Amiga Vision),
in ogromno vdelanih uginkov. Multi-
medijski raj torej!

s Kasiéni boste vsaj
o pomminka, dodaton dlaketni
je zazelien.« ShowMaker igra na
drugacne strune: za kakrsnokoli de-
Io potrebuete vsaj 40Mb trdega -
ska, za zagon 1 Mb RAM-a, za manj-
So-animacio (par SIKIC) 2 M, 28
resne namene pa od 8Mb naprej
Na prilozeni Kaseti so posneti fanta-
stiéni primeri, ob katerih se vam bo-
o cedile siine kot ob najslastnejsin
idrijskih zlikrofih, narejene pa so

izmenljivi_media disk_ricoh, dva
izhoda RS - 232, DCTV, genlock

superGen 2000, Time Bat sse Cor-
o, vmosnik MIDI, 16-5itn

pler 6land 8770, syninesizer roland

D70 LA in optiéni disk panasonic TQ

—3031. Drugi sistem e bil sestavijen

iz A2000 in 30-palénega monitorja

0¢jo
Guction Window), V_njem 50 do-
stopne naslednje funkcije:

asovna ¢rta: dolga ¢rna Erta,
razdeljena na posamezne dele. Ver-
ke £rte prodstadielo Edscins

mejitve, horizontalne pa razlicne

Sl (Tracks), Katerih imena so na-
pisana na zacetku

Sledi: na sledi Do\agamu ~dogod-
ke« (Events) — grafiko, zvok ali kar
pat zelim

Dogodki: so posamezni ukazi na
&asovni rti. Ukaz je lahko, na pri-
mer, »pokazi sliko ShowMaker za
5 sekund- ali pa »odigraj animacijo
»Zlobni zmaj napada grads in zra-
ven igraj »Na lepi modri Donavi«.
Vsak dogodek ima svojo ¢asovno
&rto; zvoka ne morete poloZiti na
grafiéno érto ali kaj podobnega.

Tempiranje: tako ShowMaker
imenuje _sinhroniziranje _razlicnih
elementov v produkcijo. Skozi upo-
rabo Easovne &rte iahko natancno
L
element pojavi

Prikaz. ima ve nacinov: casovna
érta, tabla (Storyboard) in montazna
miza (Cu

Predvajanje: uporabite lahko dva
»gumba- (Playback Buttons) — Play
predvaja_produkcijo od zatetka,
Play From pa od dolocenega do-

»Dynamic Preload=: posebna
lastnost ShowMakerja; program
pred predvajanjem produkciie pre-
gleda parametre prostega pomnilni

doloci najhitrejsi vrstni red, da bi st

odvijala nemoteno in da
anjkalo pomnilnika. Dobro-
dosla novost, saj je Commodorjev
strojéek prava &ma luknja za spo-
minske zloge
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Sledi se delijo na notranje (Inter-
nal) in zunanje (External). Notranje
sledi 5o 26 vdelane v ShowMake

sicer so to: grafika, animacija, pod-
naslavijanje, predvajanje _giasbe,
2vogni uginki, ukazi za MIDI, glas-
nost in nadzor genlocka. Sem sodlv
a e VideoToaster in ARexx,

St Gbtelana posster. Zupanio sl
50 namenjene nadzoru serijskih vrat
(RS —232) in vseh naprav, ki so sem
prikijucene. Po tej povezavi lahko
na primer iz napray CD ali VCR pre-
nesete v amigo doloceno siiko in jo
s ShuwMukenem vijuéite v svojo
produkcijo.

Grafika in zvok

Grafika mora biti posneta v for-
matu IFF, &e jo obravnavate kot no-
tranjo sled; ce nalagate slike po zu-
nanji sledi veda ni nujno.
disketah je 7e nekaj narejenih pri-
merov (okoli trideset odlicno nare-
jeni
ground), vsi so posneti v tehniki

fontov v razliénih velikostih, oblikah
ta lahko

posneta kot »Raw Datac, torej cista

nost je povezava po vmesniku MIDI,
Kjer je spet na voljo nekaj uéinkov in
moznosti nadzora, in delo z genlo-
nejse informacije do-
bite v prirocniku, prav tako si na
istem mestu lahko preberete vse
o kontroli zunanjih naprav, ker bi za
to porabil nadaljno stran. Povem naj
le, da 0 v paket vkijuceni gonilniki
2a naslednje stroje; NEC PVCK, Pa-
nasonic TQ3031, Pioneer CAV/CLY,
Selectra AG1960 in Sony LDP.

Video Toaster

NewTek Inc. s to 24-bitno grafic-
no Kartico, kombinacijo hardvera in
softvera, Ze nekaj casa kuje velike
dobicke. Znan je letosnji Skandal-
gek, ko je ta hisa na ami
nalepila svoje nalepke in stvar pro-
dajala Kot Iasten sistem. Stvar se je
menda konéala z izvensodno porav-
navo. Naprava po_hardverski plati

mikser, genlock, vmesni
pomnilnik za slike itd., na voljo pa
kaksnih sto softverskih grafiénin
uginkov. Locljivost dodane _pro-
gramske opreme (Lightwave 30) je
780480 v 1, 677. 7216 barvah, kar-
ica pa ima Stiri izhode, na katere
lahko priklju¢imo kup naprav, od
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video- in kamkorderjev do kamer in
CD_ predvajalnikov.
NTSC je v ZDA okoli 1.300 dolarjev,
verzija PAL pa zaenkrat Se ni nared.
Z uporabo ShowMakerja in Video-
Toasterja dobimo neverjetno tevilo
animacijskih_ucinkov in kvaliteto

v enem. Narejene animacije se
lahko brez sramu postavijo ob bok
tistim, ki

Maker poice v dologenem imeniku.

‘e presnamete neko datoteko za

svoje namene in jo odstranite iz iz-
vimega direktorija, je program n:

vrstico Search For

vnesite star imenik. v Replace With

vega. ShowMaker bo sedaj

Aska\ datoteko v nanovo dolocenem

Npr.: Search For; DHO: Tutoriall

emo. anir
Repiace With: DF1: Animations/
Myanim

delovnimi postajami (ste kdaj
g\edal\ Titanic?) za vet sto tisoé do-

ARexx

Csprav je amiga vecopravilen ra-

dem do izraza po krivdi siabo
Habine o sestinie programs|
opreme. ARexx je bil razvit po zgle-

dujezika Rexx iz velikih sistemov, in
sicer kot univerzaino orodje za ko-
munikacijo programov, ki tecejo
istocasno. Skozi ARexx lahko
‘ShowMaker sodeluje z drugimi mul-
timedijskimi programi, kot sta Ami-
ga Vision ali ze omenjeni Hyper-

. Dodanih je nekaj novih uka-
20v. nalast za GoldDiskov program:
SMioad, ~ SMPreload, SMPlay,
SMPause, SMCont, SMAbort in
SMExit. Ceprav ima jezik velike ape-
tite (kot nekdaj standard IFF), se
proizvajalci, razen redkih, ne odio-
gajo za povezavo 2 njim. Kakorkoli
Ze, kombinacija ARexxa, Amiga, Vi-

bo poeneta kat skatna Gatoteka.
s tem lahko

Menu e o poleg Gut, Copy.

Delete Event: pobrise le izbran
dogodek, ne pa tudi celotne pro-

kcije.
Clear Highlight: izklju¢i osvetlje-

i abdsionlioge dogn ke
fode: spremeni Edit Mode.

s
Track Insert Mode: spremeni Edit
Mode v Track Insert Mode
Global Insert Mode: spremeni
Edit Mode v Global Insert Mode
Time Menu:s Time In Seconds (1,
5, 20, 60) dolo¢amo natanénost ca-
sovne &rte pri postavijanju dogod-
kov. Z Music In Beats dolocamo Ste-
vilo intervalov pri izvajanju glasbe.
racks Menu: Show All Tracks/
Tracks Used: pokaze vse sledi/upo-
rablene sledi.

External Track

siona in daje odliéne
rezultate.

Jedilniki

Meniji v ShowMakerju niso stan-
dardni, zato se bom zadrzal tudi pri
njih. V Project najdemo poleg Load,
Save, Sav :

Clear Production - zbrise celotno
produkeijo, in postavi vprasanie, ali
Je bilo po snemanju v njej karkoli
spremenjene

ename ~ spremeni ime trenutni
produkcii.

Reroute Path Names — ko doloti-
te datoteko kot dogodek, jo Show-

dods. spremen il izbrise zunanjo

S rosster Emsmeiers oolodi para-
metre za kartico VideoToaster.
raphics do VideoToaster: doda-
janje notranjih sledi.
Sync Menu:
rnal: vzpostavi notranjo sin-
hronizacijo po ShowMakerjevi last-

i uri

MIDI Clocks: izvor sinhronizacije
b0 na zunanji MIDI u

SMPTE / MTC: nadzor nad sin-
hronizacijo prevzame SMPTE (So-
ciety of Motion Picture and Televisi-
on Engineers - standardna ¢asovna
koda, uporabljana v video produkci-

jah za povezavo dveh ali vet: samo-
stojnih naprav za natantno sinhro:
nizacilo) ali MTC (MIDI Time Code

— SMPTE koda, uporabljena za MIDI
e

Preferences Menu:

Initial Pause: ShowMaker nalozi
produkcilo in pocaka na Kiik kot do-
voenje, da lahko zacne s predaja-

njer

Loop — predvajanie. produkciie
v veéni zanki

Decompress Bimaps On Load
povzroti dekompresijo ik in prvih
delov animsci med nalaganjem
produkcije, kar pomeni vecjo kvali-
feto, pa tudi vetjo porabo pomnil-

e Tirm Signature: izberete
lahko natanéen polozaj glasbene
&asovne Erte v produkcijskem oknu.

Sanje imajo
SVojo ceno

Za rezultate je treba garati, tudi
v ShowMakerju. Za ilustracijo nje-
govih_potencialov_bomo naredili
reprost primer: polozili bomo siiko
in animacijo, napisali tekst in dodali
glasbo.

Najprej slika, Kurzor postavite na
zacetek cas:
Graphics, pitsnits i gumb in po.
tegnite misko do oznake 00:05.
Sled bi morala biti obarvana. V izbir-
nem oknu (File Requester), ki se

ojavi, pojdite v imenik Tutorial in
izberite datoteko ntitle.pice. V oknu,
ki se pojavi, lahko dolocite uginek,
s Katerim boste sliko obdelali (Wipe)
~ na zatetku ga Se

prite okno s klikom v levi zgornji
kot

Potegnite novo ¢rto na Gasovni
&rti od_oznake 00:05 do recimo,
00:15. Za dogodek izberite datote-
ko »demo,anime.. Pojavilo se bo
enako okno kot pri dodajanju slike,
da je prisoten nov
- animacija lahko tece v zanki (Lo~
op). Spet zaprite okno.

Zdaj bomo produciji dodali tekst:
na casovni &

e
ekst pokazal
malce kasneje kot siika. V oknu lah-
ko sedaj napidete Zeljeni tekst, izbe-
rete font, sti, debelino in ucinek.
s Katerim se bo tekst pojavi
(Motion), pa e barvo Sopica in pod-
lage.

Glasbo lahko vnesete v formatu
SMUS ali kot MIDI — ShowMaker

dodali prej$nje tri dogodke, tako
v asovno linijo Music vnesite glas-
bo v trajanju 15 sekund. V novem
oknu morate dologiti, odkod se bo-




do intrumenti naloZili - poklikajte
Instrument Path in izberite imenik.
Dologite lahko tudi izvajalno zanko
in tempo,
rva produkcija je tako izde-
lana. Izberite Play in si o ogleite. Pa.
nikar ne obupaite, &e ni 810 vse kot
aslu: sedite, V svojo amigo na-
fozite ShowMaker, vzemite v roke
priroénik in eksperimentirajte. Cez
kaken teden boste Ze star macek.

Anarhija

kot v U.K. (Spolne Pistole).

; rd s sV

kanskim zaledjem na prvi pogled
e, ima pa nekaj resnin

pomankiivost, sajso njegov mul

medijski sistemi bol

Stav harcvera Kot rabunainiku. Li-

die, ki naj bi uporabljali multimedi-

trokovnjaki

PRVA POMOC

[Heart of China (PC)
bt il hd Y

Nadaijuiom opis iz januarsks
stevilke Mojega mik:

V letalu poberite zelezno palico, si
dro in vv. Z vrvio ujemite kravo, ki
20 50 pasia pred avichom, kmeta, K
il mimo, progoverit, s vam
da Svojo ablek

Pred gradom nai se Chi preoble:
¢e v kmeta in s pretihotapi v grad
pod pretvezo, da prinasa kravo za
ooV radivodite Chila, med:
tem ko vas Lucky caka pred gra-

dom, da ma bostevrglivrv éez 2
b0 spiezal vani Precen 10 naredite,
se sprehodite po gradu. Maskirajte
braz, saj 0 ninje tako nevidne.
Stopite iokacio levo in vzemite kiju-

mu delu obzidja in vizite Gezenj vrv,
navezano na sidro. Z Luckyem poj-

pite mozaku, ki sedi za mizo. Poza-
nimajte se za karavano, in vprasajte
2a pomot pri letalu. Potem stopite
o dotka na koncu vasi. Pogovorite
se z njim in vprasajte po cevi za
pretok goriva v letalo. Ko vas bo

rosil, da ga vzamete s seboj na pot,
mu recite, da mora ostati pri svoji
starsih.

Obiséite vaskega Lamo. Pojdite
i vaskemu voditellu Bolonu Tavas

0 grobo napodil. Bojon je zelo
grob Clovek. Ljudstvo se ga boji iz
neznanih razlogov.

Pojdite pogledat decka, s katerim
ste se domer orivo.
boste odkrill, da je pobegnil od do-
ma, ga pojdite iskat. Odkrili ga bo-
ste pri Ami. Potolazite ga. V zameno
2a cev mu naredite igracko. Naredi-
te jo iz Skatle od cigar, ki jo najdete

vagnico, Hifh kovancev
2 luknjo palick.
Zopet optsEns Bojona, K bo zapr

ZHoilin ves ke zbdlerie ke
pom\slske Druga pesem je macin-
vetavi Karbio (Vistavision)
in disketo ter delas. Tezava je v po-
manjkanju pravih programov in ceni
ey stomal{(L1 profes
polnin denar.
i) Amiga v Kombinacil
Toasteriom  ail podobno gm.cno
Kartico nasprotno za nizko cen
Sroks odpira vrata v vesolls mult
medijev. ShowMaker ima_velike
moznosti, da krepko poseka konku-
renco, saj v sebi zdruzuje vse, za
bi sicer potrebovali kopico
meznih programov; Ze prinodn e-
10 bi na sejmih morali videti zmago-
vaine animacije, izdelane s tem pro-
gramon (letos je prednjacil Imagi-
ne). Velike potenciale programa bi

nadalnji promoci
je laserski disk Kot nalas¢ za hiter
prenos podatkov. Krog uporabnikov
ShowMakerja je sirok: videoteke,
TV postaje, agencije itd., skratka
vsi, ki potrebujejo visoko kvaliteto
zanizko ceno. Zapopoino oceno pa
 do naslednje

sl
spel sejom racunainiske umetnoat
BitMovie, kjer se je amiga letos se
posebej izkazala. Kdor ¢aka, do-
cakal

ditav grad.
v jed

stekleni e pozar
{ako, da provimete svetlko. Pojdite
v kuhinjo. Psa opijte z vinom iz ste-
Klenice. Vzemite meso, obeseno
pod stropam. Stopits Ioksciio na-
prej. n Odprit
Srata I stopite v 5000, Kior Kats
irasita dve kaci, Pvo ustrole, ven-
dar pa bo druga v vsakem primeru
ugriznila Kate. Vsi trije pobegnite
ce: S tankom pobegnite

Ker je ugriz te vrste kae zelo
strupen in ga znajo ozdraviti le
v Katmanduju, vas pot zanese Se tja.
Med potjo letalu zmanjka goriva.
Luckyju uspe za ilopristati na robu
prepada. Iskat mot, med-
Eom ko e Ghi % svolim zellct po-
skrbi za Kate. V Ietalu vzemite odejo
in nepremogijivo pregrinjalo. Kate

v
gom, e arsne toliko, da ss Lucky v-
ne s pomocjo. Kate bo v svoje skrb-
ne roke puvzelu Ama. Pogovorite
se z njo.

Med Luckyjem in Kate se zacenja
plesyti ljubezen. Sprehodite se po
mestu. Ustavite se pri telegrafistu.
Posijte ~telegram X
Ustavite se Se v krémi, kjer narogite

pijaco. Krémarja prepricajte, naj da
vsem pijaco zastoni. Tako se priku-

’preiwe\ ‘eksplozijo avi

Luckyja, Chi pa se bo neviden kot

ninja Skiil. X

Kibo prisila Bojona, da bo zpusi
kyja.

e v krgmo in n o pregrizef
te za upor proti Boj
Ffudi vim bodo v znnvuno, ker
te jin Tedill zlobnega Bojona, po-
agal spraviltalo v red, o) rielt
Dong razposlal svoje vo
e, ot pnsn,um

letet proti Evro
tavite Se v .

jem in Kate postajajo vezi vedno tes-
se.

o
Kate pojdita v mesto, Chi pa naj
pocaka pri letalu. Iz angleskega klu-
ba telefonirajte E.A.Lomaxu in g:
prislte, da vam vme vsa ltal, er
wec zemijon denari. Ko pridet
{2 Kluba, vas primejo vojaKi, pod ob-
Totbo. da s onodastl Krallovo
princeso.

Ta del zgodbe odigrate kot Kate
Lomax. Pojdite v zastavljalnico in
Gimdrazje prodajte svoj obesek. Po-
tem pojdite igrat igro s 8koljkami,
da dobite ¢imvec denarja. Kupite
karte za zeleznico. Kupite Se Zago
pri zastavijalcu in kamelo, pri kateri
poskusite zbarantati ¢imnizjo ceno.

grede 8o p o-
marané in jin potem prijazno poma-
gajte pospraviti. V zameno za do-
Eiolobosisdobl| ekl Nesite
ga dekletu, ki sedi ob grajskem ob-
zidju. Pomagals vem S tesit Luc-
kyja. Potem zbezite s kamelo doze-
lezniske postaje.

o Vi ‘sestrlil etalo. in- Chija

peljete z Orient Expresom proti Pa-
rizu. Ta del vam svetujem, da odi-
grate kot Lucky. Kate morate poto-
laziti, ker je uzaljena zaradi dejanja
s kraljevo princeso. Poskusite obu-
&l upezan. Preden prispete v Pa-
riz odigrate e eno arkadno sceno.
V Parizu vaju pred viakom Ze Caka
ote E.A.Lomax. Kate ga seznani,
da se nameravata z Luckijem poro-

To tudi uresnicita
Happy ende« pa ne bi bil »hap-
bi pojavil 30 Chi. ki jo

o Imate. Kakrsne. Kol tetave

2 igranjem, lahko dobite podrobne-
% informacije na naslov

mh- Amon,

okrska 32,

51000 Ljabjana

Jones in the Fast
Lane (PC)

Nadaljevanie opisa iz prej$nie Ste-
vilke Mojega mikra.

2. Na robovih
zaslona so mmna Hiion. e Sredk
je krog, ki kaze koliko

pise zaporedna Stevilka tedna. Na:
sredini zaslona poteka igra. Na za-
&etku tedna startate vedno iz svoje-*
ga doma, ki je na sredini zgorje
vrste. S pustico pokazete, kam se
boste Dremakmh Oseba zaéne ho-
dl po poti do vasega cilja pa se
sali kro a, ki ponazarja

Ia ena oseba Ko ji pollte (edun |e
na vrsti naslednja. Ker ste Se brez'
Tapositve se najpre} odpravte na
zavod za zaposlovanje. Ko stopi
vanj, se vam pol znam, ke
lahko dobite zaposlitev. Edina sluZ-

ste, zaposleni. Ko Kiikate na njo, se.
vam veca koligina denaria. Gotov:
no imate napisa

spods] (na Soprem ratunainikal Ko

vam na zaéetku naslednjega odbije
tretjina asa. Hrana ni poceni, dobi-
tepajo lahko le v Monolith Burgerju
in v, Blacks Marketu. Najbolj so
pIaL! jesti pomfirt je naj-
e Kupte  samo. piaco
{spoanii dve stvari), Se vedno osta-
nete laéni. Ko mine teden, vas vrze
domov. ane vam, kaj ste poceli in
otrosiii med vikendom.
ja se vedno_giblie
3 in 100 dolarii. Na ta strosek
i Tnorale oiiai
zaéne nov teden, greste zo-
pet na delo. Ne pozabite jest. Dela-
te pol tedna, nato pa greste
na zavod za zaposlovanje vprasat za
bolse delo. Tud cje enako placa-
vzeti, saj ste tako.
Raprodovall Ne pozabte,da e s
lec v Ameriki zelo cenjen posel,
brez ole ga ne boste dobili. Desno
d merilc:

3
Za

Kol

nior College. Preden zacnete delati
Izpite morateplacati vpis Ponavadi

postanete pre-engineer, je na voljo
engineer. Vpis v junior college vam
omogoea napredovanje v business,

administrator, kar pomeni, da boste
lahko dobili delo tajnika, ki je kar
dobro placano. Naredite Se visjo So-
o (academic) in Ze se lanko vpiSete
na graduate school, nato pa post

joctoral, research in nazadnje pu-
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blishing. To 50 vse Sole. S temi Sola-
mi boste brez tezav dobill najboljse
delo. Seveda pa vam lahko delavec

rets. da

da morate vec
delati in da ste poskusali prevec na-

«. To pomeni,

V enem mesecu ponavadi naredi-
e eno Solo in napredujete za eno
mesto, véasin pa za dve. Ko mine
mesec, morate placati najemnino za

S moznosts. Placle stanovarys ai
podaljsevanje st e sk
tedna, e ste n:
Darja (vohdar vam na 10 prodnio ne
odo vedno ugodili). Placate lahko
tudi za ve& mesecev (¢e imate seve-
da denar). Na dnu je moznost, da
najamete boljse stanovanje, nad
njim pa, da najamete slabse stano-
vanje (to pride v postev le, Ce trenut-
no zivite v boljsem  stanovanju).
Veasih se bo celo zgodilo, da bo
boljse slanovan)e cenejse. Ce de-
ja nimate in vam Zenska ne bo
hotela. pocaliati roka. za placilo,
pat pusio. Ko baste v prinodnih
tednih delali, vam bodo od pl
odbljali tollko ‘Gasa, da boste ves
dolg odplacali. Ce pa ne odplacate
vsega dolga v enem mesect
lom, se pri naslednjem plaéilu poja-
vi 86 ena moznost Cisto na dnu.
Kiiknete nanjo, odplacate preosta-
nek dolga. Ko boste tako delali Sole,
hodillv slusho i placeval 3 vari
bo odstotek dokoncane igre
&2 oasto 8 tke e saSelbas 2Rl
bodo potrebne e druge reéi. Ku

v Black’s Market, kjer kupite hrano
2a ve¢ tednov. Kupite jo za Stii ali
najvec Sest tednov, ker se sicer del
hrane pokvari. V Socket Cityju (des-
o spod)) lahko kupite slektroteh-
niéni materijal. Splaca se kupiti le
hiadilnik, TV, stereo in racunalnik,
s katerim véasih celo kaj zasluZite.
e se spreminjajo, zato pojdite
veekrat pogledat. V Z-Martu (desno
2goraj) lahko kupite vecino istih reci
kotv Socket Cityju in 3e aj drugega
(karte za koncert, knjige,
setar in celo
pa se ne morete prezivijati). Tu so
cene Se precej nije, a zelene robe
ne boste dobili vedno. Hisa levo je
awn-Shop. lahko aparature
prodate (Ce ste naprimer brez de-
narja). Pod Monolith Burgerjem je

prodajalna oblek At-Clothing. Tu si
kupite

obleko vselej, ko vas na to

sicer ne bodo
nad tovar

S pomeni, da boste vioZili 100 dolar-
iev (¢e imate mani, pa vee), with-

100§ pomeni, da boste dvigni-
11100 dc?znw Ko Kiiknete na Apply
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for Loan, vam ponudijo posojilo, ki
je razliéno. Veasih ga boste potre-
bovali. Z opcijo Loan Payment bo-
ste dolg odplacevali po 50 dolarjev
vsaki¢ (placate lahko kadarkoli ali

cene. Tu lahko Kupujete in prodaja-
te. Kupujete pa lanko naslednje: T-
bills cena o vedno 100 5. gold (od
do 800$), srebro (od 5§ do 24
$) pork el (0498 d030$), blue
chip stocks (od 15'$ do 65 ). penny
ks (0d 3§ do 15 5). Najbolje se
Seveda zasluz 2 Zator, a to pona:
vadi velia Murphyjev zakon (ko ste
brez denarja, je poceni, ko pa ste
bogati, je neznansko drago). In na
koncu 8e nekaj nasvetov:
S0 na zatetku tedna pojavi
napis DOCTOR BILL, bosto za
zdravljenje odsteli nekaj dolarjev,
izgubite pa tudi &as. Ta problem re-
$if, o greste veaj enkrat na meseo
domov in Kiiknel
TP DECINGOENT pomen
da lo tas, ko morate banki vit
dolg (samo 60 8~ stanarino morate
p»aeau takrat, ko pride napis RENT
UE — Casopis DAILY NEWS Iah-
> kupite v Bk Mariatu, lanko
pa se pojavi tudi s e kaj
Zelo zanimivega (ce pise, da rasie

orz
~ YOU HIT THE JACKPOT pome-
ni, da ste zadeli denar na loter
(seveda, Ce ste prej kupili sreck
¥ Black's marketu
ekaj: poskusite vprasati za
ey plabrla stanovanja, G fastni-
9a no bo hotal, So ke kikalte
50 15, opelie he kupite obleke,
Vam to recsfo; hodite veckrat v Em-
ployment Office in Kiknite na delo,
ki ga 7e imate, ce je boljse platano;
loterija se izpiaca le, Ee kupi
Kot 300 srack, €6 bosto kopil many
zadeli 200 dolarjev, ¢e
pa kupite 400 ali 500 sreck, skoraj
vedno zadenete 5000 dolarjev, tu je
profit. S tem vam Se zdale¢ nisem
povedal vsega. Ce mma imeli teza-
Ve, mi lahko pise na
tolefon: (061) 553-156

ocar,
Tugomerjeva 2,
61000 Ljubljana

Atari ST

Monkey Is! word Master
se spopaaece 0k, ko Gophe e
o you want 10 borrow
one« ali »Nobody ever heard about
youe. Zato se boste morali boriti
©pirati prblzng osemica.
ke: Za kontrolni stolp in
nav\gacuo pritisnite F10, 22 pogled
na kopill
i Fin on the Moon: Da vzamete
ks s pritisnite F1 —ta-
ko izgine teznost, in F2, dase et

Hrvatska

Kingdoms of England: Igro lahko

roti ra-
Cunaiiku, bo_nalblisii nasprotnik
severno od vasega dvorca. Na za-
getku oblikujte toliko bojnih enot,
kolikor je prostih polj okoli vasega
zadetnega ozemija. Vojske naj steje-
jo najmanj 5 navadnih vojakov in te
posijite_osvajat okoliska ozemlja.
Pet vojakov zadosca, kaiti del svoje
vojske izgubite, ko prodrete na svo-
bodno ozemlie: ée je enota majhna,
bo ob Zivljenje cela petorka, vendar
bo ozemlje vseeno vase. Ko osvojite
zadosti ozemelj proti zahodu, zacni-
te formirati mocnejsi odred, s kate-
rim boste unicili nasprotnika sever-
no od svojega polozaja. Ker ste na
jugu, spopadi med ostalo trojko va-
sih nasprotnikov ne bodo vplivali na
vas, tako da boste mimo osvajali n

Jugls In kupovali vojsko. Ko misite,
vojske za napad na

:V ipkajf
G1, G2 in G3 za menjanje skupin.
Kako vzeti bombe v meniju Weapon,
in drugo kako jih uporabiti? V racu-
nalnik lahko vpisete ACTIVATE, on
pa odgovarja, da strelivo ni priprav-
lieno! Zakaj?'

North&South: Med bitko spravite
pehoto v korakajoé polozaj, posliite
jo na dno zasiona in pritisnite na
streljanje. Pesaki bodo i z zaslona,
vipa jih lahko premikate. Ko zmaga-
te, jih hitfo spravite od tam, da se
program ne zablokira.

Soher opravha st e
kom. Ce ste zbrali zadosti denara,
vam svetujem, da kupite izkljuéno
viteze, kaiti dvajset vitezov lahko
porazi stotnijo mesane vojske in ce-
lo veé vojakov. Ce stvari potekajo
Po_nadrtu, bi morali hitro osvojiti
Brecajsendel jJuznega. cemela in
doseCi najvecji denarni priliv. Voj-
sko usmerite proti severu. Vse raz-
polozljive vojake osredotogite tako,

veru. Ko to storite, posiite svojo
najmocnejso enoto s _kaksnimi
vitezi nad naslednje-

, dokler
se ne prikaze zvezdica. Dobite oroz-
je, ki strelja v vse smeri in naenkrat
unici vse na zaslonu.

ga nasprotnika, s katerim mejite, in
ga nacrtno obviadajte. Edina tezava
je_osvojiti ozemije do_osrednjega
dela, kajti tam se karta zozi, zato

i
(i

bk
8 o 11 v.‘/,

-

preprosto potiskaite nasprotnika na
sever, kar vam bo omogogilo pre-
cejsen priliv denarja, ki ga obvezno
viagaite v nakup vitezov Vtem casu

ojno spopadala in tako po-
rabila svoje denarne rezerve pa tudi
izgubia vojake. Ko se prebijets do
njiju, met 28 2000 vitezov,
< Katirimi ju lshko ygonobite v
o6l Kratker'Cesi o Polte Jord ¢
geti s kaksnega drugega ozemija,
bodite pozorni na razporeditev so-
vraznikovih mogi in na ozemlje oko-
li maticnega dvorca, ki ga lahko zav-
amete. Katapultov ne potrebujete.
Goran Paulin
Rade Supica 1
000 Rije
Hrvatska

Altered Destiny (PC)

Dopolnjujem resitev iz januarske
stevilke Mojega mikra.

0d krizica pojdite pe zgomji po-
iV prvem zasionu boste naleteli na
»leteéo sluze. Zbetite v_ nasiednji
zaslon, kjer_obmirujte, dokler od
sluzi ne ostane samo luzica na skali.
Znasii se boste pred mrezo pot, raz-
petih nad prepadi. Po eni od poti
pridete do rastline v skali. Preberite
botanicni zvitek in_ odtrgajte zel
(HERB). Neka druga pot vas bo pri-
peljala do okostja legendarne posa-
sti Yule. Polozite skiedo s koruzo
pokovko h kostem noge in splezajte
PO niej navzgor (CLIMB UP). Po vr-
veh boste prisli do lobanje, v kateri

skledo in Kieega, ki
kovko. Skiedo napolnne s sluzjo iz
luzice na skali (SL| o levi poti
se vrnite do éudnega gozda. Pusite
se ujeti Hoppi, ki vas bo »oprasilas.
Stopite skozi luknjo, iz katere prina-
ja svetloba in preberite sporotilo na
tleh (READ MESSAGE). Zavihtite se-
kiro (WIELD AXE) in porinite Arrarro
s plot

cah. Pojejte zel,
Hoppin udinek Na ploséadi zopet
preberite napis na kamnu. Ko pride-
te do konca poti, vrzite

rem stoji Jon Quah. Do njega pride-




| RECENZIE

ta tako, dastopste samo na fvadre:

imajo_en velik krog

e Koo e gl o o
juaha, ki vam bo izrodil napravico,

id itra zvoke: Skodle o plotead.

mite se v pravi gozd v slepo doli-
no, er wKljuche hllev {TURN Si
LE ICER e po stezi

n

kajte most. Pumuhane 2 ogled-

faom (WAVE MIRROR) In

cudna 2ival, d ves bo pmpel] N ne
olok (GET N BOTEMAN).Na oloku

uporabite S

prost Otokje pom strupenin rastin,

previdni. Pojdite na
prehode v rastinju, doler ne pride-
te do i€astih rastlin, ki zapirajo
olijte se s Suio (POUR SN
BN SELF) in pojdie do rastin, Ni-
hove pustice vam ne bodo mogle
do zivega. Vrata v piramido odkle-
nete s pusiico. Vstopite in potegni-
5 v (PULL AGPE). B prvih
yratin skatit in 2nasiso boste v la-
i, Pot imate na fiatu. Ko se
sredate 2 vi

rko Grundler, dipl. ing:
Osabna racunala — grada
i primjena. Zalonik: KAP d. 0. 0,
]uzyevska 26 41000 Zagreb 1991
48 strani. Cena: 6

Mag. IVAN GERLIC

ferna informacijska in raur

8ka tennol vse_pomembnej$a
lementa razvoja_sodobne druzbe.
pred kratkim 50 za merilo razvitosti

veljale njena naravna bogastva, promet-

ko z ragunalnikom povezuie-
mo v mreze? Itd.
Prav na ta vprasanja 7sli odgovoriti
ko Grunlor, ki ga tudipri s pozna:
mo po knjiznin roprox
0 Mal leksikon osobnin racunaie

Tokrat
osebnih racunalnikov ter vseh m
Vhodno-izhodnih naprav. ki spremenijo

vi, da e integracia teorij-
Skoga snanja te prakticnin in uénih izKu-
Seni, kar pripomore, da kn)

or
benisko vrednostjo. Tisti
tem kratkem opisu zbudilo zanimanje, bo
gotovo segel po knjigi

e oot pripomocek na vseh

podre
Kn.-g. o nzdnl]nnl om ol

Za¢-

sodom, kjer e zapisanin
nekal v'znodhuﬂ in besed za um ki se
podalto na ot spoznaven

dela
v nmgm delu

Mag. Miaden Rosko, dipl. ing.
MIDI: primjena racunala u glazbi
Samozalozba, Zagreb, 1991. 135
strani. ISBN 86-901259-1-4. Cena:
850 CRD.

e ear na 14 staneh opisana zgod
o umaimista. Zaconja 6.7 abakom in sa

dejavniki, po katerih sodimo o razvojnin
truktura znanstvenega, razi-

modrem
in ,lbotku- Tako dokaj podrobno spoz-
namo razvojno pot racunalniskega veli-
kana IBM,

'VITOMIR POVALE], dipl. ing.

R

skovainega in

Gsebja v aktiviom prebivlsivy, komuni-
@ zmogljivosti omrezij,”uporaba

iio robotov,

tronska tehnologija, s katerima vstopa-

Tarjem 2 01V oc., ‘uporabite i
dalo kot orozje
" David 'lumﬁlb,
Pot na Fuzine 4;
6“ 10 LAuDIx:nA

Chuck Rock (amiga)

Za neomejeno energio na zacet-

nem zaslonu_natipkajte 2 Uncle

Sams. Za nesmrtnost pa v meniju za

glasbo in zvocne ucinke vtipkajte
Uncle Sams.

Gregor Stiglic,

UL Sase Deva 19,

62106 Maribor

Bard'’s Tale III
(amiga)
H~ Hall of Training
T - Temple of Mad God

- hisa
o-zid
1 - vhod

Karta Skara Brae

nove v obdob-
jo mikroelektronike in raéunainistva oz.
v informaciisko druzbo.

ivimo v Casu, ko, se zanimanje za ra-

&unalniSki svet zbuja tako pri miadin kot
o 20 uveljavi

i
unalni po-

i Earobnega, tezko dovzetne-
sleda nahi ot ki 0 s
dobni_informacilski tehnologili in racu:

st ali no 291 vedet
Racunalnik je v bistvu znagilnost do-
ey katri v PravatoJopomerne-

1B,
niaka in Jobsa pr
mikroraCunalnika

konstrukcili prvega

ste-
6 CloveSkega Zivijenja, od racunanja tra-

el del nas spominja na sare raéu-

gainitke uebeniks. Vecinom
 pretvorbam med Sewiskimi Sistem
(ot ek malega 0 binar kod Jan todh ovocal, ekt da jahko gonon
ma

ki) in pojmoma: Boolova algebra in ot A -
delava podatiov. nikar lahko dobi prve izkusnje s proiz-

Po 45 straneh pridemo do glavnega, Ce hotemo g
atrioga dla ks o pravi gl

2 racunalnika. Pet oogl-vq
2ol atiman] celovito opise vso s

ben instrumente. To moznostpa ponuia
standard Mi

dossgliva za osebne TeCundinike, Nay
prej spoznamo vse osnovne dele osebne-
B ratunainika 0d OPU.prek vrst noira-
njega in zunanjega pomnilnika pa tja do
kel pocrobretiopae mamtiy oa
ratunalnika 2 zunanjim

ledi podrobnaisi opis thodnin enot
Zakng 26 3 SRV miskami,
~acaijuje pa 2 dokal podrabnim opisom
raticnin tabii,igrainih palic, vetloonin
digi-

toga
pcﬂmé‘n Racunalnik sam po sebi ne na-
i nicesar: & mu naroéimo, naj opravi
ko povsom nepomemono opravio, nas
ne bo popravil in se ne bo pritozevai. Ce
 hotemo delati z ratunalnikom Korist-
ha opravila, moramo imeti clje, poti, zna-
nje in preudarnost najpre] v lastni glavi:

in ialnikov érni kod
fisdol, o pocpr 2 useanim ek
ks 5 omerient tuai AD pretvor:

Opis

mue poglate obrawnava izhoane

oelwame ronitorie. pa tudi gmhbr;lm
in rafic-

jugimo nanj? Katere
enot poznamo, kaj zmorejo in cesa ne?

X[ IX[ %] [X

X
[ IXIXIX] %] |

(XIXIXIXIX[X]

IXIXTX

X[X[X!

KB ovis oot

41020 Zagreb
rvatska

nim Karticam je namenjenih nekaj besed.
Sedi tiskali, med katerm e najvec
povedano o matricnin in laserskil
Slavi Koncule opis risainikor: Snvitize.
orjov_zvoka in enot za  industriisko
upravijanje.
o boglave cbdehie encte za
oicing_podatko.
Nejore doka) podrobno opide wrst
e ahpars dleet . dokoy, b
m se loti magnetnih trakov, za konec

inuo MO Magheto Optc ter

"°%inie poglave e posveceno enatam
jo_med_racunainiki. Po-
po-

ca o primerno za tste, ki

12 b na podrozi sctetteriey

tudlv druge naprave. i i nsidemo v so-
om _glasbenem _studiu. Sodobni
trumenti so dejansko speci-

kov MIDI, sintetizaforjev do MI
Pri tem e skopari s temeljnimi pojasnil.
Tudi popolnoma neukemu bralcu pojas-
. kako deluje in 2 ka b kakien oi-

antopreme, lako glasbene kot racunal-

N hadaliovani e pogkobl v opiesao

nastaja glasba v modernem studiu: vzor-
Zenje in popravijanje zvoka, sinteza,
kniznice zvokov, MIDI snemanis, notaci-

ja, sinhronizacila, digitaino snemanje

uéinki...

Tretji del umw,e standard MIDI. Prika-
novne principe, po Katerin deluje

opre izacijo za

v pnmnylw 2 drugimi dell kniige je

cen viogam racunal-

o stroni opnnu osebnega racunalnika  nika pri glasbenem ustvarjanju. Pri vsal
I i pal kniga zano bve-  Viog ot glasbene n racunaiiske oo
Zon uébenik. Drugl na ranje samo onkreten pri ~ glas-
e e o oa braleq hetrebue, tore]  bend oprem, ratunalniéko opremo, pro-
prirocniski natin uporabe. Pri slednjem  grame.
At s loteva natecin podroci

materiala, ki pa ne bi bil narisan le
2 monotono racunalnisko risbo. V glav-
hem pa popolnoma soglasam z enim od
recenzentov (dr. J. Bo2i i pra-

ranje giasbe: vzotbenis, ana-
lize, ranstormache: proizvodnia o
= sinteza.
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ran

K
nastajanjo lasbeno opreme: knjinice
programoy nastaviy

- Ureiarje not vncs " fons, s vk
ture ocﬂ w

o alasberin del: snemarje
MIDI, sinhronizaci: uCinkl ~ Zveens
svetiobni

~ Urejanje 2voka in glasbe po generi-
ranju: mesanje — vodenje mesalnih miz,
shranjevanje nastavitev itd.;
ek Wi, aiv: me

MALI OGLASI

SCEM SIMULACKO votne s tovomjakom z2

cunalnikd preprm(qe e
osiadekjim op

i

n do v delu spoznall
2a kaj vse g munm nihovs
Elcaine stolcke, Mogods s
leli, da bi tudi sami kaj pos!
morali konkretneje podatke poi-
skati kje drugje ~ zaenkrat najverjetneje

V1uji lteraturi

i pa sploh
tudi noka)

opreme:

je pos!
ha, natangnosti sranja; ucenje namoni-
Je orksstraci
lekomunikacie: zmenjava stvari
wermod glasheni
N Koneu. 1oga dela avior oplde da

da_lahko rabi tudi popoinim laikom.
Majhna zamera: siike so brez

t . da izve, kaj jo
nasiki, Ugodneje bibit, Cshwpu pisu

Krons vsega o bsatneiopis postaje
zaproizuodnio i abdelavo vo
R 5500, To Jo enotna pestla sa
Vaordenje alazs, bocelew
is not, veckanaino.
na trdi disk, mesanje,
ablikovanjo utinkov,snomanjs MID
eti del ponuja dva programa za racu-
ek st o1 ] M

prebral alor
il ol etk Vo5, S tom b bia

iga bol zanimiva T 2a nakijuénega
ral

simulacio rally voi-
atomobiom St Drver i simuiacio
e ght smulato, vz .3 g0 H
Masitow 7. 62380 Slovn] Gradee
600010

L
AMIGO - razsir
mmuhnlm zvoka, zunanil disketnik, it za
n, rane pale. prazn dikete. @ (35)

DISKETE garancija:
TEL. (061) 267-632
5252500 (360KD) . 44SLTkos
$25:25MD (120D .. 89SLThos

3525100 (720Kb) .. 56SLT k
352 S/HD (1,64 Mo)

o5
92SLTkos

DL Prvi izpis prikazuje vhodne podatke
MIDI, rugh pa rabi 28 algorimicni razvo)
harmonije. Primera sta

asicu, zal v stilu Epagetnega programi-
ranja. Tako nihe brez resnega Studija ne
more videti, kaj oziroma kako deluj

nci
jaliteraturo in nekaj sponzorjev ~ pod
], pri Katerin bi bilo mog

informacije, _literaturo in  tudi
opremo.

K reci o kalig? Vsekakor je dobro-

potek, kako uporabljati take naprave,

Tel: (061) 265-525

AMIGA
2000, RAM rasiy
ot akgied
Procajm ot (o Ess81s

ETE

K525" -~ 1,1 DEM
12K525" - 18 DEM
720K35" - 15 DEM
44 Mb 35 - 2,1 DE)

Platijvoy tolarji po tecaju DEM. 7 dodat-
0 ponudbo poKiiie: & (061) 27-977. ST

MMOGAIANUIO‘ i u'gh%'m

DI SKETE e b
Fzgarancio

s AMIGA HARDWARE

NOVO: AMIGA BREMZA ZA DOSEGANIE
HISCORORE REZULTATOV IN OLAKANE
IGRANIA VSEH IGER - INT. N EXT. VERZUA.

90 DEM
100 DEM

Rasirtev 2,5 Mbzu: 30 DEM

Rasirtev 2.5 Mb b 320DEM

Excmsrier spomia &

Digialzator sike in

St DRIVE saaon... 200DEM

35 e FLOPPY DRIVE ... 200DEM

DISKET /DD (1 Mb)

ATONC uxmcvmwuu HARD
DISKI, 20, 44, 1 DEMI, GEN-
OCK; AMIGA 500, m N

TEL. (061) 267-632

NAGRADNA IGRA

ZABAVNE MATEMATICNE NALOGE

RESITVE NALOG
1Z DECEMBRSKE
STEVILKE

Tihotaps
opazovanem trenutku je ladja v toéki
s, wn pa v toeki M. Coln se premika
saljic MN in NW. Ladja ne more
donittsSoina nadalict MN. ket propo:
éasna. Oznacimo z a dolzino stranice
2 v pa hitrost la-
die (hitrost Eoina je torej 3 v). Za Goln jo
nevarna totka P na daljici NW, e bo
ladja priplula do te toéke pre] kot Coln.
el

M N

(MN +NP) /3 X v >=SP/v,
iz Sosar sled
+ NP >= 3

a X SP, (a + NPJ
9 x (SPY:.
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Ker velia (SPI? = (NPY + a 72
~ax NP,

poti €olna in konca po 15/16 py
Stora

 bi ploskev ne bila sfora, mora ob-
staat v an preek skozi 0 ploskev, ki
krog. Ker pa nasa ploskev po predpo-

tavid Takog proseka i, o o
loskev z opisanimi last

ragunanie (in s tem uporab Pitagorove-
ge lzroka) ni dovole
kovi
in gospa Korencek imata pre-

Si

ne
dotakneta niti korenja niti fizola. Eden od
otrok ne mara nobene od nastetih dobrot
in noben otrok ne je vset

Kolio otrok e  te] ruzini?
P

Fouemlk e vzpenjana b hitrostio

nostmi sfers
Toeke in krog

Neglede v ravni-
i, jo vedno mozno oznake izbrati tako,
da lezi toéka D v notranjosti kroga, ki

goteka Koz tocke A,

al so jo v to nalogo vrinil tisks
Skrat in namesto 168 nog zay

NOVE NALOGE

Delitev kvadrata
Kvadrat s stranico 1 km razdelimo na
tri dele na poljuben natin. Kakorkoli to
storimo, vedno obstajata dve tocki, ki
pripadata istemu delu in sta med
j 1,00778 kim.

der

amo pri rod ravnlo, ahke iame:
im0 diagonalo esen Opisite
postopek za izvedbo t6 merive, Co vam

2
A B PSR B eie e e ot
¢ 50 ne bo nic ustavil na vrhu hriba?

NAGRADE

2 enoletno narocnino smo to-
rat nagradili Martina Juvan:
Cernivéeva 4, 51250 Ljubhana-
Polie.
Rokitve nalog posite do 1.
RC;

2 enoletno naroénino na Moj
mikro.

RACUNALNISKO
IZOBRAZEVANJE

LJUBUANA
TrzaSka 2

=
(061) 210 755

RS ST
QUATTRO PRO
WORDSTAR
WINDOWS
W O R D
dBASE |V
LOTUS 1-2-3
FASTBACK PLUS
PC TOOLS
D O S
CLIPPER
VENTURA
SUPERPROJECT

-—

TERMINI SKOZI VSE LETO
PRI NAS ALI PRI VAS
DOPOLDAN ALI POPOLDAN
SKUPINSKO ALI POSAMIENO
GRADIVA IN TEL. POMOC




Death Knights of Krynn
.sqélnn):damﬂﬂ]lklh viog @ amiga, ST, PC

SERGE] HVALA

De-m Knights of Krynn je neposredno nada-
lievanje Champions Of Krynn. 3 v
tezi Solamnie 1So\mmc Knights) pometi 2 zlab-
nim Elovekom — zmajem (Draconian) Myrtani
in'vzpostavi stai fed In mit:se o pojavia nova
ia slovesnosti ob zakijucku Chami
Of Krynn, namenjeni koncu bitke za Kernen
(Batie Of Kernen), ss nenadoma pojaviSir Karl
2daj eden izm (Undeads), zgrabi
{ako 16240 pridoblons Zmalsko Kopie (Dragon-
Lance) in odjaha na svojem Zmaju Smrii (Death
Dragon). Karl je le eden izmed tisodev mrtvih
vitezov, ki jin zlobni gospodar Lord Soth, nekdaj
i sam vitez, potrabu za svol naért skupaj
2 Ljud maji in Nemrtvimi osvojiti dezelo
rynn, uniciti red Yierow Solemie n e
viadavino zla. Skupina junakov mora_vdreti
¥ Dragaard Kesp, Sothov grad, i zlobneza one-

mogod

e Knights Of Krynn se ne =kl e
svojega predhodnika, e da

o' poraza gomaz! prece] mam
e ol mrgoli Nemrtvih in
rdecih te Erfih zmajev. Magicna mot S vendo
melji na menjavi treh Iun, njihov vpliv pa je
Zarad tlsban) intkoy e LoD, Poleg
vitezov se spet polavisio paiadin, svecenid
(Clerics) pa lahkao izbirajo jovi, od
Katerih imena bosta o ‘ocvisna gievlo in o6 tar
rov ih bodo obviadali. Carovniki (Mages)
80 prdobiinekai novih rokov od Sese stopnje
navzgor, vsi liki pa pricnejo igro na zelo viso
stopni, pat zaradi izkusan) iz Champions Of

vodenje likov, ki se vam pridruzijo kasneje)
Tatow nuino ne potrebulets 1o ustvarls kel
nega strelca (Ranger) vec. Najboljse je, da so liki
sposobni opraviat dva poklxcn npr svacanik
( k, bojevnik) Carovnil ojevnik
{Garovnik) tat Pomankivost roinin Ikov Jo, da
zelo pocasi napredujejo na visje stopnje, zat
e pretiravalte Pri asah no izbiajts Sivanest
ne morejo biti obujeni
nala] v Sijonje - umiranje TTkov je. v OKOK
precej pogosto. Najboljsi so ljudje (Humans),
gorski Skrate (Mountain Dwarts) in polcatie
 Elves). kot tatovi pa pripadni plemena
ate like Se iz Champions Of Krynn,
in aiko-saloste v SKOK m igrate naprej
rozia so precej razliéna; na zacetku igre naj
si vsak lik kupi sestavijen lok (Composite Long
Bow), avomcm mee (Two ~ Handsd Sword) in
ikom, ki ne morejo stre-
Jjati 2 lokom, Juple i akenih sto suic (oarts
Oklepov (Armors) ne kupujte, razen za like, ki jin
5o i (maBaHL ey mapmar Telo.
vom dajte njihovo posebno orozje Hoopak in
kaksno praco (Sling), ce bi zmanjkalo puséic,
Caranje v DKOK ni namenjeno samo sveceni-
om in éarovnikom, maret wd paladinom (od
9. stopnje) in strelcem (od 8. stopnje naprej
steteniSd uroki, od 9. naprej pa Carovnisk).
Vitezi 50 razvrsger vitezi Meca
(Kivgts O The Sword), vitest Kiomo.(Crow in
Vrtnice (Rose); vitezi Krone in Vrtnice lahko
megejo uroke svecenikov od 9. stopnje napre,
Udarna mo¢ drustine zato ne pociva le na rame-
nih enega ali treh likov, ampak vseh, Se posebej
proti koncu igre. Zmeraj je dobro imeti na zalogi

Pravila igre

je odprta za vse bralce. Pro;
mo, upoSiavale navodlle
jopisnico (ne po telefonu!) nam spo-
roSito, kay pripraviate, PoBiaflens nad od:
jovor. Rezervacija opisa velj
® Dolzina prispavkov (v l!pk i steaneh,
30 vrstic po 64 znakov) je omejena. Arkadna
: najve 2. vmulzcua. arkadna e
umunn najvet 3, pustolovse
vozno ipkbite 2 dvojnim presled-
‘samo na eni strani lista.
@ Objavijamo samo Karte, narisane s &rni-
fom ali narejene 2 racunalnikom.
 Posljte nam Slevilko svojega 2iro ratu-
na (lahko tudi Ziro raé 3
miadoletni). Honorar, pnbakune onee ‘mese.
ca, v katerem je objavijer
o Honorar 2a objawjeno tpkano stran jo
250300 toarje.
zagetku opisa navedite tip
kmn Tacunalnik je ni
oceno igre (idejalizvedba).
0 moznosti prilozite opisu barvno

5

oo 22
isana, zaloznika

i
@ Ce ste pripravijeni pomagati bralcem,
dajte opisu svoj Kontaktni naslov oziroma.
telefonsko Stevilko. V. nasprotnem primeru
Inistvo teh informacij ne bo posredovalo
ralcem.
S e e e
to je podobno, Kot ¢e bi v oceni kriminalke
povedall, kdo je morilec.

Urednistvo

timet nqmemh krogel (Fireball), magiénin ra-
ket les) in viharjev ledu (Ice Storm),
lor urokov za ustavijanje (HoId Person) in ocara:
nje (Charm Person)

Glavnino posasti v DKOK predstavljajo Nemr-
i, ki jih je precej lahko poraziti, bodisi s 5po-

Krynn.' Njihova _popul prinas; o
Ugodnost: zdravjenfe (Healingy v |empl]m e
2daj zastonj, prav krém (inns),
nakup orozja je cenejsi. Zaradi vsega t

igro laze igrati, zato pa so naloge zastavijene
precej bolj siroko kot v prvem delu sage Dra-
ince.

Drustina (Party) naj bo sestavijena &imbolj
pisano, obvezno pa vzemite vsaj po enega sve-
¢enika (za zdravljenje ran), arovnika (za ucin-
Kovitejse unicevanje nasprotnikov) in viteza (za

DONATORJL:

GREMLIN Graphics Software Ltd.
Garver House, 2-4 Carver Street

Sheffield S1 4FS

United Kingdom

Tol. (0742) 753423, Fax. (0742) 768581

OCEAN Software
Scoan Hoose, 8 Camal
Manchestor MZSHS, Enm.na
Tel.: 061-832 6633,

THALAMUS Ltd.

1 Saturn House,

Galleva Park, Aidermaston,

Beskshire RG7 4QW,

Tt i0%52 sar7eT, Fax (0332) 361611
Li

Tel: 081-877 680, Fox:0a1.877 3303

Braloi Mojega mia in fubitlf racunaiiéki iger lako posiej sodeluete v nagradni g
sto:

Izbiramo opis meseca (v rubriki lgre, st
in jo najpozneje do konca mesec
vsak

knjigo. Izidaglasovanja in
v urednistvu sedtel glasove s aviorie

posijte v urednistvo
izzrebali dva, k: bosta za nagrado dobila bodisi originalno racunalnis

rebanja bcs\n objavijena v vsakv Stevilki. Po pol leta bomo
in nagradili tri najusy e. Co

ielovanie je_prepro: te glasovnico
jega mikra. Med glasovaici bomo
ko igro ali

bo glasovnic dovoli,

_bomo objavall tud estvicoiger. K i al na,ms orate. S, el

Izbiramo opis meseca (FEBRUAR)
Velja samo glasovanje z glasovnico iz revije (ne fotokopiranol). Piite s tiskanimi &rkamil
Najboljsi opis v tej stevilki Mojega mikra (naslov, avtor):

Odike opisa (obkrozite jin lahko vet)
a) informativnost, b berlivost,

1

©) duhovitost

Navedite tr racunalniske igre, ki jin v zadnjem Easu nairaje igrate:

3

Kaksne vrste racunalnik imate?

a) rubriko Mimo zaslona,
b) rubriki Igre in Prva pomo,
) avitorske dlanke (Navedite tematiko)

<) prilogo Mojega mikra,
d) porocila s sejmov ,

Kaj v Mojem mikru najraje oz. najpogosteje berete (obkrozite lahko veckrat):

&) oglase,

Ali redno berete Moj mikro?  Da  Ne

Ime in priimek, letnica rojstva in naslov:

Sem narocnik

Podpis:

»




LASERSKI TISKALN

Najnovejsi Epsono laserski tiskalnik s svojo sodobno obliko
in prijetno barvno kombinacijo (vijolitna in bela barva), pozivi vsak
prostor, v katerem se pojavi. Za tem videzom pa se skriva 7 znana
Epsonova zanesljivost in robustnost. Tiskalnik nam ponuja precej
uporabnih lastnosti, ki smo ji doslej sreGevali le pri tiskalnikih
precej viSjega cenovnega razreda.

Ko ga vKlopimo, nas preseneti izredno kratek &as priprave na
izpisovanje. Ze po 15 sekundah je tiskalnik pripravljen sprejemati
nase podatke, po 45 sekundah pa.je popolnoma pripravijen za
tiskanje (Warming UP). Hitrost tiskanja je standardnih 6 strani na
minuto.

Glede na zahteve nase programske opreme lahko izbiramo
med naslednjimi emulacijami:

emulacija ESC/P za 9 iglitne tiskalnike

emulacije ESC/p za 24 iglicne tiskalnike

emulacija G

emulacija L-JET [IP

Ob nakupu so priloZene tudi diskete 2 bogato zalogo DOWN-LOAD
fontov, ki nam omogotijo veliko izbiro tipografij z YU znaki. Na
razpolago imamo vsega skupaj 62 razicnih pisav, od tega 6 tipogra-
1ij v 30 velikostih za GO emulacijo in 4 tipografije v 52 velikostih za
WS6.0 ali WS5.5 v L-JET IIP emulaciji.

Tiskalnik EPL-4100 je prvi v generaciji EPSON-ovih laserskih
tiskalnikos 2 KTech (RESOLUTION' INPROVEMENT TECHNO-
LOGY) sistemom za izboljSanje resolucije. Rezultati izpisa o ob
resoluciji 300x300 zaradi RiTech sistema zelo dobri. Ta sistem
lahko uporabljamo v Stirih razlitnih stopnjah.

NANASANJE TONERJA NA VALJ I

NOV SISTEM NANASANJA TONERJA

PHOTOCONDUCTOR FILM
s

1
i

EPL-4100

PHOTOCONDUCTOR
DRUM

BELT SLEEVE

EPL-7500

EPSON EPL-4100

RITech SISTEM

PIXEL OF LASER BEAM ‘
ON |

V droboviu tiskalnika se skriva najnovejSa RICOH-ova meha-
nika, pri kateri so izboljSali dosedanje natine nanaSanja tonerja na
valj. § tem s0 odpravili nekatere pomanjkljivosti starega sistema. Ta
izboljSava je opazna pri tiskanju velikih érnih povrsin, ki so se na
tiskalnikih z Klasiénim natinom nanaSanja,tonerja na valj preobra-
zile v &rno obrobljena podrotja sivine. Epsonov laser nam postreze
2 popolnoma enakomerno érnino, kar omogo tiskanje velikih érk
ne da bi nas rezultati spravili v zadre

Zelo podoben sistem je EPSON uvorﬂbll e pri modelu EPL-
7500,

Prednost tega tiskalnika je, da lahko hkrati nanj prikljucite
enega, dvaali celo tri racunalnike. Tiskalnik ima vgrajena pamlelm
in serijski vmesnik, lahko pa se doda Se tretji dodatni vmesnik
(Coax, Twinax, IEEE 488), kar omgoca hkratno prikljucitev treh
uporabnikov. Vsak od uporabnikov lahko poljubno izbere emulacijo
v kateri bo tiskal.

Epsonove novosti bodo marsikomu, ki si Zeli stopiti v korak
s Gasom olajSale odloitey.

EP

BLADE PHOTOCONDUCTOR
\ DRUM

TONER BLADE

v
DRIVING
ROLLER

KLASICNI SISTEM
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EPSON-OVE NOVOST

NA SLOVENSKEM TRGU

EPSON kot vodilni svetovni proizvajalec tiskalnikov je letos
jo ponudbo na slovenskem trgu z novimi modeli matric-

obogati]
ni, INK-JET in laserskih tiskalnikov

Prii matricnih tiskalnikih gre za novo generacijo 24-igliénih
tiskalnikoy LQ-570/1070 in LQ-870/1170. Bistvene novosti pa so:
Nova verzija ESC/P jezika (epson standard code for printers); zelo
izpopolnjeno delo s papirjem, visja hitrost in povsem nova ergono-
mitna oblika.

ESC/P2 omogoca uporabniku izbirati velikost verajenih fon-
tov 0d 8 do 32 pik. Sama izbira velikosti ne vpliva na hitrost tiskanja.
Standardno imajo novi LQ- i verajene naslednje fonte: draft, roman,
sans serif, courier, prestige in dve versiji orator, dva script in OCR-B
font. § tiskalnikom dobite standardno tudi disketo z driveri za
vetino standardnih racunalniSkih programov za popolnejSo upo-
rabo tiskalnikovih velikih zmoZnosti. ESC/P2 je navzdol kompatibi-
Ten 2 ESC/P, tako da ni teav pri uporabi starejih verzij programoy.

Poleg ESC/P2 jezika je glavnia novost nove serije delo s papir-
jem 2 veliko ve¢ moznostmi, kot pri starejsih modelih. Pri posamez-
nih listih papirja lahko uporabljate enega od dveh moznih podajal-
cev papirja, ali pa tudi oba hkrati. Poleg tega imajo tiskalniki
vgrajen traklor, ki ga lahko po Zelji namestimo in uporabljamo na
mestu za vieko ali potiskanje papirja. Epson-ova zasnova omogota
uporabo obeh podajalcev papirja hkrati s potisnim traktorjem, pri
modelih LO-870/1170 pa celo namestitev potisnega traktoria spre-
daj in hkratno uporabo dveh razlicnih vrst posameznih listov
papirja in dveh vrst neskoncnega papirja.

2. E.7 %9

Pl
CELOVSKA 175 - YU - 61107 LIUBLJANA
TELEFON 061/552-150, 564-450, 556736,
555:720, FAX 061/552-563, 555-620
TLX 31639 yu-autena. pp. 69

o

INK-JET tiskalnika SQ-850/2550 sta visokozmogljiva 24-
Sobna tiskalnika. Bistvena prednost tega tipa tiskalnikov je majhna
hrupnost in visoka hitrost pisanja. Z uporabo novih tehnologij pri
izdelavi glav teh tiskalnikov in izboljSanega crnila ni potrebno
uporabljati posebnega visokokvalitetnega papirja, temvet zadostuje
navaden pisarniski papir. Kvaliteta izpisa je podobna laserskim
tiskalnikom, tiskalnika lahko uporabljata neskoncen papir ali posa-
mezne liste, imata max. hitrost 600 znakov/S v konceptnem nacinu
pisanja in vgrajenih 10 fontov. Ciscenje cevk s érnilom po konéa-
nem delu je avtomatsko.

Laserski tiskalnik EPL-7500 je tiskalnik futuristiéne oblike,
zgrajen na osnovi minoltine razvijalne enote. V primerjalnem testu
dvanajstih post script tiskalnikov objavljenem v reviji MACUP 6/91
ga imenujejo kar formula 1 med PS laserji. Pri laserskih tiskalnikih
najveckrat upotevamo podatke o max. hitrosti tiskanja ki je podana
v straneh/min in odvisna predvsem od mehanike tiskalnika (obi-
€ajno od 4 do 16 strani/min). V praksi se izkaze za bistveno bolj
‘merodajen podatek Cas, od trenutka, ko tiskalnik zaéne s procesira-
njem podatkov, do takrat, ko dobimo Zeleni dokument natiskan na
papirju. Ne glede na deklarirano hitrost v . i. kopirmem nacinu 6 str/
min, je epson realno do 3x hitrejsi od svojih tekmecev. Sree tiskal-
nika je 32-bitni risk procesor, standardno ima verajenih 35 PS
fontov, 2MB spomina, serijski in paralelni vmesnik in podajalec
papirja za 250 listov. EP




IGRE

sobnostjo svecenikov, ki jih lahko unicijo z opci-
jo Turn, bodisi z navadnim orozjem. Prece] ne-
prijetni so Spectres in Wraiths, ki ob udarcu
napadenemu navadno poberejo sposobnostno
stopnjo ali dve, najnevarnej 0 vampirji, ki
imajo naravno sposobnost ocaranja. Flesh Go-
lems, Zombies, Skel Warriors in podobna nes-
naga,udarjajo z meti ai pestmi in zato niso
posebej nevarn
rafik, animcia in 2vok v Death Knights of

Krynnniso i possbnegs, o celo pod povpre-
jem. Tisto, kar bo navdusilo pravega pustolovca,
B ilva oditnd ZactavohI 2500bY premie-
no izdelanem scenariju, zapletenin ugankah i
Chatoskom alementa. Iorati DKOK 1k prerasca’
v eno nepozabnih dozivetil, ki jin je sposobna
dotarati samo 3 Sierra s svojimi pustolovgina-
mi. Pradavni asi bojev za Zmajevo Kopie v na-
sih pustih stanovanjih — zasloni monitorjev bo-
do postali preobremenjeni, ko bodo navduseni
pustolov krenii v akciol

Na zacetku se utaborite (Rest) in si zapomnite
Eimvet Earomil o takoj po ochod Sia Kerla
sledi pr s Sivaki. Po njihovem porazu se
Sup s hast uraknete v posiolanks Gargah
(Gargath Outpost) in se tam utrdite, zle sile pa
obleganje. Najprej se oglasite
pri poveljniku Siru Bertilu (koordinate 11, 08), ki
vas pobi na dolénost. Poldit k Any Rampike,

je nekje na obzidju; kot dolznost izberite
Sirado (Guare) o tempilu (Tormpiey. Bojats dol
in se vkopljite pri templju (06, 08). Po porazu

utrjeno. Pojdite v tempelj in pomagaite ranje-
nim. Svegenik vas pusti na pokopaliscu (11, 05),
med potjo pa pripoveduje o Lord Sothu. Spet
obisite povelinika; pri njem je Sir Thom, stari
vitez, ki vam da Kamen Spanja (SleepStone),
Kjer S0 ujete njegove sanje. Vasa nova naloga je,
@men odnesete v Kalamaan K trgovcu s sa-
njami (Dream Merchant) (preberite Journal En-
1y 8). Mesto je 2da] prosto in druséina se lanko
odpravi. Se preden pa greste v di-
5 hazai na boKopaRSEs: Tam vas ogover Stfat-
Volk (DreadWolf); ne napadite ga, marve¢
pocakajte (Wait) in vitezi vam bodo priskocili na

v Kalamaan resite skupino vitezov, da
dobite |1Ku§me (Experignce). v mestu pojdte
najore k komandantu, e (1

mandantu povejte oS Kt trgoveu
S Sanjami. Arila, njegova pomocnica. vas fapo-
1i na bazar. Njegova stojnica je na (02, 03). Ko
prispete, vas napadejo medtem ko se
bojujete, trgovca_ugrabijo. V krcmi vas caka
sporogilo — ob 16 pojdite v srediste bazarja
(05, 06) in ga resite. Najpre] poslusaite (Listen)
rdecega zmaja, vendar mu ne dajte kamna. Ubij-
te ga, nato e kopico Sivakov in zlih
svecenikov, ki vas naskotijo na ukaz Strasnega
Volka. Ko jih porazite, pojdite k komandantu in
na pmamg Avile da trgovea poistite v Vinga-
ard Keey

Nadaljovarie in reSitev 81 boste lahko prebrali
veni prihodnjih stevilk Mojega mikra.

Loom

@ pustolovséina
Game

amiga, PC @ Lucasfilm

TOMAZ PRIMOZIC

Lucasl!lm Games je izdelal Se eno odiicno
pustolovaeino. Ste v viogi Bobbina Treathbarea,
vajenca Eldersov. Ti so mojstri najrazlicnejsin
Garown, Carsfo s earobro palico (magic di
staff), ki jo ima le najspretnej$i med njimi.

Potais o palico, morate najpre iti v najvecii

60 Moj mikro

Sotor in si skrivoma ogledati, kako mracne sile
zacarajo vse Elderje  labode (swans). Zagledali
boste nekaksen glasbeni instrument

Poberite palico, saj boste z njo Carali (ol
ostevajte, da lahko ukaze, ki

vrstnem redu (npr. ECED-odpri,
Na zacetku lahko uporabljate le tri najnizje note,
kasneje pa med potjo pridobivate ukaze, sestav-
ljene iz veé not. Predmete pregledujete tako, da
Kliknete nanje in na njihove siike na dnu zaslo-
na. Tisti, ki ne bodo zmoglite igre, naj si resitev

preberejo v eni od prihodnjih Stevilk M
mikra v rubriki Prva pomoé.

Hudson Hawk
sl
Oce:

MATEVZKMET

Puznata Petrovo natelo? To pravi, da vsak
Elovek v svojem poklicu prileze do stopnje mak-
alne nesposobnosti. Dober ucitel po posla\
ab ravnatal], dober delavec siab do
Brice Wilis (34 ni izjoma. 50 uspehs Himov
Die Hard 1 in 2 se je Bruce odioCil, da ima
odloéno prevet denarja in sklenil ga je investira-
o bi glauni igraec, prdu
n Se kaj. Po ogledu filma, ki je
Saradi promairpanost 2 akcijo  posilenimi bo-
si dolgocasen in nezanimiv, je jasno, da bi
mnogo bole neka deset milijonov dolarjev e
¢l stran, Mogos e fim komu celo viet, vendar
o visoko stovio omskovalcev bolj
Stvar dobra reklame Kot pa Gobre
Zatiste, ki ne poznate zgodbe: Bdson Hawk
je odlicen »macje viomiloc, ki [o avnokar prisel
iz zapora in si Zeli Ziveti posteno. A enako kot
dobremu staremu Rambu mu o nikakor ne
uspeva. ekscentriénih_ kriminalcev
arabi Hawkovega najbolgega priateli in o
2i, da ga bodo ubili. Da
thrast, somne Oele Da. Vmcuevega PR
ci bi radi

s Katerim je mo€ delati zlato. Krim
$ foko narsjenim satom sesul Stelovio gospo-

darstvo. (Ne zavedajo se namre¢, da je na tieh
nekdanje Jugoslavile mnozica brezposelnih

ekonomistov in politikov. ki bi to nalogo opravili
hitreje in uginkoviteje) Hawk mora torej zbrati
sestavne dele kristala, resiti prijatelja in prepre-
&iti zle namere kriminalcev. Se vam zdi naloga
2ka? Bruce Willis jo opravi v dobri uri, pa S
zabava se zraven.
Naloga v filmu se zdi torej prece] zapletena,
v igri pa ni. Od filma so si avori sposodili le
naslov in to, da o treba neke nekaj 2bati To o
navsezadnje dobro, saf bl morala
3 imu. toci na treh gasionin
Pt torel.oi Jo pe iraicev, preden bi pokon-
&ali kakega napadalca, pa bi morali hitro vtiph
i 3e kakéno nesmiselno Salo. No, v resnici upo-
rablate fo ano igaino paiico GOR uporabljate,
zgrabite vrv, skacete, plezate po vrvi in vsto-

ka-

strejanjo pa mecets 20ge (potasno priskenie)

ali boksate (hitro pritiskanje). Na tipkovnici je

B pavea.S pitiga n ugasa socne ucinke, M pa
lasbo.

Na prvi stopnji morate v drazbeni hisi najti Da
Vincijev kip konja »Sforza« in ga ukrasti. Pri tem
vas bodo ovirall straZari, hisniki, kamere in psi
Ko jih vse (jasno tudi dojencke na kolesih, ki
som jin v filmu nekako spregledal) pokonéate
metalcem ogn;a vnese-

N arual 310 morate v Vatikanu dobiti Da
Vinajevo ki, imenovano Kodeks. Ovirale
as bodo predvsem nune, ki véasih pocnejo
prav nepricakcvane reéi (se spomnite starin na-
slovnic Mikra?)

Igra se konca v Leonardovem gradu, Kier je
naprava za izdelovanje zlata. Sele ko najdete
zrcalni kristal, lahko unicite Leonardov stroj in
s oo vsele| konéate alimistie sanje. Ver
jetno tudi tu ovira mnozica
udabee K jih o treba tako al drugace unicit

Intoje vse. Ceprav je grafika OK, se mi zdi vse
skupaj prece] nezanimivo, nesveze in oguljeno.
Ce boste kupili originalno verzijo, vas bo mogo-
Ge potolazila Hawkova kapa, ki jo dobite zraven,
sicer pa vam preostane formatiranje. lgra, ki jo
ajo igricarske revije trenutno za hit, se mi zdi
sicer boliga od fima (da bi b sabsa, bl se
avtorji_potruditi), vseeno pa $e vedno

oré
vel]a stari pregovor, da igra ne pade dalec od
film:

Bundesliga Manager
Professional

®_simulacija @ amiga  Kron @ 8/10

MILAN TODOROVIC

St manters ogome. ot o provcst
vse. Morda zadosca, ¢e povemo, da o ga nare-
dili Nemci, in sicer vsaj tako dobro, Kot varijo
ivo ali izdelajo avtomobile. Prava_dinamika
2vezne lige je presia na vaso amigo. Ste v viogi
trenerja, menezeria in predsednika kluba, vse je
torej v vasih rokah. Igro vodite prek miske in ob
pomoéi dobro izdelanih ikon. Po dveh uvodnih
slikah, ki ju spremlja buéno navijanje, se
vami prikazejo Stirje liki trenerjev (en do stirje
mov_nogometnin Kiubov
ige. Vase mostvo
lahko izvira iz prve, druge ali tretje lige. Katero-
koli mostvo Ze izberete, se boste posteno namu-
¢, preden kaj napravite iz njega, ne glede na
to, ali ste izbrali Bayern, Werner ali neznani
Freiburg, vendar se zavedaite, da igralci v mo-
Stvih trenutno igrajo v zvezni ligi. Od tega. v ka-
teri ligi ste zaceli, je odvisno, koliko imate: 1.5
miliiona mark za tretjo ligo in 1.9 milijona za
rvo. Razlika je tudi pri velikosti stadiona. Nad-
zorujete tudi ceno vstopnic, Kajti ce velja T




mark, je gledalcev zelo malo, &e pa stane deni-

8 mark, je stadion vselej poln. Seveda je

obisk odvisen predvsem od vase igre, ki o bodo
tek ocenil okelni casopsi

pri glavnem zaslonu, Kjer ugledate

siiko lovek, ki ste ga isbral na saceti. Zra-

" Od 2goraj nave-
doi 50 to: pokal, s katerim dobite razliéne infor-
macije; disketa, s kat

vse, kar je zanimivo. Slika 2
lahko dvignete
dolocite ceno vstopnine, izberete sponzorja itn.
Spodaj je siika z emblemi. Ko Kiknete nanjo,
dobite podatke o moti mostva, s katerim boste

igrali nasledno tekmo. Najpomembnejse opcije

dobite, ko Kliknete na sli¢ico na dnu. Podopcije

s0: kupovanie in prodaja igralcev, trening, dolo-
Zanje postave in druge koristne stvari.

animo pri sestavijanju mostva. Priporocam

. ki vam je

bodite preseneceni, e vas

Eintracht! Mostvo naj gre najprej trenirat; tu
dolocite kaj bo treniralg in kako intenzivio (od
do 10). Imate 20 2og, azporedite na Stiri
motine Gpcie treninga (v vsaki haivet 10).tako
da jih daste denimo za kondicijo 5, uigravanje 6,
streljanje na gol 7 in za takliko 2. Nato do!obue.
Kateri del mostva boste najvec trenirali: obram.
bo, sredino, napad ali vratarje. Sam vam pripo-
roéam, da v zaetu razporedite najvet
Gov na sredino, 2 22 obrambo, 2 20 wiatatia 1
$20 napad Invrainont reninga nasploh pred:
vidite med 7 in 9, Kaiti Ge izberete maksimum, se

igral-

sl

avite, se tekma lahko zacne. Z mi-
Sk Kiiknite na Koledar n htro 8 bosta prikaza-
emblema in ¢as, ki tece, dokler se ne
pokaze akana priloznost, ki Jo opazulste An-
macija teh priloznosti je odiicna, zelo hitra,
dostl kombinacij Kot da zares glédate nogomet.
no tekmo, éeprav gm.ka ni kaj prida. Ce vidite,
da se obetajo prilozno:
fe zadetek, takoj Kilkn 3
vam bo omogogilo, da spremenite mmko Jakor
veste in znate. Ce daste zadetel
Vod napadalo vasa vata, aporablie banker da
boste v glavnem kos polozaju. Véasih pomaga
tudli obrambna varianta, pri ater lanko - dvera
izpostavijenima napadalcema s _protinapadi
ogrozite nasprotnikov gol. Ne izgublie poguma,
&e boste porazeni, na naslednjem treningu za-

menjajte vioge. Vadite denimo napad in taktiko.
Zavedajt se da o v gosten tetje Zelo istveno
je tudi, da obstaja olocate pri-
Bacevanie lrelemy. okovisi a, Ce-
prav bo véasih posledica prava poplava rumenin
in rdecih kartonov.
Sodelujete lahko v nemskem prvenstvu, pa
tudi v evropskem, Ce boste v nemskem prven-
imi Sestimi kiubi. Prvo leto boste
samo gledali rezultate v evropskem prvenstvu,
ogledate silanko celo Zrebanje parov
tekmo se lahko igralci poskodujejo, prav
ks treningu, 2lasti Ce intenzivno vadijo.

imeti sponzorje. Obstaja tudi delo s pod-
miadkor
Zvobno animiranje, zlasti ob

stva, je od-

- I rogomet, vam priporacam
to igro, ker je narej proleslonalnn
Priporo¢ljivo je, da lmala 1Mb por

da znate nemsko; v nasprotnem p pri-
skrbite slovar in ne dopustite, da bi vzm nezna-
nje jezika zagrenilo to izjemno igro.

3

Suspicious Cargo
pustoloviéina

@ amiga, ST

‘@ Gremlin

FRANCINOVAK

Brexkanesn. vesoliska prostranstva so priviac-
no prizorisce racunalniskih iger. V zacetku je
bilo vesolje naseljeno s sovraznimi domorodci,

ki 50 napadali mater Zemljo, dokler jih ni iztrebi
Kak supsrheroj, Potem 8o izvenzemeici odkri
da je z Zemljani mogoce trgovati, in kozmos

je odprl v velikansko esibe. (Eine) Posal jo
prizorisce vojskovanj (Warhead) in eksperimen-
talni poligon norih znanstvenikov. Na koncu so
se izmuceni Zemljani preselili na Mesec, da bi
od tam zavzeli rodni planet (Milenium), ko jim je
to uspelo, pa so se zopet podali v osvajanje
vesolja (Deuteros). V tem industrializiranem in
Korumpiranem vedolju o o znasia gra Suspici
ous Cargo. Alieni so potisnjeni v Zivalske vrtove
inrezervate, Osoncle je postalo prostor boja
megskorporaci]

n raztejanie na Zemiji sta posledica
ipervirusa, ki o oKl planet ob Koncu dvalse:
tega stoletja. Virus se je 3iril, zato je nekaj medi-
cinsko usmerjonih korporac razvilo zdravilo in
se povezalo skupaj, da bi z in izkoristile
ol nad cepivom. Fostale $0 vplive in
moéne. Ker 50 samo one lahko oskrbovale oku-
Zena obmodia s cepivom, so zemeljske viade
postale marionete v njihovih rokah. Tako nasta-
le megakorporacije se niso mogle dogovori
© najboljsem nacinu izkoriséanja njihovega po-
lozaja, zato o razdora in do vojne med
posameznimi frakcijami. Ena od korporacij, Uni-
versal Products, je na Titanu (Saturnovi luni)

08 oaroo NN NS

augl i

razvila mutantskega bojevnika, ki ga je treba
prepeljati na Zemljo. Razvoj in transport genet-
skih mutantov sta strogo prepovedana, zato so
se pri U.P. odlotili, da je tihotapljenje edina
moznost, da projekt ostane v tajnosti. Skrivnost-
ni_paket' nalozijo na ladjo Lucky Lady, ki je
zasidrana na Titanu, in prevoz zaupajo Johanu
Hayosu pod pretvezo, da gre za nenevaren
tovor
Jnhzn Hayes, kapitan Lucky Lady, je nova
da na ratunalniskem nebu cs velja, da
tisti, ki v Zivljenju nima srece, a si
Zaradi foga ne dela skrbi (Ali poznate stripov-
nost med njima jo
tezko rel wtorji igre niso
poznall stripovske predlioge risarja Moebiusa).

Galaksiji. V' njej najdete pokvarjene avtom:
motorje, ki jin raznse ob vKljucitv hiperpogo:
2, orozamo brez orozia, vzdrzevainega andro-
ida. i loda dokumentarne fime v Kinodvoran,
in cel kup neuporabnih stvari
Jgie I fou st ¢ pravi oyberpunkerski
icij. Katere so njene posebnosti
‘Obiikovanie.jgrainega okolja po lastri za-

ga, izKljugite prikaz oseb, ki 5o na isti lokaciji,

povecate del zaslona z ikonami, spreminjate

velikost érk in podobno. Oblikujte svoje igraino
i 0 &imbolj udobno.

2. Izbira med vpisovanjem teksta ali upravja-
njem z ikonami; igro Iahko resite samo z vpiso-
vanjem teksta kot v klasicnih pustolovséinan, ali

je_enakovreden

drugemu, najboljsa pa je kombinacija obeh.
. Arkadni viozki; prvi je sestavijanka — pove-
2ite centraini procesor s pogonskim sistemorm,
drugem morate naiti in zradirati genetskega
mutanta v tovornem delu ladje, v tretjem s shutt-
lom pristanete na asteroidu (tipke x, y. shift),
odstrel petdesetih piratov je stvar etrte arkadi-
je. v zadnjem arkadnem delu pa vpisete kodo za
ustavitev samounicenja v raunalnik_piratske
Iadje. Akacine dele ahko miro spustt (opcija
Bypass) in Kljub temu uspesr saljujete igro.

4. Linearnost dogajanja; Vedno vesto, katera
je ovira, ki jo morate resiti, racunainik Babbage
pavam daje koristne napotke. Nikoli se ne poja-

¢ ovir naenkrat, Eye of the Beholder je
velika in epska igra (zdaj prihaja megahit leta
Eye of the Beholder 2), ampak v njegovih
labirintih ugank in preprek, ki se naenkrat zgr-
nejo nad igralca, igra postane tezasko garanje.

Potovanje Johana Hayesa, ki je prisilien, da
pretinotap! sumiivi tovor s itana na vesolisko
postajo Olympus v zemeljski orbiti, ni lanko.

ledovanju galaktiéne polici-

Izogniti se mora zasl

pobegnil iz Zivalskega vrta,
dovedne agente konkurenénih
Korporacij, se 500 ratskim napadom in

dokazati svojo hedolznost na Olympusu. Ce ste
izkusen pustolovec, Iahko resite to zanimivo in
dinamiéno igro v nekaj dneh. Navodila za resitev
pustolovigine lahko dobite, e poklicete 061/
787-344.

Amnios

o arkadna igra

miga @ Psygnosis @ 9/9

PETER BALOH

Mavzlose]e zgoditi prej ali slej

Talent Peta
Lyona, tloveka, ki je naredil grafiko za igri Gold-

runner in Leatherneck, so konéno uporabii za
res zelo dobro igro!
Moj mikro 61




IGRE

Pri Amniosu vozite vesoljsko ladjo, ki jo lahko
rotirate in vrtite na vse mogoce strani. Z njo
morate uniciti oziroma opustositi 10 zivih plane-
tov. Vsak planet je prenapoinjen z bitji vseh
mogogih oblik, s spakami, pa tudi s cloveskimi
talci. Po daljsem igranju boste v ozadju zaceli
prepoznavati vitalne organe planeta ~ mozgane,
men
strazar, ki varuje prehod na naslednjo stopnjo.
Ko 3 odpihnete 2 snim svojn oozl nadauie-
e igro na naslednjem planetu. Pri igranju v
rigorogam. da rosie Gimyet alees n Lhiche
mmvec vitalnih organov. Ce boste dovolj ugin-
kmalu prvi na Hi-Scores!!
Na|u6|nkov|1915\ svvraimkl S0 varovalci tal-
cev. Ti skorajda neranljivi stvori bodo odpeljali
{alce, e se boste predolgo obiral, ko posts
slednje resevali. Ko resite talca, ga morate od-
pelati na eno izmed maténin adi Ko ste tam,
si abnovite energijo. iadjah lahko
obite tudl bollSe 0rozie, Kar pa je odvisno od
tega, koliko celic DNA boste zbrali med igro. Od
barve celice DNA je odvisno, kaj boste dobili za
dodatno orozje. Med drugim Iahko dobite tudi
20-sekundni §¢it, dvojni top itd. Zal lahko na eno
ladjo odpelete e enega cloveka in eno celico
rekel, da j
el 50 evadi svonmine. s ezt
arkadnih iger - ideja o reSevanju talcev iz Defen
derja, rotiranje ladje pa na Asteroids. Vendar
nobens od teh iger niimela tao dobrih zvotnin
utinkov grafike in tekotega pomikanja zaslon:
Kot ga ima Amnlos. Programeriu e uspelo naro:
diti dobre sprite in osemsmerno kontrolo nad
ladjo. Peteu Lyonu pa odlicno ozadje in drugo
grafiko. Prav grafika v tej igri me je impresioni-

la.
Igra je zelo hitra, igrate pa jo lahko z igraino
palico, misko ali s tipkami. Pogresam funkcijo
definiranja tipk. saj je prav vodenje ladje s tipka-
mi poseben obéutek. Ljubiteljem dobrih arkad-
nih iger Amnios iz srca priporocam!!!
Informacije na tel.: (063) 854-440 (Peter)

Wild Wheels
o sportna simulacija
©PC, amiga, ST
®Ocean

rezerv fosilnih goriv so
motorje zamenjali elektricn
radi vse vecje onesnazenosti zraka je uporaba
motorjev z notranjim izgorevanjem prepoveda-
na. Toda mnoZice s tem niso zadovoline, pogre-
Sajo duh po izpusnih plinh, ropot matorjev in
vanemirienost. Ljudje ss zbirafo, demonstria:
jo.... Tako nastane Wild Wheels, mednarodni
§pori, ki ga uvedelo Zdruzen! narodi kot odgo-
vor na godrjanie prebivalst

Tk 13 ovol v OLoanows 1916 Wid Wheels, ki
spominje na komblneaijo svtomoblaklh dir n
nogometa. V igri se pomerita dve ef ate-
fih Ima vaaka po pet vozil. Eno teh vozi o tim
Strike car ~ v dobesednam prevodu udari av:
t0. To je avto, ki ga vodi igralec. Druge avtomo-
bile iz tvojega mostva in nasprotno mostvo vodi
racunalnik. Vozila, ki niso udarna, so:
— Killer ~ pomaga uniciti nasprotnikov Strike

car;
~ Blocker - varuje Strike car pred nasprotniko-
vimi Killer}
— Fetcher — vedno se podi za 20go in jo podaja
(svojemu) udarnemu vozilu;
~ Guard — »golman-, patruljira pred nasprotni-
Kovim golom in pazi, da 20ga ne zaide van

Gilj igre je odvzeti nasprotnikovemu glavne-

62 Moj mikro

mu vozilu vseh pet Zivljenj, ki jih premore, med-
m pa dossci simvec toci z gol. Zbiate tudi
bonuse, tako da s svojim udar
vozite gz rdece Kvadratke, 6 50 poiavialo na
igriscu. Bonusi so: NEW TYRES (nove gume),
SUPER GRIP TYRES (gume, ki prijemljejo tudi
na ledu), FUEL (gorivo), REPAIR CREDIT (te
lahko vnoveite ob koncu igre), DOUBLE POINTS
(dvojne tocke), KILLER TILE (odvzame nasprot-
niku eno od zivijen), IMMOBILISER TILE (ohro-

Skodbe). FULL LIGENCE (dovoljene 2 votnjo
(eim\ vozil), PYRO-WEAS S (iahko
rabljate rakete, oncia sae od TRITON GEN
nuw a napre) in ACCELERATION SUIT (po-
a obleka za velike pospeske). Poleg teh,
Taedin kvadvatkuv se lahko pojavijo tudi sivi
(pospesev: , zaviranje, kier vas
naspm(mk Zlahka dohit,tor VECTOR VELOGK
Kjer avto odnese v nakljuéno smer) in beli
kvadratki (led).
Sem tr ta so med igro pojaui opciia MULT!
BALL Namesto ane.£oge so =)
najbolje kar po vrsti poslati v nasf v gol
ket oz nola tasa tr od teh S exaplediiaio
in ostane le
Tadks dobis vadno, kadar spravite Zogov na-
sprotnikov gol. Vendar, pozor! Ce padete v gol,
izgubite Zivijenie, zato pazite, kako se golu pri-
bitate, ssj nelatere avtomable (LYNX. HOT-
D) ob obradanju moéno
bite ve¢ tock, ée zogo nnvelme blizje golu‘ &
streljate z rdecega podrocia pred golom, dobite
tock, z rumenega 50 tock, z zelenega 30
tock, od drugod 25. Na koncu igre se pristeje
tudi bonus, ki ga dobite s tem, da 20go &im dije
obdrzite na nasprotnikovi
Igro spremijate s Stirimi kameram, od teh tri
katejoslko od strani, cetrta pa s e perspekc
tive. Med temi nacini preklapljate z ENTER. P
160 kv, Kiet spremijto o, jo prikazana o
st gum, kolic dodatki
(FULL LICENSE, ACCELERATION SUIT, WE
APONS, PYRO-WEAPON STATUS), Sevilo
Zivljenj, vase in nasprotnikove t
(pregled nad rguécemi Splaca se ozirati na ra-
dar, saj 50 na njem oznaeni vsi bonusi ter
polosail 20ge in gralcey.
Na zacetku igre se vpisite (REGISTRATION) in
izbsrite nacin upravjanja avtomoblls (ARCADE
OFESSIONAL, razlika je v tem, da pri Arca-
@ prsml om pal dolotens smer avio
zavije 1 rofessional pa z levo-desno avto
Gbracate, £ gor-dol pa pospeSulets oz. avirate)
Nato se odlocite, all boste igro igrali proti raéu-

H

nainlku ai prek mrete (DATA LINK), zberite

tezavnostno stopnjo n potenit igro (PLAY)

zacetku vam racunal otk Prika:
o 50 zasion 2 aviomo)

drobneje ogledate. Z ENTER

r

ili, Kjer i jih lahko po-
ol SHRCE asene
POLE. LYNX ‘A’ in

) n dodti, i fin zahteva vozilo
2ilin je namreé treba imeti dolo-

Eane dodatks, G in spion lshko izberete - tako

orate na primer pri LY| imeti AC-
CELERATIGN SUIT sajjeta avio aredng niter
2 mognimi pospeski. Ce si avto lahko privoséite
(na zatetku lahko izberete samo SHRIMP) in ce
imate zahtevane dodatke, vas racunalnik se en-
Krat vpraSa, lf ros 26l izbrat ta avio

Za tem zaslonom lahko izberete formaciio.
Lahko jo spremenite na hitro (izberete eno od ze
pripravijenih formacil) ali natancno. anc-
nem formiranju izberite avto, dologite njegov tip
(Killer, Blocker, Fetcher, Guard) in ga s kurzor-
skimi tipkami prestavite na mesto, kier naj bi
stal ob zadetku igre.

Po izbrani formaciji vas ragunalnik obvesti
o vozilu, ki ga je bil sam izbral, in igra se lahko
zaéne. Srecno! Info: (0601) 22-815, Andrej ml.

Wing Commander 2
\miga, PC ® Origin Systems.

Po moji evidenci smo v rekordnem casu, 2e
ireh mesecih, dobil nadaljevanje ene maibolidin
iger. Wing Commander If sem dobil na sedmin

S5 balcnin disketah 1.4 Mb. Instalaciiski meni

je podoben tistemu iz prvega dela. Program vam
sporoéi, &e na trdem disku nimate dovolj pro-
stora, ali e nimate razsirjenega pomnilnika, in

imeru morate uporabiti npr. PC Kwik
Power Pak. Izberete lahko med dvema locljivo-
stima — VGA 00 v 256 barvah in EGA 320

igra podpira vse zvocne zmogliivosti, od PC
spoakena do soundblasteria. G ste scen reckin
sreénezev in premorete Kartico soundblaster,
boste lahko uzivali v okoli 25 minutah digitalizi-
ranega govora, da o glasbi in zvoénih uginkih ne
govorim.
Meni vam ponuja dve moznosti:
SAVE TIME: cnhmm cas. Ce |zbeve!e \z na»
éin, bo racunainik po kopiranju v
o s e i ram ok 26 it
v nadalinjin dveh pakiral vse svoje dato-
1ok, It vaam nat o diake »poZAe colih 15 Mb.
Vendar bo z8to igra hitrjéa
~ SAVE SPACE: ta opcija vam prihrani pro-

ke« pripravil na razpakiranje med igro. Tako s
igra upocasni za okoli 20%, vendar porabi le 10

.Mb trdega diska. Za stroje do 20 Mhz svetujem,




da izberete opcijo SAVE TIME, in igrali boste
v dokaj normalni hitrosti....
0 istem uvodu Kot

16 2a pvo mo2nost, 1 anko ogledate okoli 10-
minutni, zelo, zelo dobro izdelani uvod, v

rom vidi zaple, Uvada e bom opisova,sa i

2 besedami le pokvaril. Pridruzi se vam tudi

Kalratski planet, 1 ga Jahko pozners oarcete.

se odlodite, da boste nalozili posneto

igro, se znajdete v spalnici, kjer zbudite specega

alnici so postelja (s katero posnamete ali
naloshie 2slend stopnio) in hodnica. Levi vo
k BRIEFING (kjer vas seznanijo z nalogo misije),
desnivas poplie  spet udowto animrani inrb
(zaplet), ki je za vsako misijo drugacen.

o Kiiknete na BRIEFING, pridete v dvorano,
ervamn vesim tovarisem kapitan ladje razlozi
nalogo. Nato odidete k svojemu lovcu, ki je
izbofan, sai jo 12§ in bol} gibv. 4 281 rimans
raket.

1. misija: s sodelavko Shadow patruljirate
koli baze, nenadoma pa vas napade skupina
kelratich lovcen. Preden storite karkol,p
nite tipko G (char te tocko 1. S tem
Ste od baze dobili dovollenje za obrambo. Sels
2 lhio odprote ogens T
unicie, s vrnite v bazo (N — navigacia i nato
~ vrnitev v bazo), in prva misija je
opravu-n-

2. misija: sedite v navigacijski sobl in sprejme-
te Kiic v sili iz krizarke Concordia, ki so jo
napadii kalratski lovci in oklepniki. S Shadow e
odpravite tja in ko prispete na cilj, ogistite okolje
krizarke. Povabili vas bodo na krov. Tu srecat
Spirit — vaso sodelavko iz WG1, ki je poveljnica

misija: g zapimivem seznanjeriu 2 nslogo
52 5 e oklepnima ladjama od-
pravite proti kalratsk kriza

Prormagate oorambe, wikelte. ah przors ko
Gideprika s raketami unicita krizarkb, Po witul
v bazo porocate poveljnici.

4. misija: ko se iz krizarke vragate v postajo,
vas napadejo lovci. Skusaite se jim izogniti, al
pa jih unicite. Ko pristanete, vas odpeljejo k vr-
hovnemu vojaskemu poveliniku zemeljske via-
de, ki se je na poti po bazah ustavil tudi tu.
Pogovariate 56 i Obijubi vam, da vam bo po.

magal
Edini minus pri tej igri je ta, da vidite le velike
kvadrate, tudi ko se vam pribliza predmet (ladja
ali asteroid).
Drugih stopenj ne bom opisoval, da bralcem
Mojega mikra ne bom kvaril uZitka ob igri. Sto-

o
rodne zascite 5, 61000 Ljubljana, tel. (061) 340-
778.

arkadna igra ® ST, amiga. spectrum, C 64,
CPC e Ocean ¢ 8/

GORAN PAULIN

Tv oddaje vam ze presedajo? Tedaj se pripra-
vite za konéni show - izzivalno igro. Nagrade so
divie, vioge nepojmijivo visoke. Aii ste dovolj
umazani za sodelovanje? Ce sprejmete izziv,

lahko dobite denar in nagrade, ki vas bodo
naredile za neizmerno bogatega ¢lana televizij-
sko usmerjene druzbe. Ce izgubite, vas Caka
smrt! Sreéno, torej! In — pomnite: nasmehnite
se, snema vas televizijal

‘Tako pravi Oceanova reklama za svojo najno-
vejSo igro Smash TV. Po Terminatorju 2 je Oce-
an pripravil igro, ki vam bo bodisi v&eé, ali

povsem odvrnila od igranja. Igra je sodi
v »nadaljevanko« TV
zagel Grandslam z Running Manom, po Psygno-
sisovem Killing Game Showom pa Sta jo nada-
lievala Rainbow Arts z Mad TV in Ocean

Smash TV.

Zgodba je torej taka: v bliznii prihodnosti so
v igre najatraktivnejsa zabava. Sodelujejo pro-

uZijo — Ge prezivijo — veli-
kanske vsote in nagrade. Igra se zaéne v stu
iz katerega vstopite v labirintski svet z arer
ves éas pa vas spremlija obcinstvo, ki v studiu jé
koruzo pokovko in pije Coca-Colo. Vasa naloga
nikakor ni lahka. Prebiti se morate skozi Stirr
arene oz. stopnje v igri. Na vsaki stopnii je cil}
grak: ubranit se morate mrgoletih nasprotn
Kov in zbirati dodatke v obliki elektricnin
aparatov, kot so wdeovekordam mikrovalovne
pecice ipd. Na sreco vam ni treba uganiti, koliko
stanejo, kot v nekaterin kvlzlh postaje RTL, tem-
ve¢ zadosca, da greste

Sovraznikov Jo Kar prece). razdelimo pa jin

lahko v dve skupini. V prvi so »navadnie, ki jin
boste srecali na vsakem koraku, v drugi pa cu-
varji, ki o na koncu vsake stopnje. Zanje se je,
podobno kot v klasiénih strelskih igrah, treba
z6lo potrucit. Eden jzmed cuvarjey Jo »malce=
vedji od tehta kaksnin trideset ton (preden
g8 boste preprica, da se vam smalkne 5 ot
vas bo zabole kazalec). Na sreco lako pogosio
pobirate dodatke,
Vied jimi 50 dodatna energiia, pospbsek, Surr
keni, granate, raketno orozje, bombe itn. Najko-
ristnejsi dodatek je trojno strelianje — kmalu
boste videli,

Nacin lgran 1o Kjuéna tocka, ki marsikomu
ne bo vie€. V razlicici za amigo in ST lahko
igrate na stiri nacine, ki 50 na voljo v glavnem
meniju. Pri prvi opciii igrate sami  igraino pali-

ibanie, s pritiskom na fire pa
streljate. Streljate lahko v 0sem smeri, neodvis-
no od vasega gibanja. S pritiskom na ievo tipko
A (amiga) ali Caps Lock (atari) izberete strelja-
nje v smer, kamor ste obrnjeni. Z levo tipko Al
(amiga) ali Shift (atari) streljate v nasprotno
smer.

Drugi nagin omogoca igro dveh igralcev, pri
&emer drugi igralec prav tako uporablja igraino

paima na desni strani (desna tipka
Aali Alt pri amigi ter Alt ali Shift pri atamu) Tak
nacin igranja je precej konfuzen, zato

igralca pa s Stirimi! Ko igrate
ko, uporabliats eno igraine pacs 25 gibane,
drugo pa za smer streljanja. Streljate s fire na
prvi igraini palici. Za taksno igranje seved:
Urebujote adapter za priklucitev Siin igrainin
palic, a vam priporo

primeru araite e toalea pal 50 Gblown,
dva pa streljata, saj ni lahko istocasno voditi dve
igralni palici (poskusite)

Ce vas tak nacin igranja ne bo odvrnil, vam bo "
Smash TV gotovo vsec. Solidna grafika v futuri
stiénem okolju, simpatiéna
disketa so razlogi, da

konec §e nasveta: najboljse orozie je troj-
no streljanje, saj se vam ni treba venomer ozira-
i narigte si karto, sa se boste broz nje tezko
asveta ne zadoscata, poklici-

m ta
o ChildLine v Anglqv na Stevilko 08001111
voljo so vam 24 u

Police Quest 3

pustolovséina @ PC  Sierra © 9/10

DAVID TOMSIC

néno smo docakali tudi Police Quest v 256
barvah. Police Quest 3: The Kindred je na petin
D disketah in na disku zavzame okoli 6 Mb.
V Skatli poleg disket najdete tudi knjizici. V prvi
50 le navodila za uporabo ikon, miske ipd., po-
membnejsa pa je druga, kier so Sifra za odpira-
nje omarice, kazenske kode in zemljevid mesta.
Nagin igranja je enak kot pri vseh novejsih
Sierrinih pustolovséinah: Space Qu
5, Lan

poda opis objekta, roka pomeni delovanje — od
odpiranja vrat, pobiranja, do priziganja, telefo-
iasiednj

tock. Ikone izbirate s pritiskanjem desnega
gumba na miski.

V prejsnjem delu e detektiv Sonny Bonds
enkeat za vaslo] praul z Angelom smrt. Poroti
s svojo punco Marie, v sluzbi pa so
po Bl 1ro zatnels v drugom nadsiropiu nove
pol topite v p
Sarnona lev n 1z Kosarice 22 sporocia vzemite
opomin narednici Pat zaradi obnasanje. Potem
pojdite v saino sabo, vzemits karto in razdeite
ianku povabite Pat

2a racunalnisko kartico. Oddajte jo
i racunainikega oddaika  rejem nadsirop-
obili boste kartico, ki vam bo omogotila
du stop do terminala. Pojate v prvo nadstropie
it omaricovsten. 1z nje vzemite setine
Palics in bateriske vioske. zpraznite svojo oma:
icg v garderobi in vstavite viozke v svelilko.
Ce: oste dobili sporotilo, da se
oglasite centrali. Pojdite v pisamo in uporabite
telefon. Dobili boste sporogilo o problemu

se usedite v policijski avto.

stvari: rde¢i qumb za vljucitev

sirene, racunalnik, zaslon, ki vam pove kie v me-
stuste, in zaslon na desni, ki kaze vase vozilo od
2gor; m zaslonu se pojavisio sporo-

Gilts o zemijowt ¢ kniiznice n se odpele
\ park. Pogovorite se s sprehajalci in zvedeli
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boste, da jin vznemiria neka dusevno motena
oseba. Pojdite zaslon desno in se s to osebo
pngnvome Psinopat vam bostigal znacko n jo
Kodil Se sam

Dot oblatila: Nasi bosts e i besbne
izkaznico. Zalutajte 8e vi njegove kijuce v vodo.
Na njegov napad odgovorite 2 gumijevko. vido-
nite ga in ga odpeljite na postajo. Tam ga preis-
¢ite in nasli boste noz. Prijavite ga zaradi nose-
iz orotia

Naprej se igra raz2ivi, opravka imate z mno-
2ignim morilcem, ki streze po Zivljenju tudi vasi
fonl. lgra o prodobrs, da bi vam izdal njen
nadalnl potek, zato uporabite mo3gane
konéajte sami. Ce pa se vam bo le kie zataknllo‘
mi lahko pisete na naslov Pot na Fuzine 47,
61110 Ljubljana

4 Wheel Drive

® kompilacija avto in moto dirk
°

me:em avto-moto §portov so konéno prisi
in jim na enem mestu po-
nuja svoje najboljse simulacije vozenj, ki so
nastale v sodelovanju s priznanimi avtomobil-
skimi druzbami in 50 v vrhu iger te zvrsti
Lotus Esprit Turbo Challenge je zagotovo
najboljsa igra v kompilaciji, po mnogih revijah
tuci uradno razglasens za najbolgo aviomobil
sko simui 90. Svojemu uspehu se
ima zahvalil predvsem zarad bolj arkadnega
stila, ki je pritegnil tudi del igralcev, ki se sicer
ne ukvarjajo samo z avtomobilskimi simulacija-
mi. lzreden je obéutek hitrosti, ki jo doseze

Lotus pri pospetevaniu od 0 do 100km v 47
sekunde, medtem ko  ramo ob rami z drugimi
tekmeci drvite cez hribe in doline. Se dve stvari
sta, ki postavijata Lotus Turbo Challenge dale¢
pred njegove zasledovalce: proge in ovire na
njih se moéno razlikujejo med seboj in med
voznjo vam ni treba poslusati dolgocasnega br-
nenja motorja in cviljenja zavor, ampak se lahko
sprostite ob odliéni
Team Suzuld jo popoina motorstigna simula-
ze ni najboljsa, je pa najbolj realisticna
(ber: naftezia). Nic codnega, sai o nastala po
nasveth strokowiakoy Iz Sumidls. 2 priaz
hitrosti so uporabili 3D tehniko, ki 50 jo
uporabill Ze v TT Racerju in uveljavili v e
polisu 500. Igra je hitra, za moje pojme celo

64 Moj mikro

prehitra, zato se mi zdi opomba avtorjev, da

©)in tekmovalcev na m 36 pove-
&amo, vredna posr ‘motorja bodite
a0 e st sake 500 Rupiénoga
korenjake, 2 jim bosts Se prej polubil travo
Kot 2 najsiokelSim 125 kupicnim motorj
i St aviomatake prosioce. Tt vodh, tran
ci, ki bodo po dolgih urah vaje obviadal jeklene-
ga konjicka tako dobro, hko vegii del
Zasa vozill po progi kot po travi, bodo potem
zares lahko uzival v napelin vozrjah. Posebna
poslastica so razlicni
FioFo) 2 moanostio rotrania (ko2 4,6.6)n
zoomiranja (korzorska ti dol). Po
vsaki dirki sledi ponovitev Zadniin 15 46 30
sekund, ki jo spremlja d
Toyoia Celica GT Rally verno posnem tek-
movanje v rallyu za Toyotin pokal. Najvecje zani-
manje vzbuja sistem upravijanja vozila,
najbolj spominja na Test Drive. Odliéno zamisel
o govorecom sovoeniku 50 luka) uresnicil
v praksi. Ce vam sovoznik s im
nagiasom ne ugala, ga lahko mirme vole spre.
menite v laznivca, ki napoveduje vedno napac-
no smer in s tem zagrenite voznjo igralcem za
vami. Voznjo spremljajo razliéni viemenski po-
9oji. V Angliji raze i mic posebre-
ga, v Mehiki vas lahko zajame :
Bihskem pa mocno snes (takrat uporabiate
brisalce). Ko vozite ponoti, viljuite 1uéi.
rally ima 10 etap, ki se skorajda ne razlikujejo
med seboj. Avtorji So vkljugili tudi moznost na-
sprotnega krmiljenja (REVERSE STEERING). ki
je bojda zelo_ugajala novinarjem na testnin
predstavitvah. Tudi brez nje pa boste na zacetku
vecinoma gledali v hrbet vodecim dirkacem na
lestvic in na konu ugotouil, da Toyota i ako
slab (dober) avto, kot ste i oz
mbo Racer nam predstavia relativn man
2nano 2urst dnk motoriev 8  prolicami. Prs:
majhno razocara-
a ioralec v prikolic
2 balansiranjem telesa v ovinkih ohranja ravno-
tezje. Ca igrata dva igralca, je potrebno skupw
sko izletih s proge se p
Euje 3koda na matoriu. Pi 16% pa zacne pesal
pri 30% ne moreto vec prehievat, pri 75% pa
motor razpade. Na voljo vam je tudi TRACK
EDITOR, s katerim ustvarite proge po svojem
okusu. Igri lahko zamerimo preveé enoliéno
grafiko brez pravega tekmovalnega vzdusja in
/ok. ki je na ravni brnenja brivskega aparata!

Ski or die
@ Sportna arkadna igr:
@ Electronic Arts @ 8/8.

amiga

ROMAN LEBAN-MARKUL]

Lo o e s

Laowbai Blast: gracite svoj Igiu, ko
2adens prva Kepa, viemile oraing plico s 1oke
poskusite zadeti ¢im veé nesramnih mulcev;
S kurzorskimi tipkami se obraca-
nekateri prikradejo za hrbet in vas

P, lopata vam pomaga, da se odmecete sne-
gz pojaviaio se 56 polarni madved, et, pIngvi-
i, eskimi, smucarji in drugi, ki vam prinasajo
fotke bonus.
Downhill Blitz: v tej disciplini se spustate po
stezi, ki je prepredena s prepadi. Tocke dobivate
ko, da izKoristite vsako neravnino pred seboj
kol

Acro : bolj znan kot hot dog. Na izbiro
imate nska, potez za razliéne like. Za pristajanje

takrat vam gledal
Innertube Thr
po bregu na avtomobilski zraénici. Tudi tu
obirate Koristne predmete, samo zmagovalec
jobi toeke bonus.
Snowboard Hal-Pipe: na smucarski deski se
uséate po nekaksni bob stezi na kateri po
vobawh izvajate vratolomne skoke. Ce se zaleti-
to v kovéek ali v zaica, se boste znasli v kupu
snega. Za pobranega pingvina dobite tocke.
Cim veé likov boste naredili, ve¢

d

IPlay: 3D Soccer

® sportna simulacija @ C 64 @ Simulmondo |
09/8 |

MARKO KOLAR

Za razliko od drugih Sportnih simulacij ima

vsakega igralca po en del. De:
igriste. Na njem lahko vi
igralca, ki vodi 2ogo. Na desni strani vidite ¢as
in trenutni rezultat
zaetku si morate izbrati
~ jezik (ITALIANO, ENGLISH, DEUTSCH)
- natin igranja (1 igrsca ~ ATALANTA, BA-
RI, BOLOGNA/tekmo odigra — COMPUTER,
igralec, 2 igralca, nihcel ko vse to naredite
Kliknite na GO)

- gas (1-9) /hitros
Ibarva dresal spet Klikni

(1-9/ 8. igricev (1-11)
ite na G
1 ik aosodt enajstmetrov-
Ko lahko strljate vi ali pa kdo drug, Priporo-
ustite strel drugemu. Ceprav je

pr igre ne priporocam, saj veliko-
krat spioh ne veste, Ko o Zogs.

gro pa ven iporogam tistim, ki imajo
nogomet najraje in stim, ki otelo imeti v svoli
2birki Simvet iger.
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& APPLICATION FRAMEWORKS

BORLAND C++ 3 0

Borland C++ 3.0

~ Profesionalno razvojno orodje za DOS
in Windows

—Globalna optimizacija kode!

—Turbo Drive prevajalnik za najvecje
aplikacije (prevajanje v zas¢itenem
(potected naginu)

- uporabniski vmesnik za DOS in
Windows okolje!

—Turbo Debugger in Turbo Profiler za
DOS in Windows

~Resource Workshop

—objektno usmerjen Turbo Assembler!

—do dvakrat hitrej$e prevajanje kot pri
Borland C++2.0!

- Globainaoptimizaciia
zahitro in ucinkovito kodo
o rile Bt Serch B Complle ey raNCE Optoms  Hindov

alobl register allocation stratem

Turbo Vision vsebuje objekte
Zzahitro in enostavno
lzdelavo aplikaci

-~

- ObjectBrowser vizuelno ponazori
hierarhicne razrede in
vas vodi skozi izvorno kodo.

Borland C++ 3.0
& Application Frameworks:

~Borland C++3.0
- ObjectWindows za programiranje
v Windows okolju
—Turbo Vision za programiranje v DOSu
- Izvorna koda za ObjectWindows in
Turbo Vision
- lzvorna koda Runtime knjiznice!

VSE PRAVICE PRIDRZANE

%MARAND

Generalni zastopnik BORLAND
Kardeljeva ploséad 24

61000 Ljubljana
tl.(061) 340-652, 182401, 182418
fax.:(061) 342757

roreems




