


KAPLJA CRNILA
DELA CUDEZE

EKONOMIENA LASERSKO-KVALITETNA
ALTERNATIVA MATRIENIM TISKALNIKOM

Odlodili ste se za nakup fiskalniko
Sredsiva vam omogoZajo nakup
matniénega, Eeprav Yelite veZjo kvaliteto
hiskanja.

S tiskalnikom HP Desklet 500 dosegate
lasersko kvaliteto tiskanja besedil in
grafik z resoluciio 300x300 dpi -
kvaliteto tiska, ki presega kvaliteto
motriénih fiskalnikov

HP Desklet 500 je Inklet fiskalnik, ki
tiska na papirje raznih kvalitet
Predalnik (FRONT LOAD) sprejme 100
listov formata Ad, LETTER in LEGAL ter
ima poseben vhod za sk kuvert

LASTNOSTI

® laserska kvaliteta tiskanja po ceni
matriénega

® 120/240 znakov/sek

@ multipel fonti in celostranska
visokoresoluciiska grafika

@ priviaéna deskiop oblika

® enostavno rokovanie

® podpora na stofine popularnih softverov

L]

L]

HP DesklJet 500

3 leta garancije
mnogo hitrejsi od motniénih fiskalnikov

SVETOVNI ZMAGOVALEC
(Pc_ woato)

HP_Paintlet HP_Paintlet XL

Pooblaséeni dealerji:
TREND 063/851-610, EXTREME 061/301-530, MAC ADA 061/329-877, HERMES OPREMA

061/121-145, ATR 061/122-103, KERN Sistemi 061/ 224-543, STING 061/446-033

000 HERMES Pl .d [ & Brehey
OQOOOD Colovika ;;JS JuBuANA

161.061/193-322, fox 061/558-597, 1Ix.31583 Discr

HERMES PLUS




NEKAJ STOPNIC VISJE.

Predstavljamo vam racunalniske sisteme Everex STEP.
Raéunalniski sstemi STEP veljajo za izredno zanesljive, kvalitetne in najmocnejie v svojem
razredu. Vsi sistemi nudijo moznost razSiritve; 8 ali ve¢ raziritvenih mest, cache do 256K, do

64MB RAM spomina in moZnost nadgradnje iz 386 na 486 mikroprocesor. Vsak Everex STEP
racunalnik je najbola izbira glede cen

Kije trenutno dostopna na tréieu. A — A
Racunalniski sistemi STEP m o
STEP 386/33 10.4 MIPS G
STEP 4865X/20 13 MIPS %
STEP 486/25 16.2 MIPS EDITORS LR A

TEP 486/33 21.7. MIPS LHOKCE |
STEP 486/33 21 S
STEP 486/33 EISA 20.8 MIPS - ,a_

Z vsakim STEP ra¢unalnikom dobite:
Microsoft® Windows
Microsoft® MOUSE
MS-DOS®50 | nEElSe
Everex zagotavlja amerisko kakovost
garancijskih storitev.
18 do 24 mesecev garanijske dobe.
Odziv servisa $e isti dan.

-
T
‘
we
o
-
e
2
)]

Multi Project dd

Ekskluzivni zastopnik za Everex
Trzaska 132, 61000 Ljubljana
Tel.: 061/ 274-361 int.: 715, 061/ 268-341, Fax: 061/ 274-568

EVER for EXcellence e registrrana 2a36itna znamka, Everex, AMMA, PCS, STEP 50 zaiitne znamke Everex Systems, Inc
si ostali izdelk in imena podjetij so zaititne znamke in registrirane zakitne znamke drugih projzvajalcev
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Iamlar 1992/ 8t. 1/ letnik 8
ncodvlma raéunalniska revija

V casu_pomnilnikov je pametno ohraniti
spomin_Recimo na slovnico. Povpreéno na-
darjen pisci to prepuscajo drugim in zato smo
v &lankih za Moj mikro vajen! prebirati takele

vaje.
»V mnogih primerih se besedila in slike, ki
jin vnasamo v racunalnik, ne vnasajo narav-
nost iz glave, temvec so Ze narejeni in jin
imamo pred sabo ali tiskane na papirju ali pa
v nekaksni obliki koncepta. Mnogokrat, Se po-
sebaj pri besedilih, vnos besedila predstavija
golo prepisovanje bessdila ¢ papira na racu:
o zgleda, nas pray ni
o briga, Glomazng o) Clena sme pri-
stopati le korenina, saj ol drug ne ve, ¢e se
le-ta dejansko nahaja v spominu ali ne « Ali
»Vsa zgodba se dogaja znotraj Run() metode,
ki lovi Windows sporodila, ki so nato distribu-
Stran 10 Sign irana ustreznim funkcijam Ce 2elimo ohra-
Htalia 91. Apel 12+ niti stare datoteke, potem moramo prepisati
k na ogled DBIN direktorije BC++ prevajainika ..«
nje besedil bo prijetnejse, ce boste
prebrall naykes) teca) uporabne siovenstine
slovarcak ezikovnin srahot) kar

postavi

jinje a2
o 4 K Pisote tristodestinsestdesstani
skupay? ASCIl tipka, if stavek,
datotoka, Windows okolfe.v kods AS.
Cll tipka Enter, stavek if, datoteka EXE, oko-

ware(ski), software(ski): hardver(ski), softver-
(ski) Tujki smo ukrotili s prijemom iz vaterpo-
Ja Na racunalniku: v racunainiku. Ali na ohis-
Ju pred vami Cepi debela deki'ca in vroiéno

Stran 12: Junaki nasega casa. mag-

Zanimivosti neto-optiche: diskete, I sleluronsl] dela? Na racunalniku je monitor, programi so
e el v racunalniku Komandna vrstica: ukazna vr-
Intethiro- Stran 24: Sam svoj Besﬁhnven zzée~ stica. Kontroler: krmilnik Nuditi: ponujati, da-

91 tek serije o Jatt graditi: vdelati.
v Zagrebu 8 Funkcije v programih niso iz opeke ali Zelezo-
Sign ltaia 91 y Milanu 10| Stran 59: Mega lo Mania in druge igre betona Makroli: makri. Racunalnikarji pravi-
INFOS 91 v Ljubljani loma ne delajo z zvodniki. Mapa (angl. map):
‘Racunalniki in glasba (1) 2 karta Poskusite stlaciti mapo v karto

irusni program The VDU 3.4 iti_Overlay:

zaatari ST logljivost Sprejeto z resolucijo. Sluziti: rabiti,

rogram i sluzkinja, pac pa vam za kaj rabi
Spomin, spominski: pormilnik, pomninis

pres|
tipkovnica_Performansa
Predstavijati: pomeniti, biti. Janez predstavija

Rubrike Micko, pojem ne predstavija nicesar
Mimo zaslona 8| i enar za novoletne voscilnice smo
2 | nakazali Rdecemu kri2u.
rrarene? e ;
i) | MEGA lo MANIA
lgre 5
Glavni in odgovorni urednik revile Moj mikro ALJOSA VRECAR @ Namestnik glavnega in odgovornega ATLANTIS d.o.0.
urediiks SLOSODAN VUJANOVIC  ObikovalesIn ehnici urednik ANDRE MAVSAR ® Tanca ELICA POSLOVNI
FOTOCNIK o i vot: MATEVZ KMET, ipl. ing INFORMAGISKI
s e SISTEM!
rag :7.;“52»‘1’-‘3"‘.‘3}55? e s ko, US04 By AOHBABI (Enargon it £t i
% irg. i it Joteeal e Eanc L AN 1 5. Tonm FOLEME (Mt ko L eterl phies Cankarjeva 4
et i ety o e v STRBAC (MO, Lo 61000 Ljubljana
O s 5. DELO.~ HEVLE. .. Tho 3, 61001 Lilane. Dreir: Al LESIAK, Tk .5 Do~ ok ATL M\TIS
Naslov urednidtva: Moj mikro, Titova 35, smm Ljubljana, w-vun (061) 319798, mum (061) 319-673, toleks: 3‘ 1-255 YU DELO. (061)221 608
TREAE. 118285027 || DISTRIBUTER PROGRAMSKE OPREME MICROSOFT
e f:?'ét’"'?ﬂ'“‘;&ﬁ"ﬁ#’“"" itioo Sothens ot e e - ELOREWLE [ZOBRAZEVAIRY CERVER CA UORAPARE:
5o T ovtane. L322 arcting pobjamo rkrs nt et
1 naroénina 8 uino: 65 ATS, 54 DEM, 89 USD, 71.000 L, 460 SEK, 417 FRF, 1400 YUD. MICROSOFTOVIH PROIZVODOV
Voatn Ljubjana, it ATLANTIS PUBLISHING
Velacia LBa.0. Lilana, & (e8.0.p. Delo-Rvie). ST ROCEAMSED DR
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MIMO ZASLONA

Ureja: Andre| Troha

88 Mb na
zamenljivem disku

zadeva popolnoma ustavi, izpljune disk.
lomegin Transg uporablja teh-
nologijo Bernoull, ki se lovi v svetu racu-
nalniétva vsaj toliko Casa kot obstajajo

Zamenii diski, kizanct med gikim
i zarutovaiprioc-

. Kijub dvom
i SyDOS in lome-

i iaro omegino 4 megabajino

ponuja svojo_izvedenko

Govim_ kontrolerjem SCSI. programsko
mo in DOS-om. Pogon, ki je videti
kot pravi tri disk in 5o tako tudi obnasa,
Mb_prostora. Zamenjava d
skov poteka podobno kot zamenjava di-
e potrebno (edini) gumb

ez nekaj sekund,

Transputerske

Vsi slovenski BBS-i

je visoke
hitrosti

Prepricani smo, da ze neka) ¢asa i5Ce-
to vmesnik visoke hitrosti med kuhinjsko
transputersko mrezo in 16-bitnim host
som v gara#i Napornega iskania fo
c. saj so pri Ali PS izdelal prav

RAM (TRAM),
komunikacijo med transputerji in hostom
tudi do sedemkrat hitreje, kot je 10 uspe-
valo dosedanjim veziem Vmesnik je pri-

n predvsem za aplikacije z intenziv-

nim pretokom podatkov, kot so graficne
aplikacije in obdelava siik. Aki Parallel
Systemsov D16 vsebuje 20-megaheréni
Inmosov transputer T222. 64 K staticnega

8 KEEPROMa in 8tiri K dvoizhod-
nega SRAM-a. Uporabljati jih je mo¢ le
na maticnih ploscah, ki lane

Kar omogota prer s hitrost:
m Gez 10 Mops. Ak Parallel Systems
Lt Maggs House. 78 Quee

5101858 1

6 Moj mikro

Elektronska posta, elcktronska oglas-

StoR) soustanovitel) mreze AdriaNET in
dva iz Beograda (YU-velcom, Fenix) 0d
tam prihajajo zanimive informacije, ki bi

dan, nekateri pa samo ponoti- Delovni

Zas in Stevilke so

ABM 0024 061218663
2

0026 061 154-270
0024 061 154-156
0024 061 154-185
Brainstorm 0024 061326:303
Infobox 0024 062222742
us Info 0024 061322771
Krpan 0024 062 221-574
0024 062223165
MicroArt 0024 34
0024 066 33816
Mis 205 062 29717
MoisteR 0024 068 23731
2204 1 22
Paranomia 2205  061317-417
Pony Express 0024 0601 21-596
scT 24 447.3
Unikum 2205 061728014
Vogon Poetry  23:05 a1

Pri lovenski 8BS jo bl s Info, na-

velja, d
novomeski Mojste, kier imajo na enem

AdiaNer
(erainaiom) [(ABM ) (50T
(obima, Wblong (ubional
(¥pan MicioAT|
{maibor {'koper')
(VUveicor (s | [ Fenik |
Beograd | zagieb) Beograd

/o2l modem USR 1200 do 14400 bps
(Vaz200, Vazidzbi, MNPS), nacrugem
pa CompuComov SpeedModem, ki pre-
taka od 1 fiov na sekundo
Naivei o pa jublanski ASM i ima kar
st eefonske linie, ¢ pa deljelo not
pred

;:_

32

izbere.
4.0.0, Ziherlova 43, 61000 Ljubljana, Sio-
venija

Tipkovnica
s sestkotnimi tipkami

vnica, ob Kateri vsak

dno koncali Kaj pa bo 2 najn:

H
858

najuporabnejéa za majhne zepne
nainicke Sestotne
porejens v obli satovia

GOSUB
STACK

Feroelektricni ¢ipi, izdelani iz galijeve-
ga _arzenida, ki jih_obljubl

megabitni lokaini mrezi Token-Ring
Pretvornik ponujajo v interni ali ekster-

i verzij in ima viice tipa 1, 3 in 6
kable Token-Ringa. Firma Megahertz

2 pripravija razlicico za Compagov 98-
nozien razériveni e Intern retvor
ik siane 800 U ani 52 1000
USo" Meganerts corp.

Satcn B Salt ke Giy, UT 84128,
USA RETURN Pri softverski firmi Data-

operacilski sistem pa so e

eda Okna




na minimum Tipka s érko e, ki je najpo-
gostejse uporabljana v veeini jezikov, o

filed Way, Ruislip, Middlesex HAS 0QJ,
K

Daljinec za PC

Poleg_dalinskin upravjaiiko za
deo,

ter ima 2
2 njegovega Gola pa zare infrardeti Zarki
ki jih_usmerjamo v sprejemno_enoto;
ystaveno med tikounico in racunalni

m. Sprejemna enota prevaja inrarde-

o ks v P razumiive kodo, kar

0 vam jo zo Cisto zmesalo, in
et 516 metrov upravla renoan: -
Cunalnik, ki nima locene tipkovnice lah-
Ko Keyboard Master zataknete v paralel-
na vrata in _nalozite kratek rezidenéni
program v racunalnik. 300 funtov. Elec-

trone Ltd., Stonefiled Way, Ruislip, Midd-
les 0QJ, UK

ali DOS 5.0. Cena? 9000 USD! Se en
laptop, ki ga verjetno ne bomo nikoli
sestavila kalifornijska firma

‘miko tipkania posameznika, ki e, kakor
pravijo izdelovalci, raznolika tako kot
odis. Pred vstopom v sist

2vaor-

nilniku. Pogruntavicina stane 500 do-

Software, 2964 Oceanside BIvd., Suite
D. Oceanside, CA 92045, USA) ponuja

mamijivo moznost risanja en meter in
Cetrt velikin érk. Plottergeist izkoriséa
prednosti_macovega

iaris érk TrueType. Naduse uporaben

werietgo zaprau za pamaineléo siar
Grid Systems Corp., 47211 Lakeview

. Fremort 538, USA
TURN Nanahusme‘sw CD-ROM na sve-
108 prav gotovo Toddov Workhorse
pomminiSka enota, ki

Euje krajo CD plosce, prikiopimo pa jo

rektno na maca.

onjev, ve-
nih zaporedno. uporablja_pa CD
losce formata High Sierra/|SO-9660.

vanja identitete uporabnika je priéla iz
Kanade. Trove Resources je izdelal na-

ravo imenovano BioPassword. Napra-
va (velikosti poloviéne PC-jeve razsiri-
tvene plosce) si zapomni nacin in dina-

API (application programming interfa-
i disk
v osoncju so izdelali pri kalifornijski

druzb Itegral Péripherials 18-pali
disk bo naproj naproda y 20 megabit
i verziji, 2 dostopnim Gasom 20 m:
Vellkost integralovega diska 6 ideaina
2a notese, pentope in palmtope. Kali-
fornijski finomehaniki obljubliajo 40-
megabitni disk za konec leta '92. RE-
TURN

P,
Posp

Neméka firma Pyramid Computers je
zvarila mustang PostScript Accelerator
inteface, ki kupéey laserst I ali il spre-
eni v tiskani s PostScrptom osupive
mmu in proznosti. Kartica je oblikova-

2 tako,da omogoca naaqvadnyc ozt

50 PostScript2, POLS in 6 ter
Trielmage. S Karich dobyme. popoin
. in sicer prek

Sevalnik PostScript za laserJet

g2xitn procesor 326160 in koproce:

standarda_PhoonixPage firmo Ph
Technologies. Na kartici je Nationalov

‘mid Computer GmbH, Btzinger Strae
D-7800 Freiburg, Germany

Digitalna fotografija

Postopek prenasania sike iz papiria
¥ racunalnik je zamuden, predvsem po
drag. Najprej je treba fotografijo posneti

Konkurence Klasicnim fotografskim apa-
ratom, saj posne z Dycamo-
vim modelom 1

Ve s standardnimi digitalizira
grafijami. Posnetek iz digitaine kamere jo

digitaiziati s skener ki o prece drage
naprave Dycamov digitalni fotografski
aparat Mode! 1 ‘bonuja binico, K pa jo

dalet idealne resitve Kamera digitalizira
&rmo- bele ske v formatu TIFF, ki ih nato

pretocimo v racunalnik prek serijskega

a p
Selkorma jo tba poakatl prDIZNG ave
minuti, da drobovie digitalizira in preme-
lje sliko V pomilniku e prostora za 32
slik v locljivosti 376 x 240 v 256 sivih
h Izdelok s takimi skromni

2mogliivostmi pa nikakor ne predstavija

clje, sa se pri povecavah precej pozna

wertn, A ST s

Racunalniki leta 1991

Tudi letos so predstavniki ratunaini-
Danske, Norveske,

s
(150) in treti
Mac litx (110) Sele Getria je bila amiga
3000 (85) ]

drugi je bil Nextov station

Moj mikro 7




MIMO ZASLONA

Prebit zvoéni zid na
PC-jih

ralina vrata in govorit v mikofon.

20 20 zatel prasevatl al
wuwubmkn PCov mogods gl i o

rdu,
digh an rook.
HEL D

o

w awunzllovh o PC-jev. Se
o avcl ragrava, prna 2tk Gue:
stion Mark Gomnllllng stine 200
fov. Paket o

i lhmch) oettere.n
Brograme. GM Reco

ita
earetoke e K i o lanko
a potira
P K proetore.na wdem ek o oo
undo,  possbnim kompresism pro-
gramom pa 2 . odvisno od vase
Seovomaat. Cossion Mark compunn
#1b Brockknock Rd. London N7 O

Nadzorna vezja za
prenosnike
clogia akumiatore n bater

i i maorewalr aco  prenoon
et e eore cemhen veano

novih in novin domislic Trdi diski, moéni

potrebne instalacije po2s
e, kot o vidlo Umnim posiovnetem.
Ko lahko wrisio iz lstocega concorda,
i Jo- o5 itvi bateri) na
faptopu sesul il

njeni nadzorni &i

5

Benchmarq_Microslectronics. Naprava
2001

Vi uporabiejo mikei-kadmi
rije, ki ohranijo_enakomerno napetost
skoraj do konca. Ker se pri teh ratunaini-
kih opozorilna lucka prizge Sele tik pred
izpadom energile, je véasi prav tezko

obota st nolescy
todi 6o 12 b noprekinjonega dela. Turd-
a za prinochie lto nacrvje tud 35
¥ pomen Low

m, pred

Coon nameni stonca ey
Eani aston LD, Zaslon zmore prkazat
Iotljivost CGA inje debel le 6.3 milimetra.

LCD za namizneze

Ohisja namiznin racunalnikov postaja-
o vse manjsa in tanjsa, monitorji pa vse
i, Toza, veliost i sovane povaroca-
Jo uporabnikom vsakdanje Sele
Ered rtiim o5 protvaile i e e

pral renoss
onitor 528 jo eden

Crmo bellLCD montor, ki esno posega
v boj z monitorji a 2o vdelano
Ko VOAL Eoulife pa o2 qraenne
natind CGA EGAVGAINMGA Lotivost

nzko radiacisk monitorji CRT Estetsko
obii deva je kot nalas¢ za pisal-
o mizo uspesnsaa posiowns

je moten in osvetijen od zadai, stane pa
1660 USD.

Interbiro-Informatika
91

unalniski

razstavijalcev. Od znanih imen 50 bile
i

il
. da so bil zaradi nepolnin
Stojnicami bolj razoca-

Tani apiskovaic Kot razsavilc

vendr 1 Bi tud: i proves obarvan s -
vasko stvarnostjo. Prireditev je bila na-
menjena inovatorjem, izumiteljem in po-
tencialnim  viagateljom. zato lahko. le
upamo, da bo res prispevala K razvoju
50 priedili tudi srecanje
poslovnih 3ol Slovenije in Hrvask

spod_ Stiepan Jarnjak, predstavnik za
Oracle na Hrvaskem. 1z podjetja, regist

ranega v Beogradu, z dver rutnica-
ma v Zagrebu in Ljubljani, so nastala
gamosiojna podjeti 8 svoja pocrotia

Nabava, consuing, (zso_pomemno)

3

s pirastvom; program §
ma priblizng 35 Mb n to povsem 2
B polrevolote ot 20 hocato kal

Intakarj delumanto. Koplrnienpre-
j teksta opravim
pouzo miske! lzboljgan Jo izdetovanje

%s

fjem in roboy
for Windows 2.0 in celo izdelujete grafi-
kone kot v Excelu 3,0 Ker nameravajo
gt veiko uporsbnikov programa

- 20 naredil pomoc zanje:

o aatomo. Pohwaing Jo
treba priti na sejem tudi

v voinih razmerah in naj bi uporabniki

Stavniki Oracte pricakoval 7810
obisk, je bilo vendarle veliko posiovnin
stikov in s skienjenimi posli 5o bil zelo
adovolini

oo sopowird s bl s wciica
Informahe 1 Zagrena. 2o Kakirose
(6o 56 ne motim) 5o na e icre:

i

kovanja za sre-

Eanje podjetniskin inkubatorev
Zanimivo, aktualno in potrebno je bilo

e s sodelovalo 14 35 ude-
{etancev. B0 o bole.

Pogovaral sem se s tremi zelo zanimi-

vimi zastopniki (li kakrsenkol e 26 bi

Zelo ljubezniv sogovornik

8 Moj mikro

veliko prei,
Kot o pr nas sprjel abons ek

rske jo 56 bo ime-
oo gre njihovi
aiicsmo ahko Videl ved demonsira-
V Kiepetu o MS DOS 5.0 in standardi-
wdi do

i ‘Matin nakov smo prisi &
Windows 31 T rezicico objuafo 22
ec_prinodnje pom miad mb-
hejéa novost pa X
érke oziroma kodn:
roga zanimivost
besedi] Word for Windows
verzijo naj bi bilo Se lazje delat, Zastl kar
vsakdanja opravila.
(st takoj pod meniem. Kt anko
1 possmazties Wik b Ledine
opcije

! vslane nade
an Latin

povsem ohranjen. Prevedii so vse uka-
26, pomot (Help). celo skrie kode z2
formaranie dokumenta,Hit in SR sta
nosl.la Toéna in aviom
ramom 5o vea. dokumentacia
ouropake verzie. najbrs v anglesein, nr-
vaski del pa i Gisti prevod knjig, temvec.
posebna kniga z vajami in opisi osnov-
nih funkcij a 7080 % potreb priblizno
uporabnikov.
V prirocniku nista prevedena v hrvas-
¢ino le dva dela programa: makro pro-

Word m
lasteg
Coptav 7a zdaj o tem ne smem p
datl veé, imajo. v Microsoftu nadn za
Vzhodno Evropo (kamor sodimo tudimi),
vse uporabnike paketov

gramski jezik in modul Equation Editor
%

pomena prevajati
o ratomuBn e ok toumat
rogram temelji na

maall azurirania verz

prvi »paci GA

e i Gkarm, & menate WS
0s-a

O o nadet tud 22 sovensko ra-

s e, o
govar rpetuum, Za-

Grew, i Lastopa, WordPeriect. Fo

S gospods Syepka vrga s bio 20

doslej v sio-

veniji in na Hrvagkem. Siovenija je zelo

dobro pokita in naértujejo ustanovitev

podjetja Perpetuum Slovenija, Ceprav

imajo za svojega distributeria v Sioven,
hvalne bes

2 angleske ver-
za st r-
anje. Pa-
pimato delo je opravijeno, Kn}\qe maske,
in prikazano

rlecta 5.1

Gruzba trenutno prezaposiena s proi:
vodnjo (opij paketa WordPerfect

18 ovoinics To 8o 8 odpranje. zapiranje

for Windows. Wordror:
facta 5.1 za DOS je v hrvaski razlicici

rab-

ik ba zbere), vendar e o prece] antev-

4dan caneil plokéa 366 39 M fo pod

900 DX DEM). jo

Tor ltabal solin koo niommat
fobrih novic.

31,
etz WordPertect .1 n WoidPeriect

r Windows.
Davor Petric




Trash can

gat prodaisieu, da gre za napako

On strike

ajnovejsa epizoda iz

a jo g i
n.ammn hesramno roKlamno Kam-
, kjer 0 primerjali Dellove malo-

_japonscina ni ravno vas drugi
e, ot e 1300 cfanonr s =

Breztitna miSka ki jo Damark ogla

3a v PC Weeku, nekaj viece za seboj,

Golovo ne 21, verieino s fe prinesia

»seboj vv 23 s

o, 608, da si jo Micro-

softpri ufpar.nq;kem sistemu Windows
sposodi prece de) o macin

s Kot phimer navaja nacin

Bhistni catoiok, ' petoka s

bl peton i Simaltano

brati
cenijo VS0 crnin DEM, pat
e morete prcakovatl da vam bodo i

K vKlutujejo matzo, davek, transport

lahko
fitro pidete pisma). ki bodo fescinirala

Dellovih. Dell jo

grama. Zato sem so tokiat (in el
iziemoma lotil demo verzile, ki sem jo
dobil zazipanc na disket s 360 K. Napvee,
Kar mi jo uspelo ot poskusu izbe-
zati iz tega prijaznega programa, je bilo
sporatio: Not enough memory. Ust
nost take reakcije

oino vami B se
ori pistonin organin in BOS i jo spa-
rogil

H

65 s total conventional memory
655360 bytes available to

£02336 largost executable progvam size
664784 bytes

:«us??u Bytes total contiguous extended

o uym available contiguous extended
mor

‘04557 bytes avalable XS memory

K racunainika pripost e
Kiico, ki o hotela na viak i

nutku zaprta in trajno pomrznjena. Moja
ljuba ima pa rokico.

o sem nasleans pozusil ralat 'z
DOS, ni bilo nikakrénin
tako’ mi

istemskih zalog. To se vam
vecinoma posreti le tako, da Windowsov
spioh ne pozenete

Svojcas sem se Kijub majavim mozno-
stim nekako pretokel skozi faks, s katere-

primerjavi z avtorji programa
STRIKE. Kapo don
STRIKE je nekaksna korektno napisa-

na skica za osnutek kadrovske evidence,
ki posebe] uposteva splogno poniznost
istojnikov. Za ocenjevanje poten-

P
claine strajkabinost tega al onega de-

ton ko umvu tovrsing oglatanje
kar 0 b0 1ol k

hkatortje wdmk i

Sa, ki utog o bi veal tolkent kot

odtkodnina. Proces namreé ra
Tececer

son
§rob poseq v sicer vijudne rokiamne

deva ni uporabna. Pazit pa jo
enostauno staveno Konsrukclo, sice

ri, da napisel sta-
r enostavneje. Na

se vijudno opravi

tia. veoh retumainhos

men should Tt oo
rovodo brez tesav. Zraven dobite §0

SplStinons Ot wcar ke ca s
inem

aponskin pismenk kanji na PC-jih.
o da Vinci je wmn siino
vplw.l na pisco navodilza A
o namroc svoja dela pisa tako, 8
brlo moé prebra e 2 zral

pol
vodilza CorGIDRAW. |-m narocite pi
Iokainem stekl vam utegnelo

REEEELGELEEEEN
\=—Semmane =1

pomagat ri razumevan)( navodl. N
na-

o e3Ko polakat 182153 28 Uporabe
mm i zasionin LCD. Umazani Harry

av
Vel e oo, rirano, Lovo jo
Soveda s cesni. dosnd pa oV et

Bk 2dals 38 8 majem moceoot
rega.

Za dolarjev in 99 centov.
i 1ahko omicite Sparmow pmno:m -
Eunainik, Ki ima, kot
slon LCD. Oglas pa ugumu- o mo-
iori prodaajo posebe. Ker o écels
Stoviko svojega poiniatr, na v
m.-mo g8

20 paleni mal.
bemi el Sl g LI

llen 18 sredin

sty ngh’r
g'g;"y\ ~ Center

R ot

{oko preprosto s v precal v obid
ken

5

znane pa T najo!
Calgary Heraldu pa se jo zapisalo, da
WordPerfect prodaja HARDVER za ure-

81 drzavah in 18 jezikin,

ik
postalo jasno, ko w Vv Dol ot
Sal v uradno porocil, 4a Jo o
Leretnosti adunainik znambe [8M, Tast
issouriju, ki 50 ga
nlsh TeZatl v armovi. vpeton  posken

resivni Panasonicov ursjevan

i KX-WA025, ponuia 14-vise.

i Saelon oV e e e
eretiénim " tskainikom.

Gumbi na urejevalniku

omogocalo kontrolo “debeline czonske

plasti in temperaturo toasterje

Sveuioo. da oovjets 1 ik n 06
stranite ves spodnj pokrov miske. En-
kratno, ni kajl

nogo, Peter pa nemara prav tako, saj
pameten Girewor 1! zcajo. idaices
pa

programa je nezahtevna. Os-
oo ol vesbugs ks apeti s
delaveov Vnos opatan Progldinzpe
natiskalnik, Vnos in pregled PTT organi-

zaci, Vnos in ‘Dregied kualikaci, poleg

deva tudi pri vejem Stevilu podatkov
o

veliko late fotokopira, ¢e so natisnjeni

m vse prizs
n ostop do pwgr ma, ne pa tudi
len s ssamon s ]
o oot e . glavna Sifra, ki
10 pozha o on (uh Cr: e o6 ranetne
spreminja To v princpu (kot bi deal

ie,
st na diskete

wea

1,90 & za vaak dogosek, k‘ - xazm
uporabniku pr

fokako takolo o e Franael

na Siht ustrezno zadet in pet minut ez

fo dobi ¢isto petico. Ko se Fran-
Golinu nabere dovell & v, be dobi

no indeksiranje baz podatkov.
‘odiiku-

{ako da vaako atar najdal v trenutku
Vaisati morato le neka) zacetnin &

dobite na zaslon seznam postavk.
zaEeniao 2 vpisanim nizom Za &udo za.

Miha) pome
na pred n-p

d pogojem
St S0 Ao Sl
Tabunaini. VsakGo, ki o Koa) vidol GBA:
E, lahko namre¢ pocne s por

usmerit na zaslon, saj jo zaupne podatke

na i bi Borst
ner i Jansa otoKoDrAle Co bl v A
stw pisainih strojev uporablal racu.
w jo program STRIKE zgrajen na
prece) i teoretinih predasetovian.
ja 2 vesel

st, i
8 ntenirnga el 06823, 411) in
distributerjem c d.0.0. (tl. 068/
25.078) prvoseim, oa by neGl dovel o
oktoriew podet in javnf ustanor 4 50
potrebni popoinega nadzora
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OBISKALI SMO SIGN ITALIA 81

INFOS 91

Pasa za rezalnike

BORUT GRCE

‘Braino rezaina dvotivka.

| T —
smo v Milanu obiskali sejem Sign
Italia 81. To je le eden od sejmov iz
serye Sign Europe, ki jih vsako leto
v sodelovanju s Easopisom Sign
Magazine organizirajo  izdelovalci
opreme za oznagevanje. Ceprav ni
ta dejavnost povezana z racunalni-
Stvom ni¢ boly kot Katerakoli druga
industrijska veja, kjer so racunalniki
pat nepogresijivo crodpz. sl asluti
da jo vsa) na krat
raloom: e talko boy kor s dovee:
rayényi namizni zalozniki trumoma
kupujejo rezalnike za folijo in veselo
izdelujeo table in izveske,
miado slovensko podjetnistvo
tudi na tem
podrotju predstavijamo stvari neko-
m kratek pogled
&ez plot ne bo Skodil
Kot vohuna Mojega mikra me je
poleg pizze zanimala predvsem pro-
gramska oprema, vendar v nasprot-
ju's pricakovanji na sejmu nisem
zasledil programa EuroCut, ki tece

prodajo za siabih pet tiso¢ mark
Verzijo brez Corela, ki je za en
KDEM cenejsa, pa vam dovolijo ku-
piti le, ée ste registriran uporabnik
tega risarskega programa
Macintoshev je bilo glede na to
podrocje videti relativno ma\o seje
pa zato v skoraj vsakem P
B relDraw, ki Jo preotitno postal
standard PC za oblikovalce. Od res-
nih programov za rezainike sta se
2 novostmi bahala dva’ Autogram
CADin X-1 S slednjim so se spravili
nad rajnkega Alberta Einsteina in
mu izrezal bakrorezu podoben por-

spiss, marifege od dveh cortime-
tro

Vet casa sem si vzel za Autogram
CAD Prvic. program dobro poznam

10 Moj mikro

in jo zato verjetnost, da bom raz-
Stavijaloem zastavil neumno vprasa-
nje, bistveno manjsa, in_drugi¢
Autogram Cad sodi med vo
vrstne programe in ima zlasti onkraj
luze krepak trani delez, Ceprav pri-
haja iz nekdaj nam sosednje GrCije.
In ne boste verjeli: program lahko
dobite tudi v slovenskem prevodu,
&eravno je 2al treba povedati tudi to,
daje ta prevod precej kilav, tako da
vecina uporabnikov Kijub temu raje
uporablja anglesko verzijo Morda
bl bilo treba prevajalu nadvse ob-
2imo pove fa bi se moral tega
ol it akapa) s Kakim Savston
riel Kiseoglu, predstavnik
Autogram International za Evropo,
je bil seveda takoj pripravijen na
pogovor. Na vprasanje, ali nemara
razmidljajo tudi o verzili za okna, je
priznal. da si e 2ol prece) kupcev.
verjetno, da bi jo lahko
Gocakali kaj kmalu. To horeteno iz.
javo je pojasnil s tem, da je AC na-
menjen predvsem proizvodnit, kier
Je osnovna zahteva hitrost Temu je
pravzaprav podrejena vsa zasnova
rograma, zato je tudi slika na za-
slonu le od dale¢
spominja na tisto, kar poznee prile-
ze iz rezalnika. Moto Windowsov pa
je prav nasproten: Cedno in pocast
Letosnja novost pri AG je rezanje
senc in prelivov. Sence pa res ni

tezko napraviti, boste rekli. Seveda
ne, ¢e vam od nje ni treba odstet
osnovnega objekta. Prav to pa vam
omogoéa AC. Zadeva seveda nima
le akademske vrednosti, saj pomeni
precejSen prihranek ne ravno poce-
ni folije. Drug hec, ki so'si ga izmisli-
i Grki, Je rezanje prelivov Kako to
gre, vam bo jasno,

v roke lupo in si od blizu ogledali
2 laserjem narise

o pri AC krompirji bolj pravilnih
oblik Razlike pa z nekaj metrov ta-
ko ali tako ne boste opazil

‘Autogramovei so sejemske obi-
skovalce privablall s kazanjem. ke
ko hitro je mogoce iz skenirane
predioge, zrozatl popoimoma enak
dvojnik Ce poznate Corel Trace, ste

jbrz ze opazill, kako tezavno je
Gobitl uporapne rezulate, kadar se
2 njim Iotite pravilnih oblik, recimo
kakega napisa ali bogneda) zascit-
nega znaka. Z AC to dejansko ni
problem, saj ima izjemen program
2a vektorizacijo; ta zna med drugim
popravi zamaknjens érs. ki o

nejo, kadar Gitalniku postrezete
s postrani postavijeno pre

Poleg programskih novosti so si

jobro reklamno pote-
20: vsakomur, ki je izpolnil vprasal-
ik, 50 obljubi o poslali
osnovno verzijo programa. To naj
bil zaetek nove prodajne strategije.
sa) S0 mozakari potuhtali, da se jim
veliko bolj kot sam program spiaca
prodaly pisave za Autogram Pri
ceni 100 DEM za kos jim menda res
ne bo hudega.

Predan ogdrite k najbliziemu za-
stopniku Rolanda, vas moram vse-
eno opozoriti na to, da ni oprema za
tak hec it priblizno poceni Tipic-
na minimalna konfiguracija vsebuje
raéunalnik s procesorjem 80386 in
matematiénim koprocesorjem, spo-
dobno_grafiéno Kartico in prostor-
nim diskom, skener Ad, rezalnik foli-
Je in programsko opremo, ki vas bo
stala vsaj 5 Vsi programi
2a to podrotie 5o praviloma zascite-
ni s hardverskimi Kijucavnicami, ta-
ko da si z balkanskimi variantami ne
morete kaj dosti olajsati bremena
zagetne investicile. Na_zgornjem
koncu najdete take eksotiéne zade-

/e, Kot so rezalniki na vodni curek,

< katerimi lahko risete nekaj metrov
velike slike Cene takih igraé so
seveda skrajno nesramne in jih iz
spostovanja do braicev tukaj ne bo-
mo niti omenjal

Kar pa zadeva pizzo, vsa Gast tali-
janom

BOSTJAN TROHA

aslov jedrnato opisuje ambicije
organizatorjev. urejena konfuznost
vele rtmanna, 1z Katere
smo sneli ta naslov, pa je prevevala
vso izobrazevalno sejemsko priredi-
tev INFOS '91 s podnasiovom Infor-
matika na Slovenskem Razstavijal-
ci 0 &tiri dni, od 16. do 21 decem-
bra, zapolnjevali vsak koticek Can-
karjevega doma. Prireditev, ki |o je
odprl minister za znanost in tenno-
logijo dr_Peter Tancig, so organizi-
| rali Zveza organizaci za tehniéno
kuituro, Imelda veda Can-
karjev dom, udelezilo pa se je Je
okrog Sestdeset razstavijalcev. Ko-
mercialni razstavijalci, ki So s hote-
Ii udelezit prireditve, so morali pri-
praviti dodaten program S tem s
organizator)i_onemogogili razstav-
ljanje organizacyam in firmam, Ki

poleg profita vidjo le dobicskc IN-

Je nadgradnja priljubljene-
ga Mlkmvzbuna\mékega sejma, ki je
razburjal radunalniske zanesenjake

in oblast (takrat je bilo namreé racu-
nalniétvo skoraj kaznivo dejanje) ze
devet let V pogovoru, ki smo ga
imeli s koordinatorjem prireditve g
Andrejem Jusom se pred sejmom.
smo izvedeli, da INFOS nikakor ne
namerava konkurirati Sodobni elek-

torstva in poslovnosti slovenski jav-
nosti ter obnoviti, zaradi pobesnele-

ja boga Marsa, poruseni most med
Zahodom in Vzhodom Na tiskovni
konferenci so organizator)i poudar-
i zasnovo izobrazevalno sejemske
prireditve INFOS, ki je zaradi lastne

privabiti ugledne tuje strokovnjake
2 razliénih podrotij radunalnistva in
poslovnosti  (poeticno  manage-

enta), ki so slovenskim kolegom
razSirili vidno polje 1n jim pribiizal
trzno gospodarstvo. Zastopniki sof-
werskih firm si v splosnem pretira-
no ne belijo glave zaradi izgube juz-
nega trga Nekateri bodo zmanjsali
obseg zastopani, drugi bodo posku-
sill drugod, tretji pa nameravajo kar
pocakati, da se svinec spet spravi iz
pusk v avtomobilske izpuhe. Pose-




Prekoraciti obzorje

bej je treba poudariti podporo mini-
rstev za znanost in tehnologijo, za

s
g
3
3
2
5
&
3
3
g
3

pa velja omeniti zalosno dejstvo, da

rencal niti en atari,

mac ali amiga (Kot »Castna iziema

je bila amiga 500z barvnim (1) televi-

zorjem (1) ), Ceprav s te firme

zadnjem Gasu predstavile precej
hovih strojev.

INFOS '91 je bil razdeljen na pet
delov. V prvem so bile komerciaine
predstavitve strojne in programske

reme slovenskih podjetij. Pred-
stavill s0 se tako veliki zastopniki
tujih firm (npr. Marand ali Miacom)

programeri). Razstavijalci pa so.
smo ze omenill, za obiskovalce
Srganisall ‘posabre.priredin, in
dnenie e posameznih komercial-
nih podrot
'Dhugi dsljobil namenjon racunal-
nistvu in informatiki v slovenskem
Solstvu. Videli smo razstavo Solske
strojne in programske opreme, pro-
mocijo ministrstva_za_Solstvo_in

Solah, stanje opremljenosti Sol in
izobrazevanje uditeljev za uporabo
ragunainika v Soli

V tretjem delu so se zbrale fakul-
tete in instituti. Ljubljanski RCU je
predstavil univerzitetno ‘racunalni-
Sko mrezo, Instutut za informatiza-
cijo Univerze v Mariboru je pokazal
delovanje knjizniénega informacij-
skega sistema, FER integracijo ra-
cunalnigkin_okolij in organizacijo
pedagoskega procesa, FAGG pa je
predstavil_geografski_informacijski
sistem (GIS). katerega moznosti
uporabe so takorekoS neomejene.
Za najimpresivejSo predstavo so po-
skrbeli strokovnjaki iz_znanstveno
raziskovalnega centra SAZU. V so-
delovaniu z intitutom za zgodovino
Max Planck iz Goettingena (pro-

IDRIS) in IBM-om (RIS
pripravili prikaz informacijskega si-

stema za digitalizacijo in obdelavo
kulturnozgodovinskin  zakladov.
Razstavjali 50 $e strokovnjaki iz In-
matiko, fiziko in me-
haniko ter SOK (informacijski servis
SDK, RIP).
Cetrti del je bil namenjen semi-
narjem in okrogli mizi. Stirje semi-
narji in okrogla miza »Slovenija, ra-
Cunalniska dezela?« so sestavijali
izobrazevaini del prireditve.
okrogli mizi smo med drugim slisali
zanimiv podatek, da je imela Slove-
nija v bivsi Jugoslaviji kar petdeset
odstotkov vseh racunalnikov. Med

intelektualne Iastnine,
&tvo za managerje in Racunalnistvo
v slovenskem Solstvu. V soboto pa
50 se dobili slovenski programerji,
ki nay bi si vendarle (po desetin letih
cincanja) ustanovili stanovsko orga-
nizacijo.

Resni¢ne zanimivosti

Zadnji, peti del pa je obsegal vet
kot trideset posebnih razgovorov,
predstavitev in svetovani, ki 5o bili
o vseh koncih Cankarjevega do-
ma. Revija Barometer je 5 posebno
Stevilko, namenjeno Infosu ‘91 po-
shbela za program precistave.ta
2 so si vedozeljni-obiskovalci
ekt zaériall obiske

Verjetno je netrzno voziti na tak
sejem najnovejse dosezke racunal-
nistva (ki smo se jih navadili na tujin
sejmih). ker paé ni tovrstnih kupcev.
Hvalabogu je bilo nekaj iziem. Pri

RC-u smo tako videli prenosno pi-
sarno v diplomatskem kovcku, ki
vam jo seveda priporocamo za
v avlo hotela v St. Moritzu, kamor
greste januarja smucat. Prenosna
pisama obsega Compagov notes,
Microcomov modem MNP— 10 Tur-
bo (4800 bps), Citizenov notesni ti-
skalnik, akusticni_skiopnik_firme
Nissei Logical, obvezen koviek
samsonite in programsko opremo
za komunikacijo, Kriptopis in upo-
rabniski vmesnik. Gena? Po dogo-
voru!

Podobnen sistem so pokazali tudi
pri Eurocomu (notebook, tiskalnik
in modem), le da so bill bistveno

ol peijeznl in nam zaupalltu co-
Kar za tak sistem i

vl ©).

Devetkrat vecja mnoz'ca je obsu-
1a Aster, ki je prikazal softver (Softl-
mage) in hardver (ndige) za grt
dizajn. Se ve¢ ljudi
pasele liskalo b nlfcers ol
zorju, Kjer s
e, harejone $ tem sistemorn. R
impresivnol Hermes Plus je pokazal
apollo 700, Multiproject pa zmaja
megaCube. Res osvezujoce
bilo pri Amebisu, kjer so predstavili

BesAno, paket za odkrivanje napak
v slovenskih besedilih, za besedno
In'akiating analizo s iovniEnim pre-
gledovalnikom. Z uporabo tega pa-
ketavam v besedilu ne bo ostala niti
ena napaka, pa ce boste Se tako
spretni (v slovarju je 20.000 besed-
nih Korenov, iz Katerih zna BesAna
zgraditi 300,000 besednih oblik)
Program tudi svetuje pri napakah in
ne samo teen:
dosedanjih
Cena paketa je (2a tak softver) pre-
cej nizka: 500 DEM. Firma Ecoute
pa je predstavila racunainik in sof-

nos, zadev:
izrezovalnik folij
pravo_digitalizirati siiko (tako
kot pri roénih skenerjih), nato pa jo
STIKA vektorizira in izreze iz samo-
Iepilne folije posnetek slike.
Ministrstvo za notranje zadeve je
prikazalo postopek izdelave potne-
ga lista Republike Slovenije in raz-
voj idejnih osnutkov za potni list.
in _njinovi _poslovni
partnerji S0 si lahko pustili izdelati
ta dokument v nekaj minutah, drugi
smrtniki pa bodo morali ponj
Kresijo, kier traja proces nekaj dni.
Posebe] gre omeniti 8e podjetje
BiroPro, ki ima med zaposlenimi
dvajset odstotkov invalidov in tako
tem ljudem pomaga Iajsati tudi fi-
nantne tezave. BiroPro tudi uspo-
sablja invalide za delo z WordPer-
fectom. Zelo lepo, da se v tem svetu
grebenja za dobickom najde $e kdo,
ki misli tudi na humanost!

Velimi modri s pisarno
v Ljubljani IBM

V okviru sejemskega dogajanja je
bil, tudi za moralo siovenskega go-

spodarstva, pomemben podpis no-
vega dogovora o dolgoroénem so-

pogodbe, ki sta jo v Holiday Innu
podpisala g. Ginter Kratzer (IBM) in
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o Danijel Vovk (intertrade). IBM je|
namre¢ v Ljubljani odprl lastno pi-
sarmo, ki pa bo v tesni zvezi z nter|

adom Slednji bo IBM- u nudil pro-

in juzna as Herman,|
nov f siovenske podmzmce pra-
vi, da je v Sloveniji vel

—mega transnacionalka kalibra IBM
{akéinlh posiov ne: zalpe ramo via-
Komur. Za to znar rugim
obsega. izobrazevanie, sirokouno
pomot in servis, bodo ntertradovei
1BMu zaracunali sila cedno vsoto,
3 milione mark na leto. Z denarjem
nameravajo delno pokriti precejsnje
12gube ob slovesu od trga ex-Juge

m Jo namred ostalo okrog 45 6
S Intertradovega premozenja. |
Intertradovce smo $e povprasali, ka-|
ko bo nanje uplivalo nedavno ma-

diska

va razsiritveni vrati (mo-|

del 40 jih ima pet). Pokazali so tudi|

va prenosneza PS/2 LAPTOP in
NOTEI

ga renutno lahko omisit,fo model
95 XP  le 33-megaherénim 486 DX,
e prmzvudﬂ,o stro”
Jev zgrajenih okrog »temperament-
nega« 50 MHz 486. Najsibkejsi pa jo
maléek s serije PS/1, v katerem tre-
peta 10-megahercni 286.

Intertrade _Sirokosréno podpira
kakovosten softver in omogoca nje-
govo prodajo skupaj z IBM-ovimi
stroji. Tako je na pedesetici tekla
Logosova aplikaciia s podrotja ob-
delave slovenskih besedil. Maltka,

utogne dotivet] podobno usodd

MAGNETO-OPTICNE DISKETE IN ELEKTRONSKI TISK

Junaki nasega ¢asa

ANDRE] TROHA|

An. ta devetdeseta, Sele zatela so
se, pa ze ugibamo, kaj bomo v tem
desetletju tlacili v racunalnike in

tanéneje, na podrocju kompaktnih
diskov. Tudi med tiskalniki veje svez
is, ki se utegne nekot sprevreéi
4 Krepak veter n odpinni laserske
tiskal odral Predstavi

Bk ‘tohnologi s podot
ja kompaknih diskov, magneto-op-
tiéno in tehnologijo prehoda med

fazama, ter thnologijo
2 elektroni, na krat
il Taserakin: kst oo metodi
barvne difuzije.

Kaj bo dobrega, CD?

tiskanja
bar

-

Once, Read Many) je mo¢ podatke
zapisati le enkrat, na CD-ROM-e pa
$e enkrat ne, z njih podatke zgolj

Mogoé prihodnost

znamenju_ magneto-opticne_teh-
nologile, predstavijene ze leta 1988,
all tehnalogje prehoda med stanje-
ma. Hitrost dostopa do podatkov na
noveqa kova 6 sier korm

zaauvon,wu, nekje med trdim_di-

'skom in klasiéno disketo. Se pocas-
nejse pa je zapisovanje podatkov,
8aj glava podatks z diska njproj
zbrige in Sele nato zapiSe nove. S
pa take diskete praktiéno neuniciji-
ve, zmogljive in predvsem —
sijive!

in kako deluje?

meni informacijo enega bita) na di-
sku, zato se temperatura tu lokalno
dvigne nad Curiejevo in delci v piki
inejo_paramagnetni. Pra zato
ih lahko elektromagnet, ki je nad
iskom, po svoje namagneti in obr-
e e visto smer logicna nidtal. Ko
laser prevozi zeleno &t ledi in
magnet postav; veo pike na i, jo
rva faza koncana. Druga stopnja,
zapis podatkov, poteka podobno, le
da laser ne seva staino, temveé sa-
mo tedsj, ko 2elimo na piko zapisat
ico. Elektromagnetu za-
jamo polarmost, sarck spet e
arefe piko; slektromagnat pa obme
polamost pike, torej iz nicle v enico.
Tista mesta, ki jih laser ne obsije,
astanejo ladna(fromagretna,t-
netno polje

o
3

3z
8

Vetina tehnologij za e
je zgolj mag-
kluu:ne i

Kot PCJR, P In
ringom zapregli v terminalsko bia.

staviala IBM RISC system/6000 mo-
ol 350H in model 530H, Oba miiné-
s povezana v mrezo Ethernet,
teceta pa pod operacijskim siste
mom Spet 5o bili tu Inter-

tradovi poslovni partnerji, ki 0 obi-

ni 2 Intertradovim centrom za male
in srednje sisteme v Novih Jarsah,
$mo obCudovalizapletene apllativ:
ne resitve, ki so jih razvili skupaj
s poslovnimi partnerii. Pri Intertradu

Siroje Kupii ke, po Sster picay
in odnes
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ovsem mogode je, da bodo k
nec tega desetletja (ali bolj Dombe.
stiéno* tisocletja) diskete, kakrsne
poznamo danes, pretekiost, Dlxkeln
50 edalje manje, boljse in
ro€ne, vendar imajo kup pomanjkii-
vosti. Najbolj o¢itni sta dve: majhna
zmogiiivost ki jub novim mag-
netnim pr lavam redko
Kos poltebam, in naraunost pat
no poéas-n dostop do podatkov. Na
Prvi pogled bi lahko skiepali, da bo-
9 o odprabi zameniivi trdi diski
Pa bo res tako? Tezavno je napove-
datl po Kater poi v pribodnea: b
racunainistvo,
imalo tudi trh chok.reses izjemno
it In zedle Zmogiivels vsaj eno
usodno napako. Zelo X
lave, 2apHo v skoral eains hos:
metiénem ohisju, se lahko nenado-
'a »spozabijo« in zaoriejo ledino
po obEutlivi povrsini diskov. Rezul-
tat je lahko Katastrofalen. Tudi ma-
vricni blesk optiénih diskov, kakrs:
ne smo pozn vna, utegne
potemneti. Na disks WORM e

§

(diski
WORM) Mugneto-opubna tehnolo-
gija je elegantna kombinacija obeh.
Prenikavi znanstveniki so se spom-
znanega pojava, koerce Nosilna
snov, navadno plastiéna masa,
previecena z zrcalno feromagnetno
snovjo, ki je pri »krsCanskih« tem-
peraturah _neobéutljiva za vpliv
magnetnega polja, koer
dar imajo vse feromagnetne snovi
jo vecina literature raz-

petne (ol diski,
)

w

magneto-opticna tehnologija. O fe-
romagnetnih in paramagnetnih sno-
veh ne bomo izgubljali besed, saj je

eloktromagneta (Koerea). Ta rheeta
ohranijo prvotno polamost Iogigno

niélo. Skratka, pri brisa

Mo vse pike (bke) na 0, pi pisany

pa le dodajamo enice. Na koncu pi-

sanja je sled na disku poina pik, ki

50 v bistvu drobna magnetna polja.

agnetnega polja prav na-
sprotna smeri magnetnega polja pi-
ke z logiéno niclo. Verjetno se spra-
Sujete, zakaj podatkov ni mo¢ zaj

katerega polarnost bo moc zelo hi-
tro spreminjati. Tudi razmeroma no-
oda med stanje-
e cipodece <ovle ienin stk
prehodom

ek oranu podatiov s CD-

sraamesalskm priroénikih za fiziko.

t smo ze omenili, poteka pisa-
nje podatkor v dveh stopmjah. Prve
je brisanje diska. Mocan laserski 2a-
rek od spodaj obsije piko (pika po-

ROM-a in z ga di-
ska je precejanja. Kratka obnova za
tiste, ki ste pozabili, kako deluje la-
sersko branje podatkov s CD-ROM-
a: odjemna glava s Sibkim laserskim

rkom obseva zrcaino povrsino di-




ska. Odboj 2arka od povrsine, ki ga
zazna glava, je lahko Sibak (Iogiéna
0) ali mogan (logiéna 1). Sibak od-

podatkoy 2 magneto-opticnega di-
ska je Cisto drugacno. Temelji
vplivu magnetnega polia, ki ga se-
stavljajo polarizirane pike, na pot
laserskega zarka skoz opticno aktiv-
no snov na disku. Laser ima namre¢
Zo10'iepo lastnost: o konerenen iz
vor svetlobe, tore] seva enobarvno
(ena valoura _ dolzina, " navadno
okrog 800 nm), v tankem snopu

kar je pri magneto-optiéni Tonnoio:
gili kijutnega pomena, svetioba je
polarizirana. Bela svetloba kuhinj-
zarnice seva nepolarizirano

v eni ravnini (polarizacijski), je pola-

mo skoz optiéno aktivne snovi, se
polafiaasoia s na potl e
ka za dolocen kot. Zasuku, ki je od-
visen od debeline plasisnovi,pravi-
mo tudi dvoj

Vendar so iasiéne optiéno aktiv-

logiji brez pomena.
znansiveniil so zato tuntll in s

enega znanega pojava,
Karrovega. Nekatera snov, veCino-
ma organske s polamimi molkule

tonerjem
in valjem;

Izvor laserskega Zarka

Elektrostatski
boben.

Vrota valia za
kaianie

+

Vrtede prizmatiéno zxcalo

nasonicu, kier so prvi izdelali tak
disk, imajo resitev. Pogon naj bi av-
tomatsko prenesel podatke z dvom-
ljivega na neposkodovan sektor. Se-
veda pa za prihodnost obljubljajo
zanesliivejse diske

Imeti ali ne?
Véasih smo rekli: »Standardi ;o

zato, da se jih Sinclair ne drzi.«
i o o Gie tak. v racunaink

osebe) pri novih tehn
magneto-optigna i ojame. Tosas e
. trgu, njenemu_koncni
proizvjsicem, mm’: obii tr meha-
Sonyjeve a in
Maxomlxnvega P Razikuieio
o hitrosti vrtenja diska.
simitraiS & Sonyjev 2 2400 sledita
Tt Maoptixov 2 2200 in Ricohov
s 1800 vrtljaji na minuto. Tudi pri
formatu zapisa na disk se utegne
zaplesti, saj proizvajalci_ponujajo
dva nslandnldax c ontinuous
Comj in S (Sampl
Servo), Format s o 2da) papular»
nejsi, saj je bil prvi na trgu,
ANS (Amuwzn FNational Standara

disku postane v magnetnem polju
pik optiéno aktivna in suka ravnino

ne]o o opticno aktivne Sele v magne«-
m_polju Tom| bi polarizacijsk
ravnmo zasukale lo, Co bi bile
ietnem polju. Prav na te)
Birénosti pa temelji magneto-optic-
na tehnologija zapisa. Disk je pre-
viegen s takéno snovio in tam, kjer
je elektromagnet z visoko tempera-
turo iz laserja obmil pole delcev
v piki (logicna_enica), bo snov
\ magnetnem polju pike sukala po-
larizacijsko ravnino, recimo v des-
no.Tam pa, kjerje disk ostal Niaden
in 'se smer magnetnega polja ni
spremenila (logicna e bo snov
sukala ravnino v levo. Zasuk je sila
n, le za eno stopinjo, vendar
zadosten, da ga analizator v bralni
glavi zazna. Delovanje magneto-op-
tine tehnologiie bi lahko str
v nekaj stavkov: pike na disku, ki
pomenijo bite, 50 v bistvu drobna
magnetna polja. Posebna snov na

laserja bodi-
si v levo bodisi v desno, odvisno od
smeri magnetnega polja pike. Odbi-
10 in zasukano svetiobo zazna bral-
na glava kot enico ali niclo.
Tehnologija prehoda med stanje-
ma je novejsa in v bolj ali manj raz-
vojni fazi, zato o njej le na kratko. Tu
gre za prehod med trdnima stanje-
snovi, amorfnim in kristalnim
Pri kristaini snovi so molekule ali
atomi lepo urejeni v cistalno reSet-

takiino spojino segrejemo na dovolj
pri ohladitvi

Inslllu(e) priznava le njega. Proznej-
8i'50 pri 1SO (International Standard
o i priznava oba stan-

To pa e n be organi-

ucm dovouu]aia mm dva natina

el lemp!vaium ostala
v amorfnem stanju.
segrejemo dovolj, bo pri ohlaja-
nju presia v Kristaind strukturo. 2vi-
jaca je v tem, da amorfna snov ab-
Sorbira et svetiobe kot kristaina
Zato se bo svetloba ki 0 sova laser

i diskin: 572 in- 1024 bytov na

sled. Seveda razicii nista 2druzlj-

vi. Na prvi pogled se zdi komaj v

jeino, da 1 Kdo uporabial mvmnt
$512pps Vendar PC-jev DOS p

kuje 512-bytno sled in mnogo ote

1o Pisats gonilnike za ta format. P

vbralni gl
jein nek‘e Sibkeje. Intenziteto svet-
iobe senzor  brain glavi zezna in
prevede v logicno n
£ motnim peeriom us % mW) du-

ot neurejene, kot bi jim zmanj-

Kalo mocii za kristalno mrezo. Ti

na kristalna snov je kuhiniska sol,

amorfna pa plastika ali steklo. Neka-

tere snovi 5o lahko pri sobni tempe-

i bodisi v istani_ bodis
v amorfni obliki, odvisn

dokatere (empemiuresnov segreje-

mo. Ta temperatura je seveda visja
od talisca snovi, zato je kristaina

reSetka podrta (amorfno stanje). Ce

sezemo v

(610w pa seveda . oo

nost te tehnologije pred magneto-

optiéno je, da mehanizem podatke

zapisuje z enim samim prehodom

Giave, Slabost pa e, da taka snov ni
nad stainim ta-

proznejsin rimer
amigl, 28 katero mvmogleds napise-
te gonilnik, pa se bo prav gotovo
uvenavn 2mogiivest format.
ehnologiji, prehod med sta-
njema, redviam e magneto-optié-
na, sfa prepocasni za primarno
shranjevanje podatkov. Tu $e v
sl oo Gl rcek Ustrez.
ni pa sta za varnostne kopije trdega
Gigka, datoteke, K zasedejo neznan-

enom n onlajanior, zato imajo f
diski kratko Zivljenjsko dobo in kaj
kmalu ugledajo dno smetnjaka. Zdr-
Zijo le prehodov glave,
‘magneto-opticni pa milijon. Pri P

rane slike, zvok, podatki o Stevilu
premirij na Hrvasker

Tehnologiji masovnega shranje-
vanja podatkov sta razmeroma novi
in S ne povsem dodelani, sta pa |

Elektromagnet

Nosilna plast
’/%ibmnkkim
IS S |
S S

—

0 0

N
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Palica za
razelektritev.

Dielektrigni
boben

[ elektronov

Posoda s
tonerjem
in valiem

+

kot boben. Prva poskrbi, da delci
tonerja zapustiio boben i se zaleti
jov papir. Prah bi se s papirja v krat-
em usu, zato druga palica papir
naelektri in toner nanj priévrsti. Pa-
pir potuje do para segretih valjev, ki
raztalita toner in ga fiksirata na pa-
pir. Tiskalnik ponosno izvrze poti-
Skano stran, Medtem poskusa Cisti
a palica razrahljati ostanke toner-
m, zato
a lu¢ in dokoncno ra-
Srahia ostanke barve, t pa odiran
2 bobna krtacka. Konéno, Iué za ra-
zelektritev pripravi boben za novo

no _preprostejso
Earadbo elokironskega staime.
Najkompleksnejsi del novih ti-
skalnikov je generator elektronov.
Naprava, ki je enako dolga, kot je
Sirok boben, ima na spodnjem delu

prihodnost. Tistim, ki imajo preves
denaria,verietno ne bo tatko odite-
DEM, kolikor
Save n:qcuneﬁl in na]drarp i po-
gon, DynaTek
Tecmarjev esorvau v gt
mo raje pocakali, da bodo cene
padle vsaj pod 3000 DEM. Za neuca-
kane nekaj izdelkov, cen in na-
slovov:

DynaTek ROS600, 5000 DEM: Dy-
naTek Automation Systems Inc., 15

Tangiers Dr., Toronto, Ontario, Ca-
nada M3J-2B1

Consan  SRE00NN,
Conaan nc. 14628 Martm b Dr. Baon

Prairie, MN 55344, USA

MicroNet  SB-SMO/DOS, 9400
DEM: MicroNet Technology inc. 20
Masno, Irvine, CA 92718, USA.

DEM.
215, San Francisco, CA 9410,

Optima Concorde 600MO,
DEM: Optima Technology Carp.
17526 Von  Karman,
92714, USA.

Tecmar LaserVault, 11.000 DEM:
Tecmar Inc., £225 Cochran Dr.
lon, OH 44139,

Irvine,

&4

Papir je prihodnost
Konec sedemdesetih in v zagetku
‘osemdesetih, ko so vsakomur do-
s unalnike odmon-
tirali iz ZF filmov in jih plel!llllv res-
niénost, na nase mize, so bile mno-
bolj ali manj resne rev e polne

ugnnn. o vlogl teh n

o, Bo papir 2.
gmll iz plsam7- »Papirniska indu-
strija, danes in nikoli ve&«, »Prihod-
nost bo na disketat

 Deset et poznsiojo sakomur jas-
o pairda Ceselotia_do

akdan njim
skalniki, :‘.cdal]a mhmmelsu bl
$i in dostopnejéi. Tudi tu viada za-
Kon dzangle In price smo ol izu.
mrtjy prensiatere meto od
pozabljenih marjet kov
85" Gevetgionin Topotullc. i 36
prezivijajo pozno jesen zivljenja. Po
pravem meteorskem vzponu utegne
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meteorski padec doleteti tudi laser-
ske tiskalnike, predvsem Erno-bele,
saj je barva dimenzija vec.

Mogoce se sprasujete, kaj je tako
narobe z laserskimi tiskalniki. Edina
in verjetno usodna napaka je silna
zapletenost laserske - tehnologije.
Laserji 5o v primerjavi z matricnimi
tiskalniki naravnost orjaski, in malo
verjetno je, da bodo brez revoluci:
onarne poenostavitve kdaj manjsi
V ohisju je kup zelo sofisticiranih in
natanénih naprav, ki niso le drage,
temvec zahtevajo tudi precej vzdr-
zevanja. Nova tehnologila elektron-
skega tiskanja je precej preprostej-
3a, vendar v nekaterih podrobnostin
podobna laserski. Ceprav vegina
bralcev pozna princip delovania la-
serskih tiskainikov, vas bomo naj-
prej zamorili pra
bomo laze razumeli razliko med sta-
10 in novo metodo.

Elektroni proti fotonom

Palica za naelektritev, ki se, tako

trostatski _boben
's snovio, ki ob osvetlitvi izgubi na-
boj (se razelektri), vendar samo tam,
kjer povrsino zadane svetioba. Ta
svetloba je seveda nas laserski za-
rek, ki osvetljuje boben rastrsko, to-
rej po_pikah (slikovnin elementi
angl. pixe) od leve proti desni. Ko
ben vrti, vrteée prizmatiéno zr-
Calo usmorialbgorat 2arek, ki opise’
negativno sliko. Ker je boben pre-
viogen's fotosenzitiio snovio, tam
pike izgubijo naboj. Po te] fazi je
torej slika na bobnu zapisana v obli-
ki naelektrenih in razelektrenih pik.

Boben se nato zavi 0 posode,
Kier je toner v obliki zelo drobnega
érnega prahu. Toner se najprej lepo

ki se dotika

porazdeli po valicku,
bobna. Nasl

lektreni deli bobna seve-
iaSijo vse, kar vidio. ker pa
&m prah, se na teh mestih

n je maice neprakiicen, zato
renesti na papir. To
opravita palici za elekirostatski pri-
viak, ki imata nekaj moénejsi naboj

iuknj

no kot glava pn mnncnem tiskalni-

ku, le da tu namesto iglic elektroni
e

roces,

proizvaja hitre elektrone, imenovan
koronska razelektritev, uporablja
2,6 kilovolta pri zelo visoki frekven-
ci, med 3 in 7 MHz. Ugenjaki so
ugotovili, da 50 le take frekvence
ustrezne za enakomeren tok elek-
tronov. Napetostni diferencial med
spodnjim delom in dielek-
triénim bobnom je kar 350 voltov.
Elektronika v generatorju_doloca,

atere luknjce so odprie in katers
e bo curek elektronov
Zadel dielokifeni boben. Verieing
Ze ugibate, zakaj naértovalci ne
uporabijo enega samega snopa
lektronov, podobno. kot laserski
zarek, usmerjali tako, kot
clektronski 1op usmerja snop elek
tronov v katodni cevi televizorja ali
monitoria. Ideja je lepa, vendar ima-
jo elektroni neprijetno lastnost, da
se v magnetnem polju odkionijo,
nasa tehnologija je Se prevec okor-
na, da bi lahko natanéno usmerjali
cursk sektronov

rej, pika na bobnu, ki jo zadane

kol postane nabita. Boben se
Vi, in ko pridejo naeleerem deli
v stik s tonerjem, se ta
baben. Prenos banve na papir je ta
povsem drugacen kot pri laserjih.
Fall: 1 vieée papir. 2 valikanskim
tlakom pritiska na boben. Prav zara-
di tlaka se dejansko ves toner vpije

a po-
siopek imenevan CP (Calcipras.
sure Fusing), nekaj pomanikljivo:
Najvetia je ta, da natisnjena stran ni
tako odporna kot pri vroce fiksira-
nju in slika se kaj kmalu obrabi
Zaradi visokega lska ki ga ustvtla
valj za odtis sl toner na papir-
i ‘neprijtno lesketa To shost
skusajo proizvajalci odpraviti s kse-
nonovo . zarnico;
mefta toner, to pa boll ail mani

adpravilesk. Toda vnima se v

nju bobna, saj tu e i e konéano
Boben je treba pripraviti za novo
stran. Na njem je ostalo zelo malo
tonerja, tako da za Giscenje zado-
stuje preprosto strgalo. Palica za ra-
zelekiritev pa, ne boste verjell, raze-
lektri boben, tako da j
pravijen za novo naelektritev.

CORETAPE LIGHT 2.00 ——

Trak
varuje
glavo

DAVOR PETRIC

Kako ste lahko prepricani, da ne
boste ostali_brez zivijensko

nemara najbolisi izdelovalec trdih
Gishou, 28 el Jameno s o
de di E o2 ibie od najman)

1 3o kar pet It Povaretn

tokmeci obicajno. navajajo 20000
do 40.00¢

Ja, kaj pa bom s tem?

Zakaj je treba delati varnostne ko-
pije? Prvi razlog je popolna izguba
podatkov s trdega diska: dokonéno
50 izgublieni na primer imenik po-
slovnih partnerjev, datoteke z naro-
&ili, baza podatkov o skladisu ali
nekaj sto Mb_ Kijuénih_informacij
v strezniku mreze v podjetju. To se
dogaja redko, vsaj naceloma. Sam
se Kijub vsej previdnosti znajdem
v taksnem polozaju morda enkrat
letno. Tu ne upostevam sesutij si-
stema zaradi pretiravanja pri testira-
nju novega programa za Moj mikro,
ker to ni tipiéno

Drugi, veliko pogostejsi raziog je
nakljucna izguba podatkov. Nekaj
primerov.

moti zbrisana _datoteka.
Pred pribli2no letom in pol sem zbri
sal slovarjevo datoteko ASCII z ne-
kaj deset tiso¢ besedami, veliko ve&

kot 100 K. Mesec dni bi potreboval,

¢al sem po nekaj urah dela. Uh!
Napaka med snemanjem datote-
ke na disk (navadno, ko imate aktiv-
nih veé programov, bodisi kot TSR
ali pod konolnim programom tipa
DesaView in Windows)
Ka pr vnoss podatio. Pray-
ar'sts vnesl Gonisine sbramombe

v datoteko, kot je bila videti prejs-
njega dne in samo vnesti popravke.

1




Delo ne more ¢akati mesec dni, do-
Kler ne boste vseh podatkov (s Ste-
vilnimi neogibnimi novimi napaka-
mi) pretipkali s tiskainiskega izpisa
nazaj v radunalnik.

adobne posledice povaroéita tu-
di virus ali okvara diska. Morda vam
je ostalo delo prejsnjega dne, toda
tri dni nazaj se lahko vmete le s éa-
sovnim strojem Herberta Georgea
Welisa

Zanemarljivo malo je uporabni-

ja): »Verjetnc
resiti zbrisane podatke, je obrnjeno

ska (natisti od katore Siroki rakasti
kabli vodijo do trdega diska in di-
sketne enote), Odprte atunainikin
poiscite_kab disketne enote.
B pros kablov wiikat viljuéite
v ustrezno mesto na tracni enoti
Sarmo en Vikat Jo 30, na kon SKu:
pine Zic, ki vodilo iz pretvornika, in
tega je ravno tako treba potisniti
v pravo mesto na tracni enoti. Ne
morete se zmotiti, kajti skoraj zane-
sljivo imate v racunalniku prosta le
ta viikaca, zlahka pa ju primerjate
zistim tipom prikjuckov na diskeini
enoti oziroma na trde u. Zdaj
i trecno enoloy T odptio lete.
ohi3ju sistema. S tracno enoto
Gobita tud ave ot ntraénicie. Co
ju ne potrebujete, ju lahko zlahka
odvijate. Med montiranjem ne sme-
te Kaditi, kaiti pepel na Cipih ni zaze-
ljen. Tako najpozornejsi ot najne-
vednejsi uporabnik bi morala delo
opraviti v petih minutal

Mehki del

po-
datkov in kratkosti roka, v katerem
jih potrebujete.«

shranitiarhive _podatkov
prejsnjega poslovnega leta, oziro-
ma tekste, tabele, baze, risbe? Spet
je najboljga resitev tracna enota. Di-
Skete so mozna resitev, vendar po-
na. Dokler me pred

najnovej$o in tisto prejsnjo. To je
skupai 80 disket za samo dva tedna
stare datoteke. Dodajmo Se 20 di-
sket za arhiviranje del

memo, da stana Skatla kva-
litetnih disket z zmogijivostjo 1,2
Mb 50 DEM, moram imeti za samo
dva tedna vamosti 2a 500 DEM di-
sket, veliko polno Skatlo, pozoren
moram biti, da se ne zmotim pri
njihovem menjavanyu, da ne prepi-
e kopije Gez napacno staro
in, kar je najhuje, vsakic moram se-
deti pred racunalnikom in po malem
menjat diskete. Dotalkel me je prav
ta zadnji

Trdidel

Tratne enote so zunanje ali no-
tranje in prodajajo jih v montaznin
velikostih 3,5 in 5,25 ". Razseznost

no enoto (B) na obsxmeé\ kontroler
diskov, vendar a tudi dru-
Gatha restev 28 tisto, Ki 26 Imalo
vdelane dve disketni enoti.

Pri narocanju je zelo pomembno
navesti, ali potrebujete enoto CO-
REtape za sistem PS, ki nima loce-
nega konektorja za napajanje. Ce
kupite COREtape za PC, pozneje pa
hotete prenesti enoto na PS, doku-

Kator Kartics 6 Kontroler trdega d

V kartonski 8katli, dodobra oblo-
2eni s stiroporom, jé s traéno enoto
disketa s programom in navodilo na
68 straneh. Korak za korakom je po-
jasnjeno, kako instalirate in uporab-
ljate COREtape Light in program
idel sem ze veliko tracnih enot
2 zelo slabimi programi za varnost-
o snemanje. Nekateri so skoraj ne-
uporabni, druge je celo treba placa-
ti posebej. Program COREtape
Light je tako dober, da ga CORE
malce modificiranega prodaja kot
samostojen program in da ga Kolegi
iz tujine v testih praviloma omenjajo
kot enega od dveh najboljsih pro-
gramov za varostne kopije.
gram ima dva nacina_dela,
enostavnega in naprednega. Ko ga
veitate, se za zaslonu prikaze sez-
opcij in nato samo pritiskate
ustrezne Stevilke. Ker bi opisovanje
za organizacijo snemanja
zahtevalo poseben tekst, bom tukay
navedel samo njihova imena s krat-
Kimi pojasnili.

Sta dva osnovna natina snema-
nja = Disk Image n File by File Prvi
zapovrstjo kopira vse na_disku.
Srmeliev tega sistema je v tem, da

REtape Light

H
Hurkur data from disk to tape
Re:

zahteva enako vratanje podatkov
= torej ves disk naenkrat. Program
COREtape Light pa nam omogoca,
da del datotek vrnemo samostojno.
R iz e katerokoli datoteko.
En natin jo, da v nekaksnem pro-
arama shéll (podobnem PC Tools,
Gonimo) izpisete datoteke in direk-
torije in direktno dolocite, kaj je tre-
ba kopiratin s} ne. Skupin menk
Kov al datotek Iahko oznacite z o-
Keri (wid Sara) Kot v DOS-v; dolo-
&ite razpon datumov in e i
{zKijucite snomane datotek z atribu-
i za skrivanje ali s sistemskimi atri-
buti (to je pogosto bistveno pri mre-
2i). Na disk lahko posnamete kate-
rokoli definicijo, skupaj z njenimi
drugimi parametri, pozneje pa jo sa-
mo priklicete po imenu.

Datoteke je mog izbrati tudi z ar-
hivskimi oznakami, ki imajo prav ta
ramen. Tako shko snamate na dva
Pryi je diferenciaini: vsakic
Snomate vse datoteke (razen tistin,
Ki ste jih izrecno izkijucili), ki so se
spremenile po zadnjem celotnem
snemanjy, oz liste 2 arhivsko ozna-

o (A). Ta nacin je najhitrejsi in po-
ot e trak nlman) prostors. Ko
s0 datoteke posnete, se njihova ar-
hivska oznaka zbrise. Drugi nacin je
inkrementalni: naredite kopije vseh
datotek, ki so spremenjene po zad-
njem celotnem snemanju. § tem se
vsakié poveta kolicina podatkov, ki
jih Je treba posneti, vendar je zato
k vsebovan le
Ker je
je bilo zadnje
ki, enemanis. DGl 6 moe
posneti tako, da se arhivske oznake
odisjo all ca ostanejo nedotaknje-
ne. V nasprotnem primeru je véasih
zelo :eske locirati datoteke na tra-

a zatetek vsakega traku
posnamem ves disk n nato vak
B Geram kopi vssh datotek, i 5o
se odtle; spremenenle.

omresia v programu e odicna
(0 tem pozneje), lahko pa jo tudi
izkljucimo, da ne bi povecali datote-
K, ki jo zelimo komprimirati. Tako
je 2 datotekami, ki 50 ze komprimi-
rane z drugim programom

Pri vracanju datotek na disk so na
voljo iste moznosti definiranja kot
pri snemanju na trak. Selekcio lah-
ko naredite po Kateremkoli izmed

Sunday,

Main Menu

data from tape to d

- Display tape directory
~ Change Conf iguration

Press ESC to exit

(C) Copyright CORE International,

omenjenih Kijucev, vsako od selek-
cij pa lahko spet posnamete na disk
kot definicijo. V vsakdanjem delu

Izogibaite se tracnim enotam, ki te-
ga ne omogodajo! S COREtapeom
taksnih tezav ni. Izbor je eleganten
in povsem vas. Ni omejitev pri tem,
kaj je mogoce vrniti: samo ena dato-
teka, sedemnajst datotek, ves direk-
torij, trije direktoriji ali ves disk

Za zahtevne

Ena od lastnosti, zaradi katere sta

vsak dan, kot tudi to, koliko Easa naj
vas program opominja, da je treba
snemati. Ce siednjega ne definirate,

janje
hadaljujete delo, kadar e Histveno,
da ni prekinitve, in dovolite snema-
nje'v naslechjem dolocenem termi-

" avtomatsio snemanie se izvrivje
brez nadzora, mo¢ pa nastav-
ljati tako pogosto, kot % botrebno

je odliéna resitev za sisteme, na
Katerih so podatki tako pomembni,
da jih je treba snemati nekajkrat
dnevno ali celo vsako uro.

Razen interaktivnega dela, lahko
program COREtape Light uporab-
ljate neposredno iz paketne (batch)
datoteke, oziroma iz komandne vr-
stice DOS. Sam to lastnost uporab-
ljam za snemanje z makroukazom,
posnetek pa se imenuje po tekocem

tumu. Tako se najlaze znajdem

Osnovni meni

1 Decenber 19
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<DIR>
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Izbiranje datotek in imenikov za
snemanje in vmitev na disk

ko is¢em posnetek. Program prav
tako zapisuje informacije o datumu,
Casu itd, tako da lahko dolocite
vsebino in éas nastanka posnetka.
Lahko tudi vnesete ukaz (iz progra-
ma ali DOS-a), ki se bo izvrsil pred
snemanjem ali neposredno  po

rostor uporabljate  dinamicno
— staro razlicico zbrisete in vpisete
novo. Seveda na trak v formatu DOS
ne morete vpisovati datotek v for-
matu za varnostno snemanje. Ker je
trak poceni, 1o ni problem. Prepro-
sto dolocite en trak kot arhivski in
ga uporabljate samo v ta namen.

Hitrost in zmogljivost

Tam, Kjer je veé in
Kier je treba paziti na to, kdo ima
pristop do podatkov na traku, je
mog vsak posnetek zaséititi z upo-
rabnikovo ifro. Ker je taksna napra-
va_najzanimivejsa prav za velike
Uporabnike, fe pomembno opozori-
4 da lahko COREtape Light naredi
i L e R I
. tako da e ireba v stre3niK vdelat
5amo eno trano enoto. Ce 300 Mb
ne zados¢a, bo program sam zahte-
val, da vstavite drug trak in nadalju-
jete snemanje, enako kot pocnete
2 disketami
Ena od genialnin moznosti tega
a je ta, da trak uporabljate
Kot velikansk! (podrobnele o zmog.
ljivosti pozneje) in ceneni disk za
manje varnostnin_kopij. To_je
v redu, vendar imam sam raje arhivi-
rane podatke v obicajnem formatu
, komprimirane s programom
PKZip. Pogosto se dogaja, da nova
razlicica programa za_vamostno
snemanje deluje bolje (hitreje, go-
steje....) od prejSnje, vendar zato ni-
ma zdruzljivega formata zapisa. Kje
boste nasli backup razlicice progra-
ma, s katerim ste posneli podatke
na trak pred dvema letoma
eben upravijalni program
(angl. device driver) omogoca, da
tracno enoto uporabljate Kot kate-
rokoli napravo DOS zunanjega
pomnilnika. Preprosto ga véitate, si
stem pa vam prijavi, da imate dodat-

ravnate, kot bi bil trdi disk (Kar zade-
va zmogljivost). Razlika v hitrosti
traku in diska je sicer velika, vendar
Mb prostora.
Datoteke s traku lahko brisete, va-
nje pisete ali jin kopirate. Mislim, da
Je 1o popolna resitev za arhiviranje.

16 Moj mikro

V reklamah za tracne enote na-
vadno najdemo noro pretirane hi-
trosti dela. Pri tem je »pozabljen«
¢as za previjanje traku pri vsakem
snemanju ali véitavanju zaradi loci-
ranja_nezasedenega prostora. To
traja pri COREtape Lightu priblizno
mi

Tipicen ¢as za majhno dnevno
snemanje (kaksnih 2 Mb podatkov)
e blizu dve minuti. Ce bi teh 2 Mb
snemali na disketo, bi potrebovali
samo minuto. To pomeni, da je real-
na hitrost snemanja na trak pribliz-
no enaka hitrosti najboljsih samo-
stojnh progaimo
anje. Za vecje Kolicine podatkov
sem izmeril povprecno hitrost kaks-
h 2,5 Mb v minuti. 50 Mb diska je
T traku sisnian ra 29 Mb, kar 1o
39- odstotna kompresija, snemanje
pa je trajalo 23 minut. To je bil naj-
manj ugoden polozaj, z veliko izvr
nih datotek, in hitrost je bila 2,2 Mb
v minuti. Vse drugo bo $lo hitreje.
aj pojasnim nekaj podrobnosti
glede zmogljivosti traku, kaiti o tem
fojem mikru Se ni pisalo. CORE-
{ape Light deluje po standardu OIC-
80 (Quarter Inch Cartridge, trak,
rok etrt paca), sicer enem izmed
Stevilnih, vendar trénutno_ najbolj-
sem glede na razmerje cena
— zmogliivost. (Za primerjavo: QIC-
40 e zastareli standard s pol manjo
zmogliivostjo, a le malenkost cenej-
8i). Uporablja trakove DG 2080 in

olj spominjajo na
video kaseto. QIC-80 pomeni, da je
zmoglijivost 80 Mb nekomprimiranih

iatkov na traku 2080. Splosna
oznaka taksnih trakov je DC 2000;
nekatere so oznacene samo tako.
druge pa z 2040, 2060, 2080 in 2120.

SPPLEmR Nnrk/\hwrk a file

nd directory

£2 sort
£3 Mark ALL
Reverse marks
5 Range mark on
£6 Wild Card mark/unmark
Save catalog

Trak 2080 je tipa SP, Single Play,
medtem Ko je 2120 tipa LP, Long
Play, in ima zmogljivost 120 Mb ne-
komprimiranih podatkov. Razlika je
v dolzin traku, 1o pa je vselej nave-
deno na ohisju.

Najvecja zmogljivost traku je od-
visna od kompresije v programu in
o tem, kateri tip datotek snemate.
Po mojih izkusnjah z relativno ne-
ugodnim tipom datotek za najboljse
rezultate (veliko izvrsnih _progra-
mov, veliko teksta), gre na trak z 80
Mb naimasi 200Mb nafstegas 120

komprimiranih po-
et i o ol
baze podatkov z veliko polji, ki niso
zelo napolnjena, lahko_ racunats
al v izjemnim primeri

udt do 0 M

Vprasanje je, Kateri trak uporab-

ljati. Najbolj znani proizvajalci so
(ki je tudi razvil_magnetni
trak), 3M, Verbatim in Sony. Sam
imam trakove BASF in 3M. S kako-
vostjo emulzije ni tezav prinobe-
nem proizvajalcu, vendar se zelo ra-
zlikujejo  kakovosti _mehanizm:
Medtem ko je trak BASF brez Suma,
3 ponskou To

2ato je vetja moznost, da se trak
poskoduje. Na podiagi mojin izku-
Senj priporocam za COREtape Light
in vse druge tracne enote trakove
BASF DC 2000. Ti imajo neomejeno
jamstvo, da so brez napake, kar po-
meni, da bo proizvajalec takoj za-
Tonjal trak 2 napako. Res s, da
stans trak s 120

i
(odvlsno i)
7om, pa 1556 U5, oaroma o
Ko, kot stane paket dobrih disket
z zmogljivostjo samo 12 Mb (ali pri-
biizno do 30's kompresijo), vendar
je taksno jamstvo zelo prijetno.

To, ali boste kupili trak DC 2080
ali DC 2120, je odvisno od zmoglji-
vosti vasega sistema, oziroma o«
velikosti datotek, ki jih morate sne-
mat varnostnih zahtev.
Majhna prednost traka DC 2080 j
ta, da je z njim delo nekoliko hitrej-
Se. Meni gresta na trak z 80 Mb do
dva diska in Se mi ostane prostora
28 dva do trl mesece cnevnin ko
velikosti (na disku) od 2 do 5 Mt

Pomembna je seveda taktika sne-
manja. Meni se dnevne datoteke po-
vecujejo zaradi diferencialnega na-
¢ina_snemanja. Po treh mesecin
vzamem drug trak, prvega pa shra-
nim na varn

Tennicna izvedba te tratne enote
je odlitna. Ima zelo trdo glavo, zato
ima nekajkrat daljsi rok trajanja (in
od konkurence. O me-
haniki vam ni treba skrbeti

Program s COREtape Light je ze-
lodober, kompresija je odliéna
Morda bi lahko imel malce moder-
nejsi videz — saj veste, SAA, miska
roletni meniji in podobno. Vendar to
nibistvena pomanikljivost,

resnicna_pomanjkijivost programa
je ta, da nima funkcija za verificira-
nje posnetkov z direktnim primerja-
njem datotek na disku in na traku.

e (npr. PC

pozeli. In ko tudi COREtape Light
preveri prenos DMA, ste povsem
arni.

Sam delam z vet trakovi in precej
pogosto vraéam samo nekatere da-
toteke, véasih tudi ves disk (glede

sljivosti te tracne enote odliéno oce-
no, Ce pa berete moje tekste, veste,
date ocene ne uporabljam pogosto.

Ta dodatek je zame najpomemb-
nejSi v vsem sistemu, saj mi je veliko
do varnosti mojih podatkov. Resda
lahko za ceno tracne enote kupite
kartico ali monitor V¢ ar ve-
liko uporabnikov nima nobene kori-
sti od grafike VGA in barv (imajo le

ianj. pomnilnika v sistemu). VGA
danes kupujejo bodisi zato, ker je
v paketu, ali Ker je priljubliena. De-
nar lahko prihranite tudi, e kupite

Za prihranek raje kupite COREtape
Light. Trak mi je 7e velikokrat resil
denar in, kar je pomembneje, Zivce.
Tudi ¢ mi gre po gobe ves disk
s kaksnimi 50 Mb datotek, je cez 20
minut spet vse na svojem mestu:
Tezave s posameznimi datotekami
50_resene v dveh do treh minutah.
Ta popolna zanesljivost stane bi-

s standardom QIC-40, vendar je nji-
hova zmogliivost pol manja, cena
trakov pa je enaka. S COREtape
Lightom kupite tudi dva trakova. To
je optimaina resitev za manj3e upo-

CORE It (U) L
in Scott House Bracknel
Berks, RG12
United Kingdor
Tel. 9844 S44 661 776
Fax.. 9944 344 861
COREtape Light 2.00, cena 500
SD




TISKALNIK LQ-1170

Epson vra¢a udarec

‘TOMAZ SAVODNIK

P
pogledujem proti monitorju, ki sem

nisem razsekal pisalne mize za drva.
Ves prostor na njej je zasedel najno-
vej8i Epsonov tiskalnik LQ- 1170,

Potem ko sem pri podjetju Repro
v Ljubljani podpisal reverz in dobil
%@ nekaj fotokopirane dokumentaci-
je. sva se s prijateljem posteno na-
mugila, da sva spravila Skatlo v nje-

tudi tega Elanka ne brali, &e rec ne
bi skrivala nekje v drobovju novega
standarda ESC/P 2 za matricne ti-

Vseeno na kratko poglejmo, kaj
onuja s tehnicne plati
Naj citiram tipicno izjavo nakljunih
obéudovalcev, ki so si LQ-1170
tor jl= Dodal bom o
1 reglasen. Morda k hi-
(losil pnpomore 64 K pomnilnika, ki
je napovedan v prospekih, vendar
Svormimin vam bom tadi akol pove-
dal, zakaj. S kratkim programékom
sem nekajkrat krmil tiskainik kar na
suho, t. . brez papirja. Predvideval
sem, da bom lahko poslal 64 K pre-
Stoakoy, a se o LG-1170 20 pr
8 K pritozil, da ne more prebaviti
Posnoje se jo izkazalo, da Je lanko
pomnilnik velik 8, 32 aii 64 K, testni
primerek pa je imel (sama) 8
Sicer mi je vSet, da je tipka za
ukiopizkiop na sprédnjiStran in i
ni treba iztegovati rok. Tudi mikro
stikala (skupaj 12) 50 na sprednji
strani pod liénim pokrovékom. Ni
veé treba na kratek tecaj joge, da bi
&lovek premaknil neka stikal (+).
Podajanje papirja o pri Epsonu ra-
zumeli kot sto ljudi — sto naéinov
podajanja papirja. Posamicne liste
lahko viagate od spreda ali zgoraj,
podobno gre z neskonénim papir-
jem, ki ga lahko viecete ali porivate.
Vodilo (traktor) se da premescati in
tudinaibol razvajeni bodo nasina-
&in, ki jim bo ustrezal (zgorai, spo-
Ga), spredap. Pi viaganiu posamez-
nih listov se rado zgodi, da se valj
zavrti, na list pa kar pozabi, e ta ni
potisnjen dovolj globoko. Mimogre-
de lahko natiskate dopis na valj, ki
a kaj tezko spravite v kuverto in
Posiete. Zato vam prigoofam par
ljivost pri tej malenl 0 bi bilo
o outas T Easar v roasman v
jetno ne boste nasli, a vas utegne
zanimat

ESC/P2

Ko je Epson v zacetku 80. let
predstavi ESCIP g hito osvoli 1o
saj do t bilo nikakrsneg
i darda‘sa kontrolo matrcnin o
skalnikov, namenjenih svetu PC-jev.
Kijub pa standard

T el La-g70/t

170 LQs57011070
jaiglc: 2 x 12 x 12

Figast Drai 300 cps

Draft 12 cpi 330 cps 252 cps

LQ 10 cpi 92 cps 70 cps

LQ 12 opi 110 cps 84 cps

Sirina valja: LQ-870 A4 LQ-570 A4
LQ-1179 A3 LQ-1070 A3

Lotjivost: x 360 dpi x 360 dpi

Neskonéni papir: zadaj, spredaj, spodaj  zadaj, spodaj

Kontrolna koda: ESC/PTM level ESCIP 2

L
I
E:

C/P ni ustrezal zahtevam novih,
tehnicno Gedalie bol izpopolnjenih
tiskalnikov Pojaulso.se 24 n celo
48-gliéni ropotaci,z aser pa nova
Veja v ratunalnigivu. Namizno za-
Vokniiva 38 na mitro pometio (9lice

zaradi loéjivosti kot zaradi

bt natisnla naslednjo vrsi-
co grafike ali ne.

veda tudi proizvajalci matric-
nin tiskalnikov niso slepi (Seprav
imajo ostra-

ov v pri

neskonéni papir,
iskanje etiket, virmanov, poloznic,
skratka, vse tisto, cesar laserski sila-
ki ne zmorejo. Hkrati so poskusali
2 vet nabori, s povecavami in sklice-

EPSON LQ-870/1170
ZGORAJ

vanjem na medsebojno zdruzjivost
pritogniti In predvsem obdrzati ku-
poe. Zal nobena teh potez ni pome-
nila bistvenega koraka naprej, nince

mel moéi ali volje, da bi dologil
Pov. vié) standard za matriéne -
skalnike.
Leta 1991, 523 let po Gutenbergu
in 10 let po ESC/P, je ¢as dozorel in
Epson je imel mo¢ (mimogrede, iz-
koriséa jo veliko redkeje kot npr
1BM), da je predstavil ESC/P 2. Prvo
vprasanje uporabnika, ki po defini-
cili ne zaupa novim in nepotrjenim
izdelkom, Jo seveds, kaj nam star-
dard ponuja. ori (sca-
Iable fonts), obhkovame Sron) loe
ge formatting), podpora mednarod-
S odnin Sran 'tk rastrske
grafike so dobrote, ki jih posebe]
poudaralo Pogleo novosi

o nas ocarali,

1zkn| o uo pri prvi programi za

namizno, zaloznistvo. Raztogoual
smo napise, da ideli iz fetala.
o emo. poznele’ prt ket

ustrezal nasim predstavam o zado-
vallv Kaovost, Poleg tega menda
ne bom pisal dopisa z Venturo samo
zato, ker bi rad uporabl i raziicne
velikosti znakov. ESC/P 2 nam po-
Pl vastegovanje v Wordd all ka-
ke drugem premefovainiky bese-

dovetih pisav + draft (glej
Slko) lanke dva rabora uje-
000 8 dy 35 tiskarsiih pik (pika
= 0376 mm). Druge, nabore lahko
veginoma uporabljamo v velikostin
105, 12 in 15 pik. Nekateri so fiksi-
rani na 10,5 pike in konec. Razteglii-
va nabora (roman in sans serif) fah-
ko nastavimo e na fiksne vmesne
velikost: 8, 105, 12, 15, 18, 21, 24,
26, 28, 30 in 32. Cisto dovol.

Ko bomo oblikovali dolzine stra-
iy zgorni i spodn rob sener ne
bo treba drzati slundlrdnm dotzin.
Pri standardnem papirju (A4, lefer,
legal itd.) bo dolzine podplral tiskal-
nik, saj S0 mu mere znane. Drugate
zgomio n spodnio meio nastavimo
v enotah po 10- 603600 inga, forej
do 0016 s netanéno: Spodna
i no ame bit vecja 0d 23 Incev.
Po vertikali se nastavija poziciia ti-
ska relativno glede na trenutno po-
zicijo ali glede na stran, po horizon-
talipa glede na rob strant ali relativ-

glede na trenutno pozicijo. Tudi
pr feh operacijah se sKlicujemo na
2goraj omenjene enote. Se vedno je
omejitev, da vertikaino ne moremo
papirja premikati nazaj za veé kot 1/
2inca

Poglejmo S tisto, kar prinasa na
balkanski strani Alp enim denar,
drugim pa sive lase i slabo voljo.
To so mednarodni nabor, znakow
Pri Epson ideli 216 na-
Ciavitor. St mkrostikla namret
dologajo nabore. Poleg uveljavije-
nih ameriskega, francoskega, nem-
ikega, angleSkega, danskega, Sved-
skega, italjanskega in Spanskega

sooerillsosenas i Microsoftu, ni
udic, da se ne bi za nas sisalo tudi

ie ne gre. Pri
Repru obljubliajo da bosta Latin I
tazporedi-

{downiosd)

Tiskanje rastrske grafike je eno
najbolj tezaskih del, ki ti jih lahko
nalozijo, vam bo potarnal vsak ma-
Tt hakelnik. Prav gotovo jo bilo
{vsadosie) ozko gro istega meter

in pol kabla med racunalnikom i
hskalmkom Viore ponaviajocin se

in nobene inteligence, ki bi
akrtila informacijo. Zda) ne bo ve&
tako. Sliéico bom spakiral in tiskal-
ik jo bo po nasprotnem algoritmu
natisnil; tako, kot bi jo sicer Sele po
nekaj minutah mucnega komunici-
ranja  Osembitni procesor
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ORAFT abcdefghijkl Hoj
ER  abodefghijkl Moj
abedefghi jk1 Moj

SANS IF abcdefghijkl Moj
PRESTIGE  abcdefghijkl Hoj
SCRI ‘abedes 2]
SCRIPT C « abedefghijkl Mj
ORATOR ABCDEFGHIUKL Moy
ORATOR-S  abodefghijkl Moj
‘ ocR-B abcdefghijkl Moj

ABCOEFGHIJKL 0123456789
0123456789
IJKL 0123456789
ABCDEFGHIJKL 0123456789
ABCDEFGHIJKL 0123456789
et ABCDEFGHIJKL 0123456789
0 ABCLEFGHI JKL 0123456789
MIkRo ABCDEFGHIUKL 0
Mikro ABCDEF( 0123456789
Mikro ABCDEFGHIIKL 0123456789

Mikro
Mikro
Mikro
Mikro
Mikro

TMP90C041, srce tiskalnika, bo po-
skrbel za vse 1o in nam tako prinra-
nil nekaj minut, ur, morda celo vee.

Stevea, pove, Koliko bytov grafiing
informacije sledi. Preprosto in do-
kaj uéinkovito. Toda najprej bo se-
veda moral va$ program podpirati
ESCIP 2.

in

nekatere lastnosti novega standar-
da, vsaj dokler drugi proizvajalci ne
(pre/na)pisejo _novih
svoje izdelke. Dotlej vam bodo po-
magail prebrodit krizo goniliki za
1-2:3, AutoCAD, GEM, VP, Window-
sor Word i Word Perfect, ki jih Ep-
son brezplacno prilozi. Verjetno bo-
do tudi drgi pro iavlalt program-
ske opreme h ili nove ver-
Zie (upgrade) svojin izdelkor ki pa
0 navadi niso poceni. Toda to je ze
Skrb uporabnika in ne programeria
Programer bo boli slrbelo ne:

programetrja

Vse lepo in prav. LQ-1170 v pri-
merjavi s prejsnjimi modeli niti ni
predrag (ca. 1600 DEM), e vedno je
cenejsi od laserskih tiskalnikov in
ponuja nekaj-moznosti, doslej re-
zerviranih z :

guiariin huls oyt ialoly

sledn|
20y, lvue ukinjont (ESG b, ESC / in
yikako Bersit 11 hovih
ukazov. 2da jo E a silo
Zdrusliv s starm ESC/P. Epson jo
postal na trg tudi dva nova modela

Novi ukazi ESC/P 2

CLARION PROFESSIONAL DEVELOPER 2.1

B&aza

profesionalce

DAVOR PETRIC

Za uporabnike sistemov PC 50 po-
ay

omje to na|veC|r paket, kar sem jin
videl. Lepo nin v njem je
¥ S parat oot Sekopie
trda Skatla z iteraturo in manjso
Siatlo : dsketami (Sest 525"

slovno plikacije
2a delo s podatkovnimi bazami.
morajo biti hitre, kakovostne, pre-
proste za povabu, ne smejo dopu-
jania -podatkov, sortirati
moraie po pravilnem razporedu na-
Sih znakov in tudi videz mora biti
prijeten. Sem le eden med tistimi, ki
izdelujejo take programe po natané-
i zahlevah kupcey. Mole zahteve
50 bile: relacijska podatkovna baza,
znesiiis, Titte, ustrezna za progra:
merjevo delo, moznost za izdelavo
{ZVrsne catoteke (EXE), odpriost oo

lov, ki 50 pisani v C-ju ali stroj-
ni kodi, odliéna kontrola tipkovnice
(ne kot v Clipperju) in tudi delovanje
¥ vecuporabniskih sistemih (mreze)
To hreper

v mrezi, kier
Srapira, kater G0 prel pomisl v B
skalnik (seveda laserski) svoj dopis.
Prav tako bi ga lahko postavil ob
poceni PC in kvaliteta pisem ne bi
izdajala, da ste prinranili nekaj tiso¢
mark pri konfiguraciji.

Seveda uporabnikovo sanjarjenje
temelji na delu_programerjev. Ali
bodo ti podprli ESC/P 2 ali ne, K sre-

skalnike in podobne sposobnosti,
moramo dejansko emulirati ESC/P
2. Je ze laze, da se ne zmenimo za

C (C - astavitey dottine sra-
v zbrand on

G0 v grafiénega natina
&8 U - dolotitey
E: bsoluma Rastavitey vert
k-me pozicije tisk

C (1 tiskai podtke kot znake
&6 (¢ — nastavitev oblike strani

(v ~ relativna nastavitev verti-
kaine pozicie tiska

~ tiskanje rastrske grafike

ESCK_ raeaunen velikosti nabora
znakov
E

SC ¢ - nastavitev indeksa hori-
zontalnega premika (HMI)

st - g0
| TEST - 10.5

|

| FEST. = 712.0

‘ JTEST =S40

TESTS = 16
TEST -1
TEST

TEST

‘PEST
TEST
TEST
A% il
TEST

.0

8.0

20.0

22.0

24.0

=36 .0
28.0
30.0

32.0
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, hrepenel pa
sem $e po naslednjem: preprosto
sortiranje po ve¢ standardih za raz-
pored znakov nase abecede v kodo
ASCIl, preprosta izdelava uporabni-
$kega vmesnika (angl. user interfa-
ce) z meniji, okni in  sistemom za
POmo¢, moznost za distribucijo na-
rejenih_programov kot  izvajalnin
(run-time) sistemov.
wsil sem marsikaj, da ne re-
Gem skoraj vse, in za dale¢ najbolj-
Sega se je izkazal Clarion Professi-
onal Developer 2.1 To ni le eden
inogih programov za obdelavo po-
datkovnih baz. Je Cisto izviren in
tisti »Professional«

bistvena haloga. Za ake zahiowe
ponia Ciarion paket Personal De-

Zz Ciarion Professional Develo-
per potrebujemo vsaj: sistem 286;
Skrog 6 b prostora na disku za
Gelowno Konfigur
novels 03 2.0, Ve progra
Sane v tom paketu; 1ahio 2vajamo
v Kateremkoli sistemu PC. Na disku
2a delovne datoteke boste, odvisno
od velikosti aplikacije in tehnike, ki
io uporabljate, verjetno potrebovali

Paket sem testiral s hitrim siste-

Z oralko herculs, MS Mouse 7.03
in”traéno CORE(ape lign.
Clarion Je_dela pod o

sistemi MS DOS 3.3 in 5.0‘ nn 568
5.0 ter Windows 3. i pro-
ga navadno uporabllam je
DewVvew 2345 QEMM

a polici zaqladamn‘
Konkeon Je paket, se vprasamo, ali
 nismo zmotili. Za sisteme z DOS-

Literature je pe'l knjig. Najtanjsi je
pritoenik za zacstnike (Getting Star-
buje primere izdelave
zpllkacu s paketom. Koristen je za-
to, ker ni Clarion Professional Deve-
loper niti_malo podoben drugim
programom.

Glavni priroénik za module je de-
bel 35 cm (verjetno veé kot 500
strani). Poleg sta 2,5 cm debel refe-
rencni prirocnik za jezik (Language
Reference) in 2,5 cm debel priroé-
nik za pisanje porocil (Report Wri-
ter), ki je bil ena od novost verzije

X e Se tanek prirocnik
zizpis (sting) nekaterih prilozenin

ikacij. Izpisom so dodane po-
drobne razlage programske Togike
in funkcij vseh

Ceprav je literatura obsezna in te-
meljita, imam nekaj ugovorov. Me-

im, da bi morali prirocnike bolje
organizirati in da bi morali biti in-
deksi vecii (tako so pravzaprav po-
drobni opisi vsebine po o)
redu). Drazita me tudi pretrd p:
in éudna; kadratna nblvka P
sina
V' nitgah bote nasi vee ceprav
2 nekaj n:

Ustrezen program omogoca izbir-
no instaliranje delov paketa, tako da
instalacija traja kakih 10~20 minu
S serijsko stevilko se identificiramo
Kot lastk fzvimiks. Pilozen j tudi
program, stvarnimi pri-
er, seznani uporabnika 2 vsemi

Originalnost programa v prvem
trenutku zmede, ker Clovek ne ve,
Kje bi zacel. Zato je bil Clarion v ob-
dobju viadanja piratov pri nas nepri-
ljublien — ne moremo ga uporabljati
brez navodil. Module programa kii-
emo iz ukazne vrste DOS-a ali iz
glavnega menija. Pri nadaljnjem de-
u i razlik. Ko program pozenemo
iz glavnega menija, dobimo na za-
slonu seznam njegovin delov (slika
1

i stolpec vsebuje module, ki
ih uporabljamo za izdelavo progra-
mov, drugi je za prevajanje progra-
mov (Geprav je prevajanje organizi-
rano nenavadno), tretji vsebuje kii-
ce pomoznih programo, skupina
a je za spreminjanje
imenika i koniguraci programa
No, zdaj se pa zaplete. Sproti bom
moral pojasnjevati tudi organizacijo
dela s Clarionom. Ce boste $e tako
iskali kaj podobnega menijem (kot
e Assist pri dBASE) ali neposredno
raktivno delo, tega ne boste na-
3li. Glavno orodje za zacetek dela,




komaj kakih deset odstotkov posto-
rim neposredno v izvorni kodi. Sa-
mo eno uro potrebujete za to, da

mi in vsemi ft
izpis podatkov. Ta je dovolj, da lah-
ko naroéniku pokazete aplikacijo,
na katero bo dal prve pripombe gle-
de oblike. Poskusite to s katerimkoli
drugim programom!
jajpomembnej3a dela vsake apli-
kacije sta datoteka podatkovne ba-
2o prikaz njene vsebine po kakem
Kijugu. V Clarionovem besednjaku
Table. Sled:

podatke_izpisujemo s p
Report. Tabele in funkcije progra-
jemo z menijem, Menu,

kombinacijo tipk) Kiicemo nepo-
sredno iz drugih oblik. Tu je Se moz
nost, da v program integriramo kak-
sen popolnoma samostojen modul,
Other, napisan v Clarionovem pro-
gramskem jeziku, C-ju ali zbirniku
To so osnovni elementi programa,
s katerim dela Designer.

Osnova za pregledovanje vsebine
datoteke je_obrazec in ta dela po
danem Kijucu (al Kjugih). To je po-
dobno natinu Browse v drugih po-
datkovnih bazah oziroma prikazom

adsheet), z dodatkom. da je lahko
2qoraj tudi. del s stalnimi podatki,
sestevkom stolpcev oziroma
poljem Locator.
ise vnasamo s pritiskom na
Insert, brisemo 2 Delete in spremi-
njamo z Enter. izbira teh ukazov je
logiéna in priroéna za delo.
si imamo tezave z nasimi poseb-
nimi érkami, kar pa Ameriéanov niti
najmanj ne vznemirja. Posledica te-
je. da niti en program sam ne
zmore sortirati po nasih znakih. Ko

Slika 1. Glavni meni paketa Clarion
Professional Developer.

priétejemo Se vse mogoce razpore-

standard D — pravilna imple-
mentacija uradnega razporeda na-
Sih rk po tabeli ASCI, JUS — nepo-
sredna in napacna implementacija
uradnega standarda, Latin Il (CP
852) in mnoge druge izmisljaje ... je
jasno, kaksni problemi 0 to. Prvo,
kar sem polskal, ko sem vzel paket
iz Skatle, celo pred

ob videzu okvira okna izberete bar-
ve vsakega prikazanega znaka. Poz-
nejse spremembe vzorca, naisi bo-
do e tako obsezne, so zelo pre-
proste.

i

mo do kijutnega elementa,
zaradi katerega je Clarionov.obliko-
valnik tako prozen. Program vse
gradi po prilozenem modelu ~ eno-

je
bilo, ali ponuja kaksno resitev. Po-
nuj, in to dognano, popolno in pre-
prosto. Definicijskih datotek je toli-
ko, Kolikor standardnin razporedov
si moramo_zagotoviti. Ko pisemo
program, kratkomalo _uporabimo
efinicijsko_datoteko 2 ustreznim
razporedom. Program vedno sortira
po nasin rkah-(razen Lj in N
Sistemska sporocila, ki jin daje
program, lahko_tudi prevedemo
Npr., namesto »Error, diskette is not
in drive« program izpise »Napaka,
diskete i v disketniku=. Skratka, to
je najboljsa resitev, Kar sem jih vi-
del. Za uporabo je popolnoma pre-
prosta, ne upocasnjuje dela in dobi-
mo jo brez kakrsnegakoli doplacila.

Oblikovalnik aplikacij

ali
&kem. Vecuporabniski je zaradi var-
nostnih zahtev nekoliko pocasnejsi
e je treba, lahko model zamenja-
mo in znova generiramo_program.
modela pravzaprav sestavijajo
datoteke splosnih oblik ukazov Cla-
rionovega _ programskega _jezika
s spremenljivkami, ki se spremenijo
v naslove nasih datotek, polj, imen
in podobnega.

Prav te modele uporabljam za to,
da napisem skoraj ves program
v oblikovalniku. Mogoce jin je spre-
minjati, seveda potem, ko dojame-
mo, kako funkcionirajo. Recimo, da
moramo v kaksni tabeli vpisati po-
datke v 8tiri datoteke. Clarion v to-
varniskem
vanje samo v prvo datot

pozenete Designer, dobite dve
opciji: hitri (Quick Start) in navadni
zaetek. Preprosto, vse z menijem,
dolotite, katere datoteke potrebuje-
te ter katera in kaksna polja v njih,
Clarion pa napise program, ki te da-
toteke prikaze na zaslonu, omogoti
Vnos in izpis podatkov in vse to za
krozi z menijem za izbiro opcij, ki
»planex na zaslon (angl. pop-up
menu). Pozneje lahko to osnovo
predelate, kakor vas je volja.

Kot vidite na sliki 2, ima zaslon za
oblikovanje aplikacije dva dela — za
datoteke in programske module
(obrazce, tabele, porocila, menije).
Clarion grafiéno prikaze vse, kar je
Ze narejeno, in logicne povezave
med moduli. Vsak element progra-
ma bo narejen v lastnem modulu
izvorne kode.

Elemente oblikujete z vdelanimi
orodji za velikost in polozaj okna,
v katerem se prikazujejo podatki, in
orodji zaizbiro in razporejanie dato-
teénih polj, ki naj se prikazejo. Iz
palete, ki o vidite na zaslonu, lahko

prekopiram p
konec _datoteke, mu_spremenim
ime, vpisem spremembe in ukazem,
naj se pri izdelavi izvorne kode za ta
modul uporabi spremenjeni del mo-
dela. Tako opravim delo za to »ne-
standardno« tabelo brez pisanja ce-
lotnega samostojnega modula.

Oblikovalnik dovoluje delo z
veg stirimi povezanimi (related) da-
totekami, ce pa jih_potrebujemo
veé, 0 to napraviti roéno,
brez oblikovalnika. Modul lahko na-
redimo 2 oblikovalnikom, vpisemo
spremembe in dologimo, da je 2u-
nanji (Other). To je tudi prece] kraj-
S od pisanja vsega modula v Edi-
torju. Zunanji moduli, napisani v C-
juali zbirniku, se preprosto vkljuéijo
v program v Clarionu. Ta odprtost
daje moznost, da program mogno
prilagodimo lastnim zahtevam, bo-
disi s spremembo vdelanih funkcij
ali z dodajanjem novin. Na voljo so
moduli za raz8iritev_jezika, LEI
(Language Extension Modules), na-
menjeni delu z grafiko, datotekami
GBASE itd.

The CLARION Professional Developer

Manage Directories
Compi ler

Najvaznejsa odlika generatoria je
razporejanje polj v oknih. Kadarkoli
je treba postaviti kako polje; samo

moznih polj. Bolj preprosto in utin-
Kovito ne more biti. To velja za vnos
podatkov, njihov prikaz na zaslonu
i izpis s tiskalnikom.

Obstajata dve vrsti polj: pomiéna
in fiksna. Polja na delu za pomika-
nje se lahko prikazujejo v Stirih ti-
pih: Field (vsebina polja). Compu-
ted (izraéun na podiag polia). Lo-
okup (relacijski tip, za dostop do
podatkov v kaki drugi tabeli ali dato-
teki) in Conditional (pogoini ip)-

Lookup je Kijut velike relacijske
zmogliivosti Clarion Professionala.

se pokazejo podatki, ki so povezani
2 vpisanimi. V mojem_programu
Osebno_ knjigovodstvo je ena o
moznosti npr. knjizenje sredstev, ki
% niso placana. C
vet, kratkomalo z
v polje lookup kakega podjetja do-
sezem izpis samo tega podjetja in
vseh njegovih racunov. Uporabna je
npr. tudi, ée morate pogledati, kaj
vse je kdo narocil pri vas ali katero
blago je bilo izdano v kakem od-
delku.

Pogojno_polje uporabljam zelo
pogosto, zato da malo pogoljufam
v oblikovalniku in delam celovitejse
aplikacije, kot je v navadi. Tam krat-

malo dologim nekaj filtrov in po-

jojev in si zagotovim dovolj kom-
pleksne natine obdelave. To je zna-
¢ilno tam, Kjer je treba po enem
ynosu_podatkov relacijsko delati
s tremi ali Stirimi datotekami, hkrati

Niegova omejitev je. da lahko v eno
vrstico vpisemo pogoj in v drugi dve
vrstici ukaze, doige priblizno 250
znakov, vidimo pa samo kaksnih 20
znakov in se moramo premikati le-
vo-desno. Bilo bi odiiéno, ¢e bi ta

urejanja v navadnem urejevalniku
ali vsaj deset vrstic prostora po vse)
Sirini zaslona. To bi zelo zaleglo,
Kadar bi hoteli prignati oblikovalnik

ki je_sortirana po datumih transak-
cij. Ce je treba hitro skotiti na kak
datum, npr. 30. 5., to kratkomalo
natipkamo (pod pogojem, da je lo-
kator definiran) Tabela takoj poka-
e segment, ki se zacenja s tem da-

pravjate (meni ali modul za vnos
podatkov), vendar je vsega dovolj za
Uidobno oblikovanje uporabniskega
vmesnika programa.

Podobno kot modro izkoristanie
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[odinsg pola (2 et ezl pr de-
Iu) zagotavja kar najvecjo prozn
Iako hekaters pripravine (Sefup)
procedure kiicemo npr. pred meni-
jem. To je lahko keterikoli modul, ki
ga integriramo v aplikacijo. Zgled
uporabe je sistem Sifer, ki ga je tre-
ba poklicati pred glavnim menijem,
&e hocemo

Z meniji in s pripomocki za obli-

nim pritiskom na F1, lahko poveze-
o2 aking dlckom programe
Pomot fe ishko na ve natino -

ga programa ter dologanje in spre-
minjanje Sifre za vstop v program).
Konkreten primer: moje Osebno
kniigovodsivo, dolaj komeleksen

program z vet kot 500 K izvrsne
Kode, ima.za ok1cg 500 K irvermin
Setonk ot

¢e paje treba, lahko definiramo do-
datne moznosti ali ¢isto nov tiskal-
nika. Tiskanje nalepk z naslovi je
preprosto.

Programski jezik

. to-
da po (PkZip) 50 se vse
rzvome Gatoteke zmanjsale na sa-

iz Iega je treba Sele generiial o
drugo (izvorno kodo, imbo-
1) 100h. o i o pozne.e

Kompleksna poroéila

dale videz hiper.
teksta, V' samem Clarion jo sistem

povezane izraze enega za drugim.

esignerju_ustvarimo vso
aplikacijo ali samo kaksen del, nare-
di program iz teh ukazov izvorno
kodo, source

no napisali v urejevi
ukaz ali skupina ukazov, ki jih izdela
Designer, je razlozena. Sledi pre-
tvarjanje v izvrsno kodo. Ce je po-
trebno, lahko nato v izvorno kodo
vpisemo spremembe, moramo pa
pazitda ponovro ne generiramo
tega modula izvorne kode v

noffu, ker bi s takimi posegi uni
datoteko izvorne kode. Najbolje ]e
rocno spremenieni modul preseliti
v Other.

Kadar naknadno dodamo kak mo-
dul v Designer, nam ni treba gener
rati vseh modulov, ampak samo ti-
stega, ki je spremenjen. Ce smo prej

ta modul pretvori v izvorno kodo. To
precej skrajsa cas prevajanja.
kompleksni aplikaciji je datote-
ka Designerja velika priblizno 200 K.
Spremenjeni standardni model za-
sede okoli no napisane
datoteke pa s0 navadno manjse od
50 K (sam uporabljam Other predv-
sem za prijavljanje uporabnikov, de-
10 s serijsko stevilko uporabnikove-

Slika 2. Del aplikacije v Designerju.

Ob preprostih, naprej definiranih
orocilih, narejenih v Designerju ali
izvorni kodi urejevalnika, je na voljo

dul lahko kupimo posebej in je odi-
¢en tudi za delo 2 datotekami dBA-
SE. Uporabljamo ga na dva nacina
‘e imamo ves program (REPORTE-
REXE), lahko izdelamo samo -
podrobnosti, povezane z nasi
ToSil, Programer pa lanko napiée
porocila, ki jih potrebuje uporabnik,
in temu celo pusti moznost, da pri
izvajanju_sam dolo¢i, katera polja
naj se izpisejo in kako. Tako nareje-
ne definicije se izvajajo z izvajalnim
modulom (RRPT.EXE), ki ga je do-
volieno distribuirati uporabnikom.

, celo matematicne formule,
ustvarjamo z menijem. Izbira mate-
maticnih operacij je veé kot dobra
in zato je zelo preprosto sestavi
kompleksna vpraania in filtre. De-
jansko je zagotovijeno, da ni napak.
Na zaslonu (izpiso) vidimo glave in
repe st e, Crte, naslove in
Tnoske tabel, Lamks st
zdruzujemo baze. Tipi so Clarion,
GBASE DIF in baza, loéona 2 vlico
(Comma-delimited ASCIl). Podatke
sortiramo po kateremkoli uporabni-
kovem Kljuu, izbira zapisov (re-
cords) za delo pa je preprosta. Ne-

nim_uporabnikom lahko
omejimo pravico dostopa do dato-
tek in kaksna polja lahko celo skri

jemo.
Paket podpira veliko tiskalnikov,

Application:ACC

Procedures

TN (Memu) - Main Menu
_DEM (Forn) — Unesi nowu urijednost 1 DEM
IGURE (Pbﬂl) - Konf iguriranje progrema

Ins to Add

20 Moj mikro

_PASS (Forn

_DAN (Form) -
our

Programski jezik ni kopija tistega
obicajnega iz dBASE. Nekaterim to
rav, toda Clarionov
jezik je dejansko zmogliivejsi od
omenjenega standarda. Ideja je v pi-
ju strukturiranih programov, od
Katerih je vsak zase celota v svojem
modulu. Za lazje delo z globalnimi
in lokalnimi spremen i 50 pri-
pravjeni programski moduli in mo-
duli po elenih
Programski modul je - centrala.
V njem so vpisani vsi moduli, ki bo-
do izvajall spikaciio, dearacije
vsen datotek, ki jih uporabljamo, in
globaine spremenijivke. Tako je le-
gantno odpravijen problem z vid-
nostjo spremeniji
V glavni modul sodijo tudi delitve
2a organizacijo_programa s prekri-
vali — e skriva ena od
pomanjkljivosti Clariona. Prekrival

definirati v Designerju, ampak
moramo organizirati neposredno
v izvorni kodi glavnega
skegamodula. Pri temeljiti aplikaciji
eti, ka-

zadeve sedejo na svoje mesto. Toda
to bi moralo biti urejeno na ravni
drugih delov paketa, tj. avtomatizi-
kot na primer prl VROOMM
v Borlandovem C++ Kot Kazejo
mols Zkutnie, zahtova velika ool
Kacija v Clarionu najmanj 400 K,
paj standardna minimaina zanteva
programov za PC, kar pomeni, da je
prekrivna tehnika dobra. Ker gre za
vt prekrivnih segmentov in ne za
enega zelo velikega, se taki progra-
mi izvajajo zelo hitr
Clarion, v nasprotju z obicajnim
i odatkov v h
{anaki, Stevilent n datumski), upo-
rablja logiko pravih programskin je-
zikov — logiko C. Na voljo so nam

(rum) o Klanjan e pasevorda
her) pﬂh:mun_ye lan jokih pronjena (CUT

ot
TOUINA (Table) - Prikazivanje stanjo gotovine
)_GOTOUINA lPum) - né-u-iru,i stcn_iu gotovine

LUPD_DEM (Form) - Unesi

urijednost 1 DEM

'T_GOT (Report) - Ispis wtoulmkogn stanja

M
(nua: -
& ﬁéun

UTor 0S0PE  (Tabley. - oag;em L3 oin
Lupp,

d/p odnos
)_OSOBE (Form) - Aéurira,j spisak e ap

Del to Delete

Short in Long celosteviléne
spremenljivie, dolge 1, 2 in 4 byte
predznacenin’ celostevilcnin vred-
nosti (Signed Integer). Ratunanje
s plavajoco veiico (Floating Point) je

Real, ki jo 8-bytni

Intelov dolgi realni format z dvojno
natancnostjo (long real double pre-
cision format) in upoSteva do 14 de-
setiskin mest. Za knjigovodstvo in
ruge izracune, pri Katerih je treba
odstraniti napake zaradi zaokroze-
/anja, so si izmislili ip podatka De-
cimal. To je pakirani desetiski for-
mat, pri katerem vsak byte spremen-
ljivke vsebuje dve desetiski Stevilki
Maksimaina dolzina je 15 desetiskin
stevilk, ki zasedajo 8 bytov (16. je

predznak).
Kako bestn vidal tarlina vred:
e, ki

aritmetika datuma je 0d-
liéna. Pri desetiskih Stevilkah lahko
dolocimo, 8k IoGilo pi-

acijo Io¢il. Za videz tele-
fonske stevilke dolocite masko,
s értico razdeli Stevilko na dve sku-

Kiicno_stevilko in_posevno
Skratka, slike za prikaze zadovoljijo
vsakrine zelje. Zelo koristno je tudi,
da ni potreben operator Cast, ker so
konverzije med tipi avtomatske.

Edini preostali format podatkov je
String, o katerem pa ni treba govori-
ti. Prijetna podorbnost je, da lahko
dolocimo _privzete _spremenljivke,
Implicit Variables. Te pridejo prav,

kje potrebujemo_spremenijivko

samo za zelo kratek cas, npr. pri
kaki zanki

Programe sestavljamo s funkcija-
mi, procedurami in rutinami, pred-
nost pa imajo uporabnikove funkci-
jo 2 enakimi imeni. kot so v knjizn
To omogoca prilagajanje vdelanih
funkeij lastnim potrebam

' zanke primerjamo s tistimi v C-

ju, niso_standardne. u
2 ukszom Loop, ki ima_pat obllc

s kateregakoli mesta neposredno
prebijemo do kake druge funkcije,
ne da bi postorili vse v prejsnji funk-
cili. Ukaza Cache obcutno
skrajsata delo z indeksno datoteko.
Z ukazom Cache se indeksne dato-
teke shranijo v pomnilniku, in ker je
dostop do zapisov mozen
kratnim _branjem, opravimo _delo
2 datotekami v samo 20~30 % obi-
&ajno potrebnega Easa.
rogramom v Clarionu lahko
izvajamo zunanje programe in uka-
DOS-a na veé nacinov, in tudi to

nov proces, in izho-
du (stalnem ali zacasnem) iz rodi-
teljskega programa.

Ukazi a nadzorovanje tipkovnice
in zaslona ne bi mogli bifi boljsi.
Dovoljene 8o vse kombinacie tipk
in prostin je Se kaksnil X
18ko da e dovol prostora za dodat:
ne dsfinicle. Zato je dan twal ukaz
Alias.




Za izdelavo zaslonov (tudi tistih,
ki se nadaljujejo na vet fiziénih za-
slonih), menijev i razi
imamo vse moznosti.
obdelavo izpisov s tiskalnikom so
prav tako raznovrstni. Za lazje obli-
kovanie je na voljo urejevalnik izpi-
sov (in zaslonov), vdelana je podpo-
ra za glave, repe in Stevilke strani.
Pri delu z datotekami v veéupo-
rabnigkem okolju je_bistveno, da
fahko prepreéimo »deadly embra-

nanjimi _programi, ampak samo
2 matiéno aplikacijo, drugi pa ne
dovoljuje_dostopa nikomur, ki_ne
pozna zastitne kode datoteke Ow-
ner. Opcija Encrypt fiziéno Sifrira
podatke tudi v poljih za opombe
(memo).
Clarion ima dve vrsti indeksnih
datotek- Kijué, Key, in indeks, In-
dex. Prve so dinamicne in se azuri-
rajo po vsakem posegu v matiéno
datoteko podatkovne baze, druge
pa se na posebno zahtevo generira-
Jo od ni€. Optimaino uporabo pro-
stora za datoteke zagotavija tudi
Reclaim, ki skrbi, da se zbrisani za-
pisi v bazi polnilo z novimi

ukazov zagotaviia_odliéno
2astito transakeil: Ge niso azurirane
Vse povezane datoteke, ne sme biti
niti ena. Med enim vnosom in dru-
gim so datoteke logiéno zaprte.

a se pri vecuporabniskem nacinu
dela sistem sesuje, ko je kaka dato-
teka deljena, Shared, jo je lahko
»popravitie.

Prevajanje

Clarion prevaja programe iz izvor-
ne kode v psevdokodo, ki jo lahko
normalno poganjamo, popravijamo
i preskusamo v Professional Deve-
loperju  Psevdokoda se prevede
v katero od oblik samostojne izvrs-

Slika 3. Glavni meni modula Reporter.

ne kode. Pomembno je, da so vse
datoteke (knjiznice), ki se povezuje-
Jo 2 naso kodo v vseh nacinih izvaja-
nja, narejene iz enakega »materi-
ala« To zagotavija, da ni nikakrsnin
razlik med verzijo, ki o Clarion in-
terpretira, in programom, pretvorje-
nim v datoteko

Modul Compiler prevaja izvorno
kodo v datoteke PRO, te pa nato
izvrsuje izvajaini Processor. Poleg
procesorskih dobimo datoteke s ta-
belami simbolov. V_Processor je
vdelan razhroscevainik, Debugger.
Z njim lahko_postavijamo prekini
ivene tocke, Breakpoints, opazuje-
mo stanje spremenljivk, dolo¢imo
programsko vrstico za nadaljevanje
izvajanja, Jump, nadaljujemo korak
za korakom, si ogledujemo izvorno
kodo in preverjamo druge parame-
tre. Dodan je tudi zaslon,
rem po pritisku na tipkovnico zagle-
damo stanje velikega Stevila pogo-
sto potrebnin informacij o progra-
mu, zaslonu, barvah, datotekah in
sistemu, v katerem se program iz-

vaja
Razhroscevalnik zasluzi_oceno
»zadostnos. Mislim, da bi bilo treba
v naslednji verziji_paketa zboljsati
prav ta del. Moram pa priznati, da
nisem nikol v Zivijenju manj potre-
boval razhroscevalnika kot v Clari-
onu. Vzrok je odiiéni Designer: na-
pak sploh ni. Ko razvijate program.
ves ¢as delate samo s tem procesor-
skim sistemom, ne da bi ustvarjali
dejansko samostojno izvréno dato-
teko. To obéutno pospesi razvoj.
Program distribuiramo uporabni-
ku na veé nacinov. Prvi in najpogo-
stejsi je, da naredimo samostojno
datoteko .EXE Toda ta za dober
m zasede priblizng 500600
K (najmanj okrog 250 K). Ce pa upo-
rabnik naroti e tri programe, mu to
zasede precej prostora na disku.
Drugi nacin: datoteko prevedemo,
tako da se mora pri izvajanju pove-
zovati s knjiznico. Taka datoteka
EXE bo precej manjsa, toda izvajal-
ni sistem damo uporabniku samo
enkrat in samo enkrat zasede pro-
stor. Taki programi se izvajajo za
malenkost pocasneje kot v samo-
stojni datoteki .EXE. Tretji nacin, .
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uporaba Processorja_in _datotek

0, ni ustrezen za distribucijo iz-
delanih aplikacij. Prav nam pride sa-
mo takrat, ko odnesemo aplikacijo
pokazat uporabniku in se nam ne
ljubi narediti narediti izvrsne datote-
Ke. V/ bistvu se izvajalna verzija pro-
cesorja za distribuciio razlikuje od
tiste za razvoj aplikacije samo po
tem, da vanjo ni vdelana funkcija
Debugger.

Vse to generiranje datotek zahte-
vajo precej prostora na disku. Moj
e omenjeni program vsebuje 57
modulov izvorne Clarionove kode,
in e vse prevedem v procesorske
datoteke, je v imeniku ve¢ kot 100
datotek, ki zasedejo 1 Mb prostora
Ko zaénem vse to prevajati v izvrsno
datoteko, nastane v delovnem ime-
niku 250 datotek s skupno velikost-
jo 2 Mb!

Dodati moram Se nekaj. Pravza-
prav ni nince kriv, da sem se navadil
na hitrost Borlandovega prevajalni-

@ za C+-+. S Clarion Professional
Developerjem traja vsaka faza pre-
cej Casa, gre pa za dve fazi, ki s
pogosto ponavijata (ceprav redko
v maksimalnem trajanju), in za izde-
(naceioma samo

trem in skrbno vzdrzevanem siste-
mu so najdaljsi mozni éasi, to je za
generiranje 53 modulov Osebnega
knyigovodstva na podiagi dela z De-
signerjem, okrog 1:50 (minut:se-
kund), prevajanje iz izvone kode
v procesorsko psevdokodo okrog

20 ter prevajanie procesorske ko-
de v .OBJ in povezovanie (link)
okrog 2:15.

Povezovalnik v Clarionu _je
RTLink. Kot sem e opisal, dobro
dela s prekrivno organizacijo. Upo-
rabljate ga popolnoma integrirano
(razen Ge tega nocete). Ce s hitrost-
jo niste zadovoljni, se lahko odioéi-
te za kak drug povezovalnik

Pomozni programi

jam tistega, ki se o usedel k preva:
Jalniku 7a G in napisal ta urejeval-
nik, se ne bom mogel nikoli prilago-

diti

Primer: kadar postavim kurzor na
sredo vrstice in pritisnem Enter, na-
stane pod to vrstico prazna vrstica,
toda vrstica, v kateri je bil kurzor, se
ne razdeli na tej poziciji. Zdaj j
kurzor na zacetku naslednje vrstice.
Pritisnem vracalko, misle¢, da se bo
vrnil v prejgnjo vrstico. Figo, kurzor
obstane, kjer je! Pritisniti_moram
ukaz za zbrisanje vrstice. Dokler si
nisem ogledal navodil, urejevalnika
nisem znal niti zapustiti

Kakorkoli ze, urejevalnik ni obu-
pen. Je dovolj prozen: lahko izbira-
mo, ali naj ukazi za bloke ucinkujejo
na vrstico ali znak, delamo tudi
2 dvema datotekama ter kopiramo
in prestavijamo ukaze med okni. Ce-
prav je nekaj poti za manjso reorga-
nizacijo dela, bi vseeno zaprosil
Clarion, da_urejevalnik temeljito
predela. Za zacetek: razpored ment
jev SAA in vetje moznosti za konfi-
guriranje kar z urejevalnikom. Poh-
Valno je, da si urejevalnik (Kot vsi
drugi moduli) zapomni, katero dato-
teko je obdeloval nazadnie. S tem je
olajsano delo pri pogostih prehodin
iz enega modula v drugega, seveda
samo v integriranem okolju, ne pa
v ukazni vrstici DOS-a.

Filer je za manipuliranje, ustvarja-
nje in vzdrzevanje datotek v podat-
kovni bazi (prilagajanje stare dato-
teke novi definicil) in_ ustvarjanje
indeksnih datotek, kot so dolocene
v programu. Sorter sortira po_ka-
kem Kijucu, zdruzuje, reorganizira
in zaradi varnosti snema Clarionove
datoteke. S Scannerjem si lahko
uporabnik in programer ogledujeta
vsebino tistih datotek, ki niso zaséi-
tene pred pregledovanjem. Conve:
ter pretvarja datoteke med formati
Clarion, dBASE, DIF in Basc (zapisi
logeni z vejico). Programer sme te

\odule, razen Scannerja, distribu-
irati kot dele izvajal-

Urejevalnik izvorne kode (ki je
pravzaprav Gisto besedilo ASCI) je
zame najbolj cudna zverina. Potem
ko se ga lovek vsaj malo navadi,
dela solidno, toda nekaterim »ide-

nega sistema. Sem sodijo tudi izva-
jaine verzije Reporterja in Proces-
sorja (¢e ne zelite distribuirati dato-

Orodje, ki pomaga programerju.
&eprav se sam zanj ne navdusuje.
je Crossrefer za navzkrizne referen-
ce. Ta modul izpisuje globalne
strukture, globalne spremenljivke.
procedure in funkcije programskin
modulov, tip in velikost vsake glo-
balne spremenjive ter mesta refe-
renc vseh spremenljivk v programu.

Paket vsebuje tudi preprost pro-

ram za manipuliranje z imeniki in
datotekami. Glavna naloga tega
programa je postavijanje aktivnega
imenika (tistega, v katerem bo Clari-
on hranil imel datoteke med delom)
v imenik, v katerem so osnovne da-

programa,
uporablia Designer pri razvoju nove
datoteke, itd.

Izjemno programersko
orodje

Meni je v vsem paketu najfjubsa
podrobnost, da se zaslon izkljuéi,
&e nekaj casa ne delamo s tipkovni
co. Izjemno kakovostno je branje
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tipkovnice, ker lahko programer
v svojem programu uporabi vse mo-
joce kombinaciie tipk. Zato da bi
bilo 1o $e lazje, je Clarion dodal da-
toteke, pri katrih o 78 vso Ko
nacije vpisane enact
Ko i rgpa ket Katera Koda wstre.
2a za ALT K, ampak zadosca, da
napisemo ALT_K. Co programer ta-
n sam na tip-
Kovnici vKljuiti in {zkjoeil Caps in
© dologimo za

Vaako pole poseb

rograme lahko prepro-

sto vIjugimo tudi spremembo barv

elemente, in 10  zbiro v me-

niju ~ paleti, vidni na zaslonu. Vse

Je na najvisji profesionaini ravni.

Paket in aplikacije, ki S napisane

2 njim, prepoznajo krmilni program
DesqView in se mu avtomatsko pr

lagodijo. Meni je to zelo ljubo, ker

najvet dela, vkljuéno s pisanjem

Elankom, opravim prav pod DesqVi-

Majhna siabost, za katero tud
upam, da jo bodo kmalu odpravili:
i, ki i napiSete v Carion.
lahko uporabliajo_pomnilnik nad
1 Mb samo, ¢ je dolocen za RAM
disk. Toda tudi to ni zelo velika
omejitev, ker sistemi PC, ki izvajajo
narocene aplikacije, ves dan
eno in isto. Ko tak sistem konfiguri-

ramo (RAM disk tako ali tako dobi-
mo z DOS-om), ni treba uporabniku

sani v Clarionu, odlicno reagirajo na
povetanje pomnilnika, dobro napi-
sana aplikacija dela v sistemu z vec-
jim pomniinikom precej hitreje. Pri-

opremijenih 2 dodatnim pomnilni-
kom, je to zbolisanje nujno.

mojem mnenju je Clarion Pro-
fessional Developer_izjemno_ pro-
gramersko_orodje. Omogoca naj-
bolj preprosto izdelavo zelo hitrih
aplikacij s profesionainim videzom

merska svoboda je
popolna. Aplikaciio, ki bi jo z drugi-
mi programskimi prevajalniki razvi-
sali nekaj mesecev, naredimo v Cla-
fionu v prav toliko tednih.

ozabite, da je v Clarion Pro-
fessional Developer vdelana podpo-
ra za nase ¢rke (kakrsenkoli razpo-
red Ze potrebujete). Cena vkljucuje
nekaj verzij distribucije izvrsne ko-
de, skupaj 2 izdalanimi pomoznimi
prograr za enoupo-
Tabniska in veGuparabniéka Okos
Paket stane priblizno toliko kot
standardna podatkovna baza. Moj
priporotilo je: za

loper zagotovo najboljsa mozna iz-
bira
IASLOV
Clarion Softw
150 East Sample Road
Poinparo Besch

FL
T 2591 305 705 45551220

Fax.: 991305 946

Clarion_ Prote mm-l Developer
2.1, cena
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GAUSS 2.0

Pozabite fortran

DUSKO SAVIC

moramo dodati vrsto ukazov SET

rogramski jeziki temeljijo na vr-
stah podatkov in operacijah, ki jih
izvajamo z njimi. V rabi so naslednje
vrste podatkov: Stevilke, crke, bese-
dila, nizi (ang!

programe, funkcije in- objekle za
nuine  programerske  operacije
{okna, komanikaci, delo zdiskom,
podatkovne baze in drugo). Pro-

merjajo
k podimenikom. Gauss zasede ve¢
kot tri Mb.

Instalacia bi il lahko boljsa in
nik preglednejsi. Pogresamo
Beseciio, i o uporabriks Spodie:
ialo Kk ustvaralni uporabi paketa.
Teksti za procedure v gaussu zase-
dajo na stotine kilobytov, ni pa ni
enega celovitega primera »iz Zivije-
njac, npr. kako reSevati enacbe ma-
tematicne fizike, uporabljati gauss
¥ statisti pd. Veritno so izhaal iz
e, da kupec gaussa tako
tako ve kalere probleme bo reseval
in

blemsko usmerjeni
toceni na posebna Dodméa in se
opirajo na strukture podatkov, zna-
&ilne za kaksno podrocie. Strukture
podatkov, ki jin najpogosteje upo-
rabljamo v inzenirstvu in znanosti,
3o, matrke. Gauss e prototip ma-
tricnega jezika, 1. jezika, ki operira
s Stevilkami, tekstom in samo Se
Zmatrikami. Gauss ima ob nekoliko
drugacni sintaksi enake osnovne
operacije kot basic, a v nasprotju
2 njim podpira stotine. ukazov za
delo z matrikami.

auss prodajajo na 11 disketah
s premerom 5,25 palca in z zmoglji-
vostjo 360 K. Za delovanje potrebuje
DOS 20 ali poznejso verzijo, trdi
disk in matematicni koprocesor Na-
mesto nardverskega koprocesoria
lahko uporabimo softversko emula-
cijo koprocesoria, ki jo ponuja pro-
gram v javni Iast (public domain)
EMa7. Gauss smo testiral z danes
Bl T, ).
2 12 MHz brez Cakalnega stanja. Hi-
trost je bila zadovoljiva in nedvom-
10 bi se sistem, Ce bi imel hardver-
ski koprocesor, odzival v trenutku.
Na disketah o splosna averzija ga-
s5a, 1. d h pecejin
s pmcesnm {5088 In boljsmi Na vo.
0 posebne verzije za racunalni-
Ko 8026660207 tudi za konfigura-
cilo 80386/80387. Ker dela gauss
¥ strojin 386 popoinoma G2-aine,
se v njih vse dogaja celo za 30 od-
stotkov hitrej
Priroénik ima 730 strani, vezanin
s tripasovnim kovinskim obrocer
1 trde plastiéne platnice Razdel]an
je na logiéne a delo
s programom (mlonal) Daje nakon:
cuin instalacija ni obdelana na
enem mestu, ampak za vsak dol po-
sebej. Ce nocemo, nam nepotreb-
ni delov programa ni treba instali-
rati. Pomanjkljivost tak

T in resetirati sistem.

Zaloznik gausea Jo pud,ei]e Ap-

tech Systems, Inc., 26250 196th Pla-

ce South East, Kent, Wasmngt n

98042, USA, faks (206) 630-1220 te.
(206) 667

Delo v gaussu

Gauss ima dva urejevalnika. Po-
tem ko program nalozimo v pomnil-
nik, pridemo v vrsticni urejevalnil
2 ukazom EDIT pa se lahko prestavi-

olnoma zaslonskega. Tudi
vrsticni urejevainik je zaslonski, ker
lahko v njem premikamo kurzor po
zzslonu in akihiramo ukaze, ki jin

aslonskega urejeval-
nika niso it malo podoon! ukazom
WordStara, kar je za modernega
uporabnika naporno in prav nie
udobno. Gaussova urejevalnika Se
najbolj spominjata na prve basice
2a peceje in danes ~ razen uporab-
nosti za osnovne namene — nimata
nikakrsnih kvalitet

Gauss je interpreter ravni,
ker dane ukaze najprej prevede
v enopomenske simbole, v drugem
prehodu pa jih izvede neposredno
s klici podprogramov. Ti podprogra-
mi 50 roéno optimizirani v zbirniku
in ustrezajo vdelar

rogramov v jezi

kih za splo§ne namene. V program:
je tudi kakih 120 podprogramov v iz-
vorni obliki, tj. v obliki teksta pro-
gramov v gaussu.

Sintaksa

Gauss je po zgledu basica inte-
raktiven, njegova sintaksa pa je po-
dobna tisti v C-ju. Na primer: vsak
tekst med simboli / in %! je komen-
tar, podprogrami se imenujejo funk-
cile, ker vsi vmejo rezultate, ipd.
Program v gaussu je vrsta ukazov,
ki 50 logeni s pikami in z vejicami.
Znak za dodeljevanje je =, ne pa
kot v pascalu. V naslednii vrstici so
trije ukazi za dodeljevanje
x=52 @)y = x + 2

jlaze opravimo
lozenim - programom GINSTALL
labko pa tudi »rotno« z ukazom
iz DOS-a. Po instalaciji dobi-
e o \GAUSS s po-
edilo programa in

2a_bes:
procedur (SRQ) knjiznice (L), pri-

ere (EXA! in izvrsne pro-
areme, V. aonotobe 'AUTOEXEC.BAT

du z vrednostjo desno od znaka =
Spremenijivka x ima vrednost pet
2 dobi vrednost nakljucne spremen-
ljivke, generirane iz normaine raz-
deiitve (1 jo vioga funkcije tnd),
spremenljivka y je

75 radniet b azenms pachalors

kazom:

printxy z

Ukaz ima lahko oznako in 2 uka
z0m goto lahko »skogimo« na ozna:
cen

bnost gaussa je veckratno
dodsljevani, kot npr. v naslecnem

(vvw\—a\ rg(x);

Keija_eigrg izratuna lastne
vrednosti splosne matrike x in vrne
dva vektorja, vr tipa Nx1 in vi tipa
Nx2, ki vsebujeta reaine in imagi-
narne dele teh Iastnih vre

atriko pisemo  neposredno,
2 dodeljevanjem vseh njenih vred-
nosti kaki spremenljivki. Za to upo-
rabljamo vejicne oklepaje, do ele-
mentoy matrke pa v programu pri
demo z nave feksov v oglatin
oklepaiih. Na primer
,375,376,895,458

x[12:4,13)
[2,3] vme vsebino druge vrstice
i tretjega stolpca matrike x. x[1 35,
vrne podmatriko, ki nastane
s presekom vrstic 1, 3in 5  stol
ma 41 7. .3] vine treti stolpec
matrike x. x[2:5,] vme podmatriko,
Kd vsebuje vstics o 3 do 5 v matrki
x_. Indeksiranje matrike je mogoce
tudi desno od znaka za dodelje-
vanj
v, o] = x;
in za izraza rv in cv lahko damo
katerikoli izraz, ki vsebuje vektorje
in matrike. Elementi v rv se obravna-
vajo kot indeksi vrstic; podobno se
menti v cv obravnavajo kot in-
deksi stolpcev. Vrednosti v=0 in
cv=0 oznaCujeta vse vrstice oziro-
ma vse stolpce v matriki.
hko indeksiramo tudi skupine
matrik, besedil, funkcij in procedur,
kar je prav tako sposojeno iz C-ja

vil z dvojno_natancnostjo, dolga
osem bytov. To je t.i. format IEEE, ki
ga Intelovi koprocesori poznajo ot
»long real«. Matrika
skalar, 1. $1ovio v obicajnem pome.
nu besede, matrike s samo eno vr-
stico ali z enim stolpcem pa so vek-
torji.Poglejmo _najpomembnejse
operacije z matrikami
[ - indeksiranje,

~ dodeljevanje,
| - navpicna spojitev (concatena-
tion),
~ — vodoravna spojitev,

N — nalaganje elementov matri-
ko s tipkovnice
CONS — vpis besedila s tipkovnice,
DECLARE - priprava matrike i be:
sedila za d
LET - definicija matrike,
LOAD - nalaganje matrike v pom-
nilnik,
READR

~ nalaganje iz datoteke

SAVE prepls matrike, procedurin

besedila na di
Y erstrrba maihe

¥ skupino v gaussu,

STOF — prefvorba besedila v ma-

Sisar - ekstrakeija podmatrike,
WRITER - prepis podatiov v skupi
v gaussu,
"rip ekt (tring) jo tak kot v dru-
gih programskih jezikih. Ob tem ima
sedilo v pomnlinku na koncu -
clo, ko da ga lahko
Beremo iz programov v G,
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- zdruésvame tekstov,

= interpretiranje teksta kot imena
el e samostoj-
nega teksta,

S — pretvorba vektorjev kod
ASCIl v tekst,
—besedni

FTO prikaz Stevil
v matrk tpa N x
FTOS —

rikaz tevil v ma-
triki tipa ko

ETF — nzlzgams dvojiske datote-
e al daoteke ASCil v teksino spre-
enljivko,

INDCV " naide indeks elementov
v vektorju Erke,
LOWER - pretvorba v mae trke.
STOF — pretvorba teksta v Stey
STRINDX -~ najde zacetek kakega
{oksta v drugen teket,
STRLEN - dolzina teksta,
STRSECT - ekstrahiranje teksta,
UPPER - pretvorba v velke Ere,
retvorba teksta v vektor
Tamariénim k6d ASCH

Matrika lahko vsebuje tudi bese-
dilo in tedaj mora imeti pred ime-
nom §$; naslednji ukaz natiska vso
{ekstno matriko
print

Naza; obrjena posevna érta

i

8 (vracalka), e enak ASCII 27 itd
Pustica navzgor, , je simbol za

zamenjavo V nasledniem ukazu

create f1 = nlsda( with 4.2
gauss i kot ime

dofotoke, i nai 50 nalogl. Tudix in-

uporabimo simbole za zamenjavo:

Lo »olsdate
2 datasat with x.42;
S iketne, matnike. oo Kaipada pri
roéne za tiskanje numeriénin ma-

k.
Gauss temelji na delu z matema-

njem koprocesorja Kot argument

pojavil znak za neskoncno. INF je

prav tako znak neskonénega, ki pa

je nastalo s vsebine

koprocesoria  Gievilojo pvevegko za
DEN

vektorje in matrike. Tako ukaz:
x=y*

eni isto — mnozenje — tako
za Stevila kot matrike, koncni uci-
nek pa je kajpada mocno razlicen.
Operator za deljenje. /, z matriénimi

omeni resevanje siste-
ma linearnih enacb. Je tudi opcija /,
K v dveh matrikah deli slement za
elementom, npr. ent prve
vrstice v prvi matriki pMm ele-

itd. Podobno je . mnozenje matri
toda element za elementom. Obsta-
" elementa za

meni, da se je pojavilo premajhno
Stevilo; ce tako Stevilo pri racunu

orabimo, dobimo sporo-
&ilo 0 napaki tipa UNN.

Nekateri ukazi imajo pomen samo
pri prevajanju. Na primer: declare
objavi tip podatka na zacetku pro-
grama, medtem ko external sporo-
&i, da kaksne procedure i v preva-
janem programu, temvet je kie
drugje na disku

odnc cbialn. gevel-premtay
2k % INCLUDE - 0 kot

s e amasite:
matoko nalagamo - diske, Potek
programa spreminjamo z ukazom
goto al  siruturiranim kst DO
DO UNTIL .

ENv50 Spmsna oblvka ukaza IF ‘a
IF
Naposied onsw|a,o lunkcue R
cedure ramov in
kot v basicu - eorotena nke:
cila, np
i areat = pi % % 1,

Operacije

elementom. Ljubitelji tenzorjev bo-
do veseli Kroneckerjevega produkta
matrik, ki ga oznagimo s ..

¥ =Xk

Rezultat te operacile je matrika,
v katerije vsak element iz x skalarno
pomnozen z matriko v z. So tudi
vodoravni produkt,
transponiranje ter navpicno in vo-
doravno zdruzevanje (concatenati-
on) matrik.

Program ima dve vrsti relacijskih
operatorjev: za primerjavo celih ma-
ek in za primerjavo malrik po ele
mentih. Rezultat primerjave matrik
Ie nova matri, | ima na ustreznin
mestih samo 0 ali 1.

Podobno lanko et logiénih ope-
miodes - NOT, AND, OR,

~ primerja L S e
Toant 24 olamantone. Rezurat njiho-
ve uporabe je — v nasprotju z rela-
cijskimi operatorji — vedno samo
ena, tj. logicna vrednost TRUE ali
FALSE.

Procedure in funkcije

Obicajne aritmetiéne operacije
v gaussu sprejemajo za argumente

Procedure so sestavljene iz petih
delov: PROC - deklaracija proce-

dure; LOCAL - dekaracia lokeinih
spromeniiv;teo procedure;

= vrnitev iz procedure: Tes
ravni konec procsduve.
Poglejmo pr azaar-

gumenta dve matriki in kot rezultat

vine eno m:

PROC navapmceduvl(x »:

sanm
nsrp o i

D

a

Iz programs jo pokiigams
= novaprocedura(zu)
rocsdure 80 lghidy vl

iznodnin rezultatov: Stswo vrnjenih
parametrov napisemo kot argument
uradne besede PROC. Procedura za
inverzijo kompleksnega argumenta

je:

proc(2) = cminvixr, xi);
local by, r, 2
nvxr) %

7=
retp (ar, 2i):
endp;
V programu jo Kitemo s:
|zr, zi | = cmi

funkaijo iz Microsoftovega C
proc besselJ(nx);

focal fen, kind, bess
fen = vowslx)*oolslx)

rows(n) prva vrstica ¥/
kind = 1;
else;
if rows(n)xcols(n) /= len;
errorlog »NAPAKA —— neskiad-

Son of a Batch

DUSKO SAVIC

on of  Batoh (skajéano; SO jo -
delek podjetja Hyperkinetix, inc.
ke Streo, Suite 405, Cosa
, USA, tel. 7141668
dobavijajo 52
palea £ zmagiivosio aw R eroenik
, ki so zvezane

S CA

Instalacia o preprosta: - NSTALL od-
jem disku in

nie zaslona in delo s tipkovni
508 anazia datoteko BAT injo sore-
mentv dato pa se nato’s kii-

e S programa zo povezova-
imenovanega ZLINK, prevede v pro-
glemo. ipeno dnm!nko

sko prestavija po disku.
COPY %1 %2
DEL

$O8 nared datoleko MOVES0B:
run COPY %1 %
run DEL %1

Ukaze BAT prvede tako, da jim doda
UN, osnovni ukaZ t Drugi se

e ks e ¢ peog

zaslona in tipkovni

Vrubriko sraznoe. Za krmillenje pmgra

goto (i hod v drug del pro-
Srama) 1f (preverianje pogojov, pass-
ila, na zasio-
priate). paramesuni (o

porocio in Gaka), rebost
{pozens racunalniv),

BAT vedno ustavimo s Ctri-Break,
{m ko & programom SOB to i mogoce
Ce se kje pripeti napaka, je resetiranje
racunalnika edini izhod.

Primer

Prilozeni program prikaze na zaslonu
meni. Opcije so tr: 1,2in X. Prvi aktivira-
ta programa PROGT in PROG2, s tretjo
pa zapustimo ta meni

Konec podprograma).

Dogajanie na zasionu kimiljc nasied.
i ket box (narise enojnt ai cvof
cho (prikaze

(abrise 2
Devaniley, gotary (pomta Kursor
brano lego) rowcol (prav tako pozicioni
ra kurzor) in say (priki oz
buti). Za tipkovnico so kazi get-
key (Caka pritisk na tipkovnico in si za-

Pornot vheband wrodnas), getyn (sprele-
ma tipki Y in N ter postavija ER-
RORLEVEL) in lastkey (-zadnj pritisk

rikaz

hift (Rasprotno od shift) in

{28 prikez bessdila izvere BIOS ali DOS).
Vse datoteke BAT se morajo prevesti

in izvajati kot program SOB. Bistvena

razlika pri izvajanju Je. da lahko program

ols
Double Box 1.1.60.22 lue on biack
ay @ 3,

2ajezik
078 426 *<brignt red> Son of
3ttt
say @ > izberi opcijo:”
say @ uzn <bngM blue> 1. <white>
lzvedi pr

say 81020 '<bnghl blue> 2 >white>
zved! drigi

10 1820 B Crant blue> X. <white>

i Laatkoy s (1) goto izvedit
oto izvedi2

if LastKey is {x} goto iznod

if LastKey is {X) goto izhod

meni goto

Dnmnevumo‘ da jo PROGIEXE na

i 2020 0, <bright blue> X. <whie-
>Konec za

Uporaba

Predstavisimo s podjete ki o komai
odkrilo ¢are racun

iniétva in v kat

oo nnvuvlmo meni z2 aktiranjepro-
grama z rograma ne mo-
Soramanit 2 solovaimikom ASCH

pomozno_orodje, ker
Tim adbavio instsciski program
23t obile.
3v0] PC uporablat lo sami, o ta
program zanimiv ali pa ne.

pomaga, o vee jud uporablia e nrol
ali G0’ moramo dati

Moj mikro 23




nost v matrikahe;
end:

en
kind = 10;

sel.gx
callexe /R bessel(x kind,nlen);
retp(x):
en

smmenmm 1 in X sta vektoria
tipa N x 1, kier je N red Besselove
!unkcue Ukaz if preveri v prvi vrst
gk &l o vhodn! podatid smissini.
inkcij oblikuje matriko, s
stavijono iz nige, tako da spremen-
Ijivka bessel vsebuje vektor z. i

Tluisgaezikas s datorke busse 5
xe. ta ukaz pa se nato izvede s cal
lexe.

Grafika

V gaussu je graika razdeljena na
dve skupini ukazov — Quick Grap-
hics («priroénax grafika) in Publica-
tion Quality Graphics (dovolj kvali-
tetna grafika za neposreden vnos
4 konen tekst kakega dokumena),
Ta paketa se izkljuéujet:

. iira grafika vsebuls naslednja

opravila: risanje stolpcev
in raznovrstnih histogramov ob veé
vrstah normalnih in logaritemskih
grafov matematiénih funkcij. Nima
ukazov za tiskanje, Ceprav v priroc-
niku pise, da lahko programsko
spodbudimo  ukaz, _enakovreden
PrintScreenu s tipkovnice. Ce po-
rebujemo sliko, jo afiko sam »uja-
s kakim
mm programom. Videz narisanega
rejamo z globalnimi konstantami
(velikost crk, prelom vratica. e
»Hitra grafika« podpira tudi okna.
~Kvalitetna grafika« je skupek kli-
cev graficnih funkcij iz paketa Grap-
hiC, ki ga fe licencirala firma Ap-
tech. Za ivajanje lega paketa nuino
potrebujemo v K centralne-
B2, pommimika: Loalivess e 40:
20 pik, kar ustreza gostoti 455
pik na palec tiskanega dokumenta.
To je kajpada vet, kot lahko prika-
#emo z navadnimi laserskimi tiskal-
niki in na zaslonin, zato vrednosti
pred risanjem zaokrozimo.
rogram podpira obicajne grafic-
ne kartice CGA, EGA, hercules in
ATar. iskainiko vee ipov n saini-
ke firm Epson, Houston
50 lahko stolpém, obrisn, tipa ni-
stograma (v odstotkih al frekven-
cah). z logaritemskimi proporci po
oseh ali v_polamih koordinatah
Lahko riemo tudi 3D povrsine z od-
stranjenimi skritimi Ertami. Ima Stiri
nabore znakov:  serifom in brez
njega, grske Erke z matematicnimi
simboli in polkrepke &

»Kvalitetno grafiko« lahko risemo

interaktivno al s programom V pr-

ra-

deset. Risanje je dolgotrajnejée, e
pa celo z matriénim t

Kovosino neoporeano. 2000000009
0 vseobseznosti matematiénih STEREO AVDIO 22088 0000} 8
operacij gaussu i enakega med je- f——————— 90000000008
ziki. Za ucenje je lahek. Ni za vsako- D g Iehe i ooy
gar, ¢e pa se kakorkoli ukvarjate 000000000
2z numeriko, lahko  izbirate samo 0ZVOCENJE
jaussom in muénimi prevajal- OO0 M@ l
niki za fortran
ZAPISOVALEC ZVOKA

RACUNALNIKI IN GLASBA (1)

Ko imas to,
Cesar Mozart ni imel

GAL HARTMAN

racunalnikov je  zlasti

ustvariajo hitreje in enostavneje kot
kadarkoli. Predstavijaj si pisatelja,
ki je s preprostim urejevalnikom
sedil_napisal roman,
2 ustreznimi pisavami, prelomil stra-
odnesel diskete v bliznjo tiskar-
no. Se preden se je dobro naspal, je
zagledal mojstrovino v izlozbi knji-
garne. Z uporabo racunalnika je pri
procesu tiskanja _odpadio
vmesnih ljudi (recimo_prepisovalci
in stavci) in izdelek je tako hitreje
ceneje narejen. Kako pa je v glasbi
2V zadnjih dveh desetletjih je nova
{ehnologiia omogotla sidadate-
jem, da so postali avtorji, instru-
Tt dirigenti,_snemalci
tonski mojstri hikrati. Tud tist glas-

elektronskih
pred desetletiem niso prestavijali,
da bodo tako kmalu sedeli za stro-
jem in skladali, pri tem pa prisegali,
da svinénika, radirke

sligi, vendar je do takega spoznanja
dolga pot. Zmotno je mnenje, da
lahko racunainik vse opravi sam.
Racunalnik, povezan v studio MIDI,
je samo nov glasbeni instrument in
programe, ki jih pri delu uporablja-
mo, e treba ravno tako dobro obvia-
dati kot katerikoli obicajen glasbeni
ingtrument
atetki povezovanja raunaini

kov in glasbe segajo v sredino pet-

desetih let. Med pionirje sodijo L.
Hiller in L. Isacson z univerze v Il

noisy tor Max Mathows n Jean-Cle-
Labo-

ko imenovane elektronske (serial-
ne), ki pa z danasnjim pojmovanjem
o elektronski glasbi nima ni¢ skup-

programerja i mogel nié pomaga
b same oziroma 2Voki pa 50
i podobni zvokom v takratni elek-
tronski glasbi. Ko 50 ob koncu Sest-
desetin let prisi na trg prvi uporabni
sintetizatorji, je zanimanje za racu-
nalnike rahlo upadio, saj so novi
2voki, kakrénih Se do tedaj ni slisalo
Elovesko uho, postali zanimivejsi za
ustvarjanje, njihovo_programiranje
io bilo snostavno in nanie jo bilo
mogoce igrati s Kiaviaturo, pa 3e
aaei  bila ugodnefta. Pomembno

dato je le kratica za Musical Instru-
ment Digital Interface, ustanovljen
kot specifikacija MIDI 1.0 avgusta
1983. Za ukvarjanie z glasbo in ra-
Zunalniki je treba MIDI &im bolje
poznat, tukaj pa o tem le na kratko.
MIDI je 8-bitni protokol, nekaksen
univerzalni jezik, nacin komunicira-
2 med sintetzator), vzorcevalni
(angl. sampler
benimi progvaml naprav
storske ucinke, Celo light show je
o beril's i 23 Spachacly
skrbita dve ustanovi - Japanese Mi-
DI Standard in The MID) Manufactu-
rers ).
MiDlso igitaini podati, i krozi
med instrumenti, med seboj po-
Vezanimi 2 DIN (308 6nim) ke
S S
o oglasanju tonov (not), njihovem
rajanju In visini, barv 2voka, kate-
remu instrumentu je treba posiati
dobozen az it et ool

1P zabavni glasbi, ki je pomagala

vglasbi pa je najbolj vplival MIDI. Ko
56 je konec sedemdeseih let pojav-
Ijalo veliko sintetizatorjev, izdelanin

lavnem na Japonskem in ZDA, so

2lasti Klaviaturisti vedno_ glasneje
zahtevali resitev, kako bi lahko sa-

kama igrali na vet
sintetizatorjev hkrati (jasno, vecina
je imela samo po dve), torej da bi jih

podatkov je 3
ot ot tites fary ¢ sekundl Ee
vek ne more igrati tako

Morca kgo pozna fantka. b jo pi
den v glasbeni Soli in je po nekaj
letih mucenja s klaviriem pokazal
znake talenta za skladanje. OGe mu
je nekoe celo kupil majhno Kiaviatu-
ico Casio, ki pa se zdavnaj ne zado-
voljuj bodotega Mozarta.
Rad bi imel radunainik, kot ga imajo
doma pekater sofolcl Hs, pa smo
tam! Kaj in kje kupiti, k
stio? Jep, potiove. In_ leshens

istem. Vodilni sve-

tovni proizvajalci elektronskih glas-
bil 50 se v nekaj letih sporazumeli in
nastal je MIDI. Marsikdo se je ob tej
mnil_na zenska krila

(vmes med minijem in maxijem), to-

Kaltsam raéunaini obicaino i do-
vol (ubog

. i sinko izveslec, ik
cont 1 an) st poeeboAd TRE
hen studio MIDI (prikazan na siiki),

=
TISKALNIK. [}

=
o
F= e = s =]

L R

MIDI
POVEZAVA

MIDI KLAVIATURA

MIoE AVDIO
POVEZAVA
2vocio A
E B
c
m
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Zelezni repertoar takega sistema pa
sestavajo osebni racunainik, pro-
(sekvencerji, gra-

gramska oprer

in arhivi zvokov zi
vzoréevalnike), zvocila (sintetizator-
i, vzorcevalniki, elektronski bobni,
gtan) iy r|| d), mesalec zvoka
(mikser), c zvoka (ana-
{ogni in DAT kasetnid, Kolutni mag.
netofoni) in ozvocenje. Danes
mogote vse te elemente sestaviti
v eno sama ohise n i tako oprem-
ljen racunalnik 2e lahko zasluzi ime
MIDI studio. Na prodaj so elo sinte:
tizatorji, ki jih kot kartice vdelamo
¥ abunainikovo rezo in i poslusa.
mo s slusalkami ali na domacem HI-
Fi sister
Trenutno najbolj razsirjeni osebni
ragunainiki sicer vsebuiejo Eipe za
, vendar so sposobnosti teh
prav amaterske v primerjavi z najce-
nejsimi smteuzalom saj zmorejo
igrati it le tr do Stir heodvisne

ﬁn'&?:uu’ s s 1

o e s 5

- program Vi Compol-ruPC

‘skladbo. Racunalnik pri tem »sne-
mae digitaine MIDI podatke in ne
abicajin avdio signalov. Predost
sekven rogramovjo ¢ mot-

sajjolah-

SR
=

shrani na disketo kot SMF

(smnam MIDI File), ki je komuni-

Kacija med sekvencerskimi in gra-

fiéno notacijskimi programi. Kar

skomponiraé (posnames) na enega,

lahko prebere (zaigra) tudi program
i e

glasove nekajkrat ve-
&),0snovna_barva tonov_je_sila
skromna, torej je nakup sintetizator-
ja potreben vsaj zaradi zvoka in kia-

viature Ni pa nujno, da racun:
i ja. Povezanega s tiskalni-
kom ga lahko uporabljamo e kot,
pisain stroj 2 notnd material, iste-
DI pa pri tem ne potrebujemo.

To ]e »nemac in za delo
Kombin: rez Klaviature je
komponiranje ali prepisovanje not
2 racunalnikom zamudno in ne pri-
nasa posebne prednosti pred sviné-
nikom in Klavirjem. Primerno je le za
notografijo oziroma tiskanje notnin
izdaj in za komponiranje na »suho<.
Do danes so bili v glasbenem svetu
nalbol razsrent ratunainil atari
ST, ker so (bili) poceni, na vo-
I;o Je naivetja \olicina glasbenega
vsem pa imajo e vde-
fan vmeshik MIDI patriird dru-
gih proizvajalcev ga nimajo (amiga
ima sicer vdelan xvamms]ex 2voeni
&ip od atarija — zvok je tirikanaini
stereo za razliko od atarevega tr
kanalne o — za ymesnik MIDI
paje reba doplacati So kakih 100
), Kar je Oodaian strosek, v ne-
o stane vmes-
ik MID! o racunainika in vea-
@ ratunalnika zahteva svj

tip Frotevalalol crugih in
Eonainkoy S0 danes ataify pri uve-
lalanju na lasbenam podrotjuse
© za

YR abin ratundinika jo odlocilen

namen, oziroma I glast
bos komponiral. Glasbeni
se danes delijo v dve veliki skupini

skoenic, vseh stilov rapa, komerci-

o porjabn spreminias, Kopiras
samezne dele, ali zavi-
ras tempo itd. Vendar je slabost ta-
kega dela ta, da ni prave pregledno-
stiin ves ¢as se ti na zaslonu kazejo
Stevilke in rte, ki predstavijajo note
in pavze, potem pa is¢i in najdi na-
pacne note, ki si jin zaigral med
snemanjem, ¢ jih Ze ne mores sii-
ati. Todatakimtefavam se da ogni-
ko 8 bo hitro
anj napakami,
Selancarakin programov Jo danes
rgu_ogromno in se res tezko
0dlodis za pravega. Vsi 5o si v glav-
‘podobni, razlikujejo se pa po
vldexu‘ naé
MIDI, osti (stev
Komunikaci 7 drugimi napvmm
(sinhronizacija predvajanja z ve¢ka-
nalnim magnetofonom ali video re-
korderjem).
Nekje med sekvencerskimi in g
fino notacijskimi so_algoritmiéni
rami. Najraje jih uporabljajo
skladatelji s premalo navdiha in do-
midije, V program zaigraé ek o
pol na ukaz
uslvln nove kombinacie oziroma
imo da vneses nek ho-
e v potem dodat akorde iz
akdna Marlarievs | simfonije, cez
se to pa Na planincah. Nova
Skiadba jo tehko orozijiva« Veasin
pa se le zgodi, da zaslisis uporabno
kombinacijo in samo od tebe je od-
visno, kaj bos izbral. Najbolj znan
program se imenuje M, ki dopuséa
velko nacinov vari adetku SO
ga napisall za Apple macintosh, se-
dajpae Jo na vollo 2a PG, atari ST
in amig
Najzanimiveisa re¢ za_pokiicne

alnih p
Be o dovol] poceni sekvencorski
program, ki na ratunalniku ne bo
zahteval prev inika, pa tudi
hitrost i tako pomembna, saj je Mi-
DI relativno pogasen in ga celo XT
zmelje brez tezav. Navodilo 2

raboje preprostoin akden prograr
se da hitro nau im pocnes
Docobno kot vellkim, veckanainim
Fragnatofonom Na MIDI Kiaviaturo

vzorEevalnik.
ja. Cez prvi »posnetek« (trak, kznal)
hasnames naslednjo

ne..) in tako ustvari§ oo

no notacijski prograni. Ca st Db
Semu sinku e mpon
el dadure godbicas, bane

malo, oziroma si Zeli, da bi njegovo
0 zaigral na koncertu kak
priznani godalni orkester. Najprej

mora prepisai iz programa stevike
in jih na pepiia pretvort v
T bariaiz
ne ukcue 'y orkatii To

mean
Jo tezasio In utrudiivo delo, nape.
kam pri prepisovanju se skoraj ni

mog izogniti. Resitev je lahko tudi
preprosta. Svojo »Veliko dnev-

razlicnih pro’ tem_pri-
meru bo na$ Mozart nesel disketo
k nekomu, ki graficni program Ze
ima, ta bo datateko preoral. o ure:
dil' v notacijsk uredi srani
pariture 7a dirigenta. p

jalce in vse skupaj et na ekl
ik Racnopraglacianeile tako

Nevateri MIDI skiadateli morda
ne bodo nikoli potreboval notacij-

mi« glasbenil
s pojavielo samo Stevilke, ki po-
menijo MIDI podatke, tudi nince ne
bo znal igrati. Tradicionalna notaci-
ska oblika je svetu se
vedno edina trina vez med skiada-
el In zvealoam In celo v glasbi
dvajsetega stoletja se ji niso odrekii.
Grafiéno_notaciiski
v bistvu poset
mov, kakréni se uporabliajo v na-
miznem zaloznistvu. Skladateljem
5020 uresniuiojo dlgoleine sari
o je pisanje na »monitor<, ki je ne-
ka|kn! hirejge kot na papi, menit.
0 pri tem pa je Se imeti moznost
posiusanja, kopiranja in spreminja-
nja glasbene snovi. Podatke (note,
dinamiéne oznacbe, loke, vezaje
3 v racunalnik s pomocjo
kovnice, miske ali klaviature Mi-
DI. Najboljéi so taksni, kier na klavi-
aturi zaigras (ali improvoziras) me-
lodijo_(ritem, akorde ..), program
pa ti MIDI podatke samodejno pre-
tvori v nc

toi i
co je najstarejsi nacin, pa tudi naj-
bolj zamuden, V tem primeru jo tp-
Kovnica_majhna_klaviatura.
QWER

predstavijajo i
CDEFGAH v zgomii okiavi, toke
ASDFGHJ v sred ZXCVBNM

Vs Boitin nouneg-
(rn]nma dolodis s Stevilkam (
ke, jo potovinka, 3 jo sest:
na;sllnka itd.). Vrednosti in tipke so
jahko od programa do pro-
Grama raziine,

Bistveno lazje opravlo je unos
2z misko. Na zaslonu
Prikate meni 2 notami in njovimi
vrednostmi. Z misko preprosto pri-
tisnes znak za getrtinko, kazalec ne-

na dolocen takt v criovju (na
érto ali praznino), sprostis miskin
gumb in takoj se pokaze lepa cetr-

tinka, &e pa pritisnes dvakrat isto
noto, se o prikazala Cetrtinska pav-
2. Potem se sprehajaé med meni-
Jom in értoviem. program pa ze
ra biti dovolj pameten, da ti poiosai
Moo not skt praviina uredi,
Na isti nacin vnasas v Ertovje druge
7nacbe, kot 80 loki, znaki za forte,

znakov najhitrlsi. Recimo, da na
] priened C-duroy rarvoks

& pa it na tipkov-
i Boviko.5 (wrednost Sernkal
N

poter
stvica z samih Sestnajstink. Najbol-
svobodno zaigras neko

,program pa o kar ssm
napise v

ot s shat proprosto, v prak-
si pa gre bolj pocasi in sam proces
e lahko zelo zavozlan. Naj bo tvoj
program Se ako_pameten, vedno
bos nasel kaj, kar ti bo nacenjalo
Hivoe. Recimo, da racunalnik ne bo
kol dovol e, Komaj akas da
kupil 486 5 50 MHz (ali pa
Saltirobega  macintosha). tud
pomnilnik_bo  vedno

skladas simfonijo, mc
Chon videt Gt veaj 20 értow

asoraki tiokaloik, 1aKie

S natanénost 300 dpi joprava figa

in je za orkesterske partiture skoraj

jomace besedilo

uspesno komponiral brez posebnin
izgub Zivcev, potrebujes ogromno
novega znanja i scer 2 glasbo ni.
majo nic_skupnega.

omatiral, doketo, dela di
rektorije, uporablati vsaj Norton:
Windows imajo debelo knjigo, Ado-
be Post Script je skoraj nujen, MIDI

debelo navo-
ilo za uporabo, in kaj Sele notacij-
ski program, Kjer s0 navodil
napisana na tisoé straneh, uporab-
ik e mora znati {0 skoraj na pa-
met, & hote med skladanjem udob-
no delati in se ne zafrkavati z vsakim
novim ukazom. In na koncu, ko mi-
sli§, da znas vse, se dogaiajo »Eude-
; o pojavu nikjer nié ne
pise in ne poznas nikogar, ki bi ti
lahko pomagal. Uger
@nje bliznjic lahko traja
wpil

lovu za navdihor

Beethoven, Mahler
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A PLITVE ZEPE

Naén novo rubriko smo namenili
vsem tistim uporabnikov osebnih
ratunalnikov, ki bi radi za malo de-

stonj, v najslabsem pa boste zanje

odsteli nekaj deset dolarjev. Najbrz
uganil

gramski opremi, ki se valia po tujih

in domacin sistemih BBS. Mimogre-

de, BBS je oznaka za Bulletin Board

naiisk zaneserjak! podliajo nlre-
zliénejse izdelke, od_ kakovostni

programov do relerazradnih smas:
kov Ce zelimo iz takega sistema
dobiti kako o datoteke, potrabujomo

i, sodijo v eno od dveh skupin. V pr-
vi 50 brezplacni programi (freeware
ali public domain), v drugi (share-

i jin lahko nekaj casa
uporabljamo brezplacno, potem pa
moramo_placati dolocen znesek.
Pogoji za uporabo so vedno priloze-

m, iajsa_delo
S arotokam, CONFIG SYS MAUTS,
EXEC.BAT. Povprecen uporabnik
osebnega ratunalnika ima v svojem
strojcku  obicajno mnozico vseh
mogotih programov, ki pa niti po
RaKIUEIU hiso zerudjv. Epl Zaie:
1Seemre sistemske pamsir)
drugi

One

copyrigne 1990,

replacement tor pos:
ot Hintced vo avaiiebia memen

g,

Features of onapass ara:

« Single-pass copying of any s

etskcooye commana.

Stngle-rase
m.xnu  Sopler

Mike Gaskial ¢ bave Williame

- o unagre stskcep,

taxd Cloppy aisk, ineluding 720K,

.3, 144D, Ana the hes 3. oaib diskebiee

+ Maxe aultiple copies of the

+ save the svap file, archive
Beitaen oxacecons

+ Can svap to nerd atek or RISk

705/38¢ versions

SRI302"3140" throuan 3-01, ond T8

Liniticy under o008 ana

atsk vithout rereading original.

o tzanate: S¢ ovar the moden, then
SE U origtnan lavette:

M5-008 versions 2
2 e 1 ot fhsearen

EXEC.BAT), pri emer nam program
ponuja praveato razkosje moznost
Vse izbire lahko opremimo s ko-
mentari, dologimo do 25 menijev,

eniju pa e dovoljenih do
devet izbir. MoZno je neposredno

merjavi s podobnimi izdelki je v tem,

daimamo opravka e 2ano datoteko
NFIG.SYS in AUTOEXEC.

Toje mr!ogo preglednejse in lazje

do zivijenja. Resitev je program
ONEPASS, ki vsebino diskete naj-
pref shrani na trai disk all drugo
disketo, nato pa jo prenese na iz
70 disketo. Vsebino ciskets lanko
shranimo v obliki izhodne datoteke
modemu posie-
1. S programom lahko

Sptean kot sharvnl in mérokgmat-
aslonove. Zaslonske

slike je mo¢ shraniti v ve¢ formatin
{ANSI ASCIL. binarmo, format C ).
uporabijamo v svojih
npllkacuah ali paketnih datotekah
(batch). Opcije izbiramo z roletnimi
okni, na voljo je tudi zaslonska po-
mog. Poseben car je preprosta
macija objektov, ki na barvnem za-
wje povsem zadovoljivo.
Animaciske moznost s0 viluéene
le v registrirano verzijo paketa,
skusni verzi pa 8 priacs demo
animacija. To velja tudi za uporabo
Talronating, v katetem program
zapide vse, kar smo natipkali Pose-

mielwemo duphk
disket (360, 720 K, 1.2, 1,44, 2,88

T e Rl o
sistemih DOS (DOS 2.0-5.0, DR-
DOS, PC-MOS/386 itd.). Naslednja

v e v
gt

copprsgme ) 1o

Thasott prograssing seevicas

e"Tan Davle  Teoras L, Salvisberg
Nadnat cree, n. 34596 rograma: shareware
e i hundreds of ours and s a User Supported product. It is e 7o O
e o - i Cone: 10 T

bej
podrobno razlaga vse postopke "
Vsebuie vrsto primerov.

c. :.lm dobiti brezplagen pri-

ega od navedenih pro-
gnmqv. punlcn. (061) 340-664.

Osnovni podatki

Ime programa: BOOT.SYS
Verzija:

2a uporabo, saj ni nikakrénega pre-
pisovanja, preimenovanja in brisa-
nja_omenjenih datotek. S progra-
mom dobite priroénik, v katerem so

vse moznosti lepo  ponazorjene
s primeri. V' pomnilniku  zasede
okrog 0

Drug koristen programeek je na-
menjen tistim, ki radi na veliko kopi-
rajo diskete, hkrati pa so zaradi po-

nilnke, et celo. kopico krml!n
kov. Poleg tega smo se navadi
udobne pritajene. programe, ki pa
ne prenasajo drug drugega. Le po-
skusite_pognati Windows skupaj
s Quarterdeckovim krmilnikom za

svojem disku Kakih d
datotei couns SYS

T, ki jih vedno znova prepi-
5u|smo drugo cez drugo; pri tem pa
nejveskrat povozimo prav tsto, o

polomili rocico na disketniku. Ko so
prigle na trg diskete z visoko gosto-
to zapisa (1,2 Mb, 144 Mb..), je
DOS (ukaz DISKCOPY) namrec raz-
kril S eno svojin slabosti. V pomnil-
ik lahko spravile vsebino diskete
5360 K, medtem ko moramo diskete
2veclo zmogiivoso vea rkrat i
meniat, preden j Kopijs otova Ko
boste to napravili pr

disketi, vas b6 2agtovo minila volja

prednost je v tem, da OnePass omo-
gota izdelavo poljubnega_Stevila
kopij brez veckratnega branja origi-
nala, cesar ukaz DI

nekaj dodatnih Koristnih opcij.
Za konec in posladek pa Se nekaj
o racunalniski grafiki, bolje receno
polgrafiki. Ste kdaj skusal
lonsko sliko z uporabo ubeznih
ne, Kakoine
rsie
m je ob é -jih,
.m pussican, kuadratkin, notah m
dobni solati po uri ali dveh malo-
Gane zmssalo. Ba o barvni polgran:
ki niti ne govorimo. Zdravilo za to
bolezen se imenuje THEDRAW.
§ tem programom postans izdelava
ali érno-belih zaslonov pra-
va lgrata. V prrosnike 1o program

riles Global__options screwn

Amimation

Solor _teagiee neip

i trenu-
15 Prava rebitovza konﬂgumcusku
moro so programi, ki nas ot
Zagonu facunalnika prijazno pov
prasajo, kaksno sistemsko okolje
zelimo naloziti. Pritisnemo ustrezno

ka prikaze me-
mi moznimi konfiguracijami.
Konfiguracijo izberemo tako, da pri-
tisnemo zaporadno Steviko'ali za-
&atno moramo najpre}

sistemski
Satoren 1com=le S¥8° in AT
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p
@ disketa z zadnjo verzijo pro-
ma

@ tiskan priroénik
-dnevna podpor:
Opis: naraganjs sitemsiih oko-
i (CONFIG SYS, AUTOEXEC-
ob zagonu_racunalnika.
Okol,a izbiramo z meni
izdelamo sami

ki stjih

Ime programa: OnePass

Verzija: 1.01

v: M. Gaskil & 0 Wllams
Vrsta program:

Cena: 10 USD

sel ket
@ disketa z zadnjo verzijo pro-
grama

@ tiskan priro¢nik

Ime programa: TheDraw
ferzija:
Avtor: TheSoft Programming
Services

Vrsta programa: sharewars
Cena: 15 USD.

el registriranega paketa:

@ disketa z zadnjo verzijo pro-
rama

@ prirocnik na disketi

obliko

k v ve¢ formatih (AN
Cll..). Slike lahko vkl]ucvmo
v uporabniske programe.
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St. Veiterstr, 41, Celovec, Avstrija
T

elefon: 9943 463 50578
‘Telefax: 9943 463 50522
(061) 323 7;5 in (m).m 067
ktions- und Warenhandelsges. m.b.H.
Bogala bira. e opreme
PONUDBA MESECA: in l’C-h-poleil vrhunske kakovosti
NOTEBOOK CHICONY P“ zjemno ugoduih
NB386SX/20 MHz/20Mb DEM 3.000.- netto =
Konfig I - Cesta v gorice
CPU 586520 Mz, 1 Mo RAM, VGA grafika, 2 serii, 1 l l E@ [H] I}\r] @ S e m-

paraleli vm:smk trdi disk 20 Mb/23 ms, dodatna numeriéna tipkov-
2,80k

Dica, tefa
NOVOLETNI DARILNI POPUST:

Kompleten ratunalnik AT 286

vkompfmen tah: DEM 1.211.- netto

e AUVA shm/ZOOW CPU-plosta 286-12 AUVA
oy RAM LNNRD o, fratna kariea AUVA Hereules kom:

pat. 2 vmesnikom za iskalnik. krmilnik AUVA AT-bus, gbki disk
Mitsubishi 1.2 Mb, trdi disk Seagate 45 Mb/28 ms, tipkovnica US 102
click, monitor 14",

Tiskalniki EPSON DEM
LX-400 (Ad, 9igel) 368.-
1Q-200 (Ad, 24 igel) 638.-

LQ-400 (A4, 24 igel) 540.-

LQ-570 (Ad, 24 igel) 833.-
FX-1050 (A3, 9 igel) 947
L0 1050+ (A3, 34 e 1249,
komponente DEM netto
Ohigje mbym)n W ViP20 AUVA 171,
OhiSje slim/200 W VIP230 171
itje i Aar00 W VIPH0 AUVA 214,
Ohigje tower/230 W VIP310 AUVA 256.-
CPU-plosta 286/12 AUVA Acer 1207 9.
CPU-plosta 286/16 AUVA Acer 1207 139.-
CPU-plokta 3865X/16 AUVA 318.-
CPU-ploita 3 AUV, 373
CPU-plosa 386SX/25 AUVA 520,
CPU-ploita 386DX/20 MHZ/0 kB cache AUVA s18.-
CPU-ploita 386 DX/33MHz/64 kB cache AUVA 753..
CPU-plosta 386 DX/40MH2/64 kB cache AUVA 909.-
(= 6DX/33MH2/128 KB card AUVA 1.645.-
Cache 128k za CPU-plosto 486/33 174

RAM 1M (8 44256150, 4  4125/80)
SIMM 9 x 256 k/80 n

DRAM 44256/80 ns Intel

Hercules/print kartica
VGA 161 LB, 1024x768 OAK

A 16-bitna/512 kB, 1024x768 AHEAD
(ms.mwa na 1Mb)

Serkl memni 1 x RS232, 1 opela
Ser./par. vmesnik A
Ser./par /game vmesnik ‘Auva

 ATrbus A
AT us+2x5m par., game AUVA
Kemink MEV -1 AUV,

Gibki disk 1.2 Mb, TEAC/Mitsubishi
ik ik 114 M, TEACMivbiahi

T sk Seagate ST1STA 45Mbi26ms
Trdi disk Maxtor
T ik avior 080A

Tipkovnica US101 click, AUVA/Cherry 68.-
Tipkovnica YU102 click 9.
Zaslon 14" Emolbel, AUVA 174.-
sion 14 VGA monokromiatski, 214.-
jon 14" vt 1034 108 AUVA 571
3.699.-

NOTEBOOK 3865X/20 Mz, 4 M, 60Mb, VGA
N

Poslovna informatika d. 0. 0. fax: (061) zu-n:

Z. R.: 50104-601-93123
\Skupaj Vam ponujamo kompletno linijo osebrih
Inikov na bazi k AUVAin book
profesionalne kakovosti po iziemnih cenah
el

vrhun:
—pokl

KVALITETNA PONUDBA - UGODNE CENE

AUVA 286-12

AUVA 286-16

AUVA 386 SX 20

AUVA 386 DX-20

AUVA 386 DX33/64C
UVA 486-25/64C

AUVA 486-33/128C

NOTEBOOK:
CHICONY NB5620 3865X-20,
20 Mb HD, 1Mb RAM

AUVA 945/20 3865X-20,
60 Mb HD, 4 Mb RAM

V nasi ponudbi so tudi druge komponente, med drugim tudi
dlskl UANTUM m SEAGATE, zasloni AUVA in

rogram EPS OLAND; lasersk in osial
okt R PACKARD.

IZOBRAZEVANJE - PREZENTACIJA

V sodelovanju s specializiranimi podietji Vam pod
ugodnimi pogoii (10%-15% popust) zagotovimo tudi
izobrazevanie li pripravo in izvedbo celostne podobe
dejavnosti podjetia-instituciie na osebnem racunalniku.

AUV

nas je izbrala
za parlnerlu
v Jugoslavij
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DAICO d.d.

Elekronske, komunikaciske in ke naprave i siseni

& gy stemov VS, ULTRIX, DOS i OS5 o somot Ehesdvesn (emer
© povezavo YMS, ULTRIX, UNIX, BOS, OS2, IM 3 VM in MVS na osnovi TCPTP
(Telnet, FTP, SNMP
¢ Iteracio Novll Netware st st (srverer) i
4 dnevn seminar Pathworks

TSSnet: INTEGRACIJA UNIX-a z VMS RACUNALNIKOV, OV IN PRIBORA
na osnovi DECne! in LAT PRODAJAI . DE L
Ponujamo programake pakete za:
estiop UKIX 366 in
- s "g.mc STCIPC, SPARC station, SPARC servers Vsem nadim strankam in sodelavcem Zelimo
ysems
Fruseer VESELE BOZICNE PRAZNIKE
TSSrct: DECnet in LAT servisi obsegajo: in "
8!

= programe za upravjane
~ BSD socket task-to-task

NUMONICS grafi¢ne tablice in -
dig“_“umrj_ Zastopstvo v Ljubljani MRAK d.0.0. nudi:
D (ENTER Computer) roll risalniki + Prodaja disiet

* Prodaja raéunainiiov, delov in opreme ©
61000 Ljubljana, Medvedova 28 * Konfiguraciie - sistemi po naro&ilu «
Tel. 061/315-455, 313430, 315-523, telefax 061/315-528 + Svetovanje ob nakupu raéunainiia
Obrat na Pisju 2 * Servis raéunainiike opreme
62250 Ptuj, Ormoika 30, teltelefax: 062/733-515 - * Zelo ugodne cene *

Majhen Korak , veliki dosezKi

HOUSING ComputerS

Sp. Pirnice 17B
61215 Medvode
tel/fax: (061) 621-145




S|O|P|H\O|S . | | VSE ZA

> :
¥ profesionalni ANTL-VIRUS softver: 2
- CERTIFIRAT b X po reviji WHICH

pbil e e e ek o il e 7ZA VSE
SWEEP virus DETECTION

-
Virusov in vsak mesec bona vas naslov, pn;hanwe,sa A
verija, dopolnjena detekcijo na novo odkitih virusor

Izbor najbolj prodajanih proizvodov:

'S SWEEP-om lahko preverite aterikoli PC v vasi ggg gyel:( Dseyss;z; V386 3.2 ———C O :
organizcil. §
CENA: 590 DEM v SLT protivednostiza 12 verai} SEOREIEIR TS Froatrormioy
VACCINE antiviRussysteM o SCO VPiix
{emelina motn kriptografi Koje Uniplex 11
naloten PC,odiivavsak viusinje - * Office Automation

dlgootnareie. Jetudizlo poraben

Uniplex Graphics
FEe s LMIP_LQ e ™
"ENA: 290 DEM v SLT prot. za prvi PC ‘Windows
/////////// A.’)D DEM v SLT prot. za nadaljnji PC
870 DEM v SLT prot. za e server Informix - 4GL
motnost licence za 50 PC-jev in vet Informix - SQL
Jaasitssiny) (VACCINE + SWEEP) Informix — OLTP
D

SWEEP in VACC i Rapid System .
vimost < INFORMIX
D-FENCE softver, ki prepretuje uporabo W dPCI'f WordPerfect
nepooblastenih disket na vasih PC t O()RrP o R T?g:&: ‘WordPerfect Office

Cena: 59 DEM v SLT protiv. za PC (min. 10 PC)

OPHOS UTILITES 2 liminacio virusov startnega Kvimon VISIONWARE

%’apésadlis:k editor in $e mnogo funkeij, BEZPLACNO s SWEEP in SQL Connect
- = ;
POKLICITE ZA NASVET, INFORMACUJE, NAROCILA: § = ACHASE ‘oo
‘TELJFAKS: 06822975 SOPHOS d.o.0. Kettejev drev. 17, Novo mesto RESEARCH  koncentratorii

BOLBECK TRADE CO. New York Ihizgeat ilerogenih aistzmer:

&
KOGYO Tokio

KOGYO

Narogite po telefonu ali faksu — in vse, kar boste narogili,
boste dobili na

DOMACI NASLOV

Raéunalniki PC AT Ze 0d 999 DEM
Zasion 14 TTi ey 3 o TR
ook a2 M % el SOLANJE po originalnih angleskih tecajih
Disketna enota 3,57, 1,44 3 - UNIX Fundamentals - Informix SQL
Tclniy EF SON La(0: 553 DEM ~ Shell Programming ~ Tntormi 40
GOMmmDdGte S 228:DEM CO Administration - £5QL, DB Admin.
Satelitski sistemi s stereo sprejemnikom 498 US$ S gﬂg %g;?;" SICEIDL o] P‘zf 308 ‘““ﬂ"
~ UNIX Kernd  nipie WP 9§ rDBS
% CE Z IZDELKI, KI STE JIH KUPILI, NISTE ZADOVOLJ 5 =
* NAM JIH V 8 DNEH VRNITE - DENAR VAM BOMO VAL ONI Bevice Drivrs e
Jamstvo od 1do 5 let UNIX na PC 386-SX |
Informacije v i BATeE ;
Kogyo i 10 letne izkusnje |
Klosterneuburgerstrasse 23-27 2 |
F S ul b na UNIX-u. |
m!ulul |
vsak delavnik od 8. do 16. ure 7a ratunalniski 3
tel.: 99 43 1330 14 65 ineniring in svetov ame ]
9 43,1 330 14 65 Kardeljeva 8, 61000 L}Ilbljanl, TEL/FAKS: (061) 214-223 &
Moj mikro 29
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Courier
Courier

LGothic
LGothic

TimesRomal
TimesRomax

Broadway

Helvetica

Helvetica 12 N' ABCdefii6e"| o | 4 L #$:

Personal

ParkAvenus

Rockwell
Rockwel1l

ZapfChan

Windsor

ZapfCall

.

12/1 N ABCdefise " *{4{ 1 Ly$25C25doBrnE1 23/ M
10/i N ABCdefusen2{4{|Il4$75¢25daprnz1 234%™

17/1 N ABCdefuoen:{{{L#$25C28daprnz1235:8
12/1 N ABCdefiioen:{{{11#$75C2sdaprnz123%:m
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LaserFont 4 tipogratije (skupaj 35 fontov; primer: prvih 7 fontov)
LaserFont+ 8 tipografij (skupaj 70 fontov; primer: prvih 11 fontov)
LaserFont«+ 12 tipogratij (skupaj 112 fontov; primer: vseh 16 fontov)

= ki fiskalniti

HEWLETT PACKARD LaserJet 111, 11IP, 1D, I1ISi
STAR LaserPrinter 8 11, § DB, 8 DX, 4
FUJITSU RX 7100
EPSON EPL 7100

matriéni tiskalniki, osebni ra¢unalniki ter druga ra¢unalniska oprema!

Narotila, dodatne informacije, prodaja: INFOSTAN, Zaloska c. 99, Ljubljana,

telefon: 061 443-242, fax: 061 446-035.




RAM-G d.o.0., Ljubljana
SEDEZ:
Kllmmvih £
G :n:nsnv:wsm CENTER:
od gozdom 10,
ek e dek Tel.Fax 327-770
KOMPLETNI RACUNALNIKi GRAFICNE KARTICE:
PC-RAM-G 266-12/ %1 MGKARTICAZYUZNAKT. ... 53
o 1083 S5 ABY
PCRAV-G3BSSX-1B/1. ..., 1453 VGA1024x76BET 3000 27
PCRAM-G386-25C/1 ... VGA 1024x 768 ET 4000 353
Pc RAMGIEKON .. ..... 2408
5C/A ... 4628  ZASLONL
PC -RAM-G 486-33C/4 . 6550  MONOCHROME 14"PW....... 316

VGAMONBO 14°P/WB00X600 . 385
VGACOLOR 14"PW 1024x768. 825
VGATRUMULTISYNC 1024x768 1.044

Sestava Kompletov o, ploséa 1 M
spomina, disketna enota, |0 kartica
(25+1P), krmilnik AT-BUS, tipkovnica,

ohisie E1Z0907016 S 287
T diski coner EIZOS400120"............... 5787
CPAN0...... (2. . S0 DOPLACILOZA:

CP3044.......(44125) 60 1MBRAM ... 156
CP3104.....(104/24)...... 1288 MINITOWER OHISIE .. 100
CP30104.......(12019)...... 1375  TOWEROHISIE. 166
CP3204..... (204/16)...... 2185  FLOPY144MB.... 163

SEAGATE, FUITSU, IBM
Cene 50 DEM po srednjem teéaju banke Slovenije na dan placila.

COMMODORE

* AMIGA 500

* AMIGA 500 Engleska ver.
* AMIGA 2000C

* C 64 + floppy + 1530

* MONITOR 1084 S

* PHILIPS 8833/l

* PHILIPS mono

* Memorija 512 Kb i 2 Mb

* Floppy disk 3,5” i 5.25" * HF-modulator & Scart
* Hard diskovi Najnoviji super mig

* ATONCE AT emulator 286 * Servis ATARI computera
* GENLOCK (PAL, Y-Cidr)

"ATARI

*1040 STE +SM 124
* MEGA ST, STE, TT

* AT SPEED C 16, AT 286

* MEGAFILE 20, 30, 60 i 44
* Floppy disk 325" 1 5.25"

* Hypercache 16 Mhz/32kb

* Handy—scanner 400 dpi
*RAM ST i STE; 1, 2 1 4Mb

dobavni i ratunal-
mk e bomo samo prodali redno bomo sktbeizan} v garancijski dobiin po

Bodatna p ponudba’
Imate ragunalnik al tiskalnik, ki veé ne zadosca vasim potrebam? Zamenjava po

nacelu staro za novo.

Rablieni PC ra¢unalniki in tiskalniki po zelo ugodnih cenah.

Programi za vodenje trgovin na drobno in debelo, knjigovodstva za mala podietja,

vmsmuke ukwmame saldakonti, glavna knjiga, materialno poslovane, osnovna
retia podietia in mreze.

Nu)em Tdunanio oprome s programi ali samo za pisane tekstoy.

Poklicite nas, zagotavljamo vam, da boste prijetno presenedeni.

- FILECARD & RAMcARD  PC & OSTALO
i sl * PC AT 286-20 MHz
Videodigitalizatori o G

; Swer ma 230 dpl) ~ PG AT 386 25 & 33 Mz
* MIDI interface * PC AT 486 25 MHz

* SCART cabel * Printeri STAR & EPSON
* Grafigke kartice (16 mil. boja) * Joystick Quick shot

* Turbo kartice * Diskete Maxell 35

VSE ZA

UNIX

ZA VSE

Integriran poslovni informacijski sistem v ve¢uporabni-
$kem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi

INFORMIX®

- glavna knjiga

~ saldakonti kupcev

- saldakonti dobaviteljev
- fakturiranje

~ knjiga ratunov

- osebni dohodki

- skladi&¢no poslovanje
materialno knjigovodstvo
- inventura

~ osnovna sredstva

~ specialne aplikacije po narogilu

Integracija z obstoje¢o podatkovno bazo. Dobava takoj.
Demonstracija po dogovoru.

LEASING - IZJEMNA PR]LOZNOST'

EARE.

it \,
ndeniringn svtovanse '$418

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

o

* Servisni dijelovi za sve  * Kutija za diskete
ommodore proizvode  *Mouse pa
( HEWLETT
PACKARD
> Laserski iskalniki
> Inke fskaliki
> Bmm ﬁthhﬁ
> Rlslma HP in ROI.AND > Glmﬂy x}up
> Pofroni mat uHM pm ﬁlfp,mlaph)
> HP tehnidai in pslowi alluatori
NAJNOVEJSA PONUDBA

Scanlet le coor samer
Deskdat 500 color inkit priter

» i missairsn. EPSON

286/16

386SX/16 ¥ ik razhignin
386/25  kohguract m dodatna
386/33 oprema
486/33

Programska oprema priznanih
SOFTWARE  svetovnih proizvajalcev

(BORLAND, MICROSOFT,..

I Whreladl -981
I I I I Vurmikova 9
61000 Liubljona
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MLAKAR & CO #E.

= i 2 Fax. (43) 4227/2091
Posebna ponudba osebnih racunalnikov

OSNOVNA [ | TRDI
RACUNALNIK onisoe | G (Ram| TR MONITOR TISKALNIK | CENA V DEM
M-286-12/M/1/40/180D BABY | 28612 | 1MB| 43MBt |  MONOCHROME cmzenteoo | 1.271
M-386SX-16/SVGA/2/89 SUM | aesx16 | 2B | soe NEC2A : 253

M-266-16/M/1/40/CT1 SUM | 28616 | 1MB| 43MB |  MONOCHROME CTI.A3 1.452
M-286-16/M/1/40/24200 SUM | 2616 |1MB| 4MB | MONOCHROME | sTARLc2+200 | 1,632

M-386SK-16/M/1/A0/CTI | s | sssscts | 1we | sowe | moNoCHROME CcTLAY 1,643
M-386SX-16/M/1/40/24200 | Sove | ceesxro | ve| aove | wonocsroue | starlcaemo | 1,822
*mx-]m'mlm Tg\”‘E‘R 386SX-16 | 1MB | 43MB VGA 1024x768 STAR LC-24-200 m
M-386SX-16/SVGA/1/40/24200 | -, | ssesxo | 1ve | com

vsi ragunalniki z 1,2MB gibkim diskom in 101 tipkovnico

s

VGAMONOCHROME | STARLC2¢200 | 1,078

PANASONIC KX -F50B DEM 1,427

* Faksimile s telefonom (samodejni preklop)
*Elektronska tajnica (Au(o-LogicTM Answering System)
* Moznost kopiranja

NAMIZNI KALKULATOR PT-212 DEM 99

*12-8teviléni display
* Vgrajen tiskalnik — izpis v dveh barvah
* AC - Adapter ali baterije

NAMIZNI KALKULATOR DS - 12008 DEM 42

% 12-8teviléni display
* Solarno napajanje ali baterije

ljev:
61000 Ljubljana
Tel. 061/114-131

| Fax 061/114-350

T




MLAKAR & CO

DEM
1
© sLM 184
MINITOWER 149
25
FILE SERVER7SW %0
WORKSTATION 150
OSNOVNE PLOSCE
'HEADLAND 266-16 MHz 1%
ADAK 286-20 MHz 185
3865K-16 MHz 27
386-5K-16 MHz ALLIN-ONE 33
SK20MHz 369
386-25MHz, CACHE 695
386-33MHz, CACHE. 755
40MHz, 64KB CACHE 99
SX-20MHZ, 64KB CACHI 1189
486-25 MHz, 64 KB CACHE. 1690
625 MHz, 64KB CACHE, EISA 4100
48633 MHz, 128KB CACHE 1799
DISPLAY KARTICE
Printer/Hercules 27
Printer/Hercules/CGA 3
AB0XB00E DI
Super VGA 1024x 8
Super Vi umxmn MBTSENGLAB 229
GENOA 6200 SUPER
ENOA 8300 SUPER VoA
(A 6400 SUPER V¢ 420
‘GENOA 6400 A SUPER VGA 570
SUPER VG/ 495
i 6200 VC SUPER VGA 660
VGA 725051004 (NEG 50y 3427

AT(IDE) BUS FODIHDD _ 33
© ATIDE)8US FODIKDD + 10 9
82
2551 FOoBD 280
1O AT (SER. PORT) 20
VO AT (PAR2XS! 27
U AT (PARIZXSER oAME)
MULTI USER (4 120
MULTI USER INTELLIG, (6xR522) 713
ADIDA 12bits 187
© Sound Bl 339
© Sound Blaster Gard PRO.V. 539
AN e e e e

AVSTRIJA

TSKALNIKG
ITiZEN 1800, A
CTEopinAs

thernet compat. (NE1000) B.8bit

Ethernet compat. (NE2000) B.16bit 280
Ethernet Pocket Adapter a7
Ethernet boot rom for NE1000 10
thernet boot rom for NE2000 10
Ethernet IEEE802.3 transceiver 212
BNG 50 ohr 6
BNCE3 o 6
Noearims S0aien omaretominalor s
Cable RG-58 (1M) 3
le connector 6
Ethernet IEEEB02.3 repeater 1207
Arcnet coax star LAN card 100
Arcnet coax. ca 125
rCet twisted pair star LAN card 112
ort coaxial active hub car 314
4 port twisted pair hub card 55
Remote boot rom for arcnet card 10
Cable RG-62 (1M) 3
TIPKOVNICE

01 tipka
101 tipka click mini
101 tipka click Chicony YU

101 bka s ke Gricony &
101 tpka Gherry %
WKORE b
T T

35 1.44Mb 102

® pomeni nov artikel v nasem programu
© pomeni spremenjeno ceno (obiéajno nizjo)
DEM 50 cene brez prometnega davka
pri Miakar & CO, Avstrija

X
Star LG
StarLC-15
Star LC-24-200
Star LC.24-1:
Star ostali modeli
EPSON Fx-1
Laser HP JET P 2
Laser HP JET Il 3770
Laser HP JET isi 430
CANON serja BJ pokicite
QUME serija QRYSTAL PRINT pokiicite
o L ORESEURCATEN R
ROLAND DXY-T100 A3 1670
S ROLAND DXY-1200A3 2088
Racunalnike prodaiamo v KIT izvedb (po dfn). Za ROLAND ostall model pokiicite
v dugosail. 22 i V30EMI_
oo, 942125 i v A oot ]
qudgull (um.m.n) ‘ob glavni cesti proti - ’Mpd st
e 24 00 e 2400 POCKET 176
T b st ure, v s0boto 0d 8 et o0 vl
Kk NAPAJANJE
FAKS: 9943/4227-2091 PS300VA 480
500VA 540
000VA =
R 1000VA ON-LINE 171
TADI ma:l e
ST351A 43 MB/28 M 329 e e e
4 i
A 163MBITSMS 1485 1300008 i
182E 160 MB/15! 2141 SIMM/SIP 256K x9-08 2
1201A177MBIISMS 1499 SIMMISIP 1MBx9-08 87
200N 183MB 18 MS 2140 Bs SlP
1239A211 MB/ISMS 1800 COPROCESSOR
338 MB/16! COEROCESSORY =
2383 33 MB/15MS
2383N 337 MB/14MS 2855 © 80387SX-16MHZ 263
502N 442 MB/16 M ® BOGBTSX-20MHZ 280
4376NV 330 MB/16MS 3.000 ° ;ggm ig
4385NV 337 MB/1OMS. 3405 5
2502NV 442MB/16 MS. 3735 ® 80387-40MHZ e &4
ey 7o levs STREAMER
1200NV 1.050 MB/15MS 5713 S R
g i T =
QUANTUM 86 MB/17MS 641 UL ol
— — —_— MATMO! S LA Es TR TR R
- PGNOTEBOOK 286, VGA, 20Mb 289
& monokromatski 221 PG NOTEBOOK 386SXVGA, 40MB 3420
147 monokromatski 170 @ FAX PANASONIC KX-F508 1427
VGA monokromatski 208 A 380
VGA Color 1024768 538 © FAXMODEM CARD 260
'VGA Color 1024768, low radiation 842 & FAX MODEM POCKET 359
N posebna ponudoa Gitalnik értne 30
VGA GITIZEN 14" 1024x786 1200 Prenosni Gainik érine kode 1082
PANASONIC 20" 1280 1024 4427 GCD Scanner 1133
MITSUBISHI VGA 720 75 Miska Genius GM-D320 ®
MITSUBISHI 14° MULTISC 1.350 Migka Genius 6-Plus
MITSUBISHI VGA 16" 1024768 3300 Miska Genius GM F-302 &7
QUME VGA 14" 1024768 1071 Migka brezzicna 168
rack Ball
abiet Geni x6 335
ablet Genius GT-12128 12X 12 532
04
Scanner Handy Geniscan GS-4500 265
DEM 35 cene brez prometnega davka nner A4 Handy w/pap.feeder 1120
pri Miakar & CO, Avstriia canner EPSON GT-6000 Color 2850
i e rom UV Eras 189
prom Writer Card 392
V zalogl tudi druga oprema. praC 2
isk Box 10 % 525" 4
i Box 50 x 525 12
isk Box5 x 3.5 3
Preselili smo se kBac 10 x 3 2
py Holder
" novo lokacljo oKiivao za monitor in tipkovnico i3
Vsevrste EPROM pokicite

MLACOM d.o.0.

Kozeljeva 6
61000 Ljubljana 1

Dodatni pribor: drzala za monitorje in tipkovni
i in pokrivala za tipkovnice, Gistilni pribori za
pogone in miske, stojala za tiskalnike,

e podioge o

Namizni alkulator s tiskalnikom %
Namizni kalkulator brez tiskalnika: 2

Tel. 061/114-131
Fax: 061/114-350
BBS: 061/114-204
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JEROVSEK COMPUTERS d.o.0.
Nova ulica 11, 61230 Domzale, Tel: (061) 714-974, 714-975; Fax.: (061) 621-523

* RACUNALNISKI SISTEMI 286, 386, 486 *
* TISKALNIKI EPSON, STAR, FUJITSU *
*CAM/CAD MONITORJI SAMSUNG, NEC*
* RACUNALNISKE MREZE TIPA NOVELL *
* MONITORJI IN GRAFICNE KARTICE EIZO*
* LASERSKI TISKALNIKI HEWLETT PACKARD *
* RISALNIKI, REZALNIKI ROLAND IN PRIMUS *
* DISKETE TDK, MAXELL TER SKATLE ZA DISKETE *
* SCANERJI, MISKE, MODEMI, (AUTO)DATA SWITCHI *
* PRENOSNI RACUNALNIKI WALKOM s preko 30 razsiritvenimi moduli *

Vsi produkti se testirajo 48 ur. Takojsna dobava. Ugodni dealerski Ppogoji. Pooblas¢eni servisi v
Ajdovs¢ini, Crnomlju, Mariboru, Novem Mestu in Zagrebu. Garancija 1 leto, Quantum 2 leti.

JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH.
Unterloibl 41, A-9163 Unterbergen, tel: (9943) 42 27 42 54, Fax : (9943) 42 27 40 45

OSNOVNE PLOSCE DEM  TRDI DISKI DEM  MONITORJI (SAMSUNG) DEM
28616 MHz 165 Quantum 52 MB, 17ms, AT-bus 420 14" monokromatski 1%
3865X-16 MHz 29 Quantum 84 MB, 17ms, AT-bus 665 14" VGA mono 640 x 480 P/W 25
3865X-25 MHz 369 Quantum 105 MB, 17ms, AT-bus 725 15 full page mono. 1008 x 1048 + card 1190
38625 MHz 650 Quantum 120 MB, 16ms, AT-bus 535 20" mono. 1280x 1024, + card 171
38625 MHz, 32KB cache 699 Quantum 240 MB, 15ms, AT-bus 1395 14 VGA barvni 640x 480 489
386-33 MHz, 64kB cache 789 Scagate 45 MB, 28ms, AT-bus 353 14 VGA barvni 1024 x 768 589
486:33 MHz, 64KB cache 1499 17" VGA barvni 1024 x 768, ni, MSync 1550
KRMILNIKI IN /O KAKTICE
AT (IDE) bus 35 OHISJA
A6l 3 AT(IDE) bus + 2S/P/G cnod 55 baby AT, 220W 19
;ﬁ““ }: ATMFMint.1:1 69 baby AT, 220W, LED display 149
i ETIONE T 1) s R
SIMM/SIP modul 1MB, 70/80 ns % e tower, 201 (SO DSIGN) 29
K e & 5
&;ﬁ?ﬁ’ml 190  Chicony 101 tipka, ASCII, YU znaki 77+ DIGITALiZATORJI IN OSTALO
803875X.20 MHz, Cyrix/IIT 265 Cherry 101 tipka, ASCII, YU znaki 129 Chic miska, dodan software 55
80387-25 MHz, Cyrix / IIT 385 Handy scanner (b&w), 400 dpi %45 p
80387.33 MHz, Cyrix/IIT 415 GRAFICNE KARTICE Color Scanner 95 ,
Hercules 29 Fax& modem a5
DISKETNE ENOTE VGA 10241768 Trident 16-bit, ni, S12kB 139 Modem 2400 baud, interni 185 '
525", 12 MBTEAC 125 VGA1024x768 Trident 16-bit, ni, IMB 179 Modem 2400 baud, externi 255
35,144 MBTEAC 117 VGA 10%4x763 Tseng Lab 16-bit,ni, IMB 235
NOTEBOOKI VRHUNSKE KVALITETE! izvaj MODERN COMPUTER CORP.
Model cru RAM HDD DD barv  zaslon ik tera avionomija  Cena(DEM)
NP902  286-12MHz  1MB (do8) 2MB  14MB3S 32 VGALCDpw 8 32kg Sur 3250
NP3 386SX-I6MHz  2MB (do8) 4OMB  14MB3S 6 VGALCDpw 8 32k Sur 3890

Prikijuckd: § + P zhod, zun. monitor, zun. tipkovica, zun disketna enota. Softwarski paket vkljucuje MS DOS 4.01 2 GW-BASIC, pri SX386 pa se MS
WINDOWS 3.0. Programa sta licencirana pri proizvajalcu in nista naprodaj loceno. Opcije: modem, fax prikljucek, modem in fax prikljucek, radio modem,
Ethernet (LAN) prikljucek ...

PPRENOSNI RACUNALNIKI, KI SE NE BOJLJO PRIMERJAVE.

Cene 50 neto v DEM, brez Mwst. Ostali prodajni pogoji in servisi so isti.
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| prfimos:

»Kadarkoli in kamor-
ol me poklicete, sem do-
segljiv ~ inza posel, razum-
1jvo, pravi Matjaz Jerovsek.
Besede madega poslovneza
imajo trdno podlago, sajje
eden izmed stotih uporabni-
Kovmobitela, po domate av-
tomobilskega telefona, Sicer
pazafimo Jerovsek, danes
Jerovsek Computers, ve prav
vsakdo, kije kupoval racu-
nalnikali o nakupu samo raz-
midljal

Danes 23-letni podiet-
ne, eden najvetjin racunal-
niskin dealerjev pri nas, je
bil, kot sam pravi, Se pred

tremi leti, ko je bil pravzaprav
prvi obrtnik, ki se je ukvarial
2zratunainiki. Zaradi nena-
Klon nega okolja se je takrat
tucs udloil preselit sedez
firme za mejov Podgoro.
Oitno se mu je splacalo. Le-
105 je nzmred tudi pri nas od-
jezem v Domze-
@ abeh firm prodal

Trg osebnih raéunalni-

LA PRAVO RAZMERJE MED
CENO IN.KAKOVOSTIO

B0 VEDNO VEC ZANTHMANJA

2Ze povrsen pregled ce-
nika oziror:a ponudbe firme
pokaze skrbno sestavijeno
2biro clementov: med (vdmn

61230 Domzale

S taknimi monitorjise taj-
vanski, ve¢inoma brezimni,
najbrz ne morejo primerjati,
cenejsi pa so le kakin 30 do-
larjev. Da sevanja, ki ga pri
cenenih monitorjih ne more-
‘mo prepre¢iti niti z dodatnim
zadCitnim filtrom, niti ne
omenjaro. »Imidz firme gra-

dimo na taknih, sicer nekoli-

ko drajih, a kakovostnih iz-
delkin,into nameravamo po-
Getitudi v prihodnje. Se pred
slabim letom so se kupci od-
logali kupovat osebne racu-
nalnike pri najcenejsem po-
nudniku. Glavno besedo pri
izbiri so Imele cene. Danes ni
Vet povsem tako. Kupcu lah-

koin tudi moremo ponudit
Ve, Zakaj bi denimo vatal
najcenejia ohija, e lahko
ponudim ohija znamke mo-
rotec, ki so atestirana za
ameriSki trg i temu primer-
o tudifunkcionalno obliko-
vana ter zato uslreznejsa in
vameyga?<V

njem ukvarja le eden. V dom-
zalskem poslovnem objektu

v
o doteh monitorjev ne mo-

Skove ponudbe velja morda

e, ker

e bolj popu-

3 Now ulici 11 i

Ob

2gaproizvajalec da;e
., po-

erci-
i Kupec

temj dajeto

i notebooks. Prodajajo iz-

2letnim pro-

Compu-

P in
Kijub izgubi

% i

metom deset

trziséa si Jeroviek ne beli

Cenja priAT386 - 16MH1

el ik e

i
Gittitaken velikan, sem zanj

ter, in sicer’
delazrazliénimi zmogljvost-
miin najrazlicnejSimi prik-

glave. »Ker vse
dovolj, si lahko privos¢im tu-
di

pri irati
med razlignimi ode Sam

vedno za korak pred drugi-

mi,« pravi. Res je, da tudi ir-
ma Jeroviek kupuje osnovne
elemente za konfiguracije na
Daljnem vzhodu, toda tudi

medtemiso razlike v kakovo-
st Intej

inga, pri
naepsona, pri tipkovnicah
panachery.

»Zelimosizadovoline-
gakupca, kise mune bo
treba: vlséaﬂ knam Zaiad\

meznike, ki iemnpiaéaﬂvsx
lingih, in seveda PC tudi sami
pripelat, napotijo na ze

najbr
nimiv.«

firmo In kakéne so pred
vAustrij Samsungovih monitorjev?
Pri Jerovéku pravilo, da gre
Uspesnost fimepri  zanovotehnologijo’ katod-

Il ute- nimi cevmi,

~pooptimainin cenah, seve-
nav-

drugat-
nih reklamacil.« Taksnu

L
slovnimi povezavamiz uzno-

sevanje na minimum, prav ta-
Kotresenje oz. »migetane«

sexadnje.

tudi struktura zaposlenih. Od

nim izdelovalcem monitor-

slike, hkrati
veliko stopnjo ostrine.

JEROVSEK COMPUTERS d.o.0.

Nova ulica 11, 61230 Domzale, Tel (061) 714-974, 714-975; Fax.. (061) 621-523

Tjugki. e
daje motznjimi delatine-
prekinjeno po pet ur. Cenefsi
model imatrdi disk 2 zmoglji-
vostjo 20 Mb, drazii pa 40 ali
60 Mb. Preizkusitijih je mo¢
nasedezu firme, v Domzalah,
Novaulica 11 (blizu magi-
stralne ceste, za gostiscem
Nagel). Matjaz Jeroviek in
‘njegovi so zato tudi tam.

EP

O
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NOVOST
za u¢inkovitejso
in racionalnej$o
uporabo osebnih
racunalnikov

Z inteligentnim vmesnikom (»printer
sharing solutions«) poveZite ve¢ osebnih racunalnikov
s skupnimi perifernimi enotami in si poceni zagotovite mnoge
funkcije lokalnih mrez.
Nadaljujte z delom na PC-ju (LOTUS, WORDSTAR itd.) tudi
med dolgotrajnim izpisovanjem ali risanjem.

®

The world’s largest manufacturer of buffered
electronic data switches

g e

Povezite: ~ ve¢ PC-jev z enim ali ve tiskalniki (lepopisni,
laserski, itd) in risalniki
~ vet PG-jev na centralni racunalnik preko ene
telefonske linije (modem)
— razliéne tipe racunalnikov (PC, MAC, MINI pod
UNIX-om, itd.) s skupnimi tiskalniki
~ vet inteligentnih vmesnikov med seboj in tako
brez omejitev povecujete $tevilo paralelnih
(centronics) oz. serijskih (RS232C) vhodov in

izhodov.
Med 10 razli¢nimi tipi inteligentnih vmesnikov izberite tistega,
ki najbolj ustreza vasim potrebam
Zahtevajte ponudbe in demonstracijo!

RACUNALNISKE STORITVE,
Ljubljana, Jadranska 21,
TEL.: 218-414, FAKS: 224-500

ragunainiéki Inzeniring

programski paket

CAT - CARINSKA TARIFA

kompletna carinsko foria na osebnem racunciniku

vse farifne Stevilke

carinske stopnie

reimi izvoza in wvoza

komentarii k oddelkom in poglaviem

pomo¢ pri farifiraniu

Z Gvidenca ze farifiranih orfikov  lostmmi Siframi in nozivi
Z lastne opombe k poglaviem in fariinim Stevilkam

— iskanje zelenih podatkov po razliénih krierijih

~ centralno dopolnjevanje baze podatkov in distribucia
sprememb uporabnikom

[

Delo s programom e enostavno e primemo fudi 20 uporabrike, ki se nimoio
& izkusen; z roéunalnikom.

Za podrobneie nformacie nas obizie!

Partzonsko 22/}, 62000 Marbor, el (062] 222-895, 221858, foks: (062) 221-858,
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Mreini sistemi
in mreine aplikacije

Prvom;




Konkurenca reklamira: - nizke cene ali
= slavna imena ali
= nicesar!

Mi pa zagotavijamo, da nam je najvainesi del vasega raunalnika svefinja.

Uporabljamo namret trde diske najboljsih ameriskih proizvajalcev
¥ WESTERN DIGITAL
CONNER Quantum

Quantum d.o.0. — vasa najboljsa izbira

QUANTUM

D. O. O. Stegne 25, 61000 Ljubljana
tel. 061/191-133 int.: 21, 51 — 061/191-740 fax. 061/192-566

UNIPLEX 2. UNIX

UNIPLEX e najbolsi integrirani software za

avtomatizacijo pisamiskega poslovanja na sistemih

UNIX. Po raziskavi firme Dataquest zaseda

Uniplex 58% tega trZis¢a v Evropi.

Dostop do programov je omogoden preko

enostavnih menujev, v Katere lahko postavite tudi

svoje aplikacije. Paket ponuja naslednje funkcije:

- Urejevalnik besedil

~ Razpredelnica z dostopom do relacijske baze

~ Relacijska baza podatkov in SQL s povezavo na
Oracle, Ingres ali Informix

~ Elektronska posta

~ Koledar, rokovnik, planer, kartoteka, ipd.

~ Poslovna grafil

~ Prezentacijska grafika

- Generator menujev in ekranov za integracijo
vasih ali sistemskih programov

- Generator formularjev in poroéil

.

vsebuje vse aplikacife, ki so
potrebne za avtomatizacijo pisamiskega poslovanja.
Za uporabo ni potrebno znane operacijskega
sistema UNIX in je zato idealno orodje za nove
uporabnike.

\
_INTERNATIONAL _ 1€OS d{::" Tjubiljma;

CONSORTIUM
61000 LJUBLJANA
FOR OPEN SOFTWARE e, (0g1) 181-262 int. 226

i B



PRIHRANITE

SI ZNATNE
il STROSKE
IN CAS!

APARAT
INKMASTER

1. Vam obnovitrak za vas iskainik 3. Namenjen jo 22 80% vrst tiskel-
| (pisalni stro}) za samo i pleshensheliin nblagils

nam (Epsnn‘ Fuijitsu,
15 SLT

zato ne trga
2. Trak lahko obnovite 50100 krat 6. Enostaven za uporabo

DEMONSTRACIJE VSAK DELAVNIK OD 8.-16. URE
POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

. ADS,..)
4. Omogot vam nemoteno delo
5. Po obnovi e trak viazen in s

F e 061/216-765,
‘/7//;/‘ 061/215-476
LJUBLJANA/YU, VRTNA 22 Fax: + 3861-225-816

OMREZNI RAZDELILEC S FILTROM

ima vgrajen fiter moteny
2 Primeren jc 22

k
i

7 kih n 'z dodatk: tenski
prikljuénicami pa tudi za kompletno za&cito napajanja TV in RA aparatov.

‘Tehnicni podatki
nazivna napetost:  250v/S0Hz
nazivni t

tip F14160-A1/VZ 6A3 viinice

tip F1460-A1/VZA 6A3 viicnice-+antenski prikljucek

Up FI4I60-AIVZ {653 vidme
U L4160, A2VZA 104, 5 viic + antensks prikljucek
prenapetostna zaitita: do

30000V/100]
zdelano po standardih IEC 380, VDE 056

Za popoino zatito napajanjaratunalnikov o aparatur v primerih velikih nian]

o
transformatorjem od 250VA do 6hVA.

Acer ¢+

* AKCIJA* AKCIJA * AKCIJA * AKCIJA *
* ACER V VSAKO FIRMO *

delujejo
Karima svojo

ceno. Visok renome pa ne
prinese le visje cene, temvec
zagotavija tudi Imnslanma
vitunsko kvaliteto. ACER si

v svetomem menluiumuum/
‘spostovanje konkurentov in
zaupanje kupcev. V akoiji
*ACER V VSAKO FIRMO" smo
se skupaj z ACERjem odloCil
ponuditi moZnost nabave
vrhunske graficne_postaje
ACER 1170 486/25 MHZ 5
100MB diskom, barvnim
multiscanning monitorjem
ACER View 33 (1024x768),

ACER 1170, ASIC 486

Hameats: 55§.000.005
Same  390.000.00Stc

Danito fome ACER in distrdbutenja TREND

(ﬁ/”] HEWLETT

PACKARD

DeskJet 500

Scandet lc- color scanner

Informacije
KRA SEM, Elementi za elektroniko d.o.o.
tel: (061) D731 61, 273173 (prodaa), TREND Ramna;nlyzg;zgz;tnsg’ g 0. I‘;x Eggga;;:; 63320 Velenje
Cesta dveh cesarjev 403, 61000 Ljubljana
38 Moj mikro
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47INFOTRADE

INZENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV

INFOTRADOV 1Z0BRAZEVALNI CENTER v Kopru, Vojkovo nabrezje
30a, organizira naslednje tecaje za Novellova. mikroracuneiniska
omreia za obdobje od januaria do marca

TN R ug.ﬁ« e || e s e
Pregled znatilnosti in
zmogliivosti NetWare At eeE
it S V svojib reitvah ponujamo opremo nasledajih proizvajacey:
86 in 386 1 18 3. 9. I, (e

IDenticus Slovenija d.o.o0.

Poder

Podjetje IDenti

Slovensja d.0.0. ima prek estdeset mednarodaih in domatih
Ponujamo RESITVE po

2.Uvod v mikroraéunalnigka

omrezja 1 14, 4 10.
3.286- Upravijalec

mikroracunalniskega

omrezja 3 20. 10. 16.

OPTICON, Japonska, ( 2a Gitanje értne kode)
~ svetlobna peresa 2 vlelan dekoder 2 tpkownico PC XTIATPS2, DEC VT2, TIL izhod
svintika, RS232
- CCD itz vdelanimi dekodesi a tipkovnico PC XTIATIPS2, DEC VT220, TTL izhod
_sinnia, K232

4.386- Upravijalec Totai sk Sk 2 VLD lsersko diodo
mikrora¢unalniskega
3 15, 5. " DH-PRINT, ZI tiskalniki za EAN értnih kod)
s rmalni rin tiskanja SSmm, 4 dotinc, model 23 aviane ket
e T - . - - DH.P 524 CHIPPER temaln tisklnik e tiskarja savianie e
"THARO, ZDA, (industrijski tiskalniki értne kode )
6. Instalacija NetWare 286 i
- el i gk s e i 112, i, o e ciker
rkshop 2 = 13 i ik A e ik Mo 6 i 4 b ODETTE e
% \n!maciia NetWare 386 Z EASYLABEL progransks prem 4 s e ke n e
_Workahix CERER L 2. CAERE, ZDA, (oprema 12 ianje OCR makov)
8. Novell - lehnléna podpora ~ OCR reéni Sitalci z dekoderjem za 170 tipov razlicnih terminaloy.
~workshoy 3 29, 19. 25, ~ OMNIPAGE PROFESSIONAL, SW za prepormavanie teksta z YU znaki
prijave in i AVR, ZDA, (scanerji za itanje slik in teksta)
{631 doblts i NCI AT PEKrani Z AVR 3000, AS format, BIW, coor, 2 tane ik i tekstov, HP kompatii
Jaka Platise 13 SPECTRA-PHYSICS, ZDA, (POS laserski titakei EAN kod)
64000 Kran] 8| | - modet 750 S 2 ekoders a lagai TEC, OMRON, NCR, HUGIN SWEDA, M.
Tetiraeonny & | -meamcoun TEC, OMRON, NCR B,
TELEFAKS: 064/323-582 & e 4 o) I
LOGIKA COMP, Italija, (embosimi in kodirmi stroji)
= izdclava ket karc o sitems EUROCARD, DINERS, VISA, itd.
JARLTECH, Taiwan, (magnetni &italci kreditnih kartic)
il magnetih karic 2 vdelanim dekoderiem a ipkowico PC XTIATIES2, V220, RS232 in
TTL hodom
IDenticus Slovenija d.o.0.
Podjete za opreme. SPECIALNE ETIKETE § CRTNO KODO, proizvajalcey:
& 00R, PE 2a: kovnc banke, knjice, oznadevanie inventria.
vodo,pii inelekiko, X o
TISKANJE CRTNE KODE
Garancis 1
OZNACEVANJE ARTIKLOV I6emo posrednke. Modnos ail it e i IDenics Handels G A
Z EAN KODAMI 0 je an mecnarodocy
Za omatevanie artilov s &tno kodo n oznatevanje cen na polcah potrebuiete kvaliteten termalni ek ““"“"k“““‘" Lter. 5
sk, K v A ek Ged ke ik, T ol P PRINE
ol 534 e 2 v g, o, e ot e EAN o, S
iz 55, osots zapisa 4 G, hitrost s do 100 mas, RS232 vnstl, YU Deatcns Handels G b0 IDenticas Sovenia doo.
Karfoiirassa 1411 (CELOVSKA 106, 61107 LIUBLIANA
AS020 KiagenfurCelovec JUGOSLAVIA
AUSTRIA prage 26
UPORABA V INDUSTRIJI Tol: +43 463 54 267 . 4386151407 3
446354589 4
22 sporabo v s priperotamo sporsh temal i sklnika THARO T112. P H
e je potrcbn kvalitina ctke  uporabo raie.
Sin s 114mm, gotoa zapsa 8 dovfam, bitost izpss do 100 mas, RS232 vmesti, dodatn
spominski modul 2 vporsbo gatke.
PROGRAMSKA PREMA
EASYLABE] it *WEIXLER d.0.0. * 61000 LJUBLJANA * Runkova ul.16*
f— PROGRAMSKO OPREMO
e oy
termal transfer in tiskalnikih. Upﬂhbﬁuno lahko wm PEC]' 'CORP. BORLAND INTERNATIONAL INC.
oo g vt B¢ i oAl et ODETIR, AAG, FORD s s NORTON CORY.
FOX SOFTW. STSCINC.
o in od avtorske -kuyme PROTEUS
Za Windows 3.0,P:
4o 30% popusta. Kolitine so omejenc
o 305% pop o
GELOVSK 10861107 LIUBLIANA *WEIXLER d.0.0.*tel. (061)556-221*tfax(061)746-518*
el $3861 354.208 557056 i
Saersrdor
Moj mikro 39




INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE »BORIS KIDRIC«, VINCA

CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE
11000 Beograd, Nemanjina 4/X

Telefoniz (011) 633-390, 682-486, 641-155/107, 181
Telefax: (011) 682-486

Konstruisanje i proj pomocu
Aviorja: Boris Damjanovié if Petar Datjanovic
Sesta izdaja, 1991, latinica, 444 strani, format BS, brodirano

‘Avior: Viadan Vujicic
Cetrta izdaja, 199\ latinica, 317 strani, format BS, brosirano

Avior: Dragan Pan
Treta izdaj, 590, lanica, 226 stran, format BS, bosirano

Avtor: Zorica Jeli
Pria izdaja, 1989, latnica, 253 sra

Avtor: Predrag Davidovié
R R

standard sa dopunam za personalne racunare
Aviori; Vi Kot In Zorar Konmaatiaons
Diuga iz, 1990 s, 422 i, ot 5 brotirsno

Rvior: Zorica o
Druga izdaja, 1556, Iatinica, 422 sran, format BS, brofiran

Avtor: Ante Curl
Prva izdaja, wyu lainica, 402 stram, format BS, brofirano

i
Avtorji: Tamas K Zvonko Orsolic, Sasa Matjevic
Prva tedaj, 1990, lagnica, $12 stani, ormat BS, brorano

Naro¢am (pod zaporedno stevilko knjige napisati itevilo naroéenih izvodov)

- Dragan P
Prva izdaja, 1991, latinica, 272 strani, format BS, brosirano

Avtor: Zorica Jeli¢
Prva izdaja, 1991, latinica, 326 strani, format BS, brosirano

Avtor: Dragan Panti¢
Prva izdaja, 1991, latinica, 273 strani, format BS, brofirano

Avtorja: Jaroslav Urosevié in Jelica Draskic-Ostojic
Prva indaj, 1991, laonica, 365 sran, format BS, brosirano

Avtor: Milorad Filipo %
Prva izdaja, 1991, latinica, 249 strani, format BS, broirano

ja, 1991, latinica, 538 strani, format BS, brosirano

Avtor: Dragan Pantié
Prva izdaja, 1991, latinica, 411 stram, format BS, brosirano

wior: Ljubomir Lazié
Prva izdaja, 1991, latinica, 306 strani, brosirano

tor: 2 :
Prva izdaja, 1991, latinica, 300 strani, format BS, brosirano

Autor. Alempije Veljovic / P

i x
Autor: Dusan Casic / Prva izdaja, izide decembra ‘91

Avtor slav Jock
Prva izdaja, izide januarja 1992

Moj mikro, januar 1992

Ime in priimek

(Ime podjetja)

Ulica in Stevilka

telefon

Stevilka poste in kraj

ije glede 020,

Beograd, Nemanjina 4/X.

INSTITUT ZA HEMIJSKU DINAMIKU I PERMANENTNO OBRAZOVANIJE, §tev.: 60803-603-17361.
Stroske davka na promet in dobave knjige nosi naroénik in jih poravna vnaprej obenem s platilom knjige.
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Europe Connection  USA:
Lo HEDY INCORPORATED, USA
Tm it Tl 6178624321 o Steinkrauss & McDonald
Tel. 617-862-6500 363 Massachusetts Avenve
l-‘u, 061-273-193 Fax 617-862-6546  LEXINGTON, MA 02173
Industrial Product Consulting

| ton Pt Mangement s Te
vam ponuja:

1. PAKET NAJBOLJSE PROGRAMSKE OPREME ZA
OSEBNE RACUNALNIKE, KI TRENUTNO OBSTOJA
NA SVETOVNEM TRGU

Ponudba vsebue priblizno 250 shareware programov iz ZDA za IBMPC/XT/AT kom:
patibilne ter MacINTOSH racunalnike. Ponudba se vsake Getr et prenovi, v prodajt
ostane najboie.

Prodajamo izkljuéno legalno programsko opremo, zato NI PROBLEMOV Z VIRUSL
Omogocen je s amske opreme, seveda z dodatnim doplacilom. Predstavili
‘Vam bomo IZBOR nekaterih programov iz naslednjih podrosij:

- POSLOVANJE in ncunovonsrvo
UPRAVLIANJE § PODA
~ RAZLICNI lwlRAiEVALN'I PROGRAMI
- RAZLICNI
 SPREADSHEETS, WORD PROCESSORS, PRINTING, GRAPHICS,

CENA: e nikoli tako poceni ot okrat! Zlim se prilagoditi potrbi in kupni mots
rga, predvsem pa legalzrati prodsjo softvera.

2. MICROREF PROGRAM
e e red ki o wpein pojrl  ZDA in posal repogreli pripomoiek

s olgovenegs i in kanja iformac po debelih prironikih 22 razago
posameznega programskega jezika.

e hotete e kaj vet razen te ponudbe, potem lahko dopolnite Vase delovno okolje na
ratunalniku s podobnimi pnpomotki kot:

MICROREF Quick Reference Guides

MICROREF Guide/Template

MICI Is

MICROREF Quick Tutor

Ve je kratko, jedrmato in prakiicno. Velika pridobitev v organizaciji dela na
ratunalniku, éasowno skrajno racionalno;

Hedy Incorporated,

Europe Connection
s

prokom

ragunalniki Inzeniring
vam ponua nasiednie programske pakete.
BLAGAJNISKO POSLOVANJE
nos xdakov n pregmkor

22 Beportioss oo

INDOK CENTRl IN STROKOVNE KNJIZNICE

Sono po roakeni ke
{awtor: o, UDX. i, doskrto, cotbo)

POTNI NALOG ZA SLUZBENA POTOVANJA

~ potovona doman v i

Programi omogotao delo v et n s0 med ssbol negrcni Delo
*oon o onsoviy e koo, & il

2o podscbreito nformocse nos obierel

Portizanska 22/, 62000 Maribor, el (062) 222:695, 221858, foks: (062) 221-858.

ZA PROFESIONALNO POSLOVANJE

* Ra¢unalniki, tiskalniki, risalniki
*Dodatna oprema, software
*NOVELL mreZe, instalacija

Y W W
NEC - CSZ
SERVIS RACUNALNISKE OPREME
Ponujamo kompleten servis in

vzdrievanje za NEC-ove
tiskalnike in zaslone.

NABOR YU ZNAKOV vdelll]emo
kvalitetno — hitro —
Tel/faks: (061) 261- 355, 789 414

VIDEOTEKS MARKETING . o.o.

Posredujemo kompletno opremo za vkljucitev v informacijsd sistem
VIDEOTEKS, izdelamo vase VTX strani in jih vnesemo v

Instaliramo e ragticaini o % prilagodimo uporabi v
Brezpla¢no opravimo vaso
Izredna prilo3nost za vase podjetie
cen, izdelkov in storitev.

Vsakemu uporabniku VIDEOTEKS ponuja komunikaciio elektronske
poste, telexa in telefaxa.

VIDEOTEKS MARKETING d.0.0.

Parmova 41, Ljubljar

telefon: 061/114-

klamna predstavitev dejavnosti,

szrerses

Lo

AUNA mrie) g
N
A)




PIS BLED d.0.0.Bied,Alpska 7

poslovni prostori: Kumerdejeva 18, 64260 Bled
FAX/TEL.:(06) 78-170, pon-pet., 7-15. ure,
fax (064)76-525

NUDIMO:

* Projektiranje informacijskih sistemov

* Osebni racunalniski sistemi tipa 286,386,486 in dodama
oprema

* Monitorji EIZO,NEC,SUPERTRON, osnovne plosée ABC,
LEADMAN, trdi diski QUANTUM, FUJITSU, CONNER,
mehki diski PANASONIC, TEAC

niki, scanerji in rezalniki ROLAND in HP

Licentna programska oprema MICROSOFT, BORLAND,
NOVELL, NORTON,...

* Aplikativna programska oprema financno, materialno,
komercialno poslovanje (mreza - prek 100 instalacij), vodenje
poslovnih knjig za obrinike po novih davénih evidencah (OD,
osnovna sredstva, davéna napoved...)

* Servis ratunalniske opreme

* Finanéno/racunovodski servis za podjetja in obrtnike

UGODNI KREDITNI POGOJI
POKLICITE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBO

PoRoser Rosentalerstz. mimo KGM M prott

Tel: Emm;ﬁ/u“'x

463/35114
O e, ek, ptk 10 do 13
o1

VISKA 4
61111 Ljubljana
Tel.: 061/ 267 - 748

Dolown tas:
“aak deavnik od 9. o 12.In
e 1% do ¥ ure od 1. do 18.ue.
‘bl o schota it nedefa zapro
edelain ponedelek zapo

PRODAJA RACUNALNISKIH
KONFIGURACLJ PO ZELJI,
DELOV IN PRIBORA
PO ZELO UGODNIH CENAH
V AUSTRUJI IN SLOVENIJL

DISKETE:
stin:!,slnénedonblelnhlghdmxny
TISKALNIKI: matrini, laserski, in)
NEC - STAR - CITIZEN CANON HP QUME

SEAGATE - NEC CONNER - SYQUEST
B nejuul‘onﬂu

NEC - coNcolu) -TARGA - QUME - PANASON‘IC
N SCANERJI:
GENIUS - UNITRON - LOGITECH - TARGA
GARANCIJA OD 6 - 24 MESECEV
ZA VGRADNJO IN SESTAVO RACUNALNISKIH DELOV
PRI P} (H VAM PRIZNAMO

Visoka kvallteta,

niZje cene

Laserski tiskalniki

QMS ~
]

Solbear Prom Adote.

do 600 dpi, format A4 in A3
Barvni PostScript

(R KYOCERT

P-2002 PostScript
5 Mb RAM standardno, za ceno 2 Mb
10 strani na minuto

Skenerji
MICROTEK

za PC in Macintosh
Barvni skener za diapozitive 1850 dpi
in barvni ploskovni skener 600 dpi
plus PhotoStyler (PhotoShop)

Laserski tiskalnik MTP-306 True-Image
PostScript kompatibilen

Risalniki
MUTOH

in Summagraphics

Zahtevajte pogoje za distribucijo
po novih, posebno ugodnih cenah!

i 5
PredstavniZtvo Ljubljana, Kardeljeva plostad 25
Telefon: 061/349 536, Telefax: 061/182 425
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PRILOGA MOJEGA MIKRA

Visoka gola Turbo Pascala

JANEZ DEMSAR

D) i 5 i it

v Mojem mikru, 9/1991, listing na straneh 24 in 25. Napisali bomo zelo
podoben podprogram - funkeijo, ki bo izratunala kolicino prostega pom-
nilnika. DOS razdeli pomnilnik v razliéno velike bloke. Na zacetku vsakega
je 16 bytov dolga struktura, MCB (Memory Control Block, blok za kontrolo
pomnilnika). Prvi byte MCB-ja, v angleskiliteraturi »token<, je $5A, ce gre za
MGB zadnjega bloka, sicer pa $4D. Siedi beseda, ki jo imenujejo PID, pove
pa nam lastnika bloka. Ce je PID enak 0, je blok prost. Naslednja beseda je
dolzina bloka v paragrafih (1 paragraf = 16 bytov). Drugih 11 bytov za nas ni
zanimivin (in tudi niso uporabljeni v vseh verzijah DOS-a).

Ce torej poznamo naslov prvega bloka, lahko sledimo verigi MCB-jev
skoz ves pomnilnik. Naslov naslednjega MCB-ja je naslov ~trenutnegax
+ dolzina bloka + 1 (ker MCB ni vratunan v dolZino). Naslov prvega bloka
izvemo z eno od nedokumentiranin funkcij DOS-a; kako jih Kiicat, si bomo
ogledali malo pozneje. Zazdaj moramo vedeti le, da je naslov vseh MCB-jev
vedno deljiv s 16, torej za vsak MCB obstaja tak segment, da je odmik MCB-
ja v njem 0.

Lotimo se pisanja. MCB naj bo zapis, definirali pa bomo e tip PtrRec, ki
nam bo olajsal sledenje blokom:
type MCB=record

Token

PID :word;
Dolzina word
end;
Rec=record
Odmik :word;
Segment :word
end;
var Blok:"MCB;
Prosto:Longint;
rregisters;
Naslov prvega bloka dobimo takole (je grdo, a jedrnato):
r.ah:=$52; MsDos(r); Blok:=Ptr(word(Ptr(r.es, bx— 2)*),0):
Zdaj pa Se sledenje in sestevanje:
Prosto

repeat
if (Blok" PID
if (Blok” Toker
then inc(PtrRec(Blok). Segment, Blok* Dolzina+1)
I =nil

) then inc(Prosto,Blok".Dolzina);

else
until (Blok=nil);
0 je vse. Za vsak primer povejmo, da vdelani podprogram Inc(a,b)
oveca vrednost j b. jivka a je o
Stevnega tipa (celostevilske spremenijivke, znaki)

Komentar si zasluZi »inc« za pogojnim stavkom, saj smo med njegove
oKlepaje stlacili prece] doslej opisane snovi. Preberimo si stavek na sredini
»Blok, ki je sicer spremenljiva tipa “MCB, obravnavai, kot da bi bil tipa
PirRec. Povecaj njegovo polje Segment (to polje je dejansko segmentni del
naslova, na katerega k) za.. < Sledi vejica, na njeni desni pa pise:
»Blok, kot smo povedali v njegovi deklaraciji, kae na spremenljivko tipa
MCB. Vzemi polje Dolzina te spremenljivke, priste] ena. ..« in za toliko se
poveta tisto na levi strani vejice.

tavek, v usmerimo
MCB. Klic pred njim v spremenijivko r es vpise segment in v r.bx
k-2 DOS-ove spremenljivke, v Kateri je shranjon segment prvega
bioka. Stavka se spet lotimo s sredine (tam [ ~»najgloblji«):
Pir(r.es,rbx-2) je kazalec brez tipa, ki kaze na (r.es) (r.bx-2)
Pir(r.es,r.bx—2)" je (0 gornjem) spremenljivka brez tipa.
Z word(Ptr(r.es.r.bx~2)") smo dolocili, da je spremenljivka tipa word.
Zunanji Ptr vrne kazalec, katerega segmentni del prebere v gornji spre-
menliivi, odmik pa je 0.

DRI
!
[ocoTooo0 ] —

Kdor ne razume, naj si ogleda sliko 5 (ter po potrebi skomigne z rament in
bere napre))

Za zadnji primer $e spremenljivka, iz katere bomo izvedeli, al je trenutno
pritisnjena katera od naslednijin tipk- Alt, Ctrl, desni ali levi Shift. V lanski

na pr
o

Slika §

stvari, ki jih zapisuje BIOS,

septembrski Stevilki tega Se nismo znali narediti
smo si sami zapisovali S enkrat.

BIOS vodi evidenco na naslovih $0040:50017 in $0040:50018. Uporabili
bomo le nekaj podatkov s prvega naslova, za vajo lahko program dopolnite.
Bit 0 na naslovu $0040:80017 je prizgan, Ge je pritisnjena desna tipka Shift,
bit 1, ce e pritisnjena leva tipka Shift, bita 2 in 3 pa povesta stanje tipk Ctrl

Alt. Igra z biti nas spomni na mnotice  te so edina struktura v pascalu, ki
dela s posameznimi biti
type Tipke=(RShift, LShift, Ctrl, Alt);

MTipk=set of Tipke;
var Pritisnjen:MTipk absolute $0040:50017;
0 je vse! Ce bi denimo radi, da program ¢aka, dokler uporabnik ne spusti

tipke Alt, napisemo:
repeat until not (Alt in Pritisnjen)

Za razlago, kao deluje program (pravzaprav le deklaracijal), si Se enkrat
poglejte, kako so v Turbo Pascalu shranjene mnozice. Za razsirjanje pro-
grama na druge tipke in podatke, shranjene na tem in naslednjem naslovu,
Je treba e dodati v mnoZico (v pravem vrstnem redu!) druge elemente.

Naj na kratko ponovimo, kaj se je dogajalo v tem pomembnem razdelku.
Ko deklariramo spremenijivke, nam ni obicajno prav nic mar.
niku bodo shranjene in kako. Pogosto pa Zelimo v programu v pascalu
delati s kaksno spremenljivko, ki je sicer »last« DOS-a, BIOS-a ali cesa
tretjega. Tedaj moramo skonstruirati (pascalski) tip, ki ga prevajainik shra-
njuje V prav takem formatu, v kakrénem je z:

Ce je spremenljivka vedno na istem mestu, jo v pascalu definiramo kot
absolutno spremenliivko, sicer pa kot kazalec, ki ga, ko zvemo za trenutni
naslov spremenljivke, usmerimo nanjo

Spremenljive konstante

Za zagetek si bomo ogledali trik iz starejsih verzij Turbo Pascala.
V pascalu ob i i
vrednosti — v smislu »var a:byte=13«. Zacetne vrednosti lahko predpisemo
le konstantam, »const a:byte=13«.
Poskusite tale program:
const azbyte=13;
var bbyte absolute a;

gin
wite(b)
end.

Program bo izpisal 13. S tem smo b-ju priredi zagetno vrednost.

Storili smo nekaj podobnega Kot v prejsnjem razdelku. Z absolute smo
dosegli, da je spremenljivka b zapisana na istem naslovu kot konstanta a.
Tipa («byte«) v definicili a-a ne smemo izpustiti, sicer a ne bo z:
nikjer v pomnilniku. Prevajal se bo'tako, kot da bi na vseh mestih, kier ga
uporabljamo, namesto a zapisali kar 13 (kot makro tore), in prevajainik ne
bo mogel prevesti deklaracile b-ja — saj a ne bo imel nasloval (Priroénik

, da imajo tudi konstante brez tipa naslov, & ga kdo zahteva — e torej

Kje v programu kdo uporabi »@a« ali »absolute a«. To, po mojih izkusnjah,
ne drzi vedn

Zakay ne bi mogli dvojnih deklaracij nadomestiti z enim samim jasnim
»b.=13« na zacetku programa? V' gornjem primeru bi ju res lahko. Kaksne
prednosti ima dolocanje zacetnin vrednosti spremenljivk, spoznamo, ko
prirejamo_zacetno olj zamotani spremenljivki, denimo
»array[1. 3] of record x,y.z:real end;«. Z njo bi opravili takole:
type Tocka=record x.y.z:real end;

Matr =array [1..3] of Tocka;
const a:Matr=((x:13.5; y:19.2
(xi=13;y'~1.92; 2:-2.),
(x: 0; :19.22; z:-182));
var b:Matr absolute a:

Malenkost manj pisanja imamo, program je preglednsiéi i krajs (t0 bi
bilo opazno predvsem pri vejih spremenljivkah) Ce bi zaé nost
dolocali »rono« (s prireditvenimi stavki namesto konstant), bi imeli vsako
polje spremenijivke zapisano dvakrat

n smisel imajo potem sploh konstante? Ce jih lahko spreminjamo,
so spremenliivke. To so se vprasali tudi nacrtovalci Turbo Pascala, zato
v novejsih verzijah programa gornje manevriranje ni ve¢ potrebno. Kon-

bile spremenljivke z definirano
, da jim smemo spreminjati vrednosti, da jih
smemo posiljati kot parametre tudi proceduram, ki zahtevajo naslove para-
metrov — edino, mer v prevedenem programu locimo_konstanto
s tipom od spremenljivke, je to, da je prva zapisana v datoteki .EXE, druga

a ne.

const azbyte=13;
begin

z:-22),
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orrita); ac=12; writ(e)

Naplsah smo program, ki uporablja kup razlicnih datotek z diska. Defini-
rajmo nekaj konstant  imeni imenikov:
type string127=string[
const Delovni:string127 =€ WORKY,

Arhiver string127=D: ARGHAR X"
Lepo bi bilo, Ko bi lahlo uporabnik spremenil vrednosti teh konstant

Dolzina spremenljivk

V oo razdaih s, se nectil, kako lehieo abelo/neznand dolzine
zamenjamo z linearnim seznamom. Kijub vsem izboljsavam pa je delo
sseznami Distveno bl zapletenc Kot s tabelami, e o hitrosti manipuirana

zadnjem razdelku smo spoznal
shrumum razliéni tipi spremenljivk. Trenutno nas najbolj zanimajo tabele
- it tabele o shranjeni sknpu| 20 rst, od prvega 6o zadnjega.

— »konfiguracijo« programa. Navadno si pomagamo z
konénico .CFG), v katero zapisemo vsa imena imenikov in pnunbne spre-
menjive podatke. Program namesto konstant uporablja spremenliivke,
v katere prebere ustrezne vrednosti iz dodatne datoteke. Vendar: &e upora-
bimo konstante, morajo biti njlhove vrednosti zapisane nelde v datoteki
EXE. Zakaj jih ne spremenimo kar tam? Ker ne vemo, ki

Vemo. Opeijo OpilonsiLinkor/Map postavimo na Detailed in prevajain
(praveapray povezovainik ~ angl,lnker) bo poleg EXE naredi datoteko
MAP. V nje] bo med dmglm pisalo neka) takes;

Start  Stop Class
0000H ODOACH 0 POINTEST CODE
00050H OOGEEH 0069FH SYSTEM CODE

0H 009ABH 002BCH DATA  DATA
003BOH D4BAFHH 04O0OH STACK  STACK
049BOH 049BOH 0000 HEAP  HEAP

ress Publics by il
006F:0002  Delovr
006F:0082 Izvir
006F:0102  Arhiver

Gornja tabela, spisok segmentov, nas zanima le zato, ker so tudi Iz o
vidi, kje dejansko lezijo konstante — v podatkovnem segmentu, DATA.
(kako seto vi6i7 DATA S8 - po zgornji tabell Zacne na $6F0,10 delimo s 16

n dobimo prav segmentri del konstat iz spodnie tabele) Tito, kar
dojansko potrebujomo, 50 nasiovi iz nsgs tebain, Ta nam pove.
konstanta Delovni od zacetka programa oddaljena 16 x $6F + 2 (to je bt
ylow, ki 16 X 3OF + $82 (1906)bytow In Arhiver 16 $6F + $82 (2034)

||pa word: kullko jih bo, med pisanjem programa Se ne vemo, izvedeli
) o R sordch prve. Obitajna pot (¢e bi se hoteli izogni
kazalcer i
ustrezno o veliko tabelo. Ge bo lementoy ve€, sporo&imo napako, & jin je
mani bomo pat zkorist s del tabele. Kliken del? Dozina ‘spremeniji
tipa word jo dva byta; Ge imamo v tabeli n elementov, smo izkorist
n X 2 bytov.
Regitev je spet v kazalcih: namesto tabele bomo uporabili kazalec nanjo.
(in's tem dosegli, da ne bo shranjena v podatkovnem segmentu, temve na
opici
kot GotMemi( SizeOI(p")). Kaj pa. e bi namesto New(p) zahtevali Get-
Mem(p#2)7 Takole na prim
type Tabela artayl1, 33760] of word;
bela;

KTabela
var p: KTabela;
jord;

gin
write('Stevilo elementov 1na|vee 32760) . '); readin(n);
Gel

Mem(p.nSizeOf(word)

V tabeli bo tako najve¢ 32.760 besed. Se preden tabelo uporabimo,
maramo zvedeti najvetie Sevilo elementov ¢ i ni 2 Gethem (namesto
rezervirati ustrezno velik kos pomnilnika. Iz previdnosti smo iic

funkeijo SizeOf(word), namesto da ' oz imogrede, SizeOf ni
prava funkcija, temveé makro; n in n¥SizeOf(word) se prevedeta enako.
Stevilka 32.760 ni nakljuéna. Tabel 760 besedami je dolga 65.520

bytov, o pa jo najvetja mozna dolzina spremenlnvku v Turbo Pascalu. Ce
ki zahteva reba znaiti drugace. Tabelo

Vodet moramo lose, Koy
EXE zatne 2 glavo. V tej o na odmiks 5 o mlonoon zacetka zaplsnna
velikost glave in vslokacuske table v paragrah. Pomnotimo o s Sestnais
pa dobimo odmik programa od datoteke zacetka .EXE v bytih. K temu
odmiku pns:e,ema Foose) lratunan camik konstant od zacetka programa
in smo lzafunall poladel konstant v deoteld

Napisali bomo proceduro, ki bo spremenila vrednost gomii konstant
« danotol EXE. Donimo, da se datoteka mendje »TEST.EXE~
cedure SpremeniKonst(Del lzv,Arh:string127);

type c2=arrayl0. 1] of char;
var tifile of char;

im:word:
procedure Wristr(n:Longlnt; s:string127);
vanh e

P Geek(todm16
fori:=0to \engthl&i do write(f,byte(s(i]))
end;

begi
assign(t, TEST.EXE'); reset(
Seekite); roadif c2(odm)0] czqudm)m;
WriStr(1778,Del);
w:.sunsoa 1zv); | Namesto teh stevil je treba |
WriStr(2034 Arh); | izraéunati pravalll |
close(f)

Nepotrebne skrbi:

kamrkoll v o e s st
‘o probral v cveh kosin, najpre] it nato v bye. Kdor ne
e naj si ogleda razdelek, kjer smo govorili o spre
Tako kot spremenijivke tudi konstante tipa strin ool bro=
stora, za kolikor so deklarirane, in ne toliko, kolikor je njihova dolzina (tista,
Kijo merimo z engih) Tako bo v datotekl TEST: EXE vedno dovolj prostora
e dolge 12
ne bi magl» Spreminjati maloeam zacetnih vrednosti spremenljivk
+ Gatotekah EXE? Ne, sal spremenijvke sploh niso del datotek EXE
¥ Galotek; MAP so sicer navedens, a na mestih, Kie jih najdemo, ko j6
program 28 nalozen (K odmiku, i jo zspisan v MAP. moramo priet se
PrefixSe mesto, kamor se je nalagal program, + dolzina PSP)
¥ paketu WordStar o npr. poleg programa WS program
s Katerim spreminjamo WS.EXE, nekateri drugi programi pa znajo spremlr
niati kar sami sebe. Ni razloga, da bi gornja procedura ne bila del programa,

2 n elementi (n>32.760) bomo vazdelvll i (o i 95760 tabor s po 52760
elementi in Se eno z (n mod mcnll Ce je n deljiv 2 32.760, zadnje
tabele niti ne potrebujemo, zaradi preprostosti programa pa jo lahko vse-
o bripravim (Kot tabelo 2 0 elomenty: Vse tabele bodo seveda na kopi
i azalca na tabelo (gorn p) bomo potrebovall vet kazaicey 2oz
a jih bomo v drugo tabelo, tabelo kazalcev na tabele besed. Zgornje
Baidarace tore spromenimo takole (lika 6):

EEEELE
AT

T Slika 6

type Tabela

array[1..32760] of word;
KTabela Tabela;

ii: word;
const max=32760;
begin
writs(Stevilo slementov: readin(n):
Gethem{p,(n v mx + eOf(pointer));
v 1) do Now(p-T1):
esxuemm [n div max],n mod max);

a V zanki
« rezeviramo prostor za vse tsbele » po 32.750 elementi(lahko kar
2New), 2.dnugim Gthiom pa priprarin Se zadnjo, Kraj3o tabelo.

v katerem so konstante definirane — tako lahko tudi
lastno datoleko EXE To nallsze dosezemo tako, da napisemo program

rocedurami, ki ga spreminjajo; odmike konstant, ki jih spreminjamo, si
midiimo. Ko jo program koncan, ga prevedemo v obliko EXE, v MAP
najdemo prave odmike konstant, program popravimo in znova prevedemo.
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Ceje A Stevilo alumumov deljivo z 32.760, bo program pripravil eno tabelo
prevec, vendar nas
K, nam tudi teh Stirih ni Skoda.

N-ti_element take tabele dobimo z »p*[n div max]’[n mod max]« (to
pomeni isto kot pln], e bi bil p obicajna tabela in ne kazalec na tabelo
kazalcev . itd.).




Rovarjenje po kopici

65.520 je ¢udna Stevilka — velikost vecjin spremenljivk je navadno
potenca slovia 2. Zakai 1o najvedja dovoljena velikost spremeniivk 65,520
in ne 65.536, smo ze govorili — vsa spremenjivka mora bit nasioviiva, ne
da i prt tom spreminjali segmentni del naslova, najneugodnejsi mozni

odmik pa je 15. Ko bi znali nekako prepricat prevajalnik, da bi nam
spremenljivko postavi na nasiov 2 odmicom 0
ia zacetku podatkovnega segmenta so globalne forsmendiuke snote
System in drugih enot, ki jih upoublya program. zatoro) 8585
geremeniivk ne bomo mogit v
mo na koj \ arogese vel , ,
livk vedno na oplcl ~ namesto niza npr. defini na niz, mu
New dolotimo prostor in ga uporabljamo (skora) Kakor sbicaine nize
Upravnik kopice v Turbo Pascalu 5.5 in prejsnjin verzijah je kazalcem
dodeljeval mesto na naslovih s pauuumnu odmiki med 0 in 15 V Turbo
Pascalu 60 jo spisek prosth blokov 1 drugace. Ena od posledis
50 velkost rezorviranin biokev vedr zaokmza
k 8. Odmik je lahko le 0 ali 8, kar pa nam ne pom:
dostl 2 Gethem lahko 2ahiovhme (1 dobime 0] 65,528 bytov dolg Koo
Kopice in nié vec. Kaj bi se zgodilo, ce bi zahtovali 65,529 bylov? Upravnk
kopice bi nam dodelil 65.536 bytov (kogar stvar , naj z Debuggerjem
pobrska po proceduri GetMem ~ kijuéno mesxo e kombmacua rer-shr-shr-
sho). vendar bi lahko bil odmik rezenviranega b
o hotemo dobit biok 2 odmkom 0. ram ne e drugega, kot
napisat Svolo proceduro Getalam. 1 bo, & je zahtevana velikost p
nika manj$a od 65.521, Kiicala staro proceduro GetMem, drugage pa ¢ sama

=8

zapisuje kate del kopico 50 zasedeni in kateri prosti

men uporabia Sir kzaice Heaporg in Heapend | kaima na
zatetek in konec Kopice. ni deli kopice so med HeapOrg in
HeapPi. ves pomniinik med HoapPt in HeanEnd pa s prost Na st 7a o

Heackrd
Heahte s
e
“
b
o -
Heacbrg
Stika 7 - » ©

narisana kopica po »New(a); New(b): New(c); New(d): New(e)«, na sliki 7b
opica, ko se izvede e »Dispose(b)«. Prikazal

. na prostor, ki ga je zasedal d, je torej
z2pisan kar na prostoru, K ga jo Zasedal bl v verzjah pred 6.0 3o vidnca
prostih
ik »Dlispose~ v spm!bem pomifnk lapl§e Sakie 2apis
ype Preo

Threehe

Nex«.PFvaaRec,
Size'pointer

end;

Imena polj seveda niso bistvena — namesto Boriandovih i seveda i
fzmislim svoja Zapisi v lam formatu 50 vedno na zaelkin prosin blokov.
sledi Siz ylov & binoteiiz zupmn You prastbiok, bi
morali v zapis dod: Iye »ostan ze

T et Beo aka Jo Size Kacaion. o s dottind, n ke
kaze? Dolzino bloka izratunamo tako, da segmentni del naslova, na Kate-
rega kaze, pomnozimo s 16 in pristejemo odmik (ki je lahko e 0 ali 8)
Delansko orelni kazalec (nikoline bomo napisal Sze") Drugo kar nam i

Se¢: gorni zapis zasede 8 bytov — Kaj, e je dolzina sproscenega bloka

sl po_dodeljevanju/sproscanju
kopice zaokrazif na nasledri vetkratnik 8. Vsi bioki z dolzinami npr

yiov so dejansko dol v. Tako 0 vsfbiok na kopi dovol
il 1i yiov
dolgih blokov pa ni). Kaj i o potrata pomnilnika - potrabuiemo npr 50

bytov, upravnik kopice pa jih rezervira Kar 167 Ni. Denimo, da nam rezervira
10 bytov pomnilnika. Sprostimo jih, nato pa zahtevamo 9 bytov. Dobimo del
pravkar sproscenega bloka, ostane pa en prost byte. Kdo bo potreboval le
en byte kopice? Nméc ée podobno »napako« dovoljkrat ponovimo, bomo
kopico dodobra raz verziji 55, kjer je GetMem vedno alociral
natanéno toliko pomnilnika, Kot s ga 2ahieval se o zato dogaalo, dae
bilo na kopici $e dovolj prostega pomnilnika, a tako razdrobljenega, da jo
bl neuporaben. Tedaj e bil korlsino napisal nadomesiek za Getlem (in
ot velikost

daj proceduro Getem, ki bo el e ret poljubno velike
ke oo e ravno prav v lok, neidealne ¢imbolj
racionalno Sesekamo Ipd. Procedura js, Ce 56 jo 1olimo res emelto. ka
zapletena; prijetna vajica v MImpquan]u s kopico. Nasa procedura bo
enostavnejsa — poiskala bo prvi dovolj velik prost blok. Najprej drobna
funkcij

ﬁmci n Pir2Lint(p:pointer):Longint;
S tint: =0fs(p")+ 16*Longint(Seg(p"))

Funkciji PtraLint podamo kazalec, yrne pa njegov linearni naslov. U
rabljamo jo Iahko, e Zelimo »primerjati kazalcex Izraz »p<qe v pa
dovoljen, primerjamo pa lahko PSLIntp) in PSLInte) ake. ai tako
s primerjanjem kazalcev po velikosti mislimo primerjanje linearnih naslo-

tMem uporabija funkcijo Se za to, da pretvori polje »Size« zapisa
»TFreeRec« v dolZino blok:
Kai potne tst Longint pred Sog? Saglp) vene Steviio toa word. Cega

pomnozim . bomo verjetno dobili Stevilo veci .536, s tem
prakbritv“ obseg tipa word, izgubili nekaj najvigjih bl(ev in lzraéunall
napacen
procedurs ( GelMumlv-r pipointer; n:Longint);
var q:

r: PFNER!C‘

begin
if (n<=65520) then System.GetMem(p,n)
else
begin
q:=@FreeList; n =((n+7) and SFFFFFFFg);
wnue @ <>HeapPll) and (Ptr2Lint(q"".Size)<n)

wmu"nq ] r:=Ptr(n div 16,0 mod 16);

(9"=Heapl

it 1n<Plr2L\m(HsapEndn
then begin p

else Hal((203)
else begin
ond

ieapPtr end

9% qi=r end,

Podoragram je Kar lepa zbirka drobnih trikov.
dobro Kot v razdslku 0 seznamin tudi u sSemo ustrezen dlen sez-
jdemo, spreminjamo clen, ki je kazal nanj. Vsakié ko

Qalelimo 8 padoen problen. s6 Ml Spiatd Uporeblt kazaics na Razbice

Ge bi tu delali z obicajnimi kazalci, bi namesto q-ja potrebovali dva kazalca

(prvi bi kazal na trenutni, drugi na prejsnii ¢len), pa se primer, ko je FreeList

enak HeapPir, bi morallobranavai

a-jem iséemo dovolj velik prost biok tako, da dolzino zahtevanega
bloka primerjamo s poljem Size wmum ga pretvori iz kazalca v Longint).
0 koncu zanke while azalec na prosti blok; ¢e je to kaka od

»lukenj« po Eh Fato e ke Pare drugace pa na kazalec

Heappir (natanénsjo’ na kazalec, ki kaze na'isto mesto kot kazalec

. All, s »pascalskimi besedai azalec na kazalec na prosti

Biok,tors} e o Kazaieo na prost blok ro & oglette na sk

N'je doizina zahtevanega bl K niej pristejemo linearni naslov
naldunoga Dok (1re) FaLInar), dobime. nearms neslov prvega pro-
stega byta nad blokom, ki ga bomo rezervirali. Naslov pretvorimo v kazalec

v

nama, in ce

o enak HeapPr torl: & i bilo dovol velke Iuknie- med biok),
prevelimo, al Jo pravkay iracunani Inear naslov pod wrhom Kopios
(n<Pu2un'(HeapEndl) Ce je, v p vpisemo naslov namenegz bloka (q ;
HeapPir oomaknemo i korec praviar rezerviranegs bioke (0. 4" (q
il o1l Nax? Zacng » kDo) repiBeme. FaDPe Lo pa 6 inoaun! aasios
n nad vrhom Kopice, n: o dovol, prostora; sporodimo napako 204
(rup-time error
e q ni enak HeapPtr, smo nasli dovolj veliko luknjo. P usmerimo na
naslov luknje (") in ntace, ¥ nas jo pripela do taga bloka (spet o°
m (), Sliki 8

stanje pred temi manevri in po i

Pogojn stavek na zatetku podprograma poskrbi, da dobi stari Getier
nas

opravila, ki ji toril Mimo ga lahko vrzemo ven. saj
GotMem poskrbatitudi 2a bloks, 65520 bytov. Zgorai o Iaplsan le
2a 2gled, Kako v podobnih situacia Kicatl sstaro«.srocadu imena
(procedur, funkcij, ) se v isti enoti

pa se ponoglo v raziénin enotah takat se vedno uporabia zadnia s
cija imena.
e S e e primeru je to enota §
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Heaplrg

FreeList q

Slika 8

System. (Kako vedeti, kje je kaj definirano? V vdelani pomoci je ob vsakem
imenu navedena enota, v katero procedura, spremenijivka itd. sodijo.)
je ostalo:
ik Stovila 8, Veckratniki Stevila 8 imajo v dvojiskem zapisu na koncu iri 0.
. Ce torej na Stevilu izvedemo (dvojiski, ne logiénil)

»and SFFFFFFF8, bomo dobil veckratnik Stevila 8, zaokrozen navadol. Ce
Steviluprediom pritejomo 7, bo na koncu zaokrozeno navzgor. Prepricate
se sami

Lepo, a kako definiramo tako velike spremenijivke? Z opcijo SR~ lahko.
izkljuimo preverjanje velikosti indeksov. De carray (0..1]+,
uporabljamo pa tudi elemente a[3]. Zal opcija SR— velja le za preverjanje
indeksa med izvajanjem programa, Ge pa napisemo npr. »af :
ustavil Ze prevajalnik, ki med prevajanjem programa ve, da je indeks
prevallk. Proslepimo ga z »n:~3; ainl:~0-. Na sreto navadno ne delamo

o ‘bomo potraboval

Ce tako tabelo podajamo kot parameter, jo moramo obvezno navesti
2 naslovom (parameter deklariramo z var aii podamo kazalec na tabelo).
Drugace se bo tabela pred klicem kopirala na sklad, prekopiralo pa se bo le
toliko elementov, kolikor smo jih eklarirali.

Ce hotemo uporabljati 65.536 bytov dolge spremenljivke, torej napisemo
nekaj takega:
type Tabb4=array[0. 1] of byte;

KTabb4="Tab64;
var p:kTab64;

egin

GetMem(pointer(p) 65536);

Prirejanje tipa (type cast) je potrebno, ker GetMem zahteva parametre.
tipa pointer (in ne KTab6s...). Stalnemu prirejanju tipa se izognemo, e
GetMem popravimo tako, da bo sprejemal spremenliivke brez tipa, tip
pointer pa jim prirejamo v sami proceduri GetMe.

“Zmaga e vseeno Pirova, spremenljivke 3e vedno ne morejo biti daljse od

‘536 bytov — enega segmenta. Vseeno pa je tudi teh 15 bytov veliko
vredno, saj velikokrat potrebujemo spremenijivke, ki so dolge natancno
K. In drugo, kar imamo od tega — naucili smo se delati s seznamom prostih
blokov in Spoznali upravnika kopice: Gornja procedura je namre¢ dokaj
natancen prevod originalnega GetMem v pascal.

Lotiti se moramo e nekaj podobnih podvigov. V primerin v zatetku tega
razdelka smo e pred uporabo tabele vedeli za njeno dolzino. Ce je ne
poznamo, i ko napolni tega, pa bi jo radi
razsirili. To lahko storimo na dva nacina. Ce je za tabelo dovol] velik prost
blok, ga ukinemo (zmanjsamo) in to je vse! Ce je prostor za spremenljivko
2o zaseden (ali pa ga je premalo), s funkcijo GetMem rezerviramo dovolj
Velik blok Kje drugje, spremenijivko prepiemo vanj in sprostimo njen
prostor. Zato da ne bo problemov, mora na tako spremenliivko kazati le en
kazalec (in ne veé kazalcev, ki po moznosti kazejo celo nekam v »notra-
njost« spremenljivke), prav tako tega ne smemo pogeti v stavku with, ki se
nanasa na premesceno spremenljivko.

In lod:

P je kazalec na blok, ki ga Zelimo skrajsati, n in o pa sta nova in stara
jolzina bloka. Obe doiZini ustrezno zaokrozimo, v o izratunamo dolzino
bloka, v n njegov linearni naslov. Linearni naslov pretvorimo nazaj

in Klicer

Nauk: rezervi ja bloka ni treba sprostiti v enem kosu, z enim samim
FroeMem, Getudi smo ga rezervirali z enim samim GetMem. V gornjem
primeru smo sprostili konec bloka, prvi del pa je Se vedno rezerviran. (Velja
tudi nasprotno* a GetMem i ju
lahko sprostimo z enim samim FreeMem. Vendar — kako naj ze med
prevajanjem vemo, da bomo dobil ja bloka?)

2Zdaj ko to vemo, zlahka napiemo razsirjeni FreeMem, ki bo sproséal
bloke, rezervirane z razsirjenim GetMem. Blok bomo sprostili v kosih po 32
K, le zadnji bo krajsi.
procedure FreeMem(p:pointer; n:Longint);
var i:Longint;

byte;

to (n div 32768) do
begin
"System. FreeMem(p,32768); inc(PtrRec(p).Segment,2048)
end;
System.FreeMem(p,n mod 32768)

end;

Edini komentarja vreden stavek je »inc«: z njim pove¢amo segmentni del
naslova p za 2048, linearni naslov se s tem poveca prav za 2048 x 16, torej
3

2.768.

Proceduro FreeMem bi lahko napisali tudi brez System.FreeMem, pa je
nismo — zaradi problemov s sosednjimi bloki. Ce namre¢ blok, ki ga
Sprostimo, lezi poleg 26 prostega bloka, bi ju morali zdruZiti v en sam biok
Ni zapleteno, le dolgovezno je. Zanimivo branje za kratek Eas je vdelani
FreeMem.

Naloga za »objektno orientirane programerje«: napisi novega upravnika
Kopice, ki bo vedel za vse kazalce v Kopico in bo zato lahko kopico »stisnil
tako, da bo brez lukenj (kopiral bo bloke in preusmerjal kazaice). Narediti
mora torej nekaj podobnega kot Nortonov SPEEDISK z diskom — odpraviti
fragmentacilo.

In S ena za »strojnike«: kopica v Turbo Pascalu je vedno »zvezna«<
— sestavija jo en sam, kontinuiran kos pomnilnika, ne pa ve¢ kosov. Napisi
podprogram, ki bo v kopico dodal kak blok pomniinika, denimo neuporab-
fient pomnilnik herculesa, kadar ta dela v tekstnem nacinu. Poznavanje
zbirnika ni py i je paprej vdelani

Shranjevanje programa (swap)

Najprej namenimo nekaj besed proceduri Exec. Uporabimo jo, kadar bi

radi iz nasega programa poklicali kak zunanji program (.EXE ali .COM).

intaksa je opisana v vdelani pomogi.

Exec ne zna izvajati datotek .BAT, datoteke .EXE in .COM
dpisanem ali trenutnem imeniku in ne po vsej poti (path). Tud

ovih aliasov ne pozna. Prav tako z EXec ne moremo (neposredno) i

internih ukazov, kot so dir, type in podobni. Ce potrebujemo kaj od tega,

isce le
ii DOS-
izvesti

2 Exec p procesor in mu ki ga
Zelimo izvesti. Primer:

SwapVectors:

Exec(C:\COMMAND.COM', ¢ dir .txt /w);

SwapVectors;

‘SwapVectors zamenja vrednosti kazalcev SavelntXX v enoti System in
vrednosti prekinitvenih vektorjev. To je potrebno zato, da program, ki ga
Klicemo (v nasem primeru kar COMMAND.COM), ne bi uporabljal nekaterin
pascalskih i (denimo ki ga Kii-
&emo, ¢e pritisnemo Ctrl-C) in da ne bi pozneje pascaiski program klical
njegovih (ko bi njega ne bilo ve€ v pomnilniku).

Parameter »/c« pove programu COMMAND, da hogemo od njega

aj
, kaj bi bilo
- Tudi to boste

(«dir % txt /W 5
brez njega, poskusite le »Exec(’C:COMMAND.COM'
véasih potrebovali.

‘Gornji program bi deloval le v racunainikih, ki imajo v imeniku C:\
program COMMAND.COM. Treba ga je popraviti takole:
SwapVectors;

iz kaj, ge dovolj bloka

ni, na voljo pa je nekaj pomnilnika pod naso spremenljivko? Tedaj bomo
rezervirali ta blok in spremenijivko prepisali nize.

Program napisemo s podobnimi triki kot GetMem. Je malo bolj razvieten,
a preprost in prav nic »poutent, zato ga tu ne bomo pisali.

'Podobna, a bistveno lazja naloga je »krajSanje« spremenjivk.
procedure SnkMem(p:pointer; n,o:Longint);
begin

ni=((n+7) and SFFFFFFF8); 0:=((0+7) and SFFFFFFFB);
dec(o,n); inc(n,Pr2Lint(p));
p:=Ptr(n div 16, mod 16); FreeMem(p.0)

end;

Program spreminja spremenljivke p, n in o. Ker so Kiicane »po vrednosti«
in ne »po naslovue, se njihova vrednost spreminja le »lokalno«. (Posebno
lep stil pa to nil)
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(COMSPEC),c dir %.txt /w');
SwapVectors;

Funkciji GetEnv podamo niz — ime DOS-ove »spremenijivke«, ve pa
nam njeno_vr . DOS-ove spremenljivke so tisto, kar nastavijamo
2 ukazom SET — e pred izvajanjem programa v DOS-u napiSemo »SET
a=be, bo GetEnv(’a) vrnil 'b’. V DOS-ovi spremenljivki COMSPEG mora
vedno biti celotno ime ukaznega procesoria, z enoto in imenikom.

Prej ‘gomnji program, pa Se vedno ne dela. Zakaj ne?

lavi programov EXE je zapisano, koliko pomnilnika potrebujejo za
delovanje (navedeni sta meji — program zahteva najman; toliko in toliko,
ane vet kot toliko in toliko pomnilnika). Vsak program naj bi bil obziren do
zasedel le toliko pomnilnika, Kolikor potrebuje,
dili in programu navadno pustimo, da
zasede ves prosti pomnilnik. Tokrat ga bomo morali omejiti. Omenili smo ze
opcijo $M — z njo dolotimo velikost skiada ter minimaino in maksimaino




veliost kopice. Na zatstek gornjega programa bo tore reba dopisatinpr.

nyMa 20:82048[{ S tem zahtevamo 8 K sklad: " kapmo
aj pa,

le ona orjaska spremenvka (volia nekajkra 64 K). Ve primeru kopico

skréimo z gornjim $M, pomnilnika za spremenljivko pa ne zahtevamo od

obubozanega upravnika koplc«, temve¢ direkino od DOS-a, s funkeijo

Allocate Memory. Denimo.

procedure DOSGelMemivar et Longnt);

yar registors

begi

ah wa rbx:=(n + 15) div 16;

bt (r ax<9) thee uau(zo@)
Slse pi=Pue

Funkcl,a zahteva od DOS-a n bytov pomniinika. Ce ga dobi, vrne v p kaza-
lec nanj, drugate vrne nil.
Le hitra razlaga za tste, ki vsaj 2a silo razumeio zbirnk: funkciji 48 v BX
porotimo, koliko paragrafov pomnilnika potrebujemo Segmentni del
naslova alociranega bloka vrne v AX. Ce ni dovolj velikega bloka, je v AX
koda napake (7 ali ), poleg tega pa jo prizgana zastavica prenosa (carmy),
alig,

ebs preveriati, dovol Jo preverit veabing A
ko rozeniran blok ianka shranimoy datoioko n vrnemo DOS-u, kadar

ga potrebuje, npr. kadar “3olimo s funkeli Exee pognal zunanji program.

Blok vrnemo DOS-u takole:

procedure vmsr reeMem(p:pointer);

var r:registers

begin

$49; r.es:=Seq(p");

1sDos(1);
if (r.lags and 1=1) then Halt(204)
DOS pozna dolzine biokov, tako DOSFreeMem kot parameter podamo le

Kaj pa, kadar na Kopici i lo ena velika sprementjika, tomvet so tam
linearm seznami,
DOSGmMem[HelcOrg
HeapPt
HeapEn
Dot smo kopico, kine e tam kot abicaino, vsmvec Kerkoll v pomnl
mku' Ce zelim uko prestavimo tudi v katero od »!
RO Cescriom 336 in tisth 2 NEAT) v neuporabient
pommlmk herculesa ve¢ — imamo lahko ve¢ kopic, preden Kiicem
Gpravnika (5 funkolari New, GetMom, Dicpose. ) shranimo in spreme-
HeepOrg, Heinlv, HeapEnd in FreeList
Pomnilnik, ki ga zaseda kopica, vinemo DOS-
eeMem(HeapOrg);
POZOR: Kacnog igramo z vrednostmi teh spremenijivk, moramo biti zelo
previdni. Upravnika kopice Kiicejo tudi nekatere druge funkcije; InitGrapl
denimo Kice funkcijo GetMem. s katoro rezervira pomnilnik za goninik

aisne 20 prednosti vet kopic? Denimo, da imamo kaksen linearni

znam, ki ga e patrebujomo vot in ga zato zbrisamo. S tom smo prorese-
tali kopico z luknjamj, ki 0 po moznosti dolge prav toliko, da jih ne more
uporabiti nihce vee. Ce a m bil linearni seznam na posebni kopici, ga ne bi
2brisali, ampak bi ui opico in vrmili pomniinik DOS-u ali ga porabili
v druge namene.

Rahlo perverzno: namesto DOSGetMem lahko v gorjem programu Kii-
como kar ¢ GetMem. Vrednost HeapPr, HeapOr 0rg, HespEnd i FreaList
shranime enimo ~ dobimo kopico v ki

Ce boste pnun svn,e ponpmgmma 2a delo s kopico, Se nasvet: nn

Maxhval. Prva pove, koﬂko pvoslegu prostora e So na Koprel, druge. pa
je najvecii prosti blok. Ce novi podprogrami za delo s kopico ne

ek nesre B ponlles skoraj zanesljivo sporocila.
2daj lahko naredimo tole: s $M kopico skréimo. Ko jo potrebujemo, ji
mnilnik 2 DOSGetMem in postavimo kazalce upravnika

u
mo Ze funkciji DOSGetMem in DOSFreeMem, ki kiiceta DOS-
ovega upravnika pomniiika (tuch DOS-ov pomnilnik je vrsta kopice). Poleg
DOSGetMem in DOSFreeMe (v resnici se imenujeta »Allocate Memory« in

1y, $e bolj znani pa sta kot »Int 21 Fun 48« in »Int 21
a DOS dodatno mnkc.,o, ki ji v v Turbo Pascalu ni podobne,
18 Bl el 2Int 21 Furs 5042 mjo lahko sasedens pioce povecamo i
zmanjgam
procedare DOSSmMem(D pointer, n:Longint);
var riregisters;

eg(p"); r.bx:=n div 16;

s(1);
w (rflags and 1=1) then Halt(204)

Tk dobimo sa on natin za sprostanje pomnilnika (katerega bomo izbrali,

je pag odvisno od okolisin): kopico pi ri_miry, ne
Gklaatimo. Ko potrebujomo kak kas pomminika oo Exes. shranin Rogioo
v datoteko in z DosSetMem skréimo pomnilniski biok, ki pripada nasem
programu v pascalu. Blok s6 bo zmanjSal na racun kopics — tako pravi Sk
&V prvem dol nate Sole (Moj mikro 12/1691) Siika 4 seveda ne vela, 6o
smo sami prestavili kopico kam drugam.

Pazitl moramo 1, da DIok SkIEmE kvegjemu za velikost kopice, drugace
bomo naredili zmedo v pomnilniku za pvsknvila (angl. overlay) ali celo na
skladu, to pa bo najverjetneje sesulo pr

Potrabovali bormo dva podpr

hraniPomn (var :file;
pmceame PreberiPomn(var f:fle; B pomiev)
fatoteko f
drugi pa prebere datoteko f v pomnilnik od naslova p naprej. Podprograma
napisite sami.

Kateri del pomnilnika moramo shraniti, vemo — vse med HeapOrg in
HeapEnd. Preostane nam le 3e vracanje gomniinika DOS-u. Najprej
moramo izvedeti kko dolg je nas program. Sika spomni, da je na
zagetku programa PSP in da nam segmentni del n;egovegl naslova, torej
ludiseqmeninidel naslova programs, pove spremenivka P
pa je 0). S sliko 4 se prav tako prepricamo, da bomo shranili vse, kar jo
Kazaloom HeapOrg, In & tore] Govol, 66 v pormminiku obarfime f siok med
Kazalooma Pr(ProfixSeq0) in HeapOrg. Dolina tega bloka je (Seq(tHe-

") elixSeg) x 16, Vellkost bioka sporotimo funkcij DOSSetiem
" paragratin, Lore] Seg(HeapOrg") ~ Seg. Racunamo le s segment,
‘odmike izpustimo, ker so enaki 0. Tegn v pmozenm prirocnikin rosda m. 56
pa lahko o tem prepricamo, Ge si ogledamo zadstek inicializacile enote

Ko g izvajanie programa konta, svoj biok spot razsirimo (6o smo z Exec
instalirli pritajen program, bo DOS zahtsvo po poveCanju bioka verjetno
in vanj iz datoteke preberemo staro vsebino kopice.
ShraniRomn(Heaporg,HeapEnd:
SwapVecors;

r(PrefixSeq,0),Seg(HeapOrg
Exec(GeIENV(COMSPEC), /c dir .txt /w);

P rehsnPoan HeapOrg);

e Uporabiamo prOKTVAL Jo ako) pod KopICS Skad. poskusi shranjevania
sklada pa bodo, &6 ne bomo silno previdni, neslavno propadii. Tistim, ki
Znajo potrebne podprograme napisati v strojnem jeziku, zato le nakazimmo,
kako iz pumnllmka vregi ne samo kopico, temveé ves program (obds
kratek ek, i spet rezervira n iz datoteke prebere shranjeni pom-
niinik). Ena moznif p
2 datoreko shram 2 uan.m nekaj kilobytov (raje ne vse datoteke — pomi-
slite na razlicne strategije pri doull]evamu pomnilniskih_ blokov, ang.
sllocation st
etBlock pomnilnik, ki ga je zasedala kopica, zmanjsa
Z ta pomniinik znova rezereie
- yani prepite in takoj Kice (kar s CALLY podprogra, ki
— preusmeri skiad v ta del pomnilnika
Z Shrant Se pomnilnik med Pur(Prefindeq.0)in HeapPtr
- ga vine DOS-u z DOSFreeMem
 Izvede Exec (namesto Exec v pascalu dirkino kita Exse v DOS-u)
zervira pomnilniski 2 Je program zasedal pred shranjeva-
n,em (granje z MCBj, d Tora 811 biok)
— prebere ustrezni del dalcleke v1a blok
- ubnow stare vrednosti SS:SP in se vre (kar z RET!)
ormnini Dok, K smo 9a napisali ¢ez zadnjih nekaj kilobytov

g

Kol
D Dossetlock razsir blok's programom do konca kopice
— iz datoteke prebere konec kopice.
ostopek je zapleten, a skoraj povsem dokumentiran. MoZna poenostavi-
v 5 e dl prepisovali podprograma v gornji del kopice, temved bi
rezervirali nov biof

Nadaljevanje prihodnjic

Vsi, ki hocejo biti na tekocem
z dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

ZNANJE ZA RAZVOJ
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Prednosti
« samostojna baza podatkov za
5000 artiklov (max 15000)
o vgrajene Stevilne funkcije
maloprodajo ali gostinstvo
Somesnly e ipoieaiondo G
blagajn v mre:

« vmesnik za an\lucwov skenerja
&rtne kode ali magnetnin kartic

o vmesnik RS232 za izmenjavo
podatkov o artiklih in prodaji med
blagajno in raéunalinikom

< Mot kil mes:
nik za zunanji tiskal

« alfanumeriéni xaﬂon 2a prods
jalca in kupea

« programski gonilnik (DOS) - pro-
gram za komunikacijo s PC
ragunainiki

« maloprodajno_poslovanje vseh
vrst 2 uporabo ali brez uporabe
&rtne kode (bar code)

+ gostinsko, restavracijsko n hotel
sko poslovanje.

« enostavna integracija v obstojei
informacijski sistem preko pro-
gramskega gonilnika

o posebno ugodni _pogoji za
Softverske ids in sistemske in:

za

tegratorje

Prednosti

« uporabni rogramabilen v
Sl W e oSk
st)

. blten‘sko podprt RAM od 64K do

mesnik za skener &rtne kode
* (poresni, laserski

« vmesnik RS232 za komunikacijo
2 racunalnikom oz. tiskalnikom

« vgrajeni modem

o popis stanja stevcev elektrike,
a

« terenski vnos podatkov v geo-
deziji, gozdarstvu.
« skladi§éno poslovanje
« sledenje prejetin in odpremijenih
osiljk

lov in osnovnih

« sledenje artiklov s &rtno kodo

« velika hitrost - do 200 mm/sek pri
max sirini etikete 119 mm

« gostota zapisa 8 dots/mm

tisk na papime in termalne

samolepilne etikete kot tudi na

plasticne, metalizirane in kar-

tonske obesne etikete

varsjen program za sk vesh st

&rtne kode (bar code)

« bitmap_grafika ch in IMG for-
mat, 9 fontov raziiénih velikosti

« veliko dodatne opreme (ribbon-
saver, cutter, RAM cartridges)

« nsjbolle prodajan tiskalik na
ameriskem trziséu

« maloprodaja - tisk &rtne kode za
neoznacene artikle

« proizvodnja - tsk
konéne izdelke

« pakime i - sk stlet 2 grup-
o pakianje n paate

« tekstilna industrija - tisk obesnih

kartonskih etiket

kemiéna, elektro, kovinskopre-

Gelovaina, tesna in druga nd.

strija - tisk etiket, odpornih na

Sunanje vplive (laga, tempera.

turne razlike, kemikalije.. )

etiket za

Posebno ugodna ponudba'u Dobava takoj:
ode.

peresni él(a(nlk cﬂne ke

||1»|

Prednosti

« optimaino _prilagajanje _delov-
nega dasa

« sprotni vpogled v saldo ur
prisotnosti

stk porodlia o delavnem
2a poljubno ol
« avtorizirano numzme pcdaikov
o moznost prenosa sumarnih
podatkov v sisteme za obracun
osebnih dohodkov

Osnovni gradniki

« osebni radunalnik

« tiskalnik
programski paket za evidenco in
obradun delovnega asa CAT09
terminal za registriranje
osebna registracijska Kartica s
&rtno kodo, magnetnim zapisom
ali kartica za brezkontaktno regi-
striranje

izkugnje so porok za vas u:

MIKROHIT §Pch je vodilni Augos\ovanskr pwuvamec in ponudnik opreme za zbiranje podatkov s tehnologijo &rtne kode. Nase dolgoletne

zelite kakrsnekoli informacije o nasi ponudbi, oznaéite na tem odrezku podrogja, ki vas zanimajo
Prlogit vab nasiov oz. wizitka n o posijits na onega od spodnjih naslovow all faxov. Lahko pa nas udi takoj poklcete. Poslalivam bomo obsezen
INFO/DEMO paket in se domenili za nadaljnje sodelovanje. Sklepamo tudi pogodbe za integracijo in nadaljnjo prodajo opreme.

O citalniki &rtne kode

O tiskalniki &rtne kode

o

ro&ni prenosni terminali

Strojna racunalniska oprema

O ragunalniske blagajne

O ragunalniki COMPAQ

Programska racunainiska oprema

o

Spica-Next Elc

registracija in obradun delovnega &asa CAT09

m, Rosentalerstrasse 14, A -

O spremijanje proizvodnega procesa RBPOS

Mikrohit §p|u‘ Titova 6, 61000 Ljubljana, tel. (061) 318-649, fax: (061) 215-110
9020 Klagenfurt, tel. 994346355491, fax. 994346355491
Spica BIH, Vaslhnl Maslesa 1, 78000 Banja Luka, tel. (078)11-356, fax. (078) 11-356,

O vodenje maloprodaje POSO7

PIcAj




DBMAN 5 ZA ATARI ST

Vet kot le klon

MIHA BOZICEK

e podatkov se med mikroragu-
nainik vss bolj razmnozuisio, naj-
u PC-jev, nekaj pa tudi na
drugin Sroiin. Seveda stari ST mh
izjema, zato je na trgu veliko pro-
gramov s tega podrocja. Dale¢ naj-
boljopevani je
v3:xx, ki pa ni izpolnil mojih pr
kovanj. Resda ima veliko opci
jostopne z enostavnim  pritiskom
i misko. v bistvu pa jo namenjen
bolj.interat sam pa
gom tudi Brivizene standarda dBA:
SE I

Fanqe pri VersaSoft Corporation

IMAN V, ki je nadvse podob-
e GBASE IS Pomamans e zlasti
to, da obstajajo razlicice za atari ST,
amigo. MS-DOS in UNIX, kar pome-

ni, da lahko podatke in izvirno kodo

dokazuje _tudi
. ki je pravzaprav nekak-

Klon dBASE Iii+
veliko izboljsav.

. vendar ima

Prvo srecanje

Najprej sem uporabljal yerzlo
5.10, ki je bila polna hroscev,
slednja, 520, pa jo vdeli Tazhros.

Poleg disket dobite tudi nekaj

»papirja« (kdo pravi, da bodo racu-

nalniki spravili papir iz sveta), oziro-
e nigh Pia tanis,joname-

nienale dolocenemu sistemu, saj s

V njej navedene specifiéne !unkcue

datoteke %.NDX, vendar to ni ovira.

Na disketah je dvanajst datotek.
To so intepreter dBMAN-a in druga
krama, Kot opcilo pa si lahko priskr-
bite tudi prevajainik, ki pa ne napra-
vikode zaizvajanjo iz esktopa, am-
pak feskto-

In_ definciie izt
ov- Opisani sova ukazl ki i a2
gica za atari ST ne podpira, oz. ki jin
1a podpira in druge verzie ne. Kon:
kretno: ta verzis podira menij, pri
katerih izbiramo z misko, ni pa no-
benega ukaza, ki ga ne bi poapma
Na zacetku pa je navedena tut
nimaina konfigoracia, s katoro b0
program deloval: atari ST z vsaj 512
K RAM-a, enostranski disketni po-
gon (priporocen je trdi disk), mono-
kromatski ali barvni zaslon srednje
logljivosti. Iz izkusenj je jasno, da za
doka| normaino delo_potrebujemo
Mb pomnilnika in trdi disk, pa
10l rez biskainika nimamo ko) pa:
ceti
o Druga kniiga jo zajetnsisa

inje poroéil, zaséita podat-
Kov'in Se marsikaj drugege: Tudi
neuki upovabmh se bodo lahk
weil

baz odatke in podobne
swarl, copray i pncoroéam naj se
raje oprimejo kakega dobrega uc-
benika za dBASE i+ in si pridobijo
osnovno znanje. Prirognik je zgled-
no napisan in nimam pripomb, ce-
prav se mi zdi ponekod e prepo-
droben.

Dve poglavii opisujeta, pronos
programov in podatk BASE |
T ABASE 1 " dBMaNLa DBV
lahko namre¢ normaino uponbha
format zapisa velikega vzornika
s PC-ja (DBF). To pa ne velja za

pa po enemo Run-Time Bngme ka-
kor pravijo izvajalnemu_programu
pri VersaSoftu, s parametrom, ki je
v bistvu naslov programa. Doslej Se
nisem videl povezovainika (angl. in-
Kker), ki bi spakiral te datoteke v eno

mo, vendar me to ne moti prevec.

Obstajata dve razI MAN-a:
samostojna in mrezna. iz tega izha-
ia, da je v slednji na voljo paleta
ukazov za delo v mrezi, ki so bolj ali
man} standarcnl (LOCK, UNLOCK
DENYRW,  RETRYCNT,
fonT ) 281 som il prilznost
delati le s samostojno verzijo.

Kaj je novega?

Ko pozenete interpreter. se na vr-
hu zaslona pokaze znadilni prompt
»Cmd:«, ki zahteva vnos ukaza.
koliko vvst nizje je statusna vrstica
o izbranem podrocju da-
Hemilios odprte datoteke in
ostalimi stvarmi. Preostali del zaslo-
na je uporabnikov. S funkcijskimi
tipkami si lahko prikiicete pregled-
nico ukazov in funkcij, sortiranih po
kategorijah, opis zadnje napake,
regied uporabnikovih in drugih si-
stemskih spremenljivk). Za zacetni-
ke je dobrodosla opcija ASSIST, ki
omogoca preprosto interaktivno de-
10 z datotekami prek roletnih meni-
jev. Da bi bila zadeva Kar se d
dobna PC-jevskemu vzoru, so doda-
li nekatere ukaze samo zaradi vecje

zdruzljivosti. V navodilih 5o nasteti

kazi, ki jih interpreter JBASE Iil+
ne podpira

Na yolio je uksz SET DBI ON
OFF S tem ukazom postavimo za-
stavico, K signalizira, all na) 58 pro-
gram obnasa kot dBASE ali ne. ce
je zastavica postavijena na ON,
pri kreacill catoek spromeni v dBA-
SE, sicer pa v formatu dBMAN. Prav
tako se nekateri ukazi obnasajo dru-

ace. Recimo pri vnosu_datuma:
dBASE Ili+ dovoli vnos 32.1.1991
GBMAN

uporabnisko prijaznih _programov,
tako da si Janezek ne razbija glave
ob nemogocih menijih _(pritisnite
ustrezno Stevilko. ). Zelo prepro-
sto je mot izdelati roletne (navedete
parametre oz. opcije), . im. pop-up,
vodorawne in pomicne menij. Pri
sistemi cejo pod GEM-om ali
laplpl meniji
dosegljivi z misko, pri d
s kurzorskimi tipkami (tako nekako
Kot pri Frameworku). preve-
dena verzija 2 roletnimi_meniji ni
praviino delovala, sa se miska (oz
ica) sploh ni prikazala in
1t bilo mogoce ebirati. Kae. da so
bili zvmm prevajalnika nekoliko po-
zabljivi in 50 pred vkljuSitvijo meni-
jev pozabili poklicati XBIOS-0vo ru-
tino »initmouse. Sicer pa lahko na-
redite prijazen program tudi brez
taksnin menijev.
Posebna posiastica so opcile za
2aséito podatkov, vendar lahko po-

Yo dHASE. Pryive zaséite podatkov

~ dostop do podatkov z gesli
(PASSWORDS),

THE VDU 34 ZA ATARI ST

P enicilin za

205 virusov

ALAN DOVIC

lastnika atarija ST so sre¢anja
z virusi vsakdanja zadeva. Zadnje
gase pri Veitanju disket bere tudi
sporocila_najnovejsega unicevalca

irusa, oziroma servis-
nega programa The VDU 3.4. Opisi
mo ga na kratk

programa morate
o Gt et Doy ofast
Potem potenite datotsko PRG in
zagledali boste glavni meni s petimi
Gpcijami. Prva in poglaviina 6 na.
menjena iskanju in unicevanju viru-

i boste
iskali tako imenovane povezovaln
(angl.ink) viruse. Siednii se potika-
o po datotekah PRG, in ker jih |
tezko odkriti, 50 veliko nevarnejsi
Program prepozna vet kot 200 vi-

rusoy v startnem sekoru n pet po-
vezovalnih virusov. Ce je na disketi
virus, bo zaslon zablisnl in prikaca.
o se bo sporo¢ilo z imenom virusa.
Po nainoveisn pirasiin dsketah se
num/FPL in
Enost M mvoria unigi vse podat:

sketl (dokoncnol, kadar pa
sta »dobre volje«, unicita »samos«
pol datotek in pustita za seboj zna-
Cilen madez. The VDU ju zanesljivo
najde in unici

Véasih boste nasi viruse pirat:
skih skupin, vendar so i le reklam:
Kadar program posumi, da o na
navadnega, vam iz
i cbstou neznanega viu-
sa v odstotkih. Ce]e 1 c kvebn

0, vas VDU opoz tegnete
2 uniCanjom viresa wnicht tuag sok
tver, kar se dogaja pri posebej zas-
gitenih_disketah brez direktorijev
(npr. pri igri North & South ali simu-
latorju F-29) Zato lahko pogledate,

L——“....i

kaj je v startnem sektorju in ga po-
fjubno spremenite. Kadar pa najde-
{epravivirus, vam seveda preostane
le, d ite.

‘Znamenit Ant-Virus i lahko pos-
namete.bodisi v angleséini ai
i. zagonu diskete

§ posnatimAnttVinusom bo
cas pritajen. ropcznal i,
bo zaslon pobisnil n sisal boste
2votni signal. Tedaj morate véitati
The VDU 3.4

Druga opcija v glavnem meniju je
namenjena _ popravijanju - disket
s potkodovanim startnm sekor-
jem. Program opravil di-
sketo, <o pa zelte, Tanko zberete
kaksnimi stotimi startnimi sek-
101l igers Kot 5o Inrrational Ka:
te, Double Dragon, Carrier Com-
mand in drugimi. Tako lahko popra-
vite poskodovano igro, za atero ste
mislil, da je dokonéno izgubljena
retia opcija je namenjena test
ranju vaSega ST-ja_Pregledate lah-

ko sistem, najdete morebitne viruse
v pomnilniku it

Cetrta opciia je INFO o tem pro-
gramu. Ce se vam med delom zata-
kne, lahko za pomot pritisnete tip-
ko HELP.

2 zadnjo opcijo zapustite pro-
gram in si preberete porocilo o svo-
jem delu, 1. 0 Stevilu preiskanih da-
totek, unicenih virusov, vpisanif
Anti-Virusov idr.

The VDU 34 je doslel najboljs
unicevalec virusov
Zahkoto ga uporablate in med do-
lom vam daje razumijiva in zabavna
sporotila. Prepoznava najvet viru-
sov, zamerimo pa mu lahko le to, da
lahko na vprasanja programa odgo-
variamo le v ozkem okviru_opcij
Vendar se zacetnik s tem izogne
tavanju The VDU 3.4 je program
¥ jaun ast (public domain) in zase-
da

i, si ta program obvezno priskrite.

Moj mikro 49




— enkripcija_datotek tipa DBF in
X £ Uporabnidka defiiranimi ko-

e pred branjem inpisanjem
na nivoju
"7a opravia v 2vezi 2 zastito po-
datkov je na disketi pomozni pro-
gram PASS PRG. Omogota izdela-
Vo tabel gesel, dodajanje, spremi-
njanje in brisanje uporabnikov ter
ustreznih gesel, uporabniku pa pri-
vilei za dostop K podatiom
jantno se mi zdi resena zade-

podatke s tipkovnice. Za osnovno
kontrolo_in filtriranje vnosa so na
YGHOFICTRE, RANGE (voos Stevil
do). VALIDATE (sledi logieni
f2raz za Kontrolo), <o pa &
zaucs e volio GET fe. To )6

razdeljen v najvet devet razredov, ki
imajo skupni indeks (recimo, da iz-
pisujemo _prebivalce, urejene po
postnih stevilkah), vsak razred pa
ima svojo glavo in konec. V porocilu
lahko dologimo biok objektov, ki se
bodo pogojno izpisovali. To omogo-
¢ajo_namenski_integrirani _ukazi
v REPORT WRITER- ju, poleg njih
pa seveda katerikoli dBMAN-ovi
Ukazi ali funkcile.

Z REPORT WRITER-jem je pisa-
nje porodil enostavejse in nas ne
omejuje praklicno v nicemer, zato
ni potrebno muéno pisanje lastnin
procedur za tovrstno

Kot opcija je na disku tudi t. im.
SESSION GENERATOR, ki je v bi
stvu_generator aplikaci. To je na-
menjeno tistim, ki bi si radi uredili
malce spodobnejse spodobno delo

pravzaj se izvrsi,
Radar sapustimo polls GET,

smo jin definirali v Kiicateljevem
programu
Zanimiva je tudi razporeditev
spremeljivk. DBMAN rezervira Stiri
podrocja za spremenljivke: neozna-
no, x...y. 2. . Spremenjivke dobi-
jo zatetnico podrocja. kamor Zeli-
mo spremenljivko zapisati (recimo
xime-var). Neoznaene spremen-
ljivke so lahko PUBLIC ali PRIVATE
UBLIC), spre-
a
zasebne, vendar je med njima razli-
ka. Ce smo v programu A definirali
spremenljivko y.vari, lahko poklice-
ogram B in tako uporab-

n ukaz SELECT postane skoraj
odvet.
REPORT WRITER je sicer pose-
ben modul za pisanje poro¢il, ven-
ga ne moremo pognati brez in-
terpreterja. Zadeva je mnogo boljsa
kot pri drugih bazah Dolzine glave
(angl. header), repa (footer), prve in

povsem neodvisne in jih lahko po-
ljubno spreminjamo. 1zpis je lahko

MOTHERBOARDs
COPROZESSOREN
MODULE / RAMs
QUARZE / SOCKEL
PROGRAMMER
LAPTOPs / PCs

Telefon 089
Telefax 089/3

101067
109191

inse jim
poleg knjige, Studirati ukazov ter pi-
sati programov.

Za konec

Za najvecjo pomanjkljivost pro-
gramskega paketa bi Stel to, da ga
ni moé povezovati z drugimi jeziki
(npr. s C-jem), kot recimo CLIPPER
Tudi vdelani urejevalnik za pisanje
programov ni  nicemur podoben,
vendar se da stvar urediti v datoteki
CONFIG.DBM, Kjer so zapisane
vrednosti za sistemske spremenljiv-
ke, tako da pod ustrezno opcijo na-
vedete vas najljubsi urejevalnik

]
3
H

S

H

2

jah, paziti morate le pri delu z diske-
tami. Ce imate podatkovno datote-
ko na diskeln o zeStitte z WAITE
PRO’ m bo pro
Gotove sesul, snako pri dugih pi
sainih posegih na zasciteno di-

eto.
Pogresam tudi opcijo za dologi-
tev zaporedja znakov (abecede) za
sortiranje in indeksiranje. Zadevo se
da sicer urediti z zvijacami, o k
rih je MM ze pisal, a bi bila vendarle
lazja (vsaj za uporabnike) prva
opciia
Ne vem, ali pri Versasoftu vidijo
tako dale¢ v prihodnost ali pa so
2vnili nekaj vickov piva prevet, ko
So navajali podatke: dBMAN naj bi
cal do dva bilijona zapisov
v podatkovni bazi, kar pomeni, da bi
pri dolzini zapisa 10 bytov potrebo-

GD PROFESSIONAL PAGE 2.1 ZA AMIGO

Kaj bi dejal
brat Oliver?

BOSTJAN TROHA

Kmadska zalozba Gold Disk, ki
pri nas (8e) nima zastopnika, se je
odzvala_nasemu vabilu in poslala
v recenzijo dva najnovejsa program-
ska paketa, ki sta, vsak na svojem

odtertis vhunec rjene produk
je. Prv wMaker, zares izje-
men mulnmem,sm paket, ob Kate-
rem ne bo vet ‘vriskanja ob narobe
Viozent siiki in dolgocasenia ob 2o
videnih in Katerega predstayitvena
kaseta vas kot na leteci preprogi
prenese v Gudoviti svet multimedi-
Jev. Drugi paket je Professional Pa-
i odpira nova obzorja na-
miznemu zaloZnistvu z amigo, hkra-
ti pa se mu posreci tudi nekaj razo-
&aranj V tej Stevilki se bomo ukvar-
jali z namiznim zaloznistvom, za na-
slednjo pa nas sodelavec Sergej
Hala pipraa opi ShowMakerja.
red zacetkom

cplsa pleds(awmo hmo Gold Disk,
ki je v teh letih postala ena vodilnih
v produkeiji visokokvalitetnin pro-

tariu, depandanso
v Kaliforniji. Firma, ki zalaga tudi trg
PC-jev in macov, je bila ustanovlje-
na leta 1986, letos pa so postali naj-
vecji zaloznik programske opreme
2 amigo. Gold Disk, ki je v zasebni
lasti, vodijo Kailash Ambwani, Hen-
1y Gin, Kieth Hughes, dr. Arno Kra:
Olter In oo Deal, njihov najnoveisi
namiznozalozniski paket ProPage

drugimi
programi so Professional Draw, Co-
micsater, Adv

Priroénik, ki ima petnajst razdel-
kov in ogromno ilustracij
van podobno kot telefons) i
kar omogota res hitro iskanje in
resevanje tezav. Ker so ukazi in
opcije dostopne tudi prek tipkovni-

niku precej ¢as
gleden, v leporelo ziozen in
Zen karton tiskan seznam ukazov in
tipk, prek katerih so dostopni. Vse
naroénike, ki si bodo Se do konca
Januarja omislili ProPage 2.1, bo éa-
kalo v Skatli Se presenecenje v obliki

uponov, ki skupaj ponujajo
2a vet kot Seststo dolarjev popustov
(seveda le za registrirane uporab-

Poleg obvezne reklamne diskete,
Ker je_interaktivni vodié po
i sconin, a6t S pro:

tag
rofessional Page 2.1 je zelo do-
bro

0 Gb

Za interesente $e naslov.

Varsasatt Corporai
an Jose, California, USA,
ol fow 7508364

Nabor SLO 1n YU znakov najcencje
vdeluem v vse tiskalnike.

NEC, STAR, EI

SEIKOSHA,

Moznost Latin 2 ~ DOS 5.0, uporabe
nasih znakov.

061- 183 370 04 19. do 20, wre

Poleg spiraino
vezanega priroénika, ki uporabnika
na 260 straneh vodi od Instalacije
programa do splosnih nacel dizaj-
na, so pri Gold Disku pripravili vide-
okaseto VHS. Tam je resitev za tiste,
ki ne zdrzijo listania po sicer pre-
glednem prirocniku, saj petdesetmi-
nutna ‘izobrazevaina oddaja’ razkri-
je vse bistvene funkcile programa
na nagin, ki je razumljiv tudi najbolj
lenemu ameriskemu uporabniku.

ascender

visina &rk ‘X’

descender

Mo e

samodejno instalacijo na trdi disk in
demonstracijska datoteka, s katero

compulographic (times in triumvi-
eda lahko uporabimo
im workbenchom 2.0)

saj premore ve¢ Kot tiso¢ razlié-
i o (za dvesto dolarjev lahko

serif

|




Features:

oblikovana stran je konéno prisla
do stavnega stroja. Naprava je natis-
nila élanek v en sam dolg stolpec, ki
ga je bilo treba se enkrat prebrati in
ure ikovalec je nato razrezal
stolpec in ga nalepil na bodoco
stran. llustracije in

ampak dobesedno uganemo bese-
do iz nekaj osnovnih podatkov, kot
50 zaetne in konéne érke ter dolzi-
na besede. Ce o si Crke preve

podobne, se hitro zmedemo in na-
pacno uganemo besedo. Nasprotno

vecevali ali zmanjSevali s tako ime-
novano statiéno kamero in jih s po-
ebnim _postopkom meni
v vzorec pik, ki 50 nadomescali od-
tenke sivine na originalih. Slicice je
nato oblikovalec razvrstil na stran in
Jo pripravil za presiikavo na poseb-

Profesionsl Page is the most
matural productive

dence and
other documents I you own

instant  printing or
Photocopying shop, or
typesetung shop or output
service bureay, you may find

s
pam.
T
peae e
e s
=

COMOF: Tox s e s oy b

Suors
o g S el i nd i cperions v g o

e
Built-in WYSIWYG Word Processor: vie s s, sy
g Bk oo

colus 1o . Ay 5 ot s i

e . o a0 coy. Fid s rmpce il
s s,

e e i s, AL i
pied o 3 ol pising e,

ko e v Puges s e
oty bl ey o ot g,
Bitmap graphics SUPPOFt: 1 pcurs sppores 1 167 in

Amiga
and Professional Page.
in your shop to auract
Amiga users wanting
© rent tme on o
Professional
Page/Amiga terminal,
or 1o buy output time.
from  your

narogite Se dodatnih 35 slogov). Na
tej disketi je Se samostojen besedil-
nik imenovan Article Editor in sa-
mostojen program za kontrolo pra-
vopisa z 90.000 besedami, ki ga lah-

bljamo tudi v besedilniku
Na zadnji disketi pa je interaktivni
program za pomot (to pomeni, da
Zmisko Klikate po razvejanem siste-
mu in se brez truda prigrebete do
razdelka, ki vas zanima, s ¢imer se
izognete nadleznemu_pregledova-
nju vsega teksta)

V besedilu bomo tu in tam primer-
jali nas Professional Page 2.1 s po-
dobnim paketom PageStream 2.0in
tako omogacili kupcu naiti pot med
tema simplegadama, ki predstavja-
ta vrhunec DTP-ja z amigo.

Fonti PPage 2.1
CG Times
CG Triumvirate
2G Courier
CG CenturySchlbk
CG Garamond
CG ITCAvantgarde
CG ITCBookman
G ParkAvenus

o .l g ied wih s o e by e
Structured

Boljse kot Maxwell

Zagetki tiskarstva niso bili ni¢ laz-
i od zaCetkov katerekoli druge stva-
ri v srednjem veku. Prvi angleski
tiskar Caxton je imel kopico tezav

opatom Oliverjem, ki je trdil, da
mora biti vsaka dobra knjiga roéno
pisana in ne more stati manj kot
20.000 kron. Misel, da bo knjiga
kdaj cenejsa, da je navadna aro-
gantna prevara. Vendar pa, ko
brat Oliver ospici svoje gosje pero,
Craxton Ze natisne nekaj strani Ko
dobri brat Oliver napige nekaj crk,
Craxton izdela serijo stotih kopij in
ih prodaja po 50 centov. Tiskarstvo
pa se je od takrat do zatetka tega
stoletja zelo malo spreminjalo. Od
premiénih svincenih érk, do premic-
nih jeklenih crk. Prve pretrese so
v tiskarsko umetnost prinesli sele
futuristi in dadaisti. Del njihove li-
ovne umetnosti je temeljil na tipo-
grafiji in oblikovanju besedila. Sele
eksplozija racunalnistva v drugi po-
lovici tega stoletja je pretresia feme-
lietiskarstva
Kljub vprezeni visoki tehnologiii Se
vedno silno zapleten. Od ideje do
natisnjene strani se je bilo treba
prebiti skozi mnogotere faze, ki so
Jih opravijali izkuseni ljudje, vsak
posebe; izurjen v svojem poklicu.
Pisec se je potil ob pisalnem stroju
in na pol histericen trgal papir, da
mu je uspelo natipkati nekaj strani
besedila, ki ga je nato urednik roé-
no razredtil Sledila je obdelava slik
in fotografij, vse skupaj pa je pretr-
pelo $e oblikovalca strani Tako

g

ne plosce. Te plosce pa so
konéno stlacili v tiskarski stroj, ki je
izbruhal natisnjene strani. Udele-
zenci so si obrisali potne srage in se
takoj lotili izdelave naslednje publi-
kacije. Taksen biblijsko dolg posto-
pek je pomenil velikanske stroske in
zastarele novice (slika
namiznim zaloznistvom pa se
zadeva bistveno skrajsa in poceni.
Za srameiljiv strosek (v primerjavi
2 opremo iz prejsnjega odstavka)
lafiko pescica ljudi ‘opedena” vse
faze, od prazne strani do visokokva-
litetnega koncnega izdelka. Obliko-
valski studio, stavni stroj in tiskar-
sko napravo imamo tako dobesed-
no pod prsti. Avtor besedilo ureja
Z racunalnikovim besediinikom, kjer
ga sproti pregleda se urednik. Tudi
ilustracije umetnik narise na racu-
nalniku, fotografije pa digitalizirajo
na skaneriih ali pa posnamejo kar
2 digitalnim fotografskim aparatom.
esedilo in slike je treba le Se nalo-

je potrebno znanje tudi za ta posto-
pek. Prednosti pa so nestete. Od
cenenosti, prek_enostavnosti, do
svezine informacij (slika 2)

Preden se popolnoma posvetimo
nasemu programskemu paketu,
oglejmo Se nekaj pravil, ki jih je do-
bro upostevati pri oblikovanju stra-
ni. Predvsem je dobro imeti razéis-
&ene pojme o tem, kaj zelimo pred-
stavil in koga Sokirati z nasim izdel-
kom. To namre¢ olajsa oblikovanje
strani. Ce bi radi izdelali priviacen
oglas, ki ga bo zaradi videza prebral
prav vsak, se boste dela lotili pov-
sem drugace, kot pri_oblikovanju
dolgocasnega prispevka o najpro-
duktivneisi kravi miekarici pod Al-

ami. Izbira tiskarskega sloga (po
domace fonta), je najpomermbnejsa.
Za atraktivne oglase bomo izbrall
ekstravagantne Crke, ki bodo s svo-
o nevsakdanjostjo pritegnile ze kar
lep del bralstva. Ce pa obliki rk

lodamo uéinke, kot 50 mastni tisk,
kurziva, podcrtave, obértave in rota:
cije, ki jih ponuja Professional Pa-
ge. smo Ze Cisto blizu cilja, zbrati je
treba seveda se velikost érk in prila-
goditi kompozicijo strani tako, da
bo izzarevala tisto, kar pat oglasa-
mo. Na drugi strani pa so besedila,
ki niso namenjena prav vsakemu
bralcu, ampak le tistim, ki jin zani-
majo. Tu je izbira fonta najpomemb-
nejsa. Razlikujemo fonte serif in
sans serif, 10 je z zavihki ali brez.
Fonti sans serif (pravkar jih obcudu-
jete) so praviloma tezje berljivi od
serifov, ker 50 si posamezne Erke
med seboj precej podobne in jih
prav lahko zamesamo
besedilo, ne preberemo vsake crke,

paso érke seri i i
utrujajoce. Taki fonti veljgjo za
umirjene in resne, poudariti jo pa
treba, da niso vsi fonti serif lahko
berljvi (primer so fonti, ki jih upo-
rabljajo pri konkurenéni racunalni-
SKi_ reviji). Vecina dnevnega Easo-
pisia zato uporablia klasiéne ¢rke
Times, ki se imenujejo po Gasniku,
Kjer so se prvié pojavile (pred mese-
cem pa je isti Casnik spremenil tipo-
grafijo in zdaj uporablja Times Milli-

PO raziskavah 3 lazje
Uporaba veétiskarskih
v enem samem dokumentu
ie pogosta napaka. Ce se bojite, da

0 en sam font dolgotasen, upora-
bite kvecjemu ge enega in nic vee.
Prehod iz enega sloga na drugega
terja od bralca prilagajanie, kar pa
v splonem fjudem ni prav ljubo.
Tudi uporaba ve¢ podobnih slogov
je neprijetna za braica. Na primer
sloga Palatino in Garamond sta si
zelo podobna, branje takega bese-
dila pa je utrujajoce. Besedilo mora
namre¢ ponuditi bralstvu najvecjo
mero informacij v najkrajsem casu.

© Moy

Stevilo silov
isarska orod|

jubao

ope |

| Polnitve
Debeline &t
Oblike &rt

| 26 bime sike

| Vektorski fonti |/

| Computographic
Povetave

3w oln

Rotaci 7
Mere (em, paici..) | §
4

| Stovar

2
g
H
EEEER TR

Primerjalna tabela maciinosti
programov Pagestream 20 in
Professional Page 2.1

To pa lahko dosezemo le z umirjeno
uporabo fontov in ustrezno velikost-

noma se uporablja dolzina ene abe-
Gede, kar omogoca hitro branje

Crafika in barve

ikovano, ne bo zmo-
glo pritegniti vseh bralcev. Uporabi-
1i je treba Se grafiko. Professional

Samo besedilo, pa naj bo Se tako
atral

ska grafika 1z programov a la Aegis
Draw Plus in Professional Draw.
Prednost bitnih slik je v njihovi bar-
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vitosti, saj ProPage 2.1 podpira 24-
bitne izdelke, prednost vektorskin
slik pa je moznost povecevanja brez
1zgube kalitete, izpis pa je odvisen
od kvalitete tiskarske naprave in ne
od velikosti ke (pri bitnih slikah se
pri povecavah pojavi kockast rob).
Bitna grafika je na zaslonu prikaza-
na v 8tirih odtenkih sive, vektorska
pa v tiso€ barvah (s pomotjo mesa-
nja tock osnovnih bar v visoki loc-
jivosti) Professional Page 2.1omo-
goca_uvazanje Slik_samo
v formatu IFF v vseh log
 poljubn velikost, ki pa je seveda
malo manj poljubna, ¢e ima amiga
o ok o1 vekioron
grafiki je moznosti uvoza vec. Tako
fahko, pranglamo sile . progrs-
mov Aegis Draw Plus, Professional
Braw, The Advantage SpreadSheet
in datoteke v formatu EPS (Encap-
sulated PostScript) Obema vrstama
siik lahko poljubno- spreminjamo
velikost in polozaj na strani. S kom-
binacijo tipke ALT i miske pa je
moc premikati tudi samo sliko, tako
da ostane okvir na istem mestu. Deli
slike se tako prekrijejo, kar je sila
uparabno pri sicer majhnih slikah,
anarisanih na vsem zaslonu. Prece)
tezav pase utegne pojaviti s pomnil-
nikom, predvsem pri bitnih slikah
on!esslcnal Page 2.1 ponuja nekaj
nost za vargevanje s pomnini
Ko, Naivarnejo j6 2KIopi!
ik (Quick Dispiay, ki hitati pohitr
obnavijanje strani. Druga moznost
1e uporaba Ermo- belega prikaze, to-
rej le v eni bitni ravnini. Ce e to
dovol, poenlts program v nopre:

e ot s sy
Ry TR

se, Bezierjeve krivulie, prostoroéno.
risanje in risanje poligonov. Pri pr-
vih treh orod

45120 stopi o stanle kvadratov
in krogov. S o tu ge polnitve
(osem jih je) in b i (devet), ki

jih ne moremo poljubno spremi-
njati, kot smo tega vajeni pri Page-

eamu. Barve lahko obdelujem:
na tri osnovne nacine. Prvi je Kia:

233

Motnosti matriénega izpisa PPage 2.1
Print_to Dot Matrix

@Current Page O Docwnent

From Page (NN To Page (MEN® Copios: (NN O Black & Wnite
Qbraft  @Grey Scale

Output Scale: XBNINYMBIN ®Final OColor [JCorrection
Offset: XCHIINY! * Dither: @ Orderod
Wrject 1ise WLandscape Qalfe
HP_PaintJet OFloyd-Steinberg
®0000QQDPI: (188, 188)

stem vet kot sedemstotih barv, od
Katerih je vsaka natanéno dolodena
in oSteviléena. Vsaka tiskarska na-
prava bo tako natist
tenke pri uporabi tega

Article Editor

Razumljivo je, da

Plus
Kaj torej prinasa Professional Pa-
pa so zaplestipo prebranem poglav-

i
Nz]veé]z poslastica so font com-

v samem programu_Professional
Page ne bomo prisli dale. Pocas-
nost in nepreglednost sta glavni ovi-
i pri uporabi tega besedilnika. Prav
zaradi tsh tegob 8o se prl Gold DI
sku_odlogilinapisati Se poseber
program imenovan Article Eaitor.
je precej kvaliteten urejevainik,
skvo]en posebej za uporabo s Pro-
fessional Pageom. Delo z AE omo-
zdruzi

gea. Poleg obveznih funkcij, kot so
manipulacije 2 in za-
menjava besed ter raznolike porav-
nave, ponuja AE $e nekaj poslastic.
Prva je vsekakor kontrola pravopi
sa, ki ga ureja TransSpell. Slovar
lahko uporabljamo druzno s Profes-
sonal Pagom sl pa kot samasojen
program je_datotek
2'50/000 bessdami (vkl|uéno 2 nekaj
Iastnimi imeni). Temu pa lahko po-
Ijubno dodajamo nove besede ali pa
sestavimo Kar svoj slovar. Kontrola
besedila lahko poteka hkrati ob pi-
sanju, kar ne vpliva na hitrost obde-
lave, ali pa kot pregled celotne dato-
teke iz diska ali tiste, ki jo obdeluje-

(Cancel ]

Ja, besediinik e eanors pripa-
dajocim slovarjem, omogocen uvoz
tekstovnih datotek ASCI, Wordper-
fect (amigin ransWrite,
Scribble,
Plus, fantasticen izpis na matriénin
skalnikih,slovar za deljene besed,
rabuiicolibio do-

colm sistom. Pan
G iati todvast, podpora 26. b

e grafike in vseh amiginih grafic-
nih nacinov (od HAM, prek halfbrite,
do super hi-res in_ productivity),
uporaba in zdruzljivost s prenekate-
rimi industrijskimi standardi ter ne-
nazadnje uporaba Workbenchovin
gor

nilnikov za tiskalnike.
Minus

Pozorni bralec je #e v uvodu opa-
2il, da mu utegne Professional Page
2.1 prinesti tudi kakéno razocara-
nie. Preberite si nekaj najbolj v nebo
vpnoem Stopeni povecave je ssmo
t, pozal o tudi na poljubno
Povecavo, ki §mo o6 navadillv 3
geStreamu. Crke so lahko velike
#10todi (28 cm) in nic ves, ok ¢t
se ne da poljubno definirati, kakor
tudi ne polni irje poseb-
ni u , kurziva, pod-
&rtano in obértano), ki se ob Pag
Streamovih enajstin kar razgubijo.
V. priroéniku na veliko opisuiejo
program za ursjanjo fontov Cache-

Editor K pa ga
A 2 rokatarimlGonk:
oA it jen uve

rafike |

&en natin RGB, Kjer z drsn
minjamo_Koli¢ino_posamezne 0s-
novne barve (rdeca, zelena in mo-
dra) v mesanici teh barv. Pri tiskanju
s Stiribarvno separacilo, si najlazje
pomagamo z definiranjem barv
v natinu CMYK. To pomeni, da v od-
stotkih (od 0 do 100) vnesemo koli-
&ino sinje modre (cyan). vijolicne,
rumene_in érme, ki je zastopana
vbarvi Zadnjamoznost paje sistem
Pantone. To je standardizirani si-

mo relativno_neuporaben,
zato pa toliko bolj zanimiv dodatek
je analiza besedila. jazna-
kov in besed vam opcija postreze Se
s podatki, Kot so Stevilo stavkov,
histogram dolzin besed in indeks
brainosti. Histogram opozarja na
morebitno neprebavijivost besedila
ob uporabi velikega Stevila dolgih
besed. Indeks bralnosti pa vam oce-
ni kakovost besedila na podlagi po-
datkov o povpracn dottini bese.
v in Stevilu vejic (pri

pletens acmu
pa ra|s poza e 26 ne zaradi  Nalagame in éu]uél o je bil ocenjen z 19).
shramnegs Enirleas o sl prioesora e i LR
be pomnilnika chip, ki Izhko po n
trem postopku privede od sesutja NALAGANJE( 1 2 9
sistema Pri strukturni (vektorski) |2 diskete Tl \m\mlmhmm\m\m\miml
grafiki bo e tezav-s pomnilni- : T
0 ze omenil, je kvalite- | Professional Page 21 255 11} 5.9
ta lzp\sa Ventomion grafike odvisna
54 karsie aprave i Gosate PageStean 20 10.0
rojih
Slike vektorske grafike so lahko s
risane v najvec 65.000 barvah, kiso (TISKANJE 0 1 2 3 4 5 6 7 § 910 B
sicer ze definirane, lahko pa sprosti-  1360x360 dpi [ 11| vilorlrelobibitilotilinilinl
te domisljijo in jih spremenite sami.
Za manj$e popravke in za enostavne i
shike pa ima Professional Page 2.1 Mmz‘
vdelanih tudi nekaj orodij za aarje PageStean 20
To so ravne érte,

uvoz grafike in besedila se
PageStreamu poljubno sprogrami-
ratil) in nekaksna povsodprisotna,
vaecbsegaiola potasnost tar nag-
njenost k obesanju, posebej pri si-
Stemin 2 1 Mb pomninika. Skratk
nekateri uporabniki se bodo pocu
i utesnjene, njih domisijja pa bo na
vajetih.

laslov.
Gold Disk Incorporated,
PO Box 789,
Steestsulle,
sauga,

o
Carada Lsw 202

Tehni¢ne zahteve in
podatki:

Racunalnik: amiga (serije 500,
1000, 2000 2500

Operacijski sistem: Kickstart 1.3
ali ves, Workbench 1.3 ali veé
Pomniinik: najmanj 1 Mb, pripo-
rocjivo

unanji_pomnilniki: dva 35-
paléna disketnika ali en 3 5-paic-
ol discotnik in rdi

Izhodna enota: tiskalnik ali ti-

2druzljiva

s PostScriptom in vsi matricni
tiskalniki
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Kako narediti
mrezo novic?

Mrezno. okolje postavite tako ucinkovito, da bo vsaka pisarna sredisce novic.

Dovolite, da vam predlagamo potrebne COMPAQ-ove produkte: mrezni server,
samostojni PC, delovne postaje. Na vsakem koraku kvaliteta in kompatibilnost.

Zacnite graditi s COMPAQ SYSTEMPRO PC sistemom z nenadomestljivo
zmogljivostjo in nadaljno moznostjo raziritev. Izkoristite te kvalitete v vsaki delovni
postaji s COMPAQ DESKPRO 386N in DESKPRO 286N osebnimi racunalniki. Ti
nudijo i i osebnih rat 2 dodatnimi lastnostmi za
uporabo v mrezi: kompaktna oblika, ROM - rezidenéni SETUP, modeli brez diska in
celo diskete, veénivojska zaiita prikljucevanja na mrezo.

(COMPAQ je v svetu preizkusena izbira v mreznem
okolju. Kot pooblasteni prodajalec podjetia COMPAQ
in distributer vodilnega proizvajalca opreme za mreze
firme NOVELL smo vam vedno na voljo pri
‘nacrtovanju resitev in pri reSevanju vasih problemov.

comraa

Preprosto bolje deluje

Triaska 116
61111 Ljubljana

pp 88
computers el.: (061) 267-270, 267581 fax: 267793
d.0.0. ljubljana.
COMPIQ DESKPO,Regsrd

Moj mikro 53
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SISTEMI . ITALIA

VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE
AC 286/20 SUPERVGA | PG 386 SX SUPERVGA

1 Mb RAM - 16/20 MHz - HD 45 Mb - AT BUS

~ floppy 1:44 Mb — monokr. zaslon 1024x768
~ video kartica SVGA - fipkovnica ~ 2 paralelno
serijska izhoda case desk top — krmilnik 2 HD/2 FD

20 MHz = 1 Mb RAM = HD 45 Mb ~ floppy 1. "
~ monokr. zaslon 1024 - video karfica SVGA - tip-
kovnica — 2 paralelno serijska izhoda

DEM 1.422

PC 368 SX barvni 2024 X 768 + kartica Tseng LAB

DEM 1.605
PC z mono zaslonom HC + video kartica HC D E M 1 ggn
DEM 1.097

Popolne konfiguracije PC 386/25 - 386/33 - 486 SX - 486/33

Case desk top — matrice - gibki diski - video kartice ~ krmilniki - zasloni - kartice LAN - fax - fotokopirni stroji - risalniki
~ grafiéne plosée - skenerji - still video kamere — koprocesorji - igralne palice - industrijske kartice
in

PC NOTEBOOK 286 - 386 - LANTASTIC MREZE - NOVOSTI SOFTVER IZ ZDA.

SUPER PONUDBA TISKALNIKOV NEC
\NECP20  NECP 30,/

24 igel - 80 stolpcev 24 igel - 132 stolpcev

7 DEM 635 DEM 770 ™

IZBIRAMO PODROCNE PR

[]
PC z barvnim zaslonom Super VGA 1024x768

TRST — Via Raffineria 7/c (pri drevoredu D’Annunzio)
Tel. 9939 40/731493 — 722270 — fax 722277
Trgovina je odprta: od 8,30 do 12,30 in od 15. do 19., ob sobotah zaprto
KOPER, tel.: (066) 34643 — REKA, tel.: (051) 442281
PORTOROYZ, tel.: (066) 73391

oS
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PRVA POMOC

Altered Destiny (PC)

Nadsljsjem opis Roka Kodarje:
aciji_pojdite levo.
velopites smau Hut. Alnarju recite,

- Vze-

ENT): § tubo posriats fragmente
womr TUBE AT CUBE). Poisite
izhod, pojdite po stopnicah nav.

letaveka (small floater). Na razpotju
wate po gozdu

vadne tival Pojdl
16 do micze (PAZITE, DA VAS HOP-
PANE OPRASI”" Splezaite po njej
te na zgornji

Soscasi Pmdite na jug. Tam spu-
stie otko (DOROP CAGE),jo nasta-
vite (SET CAGE) In postavite vanjo
eklsnidko baryia la (PUT PIGMENT

N CAGE). Pojale en T e
poberite lupino (GET SHELL), stopi
vod

<
3
g
s
ms
8
3
%

ridete do
velike pecine, vstavite fragmente
¥, Blotgo (POINT TUBE AT FLATE).

 jih spet vzemite (POINT TUBE
AT GUBE) Vrata se odpro. Vstopite

nato pe icah navzdol. Knjizn
garja_prosite za pergament (ASK
FOR SCROLL). Dobili ga boste.

pustite knjiznico (LEAVE) Spet po
stopnicah navzgor in skozi edina
odklenjena vrata. Lantri daite lupino

0 vrecki. Vze-

ga poberite (GET CRYSTAL). Odne-
site ga knjiznicarju in dal vam bo e

j pojdite v vhod-
no dvorano, kjer izhod strazi mo-

0, dol
st (POENTA LE
se ustavite pri Fluboxin (specih lisi-
cah). Zlezite v mrezo. Sanjajte
(DREAM). Ko se znogi, se hitro zbu-
dite (WAKE UP),

Porinite kup skal (PUSH ROCKS)
in_splezajte po njih (CLIMB
ROCKS) Posekate levo in desno
rovo (GHOMP LEFT, RIGHT TREE),
Preékajte luzo kisline in na drugi

strani vzemite sliko (GET PICTURE'
Dajte Jo Kaylefu, ki vam bo v zame-
no dal ogledalce. Poberite ga (GET
MIRROR). Pojdite nazaj po skalah.
Zaspie. Ko se zdani, sa prebuite
Pojdits nazaj do jase. Tokrat pojdits
po desni pot. Na kriZiscu pocakaite,

S

na skeajnl dosni ol otoka. Tu stopl-
te na plosto na skrajnem desnem
nekako na sredini. Ko se pri-

polis pizzs, oavrite ys0 precmeta

lista

Kdetke 5 pligem (DROP) Stopis na
pizz0 in popeljala vas bo na manjsi
otok_Vstopite v prerokovo »pisar-
no« Tu odvrzite list in kletko (DROP

LEAF, CAGE) Ko ptica odplese

Rock'nRol po lsu, ga lahko s
X na veliki otok.
Pebaveas svoje stvari (GET ALL).
Pojdite nazaj na krziste. ) pojd-
na severno pot. Ste pri velikem
amonu Vstopite. Ce ugledate ne-
kaksne letece packe, bodite Cisto
pri miru. Ko izgine, nadaljujte pot na

dar Ce te pojeste, izgubite tocke.
Tavaite po tuneli

ler ne pridete
zdravilnega zelis-
i zvitel D
oste
pobrali zel (GET HERB). Zel vas
odresi Hoppinega uroka.
zZnam biti
ALNAR — Oblikovalec kovin. Pri
tem delu si pomaga s kislino, ki mu
kaplja iz roke.

ARRARRA — Bojevnik na drugi

strani bazena svetlobe. Pazite, da

ne stopite na ploscad, ker vas bo

Na ploscadi je napis: Fed

ht, Starved by the Dark,

The Source of your e, Says: your
form must be right.

 HOPPA — Nekakse krizanec med

ljo in rastlino. Ce vas oprasi,

olesenite. Mislim, da je nekako po-

rarro.
LA BIRD - Ptica, ki je videti
kot Geve, ko leti. Kasnéje zaploso
o vagem s
VeER < gk podobno bitje,
Zi v polZji hisici.

KLEEG - Bitie, ki je vse; vsejedec.
Mislim, da ga moras nahraniti. Sam
ga e nisem nasel.

LANTRA — Bogomoljki podobno
bitie, ki goiji kristale. Je v prostorin
Reda (ORDER).

ENTRO - Neutrudni delavec; pri
njem dobite barvilo, tubo, kroglo in
fragmente.

WRAITH - Zadnje orozje Yul
V s00cenju z njimi moras biti miren
in Jim pokazati. da ne eut strahu
do njih

YULA - Nekakin dinozavr, Nek

naduti princ je od njih 2 di-
amanto pobgico in ¥ -
Gele mascevati nad ljudmi. Preden

50 umrle so spustile strahove ali
WRAITH-e.
me: Kako dot
iz lobanje Yule, ki
rartin o, Kakio ot Arano, ke
najti Kleega, je uporabiti vel
vrecko s semeni za kristale, kje upo-
[2ui oglacels K ierabi i
ke uporabiti_kroy j_poment
verz na platformi (b Arrarry
kdo ve karkoli, naj mi t0 sporo-
& po telefonu
dej Zuni¢

Tadej

Molniske cete 3,

61000 Ljubljana
tel. 442-924

Goldrush (PC)

Popravki, dodatki in nadaljevanje
resitve Sierrine pustolovicine Gol-
drush, objavijene v oktobrski Stevil-

i MM. Najprej nekaj popravkov in
dodatkov do lokacije, kamor je pri-
spel gospod Andrej

Najprej pojdite domov, kier zapre-

fpiliics

v banki (veé tock, ker ni treba klic
direktorja banke). Pojdite v sluzbo
in na desno zgorai, kjer v svoji pisar-
ni preberite clanke, izrezane iz a-
sopisov (READ CLIPPING) smzrm
odpoveste pri Sefu (QUIT JOI

boste prebrali posto, si ogleﬂs i
Kovorto, ki ima Gudne lakne. Na po-
kopalisu morate prebrati napise na
grobovln vasih siarkey (READ HE-

STONE)

o jas peljejo do drugega
konca Amerike! ¢ boste potovali
preko Paname, morate v trgov
Rt mreda prot Komarjem, g8 pot
okoli Juzne Amerike pa potrebujete
zaboj sadja, Nafltja j ros po s ko-
Gjami, ki je opisana Na severni
strani utrdbe je pokopalisce. Pogl
nom Wison n preber’
M 23). Skozi

nagrobniku (USE LETTER). Nastavi-
te luknje, da boste dobili napis .ro-
om 12 V trgovini je najbolie Kupiti
sito za izpiranje zlata (BUY PAN).
Postavite se v vodo n zpirate zialo,
dokler ne zberete preko 2000 dolar-
1o (o bosts 50 166K). Nikar ne
izpirajte na zaslonu, Kier je ze nek-
do! Potem se vrnite in storite, kar
pige v MM. Tam se resitev konca

In tu je nadaljevanje:

Vstopite v hlev na robu trdnjave.

Spustite mulo (LEAVE MULE) in
vzemite naslednjo, ter si oglejte
njen zig. Ko najt 2 istim i-

Gom, 0 vzemite i odpelite s ebo)
Zdaj pojdite v mesto in do hotela.
Na plot privezite mulo in receptorja
vprasajte za sobo 12. Rekel bo, da ta
e obstaja. Na terasi splezajte cez

ograjo (CLIMB RAILING) in se
policki premikate do okna sobe 12

Videli boste, da ta soba sploh nima
vrat. V o¢i pa vam bo padel izredno
velik_kamin. ~Najemite sobo
(RENT ROOM 11). Soba ne bo pro-
sta, toda odnesti boste morali spo-
rocilo trenutnemu najemniku. Potr-
daite sporocil, Hitro
stopite v 50bo in preglejte kamin,
ter obmite |opovske kolo (TURN
EL). Odpr

e se
T poen GeT mme; " Oikie:
nite in odprite okno (UNLOCK WIN-
DOW) (OPEN WINDOW). Ko bo pri-
letel golob, vstavite sliko v kapsulo
pticevi ‘nogi (INSERT PHOTO).
Naslednjié boste iz nje izviekli bra-
tovo pismo (GET AEROGRAM), na
katerem pise, da morate slediti zve-
stemu toda trmastemu prijatelju.
Odvezite mulo in ji zunaj mesta zac-
nite slediti (FLLOW MULE). Posne-
mite pozicijo, & se izgubite.
‘Odpeljala vas bo pred bratovo ko-
&o. Vstopite in na mizi vzemite v2i-
galice (GET MATCHES). Pojdite
v latrino in prizgite lanterno (LIGHT
LANTERN). Poglejte v jasek (LOOK
SHAED) I secaliaani e )

e Pmdlte
dol in vzemite kramp (GET
PICK} Splezajte po lestvi navzgor in
o pred vrhom pojdite na levo.

Tam j6 pot, i pa 56 1o ne vid, zato
boste morali veckrat poskusiti. Zo-
pet plezajte po lestvi navzdol in
kmalu boste nasli brata. Po prisré-
nem pozdravu oba poprimeta za lo-
pato In kopleta naprej Vi morate
kopati na zgomnji steni (USE PICK)
et okl casa boste saskiril oo
prtino v steni. Med kopanjem Se ne-
kajkrat poberite zlato, ki ste ga na-
$ii. Konéno je luknja dovolj velika,
da lahko skozi njo vstopita v veliko
podzemno votlino. In tu je... ZLA-
TO! To je konec te zares posrecene
in 22 mnoge najbojse pustolovici
ne hise Sief

formacils in pomot na tlefonu
(061) 553-156 ali naslovu

ok Kocar,
Tugomerieva 2,
61000 Ljubljana

Quest For Glory II
- Trial By Fire (PC)

Ta nova Sierrina uspesnica prav
nié ne zaostaja za prvim delom in je
tudi tu moznih vec resitev. To je le
ena izmed njih.
Prijatel] iz prvega dela vas na lete-
&i preprogi popelje v neko arabsko
esto. Tam vam ponudi prenocisée
v svoji gostilni in igra se zatne. Nai-
prej si morate priskrbeti zemljevid
e, ker se boste brez niega zelo
Tozko znash. Kupite ga pri tgovcy
pred gostilno. Vendar pa je tukaj
denar drugacen Kot v prvem delu,
zato ga morate zamenjati. Tako tr-
govca vprasajte po menjalcu (ASK
ABOUT MONEYCHANGER), ki vam
Sipat e e inlool e
njavi denarja kupite
phs (BUY MAP, COMPASS) Nasod:
nji dan stoji pred vrati v mesto trgo-
vec s saurusi. Kupite enega, vendar
se pogajate za ceno, dokler ne pade
na 5 dinarjev Na saurusu se lazie
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sprehajate po puse: vam ne
Parasea uifujehost v mastu po fr
gih nakupite vse, kar se da. Denar
dokies take da apovs,  Vas e
pustavi, premagate in jim
poberets denar (SEARGH BODY):
¢e ubijete Skorpijona, mu vzemite
rep (TAKE TAIL), ghoulu pa kremp-
lie (TAKE CLAWS). Oboje_nesite
K zeliscarju, ki vam bo odstel Kar
lepo vsoto.” Vsekakor pa morate
v mestu_kupiti svetilko in_torbo
(LAMP, CLOTH BAG). Skozi vrata
2 ogesom (k Azizi) pridete s Sifro
ERASMUS, FENRUS, AZIZA. V naj-
severnejsem hodniku v mestu upo-
rabite open spell na zidu (CAST
OPEN). Vstopite v odprtino in povej-
te Garovnikom, Kaj veste o Earovni-
jah (TELL ABOUT MAGIC). Dali vam
bodo naloge, ki jih resite s carovni-
jami.
Peti da

o ae pofen s raiga
tu—ogen. Poldie k zeltariu
m {Kupite kad (BUY INGENSE). N

trgu. kjor divia ogen), ga uporabita
(USE INCENSE). Zvabite ogenj v uli-
o, kjer vam bo zmanjkalo kadila.
Postavite na tla svetilko (DROP
LAMP), ogen; polijete z vodo in pla-
meni bodo &vignili vanjo. Seveda je
ne smete pozabiti pobrati (TAKE
LAMP)

Naslednja nadioga je veter. Uze-
nete ga tako, da greste najprej pred

Weagon's Shap in uporabils darov:
nijo_na _tabli vra
FESoH abil bosta met (boliows).
(To lahko naredite le pono¢i). V Ma-
ic Shop pa vprasaite o umazaniji
{ASK ABOUT DIRT). Dobil
blato (mug), ki ga vrtete v veter
(THROW MUG). Vrineo morato za.
H TR najbrz
PrViE ne bo uspelo. Potem uporabi-
te meh (USE BELLOWS) in zadeva
Ie kongana

Premikajoto _gmoto (earth_ele-
mentap ogpravit s plameni (CAST
FLAME). Zadeti jo morate veckrat,

preden se zrusi Nato o pospravits
v torbo (TAKE EARTH ELE-
MENTAL)

Nazadaje pa s spopadete se
s poplavo (water elemental). Na tr-
gu. Kier je poplava, uporabite meh
(USE BELLOWS), prej pa polozite
na tla navaden meh (DROP WATER-
SKIN). Ko resite mesto vseh carov-
nil, si lahko pred odhodom v drugo
mesto priskrbite Se napoj za odéa-
ranje (dispel potion).

Levu-orlu (Griffinu) v puséavi vze-
o peri, ki ga ima pod skalo (MO-

ROCH Kiraste puscavi
pu najpre zalfe (WAYER
poljubite (KISS TREE), mu_dajte
zemljo (GIVE EARTH ELEMENTAL;
in mu pripovedujte o set
crovo Jo mamrot saterana Sematey

(TELL_ABOUT HERO, JULANAR,
HEALER). Drevo bo dobilo zensko
obliko, zraslo mu bo listje in v zah-
valo boste dobili sadez (fruit of
compassion), ki ga skupaj s perjem
odnesite zeli$carju. Ta vam bo nare-
dil napoj.

17:"an pride po vas karavana.
Z njo odpotujete v mesto Raseir, ki
mu viada krut viadar. Ko prispete, se
najprej pogovorite 2 lastnikom go-
stilne. Z njim popilte kavo in dal vam
bo dovoljenje, da pri njem spite. Na-
slednji dan pojdite na trg severno
od gostilne. Tam boste prica zatira-

vracali proti gostilni, vam bo nek:
el e Tl
Sledite mu in vstopite v stanovanje
Tam vas lepa princesa prosi, da ji
daste svoje obleke in vizum, da bo
lahko zbezala iz mesta, ker se hoce
oglavar z njo poroc
fi. To seveda storite (GIVE HER
CLOTHES, VISA). V zahvalo boste
dobili ogledalo. Vrnite se v gostilno
in pocakate na nsslednji dan, ko
vas zapro. O

katerega pa ot e Sojetni-
ku najprej pokazite iglo (SHOW
PIN), ki vam jo je dal bratranec She-
me, streznice v prejsnjem mestu,
preden ste 0dsli. Potem odprite vra-
ta zapora (CA! EN). Sojetnik
vam bo sledil in nasel skrivni pre-

Indiana Jones 3 (ST,
amiga,
Po dokaj dobri zagetni glasbi, ki
Jjo poznate Ze iz filma, in anima-
morate razvozlati kode, ki jih
dobite poleg (originalne), igre.
Nato se odpravite v svojo pisar-
no na koncu hodnika ' levo
V ugilnici pred vaso pisarno se
pogovorite 2 ubenci, nato. pa
pojdite skozi vrata. Zdaj ste v pi-
mize poberfevsa pisma
Pod vso kramo boste
nasli paket. V njem je uéetov Ke-
lihov dnevnik (Gre dlary) 0Od-
prite gan ga vze aj poj-
dite ven iz pisarne skexl desno
okno. Dva ¢loveka vas bosta od-
peljala k nekem Donovanu. Ko
m pogovorite, pojdite

3

boste lepilni trak. Nato pojdite iz
hi

Ponovno izberite opcijo travel in

nalijte vodo v steklenico. Pojdite
v knjiznico in poisite dve knjigi:
prirocnik za letenje z dvokrilcem
in Hitlerjevo avtobiografijo (Me-

in Kampf). Potem poiscite tri
podstavke z rdecim trakom. Vze-

katerem je lev, ugotovite pravo
Stevilko na tleh. Ko jo ugotovite,
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jo s podstavkom razbijte. Znasli
se boste v rovu. Pojdite v hod-
nik. Poiscite sobo 2 skeleti na
2idu. Tukal jo kavel, K ga mors-
te vzeti. Nato poj s0bo
 bakijo na stont. Vzemite 1 i
ko, da nanjo polijete steklenico
vode. Padete v spodni del
Poisite sobo z mostom in za-
maskom. Pojdite Gez most v na-
slednjo sobo in preberite napise
na 2ldy. 2da] pa naza] v prefinjo
sobo_Kavelj, ki ga imate, zapic
te v zamasek, nato pa 2 bice
potegnite kavelj. Voda bo iztekla
obi z_lestyijo_se
povzpnite po lestvi. Ste v prosto-

Nanj dajte trak in stroj vkljutite.
Pojdite do sobe, kier 5o na steni
tri slike. Poglejte dnevnik in jih
obrnite tako, Kot o narisane
v dnevniku. Odpria se vam bodo
vrata. Pojdite skozi vrata po

stopnicah navzdol. Ko boste na-
8li s0bo z dviznim mostom, poj-
dite preko njega V primeru, da
most dvignjen, pojdite nazaj
K stroju in ga e enkrat vkljuGite.
Znasli se boste v sobi z orglami,
sestavijenimi iz lobanj. Poglejte
dnevnik in zaigrajte na orgle, Kot
Odpria se vam
bodo wrsta, Poitit sabo s k-
0. Odprite jo in o poglejte. Po-
onna risto Kijucavnico in por
dite_po
dr. Schneldeneva dala navodila)
2a_naprej. Izvedeli boste,
vas oe zaprt v gradu Brunwal
na avstrijsko-nemski meji
Ko bosts vendarle prifi do tukal
se odpray
T 0 dale vam 8 bom vet de-
jal celotnih resitev. V gradu se
poskusite zmeniti z vsakim stra-

o
zbezite, dajte Nem:
ujamejo, dnevnikv. Ko bos
zares zbezali iz gradu, pojdite
v Berlin. Tam dajte Hitlerju pre-
pustnico, da vam jo podpise. Na
zeppelinu 2 zvijaco vzemite kar-
te in ukradite letalo. V' templju
ije oceta, zato
kelih. Naprej
pravilno resite tri teste, potem
paizberite pravi kelih (ta je ved-
tako Kot tudi
trije testi). N ite oceta in
vzemite NGt = ks ter g2 e
te

Tako seigra konta Ker vem, da
se boste od gradu naprej tezko
Inaiil arack s dolnagt 0
vet pokl
telefon: (064) 622-354.
Ales Justin

ite na.

Pustal 75
64220 Skofja Loka

hod. Preden mu sledite, Se vzemite
svoje stvari, ki 5o vam jin vzeli (TA-
KE STUFF).

Znasli se boste na ulici. Tam se
vam bo gez nekaj Easa prikazal mo-
3Ki, ki vas bo prisi boste
sledill. Pripeljal vas bo iz mesta pred

vedano mesto. Tam
uporabite ogledalo (USE MIRROR),
da boste usmerili lunine Zarke
steno pred votlino. Stena se bo od-
prla in vstopili boste v votlino. Upo-
rabite svetilko (USE MAGIC LAMP),
ki vam razsvetli pot. Ko pridete k re-
ki, skogte eznjo s pomotjo debla
(JUMP) - postavite se tik pod siap.
Na drugi strani podrite skladovnico
kamenja (CAST OPEN). Odpravite
se skozi prehod in R et K
pa 50 pod vami, zato si
z vnvio. (usz Magic RORE) (kupi
ste jo el Maglc Sto-
pU). Potrkaits in spregow
Franovo. e (GRLL SULLEMAN).
Vstopite in pojdite mimo zaklada (ki
se ga ne smete niti dotaknitil) v na-
slednj prostor. Tam se boste zopet
srecali s Slovekom, ki vas je pripeljal
pred votlino. § skalami vam bo zapri
edini izhod. Vendar ne obupajte! Na
tleh najdite Garobni prstan, ga po-
berite (TAKE RING) in prikazal ss
U povejte svojo
Yoo twist o LEAVES 2X). In res
~ duh vas bo prenesel v Raseir pred
mestno palaco. Tam zopet uporabi-
te vrv in splezajte na teraso (pazite

spoznajo (resil ste
vendar princeso) in vas skrijejo pred
strazarji. Skozi S0bo z vodnikom se
splazite s pomogjo duha, ki vam
svetuje, kam iti. Tako pridete na bal-
kon, kjer zagledate moskega, ki vas
je_hotel pog te ravno
v trenutku, ko opravija ritual, s kate-

S = pomotic v nlezain do e
gain mu 2 nozem premaknete
da o more ve opraviati
i “THROW BAGGER) Potem
e splazite do njega z duhovo po-
mocjo.

Ko ste pri njem, vrzite vanj Se dva
o (vso se seveda kupl v prvem
mestu v Weapon's shopu). Mrt
Hidoilec i progac ot
ol siok (keical

Stepisnik, BIII Lunlk.

Povemova ul. 3, Streliska 24,

Liubljana, 61000 Ljubljana

Tel. 570-115 Tel. 314-417
Atari ST

Ta igra ima za-
gotovo najbolj obsezen meni za va-
e sogu vgramn sami progra-
ji. Ce me ranje odtipkate DE-
SRR ENSALUAE ezt
te, da se ne zmotite), se bo pred
vami prikazal obsezen meni, v kate-
rem so pojasnjene nadaljnje tipke
za izbiro nacina varanja. Izbirate ta-
ko, da prilisnete doloeno tipko In
med drzanjem Kiknete z misko
ikono na izhod (ponazoriena jo
 obli odpriih vrat) Meni ponuja
neomejeno stevilo zboljsa-
e VOI6Kke, 2mago v spopadu s so-
vraanikom In sfevin drugs finte
ime vpisite RICH

Ternmex Igro nanane konzate

a lo-




Kacii z leve strani vhoda v podzem-
lje. kier je formula, potrebna profe-
sorj, pokaze napacna formula, Go
izberete kak drug ik, zato igre ne
boste mogli konati

Toki: Med igranjem natipkajte
KILLER, da boste imeli neomejeno
Stevilo Zivijenj.

MALI OGLASI

2Mb,
digitalzator zvoka, filter za zaslon, prazne di
skelein drugo, prodam. @ (061) 31426, 25

C 64 (kaseta) KUPIM Shoot'sm Up Con-
struction, set al

CSZ
NE C SERVIS
VGRADNJA YU-FONTOV

HITRO, KAKOVOSTNO, POCENI
TELIFAX: (061) 261-355, 769-414.

Armour Geddon:
seznam tipk, ki i uporabijamo

vigri

4/~ — sprememba hitrosti

FI-F6 - zamenjava vozila

FO/F10 — sprememba radarskega do-
meta

At — izpuséanie pasti za nasprotni-
Kove rakele

P~ premor

16— oddaljenost beacona

7 - oddallenost waypointa

8 baze

J nje Z igralno palico

M~ kmiljenje z misko

w n view (samo, ce jo rake-
ta izstreljona)

Midwinter: S pritiskom na tipko
H, medtem ko ste v enem od meni-
Iev, ss prikatejo na zaslonu vsi ob-
jekti in vozila, ki jin lahko srecate
Thi: | aironoranl el o
W pro Ughoiica s fkac les

scice ns Stovilni
namenjene za iz
in pika pa predstavijata vl in desni
gumb namiski. Ge med voznjo z 2i¢-
nico pritisnete X, se boste znasli na
drugi strani poti. Na primer, Ge na
vznozju gore stopite v kabina in pri
tisnete X, vas bo Ziénica samodejno
popeljala na vrh gore, kar je korist-
no, sa prihranite ¢as.

DISKETE

vschvrstNASHUA, BASF zgarancijo
prodam po najugodnejsih cenah.
Tel: (061) 265-525

AMIGA
500, 2000, RAM razitve vaah vt
e ot oo G AR
‘prodajam. Tel. (061)263-813

AMIGA

NABOR SLOVENSKIH IN YU
IAKOV

vmesnike, povezava s tiskainiki (RS232,
CENTRONCS).

Popravia. racunalnikov in ratunainiske
opreme.

DISKETE garancija:

TEL. (061) 267-632
DD (360Kb) . 44 SLTkos
525'2SHD (12Mb) ... 69SLTkos
35-25/DD(720Kb) ..... 56 SLT kos
35-2S/HD (1.44Mb) ... 92 SLT kos

A BREMZA ZA DOSEGANE
NI SmRORE REZULTATOV IN OLAJSANJE
IGRANJA VSEH IGER - INT. N EXT. VERZA,

S GER DRIVE sk 200DEM
3.5 interm FLOPPY DRIVE...... 200DEM
DISKETE 3, 2D/DD (1MF) . 1.3DEM
ATONCE 4 (IBM FC 286 16 Mits, HARD
DISKI, 20, 44, 105 Mb, MODEMI, GEN-
DRUGO PO NA

1GA S
'UGODNEJSIH CENAH!

Goran Paulin Ugodne cene! mi}ué\g‘ V TOLARJIH GLEDE NA
Rade Supica 1
51000 Rioka | | Telton:os4stton TEL. (061) 267-632 |
NAGRADNA IGRA

ZABAVNE MATEMATICNE NALOGE

RESITVE NALOG I1Z
NOVEMBRSKE
STEVILKE

Trikotnik
Resitev je prikazana na skici

T stere
1z podanih zahtev siedi, da nobeni dve

Reka
Nalogo lahko reSimo z uporabo po-
b ikatmion Naj boste 100k A 1
vojem bregu reke. Vzdolz

Erega odmerim iZbrand fazoallo AG, na-

o pravokotno na breg razdaljo CD, za-
tem pa vizuaino dologimo tocko E, ki le2i
i presetisy dalice DB z bregor, Dot

Vsak mot pripada natanko. dvema
strankam,
saka siranka o imela med zbranimi

oo ekt i Elare.

Vsak mozen par strank je imel natanko
enega skupnega ¢lana

Koliko moz je bilo v skupini in koliko
strankam pripadajo?
Viaka

Dvakrat toliko Gasa traja, da potnisk
viakprehiti vzpored tovorni
viak (potem ko ga prvié dohit), kot traja,
da viaka peljeta drug mimo drugega, ka-
dar vozita v nasprotni smeri.

Kolikokrat hitreje od tovornega vozi
potniski viak'
Kvadr

Razlotite, kako bl samo s estlom do-
Iocili egm. hvac
Stir stevi

Polset st steva, i imajo nalednj
lastnosti: vsota poljubnega para tevil jo
popolni kvadrat. Prav tako jo popolni

izmed opisanin sfer nista tangencialni  ljona trko eda podobna,  kvadrat vsota vseh Stevil
e il bi bl zato ni i -
ied njima postaviti tangenciaino ravni-  fjo AB.
o Slednis bl imea s oo stero prosek  pru NAGRADA

v obliki kroznice. Tangenta na to krozni-
€0 skozi totko P bi bila hkrati tangenta
na ve tri sfere
iz opisanih razlogov sle
dve sferi skupno kroznico,
teka skozi 10cko P. Ta Kroznica sek:
tretjo sfero, saj bi v nasprotnem primeru
tangenta na kroZnico skozi to¢ko P spet
Poleg P ob-
@, Kler kroznica seka
tretjo sfero. Ta tocka fe tore] dodatna
skupna tocka vseh treh sfer

jo naslednja. Denis in Ales
Boslak: Dora i Hinko Cindro, Renaia in
Viki Drer

NOVE NALOGE

Stranke
upina mo? je razpravijala o tem, ka-

teri stranki kdo pripada. Ugotovili 5o na-.
inje

Restvenalog posljte do 1. FE-
BRUARJA 1991 na naslov: Moj

ge) Tistega, ki nam bo poslal |
najbolj domiseino resitev vseh
nalog, bomo nagradili z enolet-

no narocnino na Moj mikro.

RACUNALNISKO
IZOBRAZEVANJE

LJUBLJANA
TrzaSka 2

=
(061) 210 755

ST
QUATTRO PRO
WORDSTAR
WINDOWS
W O R D
dBASE |V
LOTUS 1-2-3
FASTBACK PLUS
PC TOOLS
D O S
CLIPRER
VENTURA
SUPERPROJECT

e

TERMINI SKOZI VSE LETO
PRI NAS ALI PRI VAS
DOPOLDAN ALI POPOLDAN
SKUPINSKO ALI POSAMIENO
GRADIVA IN TEL. POMOC




POGODBENI DTK DISTRIBUTER

LANCom....

Trzaska 61, Maribor
tel.: (062) 304 694, 306 571, 306 579
fax: (062) 302 468

DTK

POMENI, DA NAM JE
PRIHODNOST BLIZIE

Nova DTK racunalniska generacija vam omogoca,
da delo opravite hitreje in zanesljiveje. Za to skrhijo
novi racunalniki 486/33 MHz z EISA vodilom.

486-EISA

-
e DTK COMPUTER

HEADQ.: DATATECH ENTERPRISES CO. LTD.
DTK radunalniki imajo tudi Novell Certifikat!

« operacijskega sistema postavijamo kompletne informacijske sisteme.
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ZIGAKALCIC

ekje v vesolju, Ge Se ne veste, plava velika
steklena krogla, bivsa Sestmegavatna zarnica
Pregorela je nekako pred tridesetimi leti in zal
nihce m premogel dovol; dolge lestve, da b

zamenjal V te) stekleni krogli lebdi planet, zalit
zvodoviem 12 vodovia Strli osemindvajset oto¢-
kov. po njih pa drobencijajo predstavniki Stirin
ljudstev, ki se je vsako zaobljubilo svojemu Bo-
gu Vi ste seveda eden izme ozan-

sko brezdelje 1n dolgéas pa i preganjate tako,
da vodite svoje izvoljeno ljudstvo, ga civilizirate.

skrbite za njegov blagor - predvsem pa osvajate
ozemija sovraznih »poganov na otoku - in tako
drazite njinove zascitnike, svoje bozje kolege
Na zacetku imate na razpolago le sto primerkov
dokay primitivnih dvonozcev, ki se yim Se sanja
@j bi sami s sabo, ne poznajo ne orodja ne

orozja, o demokracii Se siisali niso ~ kakor
nalasac tore), da na njthovih plecih izvajate svo-
Je bozanske eksperimente, jim piSete zgodovi-
no, skrbite za njihovo populacijsko politiko, po-
ganjate in ustavljate kolo njihove evolucie, jih
posiljate na bojisca, kjer se tepejo s sosednjimi
ljudsti, v iaboratorye, kier zumiajo cudovia
nova orozja, v rudnike, kjer kopliejo rudo za
izdelavo, I si i Sploh privoseite, kot a8 2a
Jahveja spodobi

in kako je videti »igraina mizica« Vsevisnjega
2a Katero kockate 2 usodo sveta? Poglejmo
tkone

TOWER MEN Pod likom Elovecka (to ste bili
sami, preden ste sedli za racunalnik) je zapisano
stevilo fjudi v »gradu«, ki so za zdaj zaposleni
predvsem § tem, da dihajo in se praskajo po
podplatih Cim ve6 in &im dije jin boste pustil
v gradu, tem hitreje se bodo razmnozevali Jas-
no, kaj pa drugegal

INVENTION DESIGN Pojavi se le, ko vam je
na volio kak izum_Pod ikono je Stevilo ljudi, ki
sodelujejo pri izumu Ce Kiiknete na to ikono
vt kateri izum s0 vam na Voo Prtsnte na
star. ki jo hocete izumiti Regimo na lopato
Stevilo sodelavcev povecate s pmlskam na des-
ni miskin gumi

ELEMENTS Elementi so potrebni za nove

ime_Shajate lahko sicer tudi brez nyih in po-
Sijete svoje Ijudi na fronto kar s kostmi in kamni
ki ih lahko pobirajo po tieh, vendar v tem prime-
ru podcenjujete svoje bozje soigralce Za kalas-
nikove, ~patriote« ali kaj podobnega morate
svoje vernike poslati v rudnik Ko vam skopljejo
rudnik ali jamo_se pojavijo elementi, ki so v njr
Ce Kiiknete na ikono ki prikazuje kramp in lopa-
to, vidite elemente, ki jin zbirate S pritiskom na
Stevilko pod elementom povecate Stevilo rudar.

tev e e pred ikono za lement roks, se ele
menti zbirajo avtor
INING Pojavi se!e 6o skoplete rudnik
BUILDING Prikaz adar_lahko
Soradis \WaT, ikl Iaberaton) Slavika
pod ikono kaze, Koliko ljudi sodeluje pri gradnji
Kiiknite na to ikono, da bi videli, Koliko Casa je
Se ostalo do konca gradnje ali da bi povecali
Stevilo hudi
ATTACKING WEAPONS: Pritisnite na o tko-
no_in videli boste, katera orozja so vam na
razpolago — seveda, Ge ste jih Ze Kaj izumili
OK« pomeni. da jih lahko izberete
Pritisnite na razliéne ikone za orozja, da ustano-
vite vojsko To lahko premikate po otoku, toda
0 eno polie Premikate jo tako, da kliknete
podrocje zunaj gradu in potem na polje, kamor
hotete poslati vojsko Ce je mee, ki se pojavi, ko
Kitknete na vojsko, krvav. je vasa vojska sredi
bitke in umik bo terjal veliko Ziljeny
DEFENSIVE WEAPONS  Pojavi se. kadar je
orozje, s katerim se branite, ze izumijeno Kiikni-
te na to 1kono in videh boste spisek vseh ze
rzumijenih oro2 te vrste Rumeni »OK« pomeni,
da lahko to oroze izberete za obrambo svojega
gradu_Kiknite na oroze, s katerim se zelite
braniti in kurzor se bo spremenil Zday Kiik
na robove gradu in rudnika (Ge ga imate). V.
prtinah na gradu se bodo prikazali strazarii, S
enehno ozirajo
WHITE MUMBERS. 1Ttk anrenise
s priiskom na migkin
' RUMBERS Toh Stovik se ne da spre-
et 59 1o ot acia
YELLOW NUMBERS:

Pravila igre

Ta rubrika je odprta za vse bralce. Prosi

Sstran. Obvezno tpkalte 2 dojnim presiec-
kom in samo na eni strar
@ Objavljamo samo e
fom ali narejene 2 racunalnikom.
® Rotijte nam Hevio evojers 210 ratic
e’ (ko Tudh 2170, racuna. sl
miadoletni). Honorar pricakujte konec —
ca,v kateram jo va opis objavije
ron o2 2 objavijeno tkano stran jo
250-300 6
' Na znoeta opis n i igre,
Kateri racunalnik o napisana, zaloznika in
oceno igre (idej
® Po moznosti prilozite opisu barvno

@ Ce ste pripravijeni pomagati braicem,
dodalte opist svoj kontaktni naslov oziroma
teisfonsko teviko. V nasprotnem primeru
uredrstvo teh informaci ne bo posredovalo

oV opisin ne Eosllaite caiotin rdites
Cebi

meni OK« pomenijo, da lahko izberete s
nad njimi Ce to storite, se spremenijo v rdece
RED NUMBERS Pokazejo se, kadar izberete
rumene Tudi kurzor se spremeni in tako pred-
stavlja izbrano ikono Ko izberemo drugo ikono,
se spremenijo nazaj v rumene
BLUE NUMBERS Teh Stevilk se ne da izbirati
in samo predstavijajo koli¢ino zbranih elemen-
tov (v tonah)
TASK TIME Nadvse pomemben ukaz! Odloca
o tem, kako hitro potekata gradnja ali izumlja-
nje V pomot nam je ura Modre pike na uri so
sekunde, Stevilke pod njo pa minute
S Puscice, ki Kazejo k cloveeku na
sredini, pomenijo, da se zadevni elementi zbira-
jo avtomatiéno
GREY ARROWS Kazejo na vse, esar se lju-
dje lahko lotijo
Skratka nadvse duhovita in zabavna igra, ki
po dinamicnosti moéno prekasa sorodne pusto-
fovscine (Populous, Pawer Monger) Zlahka se
0 ~ In tolike tezje vstanemo do nje
(e gk i ey el o kahla po
mizo priporoceni!) Grafika je vec kot dobra,
2VGK pa haravnost fantasticsh NiG cudnega to.
ej, ce je Megalomanya v tujini takoj ob izidu

dozivela prave ovacije In bila ocenjena z mega

Leisure Suit Larry 5

 pustolovtina e PC, amiga, ST e Sierra
0919

AVID TOMSIC

V zacetku oktobra smo konéno docakali izid
dolgo pricakovanega Larryja 5 Passionate Patt
does a Little Undercover Work. Gotovo se boste
vprasali kje je manjkajoéi del Larry 4 Mistery of
Lost Disks and Missing Floppies. Ime pove vse

Igra je vredna svojih 120 DEM in se je 2 8 Mb
informacij po dolzini uvrstila na drugo mesto
Sierrinih pustolovééin To velja seveda za verzi-
Jo VGA

Ce na trdem disku nimate dovolj prostora, se
lahko odlogite za skrajsano instalacijo ki vam

povedail, kdo je. Lt
Urednistvo

DONATORJL:

GREMLIN Graphics Software Ltd.
arver House, 2-4 Carver Street
Fs

Fax. (0742) 768581

OCEAN SOFTWARE LMITED
cean House, 6 Central Street,

Wanehootas M2Ns, England

Tel.: 061-832.

Fox: 001034 008>

} THALAMUS LIMITED

| Calleva Park, Aldermaston,

1718749 19
Fax: 4171874921

bo zavzela le 1.2 Mb Seveda se boste potem
srecali 2 dvema tezavama s pocasnostio in
2 menjavanjem disket
Natin igranja je enak kot pri drugih novejsin
igrah (King’s Quest 5, Space Quest 4, Police
Quest idr ) Na zgornjem delu zaslona je 10 tkon
mikanje Roka pomeni vse od
pobiranja_predmetov, odpiranja, pa do pitia,
premikania stvan, preisovania e Kiiknets
objekt, boste dobill opis objekta
Ghblacek poment pogousreniy 2 exirgoate
ze sami odknil, kay pomeni Ce Kiiknete na tor-
bo, se vam pokazejo vsi predmeti, ki in nosite
S puscico dolocite predmet za kasnejso upora-
bo In z roko jih preicete, ce se jih da V kvadra-

o 59




IGRE

tu:se.pojavi predmet, ki ste ga izbral. § kvadrat-
Kam s puscico Iahks preskocite dele dolgovez-
nih pogout
56 Tahko pocnete 2 misko, Z desnim gum-
e spreminja oblika kazalca (roka, korak,
oblak za0ga, ok al slika prodmeta). 2 eum
pa dolocite cill, predmet
ter ste zaposleni v filmski druzbi
v Hollywoodu Vzemite vré s kavo in ga nesite
sefu Zgodba se zatne. Druzba isce najbol) sekst
dekle v Ameriki in prinesti morate posnetke treh
finalistk. Od Sefa dobite kamero. Pojdite v sobo
‘Formatirajte’
it ienaptavicl poleg sodla¥ potempa jif v
Iz predala yzemite polnilec baterij
Viaknite ga v vtiénico pri omari; narjpa priklju-
Cite kamero Stopite skozi zgornja vrata In vze-
mite zlato kreditno Kartico z mize. Odprite pre-
dal in iz njega vzemite dosjeje treh finalistk
Preiséite vsakega in nasii boste naslove, kjer se
punce zadrzujejo. Pojdite ven Ne pozabite vzet
kamere in polnilca Pred zgradbo vas bo cakala
limuzina, ki vas bo prepeljala na letalisce.
Vstavite Kartico v avtomat in Kiiknite na New
York Po vpisu kod, ki jih naydete v priroéniku,
boste dobil vozovnico. Vstopite v letalisko stav-
bo in pokazite artico kameri. V Eakalnici via-
Knite vozovnico v odpriine na steni Znash se
boste v letalu Vzemite Gasopis Kmalu boste
zaspali n sanjali o svoji stan ljubezni Patti

Tukay pa se zacne drugi del zgodbe Kot Patti
vas pravkar vrzejo na cesto, kier vas caka in-
Spektor FBI, ki vas 2aprosi za pomoé pri tajni
nalogi Dobitl morate posnetek, najnoveise pe-
smi PC Hammerja 2 Live 2 Screw in malo
povehuniti po glasbenem studiu Dis Ravez Re-

¥ Teboraton varasafe dokioria o vaeh sk
sperimentih_ Zapiite si telefonsko Stevilko. Po
obisku pri ginekologu vzemite z mize posebno
napravico ‘Dataman’ in dva viozka zanjo Ne
pozabite vzeti ‘turbo nedrcka’ Pojdite ven in
vstopite v limuzino Vzemite steklenico sam-
panjca in vstavite Hammerjev viozek v Datama-
na, ki ga pokazete Soferu. Po telefonu pokiicite
inspektorja Kmalu vas bo premagal spanec in
zopet boste Lar

Preiéite_newyorsko letalise in nash boste
ovanec Preglejte vse reklam
nasi boste Stevilko za najem limuzine Uporabite
enega od telefonov in pocakajte limuzino pred
vhodom Soferki pokazite naslov trgovine z ra-
Cunalniki in vzemite zvezek, ki ga je nekdo poza-
bil V njem boste nasli kup denary

Vstopite v rgovino in z denariem Kiknio na
prodajaica V 2 omogotil vstop
v restavracijo Bobi boste laknicast trak. Pre:

Zda) e rak viaknets v avioma

se bodo odprla Usedite se za edino prosto mizo

in vstavite v kamero eno od treh kaset Kamero

prikljucite in Cakajte Kmalu se bo prikazala

Michele_Hitro skoite za njo in

avijenem posiu izkucite kamero in se

vrnite na letalisée Kupite vozovnico za Atlantic
City. V letalu boste spet zaspali.

Kot Patti se boste snasii pred studiom K-Ra
Vstopite in se odpeljite do vrha Vrata odprete
2 kombinacijo, ki jo dobite v Datamanu V cvet-
liénem loncku v Kotu boste nasli Kijue Z njim

60 Moj mikro

odKlenite predal Lahko ga odklenete tudi z no-
m za odpiranje pisem Iz predala vzemite do-
kumentacilo in jo fotokopirajte. Na vaso nesre-
€0 bo stroj po prvi strani eksplodiral. Vrnite vse
sivari na svoje mesto razen folokopije Pojaite
bino v drugi sobi_Zopet ste ga
polomill, to ni kabina temve¢ dvigalo V spod-
njem nadstropju vzemite s stojala obleko. V ent
od sob boste zagledali samega P.C. Hammerja
Vstopite v studio in toliko Sasa pritiskajte gum-
be, dokler ne boste zaslisali Hammerja Iz omare
vzemite kolut s trakom in ga namestite na sne-
malno plosco Po koncani pesmi vzemite posne-
ti Kolut Toda skozi vrata se ne da vet, zato
navijte zvoénike do konca in uporabite svo) glas
na mikrofonu Pot je prosta Vrnite se v limuzi-
no, vstavite v Datamana viozek Die Ravez Re-
cords studia in ga pokazite Soferju N pozabite
poklicati inspektorj
m se boste kot Larry znasli v Atlantic
Cityju_Napolnite kamerine baterije v vtiénici na
levi strani. Ne pozabite nadomestiti porabljene
kasete 2 novo. Zopet preiscite letalisko stavbo in
s kovancem, ki ga boste nasli, poklicite limuz:
no. Soferki pokazite naslov kazin:
nom ogovorite damico. Zasluzili boste 10 dolar-
jev Vstopite in igrajte enorokega Jacka, dokler
te 1meli priblizno 1000 dolarjev Vstopite
v areno in kupite vstopnico Lana, vasa nasled-

tretjini naloge Vrnite se in odletite v Mia

Zopet ste Patti n ste pred studiom Die Ravez
Records Vstopite in snemite zlato plosco s ste-
ne Posnemite v studiu svojo skiadbo in se vr-
nite.

a je e v Miamiju Najprej napolnite
baterje in zameniate kaseto v kamer. V stavbi
se skrivata dva kovanca. Naydite ju. Preglejte
Toklaine s sapite obs S1owiks 20 rilom W
zin Soferu tokrat pokazite viziko zobarice Chi

etopite v kil i £ i Jo najdete
na mizi, zavezite obraz. Poklicite telefonsko ste-
vilko z v n se napovejte Potem potrkajte
na okence. Znasli se boste v ordinaciji Vkljucite
kamero in se pogovorite s Chi Chi oste
Se tretji posnetek Zavrtite v Sakalnici dru-
o Stevilke iz letalisca. Kupite vozovnico za Los

informacije mi lahko pisete na naslov Pot
o 24,6110 Ljubljana

Jones in the Fast Lane
@ strateska igra @ PC @ Sierra @ 10/10

ROK KOCAR

e zelite pravo pustolovitino, poskusite res-

niéno zwliene, reklamira svojo 1gro programer-

ska hisa (ali bolje tovarna) Sierra. Jones

kvaliteti prav gotovo sodi v napvisjo kategorijo
uvrscajo

=

tale verzi za VGA in
bam se lahko z njo zabavamo tud lastniki her-
culesor.
Koigro nalozimo, nas Srerra zaéne obsipavati
2 vprasanii Koiiko igralcev bo igralo? Igra lanko
ali vec igralcev (najvec Stirje, saj je to
druzinska igra) Vsak si lahko izbere eno od
oseb Na izbiro sta dva moska in dve zenski. Ce

Naen! od treh tezavnostnin stopen; lahko izziva-

te Jonssa. Stopne so taks it easy. Play tair in
zadnja i najtezja stopnja Go for brol

Polm of nastavite vise anle. Na volio imate
stiri. Prvi cilj e seveda bogastvo. Od vas prica-
kujejo, da si boste prisiuzili &im vet denarja,

raste tudi, &e greste
lax«. Tretji il] je izobrazba. Raste vam vsakic,
ko naredite Solo, ki e na voljo, pomagajo pa tudi
knjige in racunalnik. Kariera je zadn cilj. Po-
boljge deio, napredovanje
vsluzbi in visanje 1zobrazbe. Ci
i v obiiki

10 tock, skupaj Stirideset P

(sredina) steje 200 tock, maksimum pa 400 tock
st izbrall maksimum, morate imeti

bolj$o sluzbo, vse Sole, ter veliko denarja in

Igra se zaéne. Naiprej izklopite zvok (F2) saj
med igro zelo moti Se vedno ostanejo uéinki
Pozicijo lahko tudi posnamete, a le enkrat. Z F8
Kk sre¢i lahko izKlopite nepotrebna sporocila lju-
di, ki vzamejo veliko ¢asa Zlasti Ce igra veé
oseb in Ce igra traja vec ur, Tudi stopnjo po-

minimum, bo igra tekla veliko hitreje. Zelo po-
membne so tipke F4 ali a miski
{gpnuias statistke igraica i kateri 3¢ boma be
i) in F6 ali srednja tipka na miski
Koliko odstotkov igre $16 26 narodil & iiknets
eviko igralca ~ pod odstotd — pa se
e, kaj vam Se manjka)
Statistica vam pove nasledn]
b - Kje ste zaposient, vas oKl in koliko
zasludite na u
ash - gotovina, ki jo mate (zacetni kapital
3)

Je 200
= Savings - privarcevani denar
~ Rent oved ~ dolg za stanarino nista viteti

hrana in obleka, ter stvari iz borze)
~ Investment total ~ denar, ki je bil viozen na
rzi

worth - vsota (Cash + Savings + Go-
ods + Investment
Pod Goods 5o nastete re¢i, ki jih imate doma
ali s seboy, pod education ali izobrazbo o napi-
sane vse Sole, ki ste jih ze koncali. Na zadnjem
mestu e investment Tu je napisana le kolicina
reci, d ste jin kupii na borzi, ne pa ihova
dnost
Podrobnejse nasvete in mozno resitev boste
hodnjih Stevilk Mojega mikra

nasli v eni pr

Deuteros
@ strateska igra @ amiga, PC, ST
Activision @ 10/10

MLADEN TRIPALO

no smo dobili dolgo pricakovano nada-
ljevanje Mileniuma Deuteros je izvstna vesolj-
ska simulacila, ki igralcu omogoga veliko izbiro
opcij pri osvajanju Sonénega sistema Ce ste



kondali Milenium, veste, da je_terraformer
uspesno »oCistil« zemeljsko povrsino po jedr-
skem unicenju in da je na Zemlji znova naselje-
nakolonija ljudi. Vse uporne kolonije so razpad-
le, se vedno pa nekje dale¢ v galaksiji pluje
krizarka z rdecega planeta z 200 methanoid,
50 ostali po zadnjem napadu na Mesec_ Minil
Je veliko let, Zemlja je Se vedno pusta in razruse-
na, le nekaj tiso¢ ljudi Zivi v rusevinah zdavnaj
pozabljenega mesta. Vasa naloga se zacne prav
tu, v starem mestu na Zemiji

Ste v viogi poveljnika zemeljske kolonije z na-
Iogo, da kolonizirate planete Soncnega sistema
in'iz njega prezenete vse methanoide, ki vas
bodo skusali ovirati na vse mogoce nacine. Va-
3a naloga se zdalec ni lahka, ker so ti mutanti
zelo inteligentna oblika Zivijenja, zato so dosegli
velikanski tehnoloski napredek, medtem ko ste
se vi ubadali s koloniziranjem in usposablja-
njem Zemlje. Ste v bazi na Zemiji in imate
voljo PRODUCTION (tovarno). TRAINING (cen-
ter 22 unenyc), RESEARCH (znanstvan conter).
SHUTTLE BAY (lansirmo_rampo)
{rodnky n MININGSTORE Askladléce) ¥ lovem
Zgornjem kotu zaslona o nskakéna cudna na-

enjena izbiri_pomembnejsih

5poiy kot 5o ADVANGE TIME (pospesevan ca.
sa), DISK ACCESS (snemanje in nalaganje igre).
MASTER CONTROL (glavne kontrole ladje) ipd
V spodnjem delu zaslona je datum, s katerim
lahko pospesite 1gro po dnevih, medtem ko

opcija ADVANGE TIME vrti dneve, dokler je ne
ustavite

Na zaGetku igre se odlocite za urjenje ljudi
v posebnem centru, kar traja 20 dni. To poteka

mehaniéno in aviomatsko, nato pa so ljudje
usposobljeni za naloge, ki jih cakajo. Center
prakicira r nacine urienja ki o neodvion in
lahko potekajo socasno, to pa so RESEARCH,

PRODUCT 1n MARINES. Pri e znanstvenike;
ki med 1gro razvijajo nacrte in zamisli o novih

enkrat v igni. Z usposabljanjem
PRODUCT dobite inzenirje, ki bodo delalt v to-
varni, MARINES pa uri bodoce pilote ladij

Ko znanstueni koncajo projekt. posieo na:
érte in projekte v tovarne, da bl jih inzenirji
lahko_uresnicili Proizvodnjo ali projektiranje
vkijuSite z majhnimi predali z desne strani zaslo-
na, za proizvodno pa so potrebne dolocene
rude, 1zkopane v rudniku_Potrudite se in izdelaj-

osem rudarskih oken, vkljutite jih, da bo
izkop rud velko hisisi Nto,naredi shutle
(SHUTILE CHASSIS), molor (SHUTT LE o
UNIT) in ot e Pl s
matlono Na xonstkcyo shula o na|pre] reba
prikiuéit doloteno napravo, oduin od tovora
i ga nosite, to pa so lahko SUPPLY

D 22 prevoz 1n

uporabo raznih naprav in orodi ter CYRO POD
kov Najpre, je treba zgrad
orbitaino postajo (tovarne), ki bo v orbiti izdela-

opremite z ACC-jem in odvaZaite vse rud
bito, nato naredite I0S (medplanetarno ladjo) in
zacnite osvajati Soncn: sistem. Priporocam vam
MOON, VENUS in MERCURY, ker so blizu drug

drugemu in premorejo vse potrebne rude Na
asteroidih boste nasli srebro in podobno (s po-
mocjo HIDRAVLIC GRAPPLE) Shuttli naj vozijo
rude na postaje, s stinmi 10S-i pa naredite mre-
m, . uravnovesite kolicine rude
med njimi_ Poskrbite za ogromne kolicine Zele-
2a, titana, aluminija, ogljika, bakra, platine in
paladija, kajti ti 50 Kijucni v vojni, ki Ze trka na
vrata Naredite Se dve postayi in methanoidi vam
bodo napovedali vojno. V tem trenutku ni po-
membno ni¢ drugega kot proizvodnja borbenin
dronov! Proizvaate jih mnozicno, ker jih nikoli
it dovolj. Vse Stiri pastaje morajo bits popoino-
ma zasedene 2 izdelavo dronov Da zmagate
v vojni, boste potrebovali 1000 do 1500 dronov
Prenesti boste morali hude napade mutantov in
ubranit orbitane tovarne dronov. Tedaj se ze
lahko odpravite v napad s polno krizarko Sonc-
N1 sistem zaCnite »precesavati« in pobijte vse
mutante. Njihove postaje premorejo izvrstno
tehniéno opremo, ki jih bodo vasi znanstveniki
uspesno kopirali, vendar pazite, vmes so tudi
zelo potuhnjene naprave! Se napre] proizvaajte
drone in nadzirajte koliéino ru

Iahko le, da je za en dron potrebno vet kot 100

te, ko boste igro koncali, boste verjetno razoca-

EUTEROS je zelo redka igra te vrste, odiiku-
jejo o fantasticna akcija ter odliéna grafika in
2v0k, 720 je ena najboljsin, ki sem o igral
zadnje cas

HELP 041/671-913 - Miaden

Necronom
@ arkadna igra

ANDRE] BOHINC

. Ty
Pretipcaplopel g
o a5 ot T

oS o i ol

pretvela Ve bodo morda uzival o zagret
lubitly stelsin iger i udihajo po gumbu za
el toliko Casa, dokler jm boleGine zaradi Zu-
v 1 palo t6ga 0 proprecis Kol 1o 30 ¥ o
vadi Jo o dal skino resen in zapieten
tagonu, zadnji oazi_miru
v galaksm Je Zbruhnil preplah Na mejah njego-
ve almosfere se je pojavila neznana. vesoljska
ladja 2 imenom Coracon 23/2 Od kod je prisla?
Kje je posadka? Zakay je pristala ravno tukaj?
Vsi dela-
. zpostavil 2vezo 2 ladjo
In koncno se ogiasi glas iz kapitanovega dnevni-
ka: »Leto 2753 Moja misja na Necronomu je
propadia_Uniéil sem sovraznikove vrste na Lu-
n, Phobosu in Delosu. Na Callistu sem padel
v zasedo, toda ranjen sem nadalieval bitko in
zmagal na Plutu, Ganimedu, lo in Titanu
uropt sem vzel ujetnika. Sprva sem ga hotel
ubiti, toda postala sva_priatefa. Ko sem po
precejsniih tezavah unicil Juno in Argo, mi je
Europa pokazala pot do Necronoma, mozganov
sovraznikove vojne industrie Z grozo m stra-
m sem obstal pred glavnim ciliem, da bi nasel
njegovo §ibko tocko Ta hipec. m
Je zadostoval sovrazniku, da me je posial v pri-
hodnost in prepredil padec zla.« Zadnje raziska-
Ve 50 pokazale, da smo nasii novega pilota To si

it Poskusi nas resti
meni zgodovino!
letom pametno izberite vrsto oboroz:-

unici Necronom in spre-

u zasiona)
se pomika horizontaino s stalno
hitrostio 'S "SPACE preidete na drugo_orozse,

URN aklivira S5it, z dalisim pritiskom na fire
pa sprozite dodatno orozje. Pobirajte bonuse, ki
50 edini natin, noids i uoobiee
svojo oborozitev Na koncu vsake stopnje bodi-

v Katerih ni tipke za premor. N; a pa na
Koncu vsake dobil &if0, tako da vam i reba
vedno igrati od zacetk

Tehnit podat, i i priagaio avio K or-
ginalu (32 stopenj, 11 raziiénih- scenarijev, 48
arv na_zaslonu, 3000 ogrodi_animacije, 50
ogrodij na_sekundo, 300 raziiénin oblik sovraz-
nikov .. ) naj vas vseeno ne posliejo v veliko
Zmoto - nakup tega programa’

Champion of the Raj

@ strateska igra @ amiga, PC, ST @ PSS @ 9/
9

KRUNO SIMATOVIC

in v tem ¢asu prinesli dezeli bogastvo ter blago-
stanje Vendar se je leta 1800 njihovo cesarstvo
sesulo in Indija se je znasla sredi drzavijanske
vojne

Thugsi, ubijalc, fanatiki in razbojniki ter clani
verske organizacije, ki je boginii Kali zrtvovala
tisoce ludi, 50 prevzeli oblast s strahoviado.
Indiyi je potreben vodja, ki bo zdruzil ljudi in jih
popeljal v boj, preden zacne kri teci v potokin.

Vi ste eden izmed Sestih vodij, vsi pa se borijo
2a zdruzitev Indije. angleski in francoski konzul,
moguiski cesar, maharadza Maruthe, maharag:
2a Sikhov in poglavar plemena
sodeluge Vot igralcev, vsak zbere svojegavodja
Sleherni tekmec ima svoje prednosti in po-
manikiivost vendar vam priboroam, da ey
prej skusate premagati angleskega konzula,
Gurkhasa pa pustite do zanjega (velike tezave
1majo z gorami) Kdorkoli e zmaga, mora pre-
magati svoje tekmece in nazadnje Thugse.

. s Katero kontrolirate ikone po zasionu,
lahko premikate z igraino palico, misko ali ste-
viléno tipkovnico. Prkazane so samo ikore, ki
50 smisine, denimo, ce nimate vojske, ne boste
Gobil prioanost, da bi 5 bojevali Na vein
zaslonov iahko uporabijate tudi tle ukaze s tip-

ovnice +, — nadzira hitrost igre, M vKljué in
iZKiuG glasbo, P naredi promor, siedi
konec in C za nadaljevanje. S vkijui in izkjuci
2vogne ucinké, C konéa 1g7o in jo spravi v opera-
ciyski sistem.
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Suoje cesarstvo vodite 1z $taba, ki je odvisen
od polozaja in narodnosti. Tu so Se zemljevid
indije, knjiga (ah scroll) na mizi, ikone na zidu in
. Na zemijevidu Indije jé priblizno 20 dr-
Zavic in Stir pristaniséa. Neodvisne drzave ni-
majo zastave ali pa je ta povsem modra, druge
paimajo nacionalno zastavo trenutnega viadar-
ja Glavna mesta imajo krono nad zastavo
Ko Kiiknete na katerokoli drzavo na zemljevi-
du, se njena zastava zatrese, njene podrobnosti
se prikazejo v knjigi, na zidu pa se pojavijo
ustrezne ikone. Kiik na viadarja je isto kot kiik
na svoje glavno mesto, ko pa z misko izberete
e na samem vrfu zemijevida, se ta dvig-
ne in prikazejo se dodatne ikone (snemanje ali
nalaganye igre, vohunjenje)
njiga kaze podrobnosti (ikone in Stevila) iz-
brane drzave: njeno ime, moé armade,
dezelé - orozje, napad - orozje, zlato, premoze-
nje, industrijo, upravo in pravosodje
e aforobol o ), cobite et podatiov

tudi ostale niso niti najmany slabe. Tu je treba
ubtiosem tigrov,Se predsn vas napacelo Ven-
dar torbici za Sibre imate samo dve
Pairail 1k el Sektnd fla, on 26 paros
napoint

Vdirki slonov je seveda treba zmagati. Upora-
bite bi¢! Da ujamete bezece viadarje, se je treba
prebiti navzgor in se pri tem
medtem ko obracunavate z ostalimi, pazite, da
ne streljate na zenske V borbi s Thugsi jim je
treba ukrast dragulj boginje jim po-
begnit: Streljajte naokoli, izogibate se nozem,
in uspeh je zagotovijen.
boju z meéi svojega ampiona in njegove
udarce kontrolirate tako, da premikate krizec po
polju 3x3 Pazite se ran, da ne bi izdihnili sredi
diviega napada "
Boj za osvajanje ozemel) poteka na polju
Nadzorujte konjenico, penoto in sione Novost
v podobnih igrah je, d: 0¢i treh ikon
isakemu rodu vojske doloCits urto i Gl nape-

odpre se vam moznost, da popr atus,
ce'mate zadosit denaria in St v svojom glav:
nem mestu Ce Kiknete na zvonec, roka pozvoni
in naenkrat ste za dve leti starejsi ter dobite
davek

Vas priliv davkov je odvisen od Stevila ljudi, ki

yim viadate, vop mdusire tor prava
Ker tudi vorska stane, vsaka poteza po en it
TIK, Jo boljSe, da mats veliko armado, Ker
cenejéa Nove Sete stanejo cvakrat o1, Odlo-
Gite se lahko, da viozite denar v gospodarstvo ali
vojsko Cena je odvisna od Stevila prebivalcev,
tako da se vasih splaca, ce mimate velikega
ozgmia

svajate drugo ozemlie, raje poskuSajte
zavzeh dezele z dobrim gospodarstvom Zal so
naalisa mesta prestlnice drzav, ki pa 1 I
2l0 tezko zavzeti Druga moznost je odlocitev
2a nalozbo v Durbah ali festval, na katerega
iahko povabite svoje pryatelje viadare. Kolikor
vec slonov najamete, ol ako napravi-
te mocan vis na prebivalstvo, zato imate ve
moznosti, da se potem odlocijo za pristop

hotete pogoditi 2 drugim viadarjem,
izberite ikono Talk Ce je vas status dovol) visok
in ée ni verskin nesoglasij, vas bo princ verjetno.

vedno lahko zavzamete drzavo z napadom. Ko
Kliknete na sosednjo drzavo, se obicajno prika-
udi 1kona za napad. Na naslednji stopnji
lahko doloéite Stevilo vasih cet in pokazalo se
bo razmerje do nasprotnikov. Kot splosno pravi-
Io velja, da potrebujete za zmago razmerje 2
Ce passte v polozaju, da boste zagotovo zmagali

Stevilu zrtev Ko napadete glavno mesto, morate
Zzajeti tudi viadarje palace (Se en arkadni del). Ce
se vam posred dobite vse drzave nekdanje via
Gavine, ce ne, pa samo

s s e ot St brez -
logenega zaporedja, se prej pa se prikaze guru,
ki meditira in izreka zelo zanimive in koristne
podatke in pregovore. Od majhnih arkad sem bil
najbol) navdusen nad lovom na tigre, ceprav

62 Moj mikro

ec, ga
o popravie Posebrio miugsja zelo ueinko:
vit napad ko gre vasa vojska v

e boste upostoval 16 nasvete, boste, pa e
2lanka, konéali 10 zelo dobro
v primerjavi s tovrstnimi igrami nove

zanimve podrobnosti, pa izvrstno_grafiko in
2vok. Edina podrobnost,
sta menjava disket, ki vam gre lahko precej na
Zivce. Privoscite si 10 igro, ne bo vam zal!

Help 041/245991, Kruno

The Killing Cloud

@ pustolovicina @ ST, PC, amiga @ Vector
Graphics & Image Works @ Yt

MIHA SKUL]

San Francisco. Leto 2000 Gez mesto se raz-
prostira gosta, dolga megla. V njej se je mesto
povsem izpridilo. Zlogin se je razcvetel in polici-
Ja postaja nemotna Zato so razvili nova vozila,
ki lahko letijo nad mestom, se spustijo v gosto
meglo in tam Krizarijo nad ulicami, streljajo
sovrazna vozila, aretirajo osumijence, skratka,
pomagajo okreniti zakon. A v tem surovem me-
stu je nastala skupina Dark Angeles (angell te-
me), v Katero so vstopili vsi kriminalci, 2 name-
nom da br zavladali nad San Franciscom .

ste eden izmed pescice -letscih polcistov-, ki
morsjo mesto

orogrem nalobi. se var pok
Taashna iadog S0, Tt vas be et
povprasal po jeziku (na razpolago
Nenadoma se bo iz vasega racunainika zaslisala
odiiéna glasba. Ko se bo konéala (ali o boste
prekinili), boste morali vtipkati
 tem pozneje. Po uvodu se vam
sejna dvorana 2 2o endonn San Francisca Na
voljo vam je pet o
o’ ASSIGMENT: {4 vam raziozij vse o vasi
nalogl, 1 18 Gsumifenet m kal morate naredi

Znjim
@ BACK UP: pomot, ki si jo razvrstite v ve¢
Getrti v San Franciscu Za pomoG boste dobili
dve napravi P.U.P. (Pick Up Pod - plovilce, ki
0 2loginca, ko ga ulovite in aretirate) in

Net Missile Pod — vodena raketa, ki jo izstrelite
proti sovraznemu vozilu Ko pride v stik  vozi-
fom. se odpre mreza, ki ga ustavi ali prisili k pri-

stanku
@ ARMOURY: oborozite svoje plovilo z mitra-
ljezi, s topom ali mu dodate rezervno gorivo
Imate s Lite Support Sult (obiacito prot, gost
in strupeni megli; uporabliajte ga, ko se
sremifal po o) Foleg iage date ¥ o}
soblde i opcla: Saact -2 nlo zberete oresl,
Cancel — rozje, n Launch ~ odidet
¥ Tow ma eminaios: Ko ol loborete 1 opeor 6
vam prikaze 3D animacija vasega vzleta

® CRIME FILE: podatki o ziogincih, ki ste jin
ze alv i morate et
INED: 30 o0 pasana mapions

se slavb

m razpolozljivo orozje (stevilo
preostalih nabojev za top in mitraljez), radar.
‘mot motorja, pod njim indikator orozja na nosik-
cih in visina (na tem merilcu so tudi prikazane
plasti megle) Tipke, ki jin boste uporabljali med
igro, so.

E - viig motorjev in sistemov v vozilu,
R ~ manj3anje dometa radarja, T - veéanje do-
meta radarja, M  vkljugitev mitraljezov za obo-
rozitev, C - vKijucitev topov za_oborozitey,
N = vkijuCitev raket ali drugega tovora na treh
zunanjih nosilcih za oborozitev, V ~ vecanje
moi motorja, B — manj3anje moti motorja,
L - zapuséanje vozila; samo e pristanete,
S - aretiranje osumijenca (postopek aretiranja
bom opisal poznele). |- vhod v policiisko posta-
Jo ah druga poslopja, B — pobiranje bombe.
D.~ spustanss bombe. H - vdjutter HOOVER
MODE-a, to je nacin letenja z vasim plovilom,
primeren je za nizke prelete nad ulicam: San
Francisca; F — vkijucitev FLIGHT MODE-a, ta
nacin je uporaben za daljse polete nad meglo in
mestom, a pazite porabi veliko ve¢ goriva kot

MODE, 6 - s 1o tipko boste vkijuéill
infrardec pogled skozi gost meglen oblak Ne-
joma se vam bo razprl pogled nad skoraj
celo etrtjo Pogled je zelo lep, a animacija se
m primeru vidno upocasni 7 - minimalna
stopnja detaylov, 8 — stopnjo detajlov zvecate na
vmesno stopnjo, 9 — maksimalna stopnja detaj-
Tov, 1~ pogled iz kabine, F2 - pogled nazaj, F3
~ pogled n ~ pogled na desno, F5
~ pogled na plovilo od zaday, tu se premika
plovilo in ne okolica, F6 ~ pogled na plovilo od
zadaj; tu pa je okolica statiéna, plovilo pa se
premika

Tipki za pobiranje in spuscanje bombe (8 in
D) boste uporabljali le v eni nalogi. v kateri pa
boste ze sami odkril

Ko vzgete motorie in odletite, na radarju zve-
Cajte domet in si ga oglejte; na njem se gibijejo
tocke razliénih barv. Modre in svetiomodre toc-
ke prikazujejo nahajaliséa plovilc (P U P) in
vodenin raket (Net Missile Pod), ki ste jih razvr-
stili 2e pred poletom Da bi te rakete dobili

svojo oborozitev, jih morate v nizkem letu
preleteti in s tem jih poberete_Indikator oroja
na nosilcih vam bo pokazal, da nosite raketo
Nosite lahko po tri rakete. Rdece in rjave tocke
prikszuisio vase sovrainike kot o roboti plow.
ia Dark Angelsov, kom

Ce ste pred poletom puzomo prebrali navodi-
1a za nalogo in v primerno Getrt postavili mreze
in oKrSpitve, boste vedeli Kamletet Ge pa se 10
pozabill, je 8lo vse po vodi Ko osumijenca na-
posled najdete, ne samo radarsko ampak tudi

izualno, se bo na vasem zaslonu HUD prikazal
kvadrat, ki bo ves ¢as oznaceval vozilo Z obra-




¢anjem svojega plovila morate slediti kvadratu,
tako da pride krog, ki je v sredis
kvadrat, Takrat sprotie top, mitralfe:
3o Ta postopek poznajo 2vest igraic s srmulncu
Kot 50 P16 FALCON in FIGHTER BOM
Ce je vasa naloga, da nekoga u|ameleiwega‘
ga morate prisi X prstanks. To bosts d0sepl
2 Net Missile Pod-om Takoj, ko boste ta sistem
VKIGBII (5 pko, N, bo va8 notrany radunainik
zacel i zasledovati. T

o¢i oseb v zgodbi. Igra je narejena skora) tako.
Kot film. Vse osebe so resniéni posnetki »igral-
cev, ki 50 jih v Dynamixu spretno vnesli v ani-
mirano okolje Mislim, da si igra prav zaradi tega
ajvisie ocene.

Najprej nekaj besed o tem, kako igrate
V spodnjem desnem kotu je tkona z osebo, ki jo
trenutno vodite Ce Kilknete nanjo z desnim

na miski, dobite tako imenovani

napadu s topom ali mitraljezom Ko vam
racunalnik cilj locira in se krog obarva.zeleno,
takoyizsrefo raketo. Mreza bo -abiea- i in
ga prisilila da ali pristane. V primeru
G Seruiol plowilo {Angel Ske) o iakay Ko b6
zacel padati, spustite za njim, sa ga boste v na-
Sprotnem primera 2gubii v megh Ko bo pristal
9a morate aretiratl Tudivipristanit poleg nis-
ga, ugasnite sisteme in motorie,
f6aa blovila, stopie do vozia, privenits 8 n
osumljenec bo aretiran. Ge dobite sporotilo, da
il osumienca, stopit bizi k voziu in poskusi
te se enkrat P U.P. bo v tistem trenutku, ko ga
boste aretirali, odhitel proti vam in osumijencu
Skodite v svoje plovilo, vzletite in cakayte P. U. P.

pak) in vstopite (stopite do luknje in pritisnite ).
Dobil boste pohvale in v primeru, da je 8lo za
orate pri-

siliti Vi To dosezete s podkupnino, saj mu za
informacijo placate  letom ali dvema man ée-

nadaljuje, dokler ne razkrinkate mafijske skupi-
ne. Ce se vam med igro Karkoli ponesreci, bo
napaka usodna San Franciscu zaviadajo Dark
Angelzi in vam v zahvalo zavrtijo njihovo himno
in pokazejo

Tistim, ki jim stvar ne gre dobro od rok, bom
dal nekaj prakticnih napotkov za posamezne
naloge, ki imajo vsaka svojo kodo. Veljajo samo
2a eno preiskavo, niso splosne In niso vedno
enake

1. naloga Ujeti morate nekega robota s po-
membnimi podatki A od treh robotov, ki vozijo
po mestu, je pravi le eden Imenuje se TBCD

Druga dva, 3AM-E in 808ST, sta le vabi

2 naloga Od robotov ste izvedeli, da zloglas-
ni Steven Grenco allias »Attila«, pregleduje svo-
Je obmocie s spremstvom Poletite k njemu, ga
ujemite in odpeljite na postajo Tam ga zaslisuj-
te 0 plovilih (hooverbikes). ke jih je dobil in kie
je njegov dobavitely Henri Leclerc.

ja: Usemite Henrija Leclerca, ki se vozi

Po Kitajski Cetrti 2 ukradenim kombijem, in ga
zaslisuite. Ko vse izveste, se podajte na nasled-
njo nalogo, v Kateri morate ujeti ¢lana skupine
2 imenom Eugene »Axeman« Cody Komentar
Ie redki, ki ga vidijo, prezivijo

Igra je zelo dobro izdelana v vseh pogledih,
2 ima 2 30 grafko zasluge Vector Graphae.
ki je naredil slavnega FIGHTER BOM
ostale grafiéne prizore in glasbo pa je mredll

m Image Works, i je znan po fan

Mislim, da vas bo igra za racunalnik »priklenila«
2a toliko ¢asa, dokler ne boste razvozlali vseh
nalog do konca

v
redmete, ki jin imate pri sebi, in jih uporabljate
e pa kliknete na ikono z levim miske,

s6am prikaze okno, 610 podobno projsmema:

le da je tu Se slika osebe. Ce vzamete predmet

(ne vsakega, le orozja in podobno) in ga prene-

tisnets ipke »bacigpaces, namerite in ustrelite
so polavi ikona v levem
Spoanjem kotu zaslona, 10 poment, da vodite
dve osebinsenkiat. Ko Kilnets nanjo, se b
slicici na ikonah zamenjali in vodili boste drugo
osebo.
Zlobni Li Deng je ugrabil Kate Lomax, héi
bogatega hongkonskega poslovneza E A Lo-
ixa. Ta je narocil Luckyju, vojnemu pilotu, nay
jo res1, v zameno pa bo dobil placilo in avione, ki
d vojno_ Takoj zaénete iskati
sledi, ki bi vas pripeljale do Kate

Igra se zacne ob obali, kjer sta se z E.A Lo-
maxom pogovarjala Z vozickom (rickshaw) se
odpeljite vmesto. Tam poberite ol i de £l
padel pod noge Preberite ga. Stopite v krémo
(bra vata dssno). Krémaria vpragajie o Zhag
Chilu,nin. Chija prepricaite, da vam bo poma-
Kate Lomax
04 X zelscaril, K vam bo iz galebiin
rebkov in $e nekay dru

Mimogrede se ustavite Se pri E.A. Lomaxu, ki
vam bo izrekel nekaj neprijetnih besed. Z letalis-
¢a odletite v km|skn pokrajino CHENGDU, kjer
ima Li Deng svoj

Naprej tgrate sami, resitev pa si boste lahko
prebrali v eni prinodnjih tevilk Mojega mikra

Railroad Tycoon

® simulacija ® amiga, C 64 @ Microprose
098

naj pripomnimo, da igre ni treba odkloniti zaradi
preproste grafike; spomnite se, kaj je zmogel
Ceprav ni imel posebno super grafike.

zacetku igre se odloéite za prizorisce, kier
boste gradili zeleznisko progo. Izbirate lahko
ed severno in zahodno obalo ZDA, Evropo in
Anglijo, torej drzave, kjer e Zeleznica nastala

v (najlazja stopnja), dokler po-
poinoma o dojamets.igre. Nalle3ji 1o sev
ycoon. Odvisno od dela sveta, ki ste ga izbrali
ste v razliéni ¢asovnih obdobyih V Evropi den
zacenjate igro leta 1900, v Ameriki sredi 19
Stoletja, od Cesar je odvisna tudi tehnologija, ki
Jo boste uporablali med igranjem.
enijev, pri Gemer lazie igra-
misko, saj je veino ukazov
mogoce dobiti Ze s pritiskom na eno tipko, kar
Je Se vedno bolje, kot prestavljati kurzor po
zaslonu, tokrat je v obliki puscice. Najprej se
morate adlotil za mesto, ker bosts 28l gre-
diti progo Ce ste i po, lahko progo
Spellee 4o Zagreba. Trsta, Saraieva
k naslednji odsek proge mora biti nadalje-

jo uporabite pomanisano Karto desno zgoraj).
paziti morate, da je proga im krajsa, da je teren
raven in dostopen (amiga vas o tem obvesca),
pri prehodu Gez reko pa morate razen tega iz-
brati dolocen tip mostu. Najcenejsi ni ravno
trajen, najdrazji pa ni gospodaren, zato se odlo-
&ite sami Tam, Kjer Zelite postajo, jo preprosto
zgradite z Build Station. To je lahko navadna
hisica za signalizacijo, prava postaja ali termi-
nal. Postaja vas nato obvesti, koliko letnega
promela je polrebno, kar je irateno z vagoni
potn lesa, kovin, poste itn., dobi-
Fate i podatke s tam. katera sarovine ostaja
odposilja (od bliznje industrije, ki jo tudi sami
gradtel!)

Preostane vam Se, da kupite viak — na zacetku
izbira ni velika, viaki se tudi ne morejo pohvaliti
2 veliko hitrostjo — najvec 40 do 60 milj na uro.
2day lahko na viak nalozite blago in mu dodate
e nekaj vagonov (postnega, potniskega itn ):

azite, da ne strpate poste v vagon za prevoz
potnikov, potnikov pa v vagone za prevoz
hlodov

Ne cudite se, e je vas viak pocasen. Kajt
avtorji se niso preve¢ potrudili, da bi bilo vse
videti realno, zato se lanko 2godi, da viak potuje
deset ali dvajset dni (seveda tistih v gri), Ceprav
sta odhodna in konéna pasiaja oddaljen komay
ino zaslonske diagonale Od prvin viakov
ne pnéakuue poschnvallisge docks, ik
bolj, ker mnog 0 verjeli v prednosti
foga nacing prevos Badite sreéni. ¢o
profit bo Potem ko zgradite progo, bodo po

mestih pupravm veicastne prosiave v vaso dast
500

ZVONIMIR GLAVOTA
< Bynamiusioma s 1010
MIHA AMON Prve izdaje
letenja, legendarni Kennedy Approach in enega

Enako kot v drugih pustoloviginah »nove ge-
neracile« tudi v tej ni treba pisati ukazov, tem-
ve¢ uporabljate le prijazno izdelane kone.

V igri e $e ena novost. Dogajanja ne spremlja-
te vec skozi pogled tretje osebe, temvec skozi

naejh hitov Pirates, 2da pa rehaja na imu-
lacije.

V tej igri ne boste vozili viaka kot v The Train,
ampak vas bodo doletele najrazlicnejse nezgo-
de, ki 50 jih dozivijali prvi zeleznicar sredi 19. in
vzagetku 20. stoletja, ko so zaceli ljudje mnozic-
no uporabljati novo prevozno sredstvo. Takoj

SD. zato
o i Qost aea o MRS Sabrodete  Hhants
ne tezave. Vas agent, ki ga dobite v meniju
Actions pod opcijo Broker, vam lanko pomaga
pri nakupu in prodaji deinic, nato pa objavite
5v0jo upokojitev in bankrot. Da se temu izogne-
te, e najbolise, da daste prednost predvsem prvi
i ste jo zgradili, in pocakat

vegji profit Nato o povezite z najb




IGRE

0d izbranega obmoéya je odvisno, katere tek-
mece dobite, te osebe 50 znane 1z zgodovine kot
najvecy: graditelj elezniskih prog Ti so vseka-
kor moéna konkurenca in tezave vam bodo pov-
zrodali, ker bodo ObIEaING pOnUGIN cenelbr 1n
hitrej3i prevoz.

Ce sta vam bila vse¢ Sim City in starejsi Ports
of Call, potem si vsekakor morate priskrbeti
Railroad Tycoon, Geprav grafika ni kaj prida,
2vok pa e povprecen Igraica pritegne k zaslo-
nu, ker je vse videti tako preprosto, v resnici pa
i tako, ali kot pise Microprose v svojih rekia-

— v te] igri morate Zivet skupaj s svojimi
napakami

Eye of the Beholder

SERGEJ HVALA

Scena‘ ki jo je na amigi in ST-ju zakoliéil legen-
darni Dungeon Master, se pocasi, toda zaneslji-
Vo polni z vse bol kvalitetnimi igrami z domisijij-

skimi viogami, zatensi z njegovim nadaljeva-
njem, fantasticno pustolovicino Chaos Strikes
Back Hita SSI. i Je zdelala serio Advanced
Dungeons & Dragons (Champions Of Krynn, He-
aroes Of The Lance, Curse Of Azure Bonds). o
vrgla na trg zacetni produkt nove serie teh iger
(imenovane Advanced

The 2nd Edition) Eye of the
Benolder Zdruzitev najboljsih elementov Dun-
geon Mastra s posebnostmi uspesne serije AD
daje program, ki ima vse moznosti, da

postane Kiasik med racunalniskimi igram
inem Ocesu se igralec znajde v viogi
Misli, ki bo vodila Stin junake skozi nevarnosti
sistema kanalov pod mestom Globina (Waterde-
eD) kjer so Gospodarji zacutili prisotnost éiste-
a Naloga junakov. kot jm o nalod: Gospo-
Jar Prergeiron. 1. da ugotowo nrav 160a 218 in
98 po moznosi uniijo. Kanalzacia im 12 i

smrtni ostanki davno preminulih junakov, ki jih
lahko ozwite in vkljucite v dru

Igro krmilite z misko in/ali s kurzorskim blo-
kom tipk Izbira osebnosti, ki bodo sestavijale
vaso drustino, je precej preprosta ~ treba je
dologiti raso, spol, orientacijo (dober — nevtra-
len ~ hudoben) n_pripadnost cehu (Fighter.
Ranger, Paladin, Mage, Cleric, Thief) Uspeh
odprave je odvisen od pravilne razporeditve ele-
mentov osebnosti ~ moci (STR), pametr (INT)
modrosti (WIS). spretnosti (DEX),  zgradbe
(CON) in videza (CHAY), ter sposobnostnih A in
HP tock Seveda bo enostranska sestava (Figh-
ter, Paladin, Ranger, Thief) botrovala prezgod-
njemu koncu pustolovgine, zato mora biti izbor

64 Moj mikro

pameten —vsai po on Mage i lenc, Palacin sh
Ranger, Fighter in Thief Skozi boje si ik

rajo izkusnje (EXP), z doloceno kolicino pa na-
predujejo na visjo stopnjo (LVL). Tako lahko
uporabljajo vse vec oroz) ali magij, bodist boril-
nih (Mage) bodisi celiinih (Cleric)

Sestava zaslona Je zelo podobna tisti pri DM
ali Chaos Strikes Back, le da so dodani nekateri
elementi — kompas, opcija Camp in drugacna
predstavitev likov_Medtem ko smo bili pri DM
s00geni 5 tremi stolpci, pomembnimi za Zivlje-
nje lika, je tu_pomembna le Koliéina HP (Hit
Points) Lik lahko nosi skupno 29 predmetov
=2 v rokah, 14 v torbi, 3 za pasom, 1+2 v levi
roki, potem pa po enega na hrbtu, prsin, zapest-
ju. desni roki, glavi, vratu in nogah Vet kot je
predmetov In teZji Kot 50, hitreje se lik utrudi

Boj je 1zdelan zelo lepo, in je v bistvu enal
tistemu v DM Razlika se 1 uporabi
magi, ki jih i treba sestavijati 1z razliénih ca-
robnih besed, ampak jin lik realizira samo s pri-
tiskom Misii na ime magije. Magije boste zvedel
s pobiranjem po tieh razmetanih pergamentov,
nauéili pa z molitvijo (Pray for Spells) ali kon-
centracijo (Memorize Spells) med pocitkom
(Camp)

Zlo se je dobro zavarovalo, zato morate (spet
kot v DM) prehodii vse hodnike in preskusiti se
trike, ki se poskusiti dajo, da b resilt doloceno
uganko ali prisii ez past Te so nastavijene Se
bolj 2vito kot tiste v Chaos Strikes Back, zato

2gani morali delovati s poino paro
Tipicna ukana je, da je nekje v sobi plosca, na
kateri mora stati en clan druscine, da lanko
skozi vrata v nasprotnem zidu gredo ostall, nato
pa na drugi strani na plosci cepi kal

a v slogu pajka s tremi rokami in dvajsetimi
oces ali ribe s krempliji namesto plavuti_Domi-
$lija programerjev si je dala duska in posasti so
zares ogabne Imate slab zelodec? Ne igrajte te
igre!

EOB ima odiiéno izdelano 30 grafiko z obilico
barv, zelo dobro animacijo in veliko dighalizira-
nega zvoka. Najpomembnejs elemen igre pa je
1zjemen obCutek realnosti, kakrsnega v seriji AD

doslej nismo poznall Igrati Eye Of The
Beholder pomeni neka) vet, kot sedeti za racu-
nalnikom in se zabavati ~ pomeni doziveti res-
niéno vzdusje starih casov ko so po Zemlji Se
hodili junaki in plenili plamen bruhajoc zmay,

eni sodelovati v zivljenju likov, ki so bili
ustvarjeni po Vasi volyi in pomen: biti nemateri-
alna Misel v veénem boju proti zIu Zlati trikotnik
je 2 EOB zday popoln — EOB kot hipotenuza,
Dungeon Master kot prva in Chaos Strikes Back
kot druga kateta, in mi, vecni pustolover, v div-
Jem vrtincu zlatih treh stranic

Puzznic
miselna igra ® amiga, C 64, PC, ST
® Taito ® 10/8

JURE ALEKSIC

poplavi krvavih arkadnih iger, ki smo ji

izpostuljent, so logiéne in podobne igre redkost,
&e pa imajo e originalno, svezo idejo, so pravi
biser Puzznic je ena takih

gra je sestavijena iz 36 stopen; Vsaka pred-
stavija razlicen prostor in v vsaki je zacetna
razporeditev blokov, glavnih elementov igre, ra-
zliéna Ti bloki so razliéne oblike (kvadrat, pra-
vokotnik, krog, trikotnik ) in vasa naloga e, da
spajate 1ste oblike in jih s tem odstranjujete 1z
prostora Ko ga izpraznite, se preselite na na-
slednjo stopnjo Bloke premikate tako,
Zeljenega pripeljete svetleci kvadrat, pritisnete
Streljanje in ga prenesete na ustrezno lokacijo
Premikate jin lahko le fevo, desno in dol, zaradi
gravitacijske sile, ki jih viece k tlom

Gim visja je stopnja tem ve¢ je nadleznin

zaprek na zaslonu_Stasoma se pojavijo tudi po
trije_enaki bloki, ki se jin znebite tako, da jin
postavite v obliki crke L Ce se vam 2god, da ste
spojli le dva taka bloka (ki seveda izgineta)
tretji pa vam ostane, ste igro izgubi ~ nikoli ne
boste mogli konéati stopnje
S pritiskom na SPACE Iahko igro prekinete in
zaénete znova. Na posameznin stopnjah vam
bodo pomagala dvigala, ki se gibliejo levo-des-
no,in gor-dol.

Zasion je razdeljen na dva dela - v desnem
poteka igra, na levem pa vidite vas rezultat

stopnjo in Stevilko problema ter preostali ¢as.

Grafika ni ravno vrhunska, sicer pa e igra tudi
ne potrebuje Odtehtajo jo fantasticno vzdusie
in neprespane noti pred racunalnikom

Manchester United
Europe

& fpoing simulacija @ amiga, ST, CPC,
PC @ Krisalis Software @ 8/10

ANDRE] BOHINC

L.um«eln nogometnih simulacy, pozor! Prisel
k Off-om,

Njegov predhodnik, M
90) je bil sicer le povprecen izdelek, ki je edini

nchester United (MM 11

50 se, da bodo naredili nogomet, posvecen te-
mu Klubu, ki bo zares vreden svojega imena
Kot ze naslov pove, je igra osredotocena na
sodelovanje v evropskih nogometnin pokalin
V konkurenci 5o vsi znani evropski kIubi in tudi
Jugoslovanski predstavniki 12 leta 1988 (Crvena
Zvezda, Partizan, Dinamo in Borac) Ko izberete
v katerem pokalu boste tekmovali, se znajdete
yglainerm ok Nulore/asievis ol ok
minut) in spremenite ime trenerja.
Kormoinacn 2 Uprawaniam rgralcev o vellko. G6

in glavo, koliko rumenih in rdeéih kartonov je
zasluzil in kolikokrat je nastopil v mostvu
Vet pa zveste, Ge ob njegovem imenu potisnete
igralno palico levo ali desno. Takrat se pokazejo
3e natancnejsi podati o igralcu. kolikokrat je
bil zamenjan, Koliko prekrskov je bilo nad njim
narejenih in koliko jin je sam naredil

Pred tekmo je treba dolociti taktiko Na voljo
jih je 3est, vendar jih ne gre kay prida spreminja-
 Tu dolocite e igralce, ki bodo zaceli tekmo in
stin rezerve. Vse o lahko storite le s svoim
mostvom Ostane vam le Se izbira forme svojega
in nasprotnikovega mostva. Ta se giblje
100% DoloGite jo vsakemu delu (vratar, obram-
ba, sredina, napad) posebe). Nasprotnikova mo-




4tva so razlicno mocna, zato vam ni potrebno
zmanjgevat forme albanskin in luksemburskin
ekip, ker 50 Ze tako siabe. Najmocnesi 5o klubi
iz Italije in Nemdije, vendar boste tudi njih z lah-
ovali, ko boste obviadali vse udar-
ce. Od ¢asa do ¢asa lahko odigrate tudi prijatel-
sko tekmo, ki je enkratna priloznost za preverja-
e igralosy in ekt
e najboljsi del tega programa. Aviorji
so igkonstl ‘amigin OVERSCAN in s tem izbolj-
Sali vzdusje v igri. Iz ozadja se slisi zmerno
navijanje ob&instva, ki izbruhne v navdusenju
ob vsakem zadetku domatega mostva Vsak na-
sprotnikov Klub ima znagilen znak in barve dre-
sov igralcev Zal se avtorji niso toliko potrudili
zimeni igralcev, ki S0 vsa po vrsti nepravilna in
izmisljena. V' zgornjem levem kotu se odstevajo
minute v razmerju $ casom trajanja tekme,
tece tudi med prekinitvami, sodniskega podaly-
ska pa nil Menjave med igro so lepo narejene.

s pritiskom na tipke od 1 do 4 prikiicete z re-
zervne klopi igralce, ki se takoj zacnejo ogreva-
i Ob prv preldniti trujeni igraiec pritece do
Klopi, se oblece in sede, njegova rezerva
0By g0 Na.vecp ol gl e Recley tipka
10), ki ga lahko sedmih razliénih
Firastin ipka 9 Zadnn ave ugodnosts lanko
dobijo e lastniki amig, razsirjenih na 1Mb Pre-
mor dobile s priiskom na tipko FG. lqralci o
podobn tistim iz Manchester Uniteda, e d
malo lepse izdelani in nekoliko vegji_Prva stvar,
Ki si jo morate zapomniti, je. POZABITE NA
DRIBLINGE! Zoga se vam sicer »prilepi« na no-

od nog. Drsei starti niso edini nacin, s katerim
selahko dokopljete do Zoge. Elegantneje je, ce

wno nastavite pred nasprotnikovega
igralca in mu odvzamete 20go. Za hujse prekr-
3ke ste kaznovani  rumenim Kartonom (rdece-
ga se mi e ni posrecilo dobiti). Na mestu prekr-
Ska se izvaja prosti strel. Pojavi se kvadratek, ki
ga usmentte na mesto, kamor Zelite streljati in
pritisnete na strel Biti morate hitri, saj se na-
sprotnikovi igralci, kot da bi vedeli kam ciliate,
prav tam postavijo v zivi zid. Enak postopek je
pri izvajanju stranskega outa in kota. Pri kotu
visino prediozka povecate, Ce dréite fire-+dol
Bolje kot pri vseh drugih nogometnih simulaci-
an. Jo fuka) 2astopana 1gra 2 glavo. Priloznost
za gol z glavo se ponudijo ob kotin in visokih
predlozkih s strani. Vratar je sijajno izdelan Ne
stoji samo na érti kot pri predhodniku, temvec
se giblje po vsem 16-metrskem prostory, odbija
0go v zraku, lovi nizke in visoke predlozke ter
degatira 20go z roko in nogo Najtezje mu je
zabiti gol znotraj kazenskega prostora. Nitt iz
enajstmetrovke ga ni lahko presenetiti. Najbol
ranlijiv e pri nizkih strelih, vzporednih s kotom
gola Ob golu se strelec véasih zadrsa po kole-
nih in zmagoslavno ke, medtem ko
nasprotnikovi igralci nesrecno zmigujejo z gla-
vami. Sledi predstavitev strelca, ki 50 jo aviorji
crevzeu 1z prenosov tekem angleske nogometne

Kar zadeva tekmovania v pokalin, program
estno sled pravilom UEFA. Uvrstitev v nadalnje
tokmovanie lanko odiocijo udi pravilo zadetkov
v gosteh, podaljski ali celo enajstmetrovke, pri

katerih odio¢a bolj sreca kot znanje Ko so znani
vsi zmagovalcl, se pomerijo Se v super in inter-
kontinentainem pokalu, nato pa se zacne vse

/am veliko golov in zmag ter ¢im
manj vratnic in porazov!

e bila vée¢ Gods, in vsem, ki radi igrajo dobre
igre z dobro grafiko in zvokom Info’ (062) 792-
061

PS. Bitmap Brothers koncujejo novo igro
2 nasiovom The Chaos Engine

Magic Pockets
o .man- pumlavum-
@ Reneg:

miga, ST, PC

IGOR UNUK

 hise Bitmap Brothers lahko pricakujemo
super grafiko, super zvok n napeto akcijo Po
vsem tem so se namre odlikovale njune doz-
dajgnie igre. Spomnima se samo GODS, ali pa
Speedball 2, Xenon 2 - Megablast, Cadaver

Magic Poc eni v slovenscini magicni
zepi. Vodite svmnxtlénega fanta, ki ima raztegiji-
ve 7epe. Iz teh 2epov mece predmete, ki bijajo
aznike. Zraven tega ima nas junak Se veliko
dobrih lastnosti, kot so npr... zna se voziti s kole-

som, napihovati zvegilne gumije, nositi okle
Ideja e stara s svojim junakom morate prehodi-
i veliko stopen) in pri tem unicevati sovraznike

in premagovati pasti. Prva stopnja so jame
‘Sovrazniki so polzi, ki so nenevarni (zadetijin
morate samo enkray), in 2abe, ki 50 Se kar nad-
lezne, ker skacejo. Ce predolgo stojte na istem
a »pokazala jezik« - posledi-

gumb na palici, boste izstrelili zelo velik grozd,

ki lahko vsrka sovraznika Ta zelo velik vrtinec
vam pomaga tudi pri skakanju! Izstrelite najvecii
vrtinec in se postavite k njemu. Potegnite palico

dol in vrglo vas bo visoko v zrak Tako boste
lahko sko€ili na police, ki vam sicer niso doseg-
ljive. Prva stopnja je razdeljena na pet sekcij

Sekcijo koncate, ko pridete do vrat, ki se odpre-
10 Po peti sekciji je na vrsti kolesarska dirkal
Z gonlami tekmujete za prvo mesto. Svetujem
vam, da vklopite autofire, ¢e ga imate Ce ga
nimate, se boste posteno spolili za prvo mesto

V prvi sekciji boste verjetno prish do sobe, ki
a v kotu nekaksen zaboj. To je aparat za
2vegilce. Potegnite palico dol in nas junak bo

napihnil velik balon Tako boste prisli do vrha,
Kjer lahko nadaljujete pot

2 stopnj

Dobite novo orozje in sicer oblacke, ki jin
e motele ol s ¢ il il shognles
Pojavijo se tudi novi sovrazniki_komarjs ~ vec-
Krat i 1o reba zadets. Lanko so zelo nadiezni,
&e jih je veliko na kupu. Pice — z lahkoto se jin
boste resili. Zraven teh dveh novih imate Se
vedno vse stare sovraznike. Naprej $e nisem
prisel, zato naslednjih stopen; ne morem of
ti. Tehniéna plat igre je zelo dobra Grafika je
nekoliko podobna Gods — to pomeni super, ani-
macija glavnega lika in sovraznikov je zelo do-
bra, skoraj popoina, zvoki pa so Se boljsi Kot pri

0ds — sopihanie, vzklikanje, skripanje Kolesa,
ko ga uporabljate

ste hitro navelicali Tako kot

Gods Je igra zelo tezka. Svetujem jo vsen, ki jim

Medieval Warriors

@ strateska igra @ amiga, ST @ Merit @ 9/9

ROMAN HORVAT

Soetsmo dont aten st gro rse:
na je po vzoru Operation Combat, le da tu name-
sto boynih vozil premikate ljudi

na miski imate ve¢ mozno-

1gro, nalozite posnete poziciye, telekomunikaci-
Je (za to potrebujete modem), nalagate vojaske
karte S pritiskom na Select Options dobite nove

ali modre vojake Vas nasprotnik je lahko Clovek
ali racunalnik (tezavnostne stopnje- novice, ex-
pert, master). Izbirate lanko tudi, koliko casa je
na voljo za potezo — 240, 300 ali 600 sekund
Prav tako lahko dolocite, Kolikokrat lahko vojak
napade z eno potezo (en- ali dvakrat) Ko ste to
uredili, izberite eno od ponujenih Kart

Frontier Outpost — vsaka vojska ima v Kotu
trdnjavico, sredi karte 5o jezero in drevesa, ki jin
e morete prestrelt

Village Wall ~ bitka poteka na vasi. Rdeca
VolakaJo v, ks 10 clcala 210 'V obeioju sta
ot v proneda, Skoz Katera prnajajo o

Kings Bridge — na desni strani 50 rdeci vojaki,
na levi pa modri Locuje yih reka, prehod je
mozen le po enem mostu_Dreves je vse ve¢

Castle Keep - bitka se dogaja na gradu, tu je
polno zidov in sob, zato je igranje zanimivo.

Zda) pa nekaj o ign. Zaslon je razdeljen na dva

kaze celo bojisce, razdeljena je na kvadratke,
2 njeno pomocjo lahko dobro ciliate, ker lahko
mente le ravnoértno v osem smeri Na

vidite svoje vojake, nasprotnikove pa samo, ka-
dar je vas vojak v polozaju. da vidi nasprotnega
V spodnjem delu imate tudi podatke o stanju

imate (count), na kaksni razdalji delujejo (v kva-
dratkih — range), koliko energije odvzamejo na-
sprotniku_(power) Skozi svoje vojake lanko
streljate Na desni je kompas z osmimi smermi
Opcija Pass je namenjena za prepuséanje potez
nasprotniku, puscice levo in desno pa za preha-
Janje kontrole z enega vojaka na drugega. Voja-
a lahko tudi roéno izberete tako, da Kiknete

kamor zelite iti. vojak se bo odpravil tja. Ce j&
kra prevec oddaljen ali tja ni mogoce priti, vam
bo racunalnik izpisal sporocilo Ce zelite strelja-

Nato izberete orozje na Attack. Upostevati mo-

rate, da 1ma to orozje vojak, da je vas nasprotnik
v dometu n da je pravokotno na vas O
tem se lahko prepricate na spodnii Karti, kier
lahko po kvadratkih izracunate razdaljo in vidite
pravi poloza Ko napadete, je
miran, to pa je odvisno od oroZja Potegne pus-
Eico 1 o zstrel, viZe seiro.ai not, potagne
meé in se  njim bojuje. Ko zadenete sovraznika,
boste siisali nekaj kot Uh!. Njegovo telo telebne
na tla in tam tudi ostane. V eni potezi vsak vojak
hodi in strelja samo enkrat

Najmognejse orozje je sekira, vendar je ne
morete vreti dalec, Iok ima dolg domet, me¢ pa
Je kot nalast za spopad prsi ob prsi
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AVIOTEHNA dd. Liubljana ATR d.o.0. Ljubljana

TROJ Maribor GAMBIT d.d. Ljubljana
MLADINSKA KNJIGA BIROOPREMA Ljubljana MICROLINE Zagret
MLADINSKA KNJIGA TRGOVINA Ljubljana VALCOM Zagreb
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= Ot OHLYTIO

VROOMM tehnologija. vetina tako zmogijiin programov kot e Quattro Pro SE
zahteva poveganje spomina ali zamenjavo racunalnika. Za Quattro Pro SE vam zadostuje ze
PC XT z vsaj 512K spomina.

- izredno ugodna cenal Poklicite Se danes!

PARADOX SPECIAL EDITION

~ Enostaven dostop do podatkov — zahvaljujo¢ »poizvedbam« (Query-by-
Example - QBE) je dostop do podatkov mogot brez programiranja.

- Vagrajene grafiéne zmoznosti - Paradox SE omogoéa hitro in
enostavno predstavitev numericnih podatkov v obliki grafa.

- Enostavna izdelava porocil, analiz, izpis etiket, itd.

-~ Ohranja vso fleksibilnost relacijske baze Paradox, vkljuéno
z jezikom PAL (ne vsebuje Personal Programmer).

- Produkt s katerim se najlazje nautite dela z relacijsko
podatkovno bazo.

MARAND

‘Generalni zastopnik BORLAND
Kardeleva ploscad 24

61000 Ljubjana

tel (06) 3404652, 162401, 82418
fax (061) 42757




