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KAPLJA CRNILA
DELA CUDEZE

EKONOMIENA LASERSKO-KVALITETNA
ALTERNATIVA MATRIENIM TISKALNIKOM

Odlotili ste se za nakup fiskalniko
Sredsiva vam omogoZajo nakup
matrinega, Eeprav telite velio kvaliteto
tiskanja

S tiskalnikom HP Desklet 500 dosegate
lasersko kvaliteto fiskanja besedil in
grafik z resolucijo 300x300 dpi -
kvaliteto tiska, ki presega kvaliteto
matriénih fiskalnikov.

HP Desklet 500 je Inklet fiskalnik, ki
fiska na papirje raznih kvalitet
Predalnik (FRONT LOAD) sprejme 100
listov formata Ad, LETTER in LEGAL ter
ima poseben vhod za tisk kuvert.

LASTNOSTI
® laserska kvaliteta tiskanja po ceni
matriénega
® 120/240 znakov/sek
@ multipel fonti in celostranska
visokoresoluciiska grafika
@ priviaéna deskiop oblika
® enostavno rokovanie
® podpora na stofine popularnih softverov
SVETOVNI ZMAGOVALEC | @ 3 leta garanciie
rc wotoy

® mnogo hitrejSi od matriénih fiskalnikov

HP DeskJet 500

HP_Paintlet HP_Paintlet XL

Pooblaséeni dealerji:
TREND 063/851-610, EXTREME 061/301-530, MAC ADA 061/329-877, HERMES OPREMA

061/121-145, ATR 061/122-103, KERN Sistemi 061/ 224-543, STING 061/446-033

000 HERMES PLUS d.d. (& Brees
OQ SO Celovika 73, LIUBLIANA
11.061/193-322, fax.061/558-597, 1ix.31583 Distr

HERMES PLUS




NEKAJ STOPNIC VISJE.

Predstavljamo vam racunalniske sisteme Everex STEP.

Raunalniski sistemi STEP veljajo za izredno zanesljive, kvalitetne in najmocneje v svojem
razredu. Vsi sistemi nudijo moZnost razSiritve; 8 ali veé razSiritvenih mest, cache do 256K, do
64MB RAM spomina in moZnost nadgradne iz 386 na 486 mikroprocesor. Vsak Everex STEP
ratunalnik je najbola izbira glede cen

amoglivostin vehunske ehnologie, ———iee W I R —

i je trenutno dostopna na tr#iséu. BVER for EXeelence”

Racunalniski sistemi STEP
STEP 386/33 10.4 MIPS

STEP 4865X/20 13 MIPS

STEP 486/25 16.2 MIPS

STEP 486/33 21.7. MIPS

STEP 486/33 EISA 20.8 MIPS

Z vsakim STEP ra¢unalnikom dobite:
Microsoft® Windows

Microsoft® MOUSE

MS-DOS® 5.0

Everex zagotavlja amerisko kakovost
garandijskih storitev.

Multi Project dd

Ekskluzivni zastopnik za Everex
Trzaska 132, 61000 Ljubljana
Tel.: 061/ 274-361 int.: 715, 061/ 268-341, Fax: 061/ 274-568
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EVER for EXcellence je registrrana za36itna znamka, Everex, AMMA, PCS, STEP 50 zaiitne znamke Everex Systems, Inc.
si ostali izdelk in imena podjetij so zaititne znamke in registrirane zaiitne znamke drugih proizvajalcev.
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Stran

10: Sign

Stran 12: Junaki nasega Casa: mag-

fraisat neto-opticne diskete in elektronski
Zanimivosti | sk,
Interbiro- Stran 24: Sam svoj Benihnven zzée~
91 tek serije o
v Zagrebu 8
Somalastvianu 10| Stran 59: Mega lo Mania i druge igre.
1y Ljublani 11
Fjénllllnhllldllb‘(’) 24
program The VDU 3.4
za atari ST 49
Priloga
Visoka Sola Turbo Pascala (2) 43
Rubrike B
‘Mimo zaslona 6| .
| pvennd™
’I‘lea‘mnﬁ 56 | ~ f
] = MEGA ls MANIA
Igre 89

R

V casu_pomnilnikov je pametno ohraniti
‘spomin. Recimo na slovnico. Povpreéno na-
darjeni pisci to prepuscajo drugim in zato smo
v élankih za Moj mikro vajeni prebirati takele

vaje.
»V mnogih primerih se besedila in slike, ki

v nekaksni obliki koncepta. Mnogokrat, Se po-

sebaj pri besedilih, vnos besedila predstavija

golo prepisovanje besadila ¢ papira na racu:

o zgleda, nes pray ni

0 briga, Glomazno... Do poi Slona oo, prc

stopati le korenina, saj da drug ne ve, ¢e se

le-ta dejansko nahaja v spominu ali ne.« Al

dogaja znotraj Run() metode,

ki lovi Windows sporodila, ki so nato distribu-

irana ustreznim funkcijam... Ce 2elimo ohra-

nif stare datoteke, potem moramo prepisat

irektorije BC++ prevajalnika. ..«

opravijanie besedil bo prjetnejse, ce boste

prebrali najkrajsi tecaj uporabne slovenscine

{bo domade: siovarcek jezikownistrahor), kar
Jinjo ki iz

a4 K. Pisote tristodestindestdesetd

skupef? ASCHI keds, Enter tok
datoteka, Windows okolj ksl
Cil tipka Enter, stavek i, datoteka EXE, oo

kom gledali Dinastija serija na televizila spore-
du? Backspace: vracalka. Cache pomnilnik:
‘medpomnilnik, vmesni pomnilnik. Direktorij
onik N direktoris se zmenio. da bodo
vpisali podatke v imeni n. Hard-
war(sk) softwars(eki: ki softver-
(ski s Shroti s primons b v
{a. Na racunainiku ¥ cacunalniku. Al s ohi-
ju pred vami Cepi leki'ca in vrociéno
Gela? Naracunainika jo monitor. programi so
v racunalniku. Komandna vrstica: ukazna vr-
stica. Kontroler: krmilnik. Nuditi: ponujati, da-
jati._ Piksel, graditi: vdelati.
Funkcije v programih niso iz opeke ali Zelezo-
betona. Makroji: makri. Racunalnikarji pravi-
loma ne delajo z zvodniki. Mapa (angl. map):
karta Poskusito stiacti mepo v
iay: prekrivalo. Resolucija:

lmf//wasr Spre/erazresa/ucr/a Sluziti:
ni sluzki pa vam za kaj rabi
pommlmk pomnilniski.

pres|

tipkovnica. Performansa
Predstavijati: pomeniti, biti. Janez predstavija
Micko, pojem ne predstavija nicesar.

P. s.: Denar za novoletne vosilnice smo
nakazali Rdecemu krizu.

Glauni in adgovorni urednk revile Mol mikto ALIOSA VAECAR @ Namestnik slawnegs In odgovornege

aredika SLOBODAN VUJANOVIC @ Oblkovalec In tehrién uredk ANDREJ MAVSAR @ Tajica ELICA
POTOCNIK @ Strokovni ne MATEVE KMET, dipl. ing.
Casopisni svet: Alenk: 15z
Brol ar. van BAATKO (Fakul srotenivc Llan. rt Rekeander COK Siover
g, an GERLLC @ezaorpanz oJuiur, Lublana dping Soras HADIIGABIC (Energoproe

ing. Mo KOBE (s ani. o Bano CUKMAN (S WG, Toho POLENEC, (Madinsks ke, Liolana). o 1

SEREET i ot St oana oran STREAC (Mo, L)
MOJ MIKRO izdaia: D. p. DELO ~ REVIE, p.o. Thova 35, 61001 Ljubljana. Direkior: Andre) LESIAK. Tiska: D. p. Delo ~ Tisk

Velenj),
N (Orzavna zalozba

e ~elIR e ook bl i e ] v s S el
118.255,in. 27-

Prodaja: odaja p.0. 61001 Ljubi .35 kolporats: lefon 061 513750 Naroénine: 0. p.OELOREVUE
po.Tie B e o Gor) 15515 e 2 51 Plobmos it Gomi pobamG (st na ol
narotnin 1 wino: 665 ATS, 54 OEW, 53 USDs 71000 . 460 SEX. 417 PP, 1400YUD.
Vratta Ljubijana, &1
LB0.d. Ljubljana, 8¢

22 0.p. Delo-Revi).

ATLANTIS .00,
POSLOVNI
INFORMACSKI
SISTEMI
Cankarjeva 4
61000 Ljubjana

tel/fax
ATLANTIS e
DISTRIBUTER PROGRAMSKE OPREME MICROSOFT
IZOBRAZEVALNI CENTER ZA UPORABNIKE
ICROSOFTOVIH PROIZVODOV
_ATLANTIS PUBLISHING
PRROCNIKI ZA PROGRAMSKO OPREMO
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Ureja: Andre] Troha

88 Mb na
zamenljivem disku

zadeva popolnoma ustavi, izpljune disk.

90 uporablja teh-
nologijo Bernoull, i se lovi v svetu racu-
sl ik fomn ot il

Zamen dis, itanc med gk

rdim ko, odf bl zaruzevd prir
itrost orugih Kijub dvom

it proCnoati sta firmi $yDOS i lome.

Zaruiv s staro omegi
serijo. Disl
kol

K o tomoan Konfiarrs

pri
U 88, pri cemer je Transportable 90 n

ponuja svojo_izvedenko

menjer
podatkov med dvema_racunalnikoma.

Transputerske

i slovenski BBS-i

je visoke
hitrosti

Prepricani smo, da ze nekaj ¢asa isCe-
te vmesnik visoke hitrosti med kuhinjsko
transputersko mrezo in 16-bitnim host
jsom v garazi. Napornega iskanja je
i Aiki PS izdelal prav

RAM (TRAM), imenovan Df
komunikacijo med transputerji in hostom
tudi do sedemkrat hitreje, kot je 10 uspe-
valo dosedanjim veziem. Vmesnik je pri-

n predvsem za aplikacije z intenziv-
grafiéne

s hitrost.
Mops, Al Parallel Systoms
Lt Maggs House, 78 Queens Ac
5101858 1

6 Moj mikro

Elektronska posta, elcktronska oglas-

Kije
StoR) soustanowiel mreze AQHaNET in
dva iz Beograda (YU-velcom, Fenix). Od
tam prinajajo 2

dan, nekateri pa samo ponoci. Delovni
Zas in Stevilke so-
ABM 0024 061218663

0026 061 154-270

0024 061 154-156

0024 061 154-185

Brainstorm 0024 061326303

Infobox 0024 062222742

Ius Info 0024 061322771

Krpan 0024 062221-574

0024 062223165

MicroArt 00-24 6 34-986

0024 066 33816

Mis 2205 062 29717

MojsteR 0024 068 23731
2204 22.4

Paranomia 2205 061817-417

Pony Express  00-24 21596

scT 24 061447306

nikum 2205 061728014

Vogon Poetry  23:05 0602 41504

Pryi slovenski BBS je bil lus Info, na-
menjen predvsem pravnikom in pravu.

@
8
%

velja, da e prvi pravi BBS na siover
novomeski MoisteR, kjer imajo na enem

AdriaNET

(Brainstorm)

sct
blana, \tuibllnc)

TR
{Lbllang

(Vg-velcom Forix |
Beograd Beograd

(WP
zogren)

/o2l modem USR z 1200 do 14400 bps
(Vaz2b0, Vazidzbi, MNPS). nacrugem
pa CompuComov SpeedModem, ki pre-
s o500 g5 5630 bity na sekundo.
Najvecii je pa ljubljanski ABM, ki ima kar
weefonske linie, ¢ pa deljelo not

pred

32

izbere.
0.0, Ziherlova 43, 61000 Ljubljana, Sio-
venija

Tipkovnica
s tpromics o ke veak

asbamo svold porpatijvce. fo
Gblikovana po narocl loval-

najuporabnejéa za majhne zepne

nainice Sestoine toie 3 e eony
razporejene v obliki satovia,

VoG Sestkaink s premerom deve

tako, da je premikanje prstov zmanjsano

GOSUB
STACK

Feroelektricni cipi, izdelani iz galijeve-

megabitni lokaini

mrezi Token-Ring
Pretvornik ponujajo v interni ali ekster-

i verzij in ima viice tipa 1, 3 in
kable Token-Ringa. Firma Megahertz

operacilski sistem pa so seveda Okna




na minimum. Tipka s érko e, ki je najpo-
gostejge uporabljana v veeini jezikov, jo

VHE 7 numerieno tipkovico. Mini-Pad
5100 pa je Se manjsa in ima kar 102 tipki
in kopico razporeditev za neangleske
uporabnike. Za vsako bo treba odsteli
‘osemdeset funtov. Electrone Ltd. Stone-
flled Way, Ruislp, Middlesex HAG 00,

Daljinec za PC

Polen_dalinsin upravjaiikov za
deo,

kovnico in raéunaini.
m. Sprejemna enota prevaja nirarde-

e zrake v PCju razumliive kode, kar
moggca popoino zdruzivostz aplikaci

0 vam jo Zo Cisto zmesalo,
et 516 metrov upravlat renoantra
Cunalnik, ki nima locene tipkovnice, lah-
ko Keyboard Master zataknete v paralel-
na wata in_ nalodits katek rezdencni
program v ratunalnik. 300 funtov. Elec-
trone Ltd Smnehl:d Way, Ruislip, Midd-
esex H

ali DOS 5.0. Cena? 9000 USD! Se en
laptop. ki ga verjetno ne bomo nikoli
imeli, je sestavila kalifornijska firma

miko tipkanja posameznika, ki e, Kakor
pravijo izdelovalci, raznolika tako kot
prtni odis. Prec v sistom,
mora uporabnik odtipkati nekaj stav-
Kov, ki jih BioPassword 2vaor-
cem, shranjenim v nezbrisijivem pom-

X inc
Canada V6Z 2J1. RETURN Najnovejsa
verzija programa Plottergeist (Palomar
Software, 2964 Oceanside BIvd., Suite
D, Oceanside, CA 92045, USA) ponuja

umijivo moznost risanja en meter in

iaris &rk TrueType. Nadvse

g

2! Tako so predsfavii za tisk e naj-

verjetno zapravil za pametneio stvar.
Grid Systems Corp., 47211 Lakeview
ivd.,Fremont , USA RE-
TURN Najrobustnesi CD-ROM na sve-
tu je prav gotovo Toddov Workhorse.
ka enota, ki

firme na svetu, potrdil
Sovorsce, da namecava M. soustil
poro za novi OS/2. Povedali 3o S
arjal 010 nove-
ol gt
katerega osnova
jedro (kernel) in
API (application programming interfa-
rdidisk
v osoncju so izdelali pri kalifornijski

druzbi Inte
disk bo najrej naproday 201 g

tvene plosce) si zapomni nacin in dina-

megabitni disk za konec leta '92. RE-
TURN

Pospesevalnik PostScript za laserfet

Nemska firma Pyramid Computers je
zvarila mustang PostScript Accelerator

Interface, ki kupée laserJet Il ai Il spre-
eni v tisklni s PostScrptom osupive
itrosti in proznosti. Kartica

oblikova-

a2t procesor 326160 in koproce:
25 MHz, in

ih kartic in Sestkrat hitrej

3a kot pri laserskih tiskalnikih z vdelanim

PostScripiom in s procesorjem

Zadeva ima vdelanih 35 fontov tipa 1.,

rebavi pa tud softverske forte tia 1,
1600 ze!

standarda_ PhoonixPage firme. Ph
Technologies. Na kartici je Nationalov

mid Computer GbH., Biainger Strae 60.
D-7800 Freiburg, Germany

n

ICTTITITITIT P
!

Digitalna fotografija
osopok pronasaya sike z papira

+ Tabrt s etk Breteaors o
drag. Najpr)jo (b fotograo posnet

Konkurence Klasiénim fotografskim apa-
ratom, saj posnetek, narejen z Dycamo-
Vim modelom 1, v VGA ne zdr2i primerja-

Ve s standardnimi digitaliziranimi foto-

grafijami. Posnetek iz digitalne kamere jo

in raz ato pa se
dighaiziat s skeneri i 5o prece) arage

camov digitalni fotografski
aparat Model 1 ponuja bliZnjico, ki pa jo
dale idealne resitve. Kamera digitalizira
&rmo- bele sike v formatu TIFF, ki ih nato

pretotimo v racunalni prek seriskega
vmesnika in obdelujemo tako, Kot v
d

sic v loilvost! 376
ewiok s takim
Zmoglivostmi pa nikakor ne predstavia

clje, sa s pri povecavah precej pozna
skromna locijivost, pa e fiksiran obie)
tiv, § katerim lanko slikamo od enega

Worth A 91311, USA

Racunalniki leta 1991

Tudi letos so predstavniki ratunaini-
Danske, Norveske,

in Sovaske, lalije, M; ..
Spanije in Nemcije izbrali racunainike le-
V razredu hisnih ratunalnikov je letos
slov pobral Appiov mac Classic, ki je

o bl 21d v razredu 486:
ness VEISA 486-33 110 tock, za IBM-
‘modell 95 100 toék in Dell
toek. Med prenosniki so se
i tekmeci, Toshiba, Zenit
deset tock je bilo d

ko v oglasih napisal
puter des Jares 1991
napraskal Zenith za masterSy
nadainjin " deset
T2200SX. Med stroji zgr:
0x0 jo zmag: i

(165)
drugi je bil Nextov station (150) n tretj
Mac lfx (110). Sele Cetra je bila amiga
3000 (85). ]
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Prebit zvoéni zid na
PC-jih

enoto, slusalke, miks
in ammm Digtaizac

stavna: QM Record je treb:
Talina vrata in nmm. ¥ miofon, Pro-

teri 0 s0 0 zatol gprasevatl,al
wupcubmkn PC-jev mogoce gluni, pa je

rdu,
fnko. prevede. digha eian <vok_ todh
© pozenemo

1 datotsko EXE, k fo lanko

rava potira
Do K proetora-na wdem ek ha 8o

o, s posebnim kompresiskim pro-

Sion Mark Computing mn- - gramom pa K, odvisno od vase

tov. Paket o e vrai
ookares mmn) " datoteks. i
Brograme. GM Reco

2govornosti. Question Mark Comg ﬁ
235 Breekknok .. London N7 0BY,
UK

Nadzorna vezja za
prenosnike

rnclogiia akumulatores n bater
i i izdelovato ta nosne ra
et he ore cenhen veano

novi in novih domislic. Trdi diski

trebne instalacije pozrejo toliko
kot Jo vidio. Umnim posioune

ezem,
letecega concorda,

Taptopu sesul milijonski b
njeni nadzorni Cipi iz teksaske firme

Benchmarq_Microelectronics. Naprava
2001 5 temi Cipi (ki seveda tudi upo-
o). delue kot

ki ohranijo_enakomerno
raj do konca. Ker se pri teh raéunaini-
kih opozorilna lucka prizge Sele tik pred
rav tozko

LCD za namizneze

Ohisja namiznin racunalnikov postaja-
tori pa vse.

H

P
prodKratkim 30 promvaalc sl ra cl-

0ol 2 monitor
VG, Z0rutliv paje 2 grafienimi
naem. CGA EGA. VGAIn MGA Lotljvost

2a p et w

megahercni L meni L¢

Yoige! o renomnbcon srede
m e Epson namenil menda naj.

Eaniizasion LD, Zasion zmore prikaz
otlivees GOA o dabat o &3 etz

nzko radiaciski monior AT, Estesko

nalasé za pisal-
o T cepanont posowtaa. T
o moten in‘osvetien 04 zadal, Stane pa
1660 USD.

Interbiro-Informatika
91

cunalniski sejem na

ih imen so bile
i

Folko pepravie spremne pri
ko bi dofal. da so bil zaradh opoinin
dveh paviljonov s stojnicami bolj razota-
Tani obiskbvaic kot razstavialo.

vendar je bil tud ta prevec ob
/aSko stvarnostjo. Prireditev je bila na-
menjena inovatorjem, izumiteljem in
tencialnim  viagateljem. zato lahko. le
upamo, es prispevala K razvoju.
u so priredil tudi srecanje
poslovnih Sol Slovenije in Hrvask

pod Stiepan Jarnjak, predstavnik za

m;
ma onmno 5o
éa.dapotrbujete originat,ce hocets kaj

Inakarj dolumantov. Koplrnjenpre-
ksta opravimo z

potezo, miske! Izboano je izdelovane

tabel (tudi te so

At daje porabri
fonti, sent

fjem in roboy o lahko tudi v Word

for Windows 2.0 in celo izcelujets graf-

kone kot v Excelu 3,0. Ker nameravajo

priegnit, veiko uporsbnikov programa

oct o naredl pomot zanje:

instalacije

redit
soma nnmuem‘gm sistomin,

Unixa d sino jo
stalisce, da

ol vazir ook
bakei Oracle vaslo Ggbih stancarano
visoko raven storitev.

stavniki Oracle pricakovali zelo majhen
obisk, je bilo vendarle veliko posiovnin
stikov in s sklenjenimi posli 5o bil zelo

ovol
ledhji sogovorniki sobili s stojnice

kovanja
Sanjo podjerniskin mkubatoriv.
Zanimivo, aktualno in potrebno je bilo

za sre-

e s sodelovalo 14 35 ude-
fesoncev. Bo 0 bolle

Pogovaral sem se s tremi zelo zanimi-
vimi zasiopniki (li kakrsenkol ¢ 26 bi

Zelo fjubezniv sogovornik mi je b

8 Moj mikro

Intormath 1 Sagreba. 2o a kih osem et
(a5 ne motim) 30 na trgu 7 vso Micro-
Voo prel,

Kot o pr nas sprejell nkonn 2a zaseit.
rske djetje se bo ime-

gre njihovi

stojnctsmo lanko Videl vet demonsira-
.V klepetu o MS DOS 5.0 in standardi-
wdi do

aran abh Znakow s, prdi &
Windows 3.1. To razliico obljubljajo za
< prinodnje pomiad, najpomems-
50 vdelane nase

Latin Il.

id urejevainika
Z novo

verzijo naj bi bilo Se laZje delat, zasti kar

vsakdanja opravila.

(vrsta takoj pod menijem). kier lahko

3 possmaznis ko bl Ledine

opcije

nih funkcij a 7080 % potreb priblizno
uporabnikov.
V prirocniku nista prevedena v hrvas-

Word m
lastneg:
Coptav 7a zdaj 0 tem ne smem pove-

i Word for Windows. Velam
Telo Zainteresirana za udelozbo. pri
ursnicents tega projee
Zadn) mve e, o atro
je_Perpetuum, Za-
3o, K zasiopa, Wordperfoct. Po bese-
dah gospoda Stiepka Varga je bilo ze

gramski jezik in modul Equation Editor
o

jo v redt
omens prevaja lazov pr
Jezika, matem: 2ik oz. jezik formul
Pa Jo univerzalen. Program temelj na
standardu Latin Il (CP 852), Perpetuum
pa pripravijen vdelati znake po tem raz-
ic_hercules.
Upam. da o tovefutano s cano pragre-
ma ai azurirana verz jim sam
5 EGANGA soveda i te-
‘tudi ce nimate MS

Zanimiy jo naér tudi 28 sovensko ra

doslej v Sio-

veniji in na Hrvagkem. Siovenia je zelo

dobro pokita in naértujejo ustanovitev

podjetja Perpetuum Slovenija, ceprav

imajo za svojega distributeria v Sioven,
hvalne besede.

ece zanim:
pirmato delo je opravijeno, knjige maske,
revedeno i prikazanc

dnuthe oo prozsposiena ¢ ol
yorinio 400000 kopipaketa WoraPeriot

€ evoinice. 70 50 8 oopiranje, zapiranje

for Winc
o 508 o e i

rab-

ik ba zbere), vendar e o precs] antev-

4dan canefl plokéa 366 3 Mz j pod
900 DX e pod 200 DEM). je
T ltobal sol Itoroye mformatia

jobrih novic.

verzija WordPerfect 5.1 in WordPerfect
Windows.
Davor Petri¢




Trash can

gati_prodajaleu, da gre za napako
v oglasu.

On strike

sebnega navdusenja_nad
policalin tiorteta rampion

Kako se mi je prizgala rde¢a Iué, ko mi jo

Marko pokazal ponudbo podjetja GPM

Inc. d.0.0. iz Novega mesta za nakup,

citiram, »prijaznega programa za popo-
na

vahe, konec citata. Tudi du by
Mazzinju s je zdol oglas za program
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OBISKALI SMO SIGN ITALIA 81

INFOS 91

asa za rezalnike

BORUT GRCE

‘Braino rezaina dvotivka.

| ——
smo v Milanu obiskali sejem Sign
Italia 1. To je le eden od sejmov iz
serije Sign Europe, ki jih vsako leto
v sodelovanju s ¢asopisom - Sign
Magazine organizirajo_ izdelovalci
opreme za oznagevanje. Ceprav ni
ta dejavnost povezana z racunalni-
Stvom ni¢ bolj kot Katerakoli druga
industrijska veja, kjer so ra¢unalniki
pat nepogresijivo orod|e. si zasluzi,
da jo vea) na krat ©
raloem 3o toiko bol, Ker st dovee.
rajénji namizni zalozniki trumoma
kupujejo rezalnike za folijo in veselo
izdelujejo table in izveske, brez
miado slovensko podjetnistvo
tudi na tem
podrotju predstavijamo stvari neko-
liko po svoje, nam kratek pogled
&ez plot ne bo kodil.

Kot vohuna Mojega mikra me je
poleg pizze zanimala predvsem pro-
gramska oprema, vendar v nasprot-
ju's pricakovanji na sejmu nisem
zasledil programa EuroCut, ki tece
pod okni in vam ga v bliznjem
Munchnu skupaj s CorelDrawom
prodajo za siabih pet tiso¢ mark.
Verzijo brez Corela, ki je za en
KDEM cenejsa, pa vam dovolijo ku-
piti le, ée ste registriran uporabnik

podrotje videti relativno ma\n seje
pa zato v skoraj vsakem
B iDraw, ki Jo preotitno postal
standard PC za oblikovalce. O res-
nih programov za rezainike sta se
2 novostmi bahala dva: Autogram
CAD in X-1. § slednjim so se spravili

insteina in

papiss, marifega od dveh certime-
tro

Vet asa sem si vzel za Autogram
CAD. Prvié: program dobro poznam
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in je zato verjetnost, da bom raz-
stavijalcem zastavil neumno vprasa-
nje, bistveno manjsa, in_drugié:
Autogram Cad sodi med vodilne to-
Vraing programe in ima zlast onkraj
luze krepak trzni delez, Ceprav pri-
haja iz nekdaj nam sosednje GrCije.
In ne boste verjeli: program lahko
dobite tudi v slovenskem prevodu,
&eravno je 2al treba povedati tudi to,
daje ta prevod precej kilav, tako da
vecina uporabnikov Kijub temu raje
uporablja anglesko verzijo. Morda
bi bilo treba prevajalcu nadvse ob-
2imo pove fa bi se moral tega
ot it akapa) s Kakim Savston,
riel Kiseoglu, predstavnik
Autogram International za Evropo,
o td seveda takoj pripravijen na
pogovor. Na vprasanje, ali nemara
razmisijajo tudi o verzili za okna, je
priznal da si e 2ol prece] kupcev.
verjetno, da bi jo lahko
Godakali kaj kmalu. To horetieno iz.
javo je pojasnil s tem, da je AC na-
menjen predvsem proizvodnii e
je osnovna zahteva hitrost. Temu je
pravzaprav podrejena vsa zasnova
programa, zato je tudi slika na za-
slonu le od dale¢
spominja na tisto, kar pozneje prile-
ze iz rezalnika. Moto Windowsov pa
je prav nasproten: Gedno in pocasi
Letosnja novost pri AG je rezanje
senc in prelivov. Sence pa res ni

Gabriel Kiseoglu, Autogram
International.

tezko napraviti, boste rekli. Seveda
ne, ¢e vam od nje ni treba odsteli
osnovnega objekta. Prav to pa vam
omogoéa AC. Zadeva seveda nima
le akademske vrednosti, saj pomeni
precejsen prihranek ne ravno poce-
ni folije. Drug hec, ki so si ga izmisli-
i Grki, je rezanje prelivov. Kako to
gre, vam bo jasno, ce boste vzeli
¥ roke upo in of od blizy ogledali
2 laserjem narise

o pri AC krompirji bolj pravilnih
oblik. Razlike pa z nekaj metrov ta-
ko ali tako ne boste opazil,

Autogr:

na|bi o e, ko, 1davns io
Gobit uporapne rezultate, kadar so
2 njim lotite pravilnih oblik, recimo
kakega napisa ali bognedaj zaséit-
nega znaka. Z AC to dejansko ni

nik, 0 obljubili, da mu bodo poslali
osnovno verzijo programa. To naj
bil zaetek nove prodajne strategile,
saj s0 mozakarii potuhts
veliko bolj kot sam program splaca
prodajati pisave za Autogram. Pri
ceni 100 DEM za kos jim menda res
ne bo hudega.
Preden oqdrite k najbliziemu za-
stopniku Rolanda, vas moram vse-
opozoriti na to, da ni oprema za
tak hec niti priblizno poceni. Tipic-
na minimalna konfiguracija vsebuje
ragunainik s procesoriem 80386 in
matematiénim koprocesorjem, spo-
dobno_grafino Kartico in prostor-
nim diskom, skener Ad, rezalnik foli-
je in programsko opremo, ki vas bo
stala vsa) 5000 DEM. Vsi programi
2a to podrotie o praviloma zascite-
ni s hardverskimi Kijucavnicami, ta-
ko da si z balkanskimi variantami ne
morete kaj dosti olajsati bremena
zagetne investicije. Na_zgornjem
koncu najdete take eksotiéne zade-
/e, kot 50 rezalniki na vodni curek,

s katerimi lahko risete nekaj metrov
velike slike.... Cene takih igrac so
seveda skrajno nesramne in jih iz
spostovania o bralcev tukaj ne bo-
mo niti omenjali

Kar pa zadeva pizzo, vsa ast ltali-
nom.

BOSTJAN TROHA

organizatorjev, urejena konfuznost
novele H. C. Artmanna, iz katere
smo sneli ta naslov, pa je prevevala
vso izobrazevaino sejemsko priredi-
tev INFOS '91 s podnasiovom Infor-
matika na Slovenskem. Razstavijal-
ci 50 &tiri dni, od 16. do 21. decem-
bra, zapolnjevali vsak Koticek Can-
karjevega doma. Prireditev, ki jo je
odprl minister za znanost in tenno-
logijo dr. Peter Tancig, so organizi-
rall Zveza organizaci) za tehniéno
kulturo, Imelda 8000 in seveda Can-
karjev dom, udelezilo pa se je je
okrog Sestdeset razstavijalcev. Ko-
mercialni razstavljalci, ki so se hote-
ii udeleziti prireditve, so morali pri-
praviti dodaten program. S tem so

organizatorji_onemogocil razstay-
ljanje organizacijam in firmam, ki
oleg profta vido le dobicek. IN-

je nadgradnja priljubljene-
G MikroraEuneinikags somma. &
razburjal racunalniske zanesenjake

in oblast (takrat je bilo namreé racu-
nalnistvo skoraj kaznivo dejanje) ze
devet let. V pogovoru, ki smo ga
imeli s koordinatorjem prireditve g

smo izvedeli
namerava konkurirati Sodobni elek-
troniki. Namen prireditve je pokaza-
ti dosezke domace pameti. inova-
torstva in poslovnosti slovenski jav-
nosti ter obnoviti, zaradi pobesnele-

konferenci so organizatorji poudari-
i zasnovo izobrazevalno sejem:
prireditve INFOS, ki je zaradi lastne

privabii ugledne tuje strokovnjake
z razliénih podro¢ij racunalnistva in
poslovnosti _(poetiéno:  manage-

enta), ki so slovenskim kolegom
raziril} vidno polie in jim priblizali
trzno gospodarstvo. Zastopniki sof-
werskin firm si v splosnem pretira-
1o ne belijo glave zaradi izgube juz-
nega trga. Nekateri bodo zmanjgali
obseg zastopanj, drugi bodo posku-
il drugod, tretji pa nameravajo kar
pocakati, da se svinec spet spravi iz

pusk v avtomobilske izpuhe. Pose-




Prekoraciti obzorje

bej je treba poudariti podporo
rstev za znanost in tehnologijo, za

(0 tem malo kasneje). Prav tako
pa velja omeniti zalosno dejstvo, da

rencal niti en atari,
mac ali amiga (kot »Castna« izjema
je bila amiga 500 z barvnim (1) televi-
Zzorjem (1) ), Ceprav so te firme
v zadnjem éasu predstavile precej
hovih strojev.

INFOS '91 je bil razdeljen na pet
delov. V prvem so bile komerciaine
predstavitve strojne in programske

reme slovenskih podjetij. Pred-
stavill s0 se tako veliki zastopniki
tujih firm (npr. Marand ali Miacom)

Kjer so se zbrali
programeri). Razstavialci pa so.

smo ze omenill, za obiskovalce
Srganisall ‘posabre priredite, in
s posameznih komercial-
nih podrot

'Dhugi dsljobil namenjen racunal-
nistvu in
Solstvu. Videl
strojne in programske opreme, pro-
mocijo ministrstva_za_Solstvo_in
Sport, predstavitev izdelkov in
brazevanja v osnovnih in srednjih
Solah, stanje opremljenosti Sol in
izobrazevanje uditeljev za uporabo
raéunalnika v $oli.

V tretjem delu so se zbrale fakul-
tete in instituti. Ljubljanski RCU je
predstavil univerzitetno ‘racunalni-
Sko mrezo, Instutut za informatiza-
cijo Univerze v Mariboru je pokazal
delovanje knjizniénega informacij-
skega sistema, FER integracijo ra-
eunalnigkin_okolij in organizacijo
pedagoskega procesa, FAGG pa je
predstavil_geografski_informacijski
sistem (GIS). katerega moznosti

takoreko¢ neomejene.

nadarjeni mladi

raziskovalnega centra SAZ
delovaniu z institutom za zgodovino
Max Planck iz Goettingena (pro-

IDRIS)) in BM-om
pripravili prikaz informacijskega si-

stema za digitalizacijo in obdelavo
kulturnozgodovinskin  zakladov.
Razstavijali so Se strokovnjaki iz In-

matiko, fiziko in me-
haniko ter SDK (informacijski servis
SDK, RIP)

Cetrti del je bil namenjen semi-
narjem in okrogli mizi. Stirje semi-
narji in okrogla miza »Slovenija, ra-
Cunainiska dezela?« so sestavijali
izobrazevaini del prireditve.
okrogli mizi smo med drugim slisali
zanimiv podatek, da je imela Slove-
nija v bivai Jugoblaviji Kar petdeset
odstotkov vseh racunalnikov. Med

intelektualne Iastnine,
&tvo za managerje in Racunalnistvo
v slovenskem Solstvu. V s0boto pa
S0 se dobill slovenski programerii,
ki naj bi si vendarle (po desetin letih
cincanja) ustanovili stanovsko orga-
nizacijo.

Resni¢ne zanimivosti

Zadnji, peti del pa je obsegal vec

kot trideset posebnih razgovorov,
predstavitev in svetovanj, i 5o bill
o vseh koncih Cankarjevega do-
ma. Revija Barometer je § posebno
Stevilko, namenjeno Infosu ‘91 po-
shrbela za program precataviey, ta
ia so si vedozeljni-obiskovalci
Iohiko zadrtll opiake

Verjetno je netrzno voziti na tak
sejem najnovejse dosezke racunal-
nistva (ki smo se jih navadili na tujin
sejmih). ker paé ni tovrstnih kupcev.
Hualabogu je bilo nekaj iziem. Pri

RC-u smo tako videli prenosno pi-
sarno v diplomatskem kovcku, ki
vam jo seveda_priporocamo za
v avlo hotela v St. Moritzu, kamor
greste januarja smucat. Prenosna
pisama obsega Compagov notes,
Microcomov modem MNP— 10 Tur-
bo (4800 bps), Citizenov notesni ti-
skalnik, akustiéni_sklopnik firme
Nissei Logical, obvezen koviek
te in programsko opremo
za komunikacijo, Kriptopis in upo-
rabniski vmesnik. Gena? Po dogo-
voru!

Podabnen sistem so pokazal tudi
pri Eurocomu (notebook, tiskalnik

o Ga 5o bl bistveno
ol priazni In nam zaupal tad ce-
no: 7000 DEM (kar za tak sistem niti
ni veliko).

Devetkrat vecja mnoz'ca je obsu-
la Aster, ki je prikazal softver (Softi-
mage) in hardver (ndige) za grli
dizajn. Se ve¢ ljudi
pa.sa je siskalo ob njhovern tolevi
zorju, kjer 5o na p
cije, narejene s tem sistemom. Res
impresivno! Hermes Plus je pokazal
apollo 700, Multiproject pa zmaja
megaCube. Res osvezujoce pa je
bilo pri Amebisu, kjer so predstavili

BesAno, paket za odkrivanje napak
v slovenskih besedilih, za besedno
in skladno analizo s slovnicnim pre-
gledovalnikom. Z uporabo tega pa-
ketavam v besedilu ne bo ostala niti
ena napaka, pa ce boste Se tako
spretni (v slovarju je 20.000 besed-
nih korenov, iz Katerih zna BesAna
zgraditi 300,000 besednih oblik)
Program tudi svetuje pri napakah in
ne samo teénari, kot Smo vajeni pri
dosedaniih  tovrstnih _programih.
Cena paketa jo (8 tak softver) pre-
cej nizka: irma Ecoute

pa je predstavila aumaimik o 201

STIKA. Predstavila jo je firma Tech-
nos, zadeva pa zdruzuje skener in
izrezovalnik folij. Najprej je treba
pravo_digitalizirati siiko (tako

kot pri roénih skenerjih), nato pa jo
STIKA vektorizira in izreze iz samo-
lepilne folije posnetek sike.

Ministrstvo za notranje zadeve je
prikazalo postopek izdelave potne-
ga lista Republike Slovenije in raz-
voj idejnih osnutkov za potni list
Razstavijalci in_njihovi_posiovni
partnerji S0 si lahko pustili izdelati
ta dokument v nekaj minutah, drugi
smrtniki pa bodo morali ponj
Kresijo, kier traja proces nekaj dni.

Posebe] gre omeniti $e podjetje
BiroPro, ki ima med zaposlenimi
dvajset odstotkov invalidoy in tako
tem ljudem pomaga Iajsati tudi fi-
nantne tezave. BiroPro tudi uspo-
sablja invalide za delo z WordPer-
fectom. Zelo lepo, da se v tem svetu
grebenja za dobickom najde $e kdo,
ki misli tudi na humanost!

Velimi modri s pisarno
v Ljubljani BM

V okviru sejemskega dogajanja je
bil, tudi za moralo siovenskega go-

spodarstva, pomemben podpis no-
vega dogovora o dolgoroénem so-

pogodbe, ki sta jo v Holiday Innu
podpisala g. Ginter Kratzer (IBM) in
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o Danijel Vovk (Intertrade). IBM je|
namre¢ v Ljubljani odprl lastno pi-
sarmo, ki pa bo v tesni zvezi z Inter-
2dom. Slednji bo IBM- u nudil pro-
esionalne storitve na celotnem ob-|

. torej vzhodna
in juzna Evropa. Andreas Herman,
novi def slovenske podruznice pra-
vi, daje v Sloveniji ve
ga bo Mot izve
nedvomno velik u
Jnega transnacionaika kaibrs 1M
taknih poslov ne zaupa ravno vsa-
komur. Za to znanje, ki med drugim
obsega izobrazevanie, strokovno
POmoE in servis, bodo Intertradovci
1BMy zaracunali si

0. Z denarjem
nameravajo deino pokrii precsiénie
izgube ob slovesu od trga ex-Juge
am je namre¢ ostalo okrog 45 od-
senl Intertradovega premozenja.
Intertradovce smo $e povprasali, ka-|
ko bo nanje uplivalo nedavno ma-

000 delavcev nenadoma upokoji-

Na infost so svojo predstavitev
razrezali na tri dele. Za navadne

jev zgrajenih okmg »temperament-
nega« 50 MHz 486. Najsibkejsi pa je
maléek s serije PS/1, v Katerem tre-
peta 10-megaheréni

stavjala IBM RISC o mo-
o1 S50 in mod 5300, Oba miing:
e s poromsrart e Ethernet,
teceta, pa pod operaciskim siste:
mom
tradovi poslovni parterji, ki
skovacem Kazal zmoglivost: RISC-
a, od Tetrisa do zapletenih tehnié.
nih grafik in geografskih informaci|
skih sistemov. PrVic pa so predstavi
li tudi male in srednje posiovne si-
steme, IT/400 in IBM AS/400. Na za-

5
883

smo obéudovali zapletene aplikativ-
ne resitve, ki so jih razvili skupaj
s poslovnimi partnerii. Pri Intertradu
50 poskrbeli tudi za ljudi, ki so takoj
2a rakcijo«, saj je bilo mo¢ nekatere
stroje kupiti takoj, po sistemu placaj
in odnesi
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MAGNETO-OPTICNE DISKETE IN ELEKTRONSKI TISK

Junaki nagega ¢asa

ANDRE] TROHA

An. ta devetdeseta, Sele zatela so
se, pa ze ugibamo, kaj bomo v tem
desetletju tlacili v racunalnike in

dar lahko za nekaj tehnologij mirme
duse re¢emo, da nas bodo pospre-
mile v 21. stoletje. Predvsem se
mika pri masovnih pomnilnikin,
tangreje, na podrociu kompakinin
Skov.Tudl med takainid vejomve2
ki s utegne nekot sprevreti
v krepak veter in odpmm(l qurske
tiskalnike z odral Pre

ve novi Iehnolegmspodmt»
ja kompaktnih diskov, magneto-op-
tiéno in tehnologijo prehoda med

fazama, ter tshnologiio
2 elektroni, na kratk

nih laserskih tiskalnikih in metodi
barvne difuzije.

Kaj bo dobrega, CD?

tiskanja
barv-

Once, Read Many) je mo¢ podatke
zapisati le enkrat, na CD-ROM-e pa
se enkrat ne, z njih podatke zgolj
mo. Mogoge bo prihodnost
neto-opticne teh-
nologile, predstavijene ze leta 1988,
ali tehnologije prehoda med stanje-
ma. Hitrost dostopa do podatkov na
ovega kova e sicer komay
zaauvol,wu, nekje med trdim_di-
skom in klasiéno disketo. Se pocas-
nejse pa je zapisovanje podatkov,
saj glava podatke z diska najprej
zbrige in Sele nato zapise nove. S
pa take diskete praktiéno neuniciji-
ve, zmogljive in predvsem —
sljive!

in kako deluje?

meni informacijo enega bita) na di-
sku, zato se temperatura tu lokalno
dvigne nad Curiejevo in delci v piki
postanejo paramagnetni. Pra zato
ih lahko elektromagnet, ki je nad
iskom, po svoje namagneti in obr-
ne vse v isto smer (logiéna nicla). Ko
laser prevozi Zeleno tevilo sledi in
magnet postavi vse pike na niclo, je
prva faza koncana. Druga stopnja,
zapis podatkov, poteka podobno, le
da laser ne seva staino, temveé sa-
tedaj, ko Zelimo na piko zapisati
ico. Elektromagnetu za-
jamo polarnost, zarek spet se-
greje piko, elektromagnet pa obrne
polamost pike, tore i nicle  enico.
Tista mesta, ki jih laser ne obsije,
osl-nem iadna (feromagnetna). to
netno polje

0
log}

353

Vadina tahnologl 22 masovo

ovsem mogoce je, da bodo ko-

nec tega desetletja (aii bolj bomba-
stiéno: tisocletja) diskete, kakrsne
poznamo danes, pretekiost. Dukals
50 edalje manjse, boljse i
ro€ne, vendar imajo kup pomanjkii-
vosti. Najbolj ofitni sta dve: majhna
zmogiiivost ki Kjub novim mag-
netnim premazom in glavam redko
fabam, n naravnost pa

no pocasen dostop do podatkov. Na
Prvi pogled bi lahko skiepali, da bo-
9 o odprabil zameniivi trdl diski
Pa bo res t vno je napove-
datl po ator poti v prinodnast bo

St

|ma|o ud: tri diski, resda izjemno
h daie zmogiiveld, vsaj eno
usodno napbko. el X
lave, 2apHo v skoral eains how:
metiénem ohisju, se lahko nenado-
'a »spozabijo« in zaoriejo ledino
po obéutljivi povrsini diskov. Rezul-
tat je lahko katastrofalen. Tudi ma-
vricni blesk optienih diskov, kakrs-
ne smo pozn wna, utegne
potemneti. Na disks WORM e

mag-
Kasicne diske-
(diski
WoRM). Mlgne«o-opubnzi tehnolo-
gija je elegantna kombinacija obeh.
Prenikavi znanstveniki so se spom-
znanega pojava, koerce. Nosilna
nov. navadno plastiéna masa, jo
previecena z zrcalno feromagnetn
Shovio, ki 6 pii »KISCanskin tom-
peraturah _neobéutljiva za vpliv
magnetnega polja, koer

dar imajo vse feromagnetne snovi
Jastnost, i o vesina ltrature raz-
glasa za slal Curljevo tom-
Dersiuro pads. oe iclo
foromagnetne, snovi postanejo_be
ramagnetne, Ta temperatura e pri
magneto-optiénin

G Prav 1o wslabos lastnost irabiia
magneto-optiéna tehnologija. O fe-
romagnetnih in paramagnetnih sno-
veh ne bomo [zgublai besed. sajjo

petne (ol diski,
P

fen-

eloktromagneta (Koerea). Ta rhesta
ohranijo prvotno polumnst logitno

niélo. Skratka, pri brisa

Mo vse pike (bke) na 0, pi pisany

pale d

ina smeri magnetnega polja pi-
ke z logiéno niclo. Verjetno se spra-
3ujete, zakaj podatkov ni mot z
sati le z enim prehodom
naj bi stvar delovala, bi morali iz-
jemno hitro spreminjati polarost
magneta. To je zaenkrat tezko iz-
vedijivo, vendar Japonci (neveriet-
no, kaj?) 2e napovedujejo magnet
na tankem ima (thin-Tim magae.
katerega polarnost bo moc zelo hi-
tro spreminjati. Tudi razmeroma no-
va tehnologija prehoda med stanje-
e cbGocs)<ople 2 efdm sy
prehodom

Raziia o oranju podatkov s CO-

sradn;esalskm priroénikih za fiziko.

t smo ze omenili, poteka pisa-
njo podatkov v dvah stopnjah. Prva
je brisanje diska. Mocan laserski 2a-
rek od spodaj obsije piko (pika po-

OM-a in 2 i-
ska je precejanja. Kratka obnova za
tiste, ki ste pozabili, kako deluje la-
sersko branje podatkov s CD-ROM-
a: odjemna glava s Sibkim laserskim

m obseva zrcalno povrsino di-




ska. Odboj zarka od povrsine, ki ga
zazna glava, je lahko Sibak (Iogiéna

podatkov z magneto-opiicnega di-
ska je Cisto drugacno. Te
vplivu magnetnega pol. ki ga se-
stavljajo polarizirane pike,
laserskega Zarka skoz optiéno phs
no snov na disku. Laser ima namret
Zo10'iepo lastnost: o koherenten iz
vor svetlobe, tore] seva enobarvno
navadno

okrog 800 nm),
kar je pri magneto-optiéni tehnolo-
gili kijutnega pomena, svetioba je
polarizirana. Bela svetloba kuhinj-
zarnice seva nepolarizirano

v eni ravnini (polarizacijski), je pola-

mo skoz optino aktivne snovi, se
polariacioia munlya na potl as-
ka za dolocen kot. Zasuku, ki je od-
visen od debeline plasisnavi,pravi-
mo tudi dvoj

Vendar so kiasicne opticno akti
ne snovi pri magneto-optiéni tehno-
logiji brez pomena. Isti_prenikavi
znznsnenm 50 zato tuhtali in se
enega znanega pojava,
Karrovega. Nekatera snov, vecino-
ma organske s polarnimi molekula-
mi,so namre sia zbréne in posta-
ol opiEnG aktvne Selo v magnet-
nem_polju Tum| bi polarizacijsk
ravnino zasukale le, €e bi
ietnem polju. Prav na tej
birénosti pa temelji magneto-optic-
na tehnologija zapisa. Disk je
viegen s takéno snovio in tam, kjer
je elektromagnet z visoko tempera-
turo iz laserja obril pole delcev
logicna_enica), bo _snov

larizacijsko ravnino, recim
no. Tam pa, erjo disk ostl hladen
in 'se smer magnetnega polja ni
spremenila (logicna e bo snov
sukala ravnino v levo. e sila
jhen, le za eno stopinjo, vendar
zadosten, da ga analizator v bralni
glavi zazna. Delovanje magneto-op-
ticne tehnologije bi lahko st
v nekaj stavkov: pike na disku, ki
pomenijo bite, 50 v bistvu drobna
magnetna polja. Posebna snov na

‘tonerjem
in valjem

Izvor laserskega Zarka

Elektrostatski
boben.

VroZa valia za
fiksiranje

+

Vrtede prizmatiéno zxcalo

nasonicu, kjer so prvi izdelali tak

zanesijivejse diske.
Imeti ali ne?
Véasih smo rekli: »Standardi so

magneto-opticna i iziema. Tacas je
a_ trgu, njenemu_koncni

proizvaiaicer, mo dobiti 1 muha-

zaplest, sal proizvajlet ponulaio
dva -mnaud ontinuous
Comj Fin S (Samp
Servo), anm 625 o 200l papular»
nejsi, saj i na trgu,
ARSI (hmbrican'National Stadard
|nsmm=) priznava le njega. Proznej-
ri ISO (International Standard
riznava oba stan-

disku postane v magnetnem polju
pik optiéno aktivna in suka ravnino
polarizirane svetlobe iz laserja bodi-
5i v levo bodisi v desno, odvisno od
smeri magnetnega polja pike. Odbi-
10 in zasukano svetiobo zazna bral-
na glava kot enico ali niclo.
Tehnologija prehoda med stanje-
ma je novejsa in v bolj ali manj raz-
vojni fazi, zato o njej le na kratko. Tu
re za prehod med trdnima stanje-
snovi, amorfnim in_kristalnim.
Pri kristaini snovi so molekule al
atomi lepo urejeni v istalno reset-

takiino spoino segreermo na dovolj
pri ohladitvi

ki pi
To pa e ni vse. Obe organi-
zaciji_dovoljujeta tudi dva nagina

e emp!vaiuro ostala
v amorfnem stanju. Ce pa spojine
ne segrejemo dovolj, bo pri ohlaja-
nju presia v Kristaind strukturo. 2vi-
jaca je v tem, da amorfna snov ab-
Soroira ve¢ svetiobe kot o
Zato se bo svetloba, a laser

sledi na magneto-op
tiénih diskih: 512 in 1024 bytov na
sled. Seveda razlicici nista zdruziji-
vi. Na prvi pogled se zdi komaj ver-
jetno, da bi kdo uporabljal format
5512 pps. Vendar PC-jev DOS prica-
kuje 512-bytno sled in mnogo laze
Je pisat goninike za ta format, Pri

Je in neke Sibkeje. Intenziteto svet-
iobe senzor  brain glavi zazna in
prevede v logicno n
Zmotnim lserjom us % mw) dc-

Aot neurejene, kot bi jim zmanj-
Kalo moci za kristalno mrezo. Ti
na kristalna snov je kuhiniska sol,
amorfna pa plastika ali steklo. Neka-
tere snovi 50 lahko pri sobni tempe-
raturibodisi v kristalni bodisi
v amorfni obliki, odvisno od tega,
dokatere temperature snov segreje-
mo. Ta temperatura je seveda visja
od talisca snovi, zato je kristaina
resetka podrta (amorfno stanje). Ce

sezemo v

{890 W) pa séveda e Shrea:

nost te tehnologije pred magneto-

optiéno je, da mehanizem podatke

zapisuje z enim samim prehodom

Gite. Siabost pa . da taka snov ni
nad stalnim ta-

nejsin rimer
a o mvmowaﬂs napise-
0 prav gotovo

na, sta pre
shranjevanje podatkov. Tu Se v
vl roleln. s Al sirod e

a sta za varnostne kopije trdega
gk, datoteke, K zasedejo neznan-

oo in onlajanior, zato imajo f
diski kratko Zivljenjsko dobo in kaj
kmalu ugledajo dno smetnjaka. Zdr-

jo le deset tiso¢ prehodov glave,
‘magneto-optiéni pa milijon. Pri

rane slike, zvok, podatki o Stevilu
premirij na Hrvaskem

Tehnologiji masovnega shranje-
vanja podatkov sta razmeroma novi
in e ne povsem dodelani, sta pa |

Elektromagnet

Nosilna plast
e
/mlbmnklm
IS S |
7 S

[Mosan laserski sarek

—
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N
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Palica za
razelektritev.

Dielektrizni
boben

[ elektronov

Posoda s
tonerjem
in valiem

+

Papir

kot boben. Prva poskrbi, da delci
tonerja zapustijo boben in se zaleti-
oV papir. Prah bi e s papiia v at:
kem usul, zato druga palica papir
naelektri in toner nanj pricvrsti. Pa-
pir potuje do para segretih valjev, ki
raztalita toner in ga fiksirata na
pir. Tiskalnik ponosno izvrze poti.
skano stran. Medtem poskusa Gistil-
na palica razrahijati ostanke toner-
ja. Nal loga m, zato
pom: 1ué in dokonéno ra-
Srahija osanke barve, te pa odsiran
2 bobna krtacka. Konéno, Iué za ra-
zelektritev pripravi boben za novo
stran. OGitno je ze mehanizem la-
serskega tiskalnika zapleten, G
o krmilni elektroniki ne govorimo!
Primerjava shem obeh tehnologij
neprimerno _preprostejso
2gradbo elektronskega tiskalnika.
Najkompleksnejsi del novih ti-
skalnikov je generator elektronov.
aprava, ki je enako dolga, kot jo
Sirok boben, ima na spodnjem delu

prihodnost. Tistim, ki imajo preves
denaria,verietno ne b tatko odite-
DEM, kolikor
s nawune[&l in nz]drazn i po-
gon, DynaTekov
Tecmarjev TesoVau v g
mo raje pocakali, da bodo cene
padie vsaj pod 3000 DEM. Za neuca-
kane nekaj izdelkov, cen in na-
slovov:
DynaTek ROS600, 5000 DEM: Dy-
naTek Automation Systems Inc., 15
Tangiers Dr., Toronto, Ontario, Ca-

Conaan nc. 4628 Marim Dr. Baon
Prairie, MN 55344, USA
MicroNet  SB-SMO/DOS, 9400
DEM: MicroNet Technology inc. 20
Masno, Irvine, CA 92718, USA.
HammerDisk600S, 10.400
DEM: FWB Inc. 2040 Polk St.
3215, San Francisco, CA 94105,

Optima Concorde 600MO,
tim:

DEM: a Technology Cerp,
17526 Von Karman, Irvine,
92714,

Tecmar LaserVault, 11.000 DEM:
Tecmar Inc., $228 GoshraniD1. So-
lon, OH 44139,

Papir je prihodnost

Konec sedemdesetih in v zagetku
‘osemdesetih, 'vsakomur do-
stoy Cunalnike odmon-
tirali iz ZF filmov in jih plel!lllx v res-

ugibenj o viog! teh
odnosti »Bo  pair -
gmll e blbamas. <Psoimi du-
SN e Tkl ade sPrinod
nost bo na disketat

Deset et pozneje je vsakomuqa&
o, da bo papir e desatleta del
abe vaaldaniostl. in z njm
skalniki, cedalje kvalitetnejsi, rmre;-
$i in dostopnejsi. Tudi tu v
kon dzungie in pride smo bl Iz
mrtju prenekalsm meto
pozabljenin m;
8o devetighenin mpmu
prezivijajo pozno jesen zivljenja. Po
pravem meteorskem vzponu utegne
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meteorski padec doleteti tudi laser-
ske tiskalnike, predvsem Erno-bele,
saj je barva dimenzija vec.

Mogoce se sprasujete, kaj je tako
narobe z laserskimi tiskalniki. Edina
in verjetno usodna napaka je silna
zapletenost laserske - tehnologije.
Laserii 5o v primerjavi z matricnimi
tiskalniki naravnost orjaski, in malo
verjetno je, da bodo brez revoluci
onarne poenostavitve kdaj manjsi
V ohisju je kup zelo sofisticiranih in
natanénih naprav, ki niso le dra
temvec zahtevajo tudi precej vzdr-
zevanja. Nova tehnologila elektron-
skega tiskanja je precej preprostej-
3a, vendar v nekaterih podrobnostih
podobna laserski. Ceprav vegina
bralcev pozna princip delovania la-
serskih tiskainikov, v
prej zamorili pra
bomo laze razumeli razliko med sta-
10 in novo metodo.

Elektroni proti fotonom

Palica za naelektritev, ki se, tako

trostatski _boben
s snovjo, ki ob osvetlitvi izgubi na-
boj (se razeleki
Kjer povrsino zadane svetioba. Ta
svetloba je seveda nas laserski za-
rek, ki osvetljuje boben rastrsko, to-
rei po plkeh (alikovnin slemeri
angl. pixel e proti desni. Ko
5o Boten wh yiote bramatins s
calo ueririalaserstd zarek, ki opise’
negativno siiko. Ker jo boben pre-
lsten s fotosenzitvno shovio, tm
piks izqubio. nat azi je
torej slika na bobnu zapisana v obli-
ki naelektrenih in razelektrenih pik

Boben se nato zav posode,
Kr o toner'y abii 29l drotinega
émega prahu. Toner se najprej lepo

porszdel po valitku, Id se dotika

le &
nabere tanka previeka font
Boben jo malce noprakioon, zalo

nerja.

bo treba ti na papi
opravita palici za elektrostatski pri-
viak, ki imata nekaj mocnejsi naboj

0 K1 vt D sk Enons tavaine

v, le da tu namesto iglic elektroni
v'éurka Jetio 2 i s,
proizvaja hitre elektrone, imenovan
Koronska " razelskiritev,” uporabiia
2,6 kilovolta pri zelo visoki frekven-
ci, med 3 in 7 MHz. Ugenjaki so
ugotovili, da 50 le take frekvence
ustrezne za enakomeren tok elek-
tronov. Napetostni diferencial med
m »glave« in dielek-
m je kar 350 voltov.
Elektronika v generatorju_doloca,

atere luknjice 5o odprie in katers
e bo curek elektronov
Zadel dielokifcni boben. Verieing
e ugibate, zakaj nartovalci ne
uporabijo enega samega snopa
elektronov, podobno kot laserski
5 a usmerjali tako, kot
elektronski top usmerja snop elek-
tronov v katodni cevi televizorja ali
monitora. Ideja je lepa, vendar ima-
jo elektroni neprijetno lastnost, da

em polju odkionijo,
nasa tehnologija je Se prevet okor-
na, da bi lahko natancno usmerjali
curek elet
rej, pika na bobnu, ki jo zadane

tak curek, postane nabita. Boben se
Vi, in ko pridejo naalek«rsm deli
v stik s tonerjem, se ta
baben. Prenos banve na papir je ta
povsem drugacen kot pri laserjih.
Call: 1 vieée papir. 2 valikanskim
tlakom pritiska na boben. Prav zara-
di tlaka se dejansko ves toner vpije
v papir in valja i treba segrevati, to

&

st a po-
stopek, imenovan CPF.(Gold-Pros-
sure Fusing), nekaj pomanjkljivos
Najvega je ta, da natisnjena stran ni
tako odporna kot pri vrocem fiksira-
nju in slika se kaj kmalu obrabi.
Zaradi visokega lska ki ga ustvrla
val za odtis sl foner na papir-
u ‘neprijtno lesketa To shbost
skusajo proizvajalci odpraviti s kse-
zmehéa toner, o' pa bolj ali manj
odpravi lesk. Toda vrmimo se k vrte-
nju bobna, saj tu Se ni vse koncano.
Boben e treba pripraviti za novo
stran. Na njem je ostalo zelo malo
toneria, tako da za Gistenje zado-
stuje preprosto strgalo. Palica za ra-
zelekiritev pa, ne boste verjeli, raze-
lektri boben, tako da je gist in pri-
pravijen za novo naelektritev.

CORETAPE LIGHT 2.00 ——

Trak
varuje
glavo

DAVOR PETRIC

Kako ste lahko prepricani, da ne
boste ostali_brez zivijensko

a_najboljsi izdelovalec
diskov. 28 lustracijo, jamstvo za tr-
de dis} 0 CORE 89 giije od najman}

tekmeci obicajno. navajajo 20000
do 40.00¢

Ja, kaj pa bom s tem?

Zakaj je treba delati varnostne ko-
pije? Prvi razlog je popoina izguba
podatkov s trdega diska: dokonéno
50 izgublieni na primer imenik po-
slovnih partnerjev, datoteke z naro-
&ili, baza podatkov o skladisu ali
nekaj sto Mb_ Kijuénih_informacij
v strezniku mreze v podjetju. To se
dogaja redko, vsaj naceloma.
se kijub vsej previdnosti znajdem
v taksnem polozaju morda enkrat
letno. Tu ne upostevam sesutij si-
stema zaradi pretiravanja pri testira-
nju novega programa za Moj mikro,
ker to ni tipiéno
Drugi, veliko pogostejsi raziog je
nakljuéna izguba podatkov. Nekaj
primerov.
moti zbrisana _datoteka.
Pred pribli2no letom in pol sem zbri
sal slovarjevo datoteko ASCIl z n
kaj deset tiso¢ besedami, veliko ve&
kot 100 K. Mesec dni bi potreboval,
da bi jo obnovil. Zadevo sem resii
s pregledom vsebine siovarja in
s kopiranjem zaslonov s Stirideseti |
mi besedami v novo datoteko. Kon- |
&al sem po nekaj urah dela. Un! i
|
!

Napaka med snemanjem datote-
ke na disk (navadno, ko imate aktiv-
nih ve¢ programov, bodisi kot TSR
ali pod kontrolnim programo tipa
DesaView in Windows),

ka pri vnosu podatkov. Prav-
ar'sts Vnesi Gonisine sbramembe

v datoteko, kot je bila videti prejs-
njega dne in samo vnesti popravke.




Delo ne more ¢akati mesec dni, do-
Kler ne boste vseh podatkov Ls se-
vilnimi neogibnimi novimi
mi) pretipkali s nskalmsksga pisa
nazaj v radunalnik.

dobne postedice povzrocita tu-

tri dni nazaj ¢
sovnim strojem Herberta Georgea
Wellsa

Zanemarljivo malo je uporabni-

‘ools ali Norton Utili-
‘Sam imam vse tri, urejen disk

najvetja mozna — ali (moja defiici-
ja): »Verjetnost, da vam bo uspel
resiti zbrisane podatke, je obrmieno

ska (natisti od katore Sirokirakasti
kabli vodijo do trdega diska in di-
skelne onote). Odpre racunalnicin
poiscitekab disketne enote.
Bt prosti kamov viikat viljugite
v ustrezno mesto na tracni enoti
Samo en Vikae Jo 80, na kon SKu:
pine Zc, ki vodijo iz pretvornika, in
tega je ravno tako treba potisniti
v pravo mesto na tracni enoti. Ne
morete se zmotit, kajti skoraj zane-
sljivo imate v racunalniku prosta le
ta viikaca, zlahka pa ju primerjate
zistim tipom prijuckov na diskeini
enoti oziroma na trdem disku. Zdaj
priife trecno enolo v odprio lezi:
ohigju sistema. S tracno enoto
Gobita tudi dve bocni ntraénicie. Co
ju ne potrebujete, ju lahko zlahka
odvijate. Med montiranjem ne sme-
te Kaditi, kaiti pepel na Cipih ni zaze-
len Tako najpozornejsi Kot najne-
jednejsi uporabnik bi morala delo
Gpravi v pein minuta

Mehki del

po-
datkov in kratkosti roka, v katerem

arhive _podatkov
preisnjega poslovnega leta, oziro-
ma tekste, tabele, baze, risbe? Spet
Io naibolga resitey tracna enota. O
skete 50 m itev, vendar po-

najnovej$o in tisto prejsnjo. To je
skupai 80 disket za samo dva tedna
stare datoteke. Dodajmo Se 20 di-
sket za arhiviranje del

mo, da stana Skatla kva:
iteinin disket z zmogliivostio 12
Mb 50 DEM, moram imeti za sa
G todna varnoet za 500 DEM -
sket, veliko polno katio, pozoren
moram biti, da se ne zmotim pri
njihovem menjavanju, da ne prepi-
Sem nove kopije cez napacno staro
in, kar je najhuje, vsakic moram se-
deti pred racunalnikom in po malem
menjat diskete. Dotolkel me je prav
ta zadnji

Trdi del

Tracne enote so zunanje ali no-
tranje in prodajajo jih v montaznin
velikostih 3,5 in 5,25 ". Razseznost

diskov, vendar je mozna tudi dru-
gaéna resitev za tiste, ki ze imajo
Vdelane dve disketni enoti.

nega konektorja za napajanje. Ce
kupite COREtape za PC, pozneje pa
hocete prenesti enoto na PS, doku-
pite le majhen adapter.

Montaza je preprosta. Moramo
vedeti le, kako odviti vijake in na
kateri kartici je kontroler trdega di-

V kartonski Skatli, dodobra oblo-
Zeni s stiroporom, je s tracno enoto
disketa s programom in navodilo na
68 straneh. Korak za korakom je po-
jasnjeno, kako instalirate in uporab-
Etape Light in program.

2 zelo slabimi programi za varnost-
o snemanje. Nekateri so skoraj ne-
uporabni, druge je celo treba placa-
ti posebej. Program COREtape
Light je tako dober, da ga CORE
malce modificiranega prodaja kot
samostojen program in da ga Kolegi
iz tujine v testih praviloma omenjajo
kot enega od dveh najboljsih pro-
gramov za varostne kopije.
rogram ima dva nacina dela
enostavnega in naprednega. Ko ga
veitate, se za zaslonu prikaze sez-
pcij in nato samo pritiskate
ustrezne Stevilke. Ker bi opisovanje
za_organizacijo snemanja
zahtevalo poseben tekst, bom tukaj
navedel samo njihova imena s krat-
Kimi pojasnil.

Sta dva osnovna naina snema-
nja = Disk Image n File b Fil. Pri
zapovrstjokopira na_ disku.
Srmeliev tga sistema je v tem, da

REtape Light Uer

Help
Backup data from disk to tape

Perforn file / c
Perforn def initi

zahteva enako vracanje podatkov
= tore] ves disk naenkrat. Program
COREtape Light pa nam omogoca,
da del datotek vinemo samostojno.
Lahko izberete Katerokoli datoteko,

gramu
denimo) izpisete datoteke in direk-
torije in direktno dolocite, kaj je tre-
ba kopiatin ke n. Skuping imen:

v ali datotek lahko oznatite 2 jo-
et  (wid caras) Kot v DOS-u; dolo-
Gite razpon datumov in vkljugite ali
{zKijucite snomane datotek 2 atribu-
i za skrivanje ali s sistemskimi atri-
buti (to je pogosto bistveno pri mre-
#). Na disk lahko posnamete kate-
rokoli definicijo, skupaj z njenimi
drugimi parametri, pozneje pa jo sa-
mo priklicete po imenu.

Datoteke je mog izbrati tudi z ar-
hivskimi oznakami, ki imajo prav ta
lahko snemate na dva

s0 datoteke posnete, se njinova ar-
hivska oznaka zbrise. Drugi naéin je
inkrementalni: naredite kopije vseh
datotek, ki so spremenjene po zad-
njem celotnem snemanju. S tem se
vsakié poveca kolicina podatkov, ki
jih je treba posneti, vendar je zato
privrnitvi ves disk vsebovan le
v dveh datotekan — v tist, ier Jo
in v oni, o bilo zadno
Bt ereanis, B jo
posneti tako, da se arhivske znake
otistijo ali da ostanejo nedotaknje-
ne. V nasprotnem primeru je véasin
z6lo te8ko lociratl datotoke na tre-
'a zacetek vsakega traku

posnamen ves disk n nato vsak
Bon detam kopije vsoh datotek, i 5o
se oditlej spremenenile.

Komresia v programu je odicna
(o tem pozneje), lahko pa jo tudi
izkjugimo, da ne'bi povecali datote-
ke, ki jo zelimo komprimirati. Tako
je 2 datotekami, ki 50 ze komprimi-
rane z drugim programon.

Pri vracanju datotek na disk so na
volio iste moznosti definiranja kot
pri snemanju na trak. Selekcijo lah-
ko naredite po kateremkoli izmed

Sunday,

Main Menu

omenjenih Kijucev, vsako od selek-
cij pa lahko spet posnamete na disk
janjem delu

Izogibaite se tranim enotam, ki te-
ga ne omogocajo! S COREtapeom
takénih tezav ni. Izbor je eleganten
in povsem vas. Ni omejiev pri tem
kaj je mogoce vrniti: samo ena dato-
oL cogamnaia datotek. ves irek-
torij, trije direktoriji ali ves disk

Za zahtevne

Ena od lastnosti, zaradi katere sta

ba ga je le nastaviti in ra¢unalnik bo
sam izvril snemanje po vasi defini-

vsak dan, kot tudi to, koliko Easa naj
vas program opominja, da je treba
snemati. Ce slednjega ne definirate,

Hadaliuiete delo. kadar e bistveno,
da ni prekinitve, in dovolite snema-
tjarv nasiécjem doloenem termi-

" hvtomatsio snemanie se izvrsuje

Katerih so podatki tako pomembni,
da jih je treba snemati nekajkrat
dnevno ali celo vsako uro.

Razen interaktivnega dela, lahko
REtape Light uporab-

stice DOS. Sam to lastnost uporab-
ljam za snemanje z makroukazom,
posnetek pa se imenuije po tekocem

tumu. Tako se najlaze znajdem,

Osnovni meni

1 December 1991

Re data from tape to disk
Display tape directory

Change Conf igurat io
Perforn tape unl.m fun

Exit to DO

ress ESC to exit
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‘snemanje in vmitev na disk

ko is¢em posnetek. Program prav
tako zapisuje informacije o datumu,
Casu itd, tako da lahko dolocite
vsebino in éas nastanka posnetka.
Lahko tudi vnesete ukaz (iz progra-
ma ali DOS-a), ki se bo izvrsil pred
snemanjem ali neposredno  po

Prostor uporabljate  dinamicno
— staro razlicico zbrisete in vpisete
novo. Seveda na trak v formatu DOS
ne morete vpisovati datotek v for-
matu za varnostno snemanje. Ker je
trak poceni, 1o ni problem. Prepro-
sto dolocite en trak Kot arhivski in
ga uporabljate samo v ta namen.

Hitrost in zmogljivost

m, kjer je ve¢ in
Kier je'treba paziti na to, kdo ima
pristop do podatkov na traku, je
mog vsak posnetek zascititi z upo-
rabnikovo ifro. Ker je taksna napra-
va_najzanimivejsa prav za velike
uporabnike, je pomembno opozori-
i, da lahko COREtape Light naredi
varnostne kopije vseh diskov v mre-
2i, tako da je treba v streznik vdelati
5amo eno traéno enoto. Ge 300 Mb
ne zadoséa, bo program sam zahte-
val, da vstavite drug trak in nadalju-
jete snemanje, enako kot pocnete
2 disketami
Ena od genialnin moznosti tega
a je ta, da trak uporabljate
Kot velikanski (podrobnele o zmog.
ljivosti pozneje) in ceneni disk za
manje varnostnih_kopij. To_je
v redu, vendar imam sam raje arhivi-
rane podatke v obicajnem formatu
DOS, komprimirane s programom
PKZip. Pogosto se dogaja, da nova
razlicica programa za_vamostno
snemanje deluje bolje (hitreje, go-
steje...) o nje, vendar zato ni-
ma zdruzljivega formata zapisa. Kje
boste nasli backup razlicice progra-
ma, s katerim ste posneli podatke
na trak pred dvema letoma
seben _upravijaini program
(angl. device driver) omogoca, da
tracno enoto uporabljate Kot kate-
rokoli napravo DOS zunanjega
pomnilnika. Preprosto ga véitate, si
stem pa vam prijavi, da imate dodat-

ravnate, kot bi bil trdi disk (kar zade-
va zmogliivost). Razlika v hitrosti
traku in diska je sicer velika, vendar
ste dobili 80 ali 120 Mb pi

nje pisete ali jin kopirate. Mislim, da
e 10 popoina resitev za arhiviranje.

16 Moj mikro

V reklamah za tracne enote na-
vadno najdemo noro pretirane hi-
trosti dela. Pri tem je »pozabljen«
¢as za previjanje traku pri vsakem
snemanju ali véitavanju zaradi loci-
ranja_nezasedenega prostora. To
traja pri COREtape Lightu pribiizno
min,

Tipicen ¢as za majhno dnevno
snemanje (kaksnih 2 Mb podatkov)
e blizu dve minuti. Ce bi teh 2 Mb
snemali na disketo, bi potrebovali
inuto. To pomeni, da je real-
na hitrost snemanja na trak pribliz-
no enaka hitrosti najboljsih samo-
stojnih progamoy
manje. Za vecje kolicine podatkov
sem izmeri povpretnohitrost kaks-
h 2,5 Mb v minuti. 50 Mb diska je
e traku sisnjan fa 29 Mb, vt 1o
39- odstotna kompresija, snemanje
pa je trajalo 23 minut. To je bil naj-
manj ugoden polozaj, z veliko izvr
nih datotek, in hitrost je bila 2,2 Mb
v minuti. Vse drugo bo Slo hitreje.
aj pojasnim nekaj podrobnosti
glede zmogljivosti traku, kaiti o tem
fojem mikru Se ni pisalo. CORE-
{ape Light deluje po standardu QIC-
80 (Quarter Inch Cartridge, trak,
rok etrt paica), sicer enem izmed
Stevilnin, vendar trénutno najbol-
sem glede na razmerje cena
— zmogljivost. (Za primerjavo: QIC-
40 je zastareli standard s pol manj$o
zmogliivostjo, a le malenkost cenej-
8i). Uporablja trakove DG 2080 in
2120, bistveno manjSe od istih v se-
riji DC 600, ki bolj spominjajo na
video kaseto. QIC-80 pomeni, da je
zmogliivost 80 Mb nekomprimiranih
ov na traku 2080, Splosna
oznaka taksnih trakov je DC 2000;
nekatere so oznacene samo tako,
druge pa z 2040, 2060, 2080 in 2120,
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Trak 2080 je tipa SP, Single Play,
medtem ko je 2120 tipa LP, Long
Play, in ima zmogljivost 120 Mb ne-
komprimiranih podatkov. Razlika je
v dolzini traku, o pa je vsele] nave-
deno na ohisju.

Najvecja zmogljivost traku je od-
visna od kompresije v programu in
o tem, kateri tip datotek snemate.
Po mojih izkusnjah z relativno ne-
ugodnim tipom datotek za najboljse
rezultate (veliko_izvrsnih progra-
mov, veliko teksta), gre na trak z 80
Mb sl 200 Mo nafstegas 120

komprimiranih po-
Qe Go veak dan ooamats velka
baze podatkov z veliko polji, ki niso
zelo napolnjena, lahko_ racunats
al v iziemnim primeri
fud do 400 M
Vprasanje je, ateri trak uporab-

ljati. Najbolj znani proizvajalci so
i je tudi razvil magnetni
trak), 3M, Verbatim in Sony. Sam

imam trakove BASF in 3M. S kako-
vostjo emulzije ni tezav pri nobe-
nem proizvajalcu, vendar se zelo ra-
zlikujejo  kakovosti _mehanizm:

Medtem ko je trak BASF brez $uma,
M e aked To

2ato je vetja moznost, da se trak
poskoduje. Na podiagi mojin izku-
Senj priporocam za COREtape Light
in vse druge tracne enote trakove
BASF DC 2000. Ti imajo neomejeno
jamstvo, da so brez napake, kar po-
meni, da bo proizvajalec takoj za-
menjal trak 2 napako. Res ie da
stane trak s 120 M

50 DEM (oavisno od trgovine),
7D pa 18.20 USD, osiramma ton:
ko, kot stane paket dobrih disket
2 zmogljivostjo samo 12 Mb (ali pri-
blizno do 30 s kompresijo), vendar
je takéno jamstvo zelo prijetno.

To, ali boste kupili trak DC 2080
ali DC 2120, je odvisno od zmoglji-
vosti vasega sistema, oziroma o«
velikosti datotek, ki jih morate sne-
mati, varnostnih zahtev.
Majhna prednost traka DC 2080
ta, da je z njim delo nekoliko hitrej-
Se. Meni gresta na trak z 80 Mb do
dva diska in Se mi ostane prostora
28 dva do trl mesece cnevnin koni
velikosti (na disku) od 2 do 5 M

Pomembna je seveda taktika sne-
manja. Meni se dnevne datoteke po-
vecujejo zaradi diferencialnega na-
¢ina_snemanja. Po treh mesecin
vzamem drug trak, prvega pa shra-
nim na varn

Tennicna izvedba te tracne enote
je odlicna. Ima zelo trdo glavo, zato
ima nekajkrat daljsi rok trajanja (in
tudi jamstvo) od konkurence. O me-
haniki vam i treba skrbeti
Program s COREtape Light je ze-

jober, kompresija_je odliéna
Morda bi lahko imel malce moder-
nejsi videz — saj veste, SAA, miska
roletni meniji in podobno. Vendar to
ni_bistvena pomankljivost,

nja, vse opravi skoraj sam. Edina
resnicna_pomanjkijivost programa
je ta, da nima funkcija za verificira-
nje posnetkov z direktnim primerja-
njem datotek na disku in na traku
Zaradi tega priporocam, da najprej
preverit hitrost prencea vasega
nim obicajnim progra-
e Vet kopije (npr. PC
Tools). Ko se prepricate, da s tem ni
tezav, in pri novih sistemin jih ni
skoraj nikoli, lahko mi
ljate tracno enoto dokler vam srce
pozeli. In ko tudi COREtape Light
preveri prenos DMA, ste povsem
i

Sam delam z vet trakovi in precej
pogosto vraéam samo nekatere da-
toteke, véasih tudi ves disk (glede
na vsa testirania, ki

sljivosti te tracne enote odliéno oce-
no, Ce pa berete moje tekste, veste,
da'te ocene ne uporabljam pogosto.
Ta dodatek je zame najpomemb-
nej8i v vsem sistemu, saj mi je veliko
do varnosti mojih podatkov. Resda
lahko za ceno tracne enote kupite
kartico ali monitor V( ar ve-
liko uporabnikov nima nobene kori-
sti od grafike VGA in barv (imajo le
ianj. pomnilnika v sistemu). VGA
danes kupujejo bodisi zato, ker je
v paketu, ali ker je priljubljena. De-
nar lahko prihranite tudi, e kupite
sistem 386 in ne vzamete diska
2200 Mb, ¢e ga res ne potrebujete.
Za prihranek raje kupite COREtape
Light. Trak mi je 7e velikokrat resil
denar in, kar je pomembneje, Zivce.
Tudi ¢e mi gre po gobe ves disk
s kaksnimi 50 Mb datotek, je cez 20
minut spet vse na svojem mestu:
Tezave s posameznimi datotekami
50_resene v dveh do treh minutah.
Ta popolna zanesljivost stane bi-
stveno manj od skoraj vseh drugih
sistemov tracnih enot. -
kaksnih 100 dolarjev — so le enote
s standardom QIC-40, vendar je nji-
hova zmogliivost pol manja, cena
trakov pa je enaka. S COREtape
Lightom kupite tudi dva trakova. To
je optimaina resitev za manj3e upo-

CORE Int, (UK) Lid.
in Scott House, Bracknell
Berks, RG12
United Kingdor
Tel.: 9844 S44 861 776
Fax.: 9944 344 861 604
COREtape Light 2.00, cena 500
SD




TISKALNIK LQ-1170

Epson vra¢a udarec

‘TOMAZ SAVODNIK

Txpkovnico stiskam na_kolenih,
pogledujem proti monitorju, ki sem

nisem razsekal pisalne mize za drva.
Ves prostor nanjej je zasedel najno-
vejsi Epsonov tiskalnik LQ- 1170.
Potem ko sem pri podjetju Repro
v Ljubljani podpisal reverz in dobil
2e neka) fotokopirane dokumentaci-
je, sva s jem posteno na-
mucila, da sva spravila skatlo v nje-

tudi tega clanka e brali, &6 rec ne
bi skrivala nekje v drobovju novega
standarda ESCIP 2 za matriéne ti-

Vseeno na kratko poglejmo, kaj
stroj ponuja s tehnicne plati.

Naj citiram tipicno izjavo nakljunih
udovalcev, ki so si LQ-1170
iter jel« Dodal bom le
3 reglasen. Morda k hi-
trosti pripomore 64 K pomnilnika, ki
vedan v prospektih, vendar
‘dvomim in vam bom tudi takoj pove-
dal, zakaj. S kratkim programékom
m nekajkrat krmil tiskalnik kar na
suho, t. j. brez papirja. Predvideval
sem, da bom lahko poslal 64 K pre-
Q-1170 2e pri

Pozneje se je izkazalo, da je lahko
pomnilnik velik 8, 32 ali 64 K, testni
primerek pa je imel (samo) 8
Sicer mi je vSet, da je tipka za
“kiopizkiop na sprednjiStran in mi
ni treba iztegovati rok. Tudi mikro
stikala (skupaj 12) 50 na sprednji
strani pod liénim pokrovékom. Ni
veé treba na kratek tecaj joge, da bi
&lovek premaknil neka stikal (+).
Podajanje papirja o pri Epsonu ra-
zumeli kot sto ljudi — sto nacinov
podajanja papirja. Posamicne liste
lahko viagate od spreda ali zgoraj,
podobno gre z neskonénim papir-
jem, ki ga lahko viecete ali porivate.
Vodilo (traktor) se da premescati in
tudi na,bu\, razvajeni bodo nasli na-
&in, ki jim bo ustrezal (zgorai, spo-
Ga), spredap. i viaganiu posamez-
nih listov se rado zgodi, da se valj
zavrti, na list pa kar pozabi, e ta ni
potisnjen dovolj globoko. Mimogre-
de lahko natiskate dopis na valj, ki
a kaj tezko spravite v kuverto in
Posiete. Zato vam priporotam paz-
ljivost pri tej malenk i bilo
Pa kratko 10, Cesar v reklamah ver-
jetno ne boste nasli, a vas utegne
zanimat

ESC/P2

© je Epson v zatetku 80. let
pvadslavn ESGP johitro osvojiltrg,
saj do t bilo nikakrsneg
e ndarda‘sa kantrolo matricnin o
skalnikov, namenjenih svetu PC-jev.
Kijub pa standard

f:“'

Ny

-

Tehniéni podut;l

LQ-870/1170 LQs7011070
Organizacija‘glic: 2 x 12 x 12
Hitrosti: Draft 300 cps

330 cps 252 cps

92 cps 70 cps

LQ 12 opi 110 cps 4 cps
Sirina val LQ-870 A4 LQ-570 A4

LQ-1179 A3 LQ-1070 A3
Lotjivost: 360 x 360 dpi x 360 dpi
Neskonéni papir:  zadaj, spredaj, spodaj  zadaj, spodaj
Kontrolna koda: ESC/PTM level ESCIP 2

C/P ni ustrezal zahtevam novih,
tehniéno cedalje bolj izpopolnjenin
tiskalnikov. Pojaul s0.se 24 n celo
48-gliéni ropotaci,z aser pa nova
Veny ratonalnigiva: Namizno za:
Vokniive 38 na mitro pometio 9lce

o zaradi logljivosti kot zaradi

bi natisnila naslednjo vrsti
<o graﬁku ali ne.
a tudi proizvajalci mat

nih nska\mknv niso_siepi =
imajo po ve

1. Krhal o zacell poudariat rela-

oV v pri

merjavi z laserji: neskonéni papir,
iskanje etiket, virmanov, poloznic,
skratka, vse tisto, Cesar laserski sila-
ki ne zmorejo. Hkrati so poskusali
2vet nabor, s povecavami in sklice-

EPSON LQ-870/1170
ZGORAJ ‘
jolec.

vanjem na medsebojno zdruzjivost
pritogniti In predvsem obdrzati ku-
poe. Zal nobena teh potez ni pome-
nila bistvenega koraka naprej, nince
mel moéi ali volje, da bi dologil
nov. wep standard za matriéne ti-
skal
Seta J991, 523 ot po Gutenbergu
in 10 let po ESC/P, je ¢as dozorel in
Epson je imel mo¢ (mimogrede, iz-
koriséa jo veliko redkeje kot npr.
160, da o predstauil ESGIP 2. Prvo
vprasanje uporabnika, ki po defini-
ciji ne zaupa novim in nepotrienim
izdelkom, je seveda, Kaj nam stan-
dard ponuja. Raztegljivi nabori (sca-
Iable fonts), oblikovanie strani (pa:
ge formatting), podpora mednarod-
S Kodnin Arani 'tk rastrske
grafike so dobrote, ki jih posebe]
poudarjajo. Poglejmo novosti.
Raztegljivi nabori so nas otarali,
takoj ko so prisli prvi programi za

5

namizno zaloznistvo. Raztegovali
smo napise, da o se videli iz fetala.
ia smo_pozneje pri’ tiskanju

opisal zgoraj (Kil
o o sgelok, ki najeckrat ni
ustrezal nasim predstavam o zado-
vallv Kaovost, Poleg tega menda
ne bom pisal dopisa z Venturo samo
zalo, ker bl rad uporebil i azliéne

ko) lanke dva nabora
000 8 d 35 tiskarsidh pik (pika

26,28, 30 3
o bomo obiikoval dottine sira-
i zgorni i spodn rob se e ne
bo treba drzati slandlrdnm dolzin.
Pri standardnem (A4, letter.
legal itd.) bo dolzine podplral tiskal-
nik, saj S0 mu mere Drugace
Zaormi in spodnio mejo nastavimo
snotah po 10- 03600 inca, tore
do 0016 inta natancno. Spodn)
meja ne sme biti vecja od 22 ncor.
Po vertikali se nastavija poziciia ti-
ska relativno glede na trenutno po-
zicijo ali glede na stran, po horizon-
talipa glad na rob trant ali relativ-
glede na trenutno pozicijo. Tudi

omejitev, da ver
papirja premikati nazaj za veé kot i
2inca

Pogiejmo S tisto, kar prinasa na
balkanski strani Alp enim denar,
drugim pa sive lase in slabo voljo.
To so mednarodni nabori znakov.
ideli 2'=16 na-

Poleg_ uveljavije-
nih ameriskega, francoskega, nem-
Skega, angleskega, danskega, Sved-

ga, italianskega in panskega

i Microsoftu, ni
udi¢, da se ne bi za nas slisalo tudi

Repru obljubliajo, da bosta Latin i
ja tazporedi-

lahko_nalo:
(downloa i
Tiskanje rastrske grafike je eno
najbolj tezaskih del, ki ti jin lahko
nalozijo, vam bo potarnal vsak ma-
triéni tiskalnik. Prav gotovo je bilo
(vsaj dosle) ozko grlo tistega meter
in pol kabis med raCural ikom i
iskainikom. Morje ponavi
Soakov I nabens tnteligonce; i i
skréila informacijo. Zdaj ne bo vet
tako. Sliéico bom spakiral in tiskal-
ik jo bo po nasprotnem algoritmu
natisnil; tako, kot bi jo sicer Sele po
nekaj minutah munega komunici-
ranja.  Osembitni  procesor
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ORAFT " abcdefghijkl Moj Mikro ABCOEFGHIIKL 0123456789
‘COURI] abcdefghijkl Moj Mikro 0123456789
abcdefghijkl Moj Mikro ABCDEFGHIJKL 0123456789
SANS SERIF abcdefghijk] Moj Mikro /ABCDEFGHIJKL 0123456789
P'REST]GE abedefghijkl Moj Mikro ABCDEFGHIJKL 0123456789
SCRI abededghijkl Moj Mikro ABCDEFGHIJKL 0123456789
SCRIPT C  abedefghijk( Mj Mikro ABCDEFGHI JKL 0123456789

| GRATR FGHIJKL  MoJ MIKRO ABCDEFGHIJKL 0
ORATOR=S  abodefghijkI Moj Mikro ABCDEF 156789
‘ OCR-B  abcdefahijkL Moj Mikro ABCDEFGHIIKL 012343r89

TMP90C041, srce tiskalnika, bo po-
skrbel za vse to in nam tako prihra-
nil nekaj minut, ur, morda celo vec.
V skrceni obliki je vsak podatek se-

Stevea, pove, Koliko bytov grafieng
informacije sledi. Preprosto in do-
kaj uéinkovito. najprej bo se-
veda moral va$ program podpirati
ESCIP 2.

in

nekatere lastnosti novega standar-
da, vsaj dokler drugi proizvajalci ne
(pre/na)pisejo _novih
svoje izdelke. Dotlej vam bodo po-
magail prebrodit krizo Soriiakl s
1-2- D, GEM, VP, Window-
sor Word i Word Perfect, ki jih Ep-
son brezplacno priloti. Verjetno bo-
do t proizveall program-
S ooremahie ili nove ver-
Zie (uparade) svojin izdelko. ki pa
0 navadi niso poceni. Toda to je ze
Skrb uporabnika in ne programeria
Programera bo bolj slrbelo na-

programetrja

Vse lepo in prav. LQ-1170 v pri-
metiavi 8 preiimi ehodell ! ni
predrag (ca. 160 ), Se vedno je
cenejsi od stk
ponuja nekaj-moznosti, doslej re-
zerviranih za slednje: vecjo hitrost

ge. zamisiim kot dmgw tiskalnik

sledn;
2ov, lvua ukinjen (ESG b, ESC / in
C ) I kako izkoristi 11 novin
ukazov. 2dj jo E a silo
Zarughin s starm £8C/P. & peon o
poslal na trg tudi dva nova modela
s starim narecjem. Ali to pomeni, da
ESC/P 2 uvaja nov razred tiskalni-
kov, bomo Se videli, prav gotovo pa
je dobrodosel napredek.

Novi ukazi ESC/P 2

CLARION PROFESSIONAL DEVELOPER 2.1

BMHZ&

profesionalce

DAVOR PETRIC

Za uporabnike sistemov PC 50 po-
slovno najpomembnejse aplikacije
2a delo s podatkovnimi bazami. Te
morajo biti hitre, kakovostne, pre-
prosto za uporabo, ne smejo dopu-
janja -podatkov, sortirati
morsie po pravilnem razporedu na-
Sih znakov in tudi videz mora biti
prijeten. Sem le eden med tistimi, ki
izdelujejo take programe po natané-
nih zahtevah kupcev. Moje zahteve
50 bile: relacijska podatkovna baza,
zanesijiva, hira, ustrezna za progra-
merjevo delo, moznost za izdelavo
izvrsne datoteke EXE), odpriost do

ki so -ju ali stroj-
i kod, Gdliéna kontrola tipkovnice
(ne kot v Clipperju) in tudi delovanje
¥veCuporabriskin sistemin (mrezo).
To

rezi, Kier
progira; Keien Bo. el nostel V.o
skalnik (seveda laserski) svoj dopis.
Prav.tako bi ga lahko postavil ob
poceni PC in kvaliteta pisem ne bi
izdajala, da ste prinranili nekaj tiso¢
mark pri konfiguraciji
‘Seveda uporabnikovo sanjarjenje
temelji na delu_programerjev. Ali
bodo ti podprli ESC/P 2 ali ne, k sre-
& i vorasanje. Razvisnje novega
gonilnika pri novi s olajgano,
toda ce zelim 5 Srupett
skainike in_podobne sposobnost
moramo dejansko emulirati ESC/P
2. Je 7e faze, da se ne zmenimo za

C (C — nastavitev dolzine stra-
v izbrani snoti

C (G - izbira grafiénega natina
&8 U - doloitey eno
E sbscluina Rasavitey vert
k|me pozicije tisk

C (* = tiskai podtke kot znake
&6 (¢ — nastavitev oblike strani

(v ~ relativna nastavitev verti-
kaine pozicij tska

~ tiskanje rastrske geatke.

ESCK_ e velikos ora
znakov
ESC ¢ - nastavitev indeksa hori-
zontalnega premika (HMI)

TesT - 50

‘ TEST - 10.5

| JEST: = 12.0
LEST sy

TESTS = 16
TEST =1
TEST. =
LEST

PEST

TEST
TEST
A% s
TEST

.0
8.0
20.0
22.0
24.0
=360
28.0
30.0
92

, hrepenel pa
som 58 po naslednjor: preprosto
sortiranje po ve¢ standardih za raz-
pored znakov nase abecede v kodo
ASCIl, preprosta izdelava uporabni-
skega vmesnika (angl. user interfa-
ce) z meniji, okni in  sistemom za
POmo¢, moznost za distribucijo na-
rejenih_programov kot izvajalnin
(run-time) sistemov.
wsil sem marsikaj, da e re-
Gem skoraj vse, in za dale¢ najbolj-
Sega se je izkazal Clarion Professi-
onal Developer 2.1 To ni le eden
rogramov za obdelavo po-
datkovnih baz. Je Cisto izviren in
zares zasluzi tisti »Professional«

bistvena haloga. Za
ponuja Clarion paket Personal De-
loper.
Za Clarion Professional Develo-
per potrebujemo vsaj: sistem 286;
okrog 6 Mb prostora na disku za
delovno konfiguracijo; verzijo DOS,
novej$o od 2.0. Vse programe, napi-

2a delovne datoteke boste, odvisno
od velikosti aplikacije in tehnike, ki
jo uporabliate, verjetno potrebovali

Paket sem testiral s hitrim siste-
mom CAT 325 54 Mb RAM-a, ustrez-
no_hitrim diskom RLL, podprtim
s predpomnilniskim (angl
programom iz PC-Kwik Power Paka,
2 aralko herculs, S Mouse 7.03
in”traéno CORELape lign.
Clarion e dela pod o
sistemi MS DOS 3.3 in s.o‘ DR 568
50 tor Windows 31 i pro-
ram, ki ga navadno uporabuam je
Desquw 2345 QEMI
Virgo apollcrzaqladamo‘
Konkeon Je paket, se vprasamo, ali
se nismo zmotili. Za sisteme z DOS-

om e to najvecii paket, kar sem jin
videl. Lepo je oblikovan in v njem je
s stiroporom oblozena dekorativna
trda Skatla 2 literaturo in manjso
katlo 2 disketami (Sest 525
zzmoglivoetio 1.2Mb In csem 3.5)
Literature je anjsi je
priroenik za zacstnike lGemng Star-
buie primere izdelave

rirocnik za module je de-
om (verjetno ve¢ kot 500

bel 35
strani). Poleg sta 2,5 cm debel refe-
renéni prirocnik za jezik (Language

Reference) in 2,5 cm debel priroé-
nik za pisanje poroil (Report Wi
ter), ki je bil ena od novost verzije
stane e tanek prirocnik
zizpis (sting)nekaterih prilozenin
ikacij. Izpisom so dodane po-
drobne raziage programske logike
in funkcij vseh delov.

Ceprav je merawra obseznaiin te-
meljita, imam nekaj ugovorov. Me-

im. da by moral priroénke bolls
organizirati in da bi morali biti in-
deksi vecii (tako so pravzaprav po-
drobni opisi vsebine po abecednem
redu). Drazita me tudi pretrd papir
in éudna, kvadratna obika knjg (v
Sina
v Knngah Boste nasi vss, Ceprav
2 nekaj napora.

Ustrezen program omogoca izbir-
no instaliranje delov paketa, tako da
instalacija traja kakih 10~20 minut.
S serijsko stevilko se identificiramo
Kot lastnk fzvimiks. Prilozen o tudi
program, s stvarnimi pri-
ner, seznani uporabnika 2 vsemi

Originalnost programa v prvem
trenutku zmede, ker Clovek ne ve,
Kje bi zacel. Zato je bil Clarion v ob-
dobju viadanja piratov pri nas nepri-
ljublien — ne moremo ga uporabljati

glavnega menija. Pri nadaljnjem de-
u ni razlik. Ko program pozenemo
iz glavnega menija, dobimo na za-
slonu seznam njegovin delov (slika
1.

i stolpec vsebuje module, ki

rano nenavadno), tretji vsebuje kii-
ce pomoznin programov, skupina

pa je za spreminjanje
imenika in konfiguracilo programa.
No, zdaj se pa zaplete. Sproti bom
moral pojasnjevati tudi organizacijo
dela s Clarionom. Ce boste $e tako
iskali kaj podobnega menijem (kot
e Assist pri dBASE) ali neposredno
eraktivno delo, tega ne boste na-
3ii. Glavno orodije za zacetek dela,




komaj kakih deset odstotkov posto-
rim.neposredno v izvorni kodi. Sa-
mo eno uro potrebujete za to, da
napravite ogrodje temeljitega pro-
grama, prototip z meniji, datoteka-
mi in vsemi formulami za vnos in
izpis podatkov. Ta je dovoli, da lah-
ko naroéniku pokazete aplikacijo,
na katero bo dal prve pripombe gle-
de oblike. Poskusite to s katerimkoli
drugim programom:

omembnej3a dela vsake apli-
kacije sta datoteka podatkovne ba-

Kijut
je to tabela, Table. Sledita vnos in
sprememba podatkov. To napravi-
mo 2 obrazcem, Form. Obdelane
podatke_izpisujemo s porocilom,
Report. Tabele in funkcije progra-
ma povezujemo z menijem, Menu,
alijin s sistemom Hot Key (kadarko-
Ii-lahko Karkoli povezemo s priti-
skom na kako »vroco tipko« ali
kombinacijo tipk) Kliemo nepo-
sredno iz drugih oblik. Tu je Se moz
nost, da v program integriramo kak-
sen popolnoma samostojen modul,
Other, napisan v Clarionovem pro-
gramskem jeziku, C-ju ali zbirniku
To so osnovni elementi programa,
s katerim dela Designer.

Osnova za pregledovanie vsebine
datoteke je obrazec in ta dela po
danem Kfjuéu (ali ijuéih). To je po-
dobno natinu Browse v drugih po-
datkovnih bazah oziroma prikazom

adsheet), z dodatkom. da je lahko
2qoraj tudi_del s stalnimi podatki,
sestevkom stolpcev oziroma
poljem Locator.
ise vnasamo s pritiskom na
elete in spremi-
njamo z Enter. izbira teh ukazov je
logiéna in priroéna za delo.
si imamo tezave  nasimi poseb-
nimi Erkami, kar pa Americanov iti
najmanj ne vznemirja. Posledica te-
ga je, da niti en program sam ne
zmore sortirati po nasih znakih. Ko

Slika 1. Glavni meni paketa Clarion
Professional Developer.

priétejemo Se vse mogoge razpore-

standard D — pravilna imple-
mentacija uradnega razporeda na-
8ih érk po tabeli ASCII, JUS — nepo-
sredna in napacna implementacija
uradnega standarda, Latin Il (CP
852) in mnoge druge izmisljaje ... je
jasno, kaksni problemi 50 to. Prvo,
kar sem polskal, ko sem vzel paket

ob videzu okvira okna izberete bar-
ve vsakega prikazanega znaka. Poz-
neje spremembe vzorca, naisi bo-
do e tako obsezne, so zelo pre-
proste.

risii smo do Kljugnega elementa,
zaradi katerega je Clarionov obliko-
valnik tako prozen. Program vse

gradi po prilozenem modelu ~ eno-

iz Skatle, celo pred je
bilo, ali ponuja kaksno resitev. Po-
nuja, in to dognano, popolno in pre-
prosto. Definicijskih datotek je toli-
ko, Kolikor standardnin razporedov
si moramo_zagotoviti. Ko pisemo
program, kratkomalo _uporabimo
efinicijsko_datoteko 2 ustreznim
razporedom. Program vedno sortira
po nasih rkah-(razen Lj in N
Sistemska sporocila, ki jin daje
program, lahko_tudi mo.
Npr., namesto »Error, diskette is not
in drive« program izpise »Napaka,
diskete i v disketnikus. Skratka, to
je najboljsa resitev, kar sem jih vi-
del. Za uporabo je popolnoma pre-
prosta, ne upocasnjuje dela in dobi-
mo jo brez kakrsnegakoli doplacila.

Oblikovalnik aplikacij

ali
&kem. Vecuporabniski je zaradi var-
nostnih zahtev nekoliko pocasnejsi
e je treba, lahko model zamenja-
mo in znova generiramo_program.
Ta modela pravzaprav sestavijajo
datoteke splognih oblik ukazov Cla-
rionovega _ programskega _ jezika
s spremenljivkami, ki se spremenijo
v naslove nasih datotek, polj, imen
in podobnega.

Prav te modele uporabljam za to,
da napisem skoraj ves program
v oblikovalniku. Mogoce jin je spre-
minjati, seveda potem, ko dojame-
mo, kako funkcionirajo. Recimo, da
moramo v kaksni tabeli vpisati po-
datke v 8tiri datoteke. Clarion v to-
varniskem m

pozenete Designer, dobite dve
opciii: hitri (Quick Start) in navadni
zadetek. Preprosto, vse z menijem,
dologite, katere datoteke potrebuje-
te ter katera in kaksna polja v njih,
Clarion pa napise program, ki te da-
toteke prikaze na zaslonu, omogoéi
vnos in izpis podatkov in Ve to zao-

predelate, kakor vas je volja.

Kot vidite na sliki 2, ima zaslon za
oblikovanje aplikacije dva dela — za
datoteke in  programske module
(obrazce, tabele, porocila, menije).
Clarion grafiéno prikaze vse, kar je
Ze narejeno, in logicne povezave
med moduli. Vsak element progra-
ma bo narejen v lastnem modulu
izvorne kode.

Elemente oblikujete 2 vdelanimi
orodji za velikost in polozaj okna,
v katerem se prikazujejo podatki, in
orodji zaizbiro in razporejanie dato-
teénih pol, ki naj se prikazejo. Iz
palete, ki o vidite na zaslonu, lahko

konec _datoteke, mu _spremenim
ime, vpisem spremembe in ukazem,
naj se pri izdelavi izvorne kode za ta
modul uporabi spremenjeni del mo-
dela. Tako opravim delo za to »ne-
standardno« tabelo brez pisanja ce-
lotnega samostojnega modula.

Oblikovalnik dovoljuje delo z
veg stirimi povezanimi (related) da-
totekami, Ce pa jih_potrebujemo
vee, 0 to napraviti_roéno,
brez oblikovalnika. Modul lahko na-
redimo 2 oblikovalnikom, vpisemo
spremembe in dologimo, da je zu-
nanji (Other). To je tudi prece] kraj-
S od pisanja vsega modula v Edi-
torju. Zunanji moduli, napisani v G-
ju ali zbirniku, se preprosto vkljuijo
v program v Clarionu. Ta odprtost
daje moznost, da program mogno
prilagodimo lastnim zahtevam, bo-
disi s spremembo vdelanih funkcij
ali z dodajanjem novin. Na voljo so
moduli za raz8iritev_jezika, LE
(Language Extension Modules), na-
menjeni delu z grafiko, datotekami
dBASE itd.

LARION Professional Developer

Manage Directories

Najvaznejsa odlika generatorja je
razporejanie polj v oknih. Kadarkoli
je treba postaviti kako polie, samo
pritisnete pravi ukaz. Clarion izpise
yse vrste polj. lzbeete ustrezno vr-
Bto in Clarion izpise seznam vseh
moznih polj. Bolj preprosto in utin-
Kovito ne more biti. To velja za vnos
podatkov, njihov prikaz na zaslonu
i izpis s tiskalnikom.

Obstajata dve vrsti polj: pomiéna
in fiksna. Polja na delu za pomika-
nje se lahko prikazujejo v Stirih ti-
Id (vsebina polja), Compu-
fed (izraéun na podiag! polia). Lo-

Looku

To polie elegantno omogo¢a, da
vanj vpisemo podatke iz kake tabele
(baze), v pomicnem delu zaslona pa
se pokazejo podatki, ki so povezani
2 vpisanimi. V mojem programu
Osebno_knjigovodstvo je ena o
moznosti npr. knjizenie sredstev, ki
S niso placana. Ce je neplaénikov
ve¢, kratkomalo z vpisom imk

v polje lookup kakega podjetja do-
sezem izpis samo tega podjetja in
vseh njegovih racunov. Uporabna je
npr. tudi, ée morate pogledati, kaj
vse je kdo narocil pri vas ali katero
blago je bilo izdano v kakem od-
delku.

Pogojno_polje uporabljam  zelo
pogosto, zato da malo pogoljufam
v oblikovalniku in delam celovitejse
aplikacije, kot je v navadi. Tam krat-

malo dologim nekaj filtrov in po-
gojev in si zagotovim dovolj kom-
pleksne nagine obdelave. To je zna-
¢ilno tam, Kjer je treba po enem
ynosu_podatkov relacijsko delati
s tremi ali Stirimi datotekami, hkrati
pa popravljati napake, ki jin je nare-
dil uporabnik, in podobno. To polje
je pot na visjo raven uéinkovitosti
Niegova omejitev je. da lahko v eno
vrstico vpisemo pogoj in v drugi dve
vrstici ukaze, doige priblizno 250
znakov, vidimo pa samo kaksnih 20
Znakov in se moramo premikati le-
vo-desno. Bilo bi odiiéno, ce bi ta

urejanja v navadnem urejevalniku
ali vsa) deset vrstic prostora po vsej
Sirini zaslona. To bi zelo zaleglo,
Kadar bi hoteli prignati oblikovalnik

ki je_sortirana po datumih transak-
cij. Ce je treba hitro skotiti na kak
datum, npr. 30. 5., to kratkomalo
natipkamo (pod pogojem, da je lo-
kator definiran). Tabela takoj poka-
e segment, ki se zacenja s tem da-

pravjate (meni ali modul za vnos
podatkov), vendar je vsega dovolj za
Udobno oblikovanje uporabniskega
vmesnika programa.

Podobno kot modro izkoristanie I
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[osinege pola (2 vet szl pr do-
u) zagotavja kar najvejo prozn
iahko nkaters pripraviaing (Setup)
procedure kiicemo npr. pred meni-
jem. To je lahko eterikoli modul, ki
ga integriramo v aplikacijo. Zgled
uporabe je sistem Sifer, ki ga je tre-
ba poklicati pred glavnim menijem,
¢e hocemo priti v program.

Z meniji in s pripomoéki za obli-

nim pritiskom na F1, lahko poveze-
mo i2ivsakiny-ceickom proorama
Pomod jo iahko na vet matinov -

ga programa ter dolocanje in spre-
minjanje Sifre za vstop v program).
Konkreten primer: moje Osebno
kniigovodstvo,  dolaj kompioksen
program z veé kot 500 K izvrsne
Kods, Ima.za oktag 300 K zgerm
datotek in datotel

¢e paje treba, lahko definiramo do-
datne moznosti ali ¢isto nov tiskal-
nika. Tiskanje nalepk z naslovi je
preprosto.

Programski jezik

. to-
da po kompresiji (PkZip) so se vse
izvorne datoteke zmanjsale na sa-

1z tega e treba Sele generirat o
drugo (izvorno kodo, imbo-
i e pozne.e

Kompleksna poroéila

g

dole videz hiper.
{eksta, V' samem Clarionu jo sistem

povezane izraze enega za drugim.
esignerju_ustvarimo vso
aplikacijo ali samo kaksen del, nare-

ukaz ali skupina ukazov, ki jih izdela
Designer, je razlozena. Sledi pre-
warjanje v izvrsno kodo. Ce je po-
trebno, lahko nato v izvorno kodo
vpisemo. spremembe, moramo pa
paziti, da ponovno ne generiramo
tega modula izvorne kode v Desig-
nerju, ker bi s takimi posegi unicil
datoteko izvorne kode. Najbolje je
roéno spremenjeni modul preseliti
Kadar naknadno dodamo kak mo-
dul v Designer, nam i treba generi-
rati vseh modulov, ampak samo ti-
stega, ki je spremenjen. Ce smo prej

ka Designerja velika priblizno 200 K.
Spramenjenf standarani model za-
sede rocno napisane
datoteke pa 5o navadno mangs od
50 K (sam uporabljam Other predv-
sem za prijavljanje uporabnikov, de-
10 s serijsko stevilko uporabnikove-

Slika 2. Del aplikacije v Designerju.

Ob preprosth, napre] definiranin
orocilih, narejenih v Designerju ali
izvorni kodi urejevalnika, je na voljo
nekaj mnogo boljsega ~ Reporter.
Porocila so dveh vrst: Report in
Query. Razlika je v tem, ali gre poro-
&ilo na zaslon ali v tiskalnik. Ta mo-
dul lahko kupimo posebej in je odi-
Gen tudi za delo 2 datotekami dBA-

podrobnosti, povezane z nasimi po-
rocili. Programer pa lahko napise
porotila, ki jih potrebuje uporabnik,
in temu celo pusti moznost, da pri
izvajanju sam dolo¢i, katera polja
naj se izpisejo in kako. Tako nareje-
ne definicije se izvajajo z izvajalnim
modulom (RRPT.EXE), ki ga je do-
voljeno distribuirati uporabnikom.

, celo matematicne formule,
ustvarjamo z menijem. Izbira mate-
maticnih operacij je veé kot dobra
in zato je zelo preprosto sestavi
kompleksna vprasanja in filtre. De-
jansko je zagotovijeno, da ni napak.
Na zaslonu (izpisu) vidimo glave in

e, Crte, naslove in
Tresks abet Lanio ustvariamo in
zdruzujemo baze. Tipi so Clarion,
GBASE. DIF in baza, loéona 2 vlico
(Comma-delimited ASCII). Podatke
sortramo po kateremkoli uporabnl-
kovem Kljucu, izbira zapisov (re-
cords) za delo pa ja proprosta. Ne-
pooblascenim uporabnikom lahko
omejimo pravico dostopa do dato-
tek in kaksna polja lahko celo skri

jemo.
Paket podpira veliko tiskalnikov,

Application:ACC

Procedures

IN (Memu) — Main Menu
_DEM (Forn) — Unesi nowu urijednost 1 DEM
IGURE (Form) - Konf iguriranje

Ins to Add

20 Moj mikro

_PASS (Form)

_DAN (Form) - Da
LCUT (Other) -

Programski jezik ni kopija tistega
obicajnega iz dBASE. Nekaterim to
rav, toda Clarionov
jezik je dejansko zmogliivejsi od
omenjenega standarda. Ideja je v pi-
sanju strukturiranih programov, od
Katerih je vsak zase celota v svojem
modulu. Za lazje delo z globalnimi
in lokalnimi spremen i 50 pri-
pravijeni programski moduli in mo-
duli po elenih
Programski modul je - centrala.
V njem so vpisani vsi moduli, ki bo-
do_izvajali aplikacijo, dekiaracije
vsen datotek, ki jih uporabljamo, in
globaine spremenljivke. Tako je ele-
gantno odpraviien problem z vid-
nostjo spremenlji
V glavni modul sodijo tudi delitve
2a organizacijo_programa s prekri-
vali — e skriva ena od
pomanjkljivosti Clariona. Prekrival
in razporeditve segmentov na pre-
krivnem obmocju (area) ne moremo
definirati v Designerju, ampak jin
morario: organiaatl regoaradng
v izvorni kodi_glavnega
skegamodula. Pri nemenn.aphkamu
eti, ka-

mo razdeliti. Po dveh ali treh posku-

sih (okrog pol ure dela) navadn

zadeve sedejo na svoje mesto. Toda

to bi moralo biti urejeno na ravni

drugih delov paketa, tj. avtomatizi-
0

Tols iskusnie, zahteva velika zpl\—
Kacija v Clarionu najmanj 400 K,
pa e standardna minimaina 2ahteva
programov za PC, kar pomeni, da je
prekrivna tehnika dobra. Ker gre za
vec prekrivnih segmentov in ne za
enega zelo velikega, se taki progra-
mi izvajajo zelo hitr

aron, v nasprotj z obicsjoim

defi kov v baz

(znak, Stevicnt n datumski. upo-
rablja logiko pravih programskin je-
zikov — logiko C. Na voljo 5o nam

trum) o Uklanjanje possworda
un poietka o ood.
vanje lanjskih promjena (CUT

TOUINA (Table) - rrikuwen,-e stanja gotovine

)_GOTOUINA (Form) —

LUPD_DEM (Form) ~ Unesi now

Réuriraj stanje gotovine

urijednost 1 DEM

'T_GOT (Report) - Ispis gotovinskoga stanja

_H
(nua: -

-ﬁéur

CForm)
Lnlsr _0SOBE (Table) - Ossbe 54
UPD_OSOBE

Je dug ~ A

d/p dnos!
(Form) - Aéuriraj spisak o ap

Del to Delete

Byte, Short in Long celostevine

spremenljivie, dolge 1, 2 in 4 byte

predznacenin celostevilénin e

nosti (Signed_Integer). Racun:

S pavajodo veiico (Floating Point jo
Real, ki je 8-bytni

Intelov dolgi realni format z dvojno
natancnostjo (long real double pre-

druge izraé
odstraniti napake zaradi zaokroze-
anja, so si izmislil tip podatka De-
cimal. To je pakirani desetiski for-
mat, pri katerem vsak byte spremen-
ljivke vsebuje ve desetiski Stevilki
Maksimalna dolzina je 15 desetiSkin
Stevilk, ki zasedajo 8 bytov (16. je

predznak).
Kako boste videi Stevlno vred:
e, ki

acilo locil, Za videz tele-
fonske Stevilke dolocite masko,
s Ertico razdeli Stevilko na dve sku-
pini s po tremi znaki, za medkrajev-
no Stevilko pa dodate prostor za
Kiicno Stevilko in_posevno
Skratka, slike za prikaze zadovoljijo
vsakrane Zelje. Zelo koristno je tudi,
dani potreben operator Cast, ker so
konverzije med tipi avtomatske.
Edini preostali format podatkov je
String, 0 katerem pa i treba govori-
ti. Prijetna podorbnost je, da lahko
dolocimo _privzete _spremenljivke.
Implict Varisbles. Te pridsjo prav
© kje potrebujemo spremenljivko
samo za zelo kratek Cas, npr. pri
kaki zanki
Programe sestavijamo s funkcija-
mi, procedurami in rutinami, pred-
nost pa imajo uporabnikove funkci-
je z enakimi imen, kot so v knjiznici.
To omogo¢a prilagajanje vdelanin
funkcij lastnim potrebam.

‘e zanke primerjamo s tistimi v C-
ju, niso standardne. Vse se ureja
2 ukazom Loop, ki ima pet oblik.
vKljucuje For, Until in While. Tu sta
tudi ukaza If in Case. Proznost je
ustrezna. Restart omogoca, da se
s kateregakoli mesta neposredno
prebijemo do kake druge funkcije,
ne da bi postorili vse v prejsnji funk-
cili. Ukaza Cache obcutno
skrajsata delo z indeksno datoteko.
Z ukazom Cache se indeksne dato-
teke shranijo v pomnilniku, in ker je

opravimo delo
2 datotekami v samo 20~30 % obi-
&ajno potrebnega Easa.

rogramom v Clarionu lahko
izvajamo zunanje programe in uka-
ze DOS-a na ve¢ nacinov, in tudi to
zasluzi visoko oceno. Razlika je
v modalitetah dela, kolicini pomn
nika, ki ga dobi nov proces, in izho-
du (stalnem ali zacasnem) iz rodi-
teljskega programa.

Ukazi za nadzorovanje tipkovnice
in zaslona ne bi mogli biti boljsi.
Dovoliene o vse kombinacije tipk
in prostin je Se kaksnih 300 kod,
tako da je dovolj prostora za dodat-
ne definicije. Zato je dan tudi ukaz
Alias.




Za izdelavo zaslonov (tudi tistih,
ki se nadaljujejo na vet fiziénih za-
slonih), menijev_in razi
njih imamo vs
obdelavo izpisov  tiskalnikom so
prav tako raznovrsti. Za lazje obli-
kovanie je na voljo urejevalnik izpi-
sov (in zaslonov), vdelana je podpo-
ra za glave, repe in Stevilke strani.
Pri delu z datotekami v veéupo-
rabniskem okolju je_bistveno, da
fahko prepreéimo »deadly embra-

(memo).
Clarion ima dve vrsti indeksnih
datotek: kijué, Key, in indeks, In-
dex. Prve so dinamicne in se azuri-
rajo po vsakem posegu v matiéno
datoteko podatkovne baze, druge
pa se na posebno zahtevo generira-
jo od nié. Optimaino uporabo pro-
Stora za datoteke zagotavija tudi
Reclaim, ki skrbi, da se zbrisani za-
pisi v bazi polnijo z novimi.

¢ ukazov zagotavija odiiéno
zastito transakeij: G niso azurirane
vse povezane datoteke, ne sme biti
niti ena. Med enim vnosom in dru-
gim so datoteke logiéno zaprte. Ce
pa se pri vecuporabniskem nacinu
dela sistem sesuie, ko je kaka dato-
teka deljena, Shared, jo je lahko
»popravitie.

Prevajanje

Clarion prevaja programe iz izvor-
ne kode v psevdokodo, ki jo lahko
normalno poganjamo, popravijamo
in preskusamo v Professional Deve-
loperju. Psevdokoda se prevede
v katero od oblik samostojne izvrs-

Slika 3. Glavni meni modula Reporter.

ne kode. Pomembro je, da so vse
datoteke (knjiznice), ki se povezuje-
jo 2 naso kodo v vseh nacinin izvaja-
nja, narejene iz enakega »materi-
ala«. To zagotavija, da ni nikakrsnih
razlik med verzijo, ki o Clarion
terpretira, in programom, pretvorje-
nim v datoteko

Modul Compiler prevaja izvorno
kodo v datoteke PRO, te pa nato
izvrsuje izvajaini Processor. Poleg
procesorskin dobimo datoteke s ta-
belami simbolov. V_Processor je
vdelan razhroscevalnik, Debugg
Z njim lahko_postavljamo preki
tvene tocke, Breakpoints, opazuje-
mo stanje spremenljivk, dolo¢imo
programsko vrstico za nadaljevanje
izvajanja, Jump, nadaljujemo korak
za korakom, si ogledujemo izvorno
kodo in preverjamo druge parame-
tre. Dodan je tudi zaslon,
rem po pritisku na tipkovnico zagle-
damo stanje velikega Stevila pogo-
sto potrebnin informacij o progra-
mu, zaslonu, barvah, datotekah in
sistemu, v katerem se program iz-

vaja
Razhroscevalnik zasluzi_oceno
»zadostno«. Mislim, da bi bilo treba
v naslednji verziji_paketa zboljsati
prav ta del. Moram pa priznati, da
nisem ikoli v Zivijenju manj potre-
boval razhroscevalnika kot v Clari-
onu. Vzrok je odliéni Designer: na-
pak sploh ni. Ko razvijate program,
Ves ¢as delate samo s tem procesor-
skim sistemom, ne da bi ustvarali
dejansko samostojno izvréno dato-
teko. To obéutno pospesi razvoj.
Program distribuiramo uporabni-
ku na veé nacinov. Prvi in najpogo-
stejsi je, da naredimo samostojno
datoteko .EXE. Toda ta za dober

zasede prece] prostora na dis)
Drugi nacin: datoteko prevedemo,
tako da se mora pri izvajanju pove-
zovati s knjiznico. Taka datoteka
EXE bo precej manjsa, toda izvajal-
ni sistem damo uporabniku samo
enkrat in samo enkrat zasede pro-
stor. Taki programi se izvajajo za
malenkost pocasneje kot v samo-
stojni datoteki .EXE. Tretji nain, .
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uporaba Processorja_in datotek

0, ni ustrezen za o iz-
delanih aplikacij. Prav nam pride sa-
mo takrat, ko odnesemo aplikacijo
pokazat uporabniku in se nam ne
ljubi narediti narediti izvréne datote-
Ke. V/ bistvu se izvajalna verzija pro-
cesorja za distribuciio razlikuje od
tiste za razvoj aplikacije samo po
tem, da vanjo ni vdelana funkcija
Debugger.

Vse to generiranje datotek zahte-
vajo precej prostora na disku. Moj
2e omenjeni program vsebuje 57
modulov izvorne Clarionove kode,
in e vse prevedem v procesorske
datoteke, je v imeniku ve¢ kot 100
datotek, ki zasedejo 1 Mb prostora.
Ko zaénem vse to prevajati v izvrsno
datoteko, nastane v delovnem ime-
niku 250 datotek s skupno velikost-
o 2 Mb!

Dodati moram Se nekaj. Pravza-
rav ni nihce kriv, da sem se navadil
na hitrost Borlandovega prevajalni-

Clarion Professional
Developerjem traja vsaka faza pre-
cej Casa, gre pa za dve fazi, ki s
pogosto ponavijata (ceprav redko
v maksimalnem trajanju), in za izde-
(naceloma samo

generiranje 53 moduloy
knjigovodstva na podlagi dela z De-
signerjem, okrog 1:50 (minut:se-
kund), prevajanje iz izvorne kode
v procesorsko psevdokodo okrog

20 ter prevajanje procesorske ko-
de v .0BJ in povezovanie (link)
okrog 2:15.

Povezovalnik v  Clarionu _je
RTLink. Kot sem Ze opisal, dobro
dela s prekrivno organizacijo. Upo-
rabljate ga popolnoma integrirano
(razen ce tega nocete). Ce s hitrost-
jo niste zadovoljni, se lahko odloci-
te za kak drug povezovalnik.

Pomozni programi

jam« tistega, ki se je usedel k preva-
jalniku za C in napisal ta urejeval-
nik, se ne bom mogel nikoli prilago-

diti

Primer: kadar postavim kurzor na
sredo vrstice in pritisnem Enter, na-
stane pod to vrstico prazna vrstica,
toda vrstica, v Kateri je bil kurzor, se
ne razdeli na tej poziciji. Zdaj je
Kurzor na zacetku naslednie vrstice.

nisem znal niti zapustiti

Kakorkoli ze, urejevalnik ni obu-
pen. Je dovolj prozen: lahko izbira-
mo, ali naj ukazi za bloke ucinkujejo
na vrstico ali znak, delamo. tudi
2 dvema datotekama ter kopiramo
in prestavijamo ukaze med okni. Ce-
prav je nekaj poti za manjSo reorga-
nizacijo dela, bi vseeno zaprosil
Clarion, da_urejevalnik temeljito
predela. Za zacetek: razpored ment
jev SAA in vegje moznosti za konfi-
guriranje kar z urejevalnikom. Poh-
Valno je, da si urejevalnik (kot vsi
drugi moduli) zapomni, katero dato-
teko je obdeloval nazadnie. S tem je
olajsano delo pri pogostih prehodin
iz enega modula v drugega, seveda
samo v integriranem okolju, ne pa
v ukazni vrstici DOS-a.

Filer je za manipuliranje, ustvarja-
nje in vzdrzevanje datotek v podat-
kovni bazi (prilagajanje stare dato-
teke novi definicij) in ustvarianje
indeksnih datotek, kot so dolocene
v programu. Sorter sortira po_ka-
kem Kijucu, zdruzuje, reorganizira
in zaradi varnosti snema Clarionove
datoteke. S Scannerjem si lahko
uporabnik in programer ogledujeta
vsebino tistih datotek, ki niso zasé:
tene pred pregledovanjem. Conve:
ter pretvarja datoteke med formati
Clarion, dBASE, DIF in Basc (zapisi
loceni z vejico). Programer sme te

\odule, razen Scannerja, distribu-
irati kot dele izvajal-

Urejevalnik izvorne kode (ki je
pravzaprav Gisto besedilo ASCII) je
zame najbolj cudna zverina. Potem
ko se ga lovek vsaj malo navadi,
dela solidno, toda nekaterim »ide-

nega sistema. Sem sodijo tudi izva-
jaine verzije Reporteria in Proces-
sorja (Se ne zelite distribuirati dato-

Orodje, ki pomaga programerju.
Ceprav se sam zanj ne navdusujem,
je Crossrefer za navzkrizne referen-
ce. Ta modul izpisuje globalne
strukture, globalne spremenljivke,
procedure in funkcije programskin
modulov, tip in velikost vsake glo-
balne spremenljivke ter mesta refe-
renc vseh spremenljivk v programu.

programa je postavijanje aktivnega
imenika (tistega, v katerem bo Clari-
on hranil imel datoteke med delom)
v imenik, v katerem so osnovne da-
dul Ta-

programa,

Uporablja Designer pri razvoju nove
datoteke, itd.

Izjemno programersko
orodje

Options Quit

Meni je v vsem paketu najfjubsa
podrobnost, da se zaslon izkljui,
&e nekaj casa ne delamo s tipkovni
co. Izjemno kakovostno je branje
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tipkovnice, ker lahko programer

v svojem programu uporabi vse mo-
joce kombinacije tipk. Zat

bilo to Se lazje, je Clarion dodal da-

toteke, prikateih o 78 vso Ko

nacije vpisane enact

ko i treba iskati, katera koda uslru-
za za , ampak zadosca,
nepltemo ALEK Ce programer =
n sam na tip-
Kovnicl vkt n izKiucit Gaps
© dologimo za

Veako polje poseba
je programe lahko prepro-
sto vIjugimo tudi spremembo barv
vse elemente, in 1o Z izbiro v me-
niju ~ paleti, vidni na zaslonu. Vse
je na najvisii profesionaini ravni.
Paket in aplikacije, ki S0 napisane
2 njim, prepoznajo krmilni program
DesqView in se mu avtomatsko pr
lagodijo. Meni je to zelo ljubo, ker
najvet dela, vkljuéno s pisanjem
lankom, opravim prav pod DesaVi-

“Majhna slabost, za katero tud
upam, da jo bodo kmalu odpravil:
ih napisete v Clarionu,

ahko uporabliajo_pomnilnik nad
1 Mb samo, ¢e je dolocen za RAM
disk. Toda tudi to ni zelo velika
omejitev, ker sistemi PC, ki izvajajo
narocene aplikacije, ves dan gonijo
eno in isto. Ko tak sistem konfiguri-
ramo (RAM disk tako ali tako dobi-
mo z DOS-om), i treba uporabniku
niti vedeti, da je v sistemu RAM disk,
deia kot ura. Programi, nay

saniv Clarionu, odiiéno reagiajo na
povecan, dobro napi-
S ol Sota s Gt gt

opremijenih 2 dodatnim pomnilni-
kom, je to zbolisanje nujno.

mojem mnenju je Clarion Pro-
fessional Developer_izjemno_ pro-
gramersko_orodje. Omogoca naj-
bolj preprosto izdelavo zelo hitrih
aplikacij s profesionainim videzom
uporabniskega vmesnika z meniji
pomogjo in vsem, kar uporabnik po-
trebuje. Programerska svoboda je
popolna. Aplikaciio, ki bi jo z drugi-
m programskimi prevejanik razv-
ecev, naredimo v Cla-

Ne pozabite, da je v Clarion Pro-
fessional Develope! vdslana podpo-
ra za nase érke (kakrsenkoli razpo-
red ze potrebujete). Cena vkljuéuje
nekaj verzij distribucije izvrsne ko-
de. skups 2 izdelanimi pomoznimi

am, tor a enoupo-
Tabniska in veGuporabniska okolja
et stane priblizno toliko kot
standardna podatkovna
priporocilo je: za poklicne progra-
merje je Clarion Professional Deve-
Ioper zagotovo najboljsa mozna iz-
bira
IASLOV
Clarion Softw
150 East Sample Road
Pompano Beach
L 33064, US
+ 991 305 785 4555/220
Fax.: 991 305 946 1650
Clarion _ Professional
2.1, cena

Developer
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GAUSS 2.0

Pozabite fortran

DUSKO SAVIC

moramo dodati vrsto ukazov SET

rogramski jeziki temeljijo na vr-
stah podatiov in operacijah, ki jih
i2vajamo z njimi. V rabi so naslednje
vrste podatkov: Stevilke, érke, bese-
dila, nizi (angl

rugo). Pro-

merjajo
k podimenikom. Gauss zasede ve¢
kot tri Mb,

Instalacia bi il lahko boljsa in
nik preglednejsi. Pogresamo
Beseciio, i o uporabriks Spodins:
jalo k ustvarjaini uporabi paketa.
Teksti za procedure v gaussu zase-
dajo na stotine kilobytov, ni pa niti
enega celo
njac, npr. kako reSevati enacbe ma-
tematicne fizike, uporabljati gauss
v statistiki ipd. Verjetno so izhajali iz
mneve, da kupec gaussa tako
tako ve, katere probleme bo reseval

Blemsko usmerjoni o
toceni na posebna podrotia in se
opirajo na strukture podatkov, zna-
&ilne za kaksno podrocie. Strukture
podatkov, ki jih najpogosteje upo-
rabljamo v inzenirstvu in znanosti,
s0,matrke. Gauss e prototip ma-
triénega jezika, 1j. jezika,
tekstom in samo
kami. Gauss ima ob nekoliko
drugacni sintaksi enake osnovne
operacije kot basic, a v nasprotju
2 njim podpira stotine. ukazov za
delo z matrikami.

Paket

Gauss prodajajo na 11 disketah
s premerom 5,25 palca in z zmoglii-
vostjo 360 K. Za delovanje potrebuje
DOS 2.0 ali poznejéo verzio, trdi
in matematiéni koprocesor. Na-
mesto_hardverskega_koprocesorja
lahko uporabimo softversko emula-
iio koprocesaria. ki Jo ponuia pro-
gram v javni lasi (public. domain)
EMB7. Gauss smo testirali z danes
POvEraEni abuncIkom Ar 4
212 MHz brez Cakalnega stanja. Hi-
trost je bila zadovoliiva in nedvom-
no bi se sistem, ce bi imel hardver-
ski koprocesor, odzival v trenutku.
Na disketah o spioina verzia -
ussa, . d h pecejin
 procesori 808 n bolsimi Na vo:
ljo so posebne verzije za racunalni-
ke 80286/80287 in tudi za konfigura-
clio 80385/80387. Ker dela gauss
v strojih 386 popolnoma 32-bitno,
se v njih vse dogaja celo za 30 od-
stotkov hitreje.
Priroénik ima 730 strani, vezanin
s tripasovnim kovinskim obrocem
1o plastin planice. Razdolen
je na logiéne 2a delo
Sprogramon ol paje oo ko
cu in instalacija ni obdelana na
enem mestu,ampak z2 vsak @l po
sebej. Ce nocemo, nam nepotreb-
nih delov programa ni treba instali-
rati. Pomanjkijivost take instalacije

in kakojih

Zaloznik gaussa je pud,eqe Ap-
tech Systems, Inc., 26250 196th Pla-
ce South East, Kent, Washington
98042, USA, faks (206) 630-1220 to.
(206) 6

Delo v gaussu

printxy z

Ukaz ima lahko oznako in 2 uka-
z0m goto lahko »skogimo« na ozna:
cen

bnost gaussa je veckratno
dodsljevanj, kot npr. v nasiecnjem

(vvw\—ar rg(x);

Funkcija_eigrg izratuna lastne
vrednosti splosne matrike x in vrne
dva vektorja, vr tipa N
Nx2, Ki vsebujeta reaine in imagi-
narne dele teh lastnih vred

Matriko _pisemo  neposredno,
2 dodeljevanjem vseh njenih vred-
nosti kaki spremenljivki. Za to upo-
rabljamo vejicne oklepaje, do ele-
mentov matrike pa v program
demo z navedbo indeksov v oglatih
oklepaiih. Na primer:
[123,375,376,895,458
x(3.3]
x[12:4,13)
x[2,3] vme vsebino druge vrstice
in tretjega stolpca matrike x. x[1 35,
4 7] vrne podmatriko, ki nastane
$ presekom vrtic 1, 3in 5 solpce-
ma 4 in 7. x[.3] vrne tretji stolpec
matrike x. x[2:5,.] vine podmatriko,
ki vsebuje 3 do 5 v matriki

Gauss ima dva urejevalnika. Po-
tem ko program nalozim
nik, pridemo v vrsticni urejevalnil
2 ukazom EDIT pa se lahko prestavi-
inoma zaslonskega. Tudi
vrsticni urejevainik je zaslonski, ker
lahko v njem prem kurzor po
zaslonu in aktiviramo ukaze, ki jin
vidimo. Ukazi zaslonskega urejeval-
nika niso niti malo podobni ukazom
WordStara, kar je za modernega
uporabnika naporno in prav nic
udobno. Gaussova urejevalnika Se
najbolj spominjata na prve basice
2a peceje in danes ~ razen uporab-
n osnovne namene — nimata
nikakrsnih kvalitet.
auss je interpreter ravni,
ker dane ukaze najprej prevede

nil-

v enopomenske simbole, v drugem
prehodu pa jih izvede neposredno
s klici podprogramov. Ti podprogra-
mi 50 roéno optimizirani v zbirniku

kih za splo§ne namene. V program:
je tudi kakih 120 podprogramov v iz-
vorni obliki, tj. v obliki teksta pro-
gramov v gaussu.

Sintaksa

Gauss je po zgledu basica inte-
raktiven, njegova sintaksa pa je po-
dobna tisti v C-ju. Na primer: vsak
tekst med simboli
tar, podprogrami se imenujejo funk-
cile, ker vsi vmejo rezultate, ipd.
Program v gausau jo vrta kazov,
ki 50 logeni s
Znak 2a dodeligvanie jo
kot v pascalu. V/ naslednii vrstici so
trije ukazi za dodeljevanje:
x=52z n@B.3);y =X + 2

lozenim  programom GINSTALL
labko pa tudi »rotno« z ukazom
08-a. Po mslalacm dobi-
e imenik CGAUSS s po-

programa in

2
proedur (SRC) knulmce (LB),pri-

mere (EX; ) in_izvrsne pro-
‘grame. V i AUTOEXEC.BAT

du z vrednostjo desno od znaka =
Spremenijivka x ima vrednost

2 dobi vrednost nakljucne spremen-
ljivke, generirane iz normaine raz-
deiitve (1 jo vioga funkcije rdn),
spremenljivka y je

Ta waaos) rikstens e shsiont

ukazom:

x . Indeksiranje matrike je mogoce
tudi desno od znaka za dodelje-

V] = X
in za izraza v in cv lahko damo
Kkaterikoli izraz, ki vsebuje vektorje
in matrike. Elementiv rv se obravna-
vajo kot indeksi vrstic; podobno se

menti v cv obravnavajo kot in-
deksi stolpcev. Vrednosti rv=0 in
cv=0 oznatujeta vse vrstice oziro-
ma vse stolpce v matrik

Lahko indeksiramo tudi skupine
matrik, besedil, funkcil in procedur,
kar je prav tako sposojeno iz C-ja

Matrika je dvodimenzionalni niz Ste-
vil z dvojno_natancnostjo, dolga
osem bytov. To je t.i. format IEEE, ki
ga ntelovi koprocesori peaniiplen
»long real«. Matrika
Skaler 1. Seviloy oniEajpem pomb.
esede, matrike s samo eno vr-
stico ali z enim stolpcem pa so vek-

torji.Poglejmo _najpomembnejse
operacije z matrikami
] iranje,

lievanje,

| - navpicna spojitev (concatena-
tion),
~ — vodoravna spojitev,
CON - nalaganje elementov matri-
ke s tipkounice
CONS — vpis besedila s tipkovnice,
uscmas pnprm matrike ali be-
sedila

B Qe matrke,
LOAD — nalaganje matrike v pom-
niinik,

READR -
¥ gau:

nalaganje iz datoteke

prepls matrike, procedur in
besedila na

SAVEXTOD " aretvorba matike
¥ skupino v gaussu,

STOF — prefvorba besedila v ma-

Sisar - ekstrakcija podmatrike,
WRITER — prepis podatiov v skupi
v gaussu,
"rip ekt (string) jo tak kot v dru-
gih programskn ezikin. Ob o ima
esedilo v pomnilniku na koncu ni-
clo, 1ako da ga lahko
eremo iz programov v C-ju.




oo vettel B opraVia 2 esdaliom

- zdruéevame tekstov.

= interpretiranje teksta kot imena
cpromanlis, no pa tet samostoj-
nega teksta,

HRS — pretvorba vektorjev. kod
ASCII v tekst,

FTO besedni prikaz Stevil
v matriki tipa N x
FTOS — besed:

rikaz Stevil v ma-

triki tipa 1 x 1,

ETF — nalaganje dvojiske datote-
e al doteke ASCil v taksino spre-
enljivko,

INBCV " naide indeks elementov
v vektorju Erke,

LOWER - pretvorba v mae trke.
STOF — pretvorba teksta v Stey
STRINDX -~ najde zacetek kakega
{oksta v drugern tekaty,

TRLEN - dolzina teksta,
STRSECT - kamaniranis toksta,
UPPER - pretvorba v velke Ere,

a toksta v vektor
Tameriénim koa SO

Matrika lahko vsebuie tudi bese-
dilo in tedaj mora imeti pred ime-
nom $; naslednji ukaz natiska vso
{ekstno matriko
print

Naza1 obrjena posevna érta

o jo
8 (vracalka), e enak ASCIl 27 itd.
Pustica navzgor, *, je simbol z
2amenjavo. V naslednjem ukazu:
creato 1 = olsdat with x42:
gauss i Kot ime
dobotake, W e 50 naogt Tudtx -
{erprtira kot predpono men . 2
in x4. Ce zelimo priti do imen
Satotox iz tokstne. spramenii
uporabimo simbole za zamenjavo:

datasot - -olsat
2 dataset with x42;
S akatne, matike. 5o Kajgada pi-
rotne za tiskanje numeriénih ma-

k.
Gauss temelji na delu z matema-

njem koprocesorja_kot argument

pojavil znak za neskoncno. INF je

prav tako znak neskonénega, Ki pa

jo nastalo s -« vsebine

koprocssorja Greviojo pvevehko za
DEN

vektorje in matrike. Tako ukaz:
x=y*

eni isto — mnozenje — tako
2a Stevila kot matrike, konéni uéi-
nek pa je kajpada mocno razlicen.
Operator za deljenje, /, z matriénimi

omeni resevanie s
ma linearnih enacb. Je tudi opcija /,
14 v dveh matrikeh del slement 22
elementom, npr. ent prve.
vrticn v prv matki § | priim sl

itd. Podobno je . mnozenje matri
toda element za elementom. Obsta-
udi .*, elementa za

meni, da se je pojavilo premajhno
Stevilo; ce tako Stevilo pri racunu
vseeno uporabimo, dobimo sporo-
&ilo 0 napaki tipa UNN.
Nekateriukaz!imajo pomen samo
pri prevajanju. Na primer:
Do U pocalka ha zacetks pro-
rama, medtem ko external sporo-
&, da kaksne procedure ni v preva-
janem propramu, “temvet Jo. kie
drugje na disku.
/edno_obstaja g\avnl  program,
Zkec % INCLUDE - 0 kot
~ lahko dele plogvumz avio:
natoko_nalagamo- - diska, Potek
programa spreminjamo z ukazom
goto sl » siriusiranin) " ukasi DO
DO UNTIL .
ENB50 Splnsna obllka ukaza IF Aa
Eji:
Naposled ebs'a|a|o lunkcue o pmA
ure rogramov in
ot besit - andurehna e

cija, npr.:
fn area(r) = pi % rx 1;

Operacije

elementom. Ljubitelji tenzorjev bo-
do veseli Kroneckerjevega produkta
matrik, ki ga 0znaéimo s .

x

y=X Kz

Rezultat te operacile je matrika,
v kateri je vsak element iz x skalarno
pomnozen z matriko v z. So tudi
vodoravni produkt,
transponiranje ter navpicno in vo-
doravno zdruzevanje (concatenati-
on) matrik.

Program ima dve vrsti relacijskih
operatorjev: za primerjavo celih ma-
tik in za primerjavo matrk po ole-
mentih. Rezultat we ma
Ie nova matrik, /ima na rasnin
mestih samo 0 ali 1

Podobno lanko et logiénih ope-
micdev — NOT, AND, OB, XOR

~ primerja epsureinc Al
Tnant 24 slamanions. Rezurat njiho-

cijskimi operatorji — vedno samo
na, tj. logicna vrednost TRUE ali
SE.

Procedure in funkcije

Obicajne aritmetiéne operacije
v gaussu sprejemajo za argumente

Procedure so sestavljene iz petih
delov: PROC - deklaracija proce-

dure; LOCAL - dekaracia lokeinih
spremenljiv; telo procedure;

= vnitev iz procedure; L
ravni kones procedurs.
oglejmo pr zaar-

guments dve i i Kot rezuttat
vrne eno m:
PROC navapmceaull(x 8

a sar\(xi

RETP (a ¥ invo:
NDI

Iz programa jo pokiigemo
t = novaprocedura(z.u
S K i

oyt kompleksnega argumenta

pvoc(z) = cminv(xr, xi);
il

local ixy, 1,
ix
7=~
retp (ar, 2i);
endp:

V programu jo Kiicemo s:
[ 2r, zi | = cminv(xr, x
Procedura lahko Klice druge pro-
gramske jezike. V naslednjem pri-
meru za izracun Besselove funkcije
rvega reda klicemo Besselovo
funkeljo iz Microsoftovega C 5.1
proc besselJ(n,>
ocallon, ind bessel:
len = rows(x) *cols(x);
rows(n)
kind = 1;

+/% prva vrstica %/

else;
if rows(n)xcols(n) /
errorlog »NAPAKA —

s b

Son of a Batch

DUSKO SAVIC

on of a Batch (skaisano: SOB) o -

delok podjta Hyperkinets. inc
ko Sireor, Sulte
g7 am
Satavieio 5.
palca z zmogliivost] K. Prirotnik
ima 50 strani formata Ad, ki so zvezane
s plastiénimi obroci. Program stane
49,90 USD. lovanje polrebule 38
K prostega centralnega pomniinika, di-
sketnik in DOS 2.1
Instalaci o prprosta;. ZINSTALL od-
premo_imeni na trdem disku in

nie zaslona in delo s tipkovni
508 anazia datoteko BAT injo sore-
mentv da a se nato's kii-

Gom posebnega programa. A by
nje, imenovanega ZLINK,

oglejmo (lwcno dnmlsko
d se imenuje
B e aatreka i i o o dejan:

SO8 nared datoteko MOVE.S0B:
un GOPY %1 %
n DEL %1

Ukaze BAT preved tak

da jim doda
RUN, osnovni iz

Drugi se
jo na ukaze za krmiljenje programov,
o tipkownice, neka pa

 rubriko sreano-. 24 ke progra

goto hod v drug del pro-
Srama) 1f (preverianie pogojov, pass-
orcaije vios besed
u pa ga ne
i Damma(wv brograma).pi
Slonu izpiss Sporocio I Caka). reboot
{potens racunainiv).

BAT vedno ustavimo s Ctri-Break, me

tom ko 8 programom SOB to ni mogoce.
Ca se kje pripeti napaka, je resetiranje
racunalnika edini izhod.

Primer

Prilozeni program prikaze na zaslonu
men Opolamnir. 1 2 X Prf sl
ta a PROGY in PROGZ, 3 tretio
pa Zapustimo ta men

Dcub\a Box 1,1,80,22 blue on black

Konec podprograma).

Dogajanie na zasionu kimiljc nasied.
i ezt box (narise enojn ai cvofn
cho (prikaz

i
Sesedic), govoty {postayt kurzor na

i
buti). Za tipkovnico so
ey {éaka prtsk na tipkownica n i za
Pomni vneseno vrednast), getyn (spreje-
Fra samo tipkl Y in N tor  postavia ER
RORLEVEL) in lastkey (-2ad K

rikaz
R (soromno od ahi) n dee blc
{28 prikez besadila izbete BIOS all DOS):
Vsa datoteke BAT se morajo prevesti
in izvajati kot program SOB. Bistvena
raziika pri izvajanju Je. da lahko program

za ek

say @ 426 "<bright red> Son of
a Batol

say @ 6,14 "<cyan> izberi opcijo:”
7191820 g b
tzved

020 "<Imghl blue> 2. >white>
zved! arigi

s @ 1820 B Corant blue> X. <white>
K

i Laatkoy s (1) goto izvedit
if LastKey is (2} goto izvediz
if LastKey is {x} goto iznod

i Lasike a (1) goto anod
meni
Domneumo‘ da jo PROGIEXE na
Tvedit
run Prog!

meni goto
vedi2

run Prog2

i 2020 ;<oright blus> X. <white:
>Konec za def

Uporaba

Predstaviajmo i podjete i jo komal
odkrilo Care racunalnistva in v kat

mer iranje
akega programa ne.
‘spremeniti z urejevainikom ASCIl

e sirada za 8itro. ki omx

prograr a Batch lanko postans
avtorjem komln:ulmn po-
embno rodje, ker lahko

no_orodje,
i dobavio instIaGISKI program
v 2aprti obliki-

510} PC uporablats e sami. jo ta
program zanimiv ali pa
pomaga, te vet ljudi uvova.wa ot mol
ali Go moramo dati
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nost v matrikahe;
end:

en
kind = 10;

endif;

bessel ~ zeros(2400.1)
loadexe bessel =

sel.gx

calloxe /R bessel(x Kindsien);

ve(p{x)
en

smamenmm n in X sta vektoria
tipa N x 1, kier je N red Besselove
mnkcue Ukaz if preveri v prvi vrsti-
ci, ali s vhodni podatki smiselni.
Funkcila zeros oblikuje matriko, s¢
stavljeno iz nicel, tako da spremen-
ljivka bessel vsebuje vektor z. Frie

H
2
3

uisga jezikae s datoreke bussel r
xe, ta ukaz pa se nato izvede s cal
lexe.

Crafika

V gaussu je graika razdeljena na
dve skupini ukazov — Quick Grap-
hics («prirocnas grafika) in Publica-
tion Quality Graphics (dovolj kvali-
tetna grafika za neposreden vnos
v koneni tekst kakega dokumenta).
Ta paketa se izkljucujeta.

»Hitra grafika« vsebuje naslednja

opravila: risanje stolpcev

in raznovrstnih histogramov ob veé
vrstah normalnih in logaritemskih
grafov matematiénih funkcij. Nima
ukazov za tiskanje, Ceprav v priroc-
niku pige, da lahko programsko
spodbudimo  ukaz, _enakovreden
PrintScreenu s tipkovnice. Ce po-
trebujemo sliko, jo lahko samo »uja-
mo- s kakim za 10 specializira-

a e licencirala firma Ap-
tech. Za izvajanie tega paketa nujno
potrebujemo vseh 640 K centraine-
ga_pomnilnika. Loéljivost je 40

* 3120 pik, kar ustreza gostoti 455

niki in na zaslonih, zato vrednosti
pred risanjem zaokrozimo.
Program podpira obicajne gratic-
ne kartice CGA, EGA, hercules in
RTAT lskalnike vet Upov n iaini
ke firm Epson, Houston in H
50 lahko stolpen, obrisni tipa hi-
stograma (v odstotkih al frekven-
cah). z logaritemskimi proporci po
oseh ali v polarnih Koordinatah.
Lahko riemo tudi 3D povrsine z od

Erke z matematicnimi

simboli in polkrepke Crke.
»Kvalitetno grafiko« lahko riemo

interaktivno ali s programom. V pr-

deset, Risanie o doigotranelte, e
pa celo z matricnim tish
kovostno neoporecno.
Po_vseobseznosti matematicnih
operacij gaussu ni enakega med je-
ziki. Za ucenje je lahek. Ni za vsako-
gar, &e pa se Kakorkoli ukvarjate
2 numeriko, lahko izbirate samo
d gaussom in muénimi prevajal-
niki za fortran

RACUNALNIKI IN GLASBA (1)

Ko imas to,
Cesar Mozart ni imel

GAL HARTMAN

raéunalnikov je zlasti
v zadnjem desetletju krepko pose-
gel na podrogje umetnosti. Avtorji
lahko sedijo doma za strojem in
ustvariajo hitreje in enostavneje kot
kadarkoli. Predstavijaj si pisatelja,
ki je s preprostim urejevalnikom
sedil napisal roman.

relomil stra-
niinodnese! iskete o tiskar-

0. Se preden se je dobro naspal, je
Zagiodal mojsirovne v ot Kop.
garme. Z uporabo racunalnika o pri
procesu tiskanja_odpadi
Vmesnih fjudi (recimo prepisovalel
in stavci) in izdelek je tako hitreje
ceneje narejen. Kako pa je v glasbi
2V zadnjih dveh desetletjin je nova
tehnologija  omogodila  skladate-
ljem, ostali avtorji, instru-
mentalisti,_dirigenti,
tonski mojstri hikrati. Tudi tist glas-

i 50 2vesto spremljali razvoj

elektronskih_instrumentov, si e
pred_desetletiem niso_prestavijali,
da bodo tako kmalu sedeli za stro-
jem in skladali, pri tem pa prisegali,
da svinénika, radirke in papirja ne
bodo nikoli ve¢ vzeli v roke. Lepo se
slsi, vendar je do takega spoznanja
dolga pot. Zmotno je mnenje, da
ahko. racunainik vse, praw) sam.
Racunalnik, povezan v stuio MIDI,
je samo nov glasbeni instrument in
programe, ki jih pri delu uporablja-
mo, je treba ravno tako dobro obvia-
dati kot katerikoli obicajen glasbeni
instrument

acetki povezovanja raéunaini
kov in glasbe segajo v sredino pet-

desetih let. Med pionirje sodijo L.
Hiller in L. Isacson z univerze v li
noisu ter Max Mathews in Jean-Cla-
ude Risset iz Bell Telephone Labo-
ratories. Racunalniku

ne), ki

a z danasnjim pojmovanjem
o elektronski glasbi ni

ma nié skup-
nalniki
“ladatel) i brez
programeria ni mogel ic pomaga
ladbe same oziroma zVoki pa
o podobni zvolkom v takratni olok.
tronski glasbi. Ko 50 ob koncu Sest-
desetin let prisi na trg prvi uporabni
sintetizatorji, je zanimanje za racu-
nalnike rahlo upadio, saj so novi
2voki, kakrsnih Se do tedaj ni slisalo
Elovesko uho, postali zanimivejsi za
ustvarjanje, njihovo_programiranje
je bilo enostavno in nanje je bilo
mogoce igrati s Kiaviaturo, pa 3e
cena je bila ugodnejsa. Pomembno

dato je le kratica za Musical Instru-
ment Digital Interface, ustanovijen
kot specifikacija MIDI 1.0 avgusta

univerzaini jezik, nacin komunicira-
fied sinigizatod], vzorevalo
{ang. samper
benimi progvaml napr:
stors| @, celo light show je
oE et njim. Za specif
skrbita dve ustanovi — Japanese Mi-
DI Standard n The M| Manufactu-
rers Ass
WIDi 50 dgitam podatii ki krozi- |
jo med intrumenti, med seboj po-
vezanimi z DIN (5-noziénimi) kabli. '
Podatki vsebujejo mfarmzcue
o oglasanju tonov (not), njinovem
rajanju In visni, barvi 2voka, kate-
remu instrumentu je treba poslati
uksz itd. Hitrost posinamz

je.
Ii v zabavni glasbi, ki je pomagala
ustvariti trg za sintstizatorje, hkran
paje spodbudvla njihov razvoj
‘abo racunalnikov
vglasbipajo haibol]voial MIDI Ko
se je konec sedemdesetih let pojav-
Ijalo veliko sintetizatorjev, izdelanin
lavnem na Japonskem in
2lasti Klaviaturisti vedno_glasneje
zahtevali resitev, kako bi lahko sa-
rokama igrali na vec
srmallzziuuev hkrati (jasno, vetina
Io meia semo po de), tore] da i

podatkov je 3
e ot tises sano s sk i
Vek ne more igrati tako hitro.

o Morda do pozna tantka, ki jepri-  §

v glasbeni Soli in je po nekaj |

o mucenja s Klavirjem pokazal
znake talenta za skladanje. Ote mu
je nekoé celo kupil majhno Kiaviatu-
ico Casio, ki pa se zdavnaj ne zado-
voljuj
Rad bi imel ragunainik, kot ga imajo
doma nekater ool Hs, pa smo

tam! Kaj in kje kupiti, k
Siio? Jep, potrove. In_ leshens

istem. Vodilni

tovni proizvajalc eloktronsiin olas-
bil s0 se v nekaj letih sporazumeli in
nastal je MIDI. Marsikdo se je ob tej
sedi_spomnil na zenska krila
(vmes med minijem in maxijem), to-

Kelt am ragunaini obitsino ni do-
vol (ubogi
oss b sinko izvajalec, diri-

nt itd. v eni osebi, potrebuje maj-
hen studio MIDI (prikazan na siiki),
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Zelezni repertoar takega sistema pa
sestavljajo osebni racunalnik, pro-
a (sekvenceril, gra-

gramska oprem:

vzorcevalnike)
i, vzorcevalni
gtan) iy r|| itd.), mesalec zvoka
(mikser), c zvoka (ana-
Iognl 1 DAT kaseti, kolutni mag.
netofoni) in ozvocenje.
mogote vse te elemente sestaviti
eno samo ofigje n
ljen rac ze lahko zasluzi ime
WiDI stugio. Na prodai socslcabts
tizatorji, ki jih kot kartice vdelamo
¥ abunainikovo rezo,in in poslusa.
mo s slusalkami ali na domacem HI-
Fi sistemu.
Trenutno najbolj razsirjen osebni
raéunalniki sicer vsebujejo Cipe za
, vendar so sposobn
prav amaterske v primerjavi z na]ce-
Rejsimi sintetizatorf. sa) zmorsio
il krat lo tr do & neodvisne

‘skladbo. Racunalnik pri tem »sne-
mae digitaine MIDI podatke in ne
abicajin avdio signalov. Predost
sekven progrmnayey ot

sajjolah-

w..v E——
i S S

shrani na disketo kot SMF

(Standard MIDI File), ki je komuni-

Kacija med sekvencerskimi in gra-

figno notacijskimi programi. Kar

skomponiraé (posnames) na enega,

lahko prebere (zaigra) tudi program
V.t

ajkrat ve-

e) anoion nrva. tonoy fo sl
skromna, torej je nakup sintetizator-
ja potreben vsaj zaradi zvoka in kla-
viature. Ni pa nujno, da racunal
ja. Povezanega s tiskalni-
kom ga lahko uporabliamo le kot,
pisalni stroj za notni material, siste-
MIDI pa pri tem ne potrebujemo.

To je »nema« in za delo pocasna
rez klaviature je

nje ali prepisovanje not

wirjem. Primerno je le za
nutcgra(uo oziroma tiskanje notnih
izdaj in za komponiranje na »suho«,
Do danes so bili v glasbenem svetu
najbo) razérent ratunaiikl atari
ST, ker so (bili) poceni, na vo-
Im Je naivetia \olicina glasbenega
jvsem pa imajo 2e v
o vmeshik MIDI. Racunalnik dro-
gih proizvajaicev ga nimajo (amiga
ima sicer vdelan \waitotnefs svocni
&ip od atarija — zvok je Stirikanaini
Storeo za razlio 08 atarievege tr
10 — za vmesnik MIDI
pa je treba doplacati Se kakih 100
DEM) kar jo dodaten strodek, v ne-
iahko stane vmes-
ik MDY usqmo ragunalnil
ratunlnika, zahteva svoj
tip Frotevalalcl crugih in
Eonainkoy so danes atarit pri uve-
Ijavijanju na glasbenem podrotju 3e
© za petami.
Pr zbi racunaiika f odlocilen
namen, ozirom: I glast
Dot Komponirl. Giasbent
se danes delijo v dve veliki skupini
— sekvencerske in grafiéno notacij-
ske. Za komponirane alpskih
skocnic, vseh stilov rapa, komerci-

§o

o porlabn spreminjas, Kopiras
samezne dele, S ali zavi-
ras tempo itd. Vendar je slabost ta-
kega dela ta, da ni prave pregledno-
stiin ves ¢as se ti na zaslonu kazejo
Stevilke in Erte, ki predstavuam note
in pavze, potem pa i$¢i in najdi na-
patne roie, Ki 51 jin zaigral med
snemanjem, ¢ jih e ne mores sli-
Sati. Toda takim tezavam se da ogni-
i sinko s bo hitro
anj napakami,
Sekvencarskm orogramov Jo danes
a trgu ogromno in se res tezko
0locis za pravega. Vsi 80 51 v
‘podobni, razlikujejo se pa po

Komunikacyi 2 drugimi napravami
(sinhronizacija predvajania z veeka-
nalnim magnetofonom ali video re-
korderjem)
iekje med sekvencerskimi in g
fino Totaciskim so- elgortmiél
raje_jih_uporabljajo
EXiatatelj 5 premalo navaiha i do.
misljije. V program zaigras nekaj to-
ukaz

Recimo da vneses nek ho-
sse ritem, potem doda$ akorde iz
kuksna M.manm simfonie, tez
6 to pi plar
Skiadba jo Izhkn ororijvax, Vasin
se le zgodi, da zaslisi
kombinacijo in samo od tebe je od-
visno, kaj bo$ izbral. Najbolj znan
program se imenuje M, ki dopuséa
vellko necinov vari acetku so
ga napisali za Apple macintosh, se-
daipaje 2o na Vo 2a P, atari ST
in amig
Najzanimivejsa_re¢ za pokiicne

alnih p
Do Jo_dovolj pocent sekvencerski
program, ki na meurm iku ne bo
zahteval preveé iinika, pa tudi
Pirost ni aKo pomembna, sa) jo M-

lo
a u
rabo e preprosto i taken program
se da hitro nau im pocnes
Docobno kot  vellkim, veckanainim

magnetofonom. Na WiDI Kiaviaturo
zaigraé melodijo, < ra
un: 2votilo (sintetizator,
rocbovalmi-. 3 lanke 1akoj predva:
ja. Gez pryi -posnetek (trak, kanal)
hasnaros nasledn)

ne..) in tako ustvari§

s,
oo

no notacijski programb-¢ Ce soje ik
L

malo,cziroma s 2l,da biniegovo

zaigral na koncertu kak

priznant godaini orkeste. Najpre}
mora prepisati iz progr:

in jin na’papiia Pt nme

parte z

e soki, v orkesin. 10

o, napa-

isovanju se skoraj ni

Resitev je lanko tudi

wVeliko  dnev-

(pat
posame:
ie teiasko In uirudiivo del
kam pi
moé lzogni
preprosta. Svojo

razlicnih pro’ tem_ pri-
meru bo nas Mozart nesel disketo
k nekomu, ki graficni program Ze
ima ta bo datoteko preoral. o ure-
dil' v notacijsk uredi strani
pariture za dirigenta. p

jalce in vse skupaj et na ekl

ks, Rotno_prepisovanie.jo tako

Nevateri MIDI skiadateli morda

ne bodo nikoli potrebovali notacij-

mi« glasbeniki.
s pojavielo samo Stevilke, ki po-
menijo MIDI podate, tudi nihce ne
bozneligrail “Tradicionalna notacij-
mem svetu

ja g0l
vono edina trd
\ohom inizvajalcom in celo v glasbi
dvajsetega stoletja se ji niso odrekli.

Grafiéno_notacijski
v bistvu poset
mov, kakrsni se uporabljajo v na-
miznem zaloznistvu. Skladateljem
so 2 uresnicujejo dolgoletne sarie

1o je pisanje na »monitor«, ki je ne-
Kajkrat mue,gu kot na papi, imenit.
no pri t moznost

poshubana, Kopirania in eorominla:
nja glasbene snovi. Podatke (note,
dnamiéne omacbe, loke, vezale
3 v racunalnik s pomocjo
kovnice, miske ai Kiaviature M.
DI. Najbolj&i so taksni, kjer na klavi-
aturi zaigras (ali improvoziras) me-

o (ritem, akorde...), program
pa ti MIDI podatke samodejno pre-
tvori v note.

3

tni i -
co je najstarejsi nacin, pa tudi naj-
bolj zamuden, V tem primeru je tp-
kovnica majhna_Klaviatura.
QWERTYU  predstavljajo b
COEFGAH v zgorni okdav, tiske
ASDFGH) v srednll In 2XCU!
© 3p0ani, oktaw. Doltino nouneg-
s dolotis s Stevilkami 3

trtinka, 6 je polovinka, 3 je &
na;sllnka it Urednost in tpke 50

a lahko od programa do pro-
grama razlicne.

Bistveno lazje opravlo je wnos
2z misko. Na ukaz aslonu
1t mani £ notami in njhowmi
vrednostmi. Z misko preprosto pri-
tisnes znak za getrtinko, kazalec ne-

na dolocen takt v criovju (na
érto ali praznino), sprostis miskin
gumb in takoj se pokaze lepa etr-

tinka, &e pa pritisnes dvakrat isto
noto, se o prikezala Cetrtinska pav-
a. Potem se sprehajas med meni-

stvica iz samih Sestnajstink. Najbolj-
Se pa je, e svobodno zaigras neko
melodio, program pa o kar sam
napise v
Vse 1016 S sitati proprosto, v prak-
s. pa gre bolj pocasi in sam proces
e lahko zelo zavozlan. Naj bo tvoj
brogram 8o tako
bos nasel kaj, kar ti bo nacenjalo
zivee. Recimo, da ragunainik ne bo
kol dovol hiter. Komal ¢akas,
kupil 486 5 50 MHz (ali pz
na.mm;saga macintosha)  tudi
omnilnik bo vedno premajhen,
Brav tako trdh disk. Monitor 2 na-
tancnostjo 640 x 480 je pretekiost,
polrabalbs vsaj 21-palEnegs 1280
X 1024, pa éeprav Emobeleg:
e skiadab simfonijo, moras na e

2 natanénostjo 300 dpi je prava figa
in je za orkesterske partiture skoraj
neuporaben, pa domaée besedilo
vendar patrsbuje siénike in Sumai-
Ke. Brez 1000 dpi ne bo slo. Kaj

trumente?
vprasanja brez pravih od-
led.

uspesno komponiral brez posebnin
izgub zivcev, potrebujes ogromno
novega znanja, ki sicer z glasbo ni.
majo ni¢_skupnega. Tako m:
et dioketo, delat -
rektorije, uporablati vsaj Norton:
Windows imajo debelo knjigo, Ado-
be Post Script je skoraj nujen, MIDI
protokolima svoje zakone, veak s
tetizator ima tudi debelo navo-
ilo za uporabo, notacii-
ski program, kor so navodila ahico
napisana n: raneh, uporab-
ik pa mora Znatl to skoraj na pa-
t, ¢e hoce med skladanjem udob-
o delatl 5o e zairkavali  veakim
novim ukazom. In na koncu, ko mi-
sli§, da znas vse, se dogaiajo »Eude-
i o pojavu nikjer nié ne
pie in ne poznas nikogar, ki bi ti
lahko pomagal.
nje in iskanje bliznjic lahko traja
mesece. Toda potem, ko si kupil

lovu za navd

Beethoven, Mahler

Moj mikro 25




A PLITVE ZEPE

N..o novo rubriko smo nameni
vsem tistim uporabnikov osebnih
racunalnikov, ki bi radi za malo de-
narja vsaj nekaj muzike. Programi,
ki jih bomo_predstavijali vsak me:
sec, so v najbolisem primeru za-
stonj, v najslabsem pa boste zanje
odsteli nekaj deset dolarjev. Najbrz
uganil jorimo o pro-
gramski opremi, ki se valia po tujih
in domacin sistemih BBS. Mimogre-
de. B85 o omaka a Buletin Board
kar bi po.nase e najbolj
Eretaio’ rokmn st e
(seveda elektronski
nainiski zanesenjaki posiljajo naira-
zliénejse izdelke, od_ kakovostnin

X imo iz takega sistema
dobiti kako datoteko, potrebujemo
racunalnik, modem, telefonsko i
jo in seveda mamo ali ata, ki bo

poravnal radun za telefonske
stroske.
Ker so modemi pri nas $e vedno

sorazmerno redki, ocetje pa vsak
dan manj radodarni, smo_sklenili,
da boste lahko vsak predstavijeni
program dobili po posti. Platali bo-
ste le stroske pakiran

3 elimo predstavi
i, sodijo v eno od dveh skupin. V pr-
vi 50 brezplacni programi (freeware
ali_public dnmami v drugi (share-
i Iahko nekaj casa
Uporabliam brospiatng, potem pa
moramoplacati dolocen znesek.
Pogoji za uporabo so vedno priloze-
ni programu. Izbira je tezavna, saj
Gbsega takéna programska oprema

m, j5a_delo
S arotokam, CONFIG SYS mAUTS,
EXEC.BAT. Povprecen uporabnik
osebnega racunalnika ima v svojem
strojékuobicajno mnozico  vseh
mogotih programov, ki pa niti po
RAKIGE s ZduZjvi. Enl Zahto:
Viltiole, stemays pafaet,

One

copyrigne 1990,

oneras

is a replacenent for pos
g e,

Features of onapass are:

Stngle-pass copying of

+ Maxe aulciple copies of the

+ save the svap tile, archive
BeiTa‘en oxacecony.

+ Can svap to nara atek or RIS

BRoBO8 740" theough 3101,

“atsxeopy" comman
ot Tiniced vo aveilebie semeryh

b1ty under pc-bos and
W05/ 385 versions 3.3 th

Stngle-rass
m.xnu  Sopler

Mike Gaskidl ¢ bave Williame

o Uit dtskcon,

$ingte-pase conying of any starancd lopey aie, inciuding 2ok,

atek vithout rereading original.

SE U origtna1 lavatse.

45-008 versions 2
o 12, BTt Researen

haTP Sotevire’s

EXEC.BAT), pri emer nam program
ponuja pravcato razkosje moznost
Vse izbire lahko opremimo s ko-
mentarji, dologimo do 25 menijev,

eniju pa je dovoljenih do
devet izbir. Mozno je neposredno

merjavi s podobnimi izdelki je v tem,
da imamo oorarkale Zena calobiy
CONFIG.SYS in AUTOEXEC.BAT.
Toje mnogo preglednejse in lazje

do zivljenja. Resitev je progra
ONEPASS, K vasbino diskste nal-
prej shrani na trdi disk ali drugo
Giskelo, o pa 0 prenese na izbra-
no_disketo. Vsebino diskete lahko
shrenimo ¢ obliki izhodne datotsks

opisan kot »barvn in monokromat-

generator zasionove. Zasionske
Sk fanko obikuieme & misko,
Eemer za vsako piko oziroma kva-
dratek na zasionu dolotimo barvo
ozadja in barvo risanja. Izbiramo

je povsem zadovoljivo.

Animacijske moznosti so vkljuene
le v registrirano verzijo paketa, po-
skusni verziji pa je prilozena demo
animacija. To v
Katerem program

zapide vse, kar smo natipkali. Po!a-

in jo u poslje-
mo v programom lahko
|zd9lu1emo dupnk

disket (360, 720 K, 1.2, 1,44, 2,88

Mb) v' vsen megccm operacijski
sistemih DOS (DOS 2.0-5.0, DR-
DOS, PC-MOS/386 itd). Naslednja

Orau (ta) veraton 3,30
coppesgme @ i5me,

edrev represents hundreds of hours and is 8 User Supparted Product.

seraen sasto:

ng services

bej
podrobno razlaga vse postopke =
Vsebuie vrsto primerov.

Ce :.m- dobhl brezplacen pri-
merel ega od navedenih pro-
e pol(lln‘.n- (061) 340-664.

Osnovni podatki

Ime programa: BOOT.SYS
Verzija:
Aetoriii! Salvisberg

Vsebina

2a uporabo, saj ni nikakrsnega pre-
pisovanja, preimenovanja in brisa-
nja_omenjenih datotek. S progra-
mom dobite priroénik, v katerem so
vse moznosti lepo  ponazorjene
s primeri. V' pomnilniku  zasede

Drug koristen programeek je na-
menjen tistim, ki radi na veliko kopi-
rajo diskete, hkrati pa so zaradi po-

drugi pos
nilnika, tret celo kopico krml!nl-
Kov. Poleg tega smo se nava

udobne prtajens programe, Ki b~
ne prenasajo drug drugega. Le po-
skusite pognati Windows skupaj
s Quarterdeckovim krmilnikom za
razsirjenipoms
h neviacnost
svojem disku Kakih d
datotei SN Sve
C.BAT. K jh vedno znova Rt
su|smo drugo ez drug

polomili rocico na disketniku. Ko so
prisle nairg diskete 2 visoko gosto-
to zapisa (1,2 Mb, 144 ). je
DOS (ukaz DISKCOPY) o
kril S eno svojin slabosti. V pomnil-
kete
diskete
2 vedjo zmogljivostjo vsa trikrat za-
menjati, preden je Kopija gotova. Ko
boste to napravili pr
disketi, vas b6 2agtovo minila volja

prednost je v tem, da OnePass omo-
goca izdolavo poljubnega Stovia
Kopijbrez veckratnega branja o

nala, Cesar ukaz DISKCOPY tudi ob

nekaj dodatnih Koristnih opcij.

Za konec in posladek pa Se nekaj
o racunalniski grafiki, bolje receno
polgrafiki. Ste kdaj skusal
zasionsko sliko z uporabo ubeznin

S
eh S-jih, C-
.m pussican, kvadratkin, notah in

dobni solati po uri ali dveh malo-
Gane zmesalo. Ba o barvn polgran:
ki niti ne govorimo. Zdravilo za to
bolezen se imenuje THEDRAW.
§ fem programom postane izdelava
Ii érno-belih zaslonov pra-
va igrata. V prrosnike 1o progam

riles clowal_oprions sere

Animation

Solr _teggiee neip

najveiat povozimo pmv ator
bom nji trenu-
5k Priva rebitovza konﬂgmc.,sku
moro so programi, ki nas ot
zagonu racunainika oriazno pov-
rasajo, kakéno sistemsko_okolje
#olima nalozi. 10 ustrezno
{ipko In st jo opraviona. Edon
takih programov je BOOT.S

Seremo zsparedro ieilio all z=.
satno

Satoren 1com=le S¥8° in“AUTO:
26 Moj mikro

pal
@ disketa z zadnjo verzijo pro-
ma

@ tiskan priroénik
90-dnevna podpor:

Opis: nataganje sitemskin oko-

i 1CONFIG SYS, AUTOEXEC-

ob zagonu_racunalnika.

ki stiin

okol,a izbiramo z menij
izdelamo sami.

Ime programa: OnePass
Verzija: 1.01
Avtor: M. Gaskill & D.Williams

Vrsta progrs
Cena: 10 USD

sel ket
@ disketa z zadnjo verzijo pro-
grama
& tiskan prrocnik

0st podpore po BBS
s dupliciranie_ disket DOS
brez veckratnega menjavania dr
sket.

Ime programa: TheDraw
ferzija:
Avtor: TheSoft Programming
Services

Vrsta programa: shareware
Cena: 15 USD.

istriranega paketa:

@ disketa z zadnjo verzijo pro-
rama

@ priroénik na disketi

Opis: preprosto _oblikovanje

barvnih In érmsbelin Zasionakdy

k v ve¢ formatih (ANSI, AS-

Cll..). Slike lahko vkl]uevmo
v uporabniske programe.
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AV TOTECRIN/A

luktions- und Warenhandelsges. m.b.H.

St. Veiterstr, 41, Celovec, Avstrija
‘Telefon: 9943 463 50578
‘Telefax: 9943 463 50522

Informacije v Ljubljani:
(061) 323 755 im (061) 329 067

PONUDBA MESECA:

NOTEBOOK CHICONY

NB386SX/20 MHz/20 Mb DEM 3.000.- netto
Koigurcie:
CPU 386SX- 1 Mb RAM, VGA grafika, 2x serijski, 1x

paralelni vm:smk trdi disk 20 Mb/23 ms, dodatna numeriéna tipkov-
nica, teza 2,80kg.

NOVOLETNI DARILNI POPUST:

Kompleten ratunalnik AT 286
y lompnnen tah: DEM 1.211.- netto
hisje AUVA slim/200 W, CPU -plodta 286-12 AUVA
Acer 1207 RAM IMNBQ grafi¢na kartica AUVA Hercules kom-
pat. z vmesnikom za lukulnlk km\ll.mk AUVA AT-bus, gibki disk
Mitsubishi 1.2 Mb, trdi disk Seagate 45 Mb/28 ms, tipkovnica US 102
cick, monitor 14"

Tiskalniki EPSON

DEM

LQ 1050+ (A3, 24 igel)

Ratunalniske komponente

Ohitje baby/200 W VIP220 AUVA
Ohisje slim/200 W VIP230 AUV

Ohitje mini-tower/200 W VIP320 AUVA
Ohigje tower/230 W VIP310 AUVA

CPU-plosta 286/12 AUVA Acer 1207 99..
CPU-plosta 286/16 AUVA Acer 1207 139.-
CPU-plokta 3865X/16 AUVA 318.-
CPU-ploita 3865X/20 AUVA 373
CPU-ploita 3865X/25 AUVA s520.-
CPU-ploita 386DX/20 MHZ/0 kB cache AUVA s18.-
CPU-ploita 386 DX/33MHz/64 kB cache AUVA 753.-
CPU-plo&a 386 DX/40MHz/64 KB cache AUVA 909.-
CPU-ploica 486DX/33MH2/128 KB card AUVA 1.645.-
Cache 128k za CPU-ploséo 486/33 174
RAM IMb (8 x 44256/80, 4 x 41256/80)
SIMM 9 X 256 k/80n

IMM 9 X 1 M/70ns
SIP 9x256 k/80

RAM 41256/80 Intel
DRAM 411000/70 ns Intel

DRAM 44256/80 ns Intel

Hercules/print kartica

VGA 16-bitna/512 kB, 1024X768 OAK
VGA 16-bitna/512 kB, 1024x768 AHEAD
(razirjiva na 1Mb)

e vmesnic | XRS232, 1x opa

Ser Jpar. vmesnik Al
Ser ot e vmesik AUVA

Kemilok ATius AUV,
ATiws 2 2% Sser., par., game AUVA
Krmink MEMT1 AUVA

Gibki disk 1.2 Mb, TEAC/Mitsubishi
Gibki disk 1.44 Mb, TEAC/Mitsubishi
T disk Seagate STISTA 4SMby26ms 307.-
Trdi disk Maxtor 390..
Tk ok Mior 70804 669.-
‘Tipkovnica US101 click, AUVA/Cherry 68.-
Tipkovnica YU102 click 9.
Zaslon 14" &molbel, AUV 174.-
Zaslon 14" VGA monokmmalskl AUVA 214.-
14" VGA barvni, 1024 X 768 AUVA 571
3.699.-

Zaslon
OTEBOOK S86830 Mits, 4w, G0N, VGA
N

(TECHNOS =
YU-61000 Ljubljana
tol.: (Oﬂ)miu

Poslovna informatika d. 0. 0. s 081 osre

50104-601-93123

1Skupaj Vam ponujamo kompletno linijo osebnih

&unalnik bazik AUVAin
profesionalne kakovosti po iziemnih cenah
el

K

vrhun:
—pokl

KVALITETNA PONUDBA - UGODNE CENE

AUVA 286-12
AUVA 286-16
AUVA 386 SX-21
AUVA 386 DX-20
AUVA 386 DX33/64C
AUVA 486-25/64C
AUVA 486-33/128C

NOTEBOOK:
CHICONY NB5620 3865X-20,
20 Mb HD, 1'Mb RAM

AUVA 945/20 3865X-20,
60 Mb HD, 4 Mb RAM

V nasi
diski
EIZO, ves prograr
tiskalniki HEWLI

nudbi so tudi druge komponente, med drugim tudi
UANTUM in SEAGATE, zasloni AUVA in

im EPSON in ROLAND, laserski in ostali
PACKARD.... .

IZOBRAZEVANJE - PREZENTACIJA

V sodelovanju s specializiranimi podietji Vam pod
ugodnimi pogoii (10%~15% popust) zagotovimo tudi
izobrazevanie li pripravo in izvedbo celostne podobe
dejavnosti podjefja-institucije na osebnem racunalniky.

AUV

nas je izbrala
za parlnerlc
v Jugoslavij
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DATICO d.d.

Elekronske, komunikaciske in énalike naprave i siseni

PATHWORKS (PCSA)

onujamo takojino dobavo progra opre:
& gyt stemov VS, ULTRIX. DOS 1 OS5 o Ssmovt Ehesvvein (eoer
© povezavo VMS, ur.m;( UNIX, BOS, 0S/2, IM 3 VM in MVS na osnovi TCP/IP
& Iniegracio Novell Netwar strenihsistemov (seveie) in

e seminar Paihworks il

TSSnet: INTEGRACIJA UNIX-a z VMS|
na osnovi DECne! in LAT
Ponujamo e pakete za:

S0 pen Detiop U 150 1468

SUN 3, SPARC SLOIPC, SPARC saion, SPARC servers

T5M K600
~ APPLE Macintosh

TSSrct: DECnet in LAT servisi obsegajo:

 programe z2 upravijanje
= BSB ocket tak toask
NUMONICS grafi¢ne tablice in
digitalizatorji

D (ENTER Computer) roll risalniki

000 Lijsbljana, Medvedova
T DG T45, 13430 1852, et 06315528

Obrat na Ptuju
62250 Ptuj, Ormoska 30, tel.telefax: 062/733-515

AVSI'RIA SLOVENWA
Whidea 4
.
n. "
nl“ll‘ Delowed dua:
T
e kot 1040130 od 16.do 18, we
"B ‘sobota In nedede mpro.

‘sobom od 8. do 13, we
edeta it ponededek >

PRODAJA RACUNALNIKOV, DELOV IN PRIBORA

Vsem nadim strankam in sodelavcem Zelimo
vmu.obéui PRAZNIKE

uléuouovomomm
z deljo za

ey

Zastopstvo v Ljubliani MRAK d.0.0. nudi:

Majhen Korak.

28 Moj mikro

veliki dosezki

HOUSING ComputerS
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SIO[PHIOIS

¥ profesionalni ANTL-VIRUS softver: 2
Ly oo WHICH

- CERTIFIRAT

»

oktober i
uporabliajo tevilne mane firme, banke,javne instituce...

SWEEP virus DETECTION

Virusov in vsak mese bonavas naslov pn;hna,nwe,sa
v, dpaljenazdeleklona ool viusor:
'SSWEEP-om lahko preverite aterikoli PCv vadi
mganmc i

CENA: 580 DEM v SLT protivrednosti a 12 verzij

VACCINE anmi-virus system

temelji namoéni kriptograf. Koje
nalogeny PC, odkrivavsakvirusinje
dolgorotna resitev. Je tudi zelouporaben
zapreverjanje mmm istema.

/.

-
-

»
»

ENA: 200 DEM v SLT prot. a prvi PC
{30 DR v SI prot.2a nadaljni PC

SCO UNIX System V/386 3.2
C

SCO FoxBASE: Frosrarrormmo
Plix
Uniplex 1T
* Office Automation

I E S Datalink
Windows

Izbor najbolj prodajanih proizvodov:

SCOwl

Uniplex Graphics

D-FENCE softver, ki prepretuje uporabo
nepooblaséenih disket na vasih PC
Cena: 59 DEM v SLT protiv. za PC (min. 10 PC)
OPHOS UTILITES za eliminacijo virusov startnega

zapisa, disk editor in Se mnogo funkeij, BEZPLACNO s SWEEP in
VACCINE

POKLICITE ZA NASVET, INFORMACLJE, NAROCILA
'TEL/FAKS: 068/22-975 SOPHOS d.o.0. Kettejev drev. 17, Novo mesto

i

BOLBECK TRADE CO. New York
&
KOGYO Tokio

KOGYO

Narogite po telefonu ali faksu — in vse, kar boste narotili,
boste dobili na

DOMACI NASLOV

Racunalniki PC AT

2604999 DEM
Zasion 14 TTL 15¢

9 DEM
Zaslon VGA 199 DEM
Trdi disk 42Mb 325 DEM
Disketna enota 35", 1,44 99 DEM.
Tiskalnik EPSON LX 400 359 DEM

ommodore C 228 DEM
Satelitski sistemi s stereo sprejemnikom 499 USS

: CE Z IZDELKI, KI STE JIH KUPILI, NISTE ZADOVOLJ
* NAM JiH V 8 DNEH VRNITE - DENAR VAM BOMO AL

Jamstvo od 1do 5 let
Informacije v

Kogyo
Klosterneuburgerstrasse 23-27
1200 DUNAJ
vsak delavnik od 8. do 16. ure
tel.: 99 43 1330 14 65
9 431 330 14 65

870 DEM v SLT prot. za file server Informix - 4GL
‘mo#nost licence za 50 PCev in vet Informix - SQL
& il (VACCINE + SWEEP). Informix — OLTP <
SWEEP in Rapid De ystem ®
- ; INFORMIX
WordPerfect

WordPerfect

B VISIONWARE
= ="ACHASE Inuligentni
RESEARCH ot

A WordPerfect Office

Integracija heterogenih sistemov

=) U™

soL

SOLANJE po originalnih angleskih teajih

- UNIX Fundamentals - Informix SQL
~ Shell Programming ~ Informix 4GL
- SCO Administration DB Admin.
~ UNIX Comm. & TCP/IP UNXX -DOS lnl!g’t
- UNIX Tools C-Programi
Z UNIX Kerne ~ Uniplex WP, 86, RDBS
- UNIX Devlce Drivers ~ Uniplex Office
UNIX na PC 386-SX |
' W |
| i " | 10 letne izkusnje |
i ul bl ‘. na UNIX-u. |
m!ulul |
2a ratuns

inzeni mng & e ame

Kardeljeva 8, 61000 L.vllbljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

171308

@
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LaserFon

Courier
Courier

LGothic
LGothic

12/
1071

17/1
1271

TimesRoman 10

TimesRomax

Broadway

Helvetica
Helvetica

Personal

ParkAvenus

Rockwell
Rockwell

ZapfChan

Windsor

ZapfCall

n 14

30

12
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ofifonti za laserske tiskalnike
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LaserFont 4 tipografije Eskupzu 35 fontov; primer: prvih 7 fontov)

LaserFont+ 8 tipograti)

skupaj 70 fontov: primer: prvih 11 fontov)

LaserFont++ 12 tipografij (skupaj 112 fontov: primer: vseh 16 fontov)

7 ki tiskalniki

HEWLETT PACKARD LaserJet I11, I1IP, [1ID, 111Si

STAR LaserPrinter 8 11, § DB, 8 DX, 4
FUJITSU RX 7100
EPSON EPL 7100

matricni tiskalniki, osebni ra¢unalniki ter druga rac¢unalniska oprema!

Narotila, dodatne informacije, prodaja: INFOSTAN, Zaloska c. 99, Ljubljana,

telefon: 061 443-242, fax: 061 446-035.




RAM-G d.o.0., Ljubljana
SEDEZ:
Kumrovska 7
G Pn:usnvnrvsm CENTER:
gozdom 10,
ES 5333 Tel/Fax 327-770
KOMPLETNI RACUNALNIK! GRAFIGNE KARTICE:
PCRAMG286-121 .......... 981 MGKARTICAZYUZNAKI. ... 53
P Mivesosiains 1068 Ao inv, I
PCRAV-G3BESX-ABT. ..., 1453 VGATOAXTGBETAO ... 207
PC-RAM-G386.250/1 2184 VGA1026xT68ET 4000 38
PC-RAM-G 386-330/! 2408
PC SGA-........ 4628 ZASLON:
RAN-G 486-33C/4 L 6550 WPW..... 416

VGAMONBO 14°P/WB00X600 . 385
VGACOLOR 14"PW 1024x768. 825
VGATRUMULTISYNC 1024x768 1.044

Sestava Kompetov o, ploséa 2 1 M
spomina, disketna enota, 1) Kartica
(25+1P), krmilnik AT-BUS, tipkovnica,

ohisie EIZO907016"............... 2815
T diski coner EIZOS400120"............... 5787
CPA0...... (42)....... Se0 DOPLACILOZA

CP3044.......(44125) 60 1MBRAM ... . 1%
CP-3104 1288 MINITOWEROHISIE .. 100
CP30104.......(12019)...... 1375  TOWEROHISIE. ... 166
CP3204..... (204/16)...... 2185  FLOPY144MB... 163

SEAGATE, FUITSU, IBM
Gene 50 DEM po srednjem teéaju banke Slovenije na dan placila.

COMMODORE

* AMIGA 500 pi#*

* AMIGA 500 Engleska ver.
* AMIGA 2000C

*C64 + floppy + 1530

* MONITOR 1084 S

* PHILIPS 8833/1l

* PHILIPS mono

* Memorija 512 Kb i 2 Mb

* Floppy disk 357 15.25"  * HF-modulator & Scart
* Hard diskovi * Najnoviji super mis

* ATONCE AT emulator 286 * Servis ATARI computera
* GENLOCK (PAL, Y-C i dr)

"ATARI

*1040 STE +SM 124
* MEGA ST, STE, TT

* AT SPEED C 16, AT 286

* MEGAFILE 20, 30, 60 i 44
* Floppy disk 325" 1 5.25

* Hypercache 16 Mhz/32kb

* Handy—scanner 400 dpi
*RAM ST i STE; 1,2 i 4Mb

dobavni unal-
nik vam ne bomo ‘samo prodali, redno bomo skrbeli zan v garancijski mm inpo
njenem potel
Dodatna ponudhn
Imate ragunalnik ali tiskalnik, ki veé ne zadosta vasim potrebam? Zamenjava po

éelu staro 2a novo.
Rabijeni PC raéunalniki n tiskalniki po zelo ugodnin cenah.
Programi za vodenje trgovin na drobno in debelo, knjigovodstva za mala podietja,
vmsmike cakwmame saldakonti, glavna knjiga, materialno poslovane, osnovna
etia podietia in mreze.
Nu)em Tdnangke oprome s programi ali samo za pisane tekstoy.
Pokiiéite nas, zagotavijamo vam, da boste prijetno preseneceni.

- FILECARD & RAMcARD  PC & OSTALO
i sl * PC AT 286-20 MHz
Videodigitalizatori P

; Swermid 230 dp1) PG AT 386 25 & 33 M
* MIDI interface * PC AT 486 25 MHz
* SCART cabel * Printeri STAR & EPSON
* Grafigke kartice (16 mil. boja) * Joystick Quick shot
* Turbo artice * Diskete Maxell 35
* Servisni dijelovi za sve  * Kutija za diskete
ommodore proizvode  * Mouse pa

VSE}iA] N I§VSE

Integriran poslovni informacijski sistem v ve¢uporabni-
$kem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi

- glavna knjiga IN FORMIX@

~ saldakonti kupcev

- saldakonti dobaviteljev
~ fakturiranje

- knjiga raéunov

~ osebni dohodki

- skladiséno poslovanje
materialno knjigovodstvo
inventura

~ osnovna sredstva

~ specialne aplikacije po naroilu

Integracija z obstoje¢o podatkovno bazo. Dobava takoj.
Demonstracija po dogovoru.

LEASING - IZJEMNA PR]LOZNOST’

T
) "“I ﬂ ll "
allu i

sttt N
At Y
indeniringn svtovanje 4418

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

o

( HEWLETT
PACKARD

> Lasereki iskalniki

> Inkit tiskaliki

» Banvni tiskalniki

» Raziritve spoming
» Cartridgi z jugoslovanskimi znaki
> Putroéni matera {fone, peresa, fl, alephe)
> HP tehnini in poslovni kalkulatorji
NAJNOVEJSA PONUDBA
Scandet lle color scanner
Desklet 500C eolor inkiet printer

» i missairsn  EPSON

286/16

> Scanner-ji
> Risahiki HP in ROLAND

386SX/16 % ik razlignin
386/25  komhguract m dodatna
386/33 oprema
486/33

Programska oprema priznanih
SOFTWARE  svetovnih proizvajalcev

(BORLAND, MICROSOFT,.

H I F I tel.ffax: 061 301-881
Vurmikova 9
61000 Liubljona

Moj mikro 31




MLAKAR & CO #E.

Fax. (43) 4227/2091

Posebna ponudba osebnih racunalnikov

OSNOVNA [ | TRDI

RAGUNALNIK oniso | SR (Ram| TR MONITOR TISKALNIK | CENA V DEM
M-286-12/M/1/40/180D BABY | 28612 | 1MB | 43MB1 |  MONOCHROME CITIZEN 180D 121
M-3865X-16/SVGA/2/89 SUM | se6Sx16 | 2MB | somB NEC2A = 2535

M-266-16/M/1/40/CT1 SUM | 28616 | 1MB| 43MB |  MONOCHROME CTILA3 1.452
M-286-16/M/1/40/24200 SUM | 2816 |1MB| 438 |  MONOCHROME sricoe20 | 1,682

M-386SK-16/M/1/A0/CTI | os | asscts | 1we | sowe | moNoCHROME CcTLAY 1,643
M-386SX-16/M/1/40/24200 | o | sscto | twe| sowe | wonocwmowe | staalcaam | 1,822
M-386SX-16/SVGA/1/40/24200 | opes | ssxs |18 | swe | voateetes | smRiczan | 2,308
M-386SX-16/SVGA/1/40/24200 | -, | ssesxo | 1vs | com

vsi ragunalniki z 1,2MB gibkim diskom in 101 tipkovnico

VGAMONOCHROME | STARLC2¢200 | 1,78

s

PANASONIC KX -F50B DEM 1,427
* Faksimile s telefonom (samodejni preklop)

*Elektronska tajnica (Au(o-LogicTM Answering System)

* Moznost kopiranja

NAMIZNI KALKULATOR PT-212 DEM 99

* 12-8teviléni display
* Vgrajen tiskalnik — izpis v dveh barvah
* AC - Adapter ali baterije

NAMIZNI KALKULATOR DS - 12008 DEM 42

% 12-8teviléni display
* Solarno napajanje ali baterije

' MMilacolm

MLACOM d.0.0.
Kozeljeva 6
61000 Ljubljana

57 Tel. 061/114-131
Fax: 061/114-350

T



MLAKAR & CO

AVSTRIJA

35 1.44Mb 102

® pomeni nov artikel v nasem programu
© pomeni spremenjeno ceno (obiéajno nizjo)

MLACOM d.o.0.

‘OHISJAZ NAPAJALNIKI DEM TISKALNIKI
7 cmzEeNts A
© SLM 54 C.TL9PInA3
MNITOWER o ariC
lar 015
FLE SERVERTSW Sar L2200
WORKSTATION Evo 50
: \ ostall model i
GSNOVNE PLOSCE s L
HEADLAND 266‘6 MHz 139 Laser HP JET Il P 2780
A i Lasor HP JET 1l 3770
P ] Laser P JET St 3450
o SioMEALNONE 33 CANON ser poKicite
] QUME serija QRYSTAL PRINT Pokicite
o somz, CACHE e - S
386 33MH, CACHE 758 TR
40MHz. 64KB CACHE 99 87
1865X 20Mrz, 64KB CACH 1189 E 2008
486-25 MHz, 64 KB CACH 1690 Racunalnike prodajamo v KIT izvedbi (po defih). Za ROLAND ostali modeli pokticite
486-25 Mriz, 64KB CACHE, EISA 4100 VS8 NaDTaVe PONUAMO Jamstvo, montato i servis e e e
486.33MHz, 128K CACHE 1799 s 2a ¥
R AN telefonu 99434227-2333. Nasa trgovina je v Avsrij, SR MNPS) =
e e qudgun (Unhlb«gnn) ungmm cestproti g
inorHercules 7 b ol co el MNPS) 986
PrintorHercules/CGA 3 . 2km 0d Livbelia 2400 POCKET 17
ABOﬂxEWIEmI 99 ine noﬂv oﬂ do!B ure, v soboto od 8. do —
Super VGA 1024 118 13, ute. PS NAPAJANJE
© Super VGA osenron/i MBTSENG LAB 22 FAKS: 09434227-2091 300VA 480
GENGAGZIOSUPER VG 255 S00VA 560
GENOA 6300 SUPER VGA 26 1000V 999
GEl OANWSUPEF VGA T+ 1000VA ON-LINE 1713
‘GENOA 6400 A SUPER VGA 570 TRDI DISKI 399
GENoA o0V SUPERYCH 9 FOWER GARDT
. 'SUPER VGA 660 329 RAM
VGA 725051004 (NEG 50y aszr e e o5
vl b vl S anr io
KAWL 5 1485 ‘ﬁm 10
'AT(IDE) BUS FDD/HDD 33 2141 IMM/SIP 256K x9-08 26
© AYUDE) aus FDD/HDD + 1O 49 ;:ﬁ S»MM/S!P 1MBx9-08 87
Scsion & Sl S E
ESDI an/wnn 280 1 223 CCOPROCESSOR
Ao = Comr I
DODATNEKARTICE 2825 O soaersxiomnz 23
O AT SER. PORT) % e B0387SX.20MHZ 280
UO AT (PARIZXSER PORT) 2 35 o suerzsMz 379
1ORT (AR Ser CAME) e 7.33M 2
MULTI USER (6 129 342 @ soseraomiz e ah
MULTI USER \NIELLIG (umsm) 713 945 STREAMER
e LR 35 5713 GOLORADO 40/60/120 Mb int i3
ound Blaster Ca
© Sound Blaster Card PRO.V 5% o TGAwOMbes 0
sl OGP ATBND ¢ < RAZNO i
o 9% £ PC NOTEBOOK 286, VGA, 20 Mb 2.8%0
thernet compat. (NE1000) B.8bit 235 221 PC NOTEBOOK 386SXVGA, 40MB 3,420
thernet compat. (NE2000) B.16bit 280 S EeaASONCHS Tazr
thernet Pooket Adaptar i 200 380
neretbootrom ar NE1000 0 EA A% MODEM CARD 240
thernet boot rom for NE2000 10 ® VGACol nnux? low radiation 842 © FAX MODEM POCKET 359
Ethrnet IEEEB02.3 ransceiver 212 e s Citainik ertne kode 309
BNC 500 terminator 6 VGA cmzsn 14° 1024786 1.200 Prenoen)Efini érine Kkode 1.042
BNCS3ofm s ANASONIC 20" 128051024 Vi3 cCpSan ey
Noaoris S0ghrm omaratorminator 9 OSSN oA T 5 Miskagenis ]
Cable RG-58 (1M) 3 MITSUBISHI 14° MULTISC/ 1.350 Miska Genius 6-Plus. 64
nnector 6 MITSUBISHI VGA 19° 1024768 3300 Miska Genius GM F-302 87
Etnernet [EEE802.3 repeater 1207 GUMEVGA 14 1024x768 Ton Miskab 168
et coax sar LAN card 106 ack Ba &
Avcnet coax bus LAN card 128 ablet Geri 956 3%
renot twisted pair star LAN card itz bl Gonios QT 12128, 12X 12 52
ort coaxialsetve hub car 3t E
4portiiedparuscrd 155 ‘Scanner Handy Geniscan GS-4500 245
mote boot rom for arcnet card 10 'DEM s0 cene brez prometnega davka 1120
Gable RG.62 (1M) s ori Miskar 8 CO, Avsrija 2850
sl i 198
TIPKOVNIC Vaalogl tud druga oprema. %2
101 tpka E]
101 tipka lick mini ] -
101 tika lick Chicony YU & 2
101 tipka 2 migko Chicony 121
101 tipka Cherry 129 Preselili smo se -
B e R na novo lokacijo uk,.v.m.mm. intipkovaico i3
ABKIOWI s i Vsourst pokiiite
25 120> 115 Dot ribor, ortala za monior nice
ovnice, st prior 28

stojala za tiskainike,

DEM a0 cano brez prometnega davka ljeva 6 w

o Miakar & G0, Avsria B a1 Nz Kalkulator ez toxaimika 2
Tel. 061/114-131

Fax: 061/114-350 Moj mikro 33
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JEROVSEK COMPUTERS d.o.0.
Nova ulica 11, 61230 Domzale, Tel: (061) 714-974, 714-975; Fax.: (061) 621-523

* RACUNALNISKI SISTEMI 286, 386, 486 *
* TISKALNIKI EPSON, STAR, FUJITSU *
*CAM/CAD MONITORJI SAMSUNG, NEC*
* RACUNALNISKE MREZE TIPA NOVELL *
* MONITORJI IN GRAFICNE KARTICE EIZO*
* LASERSKI TISKALNIKI HEWLETT PACKARD *
* RISALNIKI, REZALNIKI ROLAND IN PRIMUS *
* DISKETE TDK, MAXELL TER SKATLE ZA DISKETE *
* SCANERJI, MISKE, MODEMI, (AUTO)DATA SWITCHI *
* PRENOSNI RACUNALNIKI WALKOM s preko 30 razsiritvenimi moduli *

Vsi produkti se testirajo 48 ur. Takojsna dobava. Ugodni dealerski Ppogoji. Pooblas¢eni servisi v
Ajdovséini, Crnomlju, Mariboru, Novem Mestu in Zagrebu. Garancija 1 leto, Quantum 2 leti.

JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH.
Unterloibl 41, A-9163 Unterbergen, tel: (9943) 42 27 42 54, Fax : (9943) 42 27 40 45

OSNOVNE PLOSCE DEM  TRDI DISKI DEM  MONITORJI (SAMSUNG) DEM
28616 MHz 165 Quantum 52 MB, 17ms, AT-bus 420 14" monokromatski 19
386SX-16 MHz 29 Quantum 84 MB, 17ms, AT-bus 65 14 VGA mono 640 x 480 P/ 25
386SX.25 MHz 369 Quantum 105 MB, 17ms, AT-bus 725 15" full page mono. 1008 1048 + card 119
38625 MHz 650 Quantum 120 MB, 16ms, AT-bus §5 20" mono. 1280x 1024, + card 1
38625 MHz, 32kB cache 6% Quantum 240 MB, 15ms, AT-bus 1395 14 VGA barvni 640x 480 18
386-33 MHz, 64kB cache 789 Seagate 45 MB, 28ms, AT-bus 353 14 VGAbarvni 104 x 768 589
18633 MHz, 64KB cache 1499 17 VGA barvmi 1024 x 768, ni, MSyne 1550
KRMILNIKI IN /O KAKTICE
AT (IDE) bus 35 OHISJA
A6 3 AT(IDE)bus + 25/P/G inod 55 baby AT, 220W 119
g‘”“")‘ :: ATMFMint.1:1 69 baby AT, 220W, LED display 149
s S+Pizhod 25 slim line, 220 displ 149
SIMMISIP modul 256kB, 70/80ns 2 3S+Pizhod 30 mini tower, 220W, LED display 16
SIMM/SIP modul IMB, 70/80 ns % B Tower, 2571 (G DESIGR) o
Hofrocreomn 1o Chicony 01 tipka, ASCIL, YUzmaki 77 - DIGITALIZATORJI IN OSTALO
B03875X.20 MHz, Cyrix/ IIT 265 Cherry 101 tipka, ASCI, YU znaki 129 Chic miska, dodan software 55
80387.25 MHz, Cyrin/ I peod Handy scanner (b&w), 400 dpi 25 3
038723 ML Cor /1T i GRAFICNE KARTICE Color Scanner s |
Hercules 29 Fax& modem 350
DISKETNE ENOTE VGA 10241768 Trident 16-bit, ni, S12kB 139 Modem 2400 baud, interni 185 '
525",12 MBTEAC 125 VGA 1024768 Trident 16bit,mi, IMB 179 Modem 2400 baud, externi 255
35,144 MBTEAC 117 VGA 1024x768 Tseng Lab 16-bit, i, IMB 235
NOTEBOOKI VRHUNSKE KVALITETE! izvaj MODERN COMPUTER CORP.
Model  CPU RAM HDD DD barv  zson  tipk teza  avionomija  Cena(DEM)
NP2 28612MHz  IMB(d8)  2MB  14MB3S' 32 VGALCDpw & 32k Sur 3250
NP903 386SX-16MHz  2MB (do8) 4MB  14MB3S' 6 VGALCDpw 8 32k Sur 3%

Prikijuckd: § + P zhod, zun. monitor, zun. tipkovnica, zun disketna enota. Softwarski paket vkljucuje MS DOS 4.1z GW-BASIC, pri SX386 pa sc MS
WINDOWS 3.0. Programa sta licencirana pri proizvajalcu in nista naprodaj loceno. Opcije: modem, fax prikljucek, modem in fax prikljucek, radio modem,
Ethernet (LAN) prikljucek ...

PRENOSNI RACUNALNIKI, KI SE NE BOJIJO PRIMERJAVE.

Cene so neto v DEM, brez Mwst. Ostali prodajni pogoji in servisi so sti.

34 Moj mikro




»Kadarkoli in kamor-
koli me poklicete, sem do-
segljiv — in za posel, razum-
Tjvo,« pravi Matjaz Jerovsek.
Besede mladega poslovneza
imajo trdno podiago, sajje
eden izmed stotih uporabni-
Kovmobitela, po domate av-
tomobilskega telefona. Sicer
pazafimo Jeroviek, danes
Jerovsek Computers, v prav
vsakdo, ki je kupoval ratu-
nalnikali o nakupu samo raz-
miglal.

Danes 23letni podiet-
ne, eden najvetjin racunal-
nigkih dealeriev pri nas, je
bil, kot sam pravi,Se pred

tremileti, ko e bil pravzaprav
prvi obrtnik, ise je ukvaral
2ratunalniki. Zaradi nena-
Klonj:nega okolja se je takrat
tudi udlotil preselit sedez
firme za mejo v Podgoro.
Otitno se mu je splacalo. Le-
10 je nzmre tudi pri nas od-
prifirmos sedezem v Domza-
& abeh firm prodal
acunalni-
2bnikorn kot po-

LA PRAVO RAZMERJE MED
CENO IN.KAKOVOSTIO

BO VEDNO VEC ZANIMANJA

61230 Domzale

S taksnimi monitorii e taj-
vanski,veginoma brezimni,
najbrz ne morejo primerati,
cenejsi pa o le kakih 30 do-
larjev. Da sevanja, ki ga pri
cenenih monitoriih ne more-
mo prepreciti nii 2 dodatnim
zaséitnim filtrom, niti ne
omenjamo. »Imid firme gra-
dimo na taksnin, sicer nekoli-
ko drajih, a kakovostnih iz-
delkin,into nameravamo po-
Getitudi v prihodnje. Se pred
slabim letom so se kupci od-
logali kupovati osebne racu-
nalnike pri najcenejsem po-
nudniku. Glavno besedo pri
izbiri so imele cene. Danes ni
Vet povsem tako. Kupcu lah-

koin tudi moremo ponudit
veg. Zakaj bi denimo uvazal
najcenejsa ohisja, ée lahko
ponudim ohija znamke mo-
rotec, ki so atestirana za
ameriSki trg i temu primer-
o tudifunkcionalno obliko-
vana ter zato us1rezne1§a in
vameja?«V

Ze povrsen pregled ce- ~ Sestih jev.
nikaoziroria ponudbe firme  njem ukvariale eden. V dom- o do teh monitorjev ne mo-

Skove ponudbe velja morda

pokaze skrbno sestavijeno Zalskem poslovnem objektu re, ker

lj popu-

2biro elementov: med (rdnm na Novi ulici 11 je najve¢ p 56 ob 3
storanamenienega komerci-  {ein dajeto i notebooks. Prodajajo iz-
Trg osebnih lacunalm 2ga proizvajalec daje ali - in skladiscu. Kupec 2letnim pro- Compu-
i metom deset I ter, insicer d
Kiubizgu & o6 a5 delazrazlicnimi zmogljivost-
trziscasi Jemvéek ne ben Senja pri AT 36 - 16 MHx najkraji mozni rok dabave Gititi taksen velikan, sem zanj i in najrazlicnejSimi prik-
glave. »Kerje pri birati Posa-  najbrz ljucki. e
aouou si lahko privos¢im lur med razhcmrm muden Sam meznike, ki Zelijo placan V8- nimiv.e daje mo& z njimi delati ne-
inga, pri lingih, in seveda PC tudi sami prekinjeno po pet ur. Cenejsi
vedno 2akorakpred drugi- - naepsona pritipkownicah  pripelia, napotijonaze modelimatrdi disk z zmoglji-
mi,« pravi. Res e, datudifir- pana cherry. firmo In kaksne so pred vostjo 20 b, draziji pa 40 ali
ma Jeroviek kupuje osnovne v Avstrij Samsungovin monitorjev? 60 Mb. Preizkusitijin je moé
elemente za konfiguracije na »Zelimo si zadovoljne- Pri Jeroviku pravijo, dagre  nasedezu firme, v Domzalah,
Daljnem vzhodu, todatudi g kupca, kise mu ne bo UspeSnostfirmepri  zanovotehnologijos katod-  Novauiica 1 (blzu magi-
medtemiso razlike v kakovo- - treba racati k nam xaram i e nimi cevi, straine ceste, za gostiscem
sti. Intej druga¢- juj tudi s po- sevanje naminimum, prav ta- ~ Nagel]). Matjaz Jerovsek in
~poapinalnh oenah seve-  nih reklamacil.« Taksnu slownimipovezavamiziuzno- - Ko'resenjo oz smigetajex  1egovsozsto tuditam.
nav- ne-  slike,
seladme. tudi struktura zaposlenih. Od  nim izdelovalcem monitor-  veliko stopnjo ostrine. EP

JEROVSEK COMPUTERS d.o.0.

Nova ulica 11, 61230 Domzale, Tel: (061) 714-974, 714-975; Fax.: (061) 621-523
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NOVOST
za ucinkovitejso
in racionalnej$o
uporabo osebnih
racunalnikov

Z inteligentnim vmesnikom (»printer
sharing solutions«) poveZite ve¢ osebnih racunalnikov
s skupnimi perifernimi enotami in si poceni zagotovite mnoge
funkcije lokalnih mrez.
Nadaljujte z delom na PC-ju (LOTUS, WORDSTAR itd.) tudi
med dolgotrajnim izpisovanjem ali risanjem.

®

The world’s largest manufacturer of buffered
electronic data switches

g s

Povezite: — ve¢ PC-jev z enim ali ve¢ tiskalniki (lepopisni,
laserski, itd) in risalniki
— vet PG-jev na centralni racunalnik preko ene
telefonske linije (modem)
— razlicne tipe racunalnikov (PC, MAC, MINI pod
UNIX-om, itd.) s skupnimi tiskalniki
~ vet inteligentnih vmesnikov med seboj in tako
brez omejitev povecujete $tevilo paralelnih
(centronics) oz. serijskih (RS232C) vhodov in

izhodov.
Med 10 razli¢nimi tipi inteligentnih vmesnikov izberite tistega,
ki najbolj ustreza vasim potrebam.
Zahtevajte ponudbe in demonstracijo!

RACUNALNISKE STORITVE,
Ljubljana, Jadranska 21,
TEL.: 218-414, FAKS: 224-500

B

prokom

)

ragunainiéki Infeniring

programski paket

CAT - CARINSKA TARIFA

kompletna carinsko forita na osebnem racunciniku

vse tarifne Stevilke

carinske stopnie

reimi izvoza in wvoza

komentarii k oddelkom in poglaviem

pomo¢ pri farifiranju

&videnca e tarifiranih artikoy z lastimi Sirami in nazivi
fostne opombe k poglaviem in fariinim Stevilkam

iskanje zelenih podaikov po razliénih kiiterijin

centralno dopolnjevanje baze podatkov in distribucia
sprememb uporabnikom

ST ()

Delo s programom fe enosiavo fe primero fud 70 uporabrike, ki S nimojo
. izkusen; z roéunalnikom.

Zo podrobneie nformacie nos obizie!

Partzonsko 22/}, 62000 Marbor, el (062] 222-895, 221-858, foks: (062) 221-858.
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Konkurenca reklamira: - nizke cene ali
= slavna imena ali
= nicesar!

Mi pa zagotavijamo, da nam je najvainesi del vasega raunalnika svefinja.

Uporabljamo namret trde diske najboljsih ameriskih proizvajalcev
% WESTERN DIGITAL
CONNER Quantum

Quantum d.o.0. — vasa najboljsa izbira

QUANTUM

D. O. O. Stegne 25, 61000 Ljubljana
tel. 061/191-133 int.: 21, 51 — 061/191-740 fax. 061/192-566

UNIPLEX 2. UNIX

UNIPLEX e najbolsi integrirani software za

avtomatizacijo pisamitkega poslovanja na sistemih

UNIX. Po raziskavi firme Dataquest zaseda

Uniplex 58% tega trzis¢a v Evropi.

Dostop do programov je omogoden preko

enostavnih menujev, v katere lahko postavite tudi

svoje aplikacije. Paket ponuja naslednje funkcije:

= Urejeval besedil

~ Razpredelnica z dostopom do relacijske baze

~ Relacijska baza podatkov in SQL s povezavo na
Oracle, Ingres ali Informix

~ Elektronska posta

~ Koledar, rokovnik, planer, kartoteka, ipd.

~ Poslovna grafil

~ Prezentacijska grafika

- Generator menujev in ekranov za integracijo
vasih ali sistemskih programov

- Generator formularjev in poroéil

.

vsebuje vse aplikacije, ki so
potrebne za avtomatizacijo pisamiskega poslovanja.
Za uporabo ni potrebno znane operacijskega
sistema UNIX in je zato idealno orodje za nove
uporabnike.

_INTERNATIONAL _ ICOS d{:;” Tl

CONSORTIUM
61000 LJUBLJANA
|FOR OPEN SOFTWARE e, (gg1) 181-282 int. 226

& M .



PRIHRANITE
y  SI ZNATNE
Wi  STROSKE
IN CAS!

APARAT
INKMASTER

1. Vam obnovi trak za vas tiskalnik 3. Namenjen je za 80% vrst tiskal-
| (pisalni stro}) za samo ploelpleshen sl s bl

snn‘ Fuijitsu,
15 SLT

2ato ne trga
2. Trak lahko obnovite 50-100 krat 6. Enostaven za uporabo

DEMONSTRACIJE VSAK DELAVNIK OD 8.-16. URE
POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

L . ADS,..)
4. Ormogot vam nemoteno delo
5. Po obnovi je trak viazen in s

ﬁ e 061/216-766,
‘/://;/ 061/215.476
LJUBLJANA/YU, VRTNA 22 Fax: + 3861-225-816

OMREZNI RAZDELILEC S FILTROM

ima vgrajen filter motenj
Primeren jc 2a

i k
janj . ¢

h in 2 dod tenski
prikljuénicami pa tudi za kompletno zaicito napajanja TV in RA aparatov.

Tehnieni podatki
nazivna napetost:  250v/S0Hz
nazivni tok:

tip F14160-A1/VZ 6A3 viitnice

tip F1460-A1/VZA 6A3 viichice +antenski prikljucek

up FI4160-A2VZ {63 vidme

tip F14160-A2/VZA 104, § viicnic + antenski prikljucek

prenapetostna zasita: o

Sdo00T100
zdelano po standardih IEC 380, VDE 056573

Za popolno zaity napajanjaratunalnikov o aparatur v primerih velikih nihan]

o
transformatorjem od 250VA do 6hVA.

Informacije
KRA SEM, Elementi za elektroniko d.o.o.
tel.: (061) 273-161, 273-173 (prodaja),
Cesta dveh cesarjev 403, 61000 Ljubljana

Acer ¢

* AKCIJA* AKCIJA * AKCIJA * AKCIJA *
* ACER V VSAKO FIRMO *

delujejo
Karima svojo

ceno. Visok renome pa ne
prinese e visje cene, temveC
zagotavija tudi konstantno
vihunsko kvaliteto. ACER i je
v svelonem merilu 7 pridobil
‘spostovanje konkurentov in
zaupanje kupcev. V akcij
*ACER V VSAKO FIRMO" smo
se skupaj z ACERjem odloCil
ponuditi moznost nabave
vihunske grafitne_postaje
ACER 1170 486/25 MHZ s
100MB diskom, barvnim
multiscanning monitorjem
ACER View 33 (1024x768),

ACER 1170, ASIC 486

Hameats: 55§.000.005t
Same  390.000.00Stc

Dandlo forme ACER in distributerja TREND

(ﬁ/”] HEWLETT

PACKARD

DeskJet 500

‘Scandet lc- color scanner

TREND Racunalnigki inZeniring d.0.0., Efenkova 61, 63320 Velenje
tel.: 063 851610 fax. :063 856 794
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47INFOTRADE

INZENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV

NNOVELL

INFOTRADOV 1Z0BRAZEVALN CENTER v Kopru, Vojkovo nabretjs Fodtele
300 organizia naslecrje tecajo za Novellova’ mikoracunainika
omreia 2a obdobje od januaria do marca 196
Podiete IDenticus Sovenija d.0.0. ima prek destdeset mednarodrih in domatih
TECA) TRAIANE ZACETEK ieerenc s podroia avomatske entikacie. Poasjums RESTTVE po s
N FEB. AR
Pregled znacilnosti in
zmogljivosti NetWare Bt SR A
ZnogliveatiNetificy V svojt reitvah ponujamo opremo nasledji proizvajakev:
86n 386 1 18, 3 9 alja, (

IDenticus Slovenija d.o.o0.

2.Uvod v mikroragunainiska

omrezja 1 1. 4 10.
3.286- Upravijalec

mikroratunalnigkega

omrezja 3 20. 10. 16.
4.386- Upravijalec

mikroracunalniskega

3 15 5. 1
5. Novell—printanje 1 7 2, 30,
& Instalacija NetWare 286
kshop 2 13, 19.
7. In8talacija NetWare 386
~workshop 2 27. 7. 2.
8. Novell - tehnicna podpora
~workshop 3 2 19 25
prijavein i ;
otedaiin dobite na naslovu: PE Kranj
Jaka Platise 13

64000 Kran]
TELEFON: 064/329-523
TELEFAKS: 064/323-5682

rerseses

IDent

us Slovenija d.o.o.
ot

TISKANJE CRTNE KODE

OZNACEVANJE ARTIKLOV
Z EAN KODAMI

OPTICON, aporsk, (oprema za Stane &rtne kode)
a peresa 2 vdelanimi dekoder 2 tpkowico PC XTIATIPS?, DEC VT20, TIL izhod
ok, RS2
b2 ek dekode  ipkowico PC XTIATIS, DEC VT2, TTL hod
m.m RS232
ot laserki ki VLD lasersko diodo

DH-PRINT, ZDA, (termalni tiskalniki za tiskanje EAN értaih kod)
- DH-P 524 CHIPPER temalni iskalik irn tiskanja 55 mm, 4 dovinch, modul 2 naviaie eiket

THARO, ZDA, tiskalniki értne kode )
- temal e sl gk i e ke e 112mm, 8 doich, el s aais
e Ckaal i n G Kok o 1 s s om0 ODETTE ot
Z EASYLABEL progrmes oprems 1 s e koe o e

CAERE, ZDA, (oprema za iitanje OCR zmakov)
- OCR reni Gitac  dekoderiem 22 170 tipov razlénih terminal
- OMNIPAGE PROFESSIONAL, SW za prepomavane tksta YU maki

AVR, ZDA, (scanerji za &tanje slik in teksta)
~ AVR 3000, A4 forma, BW,cobor, za itanie s i cksto, HP kompatiini

SPECTRA-PHYSICS, ZDA, (POS laserski éitakei EAN kod)
- model 750 SL 2 ekoder za bagajne TEC, OMRON, NCR, HUGIN-SWEDA, IBM,
NIXDORF, RS232
- model FREEDOM PL TEC, OMRON, NCR, L IBM,
NIXDORF, RS232

LOGIKA COMP, Itaija, (embosimi in kodirni stroji)
~ adelava kreditih karti po sistems EUROCARD, DINERS, VISA, i

JARLTECH, Teiwen, (magecsl sl brelel kark)
~ italc magnetnib kartic 2 vdelanim dekoderiem 2a ipkovaico PC XTIATIPS2, VT220, RS232 in
Thiosoa

SPECIALNE ETIKETE S CRINO Kono. proizvajalcev:
- METALCRATT, SCHNOOR, COMPUTYPE i e, ninic, ontevae venas
pin i cletrio, e

Ganncjaza

éemo posedsike. Motnost plail pri nad sestrs fimi [Dentius Handels G.m.bH v Avstri
e tlan mednarod

ot niBcts AN ECROPE,

24 e o s s kot it el et
sk, K v s ek Gt ke ISR, T ool P PRINE
‘mode]. 2 je nhlcnu u!a trgovino, ali proizvodnjo, kjer oznacujete artikle z EAN kodami. Si
i 351, g api 4 o, ks s do 100, RS23 v, YU s Gand DestcsSioveia .
Karfreitstrasse 14l (CELOVSKA 108, 61107 LIUBLJANA
AS020 KiagenturColovec JUGOSLAVUA
AUSTRIA ol 438 8 554206
UPORABA V INDUSTRIJI Tel.: +43 463 54 267 fax.: +38 6151407 3
i w5458 H
Za sporbo v indust pripootamo uporsbo temal transter skalnika THARO TI12. Pdrosie H
eaia. Svienie, o
K potsbes kvl tkets £ uporabo e
Sirin i 114, gostot aps 8 dovim, ot i do 100 s, RS232 vmesti,dodats
pomist modl 2 spoabo grae.
PROGRAMSKA OPREMA
* 61000 - =
EASYLABEL *WEIXLER d.0.0. * 61000 LJUBLJANA * Runkova ul.16'
fr— PROGRAMSKO OPREMO
s eAsvLAL e
el it g iy el WORDPERFTCT COR?. BORLAND INTERNATIONAL INC.
ol v e o o i o 1, Pdiiomt b MICROSOE SO} NORTON CORP.
FOX SOFTWARE INT STSCING
in od svtorsk skupine PROTEUS
2 Windows 30, T Borand C1 + 20
40 30% popusta. Koliine so omejene.
| eicns
ceLovSKa 108 1107 Livawa *WEIXLER d.0.0.*tel. (061)556-221*tfax(061)746-518*
tel.: +36 61554-206, 557-656 i
P
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INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE »BORIS KIDRIC«, VINCA
CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE

11000 Beograd, Nemanjina 4/X

Telefoni (011) 683-390, 682-486, 641-155/107, 181

Telefax: (011) 682-486

konstruisanje i proy pomocu perso
Aviorja: Boris Damjanovié is Petar Datjanovic
Sesta izdaja, 1991, latinica, 444 strani, format

- Dragan Pant
Prva izdaja, 1991, latinica, 272 strani, format BS, brosirano

rtor Vindan Vi
Cetrta izdaja, 199\ Iann\ca 317 strani, format BS, brosirano

2

Zorica Jeli¢
Prva izdaa, 1991, latinica, 326 stran, format BS, brofirano

format BS, brosirano

Avtor: Dragan Pantié
Prva izdaja, 1991, latinica, 273 stra

Avtor: Dragan Pan ¥ e

Treta e, 590, latinica, 226 trani, format BS, brosirano

4. .

Avtor: Zorica J

Prva izdaj, 1989, latinica, 253 sra

Avtor: Prcdmg Dav.dnir.e
TR iakiole doembia 1991, latinica, 253 strani, format BS

standard sa dopunama za personalne racunare
Aviorja: Viajko Kocié in Zoran Konsmm..av.c
Druga izdaja, 1990 , latinica, 422 strani, format BS, brosirano

Avtor
Prva ndaja, 1991, 1 mica, 411 strani, format B, brofirana

Avtor: Zorica Jeli¢
Druga izdaja, 1990, latinica, 422 strani, format BS, brosirano

Prva izdaja, 1991, latinica, 306 strani, brosirano

Avior: Dragan P
Prva iadaja, 1990, i, 325 sci et S, brolirano

tor:
Prva izdaja, 1991, latinica, 300 strani, format BS, brosirano

MathCAD, Grép ., Eurcka

Avtor: Ante Curlin
Prva izdaja, 1990, latinica, 402 strani, format BS, brosirano

Autor: Alempije Veljovic

Autor: Dusan Casic / Prva izdaja, izide decembra "91

Avtor: Miroslav J
Prva izdaja, izide januarja 1992

‘Avtorji: Tamat Kerepes, Zvonko Orsolic, Sata Matijevié
Prva izdaja, 1990, latinica, 512 strani, format BS, brofirano

Naroam (pod zaporedno tevilko knjige napisati Stevilo narotenih izvodov) Moj mikro, januar 1992

Ime in priimek
(Ime podjetja)

Ulica in §tevilka

Stevilka poste in kraj telefon

ije gled 020, i i Vinéa,
Beograd, Nemanjina 4X. , Centarza

INSTITUT ZA HEMIJSKU DINAMIKU I PERMANENTNO OBRAZOVANIJE, §tev.: 60803-603-17361.
Stroske davka na promet in dobave knjige nosi naroénik in jih poravna vnaprej obenem s platilom knjige.
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Europe Connection  USA:

Lo HEDY INCORPORATED, USA
Triaska 118 Tel. 6178624321 do. Swmlmn& MtDmllld

Tel. 617-862-6500 363 Massachusetts Aven:

Fu 061-2 27}!93 Fax 617-862-6546  LEXINGTON, MA nzm
M-n-l Product Consulting
AT Lotermaona Prjc Manapment s Trde
vam ponuja:

1. PAKET NAJBOLJSE PROGRAMSKE OPREME ZA
OSEBNE RACUNALNIKE, KI TRENUTNO OBSTOJA
NA SVETOVNEM TRGU

Ponudba vscbuje prblizno 250 shareware programov iz ZDA za IBM/PC/XT/AT ko
patibiln ter MacINTOSH racunalnike. Ponudba se vsake et leta prenovi, v prodaji
ostane najbolc

A

Prodajamo izkljuéno legalno programsko opremo, zato NI PROBLEMOV Z VIRUSL
‘Omogoten je razvoj programske opreme, seveda z dodatnim doplacilom. Predstavil
Vam bomo IZBOR nekaterih programo i nasledjih podroti:

~ POSLOVANJE in RACUNOVODSTVO
UPRAVLIANJE § PODATKI
~ RAZLICNI m)muiEVALNl PROGRAMI
- RAZLICNI
 SPREADSHEETS, WORD PROCESSORS, PRINTING, GRAPHICS,

CENAL S nikol ako poceni kot tokrat! Zelimo se prilagodit potreb i kupni moci
rga, predvsem pa legalzrati prodjo softvera.

2. MICROREF PROGRAM
e e yredkrtim o wpein pojarl  ZDA in posal repogreis pripomoik

e dolgovenega S in kanja. informac po debeih prirocikih 22 radago
posameznega programskega jezika.

Ce hotete S kaj veé razen te ponudbe, potem lahiko dopolnite Vase delovno okolie na
acunalniku s podobmimi pripomocki kot

MICROREF Quick Reference Guides
MICROREF Guide/Template Sets
MICROREF SmartPads

MICROREF Quick Tutor

Ve je kratko, jedrnato in prakiicno. Velika pridobitev v organizaciji dela na
ratunalniku, éasovno skrajno racionalno;

Hedy Incorporated,

Europe Connection

nizrsacaos

prokom

ragunalniki Inzeniring
vam pona nasiednie programske pakete.

BLAGAJNISKO POSLOVANJE
22?3&23:2&@ priy

INDOK CENTRI IN STROKOVNE KNJIZNICE
e ,i”mLiua ol oty

- B
i onca

i o iy brs

poad i g M,

POTNI NALOG ZA SLUZBENA POTOVANJA

Program mogocaio delo v miet n s0 med sebo)
ogon o svsom e 0 i

2o podcbreito nformocie nos obiesel

Portizanska 22/, 62000 Maribor, fel.: (062) 222-695, 221858, foks: (062) 221-858.

ZA PROFESIONALNO POSLOVANJE

* Ra¢unalniki, tiskalniki, risalniki
*Dodatna oprema, software
*“NOVELL mreZe, instalacija

Y W W
NEC - CSZ
SERVIS RACUNALNISKE OPREME
Ponujamo kompleten servis in

vzdrievanje za NEC-ove
tiskalnike in zaslone.

NABOR YU ZNAKOV vdelujemo
kvalitetno — hitro —
Tel/faks: (061) 261- 355, 739 414

VIDEOTEKS MARKETING . o.o.

Posredujemo kompletno opremo za vkljutitev v informacijsd sistem
VIDEOTEKS, izdelamo vase VTX strani in jih vnesemo v

Instaliramo vas raéunalnik ter ga prilagodimo uporabi v
Brezpla¢no opravimo vaso reg

lzredna prilotnost 2a vese podie

klamna predstavitev dejavnosti,

Vaakema. uporsbriku VIDEOTEKS ponuja komunikacijo elektronske
poste, telexa in telefaxa.

VIDEOTEKS MARKETING d.0.0.

Parmova 41, Liubljat

Toloton: 061114324

wanersos




PIS BLED u.0.0.Bied,Alpska 7

poslovni prostori: Kumerdejeva 18, 64260 Bled

FAX/TEL.:(06) 78-170, pon-pet., 7-15. ure,

fax (064)76-525

NUDIMO:

* Projektiranje informacijskih sistemov

* Osebni racunalniski sistemi tipa 286,386,486 in dodatna
oprema

* Monitorji EIZO,NEC,SUPERTRON, osnovne plosce ABC,
LEADMAN, trdi diski QUANTUM, FUIITSU, CONNER,
mehki diski PANASONIC, TEAC

i racunalniki NOTEBOOK in LAPTOP

in matricni tiskalniki EPSON in HP

Iniki, scanerji in rezalniki ROLAND in HP

icenna programska oprema MICROSOFT, BORLAND,
NOVELL, NORTON,...

* Aplikativna programska oprema financno, materialno,
komercialno poslovanje (mreza - prek 100 instalacij), vodenje
poslovnih knjig za obrinike po novih davénih evidencah (OD,
osnovna sredstva, davéna napoved,..)

“Servis ratunalniske opreme

* Finanéno/ratunovodski servis za podjetja in obrtnike

UGODNI KREDITNI POGOJI
POKLICITE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBO

P Roser Rosentalerst: taimo KGM prott

Tel: fm"}ﬁ/:?'m

VISKA 4
61111 Ljubljana
Tel: 061/ 267 - 748

463/35114

Delowi as:
w..a.mp-:‘mmam ek deteik od 6. do 12.in

SRR S s ST LT
oo potok g
PRODAJA RACUNALNISKIH
KONFIGURACLJ PO ZELJI,
DELOV IN PRIBORA

PO ZELO UGODNIH CENAH
V AUSTRLJI IN SLOVENLJL

DISKETE:
5,25 in 3,5 in¢ne double in high density
TISKALNIKI: matriéni, lasers, ink
NEC - STAR - CITIZEN - CANON - HP - QUME
TRD! DISK:
SEAGATE - NEC - CONNER - SYQUEST
najeeneje na koroskem
MONITORJI: mono, EGA, VGA
NEC - CONCORD - TARGA - QUME - PANASONIC
IN SCANERUI:
GENIUS - UNITRON - LOGITECH - TARGA
GARANCIJA OD 6 - 24 MESECEV
ZA VGRADEO IN SESTAVO RACUNALNISKIH DELOV
PRI N/ P] (H VAM PRIZNAMO
50%

isoka kvallteta,

niZje cene

Laserski tiskalniki

QMS ~

EosTSCRET”

do 600 dpi, format A4 in A3
Barvni PostScript

(R KYOCERD

P-2002 PostScript
5 Mb RAM standardno, za ceno 2 Mb
10 strani na minuto

Skenerji
MICROTEK

za PC in Macintosh
Barvni skener za diapozitive 1850 dpi
in barvni ploskovni skener 600 dpi
plus PhotoStyler (PhotoShop)

Laserski tiskalnik MTP-306 True-Image
PostScript kompatibilen
Risalniki ‘

MUTOH |

in Summagraphics

Zahtevajte pogoje za distribucijo
po novih, posebno ugodnih cenah!

Artaker®

s
Predstavni¥tvo Ljubljana, Kardeljeva plo§tad 25
Telefon: 061/349 536, Telefax: 061/182 425
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PRILOGA MOJEGA MIKRA

Visoka gola Turbo Pascala

JANEZ DEMSAR

10 i i i i

v Mojem mikru, 9/1991, listing na straneh 24 in 25. Napisali bomo zelo
podoben podprogram - funkeijo, ki bo izratunala kolicino prostega pom-
nilnika. DOS razdeli pomnilnik v razliéno velike bloke. Na zacetku vsakega
je 16 bytov dolga struktura, MCB (Memory Control Block, blok za kontrolo
pomnilnika). Prvi byte MCB-ja, v angleski literaturi »token<, je $5A, ce gre za
jega bloka, siger pa $4D. Sledi beseda, ki jo imenujejo PID, pove
pa nam lastnika bloka. Ce je PID enak 0, je blok prost. Naslednja beseda je
dolzina bloka v paragrafih (1 paragraf = 16 bytov). Drugih 11 bytov za nas ni
zanimivin (in tudi niso uporabljeni v vseh verzijah DOS-a).

Ce tore] poznamo naslov prvega bloka, lahko sledimo verigi MCB-jev
skoz ves pomnilnik. Naslov naslednjega MCB-ja je naslov ~trenutnega«
+ dolzina bloka + 1 (ker MCB ni vratunan v dolzino). Naslov prvega bloka
izvemo z eno od nedokumentiranih funkcij DOS-a; kako jih Kiicat, si bomo
ogledali malo pozneje. Zazdaj moramo vedeti le, da je naslov vseh MCB-jev
vedno deljiv s 16, tore] za vsak MCB obstaja tak segment, da je odmik MCB-
ja v njem 0.

Lotimo se pisanja. MCB naj bo zapis, definirali pa bomo e tip PtrRec, ki
nam bo olajsal sledenje blokom:
type MCB=record

Token :byte;

PID :word;

Dolzina :word
end;

PtrRec=record
Odmik ‘word;

Segment :word
end;
var Blok:"MCB;
Prosto:Longint;
riregisters;
iaslov prvega bloka dobimo takole (je grdo, a jedrato):

Nasiov p
:ah:=52; MsDOS(1); Blok:=Ptr(word(Prr(r.es,r.bx- 2)).0):
Zdaj pa se sledenje in sestevanje:
to

Prosto:=0;
t
if (Blok".PID=0) then inc(Prosto,Blok".Dolzina);
(Blok".

then inc(PtrRec(BIok). Segment, Blok*Dolzina+1)

else Blok:=nil

until (Blok=nil);

0 je vse. Za vsak primer povejmo, da vdelani podprogram Inc(a,b)
b. jivka a j [ 9

pove 3
Stevnega tipa (celostevilske spremenijivke, znaki)

Komentar si zasluZi »inc« za pogojnim stavkom, saj smo med njegove
klepaj opisane snovi. i stavek na sredini
»Blok, ki je sicer spremenljiva tipa “MCB, obravnavai, kot da bi bil tipa
PirRec. Povecaj njegovo polje Segment (to polje je dejansko segmentni del
naslova, na katerega k) za.. < Sledi vejica, na njeni desni pa pise:
»Blok, kot smo povedali v njegovi deklarciji, kaze na spremenljivko tipa
MCB. Vzemi polje Dolzina te spremenijivke, priste] ena. ..« in za toliko se

poveca tisto na levi strani vejice.

tavek, usmerimo

MCB. Klic pred njim v spremenijivko r.es vpise segment in v r.bx
k-2 DOS-ove spremenljivke, v kateri je shranjon segment prvega
bloka. Stavka se spet lotimo s sredine (tam je »najgloblji«):

Pir(r.es,r.bx—2) je kazalec brez tipa, ki kaze na (r.es):(r.bx—2).

Pir(r.es,r.bx—2)" je (o gornjem) spremenljivka brez tipa.

Z word(Ptr(r.es.r.bx~2)") smo dolocili, da je spremenljivka tipa word.

Zunanji Ptr vine Kazalec, katerega segmentni del prebere v gornii spre-
menliivi, odmik pa je 0.

DRI
!
[eooTooo0 ] —

Kdor ne razume, naj si ogleda sliko 5 (ter po potrebi skomigne z rament in
bere napre))

2a zadnji primer Se spremenljivka, iz katere bomo izvedeli, ali je trenutno
pritisnjena katera od nasledniin tipk: Alt, Ctrl, desni ali levi Shift. V lanski

na pr
odr

Slika §

stvari, ki jih zapisuje BIOS,

septembrski Stevilki tega Se nismo znali narediti
smo si sami zapisovall Se enkrat.

BIOS vodi evidenco na naslovih $0040:30017 in $0040:30018. Uj
bomo le nekaj podatkov s prvega nasiova, za vajo lahko program dopolnite.
Bit 0 na naslovu $0040:80017 je prizgan, Ce je pritisnjena desna tipka Shift,
bit 1, ce e pritisnjena leva tipka Shift, bita 2 in 3 pa povesta stanje tipk Ctri

Alt. Igra z biti nas spomni na mnoice ~ te so edina struktura v pascalu, ki
dela s posameznimi biti
type Tipke=(RShift, LShift, Ctrl, Alt);

MTipk=set of Tipke;
var Pritisnjen:MTipk absolute $0040:50017;
0 je vse! Ce bi denimo radi, da program caka, dokler uporabnik ne spusti

tipke Alt, napisem
repeat until not (Alt in Pritisnjen)

Za razlago, kao deluje program (pravzaprav le deklaracial), si Se enkrat
poglejte, kako so v Turbo Pascalu shranjene mnozice. Za razsirjanje pro-
grama na druge tipke in podatke, shranjene na tem in naslednjem naslovu,
Je treba e dodati v mnoZico (v pravem vrstnem redu!) druge elemente.

Naj na kratko ponovimo, kaj se je dogajalo v tem pomembnen razdelku.
Ko deklariramo spremenljivke, nam i obiajno prav ni¢ mar, kje v pomn
niku bodo shranjene in kako. Pogosto pa Zelimo v programu v pascalu
delati s kaksno spremenljivo, i je sicer »last« DOS-a, BIOS-a ali éesa
tretjega. Tedaj moramo skonstruirati (pascalski) tip, ki ga prevajainik shr
njuje V prav takem formatu, v kakrénem je z:

Ce je spremenljivka vedno na istem mestu, jo v pascalu definiramo kot
absolutno spremenliivko, sicer pa kot kazalec, ki ga, ko zvemo za trenutni
naslov spremenijivke, usmerimo nanjo.

Spremenljive konstante

Za zagetek si bomo ogledali trik iz starejsih verzij Turbo Pascala.
V pascalu ob deklaracili spremenijivke ni mogoce postaviti njene zagetne
Vrednosti — v smislu »var a:byte=13«. Zacetne vrednosti lahko predpisemo
le konstantam, »const a:byte=13«.
Poskusite tale program:
const azbyte=13;
var bibyte absolute a;

qin
wite(b)
end.

Program bo izpisal 13. S tem smo b-ju priredi zagetno vrednost.

Storili smo nekaj podobnega kot v prejSnjem razdelku. Z absolute smo
dosegli, da je spremenljivka b zapisana na istem naslovu kot konstanta a.
Tipa («byte«) v definicili a-ja ne smemo izpustiti, sicer a ne bo 2
nikjer v pomnilniku. Prevajal se bo'tako, kot da bi na vseh mestih, kier ga
uporabljamo, namesto a zapisali kar 13 (kot makro tore), in prevajainik ne
bo mogel prevesti deklaracije b-ja — saj a ne bo imel nasloval (Priroénik

, da imajo tudi konstante brez tipa naslov, & ga kdo zahteva — e torej
Kje v programu kdo uporabi »@a« ali »absolute a«. To, po mojih izkusnjah,
ne drzi vedn

Zakaj ne bi mogli dvojnih deklaracij nadomestiti z enim samim jasnim
na zacetku programa? V gornjem primeru bi ju res lahko. Kaksne
prednosti ima dolocanje zacetnin vrednosti spremenljivk, spoznamo, ko
prirejamo_zacetno vrednost olj zamotani spremenljivki, denimo
»array[1. 3] of record x,y.z:real end;«. Z njo bi opravili takole:
type Tocka=record x.y.z:real end;

sbi=13«

Matr =array [1..3] of Tocka;
const a:Matr=((x:13.

Malenkost manj pisanja imamo, program je preglednsidi i krajs (t0 bi
bilo opazno predvsem pri veciin spremenljivkah). Ce bi zacetno v
dolocali »rogno« (s prireditvenimi stavki namesto konstant), bi imeli vsako
polje spremenijivke zapisano dvakrat
n smisel imajo potem sploh konstante? Ce jin lahko spreminjamo,

so spremenliivke. To so se vprasali tudi nacrtovalci Turbo Pascala, zato
v novejsih verzijah programa gornje manevriranje ni ve¢ potrebno. Kon-
stante s tipom se obnasajo, kot da bi bile spremenljivke z definirano

, da jim smemo spreminjati vrednosti, da jih
smemo posiljati kot parametre tudi proceduram, ki zahtevajo naslove para-
metrov — edino, mer v prevedenem programu locimo_konstanto
s tipom od spremenljivke, je to, da je prva zapisana v datoteki -EXE, druga

a ne.

const a:byte=13;
begin
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orrifa); a:=12; writ(e)

Naplsah smo program, ki uporablja kup razlicnih datotek z diska. Defini-
rajmo nekaj konstant  imeni imenikov:
type string127=string[
const Delovni:string127 =€ WORKY:
Izvir :string127-
Arhiver string127="D: ARGHAR EXE"
Lepo bi bilo, ko bi lahlo uporabnik spremenil wrednost teh konatant

Dolzina sprementljivk

V prvih razdelkin smo se nautili, kako lahko tabelo neznane dolzine
zamenjamo z linearnim seznamom. Kijub vsem izboljsavam pa je delo
s seznamibistven bol zspletanc kot s tabelami, &e o hitrosti manipuliranja

zadnjem razdelku smo spozn
shmm!m razliéni tipi spremenljivk. Trenutno nas najbolj zanimajo tabele
- i fabele 50 shranjen skupl, po vrsti, od prvega do zadnjegs

— »konfiguracijo« programa. Navadno si pomagamo
Komtanca GFa). v Katoro Zapisemo vea Imena menlkov in pnuobne spre-
menijive_podatke. Program namesto konstant uporablja spremenliivke,
" Katare prcbers ustresne vrodnost i dodatne datoteke, Vendar: e upora:
bimo konstante, morajo biti njlhove vrednosti zapisane nekje v datoteki
EXE. Zakal jih re spremenimo kar tam? Ker n vemo, kie

Vemo. Opcijo Options/Linker/Map postavimo na Detailed in preve
(pravzaprav povezovalnik ~ angl. inker) bo poleg e arech cenbions
MAP. V nje] bo med dmglm pisalo nekaj

Start  Stop h Name Class
S0000H 0004CH Go04DH POINTEST CODE
00050H O0GEEH O0069FH SYSTEM  CODE
OH 009ABH 002BCH DATA  DATA
G03BOH. Q4AFHH 0400OH STACK  STACK
049BOH 049BOH 0000 HEAP  HEAP
ress Publics by et
6F:0002  Delovni
006F:0082 lzvir
006F:0102  Arhiver

Gornja tabela, spisok segmentov, nas zanima le zato, ker so tudi iz njo
vidi, kje dejansko lezijo konstante — v podatkovnem segmentu, DATA.
{Kako 5 to id? DATA s - po zgorni tabell atnt naSOF. 1 dolima 16
in dobimo prav segmentni del konstant iz spodnje tabele) Tisto, kar
dejansko potrebujemo, so naslovi iz e o
Kotanta Belovni od zabetka programa oddaliona e s n toge ma)
bytov, lzvir 16 x S6F + $82 (1906) bytov in Arhiver 16 x SGF + $82 (2034
bytov.

tipa e knllko jih bo, med pisanjem programa Se ne vemo, izvedeli
bomo, 8 preden bomo shranili prve. Obicajna pot (e bi se hoteli izogni
kazalcer
ustrezno o veliko tabelo. Ge bo elementoy ve€, sporo&imo napako, & jin je
mani bomo pat zkorist s del tabele. Kliken del? Dozina spremenijivke

tipa word je dva byta; Ge imamo v tabeli n elementov, smo izkorist
nx 2 bytov
Resitev je spet v kazalcih: namesto tabele bomo uporabili kazalec nanjo

(ins Iem dosegli, da ne bo shranjena v podatkovnem segmentu, temvet na

or GmMemm SizeOf(p")). Kaj pa, e bi namesto New(p) zahtevali Get-
Mem(p.nk2)? Takole na prir
type Tabela Sl 32760] of word;

KTabela
p : kTabela;

var

egin
write('Stevilo elementov ma‘v!b 32760) : '); readin(n);
Gel

Mem(p,nSizeOf(wor

V tabeli bo tako najve¢ 32.760 besed. Se preden tabelo uporabimo,
maramo zvedetinajveti Sevilo elementov v i n i 2 GetMem (namesto
rezervirati ustrezno velik kos ik, iz previdnost smo Kic

lunkcuo Siee0tword), namosto da bin 22. (Mimogrede, SizeOf ni
prava funkcija, e o i n n*smeuf(wovd] e provedsta enako)
Stevilka 32.760 ni nakljuéna. Tabela: sedami je dolga 65.520
bytov.to pa e najvetja moina dolzina sprsmenluvke v Turbo Pascalu. Ce
e snafd cgace Tabelo

Vedeti moramo le 3, kie v EXE , dase
EXE zacne z glavo. V tej je na odmiku 8 od njenega zatetka zapisana
velikost glave in velokacuske tabele v paragrafn. Pomnotimo o s Sestnais
pa dobimo odmik datoteke zacetka .EXE v bytih. K temu
Dk pretojoms Sgora; racunani odmik Konstant od zacetka programa
in smo izracunali polozaj konstant v datoteki .

Napisali bomo proceduro, ki bo spremenila vrednost gomii konstant

i iatoteka imenuje »TEST.EXEx.
cedure SpremeniKonst(Del lzv,Arh:string127);

06 c2-array(0. 1] o char;
var fifile of char;

im:word;
procedure Wristr(n:Longlnt; s:string127);
vzrvh e

PeGeek(todm16
fori:=0to \engthlsi do write(f.byte(s[i]))
end;

begi
assign(t, TESTEXE'; ro
Seekite): oadlf c2(oam)[0] czmdm)[m
WriStr(1778,Del);
WriStr(1906.12v); | Namesto teh Stevil je treba |
WriStr(2034,Arh); | izragunati prava!l! |
close(f)

Nepotrebne skrbi:

kamorkoll v S Rtorei Eor s vosbin
‘o probral v dven kosin, najprel i nato igibyte. Kdor ne
e naj si ogleda razdelek, kjer smo govori
i Kot spromentivke tudi Konstante Upa String ; e il bros
stora, za kolikor so deklarirane, in ne toliko, kolikor je njihova dolzina (tista,
Kijo merimo z engih) Teko bo v datotekl TEST: EXE vedno dovolj prostora
za nize, dolge 12
Kal s o mogt spreminjati (dolodat) zadetrih vrednosti soremenik
v datotekah .EXE? Ne, saj spremenljivke sploh niso del datotek .EXE.
AP oo o e s Thca, o I naldomo, 0 1o
rogram ze nalozen (k odmiku, ki je zapisan oramo pristeti se
PrefixSeg + $10, Lj. mesto, kamor se je nalagal program, -+ dolzina PSP).
Sakelu WordStar jo npr. poleq programa WS program WSCHANGE,
< Katarim spreminjamo WS EXE, nokaters drugi programi pa znaio spremi-
niati kar sami sebe. Ni razloga, da bi gornja procedura ne bila del programa,
v katerem so konstante definirane  tako lahko tudi nas program spreminja
lastno datoteko .EXE. To najlaze dosezemo tako, da napisemo program
s procedurami, ki ga spreminjajo; odmike konstant, ki jih spreminjamo, si
izmislimo. Ko je program koncan, ga prevedemo v obliko .EXE, v MAP
najdemo prave odmike konstant, program popravimo in znova preve
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2 n elementi (n>32 7a0) bomo maelm i (o i 95.760) tabor s po 62.760
elementi in Se eno z (n mod 32.760) elementi. Ce je n deljiv z . 750 zadnje
tabele nii ne potrebujem Sty i preprostosti programa pa jo lahko vse-
o bripravime (Kot tabelo 2 0 elments. Vss tabele bodo seveda na kopi

Namesto kazalca na labelo gornj ) bomo potrebovalvet kazalcey zo2il
pa jih bomo v drugo tabelo, tabelo kazalcev na tabele besed. Zgornje
Baidaracs tore spromenimo takole (lka &)

=588s
GHBGGE

T Siika 6
type Tabela array[1..32760] of word;
KTabela Tabela;
MaxiTabela

kMaxi
var p: kMaxi;
ongint

ii: word;
const max=32760;
begin
writs(Stevilo slementov: )readin(n):
Gethem{p,(n div mx + f(pointer));
v 1) o Now(p-T1):
es«Memm [n div max],n mod max);

a V zanki
sfor rezerviramo prostor za vse tabele  po 32760 elementi (ko kar
2 Now). z drugim Getiem pa pripravimo So zadrio, kraSo tabelo

Ce je Stevilo slumunmv deljivo z 32.760, bo program pripravil eno tabelo
prevec, vendar nas bo to stalo le stiri byte — o o 20 zapravilnkajkrat 64
K, nam tudi teh Stirih ni Skoda.

Nt element t le dobimo z »p*[n div max]*[n mod max}« (to
pomeni isto kot pin], e bi bil p obicajna tabela in ne kazalec na tabelo
kazalcev.. itd).




Rovarjenje po kopici

5.520 je Gudna Stevilka — velikost vegjin spremenijivk je navadno
potenca Stevila 2. Zakaj je najvecia dovoliena velikost sprementjivk 65.520
in ne 65.536, smo ze govorili — vsa spremenjivka mora bit nasioviiva, ne
da bi pri tem spremingal segmentni del naslova, najneugodneiéi mozni
ali nekako prepricat prevajalnik. da bi nam
spremenljivko postavil na naslor 2 odmiko

zacetku podatkovnega segm gl balne spremenljivke enote
Systorn in drigi onot i jin upoubl;a program, 2atore) 85.85 bytes ool
geremenljvk ne bomo mogl

mo na koj i drugate v ve| ,
livk vedno na oplcv ~ namesto niza npr. definira na niz, mu

New dologimo prostor in ga uporabljamo. {skoral) kakor obigane nize

Upravnik kopice v Turbo Pascalu 5.5 in reiéniin verziiah jo kazaloom
dodeljeval mesto na naslovih s nauuumm Samiki med 0.1 15 Turpe
Pascalu 6 jo spisek prosth blo 1 drugace. Ena o posledis

i st tezorvranin Biokey vedns zaokmia

na naslednji Vetkramk & Oamik je lahko le 0 ali 8, kar pa nam ne pom:
fosti — z GetMem Iahko zahtevamo (in dobimo) 65,528 bytov dolg Koo
Kopice in nié véc. Kaj bi se zgodilo, ce bi zahtovali 65.529 bytov? Upravnik
kopice bi nam dodelil 65.536 bytov (kogar stvar , naj z Debuggerjem
pobrska po proceduri GetMem — kijuéno meslo o kombmacua ror-shr-shr-

sh), vendar bi lahko bil odmik rezerviranega b

ocemo dobiti blok z edmikom 0, nam o roostane drugega, kot
napisal svojo proceduro G . 1 50, 2o 8 Zabuovans vellkons pomnil-
nika manisa od 65,521, klicala Staro  proceduro GetMem, drugace pa sama

=8

Tapiouts, ket on koplcs 2o zasedsni In Katerl prosti

men uporabia 3t 26010 In HeapEnd iateta na
zadetek in Kone rent ooh kopice so med HeapOrg in
Fcapbir, ves pommimk mod HeapPr in HoapEnd pa o rost Naa T ie

£

Heacknd

Stika 7 - » ©

narisana kopica po -Now(a): New(o): New(c); New(d): Newo)=, na i 7o
pa kopica,-ko se izvede 3¢ »Dispose(b)e«. Prikazal se i
FvseLlsI ki kaze na prvi prosti blok kopice. i prostih Dlokov ni Uuen
loka med HeapPtr in HeapEnd), je FreeList enak HeapPtr. lzvedimo se
~Dispose(d)«. Prikazal s jo e en prost biok — Kaj bo kazalo nanj?
Elegantna domislica Borlandovih programerjev: na prostoru, ki ga je
asedal b’, se ob »Dispose(b)« zapiseta Golzina tega prostoga blofia n
Kazaloc na naslecn progt bok oz HoapPlr 60 e to zadnji prosti blok (pred
blokom HeapPtr—HeapEnd). Kazalec na prostor, ki ga je zasedal d, je torej
zapisan kar na prostoru, ki ga je zasedal bl V verzijah pred 6.0 se evidenca
prostin blokov vodi v posebnem seznamu, ki le brez potrebe zaseda pom
nik. »Disposes  sprosteni pomnilik zapiée takie zapis:
ypo Preo
Threahe

ec;

ord
Next:PFreeRec;
Size:pointer

end;

Imena polj seveda niso bistvena — namesto Borlandovih i seveda lahko
izmilimo svoja. Zapisi v tem formatu 80 vedno na zacetkih prostin biokov,
sledi ylov Ce m nolsh zapmail ves prost blok, bi
morall v zpis dodat so pon,e »ostan ize:
kal Jo Sizo Kavaloc, mo o dofing, in kam
kaze? Dolfino bloka izratunamo (ako, Ga segmeni del naslava. s ket
rega kaze, pomnozimo s 16 in pristejemo odmik (ki je lahko le 0 al 8,
Delansko orelni kazalec (nikoline bomo napisal Sze"). Drugo, kar nam i

et gornil zapis zasede 8 bytov — kaj, Ce jo dolzina sprostencga bloka

Krajsa$ Omenih Smo 36, G o6 veo sabtor Po_dodeljevanju/sproscanju

kopice zaokrotijo, na nas!udnu veckatnik 8. Vsi bloki z dolzinami npr.
bytov s0 dejansko dol v. Tako 0 vsfbio na kopic dovol

el 1 ov
dolgih blokov pa i). Kal ni o potrata pomnilnika - potrobuiemo npr 50

bytov, upravnik kopice pa jih rezervira Kar 167 Ni. Denimo, da nam rezervira
19bytov pomniinika. Sprostimo in, nato pa zahtevamo 9 bytov. Dobimo dei
pravkar sproscenega bloka, ostane pa en prost byte. Kdo bo potreboval le
en byte knplce’l ch- Ce podnbnv »napako« dovoljkrat ponovimo, bomo
kopico dodobra verziji 55, kjer je GetMem vedno alociral
natangno {oio pomniinike, Kot smo ga sahieval, so e zato dogaialo, da je
bilo na kopici $e dovolj prostega pomnilnika, a tako razdrobljenega. da je
bil neuporaben. Tedaj je bilo Koristno napisati nadomestek za GetMem (in
FreeMem), i e velikost loka vedno povecal do veciratnika kakega stevla
2daj proceduro GetMem, ki bo znala alocirati poljubno velike
gk 4temo Jideaini. rauno prav velii prost biok, neidealne cimbol}
racionaino sesekamo o 3o I latimo res temeljto, kar
Zaplotena prijtna vaitca v m ahiu  Kopico. Nata pro
enostavnejsa — poiskala bo e aovou Vel prost blok. Najere) crobn
funkci

function Ptr2Lint(p:pointer):Longint;
begin
Ptr2Lint: :MS(P”)-&‘G*Longlm{sag{p*n

etMem uporablja funkcijo Se za 10, da pretvori polje »Size« zapisa
I FrocReca v o bioks
Kaj pné"e ns«» Longint pred Seg? Seg(p*) vrne Stevilo tipa word. Ce ga
pomnozim bomo verjetno_dol je od 65. ter
pmkmem nbseg tipa word, izgubili nekaj najvisjih bitov in izracunali
napacen
procedure Ge(Mumlvlr p:pointer; n:Longint);

H

. PFresR!c‘

begin
if (n<=65520) then System.GetMem(p,n)
else

begin

= @FreeList; n

q i +7) and SFFFFFFFS);
whue @ <>HeapPll) and (Ptr2Lint(q"".Size)<n)

wmu"nq ) r:=Pir(n div 16,0 mod 16);

T
it 1n<PI12L\m(HsapEndn
then begin

else Halt(203)
o Sise begin piq;

ieapPtr end

=r end;

Poapragram je Kar lepa zbirka drobnih trikov.
dobro Kot v razdslku o seznamin tudi u sSemo ustrezen dlen sez-
jdemo, spreminjamo clen, ki je kazal nanj. Vsakié ko

Ralelimo s padoban problent,s6 M Spiac uporabit kazaies na Razsice

Ce bi tu delali z obicajnimi kazalci, bi namesto g-ja potrebovali dva kazalca

(prvib kaze! natrenutni, drugi na projéni len), pa $ primer, ko FreeList

ensk Hnap r, bravnavati

™ 186emo dovol) vellk pros, bl ako, da dolzino zatevanega
bioka rimeriamo s poliem Size TrirsLint a protor 2 Kezaica v, Longint).
0 koncu zanke while kazalec na prosti blok; ce je to kaka od
ki« pod HeapPir, Kaze na Kazaloc nanjo, drugace ph na kazslee

HeapPtr (natanchee: na kazalec, Ki kaze na'isto mesto kot kazalec

HeapPtr). Ali, s »pascalskimi besedamis. azalec na kazalec na prosti

ok, orel e 0* kezalec na prost ok T ¥ oglett na sk

N'je doizina zahtevanega bl K niej pristejemo linearni naslov
najdenega bloka (tore] EaLintles, dobims ibaarmt masiow v prvega pro-
stega byta nad blokom, ki ga bomo rezervirali. Naslov pretvorimo v kazalec

i

namz, in ce

o enak HeapPr torel: & i bilo dovolvelke -luknis- med biok),
prevelimo, al je pravkay iracunani Ineari naslov pod wrhor Kopics
(n<Pu2um(NeapEnan Ce je, v p vpisemo naslov najdenega bioka (q ;
HeapPtr pomaknemo na konec pravkar rezerviranega bioka (1), v q* (q
na polje Next zadnje »luknje«) prepisemo Heay e it g
1 nad vihom kopice, n fovolj prostora; sporocimo napako 204
(rup-ti 04).

nak HeapPtr, smo nasli dovolj veliko luknjo. P usmerimo na
naslov. ke (@) Jstoga. ¥ nas jo pripela do taga blok (spet o°

stanje pred temi manevri in po njin

Pogojni stavek na zacetku podprograma poskibi, da dobi star Getiiem
opravila, ki | re postorl. Mimo ga lahiko vizemo nas
Liom poskrbe tudi 72 bloke, 65520 bytov. Zgorai o Iaplsan e
2a zgled, kako v podobnih Shuaciah Kiicat ;Saro- procaduro, (mena
(procedur, funkcij,

ia se ponaglo  raalénin onotahtalcrt ss adno uporabla zacia s
cijaimena. Ce pa zelimo Klicati katero od prejsnjih d iemo pred
imenom e enoto, v kateri smo ga definirali — v nasam pnmeru jeto enota

Moj mikro 45




PRILOGA MOJEGA MIKRA

Heaplrg

Slika 8

Systom, (Kako vedati ie je kaj definirano? V vdelani pomogi je ob vsakem
imenu navedsna enot, v katero procedura, spremenljika i, so ijo.)

ik i B, votareinig ovea 81 imaio'v v dvojSkem z2pisy na koncu tri

v Sestnajstiskem pa izvedemo (dvojiski, ne logiénil)
»and SFFFFFFF8«, bomo dobili veckratnik Stevila 8, zaokrozen navzdol. Ce
stevilu p’redlem orstejom 7, bo na Koncu zeokrozeno navzgor. Prepricate
50 sami

Lepo, a kako definiramo tako velke spremeniivke? Z opoio SR~ lahko
izkljugimo reverjane eelikost Indekgov: D 0 lahko »a:array (0.1}«
uporabljamo pa tudi elemente a[3]. Zal opcija SH v-ua le za preverjanje
indeksa med izvajanjem programa, ce pa napisemo npr. -a
ustal 2e prevajanic, I med prevajaniam programa ve, da Je'indeks
prevel ‘502 sneec al reco navadno ne delamo
doks! tako da ne bomo potrebovali.

Ce tako tabelo podajamo kot paramster, o moramo obvezno naves'i
2 naslovom (parameter deklariramo z var aii 0 kazalec na tabelo).

ugato se bo tabela pred Kicem Kopirala na Kiad, prokopiralo pa se b0 16

toliko elementov, Kolikor smo jih deklari

e ogam aporabiat 55,536 bytov doigs spremenljivke, tore napisemo
nekaj takega:
type Tabb4=array[0. 1] of byte;

KTabb4="Tab64;
var p:kTab64;

gin

GetMem(pointer(p) 65536);

Prirejanje tipa (type cast) je potrebno, ker GetMem zahteva paumwe
tipa pointr (i ne KTab64 ). Stalnemu prirejanju tipa se izo
GetMem popravimo tako, da bo sprejemal spremenijivke brer tipa, tip
pointer pa jim prirejamo v sami proceduri Get!

Zmaga je vseeno Pirova, spremenljivke Se vedno ne morsjo bt daiise od

'536 bytov — enega segmenta. Vseeno pa je tudi teh 15 bytov veliko
wedno, sa vllkokrat patrsbujemo spremenivke, ki &0 dolge natanéno 64
K. In drugo, kar imamo od tega — naucili smo se delati s seznamom prostih
Siokav In Spoznalt upraunika kopice: Gormia procedura jo namreé dokaj
natancen prevod originalnega GetMem v pas

Lotiti se moramo 3e nekaj podobnin pndwgov V primerih v zacetku tega
razdelka smo Ze pred uporabo tabele vedeli = n]enu amzmo Ce je ne
poznamo, bijo radi

‘o lahko storimo na dva natina. Ge_ ol za tabelo dovou Vel prost

blok 3 URineme {zmanitamo) in 1o je vse! C e prostor za spremeniivko

zaseden (ali pa ga je premalo), s funkcijo GetMem uxnmramo dovolj
La oK e druge, spromentjiko prepisemo vanj in
prostor.Zato da ne bo problemoY, mora na tako Lpremenlivko kezat o.en
kazalec (in ne vet i Znosti kazejo celo nekam v »notra-
njost« spremenljivke), prav tako tega ne smemo poceti v stavku with, ki se
nanata na premesceno spmmenuwka

P jo kazalec na blok, ki ga Zelimo skrajsati, n in o pa sta nova in stara
otina boka. Cbe dolinlustrezno zaokrozimo, v o izratunamo dolzino
bloka, v n
cpin klmemo FreeMem.
a bloka ni treba sprositi v enom kosu,  enim samim

FroaMem. ot smo ga rezevirali z enim samim GetMem. V. gornjem
primeru smo sprostii konec bloka, prvi del pa je Se e rasrie (el
udi nasp

ahko sprostimo 2 enim samim FreeMem. Vendar — kako naj ze med
provajaniem vemo, d bomo dool sosednia bloka?)

8 Ko to vemo, zlahka napiemo razsirieni FreeMem, ki bo sproscal
ok, ozervirane Zraziionim Gethlem. Siok ‘bomo sprostili v kosih po 32
zadnji bo kra
e Froaviamip:pointer; n-Longint)

aslov. Linearni nasl

to (n div 32768) do
begin
‘System.FreeMem(p,32768); inc(PtrRec(p).Segment,2048)
end;
o Systam. FreeMem(p,n mod 32768)

" i komentarja vreden stavek e »ince: z njim povecamo segmentni del
naslova p za 2048, linearni naslov se s tem poveca prav za 2048 x 16, torej
32

768.

Procaduro FreeMem bi ahko napisal tudi brez System. FroeMer. pa jo
nismo_— zaradi problemov s sose i. Ce namre¢ blok, ki ga
sprostimo, lezi poleg Ze prostega Sioka. bi Au moral zdradt v on sam blok
Ni zapleteno, le dolgovezno je Zanimivo branje za kratek ¢as je vdelani

loga za »objektno orientirane programerjes: napisi novega upravnika
Kopice, ki bo vedel za vse kazalce v kopico in bo zato lahko kopico »stisnil«
tako, da bo brez lukenj (kopiral bo bloke in preusmerjal kazalce). Narediti
mora torej nekaj podobnega kot Nortonov SPEEDISK z diskom — odpravit
fragmentacilo

e ena za »strojnike«: kopica v Turbo Pascalu je vedno »zvezna«
_ Sestavia jo.an sam, Kontinuiran Kos pomnilnika, ne pa vec kosov. Napisi
podprogram, ki bo v kopico dodal kak blok pomnilnika, denimo neuporab-
fleni pomnilnik herculesa, kadar ta dela v tekstnem natinu. Poznavanje
zbirnika ni py i je pa prej vdelani

Shranjevanje programa (swap)

Najprj namenimo nek) beeed proceduri Exec. Uporabimo fo, kadar bi
nasega programa poklicall ek zunanji program (EXE al COM)

Hotaksn o spisans v vaelanl pom
Exec ne zna izvajati datotek AT datotoke EXE in COM pa 22 lo
dpisanem ali trenutnem imeniku in ne po vsej poti (path). Tudi DOS-
e alason e posna. Prav tako 2 Exec ne moremo & neposrech no) zvest
internih ukazov, kot so dir, type in pudnhm Ce potrebujemo kaj od tega,
procesor in mu kot par [ ki ga

ra

Zelimo izvesti. Primer:

‘SwapVectors:
Exec('C:\COMMAND.COM',/c dir .txt IW);
SwapVectors;

SwapV!ctms zamenja vrednost kezalcos SavelntXX v enoti System in
vrednosti pret vektorjev. To je potrebno zato, da program, ki ga
Kigemo (v nagem pnmsm kar COMMAND.COM). ne bi porabial nekmenh
pascalskih (deni
&emo, ¢ pritisnemo Ctrl-C) in da ne bi boznele pascalek program PRiical
n‘aguvlh (ko bi njega ne bilo vet v pomniinku),

meter »/c pove programu COMMAND. da hotemo od niega

aj
bibilo
o e ot

ir
brez njega, poskusue oV Exec G- COMMAND.COM
véasih potreboval
‘Gornji program bi deloval le v racunainikih, ki imajo v imeniku C:\
program COMMAND.COM. Treba ga je popraviti takole:
SwapVectors;

li: kaj, &
avolls pa jo nekal pomilnika pod naso spumlr\!]wkn? oo boms
vezemrah a blok in spremenljivko prepisali nize.
ram napisemo s podobnimi trki kot GetMem. Je malo bolj razvieten,
a prepmsi in prav nié »pouens, zato ga tu ne bomo pisali.
odobna, a bistveno lazja naloga jo -:kra|§an|e- spremenjivk
proceturs SHkMom(p:poinier: norLongint
egin
ni=((n+7) and SFFFFFFFB); 0:=((0+7) and SFFFFFFF8);
seciorl: et Ptr2Lint(p));
(n div 16,0 mod 16); FreeMem(p,o)

ond;

Program spreminja spremenjive p, n in o. Ker so kiicane »po vrednostis
in ne »po naslovus, se njihova vrednost spreminia le »lokalno«. (Posebno
ep stil pa to nil)
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(COMSPEC) e dir .txt w):
SwapVecto

Funkei GetEny podama iz - ime DOS-ove ~spremenivkes. vine pa
nam njeno v DOS-ove spremenljivke so tisto, kar nastavijamo
i GET " 2a prod vajanjam programa v DOS-u napitemo »SET
2=be. bo GetEnv(a) vrnil 'b'. V DOS-ovi spremenijivki COMSPEC mora
Vedno biicelotno ime ukaznega procesori, 2 enelo imenikom.

Prepisali ste gornji program, pa e vedno ne dela. Zakaj ne?

glavi programov -EXE je zapisano, koliko pomnilnika potrebujejo za
delovanje (navedeni sta e} - program zahteva naman tolko n tolko,
e vet kot toliko in toliko pom: /sak program naj bi bil obziren do
Dotrebuie,

ol 16 toliko pnmmlnlkn, kolikor ga

 razvach rogramu navadno pustimo. da
zasede ves prosti pom 1 boro morall omeit. Om 0 26
opcijo $M - z njo do\pbm\o e svinca 1o mimmeind i maksmaino




velikost kopice. Na zagetek gornjega programa bo torej treba dopisati npr.
4:}20&192,2043 2048}« S tem zahtevamo 8 K sklad: K veliko kopico.
aj pa, . daj
le ena orjaska spremenliivka (velika nokajkrat 64 K). V tom primery Kopico
i nilnika za spremenijivko pa ne zahtevamo od
. temvet direktno od DOS-a, s funkcijo

Allocate Memory. Denimo takol
procedure DOSGetMem(var p:pointer; n:Longlnt);
var rregisters;
begin
r.ah:=$48; r.bx:=(n + 15) div 16;

MsDos(r);
if (r.ax<8) then Halt(203)
else p:=Ptr(r.ax,0)

Funkoija zahteva od DOS-a n bytov pomnilnika. Ge ga dobi, vre v p kaza-
lec nanj, drugace vrne nil.

Le hitra razlaga za tiste, ki vsaj za silo razumejo zbirnik: funkciji 48 v BX
sporo¢imo, koliko paragrafov pomnilnika potrebujemo. Segmentni del
naslova alociranega bloka vrne v AX. Ce ni dovolj velikega bloka, je v AX
koda napake (7 ali 8), poleg tega pa je prizgana zastavica prenosa (carry).
Ker segment pomnilniskega bioka ne more biti 7 ali 8, vsebine carry sploh ni
treba preveriati, dovolj je preveriti vsebino AX.

Tako rezerviran blok zlahka shranimo v datoteko in vrnemo DOS-u, kadar
ga potrebuje, npr. kadar zelimo s funkcijo Exec pognati zunanji program.
Blok vrnemo DOS-u takole: %
procedure DOSFreeMem(p:pointer);
var r:registers;
begin

ah:=$49; r.es:=Seg(p");

MsDos(r);

if (r.lags and 1=1) then Halt(204)

DOS pozna dolzine biokov, tako DOSFreeMem kot parameter podamo le
a, kadar na kopici ni le ena velika spremenljivka, temvec so tam

Kaj
linearni seznami, drevesa?
DOSGetMem(HeapOrg,n);
Ptr

Dobili smo kopico, ki ne le2i tam kot obicajno, temveé kjerkoli v pomnil-
niku! Ce Zelimo, jo lahko tako prestavimo katero od »lukenj« med
ROM- unaln rocesorjem 386 in tistih z NEAT), v neuporabljen
pomnilnik herculesa... Se ve¢ — imamo lahko vet kopic, preden kiicem
upravnika (s funkcijami New, GetMem, Dispose...) shranimo in spreme-
nimo vrednosti HeapOrg, HeapPtr, HeapEnd in FreeList.

Pormnilnik, ki ga zaseda kopica, vrnemo DOS-u

DOSFreeMem(HeapOrg);

ZOR: kadar se igramo z vrednostmi teh spremenljivk, moramo biti zelo
previdni. Upravnika kopice Klicejo tudi nekatere druge funkije; InitGrap!
denimo Kice funkcijo GetMem, s katoro rezervira pomnilnik za goninik

i

uporabiti nihce vee. Ge pa bi bil linearni seznam na posebni kopici, ga ne bi
i inili kopico in venili pomnilnik DOS-u ali ga porabili

jornjem programu kli-
9, HeapEnd in FreeList

shranimo in spremenimo — dobimo kopico v kopi
Ce boste pisali svoje podprograme za delo s kopico, Se nasvet: ali

pr J in

MaxAvail. Prva pove, koliko prostega prostora je 3e na kopici, druga pa,

koliksen je najvegii prosti blok. Ce novi podprogrami za delo s kopico ne
delujejo pravilno, bosta ta podprograma to skoraj zanesljivo sporocila.

faj lahko naredimo tole: s M kopico skréimo. Ko jo potrebujemo, ji

i smo Ze funkciji DOSGetMem in DOSFreeMem, ki kiiceta DOS-
‘ovega upravnika pomnilnika (tudi DOS-ov pomnilnik je vrsta kopice). Poleg
DOSGetMem in DOSFreeMem (v resnici s imenujeta »Allocate Memory= in
»Free Allocated Memory«, Se bolj znani pa sta kot »Int 21 Fun 48« in »int 21
Fun 49<) ima DOS dodatno funkcijo, ki ji v v Turbo Pascalu ni podobne,
»Set Block (ali »Int 21 Fun 50<). Z njo lahko zasedene bloke povecamo aii
zmanjsamo.

procedure DOSSetMem(p:pointer; n:Longint);

var riregisters;

begin
r.ah:=$4A; r.es:=Seg(p
MsDos();
if (r.flags

bx:=n div 16;

len Halt(204)

end;
‘Tako dobimo Se en nain za sproséanje pomnilnika (katerega bomo izbrali,

je pag odvisno od okolistin): kopico pustimo pri miry, M je ne
oklestimo. Ko potrebujemo kak kos pomnilnika za Exec, shranimo kopico
v datoteko in z DosSetMem skréimo pomnilniski blok, ki pripada nasemu
programu v pascalu. Blok se bo zmanjsal na racun kopice — tako pravi siika
4 v prvem delu nase Sole (Moj mikro 12/1991). Slika 4 seveda ne velja, Ge
smo sami prestavili kopico kam drugam.

Paziti moramo le, da blok skrcimo kvecjemu za velikost kopice, drugade
bomo naredili zmedo v pomnilniku za prekrivala (angl. overlay) aii celo na
skladu, to pa bo najverjetneje sesulo program.

Potrebovali bomo dva podprograma:

procedure ShraniPomn (var f:file; p,q:point

procedure PreberiPomn(var f:file; p:pointer);

i apise v datoteko f 3
drugi pa prebere datoteko f v pomnilnik od naslova p naprej. Podprograma
napisite sami

Kateri del pomnilnika moramo shraniti, vemo — vse med HeapOrg in
HeapEnd. Preostane nam le e vratanje pomnilnika DOS-u. Najprej
moramo izvedeti, kako dolg je nas program. Slika 4 nas spomni, da je na
zagetku programa PSP in da nam segmentni del njegovega naslova, torej
tudi segmentni del naslova programa, pove spremenljivka PrefixSeg (odmik
pa je 0). S sliko 4 se prav tako prepricamo, da shranili vse, kar je nad
kazalcem HeapOrg, in je torej dovolj, ¢e v pomnilniku obdr2imo fe blok med
kazalcema Ptr(PrefixSeg,0) in HeapOrg. Dolzina tega bioka je (Seg(He-
ap0rg”)  PrefixSeg) x 16. Velikost bloka sporogimo funkciji DOSSetMem
v paragrafih, torej Seg(HeapOrg") - PrefixSeg. Racunamo le s segmenti,
‘odmike izpustimo, ke so enaki 0. Tega v prilozenin priroénikin resda ni, s
pa lahko o tem prepricamo, ¢e si ogledamo zatetek inicializacile enote

Ko se izvajanje programa konéa, svoj blok spet razsirimo (¢e smo z Exec
instalirali pritajen program, bo DOS zahtevo po povecanju bloka verjetno
avrnill) in vanj iz datoteke preberemo staro vsebino kopice.
ShraniPomn(f,HeapOrg,HeapEnd);

SwapVectors;
b

r(PrefixSeq,0),Seg(HeapOrg
Exec(GetEnv(COMSPEC)),/c dir *.txt /w);
0)

ectors;
PreberiPomn(f,HeapOrg);
Zakaj si

ne uporabljamo prekrival, je takoj pod kopico skiad, poskusi shranjevania
sklada pa bodo, &6 ne bomo silno previdni, neslavno propadii. Tistim, ki
znajo potrebne podprograme napisati v strojnem jeziku, zato le nak
kako iz pomnilnika vreéi ne samo kopico, temvet ves program (obd
kratek programéek, ki spet rezervira in iz datoteke prebere shranjeni pom-
nilnik). Ena moznih poti

— v datoteko shrani zadniih nekaj kilobytov (raje ne vse datoteke — pomi-
slite na razliéne strategile pri dodeljevanju pomnilniskih blokov, angl.
allocation stra

tBlock pomnilnik, ki ga je zasedala kopica, zmanjsa

~ ta pomnilnik znova rezervira

— vanj prepige in takoj Kiice (kar s CALL!) podprogram, ki

— preusmeri skiad v ta del pomnilnika

~ shrani e pomnilnik med Ptr(PrefixSeg,0) in HeapPtr

~ ga vine DOS-u z DOSFreeMem

~ izvede Exec (namesto Exec v pascalu direkino kiiée Exec v DOS-ul)

~ rezervira pomnilnigki blok, ki ga je program zasedal pred shranjeva-
njem (igranje z MCB-ji, dobiti mora ISTI blok!)
-

rebere ustrezni del datoteke v ta biok
~ obnovi stare vrednosti SS:SP in se vrne (kar z RET!)
~ sprosti pomnilniski blok, ki smo ga napisali ¢ez zadnjih nekaj kilobytov

kopice
~ z DosSetBlock razsiri blok s programom do konca kopice.
— iz datoteke prebere konec kopice.
Postopek je zapleten, a skoraj povsem dokumentiran. Mozna poenostavi-
tev bi bila, da ne bi prepisovali podprograma v gornji el kopice, temveé bi
rezervirali nov blok
Nadaljevanje prihodnjic

Vsi, ki hocejo biti na tekocem
z dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

ZNANJE ZA RAZVOJ
|DELO |
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Prednosti

« samostojna baza podatkov za
5000 artiklov (max 15000)

o vgrajene Steviine funkcije
maloprodajo ali gostinstvo

o vmesnik za povezavo do 16
blagajn v mrezo

« vmesnik za prikijuitev skenerja
&rtne kode ali magnetnin kartic

o vmesnik RS232 za izmenjavo

podatkov o artiklih in prodaji med

blagajno in raéunalnikom

alfanumeriéni tiskalnik in vmes-

nik 2 zunanji tiskalnik

« alfanumeriéni zaslon za proda-
jalca in kupea

« programski gonilnik (DOS) - pro-
gram za komunikacijo s PC
ragunainiki

Uporaba

« maloprodajno_poslovanje vseh
vist z uporabo ali brez uporabe
&rtne kode (bar code)

+ gostingko, restaviacisko n hote
sko poslovanje.

« enostavna integracija v obstojei
informacijski sistem preko pro-
gramskega gonilnika

« posebno ugodni _pogoji za
Softverske hids in sistemske in:
tegratorje

Qe

za

Prednosti

« uporabnisko _programabilen
Basicu ali C-u (DOS kompatibil-
nost)

« baterijsko podprt RAM od 64K do
M
vmesnik za skener érine kode
(peresni, laserski)

« vmesnik RS232 za komunikacijo
2 ragunalnikom oz. tiskalnikom

« vgrajeni modem

o popis stanja stevcev elektrike,
vode, plina

« terenski vnos podatkov v geo-
deziji, gozdarstvu.

« skiadi§éno poslovanje

« sledenje prejetin in odpremijenih
osiljk

lov in osnovnih

« velika hitrost - do 200 mm/sek pri
max sirini etikete 119 mm

« gostota zapisa 8 dots/mm

otisk na papime in termaine
samolepilne etikete kot tudi na
plasticne, metalizirane in kar-
tonske obesne etikete

* vorsjen program zaisk vaeh st
&rtne kode (bar code)

« bitmap_grafika ch in IMG for-
mat, 9 fontov raziiénih velikosti

« veliko dodatne opreme (ribbon-
saver, cutter, RAM cartridges)

« naibolie prodajan tiskalik na
ameriskem trziséu

« maloprodaja - tisk értne kode za
neoznacene artikle

« proizvodnja_ - tisk ~etiket
kongne izdelke

« pakime linije - tisk etiket za grup-
no pakiranje in palete

« tekstilna industrija - tisk obesnih
kartonskin etiket

« kemicna, elektro, kovinskopr
delovalna, lesna in druga indu-
strija - tisk etiket, odpornih na
zunanje vplive (viaga, tempera-
turne razlike, kemikalie...

za

Prednosti

« optimaino _prilagajanje delov-
nega casa

« sprotni vpogled v saldo ur
prisotnosti

3 T Jeonen
&asu za poljubno of

« avtorizirano numame pudaikov

o moznost prenosa _sumarnih
podatkov v sisteme za obracun
osebnih dohodkov

Osnovni gradniki

« osebni radunalnik

« tiskalnik
programski paket za evidenco in
obraéun delovnega asa CAT09
terminal za registriranje
osebna registracijska_Kartica s
&rtno kodo, magnetnim zapisom
ali kartica za brezkontaktno regi-
striranje

Posebno ugodna ponudbal!! Dobava takoj:

peresd’liélla‘ﬂik Crtne kode .
nje Gring

T

izkusnje so porok za vas

g

MIKROHIT 8PIcA je vodilni jugoslovanski proizvajalec in ponudnik opreme za zbiranje podatkov s tehnologijo &rtne kode. Nase doigoletne
uspeh.Ce Zelite kakrsnekoli informacije o nasi ponudbi, oznagite na tem odrezku podrogja, ki vas zanimajo
Prilozite vas naslov 0z. vizitko in to posljite na enega od spodnjih naslovov ali faxov. Lahko pa nas tudi takoj poklicete. Posiali vam bomo obsezen
INFO/DEMO paket in se domenili za nadaljnje sodelovanje. Sklepamo tudi pogodbe za integracijo in nadaljnjo prodajo opreme.

O citalniki értne kode

O tiskalniki &rtne kode [

roéni prenosni terminali

Strojna ra¢unalniska oprema

O racunalniske blagajne

O ragunalniki COMPAQ

ragunalniska oprema

$pica-Next Elc

O registracija in obradun delovnega dasa CAT09

O spremijanje proizvodnega procesa RBPOS

Mikrohit §p|-:.‘ Titova 6, 61000 Ljubljana, tel. (061) 318-649, fax: (061) 215-110
m, Rosentalerstrasse 14, A - 9020

Kisgerur, fel, 094346385491, ax. 994346353491
Shica BIM, Veselina Masleta 1. 78000 Banja Luka, tel. (078)11-356, fax. (078) 1

O vodenje maloprodaje POSO7

PIcAJ}




DBMAN 5 ZA ATARI ST

Vet kot le klon

MIHA BOZICEK

odatkov se med mikroragu-
nalniki ‘vse bolj razmnozujejo, naj-

iziema, zato je na trgu veliko pro-
gramov s tega podrocja. Dalet naj-
bolj opevani je
v3.xx, ki pa ni izpolnil mojih prica-
Kovanj. Resda ima veliko opcij, ki so
jostopne 2 enostavnim pritiskom
na misko, v bistuu pa o namenjen
bolj_interal sam
sem tudi Brivzene standarda dBA.
SE I

Far nqe pri VersaSoft Corporation
s0s8 potrudilin i 26
Dazo GBMAN V. Ki 16 nadvee pod
R GBASE IS Pomamans oo
to, da obstajajo razlicice za atari ST,
amigo. MS-DOS in UNIX, kar pome-
ni, da lahko podatke in izvimo kodo

dokazuje _tudi
, ki je pravzaprav nekak-

Klon dBASE Iii+
veliko izboljsav.

. vendar ima

Prvo srecanje

Najprej som uporabljal verzijo
5.10, ki je bila poina hroscev,
slednia, 520, pa jo videli razhros-

Poleg disket dobite tudi nekaj
»papirja« (kdo pravi, da bodo racu-
nalniki spravili papir iz sveta), oziro-
ma dve kniigi. Prva, tanjsa, je name-
nienale dolocenemu sistemu, saj so
¥ nie navedene specificno funkiie

datoteke %.NDX, vendar to ni ovira.
Na disketah je dvanajst datotek.
To so intepreter dBMAN-a in druga
krama, Kot 0pcilo pa si lahko priskr-
bite tudi prevajainik, ki pa ne napra-
vikode zaizvajanjo iz esktopa, am-
feskto-

In_ definclie izt
ov. Opisani 50 vsi ukazi, ki ih razii-
gica za atari ST ne podpira, oz. ki jih
ta podpira in druge verzije ne. Kon-
kretno taverzs podra menij, pri
katerih izbiramo z misko, n
benegs ukzs,kiga e bi poapyma
Na zacetku pa je navedena tut
Nimaina Koufigraie, o b0
program deloval: atari ST z vsaj 512
K RAM-a, enostranski disketni po-
gon (priporocen je trdi disk), mono-
kromatski ali barvni zaslon srednje
lodljivosti. Iz izkusenj je jasno, da za
doka| normaino delo_potrebujemo
Mb pomnilnika in trdi disk, pa
10l rez bskainika nimamo kaj o
gl
o Druga kniiga jo zajetnsisa

util odpret
baz odatke in podobne
stvarl, coprav i priporocam, najso
raje oprimejo kakega dobrega ué-
benika za dBASE i+ i si pridobijo
osnovno znanje. Priroénik je zgled-
no napisan in nimam pripomb, ce-
prav se mi zdi ponekod Ze prepo-
droben.

Dve poglavji
programov in p
in ABASE Ill+ v dBMAN-a. DBMAN
lahko namre¢ normaino uporablja
format zapisa velikega vzornika
s PC-ja (DBF). To pa ne velja za

opisujeta_prenos
tatkov iz dBASE Il

pa p renemo Run-Time sngme ka-
Kot pravyo. rvalaineme peogratms
pri VersaSoftu, s parametrom, ki je
v bistvu naslov programa. Doslej Se
nisem videl povezovalnika (angl. in-
Kker), ki bi spakiral te datoteke v eno
me to ne moti prevec.
Obstajata dve razlicici BMAN-a:
samostojna in mrezna. iz tega izha-
ia, da je v slednji na voljo paleta
ukazov za delo v mrezi, ki so bolj ali
man} standarcni (LOCK, UNLOCK
DENYRW,  RETRYCNT,
TonT ) 281 som il prilznost
delati le s samostojno verzijo.

Kaj je novega?

Ko pozenete interpreter. se na vr-
hu zaslona pokaze znailni prompt
»Cmd:«, ki zahteva vnos ukaza.
koliko vrst nizje je statusna vrstica

u da-
o" datoloke. in
ostalimi stvarmi. Preostali del zaslo-
na je uporabnikov. S funkcijskimi
tipkami si lahko prikiicete pregled-
nico ukazov in funkcij, sortiranih po
kategorieh, opis zadnje napake,

Siomskin ‘spremenljivk). Za zacetni-
ke je dobrodosla opcija ASSIST, ki
‘omogoca preprosto interaktivno de-
Io z datotekami prek roletnih meni-
jev. Da bi bila zadeva kar se d:

dobna PC-jevskemu vzoru, so doda-
li nekatere ukaze samo zaradi vecje

zdruljivosti. V navodilih so nasteti
kazi, ki jih interpreter dBASE Iil+
ne podpira.

Na volio je ukaz SET DB3 ON
OFF. S tem ukazom postavimo za-
stavico, K signalizira, al na) 58 pro-
gram obnasa kot dBASE ali ne. ce

astavica postaviiena na ON,
pri kreacill catoek spromeni v dBA-
SE, sicer pa v formatu dBMAN. Prav
tako se nekateri ukazi obnasajo dru-
gace. Recimo pri vnosu_datuma:
dBASE Ili+ dovoli vnos 32.1.1991
(pmmuna ga v 1.2.1991), dBMAN
omogoca izdelavo
uroramigko prijaznih_program
tako da 51 Janezek ne razbis glave
ob nemogocih menijih_(pritisnite
ustrezno Stevilko repro-
sto je mo¢ izdelati roletne (navedete
parametre oz. opcije), t. im. pop-up,
vodorawne In pomicne menij. Pri
sistem cejo pod GEM-om ali
Syl o0 o] menji
dosegljivi z misko, pri_dru
s kurzorskimi tipkami (tako nekako
kot pri Frameworku). Zal pa preve-
dena verzija 2 roletnimi_meniji ni
pravilno delovala, saj se miska (oz

bili avtorii prevajainika nekoliko po-
zabljivi in 50 pred vkljuGitvijo meni-
jev pozabili poklicati XBIOS-ovo ru-
ino »initmouse. Sicer pa lahko na-
redite prijazen program tudi brez
taksnin menijev.

Posebna posiastica so opcile za
2zas¢ito podatkov, vendar lahko po-

ko dHASE. Pryine zaséite podatkov

% dostop do podatkov 2 gesli
(PASSWORDS),

THE VDU 34 ZA ATARI ST

P enicilin za

205 virusov

ALAN DOVIC

lastnika atarija ST so sre¢anja
2 virusi vsakdanja zadeva. Zadnje
gase pri vitanju_disket bere tudi
sporoCila_najnovejsega unicevalca

mo g2 na

2a programa morate
o GEwe izbrat srecno locljvost.
Potem pozenite datoteko PRG in
zagledal boste glavni meni s petimi
opcijami. Prva in poglavitna je na-
menjena iskanju in unicevanju viru-

‘e povezovaln
(angl.link) viruse. Siednji se potika-
o po datotekah -PRG, in Ker jih je
tezko odkiti, 50 veliko nevarnejsi.

Program prepozna vet kot 200 v

rusov v startnem sektorju in pet po-
vezovalnih virusov. Ce je na disketi
Virus, bo zasion zablsnil in prikaca:
1o 58'bo sporocilo z imenom virusa.
Po najnoveiih pirasil
poti

Ghosl et uniciti vse podat-

sketi (dokoncnol). kadar pa
sta »dobre volje«,
pol datotek in pustita za seboj zna-
Cilen madez. The VDU ju zanesljivo
najde in uniéi.

Véasih boste nasi viruse prat
skih skupin, vendar so i le reklam:
Kadar program posumi, da o na

nenavadnega, vam iz
el cbstou neznanega viu-
sa v odstotkih. Ce je od:
0, vas VDU opozor, da utegnete

2 unicenjem virusa i sk
tver, kar se dogaja pri posebej zas-
Citenih_disketah brez direktorijev
{npr. prigri North & South alisimu-
-29). Zato lahko pogledate,

kai o v starinem saktorju in ga po-
ljubno spremenite. Kadar pa najde-
tepravivirus, vam n sveda preostane
le, da

Znasmeni Anii-
namete _bodisi

silahko pos-
v anglescini” al

zagonu _diskete
s posnetim Amv unsom bo ta ves
¢as pritajen. repoznal virus,
bo zaslon poblisnl in stsall boste
2voéni signal. Tedaj morate véitati
The VDU 3.4

Druga opcija v glavnem meniju je
namenjena popravijanju disket
s poskodovanim startnim sektor-
jem. Program opravil di-
sketo, Ee pa 2elite, lahko izberete
med Kaksnimi stotimi startnimi sek-
torii iger, kot 50 International Kara-
te, Double Dragon, Carrier Com-
mand in drugimi. Tako lahko popra-
vite poskodovano igro, za atero ste
mislil, da je dokonéno izgubljena.

Tretja opcila je namenjena testi-
ranju vaSega ST-ja. Pregledate lah-

ko sistem, najdete morebitne viruse
v pomnilniku it
Cetrta opcija je INFO o tem pro-
ramu. Ce se vam med delom zata-
Kne, ahko za pomot pritisnete tip-
ko

zadn)o opcijo zapustite pro-
gram in si preberete porocilo o svo-
fom delu i o Stovlu prlskanin da-
totek, unicenih virusov, vpisanif
AntiVirusov dr
The VDU 34 je doslej najboljs
unicevalec virusov
Ziahkoto ga uporabliae In med da:
lom vam daje razumljiva in zabavna
sporogila. Prepoznava najvet viru-
sov, zamerimo pa mu lahko le to, da
lahko na vprasania programa odgo-
varjamo le v ozke

i, si ta program obvezno priskrite.
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— enkripcija_datotek tipa DBF in
 uporabnisko definiranimi ko-

g pre branjem inpisanjem
na nivoju

"7a opravila v 2vezi 2 zastito po-
datkov je na disketi pomozni pro-
gram PASS PRG. Omogoca izdela-
Vo tabel gesel, dodajanje, spremi-

vilegij za dostop k podatkom.
Elegantno se mi zdi resena zade-
va. monovana GET fle. vl poznate
ukaz GET-READ, s katerim vnasamo
podatke s tipkounice. Za osnovno
kontrolo_in filtriranje vnosa so
YOO FICTURE, RANGE (yoos Stoui
do), VALIDATE (sledi logieni
f2raz za Kontrolo), e pa &
Tadasta, o mavallo GET-fle ol
pravzaprav ki se izvrs

razdeljen v najvec devet razredov, ki
imajo skupni indeks (recimo, da iz-
pisujemo _prebivalce, urejene po
postnih stevilkah), vsak razred pa
ima svojo glavo in konec. V porocilu
lahko dologimo biok objektov, ki se
bodo pogojno izpisovali. To omogo-
namenski _integrirani ukazi
WRITER- ju, poleg njih
pa seveda katerikoli dBMAN-ovi
Ukazi ali funkcile.
Z REPORT WRITER-jem e pis:
nje porodil enostavejse in nas ne
omejuje praklicno v nicemer, zato
ni potrebno muéno pisanje lastnin
procedur za tovrstno
Kot opcija je na disku tudi t. im.
SESSION GENERATOR, ki je v bi
stvu_generator aplikaci. To je na-
menjeno tistim, ki bi si radi uredili
mace spodobnejse spodobno delo

Radar sapustimo poljs GET,

kot vsak drug program, lahko pa ga
napisemo kot proceduro. V GET-file
0 na voljo vse spremenljivke, ki
smo jin definirali v Kiicateljevem
programu

Zanimiva je_tudi razporeditev
spremeljivk. DBMAN rezervira Stiri
podrocja za spremenijivke: neozn
eno, x...y. , z. . Spremenljivke dobi-
jo zatetnico podrocja. kamor Zeli-
mo spremenljivko zapisati (recimo
x.ime-var). Neoznatene spremen-
ljivke so lahko PUBLIC ali PRIVATE
UBLIC), spre-

spremenljivko y.var1, lahko poklice-
mo podprogr n tako uporab-

menljivka iz podrogja
Prav 1ok jo b pocrodi 2 datote:
ime datoteke dobi

n ukaz SELECT postane skoraj

odvec:
REPORT WRITER je sicer pose-
ben modul za pisanje porocil, ven-
ga ne moremo pognati brez in-
terpreterja. Zadeva je mnogo boljsa
ot pri drugih bazah. Dolzine glave
(angl. headen), repa (footer), prve in

povsem neodvisne i jih lahko po-
jubno spreminjamo. Izpis je lahko

MOTHERBOARDs
COPROZESSOREN
MODULE / RAMs
QUARZE / SOCKEL
PROGRAMMER
LAPTOPs / PCs

Telefon 089
Telefax 089

101067
3109191

inse jim
poleg knjige, Studirati ukazov ter pi-
sati programov.

Za konec

Za najvejo pomanikljivost pro-
gramskega paketa bi Stel to, da ga
ni mot povezovati z drugimi jeziki
(npr. s G-jem), kot recimo CLIPPER.
Tudi vdelani ureevalnik za pisanje
programov ni nicemur podoben,
vendar se da stvar urediti v datoteki
CONFIG.DBM, kier so zapisane
vrednosti za sistemske spremenliiv-
ke, tako da pod ustrezno opcijo na-
vedete vas naijljubsi urejevalnik.

jo zgledno napisana in ni
Jisi et prejsni verzi-
jah,
ami. o imats
ko na diskeln o zeStitte 2 WRITE

PROTECT, pa se vam bo prot

Gotove sesul, snako pri drugih pi
salnih posegih na zaséiteno di-

eto.

Pogresam tudi opcijo za dologi-
tev zaporedja znakov (abecede) za
sortiranje in indeksiranje. Zadevo se
da sicer urediti z zvijacami, o kate-
rih je MM ze pisal, a bi bila vendarle
lazja (vsaj za uporabnike) prva

poija.

Ne vem, ali pri Versasoftu vidijo
tako dale¢ v prihodnost ali pa so
2vnili nekaj vickov piva prevet, ko
So navajali podatke: dBMAN naj bi

ocal do dva bilijona zapisov
v podatkovni bazi, kar pomeni, da bi
pri dolzini zapisa 10 bytov potrebo-

GD PROFESSIONAL PAGE 2.1 ZA AMIGO

Kaj bi dejal
brat Oliver?

BOSTJAN TROHA

Kmadska zalozba Gold Disk, ki
pri nas (8e) nima zastopnika, se je
odzvala_nasemu vabilu in poslala
v recenzijo dva najnovejsa program-
ska paketa, ki sta, vsak na svojem
podrotju, vrhunec njene produk
je. Prvi je ShowMaker, zares izje-
men mulhmed jski_paket, ob Kate-
rem ne bo vet ‘vriskanja ob narobe
Viozeni siiki in dolgocasenia ob 2o
videnih in Katerega predstayitvena
a vas kot na leteci preprogi
prenese v Gudoviti svet multim
lev. Drugi paket e Professional Par
odpira nova obzorja na-
Siinamu 2olgamiStva 2 amigo, Rkta:
ti pa se mu posreci tudi nekaj razo-
Earani. V tej Stevilki se bomo ukvar-
jali z namiznim zaloznistvom, za na-
slednjo pa nas_sodelavec ‘Sergej
Hala pripravlja upls ShowMakerja
. da pred zacetkom
cp.sa pleds(av\mo imo Gold Disk,
ki je v teh letih postala ena vodilnin
v produkeiji visokokvalitetnin pro-

tariu, depandanso
v Kaliforniji. Firma, ki zalaga tudi trg

C-jev in macov, je bila ustanovlje-
na leta 1986, letos pa so postali naj-
vecji zaloznik programske opreme
za amigo. Gold Disk, ki je v zasebni
lasti, vodijo Kailash Ambwani, Hen-
ry Gin, Kieth Hughes, dr. Amo Kra-
utter in Joe Deal, njihov najnovejsi

drugimi
programi so Professional Draw, Co-
micsater, Adv

Priroénik, ki ima petnajst razdel-
kov in ogromno ilustracij
van podobno kot telefons}
kar omogota res hitro iskanje in
resevanje tezav. Ker so ukazi in
opcije dostopne tudi prek tipkovni-

niku precej &
gleden, v leporelo zlozen in
Zen karton tiskan seznam ukazov in
tipk, prek katerih so dostopni. Vse
naroénike, ki si bodo se do
januarja omislili ProPage 2.1, bo éa-
kalo v Skatli Se presenecenje v obliki
ponov, ki skupaj ponujajo
za vet kot Seststo dolarjev popustov
(seveda le za registrirane uporab-

Poleg obvezne reklamne diskete,
Ker je_interaktivni vodié po
i scanin, a6t S pro-

Iustracija iz knjige Cudoviti svet
racunalnistva (Cankarjeva zalotba)

tag
rofessional Page 2.1 je zelo do-
bro

000 Gb.

Za interesente se naslov.

Yersasott Corporat
an Jose, California, USA,
ol fow 7508384

Nabor SLO in YU znakov najcencje
vdelujem v vse tiskalnike.

NEC, STAR, EPSON,

SEIKOSHA,

Moznost Latin 2 ~ DOS 5.0, uporabe
nasih znakov.

061- 183 370 04 19. do 20, wre

Poleg spiraino
vezanega prirocnika, ki uporabnika
na 260 straneh vodi od Instalacije
programa do splosnih nacel dizaj-
na, so pri Gold Disku pripravili vide-
okaseto VHS. Tam je resitev za tiste,
ki ne zdrzilo listania po sicer pre-
glednem prirocniku, saj petdesetmi-
nutna ‘zobrazevaing oddaja’ razkri-
vse bistvene funkcije programa
T nacin, ki 1o razumijiv tudi najool)
lenemu ameriskemu uporabniku.

ascender

visina &rk X

samodejno instalacijo na trdi disk in
demonstracijska datoteka, s katero

saj premore ve¢ Kot tiso¢ razlié-
hfarer (za dvesto dolarjev lahko

serif
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Features:

oblikovana stran je koncno prisla
do stavnega stroja. Naprava je natis-
nila élanek v en sam dolg stolpec, ki
ga e bilo treba Se enkrat prebrati in
ure ikovalec je nato razrezal
stolpec in ga nalepil na_bodoco
stran. liustracije in

ampak dobesedno uganemo be:
do iz nekaj osnovnih podatkov, kot
50 zaetne in konéne érke ter dolzi-
na besede. Ce so si rke preve
podobne, se hitro zmedemo in na-
pacno uganemo besedo. Nasprotno

vetevali ali zmanjsevali s tako ime-
novano statiéno kamero in ji

ivine na originalih. Slicice je
nato oblikovalec razvrstil na stran in
o pripravil za presiikavo na poseb-

syem for o
your - Amigy b

poblicatons, mamal, Tyer

comspondence 4 aber  ugg

documents. 88

Prfesionl Page i the most

vl peodacioe

Sysem for cratig. you

Amiga publicatons, manuals,

rs, comespondence and
other documents I you own
o insnt prining o
photocopying shop, o &
ypeseting shop or outpat
service bureay, you may find

Conple cont e o ypetace,
s
.
Gty bypbeosion Trekig o g s
[eminer iy

OO Text and e apics oy e s pcid sl Al g

Supors
{EDple g S el of exgicnion o cpenion Ao e
Vo, colsans 1 pge. Abiy 1o st s bveplr St

Built-in WYSIWYG Word Processor: vie b s, sy
[

e . a4 coy. Fid s replce il
sy,
Precision typesetting:

it i

ped e 3 ol i e,

clor e v, Puges sy e
oty il ey o ot g,
Bitmap graphics SUPPOFt: 1 pcures sppres 1 167 i

it Amiga
and Professional Page.
in your shop to auract
Amiga users wanting
0 rent tme on o
Professional

Page/Amiga terminal,
or 10 buy output time.
from aser
printer or PostScript
compatibie Linotronic
Stran, oblikovana s PPage 2.1

H

narogite Se dodatnih 35 slogov). Na
tej disketi je Se samostojen besedil-
nik imenovan Article Editor in sa-
mostojen program za kontrolo pra-
Vopisa z 90.000 besedami, ki ga lah-
ko uporabljamo tudi v besedilniku
Na zadnji disketi pa je interaktivni

mu

izognete nadleznemu_pregledova-
nju vsega teksta).

V besedilu bomo tu in tam primer-
jali nas Professional Page 2.1 s po-
dobnim paketom PageStream 2.0 in
tako omogacili kupcu naiti pot med
tema simplegadama, ki predstavja-
ta vrhunec DTP-ja z amigo.

Fonti PPage 2.1
CG Times
CG Triumvirate
2G Courier
CG CenturySchlbk
CG Garamond
CG ITCAvantgarde
CG ITCBookman
G ParkAvenus

.ol g e i e s e e ey

Boljse kot Maxwell

Zagetkitiskarstva niso bili ni¢ laz-
i od zaCetkov katerekoli druge stv
ri v srednjem veku. Prvi angleski
tiskar Caxton je imel kopico tezav
opatom Oliveriem, ki je trdil, da
mora biti vsaka dobra knjiga roéno
pisana in ne more stati manj kot
20,000 kron. Misel, da bo knjiga
kdaj cenejsa, da je navadna aro-
gantna prevara. Vendar pa, ko si
brat Oliver ospici svoje gosje pero,
Craxton Ze natisne nekaj strani. Ko
dobri brat Oliver napige nekaj crk,
Craxton izdela serijo stotih kopij i
ih prodaja po 50 centov. Tiskarstvo
pa se je od takrat do zacetka tega
stoletja zelo malo spreminjalo. Od
premiénih svincenih érk, do premic-
nih jeklenih crk. Prve pretrese so
v tiskarsko umetnost prinesli sele
futuristi in dadaisti. Del njihove li-
kovne umetnosti je temeljil na tipo-
grafiji in oblikovanju besedila. Sele
eksplozija racunalnistva v drugi po-
lovici tega stoletja je pretresia feme-
lietiskarstva
Kljub vprezeni visoki tehnologiii Se
vedno silno zapleten. Od ideje do
natisnjene strani se je bilo treba
prebiti skozi mnogotere faze, ki so
Jih opravijali izkuseni ljudje, vsak
posebej izurjen v svojem poklicu.
Pisec se je potil ob pisalnem stroju
in na pol histericen trgal papir, da
mu je uspelo natipkati nekaj strani
besedila, ki ga je nato urednik roé-
no razredtil. Sledila je obdelava slik
in fotografij, vse skupaj pa je pretr-

g

ne pi losce pa so
konéno stlacili v tiskarski stroj, ki je
izbruhal natisnjene strani. Udele-
zenci so si obrisali potne srage in se
takoj lotili izdelave naslednje publi-
kacije. Taksen biblijsko dolg posto-
pek je pomenil velikanske stroske in
zastarele novice (slika 1)
amiznim zaloznistvom pa se
zadeva bistveno skrajsa in poceni.
Za srametljiv strosek (v primerjavi
remo iz prejsnjega odstavka)
lafiko pescica ljudi ‘opedena’ vse
faze, od prazne strani do visokokva-
litetnega koncnega izdelka. Obliko-
valski studio, stavni stroj in tiskar-
sko napravo imamo tako dobesed-
no pod prsti. Avtor besedilo ureja
z racunalnikovim besediinikom, kjer
ga sproti pregleda se urednik. Tudi
ilustracije umetnik narise na racu-
nalniku, fotografije pa digitalizirajo
na skaneriih ali pa posnamejo kar
2 digitalnim fotografskim aparatom.
esedilo in slike je treba le e nalo-
2iti v DTP program in ga natisniti
2 laserskim tiskalnikom (ali tudi
z matriénim, Ce imate plitek zep in
obozujete hrup). To je vse. Seveda:
je potrebno znanje tudi za ta posto-
pek. Prednosti pa so nestete. Od
cenenosti, prek_enostavnosti, do
svezine informacij (slika 2)

Preden se popolnoma posvetimo
nasemu programskemu paketu,
oglejmo Se nekaj pravil, ki jih je do-
bro upostevati pri oblikovanju stra-
ni. Predvsem je dobro imeti razéis-
&ene pojme o tem, kaj zelimo pred-
stavitl in koga Sokirati z nasim izdel-
kom. To namre¢ olajsa oblikovanje
strani. Ce bi radi izdelali priviacen
oglas, ki ga bo zaradi videza prebral
prav vsak, se boste dela lotili pov-
sem drugace, kot pri_oblikovanju
dolgocasnega prispevka o najpro-
duktivnejsi kravi miekarici pod Al-
Izbira tiskarskega sloga (po
domate fonta), je najpomermbne}sa.
Za atraktivne oglase bomo izbrall
ekstravagantne Crke, ki bodo s svo-

gnile ze

kar
érk
dodamo uginke, kot so mastni tisk,
kurziva, podértave, obértave in rota-
cile, ki jih ponuja Professional Pa-
ge, smo Ze Cisto blizu cilja. Izbrati je
treba seveda se velikost érk in prila-
goditi kompozicijo strani tako, da
bo izzarevala tisto, kar pat oglasa-
mo. Na drugi strani pa so besedila,
ki niso namenjena prav vsakemu
bralcu, ampak le tistim, ki jin zani-
majo. Tu je izbira fonta najpomemb-
nejsa. Razlikujemo fonte serif in
sans serif, 0 je z zavihki ali brez.
Fonti sans serif (pravkar jih obcudu-
jete) so praviloma tezje berljivi od
serifov, ker 5o si posamezne Grke
med seboj precej podobne in jih
prav lahko zamesamo.

paso érke serif ive in manj
utrujajoce. Taki fonti veljajo za
umirjene in resne, poudariti jo pa
treba, da niso vsi fonti serif lahko
berljivi (primer so fonti, ki jih upo-
rabljajo pri konkurenéni racunalni-
&Ki_ revij). Vecina dnevnega Easo-
isja zato uporablja Kiasiéne Erke
Times, ki se imenujejo po casniku,
Kjer so se prvié pojavile (pred mese-
cem pa je isti Casnik spremenil tipo-
grafijo in zdaj uporabija Times Milli-
im, ki je po raziskavah S lazje
berljiva). Uporaba ve¢fiskarskih
slogov v enem samem dokumentu
ie pogosta napaka. Ce se bojite, da

terja od braica prilagajanie, kar pa
v splonem fjudem ni prav ljubo.
Tudi uporaba ve¢ podobnih slogov
je neprijetna za braica. Na primer
sloga Palatino in Garamond sta si
zelo podobna, branje takega bese-
dila pa je utrujajoce. Besedilo mora

i bralstvu najvecjo
mero informacij v najkrajsem casu.

© b =]
‘ 2 3 |
| ]
| Btevilo stlov. 4 |
Risarska orodja 10 9 !
Polnitve poljubno |8
Debelne &% poljubno | poljubne
ke 61 poljsbna |9
| 24 -bie slike x v
| Vektorski fonti v x i
| Computographic v |
[ Povetave poljboo 5 |
CuCopy/Pase v
Searc/Replace | ¢ z o
| Velkostétk | neskontao | 710pe |
| Roscije =i
Mere (cm, palci...) | § 3
Slovar. o x %)
Primerjaina tabela znacilnosti
programov Pagestream 2.0 in
Professional Page 2.1

To pa lahko dosezemo le z umirjeno
uporabo fontov in ustrezno velikost-

noma se uporablja dolzina ene abe-
Gede, kar omogoca hitro branje

Crafika in barve

Samo besedilo, pa naj bo Se tako
atral jikovano, ne bo zmo-
glo pritegniti vseh bralcev. Uporabi-
1i je treba e grafiko. Professional

ska grafika iz programov a la Aegis
Draw Plus in Professional Draw.

pelo Se oblikovalca strani. Tako  Dasedilo, ne preberem veake crke,  Prednost bitnih siik je v njinovi bar-
Moj mikro 51
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vitosti, saj ProPage 2.1 podpira 24-
bitne izdelke, prednost vektorskin
slik pa je moznost povecevanja brez
izgube kvalitete, izpis pa je odvisen
od kvalitete tiskarske naprave in ne
od velikosti sike (pri bitnih slikah se
pri povecavah pojavi kockast rob).
Bitna grafika je na zaslonu prikaza-
na v 8tirih odtenkih sive, vektorska
pa v tiso€ barvah (s pomotjo mesa-
nja tock osnovnih barv v visoki loc-
ljivosti). Professional Page 2.1 omo-
goca_uvazanje slik_samo
v formatu IFF v vseh logljivostin i
v poljubni velikosti, ki pa je seveda
malo manj poljubna, ce ima amiga
Ib pomnilnika. Pri vektorski
grafiki je moznosti uvoza vec. Tako
lahko prenglamo sile iz progrs-
mov Aegis Draw Plus, Professional
Braw, The Advantage SpreadSheet
in datoteke v formatu EPS (Encap-
sulated PostScript). Obema vrstama
slik lahko poljubno- spreminjamo
velikost in polozaj na strani. S kom-
binacijo tipke ALT in miske pa je
mo¢ premikati tudi samo sliko, tako
da ostane okvir na istem mestu. Deli
slike se tako prekrijejo, Kar je sila
uparabno pri sicer majhnih slikah,
anarisanih na vsem zaslon. Prece]
tetav pa se utegre pojaviti s porril-
nikom, predvsem pri bitnih slikah
vaess.onal Page 2.1 ponuja nekaj
nosti 2a vargevanje s pomnini
Kom, Naivarnejo
ik (Quick Dispiay), ki hitati ponitr
obnavijanje strani. Druga moznost
je uporaba &mo-
rej le v eni bitni ravnini. Ce 8e to
dovol poenlts progeam v nopre
pltenem nacinu

se, Bezierjeve krivulie, prostorogno
risanje in risanje poligonov. P pr-

vih treh orodjih si lahko pomagamo
1 2. ravelhn (ke ALDL ey
mogoca risanje ért pod kotom 0,

45190 stopin ter rianjo kvadratov
in krogov. e polnitve
(bsomi ey v omiee & ovety
jih ne moremo poljubno spremi-
njati, kot smo tega vajeni pri Page-
eamu. Barve lahko obdelujem
na tri osnovne naéine. Prvi je Ka

233

Motnosti matriénega izpisa PPage 2.1
Print_to Dot Matrix

@Current Page O Docunent
Output Scale: xSEIN Y ESCIN
Offset: XN
Wrject 1ise WLandscape

HP_PaintJet

®000000wr: ¢

From Pago (NN To Page (NI ® Copics: (NN O Black & W
Qbraft  @Grey Scale

stem ve¢ kot sedemstotin barv, od
katerih je vsaka natanéno dolocena
in osteviltena. Vsaka tiskarska na-
prava bo tako natisnila enake
tenke pri uporabi tega sistema.

Article Editor

Razumljivo je, da z

Plus

Kaj torej prinasa Professional Pa-

58 saplesi o prslympomn oo
i
Nz|veé]z posiastica so font com-

v samem programu_Professional
Page ne bomo prisli daleé. Pocas-
nostin nepreglednost sta glavni ovi-
i pri uporabi tega besedilnika. Prav
zaradi toh tegob 8o se prl Gold DI
sku_odlogili_napisati Se poseber
rogram imenovan Article Eaitor.
To je precej kvaliteten urejevainik,
skrojen posebej za uporabo s Pro-
fessional Pageom. Delo z AE omo-
goca popoln opis strani in zdruzlj
vost s kodami iz Professional Pa-
gea. Poleg obveznih funkcij, kot so
manipulacije  bloki, iskanje in za-
menjava besed ter raznolike porav-
nave, ponuja AE $e nekaj poslast
Prva je vsekakor kontrola pravopi
sa, ki ga ureja TransSpell. Slovar
lahko uporabljamo druzno s Profes-
sional Pagom ali ps

Ijubno dodajamo nove besede ali pa
stavimo kar svoj slovar. Kontrola
besedila lahko poteka hkrati ob pi-
Saniu kar newplivana hitrost cbele-
ali regled celotne dato-

ok 2 o ah el s 1o balute-

te
QColor [JCorrection

Qalr

OFloyd-Stoinbera

Ja, besediinik el Eaor pripa-
dajocim slovarjem, omogocen uvoz
tekstovnih datotek ASCIl, WordPer-
fect (amigin in PC-jev), TransWrite,
Scribble,
Plus, fantasticen izpis na matriénin
skalnkih,slovar za deljene besed,
abnik poljubno do-
oolm 1000 barv
ook lodivast, bodpora 26. o
ne grafike in vseh amiginih grafié-
nih nacinov (od HAM, prek halfbrite,
do super hi-res in_ productivity),
uporaba in zdruzljivost s prenekate-
rimi industijskimi standarditer ne-
vazadnje uporaba Workbenchovih
ninikov 2a tiskainike

Minus

Pozormi bralecje Ze v uvodu opa-
ne Professional Page

311 Srineai o ke resotae
nje. Preberite si nekaj najbolj v nebo
vpifcih, Stopenj povecave je samo
petipocaiti pe 0 tudi na poljubno
vacavo, ki §mo se e navacll v Pa.
GeStroamis Grke oo lahko veiks Jo
710 toek (28 cm) in nié vet, oblik &rt
se ne da poljubno definirati, kakor

tudi ne poinite: irje poseb-
ni uginki (mastni tisk, kurziva, pod-
értano in obrtano), ki se ob Pa

Streamovih enajstin kar razgubijo.
V priroéniku na veliko opisujejo
program 2a ursjanje fontov Cache-
Editor, ki pa gani et
Lo 26 te2ave 2 nekaterim
za_tiskalnike, omejen uvoz

rafike (gonilnike za

niki

&en nacin RGB, Kjer z drsn
minjamo_koli¢ino_posamezne 0s-
novne barve (rde¢a, zelena in mo-
dra) v mesanici teh barv. Pritiskanju
s Stiribarvno separacijo, si najlazje
pomagamo z_definiranjem barv
v natinu GMYK. To pomeni, da v od-
stotkih (od 0 do 100) vnesemo koli-
&ino sinje modre (cyan). vijolicne,
rumene_in éme, ki je zastopana
vbarvi. Zadnja moznost pa je sistem
Pantone. To je standardizirani si-

Pa raje pozabis, oo 26 e zarad
smmnega pumm\mka pa zaram

Na in tiskanje s programoma
Professional Page 2.1 in Pagestream 2.0

mo.

[eltiimo neugorsben,
zato pa toliko bolj zanimiv dodatek
o analvzn beseara. pole leg Stetja zna-
e el et oze S
“podal 50 Stevilo stavkov,
Rifiogram dottin, besed In Indeks
brainosti. Histogram opozarja na
morebitno neprebavijivost
ob uporabi velikega Stevila dolgih
besed. Indeks bralnosti pa vam oce-
ni kakovost besedila na podlagi po-
datkov o povpratn dottini besed.
vl veile or

Bo Bomniinika chip, Ki 12hko po -
trem postopku privede od sesutia
sistema. Pri strukturni_(vektorski)
grafii bo man] tezav-s-pomnilni
0 ze omenili, je kvalite-

12 iba, veKioreke grafike odvisna
99 tiskarske naprave in doseze do
h.

INALAGANJE ) 1
z diskete

2
\m\m\mimhmm\mh

678 910
bl

Sike vektorske grafike 5o lahko na-
risane v najvec 65.000 barvah, ki S0
sicer ze definirane, lahko pa sprosti-
te domigljijo in jih spremenite sami
Zamanjse popravke in za enostavne
slike pa ima Professional Page 2.1
vdelanih tudi nekaj orodij za e
To 50 ravne ¢rte,

TISKANJE
360x360 dpi

3o N8 06T 10
I Y Y YR YA Y

uvoz grafike in besedila se da pri
PageStreamu poljubno sprogrami-
ratil) in nekaksna povsodprisotna,
vseobsegajoca pocasnost ter nag-
njenost k obesanju, posebej pri si-
stomin 2 1 Mb pomniimika, Skrati
nekateri uporabniki se bodo pocu
i utesnjene, njih domisijja pa bo na
vajetih.

iaslov:
Gold Disk Incorporated,
P.O. Box 789,
S(rselsvllle‘

sauga,

s
Carada Lsw 202

Tehni¢ne zahteve in
podatki:

Ratunalnik: amiga (serije 500,
1000, 2000 2500 in 3000)
Operacijski sistem: Kickstart 1.3
ali veg, Workbench 1.3 ali v
Pomniinik; najman 1 Mb, pripo-
rocljivo 2

unanji _pomnilniki: dva

palcna disketnika ali en 3 5-paié-

ni disketnik in trdi dis|

Izhodna enota: tiskalnik ali ti-
2druzljiva

s PostScriptom in vsi matricni

tiskalniki
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Kako narediti
mrezo novic?

Mrezno okolje postavite tako ucinkovito, da bo vsaka pisarna sredise novic.

Dovolite, da vam predlagamo potrebne COMPAQ-ove produkte: mrezni server,
samostojni PC, delovne postaje. Na vsakem koraku kvaliteta in kompatibilnost.

Zacnite graditi s COMPAQ SYSTEMPRO PC sistemom z nenadomestljivo
zmogljivostjo in nadaljno moZnostjo raziritev. Izkoristite te kvalitete v vsaki delovni
postaji s COMPAQ DESKPRO 386N in DESKPRO 286N oscbnimi racunalniki. Ti
nudijo i osebnih rat 2 dodatnimi lastnostmi za
uporabo v mrezi: kompaktna oblika, ROM - rezidenéni SETUP, modeli brez diska in
celo diskete, veénivojska zaiita priljucevanja na mrezo.

CCOMPAQ je v svetu preizkusena izbira v mreznem
okolju. Kot pooblasteni prodajalec podjetia COMPAQ
in distributer vodilnega proizvajalca opreme za mreze
firme NOVELL smo vam vedno na voljo pri
‘nalrtovanju resitev in pri re§evanju vasih problemov.

comraa

Preprosto bolje deluje

Triaska 116
61111 Liubliana

.. 88
computers el.: (061) 267-270, 267581 fax: 267-793
d.0.o. ljubljana
CONPAQ.DESKPRO, et
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SISTEMI . ITALIA

VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE

1 Mb RAM - 16/20 MHz - HD 45 Mb - AT BUS

~ floppy 1:44 Mb — monokr. zaslon 1024x768
~ video kartica SVGA - fipkovnica - 2 paralelno
serijska izhoda case desk top — krmilnik 2 HD/2 FD

[
PC z barvnim zaslonom Super VGA 1024x768

(]
PC z mono zaslonom HC + video kartica HC

DEM 1.097

G 286/20 SUPERVGA

PC 386 SX SUPERVGA

20 MHz = 1 Mb RAM — HD 45 Mb — floppy 1. bt
— monokr. zaslon 1024 - video kartica SVGA - tip-
kovnica - 2 paralelno serijska izhoda

DEM 1.422

PC 368 SX barvni 2024 X 768 + kartica Tseng LAB

DEM 1.990

Popolne konfiguracije PC 386/25 - 386/33 - 486 SX - 486/33

Case desk top - matrice - gibki diski - video kartice — krmilniki - zasloni - Kartice LAN - fax - fotokopirni stroji - risalniki
- grafiéne plosée - skenerji - still video kamere

koprocesorii - igralne palice - industrijske kartice
in

PC NOTEBOOK 286 - 386 - LANTASTIC MREZE - NOVOSTI SOFTVER IZ ZDA.

\NECP20

77 DEM 635

SUPER PONUDBA TISKALNIKOV NEC

NEC P 30,4

24 igel - 132 stolpcev

DEM 770 ™\

KOPER, tel.:

(066) 34643 — REKA, tel.:
PORTOROYZ, tel.:

IZBIRAMO PODROCNE PR

TRST — Via Raffineria 7/c (pri drevoredu D’Annunzio)
Tel. 9939 40/731493 — 722270 — fax 722277
Trgovina je odprta: od 8,30 do 12,30 in od 15. do 19., ob sobotah zaprto

(051) 442281
(066) 73391
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PRVA POMOC

Altered Destiny (PC)

Nadaljujem opis Roka Kocarja:
Na zacein! lokacif pojdite isvo.
Vstopite v Small Hut. Ainarj

mite kroglo (GET SPHERE), zlato
t GOLDEN TUBE] in ste-
eritko banils (BOTTLE IG

§ tubo posrkalte ragmente

RocknRoll po istu, ga lahk

Po|d1lanaza|na rizisce.

na severno pot. Ste pn Vollkom
kamonu Vstopite. Ce ugledate ne-
kaksne letece packe, bodite Cisto
pri miru. Ko izgine, nadaljujte pot na

dar ¢e te pojeste, izgubite tocke.
Tavajte po tunelih, dokler ne pridete
a zelis-

ENT).
wo!m TUBE AT CUBE). P Mua
izhod, pojdite

primito MALEGA
letavcka (small floater). Na razpotju

in sreéujete nen
te do mreze (PAZITE, D
PANE opmsv"; Splezaite po nje]

te na zgornii

stite kietko (DROP CAGE)
vte (SET G

es

poberite lupino (GET SHELL), siopk

te v vodo in napolnite lupi

{GET WATER). Zdai so vinite na ot

ziste. Pojdite na jug. Ko pridete do

velike pecine, vstavite fragmente
PLATI

za_pergamen
OLL). Dobili ga boste. Za-
pustite knjiznico (LEAVE). Spet po
stopnicah navzgor in skozi edina
odklenjena vrata. Lantri dajte lupino

0 vrecki. Vze-

ga poberite (GET CRYSTAL). Odne-
site ga knjiznicarju in dal vam bo e

¥gozdy, Potves vodi evo, ol dow-

0, dol in levo. Poberite pomentin
lst (POENTA LEAR) Na pot nazel
o ustavite pr Fluboxin (speti sl
cah) Zlezite v mrezo. Sanjajte
EAM). Ko se znoci, se hitro zbu-

o WaKE Upy
Podelia lup skal (PUS ROCKS)
(CLIMB

s

n
drevo (CHOMP LEFT, RIGHT TREE),
Preckajte luzo kisline in na drugi
sirani vzamite siko (GET PICTURE),
Daite Jo Kaylefu, ki vam bo v zame-
o dal ogledalcé. Poberits ga (GET
ME R Eolaie neaalipejaiata
Zaspie. Ko se zdani, sa prebute.
Pojde nazaj do jase. Tokrat poidle
po desni pot. Na kriZiscu pocakaite,

na skrajni desni del otoka. Tu stopi-
te na plosco na skrajnem desnem
robu, nekako na sredini. Ko se pri-
pelje pizza, odvrzite vse predmete,
razen velike vrecke semen, lista

Kletke s pticem (DROP). Stopi

pizz0 in popeljala vas bo na manjsi
otok. Vstopite v prerokovo »pisar-
no«. Tu odvrzite list in kletko (DROP
LEAF, CAGE). Ko ptica odplese

8

ea. Probertls slikovni zutek (READ
PICTURE SCROLL) in lahko boste
pobrali zel (GET HERB). Zel vas
odresi Hoppinega uroka.
zZnam bitij
ALNAR — Oblikovalec kovin. Pri
tem delu si pomaga s kislino, ki mu
Kapla iz roke

ARRARRA — Bojevnik na drugi
strani bazena svetlobe. Pazite, da
ne stopite na plos¢ad, ker vas bo

The Source of your life, Says: your
form must be right.
HOPPA - Nekaksen krizanec med
ljo in rastlino. Ce vas oprasi,
olesenite. Mislim, da je nekako po-

ro.
BIRD - Ptica, ki je videti
Kot Zeve, ko It Kasneje zapleso
o vagem s
VLEF = Miski podobno bt
an v polzii higic.

KLEEG - Bitie, ki je vse; vsejedec.
Mislim, da ga moras nahraniti. Sam
ga e nisem n:

LANTRA — Bogomoljki podobno
bitie, ki goiji kristale. Je v prostorin
Reda (ORDER).

ENTRO - Neutrudni delavec; pri
njem dobite barvilo, tubo, kroglo in
fragmente.

WRAITH - Zadnje orozje Yul
V s00cenju z njimi moras biti miren
in jim pokazati, da ne Eutis strahu
do njih

amantno pus
Cele mascevati nad ljudmi, Preden
50 umrie so spustile strahove ali
WRAITH-e.
2arire e, Kako ot
iz lobanje Yule, kje u
mentn llst, kako ubit Afrarro, k|e
najti Kleega, Kie uporabiti
Vratko s sameni 2 Kistale, io ups:
pooiloglectis e erbiline
ke uporabiti_kroy
verz na platformi (b Arrarry.
kdo ve karkoli, naj mi to sporo-
& po telefonu
dej Zunie

Ta

Molniske cete 3,

61000 Ljubljana
tel. 442-924

Goldrush (PC)

Popravki, dodatki in nadaljevanje
resitve Sierrine pustolovicine Gol-
drush, objavijene v oktobrski Stevil-

i MM. Najpre] nekaj popravkov in
dodatkov do lokacije, kamor je pri-

-puliios

v banki (vt tock, ker ni treba klicati
direktorja banke). Pojdite v sluzbo
in'na desno 2goraj,ker v svoipisar-
ni preberite clanke, izrezane iz a-
sopisov (READ CLIPPING). smzno
odpoveste pri Sefu (QUIT JOI
boste prebrali posto, si oglene -
vert, ki ima Gudne lukne. Na po-
kopalistu morate prebrati napise na
groboit vasin starbev (READ HE-
STONE).

PTH poll vas peleio do drugega
konca Amerike: ce boste potovali
reko Paname, morate v trgovini
kupiti mrezo proti komarjem, za pot
okoli Juzne Amerike pa potrebujete
zaboj sadja, Nafltja j ros pot s ko-
gijami, ki je_opisana.
strani utrdbe je pokopalisce. Fog
rob z imenom Wison i prebert.
SALM

nagrobniku (USE LETTER). Nastavi-
te luknje, da boste dobili napis ,ro-

sito
Postavite 50 vV0do I izpirajte ziato,
dokler ne zberete preko 2000 dolar-
jev (dobili boste 50 tock). Nikar ne
izpirajte na zaslonu, Kier je 2o nek-
do! Potem se vrnite in storite, kar
pige v MM. Tam se resitev konéa

In tu je nadaljevanje:

Vstopite v hlev na robu trdnjave.

i MULE) in

njen 2ig. Ko najdete eno z
gom, jo vzemite in odpeljite s seboj.
Zdaj pojdite v mesto in do hotela.
Na plot privezite mulo in receptorja
vprasajte za sobo 12. Rekel bo, da ta
ne obstaja. Na terasi splezajte cez
ograjo (CLIMB RAILING) in s
policki premikate do okna sobe 12.

Videli boste, da ta soba sploh nima

(RENT ROOM 11). Soba ne bo pro-
sta, toda odnesti boste morali spo-
rocilo trenutnemu najemniku. Potr-
fajta in mu daits sporotiio, Hitro
stopite v s0bo in preglejte kamin,
tor obrmla opovsko kolo (TURN

EL). Odprl se bo skrivni pre-
Rod: Spiadite so skoxon; (ENFER

e s
vivico na tieh (GET smme; " Okie:
nite in odprite okno (UNLOCK WIN-
DOW) (OPEN WINDOW). Ko bo pri-
letel golob, vstavite sliko v kapsulo
pticevi ‘nogi (INSERT PHOTO).
Naslednjié boste iz nje izviekii bra-
fow plsmo (GET AEROGRAM). na
katerem pise, da morate sle
stoma toda trmastemy priatolh.
Odvezite mulo in ji zunaj mesta zac-
(FLLOW MULE: Posne-
. Ge se izgubite.
Gdpstala vas bo pred bratovo ko-
&o. Vstopite in na mizi vzemite v2i-
galice (GET MATCHES). Pojdite
v latrino in prizgite lanterno (LIGHT
LANTERN). Poglejte v jasek (LOOK
SUAED)inspleraltayani o e RY
v kupu
Pmdlte lovo do lostve, gl
evo, dol in vzemite kramp
PICK. Splezate po lestyinavzgor 4
o pred vrhom pojdite na levo.
Tam 16 pot, K pa 56 1 e vidi o
boste morali veckrat poskus
pet plezajte po_lestvi el o
kmalu boste nasli brata. Po prisré-
nem pozdravu oba poprimeta za lo-
pato In kopleta nzprej Vi morate
kopati na z ni (USE PICK)
et noka) casa bostesashiril oo
prtino v steni. Med kopanjem e ne-
kajkrat poberite zlato, ki ste ga na-

me

in 22 mnoge naboljse Plstolovadi:
ne hise Sief
tormaciis in pomot na telefonu
(061) 553-156 ali naslovu
ok Koca
Tugomerjeva 2,
61000 Ljubljana

Quest For Glory II
- Trial By Fire (PC)

Ta nova Sierrina uspesnica prav
nié ne zaostaja za prvim delom in je
tudi tu moznih vec resitev. To je le
ena izmed njih.

Prijatel] iz prvega dela vas na lete-
&i preprogi popelje v neko arabsko

esto. Tam vam ponudi prenocisée
v svoji gostilni in igra se zacne. Naij-
prej si morate priskrbeti zemijevid
mesta, ker se boste brez njega zelo
tezko znasli. Kupite ga pri trgovcu

P
denar drugacen kot v
zato ga morate zamenjati.
govca vprasajte po menjalcu (ASK
ABOUT MONEYCHANGER),

pove pot do menjalnice. Po zame-
njavi denarja kupite mapo i

pas (BUY MAP, COMPASS) Nasieg.
nji dan stoji pred vrati v mesto trgo-
vec s saurusi. Kupite enega, vendar
se pogajate za ceno, dokler ne pade
na 5 dinarjev. Na saurusu se lazie
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sprehajate po puséa ne
narasca utrujenost. V mestu po tr-
gih nakupite vse, kar se da. Denar
dobite tako, da lopove, ki vas napa-
pustavi, premagate in jim
poberets. denar (SEARGH BODY):
¢e ubijete Skorpijona, mu vzemite
rep (TAKE TAIL), ghoulu pa kremp-
lie (TAKE CLAWS). Oboje nesite
K zeliscarju, ki vam bo odstel kar
lepo vsoto or pa_morate
v mestu_kupiti svetilko in_torbo
(LAMP, CLOTH BAG). Skozi vrata
2 otesom (k Azizi) pridete s Sifro
ERASMUS, FENRUS, AZIZA. V/ naj-
severnejsem hodniku v mestu upo-
rabite open spell na zidu (CAST
OPEN). Vstopite v odprtino in povej-
te Garovnikom, kaj veste o Earovni-
jah (TELL ABOUT MAGIC). Dali vam
bodo naloge, ki jih resite s carovni-
jami.
peti

gan 2o poien prue naiog
tu ~ogen) Pojdie k zelisariu
in'kupits kadlo (BUY INCENSE) N
trgu, kjer divia ogenj, ga uporabite
(USE INCENSE). Zvabite ogenj v uli-
o, kjer vam bo zmanjkalo kadila.
Postavite na tla svetilko (DROP
LAMP), ogen; polijete z vodo in pla-
meni bodo &vignili vanjo. Seveda je
ne smete pozabiti pobrati (TAKE
LAMP)

Naslednja nadioga je veter. Uze-
nete ga tako, da greste najprej pred

Weapon's Shop in uporabils darov:
nijo na tabli nad vrati (CAST
FETGH): Dobl boste men (belows)
(To lahko naredite le ponoéi). V Ma-
jic Shop pa vprasajte o umazaniji
{ASK ABGUT DIFT). Dobil
biato (mug), ki ga vrzete v veter
(THROW MUG). Vrtnec morato za.
et ioeno sredin ko v najbrz
PrViE ne bo uspelo. Potem uporabi-
te meh (USE BELLOWS) in zadeva
je koncana.

Premikajoto gmoto (earth_ele-
mental) odpravite s plameni (CAST
FLAME). Zadeti jo morate veckrat,
preden se zrusi Nato o pospravits
V torbo (TAKE EARTH ELE-
MENTAL).

Nazadnje pa se spopadete e
s poplavo (water elemental). Na tr-
gu, Kjer je poplava, uporabite meh
(USE BELLOWS), prej pa poloite
na tla navaden meh (DROP WA
SKIN). Ko resite mesto vseh carov-
nij, si lahko pred odhodom v drugo
mesto priskrbite Se napoj za odéa-
ranje (dispel potion).

Levu-orlu (Griffinu) v pusavi vze-
mito peri, ki ga imapod skalo (MO-

RO \dvaste vpustav
pu najpre zalite (wusn
poljubite_(KISS T}
Lemiio (GIVE EARTH ELEMENTAL)
in mu pripoveduite o sebi in o njej (v
drevo je namre¢ zacarana zenska)

(TELL_ABOUT HERO, JULANAR,
HEALER). Drevo bo dobilo zensko
obliko; zraslo mu bo listje in v zah-
valo boste dobili sadez (fruit of
compassion), ki ga skupaj s perjem
odnesite zeliscarju. Ta vam bo nare-
dil napoj.

17:"an pride po vas karavana.
Z njo odpotujete v mesto Raseir, ki
mu viada krut viadar. Ko prispete, se
najprej pogovorite 2 lastnikom go-
stilne. Z njim popilte kavo in dal vam
bo dovoljenje, da pri njem spite. Na-
slednji dan pojdite na trg severno
od gostilne. Tam boste prica zatira-

vragali proti gostilni, vam bo nek:
R o e
Sledite mu in vstopite v stanovanje
Tam vas lepa princesa prosi, da ji
daste svoje obleke in vizum, da bo
lahko zbezala iz mesta, ker se hoce
oglavar z njo poroc
ti. To seveda storite (GIVE HER
CLOTHES, VISA). V zahvalo boste
dobili ogledalo. Vrnite se v gostilno
in potakate na nslednji dan, ko
vas zapro. O

katerega pa il Sojetni-
ku najprej pokazite iglo (SHOW
PIN), ki vam jo je dal bratranec She-
me, streznice v prejsnjem mestu,
preden ste odsli. Potem odprite vra-
ta zapora (CA! EN). Sojetnik
vam bo sledil in nasel skrivni pre-

Indiana Jones 3 (ST,
amiga, PC)
Po dokaj dobri zacetni glasbi kl
jo poznate ze iz filma, in ar
morate razvozlat kode, ki jih
dobite poleg (originalne), igre.
Nato se odpravite v svojo pisar-
hodnika levo,
V. uéilnici pred vaso pisarno s
pogovorite 2 uéenci, nato pa
pojdite skozi vrata. Zdaj ste v pi-
mize poberite vsa pisma
Pod vso kramo boste
nasli paket. V njem je oéetov Ke-
lihoy dnevnil K ) 0d-
prite gain gav: aj poj-
dite ven iz plsame skaxl desno
okno. Dva ¢loveka vas bosta od-
peljala k nekem Donovanu. Ko
njim_pogovorite, pojdite
v ocetovo hiso (Henry's house)
z opcijo Travel. Tu povlecite
omaro, da bo padla na tla. Ko bo
padla, jo skrbno preis¢ite. Nasli
bosle lepilni trak. Nato pojdite iz

Ponovno zbarite opcotravel in

nalijte vodo v steklenico. Pojdite
vknjiznico in poiséite dve knilgi:
prirocnik za letenje z dvokrilcem

katerem je lev, ugotovite pravo
stevilko na tieh. Ko jo ugotovite,
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jo s podstavkom razbijte. Znasi
se boste v rovu. Pojdite v hod-
nik. Poiscite sobo 2 skeleti na
zidu, Tukal o kavell, ki ga mora-
te vzeti. Nato poj s0bo
2 balio na stenl. Vzemit [0 ta-
ko, da nanjo polijete steklenico
vode. Padete v spodnii del
Poisite sobo z mostom in za-
maskom. Pojdite ez most v na-
slednjo sobo in preberite napise
na 2ldy. 2daj pa naza) v prefinjo
sobo. Kavelj, ki ga imate, 2
{6 v zamasek, nato pa 2 piéa
Botegnite kavel, Vod bo zteda
z_lestiijo se
povapnite po lestvi Sts v prosto-

Nanj dajte trak in stroj vkljutite.
Pojdite do sobe, kier 5o na steni
tri slike. Poglejte dnevnik in jih
obrnite tako, Kot so_narisane
v dnevniku. Odpria se vam bod

vrata. Pojdite skozi vrata po

stopnicah navzdol. Ko boste na-

Znasli se boste v sobi z orglami,
sestavljenimi iz lobanj. Pogleite
dnevnik in zaigrajte na orgle, Kot
se vam
bodo wata. Poitit sabo s k-
dprite o in jo poglejte. Po-
foanite rasto KIuGavnico in por
dite po lestvi ven. T |
dr.Schneiderjeva dala navodila|
2a naprej. lzvedeli boste, da je,
vas oce zaprt v gradu Brunwal
na avstrijsko-nemski m
Ko boste vendare prifi o tukal,
se odprav
T u dale vam 8 bom ve¢ de-
jal celotnih resitev. V gradu s
poskusite zmeniti z vsakim stra-
zarjem. Status veckrat posnemi-
te. V nekd sobi poifis prepust:
nico (pass). Ko oceta dobite in
Zoedits, daite Nem
ujamejo, dnevnikv.
zares zbezali iz gradu, pojdite
v Berlin. Tam dajte Hitlerju pre-
pustnico, da vam jo podpise. N
zeppelinu z iaco vzemite kar-
te in ukradite letalo. V' templju

pravilno resite tri teste, potem
pa izberite pravi kelih (ta je ved-

tako Kot tudi
trije testi): Nato resite oceta in
vzemite kel iz uknje tr ga dai
te

Tnko se 191: konéa. Ker vem, da
od gradu naprej tezko

telefon: (064) 622-354.
Ales Justin

Pustal 75
64220 Skofja Loka

hod. Preden mu sledite, Se vzemite
svoje stvari, ki so vam jin vzeli (TA-
KE STUFF).

Znasli se boste na ulici. Tam se
yam bo Sez neka] tasa prikezal mo-
3Ki, ki vas bo prisi boste
sledill, Pipelal vas boiz masba pred

vedano mesto. Tam

Uporabite ogledalo (USE MIRROR),
da boste usmerili lunine Zarke n:

teno pred votlino. Stena se bo od-
prla in vstopili boste v votlino. Upo-
rabite svetilko (USE MAGIC LAMP),
ki vam razsvetli pot. Ko pridete k re-
ki, skotite eznjo s pomotjo debla
(JUMP) — postavite se tik pod siap.
Na drugi strani podrite skladovnico
kamenja (CAST OPEN). Odpravite
se skozi prehod in pridete do et K
pa 50 pod vami, zato si poma
2¥nio' (USE MAGIC RORE) (kuin
ste io v prvem mestu v Maglc Sho-
pu). Potrkaite in spregov
Franovo. e (GRLL SULLEMAN).
Vstopite in pojdite mimo zaklada (ki
se ga ne smete niti dotaknitil) v na-
slednij prostor. Tam se boste zopet
srecali s ¢lovekom, ki vas je pripeljal
pred votlino. § skalami vam bo zapri
edini izhod. Vendar ne obupajte! Na
tleh najdite Garobni prstan, ga po-
berite (TAKE RING) in prikazal s

U povejte svojo

Yoo twiSt o LEAVES 2. Inres
~ duh vas bo prenesel v Raseir pre
estno palato, Tam zopet uporabi-
te vrv in splezajte na teraso (pazite
se strazarjev). Prisli boste v sobo,
Kjer vas dekleta spoznajo (resili ste
vendar princeso) in vas skrijejo pred
strazarji. Skozi s0bo 2 vodnikom se
splazite s pomogjo duha, ki vam
svetuje, kam iti. Tako pridete na bal-
kon, kjer zagledate moskega, ki vas
je_hotel pog te ravno
v trenutku, ko opravija ritual, s kate-

Ehe! S pomotic ed aniezsia donle®
ga in mu z nozem premaknete s
&, fako da no more vee opraviati
rituala (THROW DAGGER). Potem
se splazite do njega z duhovo po-
mocjo.

Ko ste pri njem, vrzite vanj Se dva

te igro.
Blaz Lesnik,

Iros Stepisnik,
Porentova ul. 3, Streliska 24,
Ljubljana, 61000 Ljubljana
Tel. 570-115 Tel. 314-417
Atari ST

ings of Medusa: Ta igra ima za-
gotovo najbolj obsezen meni za va-
1arle 9 80 garsgradi eml progra:
ji. Ce med igranje odtipkate DE-
SOXYRIBONUKLEINSAEURE (pa-
te, da se ne zmotite), se bo pred
vami prikazal obsezen meni, v kate-
rem so pojasnjene nadalinje tipke
2a izbiro nacina varanja. Izbirate ta-
ko, da pritisnete dolotsno tipko in
med dréanjom Klknste 2 misko
ikono na izhod(ponazoriena jo
v obili odprtin vrt). Meni ponuja
neomejeno Stevilo zboljsa-
nje vojske, zmago o Spopacu s so-
ikom in Stevine druge fnte
ime vpisite RICH

Ternmex Igro nanane konzate
a lo-




Kaciji z leve strani vhoda v podzem-
lje. kier je formula, potrebna profe-
sorju, pokaze napacna formula, ¢
e kak drug lik, zato igre ne
Hosts mogh hndal
Toki: Med igranjem natipkajte:
KILLER, da boste imeli neomejeno
Stevilo Zivijenj.

MALI OGLASI

2Mb,
digitalizator zvoka, filter za zasion, prazne di
skelein drugo, prodam. @ (061) 31426, 25

S,34 ket KUPIM Shootem Up Gon-
rcton, e o gacobega (Gapic A
ture Creator,ipd.). 53 Uros Jager, Bratov Bezla-
jov15,61117 Ljublana.

CSZ
NE C SERVIS
VGRADNJA YU-FONTOV

HITRO, KAKOVOSTNO, POCENI
TELIFAX: (061) 261-355, 769-414.

Armour Geddon:
seznem tpk, i Th uporabljamo
Vi
‘/, - spromemba hitrst

~ zamenjava vozi
Fario - ~ spramemba Tadarskega do-
- wmuébamn pasti za nasprotni-
Kove
~ oddaljenost beacona

fonje z misko
n view (samo, ce je rake-
tazstreljena)

Midwinter: S pritiskom na tipko
H, medtem ko ste v enem od meni-
Iev, ss prikatejo na zaslonu vsi ob-
jekti in vozila, ki jin lahko srecate
e A
Krme ek tp)ivmics ikt

scice na tovileni
Ramonjens za aEiranie ey velica
in pika pa predstavijata lovi i des
gumb namiski. Ge med voznjo z 2i¢-
nico pritisnete X, se boste znasli na
drugi strani poti. Na primer, Ge na
102ju gore stopite v kabino in pri

zzcengn 2

DISKETE

vschvrstNASHUA, BASF zgarancijo
prodam po najugodnejSih cenah.
Tel: (061) 265-525

AMIGA
500, 2000, RAM raziiitve vesh vrst,
s ool A
‘prodajam. Tel. (061)263-813

AMIGA

NABOR SLOVENSKIH IN YU
KoV

welujom v tiskalke (EPSON, STAR, ..
larice, izdeljom D pretvorike

DISKETE garancija:
TEL. (061) 267-632

A BREMZA ZA DOSEGANE
HI SK)DRORE REZULTATOM IN OLAJSANIE
IGRANJA VSEH IGER - INT. N EXT. VERZUA,

aziitey na | Mb brezue 90 DEM
asiritevna | Mbzuro 100 DEM
Razite 2,5 Mbzuro. 330DEM
aziritey 2,5 Mbi 320DEM
cm i spomi
igializatorsike

P FLOPPY DRIVE sskaon . 200DEM
. e FLOFFYDRIVE .. 200 DEM

; 200D (1M 13DEM
tisnete X, vas bo zicnica samodeino | | ymegrce, povezava s tikainik (RS233, mm § BN PC2s0 6 i) HARD
popeliala na vrh gore, kar je korist- | | CENTRONIGS) DEMI, GEN.
no, saj prihranite Gas. Popravia. radunainikov i ratunaiie 1GA 500, N DRUGO PO NAY
‘opreme. UGnnNﬂsm CENAH!
Goran Paulin Ugodne cene! ?Lé(ulvo V TOLARJIH GLEDE NA
Rade Supi¢a 1 TECAJ DEM.
51000 Rijeka | | Telefon: 064311-043 TEL. (061) 267-632

NAGRADNA IGRA

ZABAVNE MATEMATICNE NALOGE

RESITVE NALOG 12
NOVEMBRSKE
STEVILKE

Trikotnik
Resitev je prikazana na skici.

T o
1z podanih zahtev siex

beni dve

Reka
Nalogo lahko resimo z uporabo po-
b ikamiow Naj bosts 100k A i
u reke. Vzdolz

Eroga odmerim iZbrand fazoallo AG, na-

to pravokotno na breg razdaljo CD, za-
tem pa vizualng dolocimo (oCko € i ledi
s preseticu caics DB ¢ brogor, Dob-

Vsak mot pripada natanko dvema
strankam:
saka. siranka o imela med zbranimi

oo netankd i Hane.

Vaak moten pat stank o imel natanko
enega skupnega

Volko moz J bilo v skupin in koliko
strankam pripadajo?
Viaka

Dvakrat toliko Gasa traja, da potnisk
tovorni

Kot traja,
da viaka peljeta drug mimo drugega, ka-
dar vozita v nasprotni smeri.

Kolikokrat hitreje od tovornega vozi
potniski viak'
Kvadr

Razlotite, kako bi samo s estlom do-
I enlisc
Stiri stevi

Polstt St Stevila,  imajo nasedn
lastnosti: vsota poljubnega para tevil j
popolni kvadrat. Prav tako jo popolni

izmed opisanin sfer nisia tangenciaini  jana trikotnika sk eda podobna,  kvadrat vsota vseh Stevil
. Cobi il bi i zato ni i
od njima posiavil tangenciano ravn- o AB
(e Sledrs bl imea s oo steo prasek  pryt NAGRADA
Vi kroznice. Tangenta na to Krosni- lednja: Denis in Ales
G0 Skoz1 106K0 P b Bia nkrat angents  Bopae Oora In inke Ginavo, Ronaia'i
na vse tri sfere. Viki Drer Reditvonalog posljte do . FE:
Iz gpisanin raclogov sled, da imata BRUARJA 1991 na naslov: Moj
ve sferi skupno kroznico, i vsel
aler) sotzockeatnd ko, T 61000 Ljublja-

tangenta na kroZnico skozi to€ko P spet

skupna tocka vseh treh sfer

NOVE NALOGE

mo? je razpravijala o tem, ka-
teri stranki kdo pripada. Ugotovili so na-

na (Zabavne maiematicne nao.

ge). Tistega, ki nam bo poslal
najbol domiseino resitev vseh
nalog, bomo nagradil z enolet-

no narocnino na Moj mikro.

RACUNALNISKO
IZOBRAZEVANJE

LJUBLJANA
TrzaSka 2

=
(061) 210 755

jessasm e
QUATTRO PRO
WORDSTAR
WINDOWS
W -©O-R P
dBASE |V
LOTUS 1-2-3
FASTBACK PLUS
PC TOOLS
[b] O S
ClLIPRER
VENTURA
SUPERPROJECT

.

TERMINI SKOZI VSE LETO
PRI NAS ALI PRI VAS
DOPOLDAN ALI POPOLDAN
SKUPINSKO ALI POSAMIENO
GRADIVA IN TEL. POMOC




DTK

POMENI, DA NAM JE
PRIHODNOST BLIZIE

Nova DTK raéunalniska generacija vam omogoca,
da delo opravite hitreje in zanesljiveje. Za to skrbijo
novi racunalniki 486/33 MHz z EISA vodilom.

POGODBENI DTK DISTRIBUTER ~ 486-EISA

LANCom..... B}

Trzaska 61, Maribor @ DTK COMPUTER
tel.: (062) 304 694, 306 571, 306 579 HEADQ.: DATATECH ENTERPRISES CO. LTD.
fax: (062) 302 468 DTK radunalniki imajo tudi Novell Certifikat!

in Novell mreinega operacijskega sistema postavljamo kompletne informacijske sisteme.

mo vam vedno na voljo.
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ZIGAKALCIC

ekie v vesolju, Ce se ne veste, plava velika
steklena krogla, bivsa sestmegavatna zarnica.
Pregorela je nekako pred tridesetimi leti in zai
nihce ni premogel dovolj dolge lestve, da

zamenjal. V tej stekleni krogli lebdi planet, zalit
2 vodovjem, iz vodovia Strli osemindvajset oto¢-
kov. po njih pa drobencijajo predstavniki tirih
ljudstev, ki se je vsako zaobljubilo svojemu Bo-
qu. Vi ste seveda eden izme ozan-

sko brezdelje in dolgéas pa si preganjate tako,
da vodite svoje izvoljeno ljudstvo, ga civilizirate,

skrbite za njegov blagor - predvsem pa osvajate
ozemja sovraznih »poganov na otoku - in tako
drazite njinove zascitnike, svoje bozje kolege.
Na zacetku imate na razpolago le sto primerkov

orozja, o demokraciji Se slisali niso ~ kakor
nalasat torej, da na njihovin plecin izvajate svo-
je bozanske eksperimente, jim 2godovi-
no, skrbite za njiovo populacijsko politiko, po-
ganjate in ustavijate kolo njihove evolucije, jih
posiljate na bojisca, kjer se tepejo s sosednjimi
Hluge, v laeratore, et iumislo &udovia
nova orozja, v rudnike. kjer kopliejo rudo za
izdelavo, 1h si fi splon privosais, kot so za
Jahveja spodobi

in Kako je videti »igraina mizica« Vsevisnjega,
2a katero kockate z usodo sveta? Poglejmo
ikone:

TOWER MEN: Pod likom Elovecka (to ste bili
sami, preden ste sedli za racunalnik) je zapisano
stevilo ljudi v »gradu«, ki so za zdaj zaposleni
predvsem s tem, da dinajo in se praskajo po
podplatih. Cim vt in &im dije jin boste pustil
v gradu, tem hitreje se bodo razmnozevali. Jas-
no, kaj pa drugegal

INVENTION DESIGN: Pojavi se le, ko vam je
na voljo kak izam. Pod ikono je Stevilo fjudi, ki
sodeluiejo pri izumu. Ce Kiiknete na to ikono
vidite, kateri izumi 50 vam na voljo. Pritisnite na
star, ki jo hocete izumiti. Regimo na lopato
Stevilo sodelavev povecate s pritiskom na des-
ni miskin gumt

ELEMENTS: Elementi so potrebni za nove
izume. Shajate lahko sicer tud brez njin in po-
Sijete svoje ljudi na fronto kar s kostmi in kamni,
Kijin lahko pobirajo po tleh, vendar v tem prime-
ru podcenjujete svoje bozje soigralce. Za kalas-
nikove, »patriote~ ali kaj podobnega morate
svoje vernike poslati v rudnik. Ko vam skopliejo
rudnik ali jamo, se pojavijo element, ki so v nji
Ge Kiiknete na ikono, ki prikazuje kramp in lopa-
to, vidite elemente, ki jin zbirate. S pritiskom na
Stevilko pod elementom povecate Stevilo rudar.

jev. Ce je pred ikono za element roka, se ele-
menti zbirajo avtomatiéno.
INIG: Pojavi e k. G skopliee rudnik

BUILDING: Prikaz adar_lahko
2aradite tovarmo, rudnik ali laborator. Stevilka
pod ikono kaze, koliko ljudi sodeluje pri gradn.
Kiiknite na to ikono, da bi videli, koliko Casa o

ostalo do konca gradnje ali da bi povecali
Stevilo ljudi.

ATTACKING WEAPONS: Pritisnite na to iko-
no, in videli boste, Katera oroZja so vi
razpolago — seveda, Ce ste jih Ze Kaj izumil

OK« pomeni, da jih lahko izberete.
Pritisnite na razliéne ikone za orozja, da ustano-
vite vojsko. To lahko premikate po otoku, toda

0 eno polje. Premikate jo tako, da kliknete
podrocje zunaj gradu m na polje, kamor
hocete poslati vojsko. Ce je meé, ki se pojavi, ko
Kliknete na vojsko, krvav. je vasa vojska sredi
bitke in umik bo terjal veliko Zivijen;.

DEFENSIVE WEAPONS: Pojavi se. kadar je
orozje, s katerim se branite, ze izumijeno. Kiikni-
te na to ikono in videli boste spisek vseh ze
izumljenin orozijte vrste. Rumeni »OK- pomeni,
da lahko to orozje izberete za obrambo svojega
gradu. Kiiknite na orozje, s katerim se zelite
brani in kurzor e bo spremen. Zda iknite
na robove gradu in rudnika (Ge ga imate). V
prtinah a rac ss bodo prikagall strazar Y

nenehno ozirajo.

WHITE NUMBERS: (T ks
s pritiskom na migkin

NUMBERS: o Stevilk se ne da spre-
it 991 informacija.

YELLOW NUMBERS:

Pravila igre

Ta rubrika je odprta za vse bralce. Prosi

5 strani. Obvezno tipkajte z dvojnim presied-
kom in samo na eni stran
@ Objavljamo samo Karte, narisane s &mi-

fom ali narejene 2 racunalnikom.
@ Posiite nam Stevilko svojega 2iro racu-
na (jahko Sev, Ce ste

miadoletn). Honorar priakuits koneo mese-
ca,v kateram jo va opis objavije

e 2 objavijeno Hikano stran jo
2503006

ilopleain tip igre,
Kateri racunalnik o napisana, zaloznika in
oceno igre (idej

moznosti prilozite opisu barvno

sliko.
@ Ce ste pripravijeni pomagati braicem,
dodajte opisu svoj kontaktni naslov oziroma.
telefonsko Stevilko. V nasprotnem primeru
urednitvo ten informaci ne bo posredovalo

oV opisin ne posilsits cslotnin resitev
ot e bi

meni OK« pomenijo. da lahko izberete e
nad njimi. Ce to storite, se spremenijo v rdece.

RED NUMBERS: Pokazejo se, kadar izberete
rumene. Tudi kurzor se spremeni in tako pred-
stavlja izbrano ikono. Ko izberemo drugo ikono,
se spremenijo nazaj v rumene.

BLUE NUMBERS: Teh tevilk se ne da izbirati
in samo predstavijajo koli¢ino zbranih elemen-
tov (v tonah)

ASK TIME: Nadvse pomemben ukaz! Odloca
o tem, kako hitro potekata gradnja ali izumlja-
pike na uri 50

S: Puscice, ki Kazejo k Cloveeku na
sredini. pomenijo, da se zadevni elementi zbira-
jo avtomatiéno

GREY ARROWS: Kazejo na vse, cesar se lju-
dje lahko lotijo
Skratka, nadvse duhovita in zabavna igra, ki
po dinamicnosti mocno prekasa sorodne pusto-
fovscine (Populous, Pawer Monger). Zlahka se
~ in tolike tezje vstanemo do nje
(mrzel prigrizek in pijaca v predalu ter kahia po
mizo priporoceni!). Grafika je vec kot dobra,
2v0k pa naravnost fantasticen. Nié cudnega to-
ej, ce je Megalomanija v tujini takoj ob izidu

dotivela prave ovacile in bila ocenjena z mega

Leisure Suit Larry 5

o pustolovtina e PC, amiga, ST e Sierra
0919

AVID TOMSIC

V zacetku oktobra smo konéno docakali izid
dolgo pricakovanega Larryja 5: Passionate Patti
does a Little Undercover Work. Gotovo se boste
vprasali kje je manjkajo¢i del Larry 4: Mistery of
Lost Disks and Missing Floppies. Ime pove vse.
a je vredna svojih 120 DEM in se je 2 8 Mb
informacij po dolzini uvrstila na drugo mesto
Sierrinin pustolovscin. To velja seveda za verzi-
jo VGA
Ce na trdem disku nimate dovolj prostora, se
lahko odlogite za skrajsano instalacijo, ki vam

Povelal, k8o jo moriiec
Urednistvo

DONATORJL:

GREMLING:

phics Software Lid.
s, 24 Carver Srest

753423

Fox 07t Tonemn

OCEAN SOFTWARE LMITED
cean House, 6 Central Street,

free=ifiin, M2Ns, England
061-832

Tel.: (0734) 817261

749 19
Fax: 4171874921

bo zavzela le 1.2 Mb. Seveda se boste potem
srecali z dvema tezavama: s pocasnostjo in
2 menjavanjem
Natin igranja je enak kot pri drugih novejsin
igrah (King’s Quest 5. Space Quest 4, Police
Quest idr.). Na zgornjem delu zaslona je 10 ikon.
mikanje. Roka pomeni vse od
pobiranja_predmetov, odpiranja, pa do_pitja,
premikania stvari preskovania... Co Kilknets
ocesom na objekt, boste dobill opis objekta
Ghblacek pomen pogovarianie. Za 2a0rgo boste
ze sami odkril, kaj pomeni. Ce Kiiknete na tor-
bo, se vam pokazejo vsi predmeti, ki jin nosit.
S puscico dolodite predmet za kasnejso upora-
bo in z roko jih preiscete, ce se jih da. V kvadra-
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tu:se.pojavi predmet, ki ste ga izbrali. § kvadrat-
Kam  puscico Iahks preskocite dele dolgovez-
nih pogov
56 Tanko pocnete 2 misko, Z desnim gum-
m & Spreminja obiika kazalca (roKa, korak,

oblak zadrga, oko alf sika predmeta) z Tevim
pa dolocite cil, predm

o perater ote. sapgieni v fimski drutbi
v Hollywoodu. Vzemite vré s kavo in ga nesite
sefu. Zgodba se zatne. Druzba ise najbolj seksi
dekle v Ameri n prinest morate posnetie reh
finalistk. Od Sefa dobite kamero. Pojdite v sobo
leve in vzamite 2 mize t Kasete, ‘Formamaﬂe
jifienapravici poleg soday potem pa jih v
razkuzite. Iz predala yzemite polnilec baterij.
Viaknite ga v vtiénico pri omari; narjpa priklju-
Cite kamero. Stopite skozi zgornja vrata in vze-
mite zlato kreditno kartico z mize. Odprite pre-
dal in iz njega vzemite dosjeje treh finalistk.
Preiscite vsakega in nasli boste naslove, kjer se
punce zadrzujejo. Pojdite ven. Ne pozabite vzeti
kamere in polnilca. Pred zgradbo vas bo cakala
limuzina, ki vas bo prepeljala na letalisce.

Vstavite Kartico v avtomat in Kiiknite na New
York. Po vpisu kod, ki jih najdete v priroéniku,
boste dobili vozovnico. Vstopite v letalisko stav-
bo in pokazite artico kameri. V Eakalnici via-
knite vozovnico v odpriine na steni. Znasli se
boste v letalu. Vzemite Gasopis. Kmalu boste
zaspali in sanjali o svoji stari ljubezni Patti.

Tukaj pa se zaéne drugi del zgodbe. Kot Patti

vas pravkar vrzejo na cesto, ker vas caka in-
Spektor FBI, ki vas 2aprosi za pomoé pri tajni
nalogl. Dobii morate posnetek najnovese pe-
smi P.C. Hammerja 2 Live 2 Screw in malo
povohuniti po Glasbenem studiu Die Raves Fe.

¥ eboratoriu vorasafe doktorla o vaeh sk-
sperimentih. Zapisite i telefonsko Stevilko. Po

napravico 'Dataman’ in dva
pozabite vzeti ‘turbo nedrcka’. Pojdite ven in
vstopite v limuzino. Vzemite steklenico sam-
panjca in vstavite Hammerjev viozek v Datama-
na, ki ga pokazete Soferju. Po telefonu pokiicite
inspektorja. Kmalu vas bo premagal spanec in
zopet boste Lar

Preicite newyortko letalsts in natli bosts
ovanec. Preglejte vse reklam
nasi boste StevlKo za najem imuzine. Uporabita
enega o felefonoy in pocakalts Imuzino prea
vhodom. Soferki pokazite naslov trgovine z ra-
Cunalniki in vzemite zvezek, ki ga je nekdo poza-
bil. V njem boste nasli kup denarj

Vstopite v rgovino in z denarjem Kiknito na
prodajaica. V omogotil vstop
v restavracijo. Bobil boste lukniicast rak. Pre.

Zda) i rak viaknets v avioma

se bodo odprla. Usedite se za edino prosto mizo

in vstavite v kamero eno od treh kaset. Kamero

prikfjucite in Cakajte. Kmalu se bo prikazala

ichele. Hitro skoGite za njo in

avljenem posiu izkljucite kamero in se

vrnite na letalisce. Kupite vozovnico za Atlantic
City. V letalu boste spet zaspali.

Kot Patti se boste snasli pred studiom K-Ray
Vstopite in se odpeljite do vrha. Vrata odprete
2 kombinacijo, ki jo dobite v Datamanu. V cvet-
liénem loncku v Kotu boste nasli Kijué. Z njim

60 Moj mikro

odKlenite predal. Lahko ga odklenete tudi z no-
m za odpiranje pisem. Iz predala vzemite do-
kumentacijo in jo fotokopirajte. Na vaso nesre-
€0 bo stroj po prvi strani eksplodiral. Vrnite vse
stvari na svoje mesto razen fotokopije. Pojdite
abino v drugi sobi. Zopet ste ga

polomili; to ni kabina temve¢ dvigalo. V' spod-
njem nadstropju vzemite s stojala obleko. V eni
od sob boste zagledali samega P.C. Hammerja
Vstopite v studio in toliko Sasa pritiskajte gum-
be, dokler ne boste zaslisali Hammerja. Iz omare
vzemite kolut s trakom in ga namestite na sne-
maino plosco. Po koncani pesmi vzemite posne-
i Kolut. Toda skozi vrata se ne da vec, zato
navijte zvoénike do konca in uporabite svoj glas

cords studia in ga pokazite Soferju. Ne pozabite
poklicati inspektorj
m se boste kot Larry znasli v Atlantic
Cityju. Napolnite kamerine baterije v vtiénici na
levi strani. Ne pozabite nadomestiti porabljene
kasete z novo. Zopet preiscite letalisko stavbo in
s kovancem, ki ga boste nasli, poklicite limuzi
no. Soferki pokazite naslov kazin:
nom ogovorite damico. Zasluzili boste 10 dolar-
jev. Vstopite in igrajte enorokega Jacka, dokler
e boste imeli priblizno 1000 dolarjev. Vstopite
v areno in kupite vstopnico. Lan:
nja taréa, se e ne bo pojavila, zato pojdite ven
in se sprehodite do trgovinic na desni strani.
V_eni od njih si sposodite kotalke. Po_nekaj
minutah kotalkanja se bo pojavila Lana. Ogovo-
rila vas bo in vas povabila na show. Vrnite se
v areno in vkljucite kamero. Za vami sta ze dve
tretjini naloge. Vrnite se in odletite v Mia
Zopet ste Patti in ste pred studiom Die Ravez
Records. Vstopite in snemite zlato plosco s ste-
ne. Posnemite v studiu svojo skiadbo in se vr-
nite,

je 2e v Miamiju. Najprej napolnite
batorie in Zameniate kaselo v kameri. ¥ stavbi
se skrivata dva kovanca. Najdite ju. Preglejte
Teidame in'si 2apiéit obe Steviki 22 najem -
zin. Soferju tokrat pokazite vizitko zobarice Chi

Ntopite v saklnico in s z ruto, ki jo najdete
na izl zaveite obraz. Pokliite tlefonsko ste-
vilko e in se napoveite. Potem potrkajte
na okence. Znasiise bost v ordinacij. VKljuclte
kamero in se pogovorite s Chi Chi. Kmalu boste
imeli Se tretji posnetek. Zavrtite v cakalnici dru-
o Stevilke iz letalisca. Kupite vozovnico za Los

informacije mi lahko pisete na naslov: Pot
e e 3441170 vy

Jones in the Fast Lane
@ strateska igra @ PC @ Sierra @ 10/10

ROKKOCAR

e zelite pravo pustolovitino, poskusite res-
niéno Zivljenie, reklamira svojo igro programer-
ska hisa (ali bolie tovarna) Sierra. Jones
kvaliteti prav gotovo sodi v najvisjo kategorijo
iger. Sem ga uvrstajo njegovi zvotni Einki,
melodija, grafika (s skeniranimi slikami), zam
sel in seveda Sierrin neizmerni humor. igra ni
predoiga (malo vet kot 1 Mb, pa tudi cena (40

SD) ni previsoka. Rasen 2a pifate. 24l bt
e verziji za VGA in EGA, a z nekaj spremen-

i se lahio 2 njo zabavamo tudi lastniki her-
culesov.

Ko igro nalozimo, nas Sierra zaéne obsipavati

2 vprasanii. Koliko igralcev bo igralo? Igra lahko
ali vec igralcev (najvec Stirje, saj je to
druzinska igra). Vsak si lahko izbere eno od
seb. Na izbiro sta dva moska in dve zenski. Ce
nimate soigraica, lahko igrate sami, a kmalu
postane dolgocasno, zato je tu $e ena moznost.
Naeni od treh tezavnostnih stopen; lahko izziva-

te Jonssa. Stopnje so: taks it easy, Ply tai in
zadnja i najtezja stopnia Go for brol

Polm of hastavite vise atle, Na vollo imate
stiri. Prvi cilj je seveda bogastvo. Od vas prica-

raste tudi, ce
lax«. Tretji cil] je izobrazba. Raste vam vsakic,

ko naredite $0lo, ki je na voljo, pomagajo pa tudi
knjige in ratunainik. Kariera je zadnji cilj. Po-
nl so_cim bolie dele, nspredovanie

bi in visanje izobrazbe. Ci redstavije-
T bl o6k (2001 porisr. G o ves cilie
pripravite na minimum, boste imeli pri vsakem
10 tock, skupaj Stirideset. Ponujena moznost
(sredina) steje 200 tock, maksimum pa 400 tock.
si izbrali maksimum, morate imeti
bolj$o sluzbo, vse Sole, ter veliko denarja in

Igra se zaéne. Najprej izklopite zvok (F2) saj
med igro zelo moti. Se v dno ostanejo uéinki.
te, ale enkrat. Z F8
K sredi lako izklopite nepotrebna sporocia -
ki vaamelo vellko asa. Ziasti Ge igra vet
sob i Gs i0ra raja Vet ur, Tudi Stopnio por
Grobnosti Jahko nastawie. Ce jo nastavite' na
miimum, bo lgra telda valko hire. Zelo po-
membne 5o tipke F4 ali desna tipka na miski
(renutna statistia igralca, o katert o pomo
nili) in F6 ali srednja tipka na miski (poy
Koliko odstotiov igre st 6 narodil: & Kiiknets
eviko igraica ~ pod odstot - pa se
e, kaj vam Se manjka)
Statstika vam pove nasiedris
b - Kje ste zaposient, vas poKic n koliko
zaslugite na u
ash — gotovina, ki jo imate (zacetni kapital
3)

je 200
= Savings - privarcevani denar
~ Rent oved - dolg za stanarino nista vsteti

hrana in obleka, ter stvari iz borze)
~ Investment total ~ denar, ki je bil viozen na
rzi

worth — vsota (Cash + Savings + Go-
ods + Investment
Pod Goods so nastete reci, ki jih imate doma
ali s seboj, pod education ali izobrazbo o napi-
sane vse Sole, ki ste jih ze koncali. Na zadnjem
mestu je investment. Tu je napisana le kolicina
reci, ki ste jih kupili na borzi, ne pa njihova
vrednost.
Podrobnejse nasvete in mozno resitev boste
ihodnjih Stevilk Mojega mikra.

nasli v eni pr

Deuteros

® strateska igra @ amiga, PC, ST
Activision @ 10/10

MLADEN TRIPALO

no smo dobili dolgo pricakovano nada-
lievanje Mileniuma. Deuteros je izvstna vesolj-
ska simulacija, ki igralcu omogoca veliko izbiro
opcij pri osvajanju Sonénega sistema. Ce ste



koncali Milenium, veste, da je_terraformer
uspe§no »ocistil zemelisko povrsino po jedr-
skem unicenju in da je na Zemlji znova naselje-
naKolonija ljudi. Vse uporne kolonije so razpad-
le, Se vedno pa nekje dale¢ v galaksiji pluje
krizarka z rdecega planeta z 200 methanoidi,
50 ostali po zadnjem napadu na Mesec. Minilo
je veliko let, Zemlja je Se vedno pusta in razruse-
na, le nekaj tiso¢ ljudi Zivi v rusevinah zdavnaj
pozabljenega mesta. Vasa naloga se zacne prav
tu, v starem mestu na Zemiji

Ste v viogi poveljnika zemeljske kolonije z na-
Iogo, da kolonizirate planete Soncnega sistema
in'iz njega prezenete vse methanoide. ki vas
bodo skusali ovirati na vse mogoce natine. Va-

naloga 8e zdale¢ ni lahka, ker so ti mutanti
zelo inteligentna obiika Zivijenja, zato so dose
velikanski tehnoloski napredek, medtem ko ste
se vi ubadali s koloniziranjem in usposablja-
njem Zemlje. Ste v bazi na Zemlji in imate
voljo: PRODUCTION (tovarno). TRAINING (cen-
tor 23 uronie). RESEARCH (znanstven conter).
SHU Y (lansirno_rampo).,
{rodnky n MININGSTORE (skladléce) F ovem
2gornjem kotu zaslona je nekaksna Gudna na-
prava, ki je namenjena izbiri pomembnejsin
opcil, kot so ADVANCE TIME (pospesevanje Ga-
sa), DISK ACCESS (snemanje in nalaganje igre).
MASTER CONTROL (glavne kontrole ladje) ipd.
V spodnjem delu zaslona je datum, s katerim
lahko pospesite igro po dnevih, medtem ko
opcija ADVANGE TIME vrti dneve, dokler je ne
ustavite.

Na zaGetku igre se odlocite za urjenje ljudi
v posebnem centru, kar traja 20 dni. To poteka

mehaniéno in avtomatsko, nato pa so ljudje

usposoblieni za naloge, ki jih cakajo. Center
prakicira r nacine urienja, ki o neodvioi in
lahko potekajo socasno, 1o pa so RESEARCH,

PRODUCT in MARINES. Pri e znanstvenike;
ki med igro razvijajo naérte in zamisli o novin

enkrat v igri. Z usposabljanjem
PRODUCT dobite inzenirje, ki bodo delali v to-
vari, MARINES pa uri bodoce pilote ladij

Ko znansiveniki koncsjo projekt, posleo na-
érte in projekte v tovarne, da bi jih inzenirj
lahko_uresnicili. Proizvodnjo ali projekliranie
vljucite zmajhnimi predali z desne strani zaslo-
na, za proizvodnjo pa so potrebne dolocene
rude, izkopane v rudniku. Potrudite se in izdelaj-

osem rudarskih oken, vkljucite jih, da bo
i2kop Tud vello hireis. Nato naredity shutte
(SHUTTLE CHASSIS), motor (SHUTT! E DR
GNITY in TGOL POD, Gorve se proivajs avio:
matiéno. Na konstrukcio shutla o najpré| reba
prikljuciti doloceno napravo, odvisno od tovora,
ki ga nosite, to pa so lahko: SUPPLY POD - za

tnikov. Najprej je treba zgrads
orbitalno postajo (tovarne), ki bo v orbiti izdela-

opremite z ACC-jem in odvazaite vse rud
bito, nato naredite 10S (medplanetarno ladjo) in
zacnite osvajati Sonéni sistem. Priporocam vam
MOON, VENUS in MERCURY, ker 50 blizu drug

drugemu in premorejo vse potrebne rude. Na
asteroidih boste nasli srebro in podobno (s po-
mocjo HIDRAVLIC GRAPPLE). Shuttii naj vozijo
rude na postaje, s stirimi 10S-i pa naredite mre-
e med postajami, 1. uravnovesite kolicine rude
med njimi. Poskrbite za ogromne kolicine Zele-
za, fitana, aluminija, ogljika, bakra, platine in
paladija, juéni v vojni, ki ze trka na
vrata. Naredite Se dve postaji in methanoidi vam
bodo napovedali vojno. V tem trenutku ni po-
membno ni¢ drugega kot proizvodnia borbenin
dronov! Proizvajaite jih mnozicno, ker jih nikoli
ni dovolj. Vse Stiri pastaje morajo biti popoino-
ma zasedene  izdelavo dronov. Da zmagate
v voini, boste potrebovali 1000 do 1500 dronov.
Prenesii oste marali hude napade mutantov in
ubraniti orbitalne tovarne dronov. Tedaj s
Iahko odpravite  napad s poino krzarko. Sone-
ni sistem zacnite »precesavati« in pobilte vse
mutante. Njihove postaje premorejo izvrstno
tehnicno opremo, ki jih bodo vasi znanstveniki
uspesno kopirali, vendar pazite, vmes so tudi
zelo potuhnjene naprave! Se naprej proizvajajte
drone in nadzirajte koliéino ru

Iahko le, da je za en dron potrebno vet kot 100
ton Zeleza, titana in aluminija, nekaj manj bakra

te; ko boste igro koncali, boste verjetno razoca-

UTEROS je zelo redka igra te vrste, odliku-
jejo o fantasticna akcija ter odliéna grafika in
2ok, zato e ena najpolsi, i sem o igra
zadnje ca:

HELP. 041/671-913 - Miaden

Necronom
@ arkadna

ANDRE] BOHINC

T p—
Ie kopanje koncepta igre n poc v el Sto-
go_prepovedano! S tem se ujamejo v lastno
past, 54 ira i prav i drugega kot zbolsana
verziia_R-Type,

pretvela. V iej bodo, morda uzival o zagrel
bl srelskh iger, K uchao po gumbu za
strel toliko G  jim bolecine zaradi 7u-
ljev.na palou tega e preprecio. Kot o ve v 1o
vadi o uvodni dal skrano resen in zapieen
onu, zadnji_oazi_miry
v galaksm je izbruhnil preplah. Na mejah njego-
ve_almosfere se je pojavila neznana vesoliska
ladja 2 imenom Coracon 23/2. Od kod je prisla?
e lo posatka? Zaksj jo pristal tauno tkel?
a nobenega odgovora. Vsi dela-
o cneve i nobl da bi vzgostavi 2670 2 lado.
In koncno se oglasi glas iz kapitanovega dnevni-
ka: »Leto 2753. Moja misija na Necronomu je
propadia. Uniéil sem sovraznikove vrste na Lu-
ni, Phobosu in Delosu. Na Callistu sem padel
v zasedo, toda ranjen sem nadalieval bitko in
zmagal na Plutu, Ganimedu, lo in Titanu
uropi sem vzel ujetnika. Sprva sem ga hotel
ubiti, toda postala sva_prijatefa. Ko sem po
precejsniih tezavah unicil_Juno in Argo, mi je
Europa pokazala pot do Necronoma, mozganov
sovraznikove vojne industrie. Z grozo in stra-
hom sem obstal pred glavnim cijem, da bi nasel
njegovo §ibko tocko. Ta hipec moje negotovosti
je zadostoval sovrazniku, da me je posial v pri-
hodnost in prepredil padec zla.« Zadnje raziska-
Ve 50 pokazale, da smo nasii novega pilota. To si

it Poskusi nas  resit:
meni zgodovino!
letom pametno_izberite vrsto oborozi-

unici Necronom in spre-

sledinini raketami il cestuciorem, K Lstvar
magnetno_polie in unici vse sequ zasiona)
fer S, Zaslon se pomika horizontaino & staino
hitrostio. 'S "SPACE preidete na_drugo orote,
RETURN akiivira §Git, 2 dalisim pritiskom na fire
pa sprozite dodatno oroZje. Pobirajte bonuse, ki
50 edini natin, s novite ali izbolSate
svojo oborozitev. Na koncu vsake stopnje bodi-

posast!Necronom je ena
v Katerih ni tipke za premor. Namesto tega pa na
koncu vsake dobite Sifro, tako da vam i treba
vedno igat od zacet

i podatki, ki jin priagajo avtorji k ori-
ginalu (@2 Siopon, 11 Tcate sconaefer, 45
ary na zsslonu. 3000 ogrodf animacfe. 50
ogrodij na_sekundo, 300 raziiénin oblik sovraz-
Tikov...) naj vas vseeno ne posio v veiko
Zmoto - nakup tega programa!

Champion of the Raj

@ strateska igra @ amiga, PC, ST @ PSS @ 9/
9

KRUNO SIMATOVIC

in v tem ¢asu prinesli dezeli bogastvo ter blago-
stanje. Vendar se je leta 1800 njihovo cesarstvo
sesulo in Indija se je znasla sredi drzavijanske
vojne.

Thugsi, ubijalci, fanatiki in razbojniki ter clani
verske organizacile, ki je boginii Kali zrtvovala
tisoce ljudi, 50 prevzeli oblast s strahoviado.
Indiji je potreben vodja, ki bo zdruzil ljudi in jih
popeljal v boj, preden zacne kri teci v potokin.

Vi ste eden izmed Sestih vodi, vsi pa se borijo
2a zdruzitev Indije: angleski in francoski konzul,
mogulski cesar, maharadza Maruthe, maharad-
2a Sikhov in poglavar plemena
sodeluje vec igralcev, vsak izbere svojega vodja.
Sleherni tekmec ima svo)
manjkljivosti, vendar vam priporocam, da naj-
prej skusate premagati angleskega konzula,
Gurkhasa pa pustite do zanjega (velike tezave
imajo z gorami). Kdorkoli ze zmaga, mora pre-
magati svoje tekmece in nazadnje Thugse.

. s Katero kontrolirate ikone po zasionu,
lahko premikate z igraino palico, misko i ste-
viléno tipkovnico. Prikazane so samo ikone, ki
50 smisine; denimo, ce nimate vojske, ne boste
Gobill prloznost, da bi 5 bojeval. Na vecin
zaslonov iahko uporabjate tudi tele ukaze s tp-

ovnice: -+, — nadzira hitrost igre, M vKljugi in
iZKiuG, glasbo, P nared: premor siedi
konec in C za nadaljevanie. S vkijui in izkljuci
2vocne utinké, C konca gro in jo spravi v opera-
cijski sistem.
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Svoje cesarstvo vodite iz Staba, ki je odvisen
od polozaja in narodnosti. Tu so Se zemljevid
Indije, knjiga (ali scroll) na mizi, ikone na zidu in

vonec. Na zemljevidu Indije jé priblizno 20 dr-
Zavic i Stir pristanisca. Neodvisne drzave ni-
majo zastave ali pa je ta povsem modra, druge
pa imajo nacionaino zastavo trenutnega viadar-
ja. Glavna mesta imajo krono nad zastavo.

Ko Kiiknete na katerokoli drzavo na zemljevi-
du, se njena zastava zatrese, njene podrobnosti

Zejo v knjigi, na zidu pa se pojavijo
ustrezne ikone. Kiik na viadarja je isto kot klik
na svoje glavno mesto, ko pa z misko izberete

ocje na samem vrhu zemljevida, se ta dvig-
ne in prikazejo se dodatne ikone (snemanje ali
nalaganje igre, vohunjenje).

Kniiga kaze podrobnosti (ikone in Stevila) iz-
brane drzave: njeno ime, mo¢ arma
dezelé — orozje, napad - orozje, zlato, premoze-

nje, industrijo, upravo in pravosodje.
te na katerokoli od ikon, dobite vec podstion

tudi ostale niso niti najmanj slabe. Tu je treba
ubiti osem tigrov, Se preden vas napadejo. Ven-

far ! V torbici za Sibre imate samo dve
polnjenii in nekaj sekund traja, da se ponovno
napoini.

V dirki slonov je seveda treba zmagati. Upora-
bite bié! Da ujamete bezece viadare, se je treba
prebiti navzgor in se pri tem izogibai
medtem ko obracunavate z ostalimi,

treba ukrasti dragulj boginje K jim po-
begniti. Streljajte naokoli, izogibajte se nozem,
in uspeh je zagotovjen.

0ju z meti svojega sampiona in njegove
udarce kontrolirate tako, da premikate krizec po
polju 3 x 3. Pazite se ran, da ne bi izdihnili sredi
diviega napada. .

za osvajanje ozemelj poteka na polju.
Nadzorujte konjenico, pehoto in sione. Novost
v podobnih igrah je, da 0¢i treh ikon
sakemu rodu vojske doloCits urto i Gl nape-

odpre se vam moznost, atus,
Ge'mate zadosit denaria in St v svojem glav:
nem mestu. Ce Kiiknete na zvonec, roka pozvoni
in naenkrat ste za dve leti starejsi ter dobite
davek.

Vas priliv davkoujs odvisen od stovl jud ki
jim viadate, roja industie tr prava.
Ker tual vojska stans, veaka poteza po e sl
K, Jo bollSe, da.mats veliko armado, Ker jo
cenejsa. Nove Cete stanejo dvakrat toliko. Odio-
Cite se lahko, da viozite denar v gospodarstvo ali
vojsko. Cena je odvisna od Stevila prebivalcev,
tako da se vasin splaca, ce nimate velikega
ozemija.

svajate drugo ozemlje, raje poskusajte
zavzeti dezele z dobrim gospodarstvom. Zal so
najboljsa mesta prestolnice drzav, ki pa jih j
2elo tezko zavzeti. Druga moznost je odioGitev
2a nalozbo v Durbah ali festival, na katerega
lahko povabite svoje prijatelje viadarje. Kolikor
vee slonov najamete, tol ako napravi-
te mocan wiis na prebivalstvo, zato imate vec
moznosti, da se potem odlotijo za pristop

hotete pogoditi z drugim viadarjem,
izberite ikono Talk. Ce je vas status dovolj visok
in Ge i verskih nesoglasij, vas bo princ verjetno
povabil na $portno srecanje. V nasprotnem pri-

e boste morali izkazati na dirki slonov ali

Kliknete na sosednjo drzavo, se obicajno prika-
udi ikona za napad. Na naslednji stopniji
lahko dologite Stevilo vasih cet in pokazalo se
bo razmerje do nasprotnikov. Kot splosno pravi-
o velja, da potrebujete za zmago razmerje 2:
Ce pa ste v polozaju, da boste zagotovo zmagali
ali boste porazeni, namesto vas vodijo_bitko

Stevilu 2rtev. Ko napadete glavno mesto, morate
zajeti tudi viadarje palace (Se en arkadni del). Ce
se vam posrei dobite vse drzave nekdanje via
Gavine, ce ne, pa samo

K cacove ting cole, o0 evrtio broz do-
lotenega zaporedja, Se pre] pa se prikaze guru,
ki meditira in izreka zelo zanimive in koristne
podatke in pregovore. Od majhnih arkad sem bil
najbol) navdusen nad lovom na tigre, ceprav
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ed, ga
obke ponramne Hossbrb o vgaia o utinko:
vit napad ko gre vasa vojska v krog.

e boste uposteval 16 nasvete, poste, pa ne
zlahka, koncali 10 zelo dobro remore
v primerjavi s tovrstnimi igrami nove
zanimive podrobnosti, pa izvrstno_grafiko in
2vok. Edina podrobnost, ki me moti, e prepogo-

sta menjava disket, ki vam gre lahko precej na
Zivce. Privostite si 10 igro, ne bo vam zal!
Help: 041/245 991, Kruno.

The Killing Cloud

@ pustolovitina @ ST, PC, amiga
Graphics & Image Works @ 9/10

Vector

MIHA SKULJ

San Francisco. Leto 2000. Gez mesto se raz-
. doiga megla. V njej se je mesto
povsem izpridilo. Zlogin se je razcvetel in polici-
Ja postaja nemotna. Zato so razvili nova vozila,
K Iahkoletjo nad mestom, 3 spustio v gosto

meglo in tam krizarijo nad ul na
Sowazna voaila, aretalo osumlience, skratka,
pomagajo okreniti zakon. A v tem surovem me-

stu je nastala skupina Dark Angeles (angeli te-
me), v Katero so vstopili vsi kriminalci, 2 name-
nom da bi zavladali nad San Franciscom .

ste eden izmed pescice sletscih polcistov-, ki
morsio mesto

Ko orogram naloBil ss vam pokate
Tantaséna usodunsii, nato vas bo racunainik
povprasal po jeziku (na razpolago imate tri).
Renadoma ss bo.iz vasega recunainika zasisala
odiiéna glasba. Ko se bo konéala (ali o boste
prekinili), boste morali vipkati kodo za misijo,
© tem pozneje. Po uvodu se vam

sejna dvorana 2 oo San Francisca. Na
voljo vam je pet o

o’ ASSIGMENT: 14 vam razlozijo vse o vasi
nalogl, e 18 Gsumilenes i kal morate naredt

znjim.

@ BACK UP: pomot, ki si jo razvrstite v ve¢
Getrti v San Franciscu. Za pomoé boste dobili
dve napravi: P. U.P. (Pick Up Pod - plovilce, ki

0 zloginca, ko ga ulovite in are

Net Missile Pod — vodena raketa, ki jo izstrelite
proti sovraznemu vozilu. Ko pride v stik z vozi-
fom, se odpre mreza, ki ga ustavi ali prisili k pri-

stanku.

@ ARMOURY: oborozite svoje plovilo z mitra-
ljezi, s topom ali mu dodate rezervno gorivo.
Imate s Lite Support Sult (obiacilo prot, gost

stem). Poleg tegz
sobi Se tri opcije: Select - z njo izberete orozje,
Cancel — ozje, in Launch ~ odidete
v lov na kriminaice: Ko si izberete to opcijo, se
vam prikaze 3D animacila vasega valeta

® CRIME FILE: podatki o ziogincih, ki ste jin
ze alv jin morate ujet
INFO: v 3D s0 prikazane pomembnej-

svojega vozila. V njem so instrumenti razvrsceni
tako (od leve proti desni): merilec poskodb,
gorivo, pod njim razpolozljivo orozje (stevilo
preostalih nabojev za top in mitraliez), radar.
‘mo¢ motorja, pod njim indikator orozja na nosil-
cih in visina (na tem merilcu so tudi prikazane
plasti megle). Tipke, ki jin boste uporabljali med
igro, so:
~ viig_motorjev in sistemov v vozilu
R ~ manj3anje dometa radarja, T - veéanje do-
meta radarja, M  vkljugitev mitraljezov za obo-
rozitev, C - vKijucitev topov za_oborozitev,
N - vkijuCitev raket ali drugega tovora na treh
osilch za oborotiey, vecanje
njsanje moci motoria,
' Zapustanie vozila; ‘samo ce pristanete
S - aretiranje osumijenca (postopek aretiranja
bom opisal Dozne:ei 1= vhod v oliisko posta-
Jo all druga posiopa. B - pabiran
Spustanie bombe, H ~ vkluCitev HOOVER
WooE je nacin letenja z vasim plovilor
primeren jo Za nizke prelete nad licam San
Francisca; F — vkijucitev FLIGHT MODE-a; ta
nacin je uporaben za daljse polete nad meglo in
mestom,  pazite porabi veliko ve¢ goriva kot
JODE: 6 - s 1o tipko boste vkljucili
infrardec pogled skozi gost meglen oblak. Ne-
adoma se vam bo razprl pogled nad skoraj
celo Getrtjo. Pogled je zelo lep, a animacila se
m primeru vidno upocasni 7 - minimalna
stopnja detajlov, 8 — stopnjo detajlov zvecate na
vmesno stopnjo, 9 - maksimaina stopnja detaj-
Tov, 1~ pogled iz kabine, F2~ pogled nazaj, F3
~ pogled na levo, F4 — pogled na desno, F5
- pogled na plovilo od zadaj; tu se premika
plovilo in ne okolica, F6 - pogled na plovilo od
zadaj; tu pa je okolica statiéna, plovilo pa se
pramica
Tipki za pobiranje in spuséanje bombe (8 in
D) boste uporabljali le v eni nalogi. v kateri pa
boste ze sami odkril
Ko vagete matarle n odlett, na radariy zve-
<aj oglejte; na njem se gibljejo
fatke rasienin baw. Moure i svetlomedrs toc-
ke prikazujejo nahajaliséa plovilc (P.U.P.) i
vodenin raket (Net Misils PO, ki te jin razvr
stili 2e pred poletom. Da bi te rakete dobili
svojo oboroitev, jih morate v nizkem letu
preleteti in s tem jih poberete. Indikator orozja
na nosilcih vam bo pokazal, da nosite raketo.
Nosite lahko po tri rakete. Rdece in rjave tocke
prikazujsio vase sovrainike kot o roboti lovi
Ia Dark Angelsov, kom
Cs sto préd poletom pozorno prebai navodi
1a za nalogo in v primerno Getrt postavili mreze
in okrepitve, boste vedeli kam leteti. Ce pa ste to
pozabill, je 810 vse po vodi. Ko osumijenca na-
posled najdete, ne samo radarsko ampak tudi
izualno, se bo na vasem zaslonu HUD prikazal
kvadrat, ki bo ves ¢as oznaceval vozilo. Z obra-




¢anjem svojega plovila morate slediti kvadratu,
tako da pride krog, ki jo v srectu zeslona,
kvadrat, Takrat sprozia top, mitraljeze ali re-
0. Ta postopek poznajo zvest igr ralei slmulncu
FALCON in FIGHTER BOM

o e vasa naloga, da nekoga u|ameteiwega‘
ga morate prisiliti k pristanku. To boste dosegli
2 Net Missile Pod-om. Takoj, ko boste ta sistem
VKjucili (s tipko N), bo vag notranji peineil

o8 oseb v zgodb).lgra je narejen skoraj tako
Kot film. Vse osebe so resniéni posnetki »igral-
Gove, K 50 i v Dynamixu spretno vnesl v ani-
mirano okolje. Mislim, da si igra prav zaradi tega
ajvisie ocene.

Najprej nekaj besed o tem, kako igrate.
V spodnjem desnem kotu je ikona z osebo, ki jo
trenutno vodite. Ce kliknete nanjo z desnim

miski,_dobits tako_imenovani

zacel cil) zasledovati. T
napadu s topom ali mitraljezom. Ko vam
racunalnik cilj locira in se krog obarva zeleno,
fakoj zstrlfte raketo. Mreta bo ~abjela« G in
ga prisilila da se ustavi ali pristane. V' primeru,
da ste ujli plovilo angel 5ke) 0 take. ko b6
zacel p: ustite za njim, saj ga boste v na-
Sprotnem primera 2gubit v megh Ko bo pristal
ga morate aretirati. Tudi vi pristanite poleg nje-
ga, ugasnite sisteme in motorje, izs
jega plovila, stopite do vozila, pritisnite
osumljenec bo aretiran. Ge dobite sporoéilo, da
i osumljenca, stopit bizj k voziu in poskusi
te se enkrat. P. U, istem trenutku, ko ga
Boste aretral, odhie! prot vam in osumijoncu
Skodite v svoje plovilo, vzletite in cakaite P. U. P.

pak) in vstopite (stopite do luknje in pritisnite ).
Dobil boste pohvale in v primeru, da je 8lo za
orate pri-
siliti vi. To dosezete s podkupnino, saj mu za
informacijo placate  letom ali dvema manj e-

nadaljuje, dokler ne razkrinkate mafijske skupi-
ne. Ce se vam med igro Karkoli ponesrei, bo
napaka usodna: San Franciscu zaviadajo Dark
Angelzi in vam v zahvalo zavijo njihovo himno
in pokazejo grb.

Tistim, ki jim stvar ne gre dobro od rok, bom
dal nekaj prakticnih napotkov za posamezne
naloge, ki imajo vsaka svojo kodo. Veljajo samo
2a eno preiskavo, niso splosne in niso vedno
enake.

1. naloga: Ujeti morate nekega robota s po-
membnimi podatki. A od treh robotov, ki vozijo
po mestu, je pravi le eden. imenuje se TBCD

9. 80ST, sta le vabi.
obotov ste izvedeli, da zlogias-
ni Steven Grenco allias »Attila«, pregleduje svo-
je obmocie s spremstvom. Poletite k njemu, ga
ujemite in odpeliite na postajo. Tam ga zaslisuj-
te 0 plovilih (hooverbikes), kie jih je dobil in kje
je njegov dobavitelj Henri Leclerc.

ja: Ujemite Henrija Leclerca, ki se vozi
po Kitajski Cetrti 2 ukradenim kombijem, in ga

m Eugene »Axeman« Cody. Komentar:
fo roc, Ki ga icio, prezivi -

Igra je zelo dobro izdelana v vseh pogledih,
s ima 2 30 grafko zasluge Vector Graphae.
ki je naredil slavnega FIGHTER BOM
ostale grafiéne prizore in glasbo pa je mradll

m Image Works, i je znan po fan

Mislim, da vas bo igra za racunalnik »priklenila«
2a toliko ¢asa, dokler ne boste razvozlali vseh
nalog do konca

Sredmexe i Imate i sebi, in ih uporabijate.
a ikono z levi
so vam prikaze okno, 2010 pOAOENG | preysn]emu,
le da je tu Se slika osebe. Ce vzamete predmet
(e vsakega, le av02|a in podobno) in ga prene-
sete na siiko, Iahko ta predmet zdaA upo-
Tabijate. Orozia uporabljat ko, 4a s
tete po pre] opisanem postopku, potem | pa prlr
tisnete tpko -backspacer, namerite in ustrelite
e«. Ce se pojavi -kona v levem
Spoanjem kotu zaslona, 10 poment, da voaite
Gve osebi naenkrat. Ko Kilknete nanjo, s bosta
slicici na ikonah zamenjali in vodili boste drugo
osebo
Zlobni Li Deng je ugrabil Kate Lomax, héi
bogatega_hongkonskega poslovneza E.A. Lo-

jobil placilo in avione, ki
jih je izgubil med vojno. Takoj zaénete iskati
sledi, ki bi vas pripeljale do Kate.

Igra se zacne ob obali, kjer sta se z E.A. Lo-
maxom pogovariala. Z vozickom (rickshaw) se
odpelts v mesto. Tam poberit stek, ki vam bo
padel pod noge. Preberite ga. Stopite v krémo
(prva vrata ggsnio). Krmaria vprasalte o Zhag
Chilu.ninii. Chia prepriaite, da vam bo poma-

m K vam bo Iz galebiin
rebkov in Se nekaj dru

6na sirawis, Vemito b Zemijeid L Dengo-
{ega gradu, ponarejen potni lst pa zavrnite
Mimogrede se ustavite S pri E.A. Lomaxu, ki
vam bo izrekel neka) neprjetnin besed, 2 etais:
€a odletite v kitajsko pokrajino CHENGDU, kjer

tev pa si boste lahko

resi
prebrai v an prinodnjin Stovik Mojega mikra

Railroad Tycoon

® simulacija ® amiga, C 64 @ Microprose
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MIHA AMON

Enako kot v drugih pustoloviginah »nove ge-
neracie« tudi v tej i treba pisati ukazov, tem-
ve¢ uporabljate le prijazno izdelane ikon

Vigri je $e ena novost. Dogajanja ne spremlja-
te vec skozi pogled tretje osebe, temvec skozi

Pm izdaje

naj pripomnimo, da igre ni treba odkloniti zaradi
preproste graike: spomnite se. k) o mogel
eprav ni ime! posebno super graike.

zadetku igre se odloite za prizorisce, kje
bote-gradli SoeaniSko progo. ibvate hko
med severno in zahodno obalo ZDA, Evopo in

Anglijo, torej drzave, Kier je zeleznica nastala
Igra premore 8tii tezavnostne stopnje in real-
nost, ki jo dolocate v odstotkih. Ce igrate prvic,
vzemite investor (najlazja stopnja), dokler po-
polnoma ne dojamete igre. Najtezii je seveda
yeoon. Odvisno od dela sveta, ki ste ga izbrali
ste v razlicnih ¢asovnin obdobjih. V Evropi den
zacenjate igro leta 1900, v Ameriki sredi 19
stoletja, od Gesar je odvisna tudi tehnologila, ki

o boste uporabliali med igranjem.

Igra poteka prek menijev, pri Gemer lazie igra-
te s tipkovnico kot z misko, saj je vecino ukazov
mogoée dobiti Ze S pritiskom na eno tipko, kar
je Se vedno bolje, Kot prestavijati kurzor po.
Zaslonu, tokrat je v obliki pustice. Najprej se

diti progo. Ce ste i po, lahko progo
Spellee 40 Zagreba. Trsta, Saraieva
aslednii odsek proge mora biti nadalje-

je proga ¢im krajsa, da je teren
raven in dostopen (amiga vas o tem obvesca),
pri prehodu Gez reko pa morate razen tega iz-
brati dolocen tip mostu. Najcenejsi ni ravno
trajen, najdrazji pa ni gospodaren, zato se odio-
Gite sami. Tam, Kier Zelite postajo, jo preprosto
zgradite z Build Station. To je lahko navadna
hisica za signalizacijo, prava postaja ali termi-
nal. Postaja vas nato obvesti, koliko letnega
Eromets e potibri ks Lratans = vagenl
pot lesa, kovin, poste itn., dobi-
Fate 1l podatke s . katera surovine ostaja
odposilja (od bliznje industrije, ki jo tudi sami
graditel!)

Preostane vam Se, da kupite viak — na zacetku
izbira ni velika, viaki se tudi ne morejo pohvaliti
2 veliko hitrostjo — najvec 40 do 60 milj na uro.
2daj lahko na viak nalozite blago in mu dodate
3e nekaj vagonov (postnega, potniskega itn.):

azite, da ne strpate poste v vagon za prevoz
potnikov, potnikov pa v vagone za prevoz
hlodov.

Ne cudite se, Ce je vas viak pocasen. Kajti
avtorji se niso prevet potrudili, da bi bilo vse
videti realno, zato se lahko 2godi, da viak potuje
deset ali dvajset dni (seveda tistin v igri), Ceprav

ne pm‘.akuﬂe posebno velikega dobicka, toliko
olj. ker mnog prednosti

toga natina prevoza - zato bo

profit bo. Potem ko zgradite progo, bodo po

mestih puplavm veicastne prosiave v vaso dast
5000

letenja, legendarni Kennedy Approach in enega
najvegiin hitov Pirates!, zdaj pa prehaja na simu-
faije.

V tej igri ne boste vozili viaka kot v The Train,
ampak vas bodo doletele najrazlicnejse nezgo-
de, ki s jih dozivijali prvi zeleznicarii sredi 19. in
vzagetku 20. stoletia, ko so zaceli ljudje mnozic-
no uporabljati novo' prevozno sredstvo. Takoj

K pr SD. zato
o i Qost aen. o 1ARKD Sabrodete v Thants
ne tezave. Vas agent, ki ga dobite v meniju
Actions pod opcijo Broker, vam lahko pomaga
pri nakupu in prodaji deinic, nato pa objavite
5v0jo upokojitev in bankrot. Da se temu izogne-
oo najbalge, da daste prednost pradvsem prvi
radili, in poc
veoh prom Nato Jo povedite 2 na|b
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0d izbranega obmotia je odvisno, katere tek-
mece dobite, te osebe 50 znane iz zgodovine kot
najvecii graditelji Zelezniskih prog. Ti so vseka-
kor moéna konkurenca in tezave vam bodo pov-
zrodali, ker bodo obicaino ponudil cenelbi in
hitrejsi prevoz.

Ce sta vam bila vse¢ Sim Gity in starejsi Ports
of Call, potem si vsekakor morate priskrbeti
Railroad Tycoon, éeprav grafika ni kaj prida,
2vok pa je povprecen. graica pritegne k zaslo-

— v tej igri morate Ziveti skupaj s svojimi
napakami.

SERGEJ HVALA

Scena‘ ki jo je na amigi in ST-ju zakoliéil legen-
darni Dungeon Master, se pocasi, toda zaneslji-
vo polni z vse bolj kvalitetnimi igrami z domisijij-

skimi viogami, zatensi z njegovim nadaljeva-
njem, fantastiéno pustolovicino Chaos Strikes
Back. Hisa SSI, ki je izdelala serijo Advanced

(imenovane Advanced
The 2nd Edition) Eye of the
Beholder. Zdruzitev najboljsih elementov Dun-
geon Mastra s posebnostmi uspesne serije AD
daje program, ki ima vse moznosti, da

postane Kiasik med racunainiskimi igram
inem Ocesu se igralec znajde v viogi
Misli, ki bo vodila stiri junake skozi nevarnosti
sistema kanalov pod mestom Globina (Waterde-
ep), kjer s0 Gospodarii zacutil prisotnost iste-
ga Zla. Naloga junakov, kot jim jo nalozi Gospo-
dar Piergeiron, je, da ugotovijo nrav tega Zla in
ga po moznosti unicijo. Kanalizacija ima 12 ni-

gatreba, tu pa je Se obilica zahrbtnih pasti. Po-
dobno kot v Dungeon Mastru tudi v igri Eye of
the Beholder po mracnih prehodih lezijo po-
smrtni ostanki davno preminulih junakov, ki jih
lahko ozivite in vljuite v dru

Igro krmilite 2 misko in/ali s kurzorskim blo-
kom tipk. Izbira osebnosti, ki bodo sestavijale
vaso drustino, je precej preprosta ~ treba je
dologiti raso, spol, orientacijo (dober — nevtra-
len ~ hudoben) in pripadnost cehu (Fighter.
Ranger, Paladin, Mage, Cleric. Thief). Uspeh
odprave je odvisen od pravilne razporeditve ele-
mentov osebnosti ~ moci (STR), pameti (INT)
modrosti (WIS spretnosti (DEX), - z0tadb
(CON) in videza (CHAY), ter sposobnostnih AG in
HP tock. Seveda bo enostranska sestava (Figh-
ter, Paladin, Ranger, Thief) botrovala prezgod-
njemu koncu pustolovsgine, zato mora biti izbor
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pameten _vsal po on Mage n Cleic,Palacin i
Ranger, Fighter in Thief. Skozi boje si iki

rajo izkusnje (EXP), z doloceno kolicino
precuelo ha visio stopno. (LVL). Tako Tanko
uporabljajo vse vec orozij ali magij, bodisi boril-
nih (Mage) bodisi celiinih (Cleric)

Sestava zaslona je zelo podobna tisti pri DM
ali Chaos Strikes Back, le da so dodani nekateri
elementi — kom,
predstavitev likov. Medtem ko smo b
s008eni  tremi stolpci, pomembnimi za Zivlje-
nje lika, je tu pomembna le Koliina HP (Hit
Points). Lik lahko nosi skupno 29 predmetov
=2 v rokah, 14 v torbi, 3 za pasom, 1+2 v levi
roki, potem pa po enega na hrbtu, prsi, zapest-
ju, desni roki, glavi, vratu in nogah. Vet kot je
predmetov in tezji Kot 50, hitreje se lik utrudi.

Boj je izdelan zelo lepo, in je v bistvu enal
tistemu v DM. Razlika se uporabi
magil ki i ni reba smabic et
robnih besed, a lik realizira samo s pri-
{iskom Wi na ime magije: Magie bosts svedel
s pobiranjem po tieh razmetanih pergamentov,
nauili pa z molitvjo (pray for Spell) al kon
centracijo (Memorize Spells) med pocitkom
(Camp)

Zlo se je dobro zavarovalo, zato morate (spet
kot v DM) prehodii vse hodnike in preskusiti se
trike, ki se poskusiti dajo, da bi resili doloceno
uganko ali prisli ez past. Te so nastavlene Se
bolj 2vito kot tiste v Chaos Strikes Back, zato

2gani_morali delovati s polno_paro.
Tipicna ukana je, da je nekje v sobi plosca, na
kateri mora stati en ¢lan druscine, da lahko
skozi vrata v nasprotnem zidu gredo ostali, nato
pa na drugi strani na plosci cepi kaksna gnu:
ba v slogu pajka s tremi rokami in dvajsetimi
ocesi ali ribe s krempliji namesto plavuti. Domi-
Slija programerjev si je dala duska in posasti so
zares ogabne. Imate slab zelodec? Ne igrajte te
igre!

EOB ima odliéno izdelano 30 grafiko z obilico
barv, zelo dobro animacijo in veliko digitalizira-

ega zvoka. Najpomembnejsi element igre pa je
izjemen obCutek realnosti, kakrsnega v seriji AD
doslej nismo poznali. Igrati Eye Of The
Beholder pomeni neka) vec, kot sedeti za racu-
nalnikom in se zabavati ~ pomeni doziveti res-
niéno vzduse starih asov, ko so po Zemlji Se
hodil junaki in plenili plamen bruhajoéi zmaji,
eni sodelovati v zwljenju likov, ki so bili
ustvarjeni po Vasi volji, in pomeni biti nemateri-
alna Misel v veénem boju proti zlu. Zlati trikotnik
EOB 2daj popoin — EOB kot hipotenuza,
Dungeon Master kot prva in Chaos Strikes Back
kot druga kateta, in mi, vecni pustolovci, v div-
jem vrtincu zlatih treh stranic,

Puzznic
miselna igra ® amiga, C 64, PC, ST
® Taito ® 10/8

JURE ALEKSIC

poplavi krvavih arkadnih iger, ki smo ji
izpostvljeni, so logicne in podobne igre redkost,
&e pa imajo Se originalno, svezo idejo, so pravi
biser. Puzznic je ena takih
lgra je sestavijena iz 36 stopenj. Vsaka pred-
stavlja razlicen prostor in v vsaki je zacetna
razporeditev blokov, glavnih elementov igre, ra-
zliéna. Ti bloki so razliéne oblike (kvadrat, pra-
vokotnik, krog, trikotnik. ) in vasa naloga je, da
spajate iste oblike in jih s tem odstranjujete iz
prostora. Ko ga izpraznite, se preselite na na-
slednjo stopnjo. Bloke premikate tako, da na
Zeljenega pripeljete svetleci kvadrat, pritisnete
Streljanje in ga prenesete na ustrezno lokacijo.
Premikate jin lahko le levo, desno in dol, zaradi
gravitacijske sile, ki jin viece k tiom

Cim visja je stopnja tem vet je nadieznin

zaprek na zaslonu. Stasoma se pojavijo tudi po
trije enaki bloki, ki se jih znebite tako, da jin
postavite v obliki crke L. Ce se vam 2god, da ste
spojili le dva taka bloka (ki seveda izgineta).
tretji pa vam ostane, ste igro izgubili ~ nikoli ne
boste mogli konéati stopnje.
S pritiskom na SPACE Iahko igro prekinete in
zaénete znova. Na posameznin stopnjah vam
bodo pomagala dvigala, ki se gibljejo levo-des-
no,in gor-dol.

Zasion je razdeljen na dva dela - v desnem
poteka igra, na levem pa vidite vas rezultat,

stopnjo in Stevilko problema ter preostal éas.

Grafika ni ravno vrhunska, sicer paje igra tudi
ne potrebuje. Odtehtajo o fantasticno vzdusie
in neprespane noci pred racunalnikom

Manchester United
Europe

& Sportna simulacha @ amige, ST.CPC,
54.PC @ Krisalls Software & 8/10

ANDRE] BOHINC

L|ubueln nogometnih simulacij, pozor! Prisel
je program, ki se lahko kosa s Kick Off-om.
n
nchester United (MM 11
90) je bil sicer le povprecen izdelek, i je edini
izmed nogometnin simulacij zavzemal kar dve
disketi. Toda po zmagi Manchester Uniteda
v pokalu pokalnih zmagovalcev je tudi njegove
avtorje prevzela zmagovalna evloriia. Odlocili
50 se, da bodo naredili nogomet, posvecen te-
mu Klubu, ki bo zares vreden svojega imena
Kot ze naslov pove, je igra osredotocena na
sodelovanje v evropskih nogometnin pokalin.
V konkurenci 5o vsi znani evropski kIubi in tudi
jugoslovanski predstavniki iz leta 1988 (Crvena
Zvezda, Partizan, Dinamo in Borac). Ko izberete
v katerem pokalu boste tekmovali, se znajdete
#giainer meohi Nulore psevie doti wlc
minut) in spremenite ime trenerja
Kombinaci 2 uprawianiam tgralcey jo vellko. 66
vodite le igralce v polju. Dva igralca
lahko igrata med seboj ali pa skupai, pri cemer
eden vodi vratarja. V statistiki dobite VSE podat-

zasluzil in kolikokrat je nastopil v mostvu
Vet pa zveste, Ge ob njegovem imenu potisnete
igralno palico levo ali desno. Takrat se pokazejo
3e natanénej$i podatki o igralcu: kolikokrat je
bil zamenjan, Koliko prekrskov je bilo nad njim
narejenih in koliko jin je sam naredil

Pred tekmo je treba dolociti taktiko. Na voljo
jih je Sest, vendar jih ne gre kaj prida spreminja-
. Tu dolocite e igralce, ki bodo zaceli tekmo in
stiri rezerve. Vse to lanko storite le s svojim

mostvom. Ostane vam le Se izbira forme svojega
od0do

Stva. Ta se giblje




4tva so razlicno motna, zato vam ni potrebno
zmanjgevati forme albanskin in luksemburskin
ekip, ker 50 Ze tako slabe. Najmocnejsi 5o klubi
iz Italije in Nemdije, vendar boste tudi njh z lah-
ovali, ko boste obviadali vse udar-
ce. Od ¢asa do ¢asa lahko odigrate tudi prijatelj-
sko tekmo, ki je enkratna priloznost za preverja-
e igralosy in ekt
e najbolisi del tega programa. Avtorii
so igkoristl ‘amigin OVERSCAN in s tem izbolj-
Sali vzdusje v igri. 1z ozadja se slisi zmerno
navijanje obginstva, ki izbruhne v navdusenju
bk e domatega mostva. Vsak na-
v Kiub ima znatilen znak in barve dre-
S5 laraicer: 2o 58 avior niso tolko potrucll
zimeni igralcev, ki so vsa po vrsti nepravilna in
emisliona. V zgormiom levem kotu sa odétevaio
minute v razmerju $ casom trajanja tekme.
tece tudi med prekinitvami, sodniskega podalj-
ska pa nil Menjave med igro so lepo narejene.

§ pritiskom na tipke od 1 do 4 prikicete z e-

zervne Kiopi igral takoj zacnejo ogreva-

0 prv orekinie uirajont 0ralos pritots 4o
. njegova rezerva

F10) ni
Fieostin (tipka F9) Zadn)i ave ugodnosts lanko
azsirjenin na 1Mb. Pre-

podobni tistim iz Manchester Uniteda, le d:

malo lepse izdelani in nekoliko vecii. Prva stvar,
ki si jo morate zapomniti, je: POZABITE NA
DRIBLINGE! Zoga se vam sicer »prilepi« na no-

od nog. Drsei starti niso edini nacin, s katerim
selahko dokopljete do Zoge. Elegantnejse je, ce
wno nastavite pred nasprotnikovega

vedeli kam ciljate,
ey o, posiavi v i id, Enak postopek [o
pri izvajanju stranskega outa in kota. Pri kotu
vigino prediozka povecate, Ce drite fire-+dol
Bolje kot pri vseh drugih nogometnih simulaci-
jah, je tukaj zastopana igra z glavo. Priloznosti
za gol 2 glavo se ponudijo ob kotih in visokih
prediotidh s srani, Vratarj siajno fzdelan

stoji samo na 1 rodhodnicu, tomvee
se giblje po vsem e poaloni, Sl
0go v zraku, lovi nizke in visoke prediozke ter
degatira 20go z roko in nogo. Najtezje mu je
zabiti gol znotraj kazenskega prostora. Niti iz
enajstmetrovke ga ni lahko presenetiti. Najbol
ranljiv je pri nizkih strelih, vzporednin s kotom
b golu se strelec véasih zadrsa po Kole-
nih in zmagoslavno dviguje roke, medtem ko
nasprotnikovi igralci nesrecno zmigujejo z gla-
vami. Sledi predstavitev strelca, ki 5o jo aviorii
prevzeu iz prenosov tekem angleske nogometne

Kar zadeva tekmovania v pokalin, program
vestno sledi pravilom UEFA. Uvrstitev v nadalnje
tekmovanje lahko odiocijo tudi pravilo zadetkov
v gosteh, podaljski ali celo enajstmetrovke, pri

katerih odioca bolj sreca kot znanje. Ko so znani
vsi zmagovalci, se pomerijo Se v super in inter-
kontinentainem pokalu, nato pa se zacne vse

vam veliko golov in zmag ter ¢im
manj vratnic in porazov!

je bila vée¢ Gods. in vsem, ki radi igrajo dobre
igre z dobro grafiko in zvokom. Info: (062) 792-
061,

PS: Bitmap Brothers koncujejo novo igro
2 nasiovom The Chaos Engine.

Magic Pockets
® arkadna pumlavmn-
@ Renegade ®

miga, ST, PC

IGOR UNUK

 hise Bitmap Brothers lahko pricakujemo
super grafiko, super zvok in napeto akcijo. Po
vsem tem so se namreé odlikovale njune doz-
dajénje igre. Spomnimo se samo GODS, ali pa
Speedball 2, Xenon 2~ Megablast, Cadaver

Magic s pomeni v slovenstini magicni
Sory. Vodite simpaticnega fanta, ki ima razteglji-

hovati 2vecilne gumije, nositi okle;

Ideja je stara: s svojim junakom morate prehodi-

ti veliko stopenj in pri tem unicevati sovraznike
in premagovati pasti. Prva stopnja so jame:

‘Sovrazniki so polzi, ki so nenevarni (zadeti jin

morate samo enkray), in zabe, ki 50 Se kar nad-

lezne, ker skacejo. Ce predolgo stojite na istem

qumb na palici, boste izstrelili zelo velik grozd,
ki lahko vsrka sovraznika. Ta zelo velik vrtinec
vam pomaga tudi pri skakanju! Izstrelite najvecii

vrtinec in se postavite k njemu. Potegnite palico

dol in vrglo vas bo visoko v zrak. Tako boste
lahko sko€ili na police, ki vam sicer niso doseg-
ljive. Prva stopnja je razdeljena na pet sekcij
Sekcijo koncate, ko pridete do vrat, ki se odpre-
o Po peti sekciji je na vrsti kolesarska dirkal
Z gorilami tekmujete za prvo mesto. Svetujem
vam, da vklopite autofire, ¢e ga imate. Ce ga
nimate, se boste posteno spoltili za prvo mesto.
V prvi sekciji boste verjetno prisli do sobe, ki
ima v kotu nekaksen zaboj. To je aparat za
2vegilce. Potegnite palico dol in nas junak bo
napihnil velik balon. Tako boste prisli do vrha,
Kjer lahko nadaljujete pot.

2. stopnja.

Dobite novo orozje in sicer oblacke, ki jin
lahko mecete ali pa z njimi delate fcloprlcs
Pojavijo se tudi novi sovrazn vec:
Krat i jo reba zadeti. Lanko so zelo nadiezni,
&e jin je veliko na kupu. Pice ~ z lahkoto se jin
boste resili. Zraven teh dveh novin imate Se
vedno vse stare sovraznike. Naprej $e nisem
prisel, zato naslednjih stopenj ne morem opisa-
. Tehniéna plat igre je zelo dobra. Grafika je
nekoliko podobna Gods — to pomeni super, ani-
macija glavnega lika in sovraznikov je zelo do-
bra, skoraj popoina, 2voki pa so 8e boljsi kot pri

0ds ~ sopihanie, vzklikanje, skripanje Kolesa,
ko ga uporabliate

ste’hitro navelicali. Tako kot

Gods je igra zelo tezka. Svetujem jo vsen, ki jim

Medieval Warriors

@ strateska igra @ amiga, ST @ Merit @ 9/9

ROMAN HORVAT

Soetsmo dont aten st . e
na je po vzoru Operation Combat, le da tu name-
sto bojnih vozil premikate ljudi

na migki imate veé mozno-

ali modre vojake. Vas nasprotnik je lahko Elovek
ali racunalnik (tezavnostne stopnje: novice, ex-
pert, master). Izbirate lanko tudi, koliko casa je
na voljo za potezo — 240, 300 ali 600 sekund.
Prav tako lahko dolocite, Kolikokrat lahko vojak
napade z eno potezo (en- ali dvakrat). Ko ste to
uredili, izberite eno od ponujenih Kart
ier Outpost — vsaka vojska ima v Koty

trdnjavico, sredi karte 5o jezero in drevesa, ki jin
e morete prestrelt

Village Wall — bitka poteka na vasi. Rdeca
volokaJo v vasi, K1 1o olaala 2l V obeigju sta
S206 cva promeda, ko katera prinajalo moar

Kings Bridge — na desni strani 50 rdeci vojaki,
na levi pa modri. Locuje jin reka, prehod je
mozen le po enem mostu. Dreves je vse vec.

Castle Keep - bitka se dogaja na gradu: tu je

S0 opcije in karta.
kaze celo bojisce, razdeljena je na kvadratke,
2 njeno pomotjo lahko dobro ciljate, ker lahko
merite le_ravnoértno v osem smeri. Na

vidite svoje vojake, nasprotnikove pa samo, Ka-
dar je vas vojak v polozaju, da vidi nasprotnega.
V spodnjem delu imate tudi podatke o stanju

imate (count), na kaksni razdalji deluiejo (v kva-
dratkih — range), koliko energije odvzame|o na-
sprotniku_(power). Skozi svoje vojake lahko
streljate. Na desni je kompas z osmimi smermi.
Opcija Pass je namenjena za prepuscanje potez
nasprotniku, puscice levo in desno pa za preha-
janje kontrole z enega vojaka na drugega. Voja-
ka lahko tudi rocno izberete tako, da kiiknete

e tako, da stisnete levi gumb na kraju
Kamor 2aite i, vojak 56 bo odpravil fa. Ce Jé
Kial prevet oddalion.a ta ni mogoce pri, vam
bo racunalnik izpisal sporocilo. Ce zelite strelja-
i, naiprej vojaka obrite v nasprotnikovi smeri
tako, da levi gumb pritisnete na strani kompasa.
Nato izberete orozje na Attack. Upostevati mo-
rate, da ima to orozje vojak, da je vas nasprotnik
v dometu in da je pravokotno na vas. O vsem
tem se lahko_prepricate na spodnii Karti, Kjer
lahko po kvadratkih izracunate razdaljo in vidite
pravi polozaj. Ko napadete, je
miran, to pa je odvisno od orozja. Potegne pus-
Gico in jo izstreli, vrze sekiro ali noz, potegne
me¢ in se z njim bojuje. Ko zadenete sovraznika,
boste slisali nekaj kot Un!. Njegovo telo telebne
na tlain tam tudi ostane. V eni potezi vsak vojak
hodi in strelja samo enkrat

Najmognejse orozje je sekira, vendar je ne
morete vre¢i dale¢, lok ima dolg domet, me¢ pa
je kot nalast za spopad prsi ob prsi
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VELIKO IME,
ZANESLJIV
KVALITETA!

AVIOTEHNA d.d. Liubljana ATR d.0.0. Ljubljana
TROJ Maribor GAMBIT d.d. Ljubljana
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cummwmm Preprost graiéno precstaiane podtkor s 14 vrsami
grafov vKljuéno s 3-D grafi in prezentacijami (slide show).

- Popolna komj Prenos tabel med uporabniki razlénih programov
preglednic? bere, zapise in nalozi tudi najved Lotusu 1-23,
VROOMM tehnologija. vetina tako zmogljiin programov kot e Quatro Pro SE
zahteva povetanje spomina ali zamenjavo racunalnika. Za Quattro Pro SE vam zadostuje ze
PC XT z vsaj 512K spomina.

- izredno ugodna cenal Pokliéite Se danes!

= o oML /.

PARADOX SPECIAL EDITION

~ Enostaven dostop do podatkov ~ zahvaljujo¢ »poizvedbam« (Query-by-
Example - QBE) je dostop do podatkov mogo¢ brez pmgvamnan]a

- Vgrajene grafiéne zmoznosti - Paradox SE omogoéa hitro in
enostavno predstavitev numericnih podatkov v obliki grafa.

- Enostavna izdelava porocil, analiz, izpis etiket, itd.

-~ Ohranja vso fleksibilnost relacijske baze Paradox, vkljuéno
2 jezikom PAL (ne vsebuje Personal Programmer).

- Produkt s katerim se najlazje nautite dela z relacijsko
podatkovno bazo.

MARAND

‘Generalni zastopnik BORLAND
nmqm ulﬂitlﬂ u

61000 Ljubi

el: m)wusz 182401, 182418
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