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Izkoristite priloznost,
ki jo ponuja Atlantis,
distributer programskih
paketov hise Symantec.
V prestopnem roku

o 50 % niji ceni,

Nova verzija Vasega starega zmanca,

popolne zbirke pomoinih “utilty” programo vljuéuje:

Norton isk Doctor - zdravivae diske
UnErase - obuci pomotoma izbsane datoteke
File Fx - samoston poprav adoteke 2 daro”

MS-DOS 5.0 Upgrade
je v "prestopnem roku”
na voljo vsem lastnikom

PC racunalnikov,
tudi tistim, ki so do sedaj
uporabljali "¢rno” kopijo.

Popolnoma nova verzja Microsoftovega aperaciiskega sistema,
ki poganja 60 milfjonov osebnih raéunalnikov

o vse] zemeljsk obll, prinasa:

YU ke - M5 - DOS 5.0 jh vlucue (cdepage 852)

n podpiara zasonu n tpkovnci

“popravia”
Sped Disk - s defagment sk

stiria hiteje kot predhodriki

'NDOS - nadomesti COMMAND. COM.

Lrjim e na azpolago 200 novih opc

DOS-ovih ntemih ukazh, omogoca tudi

alfa (40 znakov) imena datotek.

Norton Advise e vas svetovalec ob v kot

100 obicajih tezavah na osebrem racunainku
inmnogo drugh programov.

S tetin je delo PCem e npodah vanefi
100% kompatbinost 2 Micosoft DOS 5.0

(i tudi stareimi izdeam) ter Microsoft Windows 30
Podpiralokelne mree

ATLANTIS izobrazevalni center
22 uporabnike Microsoftovih proizvodov

ATLANTIS publishing
prroéniki za programsko opremo

Micrasof, MS-00¢

na tipki, vec spomina (do 620 K) na razpolago vaim pilkaciam
'DOS Shell - delo 2 DOS-om in dattekami postane

pregledno n enostavno

QBasic - sodoben stukturan Basic programsidjezik

Editor - asonsi weievank besed

i ik do 2 GIGABYTE, vgrajeni "Help”, novi ukazi

I (po Zel) slovenskiprrocaik.

Generalni distributer
programske opreme
Microsoft In Symantec

Postanite lastnik AN o0
Norton Utilities 6.0 FOSLOVY
i INFORMACIJSKI
in SISTEMI
MS-DOS 5.0 i oo
tel/fax

Prestopni ok tudi pri pooblascenih dealerjh!  (061) 221 608

i e




Ce bi bil imel domaco verzijo

- ;;@;;;, = WordPerfecta 5.1, bi morda danes

in najbol; priljublieni

weanereesireres 1NN Drezplacno elektriko.

~v celoti preveden in prilagojen

domacemu uporabniku! Clanke, belezke, razprave in knjige bi
lahko pisal z vrhunskim softverskim orodjem - WordPerfectom
5.1, uporabljajo¢ njegove neomejene moznosti. Tabele, grafika,
stolpei, formatiranje, kontrola tiska, redefiniranje tiskalnika. In,
kar bi bilo za Teslo morda najpomembnejse, moznost preprostega
ustvarjanja kompleksnih matematiénih formul in enacb bi dala
temu mislecu primerno orodje za njegov lucidni um. Nekoliko
potez z mitko - Klik, klik - in nared je clanek s teoreticnimi
osnovami novih, vesoljskih virov energije, brezplacnih in obilnih.
Celo skepticni finanéniki bi se tezko uprli tako jasno

predstavljenim zamislim.

Domata verzija WordPerfecta pa je na voljo vsem, ne le genijem,
kakrsen je bil Tesla. Prvic v zgodovini domatega ratunalniskega
trga je eno kljucnih svetovnih softverskih orodij popolnoma

Corp. in

v
distributerja za Jugoslavijo, Perpetuum d.o.o. Vsi ukazi, vse

pomoine datoteke in tudi velik del dokumentacije so prevedeni,
da bi lahko domati uporabniki kar najbolje izkoristili neomejene
‘moznosti tega orodja.
WordPerfect 5.1 - domaa verzija. Predstavljajte si moznosti, zdaj
ko je tukaj!

Invalidsko Podjetje

Celovika 172, 61000 Liubljana,
tel. 061/194-410 int. 704, 195-333 int. 724, fax: 061/554-061

Generalni distributer:

Bperpetuum... 72

] KMALU VERZIJA WINDOWS!
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2 . MIKROHIT - 8PICA
Mikrohit,  xowenskean . 61000 Lubiane, YU
radmabuiteo & g 10l (081) 318-649, fax 215 - 110

Neko¢ je Zivela Zigosna kartica.
Vsak dan so jo Zigosali in Zigosali. Na koncu meseca so jo obrac¢unali roéno...

Danes vam namesto starih zgodb nudimo CHECKO09. Tako kof kreditna kartica omogoca sodobno
denarno poslovanje, vam kartica CHECK09 prinada ugodnosti, ki jih klasi¢ni nacin vedenia prisotnosti ni
poznal. Predvsem lahko delovni éas organizirate natanko tako, kot zahteva narava vasega dela. imeli
boste najustreznejso obliko delovnega ¢asa, ne glede na morebitno zapletenost pravil in zahtevnost
spremljanja: gibljivi, izmenski, deljeni, turnusni, prosti ali fiksni delovni ¢as v vseh razli¢icah.

Naj racunalnik skrbi za vas tekoCi saldo ur, iz dneva v dan, do minute natanéno.

Ravnajte s Casom tako kot z denarjem

Poklicite nas Ze danes za demo paket! Mikrohit - Spica, Komenskega 4, Ljubljana, fel.: (061) 318 - 649, fax: 215 - 110




december 1991/ 3t. 12/ letnik 7
cena 98 tolarjev
neodvisna racunalniska revija

Hardver
Baterijska tiskalnika OIP-200
inkodak diconix 150 plus
HPSSLX
‘Vse o migkah
Softver
LANtastic 4.0 proti Novellu
Quattro Pro 3.0
e T

Stran 12: Zvok tisi-

ne: baterijska tiskal-
Paradox Engine 2.0 nika OIP-200 in ko-
inskupro upravijanje 24| dak diconix 150
Deluxe Videoza amigo 81| plus.
Leonardo za atari ST 83

Stran_14: HP95LX:

ves PC na diani
Zanimivosti ‘Stran 58: Terminator 2 in druge igre.
Systems '91 v Minchnu 6
Multimedid sematios H TERMINP\ OR 2
‘Amiga World '91 na Dunaju 10 & 4
Visoka Sola Turbo Pascala (1) 45
Rubrike
'Vsebina letnika 1991 2
Prva pomo¢ 88

86
Mali oglasi 87
Zabavne matematiéne naloge 57
Ire 58
Glaunt in odgovorni urednk revl Mol mikro ALIOSA VAECAR @ Namsnik glavnega in odgovornega |
urednika smsomn VUIANOVIC'» Onlkvaiec o tomicn uredik ANDRES MAVSAR ® Tainic ELICA
POTOCHIK o Srokown nasvet: WATEVE Ki
st i ressodrica Gl BEZLAY ton
ot han BRATRO Faulons doxveic Ciana. oot Aok (rivna zaasba Sioveno L...w.m
g tanGERL s oo ks, o) 1 . BorsaV HADEIBABIC (Energoprojont
Bocgrac, m 2 foa. Liblan O R, T POLENE (Madinke kniga. Liyana) o v
00T S Sos e Loy 2oran STRBAC (Mkroni, Lubana
MO MIKRO izdaja: 0. p. EWE, .o Tiov 35 6001 Llans Doy vl LESIK T 0ol
Eanmsown fuf Ovekior A bk Kerrobont okapsos e Viamo csno s Ropubitkons komtsi 24
e Evant S 5117 % dn 35 51100 o Mol ke oprosen dmka
e et ol e, o 556100 Ll o 1551, 711 318758, e 10473,k 212550
DELG
Ogiasno ttenje: ol (061 116:315, int. 2714, Tiora 35, 61001 Ljubljana. o 061)
TS s oo
Prodaja n 00 rodaa .. 61001 Ljubjans, Tiova 35; klportata: tlefon (081) 315790, narotnine: (081)
T e T a1 otrma 5355 Foabnic 2 farobnino pobjama nhrt na ot
'ATS, 84 DEW, 89 USD, 71,000 T, 460 SEK, 417 FRF, 1100 YUD.

Lotna narotnina za tu
Vplacia na tiro raéun pr: SOK, Liubljana, t.: S0102603-46914 (za Mikro).
dovizn! racun pri; L8-0.d. Ljubljans, &.: 50100-620-133-26731-27621/1 (za D.p. Delo-Revij).
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e sedmih letin smo spet na zacetku. Lef
1984 je kot posebna izdaja tednika Teleks iz
3lo Sest Stevilk Mojega mikra samo v slover

red sedmimi leti ste lahko v Ljubljani Kupili
Racunare li Svet kompjutera i Kerkoli v Ju-
gosiavij Mof mikro. Danes lanko v Ljublani
kupite Racunare in Svet kompijutera, drugod
na ozemlju nekdanje Jugoslavije pa dobivajo
Moj mikro samo narocniki. Nismo tako bogati,
da bi podarali srbskohrvatsko izdajo. Medtem
ko éakamo, da se bodo placilna razmerja med
‘novimi drzavami uredila, nam iz ETA Elektro-
nika v Gevgellji dobronamerno sporocajo:
t0, da nam do konca tega
trimesecja poSiate Moj mikro v siovenscini
Upamo, da bo to res zacasno.... Pripore
vam, da izdaje, ki ste fin tskall v g
oziroma hrvaseini, a ukinete in da
etrasate vsem inisrosom, vjuéno 2 intorest
na makedonskem trgu, tako da zacnete tiskati
svoje izdaje v enem svetovni jezikov, na pri-
mer angleséin Tako boste zadovolj polrebe
ke, Srbije in Makedonije, in ce boste
bovcal stevlo izvirmin prispevkov, imate lepe
izdaje dobro sprejete
tudi na obmodju sirse Evrope.«

Moj mikro je bil vedno ponosen na to, da mu
i treba panicno »loviti~ piscev. Samo v
datkovni bazi sodelavcev, ki so v zadnjih stirih
letih opisali ali hoteli opisati kaksno igrico, je
shranjenih 445 imen. Drugih piscev nismo Ste-

»Pristajamo na

|

i, saj v vsaki Stevilki odkrivamo nove talente.
K »imageu produktas, Kot pravijo rekiamarji
je sodilo redno izplacevanje honorarev. Cena
te Stoviks 00 fo uetavle prod magicno mejo

tolarjev za izvod. Temu ustrezno smo po-
vodalt nato hanorane v SLT 2o spkano,sian
(30 vrstic po 64 znakov): vrhunski tekst (oddan
na disketi, potreben minimaine lekture) 550,
povprecen tekst (pismenost na ravni usmerie-
nega izobrazevanja) 365, Prva pomo¢ 330, Igre
260-300. Predstavijajte si zadrego v uredni-
stwu, ko je nila nasa nakazila.
Nekega sodelavca caka na posebnem racunu
za dve povpreéni slovenski placi honorarjey.
Davor peric, vala za zaupanje.

V kazalu 1991 je manj rubrik kot lani. Kjer i
inblian dhgate, 20, ymadeil dumaliikove
in vecina softvera v znamenju PC. V ozadju sta
amiga in atari ST, dobra racunainika, ki sta
imela samo to smolo, da je IBM z Intelovim
procesorjem rme na svetu.

Osembitniki, udarna konica letnika 1965, bra-
nijo zadnje poloZaje v rubrikah Igre in Prva
Nekdaj_priljubljeni listingi
trum, commodore in CPC so se letos skréili na

dva programa.
v se to v YU apokalipsi zdaj slisi kot
&mi humor: Zelimo vam srecno novo leto.

ATLANTIS d.0.0.

POSLOWNI

INFORMACISKI

SISTEMI

Cankarjeva 4

. 61000 Liubljana

ATLANTIS o

EALL (061221 608
DISTRIBUTER PROGRAMSKE OPREME MICROSOFT

IZOBRAZ[VALNI CENTER ZA UPORABNIKE
SOFTOVIH PROIZVODOV
ATLANI'IS PUBLISHING
PRIROCNIKI ZA PROGRAMSKO OPREMO

Moj mikro 5




OBISKALI SMO SEJEM SYSTEMS *91 V MUNCHNU

Od superzvezde do ¢rnih luken;

ANDRE] TROHA

saki dve leti organizirajo
v Miinchnu sejem Systems. V dveh
letih, ki sta minili od zadnjega sej-
ma, se je v Evropi marsikaj spreme-
nilo. Po zlomu socializma 50 vzhod-
ne drzave na siroko odprie vrata tuji

privabil precej ve¢
razstavljalcev kot leta 1989. Ogrom-
g, lagen vsakrsne racunainiske
opreme, e postal izziv za vse izdelo-
s
se je razprostiral na
120000 kvadrainih et ool
gaminchenskga razstavisca, pole:
ostankov kulis Oktoberfest, tako
da so moraliljudi po sejmISy tovo-
riti kar z avtobusi. Svoja ¢udesa je
prislo_razkazovat 1856 razstavljal-
cev, 350 veE kot pred dvema letoma
Prigli so iz 62 drzav z vseh celin. Za
praveato babilonsko vzdusie je po-

cunalnik, ki je ponizujoce porazil
vs0 amerisko konkurenco in si zato
zasluzi malo dalisi opis. Nestrpnesi
boste ugovarjali, ¢es, zakaj opisuje-
mo racunalnike, ki so dostopni Kot
vecinski delez General Motorsa.
Res, vendar gre za nepricakovan
preboj evropske super visoke teh-
nologije na podrocie, kier so Ameri-
cani suvereno viadali od zacetkov
racunainistva. Futuristiéno obliko-
vani monstrumi iz serije GC 5o para-
sestavijene iz
igaCubes, v vsa-
ki so Stiri plosée (clusters) in na
saki 16 Inmosovih_transputerjev
T9000, ki tecejo pri 50 MHz. Tehno-
logiji se uradno rece MIMD (Multi-
pl Instruction Multple Data). kar

@ kocka avtono-
o paraelon rabunainlk. ki soas:
no z ostalimi kockami obdeluje po-
datke. Najmocnejsi, petnajst (15)
tonski, vodno hlajeni GC'5 je se-
stavljen iz 256 »gigakocks, kar zne-
se 16384 transputerjev, ki sv0jo mo&
razkazuje pod UNIX-om ali Motifom.

skrbelo Se 159.000
poslovnezev, firbcev in zeparjev (na
predianski sejem je prisio 4000 ljudi
manj). Sejemski prostor je bil razde-
ljen na pet glavnih podrocij racunal-
nigke industrije: programska opre-
ma in usluge, mreze in mrezni siste-
mi, komunikacije, elektronske kom-
ponente ter racunainiska tehnologi-
ja in aplikacije. Vsak dan so organi-
zirali konference 2 najrazlicnejsimi
temami, od neuspeha’ OS2 do
mreznih sistemov, in tiskovne kon-
ference s predstavniki najzanimivej-
$i podjetij v ratunalniski industrj.
Izjemna organizacija (v novinar-
skem srediscu 5o bili na voljo racu-
nalniki, modemi in brezplacni tele-
fonski Kici) i brezhiben potek sej-
ma, predvsem pa vamost, so tiste
magiéne besede, ki dajejo temu
uglednem u sejmu Se dodaten lesk.

Veliki in mali ra¢unalniki

Najprej poklon mega-zvezdi le-
tosnjega sejm: sko-britanski
oint-venture Parsytec je na sejem
pripeljal GC. prvi evropski superra-

6 Moj mikro

no paraleina arhitektura poveca hi-
trost. Si ne morete? Za lazjo pred-
stavo: pri tem stroju_pozabite na
MPPS (Megs.nstructons Por Se-
cond), tudi GIPS (Giga ... ) ne ustre-
72 vek, siro} dosezs bairih 32 TIPS
(Tera )! Niti najhitrejsi cray, mo-
del Y-MP8/832 (glej julijsko-avgu-
stovski Mimo_zaslona). novemu
Evropejcu ne seze niti do gleznjev,
saj GC-5 operira pri fantasticnih 400
GigaFLOPS (Cray »le« 2 Giga-
FLOPS). Edino, Kar je pri tem stroju
ostalo mega, je pol megavata moci,
ki jo GC-5 potrebuje za delo. »Dre-

modeliranju na primer svetovne kli-
me, cloveskih genov, kemijske dina-
mike in drugim Velikim [zzivom ¢lo-
vestva, kot jih imenujejo pri Parsyte-
cu.

Tudi norveski Dolphin dokazuje,
da utegne Evropa postati resen tek-
mec. Predstavil je system 500, serijo
minijev oziroma streznikov, zgraje-
nih okrog 25-megaherénin Motoro-
linih procesorjev 88000 RISC. Naj-
mocneisi 525Q premore 4 Motorole

Mb_ dvaintridesetbitnega
pomnilnika, Zeleznino naredi upo-
rabno UNIX SVR 3.2 (System Versi-
on Release 3.2), X-Windows ali Mo-
1if, kjer tecejo Novellov_Portable
Netware, MS-NET, lanager
Se racunska hitrost: 86,3  MIES.

Pri Applu so zadnje Case prese-
netlivo. agiini. Tokrat so. pokazali

sta zapakirani v pokonéno ohisje
(tower). Nova stroja sta namenjena
prav vsem, saj s 1152 vodoravnimi
in 870 navpicnimi tockami v 16.7
milijona barvah, 64 Mb pomnilnika,
160 Mb trdim diskom in kupom po-

{6 170 440, 5.1 Kilograme terak mal-
cek zmore tr ure napajati 25-mega-
heréno Motorolo 68030 in enako hi-
ter koproceror 68882 ob tem pa Se
omnilnika, 40 Mb trdi disk in
4 b avotai or vaslani mo-
dem, ki ga je mOE uporabiti kot tele-
faks. Za popoino zdruzljivost z ma-
cintoshema LG in lisi je v notes vde-
an celo mikrofon.
Ce ste bili kdaj atariST, se gotovo
spominjate Shiraza Shivjia, guruja
Mozakar se je ze davno
tega poslovil 0d Atarija in leta 1989
pobegni k tedsj vezi Momenti (glej
OSUB Stack, december 1989), d
el T
V Muchnu pa so pokazali svoj prvi
veliki uspeh — momento. Ni bila rav-

mesanec med Klasiénim prenosni-
kom (ima tipkovnico) in pentopom
(ima pero). Kijub PC-jevskim znacil-
nostim ne zene MS-DOS-a, temvec
lasten operacijski sistem, mozen pa

IBM: Namesto novih racunalnikov.
pokion Mozartu

Compagov portable 486c




je prenos podatkov iz PC-jev. Pod

nik? Ni ga! Na vprasanje, zakaj tako,
50 nam odgovoril, da ima Momenta
ves softver, ki ga utegnete kadarkoli
potrsbovaty, 76 na frdem disku in
v ROM-u.

Pri Compad, zvezdi saiici na
ebu prenosnikov. kjer bolj kot ek-
Sotki aupajo st raCunski moci i

ohisje 33-megaherénega
486. Nastal je racunalnik sita izvir-
nega Y Portable
486c. Zajeten osemkilogramski stroj
s kristaino jasnim barvnim monitor-

480 v 256 barvah),
44

zmogljivim rdim diskom (do 1.3 G}

im, ima ze v osnovni model

Vaslano 22810 podatkor ozmoma

trdega diska. Zal pa je stvar je izve-

dena k) naivno, le 2 dvema ge-
loma.

o a pa so mnoga podjetja resno
pripraviiena pomagati paranoiénim
uporabnikom, smo se prepricali ob
prenekateri stojnici, kjer so ponujali
raznovrstno zascito, od pravin se-
fov, do sistema, kjer se je za dostop
treba dvakrat enako podpisati na
posebno plostico. Zanimiva je bila
tudi enostavna kijucavnica, ki jo vta-
kemo v disketnik, namenjena predv-
sem nadleznezem, ki po sejmin tla-
Gilo v racunainike okuzene diskete
in seveda pa greni Zivijenje vsem
priloznostnim tatovom softvera.
v_apricot
(sadje je spet v modi) naj bi bil va-
nox, pravijo razstav-

datke, poskusu nespretnega lopova

rek modema pokiice nekaj
(izbranih) stevilk, cez nekaj minut
pa sprozi Se predirljiv alarm. Sicer
pa je naprava bolj ali manj navaden
streznik 2 UNIX-om in Intelovim 486/

ze pri Intelu; v prejsnji
Stevilki ste brali o njihovem novem
»grelnem telesu« 486/50 MHz. Pre-
pricali smo se, da le ni tako hudo.

Rel
hiadilnik, s katerim pokrijlemo ne-
sreéni procesor. IceCap zniza tem-
peraturo na 18 stopinj C in omogo-
¢a vrocekrvnezu delo s polno hi-
trost

Applov macintosh Quadra 900

0d Amstarda ¢esa pretresljivega
tako ali tako nismo pricakovali, ra-
zen Zalostne podobe propadajoce
znamke, v Katero smo svoje Case
verjeli. ' Amstradov _ex-partner
Schneider se Je prosiai procvsem

s hignimi mi
Sai,

PC-jih,
amige’ 500 Plus.

»Ne,« 50 nam za-
upali, »kupci si Zelijo standardov!
Bolj siroko vidijo pri Commaodorju.
Hvalijo se z novo serijo PC-jev ime-
novano profiLine, zvezdi pa sta bili
spet amiga v vseh razlicicah (od 500

0 3500) in vse

preberete v naslednjin dveh ¢lankin
mikra). Atari je_predstavil
svojo vizio okolja a namizno zaloz-

mi monokro-
matske grafike, prikioplen na 20-

kromatski zasion. Stroj
isto vredu, vendar pa nima
primernega softvera, saj stari Cala-
mus  racunainika ne izkoristi
povsem.

Periferija

Se tako navit stroj je rahlo zgrese-
na nalozba brez zmogljivega pom-
nilnika, razsiritvenih Kartic in kvali-
tetnega zaslona ter tiskalnika. TDK
(in $e Stevilni drugi) je pokazal mag-
neto-opticne diskete (kako deluje ta
metoda, bomo opisali eni priod-
njih Stevilk Mojega mikra), na katere
je moé pisati in jih brisati. 3.5-pal¢-

Kaj pa znana imena? Najslabsi in-
deks s so

dosegli pri IBM-ju. Na velikem, sicer
zelo okusno opremljenem prostoru,
ki je zasedal vsaj petino ene vecjih
hal, je od »velike modrine« ostal

njegove smrti.
Najzanimivejsi v gozdu PC-jev je bil
prenosnik PS/2 model L40, v kate-
rom ob 2 Mb Fkkka (raillvo do
18 Mb), 60 Mb trdem disku, 1,44 M
iskethiku - gratis VO (16 s
odtenkoy) gospodari 20-megaherc-
! 3865K. Nie takega tore), kar bi
$irol duighilo pad Kepkure
zen zan
Napovedanega 486 5 50 megahertzi
nismo videl.

ke 2 napisom IBM, seveda,«

Zmogliive

na zmore shraniti 120, 5,25-palcna

Bistveni del diskete,
plast iz redkozemeljskih kovin, na
katero laser zapisuje podatke, je
zasciten s polikarbonatno plastjo,
kar omogoca najmanj deset let ne-
motene uporabe (ob vsakodnevnem
brisanju in pisanju). TOK je poskrbel

‘magnetnimi
35-paléna disketa z magnetnim

emazom iz barijevega ferita pre-
more standardnih 135 sledi na pa-
lec, vendar je prav zaradi novega
premaza nanjo mo¢_shraniti do
4 Mb podatkov. Neprimerno zmog-
liweisa je prav tako 35 paicna di

m z glavam
zapisati kar 13,28 Mb podatkov. No-
va disketa je po besedah razstavijal-
cev zaradi dolge Zivljenske dobe
primerna_predvsem za varnostne
kopije trdega diska.

e primenejsi pa je Metrumov
RSP-2150, ki ga prek vmesnika
SCSI povezemo s katerim Koli racu-
nalnikom (mimogrede: kratice SCSI
Americani ne preberejo »es si es
aje, temvec nskazi«). V_robustno
onigje zapra napraya zmore na 120-
minutno S-VHS _posneti
Spostlivin 145 Gb, najdaliéi Cas
iskanja pa je ie 90 sekund, kar po-
e dh S.VHS glava prosese 160
Mb s sekundo, Zavaijujo¢ 4 Mb
predpor 1Gb trdi disk
Erespamema s 6.3 minuto. fsvdel
smo, da je zadeva sila trpezna, saj
deluje celo pri —40 do 70 stopinj C,
90-odstotni viaznosti in brez skode
prenese padec s 60 centimetrov.

V svetu hitrih 32-bitnih streznikov
postane 16-bitni Ethernet najozie

grlo sistema. No, resitev je tu. Le-
gendarni Gateway je predstavil 32-
bitni adapter EISA za Ethernet, na-
menjen predvsem streznikom in de-
lovnim postajam. G/Ethernet 328,
kot se ‘stvar imenuje, ima_nekaj
predpomnilnika tipa FIFO (First In
First Out), pozna standard
802.3 in po mrezi pretaka zavidljivin
10 Mb na sekundo.

Zivahnej$im je namenjena visoko
zmogljiva_graficno-2vocna_kartica

cesorja TM
le v strojin z

0bro se pocuti
vodilom VME,

Zvseliem pokaze svojih 1280 x 1024
1otk v 256 barvah iz 24-bitne palete
167 miliona barv. Premore tudi

Zelo konkretna zas¢ita podatkov.

2 Mb grafinega pomnilnika in do
8 Mb Kiasicnega RAM-a. Generator
2voka je 2l le sila enostaven enoka-
nalen sintetizator. Ima pa kartica
Kar tri vhode, za tipkovnico. migko
in digitalizator siike. Cheryl je na-
prodaj sama ali v druzbi z visokoz-
mogljivim Sonyjevim 20- palénim

Lahko pa s seveda omisite nova
NEC-ova zaslona, 3FG in 4FG (FG
Doment et Ganeration). Oba Mot
Synca imata 15-palcni zaslon z loé-
ljivostjo 1024 X 768 tock in neome-
Jeno barv. 4FG je drazij, vendar poln
luksuznih funkcij, kot je Advanced
Digital Control, sistem, 5 Katerim
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Dvakrat ki Ethernet

lahko vsak uporabnik zaslona po
svoje nastavi kontrast, svetlost, bar-
ve, horizontalno in vertikalno Sirino
itd. ter te parametre shrani v zaslo-

tam kadar-

oblikovno iziemna in prav ni¢ ne
pretiravamo z napovedio, d ulag-
nejo NEC-ovi oblikovalci pobrati
precej nagrad, tudi za ergonomijo.
Radius je predslavxl full page pl-

vot, zaslon ki ga je mo¢ zavrteti 2
Topini. Za-grafiko in tabele jo
idealen Kiasicen zaslon, za urejanje
besedil je pokoncen se kako dobro-
joSel. Vse skupaj ne bi bilo ni¢ po-
sebnega, Ge zaslon ne bi imel Zivo-
srebrnega stikala, ki ob obracanju
prekiaplja med pokon&no in vodo-

grafiko. Seveda so za takne
hecs. potrebri ki jih je
moé dobit za Windows 3.0, Word-
-3, AUtoCAD,

AataShade 1 Studia ob.

In vendar je prihodnost zaslonov,
temeljecih na katodnih ceveh, skraj-

je prenosnikov s taksnimi zasloni in
ker je Sharp en vodilnih proizvajal-
cev tovrstnih zadev,

pokazal najnovejsi barvni LCD, ki
prikaze grafiko S-VGA in je name-
njen namiznim strojem. Pri podjetju

obljubljajo tudi 20-paléni barvni za-
slon LCD.

Tudi tiskalniki postajajo vse bolj
izpiljeni. Med »matricnezi« je Epso-

Eden za vse: Radiusov full page pivot

PG |
e

Visoko zmogljiva grafi¢na kartica

‘Sharpov namizni LCD

nova nova serija, LG-jey zopet pri-
tegnia najvet firbcev. O novi
sonih ne bomo izgublali besed, saj
so bili predstavijeni v letosnjem sep-
fombrékem Mikru. 26 na pogled fas-
cinantno_deluje Kyocerin- F-5000,
okroglega pol metra visok laserski
tiskalnik, ki zmore tiskati tudi na
rmat A3 in to 9 strani na minuto
v standardni logljivosti 300 dpi. To
doseze s Motorolinim 68020 in sed-
imi Mb RAM-a. Se kvalitetnejsi iz-

v
Mlla s svojim LP-X10. V mi

ne 12 strani A3 s 600 dpi. Pri
Bovern tiskaimiki je zanimiva tudi

metoda tiska, Konvencionaini laser-
kalniki namagnetijo boben

2 laserskim 2arkom, M
doseze s kombinacio lasera nsno-
ogija je rela-
0 jo bomo
irobneje predstavil v en prinod-
Riih Stevilk Mojega mikra. Ob crno-
beli stvarnosti ponuja Seikov photo-
raveati ognjemet barv. Ti-
skalnik si zares zasluZi svoje ime,
saj je vrhunec barvnega tiska. S teh-
nologijo_termicne sublimacije mu

uspe_natisniti

vlogljivosti 300 dpi. Tiskanje poteka

vecji format slike je 216 x 303 mm
na papirju B4. Ob photoMakerju do-
imo e vmesnik SCSCentronics,

Skatlo ki skrivado 40 Mb RAM-a.
m, ki se poklicno ukvarjajo

s presnemavanjem ali dupliciranjem
disket, je namenjen Rimagov ima-
ger 9000. Stirikrat vecjo Stevilko pa
0 za nakup potrebno napisati na
dolarski ¢ek, saj je naprava name-
njena predvsem _profesionalcem.
Vse je popolnoma aviomatizirano,
v rez0 porinete originano disketo,
v posebno vodilo pa kup (praznih)
disket in pritisnete na gumb. Napra-

opremljene s potiskanimi
in viozene v zascitni papir.

Nova Necova monitoria

Tudi MacBytov diskFax zna do-
bro z disketami. Od kiasiénin faksov
se razlikuje po tem, da podatkov ne
prenasa s papirja na papir, temvec
iskete na_disketo. Domiselna
vendar sila eksoticna naprava, prek
telefonskega omrezja prenese do
1,5 K na sekundo (1500 baudov). Po
trditvah razstavijaica prepozna vse
zemeljske formate 3,5 in 5,25- pal¢-
nih disket. Sicer pa se upraviceno
sprasujemo, komu je naprava prav-
zaprav_namenjena. Tisti, ki imajo
opravka z disketami, nateloma ze
imajo raunainik in mnogo ceneje
je odstet kakih 300 DEM za kakovo-
sten 2400-baudni modem in s p
prostim softverom posati vsebino
diskete uporabniku na drugem kon-
cu Zice, kot kupovati dragi diskFax,
Kije v Easu sila hitrih modemov pra-
polz

Softver

Najprej dobra vest za programer-
je: NAG (Numerical Algorithms Gro-
up) je izdelal prvi prevajalnik za For-

mu Fortranu napove-
dujejo sanjsko prihodnost, nekateri
so 8li celo predale¢ in govorijo
o najmoénejsem tehnicno-znanste-
nem jeziku za 21. stoletje! Jezik so
razvili pri mednarodnem komiteju
X3J3, ki se strogo drzi standarda
1SO, kar pomeni idealno zdruzljivost
s programi, pisanimi v Fortranu 77.
F90 omogoca elegantnejse operira-
nje med polji in vektorji (matrike)
dodatne jezikovne konstrukcije kot
sta CASE, DO-ENDDO in 3e in Se
Sicer pa na letosnjem, tako ali tako
bolj hardverskem sejmu ni bilo bi-
stvenih novosti

Po mesecih obljub so pri IBM-u
konéno_predstavili novo razlicico
operacilskega sistema OS/2. Verzija
2.0 naj bi po besedah razstavljalcev

upraviceno dvomimo, saj si le
ka predstavijamo uporabnika, nava-
jenega udobnih oken, ki bi presed-
lal na povsem nov OS. Mnogo pa-
metneje bi bilo, ko bi IBM posvojil
okna in jih razglasil za »uradni« OS
serije PS/2. Zdelo se je kot nekak
u, mesanica med starim OS/2,
okni in celo amiginim WorkBenc-
n na prvi pogled je 2.0 e bolj
zmeden kot stari OS/2. Kaj bodo pri-
nesli drugi pogled, morebitni test in
&as, pa bom
Vacn! Microsoftov telmes i po-
drocju operacijskil Digi-
et b el pra
priceval obiskovalce (tiste, ki 50 se
pustili), da je njihov DR-DOS 6.0 ne-
primerno b -DOS 5.0. Na-
tresli so nam nekaj bolj ali manj
tehtnih_argumentov. Da podpira
raznolike mreze in graficne kartice.
je seveda jasno. V DR- DOS 6.0 je
vdelan rezidenéni program, ki po-

rahlo skepticni. Drugi argument je
tehtnejsi, pod novim operacijskim
sistemom lahko tece dvajset pro-

ramov, med katerimi lahko poljub-
no preklapijamo. Da ne bo pomote,
tu ni niti govora o kaki vecopravil-
nosti, le programi ostanejo zamrz-
njeni v RAM-u. Tudi program Me-




CDTV

mory MAX, ki je del DOS-a, je vre-
den’ pozornosti. Pomnilniski zon-

v podaljsani ali razsirjeni pomnilnik.
Program enako dobro deluje na
omrezenih, kot na samostojnih PC-

jih, prav tako se dobro pocuti v sim-
biozi z 8088, kot z 80486.
Korporacija WordPerfect je svojo

3.02. Stvar naj bi bila nadgradnja
njihovemu E-Mailu in spioh hit med
proizvodi za avtomatizacijo pisarne.
Tudi knjigovodje, ljubitelji macov,

tudi za popolno zdruzjivost s PC-
jevim 1-2-3. Zatorej, e je va§ mac

Toshibina igracia

opreniljen z disketno enoto visoke

tusu zatrjujejo, da je to »odpraviji-
va« pomanjkljivost

a zelite dostop do podatkov
in novic z vsega sveta, kupite Amari-
sov BTX/3 za Windows. Podjetje po-
nuja softverski dekoder za nemski

& prihodnost: ¢rina se

Oblikovanje
vraca; NeXT-ov station

Bidechrimtext nekakien interaktiv-
i teletext
Veliko l,um se e trlo tudi okrog
Xeroxove stojnice, jer je njihov sof-
tverski oddelek ' pokazal
Venturo. Nova Ventura, namenjena
ple'eslcnalcsm‘ je_razdeliena na
rogarm, Ventura Publisher
O Bosaima programe, Venturo
can, Separator, PhotoTouch in
ColorPro. Novi softver omogo¢a iz-
delavo strani, ki s ne razlikujeje od
zares profesionalne, na vasi delovni
mizi,
Na sejmu se je mnogo, predvsem

Ninow Aniiiren Kit I PG beje poz»
dravi $e tako smrkav PC. Mogoé

res, saj 5o deziniikacijski softvor
prodali Boschu, Siemensu, BMW-

ju, Cibi-Geigyju in drugim zvene
imenom.

Oblikovanje in prihodnost
Z veseljem ugotavljamo, da se ra-
gunalniki pocasi, a vatrajno otresajo

prisloviéno _ suhoparne _oblike.
sebno si najbol] Zelim racunalnik

&mo »obarvanih« strojev. Tudi en

Multimedia za

mnozice

DUSAN PETERC

najlepse oblikovanih
N

(eXT, delo priznane ameriske sku-

pomnite:. &rna jo_ definiivno, ~inel
Krepko_zivahnejse oblikovalce pa

najeli shibi. Na_osnovi
000SX 50 naredili 500
prenosnikov, ki 5o S najbolj podob-
ol plasiénim otroskim igracam,
pred nekaj

|/ TRT—
tvi na racunalniskih sejmih se je
Commodorjevemu multimedijske-
mu aduty - COTV le posrecilo pre-
bitiy trgovine. Na sejmu SM

do 7 okiobra v Mia smo ablaka:
vall lahko na sioje ot} prsls in

Bl b1 repis Hapevin saie: Danes
pa vetja podietja vse pogosteje na-
jemajo vrhunske oblikovalce in mo-
goée niso dale¢ Easi, ko bo ob ime-
znadka 2z napisom

Ghia, Italdesign ali Luigi Bertone.
fovanje prihodnosti, zia-
sti pa racunalniske, je sila nehvalez-

na zadeva. V Karte nismo pogledal
3} e nekaj trandov vendarle oci
vse vecii hitrosti, bolj-
in zvoku, se nam obetajo
visokologliivi ploski barvni zasloni
LCD, magnetno-opticna tehnologija
zapisa_podatkov utegne prehiteti
vs0 konkurenco in le v mre: -
zan racunalnik bo kaj pomenil. Ope-
racijski sistem prihodnosti bo naj-
verjetneje postal UNIX. Kiasicni pre-
nosniki s tipkownicami kanejo
s prizorisca, saj jin
I2podriva tako Inenovan pentopi,
stroji, ki jim ukazujemo s posebnim
peresom prek na dotik obéutljivega
zaslona. Skratka, prica bomo vse
manjsim in vse hitrejsim strojem
— dokler se ne bo nekie zataknilo. ..

8

istim, Ki 30,00 naega podobneise:
g p\sama 0 CDTV (za tehniéne po-
tke glej Moj mikro september
5850, 20 poai 12 kaj gre, osvezi-
mo spomin. CDTV (formaini pomen
kratice je Commodore Dynamic To-
tal Vision, Esprav 50 osnovaloi naf-
verjetneje merili na spoj kompakt-
fega daka In telovile). o amiga

500 + CD ¢ital wpaj spr
ljeno v igno o Seatio. 1 6 nal-
bolj spominja na video in nikakor ne
na racunalnik (slika 1). V standardni
konfiguraciji ni ne tipkovnice ne di-
¢ pa le daljinski

upravijainik.

To e prvi multimedijski izdelek, ki
temelji na CD-ju za Siroko potros-
njo, in zaradi tega je Commodore
lahko nekoliko zaviaceval z dobavo
CDTV v trgovine. CDTV je namreé
s hardverskega stalisca ze lep Cas
nared, a pri tovrstnih izdelki je sof-
tver pomembnejsi od _hardvera
Commodore noce ponoviti amigine
Kalvarije, saj se je bil amige svoj éas

vitete igre in programi v javni lasti)
Zaradi te zamude pri vstopu v trgo-
vine ima CDTV ze na zacetku svoje-
ga trzenja v »diskoteki« vec kot 100
naslovov, ki jih lahko grobo razdeli-
mo v nekaj kategorij

Navadne amigine igre  retusi-

Il, Xenon ll: Megablast (vsebuje tudi
remiks uspesnice benda Megablast
Bomb the Bass), Sim City itd. Ce-
prav so te igre prijetnejSe za upora-
bo od amiginih originalov, zagotovo
obstajajo tudi boljsi nacini za zapol-
nitev prostora na disku

rogrami za otroke. Gre za in-
teraktivne pravijice, ki poskusajo
otrokom vcepiti moraine nauke in
ih ob tem nautiti pravilno pisati in
goveritnpr.. Scary Poems for Rot-
Barney Bear
Long Hard Day
on the Ranch, Garfield B1g Fat, Sno-
opy: The Case of Missing Blanket
idr. Na voljo 5o tudi elektronske bar-
vanke z manj ambicioznimi pedago-
skimi cilji

Uéni programi. Zaenkrat je na
voljo najves programov za ucenje
jezikov, kot npr.: LTV English, Aste-
rix Learn English (Spanish; French)

4. Mok in Zenski programis. Ti-
piéno_moskih ali zenskih_progra-
mov sicer ni ravno veliko: Silver Pa-
late New Electronic Cookbook vam
omogoca izbiro kuharskega recepta
na osnovi sestavin, ki jih imate v ku-
hinji. Women in Motion vsebuje Stu-
dije gibanja Zenskega telesa, ki jin
je na koncu prejsnjega stoletja pos-
nel fotograf Edward Muybridge.
§ casom pa bodo_gotovo naredili
tudi programe za interaktivno tri-
kanje in druge spretnosti, nemara
pa tudi s pornografijo.

5. Glasbeni programi izkoris¢ajo
vdelane MIDI in avdio CD zmo
sti, s katerimi lahko
nasnamete svoje petje k znanim
skiadbam, zaigrate skladbe prek Mi- §
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OBISKALI SMO

Di-ja s spremenjenimi instrumenti

Takeniprogrami so Keyboard Music
jaker, CD_Remix, Music Color,
poser Quest, itd. Ob tem velja
‘omeniti, da lahko CDTV uporabljate
tudi kot navaden avdio CD predva-
jainik, pricemer skiadbe
s posebnim programom, ki ga vidite
na sliki 1. CDTV bere tudi format
CD+G, pri katerem je nekaj neupo-
rablienega prostora na avdio disku
uporablienega za
e 10 videti kot nekaj boljsi teletekst,
na ekran pa se izpisujejo besedila
pesmi na vec ali manj psihadeliéno
casdje
igre, narejene posebej za
COTV 56 kiowe a5k vebmoms 5o
vezane s kriminalom: Many Roads
rder, Murder Anyone?, Psyc-

ive, The Hound o

7. Najrzleniés priroeni, Gu-

cords, Advanced
Mnuary Syslems (Ge zelite vedeti,
kaj vam leti nad glavo), Halliwell

World Wista Atlas

Film Guide (tudi vi ste lahko Marcel
Stefancié jr.), Time Table of Bussi-
ness, Politics and Media, Time Ta-
ble of Science and Innovation, Time
Table of Arts, World Vista Atlas (na
sliki 2), US Hi
Hutchinson_Encycioper
Encyclopedia, American Heritage
Disctionary, The Complete lllustra-
ted Works of Shakespeare, The lilu-
strated Holy Bible, Soccer Annual,
Football, Basketball, Hdrce Racing
Indoor Sports, Wayne Hockey, Indo-
or Plants, Garden Plants, Trees and
Shurbs, itd. To so aplikacije, zaradi
katerih se splaca imeti CDTV.
V Hutchinsonovi enciklopediji sem
si prebral vse 0 pokojni Jugi od kra-
lja Petra do kninskega upora in sio-
venskih odcepitvenin deklaraci
Besadilo je bilo prasenctiivo net-
tralno, pisci pa so bili dobro infor-
mirani, Gosar za pisanjs Svetovnih
Gasopisov o tej temi ne moremo tr-
diti. Novinarjem bi bil taksen hitri
kurz o zgodovini cianin Zarise go-
0 pomot pri pisanju ob-
Aeklwne]slh &lan
herakciia 5 COTV jo preprosta

10 Moj mikro

Bralec izbere, ali bo iskal po geslih
a hoce prebrati vsa gesla, v ka-
terih se pojavija dolocena beseda.
eprav je vnos besede z »daljin-
cem« (slika 3) na prvi pogied zamu-
len, se da to nalogo s primernim
uporabniskim vmesnikom  opravit
dokaj hitro. S pomikanjem kurzorja
izberemo prvi dve ali tri ¢rke, pol
pa izbiramo med besedami, ki imajo
1a prefiks. V dveh sekundah je infor-
macija pred nami, kar je bistveno
hitreje, kot ¢e bi moral brskati po
enciklopediji, zlasti, ce je ta v veé
knjigah. Dodatna prednost je ta, da
vas pri iskanju informacije ne zape-
ljejo sosednja gesla; meni se redno
gaja, da med iskanjem preberem
vsaj tri gesla, ki jih sploh nisem
iskal, pa se mi zdijo zanimiva. Groli-
erova enciklopedija pa ima celo ta-
ko imenovane hipertekstualne po-
vezave, ki omogocajo aviomatski
skok z enega gesla na drugega, ce
sta gesli v kaki semanticni zvezi.
VKljucuje tudi 3000 slik ter zvokov.
CDTV je priviagen sistem za infor-

macijske stolpice vseh vrst, ki so
v zahodnih metropolah ze kar vsak-
danji pojav. Zalozniska hisa Giunti
Gruppo Editoriale je razvila interak-
tivni Katalog ~Send-A-Gift, 5 kate-
m bo kupec v Kateremkoli mestu
v Raliji izbral darilo, ga placal in
darilo bo e isti dan dostavijeno ob-
darovancu. Ce morate Kupiti 5000
multimedijskih_sistemov, je nizka
v primerjavi z drugimi

odlocilen dejavnik
ommodore racuna, da bo CDTV.
niegov nasiednj vel rzni uspeh,

saj predvideva, da
letu prodal milijon enot in je zgradil
{ovarno v Singapuriu samo za lzde-
o CDT kaksne so_realne
moSnoat 4 1 Gspan? Nt ne .
ko majhne.

sketno enoto) in avdio CD Gitalec,
ena CDTV ni tako visoka, da bi ob
neuspehu clovek zaloval nad zgre-
Senim nakupom do konca Zivljenja,
pa tudi med zacetnimi 100 aplikaci-
jami se najde kaj prav uporabnega.
Razvijalci softvera so Se dokaj
revidni in razvijajo progame za vec
mulinediedh_ platiorn_nasnkrat
(CDTV, 1M CD-ROM in CD-), &e pa
o Commorors kil acel proda-
jati CD-ROM za navadne amige, bi
lahko Stevilo instaliranih aparatov
DTV v kratkem casu skokovito na-
raslo. Cene softvera so Se kar znos-
ne, 1o je okrog 50 USD na disk
Morda odiotilna prednost pred kon-
kurenti e ta, da CDTV ni videti kot
racunalnik in svojo naravo tudi do-
bro skriva. Samo pomislite, kaj vse
mora vedeti navaden uporabnik, da
spravi skupaj Microsoftov Multime-
dia PC (SCS| kontroler za CD-ROM,
misk, driverji, grafiéne Kartice,
kot je tseng tsung jacijA

Windows, brskanje po WIN.INI, kar-

ce za 2vok, kartice za MIDI, itd.), pa
vam bo jasrio,zaks] valko jud!ano-
stavno nocs -

S50 GDTV pa mora dapeay
prikljuciti na antenski vhod televi-
zorja, vtakniti disk v CDTV in Voila!

datkov je ze zdaj kar velika: brezzié-
na miska, sledna kroglica (track-
ball), genlock, brezziéna in navadna
tipkovnica, brezziéne in nave
igraine palice, zunanja_disketna
enota, pomnilniska razsiritev, najav-
lien pa je tudi adapter, ki naj bi
omogocal branje PC-jevih CD-ROM
diskov.

Kijub temu pa ni vse tako roznato.
COTY lahko reproducia samo ani-
macije v veliko:
madtom ko Philipsos GBI omogoca
video sliko TV kvalitete na vsem za-
slonu. Drug problem je ta, da je
CDTV z grafi¢nega stalisca navadna
amiga, ceprav bi ob danasnji ceni
AN zhko dodalitud katan gre-
figni nacin z veé i. Zelo kori-
ston bi bi tud kakésn specializiran
procesor za obdelavo signalov, ki bi
omogocal kompresijo siik in zvoka.
Najpomembnejsa omejitev pa je, da
CDTV izdeluje samo Commodore,
da torej ni odprt slandard Tako vic
deo sistem VHS k PC sta
ol eisam oy o) ju je lah-
ko izdeloval kdorkoli, medtem ko se
je npr. macintoshu navkljub svojim
nedvomnim kvalitetam uspelo uve-
ljaviti samo v dolocenih trznih ni-
sah. Bitka na multimedijskem trgu
se torej zacenja in gotovo bo bolj
zabavna, Ge boste tudi vi sodelovali

no srebujeo  voratanjom, alljobila
prej kura ali jajce.
BieL bl Drameani. ' Lo, sanie
v izobilju cenenega softvera, razvi-
jalci softvera pa, da bo trg'CDTV
dovolj velik, da bodo lahko povrili
razmeroma velike investicile v raz-
voj. Tveganje_potencialnih kupcev
v primeru CDTV ni veliko, saj v vsa-
m primeru dobijo normalno ami
90 (ée kupijo Se tipkovnico in di-

s svojimi

BLAZ ZUPAN

O 10,45 15 otora o i v
Dunaju v Messepalastu ze drugic
razstava, namenjen: migi
Naibri je to najvetja pricinost za
v nasem
Aroie; da ¢ T o3lodero oot
pajos novosti na amiginem podroé-
ju. In teh na razstavi ni manjkalo. Pa
iar lepo po vrst:
vropi smo lanko videli
novega Clana_druzine, amigo 500
plus. Na zunaj navadne amige 500
in nove 500+ ne bi mogli I0¢iti. No-
va prijateljica se od stare razlikuje
m, da v drobovju nima vet ra-
Zlicice operacijskega sistema 1.3
ampak najnovejsi Kickstart 2.0, ki je
zapecen Kar v 512 K ROM-a. Dodat-
no je vdelan Se t.i. ECS — Enhanced
Chip Set (izboljsan nabor &ipov). Iz-
boljsana Cipa agnus 8375 in denise
8373 omogocata nekaj novih Iogj-
vosti, ki ze iz amige
3000. Nove locljivosti so superHires

(logljivost 1280 x 200 oziroma 1280
prepleteno v stirih barvah),
productivity (logljivost 640 x 480

oziroma 640 x 960 prepleteno v ti-
ih barvah) in A2024 modus (v kom-
binaciji z novim ¢rno-belim moni-
torjem  A2024 je_loéjivost
X 1024 v Stirih_odtenkih_sivine).
V amigo 500+ je standardno vdelan
1 Mb ¢ip RAM (doslej 512K), z razsi-
ritvijo AS02 pa_lahko racunainik
(brez izgube jamstva kot dosiej) raz-
Sirimo n felana je tudi
terijska ura, ki jo je bilo doslej treba
Jupitl skupa],¢ razirtijo na 1 Mb
pomnilnika, Zal amiga 500+ n
e hxeuz (ot ASDO0), K bi 00
pravil_motece utripanje zaslona
v prepletenem nacinu (npr.
X 512). Kijub temu pa je slika v no-
vem natinu productivity in locljivo-
480 mira in lepa, tako da
lahko to otlvost uporabljamo kot
zamenjavo za staro 512. Ob
racunalniku_dobimo tri_diskete
Workbench 2.04, Fonts 2.04 in Ex-
tras 2.04. Na njih ve¢ ne najdemo
Amiga BASIC-a, zato pa je na disketi

ge 500. Mimogrede:

500 bodo Se vedno prodajali
‘o.Druga ns vet tako sveta novostjs
ic Total




SEJEM AMIGA WORLD ‘91 NA DUNAJU

Plus za prijateljico

Lightuave 3D in generator podnapi-

v. V Ameriki uporablja Video Toa-
slu kar nekaj televizijskin postaj.
Nl razatav o imelnek optimistitni

Vi ki je pravzaprav amiga 500
s CD—Dreﬂvn]llmkom in z daljinskim
upravijanjem. O CDTV smo v Mojem
mikru e pisali (glej tudi clanek v tej
stevilki). Na razstavi smo lahko vide-

pegrava, vendr o bila okoll njs

vedno tako obupna gneca, da

10 magote prit s . Mords pa

drugio, saj bo Virtual Reality ostal

na Dunaju kot atrakcia, Z Virtual
rav vsa-

Na odru, ki ga je vodil Commodore,
50 na veliki video steni prikazali sez-
nam skladb na CD-ju, pogumni

"2

Sloni prikazoval besedilo pesmi. Ni
k. idea o dobral CDTV Zaj stane
okali 1500

dica prikijutila Se dva
nova Glana: A3000T I ASD0OUX. P
va kratica nam pove, da je racunal-
nik spravljen v ohisje tower (stolp)
Opremijen fo s procesoriem M

r;escuem 68882 (oba delujeta s tak-
tom 25 MHz). Standardno ima 5 Mb
RAM, ki ga lahko 581 razsiri-
mo nia 18 Mb (z razliritvenimi karti
mi seved na vue) Vaelan jo 105
rodajajo pa tudi iz-
5 o e dakom. O
et ianko poleg disket, formati-
ranih na 880 K, bere in pise tu
format 1,44 Mb. UX za imenom ami-
ge 3000UX pa oznacuje, da ima t
racunalnik na trdem disku instalira-
no amigino razlicico operacijskega
sistema ATAT Unix System V Rele-
miga V1.1. Na traéni enoti
(streamer) dobimo_okoli
Unixovega sistemskega softvera. N:
volio je tudi mrezna (Ethernet), mul-
tiserijska in _grafiéna Kartica.
A3000UX im AT
razsiritvene vtice (A3000 ima 4 ami-
gine in 2 AT vtica). Ogitno je, da
Commodore s tema racunalnikoma
meri na profesionalno podrot

s

4000 (z

Motorolo 68040), vendar 1o okoli to-
ga racunalnika 3e vse v zraku.

Ko smo Je pr 83040: ns rezstaut
smo_lahko videli kartice 68040 z

igo 2 . Ves so delovale
v taktu 25 Mhz, razlikovale pa so se
po koligini pomnilnika. Cena zane-
marjiva: »samo« 5500 DEM za ami-
0 3000 in 8000 DEM (!1)) 72.miga
2000 (vKljuéno s 4 Mb RAM

Fravcata soraaciia pa Js bl
prava z imenom virtual Fealty (na-
videzna stvarnost). Strokovnjaki i
e dolgo prizadevajo ustvariti radu-
nalniski svet, ki bi ga clovek doziv-
fjal kot stvarno okolje. To naj bi jim
spelo 2 Virtual Realty i prodeiano

. Virtual Reality je

Iacia poljubnega okola, |2delanega

iimenzionalno iluzijo,
Kot gae gbiers Po pravem prosto
seinto zaz-
Vgl ki obnovi
7 nakzor degaiania 5o sporasii
dve igralni palici, ki prenasata
mike operatorja racunainiku. Tudi
avtor tega ¢lanka je hotel preizkusiti

ality
Ko oknlle, od boinegs leala do ek-
0. Potreben je sa-

na Mars, ne da bi se premaknili
mije.
Naprava, ki jo je predstavila firma
PGV, ni i

funkcijska video razsiritev, ki_je
v osnovni razliici namenjena pres-
nemavanju video posnetkov brez iz-
qube kvalitete. Opcii, ki sta zanimi-
veiSi od osnovne naprave, sta gen-
fock bluebox (mesanje amigine sli-
ke z video posnetki v studijski kvali-
teti) in povecevanje slike v realnem
¢asu. Nacrtovane opcije pa so 20 in
x (dvodimenzionalni in
tridimenzionalni uginki kot npr. roti-
tane Zive sike v prostory v reainem
gas iziranje siik v realnem
dasu in video mesalnik. Cena os-
nowne naprava jo 16.900 ATS, ger
pa Se dodatnin 16.990
755 videz naprave,

in njena cena
nam povesta, da je Video Master
profesionalni uporabi

v televizijskin studii
e nekaj Casa strasi

stvar z imenom NewTek Video Toa-
ster. Zal za zdaj deluje samo v ame-
sistemu NTSC in ga

v Evropi, kot kaze, n
vsaj $e eno leto. Na Amiga Worldu
smo lahko si lahko ogledali video
spot.lzdelan 2 dessli amigami
asterji.

Spot je videti taksen, kot o ganare.
dili z grafiéno delovno postajo,
vredno pol milijona dolarjev. Zdaj
vem, zakaj 50 zaradi Video Toaster-
ja ljudje v ZDA zaceli mnoziéno pro-
dajati macintoshe in kupovati ami-

Video Toaster je kartica, i lahko
prikaze slike v 16,8 milijona barvah,
{helvideo posnetka plahko pove:
2amo: rezienimi uelok (ns televzi-
Jije 2610 prljublien utinek, pr K

rem ena sika kot list papirja e
2 zaslona, spodaj pa je tece druga
slika). Poleg Video Toasterja dobi

kupec tudi 3D animaciiski program

il i cometal ol iR B0
0, Agm

merigki olici Vi-
doo Toaster 1 Kb sem. ga vprasal,
koliko stane, je odgovoril, da 2500
DEM (zanemarijiva cena v primerja-
118 sposotinostm). Vendar e imel.
kot receno, le TSC, ki jo

ti. Cinizem na kvadrs
sae o 00 2k prlublie-
Iniki (fré

a'

Kartice, ki amigi
omogocajo prikaz sik s 16,8 milijo-
na barvami. Na Dunaju fo avstiska
firma _ Khler predstavila ~Kar
V2001, Ki poleg prikaza v logljvo-
sti 512 x 580 v 16,8 milijona barv
mimobrede Se v taksni locljivosti (v
reainem casul) zdigitalizira. sliko.
Razstavijalec je na prizoriste posta-
vil_kamero, mo inamigo
23001, Ko st o obiskovalec 0gle:
doval sliko na monitorju, je razstav-
ljalec enostavno pritisnil na tipko na
raGunalniku, sliko ustavil, glavo obi-
skovalca povecal >
Gasu premaknil na drugo mesto na
zaslonu. Obiskovalec je z odprtimi
usti nadaljeval pot po razstavi. Sii-
I 01,

lahko nato uporabimo Kot povrsino
objektov v 3D animacijskem progra-
mu, kot je npr. Imagine. Prikazano
je bilo tudi nekaj graficnih progra-
mov za to kartico, npr. PaintMaster
in VD Paint. Oba programa 8e nista
koncana, cena pa se bo gibala okoli
1000 DEM. Isti razstavijalec je za
kartico VD2001 ponujal tudi razsiri-
tev Sally. V to kartico lahko spravi-
mo okoli 18 sekund videofilma in ga
iz racunalnika predvajamo v real-
nem Casu. Vprasal sem se, kako je

mb 0.
ATS moao DEM) Sokiran sem od-
selnapre.

on je na predstavila 3D
znlmzcl‘skl program Caligari- Bro-
je_namenjen
profesionalni rabi in tudi cena jo
profesionaina: okoli 6000 DEM.
primerjamo_sposobnosti  Caligari
Broadcast s_programom _Imagine
cena 400 DEM) ugotovimo, da je
Caligari odlogno predrag. Verjetno
je bil Imagine tudi zaradi tega raz-
stavni hit. Ni bilo razstavijalca, ki ga
e bi imel na polici, ali vsaj instalira-
nega na trdem disku, cene pa so
variirale od 2500 do 3500 ATS (350
do 500 DEM). Prodajalci so ponuiali
verzijo programa 1.1, ki je odpravila
nekaj zelo motecih napak, ima pa
n teksture. Res dobra
izbira za 400 DEM,

o
&

Amiga 500 plus: Na zunaj razlika le.
v »plusue
Nasploh je bilo na softverskem

raziiica do facto slandama med
raficnir
e poapira natm HAM (8006 bare)
vendar jo program v navadni amigi
v tem naginu precej
pa Jo ot & prograntom zelos ot
no delati na amigi
ka in vel
Zelo zanimiva (vendar na
gled neopazna) 1o funkcia. Brush
Metamorphose. Funkcijo uporabi-
motako, da vzamemo izrez sike, ga
shranimo v_vmesni ini
Vzamemo nov izrez sike. Ko aktivi
ramo metamorfozo nam DeluxePa-
it izdela animacijo, ki spremeni en
izrez slike v drugega. Pri tem priredi
velikost slike in barve. Animacijo
treba videti na lastne o
Uinkovitost & funkcije t2ko opisar
1i 2 besedami. Se najbol bi se prile-
ala beseda fenomenaino.

Predstaviiena je bila tudi nova
verzija Broadcast Titlerja, programa
za podnaslavijanje video filmov, na-
menjenega tako profesionalni kot in
domati rabi. Nova reaicd podoi
izbolane locjvost ami

mige 5 pravione pa so tudi
e cast Tit-
ler s0_ponujali tudi zbirke fontov
&1 Cena’program: okoll

O tste kisona Dunaj 0dsli 2 na-

lika je bila tudi izbira kval
Ui in mehansko, optih. migk
(npr. Golden Image za 400 ATS), 2
zahtevnejSe pa so ponujali Kartice
©8020, 69030 In 6B040. {cona od

i na knjiznem podrogju smo
videli marsikaj zanimivega. Tisti, ki
ne obvladajo nems<ine, so lahko pri
ameriskem prodajalcu kupili knjige

v angles&ini (npr. Amiga
Reference Manual in Amiga Refe-
rence Manusl: ncludes & ‘Rutodocs
2a 400 ATS - slednja ima vec kot
1000 strani, v niel pa so natanéno
opisane vss funkcile operaciskega
sistema ver: rugim so
Poruiih gl aovp, izl Aiipa s
terna, knjige 0 uporabi DeluxePain-
ta in BeckerTexta, itd.

ratka, za vsakogar je bilo kaj.
Glede na nase financne razmere
dunajska razstava skorajda edina
moznost, da si ogledamo novosti za
amigo, saj je naslednja najblizia raz-
stava v Koinu, Se bitje (vendar ne
nam) pa so Las Vegas, Chicago
Los Angel asiearie leto 56 to-
1e] spetvidimo na Dunajul
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TISKALNIKA OIP-200 IN KODAK DICONIX 150 PLUS

Ogrevanje in brizganje na baterije

ZVONIMIR MATEO

¢ase 5o prenosni, baterij-
sko napajani raunalniki tudi pri
nas vse bolj priljublieni (bolje rece-
no: predmet skritih elja). Njihova
velika prednost je avtonomija. Ta pa

omrezja. Najbolj banz

skainik, ki je po funkcionalnosti da-
Jed od kakinega prencsnega ail no-
tesnega racun
Prolcvajalol se zavedalo, da o
odpire nov segment rge. Kl acas So
tako zanimiv, bo pa pre
ujemo ko

jskih periferni E
skalniki, Mumem porabio med de-

Marjeti¢ne
2 zahtevnega racunal
Teriils poSaanost,neMekeibinost
ozka namembnost (izpisujejo I
St ot st rdeiligra
ke ne poznajo).
mien DRk I ek 2 rzgom
&mila (angl. ink jet).

Tiskanie na termicno obeut pa-
pir je znano Ze leta, danes pa je

02iéno v uporabi predvsem pri
telefaksih. Dobra plat termicnih ti-
skalnikov je, da se deli ne obrabijo,
slaba pa a,da delgjo samo s pose

Ta je obéutljiv za zu-

Ranjo i tuch po tiskanu. Tokst
gez nekaj ¢asa zbledi, zato ga je
najpametneje takoj fotokopirati. To
dodstno zaplete, upozasnin podra-
5

stopek.
Gtk prolzvaialca_slektronske
opreme Canon in Hewlett-Packard
sta pred nekaj leti zdruzila razisko-
valne in razvojne zmogljivosti in na-
redila prve tiskalnike z glavo, iz ka-
tore brizgslo na papir curkl ¢l

alnkov o zred-

ljiv element je trpezna tiskalna glava

2 rezervoarjem crnila. Najvecja po-

manjkljivost taknih tiskalnikov je,

da zahtevajo posebno kakovosten
papir 2 gladko povrsing

Na testiranje smo dobili dva bate-

- P in Ko-

ON LINE in LINE FEED. Tri svetlece
dlode sporodaio: tiskainlk jo Vklju-
&en; tiskalnik je pripravijen za delo;
zmanjkalo je papirja. T
s katerim nastavimo kontrast tiska-
nih znakov.

Na sprednji strani je vzdol vsega
tiskalnika pokrov prostora za aku-
mulatorje. Odpremo ga tako, da ti

skalnik dvignemo in pokrov mogno
|snumo navzdol. Ko sem "0 nare.
fa bo_kaj

pocho. Suen ocoh ocvec, sai 1y

ohigje trpezno. Pod pokrovom so

&tiri mini stikala DIP Upmabmkem
Ie namenjeno samo 0. Z njim

o takalnik kodi G sam

8-

Foner nlralelnanl
(centronics). Na_desni
s katerim pnmlkamo pepienaprel in
rotica, s Kater

Papir viagamo skoz rezo na dnu
zadnje strani tiskalnika. Termiéno
obutljiva plast papiria mora_biti

, glava tiskainika pa v skraj-
nem levem polozaju (HOME). Z roci-
o zaklenemo valj in tiskalnik je pri-
pravijen za delo. um-

bom na dasm strani natanéno na-

Svalleée Ydiode in tipke imajo ve
e katera od diod ON
RE ail PAPER GUT utfipa, ko ekl
ik erisgema, o napaka vRAML alf
RON-u tiska tripanje ON LI-
£ mod delovaniem poman.da Je
zmunjkn!o energije v akumulatorji
Natiskamo lshko samo e en lst A4
vklopu tiskalnika ti8&imo
ipko LINE FEED, 36 zabne tostne
izpisovanje. To traja, dokler tiskalni-
ka ne izkijuéimo ali dokler ne
zmanjka papira. S ritskom na t-
ON LINE ob vklopu bo tiskal
tikal znake, ki jn Shreiema, v i
najstiskem izpisu.

polnijo samo ta-

Za OIP-200 proizvaialci trdijo, da
je najmanj8i tiskainik na svetu, ki
Saka na normain veik et Merl le

171,7 x 282,1 mm i
bmm 1880 1,2 kg (oniie o 2 ahe:
minija in ne 2 plastike). Zianks ga
viaknemo v torbo, kjr s spravijen
ragunainik.

K, ko ob vkiopu prtsnermo na ON
UNE In LINE FEED hical- Zalo ne
verjemite »strokovnjakome, ki v
bodo svetovall da prikjucie tiskal-
nik na napajainik, pac £
»Ko vse odpove, preberi navodila za
uporabo.«
i enem od testov (2 baterijsko
napajano beleznico) so lucke na ti-

esi

Tiskalnik . Na zgorniji
ploskvi jo na desni strani stikalo za
vklop/izkiop, na sredini pa sta tipki

12 Moj mikro

eblo, kot
ia jo vse v najlepsem redu.
meunnlmk ni nalozil sistemai Selu

mb, _ nagajalo in pognal

ko smo v tiskalnik vkjuéili usmer-

nik, se je sistem nalozil do konca.

0 nam je na zatetku nekajkrat po-
strah v Kosti.

mulatorji se polnijo od 12 do 16 ur.
To zadoséa za najmanj uro in poi
neprekinjensgs, tiskanja: (odvisno
‘mnozice podatkov).
Tiskalnik nnkl]ublmo na parale
vmesnik v i m PC-ju
1% napejan belesimo i Kaktnern
arugem " prenosnem . fagunainiku
Pri nastavitvah v programu, iz kate-

" rega bomo tiskal, izberemo za ti-

skalnik Epsonove
1000, 2500 ali 1500 (t zaporedie jo
najbolj zazeleno). V navod
o poudariao, da za siskalik ne
izberite katerega od modelov MX ali
er so 9- igliéni, OIP-200 pa je
lzkljubna 24~lgllém Tlsknlmk bos
lal, n
Gbogal vseh ukazo (npr. 74 razmik
med vrsticami
Ob prvem tiskanju na papir sem
bl veckrat presenecen. Se predan
se je izpisala prva vrstica,
nik uprlzovll majnno Slepetajoco
el eie lore) ol
apir za centl-

o tiskalnik porabil vet
minute in pol, za
a ez polovico strani pa ve

ot 1 minute! Obicain strani niso
tako polne in v tekstu ni grafiénin
ansko, zatofotiskanje v praks! do-

itrej3e. Glava tiskalnika se pre-
ik leocieano. s Kanstanin. ni
trostjo (pogasnostjo), tako da pri oz-
jin érkah izpise ve¢ znakov v istem
Gasu.

Tu me je cakalo tretje presenece-
tno. Znnkl

50 bill zares &mi, odtis
{rasten; da jo spominial na te e

laserskih_tiskalnikov.
opezno ubrano delevnn|a vseh 24
relnikov, bo lepo
onukounun-k- Wire dute lahko
je kakovost lepopisna

w.

necenj e ni bilo konec.
v Rovw Henaina je 13 naborov

ica, e tiskal- «

(dva danska, dva Spanska itd), ni pa
YU znakov! Nic ne de, bo kdo rekel,
znake sami dolotie v racunainiku
in jih posijite tiskainiku .
program v ratunainik pred Satet:

kom izpisovanja temeliito resetira ti-
skalnik (to je z veseliem pocel
WordStar 4)? Za namecek: ste kdaj
poskuwl ake na millmetr-

i e B o vol 24-igicni
tiskalnik naSe govorice? Sam ser
to podel natanko polkrat. Sredi dela
sem pobasal svoj matriéni tiskalnik
LQ, dal v 2ep nekaj denara in stekel
v bliznji servis, da bi mi vdelali
EPROM z YU znaki. Tako je bilo
opravijeno v pol ure, v eni potezi, za
likosti, obiike
zn

in nabore znako\

80 proizvajalci presedial z navadnin

g-iglicnih_tiskainikov na kakovosti
LQin LQ v prirognikih cbicaino i

Vet raz; o

Thake. Zato prodajaicem toplo
orocam. da.y teknik ko) n brez

posebrin’ zahtev, kupoev veisfo

EPROM 2 nasimi &rkami

Tiskalnik uposteva Epsonov stan-
dard ESC/P24-84 in razume skoraj

iz-
bira barv, sprememba nabora zna-
kov (vdelan je samo en nabor) itd
Pri tiski nalnem nacinu
2 iskainik e obnaga natantno -
ko kot epson LQ-800 ali 1

ks, Vendar fega niser mogel

kriti.
©Soveda OIP-200 obvlada tudi risa-
nje (bolje re¢eno: izpisov:

najbolj spominja n
peresi grafos. Nekateri programi za
risanje (npr. AutoSketch in DrHallo)
ses !lsku}nlkom niso najbolj ujeli.
Nalbrz jo tudi tu napak v prograr-
ko gbnilniku. Upaim, da bg pro-

dajalec kmalu zagotovil ustrezno
programsko podporo.
Navodila

Navodila so skromna (40 strani
formata Ad), povedo pa vse, kar je
treba vedeti o tiskalniku in mnozici

remo sklepati, kdo, kje in kdaj jih je
izdal in ketoremu fiskainiku 80 na-
menjena. Samo na eni od racunaini-
ko narisanin skic jo o prosto roko
dopisana oznaka O
nikjer ni naveden niti pvmxvl‘llac'
Edina identifikacija je na spodnji
strani tiskalnika, kier (Kljub paralei-

;-]
&

200, izdelalo pa naj bi ga amerisko




Inc.

podietie Computer Products,
Zato Iahko sklepamo naslednje:
gre za popolnoma neznanega pre
vajalca, ki ponuja svoje izdelke pod
tujim plascem, al

ljavijena tovarna z novim (zatasnim)
modelom preizkusa trg.

Zain proti 12 grelnikom

Najvecji ZA gre izredno majhnim
dimenzijam tiskalnika. Zanj je do-
volj prostora v Se tako tesni torbici,
v kakrsni nekateri Ze nosijo svoj pre-
nosni racunalnik ali beleznico. Ker
je ohisje iz aluminija in ne iz umetne
snovi, je zelo trpezno in kompaktno.

Naslednji velik ZA gre 24 grelni-
kom, ki oblikujejo_izredno lepe in
kontrastne znake. Poleg tega je ti-
skainik dobesedino nesiisen

Najvecji PROTI gre izredno
¢asnemu tiskanju. Dobro bi bilo, e
bi tiskalnik ne deloval samo v lepo-

isnem, temvec t
natinu (DRAFT). Tu je Se prol
s termiéno_obéutljivim  papirjem.
Resda lahko uporabimo tudi papir
2a telefakse, vendar mora biti nare-
zan na liste, ker na tiskalniku ni no-

prodawlel: in serviser teh tiskaini-

op
0IP-200
termicni
24

Zdruzljivost:

Vmesnik:

Minimalna avtonomija:
injen

Lo
294 % 30 x 170
12kg

epson LQ80O

centronics

90 min.
maks. 16 ur

maks. 14 ur
Logos, d.0.o.  Miadinska knjiga
Izanska 2 itova 3
Liubljana Ljubljana
telefon (061) 214-946  (061) 161-300
telefaks (061) 214-853
Cena: 32,000 SLT 44900

Kodak
diconix 150 plus
brizg érnila

12
draft, NLQ, quality.
274 x 50,8 x 165
15

son FX80,
IBM proPrinter

entronics
(opcija RS-232)
50 min.

(rezervna glava: 1100 SLT)

o lahko
znike definiral, kot so'spodobi, in
tiskanja (normaino,
Tezgze érke, inceks: in potence .
Ce s tiskalnikom izpisemo gost
tekst z ozkimi_érkami, bodo bol

Tiskalnlk jo bil v st Sisin bistve-
no hitrejsi kot vsi m: ke
o dosegal yolke |¥m|5ke iskalnike

da p pr
pskaiarh el opiIEinleain
iestih enako debele. To rahlo

pnkvan sicer mocni »umetniski

Za risanje siik bo moral uporab-
nik poiskati _ustrezen _gonilnik
Zdruzijivost gor ali dol, kijub temu
se prikrade kaksna razlika, ki lahko
ponagaja.

Termicni tiskalnik sem prvi videl
»v 2ivo« pred ve¢ kot desetimi leti.
o je bil Hewlett-Packardov model,
ki je tiskal celo vrstico pik hkrati,

mih. Najbrz bo
ova generaciia termenih Hekeing
kov, namenjena sirokem krogu upo-
rabnikov, prav tako imela mnozico

relnikov v eni vrsti, kot so danes
opremljeni vsi telefaksi. Zato bo ti-
skalnik hitrejsi in gibljivih delov bo

Tusiranje papirja
Drugi baterijski tiskalnik, ki smo
a

si ga ogled: Kodakov dico-
nix 150 plus. Ta je nekoliko debelej-

Ohisje je narejen iz svetlo sive
plastike. Zato ga lahko celo rahlo
2vijete kot knjigo, ki jo primete za
robova. V navodilih je opisano, kako
ga poravnate, e se to zgodi med
prenasanjem in se glava ne premika
Veg tekoce. Prvic vidimo, da si kdo
upa priznati, kako mehko je ohisje
njegovega izdelka. Zdi se, da s to
obéutijivostio malce pretiravajo
mo imeli nobenin tezav.
rednji strani tiskalnika je sti-
ka\o 2 optizkop. Zgors/ o ke
LINE, in FONT. Z z
41b|vamo akorost s’ Tiasaimin
nacine DRAFT in
QUAUTY (izpopolnjeni NLO\ S tip-

enosstran. V obeh primeri
tiskalnik v stanju OFF LINE. Tu je Se
sedem svetle¢ih diod, ki nam pove-
do vee o stanju tiskalnike: od tege.
da je vKljucen, do tega, da so ak
mulatorii ze skoraj Desna
sxranﬂskalmkaneponu‘zmépras-
ga. Na levi strani sta konek-
D ersil (i e
nics) in viiénica za napajainik. Na
zadnj strai jo reza za viaganje pe
nega papirja ali navadnin
o foraia
00 poktovom sta glava in valj
tiskalnika. V. navodilih je veekr
omenjeno, da je glava tiskalnika, i

baterijski tiskalnik kodak_diconix
150 plus

Na valju tiskalnika sta vencka za
vieko normalno Sirokega racunaini-
skega napma 2 naluknjanimi robovi.
Del valja

w0 posamezni Vst "premiksjo
brez tezav. Ko odpremo pokrov ti-
skainika, o dossgliva tud, Kiasiéna
mnozica stkal DIP za nastavitve: od
acina cslovania IBM/Eps0n o i
lme Racionainega nabora znakov.
ir lahko leze iz tiskalnika skoz

ro3o na pokrov ah kar &6z
tako da'jo rezultat tiskanja takoj

O ptaljo a8 2315100 e Zakiade
Kje 5o baterije? Zanje o res izvirn
izbrali prostor. Ko obracate valj ti-
skalnika, zagledate pokrov. Tako je,
baterije so v valju

Tudi spodnja ploskev tiskalnika ni

vec tipk skupaj, umba,en ali daljsi
pritisk)

Namesto gibljive glave je bilo v vrsti ~ &i: 50 x 275 m in brez bate- papir za eno
lepo zlozenih nekaj sto grelnikov. i tehta le 1,5 kg Viico, 2 daljsim pritiskom pa z:
L ore - zoo

normal
near lotter quality
high quality

GUND

1 Kodak Diconix 150
|
|

ABC ABC ABC AR

Za polnjens i
ba pri prizgane tiskalniku in vklju-
¢enem napajainiku pritisniti vse
tipke. Med polnjenjem sme tiskalnik
delati. Polnjenje traja 10-14 ur, nato
pa lahko tikeinik uporabljamo ne-
nehno vsaj

Diconis 150 plus jo zdruziiv s t
skalnikoma IBM proPrinter in epson

80. Omenjajo tudi nekaj drugih
1BM-ovin in_Epsonovifr modelov.
Sami ‘smo ss oot za spson
FXBS5, ker je novejsi in ponuja ve&
moznosti od svojega predhodnika
FXBO, Tiskainikje lopo dslal z vsemi
programi, s katerimi smo ga pre
Kusti. Zaruziivost z FXBS 16 bita

18.cm (7,1 palca), vegina tiskalnikov

pa na 20 cm (8 palcev). Pri normalni
uporabi ni to nobena ovira, saj pus-
&amo prazne robove.

Ko smo zaceli delati s tiskalni-
Kom, smo doziveli Kopico presene-
¢enj. Prvo je bila hitrost. Glava ti-
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HP9SLX

skainika je dobesedno letela levo-

gesn em ni bilo nobenega

natinu DRAFT izpise ti-

seainik vrstico v enem preletu, v na-
2y dveh, ob

Je porabil nekaj ve¢ kot dve minuti
in pol.

Zanimivo o gledat izpsane wrst-
ce. Ko ir in ga
»popljuva oo neipol Mol

76, nalo pa s6 1azéiio it dajo zna-
ku konéno obliko. Ce je papir hra-
pav, bodo znaki s in robovi zabr-
sani. Zato za delo s iskal
Sretliots povase pipravijen DRPIF:
K

tno presenecenie so YU zna-
ki: v ROM-u 50 skiti na mestu, ki ga
sicer zaseda Svedski nabor.

Navodila

Navodila so napisana v anglesti-
ni. Priloeni sta dve knjigi: Fest
Track Operator's Guide (ca. 60 str.)
in Reference Manual (ca. 80 str.).
V. prvem priro¢niku je navedeno
4, kaemorm uporabnk vedetl o'
rugem pa so zbrani vsi

jo¢i ukazi za delo.
Na koncu vsake Knjige je stvarno
kazalo, v Reference Manualu pa je
tudi slovarcek novih pojmov.

Za in proti 12 Sobam

Prit ZA gre maihni teti, drugi pa
hitrosti tiskalnika, p 6a
v nacinih OUALITV o o
ZA gre tudi YU znakom v EPROM-u
i popolni zdrutljvostiz Epsonovim
nikom 0 ga
brax et uporabiah ot da i o1

85).

G druga plat medalje? Za brezhi-
ben izpis je treba kupov
papir, ki ga ne dobite v papirn
vogaiom. Glavo tiskalnika pomualo
le redki p dosca
ov. Ker jo
fiskalnk prodebel se no Ga stlachi
v torbico k prenosnemu racunalni-

acai, Trebajo i
FF (naprej) ik LFFF in FONT
skupaj (nazaj).

Proprostoa in neslisnost bosta
zagotovili tiskalnikom z brizgom ér-
nila mesto na trgu baterijsko napa-
jane racunalni . Velika
prednost taksnih tiskalriko je tudi
barvni tisk, ki ga bo v bliznji prihod-
nosti omogotila vecbarvna tiskaina
glava.

Katerl tiskaini izbrati? Najorz
poznate 0 0 laénem oslu in
dveh kopi . Sam bi se raje
odpovedal konirastnomu i loparu
odtisu termiénega tiskalnika, ce lah-
ko uporabljam nase znake in nava-
den papir.

14 Moj mikro

Ves PC na dlani

ZVONIMIR MATKO

'sebni racunalniki se leto za le-
'om manj3ajo. Namizni, naroéni, no-
in Koncno nekaj, kar bi lah-
ko pomeiio konec m

racunaini. ki ga o

de

imel samo 12

pravi PC na diani pa je Hewlett-Pac-
iov HPI5LX.

Na videz ni preve¢ obetaven. Zato
sem naredil majhen »kviz«. Prijate-
lje sem spraseval, kaj dr2im v rol
Prvi_pogled zbudi aso
prazno natakarsko denarnico. Kole-
gici je bilo jasno, da to rnica,
nisem natakar. V isti
sapi je vprasala, ali je to morda Sol-
ska pusica mojega prestolonasied-
nika. Potem sem ekrivnosini prd-
met dal naokrog. Nekdo je skoraj
gani 3o vem. o % ..5.. Casiov,
kako se Ze rece, . ke
imas telsfonske Sevilke In i pises
urnik sestankov in podobne kozlari-

in tako Sumi, da ga ne
Tores presisal

Ko katlico odpremo, zagledamo
2goraj LCD prikazovalnik, spodaj pa
tipkovnico, na Kateri k:

premo skoraj za 180 stopin.
i strani je pokrovéek, ki skriva od-
dajno in sprejemno fotodiodo. Pod
tem pokrovékom je tudi Daterje K
napaja pomnilnik racunainil
kaj sta Se konektor za zunanji napa-
jainik in konektor serijskega
nika, na katereg

10goco peri
serJet ali pa drug racunalnik, s kate-
rim se lahko HP95LX prav prijazno

el na spodnjem robu radunal-
je Wcsxcv 2a dve 15 batei

N|k|ar imba za nastavitev
Kontrasta siike na zasionu. G6 tega
ne boste znali nzvavnal\ vzemite
v loke priro se lepo

o sant ks je pro-
stor za integrirano pomi © kar-

gotih in nemogogih zorih kotov, ni
delo. Raunal-

nik je tako majhen, da dejansko ni
vzroka, zakaj ne bi bil obrnjen tako,
da znake na zasionu dobro vidimo.
Crke so lepo oblikovane v matriki
858 temno modrin ki

a je zeslon tudi graficen
Zato lahko npr. z Lot
i1 nato ogiecujemo dlagrame,

Tipkovnica

Tipk je 80: ves razpored QWER-
TY, 10 funkcijskih tipk (tako kot
v obiéajnem PC XT), polje numeri¢-
nih tipk, kurzorske tipke in 7 tipk,
s katerimi pozenemo katero od vde-
lanih aplikacij.

Tipke so tako zanesljive kot na
mojem kalkulatorju HP35, ki je star
Ze skoraj dvajset let in noée in noce
»crkniti«. Tudi odzivajo se enako.
Ko tipko pocasi pritisnete, zatutite
odpor kovinske membr: otem

se membrana vdre in pritisk popu-
0 2ago-

aiulatorj =l
ledne zane:
Kowmich: W]l mucg! konorest ieo
mogli slediti niti od dale¢. To je ena
plat_medalje. Druga je prav tako
fzrazit, Tipke so majhine Instsnie-
sl bi in drugate vseh 80 tezko
spvzwh na mksno povrsino. Cetudi
o (ai tatin:
£ko) tanke prste, me ni nil najman]
imelo, da bi ta lanek napisal na tej

Sol ipkatt 2 i
nismo deseterobojci, ne-bomo zato
nié prikrajsani. Tipkovnica je nare-
jena za vnasanje manjse Kolicine
podatkov. Vegino gradiva naj bi na-

jema prstoma. Mi, ki

pkall 2 vetjim racunainikom, po-
reselili _datoteko
Vot nam vmatal samo majh-

je uporaba
HIFT. Nacriovalc 56 se 2a
dabo na 8] tipkovnici te3ko pritisn-
i ali drzati dve tipki hkrati. Zato je
tipka SHIFT »lepljivas: ko jo pritis-

tipke
dali

$e ob pritisku na naslednjo tipko.
Ce na primer pritisnemo SHIFT in
potem »a«, se na zaslonu izpise
»Ae.

Trdi disk
jornji_mednaslov

ljen.
V oo o pomnitnik, ki s
obnasa kot trdi disk C in na atars-

, nato pa nasteje, Koliko je skri-
tin datotek, koliko zasedajo imeniki,
koliko datoteke in koliko je e pro-
stora.

Velikost diska in koligina proste-
ga pomnilnika nista fiksni. Del de-
fovnega pomnilnika si namre lahko
»odtrgam

pa se bo z
to kolitino zmangal. Tako je lahko
disk velik od 505 do 815 K (oz.
834560 zlogov).

Majhno, a pogumno srce

si nisem upal prever-
|all) “an mert matitnn
mm. Nanjo je Intel stiagil
veapeX je poleg tega dvainpol-
krat hitrejSi od svojega namiznega
prednika. To potruje fudi Nortonov
na plosca je sicer nare-
|an ! okol Drocesoria NEG V20 H
Delovni pomiinik (RAM)jo velik
512 K. To je sicer dale¢ od 8
verraty pricakuje, da bo
v tako majhnem racunalniku pognal
AutoCAD. Je pa HPI5LX dovol velik
2a obicajna dela. Poleg RAM-a je

Tehni¢ne lastnosti

Dimenzije: 160 X 86,4 X 25,4 mm (160 x 160 x 25,4 mm odprt)
303

NEC V20

512 K RAM (deljiv na delovni pomnilnik in RAM disk); 505
M disk (¢e ni dodatnega RAM di

z-nu..- LOD. 40 x 16 znaky, rafi

iska)
MDA (240 x 128 pik)

tico (IC) z 28 ali 512
K. Kartica ustreza standardoma JE-
IDA 4.0 in PCMCIA 1.0.

Zaslon

Zaslon je superzasukani (angl.
supertwisted) LCD. Ima lodljivost
MDA i Iahko prikaze po 40 znakov

436 wrticah, v gaficnom nacinu pa

1o stekio. Kaj moremo, svet je poin
kompromisoy

Zaslon i cevetiien od zadai. To
sicer rahlo ovira branje iz vseh mo-

itd)

vmesniku 300-19.200 bd (of
ANS, Trv pm«oknln K-mm in

Ikulator HP, telefons}

apajal
napaj

Literatura: prirocr
grogramskin pakelov

jermes
oo ponbln!ccnlh prodajal
Cena v SLT (1 USD =

Pnknuem za pomnilnisko kartico IC; za zunanii napajainik: serijski

Komunlkacila: 2 infrardecimi 2arki (2 drugim HPSSLX);
pole) edetans il torminalos V1100,
DEM

Vdelar i pmgum;ka opremo: MS DOS 3.22,
Lotus 1455 22, komumkm.sk» paket, beleznica, delo z datotekam

imenik
X1V + 1 Itjeva bateria za pomnini

inik
‘Avionomila: do mesecs, ¢ komunikaciie ne uporal
uporabo racunal

Rite) Gateytin 75581000 LIUSUAR o1, 0010 | 00

- sl.‘n HPS
— 8856, kartica s 128 K ~ 17.820, kartica s 512K —

po serijskem

(opcija) zunaniji

bljamo preved
. prirognik za uporabo

LX ~ 59,82, Connectvity Pack
35.694




vdelan _bralni  pomnilnik mom
2z zmogljivostio 1 Mb. V. njem
Shranjonih nekaj programo K so
vedno na voljo.

Dvojno baterijsko
napajanje

Napajanje raéunalnika z energijo
je zasnovano zelo dobro. Glavno
napajanje zagotavjata dve 15V ba

pogosto uporabljamo, bosta bateriji
»izpustili duso bistveno prej

unalnik opozori, da

zmanjkuje energije, je treba bateriji

zamenjat.Pr om jo odvecen strah,

da bodo podatki v pomnilniku iz-

abliont. ¥ raunaliiku o 6. on

menjavamo glavni bate-
riji. Litijeva »tabletka« traja pribliz-
no eno leto. V navodilih svetujejo,
a si v rokovnik takoj vnesemo
‘opombo, ki nas bo ez dobrih deset
ecev opozorila, da e treba kupi-
i novo baterijo
se nam zdi, da se bateriji praz-
nita prehitro (posebej pri Komunika-
cili z zunanjim svetom), lahko upo-
rabimo zunanje napajanje. Ker to
najbrz ne bo pogosto, zunanjega
napajainika ni v paketu, ampak ga je
treba kupiti posebej.
Znano je, da porabi ragunalnik pri
hitrejsem delova

nost za to, da se izkijui. Pot
med pritiski na Ilokovmcu Ce je ra-
Eunalnik prizgan in ga ne uporablja-
mo, s6 avtomatsko i7kudi po petin
minutah. »Zbudi« se v prav taksnem
stanju, v kakrsnem smo ga pustili

Bliznja sre¢anja vseh vrst
Ragunalnik lahko komunicira

s svetom na ve& nacinov. Prva opci-
ja je Datacom: po modemu se vklju-
¢&imo v kak$no racunalnisko mrezo,
pogledamo, ali nas v elektronskem

ponujajo
pomnini&ke karice, Kartco v2aimo.
mo iz tega racunalnika in vtaknemo
v drugega, dela pa tako kot disketa
v disketniku

gl programeki sekyt Cornocti-
ty cleg programoy jo v njem
o
- oziroma s 25-kontak.
nim prikiju¢kom serijskega vmesni-
ke racunalni
V Connectivity Packu je_tu
gram za emulacijo HP95LX v obicaj-
'em osebnem racunalniku. Komu-
nikacija je veé kot preprosta: v na-
miznem - racunainiku pozenemo
ustrezen program, v HP95LX
aplikacijo FILER, razdelimo okno na
la in za eno okno dologimo,
ia sodi k oddaljenemu (REMOTE
racunalniku. Datoteke prenasamo

H

oba programska paketa izdelala fr
ma Travelling Software. Hitrost pre-

nosa podatkov je kar 57.600 bitov
v sekundi. Narediti ne moremo edi-
no tega, da bi iz enega racunalnika
pognali aplikacijo v drugem.

ta sem odkril tudi
hrosta. Ko sem kopiral program
v HPSLX, sem dobil sporocilo, da
na disku ni ve€ prostora. OK, sem si
mislil, datoteka ni_prey
konca. Nato sem pognal enega od
programov v HP-ja. Racunaink jo
ko nobvisele, da i nié (ampak za
res ni€) vee delalo. Nisem ga mogel
izkljuciti, nisem mogel skociti v dru-
ge splkacie.Po petih minutzh se ni
sam izkljucil, obicajno. Na
Koncu sem ol 1 neg patsomi
1,5 V bateriji. Po ponovnem zagonu
je racunainik deloval normaino.

Nazaj k ROM-u

a volio e tudi
frardecimi. zark
komunicira 2 drugi ali
skakultorjem ihdex Oacamain
sprejemna dioda sta na desni strani
Taunainika. Razdalja med sprejom-
nikom in oddajnikom je omejena na

mm, hitrost prenosa pa je 2400
baudov.

in-
Tako ratunainik

o bomo najveckrat upo-
rabljali komunikacijo po serijskem
vmesniku. Tako_poiliamo podatke
npr. tiskalniku. Za povezavo zados-
e taimsan kabil. Pasiainiic lo

alniki:

Braini pomnilnik velikosti 1 Mb
amo 2 omenill. ¥ njem o shranjeno
tisto, kar daje raunalniku
mo¢: Filer, Datacom, ppmnimsni
Book, Phone Book, Lotus 1-2-3 in
Calculator so pcad progrnall o
MENU odpre
et et o oo epikacijo
Logika menijev o podobna kot v Lo-
tusu 1-2:3, ! apiikec pa e
ko fankeljsko ipkd F1 pokii
mo, ki 56 priagaja kontekstu.
Aplikacilo pozenemo s prtiskom
na Tu de-

HP laserlet, epson a0 18w
proPrin

T doimo eregamno el
podatie med HP9S|
LSS etk o paetiy

la kot v vecopravilnem sistemu. Ce
v en pritisnemo tipko za
drugo_aplikacijo, se prva prekine,
&ez njo pa se nalozi druga. Ko se
vinemo v prejsnjo aplikacijo, je

smo jo zapusti
vse aplikacije st ke pa je
samo ena.
SETUP resda ne sodi k aplikac
Jam, vendar brez to apcile nikekor
jo uravnavamo delova-
e atunaingka. Giaanon piska iz
, kontrast slike in Koligino
pomnilnika za RAM disk dologimo
preprosto, s pritiski na tipki + in
= v ustreznih menijih. Nivo energije
v glawnih baterian je prikazan
obliki inst na Katerem je

mesca skok v aplikacijo Filer. Zato
a je opcija /Graph dodatno obdela-
na. Na majhnem zasionu s0 lshko
podrobnost] v kakinem diagramu
nepregledne, zato je tu opcija,
tero disgram in nato $e del Giagra-
povecamo v Sestih stoprjah,
Veakt za dvakrat (2. 4,5
tem se spreminia velikost dlagnma
ne pa stevilk. Po ogledu damo za-
slonu zacetno velikost.
iruge opcije iz te aplikacije
delujejo tako Kot obicajno. Tudi tu
i veliko tabelo v na-
o & Connectiviy Pac-

Calculator jo prnw znanstven
nancni, statistiéni in e
kulator. Vanj je mogote Tmaben o

¢be, za Katere nato podamo

vrednost konstant. Dela s kiasicno
(5+3=) ali 2 obrnjeno poljsko nota-
cijo (6 enter 3 +), odvisno od tega,
Kaj imate rajsi. Rezultate lahko pr
kazemo v obl
enacbo pa narisemo na zasion.
v DOS-u, ki jin presel

mo iz hamiznega rafunainika v HP.
o popoinoma normaino (se-
veda 2 omefivil, K o narekuje za
slon). Za pokusino 'smo tako vnesi
programov. Rezultate

est
kaze tabela.

Priroéno dopolnilo
namiznemu ra

zstemnjena e

Ce je baterijam ze »posla
e 30 ot Vg et
kaze opozorilo. Koliko je Se energi-
je, vidite na kazalcu v meniju
SETUP.

namenjen povezay

zunanjim svetom po telekomuni
kacijskih kanalih. O tem smo ze go-
voril,

Filer ustreza uporabniskim pro-
gramo, i olaiSujejo delo v okolju
DOS. § to aplikacijo brisemo in ko-
piramo datoteke, poganjamo izvrs-
ne datoteke, se’ sprehajamo med
.memm - Ce zelimo, lahko skom-

0 tudi v isti_operacils
BOs (versia 328y uborabljamo
ustrezne ukaze. 1o o mogode I
takrat, ko so vse aplikacije zaprte.
V okolju FILE SYSTEM lahko tudi
komuniciramo z drugim  racunal-
nikom.

intment Book je beleznica
za sestanks itd, V koledarj izbere-
mo_ustrezen- (tudi precej odmak-
njen) datum in s m na tipko
odpremo urnik za tisi dan. Dogod-
ke lahko opremimo z zvocnim alar-
mom, ki nas bo opozoril, da mora-
mo pogledati v to aplikacif,
ook je Kiasicen telefon-
meris ol Hevike v njem
lahko iSéemo samo po zacetnicah,
sestavimo s datoteko kertio, v kat
odatki o vnosih (ime, na-
siov, Komontar) td. ostavk
veliko, je morda smiseino, da jin
vnesemo v namizni racunalnik z ve-
liko tipkovnico, potem pa datoteko
prekopiramo v HP.
mo je namenjen pisanju be-
lezk. Pravzaprav je to preprost ure-
Jevsini besecil

je  najmocnejsa Dm
HP!SLX 7o jo Lotus 1+ rzija
2. 1o na majhnem zesiont. Druga
ke je. da opcijo /System nado-

HPI5LX je prvi pravi PC na diani
Hewlett-Packardu bodo siedili drugi
proizvajalci in verjetno lahko v bliz-
nji prihodnosti priéakujemo popla-

palmtopov, kot je zdaj konjunk-

in takoj dobimo rezultat. Tega lahko

izpisemo s kakénim baterijskim ti-

skalnikom (Hewlett-Packard predia-
odakov diconix 150

plus z briz-
gom &rmila). Tudi dobro zastavijen
rokovnik ni odveé. Preskakovanje

med aplikacijami je preprosto in
uginkovito
a racunainika ne bo nihce

uporabual kot svoj edini PC.

5LX je namenjen za dopolnilo.
Koo poceni (stane skoraj toliko
e e
domovini ne bodo mn
val, 03600 bi bl pa vesel, 6o B mi
kdo kaj takega podaril.

Testi

Norton SI;
Computing factor = 2,5

Hitrosti v primerjavi s 4,77 MHz XT:
INSTRUKCWE

zanka 128 K NOP 11
prazna zank 12
celosteviléno sestevanje 12
celosteviléno mnozenje 20
remescanje pomnilnika 15
generiranje prastevil 12

NABOR INSTRUKCIJ
instrukcije 8086/8088 15
Moj mikro 15




VSE O MISKAH

Mus abacus

ROBERT SLAVECKI

Oa leta 1982, ko so prisle na trg
prve mike, se prlublanc t
jemno pr vhodnih enot vid-
nol i o B ey et o
vt sistemskega in aplikaciiske-
g8 softver pira na delo z mi-
Sko. Kar pomislimo, kako dramatié-
no_vpliva na razvoj danasniin, pa
tudi jutriSniin, racunalniskih siste-
reden uspeh grafiénih upo-
abniskh okoll, $e Zlasi MS Win-
dows 3.0. Kmalu ne bo vec osebne-
Q8 racunainika, ki mu podobno, kot
je 2e zdaj v navadi pri macintoshih,
ne bi delala druzbe miska.

Zatetki

Misko je na razvojnem institutu
Stanfordske univerze leta 1963 izu-

tip miske je
kovinskin diskov, ki so registrirali

bil iz lesa in vrtecih se

pomikanje vsega modela. Potem ko
je Engelbart z misko ze nekaj éasa
delal, se je dokopal do spoznania,
da njegova enota dale¢ prekasa vse

uge.

Zasnovo miske so precej izboljsa-
1y zabatky sedemdssetlh e,

eroxovem raziskovainem centru
¥ Palo Aty (PARQ) pod vodstvom
Jacka S. Hawleya. V nasprotju z En-
gelbartovo misko, ki je spremembe
stanjs regisirirala o soremenjvimi

nova Hawleyeve naprave se ni spre-
menila vse do danes.
ota 1982 e firma podietje Mouse

Systems predsiavilo prvo midko za

PC. Ker ustrezne softverske
podpare tedaj e ni bilo,
Braveo s e gumbi up
predvsem ragunainiski zanesenjaki
i tisti, ki se navduSujejo nad vsako

Treba pa e priznati, daso najveti
u. Leta

oprt na grafiéno uporabnisko oknl|a
plov racunaini

javil, pa¢
paje Apple zssnovo uspesino upora:
bil za macintosh, cenejgo in dostop-

icico ise. Macintosh 0

glavmh dejavnikov, ki je pripomogel
pularizacii macintosha in hkra-

1 Dormoni vl priepevek 28 ADPIG-
misel o lahki uporabi racunal-

nika, je bil vsekakor mi

iferni napravi je bil podre-

16 Moj mikro

Ocitno so se pri Microsoftu Ze
tedaj zavedali, Kaksna prihodnost
50 obeta te] dorbnienctl.Pray tedaj
50 namre¢. lomu softveru
28 PC dodaati popoino md
goriinike 2 mifko, il pa o o
isnihsoftverskin
i o pisaa Zavidiivg zmogiive
aplikacije za Applov macintosh.

Sredi leta 1983 je Microsoft hikrati
2urato spremaih epiikac prodstavi
lastno. dvogumbno mifko za PC.

malu zatem je ponudl Se danes
iztouio:prioilsn apikaci Fot
loM8 Word, pozreje pa MS Exce
Windo samo
podpiral dela 2 mieko, lmvet jo bl
povsem prilagojen njenim  zahte-
vam. Sredi leta 1988 5o pri Micro-
softu prodali milijonto misko, leta

mejo dveh
miliionov prodanin enot. Ne smemo

faprimer Logitech, Mouse. Syr
stems, IBM in danes vse bolj razsir-
Genius. Sem sodi te Apple. ki
rmemu  macintoshu
prilodi miSko. Stevilke 50 zares im-
resivne.

Razlike
Po zasnovi bi mogli miske razdeli-
1i na dve skupini: mehanske in op-

tiéne. Mehanske miske pa delimo
iskupini: elektromehan-

2%
38

Slika 1_ponazarja, kako deluje
elekiromehanska miska. Gumirana
kovinska kroglica malce sega izpod
spodnjega dela miske in zato se vrt,
kadar midko premikamo. Valjcka, ki
se dotikata kroglice, registrirata nje-
no sukanje po oseh x in y. Kadar s
valicka vrtita, dekoderja izmenicno
prekina sklepata _elekiriéni
o posilata vmesniku recu-
nnlmku preproste elek! impul-

otor v skiady

z dabi]emml podat brez tetav sie-

di gibanju mis

xanara, meanske: ik, rec

mo tista, ki o ponuja Numonics M-

nager, imajo namesto kroglice dva

Vafeka, P akénin modeii valicka

kukata izpod ohisja in neposredno
istrirata pomike.

optomehanske miske

(slika 2) je enaka, le da je malce bolj

Tovrstne miske pri deko-

diranju namreé ne uporabljajo me-

hanskih kontaktov, temvec dva para

diod. Na eni strani je dioda LED, ki

sku, nadru-

2
g

gi pa fotodioda, ki »
Shiioba - krog o zapr. Ko se disk
zasuce, jo svetlobni zarek prekinjen
in enako velja za krog. Stanji se
potem med sukanjem diska izme-
niéno spreminjata in tako nastajajo
impulz, podobni onim, ki iy

ja elektromehanska mi

1§ moramo, da tudi v tom pnmeru
potrebujemo dva tovrstna dekoder-
i plb za registriranje vrednosti osi

Gpticna miska, prikazana na siki
3, se 26 po zasnovi razlikuje od do-
siej opisanih modelov. Zahteva po-
sebno odbojno podlago (angl. re-

in

di

LED, ki osvetijeta povrsing odbol-

e podtage  ens diods oddaje rde-

2 pa nfrardedo svetiobo

odbijajo od podiage, se
“racaio v migko, pri e pa I po-

sabre lete vodijo tako, danazadrfe
pridejo do mora-
48 e e ekt e
Jo rdsco, &me pa infrardeco svetlo

. In ko se miska premika, podiaga
|zmen|6rm odbija n vpija oddajano

vetiobo, medtem ko fotodiodi pre-
Shrozata Kolcino ~vmine- svetic- §
be. Prav na podiagi vrnjene svetiobe
migka generira ustrezne impulze in
Apodlicratamalniki,

vrste mis jo ragunal-

o doaire ‘Sanale, povezans
s funkcijskimi gumbi (oziroma gum-
bom). Vegina izdelovalcev ponuja
miske za PC 2z dvema ali s tremi
gumbi (v nasprotju z Applom, ki e
od nekdaj vztraja pri enem samem
gumbu). Programi za PC, oprti na
misko. najpogosteje zahievajo sa-
mo dva gum

- Gumbi deluje}o tudi
Vombinaciy (npr. s hkratnim prit
skom na dva). V nekaterih progra-
mih (zlasti 22 macintosh) fe potre-
icanje nekaterih funkcij |
Gvoint piiisk (angl. double-click)

Prednosti in
pomanjkljivosti

Naiprej o prednosti optiéne mi-
Ske v primerjavi z mehansko.
vorniki optiénega modela trdijo, da
je izjemno zanesliiv, ker je pac brez
pomiénin delov Poudariaio tud, da
opticna miska
Vedrzevania, medtem K
mehansko vsake tolko razstavi ter
odistii promiéno kroglico

" Optikc ne pozabijo omentinit
natantnost optiéne miske. Ce jo
2 enega kraja premaknete na drugi,
nato_pa jo posljete na izhodiscni
polozaj, bo kurzor na zaslonu na-
tanko na tisti tocki, s katere ste se
odpravili. Mehanska miska nasprot-
N0 ne upodteva variacil, kakrsna je
recimo azno _poskakovanje
kroglice, katerega posiedice so pre-

Zato

Mehanski
dekoder

ELEKTROMEHANSKA MISKA |

Valika za ugolnvl]an]e
vrednosti

Elektricna
kontakta

za
dekodiranje

Gumirana kovinska
krogla sega izpod

podnozja miske

boste tedaj, kadar mehansko misko
Pk e totke na drugo,
em pa na staro mesto, vedno
Gpazi,da jo kurzor izhodigtno toé-
ko za las »zgre

0 drugi orant sivilneis uporab-
spodbijajo

takne trditve, ¢es da so s
igragko redkokdaj imeli resnejse te-

rani podiagi (angl. mouse pad). Po-
leg tega mehanska miska ne zahte-
va_izkjuénega dela na podiagi,
medtem ko si  njeno optiéno kon-
kurentko brez obvezne odbojne
podiage spioh ne morete pomagati.
nje. zaradi mehanske
konatrukcil Jo Iede doseci visoko
Todljivost modrih
Py spravlmn na podlago op-
ticne miske, je kajpada prece] ome-
jeno, to pa znizuje tudi loEijivost.
ne s razlike med podsku-
pinama mehanske miske? Elektro-
mehanska miska se otepa z ne

romehanski miski
ja, da elektricni kontakti na deko-
derju »poskotijos, in zato trpi na-
tanénost. Kontakti se nasploh kvari-

fimo fiziéno - zato postane miska




skoncms o e i i za
sljiva. Optomehanska zasnova, ki
ziénih kontaktov ne pnmn (:zv omsi
rotaciske_elemente)

suherei 58 4o sectic (siary
modeli

" Vazno jo vedeti, da mnogiizdelo-
valci, zlasti pa prodajal

optomehanska odstra
hanska in zato uporabniki optome-

oditno gensrirala pnkmlm da jo

for-

pnmlklh iske i pritiskin
a funkeiiske X

DPie 16 ¥ nasprot s takéno zas-

novo modele macintosha

vdelal possben vhod za prikjuctisv

prece) nizja. Zato veliko serjsdh
misk ne del snimi modeli
Tako, kot br bilo traba. Tezave Kaipa:
daizginejo, kadar taksen ratunainik
prikiju¢imo na mrezno napajanje.

Serijska

miske. Danas
mi poznajo vucq rugacen, a prav
tako locen prikljugek, imenovan
ADB (Apple DuskYup Bus). Ta prik-
ljugek je predviden tudi za druge

. npr. tipkovnice. Po-

ticno. Veliko ljudi optiéne miske tu-
i napacno zameniuie z graficnimi
tablicami. Ta zmeda najve

rietnje na-

asociacije z grafiéno tablico. Grafi
ne tablice delujejo po povsem dru-
gem nacelu kot opticne miske, na
ploh paje njihov namen precej
gaten. .

v centimetrih), ki jih miska lahko

X ljo med_sosednjima
totkama (najkrajso razdaljo, ki jo
miska lahko razlogi) merimo's celo
visto_enot. Ameriski_programerji
uporabljajo maice ekscentriéno

key (po mi
darle uporabliajo obicajnejse nazi-
ve, danimo stevia na palec (Counts
- pulzi na palec

o nch B Investdanor
(npr. Dots Per Inch — DPI, Points
n

pn da canatuielo evio
o6k na paiec (1P Sieanio enoto
bomo uporabial tudi v nadaljeva-
nju

L stivest staregin migk, recimo

novejsi Microsoftovi
raloprav lodvostpribizno 400 tpt.
e udje sprasujeio, ai
jo oo visoka lodiivest smiseina,
Kath Go e da vating danssnyh
monitries glede loiivost ne pre
098 60 il i locijvostpor
enot, kot s0 lasers (pr
oo 500 o1 i Skaner (00100
tpi), ne upravicuje potrebe po mi-
skah tako visoke logljivosti. Toda
tovrstni modeli migk opazno olajsa-
o delo pred veliimi monitorj, ke-
krsna sta Applov Two-Page
monitor firme NEC.

... in vmesniki

ri-

V kaksni obliki pridejo signali iz
miske v ragunainik in kako jih racu-
nalnik obdela? V svetu PC uporat
ljamo za delo z misko tri temeline
vrste_ vmesnikov: vodilo, _serijski
vmesnik in posebni vmesnik

Prvotni modeli misk za PC so bili
neposredno povezani 2 vodilom.
Proizvajalec jih je dobavijal s Karti-

cami, ki 50 i vtikali v razsiritvene
rete (Kot gr oni-
torje ska). Kartica je

ke di
rielovaia 5rgnalu iz miske In peri

Informacile o pomikin in pritiskih
be posilia serijska miska ra-
&unalniku v paketih po ve& bytov.
Danes resda poznamo vrsto forma-

F Fotofioda

OPTOMEHANSKA MISKA

Svetleca dioda

Slika 2. Podobno kot pri
kst b e vvetindlc
‘modela
kamuhhngﬁu.hmé-dmm.
Mu-kmmhog tem primeru
sistem diod; tako je
ﬂdpnvb-mhpr'ct/uﬁv,hl"'
‘zasnova elekromehanske

e

tov za taksne pakete, vendar se jin
je le nekaj uveljavilo' kot standard.
Gonilniki za misko te pakete uspes-
no prikrijejo in zato vecini aplikaci|
sploh ni trba skrbet zanje.
oftov dvogumbr

2
paketo vsekakor prev!uduw Vubur;

Io tr byte, pr t

el e i
spremembo e 127
108k (v vsaki poxltlvnl smerh, lahko
miska registrira premike s
£466 (12710,0229) otk na sekundo.
Celo visoko lo 400
tpi zmore po tej shemi premike s hi-
rpstio mav nad 14 paicav (veé kot
35.cm) v
Cebito venu-m ppomenilo omeji-
tov. lahko_hitrost

0. Ser
in 3-bytnim Micr
Takon tako podgiee Rttou B
i presega 280 cm v sekundi!
Trigumbni paket firme Mouse Sy-
rvi byte

podobna drugemu in tretjemu, le da
namesto prve pozicijske vrednosti
X in y oznatujeta »drugo-.

je pravzapr

u sta
tudi 'u_pozicisk! vredhosti x In
omplementnih

vrednosti oznacuiejo pomil
no oziroma navzgor, neg:
kazujejo pomike v levo oziroma
navzdol.

Na koncu naj omenimo, da gonil-
ni

a in seved:
=z njimi nima nobenega de

Ptognmska perspektiva

Jasno je, ft dolodil

tanaso 2a £ il Dares Shor

raj ni proizvajaica, ki v svojih rekia-

mah ne bl poudarial zdrutivost
©.

dobno so ravnali pri IBM, kjer v ma-
icne plosce svojin PS/2 (od modela
50 navagor) n PS/1 vdelujjo vmes-
@ in logene prikijucke za misko.
Pomemben KoK 1a FC misko i
napravil Microsoft, ko je leta 1984
predstavil o “atheics svoje
miske. To je bilo moé neposredno
prikluciti na_standardna. serijska
konektoria COMY, al COM2 RS-
232C. Za delo
Fotraben pvakgton. Zunanji vmes-
 temvet je bilo vse v miski, ki pa
je = Kar je vazno ~ ohranila enake
mere. VMicrosoftovi miski je_bil
ustrezen krmilnik, ki je pakete infor-
macij posilal ra¢unalniku po serij-
skem prikljucku. Krmilnik ni zahte-
val posebnega vira elektricne ener-

nje se je Cedalje bolj uveljavijalo,
tako da je danes vetina migk za PC
serijske vrst

So pa tezave s prikljutitvijo ser
ske miske na prenosne raunanil

vrste laptop. Ker dobivalo seriske

miske tok i kega prikjucia
prigsiaiejo, “da bo napetost na R

ino_usklajeni iniji ~ |ak$nl

Kot pn PC, tj. priblizno +12V. Kac

ranosn! tacunainik pakiicime

na baterije, je napetost praviloma

Veakega byta. Prl byte hibuge
skupke dveh visjestopenjskih bitov,
ki dajejo informacije o pozicijskin
vrednostih x in'y in 0 stanju funkcij-
skm i gumbor. Drugl byte cmg

* Vetina apikaci) DOS dob a po-
d ezane 2 migko, po
nem gnmlmku Pra

ot soral
v i Iu gonilnik, ki
emulira Mvcmom)ug rezu

ki bitow . medtem Ko 1ot
byte vKljucuje preostalih Sest niie-

jene samo v dv
meninih formati (v nizs od 128
+127); negativne Vi
Vazujoio poriia. v levo. oziroma
navzgor, pozitivne pa pomike v des-
1o oziroma navzdol
zapakirane pakete miska
odposlie samo teda), kadar se sta-
nje spnmlm . zmm pomika
miske mb. Pozicij-
ske w-unusn mu. Dokazeio,za ko-
se je miska po zadnjem
pcslnnem paketu premaknila v vsa-
ko smer. Prav zato, ker vrednosti
vsebujejo samo s
njem poslanem paketu, 8-bitni
moai o isokd odlivin midkah
ne pomeni nikakrsne omejitve. Vze-
mimo serijsko misko, ki dela s 1200
bps. To pomeni, da e potre-
buje za pot od ratunalnika do miske
priblizno 7,5 milisekunde (7 podat-
kovnih bitov, 1 startni in 1 ustavijal
ni bit), medtem ko vsak 3- bytni pa-
ket potrebuje priblizno 225 ms. In

3

ta.da it e

© za PC podjet-

ystem:

Sonimic s ko vzpostavia ne-
posredno, interaktivno kom
jo z video adapterjem in tako g0
ol popoino krmiljenje kurzorls mi-
Ske. Gonilnik mora 2ato

ustrezno podporo za vi er,
ki ga uporabljate. Vse miske podpi-

podpira kar 37 funkcijskih Klicev
(0~ 36). Pri programiranju miske to
zagotava veiko preinost Opibimo
samo najosnovnejse fur

o stan

vi nekaj osnovnih pa-
rametrov na bazne vrednosti (npr.
Iogljivostno enoto na totke na pa-
lec) in vre trenutno stanje miske
{an Jo miia pioh nejdena n kater

e sploh kak — so pritis-

xurze} 3a o bi ey viden
Moj mikro 17

o funkcljo tudi skrjemo »




1.in 2, »pokazi kurzor«

»skri]

Kurzore: takoll proverita s
Sk na zasionu prika rzor ali
ne. Od vredn ranjene v o

G b0 oaviens, aterg od s e
San) bo previadalo. Kadar jo wrod:

ostenaka se urzor prikate,dru-
gate p: se

ne.. Vrednost
2 etk Rieom ke
»skrij_ kurzor= in poveca z vsako
funkeijo »pokazi kurzor« (¢eprav
fanstess namorapretl) Ce
mo torej prekiicati tri Kiice
e irises, morama krat ol
cati »pokazi Kurzore.
3, rvzemi stanje gumba in polo-
2a] miske«: vme trenutno_ stanje
gumbov miske in trenutni polozaj
Kurzoria na zasionu. vendar bo

OPTICNA

FoAufio e
Zrcala dioda
Lsde Infrardece
svetleda

MISKA

dioda

drazi. Pri hitrih pomikih miSke kur-
zorju skoraj ni mogoce slediti in

se kurzor znajde
na drugem koncu zaslona.

odiogite za nakup taksne miske, ki
rez nekaterih predno-

pazljiv
3 njonega Kurzorja 2 matriko wir
tuainega zaslonas, ki ino
ne ujema  rastrom d
ziénega zaslona. Ce je
slon

Ll
gvanem za-
iko

nilnik pa potem naslovijene poloza-
je prevede v natancne polozaje fi-

ziénega zaslona, odvisno od video

adapteia, ki ga uporabljate. Za ne-
katere EGA in VGA visoke
lodijvost raz ualnl slon
o

640 k,
2a vse druge nagine nizje Ioelnvoan
ostane v meja pik.
postavi odnos mikitotkas
uirate obcutlivost
miske, tako G golodit stovilo mi:
jev oziroma tock, potrebnih za po-
mik kurzorja miske na zaslonu za
‘osem tock. Vrednost lahko nast
te na katerokoli Stevio, med 1
utljivost miske je mog
et o drugace, s funkcio 26
~ jnastavl beutiivo lmllku
verzijo ika, tip
miske in Stovio IRG (Imemlpt Re-
Quest — zahteva po prekinitvi): vine
verzio goniinika miske, tip miske
(vodilo, serijska, PS/2...) in Stevilo
R S temi Infcrmaciar s poma

Ceprav zadnjih petih,
sestin et ot kot Aok ot
ledu prav malo

spremenila.  Osnovna zamisel in
oblika sta ostali enaki, edina spre-
memba, i je tako rekot periodicna,
08 o ppvezanaz lcivosto.  sta

I08ljivosti je mi-

‘gamo, kadar bi radi ugotovili
prikiugena mika in vdelr
nik zdruzljiva z

Cinov. Primer: datoteko .LIB, ki vw
buje gonilnik, povezemo z aplikat
im_Brogramom. Apikacia MaA
0 podpira pnkl|uéeno
o Omeaom e uporabnik goni-
nik instalira v CONFIG.SYS (DEVI-

se aplikacija povezule s funk

cijami gonilnika s klicem

prekinitve 33 v Sestnajstiskom za:
isu.

Balistié ik

Danes edalie ve¢ misk podpira
balisti¢no sledenje (angl. ballistic

fracking)locipme spcemero o

te fino podrobnost,
preskoite na nasprotni del zaslona
in tam nadaljuite delo s kako dru-
9 podrobnostio, ki

Zana. Takéni preskok| utegnelo bl
zelo neprijetni, zlasti &e so pogos

sk- sledila drugim perifernim eno-
m (mor tiskalnikom, ske-
na..gm itd). Z eno besedo, vedno je

ila in.
Po_lastnin veeletnin izkusnjah
smem mirmo ugotoviti, da so miske

ena  najzanesijivejsin _perifernin
enot, na katere sem naletel, in to
tako v mehanski kot opticni izvedbi

Pri izbiri omenjenih osnovnih mo-
delov niti nekateri dejavniki, ki se
adifo protzvajalcem temeiji recimo
logi

lene miths; prodvse ssio. ker B0

ih potez z misko.
im sledenjem pa mi

8ih relacijah, pri upocasnitvi pa po-
veca locljivost miske, da bi bili njeni
05 podrobnostmi bolj

no sledenje lahko

mo hardversko s krminikom ai sol
onilnikom

(mm ‘loga bessdila i izjem), k. sc

dal ¢asa uporabljali misko

Gardnm okol, balistieno sledenis

cenje. Kiju i vooona pa so bile me-
hanske miske nekod dalec najbolj
razsiriene — in 50 $e danes (opto-
mehanska zvrst).

Prlubljenost miske se bo se ved-
no

dejavniki (oglejte si najnovejse Lo-
gitechove modele). Dvomim, da bo-
do lodljivost bistveno presegla prag
i. Podobne demonstraciske
enote bodo sicer osvojile del trzne-
ga prostora, vendar se miski gotovo
ne bo treba odreéi svoje-

mu kosu sira.

Narod

neodvisna racunalniska revija

e in pojite na

DELo REVISE - NAROENINE,
a 35, YU-61000 LIUBLIANA

A

NAROCILNICA

Da, Zelim postati naroénik revije Moj mikro

Ime in primek

Uico, hisna stevilka

Posin stevika, kroj

Naroénino bom poravnal, ko mi boste poslali poloznico,

Datum

|
|
|
:
|
|
|
|
|
[
|
|
|
|

Podpis naroénika
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MREZE

LANtastic 4.0 proti Novellu

BINE ZERKO

Na zabavo sem bil povabljen Sele
po »likofu= (zakljucno slavie ob po-
membnejsih dogodkih, kot so: za-
kol prasica in izdelava kiobas ali
postavitev smrecice na novo zgraje-
no ostresje ipd.), zato o zgodah in
nezgo talaciji LANtastica
e morem povedati praktino nice-
sar. Redkobesedni Zvone je le na
kratko nekaj zabrundal o pasulju in
mi pokazal eno () samo disketo. .
b prelistavanju prospektov sem
zasledil Sest znack, ki 5o i jih
Artisoftu prisluzili za operacijski si-
stem . Kar tirikrat 5o o¢a-
ral uredlka, revie PC Magezine
(Ediors Choice). po enkrat pa LA
TIMES (Recommended Nelwovkmg)
in PC World (Best Buy).
Aastic o mretni jski si
stem za povezavo nekaj delovnin

Kv delovni postaji. Streznik je lahko

namenski

testov st

1 1

Zbirni rezultati

6, 9in12

w..,./. 386/33
AR 486725
iy, AR
P 255/12
l Wearnes SK/16

operacijski sistem in_ drobnjarija
(Konektorji, kabel

Posebej je treba omeniti »LANta-
stic Z Two Station Kit,« ki vsebuje
kabel, in navodila

(in_njihovin zastopnikov) mi i
znana.

V prirogniku o razlozene osnov-
ne moznosti, ki jin LANtastic ponu-
a. Sledi (ki

vpliva nacin delovania na hitrost iz-
vajanja opravil v delovnih postajah,
si bomo ogledali pozneje. Vsak upo-
Tabiik porabi pHBIIZNG 124, bYiov
delovneaa pomnilnika v strezniku.

LANtastic podpira delo z enotami
CD-ROM, sporazumeva pa se tudi
s sistemi za neprekinjeno napajanje
(UPS). Nenavadno je. da je lahko
v strezniku hkrati odprtih do 5100
datotek (le Kje so staknili to Ste-

V mrezi lahko dologimo en racu-
nalnik ali ve¢ za slreimk(e) i o
pa omogogimo

dostop do vseh enot ek aiskota,
kol ) Corionical i ttedniin
Kot ki je pri snovanju opera-
ciskogasistema Gt uh komaniz-
ma (skupni lonci)... Salo na stran.
Qg o) hojes] Aol pro-

iretna kartca AE-2 (Ethernet)
ima stikalo, s katerim jo lahko upo-
rabljamo tudi v okolju Novellovega
operacijskega sistema (zdruzjivost

2 NE o imamo varianto

za vodilo ISA in mikrokanal (Micro
Channel). Hitrost prenosa je
Mbps, drzijo se_standarda IEEE

802.3, protokol CSMA/CD. Segment
s tridesetimi postajami in kablom
RG-58A/U se lahko razteza do 607
Cevljev (186 metrov). Ge imamo Et-
hernetov kabel, je lahko pod okri-
ljem ssqmrts, ki ss rezteza do 500
metrov, sto prospek-
o, Obstaja tudl cenejta varianta
s kertico 2 Mbgs, K pa o lahko po
uporabi samo zavrzemo. Ce se le
odlogimo za to opcijo, lahko upora-
bimo telefonsko parico in posebno
skatlo (hub), kar omogoga topologi-
o zvezde in vetje raz

anicama so sestavisns

za dveh
v mrezo LANtastic. Zaradi nizke ce-
ne je zadeva zanimiva alterativa
preklopniku, ki omogoca prikljuci-
tev dveh racunalnikov na en ti-
skalni

»LANtastic Voice Adapter Kite
vsebuje kartico s telefonsko siusal-
ko, programsko opremo (in navodi-
i2) za vzpostavitev avdio zveze po
radunainiski mrezi (namesto inter-
nih telefonov)

»LANtastic/Al (Single Mode)« je
verzija_operacijske ma za

standardnimi_Karticami
Ethernet, vendar velja licenca samo
2a eno kartico (79
work Eye« omogoca iz-
vajanje ve opravil v mrezi, za kate-
0 (baje) ni nujno, da je LANtastic.
Hkrati lahko opazujemo (upravija-
v

delovno postajo vidimo kot okno na
nasem zaslonu. Pomislite na moz-
nosti: izvajanje prograr ugih
ragunainikih, seminarii ipd. Onkraj
luze je oko ocenjeno na 159 do-

lariev.

Poleg nastetih produktov obstaja
kopica_dodatkov: daljinski zagon
(remote boot), posebne Skatle (hub)
ipd., s katerimi se bomo spoznali
kdaj drugic.

Priroéniki
Knjizica 2 naslovom »LANtast

User Manish e dobrih oo hire
prebavjivin stran, v nje pa nas naj-

po-
rabega dovoljenja za vsako delov-
no postajo. Zadostoval naj bi po en

imerek programskega produkta,
S palnechieney sredil i

. starter
it onfiguracil 50 Gve kartici

delovanja mreze ter odnosov med
streznikom (al stredni) in delovn-
mi postaj 0S-
¥ Kombinaciy 2 LANtasticom in
pvavnnega upravijanja skupnin lon-
bomo hitro. navadili, zato
Vsen kombinaci ne bom poseve)
opisov:
Oglejmo pa si atribute, ki omogo-
calo ipresalfom dosi doidatc-
si izmi
sleinie (prevod najbrs ni potreben):

~ C_Create a file
~ M_Make directory
~ L_File lookups.
te files.
~ K_Delete directories

—~ A_Change file attributes
~ Lindirect file
— P_Physical access.

Povrh tega pa so uvedli privilegije
2a uporabnike, ki so oznaceni ta-
kole:

~ A Super ACL

u r audit
-s_ Syslem > manager
~ L Loge

R e oot tog

Opis instalacile je jedrnat, sprem-
ljajo ga tudi slikice, ki pa jin zaradi
slabega fotokopirnega stroja ne pri-

¥ 80 jin pripravi, najdemo
v_Artisoftovem ~ BBS-u _ (602-29
0065)allv %es ' Compusans 402.

UnRiastica. Reakciia

opreme, lahko
Sestaumo tudl bismo.

Poleg ukazov DOS- ri de-
Iu uporablia roletna pmgum-, ki
sta_vsebinsko_blizu_Novellovima
SYSCON in FCONSOLE (Novell
Imenujeta se NET in NET_MGR, ra-
bita pa nam za opravila, kot so:

- definiranje enot v sretriku, ki
50 v skupner
- obhkevnn). iskalnika(ov) in ea-
kalnih v
postnastoritve i ineraktivna ko-
munikacija,

— nadzor streznik
~ Vepostavitev obracunskega siste-

 uporabnikov in

— definiranje parametrov, pod kate-
rimi bo deloval streznik.

Podobne storitve nam ponuja
di programéek (TSR) LANPUP. 12

v se 2 njim i bilo ¢asa igrat.

Drugi, obseznejsi prirocnik ima
naslov Rference Manusl. ¥ njem jo
vsebina prvega pomnozena s (pri-
Biznim) faktoriem 2.5, Poleg vedle-
ga Stevila nacinov za izvajanje uka-
zov in opravil (s primeri vred) je do-
dan seznam napak, ki se nam lahko
2godijo pri delu.

Tako. LANtastic je (na hitro) pred-
stavijen. Gremo k drugemu delu je-
dra, ki ga obljublja nasiov clanka
t sem uporabil kratek pro-
k v Clipperju, ki se je sek-

(847 stavkov, dolzina stavka
znakov, 5 indeksov), izpisal vsebino
vsakega stavka na zaslon, zakienil
stavek, zapisal vsebino spremen-
ljivk nazaj in odklenil stavek. Pro-
e izvajal v locenih imeni-
idh,da rezulat e bl bl ocvisn od
zakispanja stavkor. Vssko vrsto te-

som opravil veckat
srednje vrednosti rezu"alov
K750 jin dossgal racun

aunavaniu rezultatov mo-
ramo upostevati predvsem to, da je
test (program) izrazito diskovno in-
tenziven. Prav tako lahko obseg
prometa, ki ga je povzrogila ena de-
lovna postaja med izvajanjem testa

(v dobri minuti), primerjamo s
metom, ki bi ga tezko ustvarilo de-
v v eni uri
Dobrih 220 udarcev na minuto res
ne pomeni v nebo vpijocega dosez-
ka, Eeprav je v JA to véasih prinesio
pet dni dopusta (Ce si prilezel éez

na). I
delavci tako hitro zasukati, verjetno
nimajo problemov z denarjem, tako
da si lahko privoscijo tudi drazio
opremo. Ce me spomin ne vara,
sem nele zeslcil normatiyza zaje-
manje_podatkov, ki je znasal 500
verificiranin mo—kmonsklh) stavkov

v osmih urah, kar znese dobrih 160
znakov na minuto
Kratek o konfiguracije,

Katero sem izvajal testiranje pod
(priljubljenim) okriljem operacijske-
a sistema
Streznik ZAPIS_486: ALR busi-
ness veisa 486/25, 5 Mb RAM, se-
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NOVELL NetWare ELS I

ALR Business Veisa 486 /25

LANtastic (v. 4.0)

ALR Business Velsa 486 /%3

s 286/16

prodajalec ne premisli; F. Verbinc:
Slovar tujk) ali placajte po prevze-
mu, direktor nazi-
ral, da zapravijate brez presoje, ka-
by zaneslj o korosid dobaviai
sklepnih mi
Mresna karica AE2, ki jo lahko
2druzljiva z NE200O, je zelo Korekt-
oteza. Proizvaialec si zasluzi
najvegi plus, ker nas »hardversko=
ne priklene nase, ¢e po nakljucju
prerastemo (njegov) LANtastic. Zelo
simpatiéna sta Koncept in resniéno
preprosta uporaba skupnin loncey.
»Network Eye« — naslednji plus. Te-
Iefon sovratim zsto dajem za -vo,
sdapter velc minus. Nejbr2
Zueri neKoiiko pKOIOVSKO, & ome-

nenamenski Novell ELS I
38

tum, NE- 2000, nenamenski Novell

S eterms. postals: weernes 516,

13044A, compex
ENET 16M 13 kom) in ALR power-
Flex 286/12, RAM, compex

B kosa) brez diskov.
Zdaj
Pod ovllowims okriliem sem naj-
prej petkrat izvedel test v strezniku
ALR 106725 (9cat
som izvajal tost v vash racu-
rati. Oglejmo si rezultate

309
- 88
~ ALR 286/ 104
~ ALR 286/ %
- 9
weames SX/1E %

94
Drugié sem za st pognal tri radu-
nainike. Rezultati (test §t. 2):
— ALR 486/25

IR

~ wearnes SX/16 7

~ wearnes SX/16
Naslednje tri preizkuse sem izvajal

s po enim ragunainikom. Rezultati:

B3

— wearnes SX/16 66 (test3)
wearnes 386/33 62 test 4)
R 36 (test 5.

Nat vigjo hitrost

(streznik je deloval namensko) in pri
testu Stevilka 6 (skica 2) dobil rezul-
tate:

~ wearnes 386/33 76
~ ALR 286/1 89
— ALR 286/1 L]
— wearnes SX/16

—~ wearnes SX/16 sn
~ wearnes SX/16

Rezultati 50 primerljivi s testom &
12 (skica 2), Kjer je tudi drugi strez-
o

nik (wearnes 386/33) deloval na-
mensko:
—~ ALR 486/25 %2
- ALR 286/12 107
- ALR 286/12 106
~ wearnes SX/16 89
~ wearnes SX/16 104
~ wearnes SX/1 97
Pritestu 3t. 9 (skica 2) je streznik
(wearnes 386/33) deloval v nena-
menskem naginu (p %
dedicated):
— ALR 486/25 93
wearnes 386/33 343
- ALR286/12 108
- ALR 286/12 108
~ wearnes SX/16 100
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— wearnes SX/16 - 07
- weamss SX/16 103
V drus okolju sem imel na voljo
stre}mk SER\IEH usiness

veisa 486/33, 5 Mb RAM RAM, quan-

b, LANtastic Ethernet
adaptor (AE2. 16-0ir), LANIAStC in
dve delovni postaji wearnes 286 CL-
16 2 1 Mb RAM, WD 93044A, AE2

Izvedel sem Sest testov (Stirje so
tudi na skici 3) v omenjenem strez-
niku. Pri testih 8t. 17 in 18 je ALR
deloval namensko. Oglejmo si re-

Toliko o testih. Rezultati so prika-
zani tudi v treh skicah, ki sem jih
izdelal 2 legalno kopijo programa
Quattro Pro, vendar so rezultati po-
nazorjeni samo za Sest racunaini-
Ko, ker jin ve< ne znam spraviti na
slikico. Mimogrede: navdusenje, ki
me je zgrabilo ob risanj il i o
ojenjalo Sele ob pom:
pirja, tudi tiskalnik je o &umuwo
cvilil, da o papagaju z imenom
e e govorim. Moram pa se
oprzvvém sosedom

nimo se torej k LANtasticu.
Artisoftov oglas (Byte) nam ob-

s

8t testa: 18 T4 e 16 ¥ 7 18
%5 272 ~ 78 * dedicated
weanes 286/16 367" 257" 162" - k148" 187"
wearnes 286/16 360" - s 190

Déteorid postila 28615 e v i
\makom uradeki, domategs ot

Izvajlcas 355/5)(( Mb con-

rec oMbz Bbx!mml Yavioai
opray 0 v 70 sekundah
(stre3 amanaxi Noval s 1l)

oziroma v 81 sekundah pri nena.
menskem strezniku. Neka dama bi
vakliknila: »Hej hoj, hoj hejt«
Naslednja zanimivost: LANcache.
Bog ne daj, da ga ne bi bilo. lzvaja-
nje testa v treh ostaia
brez te opcije sem prekinil, ker b
drugace po vsej verjetnosti zamudi
rok za oddajo clanka. Zanimiv pa je
LANcathea na delo  lokainim

hea pa je test trajal 435 sekund.
Zamenjava ALR 486/33 za strez-
nik wearnes SX nesla, saj

{udi pri te} konfiguraci nsem (do-
Jeakal reaizacie na
a Jo,zanimv tudi podatek

M) se je test izvajal

199 sekund, brez PC-Cachea pa 10

minut in 5 sekund oziroma 605 se-
u

Tools pa porabi
upokojitvi bo lahko Se nekaj casa
honorarno zaposlen. ..

ljublja, da lahKo manjso mrezo de-
setih racunalnikov zgradimo ze za
2090 dolariev. V ta znesek je vitetin
tudi deset mreznih kartic 2 Mbps in
seveda operacilski sistem. Za vari-
anto Ethernet pa naj bi odteli pri-
blizno 2800 USD. Najcenejsa zacet-
na konfiguracija, »starter kit (z AE-
2), s katero lahko povezemo dva ra-
Cunalnika, je 559 USD (Program-
mer's Connection, tel.:
1166). Simpaticno  telefonsko slu-
salko's kartico vred (voice adapter)
lahko dobimo za 79 USD.

In kako je pri nas?

Uradnih ponudb Se nisem zasle-
dil, vendar nas bodo z njimi nedvo-
umno zasuli »de-0-0jki s sonéne

iz
govore) prenitro ne izpulijo denar-

cev. Zaarajte (ara = naplacilo, na-
dav, zaarati - i kaj zagotoviti, da si

nim, da_pogresam slednega
TS)in li zrcaljenje di-
skov.
Cena je smesno nizka, saj si lahko
postavimo_ mrezo petih racunaini-
kov za manj, kot stane samo opera-
ciiski sistem Novell (verzija 2.2 za
deset uporabnikov). LANtastic uteg-
ne postati pri nas prava uspesnica
v okoljih z nekaj delovnimi postaja-
mi, saj zagotavija dokaj solidne de-
In (predvsem) o ce-
novni priviaénosti imam spet svoje
e

Kaiti Novell je drag. Vendar je No-
vell (ceprav sem iz domatih logov
ze slisal strokovno mnenie, da bodo
morali gospodie pri Novell Inc. res-

0 razmisiit o patrebi

er 50 se v racun:
nega »prolzvajaloas pojaviall Sudni
naki. ..)

Obvezna zahvala gre Organizaciji
2a racunalniski inzeniring in avio-
‘matizacijo 0.0.,i2 Zagorja

avi, kier so mi dali na voljo
nasteto opremo, dokumentacijo in
~ kavo s (sicer Kislo) smetano.

lzdelovalec:

Atisoft Inc.
Artisoft Plaza

575 East River Road
Tucson, Arizona 85704
Tel: 602-293-6363
Faks: 602-293-8065

NEC

Ali imate tiskalnik NEC?

Ali morate sredi

FONTI

Ali vedno pred delom nalagate érke?

Ali vas prepricuiejo, da se ne da vdelati YU érk?

Ali ne morete uporabljati vseh fontov, ker ni YU érk?
programa kondati z delom in naloZiti YU érke?
Ali vam e tega zadosti in bi radi nos
£ ;

rmalno delali s tiskalnikom?
i YU! Bili .

Takoj in najceneje! rel. 061 -

183 370 popoldne.




QUATTRO PRO 3.0

Pogon na vsa itiri

DAVOR PETRIC

Iz majhnega in cenenega progra-
ma za tabelarne izracune in analize

se je Quattro razvil v orodje najzah-
tevelsin strokovnjakov na tem po-
arotju; Ker v rezitcl Quatiro Pro
10 nekatere podrobro
najbolje dodelane, se je Borland o6
locil poslati na trg verzijo 2.0. Nave-

1o, da o dodana moznost prave -
dimenzionalne grafike in da je iz-
Soan natin der 2 Bistreamovimi
fonti, zatorej dobimo rezultate prej
tudi na tiskalniku. Dodan je direktni
ostop do datotek v bazi podatkoy
paje tudi kombinirati
{iocan eioey S0 Link oa pronos
atkov z velikih (angl. mainfra-
me) sistemov. Nova verzija podpira
format datotek Lotus 2.2, izboljsano
je tudi delo v mrezi. Za vegjo kako-
vost vasih poslovnih prezentacij je
dodan ProShow.
azen_tridimenzionalne grafike
v tej razlicici_pravzaprav ni po-
membnih izboljsav. Ustreznejse ime
paketa bi bilo Quattro Pro 1.1. Po
uradnih_podatkih je program ob
koncu prejSnjega leta vendarle za-
sedal 24 % trga. To je odliten rezul-
tat, saj so uporabniki_potrebovali
precej asa, da 0 opustili prve pro-
grame tipa Lotus in dBase, ki danes
preprosto ne sodijo v konkurenco

Nekaj pozneje je prisia na trg ra-
zlitica z 0znako 3.0. Poglejmo, ali je

ku. Ob tem je Borland izboljsal ne-
Ka stvart v zvezi  tiskanjem, pre-
zentacisko grafko, delo 2 vet
in nekaj podrobnosti.

ar zadeva stiojno opremo, je bi-
o pri programih Quattro Pro vselej
mo¢ pohvaliti skromne mi
zahteve. Ce imate PC (kateregakoli,
od XT-ja napre), pridete v naslednji
izlogitveni krog. Pred instalacijo je
priporotijivo imeti 5 Mb prostora na
disku; moja verzija je po Ciscenju
ostala le na 2.3 Mb (brez izdelanin
fontov). DOS mora biti nad verzijo
2.0, pomnilnika pa tudi imate veé
kot 512K, ali ne?

Z grafiko ni tezav, miska ni obvez-
na, vendar jo priporogam (sam upo-
rabljam Microsoft mouse z razlicico
upravijainega programa 7.03). Pri
veliki in pocasnin racunih bi vam
pridel prav matematicni koprocesor.
Quattto Pro bo dobro izkoristil vse,
Kar imate pod mizo (ali na njei).

Moja razlicica programa Quattro
Pro 301 je datirana s 16. 5. 1991

Postar zvoni!

Ko konéno uredite tezavice v zve-
2i 2 denarjem, novci ali gotovino
odprete paket in izvieCete iz njega
povecini rdeco skatlo. Obseg tiska-

nega materiala je enak oz. malce
vedj kot pr preféniin cveh verziah

Tri najpomembnejse knjige so tradi-
cionaino dobro napisane In organi-
zirane, s podrobni m, na
walitetnem papira_itn. Skratka,
Borland je po kvaliteti pisane bese-
de g naprej ne zaostaja za Micro-

e slenkoth jo osebno zelo
cenim. Imam navado (zelezno sraj-
co), da ne prelamijam knjige, ce te-
ga ovitek ne prenese brez Skode
Borand i je privoscil utinkovito

odificirano  vezavo
knlige, K reéule ta problem. Na prv
pogled s platnice iste, kot 5o bile.
Na drugi pogled so skrpucalo, ker
na hrbtu niso zlepljene. Drugi po-
gled vas mocno vara, kajti »it is not
a bug, it is a feature« (ni napaka,
temveé odiika), kot bi rekli avtorii
Po_zaslugi takinega hrbta lahko
knjigo poloZite na mizo, jo odprete
in ostala bo na strani, ki jo zelite
brati, brez nevarnosti, da vam bodo
kmalu zaceli izpadati listi ali da bo

knjiga razpadia. Zelo dobro!
Malprs] boats poseolipo naﬂan;§|
knj

Quattro z Lotusa, boste tukaj tudi
nasli vso potrebno pomoé. Na kon-
cu je tudi dober DWocmk Tuioua\
(primer 50 na disketah). Vs

®

njene v drugi knjigi
Vse je pregledno urejeno in s po-
drobnim indeksom. Glavna knjiga
na 807 straneh zelo dobro opisuje
kaj zmore Quattro Pro 3.0, in je veci-
noma podobna tisti iz prejsrije verzi-
je. Ta knjiga je nujna z

uporabo paketa. v njej so lepo po-
jasnjene vse funkcile in makroukazi
programskega jezika.

Se zelo simpatiéna stvarca: mali
referencni vodnik s spiralno vezavo
in seznamom vseh ukazov, funkcij
in makrov. Imejte ga pri roki, saj
vam bo pri delu zelo v pomoé. Do-
datna olajsava je maska, ki jo lahko
polodie na testauro (ne ol imate

— za gor in za levo) z opisi
iunkcu‘ dodeljenih funkcijskim tip-
kam. V pomot su vam tudi zelo do-
br zasloni Help, cepray ne morete
dobill pomo v zvez & kljuEno be-
sedo, ¢ po logiénin enotah

oreand pnmoé\ el
1l ek Winh
Razen te ltorature, neizbeznega

reklamnega materiala in registracij-
ske kartice dobite tudi prirognik
ProShow na 79 straneh in priocnik
totimi ilustracijami (iz pa-
Fota. PicturePak), ki ste jih dobil
v formatu .CGM in s Katerimi lahko
izboljsate svoje posiovne prezenta-
cije.
Program Quattro Pro je na Sestih
disketah s 360 K in treh disketah
720K, na dodatnih dveh s 5,25" in
eni s 35" pa je ProShow. Quattro
Pro 3.0 ima serijsko Stevilko, ki jo
morate_poznati. Uporabite jo na-
mre¢ pri instaliranju v mrezo: paket
bo vedel kollko kopll o nstlianin
(kup
Comery o najbolysa ob e sasche
saj je lahko ugotoviti, kdo (oziroma
igav program) se prostiuia. Po-
nelsi nemen e proprosto
identificranis. programov v mrei
0 Borland zaradi pomogi.
Vvsakem primeru sta stevilka in ime
lastnika vidna vselej pri zagonu pro-

Program smo instalirali s priloze-
nim _instalacijskim programom  in
vse je bilo konéano za manj kot 15
minut. Ni vet tezav  zacetnim defi-
niranjem monitorja Kot pri_verziji
1.0. Zato pa se je treba malce spo-
prijeti z definicijami vmesnika (e
ste v njem kaj spremenili in Zelite
spremembe prenesti v novo razlici-
niso neposredn

zdruzljiva, potrebna je konverzija.
e zelite instalirati Quattro Pro
delo pod Windows 3.0, sta
prilozeni tudi datoteka PIF in ikona
za ilustracijo programa, tako da to
zlahka opravite. Program deluje na

vsem zaslonu. Quattro Pro 2.

Korekten partner Windows 3.0, ven-
nima funkcionainosti Excela 3.0
{npr. dinamigna izmenjava podl-

K9} datotekah README jo nokaj do-
datkov, popravkov literature in, kar
je najpomembneje, seznam datotek
innjinovin okaci, tako da e datote-

metno shraniti

ezani na menije tipa
Lotus al stareféega Quatira, lahko
izberete te, vendar vam

sti z migko — je eden najboljsih (za
razliko od npr. standardnega Lotu-
sa 2.01), ko pa govorimo o tekstnin
programih te vrste, pa je najbr2 kar
najboljsi.

Ze znano

Ponovimo na_kratko_nekatere
lastnosti, zaradi katerih je Quattro
Pro eden od dveh najboljsin progra-
mov 22 tabelarme izracuine (ob £

lu 3.0). Vmesnik lahko prilagodi-
o svoilm Zelam, ga celo 2 povsers

s

e

revedemo v slovensino, nrv.s¢

Ro all drug jezik, opcijam v men

pa lahko dajemo nove kratice oor
ombi poljubnega.
bo

cije CTRL in
mzka) éa imate mi
datnega, »misjega~ menij
Dainih, Mot i 6 povsem priagod
ti_ uporabnikovom m, Kom-
pleksnost niza ukazov, i jih lahko
izvedete samo 2 enim

i makrotias) pefepoahE o
omejen:

V tekstnem nacinu dela imate lah-
ko na zaslonu odprtih 32 oken (ta-
bel) njim
Njihove lege, velikosti in vsebine
spreminjamo preprosto in zaneslj-

okni pravzaprav razdelienc okno).
joravno ali navpiéno. Tako
ie e opazovati razliéne dele iste
datoteke. Prenos vsebine taksnega
okna je iahko sinhroniziran ali ne-
sinhroniziran.
far delamo 2 ve¢ datotekami,
lahko trenutno stanje shranimo n:
disk kot celoto oz. kot delovni pro-
stor (Workspace). V razlicici 3.0 je
dodan pomemben ukaz Save All, ki
shrani na disk vse odprte datoteke.
Ko snemamo datoteke med delom,
nam ni treba ve ene datoteke
o druge (in premisijati, katero smo
preskocil). Dobrodosla novost.

tekami je ena najbolsin
lastnosti Quattra Pro 3.0. Referenci-
ranje elementov v raziiénih datote-
kah je iziemno preprosto in prila-
godijivo

Te lastnosti vam omogoéajo raz-
bl vellke in nepregiedne datatska

Kolapsiranja tabel — outline (tabelo
lahko spustite na nizjo raven in
v 2gomji tabeli ostane viden npr.
samo total; s Kiikom na vidni total
spet preidete na tabelo na nizji ravni

matsko vzpostavija zvezo (link). Ta-
ko bo formula, Ki je referencirala
element iz prve datoteke, ta pa je bil
nato premescen v drugo datoteko,
ostala ravilna. Ena najlep-
&ih lastnosti je ta, da lahko vzposta-

und caloulation) i sus
ko gre za tuje
G ne more veital Excelowin da-
fotek (kar Excel vraca v enaki meri).
re za
zionalne tabele, je o funkcionaino
zelo dobra resitev, moznosti pove-
zovanja pa so odiiéne. Ker smo
i kulacijo, dodajmo, d:
lahko pri Quattro Pro 3.0 izbirate, ali
izvajala avtomatsko, roéno ali
med pritiski na tipke (oz. tedai, ko
ne tipkate in zato ni zastojev).
Ceprav lahko program brez ka-
av uvozi in izvozi veli-

Moj mikro 21



kansko Stevilo formatov, &iste dato-
teke ASCIi ni mog neposredno izve-
sti. Borland priporoéa tiskanje v da-
toteko, vendar to spremlja ubadanje
zrol nti strani,
ki se jim je sicer zlahka mo¢ izogniti
2 neposrednim ukazom za izvoz da-

toteke v formatu
Hitrost programa je zelo dobra.
Imeli smo_priloznost videti datote-
ko, dolgo 250K, ki je po vnosu v Lo-
tus 2 potrebovala za izracun formul
tri sekunde in to v sistemu, ki deluje
pri 25 MHz s 64 K hardverskega
predpomnilnikal Ista datoteka
v programu Quattro Pro je iste vno-
in izradunavala v tre-

nutku.
Program o ijemno zmopliv. M-
nimaine porn; eve, manj-
4 katoregakol tekmeca, 50 2a-
sluga Ecrllndovegl koncepta VRO-
da v_notranjem
ik (A ostanejo samo ti-
sti deli_program itno
uporabljate. Tako je bilo v enega
testnih sistemov s samo 509 K pro-
Stoga pomniinika (RAM) moé vetat
datoteko s 455.440 byti. Poskusite
1o narediti z Lotusom!

Mimogrede, e imate PC z 1 Mb
RAM, tedaj bi vam pray prisla moz-
nost uporabe do 512 K podaljsane-
98 (extendsd) pomniiniks kot pred-

pomniifia cache) 2 modie VRC
OM (s ¢& it program pr
deluzy velkirn datotekam

atoteko vcitamo v nasem
sistemu CAT 325 in damo Quatiru
na voljo 600 K brez enega samega
grama razsirjenega (expanded) ali
podaljsanega _pomnilnika, _tedaj
Quattro Pro prijavi veé kot 90K pro-

a tudi = ‘Borlandovo tehnologijo
VROOM, vendar sem le obcasno
opazilpocasnelse reakcje Kotvver-

imet
zumijivo) pocasnejse,
Begoei ot del {al dele) pro-

gra
Rasprotno, Pa vendar, za raz s
npr. Lotusa, je mozno tudi delo z ve-
likanakimi datotekami. v mojem
T 325 jo datoteks v osnovnih
&K pomnilnika (600 K_prostin
pred véitanjem Quattro Pro 3.0) dol-
ga do priblizno 540 K!
obra lastnost programa je ta, da
je moE selektivno vkjucevati dodat-
za shranjeva-
nje formul in etiket, za podatke
o formatu, ali za vse odatkov.
Za razliko od prejénjin verzij je zdaj
mod tudi povsem izkljuciti pormnit.
ozifoma ga natanéno do-
del ool i So e Hvoe vatre
janje pre 3 dejo
gt pomninik EMS.  cimer jo
‘minimum zmanjsan pomnil-
a uporabia PC Kwik Power
Pak Pomniiik pa csta
m ga Guatiru Pro prepovedal
upombhal\ zaradi maksimalne hi-
sti delal Zakaj je to mo¢ narediti
Jo.od zunal 8 parametr) pr zagonu

ES

programa, mi ni prav jasno, Ostja
torej st (da e reem
umne programu iz

no navedem, da ne Zelim, da Quat-
tro Pro uporablja pomnilnik EMS,
ta zasedel do zadnjega kotié-
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ka, vendar ga ne bo upomx:l,an Sam
ga raje uporabliam za vel
pomnilniaki _prostor _in nmmo
¥ ozadniu's paketom PC Kwik

Se ena n-log.enm nam-uo da
biprogramu dodeli pom-

nilnika “moram to dodeii

Kot St strani pominika EMS, Za-

Kl niso mogli programu dodati ce.
logteviéno ds I]en)e 3 16 walkost

. Nejprt
Amoritan atle miahi v s

v kilobytih... V tolazbo ~ pri e
et o rowal e By
butast: razsirjeni pomnilnik (EMS)
dodeljujete po straneh, podaljsane-
a pa v KI Pomislite, kako vam
Solajfa eksperimentiranje 2 razic.
nimi vrstami pomnilnika pri instali-

024 K

slabo. Ce
spremeniti direktori} v drug direkto-

vnos urejen zelo morate
1ij npr. na Getrt stopnji, tedaj mora-
te natipkati vso pot érko za crko, in
&e se zmotite, je treba vse narediti
znova. Se huje kot v DOS-u.
¥ Borlandu o niso siiall 2a moz-
nost, da se imena datotek in imeni
Kov izpisejo v enem ali dveh oknih,
izbiramo pa jih z miko ali Kurzor-
Ce notejo pogledati k tekme-
cem, se lahko zgledujejo po last-
nem progamu — C-++, denimo.

ga ignoriranja res ne morem razu-
meti.

Grafika

]

ranju. Dodelite 1
pa spremenite para-
rienem — najprej stevi-

Io delite s 16.

Funkcije si zasluzijo prav dobro
‘oceno. Veliko je tudi funkcij, ki jih ni
bilo npr. v starem Lotusu. Quattro
Pro ima 115 funkcij, medtem ko jih
ima Lotus 22 le 92, 3.1 pa

to pa ima Excel 3.0 137 funk-
cij, ki jih lahko uporabnik tudi sam
finira.

Makro programski jezik v Quattro
Pro je odiicen, vendar le ni tak kot
v Excelu 3.0, ki omogog lova-
nje_aplikacil, podobno tistemu pri

fatkov. Obstaja moznost
popravijanja makroukazov (debug-
ging) vendar ss mi zdi, da razpored
‘oken i ravno najboljsi. Ze-

‘pomembna je sposobnost, da ob-
novite delo po morebitni blokadi si-
stema (ali Ge npr. zmanjka elekri-
ke). Bi jim bilo kaj hudega, e bi
naim dali moznost, da dolocimo éa-
sowni razmik za shranjovenje v oza:
djuv ko, lo¢eno od delovne?
2h1o pesatenjo o dt makecowe
£ Bl lnalis

tusom 2) delujejo brez tezav tudi
¥ Guattrg Pro 80 0 pa nas
moti, ker ni moznosti za uporabni-

8o dsfiniranje funkci, tako ima
glede tega Excel 3.0 pre

Kozmetika

ored menijev in opcij v njin
1o skoraj st kot v prefgnin verziah.
Izboljgana je informativ

fov. 2da] jo v Options T Value na
vollo opele, ki

racijo. Infor-
mativaesi o tud meni za takane,
Ker kaze, kateri tiskalnik je definiran
kot aktiven.
100 jo dodsianie Pro-
gres: i kaze, koliksen
del toreke |e e venan v
posnet na disk med operacijami

2 diski. o vam bo prislo pray med
veitavanjem valich dtotek, ko so

se pojavijala vprasanje, kot: ali se
sploh kaj dogaja oz. ali je sistem
blokiral?

Maickeno jo spremenjona tudi
on 0 ukazne vrstice

S rou
vSkoliki DOS (008
in po njegovi izvrsitvi se

adzor vre eposradno v delovno

o. Ce zel
icajnim izho-
e EXIT za v

podrobnostmi je tudi ena, ki
mi gre na zivce Ze od prve verzije.

Za grafiéno obdelavo in prikaz
podatkov imam navado uporabljati
{abelarniprogram, kati 1o e vem,
zakaj bi dajal mastne denarce za
Pekakdan Harvard al ksl podobre:
‘ga, ¢e lahko dobim celo boljge re-
zuitate 2 dobrima tabelarnima pro-

denar dobite tudi odlicen program
2a tabelarne (zelo ga uporabljam tu-
diza statisicne) racune in za grafi-
one; pri tem se v istem program

iourSuicta obdelava in prikaz podat
kov (s konverzijami ni tezav).

Ker najbrz niste brali o verziji 2.
v Kateri 50 bile to novosti, jih nava-
jam v tem testu. Quattro Pro ima
moznost. pravin tridimenzionainin
grafov, in sicer stirih vrst. Razl
§10 50 ni mela 3 arafke, kat Jo bita
njena ocitna pomankljivost. Vendar
pa moram opozoriti, da 3D
more prikazovati Gesarkoli, temveé
odatke, brez nesinhro-
nihirani Soremem velkost v se-
rijah podatk

Goslel, bo zatetrik z6l0 pre-
prosto dobil na zaslon grafiéni pri-
kaz vnesenih podatkov. Ta prepro-
sioat6iree redna poirale Noi -
pa le ni narejeno po mojem

o o logik! Eapray ate lzhio vi

5

stveno razliko v primerjavi z njego-

vim 2D sorodnikom: 3D Area na-
mreé ni kumulativen.

/odimenzionalni tipi so: linijski
(Line), stolpicasti_navpicni (Bar),
(), komulativni storpicast (Stac:
ked Bar). kro m (). povrsinski
mulativne a (Area), rotirani
Sorpicast vadoriu (Rotated Ban.
olumn je variacija kroznega tipa,
ki je videti kot kumulativni, vendar
atkov, intervalni

5

z eno
(High- Low) in tekstni.

Konstrukcija videza grafov je flek-
sibilna (resnici na ljubo, novi Excel

3.0 e izr
di premocar
tekste (legende, naslove, komentar-
je) kot tudi spremne fonte in jin po-

ga celo prekopirate v drugo dato-
teko.

V prejSnjih verzijah se spremem-
be grafikonov niso aviomatsko traj-
no shranjevale, zato ste se po obde-
lavi_grafa in odprtju_naslednjega
znasii v lepi kasi — vse spremembe
prejsnjega grafa so bile izgubljene,
&e jih niste posebej shranili. Zdaj je
dodano stikalo, ki pri odprtju nove-
ga grafa shrani spremembe prej
urejevanega (na koncu balade mo-
rate datoteko le posneti na disk).

3
g
53
35
i
ot
S
El
H
o
&
k)

polozai, vel
stranic ipd o (barv), s katerimi

posamezne serije popolnjene pri
tiskanju (prikazu v barvah), lahko
tudi sami definirate.

e serije ne gredo od nicle, je
grafi inicialno ne bodo imeli (prikaz
gre npr. od 45 do 85 %, 0z. 05 Y se
zaéne pri 45). Korak se prilagaja se-
iji, ne gre npr. nujno po 10. Ce pa
vendarle potrebujete graf, ki bo Sel

npr. od 0 in se poveceval v korakin
56,10, . takénd dolocitvjo ne b

povsem 3D graf
je izrisan (po mojem) narobe, upo-
rabnik pa ne more izbirati, katera
serija je prva, in ne more
rotirati grafa (kot v Excelu 3.0)
robe? Lepo. Graf se izri-
sule 0d czadja naprel, zatne pa
/anjem prve serije podatkov.
Kdor Jo navajen, da pred izdelavo
arafikbna rasrst podatke od manj-
8ih do vetiih, bo koncal le z vidno
zadnjo serijo, Kaiti ta je najveja,
izrisana pa je v ospredju. S tem pa
so_povsem zastrte druge serije
il Wedliostmi
~ odvisno od tempera-

)2, pa ponovno nava-
janje serij v nasprotnem vrstnem re-
du; ali pod b — razvrscanje vhodnih

tanko tako pise
Bl mam vea dall kaksno. Hicio o
!pramwmbu vrstnega reda izriso-

5nna tipi 3D grafov so: smlpm
(Bar), stopnicasti tip_(Step).

(Ribbon) in povrsina (Area). P .
0 Area bodie pozori na zelo b

tezav.
Q

iz formatov PIC in CGM, izvaza
¥ ormatin EPS, PIC, File Side EPS
in PCX. Uvoz je mozen prek internin
formatov Glipboard (CLP) in COM.

sicer preprostin, a vendarle vektor-

sidh. Zaka) iso vdslalitudi mozno-
sti izvoza v formatu

ProShow

Ena od moznosti Quattra, Siide
Show, je 2daj prece] izboljana in s
imenuje Pro -
pray imenuis knjltica z nasveti in

stotimi ilustracijami. Kot pravijo
ori Boriandu, o ProShow Skupek
nasvetov, trikov in tehnik, ki naj bi
bil v pomoc uporabniku za profesi-
onalno  prezentacijo s paketom
Quattro _Pro. kombinirate
s projektorii in diapozitivi, so rezul-
tati lahko res fascinantni. Poglavit-
o orodje jo Annofator.

rezentacija s Slide Showom je
izrotn Iboyiana 2 motnoso 10
Eevanja (vejenja). Zdaj se lahko na
zaslonu prikaze ilustracija z nekaj
volarenimi moZnostmi, imenove-
Buttons (prBizno; gra-
e stkalo), kot menif, v pa
prosto izberets, v Katefi smeri nai

L )
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prezentacija tece naprej. Lahko je
tudi avtomatska. V kombinaciji z ze-

ik iz rsarekin programov v forma:
tu CGM vase prezentacij
omejene na preproste stolpce in
znake. Moznosti so ucinkovito pri-
kezane s prlozenim damo
orar

Bodaten element pri oblikovanju

Dologite oddaljenost voziov mreze
in vsaka dejavnost v Annotatorju se
lahko zaéne in konca samo v enem

‘e vam ni povsem jasno,
si predstavijajte milimetrski, polcen-
timetrski in centimetrski papis. Na
voljo je 25 oddaljenosti elementov,
mrezo pa je mo¢ tudi izKjuciti
risati normalno.

V te] razléil jo dodarih 24 utin-
kov za preho o dispozitva
na. nasledniegs, 2 mo ostjo na-
tanénega dolocanja (ra]zn]u in hi-
trostl ucinka, najzanimiveide pe jo
dodajanje zvoka. Naj mi izkuSeni
igralci oproste, vendar nimam v ra-
Eunainiku nobene igre, zato me je
presenetila kvaliteta govora, ki jo je
mo¢ izviei iz zvoénikov PC siste-
ma. Toda za buéno poslovno pr
zentacijo je treba najti izhod na

nejse zunanje zvoenike.
digitalizatorja (oziroma_stroja za
vzorGevanje) zvokov
ustvarjati novih zvokov;
lahko uporabliate s Sest 2o vkluce-
nih v

i jav grzﬁkl i i tako dubnﬂ
Ni_moznosti,
Gobicka stobec v Oraf nadomesthi
2 oznako za dolar (poljubne veliko-
sti), kot to zmore Excel 3.0, vend:
si grafiéne sposobnosti Quattro Pro
3.0 zasluzijo zelo visoko oceno. Po-
manikljivost je tudi ta, da so koti
nsbe staticni oz. ni mogoce menjati

ogleda na grafikon (kor pri Excelu
5. Geprav 20 prinas i prillubljenc
(da ne recemo mozno), zna Quattro
Pro 3.0 posneti datoteko v formatu

imeren za

na film in izdelavo dispoaltvov iz
jemne locljivosti. Potrebui
projekior i vae 56 6odo udil, kako
vam je uspelo narisati tako dobre
ilustracije.

Odpravijena je tudi napaka, zara-
o katerefeimela iustacii, veitana

razlicici 1.0, isto barvo ert in oza-
dja nasega zasiona hercules, 7ato
smo morali vzeti risbo in zamenjati
njeno barvo.

Edina pripomba Slide Showu je
ta, da ga ni mot lociti od programa,
tako da ne morete narediti samo-
stojnega Slide Showa, ki bi se vrtel
kot demonstracila.

Nova mo¢
‘Quattro Pro od razli¢ice 2.0 omo-

goéa_izraunavanje formul nazaj
dologimo zeleni rezultat,

voseimo. Postopek je preprost in
jasen.
Med najbolise baze podatkov (ob

Clarionu in FoxProju) upraviceno
radox 35. Ena pomembej-
&ih moznosti Quattro Pro 3.0 je ta,
da lahko hipoma prehajate s Quat-
tra v Paradox in nazaj, ne da bi
zapustili program. Mozna sta tudi
povezovanje s podatki v datoteki
baze podatkov brez njihovega vEita-
nja in solidno definiranje vprasanj
(query) za iskanje, kopiranje in bri-
sanje zlogov.

Skratka, Quattro Pro je zelo do-
ber partner za kombiniranje z bazo
podatkov. Omogoga sortiranje po-
datkov 2 najvec petimi Kijuci (Excel
3.0 do tremi), vendar zna sortirati
samo stolpce, ne pa tudi vrstic. Se
naprej je v rabi nacin sortiranja po-
datkov (v nekaterih primerih napa-
&en). ki jo podsdovan od praoceta

~ Lotusa. Poimenovano
POl b feiaren sortiranju ni pre-
mesceno tja, odatki
pred sortiranjem, temveé ostaja sta-
ticno vezano na absolutni naslov
anjem. Marsikdo bi si ze-

el odpravo te omejitve.
a smo dejali, da je izbolj-
!una hitrost dela s tiskalnikom. Ker
je izhod konénega izdelka v grafic-
e rezima, o /asno, da to raja kar
nekaj casa. Na strani je mozno imeti
0 osem fontov. S programom dobi-
te devet Bitstreamovih fontov ~ Co-
urier, Helvetica in Times (ne samo
teh) z veliko izbiro velikosti, kar za-
maino delo. Od nove
verzije sem najve¢ pricakoval prav
pri fontih. gam\l ste, ore 22 tiaia

nesrecne.

0in njegovo pvap oenava:
me o ook je bilo pricakovati, da
bodo te vdelane tudi v novo razlici-
co progama Quattro Pro. Ob tem
naj bi bila vdelana tudi podpora za
sortiranje po teh znakih. Vendar
s tem ni bilo ni¢.

Priprava koncnega izhoda je bila
omejena s temsker je program tel
sten in ne graficen. V opciji Screen
Preview (pregled pred tiskanjom) ni
bilo mogoce urejevati teksta. Zumi-
ranje strani v Screen Previews jo
bilo dobro, vendar ag:
izhoda. natancni specifikaci (npr.
formularju) utegnilo biti dolgotraj-
1o, Zato je bila v verzil 30 udama
novost prav uvajanje tudi gr

n

o %00
nisem dotivel
. Prvi razlog — WYSIWY(

Qral
cev za VGA pa ser
enoti. Hercules uporablia vecina
lastnikov PC sistemov.

o
pe

fes

el

L]
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e
B
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WSYIWYG je grafiéni vmesnik
~ normalen videz zaslona (z meniji),
vendar tudi z grafikoni in § tekstom,
v natanéno taksni obliki, kot naj bi
se prikazala na tiskalniku, Neke
stvari ostajajo nedodelane. Ce mo-
rate npr. centrirati naslov tabele, ki
se razteza o 2. stolpca tabe-
le, tedaj imate smolo.
vam I sistem poskusov (stavianja
praznin red nssiove). Okna v rezi-
S NSIYG So vet Kot sporma. No
Torete imeti odpriih oken ot sicer,
npr. &tiri vidna okna hkrati, temved
Ie tako, da se prekrivajo (Tiled).
ristno je to, da se lahko prikaz zumi-
ra od 25 do 200 %, ceprav je delo
tedaj precej pocasnejse (premislite
o sistemu 386, Ce ga nim
Nihée ne ve, zakaj to ne deluje
s herculesom, saj z njim delujejo
Annotator, Screen P
drugo. Nihce ne ve niti tega, zakaj
50 okna_izgubila .
Kaze, da 50 vse o prepustil nasled-
i verai programa.
i zdi podoben ponm»ku Bare
orazuma, izhodni rezultat
Quattro Pro 3.0 je na najuisji ravni,
vendar boste isto laze dobill s pro-
3.0. Ce je v va-
delu primamo_kreiranje zelo
natancnih izhodnih rezulatoy na -
tekstovnimi stil

89

tro Pro; vsi grafikoni in tabele, ki jin
lahko vidite vmojin tekstih v MM, so
nastali v tem ps

Koristna lastnost pri delu s Siroki-
mi tabelami , da vam
Quattro Pro dovolil (ée vasa grafic-
na kartica to podpira) na zaslonu
prikaz 132 znakov v vrsti v tekstnem
naginu dela.

Mozno je tudi tiskanjo 2 matric-
oyl inikom, bodisi
v navpiénem ali e R
tu papira, pri Gemer lahko natané-
no dolocite velikost grafikona in
njegov polozaj na strani. Tu je nekaj
dobrih novosti. Najkoristnejsi se mi
2di ukaz Print to Fit. Ste Ze kdaj
delali tabelo, ki je z zadanimi fonti

rerasia format papirja? Sledilo je
muéno vedezevanje, Kateri manjsi
font bo ohranil éitjivost tabele, a bo
Sel na eno stran papirja. Zdaj pre-
prosto izberete opcijo Print to Fit,
Quattro Pro pa bo sam zmanial vss
fonte, tako da bo se tabela lepo
legala listu. Lahko bi pripomnil
da ta ukaz samo pomanj$a

e,
tabelo,
ne zna pa (pre)majhne tabele razsi-
riti. Razen te povsem avtomatske

moznosti je na voljo tudi roéno do-
Iocanje odstotka, za katerega bo
spremenjena velikost t

tudl bo zavzela deset (e ved) listov

S Jo mot ko
kopij za tiskanje. prav never-
Ko melormammoet Bortaovn i
Zenirjev, ki niti v verzijo 30 niso
vdelall tiskanjo v ozadu, hitrost

skanja pa 0 Ze tako ni
mogel Steti pusebe| v CIS(
Kupiti ali ne?

0 ne premore veliko
novosti, vendar so te dobro nareje-
ne. Al kaj pricakujemo od verzije
3.17 Veginoma smo 2e omen
Voz tabel kot datotek ASCI, izvoz
grafov v vektorskem formatu (npr.
M), vetjo hitrost tiskanja, spros-
Zanje programa, takoj ko je doloce-
1o, kaj je treba tiskati (ne pa éakati,
dabo yse natsnjeno), in samosto
Slide
Pomvalimo lahko itraturo, delo
2 vet datotekami, zdruzijivost s tuji
mi_formati_datotek, sodelovanj
2 bazo podatkov, grafika in makro
programskijezik.Quatiro Pro e kar
t2a utenje, lahko se je
avacht mari no lode na o, k-
im programo ste delali dosle.
Razlika med Quattrom Pro 3.0 in
Excelom 3.0 ni tako velika kot med
njima in programi v drugi skupini,
zatensi 2 Lotusi, ki zelo zaostajajo
2a tema zvezdama.
in na koncu — kupiti ali ne? Za
azuriranje z verzije 1.0 je treba do-
placati 100, z verzije 2.0 pa
izplaca se samo, Ge katero od novo-
sti res potrebujete. Oznaka 3.
premotna zs dejanski ig valtste
(npr. poloviéen WYSIWYG), podob-
D on prfini v &t
kak Lotus (ali katerikoli program ra-
zen Excela 3.0), vam mime duse
svetujem, da najresneje premisiite
0 Quattru Pro 3.0 (prehod stan
USD, prej le 100). To j
rlbalstabeary program v kol
»ne-Windowss. a-
Tej8o verzio Excela, Kuptte novi Ex-
cel 3
Quattro Pro 3.0 zanesiiivo deluie
pod kontrolnimi programi (s
Vetinoma uporabljam pod Desal
356), vendar mu manjka moz-
nost tiskanja v ozadju. Ce veliko ti-
skate, si priskrbiti bodi
troint program all Multisofov paket
PC-Kwik Power Pak ki Ima poleg
odliénega predpomnilniskega pro-
vama (n hekaterin drobnari) pre-
pricijivo najboljsi spooler (program
za sproséanje sistema med tiska-
njem). Obe varianti seveda zahteva-
18 vo€ pomnilnika od osnownaga.
NASL

!oﬂlnd Intern: inc.
00 Green Hills Road

Lo van ley.

CA 95067, USA

ol.: 991 408 439 1614

Fax.: 991 408 439 &(

Quattro Pro 3.0, cena 495 USD

Moj mikro 23




PARADOX ENGINE 2.0

Skupno upravljanje po francosko

DAVID PAHOR

olgo casa velja, da se racunaini-
$ka strojna oprema razvila dosti hi-
treje od programske. Laze je na-
mogliiv procesor
kot pa nov operacijs! bo
uporabniku omogogil izkoristiti vse
prednosti nove strojne opreme. Pro-
gramsko opremo z

nalnike 50 dolgo ¢asa razviali tako,
50 nove razlicice programskih
sveznjev in jezikov ponujale »vec in
itreje«, ne pa nekaj »Cisto nove-

gas. Vetina zvrsti namenskih
gramov in natinov programiranja je
bila trdno dolocena ze pred kaksni-
mi Sestimi leti. V' zadnjih dveh letih
pa se je zadel hiter razvoj treh racu-
nainiskih podrogi, ki bodo zdruze-
ocila_izdelavo nove pro-
reme v zadnjem deset-

fetju tega tisocletja.

podrocje hitrega razvoja so
izboljsave v povezovanju racunalni-
boj (connectivity) in
upravljanje znakovnih in-slikovnih
podatkov (multimedii) iz razlicnih

virov, Kot sta recimo laserski
ROM ali vnos podatkov s pisanjem
na roko. Pomemben natin uporabe
povezanih raunalnikov omogocajo
programski sistemi oziroma skiopi
za upravljanje skiadis¢ podatkov, ki
deluiglo po nacelu »stranka- stroz-
ke« (clientserver database mana-
goment aystorns). i skiopi 1omellle

hrani in upravija skupro ‘skiadisée
nuje_streznik
Skiadiéca. (database server). Drug)
racunalniki v omreziu, ki so delovne
postaje, posiliajo zahteve za uprav-
lianje podatkov stresniku skiscisca
in dobivajo odgov
Razika medt delovariem sisterna
s streznikom skiadis¢ in bolj prepro-
stega skiopa s streznikom datotek
je v tem, da streznik skladis¢ sam
obdeluje podatke in je omrezje pre-
cej manj obremenjeno s prenasa-
njem podatkov, medtem ko podat-
Kovni streznik posilia cele gore ne-
obdelanih podatkov delovnim po-
tajam, ki i upra

ljanje velikih podatkovnin skiadisc
v miniracunalnikih, zato bom od tod
naprej govoril 0 SQL streznikin.

Objektno programiranje
in 32 bitov

Drugo podrogje velikin _spre-
memb jo zaCetek mnozicnega uva-
h operacijskih siste-

in_gratignin iskin
okolja osebnih racu-
Palnikov, last] pecslev. Novi opera-
cijski sistemi bodo konéno omogo-
ili zmogljivim pecejem s procesor-

podpirali radunsko zahtevne grafic-
e vmesnike, da bodo bolj prilago-

24 Moj mikro

jen v pi
raunalnikov, da bodo uginkovito
izvajali ve¢ programov hkrati in
omogoali preprosto izmenjavo po-
datkov med njimi. ta se pred
dobrim letom in pol razsla »zakon-
ca« Microsoft in IBM, razvijata vsak
svoj 32-bitni operacilski sistem, ki
pa en z drugim nista ve¢ zdruzljiva.
Pred kratkim je Bill Gates ze pred-
stavil razvojno razlicico novega 32-
bitnega okolja Windows/NT name-
sto 0S/2 3.0, medtem ko IBM vatraj-
no izbolj3uje OS/2 2.0.

Tretje podrocje novosti pa je upo-
raba - objekinega _programiranja
(OOP, (Object-Oriented
ming) za hiter in uéinkovit razvoj
namenskih programov, ki bodo de-

e

¢ih_vegjih_racunalnikov _(recimo
DEC Rdb/VMS in IBM DB2) ali
v streznikih skiadisc, med katerimi
sta Novell XQL in Oracle Server

jasti_piramide pocivajo
objektni programi, kot so Knjiznice
DLL (Dynamic Link Libraries)" iz
Windows, razredne knjiznice C-

in Turbo Pascala ter programsko je-
dro, podobno danasnjemu Paradox
Engine. Namenski programi, kot so
bodoci Paradox ali Quattro, bodo
skupaj s programskimi jeziki nalo-

dnjo plast (embedded objects).
Zgornja plast bo uporabliala te ob-
jekte za upravijanie tabel, porocil in
povprasevanje po podatkin. Objekti

Skupno upravijanje utegne posta-
1i ena glavnih programskih zgradb
v naslednjem desetletju. Ali bo Bor-
landu uspelo zdruziti vsa program-
sk orodja i vee resitve, K necom-
no sodijo v svetovni vrh raéunalni-
Stva, in izdelati Celoto racunalniske-
ga okolia prihodnosti, bo pokazal
&as. Edino, kar lahko po mojem
mnenju ogrozi naéne podietja, so
sadovi lastnega 2. Dolga leta
oiiEeriare et ko e
majhen in pnlagoauw 2da) pa je
postal veli

Paradox Engine 2.0

Sveen| Paradox Engine 208 ne-
mer

lovali v novi okoljih.
Objekt je sestavni del programa, ki
vsebuje podatke in pravila, ti pa do-
logajo, kaj s temi podatki delamo
Zbirke programskega besedila pre-
skusenih objektov se imenujejo ra-
zredne knjiznice (class libraries) in
omogotajo_hitrejsi razvoj zaplete-
nih programov v primerjavi s klasié-

plastjo, ki bo omogocala enakovre-
den dostop do podatkov v pecejih in
omrezjih. Operacijski sistem, ki bo
kot lepilo zdruzil dele Borlandove
programske_piramide, je_graficno
okolje MS Windows 3.1, ki bo omo-
gocalo vdelovanje in sestavijanje
objektov, OLE (Object Linking and
Embedding)

Ena od velikih programskih his, ki
je napovedala razvoj nove program-
ske opreme na podiagi teh treh ra-
Cunalniskih podroci
kraja Scotts Valley v Kaliforniji. Po-
dietie je ustanovil Francoz Philippe
Kahn. Borland je z nakupom tekme-
ca Ashton-Tate, ki je znan po skia-
diséu podatkov dBase, postal vsaj
peto najvecie podjetje za razvoj pro-
gramske opreme na svetu. Novo
2gradbo programske opreme pri
orlandu imenujejo skupno uprav-
lianje oziroma_interoperability. Ta
2gradba naj bi omogocila dobro so-
delovanje in izmenjavo podatkov
med Borlandovimi namenskimi pro-
grami, kot so skiadiste podatkov
Paradox, pregledrica Quattro Pro

Pri Borlandu trdijo, da jim objekt-
no_programiranje omogoca_ hiter
razvoj novih programov, ki dobro
sodelujejo in imajo podoben upo-
rabniski vmesnik. V' tem mora biti
nekaj resnice, saj je Borland v zad-
njih_dveh letih hitreje kot njegovi
tekmeci posiljal na trg nove razlici-
ce svojin programov. Kaze, da je
razvo) skupnega upravijania pri
Borlandu v polnem teku, saj naj bi
&ez pol leta poslali na trg novi razli-
&ici programov za upravijanje skia-
dise podatkov Paradox in dBase, K
bosth 2drusijvi s (o objektno zgrad-
bo, delovali bosta v okolju Windows
in imeli bosta dostop do SQL strez-
nikov. Program dBase for Windows
naj b vssbove tud! prevajelnik za

i
e Sratk njegovima ob-
jektnima  programskima _jezikoma
pascal in C++. Eden izmed teme-
liev v tej zgradbi je programska
Knjiznica Paradox Engine, ki omo-
goca upravljanje Paradoxovih tabel
s programi, napisanimi v C-ju in
pascau

Borlandova piramida

Med hujSimi tezavami pri uporabi
razliénin_programskih sveznjev je
bil doslej prenos podatkov iz enega
programa v dru t0 50 si veli-
ke hise pred leti izmislile zdruzene

ane  programske

uspesni, saj sestavni programi niso
bili dovolj zmogljivi

orlandova nova _programska
zgradba bo piramida, sestavijena iz
treh plasti. Spodnja_programska
plest bo'srbela/ze dostop do’po-
datkov oblike Paradox, dBase,
eve, Knligovoaekin pregleanic. in
3Kl podatkov v SQL streEnikh,
o bodo lahko uporabniki poe
1610 upravial podetke, ki so shra-
Hien! V krajevnin omreziin, skiadié-

izdel programov

p0d DOS-om all Windows. Skupn
Goravlanjs bo tako povezalo Okol
Paradox in dBase, za kateri Borland
zagotavija enakovreden razvoj v pri-
hodnosti.

Borland se pripravija tudi za pro-
dor na trg skiopov sluga-streznik
S stroanikom skiadista Interbase,
katerega lastik je bil Ashton-Tate.
Streznik Interbase naj bi pri Borlan-
du_prilagodili zgradbi skupnega
upravijanja, tako da bodo razlicice

x in
Windows _ »nevidno« _povezan
L
kovno cevjow (Magic
ahko, uporabliamar lastnosti
upnega upravijanja ze v danas-
njih Borlandovih programih? Vet
del objektne zgradbe namenskin
programov je skrit pred uporabni-
Kovimi ot tako ot mora_bit
Ocitna posledica dobrega sodelova-
nja programov pa je, da vsi uporab-
Tjao I8t obiiko Paradoxove datote-
ke za izmenjavo podatkov. Progra-
ma_Paradox 3.5 in Quattro Pro 2.0
sodelujeta posebej dobro, saj lahko
pri_pravilni uporabi_preidemo iz
enega v drugega z uporabo »vroce
tipke« Ctrl- F10.

Ki bi radi ne-
Posreano upravia Paradoxore da-
oteke. »Stroj«_vsebuje knjiznici
DOS 2 ve¢ kot 70 podprogrami za
jezika G in pascal ter knjiznico DLL
(Dynamic Link Library) za programi-
ranje v okolju Windows. Knjiznice
lahko uporabljamo s Katerim kol
Borlandovim jezikom C,
pascal ter z Microsoftovim prevajal-
nikom za C, katerega razli¢ica mora
biti 5.1 ali novejsa. Skatla velikosti
Ad vsebuje splosen priroénik, knjizi-
ci za programiranje v C-ju in pasca-
lu, dve drobniknjizici za hiter pre-
gled funkeil (Quick Reference), kar-
nek za prijavo lastnistva, dve
5,25- in eno 3,56-paléno disketo.

V splosnem prirocniku zveste ne-
kaj 0 obliki in upravljanju datotek
vrste Paradox, nalogah skupin funk
cij Engine in programiranju za oko-
lie Windows. Knjizici za programira-
nje pa vam bosta podrobno predsta-
vili funkcile Engine, razvrsene po
abecednem redu. K vsakemu opisu
funkcije je prilozeno kratko izvorno
programsko i

e primer uporabe. Poleg tega vse-
bujeta kniizici izvormo besedilo za

ni datoteki ASCII in jih zapise v Pa-
radoxovo tabelo, opremljeno s ka-
zalcem oziroma indeksom. Na pod-
lagi tega primera lahko napisemo
recimo program za uvoz podatkov
bralnika &rtnih zapisov skozi vrata
COM v Paradoxovo tabelo. Besedilo

telefonskin Stevilk in naslovov.

Opis uporabe v teh knjigah se mi
2di dober, ne smemo pa pozabiti, da
je besedilo namenjeno ljudem, i ze

zal knjizice kot knjige, ampak bi bili
fist speti z obroci, saj sem potrebo-
val tri roke, da je ostala pri progra-

nih tezav pri zdruzljivosti teh dveh
programskin orodij. Sicer pa so
imena funkcij za G in pascal enaka

.

ol



Kje nam Engine koristi?

Uporabo knjiznice bi lahko razde-
lili na tri_podrotja_programiranja.
Prvo podroje je razsiritev zmog
vost programy, naplslmh v jeziku
P skladisce Para
dox Véisin Zelimo. programirat
ari, ki jih v jeziku PAL ustvarimo
Zoo tobkp al jih sploh ne moremo,
in zato s knilnico Enging napisemo
ni (EXE) program-
Kicamo 2 okola Pare.
X s PAL-ovim ukazom RUN. Zal
mormo. Evoums. besamlo. v Cots

2.0A, IBM Token Ring ali 3Com 3+
Network. Za omrezno ok po:
trebujemo najmanj DO

Kaj vse zna?

Knjiznico Engine uporabljamo ta-
ko kot podobna orodja. Potrebuje-

no programsko _ okole
2 urejevalnikom besed

i vkljugi-
vene datoteke 1huudev fles). Upo-
Stevati moramo tudi posebne nasta-

Borland Interoperability

Igra s tabelami in
zapisi...

.. tudi tam, kjer vam
drugi kukajo v podatke

Funkclfe 28 upravijan tabel de-
lajo s tabelami, ki so brez Kijuéa
(non-keyed), s knucam ali celo z do-
Sty el Kt bl Jo i
drug izraz za osnovno kazalo (pri-
mary index). Te funkcije rerdl 48
deiimo ha i skupine. Uke2 za
ustvarianje, odpiranje in zapiranje
{abelso PXT PXTbICreats, PXToIGpen In

¥ okoll, Ker ve8 uporabatkov ol un

i datkov. Pri uporabi neka-
teri funkoi Engine samodeino po-
slavi 22 e o tabel, po-
1eg tega pa lahko sami uporabiiate
fonkole 2a zakispanje datotek, ta-
bel in celo posameznih zapisov.

Cie 2a delo z obatojecimi tabelami,
kot so PXTBiAdd, PXTbiRename in
PXTbIEM|

meratel
PXNetRecLock. Podatke o tabelah,
Kl upeaii'ved uporabnbiov bre:

funkeije, ki G povejo nekaj o ta-
belah, na primer PXFldType. Ena od
prednosn uporabe Paradox Engine

ziku PAL

ni Engine v esnikih
(memory butters). S funkciama
PXNetTbiChanged in PXNetTbiRe-
fresh o drug uporab-

Jo. da lanko veckrat zapored odpre-
mo tabelo z dodatnimi kazali. Vrstni
red zapisov v tabeli, ki ga uporabnik
vidi, je odvisen od kazala. Ce ima
tabela vec dodatni kazal, lahko to-
i vrstnimi redi

rej delamo  razliéni
zapisov v tabel

v tabeli,

Tabale tud up‘ume V nasprotju

s skladiscem x lahko  Engl

e oo veé zap

soy hkratl v st tabel

Vsak so rogram,

¥VeCuporaONSKet kol mora ze:

gotavljati zadéito podatkov pred ne-
Paradox Engine vam

prevesti z naginom za velik pomnil-
ki mode, kar pa vllkokrat ustva-
i predolg program za uporabo uka-
z2RUNn se moramozated| k ukezu
RUN BIG. To pa je bolj zamudno
prehajanje iz okolja Paradox v 8kolj-

[zdelava vmesniskin_programoy
menjavo podatkov med Para-
Goxcvimi abetam! n racunainizkim
okoljem je drugo_podrocje, kjer
uporabliamo knjiznico P

gine.V o okole sodijo ve
A ragunainiki (mainirames). racu-
nalnigko podprti merilni in krmilni
Skloalc Ioramebe ntpiti. fio-
anje podatkov,

o bral
dobno. § programi
pascalu lahko

Ske podatke v Paradoxove tabele

skladiséu podatkov in teZejo v ope-
racijskin sistemih DOS ali Windows.
Poleg tega omogoca Paradox En
ne popolno delovanj
v okolju vet uporabnikov v krajev-
nem omrezju, skupaj s prepreceva-
njem napak pri hkratnem dostopu
vee uporabnikov do istih podatkov
(concurrency controls). Varmost po-
datkov zagotovimo s funkcijami za
upravijanje gesel. Knjiznica DLL za

Exchange) med »okenskimi« pro-
grami. Engine j

pomembnin razlicic krajevnin omre-
2ij, kot s0 Novell Advanced NetWare

vitve pri prevajanju izvornega bese-
dila, ki 50 opisane v navodifin. Funk-
cile'Paradox Engine so razvrstene
na naloge, ki jih
. Na voljo so funkcije za:

opravijaj

@ pripravo Paradox Engine za delo
in urejeno prenenanje uporabe (i
ialization and finalization opera-
tions)
® upravjanje tabel

delo z zapisi (record operations)
v tabelah
@ delo s polii v tabelah
& upravianj kezal (ndeksoy)
@ iskanje podatkov
zascito podatkov z gesli
@ delo v okolju vet uporabnikov in
v krajevnem omrezju
@ ravnanje z napakami, ki nastanejo
med delovanjem programa
@ pretvorbo datumskih podatkov.

Preden zatnete v svojem izvor-

besedilu_uporabijati_druge
funkije iz knjiznice Engine, morate
poldiati funksio PXInit, PXNetint
ali PXWininit. Z njo pripravite Engi-
ne za delo v izbranem akol]u Ce m
se odlogili za omrezje, lahko

Ugotovi renutno

PXSatDefauts pa lahko spremenite
vrednosti Ze nastavijenih parame-
trov, kot so naivatje dovoljeno Ste-
vilo odprtih tabel, datotek in vmes-
v uplsov (record buffers) ter
natin razvrééanja znakovnih nizov.
Na koncu programa pokli¢emo Se
PXExit, ki shrani vse spremembe n:

isk in Zbrise vse zacasne spremen-
livke.

moramo_uporabiti dva_funkcijska

Klica, na pi PXRecGoto

PXRecGet. S prvim izberemo zapis,

ki tako postane veljavni zapis (cur-

rent record), 2 drugim Kicem pa
8emo vrednosti zay

ni zapis (buffer). Ker Tahko vetkrat

lahko i&cemo in beremo z npcveo-
no stevilko, z navedbo lege zapisa
(prvi, zadnji, prefénji ali predhodni
2apis) ter z uporabo osnovnih in do-
datnin Kazal. Pole hko isce-
mo zapise po poljih, ki niso oprem-
ljena s kazali, vendar to vzame vet
0’ 0d zaetka tabele ali
od veljavnega zapisa napre
1l lahko seveds tudi dodajamo, vri-
ali brisem
"*\rednosti med naimi program-
skim spremenljvkarmi n ol v za-
pisih izmenjujemo z branjem in s pi-
sanjem vmesnika zapisa, na primer
 funkcfama PXGetLong in PXPu-
ipha. Ni vam treba poz
e vsrika sl podr emsont slens
saj vam Engine omogoca dostop do
polj z uporabo zaporedne Stevilke
polja_in samodejno pretvori ti
Soromentinic G v ipe bl Na volls
imate funkiji, s katerima pretvorite
zaporedno stevilko v ime polja in
nasprotno.

0

joca, da podatke v tabeli zaséi-
tite 2 geslom in jih pozneje z gesiom
tudi upravijate. Hkrati lahko uporab-
ljate vec gesel, ki vsebujejo do 15

8

v.
Paradox Engine 2.0 je dobro stro-
kovno orodje 28 upravjanje skladié-
¢a podatkov, zdruzljivega

xom. s programianjem v jezikin
C in pascal. Posebej so mi vie& ne-
boled vatop v okolje Ve uporabn-
Kov, moznost programiranja za Win-

iows in_zagotovljena_prihodnost
v skupnem upravijanju Borlandovin

znak skladista Paradox.
pira neka-
terih drugih visokih zmogljivosti te-
ga samostojnega skiadisca, ker je
namenjen drugacni uporabi. Saj tu-
di ure ne greste popravijat s kiadi-
vom, kajne?

Ime programa: Paradox Engine

ena v novembru:14.990 SLT
S istopnik: Marand d.0.0.

61000 Ljubljana

tel.: (061) 182-401
faks: (061) 342-757

Vsi, ki hocejo biti na tekotem
z dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

ZNANJE ZA RAZVOJ

DELO
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ca) 1112 ragon Breed 7-8/73 Search for the King 7-873
.| Toshiba T1200 XE (beleznica) 10/ ngoﬂs Lairll - Time Warp 963 Shadow Dancer 12/62
o sl hadow of the Beast Il 573
oshiba TR00SKC (renosniyey  E20les fdor 468 lent Service || 462
8 2 ito Plus 10/61 R
Periferija ] il rosshones 1169
LL chargecard 1/18 SWAT 657 S St on 254
Dodatk za atar ST 10553 dase 1178 L ek
Emulator Atonce za amigo 415 Exlerminator 580 sl L
Emuatoria AT.once in AT-speed  Feudal Lords 1258 e GV 164
2 atari ST 220 Final Countdown 2/62 peedball 2
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iz Words nm
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S oot sro trackbll ¢ Fohay cuet 177 L oo
14 Flood 178
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Prejénjo i prinodre desetieie 1/ (ot o2 677 Teonsean 700
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Primerian test AT 266 : 386,918 Granc -1 x Croult 378 e
Raturin ol el 812 . :
Sodobne komunacie: modem e Teminaori Judgement Day 12/
; "
i Hare Qavion: Tho oad o Thalamus ~ Th His 211163
Tiskalniki Sturgis 1/7¢ The Amazing Spiderman
Citizen GSX-140 59 Hml S«ker?lﬁ? The Gold of the Aztecs 379
g e sy B The Hunt for Red October 657
S e s by Mot SO
derte "";;nmffgw e Sonetor Monkey Island 964
nematora SocerCraenge T % Simpsors ~ Fiat V. Spacs
IGRE - & b ooy Who Loved Me 269
:_;:,n \mnmln Stewart's Super rime Machine 1/7
500 cc Moto Mai Sies ond 51 otal s
Addig o Fun oo Moniana' Fooall 962 T Sl o Raly 462
IA. tior e Judge Dredc urrican 2
Vres Destiny Kengi
Anarchy 4/63 King's Bounty 7-879
Juaenm King's Quest V 7-877 i
mour Geddon .
ATF2 7078 ‘-‘jv:,:‘“”"'é" A Voodoo Nightmare 12/62
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ack .o e Fure 1175 Cords of Chaos 260 s 579
Badian Lords of Doom 7-879 ing Commander 9/61
T Lotus Esprit Turbo Challenge &/ Wrath ofthe Demon 121
hess Il 6/61 9 Yogi Bear and Friends in The Gre-
atile Command 7477 Lotus Tubo Chalenge 1265 Marster 660
attlemaster 1/75 MUDS. 7876 Yogi's Great Escape 2/59
lades of Steel 372 Moga Tl 1 The Zhodan
Conspiracy 1162
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wrion is 1064 i svoj
hampions of Krynn 176 Neverending Story Il 562 Objekti v radunalniski _grafiki
Chase H.Q 2: Special Criminal In-  New York Warriors /64 — Turbo Pascal 5.5 (1) 243, (2) &
| \zhsxmgn“sﬂs s Night Breed - Interactive Movie g‘;‘-ﬂl‘ﬁ 443
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Vsebina letnika 1991

RECENZIE

Naca Sbalal The W' o
TURBO G+ B
Bur

Frane i i oo
bosed 5 rogramom Miesant
Word

Chs Gbor, Laure Wiams:
ABC Lotusa 123, verzia 22 (sh
a7

1
A Glossbrenner &N. Anis: Gloss-
brenner's Complete HARD DISK

HANDBOOK 572

Bill Lawrence: Using Novell Net-
ware 787

Paul Mace: The Paul Mace Guide
to

Dugan Z. Nikoli¢: Pravo informa-

Sl vl grani pav) 635
idon: Novell NetWare

Ko Safaré: Winword, Word
vov indows 17

e Spi

D 11
Radanainis et

Janez Toplik i Janko Urbanc
Ursjani besedl pomotio Worc-
‘Star 2000 Plus 11/56

Ziga Turk: Uvod v objektno orien-
irano. programiranie i jecik
C++ 1256

SEJMI J

Anigs Word 31 ns Dune 12110
CeBITv

NCGA 91 v Chicagu 7-8115
Systems 91 v Manchnu 126

SOFTVER

AMOS the Creator 1.222 amigo 7-
Audiomaster ll za amigo 6/51
AutoCAD 11 9/11

BesAna vs Mspell 7-8/23
Bitstream Fontware 3.0 Starter Kit

for Windows 326
Broadcast Titler 1 in Scala Titler
2a amigo 7-8/67

al AB in Chaos 10/18
CA-SuperProject 2 7-8122
Cenzura 256
Chanasleon 1.0 (emiator T 22

DeLuxe Paint IV 11/52
Deluxe Video za amigo 12551
DESQview 23 618
Director 2.0 za amigo 1052

rawPeriect 1.1 proti Hanverd
Goptics 29 167

DOS 50 1/24
Eagle 20784

Foipro 238
‘GFA-Basic fir Windows 11/17
GoScript 9/16
b Namvnve 301016

~ lupina 2a razvoj na zna-
n.- S oprin e

LANastic 40 ot lellu "

reza YUNAC 5/19
MS D05 501) 1013, 2 1114

Noson Ui
No Novl Netware 55 10, e A8/

ow You Car) magie 10 72
migo 950

jectVision 5/12
Access

Glowe 407817
PC Kwik Power Pak n 386-0-the-

PC Tooks Delure, verzia § 165
iyShell 525

ced 2.1 1023
‘QEMM 386 V5.0 n ABOVE Disc 5/

R-mg
Aekoucte - .un s 52

spmnne 11710
SuiGrphics 40 1024
Sycero.db
e Frtessonal 10743
Turbo Paca o Windows 615
Urejevalniki besedil za amigo 11/

Walt Disney Animation Studio za
amigo 169
Word for Windows 1.1 320

XWindow ~ standard prinodno-
sti?28

Uporabni programi
Konverter fontov Stop the Press-
~Starpainter 128 452
PrntScreen 11149

Zasionski manager za CPC 454

ZANIMIVOSTI

Je delo 2 Mum!mkom nevarno?
(1212, 5
Kriptografija |ID 2/53, 3163
Multimedia za mrozics 9

groznega: program Solska
Knjinica 7-829; avtori programa
odgovariajo 954; avior dlanka
o

ria 10/
Plaz programov 22 Windows 11/

Pnsrsenn in Ventura 324
red nupom raEunaiika (2 1

u (3) 211, (4) 31
n.mmmgumwrumm

Frogambintl it 85 cesar-

Promocije in druge kolobocije 8/

Racunalniki v formali 1 117

Sah: EGAChess s

Uvoz programov: Nikoli po posti

215 Cark g umcuho 515
n, Zalost

S5 Ko wincoe s 458

Simulacije letenja
A-10 Tank Killer 5/68

Lot 125 wm- S
Lotus

LPA Pmlog+ " wts
Matrix La

Microooh Sesie Profesionl De
velopment System

Microsoft Visual Basic for Win-
dows 1020

‘Scenski diski za Flight Simulator
1366

Wings 450

Virusi 928 625

Joshi 1/64

Keypress 426

Stoned 330
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NIX-DOS INTEGRACIJ

Primer integracije
UNIX-DOS

Poglavitni prednosti odprtih sistemov sta
‘mo#nost izbire komponent razliénih do-
baviteljev in integracija v harmonino ce-
loto. Integracija je v praksi nujno potreb-
na, ker ni proizvajalca, ki bi proizvajal vse
kar potrebujemo in Zelimo.

1COS Ljubljana vam pomaga pri izbiri
komponent, ki temeljijo na konceptih od-
priih sistemov ter vam zagotavlja tehnie-
no podporo in Solanje za dobavljene kom-
ponente.

Skice prikazujejo primer integracije za
ugledno ustanovo v S]ovenu ki je zelela
uporabxh UNIX zaradi boljsih perfor-
mans in vetje meshlv i ter uporabiti
MS Windows kot osnovo za prikazovanje,
oziroma kot uporabniski vmesnik.

text

’l‘evm

MS Windows

terminal
emulation

(ngmci
3.0

( S0 s ) file data

)

| mmn -

)
UNIX Server
(computation)

sal | |(data processing)

I Net
SCO NFS.

fles
printers

INTEGRACIJA

ICOS: Mednarodni konzorcij za odprti
software je najvedji distributer UNIX
softwarea v Evropi. V sodelovanju s cen-
tralo v Angliji postavlja ICOS d.o.0 Ljub-
Jjana domati konzorcij, ki ponuja vse
usluge te uveljavljene organizacije.

CCENE: Uporabljamo uradne evropske ce-
‘nike navedenih proizvajalcev.

GARANCUJA:  Dobavljamo  izkljuéno
evropske distribucije, ki jih podpira cen-
trala konzorcija v Angliji, kar pomeni ko-
nec tezavam z novimi vermalm. zgotov-
Jjeni so popravki in nadgradnje.

TEHNICNA POMOC: Tehnitno pomot
izvaja izkusena ekipa, s podporo centrale

v Angi.m Nudimo telefonsko pomoé, ée
jo sami, nudimo tudi

mainost podpisa pogodbe o tehniéni po-
‘mot, ki zagotavlja informacije, po-

mo¢ in popuste.

somm. jamo redno Solanje po ori-
ICOS. MoZno je izvajanje

il lokaciji in prilagoditev te¢ajev po

dogovoru.

ORAB.
Microsoft HEQRABA

Windows 3.0

Microsoft
Word

Informix
Wingz

spreadsheet
document

T s

SPSS/X

statistics

DOBAVA

ZA BREZPLACEN PODROBNEJSI OPIS
TE RESITVE POKLICITE:

T INTERNATIONAL _
—_CONSORTIUM _
FL)R OPEN SOFTWARE

ICOS d.o.0., Ljubljana
Titova 118

61000 LJUBLJANA

Tel. (061) 181-282 int. 226




JEROVSEK COMPUTERS d.o.

Nova ulica 11, 61230 Domzale, Tel: (061) 714-974 fax. (061) 621-523 i

Osn.plos¢a / HDD _ 45MB_ 52MB__ 84MB_10SMB 210MB 425MB Opcije: Doplagilo:
286-16MHz 75000 81000 91000 96000 135000 250.000 A.dodatni IMBRAM 5,000
386SX-16MHz 94000 104000 109.000 148000 263.000 B. dodatni FDD 7.000
386-25MHz 111000 121000 126000 165000 280.000 C. 6o VGA. 8000
386-33MHz, 64kB 134000 139000 178000 293.000 D. color VGA 1024x768  25.000
486-33MHz, 64kB 201000 206000 245000 360.000

*Trdi disk 425 vKljucuje SCSI krmilnik Adaptec 1542B s software-skim dodatkom.
Vsaka konfiguracija vkljuéuje 1 MB RAM, ohisje AT baby, FDD, tipkovnica z YU znaki, /O Kartica, hercules, 14" monitor.
Ugodne cene tiskalnikov EPSON, laserskih tiskalnikov HEWLETT PACKARD, risalnikov PRIMUS in ROLAND.

JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH

Unterloibl 41, A-9163 Unterbergen, tel: (9943) 4227 42 54, Fax : (9943) 422740 45

OSNOVNE PLOSCE DEM  TRDIDISKL MONITORII (SAMSUNG) A
286-16 MHz 165 Quantum 52 MB, 17ms, AT-bus 445 14" monokromatski 199
3865X-16 MHz 3 Quantum 84 MB, 1Sms, AT-bus 645 14 VGA mono 640 x 480 PW 25
3865X.25 MHz 420 Quantum 105 MB, 17ms, AT-bus 735 15" full page VGA mono. 1008 1048 +
25 MHz 675 Quantum 120 MB, 16ms, AT-bus 835 grafitna kartica 1%
386:25 MHz, 32KkB cache 769 Quantum 210 MB, 15ms, AT-bus 1395 20" two page VGA mono. 1280 1024, +
386-33 MHz, 64kB cache 849 Scagate 45 MB, 28ms, AT-bus 353 grafiena kartica 1m0
486-33 MHz, 64KB cache 179 14" VGA barvni 640 x 480 495
co———————————  KRMILNIKIINTO RARTICE 14" VGA barvni 1024 x 768 589
M AT(DB)bus 35 17 VGAbarvni 1024 x 768, ni, MSyne 1550
41256-80 3 AT(IDE) bus + 2S/P/G izhod 55
4608 11 ATMFMint.1:1 WD 1006 MM-2comp. 69  OHISJA
SUUKL, 11 5+Pizhod 25 baby AT, 200W 5
SIMM/SIP modul 256kB, 70/80 ns. 3 2S+Pizhod 30 baby AT, 200W, LED display 155
SIMM/SIP modul 1MB, 70/80 ns 95 min tower, 200W, LED dispiay e
ROPROCESORIT ——————  TIPKOVNICE. tower, 230W, LED display 275
ot 7%  Chicony 101 tipka, ASCIL, YU znaki 7
Cherry 101 tipka, ASCIL, YU znaki 129 DIGITALIZATORIIIN OSTALG.
8 Chic miska, £l
135 GRAFICNEKARTICE (b&w), 400 dpi 25
Hercules 75 Handy scanner color, 256 barv 65
DISKEINE ENOTE 'VGA 1024768 Trident 16:bit,ni, S12kB 145 Fax & modem 350
525", 12 MB TEAC 25 VGA 1024768 Trident 16-bit,ni, IMB 185 Modem 2400 baud, interni 185
35" 144 MBTEAC 117 VGA 1024768 Tseng Lab 16:bit,ni, IMB 239 Modem 2400 baud, exte s
NOTEBOOKI VRHUNSKE KVALITETE! Proizvajalec: MODERN COMPUTER CORP.
Model cPU RAM HDD FDD bav  zslon  tipk teza  avionomija  Cena(DEM)
NP902  286-12MHz - IMB(do8) 20MB  144MB3S 2 VGALCDpw 8 32k Sur 3250
NP03 386SX-I6MHz  2MB (do8) 4OMB  144MB35* 6 VGALCDpw 8 32k Sur 39%

Prikljucki: S + P izhod, zun. monitor, zun. tipkovnica, zun.disketna enota. Softwarski paket vKljucuje MS DOS 4.01 2 GW-BASIC, pri SX386 pa se MS
WINDOWS 3.0. Programa sta licencirana pri proizvajalcu in nista naprodaj loceno. Opeije: modem, fax prikljucck, modem in fax prikljutek, radio modem,
Ethernet (LAN) prikljucek . .. Po zelji kupca nudimo amerisko ali nemko tipkovnico. Vabimo Vas, da se pred nakupom oglasite v nasih prostorih v
Domzalah, kjer boste prenosne racunalnike tudi sami preiskusil

PRENOSNI RACUNALNIKI, KI SE NE BOJIJO PRIMERJAVE.

Prodajni pogoji:
- Avstrija: Konfiguracie so v kit izvedbah, cene so neto v DEM, brez MwSt. Servis je Jerovick Computers d.0.0.
- Slovenija: Racunalniki so sestavljeni. Tolarska vrednost se spreminja. Cene so brez davka.

Garancija 1 leto, za trde diske Quantum in risalnike PRIMUS 2 I
Pooblasceni servisi v Ajdovicini, Crnomlju, Domzalah, Mariboru, Novem Mestu in Zagrebu. Poklicite!
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RAM-G d.o.0., Ljubljana

SEDEZ:
Kumroviica 7,
G wnznsuvn'vsm CENTER:
Fok Kk k ok ey S
KOMPLETNI RACUNALNIKL: GRAFICNE KARTICE:
PORAMGZ86-121 ...... MGKARTICAZYUZNAKI ... 53
i 051! Vi i s 18
PC-RAM-G 3865X-16/1 1453 VGA1024x768ET 3000 297
PC-RAM-G 386-25C/1 2184 VGA1024x76BET4000 ....... 353
PC-RAM-G.386-33C/1 . 2403
PC-RAM-G 486-25C/4 . 462 ZASLONI V)
PC-RAM-G 486-33C/4 6550  MONOCHROME14"PW....... 316

VGAMONBO 14"P/W800X600 . 385
VGACOLOR 14 PW 1024x768. 825
VGATRUMULTISYNC 1024x768 1.044

Sestava kompletov: osn. ploséaz 1 MB
spomina, disketna enota, -0 kartica
(25+1P), krmilnik AT-BUS, tipkovnica,

ohisie EZO9070 16" . 2875

i i EIZ0 04001 20 5787

CPA0.......(44728) s0 DOPLACLOZA:

P304 (44125) 660 g 15

CP3104..... (10424)...... 1288 MINITOWER OHISIE 100

CP30104......(120119)...... 1375  TOWEROHISJE 166
(20416)...... 2185 FLOPY144MB. .. 183

-3204 (2
SEAGATE, FUJITSU, IBM
Cene 50 v DEM po srednjem teéaju banke Slovenije na dan placila.

Nase cene veiajo s placilom predracuna, dobavni rok ni dalSiod pet dni, racunal-
ik vam ne bomo samo prodali, redno bomo skrbeli zanj v garanciski dob in po
nienem DO(Ek\l.

Dodatna

inatoracunaiik o ikl v ne zadoi vasim poteban? Zamenjve po
naelu staro za nov

Rablen PC raéunlriki n tiskaliki po zelo ugodnih cenah

Programi za vodenje trgovin na drobno in debelo, knjigovodstva za mala podietja,
videoteke, fakturiranje, saldakont, glavna knjiga, materiaino posiovanie, osnovna
sredstva za vecja podietia in mreze.

Najem raéunalniske opreme s programi ali samo za pisanje tekstov.

Pokiicite nas, zagotavijamo vam, da boste prijetno preseneceni,

VSE ZA

UNIX

ZA VSE

Integriran poslovni informacijski sistem v veéuporabni-
Skem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi
®

- glavna kniga INFORMIX
- saldakonti kupcev
~ saldakonti dobaviteljev
~ fakturiranje

knjiga raéunov
~ osebni dohodki
~ skladi&éno poslovanje

materialno knjigovodstvo
— inventura
~ osnovna sredstva
~ specialne aplikacije po naroéilu

z obstojeto podatkovno bazo. Dobava takoj.
Demonstracija po dogovoru.

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, TEL/FAKS: (061) 214-223

Rasvoj racunalniskih aplikacij od analize

do uvajanja
Racunalr

Strojna oprema.

o svetovanje

Vzpostavitev lokalnih omrezij.
Programska oprema za obrt in podjetnistvo.

ponudba licenénega softvera.

ABR/A\XAS
Z obcutkom do Vase resitve!

tel. in fax: (061) 2104044

podictie 21 racunanisk

HEWLETT

[ (D PACKARD

> Laserski tskalnki
> It fiskalii

> Bannifiskalniki
> Seamner

> Rezfirtve spoming

> Cartidgi 2 jugoslovanskimi naki

> Pefoini materal {toer,paesa, fole, nleple)

> HP tehniéni in poslown kalkulatori
NAJNOVEJSA PONUDBA

Scandet lle color scanner
Desklet 500C color inkjet printer

S — EPSON

286/16

386SX/16 : e
S e
386/33 oprema
486/33

Programska oprema priznanih
SOFTWARE  svetovnih proizvajaicev

(BORLAND, MICROSOFT,

S H I I ; I il 6101 6
2 9|
61000lmbljana
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2 LEASIG
ZA RACUNALNIKE SISTEMSKE PRODUKTE
™MB PRODAJAMO: RACUNALNIKE, NOTEBOOK, LAPTOP
ATR LASERSKITISKALNIKI, AKUMULATORSKI INK JET.
COMPUTERGRAPHIK | H.PACKARD  MATRICNITISKAINIK] REZALNIKI, PLOTERIL
ACER TABLETE. MISKE, NOVELL MREZE
INTEL QUANTUMDISKI, DELI
MICRONICS TELEFAX] BARVNT LASERSKI TISKALNIK.
COMPAQ FOTOKOPIRNISTR
PEACOCK PROGRAMIZA PODJETIA: GLAVNA KNIIGA, OD.
y 4 OPT) PROGRAMZA VODENJE TRGOVINE, VELEPRODAJE
b ¢ B LY SUNTAC
~ LOGITECH NOVOLETNI I’OI’USTI ZA KUPCE!
ROLAND KREDITZAKI
EPSON R din s procrAMI
Z.O DESK PUBLISHING
FUIITSU
CANON HITTRADE d.0.0. el (061) 445 562
NOVELL O ot 141245104
GENIUS Lisbjana
GARANCUA 12 MESECEV
POKLICITE NAS TAKOJ!

PIS BLED d... Bled, Alpska 7

FAslovm prostor merdejeva 18, BLED

i: K
L X/TEL.: (064) 78-170, od pon. - pet., 7.-15. ure,
fax (064) 76-525
RACUNALNISKA OPREMA nakup kredit
P 784121 b £ DD 521 177 mget s
IREEA | Vet BN 7 P e
BRI ek e
B E LR e o
e 0 Sk o
TISKALNIKI
Py B
T ERON I bt 002k 2, o=
-SSR AR ]
Nu,kralsa pot od ideje ik b
s 6 s et ek o cre ot 074 10,117
do tiskane 4
| Prodajamo tudi prenosne racunalnike OCTOPUSSY, sisteme za nepreki-
strani njeno napajanje in PROGRAMSKO OPREMO.

SERVIS ZA VODENJE POSLOVNIH KNJIG ZA OBRTNIKE IN PODJETJA
brez promeinego dovko, o Bled, dobor 0

Namizno zaloznistvo SYSGRAPH:
Z osebnim fypesetterjem LaserMaster nafisnete

o

na Vasi pisalni mizi odtis s profesionalno
kakovostjo: 1000 x 1000 ali 1200 x 800
TurboRes. 135 pisav velikosti od 1-1200 tock
in posebni ucinki PostScript omogoéajo
profesionalrio pripravo Zasnikov. Na voljo so
formati do velikosti A3 za PC/AT in Mac.

€
2 Sysgraph Computergraphik je vas ekskluzivni

g distributer za EGS; pri svetovanjy,

3 naértovanjy in instalaciiah pa Vo strokovnjak NUDI:

£ ay = PROJEKTIRANJE NTEGRIRANIH
2 2a namizno zalozniéivo. Zohtevaite od nas RO

dodatne informacile o DECPCDOS. P! Ule UNIX multiprocesorsisistemi

8  NUMC

= « osebnih typesetterjih LaserMaster graficne Iihllcc in myhllu'nm

] .

3 « monitoriih Hitachi HM (ENTER Computer) roll risalniki

2 + PC roéunalnikih za vse namene * CELOVITI INZENIRING S FUNKCI-
2 « AN O ANCLIO:

8 -u pmdz‘a mi(zlzcu: Solanja, vadrzevanje

£ L] NJE SISTEMOV V ENOT-
§ Sysaoon Computrgopni NO MREZ] K

8 Ges.m.b.H. & C DOS-VMS (DECnet), VMS-VM, MVS (DECnet-SNA), UNIX-VMS-DOS (DEC-
H A0 i, ol m,m sse 38 net, PathWorks)

2 222/ 94 - IMPLEMENTAC“A ORODLJ GE.-

= 94 um; m:) ‘”"N?s»sgvo RACUE NA MREZNIH SIST] I-‘MIH
E TDCUS INGRES, PASSI’ORT

g SOLANJ

] PathWorks, DECnel m DNA, UNIX

& HSM Informatika y

5 41000 Zagrob, Hercogovatko V., < ° | 1000 Ljubljans,

H Ml , Fax: 041/57 30 88 Tel. 061/315-455, mm, s 523, telefax 061315528

& uzsu Blod, Finzgarjova 1

S Tol. in fax: 064.78.268 HSM INFORMATIKA ua Puju

8 62250 Ptuj, Ormoska 30, tel./telefax: 062/733-515

& Vs uporabliena imena so regisrirani zo3cini znaki
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PROIZVODNJA IN TRGOVINA d.o.0., Vodnikova 6, 61000 Ljubljana, Tel: (061) 194132, 194096 Fax.: (061) 194102

PONUDBA MESECA:

1.400 SLT
zelo ugodno !
zelo ugodno!

® osnovna plos¢a 804865X —20 77.500SLT
® osnovna plos¢a 80386DX —25 33.500SLT
® mrezna kartica Ethernet 8 — bit . 9.950 SLT
® MGP (Hercules) kartica .. 1.500SLT
® [DE FDD/HDD kontroler 1.500SLT
°
.
)

NOVO: SERVIS RACUNALNISKE OPREME!!!

Cene vejso do odprods zaloge.

Intermedia

VAS KLJUC DO RACUNALNISKIH KOMPONENT
PREVERJENIH SVETOVNIH PROIZVAJALCEY.
VSI ARTIKLI SO TESTIRANI IN DOBAVLIIV

TAKOJPO PLACILU.

| GARANCIJA: 12 ali 24 mesecev.

FDD (TEAC) |
HDD (Quanzum, WD)

TIPKOVNICE (Key Tronic KT-2000)

KARTICE (MG, 25/1P, IDE, VGA)
KOMUNIKACUA (Muliserial, Ethernes, Arcnct)
RAM (41256, 4464, 44256, 411000)

SIMM, SIP (256Kx9, IMs9, 449, 1M5)
EPROM (64K, 126K, 256K, S12K, 1M 2M, M)
KONEKTORJI (BNC Crimp, Terminaior, T-¢len)
KABEL (RG-58, RG-62in BELDEN 9829)
TISKALNIKI (Epson, Fujits, Citzen)
nA(‘uNALNl&Kl SISTEM (Insermedia)

karice, VNA kartice, VG'VA in VNA l(abelud

THE SOFTWARE LIVK (TSL kot so PC—MOS/336 4.1, LANLINK, VGNA

", ki je obenem tudi najvedji neodvisni proizvaje

i na voljo udi v produkti ameri e S3HKD, STIRD 1P o KA ovmovne pites |3
od 80386—33 do 80486—33). SRR vt i3
computer
P 4 1) (0] pstvo firme SMC s vosen:
ot 062 28 25,26 091 Tet 9843343344 50
Raraaa B The World-Wide Leader in PC LAN Products Gt
5,
%/ WESTERN DIGITAL SMC
LAN Business Unit System Products Division
B Ethernet & Token Ring B Leading ARCNET Supplier
B Addapter designs i B Full-line Ethernet Supplier
B Software technologies
B LAN silicon chip development
ACTION L e ommine s ACTION
1. SLIM LINE CASE 1Kom  875-ATS 4. MAXTOWER CASE 1Kom 1456 ATS
Minimalni odjem 5 Kom ! 10Kom  854-ATS  Minimaini odjem 5 Kom ! 10Kom 1414, ATS
2. BABY AT CASE 1Kom  917-ATS  5.MOTH.BOARD ACT 386sx-16 1Kom 2513 ATS
Minimalni odjem 5 Kom ! 10Kom  896,-ATS  Minimalni odjem 5 Kom !
3. MINITOWER CASE 1Kom  1106-ATS  6.TASTATURCHERRY YUGBO 1Kom  672-ATS
Minimalni odjem 5 Kom ! 10Kom  1078-ATS  Minimaini odjem 36 Kom !
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JANESLIW kLT

RACUNALNISKA OPREMA:

osebni ratunalniki BIMAR
486-25-cache, 386-33-cache, 386-25-cache, 386-16-SX, 286-1¢
velika izbira opcij
tiskalniki EPSON ploterji ROLAND
oprema za UNIX in NOVELL okolja
POS terminali - inteligentne blagajne

o komunikacije, UPS-,
OBISCITE
PROGRAMSKA OPREMA: it
lastna
licen¢na promamska oprema ZAHTEVAJTE
COMPUTER SHOP
n STORITVE: g
BouTiQUE i bt CENIKE IN
PICS)QEESEKE organizacila, inZeniring, svetovarje
servis in vzdrZevanje PROSPEKTE'
V MARIBORU
SRR PISARNISKA OPREMA in MATERIALI:

telefaxi, registrske blagajne, fotokopirni stroji
Taunalnisko pohiétvo
obrazci, papir, diskete, filtri, pisalni trakovi

® Prodajno-servisni centri
IROSTROJ kil
W LJUBLJANA, Celovika 134 b
Tel.: (061) 561-972
CELJE, Cupmska 17

Podjetje za proizvodnjo in Tel.: (063) 26-952
trenje ratunalniske opreme KRAN], Trg Preernove brigade 10
Clavni trg 17 b, 62000 Maribor Tel.: (064) 326-961

Tel.: (062) 23-771, 20-162 NOVA GORICA, Ul Gradnikove br. 49
Fax.: (062) 28-290 Tel.: (065) 26-712

BIRO-market — i
v trgovinah s pomoéjo &tne kode
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La& e !2111 softfonti za laserske tiskalnike

Courier 12/1 N  ABCdefiise"?{4{! l4$25C25daprnE123%4m
Courier 10/i N  ABCdefusen2{4{lULl#$25C28daprnzl23k}™

LGothic 17/i N A8Cdefiisen{{}HLe$25C25daptz12358
LGothic 12/i N ABCdefiioen*{{{!L#$75C25daprnz123;%"

TimesRoman 10 N ABCdefiite"| o | 4 -L#SZSCAdaplrE123 vy
TimesRoman 14 N ABCdefiioe" o | U 4#$ZSCi§daBl‘1rEl23‘/z‘/a

s 05 ABACTRIC#STSCHZSCA

Helvetica 6N ABCdetiod™ | #$28CHApTnT 123/
Helvetica 12 N ABCdefiite" o | - L#$78C28daprnz123v:vimm

Personal 14 B ABCdefas#$ZSCD23ed193% %223« o
“SCDricd123%

Rockwell 8 N ABCdefiice™{ o 4 4 - #$Z5C23daprnz 123/
Rockwell = 10 N ABCdefii6e™ < - L #32SCz3daprnz] 23y, mm

parkvenue 18 1 _AfSCiefiis # 5.

ZapfChan 14 1 ABCdefiio# SZSCOILMI23 Y~ i
wingsor 18 v ABCdefii6 #$ZSCD28¢d 1237

ABCdefﬁﬁé“2#$ZSCDi§c’d

LaserFont 4 tipografije (skupaj’ 35 fontov; primer: prvih 7 fontov)
LaserFont+ 8 tipogr: (skupaj 70 fontov; prim rvih 11 fontov)
LnerFonmm,po,,mm (skupaj 112 fontov: primer: vseh 16 fontov)

Laserski tiskalniki:

HEWLFT1 PACKARD LaserJet I11, 1P, 111D, I1ISi
R LaserPrinter 8 I1, § DB, 8 DX, 4
FUJITSU RX 7100
EPSON EPL 7100
CANNON

matriéni tiskalniki, osebni racunalniki ter druga racunalniska opremal

Narogila, dodatne informacije, prodaja: INFOSTAN, Zaloska c. 99, Ljubljana,
telefon: 061 443-242, fax: 061 446-035.
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Risiooitizis

V novem centru Mlacom:

hardver
od Cipa do PC

firme.

jep podeno
p
na-
prav. Kiona vilici6, p
k i skih Zal. v
Takiat 11 judi, vees
kovza

pomemben. n ko se kupec loti
primerjanja ponudbe in ceni-
Kov,je skoraj tako kot bi se

M lacom je doslej deloval ta-

Tum pri Mlacomu oziroma Se
prav posebej pri Miacomu
e

, kjer vsi krice
nopadajo. Koncu mest
kupitibolgo &0 n
raunalnisko opremo. stavijalnico ragunalnikov. Novi

sedez omogoéa firmi kakovo-
sten preskok, ki mu bo konku-
tencatezko sledila. Enaod no-
vosti kijih vaja,je denimo

Kije nastala

v

Kupci

P

vosti in konurenénost preprica-
o372 nekaj tisot kupcev, samo
Iani 2400, pretezno podiet,
Razmere na svetovnem trgu ra-
Gunalniko 22 marsikoga niso
ugodne. Se zlasti evropski iz-
delovalci sov siabem polozaju,
sajjih Americani,Se zasti pa
Japonci vse boj stskejo za vrat
2vse nizjimi cenami.Ce se
evropskiracunalnicarjine bo-
do povezal, ih bodo pojedii
Fuiitsu, NEC alimorda celo T
cialiSingapurci. Z Miacomom
to nimazveze, pravi direktor fir-
me Marko Miakar. Razen tega,
daprek firme MiakarCo kupu-
eio opremo na Daljnem vzho-
duin dato koristitudinjinovim
kupcem. Pregled oglasne po-
nudbe woznikov racunainiske
opreme hiro pokaZe, daje Mia-
‘com pri Stevilnih izdelkih naj-
cenejsi.Z gotovostjo je moc tu-
i, da je Miacom tudi naj-
vedii.Stevilk o prodaii direktor
sicer ne obe3anaveliki zvon
~ i je bila menda sedemkrat
veja kot leto poprej,letos pa
zaradi vojne na priblizno st
ravni - zato pa obiskovalca to-
fiko aje popelje po novih po-
senvist,

MLACOM d.o.0.
Kozeljeva 6
61000 Ljubljana 1
Tel. 061/114-131
Fax: 061/114-350

&
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tanéno,

-spe-

trebujejo, tega jim seveda niti
i reba, zato pa vedo, kajsi od
njega zeljo.

Koprocesor, 87 Mb trgega di-
ska.Ce

Posebejveljaomeniti, dane

mora s

tur,

Ki ustrezajo njihovim posebnim

pnico visje po PC grap!
5386, 33 MHz s 128 predpom-
nlnika,

&Co, ampaktudi vse druge PC.

terjih tudi preizkusio

nilnika 125Mb

rdega diska n barvnim moni-

torjem NEC 4D 16+. Nekoliko
predvsem

zelievo, Kjer bodo storili natan-
Koto, kar potrebujete. In Ge bo-

. name-
50 poime- iskom, bodostarega
jemot uspes-  vzelivracun, pravijo. Ponovem
sor286, 16 MHz, 1Mbzmogli-  NORX rezo. Za kupce,
0 P
professi-

nal

Toje

. kiga
,srecujemov uradih, Solah in pri

nilnika in vodilom EISA. Notra-
Inikima8 Mb, trdi

ko parkirisce prepricata tudi

preglednicam in podatkovnim
bazam, Kdor e care racunalni-

moni-
torje barvni VGA

mordatudi vsakdanje, nujno.
potrebne racunalniske drob-
njarije: trakove, diskete, filtre
itd

ih kopici na disku, poceti se
o drugegn. Ce ma oo

rabnikov. I ker so osnovni se-

imena, ¢e ne bi znala racunal-

glawnoknigo,  dardni, j
- Temujene- daragunalni-  Stalnim
j sajjin ¢ pog
business. Ima. na zalogo.
Kot prejni P VsakPC: in cenike. Ko .
ingadg ur p jo.Dobav-  pokicejo racunlnik firme Mia-
125Mb.  ni ok je Kijub ledajo po

Rambow je. kot ze ime pove,
raéunalnik za tste, ki se ne Zeli-
jo odpovedati barvam, Tamora

sl i e

vsebini, i o prj, kot biv Kate-
rikol

ga PCpodpoldorom simo-
bilskega priljaznika cez mejo.
Preprostejse tipe racunalnikov

calik telefonu.

3865, 16 Mb, 2Mb notranjega
pomnilnika, 40 b trdega iska
inVGA

2ahtevnese, ki vsebuejo tudi
dele, kijh

kMiacomu, selahko oglasitudi
do17.ure popoldneinvsako

naprej so kakovostni skoki vse
vecji. Kdor se zeli ukvarjati

tednih,

Znamiznim zaloznistvom, bo V
é ki

Najlaze

paie,tako zagotaviejo, pokl-

catitelefonskostevilko 114131,

Ker o2 osmimilinjjami poskr-
i

386,25

Vnjom

EP
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MLAKAR & CO

USJAZNAPAJALNIKI

BAl
SUM
MINITOWER
FILE SERVER375W
WORKSTATION

OSNOVNE TCE

A

120
EADLAND 25 1 Mz
mw 220Uz

AVSTRIJA

TISKALNIKI DEM

seria
. i GUME serfa GRYSTAL PRINT
BOSX20MHz -
386-25MHz, CACHE RISALNIKI e R
o ROLAND DXY-1100 A3 1570
ROLAND DXY-1200 A3 2
MBSX EDMNz G‘KB CACHE Racunalnike | Dmdapmu v KW \zvsdbv (po delih). Za ROLAND ostali modeli poklicite
o623 a5 CAGHE Eis gl 28 o o ki, WMODEMI
486-33MHz, 128KB CACHE telefonu 9943/4227-2333. Nasa trgovina je v Amm\ © 2400int. 129
e R rToe ) © 2400 ext. (MNPS) 28
P AT —— Celovcu, 60Kk od Liubian i 12k od Liubela. 96
Pnnml/N-rculeschA 39 Trgovina je odprta od B‘gr:’:: ure, v soboto od 8. do
e e, FAKS: 99434227.2081
Super VGA voeAxYSM MeTSENGLAB 269
GeNoacznsUPen 255
GENOA 6406 SUPER VeA 266 BT
(GENOA 6400 SUPER VGA DI
GENOA 6400 A SUPER VGA 570 SEAGATE
GENOR B0V SUPERVGA 4 T 351 ASIMBI2BMS  « 329
200 VG SUPER VGA 660 11024 B9MB/19MS 599
VGA i!unwa‘{NECSD) 3.427 T IWSN ‘07M5/|5MS 1. g
S o 71
KRMILNIKT 71180 reomans 1485 41100008
+ T 2182E 160 MB/15 M 2141 SIMMISIP 256K x9.08 %
'AT(DE) BUS FDDHDD =
ATBERUREBBNEE + 1o S mamieile e swwsPivexeos ol
SSi FODHi
Ll 1z NS Ts0 COPROCESSOR 3
DODATNE KARTICE MB/15MS 2855 iz 1
DODATNE KARTICE. O iy e S0RTSX1GMHZ 280
QAT (SER. PORT) 2 2502N 442MB/16MS 3569 o o
1O AT (PARI2X SER PORT) 2 76NV S30ME/16
/O AT (PAR/2X SER GAME) 438NV 337 MBI TOMS = e
MR USER RS o ‘” rcanv cremB/ 1S ] o ]
(8xRS232) 713 4766NV 676 MB/15 MS 3945 ARGAIMMI’ 1729
AD/DA1 137 1200NV 1.050 MB/15MS 5713 " e o S
Blaster Card 2.0V 450 ===
Sound BlastorCard PROV 780 3661 135MB/20MS. 1350 PCNOTEBOOKXT, 20 1%
e e s e 5655 179MB/18MS 1.480 P NOTEBOOK 236 VoA 2890
AN e = sl S Tbeaas i PG NOTEBOOK S365XVGA doNB 3420
Ethernet compat.(NE1000)B.8bit 75 MONIEORN D] el
Ethernet compat.(NE2000)B.16bit 280 147 monokromatski
Ethernet Pocket Adapter 479 /GA monokromatski © FAXMODEM CARD 25
Ethernet boot rom for NE1000 'VGA Collor 1024x 768 538 FAX MODEM POCKE' mn
thernet boot rom fc :2( 10 15" Ad full size VGA 1.185 Gitalnik értne ko e
et EEEioE S arsconer A i ¥ Erociamk e oce 102
on 6 1265
BNC&’!ohmulmmam 6 VGACWIZEN 4" |l724x756 1.200 M‘sk' Ge’“"‘GM ~
Nesoies 3 onm female terminator 5 PAASONICSO 1zeonigas b e o
Cable RG-58 (11 3 MITSUBISHI 720 s oM |B
Gl conmicir S MITSUBISH e MOLTISOA 138 E
Ethernet IEEEB02.3 repeater 1207 MITSUBISHI VGA 19" 1024 768 3.300 X B
Arcnet coax.star LAN card 109 QUME VGA 14" 1024768 1071 = ‘blﬂ‘ Genlus GT-906, 9 -
Arcnet coax.bus LAN card 125 lof Gonlus G- ‘Z‘ZB '2X 12 2
Arcnet twisted pair star LAN card 12 abie Gepius OT 1615 =
coaial active hub card an )
#pontisted palr hub oard 1nd DEM 50 cene brez prometnega davka canner A4 Handy wipap feeder 1120
Remote boot rom for arcnet card priMissc & O, Jaidle JConSE L SON ST-00d Color S
Cable RG-62 (1M) 3 et e ’g:wmﬂ;u el
= V zalogi tudi o rema. Gl
TIPKOVNICE e o isk Box 2
Al — R 4
101 tipka E] sk Box 50 525" 2
101 tipka click mini 5 1ok Box 5 x
101 tipka click Chicony YU &7 Preselili smo se isk Box 10 x 35 3
101 tipka z misko Chicony 131 lokacij py Holder b3
101 tipka Cherry 129 na novo lokacijo okralo zmoniorin pkovnico i3
it - Vsevrst pokiicite
GERLLSK Lo m Dodatni pmr rtala 2 momw%- in Irpkev ice,
525" T2Mb s I prodallin pokrivala za tpkownice pribori za
3:5"1.44Mb. 102 disketne pogone in mwsk
aCo o
MLACOM d.o.0. ® pomeni nov artikel v nasem
Kozeljeva 6 © homen spremenjen ceno (obaino nizio)
61000 Ljubljana 1
7 Tel. 061/114-131
36 Moj mikro Fax: 061/114-350
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HOUSING
ComputerS

PC racunalnil

notebook racunalniki

tiskalniki Epson

laserji Epson in Hewlett Packard

ink jet tiskalniki Hewlett Packard
rezalniki Roland

ploterji Roland in PRIMUS
scannetji Epson, Hewlett Packard, ...
trdi diski Quantum

monitorji Samsung in £1IZ0
maticne plosce 286, 386, 486

o ohisja

o vsi ostali deli za ra¢unalnike!

e izdelava programske opreme!

HOUSING d.o.0., Sp. Pirnite 17/b, 61215 MEDVODE

tel/fax: (061) 621-145

== iskalniki

— matriéni, linijski in laserski tiskalniki
— deli za tiskalnike Fujitsu
— servis tiskalnikov Fujitsu

Tel {081) 155,208, WTERNA 344 ILFI(TROCENTER d.o.o,

i Buiseva] 1o

SPET PRED OSTALIMI |

Acer ¢

Lahko vam ponudimo najmodernejse

‘sisteme, s katerimi ne boste nikoi za éasom
DEALERS Welcome ACER-eva CHIP UP tehnologia omogoca

upgrade iz 386 SX na 406/50-MHz le 2
AKCIJA ‘zZamenjavo procesorskega cipa.

ACER V VSAKO FIRMO
ACER 1120 386/20 MHZ DX
ragunalnik in ACER VGA karto za
ceno 386SX raéunalnika.

ACER vas bo olovo zadovol, ker
ACER DELUYE

ACER 1120, 386/20MHz SYSTEM 25 M35

ACER LAPTOP 1100LX, 386SX

(D

ACER 1125E ASIC 386/25

HEWLETT  HEWLETT PACKARD.
PACKARD Posebna ponudba za VSE!

PROMOCIJSKA PRODAJA INK JET
TISKALNIKOV SEDAJ DO 30 % CENEJE!

Paint Jet, DeskJet 500 in Laser Jet il

HP laserJet P

TREND Ratunalniski inZeniring d.o.0., Efenkova 61, 63320 Velenje
tel. - 063 851610 fax. :063 856 794
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4 INFOTRADE

INZENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV

NNOVELL

INFOTRADOV 1Z0BRAZEVALNI CENTER v Kopru, Vojkovo nabrezje
30a, organizira naslednje tecaje za Novellova mikroracunalniska
omrezja za obdobie od decembra 1991 do marca

T TRAJAME ZACETEK
NI UM FEB MAR.
1. Pregled znagilnosti in
zmogljivosti NetWare
operativnih sistemov
286in 386 1 2 S

3.286- Upravijalec
mikroraunalniskega
omrezja 3 3. o0, Ao 18,

4.386- Upravijalec
mikroratunalniskega

6. Instalacija NetWare 286
orkshop

7.Intalacija NetWare 386
~workshop

2 I ARAE G e o
8. Novell— tehnitna podpora
~workshop D D e
Vase prijave in vse dodatne informacije INFBYRADE Koper

o tecajih dobite na naslovu:
Jaku F'Ianée 13

'I’ELEFON osar320.528
TELEFAKS: 064/323-582

rems2ss

IDenticus Slovenija d.o.o.

TISKANJE CRTNE KODE

OZNACEVANJE ARTIKLOV
Z EAN KODAMI

7 Ko s érno m kalteten termalni
dskalnt L < o stnoim rekas dosdsne modlera . Temain sl DPRINT
model 534 je idalen 2a vao tgovino, ai proizvodnjo, Kjer oznatuje arikle 2 EAN kodams, Sirina
zpis 55, gostota zapisa 4 dovimm, itost ipisa do 100 mnvs, RS232 vmesnik, YU znaki

UPORABA V INDUSTRIJI
Za uporabo v indusrii priporotmo uporsbo teml rnsler tiskalika THARO T112, Podrote
e prtns Kalen ke £ wporb gl s
Srin zpis 114mm, gostots zapis § dovimm, ot izpiss do 100 mas, RS232 vmesi, dodati
pominski modul 2 sporao grfe.

PROGRAMSKA OPREMA
EASYLABEL

Progratacrems EASYLABEL e smcns oy i o gk s s st
tenmani, terma transir o lsekh ki Uporsbjamo ahko padatiovne b (prcvos
podatkov i v ratunlka). Z idlne ok cikt 3 ODETTE, AIAG, FORD 14

karamel
bambus

38
IDenticus Slovenija d.
s [ e
.

IDenticus Slovenija d.o.o.

ko 1 ot il oo et peetenc s pododa avomatske
identifikacije. Ponujam resitve po sistemu KLIUC V.
V svojih reitvah ponujamo opremo nasledsjih pwm«yalc:v.
DATALOGIC, lalja (oprema za éitanje tne kode)
~ industrjski laserski i
- prenosni sl PC32
5 dekoderi
PTICON, Japonsks (oprema za danje &tne kode)

- svelbubnape sa
~ CCD italci
o Izmrskl Sk VLD diodmi
DH-P A, (orman tskanik)

DD 324 b co el ekt
~ THARO, ZDA (tskalniki értne kode)
~stermal transfer tiskalniki grafike in értne kode
~continius laserski tiskalniki grafike in értne kode
— EASYLABEL programska oprema za izpis értne kode in grafike
CAERE, ZDA (oprema za citanje OCR znakov)
~ OCR retmi titaki
- magnetn ik 150 ded 1 sed 2

2a prepomavane teksta

'DFI, Tajwan (pes s
= dio i andy scameri

— mif

SPRCTRA-PHYSICS, ZDA (POS skl

~ model

- model FREEDOM

LOGIKA COMP: s (cmbosin i ki o)

SPECIALNE ETIKETE § CRTNO

proizvajalcev COMPUTY] COHROOR METALCRAFT 2

= kivne banke

~ knjitnice:

acitev osnovnih sredste

- eniikcio Sevey mm  pina in elktike

~ elektronsko industri

~ tekstilno industrijo

Garancija za

okvarc Iemo posedik, Molnost pradsc 1 OFM princip, Kolinki npote
rugs s ke AV KA IDENTIFIKACUA ARTIKLOY

(a0 Srant skem Joey. Cna e i 10000

Fima Moot Sosea 05 15 Hal i ibbocs s irlse peiae

za avtomaisko identifikacijo AIM EUROPE.

IDenticus Slovenija d.0.0.
Cetovie 100 61107 LuBLIANA
JUGOSLA

e w 200 55795

fax. +386157

* WEIXLER, d.o.0. * 61000 LIUBLJANA > Runkova ul. 16 *

vam nudi = GRAMSKO OPREMO
od firme WORDPERFECT CORP.

od firme BORLAND INTERNATIONAL ING

od firme MICROSOFT

od firme NORTON COI

od firme FOXE SOFTWARE INT.

od firme

od avt. skupine PRoTes

PO najniZjih in garantiranih cen:
wnih rokih i

2 zagotovijeno registracijo doma
Za Sole iziemna ponudba

ZA NAKUPE V VREDNOSTI NAD 100.000 SLT DAJEMO
POSEBNE POPUSTE!!!

% WEIXLER, d.0.0. * tel. (061) 556-221 >tfax (061) 746-518 *
i zastopnik

NEC

SERVIS RACUNALNISKE OPREME
Ponujamo kompleten servis in
vzdrZevanje za NEC-ove
tiskalnike in zaslone.

NABOR YU ZNAKOV vdelujemo
kvalitetno — hitro — najceneje: |
__ Tel/faks: (061) 261-355, 789-414..




ot
;:{m;«,,'%’.':z

VSE ZA

UNIX

ZA VSE

TISKALNIKI: matrién, laserski, ink
NEC - STAR - CITIZEN - CANON HP - QUME :"‘

TROI Dist
SEAGATE -NEC- CONNER - SYQUEST
najceneje na koroskem

'ORJL: mono, EGA, VGA
NEC - CONCORD - TARGA - QUME

MISKE IN SCANERJI: .
GENIUS - UNITRON - LOGITECH - TARGA

\ZAVGRADNJO IN SESTAVO RACUNALNISKIH DELOV PRI NASIH ZAS-
POPUSTA.

'TOPNIKIH VAMPRIZNAMO 50%
Lijens:  RAM-G, Pod gozdom 10 tel: (061) 327770
ARNE: ol
Nova Gorica: ABAKUS d.0.0,, Gréna 64 el

0.
SOFT COMERCE, Prijepoljska 41 tel:
MIKRODATA, Dobri dol S2VII tel. (041) 227-249.

Odprli smo servis In trgovino v uunl[. ni MRAK d.
je od

Viska 4, 61111, tel.: 061/267-7 od 17.do 19. u!e.
Za informacije ali cenik lahko kllen' tudi na tel.:061/264-110

NEXT-ELCOM
Handelsgesellschaft m.b.H.
Hosentaler StraBe 14

lovec,
oo 84348550 26 72, faks 9943/463-55 491
Koprocesorji IT
80287.6

Zages:

193
522
55
2506
216
&
21
Osnovne plosée o
e
Sa6-16 Mz Evs 0
80386SX-20 MHz 0 Waitstates 25«' 1par. 1Game 416
e b
300086 35 Wiz SimCnocuezzowan 101
86.35 Mtz 64 KB e e
Cache Elte i 1001 Lare Tower S0
53386.63 M1tz 64 KB Cach ety
808 e SN G Caonerzrs” Mottt i
486,93 Mtz I5A 64 KB Gache 14300 M;ﬂﬂjmwm "o
Sache EisA icroms s, 141024700 Mper VA
o o, ~ i SANTRON 1024788 MAI. 28 4537

14 SAMTRON 640°480 mono.

Disketn pogoni YEAK/EPsmusom

n.',. = 1269
1025,

SoagelolsT AdoMBIY 2720 1028,

Seagae HZABNDS  dsks. o OET

Seogate 114AOMBIE S22 iR Taserot P, I 11D 4 MB

e 1BM P2 70-£61 4 B

Commor21oMBIE suﬁ‘i’s“w’éa”s"(?;‘»nas

Conner 210MB 315 derr. St

Vixtor 50 M3 P Tiko

Nisum 1305 ie- Nemiva.s 02 tprama sta-

Vse cene 50 v ATS n
Poverataie 22 aktuaine cene, ker so dnevno spreminjajo (nzajol
2a nakup veciih kolicin zazelano prechodno narocil.

Odprto od 9.30 do serze0s

Ponujamo izbor najbolj prodajanih proizvodov:
o e vty

Informix - 461,

L
Informix - TURBO
Rapid Development System

WordPerfect

INFORMIX"

WordPerfe
Wordberteet Office

et VISIONWARE
SQL Connect
Specialix [t
e

Integracija in vzdrzevanje heterogenih sistemov

| STENSKI
KOLEDAR
1992

Narogila sprejema
REX

PARE

ul 3 -.h

frierere

Kardeljeva §, 51000 Liubljana, TELFAKS: 061 214223
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SISTEMI . ITALIR

VELIKA DISTRIBUGIJA INFORMATIKE

Fif=

AT 286/20 SUPERVGA

(b RAM - 16/20 MHz — HD 45 Mb AT BUS — Floppy

LMo sl 0568 SuperVga 147 video kartica

SVGA tipkovnica ~ paraleino seriski izhod case desk
top — kmilnik 2 HD/2 FD

DEM 1.176

| i zosloro SuperVOA 1024x768
(0.28 dot pitch)

5 u
Konfiguracija mono zaslon HC + video kartica HC

DEM 1.092

PC 386 SX
ULTRAVGA 2048

20 MHz— 1 Mb RAM ~ HD 45 Mb — Floppy 1.4~ barvni
zaslon 1024 - video kartica SVGA  fipkovica paralelno
seriiki izhod

DEM 1.650

PC 368 SX BARVNI 2048x2048 ! |

DEM 1.893

QII.THAVGA 2048

=25 MHz — 2 Mb RAM — HD 80 Mb - Floppy.
1.44 Mb bawm zaslon 2048x2048 (driver AUTOCAD ~
WINDOWS - LOTUS itd.)

DEM 2.475

PCNOTEBOOK 286 - 386 felfonire |

PC 386/25 BARVNI

TISKALNIKI

NOVITISKALNIK NOTEBOOK - laser - teza 1
NOVI CANON INK JET - 80 stolp. - prenosni

HEWLETT PACKARD Laser [P~ 11 - 1IID- i SI
telefoniraite

Citizen 120 D PLUS (80 sfolpcey — 9|ge|] ..... 370DEM | |

Citizen 124 D (80 stolpcey ~ 24 gel .. 560DEM |

Ciizen barvni Swift 24X (3 emul ucu -
Zigel-—A3-zuporabo ol ol .

IZBIRAMO PODROCNE PRODAJALCE IN AGENCI]E

TRST - Ul Raffineria 7/c (pri drevoredu D’Annunzio)
Tel. 9939 40/731493 - 722270 — fax 722277
Trgovina je odprta: od 8,30 do 12,30 in od 15. do 19., ob sobotah zaprto
KOPER, tel.: (066) 34643 — REKA, tel.: (051) 442281
PORTOROZ, tel.: (066) 73391
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SISTEMI . ITALIR

VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE
VSE NOVOSTI IZZDA

TRDI DISKI — DISKETNIKI — ZASLONI
» VIDEO KARTICE — MONO in BARVNI SKENERJI — KRMILNIKI
KOPROCESORJI — LOKALNE MREZE — RISKALNIKI

KOMPLET ZA GLASBENI SINTETIZATOR
Komplet z dvema stereo kasetama + program za sintetizator
» + zvocni efekt + vmesnik MIDI (za ra¢. 1BM PC)

DEM 435 |
SUPER PONUDBA TISKALNIKOV NE ¢

NECP20  NECP30

| 24 igel - 80 stolpcev 24 igel — 132 stolpcev

DEM 650 DEM 795

‘ IZBIRAM PODROCNE PRODAJALCE IN AGENCIJE

TRST - Ul Raffineria 7/c (pri drevoredu D’Annunzio)
Tel. 9939 40/731493 - 722270 - fax 722277
Trgovina je odprta: od 8,30 do 12,30 in od 15. do 19., ob sobotah zaprto
| KOPER, tel.: (066) 34643 — REKA, tel.: (051) 442281
| PORTOROZ, tel.: (066) 73391




SISTEM ZA

EVIDENC
PRISOTNOSTI

o

« samostojna baza podatkov za
5000 artiklov (max 15000)

« vgrajene stevilne funkoije za
maloprodajo ali gostinstvo

o vmesnik za povezavo do
blagajn v mrezo

« vmesnik za prikijucitev skenerja
értne kode ali magnetnm kartic

o« vmesnik RS232 za izmenjavo
podnkovolmk\mmpm ji med
blagajno in racunalnikom

o alfanumeriéni tiskalnik in vmes-
nik za zunanji tiskalnik

« alfanumeriéni zaslon za proda-
jalca in kupca

« programski gonilnik (DOS) - pro-
gram za komunikaciio s PC
ragunainiki

« maloprodajno_poslovanje vseh
vrst 2 uporabo ali brez uporabe
&rtne kode (bar code)

« gostinsko, restavracijsko in hotel-
sko poslovanje.

« enostavna integracija v obstojeci
informacijski sistem preko pro-
gramskega gonilnika

dni pogoji  za
softverske hise in sistemske in-
tegratorje

16

Prednosti

« uporabnisko programabilen v
Basicu ali Cju (DOS kompatibil-
nost)

« baterijsko podprt RAM od 64K do
M

« vmesnik za skener &rtne kode
(peresni, laserski)

« vmesnik RS232 za komunikacijo
2 raéunalnikom oz. tiskalnikom

« vgrajeni modem

+popls stania Jimvosy slers,
vode, plin

« terenski vnos podatkov v geo-
deziji, gozdarstvu.

« skladiséno poslovanje

« sledenje prejetih in odpremljenih

osilk

o inventura artiklov in osnovnih

sredstey

« sledenje artiklov s &rtno kodo

i
i
o

« velika hitrost - do 200 mm/sek pri
max sirini

« gostota zapisa 8 dots/mm
etisk na papire in termaine
samolepilne etikete kot tudi na
plastiéne, metalizirane in kar-
tonske obesne etikete
+ aiisd pogrim o8 ik vt
e kode (bar code)
. bnlmap grafika PCX in IMG for-
mat, 9 fontov raziiénin velikosti
« veliko dodatne opreme (ribbon-
saver, cutter, RAM cartridges)
« najbolje prodajan tiskalnik na
ameriskem trziséu
Uporaba
« maloprodaja - fisk értne kode za
neoznacene artikle
« proizvodnja - tisk etiket
konene izdelke
« pakirne linije - isk etiket za grup-
no pakiranje in palef
« tekstilna industrija - tisk obesnih
Kartonskih etiket
« kemiéna, elektro, kovinskopre-
delovalna, lesna in druga indu-

za

turne razlike, kemikalije...)

1 Dobava takoj:

Ill»

ugodna p
peresni cnatr_nlk &rtne kode ...

Prednosti

« optimalno _prilagajanje _delov-
nega dasa

« sprotni vpogled v saldo ur

« polsbne katsgorie prisotnost
oz. odsotnost

« statistiéna pomén\a o delovnem
&asu za poljubno obdobje

« avtorizirano azuriranje podatkov

« moznost prenosa  sumarnih
podatkov v sisteme za obracun
osebnih dohodkov

Osnovi

« osebni radunalnik

« tiskalnik

« programski paket za evidenco in
obraéun delovnega asa CATOS

« terminal za registriranje

« osebna registracijska kartica s
&rtno kodo, magnetnim zapisom
ali kartica za brezkontaktno regi-
striranje

adi

L1}

. MXKRONIY SPIcA je vodilni jugoslovanski proizvajalec in ponudnik opreme za zbiranje podatkov s tehnologijo &rtne kode. Nase dolgoletne.
1 izkunje so porok za vas uspeh.Ce zelite kakvsnakoh informacije o nasi ponudbi,
od spodnjih naslovov ali faxov. Lahko pa nas tudi takoj poklicete. Poslali vam bomo obsezen
1 INFO/DEMO paket in se domenili za nadaljnje seuelovame ‘Skiepamo tudi pogodbe za integracijo in nadaljnjo prodajo opreme.

 Prilozite vas naslov oz. vizitko in to posljite na en

oznacite na tem odrez

ku podrocja, ki vas zanimajo

=

Strojna ragunalniska oprema

O sitalniki &rtne kode

O tiskalniki &rtne kode

o

roéni prenosni terminali

O ragunalniske blagajn

e O racunalniki COMPAQ

Programska racunalniska oprema

o

registracija in obragun delovnega tasa CAT09

Elcom, Rosentalerstrasse 14, A

O spremijanje proizvodnega procesa RBPOS

Mikrohit §pll:| Titova 6, 61000 Ljubljana, tel. (061) 318-649, fax: (061) 215-110
Spica- - 9020 Klagenfurt, tel. 994346355491, fax. 994346355491
Spica em‘ Veselina Maslesa 1, 78000 Banja Luka, tel. (078)11-356, fax. (078) 11-356,

O vodenje maloprodaje POSO7

S PICA |
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SRR

AWF@TJ‘[E@[F[ID{JA

iktions- und Warenhandelsges.

St. Veiterstr. 41, Celovec, Avstrija
Telefon: 9943 463 50578
Telefax: 9943 463 50522

Informacije v Ljubljani:
(061) 323 755 im (061) 329 067

PONUDBA MESECA:
NOTEBOOK CHICONY
NB386SX/20 MHz/20Mb DEM 3.000.- netto

0 MHz, 1 Mb RAM, VGA grafika, 2X serijski, 1x
vmesnik, trdi disk 20 Mb/23 ms, dodatna numeriéna tipkov-

paralelni
nica, teza 2,80 kg.

NOVOLETNI DARILNI POPUST:

Kompleten racunalnik AT 286

v komponentah: DEM 1.211.- netto

Konfiguracija: Ohisje AUVA slim/200 W, CPU-plosta 286-12 AUVA
Acer 1207, RAM 1 Mb/80 ns, graficna kartica AUVA Hercules kom-
pat. z vmesnikom za tiskalnik, krmilnik AUVA AT-bus, gibki disk
Mitsubishi 1.2 Mb, trdi disk Seagate 45 Mb/28 ms, tipkovnica US 102
click, monitor 14",

LX-400 (A4, 9 igel)
1Q-200 (A4, 24 igel)
LQ-400 (Ad, 24 igel)

FX1050 (A3,
LQ 1050+ (A3 b7t xg:l)

e komponente
Ohisje baby/200 W VIP220 Al UVA
Ohisje slim/200 W. VIP230 Al
Ohitg minitower200W VIP0 AUVA
Ohisje tower/230 W VIP310 AUVA

CPU- plo§lﬁ.n 286/12 AUVA Acer 1207
CPU-plosta 286/16 AUVA Acer 1207
CPU-plosa 386SX/16 AUVA

'CPU-ploita 386SX/20 AUVA

CPU-plosta 386SX/25 AUVA

‘CPU-plosta 386DX/20 MHz/0 kB cache AUVA
CPvalo&u 86 DX/JSh {Hz/64 kB cache AUVA
CPU- H2/64 kB cache AUVA
CPU plu(léa OSGDXIJJMHZIIZE kB card AUVA
(Cache 128k za CPU-ploito 486/33

RAM 1M (8 44256150, 4 x 41255/31)
SIMM 9256180

SIbox256K80m

DRAM 41256/80 Intel
DRAM 411000/70 ns Intel

DRAM 44256/80 ns Intel

Hercules/print k:
VGA 16 b2 kB, 1024x768 OAK
VGA 16-bitna/512 kB, 1024x768 AHEAD
(razSirljiva na 1 Mb)

Serijskivmesnik 1 x RS232, 1 opcia
Ser./par. vmesnik Al
Ser./par./game. ok AUVA

Krmilnik AT/bus AUVA
Kemiluk AT:bus + 2 Sge., par., game AUVA
Krmilnik MFM 1:1 AU

Gibki disk 1.2 Mb, TEAC/Mitsubishi
Gibki disk 1.4 Mb, TEAC/Mitsubishi
Trdi disk Seagate ST1S7A 45Mb/28ms

‘Trdi disk Maxtor 7040A
‘Trdi disk Maxtor 7080A

Tipkovaica US101 click, AUVA/Cherry
Tipkovnica YU102 click

Zaslon 14" &mofbel, AUVA
Zaslon 14" VGA monokromatski, AUVA

Zaslon 14" VGA barvni, 1024 x 768 AUVA
NOTEBOOK 386SX/20MHz, 4Mb, 60Mb, VGA

Bogata izbira racunalniske opreme
in PC-komponent vrhunske kakovosti
Po izjemno ugodnih cenah.

(TECHNOS =Es

Mednamano podietje (061) zu-vn

f
d.o.0. 2.

Skupaj Vam ponujamo kompletno linijo osebnih
¢unalnikov na bazi k AUVA in notebook:

vrhunske profesionalne kakovosti po iziemnih cenah
—poklicite!

PPOSEBNA PONUDBA V DECEMBRU
~ za omejene koli

AT 286-12 63.000,00 SLT !!

AT 286-16 66.870,00 SLT !

AT 3865X-16 81.970,00 SLT

AT 386DX-20 103.500,00 SLT

AT 386DX-33 126.544,00 SLT

NOTEBOOK:

CHICONY NB5620 3865X-20,

20 Mb HD, 1 Mb RAM 197.499 SLT
/AUVA 945/20 3865X-20,

60 Mb HD, 4 Mb RAM 224.494 SLT

Cene veliajo pri razmeriu 42 SLT za T DEM v menjalnici LB
v Liubliani!

V nasi ponudbi so tudi druge osnovne plosée, med drugim
tudi 486DX-25 in 486DX-33, trdi diski MAXTOR in SEAGATE,
zasloni AUVA in EIZO, ves program EPSON in ROLAND ..

1IZOBRAZEVANJE - PREZENTACIJA

V sodelovaniu s specializiranimi podiefji Vom pod
vgodnimi pogoiji (10%~15% popust) zagotovimo tudi
.mbmzevan,e I pripravo in izvedbo celosine podobe
titucije na osebnem raé

AUVA Bes

za partnerja
v Jugoslaviji
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POGODBENI DTK DISTRIBUTER

LANCom....

Trzaska 61, Maribor
tel.: (062) 304 694, 306 571, 306 579
fax: (062) 302 468

Na

DTK

POMENI, DA NAM JE
PRIHODNOST BLIZJE

Nova DTK ratunalnika generacija vam omogoéa,
da delo opravite hitreje in zunes"gve'ke. Za to skrbijo
novi racunalniki 486,/33 MHz z EISA vodilom.

486-EISA

-
e DTK COMPUTER

HEADQ.: DATATECH ENTERPRISES CO. LTD.
DTK raunalniki imajo tudi Novell Certifikat!

sistema jamo kompletne
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PRILOGA MOJEGA MIKRA

Visoka $ola Turbo Pascala (1

JANEZ DEMSAR
Kazalci na Svicarjev naéin

zalci 5o zadnja (navadno kar izpustena) prodavan
© racunalnistvu. Tu si bomo le osvezili spomin, kdor za kazalce slisi prvic,
naj poseze po najbliziem ucbeniku, denimo po Wirthovem Raéunalniskem
programiranju.

Kaksni o toroj kazalc v riginain, Wirthovi definicij pascala?

Veasih potrebujemo spremenljvko, ki nima kake posebne (za nas zani-
mive) wadnost, pac pa lo Kazo na Ko druge spremenlivko. Seveda ni
Tazloga, ca biudl 1a ruga spromenlvke s Kesala ne tretjo, omo
linearer Soznam, Kal pa 6o b vsaka spromenlivka Kazais na dve,ul i veg

ovih? Dobil bi neko drevesasto strukturo. To je skoraj vse, kar je o tem
povedati v standardnem pascalu. Le $e en operator in nekaj procedur nam

Operator, ki se polavie prikazalcih, jo '« Z wvar picharic definiramo
spremenijivko — kazalec  na spremenijivko tipa cf
or zadeine viednosi Spremeniiv v pascatu miso. pnne. 1l za p ne
moremo vedeti, kam kaze, dokler 2 njim kam ne »pokazemox. To storimo,
kot veano v pascalu, 'ako‘ da mu priredimo kaksno vrednost. Stavek

i naj p kaZe tia, kamor kaze q« in je dovoljen, &e sta p in
tega tipa. Deﬂmmna T orata sl b oot Wb »Nil« je
Kazalog bres tipa ga je mogote kazalcu na spremenliivko katere-

gakoli tipa

Procedura New nekje v pomnilniku (v standardnem pascalu nam ni prav
nié mar, kie) rezervira najmanj toliko prostora, da lahko vanj spravi tisto, na
kar kaze kazalec, ki ji je podan kot parameter, in kazalec usmeri n:
prostor. Preprosteje: kaj bo naredil New(p), Ce je p tipa “char? Rezerviral bo
en byte pomnilnika in nanj usmeril p. Kaj bo naredil New(r), ¢e je r kazalec
na zapis (racord).dolg 12 ytou? Rezervial bo dvanais bytov pomninikain
nanje_usmeril je tu Se postopek za ponovno sprostitev tega
pomniinka, vendar ga na om m st ne bomo razlagal, saf nam Turbo
Pascal omogoca veliko udobnejso

Voradenie, Kk kengno prit do pomilnika, ki smo si ga

rezervirali s proceduro pet uporabimo operator »«, tokrat v drugi
Viogi: p- pomen »1isto, na kar kaze kazalot pe.

Kratek primer: kaj bosta izpisala naslednja programa in po cem se
razikujeta?

program Primert;
var p.g:"char;
begin

New(p); p
end.

P wiite(")

program Primer2;
var p.q:*char;

q":=p*; write(q")

egin
New(p); New(q); p*:
end.

Izpisala bosta ko A (je kdo, ki ni uganil?). Raziko nailaze opazimo, ¢o
oba programa »preberemo:

Prui pravi: Uporabial bom dve spremenliivki, p in g, obe sta kazalca na
char. Rezerviraj prostor za p. V prostor, na katerega kaze p, vpisi ‘A’. Q naj
Kage ti. kamor kaze P. zpiS ito, na kar Kaze

Drugi pravi: Uporabljal bom dve spremenljivki, p in q, obe sta kazalca na
char. Rezervira) prostor za . Rezerviraj prostor 22 g.V prostor. na katerega

iSi/AV prostor, na katerega kaze g, pi sto,na kar kaze  ( iy
wren (251 iso, na kat e
idi

je verjetno zamisiil, kaksen pomen ima vse
skupsj, Cemu kazalci na spremeniiwKke, zaka) n Uporabiarme Kar obicajnih
spremenljivk? Naj si Se enkrat prebere brbljanje na zacetku.

Sestavimo torej preprost linearni seznam. Z besedo in sliko (1),

NECRES NI
Prvi

type KazClen="Clen;
Clen =record

Slika 1

Podatek:integer;
Naslednji:KazClen
d

»Prvi« bo kazal na prvi Elen seznama. Vsak Glen vsebuje podatek i
Kazaloc na nasledni lan. Zadnj len v vergi bo kazal na il zpisimo \se
podﬂks v verigi!

while 1p<'>mn do begin writeln(p".Podatek); p:=p".Naslednji end;

Kt bralec e bo za zacstek varasal, il bo prevajalni goro deklara-
cijo splol len sporodil, da za tip Clen S
o S NS ot T e eqloe sl pascal o 9 SO o oot
imena, ki 8 niso definfana. Moramo pa jin definirati Se v istem stavku

»tyg

5 Vodno pa. prevalaini e bo,jésno, kakien pamen ma ves-skupel.
Zakaj ne definiramo tabele (array)? Kaj pa, ¢e bo nas program namesto
s Stevili tipa integer delal s 500 bytov dolgimi zapisi? »Ni¢ hudega,
o rekel bralec, ~array [1..Max] of record...« 2e med pisanjem
programe vemo, kollko elementov bo imela tabsla. Sicer si bomo vedno
morali delati zalogo. Pol m utegne zgoditi, da bomo v kaksnem
delu programa uporabljal o mmo, pozneje pa bomo potrebovali kaksnn

el o e Potreb.jomc Vo6, Kusalinin setnanmov e
tezavno vre¢i iz pomniinika, ko jih ne potrebujemo

Sto dj vrivali eament v srado tabsle? Al ga zbrsai? Noben problem,
vse element mo za eno mesto... Kako je to videti
¥ Kazalceih sezm

h, kau Sika 2
nil

E o 2

In kaj, ée naj bo Stevilo elementov v tabeli vecje od 1307 Poskusite! Turbo
Pascal za nobeno ceno ne bo delal s spremenijivkami, daljsimi od 65.520
bytov. Ne le Turbo Pascal, tako gromozanskih spremenljivk se izogiba ves
revet PG, sajjo zarad segmentacie sino zoprno delati  jimi. K temu
problemu (poskuso resitve) se bomo kmalu vrmili

Kritiéni bralec popusti pod tezo argumentov in se zacne zanimati, kako se
taka veriga sestavi.

Hvala, Borland

Preden bralcu odgovorimo, si moramo ogledati Se nekaj posebnosti
Turbo Pascala, s katerimi si precej olajsamo delo s takimi seznami. Uvozene
oz drugih jzikov, C-jevel bodo ponosno i, da iz C-ja. pa e bo Cisto
res — poznajo jih tudi prece starejsi jezi

Nic posebnega i funkcija SizeOr. (Povrh vsega sploh ni fukcja, temet

nekaksen »makro«.) Ve nam velikost spremenljivke v bytin. Ce je a
Dyte, 6o Sizsi{a) wnil 1. Napisat Smam wud kar Slzeoﬁhyle) Seeoile:
len).. To funkcijo je priporodijivo uporabiti ob Klicu funkcije Getiem.
Kdor pa e ne ve dolZ2in spremenljivk osnovnin tipov (byte, word, integer....),
naj jo uporabi tudi za to

Zelo pomembna zadeva je type-cast, prirejanje tipa. Naj bo b spremen-
ljivka tipa byte. Stavek b:="A" je tedaj seveda nepravilen, saj b ni tipa char.
Toda spremenljivke tipa char so prav tako velike kot spremenljivke tipa byte
(natancneje: zasedejo enako kolicino pomnilnika). Zakaj torej prevajalnik
ne bi mogel za trenutek »pozabiti, ipa byte, in v ta kos pomnilnika
vpisati érke? Lahko pozabi. To od njega zahtevamo tako, da napiSemo

r(b):="A". S char(b) torej od prevajalnika zahtevamo, naj se (samo v tem
stavkul) do b-ja obnasa, kakor da je tipa char.
- Spremenljivki lahko priredimo le tip, ki zasede prav toliko prostora kot
pravi i spremeniivks, 2 zjemo tipov byte integer, word, Longint; Shortint
= te se smejo mesati.

Kaksna,s Tazlika med »chre in »char«? Ch je funkciia, ki Stevilo tipa byte
pretvori v znak, char pa je operator, s Katerim od prevajainika zahtevamo,
a5 o tevia ipa byte obrasa, Kakor 4a b S0 28 2nak. =Ghar(ae 56 mel
enak ueinek kot »chr(a)« »Char(a+15)« pa bo dal isto drugacen rezultat
kot »chr(a+15)« — Ze prevajalnik bo povedal, da to

Za.iste, ki 26 zehalo: kak§na o raziika mod »if booisanit) thene in ok
(b>0) then«? Oba pogojna stavka seveda pomenita isto, toda Kateri st
prevade v krajso in hilte$0 kodo? All pa o brevedeta enako’

aslednja umazanija, ki si jo lahko privos¢imo v Turbo Pascalu, so
spremenljivke brez tipa. Definirati jih je mogoce Ie na dva nacina, kot
parametre (podane po referenci, tj. z naslovom) ali kazalce na spremen-
ljivke brez tipa. (To je pravzaprav isto.) Spremenijivkam brez tipa prirejamo
i tako, kot smo opisali zgoraj. e pr
procedure Ime(var NimamTipay...);
begin

then writeln( byte
else writeln( Long?m(Nrmamea) )
end; »
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Za kazalce brez tipa pa uporabimo besedo »pointer«:
var a:pointer;

V prejénjem razdelku smo spoznali proceduro New. Kaj bi naredila
s kazalcom & kollko pomninika bl mu rezervrala? Procedure New za
kazalce bre: , ki
i polog kazalca povemo, Kollks pommlmk. ot Poor ke e by
kontroliral, ali bomo zahtevali dovolj pomnilnika. Ce 13 le mogoce, pri
rezerviranju pomnilnika z GetMem uporabimo »SizeOf«

GetMem(a,1); integer(a):=—13;

Za a smo rezervirali en byte por isali pa v dva (toliko pomnilnika
2asado spremeniivka tpa integen - noarans kam pomnilnik. To se lahko
slabo konéa. Mimogrede: v Turbo Pascalu 6.0 gornja stavka ne povzrocita
nobene 8kode. GetMem(a, ) in GetMem(a,2) uéinkujeta enak

Ko smo ravro pri GethMe, omenimo e procedur Di
S prvo sprostimo pomnilnik, ki smo ga rezervirall (navadno b Nuwb za

pomnilnika, ki ga nameravamo sprostiti.

Za tiste, ki jih zanima 8e kaj iz zakulisja: funkciji GetMem in New imata
enak uginek. New revede povsem enako kot GetMem(p,SizeOf(p*).
Prav tako ni razlike med Dispose in FreeMem.

28 konec $o za nasledn razdelek mbnejsi operator: »@-«.

@« pomeni »naslov rimer: »@cccc« bo vrnil naslov »cecce.
»cccce je lahko spmmunmvkl ali pa funkcija oz. procedura, v nekatsrm
Skratka,

kar naslov ima, t]., kar je riekje v pomi © »imen« namre¢ nima
nasiova - e Ie i, temve tudi prece] navidezni fankell npr- inc, cecy
abs..

var azcha
p:*char;
begi
'C'; p:=@a; writeln(p*);
a; p:='C’; writeIn(a)

Prva vrsta pravi: Spremeni
a,tj. nat
iz

anaj bo ‘C'. P naj kaze na spremenljivko
na tisti byte pomnilnika, kjer je a. [zpisi €rko, na katero kaze p. Tore]
vrednost al

Dmg- Vrsts kar kaze p, naj

j kae na spremenjivo a. Tisto, na
@ al Izpise vrednost a.

e 'C’ — torej spremeni vrednost sprementji
D vearimo el situacijo:

var azarray[1..13] of record
ijzarray[1..20] of byte
end;
xy:byte;
begin

for x:=1to 13 do
for y:=110 20 do

if a[x].ily]=0 then readin(alx}.ily}):
case alsiy] of
in tako naprej

Ce je spremenljivka zelo »razvejena« (kot tu »a«) in &e se velikokrat
zapored uporabi isto polie te spremenijivke, lahko program precej pospe-
o:

p:=®@alxl.ilyl;
1 p=0 then feadinp");
case p*

Naslov -[x] l[y] je_moral program v pr rimeru izragunati trikrat,
spodal pa Ie enkrat. Program e krajéi n nirel, 1emvee 6 tud progied.
nejsi.

Kazalci po kalifornijsko

Obdelali bomo nekaj srednjesolskih nalogic, podrobneje pravzaprav. e
tisto prvo, ki se glasi: napisi podprogram, ki bo na konec kazaléneg:
el dodai nov &

inira

type mcnenxAcnen.

lel Kazc?un
var PNI‘KIZCIsn.
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Uebeniki pravijo o dodajanju novih Elenov tole:
var p,q:KazClen;

begin
if (Prvi=nil) then begin New(p); Prvi:=p end
else
begin
:=Pryi; while (p* Nasl<>nil) do p:=p" Nasl;
new(q); p".Nasl:=q; p:=q; p*.nasl:=nil
end

.na.

Pogojni stavek poskrbi za primer, ko je seznam e prazen: treba je
spremeniti kazalec na zadetek verige. Ce seznam ni prazen, se s p-jem
sprehodimo poerigido zadnjega Clana stega, katerega polj »Nasi« kaze
na nil (to stori while), rezerviramo prostor za nov clen, zadnji »Nasl«
Usmerimo nan. (Komur tols ni najboljasno, naj i star narise)

Prazen seznan, po a:=dprvi
Prvi —) nil
/d

Slika 32
Po koncu podprograma kaze p na novi glen.
Bikasto.

Najprej pomislimo na to, kako se lahko znebimo kazalca q. P* Nasl in
.q sta istega tipa, zakaj torej smemo napisati New(q). New(p" Nasl) pa ne?

oskusimo in Vi prevajainik razm»sha podobno kot mi. Zadnja vrsta
se po novem glasi: »New(P".Nasl); p:=p".Nasi; p"Nasl:=nil«

Fridobitev i vellka: Ker moramo 02ano obravnavat prazer in neprazen
seznam, se komaj pozna. Spomnimo se (tistega, cesar spioh nismo napi-
sali): na zatetku, preden kerkoll pocnemo s seznamom, je treba povedati,
da je seznam prazen — »Prvi j ne bi vrste zaceli z »New(Prvi);
Pvi* Nasl 1«7 Tako smo dobill ursto 2 enim samim. ~siepire Senorm
(angl. dummy). Ko bomo delali s seznamor (ga izpisovali, urejali
{a dlon ne bomo menill Od gornjega podprograma nam zato osiané ie se

begin

Pryi; while (p*.Nasl<>nil) do p:

new(p*, Nasi); p:=p".Nasi; p".Nas!
enc

* Nasl;

=nil

Stalrm delamo s p. Nusl v zadnjem Krogu to vrednost uporabimo kar
Stirikrat! Pravi progr n tisti, ki 0 prebrali prejSnii razdelek) takoj
ugolovi, da b bio pametno uvesii Se en kazaiec, d, v Katorega b ratu.

" Nasl s cimer bi pospesil.. Tak program bi bil koma) kaj
mne.s. Proanost uvedbe kazalca o 50 Skiiva rugle,

‘Garito 50 na pri, sepl eien. E4ina niegovo poy, ki ga uporabljam jo
Nasl. Novi kazalec g bi v zacetku tore] kazal na Prvi".Nasl, nato pa bi s
pomikal po poljih Nas! naslednjih clenov verige.

Sai res, kaksnega tipa je q? Kazati mora na p*.Nasl, p".Nas! je kazalec na
an. tore o iazalec i (azslec na Sen

8o 3o ni utrilo, kem vee skupej pelje: ukinimo slepi clen. Se ves
Rt i pl

var q:KazClen;
b

@Pri: yhll (g*<=ril 0 q:=®q*" Nasl:
New(a"); a™*.n:
primerilt to s Solsko verzfo dodajania zadniega clena!

V nasprotju s Solskim programom nasliov novega Elena tu ni v p, temveé

Loz rsarja jo podprogrameek tetko razlotit zato si nariite srip od
zacetka do konca, pomagal var or zna, si lahko napise gorji
podprogram za dodajanje atdcaiy ku, pa bo videl, od kod ideja
B ezatein na kazalob. Lahko si ogleda tud, kako procedara New i5ce
proste bloke — par ES:DI ima tam podobno funkcijo kot tu kazalec q)

Napisimo podprogram, | k bo  vrge z seznama prv Eln, katerega pole
»Nekal jo enako 0. F e bomo, rigite si sami.

olska verzija je

var p,g:KazClen;
begi

Prvi<>nil) then
if (Prvi” Nekaj=0) then
begin

rvi*.Nasl; Dispose(Prvi); Prvi

l 0);
.v 1p<>n(l) o Begin a:=p" Nes; disposs(p) end

ond!




ol

@Prvi
While (5" <>nil) and (p**, Nukm<>0i do
=p*;

@p"
i (p*<>ni) then begin ? Rasi: Gapossic) end
en

Dovolj prepricijivo?

Za konec bomo pred Elen, katerega polje Nekaj je O,
Tokrat skrajSani nain: nic e ne sprement, lo pogoini stavek jo reb
zamenjati z:

i (p"<>nil) then begin q:=p"; New(p"); p*:
Seznan s slike 1. po “9:=@Prvi
eroi —{THT3[Tn
A

a
- PO “q:=@q*~ Naslednji"

i T

Po “while (a**Onil) do g:=8g"~ . Naslednji*

2

9 Stika 3 b

qend

Kazalci v prahu

Ce naj se tega pravila dosledno drzimo, moramo popraviti gorji pro-
gram. Ze korenina mora biti naslednik clena. Slisi se nelogiéno, pa ni: dobili
bomo drevesa (tudi splosna, ne le binarn

Z malo spretnosti lahko posnemarmo dozdevni (virtualni) pomnilnik (Kot
ga pozna 80386). Tega pomnilnika dejansko ni; nekateri programi (denimo
Windows) ge simulirajo tako, da dele »pomnilnika- shranjujejo na disk in

z
Me(ode ‘New lahiko napiSsmo tako, da bo, ce zmanika prostora v pomnil-

o
verige, ki je trenutno v datoteki, pac shranimo kak drug del in nalozimo
iskanega. Za vse to nalaganje in shranjevanje bi vedele le metode samega
objekta »koreninas, drugi pa bi delali s seznamom, kot da je ta ves cas
v pomnilniku. Seveda zahteva tak podvig precej samodiscipline — do polj
&lena sme imeti dostop le korenina, saj nine drug ne ve, ali je Elen
dejansko v pomnilniku ali ne.

Sklad, segment, relokacija

V Mojem mikru Se ni bilo Sole programiranja v strojnem jeziku procesorja
5088 (lf potomcey). Za zahtevnejée programe, Soudi 50 napisani v viin
programskin jezikin, pa_je nujno, da vsaj priblizno vemo, kako 8088 i
nasledniki v realnem nacinu dela delajo s pomnilnikom.

Skiad si lahko predstavijamo kot Skatlo, v katero spravijamo papirie
s stevilkami. Papirje jemijemo iz Skatle v nasprotnem vrstnem redu, kot smo
ih vanjo zlagali. Angleska kratica za take strukture je LIFO — Last In First
Out (zadnji noter, prvi ven).

oraj vsi procesorji poznajo ukaze, s katerimi shranjujemo podatke na
sklad (uporablja se izraz »poriniti na sklade, po strojnem ukazu PUSH) in jih
mijemo. Linearni seznam kazaicev, ki smo si
v prejSnjem razdelku, je struktura tipa FIFO —
na prvi in ne na zadnji élen
jo napisite program, ki bo clene dodajal tako, da bo
a »najnovelsi clen«!

e (navznoter) Gisti 16-bitni procesor. Za tiste, ki ne poznajo stroj-
nega jezika: 10 je podobno, kot ée bi v pascalu imeli le spremenljivke tipa
word (in byte), ne pa tudi Longint. Procesor vidi pomnilnik kot nekaksno
tabelo bytov (array of byte), za indekse pa lahko uporablja nekatere svoje
veg‘sire Ueglslel je nekaksen ekvivalent spremenljivke v pascalu). Ce so

onie e tipa word, o lahko indks najvec 65535 tore bi lahko
Procssor nasiavial 1o 65,636 bylov (64 ki Lytov) pomniika, Zato jo ntl
uporabil »segmentne registre. Vsak nasiov pisemo kot

{angl. offset) Dejansk (1. linearmi nasio

Kijub gornji poenostavitvi imajo tabele Se vedno veliko  prednost pred
kazalci: Bolj preprosto je delati z njimi, laze jih je e temu pri
tabelah sploh Iahko tako recemo). lade pridemo do pesameznm ele-

%o poste stotié definirali linearni seznam in zaceli vanj tlaciti podatke, se
e bi bilo mogoce napisati nekaterih osnovnih postopkov

Uberemo \ahko dve prece) podobini poti, objektno oriontirano al »Kia-
siéno«. Obe bom

Fatrim s brvo Kol o skunnega linearnim seznamom? Vsi imajo »kore-
nino« (temu smo v prejSnjem razdelku rekii kar »prvi«), ki vsebuje kazalec
na prvi Elen seznama, poleg tega pa lahko vsakemu seznamu dodajamo
Elene (na zatetek, na konec, za dolocenim &lenom ali pred njim...), clene
lahko brisemo, is¢emo... In'kako bodo videti ¢leni? Vsak vsebuje kazalec
na naslednji len

type KNasl="Clen;

Korenina=object
Prvi:KNasl;
Dolzina:word
constructor mumulzcn word);

virtual;
virtual
virtual;

Paramater DalzGl (it ga prepise v polje Dolzina) pove, kako velk jo
posamezen ¢len. Metoda New k seznamu doda Se en Elen, prostora pa mu
e rozervira z Now, tomvec 2 GetMom(. Dolzina). Dispose sprcsu prostor, ki
ga zaseda ¢len p. Done Kiice Dispose(Prvi), dokler ta ni »nil«.
Metod ni tezavno napisati, k vsakemu ~nasledniku korenine« pa boste
lahko dodali specifiéne metode — iskanje po kijucih ipd. Zelo pripravno je
vse skupaj spakirati v enoto; tako boste lahko delali s kazalci, ne da bi vam
bilo treba vsaki€ sproti tipkati podprograme za vedno iste trivialne opera-

cile.

Vsak objekt naj bo, e se le da, naslednik objekta Clen. S tem boste
naredili veliko za urejenost svojih programov, saj bodo za delo z vsemi
podatki skrbele iste metode.

dobimo, &e pomnozimo vrednost segmentnega registra s 16 in pristejemo
odmik. Zakaj prav s Sestnajst? Ker je to v Sestnajstiskem sistemu okrogla
Stevilkee. S 16 pomnotimo tako, da ni dssni dopisemo niclo; podobno, kot
mnozimo z istemu. Kateri linearni naslov pomen npr.
Rasiov $1204:556767 Po gornjem receplu: $1234 x $10 5 5675  $12340
517988 (znak $ v Turbo Pascalu oznatuje Stevila v Sestnaisti-
Skem sistemu).

iavadno govorimo o npr. »segmentu $3444-. S tem mislimo ves pomnil-
ik, ki ga »dosezemo« s kombinacijo $3444:0dmik Kir jo odmik 1&-bitno
stevilo (word). Ko recemo »segment imamo torej v misiih ves
pomnilnik meg naslovoma $3444:30000 in 3444 SFPEF al, 2 lncarnim
naslovi, m in $4443F. »En segment« je torej biok 64 kilobytov
Pomnilnika. Segment se vedno zacnelo na nasiovi, defjvin s 1

Koliko pomnilnika pa lahko naslovimo s temi kombinacijami? Naijvedi
naslov, K| ga lahko. Sapitomo, Jo SFFFEAFFFE. inaarmo STOFLER torej
1 megabyte in 65.520 bytov ali nekaj cez 2°0. Cip 8088 ima le 20 podatkovnih
finij, tako da ne more nasloviti niti tistih »nekaj Sez« (20. bit »izgubimos,
naslov $102345 pomeni isto kot $002345), 80286 in potomci pa imajo vet
podatkovnih linij in tako tudi dostop do tega delcka pomnilnika; navadno

imenujemo HMA (High Memory Area), obmocje visokega pomnilnika.
Poleg tega jo v 80286 na volo arugacen model segmentacie ( zeé&itenem
Rl el e 1 o s
red

finearni naslov,
i ga bo traba pretvorit ¢ komoInaGiio segmem -odmik. Naloga je resljiva na
natanéno 4096 nacinov (reSujemo diofantsko enacbo nasiov = segment
316 + odmik. Korsta reznanki ssgment I ocmil. Linearni nasion $12345
lahko zapisemo kot $1000

$1

2325,
Zadnio avliko |menu|e|o o Miorssstion esstar ekano-
mbna- vE Borlandovi pa » ranac.
sor 8068 premora e i segmentne registre; CS, 0S, ES in 35, CS
(Gode Segment) veano vesbuje nasiov segmenta s programom. Sk
regrtrom® hstracion Fiter) skaZos na it naslow.or 1o instrukcia
(strojni ukaz), ki se trenutno izvaja. V segmentu, na katerega kaze SS (Sta
Segment), o skiad. Kombinacija SS:SP (Stack Pointer) o nasiov zadnjega
shranjenega podatka (na skiadu so evia tips word). Ko porinemo na sklad
/0 Stevilo, se SP zmanisa za 2, pige 1o, novo Stevilo.
Visegmentin DS (Data Segment) n ES| (Extra Segment) so podatii
Kiic podprograma v past prevede v strojni ukaz CALL naslov_pox
programa. Obstajata dve ier wkags AL, Po anglesko o i
near (oddaljeni, medsegmentni) iici. Pri prvi razliéici podamo naslov pod-
programa s kombinacijo segment:odmik, ki se izvede tako, da se na skiad
porineta trenutni vrednosti registrov CS in IP (natancneje: IP+3), nato se §
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vaniju prepise naslov podprograma. Pri drugi varianti je naslov podpro-
grama le novi odmik (in ne vsa kombinacija), vrednost registra CS pa se ne
Spremen; na sklad se shrani le vrednost IP. V' zargonu bi rekli, da »osta-

Vrnitev iz podprograma se prevede z ukazom RET. Zaradi dveh oblik
ukaza CALL obsiajata tudi dve obi ukaza RET. Prva (FAR RET al RETF)
vzame s skiada staro vrednost registrov CS i imer se izvajanje
programa nadaljie 22 WKazom GALLL ki Ju fo poriil na awiad: RETH @i

EAR RET) pa s sklada vzame le vrednost IP. Podprograr
2RETE. mofamo wadnb a3 medsegmentnim klicem in nasprotno.

Drugace bo ukaz RETF po koncu podprograma vzel s sklada (pravi) IP,
namesto CS pa bogve kaj (tisto, kar bo nasel na skladu) in se bo zato tudi
vl bogue kam, Ce programiramo . pascalu, nam bo za ustrezne Kiice
naiyecicat poskrbel kar prevajaini

mu dve obliki klicev? Zaradi varcevania s prostorom in Gasom? Bliznji
ci 50 res malo hitrejsi od medsegmentnin,
drugje. Denimo, da kli¢emo podprogram A, ki je v istem segmentu kot koda,
ki 58 trenutno izvaja. Uporabimo lahko biénii ali medsegmentn Kic. Pri
bliznjem Kiicu bomo morali
menta, pri medsegmentnem Kl pa morame povedat o, v kateren seg-
mentu podprogram e2i. Med prevajanjom programa o Znani odmiki od
, kam v pomnil-
ik 80 b0 program ot O Wator Segment ov. od ka(erega segmenta
naprej), torej so znani Sele tedaj, ko se program nalaga. ia je

ram v snem samem segmentu - uporabliamo (o bliznie Kice in
program se lahko brez problemov nalozi kamorkoli. Taki programi so
v datotekah s konénico .COM.
i 0d 64 K, ne more biti in

uporabljati
skacemo, e ne vemo niti tega, kam v pomnilnik se bo program nalozil?
Segmentom damo imena in se v skokih sklicujemo nanje (sko¢imo na
doloceni odmik v segmentu z dolocenim imenom). Povezovalnik (angl.
linker) bo program prevedel, kakor da se bo nalozil na naslov 0, v datoteko
-EXE pa bo dodal spisek vseh mest v programu, kier je na ta nacin zapisal
»napacne« naslove. Ob nalaganju programa se prebere tudi ta spisek in na
vseh teh mestih priteje Se naslov segmenta, od Katerega naprej se je
nalozil program.
Spisek se imenuje relokacijska tabela (relocation table). shranjen pa je
V EXE, takoj za 28 bytov dolgo »glavoe.

Ce bi ne bilo bliznjin Kiicev (in ne bi jih moglo bii, ce bi ne bilo
segmentov), bi bila relokacijska tabela bistveno Salisa. kot je. pa tuai
prevedena koda bi bila daljga in pocasnejsa.

Programi oblike .COM nimajo ne glave ne relokacijske tabele; preberejo
g0 v pomnilnik in se zatnejo izaja. Kor ne uporabjajo medsegmentnin
Klicev, jim tudi relokacija ni potrel

Nié hudega, ¢ tegale ne fazumete. Za programiranie v pascalu e treba
vedeti le, da sta dva modela kiicania in da vas bo v nekaterin situacijah (kie,
si bomo Se ogledali) uporaba napacnega modela drago stala.

Izlet v drobovje

©Omenili smo Ze, da je velikost spremenljivk v Turbo Pascalu omejena n:
65520 bytov. Kdo je kda pisal kak vecji program, jo morda opazil da tudi
programi ne morejo biti daljsi kot 64 K. Zakaj

eapk =
Kopica - prosto
HeapPtr
nopiu ! uudono
HeapOrg
[ Pomn nlk 3 mrlm
$Seg: SPtr
SSeg: 0000
Slika 4
Na sliki 4 je narisan »zemljevid pomnilnika« programa v pascalu.
Namvte Je 256 bytov dolga struktura, imenovana PSP, Program Segment

x. PSP ima vsak program, EXE ali GOM, saj 50 tam nexatere Kjocne
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informacije o programu. Struktura posnema zaetek pomnilnika v CP/M.
Ceprav prevajainik to omogoca, PSP v pascalu redko beremo ali spremi-
njamo. Format PSP je le delno dokumentiran, opis dokumentiranin polj
lahko dobite povsod, nam je najbolj dostopen tisti v Norton

zelite prebrati vse o nedokument oljih, si priskrbite knjigo Undocu-
mented DOS; v njej boste izvedeli marsikaj novega tudi o dokumentiranih
poljih in funkcijah

v Katerem le2i PSP, je shranjen v spremenijivki PrefixSeg,

i s prevedeno kodo {angl. code segments). Najnize je
koda glavnega programa, sledijo vse enote (angl. units). od zadnje do prve
(najvise bo vedno enota System, ki je dodana K vsakemu programu v pas-
calu, Cetudi je v stavku »uses« nikoli ne navedemo)
natancno en segment; ker so lahko segmenti dolgi najve¢ 64 K, tudi enote
ne morejo biti daljse. Naslove (segmente) enot je sicer mogoce dobiti,
vendar z njimi nimamo Kaj poceti.

d podprogramoy v enoi ni predpisan; izkate se. da jo enak
vrstnemu redu podpragramov v zvrniku. vendar se na o nl Zanssat

oste brskall po prevedeni kodi, boste ugotovil, da nekateri podpro-
gvamv mankejo! Velani povezovalnik (inker) bo iz prevedne kods izoti
vse dele, ki se ne bodo nikoli izvedli, torej e. ki jih ne Kiicete,
pogolne stavke. ki ikali ne morsio bl e (anie Talos G051,

podobno
Se vise
shranjene tabele virtualnih metod,

50 22 nas najzanimivefsa podrocia:  podatkovnem segmentu so
e uporabljamo objekte (VMT. Virtual
Method Table), konstante s tipi in statiéne spremenijivke. Naslov tega
segmenta nam pove spremenljivka DSeg. (Sicer pa to vrednost stalno
vsebuje register DS, ki se med izvajanjem programa — razen v izjemnin
situacijah, pa Se tedaj le za kratek cas — ne spreminja) Tudi velikost
podatkounega segments js omejena na borin 64 kilobyto
mat tabele virtualnih metod je sicer dokumentiran, vendar nam preva-
Jainik ne omogota preprostoga dela s tabelo. Nadvse prav bi nam prisia
funkcifa, ki bi i kot parameter gali virtualno metodo, vrnila pa bi »zapo-
redno Stevilko« metode v VMT. Zal take funkcije ni
taticne spremenljivke s vse tiste, katerih vrednosti niso izgubljene ob
izhodu iz dolocenega dela programa. Pascalskim programerjem ti pojmi
navadno niso najbolj razumijivi: v pascalu so staticne vse globalne spre-
menijvke (globslne 7a ves program af vea 2 kakno enoto), nestaticne pa
irane v okvi
Tl tip 50 cinarmicine spremenijiks, tiste, ki Jm j bil rostor Goloéen
2 New ali GetMem. Staticne spremenijivke So shranjene v podatkovnem
segmentu, lokalne na skladu, dinamicne na Kopici. Tretje izhaja ze iz
definicije. Zakaj statiéne ne morejo biti na skiadu in nestaticne (ustrezneje:
lokalne) spremenljivke ne morejo biti drugje kot na skiadu, bomo pojasnil
ko bomo bolje poznali skia
Konstante s tipi, staticne in tudi lokalne spremenljivke so zapisane na
enak nacin. Cela Stevila v mejah od ~128 o 128 so zapisana kot predzna-
éen, ista med 0 in 255 pa kot neprecznaten byte. Podobno <o zapisana
Stevila med —32768 in 32767 in s ~ kot pregznacena ali
nepredznacena beseda. Ce je snremenluvka (ali konstanta) zunaj teh
{o Shranjena kot dvojna bessda (Longint). Crke so shranjene kot nepredzna:
&eni byti. Tudi spremenijivke in konstante tipa boolean zasedejo en byte
pomnilnika; Ce je ta byte enak 0, je vrednost spremenjivke false. sicer true.
Kdorto sl pruc, naj i ponovno ogleds primer prireana ipov
z (tring) zasede toiko pomniiika, kolikor e njegova, maksimaina
ot 1053 o Byt pows o o 22bican dejanalc ot ok, Go
10 tpa string[ 18], z3sede 19 bytov pornilika, ord([0) (el bye(alo)} pa
e njegova trenutna dolzin:
Tabale (argay) S0 zapisane kot zaporedje slementov, iz katerega o
sestavre. Ce je a tipa array[34..40] of word, je shranjena kot 7 zaporednin
I tka prvega je kar »zaporedna Stevilka«
clomenta (Sl zacnamo pri 0, pomnozen z elIkosto Slement (v bytin)
¥/ Gorniem primeru bi il dlemen a[37] 0d sacetka s (82) cadatien (37--34)

bytoy

Mnozice (set) so shranjene kot »array of bite (tako tabelo je sicer nemo-
goce deklarirati, lahko pa i jo predstavijamo). »Set of Min..Max« bi bil
»array [Min..Max] of bit«. Dolzina tabele (v byti) bi bila Stevilo elementov
(torej Max — Min), deljeno z 8 (dolzina enega elementa je 118 byta),
zaokrozeno navzgor, torej (Max — Min + 7) div 8. Element A je v mnoZici, c&
fe pripadajoci mb bt usireznega byta enak 1. Elementu A pripada byte

in) di

mod 8.
v pomnilniku 50 v ena-
50 deKiarirana, zapisana polja zapisa.

Se kazalci so nam ostali. Morda ste opazili dvojno izrazanje o njin; véasih
smo reki, da »kazejo na kaj«, drugic pa, da »vsebuiejo naslov cesax. Oboje
je prav. Kazalci so shranjeni Kot dve besed; nizja je odmik Vit pa segment
tistega, na kar kazalec »kaze«. Ponazorimo si jin lahko

type PtrRec=record Odmik, Segment:word end:

Ce je p kazalec, ga lahko s PtrRec(p) pretvorimo v gornji zapis. Napisemo
lahko na primer:

001313 end:

with PtrRec(p) do begin Segment:=$0040; Odmik:

s 0 bi lahko naredili
tudi z vdelano lunkcno o parameter |l navedemo segmem in odmik,




funkcija pa vrne kazalec na to kombinacijo segment:odmik. Napisali b torej
»p:=Pr(80040,$0013))-. Uporaba funkcile Ptr je tu bistveno bolj praktiéna
) s i

V tem razdelku se bomo naucili vsakrsne strukture iz (skoraj) katerega-
kol dela pomnumku nasiaviai (brati, spreminjat) iz Turbo Pascala. Za

PtrRec, kmalu tudi

no le v podatkovnem segmentu; lahko so tudi na
kopici (glej spodu]) ali Kjerkoli drugje v pomnilniku, ved 0 pa 5o shranjene
anem formatu I Se eno sitogo pravio vella spremenljivka ni
nikol razdeljena tako; da bi m fostop do. a-mv (Bory clementov
uporabljati razlicne seymemne regls!ve Ce je »zadetek« neke spremen-
ljivke na naslovu XXXX:YYYY, je do vsakega menega elementa.ne oiede na
10, kako »razvejenac je (array of record of sel kot

segmentni del naslova uporabimo X000 Posl e d
Pred \21okom: vallkost Spramentivk Jo s om omejons ha 69 558 bytov (col
2 malo man)) 52 jo najvecia mozna spremenivka tista, ki se razteza od
XXXX:S00( X:SFFFF. Govorili smo o tem, da je mogoce vsal
Tl Naskon s prewonn v 4096 kombinacij segment:odmik. Sedaj vidimo,
il 2 e najugodnea tisa z najmaniéim odmikom (i najvediim segmen

 se spremenljivka zaéne na naslovu $1000:SFFFD, je njena maksi
oatha Goiin 3 byte ce pa se zatne na $TFFF:S000D (gre za st lineari
nasiov), je njena maksimaina dolzina 65.52:

Upravnik kopice (heap manager) v Turbo. Pascalu 5.5 in prejéniin ni
»zagotavljal«, da bo naslov pomnilnika, ki ga bo GetMem rezerviral za
kazalec, deljiv s 16. V najslabsem primeru je bil ostanek po deljenju s 16
ensk 12 tak Jo bl tors Jusi maksimaini odmik. Ke je reba racunat na
najslabso moznost (po Murphyiu jo odmik v glavner res 15), jo bilo reba
dolzino spremenijivk ome.m na 65.520

Nad podatkovnim om je skiad. Kot vsi grugl segmentijo omejen
e 64 €. njegovo, makaimano el pa lahko i sami
2. 0vio SM (v programu) ali usirezno opcijo v e {ater i Mol

mikro, september 1991). Skiad v visiih programskin jezikih navadno ni
enake vioge kot v strojnem jeziku (shranjevanje trenutnih Spromeniii).
temvee se prek njega prenasajo parametri, shranjuje pa tudi lokalne spre-
menijvke,rezulat, ki ga bo wila funkciia

a prekrivala je prostor, kamor se nalagajo prekrivala (angl.

Vil 1o ravno loliko, da 1Ko, procedure o dete njim vanj

nalozijo najdaljse prekrivalo, ki ga program uporablja, Ta del pomnilnika se

poveéati s proceduro OvrSetBuf, v skodo naslednjega dela pomnilnika,
kopvce( eap).

; w; ko's katero od
{sb procedu. razeriaie 28 kazaieo dsl ol ke Gobi del kopice:
Velikost tega dela pomnilnika je poljubnal Omejena je le z razpolozZljivim
pomnilnikom. Najmanjso in najvecjo moino vellkos( Kopics dologim, kot
velikost skiada, z opcijo SM. S kopico m: upravmk Kopicex (heap
managen): {ako imenuiemo podrograme, ki skibio 24 dodalevante iy
sproséanje delov kopice (t]., podprograme, vedsio 05 Kicin New,
i, Dispose, Freemiem; Miark m Roless

Datotaka EXE, ki jo naredi prevajainik, veebuie glavo enakega formata
Kot vsi proy E, relokacijsko tabelo, segmente s prevedeno kodo in
konstante s tipom. Globalne spremenijivke niso del datoteke .EXE; Ge ste se
Kd) vprasai, zakaj njlova zacetna vrednost i dolocena - zato

Kje so shranjene obicajne konstante? Nikjer. »Obicajne« konstante so

neke vrste makri
const a=15; ... writeln(a);

se bo provedio povsem enako, kot ¢e b napisal

15);
Voo gornie omejitve na 64 K je povzrocil ntel s segmentacijo pomnilnika
kot danes, tako da e bilo
1 Mb pomnilnika, ki gam lahko naslovi, neznansko veliko.

Sedaj tudi vemo, zakaj Turbo Pascal vedno naredi datoteko .EXE. Ker ima
vsaka enota svoj segment, so vsi Kiici med enotami medsegmentn
potrebna relokacijska tabela. Kaj pa, ce je ves program v enem kosu in ne
uporablia nobenih enot? Ne gre, vsi programi uporabijajo vsaj eno enoto

. System. V' njej so vs Kjuéni podprogrami (read, wrie, reset, rewrit,
-2 In 3o na mnogo dlugm ovir bi naleteli.
nili smo_ makre in jih bomo Se velikokrat. Zato razlozimo, kaj so:
velikokrat moramo na razienih mesti pisati enak tekst. Ce se nam splaca,
g2 oznaimo kot blok in kopirama naokrog. To ni najbol elegantno, zato
fahko definiramo makro, ki bo pomenil isto kot staino ponavijani tekst
Jer bomo zapisali sl 92 bo predprocesor zamenal 2 ustrezni
tokstom. Z makii lahko v Cu, 2birnik In & marsikje delamo Cudet
(Wirthov) pascal pa jin sploh né pozna i tud v Turbo Paseals e njihova
uporaba zelo omejena.

zZunaj

Marsicesa ne moremo prepustti DOSERRSS 36/~ Sem sodi e zpis na
zaslon — v Turbo Pascalu med hitrim izpisom, ko nas
Brogram za zpisovanjs ne Kiice DOS-ovih funker, in goiainim, ko uporabi
ustrezne DOS-ove funkcije za izpis v enoto Con:. Natin izpisovanja doloca
vrednost spremenjivke DirectVideo. Vseeno pa bo izpis véasih prepocasen,
veasih zelimo prepisati kak del zaslona »na vamow (shranjevanie oken
Tedaj je treba namesto vdelanih podprogramov napisati svoje, ki delajo
neposredno 2 zasionskim pomnilnikom (vdeo RAM). Drug primer e sled-

loki naj bi

Obravial 22 nas DOS, véasih pa bom 16 movall sort sam

miji primer — neposredno naslavijanje zaslonskega
pomnilnika. Zaradi preprosmn in razirjenost bodo primeri napisani 22
hercules (pri drugih grafi¢nih kar je precej podobno).

cal 50 vaelane ' spremeniivke 24 nepnsredno delo s pom-
J024K). Imeniejo e Mem, mL
Mem| oman a1 nasiov S0040:S0015 wplS 13 n whte:
(Mam[:oow S0013) porant »izpisi, kar je na naslovu $0040:50013«, pri
Gemer ta naslov obravnava kot spremenljivko tipa byte. Z MemW delamo
s pomnilnikom, kot da bi bil »tabela besed« (array of word) in z MemL kot
z Longint.

V tekstnem nacinu je vsak znak zaslonskega pomnilnika zapisan z dvema
bytoma zaslonskega poniliks Vierveeile koda znaka, v drugem
niegov airbut (bye, ki pove, ali je znak invertian, podértan, osvtien.

iripajoc). Pri 2nak o oa naslovu :50000, drugi na $B000:0002, tretji
0004 ... Odmik od zacetka segmenta $BO0D lahko izracunamo po

mlmkom (do

fovmuh
odmik = (vrsta x 80 + stolpec) x 2

loxy(ab); write(A):« tore] ze namo zamenjat z »Mem(58B000:(a-
+m<sa;* ord(A). Novi zapisje 8o grozmoii od abitsinga, nic kraji
. pa S vsalié sprotl moramo mnozi in seStovali tr Kic ord;
podvomimo celo, da je varian om ro5 ilefsa od gotoxywie_ e
Vsseno pa bomo polskal kil zar

Naiprs] defiirajmo »znake ‘Sestavien je iz kode ASGIl in atrbuta, ima
torej dve polji z razlicnima tipoma, fakim spremenljivkam pa v pascalu
retamo zapls (rscord)

t ie tabelaz80
cloments In zasion sestavia 25 vistc

ype zmak = record
rkaichar;
Sitbibyte
nd;
rray [1..80) of znak;
array [1..25) of vrsta;

zaslon

S temi deklaracijami smo opis zaslonskega pomnilnika prevedii v pasc:
Ce ne verjamete, 3e enkrat preberite opis, kako se shranjujejo spremen-
ljivke.

Potrebujemo le $o spremenivko, ki bo »prekrivalas zaslonsii pomnilnik

sorer vrednost te spremenijivke, bomo pisali po zaslon-
skem pomnilnik:

Reshiev problema 26 poznamo: pomagamo si s kezaicem

3

var p:“zaslon;
begi

p:=Ptr($8000,50000);

Kaj stori stavek p*[b,al:="A"? Izraéunaite, kie v pomnilniku je ta element,
in videli boste da pray tam, ker mora b

Ratunainika s tom S nismo resii ratunania (mnoten)a z 0. sesteva-

Paziti moramo le

Rl 10, ta s stblpe In rstica damenyang.—  nasprotin S podprogramom

9oty tu najpre navedemo vrstico

Kazaloc p jo spremeniivks, ki ima vedno enako vrednost. Zakaj je potem

' razglasimo za konstanto? Lahko bi jo, v Turbo Pascalu pa je S »bolj

Reposradna pote. 2 besedo ~absolutes ko 0d provaiaInIs Zantevame

naj spremenijivka ne bo shranjena v podatkovnem segmentu, temveé kie

var p:zasion absolute $8000:0000;

 tom amo od revajanika zahteval,naj spremeniivia p i bo v podat:
Kovnem segmentu, temveé na 0000. Enak ucinek kot zgoraj
sedaj dosezemo s p[b,a]:="A". Poleg mal o krajsega xaplsa e tudi prevedeni
program nekaj bytov krajsi in hitrejsi, zato namesto kazalcev uporabljamo
sabsalutne spremenjivkes povsod, ke je mogoce. Zgodi pa se. a bomo
ine
bo imela fiksne pozicije v pomnilniku. Tedaj Tt upmhm P
bsolute Iahko uporabimo tudi drugace — od prevajainika zahtevamo,
naj se spremenijivka zacne na istem naslovu kot kaka druga. To storimo
tako, da za absolute namesto naslova (konstante) zapisemo ime spremen-
ljivke

Nadaljevanje prihodnjic
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Elder raéunalniki'

UL. F. Severo st. 8 — 34133 TRST
tel.: 040/362004 — 362205 fax: 040/362081

Ob 5. i naSe tvrdke p j 50 po izredno ih cenah.

386SX - 16 Mhz

— Osnovna plo$¢a 386SX —

16 + kontr. AT bus .
—1 Mb RAM pomnilnika
— Ohigje Baby AT + napajalnik 200 W
— Trdi disk 45 Mb
— Disketna enota 1,44 Mb
— Video kartica Hercules
— Monokromatski monitor DUAL 14"
— Ameriska tipkovnica
— Tiskalnik Seikosha SP 1900

DEM 1.690

386-33 Mhz 64 C.M. 486-33 Mhz 128 C.M.
— Osnovna plo$¢a 386-33 Mhz — Osnovna plos¢a 486-33 Mhz
— 4 Mb RAM pomnilnika —4 Mb RAM pomnilnika
— Ohigje MINI TOWER + nap. 200 W — Ohisje TOWER + nap. 230 W
— Trdi disk 84 Mb 19 ms — Trdi disk 84 Mb 19 ms
— Disketna enota 1,2 Mb — Disketna enota 1,2 Mb
— Disketna enota 1,44 Mb - Disketna enota 1,44 Mb
— Kontr. AT bus + 2 x RS232 + tisk. p. — Kontr. AT bus + 2 x RS232 + tisk. p.
- Video kartica TSENG LAB ET-4000 1 Mb — Video kartica TSENG LAB ET-4000 1 Mb
— Barvni zaslon 1024 x 768 — Barvni zaslon NEC F6

SUPER VGA MULTIS — Ameriska tipkovnica
— Ameriska tipkovnica — Kompatibilna miska
— Kompatibilna miska

DEM 3.800 DEM 5.800

NA VSE DELE JAMSTVO 24 mESECEV

ELDER mati daj isi pru, kij i

ELDER d.o.0. Marina Koper — Nabrezje JM 1, 66000 KOPER
tel. 066/21608, fax: 066/21-608

1m0
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DELUXE VIDEO ZA AMIGO

Animiram, torej sem

SERGE] HVALA

Bt o
dandanes ze v vsakdanjem Zivije-
nju: na TV se pred porocili vedno
prikaze naslovna Spica, reklamni
spoti 50 izdelani z racunalniki, kia-
sicne risanke izgubljajo bitko z ra-
¢unalnisko kreiranimi, predvsem ja-
ponske izdelave, in tako naprej. Za
vse to uporablajo modne graficne
delovne postaje z visoko lodljivostjo
in miljoni barv. Znana softverska
hisa Electronic Arts pa se je potrudi-
la in priblizala navidez nedosegljivi

v seriji Deluxe (Deluxe Paint, Deluxe
Music), je namenjen izdelavi profe-
sionalnih  animacijskih ~ sekvenc
z amigo, ki je za taksne in podobne
prezentaciie Se zlast primerna

u S0 tri diskete: Maker
Disk b deiava in predvajanje vi-
dea). Disk (za predvajanie) in disk
2 nekaj pomoznimi programi za laz-
je delo ter ze narejenimi videi, ki
ponazarjajo mo¢ programa. Poseb-
ne pohvale je vreden odiiéno zasno-

ickstart 1,2 ali visji, za
resno delo pa okoli 25Mb, dva di-
sketnika ali trdi disk, tiskalnik in
kvaliteten genlock in/ali videorekor-
fer, nié pa ne bodo Skodovali ske-
ner, digitalizator zvoka ali slike in
frame naprava, s Katero
»zgrabimo« sfiko s TV zaslona in jo
prenesemo v pomnilnik  racunal-
nika)

Hierarhija in elementi
v Deluxe Videu

Najvisja stopnicka v hierarhiji De-
luxe Videa je .i. video aafeides
Script), splosen nacrt,
bo video izdelan. Veak video ima
tako nalanko  on video zapis, veak
natanko eno vi-
a6 slod (ViGeo Track). Poles video

sledi prapozna Deluxe Vidso e &t
ckgr
und), osprede 1Faregmund) kon-
Hrole (Gontrols) in slasbo (Music)
video zapisa je scenski zapis
(Scene Script) vndeo]eses\aleen iz
dveh slf vetin scan (Scenes), od ka-
terih ima vsaka svoj zapis ali scena-
7 (Serip), podobro Kot gledalitka
igra. Scenski zapis deluje enako kot
video zapis, le da uporablja vecje
Stevilo elementov: ospredje, ozadje,
kontrole, siike (ctures), abjekts
(Objects), zvok (Sound), bese
(ot Ling) In poligonsko bescdily
(Polygon T
Sapien sestivialo sedi in utinki
(Tracks and Effects). Vsaka sled je
del videa, ki ga je mot definirati,
npr. slika, objekt, zvok, del glasbe
ali besedila. Z udinkom spreminja-
mo sled, tj. dodamo ji razliéne ucin-
ke (zvijanje, poskakovanje itn.). Po-
stavitev sledi in uginko je prepro-
sta~z levim gumborm na miski zgra-
bimo ikono in jo prenesemo na ze-
ljeno mesto v zapisu. Prioriteta sledi
doloca, kateri element (objek) se
bo prej prikazal na zaslonu. Sledi na
vrhu zapisa imajo prioriteto pred ti-

Sz

ek, ki ima manjsi startni
€as, se bo izvedel prej kot drugi. Ce
imata efekta isti startni ¢as, se bo
prej izvedel tisti, ki je na vrhu.

Meniji
Meniji v Deluxu Videu so skriti na
uhu zasiona in se pikazeio Sele o

pritisku na desni miskin gumb. Me-
in njihove pomembnejse opcije

a) Project Menu: poleg About,
Open, New, Quit, Save, Save As se
Play Scene — predvaja_osvetlieno
sceno, torej sceno s trenutno priori-
teto; Play Video - predvaja osvetlje-
i video.

b) Edit Men ~ odstrani iz-
brane elemente (sledl ali ucinke) in

jih prestavi na montazno mizo (Clip-

o

mente preslika, ne pa odstrani;

s Turn Off, ne bodo sodelov
vplivali na trenutno aktiven video.
rn On ima nasproten uginek.
Opcili sta Koristni pri razhrosceva-
nju videa, saj elementov ni treba
posiljati na montazno mizo; Change
~ spremeni parametre dolocenega
elementa. Po izbiri te opcile se pre-
selite na naslednjo stopnicko_hi-
erarhije, tj. ée ste pri izbiri na video
ste preselili na scenski
enitev

2apis itd
imena trenutno _izbrane
Sho koordinat elemen-
tov (teksta, poligonskega teksta, ob-
jektov) na zaslonu. Lahko so prika-
zani naslednji tipi sledi: slike, objek-
1i, tekst, poligonski tekst; in nasled-
nii tipi uginkov: Appear, Move To,
Rotate To, Size, Colors, DisApp, Lo-
ad, Clear, Stamp, AnimSeq; Clear
~ odstrani video, ki je na zaslonu.

©) Scenes Menu: Scene with Pic-
ture — polaganje_izbrane slike na
slon Generators

o izbiri te opcije D
e o e
v meni doda novi opciji ~ Pie Chart
in Bar Chart v Charts izbiri; Text
2 dajo tii slements 2a oblikovanje
teksta (generiranje naslovov (Gene-
rating Titles), spremnih besedil (Ge-
nerating Credits), slide-showov. in
~The End.

d) Parts Menu: tukaj Kopirate
elemente z medija v vas video: Pic-
tures, Objects, Sounds, Music — na-
loisike, objee, 2vok al glasb

Menu: Time Scale
- Gas rajania video Zapisa Js navac-
no 120 sekund. S to opcijo lahko
spremenite cas do 4800 sekund; Da-
ta Drawers — sprememba imen di-

o - a.
Svetlo umeni dol predstaviajo po-
drocia, kjer je vec elem
ekt parbiink sprolmes. Astan
~ video se vrti v neskoncni zanki,
dokler ga ne ustavimo: Speed
trost _predvajanja  Memory
— zvetanje t.i. Part Pool-a, tj. dela
pomnilnika kamor se nalozijo deli
videa, ki je v uporabi. Standardna
velikast jo 36,000 zlogov. velika pa
okoli 260000 zlogov; ' Snapshot
name trenutne parametre na
disk, tako da vam jih ob naslednjom
zagonu ni treba ponovno vpisovati.
Ko's Memory Size posnamete veli-
kost Part Pool-a, ga posnemite
s Snapshot in program ponovno po-
; Reset — postavi vrednosti
vSnzpshoiu na standarden polozaj,

Casovni bonbonéki

Na grobo obravnava Deluxe Vi-

vni kategoriji: realno
(Real) in normaino (Normal). Realna
ustreza merjenju Easa z roéno uro,
se pravi brez prekinitev, normaina
pa ignorira cas, ki je potreben za
nalaganje scen z diska. Vsaka ima
voje prednosti. Kadar uporabljate

ks tako ne zapravia tasa s prebire-
njem podatkov
Ta) 1o glacko in broz ustavian,
Tezava je v tem, da potem drugi
element (glasba, zvok) zaostajajo
za sliko, e se dolgo nalagaio.

Pri realni hitrosti se podatki, pre-
brani 2 medija, sinhronizirajo s hi-
trostjo izvajanja videa.

vegjo skrb pri pripravi zapisa, ker je
reba upobtevat tudi zamude i
branju in izvajanju podatkov. Ce 2
His;5a primet, paioatl ol ke,
morate. frect zadosti
pred Wlps Enm ‘i So shika lanko

rektorijev, kamor ljajo dol

nalozi,

cene viste datotek (npr. zvoki
v DFxisounds, glasba v DFx:music);

R i vl ] g o0
ali RAM diska.

ELECTRONIC ARTS

Moj mikro 51

»




Video lahko predvaiate s polovié-
no ali Getrtinsko hitrostjo. Ce ani-
macijo posnamete na videorekorder
s poloviéno hitrostjo in o nato pred-
vaijate Iz normalno, bo videti leps:
in natanénejsa, saj je Stevilo siicic
povecano za dvakrat ali, pri Getrti
itrost, za Strikrat
a5 videorekorder lanko sne-
ezne slicice, poter up-
rabis htrost SuperSicw. O
i Deluxe Video doda uri 1/30
Sevuinds 25 zvedbo veake siicice.
kar povzroti standarden video pri-
az 30 sliéic na sekundo.

Glasba in Deluxe Video

Deluxe Video ob nalaganju glas-
be najore] pogled v clrektor] Mu-
0 odbrtj datoleke (Fil) pre-
veri, ali 16 glasba posneta v IFF
SMUS (siMple mUSic) sistemu, jo
nalozi v RAM i vas vide
Timerai pogleda, 6 1o o v aamm
skupek, imenovan INS1 (INSTR

Nato nalozi instrumente, razen ¢e
primery bo

gram Maker, p
P datotek 2 instrumenti skiadba
vedno odigrana s klaviriem, e teée
Player, pa z vsemi pravimi instru-
menti, ki so v pomnilniku. Vsaka
skladba ima lahko 8tiri sledi, vsaka
sled 8000 zlogov, vsak instrument
pa 24.000 zlogov.

Pomozni

Brez dela ni jela

Tu bomo podali primer, ki bo po-
nazoril osnove dela z Deiuxe Vide-
reprosta animacija, ki jo boste
lahko na koncu obcudovali, naj vam
bo odskotna deska za nadalne de-
Io's programon.
Naiprej otistite delovni prostor
z New, potem z dvojnim Klikom od-
te d

novo sed in izberls opoiio
Zdaj je treba sled napolniti. Kiiknite

a Blast v oknu On Disk in siika se
5o nalozila. Im sledi e seda Blast
Dodali Potegnite dol
prezen uinek in postaite pustico
na sled Blast. Izberite Load in

ait (slika se prikaze takoj. Ce izbe-

Yoo
Granite Bay Sof twape, Ine.

rete drugo opcio,se bo il prike.
topno ~ Fadeln). Ko boste
na Stane Gkn, nastavite On pus
0:03 sekunde (kar omogoca
najbolj§i rezultat pri uporabi efek-
toy). Vmite se na Scere Script.
dai 2e ospredje in oza-
dje. Dodall bomo 8a objeKt: za 10
sliko bo najprimernefi shutile NA-
SA. Zatore] na Scene Script mizi
|zbeme v sied in jo imentits Ob-
Kiiknina Shuttle v oknu On
D i Oblec o zda) naloten v AM.
lect in vrnili se boste na
Soenl Pseript, ki o ime sledi 26
huttle

0b|ekl moramo pripravitldo pre-
ol nov uéinek
in 6a polazite na sled Shuttle. zbe-
rite Apear, da se bo shuttle prikazal.

Osnovni elementi videa

1) VIDEO (uéinki: Scene; zapisi:
2) CONTROL  (udinki:

i

5) OBJECT (uginki: Felch, Ap

AnimSeort AnimCcis: zapiel e
) SOUND (ucinka: Fetcl
7) PICTURE (uéir

Scene)
8) FOREGROUND (uéint
CycleClr, FadeOut; zapisi
) POLYGON TEXT (uci
teTo; zapisi: Scene)

ideo,

Chain, KaxWalt KeyChain; zap

SelEh By HaNoL Sl il
inki: Apear, piker, MoveTo, S

Play; zapisi: Scene)
Wipe, Load, Fadeln, FadeOut, Cut; zapisi:

isApp, Colors, Stamp, Strobe, LockClrs,
Scene)
ki: Appear, DisApp, MoveTo, Stamp, Size Rota-

Video)

Vidso)

isi: Scene)
" Bieanp, Movets. Siamp, Size.

Superslow recording

Pomozni programi Deluxe Videa
so:

a) Framer: animacijski pripomo-
gek, s Katerim izdelate animacijske
sekvence iz datotek I
b) UnPack — podoben programu
Butacher, le da omogoca iztrganije
delov ze narejenih videov, ki jih po-
tem lahko uporabite v svojih umet-
nijsh. 28 zag0n Kilknils oa delen vi-
ieo, potem pa stisnite Shift in dva-
kat poklikaite UnPac)
VidCheck ~ kompresija  doigih

o pro-
o . diskevan
Jagon'Js it ket pri Unpacke
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der rogno. Postof
‘) i
der (VOR) za s

izginila.

e doani ficiors Ko aa lca

Pri hitrost SupsrSow e Irebn poganjati Deluxe Video in videorekor-
pealaotinal oe  Supersiow i pripravite svoj videorekor-

2) veris Blay Vidso in ga pavairaie, ko se zatne. i
3) Pritisnite Single - Step, da se bo video predvajal sli
(Remote

S]Ism storite tudi z miskinim kurzorjem.
6) Pritisnite desni kurzor na tipkovnici ali Forward na komandni
Video bo tekel s hitrostjo 2/60 sekunde, naslovna vrstica bo

7) Zacnite snemanje single ~ frame na svojem VCR.
8) Vsakié, ko Zelite predvajati naslednjo sli¢ico na vi

P
izginil, spet snemajte z videorekorde
) Nadaluito postopek, doxler video ni posnet.

rite Rewind.
ico za slicico.
Control) za vdieo zaslon.

teo zaslony,
rige, se bo prikazal kurzor. Ko bo
ferjem.

Na video zaslonu (Video Screen) kli-
knite na objekt in ga premikaite, do-
Kler ne boste zadovolini z njegovim
polozajem. Potem Kiiknite na OK in
v oknu Scene nastavite On na ucin-
sekunde. Potegnite dol
ek in ga postavite na tre-
nutno’_upgrabijano._sied. iberte
e To. Kot pri Apear premaknite
Gkt oa. mesto, Kam naf B 50
+ animacijl premakail, in pritsnite
OK. Ce zelite, da bo objektna koncu
poti izginil, lahko izberete tudi Di-
sappear at End. Nastavite Off na
3:36 in On na 4:51 sekunde.
Shuttle seveda ne vzleti brez hru-
Script izberite novo
sled in ga polozite pod sled Shuttle.
Poklikajte Sound in Zoom. Ime zvo-
ka se pojavi v oknu In Video. Klikni-
te na Select in vrnili se boste na
okno Scene. Potegnite dol nov uéi-
nek in ga namestite na sled Zoor
izberite Play in namestite vrednosti
za glasnost (Volume) in trajanje
(Duration) zvoka. Kliknite OK in
cript namestite On na 4:51,
Off pa na 4:36 sekunde.

Animacijo je treba Se posneti: za-
prite Scene Script in izberite Rena-
Namesto Biast napiite novo

oingUp ali Thunder-
Stnok. Scena e pomenovana, zdaj
pa izberite Save As, Kiiknite na File,
Ypidito ime videa (CapeCanaveral
3 o je_koncano!
Izbsms Piay Video n so euditel
o poteka tudi dodajanje
drugih objekiov, eksta, glasbe, no-
vih zvokov ipd.

Navsezadnje.. .

Deluxe Video prinasa nekaj nove-
e in svet. Zadovoliive anima-
icer dajo narediti tudi z De-
fuke Paint i, za profesionalno kval-
{eto pa bo zatisinelt upmahmk
i po delovni postaji
Bty Katort toce eluxe Vidso.
Dokaj ozek krog uporabnikov, ki ga
v glavnem sestavijajo (oziroma ga
bodo lahko sestavijali) ekscentriki,
vidso freak o nadohudnt naletlid,
ne bi smel prestrasiti tistih, ki se na
ocean animacijskih orodij Sele
dajajo. Deluxe Vid
sam zadosten razlog za prvi korak.




LEONARDO ZA ATARI ST

Renesansa v CAD-u

JAKA TERPINC

raSujete se, od kod programu

PIVIC. Ker je razlog za vaso dilemo
precej upravicen, naj pojasnim. Pro-

ram, imenovan po renesanénem
mojstru, je resda obstajal Ze za
spectrum in tudi Kasneje je_bilo

kupu, predvsem k
izdelke pricakoval udi zmogljvost
v skladu z mogocnostjo njegovega
imena, Ta, drugi Leonardo ne sod
skupino tako imenovanih progra-
mov paint, temvet jo namenion ton-
niénom isen/. Tako so znajderma
pred drugim vprasanjem: zakaj ga
rlte razen piratov) i povelical
CAD. Vemo, da programi CAD d:
nes veliajo za vinunec racunalniske
tehnologije, zametek 21. stoletja,
vendar pa delo z njimi Se zdaleé ni
enostavno. Od uporabnika zahteva-
o veliko ve¢ znanja kot drugi pro-
grami, sicer pa kar priznajmo, da si
ta, ki do potankosti obviaduje npr.
AUtoCAD, povsem zasluzi nase spo-
Stovanje. Ce vas je kdo od pmalaljev
povabil na ogled svojega P
fonevertaina peatais erltor. bt
seba, oborozena z znanjem in teh-
nologijo, z zvrhano mero samozave-
sti ter rutinsko hitrostjo na zaslon
pricara sliko katedrale Svetega Pa-
Via. Zal pa e to tudi vse. Ali skoraj
vse. Ste ze pomislili, kaksen poten-
cial se utegne skrivati v teh miadih

Leonardo je za razliko od svojin
tekmecev zelo preprost za rabo, pac
ni CAD, éeprav so njegove zmoglji-
Vosti vsaj na ravni programov, ki s

i vkom.
Sicer pa si tisti, ki z mojo hipotezo
niste zadovoljni, lahko stvar razlozi-
te po svoje.

Odkrivania Leonardovih vrlin sem
se lotil po ustalienem zaporedju
Naiprej sem si ogledal demonstra-
ciiske risbe in to je bil prvi dober
viis. Res, pasa za oi. Na kratko
— sprehod od antike do moderne
umetnosti, nekaj ocarljivih tehnié-
nih risb ter kot pika na i ~ detajina
risba goiske cerkve, kot naladt za
sladokusce. Umetnina
ko kot STPAULSDWG saiale po
bozjem navdihu, informacije o tem,
kateri éudezni otrok je bil posred-
nik, pa 8e zbiram.

Zadovoljstvo, ki me je prevzelo ob
gledanju_demonstracij, ni_moglo
trajati vecno. Do stirinajste slike je
8o vse brez tezav, potem pa je pro-
gram Kratkomalo zamrznil opciji za
Vnos in.odpiranje novega okna.
nautile ukre-
v _takénih okoliséinah.

razmetal po zaslonu in se preprical

m da v Leonardu lahko prav
Tarcs” ondeidien Stirinajst _risb
5 latitOb tom naj kol pojaanim,
a program ne deluje pod GEM-om,
R, \oga prikzajsani
samo za namizne pripomocke (desk
accessories). Avior pa z atarijevim
sistemom za povezavo z uporabni-
Kom ni voljen in si je omislil
svojo razlicico, boljso seveda. Okna
sem zapiral kar nekaj asa, saj jo ob
vsakem zapriju siedila regeneriraci-
ja vseh prejsnjin in ko sem si s poti
Soravil Jaahioga, som S prepriben:
dajje tezav zda) zares konec. Pa sem
se motil. Papirji so ticali na nekaks-
i pisalni mizi in vsaka pola, ki sem

o odstranil, se je spremenila v iko-
no. Kot sem ze omenil, imam e
prakse z odpravijanjem tovrstnin
nadlog in tudi tokrat nisem spregle-
dal slicice, ki je ponazarjala smet-
njak. Ikone lahKo vrzete tudi na disk
ali vtiskalnik, vendar so bile v tistem
trenutku zame aktualne le smeti
Spet sem poin blazenega upanja se-
gel v meni z opcijo za nov papir, ki
pa je bila 3e vedno ledena. Popadel
sem smeti in tam so bili Se vedno
papirii, ki se jin sme brez slabe vesti
in bojazni, da bodo umazani, poteg-
niti ven. Ker ni bilo na mizi nobene-
98 unicevalca akiov, sem postal pa-
nicen, m nasel opcijo,
T oot it pravi, da med
drdgim naroci tudi smetarie
Zmagoslavno sem se podal v no-
o Razprostrl sem

Demonstracijska risba

papir in sklenil poblize spoznati
opravila, ki jih ponazarjajo ikone na
levi strani zaslona.

Osrednji del teh ikon se spremi-
nja glede na to, ali objekte krei
mo, merimo, oiiroms opraviamo
razliéne transformacije. Ikone
¥ spodnjem delu 0 vedrio enake,
porazarielo pa opravl, ki so pove-
zana s prikaz Vet del za-
Siona pokriva nase unwno okno, ki
9a lahko — kot je v navadi, veselo
Tazteguiemo i prestavijame. Fisbo
ahko do zadostne mere povecamo,
prikazemo v celoti ali v razmerju 1:1
glede na tiskalnik. Velikost pole lah-
ko prilagodimo nasi zel Msd Gisto
majhnimi listki in velikostjo tapet

\sbe 1y Gl merskn
enoto Uporabijamo lanko najved tr
decimalke, kr pomeni, da pr mer-
metr racunainik 2 lako-
1o T aied! o agthrpe Silcta
— s Cimer se ne morejo k
tisti brez ocal.

anje z Leonardom je prav eno-
stavno, kar pa niti malo ne ogroza

natanénost. Zs ko sem potegnil pr-
vo &rto, tkomalo prese-
neten nad izredno dinamiznostio
programa. Medt

mesto, kamor bi postay ]
Ko daljice, o mi bill v oknis poleg
kurzorja na volio vsi mogoéi podat-
Ki; zacetni toeki, trenutna pozicija,
dolzina daljice ter kot, vse z Zeljenc
natanénostjo in merskimi

tem podatkor

nosti pridruzijo Se ploséine, polme-
i, skratka vse izmerljivo, povrh vse-
ino tece neverjet-
no gladko. Celo tisti, ki mislijo v po-
larah,
s kotom in radijem.
Ko pricaramo daljice, po zelji fe nav-
picne ter vodoravne, pa poligone,
trikotnike, paralelograme, pravokot-
nike, kvadrate, rekotnike, ~Zarkes,
o, 10ke, <ipse tor

| S5H e

| AP

Ko, Som spadjo tod vnos tok-
sta, Srafiranje in prostoroéno risa-
nje. Slednie je bolj eksoticno, Kaiti
v programu, kier je vse strogo po-
drejeno meram, je »free-hand dra-
wing« uporaben zgol za avto-
grame.

Tudi tekst je procem motria opciia
S parametri lahko ino-
ma. prilagodimo. estetskim sante-
vam. Leonardo pozna dva tipa ér-
kownlh fontov. Oba.sta vekiorska.
Prvi je silno preprost —
Staviafo favne ¢rl. Drug je Kom-
pleksnejsi, podober
vim. Na diskatah jo po nekaj primer-
oV o

Live tahko zapolnjujemo ali raf

daljo med

értami, oznatimo meje
obmotia kjer naj se mreza razteza,
in na zelienem prostoru se pojavi
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srafura. Vedeti moramo, da je lik
s svojim poinjenjem celota in se bo
tako tudi spreminjal po transforma-
cijah. Srafura, natanéneje ~ vsaka
daljica ~ pa je enota zase, zato bo
ostala nespremenjena tudi potem,
ko bomo mejno &rto, npr. kroznico
odstranili, oziroma se ne bo prilago-
dila njenemu preoblikovanju.

Izjemno_zanimivi in izvimi sta
opcili namenjen risanju navpiénin
in vodoravnih vzporednic. Oznati-
mo obmodje, kier naj bi vzporedni-
ce potekale, vpisemo Zeljeno Stevilo
in smo opravili. Uginkovito in pre-

prosto, zlasti pri risanju razpredel-
nic. Veliko

prihrani moz-

elementov. V paket je vkljucenih ne-
kaj ze_izpopolnjenih primerov iz
strojnistva, elektronike in arhitektu-

T gre za silno enostaven
postopek: element_prenesemo iz
ikone na risaino desko in mu takoj
prilagodimo velikost. Enako v obrat-
ni smeri: ploskve, ki prestavijajo ele-
ment, zdruzimo in stvaritev vstavi-
ma \kaizaica

O transformacijah le nekaj prime-
rov za orientacijo. Po najkrajsi moz-
ni poti prldemo do vzparednic pre-
vokotnic obstoj rt, daljico pre-
lomimo, pokazemo na krofnico in
takoj se nam pojavi Se ena — kon-
centricna itd., sicer pa so ikone sa-
e zase dovolj zgovorne.

Najveé veselja pri delu zagotovo
prinasa merjenje. Kot ze receno, je

locili za popolnoma
aviomatski proces, je dovoli, da po-
kazemo na element, ali oznacimo
mejni togki in opazujemo, kako Le-
onardo samoiniciativno _potegne
POMOZn0 ¢rto in izpise dolZino sku-

j 2 izbrano enoto, upostevajot
razmerie velikosti. Nemalokrat pa se
2godi, da nam pri risanju uide kak-
sen milimeter, oramo_nato
prigoljufati in v ta namen obstaja
tudi »roéni« nacin. Ratunainik nas
vprasa za dolZino, nam obenem na-
migne 2 njegovimi izracuni, ki jih
lahko potrdimo, ~ali _popravimo.
$ svojo volio [ahko sicer vplivamo
na veliko detajlov, od tega, s &im bo
omejena pomozna daljica, do polo-
Zaja stevilk nad érto. Celo toleranco
lahko vpisemo, vendar
sprotno v nekaterih primerin_pro-
gram izkaze kot zelo trmoglav. Tako
‘mi nikakor ni dovolil spremenitiveli-
kosti pisave, ki jo uporablja za izpis
dolzin, temvet je vztrajal pri svojem
standardu

V_ Leonardu lahko risemo (tudi)
2z makroukazi. Vse skupaj precej
spominja na Cyber Control, tako po

videzu kot po natinu delovanja. Si-
cer pa o uporabnosti zadeve preso-
dite sami, Kaiti 0sebno mocno dvo-
mim, da veliko ljudi hrepeni po pisa-
nju makroukazov, zlasti ce je namen
dosegliv na veliko drugacnin, spre-
jemljiveisin nacinov. Kdor pa se vse-

program navsezadnje
ia sonéno stran Alp, kjer
50 lastniki originalov, kamor sodi
ntacija, muzejska rec
kost. Zato s0 vso modrost zapisali
VHELP (zadnja roleta v urejevalniku
makrov). Podrocje, k|el se Leonar-
do slabse izkaze, je komunikacija
2 izhodnimi snotarmi. Leonardo jo
bil v reklamah predstavijen skupaj
2 zajetnim Stevilom gonilnikov za
tiskalnike in risalnike. SIsi se lepo,
dar gre v tem primeru bolj za
lepoto od dale¢. Tega sem se zacel
zavedati med iskanjem gonilnika za
moj ubogi laserJet+ oz. 2
gakoli  sorodnika.
sem Se upal, da se je skril v gneco
goniinikov 22 Epsonove S-licne
speed-metalce, in ce se je po nak-
T 158, 58 o 1858 SIS, PR
noma skregano' prakso, fer s pog-
poro,standardov kot ¢o spson
Tanariot 1o, Moy
504’508 uatioteme 995k actmiom
tiskalnikov. Malce sem se potolazil,
el opcijo za pretvorbo
slik v format GEM, vendar je tudi
tukaj Leonardo prece] reven. Prav-

k sreci je zapis G
da slika ostane mersko pravilna, ta-
Ko da lahko slike enakovredno na-
tisnemo z drugimi programi

Ko je trba Leonarda ovrednotit
kot celoto, se pocutim razdvojene-
ga»med prelesimi in bolostmie. Zia-
sti me boli to, da je program prema-
o izpopolnjen v detajlin. Ne tako
redko se zgodi, da_program eno-
stavno ne uboga. Resda se Se nikoli
ni popolnoma obesil, vendar ¢e npr.
kar zatai pri prepoznavaniu Gbjek-

v, je to dovolj za uporabnikovo
nezaupluvnsl Leonardo je po drugi

Vam obnovi rak za vas tiskalnk 3, Namenjon je z2 60% vrst tiskal

(pisalni stroj) za samo

15 SLT

2. Trak lahko obnovite 50-100 krat

PRIHRANITE
SI ZNATNE |

IN CAS!

APARAT
INKMASTER

v, pisalnim strojem in blagaj-
(Epson, Fujitsu, Star
NEC, ... OKi

4. Omogoca vam nemoteno delo
5. Po obnovi je trak viazen in se

zato ne trga
6. Enostaven za uporabo

DEMONSTRACIJE VSAK DELAVNIK OD 8.-16. URE
POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

@ -

| RACUNALNIKI,

KI'VAM SLEDIJO

NOTEBOOK RACUNALNIKI

- siroka ponudba: 286:20 -
386 SX/80 in pisarna v koveku
- vsa potrebna dodatna oprema

~ kratek dobavni rok

strani tudi premalo
Pa ne zaradi njegove tako opevane
preprostosti, pac pa zato, ker je e
vedno popoinoma prilagojen kiasi¢-
ni atarijevi ¢ro-beli konfiguraciji in

u, ko 50 na trgu e nekaj
&asa grafiéne Kartice, ki znajo prika-
zati vet Kot 16 milijonov barv. Sicer
pa ostajam optimist, saj (ze spet!)
napovedujejo nove verzije. Bomo vi-
deli

3
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Popravek

V prejsnii stevilki Mojega mikra je
bil kot avtor Elanka o Protextu 5.06
za atari ST (Spogledovanje s PC-
jem) namesto Sinise Konjevica po-
motoma naveden Goran Paulin. Na-
sodelavcema in bralcem se za
napako opravicujemo.

Urednistvo

|

RACUNALNIKL KIVAMSLEDIYO

svetovanje
~ servis zagotovljen

LOGOS .

Izanska 2a,
Ljubljana,
Tel.: 061/214-946
in222-270

LJUBLJANA/YU, VRTNA 22

tel.: 061/216-766,
setrzis47e

/225-816
Fax: + 3801.225.816

355 SRD (1 44 Mb) - 21 DEM kos
Plaiivo v tolari glede nateiaj DEM
DOBAVA,

AMIGA HARDWARE
NOVO: AMIGA ZAVORA ZA DOSEGANIE
HISCORORE REZULTATO IN OLAKANIE
IGRANIA VSEH IGER - INT. IN EXT. VERZUIA

Rairteva | Mbbrez ure. 90 DEM
Razirtev2a | Mbzuro 100DEM
Rarer 3 $Mb o 30 DEM
Rasrier 5 M bz 320DEM

DRIVE s sikaion . 200DEM
35 o PLOPPY DAY 200DEM
DIGTALZATORZVOKA ™ 200DEM

M)
ATONCE* (B Km ¥ HARD

'MODEMi, GEN-
uxx i sao w DRUGO PONAIU-

ODNEJSIH CE:
FOACLING V' TOLARIH GLEDE NA
TECAJ DEM

L. (061) 267-632

© MOTHERBOARDs
© COPROZESSOREN
©® MODULE / RAMs
© QUARZE / SOCKEL
© PROGRAMMER

® LAPTOPs/PCs

Telefon 089/3 1

Telefax 089/3109191




PRVA POMOC

Space Quest 4 (PC)

sto, kar sploh ni lahko. Obstaja tudi
moznost, da pomagate enemu veli-

Vike, K io tede) zpadio zaradi t-
skarskeg
ste si opomcgll z denarjem iz
bankiomam, se vrnite v zenski butik
opite v kabino. Znasli se boste
v svoji stari obleki. Pojdite $e v trgo-
vino z elektriénimi aparati in kupi
prikijuéek za laptop. V prostoru z

Zbesite v Skate-o-ramo
in po zraku odplavajte do vrha ku-
pole. Ko bosta vojaka prisla za vami,
se naglo spustite in zaplenite aso
i stroj
Vtipkajte prvi del kode iz knjizice
2 namigi (hint book) in drugi del iz
ovitka 2vedilnega. Znasli se boste
v Space Questu . Stopite v bar in se
pogovorite z zmazki ob 3anku. Ko
vas bodo vrgli iz bara, brcnite njino-
ve motorie. vas bodo
lovili, se vrnite v bar in vzemite vzi-
galice. Ziijte kislino na kijutavnico
okroglih vrat in jih odprite. Nikar ne
hodite napre, temvec si prizgite ci-
garo. Ko bo njen dim napoinil pro-
stor, se bodo lepo videli trije pari
vzporednin laserskih zarkov. Obrniti
jih morate tako, da bodo pravokotni
na tia in
njih. Vidjucite ra¢unalnik na steni in
vipkalte 28 vsak par, 2 kollko sto-
pinj naj se obrn
o boste sracrio prestali to tefa-
vo, boste prisli o spleta moshcknv‘
raji
rikljucki za racunalnik. e
kupili pravega, boste videli na svo-
fem Iaptopu zemijevid nadstiopijin
razpored strazarjev. Z dvigalom se
Povzprite v ol nadstropje. Tam
se znebite strazarjev in se vrnite na
drugo ploséad. Pojdite na levo do
konca in viipkajte 10-mestno kodo
iz knjzice z namigi. Na zaslonu bo-
stvari in stra-
Skoljko. Vrzite vanjo vse ra-
zen napisa Space Quest (lahko vrze-
te fudi to). Zdaj bodo vsi roboti izgi-
nili, i pa se vrnite v tretjo etazo.
Tam boste nasli telo svojega sina.
katerega se je naselil Vohaul
Splezaite po lostv navzd o-
sto nal] disketo,na ater 30 moz-
gani« vasega sin vsta-
Vite. disketo v racunalnik. Z maio
sreée vam bo uspelo spravii Voha-
ula na disketo

David Tomsi¢
Pot na Fuzine 47,
Ljubljana,

Tel.: 061/453-842

SimCity (PC)

Simeityjoen nmbousm sratadiln
tudi, da za

'sami, ki si prav gotovo zasluzi nekaj
prostora na teh straneh.

Verzija za hercules povzroéa na
zatetku majhne probleme, ki pa se
jih z lahkoto premosti (e imate do-
D10 verzijo, mi prosim sporocite).
Cill igre je postaviti ¢im vecje me-

mest, ki so Ze narejena. (Po
urga leta 1944
morate mesto zopet spraviti v nor-

malno stanje, resiti Tokio pred mor-
sko posastjo, pomagati Bostonu po
jedrski katastrofi....). Mesto vam bo
poljubno izbral racunainik (ali pa ga
Boste izbrall sami na verzii VGA in
EGA)

Najlaze je graditi svoje mesto. Ce
ste zacetnik, izberite nailazio stop-
o, 88 imate tu najvec denaria

000 $), na najtezji stopnji pa
{m o (50005, patudi hribe,
morate najpre] por

m gra

ol oyt WS e
drska precej manj onesnazuje oko-
I;e Kot termoelektrarna, ima pa tudi
vetjo mnc (in ceno) Ce izklopite

vse Katast evarnosti, da bi
se vam pnpema jedrska katastrofa,
Kije na

Postavite neka| obicajnih his  oz-
nako R (Residential), nekaj tovarn
Zoznako | (ndustn) in hse z gena
ko C (C )

obnovo cest in Zeleznic, polici
gasicev, in koliko ste. zasluin
ipka ctrl-B). Davke lahko
takoj na zacetku dvignete iz predia-
ganih 7 na 8 odstotkov. Policiji in
jasilcem pa zbijete prispevke 5
na 80 odstotkov. Nikar ne spremi-
njajte prispevkov za ceste in Zelez-
ice, ker bodo posiedice hude.
Oglejte si tudi, kaj 50 najvedii pro-
blemi vasih prebivaicev (ctri-U) in
jim skusajte pomagati. Nikoli pa jim
e nizalte davkor.
nekaj. Cisto na vrhu je napi
sana beseda FUNDS i zraven Sie-
vilka. To pomeni koliko denarja se
imate. Ce imate finanéne probleme,
pritisnite tipko SHIFT in viipkajte
FUND. Vase bogastvo se bo poveca-
1o 28 10.000 dolariev (i o vsakic,
© boste to vtipkali). Caka ve
Vit drualh problema

Tugomirjeva 2,
61000 Ljubljana,
Tel.: (061) 553-156

Wonderland (amiga)

trgovine, knjiznice, bolnisnice, po-
slovne zgradbe, ipd. Tovarne mora-
te med seboj povezati Se 2 zelezni-
<o, ostalo pa s cestami, ki pa naj ne
bodo pregoste. Seveda morate vse
2gradbe povezati tudi 2 elektriko.
Ce se dve zgradbi dotikata elektrike
ni_potrebno speljati do obeh, tem-
ovenal posuna
skupa) (@ ne prevad), &im dlfe od
zasebnin his. Primerno pa
med tovarne in hise sl

Gilj te fantasticne pustolovsine,
2godbe o Alice v éudezni dezeli, je
uspesno koncati sanje. Znajdete se
v viogi Alice, ki v hudi vrogini in
dolgéasu ne ve kaj bi pocela. Ker je
igra precej obsima, je pred vami
samo strnjena resitev.

Na zactku sts ob okl Pojdite na
vzhod in vzemite svetilko.
zajcu eez polje vse do n|ugo it

7o vedno postawie ik,
zmanjSujete onesnazevanje. Policij-
sko in gasilsko postajo postavite le,
&e to mestani zahtevajo. Isto velja
za stadion, ki naj bo na robu mesta.
Policijsko postajo morate postavija-
i na priblizno vsakih 10 centime-

Pristanisce in letalisce bodo zah-
tevali delavci v komerciali, vendar
Sele_potem, ko boste imel
40000 in 60.000 prebivalcev. Okoli
teh dveh zgradb, ki zavzemajo veli-
ko prostora, morate postaviti veliko
parkov, saj zelo onesnazujeta oko-

vodo lahko postavite
cesto in Zeleznico, a morate graditi
vedno naravnost. Pristaniséa ne po-
stavite na sredi zemlje, am -
1o ob vodi. § postavitvijo letalisca

dobite tudi policijski helikopter, ki
nadzoruje pregost promet (pazite,
kako gradito ceste, ki povezuiejo -
dustrijske self, 33 jo tam
najvecja g kata-
iroft he moratb vplivai na rasve)
dogadkov. Lahko o Ie deloma om
lite. Ce se zrusi avion (ali e se vna-
me pozar) morate porusiti vse
zgradbe, ceste, parke in elektriko, ki
s ognia dotlajo, ko nahia gorel
lahko zopet postavite vse nazaj

je potres il e vas obisceta tornado
ali morska posast, lahko samo Eisti-

jedrske ~ katastrofe, podrite
v okolici, kier so pike na zemiji, in
postavite zraven ogromno parkov.
Na koncu vsakega leta (hitrost traja-
nja leta lahko spreminjate), je obra-
éun, ki pove, koliko ste placali za

nje (6). Spustite se v spodnje pro-
store PASSAGE)
Tu poisite napoj (POTION BOTT-
LE), Kijue (NUMBER 10 KEY) in
Skatlo (GLASS BOX), v kateri je keks
(CAKE). Podite v glasbeno sobo (9).
Kier Klavir igra sam od sebe in stoli
plesejo. Vzemite Kiju C in odprite
Klavir. Ko stol priplese do Klavirja,
vzemite notno polo. Spijte napoj in

splezajte na stol, od tu pa na klavir.
Vzemite Kiju¢ G ter splezaite dol
Kijué C odklepa vrata, kiju¢ G pa
maihna vata (TINY DOOR) za zave:
50 na lokaciji 14. Za vrati C (12) so
inik, delovna halja in nekak

Govel 22 karte (CARD SHOE), Ko
srecate zaskrbljenega

S
FAN) in oblecite delovno haljo. Ko
pride zajec naslednji¢ mimo, vam
Bo odprl wata v Eudaing dezelo in
T DOOI EV)

n poberite
2 mréesom (STICK — INSEC\') o
mrces izgine, pa

Vzemite vrtnarske rokavice (90).
V palaéo raje ne hodite, ker Se nima-
te prepustnice. Odpravma se do zaj-
408 bl (4] in
(PEG). Od s kljucem,
vam ga je ealxuc, Snvetonlis Yk
3i poidéite vrecko (POUCH) in igral
no

2 nasprotne smeri, dajte plakat ali
olo 2 notami. lztavnan kavel na
obesalni

pal-
rucs @31) vzemite Zehlisto mm(
FAN), steklenicko (QUARTZ
LE) ' rokavica iz omarioa

iz hiSe in se odpravite
k vo]vodlnu (53). Svo toma peben e
Se vrtnarske vile (GARDENING
FORK). V hisi poiscite majhno optié-

eco (SMALI

ae na nos S&ipaiko. 2 kun-
nje vzemite noz, kijué (GLASS KEY)
in vré (JUG) s kremo iz omare. Oma-
0 takoj nato zaprite. S kijucem, ki
ste ga tu dobili, odkienite omarico

o MTIER'S 4.

Moj mikro 55



RECENZIE

na lokaciji 56 in vzemite prepustni-
co (PASS). Pojdite v palaco (74) in

optiéno leco, dve igrain kart, jug
GOt (i) s
tanve LNAu. VARNISH REMO\

vprasajte kuharja za list, ki ga skriva
pred vami. Na njem so sestavine, ki
mu jih morate prinesti, da bo lahko
spekel kolace.
ladkor dobite na lokaciji 18, e
Gudni spaki nalijete v kroznik kremo
Iz wita Sirup (TREACLE) dobite iz
vodnjaka (35). Se prej morate nanj
piralrotico = resineke. (1)
t (LARD) dobite na lokaciji 44,
R ot (BREAD-
CRUMEBS) pa na lokaciji 46. Drobti-
nice 8o na brisa,zalobrisaco, pre-
fen jo vzamete, prepognite (FOLD
NAPKIN). Za drugi dve sestavini
se bo treba malo bolj potrudit
Pojdite h_grajskemu vodnjaku
(79). Nad vodnjakom drZite posodo,
tako da se bo v njem nabral SHER-
BET. Odnesite ga h gosenici (65).
Ko izgine, odrezite 2 nozem tri kose
(CHUNK) na desni strani gobe in
kos gobe na levi strani. Vsak kos
spravite v drugo posodo takoj, ko
B kimn e ol omn
srecali_psa. Vrzite palico, pes pa
w b i kuuc {SILVER
KEY). Ker vam ga
dajte zrezek. S Wjugom odkientts
srebrna vrata (16)
Pomanjsajte se (pojejte kos gobe
2 desne strani) ter pojdite skozi
majhna vrata. Dve lokacili naprej
afioa)a tvnariem barvai o

KEY] oakiohit wiata 31)In pn|dv(e
v higo na drevesu (69). Vrv (WAS-
HING LINE) iz zajceve hige privezite
2a vejo in se spustite v vt Iz vita
vzamite je2a (dsite ga v vrsto, i o
dobite na lokacil 47). Z obstalni-
kom (HOOK) odprite [0puto na tieh
in vetopitey Kiet (106): zemis zad-
njo sestavino — mineraino vodo in

arju in mu dajte vse sestavi
ne. Vrgel vam bo kristalni kijuc. Uje-
mite ga in z njim odklenite skrinjo
(82). Iz nje vzemite povabilo za tek-

riketa. Za igranje kriketa potre-
buete poleg 2ogice - jeza e palico
— flaminga. Flaminga lahko izvalite
iz jajca na Iokacii 33. Se prej mora-
te jajce iz zajceve hise prebarvati
Ce opié ni Cvsl gn ogistite z odstra-
a lanko dosezete

steklenicke (QUARTZ BOTTLE). Po-
Cakajte, da se flamingo izvali, pojej-
te keks, da se zopet povecate, in

56 Moj mikro

vzsmite fiaminga, Pojdie naigriste

2a kriket (96). Med tekmo poberite
farain kart (asa) iz prve loknja
Najti morate Se osem kart. Posku-

dite v lonec (dvakrat pojejte kos go-

2 desne strani). Na zajcevem vrtu
uporabite vile in raziscite kup. Karto
in kijué (RED KEY) dobite, te na
prednodnji lokaciji (77) stopite na
kraljiéin prestol, pojeste kos gobe
2 leve strani (postali ste vecji) in
pozvonite. Karto na vodi (94) lahko
dobite samo, e imate obute Cevije
iz strazamice (75). Karto na lokaciji
67 dobite, ¢e 2 nozem izpulite ope-
Ko iz zida. Preostalih dveh kart pa ni
tezko dobiti.

0 zberete vse igralne Karte, bo-
ste dobili Kaniamo obleko (SUIT OF
DIAMONDS). Pojdite h krojacu (72).
Filnjom boste opazil ) luhare-

obleko in v njej kiju¢ od shram-
be. Dajte krojatu, o
Kijué. Vrnite se v palaco in s Kiju-

m. ki ste ga dobili, odklenite
shrambo_(84). Vzemite kolace.
prej pa zaklenite (s kijucem RED
KEY) strazari v sabo, ker ss bo
sprozil al

zarsdi Iega  dejanja vas odvedejo
08). Tu morate izbrati
Bosiilh (Al el ibadd
govorili v vaso obrambo. Vedno naj-
prej poklicite Karto s Sestimi karami
(SIX). nato pa se ostale. Ko vas so-
disée koncno le spozna za nedolz-
nega, vam racunainik lahko samo
o Cesiita ob uspesnem koncanju

an).
To je vsekakor ena naﬂw\lsm Du»
stolovain, napisanin
v jgro je vne§enn tudi pet o Sost
slodi, i dopolnjuflo
vzduSAe Igra zahteva nalmaﬂl
Saitl

Ocvee saia
63270 Lasko

PC/tihi Tetris

Radi igrate Tetris in vas moti pi
skanje ob vsaki polni vrstici, tisogici
in na koncu igre? Zato da bodo ime-
li vasi sodelavci mir, Sef pa bo bolj
cenil vase sedenje za racunalnikom,
misle¢, da delate, naredite na-
slednje:
— Nalozite PC Tools ali Katerikoli
rug program, s katerim se da br-
o] po datotekal
- lsberte Setoteko TETRIS COM.
niej poistite (v Sestnajstiskem
nacing u) byte 8B D8 B8 DD (ti stirje
byti so v TETRIS.COM skupaj le en-
krat).
~ 7 opcijo EDIT spremenite prvi
byte (8B) v C3.
~ Posnemite spremembo.
Borut Levart,
Gabrsékova 105,

p rates: Cil igre jo da ropate la-
mesta. V mestih po moznosti
pas|avl|ale nove guvernerje, za kar
boste nagrajeni z napredovanjem
(2 ¢in), pa tudi ladje vas ne bodo
ve& napadale. Ko si z ropanjem pri-
dobite veliko denarja, se piratstvu
lahko odpoveste. O svojem nadalj-
njem Zivijenju izveste na koncu.
a2 Primozic
Partizanska 41
64220 Skofja Loka
Death Knlqnn of Krynn: Hisa no-
rega paicka nim me-
stom indrugin nasiednim lovo. Op-
dana o z neprehodnimi gorami.
opravite palckov test, boste dobili
veliko denarja. Ko vam zastavi vpra-
Sanje o zidu, ki govori, odgovorite:

Ziga Turk: Uvod v objektno
orientirano programirane in jezik

++. ZaloZny vna 2
Sloveniie, zbirka Racunalniska
obzorja, Ljubliana, 1991. 263
strani. ISBN: 86-341-0650-0. Cena
1,035 SLT.

mag. BRANKO KICA, dipl. ing.

bjektno orienti

programiranie je

o g piwaka) o bA Zcho G . v
1.07.

boom se je na nasem trgu zatel

o | pripraviajo kel 7, ~Meni lahko
oves, 8citil te bom.«
ctor: »Skusam se izogniti bo-

jus, »To sodi k mojemu delus,
»Kje?«

Little boy: »Ali hotes bombon?«,

»Zakaj misli$ tako?«, »Povej mi svo-

jo skrivnost.«

Serifov namestnik: »Kaj se s zuv
dilo?s, Zakaj mislis tako?«, »P
mo torej.«

Roman Horvat,

llica 164,
41000 Zagreb
Ninja Warriors: Med
1 CAPS LOCK In pifte heslodnle

lahko presli na naslednjo stopnjo

ega,

ia: GRIP, Tick. Duck,

oozE BLOE BALL, WILD.
haos  Strike

ack: Tezave
z zm-|em7 Vrate MON 20 GOR
igro z ESCape, stis-
1! LOF(D LIBRASU-
DOWN. Pritis-
nite ESC in ga ndslraml

Battle Valley: za neskonéno Zi

\|en| vplirle ROGER MELLIE TNE

jator.« Ko vas vpraga o foki, od. et Boriando oum TG+ - ki e zarad
govorite: >Ringe. mal hs e (mirde diske) marsikatere
praven, so boste morai bojevatl | ma'h posamezi

Law of the West: Gilj je od prebi- | ""Katerikol G+ -
valcev mesta izvrtatl kaj o napadu | dobimo cel Sop primerov: Kompletno do-
Daltonov, tako d 0-
_konate. O < stav. | i, bol ah manj kraiek opis Sntaitenin
ki po naslednjem vrstnem redu:

Boser »Kakb gre deloTe, sall Dal- | Kdor zell natancno dmmcqo Jezika, lah

oseze po k:
il e

rence Manual-. kniiga_opisuje
zadjo verzio ezia: 201, Kaj pa nekle
jom v uvod. in izErpne
Tetere
 ujom tisku najdamo prece) kg ki

Glicnega muv:mz do »cistin= funkcil)
roéa bralcu znanje kakéne-

nem programiranju prikazet
merjo med mzve]lm
ske oprer

dedovania, vedlinost in enkapsu-

o
Zenes BISGOVERY, Zona 5 EN:
ERPRISE, Zone 7 - DAGOBAH, Zo-
ne 5o REPLICANT.  Zono 11
~ KRULL, Zone 13 - METROPOLIS.

: 61000 Ljubljana Tombora 178

a 65280 Idrije
Sim City (C 64)

idoms

arkadna viozka. Prvi igralec napade
ozemlje drugega igraica (ki ima tudi
Vojsko) in ta se vda brez boja. Napa-
deni igralec lahko vrne napad in gre
osvabzlat svoje volake (12 dsl jo ne-
rejen Kot pri. igri

slabsa). Premagati mora veé na-
sprotnikov.

(ode: nov program ustvarjamo mo-
Starmo? Hagarjor sprogramasine logo

och
Sled kratko poglave o fezk C i g8
lahko bralci spusio ¢e jim O

ey e
prelt ke avior marsikje nakaze, kako 6
kaksna stvar urejena v C:+-+

o sodane

it rainin Stoi alpa matriko,

1 apat bosts imoli na vljo 4000

funtov. Tako lahko delate vse do
konca igre.

Gregor Stiglic

UL Sase Deva 19

62000 Maribor

ikjer ne pod-
Vol kote e dusegarfe slemnier
matrike ~ ta je enaka ne glede na to,

kn,.gum.cu u poglavju in ga sku-
Sajo




peslechjem delu 8o opisan) kon-

el G pomenles s

vo jezika C: od referenc (ki poe

iz pascala) do preobtezenih funkci. Av.
T o imenuje

s ge-
Vtom joaru knjige avior
obravnava, objekino orentirane,
strukte jezika C+

tvarjanje med t
in éisto

fovanje, vaélu:noﬂ
na koncu genericrie:

MALI OGLASI______

Sele v osmem
poglauiu govor o skrvanju elemonic

(“elasen. K

1 Sl ot v

PISODRAW — s regon 2 ST
rogroioliy prprost s uprao.
fomaofe n arobi; & Matie Spacepan.
. 68275 Loskove i Kr-
Skom, (060637584 med 1.in 17,410
aoneez

Podatior (rciast). & oy i zago-
Tvilo " nteqrislo. vl rasrociu:
V kniigi se tu in tam 8e prikaze tiskarski
)0 oo elia poosey v o

besedio. Ker mrgoll =«

rugace pa ne pok-

zadnjih siraneh knjige, pogresam an-
gleske izraze e ob prvi navedb ustrezne
slovenske besede. Avtor nam na nek:
mestin /0d zagotovi, vendar bi bilo
fobro, ko bi to pocel

Knligo toplo priporocam vsakemu. i

misli programirati v jeziku C++. V. niej
bostanad adgovor

Porabo C++ (in ih v do-

kompleksnih Stevil ~ primer bi lepo zao-
krozil delo s kompleksnimi tevil

Kniiznica funkei za ANSI G zakjuei

o
1o, s standardom predpisano knjiznico in
st ki vam joponuja roizvajles vate-
t Zor-
o standrd ANGL 8 oo
ta prece svojih funkoi
2a konec $ nekaj pripomb. Avtor vse-
skozi vatraja pri konstruktu struct, ki vse

ste dobil): Konciznost primerov n pre-

vedanin sintakticnin kmmvukmv vam

B0 Tazumevanio Kencep s poglobis
Tt ki 50 76 navioson! 18 G

5 knilgo zagotovo zadovolin. Oruge bral:

tako upam, navdusila za C++.

Nabor SLO in YU znakov najcencie

Motnost Latin 2 - DOS 5.0, uporabe
nah znakov.

061- 183 370 04 19. do 20. ure

ZASCITNI FILTRI 28 barvne in monokromaske
zaslone. @ (061) 331-426, B3 Murglah 74, 6000
Ljubljane K

Z48;orgoan o (o ko
Dragon i, Ghous e

o, Foc: g Bate Vi ok

Fusion, Ace 2083, Pofessional

Iator, Myth, Booth Camp, Barbarian 1.

53 Marjan Terel, Zolajeva 13, 62000 M

600659

Zaloge so omejene!

NABOR SLOVENSKIH IN YU ZNAKOV.
vdelujem v tiskainike, ratunalnike in faks
Kartce,izdelujem pretvornike

laien psane

o). ki

PG‘: 2a sharp 1 asetn
Soratt stk [Rszez
Contoncs & 06431106

UPORABNIKI PC~jev! Ste naveligan sla-
bih piratskih kopi? Vate more
Ponujamo 250 stoodstol

1-952, & Nacional Soft, Vishori
61110Ljubljana - Moste Pole

KNGO Addison-Wesley: PROGRAN-
MING IN CLIPPER, - S, Straloy, second
diton, izdano aprila 89, KUPIM.  (067)
65009 60753

DISKETE

vach vt NASHUA, BASF, racuncl:
in dele 2 garancijo prodajam

po; M/ugarblqhh Cenah Koldingki
usti. Tel: (061) 265-525

RAI itve vseh vrst,
Gkoimente noomesie s
prodajam. Tel. (061)263-813

NAGRADNA IGRA

ZABAVNE MATEMATICNE NALOGE

RESITVE NALOG IZ
OKTOBRSKE STEVILKE

Manjajoéi liste
Vot proostali delov mora bt deli-
va e Al Ker jo viola 1+ 2 +
e i vocheati
45

e edin: mo:mx
v, Al 58 cajo stk 0

$5
23

mocniki. Za to
potekule najman) dva pomotriia, Pl
moénik

v Gl 625 dm
»e,n +'staine lofke v nokanjou pub.

Po(vebnu Je torel naimany: 2 x (8
025 +2 X 125+ 1 X 25) = 115
dneuna saloge wode

et i sestavijenega_Stevila
%11 dokazemo z matematéno indukcio
Naiprej_dokazemo, da trditev velja za
otem pa pri predpostavi, da trdi-
lov velia 22, dokazemo, da tdite velja
tudiz

krog z radijem nit). Pokatite, da jo
ljubna ploskev s tako lastnostio sfera
(krogelna lupina)!
Toke In

AS

amo 8tir tocke v sti ravnin, ki ne
m- i it Krobnie il 18 e
te tocke

Eama raamisjonjo e
Trikotnik
Trikotnik, katerega stranice in visina

zaporedna_cela Stevila, jo trikotnik
Zganowmico 14, vino 12indrugima ira
icama  doltinama 13 in 15 Plodtina

tega trikotnika je.

NOVE NALOGE

pska ladja
Ladia s thatapci ik doseo trieat.

10, itost carinskega, coln

Zoln je na pol potl med tihotapsko ladio

0 da Krog, katerega kros-
ica potka skozi tocke A, B, G, vsobul
totko

(o

¥ indil Koromanil maj halsivr

vai Jo videl tam. O
som 36 glav in 108 nog. Drugo
o Ut
Poskusits odgovorit vil

in108Ko na obl. i 1o 26l aased! s

tapel da

bo Zeleno totko na obali ko,

g8 boplu o dhe Stranican namidlon
a v 2sleni tocki na

el ol tihotap-

ke lado. Katei del poi o nevaren 2

1

st

 bodo vsi preseki (narsjeni s po-
uubno lezeco ravnino) nel e pollubos

Z enoletno narognino smo tokrat
nagrad Samirs Lomeda, Sros
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Gem’x

@ miseina igra @ amiga ST, C 64 @ Taito Ltd
0109

TOMAZ PRIMOZIC

To e odli¢na igra z originalno idejo. Zaslon je
ressojen kot orl TETRISU =2 challgralcn, Vada
sl seaniloataie foplis

s
nov v.obliki kroglic.

barva stopnjuje navzgor, ki

navzdol. Barvne stopnje 50 (0d visje proti nizji):
RDECA-ZELENA-MODRA-ROZA RUMENA.

Upostevati morate, da se rumena barva iznici.
Ce otite, oot lahko vrnete potezo nazaj
s tipko BACKPAGE (Kar je zelo koristno). Po
neka) uspeino narejenih kopijh konéate stop-
njo. Zda lahko izberete rov, po m boste
iiaonal 19ra (ko pr OUT FRING). ToraJo 2ol
zabavna in vam jo toplo priporocam.

Moonbase

o strateska igra @ PC @ Mindscape @ 9/9
MIHA AMON

ra Mconbase 1€ loan na kot et K o
racunalniskit akujemo nekaj ve€ kot le
Srolianfs in pobijanie. Za wrane o 3re ne
Dotrsbulets ls dobrn refiokstw. ampax foe e
@j »ilice« za nacrtovanje.
asea je zelo preprost, a ne tako
lahko uresnicljiv. Zgraditi morate Eimboljgo in
gimvecjo bazo na Luni.

Igra je zasnovana na principu risarskin pro-
gramov. Na levem delu ekrana imate ikone, pod
Katerimi se skrivajo elementi, s katerimi si gradi-
te bazo na Mesecu. Pod no 50 na izbiro
stvari, ki so nujno potrebne za Zivijenje. Ce
2 misko Kiiknete na ikono z epruveto, dobite
pripomogke za znanstvene raziskave. Pod tretjo
koo so rudnii. Kler je narisan buldozer, so
stvari v 2vezi 2 gradnjo (cesta prisajalna ste-
2a....). V peti ikoni 50 ogrevainik vode in cevi za
“oind Intaiacio. V. saanf Kon sta. dva tipa
tovarn, tovarna za materiale in tovarna za elek-
oniko

 zgornjem meniiu o et oken. V oknu File 20
standardne funkcije (Load, S

jate surovine, ki ste jin
v rudnikih, dobite zgodovinski pregled cen, ali
porogilo o povprasevanju po dologenem blagu.

etup si nastavite hitrost asa, animacijo in
2vok (tudi digitaliziran govor in drugi zvotni
efekti). V oknu Operations si lahko izberete Ste-
vilo prebivalcev, dobite porogilo o produktivno-
sti in o poslovanju, ter si dolotite proracun.

e nekaj nasvetov. zaénete graditi, si
oglejte teren in izberite kraj. Priporocljivo je, da
kraj, kjer zacnete, prej raziscete (Exploration
pod ikono z epruveto). Gradnjo zacnete z modu-
fom za prezivetie (SSCM), potem pa okoli tega

58 Moj mikro

postavijate ostale objekte. Vsakemu objektu
morate prikiopitl lektrko n vodo, razen g dva
objekta spojite (s tem prihranite’ denar,

vam 7a vsako stvar odtova). Svetujem vam tud

tudi sprejemnik.
Splaca se postaviti laboratorije, kjer izumijo fu-
2ijsko elektramo. Zgradite si tudi rudnike. Pre-
den postavite rudnik, nujno raziscite teren, kjer
ga boste postavili

Pod menijem Markets lahko surovine, ki jin
rudniki nakopleio, udi prodajate. Ko prodajate
surovine, se splaca p
naraste pri nakupu pa pobzkanu na najugod-
nej

Za Konec vam zaupan Se majhno skrivnost.
Moonbase lahko igrate tudi v Sofi med
racunalnistva, saj ugitelji, ki sicer pozelenijo ob
besedi racunalniska igra, na prvi pogled ne opa-
zijo, da se ucenci igrajo, ampak mislijo, da se
ukvariajo s kaksnim programom CAD. (Upam,
da moj uitelj za ratunalnistvo ne bere MM)

sa pojasnila dobite na naslovu: Miha Amon,

Mokrska 22, Ljubljana.

Prehistorik

arkadna igra @ amiga, ST, PC @ Titus @ 9/

9
IGOR UNUK

P vam 1 ot s o o0 posa o
$ katerimi nag zadnj case takorekos zasipavalo
(Toki, Gads, Switchblade 2), 00

kuje pe

v Viogl ~nie Krivegas pratioveka, I & ga|e 2ena
nagnala iz br

onesvestite kaksno zival in potem stopite k nj

tudi v votlinah kjer ves ovirajo ogen n pajk.
V yotline stopiis  potsgom palice

ali pmsm ko o lopnste o glavl starega Indijanca
(222). Zbol
KRIZ— muamm
ZMET = vzmét vam omogota velikanske

éclT na xguhuzls energue‘
sovraznike na za-
dora
EKIRA - Ce jo poberete, potem lahko one-
e vsakega sovraznika samo z enim

Zdaj pa Se k stopnjam.

otrogitke nad vas. Zmaja morate neprenehoma
tol¢i po prstu na nogi. Drugi sovr
rog. Tolcite g

etji sovrazr
njegovem najbolj votlem delu telesa — glavi. Ko
ga premagate, boste zagledali lepo siiko

Eeli znove
Zaslon je razdeljen na dva dela. V zgornjem
50 podatki o tockah, nabrani hrani, Zivijenjin in

preostalem casu
ra reéno lmrrm:uo.
e i ot

povp:
ja_napeto at
Skratka, e radi pretepate dinozavre, m. e
svoio druzino st in radi igra ne igre,
potem je to igra.

(062) 792-061

Feudal Lords

@ strateska igra @ amig:
8

‘TOMAZ PRIMOZIE

m povpreéno stratesko igro. Ce
‘osvolite Francio, postanste njen ral Petm-

nutni predstavi re sledi vasa
sav;n-.wt % lanko Strje), K

i

zaslon, na Katerem je Fi jana na

poksine in et gradav (vojska snega od i i
svajaina). Ko ste na vrsti, imate na voljo tri

vojaske zadeve;

ents ~ kupovanje vojakov

= Transtor—vojake 12 gradu prestavits v osva-
jaino vojsko.

~ Move Army — premikate vojsko. Po vsakem
premiku dobite sporotilo o uspesnosti akcije in
Stevilu mrtvih.

2. Diplomacy - tu lshko pocpisete zavezn
8tvo 2 enim od ostalin igralcev, organizirate

ate
Upare preowalcss i nashulets \more soureS:
nikov,

. End Move — konéate potezo in na vrsti je
drug igraec. Z osvoji radu
dobite tu Vo ozemlje. Na vsakega pol
leta 50 vam na voljo podatki o tem, koliko kme-
fovss o priseilo v pokrsiing In koiko isello 2
e,  tem pa tudi,|
2 njihovimi OMACY zamsn‘a
opcija VESTMENTS, k]ar lahko denar viozite
v razvoj obrti, kar vam prinese spet v X
Igra je zanimiva le, & je ne igrate sami, saj se
iki, Ki jih vodi racunalnik, med seboj ne napa-

oé

dajo.

nina:
(visoki 50 ravno tako kot vi, &udno, le kje sem
bral, da so bil visokl tudl 18m?72), nekaiden
rumen zmal. K bruhs ogen plce
e opa . Antarkiker Zeajoeta 5o na Jus-
nem tecaju, kjer Jomalo hrane. & vk sovret-
tjulni
3. - te se po lija-
nah, hodite v debla, skacete po vejicah. Sovraz-
i's0 velike ptice, veverice, ptice, medved:
amal it
& Stopnja - Podzemie: Hodlte po
6, o Srobslete kuééune R anko
glavo’ zabllte v trup, dinozavie, praudl in
druge.
Po vsaki stopr bojujete v boksarskem
ringull Prvl sovradnik je zma, ki posila svoje

Chips Challenge
@ arkadna igra @ PC, ST, amiga, lynx @ US
Gold @ 7/7

SANJIN FRLAN

Omann problem vecine iger za 16-bitnike je.
da se prevet ukvarjajo s fantastiéno grafiko in
uginkovito animacijo, premalo pa z igrainostjo
(vrstniki z Otoka bi temu reki playability). Ven-
dar se je zadnje Ease nekaj premaknilo v progra-
merskih mozganih, tako da vse pogosteje naleti-
mo na igre z izvirnimi zamislimi, zal
pisanosti, ki smo se je navadili. Chips Challenge
e ze ena taksnih.

Jorm jo 2= lani el Ect i verel i Afmiiows
2epno barvno konzolo avno jo je 0d-
kupil US Gold i predelal 2a ~valike- stfoje. Sto
vviogi Chipa, ki je noro zaljublien v dekle Melin-
do. Punca je Clanica radunainiskega kluba The
Bit Busters, zato se tudi
vélani ora opraviti test, ki tavija
mnozica stopenj, na katerin je treba zbrati &im-




‘Stari T101 je poslan, da brani vodjo odpora, ki je
v nasem stoletju se navaden mestni frkolin. Na
obzorju je bitka gigantov. Tokrat se bo stroj
spopadel s strojem ~ zaradi usode svojega stva-

k prikaz scenarija filmov Terminator in
Terminator II: Judgement Day gotovo ne more
v celoti pricarati vznemirjena ob prizorin, ki so
stricku Amoldu prinesli svetovno slav
stal Gez 100 milijonov dolarjev, dobicek
po dveh tednih predvajanja pokil vse etk
snemanja. Za predelavo za nalnike se
e med programersmi hifami e vllka bitk,
delavo hitre akcijske igre,
Kibo, pnnes\aludl Vel profit Tudl u 6 obvelai

Pravila igre

Ta rubrika jo odprta za vse bralce. Prosi

mo, upatievate
opianico (ne o ul-ronuv) ram spo-

roRite, ke ppravts, a nas od
govor. Rezervacija oplsa

@ Dolzina prispevkov (v tipkanih straneh,
30 wrstic po 64 znakov) je omejena. Arkadna
igra: najvec 2, simulacija, arkadna pusto-
ovieina: naived 3, pustolovsdina: haives
Sstrani. Obvezno tpkait z dvojnim presled-
kom in na eni strar

.

vec cipov. Ce zgodbe ne bi poznal, bi lahko
pomisii, da se trgovanie z diamanti ne izplaca
mozak iz Boulderdasha preusme-
il Ohips Challengs ni i drugega
Kot Botigeraaan v beverdssann o
Po preprost uvodni ammacii (videl sem %
boljse na mavrici) je treba vpisati Sifro stopnje,
s Katere Zelite startati, tako da vam ni
vsakic Cisto od zatetka. Tukaj so Sifre_prvih
petnajstin stopeny: JMX., ECBO, YMCY, TOKS,
FXQO, NHAG, KCRE, VUWS, CNPE,
WoR, 00K BTDY, COZQ in SKKK. Izbrali ste
stoprjo, vzel igralno palico in zdaj lahko zaé-

Zesion jo razdeljen na dva dela, Lovo poteka
igra, na desr andna plosca, na kateri
<b: towio stopen, 1wl||n| in zbranih Eipov, prav

&eno tevilo &ipov, ki jih je treba zbrati, in cas,
v Katerem je to treba opraviti. Ko zberete vse
Cipe, morate odkiti transporter, s katerim gre-
ste na naslednjo stopnjo. Podvig vam grenijo

bilo mogoce igratl. Nastejmo jih n
zamete, se mmm brezbriz-
no, prsmlkals po transportnin tral
SCIT - Z rdetim 8éitom lahko noaue po 0g-
i modrim pa po vodn!
KLJUC - Glede na barvo odpira tako obarva-
na vrata
DRSALKA - Omogoca vam prosto gibanje po
ledu n izvajanje troinga aks
azen tega, da igralca Chrps Challenger vra-
cav oodome plotiadun iger, ne ponuja prav
nié novega. Priporocam vam jo samo, ce ste bili

, kjer zmaga vegi in
je na svetovnem trgu iger trenutno Ocean. Med
izdelavo se je okoli razlicice za amigo napletlo
kar neka naj bi nekega lepega dne
programer ob vstopu v sv0jo delovno sobo na-
Sel le prazno mizo in polomljena vrata, o diske-
tah z delovno verzijo igre in dragocenem hard-
veru pa i blo ne dun

orol 2, Oceand je v sodelovani 2 malo
d. uspelo narediti 780 lepo
faro,ipase 20158 e koea amigin 2mes:
nosti. Videti je, kot da bi (oropani) programe[

tisto, kar je paé
Spriko prilskb 2 vrha pac vigel na poice irgo-
vin s softverom.

Igri lahko pravzaprav ogitamo malo: grafika je
dobra, mestoma celo nadpovpreéna, animacija
gladka, zvok primeren okolju. Po tehniéni plati
je T2 sestavljen po ustaljenem Oceanovem slo-

Gem'X, pa spet akcija do konca. Trik oGitno
deluje, saj je skoraj vsak program izpod assem-
blerja Oceanovih programerjes megaht Zelo

moti vzdusja: Termina-

v miadih letih strasten zbiralec
‘e se vam kaj zatakne, zavrtite t. 051/

P.S.
619-965

Terminator II:

© arkadnaigra @ amiga,
ST,PCe Ocean ® 8/8

SERGE] HVALA

an.a prihodnost Eo med glovekom in
Strojern besn: 2 vso mocjo. Clovek je uspesneisi
zato se Skynet, g-gamsm raéunalnik, ki nadzo-
ruje vse robote, odloti za drasticen Korak: upo-
rabil bo svojo zmoznost nadzora nad casom in
v preteklost poslal popoln ubijalski stroj, Termi-
natorja T101, da ubije mater vodje odpora Joh-
a Connorja Sarah Connor. Leto 1984 ~ naloga
T101 spodieti zarad junastva brezkompromisne
Sarah. Osel ne gre dvakrat na led, in Skynet ne
udarja dvakrat na isto mesto - tokrat, leta 1994,
ngelesu pojavi Se en Terminator,

model T1000, najpopoinejsi doslej. Cilj: uniciti
Johna Connorja. Pot do cilja: posejana s trupli

foriewih osem siopen visl nekje v zraku, saj
sploh niso povezane v nedeljivo celoto, Kar naj
bi igra predstavijala.

opnja je narejena v dobrem starem
slogu Exploding Fist in Yie Ar kung Fu - pogled
s strani na dva borca in fiksno ozadje. Udarci so
Klasicni, le da mae-geri tukaj nadomesca strel
s pistolo, ki sovrazniku T1000 takoj vzame eno
od desetin enot energije. Merilec slednie je
izredn i zan - za obrazom se

divji beg pred T1000, ki jima sledi
v 80-tonskem tovornjaku. Povpreéno narejena
stopnja v slogu Spy Hunterja bi bila lanko videti
veliko

Tretja stopnja je tista logicna past - v dologe-
nem asu morate opraviti manjse popravilo na
roki kiborga T101, tako da razpostavite elemen-
inem redu. Kratkemu

vodi iz umobolnice, v Kat
u rvega Terminatorja. Zaradi tezkih po-
$kodb mora T101 nanovo izdelati svoj obraz
prediozeni sliki — Se ena logiéna sestavljanka,
ampak z »nailepsox grafiko v igri, saj je sprem
nianje Schwarzeneggerjevega obraza v modro-

are, narisane s e
lom al arojene z raéunainikom

s Posite nam steviko svojega ziro e
na (lahko tudi Ziro racuna starsev,
midoletn. Honorar priakulte koneo o
ca, v katerem je vas opis objavljer

Qi T tpkano stran jo
260-306 10

e Ne zotot

tku opisa navedite tip igrs, za
kateri ratunainik je napisana, zaloZnika in
oceno igre (idejalizver

moznosti PNIOII!Q opisu barvno

siiko.

o Ceste ste pripravijeni odgovar)all na vpra-

sanje braloa, Houana somsevs) hontaean]

nasiov azirora telefonsko Stvilka, V. na-

sprotnem primeru uredn&tvo teh informaci
e bo posredovalo braicem.

@ V opisih ne posiljajte

povedali, kdo je morilec.

use, 2-4 Carver Street

Fox (0743 Tonean
OCEAN SOFTWARE LIMITED

2
Fax: (0734) 811797

belo lobanjo prav_grozljivo opazovati. Sesta
stopnja poteka v Cyberdyne Laboratories, kjer
S0 skt €ipi in roka preminulega T800, in sicer
J6 1o Klasitno strelahje krutih sovragov v st
Jail Break ali Green

Naitezja stopnja je sedma — v istem slogu kot
na 2. stopnji, vendar v fantastiéni izvedbi s super
animacijo, mora Sarah s streli iz kombija, ki ga
vozi T101, sestreliti helikopter in T1000 v njem.
Zadnja, osma stopna je enaka prvi in etrt, lo
da ima lepse ozadje.

Uspeh igre kljub mnogim pomanjkljvostim ni
vprasljiv - trg je zmeraj naklonjen dobrim arka-

m, Se posebno, ce so narejene po uspesnem
filmu. Verjetno bo zaradi ogromne reklamne
kampanje Carolca in Oceana v standardno
opravo zahodnih Terminatorjevin fanov poleg
temnih sonénih ocal, maijice z napisom ~Hasta
La Vista, Baby!ll« in plasticne puske velikega
Kalibra kmalu sodil tudi paket z Oceanovo igro
Terminator 2: Judgement Day. Svet je pa res
isto ponorelt »
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Rise of the Dragon

® pustolovééina @ amiga, PC @ Sierra @ 10/
10

MILAN TODOROVIC

boste prebrali opis te sijajne igre, boste
verieto pohiill in s/ jo privoS¢il Vendsr, pre-

oklevajte - za vas je ta igra zadetek v poino, ker

se boste izognili pogostemu in dolgotrajnemu

nalaganju, neznosno menjavanje disket pa vas

bo hitro znerviralo, tudi ce imate dodaten di-

sketnik. Ce ste z Zivi bolj na psu, se bodisi

odrecite igri ali pa odrinite kup denarja za trdi
isk

Verjamem, da je vecino spravil v negotovost
ta aroganten uvod in da ste presii na streiske
igre, ki ne zavzamejo ve¢ kot dve disketi. Manjsi-
na bralcev in ljubitelji zajetnih pustolovagin, ki
jim ni mar financna plat igre, bodo imeli priloz-
nost, da utivajo v fenomenain stvariti Ne gle-
de na to, da igra zavzema nesramno veliko di
sket, je nmbohsa pustolovacina te vrste za ami-
0, pa tudi sicer. Vse to po zaslugi neverjetnega
razpolozenja, ki ga dopolnjujeta fantasticna
glasba in podvobno izdelana grafika. Mirno lah-
Ko recemo, da so ljudje iz Dynamixa (veja Sier-
19) ehnicno plat igre brezhibno obviadal in na
precej visoki stopnii, vsaj kar zadeva amigino
verzijo. Verziji za amigo in PC se ne bi smeli
razlikovati. Sicer pa je PC-verzija starej$a, upa-
udi, da bodo atarijeci kmalu lahko
uzivali v Rise of the Dragon.
vnica odvec, saj 1o igro grate
skoraj izkljuéno z misko (e v redkih primerin
boste lahko tudi kaj odtipKali). Gre za t.i. vmes-
nik point and click, ki ga poznam pera-
tion Stealth, Leisure Suit Larry 3 in drugih iz
Sierrine serije. Vendar moram pripomniti, da
omenjenih iger ni mogoce primerjati z Rise of
the Dragon
laganju boste dobili opcili Skip Intro-
duction i Pay Introduction Menim, da sta obe
zslo korisnl, keft wwod 0 kratek. Zato
boste pogle . ko bosts prvid grallin
ko boste lgvo voxazan “prijatelju. Nad uvodom
boste gotovo navduseni. Potem ko pregledate
kabel, ki povezuje vas a
prepricate, da je z njim vse v redu ter ugotovite,
fa 10 i zacetek kaksne kriminalke, amp:

nié prevratniskega, kot je denimo uvod drug
oia Shadow of the Boast, je ucinek odiicon.
Uvod je v bistvu preprost: menjujejo se siike
2asebnega detektiva v akCil, 2 vabh strani ba
prihaja besedilo, kar spremija priloznostna glas-
. V naslednjem delu imate obéutek, da berete

strip.
Ce ste izbrali Skip Introduction, se po daljsem
60 Moj mikro

nalaganju znajdete v mragnem okolju vasega
apartmaja. N voda, ki kaplia
v umivalniku in spioh strasen nered, ki vas ob-
kroza. Poglejte sporocila na videofonu; tri so.

ki

prkazsl inventar Tu imate opecii DROP, in

Vo se znebite nekega predmeta, z dru-
50 B grast s ventarye S piakam i deoni
qumb dobite iso, e da js zraven inventaria s

Tu sta reklama
jo besna, ker se nista dobila. Omenja nekakine
Kijuée, na koncu doda, Kje jin lanko dobite.
Trete sporocilo a6 gioalo vse 2godbe: obupa
ni guverner vas na skrivaj najame, da preiscete
primer smrti njegove herke in da zatrete trgovi-
no 2 mamili, ki 50 kriva njene smrti. Sporoca
vam, da zacnite preiskavo v Pleasure Dome in se
pozanimate za nekoga z vzdevkom The Jake. Na
koncu dobite siiko 2rtve, ki naj bi vam bila v po-
mot pri preiskavi. Sliko vzamete tako, da klikne-
tez levim gumbom nanjo, in ne da bi jo spusti
o prenesite do slicice cloveka v plascu v des:
jem Kotu zaslona. Zdaj spustite
qumb, in slika je vasa. Na isti nacin vzamete vse
druge predmete.

Obvezno vzemite tudi izkaznico (ID), ki vam
bo potrebna v ve€ primerin, Se posebno, ker Se
potem, ko zapustite apartma, se brez nje ne
morete vt vrnit. In Se navodila, kako ravnate
2 videofonom: najprej ga vkljucite in vstavite ID,

notri; nato Kliknite na daljinca, na kate-
rem so tile ukazi: NEXT (preicete na naslednje
sporotilo), PREV (vracate se na prejsnie), PLAY
{spusitesporocilo) n DONE (kiknie, ko konca-
te). Lanko grese tudi v kopainco, et anlo
toéite vodo in se prhate po mili volji. Vendar
vam to ne bo pomagalo, da koncate igro. Zan-
mivi predmeti 50 v omarici. Tu 50 sanitetne
potrebstine, najdete pa tudi prsilo, ki paralizira
Tjudi, proti katerim ga uporabite. To storite tako-
Te: ko ga vzamete, kiiknite z desnim gumbom na
sliko detektiva v desnem spodnjem Kotu zaslo-
na. Dobili boste siiko nasega junaka in predme-
te, ki jih ima (inventar). Prenesite préilo iz inven-
tarja na to sliko in kiiknite na Exit. S pritiskom
na desni gumb se kazalec spremeni v prilo.
Dvakrat Kiiknite na osebo, proti kateri zelite
rilo, in pogleite rezultat. Ko greste iz
kopainice, boste odkili, da so viseci elementi
nad umivalnikom zaklenjeni in da nimate Kljuca.
Vigri so koristna razmisljanja nasega junaka, ki
vam bodo svetovala in prepreciia, da storite
kaksno neumnost.

Oblecite se in odpravite na hodnik. Od tu se
ahko sprehajate po Golnin in poginete, e vam
e b0l v, geste lahk tudi na streho. Vendar
1o najbole da se spustte v 1. Em-way, Meni
e Tol patebon podsemsld Jeleznici s0dbo pa
prepuscam vam. Med preiskovanjem naletite na
Karto. Lokacije na niej so: vase stanovanje, Ka-

's (stanovanje vasega dekleta), Pleasure Do-
me (zabavisce) in City Hall (tu najdete marsika).
Nadaljuite pa kar sami, eker vam ne
kvariti zadovoljstva  resitvijo vse igre.

Igranje je prece] preprosto, vendar prezeto
s pogovori s Stevilnimi liki. Tedaj se prikaze
povecana slika te osebe iz izpise se besedilo
pogovora. K sreci vas racunalnik ne bo nadlego-
val za vsako malenkost: med nekaj ponujenimi
stavki izbirate samo, o je to nujno. Po nokaj
potezah doumete, da ste v Los Angelesu, da se
imenujete William Hunter in da se vse dogaja
v prihodnosti. Nas junak je nekdanji policai, zdaj
zasebni detektiv, ki mu posel ne gre prav dobro
(€omu se mi to zdi nekam znano?).

Priporocam vam, da se takoj na zacetku sku-
Sate pobotati s Karyn (poskusite s cvetjem). kaiti
brez nje ne boste mogi konat ige. Vse drugo
pride samo od sebe. Se nekaj nasvetov o tem,
Kako se uporabija migka. Bisteno . 4a sprel
I]ale obliko kazalca. Ce se ta spremeni, pomeni,

da ste na nekaj naleteli. Ce je v obiiki lupe,

meni, da lahko to mesto poblize pregledate.
&'l v obii pustice aflko s tem predmetom
Ko je Kazalec v obliki_oblakca,
pomeni, da se s tem likom lahko pogovarjate.
Obstaja Se nekaj oblik, poglavitna pa je Exit
Takrat pritisnite na desni gumb iin dobili boste
podstakfam voult fod: S oo i e
qumb greste v tej smeri isnete na levi
Gumb Mmiske, ko ste pr siiki detekina, S bo

kaj nared;

jg na zacetku brez obleke in
i ga morate obleci. e Kilknets 2 desnim gum-
bom na kak predmet iz vasega inventarja, boste
dobili povecano siiko in pojasnilo. To je zelo
koristno, saj s akcija dogaja v prihodnosti, pa

katerih predmetov ne boste mogli
takoj uganiti. Kliknete lahko v levi zgornji kot in
tu dobite prgisce opcil. To s0 opcije za snema-
nje in nalaganje statusa, za kontroliranje tezav-
nostne stopnje igre in hitrosti izpisanega bese-
dila. Slednje prilagodite vasemu znanju angles-
gine. Ce izkljucite glasbo in zvocne ucinke, kar
vam je tudi na voljo, vam ne bo treba vstaviti
Govele in disete Giskete. kadarkolise spreminia
glasba, zato pa boste prikrajsani za vtis, pri
igranju. Ta precudovita igra bi vas morala dije
pritegniti in zabavati.

Grafika v igri je odlicna, obstajajo tudi digitali-
zirane slike, vse pa je zaCinjeno 2 bogatim spek-
trom barv. Dogodki so popolnoma nepredvidij-
vi, razen Ce sta ta del z
izognete, takoj pripravite disketo za snemanje
Statusa. Mislim. da je igra vredna, da jo uvrstite
v svojo trajno zbirko. Preprican sem. da je to
najbol] reaisticns igra doslel, ket ne samo da

e perfektn in vi niste nekaksen Superman,
G vt 1kt v igr imajo svoj spomin n 86 druga:
e vedejo ob druge ali tretjem srecanju z vami

prispeva K vtisu, da ste zares v prinodnosti in da
resujete svet pred najvecjim ziom — mamili
dovolite, da vaso zamaknjenost razblinita Skri-
panje disketnika in kopica disket na mizi

Centurion
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der of the Crown) in ameriske drzavljanske voj-
ne (North&South) je prisel na vrsto tudi razvoj
rimskega imperija. Postavijeni ste v viogo vrhov-
a povelinika rimskin zacetku vojaske
kariere (275 let pr.n 8.) imate in oficirja in vasa
vojska je zelo skromna. Obsega le 4200 moz.
ia glavnem zaslonu je v zgornjem desnem
Kotu eto dogajania Ce Kiiknete nanj,se znajde-
lavnem meniju. Najpomembnej3a je opcija
o chlotonts otmimoston stopmie. 1o lhio
ocite tudi za vsako dejavnost posebej (FINE
TUNING). Na stopnji GALLEY SLA
tetay dobival vse bitke, medte

magate desetkrat mocnejso vojsko, ali pa izgu-
bite proti 50% slabsim nasprotnikom!

odpravite na osvajanje, se znajdete
pred zemljevidom tedanje Evr

sovraznikove vojske na pohodu in polozaji na-
sprotnikovih flot. Napadate lahko samo sosed-
nje drzave, oziroma ozemija ob mejah rimskega
imperija. Najbolje je. da najpre] poskusite zavze-
i manjse drzavice, kot so Alpe in Norik. Seveda
ni nujno, da se vsak prihod na tuje ozemlje
Konca z Vojno. Z nasprotnikovim voditeljem s
Iahko tudi pogovarjate, Geprav vam bo ze njegov
pozdrav dal vedeti, da se brez boja ne bo poko-
til. Pogovori bodo zato najveckrat kratki in neu-
spesni. So pa tudi izieme. To so strahopetci
v Dalmaciji, ki bodo sprejeli vaso oblast ze, ¢e

tem zavzeli nekaj drugih drzav in ¢e jim
obljubite nizko stopnjo davkov (obljube se seve-




e fros e

S e o o Gnd s

urrenter or o0

da ni treba drzati). Prav nasprotno pa vas bodo
sprejeli v vseh vzhodnih drzavah.
ia svojih ozemljih imate tele opcije:
1. LEGIONS:
Kot sem ze omenil, je vasa vojska sprva ome-
jona na peFclo 4200 moz. Ko pridotils v in
lahko uporabite opcijo RAISE LEGI %

tov. V vojnah 5o Zrtve tudi na vasi strani. lzgube
nadomestite  opcijo STRENGHEN LEGION. Ve-
deti morate. da nove vojake Erpate iz moskega
dela prebivaistva dezels (MANPOWER).

EGION. Z njo premikate voisio
po provincah, vendar le &ez eno drzavo naen-
krat. Ce imate le pehotne vojske, jih lahko nad-
gradite s konjenico, ozifoma konjenico spreme-
nite v armado z opcijo UPGRADE LEGION. Za
lazji pregled vojske rabi opcija LEGION LIST. Ta
vam pokaze podatke o vseh vasih legijah: naziv,
§t.moz, moralo (divja, dobra, $ibka) in status (na

dajo hitro prestrasiti in pognati v beg. Moralo
vojske izboljajte z ropanjem po provincah. Ve-
&ina opcij v tem meniju je dostopna Sele, ko
imate &in GENERAL ali CONSUL.

nolocan,e slcpme davkov je najbolj kotljiva
zadova. ki o morat opravi, To morate nare
¥ vsaki provinci posebe. ajbol ozi-
e na razpolodene | stva, i o lahko zado-
vm.wo (CONTENT), nemiro (RESTLESS),
ANGRY), upcm|§ko (REBELLIOUS) al panieno
(PANIGIRY) Voljo vam je pet obiik pobiranja
davicor, od toleranine do zatirsoce. Sicalni
moznosti sta, da provinci odpustite placevanje
Gavkov (EXEMPT THIS. PROV\NCE) all pa o
popolnoma izropate (BL Naj-
vt denarja boste dobil eo« s(onmn
davkov, i o draite toliko Gasa, "Goider ludatvo
ne postane jezno, nato pa uvedite tolerantno
obliko davkov. Ne pricakujte velikih dohodkov
o proving 2 majhnim Stevilom prebivalsva.
PLUNDER:

e CpeR Ve, volole v provingah. Z njo
izropate dezelo in s tem na hitro dobite nekaj
denaria. Glavni p0go| 2a o o, i imate fam ens
izmed svojih vojsk. Vsako provinco lahko izro-
pate le enkrat. Se najbolj se to izplaca storiti, ¢
vam grozi izguba te province ali Ge nujno potre-
bujete nekaj denarja. Vse to zveni lepo, pa ni
vegini primerov potem izbruhne upor, ki
sicor 18hKo Z8dusite & poter (6318 nadameboa.
{e svole lzgube s prebivalc z1opane province
4. HOLD

Na vsakih neka| ot vaso prebivalstvo zahteva
kruha in iger. V Rimu lahko prirejate dirke z vo-

Za slednje potrebu-

e Ne ouinkin mirute. Ko preidete v vadstuo
vozite Se bolj previdno in zmaga vam ne bo usl
Vnajsiabsem primeru se vam koG razbie in
bolnicarii vas vrzejo preko nosil. Rimsko obéin-
ouje krvave dvoboje gladiator-
jev. Na voljo vam je ducat borcev, ki jih morate
pripraviti za dvoboj. Za trening lahko porabite
razliéno vsoto denarja. Med bojem rdeca trta
ponazaria navdutenie obtinsiva Poskusalts
maksimuma in ljudstvo bo postalo
volmu plaesvan vetje davke. Ce je navdusenje
ob konau cez polovico Crt, prizanesite prema:
Ganemu aladiory

5. TRIBUTE POLICY.

Tu dolocite splosno davno politiko. Stopnje
50 enake kot pri davkih in veljajo na vseh vasih
ozemijin
6 BUILT FLEET

gradnjo morskih sil morate imeti vsaj ¢in
TRIBUNE! Na voljo 50 vam tri vrste ladij: TRIRE-
MES (22 prevoz blaga). QUNGEREM!

2 konj in orozja) in GALLEONS (hitre vojne
1ac19). Morska lota vam abi za prevoz. veyske na
ototne drzave. Ce hocete vkrc:
oo enoto, morate meti v flotl kol 50 lad,
Vojsko izkrcate na kopno tako, da pritisnete oba

imba na miski hkrati. V vsakem drugem prime-
ru je potovanie brez dovolj velikega vojaskega
spremstva zelo nevaro! Sovraznikove ladje vas
hitro napadejo in potopijo, ostanek pa pozrejo
morski psi. Ko pride

Na vpogled dobite seznam vasih provinc s po-
datki o njihovem statusu, morali, Stevilu prebi-
valstva in zadnjem placanem davku

BITKO, najpomembnejo stvar sem prihranil
2a konec. Prevzeti morate odgovornost za vse
svoje odlocitve. Najprej je treba dolociti forma-
cijo vase vojske. Takrat Se ne vidite, kako se je
razporedi sispronil; zato morele remat po

je ie se najboljsa formacija
Weooe (v obiki tikotnika). 2 o baste naale
pokonéali nasprotnikovega poveljnika, ce bo
stal na gelu svoje vojske in njegovi vojaki bodo
ro ll e zaci bzatl zbis fatike potem ni
velika se ujema
FRONTAL ASSAULT. Upofabna 5 So GANNAE
TACTIC, s katero spremenite smer vase formaci-
je._Svojo vojsko spravite v n:

MELEE. Tud! med biko samo afko spremenlts
smer svojih enot. To st a Kliknete na
anoto, rEite Gurnb in poviedas &0 do meta,
kamor jo Zelite premestiti. Ukaz potrdite z ME-
LEE. V kriticnem polozaju se umaknete z RE-
TREAT. Na svoje enote lahko vplivate le znotraj
modrega kroga, ki oznacuje domet poveljniko-
vega glasu in Ce niso v paniki. Sreéali boste tudi
voiske s sloni, ki i najatie pobiete, ce jin
spravte v past o takto OUTFLAN

o pa ot 2o v ok pripeti!
Dotivits Ianko piratski napad na vase. ladjo
2 davki in izgubite ves letni donodek Kicopatra
Iahko zahteva od vas davek, ¢es da ste ji zazgali
knjiznico. lzbruh vulkana odiozi vasa osvajanja
in pobije veliko ljudi. L ite gladijator-
sko Solo, Spartak pa organizira upor! Skratka,
veliko pustolovatin vas caka na polti k siavi in
zmagam. Veni, vidi, vici!

igre za dva je mozna igra za enega
vgvalca Izblru(alako dazadva igralca pritanats
igrainih_palicah, za en

sar oot e Sasibqu s prikazeta dve po!]
21222 nakor. Ob vsakem poju ta azp
nici, na Kater med igro lzpisuieo tocks
(SCORE), stopnia, na Kater:sto (LEVEL), in te:
vilo vrst, ki ste jih napolnili (LINES)

Natin'igranja je enak kot pri TETRISU. Tetro-
mani ga najbrz poznajo, vendar ga bomo pojas-
it e il

ia vase polje padajo z vrha zaslona razliéne

oblie. Vides obie o bo padia naslednja, vidi-
te v zgornjem levem ali desnem kotu, to je
odvisno od tega, kateri igralec ste. Oblike pre-
mikate 2 graino palico (LEVO-DESNO). premi-
kom navzdol pospesujete oblike, s FIRE pa jih
vrtite. Oblike je treba razvrstiti tako, da poj

ta zgine, vsa oblike nad njo pa se pomaKknejo za
eno usto nie: Po dolotenem stevly izpolnje-
i vrst roste na nasiednjo Stopno.
Gbiike nakopicio do vra zaslona, Koncate igro
in se vpisete v HIGH-SCORE (¢e je kdo od prvih
desetih slabsi od v

Na vsaki stopnji se spremeni ozadje vasega
polja. To 5o pravzaprav lepo izrisane slicice. Na
prVi stopniji je to radar, n: alon, na tretji
rogna ura, nato namizna svetilka, zasnezena

T R A e

Blaning (7). slika, .-palcne disketo  napisom
RIS, na sedmi stopnii nekaksna vrata,
e s, o okt predmet,
dvorec, na anajt siopn oo (7
lednjo stopnjo oblike ne
poveCials iras ot 56 1o domalai TETRE
S, Hivtost o zatne povecevati Sle, ko izpolni
te vat kot 100 (sto) vrst

Zaaj patabola, o kater prenajate stopnie: 2
§oprianz iepolnenin vrtc, 3 stopnialz1 vt

4. stopnja/34 vrst, 5. stopnja/d3 v
786wt 878 vist 8,91 st 10,735 zpotniane
vrste, 11114 vrst itn.

Edino, kar no govoriravno v prid g, j o, d
se ob vsaki spremembi ozadja (slike) menja tudi
barva oblik, in 10 prav v tako, ki je tezko razpoz-
navna na sliki. To pride zlasti do izraza na 5.
stopnji, ko se prikaze siika zasnezene planine

ela).

Ditris

miselna igra ® amiga, C 64 ® Magic Soft

jete tudi ammea(e ki stane 50 tal talniov. Pri o8

dirkah lahko lentov
el (ransna ali poknc-es na

pomec bogore (INVOKE GODS - 50 ¢ MATA MIEAC
Izbrati morate e kotije (najdrazja ni Vﬁﬂrm

naiboljsal). Lanko tud stavie oa svajo amago
Tako lahko zasluzite veliko denarja, toda t

nje je veliko. Mad dirko 56 izoIbalte nasprotnl
kovim kocijam in ¢imbolj priganjajte svoje ko-

Koncnu smo docakali novi TETRIS! Ne tistega
V3D, kakr§nih smo imeli moznost veckrat videti,
ampak DITRIS - TETRIS za dva igralca!

pa tega ne gre obsojati, saj

Je igra miselnalll

Igro zaustavite s pritiskom na RUN/STOP,
2 njim tudi igro nadaljujete. Glasba je odiiéna in
e pritno vKlucuje v igro. nakaje v wvodnem

zaslonu in v igralnem d

*Kakorkol, Magic Soft bro igro, saj
bo malo di pritegnila Al ]
Vit s Tetriso

\V\ersil a.C 64 ne zavzame ni pol srani
diskete, zato bi bilo dobro, ce bi s o kupil ne
imajo Tetrisa, Smosk 1
|vh|uTo|nsdolgozz aval - vsa z

ila 0 igri po telefonu: (042) 46-595 (i lMalua) “»
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Voodoo Nightmare

arkadna pustolovécina @ ST, amiga

Palace Software
SANJIN FRLAN
ROBERT VISKOVIC

rendu izosimetriénih 3D arkadnih pustolovs-
&in tipa Cadaver in Final Batlle se je

0doo Nightmare. Tokrat ste v viogi Bootsa Bar-

Keria, ki se lepega soncnega dne s svojo Zivijenj-

jboljsim_prijateljem . vozi

v balonu nad kongoskim pragozdom. Potem ko

ga »prijatelj« vrZe iz balona, se Boots preprica,

Kako utemaleni 50 bl njsgovi sumi, da ge vri

" i je Boots nosil padalo

e izviekel le 2 rahlo nezavestjo. Medtem ko je

21l v zvezde, mu je hudobni vra¢ nataknil na
glavo pisano masko Voodoo.

Boots povre zavest, ne najde nacina,
da bi se znebil maske. Obdan z zlemi zivalmi,
staroselci, bujnim rastlinjem in vradevimi carov-

jjami se mora spraviti skozi pet svetise, odkit
izhod iz zelenega kongoskega pekia in d
skrivnost maske V0odoo, da se ne bi masceval
eni in tako imenovanemu pristelio Po wod-
merlj vzarmeto ¥'t5ke laraino paloo in
vasa nocna mora se labko
Zasion jo razdelen na ova dsla, V zgornjem
poteka igra, v spodnjem pa vidite Stevilo zlatni-
v in diamantov, ki ste jih zbrali, energio,
Stevilo zivljen; ter menjavo dneva in noci. Vode-
nje Bootsa je prece] preprosto, kajti on — v na-
sprotju s perzijskim ~ ne zmore akro-
batskih vescin. Od oborozitve imate sprva zgolj
Gevije, s katerimi gazite po golazni v obliki paj-
Kov, séurkov in drugih 2uzelk. Med igro lahko
pridete tudi do drugega orozja (noz, strelivo,
~..). Oborozitev_in druge potrebscine
(karto, ‘energijo...) lahko dobite v Romerovi
oskrbovalni kolibi (Romero's Supply Hut). Vodi
jo enooka prikazen z romanticnim imenom Ro-
mero, ki bi i Voodoo maska velik obolj pristajala
kot vam. Na Romerovo kolibo boste naleteli
med igranjem
Svetisca, ki jih je v igri skupaj pet, so polna
Zlatnikov in diamantov. Rabijo vam za nakup
potrebscin, preostanek pa bo zadoscal, da v mi-
ru prebijete ostanek zivijenja. V svetisca vstopi-
te tako, da stopite na transporter, ki je zakopan
v zelenju pragozda in potegnete igraino palico
navzdol. Razen diamantov so svetisca polna
skrivnih prehodov. Te odpirate tako, da ubijete
paika, ki je v njihovi bZini,
eprav ideja Voodoo Nightmarea ni izvirna,
vas bo igra zadrzala mesece pred monitorjem,
predvsem zaradi fantasticne grafike, animacije
in vlike igrainosti, Vi kvari edinols zvok, i
na ravni ar in ST-jevih zvo&nih moznosti.
N cono 5489 funta boste pozabil 20 po prin
petih minutah igranja. V tej dezevni jeseni je
Voodoo Nightmare the best buy.
HELP: Sanjin Frian, el Tr6%6-065
evni

P rsnaiison rans 20 e cosa v
di, da nam najprej ponudijo uvodni del, zgodbo,

ki nas vpelje v igro. Pri nekaterih igrah so zgod-
be predstavijene z animiranimi sekvencami, ki
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véasih zasedejo kar celo disketo (npr. Eye of the

Beholder-SS|, Shadow of the Beast Il in Armour-
Geddon, odli¢en »remake« legendarega Mer-
cenarya ~ oba Psygnosis), pri drugih pa s tek-
stom v priroéniku. Kaksno zgodbo nam nudi
Pegasus?

Po mnogo letih silovitih bojev je Satan zavzel
vseh pet stopenj obstajanja, iz Katerih je bil
sestavijen svet. Napolnil jih je s svojimi kreatura-
mi, mutanti in izvrzki narave. Zdelo se je, da nic
ve& ne more povrniti dobrin starih svetov. Ko je
bilo videti, da je svet postal Satanovalastnina, je
Earovnik Chan sanjal o krilatem konju, ki ga je
vodil pogumen bojevnik in ki bi lahko spodnesel
Satanov prestol. Perzej je imel podobne sanje.
Odpravil se je k carovnikovem graduin ta je zanj
ustvaril krilatega konja, Pegaza

Kaksna se vam zdi ta zgodba? Neprepricijiva,
kajne? Kadar avtorjem iger zmanjka idej, vza-
mejo_preverjene like iz mitologij, dodajo S
kaksnega carovnika in nekaj znanstvenofanta-
sticnih elementov, potem pa taksno zmes ponu-
dijo trgu. Perzej in Pegaz se v grski mitologiji
pojavita skupaj samo takrat, ko krilati konj skoci
iz trupa Meduze, ki ji Perzej odseka glavo, Satan
pa je 26 tako pogosto uporablien preganialec
dobrih dus, da nam ze skorajda postaja simpati-
gen. Kaj lahko pricakujemo od igre s takim 2

zaéetku igre in takoj zacnete igrati naslednjo
pnjo.

Grafiéno je igra lepo izvedena in bo véed
vsem ljubiteljem postholokavstne ikonografije
~ opustosene pokrajine, puscave in motvirja
2mnozicami mutantot in podobninspak Vi ik
vlgriso hudopni in

o POt dobil Pegasisa, sem el
¥ raunainiku najnoveiSe versie Foping Hoods,
ki je bil Kljub pocasni grafiki in zapletenem
premikanju zanimiv, predvsem zato, ker pro-
gram poleg siabih pozna tudidobre ke nker s

in s svojimi dejanji pridobiva nove
el skupaj odhaja v akcijo. ..
Pegasus in Perseus pa sta takoj, ko se pojavita
na ekranu, obkrozena s kopicami sovraznikov.

sUs je s Sv0jo
Space-invadersko« 10gIko ~ver K niso Jaz,
moji sovrazniki«, premajhen za svet, ki ze pozna
prece] Kompleksne fgre in vitual eaiy«. lare
tega tipa 50 zastarele, za tiste pa, ki jim jo
taken nacin igranja, je tule neej nasvetov.

Duso sveta pred prinodom zla so sestavijali
ogromni kristali, ki jih je Satan sesul na majhne
deice. Ko potujete po petih stopnjah, pobirate
fragmente kristalov, z njihovo pomotio ohranja-
te mo¢ in dobivate mocnejsa orozja. Na dnu
zaslona s tri ikone, prva predstavija vrsto oroz-
ja, ki ga spremenite s pritis eslednico
druga zelo mocno obrambno orozie. (Pulse We-
apons), ki ga aktivirate z dalj$im pritiskanjem na
Fire, tretja ikona pa Stevilo zivljeni. Poleg krista-
lov pobirate Se ikone z risbo gobe, ki unicijo vse.
kar je na zaslonu, in zgoraj omenjene

Weapons. Ko zberete Stirideset kristalov, dobite
novo Zivljene, Ce jih prej ne izkoristite za prido-
bitev mocnejsega orozia, kar je odvisno od takti-

ke igralca. To je vse, saj igro lahko igrate brez
pomoti navodil.

Saint Dragon

© arkadna igra @ amiga @ storm @ 9/9

TOMAZ PRIMOZIC

B st wormain Swiwas s so o
odiiéno strelsko igro. Tokrat igrate viogo zmaja,
ki se na tirih stopnjah bojuje proti mehanizira-
nim sovraznikom. Zaslon se premika  leve na
desno. Zacetna oborozitev je skromna: zelene
in ognjene zoge, med igro pa si pridobite Se
odskakujoce Zoge (namesto ognja) ter dvojno
oz rojno streljanje (irate vedno 2 dvems oro?-
jema). Z avijen iz glave in Clenjenega
Topa 1 58 1ako.uporebits Wot SEH red i
strelki.

Opis stopenj

1. Letite v skalnem ambientu. Napadajo vas

roboti razlicnih oblik (2uzelke, macke, letece

cu vas Caka mehanski bik.

Najprej mu unicite glavo, zatem e ostanek tele-
sa, Pazite, da se ne zaletite v skale

etite v gozdu. Zdaj imajo roboti drugaéne

oblike. Pazite se kupa skal, ki vsakin toliko casa

preleti zalon. Na koncu vas ¢aka oko, ki ga je

zelo tezko uniciti. Meni to $e ni uspelo. Saint

Dragon je igra z odiiénimi tehnicnimi znacil-
mi.

Shadow Dancer

@ arkadna igra @ amiga @ Sega @ 7/9

SILVANO BUCIC
v

e ena dobra igra iz serije Seginih arkad. Ta je
verjetno nadaljevanje legendarne arkade Shino-
i, samo da tokrat vodite s seboj Clovekovega
najzvestejega prijatela - psa. To igro odlikuje-
jo zelo dobra grafika, zvok in animacija. Zdaj pa
opis nekaterih pomembnejsih ukazov: Fire + up
—'skok na zgornjo plos¢ad, Fire + down - spust
s loscadi, Down, iro — psu ukalete. nal na-

pad
il te igre je reiti Space Shiite pred terorist
(17). Po vsakih dveh ali treh stopnjah se prikaze




veliki sovraznik, ki ga morate zadeti na natané-
1o doloceno mesto, 8o ga hotste ubii (Aaponskl
velikan — rame, lokomotiva ~ svetlot

nagradna stopnia, na Kater: lahko pnsluzue -
gradno zivljenje. Igro odlikujeta raznovrstnost

r ste v vlogi nindze, poznate
tudi vzhodmasko magiio (space). lgro priporo-
cam za higno zbirl

Lotus Turbo Challenge 2

sportna simulaciia
amiga, ST. C

© Gremiin

o 810

=78

Vehk uspeh Lotus Turbo Esprit Challengerja
je njegovim avtorjem Kar narekoval, da morajo
narediti nadaljevanje. Toda kaj bi spioh lahko se
izboljsali in dodali? Nove vrste aviomobilov?

remenske pogoje? Nocno voznjo? Meglo? Da,
vse to in e mnogo novega se nam obeta v nje-
govem nadaljevanju, Lotus Turbo Challengerju

ANDRE] BOHINC

V veliki zeleni Skatli dobite tudi knjizico s
frami, brez Katerin igre ni mogoce zaceti. To je
Gremlinova lekcija priratom ~ zanje pravijo: »Pi-
racy is theftl« Poleg dobrega starege Turbo
Esprita lahko vozite tudi njegovo elegantnejso
verzijo Elan SE.

Na izbirnem zaslonu so vse standardne opcije
(izbira_pospesevanja, avtomatskin prestav in
Stevila gralcev) ter dve novosti: moznost igranja
stirih igralcev naenkrat (s povezavo dveh amig
ali ST-jev, kabel ponuja Gremlin za 9.99 funta) in
vpis Sifre, ki vam dovoli nadaljevati voznjo
s stopnie, kjer ste jo koncali. V
vim delom ni
2 nasprotnikovimi avtomobili. Ostala je le dirka

m! Qdiino digitizian glas startja
»MAKS — SET — GO« vas spremi na cesto.
{akrat napre] ste sami v boju 5 sekundami In
ovirami na cesti. Na zaslonu vidite as do na-
siedrie kontrine toske (CHECKPOINT) tar hi-
trost in prestavo vasega avtomobila. Ve
QBiino e da morats & hitres provezit adset

med kentrolnimi tockami, saj se vam cas, ki vam
ostane, pristeje pri naslednjem odseku. V nai-
nu dveh ali ve¢ igralcev nadaljujejo igro vsi ze,
&e je le eden od njih pravocasno prispel na cil)

Prevoziti je treba osem stopenj in 60 kontrol-
nih tock, da bi se na koncu lahko halili z naslo-
alnega Soferja firme Lotus. Vsaka stop-
nja poteka po razlicnem pejsazu enega dela
ZDA. Tukaj 50 po vrsti.

Gozd (pet kontrolnin tock):

pnja za ogrevanje. Drevesa in luze niso
velik problem. Slednjim se lahko celo izognete,
¢e zadenete ob debla na cesti in izvedete spek-
takularen skok. Vasih zaide na cesto tudi kaks-
iala

Noc (sedem kontrolnih to¢}

Tema bo vas najvecji sovraznik. Tudi s prizga-
nimi luémi ne boste vedno pravocasno opazili
ovinka in tréili ob rob ceste. Na tej stopnii boste
lahko vozili relativno hitro le po dolgih tunelin.

Megla (osem kontrolnih tock). ;

Tasstopnja vam bo pozrla najveé zivcev. Ce se
ponoci le malo vidi. se tukaj Se manj in Se

Poleg tega cesta neprestano vijuga,

Sneg (sest kontrolnih tock)

Grmovie in drevesa se pozimi lahko iskazejo
2a zelo moteca. Dodajmo e poledico in blesce-
¢o cesto, pa vam Se zimske verige ne bodo
pomagale!

Puscava (deset kontrolnih tock):

Ni¢ lazjega kot voznja po brezkonéni puscavi
boste rekii. Seveda, ce izvzamemo pesek v kate-
rega zabrede Se vsak tako hiter avtomobil. Po-
skusajte voziti sredi ceste, kjer so normalni po-
9oji za voznjo.

Mesto (osem kontrolnih tock):

Cesta se razdeli na dve progi. Ge nimate sre-
ge, lahko zaidete na tisto, kier je manj prometa
v vasi smeri, zato pa toliko vet proti vam! Sreca-
te se tudi s tovornjaki, ki preckajo cesto. Lahko
se Jim zognete ali pa poskusite zapeljti pod
imi in asluit neka) ve

oduire (deset Kontroinih 1086

oue in blato otezujeta voznjo. Na tej stopnji
boste dobili pomo¢ v obliki zelenih casovnin
bonusov, brez Katerih je ni mogoce koncati

ihta (sest kontrolnih tock)

n dez, grmenje in bliskanje bodo vasa
zadnia preizkusnja. Zopet boste delezni pomoéi
v obliki rdecih pospeskov, ki se aktivirajo kmalu
potem, ko jih poberete.

ehnicna akovostgrefo popolna. Go ritem
upostevamo, da zaseda le eno disketo in deluje

Uk breg razsintve, ma veo mosnost.d posta:
ne hit. Tako kazejo tudi ocene v angleskih racu-
nainiiih reviah: Super Star; 93%, Amiga Acti-

n: 96%, Games-X:5 of 5 in The One: 91%.

Z

Toki

& arkadna pustolovstina @ am
@ Ocean 9/

KENAN CUROVAC

Tt o ron e o sl diton i,
dokler se ni nekega dne prikazal carovnik Woki-
medlo in ob pomoci posasti Bastarja ugrabil
Miho, s svojo Carovnijo pa je Tokija spremenil
v majhno gorilo. To je na kratko zaplet te odlic-
ne pustolovsine, v kateri je vas cilj, da tvegate
svojih Sest Zivljeni, spravite Tokija cez Sest sto-
peni, resite Miho in sebi povrnete Eloveski lik.
Pogled na dogajanje je s strani, igra pa se pomi-
ka v osem smeri. Sovraznikov imate, kot v Stevil-
nih podobnih igrah, na rtisoé /ecini 50 vsi
Zivalskega izvora (ptice, opice, pajki, piran-
he...). Na koncu vsake Stopnje se spopadete

eno od carovnikovih spak. Programer je pred-

vas za kratek Gas napravi neunicljivega, in seve-
da novo zivijenie.

1. stopnja (LABIRINT VOTLIN): Odpravite s
s kraia, kjer vas je Carovnik spremenil v opico, in
Ze po tren zaslonih se napotite na temno goro.
Zacnete se vzpenjati proti vrhu, med potjo si

ate z vzpenjalkami. Vse, kar vam je napo-
1i, kajpak unicite. Ko se koncno izvijete, se pred
vami znajdejo prva carovnikova spaka Moornar
in njegove opice. Mornarja se znebite tako, da
neprenehoma streljate vanj: ko pa se spravi nad
vas, mu skoite na glavo in se odrivaijte od nje,
dokler se Moornar ne umakne. Ko se to zgodi
streljajte e napre] in ga dotolcite.

2. stopnja (NEPTUNOVO JEZERO): Toki nati-
ka potapljaska ocala in pogumno skace v hiad-
no vodo Neptunovega jezera, v katerem ga caka
Neptun s svojimi_piranhami in_morskimi psi.
Z Neptunom ne boste imeli velikih tezav, na
kopnem pa vas Caka nova posast Rambach.
O njim vam lahko svetujem samo to: nikakor ne
dopustite, da vam pride nad glavo. 1. streljajte
staino posevno.

3. stopnja (OGNJENE VOTLINE): Toki se mo-
ra spustiti na vznozje gore skozi votlino. Pri tem
ne bo imel tezav, saj sovraznikov skoraj ni. Na
dnu vas caka pajac Mogulvor, ki riga v vas, kar
2vesto ponazariajo crke igonabite ga

tako, da ves ¢as stojite na levi in streljate.

4. stopnja (OGNJENE VOTLINE): Iz ognja
v les. Znova vzpenjanie. Na vrhu gore naletite na
najnevarnej$o prikazen, zamrznjenega slon:
Zarzamota. Cilja vas z okli, ki se mu vracajo kot
bumerang, in s trobcem. Ce ga hotete unicit,
orals sreljavan pod rabec, ket samo taka
mu |emhete energ

5/ Stopnia (TENNA DZUNGLA): Med prebija-
el pragozd, kar ni posebno lah-
Ko, naleti Toki na Bastarja. To je spaka, ki vam je
na zacetku igre ugrabila Miho, zato je zdaj pri-

ja (ZLATA PALACA): To je Tokijeva
zadnia in zato najtezja naloga. Vagon vas pelje
ez most, na katerem na vas prezijo Stevilne
ovire. Da bi se spravili z enega mostu na druge-
ga, morate odiicno skoéiti. Po Stevilnih skokih
vas Caka koncno spopad, na katerega ste dolgo
Cakali: vi in Wokimedlo. S carovnikom ne boste
imeli tezav. Toki znova postane lovek. ki poin
modric objema sreéno

v pomo¢ pri tej odliéni igri, zaradi kate-
re boste zdeli pred monitorjem vsaj teden dni.

Snow Brothers

@ arkadna igra @ amiga @ Ocean 0 7/8

BRUNO KARADZA

Snow Brothers o konverzia.z aviomatain sodi
v mnozico labirintskoploscadnin iger.

ga snezenega mozicka, ki pokoncuje vse, kar
mu je napoti. Kogar nekajkrat zadene s snezeno.
kepo, ga spremen v kroglo i ta se zakotali po
zaslonu. Ce zadene kaksno bitje, to pade na
ploséad in pusti tam preamet (denar, sadje, sve-
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¢ein drugo). Po vsaki deseti stopnji (kaksnih 50
jih je) se majhnim bitjem pridruzi vecje. To je
moc pokoncali e tako, da bitieca spremenite
vkrogle in jo zavalite

lora 1 narejonav slogu Bubble Bobble. grata jo
lahko dva igraica. Drugega igralca vkljuite ta-
ko, da pritisnete Fire na igraini palici. V igri je
precej bonusov, predmetov, ki ostanejo po stvo-
ru, in padajocih bankovcev.

Wrath of the Demon

® arkadna igra @ amiga @ Readysoft @ 10/
10

ROBERT HLEP

L ————
pria. Zrtev drzi v rokah listic. Iz njega izveste,
da je morilec demon, predstavnik populacije
demonov, d se hotelo polasil 2. Kralj
od vas zahteva, da t

Grafka J fantasticna, da o gasbi i animacij
ne govorimo. Vasa prva naloga e priti do demo-

3

Tezko je dovolj pohvaliti izvedbo igre. Vet povr-
$in, ki se gibljejo z razliéno hitrostjo. Vas kon je
narejen enkratno. Rep in griva vihrata enako-
merno z galopom. Med jezo morate s pestjo
‘pokonéati nasproti vam letece spake. Preskako-
vati morate ovire. Pobirajte raznobarvne vrce,
saj v njih je napitek, ki vam obnovi energijo. Ne
pobirajte rdecih vréev, kaiti v njih je strup! S pri-
tiskom na F3 boste tekogino uporabili. Ko prija-
hate do konca, ste delezni fascinantne slike.
akim arkadnim de-

Borite se z dvema Skratoma. Eden vas obme-
tuje z noz in kamenjem, drugi pa se vas loti
s palico, Ce pokondate tega, ste reseni tudi
prvega. Skrat vam bo pustil vrcek, ki ga pobere-
a. Ker imate

Qroza in sirah. Princesa e ugrabljena intako

imate e drugi raziog za vaso bitko z demon
V stilu Shadow ast se prebijate skozi
Votino. Sprva pojdite na levo vee do kipé vasega
ki dr2i kijug. Pred njim morate pokle-

konca desno. Po dalisem teka-

pobrali tudi predmete za zacasno neranljivost in
motnejsi udarec. Tipki F1 in F2 sta kot nalast za
e, je treba prema-
rebno bo mnogo srece in spret-

gati cuvaja. Pots
Post. Po tem dvoboju zaidete & mocvirie. Tu pa
je pesem drugacna. Ne samo, da morate prema-
gati motvirnika, ki je mojster v pretepanju, umi-
kati se morate kadi, ki vas z veseliem pogrize.
Dalje mi ni uspelo priti

The Simpsons — Bart vs.

Space Mutants
‘@ arkadna igra @ amiga, atari ST, PC
@ Ocean @ 8/8

IGOR UNUK

Pred nami jo So ena igra, ki ima vssbino po
risanki. Napisala jo je slavna zalozni

cean. Ocean slovi po veliko dobrih in kval el-
ihigrah (Toki, Neawy Seals, Robocop
tokrat ni posebno a e sollana,
BTl s s anaci 1o 010 obra,

Ideja je zguljena: Na Zemijo se spustiio vesoli-
ska bitia. S seboj imajo stroj, s katerim naj bi
unicili Zemljane. V ta stroj morajo dati &imvec
roznatih predmetov. Vesolcke vidi le Bart Simp-
son s svojimi posebnimi sonénimi ocali. By
dene, d bo sl svet nse odpravina o, da

I ali skril vse roznate predmete. Na-
oo w viog) pobaling Bara

skrijete in sicer tako, da na njih vrzete perilo ali
kaj podobnega. Lahko vstopate tudi v trgovine,
ider kupujets predmete (KIUE, francosk! Kiut,

ibe, rakete, magnet, picalia itd.). Lahko se
Vo o aaas rets paai i sci
ke, ki jih e poino na licah. Ko se vam priblizuje
kek tlovek, uporabte sonéna otala

s

&
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Slovekem
b majnno kroglo. Ko 1o, pobersts, 36 bo
Zraven siike vase sesire pojavia erka. Ko imate
vse, ime in prebarvane ali skri e pred-
mefe, se oduuvlle ito dasno In b bose na
drugo stopr

\67a o Kar 16zauna, zato se nisem priselvdru-
go stopnjo. razdelitev zaslona.
Zgornij, najvetii del zavzema igra, spodaj pa 5o
merilniki: tock, Zivijenj, Koliko predmetov Se
morate prebarvati in energija, prikazana z dve-

Bartoma.

Igra zavzema dve disketi, narejena je relativno
dobro in se vam bo mards celo prikupla Ce
vam e bila risanka vseé,
Simebns seveda priskrbet in namesto Barta po-
Zeti pobalinstval Info (062) 792061 - Igor.

Life & Death

simulacija @ amiga @ Software
Toolworks © 10/9

SASO SMALC

v

Zwuen;s in smrt sta odgovor na tvoje pocetje
e igri. Si v viogi novopecenega doktorja, ki je
prisel v Schwartzwaldsko kiiniko
ali ima nalogo pozdraviti ali ubiti &imveé bolni-
kov. Najprej se namre¢ izkaze bolj kot Jaack the
Ripper, vendar postane z ucenjem scasoma
manj krvolo
Na zacetku se vpisi v seznam, ki ga drzi »pus-
sy in white«. Pojdi v ugilnico, kjer dobis navodi-

Ia. Sestra te obvesta, v kateri sobi imas bolnika.
Pacient lezi v sobi. Desno od bolnikove glave je
references. Na postelji
je kartica, ki i sluzi za kontrolo nad bolnikom
(diagnoze-operate, X-ray ...)

Kiikni na bolnikove roke. lzrise s ti trebuh.
Pri vsal moras z misko potipati ves
rsbuh. Glede s bolnikove bolecine mi posta-
vis diagno:

1 bolet cn«o«en {rebuh - MEDICATE

2. nebole¢ trebuh - OBSER!

5 boluge podrotis niie o0 popka -

Ce sorit remgam.lu sum izrisejo ledviéni kam—
ni - REFER, pacienta dati pod
nor - ORERATE ko G2 napolis na operacio,
poidi v sobo OR. Prikaze se ti trebuh, ki ga j&
treba resiti slepica. Na levi strani je omarica
2 dvema predaloma. V prvem najdes pokrivalo

milo, rokavice... V drugem imas tri
Steklenicke. Druga je napoinjena s knjo. Zraven
Je epruveta za vzorec zelodénega soka. Spodaj
soinjekcije: prva vsebuie antibiotik, e
rabis za bradikardi¢no bitje srca.

Levo spodaj so osnovni instrumenti: krizec
uporabis pri Sivanju rane, skalpel, naprava za
Erpanie Grevesne tekodine, Skarje za zivce, Skar-
je za ile, gobica, naprava za razprtje rane, Si-
vanka za Sivanje rane in Skarie.

Uiy i roke, nadeni rokavice, pokri in seril
ziraj rano (rano pokrij &ito v kotu, da bos lahko
napravil rez, steriliziras jo s $katlico, oznaceno
s érko A v prvem predalu). Vzemi skalpel in
napravi rez pod kotom 45°. P

Vzemi Zgalnico in zazgi vsak madez posebej.
Obrisi rano z gobico, vendar moras prej dati
instruments na komardro plosto..

naprav fez in ponovi postopek se S
Keat Pragh do Seloca, Na wones desolega
rovesa vils siepic, Ve del ocrez, da se ne
. Obij ga  nitko. Ni mi ga uspelo odstra-

it
\ora ima odiiéno idejo zato se o splaca naba-
viti. Ne zaostajata niti grafika niti zvok




NA NAJVIS|T STOPNICL

Predstavljamo vam Everex STEP MEGACUBE

Zmogljiv, hiter in predvsem zanesljiv vecup iski sistem
(UNIX®, Xenix®, MS-DOS®, ...). Idealen za mrezni server (Novell NetWare®,
Microsoft LAN Manager™, ...) ali graﬁmo delovno posta]o (Cad, 3 D modelmg, 2

V prihodnost usmerjen sistem z

Hxler in enostaven dostop do posa-
7 for EXcetonce”

meznih ra¢unalniskih komponent,
kar omogoda ucinkovite razsiritve
sistema.

STEP MEGACUBE 486/33
20.8 MIPS (EISA) 21.7 MIPS (ISA)
486/33 mikroprocesor

8 mest za diskovne pogone

do 64 MB RAM spomina

256 K Cache

AMMA Advance Memory

12 razSiritvenih mest (EISA)

400 Watt power supply

ETMS Everex Thermal Menagament System
zatita z geslom

S
m
>
N
&
B
m

Everex zagotavija amerisko kakovost
garancijskih storitev.

18- 24 mesecev garancijske dobe.
Odziv servisa e ist dan.

Ekskluzivni zastopnik za Everex
Trzaska 132, 61000 Ljubljana
Tel.: 061/ 274-361 int.: 715, 061/ 268-341, Fax: 061/ 274-568

Everex, AMMA, ETMS, .




SAMO EDEN
JE LASERJET

LaserJet 11l

SVETOVNI ZMAGOVALEC
2

C WORD, PuUBLISH)

STANDARD V LASERSKI TEHNIKI
TISKANJA

HP Laserlet I tiskalnik je_postal
standard laserskega tiskanja s HP
eksluzivno Resolution Enhancement
tehnologijo. Ta revolucionarna
tehnologija zgladi nazobZanost, ki smo
o vajeni pri obitaini 300x300 dpi
kvalitefi fiskanja. Rezulfot je
nepresegliiva kvaliteta fiska besedil in

grafik.

V HP Laseret tiskalnikih je vgrajen tudi
PCL 5, nova verzija vodilnega
svefovnega jezika laserskih tiskalnikov in
Intellifont fipografska tehnologija.
Natisnili boste vse od diskretnih opomb
do velikih naslovov, zahtevnih grafik in
posebnih efektov in fo seveda hitreje.

LASTNOSTI :

Resolution Enhancement tehnologiio

hitrej3e fiskanje grofik z vgrajeno

HP-GL/2 grafiko

@ PCL 5 tiskalnitki jezik in povelane
motnosti formatirania strani

@ HP LaserJet Il kompatibilen

@ hitro, tiho fiskanje 8 strani/min

@ Adobe PosiScript cariridgi in EPSON
FX/IBM Proprinter... Personality cartridgi

® moinost razdiritve spomina

LaserJet IlIP Laserlet 1IID
Pooblaséeni dealerji

Laserlet IIISi

TREND 063/851-610, EXTREME 061/301-530, MAC ADA 061/329-877, HERMES OPREMA
061/121-145, ATR 061/122-103, KERN Sistemi 061/ 224-543, STING 061/446-033

000 HERMES PLUS d.d.
CC X4 Celovika 73, LIUBLIANA
101.061/193-322, fax.061/558-597, 11x.31583
HERMES PLUS
66 Moj mikro
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EPSON-ove izdelke prodajajo med ostalimi tudi

AVTOIENNA d.d. Ljubljana ATR d.0.0. Ljubljana
STROJ Maribor GAMBIT d.d. Ljubljana
MLADINSKA KNJIGA BIROOPREMA Ljubljana MICROLINE Zagreb
MLADINSKA KNJIGA TRGOVINA Ljubljana VALCOM Zagreb

in 7-L Murska Sobota, 3 BM Jesenice. ABC Trade Banja Luka. ALTECH Ljubljana, AVANTI Hoce. BAZAR Nova Gorica BENE Commerce Liubljana.
BIROPRO Ljubljana, BIROTEHNIK Orosavije. BIROTRADE Osijek. BITING Velenje. BYTEK Ptuj. CANKARJEVA ZALOZBA Ljubljana, COMTRON Maribor.
DINOS Zenica, DZS Ljubljans, EMENS rrasinik. EVROBIT Adovscina, EUROGOM Ljublana, EUROCOM Petrovce. EXTREME L sljans. GOAP Gostel Nova
rica, ISC Sarajevo, IDAC Tuzla, INFOSTEL Line Osijek. ITC Ljubljana, JEROVSEK Computers Domzale. KONIM Ljubljana, LANCOM Marioor. LIST

Liublana, RAM Smarie ROS intermational Domzale, SECOM Sezans, SENIS Skopje, MAKPETROL Skopje, SONEX Smari, SPECTRA Calie. SRC Computers
Liunana, STING Liuoiana, TARRA Sresovica: TEGHNOS Ljubjana, UNIF Lbl1na VEGA BIT Sioven) Grades. S& TE Inteniing Livalan
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SE IZTEKA
IZKORISTITE UGODNOST
DO 31.12. 1991 '

Vsi produkti BORLAND so zaétene blagowne znamke B



