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a ANY-WAY Personal Computers vam predstavi nekaj svojin izdelkov,

iin p v istemu (DUTY FREE); njen ekskiuzivni predstavnik
 podietie NUCLEAR SRL iz Trsta
ANY-WAY Personal Computers obveséa vse svoje cenjene stranke, da bo
iz promocijskin raziogov vse leto 1991 ponujala dveletno jamstvo za vse izdelke
kot dokaz njihove kakovosti
ANY-WAY Personal Computers razpolaga z izredno 8iroko izbiro matiénih
plost (80286, 80386, B0386SX, 80486), video Kartic in trdih diskov. Novost
za jugoslovanski trg je tipkovnica Z jugoslovanskim Erkopisom.
izdelki ANY-WAY Personal Computers imajo raziicne. epne,oq 700.000 lir
2a AT 0 1.050.00C k: Rl s

SMO TUDI DISTRIBUTERJI IZDELKOV NASLEDNJIH FIRM!
PC IBM - COMPAQ
TISKALNIKI EPSON - FUJITSU
TRDI DISKI CONNER - NEG - QUANTUM - SEAGATE
H WESTERN DIGITAL
ZASLONI NEC - TWM - TRL - GOLDSTAR
TIPKOVNICE CHERRY - FOCUS
¥ LOKALNE MREZE : RPTI - ARCNET - NOVELL
KOMPONENTE INTEL - TOSHIBA - TEXAS INSTRUMENTS - SGS §
SAMSUNG - MITSUBISHI - MOTOROLA

Vse informacije o izdelkih ANY-WAY Personal Computers v DUTY FREE
PRODAJI dobite pri:

NUCLEAR srL. via dei Porta, 6 34141 Trieste - Tel 9939/40/366036
faks 9939/40) 90 ali pri najbolsih, u
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razlezejo v urednistvu,
2 diskete prekaprramo clanek v slogu

to) se je vanemiril priatel] ~ Kolikor

vem, lahko pri Iksipsilon — u v 3 -

oS atananik 08 <16 21 M, RAM 3
105 DOS - om 3.30in 40 — mega-

bytnim trdim diskom. Vse skupaj je za 10 ~ 15
odstotkov cenejse Kot pri Ipsiloniks — u. S pri-
hrankom si lahko omislis konfiguracijo racu-
nainik_— bolia, graficna kartica Razdalia

aj1 j omembe vredna — najbo-
ot da pakiices tovio 125 — 463 m 56 sam
prepricas.

V izmisijenem odlomku smo pretirano rabo
zoprne értice zgostili. V. resniénem tekstu je
bil ~ razmetan po priblizno 30 K (15 tipkanin
straneh). Operacija »poisci in zamenjaj v ure-
Jevalniku besedil je $la po vzorcu

1. prehod. Odstranili bomo_odvecne pre-
sledke. Program nas bo vsakic vprasal: »Za-
menjaj din7«

hod. Poiskali bomo besed Iksipsilo-
n=uin Ipsiloniks—u. Odveéni értici bomo zbri-
sali roéno.

3. prehod. Za tiskarno je pomisijaj  redu.
namesto vezaja pa bomo morai vpisai kodo

¥ eonne oblika
je vznemiril prijatelj. — Kolikor
vem, Tanko pii Iksipsilond v 3+ dneh dobré
racunalnik 286-16 z 1 Mb RAM-a, AMI BIOS-
0S-om 3.30 in 40-megabytnim trdim di-
15 odstotkov ce-

fiéna karica, Razdalia Kisi1-Kre
vredna ~ najbolje je. da poklices
Stoviko 123.456 in se preprica
takimi zamenjavami v resniénem clanku
smo zapravili pol ure. Dodajte ekstravaganco,
da nekateri pisci ne prilagajajo Sumnikov Ju-
su, pac pa svojemu tiskalniku. V spremnem
pisemeu nam polgijo na srce
sje( Zje? 2pa
2 raplace basts hitro spravi v red.e
itrost pa taka, posebno Ce je pisec obesil
sumnike na svoja najljubsa logilal Tako je
znak - enkrat dvopicje, drugi¢ C itd. Najvec
naredil 100 K dolg ¢lanek
Kjer je bilo treba vstaviti sumnike namesto
kombinacij s kontrolno tipko. Popravljeno da-
toteko smo shranili. Urejevalnik je sporocil, da
je S vedno K. Ko smo jo odprli, s
ni konéala nekje na 23., pac pa na 5. zaslonu
Pisec je postavil zadnji Sumnik na kombinaci-
jo. ki sporoti racunalniku konec datoteke
V nasisdnjem prahodu smo zamenjsli Sumni-
ke z obeutl
Balzac |e posn,a: rokopise svojih romanov
v tiskarno brez Ces: »Stavci to obviada-
jo. Toda vsak o Baisae

»Cje: cje; S =
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MIMO ZASLONA

DOS v intosk

Znano j

ga jo aniektura racunaini-
okoli Motoroline

mac.
oy 23 emulacio 18M PO, Gro 23 Orange
68, AT kartico (16 MHz 386 SX in 1Mb
RAM) s katero lahko v macovem oknu
pozenste DOS, kot bi bila macova aplika-
o na macintoshu

sibki,

North
92807 in telefon:
9917147792772,

Novi standard za
delovne postaje

upraviia tudi hitre grafiéne_operaciie,
s gimer so se infenirj izognill izdelavi
posebne plosce in Cipov za grafiko. FPU
pa opravija posebne naloge pri uporabi

1BM-ovem sistemu 6000, i bi ta-
ko blescece predstave, kot so jo pripravil

pomnilnika. CPU je nacrtovan tako, d:

rafike (obratni kva-
dratni koren...). Na matiéno ploséo jo
moE natlaciti do 64Mb RAM-a, oziroma

3
3

sistem za odkrivanje in odpravijanje na-
pak v RAM-u. Vecbitne napake sistem lo
odktile in nanje opozort uporabnika.
oake patud odpravi Postals

¥ Sare 700 anets 64 15000 o 15000
U85, Kolkor sahe. snadrudinaka hiss
Inquiries, 19310

Cupertino, CA

Hewiett-Packard
Pruneridge  Avenue,
95015,

Vrhunska grafika za
amigo

V zadnjem Easu je na trgu vse vet
pocen) (00 USD) grafenln kartic,

eto
(T837.2%0 bar, 2ato o ot konkarens
ca med programi, ki to izkoriscajo vse
vecja. Po DeLuxe Paintu IV firme Electro-
nic Arts, ki jo namenjen

DrawdD-Pro. Program je v osnovi risar-

6 Moj mikro

$ko orodj tpa ray-racing. poglavin i

seveda

i tu m il il
fivosts (06 2 g0 overscan)
Novost 50 predh rste tekstur,

Da tudi Katera kol IFF sika o anko povr:
‘omogo¢a laie delo

o k inainisko animacijo, ka-
kvsr\e Vo presveem na ol 1Y po.

Mucek, ki jé podatke

Na podiagi Cetrtpalénin traénih enot
TDC 3800 in TDC 3600, 50 pri firmi Tand-

izdelali Panther_
Tape Backup System. Naprava omogoca

Townsgate Road,
Village, C

ite 600, Westiake

Nadgradnja starih
laserJetov za prgisce
dolarjev

Ce imate laserski tiskalnik iz Howlet
ackardove drutine laser-Jet I, in e ze-
lenite od zavisti o na Gist izpis
bogato izbiro fontov pri laserJetu i
pripravite 985 dolarjov! Toliko namre¢

anjt o reba matic:
in jo nadomestiti
ok spromen laserdet 1+ la-

fomembno, saj je izpis IP zelo kvalite-

fen. Pri vsem se lahko vorasamo, ali jo
Vredno kupiti artico za tiso¢ dolarjey. ko
pa stane HP laserJelllP fe 1600 USD.

Mocna sied

bodo

kmaly sledne_kroglice

ProHance z novim izdelkom power

te naloge za posamezne tipke. Pri Pro-

tipkovnice. Ta naprava se izkaze Sele pri

g

Zadeva.
in Siroka 10,24 cm, prikljuciti pajo je tre-
ba v serijska vrata, Sledna kroglica je na
levi strani Skatle, 40 programabilnin tipk

i, Programska podpora vsebuje definicii-
ske tabele (KDT),s katerimi lahko doloéi-

vanju in razpredelnicah. 200 USD, Pro-
Hance T inc.. 1307 S.Mary
Avenue, Sunnyval 087,




N.Reiger Road. Baton Rouge, LA 70809

DOS proti OS/2 proti
Windows .

0 e ne ve, kateri operacijski
oslovne? uporab-

082 jo mrtev, pa vendar ziv
Windows 50 a prihodrcst, ampak. i
50 prihodno:
00S yeua Kamorgromo mi, mipane
gremo nikame

V slogi je mo¢

Sodelovanje v obliki skupnega podjet
ja (joint venture), jer bodo razvifal pro-
dporo na temelju objekino

obsiieco operscisko ssteme. A
UNIX), 0S/2 in Macintosh, delovala

{udi v novin okolin

Drugo podrocje sodelovania je uvaia-
nje macov v IBM-ova delovna okolja. Fir-
i bosta rgu ponudil zdelke nemenie
ne boljsi povezavi IBM-ov in macov
v mreze, razvili bosta izboljéan AIX, ki na
najboliéi natin zdruzuje lastnosti IBM-
ovih odpriih sistemov z macom. Novi AIX

namenjen Sirokemu spekiru podrocij
g delovn post) 2 namizno zalodnt
$tvo, do se

M In Appla bosta sodelovala tudi na
podroéju procesorjev, kar bo predvser
iBM-ovi_arhitekturi

vodnjo nove druzine Eipov P
e s ok bajiria podtodia
Motorola bo tudi novi dobavi-
tel Eipov za IBM in Apple, seveda pa tudi
2a yse druge proizvajalce.
Cetrto_podrotje_sodeiovanja pa b
spn temel 8 cbikovarje In zesio
novihtshnalo
jodba bo mm veljati ob podpisu
dokontnih pogodd, i bodo skienjens 3o
o et il move 2druzbe pa bodo
' rgu v nasledniih dveh do tren letih.

NeXT na zeleni veji?

Po objavi zadnjih Stevilk sodec, se lah-
0 podjetje Stevena Job-

pogied esttsd uaiek, V dha So2 Mz
63030, 8Mb Mb_disketnik,
ToEwo e sk n kp posebnin ezl

K sistemu sodio tudi: monitor (17 paléni,
1120 x 832 toék), tipkovnica in miska.
XT jo do konca marca 1991 prodal

primerneisi kot 10.000-dolarski cube.

GOSUB
STACK

Da Amstradu ni kaj dosti do upo-
rabnikov, je znano dejstvo, znova
7a to dokazuie odlogitev Wrdks
da bodo saratunaall pomoé

felont, 24 minato nogeo 045
Tonta (1:35 DEM. To naj bi zmenl-

3alo stevilo »nepotrebnih
S aterimi udle nacieguielo -
orabniki

undation orga-
nizscle Ihaetjie racunalniekin

znana predvsem po postav-
Jjanju_standardov v industriji L1
trusted sistemov (varnost, alar-

g
Elan:

lisnis con. Fr Adamaxu pravi

a je OSF skorumpiran price-
xing' kartel. RETURN NEC je
prectayi now ntebook ki je bolj

[zbira novih posiovnin partnerjev (za

1BM. na prir pisali pri
Borlandu in ne veé pri Microsoftu) in
0gor lovanju 50 oznamoval

razvoju povsem novin
tii osnovna podroja

godba pokriva

predvsem po
barvi, Na voljo sta kovinsko modra
in roznata. Tudi sicer naj bi bil to
oblikovalski _dosezek:
V stilu je tudi ime stroja: NEC
jote NV Amusing Variant. Se en
Gokaz, da 50 Japonci obsedeni od
pisanja po izdelkih. RETURN Pri
Magitronicsu so zadeli bistvo. Ta-
kolo oglasao: -Komu fe 2 e
hertze? Vsi vemo, da so pomemb-

ni le vati! Kupite Magitronic Pro-
fessional 286, mocan 200-vatni

kovna: Oglas
prav, daje niov nainovelsraty,
inik 386 »zdruzijiv 2 IBM PC/

« ...mogote je pa res! RE-
TURN Naivedie japonske.turdke,
Toshiba, Hitachi Fuiitsu, Sony,
Sanyo, Sharp, Canon, Ricoh, Mat-
SaehRa. Mhiaubiohi in OKI Elecric,
so ustanovile zdruzbo Personal
Computer Open Architecture De-
velopers Group. Cilj organizacij
jo boj proti njihovemu najvegjemu
skupnemu tekmecu, prav tako ja-
ponskemu NEC-u. ojak pa taé-

mnogo_nizjs, nad strojema pa
ki

mpaa
niso ostall_hladni, toZili so Dell
zaradi nedovoljene uporabe bla-

govne znamke. era
samolrvaiepol 2l je s
Hi-Grade, ees kako lahko Dell ta-
je izdelke na ra-

paqe, ko pa ve, da Jo Hi-
emue boljsi od obeh. RETURN

del velike mreze za razpecevanie
droge. Ti so

T i e ol o zuluzold
Sef Coca-Col Ex-
prosea, mogote. General Motor-
sa? Ne. élovlkwvul:nnulm!kem
poslu.Direktor [BM Globl nc. al
pa milijarder
ayn Gatbs? Spet narobe. Z najvec.
veolo 16,13 miljona USD, jo
agrajon predsednik firme Ap-
ple,lohn Sculley. Raziskavo, ki jo
prinesa ta zanimiv podalek so
opravill pri es. Zanimiv
SBtor ket pri Applu v adnamca:
su, kijub novim izdelkom, krepko
Skriplje. Pri firmi, namre¢, drastié-
no nizajo_cene in odpusZajo de-
lavce. RETURN Ce spremljate kak
tuf racunalid casopls, st golo-
opazili Dellov oglas, ki narav-

nost pumzu.e ‘Compaa, Kissiian

ole:

oglas
ovstrol, na st Cumplqov Pt
strojema cena, ki je pri Dellu jasno

2za vedno utisali, saj je prevet ve-
del. Nevesée mafioze pa je po ob-
sezni akeiji razkrinkala FBI. RE-

Na mednarodni konferenci
Multimedia and CD-ROM so se
legati v prostem pogovarjali
samo 0 CD plosti z naslovom De-
sert Storm, tako, d
na_koncu pricakovali
Schwartzkopfa. Tega seveda ni bi-
o, dejstvo pa je, da je CD

&, ki
New Media v sodelovanju  revijo
Time, je 300 fotografij, kopica
&lankov, najzanimivejsa zvoéna

resivi

krat je ta dokument ha vol]

macintosha (40USD), kmalu pa bo
iz8la tudi verzija za Windows. RE-
TURN




ACERJEV ANYWARE 1100LX

Lepotec na mojih kolenih

ZVONIMIR MATKO

Naso o vouen. vencer st
Vo nisem edini, ki si Zeli zibati taks-
nega lepotca na kolenih. Ze dolgo
premisijujem, kako priroéno bi bilo,

pognal korenine, imel prenosnega
Za nakup pa nikakor ne morem na-
poinil mosniicka,

krznen plase.« N aj, temu argu-
mentu je tezko opor

pogledu na pii strojeke se
mi 80 vedno codijo siine, Zato som
2 veseljem sprejel ponudbo, naj te-
stiram Acerjev prenosni racunainik
anyWare 1100LX (386 SX) in si tako
potesim duso.

Kratek sprehod okoli
tabernaklja

Ze ime je domiselno: anyWare se
slisi enako kot anywhere (kjerkoli)
Dobeseden pomen pa je »Katero ko-
li blago«, kar naj bi morda poudarilo
univerzainost racunalnika.

Raéunalnik je spravijen v moder-
no oblikovani torbi, ki ima na zuna-
nji strani dva Zepa za drobnjarije in
enega za npr. 5op papirjev. V enem
od manjsih Zepov so predalcki, v ka-
tere lahko potisnemo 3 5-paléne di-
skete. V/ posebnem zunanjem zepu
2 zadrgo je dovolj prostora za mapo
ali fascikel. Torbo_lahko nesemo
v roki ali ¢ez ramo. Tako opremljeni
bomo gotovo zbudili pozornost mi-
moidogil

Ko polo2imo torbo na mizo in od-
premo zadrgo, se ne pokaze kdove
kako presenetljiv prizor. Od zgoraj
e racunaini videt kot kekéna St
la za kosilo ricani
Aunch-boxe) V norantosti torbe 16
Se prostor za napajalnik in 220
V kabel

Ko sem 8katlo potegnil iz torbe in
o polozil na mizo, se mi je samodej-
no povecal »clock=. Pokrov je za-
klenjen z dvema gumboma. Ko ju
odpnemo, se prikaze tipkovnica,
pokrov pa je pravzaprav zaslon. Na
sprednji strani racunalnika so_ (od
leve proti desni) tipka za izkljucitev
racunalnika v »spancu«.in tri lucke,
ki kazejo: 1. racunalnik je v globo-
kem spancu (. . tandby modo), 2.

k deis, 3, akumulatori so -
tro polnijo. Sledi tipka za vkljucitev/
izdlucitev .acunanmxa Sisto

2 jo 35 paitns 144
Vi disketna enota. Nad tem 1
iin arago ropotio o po
(acuneiniks pod sprednl rob llp~
kovnice postavijena roch
zlahka sunemo navzven.

Na desnem boku racunalnika sta
dve vtiénici. Na spodnjo prikljucimo
napajalnik, na drugo, miniaturno
DiN na tipkownici, pa dodatno zuna-
njo numericno ti

Leva stran ne ponuia nié zanimi-

8 Moj

ikro

s s e

vega, zato pa se pod pokrovckom
na hrbtni strani skrivajo presenece-
nia (0d leve proti desni): miniaturni
DIN konektor za prikijucitev miske
pasme PS/2, konektor za zunanjo
disketno enoto, konektor serijskega
in paraleinega vmesnika, konektor
2a zunanji monitor VGA in konektor
razsiritve. Na slednjega lahko po
kablu prikljugimo dodatno ohisje za
U 6-bitne (AT) razsiivene kartice.
Na hrbtni strani je Se s pokrovekom
pokiit prostor za mern; modem.
Rota) za prenasanje racunainika
lahko potegnemo ven. Ker je po-
stavlien pod_tipkovnico, postane
prakticna opora za zapestja, kadar
@mo. Ce imamo na voljo nekaj
veC prostora, lahko tipkovnico po-
tegnemo iz raéunalnika in jo posta-
vimo n: o je pri prenosnih
racunalnikih prava redkost.
otegnemo tipkovnico iz racu-
nalnika, zagledamo dva pokroveka
manjsim je prostor za iri do-
datne_pomnilniske module SIMM
(pomnilnik ~ lahko _razsirimo na
5 Mb). Pod vecjim pokrovekom so
NiCd akumulatorji

Poweron...

Ko vkijuéimo racunalnik, se zasli-
$i rahlo Sumenje trdega diska. In
zasian? VGA, 640 x 450, osvetijen
00 zadal, viden 2 skoraj vieh moo.
b In nemogotih zomin otov. Nal-
bolj3i od vseh, kar sem jih preskusil
dostel Nastavijanye svellobe i kon-

odtenki se zlahka locijo. Nekaj ik,
ki smo si jih ogledali, nam je skoraj

vzelo sapo. Lepa in mirna érno-bela
siika. Ce nam niso vée¢ érne Erke na
belem ozadju. siiko_invertiramo.
Monitor lahko nagnemo tudi daleé
nazaj (do najve¢ 130 stopinj, glede
na polozaj pri zaprtem zaslonu), ta-
a ni tezav z delom

program za VGA (tukaj je to Eagle)
lepo prekiaplja delovanje zaslona
v vseh mogocih nacinih, od G
VGA. Namesto LCD zaslona lahko
uporabljamo zunanji monitor.

aslon ima tudi nekaj pomanjklji-
vosti: pri izrazito kontrastnih érno-
belih sikah se vidijo dodatne sence
na robovih. Zelo pozoren gledalec
bo pri velikin gladkih povrsinah na
slikah opazil komaj zaznavno migo-
tanje, pri hitrem pomikanju teksta
oz. spremembi slike na zaslonu pa
rahle zaostale senc

je nizkega profila

ipkanje. prietnefse, Med. testira
njem racunalnika se ni niti enkrat
2gorlo,da bl ke »prosliale~ o
tisk. Tipkovnica je enakovredna.

i tipkovnict b vellin racunaini-
kih. Nienih normalno velikih 82 tipk
popolnoma zadosca. Kaj hitro sem

avadil na sekvence, s katerimi
dobimo PgUp, Home itd. Del tipkov-
nice se da prilagoditi tako, da posta-
ne numericen, lahko pa dokupimo
pravo mumentno tpkowico 1 1o
VKljuéimo v originaino. Ce nam tip-
kovnica prenosnika kijub vsemu ne
ustreza, lahko namesto nje vkljuci-

0 »zaresno« tipkovnico normalne
velkost,

testnemu racunainiku je bila
prlotend ks OS5 e posebne-

ga, vendar opremljena z BN
Logitechovim jo 1ah-
Ko Spravi v basticni nacin delova-
nja z dvema obCutljivostma za po-
spesek (BLOW in BHIGH). Ce. midko
premikate pocasi, se bo tudi kurzor
na zaslonu premikal pocasi, ¢e pajo
sunete, bo kurzor dobesedno po-
skogil cez zaslon.

Doslej se nisem delal s 3,5-
nim 1,44 Mb dis

,5-pal¢-
disketnikom, ki bi se

lahko dokupimo zunanjega (5,25
palénega s formatom 1,2 Mb ali 360
K. Ragunalnika potem ne moremo
pre mora biti zunanii di-
skeimk wlklwl}en na 220 V.
inalniky se vrti 3,5-palcni 40
Mb tral disk. Teet pokaze, da
2mogiivost 42.5 Mb, ¢as n -
nega dostopa do podatkov pa pri-
blizno 25

gas (ms)

BENCH 204
COHE e

s podas oo Hiots

ost
conEi 10662 K na oo
ce racunalnika ;a procesor
X.

je bil pomnilnik uporablien za pre-
slikavo ROM-a (shadow RAM

Delovanje
2z akumulatorskim
napajanjem

Racunalnik poganjajo NICd aku-
mulatorji, ki omogocajo priblizno
uro samostojne-
ga dela. Seveda lahko racunainik
uporabljamo tudi med_polnjenjem
baterij (ko je z napajainikom priklju-
¢en na omrezje). Porabo kaze ta-
bela:

Del raunainika _Poraba energije

osvetlitev zaslona 0%
procesor/ pomnilnik 27%
trdi disk 8%
disketnik 9%

5%
tipkovnica 1%

Z energilo lahko varéujemo tako,
da se raunalnik, zaslon in trdi disk
izkljuSijo, Ge nekaj casa ne delamo
2 njimi (raéunalnik in zaslon: od
1.do 30, trdi disk: od 1 do 18 minut)
Sami smo dolodi S minut 2a dsk n
zaslon, 10 minut pa za ves raéun:
ik Go recimo med tipkanjem ne
shranjujemo teksta, se bo disk ez

ustavi, Ge nehamo tipkati,
gas e e zasion, cez nekaj ¢asa pa
2aspi ves racunainik. Zaslon zbudi-
mo's pritiskom na Katerokoli tipko,
disk s kaksno operacijo (branje ali
shranjevanjo datoteke),ves racunal-
pa le g s pritiskom na tipko
STARD:

Ce ml:unnlmk ni prikljucen na na-

pajalnik, nas opozori, da v akumula-




torjin zmanjkuje energile in da je
treba konéati delo ali prikljuciti na-
pajalnik. Po prvem opozorilu imamo
e priblizno dvajset minut Easa.
2vocnik enkrat zapiska, lucka na

tivnosti, raéunalnik ¢ez minuto po-
olnoma obmiruje. To stanje lahko
tako] vkljucimo tudi sami
m in hkrati zadnjem opozorilu
imamo samo e dve minuti casa.
Energija v akumulatorjih je na spod-
nji $e dovoljeni ravni. Zvocnik zapi-
ska tirikrat, lucka na glavnem sti-
kalu zaéne utripati dvakrat v se-

Opisanih opozoril ni, ¢e jih ne
Vkljuéimo v proceduro SETUP ali ce
racunalnik deiuje v nainu OS/2.

0 akumulatorii 2e opesali, so

nomija, presiedki med alarmi) bi-
stveno krajsi od navedenin. Vseka-
d P

Softver, papirver,
diskver..

Ob racunainiku dobimo dve di-
sketi. Na prvi je MS-DOS 33, na
drugi pa so GW-BASIC in podporni
programi. Prirocnik ob racunainiku
sicer omenja Se program za hitro
prenasanje datotek (File-Transfer
System ver. 5:30), vendar ga v test-
nem paketu ni bilo. Vse to je oprem-
lieno s prirocniki. Ob miski, ki je
otitno namenjena tudi drugim racu-
nalnikom, so skopa, a zadostna na-
vodila in dve disketi (3.5- in 5.25-
paléna) z enako vsebino. Ceprav je
programska podpora Logitechova,
nic ve¢ ne_dobimo_Logitechovih
programov in navodil, kako pisati
podporne programe za uporabo mi-
B el programi ki sicer te moz-
nosti nim:

Priozent podpovm programi so:

rogram za disk

vkijugite alarm ter samodejno izklju-
Cevanje zaslona, diska in vsega ra-
Eunalnika. Ti ¢asi naj ne bodo zelo

delo ne zahteva drugace, je pripo-

rotjivo prestaviti procesor na nizjo

hitrost. Racunalnik bo porabil manj

energije. To naredimo s tipkami Ctrl
+ Al + F5 ali v sekvenci SETUP.

Brihten napajalnik

Usmernik je inteligenten zato se
akumulatorji poinijo v skladu z nivo.
jem energije, in to na tri nacine. ki o1
in lahko imenovali pospeseno, hi-
o in standardno poinjenje. Poinje-
nje je pospeseno, ¢e akumulatorji
niso polni, racunalnik pa je izklju-
Zen. Popoinoma prazni akumulator-
i bodo tako napoinjen v priblizno
eni uri in pol. Hitro poinjenje aku-
mulatorjev bo takrat, ko akumula-

akumulatorji
prazni akumulatorji se bodo napol-
nili v priblizno Stirih do petih urah
Med takénim polnjenjem bo prizga-
na signaina lu

Ko so akumulatorji napolnjeni, se
polnjenje nadaljuje na standarden
nagin. Kontrolna lucka takrat ne go-
i. Polnilnik poskrbi, da se akumula-
torji ne napolnijo prevec.

(ACACHE)
~ program za delo s razsirienim
pomnithikom (EMM) ERRCC. 45/

program za_nastavitev krmilnika
VGA (EAGLE)
~ datoteka s kodnimi stranmi za
razliéne jezike (PAGE)
Prva programa delata e, ée ima ra-
cunalnik ve¢ Kot 1 Mb pomniinika
Zaxc ju nismo mogli preizkusiti.
Program za nastavitev krmilnika
VGA deluje podobno kot tisti, ki jih
dobimo ob karticah VGA. Nastavi-
mo lahko na¢in delovanja kmulnlka
in zaslona (VGA, EGA,
hercules). velikost sike
sliko it
Kodne strani so za nas neuporab-
ne. kll jugosiovanske i med -
mi. e lahko pricaramo na
Tasion s programi VaATU
5:30 (kakor pise
v prirogniku) lahko datoteke prena-
mo iz Acerjevega v drug racunal-
ik po serijskem ali paraleinem prik-
fjucku. Tega zal nismo mogli preve-
fit, ker ob racunalniku ni bilo ne
diskete ne ustreznih kablov.
Racunalnik se da zakleniti z ge-
siom. Ge nepooblascen uporabnik
{rikrat vnese napacno gesio, se ra-

e

Cunalnik izkljuci. To je dvorezen
mec: e pozabite geslo. je treba ra-
cunalnik odpreti in resetirati pom-
nilnik C!

Posladek

Najlepse smo prinranili za konec.
Ce bi radi pestovali taksnega lepot-
ca, je treba to placati (gl. tabelo)
Najbrz pa boste kmalu ugotovili, da
tako dober racunalnik vsekakor za-
sluzi ve¢ kot 1 Mp pomnilnika. Do-
daten modui z 1Mb SIMM stane
3000 din

Mogoce bom tudi jaz kdaj tako
velik, da si bom lanko privoseil fe-
potca na kolenih. Takrat se bom go-
tovo spomnil Acerjevega racunaini-
ka anyWare 1100LX

| Tehni¢ne lastnosti |

Procesor: 80386SX Koproce-

sor: (opcii) 80387SX Ura: 16 ali
Hz Pomnilnik: 1 Mb, razsirljiv

2a 5 Wb (opcia)

Zaslon: _neblesceci érno-bell

TSTN LCD. osvetlien od zada)

VGA 640 x 480 pik, diagonala

250m
Trdi disk: 3.5-paiéni 425 Mb.

ms
Disketnik: 3.5 Da\cm 1,44 Mb

Tipkovr K dodstnanu- |
e ||pkovmca 17 ti |
Miske (lahko je S se|

rijska)
Prikljugki: RS232C. centronics.

prikljucek za tipkovnico, prikiju:

za napajainik. konektor za
prikljuéek na dodatno ohisje za
najvec tri kartice
Masa: 6.1 kg
Samostojno delo: najve¢ dve uri
in pol ob polnih akumulatorjin

: napajainik

uro in pol); torba za prenasanje
racunainika
Cena: 105.000 din
rodaja: Trend, Efenkova 61
Velenje, tel. (063)851-610, fax
(063) 856-794

Testi

Norton SI:
Uonimark: 20, MHz AT

INST
a5 kNOP 1
prazna zanka
celostevilcno sestevanje
celosteviléno mnozenje
premescanje pomnilnika
generiranje prastevil

Hirosti v primeriavi 2 8 MHz AT:
RUKCLJE

NABOR INSTRUKCIJ

instrukcije 8086/8088 20
instrukcije 80286 20
instrukcije 80386

(glede na 16 MHz compad) 09

NUMERICNO RACUNANJE
brez koprocesorja 80387 20

DOSTOP DO POMNILNIKA
konvencionalno branje

© I3
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Najhi_trejéi v LaserJet druZzini

Zaradi sodobne tehnologije, zasno-
vane na moénem procesorju RISC,
najnovejsi model Hewlett~Packar-
dovega laserskega pisalnika

LaserJetHISi dosega hitrost i lzplsa

nje z ratunalniskimi mrezami kot
je Novell in druge.

Tako kot prejsnji modeli serije La-
serJet, tudi ta pisalnik podpira de-

i

obojestranski tisk. Vsako tiskano
¢rko odlikujeta iziemna ostrina
i gladkost potez, ki ju ob novem to-

nology). HP LaserJet HISi prav ta-
ko omogota neposredno povezova-

DILERI nEmEs PLUS: EXTREME, 061/301-530; MACADA 061/329-877; ATR, 061/327-
068; Hi DS, ; KERN SISTEMI

COMMERC, (m : mmssz—m DEDHA 054/120-414 1PP. slsTEw
011/764-802; CORES, ou/ss‘—osa INFO ; ELCOTECH, 071/274-912;
IDENT, 078/32-671; COMEL, 071/656-120; ywosorr 091/263-051; INPROCOM, 0871/
54-100.

Io z grafi¢nim jezikom PCLS. Pri

delu uporabljs standardne pisave

s fleksibilno spremenljivimi veli-

kostmi ter vektorski grafiéni jezik
HP-GL2.

av tako je mozno vdelati opcijo
T aela y iaus Adabe Poney
cript grafiénim standardom, ob
ustrezni kompatibilnosti oba gra-
fiéna jezika. Zaradi vseh navedenih
moznosti, danes HP LaserJet HISi
nedvomo dale¢ prekasa podobne
naprave na trgu ter laserskim ti
skalnikom Hewlett~Packard Se na-
prej zagotavlja absolutni primat.

® Za dodatne informacije pokli-
¢ite Hermes plus 061/552—941.

ﬂﬁ HEWLETT

PACKARD
MOZNOSTI SO SE URESNICILE



AUTOCAD 11

Alfa in omega za PC CAD

NEBOJSA NOVAROVIC

toGAD, doslej _ nesy
standard za 2-D in 3-D modeliranje
2 osebnimi ragunalniki, oprtimi na
sistem DOS, so lani v verzili 11 moé-
no izpopolnili. Paket je zaradi vrste

rednosti — recimo lahke-

spodbitni

rokovali v
hodnost). AutoCAD danes v svetu
uporablja skoraj 450.000 registrira-
nih in (zal) kdove oiiko neregistri-

uporabniki piratskih kopij krsijo za-
kon, temve¢ tudi zategadelj, ker
s tovrstnimi programi ni mo uspes-

delati, ¢e smo brez ustrezne do-
kumentacije.

AutoCAD 11 je mogoce uporab-
ljati s kar precej vrstami racunalni-
Kov, od 32-bitnih, na DOS, OS/2 in
UNIX oprtih pecejev, prek delovnih
postaj podietij Sun, 'Apolio in DEC

macintosha Il. Verzija 11 je zad-
nja, ki jo lahko uporabljamo tudi
Zmodell 286 in DOS v realnem nati-
nu, Kaiti- za resno delo 5 CAD ta
platforma nima vec smisla.

Pri nas in tudi drugod po svetu so
verzije DOS za AutoCAD najbolj raz-
Sirjene, medtem ko je delez drugih
razliéic v primerjavi s tujino precej
manjsi. Glavni razlog je pat ta, da
50 grafiéne delovne postaje na nek-
danjih
redke.

iugoslovanskih  ozemljih

V. Mojem mikru je AutoCAD 10
svoj ¢as opisal Jure Spiler. Tokrat
bomo predvsem opozorili na razlike
med verzijama 10 in 11, teh pa jo
prece]. Najprej si oglejmo, kaj dobi

kupec v paketu, ki ga lahko narogi
pri_dveh slovenskih in enem srb-
skem pooblascenem distributerju
Autodeska,

opisane tako dobro, da jih na ome-
jenem prostoru_bolje ne bi mogli.

s vam je AutoCAD Ze v kvi, boste
s

paketov AutoCAD, AutoShade, 3D
Studio in Animator Pro.

Instalacija

V paketu — nam ga je poslal
v oceno Mikrohit — sta kar precej
veliki Skatli mier 30 x 23 x 10.cm, ki
sta obe tezi od povprecnega notes-

ika. V prvi so Refe-
rence Manual, diskete in elektron-
ska kljuéavnica (s tovrstnim softve-
rom za pirate pac ni vec Sale). V dru-
gi najdete 3e Stiri ali pet manjsin

riroénikov. §

Dokumentacija za AutoCAD 11 je
ena najboljsi, kar jih_dobimo na
trgu skupaj s softverskimi. izdelki
— glede na ceno smo od Autodeska
to smeli pricakovati. Na veé-kot 630
straneh Reference Manuala 50 vse
funkcije AutoCAD, in teh je veé sto,

tem
brez tezav obviadali vse novosti ver-
zije 11. Dodatni prirocniki v drug
Skatli 50 povpregnega obsega pri-
blizno 200 strani in pokrivajo Auto-
LISP in njg rutine, razvojni si-
stem ADS AutoCAD C, instalacijo in
uvod v AutoCAD za novo pecenega
»kedovcas. Obstaja $e peti priroc-
nik za AME solid modeler, ki ga sku-
paj s kodo AME dobijo tsti, ki placa-
jo dodatek za AME. Podrobnejse in-
formacije pa boste nasi v knjigah,
kakr
AutoCAD CA
11 (oboje Sybex) al 1000 AutoCAD
Tips and Tricks (Ventana Press).
AUtoCAD 11 je na osmih HD di-

3
3
3
i
3

tah (1,2 ali 1,44 Mb). Na prvi,
obelezeni z »AutoCAD Executables

uporabnik samo vstavijati diskete,

Temelne datoteke AutoCAD 11 za-
sedejo priblizno 3,3 Mb trdega di-
ska, ée pa instaliramo vse datoteke,
porabimo 8,7 Mb, seveda ne uposte-
vaje lastne risbe in rutine. Za virtual-
ni pomnilnik AutoCAD potrebujemo
kajpada vsaj e nekaj megabytov, e
zlasti, te ima PC manj kot 8 Mb

RAM.

Minimalna konfiguraciia, s katero
lahko AutoCAD 11 stece, je 386SX
s 4 Mb RAM, 387SX FPU, grafiko
HGC in z nekaj Mb praznega pros
ra po instalaciji paketa in risb. A bo-
dimo_realni; procesorski par 25-
MHz 386-387 je minimalen start za
kakrsnokoli delo s Katerimkoli sof-
tverom CAD, ée nocemo, da bi vsa-

celo veé-

nost. O konfiguracijah in razmerju
cene hardvera in softvera bomo go-
vorili na koncu.

Moj mikro 11




AutoCAD 11 386 lahko na zaslonu

itoCAD 11. To st
tspace

del narisali, raven papirja
sistemom,

ni tehnicni risbi dodamo
osbeseclia i po zelji druge ele-
brez

L

bogatejgi za AME (Advanced Model-
ling Extension) — skupek progra-
v, narejenih v r

bavilo skupai z veemi primertd

3 uj
potrabISmO tdh Birby 1 10 o 00
datnem prrocniku doblfo vs regr-
strirani kupol, Tist, ki moznosti do-
placila niso Vo
o AMETe, okioSean v
e
50 mozne. Osebno menim, da
AME vigaen doplath
ne osnovnega

Prok AVE lahko dobimo tudi vea

E

onmm‘amemm. modela, saj i ele-
i

(Ljubezen na) prvi pogled

Ko smo opravili instalacilo in via-
kil Kljugavnico v prikiucek LPT1,
0 mimo odtipkati ACAD. Za-

cel Somionbade verdio
AtocAD, serijsko stevilko,

2 desetimi opijar

0 ~ izhod iz AutoCAD

1 — delo z novo risbo

2 - delo s staro risbo

3 oblikov: l risbe
Kanie ris

5~ Kontraarrange AWoCAD
6 — delo z datotekami

rabnikov, in sicer z isto risbo (npr.
tako, da lahl

ko vpliv nekaterih upo-

plasti risbe,
iro opcije 1 ali 2 preidemo
v risalni _urejvalnik AutoCAD. Na

desni 50 Ze znani m rziji 12
jin ne bo ved).zgora na statusni et
roletnl menl, i zda} orajo glavno
viogo, nazadnie pa tri

2a vnos ukazov in sistemska sy

Ukaze je tako s Vo0 mod
dajati v ukazni vrsti

ne podmenije ali dodatne ukaze za

datotek shape/
font

8 — konverzila starih risb
9 — popravijanje poskodovanih
isb.

Najprej moramo _Konfigurirati
\utoCAD -~ zaslon, risalnik, tiskal-
ol indigh za vnos po-

W, Verzil AtoCAD 11 386 008 Ex-
tender je vdelana podpora za nekaj
najbolj znanih grafiénin adapterjev
— hercules, EGA, VGA,

u procesoria 386, brez
ininacin n viacania iz
vmesnikov. Enako.
{iskainiks in miske oziroma graficne
tablice. Ce vasa oprema a s nepo-

redno podporo iz AutoCAD oziro-
ma e imate vmesnike za zaSciteni
natin, bo torej AUoCAD iz dela

z8icitenem nacinu z6iotedko pre-
reaini nacin. To pa spot pom

da bodo stvar tokia prece/ e

kajti pri procesorjih 386 in 486

i
njihove MMU (enote za upuvulme
pomnilnika) zahtevajo za prehod iz
enega natina dela v drugi tudi po
nekaj milisekund.
vmesnikov za zasciteni nagin
nimate, je mo¢ uporabiti tudi navad-
e vmeanike AD| Mu!odask Device
terface), vendar bo v tem primeru
a.

Pri_zmogljiveisin platformah in
verziji AutoGAD 11 za mrezne strez-
nike je mozno konfigurirati sistem-
ske konzole, Sifriranje in zakljuce
risbe. Z verzijo 11 je delo v mre
naposled udobno in varno, vkljuce-
1o pa je tudi hkratno delo vet upo-

12 Moj mikro

‘odmenii so
tile:

— Assist (pomagala za risanje)
~ Draw (2-D in 3-D element)
spromombe na. sle

— Display (prikaz v 2-D in 3-D)
ions

~ File
~ Solids (AME solid modeler).

Verzija 11 je v primerjavi s prejs-
njo precej i 1

v nj
ordinatnem sistemu splon ne obsta
{aio- Primensspatastih e

j gre za regeneriranje, zumiranje
L) iivanjo or, podatii i Pepace

o vpiivejo na model.
Y, meniju Display jo tudi

uncamu (Shade), in to z enim
Catim svetlobmim izvirom, postavie-
nim v polozaju opazovalca in
usmerjenim protl srediécu vidnega
polls. 5 Shade o enem od nacinoy
moc uporabljati do 2

Slonu, nastaviiamo pa Iahko. tadi
stopnjo difuznost qleda n
obo. Za

goritma vrste Z- Bu«er o dmioeSte
de zelo hitro. Cas, pot

&enje modela, v ju enak
dvojnemu ¢asu, potrebnemu za re-
g-nenumu rezultati pa so v mno-

il neprimeriivo potas-
nejsega programa AutoSHADE.
Shade povrh odpravi Donebo po
uporabi Kasicnega kaza za skriva:
o nevidnih ¢rt (Hide).

Novost v AutoCAD 11 je tudi

mo kot pravo telo, z zunanj
ami in notranjo proston
one snovi z dolocenimi last-

v roletnih menijih. V njih je shranjen
bistveno vecji odstotek vseh uka-
0, 76 to pa nakazuje, v katero
smer tezi Autodesk.

Kot verzija 10 pozna AutoCAD Re-
lease 11 vse temeljne ukaze za risa-
nje 2-D L 30 elom-nwv RS
mnogo-
Kothikov, pvavokolnlkov v 2D in
obel. polovicnin obel,stozcev, kock
povrSinskem modslery
Ak A P e
1vol|ra|m‘.ln obrobljenin s Ertami
cincet 22 spromenbe g

mikanje, kopiranje, iz-
delava pravoKotnih, &l Kroanh rav.
ninsidh in prostorskin pol iz zbra
nega elementa. Kot verzija 10 tudi

ica pont
moznosti zumirania i pomikania
PO risbi — tu i
najcedce uporablen Z
i vsebuje kombinacijo zumira-
nja_izbranega okna z dinamiéno
funkeiio Pan. Novost o tudi Zoom
Vmax, ki omogoca maksimaino zu-
miranje brez dodatnega regenerira-
i risbe, vedno nekajkrat pocasne)

a od ponovnega risanja (Re-

draw).

Galiranjors cefiiramo S Semant
zgolj 2unanjimi robovi i povrsina-
njim so mozne tudi logicne
o putin

osnovnih 3-D teles, tako da
e s praicieno katerikoh

O modeliranjer teles.js AutoGAD.

delerja (n- primer vai) in nokai do-
datnih. Z njimi je potem mo naredi-
1180 marsial: Pl

sk
- heodvisnd po vesk! Koordinsini ost

(tako v osnovne rdinatnem
mu kot v uporabnigkin koo
natni sistmin, . UCS). Pray tako
je mozna d element
Foudariti moram, da zaseds toles:
ni model objekta nekajkrat vec
pomnilnika kot ekvivalenten povr-
sinski model, pa odatnin
atkov, npr. o snovi e je
Sbiekt 1 toh podatkov lahko pozne.
o zraéunamo npr. urstost, odpor-

nost za obremeni
AutoCAD 11 om ogot‘.a Lot v:.lk

i

ijub, vsemu
d

element opisemo
gim do 16 K. Tokst
cbremenjule isbo in zahteva dods-
ton pomailn

zs

vost o prece Izbofian
uporabmeki vmosmk 22 dslo z dato-
tekami (snemanje,
diapozitivov itd.).

Hardverske potrebe

AUtoCAD 11 386 je precej hitrejsi
kot AutoCAD 10 286, ne velja pa to
= primeriavo z A o

sled

0 vendar reaini in poglejmo
oti. Kaksen sistem potre-
nmm za CAD?
i odgovor je v bistvu vpi
nje: Kaksen CAD - ali 2-D ali 3-D, ali
s sencenjem in z animacijo, ali so




‘modeli zelo veliki in zapleteni oziro-
ma ali gre samo za izobrazevanje
obiskovalcev kakega tecaja CAD?
Osebno Iahko glede na izkusnje
etom in po_pogovorin
2 mnogimi ljudmi s tega podrotja
strnem odgovor v tri tocke:

CAD, predvsem \
pomen velike zahteve po hitrosti in
zmogljivostih VSEH hardverskin de-
Iov sistema, pa tudi kar najhitrejsem
0s

- r za CAD je drag, toda
za minimum optimaine uporabe si-
‘stema mora biti razmerje nalozb za
hardverski del (vatevsi sam racunal-
nik) in softver 1 : 1, Ge ne celo v ko-
st hardvera

3 — CAD je lacen vsega, najvaz-
nejée pa je, da ima na razpolago
dovolj RAM.

Za primer vzemimo enega izmed
sistemoy za arhitekturo. V ZDA sta-
ne.At 11 skupaj s programi
AutoShade 2, 3D Studio in arhitek-

inskim paketom AEC 2 skoraj toli-

o kot soliden ameriski 33-MHz 486

(recimo gateway 2000) s 16 Mb
RAM, 340 Mb HD in 3-D grafiéno
cesorjem 860 in Texaso-
; povrh pa  fastnim RAM
 monitor je pri tem Kajpada

takSen, da je na njem mogoge v loé-
ljivosti 1024 x 768 in s frekvenco 72

o
rhitekt

sprehaja skozi svojo

alistiéno - materializirano

American bo odstel $e priblizno

e
15.000 USD (torej toliko kot prej) za
laserski tiskainik, risainik_formata
A0, krmilnik VTR in sne-
manje: diapozitivov.... in imel bo

opremijen bi-

oziroma 3-D zaslonski seznam itd.
AutoCAD doslej Se ne podpira
Weitekovih koprocesoriev 3167 in
4167, Geprav takéno podporo poz-
nata Autodesk ta za sence-
nje in animacijo AutoShade in 3D

tudio.
Skratka, &e e sezete kar globoko
v zep za AutoCAD in njegovo (sicer
ete

njinovi
teval. Logicen cilj

bo
vseh Kalkulacij je registriran upo-
rabnik
Sorodniki
486 sploh ni¢ ve¢ drazji od modela V ganku smo nekajkrat omenili
delujogim kiso
v enakem taktu, pri tem pa je sistem i
v bistvu vsaj dvakrat n, bo d
samo nepremisijen kupec izbral 386 ino senéimo

~ razen Ge ni naletel na zares ugod-
no ponudbo.

Koliko RAM? Ce bi radi delali
280 hitrostjo, in t0  najbolj zaple-
tenimi modeli, ne da bi se pri
20prmo prizigala lucka z oznako HD,
je odgovor 16 Mb — pokrili boste 99
% vseh danasnjin_potreb CAD,
sploh pa je RAM pocenil Ni ne kr-
milnika s predpomnilnikom ne silno
hitrega trdega diska, ki bi pri delu
s CAD nadomestila dovolj zmogliiv

na od bistvenih stvari pa je
tudi hitrost RAM. Ne glede na to,
koliko ika premore va-

modele. V novi verziii je kot opcija
ponujen RenderMan, program s fo-
torealistiénim sencenjem in materi-

nega
delo. Nova zvezda
todeskovem programu je 3D
Studio, paket za 3-D modeliranje,
sencenje, materializacijo in anima-
cijo, a o njem kdaj pozneje. S tem
paketom je tesno povezan paket
Animator Pro za 2-D animacijo viso-

ke loGljivosti.

povsem
1o CAD. Tudi pri
ska razmerja priblizno enaka, in to

ne glede cene, visje za 30-50 od-
totkov. 5

Za 2-D CAD bomo glede na tre-
trgu

a matiéna plosca — ko boste delali
z jmegabytnim modelom, bo
vsega premalo! In kadar pride do
preboja na predpomnilniski frontni
liniji, tedaj je vazno — e zaradi veli-

nutne_cene
dosegli_minimum s 25-MHz 386
s 4 Mb RAM in kako grafiko superV-
GA. Ce pa upostevamo, da ni model

e za hitrost — imeti kar najhitrej-
8 in najutinkoviteje organiziran
RAM. Pri 33-MHz 486 je to

mum RAM z dvema 60-ns (¢e ne

celo 53-ns) lokoma.
Pri kiasiénih video karticah SVGA in
8514 lahko zmogliivost za opravija-
ovnih operacij iz-

nami. Vmesniki te vrste za vektorske
grafiéne programe so obiajni pri
karticah- s _posebnimi _grafiénimi
procesorji, skupaj z navadnimi gra-
fiEnimi Karticami pa utegnejo nekaj-

pesiti operacile Redraw, Zo-
om in Pan, torej tiste, ki jih uporab-
ljamo zelo pogosto. Take gonilnike

kartic s Tsengovim &ipom
Grafiéni procesorji tudi pomagajo,
vendar samo pri zelo velikil

lih — datote!

‘macijo). Kijub vsemu moramo upo-
Stevati tudi to, da za majhen denar
ne dobimo nobene inteligentne kar-
ice, ki bi bistveno pospesila vse 2-D
in 3-D operacije. Pri nas je prag Se
za priblizno 50 % nazadnie,
preveriti moramo tudi kakovost in
funkcionalnost vmesnika za Auto-
deskove programe — ali podpira
AutoShade in 3D Studio, ali dela
v zasgitenem nacinu, ali pozna 2-D

5

V bliznji prihodnosti bomo s hard-
paketom Cyber-

space uzivali v navidezni stvarnosti
(virtual reality). Ta 3-D multimedijski
sprehod po racu-
odelin, ob ustreznem

roj dodatnin
paketov, ki popravijajo vse slabosti
AutoCAD, ga prilagajajo vsem mo-
‘gogim in nemogogim aplikacijam in
ga povezujejo z drugimi paketi CAD
oziroma $ programi

vrste, npr._dBase.
(Drawing eXchange Format) je po-
stal standard za izmenjavo risb med

2

potem ugotovimo, da ni AutoCAD
11 ne najhitrej8i ne najlepsi ne najz-
mogliivejsi paket vrste PC CAD. To-
da bil je nespodbiten standard in to

nalnike izkljucevala iz mnozicne
uporabe CAD. A saj vemo, kako je
s temi stvarmi: kdor prvi pride....

Vse ilustracije:

Rk 080




NOVELL NETWARE 2.2 (10), REV. A

Preprosto kot le kaj

BINE ZERKO

rimerjavi z zaboji, v katere so
pri Novellu svo,eu pakirali svoje iz-
delke, nas preseneti licno majhna
Skatia o 22 nokal centimetrov vecja
od pakstov, v katerin se distribuira
druga programska of

Okumantaciia jo v Obiki normal-
no vezanih knjig, tako da nam med

njem polivinila ne._ plezajo

mravijinci po hrb ranili so
nam tudh v gojzarice Obuto HvenG
iskanis ymesnih prograd n zlaganje
papiriev v fasci

Na manj ot uvumm disketah
(525" po 1,2 Mb) imamo novo verzi-
io'z veliko NAJ-i deklariranega ope-
racijskega_sistema, ki om
hkratno delo desetim uporabnikom

Operating system mode:
Nondedicated Network Address
Nurber of communication butfers:

WiLL this machine be the server?
Include Core Printing Service?
Network board A
Drivas:

inza
l oev-lvnclu {baje) odéteti 56 nai-
ih YU ban}

Otzivljanje streznika

jom sva se najprej zagnala
v izdelavo instalacijske kopije, med-
tm pa iskala ~ta prvo komandor=.
V primerjavi z d 286 e i
stalacija_prava osvemuv = |.
opravijena v slabe pol
Pl L G
nino.

2 instaaclfo potrebujemo stn
delovne diskete (SYSTEM-1 in -2,
OSEXE in OSOBJ), druge si preko-
piramo samo, Es potrebujemo émo

kopijo ali &e smo érnogledi. Natip-
kamo INSTALL( YSTEM-1) in v me-
niju izbiramo

~ osnovnim nadinom instalacije

- napredi

— popravljanjem obstojece konti-
guracije

— nadgradnjo verzije 2.x

Prvic verjetno vsakdo izbere os-
e el ool el nepted
@ako bo
deloval streznik (numunskolno

option:

option:

cnnuqunuan

option:

"Diek arive
conhvux-unn option
Diek ars
Cannwzx:)on option
Diex drive
dontigueation option

Skica A.

(ZTEST) je zelo simpaticen. Po svo-
je nadomesca COMPSURF, o kate-
rem je zapisano, da rabljamo
Zipripowis (starejsih) diskov, ki so
ovosti. Po uspesner
Shranu 1m ‘risaniu) ciota wnasems
naslednje podatke:

~ ime streznika

- najvedie stvilp datotek K bo-
do odprte hkr rejen: nmdno;r

mensko), s tem da pri nenar
kem

sl
v mrezi. Nato dolo¢imo Stevilo ko-
mnilnikov,

1000);

. V na-
o ¢ ougovonmo na vpra
Sanje, ali se paket instalra v bodoci
streznik. Ce je tako, se bodo pozne-
je prepisali vsi u

h

najmanj

servisne programe
(ZTEST, INSTOVL, COMPSURF in
VRE

Modul za testiranje nicte steze

14 Moj mikro

=240, nalvedia = "1600, naime
=40 )

00 byto
Sitoviio nkun odprtih mdoksmh
datotek (priejena in- najmanj

jvecja = 1000; za
Veako | ponblmo 1034 bylovy Yot
Ware v2.2 sam oz
datoteka, ki s6 razpinne ¢az 2 Mb,
indeksna

~ ime volumna za TTS in najvecje
Stevilo transakeij (prirejena vred-

st = 100, najmanjéa = 20, naj

200)
bomo uporabnikom omejili
oheey dleia

ivcie. Stavio =objekiove
roret) (mwlo uporabnikov in ski
prirejena vrednost = 1500, naj-
5000)

)
53

pin;

manjsa = 500, najvec;
%l bomo imel v mre

cintoshe.

Poigramo se lahko $e z oblikova-

niem et partici n volumnov (nai
vetji of vedno 255
i med zrcaljenjom sl poda-

janjem pa vestno hrar
o disketno snotd 2. zahtevarh

Dedicated

150

Oba skupaj nam pojesta priblizno
70 K delovnega pomnilnika. Ce ne
uporabljamo ~Novellovih_mreznin
kartic,pat izbarsmo
In vstavimo ustrezno disketo, ki fo
doblma (@i a ne) poleg ki

Ome na o o novost, ki

nam ostane na voljo vet osnovnega
pomnilnika, vendar se moramo od-
ati nenamenskemu strezniku.

delovanju
eno (novo) kratico — ODI
{Open DataLink Interface). Gonil-
ni a iz

pirjev v dokumentaciji nisem odkril.
Glede na legendarmo fazsirjenost
Kkompatibilnih ragunalnikov po doli-
ni Snnmnulnlk se mi poraja vpra-
io komponente mre-

ShelL briver optins

disketami. V nasem koncu ob takd
slovesnosti po priloznost

sovki
recemos ~Ajnfoh ku el =pre-
prosto kot pasulj.
Glede msﬂlltue le Se nekaj. Ce
min ne vara, sem

me s videl ze

vl

liskege
na deset orlov (adleriev To 50 var:
etno upravitevali z dolgotrajnimi
rpnega surfanja. Bodo
2di cene pacie?

Priprava delovne postaje

Program WSGEN_generir
.COM, od verzije DOS-a Gavisni
NETx.COM pa prepisemo z diskete.

Skica B.

26 razumele, kaj jim zelimo dopove-
dati. Velikokrat svol
posevnimi ocmi pisano gledajo (ali
risejo note po zaslonu), ko jim pri-
povedujemo le ustaljeno vsakdanje
16-bitne stvari

Posledica »butanja« (boot) najine
delowne postaje je bilo najbolj oso-
vrazeno sporocilo  streznika ni (in
et pa o). P
permutireniu_sva

roZno Koo v siresnye in bese:

Ga Jo spet nanesta na posul;

Naslednji korak je bilo povezova-
nje vse ropotije v nasem »de-o- ojé-
kue. Zgodilo se ni nié pretresljivega,
saj je za Eudo vse delalo.
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Se informacia za ljubtele sttt
$tke in primer

shroznik (nenamenski):
ALR businsss VEISA (z moduiom
486/25), 5 Mb RAM, compex ENET/

16M, seagate 1144A,

Drugi streznik lnsnnmenskli

e 386/33, 4 Mb

RAM NE-2000, quantum, Netwa
22

Delovni postaji: ALR powerFlex

Obvezna zahvala: Wearnessove
rasaninike nem o za teet posodlio
podietje

V primerjavi z Advanced 286 tako
nimamo ve¢ atributa O (Open). ker

je moznost za odpiranje datotek do-
deljena

avtomatsko 2 atributom za
Oznako za brisa-

nje 0 zamenjali s sinoni-
o (Euu) P (Parontal) pas trko
A (Access control). Of

ini) glede na- mlnuu kismo
,m Hodan e

O ukazih

File

server

Cunalniski fndon ing in
gorja, Tabunalike ALF pa
radox iz Zagorja. Hvalal

(pr
sanih v Clipperju, za povezovanje
pa TLINK. Ko smo testirali en racu-
nainik, v drugih postajah nismo de-
lali

ALR (ot streznik) jo porabit 7 se-

“ALR atrtni,
v wearn

Wearnsss (s1retmk uponm di-
ska v ALR):

Wearness (mexmk unorlbl svo-
jega di

Wearness MpIG 5% sokund (ne
glede na streznik):

LR powerF!

vonke deia

35 sekund (ne

power
glede na strezni.
S to primerjavo seveda ne zelim

Iskati vpivov

V manjsih podrobnostih se ukazi

v verziji 2.2 nekoliko_razlikujejo,
vendar ne gre za sintakticne spre-
membe, temvet vecinoma le za do-
polnitve oprav
V primerjavi z NetWareom 286

imamo pri v2.2 opmk- tudi 2 nekai
novostmi. Po

ISABLE Trs (Cunsola)

—~ NBACKUP (Utility)
Dodani pa so naslednii:
DCONI omogota, da

pn konfiguracio kmiln-
k. g s S s

ilnil 1 za Komunikacio
{commanication buters

ECONFIG je namenjen za vpogled

saj je test preskromen,
8 5l lahbaeznall opezmiie reci-

5

2i 2 mrezami je vauelno zanimiveisl
podatek, da tr n plaé v
kem pmlzvonnm oot (300 za-
posler 12) skoraj Sest ur.
renesli v nas streznil
(AR 32 0016 o poranit dabrin 20
minut, delovna postaja (286/12) pa
blizu 50 minut! Nejeverni Tomazi so
dobrodos|
imo se k nasi temi.

Postaje smo torej pove:

nikom.

sstrez-

ali prilagoditev gonil-
nikov Ethernetu i ali standardu IE-
EE 8023.
HOLDON preprec drugim cecka-
datoteki, s katero se trenutno
ubadamo (ne pmpmc. pa radoved-
nosti), medtem ko HOLDOFF zapre
datoteko in jo pupum na nemilost
uporabnikom.
UMPERS omogota  (re:
onfigurianje IPX (skica 8)
pokaze status izbra-
neql kanra

i vpis.
njihovih pristojnosti po obicajnem

Poleg nadzornika o uporabniki

oy TFoko poleg
navadnih uporabnikov poznamo:

operaterje podstavka (=conso-
le; glej Vrbinc: Slovar tujk...), ki
2 nekaterimi omejitvami lahko upo-

rabljajo FCONSOLE in SYSCON:
- opersieri tiskainikov (oz. te-

- Me delovnih skqu (samo.
NetWare 386 in v2.2).

Slednji imajo prwllsgljc (pnm.-
nosti) nadzor i
Imen il fodd -mm-b

n kako o ¢ pravicami (trustes

ngmx], S ihko uporabniki

£ario po imenikin in datoteah?
Pravice pravzaprav kazejo atribu-

1,5 Katorimi 80 Gpromijeni imeniki
oziroma datoteke. Oznake nekate-
1ih 80 v dottini dveh znakov (prva
o lshko

opazim

enil

NetWare v2.2 delunsko povzema
oznake po NetWareu 386, le da ne
pozna  atributa

Skica D.

Disk subsystem

Disk mirroring

Skica C.

SETTTS je sledenje
S) v harmoni 2 opravl, W jin
s i

WAEHOC e % Mo-

M abpoaTe preverja verzijo zapi-

sa (datum in uro), ki je v razlicnih

imenikin (i

tah). Prizn:

novost najbolj simpatiéna.
a

z
ma naslednje tri moznasil ki jin
NetWare 286 ne pe

— zrcaljenje plon Mirroring, sk
ca

podvajanje diska (Duplexing,
" skica D)

~ sledenje transakil (Transacti-
on Tracking). & imamo, namensid
streznik

Neststs opcie sicer omogotata
20 SFT Il In soveda Netwars

Omejitve delovnega ommiiika
vstrezniku sotaks kot pri 296 - nai
ve¢ 12 Mb pri namenskem oz. 8
pri_nenamenskem strezniku. ik

Disk channel
1

Disk channel
2

Disk subsystem

k subsystem

Disk duplexing

mo|xh izkusr riporogijivo, da
mamo v nenamenskem strezniku
an] Kot 5 Mb,

Tako. Tole naj bi bile novosti, ki
sem jih (bolj ali manj uspesno)
km Manikajo sicer NSNIPES, i pa

h bomo nadomestili 2 lickanjem
koruze (POPCORN). Hrosei mi niso
rietno

Eamtvey iradanie:

Vsebina dokumentacije

(176 str siov,
pricakoval vse kaj drugega ot pa
abecedni slovar oziroma spisek ko-
mentarjev k izrazom, ki jih najdemo
v drugih prirocnikih. Kijub temu je
branje Eisto simpatiéno in o praktic-
nosti beleznice nikakor ni dvomiti.
in n; nts (okoli
350 strani). V tej kniigi so zbrane
nacinih gradnie, po-
sl topologij in
nasi 2e:

Il RX-Net
~ IBM Token-Ring Network
- IBM ork
5.350M Etherink
etWare Version 2.2: Installing
e Maintaining the NetWork (do-
brih 600 strani. Opisano je. kako
instaliramo _operaciiski__ sistem
v streznik, pripravimo delovne po-
staje in vzdrzujemo mrezo. Posebno
poglavie obdeluje nadgradnio sta
rejSih verzij z v2.2. Sledi poglavie
»streljanje pvohlumov- ior Je va
polno blocnih diagram
nite...), knjiga
Coaniry sothamom n Taziago- -
mem!klh ‘sporogil ter s prediogi za

NetWare Version 2.2: Using the
Network (500 strani). V/ 11 poglay
s0 ukazi in moznosti zdruzeni v na
slednje vastinsks skiope:
- delo streznikom
Z Galo & post
= delo z ute

0 (in odjavimo)
- mglnlzu-n]e datotek in dostop

do nji
- 0 uporabnikih in skupinah

uporat
— upravijanje sistema za obracun
storit

~ priprava menijev za uporabnike

— pregled opravil (in kakne atri-
bute moramo imeti

— servisni programi

Print Server (okoli 200 strani).
Knjiga nam pove skoraj vse o delu
s tiskalnikom.

Priroénikov za macintosh nisem
niti pogledal, na volio pa sta nam se
Sestmilimetrska brosurica o orodju
Btrieve in kniiga 0 ruterjin, ki 5o (v
Concepts) predstavieni kot intel
gentnejsi nadomestek tradicional-
nin mostov. Kn,. e mi kolega do

kcije Se ni vril, zato
otom (morde) k) arugi

Moj mikro 15




KLONIRANJE POSTSCRIPTA

0 GoScriptu in misih

(da ne govorimo o psu, ki v zgodbi ne nastopa)

MARJAN PUNGARTNIK

P ostScript je za zdaj Se bolj redek
sadez na nasih mizah, k
di $ibijo pod ukradeni
je vredna pozornosti informa-
ciia, da je GoScript Plus, kion »kla-
sicnega« Adobeovega interpreterja
PostScripta, dostopen Ze za ceno,
i je precej manjsa denimo od cene,
kakrsno (dojplacate za PostScript,
ko kupujete tiskainik, koprocesor-
ko plosco ail patrono zdelovalcev,
kot so Adobe, Pacific all
Packard. Pa da pri tem aoutote
icni in celo g-iglicni
fa_tiskalnikom
iScriptom_cena_hitro
15131 LP:8' I STARSCAIPT stane
olj postenem trgu,
Kakor J6 nas, 1575 angleich fun-
tov), a za nas ima varian-
1a to prednost, da ni ocarinjena. Ce
kupite GoScript, imate biazen ol
tok,da ne reite drzaunin pmazuov
L SoScrpt je proizvod kompan
n "Dicgo. Kalfornia.
Nmb lucio 50 pociemi. i nakups
vam mimogrede primaknejo kaksno
2elo uporabno stvar: cenejso pom-
nilnisko kartico, kaksen dodaten
font, cenejso uporabno knjigo. Res-
da so njihove cer kakor pri
nekaterih dobavitelji
cu vse poravna, &e sestejete ugod-
nosti dodatne ponudbe. In ce ze
imate laserski tiskalnik, vam kaksen
byte pomnilnika v njem ne bo
napoti, nasprotno.

Narocite, sporocite Stevilko svoje
kreditne kartice, in ¢e imate sreco,
vam ga prinesejo domov brez vecjin
dodulnm placil. (To sem seveda za-

sal S pre razglaslwuo slovenske
Samostopna
devizne vloge‘) Eo'se kl]pak ne za-
pletete s kaksnim posebno hitrim
prevoznikom ki vam objub dosta-
vo te potem
Vatl o0 Poricha do sty in piiae
Speditere n e kal. Veasih vas wtg-

n

ol poskusi ugmmll 2o
nje, ker je pametnejsi

2kuanian Jo 80 voano nalbeie ki
sicna dobra posta, letalsko. Ob tem
svetujem ukano: Ce ste se ujeli v ca-

rinske in sicersnje pasti, prosite pri

i
, kupite kaj pametnega in se
vrnite s programom v domovino.
diocil sem se za GoScript Plus.
V zavitku sem nasel priroénik, troje
35-palénin disket in seveda regi-
iraciisko kartco, Program zahteva
IBM/PC, PC/XT, PG/AT, PS ali kom-
patibin radundinie. PG a MS 508
verzijo 3.0 ali vigjo, trdi disk in 640
K pomnilnika ( Ino 550 K pro-
stega). Podpira uporabo podaljsa-
nega in razsirjenega pomnilnika.
Priporocajo radunalnik ravni 286 ali

16 Moj mikro

386, vi pa lahko izbirate. V prirt
ku najdete spisek tiskalnikov, ki jih

Kyocera (serija F), IBM- ovi laserski
tiskalniki, 24-iglicni tiskalniki NEC
(serije Pinwriter), Toshiba, Fuitsu,
Panasonic, Siem:

. Epson, za nas pajo najbrs zant.

a prideta v postev tudi Epso-
S-igliéni FX in IBM proPrinter.
Program podpira Se faks kartico

Ko GoScript potrka na
vrata

Pre m se lotil instalacije,
sem si ogledal datoteko README
Mimogrede sem zvedel, da mi zara-
i hrosEov niso postall vmesmkn ki
omogoca uporabo roletnega meni-

Print, ki omogot:
koli tekstne datoteke ASCIL. To in 3e
neke) drugih korstnin reci <0 obju-
et 1o zdavn... Napisal
fesnos in dodatns ket o0
Prspels kmalu. 2 prijaznega meniy

skega vmesnika obviaduiste ves

rugim konfiguraci-

Jo.Ki 1o bifoprsi roba sprominiat
posebi

Sicer pa je instalacija zelo mirma.

Z ustreznim programom nastavite
n mmm enostavno
iekaj ma-

lega \net tud v CONFIG-
S¥5/in AUTOEXEC BAT, potam pa
3o lanko natisnemo demonsiraci:

treba napraviti nekaj dodatnih kora-
Kov, ki pa niso zapleteni; potem vse
dela, kakor je obljubljeno.

GoScript je iy ol Fenogm
preterja_PostScripta_(podobna sta
Freeciom of Press n GMS-ov UIras.
cript). Tisto, kar napravite s svojim
progremo k!, grtiko), prevede
cript, ta pa potem uka-
2e tiskalniku, naj to tudi natisne.
Izrablja domislico, s katero je mogo-

besedila;
rogram ali program
strani, da .mm Jliskain
& PostScnptom
Thate, V svojem urejovarniku bosed

gag

Pigkur molse grabi

PiSkur mol grabi

Pilkuz -0160 gr abi
Pigkur mol

Pifur molce grab, ol

fizol
£i¥ol
£iFol

Piur molte grabi fitol  dna cezeve
Piskur

Piskur molce
Piskur mol

grabi fizol
Lée grabi fizol z dna

Piskur molie grabi fizol z dna cezijeve

cezijeve host:
cezijeve hos!
cezijeve hos
cezijeve

;Eé

ezieve hoste,
Pigkur molée grabi fizol z dna cezijeve

hoste.

Piskur molée grabi fizol z dna cezijeve hoste.
Piskur mol&e grabi fizol z dna cezijeve hoste.
PiSkur moice grabi fiZol z dna cezjeve hoste.
PiSkur molée grabi fiZol z dna cezijeve hoste.
Piskur molEe grabi fifol z dna cezjleve hoste,
Piskur molée grabi fiZol z dna cezijeve hoste.
Piskur molée grabi fizol z dna cezijeve hoste.
Piskur molée grabi fizol z dna cezijeve hoste.
PiSkur molce grabi fizol z dna ceaijeve hoste.

Piikur molee grabi fizol 2 dna cezjeve hoste.
IGe grabi fizol z dna cezi

Plilor s molée grabi fizol z dna cezijeve hoste.

2 dna cezijeve hoste.

ijeve hoste.

cezijeve hoste.

Piskur molée grabi o1 2 don cezijeve hoste.
Piskur molce grabi fizol z dna cezijeve hoste.
PiSkur molée grabi fiZol z dna cezijeve hoste.
Piskur molée grabi fiZol z dna cezijeve hoste.

Piskur molée grabi fiZol z dna ceimions.

PiSkur mole grabi fiZol z dna mum hoste.
Piskur molée grabi fifol z dna cezijeve hoste.
Piskur mole grabi fizol z dna cezijeve oste.

Si lahko Zelite %o kaj verr

fo Inatalrate dakaink ¢ PostSer:
tom (Appleov laserWriter

cript in laserWritr plus all LW Plus/
IINTAINTX ali_PostScri

gnal, za GoSeript Plus) naplsme

in ga spravite v zacas

o oot (angl. prnt file
imeniku GoScript na trdem disku.

tro, Adobe lllustrator, - Bitstre:
Fontware. Sorsl. D, Woettine
2000 i PFS: First Publisher,

Bunish . Uporabniki 50 sporo-
¢ili, da s uspesno tiskali tudi z dru-
gimi programi: AutoShade, Express
Publisher, GEM Draw, Lotus Ma-
nuscript, Microsoft Excel, PerForm,

ore, Sprint, Tex, Total Word in
Word for Windows.

Tiskanje z GoScriptom

Tiskanje vam ne bo delalo tezav,

||sknlmku pa ga posliete z ukazom
COPY iz DOS- a. Besedilo ahio na-
tianete votkrat, ne da bi 98 bllo e
ba znova obdelati z GoSariptom.

ain’ datotek v joatk PosISc
 tom prinranits cas, e othe
fonte in pr
at, Sovida pa tiokanie n.,mn.
speli matematiéni Koprocasor. ‘Ce
gaponakiuchsvasate v acunainik
tistem, ko ste Ze instalirali GoS-
crlpl e reba.program instalirti

mk-mev jeziku Posiscnoi pote-
ram
pmbem kanodatotiag, jo obdela

stran pr
300 dpi 2a laserski tiskalnik.
vas racunalnik razsirjen pomnilnik,
GoScript naredi in ftanijrusi
sliko v njem. Delo se s

u

g

m pospesi
rabo raz-




ouy ‘09493197

sirjenega pomnilnika dolocite v da-
toteki GSCONFIG.CFG.

ni v ukazni vrstici dolotena
nobena tiskalna datoteka, deluje

treba_napisati lepo oblikovan na-
slov. To lahko sicer dosezete z dru-
gimi programi, a izgublte drobno
zadovoljstvo.

pada) z nem velikostmi. Ce o Stevi-
lu fontov odioca prostor na trdem
w, je delna resitev tudi program
FontSpace (1sogon Corporation), ki
komprimira fonte bitmap za

odst

3 totkov.

O fontih Posiscrlpt je po zagolovmh stro-
gibcen program-

skl jezik i "se bo od oblikovalske

SuSerptdobites riajatim ol 55 KL s

yotica, courlr, symbal), GoScript
petintridesatimi (prefinjim
colnam, dodala avantGarde, book:
Tan, helvetica narrow, new century
schoolbook, palatino, zapfChance-
1y, zapfDingba
V svetu se jo razmahnilo ustvarja-
nje vseh mogocih tipov pisav.
face) za racunainike in tiskalnike.
Bitstream je klasika,
pa Se veliko drugih. z bogale
grafsks zakiadnice s0 pobrai
ihvprogi v nove
TohnobgIR Tip plaave omogoa -

Kakor je saija Zvezainin voyn, naibrs
kmalu'preselil v kar 8iroko rabo.
Don Lancasterje  revij BYTE zago-
tavial goce 5 spoznava-
et uporabo 1608 j6zi
iztisnit iz strojev brez dodatnega
viaganja v hardver prave Sudeze.
aserGo ima licenco za fonte iz
hamburske URW Corporation, vsak

s fonti apple laserWriter Post;
ki jih lahko prav tako Prerlng
2z GoScriptom. K pelmmdeuum, ki
jih dobite z GoScriptom Plus, lahko

natinu.
Pri_tem lahko uporablate ukaze
PostScripta. Eden od njih je ze ome-
njeni print-to-disk, je pa Se cel |
sokdrugih, s katerimi ahko daloc
te logljivost tiskalnika, zacasne
izhodne prikljucke, datoteke za
shranjovanje  siike

pom
Priroénik za uporabo GoScripta re
Zlozi ceno. Ce zelite
Zvedeli kal oo jeziku, je v prirog-
niku navedene nekaj referenéne li-
terature. Sprva sem program upo-
rabljal kot »émo iatio=. me je pa
spodbudil, da sem poiskal nekaj Ii-
rature in zacenjam poskusat sri-
sliti v PosiSCrlmu- Kakor priporo-

er nisem_programer, mi je
strah pred praznim zasionom preg-
nala zanimiva knjiga Rossa Smitha
rning Postscript, a Visual
proach {Peachpi Press). Doslel So
nisem videl knjige, ki bi vpeljala ta-
ko jasen intuitivni nacin ucenja jezi-
ka: pred sabo imate prazno stran,

>
3

hoje po Pasternaku: Najprej se na-
uéi hoditi, potem teci ... Nekaj stvari
S e
pise v knjigi, pa ne. Morda
botrovalo moje zadetnisko pmgra—
pa GoScript le ni

izvirmim Adobe-
ovim PostScriptom. Vendar so elip-
se 2 napisi, diagrami in podobne
stvari zanimiv_ pripomocek pri na-
‘miznem zaloznistvu, predvsem ko je

Kov (angl.characters), vetkih in ma-
i, ane velkosti
or je znano, obstajata dve vr-

sti fontou: limap in outine. (Ne
zamenjajte outlinea z obrisnimi ér-
Kami, Ki jih ponavadi ponujajo ure-
jevalniki besedil.) Najbolj preprosto
se da izrazi med njimi tako,
da s prvi sestavljeni iz mnozice
Vsaka velikost, vsak stil, oblika ali
usmerjenost znaka zahtevajo pose-
ben font. Vrtenje fonta je v nacelu
nemogoce. Fonti tipa bitmap zahte-
vajo veliko pomnilnika in so zelo
10gi, a tudi zelo precizni. Fonti tipa
nullms 50 doloceni z geometriénim
Kot serija ravnih ért in kri-

Vil 1ahko i veamo ali maniSamo,
yrimo, fim spreminjamo locjost
2shalo: pa s proskore v por-
nilniku. Sodba o tem, sorta
fontov je bolj3a, ni dokonéna, ker je
10 odvisno tudi od uporabnika. Pro-
izvajlci patronov s font z8 tiskaink-
ke (npr. 1 Engineering) stavio na

tonniko. bitm se_dajo
ucinkovito zaobit, kajti HP LJil lah-
ko' Tonts-wl Zaurl dnatba 10
Engineering pa je baje pravkar po-
slala na trg patrono iz serije 3, kjer
20 valstancardni font) kI fih doblte

sarnisko delo, kjer je treba kdaj na-
pisati in natisniti tudi kaj takega, kar
mora imeti boljsi videz, gotovo za-
dostujeta_»dolgocasnar_times-ro-
man in helvetica (ob courierju, kaj-

dokupie ists iz ser
je GoFont. Z GoScriptom lahko
uporabite tudi druge fonte, denimo
Bitstreamove.

Fonti so lepi in uporabni in segajo
od obicajnega courierja do prav ek-
sotiénega_zapfChanceryia

t navdusila, velja
pravil, da mlopo uporabljatt fontov

vsevprek — tudi tu je estetika precej
stroga gospodicna. Pa tudi pripo-
rotljivo ni_prevec, saj pri_man

zmogijin strofih kumpleksna ueo-
1gba fontov pre
o WopdPoriock 3.1 tesaw
= abimi Znaki 1o ipkownico s! mo-
rate dologiti. Primerjava navadnih
izpisov in Scriptom
pokaze veliko prednost siednjega:
celo courier je videti eleganten.
Vse pa ni tako lahko in elegantno,
Kajti 5 tezavami se srecate Ze pri
porabi diakriticnih znakov pri do-
datnih fontih. Ne pri vseh, a vendar-
le. Baskenville je izjemno lepo obli-
kovana serija znakov. pri uporabi
nakov) pa
bade. b enaC2anel ovl
vam hitro prezene dobro voljo. Pri
sem jih

Ni prijetno, e program ni dosleden,
oFonts zgodilo, Pri

ponudba dodatnih fontov obsezna
in Se dragi niso, si z nekaterimi od
njih (english script, na primer) pri
tiskanju slovenskih besedil ne boste
veliko pomagali.

Povedati je treba, da program ob-

omembe vreden, kaiti prevec je po-
manjSan in mu niti zaslon VGA ne
pomaga.

Komu priporogiti GoScript? Go-
tovo navdusencem, ki hocejo ek-
sperimentiati s PostScriptom. Po-
manjkanje centov, penijev in pfeni-
gov lahko kompenzirajo 2 domis-

jo. Potem tistim, ki kaj dajo na soli-
Gor racunalniSkiizpis. Prav t pa jo
zanka, kaiti brez ve¢jega poznava-
nja namiznega zaloznistva in tipo-
grafskih (estetskih) norm vam obil

ca fontov pomaga kvecjemu k po-
sastnim zmazkom,
najti kar nekaj na nasem knjiznem
trgu. Namizno zaloznistvo je proz-
nejse kot Klasiéna priprava tiska,
vendar je tipografija najbrz posel, za
@terega mora imeti Clovek pravo
srce. GoScript in podobni programi,
povodenj fontov na trgu, vsi progra-
mi za namizno zaloznistvo — vse je
samo priprava na ¢cas, ko se bodo
pojavili novi_tipografi in povezali
tehnitne moznosti z novo estetiko,
a to mora dozoreti tudi tehnika.
Konfiguracija sistema s _Kaksnim
SC, tiskalnikom HL LJ, skener-
m in' z_ ustreznimi programi je
spodnji razred 2a namizno zaiosnk.
0, ki vam zagotovi tudi spodnji
i
ljudi, tudi v poslovnem svetu, s
danes zadovolii ze s tem, da je stvar
natisnjena, malo pa jim je mar, ce
ob tem bralca bolijo oi. Takim raz-
vadam se izteka Cas, tudi zaradi vse
bol dostopnin programov, kakrsen
je GoScript, ¢e seveda pridejo v pra-
ve roke.

53

LaserGo, Inc.
9369 Carroll Park Drive, Suite A
San Diego, CA 92121, USA

tel.: 991-619/450-4600

faks: 991-619/450-9334

Ce

ript (13 fontov, vsi gonilniki)

149
GoSript Plus (35 fontov, vsi gonilni-
ki) 299 Ut

GoScript Select (13 fontov, za HP
LJ/DJ) 99 USD
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PRIMERJALNI TEST AT 266 : 366

Kaj resni¢no potrebujete?

DAVOR PETRIC

Izluslov‘ kijih objavijajo racunalni-
Ske revije, predvsem zvemo, da je
ragunalnik z ve¢ megaherci hitrejsi,
bolé n dazji od nadega sroja, po-
tem pa smo vsi prepriéani, da
oramo. omigil” kel

V tem Elanku bomo skusali prikazati
med sistemoma, i s
¥ vojem razredu oba o
kujeta se samo po et piokel

pac pomeni veliko prednost, ker za-
sedejo vsega 20% (n:

ne, potrebne za_instala

DIP. Pomankijivost pa je ta, da mo-

dui, ¢e se

d

en sam s pa
kaj takega ne zgom Vsalcda
Kadar kupujete plosco 386, mora-
te paziti na neko podrobnost: pom-
iic o anko_ shranjen s sami

i8ki karti

¢ imeti na plosci

0
8 Mb in/ali 8 Mb na dodatni Kar

jajo od identiéni
50 potemtakem do
deli. Da_nazadnje le ne bi padii
v past obiéainega testa, ne

opisali sestavnih delov in ne bomo
pred vami razgrnili preglednice
s kopico Stevilk, ki vam ne bodo
veliko pomenile (razen tega, da je ta
racunsinik hitreil drug) oa potes-

proizvajalcev in

8 Mb na ploséi, Kartico pa lahko
dokupite. Ker prazna kartica stane
kakih sto mark (1 Mb RAM pa skoraj
toliko). am 08¢0

hitrast dsla (npr. Norton S 5.0 ai
PC Tools

Ne svemwmo spreminjati para-
metrov v nastavitvenem sistemu,
Kajti nic kaj dosti jih ne boste izbolj-
Sali (morda najve¢ priblizno 5- od-
stotno), pac pa bo sistem zanesljivo
deloval nestabino. Pogosto bo vse

a zunanjem
Kot bi morla bi
nemarjati, kaj pr vamostnem =

odiogite se torej za zlato sredino.

1z sistema 386 lahko s pravim oro-
diem iztinete zelo veliko pomn

Nas CAT 325 ima 704 K osnovne-
nn pomnilnika, ko pa nalozite DOS,
krmilne programe za velik disk, mi-
S, B NG it o
zahtevno konf
TG program (zaseds prbIENG 65
K). vse to s tiskanjem v ozadiu, edi-
torjem ukazne vrstice, pomnilnikom
zaslonov, pomikanih pod ukazno vr-
stico, in ukazi za vmesne pomnilni-
ke in datoteke, nam ostane za delo
68 i naj-

manju pravilom:
o5 DA, a pa jo izl ebcun,w
na nepravino nastavitev ustreznih
parar el L

plot
b. Ce pa pmrabmam veé pom-

e, brep ke 0 $lo.
Obe.plosel sta anakin mer. torej
PO 2gledu XT, tako da ju ni tezko
spraviti v majhno AT ohisje. Teko-

j8i) —
Takudnje pri dolu 2 obema A
ma, in to's programi raznih vrst.

s programi za pomnilnik EMS, za
plosce 386 pa je tovrsten program

Naibrz ze kar slutite, kakéna siste- pag treba dokupiti. Standardna izbi-
ma imamo v misin: v jotak 2288, g jo Quarerdeckos
12MizinIMoR Nic strat

IHz l" 4 Mb Ploséo ti zamenj -v-p»om Cobomaonm
prvsen nam je posodil mw-bfk' Tu- prebrali oznake na plaxe. in v navo-
kom, drugo pa smo upili pri avstril-  gilih, ne boste Zgredi. (M-

ke podjeu CAT i Gradea. Drugi
deli kont standardni in
ekovomtr: grellka o Hercuiosova,
trdl disk pa L 28 ms. 65 Mo,
krmilnik Western Dig
ks e e kajpada
odlotili zaradi cene in priljubljeno-
sti. Danes zares ne bi mogli priporo-
&iti nakupa sistema pod mejo 286/
je ne glede na delo, ki ga
opravijate, zares: minimum, Stane
sistem  XT
T astrozno opremo,razika v hitros

med vami imate gotovo sistem, Ki
ga mogli bistveno izbolisati, ¢e bi
2golj zamenjali maticno ploséo.

to vam bomo tudi namignili, kaksne
izboljsave smete pri

ko pospesenega lastnega sistema.

Instaliranje sistema (nove plo&ce)

omeni predvsem dolocitev kolici-
ne pomnilnika in lurmamume disk:

| 2 diskom ismo imell ncber!

ogli
mogrede: navodila za pl
325 50 med najboljsimi, s nn
doslej imeli v rokah, in vsebujejo Se
servisno dokumentacijo, kar je iz-
o, vsekakor pa vredno
pohvale.) Skratka, ni treba biti stro-
kovnjak za elektroniko in podobne
e  biti morate zgolj malce paz-
ljivi.

Kostvar dela.

Br2 ko sistem stac, na
veris, al Jo stikalo za natin torbo
(oziroma kakorkoli 70 s pri vas
imenuje) v praviinem polozaju. Ksi
lahko se namreé zgodi, da lucka ne
Kaze prav (svetiobna "dioda. naibre
 paé pa mords numeriéni
. Zato si pomagajte s ka-
Fim programem, 1 vam b6 pokazal

em brskamo po _nastavitven
programu. Pac pa smete preveriti,
ali jo pomnilnik v praver Cakelnem
natinu (npr. 0 wait state) in ali je
VKijuteno pmpm-ma ‘pomnilnika
(angl, nterioave)

Ko

pupnum da ste sistem
ycgnlll do konc hitrost.
Zelo i prvem
ik s Kako piosto S8 razodaram.
Sistem namreé sekundo ali ve ne
bo vsega opravijal. Tisto, za Kar je
202120 ¢struelinelal(minisbos
g8 oG merliimitial{sane
eheinm pogacnic)
Pat pa ima sistem 366 kopi
modkov, s katerl delo Bistno
pospesite in izboljate.

Pomnilnik

Najvazneige dejstvo je to, da s si-
stemom 386 naceloma dobite vec
pomnilnika kot s sistemi 286. Glede
na delo, ki ga opravijate, morate po-

pomoznin orodjin:
‘emulatorjin EMS, predpomnilniskih
programin, konirolnih programin
(DesaView in

Kupite toliko pomilnika, kolikor
a potrebujete. Veliko nalog boste
resili tudi s pocasnejsim sistemor,
& mnilnika_dovolj. Zato se
pred _nakupom vedno_posvetuite.
Zavrnite maksimum in. minimum,

Baza podataka
1.2 MB, 3780 slogova

slabsem primeru je okno v progra-
reain pa dele-

Sl il
samo s sistemom 386, K Je zpijen
do skrajnos istemih 286 je pro-
Stipomniinik pogosto . bistveno
manjsi. Ce bi radi dosegli omenjene
vrednosti, potem namesto sistema
266-12 Kupito sistom 286-16 8 toh-
nologij, it omogoca sencni (angl.
shadow) RAM. S Quartsrdackovim
QRAM boste mugll za nalaganje kr

i v uporabiti prosti
pomnilnik na naslovih 640 —

s tem pa boste sprostili osnovni
pomnilnik. Ce imate hercules, bo
sistem ves as delal s 704 K (2 VGA
ima lahko 736 K osnovnega RAM,
vendar tedaj ne morete uporabljati
grafike). DR in MS DOS 5.0 omogo-
cata, da del operacijskega sistema
Branasets v poaliant 4ngl i

nilnik

Eroetiaovm pommiE AG SR
i M 3.3 ni za odmet. Ta re-

in ne s progra-

Ves kupljen dodatni pomainik

(nad 1 Mb) sistema AT je podaljsan

pomnilnik, ne da bi bill potrebn Ka-
ikoli in dodat

krnikol ra-
mi. Slednje pa potrebujet bi
radi imeli EMS (razsirjeni_pomnil-

ik, angl. expanded) all XME (Ex-
dMemor icati

R sadentpodate pomni n

rienega ali
danega oziroma ot RAM disk. Za
razSirjeni

program, ki bo pom

razli-
EeBiosni iskov RLL (to

cipada 0gigno), nla pasilahko
pomagamo z Dis}

Biak aono = njim rezdolil na partcil
DOS in Coherent UNIX. V obeh si-
stemih je vse delalo kot ura, brez
kakréninkoli dodatnih

Tudi s pomnilnikom ni tezav, le
preveriti morate, ali 5o vsi Eipi do-
bro sedii na svoje mesto. Ena sama

‘Taksna kombinacija je malce drazja

od enake kolicine ¢ipov DIP (torej
»normalnin«, logenih), toda SIMM

18 Moj mikro

sekunde

e
SotDu wste por s odvsno, kako
bo v tem primeru z 286-12.
s testno Dlnsbn 286-12 dobili unro-
zen emulatc EM
Gbrien del programov zna upo-
rlh']a(l Vlulﬂlnl Dnmnllnlk, Ureje-
ne pregled-
casneje

ot sicer, kadar je vse v osn:
pomniinik, pat pa jo oS nalotit
datoteke, ki sicer ne bi e v osnovni

pomninik. Podatkoune baze razsir
fen! pomnilnik ~obozjejo=. 2A DTP
In CAD brez njega navadno ne gre.
Fodaliant pompilik neposredno




uporabisjo samo_programi Win-

386 in HIMEM, ki ga dobimo poleg
00 In Windows za vse sisteme,

naih programi QEVM:omogotalo,
da 16k4ng pomilnike uporabliams
po uoocmkncul XMS (ne torej EMS)
in HMA (High Memory Area), ki je tik

Kateri programi lahko v HMA

moznosti tisti, ki ga
ha kll nl]bcll zapolnil. HMA upo-
rabljajo DesqView, Windows, MS in
DR 'DOS 50. UMS (Upper ¢ Momory
Block — gornji pomnilniski blok) je
‘med 640 in 1024 K in l]l lahko nalo-
z.mo krmilne programe in De-

sqVie

Predpomilnik, RAM disk in pro-
gram zatiskanje v ozadju uporablja-
fo_podaljgani pomnilnik neposred-
no, ceprav sicer odliéno sodelujejo
5 GEMI ipomnilnik je

vadno lahko v
Sirjenem pomnilniku, bolj

16 4% Wfiaieo daja v egiitaqem
(onem n m AT nad 1 Mb)
RAM disk jo z6i0 Koristen za po-

compile > PRO 6:30.2

datkovne baze, zacas-
nihdatotek in pretakanje (angl.
swap, kadar je treba del kode iz
osnovnega pomnilnika zacasno od-
€Gagi). S programom 21 obsiavo

pommlmk nalozimo vse
oziroma podnkovno atoteke n ta-
ko kar najbol

7242

120 12.384¢c  25.2EMS 25.1028¢
WordPertec - 208 091 baiowa
6 40. 40 18
e 7.4 162 88 26
s poc m.n.m, s 144 144 70 o5
find “mvjezdicar 160 1556 8 74
Quatiro Pro - 456 440 bajtova
load 186 142 e 08
ecatc 3.0 2.0 12 12
sort 1 Kijue 202 19.0 130 16
sort 3 Kijue 252 238 156 142
Fox Pro LAN - 3780 slogova, 1.2 MB datoteka
sort 1 K. 54.3. .. 1:43. 228 218
sort 3. sittiz ... 21277 6.2 345
index po 65 znak 266 268 90 88
index po 65 znak. 158 Tas 63 6.7
index 12 2n. nur 10.4 99 52 55
copy 5 polia u del. 89 101 58 60
focate strin 4 5.t a5 37
Corel Draw - 251 987 bytes
247.0... 2:03.4... 2160... 1:31.2
race “9 10 5° 2568 2:67.6 9.4 52
200m pola stranice 152 140 s 70
2o0m punu stranicu 328 250 1950 132
select pola stranic 1200 68 60 as
Turbo G+ - 2700 redova izvornog koda, debug on
comile 1:02.8 472 a7.s 27.0
fink "2 72 %0 38

Clarion - program Osabno knjgovodstvos, 10000 redova izvornog koda

3288
3452

vendar le veliko hitreje kot v majh-
nih sistemih. Razliko bo mo& meriti
v minut

nje spremenjenin podatkov.
sku in resiti uporabnika misli na to
opravilo.

Urejanje besedila

Navkrizne preglednice
uuponev ati tudi ﬂ""'ﬂ- Ce ne uporabljate tabelari¢nih
na di-  progy . kakréna sta Quattro Pro

inice

10000 redova izvornog koda: 10.000
e izvorne

byte

ueda!aka pordatiain ze
pola strani
it el LBt
slog:
s pobulku na kraj: z zatetka na

Zamjoni: zameniaj

&utno peeuno potenio fos i k.-.

Stevilke v pregledriceh <0 eno,
drugo pa je, kako to zazr
vadni uporabhiki Skusal bomo o
sati povsem osebne obéutke o po-
spesitv sistema 386 v primerjav

286+

3

Eno | umud nllDogcsinlsm racu-

ukrenete. hitrostovas
utegne i 50 38 codajen

Zinega pomniinika na pioséi. e pa
mnilnika, _recimo
v _Kombinaciji Windows-Excel, ne
potrebujete nujno, potem ga pac ne
boste uporabljali. Nekateri pisci si-
cer vatajno ralfo, da e razkrent

Piscem prehod v vigji sistem ne po-
ako rekoé nic. Edina iziema

m j
s0_urejevalniki besedil, ki delajo
v okolju Windows: tako so namre¢
izpopolnjeni, da so v sistemu 286-12
z

1 Mb pogosto prepocasni z:
fernoiol malce zahtemelia.cprav
io. O ndarle nekaj zelo

ot iy bossall K dee
Iajo v tekstnem naginu, in ti 5o pre-
o) neobéutlivi za azhiko medt 12
Hz. Zal so jim malé mar tu

k @, ki j

na razpolago.

i samo v nnmemw 2 diskom! Ce je
izbolj3ava tak je ne cutite,
potem je jinik bolje pustiti
prost za keka aruga oroaia, a0 tem
pomn

aze (oziroma Stevila uporabni-
Kow) ram s potreba po_hitrosti
sistema. Ni isto, kajpada, Ce je v si-
stemu ena sama tipkovnica oziroma
£ Jo sistam srce mreze in
sedmim, osmim bla
nalom). ki ves as dslajo.
‘delu s podatkovnimi ba-

m (termi-

ursjevalikov besedi, i delgjo 2 ob-
seznimi dokumenti (nad 100 K) je
sistem 366 pac mogoce priporosi,

Ce pa se ukvarjate z grafiéno ob-
delavo besedila, i@ eno zmed naj
mi PC

Potrebujeto. kar naitei oistam
zminimalno Stiri njse in
Gamimi b 2a vecje dokuments. De-

Io bo sicer 8e vedno pocasi teklo,

2ami s lzmeril iz-

bolisanje delownih moglivost, ko
2 286-12 presi na 386-25.

dar moramo eniti neki

e
nogi programerji
Hitrost je moéno

i bi se mu m
najraje_izognili
odvisna od tega; kako je program
napisan. Ce je pmgmmuv sa al-
baza morda
vseh razpolo!l;l i mosnost, G n-
je vse narejeno tako, kot je treba,
baza v sistem
razpne kiila ... Brez pretiravanja, pi
sec teh vrstic v od pisanja podat-
kovnih baz!

tevilke v nasi preglednici so do-

Podatkovne baze

Prisi smo do glamea asiage. ki
opravici nakup CAT 325 (ali kakega

volj zgovorne. Naj_ omenimo, da
smo za ta test izbrali jezik, zdruzljiv
7 e oty inobret
in podati €, kor o pat
e poaisnia: fopeav iako Gl
Kot sam paket JBASE daleé zaota-
jata za najboligimi orodji iz tega ra-
2reda).

Programiranje
V primerjavi s povpre&nimi upo-
ratunalnikov je poklicnih
pvogrameusv malo. Razvoj progra-
ma terja veliko ¢asa in tudi druge
hteve so zelo velike. Veliki racu-
nalnl!kl sistemi (angl. mainframes)
lavnem vprezeni v po;lo\mn
bl-

Progyameri pibeio 90 aroci; Kafh
splosni programi ne ustrezajo po-
sebnim nalo
stali tako populami, da so splosni
programi zdaj doma na mnogih
lovnih mestin: programi za urejeva-
nje besedil, interaktivne podatkoy-
e bazs, tabelaricna preracunava-
... Toda posl plikaciie tudi
Zasisterme FC pibolo b6 narotiu in
asno je, da so pokicni programeri
dobri kandidati za mogno konfigu-
racijo.

Cikel prevajanja za podatkovne

i vedno treba opraviti vsega
dele temvat o najcebCe dovol -
i nekatere module. e
Tocimo, oa povprecen cikel traja ve
minuti, torej 60 minut n

v nié lkoli, trije delovni dnsvl samo
2a »vienje v prazno
Hiom na Genefitanje izurine Kode

podobnega smemny W
kovne baze, npr. navadno Osebno
istvo, brez tezav shranimo

biti zasedenih po nekaj Mb na di-
sku, e imate opraviti s »pravo« po-
datkovno bazo,

2 nekaj tisot

z
POS (angl. Point of Sale
terizirano blagajnisko bl
ode). Plsce S ishko

izraéunate, ce bo racunainik brnel
V50 not, toda pri blagajni mora v hi-
u steéi vrsta operacij, povezanin
o knylzemum prodanega izdelka.
ali skladisu se podatki

pnvm st

~brez
mot opraviti. Pocasnejsi sistem po-
meni za programerja ocitno in bole-
&0 izgubo Stirih do Sestih delovnin
dni na mesec. Ce imate karkoli $ib-
kejsega od nase testirane piosce,
potem brz opravite trenutno nalogo,
zasluzek pa viozite v nadgradnjo si-
Somre 38525 e fe DS OREINS
od nenefne izgube casa, nam
201 S0 huje, Ker med cakamem 2.
gubljamo 8e — koncentracijo.
istem 386 moramo_pripor
pogsem itk

rav-

Dostop do diska je v
sistemu najpocasnejsa ato
22 volke podatkovne baze poirebu-
jete tudi velik sistem. Tokrat st
pomnlin In hirost piosce enako-
redna. Ce baza obsega nekaj Mb,
potem bi bilo ideaing naloat vse
Kiuge (ndslksne datots
nilni amre¢ z enim sa-
mim’ dostopom do diska Gobil i
baze odatek. V $e bolj kritic-
nem primeru bi pomnilnika moralo
biti toliko, da bi mogli vanj prenesti
kar vso bazo. Odvisno od obremeni-

vasem PC

znega _popravijania
(ang!. virtual debugging) v sistemu
sploh. ne_moremo. primeriati
s strojnim (angl. hardware debug-
ging). nam glede na reziko v ceni
nuja: popravijeni program
e vbﬂan tia, kjer se v DOS tudi izvrsi
omeni, da je mo¢ odkriti
terih pride, kadar se
program nalozi na kake druge na-
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slove (Kot pri navadnem popravija.
nju). Postavjate anko tual strojne
prekinitvene tocke (angl.
breakpoints) za branje, pisanje in':
dostop do pomnilnika oziroma V/i
prikljutkov, kadar program deluje
Ee progrem
sistem, ne bo ni¢ hudega,
saj ga lahko brez totav npusllh
Tudi »profiler«, nalozen v sistem
6, pusti v sistemu 386 programu,
ki bi ga radi pospesili, ves osnovni
pomnilnik DOS.

Grafi¢ne aplikacije
Na to podrotje spadajo tehnisko

in gradbenigko risanje, Ph .
tisk, ilustratorski

640 o Do

sqview, vam grafika hercules name-

sto 640 K omogoca celo 704 K ves

éas prostega osnovnega pomnil
ke

Ca bi radi delali tako, da bi eden

kon hitrosti pri ot
nimi knr\ﬂgumcqaml pomnil-
mka in hitrostmi procesorja od 20

25 MHz. Tssiirull 'smo kopiranje,
indeksiranje po numeri¢nem polju

2 znaki, indeksiranje PO 55. in 65.
alfanumeriénem polju in sortiranje
PO enem od treh kljucev. Nazivi sku-

ju raéunalo
place in podobno, medtem ko bi se

i ukvarili s tim drugim, potem ne
Do 810 brez 386 2 2 il 4 Wi AAM,
Pripomba: tiskanje ni upuvllo za
vecprogramsko delo, Eeprav se

i treh informa

Ne razSirjeni _pomnilnik
QEMMSGS 5.13, Nc pmd omnil-
ik P er je N koli-

¢ina pomnilnika ¥ Mh 20 ai £ pa

mnogi sklicujejo nan -
sko delo je odicna resit
nekaj doigo ¢asa tiskate, vlndu

fanéne rodnostl (merions is same.
ga_programa) so  predstavijene
v drugi preglednici

lahko to prav tako

cije'v okolju Windows. Velja osnov-
no pravilo, da je grafika vedno bi-
stveno podasnejsa od tekstnih pro-
gramov. Razlog je preprost. Zaslon
nima vec. 2000 enat (znakov), tom
veé nekaj sto tisoé tock (angl.
xels). pac odvisno od logljivosti in
Steviis ba. Gratika nasplof tora
mognejsi sistem. Program
najzahtevnels, Ker poeg zapletenin
prikazov na zaslonu zelo_dolgo
opravijajo preracunavanje. Za po-
Klicno delo s programi CAD potre-
bujete najhitrejsi sistem 386, kar jih
Kupie (sistoma 486 vam 28

2daj 8e ne priporocamo).
Pakeli 22 lustriranje stacejo tudi

1 sistemu Taksen sistem je
te nekaj po-

slovnih graiikonov ail Kak propro.
goili Jogo_ = programom Corel

so malce
ase. Orientirani so graf
70.1n zato vele csnovno pravio, da
a udobno delo potrebuj

no koliéing vduhnogl oomnumk.,
prav nié odve¢ pa ni niti hitrost.

Vecprogramsko delo

i uporabniki obgutijo potre-
b0 po hkratnem delu z ve¢ progra-

=

aiié

ro-
all Desqview upo-
za prenos iz ene
v drugo odprto aplikacijo, 2. eden
ali ve¢ izmed nekaj hkrati odprtin
programov_opravia svole _delo
v ozadju, medtem ko mi delamo
2 racunainikom nelaj drugega, kot
da bi bil sistem

Prvi rasred jo v praksi daleé nal
pogostejsi. Ce spadate v to skupino
uporabnikov, potem 2a vas veljajo
kot ¢e bi delali s sa-
rami
urejanje besedil ali tabelariéna
raunavanja. Edina razlika je koliéi-
jte, da za

b booo
povsem zadovoljili el
ne uporabnike.

Zelo pametno boste ravnali, Lt
nakupu ne boste dali prednosti
ploSEi 266-12, temvec 28616 NEAT
ali kaki drugi, ki podpira senni
pomnilnik, Kajti s pravim orodjem
(QRAM, DR DOS 5.0) boste mogli

20 Moj mikro

(angb print lpoolay) Naibolji te vr-
ste je brez pomisljanja PC Kwik Po-
ki vsebuje odliéno
rama za tiskanje

wer

tiskl) je subjektivno moru- n-mqa
razotaranje hitrega

T 320 a1 oy privn
Frey samoSato ke v U
urejevalnik besedil, s katerim ni
mod hki

o pr

v ozadju, najboljsi
program, RAM disk in Se nekats

ripomotke. Opis tega programa jo
bil ze objavijen v Mojem mikru.

Sklep

c. m kdu]knlv delali s sistemom
slabsim, saj je IBM PC
b oravxnpllv naziv IBM PC s trdim
dliskom) in co ste potom predi na
AT, potem je to najvecia pospesitey
Kar fh boste spoznall v okviry DOS.

foret ne spremen. To.r o siste
mu 286-12 trajalo pet m
538625 moraa opravieno. snkrat
Pitrel, vendar 86 vodns  govorimo
© minutah in ne sekundat
Subjektivio najvecia pospesiey
o posiedica ve oot
Liéoa prostorain progra-
mazs predoommlmk oo s
im je 1 M pa nima &
o1 bl 290l nprl\d]uln pomnilnik:
pogosto “je dovolj_uginkovit tudi
BomlalK'® sam 15 K
med programiranjem najbolj drago-
cena hitrost in predpomnilnik, in Ce-
prav ne uporabljamo velikih podat-
h b asebne bne 50 soraz-

mermo majhne, progra-
mov pa uporaliame majbnd testne
baze), vemo, kako nasi Dmgvzm te-

tojo
Mogllbireci, da jo 22 podatkoune
baze kolitina pomninjia vazheita
d takta procesorja. Se nainitroi
procesor lanko s ani Sasevon
Sbdela samo 10liko podatkov, Kolk
or zlogov s podat more vatat,
Ce pa imat sse in-
dsine datotoke (oavisno 03 vrste
obdelave) v pomnilniku, je vse
¥isno od hitrosti centralnega proce-
sorja. To omenjamo zato, da ne bi
kdo za obdelavo podatkovne baze,
velike 3 Mb, nameraval kupiti 386-25

2z npr. 1 Mb RAM. Taksen sistem bi
bi pocasneis konfigura-
cile z npr. 20

RA!

W in s napisanim prog:
m 386-25 bo vedno

stveno mnmm 34 206-15 2 enako i
podobno kolicino pomnilnika, ven-
dar utegnejo biti razlike glede na
vrsto obx

a ponaz

v Smo narisali grafi-

tekiin zato odpiramo vec urejevaini-
kov besed;

nasveti in pravila so na-

menjeni onim, ki bi radi denar kar

najbolje nnlozm. ni jim pa do tega,
super hitrimi smmm

da bi s svojimi

stem je cenej
dlienega ali neustreznega
trebam!

NASLOVI

CAT

Egger Lienzweg 10, Postiach 57

)
Faks: 9943-316-273-216
Tekom d.0.0.
Galjerova 18

Faks: 041/339-126
Corporation
15100 S.W. Koll Parkway, Suite L

aks: 991-503-646-8267
rc-K-tk Power Pak, cena 130 USD
uarterdeck Office Systems
& Dioo BhY.
Santa M
Galifornia 90405, USA

el.. -392-9851
Faks: 991-213-314-3218
(QEMM 386 5.13 and QRAM 1.1
Ontrack Computer Systems, Inc
6321 Bury Dr., Suites 15-19

Eden Prai
MN 55346, USA
Tel.: 91:672007- Hor:
Die nn-'ovlzv ona 125 USD

Power without price!

JX ATARI

ATARI MEGA STE 2
Z MB RAM + 48 MB

2 270 DEM neto

SUCO Computer

8010 Gradec, Grazbachgasse 47,
943/316-82 64 61,

Taks: 9943516.83 73 06

»MI SMO NAJVECTl

MIHA MAZZINI

ogutim se vsaj deset let miaje-
ga. Takrat sem namre¢ moral vsako
Ieeen napiset prosi spi, ¥ kstorem
sem debelo lagal, kaj vse'
med pocitnicami. Rekel sem potu-
[

deset let miajsi, bi si ravno stinil
najnovejsi mozolj in Sel na
Ah.

In ko smo Ze pri Soli, imel sem
el T
stel. Vi do zadnjega o imeli uv
jedro in zakljucek. Cesar sarm n
Kakor nisem mogel dovol. Gabilo
se mi je pravespray. Danes jo tip
profesionalni novinar, jaz pa se
hororarec Mojega mikra. Ah ko o
10 vedel 7e takrat
Spisov splon o bl
Mogotepa ni prepozno za kratek,
faktografski m ne bo tre-
ba bratl dveh gosto potiskanih stra
ni, temvec vam bodo informacije
kar Spricnile v ogi. In Se glavo in rep
bo imelo vse skupaj
Uvod: Bil sem na Borlandovi

Videl sem Cloveka, ki je
stiatil tri bananine olupke v Gisto
majhen pepelnil
Kljucek: Se veckrat bom Sel na

Borlandove predstavitve.

b) Uvod: Bil sem na Microsoftovi
predstavitvi v Pragi.

Jedro: Pri vsakem obroku so nam
servirali praske zrezke.

Zakljucek: Se yecirat bom sekna
Microsoftove p

LQtehdveh Gogokin bo tekl be-

*“Bl sto opozorjeni,
Uvod, Radovljica

zacel sem zelo rosteloitno in
naj tako tudi nadaljujem. S
nite westernov, pa gangstorskin il
mov in podobnega? Kjer je vse jas-
10 in 50 vioge vnaprej porazdeljene.
Eni so dobri, drugi siabl, N vmes
nega. Teka razdeliey sveta e je
v pol

J

sedes in se povres v case,

Kosi kavbo]ca samo pogledal v kio-
buk in 7e ved

"Tudi scenari'so ako z¢ie

i smo najbolji in v nasled-

nih neks] urah vam bomo povedali,

Kot vsi v belih kiobukih, s nasto-
pajoti nikoli ne zlazejo, e vse resni-
ce ne povedo. Pokazejo ~ recimo
~ oktobrsko lestvico najbolj proda-
janega softvera in nas izdelek je na
Bever mestu No,vidia. Ne omenijo
prefénjin mesacev in et ko so
Bl Dol pr dnu nku-
renca prodala svojh izdlkey na to-
ne in si summa summarum nabila
prednost pri skupnem Stevilu pro-
danih primerkov.




Promocije in druge kolobocije

lahko poleg samega sebe uporabljal

Birieve, SGL in podatke iz preglec-
g Fomm Lotus/Quat

rograme, namamvzm poteg-

j bi skrbeli za

Spel
ki jo dme Kopiraior spioh Pt
nikoli siigali.

In tako napre.

Borland, Ljubljana

0 Borlandu tako ali tako veste
vse, nekaj malega si lahko prebere-
te v interviewu, zato samo na krat-
Ko. Marand jo pripravil gala prezen-
tacijo, ki se je viekla vse dopoldne,
in zbobnal zadostno Stevilo ljudi, da
smo napolnili veliko dvorano Can-
Karjeve o itak lahko na-
polnilo samo snob (gostovanje ke-

a Clay , stavkajoci (Li-
tostro) ali pokojencl (gospod L.
nje, kdaj bo
kapnila naslednja penzija). V éem je
torej Marandov ¢ar? Tja, &isto na
koncu je bilo zrebanje nagrad, Bor-
landovega softvera in racunalnika
kot glavne tombole. Takoj po Zreba-

sit

2elenjeva (predvsem oreh)

da nagradne igre pa jo bil mmec, i
Io na prieznio-yirafan
omaa/z

. ja,
Vo i
ga, je rekel tip.

Glede publike samo tole: bil sem

50
. Ja, piratske-

gladke oronods med pmqumA Po-
i 50 Object Vi Quat
Fro, k. T Ol el 24 Windows.

mdi v skutnjavo napske e morejo

Pga torei Boriand pripravija?

Povezavo med vsemi svojimi pro-
grami. Najpre] na nivoju podatiov.  vprasani na koncu pa se l videlo
Osreje bo Paradox Engine, ki bo. jih vetina ne loti dobro med

East European Windows 3.1 Character Set

prav Sokiran nad neko
8 20 g8 beesll s ponuinimi bane-
nami (kar je OK) in trpali olupke
pelnik! Ceprav je stala zraven
fomu namenjena. stokenia, ki Jo
otitno ni nihce prepoznal. Kot kadi-
lec sem moral iz pepelmka preloziti
vse olupke, da sem lahko ugasil ¢ik.
Podn. Javho. moram zapiatl,
imam o splosni razgledanosti racu-
nalnikarjev itak slabo mnenje, ki se
em samo potrdil
‘Take napake ne bi snobi na Cla-
ydermanu nikoli naredil, stavksjo-
im in _upokojenc
¥ Gankarju nincs ne ponuja,tako da

meso(svinjsko)

Anatomija praskega zrezka (stranski ris)

s Marandovi prodetavity

nnmonn(mn Americanom
riziranega interviewa.

Moj

komercialnega programa iz
Pascalu. Na Vzhodu pa niti en
Borland zelo veliko zgublja. Po.
v orjaskem Stevilu
Vehoanega tiga’
F. Micol: Boj proti piratstvu
marketinsko strategijo
Evmnl in ZSSR.V
zaceli z amnestijo. Mislimo, da

mpipli rwum' po nizjih

500000
drugace. V Rusiji

prvega
, ki v tem jeziku ne bi

razdeliti na lov: 3
jugoslaviji, Ooi’:(‘loslwdkl in drugih
je
|leqnln(hW) za uporabnike Borlandovih programov in jim dam¢
nost, da kll ijo nove verzije (upgrade).
Ne nocemo vedeti. To In’:anwemo ‘amnestija, ko lahko Ihm]l

se pogovarjal s Sefom Borlandove

wropo, Francozom Francoisom Micolom, in 2 niegovim
Fredom

Felmanom. Tu so odlomki iz neav-

‘mikro: Precej dolgo vprasanje: na Zahodu ne poznam
razreda,

b b napiean T
bil napisan. In tu

odu krozijo vecinoma piratske kopije
‘Rrimerkov. Torej, Borlandova strategija osvajanja

v vzhodnih dezelah.

ne
Yokkorprcblemov oty Nei al. Tore] moramo svoic

Evropa, Srednja
drzavah smo
Wik et i

% kopij, legaine ko

{ga e pochemo. Je pravellka, Verjetno imamo tam okoll
ainih uporabnikov Turbo Pascala. To je prevec.

li smo

in vse druge programske jezike prodajamo za doia
bomo prodajali vse Borlandove izdelke za rublj

rul

0d konca maja
lje. Po zelo zelo ugodni

ni.
Maboeyc oeiie, Sosth aclanios it s VISl tie

Slika 2.
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sl [2B[R]blc[,] ||, [AIN]4la
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cliln] <[t P Z{=[Z[El0]e
pl1i1i-i=M1lm[}ISTs]-"1T]¥]i
el L. >N ol B2 Tt
FlL[1[/]?7101_[o[l[T]e]Z]2[DiB |
razvijamo novih verzij.
Povrh vsega se je na tem podrocju tezko spomniti &esa popolnoma
= .Imhﬂ Podpirlh pa sedanje uporabnike?

ﬂ'lr podjetja
e i Lol i dame T no (preglednics, baze podat-
N 1 Rkl nadht 28 prograrmersi Jeik s e posoRe? Yetina
S Il e e
Prévainik, vezan na Paradox?
F. Felman: Govorit o razilch posiowin apliici Prizadevamo i
za prenosljvost med vsemi Borlandovm programi ko lahko s pod-

poro
ezl delsjo s Paradoxovimi podatki
Kaj pa format dBase, ki je v PCih vaskskor standard?
n: So nacrt, Ja bilanko nasiednie eczie Peradoxa brole i
pu-le vformatu dBase. Poleg ieve. Vedeti pa
ot 50 5. svetownih podsay ni v PC1in, ampak v voé)(h o

ct Vision,

i

da o pravilo velja tudi za lndlmrilu programske opreme. Pr Turbo
Pascalu .00l gleda na 55 nbens:bitven rzilks

mikro: Ve, urejevalnik pa 1o in ono, predvsem Kar zadeva

F. Feiman: Bistvena razlika med verzilo 5.5 in 6.0 j 0 ja-Turbo Viskon
: Govorim o jeziku samem. Cas bi za prevajainik

ali m 2 dvema prehodor Borland pripravija mwaq- v .ﬂk.u kije
ne. Ceno smo prlllgodhl Zivijenjskemu standardu. Ni¢ uub ng?-mav]sm el Evrope ke I
nim-ovrmllsémlmllllurld inim elman: Tezko je k‘]dodl unmn i je trdno dolocen
Moj mi . i som ga 2o Golgs hotel postavil: kaf 50 o ju nmo lahko samo Mod]-, Ki olnlhlo ruvn] splkaci. Kn,z-
zqodios Sprln nice, recimo za pisanje programov.
: Trenutno miruje. V. Francili, recimo, se dobro prodaja. Ne  doma bomo vkljugili v eno nui-dn]m mu
Moj mikro 21
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Cyrillic Windows 3.1 Character Set

ol1l2i3/aisie!l7i8|9ia|B|c|D|E!F
0 | 0 B B °|A|P|a
b gl sl L vni nabor vzhodnoevropske ver
:‘“ el S s t{1[1]'|1]AlQ|a|q|l|“|9[+]|B|C[6]c Zijo Windows 3.1 nunmapuanar
= 25 cirilicne verzije.) Na dol
it To i ored resks i ver e, | 2| 1 [1{"[2|BIR[bIrl,|" [y[1[B[T[s]r s
toega somers na nese vow. o, | 3| LI 1| #[31CIS|c[s e[*T]i[r[¥[r]y UNIcOoe. tancad, oo el
boste rekli ke F ” ,
°§°i.'f. '1,'.',’:3’5",5;.”?47\};":5‘:%‘, 4|1|1/{$/4DIT|d!t|,!”{®|r|0i®Ixip 2to bom 23 raziago poras malcs
v:ldmgv? s[1]1%|S|EiUjejui..i-Tip/E{X|e|x Nn;we.movamrazusnuosnuvne
Ha, ha, ha. &6 F VT = BET poime. ASCIL standard 23 razpore-
P ¢em spoznate zastopnika? | 6 vitTi-|a XK|I| ditev érk, vsebuje
stalis¢a je zelo 6 T (0 _je vkljucena, Inlu] 0z
preprosla: Prav zastopnik dobitol- | 7 11 7/GW|gw/ ¥i-1§|-|3|9|3|u Ak 6-5‘8‘\;58";91??”%'““&
Ko in toliko novinarskin kopil vsake- — -
ga programa in jin brezplacno po- |8 | | | 1| (|8 |H[X[h|x E|é |/ ulm reseruranin 8 o n o zadosue
Slje v recenzijo. Dobro, to povpreé- = =
romu kupeu ' mar Ja mk‘a ol {11 19/11Y]ily % ™ ©|Ne|R|m| m| ere posne , Zolouios s se
aupanj e fime  zasiopni
% ). |3 niki ponavadi tudi naboru v PC pra-
kel etk e (w112 (121 |2 blmle e [K]blx|n| puremmudmmyiCr
ﬂl!mﬂﬂ - Vﬁnla s leeanu ] dard ISO. Odkar se je odprla Vzhod-
Pogosto se mi zgod, da pokiicem | g| | | | |+|; [K[[[k[{{<[>|«|» 0Bl n|u Jo odria Vo
renomirano ime s tega podroca, 2 i na Evrope, jo v tom standardu pre
2 druge strani = i -
Bleja traparie n s vao konga tako, | | 111 1s [<ILIN 1)1 Bbim| = | j [M|bim s vukbzfnn Ans bibio krasno,da b
groma, o oa masen wanepa. D[ 1| 1]-i=IMi]im|}[Kix|-|S[H[D]uis vsebovala vespolrebne znake? OK.
tudi S e najdete Elovek um znake vdela,
pyeepdtmmdn z [ELLL1> N7l ThIRI®|s [Ol0lo n| Eimedminos
orenm " seme veamen o bl Ve [y TV 19107 To M| T[T T[S nls| e o v
Tako. Brskal sem po spominu in kakih ‘00009!5"\0
res, samo Marand in Perpetuum  nih o¢i ali Gesa takega, vsi pa so bili  Siika 2, Skre bitov je premalo. Zad-

ustrezata obema zgoraj omenjeni-

v i dajom morju ljudi brlxplab-
no telefonsko vzdrzevanje
lok, DI Katorem rimain pieeaar. Sa-

o Clipper-

o

ig
juintoje v
Verjetno kli¢ete Maria Puza, ko
vas zanimajo poslovni nasveti?

Microsoft, Praga
Bili smo nu]hl".)!l na vsem avto-

banu proti Pragi, ko sem zagledal
odcep za osioe

mral. mo v Kostelec, bomo
zamudili tudi kosilo, je zvito rekla
Biba. Nismo . Prelepo mesto Ko-

stelec sem prodal za praski zrezek.

2vezde 30 svetie nad prelopim
Kostel

et Skvorecky Jo napisal kupe
kniig in vecina se jih zaéne s tem
stavkom. Tste, i s6 za6no podnovt
pa stavek doleti ob prvi noci. Ker

tabla z imenom tega mitskega me-
sta resnicno presunila. Nazaj grede
sem zapeljal z avtobana in se ustavil

ma jasno sliko mesta, poznate sle-
herno hiso, si Jratkomalo ne morete

rivoSei, dab ga zares videll.Tud

po Hardyjevin se

Pe b1 So mikol soreral
Microsoftovo " srecanje je bilo

b T T Prlge in ko

stopili v jedil ujeli
Smo kogio), e Ae lkora] kno “Sami
Kitajci. Ne, ne, nihce i imel posev-
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enako napravljeni. Prva stvar, ki jo
morate vedeti 0 yuppiejih iz Vzhod-
ne Evrope, a niso prav dobri
v etajih. Gledalo (amorigkd fim
vidio tamkaiéniega yup a-  takega, se je razvil nasled:
pomnijo si avto, ki ga vozi (1o bi e kjer je X vas pisec, Y pa gospud
{edko zorel, laptop. K ga mapod  prodavatel:

roko_(profesionaina acie). X: Oprostite, ampak veo skupaj
vse drugo jim pa kar spolzl mim vseeno zelo spominja na Turbo
Kupljo i tak avto Ve, Pascal for Windows. K1 3 ¥ proy

bodo Se bol Vupplejast, n tak i
|ao pa napoini

nevideno (kazali so beta verzijo) in
da se je Microsoft prvi spomnil cssa

Y: Turbo Pascal? Kdo je pa to
naredil? Neka firma na B... kako
)

barvno konhkcusxo obleko in taiste
vrsto Sav |.| Ko smo ramo pri tem

X: Ja, ja, na B Borland?

po amg.nmwn ,a y tha
Microsoft vecja w vssoua Milky
Wﬂy m

i
skuDll iziegel Micro Wave.
aDolaumice allas workshopi so bile
amenjene sprasevanju. Tistih, ki
Som 5o i udelezi, virasama nise
ravno poplavila, bilo pa je vseeno
zanimivo.
rosce v

onega para Gucsievin
Covljev. Tudi Savils Flow

oblake Svai 2a stare e
u ne obeta kaj veliko

novwl pea!

m 7e, da smo za kosilo
jedii pra!l« zrezek (glej sliko 1). Zve-
Cer nas je Microsoft odpeljal v de

sem zapomnil in
odpravijeni. Vsaj tako so rel

1 70
kii. Ver-
naj bi bila zunaj malce pred tem

i miz, Zapiamo in cao.
In soft zakuhal nnvo
oar Pnkmn 50, Basic, 8 Katorim

¢lankom. a sem, kije bi se
dala dobiti informacijo o internem
formatu Wordovin dokumentov, in

nja leta ribraviaip: vov stisiierd,

.536 znakov in 10 je sedaj videti
zadosti. Prevec?

Samo hanski (kitajski) zapis po-
#r9 18,000 mast

Zato da eno-
stavno, jo 26 pred standardom UNL

Apple. Xerox. NexT (e o 'am)
itd

Vse Erke, ki ste jih kdz]koll ol
imeti pod prsti, vam bodo
dosegljive. J

2 kmalu. V najslabsem
moznem primeru se lahko zgodi, da
se bo pol industrije odioéilo za ISO,

pol pa za UNICODE, in potem
plavali po Ivrkl]anm jajcih. Se v naj-
isem primaru bado moral v ne-
Kateri lymah garat -
stream. Ce se razsiri nrouor zapisa
enega samega znaka, so posledice
Eisto pragmaticne. Imate 30 Mb trdi
in naenkrat

pod okni in za okna
wun o bl 2oo

Sujoce. Osebno me je nn]noh ga-
ila 6 vaolana I 2delona procesis:
m rzblro daioteke ~ Sal veste,
orate najprej napisati
Vvaakem n jeziku, ki e ga [ott. Po- vztrajajte!
nudi dat m imeniku, enkrat llmsmn]h ime firme in

mogoca plulnye po drevesu, skok pnsmm nov
2 cloka na cIok I tako mapre], Pro. kakor n-wum-mnm,n eje
gram se m;nu,a Visual Basic in z izginotje Page 85:

Zastoprika, K mora ta podatak zah-
tevati od njih. Obrnil sem se, kako
se ne bi. In na Atlantisu so r

2

Moj mikro el nanj oko gospod omd \etom aii dvema ok M-crcwn
Borut Gres rav tako ocalar in objevil, da so ustveril
mu gre zliegndel] Zzaupa K bo veebovala vse trko (nuz-

‘Toga izdelka se drZ tudi cvetka ) Vahodne Ewope. DOS 50 jih
srecanja. Ko |onlnnn||plogmmar- bojda res, prav t Wmdnm a1,
ski delavnici nemki predavatel kar A ne po. standardu 852, Kot jo b
napre] pumpal, da je ta Basic éudo  obljubljenol (Na siki2 Soviite

Ve pozre dvakrat vet
prostora. Ne obupaftel Ker ss trke
i skupaj, mc:mo

i bye, ga ne bo treba aoiecti 3
rali za o g

Il s Sovade pa socbo. sl
Veal, nekal standardov. pakians,
med Katerimi bo treba pretvariati.
Nakar bo potrebnih nekaj novih
standardov. Racunalni$tvo je naj-
vegja mozna |zgub a Casa.

a Klepet po modemu me lahko
poklicate na stevilko (061) 218-663,
konferenca 7 (Mspell).




KOTICEK ZA HEKERJE

Pritajeni programi v Turbo Pascalu

JANEZ DEMSAR

P!snn]e pritajenih programov je
»naslovna tema« mnogih  knjig
o programiranju v MS DOS-u. Celo
kaksen priroénik s primeri v pascalu
katerem
najde med njimi. Teoria je v njih
navadno zelo obsirno razlozena, ko
Jotreba napisat kek primer,pa e to
navadno pro; v kotu zasiona
staino izpisuje it s oo
kmalu jasno, je to pracej triviaina
zadeva, dalec od tega,
ponazorila vso,prel razvieceno to-
orijo. Tu bomo poskusali ostati &im
vise (koncno naj bi bila tole nekaks-
1 vl bola Turbo Pascales), mer.
se pa ne bo dalo izogniti;
Fomur kaj re bo jasno, lahko ve
upaj reskoéi in se drii
“havottl, pat ne vedot, temu so
taka, kot 3o, bodisi posede po spo-
daj navedeni literaturi.
“primere ak, da bo pokazal Fekara
0 &emer bomo govorili.
u pisati pritajene programe
v pascalu? Pritajeni programi so na-
vadno ves ¢as v pomnilniku, tore] je
nadvse zazeleno, da so &im krajsi
Komercialni pritajeni programi so
bili in $e nekaj casa bodo napisani
v srojnem eziku, vsa) za domate
potrebe pa bo pas
Borlandovi
pray neverjstno mu]hne
i 50 odiocent, da bodo nam-
ber voje programe v strojnem jezi-
ku, pa bo »primer« malo pregled-
Vs

stalacij
Za razumevanie tega dela bo po-

trebno vsaj minimal

sistema in strojnega jezika.

mu to (8e) ne lezi, naj »teorijo« pre-

popoina jotata, ki o lzpide Sysinto
v Norton zahtevate
¥ Saftwaro Intaruptas), bosts wdol
nekaj »podroéij«, ki So oznacena
Kot »prekinitve, ki 80 na voljo upe-
rabnikovim _progr
vekdorjev nihce ne moraiis, kazelo
stanemo

v pasculu 50 enaki »nil«. Na prita-
jeni program si mora najti kak tak
vektor in ga preusmeriti na svojo
konstanto, najbolje, da kar ime pro-
grama, upajoc, da bodo tudi vsi pro-
grami, ki se bodo instalirali za njim,
tako prijazni, da mu tega vektorja ne
bodo vzeli (pa¢ pa s/ bodo polskal
kakega drugega, nezasedeneg:

7o heke visto podpis afiko upora:
bite tudi L Ce nami

bo klican z INT. Razlika med IRET in
RETjeviam, da RET poberes skl

da tudi zastavi a lastnika
ie lrsba torej ku:-n S POSHF n sele
SCALL. 0 preu-

nm.rjlnm Dreklm
ev $05, PrintScreen. Pre-

Kkinitev za poﬂpllln]l lenobe. Izvede
@ o priisnjena ticks

FrintScreen, ,z-t recej pogosta
Tarta na miro napisanih, phtajenin

prekinitve $09, v resnici pa aklivaci-

ias pmxmxwua $08 ni bistveno bolj

zapletena.) Ce ne klidete prejsnjega
slastnika« (ki je navadno BIOS- ova

a2 skarje vasbin zaslona),
oucenim:

mo, kadar pifemo program. ki naj

arios i, Tz
je seveda treba Kicati prejSnjega

fa je
mxtnlkx (Paat; S0 nel program deku-
h,

b e pot
gamiprobral ko, Ko tipke pre-
beremo z vhoda
Retora e veadais upm lahko naj-
dete po Knjigah,lanko pa to ugoto-
vitg tudi sa

Otem Uporabo bo poka-
zal pnmer kaj vet pa iz drugih vi-
Tov; tu se prenizko ne bomo spus-
aall

$60-367 in
sroLseE (preklmlve namenjens

vas pro
tev, da mu o el poslisio Zahteve
(t]. naj i ojin funk-

cii), lahko ob instlaci preprosts
preveriate all o ta vektor
den, in &e e, ali j X
atero kate, ¢ e vabl procedin
eru je tu zoprna past
¥ Zacetok (natansneie, piin 13 By-
tov) vseh prekinitvenin procedur
v pascalu je enak, tu se namreé
shranijo vsi registri. Program v pas
calu nato vpise v DS vrednosti svo-
Jega podatkovnega (DATA) seqmen-
n ro-

grum

programov, ki 5o prav tako napisani
v pascalu in s to tehniko »podpiso-

vanjac.
, Zabolizagres: a o program 2o
faliran,  lahko, dozeneta tudi
& Sprenociom po MCBjin )
Ko torej zeli uporabmk in:
pritajen_program, ta_preveri vse
iporabnikovim programom name:
njene vektorje« — ali ni tisto, na kar
e Kateri od njin, morda njegovo
ime (razlicica s konstanto) ali pa
Ko Sk uiagor piocu! &

Ko se pritajen program nalozi,
mora po vsej verjetnosti najprej pre-
veriti, ali ni_morda e instaliran
V nasprotnem primeru bi |
v pomnilniku ve& aktivnih
programa, to pa bi lahko povzrogilo
Earkmbe ulin
Ve natinov, kako to ugotoviti
Dokal zanesiiv, & tu doka) poca:
sen je ta, da program na dolocena
mesta v pomnilniku (npr. na naslov,
deliv 8 16) napide svoj ~podpis-
ograma). Veakie ko ga
Unorabmik (poskuta) nalos! o
program s« pregledat vse naslo
ve, deljive s 16 — ali je morda na njih
zapisano mepnvo ime. Ce je tako,
program ve, da je Ze_instaliran.
BTt o jo spodpiow dolg 17 bylov
in se zaéne in konca z istim znakom,
o program g pregleda e vaak dru-
ov.kar gre dvakrat itrje)
rab-

opisa

rek
16 po KaKl ot pmmm:ev (dovolj

ni zapleteno. Da
sploh videti v pascalu, bo kmalu

jasno.
Kadar program ugotoy jo 26

da j

v pomnilniku, seveda izpise o tem
sporogilo in se vrne v DOS, sicer pa
si poiste prost vektor in ga preu-
smeri na svoj podpis — konstanto
ali podprogram. Moznost, da ne naj-
de prostega prekinitvenega vektor-

Naslednje, kar bo nas pi

rogram
storil, je to, da bo pvausmenl neka-
tere prekinitvene vektorje nase. Za
katere vektorje gre, je odvisno od
tega, kaj program pocne. Katerekoli

vektorje e preusmerja

prolinjege lestnika, vekdorle. FO-
ZOR: Starega last
e Khoatl s CALL. (v solam for
ziku) 0z. kot podprogram v pascalu.
Podprogram, na aterega je prej ka-
zal prekinitveni vektor, se na

koncaz IRET ~ ker je pricakoval, da

pozneje, ko je Intel naredil
procesor 80286, je ta prekinitev do-
bila Se drugo funkcijo, ki pa je ne-
uporabna. ma, ko-
gar zanima, bo m nasel
v _»ucbenikin« strojnega jezika

v 508 56 izvede 18,2-krat

vsakunm Cu preusmauamo vek-
moramo OBVEZNO._ icat
pmsn]wn festnika. Drugace se bo
Tadunalnikos, nekaten
pma,em ' programi ne bodo ves de-
lovali, utegne se zgoditi, da se pri-
tisnjena tipki 0 vet: ponavlja-
la... Najverjetneje pa bo sistem
kratkomalo obvisel — ne bo vet ho-

tel sprejemati znakov s tipkovice.

gt prekiitvan grogram ne
konéa dela, se ne more zgoditi no-
bena druga prekinitev (razen . i
nemaskiranih). Ce se bo_pritajeni

ik pritisne kako tipko, bo éakal

iporabnik pritisne (ali spu-
St kako. tipko, tipkovnica sproti
prekinitev $09, ki pa ima manjso pri-

dnitev $08 in mora
torej cakati, da se $08 konca. Doca-
kala pa ne bo... Resitvi sta dve

vemo tistemu, ki

1
8
3

contr a (26) dopuscam:
ge prekinitve, ali pa klicemo st os
lastnika, e pred rav-

lat svoje,pa bota to opravil name-
o nas Prporatiiva je seveda
va

opr
mogode repr ogram\mll Kdorto sto-
1i (npr. nekateri basici), bo, e npr.
za petkrat pospesi »bitje«, Kli

rega lastnika samo ob vsaki peti
prekinitvi. Kaj pa, &e se nas program
instalira Sele ZA tal ramom?
Tedaj bo klican 91- krat na sekundo.

mo, kaj dejansko uoéma‘n nai o
tisto, na Kar ki sploh »pro-
Qranme in ne kaki podati. Zato teh
prekinitev, ali 50 Ze zasedene, raje
ne bomo prevzemali

vi ama,
bo talahko spreminjal vektorje $0B,
$0C, $10, $13, $14, $16, $17... Kaj
poceti z njimi — Kiicati stare lastnike
ali ne, je odvisno od tega, kaj hoge-
mo dosedi...

Ko so prekinitveni vektorji spre-
menjen, programu preostane e Se
da v DOS, ne da bi ga

it Tom sta hamenjoni dve funk-
ciji: kateri sta to in kaksne so razlike
med njima, nas ne zanima; za vi-
tev v DOS bo poskrbel pascal.

Aktiviranje
Ko 5o izpolnjeni pogoji, se pro-

gram al
K, o se prat prekiniey $09 n o

fon (in imate seveda modem), se bo
sprozal, ko se zgodi prekinitev $OC
(@l $08) in je na dolocenem vhodu

prizgan dolocen bit.... ecjin)
problemov. Veti prublem e ugoto,
viti, kdaj se program sme aktivirati

ai ‘sme_io Genadit, da jo bl
Klican, in pocakati z aktivacijo na
primernejs trenutek.

Sledi nekaj najbolj razvpitih stari

zakaj se mora-
io pritajentprogrami skivirat] ko,

se. Ce pa Zelite to le UPORAB-
LOAT, lanko.ta del miro presko-

Ce se je program aktiviral s preki-
nitvama $08 ali tudi sicer, je
precelverjtno prekinil izvajanje ka-
ke DOS-ove funkcije. DOS pa je na-
a ni, kot bi rekli Angle-

, »reentrant« — to pomeni, da ne

VPO~
erih se bo treba pac ka-

nje
na tipkovnici. Prekinitev uporablia-

je in nato Kiicati druge. No, smete
2o, a potem ne pricakujte, da se
sistem ne bo sesul. Razlog, zakaj je
ko, je v skiadu (stack). DOS ima tri
»prostore« za sklade; prvega upo-
rablja, ko izvaja funkcije od $00 do
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$0C, drubege za vetino drugi, tret
jega pa za nekatere funkcil
Kiicejo v kriti 1nb
napakah). Ce se torej izvaja funkcija
P lo i prsoram rp:
s prekinitvijo 309, n nato
Kiice funkcijo $09, o upoumla
del pomi
e Jo izvedla b wav~
ajen program koncal
svoje delo in bo DOS poskual ne-
daljevati s funkcio $06, se bo
skupaj

&

se temu izognili, DOS
jovih funkcij se

»stejes, k

trenutno izvaia. Vsakic ko je pokli-
cana kaka njsgova funkijs poveca
neki_tev

zmanja. Ce je torej vrednost tega
+tevca 0, se trenutno ne izvaja DOS-
ova funkcija in je DOS varno kiicat
je zadevo

Microsoft ohrani zass,

jo pa
mu »DOS Busy Flag« all‘ pogosteje,
»IinDos FI aslov vrne
(nedokumentirana) DOS-ova. funk.
cija $34, in to v registrih
Ko je torej izpolnjen pogoj za akti-
iranje (npr. prisnjens tipke Gir
Shift Alt in »L«), bomo to nekam
zabelezili. S pukvmm]o $08 stalno
(18,2-krat n:
ali je zabelezeno,
tipki p:mwunu in be ie. pogledamo
o o Dos Cejetao,
lahko mi V -glwm da}-
nl!ega pnmemg- prograr
t: naslov zastavice InDos si
mura pmgmm zapisati ze ob insta-
\acijl Ge bi namre Kiical DOS-ovo

funkcijo $34, ko bi hotel zvedeti, ali
sme idicati DOS, bi ga s tem 20

0, da DOS tak v ukazni
u kaj vpisemo. Tacas se
'508 ova funkcia $06. Prits:
t-Shift-«L«, nas pro-

vrst
izvaja
nemo_Ctrl-Al

bino zastavice InDos Intaje 1 ~ ke
se trenutno izv /a funkci-
ja. Dokler ne natipkamo tega, kar
,dokonca, e pria-
jen pro re izvesti.

"6 lahko izkorstim 10, i upo-
rabliajo vse funkcije o soc
e sidad (stack in e druge oru-
gega. Kadar DOS ¢aka, da uporab-
ik prtsne kako tipko, s lahko ta-
ol s/t e il a0
adar o .mmo
Pevatons funkcie. med 300 1 $00
(tise,pri Katorin Saka, da uporabrik

kaj ), stano Kiige prekinitey
e Busk g

5

podprogramov Read in ReadLn za
branje s tipkovnice, potem ste lahko
mirni.
animivo je, kako zelo Spostov:
na o prekiniies $28. Golo prograri
o Turbo Pescal
Teblaio DOS.ovih Tunkes
& tokowice. stalno idsjo prefint.
tev $28, kadar ¢akajo, da uporabni

ne.
Gornje carovnije morajo_izvajati
programi, ki uporabljajo DOS-ove
lunkcl rogramov, ki se jim izog-
jo, DOS ne moti mcnu oni ne
Totio DOS-a). Zato ni pri-
mer pritajenega pre
32 da zpisovati ud! brez uporsbe

V' informaciio_naibol] zogreti:
priskrbite e

e Byts, Kler jo (sabo sicer. b
daan ODInnlh w ol seibmec
i na izmed

e
ni rme. asiv I valikgst DOS.
o segmenta DATA. Ce shrani

prekinitev, ri Microsoftu
baje dodall s o uporablal

v program PRINT (tam Tekle
.0). Prekinityi so_ nad
imena w08 Idie«, »DOS Schedu-
ler in »Dos

Tore) ne e prekinitev 08, tudi
prekinitev $28 mora nas pritajeni
program preusmeriti nase in z njo
kontrolirati, ali je »zabelezeno«, da

20 bil prilnjere tipke za aktivira-

nje prog 50 bile, o
gram sme :ktmrall ale
jem, porablia 'DOS-onh

funkeij 500-500. e pisete pro-
gram v pascalu in ne uporabljate

teg
Via Kadarkoll Zadevajo sioar ¥
nepreverjena, no, o kdaj
sprasevali, kako aa se z DOSom
razumejo programi, ki se_lahko
Sprotijo. dejankso. kadarkoli, npr.
razhroscev:

Seen pmmum o ki gav literaturi
zabijo: ope-
Recimo

poal
ocne dmgega‘
kotda omguu uspesnice Beatior.
Program aktivirate ravno, ko bi rad

kaj prebral z diska ali po-
slal v tiskalnik. Ta nekdo (BIOS) bo
moral ¢akati celih pet minut, da se

bo izvedla njegova operacij
da bo sporocil napako. Re
legantna — ustrezne prekinitvene
vektorje (navadno $13 in $17) preu-
smerite na svoj ame, ki
bodo nekam zapisali, da se trenutno
izvaja nekaj, kar se ne sme prekiniti,
nato pa kiicali starega lastr
zbrisal zapisano. Preprosta
rocedura, s katero se izognete ne-
umnim problemor.
Injeni 5o bili torej vsi pogoiji
in nab prtaent progiamis aktiviran.
Kaj sme poceti 2d:

Delo

najraje pozabijo na za-
stavico, ki program pove, da je 2e
o pomeni: ¢e se program
i) .m,- to nekam zapise, in ce
bl ga poskatal uporabek po nak
Iju€ju aktvirti 38 program ne sme
zmeniti za to zaht
lednje, na knr mora
skiad. Ker program ne ve, Kolio
prostora jo irenutno na skisdu lah-
kole upa, da ga je dovolj. Po:
to problematicno v pascalu ali C-ju,
saj se v val parametri
prenasajo po skladu, prav tako
Ra skiada vse lokalne spremenii-

56 giobains,
o malo, Tekurzia spioh ne pride
v pote) al pa o ob instalaciji za-
aslov svojega sklada in g:
5o aktiviraniu uporabi. Prvo razicr
¢ naltopisle ogsvetuiem. Naceino

< Janez Deasar, maj 1991

<
oo

F-, 1= Ro,5-)
024, 1624, 1024)

< Stack, Heaphin,
progran resi;
uses dos;

g are rekinitvene procedre
var Oldkeyboard  + procedure;
GG seclick 1 procedures

In “boolean;
PP ro;
var Podpis  : stringl1ol;

Kiici byte;
Cerl,Shift, ALt + booleans

¢ Booleun evaluation Far call
o

10, Range, Stack

< Bet/Set Intvec, GetTine

Oldscheduler 1 procedure;

¢ bekiaraciia nouin Garads irozne reference) >
procedure K interrupt; a5

Procedure TimeClick; interrupt

brocedure Scheduler;  interru

€~ Globalne spresenijivke, potretne za delo pritajenin delov 3
<~ Techat je ime datoteke, v kat >
C* 1nDos je false, kadar se >
e o PSP oo instalacisis ki se potren )
¢ sproscanju poani Ini or )
<~ Fodpis Je podpis programa 1.0, >
¢ Pascala's konstantams delajo na raziiene necine, e >
il sprenent ji vk )
(3 PV stevlia vestorsa, ki vaze o pouns )
€% Klich vsebuje kodo tipke, s katero je uporabnik zanteval aktivaciio )
¢ 38 - zapisoviny )
¢ 2 - deinatalacisa progras >
G~ ctr1, Snift in AL 0 teoe, kadar Je pritisnjena ustrezna tipka >
v + strings

soorssia nos skiag 3
i (zaklice )

ck/s6C/816/ Fasstacke2); (MU PAsSHack(2), 5550
5 Steck/80C/816/5015tacks2/  ( MOV DIdSERck(D),SPISP )
tack/SGE/$16/ Pastacks2/  ( MOV SSiSPPasstack
st >
tack/AGE/M1N0IGStacke2)s MOV SSISP,cStack 3

Finction FasstaciFreesbool,
inline( $8C/s00/ < nov ax,s8 )
uortackol/ C SUB AXDldStacki2) )
/5Ch) Cor ALen 3

eare Py
Thlines30);

= pomozni

podprograi.

¢ Intec wrne prakinitvend

function’ Intvee Inghorbyer spatniers
var pip

begin

| CetintvecIntho,p1y Inteci=p

Fosprograsi, ki se
¢

Assign (s, LneDat); Append ()5

ktor.

. Jaelans Getintuec Je procecura

€ sremenlsiuke in podprogrens za delo s skisa > Sttt e

(~ Paastack veebose nasio talactjo prograsa. Med delon A e

[ S e e ) i D e

€~ Diastack hra sitade, sega e

= GetStack v FasStack prepise trenutni nasioy skiada (5915) i

C TobatBtack shran ol nasioy sk1ada © OhdSkac, neto ¥ s

(L oot s ke rasa 3 - (@rmmseiibing

o ToohdBtack “prektopt = masa) na stark sklad (Oldstack) H R e I e ;
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0 vsi programi pisani tako, da je na
ait e dowll_ prostora za
shranjevar ~ pra
Zarad prokinitev. na lenonories
1 varno ratunatl. Prokiapljanje
med skiadi sploh i tako zapleteno,
kot zveni, poleg tega pa vam lahko
rabi ot zgoraj
enaka
(pre] shranjenemu) naslovu_seg-
menta, kjer je sklad vasega progra-
je treba poskuse (re)aktiviranja
ignorirati.
dela program z datotekami,

nuipisanju datolekt bo Dos pokllcu!
prekinitev
bl COMMAND, oM (a oS
podobni) - izpise Retry, Abort, Fail,
¢aka na pritisk tipke. Pritajen pro-
m si takih sporoil nikakor ne
more privosciti (ker ne ve, kaj racu-
nalnik trenutno

nu), zatore o r'.u.pmpmm,e, da s
malo ne zme-

ga p gra

R o naredi micesar (el pa, kakor
hocamo). ko pritajen program kon-
obnovi staro vrednost

veklon
UGl e e
i »han jev«. Da malo
;krnlium zgodbo — m datoteke se

morajo odpreti Sele, ko jih potrebu-
jemo, in zapreti, ko pri
gram »vrne_kontrolo.
Moznoje icer napisat pritsjen pro-
gram, ki bo e odprl 28
3 instalaci a

sproti, wendar si boste s tem zagre-
nili 2ivi

iporabnik pritisne Ctrl-Break,
se na zaslonu izpise "C, nato se
Kice prekinitev §23. Semo preu
er 23

imo kontrolo
.8 funkalo 833, Driga
itev $1B, ki jo klice pr

505, ko sta pritisnen tpki

Creak. Kep Koy spotoca k)

bomo tule izpustili. Zato da ne bn
povejmo le, da je dovolj

smeriti $23 na (isti) »nldelnvm-

podprogram kot prekinitev $24.

Deinstalacija

Kaj pa, ¢e bi v takih primerih n
vracal vektoria $08 na staro vred:
nost? Tudi ne gre, kako namre¢
»novemus lastniku_prekinive SOB
dopovedati, da nasega programa ni
Vet in ga ni vec treba vestno klicati?
Nisem Se videl pritajenega pro-
grama.kib se znal deinstalirati tudi
; resitev problema pa
obstala, calo zelo preprosta o. Kaaj
drugic.
2z

velja: nas program p

vl prokimivent veKtorh, ki

jih je pvlvzel 3e vedno kazejo nanj
ni tako, sporogi, da se ne more

deinstalirati.

Drug problem je sam pomnilnik,
i ga g 5O dodell program. Obi-
bamt programi ta pomnilnik »vrne-

. ko se kongajo, pritajent pa, ko
is

‘Temu dejanju se vegina pritajenin
programov izogne. Ni jih mogoe
zbrisati iz pomnilnika.

Prvi problem so vektorii. Ko se
pritajen program deinstalia, mora

vse prekinitvene vektorje

(star
lastnike). Pa ﬂanlmu, da || na$ pma—
ktor $08 (m

vektorja). Nato smo_nalozili o
pritajen program,| k. prav tako pvev~
zame_prekini
vestno kllCe nas progvam Zdaj u
ﬁ program deinstalira in postavi
prekinitveni vektor na njegovo staro
na vrednost pred nala-
rama. S tem
bi odrezal novi pritajeni program.

biok _(del pammlmka. ‘Godeljen
Kakinem programu) ima na zacet-
i sta med dru

zeplsena egor dotting in gy

dmnnalacm 00 b0S-a zvedeli na.
Slov perege: preiskal s casianm
naj ga sprosti. Naj ome-

nim le najnujnejSe. »Glavax na za-
ga_bloka se_imenuje

MCB (Memory Control Block), njen

prvi byte je $5A, Ce gre za zadnji
blok, 0z. $4D za vse druge. Nasled-
nja byta se imenujeta PID (Process

D), povesta lastnika bloka, in sicer
vsebujeta njegov zacetni kodni seg-
ment (CODE segment). Naslednja
oyia st dolzina ploka — v -paragra-
fi« (1 paragraf = 16 bytov). V dolzi-
no ni vratunana glava, ki je dolga

1 paragrat. Naslov drugega MCB to-
foi racunamo tako da nasiov .
.youa priftsjomo vssbino
Klicemo mnkcua [n&

dokumeniirano) $52. bosta
e neTa na

terem je napisan segment pr

B (oo MCB o e nasions

[ES:[BX~2]]:0000). Nato
pritajen progra Lprohod po vsel
MGEin in_primeriat niinov pm

s svojim ice (do}
manirane, Gadedh Junkelo S48, da
sprosti ta blok.

Kaj je PID? Vsakemu programu,
ki gapozenemo, je dodeljena (napoi
dokumentirana)strucurs, imenora-
na PSP. Ker dva programa — proce-

ne moreta imeti .mga #Sh
PID Kar nasiov segmenta PSPja.
Program ks tore,tve naslov .
jega PSP-ja in s tem svoj PID s kii-
cem (dokumentirane!) funkcije $62
ki naslov vrne v registru BX. To mo-
ra seveda storiti ze ob instalaciji;
poznele bota furkeijs vratela tre-
nuini PSP, tore| PSP program
frenutno v »osprediu

nagem primeru tega sicer ni,
kadar pa deinstalacija postori S kaj
drugega, je lahko pomembno, da se

cijo, Se preden
asmmlncuo Drugate bf nas Iahko
tev doletela prav med dein-

s kako zastavico ali
prlmem skontrolo pozicije skiada).
daj pa (kratek) uvod v pascal B

< Usebuse PSP Lastnika bloka >
< Vsebute dolzino bloka >
var  pazatec na rcs )
¢ Kazalec na naslov prvega HCB >
CRegistrs - 28 Klicanje D0Sh-ovih funkcis >

begin
€ Deinstalaci ja e sogoca
€ ni spremnjal nince vec

1e, ce prekin

Ltvenin vektorsev za nasia prograsce 3
>

and (Intvec (528) maScheduler) and

(Intvec (Pov) aPodpis ) then

e
€ rne vse preknitvene vaktorde na njihove stare vrednosts )

Set IntUec (408, 01 dTi aeClick) 5
Setintuec (509, €0l dkeyboard)
SetIntec (426, 01 dScheculer ;
Setintuac (Fov, i

€ 00 D0S8-a zanteva

roshieasay sy
har o

B

tr (i
€ Bl kaze ne HCE, Mesory Control Block
repeat

€ e Je MCBiew PID enak nasem P, o 1
C Klice D05, da sprosti ta

i€ (BIKPIDSPSP) then
begin

end

¢ sl segmnta
L temytov
{ mhatainst MG

ina HCBa) .
54,

nasiov prvega posnilniskega bloka (HCH) >

astnik bloka nas progras - tedaj )
)

495 r.es:=Seq (BK") 413 MaDos (r)

njega ICE e naslov trenutnega + nisgova dolzina + )
co se 3
Se bil to 2adnii blok in delo e

Tok HCE3a $4D, prestavi B

koncano. )

56 (B1KTok=$AD) then Blk=Per (BLK".Siz+5eq (B1K")+1,0)
else Blkienil

until (81

deinstalaci ja us
a3 se ramitnd dogas na ekrani.

ska. Sporocil ne sore izpisovati, ker e )
>

write )
end;

€~ Procedure, ki skrbe za aktivacijo prof

€37 Arciie thiceta TimeClick in Schesutery kacar 30 izpolnsent vai
<

<

e

¢

¢

¢

<

¢

procedure Akci o
o

precedure Keyboard;
begin

€ § Port($60) preberenc kodo tipke, ki je 31
ns, b0 keda povecans ©

Cbila tipha raviokar spuscer

case Fort(803 of
sl

s pravmac pritianens Ce e

1941 At tadalse;
22,381 £ Snift and Ctrl and ALt and (KIici=0) then Klici:=Port(4s0]
n
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Instalacija

gram; ¢e veliko delate s skladom,
baste povecal prvo, € veliko upo:

rablate kazalce (jm rezervirate
Uk prevajaiiku: Prtajon pro-
gram mora bt i kra trejsi, 5:"::'7’;"{"‘"; z New oz. GetMem), pa
o o teba iz nega “poomohlv Vs bl « sadam o ns
no. Na dol
il vplivamo le mi sami, nekaj g; tve o kM "amﬁm
pa nam lanko privarcujo tudi preva- 99052, Edino, kar nam lahko po-

Na zacet programajopipoos. 945, ega e nemogosa spr

ljivo napisal

{SM1024,1084,1024)

2 B- zahtevamo, da se pogoji
pregleduiejo le do L je
znan mmov rezultat. Ce je pogoj »if
(i and PasStackFree«, pa

je resda Ze vdelan tud) zbir-
nik, ne le zaradi zdruzljivosti s prejs-
njimi verzijami pa so tu bol] ustrezni
stavki »inline«. Ce namreé podpro-

pogoja ustavilo ze tu; ako o5 kla-
dom, it i reba prove

L inline«, se podprogram
lagimo sporota- e bo prevedal kot obicajen pod-

~  program, temve& kot neke vrste
nje nnpak pn deluzdlskom puvpar_ . »Klice take. funkclje
se ne prevede kot obicajen klic,
temve¢ se na mesto, kjer klicemo,
Tikiiucens 3o PrepiSe sama (provedena) koda

lorjew o preprosto — na razpolago  fimo ¢ Kiicem procedurs SwagVec:
ta funkcia Getinvec(iniNo:oyle;  tors. Najlepse bo,

Vect: v kazalcu Vectvie ti

nasicy protinitvens cine IntNo, in
procedural SetintVao 2 ena
rametr, id spreminja

ki jih na-
ene  merava nas program uporabljati.
pridapray on ica itvene vektorje bomo spre-
o starin lastnlkov: Turb Paseal  minjal 1K red sonea instalacije,
od verzie 5.0 napre] podpirs spre-  zalo da nas ne bi kaka prekintev
menljivke tipa wprocadure« (oz. - prasenstia med priprav
»functions, lahko tudi s parametri). rogram zaznal, all jo ze
Taka spromenijvia jo SGansko ke instalvan? Shear o o dodobra opi-
zalec na podprogram. Ce navedemo  sali zgoraj. Z Getlr
neno ime, bo pokicala ta podpro-
gram (razen tena.na levi
strani pmeduvenm smkuv) Ce

od njih kaze na
»RESI v1.0<, je program ze insta
P iodamo operator @, lahko liran.
delamo s spremenliivo, kot da bl Ugotavijanja nasiova InDOS in
bilg obicaj PID pascal ne pudp;ra, tako da si
Ce je OIdTlm' np- »procedure«, moramo lunknuo
bomo z GetintVec(e,@0IdTime) po-  MsDos. Kaj funkcra pocre,
o, da bo spremenlivka.kaza.  sta bole od fegale toketa raziozia

al e bi
spremenil kazalec na sklad, bi imel
probleme z vracanjem na mesto, od
«am), druigl'dve pa nam poleg tega kcdev e bil Kiican, tako pa teh pro-
1bm1 potrebe?) podaljsujeta pro-

Funkcue ki manipulirajo s skia-

5@ pomemben je drugi »pa-
ote S s Ketorm prevajalei po- i ne, ob insta-
vemo, na] nam za sklad rezervira le ozabite pokllcall podpw-

e p
1354 bytov. za dinamiéni pomniinik grama Getstack, ki i bo zapom

U-e-n) pa od 1024 do 1024 (torej) naslov trenutnega sklada (tj. skludn.

024 bytow Manjsin Stevk ne pri- ki nam g jo priprav prevajanic)

. Ge 3 dologits vet, pa a. g bodo poznie lanko uporabil

boste 5. tem
pomilnika, ki o 2assda vas pro-

s;mmln;-m prekinitvenih vek-

oc Ortime kazala na (renutno) _ priroznik ki ste ga dobil o nakupu
prekinitveno ruti prekinitev cala, in pomot, vdelana
Blavek ~OlaTime:« bo. pokical 1o vT.
tino — I racunalni, ker se javni program bomo_koncali
rutina konéa z IRET, s Keep(0) (namesto 0 smemo vracati
pascal pa jo je poklical s CALL. tudi druge vrednosti), da bo nas
O tem smo povedali nekaj malega m ostal v pomnilniku.

Aktiviranje

catie pred kiicem
programov.
iti moramo Se na nekaj: vsi
programi, ki ih prevedemo s Turbo
calom, Ze na zacetku preusmeri-

Prekinitveni podprogrami se, kot
smo ze veckrat omenili, Jazliciglo
od obicajnih. Ce si ogled:
ki jo naredi prevajalnik, nanavldell
da'so wbogine proved ot shranje-

(npr. vektor $1B — da lahko sami  vanje vseh registrov (ne glede na to,
Kontrolirajo tipke CirbBreak). Ker  kateri med njimi bodo dejansko
program pritajen, moramo

uporablje) nao pa se register DS
VB8 1 prokiivond vekiorl postaw: el e ost
ti na njihove stare vrednosti. To sto- (DSgg. Sleci ‘obicaina Koda, 1o

¢ Starega lastnika mora Kiicati sele, ko sams prevere vrecnost s b
PustF; Olakeybosrc:

procedure TimeClicks
begin
€ Ta rora starega lastnika klicati ze pres, da bo oaogocil nove
€ prakinitue, sa) bo ostanek procedure TimeClick norda dolge rajel
PushF; OldTimeClicks
1 (ISci©0) and not (Indos*) and PasStackFree then

procedure Schedulers

;mr Olgscheduler
(Klic1<0) and PasStackFree then

tregisters; ( Za Klicanse DOSS-ovin funkei 5

2 )
€ 2a pripravo datoteke, v katera bo pisal Logline )

RESI V1.0

5im povesa prevasaniku, nad tisto, >
kazalec, ki nam ga vrne IntVec (Fov), cbravnava Kot nit >
Loce: tipa pripisens tip 3

468) and (string Intvec (Fov)

Podpis) do tne(pav);

460-857 progt vektor.

and (Intvec(Fov) Onil) do inc (Fav);

ariteln( Instalacija neuspela = ni prostaga vektorsa 360 - 567"
Ve v oty nadaLiuie instalaciie, Fripraut datoteo sa LogTise >

write(” Ine dat eadin (Tnel
Tsianc Teebatsy rewrite(r; closeitny

€ tapomni 1 naslov s tn renuens e >
e psa il
Mebos (713
AIt (tako doaneva) niso pritisniene »
alse;
 tnteva o spascala®, da e sadrzuje zase prekinitvenin veoriev, >

< zapomni 53
Suapvector:
GetintVec (408, 801 TineClick)y
Get ntyec (509, 01 dkeyboard);
GetIntvec (826, 801 dScheduler ) ;

trentne haslove, popravi na s

K egon sklas. To Je “vagoio" storics na koncu, sas 56 )
brocedrs s hetan program sKE1/irase fa.ten. mestiy pa'n >
tak skiad. H

Getatac
C Konca, a ostane v posnilnitu.

Keep (©)
.
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»end« se bo prevedel kot shranjeva-

skebi preusmeritiprekintvens vek-
torje. (Ce ste se vseeno odiogili za
pustolovtine, morate _uporabiti
model klicanja »FAR« ter popaziti
na vrednost DS in na zastavice, pa

Verjetno se vam bo zgodilo (kot
se je v primeru), da boste prisiljeni

do, kaj je to, naj, sram jih bodi, vza-
mejo kak ucbenik). Turbo Pascal
vam ne bo delal problemov, tudi ¢e
s »forward« deklarirate prekinitve-
no proceduro, le da morate v tem
primeru izpustiti besedico »inter-
rupt« ob definiciji (t. j. tam, Kjer na-
pisete vso proceduro, ne lé glave)
Pogoj iviranje je odvisen
rograma — lahko se aktivira ze
ob Kiicu kaksne prekinitve. Nas pro-
gram se bo aktiviral, Kot to pritajeni
programi_najpogosteje pocno, ob
i sku na dolosno kombinaciio
1a namen bomo zssledovali
S tipk . Shi

njihovo stanje pozna i BIOS) Vo-
denje evidence je trivialen posel, na
tem mestu moramo omeniti le So
funkcijo- spremenjivko Port. To je
neke vrste tabela (array), le da pisa-

e paje branje z ustreznega vhoda

zik, bomo ves podprogram vklenil
d_ToPasStack in ToOldStack,
podprograma, napisana v primeru:
prvi nam bo »preklopil« na skiad
pascala, drugi bo vrnil stari skiad.
&atorim skiadom pa na) dela star
lastnik? Po eni strani naj bi bil nas
program gimbolj »prozorens, torej
u bomo dall star| skiad. Seveda
lahko gladamo na zadevo tudi dru-
nas prekinitveni program je

na Skiad tako] shrani veo 16gistb,
0 morda storil Se stari lastnik,

Kar o [ahko 2o prevee: torsi 6 bolj
varno, ¢e mu »ponudimo«sklad

2 dovolj prostora. .. Kakor hoGete.
Tu naj opozorim na podprogram
Keyboard, ki ne zamenjuje skladov.
Cemu bi jih, ssmvua.o ga le stavek
»case«, ki sam ne pocne nicesar
s Sdadom, in preprosti prirecitvent
stavki, ki prav tako pustijo skiad pri
miru. Nacelno lahko _uporabljate
stari sklad, kadar ne Kiicete podpro-
gramov ali vsaj podprogramon, ki
lih Kiicete, ne prenasate parametrov
in i ne vsebujejo okalnih spremen-
vk,

Prekinitvena vektorja $18 in $24
bomo morali_spreminjati  vsakié

~ Postavi prekinitvene vektorje
na stare vrednosti.

~ Sprosti pomnilnik, ki ga za-
seda.

O primeru

Za primer je tu listing programa,

Dve kniigi sta nadvse vredni omem-
be. Prva o Turbo C: Memory Resk
dent Uti

Press); na siroko riaone
mer smo govorili, pa i vezano na
pascal. Druga je namenjena tistim,
ki o pascalu Ze kar nekaj vejo, bi pa
i vedeli se vec, Turbo Pascal
ternals (Michael Tischer, Abacus);

i
sku na CIrkAl Shift-«L« v datoteko
zapiSe trenuten cas, ob pri
A SheaUn s deinstair,
»kot da ga nikoli nikjer ni
Rezen nadzora diska in iskainika
potne vse, o cemer smo govorili
Rako 1o potie, bo, upam, 1senc
Tudi ce niste razumeli vsega, Kar
smo povedal
»primera« napisati svoj pritajen pro-
gram, je dovolj, da pobrisete proce-
juro »LogTime«, spremenite tipke
za aktiviranje v »Keyboard« in doda-
te svoje podprograme, te pa z novi-
mi kodami tipk dodate v »Akcijac.

O literaturi

Literature na to temo je zelo veli-
ko, dobre pa prav zalostno malo.

@

v marsikaj Zanimive:
ga. podroéie pritajenin programov
je ‘obdelano slabse kot

vedno pa je precej nad sivim pov-

Vprasanja so dobrodosla,
no ¢e imate modem in telefonirate
na eno od nesledniih tevi: (061)
447-306, (066) 34-966, (068) 23-731.
Tam lahko pustite sporocila o

nja, komentarje....) — 0dgov
pricaiute nalpaznaie v reh nen.
imenom PAS-TSR.ZIP_lahko
ot o primer. Te tri Stevilke
Iahko pokicete kadarkol,brezpiac-

voljo vam bosta vdelana po-

Tot, do Katers' prdets 2 »7e. in
pomod =v 30w (E8 poKiicete ob ka-
ki kulturni uri)

spre
ke CheckBreak ne bo pomagalo;
ker smo pascalu e ob instalaciji
s stavkom SwapVectors vzeli k
trold nad tipkama Ctrl-Break (to
Kontrolo o izvajal prav z vektorjem
1B).

m bo prisia Dei
puv tako pri ipkov- 2
nico kot sicer v pvemmenm i
gramih. v ektor-

Po zgoraj napisanem moramo te-
i, ali je DOS

nirali kot kazalec na spremenljivko
tipa boolean, torej nas zanima le, ali
je_njena vrednost false. Ce je,
(Tu uporabimo to, da je
vrednost 0 take spremenijivke faise
in 50 vse druge vrednosti tru
In Se tret — pritajen pro-
aktiven. Za

preverjanje tega je v primeru napi
sana funkcija PasStackFree, ki vrne
true, Ge pritajeni program ni aktiven
in ga torsj lahko kiicemo.

Zakaj primer ne pazi na to, da ne
prekinja operacij z diskom in
skalnikom? Ce po gornjih navodilih
preusmerimo prekinitev $13 na pre-
klm\veno proceduro, _definirano

scalu, nam bo ta takoj spreme-
ik roglster AX (uporabi ga pr spre-
minjanju DS). Primer je Ze tako ali
nka (pre)dolg. Ce Zelite to kontrolo
jodati (kar vam priporo¢am kot na-
mqmo), boste morali za parametre
prekinitveni proceduri navesti vse
registre v vrstnem redu, ki ga zveste
v vdelani pomogi,
v spremenjivko priz-
gati zastavico, ki axnncws, da recu-
nalnik ravno:dela z diskom, preu-
smeriti prekinitev $13 na starega
lastnika (navadno BIOS ali program
iex), ga poklicati s proceduro
int| plausmsvm prekinitveni vektor
in resetirati zastavico. NIE te-
Tavnega, Is z0pmo e

Delo
(ot smo Ze povedali, mom]o i
ati

tajeni_programi varéeve
dom. Ker pascal ni ravno e 19

«S

tastnik v
Jev, ki jin je spreminjal, ni tezavno.
Delo si lahko Se malo olajsamo, ¢e
81 Instaacll zapomnim; keters-
ga od vektorjev $60—$67 smo spre-
minjali. Ce program uqo(ovn, da je
8e lastnik, potem lahko (spet s Se-
tintVec) Ve veem prekinitvenim
njihove stare vrednost
adanje. pomainiékinblokov
sodi na ja_bomo
ogledovali kdaj drugic. Zahteva ne-
kaj malega manipuliranja s kazalci,
ni sicer nic pretirano zapletenega,
¥agano pa ga tu ne bomo kome

Povzetek

Instalacia
Program preveri, ali je 7e insta-
hmn Ce je, napaka.
apomni si naslov skiada, za-
slavlu InDos in PSP-ja (PID).
krbi za svoje zastavice in

Doﬂob
Kiice

PRIHRANITE SI
CAS IN DENAR

INKMASTER UNIVERZAL

Aparat za ob
biagajn

mogoca vam nemoteno delo,

ih trakov, tiskalnikov,

1. Strosek obnove nekaj kaplic crila
2 Tudidostokrat daljéa 2vijenjska doba traku
3. Po obnovitvi je trak viazen in se zato ne t

4. Namenjon jo 80% vrstam tskainikov: Epson. Fuiitsu Star, Nec,
5 sajje

(profesionain,nainireis nker: 230V, 37,8 imin:-)

po obnovi takoj uporaben

ol e skt
vmm,e in postavi svoj
— Kiice Keep.

Aktiviranje

~ Ko je pritisnjena ustrezna kom-
binacija tipk, to zapise 18,2-krat in
vetkrat na sekundo: &e je zapisano,
naj se aktivira, in trenutno ni aktiven
in je DOS pripravijen, se aktivira.

- Menja sklad ali pa skrajno var-
&uje 2 njim.
— Ne pusta odprtih datotek.
pLrapreci sporotia o napskah
Deinste

2 Progieda, il se more deinst
rati.

INKMASTE R - R (HOBI - roéni pogon)

TRGOVCI:

APARATA JE V

PREDSTAVITEV APARATOV INKMASTER JE VSAK
PONEDELJEK OD 8.~15. URE. PRINESITE. IsTRoSEN! TRAKIN
OBNOVILI VAM GA BOMO BREZPLACN(

NUDIMO VAM TUDI EXPRES OBNOVO TRAKOV. VSAK
DELAVNIK OD 8.-15. URE

ZA 2 APARATA 20% RABATA,
ZA 3 APARATE + 1 APARAT BREZPLACNO
POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

(JULI-AVGUST, str. 51)

»FERJAN IN SIN«

Zupaniceva 10
Te
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JEROVSEK COMPUTERS d.o.o.

Nova ulica 11, 61230 Domzale, Tel: (061) 714-974 fax.: (061) 621-523

Osn.ploséa / HDD 45MB* 52MB _ 80MB 105MB 170MB 210MB

Opcije:
| 286-16MHz 30900 43400 50900 54400 67.400 73400 A dotaral MBRAM 2w
386SX-16MHz 46900 S0.400 57900 61400 74400 80400 C. mono VGA 1024x768 7000
386-25MHz, 32kB 64400 71900 75400 83400 94400 it I
386-33MHz, 64kB 71000 78500 82000 95000 101000 F. tipkovnica Cherry 500
486-25MHz, 128kB 118400 131400 137400 el

Trdi diski Quantum (17 ms, AT BUS), garancija 2 leti. * Seagate
Vsaka konfiguracija vkljucue: 1 MB RAM, ohisje AT baby z LED display, FDD (1.2MB aii 144MB), tipkovnica z YU znaki, 1/O kartica, hercules , 14"
‘monitor. Garancija 1 leto. Dobava takoj iz zaloge ali najkasneje v 14 dneh. Pooblasteni servisi v Ajdovscini, Crnomlju, Domzalah, Mariboru in Zagrebu.

JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH

Unterloibl 41, A-9163 Unterbergen, tel: (9943) 4227 42 54, Fax : (9943) 42 27 40 45

OSNOVNEPLOSCE ______DEM s mm EM O
286-12MHz 145 AT (IDI 35 baby AT, 200W 125
28616 MHz 185 T(lDB) e +2 ser/par izhod 59 baby AT, 200W, LED display 155
3865X-16 MHz 450 ATMFMint1:1 WD 1006MM-2comp. 69 minitower, 200W, LED display 175
38625 MHz, 32KB cache 3  ATRLLinti WD 1006 SR2eomp. 145 lim line, 200W, LED display 195
386:33 MHz, 64KkB cache 1180 tower, 230, LED display all
486-25 MHz, 128KB cache 350  TIPROVNT
SR e e 126ipke ASQILYUmaki & DSKEINEENOTE
RAM. Chicony 101 tipka, ASCII, YU znaki 71 525,12MBTEAC 5
4125680 3 Cherry 101 tipka, ACSTI 135 35,144 MBTEAC 125
usste 1
11 GRAFICNE KARTICE /O KARTICE
SIMMISIP ‘modul 256kBx9-80 34 hercules 29 seriparizhod £
SIMM/SIP modul 1MBx9-80 99 VGA 1024x768 Trident 16-bit. S1kB 175 Zuexfparizhod s
VGA 1024x768 Trideat 16-bit, IMB 215 o
' KOPROCESORIT VGA 1024x768 ni EIZOMDB 10,5128 650 ME
80287-12 MHz IIT 20 VGA 124011024 0i EIZOMDB12, IMB call  Chic miska resolucija 290-1450 dpi s
& Oyrix o Genius GM6 + miska, dodan software 69
80387-25 MHz, Cyrix 690  MONITORIL 20
80387-33 MHz, Cyrix 760 14 monokromaisk ™ =
19 -
—— TR ey 3 DS LRE T 0
Scagatc 45 MB, 28ms, AT-bus 3 14" VGA mono. 1024 x T68 P/W, T < e S s
Scagatc 89 MB, 19ms, AT-bus 7015 fll page VGA mono. ey Samsung S GOMB DO 0
Scagate 125 MB, 19ms, AT-bus 990 -+ grafiéna karti \a 120MB (4o 50MB)zaDI20 85
Seagatc 143 MB, 15ms, AT-bus 1295 30 wo page VGA mono, 1280x 1024, Sacmmng
NEC44/68 ms, M) 485+ grafiena kartica
NEC44 MB, us 495 14" VGA barvni 1024 x 768 ] 2400 baud, inte T
Quantum 52 MB, 17ms, AT-bus 485 17" VGAbarni 1024 x 768, Samsung_ call 5400 baud. externi 2%
Quantum 105 MB, 17ms, AT-bus 865 16" VGA barvni EIZO S070F 1024 x 768 1980 4
Quantum 170 MB, 16ms, AT-bus 1345 20" VGA barvni EIZO %400 1280x 1024 4450 =t et e
 fan % Cenesobres prometnega davka (M.
Quantum 210 MB, 16ms, AT-bus 1430 20" VGA barvni EIZO T660 1280x 1024 call e Sk RO
NOTEBOOKI KVALITETE! - Proizvajalec:c MODERN COMPUTER CORP.
Model cPu RAM HDD FDD barv  zaslon  ftipk teza  avionomija  Cena(DEM)
NPOR2  286-12MHz  IMB (do8) 2MB  14MB3S5 2 VGALCDpw 85 32kg Sur 3950
NP 903 386SX-16MHz  2MB (do8) 4MB  144MB3S 6 VGALCDpw 8 32kg Sur 620
Prikfjucki: S + P izhod, zun. monitr, zun. tipkovnics, zun ke cncn Solwarii pat vlsie M5 DOS 401 2 GRIBASIC, pn SX386 pa se MS
WINDOWS 3. Pmp-:ml m Imencnnm pri modem in
ik o 2l ipkovni o Vabimo Vas, dase
. Kje il Garancija je 1leto,

PRENOSNI RACUNALN]KI KI SE NE BOJIJO PRIMERJAVE.

28 Moj mikro



=

St. Veiterstr. 41, Celovec (Klagenfurt), Avstrija
Telefon: 9943 463 50578
Telefux: 9943 463 50522
Informacije v Ljubljani;
Pragude (061) 323 755 in (061) 329 067

ns- und Warenhandelsges. m.

Ponudba meseca:
NOTEBOOK CHICONY NB386SX/16
DEM 3.575,- netto
Konfiguracija:
CPU 3865X-16 MHz, 1 Mb RAM, VGA grafika, 2 serijski, 1 X
paralelni vmesnik, trdi disk 20 Mb/23 ms, dodatna numeri¢na
tipkovnica, teza 2.5 ke,

Tiskalnik EPSON LX-400
(A4, 9igel):

Tiskalnik EPSON LQ-550
(A4, 24 igel):
Kompleten ratimsinik AT 286
v komponentah:

Konfiguraci
Ohisje: shmﬂOﬂW CPU-ploita286-12 ACER 1207, RAM 1 Mb/

DEM 369.- netto

DEM 699.- netto

DEM 1.185.- netto

45Mb/28 ms, tipkovaica US 101 s tipkami Cherry, zaslon 14”. Ce
ni drugaée navedeno, je proizvajalec komponent AUVA.

AL i)

L0 10504 (A3, 351 igel)
Risalniki ROLAND
DXY 1100, A3
DPX2500, A2
GRX 300AR, Al

A0

Ratunalniske komponente
Ohisje baby/200 W AUVA
Ohisje slim/200 W AUVA
Ohisje mini-tower/200 W AUVA
Ohisje tower/230 W AUVA

sa ohisja imajo atest po nemskih TUV normah.
CPU-ploita 286/12 AUVA Acer 1207
CPU-ploita 286/16 AUVA Acer 1207
CPU-ploita 3865X/16 AUVA
. SBSDX20MHAOK AUVA
CPU- 8

CPU-plotéa 386 DX/33MHZ/64 K AUVA 1.06:
RAM 1M (8 425680, 4 41256/80)
SIMM 256 K/80
M/70

DRAM 411000/70 ns Intel

DRAM 44256/80 ns Intel

Herculeyprint podnotiem,

R T K 1034 76k AHEAD

(razirjiva na 1 Mb)

Seriakl vmesnik 1 x nsm 1 opcija
Ser./par. vmesnik Al

Ser./par./game ek AUVA

Kemilnlk ATbus AUVA,

sk 12 Mb TEA(‘/Mmubnsm
ok Gk 134 M TEACMimbahi
Trdi disk Scagate STIS7A 4SMb/28ms
‘Trdi disk Maxtor 7040A 42 Mb/19 ms
Tipkovica US 101 click, AUVA/Cherry
Tipkovica YU 102 click

tski, AUVA
Zaslon 14" VGA barvni, 1024 x 768 AUVA.

Bogata izbira racunalniSke opreme in PC-komponent vrhunske kakovosti po izjemno ugodnih censh.

-

AUWA...........

v Jugoslaviji, to je

¥ Titova 25C1
WE@I}HN@S tol.: (061) 323-755, 329-067
268-154, 268-156
eprisicdotid delaunost d.0.0. o 268:178, 268-179
- 2.R: 50104-801-83123

Skupaj vam ponuiamo kompletno linijo.
PC - racunainiskih sistemov vrhunske profesionalne
kakovosti po iziemnih cenah:

AT 286/12MHz

AN

AT 386/33 MHz/64K

Sisteme si lahko ogledate tudi pri nasih partneriin:
Zogreb: \T Na n|ed Informatika i birotehnika, Rode Koncara 26,
1) 323-773, foks: (041) 323-781

Cakovec: Robnu kuéa Medimurka, h? republike 6,
tel. (042) 811-111, int. 214, Toks: (042) 812-134

Rieko:  IMPULS Informaticki inginjeriny
tel.: (051) 611-749, faks: 1051? 611749

Skoplie: - OMNIA, Dame Gruev 3-VIl,
tel.: (091) 238-820, foks: (091) 238-820

PRIDRUZITE SE TUDI VI VEC
KOT 10.000 ZADOVOLINIM

LU PORABNIKOM V JUGOSLAVUI!
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lasors, ink
“NEC |STAR - CITIZEN - CANON - P
“TRDI DISKE:
SEAGATE - NEC - CONNER - SYQUEST
najceneje na koroskem
MONITORJL: mono, EGA, VGA
NEC - CONCORD - TARGA
MISKE IN SCANERJ:
GENIUS - UNITRON - LOGITECH

za DELOV PRINASIH ZAS-
o LOPNIKIE VAMPRIZNAMO S0% POPUSTA.
Pod gozdom 10 el:

ARN

Nova Gorca:

Zagets soncoumcs i ,dm 41
MIKRODATA, Dobri dol 521Vl

el (041) 227:249

Odprii smo servis In trgovino v Ljubljani MRAK d.o.0.
Vikka 4, 61111, tel.: 061/267-748, kluﬁ odprt od 17. do 19. II',%
cenlk 1

IDenticus Slovenija d.o.o.
Imamo vet kot itirideset mednarodnih in domaih mlnen( s
identifikacije. Ponujamo resitve po sistemu KLJUC V o S
V svojih resitvah ponujamo opremo naslednjin pmnzvn;aloev
DATALOGIC, ltalija prm-l 2 Gitanje xtne kode)

- prenosni raunali W

~ dekoderji ért
OPTICON, szoﬂska (oprema za Gitanje értne kode)
- el
e itk 2 VLD diodani
DH-PRINT, ZD; ni tiskalniki)
DIBRP 324 o o ermaln kit
~ THARO, ZDA (tiskalniki érine kode)
~ termal transfer tiskalniki grafke in rtne kode
~ continius laserski tiskalniki graike in értne kode
- EASYLABEL programska oprems 2 zpis rtne kode n giaie
CAERE, ZDA (oprema za &tanje OCR znakoy

~ OCR rezmi titakci
~ magnetn Gialci 150 sled 1 in sled 2

prepoznavanie teksta

'DFI, Tajwan (periferme naprave)
~ 400 dpi handy scannerji

— miske
SPECTRA-PHYSICS, ZDA (POS laserski ditalci)
odel 750 SI

 ode FREEDOM
LOGIKA COMP. L (cbosiin kodimi s
SPECIALNE KODO
proizvajalcev COMPuTYPE CONOOR METALCRAFT -
~ kayne banke
- lajinice

ommatitev osnovnih sredstev
- .dznnnkw,a Steveey vode, plina n elektrike

o industrijo

 itstino inustipo

FUJITSU

~ matriéni, linijski in laserski tiskalniki po ugodnih cenah
~ rezervni deli za tiskalnike FUJITSU

okvare. Iicemo postedrike.

S popust. Druga izdaja
(id s slnvcnskem ek S an 000
Firm: 0. je tan mednarodrey Jcev opreme
o oniais AM EUROPE

otaostprodsi s OEM picen. Kok posted
FIKACUA ARTIKLOV

fax. +306151-407

SIOIPHIOIS

~ senvis tiskalnikov »
\d
ELEKTROCENTER d.0.0 profesionalni ANTI-VIRUS softver:
Tokmi: Huur]eva i ~ CERTIFIKAT britanske viade (CESG/GCHQ Level UKLI) - BEST BUY po reviji WHICH
tel: (065) 32-7 A B "
{06 356,375, int. 344 akober ! ks, Kier £
astitucle
SWEEP virus DETECTION A
odkriva ze
—_—— e
PIS BLED a0, Bled, Alpska T ﬁ;‘:ﬁ s
Kumerdejeva 18, BLED veruja, dopolnjeaz delekcijonanovo
170, od ponedelika do petka, od 7.00 do f:guﬂgf“jmhhk“vm"‘ﬁkmkﬂ"‘?v fiie -
4 . CENA: 10500 DIN za 12 veri -
RAC SKA OPREMA nakup VACCINE anti-viRUs sysTeEM
——
Z BT RN HOD 43 19 9990 9390 {emelina i irtogll, Ko »
: b 19 m) bt 5300 loten v PC,odiiva vsak virusinje
- RBIRB AN o o0 T e B Haw dolgoroéna editev.Jetudizelo uporaben »
e & mesecov, meseém orok 7apreverjanje ntegrtee sistema.
: CENA: 5,400 DIN za posamezen PC
TISKALNIKI ////// 700 DIN 22 adais PC.
 EPSON LX 400 (YU, kobel, Ad, 180 s, 9 ilc) 1240 292 //// wm DLN al m: server
~ ERRN 18 88 Mo kol A4 S i B B30 S0 Lt
= EFSON LG 1050 (0! Eobel A3 200 . 24 il Sl Faccive Svin
:Ega?;:ﬂegégﬂ PROGRAMSKO OPREMO - POKLICITE e vamosti
NJE POSLOVNIH KNJIG ZA OBRTNIKE IN PODJETJA NAROCILA in INFORMACLJE: SOPHOS yu d.o.0. ;
)

TEL/FAKS: 06822975 Kettejev drev. 17, Novo mesto 2
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Teb
Ziro

sadice: Saosor

proda-

om, 3, mobitel (099)
Delow éan 17 «»n —et.), 8-16 (petek).

Racunalniki

Microline AT 16/40

Doplatila za opcije

Take T6Hz, RAM 1Mo 1 disk
{020 foppy 121 144 o,
el L A2.000

Microline 386SX 16/50

Ta oMz AR T, v
e e ooy 1%

il o vl 57,500
Doplac za 20 Wz 1.800

_ Microline 386 25/100
Taia 26 ®

8.500

So01
herkules mini stolp

106.700
Microline 486 EISA
Mz amitektura EISA, RAM

A o S0 o i ok

EiSh ik oppy 12

Kulos, tolp oSl

"ot i napor 7

Ramesto kartice herkules VGA 1 Mo
VGA ‘zasionom tyster v barvi

Giorexres)
21.300
Romesto T VA arice 45
2" anim miey. zasionom.EIZ0
SareS (1074768 ¥ 50 baan, 167
55.000

o herkulesa karica (12801026)
(5420 w '812.50)in barvnim zaslonom
0 4050)

187.000

iamesto_herkuies Kartico Karica VGA
2 "monckromatskim- zasionom
720x480 (EIZO 4050)

11.700

AN Z Wb namesto 1 M5 7500
'RAM 4 Mo namesto 1 Mo 7300
AAM 11000
'RAM 16 Mb namesto Mo 40000
RAM32Mbnamesiod Mo 132000
64 Mo namesto 4 Mo 288.000
Disk 40M vSOM 17 me. 1800
Disk 40M vB0M 19 ms. 7700

Quantum 210M, 15 ms, SCSI

Dt Ousstuer, i 2
1000 n, MTEF. vei 80,35

1BM320M 1

Scsi
Ram za el disk 35

_ Gibki diski

7%
143%
M" & 15400
0%
i 256 €50 100
Sizsswcan 10 Koprocasor cyrix so do Srat el
SPa s 0 350 ot el
vz ze 310
Koprocesorji ]
TEGE0 % a0
208712 8500 TR 20
T 2087 9400
mscorsie o5 EPROMI IN ROMI
T 3Ca7x 1060 = EPHUMPINROMIE
i 387 13200 iz 7
308725 1452 e
S e zvcs!zisa
o
ot 1 mim 50 hardverko I sofversh
Kompatmini- Omogotalo  drekino
ranat 434 matrice
Zun. pomnilnik Skenerji
Epsonar. =
i diski Epson GT.0000
el Epionar-tom B
axior WD 028 s,
Guantum 50M 17me AT GT 4000 i 6000 50 bani skener
GuntamboM oAt WP Scandet pokicie a0

Neprekinjeni viri napajanja
450VA e 15000

Risalniki

o
Mreza o
e 1]
O e it et
S vl
st
=
P —— i
L Sepe 525700, InkwISKE‘E 520
Novelll O 2. oae Em ey =
e =
i &
LA
. Tiskalniki
T T e pe—— 20
onsanae o e | L s ]
e WIS e anson coun ey SEELGRR e
g ol | oo i, i L G
: SR Lo T S pmss— i
vioconajo s voporsan v | EPSON PR SIS oI o om0
S E'm et g4w m"" 7' 700 RS 232 za tisklanike epson 2500 33 Mtvsec. do 7 enot. motorola
Miske 70,000 68008, WD 1003 emulacila
gt
; i : i
il 2 sormtr b __Grafiéne kartice
200 £ T v
%, ananins et o 550 o % e
R e i
A s, e v o
Modemi 7500 30, Presentation Manager. AutoCad.
ioden 2i00Bauson sam e
Modem + softver + kabel (US) 9200 Kartice /O
a5 el
] 1%
i e b i
R om0 388
wmm»om 7500 e /8000 1675
Yoons %
U e o 20 350 g o |
e e - T |
o] LI 0 i Eosoor i |
CSF LQ1050, FX1050 11200 8700 |
Iresecav Cane vl 2 podjea I o wacunan prome caver b, Stoosova 25. V Zagrebu jo dostava racunalnikov
Ol Bl 50 oo PO o o Bago o e e Sooe s ko

Tadun Pt riotno »

‘Sastoinim avansom. Gene v
Vinozemsivo, Za trenutne cene poKiicio. Distibuteri: Housing Liuolana

ceniku 50 po u

DIN,

Gens so bistvend odvisne od motnost placi
061) 621-145 in JWare, Osijek. el (054) 803-45
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286-12/45

286-16/45

386-SX-16/45

DODATKI

386-25/104

386-25C/104

DODATKI

Opekarska 49, 61000 Ljubljana
tel./faks: 061/219-578

osnovna plos¢a 286-12 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk 45 Mb — 28 ms, gibki
disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiéna kartica, 1 serijski in 1 paralelni vmesnik,
14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohisje z napajal-
nikom

osnovna plosta 286-16 MHz NEAT, 1 Mb RAM, trdi disk 46 Mb - 28 ms,
gibki disk 1.2 Mb, MGP-YU graficna kartica, 1 serijski in 1 paralelni
vmesnik, 14’ mono-monitor, tipkovnica 101 glick Chicony-YU, ohigje
2 napajainikom

osnovna plodta 386 SX-16 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk 45 Mb — 28 ms, gibki
disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiéna kartica, 1 serijski in 1 paralelni vmesnik,
14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohigje z napajal-
nikom

~ razsiritev spomina na 2 Mb,
— dodatni gibki disk 3.5" - 1.44 Mb,
~ namesto trdega diska s 45 Mb trdi disk s 104 Mb.

B . Eae B B

osnovna plo$¢a 386-25 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk Conner 104 Mb, gibki
disk 1.2 Mb, MGP-YU grafi¢na kartica, 1 serijski in 1 paralelni vmesnik,
14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohije z napajal-
nikom

novna plosta 386-25 MHz, 64 K cache, 1 Mb RAM, trdi disk Conner 104
Mb gibki disk 1.2 Mb, MGP-YU grafi¢na Kartica, 1 serijski in 1 paraleini
vmesnik, 14" mono-monitor, tipkovnica 101 click ‘Chicony-YU, ohisje
z napajalnikom

~ razsiritev spomina na-2 Mb
~— doplatilo za osnovno ploséo 386-33, 64 K cache

umsm 286-12/VGA/20 Mb, NTC
386

LAPTOP 286-16/EGA/40 Mb

SX-16/VGA/20 Mb, NTC MMON{OI&

Odprto vsak delavnik od 8.00 do 16.00.

- CENE SE SPREMINJAJO .. POKLICITE .. VPRASAJTE .. KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA ..

Cenjeni kupci, zaradi

pogojev se za cene

telefonu/faksu.

po

Nasa predstavnistva: OOMPRO uubﬂmul}hh 061/219-578
L-ONOFFON ~ Split - tel.: 058/

ts«ms.m-mo
M — Mostar - tel.: 413-234
in servisi: Celh tel.: 063/28-185, Zagreb — tel.: 041/433-575




SISTEMI

NOVI PC 386/25 IN 486 PO NEVERJETNIH CENAH
AT 286 SUPER VGA

AT 286 16/20 MHz ~ 1 Mb RAM - HD Mb
BUS - floppy 1.44Mb — zasion 1024768
Super VGA 14” — case desk top + power

supply ~ krmilnik HD/FD  paralelno
Sorioh ahod = fikovniea

Konfiguraciia barvni zaslon Super VGA
1024x768 14"

1.360 DEM
1.710DEM

ITALIA

DUTY FREE SHOP

PC 386/25 IN 486/25

Gose desk fon .+ pover supply = 25 MHz - | Mo RAM [z mosnoste no
pIeSéo do8 Mbi HD 45 Mi Bus ﬂoppz 1.44 Mb - zaslon super VGA
onokrom. 1024x768 14" -. kvmv}mk HD/FD - paralelno/serijski izhod

2.050 DEM

PC 486/25 .
Caso desklop + power supply 128 Kb Cache memory — 150 Mz L test
~ integrirani koprocesor ~ 2 Mb RAM — HD flopey .44 Mb
- zatlon super VGA monokrom. 1024x768 14" = kminik HD/FD — para:
leino/seriiski izhod ~ tipkovnica
DEM

Razlka 23 konliguracio 2 barvim zaslonom super VGA utoswiching 14"
1024x768 - 0,28 dot pi

~tipkovnica

350 DEM
s PC NOTEBOOK ~ PRENOSNI 286 in 386 TELEFONIRATI
OSNOVNE PLOSCE MATEMATICNI KOPROCESORJI

286/16 + 1 Mb RAM

486/25 + 2 Mb RAM (s koprocesoriem)
486/33 + 2 Mb RAM (s koprocesoriem)

ZASLONI - VIDEO KARTICE

Monokromatski SUPER VGA 1024768147
Borvni super VGA Autoswitching 1024768
(0,28 dot pitch)

Borvni mu\hsync SuperVGA 197 1024x768
NEC 243D/ Se

Video VGA 16 h

Videg SumerVOA b 1024768 - 512K
Video Super VGA 16 bit 1024x768 1 Mb

TRDI DISKI - GIBKI DISKI -
KRMILNIKI - MISKE

rmilnik AT BUS 2 HD + 2 FD + paralelno/serifski
ibki disk 1.44 Mb (3,5)
didisk 45 Mb TE 157A AT BUS
didisk 80 Mb TE AT BUS (19 msec)
rdi disk 124 Mb SEAGATE AT BUS (19 msec)
rdi disk 21 1 Mb SEAGATE AT BUS (15 msec)
Serijska miska s fremi fipkami + pa
{Micorsoft/Mouse Sys.)

80287/12 199
80387 SX 1
80387 SX 20 20
80387/25 457
80387/33 495
TISKALNIKI
HEWLETT PACKARD Laser IIP 2230
HEWLETT PACKARD Laser Ill RET 3.870
HEWLETT PACKARD Laser Il SI (novi model) 8.800
Bombica Postscript + 2 Mb z memorizacijo za IIP 1.400
Novi— NEC P20 (80 stolp. - 24 igel - 210 CPS) 770
Novi— NEC P30 (132 stolp. ~ 24 igel — 210 CPS) 1.040
Cifizen 120D PLUS (80 sio}p 9 igel) & 360
Cifizen 124D (80 stolp. ~ el). 550
szen Swift 24X (3 posnak- 132 stolp. - 24 igel —
uporabo kot risalnik)] 1.000
szen MSP 15 E (132 stolp. - 9 igel - A3) 640
Telefonirajte,

da vas seznanimo
z najnovejsimi cenami.

1ZBIRAMO PODROCNE PRODAJALCE (EKSKLUZIVNE AGENCIJE)

Via Raffineria 7/c (na koncu Viale D’Annunzio) - TRST, tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277
Delovni ¢as: dopoldne 8.30-12.30; popoldne 15.00-19/ 00; ob sobotah ZAPRTO

T




MLAKAR & CO

AVSTRIJA

OHISIAZNAPAJALNIKI i TISKALNIKI DEM DN
ATeABY CITIZEN 1800, Ak 7 5o
Sum Gi.9Pn =
© M TOWER © Swrlo = 7%
TOWER © SariCis 0 1408
FILESERVER 375W © SarlC2t200
WORKSTATION StarlCai1s g0 205
4 Staostal model et
EPSON tskanii pokicie
xnmwm e e SR
3800
LaserHP ET ISi 10150 2642t
Qﬂfg;,g“"m‘m CoRONwrBy o
= L QUME sri ORYSTAL PRINT povice
© BeSIoMrEALINONE R
° UANDDXY-1T00KS ]
° ROLAND DKY-1200A3 2088 241
S ez ukBOACHE Ratunalnike mmm v KIT izvedb (po delih). Za. fimodeli poklicite
42525tz 64K CAG
o 20KB CACHE WTEL Y Jogosant Zs e i s ol po
DISPLAY KARTICE v Podgor x
Printer les 2 8¢ Celoveu, 60km od Ljubliane in 12km od Lijubelia.
PrinerHorculesCGA E
"VGA 80060016 bit 111 233 ‘Trgovina je odprta od l‘sdu":;l ure, v soboto od 8. do
© SuperVGA e 2
SUPER VOA 10a4x768/1 MB T SENGLAB Sor7 FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A o
A s UPSS00VA 5
& A UPS 1000V 1087 23
et TRDIDiSkI S
; A
1006 SEAGATE P 55 o e e
13423 © ST157A45MBI28MS. 41256-10 3 61
37 01§ STISTAKMBZMS 4125608 40
STOUAGIMBZBNS e 0w
35 MBLz8 1100008 0
I ST 102K BOMB oM ©'Shiwspzsox-o0s o
iges STI2N 107MTSMS SNAISIP TME X508 @ m
o ST1144 TZ5MBISM =telnass S S
B C ST1162A 143MESMS COPROCESSOY
L o ST2I2E TEOMBTNS o
® AY(IDE]EUSFW{MDD‘VO 58 1.180 SLISMA (17 MeYiG NG © 80387SX-16MHZ.
32 1.668 . © 80387-25MHZ
st e : STizAZIIMBTSNS 2 ‘o7 sz
ol E ) =
STz ST
DoDAINEKARﬂ(i — ST 2363N 337 MB14MS 'COLORADO 40/60/120 Mb int. 745 15151
T STasoNseMe ss Tanan oMt 1728 31
cionn sm PoRT) w B0 3 sou o
VOAT (PAR/2xSER PORT) 610 ‘ST 4385NV 337 MB/10MS 3405 T T T T S
mmnwzxssnemz) o sV i 7% PONOTEBOOKXT. 2005 90 a0
LTIUSER (4 a7 STareVi 045 202 PONOTEBOOK 266, VGA. 20M 31 sioe2
MuLTH VEER INTELLIG. iexnsmx L 14498 SH‘IM‘H DSGM!HSMS 5713 116187 FAXNISSEI 1149 25568
ADIOA 20 w2 FAXCARD FaRIE ]
D7 nsanszns s 1098 FAX MODEM CARD o 776
D:uzuuwzms 490 9966 FAX MODEM POCKET 379 7716
o 35MB23 1350 2743 Ciaini rino ode e s
G Disieveion 140 3030 Prenosni lalnikertne kode 10 ziite
MR WmREe e Tiskalnk e kode pokicie
B oo w8 2w
2 4w VGA manokromaisi 22 4sn oo
16 © VGAColor l026x7e8 10341 ]
U6 © 15 AduilseVGA 1 rraa
4 NEGMulisyne2A 304D, pokicie i
6 VGACIZEN14-1o2in7ss 1 o
16 IC20 1260x prered -
1207 24551 1VGA o5 19829 .
125 2557 MITSUBISHI 14'MULTISCAN ! " e
12818 MTSUBISHIVGAIG 1024x7ee 3 o711 .
@z oUMevaR w02 Tort 217 Ede
o S o
emotaboot fomfor arcne card o DEM 5o cene brez promet P
Cable RG-62 (1M) 61 pri Miakar & CO, Avstija S
eomee o s
Ewe o % V aalogiud druga oprema. wvmhmmmlwmmkmlm L
upkacic Chicony e 57
101 tipka 2 misko Chicony 131 2664 Jamstvo 24 mesecev urhuumunnunemﬂnxmmm pndlun
© 101 ipka Chery 26 ok 25 pomice. Gain proi 2 Gketn pogone
- ST e e ik, stojl zs tskaiie, anr-satiéne podioge 10
GBI DiSKI_ et e b e e
525°%0KD T2 aco
5251200 1 239
351 daho s 239 MLACOM doo 1 ® pomeni nov artkel v natem programu
Celovéka 185 © pomeni spremenjond ceno (obéain nii)
61000 Liubjana 1
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MLAKAR & CO

OSEBNI RACUNALNIK 286-16 S TISKALNIKOM
286-16 MHz HEADLAND, 1 Mb RAM, 1,2 Mb gibki disk,
40 Mb trdi disk, monokromatski zaslon,

tiskalnik Citizen 180 D, A4

DEM 1372

Enaka konfiguracija s tiskalnikom A3 C.T..

DEM 152%

OSEBNI RACUNALNIK 3865X-16 S TISKALNIKOM
386SX-16 MHz, 1 Mb RAM, 1,2 Mb gibki disk,

40 Mb trdi disk, monokromatski zaslon,

tiskalnik Citizen 180 D, A4

DEM 1781

Enaka konfiguracija s tiskalnikom A3 C.T.

DEM 1934

Za oba ra¢unalnika dopla¢ilo za VGA 1024 %706 barvni zaslon in kartico VGA
DEM 400

MLAKAR & CO

Export-Import

Unterbergen 82

A-9163 UNTERBERGEN I. Ros. telefon: 9943-4227-2333
AUSTRIA telefax: 9943-4227-2091




INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE »BORIS KIDRIC«, VINCA

CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE
11000 Beograd, Nemanjna 4

elefoni: (011) 683-390, 682-486, 641-155/107, 181
Telefxx (l]ll)

ll

i projektovanje pomocu personalnih racunara
Gesta i, 199)
Avtorja umjanovic in Petar Damjanovié
Laciain, 44 s, format B3, oot T80t

(tretja izdaja, 1990)

£E
44
=

i
Latinica, 317 strani, format BS, cena: 585 din

(et uﬂa,- o

?

z
z
H

Latinica, 72 stam, s BS, cena: 455 din

I:I|

(prva izdaja, 1989)
Avtor: Zorica Jeli

Latinica, 253 strani, format BS, cena: 455 din

(oeta izdae, 1991

i
i

launnz 253 sirani, otorate BS, izide oktobra 91.

l|

sa dopunama za personalne racunare
(druga izdaja, 1
Avtor

1990).
wiorja: Viajko Kocic in Zoran Konstantinovié
Latinica, 422 strani, format BS, cena: 780 din

(druga izdaja, 1990)
Avtor: Zorica Jelié
Latinica, 422 strani, format BS, cena: 780 din

I

(prva izdaja, 1990)
Avtor: Dragan Panti¢
Latinica, 326 strani, format BS, cena: 585 din

MathCAD, Grapher, Eurcka
(prva izdaja, 1990)
Avmr Ante Curlin

ica, 402 strani, format BS, cena: 715 din

lg

(g it 1o
Avtor: Dragan Pant
tinica, 29(>slnnn format BS, cenas: 585 din

Narotam vilke

(prva izdaja, 1990)
Avtor: Dragan Pantié
Latiniea, 8 srani, format BS, cena: 260 in

P

Zvonko OrSolié, Sasa Matijevi¢:
unmu, S :mm‘ o P BS, cena: 910 din

P

Avtor: Dragan Pant
Luiicn, 5% st format B, cen: 85 din

_

anw- i mm format BS, cena: 715 din

Gra mm. o

unnu: 7 s :Lnnl e BS, cena: 585 din

(prva izdaja, 1991)
Avtorja: Jaroslav UroSevi¢ in Jelica Draskié¢ — Ostoji¢
Latinica, 365 strani, format BS, cena: 780 din

(prva izdaja, 1991)
Avior: Milorad Filipovié
Latinica, 249 strani, format BS, cena: 559 din

o |7Au)a 1991)
ibomir Dulovic
Latoea, 535 i fomat BS,cena: 1001 din

wmmap L
froeilig, phimy m«as,mmmwmnql

G i 50
T e ok B, idoe o sepicatra 91

Zaporedna
Kl 1 f2siai e s e fiT

Stevilo
naroZenih izvodoy

Ime in priimek

(Ime podietja)

Ulica in §tevilka

Stevilka poste in kraj

telefon

Vplacila na Firo racun:

INSTITUT ZA HEMISKU DINAMIKU I PERMANENTNO OBRAZOVANIJE, itev.: 60803-603-17361.
Stroske davka na promet in dobave knjige nosi naroaik n jih poravma vaaprej obenern s pldilom knjige.
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HOUSING ComputerS

raéunalniki 286, 386, 486
notebook in laptop raéunalniki
tiskalniki Epson in Fujitsu

laserji Hewlett Packard in Epson
InkJet tiskalniki

ploterji in rezalniki Roland
scanneriji

mreze Novell in RPTI

trdi diski Quantum, WD, Fujitsu, ...
grafi€ne karti¢e in monitorji

Vsi ostali dodatki za PC |

izdelava programske opreme

[ Microline Zagreb | |

tel/fax: (061) 621 - 145

.

.

.

HOUSING d.o.0., Sp. Pimi&e 17/b, 61215 Medvode

IDenticus Slovenija d.o.o.

TISKANJE CRTNE KODE

OZNACEVANJE ARTIKLOV
Z EAN KODAMI
24 cmmtevaie s s s kodo in omaéevane cn v polcah ot kit temalo
i g i skak DHPRINT
0 e vl e, o e i e X s S
i, gt raps 4 G, it zpis do 100mms, RS232 vk, YU 77k,

UPORABA V INDUSTRLIJI

22 wporab  ids prporoamo uporabo ermal trnse sk THARO T112. Podroie
tkstilna, Ceviaroi
et je potaebaa kvalitein etiketa 2 porabo rafke.

it s 114, gt a8 doimm, it s do 100 s, RS232 s, dodac
spominski modul 22 uporabo grafike.

PROGRAMSKA OPREMA

EASYLABEL

Progamia s EASYLABEL ¢ e ap i o gk iyt
+ tetmal asier n netkh m.’f..m.n“"’ﬁw,.un o poditkome bue oy

ko' e . B it O coe s SDETTE, AIAG, FORD i

Karamel

0d sedaj tudi pri nas vrhunski
ratunalniki ACER za vse, ki Zelijo |
2a svoj denar najved!

Priuradnem distributerju in mrezi nasih |
dealerjev po celi drzavi |

Racunalniki ACER so dobitniki nagrad : PC
WORLD's Best Buy, IF'91 - nagrada za
industrjski Design Hannover ‘91, PC Magazine
Editors Choice, Micro & Personal-An Excellent
386 PC, CompuTrade International Award for |
Volume & Value, in mnogo drugih

Acer ¢

DEALERS Welcome

ACER 1120 SX - 386/20 SX ACER 1100/33 -386/33 CACHE

ACER 1200-486/25 EISA bus

(D

HEWLETT
PACKARD

Nudimo vam celoten spekter |
raduralisks erieie i sistemovfime |
HEWLETT PACKARD.

Velika zaloga ; |
Posebna ponudba za dealere | |
Vdahnite dokumentom zivijenje z |
Iaserskimi in ink jet tiskalniki HP! |

LaserJet I faser in ScanJet Plus scanner Paint Jet in Paint Jet XL color ink et

T [ e (= memi [\ D)
, Authorized
[ LR ans  deaier msmoumr Acer “

ambus
242484
CELOVSKA 10081107 LABLIANA
052356 SusosiamA
051584 208557856
[aise b e e

TREND RaCunainiski .0.0, Efenkova 61, 63320 Velenje
tel.: 063 851 610, fax. :063 856 794
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Rosentalerstr. 189, A-9020 CELOVEC - Klagenfurt
tel.: 9943-463/282344 fax: 9943-463/282275

OHISJA DEM
Baby AT (+3.5"), 200W 99.-
Mini tower, 200W 165.-
Large tower, 200 W 255.-
Server case, 375W 939.-
‘Workstation 152.-
ZASLONI

14" monokromatski 18
14" mono VGA 24¢
14" super VGA color 690.
14" super VGA color ADI 790.
19” ADI DTP mono, 1280 x 960, non-interlaced,

2z grafiéno kartico 2.790.
19" ADI CAD/CAM kolor, 1280 x 1024, non-interl.,

zgrafiéno kartico 10.600.-
TIPKOVNICE

Chicony US ASCII 75.-
Chicony YU 75.-

.. KOMPLETNA PONUDBA HARDWERA ..

Cenjeni kupci, cene se neprestano spre-
minjajo in nizajo — poklicite!

TEDENSKO SPREMINJANJE CEN .....

OSNOVNE PLOSCE
286-12 EMS, shadow RAM
286-16 NEAT

386-25

386-33, 64 K cache

386-40, 64 K cache

486-33, 128 K cache

GRAFICNE KARTICE

MGP 28.-
MGP-YU 33
VGA 800 x 600, 8 bit, 256 K 98.-
VGA 1024768, 4 colors, 16 bit, 256 K 129
VGA 1024 % 768, 16 bit, 512K 159.-

GIBKI DISKI
5.25", 1.2 Mb, Panasonic/TEAC 129
35", 1.44 Mb, Citizen/TEAC 120.-

TRDI DISKI DEM
Seagate ST-157A, 45 Mb, 28 ms 390.-
Seagate ST-1102A, 89 Mb, 19 ms 790.-
Conner CP 3044, 44 Mb, 25 ms 460.-
Conner CP 3104, 104 Mb, 25 ms 810.-
in vsi modeli:

NEC, Conner, Seagate, Maxtor in Fujitsu

TISKALNIKI
Gitizen 180D
StarLC20

StarLC 15

Star LG 24-200

Star LC 24-15 .
Epson LX-850
Epson FX-850
Epson FX-1050
Epson LQ-850+
Epson LQ-1050+
Epson LQ-860
Epson LQ-1060
Fujitsu - vsi model

LASERSKI TISKALNIKI: HP in QMs
PLOTERJI: HP, Roland in Graphtec
STREAMERUJI: Colorado in Wangtek
KONTROLERJI: DTC in Adaptec

MODEMI
vse za RACUNALNISKE MREZE

POS TERMINALI in oprema

NOTEBOOK
286-12, VGA, 20 Mb, NTC 3200
386 SX-16, VGA, 20 Mb, NTC 4120~

Vse cene so v DEM.

Vse cene so brez
prometnega davka (MwSt.).

Garancija: 1 leto.
Odprto: delavnik od 8.30 do 12.00

in od 14.00 do 18.00 ter
sobota od 8.30 do 12.00

Nasa predstavnistva: COMPRO — Ljubljana tel./faks: 061/219-578
ENEL-ONOFFON — Split - tel.: 058/45-819, 362-700
3 SELCOM — Mostar — tel: 088/34-004, 413-234
in servisi: Celje — tel.: 063/28-185, Zagreb — tel.: 041/433-575
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MCH Computer d.o.o.
62000 Maribor, Tomsiéeva 10
Tel.: (062) 28 250, 26 091
Fax.: (062) 28 250

MCH Solution d.o.o.
11070 N.Beograd, Omiadinskih brigad 104

Tel.: (011) 154 904
Fax. (011) 161445

MCH Technologies d.0.0.
41000 Zagreb, Proleterskin brigada 78
Tel. (041) 530 832
Fax. (041) 538 446

VZAMITE KVALITETO, TO SI

ZASLUZITE !

Zastopamo svetovno znana imena :

MCH Computer Systeme
PEACOCK
MITSUBISHI

SIGMA DESINGNS
TALLGRASS
WESTERN DIGITAL

Nudimo vam

Racéunalnisko opremo

Software
Mreze
Servis
Komponente

in vso ostalo podporo

COMPUTER SHOP

MCH Computer-Systeme Ges.m.b.H. A - 8472 Strass / Stmk., Hofgreith 2, Tel.: 00 34 53 44 50, Fax.: 00 34 53 43 65

CENIK RACUNALNISKE OPREME

Racunalnik : 40 MB 85MB 112MB 212 MB

AT 28612 MHz 1299 1614 1899 2229~
AT 286-16 MHz 1345 1.660- 1945~ 2275~
AT 3868X -16 MHz 1780~ 2095~ 2380 2710~
AT 386 -25 MHz 2146 2461 2746 3076~
AT 386 -25C MHz, 32 KB Cache 2235, 2545 2830 3.160-
AT 386 -33C MHz, 64 KB Cache 2466 2776~ 3066 339%.-

vsebuje :
1 MB RAM, ohisje AT desktop, FDD ( 1,2MB ali 1,44 MB)

1/O  kartico, hercules, 14 monokromatski monitor

OPCIE: dopmaiar ] Ve cene sov DEM (Netto) !
mono VGA 640 x 480 2 i

olor VGA 1024 x 768 634,

odatni 1 MB RAM T oo haraas
dodainiFn0 130, G:r::ij‘aw; eto v MARIBORU |
mini tower ==

Servisi v Mariboru, Zagrebu in Beogradu.

ZELO UGODNO : MCH 286-12 MHz, 1MB RAM, 14. color monitor (1024 x 768), 1/O Kartica, 42 MB trdi disk, tastatura CHERRY - YU
graf. kartica VGA (1024 x 768), 1,2 MB floppy disk

CENA : 1.933,- DEM
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PRIHRANITE S|
ZNATNE
STROSKE

IN CAS!

]
4 APARAT
INKMASTER

. 3. Namenien je za 80% vrst tiskal-
1. Vam obnovi trak za vas tiskal nikov, pisalnim strolem i blagal-
(pisalni stroj) za samo ram *(Egson.  Fultsu,

NEC,

)
A e e ool
10,00 DIN 5. Po obnovi je trak viazen in se
zato ne trga
2 Trak lahko obnovite 50-100 krat 6. Enostaven za uporabo

DEMONSTRACIJE VSAK DELAVNIK OD 8.-16. URE
POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

‘ //:/‘ to: Q1216 766,

LJUBLJANA/YU
VRTNA 22

061/225-816
Fax: + 3861-225-816

RAM-G d. 0. 0., Ljubljana

SEDEZ:
Kumrouska 7
Tol. 346-492
PREDSTAVITYENI CENTER:
Pod gox
FH K H K | Tol Fax 527770

NOVELL mreza Adv. 2.1 3.499,00 DEM
MREZNE KARTICE WD ETHERNET ELITE 486,49 DEM

FUJITSU trdi diski
45Mb  90Mb  130Mb  180Mb  300Mb  650Mb
688 DEM 1.217 DEM 1.578 DEM 1.756 DEM 2.792 DEM 5.831 DEM

Ponujamo S hitre diske MAXTOR, QUANTUM ali SEAGATE.
LAPTOP raéunalniki 8086, 80286 in 80386-SX po ugodnih cenah.

DISKETE ZANESLJIVE KAKOVOSTI IN PO UGODNIH
CENAH

Kos 360 K 1.2Mb 720 K 1,44Mb

Personal Computer System
Viktringer Ring 41, CELOVEC
(Klagenfurt), Avstrija
tel: 9943463 513955  fax: 9943463513790

CLIPPER 5.1 000 AT
MS WORD mr WINDOWS .900 ATS
PARADOX 3.5 4.200 ATS

QUATTRO PRO 2.0 2.200 ATS

Vsi programi so na zalogi !
\¢‘
T 061/ 487- 449 o

NNOVELL

SOLANJE
INFOTRADOV IZOBRAZEVALNI CENTER v Kopru, Vojkovo nabrezje
30a, organizira naslednje tecaje za Nove\lwa mkmm&malm!ka
omrezja za obdobje od seplembva do oktobra 1t

MIKRORACUNALNISKA
OMREZJA

NASHUA 10 2000DEM 3615DEM 36,15DEM 60,00 DEM
NONE NAME 10 1170DEM 2000 DEM 20,00 DEM 3500 DEM

Varnostne kopije podatkov dobite samo, &esi jih zapiSete na zane-
e diskets. N nafin sketah baste imeil zanesjive kopile. Di
0SILJ LIAMO TUDI PO POVZETJ
8o aillind i rafohs renomiranega
proizvajaica TORAY, razna Cistina sredstva 2a zasione, sa4cnne fite,
disketne enite, kabie vseh vrst. :
laéno Vam svetujemo pri izbiri konfiguracije in pomagama pri
realizacili nakupa. Ponujamo_svojo preverjano programsko opremo.
Pomagamo vam pri izbiri programske opreme in sklepanju pogodb.
2 zunaniimi izvealc
m servisu opravijamo kompletne storitve za svoje posiovne
par\nene iz Avsrije in Kanade,
se potencialne stranke vdelujemo nabor YU znakov v video
Karice I tiskalnke, opravijamo pregiede starside oprerme: Fogodbeng
vzdrzujemo in redno servisiramo Vaso racunainisko strojno opremo.

Torej nas lahko poklicete, ce niste prepricani, ali je vasa odlotitev
vilna.
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TEEA muAm: ZAGETEK
SEPTEMBER OKTOBER
led znatiinost livosti

1. Pregled znatiinosti in zmoglj e ;
2 1 3,9.30. 7.
3.286 - Upravijalec mikroracunalniskega

omrezja 3.4 2
4,386 - Upravijalec mikroratunalniékega

omrezja 310 s
5.Novell—printanje 1. e 1
6. InStalacija NetWare 286 — workshop 2" 18, 1a.
7. InStalacija NetWare 386 — workshop 2 1 21
8. Novell—tehniéna podpora — workshop 3 2

M0 ez

064/329-523
TELEFAKS: 064/323-562 [~
JAKA PLATISE 13
64000 KRANJ

e >
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Novo i LaserFont ...

Celovita programska resitev za povezavo laserskega tiskalnika z WordStarom.

SEDAJ PRILOZNOST TUDI ZA VAS!
Sofifonti za vse HP in njim kompatibilne laserske tiskalnike:

— moZnost izpisa Sumnikov in drugih érk yu abecede ($S6CECiZAP),

~ vsi znaki IBM-PC symbol seta, vkljuéno z mednarodnim setom ¢rk (iédaeAsuy
(aPyrZowt® ...), graficnimi znaki =), in drugimi znaki (*°;:2 e
— zaslonski (screen) dfami zavsak font fosebel in s tem moznost pravilnega page previewa
= ikacija me in laserskim tis il je prek p menujev;

. grko abecedo
L

tako lahko izbiramo razlicne nabore znakov prav za vsak znak posebej (P.me¥ )

— velik izbor fontov (112) in tipografij (12)

— mogznost uporaba ne vseh HP in njim kompatibilnih tiskalnikih

— takoj$nje obvesanje o novostih in popusti pri morebitnih novih verzijah (upgrade)
— izredno preprosta uporaba.

LaserFont e uporabliajo Stevilna nasa podjetja:

Cankarjev dom Ljubljana

Lek Ljubljana

Medicinska fakulteta Ljubljana

Vodogradbeni institut

Zavod za zaposlovanje Maribor

IMP Ljubljana

Petrol Ljubljana

Ljubljanska banka Nova Gorica

Obcina Ljubljana Center

Fakulteta za elektrotehniko in racunalnistvo Ljubljana itd.

Lek Ljubljana: »Nasa dokumentacija je po letu dni uporabe teh fontov primerljiva
2z videzom dok ij podobnih iskih firm. Ker smo Wordstar e poznali, je
uporaba teh fontov zahtevala minimalna dodatna znanja.«

Zavod za zaposlovanje Maribor: »Po enoletini uporabi si dela brez teh fontov in laserskega
tiskalnika ne moremo veé zamisliti!«

Pediatriéna Klinika Ljubljana: »Videz dok smo z uporabo fontov bistveno izbolj-
Sali, Se pomembnejsa pa je pocenitev dela, saj smo obéuino zmanjsali stroske za tiskarno. «

Cankarjev dom Ljubljana: » Vet stvari smo izboljsali z uporabo teh fontov: veliko doku-
mentov oblikujemo sami, zato smo pri delu lahko zelo hitri in fleksibilni, nismo vec tako
vezani na tiskarne, s ¢imer smo tudi pocenili izdelavo takih dokumentov. «

icinska fakulteta Ljubljana: »Z | i fonti in d tako kako:
vosten videz publikacij Ze sami, da le redko posegamo po twjih storitvah.«

Se jim boste pridruzili tudi vi?

Prodaja: INFOSTAN, Zaloska c. 99, Ljubljana, telefon: 061/443-242, faks: 061/446-035.
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Od aerodinamicnega raéuna do
nevidnega letala

MLADEN VIHER

va letala 5o na samem zadetk tega stoletja
konstruirali tako, kot se danes sestavijanja svo-
jih igra¢ lotevajo modelarji. Aerodinamicne ra-
Gune so poznali zgolj v najpreprostejsi obliki
oziroma jih spioh niso uporabljali. Za mnoge
zrakoplove niso racunali it trdnostnin elemen-
tovl Celo tezisée 50 iskali in uravnavali kar naj-
bolj preprosto - letalo 50 na dolgi vrvi obesili za.
tram pod streho delavnice ali hangarja. Ni se
redko dogajalo, da 50 pionirji letalstva svoje
ptice snovali Kar na skicah — brez pravin tehn
nih risb! Toda mnogi od njih so ustanovili po-
dietja za izdelavo letal in tedaj so morali kon-
strukeijo oziroma njene dele patentirati... pa-
tentni uradi pa zahtev niso sprejemali brez ure-
jene in podrobne dokumentacile. Proizvajalci
lotal 50 tako postopoma in vsak zase uvajali tudi
raéun stabilnosti in trdnosti; slednji dejavnik je
ostal 8e zlasti vazen, pa tudi zapleten
lotil velikih zrakoplovov ~ cepelinov.

0Od logaritemskega racunala do
CAD/CAM

Pri Klasiéni izdelavi letala vsako predlagano
tehniéno resitev najprej podrobno pregledaio in
utemeljijo, potem pa najamejo tehniéne risarje,
ki zamisel spremenijo v tehniéno risbo. Nato iz

Pole tlakov na trupu HSCT pri hitrosti 12,4 macha
in vpadnem kotu 0 stopinj. Reynoldsovo $tevilo je
1,8 X 10° Na skali levo je razmerie tlaka ob trupu

2a vagon, so krila, pa tudi spodnja
Takno letalo se pri
hitrostih rado nekontrolirano vzpne in zato morajo
j, na gomji strani

MDC Generic Option Blended

36-Inch Aerotherm

Rey
Alphe

ntour

and 0il Flow

lesa, plastike ali kakega drugega materiala, ki
ga ni tezko obdelovati, naredijo mode

onega dela letala, da bi preverili zlitje sestavnih
elementov tega dela in njegovo vklapljanje y ce-
loto. Ce so poskusi zadovoljivi, omenjeni del
naredijo iz pravega materiala in preverijo izraéu-
nano trdnost in tezo. Nazadnje izdelajo posebna
orodja, potrebna za proizvodnjo tega dela, in se
lotijo naCrtovanja delovnih operacii, brez kate-
tih med izdelavo ne gre. Ce v katerikoli od teh
faz omenjeni del ne ustreza zelo strogim zahte-
vam, ki veljajo pri gradnji letal, is¢ejo izbolj$ave
ali_povsem novo resitev; ves

zato i ni tezko predstavijati, koliko casa je pri
konstrukciji letala potrebno za predelave na
vseh ravneh, od delov do velikin celot, kakréna
je na primer trup!

Danes izdelovalci uporabljajo delovne postaje
CAD/CAM. Nove resitve viagajo v glavno podat-
kovno bazo in v njej 50 na voljo vsem posebnim
ekipam, ki sodelujejo pri konstrukciji. Tako fah-
ko na primer inzenirji, ki skrbijo za oZicenje
znotraj trupa (reSujejo tezave z napeljavo vseh
vrst kablov). prek delovnih postaj, ki so poveza-

e v mre2o, z drugimi strokovnjaki razpravijajo
o svojin resitvan, recimo o tem, ali bi bili njinovi
kabli ob kaki tocki v napoto drugi ekipi, ki v leta-
lu postavija hidraviicne instalacije. CAD pa kon-
struktorju omogoéi e vec. Ostanimo kar pri
ozicenju: Northropovi strokovnjaki lahko pro-
jektirajo mrezo kablov z natancnimi dimenzija-
mi, doloijo tocke, do Katerih segajo konektorji
in celo softversko simulirajo delovanje mreze!
Northrop je tovrsten CAD uporabil pri snovanju
»nevidnega« bombnika B-2 (ang. steaith bom-
ber) in novega boinega letala YF-23 AT (Advan-
ced Tactical Fighter,
ker je njegov tekmec za sprejem v redno oboro-
Zitev YF-22). First- time-fit-érror, napake pri pro-
totipski instalaciji kabelske mreze, so v primer-
javi s Klasicnim nacinom Sestkrat zmanjgali!

Moznosti CAD v letalski industriji s tem niso
izrpane. Omenili smo 2e obcutno vetjo hitrost
reagiranja na spremembe v konstrukciji — pri B-
2 kar za petkrat v primerjavi s starim nacinom
~ povrh pa 50 na mrezo prikljugeni Se progra-
mabilni stroj, ki izdelujejo dele! Ce kako tehnic-
no resitev zavrnejo, to zdaj ne pomeni, da ni veé

zasnovati metode za hiajenje trupa med poletom.

mogoce uporablati posebnih orodij in strojey.
zasnovanih za izdelavo prav tega dela ~ stroje
zlahka programirajo na novo in z njimi izdeluje-
io modificirane ali povsem drugacne dele!
Tezave so predvsem 2 izdelavo kompozitnih
materialov, laminatov (izdelanih iz plasti kom-
pozitov ali kakega drugega materiala, najpogo-
steje kovine) in t.i. RAM (Radar Absorbent Mate-

Modeliranje odpuhavanja mejnega sioja
2 Lockheedovim crayem X-MP/24. Motor je
postavijen pred krilo in nadenj (kot pri YC-14 in
An-72) in njegov ihava mejni sloj. Za

in
netmotenega fluida (kadar ne obide Krila in
‘motorja). Razlocno je videti obmodje velikega
upora (s hitrosti) na vpadnem robu krila in
polje velikih hitrosti na gormji strani ki, jer je
‘profil najdebelejéi
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Doitey na Knpui GATIR cancgobe sl
simuliranje

rial, material, ki vsrkava radarsko Zaréenje)  vsi
i materiali med obdelavo namre¢ spreminjajo
lastnosti. Kakovost izdelave ves &as preverjajo
2 izpopolnjenimi starimi metodami ali s povsem
m ultrazvoénin valov skozi ma-

B-2 so proizvodni izvrzek, po d
izl ha-sarme. S odstotke vsega materiala
eas za proverjanje natancnosti pa o skraisal
2 nekaj tednov na nekaj ur!

o Kasignem naciny zdelave letal je bilo
najbol zapleteno ratunati trdnost in statiéno
stabilnost. Ker elov zelo veliko, je bila
atandnest Sarmo pribiizna in zato i §o brez
izdelave strukturnega prototipa (samo ogrode.
namesto motorjev, opreme in goriva pa so upo-
rabili balast); s tem prototipom so preveriali, kje
je tezisée in poleg tega so ga izpostavili obreme-
nitvam, da bi preveril izraéunano trdnost — po
takénih poskusih je bil strukturni prototip samo
S za razrez! Danes je trdnost moc zelo natané-
no izracunati, in to z metodo konénih elemen-

Sigma je primer starejéega pr
50 gu inenzivno uporabal pri idelav drbusa
A310. Toda tudi Sigmo inna
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fov: letalo razdelijo na veliko majhnin delov,
Katerih trdnosti ni tezko izratunati. Ker je delov
veliko, za racunanje_uporabljajo_racunalnik;
mansi so deli, natancnejsi je racun.

Za B-2 in YF-23 strukturnega prototipa niso
potrebovali; S vet, izognili 50 se celo izdelavi
prototipa v Si menu besede. S prvimi
Sestimi B-2 bodo sicer opravili
da bi raziskali in preverili izradunane letaine
znaéiinosti, opremo in oborozitev, poleg tega pa
razvijali taktiko in pisali bojna pravila za upora-
bo tega ltala, toda prav vs! primerki bodo ra-

3600 ur poletov,

gasa prebili v tuji drzavi, da so celo vozili po
napachni strani cestisca, ko 50 se ob koncu ted-
na vrnili domovi Vzporedno  razvojem novih

alrbusa pa se Je hitro izpopoinjevala
tudi tehnologija CAD/CAM, tako hitro, da so
arbus A0 v sedemdesetin et Cedetat so pov-
sem Klasiéno, toda 50 za 25 odstotkov
opravil poskibel Tagunalniki, pri A320 e J ta

delez p na 80 odstotkov, prihadnja A
0 pa bosta S o dainc ol
‘evropskih podjetij Aerospace

ole st
(Filton, Hame\oi Aérospahale (Toulouso). Mes-
(H

zadnje prisli v sestavo polka
ajmaca otalstva 70 Dosialso navadns dela-
Ii tudi nekaj prototipov; s prvim so_preverili
iskane osnovne znacilnosti, pri naslednjem so

Zitev. Prvi prototipi s
opreme ponesli s tal merilne aparate in jih na
splosno ni bilo moé predelati za operativno upo-
rabo, temvet so se nazadnje znasli v poskusnih
centrih (npr. oporiséu Edwards v Kaliforniji) ali
muzejih. Glavni racunalnik v mrezi in podatkov-
na baza za B-2 in YF-23 sta v Northropovem
konstrukcijskem biroju v kalifornijskem kraju
Pico Rivera. Z uporabo CAD pa niso zelo pove-
call samo hitrosti in proznosti procesa konstru-
iranja in izdelave, temvec je brez tezav mogoce
izpopolnjevati in ucl sam softver — napi-
san je namre strogo strukturirano v jeziku ada.
Za pisanje programov CAM za simulacijo izdela-
ve B-2 50 priblizno 60 odstotkov programskega
toksta vasi iz 20 obstolecih programay.

mrezo so poleg Northropa povezane tudi
firme, ki sodelujejo pri projektu. Ob Northropu

na tisoge. B-2 nazadnje sestavijo v Northropovi
montazni dvorani &t. 42 v kraju Palmdale (neki
usluzbenec Northropa, ki je dobro vedel, kako
zanimiv je ta kompleks za sovjetske fotoizvidni-
3ke satelite, je na streno dvorane 42 z velikimi
érkami napisal »Fuck youl<). CAM v tem siste-
mu zagotavija nepretrgan dotok delov iz raznin
krajev ZDA v Palmdale, in to v pravem trenutku
in potrebni Koligini. S sistemom CAM e proiz-
vodnjo mos tovati do najmanjsin podrob-
nosti, jo izpopolnjevati in optimizirati — poskus-
na proizvodnja pri B-2 in YF-23 niti i bila po-
trebnal

Najlepsi primer intenzivne uporabe racunaini-
kov za izdelavo letal, taksna, v katero je viljuce-
o velko raznih podjel iz razicnin drzav - in
celo z drug ropski koncern Air-
s Industri. Ko 50 Brtanci in Francos aruzno
izdelovali concorde, prvo nadzvotno potnisko
letalo, so strokovnjaki ves Cas krozili na relaciji

iiton — Toulouse. Pripovedujejo. da o toliko

R \ﬁ.\;s .

in CASA (Madrid) — so v projekt viljueni Se
solzvajalci iz ZDA, Kanade, Avstralije in Daline-
ga vzhoda. avezami in sateliskimi pove-
Zavami so vsi v mrezi EAN (European Aerospace
ety Temioe AsrostnATTaE amerisiega
Nashvilla, recimo, izdeluje krilo

e ticls ma Botan nowe) arokovmjako:
ki S0 mrezno povezani 2 velikim raéunalnigkim

rje. CAD,
s katerim so Soveti konstrural MG, 50
‘nedavno ponudili celo na trgu!

centrom v Bristolu, od tam pa satelitsko z Nash-
villom. Zanimivo je, da Krila sicer konstruirajo
v Filtonu s CAD in tam tudi programirajo delov-
ne stroje, ki pa 50 na drugi celini — v Nashvillu!
Pri izdelavi kril je v mrezo vkljucena Se skupina
Hyde Group, ki izdeluje posebna orodja.
ovanjem amerisk skih po-
dieti i v zacetku ni bilo te2av, saj o uporab-
lsle enak harcver n softver. Pt pabllo nekaj
ugeps, ko jo bio trebe viiotil 4o
Ftolovalon = apiolh rzav, Kadar razpibelo ne-
tecaj za tako velik eolert sl brenoet T
vadno_ kan terih sistemi so zdruzljivi
2 opremo glavnega izvajalca. Kratko potegnejo
mnoge dobre, vendar manjse druzbe, ki si ne
morejo privosciti tveganja in kupiti drage siste-
me CADICAM, ne da bi im bilo zagotoveno, da
bodo sadslovale pri projekiu. Resitv jo
darden format za podatke, ki e nato mogote
obdelati 5 sistemor, kI ga ima druzba pag na
razpolago. Koncernu Airbus Industrie so najprej
ponudili ameriski standard ges (Initial Graphics
Exchange Specification, primeren za sisteme

Computervision, Cadds 3 in Cadam
Eviobeicpa niso bili zadovolj n zato e firma
Aérospatiale leta 1983 razvila softver za mrezno
povezavo, soizvajlcay. Programe imenujelo

T (Systéme d'Echange et de Transfert ali
Standara Exehange Transter). Zanje 50 porabi
kar 1200 miljard francoskih frankov in nazadnje
s jih sprejeli kot standard.

SET uporabljajo v mrezi 70 delovnih postaj in
veé kot 500 terminalov. Samo v mrezi dela vsak
dan 1500 usluzbencev. SET sicer sestavlja vrsta
manjsih, specializiranih _programov. Recimo
Spider (Systéme de Production Integre DElé-
ments Regroupés), s katerim konstruirajo zaple-
tene sklope, sestavljene iz vec delov.
no je za trodimenzionaino vizualizaciio tehnié-
nih risb in avtomatsko raéunanje trdnosti, teze




in pnloZa‘a tezisca. Risbe ni tezko predelati (pri
A300 je bilo tehninih risarjev 130, pri konstr
iranju AS20 j to Stevio prepolovijeno) i racun
50 tako toéni, da izdelava modelov spioh ni
potrebnal je program v okolju SET,
s katerim modelirajo trup airbusa in optimizirajo
razporeditev v njem. Cas, potreben za ta opr:
la, S0 v primerjavi s Klasicnim nacinom gradnje
prepolovili, Tudi program Circe spada v SET;
2 njim letalo ozicijo. V A320 je 35 racunalnikov,
100 procesorjev in priblizno milijon integriranin
vezij in drugih delov ~ po Kiasicni poti bi jih
te1ko razporedil in povezall med sabo
Ze pred paketom obstajali_sistemi
CADICAM, ki jih je uceranum letalska industri-
1. Pr zdelav irbusa A310 so delall 2 Aérospa-
ial m Sigma (Systeme n-
16300 do. Gbutletrie. Ausitbe et orainaseur)
S Sigmo so tehniéne risbn spreminjali v trodi-
menzionaine priksze,optimizrall oZigenje n ce-
10 Krmill orocia za fezanjs kovin
Lodeno od projekta Alrbus e francoska
Dassauit v sodelovanu 2 IBM razvila GADICAM,
specializiran za letalsko industrijo. Imenuje se
prav tako standardizira podatkovno
bazo, tako da jo nanjo mogoce. 2 ustrezni
sklopi in programi prikljuciti precej obstoje
ov ‘CADIGAM. Poleg  veoh Standardni
Mosnost - aviomatskega.racunania tranosti,
teze, tezisca in raznih momentov, potem krmi-
lienja programabilnih strojev za obdelavo in po-
v mrezo - omogoca tudi s
gibanj komandnih povrsi
{oriih i premmike padvozia. Na glavno podatkor-
no bazo je prikijucen e CAM, ki spremlja in

vodnja spioh ni potrebna. Ce se kako podjetje

ja bodo sprejeli kot soizvajalca
v kakem zapletenem projektu.

1BM je mm 08 malona podieti: K1 sl de

vedno (085iti velikin in dragih si-
stomov CADICAM. Zanje Izdeluje menjde siste-
me, zdruzljive z dobrénim delom softvera, pisa-
isteme. IBM je ob koncu 80-tin
Ietntegrirl podrocia, ki 50 hlla do tedaj locena:
racijo, CAD in 2druzil v sistem,
bl v Computer Integrated Manufac:
ture. Vse prednosti tako krmiljene proizvodnje
pridejo do Se vecjega izraza, ¢e sodeluje vec
podjetij: deli, potrebni za montazo, prihajajo
natanko ob ¢asu in v potrebnih Kolicinah, dragi
deli ne ostanejo dolgo v skiadiscih, temveé jih
nabavijo takrat, kadar jih zares potrebujejo itd.

mbno ministrstvo je ne

tandard, ki mu morajo proizvaijal

23
5

uvedio star

c Sy
stem (CALS), »elektronsko «ehnitnc dokumnnv
tacljos, ki zamenja dobesscno tone papifia
iporabljenega pri vsakem vecjem projektu. Via-
u. in vojska prek CALS veliko bolje siedita pro-
Jektom. Vel ki projekti bodo m
i biti dostavijeni v formatu CALS, prva lotal-
Ska nacrta. prodiagana § GALS, pa sta bia prav
YF-22 in YF-23 druzbe ATF.

Na zaslonu s 25 machi!

Ena od najvaznejsih faz v izdelavi novega tipa
letala je aerodinamicni racun. Dolgo spioh ni
pomenil pravega, kompleksnega _postopka,
s katerim bi konstruktorji ugotovil, kaksne zna-
gilnosti bo letalo pokazalo med letom. Kon-
sirukdorji 30 8s pat zanadal na izkugnje n intu-
icijo. Aerodina jodnjem obdobju raz-
voja letalstva kot fizikalna veja Sele poganjala
Brve popke, venar so temeline enatbe 1e tads]
rvi fazi razvoia letala, ko dolo-
Eio njegove termeline aerodinamicne znaciing-
sti, 50 te enacbe uporabljali 2golj za elementar-
ne teoreticne raziskave.

‘Brez programabilnih orodij in strojev so krila
‘skle] morel tak, kot 1 opral oo 28

Razlog je bil preprost. Enacbe, kakréna je na

transsonjéno (priblizno zvoéno), supersoniéno
(nadzvoéno do 3 machov) in hipersoniéno (veé
kot 3 mache, toda ta meja se spreminja od
avtorja do avtorja). Povrh zidovi predora, aero-
dinamiéna tehtnica, na kateri je model oziroma
letalo, n sonde za meritve tiska in itrcet toka

primer enacba kontuitete ali
enacba, so nelineare parcialne diferenciaine
enacbe, ki jih z integracijami ni mogoce analitic-
10 resiti. Kadar nimamo vet opraviti z deli letala
— trupom, krilom, listom vijaka — temveg obrav-
navamo letalo Kot celoto, pri kateri vsaka spre-
memba dela sprozi niz ucinkov na druge dele ali
na letalo kot celoto, tedaj se zapletenost hitro
poveca. Zapletene enacbe, ki opisujejo taksne
pojave, je moé resiti numeriéno, toda le pribliz-
no. Prostor okrog trupa opiSejo z ekvidistancni
mi tockami, za Katere z zacetnimi

temperature, viskoznosti in drugih spremenljivk
stanja, Prostorske razdalje med tockami so zna-
ne in stalne, in operaterj, ki racunajo diferenci-
alne spremembe, ne opisujejo sprememb ob
neskonéno majhnih razdaljah, temve¢ uposte-
vajo samo koncne razlike — diferenciaine enac-
be se tako spremenijo v navadne algebrske
‘enacbe, ki jih ni tezko resitil Ker vsebujejo tudi
&asovno spremembo (neskoncno majhno, dife-
rencialno v zacetni obliki oziroma majhen ali
konéni Casovni korak v obliki konénih razi
lahko izracunamo, kaksen bo tok okoli letala
v prihodnjih trenutkin!

... 2 numericno metodo ne dobimo ab-
solutno tocnega rezultata in
bo Eez daj ¢asa precej razlikov rav
Toénost je moc povecati, ée povecamo Stevilo
toek oziroma zmanjsamo razdalje med njimi, pri
tem pa moramo obvezno ustrezno zmanjsati
tudi asovni korak, da bi bila resitev numeriéno

rencial
skih — tem vee, kolikor veé je tock, to pa z drugi-
omeni, da bi za racunanje morali

nejtl stotine tehnikov. &9 b hotei v rezumne
SR Gl
tore] ne bi imelo smisia Iols roéno, & svinéni:
om in papiriem, in zato e prisel v postev sele
tedaj ko 50 racunalniki postal
ratkem casu mogli r

ot sl algebrkin enach

tako veliko

rasanja, povezana z aerodinamicnim racu-
ons. 86 2 intenzivnimi i
v serodinemiénify predorih Sadov lulskav

v vetrovnikih so_bili ikako
idealni. Vetrovnike gvam.o i2ktieno za doiogon
segment _hitrosti: - subsoniéno - (podzvoéno),

inani tok se

pomenijo motnjs, ki vpiivajo na pravo podobo
ol

ka
jo zaradi ventilatorja, % otk arak shodt pr -
dor, malce vrtincast, in iz istega razioga tudi
njegova hitrost ni enaka — vecja je na obmotju
blize ventilatorju. Taksne turbulence so lahko
opazovali a jih mogli natanéno meri
0 v zelo redkih najsodobnejsih vetrovni-
ki uporabljajo Aneslivejso metodo, V predor
model préijo mikrokroglice iz lateksa pre-
Fhera 6,008 mm (dovol) 5o majine, da se gibioro
po zracnih tokovnicah, hkrati pa dovolj velike,
da i ne zsjame Brownovo kaotizno gibene). -
0d teh kroglic se odbija Zarcenje argonskin
o Vadoltno in navpicno komponento
skenirajo Stirje sn dva — valovna
olzina vsake komponume je razlicna, da bi bili
razlogki na posnetku jasni. Dopplerjev pomik
valovne dolzine razprsene laserske svetiobe
oio e e vl it ol
in racunanje rotacijske komponente tol
rava se imenue Laser Doppler Velocimetor
(Iaserskl opplersii merinik Wirost)
a Se mnoga druga vprasanja, na katera
odgovora ni mog naii 2 raziskavami v vetrovni-

preskusijo samo pri niziih hitrostin. Zato vegino-
ma_uporabljajo modele. Rezultat
opravijenih z modeli, pa so primerljivi s pravim
letalom samo tedaj, ¢e upostevamo pogoje po-
dobnosti, ki jih v aerodinamiki opisemo z razni
mi 3tevili: Frudovim, Reynoldsovim, Machovim,
Prandtlovim in Cauchyjevim. Primer: da bi mo-
del in pravo letalo imela isto Reynoldsovo Stevi
1o, ki je proporcionaino velikosti telesa in itro-
sti toka, v nasprotnem sorazmerju pa z viskoz-
nostjo, Ge uporabimo model v razmerju 1:10,
torej desetkrat manjsi, potem mora biti hitrost
toka fluida desetkrat vecja. .. z drugimi beseda-
mi, model bi moral [zpostavits itrostim do kar
20 machov, e bi hoteli zvedeti, kaj se bo doga-
jalo s pravim letalom pri hitrosti dveh machov!
Tako velike hitrosti je sicer mo¢ doseci, vendar
samo z modeli in kratkotrajno — nié veé z venti-
latorji, temve¢ s hitrim Sirjenjem stisnjenega
zraka; meritev pa pri tom traja samo isotinko

sekunde, in to je seveda premalo, da bi opazo-
vali model med manevriranjem.

Uvod je moral biti kar dolg, kajti raéunalnisko #
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Konstruirans et o zapletena stvar. Oglejmo i
z Se ne tako davne preteklost

orthtop,jo sredi 70. et izdelal tetalo P17
samo Konslru"ame Je blo v glavnem Kissiéno
w, 50 pri

Vel vpsdnin kot (kolm med zraénim tokom
in tetivo krila, 1. ravno rto, ki povezuje vpadni
in izhodni rob krila) po pri¢akovanju opazili, da
se je od vrhnje povrsine krila vrtincasto odbijal
ak (pojavu pravijo buffeting) Konsiruktor so

vanju tega pojava prediagali
Rorén Krita podalisai prav do pioteke kabine,

v program CATIA (iz zvisti CAD)
o ko 55 v trupu ltala rafle potsgrjene
Konstruktorjem si ni treba ve¢ »na

arch Tunnel), nadzorujeta dva radunainika. Pro-
ima oznako CFLID n z jim 8o opravi
s omenjano poznsie preverians mode
F-18. Isti program je , da tudi »vel i
Stare brate 15 privalkin el Jotih bole-
ha za enakimi tezavam m CFL3D n
ravajo Se izpopolnjevati; ne pokme recimo zeln

ratunalniki modela VAX 11/780, 35 delovnimi
postajami silicon graphics in IRIS in z miniracu-
nalniki firme Convex & Alliant. Cray Y-MP je
najzmogljivejsi racunalnik, kar so jih doslej na-

| ima osem procesorjev, notranji pomnilnik
2 32 milijoni zlogi in zunanjega z 256 milijoni.
Hitrost presega en gigafiop! Taksno zgoscenost

zanimivega obmogja

i e et ko S depiste Kl Fratina
tudi do 35 odstotkov nizje hitrosi v osl urbu-
lentnega vrtinca — prost tock bodo
pac morall 8o bol] 2gostt, Kali v os! atinoenls
nastajajo zelo velike prostorske spremembe
vrednosti modi in smeri toka.

Velike druzbe noce dvisne od NASA in
mtoza modellun,e Takov okmg letal tudi same
upor: motne racunalnike. Med prvimi je
1ako uktepal Locknesd. V esiskoveinem centta
te druzbe — Lockheed Georgia Advanced Flight
Sciences Department — 30 vrhunskih strokov-
njakov za dinamiko in programerjev dela s su-

perra te cray X-MP/24. Za modeli-
la kel uporabiajo dvodimenzionaine
Navier-Stokesove enacbe in cray za en aeropro-

i potrabuje priblizno deset minut. Locknead fo
azvil tudi numeriéne metode, ki pokrivajo ob-

nastanek turbulence in ker slabi uinkovitost
kil vendar se v podrobnosti na tem mestu ne
moremo spuscat). Tokove pr ransson
trostih in preprostejsih profilih, kakrsne o
o imsjo civiina letas, cray obeluje 2 Euleriovi
50 preprosteje od Navier-Sto-
kesovih, kaiti nprlu 50 na_neviskozen fluid
Enatbe so dovol to¢he a ratunanje upora in
vzajemnega delovanja toka okrog krilain
Gurka 12 motorfa. Ena od restev za odpinovanie
mejnega sloja je taksna postavitev motoria, d:
aracirie Szl Za najboljzepletena racun-

in superso-
nienega toka okrog bojrih letal upovabham tro-
nacb.

sémo il rahlo spustil 1 vodoravnega polota-
prevesili naprej
' gtalo Jo tako dobilo [2irho, vendar estelsko
ne prav posreceno obliko. Preskusi v vetrovniku
starega tipa so pokazali, da turbulenca pri tako
spremenjenem letalu tudi ob velikih vpadnih
kotih ni bila premoéna. F-17 je na natecaju ame-
illagaolnen ialstua slostzsosist za e
m E<16, vendar o McDonnell Douglas predia-
gal Northropu. da bi n
skupaj izdelali novo ve&namensko letalo za vol-
no mornarico. Tako je nastal F-18, ki se je izka-
2al Kot izjemno dobro letalo. Toda ko so piloti
v bojnih manevrih letalo obremenili 2 velikimi
vpadnimi Koti, se je pogosto ziomilo smerno
krmilo na repu — takina okvara pa bi utegnila
biti v majhni visini

Resuje jin pmgvam VENS3D (Equations Navier:

Stokes 3 Dimensional). Prostor okrog letala je

opisan s sto tisoé tockami. Cray potrebuje za
/anje takénih enacb priblizno eno uro.

Za portrebe superaerodinamike, poletov v ze-
o velikin visinah, v redkem fiuidu in z zelo

polet do Pekinga trajal polnih 17 ur z

urama premora, potrebnega zaradi poéitka. Po

takdni izkusnji svetniku za znanost dr. Georgeu

Keyworthu ni bilo treba dolgo prepricevati pred-
dnika, naj poskrbi za zagon nacrt:

tipu etaa. Angl

in ker sem v hrvasgini na!elal samo na nerodno

ve, oprte na numeriéne metode v dinamiki flu-
idov (CFD, Computational Fluid Dynamics), so
pokazale, da je turbulentni vrtinec precej moc-
nejsi, kot so menili po raziskavah v vetroviku.
Leta 1980 so se na Stanfordski univerzi sreca-
i vodili ameriski strokovnjaki s podrotja dina-
mike fluidov in prediagali, da bi v korist lazjin
primerjav standardizian prezentacio in obdela-
Vo rezultatov aerodinamiénin in hidrodinami
nih raziskav. Objavijena so bila tudi teoretiéna
dela 0 numeri¢ni dinamiki fluidov, vendar jih je
bilo e treba prevesti v radunalniske programe.

NASA, ameriska nacionalna agencija za aero-
navicne in vesoljske raziskave, je z zanimanjem
sprejela te in poznejse predioge; leta 1986 je
{ rezskovalnem cenins Langley usinovla

itz nadatmostersko fotalo, v hivaacini

skovanko redlagam slovenski
i pa na-
datmosferska letjelica ali krajse svemiropiov,
kajti slednja beseda opisuje, kako se to letalo za
razliko od tistega, ki leti skozi zrak, giblje nad
ozracjem, v vesolju. Gre za iziemno hitra letala
in ker v vetrovniku simulacija hipersonicnega
leta ne pride v postev, morajo uporabiti nume-
riéno modeliranje z racunalnikom.

Razvijajo dva projekta: Orient Express (urad-
no High Speed Civil Transport, HSCT) in NAti-
onal SPacepiane (NASP. Xca0), NASE je nack
onalni naért, ki ga ada. Polet bibi po
precvidavanjin  stratosion s ipersonicnimi
machov (1) in ne axnueumo
niti_viirienja v_orbito. Razvojnosredisce
NASP s0 u!hnovm v oporistu Wright Patierson

. ki
uporabnega. numeficnega resovania serodina:
micnih enacb. Leto pozneje je bil softver ze
povsem zadovoli, rezultate . so.preveriall
v vetrovniku s tehnologijo LDV. Tudi

k, imenovan Bart (Basic Aerodynamics Rese-
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(Ohio). T: i leta 1987 v raziskoval-
i A odprii S ot nacionmnl
raziskovalni center za podrotje numeriéne
serodinamike. Opremil s ga z dvema vshk\ma
crayema, namrec crayem HSP-1 (High Speed
BrosaorT) i crayem Y-MP (HSP.2) ", St

wen
in

RS torioea 58 odstorkon razpoloziivega ta-

sa, obrambno ministrstvo 20 odstotkov, razne

Sviovesaljske firme 16 odstotkov, vautiisca

5 odstotkov, Stevilne viadne agencile pa preo-
stalih 5 odstotkov.

Dve velki druzbi — McDonnel Douglas in
Boeing — se ukvarjata s Studijo H i po
domace pravijo Orient Express. i
<o Bosinga 2o itrost, vetls 0 Strin mac-
hov, neekonomicne, McDonnell Douglas pa za-
govara hipersonicne hitrosti, dosegajoce kar 25

v. Z racunalniskim modeliranjem so aero-
dinamiéno zasnovo v glavnem Ze dolotili. Zdaj
ukvarjajo s kombiniranim pogonom: furbo-
ventiatorskim (sngl, urbofan) do 3.2 macha n
ojnoreaktivnim, ki bi ga aktivirali pri vecjih
Ritrostn. Grient Express na bl | provezal
otnikov na razdaljah Kar 5000 do 6000 milj

soljsko plovilo im: ¢ imenitne takticno-
tehnicne znaciinosti kot izvidnisko letalo za glo-
bok vdor in vodenje drugih orozij. Zmagovalca
je tezko napovedati. Tu je Se firma Lockheed, ki
Se ukvaria z nekim »érnim naériome, namreé
nasldrkom ngjiresega eala na svtu SR71
d (SR~ Stuateglc Reconnalssance,
Shratetho fzyinl&tvo). Nats se imenuje Au
o o Ieta 1968 50 2an] porabll 2 milardi 270
milijonov dolarjev. Ce to povezemo z zgoraj
opisanim Lockheedovim centrom, v ki
za superaerodinamicno modeliranie
in ée vemo, kako pogumno se Lockheedovi kon-
struktorji lotevajo novin zamisi, potem verja-
m, da bo skrivnostna aurora novo nadatmos-
fersko letalo.
Eno izmed izvirmih modeliranj —

pozarav pot-




niski kabini — 0 opravili fakulte-
i v Londonu. Prostor potniske Kabine so pona-
Zorli 2 neka st isot tock v tazdaljah do 1.5
0 30 bll razdalle na zanimive-
§ih mestin zmanjane na 15 om in manj. Pro
ram numerigno resuje enadbe, ki opisuleio in
Jemeriaio torbuientni ok luida, prenos mase in
temperature. Ni znano, kateri racunalnik upo-
rabljajo, vemo pa, da za simulacijo, vkljuéujoco
sedeze in drugo opremo, potrebuje 60 url
rojekt finansira britanska dr2avna uprava za
civilno letalstvo (CAA), kaiti v Veliki Britaniji niso
pozabili na katastrofo boeinga 737, ki se je pri-
petila pred nekaj leti v Manches tru, ko je
vzletom eksplodiral motor
bili 2rtve strmoglavijenja, feelis gl

Taksne
sluzenih letal in so bile zelo drage in

raziskave so doslej delali s trupi od-
redke.

nigkih kabinah, katerih razrede delijo pregrade,
tezko prebijeta v prostore, kjer ni pozara. Pri
modelu so upostevali tudi tokovne ucinke, ki so
posledica tizacijskega sistema — ta je
v potniskin letalih zasnovan tako, da zrak veje
od stropa kabine navzdol proti potniku, torej
nasprotno od naravnega gibanja toplega zraka
navzgor; kadar izbruhne pozar, se vrodi zrak
zaradi kiimatizacijskega toka torej ne more dvi-
gati in temperatura se zato poveca v najbolj
neprimerni visini — v visini potnikove glave.

Ujede v radarskem mraku

Razvoj bojnin letal se v dobrsni meri pokorava
nenehnemu izpopolnjevanju sistema protiletal-
ske obrambe. Enote te obrambe danes pretezni
del podatkov o gibanju sovraznih letal dobivajo
prek radarja. Po drugi svetovni vojni so zasno-

Pravlo, d sgrdo lelo slabo etie O FA1ZApe
piloti trdijo, da leti odliéno, vendar moramo osta
dosledni v nasi oceni o grdem in zato bomo
dodali

vali Stevilne metode za elektronsko motenje ra-
darja, celo protiradarske rakete, ki se sam
usmerjajo proti izviru radarskega zaréenja, 1]
radarski anteni. Toda niti protiletalska obramba
ni zaspala in danes so na razpolago radarji, ki
jih je zelo tezko motiti, ker ne delujejo na eni
frekvenci, temvec na t.i. drseci frekvenci — frek-
venco nenehno epreminjao, n 10 po nakljuc-
Tovrstne metode

Montaza manevrimih raket tomahawk pri General
CAD/

operacijo Puséavski
mnotiéno podilali Sadamu Husein, in to po.
nadelu »dostave na dome.

50 Clsto hove, i radariLP (Low Provabi
ty of Intercept, majhna verjetnost prestrezanja),
ki oddajajo sorazmerno dolge radarske impulze
majhne moci, vendar v Sirokem frekvenénem

asu - torej disto drugace kot klasiéni ra
Zarti zelo moéno, malo ¢asa in na eni sami

nosilni frekvenci. Znacilnosti Zaréenja radarja
LPI v postaji za elektronsko izvidnistvo mimo-
grede zamenjajo za radijske motnje ali atmos-
ferski sum.

Letalski konstruktorii se trudijo, da bi najno-
vejsa elektronska odkritia na podrocu radarske
tehnike vkljutili v gradnjo letal, ki bi na radarjin
imela kar najmanjsi odsev. To zanteva uporabo
posebnih materialov, ki radarskih zarkov ne od-
bijajo, temvec jih spreminjajo v toplotne. Druga
resitev je oblikovanje trupa, 2 meritvami
radarske odbojnosti na modelu. »Na oko« je
seveda tezko zasnovati taksen trup, ki bi pod

te bi dobili Sele po testiranju desetine konfigura-
cil. Zato se oblikovania trupa spioh ne lotijo
s preskusanjem modelov, temve¢ uporabijo ra-
Cunalnisko modeliranie.

Naj poenostavimo teorijo: poznamo tri raz-
merja med valovno dolino radarskega zarcenja
in merami letala. Valovna dolzina radarskega
Zartenja utegne biti veiiko vecja od dimenzij
letala; elektromagnetno 2arcenje se tedai razpr-
§i po’ Rayleighevem zakonu. Ker so najvecje
valovne dolzine, ki jih uporabljajo danasnii ra-

samo za izolirane manjse dele: cevi topa in
strojnice, aerodinamiéne sonde in _antene.
V drugem primeru lahko valovno dol2ino radar-
skega Zarcenja primeriamo z merami letala
— prve radarje so zasnovali prav na valovnin
dolzinah 50 m (6 MHz), Kaiti najmoénesi je
odsev cilia, katerega mere so natanko polovica
valowne doitine elektromsgnetnega Zarcenja
ke je to podrocie najbolj neprijetno,
Kalt opravil Imajo s L
podrocjem oziroma podrogjem Mie, na katerem
se faza vala vzdolz letala nekajkrat spremen
— v nasprotju z Rayleighevo razpritvio, ko leta-
j isti del vala, poleg tega pa razprsitev na
enem delu zelo vpliva na reagiranie drugih bliz-
njih delov.

Najvazneje je tretje podrogie, na Katerem je
valovna dolzina precej manjsa od mer letala;
v praksi je ta primer najpogostejsi, kajti sodobni
radarii delujsjo zvecin na centimetrskem ob-

azprsitvene interakcije na delih letala
TaRko.zanemarimo in'vee,letalo obravnavamo
kot skupek neodvisnih izvorov razprienega zar-
genja! Letalo lahko tedaj razdelimo na veliko
Stevilo majhnih delov in poiscemo taksen med-
d, terem bo odsev pod

raznimi koti kar najmanjsi. Za taksne raziskave
so nujno_potrebni superracunainiki, kakréne
imajo samo viadne agencije in najvecje aviove-
soljske druzbe. Kako zapleteni so tovrstni racu-
ni, najbolj nazomo pokazejo trditve vodilnih ra-
rokovnjakov, ki 5o nas vse do konca
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»Nevidnie bombnik B-2 5o konstruirali z raznimi
vrstami aerodinamicnega
madnllrlmllslalmCAD/CAMstlkm
pricakovati, da bo ves proces izdelave
T etk o e

sestdesetin let prepricevali, da odseva radarske-
ga zarcenja od cilia nikoli ne bo mo¢ izracunati
temvec ga je mogoce samo m

okvir tega ¢lanka spadajo samo letala vrste
stealth (angl. letala, ki se prikradejo, po domace
nevidna letala). Taksna letala je mod zasnovati
samo z radunainii in zato ss naks zg0ba zsé-
e lta 1973 v ZDA, n pa lsta 1944 v Nemcij,
Ker 50 nareli prva tovrstna etal, namre¢ got.
o Go 229 Tistega leta je ameriska viada finan-
sirala raziskave tehnologije Sibkega radarskega
odseva, in to v petih vodilnih_druzbah, med
katerimi pa ni bio Lockhesda. Toda v skrvnin
lat slednje firme, imenovanih
Works @inurske dalevnice), s samostojfo raz-
vili programsko podporo za Konstruiranje »ne-
vidnega letala«. Medtem ko je ena ekipa snovala

AM. 8 katerim naj bi

ne hardver ne programerska tehnika dovolj

zmogljiva za modeliranje ukrivijenih povrsin in

zato je Loch | letalo iz niza

ravnih ploskev. Obiiko trupa so dologili ze proti

Koncu leta 1975, 2atatku 1977. leta so zdelal

ST (eXperimental Ste-
letavala

strukturni prototi

ne tako, da se tisti neznatni del Zaréenja, ki s
na RAM ni spremenil v toploto, odbije pod var-
nim kotom — dale¢ iz smeri, iz Katere so prisli

rki. Modelirali so tudi vroce tocke na kon-
strukcili, 1. tiste, ki jih sicer ni mo& odpraviti
/endar je odsev mogoce zelo ublaziti.

Taksne vroce tocke so recimo sesalne Sobe

motorja. v katerih se radarski snop odbija od
ttansKch lopatic kompresoria;

e siran

pred zemeljsim radariom, Toda

i

motor tedaj nima vec dotoka zraka, ki je potre-

ben za njegovo delovanje — se hitro

i Y nalbal) AepriTemem remutis prs
do previecenega leta (angl. engine stall).

Sobe so povrh pokrite s fino mrezo, katere odpr-

tine so manjse od valovne dolzine radarskega

ruga velika vrocs togka o kebina, V. e} so
v Kovioakin Sxatian raime naprave, plo:

ol o e bt sa¥ e pravin oo n
kadar radarski snop prodre v kabino, se od njin
odbije in dobrsen njegov del se vrne k zvoru. To
zadrego so resili 2 zlatim filmom, ki je eden
zmad siojev siskia kabine __anop se od rjeca

remeni v potujoci val, to pa je

Balle, kot Ge bi prodtl v kabino, O potujocem
Vali govorimo, Kadar radarsko Zarcenjs naleti
na letalo in po poti manjsega odpora, ). ob
gy dalje. Torsten val se vcasih odbije

od : ih prostorov
o oo Pokior kolessrosiora oa bombe:
in zaviralna micne strehe kabine itd.

Zaradi tega 50 robovi vseh tovrstnih pokrovov
wjoci val namre na v:

manjsi odpor, ko se giblje vzdolz roba, ki se Siri
proti korenu, zmami ga vse globlje proti RAM in
tam se polagoma izgubi, ker se spremen v to-
ploto.
Najbolj neprijetna vroca tocka so kotni reflek-
tori In radarske antene. O Kotnih refiektori
govorimo, dve povrsini stikata pod
Bravim koiom, racimo rep (h horizontalni stapili
zatorji. Ce so povrh Se velikih dimenzij, se dobr-
Sen del radarskega snopa vraca natanko v tisto
smer, iz katerega je prisel. Lockheedov cray je
takirio rslo kotnega reflekior}s odpravil 2 guong
rabo stabilztoriey ¥ (K

skraja so razmisjali celo o  rebite e veasoanin
stabilizatorjev, vendar so zamisel opustil). Tudi

ip
v natr\ovanm In podrobrih preskuinjsh nazad

recah sta na poskusnih poletih
v Islu 1975 strmoglavita udi oba leteca. proto-

Letalski

In E-117A 280 spich nime radarjl
nejsa » a letalax — B-2, YF-
23, A13 Avenger I ~ 50 nacriovall 2 ok

e navdusili za ta model in oblasti so naroéile za

en polk (dve eskadrilj) »nevidnin letal. XST so

povecali, da bi mogel ponesti dovolj opreme,

oy pe tudi malce spamsell

va trupa ostala enaka.

Novo letalo 50 imenovall F-1174 1n Je prié pole-
telo leta 1981

V ~dihurski del s0 zaréenje zemeljske-
ga radarja modelirali tako, kot da bi prihajalo do
letala pod kotom 30 stopinj, in to od spredaj, ker

ividevali, da bo radar ze prej odki
fociran. Krivine, ki sestavljajo trup, so postavije-

Obliko trupe 5 1T-29 s0 modeliali s procs}
podpownku}‘lllﬂ.l’n
lelirali najprimernejse
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bollc viinainifin i programako poxpori T
vidimo tudi po obllk njihovh trupov. Prvo
vidno letalo< — F- 117A — bo po obliki oualn

taksno obdelavo pa se je pokazala tudi zaradi
aerodinamicnih zahtev. Cray je pri oblikovanju

117A modeliral samo Sibak r
odsev in zato 5o letalske znacilnost tega letala
kritiéne — dinamicno je tako zelo nestabilno, da
ga sploh ne bi bilo mogoce pilotirati, e ne bi
bilo opremljeno s stirikanainim krmilnim siste-
mom FBW (Fly-By-Wire, podrobnosti v Mojem
Eistoni) potiela GEC Astronics (bivai Lear
i

naspro(,u s tem letalom 50 vsa druga mode-
lirali z ragunainiki in optimiziranje radarskega
odseva uskiadii 2 etnimi znatiinostmi - tolepo

ZA(D*

servis 1Z NASEGA PROIZVODNEGA PROGRAMA VAM
i NUDIMO PO UGODNIH CENAH KOMPLETNE.
RACUNALNIKE

njihove oblike, ki je
mocno llneanlmuna Ce verjamemo objavlje-
nim podatkom o B-2, je Northropov cray odliéno
modeliral upor in porabo goriva (podatka sta
Vagodnifai Konstuiran)a selo vazha, ker oro-
da izracunajo potrebne kolicine goriva).
Simulirali so celo polet v turbulenci, kat profil
bojnega poleta B-2 bo hi-lo-hi (angl. high-low-
high): letenje do cilja v veliki visini, pat zaradi
varcevanja z gorivom in kar naj
potem napad na cilj v majhni v
bombnik Se prikril za visokim terenom oziroma
v elektromagnetnih motnjah in odsevin s tal,
nazadnje pa urnitey v 0porico spet v velk vis
mo trimer na krilcih (komande za nagib na
Koneih kr jo bl nazadnjs 1 stopine vei od
naértovanega. Zanimivo pa je, da je bil precej
manjsi od Jzraunanega ground effect, SeineK
stlagenega zraka med nosilno povrsino letala in
tlomi v majhni visini (zaradi tega je tezje pristaja-
nje) ~ in to kijub temu, da je B-2 letalo vrste
lotecoga kril
< Tonnologila vste steait nikakor

a geometrija kril. Zaradi novih
aktcnin nmev 50 nujni drugacni nacini grad-
nie, ki pa si jih ne bi mogli zamisliti brez sodob-
nih suparraéunalnlkov Najbrz bo tudi skorajs-
nja uporaba najnovejse serije racunainikov
oray tamaljezih na tehnclogil gel ey
pomenila kakovostni letal,
BOaGbNO Ko Casih Crayadya katonm s £8ane:
vali F-117A in craya X-MP/48, orodja za konstru-
iranje YF-23. Cray 3 (HSP-3) bi moral biti v gro-
bem Sestnajstkrat mocnejsi od craya 1, njegovo
splavitev pa napovedujejo Ze za letos!

Cankarjeva 4
61000 Ljubljana

ATLANTIS. e

DISTRIBUTER PROGRAMSKE OPREME MICROSOFT
IZOBRAZEVALNI CENTER ZA UPORABNIKE
MICROSOFTOVIH PROIZVODOV
ATLANTIS PUBLISHING
PRROCNIKI ZA PROGRAMSKO OPREMO

skom Brod, sk, Belovary, Bihml‘ vmtnn, i

k, bvm  Karlove, Split, Zadru, Rijki, Bujah, So- | | — GOAP PCAT286-12H20.65M 31 m mn -
istri, Smare Sapo, Lubfani, Aidowiini n Novi ~ GOAP PC-AT 286-12W/H40-28M
T GOKPRCAT e lowmiootM 420 da
- GOAPPCATIS6I6SKHAO2M 54400 din
- GOAPPCATIS62SHIIOM 76,000 din
~ GOAPPCATI8625CHVHAII9M  7.400 din
- GOAPPCAT386IMCS/HAG-1M 109.000 din
- GOAPPCATAB62SHAMIOM  199.000 din

Za pltilo vt vah dajemo dodaten popus
Cene 3 fo kupee!

GOAP-GOSTOL, AVTOMATIZACIA PROCESOV, PRVOMAJSKA 124, 65000
NNOVA GORICA, TEL. (065) 26-511, 26-522, 23-411, FAKS: (065) 26-566
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(NOW YOU CAN) IMAGINE 1.0 ZA AMIGO

Domigljiia v 3D

SERGE] HVALA

Bt prosin iahmoss
onalna, je eno namognejsih amigi-
nih 0rozij v boju z neizprosno Kol
kurenco v obliki racunalnikov PG in
ST. V_minulih letih je bilo za 3D
kioacio napisanin kar neka) progra-
d njimi VideoScape 3D in

Seulpt 3. Najnovejs n najobsez:
nej8i program te vrste za prijateljico
D professional 1.10. Na malce
drugacen nacin so se stvari lotili pri

stavljaj si) 1.0 prinasa nekatere no-
vosti v amigin 3D svet

Zagon
Za zagon Imaginea boste potre-
bovali originalni Workbench disk,

nadalje vsaj 1 Mb pomnilnika (zaze-
ljeno o vsa} 2 Mb), dodsten diskel.

k (¢eprav bo program deloval tudi

dardnim_dvojnim ' Kiikom pozenite
imgalo

ram zaseda tri 3,5 — paléne
diskelo_standardnega amiginega
formata. Pojdimo po.vrsti.

Imagine
Je naslov prve diskete. Na njej so
glavna datoteka, dva direktorija in

smetnjak. Po Klikanju najvecje iko-
zaslon, ki po-

705, Svols
EDITOR in STAGE EDITOR.

DETAIL EDITOR: Kot pove ime,
nam ta del Imaginea omogoca delo
2 detajfi. Meniji nam ponujajo vrsto

lanko na-
oordi<
nate kurzorja, prepletanje, ponovno
risanje mreze zaslona, zumiranie in
njegovo nastavijanje in centriranje
zaslona ter definiranje oblike 3D ob-
jekta, s katerim bomo delali - ziéna,
poina alt osencena (Wireirame, So-
m Shaded). Najpom: eni
BUECT, s katerim kreiramo ob-
,ek« e Iahkn tu nalozimo ali pos-
0, jelamo v standard-
" format IEFALBM (Gonvert. ga po-
tegnemo iz skupine objeklov. spre-
0 njegovo gibanje
pri_animacijah e, sreamo pa s

— Paste). V. menuju MODE nastay
mo nacin dela — s skupinami (Gro-
up), _celotnimi_objekti (objects),
sprednjimi ali robnimi stranmi ob-
jektov (Faces — Edges) ali samo s &r-
tami, ki opisujejo_model  (Lines).
Skupino objektov tvorita vsaj dva

med sabo povezana objekta, zato
pazite na definiranjs dela.

Meni FUNGTIONS obravnava bri-

50 Moj mikro

sanje, zdruzevanje in dodajanje
funkeij, pa Se presiikavo ene od njih
mrezo. V meniju PICKISELECT
pa »pobirate= in izbirate 3D elemen-
te, jih sortirate in
FORMS EDITOR: _urejevalnik
oblik. Pred v 3D projekciji lahko pre-
oblikujemo in kreiramo 2 opcijami
v menijin OBJECT, MODE, in SYM-
ETRY. Kreacija objekta se izvrsi
2 izbiro opcije NEW in menija OB-
JECT. Objekt se nato prenese na
Stirideino mrezo, Katere vsak del =

Orugi roltni meni je PROJECT.
projekt, 1j. datote-
Ko ki Jo b0 imagine uporabijal pr
Close.
lose ga
New pa naredimo nove-
a. Pri tem se preselimo v podmeni
(Rendering SubProject), kjer s Kii-

om na new zaéner pro-
okt Doloiti moramo naslednie pa-
rametre: B-W WIRE/ Color WIRE
(mreza objekta bo podana bodisi

bodisl bervl el

nazarja enega
jekcije: vimnja, sprednja in desna
stran ter perspektiva (Top, Front,
Right, Persp ective). S klikom na
ime si lanko poblize ogledamo ol
jokt z zekiene strani. Objekt je prika-
n na mrezi vsakega posameznega
elementa kot projekcija na osnovne
osi x. y in 2. v oknu perspektive pa
Iahko vsak trenute objekt
v 3D pogledu. Poglede spreminja-
mo v menij SYMMETRY - pogled
od spredi.z desne, 2 obeh all 2 ko-
ta 90 stopin. nagin pa v meniju
MODE

CYCLE EDITOR: krotnl urejevel
nik.Najpomembnejse

v mem‘u ANIMATE —

macije, nato pa nadzor nienega iz-
vajanja (enkrat, v zanki). V meniju
CELL pregledujemo celice, se pravi
osnovne elements
macije — skok zadnjo,
kopiranje iz~ v celice/o, preslikava.

STAGE EDITOR: urejevalnik za
delo z objekti, kreiranimi in obdela-
nimi v prejnjih treh urejevalnikih.
Tu je meni FRAME za delo s posa-
meznimielementi animacije, pa
PATH za premikanje elementa (raz-
delitev_segmenta, brisanje tock,
snemanje poti ).

Pri vseh urejevalnikih je na voljo
razdelitev zasiona na Stiri dele. ki
smo ga spoznali pri opi
EDITORa, opcie, dostopne < ti>
kovnice pa so: te (obraca-
nie objekta), M — N (Durmk o
jekta), S~ Scale (lestvica)
(postavitev objekta), SPAGE Keap
(potrdimo pravilnost spremer
ESC - Abort (zavrnemo. pn(vdliev)

re& likosti slik in pik-
Sow) Wit erght irna in ol
#ina), X— Y Aspect (pogled na abcisi
in ordinati); File & Format  dologi-
mo lahko formate ILBM/ 12-bit ali
ILBM/ 24-bit, za datoteko pa RGB/
12-bit, RGB/ 24-bit ali pa Separate
R-G-B (8-bit file), . Iocitev treh os-
novnih barv (Red-Green-Blue). Ko

vse to izbrali, lahko projekt
zbrisemo (Delete), parametre dolo-

pr
novega
(Open), si ogledamo animacijo (Play
Oncel Loop), ga editiramo ali pa ga
naredimo no novo ).

Vsak trenutek lahko iz menija
project delo posliemo v ozadje (Un-
do) ali pa z delom prekinemo (Quit)

Imagine (F)

Tako ss imenuje druga cisketa in
jenamenjena lastni
2 matematiénim kopro
e} z operacijami s plavajoco vejico
(Floating Point). Ce takega kopro-
rja nimate, vam bo sistem ob
zagonu te diskete zamrznil in lahko

oot

oste opazovali tako osovrazeni
»Guru Meditation Errore.
Impulse

Na tretji disketi, je program za
instalacijo sistema (Install-imagine)
‘ega bodo veseli predvsem lastniki
rdega diska, navadni Zemjani pa
bodo ostali ravnodus
y\magine dels v aven lodijvosti
ali visoki
(8409325&‘ nu,col,u rezultate se
seveda dobi v nacinu HAM. Pri na-
azite, da bo verzija podpirala
evropsko locljivosti (512 tock po
vertikali — PAL), saj je naprodaj tudi
NTSC (USA) verzija.

Sklep

Doslej na amigi 8e ni bilo takega
programa. (Now You Can) Imagine
1.0 je izredno kompleksen, vendar
tudi izredno uporaben_program.
Kreacija 3D objektov z njim nikakor
ni lahko delo, tako da se bodo
2 Imagine ukvarjali predvsem profe-
sionalci. Za njihov rastodi apetit je

naproda) neka) dodarih (deta
diskov: Wings Of Object,
Architectal Design, X Pty Design,

Surt

stem

Na voljo je tudi nova ver:
ma Imagine 1.2, ki zanieva vea) pro-
cesor 68020, Zadoséeno je torej
vsem. Po zaslugi Zacka Knutsona in
Impulse, Inc. Software Development
si zdaj resniéno lahko ... predstav-

'V Ameriki je lahko
vsakdo pisatelj

Dallaska firma Atifical
razvila nov slovniéni
imenovan PowerEdit,

(amerigkim)_juznjakom in _smorilce
‘predsednikovs pisati razumijiva besedl
Balet razume besade in pomenske =
o 1SSl nelane formuiachs, o
s omicnenscaksin Keimomoguea toos
el e pa0 ke K

e (.mxul-un- ide). PowerEdit

988F%%9

i
i
gf
é%aﬂ
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PRVA POMOC

Code Name: Iceman
(PC)

s Nadaijulom redtev gre Code Na-
, Ki sta jo v majski Ste-
jojega mikra objavila David
Tomaie ok Kocer

uspedrio_prbiete mimo_ledenin
50z Washingtona
Poriovno.posial Kodirano sporoci-
fo. Vstanite (STAD), stopite k radijcu
in sprejmite sporoéilo (GET MES-
SAGE). Dekodirajte ga, stopite
h_ kontrolni plos¢i in sedite (SIT)
Hitro se potopite pod 1100 &
Nadaljujte s potapljanjem,
pa zmanigaits hitiost, al pa 1o celo
ustavite. VKIjucite »silent running«
torizkiopite aktivni sonar. Potaplia
Se naprej, dokler podmornica

ne doseze globine 2300 Gevijev

~ dro.

odmornico ne

peda. Ustrelite le takrat, kadar se

Sovrainifens podmonica odillje
vasega polozaja. Pod

rebe st sacen. e

vam zmanjka orozj, bodite &

hirus in pocakalte, da sovraznikova

podmornica z zapuw to obmogje. Ko
mico, baste sprejel

adji U.S.S.

kom so-

Sporodilo, o sonari
Coontz signalizirajte s pisl

Skozi
vamo pridli sam
sledili ladji Coontz. Nato si bo kapi-
tan opomogel od padcaiin vas pova-

periskopu ter_pogiejte
(OO SToPE st vame an

skozon

si nato zapiSete natanéno smer
plovbe (heading) do naftne ploséadi
o dopristanisca. Ko bos(s o stori

St “periskop, Pctem sloplis @

upravjalca sonarja in rasaj-

16 7a oadaljenost do nafine plodtadi

o B e e DT
BOUR, GET

me; et stru,nlku
Willju Johnsony n'mu vaon
Kijué (GET KEY). V sobi za torpeda
W ainico (OPEN, GABINET)
ter vzemite razstrelivo (GET EXPLO-
snvs) n slgnzlne rakete (GET FLA-
P napotite v strojnico
o Tajaées fuotorickaskey
ordinate (razdali )
e ploscad: in orianista (%
TER GGORDINATES). Stopits 6o -
#10n siezalte del (CLIMB LAD-
ER) ter odprite zakiopna vratca
(OPEN HATGH. ano si oblecite po-
tapljasko opremo (WEAR SCUBA
GEAR) i odplavalte ven.
ia odprtem morju sledite smeri
plovbe na vaSem potapljaskem mo-
torju, doKler razdalja ne doseze 0
Pri naftni plosdadi nastavite razstre-
livo (SET EXPLOSIVES) in hitro od-
plavajte stran, da vas ne razne:

Kler ne dosezete svojega drugega

V sobi z energij-
skim poljem uporabite elektronsko
napravico, iste o prilgali s kocka
njem (USE DEVICE). Ce pa napr
Gs nimats, odplavte dva zasiona

levo in pri skalah poberite prazno
steklenico. V obeh primerih potem
zsplavalie protl saveru ~ gor in 2na-

e v podvodr [ami. Brez
avatlaalh ABE, bemta 2\
ordlven, sajjo v jam! praveatitabi
rint. Zato signaino raketo
(UGHT FLARD) in Saplovaite. za
ostanki rakete. Morski tok v pod-
vodni jami tege proti izhodu, zato
v vsaki sobi prizgite raketo ter siedi-
to ostankom in kmalu boste prii

N naslechn lokecl) ge zadriuite
toliko rible ne spust
orede. Tapet polome
Vinteso (PUT BOTTLE N NED) B
bié bo mrezo dvignil, vi pa pocakaj-
te, da prazno mrezo spusti. Nato
odplavajte dva zaslona desno in tam
st potapljssii_motor (HIOE DI-
VING VEHICLE). Potem odplavaite
j do zaslon 8 0 in
Zapiavaite na povisie.
Pojdite do ribiéa in napisite ICE-
Ribi¢ vam bo podal ribo. Po-
glejte jo (LOOK FISH) in si podrob-
neje oglejte laks in trnek (LOOK Li-
). Nato odstranite
trnek (REMOVE HOOK) in pogleite
te2o trnka (LOOK WEIGHT). Odprite
Kapsulo (OPEN CAPSULE) in po-
glte na zemijevid (LOOK MAP)
Pojdi #h nato levo za veliko
Conio. pol bost 40 zapustenega
bivalisc:
Vstopite skozi odprta vrata na le-

zal
oblacila (LOOK Cl
mite obleko (GET CLOTHES). Po-
tem pojdite najprej desno, nato gor
ter levo do oaze. V oazi

Zenske pri vodnjaku ite
Vzemite  zemljevid
AP). ga noglmu (LOOK MAP] m
ga vrite stran (DR
pojdite- desno,
Stopite do_stanovanja Stevilka 84.
V stanovanju stopite h kuhinjskemu
pultsin s oglit plocevinasts ska-
le (LOOK CAN zemi
maiing Skatlo (GET SMALL GANE
STER), srednje veliko Skatlo (GET
MIDDLE CANISTER) ter Skatio za
sladkor (GET SUGAR CANISTER).
Qdprite Skatio (OPEN CANISTER) in
io izpraznite (EMPTY CONTENTS).
Nato, odsiranis dro Skatle (REMO-
'OM) in penasto gumo (RE-
MOVE FOAM nusBER) Nasli boste
pistolo, ki jo seveda poberite (GET
BON). Stopi. o hiadiimika in ga
odorte (OGEN.ICEROX). Vzamite
ico za maslo
BiSky i jo odprits (OPEN BUTTER
DISH) Iz e vzemite sporocilo GET
NOTE) in ga preberite (READ NO-
TE) Nato £ vha hiadilnka o
lepilni trak (GET TAPE).
Foidite do teefons i pogloite na
id (LOOK WALL). Zagledali boste
ko, ki jo poberite (GET BUSI-
NESS CARD). Natancneje si jo
aglete (LOOK BUSINESS CARD) iy
m uporabite telefon (USE PHO-
NE) Zavrtite tevilko 03-120-1204 in
se pogovorite z gospodom (TALK
MAN). Nato Se enkrat dvignite tele-
fon, pokicie 15855 8007 In narosi
te hrano na dom (TALK MAN). P
Kkaite da pride dobavitl hrane, po-
em pa mu odprite vrata (OPEN DO-
O o poted: pladen, hitro upora-

slecite obleko (REMOVE CLOTHES)
in ga zvezite s samolepilnim trakom
(USE TAPE). V stanovanju pocakaj-
te na agentko, potem pa pojdite

. Z dostavnim avtomobilom vas
bodo pripaljali do stavbe, kjer jo -
prt ujeti veleposianik. Ko se aviomo-
il ustaviprad ograjo, skrifte pnsxolo
{HIDE GUN) tr vzomite hrano (GET
FOOD). Nat viomobila
(EXCTVAN) i stophe do strazarja na

m

). Potem vzemite ol
(GET GUN) in hitro postrelite oba
strazarja (SHOOT GUARD, SHOOT
GUARD). Stopite do veleposlanika
in ga odvezite (UNTIE AMBASSA-

R) in mu_povejte, da se mora
preobleci (CHANGE _CLOTHES).
Preden greste ven, stopite do nez:
vestnega strazarja v spodnjem delu
zaslona in ga poglejte (LOOK GU-
ARD). _ Potem zapustite sobo
(LEAVE)

Sledila bo arkadna sekvenca.

tavnim avtomobilom morate

priti do vrha gore, kjer vas éaka heli-
kopter. Seveda morate voziti hitreje
k lovijo. Svetujem
3 ovinkom
zmanjSate hitrost na 20 milj na uro.
Ko yam bo po mutnih urah e uspe-
o doseci vrh gore, b
na risanka, s tem pa tudi tezko pri-
&akovani konec igre.

i Rozman
Tel. (061) 313-630

Amiga

ick Dangerous l: Ko se pokaze-

in novo igro boste lahko zaceli
tisti stopnji, na kateri ste konéali

1I: Ce nimate. trainer
verzije Robocop-a I, pa bi jo radi
imel, vipkaite 1akoj, kb zaéne igrati
gl lasba, 2. kodo -Seriaintrtace-= Med

boste lahko dodajali energijo
(5 al iijenja (F10)

Peter Balo!
V. Viahovica 33
63220 Velenje

tel.: (063) 854-440

Elvira (PC)

CGe bi hotel napisati popolno resi-
tev Elvte, bi porabil neka_ strani
Mojega Mikra.
o Kjugne shvari. Cill igre jo ubl
Emeldo. Ubijete jo lahko samo s po-
sebnim urokom in s posebnim bo-

Nalpro) morate dobit vse pred-
mete. Teh je nekaj vec kot sto,

jecah (2uzelke, pajcevi-

e nositi neomeje-

Prenlo I0r.  Future iz Kode za  rebuiete pa jih o Kaksno tretin.
nasedrio siopnie ::)“‘“'l‘"
stopnja: Rotten cheat . ’
Qlereheace v gra|5k|h sobah, na obzidiu, v
smmmn-s ti:Po el 0 i
umba na migki in gumb na

igraini palici in imeli boste neskonc-
no energije.
dow of the Beast l: Vprasaijte
{pritisnita tipko A) pvega domorod:
ca o ints (Ask about Ten
Pints), kar um bo prinesio ne-
skongno energle
miins 11 Pri HighScores vpisi
o Sinaira, kar vam bo dalo
skongno Zivien
E-Motion: Ko se pokaze naslovna
siika z Einsteinom, viipkajte MO-
ONUNIT in pritisnite RETURN. Med
igro boste lahko uporabm oo tunk-
1 Fl— j, F2 - stop-
nja nazaj, FS*‘DS!ucem nanrel. B4
=10 stopen
\anhos: Ustavits 2 )i vigialte
kodo YOBI 3 rat pritis-
nite P, pa boste oo Gocaian o
Tjonja(m) ai pa boste' skoeil na
naslednjo stoprjo (n)
- FROG, YEAR,
QUIEEONG WORD, FRED, ViNE:
GRIP, TRAP, THUD, FRAK, VINE,
JUMP, NILL, FOUR, GRIT, ZING,
JING, LIDO, POOL, HATE, REED, LI*
ME, 'QUID, WING, FLEE, GIGA,
HEAD, LOOP, SING, JOUX, PINK.
TS, QUAD, BRIL, EGGS,

GOG
bits pistolo. (USE. GUN). Nato mu NS, NAIL, SOAP. FOAM. MEEK

“Samosrel, ki ga naidete v orozar-
ni, vam ne bo veliko Koristi, dokler
nimate pusic. Dobite jih v predalin
sob vojakov. Zdaj se lahko greste
uritvstreljanju v tarco. Ko ste dovolj
izurjen, lahko zadenete sokola. Mr-
tvemu sokolu vzemite puscico, kijué
in pero. Srebrni kriz, ki ga najdete
v skatli v hisici, raztopite v posodi
v kovatiji. V razbeljeno srebro
mogite pusgico in z njo ubijete vol-
kodiaka v_hlevu. Vzemite konjsko
diako in poviecite za obro¢ na steni.
Dobili boste drugi kijuc. Tretiega
obite, & ubljete strazmojstra v nje-
govi pisarni. V eni od sob boste na-
3li vampirko. Ubijete jo z lesenim
koliéom in Kiadivom. Kolicek najde-
te v dnevni sobi ob kaminu, Kiadivo
pa v hisici. Od vampirke bo ostal le
prah. Ne pozabite ga vzeti. Pojdite
v kuhinjo, kier vas ¢aka Elvira. Po-
&akaite, da jo bo spodila stara kuha-
rica. Nikar se j ne priblizaite, ker se
a kaj hitro znasla

vloncu
V jeéah boste nasli mugilnico in

vrnila. Pojdite v knjiZnico in odnesi-
te carovnisko knjigo v kuhinjo. Ce #
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boste Kiiknili na Elviro, s bo ovetila
ikona MIX, ki vam omogoca mesa-
nje urokov. Sestavine za uroke, ka-
terh tecepts majdete v orjginainl
navodilih, dajte na desno st

ge. Za botaniéni urok boste P na
desno stran seno, ki ga dobite pred
hlevom in med iz shrambe. S tem
urokom boste lahko prepoznali vse

Ce popijete abecedno juho, boste
lahko prebrali napis na hodniku.
Drugi uroki pa so predvsem carob-
na orozja vseh
\ rabinie boste nedltudi okost-
Je. Vzemite ga in snemite z ni
cetrti_Kijug. Naredite svetiini urok
(GLOWING PRIDE) in ga postavite
dpria Elvira kuhi-
nji. D ste naslednji zlati Klju¢.
Ce su boila sprehajali po ohzvdyu‘
boste naleteli na sives
e 6a 7 puscico. V [abirntu s
nasii gnezdo majhnin tatinskih po-
Sast. Co vidto ot spusits urok
vanje. V gnezdu nagli elvirin
prstan n nokaj S eaioks.
sobi v gradu je v predalu
blbluz ' Sdprite J0.in dobi bosts
itev. V' kapeli vstavite prstan
v zlati kriz in odprl se vam bo pre-
hod. Vzemite zlato krono in zmolite
molitev. Odpria se bo stena. Polozi-

vzemite
Vstopite v sobo, iz atere je stopil in
odprite krsto. Nasi boste Zelezen
KIjug. V eni sobi je leva krsta prazna.
Vanjo polozite okostje. Ce odprete

Gaklenita jin.
Znasi so boste v jarku okol gracu.
Ce plavate po sred:
dnu'na desno, boste Gez pribiizh
15 zaslonov (najbr2) naleteli na tru-
a viteza. Pri njem boste na-

$i Sesti zlati kijut

ite se in pojdite nazaj v muéil-
nico in vzemite kleSce. Z njimi zgra-
bite zarece oglje v kuhinji. Hitro se
povzpnite na stolp, kjer je fop. Z og-
ljem prizgite vrvico in krogla bo od-
strelila pol drugega stolpa. Povz;

jo z zlatimi Kijuci. V njej boste nasli
urokin badalo, Venite ss v katakom-
te na tieh
e petro iyt vanio kamen
in pojdite dol. Ko bo zacela Emelda
Epaliei e loiiiamn
mec v luknjo sredi zvezde in
rok. Emeido zabodita se2 b
dalom in konéali st
ot bevan o ko o pobifanks
predmetov, 5o tukaj tudi arkadni de-
lahko kmalu skalijo veselje
do igranja. Nasprotniki so zelo raz-
nowstni. Nalpre) s - pojavisjo rdeci

i pnde
modri, vijoliéni in zeleni, ki pa zah-
tevajo 2e nekaj spretnosti v sukanju
orotja, Vjeceh bo dostkrat stopil 2
jece okostnjak. Rumeni so naijlazji,
vijoliéni pa najzahtevnejsi. V' zakle-
njenem vrtu in v eni od sob boste
naleteli na menihe z buzdovani. Ti
podiezejo po dveh udarcin toda
udarec z buzdovanom vam vzame
dosti_energije. V isti sobi boste
v predalu odkrili Sveto pismo. Ce se
podate v katakombe, boste nasli
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&udna zelena bitja z lobanjami. Ko
boste sesekljali zelenca, vam bo
probleme $e naprej delala lobanja.
Na zacetku je najboljse orozje dolga
sablja. Ce nosite oklep iz orozarne
Bosts. “skoraj nmnum toda zaradi
njegove teze ne boste mogli nositi
ostalih omdmelov Velik 8&it vam bo
pomagal proti lokostrelcu na o
Zidju.
Od garobnih oroZij je najmoénej-
e PALMLIGHT in FINGERLIGHT.
deni zid vam pomaga, da vas na-
sprotniki ne bodo zahrbtno napada-
li, BRAINACHE in MINDLOCK
povzrotijo glavobol sovrazniku e
ko, da se ta sploh ne brani.
David Tomsi¢
Pot na Fuzine 47
jubljana
61/453-842
Amiga
Leisure Suit Larry 2: Med igro
pritisnite CTRL-A in natipkajte »tp«.
faj se lahko s Stevilkami od 10 do
84 transportirate na razne lokacije
i
mlins 2: Na Iusmm na;bohsm
natipkajte »SINATRA«. Imeli boste
neskonéno $tevilo Ilvlllnl

&

Horror Zombies from the Crypt:
Sifre za stopnie: 2. stopnja: woer
1AN, 3. stopnja: HAMI stop-
nja: LUGOSI, 5. stopnja: NOSFEHA-
TU, 6. stopnja: GARLIC. Za
skonéno tevilo 2ivien] pa lahko na-

R, 16. stopnja:
‘Andr

8,
2w,
28
53

3

61000 Ljubljana

Dizzy Il (amiga)

huck slo-
nu natlpka]ie MORTIMER: Is tomi.
cliskim! tickami se premikate po
stopnjah), »TURN FRAME=
beyaduma s Siowiiarm o

premikate pokrajinah)  ali
LESTRANO - (aktivra etenyer?).
ridete na lestvi-

lavy Seals: Ko pri
co, natipkajte »BBB-« in dobili boste
nesteto kreditov za nadaljevanje
igre ker ste jo konéali.

Legend of the Lost: Nekaj Sifer:
RHINO, STONE, LANDER, ESCAPE,
LDER1

bEnsa. ELDE
Back to the Future 2: Pritisnite
pavzo in natipkajte »THE ONLY
NEAT THING T0 DO« 2a neskonéno
energijo. S pritiskom na tipko Y pa
preidets na nasiechio stopnjo.

Sil glavnem zaslonu
natipkaite SCRA 26 i imell bo-
ste neskoncno Zivljenj.

Nightshift: Na lestvici najboljsin
namesto svojega imena vtipkajte
»MPICKLE-. Prisli boste na nasled-
nji nivo tudi ¢e ne boste izpolnili
nalog

mesto Sifre Viipkate »BOGEYE-
ATER«

GEM X: Sifre: B: EARTHIAN, C:
KENICHL D: INOKOMA, E: BURAL
F
YOKOHAMA, I: BXACT. 4 X08000,
K; TURRICAN, L: REDHOON, M:

\MAN, O:
SIVALION, P FMTOWNS Q: CHI-
E, R: GAMERIO! MAS, T:

YA
HDBOTECH (AT

S 1 stopnja, 2. stopnia: Mi-
HEMOTO, 3. stopnja: SASUTOZO,
4. stopnja: SUMATZEE, 5. stopnia:
NOKITAGO, 6. stopnja: ITSANONO,
7. stopnja: MOZI

IOZITOM

stopnja: CHANASTU, 12. stopnia:
NAGAITSU.
Zarathrus topnja:

LUGK:4 stopnia: DYPO.5. stopmia:

nja: ZUVO, 12. stopnja: CYTA, 13.

od vami o ositev te zelo dobre
igre, ki mi je »pozrla« zelo veliko
Fhveov in ob Katers sem prebil vellko

ur,
Na_zagetku dajte Trolu jabokko,
vzemite kruh in vodo. Stopite

izgine. Stopite levo in poberite te-
2ak kamen (Heavy Boulder). Nato
skogite desno. Znasli se boste pred

nico. Nastavite ji

odprtini gor in znasli se boste pred
stopniscem. Pojdite desno in skogi-
te na krokodila in nato na breg. Tu
vzemite kamen in se vrite na levi

zakiad in da jo je spil. Tedaj se za-
menjelo komande.

0, kje smo ostali. Z dvema kam-
noma se odpravite na zaslon levo
od stopnisca. Prisli ste do vrat. Tu

se odpravite na

ste 2e tukaj stopite na stikalo in pri-
tisnite gumb na palici. Vrata, kjer
ste bili_prej odvrgli kamna, s

zacela pomikati. SKocite levo in vze-
mite kovanec, nato skoCite desno.
Znasii ste se pred vasim prijateljem

desno in nato poj

te kamen in pojdite dol. Hitro stecite
v votlino in vzemite kamen. Stopite
samo malo levo in odvrzite kost. Ce



vam racunalnik ni dal obvestila (to

ga bo zadrzalol), vzemite extinjo
stavite tako, da se slo

Gbvestil Skotite na breg I

Kate: o bk pritote o ket Cocte

imo ptice
in prisii ste do porusenega mosta.

Postavite se na rob in odvrzite

kamna. Vodna gladina se je zvisala.

kamen. Ko tudi

tega vrzete v vodo, skotite na desko

zation levo. Skocite na zaboje In Se

enkrat s} i8li ste na novi za-
slon. Oﬂpmvne se levo in prisi st

. jovoru vam bo pu-

ml Uspeisino sredatvo 24 amaje. Vr-

aslona s krokodilom.

Pojaite na crugi breg i biiza zmaja

odvrite uspavaino sredstvo. Vinite

premicnim vratom, kjer ste pu-

Sl e, Vzemita ga In poj

. ite des-
no. Tu se odpravite desno in padite
ter pojdite levo. Prisli ste v zgradbo,
Ker lahko uporabite Kijuce. Vsak
Klju¢ ima svojo kljuéavnico. Ko ste
namestili kljuéa, poidi

potjo n rite Se
Aktiviraite Se tretji kljué in se odpra-
vite k vodnjaku. (Lokacija, kjer ste

, 2 nje pa
skoite levo. Pojdite levo in ko pri-
dete do dvigala, pojdite vanj. Ko vas
pripelje, pojdite desno in na zacetku

kocite desno. Pojdite des-
no in poberite tolkalo za vrata. Vrni-

0 pod lokacijo, Kier ste pobrali
kost) Uporabta folkat in v prosto-
ru, ki je pred vami poberite vedro.
Toga hasginits v basans v vinati
vulkana. Pojdite k vodnjaku in upo-
rabite palico, ki vam jo je dal Old
Dizzy. Padli boste skozi vodnjak in
Ney wWorId- Ce
Dizzyja
poberte S zadni jué in poidite

dva zaslona levo. Tu
trgovec.

oblakih in pot do Daisy je prosta.
vals;aeino de Wlopi st n

oditi k nej. Zagledate lep prizor in
sl
kov in jih dati Daisy, da e porotita

25,0 JAbeM as

[062) 792-081
DISKETE garancija:
TEL. (061) 267-632
5 28o0 0K . Zankos
Bainkos
1200 7 dnkos
35 ZS/DD (1 44 MD) ... 46dinkos

N zaogi o udi BASF in NASHUA
DISKETE

MALI OGLASI

'DISKETE 35" in drobne potrebiCine, prodam.
@ (041) 333:569. 308851

84/128: reset in eprom

pero za risanje po ekranu;
i o !

oo
dl: mkmm palice in palice Quick

S88SK. 70 Mo KD, VGA 0020

DD, U0, tipkovnica, ms, vse

e a2 950 OEM rodam o gt

2ator 2voka za amigo. & Kiemen

Tomiion 94, 4270 Jesenics, @ (06 &2
308553

w

stavitev;luknja za diskelo; kabel TV- racu-
nainik; Kabel ragunalnikideo priklucek

m, adaptr 22 4 podog
2 S S\mumb

P-mma of 41000 Zagre, LLE

PRODAM PROGRANE — st n 22
rejanje tekstov — za MACINTOSH. Pokiéi-
103 062 20655 8117

YU ZNAKOV vdolujem v tiskainike,
racunalnike in faks kartice, izdelujem pre-

AMIGA PREVODI
oo e - otk 150
fasbeni (100)

Paint - gafcn (60

~ju). vmesnike za prikjucitey

1BM PC, 22 sharp 1401-1403; kasetne vmes-
e, RE23 =

27,00din

OND (1 v
SaTLE 24 'DISKETE, HITRA DO-

TEL. (061) 267-632

Narotila po povzetju
DMAJO GARANCUO HITRA DOBAVA rMu—mn (Pende), Banjol 226/1, Stz
KAR POMENI, NA VEGE :
1w, ExOR rreE. [ KOLICINE POPUST.
[ ]
AMIGA HARDWARE X disketo veoh formatov
Cloamssmnsas L
rakovi za tskaii
= ~ midka za atari in BM
b — fane arico 2 18M ndrug gprema
oo | |- R ster P P
19004 Ry 09555
5000 din gyt £ 512 K AAM.
2X720 K FOD, Rsm LB, 8025 LCD-MOA
4800din | | ali CGA). W 22 2459 DEM (v din.
Brotntecnosdekanrant & (06157796, 15
4000 din

. e i pounucoa

¢i, Kaaog hnmu e o oL 5 £
oltvare, Nariovs 3, 7800 Banf L,
*(078) 40940,

NEC YU FONTI

Ali imate tiskalnik NEC?

Ali vedno pred delom nalagate YU érke?
Ali vas prepricujejo, da se ne da vdelati YU érk?
Aline morete uporabljati vseh fontov, ker ni YU érk?

skalnik
& (064)311-045. 211687

‘OBNAVLIANJE, regeneracia riobon

sainh takor 7 vo tskainke, hlaga,m
BIng. . E8Kié, Fra Grge Mart

BanjaLuka, ® (07 40.940,

E MOGOCE!
NEC 200, P2t Pess P74, Poo,

Pokicite in se prepricaite
20,
20.

x (061) 346- do
@ (061) 183-370 04 19. do:

SeRViS

Sociam e e fome Conm
(C 64, C 128, C 16 to 500
ponulam valko 2o prkljacako. pornin
$Kih razsirte in softer za amigo
0 Zdravko Stefé, T. Popovica 14, 42000 Varat-
din, @ (042)41:8791n 042) 53745 309556

vseh vrst NASHUA, BASF raéunal-
” -

Alivam nti? ol iith cenah. Kolicinski
Ali i in naloZiti YU érke? B Tel.: (061) 265-525
Alivamj dostiin biradi i

Ce ste na vetino vprasanj odgovorili z da, potem poklicite na
tel. 061-348 556 in 061-183 370 med 19. in 20. uro.

(Samo nekaj referenc: Kemiski institut B. Kidri¢, Pravna fakulteta,
Komet DK L

Dot 3mo grake Toga possaler
okaciji, jer ste pobrali kravo. Ko je
te Se vedro in

dnii KIjué in se vrnite
K grahu. Postavite se na nj

levo stran in hitro skoite desno. Ce
o pristall na it SKos 1ovo in
potem Se desno. Ste na oblaku. Poj-

jubljana

COMPUTER SERVICE
VIll Vibik 3386

& (041) 530277 in (041) 719692 od 10
~ 18, ure. Stranke sprejemamo od 10. - 12.
urel

~ SPECTRUM, COMMODORE,

~ ATARI, AMSTRAD

~ hitrain kvaitetna popravila

~ glavnim pomnilnikom 2x 1024

na drug oblak.
Zdaj pa gor, desno, gor, desno in
skok desno. Prisli ste v grad na
oblak. Poberite joce in poglejte
d Daisy vas Iogijo le Se ostre

e Pojdite v 5000 pod dvigall
vzemite kramp in se odpeljite dol.
V gnezdo daite jajce in zmaj se bo
umiril. Pojdite desno in

3 in vzemi
preprogo. Uporablls o v.oraduna

kosov terminalov PAKA IN
 iiskalnik TRS 935 6

Prodamo
RACUNALNISKI SISTEM VAKS 750/11, z

KB
~ §verma disketnima snotama | DWE 300 MB
eno
ko diskovalh onot SC.750 st men TC 1 50
WYSE

001 pm ter aplikativno programsko opremo (salda-
kontl"glavna kniiga, materiano_knigovodsvo. osnowa sredstv,

KNJIGOVODSKI CENTER CRNOMELJ,
Kolodvorska 34,

rnomel
(tel. 51-224, 51-410)

- vdelava
ratunalnik
. Jroda. Moy pogonv, tikaikow

s ki, kabk
— vmesnik 2X centronics n za igrano pa-
tico

Cet.
- rezervni dei 2a
Zahtevalte brezplacen katalog. 303047

Kabel centronics,
e
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A\ letodni poletni Steili revije
M = je bil objavijen ¢ia-

e i Masin— m dolska
knjiznica »NEKAJ GROZNEGAw,
Ker je bil Zavod RS za Solstvo in
3port javno pozvan, da odgovori na
petren rasan] v zvez 2 opisanim pro-

Pusrq.ma vam na prispevok;
s Kateri

s = B

Al

ii!‘s %
':?Eiﬁ
Wi
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FNUICje bl imenovane el dslov»
wpina, ki je pregledala pred-

vijene racunainigks programe za
knjiznico in presodila njihovo upo-
rabnost in prilagodljivost specific-
nemu delu Solskin_ knjiznic. Pred-
poria el iy v sioveo

ke rogra-
ma AIDoubl)ah Yl aconct » s

Glanka g, Maginje. Odgovort 5o po
vrsti zapisani ¢
presol ¥ colot zadovolisio vora-

Viori programskega paketa so
wah pripravili odgovor na ¢lanek.
Odgovor prilagamo nasemu dopisu.

Dve plati: Nekaj groznega
ali nekaj éudovitega

Pobuda — Kaj, kie, kdaj in kdo?

iv knjiznicarjev iz Ljubljane je
v Solskem letu 1990/91 dal pobudo
za_uvajanje racunalnika v Solsko
knjiZnico. Sektor za uéno tehnologi
jo na Zavodu RS za Solstvo je njiho-
vo pobudo sprejel in povabil vse, ki
s0 imeli orocearsza ofr i
k sodelove

unalniske
gramske opmm za knjiznice

V aprilu leta 1990 50 programe za
osebne racunalnike imeli in pred-

pro-

stavi:
~ Institut Jozef Stefan iz Ljub-
odjetje za svetovanje in inze-
mrmg, Gmd iz Ljubljane,
iz Nove Gorice in
E el kopin iz Ljubljane.
Kdo je izbiral
Izmed vodij_strokovnih aklvvav
Solskih pedagoskin

ping fo Iskals partners ki bi imel

bil priprav-
fon tul igatt v razvoj prog
Solska _knjiznica in " sodelovati
& kniiznicar iz ol i strokowyaki iz
knj

"Clai delowne skupine za Soiske
knjiznice so: Milena Bon, Doroteja
novefa Kustrin, Polona

Stanisiav Bahor, Mirjana Kregar in
Ema Struznik.

Izbor in potek
Delovna skuvml o isbrala racu-
nainiski prograr
djetja SAOP iz Nm ‘Gorics Kot ha-
m. Program naj bi

§
'i
°

2a Solske knjiZnice
dopolnil n priagodili zahtevam
solski kniizn in knjizniéno infor
‘macis

Testiranje program;

P ool
Y SloveniliDolmpriasi (sl sl
et poseifinlene:

a

iporab
e kods pr eposcl In proickusanse

Povabilo k sodelovanju
V Stevilnih projektih, i jih vodi

i =Go jo len in vesskozi hodi
vmes na pivo« (tocka 10)
Ceprav rmshm, da avtorju ylm

Je
e dovol] ﬂmkovn/ukov el
niskega kot tudi s knjiZnicarskega

Vsaka dobronamerna strokovna ri-
tika in konstruktivna pomo je pro-
joktni skupini Se kako dnbmdosl

2Zelimo si,

i kaj ocita pa o bile pripor mbale
nekoliko razviecene in jin je bilo tre-
ba zato primerno smiselno skrajsati.
o lahko samo vese! nm-
in tam je sicer.
Htor), pa naj prietjo od o
derkoli; ukn/ ne bi tudi mi kaj odne-
jjega znanja o spoznanj?
e bo

Solska knjiznica z vsako razlicico
bolj$i in uporabnejsi za Sole. Tako

ripombe, ki prispevajo
kizbolj$anju programa, upostevane
prinovi razlicl programa. Vabio,

projekt in najnovej3o ra:
ol programa pregledajo in oce-
nijo_strokovnjaki, sodelavci revije
>MOJ MIKRO-.

vorn
2a uvajanje projektov uporabe ra-
cunain

odgo-
pomoénk d:mkmr/n avosa
8 2a Solstvo i sport Tomas Skul.
Sodelovanjs ¢ dolam (dopisovanje
s Solami, priprava mnen, ol
nje. sn/ 0 novostih in mnsrnwmn
vodanje prodstavisy. sodslota

zvenelo nepriezno in vsilivo, ven-
dar s na s epledotin odgovork
i, spls sam pa prisijeni nekoliko
dopolnm Vsekakor opra-
v 96 ek pribpetek po piee-
teljskin sposobnostin ne bo mogel
jovim, tudi ne z duhovi-
e I zatiostio, in o0's po-

bo

u.spclo swvar tudl ma pojasnit in
iti nas obs

"ok bi takole: Avtor sestavka o
skusal predstaviti nov avtomobil,
omenil 'in” pokregal je armaturno
ploiCotor gumbe ob e}, bralec pa
na koncu ne ve, za kaksen av
praveapray gre, Gomu in koma jo
hameryen, kekins 30 njegove vozne

2

kviru projekta »Racunalnik v §ol~

3K Knji2hicle vodita v imenu delo

ne skupine svetovalki Zavoda E

Sragni, voda . projexta. Solske

knjiznice in medioteke in Mirjana

ar, samostojna_svetovalka za

racunainisko programsko opremo.

Kal Jo-bolte - katera'pot o
praya?

Ce smo na pravi poti in v éem je
program solska knjénica SAGP No-
va Gorica in z njim celoten projekt
001l 0d kakinega drugega progra-
ma. projekta, bo pokazalo presku-
Sarid i Siroka uporaba na Solan,
Med imjznica na Solah inv drugin
knjiznicah  in

)
nju znanja in

et
dovitega. V tem primeru, uspesno in
p < Sorbo”recunal s

2a poenoteno ureditev
Celotn delovanse Soiske kniznice.

Wijana Kregar,
T ‘Skulj
inEma Bmdnlk
RS

wa st Véport

Kako je z grozo?

Pod naslovom Nekaj groznega

progra
ha vaba tiok enter in 6scape
1in 2 oziroma 105 vrstic, dve npkllu
stran), da o urojovalnk besedila
n (t ) da so tezave
fiskanju (toéka 9, da.ni zaneshiv
nacin delanja ,mm.m kop) (tocka
9)da o baza knjig preobima, to¢
rovelonieacia 1l Zanesiive
A a program ne izlutuje nekate-
ih drugih programov, fsam, na pri
mer (106K 8), dajo program skrdika

vec in »Cisto navaden Kotek
povms tocka 9), ki bi ga izkusen
hko

svetovalcev in  mati¢ne s/uibe
54 moj mikro

i L
nisko mreZo.

haredil v enem dnevu ali nu/vut

Kaze, da se je posvetil nekoliko
rams. nainovel:
inji (sevede

legain) verz} progr nmak'gl jezika;
robtinic, ki nam i ocita

ko ¥ o vefir Gams VoS op e
Frogram sam jo vendarie ol sk et
vod faz nasijania Proskutanie in
no spreminjanje formaine in
vesbinske plai jo tajalo skora] cve
ti. V tem Casu smo odpravijali po-
membnejSe pomanjkiivosti, Nejbr2
bo v Zivijenju_prog dosti
spromemb, & uporabii zaraditega

ne bodo prikrajsani; za

redne seminarje, kjer dobijo izbolj-

resujojo teZave stroke in podobne

2
Govorimo_torej o Jmticarski
stroki._Govorimo o
rograma, o tiste, coroey d‘ssar/
nastal, kar je za nas najoomembnej-
Se in 0 cemer iz zapiska ne izvemo
dwol/ Najprej predstavitev pro-
O lintcs s0 del enctnega kniz:
niénoinformacijskega - sistema, ki -
vezuje na isti, na visji in na
Sirsi ravni, Koncentricno in Se Kako.
Vse so obvezane delovati po istin
razpoznavnih nacell, vse morsjo
rejene po enakem_sistemu.
Sasno, e tams i poveo ko, veak
3

izposojo,
il pa b proviem iformativmosti in
jobno.

Povezimo. V mislih smo i uredili
tri_ temeljnice: zbiranje, obdelava
(ursditev) in zposoja gradiva oziro-

formaci o ob
matstovanju za prinoahost e b0 1o
okostje. Zadeve torej niso tako hu-




do znplatsna, tako pmpmm pre-

te pa spet tvari je tIIbI
ra!ovall globaino, rmen posluh za
pravo mero, misliti na to, da mora
‘program odgovarjati splosnim zah-

sameznikov,
ustrezati zahtevam
knjiZniarske stroke. Programerji so
m nlkﬂllko v ozadju; in zakaj bi bilo

robe? Vkljucit se morajo v ta
iroces, e o zviska, vea] enako-

ravno.

Mislim si, da so se odgovorni prav
zato odlocili za ta pmymm : V komi-
.!l[l, ki je sprejemal

&

i

e proverila dajala Sugo-
St 50 bl Solski Knjiznicar, liucje
iz prakse. Sprejeli so program ne

Jrof Gokancen paket, K, 56 8 raz.
mnozuje, ampak Kot dogovor, ki
upoteva razvo, tako da so uporat-

Sole, Cesar 3e ni, bo, in to zelo kma-
lu. Program torej strokovro_ureja
gradivo,  omogo¢a _informacijo
0 vsem, kar je bilo vneseno, in iz
sojo. Pozna se mu, da so progra-
‘merjem z nasveti pomagali knjiZni-

Kakorkoli 2e, tega je veliko, pre-

da bi delo zmogli
ineh v celoti posto-
rit, pa naj bosta orodje in clovek e
tako pridna in sposobna. Rekli bi,
da nobena dobra stva

carji. Program torej,
vse glavne zahteve stroke. ,

Ne nazadnje so pri tem
ni uvajal

mo_ racun:

knjiznice nasploh, pac o nasi. ookl
V krajso razlago naj pojasnim $e

to, zakaj je bil avtor v zadregi, ko je

bral navodila; sodim, da jih je prehi-

tro preletel in zato nekoliko narobe

razumel. Stvar je taka: Vsaj tretjina

ih inacic
ol el
Program sam je preprost. Ko je

nifon o katoro izpricujemo lastni-

izpisuje strojno, prav tako
o katalogni listi, nalepke
itd, omogoca. izposojanje, razvid
raznin statistik, ki se morajo ravnati
po trenutnih zahtevah ipd.; je dovolj

delava in izposoja’s crino kodo, pro-
gram ureja gradivo in ga pomag
obdelovati, tako da je mozno delo

gradiva po knjiznicah je obdelana
Ino. Se pravi, knjige
vpisane v inventarne knjige in take,
ruklr bi nestrokomno obdaiane. po-
olice. Velik del teh ni
Skiasfician; 1o pomeni, da knjige
niso uvrscene v stroke, kakor bi po
‘mednarodnih dogovorih morale bi-
ti. Tu pravzaprav tici eden glavnih
kamnov spotike dosedanjega .19/
v Solskih knjiznicah. Ob prvi vec]
ovirl 5mo se namred ustavi, gradi-
vo smo odstavili na stranski tir kot
problematicno, kjer je obleZalo za
, v nasem nezavednem
odtle] na/&gn/o sloji nelagoda, ne-
potrebne remenjeno-
su in navlake raznihkompleksov.
rebnem. Zato smo v navo-

iz Rim ni brl narejon vanem dais

P.S.: m, kaj je pravzaprav
z Bibo, je ol ot
avtorjeva fikcija. Kakorkoli 2e, poleg
samoljubja utegnejo biti bibe glavni
vir nasih preganjavic, zato z nase
strani raje ne bi rusili most
sabe.

tov okrog
lie torej velja pazdrav in po-

ljub - 2a uho.
Boris Jukié

folgo spremijam to odli¢no re-
vioin p-zlpvo opazujem njeno zas-
novo. v Tetosni 5. Stoviki Mojega
mikra informativna priloga
o amigi, kar e zelo ponvaino. Tak
odnos je seveda potreben tudi do
drugih racunalnikov. Amiga je res
v velikem vzponu, toda kaj je z dru-
gimi_hignimi racunalniki? Taksnih
prispevkov ni vec za C 64 in druge
osembitnike. Prej je bilo vse v redu,
Geprav imajo ti racunalniki $e danes
velik delez na nasem trgu. Revije
vecinoma pisejo o PC in amigi (Svet
kompjutera), o drugih racunalnikih
liko oziroma kritiéno vse
‘manj!

Zato opozarjam na atari ST. Ta
racunalnik ima sKoraj enake zmog-
ljivosti Kot amiga ~ tehnicno gleda-

Jevel. Nekateri programi (gre) celo
normaino delajo v atariju (520 K),
medtem ko je v amigi zanje potreb-
na razsiritev! Torej, tako softvera
kot hardvera je za oba racunainika
dovol.
/se to je komentar na pismo Va-
nje Malogorskega iz Stevilke 7-8 in
s tem bi rad priporoil vsei
em, naj se »izprasajo=. Ponavijam,
razlika med omenjenima racunaini-
koma je drastiéno majhn
ne bi mogli reci za cenol
‘Alan Dovic,
Caniéeva 9,
41000 Zagreb

Commodore 64/128 !

— servis racunalnikov

— moduli /cartridge/
brezplaten Katalog

~ nadomestni deli

~ periferna oprema

— original. programi
p.d. softver za
C-64in C-128 CP/M

Informacije na tek:

041/430-780

VUrGeh emogoda poveeavo. med  dih freciagel knjiznicarjem.najse - no ima manjso paleto barv, dr
Solskimi _Kknjiznicami, _izmenjavo ~poveZejo z ~nezahtevno, a zelo  pa je enako, kar velja za model atari
zbirk med njimi, knji ko= (se pravi 57520, 6o he omenjam poseber so- | Braleom i
ke euarcore et ebtetoh n et & S0 cosecpnen oo, (S
logu in_izrabljanje drugih zbirk,  nalnikin). da bi jim to uredil, na-  rabijo v profesionaine namene. zia- | nefubo pomolo, ki e nastala pr
omogocen bo izpis novitet iz Nuk lasificirala kn/rge oziroma  stivzvezi z zvokom. V Zagrebu je po | gbjayi SPRIHODNOST SE
itd, Skratka, naj bi po- reden  zaslugi podietja 3C Koning moc ku- | JE'ZAGEL Awyjunijski Stevilki revi-
i edej k. V. piti atari ST 520 za pol ceneje kot  |jo MOJ A o
i, da ne bo vsakdo delal po svoje,  dilu je teZko uzumﬂuvwrltvv trdi- 500 z enako konfiguraciio. |fa oglasa je objavijena v fej &te-|
:smtuxnopadvlgnma raven knjizni- tev, da to »pise v prirocniku za pri-  Ceprav je za amigo vecja reklama, |y
avi. mer, o niste Gosa zadtokalv, in - sta racunainika skora] enaka, Kar .o,
or jo reba uredit gradivo za na: . gov opomin, da Je prdevnk nezah- . potriuje tud! softverska hisa Peyg- Titova 6,
2a} Jo prilotena baza - po feven »rezeviran samo za hisne  nosis (dela za amigo in ST). Ki Jo 61000 Ljubljans
ariovie S, posebel 2a sredne  llubllencke, od rastin do walie —  tako hvalio fako amrgovm kol
1o
fon ©4
3
NAGRADNA IGRA (K /5
Dopolls do kvadrata
ZABAVNE MATEMATICNE NALOGE S X Bt e

=

RESITVEIZ
SKE
TEVILKE

0 in sin
Hubertima tileta, njegov o¢e pa 51 (3
51 = 153) Mozni o 8o ekl variant
30,513 21, 60
ek o e Janez i ima 1 sinove.
ra mat
Stara mati je stara 73 let.

Resitev prikazuie skica.

NOVE NALOGE

Naglva we
| dolotaniu ¢asa ninco
mu ne

s ot o,

Urar jo izdelal uro, na katero je name-
1 ohoms saska kiza, i
da je bilo me mogoce raziiko-
vl Zakainse um lasink ure najved
zmoti pri pogledu

Sosednja mesta

Na zemljovidu Evrope povezemo vsa-
ko mesto 2 majoim mesiom.
Predy beni dve razdalji
med poljinima. paroma mest.

" okatite da ne bo noben mesto po-

njo lastnost:
éa gapristjomo kdeviu 1003l estovta

64, dobimo v vsakem primeru popoln
Twadrar?

NAGRADE

‘Tokrat smo prejeli ve2 izérpnih od-
- Med

i nagrad
ms humu‘umsmonv

Degek in deklica
e sopea, i stol
Vene o oo Soter Sl pacse:
Kl
CGrnolasi otrok se oglasi:

Svatlan dode:

Co'ma n od obeh otrok laze,
Katoi o Dotk i kavori o deica?

T B e
nas . H.
helcica 7, 68340 Cnomel).

Resitve nalog podjte do 1, OKTO-
BRA 1991 na naslov: Revija Moj mi-
o Tiova 35, 51000 et

mm
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VAS KOMENTAR

Dober dan, #alost

BOSTJAN TROHA

mo v bistvu, pat pa tudi v izvedbi
Agresivnostin

Leln§n|e dolgo, vroée poletje ne
igramo vojnih iger. Imeli smo pravo
vojno v Slovenij in ljudje niso um
all na monitorju in v neznanih de-
2elah, ampak tamle, za sosedovo hi-
iasiov, sposojen od Francoise
Sagzn na‘km|§e Opisule tisih ssest
retresii svet=. Vojna je
B Loror razmisljanje v prvem
delu Elanka, kratka novica v reviji
Personal Computer World pa za raz-
misijanje v drugem delu

Bombe in bombe

Biti nad dnevno politiko je stvar
dobrega okusa. Pa tudi ni tema za

revijo tipa Moj mikro. Problematika

mi istega zanra. Starsi e redkokdaj
preverjajo, kakéno igro je prinesla

leg radiacije, in
tako puscajo otrokom odprta vrata
v svet nasilja, medtem ko izposoje-
ne filme skrbno kontrolirajo in kaks-
nega celo prej pogledajo. Nasilni-
3k, vojne in druge gun-ho filmske
ropotije imajo na koncu veéinoma
bolj ali manj prikrito moralno poan-
to, tudi &e 50 nizkoproracunske, sla-
bo sinhronizirane vietnamiade. Pri
igrah pa je pomembno nasprotnika

drugem kot o ubijanju. Poanta, ki bi
igralca poutila o nesmiselnosti ubi-
janja, pa naj bi bila e tako subtilna,
bi naredila igro prezahtevno in pre-
tezko, torej za trg nezanimi

nje je, kako globoko se
v Sloveku wtisnejo izkusnje  igra-
njem vojnih iger. Razumljivo je, da

pustijo na_odrascajocem cloveku
globlje posiedice ot na odraslem,
ki na umetno (beri: racunalnisko,

Io¢i igro od realnosti in na podiagi
Zivljenskih izkusen; nezavedno za-
vrne izdelke slabega okusa. Utopic-
no je zatorej pri¢akovati, da bo znal
otrok logiti med dobrimi in slabimi,
nasilnimi in nenasilnimi igrami
/ojem racunalnitva se razvi-
jajo tudi igre, ki postajajo vse bolj
realisticne (pred leti je povzrocal ve-
like probleme t.i. simulatorski
pleks, k 0 Solanja
presedeli za simulatorii letenja, niso
veé mogli natanéno lociti realnin
nevamosti od simulacije). Arkadne
igre postajajo bolj podrobne in ved-
no blizje resniéni situaciji. Temeljijo
predvsem na refleksin in primarnin
instinktin. Intelektualne igre, ki s
nasprotje arkadnim  (akcijskim) in
razvijajo predvsem sposobnost raz-
misljanja, pa ostajajo enake, ne sa-

56 Moj mikro

iger je razumljivo priviatnejsa od
dolgotasnih miseiniv iger. prec-

radi monotonosti danasnje-
ga Zivienia. Arkadne igre, Kier 1o
najved nasia. torej kompenziraio
nerazgibanost Zivljenja, in tako
bres Korenith sociainif, spromer
nerealno_pricakovati, da se bodo
umaknile intelektualnim.

i
gled podobnimi igrami, ki vsebujejo
nasilje. Na eni strani o igre, ki po-
stavijo igralca v fantasticno viogo
iem, hipoteticnem svetu

in kjer igralec ubija bajeslovna bitia
iz drugih galaksij. Te igre nimajo
ko ~ neposrednega  sporocila
»Ubij«, & pa ga 2e imajo, se nanasa
predvsem na_unievanje bolj ali
manj _sofisticirane _nasprotnikove
masinerije, torej tehnike. Na drugi
strani 50 igre, Kjer igralec direkino
ubija ljudi, skoraj s fiziénim kontak-
tom. Mnogi se namre¢ ziahka vzivijo
v igranie in meja med elektronskim
in bioloskim svetom se zie v en
sam domisljijski svet. Zanimivo je.

o le ot

pogovarjal s teritorialcem. i je med
Vojno 2del na polozaju na Toskem
Celu. Vprasal sem ga, kako je preziv-
Ijal tiste iracionaine trenute. se je

bro_grafiko i
mor? Gotovo, ve
resna izjava da misliti: ali oseba. ki

e

THA

2 igraino palico vsak dan pobije na
stotine Vietnamcev ali Rusov, v real-
ni situaciji vendarle laze ubile? All
&e v vprasanje vpletemo Ze omenje-
ni simulatorski kompleks: se lahko

lovek povsem zaveda realnosti
(resnosti) situacije?

Dvojna morala, Judje in
Vietnamci

ski Stevilki angleske
revije Personal Computer World je
bila_objavijena _zanimiva novic:

2 naslovom »Nemska skrajna desni-
ca uporablja racunalniske igre za

terji. Igre ki so napisane predisem
2a G 64 in G 128, 50 dokaj kvalitetne
T se ne loGio dost od drugin facu
nalniskih_iger. Sirijo se izkljuéno

0 Solskih dvorisgih.

kot naraséajo¢ problem neonaciz-
ma v Nemdiji in Avstriji. Za sedaj so
igre omejene na w lahko
pa se razsirijo tudi drugam. Konec

Viasistien propsgandno mebinert:
avijajo, da S0

Na kratko jo bom povzel

Rezultati zadnjih ~raziskav Wi-
esenthalovega centra kazejo, dz
neonacisti v Nemiji in Avstriji od-
krili, da z igrami najlaze posredujejo
svoje ideje miadoleltnikom. V' cen-
tru so prepricani, da obstaja okoli
140 takih iger, vendar so krif
e osem. Igre ne Sirijo zgolj protizi-
dovstva, temvec tudi_ksenofobijo,
strah pred tujci oziroma gastarbaj-

joe
1qrs, Kt Igralec vodi koncentrac
sko taborisce (KV Manager), pri ka-
terih naj se izkaze igralcev arijski
temperament (npr. arkadi
Test in Anti-Turk Test), skratka, igre,
Kjer je naglas predvsem na ubijanju
Judov in gastarbajterjev, tore] ne-
dolznih ljudi, med nemskimi Solari
uspesnice letosnjega poletja. Prav
taksna uspesnica je bila neko¢ ame-
riska SCOW,
uspesnici sta tudi letosnji Lost Pa-
trol in Gun Boat. V prvi izstrebljate
ruske komuniste, v drugih dveh pa
neusmiljeno_streljate po_vietnam-
vaseh, tudi tu gre za ubijanje
nedolznih ljudi. Pa vendar je igre iz
prve skupins svidelo celo 39, igralo
pa nezaslisanih 22% miad;
ceve, kakor pi
skupine pa jo graio »le 75% ameri-
injeSolceve, ugotavija Byte
Pri oben skupinal ‘osnovni
zaplet tipa dober-proti-slabemu.
Razike v bistvu . Vprasanie jo
ido o za koga siab in kdo dober.
Podobno o Palestinec, splo-
Zivom vrda v zrak aviomobi, za lera-
slce taroris, za PLO pa borec za
svobo
are s tore razikuiejo e po tem,
da 80 ste I prve skuplne napisali

e pa
el A, 00 o prHBSON .
voljenje za ubijanje brez posiedic.
i skupini umirao Judje, v drugi
metie. Ustvarilci so

ideali,

dejamt in svetovnimi nazor
dar je unicevati mali azijski narod, ki
je nekot ogrozil ameriski »way-of-
lifex, otitno dovoljeno, s tipkovnice
uplinjati Jude pa nezaslisan naci-
sticni eksces. Torej: ni lepsega kot
vonj napaima v meglenem jutru. Al
prhan Jud.
For ket o oroy Tako e
drugo vojno Kot v Vietnamu, o tr-
peli predvsem nedolzni, zato sodita
Gun Boat in KV Manager v isto kate-
gorijo.




Predator 2

& arkadna lgra @ C 64, amiga, spectrum, ST
@ Imagine Network

ALAN DOVIC

A

® arkadna strelska igra @ ST @ Psygnosis
o8/

ZORAN ANGELOVSKI

iti z drugim nadaljevanjem filma smo do-
bill tudi igro. Najpre] vas bo presentilo to, da je

tokrat pred vami navadna strelska igra tipa Ope-
ration Wollf, Eeprav moramo takoj zapisati, da je
izvedba odiiéna. Grafika ne %
pac pa podrobnosti, glasba in ambient vnasajo
v igro posebno razpolozenje, ¢esar ni bilo opa-
ziti v prvem delu. Igra premore tudi lepo digitali-
zirane slike, sestavijajo jo Stiri stopnje, ki pote-
kajo na filmskih prizoriscih. Zaslon je razdeljen
I jem poteka akcija, v spod-
pa vidite svojo znacko, merilnike energije,
strliva, tock in sicico orotja. Porotnika Harr-
hrbet, zaslon se pomika z leve na
Eam 2 o e naapioinite jn sucate
strelivo. Vzamete lahko strojnice
MK3), okiep in raketo (odiien utinek na C 64)
trelivo. Za zacetek zberite nekaj strojnic,

ter
Kt pitola vam e bo vellko koristila
JA: Dva policista sta ubi
e eneone ot e i
obragunavate z njimi, spol
K

a v 5po|
Policija in vi
padu se pridruzi Pre-
ne plaziti okoli vas. Od povsod se
2grinjajo nasprotniki, ki streljajo na vas; ko se
vam sovraznik pribliza, nastavite muho nase in
ga mahnite s suskinim kopitom. Ko pridete do
folpe, aslon obtane i 28 vrat plancjo judje
pr lavni nasprotnik, se_osredotocite

nan], Kait ko ga pokontats, konéats stoprio

STO mil ROMANA VEGA so
it n,agovem apartmaju. Odpravite se tja,
da razisCete stvar. Na tej stopnii je za prezivetie
bistveno to, da potem ko odprete vrata dvigala,
tja namerite muho in potem streljate. Odlicni so
steklo, imenitno je tudi

tudi strajte). 2 balkona priajajoteroisl rast
line ob strani p
5 ‘STOPNIA: Ublta Sta dva Harriganova priia
telja. S Predate se srecata v podzemski
Joloznici. 2dal te pod 2emio, na zaslond pa jo
priblizno deset sovraznikov. Znenada Cez ves
zaslon prigrmi viak! Pogosto zmanjka elektrike,
orite v mraku; streljate bodisi v sence
bodisi v smeri, jer se bleséi orozie. Predator je
2daj zelo nevaren in neprenehoma strelja v vas
(v obrambi ciliajte njegovo orozje). Na koncu
10 sovraznikov, Predator se vam bo
pribizal
STOPNJA: Predatorjeva baza je odkrita in
I]ud)n od FBI ga hoSejo ubiti, vi pa ste edini, ki
a lahko resite. Na tej stopnji vas bo napadio
Vec Predatoriov. Napre] boste zmogll sam, Po.
skusajte zadeti sklopko na zidu in videli boste,
kako pada led. Sicer pa imate tri Zivijenja, ko
izgubite vsa, vas odpelje resilec, zato so fantje iz
Legenda naredili trainer verzijo za C 64. igro
boste pomnili po imenitni akciji in enakem raz-
polozenju Kot v filmu.

Pn tel It o zsslon rezdllen ne. dva dala;
akeija, v
melniki radar (evi spodril ko), snergijs, ki jo
izrazena s Stevilkami, in akost topa. Na zacetku
ote na fadi, ki Jo gledate 0d zooraj
navzdol. Po zaslonu se premikate gor-dol, z le-
Vo-desno se vrtite na mestu. Na zacetku prve
Senla s i el e 20l
boste najbolje I, o 88 pomaknete nazaj
in 2 ognjem dacakate, rugo za o
radarly cznatuelo soureznike bele pike. ot
rat ponazaria vas domet. Brz ko ugonobite
poumezne sovraznike, se lahko prikazejo 20gi-
2. i prinasajo tocks, denar, energijo af mine.
Potem ko opravite z vsem
e eniaatatersdastocmll il e Tk
da Kiknete na oznake delov, ki jih hocete zbolj-
Satl. Vselej gre zboljsanje na racun poslabsanja
(¢e zboljsate top, se poslabsa &cit in narobe).

Zamenjate lahko tudi orozje, ¢e ga kupite med
nadalinjimi misijami.

V drugem delu prve misije morate oistiti
zvezdnato pole. Naibolje je, da si pomagate
s streljanjem in vrtenjem n u, asteroidi p
tatia m g, v tretior deise potek
kabina loci od ostale ladje, ki jo gledate od
zadaj. Z vrtoglavo hitrostjo drvite po vesolju.
Vas sovraznik je ogromna vesoljska gosenica;
ko jo unicite, pristanete na nekem planetu. V Ge-
trtem delu je vas cilj, da v Gim Krajsem Easu
uniite sovraznikove ladje, nato se na dnu zaslo-
na prikaze pu

ne ploscadi (pristajate s 1
urmo konéate ta del, je vin kafiko Sasa vem
preostane.

Na koncu prve misije morate Simprej priti do
baze (igrate v slogu Commodor). V levem spod-
njem kotu vidite ¢as, ki ga izgubite za stike
s sovrazniki, spotoma_lahko najdete kaksno
zboljganje za svoje orozje. Pred vhodom v bazo
vas aka motnejSi sovraznik, ki vam bo povzro-
&il prece tezav. V bazi lahko kupujete in proda-
fat. Kupit bolge aratjen z neko druzbo pod-
pigete pogodbo, da boste tovor odpeljali na
drug planet, nato izberete opcijo za letenje. Ce.
nimate zadosti goriva za pot do drugega plane-
ta, boste morali obticati v hotelu, da se bo pla-
net na poti okoli Sonca bazi. To storite
tako, da kliknete na ikono z majhnim vprasajem,
nato se prizge ikona na vrhu. izberite
ikono n vse ikone bodo-ugasnile. Kli-
Kknite na izbrani planet, ki se prikate v levem
sponjem kotu. Ko to opravite, se lahko vrnete
¥ oao m odpravite na nasledrje mislj, d pote-
kajo po istem nacelu kot zadnja, le da so tezje.

Olajgevaina okoli&¢ina med igro je, da lahko
snemate pozicijo. Igro odiikujeta lepa grafika in
dober zvok, vendar to.ni vse, zaradi Sesar je igra
zanimiva.

Pravila i
Ta rubrika o odpria 28 vee bralce. Prosi

mo, upostev:
‘s Zopianico (a6 po ilMonul) ramspo-
i

rocite ke prpraviat. Pocakejte na nes od-
Gowor. Retorvacia opisa vela en mesec:

® Dolzing prispevkov (v hpka h straneh,
30 vrstic po 64 znakov) Arkadna
igra; najve¢ 2, imoiac pusto-

najve¢ 3, pustolovicina: najveé
S e uoinim prosed:
kom in llmo na eni strani list
0 samo karte, ninsans s &rni-

lom ali ﬂlr'm' 2 radunalnikom.

‘@ Posljite nam $tevilko svojega ﬂm rabu-
na (lahko tudi Ziro racuna star
miadoletn) Honorar pricakuite kem fudro
ca, v katerem je va$ opis obj

L Honnrlr za objavijeno ||pklno stran je
165-200 d

Na opisa navedite tp igre, za
Katei ragunalnik je napisana. zalozni
oceno igre (idejali

@ Po moznosti prilozZite opisu barvno
sliko,

0 (:e sm pripravijeni ougovuuan na vpra-
san| ite voj kontaktni
s e b k. B . D
sprothem primert urechi&tvo teh informaci
ne bo posredov

o V.opish ks posugane “celotnin resitev

toje podobno, kot & bi v oceni kriminalke
povedal kdo jo morilec,

Urednistvo

PGA Tour Golf

| & tportna simulaciis @ PC e Stering Siver
Software/Electronic Arts @ 1

BORUT RAJER

Pe dolgem asu se je spet pojavila zelo kvali-
tetna simulacija golfa. Ze ime Electranic Arts je
zadosten porok za kvaliteto. Program po kvalite-
i presega celo legendarni Leader Board Golf!
Igra se zacne v PRO SHOP-u, nekaksni trgovi-
i za profesionalcs. Na voljo so vam naslednje
opcije: Play, View, File in Stats. Te
opcije 5o prisotne tudi ¥ gih el te; vor
dar jih ponekod lahko izkoriscate v celoti, pone-
a le dolocene njihove podopcile. Pojdimo
po vrsti
PLAY: - Practice Round:
vendar ne tekmujete
rmament: turnir, veé o njem kasneje
~ Driving Range: vadite zacetne udarce
~ Putting Green: vadite udarce na terenu
- Resume Game: vrnitev v igro
- Quit:
wsw ' tom delu te opoije ne morete uporab-

igrate 18 luken;

2 OPTIONS: - Overhead: pogled iz picie per-
spektive
- Ball Lie: pogled na teren, kjer le2i 2ogica
~ Greens:  pogled na Igriste (nagibi te-
ren:

by Hole Preview: pregied gria
= Music: gl
i ritn: ot uck ki (udarecs e

dec zogice

— Save Setup: posnamete konfiguracijo

FILE: - Save Game: posnamete igro

~ Restore Game: igro zacnete znova

~ Delete Player: zbrisete igraica

STATS: — Current Players: pokaze statistiko
igraicev

~ Saved Players: pokaze posnete igralce

~ Reset Pros: iznici dosezke vseh tekmo-
valcev
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Electronic Industry

Italija
SPOROCA
da je razsirilo svojo servisno sluzbo v
JUGOSLAVIJI
K , jamstvo, servisna S0

podjetij, da tesno sodelujejo z nami.

i, ki so prepri¢ale skupino

Stalna pri nasega p:
novih visoko kvalificiranih in

et bo se

s

v svojem okolju.

, ki pi

Postali so URADNI DISTRIBUTERJI s pravico do vseh ugodnosti IBC
v Jugoslaviji. Nasi sodelavci so:

ARBOR
Tel. (051) 213-083
Fax (051) 35-203
Rijeka

KOSTELGRAD

Tel. (041) 279-771

Fax (041) 273-719
Rijeka

MASTER ELEKTRONIC
Tel. (055) 451-399
Fax (055) 451-399
Slavonski Brod

D. D. ESKOD
Tel. (034) 224-155
Fax (034) 210-281

Kragujevac

LAMBDA
Tel. (061) 559-387
Fax (061) 559-387

Ljubljana

Tel. (052) 42-960
Fax (052) 42-960
Pula

Tel. (092) 32-659
Fax (092) 33-970
tip

SECOM
Tel. (067) 72-816
Fax (067) 73-011

Sezana
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IGRE

- Tournament; turnie
ading Scorers: pokaze igralce z najbolj-
i Statntans

~ Leading Money Winners: pokaze igralce
2 najveciimi zasiuzki

Leading Scorers pokate povprecie dosezkoy

a8 \ukem) — Average, najboljsi dosezek na
Tukenj — 8, in najpolis dosezok na 7
fuken) (turnin ~

Leading Mon e Winners pokaze celoten za-
sutek Ezmmgs Jolikokrat e tekmovalec do-
bil tu ilon, Kollkokrat o bil med prii
desstimi- o Kohkokiat e bi med tisti-
K150 Kol acluEih e

Zdaj pa k opisu igre. Ko v opciji Play izberete
podopcijo Practice Round, vas racunalnik naj-
prej vprasa po Stevilu igralcev. Nato dologite, ali
e igralec clovek ali racunalnik, ali je igralec nov
(G izberete o opcijo, boste vnesli ime) ali pa je
ze posnet. Na koncu izberete Se, ali je igralec
profesionalec ali amater (razlika je v tezavnostni
stopnji). Izberete lahko tudi palice za igro in
progo. Na voljo imate Stiri proge: TPC Avenel,
PGA West Stadium, TPC Sawgrass in Sterling

V prvih treh progah vam profesionaici ob vsa-
ki luknji med pregledom (Fly by Hole Preview
~ fantasticno) dajejo nasvete, npr.: Keep your
tee shot left to avoid sand bunkers (zacetni
udarec izvedite v levo, da se izognete »pesce-
nim pasteme). Med pregledom se vam prikaze
zelo lepa slika vseh iukenj v pticji perspekivi
Na igriscu ste. V spodnjem levem kotu je
okence, ki prikazuje smer in hitrost vetra (v
miljah na uro — mph). Sredi spodnjega dela
zaslona je podolgovato okence, kjer regulirate
mot udarca. Posebnost: Stevilka v levem delu

re¢ nani-
zanav odstotkih). V desnem kotu okenca je érta,
na kateri morate ustaviti mo¢, ko se ta vraca. Ce
ustavite mo¢ to&no na érti, bo Sla zogica ravno,
ozifoma bo odvisna le od vetra, ce jo ustavite
pred érto, bo 8la 2ogica na levo, &e jo ustavite na
desni strani pa na desno. V desnem spodnjem
je okence s podatki: Stevilka luknje, kjer
igrate, par, Stevilo udarcev, razmerje med tevi-
fom vasih udarcev in parom (uredi se, ko zade-
nete luknjo), razdalia do luknie in palica, i jo
uporabljate, Palico racunalnik avtomatino
jo lahko spremenite tako, da
2 misko privedete pystico do napisa Club in
pritisnete levi gumb. Med igro so na voljo s
nekatere opcije:
0: - Hole: izbira nove luknje
~ New Course: izbira nove proge
~ Pro Shop
OPTIONS:~ Special Shots: posebini udarci
a Mulligan: udarec lahko ponovite,
vandm o vam tojo udsrec ve
i Ball: preidete na naslednjo luknjo,
vendar o Seie, ko da b udarl dvanaptkrat
— Instant Replay: pri zelo lepem udarcu
aktivira sam, ce pa hocete, ga lahko aktivirate
tudi sami
Posebini udarci so
CHIP SHOT - nizek, kratek udarec (prirocen,
kadav e pr dreu)
H SHOT — nizji kot normalen, vendar
are i vot O Shar

60 Moi mikro
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FRINGE PUTT — udarec, ki ga uporabite, ko
ste'na meji med gresnom in fairwayom - po-
drotje frin

VIEW: Opcua Ie podobna pre]opisan, vendr
ima dodatne

Poleq oanovih opcu Ball Lie, Overhead in
Green ima Se nasledn)

S corecara: iraldevi doss2ki pr posamez-
nih luknjah

~ Leader Board: vodilni igralci (skupno)

‘ourney Resuits: vodilni igralci turnirja; re-

2ultat turnirja

~ Hot Keys: vioge dolocenih tipk

~ STATS: — xyz (ime posameznega igralca):
statistika igralca (zasluzki, najdaljsi udarec,

na turnirii

~ Tournament
+ Leading Scorers

Teren je lepo zasnovan in ima standardne
ovre — drevesa, vodo, pestens ovre n visoko
trave

"arnir: V opoiil Play zberete podopciio Tour-
nament. Sledi isto kot pri Ze opisani POGopCii
Practice Round. Ko izberete teren, se igra zac-
ne. Najprej se vam prikaze siika vseh luken
v pticji perspektivi, nato pa siika PGA Tour Tent-
a (nekaksen »glavni 3tal

Ko igrate pri luknij, vam racunalnik avtomatié-
no pokaze Leader Board - tabelo vodilnih, véa-
sih pa vam sporoca tudi rezultate soigralcev.
Naleteli boste na i

Leading Money Winners

Zato so faraoni izbrali najpametnejsega med
Egipcani, da bi razresil uganko in omogogi
nemoteno gradnjo.

Ta junak ste vi in vasa naloga je, da naredite
pare iz opek  enakimi oznakami (razmetane so
po_celem gradbiscu). Opeke lahko postavite
v par Sele, k
Vrsto ali v isto kolono z drugo opeko iz para.
Zdaj Kiiknete na eno in drugo opeko in pokaze
se del piramide.

 wvodnem meniju bosts opazil nekaj vrst

ogi i dve s

i0gitapo tedavnostin teviy opeicki Jihjotraba
ali je cas omejen ali ne

{omsjen je pr Arcads Game). User Gam joiora
ki jo lahko sami oblikujete iz glavnega menija.
Lahko je arkadnega ali logicnega tipa ali pa
kombinacija obeh (ena stopnja ima Iahko npr.
omejen éas, druga pa ne). Snovanje igre je zelo
preprosto, & upostevate racunainikova navodi-
la. Paziti je treba le, da so istovrstne opeke
razvricane po parin. Kongano igro lahko ohra-

igra je precej tezka, zato po vsaki stopniji
doe Sire Gasam m romm Vselej zaceti znova.
Bistveno je, da imate za igro dober barvni moni-
tor, saj se nekatere opeke razlikujejo le po barv-
nih_ odtenkin. Vse Sifre boste dobili v rubriki

rva pomo¢. Informacije: Sinisa Konjevié, Se-
stara i brace Kapor 30, 78104 Banjaluka.

para), Eagle (2 udarca manj od para) Boogie (1
udarec ve¢ od para) in Double Boogie (2 udarca

para). Le redko se pojavi tudi Triple
Boogie.

e prebijete skozi 18 lukenj in Ce je vas
rezultat dovolj dober, vstopite v drugo rundo (2.
ound). Runde so Stiri in na koncu vsake va
racunalnik pokaze vrsti red. Prvih trideset po
Eetrti rundi dobi denar, kolicina pa e odvisnaod
uvrstitve in nagradnega skiada turniria, ki varira
od dveh miljonov dolarjev do osemsto tiso¢

olarjev.
Igra je odliéna, kar velja tako za grafiko, kot za
animacijo. Zvoka ni veliko, vendar je dober (po-
il g8 v Fly by Hole Previews).igrate ishko
misko, joystickom ali tipkovnico. PG
&olt veakakor uvrais v svojo Zbirko

Curse of Ra

& aekadno-logltne gre o ST, amige, C 64
@ Rainbow Arts @ 8/

SINISA KONJEVIC

canski faraoni so vselej zeleli dokazati (in
pokazati) svojo mo¢ ter svoje spostovanie in
vero v Boga. Najvedji izmed njih o svojo moé
i z graditvijo velikanskih piramid, da bi

ko postal menitnsié in ¢im bizje Bogu. Po-
© 50 v nasi igri z veliko tezavo zbrali

gradxvc in dslovne moci, 5o radnia g ne more

{ 4y .
W)

zadeti. Bogovi s0 namre¢ dologili gradbeni ma-
terial in e piramida ne bo zgrajena tako, kot so
e zamislili, bodo graditelji in njihovi lastniki
konéali v vecnem peklu, namesto v nebesi

@ strelska igra @ amiga @ Storm @ 9/9

ROMAN HORVAT

Igva je zares dobra in v mnogoem spominja na

Silkworm 2. Igrata lahko dva; eden vozi helikop-
ip: »Helié~ se nagiba na stran, ko ga

obiacate nalevo n desno, vsele paje  kabino

obrnjen naprej, dzip pa zavija

¥ Katero ga obinete, gra zavsema ves zasion,

podatki pa so v ozadju.

a prvi stof ite skozi vojaski kamp. Ce
vodits helikopter, mme lazje dobili sovulnlke,
o pa vozite atip, i barske.
Ce se v kakéno e‘ se bo vozlo ustavilo
Viak nasprotrik e it W i lzstrolluis
v vas, ne glede na to, kje ste, tako
stati na mestu. Tezji nasprotniki imajo Smart-
Missiles, ki se premikajo proti vam. Vasi na-
sprotrkiso tanki, bunkari in mine, ki s razleti
Jo na vet kosov. P daljem spopadu se pojavi
vedj sovrainik, ki bo kar zraselpred vami al
se sestavil iz manj . Najprej streljajte
v glavo, nato ostanejo Se trile deli, ki jih je treba
uniéiti

Zasion s o igor ras vy volje; ce
se kje zataknet a dnu zaslona eno vasin
Sostin swien) (1 a o odiotno premalo, da bi

usuje animacija_streljanja
protiletalske artilerije. Ko se naboj izstreli, se
cev hitro umakne noter. V nadaljevanju spopada
lahko_naletite na 8t ali na drugo izboljSavo.
Moteti predmeti se pogosto pojavijajo v eska-




driljah, Se pogosteje pa brez njin. Na_koncu
stopnje boste morali obracunati s trdnjavo. Iz
levega in desnega krila letijo izstrelki in prihaja-
iz sredine pa laserski Zarki. Najpre)
morate uniciti kupole z obeh strani, nato pa
laser v sredini. Potem si oglejte, kako trdnjava
2gineva.

Na drugi stopnji vas napadajo isti sovrazniki,
dodani so tudi novi, ti izstreljujejo nekakSne

no prikaze kopno, morate z gliserjem pristati na
robu ceste in spet ste v dzipu. Zdaj kopno obras-
¢ata trava in drevie. Na koncu stopnje je spet
trdnjava, ki spreminja na tisto na prvi stopnji. Ko
Jo obvladate, se na njej razvije bela zastava

del stopnje na morju, le s strani Se vidi kopno,
na njem pa artilerija. Za vsakim vecjim teleba-
nom ostane okrepitev v obliki krogca. Potem
van) ustrelit, se spremeni napis na jem, tako

a se spremen tudi pom @ V pomeni na
primer trojno streljanje. Cemzanene\e se spre-
meni v | kar pomen motneise sirelivo . Na
koncu je spet irdnjava s petimi kupolami. Po dve.
Ty dve s bapirata i zaprata. Razstrelte (anko
Ie tisto, ki je odprta. Peto lahko unidite Sele
potem, ko razstrelite prve stiri

Peta stopria. Novosi 50 gricid, ki zstalujelo
motece predmete in vozila. ki puscajo

nje Gebele (1), ki zaénejo streljati v vas
Thebite. 56 12 panja N bo cedi med Kot znam ¢
Gebele pripravijale na vas prino

sile zla in v dezelo vrnili mir. Moja mama je
vedno cenila cebele kot koristne zivalce, jaz pa
nisem nikoli maral medu

| Narco Police
® arkadna igra @ spectrum, C 64, amiga
| & Dinamic & 717

FRANCI NOVAK

Vs sam o s o pacoomo
imel o

A
T L Dy

programs Skodjvosti in enoznatnost racunal-
niskih iger. ki da so Se posebej vprasijive ob
{ako reaini in iragiénin dogodkin. Kot
Gotovo e, e je tdi industrija video iger
vKljuéila v reinterpretacije ameriskih mitov in
strahov ter izgubila nedolznost, ki sta jo imela
Pacman in Jet Set Willy.

Filmski Robocop je ugotovil. da se navaden

udi nas junak je razlicica
cloveka-stroja; Zlo¢in nasega Casa Je tako pe-
Klensko organiziran, da se mu lahko postavi po
robu le kaksna mesanica kovine in mesa. Spioh

a — ste opazili, kako prizorisca zabavne indu-
strije vse bolj obviaduje mnozica androidov, ki-
borgov. replikantov in drugi kosi zeleza s Preda-

torjem in Terminatoriem na gelu? Stroji 50 -
dem pac zlezli pod ko:

bamo med remi opcijami, ka je premalo
Weapon - kiasicna opcija za tiste. ki so srecni
e jim programer dopusti, da izbirajo med vsa)
vema vrstama orozja, in ki mislijo. da bodo
spremenili tok igre, ce ovesijo svoje sprite s kosi
Zeleza. Tunnel - razmestite svoje ljudi po otoku.
Opcija, ki vam da vedeti. da se bo igra dogajala

v predorih, Kar je ohrabrujoce.

Start - moj junak se znajde v predoru. Predo:
i, podzemeljske luknje in rovi o bili ze od

zagrobne oblike podzemeljske favne? Posasti?

Ogromne crve? Ni¢ od tega. Po nekaj korakih

me napadejo podzemeliski gveric ki so s po-
ni Kot jajce jajcu. in vsi po vrsii o

me ogrozajo 2 vsen strat
tegnem disketo iz racunalnika
Svajomu bratu. ki v nekaj dneh dokonca ig

Wing Commander |

& vesoliska borbena simulacila @ PC |
o Origin 1

MARIO MARICEVIC

o nedavna so igre ustrezale skoraj vsaki
konfiguraciji racunainika. Zdaj zal ali k sreéi ni

Najmanjsa potrebna konfiguracija za
WC je PC AT z graficno kartico EGA, 640 K pom-
nilnika in ~ Mb prostora na disku. priporocljivo
je tudi hitrejsi racunainik
v nasprotne

definirajte kot razsirjeni pomnilnik s pomocjo
QEMM-a ali kako drugace. V tem primeru vam
bodo dostopni se nekateri dodatni grafiéni ucin-

oce, izberite SAVE TIME.

izjemnem uvodu boste med premikanjem
razumeli, zakaj potrebujete tako zm;
nanik. Nato morate odgovoriti na vprasanja, ki
S0 povezana s samo igro.

primerjavi z vecino iger, ki imajo samo lepo
narejen uvod, je tu vse postaviieno na najvisio
raven. Tako se lahko v baru vesoliske ladje po:

govarjate 2 drugimi borci. pogledate plos¢o
5 Stevilom zmag ali malo trenirate na simulator-
ju. V baru se obvezno pogovarjajte z vsemi, kajti
tako pridete do kopice koristnin podatkov, ki
vam bodo prisli prav med posameznimi misi

manje igre je zares izvimo reseno. je kot

Setuje, Kaka [0 1zpeljte: 24 {0 misjo vam dodell
orca

Sledi alarm, takrat stecete do lovca in vzletite.
Konfederacija ima stiri lovce: hornet. scimitar.
raptor in rapier. d oborozitve so vam na voljo
aser cannon, mass driver cannon, neutron gun
in rakete dart DF. pilum FF, spiculum IR in
javelin HS. Mina porcupine se spusca za ladjo in
eksplodira ez nekaj sekund.

Od vecjin ladij so tu: drayman (transporter)
exeter (rusilec, slab oklepnik), tiger's claw (leta-
lonosilka, dober okleprk)

Dosti vec je sovrazni

Lovei uraum krant, jathi, gratha in hhris

oo ke’ ardi - transportai, slabo oboro-

ralari - rusilec, slab oklepnik, dobro oborozen.
sivar - bojna ladja, odlicen oklepnik. mocno
oborozen,

snakeir — letalonosilka, dober oklepnik. pov-
preéno oborozen.

Igrate lahko s tipkovnico. misko ali igraino
palico. S tipkovnico je tezko igrati. zato se raje
odloite za misko ali palico. S kombinacio pre-
mikov in tipk na miski ali palici se je mogoce
premikati, streljati z laserjem in raketami, spre-
minjati hitrost, uporabiti afterburner (dodatno

2gorevanie) in vrteti vesoljsko 1adjo.

Fuskelisks nks 20 vetnsmenske 0. roll - le-
vo ~ desno, +/~ pospesevanje upocasnje-
— izstreljevanje raket, A — avtomat-

poskodb, CTRL-E - skok iz ladje. G - zamenjava

vrste orozja, L — izloGitev tarce. M — spremenje-

no trajanje sporocil, CTRL-M ~ vkijuCitev glas-

navigacija, P - pavza. CTRL-S — vkijuéi-

tev zvoka, T ~ vkljugitev racunalnika za strelja-

nje na tarcolizbira tarce, V - vkljucitev slike med

W= soremambeips rakets; ALT-

~ opustitev animacije.

zapustanje nawgacuske karte ali komunikacij-

skega

Sleds na zmogljvost vasega racunainika bo-
ste prikrajsani za nekatere opcije

oletom cez minsko ali zvezdnato polje

se morate spretno izogibati oviram. Edina napa-

m jo odkril v programu, je. da se pri

hitrosti ez 1000 lahko leti skozi - asteroide.

a uporabiti razliéno

taktiko, vendar vsele] obidite sovraznika s strani

in se izogibaite njegovim laserjem. nato se mu

S hitrim obratom priblizajte od zada). kjer je

najslabse okleplien. Neka) polnin zadetkov iz

blizine od zadaj bo unicilo vsakega lovca
Posebno bodite pozorni v spopadu 2 jalthiji, ¥
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Kkaiti zagotovo vas bodo v trenutku dotolkla dva
alitrije zadetki iz njegovih Sestih laserjev. Velike
ladje so precej pocasne, zato pa imajo vedno
moéno zaseito lovcev.

napadate, najprej sestrelite spremstvo lov-
cev, sele nato se usmerite na glavno ladjo. To
najlazje unicite, ce o neprenehoma obsipavate
zadaj. Med napadom skbite, da je
razdalja malo manjsa od dometa vasega orozia.
Za boljge oklepljene ladje boste potrebovali Kar
nekaj minut.

Ko ste na misiji, ste prosti, tj. navigacijske
totke lahko obiskujete po poijubnem vrstnem
redu, ne glede na to, kako so osteviléene. Pri
nekaterih misijah vam to lahko precej olajsa
nalogo. Ce hocete pristati na svoii letalonosilki,
morate dobiti dovoljeno za pristansk; potem

ugodnem
polbTaj, boste pristal aviomatino. P oprav.
ljeni nalgi sledi porocio, nato dobite medalie
napredujet

Origin je aeal tuc | diske 2 dodatniml misiami
In lacjam. imencjeio o SEGRET MISIONS in
S SM 't zasode 1 HD, SM 2 pa posilaio na
disketah 2 HD. Na njih dobite tudi program 2:
prenos statusa; pri SM 1 ta ne deluje, pri SM

a je vse v redu. Instalirana SM 1 in SM
2 zavzameta skupaj priblizno 8.5

Pojaviaio e govorice, da e nastaja Wing
Comman

riginov so
ate Worlds.«

jan se upravi¢eno glasi: »We cre-
‘e imate ustrezen racunalnik, ob-

vezno nabavite Wing Commander.

Joe Montana’s Football
lacija ® PC @ Sega/US Gold

New Orleans, 28, januar. To je dan za najvetii

ameriki sportn dogodsk. &as za SuperBow

spektakel ki ga milijoni gledalcev v Ameriki in

Vsom sveta 2 zanimanjem n nesiTpnostio
prcakuisio.

Na travi naj bi Denver Broncos izgubili z igral-

ci San Francisca 49 (SF 49). John Elway, dva-

azenec dneva, dr2i 20go v rokah. Na-

v vodstvu, toda Elway ve, da mora

pripelat svoje mostvo dozmage. Toda i stori

vers ve za resitev. 20go je

reba podatl novem napadaicu Bobu Humpre.

kupite poljubno mostvo iz lige. V modulu MCGA
boste imeli na razpolago zelo dobro sliko, na
razpolago je katka informacia o vseh igalci,

v treh kit jih lahko spreminjate.
Eahko 5 postroteth 5 podat o rezatin mo-
Stev v prejSnjem tednu. Pred zacetkom lahko
izberete taktiko po svojem okusu.

Moznih je 24 napadainih in 12 obrambnih
taktik, zal pa v igro ne morete vnasati novih idej
in taktik. Lahko pa izbirate opremo ali menjate

m to dopuséa program. Igrani
éas predstavija efektivni ¢as igre. Ne izbirajte
(vsa) za zaCetek ne) najdaljega i5 minut. <2
lahko to v praksi traja vet kot
pa o, ca zbrana stopnja hitrost 3 moznos

vpliva na mpo s vedno prakiéno
Pl 06 prmoriav podiow v gn i Casu pe.
Gobi clover vis, da tatistika e m seznanjena
2 vsemi pravil

Ko ste konéno v in Zelite igrati, boste
prosanecen, Grafic i Ae msmbno dobra in do-
pusta pogled iz profila.
zatne pekel. Vsi igralci lahko
Prednost si lahko pridobite le s hitrimi
akcijami, podajami ali samostol
prekinitvah, ko so vainaspror
na vase mostvo, imate le malo moznosti za
uspe. Bliskowito| hitro si boste stal iz 08l v 061
2 obrambne asprotnik prodira kot skozi
»ukn,.casn i, i pa boste zacutlsvole svincene
noge in z oste na
gumb za streljanje v upaniu, G Gimpre) odda:
Ii 20go. Se najbolj prijetno je, ée se popolnoma
izkljucite iz igre, vendar imate tako manj zabave.
Sicer si pa izberite lazje nasprotnike (vsaj za
zacetek), n.pr. Kansas City, ki ni najbolj znan po
svojem napadu

Slabsi del igre je animacifs. Polota) od siike
spremen za vec metrov, in
rgrzlclh na mali povrsini kmalu ni ved jasno, ka,
se dogaja na gri

Vas igralec sicer utripa, ga pa tezko vodite in
kontrolirate. Za odtenek boljsa je morda igra
s Kartico EGA, vendar tudi njej do popolnosti
precej manjka. N
Football bolj3a igra, menim pa, da JMF nudi vec
detajlov in taktike in da je bolj vsestranska.
Nestrpno pricakujem verzijo za amigo v upanju,
da bo imela bolj$o animacilo.

Super Cars 2

® §portna simulacija @ amiga C 64, CPC
@ Grenhin Graphic @ 8/10

TOMAZ PRIMOZIC

izgubl

Cavio tahko po kondani dirki popravis,vipa se
oborodite. zberets, katero orotje boste imel
sprodaj in katero zadaj. Ku

upite
FRONT RS astraak, ki on naravnost

" HEAR MISSILE: izstrlek, Ki let naravnost,
vendar nazai.
~ HOMER izstrele Ki let po prog, dokler
e zadene aviomobila (priporoc
2 i krozt nokal sskund
okmg e aviomobila th uricols ves nad-

~ MINE: mina, ki le2i na cest in ko se avto
zalet vanio, ga uni
" ARMOUR ta vas St pred izstreki drugin
avtomobilov.
~ RAM: 8Cit, ki unici avto z dotikom.
~ ENGIME: povecuje hitrost avtomobila.
=, \ITRO: za kratek &as podvoil itost avto-

fo% notete uvrst na naslecnio progo, mo-
rato bt veaj et Opis prog stopre Easy
92, ovinkasta pro
‘mvem ne podo zade
skok, za katerim jo tezak ovinkast del
pmg& 2a niim pa cllna ravning,
0 0zka proga in pazm morate, da se
v asitie proveckrat v o
T proga, i e en Kraji in dva daljsa
ovinka.
~ 5 kratka proga  izbiranjem poti in preho-
dom ez zeleznisko progo (pazite, da vas ne
povozi viak).
~ 6: ovinkasta proga z zelo tezkim skokom
na ovinku.
— 7: zelo tezka ovinkasta proga s spuscajoci-
il igeost s apornicam Pasilmacae;

. razio od brvega dela imate tu e en avio-
odiiénimi tehniénim lastnost-

yu, ki se edini lahko s .
Io i premetenastio prebie skoz! gneto. SF 49
pripravija odlotilni napad, John Eiway poskusa
najti najugodnejsi polozaj. Vigro stopt oo Mon-
tana, d s svolimi akcam poskuta zesenci
slavo polboga Mr. Coola. Ceprav so SF 49 pre-
magali svoje naswelmke sije Mr. oot prdon

%6 eno mesto na lestvici nesmrtnih in slavnih

Igra vsebuje veliko elementov iz podobnih
iger (Joe Madden's Football in TV Sports Foot-
ball) in ponuia izobilie moznosti. Lahko si n.pr.
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Suver Cars 2 je naslednik zelo znane igre, ki je
v zvrsti Sportnih_simulacij med najboljgimi
V uvodnem meniju lahko dolocimo naslednje

opola
~ DIFFICULTY LEVEL: tu izberemo tezav-
nostno stopnjo — Easy, Medium in Hard (vsaka
ima po 7 prog)
UMBER OF PLAYERS: izberemo igro
2 enim ali dvema igralcema; Ce gre za dva igral-
ca, igrata na logenih zaslonih.
 PLAYER ONE: vpiSemo ime prvega igralca
in dolotimo, ali bo strel za pospesevanje ali za
zaviranie,
— PLAYER TWO: vpisemo ime drugega igral-
cain, enako kot pri prvem, dolocimo vrsto stre-
Ia; tu se moramo odlociti $e, ali bo igralec igral
ovnico. Na tipkovnici so
~ desno, - naprej, - nazaj,

mi si lahko denar oz. tocko pridobite ali pa jih

@ arkadna pustolovtina
© Mindscape @ 10/10

ZORAN ANGELOVSKI

Legenda pravi takole: kdor bo pojasnil skriv-
nosti in potem ubil cuvaje starodavnega mesta
v stari Gréiji, bo dobil pravico, da bo enakopra-
Y bogovom, pravzaprmy eden izmed njih. Vo-
a borca po imenu Hant, ki se je
stopnje, ki

s0 razdeljene na tri svetov
N ol stopt 56 & proprosto treba prebit in
poiskati uvaje, tokrat je to velikanski Centuri-
Na drugi stopni jo treba najpre] naii I
dragule in i odnesti v ri
Kale, n pa ure lavlynnkn Sotom
e treba o zmaja. Na ot stopri ves caka de
ena sestavljanka in velikanski minotaver. Na e-
trt stopnii i3¢ete alkimistiéni pribor in se spopa-
dete z lobanjo, iz katere lezejo kace.
m svetu in na koncu stopnje naletite
na prodajaino, kjer lahko kupite dodatna Zivije-




nja, dopolnite energijo ali zboljSate orozje. Sa-
mo na Cetrt stopnji morate kupiti ognjeno kro-
glo, ki je namenjena za rusenje zidov. Zaslon je
v celoti rezerviran za igro, izjema so le merilniki
energije, tock in Zivijenj, ki so v kotih.

Hant lahko hkrati nosi samo tri predmete,
zato pazite, kaj vzamete in kaj pustate. Pazite se
tudi lopovov, ki vam lahko ukradejo odlozeni
predmet, Eeprav vam lahko prinesejo tudi kak-
en nedosegli predmet. Zrane predmets ah-
ko pregledate  dol + FIRE, te potegnete navz-
gor. 56 obrmete prof zidu in s FIRE potegnets
nekaksen vzvod.

Tehni¢ne znatilnosti igre so vet kot dobre.
Gods zavzame dve disketi. Ker ni vse odvisno od
refleksov, je igra izjemna. Zato lahko mirno trdi-
mo, da je zadetek v poino.

Dragon’s Lair II - Time

@ arkadna igra @ amiga @ Bluth Inc. @ 10/10

SERGE] HVALA

P ‘otem ko je na stari znanec Dirk Daring v pr-
vih dveh nadaljevanjih sage o Dragon’s Lairu
resil svojo pr(a)vo in edino ljubezen princeso
Daphne iz krempliev ziobnega zmaja in ji priskr-
bel $e vrc zmajevega Zlata, ga je mojster

Bluth postavil Se pred eno nalogo, najtezjo do-
Slej. Zmaj je otitno sprevidel, da Dirku ne more

porocil. Zato je Dirk (spet) pograbil svoj zvesti
meé in se odpravil v éarovnikovo domovanje po
nesrecno dekle.

Nacin igranja je isti kot v prejsnjin nadaljeva-
njih (Dragon’s Lair, Escape From Singe's
le, Space Ace) - v natancno dolotenem trenut-
K je potrebno potisniti igraino palico v natané-

o, doloteno smer. sicer ste ob Zivienje. Ta
natin bo spravil v bes tiste, ki se bodo v igri
gekusil prle o ncl odigranin partiah pa bo
vse I tiskom na strel uporabljate mec,
ki bo ugonobn Se tako trdozivo posast, ki jin
sicer v igri kar mrgoli. Spojimo se tore] Se enkrat

najprej morate ubezati razjarjeni Dap-
hejini materi, ki vas v obednici napada z valjar-
jem za testo. Nato se je treba izogniti posastim
v vodi pod mostom, ki jih poznamo Se iz prvega
Zmajevega Brloga. V votlini najprej mahnite ve-
likansko kaco 2 mecem, ko se pojavi mati, pa
zbetite desno in skocite s police, ko se kaca
spet pojavi. Ko mati pripleza po repu, zgrabite
drugi rep in zanihajte desno in levo, da pristane-
te na polici. Skotite levo na stolp, ko pa se ta
zane rusiti, skotite Se enkrat levo in dol, ko
skala zaniha.

ISK 2: kago s Karirastim puloverjem prega-
njajte z meéem in se izogibaijte njenemu repu.
Ko padete v dinozavrov trebuh, najprej z mecem

odpodite kao. potem pa zgrabite eno izmed
letecih loban; in zbezite ven. Ko vas kaca zgrabi
Casovnem stroju, z mecem zabite lobanjo

¥ kontrolno plo&So in se transportiraie
3: pterodaktila usekajte z mecemn, ko vas
aes ¢ s Nt i e S poli-
co, ko vas pti¢ spusti. Ko posasti odneseta
aphne, razsekaite pterodaktilove miadice. Vze-
mite krila na levi: zdaj se lahko pozenete desno
v prepad za padajoco princeso. Ko padete v bla-
a dnu, n ograbite me¢, ki vam ga
iztrga pterodaktil, in zbezite desno v asovni

4: iz Gasovnega stroja splezaite navzgor
po brsljanu in skodite na levo, ko vam an
preseka oporo. Nad oblaki zbezite gor v raj
(Eden), z obzidia pa dvakrat levo po drevesu,
medtem ko se angel jezi. Kace ne ubijte, saj vas
bo resila njena sestra.

DISK 5: izogibajte se kacama, dokler ne pride-
jabolka (Poisoned Fruit)
Ztega nikar ne pojeltel Skocite desno na plato,
Kjer je ¢asovni stroj, in zbezite desno, ko se
plato porusi
Spodaj Ze poteka porocna ceremonija, zato
takoj, ko pristanete, vrzite meé v carovnikovo
roko. Zgrabite prstan in ga odvrzite, nato pobe-
fite mec in ubijte velikansko premikajoco se
skalo.

DISK 6: skacite levo — desno in se tako izogi-
bajte padajocim skalam. Splezajte k Daphne in
2 mecem odpodite pte-

rodaktilovega miadica. Sledi koncna sekvenca
{bert: strasten poliub) n napis »CONGRATULA.
WINI.. § svojo princeso in 54.000

.oékamv ok Lo Yo Aoy 1 20 ot

o jma dosei bl graiko i animacio
2vok pa lepo dopolnjuje vzdusje. Ce boste
mal rovehve totave. poskasit mod igro prs
niti Return in vpisati_geslo »GET MORDROC
DIRK«. Utinek si oglejte sami

preganjajo ves, s pritiskom na + pa uporabite
Kiju¢ in odklepate vrata. Potrebne rekvizite naj-
dete v zabojin (orozje, Kijuce..). V nek zaboj
lahko greste le enkrat. Igro odlikujeta odlicna
grafika in glasba (zastarela je morda samo ide-
Jal. Ce se kdo prevec.razburia med igranjem in
mu zato igraina palica ne dela najbolie, naj
zaupam, da se da gral wai i pro tighomice (X
~ desno, Z- - dol, ; - gor).

Akcija_poteka v labirintu. Na_ koncu vsake
stopnje vas Gakajo stopnice, ki vodijo na nasled-
njo. Ce ste kaj pozabil vrnete na
prejsnjo stopnjo in vzamete potrebno. Verzija za
amigo je podobna kot za C 64, le grafika je
mogno zboljsana. Prva stopnja ni pretirano tez-
ka. Prebijte se po desni do mostu, pojdite ce-
zenj, nato se vrnite po levi do stopnic. Spotoma
se dobro oborozite, Kaiti to je Sele uvod v to, kar
vas Se caka. Ostale stopnje so neprimerno tezje.
labirinti pa Se bolj zaviti. Igra je precej tezka,
tako da jo je skoraj nemogoce konéati, ne da bi
2gubil kaksno zivijenje.

K je precej priviacen, ugajal bo vsem
ljubiteljem strelskih iger, ki naj jo brez pomisie-
kov uvrstijo v svojo zbirko. Tel. (019) 511 687.

Hill Street Blues
® stratesko maum igra ® amiga, PC,ST |
® Krisalis o

JURE ALEKSIC

Staes i1+ atasnin vor o zoae
&ase vse bolj priljublijene. Programerji so obde-
lali 76 vse od drzavijanske vojne med Severom
in Jugom, do spopadov med japonskimi samu-
aj, zdaj pa 5o se otili $e vodenja celotne poli-
cijske postaje. Igra sloni na zelo uspesni isto-
imenski ki smo jo lahko pred lefi

Warlock

@ strelska pustolovstina @ amiga, C 64, ST
@ Millenium o 8/9

RADOSAV ZLATKOVIC

Hudobm gospodar se je vrnil, da bi osvojil
Zemljo, pri tem mu pomagajo sile zla in pokola.
Vasa naloga je, da se temu uprete z vsemi do-
stopnimi_sredstvi. Stari poznavalci iger bodo
opazili, da je Warlock nadaljevanje nekdaj pri-
ljublienega Druida.

kot v prvem delu vodite prikupnega
¢arovnika skozi osem stopenju, polni zvija in
zank. Spotoma je treba uniciti Stiri lobanje, na-
zadnje pa vas caka vir vsega zla
povzet po slovitem Gauntietu (vse opazujete iz
pticie perspektive). Tudi tu nam delajo druzbo

Golemi, pajki, kace, zuzelke in podobne spake.
V verziji za C 64 imate na voljo tri osnovne vrste

skom na — postanete nevidni, zato vas zveri ne

videl tudi pr has

Z Game pridete v samo igro in Ze od zatetka
vam ni nic prizaneseno. Dobro je simuliran utrip
ameriskega vlomesta: sjutr] krgje, dopoldne
ugrabitve, popoldne pozigl ponoci u ali
pa v povsem drugem vrstnem redu, dolgcas ni
nikoli. Dogajanje spremijate na orjaskem zem-
ljevidu mesta iz pticie perspektive, ukrepamo pa
z ikonami v desnem kotu zaslona. Preko policij-
skega operaterja dobivamo informacije o tre-
nutni zloginski dejavnosti in podatki se takoj
vrisejo na zemljevi

IKONE

~ Miza: Glavni stab, vasa pisarna. V glavnem
rabi za statistiéne podatke. Dobite lanko status
vseh policajev, ki 50 trenutno na terenu (Cur-
rently Investigating), podatke o vseh dotedanjin
2loginih, med igro pa lahko dolocene osebe tudi
pokiicete po telefonu.

Prikaz pomanjsanega zemljevida
kono s policajem dolocite kam
bodo liyasi mozje, se morate tu odioiti tudi za
nacin potovanja (pes ali s sluzbenim vozilom)
Pes je pocasneje, a bolj ekonomicno — ce pa se
vam mudi, potem je seveda policijski avto s sire-
no, ki raz¢iscuje promet pred sabo, veliko upo-
rabnejsi).
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~ Policijski avto in zgradba: Glede na nain
transporta krmarite svoje mostvo do zeljene lo-
kacije. To pocnete z mnozico smernin kon, ki
pa o dovoljasne I i e tudi prevet, da bi vse
opisoval. Naj omenim e vklop sirene, ikon

dia sluzi za dobivanje na;razlvcumsm nformaci;
(na primer o zrtvi omenijo takojsnjo

aretacijo in tako prepeljete osumljenca na poii-
cijsko postajo in kasneje v zapor. Sistem ni

zapleten in kmalu se ga boste navadili. V prime-
ru, da ste policista Ze odposlali pes, pa ste se
kasneje odloGili, da bi ga imeli raje v avtu, mora-
te pesca zaustaviti in ga pustiti cakati (po mo:
nostine na sredi prehoda za peics). Sele potem
lahko odposijete vozilo, ki ste ga zeleli.

" olical: Tu jo v bisivu strtesko jedro vseh
misij. Prikazane so vam pozicije vseh vasih de-
vetih moz in lahko jih po mili volji premescate.

ke dragulerme, veleblagounice bank
imi lahko ogradite dolocene
predele st soutla Geshes Blokade, 2oty
orabite jo lahko Se preden je
zlogin izvrsen in tako nasilnezu onemogocite
vse moznosti za beg. Preostane vam le. da ga
lezerno aretirate. Pazite samo, da se ne bodo
mescani pritozili zaradi vecjih prometnin za-

stojev.
Obstaja Se nekaj drugih manj pomembnin

nekaterih drugih predstavniin te
a malo premajhna, tudi

2voka bi bilo verjetno lanko ve€, a te pomanjkiji-
naomesca mnotica rugih o, Ce ste
Tjubitel] strateskin iger, i pa ce hocete kasneje
V' Zvlenja postat i sami varuh reda. si 1o
vsekakor priskrbite. Ce ne pa po Zelji.

The Secret of Monkey

Island

@ pustolové¢ina @ amiga, PC, ST
ucasFilm © 9/9

IGOR LUKIC

MARIN BONACCI

Km obicajno je LucasFilm tudi tokrat poslal
na softverski trg odiiéno pustolovtino. Igro od-
likujeo izvrstna grafika, 2voéni uginki in glasba.
Nacin izvedbe se ne razlikuje v primerjavi z nji-
hovimi legendarni tolovacinami: Maniac
Mansion, Indiana Jones and the Last Crusade in

ne igre poteka v izmisljenem obdobju (pojavija

se veliko anahronizmov) na Karibih. Ste v viogi

miadega Guybrusha Treepwooda, ki zeli postati

qusar. Igra je prezeta s humorjem, kar ustvarja

prijetno razpolozenje med igranjem. Opisujemo
strnjeno resitev igre:

_ Stopite v SCUMM BAR in poklepetaite z IM-

ATANT PIRATES. Ce hocete postati pirat,

te opraviti tri naloge: premagati mojstrico

4. v gozdu odkriti blago ~ navadno

n v guvernerjevem dvorcu ukrasti

64 Mmoj mikro

idola.

Kako pridete v kuhinjo, poskrbite Kar sami,
tam vzemite skledo in meso. Odprite desna vra-
ta in priletela bo bela ptica. Postavite se na
desno stran deske in ptica bo odletela. To pono-
vite 3e trikrat, in ko se ptica dvigne najvisie,
hitro vzemite ribo. Prekuhaite jo v loncu in s
odpravite v cirkus. Sprejmite ponudbo in dobili
boste 475 zlatnikov. V trgovini Kupite me¢ in
lopato. Trgovca povprasajte za SWORD'S MA-
STER. Starec bo odsel. vi pa mu Se napre] sledi-
te do MASTERJA. Med potjo po gozdu naberite
rumeno cvetje in z njim zastrupite meso, starcu
pa kar sledite. Nato se odpravite k uCitelju me-
Cevanja, vendar vam pot prekriza velikanska

Dajte ji skuhano ribo in vasa pot je.

pa so v dobri kondicijspravite obracunat z moj.
trico. Ko zmagate. dobite maiico, ki o takol
Pokagite IMPORTANT PIRATES v SCUI
et s v oo ot kil s
ljevi: Znjm sami odkrite blago v gozd, seve-
z lopato. Tudi najdeno
o pokazite prator v bart, Vstopi

kako vas junak isce idola, vendar neuspesno.
Ker nima pie. Poidits v zapor in poklepetaite
2 zapornikom. Jetnik zavraca pogovor, ker si
2ol pepermint bonbone, ki ih lako kuplle vir-

vstopite skozi luknjo v zidu, Pila resi problem in
idol je ze v vasih rokah, vendar ne za
Guverner vas vrze v vodo, vi pa samo pograbi-
te predmet, s Katerim ste ani, in pojdite
ven. Odpravite se v krémo, vendar tokrat praz-
no, ker je LE CHUCK ugrabil guvernerja. Zberite
vse Kozarce in v enega v kuhinii natogite grog.
Nato se hitro odpravite proti zaporu. Med potjo
0 grog v kozarcu zacel topiti, zato ga preli-
vajte iz enega kozarca v drugega. Grog uporabi-
te za kijugavnico in nehvalezni zapornik bo po-
begnil. Odpravite se na dok in poklepetajte
s prodajalcem ladij, ki vam bo pedaril magnetni
ite se v trgovino in prodajalca vpra-

papir skrbno zapisite kombinacijo potez in pre-
mikov rocice. Naivnega starca ponovno povpra-
Sajte po mojstrici. Starcek odkoraka, vi pa lahko
v miru odprete sef in vzamete Gek za 5000 zlatni-
kov. Znova se vrnite na dok in kupite ladjo SEA

njem o zboljsavan ladje —
kratek as odvrnilo njegovo pozomost od kup-
nine, potem mu recite: »5000. That is my FINAL
final offer.«

Potem ko kupite ladjo, potrebujete najmanj tri
¢lane posadke. Pojdite k Carovniku in vzemite
gumissto kokok. Nato odpetatit, do pirata

wljem — ISLAND. Gumijasto koko$ uporabite
S S i vetoph v praiove g6, Povelta ma
2a ugrabitev in ga prosite, naj postane ¢lan vase
posadke, potem pa se izKazite s svjo hrabrost-
jo in pobozajte njegovo posast. Tudi mojstrici
povejte za ugrabitev in takoj se bo odlo¢ila, da
postane Clanica vase posadke. Zdaj imate vse
tri; seveda vas zanima, kdo je tretj

Vrnite se v mesto in hitro boste izvedeli. V la-
dijskem kabinetu vzemite ¢rnilo in érnilnik. Poj-
dite v ladijsko kuhinjo in iz omarice vzamite
skledo — POT in ¢okolado. Cokolado odvilte,
Ven bo padla nagrada. Z LOOK si oglejte nagra-
do ~ PRIZE in nasli boste kljucek. Vrnite s
v ladijski kabinet in odprite sef. V ladijski shram-
bi vzemite vin: KEGS in vrv.
Pojdite ven in namestite vrv namesto vzigaine

vrvice, smodnik pa v topovsko cev. Splezaite na
jambor in vzemite zastavo — JOILY ROGER.
V shrambi spet vzemite smodnik in se odpravite
v kuhinjo. V vro¢o zmes dodajte: CINNAMON
STICKS, BREATH MINTS, JOLLY ROGER, INK|
CHICKEN, FINE WINE, GUNPOWDER, CEREAL.
Onesvestite se in se zbudite blizu MONKEY
ISLANDAI Z uZitkom sezgete Stanovo vizitko in
greste do topa (USE BUSINESS CARD IN RED
HOT FIRE), Uporabite skledo, domnevam, da
veste kajsied.
mite banano in se odpravite proti kraterju
— FORT. Sunite top in paberite kroglo, smodnik
in vrvico. Potem pojdite do razvodja — RIVER
FORK. Poglete kamen ki polriva sporotilo in
nasl boste kremen - modnik namestite
a drugi kamen in ga vzgite s kremenom (USE
TANDEUL O GUNFOWBER WITH DAM, USE
FLINT WITH CANNON BALL). Pojdite ez most
In se vzprits nath hrib. Sprotite kamen, ki bo
2aklopko in stresel drevo na zacetni
Dokam]r Pojdre do drevesa in vzemite Se dve
banani. Pri prepadu A
te na STRONG BRANCH, drugo pa na STURDY
STUMP. Spustite se in vzemite vesla. Uporabite
jih na ladji, z njimi odveslajte na severno st
toka. Odpravite se v ljudozer
te Se dve banani. Ljudozerci vas odvedejo,
v zapor.

Vzemite lobanjo, pod njo namestite desko
(PULL LOSE BOARD). Odpravite se skozi pre-
hod. Vrnite se na zacetno lokacijo in pojdite do
opice. Dajte jih vse pet banan in postala bo vz
2vesta spremljevalka. Pes p velike ko-
picje glave — CLEARING. Potegnite ro¢ico na
feve totemu. Pametns opica bo dojels, 28 kaj
gre, in prehod do opicje glave je prost. Vzemite
Sojmanisega idola, Vs sa v vas, udozercem
dajte IDOL in LEAFLET. V zameno dobite carob-
no lobaio z ogrlico.

Stopite v zapor in poberite BANANA PICKER.
Desno od ljudozercey se bo prikazal zdoigoca-
seni otocan, ki mu dajte BANANA PICKi
nagrado vam bo dal e 0 oplele glave'“
Vtaknite ga v uho opicje glave in pot v carobno
votlino je prosta. Vzemite ven ¢arobno lobanio.
V smeri, kamor je obrnjena, poiscite Le Chucko-

pozgeckajte po nogah. Vzemite steklenico, poj-
dite do podgan in v njihovo skodelico viijte grog
iz steklenice. Zdaj lahko greste mimo na desno
in vzamete mastno tekogino. Vrnite se
bo in namatite desna vrata. Vstopite in vzemite
orodje. Vrnite se v prostor z goskami in z oro-
djem odprite svetleci se zaboj. Vzemite magiéno
zel, ki jo dajte ljudozercem, da vam pripravijo
rilo.
Soatde i kladi s buimarie s piratom.
tzvedsl boste, odpravil na
WALEE ISLAND, kor 50 namerava poroditi z gu-
vernerko. Vrnite se na zacetek igre in prekinite
Carmons poroke. Beani LE CHUGK vas
utira Gez cel otok, padii boste naravnost v stroj
za grog, prilo pa se bo odkotalilo. Ko vas po-
tegnejo ven, na hitro vzemite prsilo in z najvec-
jim uzikom posprejaite LE CHUCKA

INFO: Marin Bonacci (058) 554
Igor Lukic (058) 211 158
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Samo najholjse!

—=EVEREX-

EVER for EXcellence”

Vrhunski ameriski proizvajalec PC sistemov

in opreme. Najzmogjivejsi sistemi brez omejitev!
EVEREX STEP, TEMPO, MEGACUBE.
Serije 286, 386, 486.

Komunikacijska in grafi¢na oprema. i

FACIT

Visoko kvaliteten $vedski proizvajalec _r,
zanesljive in vzdrzljive racunalnitke opreme. | Z
Matri¢ni tiskalniki, laserski tiskalniki, terminali,

NC periferije, Citalci in luknjaci trakov.
Laserski tiskalniki Ze od 49.900 din.

SURIAY
CTNNER
Najkvalitetnejsi ameriski proizvajalec trdih diskov.

Vrhunska tehnologija, izjemna zmogljivost, majhne
dimenzije. Vzdrzljivost in odpornost na udarce.

Multi Project d £ KODEKs

PROJEATIS POROCIA INFORMATIE IN RACUNALNSTVA

Trzaska 132, 61000 Ljubljana PODUZECE ZA INFORMATICKU DJELATNOST
Tel.: 061/274-361 int.: 715 Meduliceva 1, 41000 Zagreb
061/268-341 Tel/Fax: 041/421-194

Fax: 061/274-568




PRIHODNOST SE JE
ZACELA

COMPAQ SYSTEMPRO proti minira¢unalnikom

[ SYSTEMPRO 486 IMB AS/400 Micro VAX 3300 HP 3000
| | Mod. B20 Series 922 LX
| Matiéna ploséa: |
| Mikroprocesor | soss6 Lasten CVAX78034 RISC
Predpomnilnik (Kb) | S12+128 0 2 6
Takt (MHz2) 3 e = =
Pomailnik:
Maksimalno (Mb) 256 28 28 128
| Razsiritvena mesta:
Skupaj 11 4 5 1s
| Notranii diski:
| Standardno (Mb) 840 24315 150/280/622 335/670/1350
Maksimalno (Gb) 198 220 075 12
Traéne enote:
Interne (Mb) 120 265 1300
Maksimalni (Gb) = = 2
Standardni 0S: Poljuben 05/400 VMS ali ULTRIX MPE-XL
Relativna
propustnost:

Kreiranje datotek
K so 1 comreaa
| —

Branje zaporednih

sl e 18 i Preprosto deluje bol.
ol o
Mikrohit pooblasceno trzet enje COMPAQ proizvodoy
Vir: Neal Nelson & Associates
Hermes Plus
S\
Mkrofut.
Mibrohit, | opsvo  —0MPAG

Delovna e cunalniske opreme
51000 1 jubliana, Ti
Tel.: (061) 215-042, 215-062, 215-087, Telex. xmuum/v Telefax: (061) 215-110
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Prestopite Se danes
znepopolne in {
zastarele

piratske kopije

na novi

Microsoft DOS 5.0
 pomogjo ...

\

Microsoft

in postanite Microsoftov
partner. DOS 5.0 Upgrade
je v “prestopnem roku’

na voljo vsem lasnikom
PC racunalnikov,

tudi tistim,

ki s0 do sedaj uporabljali
‘cmo’ kopijo.

Popolnoma nova verzila Microsoftovega operaciiskega sistema,
ki pogank 60 millionov osebnih racunalnikov po vsej zemeliski obli, prinaga:
YU ke - MS DOS 5.0 jih vilucuie (codepage 852) in podpira na zaslonu intipkovnici
Task Switcher - preskok iz enega v drugi program 2 enim priskom na tipk, veg spomina (do 620 K) na voljo za vede aplkacile
DOS Shell - delo 2 DOS-om in datotekami postane pregledano in enostavno

Qasic - sodoben strukturian Basic programsKijezik
trdi diski o 2 GIGABYTE, vgrajeni Help’, novi uka, .

Postanite lastnik MS-DOS 5.0 in Mikrosoftov partner!

Microsoft DOS 5 Upgrade
In ostalo programsko opremo Microsoft

2veljavno registracio v Slovenji prodajajo:

Medija Ljubljana, tel: 061/221-838
7L Murska Sobota, tel; 069/21-353
Mikrohit Ljubljana, tel: 215-042

CAT Ljubljana, tel: 061/223-949

SPIN Nova Gorica, tel; 065/26-800
Monitoring Zagorje, tel: 0601/81-935

SRC Computers Ljubljana, tel: 061/271-391
Weixler Ljubljana, tel: 061/556-221

Zavse kupce
do 15. oktobra
nagradno Zrebanje
Microsoftovih programskih

paketov na razstavnem
prostoru Atlantis
na sejmu INTERBIRO
v Zagrebu

Microsoft je zasitni znak Microsoft,Inc.

Editor - zaslonski urejevalnik besedil
in po zel) sovenski priroénik

Distributer
Microsoft programske opreme
¥ Jugoslaviji

ATLANTIS d.0.0.
POSLOVNI
INFORMACISKI
SISI'LM[

6I000 \.Aubl;am
telffax
(061)221 608

ATLANTIS




