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SISTEM ZA EVIDENCO PRISOTNOSTI

"\

Mikrofut.  kovenskean 4, 61000 Livbiiana, YU
% tel (061) 318-649, fax 215- 110

MIKROHIT - 8PICA

P

Nekog je Zivela Zigosna kartfica. 1 g
Vsak dan so jo Zigosali in Zigosali. Na koncu meseca so jo obragunali roéno...
Danes vam namesto starih zgodb nudimo CHECK09. Tako kot kreditna karfica omogo&a sodobno
denarno poslovanje, vam kartica CHECK09 prinasa ugodnosti, ki jih klasiéni na&in vodenja prisotnosti ni
poznal. Predvsem lahko delovni Eas organizirate natanko tako, kot zahteva narava vasega dela. Imeli
boste najustreznejso obliko delovnega Easa, ne glede na i pravil in
spremljanja: gibljivi, izmenski, deljeni, turnusni, prosti ali fiksni delovni &as v vseh razliicah.
Naj raéunalnik skrbi za vas tekogi saldo ur, iz dneva v dan, do minute natanéno.

Ravnaijte s €asom tako kot z denarjem

PokliCite nas Ze danes za demo paket! Mikrohit - Spica, Komenskega 4, Ljubljana, fel.: (061) 318 - 649, fax: 215 - 110




VSA SOFTVERSKA OPREMA
NA ENEM MESTU

Ljubljana, Cankarjeva 4, Telefon: 061/221 838




DELATE Z RACUNALIIKOM?

assist’ VAM DELO OLAJSA!

ZASTOPSTVO:

DIS

Titova 85, 61000 Ljubljana
Telefon: (061) 329-270

PRODAJA

PC hand, Apihowa 21, Liuoans, l, (061) 315420
rade-Biro-papir, Linhartova 9, Ljublia

|e| (0a1) 125 564

infoteh, Klem: S, Lislana, el (061 320-270
Iicrmaie oo 10 b ana. el (061 321473
Misdskakojga, iova 34, Lubjana. el (001) 347361
Caariea salodba oot 3 b

tel. (061) 32:

A, Thova 77, Lioblana, e 061) 315-560
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Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski
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Mrzko pa jim je odgovarjati na naso posto.
i, v va m oglasu v Mo-
jem mikru pie, da prodajate tudi softver.
V skiadu z zakonom o zaséiti softvera vas
prosimo za izjavo, da so programi, ki jih pro-
dajate, vase avtorsko delo ali da ste uradni
prodajalec tujih softverskih podetij
Raje nam telefonirajo, kot je naredil neki
Mariborcan.
Zakaj
oglas:
wKm nam niste vrnili izjave.«
V mojem novem oglasu ni pisalo, da pro-
dajam softver
Vimamo vas katalog s stotinami piratskin
programov.«
»All lahko urednistyo samo odloca, Katere
oglase bo cbjavilo?
»Lahko nas tozite.«
Mariborcan nam i ust
Neki Zagrebcan nam je poslal centimeter
visok oglas s skopim besedilom v slogu: »Atari
ST. Hardver in soffver.« Po telsfonu smo pov-
prasali, kaksen je ta softv
7o 30 zvimi programi; % i pritagam k ra-
cunalniku.
- Ste zastopnik pod/!lr/ ki izdelujejo te pro-

niste objavili mojega malega

uzm, me trpincite?«

»Zaradi zakona 0 zasciti softvera.«

»To je najbrz spet kaksen vas, slovenski
zakon.«

»Ne, to je zvezni zakon.«

»Slovenija ne spostuje kopice zveznih zako-
nov Zakaj mora prav taga?

a Ime najstradl zakon prot video
plraoins i po R dkvame pri e

zNaj poter v ogigsu pise sam: Atari i

“Povejte po resnici: ste pirat a

s Vests kal lapo vaarmite moj og/as in ga
vrzite v

Ve vaceno nasedemo. Tako smo objavl
na videz nedolzen oglas:

»Horoskopi — najbolj profesionaini, za IBM
PC, amigo, atari ~ razprodajam originale. Hi-
ter zasluzek!

' bi oglasevalec iz Krusevea profesionaino
prerokoval vsaj sebi, bi vedel, da ne bo's hitrim
zasluzkom nié. Program je naro¢il nas Slobo-
dan. Za 800 din je dobil disketo in fotokopiran
listié z »navodili«: program za sestavijanje ho-
roskopov je napisan za PC in v javni lasti
(public domain). Pirat je pozabil omeniti, da se
taki izdelki $irijo zastonj. Lastniki amig in ata-
rijev naj bi si pomagali z emulatorjem za PC.
Vse zaman — program ni delal z nobenim
racunalnikom. Slobodan je seveda izterjal $voj

Pirates, ahoy! Vidimo se na morju. Za sep-
tember vam pripravijamo novo presenecenje.
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MIMO ZASLONA

Nov1 »naj« — palmtop

Polate o tu n roba bo naji nekaj za
na pesteno pl

Veda ne morete
{oumelpa ims pramajine ren. hnarots

Prvi PC s 40-
megaher¢nim 386

Gre za Bell 386WB-40c; izdelali so ga
pri Bell Computer Systems, sicer proizva-

dva pogona poloviéne visine. Na matiéni
plosti je prazno podnozje za koprocesor
80387, pomnilniski Cipi pa so 70ns vezja,
DRAM.

Fotorealizem zdaj
tudi z AutoShadom

Jaleu PC Kionov. Hitrega 40Mhz proce-
Sorja niso razvil pri Intelu, temvet pri
AMD (Advanced Med tem

ko se velike druzbe izogibajo vdslavi

iziv Intel

I2ziv pani le tehnoloski. Mnogi pozna-

2a nekaj dolarjev manj, kot stane Intelov
80386 33-Mhz procesor. Najverjetneje bo
Intel odgovoril z znizanjem cen seriji mi-
kroprocesorjev od 286 do 486.

Kot pa veins programon s sl 80 A DX40c o po veikost -
ooy 238 el ey HE e reditv notic enak Intelovemu 3B6DX. ki
programsko podporo posebe) 2 aBOL ot e nner\cvimu

se lotili pri Lomw kw! matiénih plos¢, vendar pa ne pomeni, da

onnnm Znan 123, na {ahko 12 podno?ja izpullmo 3-Mhz & in
2 omunkache (G5LX g8 nadomestino s 40MN. Procesor na

‘ret potrebue set posebnih podpornin

aracuoa sorson)
ure:

g svoj prv pamiop. Faimtop e ratunal-
ik, ki ga lahko polozimo na dian (

dlan) in opravija vecino funkci o
dardnega

x9cm,
Pacmit v ¥ amatie Cov oema
pularnejsima

w Po
na plosca je velika kot igral-
pa je 8088, Procesor

n:
lahko pozene vse
postavijajo prestrogih zahtev glede pri-
kaza, saj jo zaslon velik e 16 x 40 znakov.

Yot B nadEal Setmaho, vadie, O

kalkulator torej vse,  stop do pomnilnika in vhodno/izhodne

povarecni posiownes operacije. Set €ipov so razvili pri druzbi
OPT.

Drobovie Bellovega
8 ISA razsiritvenin re?,
16-bitnin in enega 32-bit

stroja_vsebuje

formatoriem i akb pust prostor 56 za

95LX stane nekaj cez 1000 DE!

Fotorealizem je bil véasih veja slikar-
stva (6o koga p

dinski knjgi

to enciklopedijo Photorealismus, kjer so
2brani nailepsi
sti). S posebnim

=

Qubijo= pri veciih Gadajencstin: Zadeva
stece ze na miinckin z 8086 in 286, cona
pa je 750 DEM.

BitMovie '91 — razcvet Biuliow
racunalniske umetnosti

MIRAN LIPOVEC

paljansko ltovisce Riccione o o
0 28. aprila ze Getrtic gostilo
v el
umetnosti, po domace racunalniske
umetnosti (computer art) Jedro pri-
reditve je bil nagradni natecaj za
najboljso  ratunalnisko animacijo
v realnem Sasu z osebnimi racunal-
ki kot 80 amiga, macintosh, atar
ali iBM P 2 VGA

s0 primerno, zajucevall dneve na
jou, S6 nekaj informaci] za
tiste, ki si ‘selijo poglobitl prakiicna
znanja na podrogju uporabe vmes-
nikov MIDI. Vpis na seminarje glas-
bene sekcije Bit Moviea je brezpla-
&en, potrebno se e le pravocasno
obriti na Franca della Torrea, V.le
Ceccarini, n. 156 — 47036 Riccione,
tel.541/602632.
Seminarii v letosnjem »laboratori
ju« 50 obdelovali predvsem progra-
me za amigo 3000 in sicer De Luxe

moznosti racunalniske grafike v So-
li. Amiga se je tudi na tem podrocju
izkazala kot éudovita prijateljica, ta-
ko pri spodbujanju kreativnosti So-
larjev (npr. izdelava risanega filma,
ki ga nato posnamejo z videorekor-
derjem), kot podajanju ucne snovi,
saj lahko veliko bolj uginkovito za-
menjuje grafoskope in podobna u¢-
na pomagala. Preprican sem, da bo
naslednje leto ta prireditev vzbudila
zanimanje Se vec pedagogov, saj

arico, razstavo pa 50 dopolnils -
¢unalniske aplikacije z drugih po-
drotij. j namrec vsako leto
spremlja vrsta prireditev, ki podaja-
jo vedno popolnejso sliko moznosti
in uporabnosti racunalniske grafi-
ke, in ne samo nje. Vzporedne de-
javnosti so razporejene po sekcijah,
od katerih si na primer glasbena
sekcija vse bolj Siri prostor pod

Prav nic manj zanimiv i bil Labo-
ratorij, seminar DTP-ja z amigo, pro-
gramiranja v C-ju, prenos 24-bitne

ki grafike fotografske kvalitete.
Didakti¢na sekcija je z vrsto semi-
narjev skusala prikazati neizmerne

6 Moj mikro

imajo udelez-
Do 14 seminarii didektibng sekcije.
Rezervacije za seminarje je spreje-
mala profesorica Germana Pellegri-
ni, via Ordonez, 24, Fossola 54033
Carrara (MS), tel. 585/840303, ki
vam bo zagotovo rade volje poveda-

kaj vec o didakticnih metodah
2 raéunalniki

Naslov letosnjega _seminarja
v glasbeni sekciji je bil »Vodic
v komponiranje in _aranziranje
2 elektronsko obdelavo«. Seminar
je obsegal kratek vod v protokol
MIDI, opis_uporablienih_aparatur,
razlago _racunalniske logike pri

uporabe preizkusanih aparatur. Ve-
cerni koncerti z MIDI performansi

Paint, Broadcast iter in sofstcia:
niImagine, predstavijen pa je
fudi Video Toastor za amigo 2000,
ob katerem clovek ne more ostati
ravnodusen, éeprav je bil v druzbi
veliko uglednejsega IRIS VISION.

in_programiranja
v C-ju se je bilo treba le pravocasno
napovedati brez denarnih obvezno-

. Delovno vzdusje na BitMovieu je
dopolnjevala razstava racunainiskin
fotografij narejenih iz Matrixovin




Crayeva nagrada
Nemcem

Pojdimo Se malo v sfere, o katerin se
jovariajo z globo-

fjajo racunalnike ray in s tem pripomo-
ejo k temeljnim raziskavam.

Letosnji nagrajenci delajo pri nem-
Skem Centru za visoko zmogljive racu.
nainike (HLRZ) in pri Centralnem institu-

tu za uporabno matematiko (ZAM) razi-
skovalnega centra Juerlich. Fiziku Joac-
imu Franku in ragunainiskemu strokov-

& nov rol
GlgaFLOPS. Za
ECe e s o Operati:
ons Per Second, torej operacij s plavajo-
S velod v aeinc v sraneh:
1k 80 tore] dosegl 2058 millarde ra-
&unskin_operacij na seku

blazne hitrosti so potrebne,
mo, simulirajo dogajanje znotraj atom-
skega jedra. Gilj Frankovega in Knechto-
vega projekta je dopolniti in podrobno

Se en PC brez
tipkovnice

Kar neka) casa jo 2o, odkar je Sony
prodstaviprviracunaini, i g3 upravi:
resom, ki se obnat
BoabNG Kot sveliobno poro, 2d) 50 po.
doben (zmogliivei3i) stro) razvili Se Bri-
tanci. Eden Group ponuja PaperTalk

%
i
H

prepricaia Gi
pisali objektno orientiran operacijski si-
o na

tem pos PaperTalk, OS b

oljo konec leti
PaperTalk je ravna plosca, ki meri
340mm v dol2ino in 270mm v Sirino, de-
bela je slabe 3cm in tehta 2,4kg. Na vrhu
plosée je le visoko locijiv. od zadaj osvet-
ljen zaslon LCD, ki emuiira VGA grafiko
16 odtenkih sive. Zaslon je

S0 na voljo le 0,5 Mb kartice,
obljubla zmogijivejée kartice. Za poveza-
V0 s svetom skrbita dva serijska (za mo-
deme, faxe...) in en paralelni vhod.

Eden racunalnika ne bo prodajal pod
svojim imenom. Licenco bodo prodali in-
teresentom, ki jih ni malo.

Qu.mtekov transputer

Lyt bl B
zgrajen love posasti

mw Fr\ i oo da miow TAAM,
imenoval, tece 5 do

10t i Kot obACa transponeric

mo¢ uporablj ocesor,
pospaseyainik al kot evluacisko kars
{1 D EAT. spot winie
Popoinoma podpira MetaWare AN-

S1'C Compller  Kiasiéaim streznikom za
'@ 2 DOS-om al UNIX-om.

pr vzah-

inéno modeli-

ikov in graficae

. Cena se giblje okoll 15.000
st pomitr

diapozitivov s 16 milijoni barv. Mul-
azovala_diapozitive

jonih barv in 4000 linijah,

video sekcija pa je podala pregled
2 mednarodnega festivala racunal-
niske animacije »IMAGINA« iz Mon-

te Carla. Verjetno ni potretino pose-
baj poudariati, da o bile izbuljene
oti in odprta usta pretezna drza obi-
skovalcev tega dela prireditve.

Preidimo na tekmovalni _del
V tem se je dvakrat na dan vrstilo
32 del, ki jih e izmed stotih prispelih
2 vsega sveta selekcionirala Zifija
izdelke e bilo treba Ziriji posiati na
disketah, skupaj s kratkim opisom
vsebine fer konfiguracije, s katero je
bil izdelek narejen. Poleg animacile
v realnem Casu je bilo potrebno na
disketo shraniti znacilen okvir iz

je organizator upo-
o diapozitiva. Vsak
tekmovalec je lahko poslal 3tir dela,

ki 50 po selekciji tekmovala za na-
grado e in nagrado obCinstva
nagradi sta zmagovaicema
prmesh ‘milion in po fir
Animacije so bile lanko v delih ali
pa zakjuGene, pac glede na vsebino.
Previadovali so predvsem izdelki,
narejeni z amigo, vsebine pa so bile
vse od religiozno alegoriénih do ga-
jov v obliki_risanke, trodimenzi-
onalnih tehniénin gibljivih objektov,
duhovitosti na racun politikov itd
Sekvence so bile nekaj sekundne,
sproti pa ji je nalagal in opisoval
konferansje, ki je po vsakem bloku
povabil gledalce, naj glasujejo za
delo, ki jim je bilo najbolj vsec.
Sam sem oddal glas za robota, ki

val podobo,
prelevil v Craxija, iz teg:
va itd. Veliko truda je zahtevala tudi
3D sahovnica z marmornatimi figu-
rami, ki se je obracala v I00pu za
360 Stopinj, seveda ob dolocenem
viru svetiobe in s sencami v skoraj
fotorealistiénem siogu

Udelezba avtorjev s tako rekot
vsega sveta je zagnanim organiza-
toriem najbolje potrdila_pravilnost
njinovega razmisijan;
$ka umetnost se iz ezotericnih kro-
gov nedosegljivih Crayev, Stellarjev,
Ramtekov a. 8l med ustvariaic
vseh generacij, er pravi umet-
niski direktor EvtMowea Carlo
inardi takole: »Zdai, ko so preseze-
na zacetna abeudavan;a premikajo-
&ih'se podob, generiranin iz 'nica’,

se operaterii, miadi umetniki in Ste-
vilni navdusenci premikajo iz teh-
niénih raziskovan) k umetniskim. Ali
smo morda price nove »BIT- gene-
racijex, ki Zeli priti informirana in
kot protagonist v novo ero elektro-
nike na obronkih tretjega tisotletia
0007«

Glorglo, Gorls, direktor ugledne
radunalniske revije UTER-
GRAFICA & MUCT oA razguma
nost _ razmiglen
ebini novin mediiov: sVeIiko
ustvarjalcev, ki se je spoprijelo z ra-
Cunalnikom, se je zadovoljilo  iska-
njem realizma ali hiperrealizma tri-
dimenzionainih oblik, le malo
jih je lotilo raziskav revolucionarnin
ovosti _ informacijskin _medijev.
Stasoma se je narauno razi zrelsl-
¢ spoznanje, da je
vvsokokvallte(na locljivost racunal-
e le pripomocek pri in-
{enzivhost podane nformacie, Ta-
ko sem bil na ~IMAGINI 91« prica
zmagostavjy 20 animacije »Poem of
Em ms tudenta
Wand Elga: indotane lo < emige
in programom DeLuxe Paint
1l ko se je publika ne glede na irijo

pozvizgala
aplavzi so namre¢ veljali Wandovi
sposobnosti podajanja  poetiénin
abstrakcil.«

Tore, naj bo BitMovie 92 izziv tu-
2a_obetavne slovenske avtorje
premikajotih se podob. Do srede
marca prihodnjega leta je S dovolj
. sicer pa bom prav rad na voljo

2a morebitno organizirano udelez-

bo na prihodnii razstavi. In $e opo-
zorilo. Ceprav v uradnih nateajnih
pogojih tega izrecno niso omenili
je bilo diskretno priporoceno, naj
bodo programi, s Katerimi so izdelki

daje, programi vrste public domain
ali piratske kopije naj torej ni bi pri-
8li v postev. lzdelke posijite na na-
slov Circolo Arci Ratataplan clo
Carlo Mainardi via Bologna n. 13

7036 Riccione (FO), kjer dobite
tudi morebitne dodatne informacije
o racunalniski grafiki in izpopolnje-
valnih te€ajih. Prav tako ne bo od-
Vet naslov Giorgia Gorle, saj je moz
pravcata _zakladnica _ informacij
o najnovejsih tokovih na podrocju
racunalniske grafike. Tore] Giorgio
Gorla, GRUPPO EDITORIALE JACK-

p.a, Via Pola, 9 - 20124 Mila-

no, tel. 2 6948.323.
0dobo letos-
njegs Bitmovisia (gle siko) lsran,
dil Daniele Casadei o 3000
(68030 in 68883 25 MH2) 2 8 Mb
RAM in 100 Mb trdim diskom. Pro-

gram za obdelavo je bil »Imagine«
ameriske firme Impulse, ki je izdala
tudi program Turbo Silver. Loglji-
vost podobe je 2048 x 2048, ki jo je

Font,use skupal pa e zahtevalo 206
urin 38 minut dela.

Lipovec Miran, Liminjanska 6, Luci-
ja 66320, Portoroz
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Nova Intelova
procesorja na kolenih

nie & potenciainimi posiownimi partneri
ki, direktorji razvojnih oddelks

Ia vrsta dejavnosti, med drugim posveto-
vanja o distribuciiskin kanalin, strategi-
I ia wnin ran razvoj-
nim projektom softverske opreme. Orga-
izator se je 2 Asociacijo za Zaséito Inte-
lektualne Lastnine (AZ.|L) dogovoril za
skupno predstavitev slovenskin oziroma

Na vasin (¢e imate denar) namret, in
to v najnovejsem Zenithovem izdelku. Pri
firmi 5o e »topla« procesorja
486SX zapregli v svoja nova
racunalnika razreda notes (notebook) in
Iaplop. MastersPort SGBSL in SuparsFort

opreme. Za zaséi
jektov bodo poskrbell organizatori in
AZIL. Kdor se zeli prijavitl, naj to stori
Cimpre o1 AS L. Galovia 5. 81000
Ljubljana, tel. (061) $53.241 oz 853,285
v torek in sredo od 10. do 13, ure in
¥ dotnex od 11 4o 15 ure

Feritki vraéajo

5 : sobdinke v posiovnem rcred omie, s UIIATEC

Op < pelermyect win 10 palénens () ob kupite st

L) tore] stradu. vn “l’lasove“kl noza  hamre¢ staromodne svetlo bez barve Tisti, ki vsaj malo poznate polpretekio
nn formata ok in & brez posebnih znamenj, o LI T

g k. s Poxon ek it s ehaShcin Sl s

(1udl sicer opaz: ; amo, ﬂl: je ¢rna po dese- s vel

e et
cerh e el e

50'se odlodii 2 bol Kasicon dgain, VeV aboratori

imalo zee podobno karakerisike! CPY
Ll GeoCON/91

0d 11. do 13. avgusta letos bo v Bosto-
nu. ZDA, softverski sejem GeoCON/S1
Sejem je osredototen zlasti na tiste po-  datke v posebnin
‘sameznike in skupine, ki Zelijo svoje pro-

dulde avorziat, predsayi i ditibu:
irat s amerigkem trou. GeoCON'S1 bo  gia marves
amiz-  pray v casu, k

'pa s vsee niki z s«onamsksgn i e DR
Pl ko (P39 monior 13, ugodna obdobje, in bo zato priloznost za sreca-

glavni pomnilniki v 50.’ 60. in zgodnjih
70. letin feritni pomnilniki, obrocki iz fe-
romagnetne snov

tehnologije so se spomnili
priRamtron nternationalnposiai na g

ki ne izgubijo
Vasoine po 2Kiopu napajanie. v

konmqnmqo Po prin reskciah v jem
g zmoglivost ~ patsiénin
a i, Pr Ramiron so ot
mist], 33 napoveduiel nove generacio
Vedrii 2 2moRINoSHo 266,000 Stow

Firma ANY-WAY Personal Computers
vam predstavi nekaj svojih izdelkov,
ki jih prodaja v Evropi po sistemu
(DUTY FREE); njen ekskluzivni
predstavnik je podjetie NUCLEAR SRL
iz Trsta,

ANY-WAY Personal Computers
obvesta vse svoje cenjene stranke, da
boiz promocijskin raziogov vse leto 1991
ponujala dveletno jamstvo za vse izdelke
kot dokaz njihove kakovosti
ANY-WAY Personal Computers razpolaga z izredno $iroko izbiro matiénin
plost (80286, 80386, B03B6SX, 80486), video kartic in trdih diskov. Novost
za jugoslovanski trg je tipkovnica z jugoslovanskim &rkopisom.

Izdelki ANY-WAY Personal Computers imajo raziiéne cene, od 700.000 ir
za modele AT 286 do 1.050.000 za modele 80386.

SMO TUDI DISTRIBUTERJI IZDELKOV NASLEDNJIH FIRM:

PC IBM - COMPAQ

TISKALNIKI EPSON - FUJITSU

TRDI DISKI CONNER - NEC - QUANTUM - SEAGATE
WESTERN DIGITAL

ZASLONI NEC - TWM - TRL - GOLDSTAR

TIPKOVNICE CHERRY - FOCUS

LOKALNE MREZE  : RPTI - ARCNET - NOVELL

KOMPONENTE INTEL - TOSHIBA - TEXAS INSTRUMENTS - SGS

SAMSUNG - MITSUBISHI - MOTOROLA
Ve informacije o izdelkin ANY-WAY Personal Computers v DUTY FREE
PRODAJI dobite pri
NUCLEAR SRL, Vi dei Porta, 8- 34141 Treste - Tel 9939/40/366036
faks ali pri najbolgin v Jugoslavii. Na voljo
S0 servisi v najvediiih jugosiovanskih mestih.




GRAFICNE POSTAJE

Prihodnost je njihova

'NEBOJSA NOVAKOVIC

Grahene delovne postaje so raz-
red racunalnikov, ki je po moci in
hitrosti neposredno nad peceji, ka-
terih graficne standarde smo opisali
v prejsniji Stevilki. Ceprav so na Bal-
kanu grafiéne delovne postaje Se
razmeroma redke, polagoma tudi tu
pridobivajo popuiarost. Na Zaho-

pektivne
v bliznji

stvene razlike med peceji visokega
razreda (na primer kakim EISA 486)
in grafiénimi delovnimi postajami?

1. Grafiéne delovne postaje imajo

nost. Medtem ko 486 v taktu 50 MHz
povpreéno doseze 25 VAX-MIPS,
doseze SPARC v taktu 50 MHz 36
VAX-MIPS, MIPS R4000 v taktu 50
MHz pa celih 50 VAX-MIPS. Te Ste-
vilke ne bi pomenile niesar, e za
te procesorje ne bi imeli optimizira
jotih prevajainikov in optimainega
hardverskega_sistemskega okolja,
ki obicajno vkljucuie dve ravni pred-
pomnilnika, prepletanje hitrih pom-
nilniskih bank in zelo hiter V/i s po-

moznimi procesorii.
2. Grafiéne delovne postaje izvir-
no dobavljajo s precej vetjo zmog-
m 16

postaj pa izvimo dobavijajo z 32 ali
64 Mb RAM. UNIX OS in paketi, ki se
vtfo v delownih postajeh, kajpada
saimalosnano o BAM od
vegjih aplikacij DOS.
3 Graficne delovne postaje imajo

mnogo hitrejsa in inteligentnejsa si-
stemska vodila. Moznost na spodnij
meji je EISA. Vodili vrst Sun SBus in
DEC Turbochannel dosezeta pre-
nosno hitrost 100 Mbis, neposredno
podpirata delo v naciny multimaster
in dodatne VII procesorie.

Zzadnjih nekaj let so za
grafitne delovne postaje standard
graficni procesorji. Posebni grafiéni

rocesorii sam mejo_izriso-
vanje risb, ki jih GPE poslje kot vrsto
2-D vektorjev, in jin pretvorijo v bit-
no Karto zaslona. 3-D graficni pro-

o hitro izvajajo tudi 3-D
razbre-
menijo najvecjega dela opravil.

racijski_sistem grafiénin
delovnih postaj je praviloma UNIX.
To pomeni, da ni veé cele vrste ne-
se vedno dogajajo
tudi v najnovejsih PC, to je prepirov
med upravniki_pomnilnikov_(angl.
memory managers) in podaljSeval-
niki DOS (DOS extenders) glede

pravic do pomnilnika tik nad 640, Se
menimo primitivnega datotec-
nega sistema FAT. Pod OS Unixom
S0 veEprogramsko in vecuporabni-
8ko delo ter delo v mrezi nekaj Cisto
normalnega in podprtega. Ob neka-
terih od teh Unixov (zdaj je uspesni-
ca UNIX V.4) je tudi kaksno od gra-
fienih okolij. Najbolj znana so OSF/
Motif, Open Look, NEXTStep in HP
Vue. Vsa so bolj ali manj zasnovana

na standardu XWindow.
manj vazno i, da so grafic-

ekskluzivnejse od najboljsi P
mo pogleite NEXT ali Sparcstation
~ vse vam
Trg raticnih delovnin posta jo
bil 8 pred nekaj leti enako ekskluzi-
ven in specificen kot na primer tr
posastnih velikih racunalnikov. Za-
radi draginje najvecjega dela svoje-
ga hardvera so bile postaje nesoraz-
merno drage s svojo mocjo. Pof
s0 naenkrat, malone ¢ez no¢, posta-
le dosgeljive skoraj vsem in vsako-

mur. Kako se je to zgodilo?
Prvi¢, hardverski deli_graficnih
delovnih postaj so se strahovito po-
cenili. V zadnjih nekaj letih so cene
2a 32:bitno CPE, vektorske, grafié-
e drugs Koproossore em sta-
itne RAM, poirehne 23 predpom-
ik, 22 hegapline DRANL
Gisko, zaslone s visako, lobiivost.

ter miniracunalnikom in velikim ra-
&unalnikom na drugi strani je to iz-
zvalo nadalinje Sirjenje trga. Logi
na posledica je bila selitev velikega
Stevila softverskih naslovov iz sveta
pecejev iz DOS-a v UNIX in njegovo

'HP Apollo, serija 700, model 750.

e \gratiéno okalje; Slevii od
o bili v Sisto novih
miaBiin et kot prorojeni
Trg grafiénih delovnih postaj lah-
ko grobo delimo v tri razrede:
— 2:D delovne postaje
~ 3-D delovne postaje
afiéni superminiji
Pri’ skupini sta namenjeni pred-
vsem individuainemu delu, tretja pa
navadno oskrbuje ve¢ uporabnikov,
lagnih grafike. Lahko jo uporablja-
0 tudi kot enouporabniski racu-
nalnik za najbol dognane simulaci-
je. Najprej si bomo natancneje ogle-
dali skupne odiike vseh treh skupin
nato pa njihove razlike.

Hardver delovnih postaj

Na zagetek sem dal nekaj osnov-
nih znaéilnosti hardvera delovnin
posta. Poglejmo najprej mozgane
raéunainika ~ procesor in biiznje
okolie. CPE je 32-bitna ali od nedav-
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computers

d.o.0. ljubljana

Autoriziran distributer firme NOVELL
vodilnega proizvajalca mrezne opreme.
Novellove izdelke prodajajo

nasi lokalni zastopniki:

ALPETOUR RIC 064-621-597
REZA 063-854-203
YTEK 062-773-575
ET 011-683-390
COMTRON 062-221-303
. EUROCOM Petrovée 063-28-220
EUROCOM Ljubljana 061-559-847
F C C 061-321-473
& G 061-264-166

0
MUDS — Informacijski inzeniring 061-318-344
L 061-372-809

KOM Inzenering 092-32-659
RFTECH 064-78-175
RPETUUM 041-317-020

P 068-44-929 4

BLED 064-78-170

LTA RACUNARSKI INZENJERING 071-657-511
ZAVNA ZALOZBA SLOVENIJE 061-211-626
mnogi drugi

Za informacije o zastopnikih v vasi
bliZini nas poklicite
61111 Ljubljana, p.p. 88, Trzaska 116
oslavia
tel.: 061/271-391, 271-761, 267-581
fax: 081/271-393

NNOVELL




na 64-bitna. V danagnjih delovnin
postaiah je. razpon procesarski

pisani standard. Njena arhitektura
Je bila zaradi vzrokov, ki smo jih
v prejsnjih letnikih Mojega mikra
dostikrat opisali, za UNIX in grafiko
veliko bolj ustrezna kot Intelovi pro-
cesorji 80x86. Ker je razvoj Motoro-
I procesorjev zaostaa
88040 zamucio,  se glan proizva-
ialci preusmerili k novim procesor-
jem RISC. V mnozici novih RISC-ov
ta se za standard, ki ga je sprejelo
veé proizvajalcev, uveljavili dve dru-
Zini — Sun SPARC in MIPS Rx000.
kaj se druo) procesor, kot sta
Motorolin 88000 in AMD 29000, niso
prebili? Razlogi so prepmsn Proce-
sorja SPARC in MIPS s
ek o sno:

- po
stavna
— tehnolosko lahko izvedljiva

- ahko skalabiina na vecje bitne

Sirin

ke protdeta v vetje stopnje
egracije

0 30 salita v druge,hiroise
tenologie Inegrranin vezi 10
o el koproce-

sorii
~ imata razmeroma bogate nabo-
e registrov in ukazov
~ ne obremenjuje ju zdruzljivost
s pretekiosto.
0 rekel, da imata te odiike
procssoria  MeB000
med njimi je brstvo-

war

SPARC in
ai

i
obe dru
Ustvarjalca teh arh
MIPS, teh procesorjev sploh ne de-
lata — proizvodnjo dovolita vsem
podjetiem, ki Zelijo sodelovati_pri
-esorjev ali pac placajo
licenco. Pri dajanju licence za naj-
novejge primerke procesorjev i za-
mud (spomnimo se voj
fom in AMD zaradi 38
da proizvajalec uposteva nekaj pra-
vil glede zdruzljivosti z drugimi pro-

i po last-
ni zelji pospesevati in povecevati
procesor. Ob neprestanem razvija-

nju novih verzij in pozicije na tehno-

dostopnost do procesorjev SPARC
MIPS, razmeroma nizko ceno ter
in softversko

dobro _ hardversko

iporo.
V drutini §PARC (Scalable Pro-

cessor ARGHilecturs) jo mn
procssoriev 2 doks) st
i, ki opisoval, Proce
sorje z Arhllaktum SPARC proizva-
jajo I Logic, BIT, Fujitsu
{zdelue tuci 64-01ne verziis) in
Mitsubishi, procesorje MIPS pa LS,
T, Texas Instruments, Sony
— seznama se nenel jsata.
Procesorji MIPS imajo pri vseh pro-
izvajalcih enotne oznake. Druzina
danes vsebuje tri procesorje:

, R 4000 in R

je standardni 32-bitni pro-

cesor, ki dela v taktu 25 ali 33 MHz
in v taktu 33 MHz doseze do 30 VAX-
MIPS. orskem  Gipu
3000 sta samo CPE in MMU. Pred-
pomnilniki za podatke in ukaze so
izvedeni z zunanjimi Eipi. To velja
tudi za hitri FP koprocesor R 3010,

Kijo 28 polovico hitrei od Weitsko-
vega 4167 v
R 4(

o ov. ato oa it pro-
cesor z visoko stopnjo integracile.
Dela v taktu 50 ali 66 MHz in lahko
pri drugi frekvenci teoretsko doseze
kar 120 MIPS. R 4000 vsebuje dve
hitri superskalarni 64-bitni celoste-
wlcm skl velorak! EP propssor
hitrejsi od Intelovega 860, MU

tudi graficni_del,
modenthiisoa ivajanja . gralc:
b wransformaci. Kmalu
otem procesor vec pisa
R 6000 o 64-bitna OMOS verzi-

ja R 3000's FPE in predpomniiniki
v vet Gipih. Dela v taktu 66 in 80
MHz in doseze do 65 MIPS. Vendar
80 bo ta veraija ob pracej cenejsem
R 4000 ur

Nekator! jaici delovnih po-
sajso se opradelm za lastne proce-

ima svoj, zdaj zelo hitri
Ineraraph pa. druzino

Procision,
er.

'8 naj procesor doseze najvetjo
hitrost, ga predvsem ne sme ovirati
njegova bliznja okolica. Zato CPE,
i kadar ima notrani predpomnil.
o vsaj 64, Ce ne 256
ali veé K zunanjega predpomnilni-
ka, ki je. Ce je le mogoce, deljen za
ukaze in podatke. RAM je Spet orga-

niziran s prepletanjem, ki ni lah
samo dvojno ali éetvorno, ampak na
primer tudi osmormo, to pa neznan-
ko pospesi poinjenie predpomnil-

nika.
Pri danasnjih delovnin postajan je
6

vsi koliékaj izpopoinje-
ni modeli v trenutku zasedsio 16 M
in hitro zahtevajo
Gsnovne vmesnike pri
delovnih postajah navadno integri-
rajo v osnovno plosca, Ti vmesniki
0 par RS 232 in RS 422, centronics,
Gtharmet in SGSI2. Zanje navadne
skrbi pomozni VII procesor, ki tako
razbremeni omuniciranja
2 zunanjimi napravami. Se en dejav-
nik, ki pripomore k temu, da so de-
lovne postaje hitrejse od pecejev.
Zdaj imajo diski praviloma stan-
dard G512 zmogiivostio naiman]
200 Mb in dostopnim casor
16 ms. Zaradi povecania hitrosti so
pri delovnih postajah nedavno zace-
Ii standardno vzporedno povezovati
diske, hardversko predpomnjenje
zunanjih pomnilnikov pa je samo-
elovne postaje 5o tudi pri

morejo_imeti, ampak za Unixovo
precej elegantnejse krmilienje vseh
vrst masovnih pomniinikov. Bolj ali
manj normalna pomnilniska konfi-
guracija za kaksno boljso 3-D delov-
o postajo je: RAM z 32 M, tri

2 Gb, zbrisijiv optiéni disk
G oOHOM o8 manimecising
opravilca in tracna enota za zdruzl
vost s starimi delovnimi postajami

inij

Crafi¢ni hardver

Zeimepove, dasografiénedalovne
postaje najboij primerne za grafiéno
intenzivne aplikacije. Kot sem rekel
na zacetku, delimo graficne delovne

5

postaje na tri dele: 2:D, 3-D in gra-
fiéne superminije. 2-D delovne po-
staje imajo sam hifejts 2 grafic
ne in zaslonske operacije (podobno
kotnpr. PCs kaks"c kamcn 34010),
medtem ko imajo 3- e po-
taje posebne procesor za 2o i
tr0 izvajanje 3-D grafiénin operaci]
in transformacij v prostoru. Ker ce-
ne 3-D grafiénega hardvera hitro pa-
dajo, se razred 2-D delovnih postaj
polagoma umika, uveljavija pa se
rafiénih terminalov
po standardu XWindow ~ 2:D de-
fovnih postaj z manjsimi pom:
In bre:z diskov za dolo v mrezl, Kior
ia kaksna mocna 3- D delovna
posiam uporabljana kot Xserver.
Pri 2D delovnin postalah o gra-
fiéni hardver navadno samo na eni
Karlici ail celo vdelan na osnovno
losco. Praviloma ga  sestavljajo
grafiéni procesor, ki je lahko tudi
kaksen od standardnih tipov TMS
34020, véasih podprt s Kaksnim Gi-
pom za zelo ovecave, pan
podobne operacije, nekaj megaby-
fov.video In zaslonskegs seznama
RAM ter barvne palet
.0 graficne delovne postaje ima-
jo precej bolj izpopolnjen grafiéni
ardver — ob enem ali vec hitrih
vektorskih procesoriin i
in podobnih ima nekaj specializira-
nih, izredno hitrih vezij za razlicne
nacine sencenja, antialiasing, gene-
riranje zlepka krivulj, krmilienje Z-
izravnalnika in animacijo ter 2:D
Gel. ki je praviloma hitrejsi od tiste-
ga v 2-D delovnih postajah. Vse to
spremija vsaj za razlic-

dve zaslonsi sliki (double buffering
2a animacijo —
slika izrisuje, se druga raéuna) do
4 ali ve¢ Mb Z-Buffer RAM za pom-
nienje pik Z- koordinat in $e vec Mb
2 veKlorski zaslonsid seznam (is-
iyt RAM). Danes js ssmourer-
Rovda Jo pri -0 dstovnin postajan
Fiiatl 16,1 milljona barv, legivost
pa dosezejo celo 2 0
Hz osvezevanja. Hitrost najmoénej-
8ih 3D delovnih posta] presega 15
milijona 3-D_vektorjev in
LAl P
Grafiéne delovne postaje izdelu-
loio tevilns firme. V 2DA 80 neogit-
un, licon Gray
Hics, BEG, MIFS, Solbourns, Inter
graph, IBM, Next, Stardent in e ne-
kaj drugin. V Aziji proizvajajo delov-
ne postaje Sony, Toshiba (ta tudi
v naroéni izvedbi, laptop), Tatung,
Samsung in Acer.
Natancneje si bomo ogledali p
merka mocnih, toda razmeroma po-
goni 3- D delounih postaj — Sunovo
Sparcstation 2 Hewlett-Pac-
Kardovo 730 PVRX.

Sun Sparcstation 2

Sunove Sparcstations sodijonatr-
gu_med_najpopulamejse delovne
postaje. Tak uspeh so ob slovesu
imena Sun omogogili zmerna cena,
razmeroma velika moc, obilje sof-
verskih naslovov in iziemno lepa zu-
nanja_oblika. Druga generacija,
szmm jon 2, je prinesla_precej
st celotnega sistema in
{udi 3D dto 36 v najsiokelgom mo-
delu. V druzini Sparcstation 2 so
trije modeli, ki se razlikujejo po gra-

ficni zmogljivosti — inGT (te
konénice pri ragunalnikih in proce-
sorfih cedalie boll spominiajo na
viomobiln in motorjh).

pa stat X je zadetni mo-

D A s grafiko s hi
oot do. 4 vektorjev v
kundi. Model GT vsebuje mocan 3-D
pospesevainik, zasnovan na Intelo-
vem 860 in spravijen v posebnem
ohisju. Mi smo izbrali srednji model,
Sparcstation 2 GS.

S, n 2GS je podobno kot
drugi druzine spravijen
majhnem ohisju z dimenzijami

Skatle za pico, z zelo
v_rumenkasto-beli_barvi.
SEARC VR0 Mi e sl FP
koprocesorjem, 64 ipomnilni-
P Te b 36 Mo A dlskelmk
21,44 Mb in trdi disk z 210 al
Mb. Od vmesnikov so vdelani ,
S, parale sthorner, SCSL2n av
diovmesnik z mikrofonom, Za razsi
itve ima Sparcstation 2 GS tri reze
SBus s hitrostjo do 100 Mbls. V eni
od njih je tudi grafiéni pospese-
valnik
Pospesevainik GS je namenjen 3-
D modeliranju teles (angl. solid mo-
deling) in preprostejsim simulaci-
jam z animacijo, za Kar je hitrost
200.000 3-D vektorjev in 20.000 tri-
kotnikov v sekundi ¢isto zadovoliji-
va. GS ne temelji na not
dardnem vektorskem koprocesorju,
ker vsebuje Sunove Cipe ASIC.
‘vmesnik Su-

. To je dovolj dober
Zgled, kako motan je nov standard
Open Look, eden i bojuje-
jo za previado na polju ule Pod
nim jo SUn0S, Sunov ve

Sparcsul s lshko_spreimelo

mnozico aplik: ov Lotusa
1-290n, AulnCAD a1l lslennu ima
v njin idez), ki so prilago-

Jonaxa PG 35 oolice moCoega Sor
tvera za 3D modeliranje in simula-
cije.
aj naj povem o Sparcstation
2 GS? 29 VAX-MIPS, 21 SPECmark,
00 vektorjev v sekundi na
zaslonu z logljivostjo 1152 X 900 in
Hz osveZevania ... Lahko b bila
malo cenejsa, toda Ze ime Sun ima
ceno. Sparcstation 2 GS s 16 Mb
RAM, trdim diskom z 210 Mb in
barvnim zaslonom stane pri Mikro-
hitu 31.000 USD + carina.

HP serija 700

Po nakupu znanega Apolla se j
precej okreplien
odpravil na osvajanie trga delovnin
postaj. Nova serija 700 je eden od
prvih dosezkov

Serija 700 temelii na dodelani in

zelo_hitri superskalarni verziji
C procesoriey Precision Archi

v vseb
sugerskelamo P veoron FPU.
vektorsko graflko, dve MM
by vid aslovnim
prostorom (256 teuhy!ovi 128
K predpomnilnika za ukaze in 256
K predpomnilnika za podatke. Za
svet mikroracunalnikov je hitrost
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fantastiéna — 76 VAX-MIPS, 72
SPECmarks in 22 Linpack DP
MFLOPS. Te zmogliivos vecje
Kot pri procesorjih superraéunalni-
P. Zaradi pra-
ti procesoria je pom-

nilnisko vodilo iroko 128 bitov in
podpira ECC namesto paritete (av-

SKENER]!

Bliznjica v raéunalnik

© 1-bitnih_in
odkrivanje 2- bitnih napak). Pri mo-
delu 730 je zmogljivost RAM med 16

osebnim sintetizatorjem
ingrafitna eta s hitros)
ruzini 700 5o trij
720 je namizni mo-
del s procesorjem s 50 MHz in
2opcisko rezo EISA 730 dela v ak-
u 66 MHz, reza EISA je standard.
750 Jo v solkem slpmom onisiu.
RAM lahko raz8iimo na 266 M
ISA. Vendar je 30

grafiéni opei: GRX, GRX, PYRX sl
. GRX je érno-bell sistem 2
ljivostjo 1280 x 1024 v 256 oatonian

sivine. CRX je barvna verzija z 256
barvami od 16 milijonov in z dvodel-
iinikom za

e uporabialo -

e GPE in dosegajo hitrost
4o 1,15 milljona 3- S oerte orjevis.

Zamodeliranje teles, animacijo in
simulacie ponuja
X. Personal VRX temelji na
8605 33 MHz 0b Kopici <ipov
podpare, hardversko fodpira kako:
vostno Phongovo  sencenje in
spremljanje 2arkov (ray tracing),
animecijo deformacie, 16 hardver-
skih virov svetiobe. »double buffe-
inge za animacio in 256 bary od 16
millonov. Logljostjo taka kot pr
pm.sn.am modelu, 1280 x
ardver PVRX v pusb

o Ohiiu. Kot smo 2vede o zda
kot kartica vdelan v ohisje delovne

je najmognejsi sistem,
shranjen v zunanjom ohiju velko-

sebuje
ava al St procasarie 1860 in nekay
posebnih 3-D koprocesorjev. Ob 16
iljonin barv, ki 50 dossgiive hkra:
i, doseze hitrost skoraj 1,4 milijona
3D vektorjev in
trikotnikov v sekundi. Toda TVRX
niti po ceni niti po zahtevah ni ravno
za vsakogar.

Nasa izbira, PVRX model 730, je
»zlato povprecje« serije in ima spre-
omiiive gratiéne zmogilivosti - 1.15

milijon
negerin mkmmkm all 37.000 pra-

o undi. Te zmogljivo-
0 vet kot trkrat vecje kot pri
Sparcstation 2 GS. Toda PVRX 730
je tudi drazji — 232 Vo AM, skl
nikom z 1,4 Mb, s trdim diskom 420
in barvnim zasionom stane pri
Hermesu 55.000 USD + carin:

Kar je Windows za Sun Open, je
HP Vue za Hewlett-Packard: tudi ta
sistem je dober, temelii pa na stan-
dardu OSFIMotif, konkurentu Open
Looka, Rezlka mied Sunovimi in HP
delovnimi postajami J tudi ta,da jo
zasun " Voljo ve& apikaci 2a HP

nekaj zelo mocnih pat
Siroino modelranje in simulacije, K
jih za Sunove postaje ne ponujajo.

12 Moj mikro

ZVONIMIR MATKO
‘ma nismo slikarski umet

tudi nismo izugene tipkarice, ki jim
gre tipkanje hitro od rok. Pogosto
v raéunalnik samo prerisujemo ris-
be ali prepisujemo besedila. Dolga
leta je bila tipkovnica najpomemb-
nejsa pot za vnos podatkov v racu-
nalnik. Nato je nastala miska, ki je
poenostavila zlasti vnos graficnih
podstkov. Lepo pa b bilo, ¢ i eh-
ko risbe ali
prorisovania i prep
Pred ek leh 50,56 pojavil pri
skeneri (ang.
, Kis6 omogo:
Gai prav 15, Nakup, takéne naprave
pa e bl malhen thancnl, podvig
Omi

nega gradiva. Razvm tohmologi In
programske podore Jo omogoti,
da so skeneriji s svojim spodnjim
genownim, i pa tudi spodniim k-
x razredom postali doseg-
avadnim smrnikom, kit afe
e faj privostijo poceni skener,
kot bi i kupili igraco.

Kako deluje
‘Osnovni

ip delovanja pojas-
njuje skica. Vir svetlobe, ki ga lahko
sesavisio tudl svetiete clode,
osvetljuje dokument s sliks
Soiimo nesti  racunainik Sika jo
lahko tudi_ besedilo. Svetioba se
2 reail odbife e svetlabnd ooEuE
L i
senzor. Podatki iz senzorsk
00 vodlo ne AD pmvom.k k|ur
nalz vetioba o
odbite svaﬂnhezz
vsnko plko akariranegs dovumon
N atke v digitalni obliki =
vmestiku posredujemo_racunalni-

za prenos podatkov pa lahko upora-
bimo tudi RS-232 ali dvosmerni cen-
tronics. Tako zajeto sliko dokumen-
ta lahko shranimo na disk, natiska-
mo na list s tsikalnikom ali obdela-
0 s kaksnim_grafiénim progra-
mom_ (npr PaintBrush Plus,
Windows Paint, Dr. Halo, programi
2a GEM itd.). Ce je slika pregledane-
ga dokumenta natiskano besedilo,
fahko uporat . ki bo na
njej prepoznal alfanumericne znake
in podatke iz skenerja predelal v da-
toteko oblike ASCII oz. v datoteko,
namenjeno za program za urejanje
besedil. Datoteke s podatki, ki smo
1ih zajell s skenerjem lahko vljuci-
mo tudi naravnost v programe. kot
Sta Word 5.0 ail WordPerfoct 50,
Za svetlobni vir uporabljamo flu-
orescencne zamice ali svetlece di-

ode, ki oddajajo rdeco ali zeleno
svetiobo. Priskeniranju z_rdeco
ave, Ce

svetlobo lzhko nastansio t
50 na_dokumentih
(taksne 5o npr. sil
20v). Zelena svetioba omogoca ske-
niranje slik s Sirim spektrom.

s

‘w

Polprevodnitki element CCO da-
Iniskin

mikaine registre, verjetno pa je naj-
bolj znan pri pretvarjanju slik v elek-
triéne signale. CCD ni nikakrsna no-
svetu_ polprevodnisich le-
entov, vendar ga je Sele
PolprovodniSke. 1ehnologife vpel|ll
na podrocja, ki jih na splosno bol
poznamo. Zato ste za CCD najbrz 2l
sligali, ko je tekla beseda o novejsin
video'kamerah. V vetino sedanjin
ideo kamer, namenjenih higni upo-
rabi in mnozicam, je vdelan
svetiobni senzor, ki pretvort svetlo-
booz silko v ne signale
v rezini e piast siicie-
vsga Soxra 3. mnozico elskirod,
0 se

g

na elektrode pritisne naf
stanejo med njimi elekiriéni naboji
Odsotnost oz. prisotnost elektriéne-
ga nabola pomen logiéne nicle oz
enice. Vhodna napetost na te elek
rode lahko "prinaja iz polja fotodi-

d. Napetost je odvisna od intenziv-
Posti Svetlobe, ki p

H
8
K
<
<3
2
+3
El
G

0d stevila fotodiod je odvisna o

.

-
-

vost pretvornika slike v elektriéni
signal. Pri_skenerjih so_fotodiode
razporejene v eno vrsto. Recimo, da
ima skener logljivost 300 pik na iné.
Za to, da lahko gleda celo stran for-
mata A4 po Sininl priiizno 8.5 -
¢a), mora imeti 85 x
= 2550 fo md.ow V! vldeo Famenth
s0_fotodiode r:
matrike 0z, pola fotodiod: Od stevi
Ia fotodiod e odvisna logljvost vi
deo kamere, zato nas ne sm
necatl podatek, da ima. sloment
Sonyjevi video kameri CCD-V

pike na zasionu televizjsko sikovne
cevi (razmerie slike navp vo-
Gorang =9 4 575 vianin &1t po
Verikal k. znada 75 % (375 * 49
= 440,833 vidnih pik).

Izvedbe skenerjev

Glede na obliko medija, iz katere-
ga skenerji zajemajo siiko oz. po-
datke, bi_jih lahko razdelili na tri
skupine. To so:

— namizni skenerii (flatbed scan-
ners),

EmsmsssEEsas
D protuornik




~ namizni fistni skenerji, name-
nje enega lista (pa-

— roéni skenerji (handheld scan-

ners).

‘Osnovna razlika med tipi je v tem,
kako osvetljujejo in  pregledujejo
dokument

Namizni (flatbed) skenerii so to
v pravem pomenu besede, saj po
velikosti tudi sodijo na mizo. Po zu-

krovorn je stel
polozimo dokument. Ta je lahko list
papirja ali pa knjiga. Obica
namizni skenerji tako veliki, da lah-
ko skenirajo dokument do formata

2. Sirine 8,5 inca. Po tem lahko
i sklepate, kolikéne 5o, niinove
zunanje dimenzije. Pri_namiznih
skenerjin, ki imajo tudi veliko pro-
2ato v notranjosti skriva-
jo lasten napajalnik, za vir svetiobe
obi¢ajno uporabljamo fluorescené-
no zarnico, ki oddaja svetlobo taks-
ne barve, da omogoéa brezhibno
skeniranje vseh barvnin odtenkov.
Svetloba lahko naenkrat osvetli ves
dokument ali pa se ozek snop v Siri-
ni okna pocasi premika od zacetka
do konca dokumenta. Ne gled
elikost v primer-

javi z drugimi izvedbami, se tudi tu-
kaj dokument pregleduje vrstico za
vrstico. nujni natanén
delani, mehansko_gibljivi deli za
premikanje zrcal, po katerih se od
dokumenta odbita svetioba pelie
k CCD senzoriu.

Drugi tip_skenerjev so namizni
(istni_page) za skeniranje doku-
mentoy po listih. Vanje vtaknemo
list papirja, skener pa ga pocasi sam
potegne skozi svojo notranjost. Ker
se tu premika dokument in ne mno-
Zica zrcal, so takSni skenerji prepro-
stejge konstrukcije (in seveda cenej
5i) kot prvi tip namiznin. Vir svetiobe
Je lahko fluorescencna zarnica, za
analizo slike pa uporabljamo GCD
elemente. Postopek je zelo_podo-
ben dogajanju pri telefaksih. Taksni
skenerji obicajno omogocajo sken
ranje prav tako velikih dokumentov
kot namizni, poglavitna razlika pa je
vtem, da zaradi konstrukcije ne mo-
rejo skenirail dokumentov v oblii
knjig, temvet samo v
Selimo tore] skenirati strani iz Knji
ge, jin je treba najprej fotokopirati
na liste. Nekateri skenerii imajo po-
dajalnik listov, ki je po Konstrukciji

odoben tistim pri tiskalnikin. V tak-
Sen podajalnik lahko vstavimo vec
lstov. skener pa sam jomij enega
a

Sifin takenin skenerjév je v ¢ gros
bem dolocena z najvecio
el s
Caino Jo o kot pi namiznin skoner-
jih 85 inéa). Dolzina in visina sta
odvisni od konstrukcije skenerja al
pa dosezeta le nekaj deset milime-
trov obe.

Poglavitna pomanjkijivost taksnin

anjsa natanénost

transport papirja zgrabijo papit na
‘obeh stranskih robovih hkrati. Zato

Sl dokument skozi skener rahlo
postran. Podobno sliko dobimo tu-
di's telefaksa, ¢e posiljatelj nepazlji-
Vo viakne list. Tako nagnjene vrstice

tezave pri poznejsi
obdelavi podatkov, ziasti pri pre-
tvorbi slike dokumenta

Prednost taksnih skenerjev je bi-
stveno nizja cena Kot pri pravin na-

iznih ~ skenerjih. Logljivost
splosno ni slabsa kot pri namiznih
skent

Rotnl (nandneld) skenerii 50 po
Konstrukciji najenostavne;si. Majhni

0 in na mizi ne zasedeio veliko
prostora. Nimajo nobenin mehan-

elov, ker ne transpor-
tirajo papirja in ne premikajo 2rcal.
Zato so bistveno cenessi od velikin
namiznih skenerjev in skenerjev za
skeniranje listov.

Zajemanie podatkov je v principu
tako kot pri prejsnjin dven skener-
jih. Roéni skenerji uporabljajo za vir
svetiobe svetlece diode. Skener
2 roko premikamo po dokumentu, ki
ga zelimo skenirati. S tem nadome-
stimo_premikanje dokumenta oz
premikanje zrcal. Samoumevno je,
da bo uspeh skeniranja odvisen od
uporabnikove spretnosti. Paziti j
treba, da s skenerjem ne vijugamo
po papirju, da ga ves cas
mo z enakomerno hitrostjo in brez
sunkov, da so vrstice pregledovane-
ga teksta vzporedne z odprtino na
skenerju itd., skratka, za uspesno
uporabo_taknega skenerja ned-
vomno velja, da vaja dela mojstra.

V primerjavi z vegjimi_skenerji
imajo roéni celo vrsto_prednosti.
Ker nimajo mehansko gibljivih de-
fov in je vir svetiobe LED, porabijo
malo energle in ne porabujlo lest
janja, temve &rpajo
energuo b0 vmesniku iz rasunaini.
ka. rakticna_oblika_in
majh S oie = et
kadar skenerja ne potrebujemo, ga
pac odrinemo na rob mize, ¢e pa ga
ne bomo uporabljali dlje ¢asa, ga
lahko tudi izKljuéimo in shranimo,
saj je z racunalnikom povezan
2 enim samim konektorjem.
Locljivost taksnih skenerjev je
vrednaobéudovania, saj pogosto
dosega do 400 iné, kar je vec
ot i cbicainih namiznih skeherjh
(300 pik na inc). Pomanjkljivost je
manjga najveta Sirina dokumenta,
ki ga lahko skenirajo. Pri rocnih
skenerjih je to obicajno manj od
5 incev, lahko pa je tudi samo 2,5
inéa, odvisno od modela in proizva-

B

Pike, odtenki, barve .

Stevilo pik na iné, ki ga premore
skener, je eno od meril kakovosti.
Zanimivo je, da imajo namizni ske-
nerji v obeh izvedbah (z ravno povr-
$ino in tisti za posamezne liste) obi-

&ajno logjivost 0d 200 do 300 pik na
iné, roéni pa celo 400 pik nain¢. Pri
okaterin skenerih o oSt na:
staviva, nor. 100, 200, 300 al 400
pik na iné. Vprasanie je, ali se bo
focjvost skeneriev v bizni prinoc
nosti kaj bistveno povecala, Se po-
sebej, mnimo, da imajo
danes laserski tiskalniki Se vedno
Iogljivost od 300 do 400 pik na in¢
Najbrz se bo locljivost laserskin ti-
skalnikov povecala, ter
bodo verjetno takoj sledil tudi ske-
i
Druga_pomembna lastnost ske-
nerja je Stevilo barvnin odtenkov, ki
jih loci. Na siikah, ki jih zelimo vne-
sti v racunalnik, obicajno ni samo
&me in bele barve, Seprav obstajo
tudi taksne slike (npr. obrisi likov,
tehnicne risbe itd.). Na spiosno so
barve na Emo-belin siikah nekje
med popolnoma belo in popolnoma

Clovesko oko lahko na sliki logi
natisoce sivih odtenkov. Ratunalni-
ki in skenerji niso niti priblizno tako
dobri, kljub temu pa lahko razlogijo
precejsnje Stevilo sivih_odtenkov
(256 pr najboliin skenerih). Seve-

pri skeneriih, ki logijo vecje
elektronika bolj

zapletena kot pri tistih z manjso loc-
ljivostjo. S tem je neposredno pove-
na. Ko se veca Stevilo

barvnih odtenko, ki jin oci skener,
se veca tudi mnozica podatkov, ki
tako sliko opisujejo. Pri tako na-

ARC al
ko sofitcirant skenerii nimajo
zanemarljive cene. Poleg tega naj-
veekrat nismo pripravijen kar tako
Zrtvovati vsega diska za nekaj slik
‘orej bomo poiskalikompromis
med ceno in kakovostjo. Denarnici
navadnega smrtnika so dandanes
dosegliivi skenerji, ki imajo lodlji-
16, lahko pa fudi 32 odtenkov
sive barve
oo pozabit na to. da bo
kanbm izdelek, do

& programi, ki krtio datoteke (npr.
IP).

gostoto crnin pik. Gostejse natiska-
&me pike bodo_dale viis, da je
odtenek lamna|§| Se vet, za kako-
ane dokumente e Se-

nkov. pomembn
od Stevila pik. Ce npr. skener Iogi

256 sivih odtenkov, se pri skenira-
nju slik za namizno zaloZnistvo upo-
rablja locljivost samo 150 pik na iné.
To je Se vedno veé, kot je potrebno
pri pripravi dokumenta 2a tiskanje

2 laserskim tiskainikom.

in kako narediti barvno sliko? Za
10 sta dva postopka. Pri prvem ske-
niramodokument trikrat, pri vsa-

(1deca, zelena in modra). Ustrezna
programska podpora nato zdruzi tri
monokromatske siike v eno veé-

Nekater senzorji imajo tri senzor-
ska polja, za vsako od_osnovnih
barv po eno. V ta polja je ze vdelano
filtriranje po treh osnovnih barvah.
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Zaradi taksne

b ober skenerih e priloten ¢-
bitna vmesniska Kartica za P
focrika 2 uporabo dajeta navodia

rtice, ker se Kaj lah-
ner ne bo deloval
oo neskladje z uporab-
I]smm\ 'iRQ vektoril. P osmih bitih

manjkuje«, zato lahko nastane
Konfikina situacia. Vekior 0 e, do-
deljen sistemski uri vo -
e imamo_ serijski vmesmk
2 dvema kanaloma, sta C

COM 2 povezana z vek'or]ema L
3, vektor § je namenjen krmilniku za
trdi disk, vektor 6 disketniku, vektor

vdelan nabor. Mogoéa je predelava
podatkov iz datoteke ali iz siike, ne-
posredno zajete s skenerjem. Tekst

pregledujemo vrstico za
Prepoznane znake pa lanko vnasa
Tho's tipkovnice: Tudl pri tem pro-
gramu lahko zajamemo tekst, ki je
do dvakrat 8iréi od skenerja. Pregle-
damo eno polovico teksta za drugo,
nato pg ju zdrutimo v sno siko oz

t Se ena zanimivost: program

oy o prepricate, da so znaki c28éd
v resnici znaki ASCII (tilda), \ {. }. .
Tako lahko pretvorimo znake narav-
nost v YU ASCIl

Tretji program je pri obeh skener-

h

canu). Podatke lahko prenasamo po
DMA kanail 1 s 3.V naem prime-
ru sta obe Kartici deloval
Kimi nastavitvami.

oba skenerja poudarjajo: Ce kartica
ne deluje, je treba preveriti, ali po
nakljucju skener ne deluje’ zaradi
konflikta, ker mor Ksna dru-

o pamem- enota uporablja isti ka-
el za pretok podatov ai prekini
Heni Voktor je treba

poiskati kompromis z ﬂluglm: preki-
nitvenimi vektorji in kanali za pre-
nos podatkov.

Mehkoba

skenil
o taki skenerii barvno sliko v enem
preletu.

Bolje vrabec v roki...

Tudi mi smo sledili modnim mu-
ham, malo iz potrebe in malo iz ra-
dovednosti. Po krajsem premisleku
smo_ugotovili, da se
v skener kaj kmalu povrila, zato ni
bilo tezko odvezati mosnje in se od-
ekl oa nae el eieriocie

vali & skenerji 2 visokoletecimi
oot vaetm
barve, locevanja po vellkem i
odtenkov, skeniranje cele srani A4
rati... S tem se je izbira takoj
Zaia ha ano,sarmo tzvedoos rodn]

skener.
Pogledali smo malo Gez mejo, kaj
lahko tam dobimo in Koliko t0 sta-
sl smo dva,rotna model:

Ob obeh skenerjin je_priblizno
enako obsezen Ku oz. pro-
gramske podpore in prirognikov.
Prvi program po zajemanju slike
iz dokuments amogoéa obdelavo
slike. lavnem poz-
e i Dy ke Program se
instalra praprosto s kopiranjom na
. Po zagonu sam prepozna gr
hbno Kactieo se piagediratnat
nik eniScanu lahko uporab-
un- o al - ighen tiskalnik, 2arud-
2 Epsonom, alilaserski tiskalnik,
Zarazijv 2 asefetom, ob aert pa 1§
gigliéne tiskalnike po Epsonovem
laserJet. Program zah-
teva, da je prikijuéena miska. Po-
ograma je, da omo-
goca shranjevanje slike v nekaj for-
mati: MSP IMG, PCX. CUT. 0GR n
TIF. Tako je mogoce zajeto siiko
shraniti v format, ki ga bodo razu-
meli

n
geniScan GS-45(
Pri nasem sulnem dobavitlju v A
striji_imata

DEM. S prijateljom sva skiemia, i
bova vzela vsak svoj skener in nato
izmenjala izkusnje. OdloCitev, kate-
rega izbrati, je bila »zelo tezavnas:
proizvajalca sploh nista skrivala, da
sta srci skenerjev enal

Trdota

Ko smo odpri $katli paketov, smo
ugotovili, da sta skenerja popolno-

ma enaka, razlikujeta pa se vmesni-
$ kanil Obe sta sicer &-bin) t-
ko da gresta tudi v XT), omogocata
nastavitve istih parametrov (DMA in
Q). celo konsklorja za priklucitey
skenerjev sta er imo
Darvna odtenka onisi, ie et
ka med skenerjema v tem, da pise
na enem GeniScan, na drugem pa
Aero. Tudi lastnosti skenerjev so
enake.
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omogoca dodaino obdelavo. slike
2 barvami, vendar bo taksno siiko
pozneje lahko prebral le on sam.
Ceprav je uk(lvna &irina skenana
105 mm, prograr
Jamemo. fud. dvakrat irso
Najore) zajamemo levo, nato desno
polovico in konéno poloviéni sliki
2druzimo. Pri pazi rabi ske-
nerja je pozneje skoraj nemogoce
pokazati mesto, kier je bila slika
zdruzena
Posebno zanimiv je program za
pticno _prepoznavanje
{angl. OCR, opticalcharacterrecog-
nition), ki omogoga pretvorbo pisa-
nega besedila v teksino datotsko.
K programu ob geniScanu je ze pri-
lozenih nekaj naborov znakov. (ti-

trebujete dodaten nabor, v progra-
mu uporabite opcijo za ucenje no-
vega nabora znakov, pri tem pa lah-

o zatnete znova ali predelate ze

programoma i, le da se pri Geni-
usovem skenerju program imenuje
Dr. Genius, pri .
Programa sta prav taka kot tisti, ki
jih dobite ob nakupu Geniusove mi-
ke ali Aerove sledne kroglice oz.
mif

Uporaba

madezev ipd. Za take zadeve morate
pri geniScanu uporabiti njegov pro-
gram za zajemanje siike, datoteko
pa_nato progledati s piogramom

Lepo bi bilo, & bi skener omogo-
¢l branje slik z vegjim Stevilom si-
h odtenkov. Prilegle bi se barve,
vendar bi s tem od tako poceni ske-
nerja verjetno zahtevali preve¢. Tud
shranjevanje sik v formatu FAX, ki
telefaks, ne bi bilo

odvec.

Kot smo 2e omenili, staneta ske-
nerja pri nasem stalnem dobavitelju
v Avstriji po 265 DEM, kar se nam za
moznosti, ki jih ponuja taka napra-
va, ne zdi Najbrz ne bo treba
dolgo Cakati na dan, ko bo ob vsa-
kem racunalniku poleg miske in ti-
skalnika lezal skener.

Tehni¢ne lastnosti

100, 200, 300 ali 400

Lotij
Eina tre branja: 105 mm

Ko iz programa pozenemo zaje-
manje slike, postavimo skener na
dokument. Skoz temno okno n:
skenerju vidimo érto, ki osvetljuje
dokument. Ta je hkrati vodilo, ki po-
ostavitvi skener-

zagne skeniranje. Pri tem moramo
enerjem ne vijugamo,
da ga drzimo vzporedno, da vedno
lezi na dokumentu in da ne vietemo
prehitro. Na preveliko_hitrost nas
opozori utripanje zelene diode na
skenerju.
Za Korektno zajeto sliko je treba
pravilno nastay n velikost
. 0 za velikost pik
ims rl polosaje catrega pa izbere-
© zalimo izkjucno Emo-belo
Siko (to Jo namenjen zaje-
man] o teksta) Na lovi strani skener-
otenciometer za nastavitev
Svetlost siike. Na desni sirani ske-

Iogljivost (100,
na ing). Vse nastavitve lahko spre-
minjamo tudi med zajemanjem slike
in s tem optimaino nas
parametre. Na sliki, ki smo ji
Cejemaniom spreminial parametre,
zlahka odkrijemo  najboljsi del
Z ustrezno nastavljenimi parametri
zajamermo i nato
obdelamo oz. shranimo za poznejso
uporabo.

Imeti ali ne imeti

Ce v svojih datotekah pogosto
potrebujete podatke iz tiskanih do-
kumentov, boste hitro ugotovili, da
je prava upili ske-
nerja ze prej. Zajemanje slik in risb
(tudi shem, prediog za tiskana vez-

dela mojsra. Bistvene razlke v pro-
gramih OCR za oba skeneria ni, po
Pasem mneju pa o it 7a geniScan
nekoliko boljsi. Pri aeru je i-
trejsi in bolj prijazen, ponuja tudi
neposredn popravienie sie. kar
je dobrodosio pri

odtenki sivine ali &rno-beli tekst

Vir svetlobe: rumeno-zelene svetle-
diode

Najvecie, htroat skeniranja; 22

mms pri 400 pikah n:

Teza: 300 g (skupaj 2 1.8 m doigim

g

lom)
Velikost: 136 x 150 x 36 m

Poraba: najuet 400 mA {geniscan
500) pi

ne oprema: racunainik
zdruﬂuv Z[BM PC X, AT itd, vsai
M (aero), vsaj 640 K RAM

(gamscnn», migka, dva msks«mkz

o sk
ASVGA
avtomatska pnlagodllev 9- ali 24°
igliéni tiskalnik, zdruzljiv z Epso-
druzljv z laserJetom
9-_iglicni _tiskalnik
n

S GEM Scan/paint, POX = PG Pa.
intbrush, .CUT ~ Clipboard (0z. iz-
rez slike) za Dr. Halo, .OCR — Opti-
cal Character Recognition, ,.TIF
— Tagged Image File Format (Page-

|
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Ameri¢ani delajo okna

MATJAZ SAJN, dipl. inz.
TOMAZ nmi'%‘.m ing.

Uvod

R.acunalm!kn graf radni

konj danasnie rabunainiske. indu:
strile, preplavija svet. Po starem re-
Ku 6 Siika vigdna tisod besed, po
novem pa je ta

S0 K o welhel iy ot
nja interesnih skupi

Zadost raziogov
¥, lubljansk! firmi oS oot e
obisk 12 letne konference in razsta-

5o
a
8
8‘

Cormick
Place North v cmugu drzava lli-
nois.

Konferenca

radunalniska gr
prezentacijo, _ani
multimedijo in
med uporabnikom in_ programonm.
Svet racunalnisko izdelanih mode-
fov prihodniih stvaritev je skoraj na
mejj fantastiénosfi govorimo o vir-
tualni realnosti. Geprav se vse sku-
2di za nas res virtualno v danas-
nji realnosti, je v vsej tej poplavi
izdelkov i’ znanja tudi precej
vzpodbudnega: oitno je, da se
2 vetjo konkurenco in bojem na tr-
gu odpirajo gisto nove dejavnosti,

novi_poklici, nove
uspeh obupane miade generacije.
NCGA

NCGA (National Computer Grap-
hics Association) je ameriska ne-
profitna profesionaina in strokovna

kn ar pospesevane racvojt in upo-
ike v vseh

McCormick je svetovno znano
prizoriste kongresov, simpoziev in

. Kakor so Americani nareje-
i na veliko, tako je bila velika tudi
prireditev N gledalo si jo
Jo kol 27.000 obiskovatoov, mad
Katerimi bi na prste prestel tiste iz
Evrope, za Jugoslavilo pa zadostu-
Ieta 26 paiec n kazalec na eni sami

% st cneh se je zvrstilo 89 pre-
davanj, ki so potekala vzporedno
¥'20 predavainicah od por dovetin
zjutraj do petih popoldne. Udele-
Zenci o lahko kupili zbornik preda-
vanj, ki Steje kar 950 strani. Letosnja
Konferenca je lom »We're
Doing Windows= (Mi delamo okna)
zajemala predvsem tematike iz arhi-
tekture, inZenirstva, grafinega obii-
Kovanja, namiz; zaloznistva,
proizvodnje, marketinga, raziskav in
S ol e
rafike.

Nastejmo samo nekaj zanimivih
naslovov _predavani:
resitey z

g1
mogacm aplikacijah. Clani NCGA
imajo precej ugodnost
sprotno seznanjanje  najnovejsimi
trendi v racunalniski industrifi, na-
rognino na s o revijo
Computer Graphics World, prost
vstop na razstave NCGA, popuste za
konference NCGA, popuste v neka-
terih poslovnih centrin, pri telefon-

5ko grafiko; 3D v strojnisH
kovanju; Eksperti racunalniske gra-
fike " napovedujejo prihodnost;
CADD (Computer Aided Design and
Drafting ali’ raéunalnisko podprto
oblikovanje in risanje) v Iokainih
mrezah; Izbira sistema GADD; Ob-
novitev__ali zamenjava _sistema
CADD:; TV raéunainiska grafika; Fo-

torealizem in CADD; Multimedija;
Uporaba rastrske nasproti vektorski
grafiki; Trzenje racunalniske grafike
znotraj_podjetja; Trendi v Micro-
CADD; Nova spoznanja v tehnologii
hardvera za racunalnisko grafiko;
Gratika in modaliranje za arhteite:
Povecanje produktivnos

struktor Voyagerja, vodilni mana-

gerji_firm IBM, Computervision,
Autodesk Inc.. Intergraph, Compaq
Computer Corp., CADKEY Inc., Ap-

ple Computer Inc... Houston Instru-
ment, veliko predavateljev z ameri-
Skih univerz in neodvisni konzultan-
1i. Zelo veliko zasebnin konzultant-
skih podjetij se uspesno prezivija
s prodajo znanja o racunalniskih
tehnologijan.
jspeh ameriske racunalniske in-
dustrije temelj posamez-
nika. Predavatel, managerj, razvi
jalci programske of oizredno
detavni udie: Tud! pri i Jo bof 2.
izredno oste
ey il o torkse

brezposelnih. Zato ponekod v arhi-
tekturi uvajajo nedeljske izmene, da
je radunainiska oprema bolje izko-
istena. Mnozica podjetij, velikih in
majhnin, velik trg ter bogata ponud-
ba opreme in znanja dajejo poseb-
no kvaliteto, ki jo v Evropi tezko

Osvajanje trga je ena glavnin pre-
okupacij ameriskih poslovnezev. To

daliste, kjer se igralci pogovariajo
2 racunalniki, kjer nas svetiobni i
2voéni efekti begajo, kjer se resnica
skriva za kuliso.

Velika razlika med Ameriko in na-
mi je v kvaliteti storitve. Na NCGA
bil dostikrat govor o tem, da 50 za
posebna opravila in zapletene pro-
bleme vedno na voljo Stevilna ser-
visna in konzultantska podietja. Ne-
katera_prirejajo_seminarie, tecaje,
izobrazevanja :

nujajo storitve: izris nacrtov z ri-
salniki, branje podiog s skenerii in

e s
3 S
Frveny
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vektorizacijo; obdelavo in oblikova-
i s programi za namizno
zaloznistvo in izpis z laserskim
skalnikom: izdelavo reklamnih spo-
tov 2 raéunalnisko animacijo; sne-
manje fotorealistiénih animacij 3D
arhitektonskih modelov na video
irak; zdelavo digpozitvov za preda:

2

-

elektrostatiénega risainika aii ske-
nerja, Prece] ceneje je tako storitev
naroéiti in placati,

Razstava

Sestmestnega Stevila v ameriskih

slovansko_podjetje, zato pa so to
izkoristili predvsem Calcomp, Hew-
lettPackarc, ntergraph, Apple, 1EM

in 8 nekaj velikih.
Pmuva,am va(:unalm!ke opreme
no izbirajo in nacrtuiejo kraj in

R P pracbauivs sk NG
NCGA '91 je bila premiera mnozice
novih izdelkov za racunalnisko gra-
ko, med drugim:

Foncue dialtne deloun postale
HP 9000 seres 700,18

vhodne naprm skensm

podiet Hitachi, Sharp, Houston n-

rument, Numonicsove _digitaine
table, svetiobna peresa FTG Data

ms;

= novi grafiéni krmilniki: Everex,
Matrox, Nth, Rainbow, Truevision
Targa+, Gontrol Systems Artist;

= novi sleidrostatiéni.risalniki:
Graphtec, Calcor

2P how monitory: Hitach, Mitsu-
bish, Nanao, Panason

" v programi: AUIGSHADE ver
20, Microstation ver. 40, Animator-

Medtem ko sta bili ti podrocii d
nedavna logeni, nezdruzljivi tehno-
logii za profesionalno deio, se po-
javljajo nove resitve, ki omogocajo
uspesno kombinacijo Sbon o
shranjevanja. podatkov. VeKtorska
grafika je bila doslej znana pred-
vsem pri racunalniskem projektira-
nju v tehniki, GAD/CAM, rastrska pa
e obiiiorni in hamiznamzalod:
nistvu. Rastrska grafika temelji na
Rajmanj intelgentnem element ra-
cunainiske oratie, p

& grafika g6 vedno pred-
njadi pred rastrsko, predvsem v in-

v zadnjih verzijah dosegli Ze tako

stoprjo popolnost, da se lanko
produkti, znanimi iz inzenir-
SKin dstounin postay UNIX in vekih
racunainikov. To 50 primeri odprtih
produktov za odprte glave.
jojem _rastrskih vhodnih
(skenerji, video vhod) in izhodnih
naprav (rastrski risalniki) ter ustrez-
programs|
nologi

store ali kar cele stavbe, si ze pr
vostijo prenos papirnatin arhlvev

skopom na platno. lzdela stene, sto-
le, mizo, omaro, televizijo. Vse to

real-

na opticne diske. Satelit Ze posu,
barvne terenske posnetke, barvni
skenerii berejo barvne podioge. Vse
0 lahko danes ze obdelujete na pri-
mer v programu AutoCAD s progra-
mom CAD-Overlay GS. Tako
sti za gradnjo ge-
kih_sistemov.
(GIS); ti pomenijo velik del pogace,
1 ig prpis radunainiska revolu*

5

Nasioni 50 iz dneva v dan bolis
ino vec_izdelovalcevzaslonov
at soroen (cilindriéne)
monitorje, katerih natancnost in er-
‘gonomicnost sta enkratni. Dvajset-
paléni zasloni so sestavni del oseb-
nih delovnih postaj (PC, macintosh,
Sun, HP, Intergraph ali Di
nes jo nekaj e jasno: PCAi 280
uslvau]o e tipu apikacil, PC-I
mu, racunainiki Silicon
oo p B P e
nacelo: uporabljaj tako hiter racu-
nalnik i {ako dober program, da $o
omogocata ustrezno obdelavo pro-
lema.

Video je konno dosegljiv medij
skora] veakemu uporabriku oselr
nega racunsiniia. Z
fi ik ranga. 1000 USS. K
sprefemajo in oddalajo video signal

ne, opazujemo osvetljenost nastale-
ga prostora. Nato predavatej z mi-
umb na televizorju in
s zagledamo na zaslonu sa-
be — poslusalce multimedij-
skega_predavanja. Verjetno pa je
najvedi p vprasanje, za kaj
sploh uporabiti multimedijo.
Sestanki s praktiénim delom
~»hands-on sessions«) so
idealna priloznost, da v Zivo posku-
site in spoznate programe ali racu-
nainisko opremo, preden se odloci-
1o 28 nakup. Udsletenci konference
ICGA so imeli po pol dneva ¢asa,
da 50 preizkusall VersaCAD 386,
AUtoCAD Release 11 in AutoSHADE
ver. 2, aplikacije pod Windows
CADKEY in Personal Desig

Posebne delavnice 50 bile posvede-
ne izdelavi dobre prezentacije in po-
vezovanju delovnih mest CADD v lo-
kalno mrezo graficnih delovnih po-
staj.

Bosebnosti lokalnih mrez CADD
50 prikazal na eni takin delavnic.
Tehniéni projekt, izde

Integrate II

s  pronicanjem novih tetnologi

sistemov in aplikacij je
oalocite o nakupu prave oprem
postala za uporabnike racunalniske
grafike kompleksna in nejasna. Naj-
1 pravi produid d je zdrutifv s tre-
nutno uporabljanim sistem

V okviru NCGA ‘91 je potekala prire-
ditev Integrate Il, kjer smo se lahko
na astne oti prepricali, da standar-

kot 5o IGES, CGM, PHIGS, X-
Window In drugi, v aanict deltielo
in omogocajo integracijo heteroge-
nega Sistema (taicni racunaini-
$kin sistemov in programske opre-
me) v delujoco celoto.

0 polarizirani: eni za-

jovarjajo razvoj standardov za ra-
&unalnisko gratiko, drugi pa menijo,
dasi ¢lani organizaci| za standariza-
cije izmiSljajo standarde le zato, da
nekaj delajo. Res je, da si veliki pro-
izvajalci krojijo svoje standarde

B o Lt obea bt
va teamsko delo. Clani projektnega
teama sodelujejo med seboj, si po-

reoblikujejo
graféno informacio, Ta mora bi

. s
lahko iz PC guruja prelevite v film-
skega reziserja, Ce le imate kaj Zi
ce. Potrebujete e video kamero, Vi
deo rekorder in koga, ki vam bo
vase delo poplacal. No, zadeva se-

fa ni tako enostavna. Kakor last-
i laserskega tiskainika go i gra-
iéni oblikovalec ali tiskar, tudi last-
ik video graficnega kmiinika 86 i
filmski snemalec ali reziser.

Cil video raunalniske opreme je
pripeljti video signal iz kamere al
rekor shraniti na video-
trak al Sisel ‘akooe paeeqa
soracunainiske e. fo-
fomontaza racunainisih moderuv

opna;
Organizaciia dela' mora izkoriscati
oznosti, ki jih dajejo lokaine

Integracija delovnih postaj prina-
3a mnogo problemov. Te odpravija
imenovani CADD manage-
znanje upravijania in vzdrze-
vanja_racunalniskega sistema za
projektiranie. Manager
jektivnem podietju skrbi,
Cunalnisko projektiranje potekalo

brez zastojev, da racunalniki
in programi delali in da bodo upo-
rabni voljni.
'Video teater

v reaino okol
G signalom 22 dossganie possb-
nih_ucinkov(izdelavo _reklamnih
spotov). V znanosti in industriji je
nié koliko problemov, ki jih lahko

ujemo 2 racunalniskim vidom,
analiziramo vhodni video signal in

barve,

Barve, barve. Prihajajo
rvni lase kalniki, barvi ra-
strski risalniki, barvni skeneri, Win-
dows 3.0 lahko gledate v 4.3E9 barv.
Al res vse to potrebujemo? Pravijo,
da je naslednia stopnia_prijaznih
uporabniskih vmesnikov intima.
2a mutimedio nihé prav dobro
ne ve, kaj v resnic je. Gre za mesa-
oo faGunainiiko generrane gratt
ke, animacije, skenirani
video in avlo uginko. Bil Gates |
takole: v oko-
lju Windows pnkll(;emo v eno okno
mizno_ zaloznistvo,
v drugo okno siiko letecega galeba
nad morskimi valovi. Siiko prenese-
jodi,

om-
nilniskih medijev narascajo, tako da
je mogoge poceni shraniti velike ko-
ligine rastrske informacije. Algorit-
mi za avomatsko vektorizacijo in
prepoznavanje Grk in vzorcev so
Ceprav Se vedno
Velike firme v ZDA, ki
imajo za arhive Se najete velike pro-

16 Moj mikro

ko galeb v Zivem video posnetku, ob
Sumenju morskih valov, poleti med
t8katom | nabeane vidaie. Dnug prt-

predavate) razlaga 30 modeli-
Tanje. Pred posiu
Kuje dnevno sobo z i bro-

za modeliranje teles v PC-
ju in svojo seanso projicira z data-

o
&

Ceprav ze marsikatero amerisko
predavanje zresno 1emulvko spomi-
njana je video teater
vV Sesnict tuai dogapl, Vsako lota
prireja NCGA mednarodno tek
Yanje inovativne uporabe ragunain-
ke animacie. NCGA podsijuje na-

Sestih podrocij: racunalni-
Ska grafika TV kvalitete; televizijske
komerciaine animacile; predstavi-
tve podieti; tehnologija
racunalniske grafike; filmi, vi-
deo spoti ali animirani filmi; anima-
cije, ki so ji izdelali $tudentje na
univerzah, Med najvecjimi molstr
racun nimaci| so_seveda

Q
H

(Autodesk
HPGL) in da si mednarodne organi-
zacije za standardizacijo moéno pri-
zadevajo za Sirjenje svojih, mn
krat konzervativnih idej; po svoje pa
se znajdejo tudi vsi tisti drobni pro-
izvaalci, ki ponuiajo konversie iz
standard, iz ene gra-
ficne baze v drugo. Tu o vedno
vrzeli, recimo problem kako prena-
Sati_datoteke DWG iz

Ge nismo mogii dobro sedit veeru
vivezu in dogajanju na 91
smo napovedi in Komentarje .
stavitev in izdelkov prebrali v dnev-
nem Casopisu NCGA Show Daily, ki
ga je sestavijala posadka znane re-
vije Computer Graphics World. Edi-
resali v tem in-
formacijskom mtest jo bila prava
kranjska kiobasa, ki jo znajo na Go-
m razstaviscu v Ljubljani
pripraviti precej bolje kot razne
ham, dog in pizze v Chicagu.

Na trd(n)ih domacih tleh

Po pristanku na zagrebskem leta-
lis€u smo se morali iz virtuaine real-
nosti ymiti v vsakdanjo ju-
goslovansko. V/ carinarnici smo mo-
rali odsteti drzavi 50 odstotkov cari-
ne za s seboj prineseni hardver, ker
&&itimo _lastno
NCGA '91 se je dogodila 44-odstot-
na devalvacija, na prvi crpalki na
poti domov smo ugotovili, da se je
bencin krepko podrazil in da so
v nasih’porocilin

Amlm}nm Japonci
(predvsem Nemci).

Debatni krozki

Poleg vsega ga in na-
povedanega doga‘anya oo labko

k udelezenec konference po-
budnik posebnin sretanj, izmenjave
izkuseni, debat uporabnikov, ki ima-
jo podobne tezave in vprasanja. Ta-

med drugim organizirali deba:

te o temah: Racunainiska grafika
v izobrazevanju — podpora univerz
pri uvajanju i fike ali

sukobi« 8e vedno na top lestvici za-
nimanja poslusalstva.
naso odsotnostjo ni
kaj dosti misiila na znania in tehno-
fogije Zeljne miade podjetnike, ka-
Ko na to nl mislls zacnj 40 e,
Zelimo razvoj tudi pri
nas podoben Kot v razvitem svetu,
da ne bi bil vsak prodajalec tudi
edini_konzultant, ki dobro ve, kaj
stranka potrebuje. Pricakujemo lah-
ko, da se bo z razmahom zasebnega
podjetnistva pri nas uredil tudi ta
ment

Ragunainiki v izobrazevanju umet-
nikov in




PCGLOBE 40

Okrog sveta za pisalno mizo

JANI

Region

kultura in turizem (turistiéni prihodi,
sesta

Pakel PCGlobe vsebuje 5 disket

(525,360 K), prirocnik, lsts kratkim
isom tega in drugih programov.

istega zaloznika in listek z navodili,
© program pripravimo

da tece v okolju Windows.

Instalacija je potekala normaino
vse do kopiranja programa na trdi

program odkrije sam, treba jo je le
potrditi, nato dologimo Se tiskalnik
(vegina jih je laserskih ali 24-iglié-
nih), migko in hitrost miske.

‘Takoj po zagonu in momljanju tr-
dega diska se nam na zaslon narise
svet in izpide znano sporocilo, naj
pritisnemo kaksno tipko. PO
nekaj sekundah se prikaze Karta
sveta. V zgornjem delu zaslona je
osnovni meni z opcijami: WORLD,
REGION, COUNTRY, DATABASE,
UTILITIES, QUIT in ‘seveda dobri
stari HELP. Meniji 50 roletni, kurzor
pa premikamo z misko, igraino pali-
co ali v najslabsem primeru s tipka-
kar pa ni prav zelo hitro.

World

Opcija vsebuje ukaze:

— WORLD MAP: narise se karta
sveta, Ce je Se ni na zaslonu.

— SELECT CONTINENT/REGION:
podmeni, v katerem izberemo celi-
no (oziroma severni ali juzni del ce-

), ki se bo na karti sveta obar-
vala.

~ SELECT GROUP: izbiramo
med 18 skupnostmi drzav (od ne-
uvrscenega gibanja do Opeca in

ata)
—~ ACTIVE COUNTRY: stalno je
aktivna ena-drzava, bodisi zadnja,

bolj spominja na barvanje pri risar-
skin_programih, le da se nam tu
barva ne »razlije« po vsem zaslonu,
ampak ostane v mejah drzave. Na-
mesto glavnega menija se na zaslo-
nu pokaze paleta (na monokromat-
skih_monitorjih so namesto_barv
vzorci). Pod paleto je ime drzave ali
moria, na Katerem je kurzor.

—~ SELECT COUNTRY: Cez ves za-
slon se izpise seznam drzav. Izbere-
mo lahko drzavo ali vtipkamo prve
tri Erke imena. S tipkama PgUp in
PgDn listamo po seznamu 190 dr-
2av, kolikor jih program premore.

SELECT CITY: izbiramo s sez-
nama 2000 mest.

— CHANGE ACTIVE COLOR
(PATTERN): spreminjamo_aktivno
barvo (tudi tu sem se spomnil na
risarske programe), ki je poleg ak-
tivne drzave pokazana v spodnjem
delu zaslon

— ACTIVE CONTINENT/REGION:
izrise se celina, na Kateri je aktivna
drzava. Sledijo SELECT CONTI-
NENT/REGION, SELECT GROUP,
ACTIVE COUNTRY, POINT & SHO-
OT, SELECT COUNTRY, SELECT
CITY in CHANGE ACTIVE COLOR.
Ti ukazi 5o enaki Kot pri opciji
WORLD, le da 50 vsi podatki prika-
zani na karti izbrane celine.

Country
Spet 5o tu 76 znani ukazi: ACTIVE

CCOUNTRY, POINT & SHOOT in SE-
LECT COUNTRY.

stava prebivalstva
jeziki, ki jih govorijo v drzavi) in Se
Kiimatski_podatki za nekaj vecjih
mest (padavine in temperature). Vsi
podatki ka 0.
Opcija

s0 prikazani ut 3
DATABASE pa vsebuje

— DATA FOR ACTIVE COUNTRY:
Drug za drugim se pokazejo vsi po-
datki za aktivno drzavo. Za premika-
nje naprej klikamo levi gumb miske,
ENTER, desni ali spodnji kurzor ali

premikanje nazaj je treba
pritiskati zgornji ali levi Kurzor ali
Pg izhod  Kiiknemo ~ desni
gumb miske ail pritnemo_tipko

sc.

Cltu Tolit ion)

m Over 1,000,000)
= Over 500,000
= Over 100,000
« Under 100,000

= Capital

tek o Stevilu prebivalstva in povrsini

CITIES: Pokazejo se
vetja mesta in legenda.
~ ELEVATIONS: Topografska
karta drzave z legendo.
— FEATURES: Prikaz_gorskin
skupin, voda, puséav. gozdov ipd.
— FLAG & NATIONAL ANTHEM:
Zastava in drzavna himna. Himne so

dijam iz roénih ur, ki
v italijanski prainih praski. Zasta-
va visi na drogu, katerega senca pa-
da na ograjo in park v ozadju.

DATABASE: Podatki za vseh 190
drzav v programu —_prebivalstvo
(starostna sestava, gostota in Stevi-
Io za leta 1980, 1969, 1990, 1991 in
2000), zdravstvo (3tevilo fjudi na zo-
bozdravnika, bolnisko postelio, me-
dicinsko sestro .. in tevila teh), iz-
obrazba (osnovne in srednje Sole
ter univerze), mesta (

vodilne politicne
stranke), gospodarstvo (naravne za-
loge rud in plinov, energija, uvoz in
izvoz, rudarstvo, proizvodnja od Zi-
vil do avtomobilov in televizorjev),

Utilities
— CHANGE PARAMETERS: Ta

ukaz nam omogoca prekiapljanje
med miljami in kilometri, spreminja-

Kiapljanje in vklapljanje » mej, rek in

mreze,

~ CITY DISTANCES: Zelo priroc-
na funkcija za potohodce, saj nam
program izracuna in tudi pokaze na
karl razdaljo med dvema mestoma
ali poljubnima tockama.

~ CURRENCY CONVERSION:
Vrednosti valut v dolarjin. Pripisani
o datumi. Oboje je mogoce spremi-
njati in spremembe shraniti

— TIME ZONES: Casovni pasovi

ki nam jih program niza po 20. Pre-
mikamo jih s tipkama PgUp in
P

gDn.
~ FILE IMPORT/EXPORT: Podat-

e za drzave lahko posljemo v ti-
skainik ali jih kot datoteko v formatu
Lotusa (PRN) ali ASCI (ASC) posna-
memo na disk. Datoteke ASCII, ki jih
spremenimo s svojim urejevalnikom
besedil, lahko ponovno pregleduje-
mo. Kateri koli graficni zaslon lahko
matu PCX (WordPer-

Paintbrush) in ga

po potrebi spet priklicemo. Ta ukaz
pride prav pri izdelavi lastnih Kar.

— DATABASE SELECTION: Ukaz
je tak kot prejsnji, le da tukaj gleda-
mo samo izbrane podatke.

NTRY COMPARISONS:
Zelo zanimiva funkcija. Primerjamo
izbrane drzave v izbranih panogah.
Tudi tukaj so vsi podatki prikazani

lahko gledamo samo desel

hkrati. Ce jin izberemo vee, so tu S

opcije za prikaz diagramov: spod-

njih 10 + aktivna drzava, zgorjih 10

in zgomjih 10 + aktivna drzava

(zgornjih 10 pomeni prvih 10 drzav
i).

— MAP DISPLAY OF DATA: Sez-
nam vseh podatkov, ki so na voljo.
Izberemo tiste, ki jih zelimo pregle-
dovati.

~ CHANGE COLORS: Spreminja-
nje barve vode, menijev in vsega,
kar je na zaslonu.

~ PRINT SCREEN: Natisnemo
lahko  Katerokoli sliko (karte, dia-

grami..
PCGiobe je res izjemen dosezek
na podrogju izobrazevalnih progra-

CGlobe je ustrezen za skoraj
Ve starosti uporabnikov. Siaba last-
nost programa pa je ta, da zastari
hitreje od drugih programov (prebi-
valstvo, meje, produkcija...). Verzi-
ja4.0 7 vsebuje podatke o zdruzeni
Nemciji. Program izdeluje: PC Glo-
be, Inc, South_McClintock
Tempe, ‘Arizona 85282 (602) 730-
9000.
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LPA PROLOG ++

Daemonska lepota

Dr. DIMITRI] ZRIMSEK

open_object janez.

Unwmsians

ime="Janez Kranjc'
visina=185.

2ena="Marija'.

gramiranja se nadaljuje. Podjetje
Logic Associ

nas je razveselilo z novim izdelkom:
PROLOG++, popolnoma objekino
orientiranim nare¢jem uveljavljene-
ga LPA Prolog Professional

ano_programi
datke, podatkovne strukture in pro-
cedure, ki manipuliajo s temi po-
datki, v objekte. Procedure imenu-
jemo met
Denzirnie. implementacie. siste
OOP (vse tako kaze) tezijo
K Sbilkovaniu hibridnih Joalkov. ki

tiranega in neobjektno orientirane-
9a programiranja

PROLOG++ fe tak hibrid. Napi-
san je v prologu in deluje v nespre-
menjenem okolju LPA Prolog,
siéne programe v prologu_ako

prosto mesamo z objektnt -

Tanim programskimi svioskis. Gisti
prolog vsebuje le logiéna vprasanja,
ko »leteéix podatki izginejo ob kon-

dolocanje trajnih neznank in pripi
sovanje vrednosti tem neznankam
To ni odmik od dekiarativnih ide-
alov v okolju prologa, saj so nam
Cisti deklarativni principi programi-
ranja $e vedno na razpolago.

Objekti in primeri
PROLOG++ je popolnoma ob-

jektno orientirano narecie, ker vse-
buje vse stiri lastnosti OOP: inkal

$io. drugih motnostl

ki jih daje
“eitsinoelaiarle (backtracking)
vprasanj v

Inklptul-cllu oblekta dosezemo

s Kljuénima besedama open_object
in close_object. Znotrai te definicije
objekta so atributi in definicije ob-
nasanja objekta in njegovih prime-
rov. Kratko terminolosko opozorilo
PROLOG++ uporablja_objekt za
opis enote, ki se v smalltalku in

zamatriko pri kreiranju primerov, se

pa lahko tudi sam obnasa kot pri-

mer (ko je recimo potreben en sam
rimer, vzorec

3

da pa pomeni akcijo, ki jo -
ot Bvsciye: Za s spet 2
nas najbol; razumljiv druzinski o

18 Moj mikro

starej$i_brat_sestra="Petra’
close_object janez.

V prologu bi napisali: visinaja-
nez,185). Atribut »super«  doloca
obiekt, po katerem tronutno aktual
ni objekt deduje lastnos

Vraanost afiuta lanko doseze-
mo na dva

Prologas + s paslanjem

spmcna Janez <= viina(A) i

A bo vezan na

= [miha,andrej].
(spisek vseh — novih — primerov
objekta janez: miha in andrej)

Dedovanje

PROLOG++ podpira
enega sporocila ve¢ objektom, pa
tudi vrstnega reda sporocil enemu
abjektu z uporabo operatorja —. De-
dovanje jo ahko vecicratno Kijuéna
super doloci objek, iz Kate-
vega Crpamo dedovanje, Jahko b
udh dologimo, da bo po poljubnem
objektu dedoval en sam atribut. Po-
dobno en sam atribut dedujemo
ve¢ razlicnih _objektov. PRO-
LOG++ pozna posebne metode za
i i

mer o definicia soproga v ommu
moski, ki se deduje v ja
open.

super
soproga=self::zena.
upekoliey=d

spol

mos}
close- omm moski.
»Self::zena«_pomeni
»omekl atribit. -Seltc jo objekt:
na neznankas; zamenja se z origi-
nalnim objektom, kateremu je spo-
ocilo poslano,
V izrazu janez::zena sistem atri-
buta Zena v objektu janez ne spoz-
nain zato poi
— objekt moski, kier:
~ Zamenia self 7 janez v izrazu
self::zena in
valu
vrednost Mari
Objekt janez deduje lastnosti ob-
jekta moski. Moski je lahko znotraj
oblokta definiran na veaj o dva na-

izraz janez::zena kot

primer metode:
pol« bo dal vred-

roilo vprasanja janez <—

spol(S) b0 S vezalo moskega;
~ sporocilo «moski«, poslano ja-

nezu, o uspelor Janez <— moski.
Ena beseda, «moskis, je tako
uporabljena na tr razlére nacing:
kot objekt, vrednost v atributu
metoda. Dodatni atributi in metode
50 lahko deli novega objekta «lo-
veke, po Katerem deduje objekt
-xmoikl- itd.., da ne bi komplicirali

"% vaelane iséno besedo new
kreiramo nove primere

~ instance <- new
Jenez.mina).

12 pettiing < rww
(janez,andre).
es

?— pomeni prologov znak
pripravijenosti, operator <- pa po-

stance — primer objekta janez ima

ge mnogo drugih metod  (poleg
new)

2~ instance < isall

(janez X).

dobjektov objekta.
Stati¢no in dinami¢no
obnasanje

Kijuéna beseda dobno
Kot v C++) zavaruje atribut ali me-
todo pred uporabo zunaj objekta, je
varnostna zapora inkapsulacile ob-
jekta.

Vrednosti atributa v objektu so
lahko dolocene statiéno, lahko pa
jim damo dinamiéno komponento:
dynamic visina, z zaetno prazno
vrednostjo: visina = (I, ki jo med
izvajanjem programa prosto spre-
minjamo. Dinamicna narava Prolo-
ga+-+ se ne ustavi pri atribu
Thetode so lahko dinamicne, tako da
se_objekt med potekom programa
ugi novega obnasanja.

Daemon

LOG++ popoln zatetnik, sem
preprican, da bi ga moy

lov: LPA —
o g Associates, SHugi0 4,
al Victona Patrigtic Building, Trinfy
Road, London SW18 3SX, GB.

LPA ponuia paleto prologa za MS
DOS in MacProlog za Applov ma-
cintost

Prl versiah 2. PC jo pride pro-

ram prek verzij 1.5,2.0, 2.5, 2.6, 3.0
in 3.03 do 3.5. Ta je doslej zadnja iz
uspesne serije (izdelovalec napove-
duie novo verzijo priblizno enkrat
na leto

PROLOG++ 50 vpelijali Ze pri ver-
2iji 3.0 in ga v verzili 3.5 oplemenitili
2orodiiin grafiko. Ob vsem tem ne
bi smeli pozat na ekspertno
orods FLEX. ki spromija vsako ver.

DBU exe in podatke iz
tako ustvarjene baze bral z LPA Pro-
logom.

LPA PROLOG Professional 3.5
— verzija za PC ima dodatne moz-
nosti:

~ tipka« razvojno okolje
ken: imer
AR, kroani, urjani ey

~ moznost grafitnega prikaza

S (za
datotek, s spremenljivimi okni,

find, search and replace ter vecino
obicajnih  tekstno  uporabljanih
funkej);

- spremenjeni razhrostevalni

Daemon je procedura, ki miruje,
dokler je kaksen podatek ali dogo-
dek ne prebudi — obnasa se podob-
no kot pritajeni programi in omo
¢a podatkouno (dogodkovno) spro-

eno — silieno programiranje.
Faust bi vsekakor takoj odobril da-

monsko  orientirano programi-
ranje.
Moram reci, da sem pri uporabi,

programskega orodja LPA PRO-

by po stopnjah, vrstico za vrstico;
micna okna s senco itd
~ Jiiualn upravnik pomniinika

Delo z LPA Prologom v okolju De-
squiew je_izredno_eriostavno
praktiéno. Pri 4 Mb RAM osnovnega
pomnilnika imam lahko hkrati odpr-
ia 8 okna Desqviews. veako je
polno izkoristen sistem DOS.

BASTAR, TEL /FAK: !

Uporabniki nasih
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WOZENT TRAKVI 28 9- IN 24-TGLICNE TISKALNIKE 00 16 wi SIRINE
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pomeni, da so hkrati nalozeni Stirje
programi, med njimi pa skacem
s tipko Alt + zaporedno Stevilko

m hkrati na razpo-

lago LPA Prolog v razvojnem — pr

gramerskem okolju, umjm«mk ok

sta, NeuroShell in $e

vedeni obliki. Podatk,
se lahko prenasajo

Hirati je na voljo majhno okno
s 128 K pomnilnika. Ce pa bi zelel
dulnlv 2 ve¢ programi, lahko Desqui-
w druge prenasa na disk (swap).
Vet © tem Iahko preberete v clanku
 kollu Desaview (Moj miko, &/

991).
LPA Prolog Professional 35 je
pridel na trg konec aprila. Ze za je-

manj 2 Mb pomnilnika, operacij-
skim sistemom MS DOS, zmoznost-
o painega ﬂoslop- do 4Gb pomnil-
) rabnisko _prijaznim
b (Gkne; menii 13 gra
ko do standarda VGA, formatiranim
branjem in pisanjem, podporo ko-
procesorju, sofisticiranim mehaniz-
mom za kontrolo napak, ce omenim
samo nekaj osnovnih lastnos
Sistem uporabla tehnologio po-
daljgevalnika pomnilnika (DOS e;

SPINRITE I

Kirurg za trdi disk

DAVOR PETRIC

ajbrz vas ni treba posebej opo-
zarjati, da je najvaznejsi del vasega
racunalnika tr
pokva l08ca ali katerikoli
Grugi del racunainika, kratkomalo
zamenjate pokvarieno'in poslovne
3 re
Kvragu trdi disk, na Katerem so reci
mo vsi podatki 0 poslovanju v lan-
skem ety ali vsa naroti oziroma
racun, je to druga pese
mo, ali vas bo ot (sefica)
velel ustreliti oziroma samo muéiti,
2a vsak primer pa bo bolje. da se mu
i) ne prikazete pred oéi. Vsakdanje
0 snemanje varnostnih kopij
rak (tape backup) jo vaskakor
n-,bnum nacin zasi 10 sa-
sebi ni dovol. Zagmuvm mo-
Tate, d podathor e boste iZGuBI
med snemanjema. Zato vam bomo
predstavili program, ki zmanjsa
moznost napake dejansko na niclo.
Nikar si ne mislite, da ni z v
diskom ni¢ narobe in da si vam zato
i treba beli glave. Poznamo na-

Sspdeia et nlcaizaci) prekiopi | mrec sam rsti diskov. tiste,
&ip 386 zaséiteni nacin (z | $ Katerimi so 2o bile tetave (odpove:
d nacine d: e, s Kateri-

delovania 8086).
Ve 386 v 16-bitni remm Ratin i
prepusti kontrolo DX
Golujo V. Kiasignem
macintoshovem okolju oken, v ver
3 paje dodan e
& OracialSQL, K omogosa
iyt
nje podatkov, indeksiranje itd. Upo-
rabniku “ni potrsbno _predhodno
znanje jezika SQL. Izvajanje splos-
nih ukazov SQL je mogoée nepo-
sredno iz prologa.

Omeniti moram e veliko_ proz-
nost podjetja LPA, posluh za eduka-
cijske popuste pri ceni osnovnin
Kompletov in S0-dnevno oskrbo
2 morebitnimi poznejsimi (upgrade)
popravii zaco vozi

za registrirane
uporabnike prejsnjin verzij (upgra-
de) v funtih: za PC (prehod s 3.0)
l g0z 500, Mac Proiog 35 (630
= nolaj coz 600, seia LPA 3
~ od 2000 d s 50- odst

ot

[
mi tezave ge bodo. Tretie vrste krat-
komalo ni

Uvod

Neradi pisemo uvode im
clankom, toda tokrat brez uvoda no
bo 3lo. Pojasnilo je nujno, Ge hocete
bolje razumeti, kie so skrite pasti,
na katere vas navadno nince ne
opozori, oziroma se huje, o Katerih
vam zatrjujejo, da jih je mo¢ odpra-
viti 2 nekaterimi drugimi programi
(Norton, PC Tools ali Mace). Ce se
boste zanasali na taksne programe,

odo shranjeni na
spolzkih tieh oziroma vam bo v ra-
¢unalniku tiktakala tempirana bom-

. Kl egns vsak hip eksplodiat
in uniciti sadove vasega

Zato da ne bl ponavial |ugl, kar
ste ze veckrat brali,
Golgo in Siroko govoril o sektoriin
sledeh, _cilindrih

da

n prepitan

ij PC LPA;
Poina cena PC LPA Prolog 3.5 verzi-
tkom okoli

iranje in distribucilo lastnih samo-
sionlb progremov.

Sistem ni_pocen;
svolega denatia.

je pa vreden

z vsem tem na
okoCem: Lo na Kratko: na veaki po-
vrsini plosce diska (trdi disk je se-
stavijon iz v plose) so konentric-
ni krogl. Tak krog na povi
nujemo sled (angl. track). CB 1e
plos¢ vec (in pri trdem disku jih je
res ved), potem vse sledi, ki o dru-
ga nad drugo in/ali druga pod dru-
go, imenujemo cilindri.

led je razdeljena na enako
stevilo delov. Ti deli so sektori. Nii-
hovo smv.lo je odvisno od vrste ko-
diranja (MFM ima 17, RLL 26, ESDI
pa 34 sektorjev na sied). Seltorj 50
najmanjse merske enote, navadno
obsegajo 512 bytov oziroma pri vec-
iih diskih 1024 bytov. Sektorji na
zunanjom robu in oni bizu sradine
diska vsebujejo enako kol
datkov, Sopra so NG razhenln
Vellkosti. Zarad 1aziega kniigovod-

stva (raéunanja, ke je kak sektor) so
sektorji na trdi diskih logiéno (knji-
govodstveno) strnjeni v skupine
(angl. clusters). Endl skupina navac-
no vsebuje 4

je (angl mmrleave) Je

ni p
nik racunalniku ne more posredova-
1i sektorja za sektorjem, temvec na-
lodien sektor, potem i nekel izpu-
sti, dokler ne prer g
Kovy TaGunainik (ozroma iz hlega),
Monitiepuipel (1
: 1 pomeni, da se
soktor] nalagaio po. vrst, Kot b
nnn]e nalell glava. Ce je Stevilo vo(‘.-
e (n 3), se nalaga Sele vsak
et odkon ou veshoge nalosenegn
sta po dva izpuscena). Pri tem se
cas, ki jo potreben za nalaganje po-
datkov, Vcdalj!
rey

P *% zavristi samo
enkeat, @ s By, oo

ol dovol] wvoda. Kis pravzs-
nekaj stvari je
Fivan, da o brasie & digke napacno
oziroma da podatkov sploh ni vec

rekot nemogote je usmm. mag-
netno povrsino, na Kat
niti ene nepravilnosti.
popolnosti pat ni. Racunalnik sam
sporoca podatke o pokvarjenih sek-
torjih. Taksnih sekiorjev naj ne bi
uporabliali. Vsaj teoretiéno ne.
Koli¢ina slabih sektorjev, ki jo $e
je seveda proporci-

kakih deset sm:m sekioriev na di-
sku z zmogljivostjo 60 Mb Se n
Somant,da a dik siab; za mar] kot
Korjev zasluzi
oceno odlitno, ideal pa je kajpada
ni¢ slabih sektorjev. Vse, kar je ve¢
od omenjenega, pomeni, da imamo
opraviti z diskom drugorazredne ka-
Kovosti, ki pa je vendarle uporaben
in bi moral biti praviloma cenejsi (v
‘twjini 0 res velja, vendar trgovei na-
3e kupce radi speljejo na led). Naj-
nevarneje pa je, kadar se Stevilo sla-
bih sektorjev povecuje z uporabo:
danes so npr. slabi trije sektorj, cez
mesec je taksnih pet, ez dva mese-
ca deset itd. Tak
&im prej zamenjati z novim, Kaiti kaj
kmalu bo odpovedal.

Druga tezava izvira iz uporabe di-
ska. Najprej nekaj pojasni. Pri fiziki
smo se ucili, da se telesa zaradi
segrevanja Sirijo. Zato trdega diska
nikakor ne smemo fiziéno formati-
rati (angl. low level, physical format-
ting), ce prej ni delal vsaj dve uri

nasprotnem
krivi za tezave, ki bodo nastale. Disk
mora torej dose¢i delovno tempera-

r se suka oziroma giblje z veli-
ko hitrostio, postaja stasoma bolj
i man nenatancno. Po drugl st

jzsno. da morajo bi e in
Ciind diska Clsto poravnan z bral-
nimi glavami. Ial se to ravnovesje
polagoma porusi. Z drugimi bese-
dami, glava ne bo vt legla na sled
ki jo hote prebrati, in zato se znaj-

demo pred eno od tezav z branjem
diska

Nase pojasnilo je bilo seveda zelo
poenostavijeno. Ozade tezav je na-
mre¢ bolj zapleteno. Kako racunal-
nik ve, kje se zacenja in
kje konéa? Tega mu seveda ne mo-

nakazati s érto, potegnjeno
s svinénikom. Pac pa pri fizicnem
formatiranju disk razdelimo na
ustrezne dele in vpisemo te infor-
macije (podrobneje o tovrstnin »tri-
Kine_ poznele, ko bomo: govori
© Disk Man:

Golikujems tore] sektori n dolo-
&imo njihovo velikost vsakir
sektorjem je vpisana n,egou identi-
fikacijska (D) glava oziroma naslov.

1 podatki so v bistvu zapisani samo

I it n g fzienes
formatirate. Obllkovanie
instalacija,_operadijskin *sistemov
pomenita 2e logicno formatiranje, ki

opravimo na fiziéno formatira-
nem trdem disku.

Zato dabi bilo branje diska pravil-
no (oziroma spiof -
milnik ugotoviti, da je pred pravim
sektorjem ozifoma tistim, s Katere-
ga naj bi prebral podatke — in pri
tem si pomaga prav z zgoraj ome-
njenimi 1D glavami. Podatki, i jih
vpisujete dan na dan, se pravi pro-
grami in uporabniske datoteke, se
polagoma odmikajo od ravni, na ka-
teri 5o bili prvega dne, ko je bil trdi
disk fizino formatiran. Rezlog smo

radi uporabe je pre-
ciznost "Gibljvin delov ves mana,

arkoli spremenite voebin Ko
Kega sektoria morate njsgovo vse-
bino zapisati na dis

Cez ¢as podatki m identi
ska glava niso vec v isti érti in glava
trdega diska ne zna veé prebrati po-
datkov. Natancneje receno, podatki
s0 resda vpisani n der jin

na istl ravnini
identifikacijskega naslova sektorja.
lave tega nasiova zato ne morejo
prebrati, to pa pomeni, da racunal-
nik ne more preveriti, ali je pod bral-
no glavo naletel na pravi sektor. Ne
pozabite, da smo ID naslove zapisa-
© smo zadnjikrat (v glavnem pr-
in zadnji¢) fizicno formatirali
disk (ne pa logiéno, npr. pri razdeli-
@ na particije)!
na je tudi Kombinacija ome-
njenih notranjih in pozneje nastalin
dejavnikov. Med sledmi je bila mor-
da ze skraja kaka magnetna nepra-
vilnost, ki pa podatkov na njih (so-
sednjih sektoriin) ni ogrozala; toda
sledi_pomaknile
vstran in zdaj je nepravilnost Ze na
sami sledi (sektorju). Ce bi torej na
zacetiu pregiedalidisk, da bi odkri
torje, bi se trudili zaman,
Kaiti omenjeni sektor je bi eceyco.
ber; pozneje se je pokvaril, vendar
otem nimamo pojma ne nas disk ne
racunalnik ne mi sami. Vse dokler
ne gredo podatki

Doslej smo govorili samo o upo-
rabi sistema, poudariti pa moramo
tudi vpliv zagona. Ob startu sistema
se elektriéni tok, ki nastane v glavah
diska, okrepi in se spremeni v mag:
netni impulz Kar precejsnie jakosti,
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Velcome to Gibson Research Corporation’s

SpinRite II

Splnl“e is tfc industry l!lndn.rd Ig‘tell for hard disk care,
Rite

the sector

hlterl:lue.
regions, moves

lcrubl the disk’s iur(‘lce to

locate defective

data to safety, reads and recovers

ndangered

TOTALLY Inmdlble data, and repairs are:
ve beconc damaged or “bad” through use. Periodic re-use of
Splnllle is el'fe:tllle for the prevention of hard disk death.

Podatki, ki so bili v tistem trenutku
(morda) pod glavami, bodo mogoce
bolj ali manj popaceni in nemara jin
sploh ne bo vet mot uporabljati.

o b smell zanemarit niti magne-
tizma, ki 36 nakopic (resda v majh-
nih kolicinah) v glavah in ki ob vklo-
pu ogroza celovitost informacij na
disku. Zaradi taksnih stari poznajo
vsi sodobni diski avtomatski sistem
2a parkiranje glav ob izklopu siste-
ma; saj tako povsem odpravimo
moznost, da bi s podatkd ob zago-

u popatili. Ce vas disk avtomat-
Skega parkirania e pozna, morats
pred izklopom racunainika ro¢no
parkirati glavo.

uje pri vsej tej zgodbi je, daje
tveganje najvecie prav.pri tistin de-
fin i jin navec uporabijam. Vse
opisane spremembe imajo korenine
prav pri njih. In tako se vam zgod,
da lepega dne sedete pred svoj PC,

Found, Boot Failure ali kaj drugega
iz litanij Abort, Retry, Fail, Ignore.

Kako se bojevati

2vedeli Sele tedaj, ko bo sektor (ozi-
roma podatki v njem) ze tak, da se
e bo dalo nic ve¢ narediti.

Gotovo ste ze hoteli pripomniti,
da paketi Norton, Mace n PG Tools
vsebujejo module, ki pregledujejo
disk in isCejo slabe sektorje. Takéni
moduli res obstajajo, npr. Com-
press in Speed Disk, vendar najdejo

2 ECC, i programi ne bodo razglasi-
i za nepravilnega. Smrtna napaka!
To pomeni, da bomo o takem pok-
varjenem sektorju zvedeli Sele tedaj,
©© ne bomo mogli prebrati podat-
kov, ki S0 v njem, kajti napaka jo
taksna, da je z ECC ni mo¢ odpra-
viti,

e hotemo odkriti vsak sektor, ki
ni bmo 2zdrav, moramo najprej iz-

Kijuciti_ detekcijsko_funkcijo ECC'

v povezavi s krmilnikom trdega di-
ska, in to 8e prej, preden postanejo
podatki v njem oziroma sam sektor
neuporabn. Sele teda) jo mogoce
raziska

ato da nam podatki ne bi 8li po-
2lu, lahko poiscemo dobro resitev
pri krmilniku trdega diska, ki nam
pa hkrati ponuja svojevrstno med-
vedjo uslugo. Gotovo ste Ze kje na-
leteli na kratico ECC, morda na do-
kumentin_krmilnika diska. Kratica
pomeni Error Correction Gode. Gre
2a mehanizem, ki omogo¢a »krpa-
nje« dolocenega Stevila slabih bitov
¥ veakem sekiorl, To dobro resiey
50 odkrili pri IBM. Zakaj si naj bi
{oresploh belil glavo? Kratkomalo
zato, ker ECC popravi do 11 slabit
(necitijivin) bitov v sledi — sektor pa
obsega 512 ali 1024 (torej 512 ali
1024 X 8 bitov).

Ko stevilo necitljivih (ali napac-
nih) bitov preseze 11, racunalnik
sporoi napako z Bad Sector Error,
mi pa lahko samo naredimo kriz éez
podatke, ki 5o bili v tem sektorju
ECC smo ogitali medvedjo uslugo

20 moj

Vani i kako huda je poskodba
Najveckrat je resitev ponovno fi-
ziéno formatiranje. Zal pa pomeni
taksna_operacija popolno brisanje
diska. Z drugimi besedami, pred po-
segom moramo napraviti kopijo di-
0 opravijenem formatiranju
prekopirane podatke vniti na disk.
ga resitev bi bil program, ki
naj bi od casa do ¢asa pregledal
disk, poiskal pokvariena mesta na
njem, preselil z njih podatke in tako
108l haso datotoko red prepadom
Zal smo maloprej ugotovill, da pro-
grami, kakr3en je ECC, ne znajo na-
rediti prave diagnoze diska.
Tako se znajdemo pred dejstvom,

govorimo o celih sektorjih), ne mo-
remo poklicati cele datoteke, ce-
prav bi bila dolga tudi 1 Mb!

of the drive that

T cursoe pad 1o wod.to scrol] the
cursor pad key obeus its designated function

Resitev v zadnjem
trenutku

Naj vas najprej malo pomirimo:
takne. tezave se pripravijajo vsaj
Sest mesecev do enega leta. Ce ste
sreéne roke, boste morda zdrzali Se
dije: Toda nikar se ne zanasaite pre-
Vedrdarmiol ia slilato Kot
imate danes pri roki preprosto,
coniin. zares uspesno zdravilo
— programski paket SpinRite Il. Opi-
sali bomo verzijo 1.1, datirano s 1
junijem 1990,

Najprej nekaj o zahtevah progra-
ma. Zdruzijiv je z vsemi particijami
DOS, prav tako pa z Disk Manager-
jem, najboljsim programom za par-
ticioniranje diskov Edini po-
gole da imate DOS 21 ai novejs

eprav vecia pri taknih progra-
mih_pravilo, rugi pritajeni
programi (TSR) med delom izkljuce-
ni, smo_ugotovil, da je SpinRite Il
na mot prozoren in strpen, kadar
dela (med preskusanjem smo insta-
lirali misko, upravijalski program za
velke partiij Disk Manager, pom-

inik EMS in S kaj).

"Program jo shvan| n na eni sami
disketi. V. paketu sta tako 5.25 kot

35-palcna disketa. Instalacija je
preprosta, instalirani program. pa
zasede samo 240 K. Vsak program
ima serijsko Stevilko, ki jo seveda
uporabljate za identifikacijo- v ko-
munikaciji z Gibson Research Cor-
poration, hiso, iz katere je_prisel
program. Za ponazoritev poslovno-
sti firme: registrirani lastniki prejs-
nje verzije so naslednjo dobili brez-
plaéno, kajti nova verzija vsebuje
nekaj vaznih izboljsav — vsekakor
hvale vredna praksa.

Prirognik za uporabo zasluzi po-
zornost. Najprej boste opazili odlic-
no oblikovanie, najbrz najbolise pri

njima pa je 44 strani, vezanin s spi-
ralo. Resitev je odiicna in zares
m je bil tudi pre-
prost trik: med delom s programom
v spodnjem delu zaslona ves as
vidimo Stevilko tiste strani prirocni-

na kateri so dodatna navodila
o trenutno se odvijajoti akcil

Na hipertekstnih zaslonih s po-
motjo dobite informacije o znanih
nezdruzljivostin, do katerih utegne

e e rotettomliy thoesd) vith

Totormation S the wivdo. &
o 22 for sore hel

vedno prit pri programin ki delaio
na tako nizki ravni in ki zaobidejo
precejsen del fankci operaciiskeoa
sistema in logike krmilnika, vendar
sami nismo naleteli na nic takega,
kar bi bilo vredno omembe.

Glavne funkcije SpinRitea i so lo-
ciranje nepravilnin sektorjev oziro-
ma tistih, ki se bodo pokvarili, po-
tem oznatevanie, da so sektorji po-
manikijivi, oziroma vratanje brez-
hibnih sektorjev v normaino upora-

0. Sledijo moznost fizicnega for-
matiranja (diski brez prevajanja na-
slovov sektorjev), dolocanje in opti-
maino prilagajanje prepletanja, brez
potrebe, da temi operacija-
mi_delali varnostne kopile (ang!
backup), oziroma brez unicevanja
podatkov na disku. SpinRite kijub
Vsemu ne pomeni, da vam rezervnin
kopij ni treba delatil

SpinRite I deluje, kot pravijo sa-

mi avtorji, z vsem, kar se vrti: MFM,
RLL, ERLL, ESDI, SCSI, IDE, pre-
nosnimi racunalniki in celo dodatki,

kakrsen je Plus Development Hard-
card. Ne moti ga niti_hardversko
medpolnilnisko vstavijanje celin sle-

ponvann s taksnimi zmogljivostmi




Diagnoza

Zelo vazno je, da tako bistven in
Kotljiv program ne zahteva nikakrs-
nega posebnega znanja o racunal-
nikih. Vedeti morate samo to,
priti v imenik, ki vsebuje Spinl
fako ga pognall. Vse drugo stede
potem avtomats!

B% ko natipkats SPINRITE, se na
zaslonu prikaze uvodno sporotilo
s serijsko Stevilko in osnovnimi na-
yodil Stedi glavni men. ¥ njem lah-

o nekatsre od naci

e bo pozneje dozival

Sami smo'recimo izKiucll

8ok Raliabilty Test, sa res ni po-

trebe, da bi tovrstno preverjanje ste-

klo vsakié. Dologimo lahko tudi po-
drobnosti o nacinih izvajanja.

Preprecimo lahko tudi fizicno for-
matiranje diska, Ge nas k temu nava-
5 Jak possben razlog, sicer pa

opcijo sam izkljuci, ¢e
Spotovi, davas disk n njegov krmil
nik nista zdruzljiva s standardi. Vse
druge mnkcue programa se ne
spremeni
Polog opeli za zpis rezultata ima-

o ko

Conplete:

Prews (SHCE 383 for Techni
atting nay be suspended and

te na razpolago 2e omenjeni najvaz-
nejsi moznosti. Prva je pregled di-
ska z iskanjem napak na njem, na-
pacno formatiranih podroéij in sek-
torjev, ki 80 oznadeni kot slabi. To
testiranje je hitro, saj gre za prepro-

o branje.

Pravo delo pa opravi druga opcija
glavnega menija. Ko jo izberemo,
moramo samo doloditi, katera partic
cija diska naj bi bila preverjena. Ce
imate eno_particijo DOS,
SpinRite ne bo zahteval dodatnega
pojasnila, temvec se bo takoj lotil
testiranja.

Program bo najpre] pregledal si-
stem. Preverjanje integritete siste-

ma je nujno, Kaiti SpinRite hoce za-
gotovilo, da bo vse operacije opravil
povsem zanesljivo.

Tej fazi analize sledi preverjanje
morebitne neusklajenosti v hitrosti
komunikacije med raéunalnikom in
krmilnikom diska. Nekateri sistemi
50 taksni, da deluje vodilo v taktu 10
ali vec MHz. Taksne hitrosti krmilnik
pac ne zmore oziroma je na skrajni
meji njegovih moznosti. Testi Spin-
Ritea 50 tako iz&rpni, da bodo goto-
vo opozorili tudi na tovrstno neskla-
dje. Mimogrede receno, pri normal-
nem delu taksnin tezav morda n

Log

bomo neposredno opazili (. sistem
s ne bo blokiral), vendar se podati
tedaj zelo pogosto pokvarijo.
Informaciji o vrsti diska in njego-
vih splosnih znatilnostih (hitrost su-
kani,wsta kmini, kot td) leci
prepletanje. Danes sicer pam
Slovek ne kupuje krmilnika's sl
tanjem, sla i1,
obstajajo stari sistemi s taksnimi kr-
milniki. SpinRite bo na mo¢ natanc-
o ugotovil, kakéno prepletanie je
najbolige, in vam bo to lepo grafic-
no ponazori
optimaino prepletanje dru-
gaéno od trenutno veljavnega in Ge
SpinRite preveri, da je disk mogoce
fiziéno formatirati, ne da bi medtem
izgubili podatke, bo tudi prepletanje
prikrojil _najustreznejsemu. Videli
mo ze rograme za testira-
nje prepletanja, vendar ni niti eden
konzistenten (Hoptimum, recimo, je
Vsakit posredoval druge — napacne
+podatke, pouth pa e pogosto blo-
kiral sisteme). Naj ponovimo, da jo
ta opcis avediiva samo na dskin
MFM, RLL. Ce pa imate Se
Dol disk, o pucman‘e pr njem
tako ali tako

Track Hap
79016070

Remaining: 6 (2

(B to blank 4
auncd at a later tine

dinplay
St

Pr

Zdravilo

Po vseh teh preskusih se SpinRite
loti pravega opravila. Pokaze vam
simboliéno karto testiranega diska

e posveti fiziénemu pregledu.
Stopnjo preskusov pa morate dolo-
<iti sami. Na voljo so vam tiri moz-
nosti.

Najhitrejsa je opcija, s katero di-
ska ne boste preverili, temveé ga
boste samo fiziéno formatirali
S tem seveda ne boste ugotovili, ali
je na vasem disku kaj slabih mest.
Pac pa je po tej resitvi pametno po-
seci npr. enkrat na mesec, ée hoce-
te lepo poravnati podatke, ki jin dan
na dan vpisujete, in identifikacijske
podatke sektorja, v katerem je vse

pravilo bo_trajalo
10~15 minut, odvisno od hitrosti in
velikosti diska.

pciji 3 in 4 pomenita Kjué igre.
S prvo opravimo samo polovico te-
stov, druga r 84-krat preveri
vsak byte slehernega sektorja na va-
em disku. Jasno je, da to kar dolgo
traja. Najbolie je uporabiti slednjo
opijo, ki opravi testiranje z vsemi
84 vzorci, priporocamo pa vam,
jo pozenete vsaj enkrat v treh me-
secih

Naslednja opcija je malce pocas-
nej8a, z njo pa opravite tudi prepro-
sto_kontrolo sektorjev.
metodo boste odkrili samo velike in
oitne tezave na disku. Na splosno
to delajo tudi vsi drugi programi ozi-
roma naj bi v glavnem odkrili vse
tovrstne_tezave.
opcija bistveno razliéna od drugih
programov, Kt z njo je mogoce
tudi fiziéno formatirati disk

Se nekaj besed 0 omenjenih vzor-
cih oziroma testih v posledniin dveh
opcijah. Vpide se 42 oziroma 84
vzorcev, pazljivo izbranih, in sicer
tako, da 5o kar najbolj izzivaini gle-
de magnetnega zapisa, hranjenja in
branja. Vsata testiranja opravi Spin-
Rite Il Sele tedaj, ko izkljuci kontrolo

. in Ce sektor brez zapletov pre-

Zivi to »torturow, So vasi podatki
v njem zajaméeno varni

Zadnja stopna je edina, na Kateri
je sektorje, oznacene kot defektne,
mog obnoviti. To je tudi edini nacin
testiranja, ce bi radi spremenili pre-
pletanje_diska. Varnostne zahteve
pat terjajo takne maksimalne ukre-
pe. Sektorji, identificirani na vseh

slabi sektor oziroma ali ga 8e lahko
po potrebi pustimo aktivnega.

Edini raziog, da se sektorja z na-
pako ne dotikamo, e ta, da je sektor
v kaki sistemski datoteki, taksne pa

Ko doloGsniem mestu na et
@, pat odvisno od verzije DOS, ki

JO uporam.m Sami delamo z MS
, ta pa ne zahteva, da b bile
Sotemake datoteks nanizane druga
2a drugo. Dovolj je ukiniti vse atri-
bute teh datotek (System, Hidden,
Read Only) in SpinRite bo sektorie

ovimo, da se sektorii naj-
pogosteje pokvarijo tam, kier 5o
toteke, i jih najéesce uporabljamo.

med drugim kajpada si-
stemske datoteke, ki se nalozijo
vsaki¢, kadar pozenemo (vkljugite
ali resatirate) sistem.

Informacije o vrsti in prognozi na-
pake so odlicne, poleg tega pa jih
dobimo v podrobni obliki in v taks-
nem pisnem sporocilu, da vam sve-
tujemo Kopiranje na disk, tj. arhivi-
ranje. Tako boste uginkovito in za-
nesljivo preverjali, ali se kakovost

 tenical Log

+ description of the
: The Junpa

+ ongoing log pastings.
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jon SpinRite 11 Softvare. Serial &

Begimming & Lov-level Fornat on Loglcal Partition C:

Spinkite has sucessfully

conpleted a1l operations.

Partition b Sector: 2,
DiokDrive b Track Sector:

stopnjan kot siab, o tako oznaceni
tudi v tabelah F:

Najgloblie !esmame na disku

s kakimi 60 Mb traja priblizno osem

r in zato je najbolje poskrbeti, da

e to dogaja Gez noc. Med taksnim
praverianiem ko Spinfite na disk
Mb vpisal ve¢ kot 10 Gb (giga-

Bytov, . 10.000 Mb) podatiov: Zato
2 si monitor ne bi morda »zapom-
nil« videza zaslona, i prikazuje ne-
kaj ur enako sliko, boste zaslon pat
pravocasno zatemnili. Na taksnem
zaslonu boste dobivali samo kratko
obvestilo o tem, da racunalnik delu-
in Koliko odstotkov dela je Ze
opravil. Okence s tem sporocilom
se vsakih nekaj sekund premakne
na drug polozaj, da za njim ne bi
ostale sledi.

Nakazovanje pregleda je odliéno,
kajti vsak hip vidimo, koliko ¢asa bo
foatiranie 8 trajalo (SpinRite t0 ra
¢una in kaze, kdaj bo opravil delo)
Zelo vazen se nam zdi nain prikaza
v tistem trenutku, ko racunalnik od-
krije napako. Ce v kakem sektorju
naleti na eno napako, bo na tej pozi-
ciji napisal Stevilko 1, ¢e pa odkrije

napak, bo napisal 8. Varnostni
element je s tem okrepljen, saj na-
tanko vemo, v kaksnem stanju je

Gl Head: 0 o,n..u{

vasega diska slabsa. V prirocniku je
vsaka napaka (oziroma njena ozna-
ka) odiiéno pojasnjen:

no je tudi, da pozenete Spin-
Rite drugae kot v interaktivnem na-
&inu, torej iz paketne datoteke
(angi, baten file). Veliko stevio pa-
rametrov vam omogo¢a, da defini-
Tato slohern slement testirania, kot
da bi bl sred interaktivnega dela.

Opisali smo program, ki bi ga mo-
ral imeti vsakdo na disku. Pocen je
in zelo zanesljiv. Ob redni uporabi (z
najvijo stopnjo testiranja vsake tri
mesece) povsem zagotavlja varnost
diska in podatkov na njem (izkljuce-
ne so kajpada mehanske okvare)
Dokumentacija je odliéna, iz prilo-
zene literature se naucimo zares ve-
iiko.

Vet za podatke, ki jih hranite na
svojem disku, res ne morete naredi-
ti. Po kakovosti ta program nima
tekmeca. Nasa ocena, ki nam gre
sicer redko 2 jezika: e imate DOS,
morate imeti tudi SpinRite I

In S naslov: Gibson Research
Corporation, 22991 La Cadena, La-
guna Hills, CA 92653, USA. Cena
programa: 89 USD.
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CA-SUPERPROJECT 2

Vedno bolj »super«

MARKO NEMEC-PECJAK

Uvod

Pa predstavitvi_(oktobra '90) je

2voj (SuperProject/1984, Su-
pevpm,ecu/ws& SuperProject Ex-
1987)  zagotavija _ucinkovito

nimi ra¢unalniki (Moj mikro, 10/
1988, str. 44-45) — takrat je
uvajanje tovrstnih  programov  pri

Katere so najpomembnejse novo-
sti verzije 27

Uporabnik, ki je vajen prejsnie ali
celo »plus« verzije, bo cenil udob-
nost ze znanih roletnih oken in uka-
z0v (i, F3, F4, F5 in F6), zdruzljivin
2 novo izbiro. Tako bo prehod na
novosti sorazmerno neboleé, po-
sebno zaradi Ze sprogramiranega
zdruzevanja vpogledov po nacelu
»tabela/gantogram/histogram«

iporocena cena nove verzije za

delo v MS-DOS je 800 USD; torej je
program na Zahodu namenjen za
mnoziéno osebno uporabo, pri nas
pa upajmo, da bo dovolj poceni za
podjetia, ki so usmerjena v izdelke
in storitve za znanega narocnika

Sl il el ol
naloga, viri, cas

Tehni¢ne znadilnosti

Program v izvedenki za MS-DOS.
tede brez opaznih tezav v opremi, ki
Ae zdruzlivaz 1B PC, XT, AT in PS/
ali COMPAQ PC s sorazmerno n
e konfiguracifo {poliuben
disketnik in vea] § Mb na sk,
nimaini 512 K AAM
0d 2.0x dalje n prikezov
EGA ali VGA). Preizkus je pokazal
da je »arabski Zrebec« (AT) kar pm
BoCassn. Priporodiio o mel! ratu-
nalnik s procesorjem 3
oo e S AT S vccum
prikazovainikom. Prikazi in izpsi so
wtomatsko pmugodno vdelani gra-
i Kari P oot karool o
cules je prikaz vse prej kot lep, zato
pa zares utivamo v siikah barvne
kartice

i Project: MAMIKGD.pY
rpr 1 19357 hevisson:
Chart uitistogran of Total Cost, BOMS and 6CHP
Tou = s o1 o]
2 ® 1 7 @
paimenes
pom CLow
Ui )
tetmicrs pripeava
cEORETI
oo
e 000
—are %0
1) %0
e %0
TOTRLS BY WEEK
voux cort fecmaeD
o
Tressigd FITr———
- Citient Interrupted Momeritical
49 i Lestone CTeical M lestone
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Hvale vredno je, da pri razvoju Se
upostevajo skromnost XT, Kar nam
bo olajalo Solanje »manj razvitih«
in vKljucevanje s poceni delovnimi
postajami v racunainiske mreze
»bolj razvitih

Cas je zlato

CGasovna analiza je usmerjena na
prpravo podatkov v tabeli
je zdruzena z gantc
olsiuje ssstavianjs in Spremembe
jektnih modelov tudi slabse po-
cenim poznavaicam tehnike mio:
nega plariania: al e mteta rezu
et Sl o 10 Mwcst s
sestavljanje modela. plosne
e razsmenn mavrica

opredelitve virov je dodano drago-
ceno pomoz2no okno (F6), ki ima dve
obl

1) pri opredeljevanju vsake nalo-
ge dobimo vpogled v vse mozne
vire,

2) vsakemu viru lahko iz pomoz-
nega okna priredimo katerokoli prej
opredeljenc nalog

Zmogiivosti uazpolnzlpmz vi-
rov) je da so
Soreneniive’s. basam (stopnitaste
funkcije). Podobno lahko s Easom

oritmi za razporejanje virov glede

in zadovoljujejo tu-
di zahtevnega vodjo projekta.

Stroski/u¢inki

Planianje stroskov je zasnovano
ra reh podatkovnih elementiy
neposredni stroski virov (izho-
disce jo urna postavka i cena na
enoto vira),
— podani (staini) stroski za na-
loge,

poraztisite sploinin strobkov
odstotku na naloge ali

Masriojeupotabiiricdel Kers
enotni stroski lj

unkil i
icajno podan hi
to j ient
a stroskov na
no pa je dobiti
K stros)
(S-krivulia oziroma kumulativni pt:

<asovnih
1edm/mesec|/\atai Tako jo program
ren za proizvodno terr
s (osnovna onota: minuta)
teske plane (asovna enota: mesec
li

ariantne
osnutke_projektnih modelov_brez
»skiciranja na papir«, in to z uéinko-
viim_ sprotnim _preracunavanjem
modelov vnesenih

utinkov pa 1- o veano potrebna
uperProjecta na druge
programe po udobnem oknu za iz-
Soziuvoz podation.

i preizkusu smo prenasali po-
datke v_Borlandovo preglednico
Quattro Pro in tam izdelali poskus-
1o vrednostno analizo — uginkovito
in brez tezav.

‘Udobno spremljanje
projektov

Kdo? S kom? Kateri?...
Planiranje virov, ki je boljsa last-
nost Ze starejse verzije programa, je

podatkovni elementi za material-
ne vire (program celo Ioci »potroe-
no/vgrajeno« in »proizvedeno). Se-
veda pa so dane tudi razi
nost a plairanje sodelujotih v
fovnih urah. smo socreai-
SHicno rokll »planirans delovne. sk
le«) Standard za oceno razpolozji-
vosti je vrednost v odstotkih. Z

Program omogoca enostavne

na tehniki vnosa dejanskih datumov
2acetkov in zakljuckov nalog. Vse
lede in izpise lahko izbiramo in

elementih. Prirocen je tudi vdelani

urejevalnik besedil, saj lahko pri
planranju ypisujemo za vsako naio-
cilje in_pogoj

= pri spmml]nn]u Pa nujno potreb-
ne belezke. Za uporat
verzije je dobrod
da novi program sprejme in obdela
vse »stare« projektne datoteke. Se-




reizkus nove razlicice je omogo-
e e MOJMIKRO.PJ 1" Slovenski institut za manage-
25hpr 91 19:04 R O ment
je bl aprila. Racunainike com-
paq deskpro 386 je dal na volio
fkunam; daja v Sioveni pibit
I Bttt bl
SPJ+ ali SPJ Podpora
gl it v okolju je sicer zagotoviena, ven-
dar e dosedaj zastopstvo Computer
[25Apr 91> 23May 91 Associates (MDS Informacijski inze-
A eata, Lublana) premaio
: narello za s vedje pozmaianio
uporabnosti. Zastopnikovo trienje
|l|||lil|HUﬂWl\Mﬂlﬂllllllllll"llllll"llﬁ"m p V.vegje in drazje pro-
fite SuperProject
TPRAVA. CLANKA REDAKCIJA - Sorinil te ebronie:
Belyj im, da bi se.
l2SApr 91 02May 91 02May 91 23May 91 il rok: »Kdor z malim zadovoljen n
AT B
. kjer viaganja
S3Kno) sl go msnlu s
o oos 5 SKUUGINK. Program mikakor nf pr-
pisanje tehnicna priprava meren za vse podjetnike 1 vodje
avtor 3dy projéktov - jo pa zgledno crodie z2
Sfpr 91 | [01May 91 02May 91 tiste poslovnaze, ki sami planirajoin
e - L =i nadzirajo. zveabo nalag. svolsga
razgibanega projekta ali podjetia
Razpoznavni znak teh uporabnikov
* jo obiéajno ta, da sami vozijo svo]
A)T(o) in imajo vedno pri sebi pre-
nosni AT,
Crit  NerCr
Task box =
:’;d‘t b": TR = A St e
ilestone box © wmm ¢ e
Subproject bosx: mmam : mmnm Nonselect color - a3 Ivernd ol prjee: v,
Stika 2. Clenitev projeka: osnova za
odgovornost projekta. Project: MOIMIKRO.PJ
26hpr 91 7:26 evision:
it paser Chart w/Resource Hours Distribution & Accumulated Costs
programom i ve¢ mozno. brati
i Resource/Task May gé = : % loc
i a
Dodatne monosti R i sl
T : s
Konéno je v program vkljugeno  ff2vEer . : :
delo 2 migko, okna pa Se vedno ne- pisanje

hunskimi resitvami v drugih progra-
mih. Mozen je vhod/izhod v razliéne
preglednice, »uradno« predvsem
v CA- SuperCalc in Lotus 1-2:3, se-
pa tudi v baze podatkov v obl

ki dBaselll in v urejevalnike bese
(oblika ASCII). Na voljo so pogonski
iprogrami za vse mogoge vrste
tiskalnikov. erski
s PostScriptom) in risalnikov (ki pa
sploh niso nujni v povpreéni rabi).
Uporabik ahko nastau barve, od-
nje. Koristna je izbira

joni pomniinik (UM 4.0) i
delo v mrezi (Novell, TokenRing).

ik
2 pr nas verjetno e
rabnikov.

Program je u¢inkovito orodje za
vodenje naroéniske proizvodnie (iz-
delkov alistoritev), gradbene opera-
tive ter razvojnih in izvozno usmer-
jenih projektov. V graditeljski dejav-
nosti bo najbr rsikje nadome

drazje programske izdelke — in go-

prinas. S SuperProjectom lahko en
d od 6-30 projek-
bisinkes

tehnicna priprava

e
lavtor
0000
| Hrs Availa |25000
Regular Ho (20000
Overtime H |15000
Conflict H |10000
|sese Total Cost S000

B Unassigned

Fifif Milestone

Critical Interrupted

Critical Unassigned
Noncritical
Critical Milestone

Interrupted

il Critical
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EAGLE 2.0

Orel je pristal

TOMISLAV MUROVEC

noga podjetja in obrtniki, ki iz-
deluiejo elektronske naprave
jefo tiskana vezja z acunainikom.
Pri nas najpogosteje srecujemo pi
ratske verzije programov P-CAD,
OrCad in podobnih, ki mija

opoino folokopirana

dokumentacija. Se do nedavna so
bili namreé taki progra nase
razmere nedosegljivo drsgA 58 o
bilo traba 22 nektsr
Eez 10 éele v zzdn]sm Ie~
usoprisl nnrg programi s cenami

skanih vezij. Pr
gle je predstavnik te novejde gene-
racije.

Opis paketa

Esgle 20 sestoi iz urejevalnika
elektricy
nih vezi
za_avtomatsko_izdelavo povezav.
Posebnost je, da uporaba urejeval-
nika elektriénin shem ni obvezna.
Program za urejanje tiskani vezi je
namret mozno uporablati tudi sa-

softverski zascitni BNCheniape
maga v takem primeru priroénik.

Vecino, graticnin wmesnikov zaz-
na program sam.

Priroénik

mostojno, ne da
tricni nacrt. Tudi kombinacile pri
nakupu delovpaketa so prepuscene
uporabriku  motno fo Kupii nak
prej urejevalnik tiskanih ve

hato autorouter td: Kdor i prepw
can, da bo nalozba v Eagle prava, i
Iahko najprej priskrbi popolno de-
mover2io, kivsebule tud vs0 Gokt-
mentacio. 2. demo verzio. lanko

i na disk. Mozno je preizkusiti tudi
izris na papir, saj ta ver
demo elekiriéne nacrte in demo ti-

skana vezja
Eafietaieva atunaink BN XT,
AT ali PS/2 2 najmanj 640 K RAI

Obvezna jo graficha Kartica EGA o
VGA; program torej ne podpira Her-
culesovega adapterja, kar utegne
marsikomu povzrocati tezave. lzde-
lovalec programa je mnenja, da so
za predstavitev informacij oz. risb,
imi se ukvarja Eagle, barve

pac obvezne. Razumijivo je, da pro-
gram podpira tudi misko, poleg te-
a pa je obvezen paraleini vmesnik,
saj moramo nanj prikijuciti softver-
ski zascitni Klju¢, ki Giti program
pred kopiranjem. Brez Kijuca Eagle
seveda ne deluj

Kijub temu da program sam zaz-
na matematiéni koprocesor, pa &
ne pospesi obéutno dela, saj veéina
matematiénih operacij poteka s ce-
fimi Stevili

Firma CadSoft dobavija program
v Kartonasti Skatl na treh disketah
formata 5,25 il 36. Instalacila jo

V nasprotju z nekaterimi podob-
nimi programi Eagle razveseli upo-

rabnike z obsegom dokumentacije,
ki je razmeroma skromna (240 stra-
ni formata AS), po drugi strani pa

omogocajo, da zatnemo s progra-

mom delati takoj po instalaci
V_prirocniku so_najprej opisani
Koraki pri_instalaciji, sledi pa po-
imi nacrtovania vez

< primeri in po korakdh, 1ak6 da Jo
uporabniku v v Tudi
nacrtovanie elektriéne sheme in na-
to tiskanega vezja je obdelano s pri-
Zelo obsezno je poglavie
2 opisom vseh ukazov, ki jih pro-
gram vsebuje. Posebno poglavie je
posveSeno izrisovanju in tiskanju
nacrtov na papir oziroma film.
Firma CadSoft ima sedez v Nem-
i, zato je tudi prirocnik v nemsgi-
ni, kar pa za mnoge uporabnike pri
nas verjetno ni razveseljivo.
Zeli_priroénik v anglescini, mora
program kupt od zastoprika v An-
gliji- Ne glede na to, pa so ukazi na
Sasionu ¥ veakem primers v angles:
gini.

Slaba stran priroénika je ta, da se

Kot pripomotek za risanje tiskanin

Vi prvo disketo in o mioean ukas
Install, vse drugo opravi program
‘sam. Nekaj tezav lahko povzroca le
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vezij,
jevalnik_elektricnin Ratitow: Tap
priroénik najprej opisuje nacrtova-
nje tiskanih vezij in nato elektricnin

naértov. Vegina inzenirjev nartuje
naprave v nasprotnem  vrstnem
redu

Skrite omejitve

Program nam ponuja moznosti, ki
bodo vecino nacrtovalcev elektron-
skih naprav oz. vezil verjetno zado-
voljile.

Elekiriéne natrte lahko. ibemodo
formata A0, pri Gemer lahko
0% napravo razdelimo na veE stov.

Pri risanju tiskanih vezij nam pro-
gram ponuja maksimaino velikost
veza 160 x 160 cm in loljivost
0,001 cole oz, 0,0254 mm. V praksi
sta uporabni fe velikost do formata
2E oz. 2 mm in locljivost do
005 cole 0z. 1,27 mm, saj nam ti
omeiiti postavia sutorouter.

nacrtujejo vecplastna

veala (mutlayor, ba 2animty podk:
tek, da je sicer najvecie Stevilo plasti
255, vendar nas tudi tu omeji aut
router, saj »priznava« samo dve pla-
sti za signale, vse druge pa so upo-
rabne samo za napajaine napetosti.

Razumljivo je, da lahko izbiramo
med debelinami povezav, premeriin

oblikami ogesc (pads) itd. Program
zna Klasicne in SMD komponen-
Toda — uganili ste — spet je tukaj
autorouter, ki S ne pozna SMD
komponent. Povezave do izvodov
takihkomponent je mozno vieci

lahko izrisemo z matriénim
skairkom, desimkom o otoriaar
. Razveseljivo je,
podpira veliko Stevilo tiskalnikov in
risalnikov, tako da uporabniku naj-
veckrat ni treba ugibati, kateri na-
pravi iz menija je njegova najbolj
podobna.

Zelo koristna lastnost Eagla je, da
krmilniki za izhodne naprave

- odvisni od softverskega zastitnega

jugs, Vecina nacriovaioey namres
ne izrisuje kon 2 lastnim
risalnikom, ter sia v izris
< Totorsamikom i Kkt drugim
risalnikom zunaj
Urejevalnika_elektriénin nartov
in tiskanih vezij se ukvarjata s
‘dobnimi operacijami — postavijanje
elementov, povezovanje signalov in
dodajanje oznak.
feni z ukazi je vedno na desni
strani zaslona (siika 1), poleg tega
a nekateri ukazi vsebuiejo podme-
nije. Zal na zaslonu niso vedno izp
sani vsi ukazi, vsebu-
}6. 2ato jo uporaba prroenika precv-
sém pri novincih obvezna. S prakso
te tezave izginejo in uporaba uka-
2ov postane zelo enostavn
Avtorjem programa gre_zameriti
preskromen ukaz help. Resda je
med delom vedno dosegli. vendar
nam na zaslon izpise le
vseh ukazov, ne da Bi karkol dodat:
Tako help bolj Skoduje

rednejsi ali zahtevnejsi upo-
rabniki si lahko konfigurirajo meni
PO svoji Zelji, tako da s na zaslonu
vedno izp 0go-
steje uporabliao.

e seveda izbiramo 2z misko:
cal & Mimamo, e treba na tipkovnici
Wiipkati le prvi znak oz. prva dva pri
ukazih, ki se zatnejo z isto Erko
(npr. script

Slika 2.




Nekateri pogosto uporabljani
ukazi, npr. redraw, zoom in, zoom

dobni, 50 7e po privzet konfiguraci-
ji_pridruzeni funkcijskim _tipkam.
nuja moznost, da
1o kenfiguracijo rilagodimo evofim
Zeljam. To je pri redni uporabi pro-
grama zelo Koristno, saj nam prinra-
i veliko ¢asa in brskanja po priro¢-
niku. lzredno dobrodosla sta ukaza
undo in redo, saj lahko 2 njima
»2brisemos in ponovimo vsak ukaz.
ki smo ga izvedii pri delu z risbo.
program na za-
e, in barve

slonu prikazuje plast

menija lahko pol]ubno spremi-
njam
Knjiznice

Ob nakupu programa dobimo kar
zaigtno gtevilo knjiznic s klaucmml
SMD komponentami. V
egrirana. vezia
HOS druine 00 TTL druzine
74,INTEL, ZILOG in PAL, ve¢ina dis-
rétnih komponent, nekateri Konek-
tor id. Kijub temi ss prav gotovo
nacrtovalcy natriov .t
skanih vezi % mora Ze pri
e pabs Golodi ucl v kompo-
nente oz. odpreti nove_knjiznice.
Olajsava pri tem je, da lahko

novih
komponent ni zahtevno. Predvsem
novi_uporabniki programa . bodo
zgumn prece) casa, sa o lreba po-
gost ocnik, kier pa je
pnsmpek Jasno razdelan in opisan
po ke

Urejevalnik elektri¢nih
shem

Delo z urejevalnikom elektricnih
shem je zelo enostavno: najprej iz-
beremo knjiznico z elementi, izbere-
mo elemente in poviecemo poveza-
ve 0z signale. Povezavo med dve-
ma ali ve¢ nozicami lahko naredimo
s tem, da Kiiknemo z misko na vse
ustrezne tocke, ali z vnosom imen
signalov in oznak noZi  tipkowni-

imeru program s
Godelr elementom in signalom (vo-
zliscem) ozn:

Po 38l Iahko dodamo vrednosti
elementov, npr. upornost, kapacitiv-
nost itd. Imena signalov lahko po-
ljubno spreminjamo in s tem
¢amo preglednost, saj imena, ki jih
generira_program avtomatsko, za
uporabnika nimajo nobenega smi-
sla. Ce kaksen element, ki so mu ze
pridruzene povezave, premaknemo,
signali temu sicer sledijo, vendar je
treba obliko povezav na zaslonu po-
praviti roéno.

ri obseznih naértih je zelo kori-

sten ukaz show, s katerim dobimo

na zaslon svetije izrsane signale
ali element

Urelevainik elekricnin shem vse-
buje electrical rule checker, ERC.
Taresda e omogoca simulaciie de-
lovanja vezja, kot nam jo ponuja
npr. program P-CAD, vendar se iz-
kaze za zelo uporabnega_iskalca
strogo elektricnih napak. Program
se v bistvu vede kot pazljiv inzenir,
ki sicer ne ve, kaksna je funkcija

7400

popoog

Sika 3.

celotnega vezja oz. naprave, ve pa,
katerih pravil pri_nacrtovanju ne
smemo nikoli Krsiti. Za ilustracijo
naj navedem nekaj napak. na katere
nas ERC opozor
— napajaina nozica elementa ni
vnkuucena nikamor;
oica NC (no connection) je
prikijugena na signa
~ dva zhoda intsgrranega vezja
sta pove:
- sxqr\al o prijuen na same
vhode in
5, Janal i L obens
no:
- hodna nozica ni povezana ni-
s
gleau vezja generira ERC
e e L
opisane napake.
ERC nam torejne bo odrl napak
v funkcionalnosti vezja, pac pa nam
lahko prinvan veliko casa in siabo
volje 2 iskanjem banainin napak, ki
lahko pripetijo vsakemu nacrto-

Paprrnzto kopijo naérta si lahko
izrisemo s tiskainikom ali risalni-
om; Co risalnlka pimamo s ko
vetjo nacts izrsemo s

nato sestavimo.
riev pri rotnem
rovaniu sicer Kvallieio. izcsta
ot natn, ,obicaino pase zata-
kne pri drugi d Pra
b e I a prednost
nacrtovanja shem in celotnih na-
prav z racunalnikom. Program Ea-
gle ni pri tem nobena izjema, saj
nam kot stranski produkt ponuja
seznam signalov oziroma vozlise,
seznam elementov in seznam nozic
2 ustreznimi signali

Urejevalnik tiskanih vezij

Ko je elektriéni naért narejen, se
2 ukazom board rosto preseli-
mo v urejevalnik tiskanih vezij. Pri
lem se na zaslonu riejoui ficni

menti oziroma ohisja, ki jih vse

buje elektri¢ni nacrt, in trsknno vez-
je formata Evropa.

Zunumo obliko in velikost vezja

poljubno spreminjamo z ukazom:
wire in move. Pri vezjin zahtevnej-
ih obiik nam to opravlo sicer vzs-
me kar precej &

Uporabiik sedsoma il b

vezij
Velikost vezja do 160 x 160 cm.
Naivec 255 plasti.
Logljivost do 0,001 cole (00254
mm).
Najtanjsa povezava: 0,01 cole (0,254
mm)

).

Podpira SMD eleme

i i nodrnéw, Ker ne.
sme biti

100 % »what yoi what
gete glede dimenzi na zasionu.
‘Vsebuje DRC - design rule

hecker.

Autorouter
Velikost vezja do 180 x 180 mm.
Najvecja doizinastranice vezje: 381

koelnhnm i gt
\vtomatsko na najvet
dveh plaste!

oblikami tiskanin vezij ~ primer jo
vezje, ki ga vstavimo v re:
e saston e
sani signali v obliki najkrajsih pove-
zav med elementi — airwires (slika

h.
Nejves do 253 napsjaini plasti
Ne podpira

Shvrovsems putati -
Kontinuicani zoom-in

Ukaze fahko e kats
§ lipkon

mmmonmukm

Prvi korak, naredit,
ie postaviey elementov na pravo
mesto. To opravi ukaz move, ki n:
Firati omogoéa obracanie slemen-
tov. Z misko Kiiknemo na izbran ele-
ment in_ga prenesemo na Zeleno
mesto. Pri tem »zratne« povezave
sledio olementu

m OrCad precej raz-
Sirjon o 2010 Koristno, da zna Eaglo
prebrati njegove sezname vozIis¢ in
ih spremeniti v svoj format.

nik, risalnik in fotorisalnik.
vozlise iz Or-

weg 42, D-8261
gija, faks: 08635-920,
il
Cene v DEM, brez davka na dodano
vrednost (MwSt.):

ali
pa o opravilo prepustimo autoro-
uterj

Nacrtovalcem tiskanih vezij, ki
uporablijajo fotorisalnik, bo veliko
slabe volje pribranils mznost. da

rogra-

o definiramo dovoljens oz. Moz

ne odprtine (angl. apertures). Tako

se nam ne more zgoditi, da bi nari-

sali ocesce napacnega premera ali

napacne Sirine, kar

v praksi povzrogi napako pri izrisu
s fotorisalnikom

Autorouter

Program dopusca vse kombinaci-
je roéne in avtomatske izdelave po-
vezav. Autorouter lahko med delom
Kadarkoli_prekinemo, potegnemo
kaksne povezave rocno in ga nato
spet pozenemo. Verjetno vecina na-
&rtovalcev najprej potegne napajal-
ne signale roéno z debelejsimi po-
vezavami in Sele nato pozene auto-

3

er.
Pred avtomatskim povezovanjem
lahko dolotimo podrotja na plasti

Iahko za celotno plast dologimo, da

cijo: 21,93
ure Mmk elektricnih shem: 944,74

ik tiskanin vezij: 740,35
Sutorouter: 575,68

repovedana, in dobimo_eno-
stransko vezje, ki je za izdelavo pre-
cej Genejse d dvostranskega.

Autoruter lahko spremijamo na
zaslonu. Lepo se vidi, kako dela e-
dalje pocasneje, ko se Stevilo izde-
Ianih povezay vec:

Dobavitslj programa v prirocniku
navaja, da je najvecia odlika autoro-
uterja njegova hitrost. Zato tudi ni

i strategije za izdelavo
povezav, velikost vezja pa je omeje-
na na format 2E (200 X 160 mm).
Cas, ki ga porabi autorouter za izde-
1avo povezav na vezju, je seveda od-

isen-od mnogih dejavnikov. Za o
entacijo lahko navedem, da je treba
na izdelavo vezja formata 160 x 100

0stoto vezij in pove-
zav éakati od pet do deset minut
nam_autorouter_izpise
Stevilo in odstotek izdelanih pove-
zav ter Stevilo povezav, ki jih je treba
povledi rocno. Te so na zaslonu zri-
sane v obliki »zraénin« povezav.
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Podobno kot urefvalnik eloiric-
nin nartov vsebuje urejevalni
skanin vezi »design rule chec) i
DRC. Ta preverja, ali vezje ustreza

merilom: haiveda in Pl

na govezav, najvecji manjsi
premor ocesc i izvitn te nayman-
$a Se dovolena razdalja med pove-
zavami, ki sodijo k razliénim vozlis-
Zem. Te lastnosti je mozno poljubno
(slika 3) "prilagajati _tehnoloskim
moznostim, ki jih ponua proizvaja-
lec tiskanih vezij. Nesmiseino je npr.
nacrtovati vezja z razdalio med sig-
nali 0 e je bati, da lahko
pri tehnologij, ki jo_premore nas
dobavitel] tiskanih vezij, nastane na
tem mestu kratek stik. DRC nam po
pregledu vezja izdela seznam in
opis napak. Poleg tega nam v pove-
¢avi prikaze na zaslonu sporne
togke.

Izris vezja na papir ali film

Konéni rezultat vsakega nacrto-
vanja vezja je seveda nacrt vezja na
papirju oziroma filmu. Paket Eagle
vsebuje program Xph renasa
nacrte oziroma risbe na papir ali
film. Ta program sam generira vse
potrebne oblike ~ dokumentacije:
stran elementov in stran povezav,
plasti z napajalnimi napetostmi, na-
rt ocesc in skoznikov (vias), plan
vrtanja, zapis v formatu Gerber, raz-
pored elementov in stop maska. Pri
tem so mozne vse kombinacije izri-
a, treba je le izbrati plasti, ki jih
zelimo izrisati. Dodatna moznost je
izris poenostavljenih natrtov vezij,
ki s0 namenjeni le za kontrolo. Pri
tem so povezave prikazane le kot
érte, ki imajo debelino pisala, in

POWERPOINT 2.0

Mojster prezentacij

DUSKO SAVIC

Poroni 20 aomi napeiar
sketah formata 5,25 palca in zmog-
ljivosti 1.2 Mb, prilozene pa so Se
8tiri_diskete formata 35 paica in
zmogliivosti 1,44 Mb. Oba kompleta
disket vsebujeta isti program in edi-
na razlika je tip disket. Prirocniki se
imenuijejo Using PowsrFoint Tem:
plates (74 st g Started
22 "Guick Reforonce. Cara. 10y

.using PowerPoint and Genigrap-
hics Desktop Presentation Services,
Using_PowerPoin Genigrap-
hics Graphicsink in User's Guide
(420 strani, knjiga v trdi vezavi).
Slednji priroénik je kajpada glavni,
napisan je odiicno in zelo pregled-

no. V priroénikin za
beremo, kako istoimenski firmi na
ket al o mocemu pobema-
sto_ sk, redelajo
¥ standardne 35 miimetrske diapo-
zitive, primerne za _predvajanje

Minimaine hardverske in softver-
ske zahiave so procesor 80286 a
boljsi, ica in monitor,
primera za Windows 3.0, operaciy
ski sistem Windows 3.0 ali novejsi,
vsaj en megabyte pomnilnika (pri-

porogajo vsaj dva), trdi disk, disket-
nik 1,2 Mb ali 720 K in katerakoli
miska, ki dela z Windows. Brez mi-

ukazov za tipkovnico
praktiéno ni, ¢e ne upostevamo na-

ocesca le kot krogi.

Za izdelavo ¢im kvalitetnejsin fil-
mov je danes vse bolj aktualen for-
mat zapisa Gerber, s Katerim prene-
semo podatke v fotorisalnik. Upo-
rabnikom Eagla bo v veliko pomot
poglavie v prirocniku, ki pe
opisuje vnos parametrov za format
Gerber in pojasnjuje, kaj vse e tre-
ba poslati »fotoservisu

Sklep

iporogliivo je upo-
rabljati kar najve¢ pomnilnika in kar
najhitrejsi racunalnik, pa tudi tiskal-
nik naj bi delal v okolju Windows.

Instalacija

Kot mov za Win-
dows tud v tem primens instalacij-
ki program ozenemo
2 ukazom File Run iz sistema Win-
dows. Instaliranjo so ~ gledana
talisca — uredili

Programski paket Eagle je brez
dvoma zelo koristen pripomocek pri
nacrtovanju elektriénin naprav. Za-
radi preproste uporabe in pregled-
nega priroénika tudi zatetnikom ne
bo_delal tezav. Prav gotovo bo na
zacetku vsak nacrtovalec_porabil
najveé casa za nacriovanje lastnin
knjiznic z elementi

uporabnik si lahko sam na-
stavi privzete parametre; kot 5o bar-
ve plasti, omejitve pri risanju vezij,
velikost pomanjsav in povetav na
zaslonu itd.

Ko delamo 2 autorouterjem, mo-
ramo upostevati njegove omejitve in
dejstvo, da bo le redko izdelal vse
povezave.

Na voljo 50 programi za nacrtova-
nje tiskanih vezi, ki ponujajo veliko
vet kot paket Eagle, vendar ima vse
to svojo ceno. Eagle ponuja za spre-
jemljivo ceno lastnosti, ki bodo za-
dovoljile vecino inzenirjev, natto-
valcev elektricnih nacrtov in tiska-
nih vezij
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slandavdne SETUP niza vprasama,
uporabnik odgovarja, SETUP pa po-
tem potrebne datoteke koplra natr-
di disk. Toda vprasanja so taksna,
da lastniki skromnejsih konfiguracij
morda obupajo ~— za instalacijo po-
polne verzije PowerPointa potrebu-
mo na trdem disku fantastiénih 43

kS

megabytov prostora!

Konfiguracija PowerPointa in
mnilniske zahteve.

Vicrosolt Poverlomt
-

Geepmic oot Pt
Gomiaraphes orver 4

Sam PowerPoint zasede 2164 K,
gonilniki za_graficne formate pa
neznatnih 264 K. Mozen je uvoz slik

HP Graphics Languag ey, Lo

Zakaj PowerPoint

PowerPoint je program za naérto-
vanje in pripravo prezentacij. S to
tujko mislimo na predstavitev kake-
ga gradiva skupini ljudi, npr. med
Solsko uro, na simpozij, v obrambi

capsula-
ea PuslScnpl lEF‘S) M.cmgmx
Designer/Draw (DRW) aint-
brush (PCX) in TIFF mF) Sablanu
za diapozitive (angl. templates) zah-
tevajo 2040 K, primeri 868 K, ilustra-
ciiske slicice (angl. clip art) pa 2278
ravi »pozeruhi« 5o vendarle fon-
1 Thso iz hise Btstream Presentati-
meni, da 50 med naj-
Boijsimi na.trgu. Priporotena veil
kosti in oblike fontov (do 36 tipo-
grafskih enot, pt) zasedejo
9820K, dodatne vrste in obiike spra-
vimo na 3392 K, za velike fonte vrste
italic _potrebujemo
mo za
velike navadne in kurzivne fonte na
disku rezervirati 13968 kilobytov.
Sestevek je omenjenin 43 Mb: glede
na te zahteve je PowerPoint vseka-
Kor rekorder med sodobnimi pro-
gramil Sam sem izbral srednjo resi-
tev, tj. instalacijo osnovnega nabora
fontov. Na disku s 44 Mb sta mi
potem _ostala samo dva megaby-
a.... Seveda pa imam na njem tudi
druge programe: Windows, ure
valnike besedil, softver za faks in
modem, fonte za laserski tiskalnik
in godobn
Skratka, za ta program plagamo
v harcverskivalatl vee kot 24 Katers:
gakoli drugega iz istega namenske-

Tompiates

8 ineta i Ar i
O inwet Bratream

cdiroma dariorske dlssr\zcl]e v po-
jasnjevanju_direktorj
drugemu Sefu firme, ki oa zagreva:

0 za nas nacrt, itd. Vse te oblike
uporabe temeljijo na dejstvu, da fju-
diebolie sprejemo vizuaine prka-
26 Kot nize Stevilk in

Prodavatel navacno. upoum,a
S0lsko tablo in Kvedn precei pa si
lahko pomaga s a grafo-
skop ogiroma s Kiasicnimi diapozit
vi. Zelo mu koristi tudi namizni ra-
Eunalni, npr. PG, 2ast kadar ima

red sabo manjso skupino ljudi, ki

fnkoz  biiting gledsjo nazaslon 14
v. Ce se prezentacije vr-
o veawaan potem si pac omisii-
mo veliki zaslon

Vsa nasteta pomagala so name-
njena za vrsto risb in besedil, ki mo-
rajo biti hkrati v vidnem polju avdi-
torija. Temeljna vizuaina enota je
diapozitiv, torej projicirana slicica,
ki jo opazujemo, ko

namenjenih za ilustracijo spremne-
ga tiskanega gradiva.

Glavni meni

Po instalaciji vidimo ikono Po-

zentacijskem podoknu. Opcije glav-
nega menija so File, Edt, View, Sty-
e, Text, Draw, Colour, Windows in
Help, veaka podobnost 2 arugimi
aplikacijami Windows pa je namer-
na. Nekatere podopcile v meniju Fi-




le so standardne: New za nov diapo-
2itiv, Open z nalaganje obtojece-
ga. Save za vpis na disk n Save
reimenovanje dlapozitiva

Y opcilo File Paste from nalozimo
diapozitiv z diska, s File Insert
Graph pa sliko iz posebnega po-
mo kna vstavimo v diapozi-
tiv. File Slide Setup rabi za doloca-
it

ike v prezentaciji. Vrsta
oV se n éne z za-
poredno Stavilko 1, toda s 1 opcio
je mot tako zaporedje predrugaciti
le Print izberemo dve

v.prvo za dispazitive,

drugo za esai

Iahko seveda rabi st tiskalmik. Do-

i sranl.Obstaje tul rezika med

clinim (angl. target) in pomoinim
gl draft) tiskainikom. Z u
i brinter Setup, netanko datn
mo, za_Kateri tiskainik veljajo te
opcije. Za morebitno zamenjavo ti-
skainika moramo vedno poskrbeti
d pripravo noveprezentacije,
iti od tega je odvisno, kaksen bo
diapozitiv na zaslonu. Z vrsto tiskal-

ablekte na diapozitivy, 2 Bring

oevetionl. ojest

glavni, s Sondi o Back pa gavinemo

na rep seznama objektov. 2 drugimi
opcijami tega menija vstavijamo sl

Clipboarda, nji-

ne_grafikone,
vstavimo glavni diapozitiv, postavi-

povsem novega diapozitiva. Glzvm
diapozitiv_(angl. Slide Master) je
Rrovotip 2a v dispaaiive s Shviis
ene prezentacije. Smisel glavnega
diapozi uniformiranje niza
d v, pa tudi to, da omogo-
Gimo vnos manjsega Stevia nesta
dardnih diapozitivov v prezentacijo.
feni View skrbi za videz oken.
Podokno za diapozitive lahko prika-
Zemo v vsej velikosti zaslona ali na
66, 50 oziroma 33 % prostora. Z izt
o velikosti prikaza ne vplivamo na
tiskanje. V' tem meniju je tudi ukaz
za obllkovanje 2s omenjenega glav-
nega azpolago paje
ot ukag za sestavianje tokstnin
delov diapozitiva. Vse drugo v tem
el e frneens <2 -vaiuika
opravila«: sortiramo diapozi

tovemu programu Word for Win-

iows: na vrhu okna vidimo ravnilo
(angl. ruler) z razdelki, tabulatorji
itd. (Namen je ve¢ kot ociten: kdor
se seznani z enim Microsoftovim
programom za sistem Windows,
bo zlahka naugil tudi vseh drugih.)
Ponujene manipulacije z besedilom
50 zelo koristne: neprosoino bese-
dilo (skriva objekte za sabo), okvir
okoli besedila, barvanje in sencenje
ozadja, »lepljenje« besedila na ko-
ordinatni sistem i

Izbira barv v PowerPointu meji ze
fiwedetos, Gt kol o

ban). & s in hotemo dobro videti
Ll
dober barvni monitor: Vsak objekt

di ima last-

Vo je dodatni tekst
to je ono sto nam
tek

2aj znakov v delovni tabeli, vrsta ko-
ordinatnega sistema itd. Zasnova
dela je taka, da v okno Datasheet
vnesemo numericne podat-

Wor
Zije 2 WK1), Smforia (WR1J; Excel
(st; Mumplan (sLK it

0 Jmard povrainske dis:
grame in istograme nairazhénefSin
oblik, »torte«, koordinatne prika-

ne barve, svoje sence, kontraste,
besedi no. Natancno pa-
leto barv nastavijamo interakivno,
na razpolago pa imamo t.i. sheme
barv, nekaj podobnega fekstn
slogom. PowerPoint dobi pravi smi-
sel Sele na barvnem monitoriu, kaiti
tedaj postane blescece sredstvo za
2g0sceno iziazanje.

om Window v glavnem me-
nijupokiicemo imena nalozenih
prezentacij; lahko jih prikazemo vsa

[
doslej znane nacine graficnega pri-
kazovanja tabelarnih podatkov. Brz
ko se odlocimo za kako obliko dia-
grama,

Graph prenesemo v katerikoli drug
program sistema Windows, seveda
pa tudi v diapozitive samega Power-
Pointa. Zato PowerPoint ne pozna
ukaza za shranjevanje na disk.

Sklep

hkrati v istem oknu

Okno Graph

Program je zasnovan tako, da bi
ga_aviorji_prezentacij uporabuah
brez drugih

nika so povezani razpolozijivi fonti
in zato jo idesino instalirat vae for-
te, ki jih dobim ointom.
Ker'to'ni vedno mozno, Iahko v 1o
op font vedno zamenjamo
2 drugim. Ce zamenjave fontov ne
Golocimo sam: bo 1o ower-
Point po nekem notranjem meha-
nizmu, ki je za nas ustrezen ali pa
tudi ne.
Z opcijo File Slide Show poveze-
mo niz diapozitivov v prezentacijo,
to pa pomeni, da diapozitive prika-
zujemo po dologsnem zaporediu,
ndar brez menijev in drugih po-
moznih omnu Ceza mulmk |1ba-

iapoz
med prezentacio v poini veikosty,
Sicerpa kot 66, 50 il $3.% saslona:
Zagetne opcije menija Edit so
enake kot v vseh drugih programih
sistema Windows prekiic
utinka prej$nie opcije, Cut za od-
stranitev oznacenih objektov in seli-
tov v cupnoum Copy za selitev
Drez brisania, Paste 2a
prencs vasbine Cllpboarda v diapo-
hivin Clear za brisanjo brez preno-
e ol
Spominjajo na 2a risa-
et et Al Thret s ves

naslovu_oziroma jih prikazujemo
pomanj$ane po nekaj hkrati.

Ne smemo zamolcati, da opcije
v ukazih Edit in View niso homoge-
ne in da je taksen razpored prirocen
samo za stalne uporabnike.

Z opcijo Style v glavnem meniju
doloéimo obliko, font in velikost
v formatu bese
sedilo mora bi

imo« Erke, da postanejo pol-
Kiepke. (bold) karzhne. (rghe) al
podértane. Izbiramo lahko med 1
instaliranimi (ali zamenjanimi) fonti
ih do 96 tipografskih enot!
Zavaak digpositly lahko dolo

tudi pos
taksen apls ba obsega KombInaCic
nta, barve in oblke Crk. Zamisel
da na enem mestu opisemo obliko
besedil, Jo danss spreieta odpriin
rok. zvira pa iz ursjevlnikov bose-
dil. Zaradi taksne moznosti — in na-
siednjoga ukaza v glavnem monilu,
imenovanega Text — je delo z bese-
dilom v PowerPointu prece) olajéa:
no, tako da je program ze kar soli-
den urejevalnik besedil. Z ukazi me-
‘ext oznaceno besedilo porav-
namo, vrinemo, razmaknemo vrste,
i8¢emo in zamenjujemo dele bese-
dila oziroma preverjamo pravopis.
Delo je povsem podobno Microsof-

Z ukazom Fil Insert Graph ativi-

mag
in orodij. PowerPoint je mm pisan
za tiste, ki ni-

ramo okno, ki je p:
T ohein P ol o 3
v resnici_samostojno, kot vidimo
v sistemskem oknu pro-
rama Windows. Okno PowerPoint
Graph vsebuje podokno za podatke
(Presentation Datasheet) in graficni
prikaz (Presentation Chart)
heet je pravzaprav podokno za kia-
siéno delovno tabelo (preglednico),
v podoknu imo_grafi-
kon, uskiajen z opcijami, izbranimi

Okno PowerPoint Graph za graficai
Ppodatkov.

o sestavni el reanega ail vsakcia-
njega dela. Ni kaj dosti verjetno, da
bi kdo s pecejem in tem al

podobnim programom pouceval re-
<imo tuije jezike. Pravi trg za takéne

tr2no orientirani posiovnih ljudi, ki
Zivijo in delajo od projekta do pro-
jekta in ki morajo za vsakega od njih
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BESANA VS MSPELL

Ne streljajte na lektorja

Mspell

BORUT GRCE

Pred kratkim (no ja, v zagetku tega

Vtaknete disketo in vtipkate ukaz za
prenos programov na trdi disk. Be-
5Ana vas ob tem vprasa Se za Sifro,
medtem ko Mspellu zaradi drugac-
gega nacina zasclteto i potrebn.

feta) smo_slovensko pisoéi dobili
dva rama, Katerih
namen je izzivijati se nad naso
¥ povprotiu zgledno goleno nep-
ostjo. Prograr
Mepei stanamenjonaveom
Yars 4 iac nezmoti nimajo ab-
soluinega jezikovnega ‘posluna in
pri pisanju upolabl]u]o ragunainik.
Vegini slednjih torej
N0 vegam. da

tem na-
bom

i ga naseli-
li v kak drug imenik, kol  WSPELL,
¥ar pa se vecinoma da ob
fom s vam soveda Stevor, dveh 40
Dustnin Instelach zmaniéa za eno
K sreci je mogoce oba programa
demontirati, s jima deloma
podaljSate Zivljenjsko dobo. Vsaj do
aslednjega formatiranja di

Nastanek obeh programov jo kaj
razlicen.

skusal oba programa primerjat in
nic hudega siutece-
pomagati pri tezki
odlogitvi. Pri tem bom domneval, da
i lahko prirocnik prebere kar sam.
Ce ga seveda ima.
Tistin i o priroénikov nacelo-

ikoli ne pridejo, so se menda
mmu vl oben programov zne-
in, da so programa

ok uepebn SASEHI ored kopira-
3 nikakor ne zagovar-

jam vsesplosnega izposojanja pro-
‘gramov, ki je pat osnovni vzrok ra-
cunalniske polpismenosti povpreé-
nega Balkanca, tudi onega, ki svoje
necedno pocetie opravija v senci
lip. Vendar mi je Murphy (ali kdor-

dnlgmvz]negn raziskovalnega dela
avtorjev Petra Holozana, Marka Si-
munovica in Iztoka Grilca, medtem
ko je Mspell nasledek 3e ene gveril-
ske akcije Mihe umlnu- ki g
gunsinikari pozn niku

22 Clipper, bralci siovenskih veder-
nic pa po punkerskem  romanu
Drobtinice.

BesAna se predstavija kot pro-

esedno in skiadenjsko

analizo, odkrivanje ti ak
in prisiovensid iovniéni pregledo-
vainik, Mspell pa je pro
Kivanie ipkarski, Sovaionih n o
sicnin napak. Ka jo 26 reks! ran
B espeare: »Mnogo hrupa
eyt iy osebnega, seveda.

Doteka Preoled Tt s besd. e prepledonn_ Undevne Pt

-
H .d‘

iy s Himas

i R e

Y prediog : tabtintk mestatk

To lE dledniea oot
H SRS ST e
sl Redoan dowEii

koli je bil) ze tolikokrat pomagal
znova formatirati disk, da se ne po-
&utim prav posebno dobro, kadar
mi kak program po dveh instalaci-
jah zagrozi s samomorom. Seveda
povsem razumem, da si avtorii obeh
programov ne zelijo le nesmrtne
slave. ampal tuc posienaga placlla
da bomo
tud pri nas stasqma pribl do toga,
bodo racunalniski programi do-
PRlizasationt sarmors zakonom o av-
torskih pravicah.

Izvirni greh

Instalacija obeh programov je ne-
problematicna. V- disketno enoto

kontnega uporabnika takih
(in podobnih) programov me kajpak
anim m to, ali se bor

%0 beoedi. Oba programa i sretl

nekolikanj razva-
jen od pravopisnikov za angleski je-
2ik, tako rogram, ki ne dela
drugega, kot da na zaslonu osvetli
napaéno napisane besede, ne gane
Kal dosti. Vellko raje. uporabljam

tovrstno napako, medtem ko se tip-
Karskim skoraj e morets izognt

vdslznega slovarja, v katerem je
o ol vach slovenakih bossd,
Je_uporabiikom_dovoljen

pravijanjem napacni besed opravi
to mene. Prav pri tem in pri
hitrosti je Mspell za pol konja pred
BasAno, saj lahko s slednio napeke
v besedilu le te pa
jin sproti popravi Jat: 2o, u
rabnost tega programa za bolj leni
(in zategadel] verjetno_Stevilnesi)
del uporabnikov nekoliko manjsa.

Motiv, priloznost in orodje

gostele ugorablianih ursjevainikov
besedil. BesAni morate povedat

a Mazzini_prostodusno_priz-
nava, da je do[nall y20 Solske ure

perim bo ilo
o e o Nispelttip
esedila _prep
Mapell viiuuje ua pritajeno verzi-
jo_programa, tako da si ga lahko
potegnete ez vaak urejevainik, ea
imate le dovolj por
it tore o bosta imall tetav. togy
ved vami ne, ki s svojimi bese-
dili krmite Venturo.

BesAna Mspel
Verzija 71
Distribucija  GRAF INZENIRING d.0.0. Eumshop. Radoviica d
Letaliska 33 Gradnikove
61000 Ljubljana 64540 Radoviica
Vsebina: 2 DD disketi 10D disketa
prirocnik priroénik
Nadisku: 395K 626 K
: 6500 din 5000 din
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memo zares, in ni razloga, da je ne
i potam el b bl oakfianie pra-
vopisnih napak v besedilih delo, na
katero se 3e najbolje spoznajo me-
ani ‘mehaniki raje programi-
rajo struznice kot pravopisnike, se
slednjega lotil kar Miha.
Nispelly kaypak pozra, aj res odkrt
val tipkarske napaks kot s izpus-
&ene ali podvojene &rke,
e napacni srani loeil, velke orke
sredi besede, napacna raba predio-
gov.... Za Mspell je zato stavek:
Jote gre s Francel na pretep,
e oklep.

polnomay redu, BesAna pavas
bo opozorila, da se pridevnik in sa-
mostalnik ne ujemata. Po drugi stra-
ni ni_posebno verjetno, d
¥ ke basedi k3a] aletel na

v slovar dodajati
Sorotlu 2 BesAno. Ker s lahko ob
dodajanju be:
nautite (¢e ste Spricali slovnico) ali
obnovite svoje znanje (¢e siovnice
niste dajanje_novih
besed v Mspellov slovar vsaj zame
izjemno muéno opravilo. Namesto
sklanjatvenih in spregatvenih vzor-
onudi mnozico

moznih konénic, sortiran po she-
© je menda zato, ker nove
Bossds tako al tako dodajalo e o6
i ocenjevaloi programov in skoraj
nikoli vsakdanji uporabni

C nomara bolie,

besed v Mspell spioh
ne bi nnn dovonno o
by ifran i
apiseta_poroilo
o opravijenem delu. Pri Mspellu je
10 seznam domnevnih napak, med-
tem k a postreze z iz-
rpno ino analizo in mnozico
uporabnih statisticnih podatkov.
je resda res obsezno, vendar nika-

sile. Obema programoma smo pod-
taknili izpricano korektno besedilo,
ki je obsegalo priblizno 23.000 be-




sed (150 K), med Katerimi je bilo kar
precej osebnih in lastni Na-
stavitve obeh programov so vsebo-
vale dejansko vse mozne kontrole in
analize. BesAna je za analizo bese-
dila_potrebovala skoraj 15 minut,
medtem ko je Mspell opravil v piclih
petih minutah. Pri tem BesAna ni
prepoznala 13 odstotkov_besed.
Mspell v svojem slovarju ni nasel
dobrih deset odstotkov vseh besed
iz testnega besedila, 2 vkljucenim
preskakovanjem imen pa ni spoznal
Se dobrih pet odstotkov besed.

Ko bo plima, bo tud’ rima

PROGRAM $OLSKA KNJIZNICA

Nekaj groznega

MIHA MAZZINI
1. Prisel je tiho in stopil
vlegendo

odim gisto zaseben seznam naj-
bolj groznih programov, kav sem jih
imel priliko videt. Vrstni red se je
z \!II Ze hudo ustalil in zazlbal sem.

Dejstvu, da je vsak Slovenec tudi

pesnik (vsa] v misdih lstih). ne gre
Zato da bi bilo sedanjim

In prhodnjim rimazern cm ehkeje

ostlano, je g. Mazzini v svoj
pisnll VKJudl program za iskanie

im. Ce lahko parafraziram znanega
slovenskega _predracunalniskega
pesnika Ivana Volarica-Fea:

vriem besedo,

program pozre

in zpljune dolg seznam rimsjocin
o6 5 P ey Baend Kl ime.
o onak xadnu
PokaZs razpoka v scer vodotsonom
Mnehanske pojmovanju siovenske
slovnice, saj se na
menda rimajo_tudi, citiram: Ziveti-
ma, barvljivima, bozjastima, cenej-
segima, dalima, dracjima, najvpliv-
nellms. sadmime, __ sacmerimt.
strogjima, trojima, umazima, veci-
ma, zasmehovalima, Zdrenime, Jo-
storima, funkcionalistiima, g

8

Sovar prapustin
Zavaknio kar pi 37 odstotih besed.
Kar statisticno vzeto pomeni, da je

nin slovar precej manjsi od
2in da jo v slednjem za

napak
Mimogrede, besede plima v ri-
marskem slovarju ni.

Obsodba

Ce se kolikaj ukvarjate s pisa-
njem in niste edini bralec_svojih
i vsekakor omisite Be-
. Ali pa kar oba. Za
odkrivanje mehanskih poskodb je
ispell z mnozico drobnih pozorno-
sti do uporabnika vsekakor udob-
nejga resitev, deprav je v slovarju
prece] nap: iodajanje_novih
te,
prezgodaj osiveti. Tisti, ki-Se hodite
v 50lo ali slovnice svojcas niste Spri-
cali, pac nimate prave izbire, pa ce
bi Se tako radi prespricali vso siov-
nico. Po mojem bi morala biti BesA-
na obvezen uéni pripomocek pri po-
uky slovenséine.
Cetudi imamo BesAno in Mspell,
oo Tektoriem 86 ni trena batiza Kran,
saj jim ga pravopisniki ne morejo
odret lanko jim o v
olaj3ajo zoprmo delo. Zato nikar ne
streljajte na svojega lektoria, Se no-
gete, da bi brezbarvne zelene ideje
naprej gromoglasno spale v va-
sih besedilih

— ¢es sile teme,
gmze el e o
svoj arzenal. Potem pa je trescilo.

Nic hudega slute¢ sem Sel v knjiz-
nico. Veste, nosim ocala in moram
obéasno Kaj storiti za svoj image.
No, in tam so ‘knjiznicarke ravno
obletavale PC in se trudile pretvoriti
fniizno bogastyo ¥ bite Pri svoiih

nisem Ve, navajen, da bi se
zveselile pogleda name.
‘A'si uch nisem delal utvar. Skratka,
zataknilo se jim je pri samem zacet-
novim programo.

Pokukal sem éez pult in na zaslo-
nu je Eemel narisan uokvirjen meni
2 nastetimi moznost
premikal kurzorske tipke gor in dol,
nacentriral Vnos podatkov in pritis-
nil Enter.

Nie.

Dvignil sem tipkovnico in jo obr-
nil. Obéasno se kaksna tipka zata-
kne zaradi podkozne svinjarije in

Prudstnvna]te si. Stojim_takole,

m, g, pred programom
iska knjiZnica in otresam tipkov-
ico, ko opazim napis v spodnji vr-

stici zaslona:
GOR, DOL izberi, ESC potrdi
217

Programer, ki je preprogramiral
tipko ESG tako, da opravija nalogo
tipke ENTER?! To pa moram videti
izu! Sem rekel, da gre za tezji
. in rezerviral radunalnik za
Vse dopolcne

Prehitevam, a pobahati se moram
2 novo trofejo — mom, ki je
od nikoder priletel na mojo lestvico
stal na Cetrtem mestu!

Se Se spomnite reklame za roto
romancke o Docu Hallidayu? Bil je
narisan nel kavbol, v spodnjom ko-
¢ Halliday/Dosao
jo tior 4gao u Iogendu(prazna vr-
stica)/Svakog prvog u mesecu.

Ce ne morete drugace, kot pravi
Kitajski pregovor.

2. Clovek, ki je odkril
Ameriko

S Solsko knjiznico — programom,
mislim - je takole: v menijin prvin
dveh iopen) ima tika £5C funkaio
tipke ENTER, nivoji
Vioga cbrne Botrdite £ ENTER, pro-
kinete z ESC. Preprosto, mar ne?

) S  miljons

e pritrdi
m lipka ENTER, puklnlm Yaoh
e sta se avtorja programa ze
Toia knjiznic, bi lahko pogledala
Vangleski slovar ter prebrata (in si

zaboinalle) pomen cbeh based
m preo:
Pomiciie: 2a 9 % uporabnikoy
iegeboqtare bo o b1
om. Se bodo pa navadill na
ipk. Nakar bodo dobili
drug Drogram. St prodataviate?
V Quattru, dBaseu,
bodo pritiskali najvaznejsi tipki na
raunalniku ravno obratno. Jih bo
minilo vse veselje do te znanosti.
on

Smioia 2 vednim Zakay, Zakal naf bl

dva cloveka sedla skupaj in se

spomnila novega standarda? Ravno

tipk v programih? Zakaj ne novega

kilograma, metra ali litra? Zakaj?
Hal?

In e sta se Ze spomnila novega
standarda, zakaj ne dosledno? Pol
programa tako, pol drugace?
sta dva in se nista mogla zmeniti?
Fifty ~ fifty? Bratsko?

Hat

Bojda pri nekaterh ljudstin pri-

Proqum. Solska knjiznica
SAOP, Nova Gorica
umumr 43 strani, format Ad,

Uval ltﬁh e
Cena: 1171 DEM.
: Zavod za Solstvo Sio-

venije

F7 — skok na zacetek/konec
In glej, brez predpritiska na F5,
skogi kurzor najprej na konec, nato
paakoj na zatetek. Salomonska re-
itev.

Spet tezim, mar ne? Se umirjam. *
Globoko diham. Stejem do deset.

Leden ket Dracuins | kn natalju-
jem vnos naslova. Lepo preskocim
s Garobno FS v nacin popraviania,
nastelam vse te tipke in opazim na-
pako v prejsnii vrstici, ki je del ene-
ga samega polj podatkov!

Ko skocim tja, se mi urejevainiski
nain dela razsuje! Za vsako vrstico
sproti moram pritisniti F5. A se ne
premikam prevec s tipkami gor in
dol, saj obcasno odletim na izbiri
zasion in tako izgubim vnesene po-
datke.

4. Pisma iz Sibirije

Naklepal sem tri knjizne nasiove
in sem im

kimavanje pom
d- Ce gres tja, o pub pnlzgnms ali
2 bos trpel kot svinja. Zest  ba-
Rainim spiotor nesporaz
i, aviorjoma._odsvetujem
kakrsnakoli potovanja. Sploh ne
v Anglijo. Tam je namreé standard
voznje po levi

3. Sicilijanec, ki je preve¢
govoril

Kako pikolovski sem bi
njem razdelku, mar ne? Konec kon-
cev delam iz muhe slona.

Gremo wnasat podatks o krjigah.

Zatnem tikat naslov in se zmo-
tim. Ne namenoma. Udarim po vra-
&alki (BACKSPACE) e ‘spomnim,

nim_ programom _delam,
v grozi zakrijem o¢i z dlanmi

Ni¢ ni pocilo

Razprem sredinec in kazalec.

Pokuk:

VidetlJo vse OK

Resnici na ljubo, prejsnja — na-
pacna — crka ni zbrisana, le kurzor
se je pomaknil za znak nazaj. Aha,
vracalka je torej tipka LEVO.

sz doumel shemo_sga
ustrja. pa Sepray sem videt
bast

Brav nicesar vet isem upal pri
tisniti, dokler nisem temeliito pre-
bral navod

gor in dol, levo in
kaj popraviti, morate F5(2)
- dto, ke by mcrala delati tpka
DELETE,
 bopravis morate spetpr
niti 5
Po domate povedano, tipka DEL
e nmcnhn. s kombinacijo FS

Farotne, Zast 22 Sahists.

Na volio imate
Brise do konca vrste
5 vrivanje

Kaj, &e pozabite pritisniti éarobno
F57 Kurzor vam odbezlia po svoje.
Najbolj elegantno je urejeno pro-
gramersko delo pri tipki 7, za kate-
o v prirogniku pise takole:

Grem izpisat vse sku

Biba bi reka, eigs, Mazzinija, mu
2o rasteio zobki Drugace pova
o, postal sem zioben. Ni s6 mi -
Bilo prizigatifiskainika in sem skie-
il tiskati kar

iskren: na tej stopnji
nisem vec pricakoval, da bo pro-
gram vseboval izpis tudi na zaslon.

Izberem tiskanje in program

vpr

Ylskan]enallskz ? DIN
Prijetno _presenecenje, vseeno

bom podatke gledal na zaslonu

Jok, bato pa zaslon. Program me
vize v

ako dozivet opis stanja demo-
kracije na Balkanu konec tisogletja.
Lepo vas vprasajo in vam ponudijo
dve moznosti. Karkoli izberete, ste
na istem.

Ponovim in viplr

ogram me opozori n., viipkan

ekt ko o eeainlk o

‘Skoraj zjokam se od veselja. Vsaj
to! Vsa, kontrola tiskalnika pred ti-
skan)

Viipkam karkoll Sopray j tiskal
nik ugasnjen, in preberem pozdrav
starega prijatelja:

Write fault error writing device PRN
Abort, Retry, Ignore, Fail?

Zatetniska napaka paé. Kontrola
samo d vsakim kon-
taktom s tiskalnikom. Prizgem ti-
skalnik, pozenem program jovo na
novo In priESCapam do tiskanja.

wtipkam karkoli, ko bo tiskalnik pri-
pravijen.
Ampak tiskalnik JE pripravijen!
ogoce.
Sploh NI nobene kontrole, 0pozor
i0 se izstreli zmerom in zadane ka-
dar zadane.

5. Vohun, ki se je vrnil
v rezervo

Rezervne kopije. Veéna tema.
Osebno uporabljam kar DOS-ov §
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backye: poznam paljic ki prisege-
jo na Nortona ali PC Tools. Niso me
2vabili, saj za DOS of bslil: morje
pomoznih programov, ki pomagajo
resevati podatke, ko stvari krenejo
narobe. In te to store vedno, kot je

rekel neki drug, bolj razvpit M. PC
Tools namre formatira diskete po
svoje in ste odvisni samo o

Avtoria KNJIZNICE sta napisala

ga. kot Jo DOS, ki jo pat standard
sm pravim, standard, ki mi zadostu-
o Eropozha nefommatiranc disketo
in jo sformatira, vodi evide
piranin datotek, Kopira podimenike,
kopira samo spremenjene baze in
tako naprej
Vabim vas na hiter sprehod po
moznostih, ki vam jih ponuja kopi-
ranje s programom Solska knjizni-
. Najpre] se izpise zahteva, naj
disketo montirate v disketno enoto,
nato pa:
~ ne preveri, ali disketna enota
chalal kosinjany vize v
ver, ali jo disketa v di-
sketal enot. Crkot
¢ jo dskelu neformatirana,
gls| preénjo o
e jo d;skeia 2alegijons, taisto
=5 Je disketa polna, tu
in DOS: tule se i Jo Zacelo zdsti
e o
e disketa mmnnm podat-
Ki napclnuo crkot in D

ceje Gatotek na d
sketi omueena 'samo za branje, cr-
kot in DO!

ik vact o poskusih mi ni bilo
nié ve¢ jasno. Sploh predzadnja
tocka. ZaKaj se ne ustavi, ko ne gre
vec. Spet tisti vetni zakaj. Alja je
najhujse obdobie Ze prerasla, jaz pa
Sele zacenjam. Slisal sem 2e o za-
pozneli puberteti, a o zapoznelem

2

Sel sem podrobno studirat priroc-
nik, saj se mi je zdelo, da je bila
o pri_rezervnih kopijah neka
‘opomba. Glej, glej. Tudi ta program
ima svoj del za prilagoditev uporab-
ik, ki jo vo¢ kot boren in bol] z8
en. Eno izmed vprasanj
tudi, ali uporabljate 360 K diskete
2l pa 1.2 Wb, Kaf za vrage ge 1o
sploh zanima? Siromak sem vse-
I b s
Kopij &isto preprosta. Preveris, ali je
isto tehnicne pl
nato kopiraé, dokler g, Ko jo pol-
no, zahtevas novo
Ne bom vec sepnm
ram zanteva éisto doloteno, dato-

getudi ne gre. Raje crkne, kot da bi
popustl. Dobesedro.
vseh gornjih odlet

DR e opA e e ph
njem. Kadar je datoteka oznacena
samo za branje, program umirajo¢
izdavi, da gre za »neformatirano ali
pokvarjenox disketo. Kar dokazuje,

ia sta aviorja Cista_diletanta, ki
o delu pod DOS-om nimata pojma.

a pika.

Ne boste verjeli, tukaj tipka ESC
dela. Prekine kopiranie. Brez opo-
zorila, nobena zastavica = 2 napeko

sar ni. Program krat-
Komalo preskoél na kono diskets
in sporoci uspesno izdelane rezerv-
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ne kopije. Pri emer ste si prejsnjo
kopijo unicil, nove pa niste naredili.
Si predstavijate?
mesno? Poskusite se vziveti
v koZo ubogih knjiznicark, ki vestno
hranijo sad svojega dela, kopirajo in
50 sploh pridne. Ravno pri rezervnih
kopijah je najve¢ moznosti za kata-
i ogram nesreéi veselo
mezika in jo vabi k sebi kot zvodnik
pred kuplerajem.
Kot pravijo v ameriskih filmih: po-
besnel. pobegel in nevaren.
ie Rambo, ne BladeRunner, ne
Terminator — nova zvezda so re-
zervne Kopije programa SOLSKA
KNJIZNICA.

6. Vse vem o teb’, pun¢kal

Datoteke. Poleg programa dobite
t disket z osnovnimi knjigami, ki
sodijo v knjiznico. Teh vam ni treba

stega je zneslo skoraj PET Mbytov!!
Zmnotite s pet, pa je. Ja, zakaj pa
toiiko’

Za naslov knjige j
zerviranin 380. 6. In ko glsdala te
mega mega byte z Nortonom, preli-

Stavate prazne stran, le serertia
se zasveti kak ubog podatek, izgub-
ljen v vesolju.

Nobenega pakiranja. Nobenih tri-
Kov, kot da avtorja nikoli ne bi pre-
brala Se tako tanke knjige o progra-
miranju. Ko bi vsaj razvila preprosto
matriko, ki dve &rki zdruzi v eno, in
bi se datoteke takoj zmanjale na
polovico. Pri petnajst (dvajset?) me-
ga je to 7e nekaj. Kaj Sele zlepljeni
Koseki, ki po potrebi kazejo drug na
drugega. Ali pa celo Kazalci na za-
Cetke in konce nizov, zahtevna teh-
Al I O

- In tako daije. Brezupro.

ongram ¥ CONFIGSYS zahteva
stavek FILES=100. Pazite, z
gram, kier se pri najbolisi Vol
spomnim Sifranta knjig, Sifranta 2r-
tev, prometne datoteke — in to je
v nuji vse. OK, zalozbe in tako dalje,
ampak 100 datotek? Je bila avtor-
jem Stevilka kar tako viec? Ver-
i

8. Mar odhajas brez
besed slovesa?

Kaj naj Se recem? Program vec-
krat crkne tudi Kar tako. Seveda
programer ni izkljucil _zastavice
BREAK in tako lahko po pritisku na
tipko CTRL C zagledate:

* Run-Time Error: Stopped by in-
terrupt key, Program: KNJ11A, line:
00349

Pr evalorzranju ponuja kot svoj
prediog datum 99.99.99,
in program crkne. Log
Bl tam tahk vipkate neobsto-
jego Sifro in program sploh ne cr-
kng,Is zaslon se razsule.
samo 86 tale ocvirek.

Pogleft:
Instaling MSSAM- (C) Copyright

1985 by Mi Corp Version 2.30
VS TBMNET Fre. Locking Installed

Napis se vam pokaze pri zagonu

lek. Ja, pogleite letnico. Pa verzijo?
Ali ni to tista, ki 0 jo zamenjali, ker
Ie razsuvala Cilpperieve indekso in

radi Katere sem neko¢ ves teden

protepelv neki mnn in razstavi ra-
o e

Cunalnil
koncu ugotovil 5
Y,cobolu, pozabl za sebo) g

ISAH
Km.znlc- crkne poljubno mnogo-
fcrat. Ni pa nevamost, da b sesula

sploh ne
aie et Sarach ofevelike baze
podatkov.

Se ogram je napisan

v_Microsoftovem cobolu iz_leta
1985. Ze orodje je torej Castitljivo
staro.
verzijo slehernega programa, a v Se-

takih

.
njeni ISAM

v paketu inkognito, ker sta ga avtor-
ja knjiznice preimenovala. Ali veste
radi katerega bi to

el lastnik registrirane  kopije
programskega jezika?

9. Samo nasmeh je bolj
grenak

7. Zenitne
(domace)

prediog je, da se povezete
[ime, prilmek], nezahtevno,
ucinkovito in hitro zensko; [ime]
stanule v Ljubiani na [nasiov, te-

nl.
Tole pie v priroéniku za primer,
o nist cosa zaflokal. Dobessdno.

Ijanjaizpaet. Ge b gospa rad
cala pisatelja srednjih let 2 ocali,
vedno bolj zoprnega in sitnega, naj
mi se oglasi.

ogrede bi avtorja opozoril na
fineso jezika in dobrega okuea, i

eh ne dovoltje pridevrika

oS e pri
zerviran samo 2 yuhl]anék&
o rastin o sl Bray jima
Bosta zaradtega dobila brco 2 viso-
ko peto v oko od zagrizene femi-
nist

OK, spravil sem se nad dva reveza

lefon in me je kiical raéunovodja
prve firme, v Katero sem prodal svoj
izdelek, ter rekel, da bi Sel dor
Ja, in kaj ga zadrzuje? Ni vedel, ali
lahko racunalnik kar pusti, ko pa se
vedno ni zbral vseh podatkov, ce-
prav ga fe pogral 2o dopoldne. Ah,
miadost, norost.
prav, veste, ko berem knijigo, si
v Koti¢ku mozganov predstavijam

m o narejen tako, kot bi
neizkusen mulec.

tako, kot bi ga delal Sircgsotetnie
ki je deset let prezivel za veliko m
Singsecalipa il pcipici. In o

Kapiral, da

rl|um i delom v teh krajih zesluzi
samo za kruh in vodo {z malo fla-

vor-aida). Opo:

Kovnoga staibead kmliméarswu ne

3 m zvest

Uporabrik. Kot baza podatiov 18

knjiznica nezahteven primer in tu je

urejens katastrotaino. Dok Stevi-
1): M vojem basicu

prodajala kot svojegal To bi bila se-
veda goljufija, a v tem primeru jo
Zaradi ubogih

vsem manj razvi

tonj izvorno kopijo programa za
knjiznice, ki je brez dvoma narejen
po svetovnih standardih in ga lanko
fokalni distributer prevede v doma¢
jezik.

10. Hvalnica norosti

Kot v Solskem spisu sedaj sledi
sklep. Program, ki je Gisto navaden
koscek gowa. e pipors eaied

za Solstvo. je de facto stan-
Gara. Kal 1o Domem" V Sloveniji je
okoli 60 obeinskih knjiznic, od kate-
rih jih ima vegina podruznice. Os-
novnosolskih knjiznic je okoli dve-
sto, pa pristejmo Se srednjesolske,
drustve © dalje. Na te Zavod za
Solstvo nima nobenega vpliva, a
pak tisto, kar bodo videli pri drugih,
bodo kupil tudi sami.

Recimo 200 prodanih primerko.
Tole: xnm 351.300 m:

Pri vsem tem morate vedeti, da
tak program izkusen programer z vi-
sokim orodjem (FoxPro, Paradox,
o
dnevu! Dveh, ¢ in vseskozi
hodvmes na p.m mmm banal-

nih hrosgev n

Zato .uv»o sovetfom Zavades

— kdaj in kje je bil objavijen raz-
£ls (ol nelntif) 2n adlevo takagi
prograr

kdn |- bil v komisiii (prilmkif)?
se je podpisal pod pripo-
voéllo o ke e to utemeljil?
— kdo so bill ostali konkurenti
ga programa, da bi jih ocenili na
h

teh sir
~ v em je ta program bolj$i od
Microsotioveps I toe poseesl) od
programa OZN, razen da ni za-
stonj?

Skupal,dragi brell, bomo poc-
kali na odgove Caprav mm

e e bk nae
redila in se nobenemu ni zazdelo
&udno vsaj to, da program Kar na-
pre ponujadium 0. drie 99/ mase-
1999. . Hm... pa orkue. .
n-wen- oma.
i oo s
domisljijo, mar ne?

11. P.S.Ilove you

Program je hardversko zasciten,
da ga ne bi kdo ukradel.

P.P.S. Bralci mi lahko p
m pustio. sporodia na_ Seviki
(061) 218-663.




TAS PROFESSIONAL 3.0

Zmogljiv in neznan

GORAN KLEMENCIC

j jo TAS? lzredno orodje za raz-
volposlovnih apikaci, zdelek ame-
riskega podjetja Business Tools
(15396 SE 30th PL. Suite 310, Eella—
vue, Washington 98007 S. A).

el e e M il
ik relacijskih baz podatkov, vdelan
jezik 4. generacije, program za izde-
lovanje zaslonov in poroéil, genera-
tor kode in prevajainik modulov, od-
visnih od TAS-a; vse skupaj je oprto
na Novell in lahko dela v mreznin
sistemih.

Precej lep spisek in uporabna
stvar, bi rekii. Vse pa ni tako rozna-
to. Sistem 8o zdaled ni nov (izdan
v letih 1986-88), je pa razmeroma
neznan, vsaj na stari celini. Vzroki
2a njegov neuspeh so uporabnikom
TAS-a uganka, saj gre za razvojno

50 1.0, 2.0 in vsa tista vmesna

V paketu dobite stiri diskete za XT
in pregledna, dovolj obsezna navo-
dila. Na disketah 5o vsi potrebni mo-
duli za delo (Data Dictionary Mana-
ger, Screen Painter, Program Gene-
rator, Source 3
Writer, Runtime Compiler) in Novel-
lov Brieve record manager.
Instalacija je enostavna, minimal-
2 konfiguracia pa zahteva 512
. i disk in
skaimiK (opeie) Na zacomu Ianko
instalirate omejeni (LIMITED) ali ne-
omejeni (UNLIMITED) sistem. Prvi
vam omogota nemoteno delo,
2eno ometvijo - v datoteki e lah-
¢ 250 zapisov. Prikrajsani
ste seveda tudi za nekaj Servionin
programov, i se uporablisfo s
v drugi verzij
omejeni sistem, iahko vsnk Ircnulsk
vrnete paket_proizvajalc

zaénete uporabljati UNLIMITED
TAS, ste dokonéno registrirani kot
uporabnik

Delovno okolje

Znano je, da obstajajo tri osnovne
smeri razvoja_programoy za delo
2 bazami podatkov. To s0: Fi
nagers, DBMSs (Data Base Manage-
ment Systems) in ADES (Application
Development Enviroments).

Prvi 50 enostavni sistemi, ki omo-
gocajo delo z eno datoteko naen-

okoliem  za -izdelavo
kompleksnih aplikacij in vsebujejo
oba prejsnja sistema. TAS lahko
brez tezav uporabljamo kot vsakega
izmed treh sist

startom TAS.EXE morate

goéa d iin na prvi pogled
S najbol] spominja na dBASE AS-

SIST. Poleg standardnih modulov
2a delo z datotekami (indeksiranje,
vzdrzevanie, pregled, pisane, start
itd) vsebuje vrsto pomoznih opcij
Med njimi je opcija za prenos podat-
kov iz TAS-a v dBASE in nasprotno,
vendar postopek ni ravno zgled ele-

ince in enostavnosti. Sicer pa so
vse operacile z zapisi in datotekami
standardne in precej podobne oko-
lju dBASE. TAS nam omogoca inte-
raktivno delo brez vsakrsnega pro-
gramiranja, v stilu dBASE-a, vendar
10 i njegov glavni namen. Mocan je
P pri pisanju boij zaplete-
nih aplikacij. Sistem pomoci (help)
je 3e kar eleganten, ceprav ne dose-
ga recimo Borlandovega sistema
v Turbo Pascalu, C-

Poleg tipke F1, ki je rezervirana
2a pomot, so dolocene nekatere

*v drugih

eve nam resniéno precej olajsa delo
2 bazami podatkov in se ni neumno
feoiiopret tid iprsprogramiveniu
ki, ne samo v TAS-u.
Odiikuje 5o predveem po reacijskin
dostopih do datotek, Hevilih mot-
dostopa do zapisov (do

videl.

misiu

V urejevainiku niti najvei zacet-

nik ne more narediti sintakticne na-

pake. Vse ukaze izbiramo kot opcije
niju, nakar nas progra

lje skoz Vprasania in na koncugene.

In to v dobrem in siabem
!

Kljuev), vzdrzevanju
indeksov, uporabi zelo velikih dato-
tek (do 4 Mb), ni nobenih omejitev
glede dostopov ali Stevila zapisov,
ima V/I predpomnilnik (buffer cac-
he), njegov slovar vsebuje vse po-
trebne ukaze za delo v mrezah itd.
V vseh pogledih daje njegova upo-
raba TAS- u velike moznosti. Ker pa
zahteva nekaj pomnilnika (optimal-

0 priblizno 100 K), obstaja moz-

nost, da bo Btrieve zahteval, naj od-
stranite druge, pozresnejse pritaje-
ne programe.

- List:dat;
1

druge funkijske tipks, ki omogoca:
jo avtomatsko skakanje po zapi

(prvi, zadnii, prejsnji, naslednji
in delujejo neodvisno od okolja, ki
ga uporabljamo ai pisemo, Torej

je_udobno,
funkcionalno, hitro in ravno dovolj
razliéno od raznih menijskin siste-
mov & la Borland, da se vam vse
skupaj ne zdi preveé enolicno.

Btrieve

Ta proizvod v svetu programira-
i podatiounin baz in racunaini-
mrez ni neznan. Ponuja vam Ze
izdelan hiter sistem za obdelavo za-
pisov (record manager) v vasih apli-
kacija. Sestavijata ga pritajen mo-
dul, ki ga aplikacija_uporablja za
osnovne operacije z datotekam, in
vmesnik za razlicne programske je-
zike. Poleg TAS-a podpira jezike
(basic, C, pascal, cobol) znanih pro-
izvajaicev (Borland, Microsoft). Btri-

s
h\m! it
tahase

nitialize dtibise
* Beindx it e '

Zaslonski urejevalnik

rejevainiktore
ne dopusta neposrednega
po kodi. Kijub temu
potrebne funkcije (operacije z bloki,
iskanje itd). Stvar je za zacetnika e
uporabna, saj ima vsak trenu-
ek vpogled v sovar ukazov. Staso-
ma zacne programerju_presedat
Reprastano iskanje po menijin, ko
sovendar us ukazi doseglivi prit-
Skom na najved ke, Upostevat
pa moramo, da pr rinraninc Can ch
2ato, ker nam i treba pisati rezervi-
ranin besed, temvec uporabljamo
samo spremenljivke in izraze. Ureje-
valniku gre Se en ogitek: pri ustvar-
janju ukaznih vrstic je precej razsi-
pen z dolzino, zato na zaslonu le
redko vidimo vso ukazno vrstico. Pri
shranjevanju_urejevalnik kodira
vrstice v sebi lasten zapis in jin je
2 obicajnimi urejevainiki ASCII te-
2avno, Ce ze ne nemogoce, pregle-

Pri nalaganju v urejevalnik se se-
veda izvde kodiranje v nasprotno

smer, to pa vzame pri nekaterih dalj-
Sih programih precej casa (1000 vr-
stic kode se v 3865X/16Mhz nalaga
priblizno 17 sekund). Navsezadnje
Je tudi tukaj resitev. Ustvaralci raz-
vojnega sistema so nam dali moz-
nost, ki jo programerji obicajno kr-
vavo pogresamo — izbiro med dve-
ma natinoma pisanja_programov.
Vsaka rezervirana beseda ima na-
mre¢ dve obliki — tako, ki jo ustvari

EDT, druga pa SCR. Stvar okusa
tore]

Zaslonski urejevalnik (Screen edi-
tor) uporablja veé TAS-ovih modu-
lov (Create program, Create report,
Edit program).

Urejevainik vam omogota obiéa)
ne_operacije na zaslonu,
Chlikovanjs maske 2a wis, nisanie
oken, menijev (pri cemer je na voljo
ves nabor ASCII, ne samo standard-
ni znaki za okna), razporejanje polj
iz zapisov itd. Dodane so funkcije za
generiranje poro¢il (sortiranje, izpi-
sovanje, tiskanje, povezave, iska-
nje). Nam cajno_najbolj
vSe¢, da lahko neposredno iz ureje-
valnika spreminjamo strukturo da-
toteke. Ce hocemo na zaslon posta-
viti polje, ki ga ni v podatkovnem
slovariu, nes program povprase po
podatki in doda novo polje
nerira nov_zapis.
opcijo Create program ali Create re-
port, nam program po izhodu iz ure-
jevainika generira popoln modul za
delo, ki je 2e ustrezen za prevajanje.

Urejevainik izvorne kode je po-
glavie zase. Je nekaj, Gesar Se nisem

in zagon
programov

Ko smo program napisali, ga mo-
ramo_prevesti. Vdelani prevajainik
ustvarja zelo samosvoje module
2 tributom RUN‘ ki se ne dajo po-

anja 2 008 Prevajanje jo
preverianis Tapek pa doks
Zanesiio Tezave lahko nastanejo

le pri ne revajalnik ne prever-
ja moznosti, da bi se oznaka (labela)
podvoiji zunanje strojne

rutine. Zato je treba bifi pri uporabi
teh skrajno pazliiv, saj je napako
okl

rograr

z npcuo RN PAS PROGRAM Ko e
jena, lahko uporabi

o Run.Module TAS Progra v ka-

terem tecejo_aplikacije tako, da

uporabnik sploh ne opazi, da pro-

gram ni v EXE ali COM. Hitrost je
presanetiiva, tudi pr veikih kolici
nah podat prepre-

un-Module
Guje tack sesutie aplik ot
napaki skoéi v serv isno. ukoue kier
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Urejevalnik.

je mogoce znova indeksirati baze
od. Tuka) veskakor prekasa Cip-
perjeve dolge kode, da o dBASE-u
ne govorimo.

@ tocka prevajainika je raz-
hrosevalnik (G je nekaj, cesar i,
sploh lahko sibka tocKal). Edini
ukaz, ki spominja na ostanke prepo-
trebnega iskalca napak, je TRAGE,

int we
For/next counter field: M
grint nessage:  MESSACECHCY

anrce Cade

Soupce (ode Fs
Field [l

n tas file
ave record
Delete record

Find record
tlw Tas file

- fmd rec var file
[lose varihle file

FilE name searc
Unlock all
rocess Kactions

ast file error nun

a 0 tu tabele, nizi,
ola tevla (do 20 mest), decimaina
i, skrajsan datum, celoten da-
spremenijivka in pre-
kvwna {overiay, spremeniiic, Kior
ahko kombiniramo vec definiranih
snraman\lwk o Dot
mo

i ga juéujemo v prog
Resnici na ljubo pa je ta ukaz zelo
mogan in kijub ne najbol] elegantni
obliki v veliki meri zadovolji nase

Med delom TAS najde vse podat-
ke.Ki jih potrebuje, v svojih sistem-
skih datotekah s podaljskom

m 50 tudi podatki za indekse, saj
TAS ne pozna lastnih indeksnih da-
totek.

Jezik: prava polomija

Doslej smo TAS v glavnem hvalili
edaj pa bomo govorili'o njegovi
naislabai plai in 0G5S Sdin rase
lagi za njegov relativni neuspeh. To
je vdelani programski jezik, pri kate-
rem se programerju, navajenemu C-
ja, pascala in celo Clipperja, jezijo
Iasje. Jezik je vse prej Kot strukturi-
rano orientiran. Ne pozna prav no-
benih procedur ali funkcij, razen se-
veda vdelanih. Res je sicer, da ima
stavka GOTO in GOSUB, ampak saj
sedaj e v Solah uSijo, da se je treba
teh struktur izogibati
© grozno spet ni: Jezik
ima vrsto moénih ukazov za delo
2 zaslonom, datotekami (tudi tistimi,
2dalec niso v njegovem forma-
tu: ASCII, Mail Merge....), nizi, meni-
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ik W K9.ider imama celo
te kazalcev; tako lahko iz-
Vajamo hitro sortranje znotraj pom-
nilnika in podobne reéi. Ko govori-
mo o podatkovnih strukturah v TAS-
ul 28l0 neprt-

jetni omejitvi. Prva
pozna pojma okaine spremenlivke,
druga, bolj boleca, pa je, da je Stevi-
h-deklariranin spremenljivk
omejeno na 256 (tabele se seveda
el kot bna ap e e o

lahko dolzine 256).

Prav zaradi tega jo pomembna
procedure REDEFINE FIELD, s Kate-
10 lahko med delovanjem programa
spreminjamo tipe in velikosti spre-
menljivkam, pa tudi zapise iz podat-
kovnega siovarja

Jezik prav tako ne pozna zunanjin
spremenljivk in na prvi pogled vanj
ni mogoce uvazati modulov iz dru-
gih jezikov. Vendar je tudi za to mal-
ce nenavadna, a izvirna resitev. Ena
0d moznosti je neposreden kiic da-
toteke tipa EXE ali COM po parame-
trh ukazne vrsice (RUN NON TAS

rugi, izvirnejsi nacin
modul, napisan v Kaksnem
Grugom programekem jeziku, pro-
vedero Z najmanjsim pomnilniskim
modelom (TINY = Turbo C,
T Giek & all i . AatorskS

5 file
set file fictive

Screen sYsten Memory
WL: {ing|

fio elegantni jezik ne bi smel biti
glavna ovira pri uporabi sicer res
dobrega sistema.

Konéni vtisi

- Del Lne

tipa OBJ. Datoteko potem, bodisi
s programom EXE2BIN iz DOS-a ali
s povezovalnikom za ustvarjanje
knjiznic (recimo_za C), pretvorimo
v binarn zapis. Ta zapi iz progre:
AS-u s posebnim ukazom
preberamo v Kakéno lastno tabelo
Rutino klicemo s preprostim »GO-
SUB Tabela«. Param
menljivke
skupnem medpomnilnil
Jezik torej ni vrhunski dosezek
v strukturiranem  programiranju,
vendar se z njim da delati. In Ce ste
vsaj malo prilagodijivi, kar pa pro-
gramerii veginoma niso(m)o, ne rav-

TAS 3.0 e opcija, na
Katero gre pomisiit, Ge se odiocate
2a programiranje apiikaci] za delo
z bazami podatkov. Ni se vam treba
bati, da zaradi ne ravno velike raz-
Sirjenosti sistema ne boste delezni
novih stvari in boste zastareli. Kaiti
TAS ima VSE (mord:

. Kaj je
bolje, Clipper in podobni programi
ali TAS? Na vprasanje se ne da od-
govoritl, Osebng bi izbral TAS, ki

0 bolj$o_povezavo, kon-

L
g

{opeta proce) Spartansii programski
jezik in to, da

Wolkor jo- pisou Clanka znano,
uporabljata TAS v Jugoslaviji samo
dve organizaciji (€e je Stevilo zaradi
slabe informacije premajhino, se pri-
zadetim_opraviéujem): SORAIS iz
Ljubljane, ki se ukvarja z racunalni-
skim_inzeniringom in_proizvodnjo
programske opreme, in Se neka or-
ganizacija iz Novega Sada (imena
2al ne poznam). Prav pri Soraisu so
s TAS-om razvili paket za poslovno
spremijanjo poslovanja, ki e esnic-

0 lep prikaz TAS-ove st N
Zanemariivo, dejstvo, da
S Dratcoy sa TA 6 aidaio o et

m ko jih najbrz prav toliko ve, kaj
sta Ciipper in dBASE,

Pa — Iahko ste eden izmed
stotisocev, Ki programiraio v Ciip
perju, lahko pa eden od precej manj
liuc,  pitejo prav tako kvalitten
softver v TAS-u. Tezje ali lazje? To

stvar posamezn

a, saj ni
{050 8o Clarion, Forcs, FoxPro, Uia
Version Two itd. — zakaj ne bi izbra-
li enega od teh?!

Kreiranje baze.

LI60 Professional 1 CresteDatabace 1 Tersion 361
R e————— e,

iy e Tnter 3 New Field

4 Eield Nane: | 301I040ENR
; Field Tuse:

i Field Size: B8

; i of Becinsl Sharacters

: oy Status (MDA

H ger Case Dy (/KD

| Nouber oF eleents in array

2o aii b wpper cace paiyl (WD

emriss b




MCH Computer-Systeme AUTRONIC Computer Systeme

Handelsgescilschaft m.b.H. P A 9020 Kiagenfurt, Radetzkystr. 18
8472 Stk Hogrih 2 CK ek 00436351 4871,
Tel: 9943345344 50 COMPUTER Fax.: 99434635148 73

Fax: 994334 5343 65

Osnovne konfiguracije

AT 286-16 | MBRAM, VGA , 40 MB rdi disk, DOS 4.01
AT 286-16 1 MBRAM, VGA , 110 MB tri disk, DOS 4.01
AT 386-25 2 MBRAM, VGA , 40 MB edi disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse
AT 386-25 2 MBRAM, VGA, 110 MB i isk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse
AT 386-25C 4 MBRAM, VGA, 110 MB tdi disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse
AT 386-33C 4 MBRAM, VGA, 110 MB rdi disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse
AT 486-25C 4 MBRAM, VGA, 110 MB tdi isk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse
MONITOR VGA MONO MONITOR 640 x480 2 N
MONITOR VGA TRISCAN MONITOR 1024 x 768 22,8431 DIN
Distibuteri
MCH Computer d.o.0. AUTRONIC d.o.0.
62000 Maribor, Tomsi¢eva 19, Tel.: & Fax.: (062) 28 250 61000 Ljubljana, Kardeljeva plosead 17
MCH Solution d.0.0. 181 (6l) 345 1ol

11000 Novi Beograd, Omladinskih brigada 104 . Tel. & Fax.: (061) 302 581
Tel. (011) 154-904, faks: (011) 161-445 AUTRONIC d.0.0.
MCH Tehnologies d.o.0. 41000 Zagreb, Kol!zrmt!
41000 Zagreb, Proleterskih brigad 78, Tel.: (041) 539 892, Tel: & Fax.: (041) 232 259
Fax.: (041) 538946




= sy

Poklicite nase prodajno-servisne centre:

CELIE, fupn[xka 17, (063) 26-952
LIUBLIANA Glpita 1340, (G SSE972
KRANJ, Trg PreSemove brigade 10, (064) 36
NOVA GORICA, UL. Gradnikove brigade 49, (065) 26712

E MRAK Sy
el bttt 28
TROSTROJ 1 || Handeisg. m. b. H. CONCORD
Computer Systems
p' lut-l-Hm ‘mimo KGM ylvﬂ
EggaEn MRAK
v 3 ooc Handelsg.m.b.H
§ D . i, Stk ptkd 0.0 1.In
Nasa filozofija je preprosta: | | =oommzess=
n ZA VECJE NAKUPE
ez | VOGN T DIREKTNE
Z AN E A ! DOBAVE SLEDECIH
. ARTIKLOV:
OSNOVNE PLOSCE
X0
 KARTICE
MODEMI
‘MoNTTORIT
oHISl
TASTATURE
7RO DISK:
SEAGATE-NEC- CONNER- . ZAVCRADIGOINSESTAYO
SYQUEST e A
POPUSTA.
MONITORJ: monic
NEC - CONCORD - TARGA
Dmm R Pod oo 10
canne ""rrgon = " kel (061) 327770
Now o
h w conik sporodite  ABAKUS d.o.0, Gréna 64
nasiov po telefonu tel: (065)21-549
Gatraseio il ma masow SOFT COMERCE, Prijepoliska 41
MRAK doo, viskas, - sorp polLi0 28
: S1111 Ljubljson el (041) 227-249
1Z NASE PONUDBE: > WEIXLER, d.0.0. > 61000LJUBLJANA > Runkovaul. 16
* osebni racunalniki BIMAR vam nudi PROGRAMSKO OPREMO
* Sirok izbor opcij kokokokkkkk
it SO I o rejnzjh cenzh!! IS
* oprema za NOVELL in UNIX okolje Rk e
* POS inteligentne blagajne
* registrime blagajne L2 primer
* papir, tiskovine, diskete od firme 'WORDPERFECT CORP.
* programi za knjigovodsko-racunovodsko poslovanje 1. WordPerfect 5,1 12.716,00 din
* licencni programi
* racunalnisko izobrazevanje oo fitna e < BOREAND: NG
* servis in vzdrezevanje. . SO e
od firme MICROSOFT CORP.
= 1. Windows 3.0 + Yu znaki 3430,00din
WM od firme NORTON CORP.
Podjee:cu proigasdnioie 1.NC3000 Commander 3.0 419000 din
trienje raéunalnike 0.
SR od firme FOX SOFTWARE INT.
'MARIBOR, Glavni trg 17b 1. FoxBase+ Singleuser 2.1 12.900,00 din
Tel.: (062)23-771, 20061
od avtorske skupine PROTEUS
1. Retrovir 3.250,00 din
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ZA NAKUPE V VREDNOSTI NAD 50, 000 YUD DAJEMO POSEBNE
POPUSTE
tel. (061)556-221 > faks (061) 746-518 %
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NOVOST
za ucinkovitej$o
in racionalnejso
uporabo osebnih
racunalnikov

Z inteligentnim vmesnikom (»printer
sharing solutions«) poveZite ve¢ osebnih racunalnikov
s skupnimi perifernimi enotami in si poceni zagotovite mnoge
funkcije lokalnih mrez.
Nadaljujte z delom na PC-ju (LOTUS, WORDSTAR itd.) tudi
med dolgotrajnim izpisovanjem ali risanjem.

The world’s largest manufacturer of buffered
electronic data switches

&
“PERIHARD”
DFRI “ Poduzece zadovoljnih korisnika!
HAID)

HAID AR Chonises soer Bncort 268714
NOVOSTI PRI PERIHARDU

* HP LaserJet IIP

* HP LaserJet III

* HP LaserJet IIIP
* HP LaserJet IIID
* HP LaserJet ITISi
* HP ScanerJet Plus
* HP Tehnic¢ni in poslovni kalkulatom

Razen tega vam ponujamo ves potreben pribor
HP RAM razsiritve HP toner kasete
Kabli (Centr., RS232) HP PostScript kaseta
Posebej omenjamo
POLNJENJE PRAZNIH TONER MODULOV
CGrno ali barvno polnjenje (kostanjevo rjay, moder....
toner)
VELIKA IZBIRA YU FONTOV

ZA LASERSKE TISKALNIKE
FONT-CARTRIDGE (tiskalni3ki fonti)
SOFT-FONTI — (ekranski in tiskalniski fonti)

/M WNAYO M "RUPH/HYHE (DOHTORE!
ZASCITNI FILTRI ZA ZASLONE

e R

Povezite: — vt PC-jev z enim ali ve¢ tiskalniki (lepopisni,
laserski, itd) in risalniki
— vet PC-jev na centralni racunalnik preko ene
telefonske linije (modem)
— razliéne tipe racunalnikov (PC, MAC, MINI pod
UNIX-om, itd.) s skupnimi tiskalniki
- vet inteligentnih vmesnikov med seboj in tako
brez omejitev poveCujete Stevilo paralelnih
(centronics) oz. serijskih (R$232C) vhodov in
izhodov.

Med 10 razliénimi tipi mlehgemmh vmesnikov izberite tistega,

ki najbolj ustreza vasim potrebam.

. Zahtevajte ponudbe in demonstracijo!

e
RACUNALNISKE STORITVE,
Ljubljana, Jadranska 21,
TEL.: 218-414, FAKS: 224-500

= » Odvaja statiéno elektriko in

PROTECTOR nizkofrekvenéno sevanje
VEC katodne cevi
FLEX
e » preprecuje odsev zaslona
OPTIK GLAS » blazi utrujenost in naprezanje
FORTUNA ot
UP'N DOWN i
STAR LIGHT » vse velikosti za vse zaslone
Pokliite nas ali
najblizjega distributerja =
FENIX - Novo Mesto
e S oo L
fax: 068-25-145 HAHD@ s
TSV )

OPUS - Kranj
tel: 064-36-785, 324-039 POOBLASCENI PRODAJALEC
fax: 064-325-879 HEWLETT
STRUNA - Ljubljana ﬂﬁ] PACKARD
tel: 061-320-029  POOBLASCENEGA ZASTOPNIKA|
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(X0 SE NA TREISCU POVAVVO CENEJSI RAGUNALNIK,
angoprooa. (o) profesional

PC AT 286[12[1»45 PC AT 386[25[2-85
W G

WGP vt
o o WD Coe i

SR B o, HORD vt
" e ooy 1230, By T oy 0, Y oot
i o o 58 Keoowd oMo 7. w

A ZA NJIH, KI NISO TAKO BOGATI...

PC AT 386/33/4-1258 GRAFI( POSTAJA
A o S e ) YRR
91.683 dm

PC AT 486/33/8-338C FILE SERVER

BT BB A R TR Yo

198.532 din LAPTOP. NOTEBOOK

@ profesional FEES S o %

Lisham doa.

HOUSING ComputerS

racunalniki 286, 386, 486
notebook in laptop raéunalniki
tiskalniki Epson in Fujitsu
laserji Hewlett Packard in Epson
InkJet tiskalniki

ploterji in rezalniki Roland
scannerji

mreze Novell in RPT/

trdi diski Quantum, WD, Fujitsu, ...
grafiéne kartice in monitoriji
Vsi ostali dodatki za PC |

izdelava programske opreme

Zastopamo Microline Zagreb |
tel/fax: (061) 621 - 145

HOUSING d.o.0., Sp. Pimice 17/b, 61215 Medvode

.

:
Acer ¢{»
Your global partner in computing

Selected Editors’
Choice by PC
Magazine, the
Acer 1100/33 is
an unbeatable
value.

CHOICE,

SIRIMO DEALERSKO MREZO. PRIDRUZITE SE NAM |

ACER 1100/33

!

" Tuﬂwudu @ INEENINING @ 90U N VELENJE D )

HEWLETT Authorized dealer Authorized distributor %
[ () i Acer ‘0
TREND Racunalniski inZeniring d.o.0., Efenkova 61, 63320 Velen/e
1612063851610 fax. 063856 794
36 Moj mikro




IDenticus Slovenija d.o.o.

podete
Imamo ve? kot tirdeset mednarodnih in domatih e s podoca avomake
identifikacije. Ponujamo resitve po sistemu KLJUC V. e

V svojih resitvah ponujamo opremo naslednjih prmlvl]abwv

DATALOGIC, Ialja (oprema za ttanie &rtne kode)

~ dekoderji értne
‘OPTICON, Japonska (oprema a itane e kode)
= svetlobna peresa
- CCD Gialci
— roni laserski étali z VLD diodami
DH-PRINT, ZDA, (termaln tiskalniki)
~ DH-P 524 low cost termalni tiskalnik
~ THARO, ZDA (tskalniki &rtne kode)
~ termal transfer tiskalniki grafke in éftne kode
~ continius laerski tiskalnik grafike in értne kode
— EASYLABEL programska izpis e kode in grafike
CAERE, ZDA (oprema za titanje OCR znakov)
- i
~ magnetni itali 150 sled 1 in sled 2
— OMNIPAGE, SW za prepoznavane teksta
DY Tafman preme saprave)
pi handy scannerji
SPECYRALPHYSICS, ZDA (POS asersk ttaki)
= model 750 SL
- model FREE]
LOGIKA COMP,Talia (embosimi i ki o)
SPECIALNE ETIKETE § CRTN
proizvajalcev COMPUTYPE, COHNOOR, METALCRAFT 22

~ knjitnice

~ ommatitev osnownih sredstey

~ identifikacijo Stevcey vode, plina n clekirike
- elektronsko industrijo

~ tekstilno industrijo

Garancija 7 vso
okvare. I3gemo posrednike. Moznost prodaje na OEM principu. Kolicinski in posredni-
i popust. Druga izdaja knjige AVIOMATSKA IDENTIFIKACLIA ARTIKLOV
(120 strani v slovensen ek, Lena kllpgc din 1.000,00

Firma IDent proizvajalcey opr

2a avtomatsko n‘knhﬂmm A ECROPE.

a d.o.o.
(CELOVSKA 108, 61107 LIUBLIANA

G
Tl 038 81564-206, 557655
fax: +386151-407

(= D

E ELEKTROTEHNA - ELzas

Savska 28/3, (Cibona centar) Poljanska besta 25,
Zagreb, 61000 Ljubljana
tel: 336:070, 336-071, 336-077 tel: 061/318-681

"' ¥CalComp

PEN RISALNIKI A3-A0, A0 z valjem
ELEKTROSTATICNI RISALNIKI, émo beli in barvni,
400% 400 dpi, 1024 barv

DIRECT IMAGE RISALNIKI A1-A0, delo v dveh barvah,
resolucija 406 % 406 dpi, valj, 61m

HARD COPY (neposredna preslikava slike z ekrana v barvi)
Ad-A3 formata

DIGITALIZATORII vseh formatov (visoka natancnost)
GRAFICNE KARTICE visoke resolucije 1280% 1024

2 grafiénim procesorjem

BARVNI ZASLONI visoke resolucije 20"
PREGLEDOVALNIKI do formata A0 s softverom

PC racunalniki

CADVANCE-CAD softver

Popolna podpora v arhitekturi in gradbenistvu

Usposabljanje za uporabnike racunalnikov in projekiante

OBISCITE NAS V NASEM DEMO CENTRU

UPS 450 VA
V primeru pomanjkana el. toka, omogota delovanje enega racunal-
sikaca. 50 minut, al v raéonaniko cc. 20 mint.
© Aestiran : Cena: 13.990,

PROGRAMATOR EPROMOV

. mgnmlnep.medaHMb(ﬂlé 278001), eeprome, cmos eprome
in mikrokontrole Cena: 8.640;

PRIHRANITE SI
ZNATNE

STROSKE
IN CAS!

APARAT
INKMASTER

. 3. Namenjen je za 80% vrst tiskal-
1. Vam abnovi rak 2 va tkalnik  nikov. pisanim sirolem in blagal-
(pisalni stroj) za samo am - (Egson. Fulisy

Ok, )
R STionoia vam emctond data
10,00 DIN 5. Po obnovi je trak viazen in se
2. Trak lahko obnovite 50-100 krat
DEMONSTRACIJE VSAK DELAVNIK OD 8.-16. URE
P POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE
» -

.
A tol:
/ﬁusummu [l
VRTNA 22 Fax: + 3861-225-816

© ne trga
6. Enostaven za uporabo

KRMILNI MODUL 80535

Vgrajeno: 32Kb= ﬁ»mlmeepmn nsmsmmm
Viodo 2 810 bitao komverzio, 33 paraleli L .

VIBRO- ELEKTRONIKA

d.o. Wﬁlllﬂunﬂmw telefon/fax: 061:44&114
'NOVA MICROSOFT PROGRAMSKA OPREMA <
V SLOVENSKIH PRIROCNIKIH %)
st e Wi o
=% ]
e achosovEpos Sa e st soban - 1 MU 2
{orann cora o o800 ) =
B aRSom WORD FOR WINDOWS 1.1 popreinactnll i 700 1
(prodajna cena ob izidu 950)
RSP EXCEL Ok WIDOWS 30 popretnwotni i a06n O
(prodajna cena ob izidu 700 din) -4
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ATLANTIS je distributer Microsoft, Peter Norton, Fox Software

In STSC - Statgraphics za YU SR
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IKOIPIA

RACUNALNISKI INZENIRING-HISA BISTRIH RESITEV

Racunalniski inZeniring KOPA je podijetie z vet kot 10 letno tradicijo na podrotju raéunalnistva in informatike. Nasi zacetki segajo ze v leto

1978 (terminali KOPA 1000), ko je bila K¢

(OPA 3 organizacijski del Tovarne meril iz Slovenj Gradca. Danes pa smo samostojno podieie s 50

redno zaposlenimi, ki se v sodobno opremljenih proizvodno-poslovnih prostorih v sndelovamu z mnogimi tujimi in domagimi firmami
trudimo, da svojim uporabnikom ponudimo &im bolj kakovostne storitve.

Osnovna usmeritev podjetja je kompleten inzeniring racunalnisko podprtih informacijskih sistemov in uporaba najnovejéih dosezkov

racunalniske tehnologije na podrocju aparaturne opreme, sistemske programske opreme in razvoja aplikativne programske opreme.

Ponudimo vam lahko resitve na Kijug, ki zajemajo vse faze uvajanja racunalnisko podprtih informacilskin sistemov, od idejnega projekta do
koncne realizacije. Seveda pa lanko izberete tudi samo tiste nase storitve, ki jin potrebujete.

Na$ proizvodni program obsega:

1. Aparaturna oprema:
- drizing DEC VAX 4000, MicroVAX Shocx ook kompatibins agunaini
ov (KOPA 7500, KOPA 6500,
- dvullru PC st s it (KOPA 286, KOPA 386,
KOPA 486 — operaciis| mi UNIX, MS-DOS)

i gy i
izdelana na osnovi relacijske
- alm na sistemin IBM, DIGITAL HP SULL 1, UNISYS, NCR,

+" glavna knj
uldlhonﬂ%pm

ovodsivo gotovin proizvodow
e
+ osebni dohodki
+ drobni inventar

« Iansiranje
« spremljanje

2.3 Maloprodajni in veleprodajni informacijski sistem:
* vodenje zalog

iranje
« povezava s paslovnim informacijskim sistemom

jajote dejavnosti:
~ servisiranje aparaturne in programske opreme

- $olanije (VMS, ORACLE,
UNIX, RSX, aplikacije ORACLE)
~ projektiranje informacijskih sistemov s pomocjo ORACLE CASE

metode
- industrijska krmilja po narocilu

RACUNALNISKI INZENIRING KOPA p.o.
RICEVA 14, 62380 SLOVENJ GRADEC
Teleton: bt (0602) 42-626, 41.083, Diceltor: (0602) 43-482,

80
iro racun: 51840-601-20834

Telefax: (0602) A3-7ss,

enje programa KOPA
Canlur)eu 3, 61000 Liabljana
Telefon: 061/21
Teietas: 061210916

KUPON

Ime in priimek

Firma

Naslov

Zelim informacije o:

HW sw

Aplikacije




~

ktions- und Warenhandelsges. m.b.|

AW’]T@‘FE@[FHI}{IA B

St. Veiterstr. 41, Celovec (Klagenfurt), Avstrija

in PC-komponent
Ponudba meseca:
EPSON LX-400

Tiskalnik
(A4, 9igel): DEM 385.- netto

Tiskalnik EPSON LQ-550

(Ad, 24 igel): DEM 732.- netto
Kompleten raéunalnik AT 286
v komponentah: DEM 1.298.- netto

Konfiguracija:
idje slim/200 W, CPU-plosca 286-12 ACER 1207, RAM 1 Mb/

Vous, gibki disk TEAC 1.2 Mb, trdi disk Seagate
45 Mb/28: ms,llpkovmcz US 1015 tipkami Cherry, zas| asion 14°.Ce
ni drugaée navedeno, je proizvajalec komponent AU

DEM
100 (Ad, 9 igel) 385.-
L(Muu\m 24igel) 650.-
LO-550(Ad; 24 xgel) 732.-
FX-1050 (A3 947.-
LQ 1050+ (AJ £ 1gel) 1.445.-
Risalniki ROLAND
DXY 1100, A3
DPX 2500, A2

GRX 300AR, Al
GRX 400, AG

Prenosni racunalnik Chicony NB5600
3865X-20 MHz/20 Mb DEM 3.950.-

Karakteristike: teZa 2,8 kg, takt 20 MHz, VGA grafika, ser./par.
vmesnik, prikljuéek za zunanji zaslon in tipkovnico, trdi disk
n

20Mb Conner

Raéunalniske kollponenle DEM
Ohije slim/200 W Al 170.-
Ohisje mini- ower/200W AUVA 210.-
Ohisje tower/230 W AUVA 280.-
CPU-ploita AT 286/12 AUVA Acer 1207 153.-
CPU-plota AT 286/16 AUVA Acer 1207 180.-
CPU-plotea 386516 AUVA 0.-

CPU-plosca 386 DX/33MHZ/64 K AUVA
RAM IMb (8 x 44256180, 4 x 41256180)
SIMM 9 X256
SV X 1 MO me
IP 9X256 KIS0 ns
DRAM 41256/80 Intel
DRAM 411000/70 ns Intel
DRAM 44256/80 ns Intel
Hercules/print kartica AUVA

A 16-bitna/512 K, 1024768 AHEAD

(razsirjiva na 1 Mb) 155.-
Serijski vmesnik 1 x RS232, 1x opeija 20.-
Ser./par. vmesnik AUVA 26.
Ser./par./game vmesnik AUVA 34
Krmilnik AT/bus AUVA 35
Krmiloik MFM 1:1 AUVA 70.-
Gibki disk 1.2 Mb, TEAC/Mitsubishi 122.-
Gibki disk 1,44 Mb, TEAC/Mitsubishi 119.-
Trdi disk Seagate ST1STA 45Mb/28ms 410.-

Tipkownica US 101 lck, AUVA/Cherry
Tipkovnica YU 102 ci

Zaslon 14" &mofbel, AUVA
Zaslon 14" VGA monokromatski, AUVA
Zasion 14" VGA barvni, 1024 x 768 AUVA

i po izjemno ugodnih cenah.

r

AUWA............

v Jugoslaviji, to je

TECHNOS g

Mednarodno podjetje. TEL: (09223 08, sz9 w7
s sl s A e

Skupaj vam ponujamo kompletno linijo

PC - racunalniskih sistemov vrhunske profesionclne
kakovosti po iziemnih cenah:

AT 286/12MHz

AT 286/16 MHz BN

AT 386 SX/16 MHz

AT 386/20 MHz

AT 386/25 MHz/32K

AT 386/33 MHa/64 K

Siteme si ohko ogledate fudipr nash parterjh
Zogeb: P Nopred romatha bk e Koncar 26,
1 (041) 323773, foks: (041) 323781

Cokovec K Wemuta g replte
o, (042 B11-T11, it 216, foks: (042) 812134

Rigko: KMPUIS Informatick infinjeri
tel.:(051) 611-79,foks: (051] 611749

Split: Aviotehna Split, Rade Konéara 76,
tel.: (058) 510-633, foks: (058) 526-733

Karlovac: Select, Tvg Kralja P. Svaci¢a 3,
tel.: (047) 29-042, foks: (047) 23-128

Skoplie: - OMNIA, Dame Gruev 3-VIl,
tel.: (091) 238-820, foks: (091) 238820

PRIDRUZITE SE TUDI VI VEC
KOT 10.000 ZADOVOLINIM

UPORABNIKOM V JUGOSLAVUI!
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IDentlcus Sloven ija d.o.o.

Mikro knjiga

RACUNALNIKI IBM PC
IBM PC Uvod u rad, DOS, BASIC
Sadrzi | D
S. Milinkovic, 416 str., 17x23 cm, K'w-
Priruénik dBASE Ill PLUS

Tanaskoski, 380 str., 17x23 cm,
Programiranje na Gllpper-u
s \ra\ey, 7sa str,, 17x23 cm

cena: 550,00 din.
cena: 550,00 din.
cena: 950,00 din.

ABC Lotus-a 1-2-3
C. Gilbert, 336 str, 17x23 cm, cet
ABC programa WordPerfect 5.1
A. Neibauer, 352 str., 17x23 cm,
ABC programa Windows 3.0
K. Jamsa, 280 str., 17x23 cm,
ABC programa Quattro Pro 2
A. Simpson, 350 str., 17x23 cm, ‘cena: 520,00 din.
PROGRAMIRANJE IN PROGRAMSKI JEZIKI
100 najknrisnljih FORTRAN-skih &
rolpr gra

Mendas, 350 str., 17x23 cm,
Pascal priruénil

Wirth, 260 str., 17x23 cm,
Pw ramiranje na jeziku Modula-2
firth, 200 str., 17x23 cm,

HISNI RACUNALNIKI
Commodore za sva vremena
D. Tanaskoski, 344 str., 17x23 cm,
Spektrum priruénik

Jankovié, 264 str., 14x20 cm,

520,00 din.
cena: 520,00 din.

cena: 520,00 din.

sa disketom

cena: 650,00 din.
cena: 390,00 din.
cena: 390,00 din.
cena: 380,00 din.

cena: 190,00 din.

T e

POS scanner ima naslednje lastnosti:

Ro232 et OCIA vmesaik in 6 bitparh memi prifuce s g
IBM, NCR, OMRON, Nixdorf, Hugin-Sweda, ICL, Wang, UNISYS, Uniwell, TEC,
NORAND Misbist, P, IPC)
it kod EAN 8, EAN 13, UPG, C39, 2 nt 128
10 Zarkov (hitrost skummnlz e 1000 sclch
tiéni in akusticai signal uspesno preditan i
Prkjucet a CCD il a Gtaee magnetnga raku
Horzontis gl veransveradna
Atest za LASER IEC C:
IDenticus vam nudi prodajo, servs in vdrtevanje vseh modelov SPECTRA-PHYSICS
POS laserskih Gitakcev kot so: 750 FLAT TOP, 750 SL in FREEDOM.

IDenticus Slovenija d.o.
CELOVSKA 108 81107 LABLIANA
JUGOSLAVIIA

ol +38 61 554206, 557-656
ax: $3861 51407

Programski jezik

Bjarne Sroustrup

e ok Bt O
Njen aviorje projekantin reaizator taga jeika. O+ +
ezt veaega s n azBkoYNAVATET Bl
Laboratores, Kustvarianjunasiednikajezika

G+ jonadaljevan jezika C, i ohvanjautinkovtost in
g xR KA, oo onete

g s navoda raagein lerecisko gado,
Tesneu programerju omogoa da obviadaezik O+ + in
niegovo uporabnost reann projeti.

300str., 17x23cm  cena: 500 din

V PREDNAROCILU

TeX priruénik

P.Abrahams, 350 str., 17x23cm
ABC programa Word za Windows
M. Young, 300 str., 17x23cm
KAKO NAROCITI

Ce se zanimate za katero od navedenih knjig, se nam pismeno

Miko kniige, Petra Martinovica 6, 11030 Beograd

Napisite aslov in katere knjige narocate.

Knjige Tebio naroite 1l po toelon na Stov. 011) 542516,
Knjige, narocene do 13. ure, posljemo istega dne!

Oglaatia se, da vam brezpiatp poslimo kawiog

Pripomba: Navedene cane o bioz postnih siroskov, ki znasal
40 in, Coprav se tradim, da se knitge ne b drazit, ahko pride
do sprememb cen brez poprejsnie najave.

Raéunalmska gmnka in CADD sistemi, d.0.0.
x: (061) 347-661

KO GRE ZA RACUNALmSKo PROJEKTIRANJE
V GRADBENISTVU IN ARHITEKTURI,
SMO MI PRAVI NASLOV

th

Zastopnik firme
Ce Vam potasni AutoCAD ne dopusca, da bi bili bolj ustvarjaini, si
oglejte naso ponudb

th DRIVE: display list program, ki poveca hitrost obicajne VGA
kartice v AutoCADu za 300%
Nth ENGINE, Nth KILLLER: povecanje hitrosti v Auto CAD-u za
1000%.

PROGRAMSKA OPREMA ZA GRADBENIKE IN
ARHITEKTI

Projektiranje v arhitekturi

Programska oprema, plod domagega znanja in izkusenj, produkt za
Evropo 92.

Projektiranje v nizkogradnji

Ceste, kanalizacija, vodovod. Programi, ki postavijajo nove standarde
v gradbeniskem projektiranju.

Nase geslo je: REALNE RESITVE ZA REALNE PROBLEME. Poklicite
nas, radi se bomo pogovorili z Vamit

HOT LINE: vsak ponedeljek od 9h~10h.

40 Moj mikro




Vi1

croline

690

h4M 256 K80

Sedez: Zagreb, Jordanovac 119, prodaja in servis: Stoosova | S22 imeo
25, skiadisce: Kraljeviceva 18, mobitel: 099/410-267 Tel.:
(041) 217-915, faks: (041) 218-711, servis: (099) 410-284

Koprocesorji

__Microline AT 16/40 Doplacila za opcije

i oo 5 TS UL o e EPROMI IN ROMI
o, o o en O BN

S 3470 R 2

216 256150
216512150 28
HOM YU setza Horcuies. 150

MIchllne 386SX 16/60 W
t

50705 (1074768 v 256 barvan,

47.000 MS DOS
o Vartales tarica (1280+1020 T
(aw oS v aonamy Risalniki
Microline 386 25/100 172:300
LT T, s, zadonan
Tooiad €50 sty :
9.600 Quantum 210M 15ms. 36.200
oo "7 | | oo Guanum imajo 2eno jamstvo.
A 2 e > 7700 | | 0000 MTBF v 055"
Microline 386 33/100 60 | |louszon iams sa00
H: "RAM 4Mb, trdi ruu::usulzmn Em

Traéne enote

fikov. 108 tik, stolp

G do oM ]
]
270 000 w-nwmtmmma IYM
ek s02i0MD B
WangaokcoMbakmin, 31000
Yk v, S8
Wangiok o

Barvni VGA 1026°768, 16"

skaink (GT 4000 in 6000 0 barvni skenerii

HP Scandots pokicite

Jjv istom. ki omogoca vodenje posiovania
i veilkin podjet brez uporabe stortev
Veikin racunainikov

Novl softver * zacenovprasajte
8 8o0vorel
15.200streznik

28 milko, s

Modemi
Hiodam 2400 Baudov 0

Ohisja =
R fipion + Z00W i
AT i e + 200W % e Ot 8t 700
Mt 3 200W % Ehematkarica. 165LWD 8700
ol 220w, 5600

{amseey 12 mesecer, ong vl 2 gl I it ratunan promtrs davek Ve care s fcoZagreb Sloosor 25, Zagret o dostaa acuranikor
brezplacr jo 8.000 din. Rok dobay 2 1 DEM = 13 DIN. Cene so
Sistven odvisne od mofnost paGh v nozemstvo: £a fenune can BOKICHS. DIsTIDUeT: HoUSIRG, LIS

s




MLAKAR & CO

AVSTRIJA!
‘OHISJAZ NAPAJALNIKI. TISKALNIKI DEM DN
AT BABY = ITIZEN 180D, A4 280 5898
CT19PnAS % 125
MINITOWER SrlC20 W 7a
© SrlGis 0 1om
FILE SERVERI7SW © SwriCazn o5 13524
WORKSTATION SurlCak1s 1002056
Strostal mosell pokicie
EPSONFX 1050 o5 “laz19
= EPSONL ™0 e
EPSONLO- 1402928
EPSONostali modell pokiéite
st T 20 "urs
Laser HPUET I 3800 77
© 3B SXTEMHz
© u&zw«x CACHE 1. (QUME serija QRYSTAL PRINT pokicite
© 386.33MHz CACHE i e
3
3 e saar
H 208 soam
3 318 telefonu - Nasa trgovina je v Avstriji, pollican:
v Podgori (Unterbergen), ob glavn cest proti
i
% obot © 2000t W e
4 quwnm[endvmnd&‘:ou:: ure, v: 0 0d 8. do 2400 ext. (MN'I:S) :! 23?
211 960 ot (WNPS) 1081 20067
3152 FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A 2400 POCKET 21 4620
5185
S44 UPS -~ NEPREKINJENO NAPAJANJE
8542 UPS300VA: 480 9762
11588 UPS500VA/ 570 11583
1g2§ UPS1000VA 1097 2314
a 700 w 7aw e
= i 6514 L] ks
03 4125670 T
0 4125608 5
CHRE] 1408 28603 o8 0o
M tae e s
LTS 119 24384 SIMMSIP256Kx908 s m
. 400 2141 552 SIMMSIP 1MBX9-08 97 191
i Tag9 30478 o
240 43523 cosrccasnn
20 sess e —
260 536 mwsx 16MHZ 650 11619
250 B0 %0 16067
A gl S aaer o 99 20316
w 3 o STREAMER
&l 3405 250 © COLORADO 40/60/120Mb int. 45 15151
i) 3735 962 YAﬂGA 150 Mb ext. 1729 155
34 ST S % 8023
T3 ki ST 1200 1 0S0M 5w 5713 116187 ot TS
w27 NEC. PCNOTEBOOKXT, 205 T doar2
: 03741 AsMBZIMS 0 0% © PCNOTEBOOKZ6.VGA20M> 3150 64082
D3142 4MBIZBMS @ 99 FAXNISSEI 1149 2558
D361 135MBIZ3MS 1350 2745 FAXCARD s T
] 05655 79MB/1BMS T4 0. FAXMODEM CARD w176
5685 e FFAX MODEM POCKET 7 176
e MONITORJI 9483
283 © 14 monokromatski 0 3487 P R e berohi
ne 4 nokcomaski 215 dar o
116 Ve lor 1024x768 598 162 W‘ 8
h 15°Ad il size VGA 150 o i
e Mulisync2 5 pokiéte O
o VGACITIZEN 14" 024x766 1200 b e
116 PANASONIC20" 1280 1024 s K e it
1207 2480 MITSUBISHIVGA720x400 a5 1962 Tl Coma G 2 e
1 2557 MITSUBISHI 14 MULTISCAN 1350 456 ‘Sdare " l"ﬂf ww 285 57%
8 2l MITSUBISHIVGA 19" 1026768 30 @ o octnetanty Qo 2 o
e el QUME VGA 14" 1026768 Ton 21 et AT e s 2m
a4 G pep
ErRiT !
Remole boot o for arcetcard 0 e OEM s promeinega davka Sl Lt Sl
Cae RG.62(1M) 51 e i Miakar 0. ity B e e
Ljubljana isk Box 50 X 12 244
N % sk Box § x 35 3 61
= Lo ¥ zalogl tud druga cpram SkBox 1035 e
d T Hoder oo
101pka ik Chicony YU 7 150 Jamstvo 24 mesecev okraloza montor i ipkowico B am
101 tpka misko Chiony. 6 3k Vsevste EPRO poxicte
101tk Cherry i 2807 2 e EPROS —
- Milacolm
o2
5 ou 5 2% bt o ® pormeninov artkl v natem
35 14Mo ] Celovska 185  pomen spromeniend cns (o6kano i)
61000 Ljubliana 1
8 Tel. 061/556-484
42 Moj mikro Fax: 061/556-485




MLAKAR & CO

OSEBNI RACUNALNIK 286-16 S TISKALNIKOM
286-16 MHz HEADLAND, 1 Mb RAM, 1,2 Mb gibki disk,
40 Mb trdi disk, monokromatski zaslon,
tiskalnik Citizen 180 D, A4

- DEM 1372
Enaka konfiguracija s tiskalnikom A3 C.T.I
DEM 1525

OSEBNI RACUNALNIK 3865X-16 S TISKALNIKOM
3865X-16 MHz, 1 Mb RAM, 1,2 Mb gibki disk,

40 Mb trdi disk, monokromatski zaslon,

tiskalnik Citizen 180 D, A4

DEM 1781

Enaka konfiguracija s tiskalnikom A3 C.T.I.

DEM 1934

Za oba raéunalnika doplatilo za VGA 1024 %706 barvni zaslon in kartico VGA
DEM 400

MLAKAR & CO

Export-Import

Unterbergen 82

A-9163 UNTERBERGEN |. Ros. telefon: 9943-4227-2333
AUSTRIA telefax: 9943-4227-2091

Moj mikro 43




nocere 1izveoert VEC v PREJ>

BYTE
PC MAGAZIN
COMPUTER SHOPPER
DATAMATION
P

X USER’S JOURNAL
FOR WINDOWS

EW
DESKTOP COMPUTING

PREPROSTO

NAROCITE REVIJO!

e
KNJIGARNA

Titova 3, Ljvbljana
SUBSCRIPTION SERVICE
% 061/224-057

P.5.:

Se meraj vam zagotavijamo
tudi najvejo izbiro originalnih
raéunalniskih in drugih
strokovnih knjig.

2 061/211-895

) 2

: 41040 Zagreb, Focanska 35 S
tel. (041) 259-686 (od 8. do 20. ure) in (041) 511-139 (od 17. do 21. ure)
- e fakS: (041) 259-686 :

ATARI

- AT SPEED C 16, AT SPEED, PC SPEED

- Trdi diski (40 Mb do 170 Mb), cache, 12/19ms

- MEGAFILE 20, 30 in 60

~ MEGAFILE 44, zamenljiv disk (ideaino za DTP)

~ Vdelava diskov Quantum v raéunalnike MEGA
ST

- Gibki disk 35 in 5,25

- Predelava SF 354 v dvostranski disk

~ Hypercache 16 Mhz32 K cache/100% hitrei ST
~ Handy scanner 400 dpi., 32 odtenkov, softver

~ Modem-faks (1200-9600) s softverom

~ RAMST-1Mb, 25 Mb, 4 Mb STE~2Mbin 4 Mb
~ HF-modulator in videodigtalizator

~ Laser vmesnik, TOS 1.4

- Zaslon SM 124

~ kabli Scart kompozitni in centronics

- Najnovejsa opto-mehanicna SUPER miska (290

dpi)
~ SERVIS racunalnikov 260, 520, 1040 in Mega ST

ADIGA 500 in 2000

~ ATONCE, emulator AT

- Trdi diski 0d 20 do 105 Mb

~ Kartice turbo 14 MHz

- GENLOCK (PAL, Y-C in PROFI)

- Gibki diski 35 in 5,25

~ Soundsampler in video digitalizator

~ RazSiritev pomnilnika od 512 Kb do 2 Mb
~ Modem-faks (1200-9600) s sfotverom
- Najnovejsa SUPER miska (290 dpi)

~ vmesnik MDI

~ modulator HF in kabel scart

- KICKSTART 1,3 in BIG AGNUS 8372 A
~ SERVIS A 500 in A 2000

~ FILECARD (40 Mb - 170 Mb)

- RAMCARD (2 Mb - 8 Mb)

"PONUDRA MESECA

1. Najnovej3i racunalniki MEGA STE2 in MEGA STE4
s SM 124: 16 MHz, Copro. Cache, HD 48 Mbi28ms,
TI-TOS 20 in ohidje TT
MEGA ST2 ali MEGA ST 's SM 124

. PAKET SUNSHINE: 1040 STE + SM 124 + igraina
palica + POWER PACK (20 iger) + ORIGINALNI
PROGRAMI ADMENS in THATS WRITE + torba za
atari
AT SPEED G 16: 16 MHz, koprocesor EGA in VGA,
NORTON 85, Dr. DOS 5.0
ATONCE: emulator AT za amigo 500 in 2000: Proce-
sor 80286/8, NORTOON 6.2, CGA, herkules, oliveti
toshiba, EGA in VGA kartice, podpira vsa vrata in
gibke diske
SUPER miske, najnovejsa opto-mehaniéna miska
2 resolucijo 290 dpi. Mickrosoftova ergonomiéna
oblika, mikrostikale, natanéna i tina kroglic, rabi
70% man prostora, univerzaina za ST, STE, TT in
AMIGO.

44 moj mikro




QUANTUM..

Stegne 25, 61000 LIJUBLJANA

tel.: 061/576-311, int. 21, 51
557-798

Fax: (061) 557-887

Lotus

Microsoft

Windows Software Development Kit, C Compiler)

Smo v koraku s svetom
Pri nas 7e lahko dobite novosti tega
meseca v ZD.

MS-DOS 5.0
Central Point PC Tools 7.0
Central Point Anti Virus
Logitech Trackman
SuperCale 5.0 za 1/3 stare cene
S Macro Assembler 6.0

e

MS Office (Word/Windows, Powerpoint/Windows,

Excel/Windows
MS Windows Programming Package (Windows,

Lotus A Promimdows

5th Generation Systems Disklock
Svmantec On Target
Norton Backup 1.2

WORDSTAR

N ﬁxsmoxq TATE

pSON

SIGMA
DESIGNS

Wordstar Legacy/Windows
HEWLETT

NE C [ﬁﬁ PACKARD

e1zO  FUjiTSU

Se zmeraj nudimo tudi vso ostalo programsko opremo, zato nas okli

e, ko se boste

P
odloéali za nakup programskih paketov. Dobavimo vam lahko tudi eksoticne programe!

Kot uradni zastopniki firm Western Digital (ko
Ethernet Kartice) in Colorado (streamerji) sm

0
prepricani, da smo lahko vaa izbira tudi pri dobavi mreznih
programskih paketov (Novell) in ostalih-proizvodov za mrezo.
Preverite!

ntrolerji in

Vena iz oy
5 . vajalcevs
cand \.“skx ofEs ,‘h sw‘ n\\ prolz¥ey
najbo

Kkompone VECTO!
‘;gi)‘\“‘“‘mf e
Ce aserzs
Zagom\!

386125 ® 386/33

%y\b sX

12 meselno £ gar

 unalnikoY>

servis
d e pmu_vﬂlf““'




“Z
WESTERN DIGITAL

trdim diskom zaupajo:

Olivetti, ALR, Siemens/Nixdorf, itd.

Zakaj mu ne bi tudi vi?!

le e, kontrolne kartice
WESTERN DIGITAL in Ethernet
mreine proizvode zastopa in prodaja

QUANTUM

D.0.0., Stegne 25, 61000 Ljubljana,

tel.: 061/557-798, 576-311, int. 21, 51,
faks:” 061/557-887.

Stres trolne kartice in kasete
CDLDRADU zastopa in prodaja.

S
Vam je vsakodnevni backup
v nadlogo in odve¢?

Uporabljajte streamerje

LORADO

LR ORY SYSTEMSine._ |




JEROVSEK COMPUTERS d.o.0.

Nova ulica 11, 61230 Domzale, Tel: (061) 714-974 fax.: (061) 621-523

Osn.ploséa / HDD _4SMB* 52MB_ 80MB_105MB 170MB_ 210MB o Dopitiov

1.286-12MHz 30500 A dodnai IMBRAN 2500213000
B. dodatni FDD

2.286-16MHz 32500 35900 41500 44900 57500 62500 C. mono VGA 1024x768 &
D. color VGA 1024x768 14500

3.386SX-16MHz 39500 42900 48500 51900 64500  69.500 D coloc VA i s

4.386-25MHz, 32kB 55500 60900 64500 76900 81900 F. tipkovica Cherry 50

G. miska CHIC 1250
5.386-33MHz, 64kB 64500 69.900 73500 85900  90.900 e
Trdi diski Quantum (17 ms, AT BUS), garancija 2 leti. *Seagate
Vsaka konfiguracija vkljucuje: 1 MB RAM, ohisje AT baby z LED display (200W), FDD (1.2MB ali 144MB), tipkovnica ASCII z YU znaki (click), /O
les , 14" itor. Garancija 12 mesecev. Dobava takoj iz zaloge ali najkasneje v 14 dneh. AT 286 7¢ za 29,000 di
Istri dostava brezplacna, v Zagrebu 300 din, drugod 500 din. Pooblaséeni servisi v Zagrebu, Beogradu, Skopju in Splitu. * * *

e VSiom

JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH

Unterloibl 41, A-9163 Unterbergen, tel: (9943) 42 27 42 54, Fax : (9943) 4227 40 45

GSNOVNE PLOSCE. LNIKI OHF §A

AT286-12 MHz 165 AT (IDE)bus 39 baby Al 135

AT286-16 MHz 195 % lbyAT, W.Ll’il)dkphy 155

AT386SX-16 Mi 59 115 mini tower, 200W, LED 1

'AT386.25 MHz, 32kB cache 1195 t 145

'AT386.33 Mz, 64kB cache 139  ATRLLint1:1WD 1006V SR2 25
'AT486.25 MHz, 128KB cache 3250  ESDINCLS355-50 30102 ipke ASCILVU sl [
___  ~ Chicony102tipke, ASCIL YUznaki »
RAM_____——  — DSKEINEENOIE _  102tipke, ACSIL, Cherryswitch, Auva £
4125680 35 525, 12MBTEAC ]
14 35,14MBTEAC 125 N

51100008 14 o st 01450 51 B

SIMM/SIP modul IMBx9-80 120 TOKARTICE Genius GM6-+ miska, dodan software 69

SIMM/STP modul 256kBx9-80 3 ser/parizhod 2 Genius GS 4500 har 2%

CEESRS TR e 35 TABLET Genivs 12128, 1212 540

KOPROCESORIL PEN, 3-BUTTON %

80287-12MHz 280  GRAFICNE KARTICE

803875X-16 MHz 565 hercules £l

8038725 MHz 795 VGA 1024x768 Trident 16:bit, SIkB 185 o TrwiE et 750

80387-33 MHz 1025 VGA 1024768 Trident 16it, IMB 210 Colorado DJ 20 250MB, interni 89

—_  VGAIOAISWEIZOMDBIOSIAB 60 Ohisjezscriemistreamer 0

TRDIDSKL _________—  VGAI240xI024niEIZOMDB12,1MB call  Kaseta 60 MBza DJ I %

Scagate 45MB, 28ms, AT-bus 3% Kascta 120 MB (do: % MB)@DI20 &

Seagata 125MB, 19ms, AT-bus 990

Scagate 143MB, 15ms, AT-bus 1210 75  MODI

ms, MEM/RLL 495 2400 baud nterni s

NEC 44MB, 23ms, AT-bus. 495 25 2400 baud exteni 25

NEC 40N, Toms ESDI 15% or 5

Quantum 52MB, 17ms, AT-bus 45 1 VGA bari 1024cT68 50 e s buek brometasgederia (RS0, &

Quantum BOMB, 17ms, AT-bus 815 16°VGA 1980 -

Quantum 10SMB, 17ms, AT-bus %0 2voAm 450 GarsaciailZ tielecevy et
NOTEBOOKI VRHUNSKE KVALITETE! MODERN COMPUTER CORP.
Model cru RAM HDD FDD  bav.odtenkov zasion  tipk. fteza  avionomija  Cena(DEM)
NPOR2  286-16MHz  IMB(do8) 220MB  14MB3S 32 VGALCDpw 85 32kg Gur 3950
NP903 386SX-I6MHz 2MB (do8) 4MB  14MB3S' 6 VGALCDp 8  32kg Sur 620
Prikfjucki: S + P izhod, zun. ke st tipkownica, zundisketna cnota. Softwarski paket vljuuje MS DOS 401z GW-BASIC, pri SX38 pa i MS

Frogmama s s P nista naprodaj I pos , fax prikijuéek, modem in
fax prikljucek, (AN prikijucek ... Pozelji ke i Vabimo Vas, da se
i il , i i Garancija je 1 leto, .
PRENOSNI RACUNALNIKI, KI SE NE BOJIJO PRIMERJAVE.
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INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE »BORIS KIDRIC«, VINCA
CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE

11000 Beograd, Nemanjina 4/X

Telefoni: (011) 683-390, 682-486, 641-155/107, 181

Telefax: (011) 682-486

KNJIGE $ PODROCJA PROGRAMIRANJA, PROGRAMSKIH JEZIKOV IN UPORABNOSTI RACUNALNIKOV

(Sesta izdaja, 1991) % (prva izdaja, 1990)
Aviorj: Boris Damjanovié i Ptar Damjanovié Avtor: Ante Curlin
Latiica, 444 tran, format BS, cena: Latinica, 402 strani, format BS, cena: 715 din

(tretj J
Avior;
Latiica, 317 xmml format BS, cena: 585 d

izdaja, 1990)
Ao Diagan Pantic
Latinica, 296 strani, format BS,

(tretja izdaj )' 5
Avtor: Dragan Pant Avior: Dragan Panti¢
Latinica, 226 m-m vomm BS, cena 455 din Latinica, 89 strani, format BS, cena 260 din

78 VAL
(prva izdaja, 1990)
med Ketepel, Zronko Ontolic, Safa Matfevié
25t

ja, (rva zdaa, 1951)
Avtor: Predrag Davidovic Avior: Dragan P:
Latinica, 253 strani, format BS, cena: 455 din Lotasen, 75 seam tormat BS, ceua: 585 din

' 14 Unix - vodié za
. (prva izdaja, 1991)

(druga izdaja, 1990). < Avtor: Zorica Jelic
Avtorja: Vlajko Kocié in Zoran Konstatinovié Latinica, 326 strani, format BS, cena: 715 din
Latinica, 422 strani, format BS, cena 780 din
. . il (pra zdan, 1991)
(druga iadaja, 1990) 2 r: Dragan
Avtor: Zorica J Tiorea 383 s format BS, cena 585 din
ook 433 stean, ormat B, cena 780 din
8. Prime 1

(Qro ot 1990)
tor: Dragan Panti
Latioea, 355 stanh formt BS, cena: 55 din

Moj mikro, jul.-avg. 1991
Naroéam (pod zaporedno tevilko knjige napisati stevilo narocenih izvodov)

2. |3 |4 |5 (6 |7 (8 ]9 |10 |11 |12 (13.]|14.|15.

Img in priimek
(Ime podjetja

Ulica in Stevilka

Stevilka poste in kraj telefon

Naroéilnico s peto kopijo poloznice poslati na naslov:

Inmlul za nuklearne nauke »Boris Kidric, Vinéa
Centar Beograd, 4/X.

Vplaila na Ziro racun:

INSTITUT ZA HEMUSKU DINAMIKU I PERMANENTNO OBRAZOVANJE, Stev.: 60803-603-17361.
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MEGA

Warenhandels Ges MBH
9170 FERLACH, Postgasse 5

AUSTRIA

Tel: 04227 38 02, telex: 42 2684, telefax: 0 42 27 - 29 12

REPRODUKCIJISKE CENE ZA FIRME IN
OBRTNIKE

Ponujamo raunalniske sisteme in drugo opremo svetovno znanih
proizvajalcev:

Osnovne plosce: 286-12 do 486-33 EISA
ABC, Informtech, Leadman

HDD, FDD: 40 Mb - 1 Gb
Maxtor, Fujitsu, Western Digital, Conner, Panasonic fU\“Su

Tiskalniki
TEAC CYYYLEN

Fujitsu, Epson, Citizen
Zasloni
Eizo, NEC, Intra

NEC

Koprocesorj

Intel, Cyrix ®
“ﬂ el AR

POSEBNA PONUDBA

IDenticus Slovenija d.o

CITALCI CRTNE KODE

CCD éitalec értne kode z vgrajenim dekoderjem értne kode in vmesnikom za: RS232,

ocu, XT/AT, PS2, VT220, VT320, preko menuja s &rt-
imi kodami, avtomatska diskriminacija kod: EAN, UPC, 2/5, 39, 128, CODABAR,

lATA (za prikljuitev NE pnmmme ‘dodatnega dekoderja értne kode)

Roéni LASERSKI CITALEC z VLD diodo istih elektricnih lastnosti kot CCD Gitalec
Svetlobno pero istih elektricih lastnosti kot CCD italec

anske

IDenticus Sloveaja d.o.o.
CELovKA 108, 61107 LUBLIANA
JUGOSLA

ol onmsu 208 557658

fax: 4386157

sy

v LS b

MB 36625 Leadman DEM 900,00 EFON oess2:41, 55210 s&«:};u :m‘ s
M/B 386-16 SX — ABC DEM 530,00 i
DD Mator 7040 AT BUS_42Mb/19ms (15)  DEM. 450,00
HDD Fujitsu M2614 A'
180 Mb/19 ms (3.5") DEM 1.090,00
HDD WD AC-280 AT BUS—85 Mb/17ms (3.5)  DEM _ 690,00
Laser tiskalnik Fujitsu HP 11l kompatibilni DEM 5.100,00 -
Tiskalnik Fujitsu DL 900 - 110 kolon/24pin ~ DEM 700,00 »
\d
NASI POOBLASCENI SERVISI: profesionalni ANTI-VIRUS softver:
it e Apsiy - CHRTIFRAT ke v CESGCHQ Lev UL BESTBUY g e WHICH
s i -
ZAGREB  ELCOMP. 041 343 300 é“{;‘v“‘é‘ E"i')‘"“"“"”" i ol i &
KEZI( 041 614 667 VIRUS DETECTION
ZADAR DIOS 7 443 005 A—- odkriva e prek 400
POPOVI o011 7€ "Virusov in vsak mesec bo na vas naslov prisla najnovejsa
KRUSEVAC PARTNER 037 25 293 ‘verzia, dopolnjena z detekcijo nanovo odkritih virusov:
NOVI SAD  SOFTWELL 151 999 S SWEEP-om lahko preverite katerikoli PC v vasi -
SUBOTI! DATAPR(
UBOTICA DATAPROM 024 45 208 el g
ki so v
pﬂpravltem amunmmu prodajo in servis po vet/ih VACCINE avmivossvoren
‘mestih. Sprejemamo pismene ponudbe ali po fak: temeljina mo¢ni kriptografiji Kosee
vPC, vinusinje
Avstrija: ++43 4227 2912 ;“;,‘,‘;‘:j,j:n';‘mg;““d;,?‘;;mm -
Jugoslavija: 061 813 064 A: 4600 DIN 22 pnszMnPC
JI Bt
M€ = oot lence 2 50 P n vet
I THIT (VACCINE + SWEEP).
DINARSKA PRODAJA: MEGAHIT e o
Wl i o NAROCILA in INFORMACUE: SOPHOS yu d.o..
tel/fax: 061 813 064, 811 217 ‘TEL/FAKS: 06822:975 Kettejev drev. 17, Novo mesto
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SVE ZA
UNIX
ZA SVE

PRODAJEMO, ISPORUCUJEMO, ODRZAVAMO
proverenu programsku opremu za sisteme UNIX svih
proizvodata raéunarske opreme, iskljucivo evropske
verzije.

Podrsku obavljamo u saradnji sa ICOS, Engleska.

CENE su, takode na nasem trzistu, ZVANICNE CENE
PREMA MEDUNARODNIM CENOVNICIMA pojedinih
proizvodaca.

Nudimo izbor proizvoda koji imaju najvecu produ:

SCO UNIX System V/386 3.2
EREmSE ! SCOME
CO TCP/IP & NFS - T

. Uniplex I
Office Automation
Uniplex Graphics
Datalink

Informix - 4GL

Informix — SQL

Informix - TURBO

Rapid Development System
WordPerfect

WQrg&®§§ WordPerfect Office
o VISIONWARE

SQL Connect
= ="JdCHASE
RESEARCH

Obavljamo igi

tecajevima ICOS. ngmm !kulovama maj-juli je ve¢

u toku.

Pomazemo kod izvodenja i prenosa svih aplikacija na
UNIX; po narudzbini izradujemo, takoder APLIKACIJE
na UNIX-u po vasoj meri.

Windows

/|

INFORMIX"

Chase AT4, AT8, AT16
EISA 16
LO LAN 16

Struéna ekipa instituta okuplja eksperte sa vise od 10
godina iskustva na UNIX-u. Osposobljeni smo za
A jima kao st su -

ija sistema DOS

strojne i

in UNIX, prenos programa na UNIX i programirane
paralelnih sistema.

INTERNATIONAL
CONSORTIUM
T
Far i o) 2148 e sowne

RAM-G d.o.o0., Ljubljana
SEDEZ:
G Kummv!kl 7,

R nsnvn'vsm CENTER:
Pod gozdom
FIKIHE ] Tor/Fan 37776

NOVELL mreza Adv. 2.1 3.499,00 DEM
MREZNE KARTICE WD ETHERNET ELITE 486,49 DEM
FUJITSU trdi diski

45Mb 90Mb  130Mb  180Mb  300Mb  650Mb

688 DEM 1.217 DEM 1.578 DEM 1.756 DEM 2.792 DEM 5.831 DEM
Ponujamo $e hitre diske MAXTOR, QUANTUM ali SEAGATE.
LAPTOP racunalniki 8086, 80286 in 80386-SX po ugodnih cenah.
DISKETE ZANESLJIVE KAKOVOSTI IN PO UGODNIH
CENAH
Kos 360K

NASHUA 10 2000DEM 36,
NONE NAME 10

Mb 720K 1

DEM 36,15 DEM 60,
T070DEM 2000 DEM 20,00 DEM 55,00 DEM

4Mb

Varnostne kopije podatkov dobite samo, e i jih z
slie disketo. Na nasih disketan bosts imeh zancalive Kepie. DISKETE
POSILJAMO TUDI PO POVZETJU.

Ponujamo e zasitne filtre za zasione renomiranega japonskega
proizvajalca TORAY, razna Gistilna sredstva za zaslone, zaséitne filtre,
disketne enote, kable vseh vrst.

rezplacno Vam izbiri

realizaciji nakupa. Ponujamo svojo preverjeno programsko opremo.
Pomagamo vam pri izbiri programske opreme in sklepanju pogodb.
2 zunanjimi izvaial

m servisu opraviiamo kompletne stortve za svoje posiovne
partnerje iz Avstrije in

s el it vdelujemo nabor YU znakov v video

Kartice in tiskalnike, opravijamo preglede starejse opreme. Pogodbeno
vzdrzujemo in redno servisiramo Vaso racunalnisko strojno opremo.

Torej nas lahko pokiicete, ce niste prepricani, ali je vasa odlocitev |
pravilna.

POD HRUSEO 1, LJUBLJANA
TEL. / FAX. : 061 / 559 - 850

OPRAVKE RACUNARA PC XT, AT I STAMPACA EPSON. STAR.
UGRADNIJA SETA YU ZNAKOVA U STAMPACE | GRAFICKE KAR-
TICE. UVEK NA RASPOLAGANJU SVI DELOVI ZA SERVISIRANJE
RACUNARA PC I TRAKE ZA STAMPACE STAR.

SPECIJALIZOVANA PRODAJA VISOKOKVALITETNIH RACU.
NARA TIPA PC IBM. NA RASPOLAGANJU SVI TIPOVI PROCESOR-
SKIH PLOCA 286, 386, TVRDIH I MEKIH DISKOVA, PROVERENIH
JAPANSKIH PROIZVODACA. PO ZELIl VAM DOSTAVLIAMO
VASU KONFIGURACIU!

POSEBNA PONUDA
ZA NAJNIZU CENU RACUNAR PC AT 286/16 MHz.

~osnovna ploa 80286/16 MHz, Ows, EMS — IMb DRAM 80MS - KUCISTE
BADY 200 W, LED DISPLAY ~ HERKULES GRAFICKA KARTICA
+ YU - 2 SERIISKA I 2 PARALELNA IZLAZA HDD/FDD

LER AT BUS (IDE) L1 - DISKETNA JEDINICA 12 Mo 5 SONEAC
— TVRDI DISK MAXTOR 40 Mb/19 mS 3.5 - TASTATURA 101 ASCIT
Z'YU ZNACIMA - 14 MONOHROMATSKI MONITOR SAMSUNG

ISPORUKA ODMAH POSLE UPLATE, GARANCUA 1 GO-

ZA SVE DODATNE INFORMACUE POZOVITE NA TELE-
FON: 061/559-859.
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UPORABNIKI TISKALNIKOV
PISALNIH STROJEV, BLAGAIN

Zelite zmanjSati stroske zaradi pogostih nakupov trakov?
Imate tiskanik, blagajno, pisalni stro] za katerega ni mogoce
dobiti traku na nasem trgu?
Se vas trak trga, ker je izsusen?
4 ja, daije trak,
slabe embalaze?
So telefaxi, ki jih posijate, necitivi zaradi bledega zapisa na
papiriu?
Ali gredo obrabljeni trakovi v plastiénih kasetah prehitro med
smeti, v naravo?

APARAT INKMASTER
UNIVERZAL

1
(neka) kaplic crie).
EN trak lahko obnovite tudi do 100-krat. Po obroviti j trak viazen in so

2810 1 trga (barva vsebuje posebna ola in pigment)
. Namenenjo 80%rstam tsalnkoy Epson S, s, Dl Comex
Pelikan, Diaspron, Aero, Ads ... Samo za ajlonske ai

4. Omogota vam nemteno del.
5. Po obnoviv o rak takoj uporaben.
6. Postopek jo Cistin enostaven.

KOMPLET 3790~ CRNILO - DODATNO 487~
Trakovi za tiskalnik, pisain st izsusio. Tudi o Znato
K jin2eite
dobo in imate vedno dobro Gitv zpi.
Z nakupom nae naprave si boste 3 Obnaviati
veebuje ola ki

i
i no smeto pazabina cas intetave ki s i bosts prihanii 2 nakupom aparata. In 6 JE denar, mar ne?
Zpaprav NHMASTER ot pipomesl vt ctogs Hor o 4 odpeins st o onardiu

VPRASANJA IN DVOMI

3 Nekdo mi jo omenil, da traku e smem obnavijat, ker bom s tem uniél glavo tiskalnika. Jo to res?
es, G0 boste trakov. Naga barva Barva ne kvari tiskalnika, pisainega stroja.

# i je mogoce,
Barva sama nastajanja takih strdkov ne povzroca. Kijub temu pa vam priporocamo, . ne glede na to,a
sake X T

rak

Vakié, ko opazie. da e pisal
Qe coamalona o aishe

S hijo Kontrast ?

Ne Trak barvo vifa tak

# Kolikokrat jo trak mogoce obnovit?

To o odvisno 0 dolzin raku v kase. Trak 2a Epsonove iskanike, K smo ga preizkusa ahKo abnovimo tudi do <tokat Pravlahko se 290, da bo rak prdivel mehanizem kasete
2 Kako jo mogoc, da trak »preziv tako dolgo

Naia barva, K vsebule i, rak idiin mu pajo manj inje zato fjenjska doba dal
* Al jo obnavijanje umazano delo?

sk W ga boss ool gonaad s, ak pa s puka sldov Tudi a obnvlenem: pas.
% Japorbas akdna posacns nege rap
s vpcker mevadie s pe, G e ko e bo nabial prah i

MOZNOST ZA POSPESENO
PRODAJO

TRADEMASTER - namenjen za izlozbe prodajaln, za demonstra-
cile in predstavitve artikiov.

Vrtet se artikel na brusenem ogledalu zbuja pozorost kupcev.
Mogot prikaz artkiov z vseh strani. S primerno osvetitvijo odboji
svetiobe povecajo efekt. Namenjen za vse artikle do teze 3kg.
Motor 220V (neslisen), ogledalo d = 30cm.

»FERJAN IN SIN«
Zupanéiceva 10
Tel. 061 210-588
Fax: 061 210-588
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Opekarska 49, 61000 Ljubljana
tel./faks: 061/219-578

286-12/45 osnovna plosca 28612 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk 45 Mb — 28 ms, gibki
disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiéna kartica, 1 serijski in 1 paralelni vmesnik,
14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohigje z napajal-
nikom

286-16/45 osnovna plosca 286-16 MHz NEAT, 1 Mb RAM, trdi disk 45 Mb — 28 ms,
gibki disk 1.2 Mb, MGP-YU grafitna kartica, 1 serijski in 1 paralelni
vmesnik, 14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohisje’
2z napajalnikom

386-SX-16/45 osnovna ploséa 386 SX-16 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk 45 Mb — 28 ms, gibki
disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiéna kartica, 1 serijski in 1 paralelni vmesnik,
14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohisje z napajal-
nikom

DODATKI ~ raz8iritev spomina na 2 Mb,

~ dodatni gibki disk 3.5" - 1.44 Mb,
~ namesto trdega diska s 45 Mb trdi disk s 104 Mb.

386-25/104 osnovna ploséa 386-25 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk Conner 104 Mb, gibki
disk 1.2 Mb, MGP-YU grafi¢na kartica, 1 serijski in 1 paralelni vmesnik,
14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohisje z napajal-
nikom

386-25C/104 osnovna ploséa 386-25 MHz, 64 K cache, 1 Mb RAM, trdi disk Coriner 104
Mb, gibki disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiéna Kartica, 1 serijski in 1 paralelni
vmesnik, 14’ mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohisje
2 napajainikom

DODATKI ~ razsiritev spomina na-2 Mb
— doplailo za osnovno plosto 386-33, 64 K cache

NOTEBOOK 286-12VGA/20Mb | LAPTOP 286-16/EGA/40 Mb
386 SX-16VGA20Mb - . 2 386-20/VGA/40 Mb

Vse cene so dologene v dinarjih in brez prometnega davka
Cene so izratunane glede na devizni tecaj 1 DEM 13 YUD.
dprto vsak delavnik od 8.00 do

CENE SE SPREMINJAJO .. POKLICITE .. VPRASAJTE .. KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA 4

ENEL-ONOFFON - Split - tel.: 058/45619 362-700
SELCOM - Mostar - tel.: 413-234
in servisi: Celje — tel.: 063/28-185, Zagreb — EL 041/433-575 ]

. =

Nasa predstavnistva: COMPRO — Ljubljana tel./faks: 061/219-578 ‘
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Rosentalerstr. 189, A-9020 CELOVEC — Klagenfurt
tel.: 9943-463/282344 fax: 9943-463/282275

OHISJA DEM
Baby AT (+3.5"), 200W 99.-
Mini tower, 200 W 169.-
Large tower, 200 W 269.-
Server case, 375W 999.-
‘Workstation 195.-
ZASLONI

14" monokromatski 175.-
14" mono VGA 220.-
14" super VGA color 585.-
14" super VGA color ADI 790.-
19" ADI DTP mono, 1280 x 960, non-interlaced,

zgrafiéno kartico 2.790.-
19” ADI CAD/CAM kolor, 1280 x 1024, non-interl.,

2z grafi¢no kartico 10.600.-
TIPKOVNICE

Chicony US ASCII 69.-
Chicony YU 85.-

" .. KOMPLETNA PONUDBA HARDWERA ..

Cenjeni kupci, cene se neprestano spreminjajo in nizajo
— poklicite!

..... TEDENSKO SPREMINJANJE CEN .....

OSNOVNE PLOSCE
286-12 EMS, shadow RAM
286-16 NEAT

386-25

386-25, 64 K cache

386+33, 64 K cache

GRAFICNE KARTICE

MGP 26.-
MGP-YU 30.-
VGA 800 x 600, 8 bit, 256 K 92.-
VGA 1024768, 4 colors, 16 bit, 256 K 129.-
VGA 1024 x 768, 16 bit, 512K 164.-
GIBKI DISKI

5.25",1.2 Mb, Panasonic/TEAC 129.-
Mb, Citizen/TEAC 120

TRDI DISKI DEM
Seagate ST-157A, 45 Mb, 28 ms 390.-
NEGCD 3741, 44 Mb, 23 ms 499.-
Conner CP 3044, 44 Mb, 26 ms 460.-
Conner CP 3104, 104 Mb, 25 ms 810.-
in vsi modeli

NEC, Conner, Seagate, Maxtor in Fujitsu

TISKALNIKI

Citizen 180D 229~
Star LC 20 395.-
StarLC 15 695.-
Star LC 24-200 670.-
Star LC 24-15 990.-
Epson LX-850 550.-
Epson FX-850 950.-
Epson FX-1050 935.-
Epson LQ-850+ 1.200.-
Epson LQ-1050+ 1.420.-
Epson LQ-860 1.590.-
Epson LQ-1060 1.920.-

Fujitsu — vsi modeli

LASERSKI TISKALNIKI: HP in QMS
PLOTERUJI: HP, Roland in Graphtec
STREAMERUJI: Colorado in Wangtek
KONTROLERJI: DTC in Adaptec
MODEMI

vse za RACUNALNISKE MREZE
POS TERMINALI in oprema

NOTEBOOK :
286-12, VGA, 20 Mb 3.200.-
FGGSSX-IG. VGA, 20 Mb. 4120

Vse cene so v DEM.
Vse cene so brez
prometnega davka (MwSt.).
Garancija: 1 leto.

Odprto: delavnik od 8.30 do 12.00 in
od 14.00 do 18.00 ter
sobota od 8.30 do 12.00.

Nasa predstavniétva: COMPRO - Ljubljana tel./faks: 061/21 9—578'
§ ENEL-ONOFFON - Split— tel.: 058/45-819, 362-700
SELCOM — Mostar — tel: 088/34-004, 413-234

. in servisi:

Celje —tel.: 063/28-185, Zagreb — tel.: 041/433-575




INDIJANCI NAPOVEDUJEJO SLABO POLETJE
PRISKRBITE Sl DELO ZA DEZEVNE POLETNE DNI
MI VAM PONUJAMO NAJBOLJ PRODAJANO
KONFIGURACIJO

Mini Tower AT 386/25 MHz, 125 Mb
za samo 3295 DEM netto

Personal Computt fer Sysiem
Viktringer Ring 41, CELOVEC
(Klagenfurt), Avsm;a

N fax 9943463513790
13 955

Poglavni cesti iz Ljubl
na tretiem semaorju

ka Crpalka
o telefonu

DISKETE
3.50"i 5.25"

— MAXELL — BASF NASHUA - TDK 3M SONY -
'RECISION - NO N,
8 P kvaluems diskete po (renulna nz‘ugcdnqsm cenan
v Jugoslavi
o Narotia posijamo ist dan
a vetja narocila dajemo popust, na manjsa pa darilo
® Pokicite se prepricajte v
in pristopne cene
ER, d.o.0.

TIG
poduzeée za promet roba | usiuga
Matoseva 2, SESVETE

tel. 041/202-200

NEC YU FONTI

Ali imate tiskalnik NEC?

Ali vedno pred delom nalagate YU érke?

Ali vas prepricujejo, da se ne da vdelati YU érk?

Ali ne morete uporabljati vseh fontov, ker ni YU ¢rk?

Ali vam fonti zasedejo polovico tiskalnikovega pomnilnika?
Ali morate sredi programa konhu zdelomin nalozm YU érke?
Alivamje in bi ra

Ceste na vetino vprasanj odgovorili z da, potem poklicite na
tel. 061-348 556 in 065-21 563 med 19. in 20. uro.

B. Kidrie,

" . Narodn
‘muzej, Delavska univerza, Komet Zrece...) S '

STARE KASETE ZA

v SME’I‘I'

BB DESIGN

Naj vase STRANKE NE CAKAJO zaradi iztrosenega indigo trakul

TEGA« vam TAKO] ZAMENJA iztrofeni indigo trak v kaseti
2 NOVIM TRAKOM iz uvoza.
Ce ke kaset, sami kasete in
mn]mvmﬂbmzmwmmmswdnmvmmmmslw

Po zelo CENAH vam

v kasetah
2za VSE VRSTE PRINTERJEV!

»TEGA« Ljubljana
UL Franca Miakarja 3
tel.: (061) 572-473
fax: (061) 556-273

OBISCITE NAS IN SE PREPRICAJTE!

Power without price!

JX ATARI

ATARI MEGA STE 2

2 MB RAM + 48 MB

trdi disk

2.270.- DEM neto

SUCO Computer
Ordec Grasbachgasse 47

I:I 9%3/3]6'82

faks 99433168 72 06

RACUNALNIK Honeywell
BULL SERIJE 6201 SE NE
RABLJEN, POPOLNOMA
NOV S TERMINALI IN
PRINTERJI,

ZELO UGODNO.

INFORMACIJE Trgonkn

odjetie OSKRBA, Dravo-
Sracs totefon (0602) 42557,
Vogringie

PIS BLED ... 5icd, Apsia 7

poslovni prostori: Kumerdejeva 18, BLED

Faks/tel.: (064) 78-170, od ponedelika do petka, od 7.00-15.00"

RACUNALNISKA OPREMA nakup
= PIS86/12, | Mb RAM, HDD 43 Mb (26 ms] 33990 de

- PR NEAT L AN HDD 48w T o 390 dn
- P 386/16 X1 Mo RAM: HOD 1 o (25 ms 990 e
= roxlitiev HOD Mostor 43 Mb 19 ms 2500 G

PIS 386/33 CACHE 64 KNGA 59990 den

14 Mo RAM, HOD 80 Mb Mosor (19 msl, VOA grfén koriea 10241768 - 512 K, VGA colo
montr 1

TISKALNIKI

EFSON U400 Y. kool A4, 100 /.9 k) 1490 6
= EPSON LG 550 (10, kobel, Ad 180 75, 24-gic) 24500 dn
2 EFSON LQ 83 (1 Lobel A4, 500 5 34 9) 38900 dn

= EPSON LQ 1050 (Y, kobel, A3, 300 2, 24 gic] 4800 dn

MOZNOST OBROCENGA ODPLAGEVANJA
PRODAJAMO TUDI PROGRAMSKO OPREMO ~ POKLICITE
SERVIS ZA VODENJE POSLOVNIH KNJIG ZA OBRTNIKE IN PODJETJA

Vse cene 5o brez prometnego dovka, fco Bled, dobavn 1ok od 0 do 30 dn
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PRILOGA MOJEGA MIKRA: WORKS (2)

Skrivnosti domace delavnice

JAKA PAVLOVIC
v

Zm.ema ragunalnikov tece v okviru dvojiskega
(binarnega) Stevilskega

gi€no: PRAV in
SoriEngs I in JANG i) secimic] 50
ostanki racunalnika prav banalni, dolgocasr
skoraj zoprni. Njihov zunanji bli

stopastvo, pa je nekaj drugega. Ni dvoma, da je
delez uporabnikov pri ustvarianju te sodobne,
racunalniske magije znaten, in da to povsem

tehnike, krojijo magiéne formule, s katerimi si
podrejajo navadne clane svojega plemena. Te je
ba obasno zasuti z uroki, ki se slsijo

2 Nabtel s 16 nekaj obICaIi wro-
Kov, ki jih uporabljajo vrai nizjega ranga. Ma-
giénih formul vracev z viha druzbene piramide

si ne drznemo zapisati, saj 2
predstavijajo smrtno nevarnost. Za omrtvicenie
in dosego hipnotiénega stanja pri dovzetnem
soplemenjaku, povsem zadostujejo Ze nastet
reki iz parteia radunalnighe
= binarne razdvojonosti se porala in mrodi
& ravdusencev nad racunal terih te-
inost je ta, da »niso sreci,
azlogov za njihovo trplienie,
ob katerem se zdita Trpljenje miadega Werther-
ja in Datejev Pekel kot nekslkéno pocitnikova-
e v pocitnil prikolich o iz dne

vah,bil priate)
sko opozorjen, da je eklaieBa) prooraim i a
e bil narejen racunalnik, ki je bolisi, hitrejsi, in
sploh, tako ali drugace zmogljivejsi od tega,
s &imer sami razpolagajo. Nauk tega je nedvo-

men (naravnost binaren): imeti ali trpeti. Tako
se racunalnisko ljubiteljstvo, podobno kot vsa-
Ko drugo, spremeni v eno samo hrepenecs trp-
Tjenje. Ker pa se nasi junaki vrtijo v svetu dvojic
in negacij, jin trplienje nsmr‘,nue In nazadnje

jo redno doz

o naj-izdelkin?« Nagrada je: pravilen odgovor.
Tako fizika kot joga uéita, da je energijo mo-
joce pretvarjati. Med drugim tudi jalovo energi

Jo v koristno. Zakaj tega ne bi storili z energet

m jedru trpljenja

racunainikarjev. Stv
prvi kolikor toliko koristen program, ki nam je
pri roki, in poskusamo z njim poceti kaj uporab-
nega. Dozo trpljenja, ki nam je potrebna pri tem,
uravnavamo sami, glede na starost in konstitu-
cijo. MS Works, ki smo si ga ogledali v prvem
delu znotraj prejsnje Stevilke Moj mikro,
gotavlja ravno vrhunskih uZitkov tistim, ki s
pristevajo med popoine sprevrzence, pac p:
Eieainim mazostom nu dovolf vesstranske:
ga trpljenja, tako za domaco, kakor tudi za po-
Klicno rabo. Tistim, ki so prebavili ukaze, meni-
je, funkije in formule iz prejsniega MM in ob
i, da jim Worksov jedilnik ustreza,
ponujamo tokrat se nekaj domacih receptov.

Izraéun dajatev in prodajne cene
blaga

Zvedeli smo 7e, s kaksnimi tezavami se ubada
lastnik nase detektivske firme. Pobic pa le zna
opazovati in vidi, da se nekateri vozijo v lepsih

R el

avtomobilih Kot on. Malo poizvedovanja. BMW-
jevec ima trgovino, oni drugi ima trgovino in
tudi tisti s Hondo nekaj prodaja. »Zakaj ne bi e

kusil. Al Kaj pa naj prodajam, ko pa sem
kvalificiran le za prodajanje zijal,« si misli. Z du-
hamornim tuhtanjem le nekako pride do ideje,
da bi lahko prodajal pripomocke za osebno in
vsakrsno varnost. Tiso¢ markic temu, dva tiso¢
onemu in Ze je tu t lastnik je
s posli zadovoljen, le administriranje ga spravija-
v brezup. Zlasti se mu upira obracunavanje do-
bavnic za odvajanje davkov in izraéun prodajne
cene. Kot lahko pricakujemo, se spomni na ra-
Cunalnik, s Katerim si uspesno

dobavnic. V nadaljevanju si oglejmo, da to naj-
veckrat drzi

Za radunainisko obravnavo strank agencije
Vohljat je bil uporablien Worksov modul, name-

njen of podatkovnih baz. Dobavnice zah-
tevajo vec kriznega preracunavania po stolpcih

porejenih v stolpce in vrstice. Stolpci s0 na vrhu
oznaceni s érkami (AB.CD...), vrstice pa na
levi strani s Stevilkami (1,2.3.45, ..). Vsaka celi-
ca ima svoje ime, to pa ji doloca mesto krizanja
stolpcain vrstice (npr. celica z imenom

se¢iscu stolpca B in vrstice 5). Z imeni celic
lahko operiramo v formulah, ki jih vnasamo
v posamezne celice in tako pridemo do Zeljenin
izracunov in drugih operacij nad podatki.

Lotimo se izdelave preglednice, ki nam bo
olajSala obdelavo dobavnic. Tokrat bomo v for-
mulah navajll locila in operatorie, tako kot se
izpisujejo v Works 2.0. S smernimi pu
a2 ekor €6 Jo_imamo) se. posiawimo.na
Calico, Iménovang AT, odtipkamo: DATUM: in
pritisnemo Enter. Napis »DATUM:« o 2daj v ell
ci Al. Na enak naéin se bomo postavijali n:
Griuge celice nase progledice in'wnasall vanje
komentarje, formule aii podatke. V nadaljevanju

in’seznam vnosov, tako da je na levi
strani ime celice, desno od imena, za dvopié-
jem, pa vsebina celice.

A1: DATUM:
e A2,

A4, B2 in B4 e okrasne
znake za locevanje oz. nasiovov.
Vi armen ahka uporatimo Znake, kot 50 %

xal druge. Kadar uporabimo znake, ki 50 hkrati
znaki za matematiéne operacije, moramo niz
Vedno zaceti z narekovajem (npr.: »¥k¥),
sicer vnos ne bo izvrs

A2: DDDBDDD
A3: IZRACUN DAJATEV IN PRODAINE CENE
BLAGA

A4
AS: Podatki v dinarjih
B4:

 celico B1 bomo wnesl prvo formul. Upora-
bili bomo ¢asovno funkeijo m v celi-
i 81 prkazuje tokodl atum iz racunainikove

m.

ow()
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V celicah obmogja od C1 do ES si izoblikuje-
mo majhno tabelo — opomnik, v kateri s Siframi
{od 1 do 5) oznatimo kombinacile prometnin
davka (lemelinega in posebnega), ki e bodo
po|avnan pn izdelkih nase trgovine. Sifre bom
ustrezno oz lkom vnasali v stolpec Sifra w cen-
ce od A11 do A60). S Siframi bodo for

v tabeli samooe,nn aratunavale usrezng pros
metne davke za posamezne izdelke.

c1
D11 =

Celice v vrsti od G5 do S5 vsebujejo formule,
ki seStevajo vrednosti ustreznih stolpcev v tabe-

OUND(SUM(N11:N60)i(1))
sebni

e
wek

Ve
5: =ROUND(SUM(P11:Po014 0

: promum
: davec

a4 v
:RODND(SUM[F!H.HWMH)
Bruto

2: vrednost

$3: vsega

S4: blaga

$5: =ROUND(SUM(S11:560);(1))
V vrstice, ki zajemajo celice obmocja od A7

io T9 bomo zapisali naslove stolpcev. Vrstici A6
do T6 in A10 do T10 st

njihovo logevanje od drugih podatkov. Te znake
bomo vnesli Sele potem, ko bomo celicam dolo-

M9: davek %
N7: Temeljni
N8: prometni
N9: davek din
07: Posebni
08: prometni
09: davek %
P7: Posebni
P8: prometni
P9: davek din
Q7: Prometni
Q8: davek
Q9:y

RY: Prometni
R8: davek
R9: v din

7: Bruto

8
a8
s
2

$9: blaga
T7: Prodaina
8: cena
T9: na enoto
Formule, ki nam nam bodo pri obracunavanju

Il Sakivvan/e fvede fiikoln num(XiV) piree: o trazrio e p'r‘l’m“‘e"m il e iih dobaunic nsjbolj pomagale, so Fimbecey ok
er je na in Y koncna celica v a-
e nizu.  dodatkom funkcie round(ain) zao- Z cone na in 5|w£as;n:| {enote <o lshko
rozim doblienega. zneska na desetice. . i wprio
Pv\ocu]ogan('a':uh o zobikovana za 50 ariklor. : Nazv. vrstnih_nabavjenih izdelkov in od te cdiine
Ker obdelujemo vsako dobavnico posebej, nam  BY: izdelka O Kol i popdete Fomille v
vegje Stevilo artiklov i potrebno. Nad navedeni- LK 1 NP1 Gl RIT in
mi celic vpigemo pojasnilo o vsebini posamezne potiebuio posobne red lage, saj opravijajo n:
celice (obmotje od G1 do S4). Jencstavnejse operaci: :?oﬁer‘?a‘ s e
G1: Celotna zasluzita formuli v 1. Ti formuli vsebu-
G2: vrednost Jota logiéno.obdeland tabelo Sifer (prikazano
G3: nabave v celicah D1 do E5), ki jih v skladu z obdaveitvijo
Gd: v din S merei - coumexnegl izdelka vnasamo v stolpec z oz-
G5: =ROUND(SUM(G11:G60);(1)) F7: Koliginski nako Sifré
1: Ves FE: voousi Formu poiseta izdelku ustrezno stopnjo te-
12: rabat melmsga in posebnega prometnega davka Ker
13: v 57 Vrsarost radbi enaki, si oglejmo tisto iz M11
14: din G8: ko, s chei 1
15 =ROUND(SUM(111:160):(1)) 11 enaka 1, potem vzemi
Ki: Vsa davcno stopnio 02 (~20%) sicor - ca jo Sira
K2: razlika VAT! enaka 2 - znova vzemi stopnjo 02; v na-
3vceni o jo Sira enaka 3, vzemi
Gaveno stopnjo 0,13 (~ 19%). sicer ~ o o Sira
b OUND(SUM(K11:KE0);(1) ~ naj bo davéna stopn]l 0,07 (7%): kadar pa
L1: Osnova 19: v din naleti§ na sifro 5, vzemi davéno stopnjo 0,0 in
L2: za izradun J7: Razlika V56 drugin primorih i 0 (%)
L3: prometnegs 45:vecond
L4: davi P IIKETI-DIIXENXFT)
LS: ouumsumm L60);(1)) e
N1: Temeljni L
7 Nabauna
N L8: vrednost
L9 +%
M7: Temeljni
—_—  MB:prometni
Stika 1
| 0 T R D M S ' ] ' s T
o Gloon - W omm Tl o o
s okt it rulin  ime = i it
3 TUCW BT TR PO O 3G e ' Tomi prownn st P ant o
L el s " T a: T
£ dout v i BN UMM LN DTN LX)
‘
| B b Dl rodot bt fet Bclin fulin e raeni e oo s
' taie Bt cmiw e ok wrleen v o ovoml romi e o R R
s sim L I I S BT I "I L vh dm pei
» |
Lo i pikes DSBS D AW LLIOW LN 00 S TS DL 0 WS MG 0w |
U1 itain LI L WL L 00 S LN LN TN LN L
it B TR W W 0 O bW L S SSIE 2B WM
W3 e i BN 1 LW S ML N O G N SIEN U
|5 2 m B LG T Z LN N LN T W LSO L LG
[§ f Mowmisadmio @ $ LW LMW DM MM OW 08 Lkw 0 mS LS %0
D5 it i B0 BN LS ML LB R SBIN " osEM Ew
wo L R X B S " o W om
wo W oam o o o " W e om
a WG "o L - W om
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+K11+R11
OUND(S11/E11:(1))
Formula v T11 nam iz polne (bruto) cene
izdelkov in Stevila teh izdelkov izra-
rodajno ceno za enoto ter parni del te
cene zaokrozi na desetice s funkcijo round(ain).

Ker smo se 7e odlotili, da bo tabela predvide-
na za 50 izdelkov, moramo formule po stolpcin
presiiat Se v naslednje celce do zaporedne
Stevilke vrstice 60. V ta namen se s kazalcem
postavimo na celico G11, pritisnemo tankciisko
ko S, kinam aktiviracsvetijevanje, in s smer-
i (poskusimo tudi s tipko PgDn)
Oevetlo colice solpca G 0d G11 do G0 S ip
i n v meniu Edt spro-
2imo opoijo il Down (irée ALTYEF). S

so nam je formula presikala v vse osml,ene

Golice stolpea . Prtsnimo & tipko
desno (ali navzgor) za prekiic wumve slolpca

KLN-

vsebino celic: 111, K11, L11, N11, P11,Q11, R11,
ST MIIOTT, TUdi ek kopirammo cd s
do 60. vr

v slmpce bomo vnalall podate raziiénega

E
g
o
;:g
38
32
235
E‘.
87

kopiramo. Tudi vrstico 10 bomo najlazie izpolni-
I tako, da vanjo prekopiramo znake iz vstice 6
V ta namen se postavimo na celico AB,
mo funkGisko ipko Fa in 2 desno amerho Hpko

Kopiranie skionemo s tpko Enter. Tako o glava
nase preglednice koncana.
Kadar se med delom selimo na vrstice z Visji

njajo poprej vidne vrstice in z
ki vsebujejo glavo preglednice (naslove rubrik
lar) Tojez zelomotete saf ne vamo vec, v kateri
‘0 prepre¢imo z zamrznitvijo glave

preg\ed bl
Storiti moramo tole: s kazalcem se postavimo.
na celico A11 (torej prvo celico pod glavo pre-
gldnice), odpremo men Options In v olem iz~
ze Titles (+ Enter). S tem smo
glavo nase preglednice zamranil, tako da nam
pri listanju po tabeli navzdol ne bo usla z zaslo-
na in bo vedno razvidno, v Kateri rubriki smo.
Predlagamo, da v celice, ki (POZOR!) ne vse-
bujejo formul in so namenjene Stevilénim podat-
Kom, vnesemo vrednost 0. Ta poteza i nujna,
naredi pa tabelo preglednejso. Nicio bomo vne-
sliv rubrike stolpcev A, D, E, F, H in J. Ponovim
opis postopka za vpis v mbnko Sifrav stolpcu A
Kazaleo prestavimo odtipkamo

obseg
S stoaul i b pnugnu 1t tudi merlo =i
, ki ga dologimo
e celice
Vistem stolpcu. Postavimo se torej na katerokoli
celico v posameznem stolpcu, pritisnemo tipko
ALT, v meniju Format sprozimo opcijo Column
Width (krajse ALT+T-+W) in v ponujenem pod-
meniju vpisemo dimenzij celic obravnavanega
siolpca v obliki Stevila znakov, ki naj jin celica
e. Navajamo dimenzije celic po stolp
Stolpec A: 7 znakov: stolpet B: 30 znakov: G
5 znakov; stolpci D, 1 in K: po 12 znakov; E:
8 znakov; stopal £, H.J. M, O n
stolpci G, L, N, in T: 13 znakov.
ot maAe gl Mot
janja naslovov stolpcsy. Omenii smo e, da sta
vrstici rezervirani za okvir noslovov ru-
brk in’ato vanu nismo Se nicesar vnagal
Naipre] 58 odlotimo za znak, ¢ keterim bomo
naredili of e
So-me pevo catito ¥ SIS, o
Krat nas izbrani znak, kolikor znakov smo celici
dolocili kot merilo, za AG torej 7-krat. § kazal-
cem preskocimo na naslednjo celico, B6, vanjo
odtipkamo 30 izbranih znakov in na tak nacin
izpolnimo 2 znaki vse celice v vrstici
Med celicami z istim merilom lahko znake

3
H

o pritisk na FunkGisko
{ipko 78 in osvetijevanje navzdol do celice AGD.
V. meniju_ Edit z opcijo Fill Down preslikamo
nicle v vse osvetljene celice. Postopel
mo v drugih navedenin stolpcih razen v tisih ki
vsebuiejo for

Nekatere mnnn (stolpci) nam bodo prikazo-
kih. Tem rubrikam doloci-
Tho procentnl format. Prva taka rubrika 6 -Ko
&inski popust v %« v stolpcu F. Celicam s podat-
ki doloimo procentni format tako, da se posta-
vimo na celico F11, pritisnemo funkciisko tipko
F8 in osvetlimo celice navzdol do F60. Sledi
ativiranje menija Forma, v katerem sprozimo
di $e podmer

i
podatke (2 decimaini mesi zadostueta) S prit-
kom na Enter je Celicam
procentnd format. Po oatopai. ponovimo S
poih H, J,
Foaraa. ovatao olodh il vaem:colicams
s formulami, vendar ne procentnega, paé pa
zanje po 2 opisanem postopku dolocimo for-
mat, reza natinu_izpisovanja_denarnih
Uradnosti. Toga dobimo 2. opcije Comma
v meniju Format in dolotitvijo dveh decimalk
ponujenem podmeniju.
Nasa preglednica je tako narejena. Preden
izkusimo njeno delovanje, jo shranimo taks-

Scotoranger:

pramo tabslo In vario |ako] zateli vnasati po-
o bi bil v podatki iz prejsnje

. oo obrsat, arveéa
verjetnost naak. Datoloko s tabelo
mo, ahko 86 dodatno zaStitimo ( PCToOLS
npr), tako, da ji dodamo atribute »samo braine
datofeke«. V nasprotnem primeru si na disketo
raredimo vamostno_ kopio prazne datoleke

o, kot je — prazno. Ker nameravamo obdelati  Npr., e se nasa prazna tabela imenuje DOBAV-
Sk bei, NIGA, Jo e smamo.(ce i posebe zascitena).
2
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kadar je polna, nikoli shran tem imenom.
Ker s tem izgubimo bianko tabelo in bo treba pri
bi iz nje izbrisati vsebino prejsnje
dobavnice. Kadar Zelimo shranjevati posamez-
ne tabele z obdelanimi dobavnicami, jih pri
shranjevanju poimenujmo po stevilkah dobav-
ic.

ni
Tabelo je mogoce razsiriti z dopolnilno tabelo
(ali pa v ta namen oblikujemo novo datoteko), ki
nam bo kumulativno sestevala izhodne podatke
dobavnic iz vrstice 5. Te podatke bomo rabili ob
periodinih obracunih. Na razpolago pa nam
bodo vselej in so koristna informacija o sestev-
postavk med posiovnim letom
Pri izdelavi take dopolniine tabele uporabimo
izkusnie 2 obravnavano. izdelavo pr
Ce bomo podatke iz vrstice 5 kopirali ali prepi-
sovali v dodatno tabelo, zadostujejo za prikaz
kumulative formule podobne tistim, ki so vnese-
ne v celice vrstice 5.
_ Ostane nam Se preizkus delovanja narejene
(in poprej shranjene ) pregledice. V celice AT1

s imen ni nujer
podatke shraniti, je
memben,

Celice od D11 do D17 bodo izpolnjene z na-
bavnimi cenami za enoto izdelka. V stolpec
E vnesemo Stevilo (enot) nabavijenih izdelkov.
Pri »boksarjin« je nasi firmi priznan kolicinski
popust 10%, ki

ne
vpis imen- izdelkov  po-

9o mora opraviti preglednica sama. Pravilnost
izratunov vase tabele lahko primerjate s podatki
iz tabele na sliki 1.

A7:5
B11: Plinska pistola

2: Avtoalarm
B13: Bokser
B14: Hisna alarmna centrala
B15: Kljuéavnica Wetrih
B16: Pritozna knjiga za viomilce
B17: Prirocnik Ubrani se sam

V celice od C11 do C17 vnesemo mersko ozna-
ko »kose

E13: 50
E14:3
E15:8
E16:5
Ei7:15
F13:01
H14:03
H15:025
H16: 033
H17:028
11:0,25
J12:025
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Obracun osebnih dohodkov

Lastnik
tnimi

gre. Oglejmo si osnovno datoteko za izraéun
osebnih dohodkov zaposlenih v firmi, s
lastnik place izracunava, izdela placilno listo za

firmo, pla

lar

formularja.

Stika 3

tonekih_oblikujemo v zaslor

meravamo Kartoncke poznee tiskati ali pa v za-
slonu FORM vanje vnasati podatke. V dolocenin
primerih pa tiskanje kartonékov in s tem njihov
videz membna in tudi vnasanje podat
kov_nam e tedaj prirocnejse v zaslonu LIST
(sogasen linijski 3prikaz vseh formulariev po
rubrikah). V teh primerih lahko rubrike baze
podatko oblikujemo kar v zaslonu LIST. Tudi
naso bazo podatkov za obraun osebnih dohod-
bomo ustvarili na ta nagin. To storimo tako,
da se po vstopu v modul baze podatkov iz ponu-
jenega zaslona FORM z menijem View takoj
preselimo v zaslon LIST. V tem se s kazalcem
postavimo na prvo levo celico zgoraj in stolpcu
dologimo ime rubrike.

V obravnavani bazi se prva rubrika imenuje
PRIIMEK. Stolpec pod prvo celico poimenujemo
tako, da odpremo meni Edit, v njem aktiviramo

o Field Name (krajse ALT+E-+N) in v vrsti-

me v ponujenem podmeniju vpiSemo ze-
ike ~ v nasem primeru PRIMEK.
Vpisano ime pri

detektivske agencije in trgovine z var-

ipomocki ima zdaj Ze tri zaposlene
jim je treba dajati placo in jo tudi
. Brez racunalnika tudi pri tem delu ne

u FORM, kier jih
poljubno razporejamo in tako dolocamo videz

To je pomembno takrat, kadar na-

ektiveka agencija d.o.o.

VOHLJAC,
V Ljubl jani
Grubeliteva 91

Datum izplagila: 29.1.1991

Obraun osebnega dohodka za mesec: JUNLJ

Ime in priimek:  «IME® CPRITMEKY

Obtina stalnega bivalisca
A.Osnovno 8tevilo EED za delovno mesto:

B.Koliénik minulega dela:
C.Koliénik delovne uspesnosti:

«OSNOVA_EED»

CKOLICNTK_MD»

«KOLICNIK_DU»
D

D.Konéno stevilo EED (D=AXBXC): «KONCNA_EE
Vrednost EED: «VREDN. EED»
Vrednost BOD na uro: «BOD/URO»

OBRACUN UR
-~redno delo:
-dopusti in prazniki:
-bolniska / AGN:

_URE

GURE_RD»

URE_LD»+CURE_SD +(URE_DP»
CURE_BOL_AGN»
URE_BOL_SOC» («BOL_SOC )

SKUPAJ OBRAC.UR:

«VSE_URE»

SKUPAJ BRUTO OSEBNI DOHODEK DELAVCA:  «BO)
50y :

DY
PRISPEVEK ZA SOC.VAR $PRI «PRISP_ZA_SOCH
«DAV_OSN»

DAVCNA OSNOVA (ob COLAJSAVA olajdavi): D
SPODNJI DAVEK «3_SP_DAV» od SB_OSN»: SP_DAVEK»
ZGORNJI DAVEK €3 ZG_DAV) od €ZG_OSN 2G_DAVEK»
DAVKI IN PRISPEVKI SKUPAJ: «DAV+BRISPY
CISTI OSEBNI DOHODEK: «NETO_0D:
ODTEGLJAJI

Sindikalna ¢lanarina: «SIND.CLAN.»

st «SOL.»

«I.KREDIT»

rugo: «DRUGI_ODBY
SKUPAJ ODTEGLJAJI: «VSI_ODBITKI»

NETO IZPLACILO DELAVCU: din «OD_ZA_IZPLACILOY

obratuns
VORLS




File Eait Princ Select

op.wns

Format Options

View Window Help

Vonijee, a.0.0.

Nesetai obraumski list za

o

rots aste prispovii
T medm. prispevia IZB00 . DAVKE

=00 =APRI_SOC =PRISP_ZA_S=VES_DAVEK
=suM(8oD) ‘=SUM(PRISE_=SUM(VES_DA
=sun(soD)

=SUM(PRISP_=SUN(VES_DA

Slika 4

Zatem se s smerno tipko preselimo za eno celi-
co v desno in po enakem postopku dologimo
ime celicam navpiéno ravrscenim pod to rubri-
ko. Postopek ponavijamo, dokler niso vse rubri-
ke poimenovane. V nadaljevanju je prikazan
seznam imen in obrazlozitev vsebine rubrik, ki
jih potrebujemo za obracun plac.

PRIMEK: rubrike 2 vios priimkov delevcev
IME: rubrika za imena delavcev

KOEFIGIENT  wnos keeticlents evrednotenja de-

lovnega mesta iz analitiéne ocene delovnin

mest

KOEF_MD: koeficient minulega dela

VEQTIKOER vaotal koefisaniaowrecclenia

in minulega

VREDN.KOEF. vrednost enote koeficienta za

tekoti mesec

MASA_IZJ_USP: sredstva za nagrajevanie iz-

jemne uspesnosti delavcev

TOCKE: totke, upostevane za obradun izjemne
EFICIENT

ocena izvajalceve uginkovitosti

do 10

T0: zmnozek tock in ocene
ZNESEICIVE Shaoak 2 celay v
uspedno:

EOD/URO bruto osebni dohodek delavca na

izjemno

BGD10R0. PR_MES: bruto osebni dohodek de-

lavca za pretekli m

B0Dza18zur: bruto OD za (dealnih) 182 ur dela
E_RD: ure rednega (dejanskega) dela de-

lavea

BOD_RD:

URE_LD:

bruto OD rednega dela
ure letnega dopusta za obragunski

bruto OD za ure letnega dopusta
: ure Studijske dopusta
bruto OD za ¢as Studijskega dopusta
- ure dela v ¢asu drzavnih praznikov
bruto OD za ¢as dela med drzavnimi

3

prazniki
URE_BOL_AGN: ure bolniske, ki jih placa firma
BOLAGN: znesek bolniske za ure, i ih pa

UREBOL_S0C: wre bolniske, ki jih placa so-
ciala

BOL_SOC: znesek bolniske za ure, ki jih placa
sociala

VSE_URE: vso platane urs v obratunskem me-

BOD: bruto osebni dohodek za tekodi mesec
%PRI_SOC: odstotek prispevka za socialfio var-

stvo
PRISP_ZA_SOC: znesek prispevka za socialno
varstvo

POVP_BOD_RS: znesek povpreénega bruto OD
v republ
80%: 80% povpretnega bruto OD v republki
160% povpreénega bruto OD v republl
2a05 240% povpreénega bruto OD v repubi
OLAJSAVA: olajsave za vzdrzevane druzinske
glane (otroke) v %
DAV_OSN: dave

osnova (za izracun po 15.61.
Zakona o dohodni
%_SP_DAV: odstotek spodnjega davka (lestvica
iz 15. &l. zakona)

P_0Si: spodnja davina csnova
SP_DAVEK: spodnii dave
%_2G_DAV: odstotek 1gormeg: davka
2ZG_OSN: 2gomja davtna

: zgornji

26D/

VES_DAVEK sestevek spodnjega in zgornjega

SRV PRISP: sestevek davkoy in prispevkov
NETO0D: osebm dohodek brez davkov in pri-

oV (neto)
SN osarek izloganja za sindikaino clana-
rin
SIND.CLAN.: znesek sindikalne Slanarine
%SOL.: odstotek prispevka za solidarnost
SOL.: znesek prispevka za solidarnost
LKREDIT: znesek prvega kredita
1LKREDIT: znesek drugega kredita
ILKREDIT: 2nesok trtjega kredita
DRUGL_ODB: drugi o
VSLODBITKI: sestevek vseh odbitkov (od neto

0D)
OD_ZA_IZPLACILO: znesek osebnega dohodka,
ki ostane za izplacilo
DAN: dan izpiacla osebnega dohodka
DEL_ME: delovno m
LBOD: znesek leinega brutn 0D za izracun do-
hodning 0 10. &l zakon

LAJSAVE: znisek olajSav (npr. prispevkov 2a
somamn varstvo idr.)

H_O: letna dohodninska osnova

90 oAV o spodnji davek
75ZD: odstotek letnega zgornjega davka

DOHODNINA: znesek istnega Yavka = dohod-

2E PLAC DAVKI znesek Ze plaganih davkov (iz
0D med letom)
ODMERA: odmera davka — dohodnine
DOBROPIS: znesek dobropisa (¢e je prisio med
letom do preplacila)

Po oblikovanju imen rubrik po potrebi popra-
(obseg) stolpcev. Nasploh zadostu-
desetir, znakov na stolpec. Razsirimo
tudi obsag tistih stolpcev, kjer se zaradi pre-
majhnega merila ne vidi celotno ime rubrike.
Rubrikam moramo  dolo¢iti ustrezne formate.

Tistim, ki bodo vsebovale denarne zneske, dolo-
imo format Comma (z menia Format) z dvema
ikaz v %, pa
imalkama. 2a pr-
meriavo si oglejmo prikaz rubrik na sliki 2.
vana i lahko zatnemo z vro-
rmul v celice. Ker bomo
Shravhavall S delavce, bomo. pod imenom
vaake rubrike izpolnil 8ir calice, Opisne in
fiksne podatke bo treba vnasati v vsako od tirih

ezne rubrike in jih v druge
tri, po ze znanem postopku, presiikamo z opcijo
Fill Down iz e Edit.

V nadaljevan vsebino celic v po-
samezni rubrks. PR rubrikah, Katerin cefice fna-
jo razliéne podatke, navajamo zapovrstjo vse
S vnoss. Razumifivo 1, Ga bomo veak poda-
tek wnesil v svojo celico (vrtico) od 1 do 4,

i 2 2gornjo (glej sliko 2). Formule pa, kot
smo zapisali, vnesemo jo celico in jin
¥ druge tr prekopiramo po naslednjom postop-
ku: tipka F8, osvetlitev treh celic navzdol ter

LT+E+F in potrditev s tipko Enter. Formule so
vsi tsti izpisi v celicah, ki se zaénejo z enacajem
»=x. Vse drugo so navadni, Steviléni ali tekstu-
alni vnosi.

PRIMEK: 1. cellc- VohljaC; 2.: Namestnik;
3.:Marznik; 4.:Slats

oo ez Ivan; Neda.( veako celico
stolpca svoje ime)

KOEFIGIENT: 5.00; 400; 350: 345

KOEF_MD: 0,38; 0,20: 0.25; 0,10
VS0TAKORE. KOEFICIENT {KOEF MD
VREDN_KOEF:3221 (vrednost preslikamo Se

i

NESEILIU: ~ROUND(MASA_1ZJ-US!
‘52 ssiﬂoCKEvocENA_lu )
=(VREDN_KOEF*VSOTA_KOEF)/

BOD/URO_PR_MES: 85,51 (4x)
=ROUNI Dusomuno*wzn\
D: 182: 140; 166: 175
OD_RD: =ROUND((URE_RD*BOD/URO);1)
URE-LD: 16 (v tretjo celico, za Marznik Ivana)
~ROUND((BOD/URO_PR_MES*U-

2 (v drugo celico)
SHOURD (B00UR0_PR_MESU-

(4x)
BOD_DP:  =ROUND((BOD/URO_PR_MES*U-
RE_DP):1) »
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PRIMK DE DT, UGOTAV  LET  MESECEV DN _ OBLETNI(
1 toik  Stans 30.12.91 w0 1 2 40
2 Gledove Jamez 30.12.91 3% 3 29 o
| 3 starina Johan 30.12.91 E 10 12 0
4 Fadivc Joven 30.12.91 31 7 6 0
5 Vohljat Sem 30.12.91 2 6 18 2
6 Nemstnik Janez 11291 21 8 23 0
7  Grzan  Stene 30.12.91 19 0 1 0
| 8 strelove Jenko L1251 7 s 2 0
9 Zrintar Iven 16 8 27 0
10 Umik  Janez Stz 10 7 2 10
1 Rado 301291 9 0 1 [
12 Zelenc Jomm 0.12.91 5 8 3 5
Stika §
yost24000)
ROUND(IF (% ZG_DAV-
URE_BOL AGN: 7 (v Setrto celico) Byt (DAY OSN-80%)¥%.2G_DAV; _ IF(%.2-
BOL_AGN: ~ROUND((BOD/URO_PR_MES*U- AY=0.25(DAY_OSN-160%)x% 26.DAV:
RE_BOL AGN):1) umuamv 0,3,(DAV_
URE_BOL_$0G: 0 () AR 26 DN ON'D)
BOL_SOC: 0 VES DAVER: Sl DAVEK+2G_DAVEK
DAV+PRI RISP_ZA_SOC

rait
%PRLSOC: 2330 (4x
SOC: =ROUND(BOD/

ISP: AVEK+
Nero_on: ROIINDl(BOD DAV-+PRISP);1)
( X)

#siNp:0
ROUND((NETO_OD/
|00)*%SIND)|7%SOL 0 (4
IND(((NETO_OD/100)*%SOL.);1)
FREDIT: ess 50 (v etrto celico)

m;*%m SOC):1) 1LKREDI
POVP_BOD-RS; 12363 (4x) 11LKREDIT:
VP_BOD_RS/100%80 160%: =POVP-  DRUGLODB:
VSLODBITKI:  =SIND.CLAN.+SOL.+|.KREDI-

S20D_AS/100+160
POVP_BOD_RS/100%240

OLAJSAVA 15 (v Eetrto celico)

=ROUND(BOD-(BOD*OLAJ-

(DAV_OSN<=80%:0,12;IF(DA-
60%; 0,12 IF(DA
9)))

%_SP_DAV: =IF(
V_OSN>80%&DAV_OSN<:

{OSN-160%SDAV_OSN= 240%
=IF(DAV_OSN:
v,osN‘ )
SP-DAVEK:  =ROUN SrDAv.CsH-
o DAV OSNHoL 3P DAV

S SP DR
%2

DAV._ OSN>80%&DAV o8

))i

; ,osN>uo~/.&DAv OSN-
160%;DAV_( OSN 80%: IF(DAV_( osn>1s

SCaDAV. (OSN<=240%;DAV_OSN-1

THILKREDIT 4 ILKREDIT + DRUGL 0DB
OD_ZA_IZPLACILO: =ROUND(NETO_OD-VS-

_ODBITKI); 1

DAN: vpisemo datum izplagila

DEL_ME: vpigemo nazive delovni

mest (npr. iz

Rubnke v nadaljevaniu 50 namenjene izracu-
nesene

ve kaze v rubriki DOBROPIS. V formulah je
razdelana lestvica za odmero dohodnine iz 10,
clona Zakona 0 don

DAV_OSN
ouusAvE ~|2*PRISPJL
B BOD-OLAJSAVE)D LBOD-

LDOH.O:  =IF(L
OLAJSAVE b
LS DAV: =IF(LDOK.O<~60000:L DOH..O-

*0,19:IF(L_DOH_0>60000& L_DOH.O.

H_O <=480000;70200;166200))))

%2t =iF(I_DOH_ 0>50000&LDON -

720000:0.28:1F(L_DOR_0>1200008
<=240000:0,35: F(L_DOH_ S Ba00008L

,DOH 0<: 04IF(L-
DOH_0>480000:0.45; )

LZGDO: oL

60000;IF(L_SP_DA\

120000 !Fn_sP,DAv

FLSP_DAV= 96200: ficiy S etoan 0))

GDO*%2I
DOHODNINA: LZGD+I_SP DAY
ZE_PLAC_DAVKI: =12V
(ODMERA: DOHODNINAILP c
DOBROPIS:

raniaseriskin
rejénji Stevilki (vz

pnmu;e ik ). Placiin seznam za firmo in 76
barko pa si izdalamo z opcijo New Report iz
mer opija nam splono oblko po-
ot bo o sem (2 a nam obicajno
ne ustreza povsem orama porotio $e
Bellono konéno oo v vea

2 Report zaslona, ki generira porocio 4
s Dottt prispevkin si lahko ogleda-

e

V praksi srecujemo razlicne metodologije
obraduna osebnih donodkov. zato prikazani si-
stem ni povsod nep

nino lzracnavalo Kot 12 kretn zmnoZer podat-
kov zadnjega obracunanega cssbnega dotiod-
ke, ket nem nudl favkih,

i, G torej preskogimo uvodni del, X izracu-
nava BOD po tukaj prikazan metodi rotno
i izracunan BOD, odt

a3 doletel o takem osebnem donodku

Vnesemo tone podatke in z njimi deaktiviramo
formule, ki izraéunavajo povpre¢ja. Znesek da

ka, ki ga 8e dolgujemo drzavi odéitamo v rul
ODMERA, v primeru preplacila pa se dolg drza-

ok prispevkov. olajsave in odbitke. bomo.
glede na razicne metodologie dobil praviino
izracun i dohodel: Enako valjaz

o, v katerih obracunavamo "o
hodnino. Te rubrike lanko uporabimo popqnno
ma samostojne, ¢e roéno vpiemo e enkrat
poprej v besedilu omenjene podatke.

FUJITSU

~ matriéni, hm)skx in laserski tiskalniki po ugodnih cenah

— rezervni dq kalnike FUJITSU

~ servis tlskalmkov

ELEKTROCENTER doo.

Tolmin, Rutarj
tel: (065) 32-; 7|3 (065) 21-780

GLOBE TRADE INTERNATIONAL CORPORATION

Spostovani,
ameriska firma
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GLOBE TRADE INTERNATIONAL CORPORATION
iste distributerje softvera za Jugoslavijo.
Zainteresirani se oglasite neposredno na naslov firme:

G.T1C, 1461 C W. Lunt Ave,,

Elk Grove Village, IL 60007, USA, ali po
telefaksu: 991-708-806-9384.




Jubileji v drustvu zasebnih
detektivov

Gospod Vohijag je nemirnega duha in isce
0 nove izzive. Tako je sprejel tudi mesto
tajnika v drustvu zasebnih detektivom, kier so
mu zabicali, da mora urediti evidenco jubilejev
za tlane drusiva. Ker mozakar ne more vet
i e e o e e ol e
bleméek uredil  njim. Nastala je tabela v b
podatior, kl jelzratunavala Glansko dobo pose-
rustva in opozarjala na njihove
akrogls jublejs 5, 10. 15, 20 1. I Na 3¢ opisan
nain so v zaslonu LIST modula za tvorbo baze
podatkov oblikovane rubrike (skupaj 8) z imeni:
PRIMEK: 22 vpi primkov.dlanov drutva
IME: seveda, za imena Elan
DAT.USTOPA- 7a vhos datumov vstopa posa-
meznih élanov v drustvo
DAEUAGTAV, za datum, ko naj se ugotavija
stanje jubilej
LT, 78 prikaz drustvenega staza v letin
MESECEV: sporotilo o tevilu mesecev nad pol-

DNI: Stevilo dni nad polnimi leti in meseci
OBLETNICA: napoved okrogle obletnice
Rubrikam DAT_VSTOPA in DAT_UGOT bomo
dolodil skrajtan datumski formatfako, da v me-
niju format izberemo-

LET:
SECEV: mm‘( UGOTAV-(DAT_VSTO-
PA«LET:«:sss 26))/
% Uorav- -(DAT_VSTOPA-
+LET*365 26n~ MESECEV30.44)
BLETN 0dLET=150-
;  LET-

{FALSE()

V bazi za izracun jublejev je uporabliena le
ena dasovna funkeiia (YEAR). Funiciia INT
nam daje cela Stevila brez rikah
B cabas o dnovs. V't OBLETNIGA f.
2 nekaj pretiravania, predvideno_ugotavijanie
sedmih okroglin obletnic. Sporocanje nezelje-
nih_jubilejev lahko po zelji_izlogimo. Petletni
jubilej npr. iziogimo tako, da izbriemo vnos
LET=50.

\cu $e popravek. V prejsnji stevilki je na
dveh formulah pustil svoj podpis neznani stori-
lec. V. rubriki TERJATEV je treba zato kode
%.068 zamenjati z znakom > (vecje) in v rubriki
DOLG kode *.057 z znakom < (manjSe). Pred-
vsem pa brez panike - in sre¢no!

Unico d.0.0., distributer
Microsoft's 16.4. spremen ime v

7/ 0S¢

u@

servis

Nat pooblaen sevso v Sbotic, Vinkoch,Savon-
skom Brod, Ssky, Bieoway, Bihacy, Varaidinu, Zabo-
K, Zagteb, Karovcy,Spit, Zadr, ik, Bujah, So-
venskiBisic, SnarieSopu, Liuban, Aioviini in Noi
Gor

E NASEGA PROIZVODNEGA PROGRAMA

/GODNIH CENAH PONUIAMO KOM-
PLETNE RACUNALNIKE:
~ GOAP PCAT28612H2045M 31200 din
- GOAP PCAT 286-12WHA028M  34.900 din
Z GOAP PCAT 286-16WHAI-IM  36.300d
~ GOAP PCAT 386-16SXRA-28M 47300 din
GOAP PCAT 66.100 din
= GOAP PCAT 386:25C64H4MIOM  76.000 din
~ GOAP PCAT 863MCGUHA0-IM 94700 din
Z GOAP PCAT 48625 HA0-IM 172900 din
Za placlo v o et priznavamo dodati popest.

Cene o o kupec!

S0
GOl

PROCESOV, A 124, 65000
NOVA GORICA, TEL. (065) 26-511, 26-522, 23411, FAKS: (065) 26-566
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PROGRAMERSKE DILEME

So cesarjeva nova oblacila
objektno orientirana?

SCOTT GUTHERY
JANEZ DEMSAR
IGOR MILAVEC
MIRAN ZELJKO

Pled gasom jo bil v re

o
DobbsJournal _objavijen Hanok
2 zgormiim naslovom (avor; Sco
Guthey). k38 ne vilapla ¥ preva-
dujoci tok evforicnih besedil na
mo objektno orientiranega pvogra
miranja. Cez leta se bo videlo, ali so
bila opozorila v ¢lanku umestna ali
ostal v spominu
samo kot zabavno branje (nova ver-
zija teme »Real programmers don't
use pascal«). Clanek sem
in ga dal med biltene na BBS.
zetoK bistvenin trditov iz tlanka In

5v0jo izjavo zaetnici imena in pri-
imka). V povzetku je bilo zaradi
omejitve glede dolzine Slanka moz-
no obdrzati samo bistvene trditve
brez avtorjevega stila pisanja, zato
ste vsi, ki vas to podroje zanima,
vabljeni, da ves lanek in komentar-
je preberete na BBS — dobrodosle
pa bodo tudi vase pripombe. BBS je
odprt za vse, uporaba je brezplacna,
dobite pa ga 24 ur na dan na
(081) 447.306, 120072400 b, S/1N.
=veal Zobleiants Rl
i pmgmmuamem (00f
javija veliko zanosnih oy glede
produktivnosti programerje in vec-
abnosti programske ko-
de. Precej takih informacij 8
me, i zdelujo n prodajaio orodja
Preden uporabimo to sveze
seswo programsko tetniko 22 kak-
n programski projekt po-
stavimo, neaj vp P, da
3o prepricamo, ce so cesatiova rova
oblacila res tako lepa, kot rdijo nji-

si nabiramo
izkusnje, zbiramo dejstva in izvaja-
mo poskuse, s pomocjo katerih lah-

paje v zgodovi
stikrat prisio do slepega sprejema-
nja trditev, brez zaftev po dokazih.

znano, niso bila
zbrana nikakréna dejstva niti ni
bili izvedeni poskusi, ki bi pot
trditve v zvezi z OOP, posebe] glede
uporabe OOP pri obseznin pro-

ramih.
Izgleda, da 50 razvoini sistemi za
OOP najvetii projekti, ki so se |

doslej Iotili z OOP. Ce hocete napi-
sati OOP sistem, je OOP najbrz pra-

Pogovcvob‘nvl]amuvlszmwh.
P smo ga dot

62 Moj mikro

va stvar. Ce pa hocete napisati si-
stem za obdelavo faktur ali rezerva-
i z uporal

reste v smer,

Tl takim nacinom dela, e by i
P npr. nova kirurska metoda?
Jo namenjen pisania
elavo faktur
odisi uporablia
knjiznico, &e je ta klasiéna, ali pa je
njen »podali ge je knjiznica
P. OOP o idesien za knjitnice, ki
vaduo menije, za razne driverje ipd.
Poleg tega aplikacije, i to kniz-
jajo, same

ko_uporablajo le za delo s temi

knjiznicami, same strukture v apli-
Kkacil pa so Kesiéne (npr. fakire).
Primer za to je npr. Turbo Vi

dovolj je, da je OOP le ol et
ostali program je lahko kiasicen.

IM: Zelo tezko. Turbo Vision (TV)
te enostavno prisili v OOP. Ce hodes
uporabljati TV, mora$ svoj program
definirati kot objekt, nato moraé de-
finirati Kopico virtuainih metod, da
dologis izgled zaslon:

JD: Ce piges npr. bazo, so lahko
tabele obicajni arrayi, procedure, ki
delajo  njimi 5o obicajne procedu-
roinne metode  vse o torej Kisic-
no, metode, pises, le Kiicejo
Klasiéne proced: i

IM: Kie je pa ostal OOP?

JD: Saj 0 tem sva govorila. Upora-
bi§ TV 28 ogrodis, nato pa nadaliu-

i Vendar 1o ni vat &isti OOP.

JD: Saj to ka pra-
v da 2 OOP ke 1k delajo
le OOP programi, jaz pa, da ni
nujno!

IM: Ja, vendar midva v bistvu go-
voriva 0 pol-O0P prevajainikih kot
) 80, K (ahko

Elanka pa jo najbr? govorl o Small
talku, Actorlu in padobnin jezikin,

Ker 3 vezan na
 Jas Smalnlks je res, da se
0P e éred ahebi Ampak avtor
glanka se ukvarja predvsem s C++.
res, da pri krajih pro-

iektih_nima, smisia komplciat
200 ceni
JD: Vsaj snkm se sirm]zva c -

T deeiia KoVl od e e
10-30%. In ¢e imas v TV ze definira-

= aplikacijo kot objekt, potem pac

je bil objavijen decembra 1989, na
pisan pa e par mesecev prej in
v tom casu se o zgodilo mersika)
novega (npr. T wior ima mo-
agmlvnu stalisce zaradi tega,
je npr. C zelo prifjublien, C++
pa bistveno manj (v casu, ko je bil
napisan ¢lanek) in po 10 letih ni
videti bistvenega napredka. Podob-
10 je 2 jezikom Smalltalk.
JD: Tako kot strukturirano pro-

ljsi, 50 pa zato bolj pregledni in
sistematicni.

Kaj je objekt?

SG: Clanki v knjigi »Tutorial on
(Object Oriented Computing« Geral-
da Petersona vsebujejo veliko defi-
nicij objekta. V glavnem jih lahko
delimo v dve skupini: prva govori
' modeliranju realnega sveta, druga
pa o zbirkah programskih trikov
v kay .

Ce odstranimo Zargonsko izraza-
nje, je objekt podprogram z ve¢
vstopnimi tockami v perzistentnem
stanju. OOP je na svetu od lmlmha
podprogramov leta 1940.

50 podpirali zgodnji pmgmmskl |a-
il , algol in fortran II.

JD: Resnica. Wirth je s posilja-

njem procedur kot parametrov Ze

efini cal kot OOP, &etudi te-

(ga nismo vedeli. Vendar OOP ni le
novo me, jo avtomatizacia ~ tisto,
Kar smo veasih poceli rocno, nam
prevajalnik sedaj naredi sam celo
boljse kot prej. Lahko pmegncmo
vzporednico med  objektni

strukturiranim programiranjem. T
di v BASICu je mogoge pisati struk-
turirane  programe, no, Selazje
v masincu; napiete program v m.a~

ko je tudi strukturirano programira-
nje e novo ime za nekaj, ob-
stajalo 7e preden so mu dali ime.
Raziika med BASICoM In pascalom
jevtem, date pascal bolj sli v struk-
turiranje programov, navadno v tvo-
Podobno je z OOP; pisali
smo_objektno_orientirane_progra-

ia, ne objekt. Pri obicajnem progra-
e iz knjiznice pod-

miranju_vzamet

Zeprav ste si zazeleli samo banano.
Problem je v tem, da so hierarhije

je napisana v stilu
OOP, jo lom| . da ot (poniow-
no) © vt kode, kot je

Tesnieno | pmunnu Vas sistem
2ato vetil, tekel bo pocasneje in nje-
govo vzdrzevanje . kot ¢e
bi ponovno uporabili kodo, ki je na-
pisana v obliki Kiasiénih podpro-

IM: Problem je v tem, da moras Se
vedno vedeti, kje v hierarhiji se na-
hajajo objekti, s tem pa se fusi kon-
cept OOP.

JD: Zakaj bi moral to vedeti?

IM: Ze za izpeljavo noy
ta moras dobro poznati hierarhijo,
da objekt optimaino VKIjuEi vanjo.
Vellkokrat 5o program v

2 weventie kjer moras spet

“edet,kjo v ierarhil e nek obiekt,
da bo ta »event« spioh prisel do
ioga (da ga ne bo kdo 2 prl upo-

0 veskakor je najbolje
seznam vseh metod — kar seveda
v konceptu, Nlbolji 6 pac ko
promis (tudi strulcurirano progra-
miranje ni vedno zvelicavno).
IM: Po mojem se ti bolj splaca
vedno pisat strukturrano (ce zare-
K pozabimo na rudi
krz( ko bi lanko z nekim divjim sko-
m pridobil na velikosti programa.
To pa zato, ker nikoll ne veg, kdi
bos moral kaj popraviti oz. dodati.

ta-

ves,
i bo prilo prav, “Ge je tvoj pro-
gram_ »objektiran« '(=strukturiran

VO0P). Doizina kode 56 v obeh pri-
merih povecuje.

IM: Povecanje kode nestrukturi-
rano => strukturirano je_gotovo
manjse kot povedanie pri prehodu
strukturirano => OOf

JD: Odvisno od
drobi pretirano,
¢a (racunaj ~ par VMT, malo vet
»glave procedur in za par bytov bolj

ratur

nmm Ce ne

prav.
by, tore] by 2 raznimi zasta o
i, za oblekt a o7 Jih bod defi-
niral ot objekte

Nayrale kot mnoilce. Ker je
kodn zolo kvatka in hitra.

se Se nisem odlotil

Misior, Doy 1o wwore objekt
Flag, e vsele]

Sicer pa pri pisanju programa ve-
&ino Casa porabis za programiranje
vpisa in izpisa.

mojem mnenju uporabni-
3ki vmesnik zavzame vecino progra-

Ve

me, Sop
Torej: OOP i izum temvec odkritie.
Q0P programeriu. podobno kot

rogramiranje, ponu-
i dmgmn bolj urejen nacin raz-
migija

Kolikéna je cena
ve&kratne uporabnosti
programske kode?

SG: Enota (nedel ) po-
nowis uporabhost GOP 8 oy

unanje naslova za
skoke),
Poleg tega moras racunati tu-

kar nekaj KB. Pa ge koda za sprehod
paiersiil

aj pa Ivnkar ne bi vedel,
Katere memda rabljas in Kateri

jadu 2 OO, da se
L objekta, lahko
pab bno Yot pfcte,

ia OOP zahteva
el stroji ze




dovol itrin pormninik dovel el
i lahko privoscimo mialo razsip-
iy
IM: »Danes« je v PC tehnologi
zelo tezko definirati, ker morajo bi
programi naceloma_napisani tako
2a PG kot za 486+Weitek. Softver
ske hise 3 vedno nocejo izgubi
ihovih izracunih) velikega ko-

ID: No, tisto 0 dobrem racunalni-

ku je bilo mislieno v kontekstu iz

¢lanka, kier pise o optimizianju in
tem, da linker nacelno ne ve, kdo

Kiige koga.
Trdim, da je knjiznica, napisana
v OOP, krajsa od ekvivalentne ne-
OOP (mislim prevedeno kodo, ne

izvorne
IM: Knjiznica, napisana z OOP ze
inga« ne more bifl

zaradi »late bindir

no optimizacijo, s knj
no v npr. TP 4.0, kar ni realno.

JD: Mislim, da si z OOP stvari
lahko veiiko bolie org-mzlm kar
odtehta »lats

M. Saj ne trim, 4a 0OP za pro-
gramerja ni dobro, ampak kaj pa je

onnim uporabrikom, ki 66 pel
na ratun programerja?

J

ico, napisa-

8
8
&

ridobi, ker
dobra organizscila - potegne

- mnem | razvo programa
~ nizjo
- man Proscev
szje popravke in dopoinle.
a pa:

grame.
D: Vendar ima obe posledici (bo-
lje: vseh pet) tudi strukturirano pro-
gramiranje v primerjavi z nestruktu-
rieanim,

01 podobno lahko govork
mira-

0 imamo racun:
nik (npr. Spectrum), kjer le aplikac
je, pisane v ¢istem masincu tecejo
dovolj hitro, da s uporabne in za-
da

cu
Scitl visjin
jezikov oz. strukturiranega progra-
‘miranja. Podobno je z OOP.

Ie programeriev vet, morajo pat po-
skrbeti za organizacijo.

Kako kombinirati
objektne hierarhije?

Ce naj bodo objektne hierar-
hije majhne, da lahko Kontroliramo

jami OOP, temveé tudi med hierar-
hijami OOP zrotra ene tehrologie
omeni, da bo treba delati

gram porabi najvec éasa v enem ali
dveh podprogrami, ki ju lahko iz-

Ttiac oL as ket e
0 potrebno: od-

preti objekte in pisati programe gle-
de na vsebino objekta. In s tem je
porazena ena od najbolj glasno re-
Klamiranih_ prednosti OOP: skrita
notranja predstavitev. Kar sts mo-
treba

i . i
trebamed izgradio programaim
velik

IM: S &imer izgubid vetkratno
uporabnost kode. Po mojem mne-
nju reSitev ni v razbijanju hierarhij
na majhne kostke. Hierarhija mora
biti po velikosti omejena e v toliko,
da so objekti v njej grupirani okrog
nekega resljivega problema. Neka-
teri so ze pri rogra-

Pisai programa za objekte notral
ens hierarhfe, morata 2ds} porabi
0, da napiSete kodo za povezavo
enjokiov v rasionih Hiorarbjan:
JD: To pa je grd problem pri OOP.
Ta teden sem se ukvarjal z njim. Ne
vem, kako je to v C++, v TP 5.5 ali
6.0 pa lahko zadevo resis s tem, da
eno hiearhijo podredis drugi tako,
kazes s kazalcer

P

miranju_pretiravali z majhnostjo:

pr. rasvetl na bo podprogeam

doig navet en do dva

Inoma xnnemanall

|ogmna “Siiituro (podiprooram
m pristas

h — nikoli ne ves, kdaj ti
bo prislo prav.

88m podprogram, K bi po:
magal kreirati OBJ datoteko. Prvi
objekt je bil nekaj povsem abstrakt-
nega, dvomim, d o kdaj kori-
namenjeatjo bi plsumu -

rgan

lignin dolz
S N e %o ve-
i8e v datoteko — Seek npr,

toda, tu pa je Kiicala System.Seek.
Nesiodnil objokt jo n imel zapise,
v OBJ, torej z dolzino na
dmgom in trtjem byta tor kontrol-
10 Vsoto koncu.
jstvo je, da uporabljam le zad-
nji objekt, ostali pa s tu, ker j
Bom mords nekoé palrsboval

, da bi
TRk ror robler. estil e braved
rarhi. Tipa i govor o realzaci

hierarhije, tu pa se v bistvu strinjam
5 teboj.
JD: J cer mistl, kar mi-
& da ‘sedaj pa mislim

o byl e ]
ko je hiearhij (ki jih povezujes s ka-
zalci), na

nestrukturiran. program; paé  zelo
grd program, poln goto_stavkov.
Goto stavek dejansko lahko pospesi
program, a ga vseeno ne priporo-
Eajo.

Prav tako i edina zahteva konc-
nega uporabnika hitrost In kratkost
programa temved tudi ¢as izdelave
m 2l poscah i

a. Z bo OOP pa skrajsa-
s iats . otamo ot
@ pa vzdrzevanje pro-

433

grama?
JD: OOP program e (vsaj za tiste-
isal in mu je njegova

u) pregledneisi od

ga, ki ga je
filozofija torej
o

Kaj pa, ¢e programa ne vldr-
ma st K1 0a Jo napisal? in
program napisala sku roara:
merjev, ki preves pasia na podo-
ben st pisan

JD: pragraml ne vzdrzuje av-
tor, so problemi tudi v ne-OOP. Ce

aj. Npr. Okno
i Tokot Sanaranoy enem samem
objektu. Ni pa nujno, da bo v vsa-

Roi Okl Tk I 84150 veak Toket
v Oknu.
IM: Veginoma je Tekst Se vedno le
v Oknu, saj je drugje tekst definiran
v samih objektih.
¢ i zeleli naen-
krat uporabiti hierarhijo za aproksi-
macijo polinomov, hierarhijo sezna-
cijsko hierarhijo, hi-

erarhijo indek:
erarhjo menijev. kako povezati ob-
jektne hi Ali lahko objekti
¥ matomatiéni hlraril jocika G +
posiliajo_argumente objektom_ hi-
erarhije za grafiko jezika Objective-

ne samo med razlicnimi tehnologi-

icarhif, i s!
Thu dodal metodo, ki posija para:
etre nadrsjent. V splosnem pa je
stvar res zoprn:
N5'S tom, da na hierarhijo kaze
. pride do_problemov
s Konsistentnostjo podatkov; npr.
glavni objekt najprej iz podrejene
hierarhije dobi nek podatek, nato pa
Se iz svoje hirarho potegre ek
podatek Recimo, a- ta tacva po-
e na ok Ker ju
{o objekt dobil cvema Kice
datka ista vec konsistentna.
JD: Ce imas meamuo »zaslonskil
objektove (npr. Window) in »tekst-
nih objektov« (npr. TextWithAttrs),
potem moras, da bi dobil Kaj pamet-
hiearhiji »zaslonskih defi-
nirati kazalec na »tekstne«. Ko je
reba k) izpisat, Window llice
ezno metodo TextWithAttrs, ki
Vine tekst v ustreznt oblik in Win-
dow ga izpi8e. Ne vidim kakega pro-
blema s konsistentnostjo (0z. tak
problem Izhko vedno najdemo: de-
nimo, da tekst govori o tem,
Bilo-v zadnjih path mintah izpisa:
na ekran, vendar bi nam to dela-
Io problemme tucl brez OOP
V. moji ki okno in tekst
precej razlicna Sojekia ko okna
pripeljejo do menijev, teksti v meni-
jih pa so lahko raziicni). Prav zgornii
sistem s kazalci pa lahko poveze
dva objekta iz povsem razlicnih hie-

rogram je tako ali tako treba
pisati glede na vsebino objekta. Ce
nié drugega, je treba ze naslednike

v toliko, da nastane problem konsi-
stontnost podatov,kar pay danat-
nji tehnol igen, tem-
vet le naéslan pvobl
tvo e, da ni tezko napisa-
11 In testiratl delékov_programov
~ tezave nastopilo, ko je treba te
deltke povezati v delujoco celoto,
kar pride do izraza pri velikin pro-
jektih. OOP omogota lazje pisanje
kostkov programov, njihovo pove-
zovanje pa postane veliko tezje. Ce
je olajano delo pri lazjem delu po-
sla in otezeno pri tezjem, potem, po
mojem mnenju, to ni napredek.

Kako optimirati ob]ektno
orientirani progr:

Kaj storiti, &e vas objektno orien-
tirani program ni dovolj hiter? Moz-
no je, da boste ugotovili, da pro-

boliiate s Kasiénimi prijemi. Bolj
ia

V takem primeru lahko naredite
o hierarhija_bolj
jo boste lahko upo-
po svojih Zeljah, jo je treba
preurediti ali ponovno zgraditi.
Problem je v tem, da se
Klasicnih programskin jezikov skia-
da's semantiko uporabljenega hard-
vera, medtem ko za semantiko ob-
jektno orientiranih jezikov to ne ve-
lja. Ce pri uporabi Klasiénih jezikov,
kot sta npr. C ali fortran, niste m
za resitev dolocenega problema iz
hardvera iztisniti rost, ste
rosti lahko
spustili na nivo asemblerja. Cesa ta-
kega pri objektno orientiranem pro-
‘gramu ne morete narediti, ker nima-
te dostopa do virtualnega racunal-
nika, kjer je implementirana seman-
tkaoh ezikov. Vseto jo rto pred

ami v prevajainiku in knjizni
Gardnih ruti, K1 i Jo uporabil Go-
bavitelj podprogramov.

Kako voditi razvojno
skupino, ki uporablja
0OP?

Prave programe zgradifo velike
programersk
e ot ot da il wosk
programer, ki sodeluje v projektu,
zgradil svojo zasebno objektno hi-

. Do moralo vellko progre-
mer|av delati ni . Ce
2 delo na voljo ks tokeitiing
Fadeva kot 50 0l 1 Skora) g0-
tovo, da bo vsak programer, ki dela
na drevesu, hotel implementirati
drugaéno vizijo realnosti, ki o po-
skusa zajeti drevo.

Kaj se zgodi v praksi? V treh veli-
kih OOP projektih (veG kot 7000 ob-
jektov) sem videl, da skusa vsak
programer svoje delo opraviti tako,
da je &im manj odvisen od drugih,
zato vsenaokrog nastajajo poddre-
vesa, ki simulirajo podrealnosti i
viabielalin nove metode poganig

G objektor v tah
ProjeKtin jo bil (zpisan na papinu)
dolg 80 stran

Druga neprijetna lastnost teh vec-
programerskin hierarhil je, da jin je
tezko razhrostev

Pri tem se velja spomniti, da je bil

9o e

eden od
DBMS locitev podatkov od progra-
ov. Zdaj pa pride mimo OOP in
govorijo nam, da je mesanje podat-
Kov in programov navsezadnje le
prava stvar. Smo se motili prej i se
motimo,zdaf
MZ: e se bo OOP uveljavil, se bo
ponouno potralo dejsivo, da jo el
malo trditev vecnih (Wirth je zahte-
val delitev kode programa od podat-
in podatkovnih struktur). Tako
kot se zdaj dela reklama za OOP,
izgleda logitno, da so podatki in
rocedure v S o e
rej uspelo.
nas prepncal,da podatkov in kods
i dobro mesati”
JD: Po mojem je to stvar pristopa,
programerievega stila. Nekateri pi-
Sejo  leve, drugi z desne.
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Ali lahko koeksistirajo
objektno orientirani
programi?

: Stasoma smo se navadili, da
v sklopu enega programa uporab-
ljamo razlicne jezike: to je dejanski
primer veckratne uporabe program-
ski

0 pa je stanje pr objektno
oriontiranih Josikint A
vt drevo i objektov, K jih
Eiffel, A C++2 Niti slu-
Zajno. Ob‘sklne hlaramqe 50 izoli-
rani bunkerji realnosti, ki se razliku-
jejo med sabo tako, kot se razlikuje-
Jo jeziki, s pomocjo Katerih so bili
implementirani

Vemo, da v racunalnistvu niti je-
21k niti en komunikacijski protokol
niti en operacijski sistem niti en gra-
fieni niti karkoli drugega ni
Vedno dobro 2a vse Case i
sod._Usps mi o
Skupho znatiinost: sleganine lank
Koeksistirajo z _drugimi _sistemi,
OOP trenutno nima te lastnosti niti
v zasnovi niti v praksi.

 je sicer res, a poglejmo si
TP 4.0in vec. Njegovi TPUji so edin-
stveni, nihce jih ne zna brati, razen
njega samega, nihce jih ne zna pisa-
ti, razen njega samega. Tako s

°
H

darda« ne prinese nujno neuspeha.
: Ja, vendar je TP dru-
gats kot ostall OOP jezikt najrel jo
bila to okrjena verzia Withovega
pascala, postopoma so mu dodajali
nove zmogljivosti, popularen pa je
postal predvsem zarad velike hito-
ti prevajanja (tudi na tedanjih racu-
Dalnikin) In v Kominaaih 2. hske
ceno je zadeva morala postati
uspesna, sa) peast iéno i imel teke
eca. i pa 50 Gisti
OF jeziki, pr katerih 56 mora dlo.
vek vse zaceti uéiti od zacetka in si
2 znanjem npr. pascala ne more
skora nic pomagat
Nires, Jaz s 00P splon o
ral sem OOP Guide
2acel lat, tako, snostavno 6 vse
skupal (inteko malo j novega). M

Kot re¢eno: TP 6.0 ni »giste« OOP
jezil
Kaksne so posledice

perzistentnega stanja?

G: Perzistentno stanje pomeni,
da podatkov, ki jih dobimo iz neke-
ga objekta, ne moremo uporabljati
Peodvisno os 16ga objekta. V s
gramskem smislu

ireba veakokrat, ko Z6lte uporabh
neko vrednost, to_potegniti iz

znjim i
ne v drugih jezikih oz. prevajalnikih.
Al ahko recemo, da.
ni sllno u:p!hm

i jo Tirho. pnml jezik,
v memm je_napisan glavni pro-
gra ar ni Casovno prezah-
foeno; far je napisano v masincu, j
le zaradi casovne xamevnosll u ihe
se pac ne Ioras 2 o
vae do vedno mogoc inkati v pab.

erarhije.
o podatka. je to programska napa-

vinain, da dobite dve ali vet konsi-
stentnih_vrednosti iz objektne hi-
erarhije je, da jih potegnete skupaj,
v enem paketu. Ne Ie, da nisem za-
sledil $ nobene razprave o tej last-
nosti OOP, videl sem celo primere
objektno orientiranih programov, ki
ne razumejo posledic perzistentne-
ga stanja in preprosto domnevajo,
da so vrednosti podatkov. kon:
stentne, & ivajo zaporedno.
Brez eksplicitnega zagotovila kre-
alorja herarhie i o uporabljamo,
e to napat

MZ: Ka, ]e pravzaprav »perzistent-
no stanj

Jo. Klkm " skispa iz clanka:

ot a polji A in B ter metodi
1|unkcvm K vréGata njuno vsebino,
miA se glasi- bogin

A

B*Z Vi

o meloda VmB begm A=A+,

VriB:=B er
De

g

Al je prav, da sta metodi
takéni kot sta (ce zelimo izvedeti
vrednost A, se MORA spremeniti B,
Ker sta A in B pac taka podatka):
Napisi sedaj podprogram, ki bo izpi-
sal vreanost A n B1
Ne mores, potrebna je metoda, ki
i bo vrnila oba naenkrat, ali pa !
mora Kreator hiearhije poveda
je NEMOGOCE

govoriti i © A in

in ma-
§|m‘m]l dedovanja nista le v notranji

no amnmnega programa, temvet
sta obvezna pri vsaki uporabi vsake
spremenljivke v programu.

Perzist stanje pa ne vpliva
samo na hitrost izvajanja programa.
Pomembnejsi je njegov vpliv na

© B naenkrat.
Sklep

SG: OOP tece v smeri, ki je na-
sprotna programski

praksi in izkusnjam: pri dolocanju
In kontroi cens softvers, i modi:
Izmn radi perzistentnega sta-
Br vetkrath! uporabi Kode, in
Ioditw podatkov od programov. Za-
radi teka v nasprotno smer glede na
previaduioo, miselnos

-dostope do perifer

prav tako ni avtomaticno priporoc-
ljiva. Po mojem mnenju nam do da-
nes zagovorniki OOP hiso pouvegll
niti s kvalitativnimi argum
Skyantiativaim dokazi. ki jn potre:
bujemo, preden pozabimo lekcije,
ki smo se jih mukoma naugili v prvih
40 letih programiranja.

JD: Clanek je zanimiv in provoka-
tiven, me je pa Se bolj preprical v le-
poto OOP.

1M: Vedno bol dobivam obéutek,

s predelave izvorne kode. Tu bi
res nastal problem konsistentnosti
podat

b Fako i So risem glecal na
to.... Imas p

o altaoko primeren za
vegopravilnost (lazje je obviadovati
e. delati virtual-
ne periferne enote ipd.).

IM: Ce delas »event-driven« OOP
program, ti prevajainik zagotavija
nmaema veéopravilnost, torej bi

2 vecopravilnem operacijskem si-
Stom IAnko 10 rosmy

in ko bom imel kaj
Vet Easa, jo bom mogoce celo pre-
bral.

/az pa sem moral prav danes
poslusati pridige o tem, da fjudje
oo ponra bk et e eche
gneca in nikoli nic
Ieg tega pa ljudje teh kmlg spion ne
rebujeo in ne bere
PS4 Jo bom prebeal Oblubim.

e ek movacua e ni dvomljiva, vendar

: famet tkoj izt sl ez, aka vl veino At rauspenl  pouda oslovodiirkir BSA Roert
Padec in vzpon da doseze 200MHz.  procesons jo 49 SN oy i .» o drocor ithe Aleh  Hollamin o komfetanms ¢ St <Bon
5 3 in: 32-bitnih _registroy i jo MIENBG ugar TF 9. bo precesala Evropo in Azijo, da bi resila
Clivea Sinclairja et e e e a2 iainiy, . o poscossia o in Acko, daibl reste
BTV Yoai o Iakas passomin naiotl | sretni, il 8 Young, K me i khcal o sca B ey cyser ¥ podjetif <
lovica ni ravno sveza: po Sinclair namerienim ROMu tore] spocifénim  sestanok vsen posrednikov nm zagro-  vidati S0 janem o2lcu ovadi e se:
o Rl doseten s s prdelo toeno ob napovedanur,  Liskl i (e L Metorcyele i Tae
iaduro proceora. ncwn-procesor  HGer 1 dpust, I ta vhape bacae Young ndustia. Toin s can SSA
Sestawla 100,000 iranciotoqer. Kore ao S0 no dovulani srcev.” sicor  Ashion Tate: tus Dovelopment i sove:

nadnje dni i prav mnogo. b pa sivar  Dodo odpuszen. Dva navecl olokke ber  ds Mo
oo Ay - RGN EE Mo T e, e ik plogane

razvio super it pro-
oo IS0 brejont pocTRO0 e
Revia
Ki'se »sklicuje na
i 50 biizu Sinclairju« pa je uspel
nekaj neuradnin, zares svezih

e idealno za prenosne ratunal-

presel v serisko proizvodnjo
Gadeiova 92 bodo pi Plesseyu), bo ver:
jetno del razvpitega Sinclairovega pro
jokta water-scal. Arhiektura. &8’ na:

et kos silcia sposoben emuir
vt

o ivala, POC ukase 266 sprejomy
Kot ist podatke. ih nato Grovaja v svey
ov in izvrsuje. Procesor

. podobino
1 veeprocesorsko delon ko bo neka to

sta se 2e odlogila za edino alternativo in

1350 funtov, kolikor je priporogena

Facije, bodo mozne nepredstavive hitro
1. Dcsle o niso zdel
vendar naj b jih »do.

Medtem ko kani prvi vitez ratunaini-
Ske industrie, Sir Sinclair, po vseh ban-
krofih in_ neuspehin spet zavzeti kos
2vezdnega neba, se kupec njegovs
podjetia Alan Sugar ne
resno ukvarjati z racunalnistvom, ki je le

izt nadel Barry Young, iovek, K Jo na-

valc, ki sicer iskreno upajo, da se bodo
lokrat ubtel, napovedujelo nadal‘suml
proizvodn racunalnikov,
Poncas ot bhgmmmv ‘znamkami,
Hyundai, Goldstar,

BSA bije ]mzarsko
vojno proti piratom

Business Softwaro Allance. zveza ki
s janjanjem pirat-

programe v Lavazzi, znani praz
naivedi disiributor
alkohaiih in oo 14\ nin i

50 7 Lavazzo
SRlonih porasim, 1 ol prazar
da v kratiem Easu legalizira vso pro-
gramsko opremo in izda interni bilten,

imenovan Softverski bonton. Bilten naj bf
usluzbence ~osve o
it dobro od siabega. »V. i vemo,

nito ke ramsko

o je skrusen puvedal “Blovanni
emneua 4ot adrovsko,siuzbe. =Tedk
pa 6 nerionno konrolirat veakega usius.

prisili nase delavce, da spostujejo
on.«
Krizarske vojne pa  tem Se zdale¢ ni
konec. BSA napoveduje

Sk o tagovaoa nave et pombdan

tiskovni konferenci in Seulu, so
napovedali Se ve racij in nenapovedanih
prepiedoy_podat,. uProivalle . pro-

gramske opreme izgubijo zaradi piratoy
e 10 n 12 miljard dolariev letno. Jo

Veliki Britani

Torel krizarsk medi azvenketai tudi pogd
Alpar.




IDenticus Slovenija d.o.o.

TISKANJE CRTNE KODE

OZNACFVANJIL ARTIKLOV
Z EAN KODA!
23 et il s o koo i nuuacvlnye e ok ottt kel

555 o v o, o, o st i  EAN K S
i 4 oy, itst zpisa do 100mms, RS232 vmesik, YU sk

UPORABA V INDUSTRIJI
Za wporabo  industiji piporo¢amo uporabo termal transfer iskalnika THARO T112. Podrotic
hsting, Ecviani wiod tam

ker je potrebna kaliteina etikets 2 porabo grafike.

Siin i 114, ostots apiss 8 dovmmn, ios s do 100 s, RS232 vmesik, dodat
spominsk modol 2 torabo rake.

PROGRAMSKA OPREMA
EASYLABEL

Progs EASYLABEL i namcojen izpis ¢t kod in grafk nsrinih matei,
{ermani, temal anste i ek kit Uporabjemo lako podatkovne be (prnos
podakon i veeps raunanita). 2 idelan bl cuke 72 ODETTE, ATAG, FORD itd

[karanel oo

| bambus

IDenticus Slovenija d.0.0.
(CELOVSKA 108, 61107 LIUBLIANA
SUGOSLAIIA

il <3855 206657050
3061 51-40

INPRO d. 0. 0.,
42300 Cabovec — YU
M. Pid

7,

P.0.B
o 42812565,
ks 042/812.695

INPRO

Distributer za Jugoslavijo:

®WANGIEK

Aperoncomeay
Najbol) nan svetouni proizvajalec visokokakovostnih tracrih enot.
Razpon zmogljivosti 40 MB do 2 GB.
Mogoti vl formatiaapise akor tod SCS! ymesnik

PC DOS, UNIX/XENIX, 0S/2, kompatibilno z NOVELLOM.
i se ukvarjajo s prodajo opreme HW in

Posebni popusti za podjetia,

SW.
Zazeleno trajnejse sodelovanje.

Vsi, ki hocejo biti na tekocem
z dogajanji
v znanosti in tehnologii,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

ZNANJE ZA RAZVOJ

NOVA MICROSOFT PROGRAMSKA OPREMA <
'V SLOVENSKIH PRIROCNIKIH o
Neoredno arotam e -
Sy
() mickosort bos 5.0 popenustisicenaooan AN 2
(prodajna cena ob izidu 800 din) =
() MICROSOFT WORD FOR WINDOWS 1.1 po prednaroénidd cenl 750 din )
(prodajna cena ob izidu 950)
() MICROSOFT EXCEL FOR WINDOWS 3.0 po prednarotniékl ceni 500din O
(prodajna cena ob izidu 700 din) -~
- podiee <
£ Z
P
rw oot
ATLANTIS je distributer Microsoft, Peter Norton, Fox Software
in STSC - Statgraphics za YU
Microsoftje 2a30tnl znak Microsoft, Inc.

UGODNOST MESECA HDD matematiéni
koprocesor 387/25 MHz samo 699 DEM
za prvih 50 kupcev!!

DEM  PRINTERJI STAR, FUJITSU, NEC

166
198
550 KVALITETNA IN LICNA OHISIA
960 2o od 125 DEM dalje!
386/25, 64 KB CA 1270
366/33,64 KB CASHE 1550 TRDI DISKI:
486125, 64 KB CASHE 3300 578 30
SEAGATE 11024 710
ATIDE BUS KRMILNIK 35 SEAGATE 1144A 05
AT IDE BUS KRMILNIK NEGS7aTATBUS 11111111l 40
250r + 1 par . 82 NEG3661ESDI 12%0
VMESNIK? ser + 1 pir 32
FD 1.2MB TE 12 MONITOR:
D 144 SONY. 129 MONOCHFOME t4-PW CHEER 175
TIPKOVNICA CHICONY-YUJ 79 VGAMONOCHROME PW 23
RAM 1 MB (sim modu) 111 VGAMULTISYNC CHEER |
GMF-302 MOUSE 85 VGAMULTISYNC TM1480
‘GRAFICNE KARTICE:
VGATeBEs0x 600256 KA 115
VGA 16 bit 1024 768 182
MEGA 16 bit 1024 X 768, 1,0 RAM ET 4000, 78

Cene s netto v DEM!
Garancila_12 mesecev.
SERVISNA MREZA V JUGOSLAVIJI'

Personal Computer System
Viktringer Ring 41
Celovec, Avstrija

fax: 9943463 513790

(/VTB; Podjetje =a proizvodnjo, trgovina, storitve, w0z, izoz, d0.0.
S=—— 62366 Muta, Obrtna ul. 4, tel. 0602) 61 266, fax (0602) 61 266
Podjetje MG d.0.0., MUTA, Obrtna
ul. 4 vam nudi embalazo za posi-
Ijanje disket po posti po ceni 13
din/kos.

Za vetje nabavljene koligine daje-
mo sorazmerni rabat.
Zainformacijo in nakup se obrite
na nas naslov:

MUTA, Obrtna ulica 4
TEL/FAX 0602 61-266




AMOS THE CREATOR V 1.2 ZA AMIGO

Mogoéno orodje za pisanje iger

GORAN PAULIN
SANJIN FRLAN

Nutsonoont oot 2 amio i
gotovo pisanje iger. Zatorej ste pro-
miincek in si pri-

skrbeli prijateljico. Oborozeni z zn:
njem basica ste se vrgli na pisanje
bodocega komercialnega hita Spa-
ce Ace 2. Po mesecu dni udrihanja

po_tipkovnici ste ugotovili, da ne,

morete narediti niti poti spritov, da
ne govarimo o zapletenih anima

jah. Povprasujete naokrog in

telj heker, ki je napisal kar tr miww
vam velikodusno priporox

skrbeli ste s udl 16 6udo, s nakupi-

nel od zavisti. Ti dnevi so
prisli, kajti zdaj imate tudi vi »konja

Amos je tukaj

Lani je na trg konéno |
AMOS the Creator — wrsta basica,
namenjena pisanju iger.
Amos prihaja iz britanskega Manda-
rin Softwarea (spomnite se Lom-
bard Rallyea). Avior programa je
Francois Lionete ki je napisal tudi
STOS.

Sme 1 meinon proti: 4.0,
kinaat hitrost in
veliko stevi-

leta je prisla ne

lezni prve verzije, izboljsan je upo-
rabniski vmesnik in prilozeno veliko
servisnih_programov. Z originalno
verzijo dobite tri diskete,
in goro propagandnegs isile
skoraj kot v nasem Mentorju. Vse je
ZapaKiran v epi plastien| kati Ne
Cudite se, Ce boste v Skatli nasli
prijavnico za vélanjenje v klub
AMOS. Velanjen je zelo korstno,

kajti Klub ima veliko programov
v javn last (public domainy, K1 jh
obite tudi

h

11, dnag o batten senary

1 :mwv Vi S1T ke ey

{5 4 A, 2Y AP 2D AL
wx;zd?gyx&ai 7(4,2) APIXCR) AP A

LSS (8) 4

Na drugi disketi boste nasii oro-
dja, med Katerimi vam bo najbolj
konverter glasbe, pisane
z SoundTrackerjem ali Soni
" format amos, Ty je fudi 600 spri-
tov, ki jih lahko uporabljate v svojin
programin
Tretja disketa je demonstracijska
in vsebuie tiri igre razliénin zvrsti
miselno, arkadno, strelsko in pusto-
lovsko. Raznolicnost iger najbolje
kaze Siroke moznosti uporabe

Urejevalnik

Amos deluje tudi z n
amigo, vendar je za resno delo pri-
porogijivo imeti 1 Mb pomnilnika.

Vsebina disket

Vsak programer je najpogosteje
vstiku z urejevalnikom. Tudi najvec-
i diakocepci bodo pri amosovem
urejevalniku tezko nasi kakrsnokoli
0 lahko trdimo,

Na prvi disketi s0 amos basic, ne-
kaj servisnih programov, napisanin
mosom, in sistemske datoteke.

V imeniku Manual boste nasli Sest-

da je to doslej najboljsi urejevalnik
2a amigo. V zgornjem delu zaslona
50 opcile, ki jih izbirate z misko ali
s funkcijskimi _tipkami. ~Velikost

ekst je na zacet-

mi pro-
grama za risanje (ni ravno Deluxe
Paint, vendar ne zaostaja veliko) in
2a Kopiranje. Slednji je zlasti zani-
miv, Kaiti redkokateri basic se lahko
uje v vodah operacij-
skega sistema.

66 Moj mikro

ku 32 K, vendar jo lahko preprosto
povecate. V urejevalniku so stan-
dardne opcije za vCitavanje, snema-
nje, tiskanie ipd., skupaj kaknih 40
gpcii Vrstca tefsta o cme]ena na

ov. Krozec v spodnjem ko-
5 o 2a prehod rakinl nadon dota

(isto lahko narediti s pritiskom na
Escape). V. direktnem nacinu_se
ukazi istocasno izvrsujejo na zaslo-
nu v ozadju. Ta opcija je iziemno
Koristna za hranjenje spritov in nji-
hovo animacijo.

Ukazi

Ena najmocnejsih plati amosa so
ukazi. Skupaj z razlicicami jih je bli-
2u 400 (8tiristo), tako da brez priro&-
nika ne boste prisli dalet. Kar zade-
va matematicne operacije, uporab-
lja amos enako kot stos integraine
variable s 16-mestno natancnostjo.
Binarna Stevila oznacuje znak %,
heksadecimaina pa j Amos podpira

vkljucno

r omogoca zelo
hitro manipuliranje s Stevili.

kazi za delo z grafiko, s spriti in

2 2vokom tvorijo posebno celoto in

2a hranjenje_uporablajo_ pomnilni-

3ke banke. Za razliko od stosa (ki

ima pomnilnisko banko iz 15 delov)

a lahko amos toliko bank, kolikor
mu_omogoca pomnilnik. _ Stevilo
bank dolocate s SET BUFFER. Dru-
gaée kot pri drugih programskih je-
zikih, lahko v amosu zelo preprosto
Véitavamo slike formata IFF (z LOAD
IFF). Veitavamo  lahko celo slike

HAM (hold and mnmm 2 ukazi AP-
mozno tudi na-
dal|r|a mampuman,e s slikami
lasbo, Jo izbira
voliarika. Veavess ko modute
Soundtrackerja in NoiseTrackerja,
glasbo iz Amos Maestra (servisnega
programa za pisanje glasbe), kot tu-
2 atarijevega stosa. Kot
posladek lahko uporabljate tudi
vzorce (samples)! Vse to omogoca
pisanje iger z izjemno_kvalitetno
glasbo, saj niste vec omejeni z ukazi
tipa SOUND, WAVE itn.
Spriti v amosu so poglavie zase.
Po zaslugi amiginih graficnin moz-
nosti in blitterja,

age)
AMAL in animacijskim stringom za
njo se izvrsujejo z interrupti, neod-
visno od izviSevanis glavnega pro-
grama in s mogocajo fanta-
Thcno hitrost ter s Sorete rotne
sinhronizacije dogodkov na zaslo-
nu. Poglejte si primere in videli bo-
ste, da prav nic ne pretiravava.

In za konec

Mandarin so je odIotil spodbudit
potencialne kup
§raco zatstega. 106 nelools lzpe:
polnil igro Xenon Revenge (je na
Srug disket). Nagrada jo 200 funtov

rama, ki bosta kmalu iz-

Sl (prevalainik za amos in AMOS 5
D). Mandarin tudi obljublja, da bo
odkupil in distribuiral najboljse igre,
napisane z

Najbrz se vam o pogled ustavil ob
imenu AMOS 3 atkov o tem
e S Rk kajti Mandarin
ih skriva, vendar sva iz zanesljivih
virov izvedela, da gre za najnovejso
verzijo amosa's poudarkom na tridi-
menzionalni grafiki. To naj bi bil od-
govor Mandarina na najnovejsi Do-

ni sosed atarist
dobil novo, izboljsano verzijo stosa
2z oznako 2.6, ki ponui: e iz-
boljéave, zato je pricakovati ustre-
2en amosov odgovor.

is vseh amosovin moznosti in
ukazov bi obsegal Se dve Stevilki
Mojega mikra. Za resno delo z amo-

sekakor potrebujete original,
izognili se boste stresom, cena 30
do 40 funtov (odvisno od distribu-
terja) pa ni prehuda. Ce ste izpopol-
nili Xenon, napisali Space Ace 2 in
se zelite vélaniti v amosov iub ali
samo narotiti amos, se obrnite na

House, Adlington Park, Adlingt

4
britanski telefon: 0625 —

pisati_dobro igro in zasluZiti goro
denarja. Z amosom se sanje uresni-
Cujejol

e boste imeli kakrsnekoli
tstave, se obrite na nasiov: Sanin
Fnan Franje Candeka 36, 51000 Ri-

3




BROADCAST TITLER II PAL IN SCALA TITLER

Montaza atrakcii

BOSTJAN TROHA

K upomo e, vorsamo
»A 50 svezo", pr nakupy progra-
ma za amigo pa: »A je PAL?«. Za
Zagotniko, &1 jin je vsak dan ve, in

kot bi izraéunal preprosti
Glovek, povejmo 3e enkrat, Kaj je
PAL in kaj NTSC.

Commodore_izdeluje dva_tipa

ki zahtevajo kup posebnih znakov,
m»mogreae prav zdaj se Spanci bo-
a Erko f na uvozenin tipkov-

ine), ki ga uporablja vecina evrop-
skin televizi (na stari celni strasi o
sistem SECAM (Séquentel & mé-
maire), ki ga uporabljajo vzhodno-
evropske drzave in Francija).

Ves softver je_prilagojen prav
hardverski zahtevi glede video stan-
darda PAL ali rogramerji
ponavadi napisejo softver najprej
v verziji NTSC, in, & meriki
program prime, napisejo 8 verzijo
PAL. Pri programih, ki so namenjeni
obdelavi slike in pri Katerih rezultat
posnamemo na video, ni vseeno
v kaksni verziji so napisani (pravza-

v PAL-u pre-

veji paket Scala Titler, Svedske fir-
me DigitalVision A'S in, za America-
ne stari znanec, Broadcast Titler, ki

Scala: programski jezik za urejanje
naslovov.

700 780 700 £30 s07 15¢ 098 omo

1L.:\n( r\ﬂ

320

TiTLE

barv nastran

Kerning [AV ajl

INNOVISION TECHNOLOGY]

'BTZ: Urejen zasion, 320 barv

'\\‘-\ll

méﬁ"’"fﬁ

Scala: Petdeset uéinkov

paje na naso celino prisel sele pred
pol leta s podaljskom »II PAL« in je
rezultat prizadevan; firme Innovi-
sion Technology Inc.

Za kup osmih disket s Scalo, fon-
i, ozadji in simboli je treba odsteti
500 DEM, za BT na dveh disketah pa
700 DEM. Kupite ju lahko v vseh
trgovinah s softverom, narocite pa
ju_lahko na naslovu: Henrichson
Schneider & Young, Classen-Kap-
pelmann-Strasse 24, D-5000 Koeln
41, radovednost pa potesite na tel.
9949 221 40 40 78,

tema programskima paketoma
lahko delamo enake ali celo boljse
utinke kot s profesionalnimi hard-
verskimi generatorji napisov, ki sta-
nejo med 30.000 in 40.000 DEM. Za-
to se veliko televizijskih postaj odio-

prva slo-
venska zasebna tv postaja Kanal A),
Ki stane najve¢ 5000 do 6000 DEM.
Po najnovejsin raziskavah uporablja
amigo za grafiéne aplikacije Kar
64% tv postaj v ZDA in Kanadi

YOEFEKTOV ZAVRSTICE W STRAM

CENE
Oy \l’\t 1BGL

]
Bz
R

Roletni meniji danes in
nikoli ve¢

Najprej si_poglejmo_Broadcast
Titler Il PAL, saj smo zanj placali 200
DEM veg. Tako kot Scala tudi BT
nima ve¢ roletnih menijev. Uporab-
niki zdaj spoznavajo slabe strani
véasih tako opevanin roletnih mer
jev. Pocasen in razmeroma kompli-
ciran dostop do opcij v roletnih me-
nijih, okorna miska, ki gloda po vsa-
ki pedi prostega prostora na mizi, in
veliko podmenijev, v katere vdane-
mo misko le z veliko potrpezjivosti,
ki je pa zahtevni in razvajeni upo-
rabnik nima, vse to je pregnalo ro-
letne menije. Opcije zdaj izbiramo
prek tipkovnice ali pa iz menija, ki
se pojavi sredi spodnie polovice za-
slona, kjer je iskavah ameri-
skih strokovnjakov najve¢ dogaia-
nja, in kjer je miska najveckrat loci-
rana. Pri BT-ju je meni dobro premi-
sljen in pregledno zasnovan, tako
da je vsaka opcila hitro dostopna,

ne glede na to, v katerem delu pro-
grama smo.

Program stece Sele z 1.5Mb, za
varno in udobno delo pa priporoga-
jo 3Mb. Najoptimainejsa resitev je
2Mb, s katerimi lahko uredimo 200
strani besedila. Besedilo urejamo
neposredno, kar pomeni, da vidimo
kontni izdelek spro
“TEXTu, Kjer je bilo treba

tekst urejati v posebnem oknu z na-
Vzhodnjaki smo

spoznali pri_programih DTP. Anti

neprijetno tresenie siike in odpravi-
jo kockast rob. To o pravzaprav
barvni font (tri barve), i jim lahko
uginek anti-aliasing tudi izkljucimo

Anti-aliasing ne pomeni motnih in
nejagnih ¢rk, ampak prav nasprot-
no. Crke 5o jasne, na posnetku pa
se barve ne prelivajo tako, kot se pri
¢rkah z ostrimi robovi. Razdalje
med ¢rkami in tabulatorii 5o poljub-
no nastavljive toko po tocko, kar
zelo olajsa urejevanie besedil.

V menijih lahko izberemo Se po-
ravnave levo, desno in centrirano.
BT2ima v naéinu Text-Edit funkcijo
2a podértavanje posamezne vrstice.
Doizino in debelino érte je moc po-
ljubno nastaviti nastaviti toko po
totko. Mozno je tudi dvojno poder-
tavanje. Posebnost je statusna vrsti-
ca (kjer so podatki o strani), ki je
vidna samo na monitorju RGB, na
kanalu geniockc pa he. ko da i
bojazni, da bi se statusna vrstica
posnela na kaseto. Fonts, barve ¢k
obrobe in anti-ali-

ki s0 posneti na
programskidisketi, lahko uporab-
tjamo tudi navadne amigine fonte

formata .font, ki jin je ireba prej
prevesti v BT-ju_razumijiv format
bif. Prevajanje poteka s progra-

mom FontConvert (i mu lahko oci-
tamo poéasnost), vendar pa fonti ne
bodo anti-aliasing. Do t

Kopljemo s posebnim programorm
FontEnhancer, ki je naprodaj po-
sebej

Barvno paleto lahko spreminjamo
celo stran ali
mezno wrstico (max. 20 vrstic). kar
barv hkrati v natinu hi-res
Polog uporabe parvnin fontov e
jubnim
i sali v pro-
mu paint in ga shranili kot copie
(brush). Slike IFF so lahko tudi oza-
dje (podiaga) za tekst. Barvne in
vzortaste fonte je mo¢ poljubno
mesati z enobarvnimi in jim dodajati
sence in obrobe. BT2 podpira tudi
color-cycling, kar 8e poudari poseb-
ne uginke.

Uporabljamo lahko veé kot sto
Moj mikro 67
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udinkov v devetih hitrostih. Uinke
lahko nastavimo po posameznih vr-
sticah ali po celi strani ali pa oboje
hkrati, tako da vrstiéni uginki in

strani presto, ki izraéunajo potek
uéinkov pred startom sekvence, ta-
0 popolnoma gladko
animacijo. Sekvenco je mo¢ pogna-
1i tudi s posebnim pripomogkom,
imenovanim General Purpose Inter-
face, ki ga viaknemo v vrata za igral-
alico, in omogota_daljinsko
upravijanje. Ce se 3e niste odlccm
ustanoviti tv postaje, e tole: za in-
formativni program lahko naredite
»autoload file«, ki tete v neskonéni
zanki in ga lahko pozenete iz CLIja.
aredite disketo auto-boot, da
informacije tecejo tudi po izpadu
elektriéne energije. Ce imate 24-bit-
no grafiko, lahko uporabljate 16-mi-
Ll e
VoK Iodi e 600,066 bar)

Uporabnik ima vedno
prav

cala ima popolnoma drugacno
flozofjo_pristopa do_uporabnica
Svedski izdelek meri predvsem na
b el
nalnikov in, ki jih zgrabi histerija, Ge
na zaslonu nekaj trenutkov i nice-
je vse na svojem me-

ntirano, hitro in
0. Okolje s trodimenzionalnimi
meniji simulira W8 e Gisto,
pregledno ter zbuja zaupanje. Barve

Delovanje Scale bi lahko razdelili na
tiri temeljne dele: sistemske nasta-
vitve urejanje srani,pregled srani
2 dolocevanjem uginkov in

V sistemskih nastavitvah doloca-
mo natin teka sekvence, ki je lahko
PO straneh, po vrsticah ali pa v zan-
kah (najvet 99 ponovitev: tukaj bo

porabnik verjetno_pogresal ne-
skoneno zanko, K Je ugorabna za
oo sl Sostal). Sevec sira-

mot postaviti v vse Stiri kote
zadion snema-
e, zkiopit. Zanimiva fe nastavitov
stopnje zahtevnosti programa (user
level), o re je odvisna kom-
pleksnost menija za urejevanje stra-
ni. Vdelane 5o tri stopnje: advan-

pomnilnikom, k osebej upo-
rabno za tiste, ki imajo samo 512
K hitrega pomnilnika. Konfiguracijo
Ishko tudlshranim in nalotrmo iz
sistemskih vodi

v/Sealapiit In S Workbench (K 18
sicer zaprt zaradi pomnilnika), na
ogled pé S0 Se zmogiivosts posa:
meznih disketnikov, diskov in pom-

Urejanje strani je veliko bolj
udobno in hitrejse kot pri BT2. Meni
je lociran na spodniji polovici strani
in zadostuje za vse nastavitve
urejanju: dolo¢anje in spreminjanje
barv &rk, senc, obrisov in 3D uéinke,
poravnava (levo, desno, center), do-
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'BT2: Fonti anti-liasing

Scala: Anti-liasing po $vedsko.

datkov érkam (podértano, posevno
in mastno), mreze, ucinkov vrstic in
fontov. Scala omogoca nastavitev
razmaka med vrsticami in rkami,

Klon pri posevnih érkah, gostoto
mreze, dolzino 3D ucinka, debelino
mestnih Grk in érte pri podcrtova-
nju, kar bistveno prispeva k udob-
nosti dela. Vsaka vrstica ima lahko
enega od petdesetih ucinkov, ki se
animira neodvisno od uéinka strani

Vsi uginki (vrstic in strani) so
predstavijeni s piktogrami. Pomen
vecine je mot razbrati s slicice, ne-
katere pa bo treba kar preizkusiti.
Uginki tecejo v desetih hitrostin, ki
s0 odvisne tudi od Stevila barv na
zaslonu. Uginke je mo¢ dodajati tu-
di simbolom, ki so na eni dodatni

disket, in uporabnikovim slicicam,
narisanim v formatu IFF (IFF brush).

PO strani kot Gopi¢ in postavimo na
poljubno mesto. Besedilo strani si
ogledamo v oknu, kjer je prikazan
tudi

sati in kopirati, kar je neposredno
na zaslonu prece] zamudna zadeva.

Svedi so se lotil anit- aliasinga na
povsem nov naéin. Crke so na po-
Eevnin delih nazobeane tako, oa jo
v visoki lodljivosti (posebej pa na
posnetku) videti, da je rob zameh-
an. Na ta natin so se izognili pre-
veliki porabi barv za Erke in omogo-
¢ili uporabo &rk tudi v drugih pro-
gramih (fonti 5o v standardnem ami-
ginem IFF formatu font) in nasprot-
no; vsi fonti bitmap so zdruzljivi
s Scalo,

Enak natin kot pri pregledu vrstic
je uporablien tudi pri pregledu stra-
ni. Vsaka stran ima pred imenom
zaporedno Stevilko, za imenom pa
simbol uginka in dolzino cakanja.
Strani je mo¢ kopirati in prestavijati,
Scala pa samodejno naslavlja stra-
i, ki 50 sicer poimenovane po prvi
vrstici besedila na strani. Stranem
lahko spreminjamo naslove, Stevilo
barv in velikost zaslona (overscan)
ter dodajamo uéinke (52) in dolzino
¢akanja (mozna je tudi kontrola z mi
sko, igraino palico ali tipkovnico).
Ko sekvenco pozenemo, se v enem
od kotov zaslona pojavi Stevec, ki
ga (kot sem ze omenil) lahko izklo-
pimo. Med stranmi se sprehajamo
2 misko (levi gumb nazaj, desni na-

prej), z igraino palico ali Kar s tip-
kovnico, pred katere vpisemo zapo-
redno Stevilko strani, ki bi jo radi
videli. Scala uporablja za potek sek-
vence poseben jezik, kakrsne smo
srecali ze pri Aegisovem VideoTit-
lerju, tako da lahko uporabnik pise
scenarij tudi v urejevainiku best

Vsi ukazi so namre¢ dokumentirani
v navodilih, skupaj s sintakso.

Stvar, ki jo pri Scali najglasneje
reklamirajo, je uporaba _fontov

PostScript. Marsikdo bo mislil, da

Httl drattin NLO z goniinik. i in

mo v preferencah. Tisk
lanko tudi celotno siran (eno al ive
skupai) in sicer kot siiko bitmap.
Spet sta tu laserski in matriéni ti-
skalnik, s katerima sliko natisnemo
vbarvah, érno-belo ali v sivih odten-
Kih. Tiskanje strani pride v postev
predvsem takrat, ko izdelek ni na-
menjen snemanju na video kaseto,
ampak oglasevanju, izdelavi plaka-
tov, obvestil in podobnega.

Summa summarum

S tema programskima paketoma
lahko delamo enake ali celo boljse
uginke, kot s profesionainimi hard-
verskimi generatorj, napisov. ki sa-
nejo med 30.000 in M. Za-
1o 5o vl talevizyakih postal s
¢a za nakup amige (tudi prva sio-
yenska zasebna TV postala Kenal
A). ki stane najvec 5

7o minoveliih. rarikaven
uporablja amigo za grafiéne aplika-
cile kar 64% TV postaj v ZDA in

Scala, ki se ne more povsem pri-
merjati z BT2, omogoca uporabniku
zares udobno delo. Enkratni meniji
dostopnosti in kvaliteta programa,
ki se ni sesul niti enkrat, so predno-
sti, zaradi katerih se bo marsikdo
vedno znova vracal k Scali. Na drugi
strani pa je Broadcast Titier 2 PAL

s kopico fantasticnih moznosti in
Gentalnin reSitev ena 0d zvezd stal-
nic na amigini softverski sceni. Od
okusa posameznika je torej odvis-
no, kateri program bo uporabljal.

-

DA, prjei zelim propagandni
ial vasega podieta

Ku’mn pollie ha. nasioy mase

Tréne sluzbe v Mariboru.




PRVA POMOC

The Killing Game Show
(amiga)

Fesite prih peth oddelkov (SECT-
NS). V oklepajih so podane koor-
Gina (ora g druga y-), ki jih lah-
ko med igro odmm na spodnjem
delu ekrana, 0 snerale
kraigave pomenijo: SHK - Shape
Key (uporabie ga z malo Gaigim
pritiskom na strel): RH - Red Her-
g (morate jo Imeti pri izhodu
2 oben oddelkov druge stopnie (LE-
VEL)): SW - Swapper; ORC — Orac-
le; L - levo; D - desno; G - gor; DL
~ dol; DG - desno gor.
LEVEL 1/ SECTION 1: D do zidu
(sn—aa) 8. D do A (45-23), skok
o (4 do zidu
(o_io) ok ta D poiico (14-9e)
ok na L polico

ety SHE 1 oo

L do (06-13), skok i 2gorflo polt
0, L do (36-13). Skogite
(35-07), L, skok i m«og) na

zgori polic jo SHK (15-07), Spet
i( Zdaj D,

D do
(14-47), vzemite SHK in ga uporabi-
te. G po zidu (24-47). D, pri (44, 41)
je SHK. L, skok na L polico (23-39),
Lin G na polico
(21-34), Din izkoristite SHK. Poberi-

{o-30) pri 13743) je SHK. Spet
o RH, pa Se (02-38), Kier
upnvzblte SHK in se vrnite po RH

do vrha in za-

G, skok na D zid (42-24). Zamenjajte
RH za SW pri (45-18). DL po xldu in
skok na spodnjo polico (38-22)

i (2230) vaomite Swi. Nask) do
RH in skok na L zgornjo_ polico

Pri (21-18) upmbue SHK in po-
berite drugega L pri (18-18). D do
RH. D in prl(53-21) uporabite SHK

g i
2140 (06-19), G, skok naprvo L poll»
(06-12), 2ameniaits SHK za SW.
9). Zdaj skacite
5817, 52-15),

pet D do zidu (10-19),
), D do konca

adite in L pri (27-14) izko-

st | SHK, pri (21-08) poberite
HK. D o (41-14), skok na zgornjo
bolico (45-12). D, skok na D polico
{61-12), D do A, G do vina schs
SRy polico. (06-08). L in
porabite SHK. Na

(03-08) poberite SHK, ga pri (24-08
zamenjajte za ORC), potem pa se
vrnete po RH (06-12). Zopet do
SHK, poberit ga in ga D pri (35-06)
ite. L po RH in D do konca.
eVl 28ECTIoN 2 D, i

140—46; ie SHK. G do (44-43), L do

o
(:pas) Ldo (7.9, Doberite SHIC
Dod (25-38), G ),aknns

te SHK. D do (17—68) i (2

jo SHK_ G o (26-59). D do (46 36)
skok na (50-36), uporabite SHK pri
(8¢

poberite SHK, L na
(45-28), L
izkoristite SHK, vrnite se po RH in
nazaj do (19-26). Skok L na zid
(68-28) in D na polico (11-25).

RH zamenjajte za HALF ENERGY,
Saite oo (ot ) 1A Rtents 51K
Nazaj do zidu, zdaj pa z (11-25)
Gnn(v5~23i e 8225) uporabi.
te SHK. Nazaj po RH, L do (52-23),
L na sid (65.20), G do (-10) L.
G na (36-16). L do (5-16), poberits
(&8 kol
berite SHK,

o .
DSt SR does 11} Gide
(2 3—09v 6), DL, pri
(08-10) S6te SHI D, 1. in po

R Po it pot ot pre|‘ le da skoci-

te 2 (62-06) na (03-05) ter D na zid.
LEVEL 3 SECTION 1: L, pri
(46-48) o SHKC Pri zidu L (57-48)

ustrelite v stikalo. D pri (53-48) je
2daj zid. Po njem oYy L pri m-oa;
uporablte SHK. Zid nastane L pri
{38-49). L. prl (10-58) prtents ti
Kalo,. pvzv iako pri (1
(04-38) jo SHK. D do (56-
Gdo, . 15 pattio na krtks s, B,
prl (23-39) uporabita SHK. Skol
D,na 2id, G, D do (17-28), Ker jo
L.G, 8, pr (34-20 risnite
Siksio B, 2daj je pri zid.
N Skotits . (- 54). D, sk na
srednjo_polico (29-26), uporabite
SHK, L je zdaj zid. G, L, pri (07-18)
pritisnite stikalo. D do_konca, pri
(49-18) je SHK Povzpnite se po zi-

du prl (35-18) In uporabite' SK
Lo oarar L pn (50-12) je SHK
Skotite L-in ga uporabite pri
(42-13),
Ful Tukaj je recept za

Il Conta
kar nalnirejSe oncanis te 176,
1) T : prvi nasprotnik je e
artner. Upo-

(dol + strel +

v nogo (dol + strel) — roka v glavo
(nasprotna smer + strl) ~ noga iz
trenirajte  mo&
(sme
2 CARRIGUN: bojuje se s palico
(BO), zato je utinkovit le udarec
2 nogo iz obrata ali mae-geri na
mestu (gor + strel).
rening: trenirajte udarce z roko
(PUNCHES)
3) THOMAS THE DOG: preprosto
stojte na enem mestu in ko pes sko-

v noge, ga brcnite ali odskogite (gor
ali gor + smer)
Treni

trenirajte  hitrost

(SPEED).
4) CARTER: skatite levo — desno
in ko potepne, skotite K njemu in
gaieatnis brcetl 2ol - stal Cese
opek ponovite.
“Trening: treniralte hittost

), CASTILLE: Halijanj oboroten
Z ostrim m odite pod
nilm, ko po skoku spet pristang na

tleh, in ‘ga udarjajte z nogo iz
obrata.

Trening: m:

6) LEWIS: e ke zalogi ne-

skonéno nozev, zato mu s skoki
skusajte priti za hrbet in ga podreti
2nogo iz obrata. Nikoli ne stojte na
mestul

Trening: hitrost
NINJA: na zacetku takoj skodi-
te Gisto na levi rob zaslona. Ko ninja
vize Suriken, skodite navzgor.
-ger, udarite z 0go iz
obrata ali skogite navzgor. Ko skoéi
normaino, proti vam, udarite 2 nogo
iz obrata.
»CONGRATULATIONS, YOU ARE
NOW THE BEST STUDENT OF Yo:
ASTE E CAN BEAT
|a vsa1 e naslednje
e el
Leisure Suit Larry 3: Majhen trik:
pred nalaganjem igre disketo zasci-
e Ceprav bo ratunalnik po na-
imaciji protestiral
Dusite zasciteno. Za sarost abere
8-25 let. Amiga vam bo postavila
naslednja  vprasanja (vprasanje
~ odgovor
1. What is a »Brainfour?«
~ a thinking device.
2. Th fastast speed you would
ch if you fumped oft 8 40-story

g3

il
- me\uvanl 1o you st the ime.
Are you

~ No.

4. Social Security is
of governmental

hing.
5. »All along The Watchtower« is

~ Bob Dylan song.
Igro boste lahko igrali na nivoju
.Tom | Raunchiest~ Ko vam amiga

javka zvezani mozakar, pridete
2lepliivimiprst (STICKY FINGERS).
menif

amy
TACK) ali zsboulto. o Jnaip act. Ko
umre, odvezite v

re (ROPE), s bo
egnite

Spet uporabite STICKY FINGERS m
naloga o opravien

D PROFDNDIS :po-
el (ROPE). P vsto-
pu dvakrat pocakajte (WAIT). 2stro.

9
{ME) znjoin hiro-cradtery
Vzsmite v (TAKE
ROPE' in pocakajte. Posast
prenesla na drugo stran, k,ar =
ob izstopu nasli e eno iobanjo.

3. naloga — THE WALL: potrebo-
val boste bodalo (THE DAGGER)
Ko boste stali na drugi pusgici, pri-
peljte zidova skupaj s ilanjern na
pustice na tlen Pojdite skoz

rata, stopite na stopnicko (SVEP)

dalo iz odpriine. Na levi jo prenod
Vstopite in v luknjo na tieh porinite
roko. Nasii boste 8e eno lobanjo.
naloga— INS: potrebu-
jete caSo (GOBLET). Po vstopu
V predsobo z dvema katama stopite
skozi vrata v sobo, kjer je izvir (THE
SOURCE). Puql-ne Vocmak (SE-
ARCH FOUNTAIN). Pritisnite na oko
ke ¥ volo, i satea o8l s
sto (FILL GO-

ite
SIEn "Fosdie nass; v pradeo
Odprite zrelo levi kaci (OPEN o
UTH) in vanj zlijte vodo. Poberite

. jo »ods-
ety Jo vatavite naza)
"o prietite naravnost
ra 5neman| jé Police Questa, pojdite
in desno. Ko Patti prilebdi do
Sntigravitacijskega aparata, g z.
Kijucite (TURN  MACHINE ~OFF)
~ uzivajte v koncu!

Kult: Gilj prvega dela igre je najti
pet lobanj (THE SKULLS) in jih od-
nesti trgovcu (THE TRAIDER), na-
tanéneje, njegovemu strazarju. Za
resitev 8tirih od skupno petih nalog
je potreben dolocen predmet, ki ga

banjo, en prec
ku da utite] 1MASTER OFGRoE.
aloge niso v istem vrst-
ot opisane.

loga - THE NOOSE: temo
razsvetlite z »magijo sonénih oG«
(SOLAR EYES). Na palico, na kateri

Zaprite zrelo levi kaci in ga odprite
desni. Kocko vrzte noter. Zasigal
se bo »kliks. skozi veats, d
o el e v, o
WHO WILL BE SAVED?. Pritisni
i glavo kate na zidu (PRESS SE
PENT'S HEAD).

paje strupen plin. Tu
odloca le sreta - posnemite pozi
o (SAVE) in poskusaite, dokler vam
ne uspe.

S, Diloga. N SCORPION'S PRE-
SENCE: pot oste muho
(FLY). Ta je i Toredmets, ki
e morete dobiti naza po opravi
nalogi, in morete zamenjati
pri trgoveu. Ce torej na zadetku igre
kot prvi predmet dobite muho, zaé-
nite znov

V predsobi molite (PRAY) pred ki-
pom pajka. Vrata se bodo odklenila.
Vstopite in s poda poberite pajcevi-
no (TAKE = COBWEB). Kieée
(CRAWL) se priblizajte zensk, ki se-
di nastolu. Ponudite ji muho, poljub
(KISS) paodidonite. Muno datemo-
dremu- pajku (BLUE ONE). Dobili
boste rdecega (RED ONE] Pojdi

pom boste nasli 8 zadnjo lobanjo.
Odnesite jo trgovcu. MASTER OF

ORDEALS vas bo povisal v svedeni-

ka (THE DIVO) in vam dal njihov §
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1. zadatak ~ THE NOOSE: tamu
osvetljavate jom
e AR

mo naravnost, Kmalu

SENNa zastaion; vDra!an]
govarlae poresnies (TELL TROTHY
sicer vas bosta ubila. Preglejte votli-
o,z maglio ZOE SCA i
v pod Ashevim sedete. Vl&-
it stoklenico (Tt
kapsuli z energijo (MDUTHFUL) &
malo energ psu-
lo. Vatopite v lev prenod. Ko naleti-
P DOOR, i odprite in
vuoplls 1z sobane THE REFLECTO-
RY pojdits skozi vrata desno v THE
TRESHOLD OF TRUTH. Podiviano
zensko ubjte z EXTREME VIOLEN-
E. Jajce vizite v usta kipa (MO-
UTH). Pregrada se bo dvignil
ko sicer preberte knjigo, najoolje
pa bo,
TING THE POWERS. Po inovamu
ubifts fensko. hsﬂ Z imenom SAN-
aznite mozgane.
Dan! Wkapauto. Ko bo snela masko,
boste izvedeli, da ji CI-Fl
vstopite. Ce greste
prostor z boan-
rokodila in pan-
S Ubijte ga, s ot
prigel dlje, naj sporoci

Momoh i

280 Idrija

Neuromancer (amiga)

Nadaljevanje opisa Sergeja Hvale
iz Mojega Mikra 4/91. Vmite se
v Cheap hotel in se poveZite z bazo
hekerjev panther Moderns. S knjiz-
nice programov_prekopirajte Co-
miink 3.0. Istopite iz baze in se po-
veite s Chiba Gity Police. Z opcijo
Edit Warrant napiite ramesto one-

ga iminalca Larry Moo (Bama D
Larrya b artran poli-
cul v bosia 1 pr

sestajalisce Panther Moderns (Grid-
point). Nato se poveZite z bazo Soft-
ware Enforcement Agency. Tukaj si
lahko izboljsate Coptalk na stopnjo
2.V knjiznici programov pa imajo

Comlink 4.0. Prekopirajte si e Se-
quencer 1.0, ki vam avtomatsko od-
tipka Password najvisie stopnje,
v katero lahko pridete zunaj Cyber-

vezite s Tozoku Imports, kjer dobite
Comlink 6.0.

Vstopite v bazo Hosaka Cowora-
tion. Z opcijo Upload Softw
prekopirate Comiink 6.0 m anmn

3 opci-
|o S W Emmpig® Listing VAo 1
mesto enega izmed delavcev. Sedaj
boste imeli prost vstop v visoko raz-
vito cono mesta in vsak teden boste
dobili 10.000 kreditov. Povezite se

svoj racun (712345450134) (da bo-
ste lahko prisli v bazo banke, mora-
te uporabiti Sequencer 1.0). Zapu-

70 Moj mikro

stite bazo in vstopite v bazo Bank
Gemeinschaft. Presnamite si Deco-

ditov na svoj radun v 2ariski banki
Vrnite se v bazo zariske banke, kjer
vzemite ves denar.

Odidite v Asanovo trgovino racu-
nalnikov,ersestrinjaite,dajo Cra-
osel in kuite Cybedrspace Il
& imate bolj malo denarja, pojdite
vBody Parts Shop in prodajte nekaj
svojih organov (¢im manj). Pojdite
do trgovine Microsoft, Kjer lahko
2daj, ko ni vet Larrya, vstopite
v zadnjo sobo, jer boste srecali Lu-
pusa Yonderboya, vodjo Panther
Moderns. Vpraajte ga za »Pass.
kreditov vam bo_prodal
Senselnet security Pass, s katerim
boste lahko prisii do ROM Gon-
structorja. Kupite Se Evasion Skill
Chip (vpradate za Chip). ki vas bo
varoval v Cyberspace

Pojdite v Cheap Hotel in uporabi-
te Comlink 6.0. Sedaj 2e lahko vsto-
pite v Cyberspace, vendar proj po-

ramov za

Torch 1.0, Zapustio sistemin pojd
ta do Julluea Deanes, Ker kuplie
vse Stiri Cipe, ki jih ima na voljo.

Seds] poidite do Metro Holograp-
b Kar kupte Drl 1.0 oba éipa

o] te v Matrix Restaurant, kjer si
izboljsaite Eipe. Pojdite v visoko raz-
vito cono. Ragunaniku se predsta-
e e e Ol s
jobili boste svo-

Muzika u Deluxe Paintu

(amiga)
Neki sh kep

tali 810 ov

jaj
moguenm muzlbku pratnje. Narav-
f i v

melodiju dok se na ekranu vaseg
monirota odvija animacija. Dakle,

na dnu el
Security e ki on bl
lupusu. Racunalnik vas bo vprasal
a sifro tero se nahaja RO
constructor. Vtipkajte 0467839 (Pri
oiskusu vas mogoce ne
hotel spustiti mimo, zato poiskusite
Se enkrat). Dobili boste ROM Con-
structor. (Prizgete ga z ikono med
ikonama za snemane in hojo). Poj-
dite nazaj v Cheap hotel, Kier je
Vstop v cono o, Cyberspacea. Vsto-
pite v Cyberspace. Zagledali boste
skupke razliéni oblik. Ko se kaksni
priblizate, vas bo racunainik vprasal
Ex sally okl Ko usioplia st
e 2 CE brake pro-
0 pa s
Al anical Ir\!elep-nu) T Gatata
osiel uspelo prt lo

jo placo. Sada] vstopite skozi vrata
dajte

vbazay oni 0 (v 16 K nimajo Al
¥ best Panther Moderns fanko
dobite nekaj ICE braking progra-

sioprie (Stopnlo ligotovte 2 Probe
3.0).

V bazi Asano Computers lahko
vidite da ima na zalogi (Inventory)
tudi Doctor in Protector Cards. Mor-
da bi bilo potrebno nekako dobiti ti
dve kartici.

Proti Al-jem se borite z &ipi (Lo-
gic, Philosophy, Sophistry, Pheno-
menology). Na Freeside-u'je koda
2a vstop v trezor BG1066.

Jure Malovrh
Sutna 8

utn
61250 Kamnik

H
H
ui
g
3
E

ty 3
o leksats posao formatirajte jednu

isketu, presnimite na nju Tracker,
Add 21K i moduh iz SoundTracke-

a koji vam tre

Startate sistom S diskete na kojoj
vam je DPaint i prekinite startnu
sekvencu s D. Sada startujte

CTRL-
Add 21 K da biste dobili 21 K slo-
bodne memorije, te potom Tr cw.
Ucktae modul | zaberite op
avo Song, Tracker ¢a se SKIEI,
& muzika be  dale suratl, Sada uei
e Dl przadite gu o
iy

Cc64

QUAD: Na sledeci nivo prelazis
pritiskom na taster Commodor
Blazing Thunder

Isto kao kod

She Combat: Na i e
2i8 pritiskom na taster

mum Covié
Laze Mamuzica 21
24000 Subotica

DISKETE —
JAMSTVO
525'-25/0D (360K) 18dinkos
et e —
250D (1 M) 2dinkos
357-25/HD (144 Mb) 24

Tel. (061) 267-632
Na veéjo koliino popust.
Hitra dobava!

DISKETE NASHUA,
BASF

100% ERROR FREE; made
in USA

nom) " racker po, LERvaniy s

vy

pratnu. Isto moete ponupm TV
su jed;

S Jo potrobao oar 1 Mb | 610 ant

macija treba da bude u LowRes-u

dabi se trosilo &im manje memorije.

2500 30K - 28dinkos
25HD (1.2M0) 45cinkos
352500 (120K0) 0dinkos
35°25HD 1.44Mb) esdinkos
Navefe Lokcine popst
Tel. (061) 267-632
DISKETE - JAMSTVO:

IBM
PC HARDWARE
e 010 0din
a, hard Giska, ik, k.

etk oot i b
jugodnejdih cenah.

GENUSMOUSE s00Em
TRACK BALL T300 TioDEM
Na vl kokine popst.

Tel. (061) 267-632
AMIGA
HARDWARE
Razsitovna 1Moz uro 2250
b AMIGO " 1 550in
35" flopoy dive sstkalom ... 4000 din
Dalasorzors “3000din

o0 (1 o) 260

Sikatl za diskets;hira dosiava.
Tel. (061) 267-632




RECENZIE

Bill Lawrence: Usmg Novell

466-5. Cena: 22,95 GBP (24,95
USD).

BINE ZERKO

cotna posvetla v knjgah 50 vedno

o ospod Bil can ekipe
vzdvzuulek.lnomvﬂu bazirano na Net-
¢ kot 1200 postajami (). A

v vedii firmat
sar 1«

ven s oot ovel tovaise
K lokaina

g
pa o Jo 2 mkusa ela
kcmu specilsion ca naknltm Dodror.
mponent strezni-

la |. mn il ALK (Aowancea Logio
o), karpostava pikoa . AL e

olje in reagirati na pa-

lzmexu, (2, sprominia sovan 54
okola? Vse 10 lahko potnemo

programov, ki

N pelotlivouio strenika inriego-
vih komp
— prikljucenimi uporabniki
= uy stjo datotek (zakiepanje
stavkov)

~ komunikacijo med uporat
i ow-l- i

menskem nacinu (= o

drejenost - na
arainomn " ihsalagye komercianin

MALI OGLASI

PRODAM: commodore 128, disketnik kasetnik,
zaslon, 80 polnihdisket i teraturo 2a 900 DE)

3p. ® 063)855-810. 1
EMULATORKCS PC (11 les) 22
g0 500 g 5 i umm Grogor:
‘eva 14.,65000 Nova Gorica, & (065)

05754

"PONUJAMO BATERE nikel-kadmij (-
Canity (l.socm 28 razliéno uporabo in

2 rami

= octaics L. Nov:

brdska 22,36250 i, em

A C 64/128 PRODAM: reset in eprom mo-
dule 2 resetom in programi; elekironske
n gl Ouck it o
2a risanie po ekanu; T-razdelilec za

e bt pparins s

YU:

el Wnem\llml provikeat-
ite pred prahom; usmen

deo Kartice.
Rjesenje YU siova za 8tampace NEC. Novo
STAR LC 24-2001

e 563
Tjugek TV-racunal
dedi+ posnina B2 Zdenko Smuni,Pan- od1idensm I,
toveak1, 41000 Zagreb, & (041) 227675,

Proda-

o Omionfors 30 WordPettost Larea -
25 Parac
Avor nas tudi pous: namen mreze ni
m, da koplo

Vse m 0 bill razlogi, zaka kol
pusti

in dva mese

g
=§

{o,da s kniga nanata pre
v avor navala ud izie
 (Rivanced 26
o i Dnlmmu na-
cin doovani- monasy i nam i po-
nuja delo v lokaini mroz:, e
in'Siras organizacio imen
sk streznika
Orugi skiop poglavj je namenjen in-

Kaks-
Tage,programa. (el 30 i 26 tudi
fowtstho sasciten Opomni nas na ob-
seg dela pri instalacili (in predvsem pri

DWARE! Razsiitve

482Kz n aalom 275000
ez ur insla 2060
2 Yol Bt Uinionos 144 L1000
Gaarn.e o) o7 o7

Z RACUNALNIKOM DO ZASLUZKA|
o lahko prit - Ge veste Kako!

Dodat ni kaj ~ razen seved dod:
Yo Na 0 strane ajm
‘abecedn progied ukazov s kratkim
opisom, oznakd, uu nal my in dtovi-
ko poglaia, Kerje
gala peavic in ep\s atibutov, ki
teke (2 indika-

veljaio
{oriem 286 al 380,
ki tipk pri- delu

in pripravo delovnih postaj za vkljucitev
vmrezo- Najprej ahkoprebaromo kopico
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3 reznd programska opte
ioani tabel 50 navedeno moz-
nosti in omeitve verzij operaciskega si-
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Gelovanje el
meirajo ninstalaia ta focenin
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~ modul turbo i copy
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nojamstvo
AGA - o e
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PROFESIONALNI PREVODI:
COMMODORE . rine 120, ro-
s Rtaence Guide (10). Min-

o programiame (130, Gra |
{100 et () Dkt (60
il 2a uporabne programe: Simon's Ba-
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in podropnost  katermi sa srecujemo
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o o najobseznei, predvsem
nalfadin S primerov n uokvire-

KAK(
¥ SZAKAJ tako da bralec tudi
osledice svojega rav-

ATARL ST it gorniniks 1 Mo (110
) i 2 Nb (80 DEM.  (0s1) 213786 o
(065)26-718, Bostan.

1ajo bralca res zbost v iy
cah I tabaiah 8o dosledno | nnmnn
War rugimi
o oo povets procuktunos o
branju.
Oglejmo si torej, kako bomo organizi-
all stresmi. Poudar
arganizacia volumov, imenikov, po-
a-m.m Kovin datotek skupnl n posamic-
Y
- mapiranjs I prikjucevane na ve
streznikov
- Solotanje in zdruzevanje uporabni-
Kov v skupi
omnmv

tojnosti za uporab-

upmuxm datotek (0d ributov do
brisanja i

St za 28860 pro e
wvmm«c.
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Upiajo na visno racu
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del jo namenjen
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10 vseh ceri? Nadzorovati in spremijati

Jo.Bloa kniga o vsekakor je vom pa,
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Corel Draw 20
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ualro Pro3.0
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fordstar 6.0 rof Y
P IP laserskitiskalnik
P 1l lasersk tiskalnik
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NTES doo, i

frictet e RN

ATARI ST — razsi
aricah, Cone odvsne od koniguraciera-
&unaiika

=na 1 Mo 150 OEM

DISKETE

ejih cenah. Popust.
Tel.: (061) 265-525

- uz,s Mb 310 ~ 350 DEM
400 D

a4 1 300 60 0EM
- TOS 1.4 90 DEM.

Jamstvo -6 - hardware, Ma-
Tohniceva 3b, Zagreb, @ (041) 417671
208886

1BM PC & COMP. lzdelava in ponudba progra-
ovza aunaiie PO ohpocroch T
E software,
oo ke (79 40-540 e
PRODAM monokromatski zaslon, 14 paléni
S hreuesCan (067 S 55 0758
povezovar

"PRODAJ/

PC-jom in Publik Domain softver za HP-48SX.
2 Bohdar Dokl B. Ksighera 29, 2250 0 Pk
(062 775-163.

'COMMODORE SERVIS
‘Senvisiramo vse ratunainike firme Commo-
Sem(CHCIECL C1tnamge o)

o i o
pomninigkh razitevin

8 Zrmvo Sttt T Popoica 14, 42000
jarazdin, & (042) 41 ‘w5751

‘COMPUTER
VIl Vibik 3306

41000

« (041) 530277 in (041) 719892 od 10.
= 18.ure. Stranke sprejemamo od 10. - 12.

'SPECTRUM, COMMODORE,
~ ATARI, AMSTRAD
~ hitr2 i kvalietna popravia

'NABOR YU ZNAKOV velujem v vse tskal-
nike,ragunainike in faks kartice, izdelujem

(a0’

ratunainike
~prodaja ‘disketnih enot, tiskalnikov,
mesnikov
= pomnilniske razSrtve, kabi

= i 2X cantrons, smesniki 78

modul, kabel centronics,




VAS MIKRO

Nelojaina konkurenca je zelo ne-
prijetna oblika manipuliranja z upo-

Jo zacelas, ke je predstavien si
stom »SYSTEMPRO 486+ firme
COMPAQ. V oglasu je uporabljena
metoda_primerjave s konkurenco,
Kar nas zakon o nlojain konkuren:
i prepoveduje (UL SFRJ §
Zakor o rgovins n netopins komke:
renci). Tc oncu koncev
niti ne bi tako bodlo v i, ¢e ne bi
bill podatii, navedeni v oglasu, ne-
azurni in nepravilni. Ob vsem fem
pa oglasevalec MIKFOHIT ni it na-
vedel vira

V primerjaini tabeli je naveden tu-
di proizvajalec Hewlett-Packard in
njegov izdelek, ki pa ga omenjeni ne
ponuja niti ne proizvaja veé, poleg

92 pa i

vsem nedopustno je, da se na tako

‘neprimeren nain zavajajo uporab-

niki_racunalniske in- informacijske
tehnike:

Slavko Despotovié,

HERMES PLUS.

distributer Hewlett-Packard

Sem le obcasen bralec vase re-
vile i vsakodneven  uporabni
osebnega racunainika.

Pisem vam zaradi ¢lanka Zvonimi-
ra Matka »Zmaga s Cistim tuseme«
 lelodn aprski stevil revje Moj
mikro. To je jasno, posteno. resno
in zelo informativno napisan clanek,
Za katerega menim, da mu pravza:
prav ni¢ ne manjka; ni¢ pa— vsaj po
mojem mnenju ~ ni napisano odvec.

m sem se spomnil na neka-
tere tuje revije (pri nas Ce:
nega Se nisem zasledi), v katerih
bralci glasujejo (brez obljubljenih
nagrad) za naibold clansk v stevil-
ki. Korist je rednistvo

izdelka niso prave ali pa so nekateri
pogatki zamocanT.
S stalica normainega posiovne-
9F vl I irianjeJo ko 2.
nanje MIKROHITA za firmo HER-
MES PLUS, uradnega distributoria
za Hewlett-Packard za Jugoslavijo,
popolnoma neodgovorno jn nedo-
pustno, saj je naredilo s tem nepo-
pravijivo $kodo. Najbolj 2alostno ob
tem pa je dejstvo, da je v konéni
instancinajbolj oskodovan kupec,
kivdobri veri verjame oglasu in
investira_tezko pridobljeni denar
v opremo, ki ima slabsi odnos cona/
zmogljive bi jo lahko dobil
35 pravinih i Korekilh wenin e
formacijah.
Jugoslovanski trg je Ze tako ali
tako_tehnolosko in informacijsko
premalo razvit ter informiran in po-

u

dobi podatek, Kaj Jo bralcem vies

bralci zvedo, kaj najbolj zanima dru-

ge. avtorj pa zacnejo pisati boljse
/anke.

Jpam, da boste o mojem predio-
gu razmisiii,
i$an Peteh, dipl. inz.,

Zaloska 18
61110 Ljubljana

retjega maja sem Sel svojo obi-
¢ajno pot iz Sole in zavil sem k caso-
pisnemu Kiosku. Ker jo bi zacetek
meseca, la bi morala
T2ii nova stevika Mojega mikra. To.
gepetkale o kotiziate. zalosam
Ko sem
Rl ga odprl in pre-
Giotal pryo sian. Na vero Je prisla
druga.” Kot vselej, sem v vsebino

iskal neko besedo. Ko sem jo nasel;
som venemirjen zece! Iskati stran
57. In tam me je Cakalo veeeliko
presenedanjoli!

RAVO! BRAVO! BRAVO!
POLNIH 10 STRANI SAMO O AMIGH!
Za amigiste je to »nebeski dar
st 2a tise, ki no gredo vaak me-

inchen po Amiga Worid.

m vaso odlocitev
oprilogi(upam, da star) o amigiin
sem celo pripravijen placati vec za

, Ce boste nadaljevali to akcijo.
Menim tudi, da ni res, da je pr
hod revije s programerske na uj
rabnisko raven negativen. Revija za
zprave programerjs« o Racunari
Moj mikro ali Svet kompju-

tera.
Lastniki PC-jev so_ljubosumni,

Nt sl ol denaria s

svoj mali_racunalnik,

sem sam placal pol manj mmr,a

racunainil Ki Se lo malo oci od
a A

V- minulih mesecih so bili moji
glawn raziogi profi nakupu MM vi
soka cena, veeeliko oglasov, in po-
manjkanje prilog o amigi. Slsw/k

la-

Povsem podpiram vaso odlocitev
o ukinitvi piratskin oglasov, Cepray
moram priznati, da kupujem pirat-
ske Kopije. Toda kaj mi preostane

irugega, ko pa nikjer ne morem do-
it orginalov

je_racunainik, ki sé zelo

/azsma Najboljsi dokaz so_mali

lasi v Casnikih: vsi kupujejo ali
prodajajo amigo!

slej sem kupoval amigo samo

zaradi vesti o hardveru, zanimivosti

res, da je MM s tem naredil korak
nazaj: po mojem je to velik korak

igi v hrvascini,
slovenszini ail drugem jugoslovan-
skem jezi

F'ROSIM VAS NE RAZOCARAITE

IN SE NA OBJAVLJAJTE
PRLOGE 0 NG

Vanja Malogorski

I Podtuscak 9a

41000 Zagre!

| ERRES

Cetoven 175 vy enor L

TR o0 3 0 S 0 S50

EIRDW

DA, prejeti zelim propagandni material vasega podjetja
Kupon posiite na naslov nase Tréne sluzbe v Mariboru.

I ®kUPONL
{kupon}

NAGRADNA IGRA

ZABAVNE MATEMATICNE NALOGE

RESITVE NALOG 1Z
MAJSKE STEVILKE

Ribice
Ulowiene ribe 5o tehtale 9,5, in 4 il-
pame.

m
Groa imo devetnaist fot.
Pravienedi i lainive
Postauti' bl morall naslednio vpra-
san)
"All ta obe naslednil v resnient
o) Tisitoa A
o bito vorasal al ima trotnik
ummamce bimitiodgovoril enako
i mi odgoy postaiieno, vorate:
Mot R poatavis. vorasante br
Flodgovorl -nec 1 . blodgovori -
tip N pa ne bi mogel odgovorit,

Vrtnice
Razporeditev
s skice.

vitnic. je - razvidna

NOVE NALOGE

St karte
Stiri karte so na hrbti strani rdece ali
e Na drug stani 5o rapi) med khte-
imi sta samo dva resniéna. Dolotite bar-
V6 hebine strant etrte karie!

72 Moj mikro

- Ta karta je zad rdeta.
in samo ena sosednja karta jo

sl
zadaj
. zadaj l rdeca.
-.Ta karta fozaca] rna
Zakon! gon

eorg Mendel e utemeljtel
soBommm Geneits, ammal 10 s

nacije genov dolocajo posamezne last-
ot 2ivin bit],npr. barve cvetov pri r

linah.
Predgostavimo, da par genoy doloca
barvo in da pomeni R rdeco, B pa
Barvs. Komtiaate. cuen. ginoy. daiels
naslednje barve:
RR - rdeca, RB in BR roznata, BS

etnost,da dobimo rastl

oneto
Katera soba e b Kiemnovi, &e Tone-

tova ni?

Trditve, ki se

Katars o3 nesiednyh tatew 39 ros-

~ Vsaka druga trditev icna.

- Vaaka druga triey o napacna.
irdive 5o resncne,

‘Zaporedni trditvi nista

napatni
= Nobeni dve zaporedni trditvi nista
-
80 povzete po revijl LOGIKA
& nxvsnmuu MATEMATIKA. ko jo
etie
Svettova 1161540 Ko

NAGRADE

Malo tez;i oren je bila tokrat nalo-
Praviénezi in laznivci. Vendar so




IGRE

Turrican II
@ arkadna Dllllnlwlélnl
ST @ Rainbow Art:

miga, C 64,

JASENKO KREJIC

% Rainbow Arts nas je razveselila s e eno
odiiéno igro, ki je nadaljevanje lanskoletne
uspesnice. Ce ste pomislili, da je Turrican Il
boljsi od prve igre, imate popoinoma prav. Igra
je boljsa ne samo po tehnicni plati, ampak tudi
a lika e ostala ista,

Velik napredek

v drugi igri so najrazliénejsi zvoeni ucinki pa
tudi odiiéne melodije med igranjem. Na uvod-
m zaslonu zaénete igro s Fire, s Space pa

F
S
£

pridete v meni, v katerem lahko poslusate 20
izvrstnih melodij, ki vas spremijajo med igro.
Nain igranja se ni spremenil. Imate biisk, ki
ga aktivirate z dalj$im pritiskom na Fire, in dva
iaserska snopa, ki ju izstrelite s Space. Orozje
wpujete kot v prvem delu, novost pa je, da
dighaliziren olas Izgoveria ime veakegs dodl-

i ga vzamete, Orajs so povecini troine:
veliki laser, laser, ki se odbija, il
o mogots Sholsat, & nabirate v

orozja. lzstrelki letijo v tem
velik laser postane zares velik itn. V zvezdo se

Prva stopnja: Na zacet
dokler ne pridete do slapa in sko¢ite vanj. Ce bi
nadaljevali, bi prisii do vetra, skozi katerega ne
bi mogli. $ kamna, na katerega ste doskoéili,
pojdite na desno in gor, dokler ne pridete do
varuha prve stopnje. To je velik robot, ki ga

najladje unicite, Go stote na desni sirani zaslo-

na In strljato v njogovo glavo, Izkoristte ahko
tudi kombinacijo Space + Fire, &
vasa ko nori in unicuje vse

rel
41 Tahiko privoSeite v veakem Sivientu Io onkrat,
Potem ko ugonobite cuvaja, nadaljujte na desno
in navzdol, 2nod jo na desni strani zida, Ki o
narejen iz blokov. :

Druga stopnja: Paziti morate na bloke, ki izgi-
nialo. Zapornie si da zginiejo tro, pet sod-
mi.... e glede na velikost no,
dokler ne pridete do kupa krogel, ki je poﬂ vami
Uniéite jih in se odpravite navzdol in levo do

ja, ki izstreljuie cikcakaste laserske zarke in
hodijo po zemlji, vendar se jih ne morete

i
Tretja stopnja: Na zacetku pojdite navzdol,
dokler ne padete v vodo. Opazili boste, da ste
v brezteznem stanju, spion je ta del sto
podoben stopnjam v Turricanu, ki se
Raveger, Odrite vhod v zraén medil ki jo ha
desni in malo visje od stopnie, Kier ste padii
navzdol (kaze, da se avtorji v Soli niso utili
{7 povezamh poiodah) Sledi malo vzpenjanja,
tojite na njem in ko se obrne,
aSie ha to-Stran i irols vany (nelpOse

2 dolgim priskom na Fir), doker se n izgubi
med vrtenjer
Cetrta stopnja: Pojdite do majhne ploscadi in
potegrite palco navzdol, da s plostad ¢ tre
i iesno, predrit
Deltaving el l2s6) i ol oste do s, ki et
\avzgor in navzdol, podobno Kot na prvi stopnii.
Ujeti je treba pravi trenutek, da skotite na bloke,
ko se listje dvigne, saj blokov sicer ne morete
dosegi. Cuvaj je tokrat nenavaden letalec, ki se
ir na dveh zasionin; napre) uniite bocne to-
pove, nato streljajte v s meha-
niéni roki, ki vas lahko zg pad.
Nazacinje' gledate svo) k. kako se odcaruie

suje,

dogajata v tem majhnem
letalu. Pred vami je klasicna strelska igra vrste
R-Type, ki se pomika v desno; ker v tem delu
potrebujete le hitre reflekse in Auto-Fire, ga tudi
ne bomo opisovali. Tu je nameséena tudi dosti
dolga nagradna stopnja, na Kateri z velikansko
hitrostjo zbirate dodatke. Pripominjam, da je
treba zbirati I-up za dodatna zivljenja, ti pa so
vvseh delih igre in ko opisovati. Kaj n
4e napisemo o igri drugega ot priporotilo, da
jo preprosto naroéite.

Dragon Breed

komaj premikate. Tu vas napadajo sestradane
Gebele. Nato se bojujete z zvezdami in s strasili.
Na koncu naletite na Sefa st. 2. Zdaj je to velik
Bbot zmaj z eno toko in trem ocesl Opravite
njim in na zaslonu se izpise STA(
ARED, Pristuhnite glasbi, ot se spodobl =
zmagovalca
3. STOPNJA: Naletite na kamnitega zmaja, ki

bruha razzarjeno kamenje. Temu se spretno iz-
ognite, Tudi nasledni nasprotnk je kamit
zm: im, je na vrsti velikanski

Plodevinash zmaj. 2 majhnin odpriin na ratu
lezejo letala, zato streljajte v te odprtine. Na
vas Eaka slepi zmaj z velikimi rogovi.

4. STOPNJA: Nasprotniki so podobni. Edina
novost sta dve rdeci zuzelki s ¢itom, ki meceta
majhne prikazni. Glavna posast na tej stopnji je
grdoba z velikimi zobmi, ki v vas mece nekaksne

kroge.

5. STOPNJA: Tu ni nobenega novega likal
Kate, da so hoteli programerii na zadnji stopnii
napraviti »mega-mix« prikazni. Naleteli boste na

ojdite skozi pre-
dor in pokiicite svojega prijatelja. Iz predora
pridete v gozu kjer na vas pada kamenije. Sef &t.
5 je rdeci z

|mato 1 Zwijenia in tri minute asa. Igra je
izredna, zato jo priporocam vsakomur, saj red-
kokdaj nalettsna takdno mojstrovino (verzia za

64).

® Activision @ 8/9

ZLATEO COVIC

Search for the King

o pustolovtina @ PC @ Accolade © 9/9

Draqon Breed js S ona konverij 2 avtoma-
imacija in i na visoki
slopnp #Sto v viog) decka, Ki leta 7 zmajem in

nalogo, da unici vodje zla (pet posasti).
"lgro sestavia pet stopeni, vsaka pa iz dveh
podstopen. Decak o cboro pustico in
Vied igro viasih preletl modra ptica,

d

ja (ogen,
telo je odhben &t in za sovraznika pogubno
orozje (to ne velja za vodje). Lahko se tudi
spusite 2 zmaja - paico potegnite navadol. To
je mogoce samo na ploscadil Zmaja spet zaja-
hate, ko sunete |gralno palico navzdol. Vsako

stopnjo spremija drugagna glasba, ki dopolnju-
Ie razpolotenio
STOPNJA: Na zadetku vas napadajo trume
soviatnikov. Naloit na velkanskega zeieznaga
pajka (zasede skoraj ves zaslon!) in ne morete
ga ubiti. Izogibajte s , ki jih mece, in
njegovim strupenim tipalkam. Tako pridete do
glavnega - kapsule z ocesom. Streljajte v oko in
po nela poinih zadetkin kapsuia razpade in z
nje pride nova posast. Ubijte o,
posast v obliki zidu, ki mece kamenje. Njegova
Sibka toeka je odprtina na tleh, ki jo unicite, da
konéate prvo st
2. STOPNJA: Ze takoj na zacetku naletite na
tezavo. Z vseh strani se vam priblizuje kamenie,
ki naredi obrog okoli vas. obegnete, vas
0 zmegkalo. Spustite se v veliko mrezo, kjer s

DAVID TOMSIC

Na.ncve,sa pustolovitina programske hite
Accolade po videzu zelo spominja na
Nastopate s viogs elekirikara Lesa Manieyia. Ko
vasa druzba razpise iskanje kralja za miliion
dolarjev, tudi vas popade iskalna mrzlic:

V svoji pisarni iz predala vzemite termovko
(GET THERMOS) in torbico s kosilom (GET

@
3

BA(

sla (GET JAR FRO
uporabite telefon (USE PHONE)
koledar (LOOK CALENDAR) in ugotovili boste,
da vam danes potete poskusna delovna doba.

ljivosti mu izmaknite Kijuce iz mize (GET KEY).
Poglejte televizijo (LOOK TV) in zvedeli boste,
da S0 vstopnice za cirkus razprodane. Pojdite
na hodnik in odprite vrata kabineta. Poglejte
v Skatlo z orodjem (LOOK IN TOOLBOX) in vze-
mite novinarsko izkaznico (GET ID). Z dvigalom
se odpalie v priltje in st uzemite sarje
MS). Preckajte cesto in pojdite do
ni strani. Potrkajte (KNOCK) in
Vstopite in sedite
Bon coucm Bobbi vprasajte o Kralju in
izvedeli boste, da ima rad sendvice s kikirikije-
vem maslom in banano. Zaprosite jo za osvezi-
tov (GET SO0A) Verasare o rutl (ASK ABOU
SCARF). Ko vam jo bo pokazala (SHOW ME
SCARR. polite Tuto s 840 (POUR SODA ON
SCARF). Zunaj preplezaite ograjo (CLIMB OVER
FENCE) in vzemite ruto, ki se susi
Pojdte v cirkus Gledate i pice perspektie
Za prehod v normaino perspektivo napisete
(LOOI i stojic Sefa vprasajte za vstopnico
{ASKASOUT TIGKET) n gt zaprosts 2 siuzbo
(ASK FOR JOB). Vzemite lopato (GET SHOVEL)
m zatnite delati. Cez nekaj ¢asa prenehaite (FI-

stojnici vzemite pokovko (GET POPCORN). Ci-
ganko vprasajte o usodi (ASK ABOUT DESTI-
NY). Dotaknite se je (TOUCH LADY) in izginila |

Moj mikro 73

i




|

COMPUTER EQUIPMENT

Electronic Industry
talija

SPOROCA

SRECNE ZMAGOVALCE APRILSKEGA ZREBANJA NAGRADNE IGRE
1. RACUNALNIK 1.B.C. Z MONITORJEM
Milorad Nikolié, Splitska 8, Pula
DISTRIBUTER: »GRAD« PULA
2. MANNESMANN TALLY MT 81

Dusanka Zaleznik, Regica 107 A, Regica ob Savinji
DISTRIBUTER: »SECOM« SEZANA

Smiljan Dolinek, Laze 16C, Velenje
DISTRIBUTER: »LAMBDA« LJUBLJANA

Robert Kos, Dolomitska 8, Ljubljana
DISTRIBUTER: »LAMBDA« LJUBLJANA |

Viadimir Butlev, Asnom 6, Stip
DISTRIBUTER: »PEKOM« $TIP

Sinisa Ivandi¢, B. Krajgera 6/2, Slavonski Brod
DISTRIBUTERI: »MASTER ELECTRONIC« SLAVONSKI BROD

URADNI DISTRIBUTERJI

s pravico do vseh ugodnosti I.B.C. v Jugoslaviji so:

ARBOR ESKOD PEKOM LAMBDA
Tel. (051) 213-083 Tel. (034) 224-155 Tel. (092) 32-659 Tel. (061) 559-387
Fax (051) 512-529 Fax (034) 210-281 Fax (092) 33-970 Fax (061) 559-387
Rijeka Kragujevac Stip Ljubljana
MASTER ELECTRONIC GRAD SECOM MARIO COMMERCE
Tel. (055) 451-399 Tel. (052) 42-960 Tel. (067) 72-816 tel 058-551-972
Fax (055) 451-399 Fax (052) 42-960 Fax (067) 73-011 fax 058-551-972
Slavonski Brod Pula Sezana Split
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IGRE

bo. Dotaknite se Se kuséarja (TOUCH LIZARD)
vaemite reinkarnacisko kartico (GET CARD) ter
vosek (GET Dalte e najmotnejfomy tio-
veku Lu4g||u (GIVE WAX TO LUI 1) Vzemite mu
smolo za mazanje rok (GET ROSIN). V areni
vrzite levu pokovko (THROW POPCORN). Ska-
kalcu Fredu dajte smolo in vzemite njegov po-
vrénik (TAKE CAPE). NajmanjSemu éloveku daj-
te sanje (GIVE DREAMS TO HELMUT) in ga
vaamito (GET HELMUT). Vrts ga v nablrainik

pri avtobusni postaji (OPEN BOX) (PUT HE!
RN MAILEOX) Vit S0 narel v crkus
stopite na ploscico, po kateri udarja fant s kladi-

jom. Zleteli boste v as.

mite Helmuta iz nabirainika. V puscavi
dvignite telefon (ANSWER PHONE) in popilte
vodo (DRINK WATER). Vstopite v hotel in se
2 dvigalom odpsie v prvo nadstropie (PRESS
ITTON). V sobi vstopite v kopalnico in vzemite

2 ok T Socen nje_zob. (GET
FLOSS). Sedite na posteljo (SIT BED). Vstanite
in vzemite listek z vrat (GET SIGN). Obrnite ga
(TURN SIGN) n ga polozite nazaj na vata (PUT
OR). Ko bo sobarica pospravijala
ostel I]e o Kioe 1z vozicka. Oapeitie so

boste Gistilniski listek. Ne pozabite vzeti nitke.
Pojdite v Gistilnico in izrodite listek Sistilnicark.
SUIT) in vprasajte Sussi
o Kralju. V recepciji pokiicite gospoda Fabulou-
sa (PAGE FABULOUS). Medtem, ko se bo pogo-
vaial, o usadit ns atainik poleg Lyle (SIT ON
HAIR). Ko bo skogila v vodo, vzemite sonéna

ota (GET SHADES). Pojdite iz hotela in ustavi-
te avtobus (HITCHHIKE).

V telefonski govorilnici se preoblecite (WEAR
SUIT). Vstopite v dvorano in zaénite peti (SING).
beinstvo ne bo ravno navduseno, toda vrata
v »kraljestvo« se vam bodo odpria. V vili najprej
izkjugite alarm tako, da date Helmuta v medve-
dova usta P MUT IN MOUTH). Vzemite
kitaro (GET GUITAR) in mikrofon (TAKE MI-
CKROPHONE). Zvezite strgano struno z nitko
(FIX GUITAR WITH FLOSS). V jedilnici vzemite
banano iz sklede. Povzpnite se po stopicah
v spalnico in odprite pisaino mizo (OPEN BURE-
AU). Pritisnite na gumb skrivnega mehanizma
(PRESS_BUTTON). Spustite se po gasilskem
drogu (GET POLE). ~Odlepite« s od njege (RE-
EASE POLE) in odprte pult (OPEN COUN.
TER) Naredite si sendvic (PUT BANANA IN
BREAD). Zdaj ste dobili pravi oz K (Evisa
Presleyja). Pojdite nazaj v dvorano in zapojt
Potem lahko uZivate v smesnem koncu.

Speedball 2

© §portna simulaci
© Image Works @ 9/9

amiga, ST, PC

TOMAZ PRIMOZIS

Lm 2015. Na Zemlji je nered. V mestih in trgih
Viadata korupcija in nasilie. Da bi zadovoljil

76 Moj mikro

mnoice, so izumili nov $port: speedball 2, raz
¢ico ameriskega nogomet. lgralc se bojujslo
kot_gladiatorji. Leto 2017. Pojavi se me
2 imenom Bruial Deluxe (RazkbSna surovost)
V uvodnem meniju izberemo med naslednjimi
mi
One Player Game: igra za enega igralca,
Two Players Game: igra za dva igralca,
nalozite gro z druge diskete.
Save Game: posnamel
Tgra za onegs ioralea ime e podopai:
Knock out: tu svecume mostva, razlicna po
mogi (najprej slabsa, nato boljsa). Za nadal]evz-
nje tekmovanja morate vsako ekipo premagati
duakra
up: 2 nasprotaim mostvom igrate dvakrat
Sestejejo se tocke obeh tekem in napreduje
mostvo, ki je zbralo veE tock. Zasnete v osmini
finala, Kjer boste brez tezav zmagali, za zmago
v finglu pa bosts potisboval velko srece (¢
seveda nimate
vor» nasproti 5 prviedelor 80 moftva
razdeljena v dve skupini, A n B. V skupini A so
boljsa mostva, v skupini B, kjer ste tudi vi,
slabsa. Ce zmagate v skupini B, se kvalmenzte
v skupino A, kjer za morebitno zmago dobite
pokal.

Pred zacetkom tekme vidite na zaslonu po-
datke o nasprotnikovem in svojem mostvu. Za-
tem 50 vam na volio naslednie opciie:

~ Sav: snemanje pozicile,
- Tra: zamenjava gralcen
v Kateri iahko BBl ate 85

~ Gym: trgov
bilnost, mot, hltms
~ Esc: izhod n
Vsako mostvo ima na igristu 11 igraicey (10
+ ). lgriste jo doigo 100 jardov. Gol
¥ prvem delu Stel eno tozko, jo t vieden 10
Tobk. Na veoki sran! tgnsea so. 6 zvezdic (za
vsako, ki jo zadenete, dobite dve tocki, Ge zade-
nete vseh pet, pa Se 10 tock), tunel (ta prestavi
20go iz ene strani igrista na drugo), Zleb s pol-
jo obliko (¢e ga zadenete dvakrat, se bodo vse
tocke. kl fih boste dobll tel dvelcatno)
Grafika, animacija in zvok nm.y kot v pr-
vem delu. Skoda je, da med igro ni glasbe.
Spoedbali 2 j6 ona najbolsin simutaci, kar in
poznamo, ob njej boste prebili mnogo ur, verjet-
no z zeljo, da cimpre izide Speedball 3,

M.UD.S.

© $portna simulacij
o Rainbow Arts @ 8/9

ANDRE] BOHING

asih. ko So niso poznall nogometa, so
¥ dalnjih dozetan igrall M0, S. Mean Uy Dirty
Sport je bil trd in grob &port, katerega cil je bil
(poleg zmage, seveda) onesposobiti Gimvec na-
sprotnikovin gralcev. Mnotice so astile zma-
govalce in zahtevale smrt za por:

oEov oot oot vl G branica, sn
2zvezni igralec in dva napadalca. Zogo nadomes-

¢a majhen stvor, imenovan Flonk. Ubozca je
tako strah, da vedno, ko ga posast ipljune na
igrisce, zatne bezati z njega. Na obeh koncih
igrisca je vedro, kamor je treba vreti Flonka
Med goloma in branilci je blaten jarek, ki jo
glavna ovira pri doseganju gola. Mot ga je sicer
fa igralec tvega, da obtici v njem.
Kontrolirate igralca, ki je najbizji Flonku, ali pa
le enega samega (to dolocite pred tekmo).
Z gumbom za strel sprozite kurzor, s katerim
merite met 0 gumb spustite, vrzete
Flonka. Cas, ki ga porabite za to, najveckrat
pomeni, da vas podrejo nasprotnikovi igralci, se
preden vrzete Fionka.
u je tudi Sest ali sedem rezerv. Igralci

50 iz 16 rodov, ki prebivajo v dezeli. Vsak rod
ima dobre in slabe strani. Fuzzools naprimer, so
obsedeni z igranjem M.U.D.S., éeprav so ta ne-
srecna mala bitia v nekaterih delih dezele kuli-
nari¢na specialiteta. Lahko se celo zgodi, da
vam jih pojedo na turneji po teh krajin. Za igra-
nje v mostvu . vam je na voljo pet pogla-
vitnih rodov:

~ WHIZZLES so neverjetno
igralc.Treba i jo dobro hran
gostili na ostalih igral

"' HUMANS 50 dobri na vseh polozaiih. Njino-
va glavna pomankijivost je nezanesljivost; veli-
kokrat se hitro poskoduisio. Kijub fam K o
Pogosto wredno postayi

"SETANTS 50 pocasni, [ ino
debel, z drugiml besedsm. asiéni Gorambni
igralci, ki jih prekagajo le

=" ARKLONKS 50 najhitresi. Zal so najsio-
kejga bitia v MUDSS.

BULLS 50 najveci, najmocnejsi in najbolj
Zilavi_izmed vseh rodov. Odiicni, neuniclivi
‘obrambni igralci.

iasprotnike ustavijate s pestmi. Z enkratnim
pritiskom na strel izvedite miacen udarec, z dva-
kratnim pritiskom pa se bo igralec pretepal,
dokler sam ali njegov nasprot bo oblezai
ra . Zs prekek Etse vsak napad na igrlca
brez Flonka. Ce sodnik ne gleda, se obiéajno ne
2004 G, sicer ledi nenavadna, kruta kazen: 2a
30 sekund ga zabijejo v klado ledu

Vecji del igre prezivite zunaj arene. V mesta
se dogaja marsikaj zanimivegal Na voljo 5o vam
trije hoteli (2 eno zvezdico, s tremi ali brez
2vezdi), kjer lahko najamete sobe za svoje mo-
3tvo. Cena preno¢iséa je od enot na
teden. Vselej je bolje placati vec, ustit
igralce, da se potepajo
idejo v tezave. Na trgu s suznji kupujete »sveze«

tri, toda Sibki
sicer se bodo

dati za manj denaria, kot ste jih kupili. Pri oderu-
skem Zidu lahko dobite denamo posojilo za
20% obresti. Ce ga ne vrnete v roku, utegnejo
biti njegove metode terjanja dolgov bolece. .

dogove kaznujejo z odvzetjem vse igralcev.
Poskodovane igraice vam za majhne stroske
zdravi zeliscar v srediséu mesta. Za svoje delo




i potem grsjo slabo ail celo preldelo na vabd
stran. To v uspe le, e jim ves
Fupuiets pivo, Veasih oo nasprotnikovi Saraici

ga, Kot da zatnete pretep. Mestna policija
28 sioer saracunird Skoas In placan bomie 500
enot, toda nasprotnikovi igralci se bodo posko-
dovali in morala vasega mostva se bo krepko
dvignila. Veliko lahko zasluiite tudi s stavami
Stavnica je odprta le na dan tekme in ce ste

et aaoveduaioe

Igra ni omejena na eno mesto. M.U.D.S. igrajo
po vsej dezeli. Za selitev iz enega mesta v drugo
je treba placati takso in dolgove. sicer vam
mestna straza ne dovoli odhoda. Vsako mesto
ima svoje posebnosti in se razlikuje po temperas
mentu_prebivalcev in cenah storitev, tako d:
vam ni nikoli dolgcas.

Wiorji programa se za 2vok sicer niso potru-
dili, a vse drugo (grafika, animacija in ideja) je
na dokaj visoki ravni. Ne bo vam 2al, tesi boste
priskrbeli M. saj prinasa nekaj svezega
v svet tako imenovanih Sportnin simulacijtret
jega sveta« (Speedball 1,2 in Hardbal

Battle Command

® vojna simulacija @ amiga @ Ocean © 7/9

Hellkopter vas pocasispusti na bojno poli
brez oklevanja boj. Opozarjam
vas, da moraté zelo preqizno upostevatl navod-
osamezne naloge. Ce, recimo, nlsie umévh
glavnega cija (na primer sovratnikovega giav-
tedai ni truma demolranin Ceouras.

ko tankoy PR nit pom vozilo
a.bo verieing 2a 183 prod popoINin Kolapsom
ele_potem, ko popolnoma ugodite svojemu
oficirju, lahko, preden poklicete helikopter, po-
mirjeno zadostite svojim morilskim nagonom.
Ce seveda dcmnevale da bo vas tank prenesel
d bojem prinod helikopterja na-

Spopad je nadvse preprost. Ko dobite sovraz-
nika na muho, pritisnite streljanje in pomolite za
njegovo duso e ga uniite  raketo, obo-
rozeni pa ste Se s koj t, Ki jih izstrelju-
jete iz impresivnega topa, in z infra-rdegimi pro-
jektili za nocno bojevanje. V veliko pomo¢ vam
uscicami kaze pot do cilja

rafi tra 30, animacila je narejena zelo
glzdkm ‘5ilsem navdusen nad mnosico i2recno
izrisanih objektov, zvok pa je vet kot zadovoliiv.
Priskrbite si igro, pa tudi ce ze imate M-1 TANK
PLATOON

Se komande s tipkovnice:

1~4: izbira oroZja,
+~: povecanje lerenz,

JURE ALEKSIC

s je — ideja je Ze ved kot prezvetena, res je
ZM-1 TANK PLATOON je boljsi, vendar je BATT-
LE COMMAND prav prijetna tankovska simula-
Gija. Tokrat je dogajanje postavljeno v prihod-

ost,ve8 bojni sro] pa ma zredno moéno obo-
rozite

Najprel so pozabavaimo z zaCetnimi menij.
Z opcijo BRIEFING pridete v podopcije Map
(zemijevid), Store (tehnicne podrobnosti in obo-
roitev vasega tanka) in Close, s katero se vrne-
te v glavni meni. Izbirate lahko med petnajstimi
misijami, ki imajo en sam skupni imenovalec
streljaj, unicuj in rusi do nezavesti! Obasno
boste imeli seveda priloznost resiti kakega ubo-
stranske
s tezkim srcem odlogite za
eno izmed nalog, Kliknite na SELECT in vasa pot
do slave (ali smrti) se lahko zacne.
gornjem levem kotu vidite vrsto orozia, ki
g renino uporabljate, 5kupa‘ s preostaiim
v zgornjem desnem pa zelo uporaben pomanj-
Sank rikas somijica, Spodal e naprava za po-
vecani prikaz okolja, preostalo gorivo in hitrost-
na skala. Z malim rdegim po konéani
misiji pokiicite zavezniski helikopter, da vas pre-
pelie na varno. VKjucite lahko tudi infra-rdeci
prikaz torena (brez ega je ponoti vidijvost tere-
na minimalna) in retrovizor.

1 brahod+ tankovs pabino,
F2: glavni pogled na polozai,
F3in F4: pogled od zuna],
F5: zemljevi
F8: podatki o trenutnem stanju tanka,
F7: joystickimiska; zvok on/off,
F10: pavza

Spmd.lzzy Worlds

miselna igra @ ST, amiga

‘TOMAZ PRIMOZIC

Po igrah Marble Miadness in ISS, ki sta bili
dolgo edini predstavnici 3D platformski iger, je
2daj tu Spindizzy worlds. Upravljate majhno
sondo z imenom Gerald (Geographlcal Envio-
mental Reconnalssance and Landmapping De-
vice) Ko se promika, porablja goriv ko  gora

mahiia, o 1gre Konet, vasa nao
Planetin pobarete vee diamante i ko lancte
unicite. Upravijanje Geralda vam bo na zacetku
delalo tezave, saj 50 vse komande joysticka za-
sukane za 45°. Igro sestavijata dve stopnji: Easy

in Hard. Priporocam vam, da najprej koncate
smpmo Easy. Ekran je mogoce zavrteti za 90°
je Gerald skrit za oviro, vam bo ta
mucua se posebej koristila.

Diar rumeni in jih ne bo tezko prepoz-
natl Paziti morats, da ne padste z visine, ker
Dosie zqubili vliko goriva. Dvigala in nekaters
prehode aktivirate z gumbi na ploscah. Teh je

& vrst: normaine, ledene (po nekaj sekundah
unitijo Geralda), ognjene (v hipu unicijo Geral-
da), s pusico (Gerald se bo premikal v smeri
pustic), rjave (¢e Gerald prileti nanje, ga te
odbijejo visoko v zrak). Gerald je zelo pocasen,
zato lahko s tipko za strel vljucite turbo pogon.

Premikanje zaslona je zelo giadko, 2vok je na
solidni ravni, grafika je odiiéna in, kar je 8 bolj
pomembno, pregleda n jasna. 2 mesanico ar-
kadne, miselne in platformske igre je Spindizzy
Worlds igra, ki vas b0 doigo sadrsevala pred
zaslonom

@ pustolovscina @ PC @ Sierra @ 10/10

DAVID TOMSIC

ing.s Quest V je najboljsa in najve¢ja igra

vseh 256 barv. Zgodba je taka: Rosella se je
sre¢no vrnila iz Tamirja z zdravilnim jabolkom.
Kralju Grahamu sta se povrnila vsa moé in
zdravie. Kraljevska druzina je spet skupaj in Zivi
miru, ne vedot, da nekje dale¢ od dezele
Daventiy 2 Earovnik ordack. k| e de motnel
ack budno spremija
e wib Kraleveke druzing i daka na primersn
trenutek. Medtem ko se Graham brezskrbno
sprehaja po gozdu, éarovnik zacara grad in ga
spravi v steklen kozarec. Na Grahamovo sreco
o vse o videl cuk Cedric ki ga popele k svoje-
mu prijatelju dobremu carovniku Crispin
vam podar] Sarobna palico, vam da nekd) nasve:
tov in ukaze Cedricu, naj vas spremija.

Na zgornjem delu zaslona je 11 ikon. Prvi dve
sta za nacin premikanja. Drugo so pri Sierri
poimenovali smart path’ ¢e uporabljate to, se

0 Graham sam znal izegnit vsem oviram na

oti. Roka pomeni vse od pobiranja predmetov,
odpirania plezanja,skakanja pa do pi, prem;
kanja stvari, preiskovanja, branja... Ce Kiiknete
2 otesom na objekt, bosis dobill opis objekta
Grahamova glava pomeni pogovarjanie. Ce kii-
knete na torbo, se vam pokazejo vsi predmeti, ki
Jin nosits. S puscico dologite precmet 7a kas:
nejso uporabo, z roko predmete odprete, ée se
n da. V kvadratu se pojav predmet ki te ga

i
Upoiablme lahko tudi miko. Z desnim gum-
spreminja oblika kazalca (roka, korak,
glava, oko li lka predmeta). 2 evim pa doloc
te cil, pr
zname:e se pred Crispinovo higo. Cez mosti-
e odpravite v mesto. Na tleh boste videli
Svetlikajo srobrnik. Poberite ga. Preiscite sod

ki popravija voz. V prodajalni z igraami vprasaj-
te za sani, pri Cevijarju pa za evlje. Vstopite
v krojagnico in pomerite plasé. Pojdite levo od
mesta in v pekarni kupite pito (dologite srebrnik
in z njim Kiiknite na peka). Dva zaslona levo
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boste yideli medveda, ki krade med. Vrzite mu
ribo. Cebelja kraljica vam bo dovolila, da si
vzamete koscek satovia z medom. Poberite pali-
<0 na tleh
Na zaslonu zgoraj spodite psa od mravijisca.
Podajte se Sez puscavo do templja. Pred njim se
napijte iz bazencka. Ko zaslisite roparje, se brz
skrijte za skalo. Zvedeli boste za Carovnijo, ki
odpira vrata templja. Odpravite se do taboriséa
razbojnikov. Spotoma poberite star Gevelj, ki
lezi poleg okostnjaka in se napijte v oazah. Pred
Sotorom spet pijte iz vréa. Vstopite v $otor. Ce
razbojnik 3e ne spi, ga uspavaite s urokom, ki ga
najdete v originalnin navo e palico.
Pazite, da ne stopite na preprogo. Pred Sotorom
srknite iz vréa, in pojdite nazaj do templia. S pa-
lico odprite vrata. Vstopite in itro poberite zlat-
nikin zlato vazo. Zlatnik izrocite ciganu, ki vam
bo dovolil dostop do vedezevalke. V kristalni
krogli boste zagledali vas grad in druzino. Mor-
dack, ki je v resnici Manannanov brat, muci
Alexandra, da bi Manannana odcaral. Od cigan-
ke boste dobill verizico, ki vas bo &citila pred
carovnijo. Nataknite i jo okrog vratu. Pogovori-
te se z vibo zalujko in povedala vam bo, da je
zacarana princesa.
Pojdite v zacaran gozd in daite Sarovnici, ko
jo zagledate, zlato vazo. Iz nje bo skodil duh in

In iz predala mosnjo. Odprite mosnio in Iz nje
vzemble t drage kemre. Pojdte do vellkega

ratcl, Oaklenite fh s kicem in i
2vioGio lato srce. Levo o gradu boste
zagledali ve¢ parov skrivnostnin oi. Iztisnite
med iz satovja na potko in vrZite vanj kamne. Pri
tretiem poskusu se bo palcek prilepil na med
V zameno za prostost vam bo pokazal pot iz
gozda. Za dragulje boste dobili par novih-cev-

ev.
Nesite zlato srce vrbi Zalujki. Ko se bo spre-
menila nazaj v princesko, poberite odvrzeno
harfo. Vrnite se na kraj, kjer je bil cigan in nasli
boste tamburin. vorite se z dedkom-palé-
kom in mu dajte kolovrat. Dobili boste marione-
to. Pred gostiscem preiscite seneno kopico in
s pomotjo mravelj boste dobili zlato Sivanko.
Nesite jo krojacu, ki vam lo_izrogil
plasé. Marioneto Icu igrac zamenjaj-
te za sani, par cevijev pa pri Cevijarju za kladiv-
ce. Vrnite se do gostisca. Spotoma pred pekar-
no s starim evljem prepodite macka, ki prega-
odgano. Vstopite in krémar vas bo zvezal in
urgel v Ket. Podgana ki e i reil ivlenje, bo
pregrizla vase vezi. Poberite vrv in s Kia
razbife kjucanico. Iz PR
it skoz leva wrata. Virite 36 na

hudo zdelanega Cedrica in $koljéno lupino ob.
ladji

Vrnite se na kopno in »parkirajte« barko pred
&udno hiso. Pozvonite in staremu puscavniku
izrocite skoljko. Povejte m:

di. Starec ga bo pozdravil in poklical morsko
deklico, ki vas bo popeljala do Mordackovega
otoka. Vasa ladjica se bo razletela ob cereh
otoka. Ob razbitinah boste opazili mrtvo ribo.
Vzemite jo. Pri dveh velikih kacah-kipih uporabi-
te kristal, da se bo zarek odbil. V grad ne morete
vstopit pri glavnih vratin, zato uberite levo pot.
Z zelezno palico odprite ioputo. Znasli se boste
v podzemne labirintu. Po nekaj minutah tava-
nja boste naleteli na pritiikavo posast. Zaigrajte
tamburin in ji ga u
boste zagledali na tieh Koséico. Poberito jo.-
Z njo boste odklenili vrata, ki jih boste kmaly
nasli. V shrambi omaro in iz nje vzemite
Vreto graha. V kuninji dalte punci medaiion. ki
ste ga nasli v gnezdu. Zvedeli boste, da je prin-

s trnkom izbezajte koscek plesnivega sircka
Pocakate. dokler vas punca e rei.Siediteji in
enkrat pocakalte na mk
Vidite Ji gran \ spalnico in
Vra etk oo, Pojae v kRHBIo i preber:
te knjigo na mizi. Cakajte toliko ¢asa, dokler ne
zagledate v drugi sobi carovnika, ki se odpravija
spat. Izmaknite mu carobno palico in pojdite
vlaboratori. Povzpnite se po stopnicah in pojdi-
te do stroja na desni. Stroj ima dve plostici. Na
desno polozite svojo arobno palico, na levo pa
Mordackovo. VrZite sir v sredino stroja. Vsa mo¢
bo zdaj presia v vaso palico. Ko se bo Mordack
spremenil v llto potast, uporabi paico in
56 zacaraits v tigra. Mordack o bo spromenil
¥ oma, 5 Do st 2ot et boats Kod
v podobi munga, ogenj pa boste ukrotili, ¢e se
spremenite v nevintni oblak. Tako je Mordack
uni¢en. Od nekod se bo zdaj vzel Crispin, ki bo
odcaral grad in vaso druzino. Tako ste konéali
najboljso pustolovscino z vsemi moznimi toc-
kami

Informacije: David Tomsié, Pot na Fuzine 47,
Ljubljana, 061/453-842

ATF 2
sriadna simulacils @ amiga, spectrum,
Sehsr.crce Digital ration @ 8/9

SASA AGIC

razpuqe n Kaco spoite
Znajdete se v gorah. Oblecne plas¢. Ce zacu-
tite lakoto, odgriznite kos bedra. Ko boste prisi
do konca poti, zalugajte vrv okoli skale in sple-
Zate po il Pripiezali boste na nekakéng plos-
i stean; boste videl poicke. PG i

pnskacne na naslednjo ploscad. Prepad prec-
kajte po hiodu. Zdaj se bo od nekod prikazal
volkin odnesel Cedrica. Odsankaijte se po strmi-
ni za njim. Orlu pred ledenim gradom izrocite
preostanek bedra in vstopite v grad. Ko vas
napadajo volkovi, zaigrajte na harfo. Glasba bo
omeheala srce ledene kraljice. Ukazala vam bo,
da ubijete Jetija. Eden od volkov vas bo povedel
do njegove votline. Ko se jeti prikaze, mu vrzite

bo kraljica izpustila, se podajte po spodnii poti
Splezajte na zgornjo polico. Tam vas bo zgrabi-
la dvoglava pernata posast. V njenem gnezdu
poberite medaljon. Orel, ki ste ga nahranili, vas
o resil in vas ponesel na obalo. Na pescenin
tieh lezi zarjavela palica. Poberite jo. Severno
boste naletel na majhino lacico. Naslonite raz-
rupu 2 satoviem in ladjico porinite

v morje. Zapeljite se do otoka Harpil. Ko vas ta
&udna bitja ujameio, zaigrajte na harfo. Poberite
trneks tal in se vrnite k barki. Spotoma poberite
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pet imamo pred sabo izvrstno simulacijo lete-
nja druzbe Digital Integration. V igri imate viogo
pilota »nevidnegas letala, ki vas popelje na misi-
[0 po vsem svetu. Drugi del je kar tri- do Stirikrat
bolj$i od prvega.

Po uvodu z izvrstno grafiko sledijo meniii s se
bolj$o glasbo, ki ji boste z veseljem prisluhnili
Menij 0 tie

Programeri
meniju izbirate, ali boste poslusali
giasbo (mad igranjem) ali zvocne uéinke (ropot

motorja, eksplozije itn.). Tu se pojavi olajSava,
Kajti, ko se vkijuéi glasba, na vas sovraznik ne
bosirolal 2 raketo, i e o sicer tezko zognit
(to bomo poj; ju).

T2bira plotov (ki 5 faziini. vendar to ne
wilva na igro)

Der

5 Sorack najbolisih (HALL OF FAVEE)
6. Izbira lokacile za bitko (tudi to ne vpliva na
i9ro. ai se v Sahari pojavia morje - 7)
7. Valet (TAKE
Kiknits \a TAKE OFF (z misko) prikazalo se
bo razmerje med vasimi in sovraznikovimi moc-
mi. Sovraznik je seveda v prednosti, ki jo morate
zmanjsati ali izniciti. Ko Kliknete na EXIT, se
prikaze lokacija bitke (. zaporedno Stevilko )
Ko pritisnete na EXIT, vidite svojega »orla« od
spredaj intam ga ahko (in tudi morate) oborozi-
et 50  igri amraam in maverick, razen
o pa 55 lopoveke granate 1 oo, Letais
Onofozis, ce Kliknete na EXIT
2da se znajdete na sedezu svojega »orlax, ki
ga gledate od zadaj. Vzletite lahko takoj ali pa
malo pocakate, da vam racunainik izpise na
Zaslons sporosilo nENEMY SHIP LOGATED. (15
pomeni, da je neki sovraznikov objekt lociran).
Ukazi so: p - premor, F1 ~ menjanje prvega
zaslona, F2 - menjanje drugega zaslona, F3
— menjanje tretjega zaslona, F4 - vrnitev zasiona
v prejnii polozai, F8 ~ infrarde¢i marker za cilje
na zemlji streljate z maverickom, CTRL - zame-
njava oroza (3 vrste), U - spravijanje ali spusca-
- pospesevanje ali odvzemanje

Imate tri zaslone, na katerih so podatki, radar
itn. Pod prvim je komponenta MISSILE ALERT.
ki zasveti i vas s piskajo¢im zvokom opozori
da vam sledi sovraznikova raketa, ki se ji izogne-
te takole: ko zaslisite signal, da vas raketa

letalo bo naredilo obrat za 360° in raketa bo
husknila po Ko se izognete raketi, si

se vam bodo zacela biizati letala (le Cigava ne-
ki?) in vas napadati. Z njimi opravite z raketo, ée

LOW. Ko vas sovraz-
ko lotela sestrsilfo, izgublte eno od treh
Zvijeni, ko pa ste ob vaa i, se izpiée GAME
OVER ALIAS SURRENDERED: Co

sreci vzefeti, s malo oddahnits, aborosite eta:
o in se vrnite v spopad.

Mighty Bombjack

@ arkadna igra @ amiga, ST @ Elite © 7/8

ALAN DOVIC

priljubliene igre, ki prinaja iz hise Elite. Zgodba
je ostala stara: Clovecka vodite po ploscadin
izogibate se sovraznikom in zbirate predmete.
Najprej vas preseneti zacetni zaslon, nato pa kar
solidna grafika, ki je obicajna za ta tip igr
ia zacetku lahko izbirate tipkovnico ali igro
2a dva (vsak igra posebe)). Na zacetku stopnje
vas vrzejo skozi vrata in tu se zaéne vasa pusto-
lovséina. Poskakujete po najrazlicneisih plosca-
dih, nadieguiejo vas sovrazniki v obliki nagrob-
h vencev, ptic, vrtecih se lobani itn. Zasion se
lepo pomika na vse Stiri strani. Ce stopite na
Skatlo i pritisnete na streljanje, se na njenem
u pojavi izboljsava. Smer + streljanje je
visok skok, samo strefjanje pa skok. S stalnim
streljanjem, dokler ste v zraku, odprete padalo
in vas lik bo poplesoval, zato to izkoristite za
premik na vecje razdalje.
Na koncu vsake stopnje je na vrsti nagradna




_:____Jsh_

stopnia. Zasign miruj In tora o reba pobyat
e. Ce zaéne bomba drhteti in iz nje
ol vzqga\qa vrvica, jo hitro vzemite, sicer bo
okamnela. Ce vzamete vrteco Erko P, se bodo
nasprotniki spremenli v kekse, kaj z njimi, pa ze
a opravite stopnjo, morate odkrifi vrat-
e se ta ne odprejo, poiscite drug izhod,
torej nekje ob poti
i, da ni izt
na nekaj mestin se odpre pot naprel, denimo na
stopnii z drevesi
rvi vecji problem je na stopni z bazeni kisli-
ne. Na tleh je treba najti izboljsavo, s Katero
Iahko teceto v igini. Tu bosts moral tudi ~po-
drsavati«, da pridete na trdna t
stopenj opravite, toliko boljsa je gr e je
praw presanetijvo: Prsh boste do stopnie, polne
Sopov banan, kjer po najmanjsem stiku izgubite
zivijenje.

Posamezne stopnje se lahko odvijajo v Kateri- .

kol smeri, tako da ponekod padate, drugje pa
se vzpenjate. Zlasti ste lahko navduseni nad
grafiko, ko pridete v nebo in skacete po oblakitr
(do tam pa je dosti garanja). Na 11. stopnji vidite
zraven vhoda tudi izhod. Nikar ne pojdite skozi,
ker boste prisii na katero izmed niZjih stopen; in
zacenjali znova. Ko pridete do konca (priblizno
20 stopenj). se izpise sporocilo, ki pove, da se je

konéno umiril. V igri sta omejitvi ¢as
in tii zivljenja. Glasba se ne razlikuje od prve-
ga dela. Pazite, kaiti igra je nalezljiva in komaj
boste ¢akali, da bi spet poskakovali! Help: (041)
570457

Lords of Doom
‘@ arkadna pustolovééina @ C 64, ST,
.mlgn @ Starbyte @ 8/9

RADOSLAV ZLATKOVIC

Pred vami je znatilna arkadna pustolovstina

v slogu slovitih Maniac Manson in Zak McKrac-

ken. Tistim, ki niso imeli priloznosti, da bi uzivali

blagrov prvih dveh iger, izdajmo, da ta pusto-

lovatina ni klasicna in ne premore obicajnega

izpisovanja besedila, izbirate lahko le z ikonami
pomodi igraine palice.

ot z6 domnevate, so mesto napadii vampirj
in volkodlaki. Na vojo sta vam
Sharon in Charlie. Vodite lahko samo enega o

beh. drugi je med tem nepomicen. Kot detektiv
se plazite naokoli, vmes stikate za stvarmi in
zbirate vse, za Katere mislite, da vam bodo kori-
stile rate biti previdni na vsakem
Koraku in imeti pri sebi vsaj kakéno orozje. Vam-
pirji vas pogosto napadajo in ce se vam zgodi,
da vas zalotijo med spanjem, kaj lahko postane-
te njihov pripadnik. Zvocni signal vas opozori,
da prihaja kateri od njih. je zamenjajte
ikono z uporabljanimi predmeti v orozje, nato
streljajte v nasprotnika. Opozorim naj Se, da ni
mogocs pobegnit, tore] morate nasprotnika
ubiti

Igra je izredno dobro narejena, z mnozico
podrobnosti, ki bistveno vplivajo na potek igra-
nja. Tudi zamisel in grafika sta dobri. Skupno
oceno morda kvari samo to, da je nemsko verzi-
jo tezko igrat , ki slabo obviada nemsci-
no. Zbiralce naj opomnimo, da je igra precej
obsezna (verzija za C 64 denimo zavzame dve

a C 6:
polni disketi). Pomoc: (019) 514-367.

King’s Boun

‘@ igranje domisljijskih viog @ C 64, amig

PC @ New World Computing/US Gold @ 10/
0

MISLAV SOKOL

To je izvrstna FRP-igra, ki se od drugih razli-
kuje po Stevilnih arkadnih delih in po tem da
vidite lik, v nasprotju z Buck Rogersom, kier so
napisana le imena likov. Grafika je odliéna, zla-
sti posnetki mesta, dvorca, rudevin, gozdov idr.
Lk jo predstavijen simbolicno kot konjenik, pre-
mika se s kurzorskim tipkami n z »/c za des

PaVEQO), #)» 2810V N2, - 28 eV

in »i« za desno navzgor. Ce pmlsnele »0x,
boste videli vse opcije, z M- vidite celo karto,
¢eprav vam priporotam, da si naredite tudi svo-
jo. ker je Karta zelo velika. »N« je namenjen za
prehod na drugo celino, da pa se to res zgodi,
morate naiti zemljevid te celine.

Vigri so Stiri celine: Continentia, Forestria,
Archipelia in Saharia (naj pripomnim, a je zem-
Tjevid za Forestrio na severu, do tam pridete
2 ladjo). Vasa naloga je. da ujamete Cimve¢
Iopovov., ki o po vsen celinah. Na zacetku imate
2a lovljenje nepridipravov 600 din, v enem dne-
vu opravite priblizno 15 potez, le v Saharii samo
eno (tezava je v tem, hko tu zbirajo
najbolji Ijudje). Zavedajte se, da morate zbrati
&im bolj$o vojsko 2a napade.

igri 50 gozdovi, ki pa niso prehodni, ker so

v njih sovrazniki v obliki vitezov, izprijencev,
okostnjakov, Robina Hooda. Lopovi se zadrzu-
e v dvorcih, ki jih morate osvojiti, ko pa se to
, morate pustiti v njem vsaj enega Cloveka,

G dvorca ne bi spet zaveell domorodci n posa
1 T Eiovek van pOveCa]S GbIoeK, 1. IaGo, K

e 250 zlatnikov na teden. Zagnete z 10.000 zlat-
ki In'po 1000 zatniki na teden, ki po nekem
nenavadnem pravilu tee petdni Najdete lahko
tudi zakiad, takrat pa se morate odlogiti, ali
Boste vaelidenar all povecal yodstv, ki vam 50
omogotilo nakup vet ljudi. Najdete lahko tudi
kaksen predmet, za njegovo vrednost vam bo
kral povecal placo. Odpravijate
kralja Maximusa, dodatni cilj pa je, da se vam
odpre del karte z zakladom.

V igri obstajajo tudi carovnije, s Katerimi si
lahko pomagate, Ge greste na levo od dvorca in
nato navzgor. Garovnije so izrazene s Stevilka-
mi, kupujete jih lahko v mestih ali jih najdete kot

al - Villain Spell —

pomaga pri iskanju lopovov. 1j. izvedeli boste,
v katerem dvorcu je nepridiprav, kje pa je dvo-
rec, morate ugotoviti sami. V zagetku to ni po-

dve osebnosti:

trebno, ker vam to pove raéunalnik, pozneje pa
te_ pomoti ni vec. Carovnije uporabite 2 »
delijo pa se na tiste, ki jih uporabite v borbi, in
one, ki jih izkoristite v miru.

Z 2D odpuscate vojske, ¢e so presezek: naj-
prej tiste, ki so slabe, pozneje pridejo na vrsto
tudi boljge. Imate lahko najvec pet vojsk. Ce je
vojakov prevet, bodo zaceli delati proti vam, to
pa se 290 Ge zoruzte nekajvolk iz razicnin

dvorcev; sicer pa vam racunalnik pove, koliko
ljudi lahko kupite, to je odvisno od vasega vod-
iva Stanjo vojske preveriate z +A, da izvesle,
koliko premikov zmore, Kaksna je njena mo¢,
Koliko Stane na teden. i kakéna je borbena

rala.

S pritiskom na »Q« se na disk snema pozicija.
Posneti jih je mo¢ neomejeno tevilo, velja pa
samo zadnja (enako kot v Windwalkerju). § »C«
dobite opcijo zapoznelega povratnega udarca

Z Ve

denarja, ki ga-premorete, Stevilu zasuznjenin
lopovov, kartah, ki jin imate, tu je izvrstno izri-
san tudi vitez, t]. v

u lahko izberete drugega lopova, Kupi-
te ladjo, pogledate, koliko ljudi je v najbiiziem
dvorcu, kupite nekaj carovni] (v vsakem mestu

Power) in prav tako Stevilo Garovnij, ki jin lahko
nosite (Maximum Spells). Na zacetku je o 1:4,

od tega pa je pri Time Stopu odvisno, koliko
gibov lahko naredite, ne da bi se vam iztekal
¢as, saj je Time Stop namenjen prav temu in je
ena najpomembnsjéi carovnii Cs je Spell Po-

. je njegova mo¢ taka, da imate 10 gibov
Gazumive o da mets 80 gibov. £ jo Spel
Power 8). Sam sem dosegel najve¢ Spell Power
14. Bridge Spell je namenjen za graditev mostov
med otoki, Kar je popolnoma nepotrebno. Ob-
staja tu Army Spell, ki poveuje Stevilo
vojakov v vojski, nato Town Gate Spell, s kate-
rim se znajdete pred zazelenim mestom, vendar
je pogoj, da ste tam ze bil. Je zelo Koristen.
Obstaja $e Castle Gate Spell, z njegovo pomo-
jo se znajdete pred dvorcem. Ta je zelo tvegan,
saj lahko pridete pred dvorec, ki ni v blizini
mesta, ladje pa ni in ni

u je tudi ze omenjeni Find Nillain Spell. Od
garovnij, ki jih izkoristite med borbo, so tu
Fireball Spel—ogriena zoga. ki e zelo Koristna,
ar o ve koristno tudi dragos Teleport Spel
beleled sovratnika ns kakino drigo meslo. ka
Resarrect Spel ustvar kar
el borbo nov, poSIIKO udi h ih nadomesti
o Stowia. nazatatka Spopada. Zeo 6 koristen,
temu ustrezna pa tudi cena — 5000 zlatnikov.
Clone Spell rabi za ustvarjanje klonov, tj. Se
enega cloveka dologene armade. kar se posrei
pri slabih vojskah, zato ta carovnija ni
Roristaa, Obetasa Froze Spel,  katarim Strsate
v sovraznika in ni posebno uginkovit, prav tako
ne Lighting Spell.

Igro odiikuje razlicnost fjudi, ki jih lahko kupi-
te. Razlikujejo se po modi, stevilu potez, jakosti
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IGRE

bianja in obrambe ter po natinu gibana Lju-
dieso deijo na: STRELCE, LETALGE in DRUGE.

DRAGONS (ZMAJI) ~ najmocnejsi
v \gn, lqer Je treba uporabiti veliko mognih dru-
gih ljudi:

DEMOS (DEMONI) — po moti 0 takoj za zma-
i, enako kot zmaje jih je mogoce kupiti Sele
v'Sahariji;

VAMPIRES (VAMPIRJ) - 5o pray tako med
motnofiiml, kupujote I v Safa

o da se niinove Stevils dopolni Go istega, i o
Bilo na zatetku bitke, c6 vampi UbIGI0 ves
lug kot je ubith vampirev

— sodijo med najslabse like v ig:

Moc  drugih po vrstnem redu:

METJE - 10 zlatnikov, najslabs, 1 gib

3 SPRTES _ 15 Hmison. njihova prednost
e letanje

3. GNOMES - 60 zlatnikov, previsoka cena,
1 poteza

4. ZOMBIES - 50 zlatnikov, hitro umirajo,

1 pot
WOLFES 40 zlatnikov, prednost so 3 poteze
o - 75 zlatnikov (strelci), boljsa vrsta,

2 RACHIA — 50 zlatnikov, 2 potezi, malo
labsi

SKELETONS - 40 zlatnikov, 2 potezi
. ELVES - 200 zlatnikov (stelc), 3 potezs,
straiso 20-ra
HERS — zsa Zlatnikov (strelci), 2 po-
o sireha]o
7. PIKENENS - 300 Batnikov, 2 potezi, malo
motnejsi
8. DWARVES - 350 zlatnikov, 1 poteza
9. NOMADS - 300 Zlatnikov, 3 poteze
10. DRUIDS - 700 latnikov, streliajo 3-krat,
a precej moéno
11. OGRES - 750 zlatnikov, 1 poteza, malo
mocnejsi od Barbarianov
BARBARIANS -~ 750 zlatnikov, prednost so
3 poteze
12, CAVALRY - 800 zlatnikov, 3 poteze, dosti
ubijajo, hitro umirajo, kupujete
dobijo_pr
13. TROLLS - 1000 zlatnikov, 1 poteza, poca-
si umirajo
14, KNIGHTS — 1000 Zlatnikov, 1 poteza, ku-
pujete jih po doblienem drugem éinu
15 VAMPIRES - 1500 slanikov,leio, hitro
umirajo, vendar se tudi obnavijajo
16. GIANTS — 1500 zlatnikov, metalci, 3 pote-
ze, mocni v borbi
17. DEMOS — 3000 zlatnikov, prednost imajo
zmaf, ker potsansie umirajo
RAGONS — 5000 zlatnikov, letijo, naj-

mothars
Zam e to ena najboliih igor W sem i lgral
m bo v

vse¢, boste
E

nisem igral tako dobre igre! (Mnogi bodo morda
poreki ds jo sisba tudi ta igra, vendar samo
Sato, kor Jo najbre niso razume, Tekim svetu-
Jom da vaamelo v ke uie Gasopise i pogieda-
Io, kako Kotira PIRATES]
P: (041) 533986 ~ Mislav.

Gazza Soccer II
® sportna Imulnclll @ C64, PC ST, amiga
@ Empire ® 6/7

ZLATKO COVIC

Ta nogometna simulacila ne prinasa nic nove-
ga. Liki 50 zelo majhni, grafika pa prece slaba.
Vsekakor se je poskus programerjev izjalovil

w igre izbirate jezik, s Katerim se
boste sporazumevali z racunalnikom: ENGLISH,
ITALIANO, DEUTSCH. Nato se prikaze glavni
meni, ki ima tele opcije:

80 Moj mikro

~ LEVEL: izbirate stopnjo igre (LEAGVE, IN-*
TEHNATIQNAL TTOURNAMENT, PRACTICE, JU-

IOR);

— MATCH LENGTH: dolotite trajanje tekme;

5 FITCH: abirate vrato lgiSéa (NORMAL, RO-

UGH, lcY. MUDDY.

5 2biats, votr. il Katerem boste
ygm. 1CALM  BREEZE, WINDY, GALE);
OLOR: barva dresov;
- TAC'UCS taktika, ki jo boste uporabili
vigri
PICK SQUAD: prikaze se seznam igralcev,
vi pa odiocate, katerega boste sprejeli v ekipo;
TART igro zacenjate, ne da bi izbrali
igralce.

Obstaja $e opcija, s Katero izberete igraino
palico in tevilo graicev (1 i 2). Opcije itirate
prek lgraine pallcs v v

i na 1gn§be in tekma se
2atena Igralce vidite i plige perspekiive. Na
dnu zasiona sta lestvica, ki kaze moc udarcev, in
karta igrisca, ki kaze polozaj Zoge, rezultat, ime-
i Katerem je 2oga.
ogometne igre: out,
k kot .. Ko mostvo dose-
o gol se sl navduésn]e gledalce

nalnikor lgrati dober nogo-
perite rajs kakino drugo simulacio.

met,

@ $portna simulacija @ amiga, C 64, CPC,
ST @ Gremlin Graphic © 8/8

~ Player Name (vpisete svoje ime)
- Qualify (uvrstitev na bolje Startno mesto)
- Laps per Race (stavio krogov 0d § do 50
, PO Kateri boste vozil (vseh je 16,
med i & tudi reéki Grol
~ Extra Tracks (nalaganje novih prog s Track
diska).
Zacnite z najlazjo progo Suzuka, nato vozite
wlle. Gmhmk sodi med tezje.
Ii Season imate tele moznosti:
2 Toad League (nalaganje pozicile z diska ali
iz pomnilnika)
~ Save League (snemanje pozicije na disk ali
v pomnilnik)
- Extra Tracks Asmc o omenil)
- Quality (kval
Z LCaps per Race (5 do 50 kiogov)
 Quit iznod v zaBetnl men)

Se imena igralcev, ki vozijo dirko, in
stovlo njinovih 106k Sverajom varm.a obvezno
izberete opcijo Qualify in da se potrudite, saj je

mesto v pravi tekmi Se kako pomembn
Zatetnikom prigorotamo tudi, da veameio 125-
kubicni motor, ker v tem primeru prestavija ra-
Eunalnik. Sama izvedba igre spominja na Indi-
anapolis. S Space lahko vidite nasprotnike, ki se
vam bliZajo od zadai (to storite Ie na ravnih delih
proge), s pritiskom na Help spreminjate nacin
krmlema med voinjo, z © vidite
ekund svoje

P Viotorjeva kontroina ploséa i ié posebnega.
kaze prestave, hitrost in Stevilo vrtijajev. V levem
2gorjem kotu je as kroga, ki ga pravkar vozite,
vas najboljsi cas in stevilo krogov do konca
tokme, Sredi zasiona jo merinik potkodh me-
toria, 30 zrazene v odstotkin (1 do 100%). Ce
meriinik kaze 100%. je igra koncan:

lara jo precel le3ka. 28 iraning boste porabil
veliko casa m pri srcu
simulacije z motorji, boste s Team Suzuki zado-

burgring, Reka, Assen, Spa Francorchamos, Le
Mans, Donningion Park Andarstoro, Bmo, Hun-
garoring, Phillip terlag

Vsa poi snnao.gn obite na ta. & (071) 522-
364, Da

Pravila igre

DAMIR DIZDAREVIE

Lie o et v ot e 30
vostmi v primeriavi 2 teviinimi

simalaciiami 16 vrste. Zmagati morate na
progah in osvojpokal. Na zacetku dobite tale

n-em igranja  (Joystick,  Alternative,
Norma

a6 motorj (500, 250 al 125 com)

~ naéin tekmovania (Full Season, Single Ra-
ce, Practice)

Pa pojdimo po vrsti. Opcija Practice je jasna
Preskusate proge in trenirate za prvo tekmo. Ce
izberete opcijo Sinale Race. dobite tale meni

Ta rubrika je odprta za vse braice. Prosi-
mo, upostevajte navodila
isnico (ne po telefonu!) nam spo-
roite, kaj pripravijate. Pocakaite na nas od-
acija opisa velja en mesec.

igra; najvet 2, simulacija, arkadna pusto,
lovicina: najue tolovscina: najve¢
Obveznoti ka]lexdvo‘nlm presled-

Ko aamo o o shan
‘@ Objavijamo samo karte, nansane s &mi-
fom ali narejene z racunalnil
odiite nam Stevilko svojega Ziro racu-
na (lahko tudi Ziro racuna starsev, ce ste
miadoletni). Honorar pricakujte konec mese-
ca, v Katerem je vas opis objavljen
norar za objavijeno tipkano stran je
150-180 din.
@ Na zacetku opisa navedite tip igre, za
kateri racunalnik je napisana, zaloznika in
oceno igre (idejalizvedba).
moznosti priloite opisu_barvno

sliko.

@ Ce ste pripravijeni odgovarjati na vpra-
Sanja braicev, dodajte opisu svoj kontaktni
naslov oziroma telefonsko Stevilko. V na-
sprotnem primeru uredniSvo teh informaci
ne bo posredovalo

@V opish ne bosliafte celotnin reSitev
je podobno, kot ée bi v oceni kriminalke
povedal, kdo je morilec,

Urednistvo




Najhitrejsi v LaserJet druzini

Zaradi sodobne sno- i mrezami kot

za
vane na motnem procesorju RISC,
najnovejsi model Hewlett~Packar-
dovega laserskega pisalnika HP

18 Novell in druge,
Tako kot prejing modeli serije La-
serJet, tudi ta pisalnik podpira de-

LaserJetHISi dosega hitrost izpisa
do sedaj neverjetnih 16 strani v mi-
nuti. Za zadovoljevanje taksnih
moZnosti uporabe sta uporabnikom
na voljo dve kaseti z zmogliivostio
500 listov vsaka, ki omogacata tudi
gbajestranski tsk. Vsako tiskano
odlikujeta izjemna ostrina
i gladkosl potez ki ju ob novem to-
o fino granulacijo iz-
bohsme tudi uporabljena tehnolo-
gia izboljsane loclivosti (RET
= Resolution Enhancement Tech-
nology). HP LaserJet HISi prav ta-
ko omogoca neposredno povezova-

DII.ERI NERMES PLUS: EXTREME, 061/301-600; MAC ADA 061/228.077; AT, 01527
SISTEMI,

; MDS, ; STING, 3
|.|. 1AX, : TREND, ; 3 A
COMMERC, ; MICRO LAB, ; DEDRA,  IPP SISTEMI,

SISTE!
011/764-803; CORES, 011/661-053; INFO TRADE, 038/25-830; ELCOTECH, 071/274-912;
IDENT, 078/32-671; COMEL, 071/656-120; SANOSOFT, 091/263-051; INPROCOM, 0871/

. [p

lo z grafi¢nim jezikom PCLS. Pri

delu uporablja standardne pisave

s fleksibilno spremenljivimi veli-

kosum ter vektorski grafiéni jezik
—~GL/2.

D ok i ARLat oE0
za delo v skladu z Adobe PostS-
cript graficnim standardom, ob
ustrezni kompatibilnosti oba gra-
fiéna jezika. Zaradi vseh navedenih
‘moznosti, danes HP LaserJet HISi
nedvomno daleé prekasa podobne
naprave na trgu ter laserskim ti-
ikom Hewlett—Packard Se na-
prej zagotavlja absolutni primat.

® Za dodatne informacije pokli-
Cite Hermes plus 061/552-941.

HEWLETT
PACKARD

MOZNOSTI SO SE URESNICILE
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Podjetje za
racunalniski inzeniring,
svetovanje in trgovino, d.o.0.
61410 Zagorje ob Savi, Polje 4
Telefoni
(0601) 61 111
61 149

61235
61477

—TERMO/TRANSFER TISK CRTNE KODE,
GRAFIKE IN TEKSTA, HITROST TISKANJA:

125 mm/sek
ORIA VAM PONUJA ~TISK NA SAMOLEPILNE IN OBESNE
POSTAVITVE ETIKETE DO SIRINE 125 mm
lﬂggﬁlﬁg&ﬁm —~VDELANA REALNA URA
MREZ: /

~1ZBIRA FUNKCLJ PREK VDELANE
TIPKOVNICE IN PRIKAZOVALNIKA

~DODATKI: VARCEVALEC TRAKU, NOZ,
NAVIJALEC ETIKET.

PROIZVOD LETA 90
(PCMAGAZINE)




EPSON

i jjajo — med drugimi — tudi:
---- 5 ovska 228. Ljubljana
i na, Titova 145, Ljubljana
Mi k , Titova 3. Ljubljana
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