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PRIHODNOST SE JE
ZACELA

S

IBM AS/400 HP 3000

Mod. B20
Matiéna plosca:
Mikroprocesor 80486 Lasten RISC
Predpomminik (KB) | 512+128 0 0
‘Takt (MHz) 33 = = =
Pomnilnik:
Maksimalno (MB) | 256 28 2 48
Razsiritvena mesta:
Skupaj 11 4 5 =
Notranji diskiz |
Standardno (MB) | 840 24315 150/280/622 130 304
Maksimalno (GB) | 19.8 220 075
Traéne enote:
Interne (MB) 3200525 120 265
Maksimaln: (GB) 2 " » pe
Standardni OS: Poljuben 08/40 VMS ali ULTRIX MPEXL_|
Relativna
propustnost:
Kreranje datorek
(KB 201 ! omraa
Branje zaporednih
daok (0B s 1 Preprosto deluje bole

- m podatka

M krohit. LOmrAQ

nabnico & meerne ZASTOPSLVO

Delovna organz: strome n
61000 Lyublana, Tova 6
Tel * (061) 215-042, 215-062. 215-087, Telex. 31360 HITYU. Telefax (061) 215-110

opreme




Veseli nas, da vam lahko ponudimo diske AT-BUS (IDE)

Maptor

Maxtor Colorado Corporation

W32kB Cache

M Auto head parking

150.000 hour MTBF

W Za prvih deset kupcev 8051A
posebni popusti

W Jamstvo: 12 mesecev

HZA PODJEDJA,
KISE UKVARJAJO
Z RACUNALNISKIM
INZENIRINGOM
Model Capacity Average Seek Pakiranje Cena
'“1! (kosov) (kosov)
80S1A 42Mb 28ms 9 6.900,00
7040A 41 Mb 17ms 5 7.660,00
7080A 81 Mb 17ms 5 11.260,00
LXT-213A 212Mb 15ms 2 24.960,00
Franko Global, Novi Sad
~ Cene so brez prometnega davka
Pridrzujemo si pravico spremembe cen brez obvestila

21000 Novi Sad,
Kornelija Stankovica bb.
Tel.: 021/323-666

KMALU DISKI SCSI in ESDI in KRMILNIKI Fax: 021/323-888




Firma ANY-WAY | Comput predstavi neka svc I

yih prodaja v Evropi po sistemu (DUTY FREE), njen ekskiuzvni predstaviik
je podjetie NUCLEAR SRL iz Trsta
ANY-WAY Personal Computers obvesta vse svoje cenjene stranke, da bo
iz promocijskih raziogov vse leto 1991 ponujala dveletno jamstvo za vse izdelke
kot dokaz njihove kakovosti !
ANY-WAY Personal Computers razpolaga z izredno Siroko izbiro maticnin
plost (80286, 80386, 80386SX, 80486), video kartic i trdih diskov. Novost
2a jugoslovanski trg je tipkovnica  jugosiovanskim Erkopisom.
1zdelki ANY-WAY Personal Computers imajo razliéne cene, od 700.000 lir
za modele AT 286 do 1.050.000 za modele 80386.

PC

TISKALNIKI

TRDI DISKI R - NEC - QUANTUM - SEAGATE
WESTERN DIGITAL

ZASLONI NEC - TWM - TRL - GOLDSTAR

TIPKOVNICE CHERRY - FOCUS

LOKALNE MREZE : RPTI - ARCNET - NOVELL

KOMPONENTE INTEL - TOSHIBA - TEXAS INSTRUMENTS - SGS
SAMSUNG - MITSUBISHI - MOTOROLA

Vse informacije o izdelkih ANY-WAY Personal Computers v DUTY FREE
PRODAJI dobite pri:

¢ NUCLEAR sr., via gei Porta, 8- 34141 Trieste - Tel. 9969/40/366036
faks 9939/40/360990 aii prinaiboih predstavnikih PC v Jugoslavii. Na vojio &
so Jjugoslovanskih mestih.




Jjunij 1991/ 5t. 6/ letnik 7 ¢
cena 55 dinarjev

Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski sne revije navadno ne pisejo o nespodob-

nih in smesnih zadevah, umazanih podrobno-
stih, skratka, 0 denarju Moj mikro bo naredil
izjemo. V hiadnem maju, Ko je skoz urednistvo
Zuborel potocek brezplacnega softvera za re-
cenzente z velikimi_trdimi diski, smo dali na
stran 2000 DEM dinarske protivrednosti Pri-
pravili smo se na zamenjavo (razumeli ste

dver update) svoje zastarele softverske opreme, na-
brane na racunalmskih sejmih v tujini v dav-
Tomemaone T2 gt st poleatul sk ¢ ity de7

Professional, edini urejevainik besedil. v kate-

Epcs ik kot ks 1 rem Je tiskarna Dela Se danes pripravijena
sprejemati Clanke na disketi Preden smo za-
Celi pisati narogilnice, smo se spomnili, da
Sofiver al zagrebski Perpetuum pred me-
20
Turbo Pascal for Windows 15 kay telefonov in povprasali po reklamnin 1zvo-
DEsoview 13 18 din za tsk Prihraniismo vseh 2000 DEM Moy
Serouinitiean) m:kro 2 2da1 podrt 2 nasiednimi program
e rVnom: B Wi in Norton Utiities 5.0 darilo
e Stran 9: VGA, SVGA, XGA, TIGA — 2 Aﬂanlrsa» nekdaniegs
198 =1 neprey ordSiar 0 (darlo SHC Kemya)
K - Slde)(lck 20 (darilo Maranda)
~ Retrovir in Lovca (darilo avtorske skupine
o0 Proteus).
Zanimivosti Trgovcem se najlepse zahvaljuemo Podari-
e i 50 nam hoteli tako reko¢ vse, vendar dobro
Sty enta vemo, kaj potrebujemo Ko bomo dobili s PC
10 South Fiomser o Tools in konverter za tekste v WordPerfectu

5.1, bo nasa oprema popolna.

F Gerbiceva 51/A. 61000
Lidbilana, s6 opfavicule arednStvs Moje-
ga mikra in avtorju recenzije Minu Kralju.
ker je zaradi nevednosti brez dovoljenja
fotokopirala recenzijo svojega programa

‘enzura, objavijeno v kru 2/1991
in jo uporabila v komercialne namene. Fi
nesa takega spodrsljaja ne bo ponovila

Skrivnosti domace 3 Stran 50:

delavrice: Works (1) @ Simulacija letenja
F-19 Stealth Fighter

~ nevidni noéni

Rubrike ] lovec

Za sodelavce je najpomembnejsi program
v urednistvu manjsi sion po imenu Honorary
delo Matevza Kmeta Tu se postavke spremi-
njajo s spiralo inflacije Junijske tarife v dinar-

Mali oglasi. Jih za tipkano stran (30 vrstic po 64 znakov) so
Recenzije naslednje vrhunski tekst (oddan na disketi
Zabavne otreben minimalne lekture) 280, povprecen

Stran 8:Rolls-royce
med prenosniki:
toshiba T3200 SXC

tekst (pismenost na ravni usmerjenega izobra-
Zevanja) 200, Prva pomoc 190, Igre 140~ 165

n
Moj mikro ni tako bogat Kot trgovcii ki pred-
stavijajo svoje programe v beograjskem hote-

Hyatt-Regency (YUSACO). ugledni ubljan-
ki restavracyi Maxim (Atlantis) in celo v veliki
dvorani Cankarjevega doma

oglasov_Rednih placnikov ne bo nihce nadle-
goval Ce bodo po pomoti dobili kaksen cpo-
min, naj ga vzamejo za neslano

Glawr
Grodnika SLOBODAN VUJANOVIG @ Obilkovalec In tehnicni urednik ANDREJ MAVSAR @ Tainica
| POTOENIK @ Strokovni nasvet: MATEVZ KMET, dipl. ing.
| Cason st Aerga i o wdsedica. o).
EAATIO (oo 2 st Lot o atsner 1 CSRAN (Oruna zaossa Siovents, Livojana)
mw anGERLC v crganzsc cnamnieo Ko, DHSASE Emororoh Eelae S
rei, s Mios KGBE o) L (s mska kg, Lumlana). o Manan
SRR Sk Soto Sttan, Liobianay. £oan STH
00 MIKRO i .5 DELO = PEVLE. 35, 61001 Liubljana. Drekto: Andrej LESJAK. Tiska: 0. p. Dalo - Tisk |
iaogison m redy DitoRor Al Zeiik Rarrocenin rokapisaw he viaama N osnow miblena FepublSkega Komiefa 22 |
iormiane S 46172 e 25, 5. 1984, e Mol mikro oproscen Gavka na el |
e sradnitv Hoj ke, Tiova 35, 1001 Liulan,tlfon 3166, 510798, tlfu; 18.473 ks 31255 YU DELO ‘
Oglasno rtenje: 1 (061) 315386, nt. 2714 Tiora 3561001 Liubjena.tol. (081 E
S m 208
Prodaja n naroénine: odsia, p.0. 61001 Liubjana, Tiova 35 kolportaa: aefon (061) 319-790,naroénine: (061

0.d 0 0. distributer

i in odgovorn uredik revis Mol mikro ALIOSA VRECAR @ Nemestnk lavnege in odgovornega
Uni
MicroSoft s 16 4. spremeni ime v

oo
ST SR e s

S5 inariev.
e 89 USD, 71.000 ITL, 460 SEK, 417 FRF. |
o e et SO, Liblan, 50102300401 0 i)

Vot ne devin racum or LB Lisblunn, . 5010062 1552751 2762112 0. Ol
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MIMO ZASLONA

HP vectra 486/33T
— zadnji krik mode

razglasajo z ub

det, i svojo dosezke

podrotju ra-
racu-
ok seponabe ool 2k axomu
nostjo Intelovega procesorja
ruge Kompanants kol gla Gl
prikrjiane 22 hirost

0sa podatkov, se je HP odiocil za
vlavno vodilo EISA [BM inintl. kiprop
girata svoj mikrokanal, sta tokrat ostala

na e & popine RO aritoy-
0 EISA se je vecira 486307 sposob:
i tezaskega

spopadati
rmcopravinega in muw.wsma Y

hludwlmk BT SV oo, v pa ko

ako prikluct v acunainar najvet
diskov, da bodo po moznosti delovali so-

datke s hitrostjo 33 Mbi
som hitrosti si jo HP v
pridobila sloves najhitrej$ega sistom:
svetu. Edini sistem, ki so z

nutek sploh lahko primere, jo (oiko
draji) Compaq Systeml

Sioraker oo Notwork Jo- Hewlon:

poljem
smo prii od poasnih
tipa MFM na prvih racunainikih XT2

ProComm Plus
— veteranova vrnitev

Nekot najbol) razsirjeni program za
Komunikaciio z avtomatskimi postajami

ol in naprednelsiprogram, Lea 1983
ia_donedavnega zadnja verzija
ProComm 243, ki 1o 36 vedno najdels
ponekod na postaja BBS.
Brez kakrsnekoli napovedi se je na
trgu prikazala nova verzija legendarnega
rama ProComm Plus 2.0, ki poleg
Seh standardnin komunikacyskih funk
cij vkljucuje tudi vrsto novin Program

ma+ ProComm Pius 2.0 zdaj podpira
Komunikacijski ¢ip MS 1655a UART, ki
ytov velik predpomnilnik Fi-

kol MNP 5.0, Go ta i 26 vdelan v moder

vse vec uporabnikov ima modem, zato bi
3 mo po kakinam pra

vem Komunikacijskem programi
rogram stane 119 USD, o pa imate

Z Maple V nad
i¢no analizo

veterana, vas bo obnovitev stala le 39
Lemone ndustrial BhG., Columbia, MG
65201, USA

BeckerTools 2.0
— tradicija v MS
Windows 3.0

BockerTools 2.0 v verzij za MS Wi
lows spominjajo na osnovnosolsko 1910
Kallko ludi gre v ano telalonsko govo

nih off-line Citalnikov sporocil s posta)

Mail
il iz obtoka, saj so ga izrinili Steviini

88s) ongram omogota uporabo miske,
pa

55 18K kot pi st verzi

Slika s peceja na velikih zaslonih

el 2 k] gl prejuvtey kak-
Ce se niste
VnoRic gneth ok

& kako biraéunainiko ko na love-
3i natin pr

el
tvarja VGA v Kiasiéni video signal. Posioj
0 vsak pri

bodo lanko  njo podnasiaial e
vnasali na posnetke
N racunalisko obdeloval ik,
Mirogye VO omogoca prokrivanje
racunal a2 hodnim video
signalom (2 wdanmkovﬂum ali 5 kam
o). s rofesionaine
Taznoloziive ls na Gragih mesal

Royston, Hertfords-
hire SG8 BHL, UK.

6 Moj mikro

rilnico. Na Je namrec kup

najbolj spominja na Norton Commander,

2a obsedence pa je na voljo tudi Kiasiéni
vmesnik s roletnimi meniji ki jih ponuja

20 ponuia vec kot 200

ranje datotek in zatemnjevanje zaslona
Na voljo 5o tr stopnje dela — za zacetni-
ke, uporabnike in eksperte. ki pa se le
malo_locijo med seboj Program stane
129,95 USD, narocite pa ga lahko na na
slovu_Abacus 5370 52nd St SE Grand
Rapids, MI 49512, U

ste uporabnik 1486 al i386+387in
S0 ukvarjate z matematiko, potem gotovo
poznate program Maple, ki e poleg Mat-
hematice najbol| razSirjen program za
matematiéno analizo. Podietje Waterioo
Maple Software je izdalo novo raziicico
svojega programa, Maple V.
ima_spremenjen_ Uporabnis}
razsirjeno paleto funkcij in moznost risa-
nja grafov v treh dimenzijah

ledro programa je ostalo enako, tore]

unavanie polino-
mov in iskanje icel

o novost joraziens paleta gra
ficnin funkcij, saj si Maple V.
Zadnjih 1000 &1 1n jin lanko v tronutku

pa ponuja vrsto orodij za
&im boljsi prikaz 30 objektov na zasionu.

Maple V zavzame na disku 7 Mb pro-
stora, podpira vse tiskalnike in se uspes-

no primeria s programom Mathematica
2.0, Stane 695 USD, registrirani uporab-

platno. Program potrebuje vsaj 2
pomnilnika in_ racunalnik 386+387 ali
485, Narotite ga lahko na naslovu Water.
100 Maple are, 160 Columbia St. W.

Waterloo, Ontario, Canada N2L 3L3.




Santa Fe
— multimedijska baza
podatkov

Veliko ljudi e vedno premisia. ke b

nima kriterija za sortiranje baze po zvoku
likah

‘ogramom si lahko na primer sesta:
wite katalog fotomodelov. kjer boste si-
Salitudi njihov glas in videli njihovo siiko,
ali pa naredite ~bazo zivalix, kier

leg slike vsake posamezne Zvali siisal
tudi njeno oglasanje

Santa Fe uporablja za sestavo baze
enako strukturo kot Borlandov Paradox

udi brez zastrasuje visokih stroskov. sa)
tane samo 595 USD lzdelovalec HSC
Software, 1661 Lincoln Bivd., ERRCC

OF Santabonica CA 90404, U.SA
DR Multi-User DOS

ftem ko je DOS postal absolutni
standard v racunalnikin z enim uporabni-

pa je imel Concurrent DOS 386 veliko
pomanjwosti in se na trgu ni obdrzal
igital Research razvil

oretske, saj z enim racunalnikom redko

2

dela ve¢ kot pet do deset uporabnikov
Vsak uporabnik ima lahko na ene ter-
minalu do osem navideznih uporabnikov,
vsak od njih pa lahko poganja svoje pro-
grame Tako lahko en uporabnik na ter-
minalu poganja do osem aplikacij naen.
krat, med Katerimi preklaplja s pritiskom
na tipko. Z vpeljavo navideznih uporabni-

- SR

pod roko

Eronpeni takelnk W 735 v resict i
dar se mu po kvaliteti izpisa
ot prmiza,  Tehnologia ternicnege
prenosa crnila oponasa lasersko tehno-
logio, tako VI 735 natisne veo siran
naenkiat in sicer  emulacio fezika HP
Tesonsen Il POLA. Ko fomu, da s cer
teto inz velkesiopresega ‘navadne
tiskalnike, je MT 735 po knmm
zpica besedila i rafike neveril

Tiske

or DS razporeia pomniinik
icn

siov Higao T v ot
o et el “origami. Vendar je

e g i = uso
priorocajo
Taserske

ik razmeroma. dreg’pa
tiskanike.

MT 735 je sposoben emulirati HP la-
serlet Series I, HP deskJet Plus, [BM-ov

jeno pr
ik Lociostteka o 500 o, tisaloik
ima tud i
shranjene v pomilnik. Kllub nllknm
S it por
s b poh-
o T 735 zanimiv Korak v smer

v cdvancet od fa
pomninika, Stevila uporabnikov in zah-
€, ko uporabnik

denost pomnilnika in procesoria na mi

um
igital Research jo v Multi-User DOS.
vdolltu 2o orode2a pravino od-

merjanj esorjevega casa za posa-
meing apikacio. Ko aporaljte MUl
User DO, ni za uporabnika nobene razli-
ke z DR DOS 5.0, vseeno pa lanko na
te ve¢ aplikaci] naen-

poganjalo isti program aii popravijaio
Isto datoteko

Operacijski sistem instaliramo z meni-
i Program uporabnika z vprasar

doval od DR DOS 5.0, 50 zastita datotek
prijazen uporabniski vmesnik 1n pomo
ob vsakem ukazu DOS_Zanimiva je tudi
moznost zaklepanja_diskov ali disket,
s Eimer onemogocimo, da bi kdo z diske-
te nalozil katerikoli program Multi-User

i avtomatsko zascito pred

virusi ki spreminjajo zaganjaini sektor
(Stone, Joshi

Mulfi-User DOS je zelo primeren za
anjse Stevilo uporabrikov, ki si N

10 privostit rage ratunainiske mreze

{tovel, hkrtl s ponula velk

i a0 uporabniki MS Dos

skt v drugeh programi (GEMM

QR

AM)

Multi-User DOS stane 495 USD. naro-

itepa.ga ahko nanasiowu Digital Rese-
ch Lid., Oxford House, Oxford St

Nowoury, snenre RO 105, UK

nu BJ-10e, saj sproime skoraj 100 lstov

ik 30 napais iz 18:0ine
ROttt 38 o v
1 Fona it e che v -

22 hats 150 sram basedia,
polnjenie baterije pa traj ur.

proncsnin
tiska.

Yuh ik o izdelao posiee Manne-

smann-Tally. stane 1295 USD. narotite
G fanks na nas

Taly Corp. 6301 5 i St Ko Wa

Daljinec za PC in macintosh

y3em pri demonstraciah. pouky.sestan-
kih.

Morda dalins upravialec a ratunal-

18] ko) b pa e v s 4
nasprotnem primeru le Kopija tipkovni-
ce. Tipke na daljincu je mo¢ tud progra-

mirati. Sicer pa naj bi On-Command na-
domestil ali dopolnil tipkovnico pred-

o posvet Komanikacit £ Obcin
o e e p et em i

On-Command_deluje 2 infrardetim
signalom in torej za razliko od radijskin

a izdelka nam zaen!
rotite pa ga lahko pri Computer Support
Corporation, 15626 Midway Roa Dallas.

44, U. -8960.

Texas SA. tol
fax: (214) 661-5429.

sy sen




Opazovanje zvezd
2z racunalnikom

Pri podietyu First Magnitude 5o razvil
tri racunalniéke video kamere, namenje-
ne_predvsem _astronomiji

nadzomo/meriinio  tehniki. Kamere
StarScape I 18 in IG uporabiao o

feldsccit oy

Kamera StarScape IIC je namenjena

verter AD IC ponuja moznost snemanj
590 x 490 tock v érno-bell tehnik: alt 250
250 toe

ata vdelan 16-itni

ST Laramie, WY 82070, US A

TOSHIBA T3200 SXC

Prenosnik za hladne dni

MIHA KRAL]

red nekaj leti sem sedel v letalu
in zacuden opazoval potnika pred
seboj, ki je med poletom potegnil iz
aktovke papir in pisain stroj ter sla-
bih dvajset minut, kolikor je trajal
polet, malo tipkal, malo pa vzdiho-
val zaradi tresenja aviona To je bilo

oje prvo_srecanje 2 ljudmi brez

stavijajo pred prijateli, )im industri-
Ja ponuja obilico rekvizitov. s kateri-
mi bodo vsem pokazali, kako zelo
50 zaposlen in kako se bo svet brez
njihove  pomoti  spremenil  na
slabse

Ko sem lani sedel v letalu, sem
spet zacuden opazoval potnika, ki je

minut, kolikor je trajal polet, malo
tipkal, malo pa vzdihoval zaradi tre-

nalniki so krasna stvar, verjetno ce-

ako krasna, da se zaradi njih
nekater: ljudje, ki 5o prej imeli velr-
nenadoma _spremenijo

v ljudi, ki naenkrat nimajo nic asa.
PO novem ni ve¢ glavno to, da nosis.
na roki dve digttaini uri, mnogo vaz-
neje je, da nosis prenosni racunal-
nik. In da lahko vsakemu prijatelju
Kiima racunalnik, poves, da je tvoja
toshiba trikrat mocnejsa, sedemkrat
hitrejsa in devetkrat boljsa od nje-

govega namiznega kavnega min¢-
ka. Seveds j troba ratunal tudi na
ia je nost
¥ 10K podbans akioae S nebioon
Toshiba. Bog ne daij, da bi bila bolj-
a.od vojel Takoj kupinovo, vsseno
ie, olio sta
2 hugi, K mmajo casa, imajo pa
veliko denarja, je Toshiba razvila vr-
sto racunainikov, ki bi jim lahko re-
Kli tudi statusni simboli_ »Ali poznaé
tistega ekonomista Lojzeta, ki ima
toshibo T52007 Res je kul «

HP laserJet I1ISi — pomivalni stroj na mizi

S svojimi 53 kilogrami in iziemno veli-
marka HP.

Jet S pri éloveku obéutek, da se je vrnil

i citainikov_Iuknjanih

o HP lasrdot postavi nova
o mmine Us alnike

njegova brata iesoali

ulra finimi arvnimi delc. arloclivost
izpisa

Da bi bil tiskalnik zares element mre-
2o, por direktno prik-
ljuéitev tiskalnika na mreze 3+Open ali

jare, v razicicah Token Ring ali Et-

hernet. Vmesnik pobere vse

sirezne postaje in jin priprav za zpis.
S tom se iz abiranju
Gatkov v vl Med drugimi dodatnimi
moznostmi sta tudi vmesnik za PostS-
ey LA oo
plex

Tiskalnik stane 5495 USD, toner pa
169 USD. Po zagotovilih Hewlstt- Packar-
da bi moral toner zadostovati za

trani.

8 Moj mikro

Kijub odkloninim mnenjem sve-
tovnih ratunainich gurujey posta-
jo prenosniki oitno najbolje pro-
Gl raganainiki na svetownern i
qu. Torej racunalniki za na pot, za
v avto, v Solo, posteljo
Prenosni racunalniki so prisi tudi

na, nato pa so

in drazji prenosniki Ker n:

Toshibin prenosnik T3200 SXC
To je tapravo...

Racunalnik je velik. Pravzaprav
zelo velik Tistega tipa, ko reces
»uh, 10 pa je m:

smrtniki komaj dvignejo Moj
i jo bi. da o tak kot povozeno
sivo ohisje

T2kuseno oko je v trenutku odri
Io, ke sta tipki za dvig zaslona. Ob
rahlem Kliku se &mi zaslon dvigne
Velikost tipkovnice si zasluzi obtu-

Ino ni¢ Ja, za vraga,
a 50 baterije prazne ali kaj? Po na-
tancnem pregledu sem odkni, da
ragunainik sploh nima predvidene-
ga prostora za baterije Omrezno
napajanje ali ni¢! Kako pa lahko po-
tem delas z njim v letalu?
Po prikijucityi prilozenega kabla
v omrezie se razsvetli zaslon. Zaslon
rvni zaslon vni za-
slon VGA iz tekotih kristalov Uuua-



au! Res, tako ¢iste siike, natanénih
barv in nenavadnih oblik znakov na
zaslonu Se nisem videl!

Toshiba se je ocitno potrudila in

Je v racunalnik vdelala svoj lastni
nabor znakov VGA Ce vam Katere
posebej nenavadne crke pritegnejo
pozornost, ¢e se vam Koticki ust
razlezejo ob vsakem pogledu na
znak & in ce érke ovirajo branje,
potem se temu zagotovo ne rece, da

0 je Toshibin DOS razu-
mel originaine oblike Microsoftovih
&rkin potem se z branjem nisem vec

wéi

Toshiba MS-DOS 4.01 je vrh vse-
ga se postavijastvo brez primere Ce
Compag odkup: pravice 22 MS|
in ga predela v Compa po~
fors 1 amamem Tomba D03 3
se (z izjemo ene datoteke) prav ni¢
ne razlikuje od klasiénega operacil-
skega sistema MS DOS, samo na
mestih z geslom o avtorskih pravi-
cah je besedilo spremenjeno iz »Mi-
crosoft v »Toshiba« Ker take stvar
niso pocen, me zanima, ali se spla-
¢a odkupiti pravice za operacijski
sistem, e se v njem nié ne spreme-
ni_Konec koncev bi lanko imell pri
nas Moj mikro DOS pa Miakar DOS
in kdorkoli DOS

...samo prevec stane

Kaj storiti, ko se racunainik sesu-
Je in ne pomaga niti Ctrl-Alt- Del?
eba Pri

liéno paliéico za drezanje v luknjo
2a reset, sicer tipke nikakor ne bo-
ste dosegli Racunalnik sem raje
ugatal 1n spet prizigal,kar je veliko
bolj preprosto in prire

VGA Vigeo BIOS je eaaieni PHO-
ENIX BIOS, disk pa je velik kar 121
Mb_Kijub inteligentnemu krmiiniku
za disk, ki spreminja stevilo sekior-
jev na posamezni stezi (ARLL). je
povpreéni dostopni ¢as Se vedno
samo 20 ms, hitrost prenosa pa

11254 K/s Procesor 80386SX pn 20

MHz, ki e vdelan v T3200 SXC, bi si
lahko zasluzil kaj hitrejSegal

Na zadnji strani 5o pri racunaini-
ku v navadi prikijucki Toshiba ima
zadaj dva senjska 9-noziéna izhoda,
en paralein: izhod in prikljucek za
zunanji monitor. Eden od seryskih
prikijuckov je mrtev, na noben na-
&in mi i uspelo dopovedati racu-
nalniku, da ga ima_OGitno dodajajo
konektorje pri Toshibi kar tako —
je racunainik lepsi na pogled
(drazji)

Racunalnik je tako velik pred-
vsem zato, v njem prazni
leziS¢i za razsintven kartici ~ 8-
bitno in 16-bitno Vanju sem viaknil
vse Zivo in toshiba je ubogljvo dela-
la, le pri kartici super VGA se Je
zataknilo. Toshiba ima VGA ze vde-
lano na matiéni ploséi, zato ne do-
voli nobene druge graficne Kartice

odobno se je 2godilo s krimiini-
kom RLL za trdi disk, saj ima Toshi-
ba svoj krmilnik Brez problema pa
rogramator epro-
mov, mrezna kartica in vhodnoliz-
hodna Kartica Vseeno bi bil_bolj
vesel bater kot teh razsiritvenih lu-
kenj. saj uporabniki veliko bol) po-
trebujejo moznost dela tam, Kjer
elektrike ni (glej v letalo na zadetku
élanka)

Hitrost

Kijub  32-bitnemu _procesorju
80386SX, ki ga toshiba uporablja za
srce, so testi procesorja nenavadno
pocasni System Speed Test pokaze
enak parameter kot pri racunalniku
16 MHz NEAT (3793 dhrystones)
VGA in zaslon sta brez senénega
video pomnilnika razmeroma hitra
(8910). vseeno pa toshiba T3200
SXC i ravno krilati kony Verjetno
pa je pozimi z njo zelo prijetno dela-
1i, saj se notranja osvetiitev VGA za-

slon avtomatsko ugast, ko ga poklo-
pite na tipkovnico. Zelo sem pogre-
sal tipke za nastavitev kontrasta, sa
Je rdeca barva na zaslonu prevec
poudarjena

Previdno povejmo $e
ceno...

Grajam tore) nepriro¢nost tipke
za reset, odsotnost baterijskega na-
pajanja, slabo izkonséenost proce-
sorja in to, da racunalnik zavzame
na mizi prav toliko prostora kot na-
mizni PC_Hvalim pa barvni zaslon iz
tekoih kristalov, inteligentni trdi
disk, kvalitetno_tipkovnico n ro-
bustnost racunainika

reden povemo, koliko to stane,
34 sgipnitat ouieimaihofineliat
SX

knistalov, 121 Mb disk. po en para-
lelni in_seryski izhod Racunalnik
stane 17 980 DEM (sedemnaist tiso¢

jevetsto_osemdeset), za torbico,
v katen ga lahko prenasate, pa bo-
ste odsteli Se 129 DEM

Zahvaljujemo se podjetju INEA iz
Domzal, zastopniku Toshibe za Ju-
goslavijo, da nam je posodilo racu-
nainik

GRAFICNI STANDARDI SVETA PC

VGA, SVGA, XGA,

TIGA — in naprej?

NEBOJSA NOVAKOVIC

Vzadmm desetin letih, kar obsta-
JaPC, se je v svetu osebnih racunal- i
nikov zvrstilo kar nekay graficnih e
standardov Prvi, MDA, sploh i bil

grafiéni standard — omogocal je si-

pomanjkijivosti predhodnikov Ne-
kat

ere stvari, s standardom

Jih bomo spoznali v prihodnjih
ih. Katere so te novosti

Prvic, pri VGA je zaslonska pika
kot se spodobi — kvadratek v raz-

cer lep prikaz besedila v formatu 80 merju 1 1 n ne ve¢ odvraten pravo-
nokromatskem, kajpada,  kotnik 1 1.4 in veé kot pri predhod-
1o pa je bilo vse. Vzporedno z njim  nikih Grafika je zato zda lepsa in

je IBM skusal vsiliti CGA, s katerim
je bilo moé dobiti grozno grafiko
640 x h ali 320 x 200
v Strih barvah z osvezevanjem
s frekvenco 50 Hz i obupno »sli-  sa
ko« S to grafiko ste dobili tudi vseh 5,
vrst bolezni i, pa tudi drugih orga-

nov Danes zdruzljvost s CGA ob-
staja zgol) zaradi Stevilnih iger, ki
tecejo samo v tem nacinu Neodvis-

razvila poceni in sprejemijiv mono-
kromatski grafién standard - HGC
X 348, ki je povih  pa
ol vson moroFi MK m 10

imel enako kakovost teksta Do roj-
stva VGA je bil to najbol razsirjen
grafiéni standard za PC. Olivetti in i
ATAT sa nkral 23 svje peceye raz

vila nov barvni stan 400
eona ally 15 barvan. poznale s o3
za nekatere prenosne racunalnike
sprejela Toshiba in Compaq 1BM je
nato predstavil standard EGA z lo¢-
ljivostjo 640 x 350 v 16 barvah od

il

vse do leta 1987 ob i
razsinitvah neodvisnih proizvajalcev
skusal uveljaviti kot previadujot

standard Toda aprila 1987 je IBM
lansiral novo serijo PS/2

VGA ks

Senja PS2 je prinesia vrsto novo- e
sti, zacensi z novim sistemskim vo-
dilom, rodil se je OS/2 in nazadnje
se je pojavil Se nov grafieni stan-
d ~ VGA S standardom Video
Graphics Array so odpravili vrsto

naravnejsa, zaslor
operacije pa o lazj n hirejée Nai-
brt so opazil, da e navadna grafi
ka

ustreznih _analognin
RGB namesto dotedanjih digitalnin
na firma Hercules je medtem iz MDA RGB

o dostopnil
1BM

nske In graficne

480 videti veliko finej-
Kot HGC, copran ma Koma) 20
vet pik - razlog so proporci pik.

generiranje_ana-
monitorjev

Pomanjkijivost ~ digitainega

je nepremagljiva ovira za obdela-

Vo slik in kakrsnakoli resnejsa opra-

a Po drugi stran: analogni RGB

omogota praktiéno neskonéno ste-

ih barv Pni standardni
A 640 x 480 je bila izbira 16
odtenkov

nie  grafine kariice za PG omago,

a je hkrati dostopnin do 16,8

ltona ban Hardver 73 genenra:
nje vseh teh vrtoglavin kombinaciy

ne zapleten ne drag -~ rije 8-bitni

A konverterji, po eden za rdeéi
modn in zeleni signal

se je po drugi strami

rbno bedel tudi nad VGA

razkril niti specifikacy registrov To

za neka) mesecev odlozilo prihod

Klonov_ Kot pa vemo, s
hardverski in registrsko_zdruzljivi
Kioni VGA pojavi
predstavitvi PS/2

il e eno leto
Drugié, IBM VGA je bila v PS/2 8-
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bitna. Pri novih 32-bitnih pecejih pa
51 kar tezko zamislimo, da bi imel
grafiéno kartico z 8-bitnim vodilom,

ve uspesno odpravil v dveh letih in
se okrepili standard VGA. Tsengove
kartice VGA so_dobesedno bolj
zdruzljive kot sama IBM VGA, do-

adapterjih VGA toliko, da je kmalu

postalo jasno, da je IBM VGA samo
hodisce

danes bojujejo za previado v oseb-

nih racunalnikil

SVGA

Grafiko IBM VGA so klonirali in
1zboljevali mnogi_Kar pi

es izdeluje visoko integrirana
vezja VGA Western Digital (Paradi-

VGA (razen Intelove VGA, ki je v bi-
stvu IBM VGA v drugacnem ohisju)

16bitno ali Sirte vodilo za v
deo RAM in BIO!
~ 16-bitna komunlkacna sPC
- najvedja Iocljivost 800 x 600 in
1024 x 768 5 16 ali 256 barvam:

Najnovejse _generacie, _recimo
Tseng ET 4000 ali ATI VGA Won-
der+. ponujajo Se tole

32-bitni dostop do video RAM

vdelan predpomnilnik za pove-
canje hitrosti risanja

VESA BIOS in popolna zdruzii-
vost z VESA

ergonomsko 72-Hz osvezeva-
nje zaslona, in to tudi v nainu 1024
X 768

dpora standarda CEG ob
ustreznom RAMDAC
min »SuperVGA« so uporab-
Ijal ze pred prejénjim letom, ko je
bila sprejeta norma VESA, vendar
1ahko Sele po uradni standardizaciji
te norme oznatimo SupervGA kot
graficni standard v pravem pomenu
besede
Staro frekvenco osvezevanja slike
5 60 Hz polagoma spodriva novi
standard s 70 oziroma 72 Hz, ki daje
opazno mimejo in prijetnejso sir-

vec predvsem zavoljo video ojace-
valnika
RAMDAC (RAM DA Converter) je
vezje, ki na vsaki VGA ali boljs gra-
fitrs Kartici opraviia neka) veinin
{unksi Prvic, RAMDAC sprejema iz
igiaine weanosn 7a vsako
[nko (4,8 al v, odvisno od
608, volka bary lsnirats dostonrin
za 8-bitno piko je to 2* = 256
barv), potem vsako od teh vrednosti
dekodira v ustrezno 18-bitno vred-
nost (e je barv vsega skupaj 256 K)
ali 24-bitno (¢ e bary vssga skupai
M), vrednosti in kode trenutno
el pa 5o shranjene &
tudi ime RAM-

zadnje te 18 ali 24-bitne vrednosti

10 Moj mikro

spreminiajo v usrezne stoprjo ana-
Iognega signala za monitor, jih seri-
sligrajo i posilajo k monioria
ontinuous  Ed
i) e Bhofeee Pt ey
e 12 sveta delovnin postaj v svet
SuperVGA n drugih kartic iz tega
razreda prenesla ameriska firma Ed-
sun Ponuja dve bistvent izboljgavi.

— Antialiasing ali »mehéanje« ért,
ki 50 po smeri blizu navpicnice ozi-
roma vodoravnice na zasionu, ven-
dar so knvuljaste in 50 zato ne glede
na locjivost videti nazobcane Za
mehcanje skrbi majhen, toda stra-
hovito hiter digitalen signalni pro-
cesor, vdelan v vezie RAMDAC, ki
opravija naslavijanje do stopnje po-
lovice zaslonske pike in — poveda-
no maice posploseno — ¢e imamo
kako nazobcano &rto ali krivuljo, se
barva vseh sosednyih pik prilagodi
prehodu med barvo Erte in barvo

adja, pri cemer izgine nazobca
nost, locljivost pa je Stirikrat vecja

i pika n
zaslonu  svojo 2
2 vec cirkularnimi dinamiénimi pale-
ami, ki omogocajo, da zaobidemo
omejitev 256 hkratno dostopnin
barv

CEG je brz po nastanku pred do-
brimi Sestimi meseci postal popula-
ren, predvsem zaradi tega, ker je
povsem trasparenten — in ker n
zahteva nobenih sprememb v gonil-
nikih (angl drivers). Antialiasing de-
a avtomatsko v realnem casu. ne da
bi obremenjeval video krmilnik, ce
pa bi radi izkoristili dinamicne pale-
te 1n po te] poti vet kot 256 barv
hkrati, moramo opraviti samo nekaj
mayhnih sprememb v gonilnikin
misli, da je to drago, se
motil Vsa logika GEG je shranjena
v enem samem delu Kateregakoli
vezja RAMDAC in zato je ta hip kar-
tica drazja najvec za pet dolarjev
r vse ve¢ firm izdeluje verzye
‘CEG svojih RAMDAC. je ta petdolar-
ska razlika vse bolj zanemarijiva
Nenadoma pa se je pojavila neka
novost, ki je hkrati postala standard
mi Karticami SVGA se po
hitrosti, _Kkakovosti, ~ zanesliivosti,
2druzjivosti in podpori,
2 razumno ceno odiikujejo Kartice
MegaVGA znane firme
rednim vezem ET 4000; pod drugi-
mi imeni jih izdeluje Se kakih 30

firm, samo vezie ET 4000 pa v svojin
VGA uporablja kakih dvajset znanih
meriskih_proizvajalcev. Vezje
4000 se je izkazalo za najhitrejse,
najbolj univerzalno (nova verzija ci-
pa edina med krmilniki VGA pozna
nacin 640 x 480 5 65.536 barvami
hkrati), saj je eno od najbol) zdruziji-
v in uziva mocno podporo, bodi
neposredno _bodisi _prek
Tsengove kartice imajo Do o
video RAM, podpirajo 1024 x 768
2256 barvami (e ve¢ s CEG) 2 72 Hz
osvezevanjem, _programsko S0
zdruzljive s  standardom 8514A
(Windows 3.0 dela_direktno!), vse-
bujejo vezja RAMDAC z vdelanim
ustrezno softversko podpo-
0. Ce ste srecne roke, boste v Nem-
&t takno_Kartico dobili tudi za
man; kot 25( g hvale
vredni krmilniki SVGA in Kartice so
izdelek firm ATI, Ahead Systems in
Chips & Technoiogies (VGA slednje
firme imajo edine dodaten multime-
ijski Eip za neposredno sprejema-
nje signalov NTSC ali PAL za npr
i

Tsengovi in drugi krmilniki SVGA
nove generacije vsebuiejo nekatere
elemente hitrih grafiénin procesor-
jev (npr. hardverski zoom, pan,

kurzor ). ki prevzamejo iz-
vajanje vseh 2-D (v nekaterin prime-
rih tudi 3-D) grafiéni in zaslonski
operaci, tako osvobodio CPE teh
utrudijivin opravil in precej pohitrijo
sistem Sicer pa 5o se tudi graficni
procesor)i ze tako pocenili in raz
1ill, da »inteligentne« graficne karti
ce, grajene okrog nji, ze ogrozajo
razred SVGA

V -inteligentnem-_razredu, kot
smo pisali ze v prejsnjih clankih, sta
dve skupini: prva s standardnimi
grafiénimi procesorji za 2-D grafiko
in druga s special
fienimi procesorji za 3-D

Je precej drazja, redkejsa, prece pe-
stra in na mot zanimiva

prvi skupini sta se doslej izobli-
kovala dva standarda: XGA in TIGA
Oglejmo st ju

XGA

V zacetku letosniega leta je IBM
na predstavitvi novih modelov serije
PSJ2 (486 in 486SX; slednji je osiro-
masen 486 brez koprocesorja in

2 delovnim taktom 20 MHz) pokazal
tudi nov graficni standard XGA (eX-
tended Graphics Array), ki v enem
amem Cipu obsega izpopolnjen
procesor 8514A in pospeseno, po-
vsem zdruzijvo VGA No ja, bo mor-

el, pri nas cele stranke
spremenijo ime od A do Z, vse dru-
o pa ostane isto  Ze, Ze, toda
1BM ni Balkan!

Procesor 8514A, poskus IBM, da
bi visy razred 2-D grafike standardi-
ziral vsa) pri svojih PS/2. ce ga ze ne
more pri vseh pecejih. se je deloma
uveljavil. Uspel je zato, ker 5o skoraj
vse softverske hise v svoje progra-
me vkljucile podporo za 8514A. ni
pa postal hit, ker so mu glavni del
trga, tore) standardne peceje, kot
vedno spet iztrgali izdelovalci kio-
nov. Med slednjimi je najbolj znan
nabor PWGA firme Western Digital.
ki Smo ga podrobno opisali v MM 1
90. Tokrat naj o 8514A omenimo
samo 1o, da 50 v njegov graficni
procesor vdelani vsi glavni ukazi za
risanje ért in kroznic, zapolnjevanje
povrsin in Bitlt, poleg tega pa je

tem hitrejsi od ovega
34010 (vsaj verzija WD, ki je v pov-
precju dvakrat, trikrat hitrejsa od iz-
virika; Se hitrejsi je seveda Texa-
sov 34020), Pac pa Je ta procesor
rav nic prozen Kijub
pvece] et od nainirelsh Su-
= uporab-
Paro s pommini VRAMLvists dual
daj v hitrosti risanja 2.5 do
trikrat prekasa Tsengovo kartico ET
4000

‘Tehnologija se je medtem se bol
razvila in tudi pri IBM so spoznali,
a je Ze zadnji ¢as, ko naj bi vsak
bolj$i PC dobil graficni procesor kot

m v zvezi z dosto-
pom do sistemskega vodila in na-
slavljanjem s strani CPE — po drugi
strani pa vdelal Se izboljsano VGA
Pri standardu XGA neka pomanjklji-
vost 8514A vendarle ni odpravijena
namre¢ _prepletanje v _locljivosti
1024 768 2 256 barvami. Medtem
ko 50 drugi presli k 72 Hz (slika s to
frekvenco je zares bozanska in vsa-
komur, ki se kaj veé ukvarja z raéu-
FAISKGN, sa sarmsspinc et ot
v 2ep). je IBM vatrajal pri starem
Sioktain 433 1. 67 H propioe:
e moremo reci, da Je slika




grda, saj so uporabill malce trajnejsi
fosfor, vendar bi za denar, ki ga B
hote za svoje izdelke, mogli dobiti
kay boljsega. No, tako kot o WD in
drugielegantno_popravili to po-
manjkljivost pri 8514A, bodo tu
Kloni standarda XGA dobil frekven-
co osvezevanja slike 72 Hz ali se
vetjo.
XGA je malce hitrejs1 od 8514A in
niegoy siupek ukezov o ! rezdl
jon. 86 zlast zanimivo pa je, d
- tom agaptery 1BM IiC vaelal
§ 65.536 hkrati do-
segljivimi barvami in da se je izognil
Toéljivosti 800 x 600. Tisti del, ki ga
pomen: VGA, je kajpada povsem
2druzljiv z izvirnikom (mar bi mogli
prcakovat ko drugogar), vender o
priblizno dvakrat to pred-
Saom sarach 16-bitnega vodila Kb

H

vejsi kartic Image Adapter//
mi graficnimi procesorji arhitekture
RISC. O slednjih Se nimamo dovolj
podrobnosti.

Ce povzamemo: standard XGA je
Kijub vsemu kompleten in zaokro-
2en. Izdelovalci Klonov bodo tako ali
tako popravili nekaj pomanikljivost
in vso stvar dodatno pospesili (tega
50 se ze lotil). Taksen XGA bo hkra-
1 hiter in sorazmerno poceni (taj-
vanska kartica, zdruZljiva s standar-

jom M. nikakor ne
bo stala ve¢ kot 500 DEM), vendar
se ta standard ne bo mogel otresti
glavne slabosti. to pa sta premajhna
proznost in_programabilnost.
slednja aduta racuna Texas Instru-
ments s svojo druzino graficnih pro-
cesorjev 34000 in z vse bolj razsirje-
nim standardom TIGA

TIGA

g

Texas Instruments Graphic Adap-
ter ali TIGA se je pojavil predian-
kim kot s, da bi vzpostavil
enoten softverski standard za kopi-
co Kartic z grafiénimi procesorji Ti,
ki med sabo niso bile zdruzijve.
Z enotnim softverskim standardom
bi precj razsirii programsko pod-

mrec frekvenca zunanjega Kcistala,
K pa je znotraj razdeliona
Kartice iste, d s orez do-
datnih pospesevalnih vezij ASIC) so
¥ povprecju el bk
stih graficnih operacijah kot dobre
kartice 8514A (slednje 50 v mnogin
primenh cslo hitrite), vendar se
vseh maice bolj zapletenih
ommlm prebija v ospredje. Mno
nane artice iz ekskluzivnejsega 3-
& kiuba, na primer Matrotovs Sie-
a 34010,
201 cackiin 2 rsto procesofiev za
3D transformacie.
Trabi, nainovei In najmotneit
je TMS 34020, procesor, ki se |

visoko optimiziranih grafiénin
2ov, precejsnjo pospesitvijo obsto-
jecih, z 32-bitnimi naslovi in 512 me-
gabyti naslovnega prostora (ne
S 4 Gb, Ker je pri 34020 najmanjsa
naslovna enota bit in ne byte), s 512
byti predpomnilnika za ukaze, s po-
spesenimi_pomnilniskimi_Gikli na
zunanjem 32-bitnem pomnilniskem
vodilu, z neposredno podporo sia:
niénim nacinom dela DRAM, VRAI
e pa uporabljs Texasov hit mega—
. potem pri zapolnjeva-
ovréin'in BtBIt razvija fanta-
iéns hitrosti o nekaj sto millionov
undi. Procesor 34020 pod-
pira tudi veéprocesorsko delo nekaj
procesorjev 34020 na skupnem vo-
G, prav tako pa skupro dlo s ko-
procesorjem TMS 34082. Ze 34082
je zgodba zase. To o atorsii £
koprocesor z maksimaino hitrostjo
do 40 MFLOPS 5 40 MHz, v njegovi
mikrokodi 50 vprogramirani vsi uka-
zi. potrebni za 3D transformacije
modelov, generiranje krivulj, vkiju¢-
e stopnje in

lepota procesorja 34082 je zelo hi-
tro 32-bitno vodilo za zunanjo mi-
krokodo, ki obsega do 256 kiloby-
tov. To vodilo je prav tako hitro kot

dodatnega upravianja pomniinika
e Z-Buffer za Se hitrejse 3-D
Varstomace 46 recimo. igono-

poro, saj prog:
‘mih poskrbele samo za en goniinik
TIGA je zelo hitro postal standard in
VKijueili 50 ga v vse kartice s Texa-
sovimi procesori
Druzina 34000 firme Texas Instru-
ments obsega ta hip r procasorie
proz-
e
prav samo malce mocnejsi video kr-

najbal] izpopoinl za graficna opra-
e rhoai ol jota) prociect mok
‘inkoilo upcrabiat na pr-
e krmiljenje laserskega tiskal-
ika: Vsebujo skupek S2-binih de-
lovnih registrov, 32-bitno
bytov predpomnilnika za ke
16-bitno zunanje vodilo Texas In-
struments je malce »zavajal« jav-
nost, ko je posredoval podatke o de-
lovni frekvenci svojih procesorjev.
TMS 34010 uradno dela s 40, 50 ali
60 Mz, prava delovna frekvenca pa
Je poloviena — navedeni takt je na-

etriénih in unici
ter tabel njihovih vrednosti za kake
2a to mikrokodo kratko-
malo_uporabljate standardne 256-
kilobitne SRAM hitrosti 25 ns. Do-
bro izkoristen par 34020 + 34082
s 40 MHz se po hitrosti 3-D operaci
resno priblizuje Intelovemu proce-
je spra-

in ns 64-btnin procesariih, zahteve
hitrosti_pomnilni 0 manj-
3e). Nova TIGA 2 povsem podpira
vse zmogljivosti procesorjev 34020
in 34082, poleg tega pa dela v zasci-
tenem nacinu_procesoriev 386 in
6 — a 0 tem kasneje. Procesoria
34020 in 34082 izdelujejo za delo
v taktu 40 in od nedavnega tudi 50

MHz (to morate spet del
hitrejse_Kartice s 34020
v taktu 40 MHz presegajo hitrost 100
tisoc 3-D vektorjev v sekundi
Texasovi grafiéni procesorji ima-
Jo podobno Kot delovne postaje po-
leg VRAM z bitne Karte
zaslona_pomnilnik vrste »display
liste z vsaj nekaj megabyti; v tem
pomnilniku je zaslonski seznam o:
roma vsa risba ali model, preveden
v skupek ukazov grafiénega proce-
sorja. Grafiéni procesor tako zelo
pospesi risanje in skoraj povsem
Ukinja komunikacijo s GPE — hitrost
sistemskega vodila zato spet ni vaz-
na ali z drugimi besedami
pomembno, ali imamo vodilo ISA ali
EISA, to pa na koncu koncev
ni, da za man; denarja dobite enako
star, ket implementacia vodila
EISA vendarle v stan
izos RAM lahko uporabi-
za shvamevm]e dodstrih
Tontov.v sistom 38020 + 34082 pa
del tega pomnilnika sk 15 My
lahko namenimo za Z-Buffer
Znatilen primer Kartice TIGA je
Hercules Graphics Station Card, ki
spada med najcenejse 1n_najbolj
razsirjene kartice TIGA. HGS Card jo
zasnovana okrog 34010
2 VRAM i o 2 M RAM
S seznam Iz dodiinim e
telovim veziem VGA Poleg
e zdmﬂ,wou. S TIGA 2 Her.
cules te) kartici dodaja optimizirane
gqmlmka za AutoCAD 11, Windows
3in nekaj drugih paketov, ki uinko-
Vito uporabliajo zaslonski seznam,
poskrbljeno pa je tudi za softversko
zdruzljivost 2 8514A (to sicer zago-
tavla tudl vecing faric SVGA) Od
e diualn e s Hercule-
o bradveom sarad gre.
fitnih nainov 640 x 480 2 32 768
barvami,

2 dve):
3401

~ idealno za obdel
grafinl natie) s . standardri
800 x 600 ter 1024 x
7556 barvam od 16 miliona NaA-
e prt ) e b o vsekal
cena - 900 USD za kom-
pletno Sl e SMp pomnil-
nika. Zatiste, ki se ukvarjajo z obde-
lavo siike, je Hercules zasnoval Ar
ent, hardversko-softverski
paket, . katerem sta HGS Card in
softverski program Lumena
snovane na 34020,
ti pod 1000 USD. pri
ponujajo nekajkrat veé-
o hitrost, in’ce vkijuite Se 34082,
imate na mizi 3-D grafiéno postajo
Kartice s 34010 pa 50 vse cenejse, in
1o zaradi novega Texasovega cipa
34092, ki vsebuje vso logiko za ne-
posredno povezavo 34010, &ipa
VGA in vodila AT, tako da bomo do
Konca leta tudi zanje odsteli manj
kot 400 dolatiev. Podaben Eip pri
pravijajo za 3
Zakaj ves b gcvoumo 0TIGA2,

sploh pa ne omenimo TIGA 17 Zato
Ker TIGA 2 dela v zascitenem nacinu
Intelovih 32-bitnikov In potem? Le
pocasil Vecina danasnjih CAD in
grafiénin ramov_za PC. od
AutoCAD, Anvil 5000 in drugih vse
do Windows 3 in njihovih aplikaci
uporablja _podaljsevainike
(ang! DOS extenders) Z njimi lanko
programe pigemo v Eisti 32-bitn ko-
di, izgineta meja 640 K in omeitev
posameznih segmentov na 64 K. vst
se Siri vsay do 16 Mb. a tudi dije proti
meji 4 Gb. Ze zaradi tega grafiéno
orientirani_programi vasih posta-
vet kot dvakrat hitrejsi, Se zla-

operacije (mednie pa spadajo tudi
one z zaslonom) tecejo prek gonil-

risanja esarkoli na zaslonu ali s ti-
skalnikom. ne gre brez preklapija-
nja iz zasitenega v realni nacin in
nasprotno, to pa zadevo precej
&asni. Tezave 2 miko in tiskalnikom
odpravijajo programi. toda najbolj
bistvena stvar e goninik za zssion
&as v uporabi. Ce
goniinik :ma v zastitenem natinu
kodi, ne bo niresize po
Haravl, tormved acpads. tudh 80 B
Viotaw omenonesa prekispianiate
enega v drugi natin. Tako doseze-
mo praktiéno enako hitrost kot pri
aplikaci, ki bi delala pod nekaks-
nim Gistim 32- bitnim DOS Prav za-
to je nujno imeti taksen zaslonski
gonilnik, ki dela v zas¢itenem na-

3-D

Ze ko smo v oktobrski Stevilki leta
1989 pisali o grafinem hardveru
v peceiih, smo navedll optimaino
konfigura ki bi bil name-
hjon 9.0 grafiki 33 MHz 486 2 vell
Kim zunanjim predpomnilnikom in
Weitekovim 4167, 16 Mb_hitrega
RAM, gigabytni disk, v graficnem
delu pa smo kot nekaksen obetajo¢
se standard predvidevali Intelov 32/
64-bitni procesor arhitekture RISC.
Do danes se je pokazalo, da PC 486
ni samo minimum za vsak resnejsi

60
Vdelujejo na maticno plosco skubaj
ni posebno tezko, ker
\mata 486 in 860 identicni MMU in
ker so zahteve prevodnosti vodila
— 1 cikel pri 486
in 64 bitov — 2 cikla pri 860). Med-
tem 50 se pojavili drugi konkurenti.
od katerih mnogi dosegajo do 100
MIPS v taktu 50 MHz. recimo MIPS
R4000 in National Semiconductor
NS325Fe40. Naposled bi moralldo-
akat tuch dclgs najavjanega. ne.
slecnia §50. mogoc e fojesen in
najorz it 2 "nowim 586,
rtice s procesorjem 860 5o pre-

kot zavoljo_zapletene organizacije
njegovega 64-bitnega okolja in naj-
manj 8 Mb hitrega RAM, kolikor 860
mora imeti

emo pa pozabiti, da sam
860 i dovolj za zares zmogljivo 3D
grafiéno Kartico. Potrebujemo tudi

ko 11



IC, vezje, ki bo nase prevzelo najpre;
2-D del risanja in manipuliranje z za-
slonom, navadno pa se najde tudi
nekaj IC, ki generirajo krivulje ali pa
hardversko opravijajo kakovostno
sencenje.

Sklep

Kay svetovati uporabniku, ki bi si
rad priskrbel mocan PG za CAD ali

ene; ne more pa
sec1pregloboko v 2ep Dabre ka
ce Super VGA so danes zares poce-
i s v prosesar 488 daa wion:
tu 33 al ve& MHz ter ima velik zuna-
nji pomnilnik, potem ne bo delo za

pomninika in 16 Mb 60 n
morda e kakih tiso¢ za Weitekov
4167, potem bi bilo bedasto, ¢e ne

bi porabili e kake marke
Katere od kompatibilnih
2 XGA, oziroma Se bolje, katere od
kartic 34020 z ustreznim koproce-
— ¢e ima podporo za vas
softver. potem dragega weiteka ne

potrebujete.

Poleg vsega tega morate kajpada
imeti disk IDE, SCS! ali ESDI z naj-
200 Mb, in Se bi mogli naste-

Nekaksen spodjirazred bi imel
tele z0acinosti 26 MHz 386 387,

8M in z diskom 5 100 Mb. Za
Takbno.ckolls 1o Dovsen usferaa
kaka dobra Kartica firm Ahead ali

XGA verdare roba pocaket be) kak
mesec) ali Se bolje, 0 25 MHz
P azika v con sstema e b-00st0L
na, v zmogijivostin pa — vsaj pri
CRD'— vt kot dvakratnal
Absoluten minimum za_grafiko,
gt za CAX:bod ey Senika:
kor ne smemo_spustit, je 3865X
«taktu 20 Mitz n s 876X, 4 Mb
RAM in 80 Mb HD AutoCAD 11, ki
ga uporabljam kot merlo, praktiéno
ne dela z manjso konfiguracijo Kar-
tica firme Tseng je ravno pravinja
za taksen sistem, morda celo malce

onujajo mali notesni
racunalniki formata Ad, Ge bi svoj
projekini biro rads nosili pod paz-
duho.

Za nove sisteme s 4865 Se ved-
1o ne bi smel nic svetovati; morda
samo pripomba, da ne veramio -
teloum zgodbicam, da e 48

ety 20 Mz e 60 555 v
%0 ke To sanelivs o 106 T
nainoveléa zmeda s procesari (pr
Intelu 386SX in 386, pri AMD pa
£355K i 489) prav 1ako pa drama-
lina pocentiew 486, ki o kar i ko-
nec. me sita K tem, da vam
Usako konfiguracijo kot CPE v pod-
njem razredu kratkomalo priporo-
¢im 386SX v takiu 20 MHZ, v gor-
njem pa 486 v taktu 33 alt 50 MHz, za
vse drugo pa se bomo brz odioéili
Sicer pa niti softver ni vet to, kar jo
bil nekoé. novi Autoshade 2 s sen-
cenjem Renderhan kot priporoce-
o konfiguraciio zahtov
iekom, {6 Mb RAM in praznih 150

o na sk icmam, res K.
o e delati. pa e 10 Mo RAM n
disk s 100 Mb

RACUNALNIK IN TELEFAKS

Prosim, posljite mi po faksu

PREDRAG SIMIC.

B
vsem ljudem, ki sv0) PC uporablialo
2a obdelavo best im je vazno,
G napisano hitro doseto tistega. ki
mu je namenjeno.

s0
ki postni predali (mailbox) in elek-
tronska posta, toda ti s na te strani
Atlantika

Vetina jih_temelji na ¢ipih. ki
izdelujejo Rockwell, Yamaha, Hitac-
hi, Exar in drugi znani proizvajalci
Tako na primer izdelujeta Rockwell
in Yamaha Gipe, ki delajo s hitrostjo
9600 baudov in s protokoloma V26
in V27ter. Rockwellov ¢ip R9EDFX
vsebuie funkcije HDLC (High Level
Data Link Control), DTMF in ECM
(Error_Correction Method), ki so
s priporoilom T30 dolocene za te-
lefaks ‘Yamahin ¢ip

vile 0zkemu krogu [astnikov PC-jev.
V nasprotju s temi 5o telefaksi da-
nes postali skorajda neizogiben del
opreme nasih uradov in pocasi smo
se navadili, da si kijub slabim tele-
fonskim zvezam 2 njimi_posiovno
dopisujemo. Tu izvira zamisel. da bi
v 5v0) PC vdelali faks Kartico, s kate-
10 bi posiljall in véasih tudi spreje-
mali sporocila. Ideja je lahko zelo
priviacna, toliko bol) zato. ker cena
dema ne prese-

© samo
posiljajo, ne morejo’ pa sprejemati
sporocil in delajo s hitrostjo 4800
baudov (Stevilo bitov na sekundo)
oziroma za polovico pocasneje od
standardnih_telefaksov, ki delajo
s hitrostjo 9600 baudov. Ceprav pri
lokalnih zvezah to ni vedno pro-
blem, lahko hitrost pri medkrajevnin
in posebno pri mednarodnih komu-
nikacijah bistveno vpliva na visino
mesecnih telefonskih racunov (za
ponazoritev naj povem, da traja pri
hitrosti 4800 baudov prenos 10 stra-
teksta okrog o minut) Bola resi
tev s popoin ks modem. ki posi
Ij2jo in sprejemajo sporoti
10509800 badow (o cato 19.200
baudov), toda poleg visje cene je
njihova 'uporabnost omejena,
mora biti racunalnik ves cas (alh vsa

napovedanem Casu) prikijucen na
telefonsko omrezje Za tiste, ki pri
strojni opremi ne delajo kompromi-
S0V, e prava zadeva Intelova kartica
satisFAXtion, rolls-royce med f
modemi. Ta dela pod Windows, po-
Silja in sprejema s hitrostjo 9600 ba-
udov. njena uporaba je preprosta,
toda cena je skorajda 500 USD, kar
Je zelo blizu cenam standardnih na-
prav za telefaks V zadnjem casu so
se pojavili tudi posebni sprejemniki
telefaksa, ki jih instaliramo med PC-
jem n laserskim tiskainikom in ki
delajo tudi takrat, ko je raéunalnik

Tovrstna primerka_sta

ameriskega podjetia
Tall Tree Systems (cena je okrog
400 USD) in jet fax podjetja Exten-
ded Systems (1000 USD).

Modemi

Sestava te naprav je v bistvu pre-
cej podobna in celo preprostejsa od
sestave standardnih racunalniskih
modemov, zato ker delajo v nacinu
poloviénega dupleksa, kar pomeni,
da ne potrebujejo

12 Moj mikro

YM 7109 prav tako dela z 9600 ba-
udi, vendar vsebuje funkciji DSP in
AFE € (Anlog Front End) in skiep. ki
i signal v analogni
Ribonsi ke At vsebuiejo tu-
di poseben mikroprocesor. ki nad-
i ke
isih TIA (ameriski) in
ccw (vropski s0 2 prenos faksi-
v doloceni posebni standardi
Priporodila GOIT. ht o zabariao
s Erko »V«, veljajo za prenos podat-
Kov, tista, ki se zacenjajo s ¢rko »T«
pa za prenos faksimilov Tako na
primer standard T4 predvideva lo¢-
Ijivost 200 DPI (dot per inch — pik na
palec) in velja za faksimile iz skupi-
ne i’ Glede hitrosti in modulacije
prenosa veljata normi V27ter in V29
Elancard T5 doloca norme prenosa
2a faksimile iz skupine IV 2 loglji-
vostjo 400 DPI Standard T30 ECM
(Error Control Mode) velja za faksi-
mile iz skupine Il in vsebuje proto-
Kol za nadzorovanje napak, stan-
dard V14 pa doloca nacin asinhro-
nega prenosa znakov po sinhronin

Vse te tehnicne nadrobnost veci-
noma niso pomembne za povprec-
nega uporabnika, ker modem mon-
tiramo_tako, aknemo_Kartico
eno od prostin razsiritvenin rez
racunalnika, s stikali DIP na mode-
u dolocimo vrata COM in poveze-
0 modem s telefonsko linijo. Zu-
nanje modeme povezemo z racunal-
nikom po vmesniku RS 232 n njiho-
va edina prednost je v tem, da lahko
2 LED diodami na modemu sprem-
ijamo njihovo delovanje. Poleg tega
najpogosteje ni nobenih posebnin
zahtev glede sestavijenih modemoy
in edina razlika je v komunikacij-
skem softveru, ki ga uporabljamo za
prenos podatkov in faksimilov

Danes imamo za prenos faksimi-
lov komunikacijske programe raz-
liénih_proizvajaicev. ki vecinoma

posiljanje

(PC
e

DCX {Ime\ ocA) in FAX emoma

BFX (graféni format, v katerem so
ssrio Branasalo Joksimi: B nas

o

ljanje faksimilov Za zahtevneje pri-
mere nefpogCeiae upotatijems Fy:
xlt, ki dela dow:

ol 2 drugimi komunika-
cijskimi programi je instaliranje te-
softvera skrajno poenostavijeno
in skréeno na dologitev nekaj para-
metrov v menyu »Systems Configu-
ration« (slika 1): glava, ki bo na vsa-
imilu, komunikacij-
ska vrata, jo bomo
pred 1zbiro telefonske tevilke po-
slali modemu (ukaz AT), vrsta tele-
fonskega signala (ne pozal
pri nas uporabljamo impulze in ne
tonskih signalov kot v ZDA), vrsta
urejevalnika besedil (ce lahko dato-
teko nalozimo neposredno) ipd. Ni
inicializacijskega niza in dru
rametrov. ki jih poznajo standardni
Kkomunikacijski programi

Delo s faksimili

Za posiljanje lahko faksimile pri-
pravimo na ve ov. 2 urejeval-
nikom besedil v komunikacijskem
programu (uporaben

BRINTOAP in VIDE.
CAP (najzanimiveje) ali s prepi-
som s skenerjem. Kvalitetn Intelovi
in Everexovi morejo
usmerjanjem tiskanja v ustrezna
vrata (npr LPT2) posiliati besedila
naravnost iz urejevalnikov b

, in 10 je naj-
vecja pomanjkljivost cenejsin faks
modemov. Naypre) z urejevalnikom
besedil ali 5 kakim grafiénim pro-
gramom pripravimo ustrezno dato-
teko in o neposredno (BitFax tako
ordStara,
in MultiMatea) ali
v obliki datoteke »non-document
(ASCI) prepisemo v komunikacijski
program. Za tiste, ki so jim lu
nacin WYSWYG (What You See is
What You Get) in graficne datoteke,
sta najboljsi pritajeni rutini PRINT-
CAP in VIDEOCAP, ki se natotita
pred ustreznim programom. Nato




ukazemo tiskanje s tiskainikom IBM
graphic ali z epsonom in z ustrezno
kombinacijo tipk tema_rutinama
ukazemo, naj »prestrezeta« signal,
ki smo ga poslali tiskainiku, in
ismerita v imenik, kier je instaliran
komunikacijski program Po tej poti
o6 boja bespane datolsks prepicale
natanéno tako, kot bi bile videti na-
tiskane na papirju (paginacia, for-
mat itd) Pomanikijivost te met
je pogosto zgubljanje ukazov za for-
matiranje _ (podértano. polkrepko
ipd.). ne redkokdaj pa se komunika-
cifki program celo blokira Za razi-
ki omo
refanje beseanih datolok, program
ATFAX omogoca tudi deino ureja-
nje grafiénih datotek (dodajanje be-
sedil, spreminjanje formata slike,
roiranje, izrezovanje dela siike
ipd).

Ko je program nalozen in shra-
njen v ustreznem imeniku, gremo
na naslednjo fazo v komunikacij-
skem programu izberemo datoteko
in telefonsko Stevilko sprejemnika
faksimila (slika 2). Praviloma so te

nike oblikujemo (najpogosteje v for-
matu dBASE) z vsemi potrebnimi
podatki. Posebnost je casovna od-
IoBvfnosa)lneprimer i Cau
nejsin telefonski ov). 10 je
programska dolocitev il
rem naj se posiie faksimiie. Nato
damo ukaz za zacetek prenosa. pri
¢emer program najprej preveri, ali
je faks modem na liniji. nato pa od-
pre naslovno stran faksimila (izku-
Seni uporabniki telefaksa vejo, da
pred vsakim faksimilom_posliemo
naslovno stran z naslovom sprejem-
nika in_posiljatelja, Stevilo strani

programi omagocajo pregled (<pre-
view-), vendar takrat ne moremo
Ve popraviati datoteke. ki o posi-
ljamo. Nazadnje se program vrne
v glavni meni, izbere dano tevilko,
poslje faksimile ter nas obvesca
o poteku prenosa in morebitnih na-

dober komunikacijski program, za-
pisala osnovne podatke o prenosu
v komunikacijski dnevnik. Problem

V nasprotju  BitFaxom lahko AT-
FAX tudi sprojoma faksimile (seveda
ob_ustreznem mo
om), in to  vet opcijami. Tako je na
primer lahko v nacinu« standby-, ko
pricakuje . pokice oddalien tole
faks i teva, naj m
Pobis parobie,al podaka kit dru-
gega telefaksa, da mu poslje sporo-

i

Posebni opciii sta »mail merge«
(ko eno pismo z ustreznimi spre-
membami vsebine posiljamo na ve¢
naslovov ali kadar mesamo veé da-
totek) ter periodiéno posiljanje in
sprejemanje faksimilov (doloGijo se
dnevi in ¢as posiljanja in sprejema-

rugem primeru daje
na voljo 8e drugacne opcile. npr.
pregled ¢asa v razlicnih drzavah in
Ukaze za vkljucevanje PC-ja (ob do-
datnem adapterju). Ta program ima
tudi_opcije za delovanje v lokalni
mrezi.

Pri tem mikakor ne smemo pre-
skociti ze splosnega problema YU
nabora znakov. ker se nam bo sicer
2godilo, da bojo v poslanem faksi-
milu nase ¢rke zamenjane s stan-
dardnimi simboli ASCII Najprepro-
steje je, da te crke v svojem tekstu
zamenjamo z ukazom »search and
replace« z ustreznimi znaki (8 s S,
'z DJ itd), prava resitev pa je za-
menjava nabora znakov v samem
komunikacijskem programu__kar
2z malo programerskega znanja ni
tezko.

Za konec

Ali se nakup
splaca?
Na to vprasanje mora odgovoriti
vsak sam. Ce gledamo v celoti. gre
za Koristen in ne predrag dodatek
PC-ju, ki lahko mnogokje zamenja
pravi telefaks, ne smemo pa pri tem
pozabiti, da ti napravi po zmogljivo-
stih nista povsem enaki. Investicija
se splaca le, ce ta nacin komunika-
cije pogosto poklicno uporabliate
predvsem doma. (Pred nedavnim se
mi je kolega potozil. da si je omislil
zelo kvalitetenin drag faks m
sedaj pa nima komu poslati faksimi
la,) Drug problem je to. da hardver
In’softver teh naprav po rafinirano-
vedno precej zaostajata za

faks modema

SIDEKICK 2.0

Priboén_ikova
nova uniforma

BORUT GRCE
Predolg, a potreben uvod

Pravx.lprav sem se e dolgo spra-
Seval, kaj da kanijo pri Borlandu na-
rediti s svojima starima uspesnica-
ma, SideKickom in Superkeyem
Ceprav je Borland zaslovel s preva-
jalnikom za Turbo Pascal, pa e prav
Sidekick, praoce namiznih organi-

&alo zaceti izgubljati ¢as z racunal-
nikom. S tem programom ste
2 navadnim XT-jem Iahko poceli ve¢
Stvari_ »hkrati«, torej urejali svojo
bazo podatkov, pisali pismo dedku
Mrazu, racunali, koliksen del place
3e lahko pretopite v marke, telefoni-
rali svoji jubici ... Konéni cilj pri-
boénikovih avtorjev sta bili posprav-
ljena miza in pisara brez papiria.
0 so nas proizvajalci_strojne
opreme navadi na to, da mora biti
v racunalniku vsaj 640 K
ka, 50 programerii brz izkoristili po-
nujeno_priloznost inzapolnili ta
pomnilnik od vrha do tal, dovolj pro-
stora za SideKick pa je ostalo le Se
ob kaki igrici. Hkrati 50 vsi povprek
zaceli izumljati nove in nove pritaje-
ne programe, ki 5o se tepli za vse
dokumentirane in (zlasti) nedoku-
mentirane prekinitve, poceli nesla-
nosti s tipkovnico in sistemsko uro,
vznemirjali uporabnike, sesuvali di-
ske in pripravljali teren za Microsof-
2 in Windowsi
¢asu je postal SideKick eno
od meril zdruzljivosti, tako racunal-
nikov kot programov
Pri Borlandu so potem naredili
SideKick PLUS, ki Je svojo pozres-
nost preusmeril na EMS, odpi
X5 in ringsel Kup uporabnih no-
vosti, kakrsne so modul za delo

<z

H

povrh poljubno zlozZljiv, saj ste si
lahko naredili delovno verzijo le iz
tistih kosov. ki ste jin najbolj potre-
bovali. Ceprav sem porabil nekaj ¢a-
sa, da sem svoje refiekse privadil na
plus, me je ta potem dodobra zasvo-
jil tako da e danes kijub Window-
Toolsom le redko in tez-
ko shajam Cisto brez njega.
© mi je povsem nepricakovano
priSel v roke Se topel paket s Side-
ickom 2.0, sem bil zato seved:
o radoveden, kaj
Skatle. Nenazadnje lahko od Kahno-
ve ekipe vedno pricakujes kup do-
brot, zadinien 3 primemo. dozo

Pri vse) izprevrzeni ljubezni do
vse mogote mrgolazni sem pri plu-
resal podporo za
svojega_namiznega glodaica. Pri
dvojki je za glodalce poskrbleno,
vendar kaze, da le za tiste s pedigre-
jem. Geprav imam Microsoftovo mi-
3ko (z novimi usesi). sem zanjo ves
¢as_uporabljal Geniusov_gonilnik
saj je bil to pred leti edini gonilnik
2 dinamiéno locljivostio. SK2 se za

spodobno dela z Microsoftovim go-
nilnikom za migko in b) da tudi pri
slednjem ze nekaj casa znajo nare-

goniinik z dinamiéno  loglji-

o.

Po_uporabniskem vmesniku so-
deé, je SK2 prvi otrok turbovizije. Al
nasprotno. Kar pomeni
do_sitega nagledali
oken z bogatim

Klopniki in stikali, o¢i Zgeckainin
barv in podobne Sare. Vso to lepoto
boste kaypsk placall 2 vse manjéo
delovno povrsino. Vsega naenkrat

pa res ne morete imeti. S &im nam
{orel postrete novi pribocn

2z BitFaxom je, da po vsaki, tudi naj 'sodobnimi ra¢unalniki in racunalni- i " Sam svoj zapisnikar
mansi naps’k« ponout ves faksimie  $kim softverom. zaradi Cesar so mo- ;gm;;-&-;;;amm s keterim ) 24
{¢e el posiati duasetsirani colg _amo, precel porudi ¢e hotero| g e Struurtanopisa. _ Urefealnik bole receno, zapiso-
faksimile v Avstraluo :0 0 po- :Ia:m:‘akslm\ls poslati z racunal- n)! [Ou(hnav) smetl!mcl 1c|lpb0' valnik (Aljosa néno lahko obja-
s‘abrlﬁ]wzva mora za va$ hisni pro- ard) in strelska igra. SK+ je bil vil razpis za now raéunalniski sio-
| st |
o oms Slika 2. . Bitrax wain wens
U —— Plie me s emntion !
may el | |
12 os nx ‘each comma e s i |
i3 () FileType : Aserr  mx TP ex  mG |
FAxcover. par. % (e)Copyright, BIT oftware, Inc. 1989,90
ek
e Die Bu e Bl D T Hans T Sty Hisee AR
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ia nam ne bo treba kar naprej

og_vedi,
sploh 3e vedel za WordStar, ce bi ne
5ilo Borlanda Delo z odlomki bese-
Gila je seday, ko Si pri oznacevanju
n izrezovanju lahko pomagate z mi-
ko, jako prijetno. To velja tudi za
oblikovanje besedila, saj lahko z mi-
sko premikate oznake za robove in
tabulatorje, vsaka sprememba pa
bo vplivala bodist na nadaljnje bese-
dilo ali oznaceni odiomek.

1188 G
208
oy

intnents

\bxﬂnk’qr = Reat g

211 Jobn regarding European sale
Tntervics cadidate fo serboting

3:450
882 Final reviow of Qattro Pro slide
s

1 Mary to confirn stock sale
Limch with Fimancial T une

By
88p fmnaal Stockholder’s Neoting

Tobo ist

ac p i
s tpkounico (into v vssh programin
s Turbo Vision), saj pri

najnovejsi BIOS za tipkovnico v mo-
jem_racunalniku, potem
ugotovil, da se to zal dogaja tudi
v drugih ratunalniin z drugacnimi
tipkovnicamiSkoda, saj je pojav
prece] neprieten, zaobidete pa ga

e tako, daizkucite NamLock
in se tako odrecete uporabi Stevil
skega dela tipkovnice.

Prijetna novost sta vdelana pravo-
pisnik in sinonimski slovar (za an-
gleski jezik), ki vam bosta v oporo,
Ko boste pisali IMF, naj vam odobri
posojilo za nakup novega raéunal-
nike.

Nekdo stoji za vasim
hrbtom

SK2 sicer ni strog kot vas Sef,
vendar vas bo na vsak nacin skusal
pripraviti k redu in disciplini. Seve-
dasi boste v rokovnik pridno belezi-

v mrezi, tiskali prelepe dnevne, te-
denske, mesecne in letne koledarje
(spet Bitstream, kajpada) in sestav-
Ijali sezname vsega, kar morate Se
postoriti. Potem In lepega drie se bo
sesula mreza. . Ce vasi zmenki ne
presegajo normalnih okvirov, bi fah-
Ko éisto dobro shaali tud z namiz-
nim Koledarjem ali blokom samo-
lepijivih listicev. Sicer se vam bo

ugasnjen
rat, ko si boste hoteli zapi-
Sat now Emarok ol pogledati, ke
da imate Se pet minut prostega ca-
sa Po drugi strani pa je za delovne
skupine. povezane v racunalnisko
mrezo, zelo dobrodosla moznost,
da jim SK2 sam poisce najugodnejsi
¢as za sestanek, tako da pregleda
vsak koledar.

Ker tudi va$ racunalnik najbolje
dela, kadar vas i zraven, vam
nemara Se najboj vée¢ moznost, da

ustreznem trenutku poklice
vas odzivnik (pager) in vas tako resi
2 dolgocasnega sestanka

Telefonski imenik

Jo pac zadeva, brez katere ste mr-
2Ii1n ki jo boste pri SK2 poleg zapi-
sovalnika verjetno - naipogosteje
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uporabljali. Okno imenika spominja
na Kartico rolodex, ki je kijub vser
izmislekom racunalniske industrije
najboliSe orodje za vzdrzevanje te-
lefonskega imenika. Seveda pa SK2
zmore, Cesar rolodex ne zna: name-
sto vas vrti telefonske Stevilke, kar
vam lahko pri vecno zasedenih fini-
jah prihrani precejsen kos zivcev.
Pri Borlandu 5o ugotovili, da tele-
fonski imenik Kijub vsemu ni nekaj
popolnoma locenega od drugih za-
dev, ki jih poénete s svojim racunal-
nikom, saj se podatki v imeniku vsaj
deloma prekrivajo z, denimo, bazo
podatkov o poslovnih_partner
Zato so podatki v SK2' zapisani
v obliki baze Paradox. Kar seveda
pomen vse ugodnosti in neugodno-
sti, znacilne za delo z bazami podat-
kov hitro iskanje po indeksih, tabe-
larni pregled in delo v mrezi, zakle-
panje_nekaterih zapisov, vecupo-
rabnisko delo, zascitna gesla in kaj-
pada dostop s Paradoxom do tele-
fonskega imeni K2, skrivnost-
ne izgube podatikov ob sésuu mre-
Poleg vrtenia telefonskih Ste-
Vilk [ako SK2 namesto vas pokice
brezzicni odzivnik (pager)

Prenos podatkov

Ce se niste podlegli faksomaniji,
imate pa modem, |

anja, da boste znali uporabliati
racunalnik tudi za svoje okno v svet
Osnovne podatke o raznih BBS-ih
imate prav tako Kot telefonski ime-
nik shranjene v obliki kartic. SK2

Business Phone

“Dial 7-Soarch +Index #-Z-Goto Section Fib-Nems

DD

L B Dial T - Spoed |

Zip

Alternate Phare

lahko emulira terminale TTY, VT100
In ANSI, kar vam najbrz bo zados¢a-
Io a veeino vasih podatkovni zvez.
Seveda lahko vsako seanso posna-
mete in tako naredite komunikacij-
ski zapisnik (scrip), ki vam bo v pri-
hodnje poenostavil_prikljucevanje.
Stalna opravila, kot sta_pobiranje

SK2 opravial vas ritinske zadevs
namesto vas, tudi Kadar vas ne bo

ven. Komunikacijski imenik se-
veda lahko delite z drugimi uporab-
niki v mrezi, si izmisljate gesla, si
izmenjujete posto, najnovejse igrice
in viruse.

Postevanka in lepopis

Sami ste verjetno ze opazili, da
ste Kijub racunalniku_neboglieni
vsakic, ko morate sesteti dve in dve
Vasa obracunovalka s tem nima
problemov, saj ima namizni Kalkula-
for, vi pa se boste morali znaiti kako
drugace. Sk2 vam ponuja stiri raz-
liéne tipe  kalkulatorjev (navadni,
znanstveni, finanéni in programer-
ki) s trakom, ki vam bodo priskotili
na pomot, Kadar se boste znasli
v zadregi. Ce niste bas jako zahtev-
i, je le malo moznosti, dasi s temi
kalkulatorji ne bi pomagali iz zaga-
te, pa naj se ukvarjate s programira-
njem ali financami_Pri uporabi Kal-
Kilatoria vas bo verjetno motilo, da
SK2 prekrije ves zaslon, tako da ne
morete prepisati Stevilke iz progra-
ma, ki tece pod njim.

Kot 2e receno, bo SK2 pri tiskanju
uporabljal Bitstreamove pisave (ti-
mes in helvetica, kaj pa drugega),
kar seveda pomeni, da lahko udo-
magite svoj tiskalnik, da bo izpiso-
val tudi nase znake

hardverso ielani. Nekolko pabe.

nastavitve za svoj tiskalnik, za dru-
o pa bo poskrbel program. Ce zeli-
te, da bo vas telefonski imenik sorti-
ran po standardu YUASCIl, se lahko
pozabavate z datotekami, ki imajo
konénico .SOR. Za o pa boste po-
nebmb kaksen urejavinik diskov
in dobre zivce in/ali nekaj vedenja
o Paradoxu. To sicer ne 60 vpiialo
na sortiranje v urejevainiku besedil,
kar pa vecine uporabnikov 2al ne bo
motilo, saj so ze navajeni na Z-je
pred A
Ce racunalnika nimate le za igri-
ce, boste SK2 dokaj pogosto upo-
rabliali za prenos_podatkov med
programi. Pri tem si pomagate 2 iz-
rezovanjem delov zaslona (Ctrl-Del)
smetisnice (clipbo-
ard) na zaslon (Ctri-insert). Razva-
Jence bo verjetno motilo, da vsebine
smetisnice ni mogoce tudi nepo-
sredno  popravijati, vendar bodo
otarani nad tem, da lahko odlomke
izrezujejo z mi

Redovalnica i

Po,vsebini sodet, SK2 ni nasled-
ik plusa, ampak orginalnega Side-
e Pravzapray
a pri Borlandu spioh
Rarecil, 53] nékaters stvari iz piusa
4 mem mocno pogresam,. hkrati pa
e bojim, da zdrutijvost podstkov
& Paradoxom 1n turbo, uporabmieki
“mesnik ne bosta promanila tistih
uporabnikov, ki so se medtem,
50 pri Borlandy spali, preusmerili
h konkurenci. Ce bi hoteli borlan-
dovci danes ponoviti uspeh 2god-
njega SideKicka, bi pa¢ moralj nare-
diti SideKick za Windowse. Se zla-
sti, ker je pravzaprav Ze narejen, saj
2e neka) Casa obstaja verzila za PM.
se sam ne morem Cisto
odlo¢iti, ali_bi odslej uporabljal
PLUS ali SK2, saj imata oba svoje
prednosti in slabosti, je treba reci,
da je SK2 odiicen in uporaben pro-
gram, ki vam bo gotovo vet

ZA  podpora miski

zmerna poraba pomnilnika

(30 K)

podpora delu v mrez
usklajevanje ve¢ planerjev
format zapisa Paradox
tiskanje z Bitstreamom
sodoben uporabniski vmes-
nik SAA

PROT fbaie s ckounico
e uporablja X
i samostojmegs FILE mans-

ni samostojne tabele ASCI!
vsebine smetisnice ne more-
mo popravijati

ni outlinerja

prekrije ves zaslon




TURBO PASCAL FOR WINDOWS

Na oknu,

glej, obrazek znan

MIHA MAZZINI

Dear s

m trideset, rahlo plesast,
vendar i ne pisem zaradi tega. Prav-
zaprav sploh ne pisem zaradi sebe,
saj_neposredno_ne. Malce sem
zmeden, kajneda? No, nikoli si ni-
sem mogel misliti, da bom sploh
Kl pleal v ake rste rubiko. Pro-
sim te, da tega ne jemies osebro.
Zelo visoko mnenje im
Hojih kolegican, ki teate in sttty
obupane bralce, vendar... Najbolie
Bo, 6o pricnem od zacetk
Kieti, kjer delam, Gepi na polici
precej hisnih ljublienckov. Lepo se
1i88ijo drug druge
mi — Turbo G
vzrok tega pisma. Sam ne ve
kaj sem ju postavil skupa, vsekakor
gisto podzavestno in brez sieherne
0. ko bi vedel, koliko
mi bo ena sama kret-
ia poverodial No, takole jo bilo:

3
5
8
k3
3
2

natantno doloSil, vaekskor o po-

ko sem iz kleti ze odsel, in
Drocvidevam, da amo 28 va spa
sta se Turbo C in Turbo Pascal spa-
rilal Oprosti, ne morem drugace re-
&i. Nikoli si nisem mislil, da sta raz-
liénega spola. Verjetno me je preva-
ral slovnieni spol njunin imen ali

draga Abbie, aha,
20 vem, za Kaj gre. Stari prdec se
pritozuje, ker 50 se v njegovi Kleti
dogajale orgije. Ne, ne, nikakor.

i bi hotela podtakniti ta stavek, bi
98 morala spremenil veaj tekole:

se dogajale orgile, na kate-
ety g
zato!

Nosenosti sploh nisem opazil,
tako da 8e danes ne vem, kdo je ote
in kdo mati. Sta paé oba starsa pre-
cej obilna — posteno povedano,
prek vsake meje debela  in Kot pri
vseh ekstremnin debeluhi je no-
satnoet i pogled tedko ugalov
prav tak zunanis znamena
spolne gnpaano i

o, a jutra se je med njima
tistal Se. i develnko, 3o umit
zglajen in imenovan Turbo Pascal
for Windows. Poklical sem okoli in
znani pasierejci 50 mi rekli,
najbolje take bastarde takoj utopiti,
in, draga Abbie, nikakor nisem imei
srca za to kruto dejanje. Danes je za

kaj takega Ze prepozno! Vidis, tu je
problem! Malega mesanc: je
pravzaprav ravno tako obilen kot

starsa, sem kratkomalo vzIjubil, ce
smem tako besedo uporabiti za his-
ne zivali.

Vendar sem $e vedno poin dvo-
mov. starsa sta plemenite pasme,
prav_gotovo. Vzrejam v kleti novo

stranski in za prvorojenca moéno
naviiam

Drioa Acbiesnaces hvala za

vsako besedo,

la, pa getudi mi al pr

sanje dolgega lanka, v Kateri bom

vs0 zgodbo pocasi opisal in svojo
navijaskost ulamaun

Ra downca
(naslov v urednistvu)

*
Pascal, Blaise (1623—1662)

Ljudje so tako neizbezno neumni,
da bi bila svojevrstna neumnost, da
ne bi bil s sam neumen. (Misli, mi-

sel 414)
Duhovitez — slab znataj. (Misli,
misel 46)

Pascal, Turbo (1 )

Vsekakor najuspesnejsi Borlan-
dov produkt, ki pa Ze od rojstva zivi
v eudni dvojnosti: stevilo prodanih

spomniti niti enega komerciainega

il pisan z njim. Raz-
en Tetrisa, seveda. Ki pa je nastal
v nekih drugih ¢asih, v neki drugi
dezeli

Ja, saj res. Turbo Pascal je stan-
darden jezik v vseh vzhodnih deze-
lah, vkijuéno z ogromno Rusijo.
Verjetno bi lahko uradne kopije,
prodane v ta del sveta, presteli na
okongine ene stonoge. Grem stavit,
daje vkljuéno s stevilom rnih kopij
Turbo Pascal najbolj prodajani pro-
gram vseh casov.

Zakaj pascal?
ascal je pisal Nemec, C pa Ame-
ricana. In Slovek, ki ustvarja umeten
jezik, se vsaj podzavestno zgleduje
rnem jeziku. Nemscina ima
zelo trdo in natanéno strukturo in
tak je tudi pascal. C je bolj ameriski
sivar lahko poveste tako ai druga-
j pomenila, a pona-
i istega, kar te zares il
Zaljudi, ki 50 rasli ob Winnetouju,
je torej pascal naravni jezik, ce
krenejo v programerske vode.

Tehni¢ni podatki

Tool

mer's Guide (436), Del

: Turbo Pascal for Windows; 3 diskete AT, stisnjeno.

Stirje. mostojni programi: Turbo Pascal for Windows (obicaina
Boriandova Gvojmost imtegriran. okol
Turbo Debugger for Windows, Help Compiler. Whitewater

Sedem prirocnikov (v oklepaju strani): User's Guide us‘n wmmn
Reference Guide (512} z), Wi Fisoreh g
r: User's Guide (338), Help camplm 69,
o

Whitewater Mun:u Tooi (i (131). Skupaj rani.
mega + 6 mega Windows (¢e i radi program
uporabljali na maketl mcm- biti hudo mo«‘.nl. dl jo boste tako razteg-
). Il upuubo programa potrebujete Windows
raza na platnicah: oranzna.
Cona: 10,800 din. 7a regisrrans uporabnike prejéniin verzij 30 % po-

Zastopnik: MARAND inzeniring, Kardeljeva ploséad 24, 61000 Ljub-
ljana, teiefon (061) 340-652, (061) 371~ 114, fax (061) 342: 757.

in samostojni pm-ulmk)

Guide

Smegno?
Razmisiite. |

Programiranje z objekti — 0OP —

ova oblast najprej spre-
men izrazoslovje in na ta nacin po-
skusa ustvariti v ljudeh obcutek
sprememb. Ravno tako razlicna gi-
banja in mode. Ko objektno progra-
miranje oklestite vseh tistih cudnih
izrazov_(polimorfizem. destruktor,
Konstruktor...), ne ostane prav veli-
ko. Kratek

V navadnem pascalu definirate
zapis takole:
zapis=  record
prvoPolje _string[10]:
drugoPolie “string[20]
end:

Nato napisete procedure, ki bodo
zapis(e) polnile, izpisovale, izratu-
navale in tako naprej Pri programi-
ranju z objekti 5o procedure ze del
zapisa

2apis= record
prvoPotie
drugoP
g R

songt1o

R —S S

Procedure Pisi(kam
Function Prazni

oyte)
Boolean:

1z te preprostosti izhaja
nekaj posledic, ki pa niso tema tega
¢lanka. Lahko jih preberete v vsaki
knjigi 0 OOP, Ge se vam le posreci
otrebiti besedilo lazne ucenosti in
vam ostaneta priblizno dve strani
informacij

Borland je OOP pripeljal v Turbo
Pascal z verzilo 5.5. Maice sem vse
skupaj preizkusil in se odlo¢il. da na
novost ne planem, razen ce bom
kdaj moral delati kak graficni pro-
gram, saj se mi je zdelo programira-
nje z objekti prav primerno za gra
ko, kjer po zaslonu itak ne valjate
drugega Kot objekte.

Pazite, kak grafiéni program

Windows (1987~ ?)

Velik uspeh Microsofta. Kako in
zakay, bom poskusal v tem razdelku
na kratko razéleniti

Prejsnii teden je k meni kapnil
Slavoj Zizek z zanimivim proble-
mom. za koliko procentov je treba
stisnii obraz Virginie Wooll, da bo

Size
Minimize
Maximize
Close AltsF4
Switch To... Ctri+Esc
w7 | Tinsen
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proporcionalno normalen. Vedini, ki
niste literari buffi, moram poveda-
za amensko pisateljico, ki
Je imela zelo podolgovat obraz
. 2 racunalnikom naj bi do od-
govora prisla brez tezav. Siiko sem
skeniral in o nato stiskal po procen-
tih Vsako fazo naj bi natisnil z laser-
jem. Prvi odtis sem nalozil Window-
s0m. Zatisk uboge Virginie so pora-
bili ve¢ kot pol ure! In to s Hewletto-
vo trojko, ki je hudicevo hiter tiskal-
rik, Vae druge variants sem natini
i je porabil za en
Bl Briakind dve. mrai
cdnam precel . ki profesi-
onaino ukvarjajo z namiznim zaloz-
nistvom in 50 si kupili Venturo za
okna. Po prvem poskusu je polozaj
tak: originalna Ventura za Windows
jim. Gepi na polici, uporabljajo pa
&rmo kopilo Venture za GEM. Raz-
merja so kralkomzlc nemogcba Ce
lahko pod GEM-om eno knjigo na-
tisnete v dobri urt porabilo Win-
dows za taisto nalogo vec kot osem
ur. Cel Sint, povedano po domate
Ce od tega Zivite, si takega padca
storilnosti- kratkomalo ne morete
privos
/erjemite, ne odkrivam novosti
Podobne in taiste teste 50 opravil
vsi raéunalniski casopisi in prisli do
enakih ugotovitev. Za namecek so
ugotovili, da je pravilna instalacija
nkret-

podrocij racunalnistva, vodi izobr:
Jovanje, nato programska oprema,

tretjije hardver No, vidite? Kako naj
trust, ki organizira tecaje, predava-
nja in podobno, navija za program,
ki ga lahko instalira in upravija kar

in easopisi? PC Magazine odpre
stalno rubriko Sez pet strani, ki je
mesec za mesecem posvecena sa-
mo prilagoditvi oken

Po drugi strani o okna balzam za
trgovce 2 zeleznino. »Gospod, go-
5pod, pridte sm, tie mamo en super
program, sam za 50 dolarjev! Kupte,
o bo nov standrdl- Gospod kuplin
gre. Pride nazaj in rece, da
2o kot bi gledal upocasnien posne:

mate za en star stroj?
Poglsite rhu kotl 486 masina, bedo
vindous lih prau normain delal

sam dese juriev o markan kostal

Skart softver je neizérpen vir za-
sluzka, ce vam ga le uspe prodati
v zadost veliki koliéini primerkov.

Tako to gre

Tako to gre

Resnici na ljubo, v Windowsih ni
vse tako zani¢ Prilozena igra s kar-
tami je odliéna. Moram re¢i, da jo
zavzeto igramo, in ker drugace Win-
dowsov ne uporabljam. mi je storil-
nost padia samo za 0 s, za

16 Moj mikro

tako dobro igro 50 dolarjev ni ve-
liko.

Skoda e le o, da navaden pasi-
Jans pozre 6 mega di
oo pada o abrat virgnie Woslt
e treba stisniti za 40 %

Turbo Pascal for Windows
(1991 2)

Windowsi s se prodali v kratko-
malo prevelikem Stevilu, da bi jih
lahko kdorkoli ignoriral Celo Bor-
land. Velika kriza pred leti, ko bi
Borland kmalu Sel v maloro, je Phi-
lippa Kahna (to je Sef, veste) izucila

lenari in lovi1be. Medter pa o Bor-
land propadal. Kahn je v zadnjem
trenutku spokal trke -~ ribe lahko

o = in potegnil firmo iz te-
2av_Blazno so oklestili ponudbo.
Prolog je izginil, pa Basic, pa razni
toolboxi za Pascal, pa Turbo Light-
ning (tako dobrega pregledovalnika
besedil niso napisali ne prej ne poz-

pripravijajo pri Borlandu nove verzi-
je Sprinta? Se priporocam.

. Blaise ni bil Se nikoli videts
tako kumaricasto cupav (slika 1).

Ena od prednosti je tudi ta, da se
vam ni treba vet truditi, da bi napi-
sall iter progtam. G sploh ne mo-

ete, he he. Simptomatiéno in zelo

Zgovoro jo-to. da. pri Borlandy
nst: i v D!ke! niso vtaknili Turbo onlil.v—
alacl]a ja, ki vam v

Trsj In traja. Nalprs) se vam na
zaslon narise p pa se
njegov merilec st Names(o
nake hitrosti
kilometraze pa kilobytraza. Priznati
X cha Se nikoli nisem
vozil, a Ee gre tako pocasi, pa res
nimas poceti kaj drugega, kot da se
posvetis sopotnici In verjetno so
ato rdeci porschi na tako slabem
glasu

Ki si ga vsi zelijo.

Za tiste, ki se spoznajo na Win-
dowse: rogram za instala-
cijo pognal v real mode je zastrajkal
in zahteval vsaj standard, e ze ne
enchanced mode. Mar to pomeni
da programa ne morete uporabljati
na XT-ju?

nti, namesto

Pascalu pomaga odkrivati ozka gria
v programu in zgladiti program do

nik je uho spustil, miska se premika
kar tako ali pa s

O mesancu

Programi, ki tecejo pod okni, si
“lanko zmeryuejo podatie Ne sa-
mo enostavne Steviléne spre

Tivks, tuch kose besedl al pa sike.

Copmiant’1991
stional. inc

Turbo Pascal

neje - e kdo ve, kye bi se to se dalo
dobut, e sporodi nn ureddtvo),
Superk

Prednosti oken za

In Ker 50 okna pisana v C-ju, hkrati
2 vecino programov pod njimi, o

loge

Doseday je pisanje programov, ki
tecejo pod okni, zahtevalo vsaj dva
paketa:

- Microsoftov G
e Development Toolkit
(ali nekako tako) taiste firme Tega
nisem sam nikoli videl od blizu, kaj
Sele preizkusil, nekaj programerjev
pa mi je potarnalo, da uporaba i
ravno primer enostavnosti
Zato moram reci, da sem prav
2 veseljem prebral novico, da Bor-
land pripravija Pascal za okna

Prvi vtis

Pri Borlandu so nekaj naredili
s Sprintom, svojim_urejevalnikom
besedl, ki je neslavno propadel in
ga, kot se zdi, uporabljajo samo Se
ocniki za Turbo
6.0 50 na pogled taki, kot bi
Jin Eovek tiskal 2 aseriam i Wordk
Stara, ki znano slabo postavia érke
drugo k drugi. Le nekaj mesecev
@sneje prirocniki videti, kot
bi bill natisnjen z Venturo. Pa ja ne

morali Turbo Pascal pri Borlandu
krizati s C-jem.
prost primer, ki pa s seboj potegne
kna so misliena natanko tako,  cel plaz posledic. V' pascalu je prvi
kot je bil misljen DOS. In veste, kdo  znak v nizu rezerviran za njegovo
lo rassul 159 DOSa, zkoritl vse  doizino, v Cu pa ne, ampak jeiza

zane trike ter napisal program, s ka-
terim je obogatel in podrl predso-
dek, da takega programani mogoce
napisati? Program se je imenoval
SideKick, firma pa Borland. Leta
Kasneje, v prirocniku za Pascal pod
okni, e najbolj grenko zanimivo
bratipoglavie, kjer taisti Borland
nasteva pravila, ki se jih mora pro-
gramer drzati, da bo program tekel
pod Windowsi Nobenih &rmih izjem
ni ve¢ Leta upornistva so vsekakor
minila. Pravila si lahko v priroéniku
preberete sami, prednost pa je
v alowmom neodilsncat e srojns
r je pravzaprav ponujal
i DOS Tako, ko vas program po-
stane del oken (packa ali vitraz, je
odvisno od vas), s tem podpira Vs
slikovne kartice, tiskalnike, miske,
skenerje, risainike in vse drugo, kar
podpirajo tudi okna. In ¢
treba pisati gonilnikov za vso to Sa-
ro, ste prihranili ogromno casa

ko program naiti na nul
ook (RS ek s oao o) N

morajo tudi izi v Pasbals prile
goditi notaciji C-

Krizanie dveh jezikov ni samo moj
domisiek. To dokazujejo tri (skoraj)
enakovredne vrstice programa, ki
izpise neki niz

pascalu
Writeln('izpis cifre " cifra);

VCiju
PrintiCizpis cite %t cifra)

v Turbo Pascalu za Windows:
wvspnnmkam '%d' cifra);

bl el je zad-
nja vrstica bol podobna Kar pome-
i, da se boste morali 0 delo
DAt Kor oo nowii i
funkcij do proc

Tudi datoteke se oo s
ams, tako Kot... saj vest

o odth,
da Se vedno lahko izpisujete z wri-
teln, je pa definicija spravijena v po-
sebni knjiznici.




Programiranje
Med programiranjem se morate

vseskozi zavedati, kdo je Sef. Win-
dows, vsekakor. Pascal vam nekate-

stvu prepovedana zadeva Saj mora-

sami, po potrebi preslikati vsebino

usive krastae in je lahko samo naj-
bolj preprost primer svoje vrste, saj
lahko stlaci vse spremenljivke v en

menjal s kazalcem na kazalec. Tako
pac delajo okn:

Nekaj vaznega: ce do sedaj niste

programirali 2 objekti,
verzijo Pascala prisiljen zaceti. N
nikjer ne pise. morate. Program je
nastal v dezeli demokracije, ne po-
zabite. Je pa tako, da 50 pri Borlan-
du_ pripravili_ obsezen vmesnik za
deloz okni, ki je ves pisan po nacelu
objektov OK, lahko ga razstavite in
zacnete od zacetka, a re¢i mor
G so ol sa
primerni za grafiko oziroma_ delo
v grafiénem nacinu, po drugi strani
a je vmesnik nujen gradnik za ta-
kojsnje delo in uporabite ga, e ne

zelite izgubliati
i ne naredi prav nice-
prbari svole okno,

je po prevajanju dolg okoli 18.000
Bytow (sika 5). Ni veliko? Tia, kakor
se vzame, kot pravijo Zeparji. Za teh
Rekaj vagih istc izvorne Kode do-
bite isto pravo okno v Windowsih,
podporo miske, grafiéne kartice, in
&e ni¢ drugega, v zgornjem levem
kotu tisti obvezni meni_(Restore,
vedstipa morate. da za to

skrbijo okna in ne vas pi
snovni princip dela Jo enosta-

samo prevzamete, prav tako 8e pre-
cej drugih strani Vendar bo treba
za prenos vatih dossdaniin progra-

. ki bi jih zeleli poriniti me
okna, kar precej dela. Ze zaradi ¢i-
sto drugega prijema, te ne zaradi
gratike same.

Turbo Debugger for Windows

le_ni bistvenih razlik. Ce ste
razhroscevalca navajeni, ne boste
imeli nobenih_problemov. Je tudi
edini del pakea, ki ne fete pod
a lahko Kiicete kar iz
D682 Batenn je nekaj moznosti,
ki vam pomagajo vohijati po sporo-
ilin, ki jih Windows posiliajo vase-
mu, ozifoma pomagajo
ugotoviti, kaj se z okni dogaja v ce-
ioti.

Help Compiler

Program pod DOS-om po navadi
vkijuéuje samo rutino, ki prebere
pomot z diska in o izpise na zaslon.

Bitmap c\wmoows\ OL.EXE 1

Edit

Options

Standardna pomot v oknih je videti
rugacna.
uporabnik lahko izbira po kijuénin
besedah in tako napre. lzdelava po-
moéi je malce bolj komplicirana,
vendar je s Help Compileriem se
vedno vecii del izvedete kar v svo-
jem urejevainiku besedil. Postopek
Je podoben kot pri kreiranju izbirne
datoteke za program AUTOMENU
ali katerega te branse. Vrstice pac
zaénete s kaksnim znakom, recimo
§ za naslov pomogi, + za Kijuéno
besedo, ki jo uporabnik lahko izbe-
© in se tako sprehaja po razlicnih
temah, in tako naprej. V pomoc lah-
ko vkljutite siicice (poveste samo
slicice in njen poloza) na za-
slonu)
Cez vaso datoteko se nato spre-
hodi prevajalnik in opozori na napa-
ke oziroma naredi popolnoma s
mostojno aplikacijo, ki skrbi za in-
formacije o vasem programu, ki Kli-
& pomot (drug program torej) po
oknih.
Whitewater Resource Toolkit
V paketu je knjiznica elementov,
i jih vas program (Iahko) uporablja.
Vsakega od teh lahko vkljucite z za-
poredno stevilko.
ramom Whitewater Reso-
urce Toolkit lahko popravijate na-
slednje elemente.
~ kombinacije tipk, ki o priveza-
e na kaksno moznost v meniju (saj
veste: namesto da uporabnik izbere
Save As, lahko pritisne CTRL S, re-
im

~ slitice (program lanko torej
uporabljate kot slikarski, paint, in
2 nim riete. briete in sploh po-

celo samostojne programe EXE. Do
slike 3 sem se prikopal tako, da sem
Toolkitu narocil, naj pregleda SO-

EXE (ze omen]eno igro s kartami)
z programa vany vl
Cene slike Toolklt
najdenih slik in jih nslevllél ud ena
naprej. Vsako sliko lahko potegnete

secirno mizo, kier vas obdajajo
klasi¢na orodja slikarskih progra-
mov, 1n jo popravite ali popoinoma
sprementte.

Tako lahko zmrevarite zunanii vi-
dez programa, katerega izvorne ko-
de niti videli niste. Se nam mar obe-
ta poplava ponasenega softvera?

Ce se vam vsega tega ni
ljubilo brati...
Takole Ako hocete ali morate

(lahko oboje skupaj) napisati pro-
gram za okna, je Turbo Pascal prava

izbira. Sploh Ge raje programirate
v pascalu in vam je C Kar nekako
2prn, tako kot meni. Gledano Cisto
cenovno, vam enakovredn:
softova orodja, ki ih morate kupit
v vet paket

Al ‘privrzence C-ja pred-
vidijiva_tolazilna novica
bl e S

lu, razen ¢e si tega niste ze dolgo
skrivaj zeleli.

‘Skupina za razvo Turbo Pascala
for Windows se je vsekakor namuci-
Ia in dobro opmna svoje. Sefa sku-
pine bo Kahn zagotovo povabil s se-
boj na ribolov in mu_ dovolil ujeti
tudi do 10 cm dolge ribe!

e se vam Ze svetiio oci
in veste, kako bi tako orodje upora-
bili, ne oklevate.

Al imate tiskalnik NEC?

(Samo nekay refere:

NEC YU FONTI

Ali vedno pred delom nalagate YU érke?

Alvas prepricujejo, da se ne da vdelati YU érk”

Aline morete uporabljati vseh fontov, ker ni YU érk?

Al vam fonti zasedejo polovico tiskalnikovega pomnilnika?
Ali morate sred: programa konati z delom in naloziti YU érke?
Al vam je tega zadosti 1n bi radi normalno delali s tiskalnikom?

Ce ste na ve¢ino vprasan) odgovorili z da, potem poklicite na
tel. 061-348 556 in 065-21 563 med 19.in 20 uro,

B. Kidrie, Pr Narods

mize), Delaveka univerza, Komet Zrece

pravijate sfike o
zelo mayhnih)

— obliko kurzorja (kar ni drugega
Kot slcica)

Ikone. s katerimi Kicste pro-

T kvire za 10 2 Gbrstnlken
- padajoce m
~ Pl nize. (opozoria, obvesti
la... ). Ki jih program izpisuj
Popravijate lahko knjiznice ali pa

Bnosraos

DA, prejen zelim propagandn material vasega podjeiia.
Kupon posljite na naslov nase Tréne sluzbe v Mariboru

—{kuPo
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DESQVIEW 2.3

Windows niso vse

ANDRE] ZRIMSEK

Uvod

Desvaiiis e
nam olajsa in izboljsa delo z vsemi
raunalniki, od starega PC-ja s pro-
do najnovejsin AT-

rabnika domacega racunalnika pri-
pravijala na nakup tega program-
skega oake!a nisem bil zelo navdu-
sen_ Okol je za progra-
Tiranje zadostovalo, pravega veco-

—agvancedmsetup———

Treo the tetcer tnat corresponds
o the option you wish to

Video onitor
Window Pos1¢rons

Slika I Konfiguracija DESQviews.

Alt, vendar jo lahko poljubno spre-
meni) in nato i cijo iz
menija. Nova aplikacila se takoj pri-
kaze v novem oknu, ki prekrije okna
prej$nje ali prejsnjih aplikacij Ta
okna 50 lahko dejansko okna (uok-
virjeni deli zaslona) ali pa zasedejo
ves zaslon

Aplikacile, ki jih prekrijemo, lahko
$e naprej delujejo v ozadju. Zatne-
mo kaksno zamudno delo, preko
mo v drugo okno in nemoteno na-
daljujemo delo (to je mogoce le v ra-
Cunalnikih s _procesorjem 386 in
QEMM-386 ali z racunainiki, ki so
dodatno opremijeni s pomniinikom

EEMS)
DESQuiow ma tudl navidezni
omnilnik (virtual memory). T
da latko hiret alets Vot
programov, kot © gre
 bemmillk Ko 20l dodat's e
lie novo aplikacijo. se najstarejsa
prenesti) prenese
na disk, nova pa se nalozi v pomnil-
nik. Tak nacin delo upocasi. Druga
omejitev je v tem, da vse aplikacije
e morejo delovati v ozadju. V prak-
si to ni problem, ker je malo progra-

mov, i ozadju narediio kaj Korist

"B sview delule kot nadgradnis

vse Kartice EMS, ki so 100-odstotn
zdruzljive z LIM EMS (Lotus/intel
Microsoft Expanded Memory Speci-
fication). Uporabao take Kartice raz-
&iri tako, da lahko ve¢ programov
v sistemu hirati uporablia razsirjeni
pomnifnk. Ce zmanika osnovnega
pomnilnika na disi 0 DESQui-
ew tudi shrani prowlm Vraziiion:
pomnilnik
Kartic EMS zna 8e bolj izko-
ristiti kartice EEMS (AST/Quadram/
on-Tele Enhanced Expan

ry Specification). S tako kart
o prebije DOS -ovo mejo 640 K ter
v takem w p same-
se scbe ly druge programe hkrat:
obnese DESQuiew
VPO proceson riem 386. V njih se
obnasa kot nadzorni program. Izko-
risti moznost 386, da deluje v na
deznem nacinu 86 in emulira EEMS

zahtevaje da jo 2o naloten QEMM-

DESQview in vsi drugi progra-
telujejo v pomnilniku racunalni-
ka 386 hkrati, ne glede na DOS-ovo
omejitev 640 K. Poleg tega lahko vsi
uporabljajo pomnilnik EMS za shra-
njevanie podatkov.

BOS:a. Programi, i delueio pod i
DESQviewor, vidijo si Delovanje programov Rearrange
prej ~ kolikorje - pod DESQviewom
le ‘mogote. Tako je DESQuiew
DESQview 2drutljiv 2 veliko vecino aplikaci,  DESQuiew je zasnovan tako, da | hoesze
napisanih za DOS. Pri Quarterdecku  vecina programov, pisanih za DOS. bt
Open Window O | obljubljajo, da bodo zdruzljivost GEM aii Windows, deluje v novem Scro
Switch Windows DOS-om ohranjali tudi pri nasled-  okolju brez sprememb. V splognem Position
Close Window njih verzijah (zdaj podpirajo DOS od  |ahko razdelimo programe na tri
e 0 4.). T upine. Freeze
eniji in_okna viewa S0 1. Programi, ki se ne zavedajo | Hide
‘;ea"a"ge R I tekstni, kar daje okolju nekoliko DESQuiewa. o 0 vai obicaini pro- Bitiacide
oom skromen videz. Vendar je pri takin gr2mi 22 DOS Pricakulels, da imajo
programih na prvem mestu funkci- 3¢t 22008 B
Mark onalnost. Poganjamo lanko tudi  BEPOR ) PSSR TN SSTMETL | change Colors ¢
Transfer grafiko, vendar taka okna zasedejo nol\Ci> LISHE PO AR LS | video options
Scissors bt m'ﬂ" To velja.na 59'09"° ima Pri programih, ki pidejo n: Tune Performance T
a

(patch) tako, da lahko DESQiew
nadara izps na zasion. V PCh
s procesorjem a_problema

i ker Do upnrzblya metodo

aplikacij uredi in jih prikaze v oknih
na dejanskem zaslonu.
2. Programi, ki se zavedajo DE-

niso sami v sistemu, se
izogibaig trikom, ki otetujefo delo-
vanje ve¢ programov v enem si
mu (multitasking).

ogrami, pisani za DESQui-

ce) in lahko delujejo same v ve
oknil
Instalacija

Za instaliranje DESQuiewa potre-
bujete nekaj minut. Pozenete IN-
STALL, ki skopira vse potrebne da-

Help for DESQview ?
QuIt DESQview Q

Slika 2. Glavni meni.

pravilnega sistema pa nisem potre-
boval Toda potem je prisel DESQui-
ew. Tu je Ze pet mesecev In tezko bi
brez njega

arsikdaj racunalniki nalozimo
dolgotraino delo. Prav bt prisio, da
bi to opravil drug racunalnik, ki bi
ga imeli doma, s prvim pa bi poceli
ka drugega. Sanje? Ne z DESQur-
ewom!

Splosno

DESQuiew (1zdelek Quarterdeck
Office Systems) o z DOS-om zdruz-
j1v0 okole, ki mnm izvaja program
ali vt programo h Naj-
Proprobleia uperaba DESCewa s
preklapljanje med programi. V Kate-
remkoli trenutku lahko uporabnik
pritisne »tipko DESQ« (po navadi

18 Moj mikro

del. 36, ki
za pndiago DESQviewa QEMM (opi-
prejsnji stevilki Mojega mikra),

lahko tudi grafiéni programi deluje-
jo v oknil

Ena od zelo upombnm Vunkcu. kl
jin podpira DESQuiew,
~ prenasanije podatkov. ed pruc&
si, ki naenkrat delqu]D v okolju. Ob
prenosu je dovoljeno preoblikova-
nje podatkov le spuséanje deci-
malnih pik iz numeriénih polj, da jih
lahko sprejme drug program)

Potrebna oprema

Pristrojni_opremi je DESQview
nezahteven. Za delovanje potrebuje
s katerimkoli procesorjem,
2z dvema disketnikoma ali enim di-
Sigteikom vl diskom o1 st
anj 512 K pomnilnika (priporogajo
Gi0 k). e veda bo program v takem
sistemu ra-

z pom-
nilnika in ne morejo delovati v del-
nem oknu, ampak samo na vsem
zaslonu.. Za nekatere aplikaciie 50
naredili nalagainike, ki pred izvaja-
njem programa spremenijo  kodo

Cunalnikom 386, ki ima vsaj 4 Mb
ika in za vsak primer Se hi-
ter trdi disk. Prav pride tudi miska,
ni pa nujna.

Delovanje sistema lahko zboljsa-
mo z dodatki. DESQuiew podpira

Open Window
[

uans: Tir piue oA
s (128K) o1

EK

LPA PROLOG V 3.03 3
Windows 3 Real Mode WR
Norton UEil 4 N
ools PC

3 PR
QEdit o
RT Link AL
SideKick SK
TURBO cc
TURBS pascal v8.0 TP
WordStar Pro § ws
Add a Program a»
Delote a Program op
Change a Program cp

Slika 3. Meni Open window.

e
Slika 4. Meni Rearrange.

toteke na disk in avtomatsko starta
program SETUP. Lahko se odlotite
2a preprosto konfiguracijo sistema

200
o konfiguraco - 2a (2Kusen upo-
rabnike. Najveckrat zadostuje pre-
prosto definiranje.

Ob instalaciji DESQiew avtomat-
sko preisce ves disk in sam instalira
vse aplikacije, ki jih je prepoznal.
Verjetno bodo delovale brez proble-
mov. Ustvari se tudi paketna (batch)
datoteka, s katero pozneje pozene-
mo DESQuiew.

Uporaba

Uporaba programa je prav tako
preprosta Kot instalacija. Paketna
datoteka (obicajno DV.BAT) zado-
stuje za zagon. Na zasionu se naj-
prej a nekay sekund prikaze obve-
stilo o programu, lastniku programa
itd. Nato se prikaze glavni meni. Pri




Slika 5. Meni Tune performance.

delu ga boste videvali na vsakem
koraku. Vanj lahko pridete kadarko-
Ii s pritiskom na tipko

i je razdeljen na stin dele:

V prvem delu (najpogosteje upo-
rabljanem) so opcije za poganjanje
in zapiranje aplikacij ter preklaplja-

ved njimi. Verjetno je najbolj
zanimiva izbira »Open window.
Odpre se nov meni, razdeljen na dva
dela. V zgornjem so nastete vse
aplikacije, ki so instalirane v DE-
SQviewu. Ce zelimo katero od teh

da pritisk na tipko Alt («DESQ«<)
vedno odpre glavni meni DESQui-

a ne bo pomote: pritiskanie
na Altin nato na kaksno drugo tipko
deluje povsem obicaino _Program
reagira takrat, ko uporabljamo Alt
kot obi¢ajno tipko (pritisnemo jo in
takoj spustimo).

V_spodnjem delu menija so tri
opcije: dodajanje, spreminjanje in
brisanje_programa (aplikacile). To
se nanasa na meni »Open window
in ne na odpiranje in izvajanie pro-
gramov. Pri dodajanju in spreminja-
nju sta na voljo dva zaslona podat-
kov, ki jih moramo vpisati (spreme-
niti) S temi podatki natancno opise-
mo_aplikacijo, koliko pomnilnil
Tahtova, poseBrost K lanko vpiive:
Jo na DESQview.. $ pravilno izbiro
Vaeh parametrov bodt programi de.
fovali brezhibno

Kov meniju »Open windows izbe-
remo_aplikacijo, dobi vsaka zapo-
redno Stevilko Po_ovinkih lahko
med aplikacijami ziz

lahi ih razienin nacinin gelo-
Tune Performance vanja (VGA): 25 rstic (tekst),

5 Sic (graika). 50 vrsti (toksl) n 60

DONE o] ystic fratia) Pri rugin gratcain
Revive Mouse icah se Stevilo vrstic nekol

Tazikoje ‘odwianG, od. fodiivost

This Window Uporabnik lahko za pozivitev okolja
poljubno obarva okna. Ce kaksna

When in foreground: aplikacija uporablja svoje barve, to

Share CPU........ DESQuiewu poveste. in barv
Share caA & spreminal

Run in background. . V zadni verziji DESQuiewa (2.3)

Allow swapping out. 50 na zahtevo uporabnikov pri

odah opcijo »Tune

system performancer, s katero spreminja-

mo delovanje sistema. Prej je bilo to

Foreground ticks: [ 9] nfiguracili sistema

Background ticks: [ 3] | (SETUP) Uporabnik lahko resetira

Allow swapping out: (Y] | misko, spreminja razmerje med ca-

m, ki je namenjen za delovanje

programa v ospredju in programov
v ozad|

Tretji del glavnega menija je za
prenasanje podatkov med progra-
m To utegre bil zelo Korisina
oleg Cistega prenasanja
lahko podatks.firiramo, (zloGimo
nekatsre make). Na nadtejom noke)
moznost
|1bw|me podatkov iz blokov, ki
se ne st
— izbi vvan]s ponavijajocih se vzor-
cev (zapisi v bazi podatkov): - 1zbi-
ranje podatkov iz ve¢ programov in
prenasanje z eno potezo v ciljni pro-
ram; — uporaba »8karij (scissors)
2a programe, ki so pisani posebej za
DESQuiew

Cetrt del glavnega menija vsebu-
je dokaj iz&rpno in uporabno po-
mot. Opcija za izhod iz DESQviewa
je dostopna samo takrat, ko ni aktiv-
na nobena aplikacija.

vse nastete operacije so
izvedijive z misko. Ce je nimate, jo

SQuiew simulira s tipkovico. Ob
pritisku na tipko Cir 3¢ na zaslonu
pokaze kazal ato premika-
s irzorskumi tlpkarmi n zoerete

0 miske ne zelite vec,

0 36 on pritsk na ko Gt 12

Klopi. Uporaba miske Jo dobrodo-

Sla, vendar se pozneje, Ko sistem ze

bviadate, vse razvila precej hitreje
samo s tipkovnico,

Slika 6. Help.

Dodatki

forda utenja makrov ne bi smel
steti med dodatke, vendar sem pri
dosedanjem delu z DESQuiewom
uporabljal makre le enkrat v petih

SQviewa e programi, pisani po-
sebej zanj
services vssbuie nelpogo-
steje uporabljane ukaze
v obliki menijev; datoteke, ki e
nasajo na ukaz, izberemo v oknu
le document je preprost
urejevainik, najbol] primeren za pi-
sanje paketnih datotek.
ampls spreadsheet o prepro-
sta razpredelni
Dokumentaciia na kratko opisuie
tudi DESQuiew API
grogeeii a nks) kel 1y Bk
ku),

Feorai Kl e zaiact Deshlina

(skupina 2) Za pisanje posebnin

programov za DESQiew pa je treba
s

R Y —

Directory of c:\ov
550820 bytes in 77 i1

6552812 froe

560
3029
S0ca

DESQview : Windows

Verjetno e izbira med graficnim
in tekstnim upor
kom predvsem stvar okusa (0 okusu
pa se ne razpravija). DESQuiew po

si, 0 tem i dvoma. Je
ali za vsakdanje delo (razen morda
namiznega zaloznistva ali grafiénin
programov) splof a-

ce brez kakrsninkoli sprememb za-
ganjativetino obicainin programov

Navedeni so Slika Z DOS services.
ujejo, da naredimo
DOS Services
Directory ]
Append A
Backup B
Copy. c
Erase £
Print P
rabniskim vmesni- | ool B
Type L
no zaostaja za Window-
avprasanje, | Mark by Name M
Only Show Marked O
Unmark by Name u
ESQui -
viewu je mogo ore z

Taiejo. mkratl, mi pa Aimeieiamo
med nyimi), kar v Windowsih
DOS-4 hi mogoce. Po drug: strani je
okolje za en program v DESQuiewu
omejeno na 640 K (ali nekaj manj,
&e odstejemo pomnilnik za sistem
in DESQview). Windows omogocajo
zaganianye prece) daiih progre-
polrebujemourejevainik
besadlla (RYSIWYG), ki delule sa-
"\ Windowsih, 12hko 10, okallo
nalotimo kar iz GESGviewa (2l Io
v realnem nacinu in v nekaterih pri
merih v standardnem). Delo v gra-
ficnem okolju nemoteno nadaljuje-

DESQView Ho
Version

e1p_Index
2.31

biro »Switch windows«, nato pa
menja pokiiéemo zpl»kzclyn Hmu,-
da

Move the cursor to the toj
press the space bar--or,

pic you want help for and
click on the topic name.

mo, PO vstopu v lavi men DE
SQuiewa pritisnemo Stevilko aplika-
cije in 2e smo v novem oknu Z mi-
8ko se zadeva se poenostavi. Ce je
del aplikacije, s Katero zelimo delati
viden na zaslonu, kliknemo nanj

Drugi del glavnega menija je na-
menjen urejanju oken na zaslonu.
Vsako okno lahko postavimo na po-
jubno mesto in mu damo poljubno
velikost. Poleg tega ime DESQview
devet naprej dolocenin leg za okna.
Uporabi jih ob odpiranju aplikac),
ki ne delujejo na vsem zaslonu. Pro-
gram, ki se trenutno izvaja (v ospre-
dju), iahko zamrznemo, skrijemo ali
celo shranimo na disk (swap) ~ ¢e
zelimo sprostiti pomnilnik. Zaslon je

DESaview
Open Window Rear:
Switch Windows  Zoom
Close Window Mark

Commands
range Transfer
scissors

Quit DESQview

DESQview Programs
Add a Program
Delete a Program

Change a Program

DESQview Companions
Auto Dialer

00s Services

Learn

Press Esc to end Help

Type / for Help Index

mo. Kadarkoli zelimo, lahko pritis-
nemo_tipko in_preidemo
v Kaksen program za DOS. Skratka
Windows ~ delujejo pod DESQvi
ewom!

Osebno veliko raje delam z DE-

4 Mb pomnilnika, bodo brez proble-
mov delovali tirje programi hkrati
(prevajainik, generator kode, okno

zaganjanje programov. urejeval-
Ik bosedll 8 pisanie dokimentacl
je ) ‘manj pomnilnika bo
Vae skupa 810, 16 nekaj Gasa b -
ba cakati ob prenasanju programov

2 nakupom DES!
moznostim, ki jih ponuja program.
minimalni. Cas, ki je potreben za
obviadanje okolja DESQuiew. je
v primerjavi 2 Windowsi ve Kot ra-
cionalen Seveda pa se boste odio-
il sam,
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NORTON UTILITIES 5.0

Je novo tudi boljse?

DAVOR PETRIC

bolje prodajan paket za sisteme P
Najvaznejsi 5o tisti njegovi deli, ki
tudh uporabniku, ki ne pozna dobro
diskov, omogocajo samostojno od-
pravijanje nekaterih _problemov
Z njimi, mnogi uporabniki pa obozu-
jejo tudi nekatere druge Degove
zmaglivasti, kot fo npr NCDza e
gantno spremembo im:

Scasoma Js Notron Utiities 4.5
zastarel. Postalo je ocitno, da zgub-

zagonu sistema. Mi navadno vse in-
staliramo kasneje, sami prelistava-
mo navodila in iséemo prave para-
metre. Eden od razlogov je genialni.
Bootcon — poskus, da se kaksen
program sam _instalira v AUTO-
EXEC.BAT in CONFIG.SYS, ne da
tako_popoinih rezultatov, kot jih
omogaca Bootcon.

Glede na verzijo 4.5 so spremenil
imena nekaterih modulov in preseli-
li funkcile. Skratka, G boste pri za-
gonu sistema uporabljali kake funk-
cile (razen BE). boste dozivel po-

m 2 ukazi 22 hitros tpkownice in
atribu

Brez dvoma je prav v tem modulu
najboljse posamicno zbolisanje ce-
lotnega paketa. Gre za to, da je NDD

zadnje »doumel«, da mora omo-
gociti zapisovanie_Sprememb (po-
pravkov), ki jih napravi na enem di-
sku, tudi drugje, tako da lahko, e
2dravilo ni delovalo, kot bi moralo,

nujno potrebno moznost ze zdavnaj
(ne pa tudi PC Tools)

Kot pri drugih modulih je tudi pri
tem spremenjen spredi del. Zaradi
tere funkcije

oljse mesto
na trgu (¢eprav ne smemo enaits
uporabnostiobeh programov, ki
opravlata podobna dela, ne moreta

a popolnoma zamenjati drug dru-
9ega. so 1 o skupins ada) nalbole
prodaja paket PC Too
Bo-casom deles vrga, Morail s
modernizirati widez Nortona i
zboljsati njegove moznosti.

© je nova verzija — Norton Uti-

lities 5.0 - zagledala Iu¢ sveta. Naj-
prej je drugacna po tem, da ni vee
dveh verzi] paketa (osnovne in vis-
Je). ampak samo ena. Ta vsebuje
tudh novosti v obliki predpomnilni-
$kega (cache) programa, modula za
~krpanje« datotek podatkovnih baz
in_preglednic _(spreadsheets). in
moznost za enostavno obnavijanje
zbrisanin datotek (PC Tools je fo
imel ze

crosoft) Norton Utilities deluje z mi-
ko Povejmo tudi, da je program
zamenjal lastnika — sedaj je to Sy-
mantec Company

Nasa verzia Nonon Utilities 5.0 je
zdne25 9 1

Zauvod

Kot registrirani uporabniki prejs-

55,26, ki niso bile v $katli, ampak
v najlonu. V nasprotju z verzijo 4.5
Je sedanji NU na 6 disketah (s po
360 K). od Katerih vsebujejo nekate-
re tudi stisnjene datoteke. Skratka,
na disku boste potrebovali okrog
2,5 Mb prostora. Sodeé po navodi-
lih, dobite v paketu tudi diskete
535" (verjetno novi lastiki).
Instalacija je dobra_Prilozen je
instalacijski program in priporoca-
vam. da ga uporabite, ker je zelo
selektiven in ugoden za delo. Insta-
liramo lahko selektivno. za tiste da-
toteke Norton Utilities 5.0, ki jih ne
potrebujemo, se pac ne zmenimo
ravi pomen instalaciiskega pro-
grama se pokaze potem.
gram ze instaliramo in zaradi kdove
Cesa zbrisemo modul ali ve¢ modu-
lov, ki sestavljajo NU. Instalacijski
program bo sam pregledal, katere
datoteke manjkajo, in bo samo njih
zaznamoval na instalacyskem sez-
namu Odicna
Pri_instaliranju_lahko dologimo,
Kateri programi naj se aktivirajo ob
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nidasar, doKler fih ne prilagodime
novim oblikam

Zapletljaj

Med tradicionaino dobrimi deli

Disk Explorer z 208 stranmi Po ste-
vilu strani je ve kot dovolj Po vse-

Kratkomalo se mi zdi, da je i knji-
gi pisal kdo drug (in to na hitro) in
ne isti ljudje kot za prejsnjo verzijo
Je tudi nekaj napak. Trditve na stra-
ni 205 User's Guidea, da moramo za
popoln seznam stikal poiskati po-
moc v programu, raje ne bi koment
rall ‘Vendar e iiteratura temeljita
Mislim, da bi moraa biti organizaci-
ja knjige malo drugacna in tudi nad
prelomom risem navdu
V knj Explorer 50 opisani

problom 2 gk for organizacija in
osnovni pojmi o diskih. Lepo je, da
Je prav med tema temama dobilo
prostor navodilo za delo z zboljsa-
nim Disk Editorjem. Na koncu prve
knjige je zaradi odkrivania proble-

g

Star NI postal NORTON. Toje
krizanec med starim NI in vzorcem
AR (Kot pri Windows all PG o)
Meni se zdi zmeden Imam obeutek,
kot da so staremu vzorcu zaslona
dodali prvo vrsto  roletnimi meniji
To 2buja wis nedoslednost, Morda
se bojo popolnoma novi uporat
e tko organtaco s avadl
Zanimiva je nadrobnost, da Nor-
ton Utilities pozna veéprogramska
okolja (Windows in DesqView) in
nas zato, kadar pozenemo kakega
od modulov, ki v teh okoljih niso
priprocijivi, na to opozarja. Sevs
veste, da takrat, ko poskusa kaksen
drug program zapisati datoteko, ni
dobro packati po FAT-u. Tak ukrep
iz previdnosti je zelo koristen.

Udarna mo¢

Ta atribut verjetno sodi k modulu
Norton Disk Doctor II. Moral bi biti
2bolj$ana verzija znanega predhod-
nika z enakim imeno

2 popravke FAT-a,
povezanih polj (cross-linked fields),
particiske tabele in drugih tovrstnin
problemov, ki lahko nastanejo.

i collasars sistemske diskete)
presel dul 2 diskovnim
omd]em (Disk Tools) Ljubse b nam
o 0 bl fespreln de b b
Disk Tools integriani v NOD Popo-
noma m lako redtev
Uoralt saracy. velkoet datotek
NDD i Disk Tools
Dejansko je NDD dober. Toda
Zgodilo se je. da nam je NDD trma-
sto sporocal, da na pomnilniku nt

Nov urednik

i, PO mojem mnenju najboljéi
et Narion Onivas Je modul Disk
Editor (prej NU). Spremenili so ga
Znaciino in dobro, ni pa ostal brz
napak. DE je eden od modulov, ki
opozori, lamo_(¢e_delamo)
v veéuporabniskem okolu, kot sta
Windows in DesqView

Ena od vaznih zbolsav je-moz-
nost, da hkrati odpremo dve okni na
zaslonu. V prvem imamo npr. FAT,

irugem pa imenik. Seveda je lah-
ko v vsakem oknu, karkoli zelimo.
Okna 50 popoinoma neodvisna. Ze-
o dobro. Statusne vrstice z obvestili
o lokaciji bi lahko bile manjse. Vsa-
ka zaseda po tri vrste, dve pa bi bili
dovol)

Izjemna zboljsava je to, da lahko
gremo na brezhibnem disku nepo-
sredno, samo z enim pritiskom na
tipkovnico ali misko, iz imenika

FAT, natancno na elemente tabe-

dovolj prostora za obnovitev dre-
vesnega imenika na enem disku,
nam ni ponudil nikakrsne druge re-
Sitve  Kratkomalo® ne morem i
pikal

Drugi pogojni hrosé, ki smo ga
ugotovili, je nepraviino_delovanje,
kadar moramo odpraviti problem
v korenskem imeniku. V njem so
bila imena treh datotek, ki niso ob-
stajale NDD Il je ta pmblem kratko-

malo prezrl in trdil, da je v vse v naj-
iopsem redu. DOS seveda m mish
tako in zato je imel tezave, omenje-
nih datotek pa nismo mogli iti zbri-

sati. DiskFix iz paketa PC Tools V6
je problem odkril ter ga bliskovito in
Bréznibno odpravi
NDD Il je dokonéno poeno-
stavljeno. Na voljo je samo opcija za
skeniranje diska in preklic spre-
Uporabno je, da lahko v ok-
viru opcij po lastni zelji definiramo
sporocila o napakah. To nestrokov-
niaku prepreci da b napravil nekai,
orda i fajbola resiey Na-
Meio 163 bo rapravl tto,
pove sporocilo, npr.
stemskega inzeniria na
1231«

nterno

le, ki pripadajo tej datoteki, ali pa (s
katerekoli od teh dveh tock) v samo
»meso« datoteke. Zelo dobro.

Ko se znajdemo v FAT-u, prav ta-
ko opazimo dobre spremembe (pa
tudi hrosée!) Kadar naletimo na kak
element FAT-a, v statusni vrsti vidi-
mo (e si to dovolimo), v katero da-
toteko sodi ta element. Ce je to sa-
mo eden od grozdov (cluster), ki so
del te datoteke, bojo osvetljeni (m1

kartico hercules) vsi drugi
elementi FAT-a, ki sodijo v isto dato-
teko (samo popazite, da je video
konfiguriran kot monokromatski).

Nimam pojma, zakaj pod DesqVi
ewom ostanejo osvetijene vse ver
ge, na katere kiiknemo (ker bi mora-
a biti v istem trenutku osvetljena
samo ena veriga); to bi mirne vesti
imenoval hrosé (in to $éurek!). Ce
nay bi to utemeliilo e v uvodu ome-
njeno pojas s tako ba-
nainimi izgovori nismo zadovoljni
Pritem se Windows 3.0 kot obicaino
izkaze za boljsega. Z njim ni nika-
krsnih problemov.




Moznosti za urejane so dobre in

FAT-a. Toda za koga e logicno, da

Je prvi sektor druge kopije FAT-a

oznacen kot sektor 29 druge kopije
AT-a7!

Disk Editor je edin, ki lahko ureja
tabelo particij oziroma prvo fiziéno
sled diska (tisto, ki ni v dosegu kate-
regakoli operacijskega _sistema).
Odiiéno je, da lahko z vratako
(backspace] preklicemo (zbrisemo)

membe, ki 50 bile napravijene
v Sestnajstiskem prikazu, radi bi pa
videli. da bi o bilo tudi pri urejanju

Zelo dobro je, da DE omogoca
izvajanje _socasnih _sprememb

obeh FAT-ih (tisto drugo Kopijo
sam prilagodi na osnovi kopije, ki
smo jo spremenili roéno). To je pre-
pusceno nasi izbiri — ni nujno, da
50 Spremembe socasne.

Ni treba omenjati, da 5o omogo-
ceni vsi nacini pregledovanja podat-
ov, po vseh nacinih naslavljania

iskati zgublieno datoteko, ker bi jo
radi ozivili. Véasih vam ne b pri tem
pomagal niti Indiana Jones!

Tako kot nekater drugi programi
(Mace in PC Tools) je Norton
da_nam pomaga. Njegov modui
UnErase je zelo dober in popularen
Trdijo, da brez pritajenega progra-
ma ozivlja tudi razdrobljene datote-
ke, toda to je popolna ZF oziroma
bol) fantastika kot znanost (kot pri
vseh podobnih_programih). Toda
kadar se tega lotimo, lahko z njim
mnogo napravimo

V ta modul 0 prenesii tisti del za
roéno ozivianje datotek, ki je bil
prej v NU Nekako sem se navadil,
da je v NU, toda to je modra zame-
njava. Moznosti za zasledovanje
vsega in vsakega in moznosti za raz-
liéne prikaze in sortiranje podatkov
S0 izjemne. Skratka, mislim, da je to
najboljsi program za roéno obnav-
janje in vracanje v zwljenje zbrisa-
nih, deloma prekritih in podobnih
(zgubljenih) datotek

PC Tools je ze zdavnaj uvedel pri-
tajen program, ki je omogocal pre-

bile prekrite z novo vsebino)
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oblikah (tekst, heks, FAT ). Lahko

otovilimo celo po particyah, ki
niso v DOS-u (preverili smo s parti-
cijo v Unixu, seveda Coheren-
tovem)

Zelo vatna je moznost, da preko-
piramo podatke v vmesno datoteko
(clipboard) in jin pozneje preselimo

drugo podrogje diska. Preprosto
je tudi izpopolnjevati, kopirati in
prepisovati prostor z 0 nasi
izbiri 50 odlicne moznosti za
urejanje datotek. Kadar'imamo dve
okni, ju lahko celo neposredno pri-

merjamo.

Skratka, to je najboljsi urejevainik
diska za DOS. Samo Se Kaksn:
lenkost (malo zboljsano obvescanje
o naslovih, kakna razliéica pri po-
vezavi in povecano udobie pri delu
s fiziénimi diski), in program bi bil
dognan

Napa¢no sem zbrisal!ll

Ce ste se vsaj enkrat znasli v ta-
kem stanju, veste, kako postanejo
zadeve zapletene, kadar zacnete

brez sprasevanja o zacetni érki ime-
na datoteke brez napake vrnil v ziv-
ljenje. Z veliko zamudo je tudi Nor-
ton napravil podobno zadevo
Nortonov modul File Save pravza-
prav vse datoteke, ki jih zbrisem
prenese v poseben imenik in jih tam
hrani dolocen ¢as ali tako dolgo,
iokler se ne nabere dolocena koli-

datoteke, ki smo jih zbrisali v zad-
njem ¢asu (privzeto v petih dneh)
Resitev je dobra zato, ker v teh ne-
kaj dneh te datoteke ne morejo biti
unicene.

Negativne strani sistema 5o vecja
pocasnost kot pri PC Tools V6, po-
sabno pri zagonu sistama, nastanek
novega imenika s kupom datotek in
t0. da Je velik del diska vedno zase-
den z zbrisanimi datotekami Ce-
prav Iahko zanesliivo nadzorujemo,
katere datoteke in Koliko ¢asa naj
bojo shranjene, ta resitev ni prikiad-
na za vse uporabnike. Pred uporabo
pazljivo_konfigurirajte to zascito

pred brisanjem n treba zas¢i-
titi datotek OVL..TMP ali BAK)

Velikost pritajenega modula je
8 K oziroma enaka kot pri PC Tools
V6. Program se je izkazal neviralno
1n pri delu niti na disku Disk Mana-
ger niti pod razlicnimi verzijami
DOS-a ni bilo nikakrsnih pro-
blemov

povezavi s tema moduloma
uporabljamo tudi Image, ki pri zago-
nu sistema vsakokrat ustvari kopijo
particyske tabele, ~ zaganjalnega
sektorja (boot), obeh FAT-ov in ko-
renskega imenika. Ce bo Kaj narobe
(diska zagotovo ne boste formatira-
Ii, se pa mnogi bojijo in trpijo zaradi
virusov ali kratkomalo zaradi razlié-
nih napak), bo ta informacija olajsa-
la obnovitev vasega diska z modu-
ki 1ma neustrezno ime UNFOR-
MAT (ker ni namenjen le uporabi po
ukazu Format)

Nikakor ne smete pozabit na red-
no zdruzevanje delov diska. Norton
to dela z modulom Speed Disk. in to
zanesljivo Menim, da je grozijvo
dejstvo, da ne dobimo nikakrnega
obvestila, katero datoteko SD pre-
stavlja. Sicer je to odiicen nacin za
odkrivanje kaksne zablodele, nepo-
trebne datoteke. Kadar npr vidimo,
da program prestavja kako datote-
ko TMP ali SWP, seveda vemo, da

g

1o morama zbrisatinpribanit usi
po nekaj M

30ke tugi Sore dolotimo loke:
cijo_ datotek in imenikov (bolje Kot
pri PC Tools V6), toda pri maksimal-
ni kompresiji program zapleta in za-
Vi g8l (¢ ool & B Tonle
V6) Drazi me tudi navada SD.
Spravia. konoraciako, daloiska

korenski imeni i dovoly
njegov lastri podimentk?

‘Te module sem opisal skupaj, ker
jih moramo tako tudi uporabljati Ce
2a zasGito zbrisanin datotek upo-
rabljamo Nortonov File Save, potem
uporabliamo tudi Nortonov UnEra-
15 Image. Unformat Spesd Disk

 pa za shranjevanje datotek uj
vabl;amo P Toole Delete Tracker,
tedaj uporabljamo tudi PC Tools V6

Undelete, Mirror, Rebuild in Cort-

Velja pravilo, da pri uporabi kate-
regakoli od navedenin programov

katere datoteke seli po disku Obe

Peter Norten-

omenjen skupini programov sta ze-
1o varni, zanesljivi in preprosti za
uporabo.

Med glavnimi aduti zelo dobrega
paketa Mace Utilities 1990 je modul
za krpanje delovnih datotek podat-

kovnih baz in urejevalnika besedil
Norton Utilities 5.0 je vpeljal modul

File Fix, ki popravija datoteke po-
datkovnin baz in tabel

Novi aduti

Popravija tabele iz programov Lo-

bi nam fa bi Norton znal
popravijati tudi njiju

Pri povezavi z UnErase dela po-
vsem dobro Delamo lahko avtomat-
sko ali roéno. Rezultate shranjujte
na drug disk Kot tisti, na katerem
delate (ali na disketo); s tem pove-
Eate verjetnost, da bo datoteka prav
obnovijena. Moznosti za definiranje
glave so zelo dobre, celo boljse kot
pri Maceu

Pri prizadevanju za hitrejse delo
S0 mocno popularni in uporabljan
predpomnilniski programi. Dva taka #
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najdemo tudh znotraj Norton Util
enim dosezemo najvecjo
zmogiivost,  drugim pa najmaniso
0 pomnilnika Izbira moznosti
Za KonIguIacio Jo dobra i wud hl-
trost je solidna. Z vrstami pomnilni-
kov ni problemov.

Novost je tudi modul Disk Moni-

e in se temu primerno
(prav jim je) bojijo virusov

Uporabnejsi namen tega modula
Je morda to, da igra lucko za disk
(02 svetleco diodo), ki kaze, da
uporabljamo disk. To je prirocno, e
diska _nimamo pred oémi  (npr.
v mrezi). Sicer pa bi Norton Utilties
moral dobro delati tudi v mre

kupi program v ZDA, dobi
tudi modul Diskreet (mi ga nimamo,
Eeprav je nasa nova verzija prila iz
2ZDA). Ta je_podoben modulu PC
Secure pri PC Tools (toda brez kom-
ablja se za kodiranje
datotek zaradi zasite pred nepoo-
blaséenimi_gledalci in uporabniki

je amerisko ministrstvo  za

les Only

e Morton UEH1tie:

1

5.8 Install

tine

Chaose Reconfigure If you uant ta change
s previcus Installation.

o

Ghoome Return to
he tnstallatt

Install I this is the
Jou are installing the Mort

D05 1F you uant to quit

First
on UELI1EL

e

Ponazoritev: compaq 386s/16

MHz ima indeks 9,1, model 20e

indeks 20,5. Poleg tega smoizmeril

pravi procesor 386: pri CPU z 20

Mz o indeks  pokazal 12, Py
525 MHz

Kontrolni center je toliko zbolj-
san, da omogota tudi prilagoditev
hitrosti miske in tipkovnice lastnim
eljam. Hitrost tipkovnice je urejena
bolje kot pri

Pak (vendar je najbolie pri Mace Uti-
Iities), za hitrost miske pa je naijb

je povezano z obnavijanjem zbrisa-
nih datotek in s podobnim (vkljucno
2 zdruzevanjem delov), potem to ni
zadosten razlog za nakup tega pa-

eta

Norton Utilities 5.0 priporo¢amo

tudi tistim, ki potrebujejo dobrega
da

$i nakup miska, edina
prava mika s popolno_kontrolo
vseh nadrobnosti, ki 50 vazne v ziv-
ljenju kake mis|

Povzetek

Ce potrebujete NDD in Disk Edi-
tor, je ta program, Kijub nekaterim
priborbam, vsskakor vreden svoje

te. Ce vas zanima samo tisto, kar

tek
podatkovnih baz in tabel, Batch En-
hancer, NCD, NCC, FF in &
nadrobnost pa se tudi lahko izkaze-
o 2a zelo uporabne:

Symantec Corporaton, 10201
Torre  Avenue Cupertino, CA
9%14 2'32 USA Tel.: 991 408 253

99
Narton Uit 510 tane 190 080,

obrambo ljubosumno na oba ome-
njena modula in zato ju lahko kupi-
mo samo v Severni Ameriki. V. nasi
knjigi za Norton Utilities 5.0 ta mo-
dul sploh ni omenjen.

Na disketah je tudi Calibrate, ma-
lomarno dokumentirano sredstvo
za_pregledovanje inoptimizacijo
prepletanja diska (interleaving) in
osvezevanje povrsine diska.

reci, da je nam, ko smo ga prvié
poghal pobolncra syl Jakbos
(zares DOS, pravi DOS 3.3). Pro-
gram je uporaben samo za Iastnike
Siokor MM, BLL i ARLL

Stari znanci

Med e SI oziroma

Hitrosti diska niti ne omenjam
(napisana je manjsa kot pri [BM AT,
kar je popolnoma neumno). Poleg
tega niti ni izvedel vseh testov (zara-
di nam neznanih razlogov ali
cije v Unixu oz Coherentu?), neka-
teri rezultati pa niti niso bili primer-
ljivi z istovrstnimi rezultati, ki smo
jih dobili z drugim modulom NU.
Skratka, pozabite. Uporabno je le
to, da pokaze hitrost sistema, tako

ta vam ne morejo prodati ¢esa, kar
dela z manj MHz, kot ste jih placali

a vsa obvestila o pomnilniku
prekinitvah, TSR in_ upravijalskin
programih Se nadalje raje uporab-
ijaite Manifest, ceprav lahko tudi S|

Se vedno imamo radi Batch En-
hancer, ker je uporaben za progra-
miranje paketnin datotek in podob-

hirostn indeks. Seda jo razsion.
pa pokaze vse in nicesar. Posk

Posnomati Quarterdeckor Manliost
Hitrostni ndeks je sedaj 3e bol éu-
den Pri verziji 4.5 smo ga vendar
iahko imeli za nekakSen indikator,
sedaj pa misiim, da nima nikakréne.
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aterim
P
nern drevesnem imeniks nasih -
skov. 2vito je, da ne posname dato-
teke s siiko razporeditve imenikov,
Ge jin je many kot 3, ker nalaganje
drevesa s tremi imeniki traja manj
casa kot nalaganje datotek s temi
podatki.

UGODEN NAKUP RACUNALNIKOV

PC,

ok, laptop,

mozen

v HITTRADE d.0.0. a
12 mes. POTROSNISKI KREDIT
286/12 MHz za 35.299 din

v ponudbi tudi tiskalniki, risalniki,
ohisja, scanerji...

Tel.: (061) 448-562

fax: (061) 451-046

PONUDBA VSEH KAKOVOSTNIH
RAZREDOV

Ljubljan

miske
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KNOWLEDGE PRO FOR WINDOWS

ezik za pametne programe

RANKO SMOKVINA-

Ekspenm sistemi so %e kar doigo
doma tudi v osebnih raéunalnikin.
Danes ji je laze snovati, ker je na
razpolago veliko lupin (angl. shell),

znajo ne lispa ne

1.2 jern eks-
Seriih Sistomov. Napoti pa 50 56

dkar imamo verzijo 3.0
iows, Ze ni ve¢ mogoce pro-
ti brez obveznin okenc in
vsepricujoce miske (nekateri colo

trdijo, da irugace sploh
ne smemo lotiti). Ka| pa ekspertni
istemi 2daj velia

[nnlw 479A Malden B
518-766-3000, faks o766

5009
z uvajanjem MS Wi
ponudila programski paket Know-
ledgePro (Windows), ki je pravza-
prav_nadaljevanje njene_prejsnje
verzio 72 DOS, vendar  kopico no-

i rugacno
. GIIVHO ]0 da je zdaj

|
mogoce brez

2 Windows, 1 pa 2 nekatorimi aru-
gl progmmakint jekiey okolu

MS Windows SOK n

e
predvsem _programerjem,
lahko po njem posetejo tudi bol
izurjeni uporat

ja_ze vurxul 1.1 paketa
KnowledgePro 3
So bol funkcionalen in ki ga hegovi
snovalci, kot kaze, nameravajo Se
izpopolrit da bi bill kr najucinko-
vitejsi v boju za kos velike
i'9a ponuja okenska revaluciia.

Kaj vse zmore KPWIN

ie samo'o, da se marsjo programer-
Ji otresti st /ad proceduralne-
G programirania in 86 naudi
misijati »objekino«.

Pojem hiperteksta je Ze star, naj-
bolj pa ga je populariziral Applov
macintosh, pri Katerem ie hipertekst
nekaj tako rekot normainega.
V svetu PC je zadeva malce drugac-
na in zato so si vsi, ki 5o hoteli
zasnovati kak sistem, temelje¢ na
hipertekstu, morali priskrbeti pose-
ben softverski paket, vendar so se
navadno morali odreéi svojega pri-
ijublienega programskega jezi
VKPWIN je hipertekst vedno pri roki
in se ni treba kaj dosti muciti, da bi
iz kake navadne datoteke ASCIl na-
redili »luksuzen« hipertekstni si-
stem. V hipertekstu bomo zasnovali

Slika I Razvojno okolje jezika
File Compile rabi za
manja in izvajanje

Fversio runtme.

EnowledgePro.
prevajanje baze

vsaj podsistem HELP za nas novi
ekspertni sistem.

Za hipertekstom pride na vrsto
~ hiperslika. Na letosnjem informa-
tiénem sejmu CeBIT v Hannovru
se mogli do mile volje nagleda-
i softverskih paketov, pri katerih so
v okenca natiacene slike (narisane
ali skenirane) in besedila (v hiper-
tekstu), vse skupaj pa je povezano
2 obicajnimi podatkovnimi bazami
in delovnimi tabelami (angl. spre-
adsheets). Slike 5o tu organizirane
podobno kot hipertekst, Med niim
i8€emo z misko, Kaj

Avtoriem novih programov i
strokovnjakom na posebnih _po-
drogjih se zdaj odpirajo nove moz-
nosti, da svoje zamisli in znanje pre-
nesejo v okolje, ki bo a uporabnike
gotovo sprejemijivejse. Ekspertni si-

tenih navodil za delo, saj bodo nale-
1ol na zelo prietn in jasno opravi.
lo. »Sprehod« med sl
1o zassomi, besadila I o
je preprosto, tako da more uporab-
nik vso

Serodih_con.(anl. hyper reglon)
posamezne dele slike v bazi znanja
povezemo z dolocenimi objekti in
potem se ob pritisku na ipko miske
prikazejo_bo slika bodisi
Rov Mipertekst oziroma now podat:
Ki, in sicer hkrati z odgovorom na
vprasanje, tj znanjem. KPWIN nam
omogoca, da preprosto snujemo
prav taksne sisteme.

About KnowledgePro...

i#xaDesign Program

KnowledgePro 8 Windows, po
domace KPWIN, je predvsem jezi

s Katerim je mo¢ razvijati -pamai-

ne«_ programe. Pamet jo mozno

ega, ker ta jezik

sebujo ~stro) za skispanjex (angl.

). ki podobno kot

erih rigih upinah sam

CAKPWIN\DESIGN.KB

1,26,8,34.15..[popup,visible. DialogFr

iSKnowledgePro (Windows)

Knewledge Garden nc. 19907
infel.3)<8

poisce e
Lagodiosrrh ustavlenin pravi in
to po nacelu verizenia
@angl backward chnlmng) Zaradite

spada med jezi-
Ko umetne muug-nce. ceprav ne
moremo tr vse mozno-
n kakréne ponujata kak lisp ali

olog.

PRPRIN tudi_omogads uporabo
nove programers|

Sicer bjoKinG orlentirano delo, Je-

Jezik, ki vse to ponuja
vrhe Prav zaradi tega je jezik
KPWIN moéan in prozen. Nerodno

bistvu_problema, ki ga obravnava
v ekspertnem sistemu.

Paket KnowledgePro

KnowledgePro dobavijo v Skatli,
in priro

V ZDA za paket odstej .
S pribitkor za postnin P8 Jugosio-
van olae 764 LSO Paket 0 bo
ta zdel precej drag, ko pa
bu el ey Voo ponuja, 50 1k a6
gledal malce drugace.
Knowledge?m je predvsem raz-
jezik, to pa pomeni, da bodo
po el posegali v glavnem progra-
bi radi razvijali izdelke, na-

menjane 2a

tiste baze, ki so v datotekah, katerin
ime ima konénico .KB (Knowiedge

vaja_jin lahko samo pr
KPWIN, medtem ko one v datotekah
s konenico .CKB (Compiled Know-
ledge Base), datotekah, ki nastan
o, Jzvala samo 20

omenjeni modul ru
smemo brez pomisiekov razpeceva-
i Kot posebnost omenimo, da
ma Knowledge Garden v licenci za
neovirano distribucijo tega modula
postavija neko omelitev: ¢e Z jezi-

KPWIN izdelamo orodje za raz-
Vo novih sistemov, moramo od fir-
me dobiti posebno odobritev za raz-
pecavanie toga izdelke

Razvojno okolje jezika je podob-
no okoljem, kakrsnih smo vajeni pri
Windows (gley sliko 1). To¢ke glav-
nega, menija so File

 Debug, Options
i re¢i, da smo med
Vsem razvijsnjem in preskusanjem
ekspertnega sistema _pravzaprav
v nekaksnem inteligentnem veco-
kenskem urejevainiku. Z njim vne-
semo izvorno kodo programa ter o

ju_skrit interpreter,

m v izvirmi obiiki, kakrsna je
v trenutno aktivnem oknu. Taksno
razvijanje programa je zelo praktié-
no, saj iz faze testiranja zlahka pre-

Stika 2: Preprost primer programa
v jeziku KPWIN.
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8 Check bax

=

Tokstodior.
[auick fox jumpes

Objekmo programiranje
ovno karakteristike objekinog prot
Pttt scnrvors Lo .-;,-«
‘nasliedivanie ¢ime se dobiva na
K
iz
el Nasljedivanie
Nasijden koja im

jo karakteristika
us-na-uv-cpom.-»umumo-

KPWIN postane
topice in more Klicati drug objekt.

topic). Topic je pojem, ki se ves cas
polevle, & proorarm pa shko po-

e stvari. Za ponazoritev
Povelmo, da Jo laniko topic veak 0d
objektov, ki jih ze dobro poznamo iz
okencev Windows To so

~ meniji

~ buttons —

~ radio buttons - radijske tipke,
K omagoalo, da ano pogreznemo,
druge pa s tem izkljucim

boxes — kvadratii, s ka-

terimi kaj potrdimo.

— list boxes — seznami, iz katerih
izberemo vrednosti

~ edit b okvi
s &rkami ali Stevilkami vpisujemo
svoje podatke
— scroll bars — drsniki, s katerimi
nastavljamo analogno vrednost ka-
ke numericne spremenijivke oziro-
eriéno mluimacl]o
Vso to objekte na zsslonu takol
0 in prepoznamo (glej siiko
3); zato kaka posebna navodila niso
potrebna. Kaj lahko sprogramiramo
ksnimi  objekt? 2 _jezikom
KPWIN lahko povezemo razna sta-
nia teh objektov z drugimi objekti in
tako sprozimo taksno ali drugacno
akcijo Od spretnosti programerja je
odvino,abo pravino izbral objekt

potrebne izmjene na postojeco) kiasi.

Slika 4: Uporaba hiperteksta v bazi
znanja. Podértani pojem postane
Riberbeseda in zan Jo i base snania
‘mo¢ dobiti dodatna besedila.

1demo k popravijanju izvorne kode
ali celo k vkljugiti razhroscevaini
ka Taksen nacin dela prav spodbu-
di d:

Naj poudarimo, da je v KPWIN mo¢
uporabiti katerikoli font znakov, kar
jih pozna Windows, in ga prikazati
v raznih velikostih in oblikah Zno-
iralaziolnega kol e ask hip e
razpolago menijska _opci
{sganiate  Pipariskeben. i olepta

vesten in ze po nekaj vtipkanih uka-
2ih KPWIN preskusi, kako delajo
s pritiskom na Go. Poleg ukaza Go
e v glavnem meniju zanimiv ukaz
Debug, s katerim pozenemo kar ka-

mo in izvajamo prevedene baze
znanja

Na siiki 2 je preprost programéek
s petimi ukazi Z Window,smo obli-
Kovali okno. mu dolocili koordinate,
mu dali nasiov in mimogrede izbrali
standardne znacilnosti (angl. defa-
ults) Privzete vrednosti v KPWIN ze-

zboljsa Citljivost programa § cre-

izberemo vrsto in tip érk,
2 use_font pa izbrano uporabimo.
Ukaza text in radio_button izpiseta
na zaslon svoje objekte. Program bi

V manj-
m oknu vidimo tudi rezultat nase-
92 prvega poskusa v programiraniu
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delo z veé kot 250 ukazi jezika
PWIN.

Se preden si neka-
tere vaznejse znacilnosti _jezika

KPWIN (seznam skupkov ukazov je
obiavien posebe), opozorimo na
fejstvo, da s pakeiom dobimo kar
precel 2o obdblanega programske-

ga gradiva v izviri obliki, to pa po-
meni, da tudi v praksi spada
med tiste jezike (podobno kot reci-

mo smalltalk), pri katerih je v nava-
di, da vsebujejo ze izdelane softver-
ske module, ki jih predelamo za svo-
e potrebe in jih ponudimo za upo-
rabo. Pogosto poudariena znacil-
nost veckratne uporabe softvera
(angl reusability) pri objektno ori-
entiranih jezikin je tu tudi praktiéno
uporabljena! Kot dober primer naj
posebej navedemo ves sistem po-
moti (HELP) razvojnega sistema
KPWIN, ki je posredovan v izvirni
obliki ter ga zato lahko za svoje po-
trebe mimogrede predelamo in po-
nudimo hkrati s svojim ekspertnim
sistemom _Prakticno in uginkovito,
a'52j to smo pravzaprav hoteli

Naposled o samem jeziku

Ves jezik KPWIN je zasnovan na
nacelu ~predmetas, »teme« (angl.

v sklad pr 3
g2 obaelu a kaka enota last-
nosti, d se i2KiuCulei0, PaG upora:
bimo  radio_button, ¢e pa_lahko
enota privzame veg vrednosti upo-
rabimo_list_box. S check_box na-
e btamb i dvema moz:
ma stanjema, edit_box

o 2a vnos podatkov. Gumbs rabilo
2a organizacijo dela na zaslonu kot
kontrolne tocke in zato_program
znova stete, kadar »pritisnemos

nanje.
Jezik KPWIN je orodje za pisanje
programov, ki jih v tem primeru ime-
nujemo baze znanja. Ker se vse do-
gaja v oknih, moramo najprej dolo-
i zatetno okno, drugi dogodki pa
se potem nizajo v istem oknu al
dodatnih oknih Okna so navadno
urejena hierarhino, tako da recimo
okno vrste »otrok« prevzame neka-
tere lastnosti okna, ki mu je »rodi-
telje, in ko slednje okno zapremo,
se avtomatsko zapre tudi prvo. Delo
je v taksnem sistemu laze in pro-
gramer se med okni bolje znajde,
uporabnik pa zaradi nevezanih rok
nikoline zaide v polozaj, iz katereg:
ne bi znal nadaljevati poti Ker je ves
sistem zasnovan na dogajanjih in
sporotilih med objekti, pisemo pro-
gram Kar precej udobno Vrstni red
pisanja ukazov KPWIN recimo ni va-
en. Pac pa je pomembno, da dobro
oznagimo hierarhijo med obiekti in
v programu predvidimo vsa dogaja-
nja, ki jih utegne uporabnik sproziti
2 misko ali s tipkovnico. S pisanjem
programa pravzaprav ugotavijamo,
Kako naj bi se nas ekspertni sistem
obnasal
Ce zelimo, da bi uporabnik v pro-
gramu opravil po dolocenem vrst-
u nekatere akcile, lahko kak
obiekt programsko poudarimo. in

uporabniku tako pokazemo, kaj o
njega ta hip pricakujemo. Mozno je
sicer poskrbeti za podroben opis
navodil, vendar je pri taksnin siste-
mih obiéajno, da se uporabnik opre
na intuicijo in jo pri delu z ekspert-

PWIN nas zares prijetno
preseneti s Sirokimi moznostm
delo s seznami. Na voljo imamo 18
ukazov za skupinske operacije
2 enim ali ve¢ seznami, tako da lah-
ko resujemo tudi vecplastna vprasa-
nja. Seznami se v vecini funkcij po-
javijajo_tudi kot argumenti: Ce je
v kaki funkiji potrebna samo ena
vrednost, mi pa nismo posebej do-
locil, kateri ¢len imamo v mislih,
sistem izbere prvo postavko sezna:
ma Zato je program bolj pregleden

Hipertekst hipergrafiko

KPWIN ustvarimo 2 vsega nek
ukazi. Rezultat dela hipergrafike vi-
kazi za oblikovanje
graficnega hiperpodrotia in rezultat
izvajanja pa 50 na siki 5

lzdelava vecjih ekspertnin siste-
o je napomo delo, katersga zolo
pomembne ne najve
Gpravilo 6 pisanie programa Na|-
vaznejsi in odlogilni del opravila, od
katerega je odvisno, ali bo
sistem a bo obtical
2golj na poskusni ravni, je nabiranje

ja (angl. knowledge acquisiti-
on) in urejanje nabranega.
6 kaze del vecjega ekspertnega si-
stema o kontejnerijin (ContEx); vse-
buje vecje Stevilo objektov in povrh
ponazarja nov nacin graficnega pri-
kaza podatkov, ki jin vsebuje podat-
kovna baz:

Jezik KPWIN je do okolja odprt
(ne pozabimo, da Windows omogo-
¢a vecopravilnost, ceprav dela pod
DOS) in zato lahko posije drugemu
procesu v Windows, ki tece vzpo-
redno, sporacilo vrste DDE (Dyna-
mic Data Exchange) oziroma takéno
sporocilo sprejme. Zato lahko upo-
rabimo ekspertni sistem tudi kot in-
teligenten  uporabniski _vmesnik
(angl. user server) za aplikacije, ki
tecejo v ozadju, bodisi pri obdelavi
besedila ali slike, raéunanja al iska-

poslej vsi hoteli, da bi vsi programi
tekii po podobnin tir
KPWIN pokaze pravo moé Sele

anja ukazov znotraj dolocene hi-
erarhije ni bistven

velja zlasti za pisanje pravil (angl.
rules) Z uporabo pravila, s katerim
je opisano znanje, namret v sistemu
prebudimo njegov najvaznejsi del.
10 pa je stroj za skiepanje, ki sam
ugotavija, katere vrednosti v taks-
nem ali drugacnem polozaju potre-
buje, in jih skusa sam poiskati oziro-

preprost, se zacne s pregledova-
njem baze znanja z vrha njene hi-
erarhije, pri tem pa ugotavi

pravila veljajo za ta ali oni primer,
postavija vprasanja o vseh potreb-




nih nazadnje papo P jkljivosti jezika
i in ga sporo- B
&i uporabniku. KPWIN
= i Knowledge Garden podobno kot 5
Instalacija, dokumentacija vecina drugih softverskih proizva- Posredujemo samo kratek pregled skupkov ukazov jezika KPWIN in
i i - pri
in strokovna pomo¢ jaloev iz ZDA ponuja novim uporab- | L egano oliko ukazov vssbuje skupina.

Razvojni sistem KPWIN in verzijo
run-time_je instalirati,

jih shranimo v zelen
sam_postavi potrebne parametre
v inicializacijsko datoteko WIN.INI
sistema_Windows in sredi drugih
aplikacij celo aktivira ikono.

Dokumentacija je dobra; maice
neprakiicno je e (0, da so v debe-
lem prirocniku skupaj ucber
navodlla, kaji veasih st moras ogle-
dati oboje hkrati. Najbolje je ta dela
To€iti v dve Knjigi, to pa ni tezavno,
saj je knjiga vezana z obros

Slika 5: Primer programa, s katerim

Ko ga izberemo in pritisnomo na.
tipko mitke, se akinra tematska
izbira 2 njenim tekstrim sporocilom.

om dobro telefonsko podporo
Za nas so telefonski stroski zal pre-
veliki, da bi to izkoristili — v Evropi
namre¢ Se mi podpornega centra
To velja tudi za brezplacno prikljuci-
i mrezo CompuServe, storie.
w tako draga
redi namret naihtrejo zveé, kako
odpraviti morebitne tezave, ki na-
stanejo pri delu s KPWIN Ne ostane
nam a., kot da vsake toliko
2aprosimo za disketo z zapisom kle-
petav mveil Tudito nam price zelo
pra d odo_stvari
v Brob, uncitale, kit ustanovli

o ze skupino evropskih uporabni-
Kov. ki sé bado 16108 ulja na Norve.
Skem zbrali na prvi_konferenci
Ustanovitev evropskega centra za
B0dporo bo gotovo ena glavnin tem
tega shod

B vaeh. omenjenih prednosti je-
zika KPWIN, od katerih so mnoge

Ble Edit Search fF ﬁlzn
Qptions _ Help

Windew Debug

Untitled-2

1,30,

k.nn. o i_bitmapfbook.b
bitmap(?knjiga.5.2).
hyper_regionizbor,5.2.5.5).

Ropic izber.

7,/Chtajte Kamava).
mp’).

LIRS Izabrall ste knjigu’).

0s.

text, pri
Lists (15) — first, last, elem
replace, intersect, s

FrogemecHiztiE

cor o o
Riles; Bavtaans/spul Arurato

Files (9) — read, write,
Knowledge B: ~ load,
External Programs (5) ~ ch:

namic Link Libraries (3)
Clipboard (3) =

Enor Hananng (3) - error. _msssn
Debugging (4) ~ single_step, tr

crme Il hyper_region, radio_button, say, win-

( ) - menu. en.hlmnu_uem, disable_menu._item .
delete.

e abie. v
S SRR get_foc
or.

i, m«uom use_font, font_list..
nt, rest, wh

blat, combine, unlon::
05 (5) = concat,siring where, Siring.copy.
Conversion (7) - number_to-char. char to_ nummber,string_to_list, list

Topic Properties (1 ) ks aren, exists, parent, class, ‘set.demon;

get_de

Oh]ecl—omnud Faatores o) — new. do_local,
while,
p, clear, ax(Lkp, exit-windows

)
A Aeand tastn b g ksl

Fn. o o (5) - file_menu, save_as, current_dir ..
E (9) — dde, dde_off, dde_open, dde_request, dde_write, dde_c-

Systom ki 7 = memory, date, time, collect.

depaju je

-bitmap... |
ndow, oy Wi ey
s, get_text,

re. .one_of, sort, remove,

im_a.
evaluate, perform, primitive;

my, fres. ibrary

sad samega okolja Windows, mora-
0 vseeno omeniti, da se pri delu
s KPWIN Cutijo_tudi nekatere po-
mamkluvosn Ceprav je grafika
IN na prvi pogled zelo priviac-
na, je njena funkcionainost v glay-
nem 2golj statiéna Kadar v bazo
znanja_viozimo kako sliko .BMP,
2 njo lahko opravimo_ sorazmerno
malo operacij. Verzija 1 1 KPWIN si-
cer_ponuja ost_proporci-
onalnega ali neproporcionalnega
povecevanja oziroma zmanjsevanja
slike, vendar je to se vedno malo
Dodajmo uporabo_ hiperpodrocja
= in 10 bi bilo vse. Ni torej pravega
natina nsanja na zaslonu, in to ne
v praznem oknu oziroma v taksnem,
ki je ze zapolnjeno s kako sliko
Brez orodja taksnih moznosti pa si
ne moremo misliti razvoja ekspert-
nih sistemov, ki S0 moéneje oprti na
slike. KPWIN nam danes ponuja sa-
mo moznost. da si priskrbimo kako
ze narejeno knyznico z grafiénimi
funkcijami in da s DLL (Dy-
namic Link Library) opravimo zele-
10 akeijo,
Ker je KPWIN nastal za okolje PC,

totekami iz programov dBASE in

Slika 6: Slika 1z
sistema,

kontejnerjev so iz podatkovne baze
‘prenesen: na koordinate graficnega
prikaza.

Lotus 1-2-3, temve¢ moramo za 129
USD (+ stroske postnine) posebej

ceni, bi smeli pricakovati, da bi
bil ta nujni dodatek ze vkljucen v os-
novno ceno

Ko's kako standardno lupino snu-
jemo ekspertni sistem, imamo na-
vadno moznost, da tedaj, ko od eks-
pertnega sistema dobimo odgovor.
postavimo_dodatno _ vprasanje
WHY? Takrat nam ekspertni si-
stem pojasni, na temeljukaterih
pravil in spremenljivk je priel do

eziku bi
sicer mogli sprogramirati, vendar
viozeni trud ne br bil vreden rezulta-
ta_Avtomatizacija bi bila Kijub vse-
mu zelo dobrodosla.

Sklep

KPWIN je hibriden programski
paket Cisto nove vrste Ze njegove
objektno onientirane znacilnosti so
skupai s hipertekstom in hipergrafi-
ko dovolj, da se zan) zanimayo tako
programerji kot naprednejsi upo-
rabniki ~ povrh pa omogoca izdela-
vo zapletenih ekspertnih sistemov.

stri konkurenci, ki se bo najor:
razvila na tem podro¢ju, ima KPWIN
prednost, ker je bil izdan med prvi-
mi, moralt pa ga bodo seveda Se
razvjati, ¢e naj bi obstal na izbirc-
nem trgu okolja Windows.
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VIRUS 928

Nekaj se dogaja s tabo!

TOM ERJAVEC, dipl. ing.

Res se spet dogaja. Po prvem le-
tosnjem virusnem valu v februarju je
drugi pljusknil cez Slovenijo v apri-
lu Lovei virusov 5o nam v avtorsko
skupino Proteus poslali nove vzorce
zagonskih in programskih izvrsilnih
virusov. Dobili smo v basicu napisa-
ni virus 5120 (iz Zagreba), glasbeni
zagonsi virus Music Bug iz Saraje-
najditelj, prosim,

spet!). programski virus 928 iz Seza-
ne, L;uhuane in Kopra, iz Ribnice pa
virus Form, ki je ze povzroéil omeje-
no_epidemijo.

Trenutno je najbolj Zivahen med
njimi virus 928, Katerega vse sledi
zaenkrat vodijo na jadransko obalo
Kopréani so imeli vzorec ze februar-
ja. iz Sezane je prisel aprila. Ljublja-
na ga je ze marca s m do-
bila po modemu iz Kopra. Na BBS
MikroArt ga e spravi nekdo iz Spi-

i je z modemom po_telefonu
e e s e igro. Povezavo
s Sezano je menda po nesreci izve-
del kar eden od skrbnikov BBSa, ki
Je od tam doma.

Dalibor Cerar s srednje Sole za
racunainistuo e prv pregledal kopr-

rec, v Proteusu pa smo anali-
Ziral sezanski vzorec. Izkazalo se je,

ot to je zanimo, da gre
atitno za zelo svez in lokalen virus
(talija?), saj ga ob ¢asu analiziranja
in izdelave vzvratnega »zdravilne-
ga algoritma ni prepoznal noben
najnovesi, v nasih krajin razsirjent
tul diagnosticni  program  (npr
SCAN ali SWEEP).

928 je lep izdelek, tako rekot na-
pisan za elegantno restavriranje, za-
o je mogoce okuzene zrtve stood-
stotno obnowiti v stanje pred

Osebna izkaznica

Naziv. 928
Dolzina 928 zlogov
lzvor 7

Altivac jaki
poga J izpoin jen
1. a

2. urini tiki

Mnozica glasnih’
s28

(50 ne mnoZijo)

MnoZica *tinih 928

(56 samo mnoZijo)

SuR Jeeiar 1, Wopen BBS
MIKROAR

Razred virus izvrSilne kode s po-
stednim ucinkovanjem (pritajen)
Kuzi: izvr$ilno kodo tipov COM in
XE

imptom® programi se povecajo
2a 928943 zlogov; programi ne de-
Iujelo, namesto njih se izpise
»Hey, YOU!!
Sometring's happening to you!
Guess what it i

HA

Skodluvcsl‘ povprecno vsak 256
program, okuzen v aktivnem obdob-
ju, ne deluje vt

Ko je virus 928 v pomnilniku, pre-
streze prekinitveni vektor za funkoi-
je DOS-a. Vsakic, ko poskusi DOS
< turkcio 4Bh naios prooram 2a
izvajanje, 928 prestreze Kiic. Prevza-
e vektor kriticne napake, prebere

uro in datum kreiranja dato-
teke, zato da ju bo po okuzenju da-
{otske obov in zabrisal 28 sabo]
sledove pisanja v dat

Nato prebere sstamat datum. Go

Od vrednosti v sistemski uri in uri

realnega Casa je odvisno, kateri
populacyi bo pripadel nasiedji

n Ce so vsi proilni

bo okuzeni program

glasen« in e bo ve¢ deloval v svoji
‘prvotni funkciji, Virus v mem se ne
'bo ve¢ razmnodeval. Vsi dru
okuzen: programi virusa ne bodo

e leto vecje od 1990, mesec poznej-
$i od januarja in datum vecji od 24
(pozor, to ne pomeni datuma, ki je
vedi ali enak 252 1991, ampak vse
Kaj drugega), prebere register urnin
tikov, ki bije v osemnajstinkah se-
e Ce je v registru v tistem tre-
nutku vrednost 7 (od moznin 256),
bo virus nastavil prozilni zaznamek
v aktivno stanje in okuzil zrtev Ce
prozilni pogoj ni izpolnjen, bo okuz-
0 Sirila virus

u 20 zgori protii krte-
tij ze od kod znan? Uporabliajo ga
tudi drugi virusi, na primer Stoned,
o Katerem smo pisali pred nekaj ste-
vilkami_Celo med avtorji virusov ni
nobenin avtorskih pravic veé! Pravi
Firgtsd programsid reinzeniing!
Oku

@ izolra nove, neznane viruse
® Vodi arhiv sprememb na diskih
® Dela v lokalnem omrezju

Pismena narodila na naslov
Proteus, Majaronova 5, 61000

RETROVIR 2.9
: 3480 din
1.990 din
protivirusna akeija,
od 1. do 30. junija 91
® odkniva VSAKO okuzbo z virust
® Arhivira in obnavija vitalne dele diska

B v

toned, v pripraw

Lubliana

sm Form, MuscBig

26 Moj mikro

ba je

po, da Webme ool podmka o,
novitev zrtve. Shrani vso dolzino zr-
tve pred razpihnjenju na prvo na-
slednjo mejo odstavka (paragraph
boundary) in po njem Shranjenih
ima prih 28 zlogov Zrtve, Kar omo-
goca zelo enostavno obnovitev da-
totek COM in EXE

pa je posebnez drugje Od
vseh virusov, ki smo jih analizirali
v Proteusu, je prvi, ki generira dve
pojavni obliki, Seprav je »Zivax sa-
mo ena Pri fem smo na eno oko
zamizali ob virusu Plastique 5.21

8

okuzeni si-

manj od tihin. Glasni so impotentni,

Kones sprils 23 ) feBilv G-
telu Lev v Ljubljani

Cunalnieki varnosti n virusi,
katerem je predaval dr. Jan Hru-
3ka, direktor firme Sophos iz Ve-
ke Britanije.

Obisk okrog 80 posiusalcev je
potrdil, da postaja to podrotje
racunalnistva aktuaino tudi pri
nas. Seminar je bil razdeljen na
dva dela. V prvem je predavatel]
seznanil poslusalce s kulturo ra-

unalniske varnosti in predstavil
osnovne metode za zavarovanie
informaciskih  sredstev.
stavil je naértovanje obnavijanja
izgubljenih podatkov, strategijo

sifrime metode

varen
Podatkov in preverjanis wino:
sti podatkov.
Drugi del predavanja je bil na-
menjen pmgramsklm viru
Hruska

je opisal delovanje
nekaj_klasicnih vlrusev (1701,
in, Stoned) in
chu, Joshi,
Razloil_je
principe kuzenja z zagonskimi

virus i izvrsilne kode. Ku-
Zorjo je bilo phkazano v 2
2 virusom 1701, Predavatelj je

{asicdl prctncst o poial
vosti metod za odkrivanje

Tih kuzb in nadela maskirania,
30 virus prikrifo di-

stién
Po predavaniu se Jo razvil -

Kem sistemu. Zato

reda-
vateljus nisem mogel pritrditi sa-
mo v enem: da ni_primerno
2draviti« okuzbe. Sophos zago-
varja izkjucno diagnostiko. Go-
tovo je zdravijenje bolj tezavno
in tvegano od diagnosticirake.
vendar uporabniku tudi mogo
ni. ko |

S8bno pr okuzbah panicjske a-
bele, kier je edini »pes«izhod
podiranje vseh logicnih diskov
sistema.

sene razmnozu]em pat patzpisuje-
10 svoj m ke
2 tint same. mnozuo ot
generirajo »glasne«

akr§nakoli podobnost z realnim
svetom je zgolj nakljuéna.
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St. Veiterstr. 41, Celovec (Klagenfurt), Avstrija
Telefon: 9943 463 50578
Telefax: 9943 463 50522
Informacie v Ljubljani:
= (061) 323 755 in (061) 329 067

Produktions- und Warenhandelsges. m.b.

preme in PC-komponent

Ponudba meseca:
Tiskalnik EPSON LX-400

(A4, 9 igel): DEM 385.- netto
Tiskalnik EPSON LQ-550
(A4, 24 igel): DEM 532.- netto
Kompleten racunalaik AT 286
v komponent DEM 1.298.- netto

Konfiguracija
OhiSje’slim/200 W, CPU-plos¢a 286-12 ACER 1207, RAM 1 Mb/
80 v, graficna artica Hercules kompat,  vmesnikom za tiskl-

Tous, gibki disk TEAC 1.2 Mb, trdi disk Scagate
Mb/28 ms, uplmvmcn US 101 stipkami Cherry, zaslon 14°. Ce
. druga(‘e navedeno, je proizvajalec komponent AUVA

Tiskalniki EPSON DEM
LX-400 (A4, 9 igel) 385.-
LQ-400 (Ad, 24 igel) 650.-
LO- SS0LAL 241 732+
FX-1051 91gel) 947.-
10 10305 (A3, 24igel) 1445
Risalniki ROLAND
DXY 1100, A3 1.679..
DPX 2500, A2 8.378.
RX 300AR, Al 8.819.-
GRX 400, AG 10.920.-
Prenosni ra¢unalnik Chicony NB5600
3865X-20 MHz/20 Mb DEM 4.200.-

Karakienstike: teza 2,8kg, takt 20 MHz, VGA grafika, ser./par
ymesnik, priucek 72 zunani zason in tpkovnico, i

20Mb Con

Raéunalniske lmmpweme DEM
Ohije slim200 W AUV 174.-
Ohise mini- ower/200W AUVA 237.

Ohisje tower/230 W AUVA 299..
CPU-plosta AT 286/12 AUVA Acer 1207 161.-
CPU-plotéa AT 286/16 AUVA Ace 1207 189.
CPU-ploica 3865X/16 545.
CPU-plosta SRODXAMHAOK AUVA 1.017.
CPU-plosca 386 DX/2SMHZ32 K AUVA 1.398.
CPU-plosca 386 DX/33MHz/64 K AUVA 1829.-

M 1M (8% 44256180, 4 x 41256/50)

DRAM 44256/80 ns Intel

Herculesprint kurica AUY,
G To pinaS13 K. 1034768 AHEAD

umm,m na 1 Mb)

Serskivmesnik 1 x RS22, 1x opoua
r./par. vmesnik AU

S Jpar [game ok AUVA

Krmilnik AT/bus AUVA
Krmilnik MM 1:1 AUVA

Gibki disk 1.2 Mb, TEAC/Mitsubishi
Gibki disk 1.44 Mb, TEAC/Mitsubisht

Trdi disk Seagate STIS7A 45Mb/28ms

Tipkovniea US 101 cick. AUVA/Cherry
Tipkovnica YU 102 clc

Zaslon 14" Emolbel, AUVA
Zaslon 14" VGA monokromatski, AUV. .
Faslon 14 VOA barvat, 1034 X 68 AUVA 655.-

i po izjemno ugodnih cenah.

AUWA............

v Jugoslaviji, to je

TITOVA 2

VU $1000 LJuBLIANA

YUGOSLAVIA
mdmmn F” T e

K70,

jetie
za zunanjetrgovinsko dejavnost d.o.0. .:50104-601-93123

Skupaj vam ponujamo kompletno linijo
C - racunainiskih sistemov vrhunske profesionalne
kakovosti po rziemnih cenah:

AT 2nensmis AN
AT 386 SX/16 MHz

1z
AT 386/25 MHz/32K
AT 386/33 MHz/64K

Sisteme silahko ogledate tudi pri nosih partnerjh
Zogreb TP Napried, Informatiko i birotehniko, Rade Konéra 25,
tel. (041) 323773, foks. \04\13237 i

Cakovec RK Medimurka, Trg republ
el. (042) 811-111, ot zu i (042) 812-13¢

Rjeko IMPULS Infomatick minjenng,
el (051) 611749, foks. 051] 611749,

Split Avwlehm: Split, Rade Koncara 76,
tel.: (058) 510-633, foks: (058) 526-733

Karlovoc: Select, Trg Kroljo P Svaciéa 3,
tel- (047] 29042, foks: (047) 23-128

Skoplie. - OMNIA, Dame Gruev 3V,
1ol (091) 238820, foks. (091) 238-620

PRIDRUZITE SE TUDI VI VEC
KOT 10.000 ZADOVOLJ
LUPORABNIKOM v JUGOSI.AVIJI'
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\d
profesionalni ANTI-VIRUS softver:

EUTIFEET raees s (SSG/0GSG v ULLL ST 00T vt Wl
CONPUTER il

»

BUSINE: 23 oklober 1990 - 1% praks, ki
uporabliajotevilne zmane firme,banke,javne insituije..

SWEEP virus bErTecTiON st

Virusov aslov prisla najnovejta
Ve dopojena deekeyonanovo ki viruso
'S SWEEP-om lahko preverte katerikoli PC v vast: .
organizaciy.
CENA. 8700 DIN za 12 verzy -

VACCINE axmvirussystem

femel na motni Krptografyi. Koje
nalozen v PC, odkriva vsak virus in e
dolgorocna resitev. Je tudi zlo uporaben »
7a preverianie inegritetesistem

CENA

4600 DIN za posamezen PC
/414y 2390 DIN za nadalyi PC
J//J//" 13800 DIN za il server
‘moznost icence za 50 PCiev in vet
(VACCINE + SWEEP).

imata odlita navodil,zaven pa bste dobil tudi knigo o racunaliss
varnost

SWEEP 1n VACCIN

NAROCILA in INFORMACUJE:  SOPHOS yu d.o.0.
TEL/FAKS: 06822-975 Kettejev drev. 17, Novo mesto

> WEIXLER, d.0.0. > 61000LJUBLJANA > Runkovaul. 16

vam nudi PROGRAMSKO OPREMO
ok ok kK kK k

I o najnizjih cenah!!! I

Le za primer: ok 5k ok ok ok %k ok

od firme WORDPERFECT CORP.

1 WordPerfect’s,1 12716,00din

2. WP Office 3,0 3778,00din

3. LetterPerfect 1,1 5.814,00din

odfirme  BORLAND INC. .

1 Quatro Pro2.0 5790,00din

2. Paradox 3.5 590,00 din

3 Sidekick Plus 6.390,00din

4 ObjectVision 10 7.690,00din

5. Turbo Pascal 6,0 2590,00din

6.Borland C+ + 2.0 7.690,00 din

od firme MICROSOFT CORP.

1 Windows 3.0 + Yu fonti 3.490,00 din

2.052 44.900,00 din

od firme NORTON CORP.

1 NC3000 Commander 3.0 2790,00din

od firme FOX SOFTWARE INT.

1 FoxBase2.1 9.590,00 din

od firme NANTUCKET CORP.

1 Clippe 19.900,00 din

3 Kootk Tools 19.700,00 din

od firme STSC INC.

1 Statgraphic 4.0 18.900,00 din

Za Sole izjemna ponudbal

ZANAKUPE V VREDNOSTI NAD 50.000 YUD DAJEMO POSEBNE
POPUSTE!!

* WEIXLER,

 tel. (061) 556-221 > faks (061) 746-518
pooblasceni zastopnik
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VSE ZA
UNIX
ZA VSE

PRODAJAMO, DOBAVLJAMO, VZDRZUJEMO
preverjeno programsko opremo za sisteme UNIX vseh
proizvajalcev racunalniske opreme, izkljuéno evropske
verzije.

Podporo izvajamo v sodelovanju z ICOS-om, Anglija.

CENE so, tudi na nasem trziséu, URADNE CENE PO
MEDNARODNIH CENIKIH posameznih proizvajalcev.

Ponujamo izbor najbolj prodajanih proizvodov:
SCO UNIX System V/386 3.2
to

TSGR OrRATION.

Uniplex II
* Office Automation

Uniplex Graphics
Datalink
Windows

INFORMIX"

WordPerfect
WordPerfect Office

VISIONWARE

Chase AT4, ATS, AT18

Informix - 4GL

Informix - SQL

Informix - TURBO

Rapid Development System

WordPerfect

PC Connect
X Vision
SQL Connect

= "JACHASE
RESEARCH

-]
@

TO LAN 16

Tzvajamo Solanje po originalnih angleskih te¢ajih ICOS.
Program Solanja maj-julij je ze v teku.

Pomagamo pri izdelavi in prenosu vseh aplikacij na
UNIX; po narotilu izdelamo tudi APLIKACIJE na
UNIX-u po vasi meri.

Strokovna ekipa instituta zdruzuje strokovnjake z veé kot

oy 0 e
EATRE
il
Ty
Rt o e o 00 1022

10 let izkusenj na UNIX-u...
INTERNATIONAL
CONSORTIUM
FOR OPEN SOFTWARE




KOPA

RACUNALNISKI INZENIRING - HISA BISTRIH RESITEV

Raéunalniski inzeniring KOPA je podjetje z vet kot 10 letno tradicijo na podrotju radunalnistva in informatike. Nas1 zacetki segajo Z v leto

1978 (terminali KOPA 1000}, ko je bila KOPA Se organizaijski del Tovarne meril iz Sloven Gradca. Danes pa smo samostojno podjetie s 50

redno zaposlenimi, ki se v sodobno opremijenih proizvodno-poslovnih prostorih v sodelovanju z mnogimi tujimi in domacimi firmami
trudimo, da svojim uporabnikom ponudimo &im bolj kakovostne storitve

Osnovna usmeritev podjetja je kompleten inzeniring racunalnisko podprtih informaciiskih sistemov in uporaba najnoveisin dosezkov

racunalniske tehnologije na podrotju aparaturne opreme, sistemske programske opreme in razvoja aplikativne programske opreme.

Ponudimo vam lahko resitve na kijué, ki zajemajo vse faze uvajanja racunalnisko podprih informacijskin sistemov, od idejnega projekta do
konéne realizacije. Seveda pa lahko izberete tudi samo tiste nase storitve, ki jih potrebujete

Nas proizvodni program obsega:

1. Aparatuma oprema:

~ druzina DEC VAX 4000, MicroVAX 3xxx kompatibilnih racunalni-
Kov (KOPA 7500, KOPA 6500, KOPA 5500, KOPA 4500)

~ druzina PC kompatibilnih racunalnikov (KOPA 286, KOPA 386,
KOPA 486 — operacijski sistemi UNIX, MS-DOS)

programska oprema:
- ‘na osnovi relacijske baze ORACLE
- %:.'L"s na sistemih IBM, DIGITAL, HP, BULL HN, UNISYS, NCR,

« lansiranje
« spremijanje

2.3 Maloprodajni in veleprodajni informacijski sistem:
+ vodenje zalog

+ kalkulacije

« prometni davki
+ koli¢inska in finanéna prodaja

« fakturiranje

* povezava s paslovnim informacijskim sistemom

3. Spremijajoce dejavnost:

~ senvisiranje aparaturne in programske opreme.

~ Solanje v astnem Solskem centru all on-site tecaji (VMS, ORACLE,
UNIX, RSX, aplikacije ORACLE)

~ projektiranie informacijskin sistemov s pomoéjo ORACLE CASE
met

tode
- industrijska krmilja po naroilu

RACUNALNISKI INZENIRING KOPA p.o.

KIDRICEVA 14, 62380 SLOVENJ GRADEC

Telefon: h.c. (0602) 42-626, 41-083, Direktor: (0602) 43-482,
43-4

Servis: (064 180
Telefax: (0602) 43-758, Ziro racun: 51840-601-20834

‘Trienje programa K
Cankarjeva 3, 61000 Ljubljana
Telefon: 061/210-919
Telefaks: 061/210-916

KUPON
Ime in priimek ...
Firma

Naslov

Zelim informacije
HW sw

Aplikacije
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Opekarska 49, 61000 Ljubljana
tel./faks: 061/219-578

286-12/45 osnovna ploséa 286-12 MHz; 1 Mb RAM, trdi disk 45 Mb — 28 ms, gibki DIN

disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiéna kartica, 1 serijski in 1 paralelni vmesnik,

14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohije z napajal-

nikom 28.500,-
286-16/45 osnovna plosta 286-16 MHz NEAT, 1 Mb RAM, trdi disk 45 Mb — 28 ms,

gibki disk 1.2 Mb, MGP-YU graficna Kartica, 1 serijski in 1 paraleini

vmesnik, 14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohisje

2 napajalnikom 29.800,-

J

386-SX-16/45 osnovna ploséa 386 SX-16 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk 45 Mb — 28 ms, gibki

disk 1.2 Mb, MGP-YU graficna kartica, 1 serijski in 1 paralelni vmesnik,

14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohigje z napajal-

nikom 39.800,-
DODATKI ~ razsiritev spomina na 2 Mb, 3.090,-

~ dodatni gibki disk 3.5" - 1.44 Mb, 2.990,-

— namesto trdega diska s 45 Mb trdi disk s 104 Mb. 15.900,-
386-25/104 osnovna ploséa 386-25 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk Conner 104 Mb, gibki

disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiéna kartica, 1 serijski in 1 paralelni vmesnik,

14 mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohisje z napajal-

nikom 64.500,-
386-25C/104 osnovna plosca 386-25 MHz, 64 K cache, 1 Mb RAM, trdi disk Conner 104

Mb, gibki disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiéna kartica, 1 serijski in 1 paralelni

vmesnik, 14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohisje

2z napajalnikom i 71.500,-
DODATKI ~ raz8intev spomina na 2 Mb 3.090,-

— doplatilo za osnovno plosco 386-33, 64 K cache 4.700,-

NOTEBOOK 286-12VGA20 Mb 57.000.- LAPTOP 266-16/EGA40 Mb 63.700.-
386 SX-16/VGA/20 Mb 76.000.- 386-20/VGA/40 Mb 90.800.-

Ve cene so dolocene v dinarjih n brez prometnega davka
Cene so izracunane glede na devizni teéaj 1 DEM = 13 YUD.
Odprto vsak delavnik od 8.00 do 16.00.

.. KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA .... KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA ..

Nasa predstavnistva: COMPRO — Ljubljana tel./faks: 061/219-578
ENEL-ONOFFON - Split ~ tel.: 058/45-819, 362-700
| SELCOM — Mostar - tel: 088/413-234
in servisi: Ljubljana — 061/264-474, Celje — 063/28-185, Zagreb — 041/433-575

1022308
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Rosentalerstr. 189, A-9020 CELOVEC - Klagenfurt
tel.: 9943-463/282344 fax: 9943-463/282275

OHISJA DEM
Baby AT (+3.5"), 200W 99.-
Mini tower, 200W 169.-
Large tower, 200W 269.-
Server case, 375 W 999.-
Workstation 195.-
ZASLONI

14" monokromatski 175.-
14" mono VGA 239.-
14" super VGA kolor 599.-
14" super VGA kolor ADI 790.-
19" ADI DTP mono, 1280 x 960, non-interlaced,

zgrafiéno kartico 2.790.-
19" ADI CAD/CAM kolor, 1280 x 1024, non-interl.,

z grafiéno kartico 10.600.-
TIPKOVNICE

Chicony US ASCII 69.-
Chicony YU 85.-

... KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA ...

Prepri¢ani smo, da lahko ugodimo
vsem vasim Zeljam in potrebam.

... KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA ...

OSNOVNE PLOSCE

286-12 EMS, shadow RAM 148.-
286-16 NEAT 198.-
386-25 960.-
386-25, 64 K cache 1.310.-
386-33, 64 K cache 1.590.-

GRAFICNE KARTICE

MGP 29.-
MGP-YU 33.-
VGA 800 x 600, 8 bit, 256 K 109~
VGA 1024 X 768, 16 bit, 512K 184.-
GIBKI DISKI

5.25", 1.2 Mb, Panasonic/TEAC 129.-
3.5".1.44 Mb, Citizen/TEAC 120.-

TRDI DISKI DEM
Seagate ST-157A, 45 Mb, 28 ms 390.-
NEC D 3741, 44 Mb, 23 ms 549.-
Conner CP 3044, 44 Mb, 25 ms 485.-
Conner CP 3104, 104 Mb, 25 ms 970.-
in vsi model

NEC, Conner, Seagate, Maxtor in Fujitsu

TISKALNIKI
Gitizen 180D 329
Star LC 20 409.-
StarLC 15 739.-
Star LC 24-200 699.-
Star LC 24-15 1.009.-
Epson LX-850 550.-
Epson FX-850 959.-
Epson FX-1050 1139
Epson LQ-850+ 1.290.-
Epson LQ-1050+ 1.450.-
Epson LQ-860 1.590.-
Epson LQ-1060 1.920.-
Fujitsu — vsi modeli
LASERSKI TISKALNIKI: HP in QMs
PLOTERJI: HP, Roland in Graphtec
STREAMERJI: Colorado in Wangtek
KONTROLERJI: DTC in Adaptec
MODEMI 5
vse za RACUNALNISKE MREZE
POS TERMINALLI in oprema
NOTEBOOK
286-12, VGA, 20 Mb. 3.750.-
386 SX-16, VGA, 20 Mb 4.650.-

Vse cene so v DEM.

Vse cene so brez
prometnega davka (MwSt.).
Garancija: 1 leto.

Odprto: delavnik od 8.30 do 12.00 in

od 14.00 do 18.00 ter
sobota od 8.30 do 12.00.

Nasa predstavnistva: COMPRO — Ljubljana tel./faks: 061/219-578
ENEL-ONOFFON - Split — tel.: 058/45-819, 362-700
SELCOM — Mostar — tel: 088/413-234

in servisi: Ljubljana —

061/264-474, Celje — 063/28-185, Zagreb — 041/433-575




JEROVSEK COMPUTERS d.o.0

Nova ulica 11, 61230 Domzale, Tel: (061) 714-974 fax.: (061) 621-523

Osn. plosta / HDD 4SMB_ 44MB* 68MB® 100MB 130 MB
1.286-12MHz 29.000

2.286-16MHz 30500 33000 34000 43500  50.500
3.386SX-16MHz 38000 40500 41500 51000  58.000
4.386-25MHz, 32kB 51500 52500 62000  69.000
5.386-33MHz, 64kB 61500 62500 72000 79.000

*NEC

Vsaka konfiguracija vidjucuje: 1 MB RAM, ohitje AT baby z LED display (200W), FDD (1.2MB ali 144MB), tipkovica Tipro ASCII z YU znaki (click),
/O kartica (P+$), hercules, 14" monokromatski monitor. Garancija 12 mesccev. Dobava takoj iz zaloge ali najkasncje v 21 dnch.

Opeie: Doplatiiov din:
A-dodatni IMBRAM _ 2500ali 3000
B. dodatni FDD 2600
C. mono VGA 1024x768 6000
D. color VGA 1024768 14500
ohisie mini tower 1000
800

1500

JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH

Unterloibl 41, A-9163 Unterbergen, tel: (9943) 42 27 42 54, Fax : (9943) 4227 40 45

f

WINDOWS 30, Progama ia licencrana pri roizvajaieu o isa naproday

OSNOVNE PLOSCE DEM  KRMILNIKD DEM OHISA
AT286-12 MHz 165 AT(IDE)bus 39 baby AT, 200W 35
AT286.16 MHz 195 99 baby AT, 200W, LED display
ATI865X-16 Mi 59 115 mini tower, 200W, LED 195
'AT386.25 MHz, 32kB cache. 1295 145
'AT386.33 MHz, 64kB cache 1590  ATRLLint1:1WD 25 @
'AT486.25 MHz, 128KB cache 3350  ESDINCLS355-50 30 102 tipke ASCILYU znaki ®
Chicony 102 tipke, ASCIL, YU znaki »
RAM DISKEINE ENOTE 102 tipke, ACSII, Cherry switch, Awa 98
125680 35 5257, 12MBTEAC ™
44256.08 14 35, 144MBTEAC 125 RIL
511 14 Chic miska resolucija 290-1450 dp B
SIMM/SIP modul 1MB9-80 120 [OKARTICE i ik ©
SIMM/STP modul 256KBx9-80 39 scriparizhod 7 Genius GS 4500 handy scanner 20
2er/par izhod 35 TABLET Genius 1212B, 122 540
PEN, 3-BUTTON %
8028712 MHz Cyrex 3%  GRAFICNEKARTICE
80387SX-16 MHz 50 hercules £
8038725 MHz 810 VGA 1024x768 Ahead 16bit, SIkB 179 Colorado DJ 10 120MB  interni 7%
80387.33 MHz 1090 VGA 1024768 Trident 16bit, 512B 185 Colorado DJ 20 250MB, intemi 5
VGA 1024x768 Trident 16-bit, IM] Ohise e trcamer 30
TRDIDISKL VGA 1024768 ni EIZO MDB10,S12kB 750 Kaseta 60 MB za DJ 1 %0
Scagate 4SMB, 28ms, AT-bus BB VOA 140024 i EZOMDB 15 IMB call  Keses 10 MB (10 250MB) DI20 58
Seagata 125MB, 19ms, AT-bus 990
Scagate 143MB, 15ms, AT-bus 1210 MONITORIL MODEMI
NEC 4/68MB, 495 14" monokromatski TB 2400 baud iterni %
H NEC 44MB, 23ms, AT-bus 495 14 199 25
3 NEC 140MB, 18ms, ESDI 159 14" VGA monokrom. 1024<768 PW 255
40MB, 28 ms, AT-bus 440 14 VGA barvni 10244768 d 610 davka (Mt
Conner 104MB, 28ms, AT-bus 1050 16 VA baros EIZO 9070F 1024768 1990 Con# brez prometacga davka (Mus).
Fujitsu 180MB, 24ms AT-bus 1440 20" VGA barvni EIZO %00i 1280x1024 4450 Garmacha 12 mesecor y Domualel
: NOTEBOOKI KVALITETE! MODERN COMPUTER CORP.
P Model cru RAM HDD FDD  barv.odtenkov zaslon  tipk. teza  avonomija  Cena(DEM)
NP90Z  286-16MHz  1MB (do8) 2MB  14MB3S 32 VGALCDpw 8 32kg  6ur 3950
NP903 386SX-IMHz  2MB (do8) 4MB  1MMB3S' 6 VGALCDpw 8 32k 6ur 5620

Prikjucki: § + P izhod, zun. monitor, zun. tipkownica, un.disketna enota. Softwarski paket vKljucuje MS DOS 401 2 GW-BASIC, pn SX386 pa se MS

modem, in
el Nobloo i e

prikfjucek ... Po el

pred naky

ki 0o e g

Garancija je 1leto,

PRENOSNI RACUNALNIKI, KI SE NE BOJIJO PRIMERJAVE.
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C

—— f Groap comemm
MCH Computer d.o.o0. COMPUTER SHOP
62000 Maribe Tomsice
Tol & Fax. (062 28 550 P e 0043 34 54 44 50, P o03 o4 53 43 6
MCH Solution d.o.0. Spostovani kupci

11000 Beograd, Zaplanjska 86, Tel. (011) 468 732
Fa @1) 487 5a.rgovna 2 racunainik n prpadajoci kom
e A e g nm,vsmen friih

& Ugodne cene, enoletna garancija in sevis v Maribort
MCH Tehnologies d.o.o. Voo iatunano b sestaviane radunainkov v Marbors
41000 Zagreb, Pmlatgrskvh bnguﬂ 78, Tel (041) 539 892 Garancija 12 mesecev '
(041) 538 946

Pridite in se prepricayte al nas pokiicite na nas telefon !
Govorimo slovensko in srbohrvasko !

Zmopxma
AT286/12 AT286/12 VGA

* WESTERN DIGITAL .

* SIGMA DESIGNS AT286/12, 1MB RAM AT286/12, 1MB RAM

# A Hercules komp. graf kartica VA Gt Harica, 258 K5, 186

. LtaRASS Baby Tower Case,200 W Baby Tower Case,

MITSUBISHI 42 Mb/25 ms HOD West Digital 42 Mb/25 ms o0 west. Digital

*  SEAGATE AT-BUS Kontroler 11 AT-BUS Kontroler 1 1

«  INTEL 1,2 MB 5.25, TEAC FDD 1,2 MB 5.25. TEAC FOD
MF Tastatura 102-YU, CHERRY  MF Tastatura 102-YU, CHERRY
14, Monitor Mono SAMSUNG 14, VGA Monitor Mono

ZA VECJE KOLICINE NUDIMO ZELO UGODNE RABATE ! CENA: 1.483,- DEM Netto " CENA: 1.815-DEM Netto

POSEBEN POPUST ZA TASTATURE CHERRY - YU |

Ker totno veste kaj iehle, sSmo za vas
pripravili fax express ! lzpolmle in nam
posljite po fax-u !
Odgovorili vam bomo TAKOJ !
Gosp. Firma
Ulica Kraj
Tel. Fax
Ohisje Procesor Koprocesor Trdi disk Monitor Streamer
0 Desktop 0 80286/12 0 80x87 o 40 M8 O Mono 14, o 4oMB
0 803865X/16 o somB OVGAmono14. O 80MB
o11MB 0 VGA color 14, 0 150M8
O Miitower . O 803865X/16 RAM o 120 M8 0 VGA color 16,
O 80386/25 0 1MB 0 160 MB o20.C/8 Operaciski sistern
O 80386/25C o 2mB 0 336 M8 (1660 x 1200) 0 MSDOS 33
0 80386/33C o amB 0676 M8 0 20, Multisync O MSDOS 401
o 8mB 0 vet kot color o Unix
0 Tower 0 80386/25C o0 16MB 676 MB 0 Xenx
0 80386/33C 0 vec kot 16 MB nto Fiopy disk
into 035.1.44MB
O Laptop 0 80286/12 0525.12M8
O Poslite prospekte O Posijte celoten cenik O Tiskalniki (EPSON)
O Zanimjo me mreze - (NOVELL, ..)
O Posijte nam ves informacij ! O Zanima me vas servis ?

MCH Computer d.o.0. druzba za proizvodnjo in prodajo racunalnikov in ragunalniske opreme 62000 Maribor, Tomsiceva 19, Tel (062) 28 250




PRIHRANITE S|
ZNATNI

STROSKE
IN CAS!

4 APARAT
INKMASTER
3. Namenien je za 80% vrst tiskal-

nikov, pisalnim strojem in blagaj-
nam ’ (Egson, - Fujtsu, - Star
NEC, ADS,

1 Vam obnow iak 2 ved kalnik
Lplsalm stro)) za s

P)
4. OmogcCa vam nemoteno delo
2,00 DIN 5 Po obnovi je trak viazen in s
2ato ne trga
2. Trak lahko obnovite 50-100 krat 6. Enostaven za uporabo
DEMONSTRACIJE VSAK DELOVNIK OD 8.-16. URE
f POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

/':)“

LJUBLJANAYU
VRTNA 22

tel.: 061/216-766,
061/215-476

061/225-816
Fax: + 3861-225-816

DISKETE
3.50" i 5.25"

~ MAXELL — BASF — NASHUA — TDK — 3M - SONY —
— PRECISION — NO NAME —
® Ponujamo vam kvalitetne diskete po trenutno najugodnejsin cenah
v Jugostavij
® Narocila posiliamo isti dan
ia ve¢ja narogila dajemo popust, na manjsa pa darilo
se prepr

in pristopne cene
TIGER, d.0.0.
poduzete za promet roba i usluga
Matoseva 2, SESVETE

tel. 041/202-200

E ELEKTROTEHNA - ELzas

‘Savska 28/3, (Cibona centar) Poljanska cesta 25,

41000 Zagreb, 61000 Ljubljana
tel: 336-070, 336-071,336-077 tel: 061/318-681
fax: 336-072 fax: 061/328-744

= p CalComp

PEN RISALNIKI A3-A0, A0 z valjem
ELEKTROSTATICNI RISALNIKI, érno beli in barvni,
400% 400 dpi, 1024 barv

DIRECT IMAGE RISALNIKI A1-A0, delo v dveh barvah,
resolucija 406X 406 dpu, valj, 61 m

HARD COPY (neposredna preslikava slike z ekrana v barvy)
A4-A3 formata

DIGITALIZATORII vseh formatov (visoka natanénost)
GRAFICNE KARTICE visoke resolucije 1280x 1024

2 grafiénim procesorjem

BARVNI ZASLONI visoke resolucije 20"
PREGLEDOVALNIKI do formata A0 s softverom

PC raunalniki

CADVANCE-CAD softver

Popolna podpora v arhitekturi in gradbenistvu

Usposablianje za uporabnike racunalnikov in projektante

L OBISCITE NAS V NASEM DEMO CENTRU

IDenticus Slovenija d.o.o.

Pocgete za proizvodjo i enje racunankov, opreme 28 avtomaisko ientkaco in storve
TISKANJE CRTNE KODE

OZNACEVANJE ARTIKLOV
Z EAN KODAMI

Za ozmaevaie ariklov s &tho kodo 1n ozmaéevanje cen na policah potrebujte kvalteten termalni
DHPRINT

PIS BLED ... nied, aipsia 7

poslovni prostori: Kumerdejeva 18, BLED
Faks/tel.: (064) 78-170, od ponedelika do petka, od 7. do 15.ure

‘el $34j idealen 22 vado trgovino, al proizvodojo, e oznacjete arikle 2 EAN kodami Sirina
s, RS232 vmesaik, YU znaki

o, gostoa zapsa 4 dovimm, hitrstizpsa do 100 s

UPORABA V INDUSTRIJI
2a uporabo v indusirs pryorocamo wporabo temal ansier skalika THARO TH2. P
ksilna, Cev

Opremavssbuo— 1M RA, i sk A (26-28ms] Kol AT BUS, hrkules YU, monicr 14
b T 1IN0, ok sk 12 APAN

400 sy A3Nb 19ms 20
L oo

i wsor (19ms], VOA gaine korico 034768 - $12K, VA klor

11490 din
550 245040
3900 dn

akolnk EPSON (G 1050 a0

w P
e FUNTSL in STAR Rotunainiko opremo prodalomo fudi no b

PRODAJAMO NASLEDNJO PROGRAMSKO OPREMO
e AVTOKAMPOY_ngnéno poslovnie = MEEZA, komorciano posorome ~ MREZA
poslovanie - MREEA, - vadenio knigovodsiva 25 b

SERVIS ZA VODENJE POSLOVNIH KNJIG ZA OBRTNIKE IN PODIETJ4, VZORZEVANJE, SOLANJE.
MREZA, SVETOVANJE

Vae cene so brez prometnega davka, o Bled, dobovni 1ok od 0 do 30 doi

ey

RACUNALNISKA OPREMA nakup b
< B Bainé near 1 St 1 i g o, i do 10 s, RSS2 e, o
e pomnsh modul 22 uporabo rafike

PROGRAMSKA OPREMA
EASYLABEL

P ca EASYLABEL ey s i o 1 ke s s,
ol et . s Skamklh, Uporbfamo ko pudekove

o e e 3 . Ok e s ODETTE, AIAG. FORD 4

kar ame1
banbus
242404
8 IDenticus Slovenija d.o.0.

VS 108 61107 LABLIANA
852356 63

UGOSLAVL
| Ger <3061 554206 857658
fox S3061 51407
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LAKAR & CO|

L AVSTRIA |

® ST2ZBNTMB14MS 285
® ST2502N 442MBI6MS 3569 5087
® ST4TTENV 330MBI16 3000 48826
ST 43BNV 397 MB/T0MS 3405 55418
] W 442MB/16MS 3735 60788
© STATBENV 6TEMBIISMS 3945 64206
ST41200NV 1.050MBASMS 5713 92981
® DI74TALMB2IMS 50 g789
0314244 MB2BMS 0 7978
© D361 135MBIZIMS 1350 21072
© DS6SS 179MB/1BMS T80 24250

MONITORJI

OHSIAZNAPAIALNKI
b
i Towes
Toues
©HEsevensrsn
VoRksTaToN
OSNOVNE PLOSCE
0N i
ATaaw e o2
HERDLAND 10 iz s 8
3
s it
e AL ONE 8
H
S Cioe i
[ B
s i B
o 4k chcre S600 sosmr
o GKOGAHE B 5371 8737
RN TS CAHE e S0 6ok

s 2 nasvet i
o AU 250 Naa 190t o AW

5 odgor
DISPLAY KARTICE wwq-n) ooquvm cesti proti Celoveu, 60km od L|uh1|am m mm od
PrinterMercules. Ljubelja. 17. ure, v to od
Printer/Hercules/CGA S: W‘&l 2091, TELEKS: 422749 MlCO A
/GABO0B0016 bt @2
h
pokite
4
&
% 3 T
%0 1078 ROLADOXY- Zoss e
ser 57 5 POUARD e mocel sokiste
3 917 0int. .- 193 3141
0 113 2 3980
w30k 9600 oxt (NPS) 1081 17s%
w320 ® 2400POCKET 1 3ss
& WTloe BUs FobmoD 510 =
SCSIFDDDD 138 S
£50IFODHOD w0 4557 S
. — s 9
el 1097 1785
TIvOXT i =
TOAT (SER.PORT)
1oAT pARsEn PR T
AT (PAR/2/SER GAME) E
LT VSt (4200) 1 o
MUUIUSER INTELUIG. (8xRS232) 71 11.604 A © 41100008 10 163
{oni « © SIMMISIP 256K x9-08. 35 570
. — © SMMSIP 1MB X308 @ 15
Ethernet compat (NE1000) 8 8bit 3 o ST
Etherne compat. (NE2000) B.16bit 4 PC-M 2861245 S TISKALNIKOM 287 7 s
Etnernet Pocket Adapler 56 1 i O
E (hevmel boot rom :m NS% : — AT 286/12 MHz, 1 Mb RAM, japonski hitri disk 45 Mb, (\ MMHSMNZ 790 12858
o for 1 FOD, 5.25", 1,2 Mb, (ali 35" 1,44 Mb), tipkovnica 101, 1080 17577
ermalIECERLE 3 ransconer m 3 P
'BNC 50 ohm terminator 14" monokromatski monitor, tiskalnik citizen, 9 igl. A4 A
NicresSootm s DIN 26.800  DEM 1.520 5:’&5:“""“0.:.?“1‘““”'"' s me
Nesares 0 ohm femaleterminator D : ..
e na ey - s tiskalnikom formata A3 RAZNO
o cou. s AN s N 31.260 DEM 1.831 R
Avcnet coax bus LAN card 22 A 1 ae
Arcnettwisted pir star LAN card 1 225 ® 7
4port coaaac 316 6161 PC-M 286-16-45-NEAT S TISKALNIKOM © FANOOEN %REH poicie
isted pair iéte
EEERMEL, R R || rusen oo | | G 5 2
CableRG.82(1M) o : @ ipkownica wmmuwmm.m 106 1696
xR 14 monakromatski monitor,iskalni cilizen, 9 igl. Ad CCD Scan icte
n»xwmcs  Tiaink ennokode pokicte
; 28.000 590 Mitka Genis&Plus @ %
01 tha cickohicony U %1 o ik s onus GH 202 g
101 tika zmiSko Chicony 167 2728 = tiskalnikom formata A3 s bt I8 me
1i1bachamy R 32.460  DEM 1.801 TabetGenus GT-12128, 12X 12 s ae
1021 1671
GiBKi DisKi R
T Ter canner A4 Handy wipa fescer 1 1820
s im PC-M 386 SX-45 S ‘Scanner EPSONGT 4000 Color 2850 46385
15 1871 T 386 SX/16 MH: M, japonski hitri prom UV Eras ® iz
disk 45 Mb, FDD 5,25" 12Mh [II<35'|44M ). t vt 39'; pid
., tipkovnica 101, 14" monokromatski ek B8 5281 z %
s Box 50 525 7w
i DIN 29.990  DEM 1.750 isk Box 5 35 FR]
e ko 0435 Do
op
T Jamstvo 24 mesecev Faklo s mantor i tpkomico 3 an
990 16113 o e __pohiiehy
129 2100 pomen nov artkel v natem prog
2141 34846 © bomen premensno cano ook i)
Lo s rl'llacom e o o o 86
At
Yo smomnc 1§ MLACOM doo N30 cane brezprometnega davka i Miscom, Liubana
el Celovska 185 o ———————————
® ST233E BMBISMS 2855 46486 T V zalogi tudi druga oprem:

61000 Ljubjana 1

Tel: 061/556-484
Fax: 061/556-485




lDenticus Sloven ija d.o.

INDWANCI NAPOVEDUJEJO SLABO POLE
PRISKRBITE SI DELO ZA DEZEVNE POLETNE DN
Mi VAM PONUJAMO NAJBOLJ JANO KONFIGUR/

Podjete za

e Retail Systems

POS scanner ima naslednje lastnosti:

R$232 vmesnik, OCIA vmesnik in 6 bit paralelni ymesnik (prikljucu se na blagajnc:
IBM, NCR, OMRON, Nixdor, Hugin-Sweda, ICL, Wang, UNISYS, Uniwell, TEC,
NNORAND, Mitsubisibi, Fujitsu, I
cianje kod EAN 8, EAN 13, UPC, C3, 25, 128
darkoy (s kanicay e 100 cck)
upm.‘m in akusticn signal uspesno pre
prikijucek za CCD ditalec ali italec magnelncg: ok
horizontaina ali vertkaina vgradnja
Atest za LASER [EC CASS |
IDenticus vam nudi prodajo, servis in vzdrievane vseh modelov SPECTRA-PHYSICS
POS lsrskih italces ot 0. 730 FLAT TOP. 350 SL. 1 FREEDOM

venij d.o.

CELOVSKA 108, 81107 LIUBLIANA
JUGOSLAVIIA

o' +38 61 554208, 557-656

fox. +386151-407

Mini Tower At 386/25 MHz Ows
za samo 3295 netto

o b ’m

® opcia. koprocesor INTEL 387/25MHz

Personal Computer

41, CELOVEC

Vikinnger

tel. 9943463 513956

HOUSING ComputerS

©® RACUNALNIKI

@ TISKALNIKI Epson in Hewlett Packard
® CAD konfiguracije

@ PLOTERJI Roland

@ DELI za RACUNALNIKE

©® MREZE Novell

@ Izdelava PROGRAMSKE OPREME

3 Zastopamo podietie Microline ! J

Pokli
na voljo so Vam vse informacije !

ite nas e danes,

HOUSING d.o.0., Sp. Pirni¢e 17/b, 61215 Medvode
tel/fax (061) 621 - 145

PER
svslems

Korak naprej

ntogrirano posiovanja . Kooperatini sistemi prodajo. (ponudoe, kupc, cenlk,
fakture, odproma), nabave (narotev: atonaloy, sxadidea).
Imavodare (e, ke, s, g, arcme rde
proizvodio, kontrolo kvaltata (analtién rator).

Programi ki 5o o na Vasih iskutr

Programi K velalo vee. 3

Korak naprej
PROGRESS rolacska SOL baza
podatkov i 4GL jezik: edon od danes

Korak naprej
500 UNIX sviotsk standard za

Ik 2 mo
SCO OPEN DESKTOP, osebni
ratunalnk kot grafiéna delovna postala

rositow
I8t orodja i ste roitev na vee kot 200
razigein vista raunainioy in
proizvojaicav.

Korak naprej

80386, 80486, 80486 EISA osebri ratunalnik, mikioVAX, UNISYS,
WYSE miriratunalnki, ratunalnifke in terminaiske mroze, tohnoloski
napredek skozi opcio "staro za novo”

Korak naprej
Intoniving sistoma, reaizacia in nstalaca ez, zdolava programov po
spocifkaci) korisika, odukacio, vzdrkovaye in podpora  sksploataci
sistoma skosi grupacio prVAIakce: EXSPERT SYSTEMS - KOCH AL

EXPERT SYSTEMS d.0.0. KOCH Al d.o.0.
R —
251 erice X
el/tax 380608 62414 e 3841 04652

520 UNI, €0 OFEN DESKTOP | PROGAISS 1o i mce 1 Sa G Opertion oo
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12383308

SISTEMI

ITALIA

DUTY FREE SHOP
PONUDBE PO NEVERJETNIH CENAH

AT 286 SUPER VGA

PC NOTEBOOK 286

AT 286 12/16 MHz — 1 Mb RAM — HD 20Mb Format Ad — feza 2,9kg — 12/16MHz
AT BUS - floppy 1.44Mb - zaslon 1024768 1 Mb RAM - HD 20Mb AT BUS - floppy 1.44Mb
Super VGA 14" — paralelno/seriski — zaslon VGA LCD - 2 paralelno/seriski izhod — fip-
zhod — fipkovnica kovnica — barvni izhod VGA — izhod na zunanii fipkov-
1.330 DEM o
Verzi{a s frdim diskom 45 Mb 1.480 DEM
& Tudi kompletne konfiguraciie
Razlika za ploséo 286 5 16 MHz 50DEM PC Tower 386/25 in 386/33
ZASLONI + video kartice DEM TISKALNIKI
Monokromatski SUPER VGA 1024 x768 250 HEWLETT PACKARD Laser IIP 2.16:
Bonisuper VGA Avtonuiching 10 Toars (028dotpitch) 655 HEWLETT PACKARD Loser Il RET 374
Barvm multisync NEC 2A [ ) 980
Karfica video VGA 16 bit 800: n7 Epso };(4‘820 ( [135;0‘?\ 9- wghb‘wl ) i 1‘44
Kartica video Super VGA Iébv 1024x768 210 Egson 1 400 (80 stolp - 24- v%wcm] 7
Epson LcsevEPLﬂDO 2.36
NOVI— NEC P 20 - (80 stolp. — 24-igliéni) - 210 CPS 788
NOVI— NEC P30~ (132 stolp —24-gliéni] — 210 CPS. 1045
NECP70 (132 stolp. — 24-iglicni] 1670
Citizen 120D PLUS (80 stolp —9-ighéni) 390
Giizen 124D (80 stolp ~ 24-iglicni] 578
Citizen Sw\:i 24 (80 stolp — 24-ighéni) ; ?gg
Citizen Swift 24X (132 stolp — 24-ighéni)
TRDI DISKI - GIBKI DISKI - KRMILNIKI - . . sl PR
k AT BUS 2HD/2F istern Italia z vsemi modeli tiskalnikov rezplacno
ok 1SN (5 P i dobavija program PIN PLOT za uporabo fiskalnika ko nsainika Hi
ibki disk 1 44 Mb (3,57 108 7 &
ya, d.sk 45 Mb SEAGATE 157A AT BUS 420 OPREMA ZA GRAFIKO IN ZALOZNISTVO
isk 80 Mb SEAGATE AT BUS (19 msed 900 Roéni scanner — 400 DPI + grafiéni scanner
vd- dvsk 130 Mb SEAGATE AT BUS (19 msec) 1005 + softwer OCR 330
Multi /O AT paralelno serijski izhox 24 Miska, serijska, 3 tike 45

Izbiramo podroéne pr

Via Raffineria 7/c (na koncu Viale D'Annunzio) - TRST, tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277
Delovni ¢as: dopoldne 8.30-12.30; popoldne 15.00-19.00; ob sobotah: 9.00-12.00.




IDenticus Slovenija d.o.o.

Podete ikov, opreme

CITALCI CRTNE KODE

e kode 1 seajnim dekoderjem e kode in mmesikom a: R5232.
- pkovnco ps XTIAT, PS2, V220, VIS20, programuy prko e
I odum, viomatsta dikiminies od: EAR, LR, 35, 9, 138, CODABAR,
TATA (2 i NE polebueic doduocgs ckodes te o)

Roéni LASERSKI CITALEC z VLD diodo st elektriémh lastnosti kot CCD talec
Svetlobno pero istih elektriémih lastnosti kot CCD italec

Dentcus vam i prodyo,sevsnvadtevane vih ey étn kode OPTICON
Japonske.

d.o.0.
£L0VEKA 108, 61107 LIUBLIANA

fax. 43861 51-40

UGODNOST MESECA
HDD 125 Mb/19 ms
samo 849 DEM za prvih 50 kupcev!

OSNOVNE PLOSCE: oM IN LIENA OHISIA

VGAMULTISYNC CHEER ... 843
VGAMULTISYNCTM1480.. .. 989

GRAFICNE KARTICE.

Podjetje Unico d.0.0., Ljubljana, je spremenilo nazivv

Wﬁlﬂﬂﬂﬂﬂ

ATLANTIS

ATLANTIS ATLANTIS

ATLANTIS, poslovni informacijski sistemi, Cankarjeva 4,
Ljubljana, tel 061-221-608. Vsi konstitutivni elementi
podijetja in pogodbeni odnosi s partnerji in strankami
ostajajo nespremenjeno veljavni.

Nova Microsoft~ programska
opremav slovenskih
priro¢nikih

Do 20. junija izidejo v zaloZbi ATLANTIS, distributerja
Microsoft za YU, knjige - uporabniski prirocniki za
najnovejsi MS softver

MICROSOFT DOS 5.0
300 strani, Mateja in Saso Zorman
MICROSOFT WORD FOR WINDOWS 1.1
330 strani, Branko Safari¢
MICROSOFT EXCEL FOR WINDOWS 3.0
250 strani, Renato Golob

V pripravi priro&niki za Microsoft Windows 3.0, Microsoft
Works 2.0 in Microsoft Word 5.5

NAROCILNICA
Nepreklicno narogam knjige:

irvodon

() MICROSOFT DOS 5.0 po prednarocniski ceni 600 din

(prodajna cena ob izidu 800 din)

(') MICROSOFT WORD FOR WINDOWS 1.1 po prednarogniski ceni 750 din
(prodajna cena ob izidu 950 din)

(') MICROSOFT EXCEL FOR WINDOWS 3.0 po prednaroéniski ceni 500 din
(prodajna cena ob izidu 700 din)

podpis.

Celovec,

fax 9943463 5°

63 513955

sto.

Ponudba za prednarosilo knjig ATLANTIS Publishing velja ob
nespremenjenem tecaju DEM do izida. Pladilo knjige in postnih stroskov po
povzetju Poslati na naslov: Atlantis d.o.0., Cankarjeva 4, Ljubljana

ATLANTIS je distributer Microsoft, Peter Norton, Fox Software
in STSC - Statgraphics za YU

Uporabijajie ABM BBS (061)-218663_predal Microsoft 0-24h

38 Moj mikro




MRAK e
Handelsg. m. b. H. CONCORD
5030 Catoe Kiagenturt
o Rosentalerstz. mimo KGM proti Computer Systems
Eredii
T (S a1 39T M Jugmierite
Fax (9943) 463/ 35 114
MRAK
orek srde, dettek ptekod 10 do 13, 1n Handelsg.m b.H
scbotnod 10,60 14 e
2 ZA VECJE NAKUPE
g:?-" MOZNOST DIREKTNE
35 DOBAVE SLEDECIH
523 ARTIKLOV:
5% OSNOVNE PLOSCE
Pl Voo KONTROLERJI
GRAFICNE KARTICE
NEC MODEMI
MONITORI
SEAGATE OHISIA
TASTATURE
ORI mono, EGA, VGA e J
NEC - CONCORD - TARGA  tusjurn:
| SCANERU: ARNI el: (061) $59-387
GENIUS - UNITRON - RAM-G Pod gozdom 10
LOGITECH tel: (061) 327-770
2t
ZAVGRADNJO IN SESTAVO mrrcouixct; Prijepoljska 41
g i
N
Pt g el (0d1) 227249

aitnanasiov: MRAK d.o.0. viska 4, 61111 Ljubijana

EVENTUS COMPUTER D.0.0.

R POD HRUSKO 1, LJUBLJANA
TEL. / FAX. : 061 / 559 - 859

OB OTVORITVI POSEBNA PONUDBA :

PCATIG6MIZ, PCATIS62SMIZ
IMBDRAM 805 2MBDRAM S0
20
o

UPORABNIKI POZOR!

NS Computr Pargnane Gmrs

N+S “‘%L‘ Seamaross
Osars0ass2

LAPTOP, trgovina, servis radunalnistva in
industrijske elektronike d 0 o PTUJ

PONUJAMO VAM RABLJENE VENDAR GENERALNO OBNOV-
LJENE KOPIRNE APARATE | FAXE ZNAMKE »TOSHIBA« PO
UGODNIH CENAH IN 6-MESECNO GARANCIJO
VES POTROSNI MATERIAL IMAMO NA ZALOGI!
SE UGODNEJE BOSTE KUPILI PRI NAS RAZBLJENE TERMI-
NALE S KOAKSIALNIM PRIKLOPOM — SAMO 3.900 DIN ODSTE-
JETE IN ZE IMATE TERMINAL VRHUNSKE KAKOVOSTI
Z GARANCIJO 6 MESECEV ZNAMKE »TELEX«
VSE TO IN SE VEC BOSTE LAHKO KUPILI V TRGOVINI FIRME
»LAPTOP«
V KOLIKOR SE ODLOCATE ZA KVALITETNE PRENOSNE RACU-
NALNIKE ALI TISKALNIKE, KI VAS NE BODO RAZOCARALI PRI
DELU, SE PRIPOROCAMO!
TOSHIBA OKI

P& Dataproducts.
IVAN KRAJNC TEL. 062/773-863
NOVA VAS 45 062/772-774

IDenticus Slovenija d.o..
Podets 2 proevoia i rirf reunakkov,oprame 28 tomatsko Kertkacko i sorvs
Imamo veé kot itirideset mednarodnih 1n dumum rdrmvr s podrotja avtomatske
identifikacije Ponujamo resitve po sistemu KLJUC V ROKI
V svojih resitvah ponujamo opremo naslednjih yanmmlw
DATALOGIC, Italija (oprema za &itanje értne kode)
= ndustnsa sersk
 prenosm racunaliks PC32 *
- dckodcql értne kode
OPTIH n iska (oprema za &itanje &rtne kode)

n sl 2 VLD dodam
DA (crmain skalik)
DR Y3 o o el ki
~ THARO, ZDA (tiskalniki rtne kode)

- termal transfer tiskalnik grafike m értne kode
- continus s sk rafke n e ode

- EA! _ programska oprema za 1zpis értne kode in
CATRE, DA (oprema za ane OCR anakov)

CR ez Gitalel
magnctei Gl 130 ded 1 ded 2

W 22 prepoznavange teksta

o, laywzn (periferne naprave)
= 460 dp andy ey

afike

srnmu-mmts ZDA (POS lasersk: Gtalcr)

ST CoMp, I!alua (embosni
SPECIALNE ETIKETE §
prouvajalcev COMPUTYPE, SCHROOR, METALCRAFT za

Kodim stroy)

~ knjizmce
~ oznaitev osnovnih sredsty

1w

Yobe,pin n elekinke
- clek(mnskn md\mrqo

CENA.34500DIN cENA 6900001

DOBAVA TAKOJ PO VPLACILU. GARANCIIA 12 MESECEV

(TAT: , STAR. Vgradj Yu
reanih poveza.
iy bk P m ekt st AR

Garancya 2atas
ghvare. emo pordke Motncegrodge 13 OEM prcpu. Kokt o oy
usti Druga zdaja TSKA IDENTIFIKACUA ARTIKLOY

(120 i v sovensken ;gm. un,. Kayge da 1 00,0
i omvajalcev opreme

Firm:
Ll ndemvﬁkacno AMECRORE

23801 354:206, 557-656
fax. 4386157




Sedez: Zagreb, Jordanovac 119, prodaja n servis: Stoosova
25, skladiste: Kraljeviceva 18, mobitel: 099/410-267 Tel.:
(041) 217-915, faks: (041) 218-711, servis: (099) 410-284
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1.44 Mb, kartica herk e 1o 20 720480 (EIZO 4050) Roland DPX-3500 242000
ian ko 108 k. mint o 9.600 Format A1
87.000 RolangGrocann. P
RS —TN 7 2 Folang GRY100 Trao
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Takt SaM \ RAM AW, gl RAM 16 Mb namesto 4 Mo 260 | | omia, ss000| RolsnaiTxazt 28000
G S30M 7m. oy b atca MM Monamesiod b 111000 | |iBM20M tame s2000] RetanaLiaizo bt
ol I 2ason s 108 Uk ohie  FAM 64 Mbnamasto 4y 233000 | | Fulau 429 T2me ity
P Dlaks0M SO T mo oo | [Fulisuszom izme iR
95.900  Bikiomvaom rame 00| |Foeisatine okt
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WESTERN DIGITAL

trdim diskom zaupajo:

Olivetti, ALR, Siemens/Nixdorf, itd.

Zakaj mu ne bi tudi vi?!

Trde diske, kontrolne kart
WESTERN BIGITAL in Et it
mrene proizvode zastopa pmd]

QUANTUM

D.0.0., Stegne 25, 61000 Ljubljana,

JES e ] ORY SYSTEMS .

tel.: 061/557-798, 576-311, int. 21, 51,
faks: 061/557-887.

o Noatrolne kartce i kasets
cowmoo topa in prodaja.

Vam je vsakodnevni backup
v nadlogo in odvec?

Uporabljajte streamerje

LORADO




QUANTUM...

Stegne 25, 61000 LIUBLJANA

tel.: 061/576-311, int. 21, 51

557-798

fax: (061) 557-887

Z najnizjimi cenami na jugoslovanskem trgu programske opreme
hocemo biti vasa prva izbira:

Adobe Ilusrator Windows PP Desgn CAD 3D UsA
Aldus Pagemaker PP Desin CAD 2D UsA
Arts & Letters Composer Desklink

P TeDBseVLL YU Dosew

selVDev.Pack YU Deskvew386

- el e
AuCAD 100 YU Fore
AuoCAD Fotbaser 2.1 USA
Vo Wik 10 Forbaser 2.1 YU
Autosketch Forbasc+ 386 USA

Foxbasc+ 386 YU
Bornd Tt -+ UsA Foxbase Pro USA
b0 CH+ YU Forbase Pro YU
TumCaite U GEMS3 Artine
TuboC++PRO YU Desktop Publsher
TurboPascalS s USA Presentaton Team
T Tawpsdi® UA| miinadGuhed
TuboPascl60 YU Project Man IIl
TuboPascal60P YU | PP LapLnk 13,0
PP QuitoPro YU
SidekickPlus . YU UsA
Paradox 3.5 USA YU
Paradox 3.5 YU ¥ UsA
P 12311 YU
atbon ey s Freclance Plus YU
Chwnter DeLuxe PP" Symphony22 L

PP Clipper 5.0 Bei B Magellan gy
Copy IPCS.0 PP Mace Utiites 1990
Corel Draw 2.0 Math CAD2.5
Crosstalk Mk IV Mathematica 386

for Windows

Opomba: PP — posebna ponudba

PP MS Basic 7.1 Pro USA
MS Basic 7.1 Pro YU
CCompler 6.0 UsA
C Compiler 6.0 YU
PP Cobold.0 USA
Cobol 40 U

DOS 4.01
PP Excel3.0d USA
‘Excel for Windows 3.1 YU
PP Fortran 5.0 USA

ortran 5.0 YU
PP Macro AssemblerS 1 USA
Macro AssemblerS 1 YU

0872 Standard Ed. 1.3

0872 Extended Ed. 1.3

PP Pascal 0 USA
Pascal 0 YU
Project 4.0 USA
Project/Windows USA
Quick Basic4.5 Yu

g YU

PP Quick Pascal 1.0 YU

Windows 3.0z MS misko USA
Windows 3.0 brez miske  USA
Windows 3.0 SDK USA
PP Teach yourself Windows 3.0
PP USA

WordWindows USA

Works 2.0 USA

PP Naron A Ui 0 YU
ander 3 0 USA

w o Edor YU

PCMOS 386 5-user

PC Paintbrush IV+
PP PCTools 6.0

Procomm Plus

QEMM 386

RM Cobol 85 5.0 DOS
Cobol 85 Um/Xemx
Fortran

'SCO Xemux 286 Dev Pack
Xen 286 Oper Sys
Xemx 386 Dev Pack
Xemx 386 Oper Sys

PP Umx320per sys
Unx3.2Dev Pack
VPIX unlmited

Smartcom 111

SuperCale 5.0

SuperProject Pus

Ventura Publ. 3.0D0S

Ventura Publ. 3.0/Windows

PP Wordperfect 5 | UsA
Wordpetc5 1 YU

Network USA

Vrdsar 0P

V30

PRED NAKUPOM POKLICITE!

INFORMACUA ZA DISTRIBUTERJE: PROGRAME ZA
NADALJINJO PRODAJO VAM NUDIMO S POSEBNIM
POPUSTOM!

NEVERJETNA PONUDBA:
HEWLETT- PACKARD
LASERIET I

STREAMER COLORADO
JUMBO 120 MB NOVELL

Hewlett-Packard Lssriet 1, 11D
Streamer Colorado DJ-10

D720 250 Mo
Western Digital proizvodi
Novell proizvodi

Racunalniska oprema,

proizvajalcev:

Sodelujemo s firmami, kot so SONY, TEAC,
NEC, QUANTUM, CONNER, PHILIPS.
Njihova kakovost zagotavlja tudi kakovost
nasih racunalnikov.

Kljub visoki kakovosti pa lahko ponudimo tudi
zanimive cene.

Racunalniki VECTOR

stavljena iz komponent najboljsih svetovnih

286/12,286/16 NEAT, 386/16 SX, 386/25, 386/

33C, 486/25

2

in servis

1
osebmh rdéunalmkov ne glede na proizvajalca.

QUANTUM

Stegne 25, 61000 LIUBLJANA

tel.: 061/576-311, int. 21, 51
557-798

fax: (061) 557-887

i




PRILOGA MOJEGA MIKRA: WORKS (1)

Skrivnosti domace delavnice

JAKA PAVLOVIC
v

v dobi »mavrice, na zatetku Se kar znosnih

slavnih hisnih racunalnikov (za sosedom
ne bomo zaostajali) navsezadnje izkazalo kot
Ia2]i del operacije. Po nakupu in prisiini privedbi
sosedov (tudi mi imamo racunainik) na oglede
primerkov pobi rsovcev je vse bolj kljuvalo
v glavo vprasanje, »kaj pa zdaj« Dilemo smo
najveékrat ressvali tako, da smo racunalnik od-
lozili na skrito in pozabljeno polico in ga cez
&as, brez pompa in sosedov, prodali
‘e smo takrat pred sabo in drugimi Se lahko
nasli opraviéilo, da za resnejso uporabo racu-
nalnikov pac ni primernih programov, potem
2dai, v dobi PC-jev, takega izgovora ni mogote
Programe za racunalnike.
zdruzljive 2 IBM PC, Stejemo v tisocin Zal bi bil
sklep. da omenjenih uporabiski tezav iz casov

. da kupujemo racu-
nalnike (2daj ze PC-je) predvsem zarad dobrega
obéutka, da s tem Kupujemo vstopnico v infor-
macijsko druzbo prihodnosti Pogosto pa kup-
liena tehnologija opravia le funkcijo staranja
logi za tako stanje omenimo le enega.

ki ni ravno zanemarljiv. Sodobni, visokorazviti
ramers] program 40 2a obibainega.sicnegs

dil, in pred kratkim jo je potrdil slavni WordPer-
fect, ki je pridel na trg v preprostey3i razlicici Ce
je tako ze 2 urejevalniki besedil.
Sele vzbujajo racunalnisk
Ijanom sofisticirani programi za obdelavo baz
podatkov, za tabelarne izracune ipd Seveda
ima odnos obicajnega uporabnika do opevane-
ga programa nekaj skupnega z odnosom caga-
vega fanta do lepe punce — nikoli namre¢ ne
prideta skupaj Na sreco punce niso vse enake,
nekatere znajo tudi cagave fante prepricati, da
50 pravcati Don Juani Na sreco niti zahtevnessi
programi niso narejeni po istem Kopitu, nekateri
se znajo uporabniku dovolj priblizati, da prema-
ga strah pred radunalnisko »magjo- In se spo-
prime z njimi

Za vsakdanjo rabo bi bil idealen tak program,
ki bi znal poceti vse, kar potrebujemo, in ce tega
Ze ne bi znal poceti samodejno, nay
ravnanje z njim Kars 0 Tej zamisli
50 se se najbol priblizali integrirani programski
paketi. Moj mikro jih e nekaj Ze predstavil Med
njimi je Microsoftov Works, za katerega tokrat
podajamo delovne napotke z nekay primeri apli-
Kacij. Podrobneje bomo opisali modul Workso-
vega urejevainika besedil, pravzaprav njegove

adajoce menije in skrajsane ukaze Obviadanje
funkcij menijev tega modula nam omogoca laz-
je obviadovanje drugitt Worksovih modulov
2 enako zasnovo. Uporabo drugih modulov bo-
mo spoznali ob primerih aplikaci. Opisali bomo
verzijo Works 10 ter tiste dele verzije 2.0, ki se
od prve bistveneje razlikujejo

Zagon programa in odpiranje
dokumenta

Works e lahkonstaliran badist na disket ai
na trdem disku Ce vim ukazom PATH
ne dolotimo \5ka\na pon se moramo postaviti

k. kjer je instaliran pro-
gram Works. Pri disketrih enotah verietn no
bomo instalirali programa v imenike in bo poziv
(angl. prompt) na zaslonu oznaceval samo ime
tekode enote, npr A:

Works startamo tako, da v DOS-u, ko se poka-
2e poziv tekoce enote napisemo »works«, pritis-
nemo ENTER in pocakamo, da se program nalo-
2i v delovni pomnilnik racunalnika

Po uvodnem zaslonu 2 izpisom izdelovaica
programa, se nam prikaze izhodiscni men, v ka-
terem lahko izberemo enega od stirih delovnih
modulov programa:

WORD PROCESSOR - za pisanje besedil,

SPREADSHEET -~ za tabelarne izracune in
izdslavo grafikonov,

~ za oblikovanje baz podatkov.

COMMUNICATIONS 24 povezave z drugi
racunainiki.

Kadar zelimo v kateremkoli modulu oblikovati
nov dokument, postavimo s smernimi tipkami
oznacevalec na tisti modul, ki ustreza vrsti do-
kumenta, ki ga Zelimo izdelati, in pritisnemo
tipko ENTER

a dokument Ze obstaja in bi ga radi le
ponowno uporabill se  tabulatorsko lpko pre-
Jlimo na ukaz in pritisnemo ENTER.
Frogram nam bo ponudil podment, v katerem
Iahko dolo¢imo ime disketne enote (in imenika),
na kateri je dokument, in ime dokumenta, ki ga
zelimo dobiti na zaslon. Na posamezne izbire se
selimo s tabulatorsko tipko. S to izbiramo med
okvircki in smernimi tipkami, s Katerimi izbere-
mo (osvetlimo) disketno enoto, imenik it doku-

Izbiro potrdimo z ENTER in jo s tem vnesemo
v ustrezni del okvira (ime izbranega dokumenta
se. na primer, pokaze v zgorn vrstici) Seveda
moramo najprej izbrati ime tekoce enote, nato
ime imenika, v katerem je dokument, in Sele
nato ime Zelenega dokumenta iz seznama, se
prikaze v okviréku Ce shranjujemo dokumente
v imenik, kjer je program Works, opisani posto-
ek ni potreben, saj se seznam dokumentov
prikaze takoj in le izberemo tistega, ki nam

a
POMNI: V okviru odprtih menijev se po opci-

jah selimo s tabulatorsko in smernimi tipka
0 navedenem postopku odpremo nov ali

lovno okolje (zaslon) izbranega modula Delovni
zasloni posameznih modulov o po zasnovi ena-
ki in se razlikujejo le po nekaj menijih, znacilnih
2a doloéen modul. Zato si kot tipiénega oglejmo
zaslon Word Processorja.

Navih zasiona vidimo osvetiieno letevZ me-

Slika 1. Oblikovanje formularja za bazo podatkov.

1 padsiotin menuev Pod nio e ravniloz dalun:
skimi vrednostmi in robnimi oznakami. V spod-
njem deld Zasiona vidimo najore] osmn,eno sta-
tusno linijo in pod njo sporocilno linijo. Kdo
1ma instalirano misko, dobi spodaj in boéno se
pikéasto osvetljeno pomikaino letev. Sredinski
razen prostor je namenjen rzdelavi dokumenta.
Pisati lahko zacnemo od tistega mesta, na kate-
rem je (0z. ga tja postavimo) utripac. Pri doku-
mentih, odprtih na novo, se utripaé vsele] poka-
2e na zacetku strani 0z v zgornjem levem robu
Tam je tudi pusticasti narekova) (). ki oznacuie
etek in konec strani Pod utripacem je na
Konico postavien o kvadrat, ki aznatule ac:
njo linijo_dokumenta (tudi e je prazna) oz
2adnjo odprto vrstico dokumenta.

e zacnemo pritiskat tipke, se zatne utripac
pomikati v desno, z vsakim pritiskom za en
Znak. Tako rastaja besecho Ko pride ampa 4o
desnega roba, oznacenega na ravnilu, preskoci
g naslednio wsico n tako vee doker fpkarno
Ce imamo vijuceno poravnavo po obeh robo-
vih, Se bo nastajajoce besedilo sproti poravna:
valo

Upravljanje programa in
oblikovanje dokumenta

Znotraj posameznega modula lahko program
in nastajajoci dokument upravijamo s padajoéi-
mi meniji, nanizanimi na ravnilu v vrhu zaslona
Padajoce menije sprozamo tako, da vedno naj-
prej pritisnemo tipko ALT, ki osvetli ime prvega
enija in izbime Crke v imenih drugih menijev
Meni izberemo tako, da ga osvetiimo in pritisne-
mo ENTER, ali tako, da pritisnemo tipko s érko
ki o osvetiena v meni
Opcije vmeniu izberemo tako, da jin o
jemo ssmerno tipko i pisnemo ENTER. a

pomagati s tabulatorsko tipko in smernimi tip-
kami

novimo — s izbor 0pcijn ukazov v meni-
i in podmeniiih so nars
 Eulatoroka ke va poskane iz ene opcije

a (doku-
mentov, imenikov. disketnih enot ipd ) opcije
menija ali podmeniia.

Edit Format Window
PRIIMEK:

IME:
TITULA:__
uLICA

STRANKE DETEKTIVSKE AGENCIJE VOHLJAC

POSTA: _

ZADEVA:

ZASETEK ZADEVE:

RESENO DNE:

OBRAVNAVA DNI:

DNEVNICE: STROSKI OPIS
STROSKI DIN: VSI STROSKI:
PREDUJEM: TERJATEV: DOLG:.

| Pg1 Design TA1.WDB

| Type field names. Press ALT to choose commands or F10 to exit Form
Design
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- tipka ALT za aktiviranje menijev, nanizanih
na letvi na vrhu zaslona: v teh sprozamo opcije
ali podmenije z osvetljevanjem in's pritiskom na
ENTER al s pritskom na tpko 2 znakom. ki e
svetien v opol

o E5C (escape). kadar zelimo sprozen
meri o podmont R pet

Odpiranje shranjenega
dokumenta

Obstojece (to pomeni zapisane na disketi ali
renesli
lovni_pomnilnik — RAM) zato, da bi jih
dopolnjevali, popravijali ali drugace urejali, ko-
pirali iz njih ali vanje, jih tiskali, brisali vsebino
ali preimenovali Works omogoca uporabniku,
da ima istocasno odprtih (prenesenin iz disket
ali diska v racunalnikov pomnilnik) do osem
razliénih dokumentov. Prenos podatkov med
dokumenti je mogo¢ fe takrat, ko so dokumenti
odprti ({0 je. v pomnilniski €ipih) Seznam tre-
nutno odprtih dokumentov st 1ahko vedno ogle-
damo v padsjocem menits meow

datoteki STANDARD (ali GLAVA.WPS) ga bomo
prisiljeni preimenovati, saj sta omenjeni datote-
ki zasiteni pred vpisom. Morda Zelimo nas do-
kument shraniti na drugo_disketno enoto al
v drug imenik. To nam omogoea opcija SAVE
AS iz menija FILE.

To opcijo_sprozimo s pritiskom na CTRL

+F + A.V podmeniju izbiramo s tabulatorskimi
in smernimi tipkami. Kadar zefimo (ali moram
dokument _preimenovati, novo ime
2 najve¢ osmimi znaki v ustrezno vrsto pri vihu
okviréka. Izbire potrjujemo z ENTER. Tako lah-
ko dokument shranimo pod Zelens i
e elenc-enclo i v-dslert imenic Ta opcli
dokumenta ne izbrise iz delovnega pomnilnika,
Kjer je $e vedno na voljo za nadaljnjo obdelavo,
seveda z imenom, pod Katerim smo ga shranili

Zapis vseh odprtih dokumentov

imamo lahko obenem

o
ni nujno, da so istovrstni (besedila, preglednice,

ga dokumenta po nakljucju posfali na pot brez
vrnitve

Prehod v DOS in konec dela

Works v verziji 1.0 S ne ponuja moznosti
direktnega ravnanja z datotekami, kot npr. bri-
sanje 2 diskete, preimenovanie brez ustvarianja
ioint ool pregled dolzine datoteke ipc

jo funkcijo DOS v me

gram znova startati preidemo s priti-
skom na ALT+F+D. V program se vrnemo tako,
da na poziv odtipkamo.

0 nehamo delat s programom. ga navadno
hotemo zap DOS, da bi pocell
KoT ragags. Ko programa ne potrstujemo vec,
je nesmiselno, da bi bl se napr tako
16z Korist zasedal racunainikov pormilnik,

10 ga bomo zaprli. Delo z Works Koncamo tako,
day meniiu FILE skliviramo izbiro EXIT (2
ALT+F+X), in program nas vrne v DOS.

odpirajm

saj nam zasedaio delovni parmninik, Kar lanko

zankah povzrogi celo blokado delovanja. Ce no-
i dokumento vee ne polrebuem. ih zapri-
mo (shranimo na diskal disketo)

Opisali smo ze, kako 0 dokument na
2aslon ob startaris programa. Ogieimo af ek
to naredimo med delom s programom Pomaga-
mo si z menijem FILE, ki ga aktiviramo s prii-
skom na ALT in nato ENTER V meniju s1 izbere-
mo opcijo OPEN, ki nam ponudi enak podmeni,

&e jo izberemo ob startanju programa. Na
enak natin izbiramo (tekoco disketno enoto,
imenik ~ Ge imamo trdi disk in datoteko) s tabu-
latorsko tipko in smernimi tipkami ter potrjuje-
mo izbire z ENTER.

Shranjevanje dokumentov na
disketo

Med oblikovanjem dokumenta je njegova vse-
bina zapisana v delovnem pomnilniku (v Eipih).
Ob izKlopu raéunainika pa vsebina dokumenta
iz delounsgs pominika izgne, In & ga ima-

PRIIMEK: MEDLICA
IME: Julijana
TITULA: gospa
ULICA: Ovinkarska 23

POSTA: 61000 Ljubljana
ZADEVA:
START ZADEVE: 15.2.91

DNEVNICE: = 600,00

STROBKI DIN: 2.200.00 VSI STROSKI:

PREDUJEM: . 1.000,00 TERJATEV:

STRANKE DETEKTIVSKE AGENCIJE VOHLJAZ
|
|
|
|
1

RESENO DNE: |

Izgubljen &rn muc z belo tatko

19.2.91 OBRAVNAVA DNI: 4

STROSKI OPIS: nakup lestve

2.800,00

1.800,00 DOLG: 0,00

nikjer zapisanega ali
Golo izgubljenc. Zaio dokumente shranjujemo
rani zapisane
izkljucimo.
Najpogostejsi pomnilni mediy so disket
d ustvarjanjem dokumenta je zelo pripo-
rocljivo obcasno (npr. vsakih 15 min) shraniti
ebino. S takim sprotnim shranjevanjem
preprecimo morebitne neprijetnosti, ki bi nasta-

knili ob kabel in tako izklopili racunalnik

Slika 2. Formular z izpolnjenimi rubrikami.

baze podatkov). Ce 2elimo v dolocenem trenut-
ku shraniti na disketo vse odprte dokumente,
izberamo funkaio SAVE AL Dokumentise o
tem o izbritejo iz dslownsga pomnilnika, Za
Setons  dokumenta  (STANDARD,  GLA-
VAWRS) botud ta opoija zahtevala preimeno-

Za_sprotno
SAVE iz monia FILE Sprozimo ga s priekom
na CTRL + F jokument se bo vpisal p

emuthim imenom na koco disketno anoto
Ce je na disketi ze dokument z istim imenom, ki
je zaséiten proti vpisovanju, nam bo racunainik
to sporo¢il in s ponudbo podmenija SAVE
(shrani kot) zahteval, da dokumentu dolocimo
vo 1me, pod Katerim ga bo lahko shranil. To
30 bo dogaislo v primerln ko boma 28 obikove:
odprliSablonske dokument
DARD aii GLAVAWPS. v Katorin
50 2 dolocene dimenzlje papira all o vanje
npr. ze vnesena glava firme in so dokumenti
Dheitent (npr. s PG Tools) pred vpisovanjom
pod istim imenom. Zaradi tega jih lahko vsaki¢
uporabimo kot $ablone in v njih ustvarimo svoj
dokument, ki ga nato preimenovanega shra-
nim
Kokontamo delo z dokumentom, 2 kateraga
menimo, da gs bomo de patre ga
e Shfaniti 5e smo 08 Wor. isal v dabionek!
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/sebino_dokumentov 2 opisanimi opcijami
shrsr\]cvlml ohranimo v pomnilniku, tako da
lahko dokumente naprej ebdMu)mn Ce smo
obdelavo koncali, dokumenta ni ohra-

pot
Tek dokiiment bomo. ortrani iz delovnega
pomn.lmkn.zbna ZAPRI v meniju B 2
z ALT+F+C). Ce so bile v nupm dokument
vnesene lvumumbc nas bo racunalnik pred

obdelovanih datotek nismo poprej shranili, nas
Warks g povpraa ai 10 zelimo storit
Premislimo, kaj bomo odgovorili, saj lahko
prehitor pritisk na ipko unic veéurno delo. To
se ne zgodi le takrat, kadar odgovorimo z »ne«,
marvec tudi tedaj, Ko nepremislieno odgovori-
mo 2 +da- Z diskete smo npr. poklicali izdelan
dokument in se na njem, o p
Kologom, iz2wial (orisa, Kopiall 1pd). OB
sprozitvi funkcije EXIT smo na to ze pozabili in
na raunalnikovo vprasanje o shranjenju spre-
memb odgovorili z »da«. Seveda se bo pod istim
imenom shranila zadnja, vzoréno demolirana
verzija, ki bo na disketi prekrila izvirni dober
dokument. Ker se to dokaj rado dogaia, za vaje
ali demonstracije programa nikoli ne uporabljaj-
mo izvirnih dokumentov, marveé Ie njinove ko-
pie ki iin npr. preimendjemo v wvaja~ all kaj
ol varna in za lastnike trdega

disketah, ki nas varujejo pred neljubimi prese-
neceni

Izbire v urej iku besedil

zaprtjem li
it na disketno enoto. Odgovor z »ne« bo po-
menil, da ta veraja dokumente ne bo shranjena
i in bo tors)  brissnjem
nt pred zapiranjem shre-
omimln funkei, nas

zgubliena. Co o

nimo s Katero- izmed

raéunainik ob eprotiti o
c vpradal. P sapiraniu dokumentov ne prite

Skaito tipk prenito, da e bl pravkar zdelans-

V osnovnem meniju urejevainika besedil lah-
ko v prvi (zgomnji) vrstici izbiramo med File, Edit,
Print, Select, Format, Options, Window.

FILE (file = datoteka, dokument)

Ponuja nam naslednje delovne opcile.

NEW: odpremo nov dokument, oziroma doku-
ment, ki je narejen z drugim delom programa.




izberemo tako,

ner. 2 bazo podatoy To opal
da po pritisku tipk ALT + f s smernimi tipkam
ovetlimo ali zatemnimo napis NEWW i pritane.
mo ENTER
vstop v 2e obstoje¢ dokument, shra-
b e (0z. disku). Opcijo._izberemo
ZALT+ L osvetlimo napis OPEN, pritsnemo
ENTER. Na vollo nam 16, podopoli. v sietre
katere izbiramo s tipko TAB (enote ali dokumen-
te) ali napiemo ime dokumenta, ki ga Zelimo
poklicat, in nato pritisnemo ENTER.

: dokument, ki smo ga na novo izdelali
ali obnovili, shranimo na eno od pomnilniskih
enot. Opcijo sprozimo z ALT + f, osvetimo
SAVE in pritisnemo EN

S. s to opcijo imenujemo dokument,

kiga shranimo Ime napisemo v ustreznem o

ru ¥ podmeniju.

SAVE ALL. shranimo vse obdelovane doku-

mente, vkljuéno z morebitnimi popravki, ki smo
Jih vnesli vanje.

CLOSE: s to opcijo konéamo delo z doku-

mentom
s tem ukazom lahko zacasno preidemo

Y operaciisi sistam (DOS), v urejevalnik besedl

se vrnemo z ukazom

EDIT

EDIT v osnovnem meniju omogoca
urejanje teksta Da bi lahko z delom teksta opra-
vili dologeno manipulacijo, ga moramo

all cloten dokument) oznatuiemo! e nkelsko
tipko F8. Stevilo pritiskov na to
il vellkost oznatenega. teksta.

nemo tipko shift 1n nato 3e F6 — t
kolikor je potrebno _Oznacevanje (EXTEND]
prekicemo s prtiskom na ipko

oznaceni

lu in ponovno pritisniti
tpko ENTER Na prvotni lokacij e tokst. i smo
g8 proseli iz

. camacent tskst prekopirama na drugo
iain okl S pa ostane tam,

mesto v besedilu in spet pritisnemo  tipko
ENTER,

DELETE: izbrisemo besedilo. To izvedemo ta-
ko, da osvetlimo tekst s tipko F8, nato z ALT
+ E izberemo opcijo EDIT v osnovnem meniju,
Bteatiimo ukee: BELETE o pritinemo. tipks.

UNDO: prekiicemo kateregakoli izmed prejs-
njih ukazov iz izbire EDIT, pod pogojem, da za
njimi niso bili izvrseni drugi ukazi. Ukaz UNDO

redno slediti ukazu, ki ga zelimo
prekicatl Scer ukaz UNDO ne bo detoval

S 1o izbiro tiskamo dokumente, narejene
2 Works. Sprozimo jo s pritiskom na ALT + P in
iz menija izberemo ustrezen uka:

PRINT" 5 tem ukazom sprozimo prenos zna-
kov iz dokumenta v tiskalnik. Po potr
s tipko ENTER lahko v podmeniju izberemo
Stevilo Kopij, strani dokumenta, ki jih zelimo
odtisnit in obilko zpisa draft i drug nacin).

logimo dimenzile izpisa na posa-

Tt D papirja, robove pri izpi-
su. lokaciio otaviléenja stran in nacin tega
ostevilcenja (s ko m ali z dodanimi po-
Sebnimi znak), obiiko glave in podnosia stram,
Kar bo upostevano kot standarcna dsfincia di
menzij celotnega dokurm

SELECT. ks SELEGT TEXT PRINTER prila-
godi racunalnik tipu tiskalnika. Po izbiri ukaza
se nam v podmeniju izpisejo instalirani tiskalni-
Ki; izberemo svojega oz. tistega, ki je ponujene-
mu najbolj soroden
SELECT

Poiabiri SELECT s nam navolotrjo podukazi,
felavi besedil omogocajo izvedbo
naslednih tunkm] (opcijo sprozimo s pritiskom

GO TO: v obseznejsem dokumentu (npr 50
strani) se s tem ukazom hitreje preselimo na
zeleno stran in se izognemo zamudnemu lista-
nju strani oziroma zaslonov. V podmeni mora-
mo vnesti Stevilko strani, na katero se Zelimo
preseliti

SEARCH: v dokumentu odkrijemo polozaj be-
sede, ki jo Zelimo izbrisati ali popraviti. V pod-
meni vpisemo iskano besedo, ki mora biti izpi-
sana z enakimi znaki kot beseda, ki jo iscemo.
Beseda se nam po pritisku na tipko ENTER
prikaze v tekstu z inverznimi  (osvetljenimi)
znaki

REPLACE: v besedilu pois¢emo izbrano bese-
do (ali drugo skupino znakov) in o zamenjamo

rej vpisati iskano besedo, se s tipko TAB prese-
Iiti na spodnjo vrstico in vanjo vpisati besedo, ki
naj bi zamenjala iskano. Ce izberemo REPLA-
CE, menjujemo iskano besedo po jenem zao-
redju v besedilu, ¢e REPLACE ALL,
56 po.prilisku na tipko, ENTER zamenjajo vss
iskane besad v besedilu

FOR

> opclo zberemo s pritiskom na tipki ALT
Oogota nam dolotame vista znakor in
n,movo oznacevanye ter razliéne funkcije obde-
lave besedila (poravnave, razmiki ip
LAIN: ukaz PLAIN TEXT nam omogoéi pre-
Kiic 2e izvedenin drugih funkci. Del dokumenta,
ki ga zelimo oblikovati s tem ukazom, moramo
Boprel oznacii (s ipko F8, kot smo 20 deja
Ukaz potrdimo s pritiskom na tipko
Omnacani 1ek5| Zapustimo (po pritikeniu S
+ F8)'s tipko ESCAP!
EOLD: osvethen dei teksta poudarimo tako,
da se nam Crke pri tiskanju izpisejo krepko.
UNDERLINE: oderiano slan del akate 4
ga moramo popre) po Ze opisanem postopku
osvetii Podenam del loksta na zasionu i vi
den in &ta 1zpisu s tiskalnikom.
TALC: omu,em bl izpise v posev-
nem
CHARACTER. ta ukaz nam omogoda razicne
kombinacije prej navedeni treh ukazov, mozen
pa o tudiizpi precrtanega besedila (STRIKET-
HROUGH) Kombinacije izbiramo bodisi tako,
dav oklepa]e prl posameznih opcieh s toko

& tipko ENTER in nsto z navpiénimi smernimi
ipkami nastavimo razdelilnico za oba
slona na zeleno mesto in' rasdelitov potrdime
s ponovnim pritiskom na tipko

Tekst lahko obdelujemo le v tistem delu, kjer
je oznatevalec. Oznacevalec selimo iz enega
dela zaslona v drugega s funkcilsko tipko F6
Razdelitev zaslona prekiicemo tako, da posto-
pek ponovimo in razdeliino &rto 2 navpiéno
smerno tipko vnemo na zatetno pozicijo ter
pritisnemo tipko ENTER.

HOW: ukaz SHOW RULER doloca, ali bo na
vrhu zaslona med pisanjem besedila prikazano
ravnilo ali ne

SHOW ALL. z ukazom SHOW ALL CHARAC-
TER dolocamo ali bodo posebni znaki, ki jin
urejevalnik besedil uporablja za definiranje po-
stopkov v obdelavi teksta, prikazani na zaslonu

ali ne.
PAGINATIONS: s tem ukazom se avtomatsko
izvedeta prelom in osteviicenje strani v doku-
mentu. Na izbiro imamo tudi moznost roénega
preloma strani.
WINDOW
V. tej opciii si lahko po potrebi priklicemo
program HELP, ki nam pri dolocenih postopkin
ponudi kratko razlago — pomo¢ pri obdelavi
{eksta Isto 8o 290di s pritiskom na ipko Fr. Ce
© posamezni o i izvedeti kaj ve¢, si
lahko priicemo, udi ustrezno poglave iz uére-
92 programa TU
SETTINGS: po pri lsga ukaza lahko v pod-
meniju_izberer mbinacije zaslona
orMOF 10, OMOgOCa), mare. v kelerih
nam bo urejevalnik besedil sporocal parametre
strani, in avtomatsko oznacevanje nacionainih
valut (v verziji 2.0).
Funkeil tipkovnice in premikenje po besedilu
< (pusica levo): pomika oznacevalec (mar-
ker ali utripac) za eno &rko v levo
= {pustica desno). pomika oznatevales za
eno erko v dest
1 1pu§6ma gor] pomika oznacevalec za eno
vrstico
4 wustwn dol) pomika oznacevalec za eno
vrstico navzdol
PRESLEDNICA (SPACE ali SPACEBAR): raz-
tekst za en znak v desno s praznimi pro-

opcle v okencih poamenua po"drmo s tiko

AMAL: ukaz NORMAL PARAGRAPH nam
2a zeleno besedilo ponudi standardne (default
= privzete) vrednosti oz. oblike znakov in para-
metre dimenzij strani

LEFT, oznaceno besedilo porawnamo po le-
vem rot

CENTER. del bessdila, ki ga moramo popre
osveli, poravnamo tako, da Jo iZhodiéce ropov
sredina strani (besedilo centriramo).

JUSTIFIED tekst se poravna po levem in des-
nem robu, kot je doloceno s parametri strani
v opciji LAYOUT iz izbire PRINT

SINGLE: ukaz SINGLE SPACE doloca enojni
{obicajni) razmik med vrsticam! Besedio, ki mu

PACE brise zna-
ke levo od oznacevalca in hkrati vrne oznateva-

vo; Ge je oznacevalec na
zacetku vrstice prenese (oziroma doda) vrstico

izbrisati): izbrise znake desno
od oznacevalca (po en znak — tudi prazna

sta)
ALT (kontrolna tipka): s to tipko dolocamo
drugim tipkam dodatne funkcije; (ALT + 1) nam
ponudi opcije Format iz osnovnega menija
CTRL (control, kontrolna tipka): tudi s to tip-
ko dolotamo drugim tipkam dodatne funkije
CTRL + . pomakne ozmacevalec za eno

besedov o

2 pomakne oznatevalec za eno
hssedo vievo

CTRL + 1 pomakne, zaen od-

DOUBLE: ukaz DOUBLE SPAGE dolota cvey
ni razmik med vrsticami

PARAGRAPH s tem ukazom izberemo kombi-
nacije prej$njih ukazov in jih z izbiro v podmeni-
ju in s pritiskom na ti ITER dologimo kot
rane 78 posamezno bessdllo

2 nam omogoca avtomatski pre-

sk o cotcBons DS Mo (pozici-
o). izpis praznega prostora, ki ga tabulator pre-
Skoéi s posebnimi znaki (npr. s rto) in brisanje
tabulatorjev.

OPTIONS
Tu izbitamo med dodatrimi moznostmi pri
obdelavi
P et v cbiantl Fasoilima el
dela. Ukaz Je uporaben zlasti pri izvajanju funk-
cil COPY in MOVE v obseznejsih dokumentih.
Izberemo ga tako, da osvetljeni ukaz potrdimo

stavek nnvzg
CTRL + | pomakne oznatevalec za en od-
stvah eyl
CTRL + PG-UP= premakne oznacevalec na
2acotok zesiona
CTRL + PG-DN= premakne oznacevalec na
konec zaslona
CTRL + HOME" preskoti na zacetek datoteke
(dokumenta)
TRL + END. preskoti na konec datoteke
(dokumenta)
ME : vrne oznacevalec na zacetek vrstice
vine oznacevalec na konec vrstice
PG-UP (page up = stran gor) vrne oznaceva-
lec na prejsnii zaslona
PG-DN (page down = stran dol). pomakne
oznatevalec na naslednii zasion
ESC (escape): tipka s tem ukazom nam omo-
goca prehod iz menijev nizjega nivoja v menije §
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visiega nivola . v dokument, ki ga obdelujemo
APSLOCK: vhjuci = cjucipisaria 2

T (zaticy plsume 2 velikimi Eriami
ALT GR: ista fus kot

H.Dﬂ"ﬂnl ukazi s tipkovnice
: od ukaza naprej se besedilo izpi-
$1j8: polkiarient st rablcermots? CIRL
& SPACE

CTRI besedilo po ukazu
njlno (lln?lc} wukllc CTRL + SPACE
besedilo po_ukazu Se izpisuje

pnacmno nrskllbﬁmo s CTRL + SPACE
o po uklm se izpisuje

isuje nag-

FT+=: besedilo po i izpi-
suje dvignjeno (npr. za mat. potence); preklic
SCTAL + SPACE (v KEVBUS)
besedilo se izpisuje
spugcena (npr 22 Kem. formuley: preKlicuiemo
s CTRL + SPACE (v KEYBUS)
CTRL + C: od vrstice z ukazom naprej se bo
besedilo izpisovalo centrirano
CTRL + L: od vrstice z ukazom naprej se bo
besedilo izpisovalo poravnano po levem robu
CTRL + R: od vrstice z ukazom naprej se bo
besedilo izpisovalo poravnano po desnem robu
CTRL + J: od vrsiice 2 ukezom napre se bo
besedio poravnavaio po ievem In des
o abotatoras ataviod
dssom pomakne (s ponovnim pritiskom) tekst
2a en tabulator desno
G : pomakne tabulatorsko nastavitev
v levo do levega roba (obratno kot CTRL + H)
SHIFT  ENTER: Vnasa oznSevaloc 24 konso
vrstice v tekoti
AL+ ENTER roémi prolom strani
oSTRL + MINUS: deilev besed na koncu v-

SGTRL + SHIFT + (~): povezava besed, ki in
program na koncu vistie ne del £ logom ():
velja le za amerisko tipkovnico

CTRL + SHIFT + SPACE: povezava dveh be-
sed, ki se na koncu vrstice ne razdelita, s pre-
B

P. na poloZaju oznatevalca se bo
odtisnila Stevilka tekoce strani pri tiskanju do-

tskanku 6 i polcdalu oznate-
valos odtisne ime dokum
CTi :priskany se o poladi oghete:
veica e ok
CTRL + T pri kangs o i polcial et
valea odtisne tskoci cas
s to kombinacijo vnesemo v tekst
tkoct Gatum’(deluje 1s z amerigko pkovnico
KEYBUS, ki o vKlopimo s CTRL + ALT + F1)
CTRL + SHIFT + :: v tekst vnesemo tekoti
tas, (deluo loe Tipkovnico KEYBUS, ki vkiopi-
., nazaj na YU tipkovnico
uveklnplmo s CTRL + ALT + F2)
Navedene neposredne ukaze lahko sprozimo
tudi z Insert Special v meniju EDIT

Matematiéne, mnsm’:ns, finanéne
in druge funkcije

Podatke, ki jih zbiramo v bazi podatkov ali
preglednici Works, lahko obdelujemo 2z mate-
matignimi, statisticnimi, finanénimi, logicnimi in
drugimi funkcijami oz. s formulami na podiagi
teh funkeij, ki jih postavijamo na zelena mesta,
(npr. v celice preglednice). V te namene ima
Works 7 fumkei

Matematiéne funkcije
ABS, splosna oblik:
vrednost__ stevila 1sm>lena
=ABS(-76.99) dale v callcl »
INT, splosna daje celi del Ste-
vila nekega auc:mameg- mwla brez zaokroze-
vanja; npr =INT(9.99) di

() daje absalutno
calice):
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SQRT, splosna oblika =SQRT(x): daje kva-
dratni Koren Stevila x Npr. 7SQHT[Wi izpise

Gelico Iaracunani Koren. Drugi nacin izpisa
formule za zraéun kvadratnegs Korena naveds-
nega je 99~(1/2). Za izraéun kubicnega
korena stega s«zma bi morali napisati 99~(1/3)

je stopnje; npr. 99~(1/4) i

106, splun-obuka LOGIX): zraguna dese-
iski (z 0snovo 10) logaritem ali

A splong obllka -
doloca (sporot

IA() — not available:
ni na voljo. Navadno
npr. =IF(A

) Tk
S oA SORTIAS)
AR, splosna oblika ~ERR(~ eror: sporota
napako. Navadno se uporablja s funkcijo IF, npr.
R ASi 0870 EAR) SORTAS)
IF, splosna oblika =IF(te_pogoj,potem_x si-

numeriéne celce; npr. ~LOG(100) da e n
20)

OG(1.0000000E
Y splosna obiika ~LN(x): izracuna naravi

5)) da x5
EXP, splosna oblika =EXP(x): eksponen
na funkcija. Izracunava X-to potenco Ste
Ta funkcija je nasprotna funkciji LN. Ka
Tamo potanciral 3 GUgaEno GSNovo, UpOTEbITO
2nak za potenciranje »~«, npr da »32«
in =5~(2) da »25. Pri osnovi e je lahko najvecii
onent 709, ker je navecja vrednost potence
+308

=2~(5)

: vne:
il oo wrednost n3 141502
metricna konstanta)

SIN, splosna oblika =SIN(x). izrauna trigo-
nometriéno funkcijo sinus vrednosti x. x je kot,
izrazen v radiani

se v zadano celico
(n = trigon

Pogoj izpol-
njen, s uresnici ket jo vdelano kot x (TRUE),

sicer se ur (FALSE). Pri izrazanju pogoja
{ahko uporabliamo logiéne operatorie’

- enako
< - manjse
S " nanige ai enako
> - vecje
> - vedje all enako
<> ~ ni enal

" Togiono NE
| - logiéno ALI
&~ logicno IN

IF(D6<=200/D5=40,50,100) logicno ALI
IF(~D6 57=200,A7,0.1%D6) logicno NE

ISERR, splouu 20lka ~ISERR(X). daje yred-

0S(x) i
na vunkcua osinus. X jo ot rabany radianin
, splokoa oblika =TAN():tgonometic-
na lunkcv]u tangens. X je ko, izrazen v radianih
TAN2,splosna Oblika ~ATAN2(x) zracuna
s tangens koliénika xy In daje rednost
v radianih za kot, katerega tangens je y/x. Pri
fom uposteva prodznake zax n y: ako da pokrt

je vse Stiri kvadrante (ot v obsegu od —1 do +1)
Glede na predznak dobimo naslednije kote'
X Y
pozitiven pozitiven
ativen pociiven
negativen
pozitiven nagalwen

ATAN, splosna oblika =ATAN(x): trigonome-
tréna finkclja arus tangens. Dojo vrednost
m 1 (od —rk /2 0wk 112) 28 ko, katerega

tangen
ACOS, spmsm obl S(x): trigonome-
lena finkcla.arkus kosinus. Daje wrednost

h (0d 0 do ) za kot, katerega kosinus je
Ml obmotju od —1 do 1, sporoti

ASIN, splosna oblika =ASIN(x): trigonome-
triéna funkcija arkus sinus. Daje vrednost v radi-
anih (od —yx172 do ¥1/2) 28 kot. katerega
sinus jo x. Kadar x ni v obmotju od —

posna oblika =MOD(xy):
l del‘un)a (kolicnik) Stevila ali numeriéne
in y imenovalec. Kol

imaist prodansk kot tevec. npr. =MOD(3.2) da
»1; =MOD(- 3,2) d

N, Sploina sbika - =AOUNDIxn)y e
krozevanje. Stevilo x lahko zaokro: n de-
Cimainih mest. Vrodoet za X in. N sta lahko
vsebini_celic. Funkcijo zaokrozevania lahko
kombiniram 2 opcija

enija FORMAT, npr.
»2.42« —ROUND(Z TZ80) da s3e;
UND(237.432,-2) d

RAND, splosna ohllka =ANDY: izbere nak
ljutno Stevilo v obm 0o 1, argumenta
e doloéamo, Za druga obmotia nakljuénin Ste-
vil_pa lahko formulo prilagodimo, npr.
=RAND()*100
Logicne funi

ENA: spiosna oblika ~ISNAW): dajo celici
vrednost »1+, ¢e je X=NA (Not
sprotnem primeru da mnk:qn radcons w0c
Funkcijo uporabljamo za vdelovanje kontrole

K.

i8e rezul-
ool

nost »1« r7or) v naspro

primeru daje mnkcqa rsinont -0 EALSEY
Funkcijo za vdelovanie kontrole
o

FALSE, splosna oblika =FALSE(): napagno.
Daje logitno niélo.
TRUE, splosna oblika =TRUE(): pravilno. Da-
je logicno enico.

Finanéne funkcije
PMT, splosna obi
(doba_vracila) ~ odpl

=PMT(glavni
ilo posojila

obresti-
lzrauna

da rezultat med...
0in k172
kizing

*1/2
Zixizin0

obrok vracanja posoiila na podiagi znane glav-
nice, obrestiin dobe vracanj

V. splodna oblika =PV(uplaciio obrestiob-
dobje): sedanja_vrednost na_sedanjo
Vrednost fkanih bodotih vpladi ob fiksnin obre.
stih za dano obdobj

- splodna. oblika. ~FVivplasio,cbrestot-

dobje): prihodnia vrednost. Izraduna prihodnjo
vrednost fiksnih prihodniih vplacil ob fiksnih
obrestih za dano obdobi

RATE, splosna oblika =RAI

_vrednost,sedanja Tkioa obdobi
rebujemo, da bi sedanja

Jokin wiozkov dosegla. dano
dnjo vrednost v dologenem obaobiu; N

RATE(250,180.5)

TERM, spiodna oblika = TERM(obrok obresti
sedanja_vr vrednosi) zracuna obdobje ki jo po-
trebno za dosego pnhodn‘u wiednosti ob
Bl Coemlar el oo et opr.
=TERM(22.7.5,

CTERM, splosna oblika
dota vrednostsedanja.

bje (¢asovno psvmdo) Wio. pmmno. da bi
b Ak Soresths mar heka ssoan

Gosogla dano. prinodnio. vrednost:

TERM(7.5,180,250)

SLN, splogna oblika =SLN(nabavna_cena-
konéna_cena,obdobie) una_zmanjsanje
vrednosti osnovnega sredstva v dolocenem ca-
sovnem obdobju z uporabo metode »straight-
finew. Pri tem nacinu je zmanjsevanie vrednosti
enakomerno v danem ¢asovnem obdobju. Izra-
&una nam torej potrebna sredstva za amortizaci-
Jo osnovnega sredstva v danem casovnem ob-
‘dobju. Koncna cena je cena osnovnega sredstva

TERM(obrestibo-
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Slika 3. Pregled baze na zaslonu List.

ob_koncu njegove Zivijenjske dobe;
=SLN(220,13,7)

IRR, splona oblika =IRR(predv.diskont.stop-
nja.obmocie): interna stopnja donosnosti, zra-
Cunava pridino interno stoprjo_ donosnost

njih_denarnih tokov se-

stavijenin iz pnhcdmxh nvesticiskin stroSkov in

fena diskontna stopnja zavze-

ma vradnum v mlervzlu Vrednosti

v obmodju Fegativoe (8ol in pocite:
e (Gonas. mor: B0 1B

SYD, splosna_oblika -SVD(nabaanoanl—

Konéna_cena,zivlj_doba,obdobje) _izracunava

jsanje vrednosti osnovnega sredstva v do-
Iocenem casovnem obdobju po metodi »sum-
of-the-years digits«. Pri tem nacinu je zmanjSe-
vanje vrednosti osnovnega sredstva v zatetnem
obdobju uporal pospeseno;
npr. =svD(220 139,7)

DDB, splosna oblika =DDB(nabavna_cena-
Kinta Cana i dobe oo reEomans
zmanjsanje vrednosti osnovnega sredstva v do-
loger nem obdobju po metodi »dou-
bie-deciining balances. Pr tem natinu jo zman)-

nega sredstva v zacet-

" porabe  pospesenc;
7

npr.

NPV(diskontna stop-
nja,obmocie): daje neto sedanjo vrednost pri
hodnijih denarnih tokov (ti so lahko prihodn
prilivi ali odlivi) ob fiksni diskontni stopnji
(obrestni meri), ki je vrednos

0in 1. Obmotije je dolo¢eno s seznamom celic,
v katere so vneseni prihodnji denarni mkow
Cnsovm InhNIl m-d mlmi mora biti konstan-
ten, npr C5)

Casovne tunkcije
DATE, splogna obli telsto mesec dan)
datum. zpiSe. zaporedno. Sievlko. dneva,
Ustreza vnesenemu datumu, tako da e Stetle
dni zacenja s 1.1:1900, K ima zaporedno stevi-
067.1030) da
@ =N

2apo-
redno stevilko tekocega Ny podia-
g

tudi vrednost funkcije obnovi

DAY, splosna oblika =DAY(datum): na poda-
gi zaporedne Stevilke dneva v datumu da zapo-
vadnu smnko dneva v mesecu (1-31); pr
YA

Teussvmao);o o
IONTH, splosna oblika ~MONTH(datum): na
pndlag» zaporedne Stevilke datuma daje zapo-
redno stevilko meseca v letu (1-12). mpr
d =MONTH(DA"

losna oblika =YEAR(datum): n:
podiagi zaporedne Stevilke datuma da zapored-
o Steviko leta (0-199); npr ~YEAR(32080) da

TIME, splosna oblika
vnese xapmadnn Stevilko(0=polnot,0.5=pols
99999=malo pred poinoéjo) aolocanega
re so nmzane & Stevil o 0-23, minuts In
sekunde pa s Stev
HOUR. splodha abiks ~HOUR(Gas): na pod-
lagi zaporedne Stevilke vnesenega casa vpise

IME{urs minsek)

vrednost za ure med 0 in 23 (0z. 11 PM glede na
izbrani format)

MINUTE. splcine oblika =MIUTE(2): a
podiagi zaporedne Ste

D, splosna oblik

nljdamo dve vrstici stran na ustreznem poloza-
To je vrednost $50

IOOSE,

splosna__oblika
“vn). zadani

poa«agx zaporedn- Stevilke vnesenega casa b
vrednost za sekunde med 0 in 59

Statisticne funkcij

SUM. splodna obli

Da vaoto vssh
=s

2 =SUM(obmotje): vsota

ih celic v danem obse-
qu; UM(AT A1 u) vxplsa sestevek Stevile-
i caic v iijah 1-10 ot

VG, splogna oblika <AVG(obmocie) pov-

precje Da srednjo vrednost numericnin celic
v danem obmotju. Prazne celics bodo prezte;
npr. =AVG(B1:B

COUNT. splash. oblika =COUNT(obmotje)
Stevec. Da Stevilo vseh celic, ki vsebujejo nume-
tiéno rednost vkljuéno z nitlo, Ceic s tekstom
in praznih ne Steje; ny OUNT(F3:F22)

VN, splosna obiika —MIN(obmocie)
mum. Poiste nmm-msn saviltno rednaet ool

4:

( :E16)
An(obmoqe) varian-
lzraunava varianco vrednosti, vnesenil

v celice v obmocju navedenam v oklepaiu; npr
=VAR(D5:D112)

STD, splosna oblika =STD(obmogje): stan-
dardni odklon. Izracunava standardno deviacijo
vrednosti vnesenih v celice v obmotiu, nav
nem v oklepaju; npr. =STD(D5:D112)

Tabelarne funkcije

VLOOKUP, splosna oblika KUP(x.0b-
motje stolpec). vertikalno iskanje po tabeli. Pri
tem | iCna — izhodiscna (orientacijska)
wmecrcat. HJo Usamiols)tshel 2. v
obmogju iskanja. Za stolpec navedem:
fedno Steviko stolpca tabele v prsgloumu iz
katerega zelimo vzeti iskano v i po
{abelarhem polozaju ustre L
i P tom ma izhodiSe Stevilko 0
Vrednosti v posameznih stolpcin morajo_biti
enotnega formata in razvrscene narascajoce.
Kadar funkcija ne najde zadane
vrednosti, ma najblizjima v tabeli
najnizio in jo doloci za izhodiséno; npr. =VL
OKOUP(22,A3:012.3) nam v stolpcih tabel

2, poiste

i
stolpec
0stjo 22 (ali najbliZjo nizjo) in
glede na vrsllcm Doloza) najdene iznodiscne

re v tretjem stolpcu ustrezno iska-

no vrednost

HLOOKUP, splosna oblika =! ~HLOOKUP(x.ob-
motje,vrstica): horizontalno iskanje po tat
Tafunkcija deiuje anaiogno funkeili VOOKUP,
vendar za horizontalno iskanie; npr.

o e [} E
2 1 13 15
3 2% % 4%
4 $10  s20  $30

Formuln HLOOKUP(ZO C2:14,2)
tabeli naj oisce vrstico z izhodiséno vred-
nosto, RalbiZo (o) wednest 30, To je vred-
nost 18 v prvi vrstici tabele. Iskano vrednost

nam v gornji

F
17

5%
340

elu; npr 22 X=1 igpiSe rednost v2 78 X2

vrednost v3 itd.

INDEX, splogna oblika =INDEX(obmotie stol-
pec,vrsta): prikaze aktualno vrednost celice
v danem obmodju, ki jo doloca secisce danega
stolpca in vrstice. Dani obseg ima svoje stolpce

vrstice, oznacene na levi meji_obmoéja od
012, n; npr. =INDEX(A5:G14,5.3)

OLS, splosna oblika =COLS(obmogje): na-
vede tevilo stolpcev v danem obmogju. Korist-
no, kadar namesto programskih koordinat upo-
rabljamo dano obmoce npr ~COLS(AT E1) da

ROWS, splosna oblika =! ROWS(otmotje):na-
vede $teilo vrstic v danem obmotju. Koristno,
kadar namesto programskih koordinat uporab-
ljamo dano obmogje: npr. =ROWS(A1°AS) da 5

‘Works v praksi

Seznam strank, serijska pisma in nalepke
ovili smo’ detektivsko agencijo »Voh-

ljaée, kupili racunalnik, stranke nas obletavajo,
vessijo. Na racunnik tulntam natipkamo
isemce, a za o bi bil dovolj tudi pisaini

3. Pl by oIl posiovanie n drop tabs
Rak Bl konslm Najzamucnelsi posel jo

azuriranje podatkov in dopisovanje
Sl Nalogh o 5o nakazana. Seznams srank 1o
potrebno 0 podatkov, ki bo omo-

gocala urejanje podatkov, izdelavo serijskin pi-
sem in nalepk za kuverte.

Bazo padatkov v Works oblikujemo tako. da
v meniju File izberemo opcijo New in nato z zbi-
10 DATABASE aktiviramo zasion obikovan)a ba-
ze podatkov. V verziji 1.0 ima modul z
podaion nivoje: zaslon za oblikovanje karto-
teénega formularja (DESIGN), zaslon Kartotet-
nega formulara in zaslon skupnega

regledovania vseh formularjev so¢asno po ru-
brikah (LIST). Prvi zaslon omogoca le oblikova-

mogoca tudi oblikovanje.
Bazo podatkov Works si lahko predstavijamo
ot kartoteko z enakimi formularji (kartonki), ki
vsebujejo po nasi Zeli oblikovane rubrike. Ko

nam baza najprej ponudi prazen zaslon, imeno-
van DESIGN, pricakuje od nas, da se bomo lotili
oblikovanja rubrik formularia

3 H 1 K

1g; gy

6% 7%

$50 560

Formularje (oz. bazo podatkov) obicajno naj-
prej poimenujemo z naslovom, ki ustreza vsebi-
ni V ta namen se preselimo z osvetljenim ozna-
Gevalcem na tisti poloza na zaslonu, kier naj se
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zatne naslov, in odtipkamo »STRANKE DETEK-
TIVSKE AGENCIE VOHLJAC«. S pritiskom na
tipko Enter vnesemo naslov formularja na Zele-

mo rubrike, ki 5o predvidene za vnos podatkov.
Pri teh moramo imena rubri miti Se  dvo-
picjem (). V nasem primeru bomo rubriko za
primke strank oblikovali tako, da osvetljeni oz-
nacevalec preselimo na Zeleno mesto na zasio:
odtipkamo besedo PRIIMEK: (z dvopicjem)

st g NSt Wy e teh
imena rubrike oblikuje tudi rubriko (oznaceno
$ &rtol v katero bomo wntal podatke. Verzia
20 nas pred oblikovanjem posamezne rubri

rasa se po dolzini rubrike, v verziji
SEiBiD gl s Dredidans. resbia kel
mo z opcijo Width iz menija Format. Pri rubriki
Priimiek bo obicajno zadostovala korekcija dol-
Zine rubrike na 35 znakov (nekateri imajo dv
priimka).

Dokonéajmo formular strank nase namisliene
detektivske firme. Po enakem postopku obliku-
jemo Se druge rubrike in jih primerno razvrsti-

tudi daljsi vnosi, bomo spremenili tudi dolzino.
‘Tako bomo rubriki ZADEVA. dologili dol2ino 66
znakov in rubriki . 50 znakov Dolzino
rubrik lahko tudi pozneje popravijamo glede na
dolzino numeri¢nih ali opisnih vnosov vanje Za
2gled ol bo dolzina r 1 s slike 1

Omenili smo ze, da nosi v rubnike
Pl i sy Lo
matematiéne operacije) ali pa opisni v obliki

tekata, Da bl imell numericni vnos! v rubrikah
urecen ezin pomen, je potrebno tovrstne
rubrike ustrezno pri ji

s
Y

@am, predvidenim za
i Sasounih pobatkov (START-
“ZADEVE, RESENG.DNE, OBDELAVA NI do-
iocili casovni format. To' storimo tako, da se
2 oznacevalcem postavimo na rubriko (jo.osvet-
iimo), aktiviramo meni Format in v njem sprozi-
mo opcijo Time/Date, znotraj te pa postavimo

Slika 4. Sablona za izpis serjskih pisem.

pike v oklepaje pri Day, Month, Year in pri Short
ter 0 2 Enter Ponovimo za pozabljive:
izbiro opravimo s tabulatorsko in smernimi tip-
kami. S tem smo dologili krajsi nacin izpisova-
nja datumov v obravnavani rubri

atere nameravamo vpisovati denarne zneske
(NEVNICE-DIN idr). pa bomo dologil format,
K bo uposieval obicaino zplsovanje dena
zneskov. V meniju omo aktivirali npcuo
Fixed ai pa Comma (sleanja nuc tud polosaino
locilo po_tisocicah) in_potrdili ponujeni izpis
2 dvema decimalkama. Verzija 2.0 omogoéa po-
polneiso prireditev izpisa denarnih zneskov (s
predelavo datoteke INTL RSC) nasemu pravopi-
su in valuti, zato lahko v njej namesto prejsnjin
dveh uporabimo opcijo Currency.
meriénim rubrikam po opisanem postopku do-
Iogimo format vnosa, se iz zaslona Design pre-
selimo v zaslon vnosa — FORM (v verziji 2.0 o ni
potrebno, ker sta zaslona zdruzena).

V zaslonu vnosa (Form) je osvetljeno le polje
vnosa tiste rubrike, na Kateri je trenutno oznace-
valec. V osvetlieno polje lahko vnasamo ustrez-
e podatke. j vnosa se selimo s smerni-

tipkami (v verziji 2.0 s tabulatorsko tipko!!)

v statusni liniji lahko odéitamo stevilo vseh od-
prtih formularie in zaporedno Stevilko tekoce-
ga formularja (na zacetku je to 1/1) Vnasanje
podatkov je mogote v zaslonu Form ali pa v za-
slonu List. V slednjoga preidemo tako c y me-
il Options aktwiramo opcio View List V

asno kaze vsebina rubrk vseh

Tormulariov
meznin’ rubrikah,
Ve zasiona ustrezno popravit imenzje ce-
lic To storimo 2 aktiviranjem menija
katerem 2 izbiro opcije Width povecamo ali
zmanjsamo trenutno osvetljeni celici obseg za
ustrezno Stevilo znakov. Iz zaslona List preide-
mo nazay v zaslon Form z aktiviranjem menija
Options in izbiro opcije View Form  Zdaj lahko
zaénemo vnasati podatke

Prva stranka nase agencije je bila gospa Juli-
jana Medlica, ki je bila za svojega izgubljenega
&rmega muca 2 belo tacko pripravijena zrtvovati

se. Kako smo podatke gospe Julijane vnesli

VOHLJAE do.o.
Detektivska agencija

Ljubljana, 6.5.1991

<TITULA> <IME> <PRIIMEK>
<ULICA>

<POBTA>

<ZADEVA>' opravili

dvignilo na <VSI STROSKI> din

d.o o, v nasprotnem pr:
Dostopke v vaBi Zadevi ustaviel

| 2 detektivekimi pozdravi

Vohljas 1.r.

Spostovan<x> <TTTULA> <IME> <PRITMEK>!
Nasa slavna detektivska firma si dovoljuje

Ze za <OBDELAVA DNI> dni
Je nase poslovne stroske skupaj s

Vas prijazni predujem v viini <PREDUJEM> dih navedenih stroskov ze

golis. ves. e pokeive, UnoBlevals naveiine, uasl seonime. o ugno
itje razlike do viSine nastalih stroskov. Razliko v znesku
(TERJATEV) e nakezite v petih dnh na nad racun pri Pufarski banki

meru bomo z najglobljim obzalovanjem prisiljeni

spomniti vas, da smo z
preiskovalnega
posebnimi izdatki
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v ustrezne rubrike, je mo¢ videti na sliki 2. S tek-
stualnimi vnosi ne bi smeli imeti tezav, priimek
iko Priimek , riko
isemo primer itd. Pri

‘osnovni ponudbi ameri-
$ki (tu je sosledje mesec/dan/leto). Za izpis datu-
ledju dan/mesec/leto moramo najprej

meniju Window aktivirati opcijo Settings in

i natin izpisa da-

. casovne enote

et sebo} ocevall 2 ulomnics (), medtem ko jo

vershi20 mogoce Zbratitud Iocevanie s piko.

Ce tega ne upos«mmo program sicer sprejme
vendar e ki

numenbm in ¢asovni podatki p:
V rubriko STARTZADEVE: vpidemo datym
npr. \5/2/91 (ali 15.2.91 pri V 2.0). Rubriki RESE-
NG DNE- pa bomo podarl i L
Do jemata tekodi Gatum iz racunalmikove ure. to
ie funkciia NOWO, Funkcie in formule wpieule

v celice tako, da na zacetku izpisa funkcije
postavimo. enac_ (=). Omenjeno funkeijo za
modejn vios fekocega datuma vpi
lco kot ~NOW( P nedokonéanin primerih b
v tej rubriki vedno tek i 2 razrese-
Wi pa Tankea na b6 TIE ovirala pozneisega
roénega vnosa datuma resitve zadeve
Prejini ubriki smo dodal funkolo. 2da; pa i
oglejmo 3e, kako napisemo formulo, ki v teko-
em letu 1zradunava Stevilo dni od starta zadeve
do njene resitve oz. do tekocega datuma. For-
mula, ki jo bomo vnesli v rubriko OBDELAVA_D-
N, je taka
~MONTH(RESENO-DNE - START ZADEVE. |
)%30-+(DAY(RESENO_DNE~ STAS

Formula najprej izraduna Stevilo mesecev od
starta do konca zadeve, jih pomnoi s Stevilom
dni popre¢nega meseca, tem dnevom doda Ste-
vilo dni izven polnih mesecev in odsteje mesec
dni, i bi se zaradi viska dvakrat Stel. Za naso
agencijo in za prikaz je formula uporabna, sicer
pa ni ravno natanén:

Nasa agencija posiuje tako, da za vsak dan
obravnave posamezne strankam za-
racunava dnevnice po tarifi 150 din. Da bi rzra-
¢un_opravil_program sam, bomo v rubriko
DNEVNICE_DIN- ynesli naslednjo formulo.

=OBDELAVA DNI150

Poleg pavsalnih dnevnic morajo_stranke
agenciji pokriti tudi vse morebitne dodatne stro-
Ske, nujne za resitev zadeve, v dejanskem zne-
sku' V ta namen sta oblikovani rubriki za opis in
vpis stroskov v denarnem znesku Iz dnevnic in
dodatnin stroskov ratunamo. skupno. ceno
storive po for

BNEVRICE BN+ STROSKI DIN

ki o vnesemo v rubriko VSL_STROSK!

Seveda pravi detektiv vedno preveri resnost in
placilno sposobnost strarike tako, da zahteva od
nje predujem. Tako je morala tudi gospa Medii-

Eati agenciji okroglih 1000 din, ki jin vpisemo
v rubriko PREDUJEM:. Zal pa znesek ni zado-
stoval, saj je macek prisilil agencijo v nakup
lestve, s Katero 5o ga spravili s tezko dostopne-
9 podstrobja. Zarati tega ima agenciia do go-
Spe Julijane terjatev v visini 1800 din. Brez do-
datnega stroska z lestvijo bi imela lastnica muce
pr agenciji dobropis v visini &

pricakujemo, d: morebitne terjatve
i dolgove agenci do srank izracunal sam

je priloznost za uporabo logicne funkcije IF, ki
ob izpolnitvi zadanega pogoja opravi dolo¢eno
operacilo, ¢e pa pogoj (IF = ce) ni izpolnjen.iz-

E

vede nekaj drugega Tako v rubriko TERJATEV:
zapisemo funkcijo.
2 (VS STROSKI 0SBPREDUJEM VSI-
~STROSKI-PREDUJEM,0)




in v rubriko DOLG: funk
(VS sTRosmx 057PREDUJEM PREDU-
JEM-VSLSTROSKLO)
To prevedeno pomem ¢e 0 vsi stroski manj-
$i od predujma, napisi razliko med predujmom
in vsemi strosk, sicer napii Ko smo vne-
0, nas pritisk na
smerno tipko »navzdol« preseli na zacetek for-

datkov za druge stranke. Funkcij in formul nam

nitreba znova vnatat, saj s i lanko prekopira-
a bi to selimo v zaslon Li

40 postavimo na prvo csiico

rubrike s funksio,pritisnemo tipko F8 in s smer-

o lipko navzdal osvetimo toiiko pol, kolikor

odprli. Sled aktivira-

ia lahko v zaslonu List opravimo
tudi vnose drugin podatkov strank nase agenci-
ie lgre; sliko 3).
pega dne se lastnik nase agencije ob po-
i podatke v rubriki TERJATEV raztogoti
odioci poslati svojim strankam resno pi-
mce (mi smo detektivska agencija, ne pa do-
brodelna ustanova). Seveda se mu upira sestav-
ljati za vsako stranko posebno pismo Na sreco
ima v Works izdelano bazo podatkov o strankah

poprej odprta (to je priklicana v pomnilnik) Po-
datke vstavljamo v del teksta serijskih pisem
tako, da na zbrano mesto vstavimo posebel
oznateno ime ustrezne rubrike iz baze podat-

iskano in njeno ime s pritiskom na Enter vnese-
mo na Zeleni polota] v besedil. To 2 i polota),
Kjer smo pred vnosom postavi
Kaksen je videti koncept acplasrate; agencij
strankam, z vnesenimi imeni rubrik, iz katerih
bomo emali podatke, nam Kaze siik 4. Na pod-
lagi tega koncepla program sestavi dopis za
pisanie serijskih pisem je v meniju
Ukaz Pt Morge (v verzii .01 Pk Form
Letters v V2.0). Tudi pri tiskanju mora biti poprej
odprtatisa baza, i katere 2limo podatks jem
U, sai program ‘ob ukezu 22 tiskanje na|pre|
pomii'y izbiro seznam odpril talo
opraviprogram i Ge imamo kuverl  okenciin
tavitev vnosa iz rubrik z imeni, priimki
in nasioviprimerno nameril, nam nif pisemske
nalepke niso potre!
Izdelava nalopk Je podobna izdelavi seijskin
pisem. Prav tako uporabimo podatke iz baze.
Odpremo nov dokument besednega procesorja

e. Pri razporeditvi
moramo_upostevati velikost razpolozljivin na-
lepk, te] pa moramo prilagodtitudi format stra

X emo z vstopom v meni Print, Ker
Sctiviramo, opoto_Layoul. ¥ njey spremanims
dimenzije vseh robov (Mavgm) na ni¢ (0) Dolzi-
no (Length) in Sirino (Width) strani prilagodimo
dimenziji nalepk in izbrisemo vse morebitne iz-

po bazi in dimenzijah nalepke, ki jih po
polrabi popravimo.in ham porue) mozZnost test-
nih odtisov ene nalepke zara
nika. Dokument z oblikovanimi rubrikami in pri-
rejenim formatom za nase nalepke je pametno
shraniti za ponovno poznejso rabo.

servis

o i o e, Vi, o
s B, S, B, s, ¥

Ko Zagetn, Kaove, Syt Za, Rt B, o

vensk Bistic, Smane:Sapu,Ljublani, AdoviGni n Novi
Gori

(GOAP-GOSTOL, AVTOMATIZACIJA PROCESOV, PRVOMAJSKA 124, 65000
'NOVA GORICA, TEL. (065) 26-51, 26-622, 23:41, FAKS: (065) 26565

proizvodi in storitve
1z naega programa vam po uredo ugodiih cenah -

© B tompebinetiestenc PSS
386/486 2 operacsim sitemom MS DO

@ veiuponabnie mmm\mmxszm,sm
sistemom QNX, XENIX in UNIX

@ Ethernet-LAN loklne acunanike mreie (Novel)

® opremoza regtnranje delovnega csa s pomosio mag-

b arte
prfesonalne grafioe poste 2 nacrovange

@ opreno 2 namizno zbonitvo

@ tskalnke Mamesmamn Tl in dugo perferno

opremo
@ aplikatnno progamskoopremo za podporo posrania

 podicth i utanovah
@ ongnalno licencno programsko opremo 2 dokumen-

djo
® obraievalne storive

prihodnjic
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SIMULACT/A LETENJA F-19 STEALTH FIGHTER

Nevidni noéni lovec

ALES KUMAR

Le\zlo F-117A o prit poletelo leta
1981 kot prototip 2 oznako

ta 1983 50 ga ze uporabljali v i
$kem vojnem letalstvu pod novo oz-
nako F-117A Znadiino zanj je, da
opravija misije ponoéi in da je lahko
neviden za radarje. To mu omogoca
zelo ploséata oblika. Poleg tega ima
motne motilce raket tipa zemlja-
zrak in zrak-zrak (ECM in IRJ). Leta-

kme]o letalo Simulscis to astnost
. Pred izbiro pilota morate
iantiicrat! ttaio, Ge g8 IGgNHCE
rate napacno, vas_racunainik pre-
stavi na trenin
pravilno indentificirali, izbirate pilo-
ta Ko izbirate novega pilota, poste-
vite kazalec na ime pilota, i je bil
ubit v akii (KIA), prtsnite Esc in
napisite novo ime Simulacija s
G4 s St lokaciiah: Libja, Per-
zijski zaliv, Severna Evropa, Srednja

Na prvih treh lokacijah so letalo-
nosilke. Nato izbirate vrsto vojne
(cold war, limited war, conventional

Navoljo imate o i opcii; St
ke Missions, Strike
Training Missions.
ke Missions, so vasi glavni cilji so-
vraznikovi kopenski objekti, ée izbe-
Ar
cilji v zraku. Pri izbiri Air Training
Missions ali Strike Training Missi-
ons boste vadil napads na i, Po
Konéani izbiri se vam pokazejo
Gpcie. izbrati morate stopre zkis
senosti nasprotnikovin pilotov in
ljudi v radarskih postajah in hitrost
reagiranja na odkritje vasega letala
na radarskih zaslonih Nato izbirate
tezavnostne stopnje pri_pristanku
(za zacetnike priporocam izbiro No
rash, kar pomen: brez nesrece pri
pristajanju)

Po koncani izbiri se prikaze zem-
Jjevid. Na desni strani zaslona je me-
ni Glede na izbiro lahko vidite, kie
so sovraznikova letalisca, njegove
ladje, radarji z raketami SAM, katera
letala vzletajo in Stevilo vojaskih
enot na letaliscu Pri izbiri opcije
Special Events vam racunalnik pri-
kaze, kje so nakopicene sovrazniko-
vessile in katere cilje morate napasti
Za nadaljevanje izberite opciio Exit
in izberite Se letalo F-19 ali F-117A

Letali se v simulacili razlikujeta le
po obliki, pilotski Kabini pa imata
enaki. Po izbin letala_racunalnik
sam izbere ustrezno orozje ali pa
izberete svojo konfiguracijo oboro-
Zitve Program vam ponudi ponov-
N0 izbiro opei) all pa zatetek simu-
lacije z opcijo Begin Mission. Ce
izberete Begin Mission. se prikaze
pilotska kabina letala, ce izberete

w Order pa se vinete na zacetek
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Opis kabine

olja, ki ponazarjajo poskod-
be, 22 vsake poskodba porde eno
poije;
2.~ Zaslon, i ponazaria zemievid
TAG, Na zemijovidu se nariseio
ot navigaciske abratne totke war
ypoints) s tip
D tias e crcile In1e5
(1000 izstrelkov), vrsta_orozja se
spreminja s tipko SPACE.

~ hitrost;
§ - lla priiska na pilota (sl O
6 - kotne stopinje. Na kot
iah | rde zhak. K prikaze v kateri
smeri je dolocena obratna tocka. Te
totke na cile in pristjaino stezo
vam racunainik foloci, z
1360 raktredns, tata s bl
Ko ke giami ol racunainik
sam izbere drugi
77 merlec, kate v koliksni meri jo
letalo nevidno za radarje: ima Stiri
kazalce:
- Uripanje TRAK pomen, da vas jo
ujel s rskin valov in da niste
osta napad iz
raka In mnziéno obstrelsvanie
2 raketami tipa zemlja-zrak.
= utripanje FUEL pomeni, da ste
brez goriva. Se dva merilca kazeta,
koliko manjka do odkritja vase pri-
sotnosti v zraku Tanka bela érta
kaze kdaj vas bodo odkrili radan
v sovraznikovih letalih. Debela rde-
¢a ¢rta kaze, kdaj vas bodo odkrili
sovraznikovi radarji na kopnem;
£ sl e e
2rak, zralczemia in NAV)

m e merjena v ft (feets
i),

70 ikator aktiviranja zavor in

zakrilc,

12 - kazalec nagiba,

13 — zaslon, ki kaze podatke o loci-
rani tari, pregled orozja, poskod-
be, obratne tocke s podatki in izpis
misije;

14in'is  utipanje 1 all -2, po-
meni veéjo verjetnost, da

ol yacios Mena it o 1,38
aktivirate vabo.

16 — ECM (Electronic Counter Me-
zsuves) aktivno elektronsko mo-

" sav 1pobel||ev pomeni, da je
hangnr od

1~ ooy (pobelitev pomeni, da je
Siirurana veba),
— FUEL (koli¢ina goriva)

Tlpke
F1= wm(ev v kabino, F2 = vrsta
tarée (air-air, air-ground, NAV), F3

= navadni zemljevid ali TAC (elek-
tronski zemljevid, ki pokaze polozaj

podatki o ci
gled eroti, F8 =
obratne tocke (+ in—na numeri¢-

njanje obratni
numeriéni tipkovnici pri atariju o
smetne tipke na numericnem dol
tpkovnice pri amigi ail PG, "o
ILS, izpis m
raketrie vabe fares), '3

ranje _hangerja,
0 = zratne zavore, +, = mo¢ motor-
Ja, C = cel pogled naprej, ZY = po-
vetanjo (zoom), amanisanie (unzo-
. 8 = menava cia, N ~ nepo-

@nje ciljev levo
anje ciljev des-
BACKSPACE

no_(tracking right),
= aktiviranje topa, = iskanje ciljev
zadaj {tracking rear), - = iskanje
cilov sprodaj tracking aheac), 2l

= detalji na TAC, alt v = jakost

Suoka, ait o = provior, a1 = e
nje, alt n = noc ali dan, alt i = pr
stavitev lokacije na sever, alt

§
o
B
&
El
&

povecanje vsega orozja na 9,
it F1 = pogled na letalo od zadal.
F2 = pogled namiSienega zasledo-
valca na vase letalo, ogled na
el o pogled na
raketo, shift F5 = pogled iz smeri,
Kjer je lociran cil, F6 = pregled na

Eject (zapustitev letala),
jivost  komand,
menjava orozja, RETURN
isnle ovodid (FIRE).
Valet letalisca o proprost Driite
pritisnjeno .pkom. dokler h
sese. 200 ok . potisnie

" igralno palico k seb. Ko ste v zraku.

il tiko

o Konbsi ne poztite
prifianite Upko o oa boste doakt
ol sawota. Do preeta, i pice-
fa se naravnamo na rdeé
ocam, da se spustite

kajti aktivn ECM_ oddaja motilne
signale v raketo in radar na tieh

o
!yvi/w"

lahko zazna, od kod prihajajo vasi
signall To lastnost simulacia tudi
upgbtev

a vas izstrelili raketo,
uljucits EGM in ko jo raketa dovol]
blizu vasega letala, aktivirate proti-

rad n  pr
(chatfs in flares). Ce pa to ne poma-
ga, boste morali ukrepati z drugo
vabo (decoy) Vabil uspe N 99% pri-
merov zmoliti raketo, na Zalost ima
F-117 samo dve vabi. Ko se pribliza-
te cilju, ga lahko unicite iz daljave
& ko e nad nim. Za napad iz
daljave priporocam_rakete
ok X 1 Tahke’ stroite S T
pred ciliem. Za napad nad ciliem pa
priporocam lasersko vodene bombe
o jih na 8iroko uporab-
ljali Americani v znanih Kirurskin
posegih v Iraku. Rakete je zelo lah-

Pimostaos 4

DA, prejet elim propagandn material vasega podjetja.
Kupon posljite na naslov nase Tréne sluzbe v Manboru.

_TKUPONL:

KUPOI




ko uporabliati in Se lazje zadeti cilj
2 njimi, zato ne bom opisoval po-
stopka uporabe Bombe je nekoliko
te2je uporabljati, zato bom opisal
nike. Obrnite se
proti cilju in ga locirajte s tipko »/«
(tracking ahead). Po navadi je vec
ciljev, zato poiscite Gilj s tipko »Bx
in pocakajte, da pridete dovolj blizu
cilja. Nato izberite tip bombe, ki jo
hoéete uporabiti, _pritisnite tipko
»8« 7a odprtje hangarja. Na vrhu
HUD-a se pojavi rdeca crta, ki se
zmanjsuje s priblizevanjem k cilju
Ko sta konca érte gisto skupaj pritis-
nite FIRE na igraini palici in bomba
bo poletela na i Ko ste odwgl
0, lahko gledate, kie se bo raz-
Ietela, & Upko SHIFT & 25 Misha bo
velikokrat zahtevala, da boste mora-
Ii slikati_pomembne  sovraznikove
objekte, Kot na primer operativno
eksperimentaino radarsko postajo
imi raketami zemija-zral
Fotografirajte_podobno kot pri
bombandiranju, e da zberite kame-
ro. Ko odprete hangar, se na spod-
nji strani HUD-a pokaz
merite spodnji krizec na cilj in poka-
zala se bo slika cilia, ki se bo vecala
s priblizevanjem. Pritiskajte FIRE na
igraini palici, dokler se na vrhu
HUD-a ne pokaze soroilo »Target
photographet« V simulaciji je naj-
tezje pristajati, ker so letalisca zelo
kratka. Pomagate s1 z ILS (Instructi-
on Landing Gstem). Ko bo premika-
jo¢a se horizontaina in vertikalna
érta krizcy, zacnitte
spysicati letalo na let
spesno-oprawil misiio
boste odlikovan ali pa boste napre-
dovali. Po vsaki misiji se pojavi zem-
lievid, v katerem lahko izberete
opcijo Rewiev Mission, ki rise po
zemljevidu pot, ki ste jo naredili, in
pokaze tocke za vsako izvedeno ak-
cijo. Po_konéanem porogilu_smo
spet pri seznamu pilotov. To je ena
najboljsih simulacij etenja. Igro od-

CLASBA Z AMIGO

Audiomaster III
seze v deveto vas

BOSTJAN TROHA

torjev: Futurs Sound (Applied Visi

iprei i poglejmo, kaksna je raz-
lika med digitalizacijo in sintetizaci-
JeiDhlialcle fprotione neds-
kretnil ino obliko,
ainiatizaoia pa jo e pri Kate-
rem racunalnik sam tvori zvok, naj
si bo to govor (spomnimo se oslad-
nega HAL-a 9000) ali pa glasba.
V mejah hisnega racunainistva se
srecujemo predvsem z digitalizacijo
2voka n siike, poznamo pa tudi dru-
ge vrste digitalizacije, npr v geode-
Zij, kjer je ta proces ze rutina, am-

ak 0 tem mogoce kdaj drugi

Da spravimo zvok v digitalno obii-
ko, potrebujemo digitalizator. To je
preprost harcverski dodatek, K ga
Viaknemo v paraleina ali serijska
Vrata (za tiskalnik af graino palico)
V skatli, ki ni vecja od avdio kasete,
se skriva

(Mimetics), Ma-
SterSound (Microdeal, AM AS. (M
crodeal) in StarSound (Datel)
Frekvenca snemanja je odvisna
od digitalizatorja in se giblje med 56
KHz (Hi Speed, mono) do 14 Kz
(Psound 3, stereo). Snemamo lahko
sereo in ono (odvisno od digital-
zatorja) s hitrostmi od 200
38000 5ps (uzorcev na skundo)
Navadno so posnetki narejeni 8363
sps, Kar je najugodnejse razmerje
med porabo bajtov in kvaliteto
ve¢ je bajtov v sekundi, kvalitetnejsi
Je 2vok, pa tud visoke frekvence se
lazje ujamejo. Poraba pomnilnika se
seveda poveca, ¢e snemamo v ste-
reu, in scer za dvakrat, hkrat pa so
snemalne frekvence za pribl

manje nam AM Il olajsa
2 opcijo Monitor, ki v reainem casu
icni iz-

ga signala v digitaine podatke Za
amigo Je teh naprav ~malo morje,«
tako da je tezje izbrati pravo napra-
vo kot digitalizirati. Poznamo naj-
enostavnejse naprave z enim

led zvoka in prek izhoda avdio

hod kvaliteto snemanja. Ni pa nobe-

ne softverske nastavitve, tako da bo

glasnost, sume, base in ostale

parametre nastavijati na izvoru zvo-
e

iz-

i
nas razocarajo z enokanalnim (mo-
no) 2vokom in slabo kvaliteto, kopi-
<o stereo digitalizatorjev ter sofisti-
cirane naprave, ki vKjucujejo me-
salno mizo (in prazno denarnico).
Toliko 0 tore) o trdinah (tako je
uspelo _prevesti
znanemu_slovenskemu_jezikoslov-
cu, software = mehkina).

Zmogljivosti

NS ot ot iy vk
torska g P

10 potradil, saf 50.morah veklnvmr
rati vso Srednjo Evropo in druge
dele Sveta. 2 nekaj truca i poirpes.
ljivosti boste z lahkoto opravjali mi-
sije. Zelim vam veliko srece.

Zalozniska hisa Aegis Develop-
ment o tstim, ki se ukvariajo 2 glas-
Ze polepsala

bo, daljne

jah (AM 1, ) je program podpiral le

enostavne digitalizatorje, zdruzljive

s standardom PerfectSound (Sun-

Rize Industries). V AM Iil pa so pro-

gramerii vdelali e podporne rutine
d

Oitps
k)

epet ‘wv:‘\z“J\”M

igitaliza-

mA H
WU Erm mr%w

ka ali (e jo

opremijen z ustreznimi potenciome-
tri). ZaGetek snemanja lahko nasta-
maticno’ ko v digitali-
zator pride zvok, se snemanje spro-
# (Voice Activated VOX). Mejo glas-
nosti, pri kateri se snemanje sprozi
lahko poljubno_nastavijamo  med
enim in 127 decibeli (npr : 105 dB je
piskanje zraénih turbin). Snemanje
lahko prekinete s pritiskom na glo-
daléevo desno tipko, AM Iil pa bo
izrezal neporablien pomnilnil

Posebni ucinki

Dve tretjini zaslona zaseda velik
in pregleden osciloskopski prikaz
posnetka. V' stereu je osciloskop
razdeljen na dva dela, zgoraj je levi
kanal, spodaj pa desni Prikaz je
razloéen (svetlo zelena na &mi pod-
Iagi), In ne prikaze vsakega bajta
posebej, ampak le najznacilnejse iz
skupine vecih bajtov. Posnetek si
lahko ogledamo od blizu s poljub-
nim zoomom, kjer je v konéni fazi
prikazan vsak bajt. Na osciloskopu
sta Se dve rumeni pokoncni ¢rti, ki
dolocata zatetek in konec zanke,
@r je Se zlasti uporabno pri kreira-
nju instrumentov tipa brass in wind
Stevec v desnem zgornjem kotu os-
clsshngs ats pecicls hurtors

v baitih ali sekundah, lahko pa ga
tud: zkopite, Osalr del zasiona Jo
namenjen kontrolni plosci, kjer do-
lo¢amo glasnost posnetka, nicelne
tocke (to 5o deli, ki niso posneti in
jih lahko brez $kode pobrisemo),
zanke in zoom. Vegina funkcij in
ukazov je uporabna Sele, ko doloti
mo izsek (Range). Izsek dologimo
podobno Kot pri urejevalnikih bese-
dil: z misko nakazemo zacetek izse-
ka, pri tisnemo desni gumb in jo
viegemo do zeljenega konca izseka

Izsek lahko kopiramo na Katerokoli
pozicijo_posnetka, ecamo
2z00mom, obra¢amo in zmanjsamo
ali povecamo glasnost
rte narocamo iz menija S/FX
(Special Effects). Z Echom dodaja-
mo posnetku odmeve ali zakasnitve.
ki jih nastavimo s trem parametri
trajanje odmeva, cas med dvema
odmevoma in Stevilo odmevov (tu-
kaj je vdelana tudi opcija Auto, ki
samodejno nastavi Stevilo odmevov.
glede na ve¢jo ali manjso glasnost
v posnetku) Opcija Backwards obr-
ne posnetek, tako da ga siisimo od
zadaj. V stereo nacinu lahko mesa-
la To operacijo kon-
dvema_parametroma:
Volume in Flange, s cimer doloca-
mo velikost utezi enega ali drugega
kanala. Glasnost izseka spreminja-
mo v odstotkih, in sicer na zacetku
in koncu izseka posebej. Tudi globi-
osnetka je nastavljiva, kar pride
prav, ko zelite uglasiti posnetek na
doloceno not
Med presledki st tu Se dve opciji
v realnem ¢asu. Prva je Real-Time
Echo, ki dodaja Zeljen odmev signa-
lu, d pringja skoz! igitaizator, dru-
ga pa je Real-Time Flange,
Sk Se docaten giobiy @i v
signal 2 nastavivim zamikom,
S 6 postban. kat o, Newih tea
Exorcist potrebuiete s 8 ogia. ia
bo obrnil glavo za 180 stopinj (ali pa
fizioterapevta, ki bo obril Kar va-
$0). Ta dva ucinka se ne posnameta.
ampak gresta direkino na avdio iz-
hod, kjer ju lahko ulovite na magne-

@zi za obdelavo posnetka so
standardng, ko Kot jih poznamo
iz urejevalnikov besedil. Razdeljeni
s0v dvamenija. V prvem so ukazi za
Kopiranje, _ brisanje, _vstavljanje.
obracanie in zamenjavo kanalov pri
stereo naginu, v drugem pa so pred-
vsem ukazi za delo s pomnilnikom
Dodanih je se deset ukazov za delo
s sekvencami, ki zelo olajsajo obde-
lavo Sekvence so morda najupo-
rabnejsa novost. Omogoca vam, da
v enem posnetku dolocite do 999
sekvenc, ki se ponavljajo v zanki
S to novostjo lahko kreirate zanimi-
ve in dolge instrumente iz razmero-
kratkih posnetkov.

Posnetke lahko _shranjujemo
v dveh formatih IFF in SONIX. Prvi
je univerzalen amigin format, ki ga
berejo vsi vzorcevalniki 2voka in ve-
gina glasbenih programov _Format

NIX pa je namenjen predvsem iz-
deli instrumentov, ki jih uporablja
Sonix

Sklep

AudioMaster ll dobite na dveh di-
sketah s kopico dodatnih progra-
mov, Kot sta osciloskop v reainem
éasu in (softverski) CD-player. ki za-
igra do dvajsetih melodij,
ko drugi programi tecejo nemoteno.
AM il uporablia_pomnilnik zelo
udinkovito in varéno, nalaga, shra-
njuje in ureja pa zelo hitro. Ne po-
stavija posebnih zahtev glede konfi-
guracije, tako, da dela tudi s 512K

2 enim disketnikom. Za vse inte-
resente naslov
Oxxi Incorporated, PO Box 90309,
Long Beach, Ca 90809, telefon: 991
213/427-1227.




RETOUCHE ZA ATARI ST

Sivo, kite ljubim émo

JAKA TERPINC

Ko i sarno s ko
monokromatsko _sliko  pretvoriti
v barvno? Kako bitno sliko spreme-
niti v vektorje? To je le nekay vpra-
an), s katerimi se spopada skoraj
vsak inovativen racunalniski ustvar-
jalec. Lastniki ST-jev imamo na vo-
1jo 8iroko izbiro programov, s Kateri-
mi odpravimo take probleme.

Pegasus in TMS Vector

jo dobimo s tem procesom, kaj malo
podobna prvotni, je ukaz dejansko
brez koristi.

Ko je slika otiscena vseh moteéin
elementov, se lotimo vektorizacije.
To delo opravi ukaz »Vektor Bere-
ich« (zadnji meni). Potrebni para-
metri 50 najmanjsa dol2ina vektorja.
dolzina vektorja, ki povezuje stiéis-

dveh rt, in Stevilo vzporednih
vektorjev, s katerimi bo zapolnjeno
podrocje dveh stikajocih se ért na
bitni siiki. Predvsem sta uporabna
prva podatka, njuno praktiéno vio-
go pa boste najbolje spoznali ob

To sta programa, s katerima pre-
tvarjamo bitno sliko v objektno gra-
fiko Prvega poznajo tudi lastnil
PC-jev in je veteran na tem podro¢-
Ju. Njegove slabe lastnosti 50 v pri-
merjavi s TMS Vectorjem skromna
prepoznavnost slikovnin formatov,
moznost obdelave le ene siike hkra-
1, omejenost na logljivost zaslona in
v koneéni fazi - slaba vektorizacija.
Zato pa ima nekaj ve¢ opcij za po-
prejsnje procesiranje bitne siike in
delo z njim je ve¢ kot preprosto, saj
operiramo le z nekaj ikonami, ne da
bi navajali parametre.

Za TMS Vector bi lahko rekii, da
je deloma odpravil napake, ki s0
bile pri Pegasusu najbolj ocitne. Ze

mati najdemo poleg ST-jevih lep za-
Iogaj standardov, ki jih »prebavija-
Jo= vecinoma vsi sistemi (IFF, IMG,
GEM, AutoCAD, PostScript itd.).
Ko'smo nalozli bitno sliko, katere
dimencije pri tem programu omeju-
je le velikost pomnilnika, se lotimo
obdelave sii moramo, da
nam racunalnik ne bo razlogil mno-
gokotnikov, temvet bo vektorje spe-
ljeval po ploskvi, dokler ne bo »po-
vozil« zadnje pike. V ta namen ima-
mo v meniju »bitmap« na voljo uka-
za »Umrisse berechnen« (izraéun
obrisov), ki izprazni vse zapolnjene
povrsine, »Konturen ausdunnen«
(tanjsanje obrisov), ki nam po pre-
cej dolgotrajnem premlevanju izrise
nekaksno skeletnico. Ker je siika, ki

52 Moj mikro

eniju sta
Se ukaza za povecavo slike in izris
pusEic na robovih &rt. UGinek vekto-
rizacije je opazen na slikah 1 in

obot je eden od demonstracijskih
3D objektov iz Cyber CAD-a. Slika,
neposredno prenesena z zaslona,
na papirju ne uéinkuje prav nic pri-
jazno, je kosmata, kot bi temu rekel
g Mazzini Vektorizirana slika je ze
na prvi pogled lepsa, vendar je na
njej jasno vidna nesposobnost TMS
Vectora, da bi lo¢il stikajoé: se érti
(sprednyi del gosenice).

Kontni rezultat pri vektorizaciji
verjetno ne i
umetniskim_potencialom, zato bo
treba siiko dodatno obdelati s kaks-
nirm takim programo, kot je Arabe-
sque. Pri tem boste po vse] verjetno-
sti spoznali, da vam je zgoraj opisa-
i postopek vzel ves casa in pozrl
vet zivcev, kot ce bi sliko prerisali
2 roko

Retouche

nicelni povecavi fi

V praksi programov, ki jih
sklenemo kupiti, izpolni nasa prica-
kovanja, ko se 2 njimi spogledamo
za domatim racunalnikom. Retouc-
he, izdelek podjetia 3K, je bil vsaj
zame eden tistih, ki 0 ta pri¢akova-
nja daleé prese
zanimivost Retouchea je
zasnova. Program deluje le v visoki
atarijevi Io¢/jivosti, vendar pri njem
' risemo monokromatsko, temveé
mi oz z rastrskimi vzorci
Program obviaduje najveé 256 sivin,
pri emer pri normalnem pogledu
na sliko ena Retoucheova pika
predstaviia

le 14 sivin, vseh 256 pa Sele, ko si
pod

povecavo.

Izbira nisarskih orodij je zelo pe-
stra, poleg tega pa lahko vsako oro-
dje dodatno prilagodimo svojim ho-
tenjem s parametri, ki 5o nam na
volio (in teh ni malo). Tako lahko

porabimo Eopic, katerega barva je
vedno Sibkeja, ko z njim nepreki-
njeno vieemo ¢rto, seveda e to
2elimo, s »prstome rahlo razpacka-
mo del slike il pa s kapljico vode
omehéamo prehod med Kontrastni-
ma deloma siike. Ta orodja nam po-

Slika 4.

leg prostega risanja omogocajo iz-
ris krogov, ¢, elips. mnogokotni-
ko in Stirikotnikov.

Ker pa nam (vsaj meni) bol kot za.
umetnisko ustvarjanje Retouche ra-
bi za predelavo, dodelavo in obdela-
vo slik oziroma za retusiranje, kakor

ove e ime programa, naj tem
opravilom posvetim malo ve¢ po-
zorosti

Sliko, ki smo jo »obsodili na Reto-
uche«, moramo najprej spraviti v ra
&unalnik, in sicer ne 2 LADEN (veita-
va le slike v Retoucheovem lastnem
formatu), temvec z IMPORT. pri Ge-
mer bo program na podiagi konéni-
ce sam prepoznal format in ga po
ustreznem navodilu prilagodil svo-

u_ Internemu_ zapisu
lahko le sfike, ki imajo sicer velikost




atarijevega zaslona, In to v vseh treh
locljivostih, k sreci pa
najdemo vse najpogosteje uporab-
ljane zapise (Degas Pl in PC, Neo.
Doodle itd) Pri uvozu barvnih slik
moramo izbratt nacin pretvorbe pa-
lete. Svetulem vam, da izberete
0pcijo MAXIMAL, na volio pa imate
e NORMAL (razlike v primerjavi
s prvo nisem ugotovil) in GAR
NICHT, pri éemer velja spocetka de-
finirana TOS-ova paleta Barve bo-
do tako preracunane v sivine, vi pa
se boste lahko poslej neusmiljeno
iz2ivijali nad podobo na zasionu.
fonokromatska slika bo-lahko
delezna te asti Sele potem, ko jo
boste z ukazom VERWASCHEN
sprali oziroma pretvorili v sivine. Pri
tem procesu lahko izbirate, kako ve-
liko podrocje bo racunainik uposte-
val pri primerjanju sosednin pik, se
pravi dolocanju stopnje novih sivin
fonov, zato bi o opcijo lahko raz-
glasili za nekaksno genericno bi
stvo Retouchea Vetina drugih po-
tencialov tega programa se posred-
Jj na »izpiranje« oziroma
50 posledica tega.

Prva stvar, ki jo lanko preskusite,
je spreminjanie kontrasta in osvetli-
i eni PARAMETER, zadnja
opcija). Povedano preprasto, kot pri
domaCi televizij ali monitorju — dva
drsnika premikamo levo ali desno
Kot pac zelimo, in siika temu primer-
no spreminja svetiost oziroma kon-
trast. Ker pa so pri 3K Systems racu-
nali tudi na bolj zahtevne uporabni
ke, 50 sorazmerje med osvetlitvijo in
zaporedjem sivin ponazorili z grafi-
konom, ki ga lahko sami preobliku-
jemo in svoje napore celo shranimo
na disk Uginki opisane funkcije so
vidni na slikah 6,7 in 8 Sliki popu-
larnega Bugsa Bunnyja sem najprej
odvzel precejsnjo mero kontrasta in
jo malo bolj obsijal, v drugem pri-
meru pa sem enako osvetljeni siiki
mocno povedal kontrastnost. Razli-
ka je ocitna

Iz menija EFFEKTE si po vrsti
oglejmo najbol aktuaina opravila

KONTRAST je nasprotno od ena-
ke zgoraj omenjene funkcije orienti-
ran na sliko in ne le na paleto sivin,
utinek pa je pogosto enak

KONTUREN naredi obris enako
svetlih povrsin

SCHARFEN izostri premehko
sliko.

AUFWEICHEN nam sliko omehca
V bistvu je to izpeliava opcije VER-

Sika 5.

WASCHEN. Tudi tu imate na voljo tri
izbire glede velikosti podrocja, na
katerem se bo izvajal koral
uporabna fe funkcija, dokazujeta
sliki 3 in 4. Prva je produkt digitali-
zaciije 2 video traku Slabih kopij,
kot jih ponujajo nase videoteke.
smo tako ali tako navajeni — bi rekli,
vendar to nikakor ne more biti izgo-
vor nam, ki imamo pri roki Retouc-
he. Tako sem torej walkerja (zasvo-
jenost z Vojno zvezd ima korenine
Ze v rani miadost) kratkomalo
zmehcal, in gle) rezultat!

AUFHELLEN in NACHDUNKELN
nam sliko malce osvetiita oz. po-
temnita. V primerjavi s podobnim
opravilom med parametri pa tudi tu
velja, da ukaz spremeni intenzivnost
pik in ne palete.

AUFRAUHEN je za konec ena bolj
eksotiénih funkeij. Slika bo postala
nekako bolj hrapava, priblizno taka,
Kot & bi jo obesili v kiet med kioba-
se in jo okadili

V roleti EFFEKTE je e nekaj
opravil, ki pa jin atarijevei srecuje-
mo tako rekoé v vsakdanjem zivije-

nju in bi z opisovanjem tratili papir.

skupini — EXTRA. Tudi tu je
nekaj funkcij »déja vu«, pozormost
pa_pritegne definiranje ~prikaza
sivin.

Kot vemo, ima papir najraje pik-
Gast raster. In Kot nalasé je Retouc-
he_poskrbel za to, da lahko sliko
prikazemo kot mnozico razliéno ve-
likih kroglic Nisem si mogel kaj, da
ne bi svojega walkerja spremenil se
v taksno obliko (slika 5).

o roleto sodi tudi opcija FAR-
BANSICHT. Ker dela Retouche pri
visoki Ioéljivosti, sem se vprasal,

al arvnem prikazu neki
sanja nas racunalni. Z malce neza-
sem aktviral to skrivnostno

stvar in dobil sporocilo, da se lahko
grem farbansicht le s posebnim mo-
nitorjem Automon 3K, vendar se da
vseeno poskusiti. OK ~ in na zasio-
nu se je prikazalo nekaj precej cud-
nega, vendar ne tako neznanega
Slika je bila_neverjetno_podobna
. ki jih dobimo, ce pri viso-

ki locljivosti poganjamo programe,
i S0 namenjeni samo nizki. Ker
uporabljam monitor SM 124 z zmoz-
nostjo prikaza vseh treh locljivosti

prekiopil iz visoke v nizko locljivost.
in glej, na zaslonu se je prikazala
barvna podoba — walkeria.

V atarijevi naravi je sicer avtomat-
sko resetiranje pri vsakem nesof-
tverskem preklopu iz visoke v nizjo
lodljivost, vendar Retouche vasega
ljubljenca odvede od mazohistiénin
dejanj, tako da lahko mirno prekiap-
ljate. Z nekaj kliki po miski sem pri-

fil Karitasu). Verjetno bi stvar delo-
vala tudi na vzporedno, po modula-
torju prikloplienem televizorju, ven-
far pri tem eksperimentirate na last-
no odgovornost. Naj vas ne zgrabi
panika — v glavni zaslon se vrnete
s pritiskom na preslednico in seve-
das ponovnim preklopom na hi-res.
Tako, slika je obdelana in kaj se-

day z njo?
6 16 bil nas prvotni namen siko
pripraviti za objavo v ¢asopisu (ki
nastaja s Calamusom, seveda),
posnamemo v formatu IMG pri zele-
ni povecavi. Mimogrede - slike za

Slikca 9. Delovni zaslon Retouchea.

ta Elanek, ki se navezujejo na Reto-
uche, sem izvozil v IMG in nato nati-
skal s ¢im drugim kot ~ Calamu-*
som Ker pa poleg zaloznikov gulijo
ataniie uporabniki paketa Cyber (3D
animacijski studio — za neatarijev-
ce), bomo lahko »retouchirano« sii-
Ko posnell v enem izmed nayljubsin
barvnih formatov Zal mednje ne so-
dijo formata Spectruma 512 in
Quantum Paintapainta, ki pa sta ta-
ko ali tako neuporabna, in formati
PC?, ki jih program sicer bere, a tu-
di te lahko nadomestimo. Pri izvozu
teh formatov moramo odgovoriti na
nekaj vprasan; glede pretvorbe pa-
lete Odlogimo se za originaino (le
¢e je bila siika vpisana kot barvai
format) ali pa ji dologimo sivine.
Najboljsa resitev tega problema je
nacin GEMISCHT. Osmim sivim to-
nom, Kolikor jih ST v barvnem nai-

prek razlicno svetlih rdecin, modrin
ali 2elenih tonov. Vse skupa je zelo
impresivno, saj smo pred tem z:
pretvarianje med loéijostmi upo-
rabljali Degas, katerega zmogliivo-
sti 5o bile v primerjavi z Retouche-
om veé kot skromne.

o sem se lotil pisanja tega clan-
ka, sem v tuji reviji zasledil reklamo
za Retouche Professional, omenjen

a je bil tudi neki izdelek. ki po
vektorizaijskin zmogijivostih dale
ctor. Vprasal sem

se, ali ne bi bilo bolje pocakati na ta

s Casom izpopolnjuje in postaja vse
moénejsi, in kdo ve, o em bi revije
pisale takrat, ko bi docakal te pro-

. Hocem reci, da je od vseh
omenjenih programov realno prica-
kovati, da bodo naslednje verzije
odpravijale napake in prinasale no-
vosti

TMS Vector Sele dobiva pravo
uporabno vrednost, za eksperimen-
tiranje pa je ravno pravénji, medtem
ko je Retouche moéno orodje ob
atarijevih grafiénih zmogljwostih.
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RECENZIE

Tom Sheldon. Novell NetWare
— The Complete Reference.
Zaloznik: Osborne McGraw-Hill
1990. Dobrih 700 strany, ISBN 0-
07-881594-0. Cena: 39,95 GBP
(39,95 USD).
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DISKETE -
GARANCUA:

5,25"-28/DD (360 K) o 17 dinkom.

52‘ -25/HD (1.2 Mb) 26 din kom.

25001 i) Zdinkom

H 25D (1,44 Mb) 39din kom.

Tel. (061) 267-632

Na vegjo kolicino popust.
Hitra dobava!

DISKETE FIRME:
NASHUA

100% ERROR FREE; made
in USA

27dinkom
ﬁ zsmon zun. Hodinkom.
.37 dinkom

SN0 ekl 85dinkom.

Na vee koléne popust. "
Tel. (061) 267-632

1el. 041/676-228 ali 456-002

IZDELAVA IN PONUDBA programoy za PC
it v gosros, St doga
software, Martiova 3

tradicij. & EE
78000 Bania Luka, & (078) 40-840.

HOROSKDPL - el Grleiona, 1 -
~ razprodajam originale. Hiter
Tt (3068 ™G

NABOR YU ZNAKOY vdsujom skt
in raéunalnke, izdelujom EPROM progra-
i B PG ompatbine rauna:
Ke, 22 sharp 1401-1403; kasetne vmesnike,
RS 282 canonics - povezava s tiskainiki
*(064)311 04529

Z RACUNALNIKOM DO ZASLUZKA —
juerasa

NZACAN In POSK.
27165260

sy 51 m uy, Stz ().
27010 (360 6) 116/6264 (260 ).
43256 or 4 dreh
(@209, msvme«mo ), 412561008
06200 ), 44256-06 (300 ). 511000-06 (280
d), 780 cpulpiolsioiic, INTEL 82558250
164508031/803218052 BASH A
WDITTO17722797, COMMODORE IC-
8510126 (650 ), 6569 (1.300 d), 6581 (1100
9 NC vt Mka3E kLS,
RIG72421. LOGIC L LSHCHOTS!
ALS, HITACHI ww (m 3 KONEXTOR)
N BNC 50133 OHM, T-Kon, terminator 501
5o SoB D23 S35y e
nics 36, fobni zaspectrum in C 64, isplay

et 0454795 s 04157
206888

IBM
PC HARDWARE

Skatl zadiskete 100 kom.
iskote, i bk, o
troler. do monitorlv in tiskalnikov. po

j8ih cenan.

Na vetje koltine popust.

Tel. (061) 267-632
Razéiritevna 1 Mbzuro 1750din
TV modulator 2a AMIGO 1300din
35 floppy drivezstikalom ... 3500din
Digitalizator2voka . 2600din
Diskete3,5'20/0D (1 o) 2din

Skatle za diskete, htra dostava.
Tel. (061) 267-632

LAITE svoj sistom XTIAT v bagaino
u.,mm 3l gostinsko).

mesnik: rokovanie s predalom za
S e Ol o Pt
vanje PC 2 RS232;

s pomogjo
2a obvestia posiite nasi
2 ko & Nonad Skove, Put pars
zanskin baza 8. 21000 i Sad. @ 021)

207360

YUs

YU ZNAKOV za vse tiskainike in
w«c Kartice Reitev YU ¢rk za tiskainke

Now STAR Lo 24200
P po s 06) s 58 o 08921

Kontroina kopi-
ia@O0
BAR CODE PEN prikljucek na PC prok
tkownice (1
= SILICON DISK SRAWEPROM kartca do
BOOT.

Va
razdin, & (042) 54795, faks (042 e

DISKETE

§25in35 2Dall HD 2 gwancii in
dixlmfbm' [UA prodam

P
pt
Toro1) 265.525 fm

Posodobite Vai natin posiovanja

o 205, (Netware 355 Jo omenjen
2g0i) pm;pm jalno)

‘Tematika je strukturirana po nasled-
niin podroc jin

ani lokalne mreze na podiagi
oulicmkugl sistema Novel
ja mreze

— vadrievanje mreze in dnevna opravi-

1a.5 keterim o srcujemo v e

espoory e vivels:

Knilga je v nasprotju z Novellovo urad-
o dokumentacio simpatiéno berl
uporabna pr

5 polomijent nontih ne govorimo
Jritve, mis in idee prvaga deia i
Justn! o (il o ok
jr gradijo mlovmacuskl sistem, ki
oo a okain nih racunal-
nikov. Misim nu Tompiotand razmiie.
e nas
" endh pr razvoju informaciskin s

temov

~ varoki (in upravicenost) za gradnjo
lokaine mrs
cept (bodoge) mreze ob uposte-
vaniu nxmmacv

mogljivosti elementov oziroma

Komponent mrese

~izbira sistemske in aplikativne pro-
gramske oprer

- delowani

mreze.
™ Seoropis delovania in motnosti posa:
meanin verzi

varovanje, vzdrzevanje in

riporodia glede

v

Ip.lumms opreme
@zi 8o zdruzeni po namenu in funkci-

‘.n Ois o jedmat ne manjka nitl opis

v mr
anj kot 200 strani je namenje-

omogota ta-

areshimie racunaini, (BM SNA - emu-

lacij 3270 in 18M Systen/2), sporazu-

protoKolom X35 ipd.

“Naini povezay (svezca. 0broc, vodio

in izbira mre2nih kartic So prepuscent
da med vrsticami

acikisistom, tudi avir delproces
ms(a\awl na dva del
orava na rstacio (zdelava do-

Produa ATARI ST racunalmkov

1040 stfm. mega ST 1

pevedemh spremioth programs
9..Ar-p Publish

Kompletna priprava vich vrst oot

Kac 2 tok, racunainf dhzai vaih

oplatov, ceklamnih sporodl, atunov td.

TISKANJE NA LASERIU!
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gi periferi)
= dejanska operacijskega
sistona v streznik (i priprava, deiovin

m poglaviu nié novega.
O instaieci o kate @) gyt
sed. Kot pri Novellu tudi tu pogresam

Sistem:
1iéno pa so navedeni parametr, ki sodiio




L. poinstalaciska opravia (= konfigu-
riranje siste

imoatede: dokumentacija nove ver-
il (22) ki mijo prifa v roke te dni
co] o, In prav 1ako jo ni
v fasci

e

corporablionega
strezniku,

Dusan Z Nikoli¢: Pravo
informaciya (ka novoj grani
b va), Zaloinic Natodna etika

Jektov civinega prava, matoria-energij-

2rcalita stevilo in obseg pravih razmeri}

csonihels vlhlo . 28
informaciiske prakilke bi bilo sovoda Ko

s pod/evem TIM-NI'%0. Nov: Sad
1990. 180 slram ISEN 86- 391

el o el o razi  analza
praktiénin razmer In
Srimer: kel Aroblemutor 1o gove:

1iti 0 spiognem tipu ibe o informa-
ik storivar, Al res lahko govorimo
oisten tipu »informacilske pogodbew, ce

gre 2a uporabo javne baze podtkov ali

na nekem tehnoloskem podrocju. Pojav
na

nsko razvitos na informacijskem

asi posiovni svet o s bo moral

sm ima ko porazne ianine oo

m
Kongresu, COMPUTER LAW
losu (ZDA), katerogs moto e il zglobe

crugem delu knige se avtor uaria

¥ et Tare e

in'zinformatizacfo pava t napovedu)

naiman) dve now sirokoun vel: pravn
Kibernetiko in pravno inform:

se bo seveda moral

aio priagod i

Soranis usoraonhov. e pritor 003- 2
nosti in zastito pred =nam se to ne more lin (e
i« Vendar tuc Novell ne skopari Pri zaloZnik, ﬁg P g
5 tovrstnimi nasveti, 51000 Non Sad).
Fesebnc bogiae cpie Novlors
izdelana poprincipu
"';, osubjeinase  JANEZ TOPLISER
mre olu
Tako'lanko o neka oo pecakojote
sclo piskanjo 0b granju igric in poi-
":,’"", ’”{,“ﬁ;’ e D 2 0 po ool b recaniu z Nioliéovo knjigo PRA
uporaba (osrednjega ali lokalnega) h— VO‘NFORMWUA o Moj mrkm
SEaiik i oravianle tskainika P % ko bt Mol miu:
Skainkon) v Sk Motnost i i Folem b4 som pomil mm';“""- n

muja operacisk sisem pri tem delu.
ino razlozene na priblizno 50

Glede nato, kako je knj

ja strukturira-

k 2 prijav-

ika po
seljevali 2 2vo-
becednem
yred) latko
2 oblikovs
na neki nacin ukazne)
atere jo me im od
nol 2l b0 delowna posiaja koreking delo-
vala.
S kreiranjem in  uporabo
spet srocamo v nasiednjem pogiavio.
Bolj zanimivo pa je poglavie, v kterem
s seznanimo z nacinom

in vrednoteni
Strindvaseto poglavie se zatonia
2 arokom K som ga navedol v projéni
Tocansil (Moj mikro $1997) - blagos
fen: na bogo pesimist. ki redno delao
ato avior

)
3
H
H
4
g

rategije pri varovanju racunal-
ma, sicer ne moremo govo-
igovornin v podjetju

v zadni treh poglavin avior opisufe

kaze, ki jih lahko izvajamo v stre;
niku m konzol
nosti za nadzor nad delovanjem

mrete
— analiziranie delovanja mreze.
¥ pemer * nainovein priroén.

o
koga, 5ku¢n 2l ogoluiab, pa frslied
a bi to dolete-

5 ek praves heprs
star sprominiajo Ziast "\ ornjem dei
Eut Srogatna Kl

m- in na mou- ronts se 26 utoleta za-
in po morainopravnem re-

i, K156 v Konenem ueinke Koristen 28

uban 2 NkolG zraze v -

Kl pomisi na mogotere s pravievidiko

tistih pojavov ali razmeri, Katerih osred-

i vez jo INFORMACUA. Ker o avior
som civilst, obravnava v

Vit knige civinopravne vidike informa-

st SR (oo
knuge e poraja nekaj v.at0 ni
¢ éudnoge, aijo 'SARY0 NFORMAGL:

JAzan ai novega, neobical-
nega. Ce bi 2elel bit miadi avior S0 bolj
Uporaben, bi mu koristio nekoiko

:mmlnbnosm

povezana z ratunal-
o i rformetlo nascon
njajo pri nas zelo

Dhrivigons anko prdaasomo.aa oo bemu
tudi pri nas kmalu bral o sodnih odloéi

tvah, ki jih v ZDA vetejo 2o v knj
2birke. Prvi judikat s podrocja tako ime-
COMPUTER LAW o na
1972. V. Halii se jo prv

rste 2godila v letu 1981, v sm
jobifo Bajo prist Tazsofero
Katkim (1991 &

i probralinickelko referaton ra 1o
hmu  Navzoti smo bil trje oravnik iz
in kolegica iz Hvatske. Znanjo
i oty i ey
ogromno truda pri_iskanju novin

it snkrat omenilo Jugostavi (S1éal pa
smo celo za

‘oda ymimo se k nasi temi. knjiga

Dulana 2 Niolis ki svojems

emu jezics lanko korn

o ormacyavams praki

NAGRADNA IGRA

ZABAVNE

MATEMATICNE NALOGE

NAGRADE
1z dobljenin resitev sem ugotovila,

geor na
pravilno resil le malokdo. Toda prav

RESITVE NALOG 12
APRILSKE STEVILKE
N-MESTNO STEVILO

Najvecje n-mestno st
;i potenca rekaga trigegs

91 = msmmmmasam
1. ima 10 (0

bol] skope, Ceprav sodi ta temaika pg
pomembnosti brez dvoma v zgornji
b

Dodatki vsebujejo:
a) Proces instalacije (povzeto po origi-
naini dokumentaci

jo barv za menije (CO-

P za druge Novellove program
Insurvs @uriov. Xirtov, XOL s
Solan

Bodaikom sledi obvezni INDEX

0 bi bilo zapisati, da bor

viel unnm "ha8l Kuharski focept, po kato:

0 39Okl mrezo. Rabi pa nam

itha_ spominska_opora

mejo — checkiit i lzdelav
miselnega vzorca.

Necrovat, planirat, dolumentiat

~ 1950 osnovna vodila v vseh poglaviih.

3o po $imi deze m..‘m

Fioutk- 3 5 m ma Kot m i
VREMENSKO POROCILO
Temporature o bile naledje: 1.
»uoi:m:
ol vmes tiskarski

skm vrwnno xasuvum racun je na-
sl

fgni
2% 14 x 307

esitev o nasledn
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NOVE NALOGE

OCE IN SIN
Go _pomnotimo Hubertowo  staros
s strosto g produkt
permutacija ste

ED SINOVI
rane, Janez in Samo so sosede. Nii-
ow priiki 50 Laznik, Intinar n Robié
(vrstni red i nujno enak). Vsak od njih
ima sina, toda med njinovimi Sestimi
otroki je le ena dekiica
a enega otroka manj kot Sa-
a ima prav toliko otrok kot
tobié ima prav

je
evilk v n,umh starostih.

Vnucek je na vsak nacin hotel izvede
Koliko jo stara stara mati_Ker gospa i

Zelela naravnost odgovorit je povedala
naslednje:

- Ca obret mojo strost, bos dobi
polovico moje starost ez ono feto

Uotows niand sarost

Sele potem
spustimo na lov
Jorodjaic, ki nam pomulalo naLopréme
In takrat se bo cirkus zacel tudi ¢isto
zares (0 tem kdaj drugié)

KRIZ
iz nasikina ot
delov tako, da
DREVESA delov spet ki enake anm ]
azuje razporeditev dreves.  povrine, iz drugi pa bo mozno

ika_prikazuje r:
Sodiar lankd ks posad 138 roves.

sestaviti kvadrat

20 inovativnost reseval

najbol zanimive, Gepra v nadonio

praverebite. Naj opozorim. daj tre
e T

Cavainosi. Kot Jo 6 poKasale

resevalcov.

Tehtn razotene prav

or: icaine:
R rovio Moj mikeo 2a naio0l
domiseine rebitve vseh i nalog in
raéunal rade za sretne iz-
2rebance z vsa) tremi pravilnimi resi-
s (e e e, knige)

V tej Jusifekme-
-ueo

e
SERTEVERAY L Vo ki ulm
sodelovati, pripiite na kuverto:
TEKMOVANIE, Ob resitian Soion
abvezno navedie svoj natancri oa:
rstitev

te )
50 bile objavijene
v razpisu v Mojem mikru. Vse pri-
spele resitve pridejo hkrati v
2a nagradno irebanje pod zgoraj
‘navedenimi pogoli.
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PRVA POMOC

Operation Stealth (amiga)

Nadaljujem opis Andreja Bohinca
iz letosnje marcevske _Stevilke
V banki je treba zamenjati denar
(USE BENCH OF NOTES) Ta posto-
pek ponovite Se enkrat, imeti bi mo-
rali dva para kovancev. Zdaj lahko
od Mehicana, ki sedi na plazi pred
hotelom, kupite rde¢ nagelj in ogrli-
ci (OPERATE BRACELET) Pocakaj-
te, da vas vrzejo v morje.
Stk e e Se tokrat pritisnite
ogrlici. Nato osvobod-
\e dekle(OPERATE GIRL). Ce vsega
tega ne opravite bliskovito, vam bo
razneslo pljuca. Ko priplavate na

vasega dekleta. Po predstavi dekle
ugrabijo gverilci, vi pa se odpravite
v zasledovanje, in sicer skozi Stiri
Iabirinte.

V Iabirintu je treba vzeti Kijut in
priti do izhoda. Posnemite pozicijo
prvega labirinta, pa naprej! Ko se
spravite iz_Cetrtega labirinta, se
znajdete v Ottovi pisarni. Premakni-
te roko na kipu (OPERATE STATU-
M) in odkrili ste trezor. Nan
e prislugkovalno napravo, ki
ste jo vzeli iz koveka v bané
trezorju (USE LITTLE
Potem jo vijuts (OPERA-
TTON). Sifro se-
stavijajo stiri Stevike. promaknite
prvo Stevilko od 0 do 9 in si zapom-
nite mesto, kjer se je prizgala lucka.
Prav tako $i zapomnite Stevilko Na
enak natin poisite Se preostale tri
Stevilke. Obstaja moznost, da se
hkrati prizgeta dve lucki. To pome-
ni, da sta v ifri dve isti Stevilki. Ce
ste ugolovl pravo kombinaijo, bo
zamigljala lucka na gumbu Vi
TION. Prisiuskovaino napravo o
vezno izkljucite, vzemite jo in odpri-
ERATE VALIDATION

RATE LOCK comammom e
mite pismo, vendar

Sledi dirka na vodenih motorjih.
Najprej se izogibajte morskih psov
in glejte, da vas cimmanjkrat udari-
io. da bi ohranil éimvet snargiie 28
spopad's protniki (ZELO
TE2K0): Med bojem veemite pismo
in se nazadnje spustite v podmorni-
co. Sefu izrocite pismo, od Charliea
pa dobite nove stvari. Preglejte novi
INVETORY i se pripravite na nevar-
no potapljanje. Spustite se na mor-

dno in preiscite vse alge. Na eni
boste nasli elastiéni trak (EXAMINE
SAWED). Medtem ko preiskujete al-
ge, se morate postavii natanko nad
vsako. Potem se odpravite na des-
no, dokler ne zagledate velike skale

gumb (EXAMINE PALM TREE). Pri-
fanite na gumb i prikaze se krivni
Vsto-

(ORERATE PORTHOLE).

Spet vas zgrabijo in vrzejo v Kiet-

ko, ki se nala

s piranhami. Ce ste si ogledali filme

Jamesa Bonda 007, vam ne bo tez-

Kko. Zlite Kiling iz svinénika . ta-
o (USE PEN ON LOCK). Nato

Uporabite vrv 2 ure na lavt in-desi
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steni (USE WATCH ON WALL) Poj-
dit

E (OPERATE GRILL).
2daj pride narto najtezi de: &ire
labirint, in vsi neosvetijen
izmed vas bodo odnehal pravi po-
Stolovel pa zagotovo ne. Glavna ovi-
ra bo tretji labirint, v katerem vam
0 povzrocila dosti preglavic mis
‘e se prigrebe do hodnika, bo zace-
a stopicati gor in dol. Potrudite se,
ja_ostane zaprta na drugi stran

napornem snemanju pozicij in
&tirih labirintov se znajdete v sobi,
kier si vojak u

zagleda v ogledalu, greste v bazen

akcije, TAKE GLOTHES, TAKE AR
MY BOOTS, TAKE LAGES) Nato
vzemite brisaco in vojaku zamasite
usta, potem ga zvezite z njegovimi
Vezaikami, K ste Jih nadl sraven
Eavlow (TAKE NAPKIN, USE NAPKIN

OLDIER, USE LACES ON SOL-
DIERY £ amivalnika seqrmie Kosarss
in pojdite ven (TAKE GLASS)

V sobi Stevilka dve odprite vse
predale, vzemite pecat in vrv (TAKE
LACES, TAKE STAMP). Z vrvjo zave-
iite svoje Cevle (USE LACES ON
JOHN). stopite na hodnik, kjer vam
bo nareanik ukazal,da prinesite ko-
zarec vode. Odpravite se v kontroini

IN). Preitite obleko na postelji in
vzemite Kartico. Desno od stola 5o
vratca za smetnjak_Odprite jih in
vaomite zapaidran rein Soln (OPE-
RATE GARBAGE D

FEBOAT). Zdaj je oobe kol 3o
narednikov pecat, da bi lahko oz~
gosali Kartico, ki jo morate vreci
v sobo s strazarjem, da se odpro
laserska vrata

Stopite v narednikovo sobo. Na
levem robu mize je polozen pecat.
Dajte mu kozarec vode (USE GLAS

STAMP) Vrniteso kool b
Desno od stola na komandni ploséi
e trilo Pomm’:r(e  petat (EXAMINE

AD, USE STAMP ONINK PAD),

Nato. Zigosajte Kartoa (USE
B O SiaSion NeTAUGTION)
Vrata na hodnik lahkao odpre le na-
rednik, ker reagirajo na njegov prst-

i odls, K sreci pa 5o na kozarcu
ostali njegovi odtisi. Ce posnemate

eja ste dobili sk
10 in 2 EXAMINE preglejte vse Stiri
cigarete. Dve sta oznaceni z zlato

kozarcu_(OPERATE
USE _CIGARETTE PAPER ON

Odprite vrata i po hodniku stoy
te v sobo s strazarjem (USE Fl
GERPRINT ON FINGERPRINT D).
Kartico vite v nabiralnik_ (USE
AUTHORIZED MISSION ON MAIL

BOX) in stopite na hodnik, ki je nad
strazarjevo 50bo. Na koncu hodnika

je smetnik, desno od njega pa vt
ica. Kabel vgknite v vicnico, T
gite brivski ap: ga

¥ smotniak (USE ik oTC oABLE
ON_ELECTRIC PLUG, OPERATE
ELECTRIC RAZOR, USE ELECTRIG
RAZOR ON TRASCHAN).

Konéno vstopite v s0bo na vrhu,
4. na kraj obracuna. Poglejte kratki
fiim, prec bvezno snemajte
pozicijo. V 346 sekundah bo Wa
shington unicen. Pocakajte do 130.
sekunde. Nenadoma boste zaslisali
2vok iz brivskega aparata, ki ste ga
pustili vkljucenga v smetnjaku. To
bo povzrotilo motnje v raéunalniku

Takoj ko se zacne odstevanie, tj. ko
se na zaslonu prikaze sporocilo (Fl-

CIGARETTE ON COMPUTER). Ko se
eksplozija na racunainiku konca, ta-
ko] pratepite Otia (OPERATE oT-

TO). umirite, na hitro vslavﬂe
lasersko plosco v CD-player
e oy wrata, (USE GOMPRCT

DISK ON CD PLAYER, OPERATE
DOOR). Sef bezi, vi pa v zadnjem
trenutku ujamete helikopter z dekle-
tom. Poglejte kratki film in se pri-
pravite na hitro akcijo

0 se prikaze povecana slika
s helikopteriem, na hitro zavezite
elasticni trak na bombo. Nato zac-

nete i in na drugem zasionu
odpnite resiini Goln (OPERATE
LIFEBOAT). Sef se trudi, da bi v v

sporodilo, ki bo zanimalo Andreja
Bohinca, pa tudi druge pustolovce;
»See you soon in our next adven-
ture.«

Igor Luki¢
Bul. Jakova 46
0 Solin

Hollywood poker pro: Ce bi rad
dobil vse igre, potrebujes prijatelja
Na zagetku igre pocakaj, da prides
na vrsto. Prijatelj naj izbere opcijo
drop, t pa prisn tipk H in 79 terju
drai, dokler dekle ne odvrze
o obiske. To ponavial, dokier 56
dekle ne bo sleklo.

Pinball magic; Med igro pritisnite
73 za dodatne Zogice.

Treasure Island dizzy; Ce ima
kdo navodila za to igro, naj me po-
Kiice, tel. (061) 448-876. Zatakne se
mi, Ko e treba poiskati vzigainik za
motor.

Wings of fury; Ko e letalo Se na
ladj, tipkajte colin in lahko upo-
rabljate te tipke

HELP - informacle o vojaidh in
betonskih trdnjavah na _otoku,
O monya e sato pafbotie da
na zacetku izberete bombe, F — pol-

ni gorivo, P — dodatna Zivljenja,
D~ polni olje; v zraku je opija jas-
na, natieh pa s pritiskanjem te tipke

povecate eksplozijo in pobijete veé
sovraznikov.

vid Kiasinc,

Trg oktobrske rovolucije 16,

61000 Ljubljana




The Hunt for Red

October
‘@ arkadna igra PC, amiga, C 64, CPC,
spectrum @ Grandslam @ 8/8

SANJIN FRLAN

ste probrali nasiov. ste verjeino pomislil
imel ze pred vt kot

orav, kit Tne Hont for
Red October (ai Lov na rdedi oktober) je nova
Grandslamova arkada, ki temelji na istoimen-
skem Paramountovem block busteriu, stari Red
October pa je pustolovicina, ki ji je podiaga
knjiga. Za tiste, ki filma niso gledali, kratka vse-

Red October, seveda z ruskim imenom,
neslisna ruska superpodmornica z »gosenicar-
jem« (magnetnim hidrodinamiénim pogonom),
tezka 32.000 ton. Krmilijo litvanski kapitan Mar-

ko Ramios (v fimu ga gra Sean Connen). ki jo
razocaran nad soci zato_podmornico
Uktade I 2 njo be v obijubljon dazelo Ame.
agent CIA Jack Ryan.

m uvodnem zaslonu in animacili st

igra zatne. Spremiia jo zmm siaba glasba,
priporotam vam, je odiogite za zvotne
Uéinke. Na prvi stopni o teba Jacka spusi 2
helikopterja na amerisko podmornico USS Dal-
Ias. Operacijo spremljate iz pticje perspektive
je zelo preprosto. S premikanjem

igraine palice morate »zadeti« podmornicin

trup. Bodite zelo pazljvi, kajti iz helikopterja
izteka gorivo.
Na drugi stopnij prevzemate nadzor nad Rde-
L ehorom | I ¢ et Moen
e US!

io 2e nestetokrat videli na spect
dorii n podobrih hisnih e Ooncin. Zatlon 30
2gornjem delu poteka

sowatnikovim podmormicam in pod

inam. Na voljo i /e torpedi, stre-
ljate pa s Fire. Orozje zumen]u]als s presiedni-
co. Pri igri bodite pozorni, saj imate le dve
Zivijenii. Na tej stopnji lahko zberete modre kro-
gle. ki vam dajo energilo, orozje in dodatno
Zivijenje.

o vonii 2 veliko podmornico jo na vrst plov-
baz minipodmornico, s katere spravite Jacka na
krov Rdecega oktobra. Ta del igre je podoben
prvemu. Po spustu na krov mor i vrata
podmornice. Tu 0 v pomo¢ izkusnja z De-
catlonom ali podobnimi igrami, pri katerih mo-
rate igralno palico besno premikati levo-desno.

a stopnja je prece) tezka, zato vam priporo-
cam, da odprete paiico i pritiskate na mikrosti

“Cora stopnja je ponovitev druge, le nekoliko
vet je ruskin podmornic, ki vas napadajo. Po
krajsi voznii sledi peta stopnja, na kateri morate
ubit agenta KGE 2 vads pocmorice Siopnia

pominja na igro Operation W, izjema je fe
bl ozadie. Krmiljans J olszen, ke lan
Heieaat = Kaimy palioe, Pethe! da ne me:

Skodujete jedrskih reaktorjev, ki 5o na obeh
straneh zaslona, Kaiti v tem primeru podmorni-
ca ekspl
Sesta in zadnja stopnja je enaka kot druga in
romet s podmornicami Se
gostejsi. Po te] stopnji dosezete svo cill in se
lahko prepustite blagorom kapitalisticnega na-
Cina zivijenja. The Hunt for Red OcGtober lahko
dobite na naiow: Grandeiam Houss, 56 Lealie
Park Road, Groydon, . ali igro
haroGie o ioeloston (oraneka stevike) 0312
6 .99 funta, za ST
all amigo 249, zato pa bodo lastnki osembi-
orfe, amsiradv in sinnclairoy od-
Seli 16 9,98 fonta (22 disketho verai

ESWAT
rkads 3 3 J
SR B Samggireenm <

MARKO SAMASTUR
SIMON RECNIK

Po uspehu Golden Axea smo pridskal 4o ano
konverzijo iger ‘avtomatov, vendar gre
fokrat 23 »Modemesoe 1910 S s00OBNSO Za-
snovo in precej siabso izdelavo,

Se ena igra mm,. Kjer se nenehno spopadate
s kriminalom, tob oaj 5

Ko ste ESWAT, morate aretirati vedno nove
zlocince, vendar je vse skupaj prece tezie. Prisli
o hise, kjer se dviga podiaga in vas
unituje razstreiivo TNT; do neprestano skakajo-
&ih brezmilostnih ubijaicev it
je, podobno kot pri Golden
veh igralcev hkrati (kar
precej olajsa prebijanie). vendar je tuka) nereal-
na prednost ~ igralca si s streli ne moreta $ko-
dovati. Poante te stvaritve pravzaprav ni —
skupaj je pri amigi ~deja vu~, ze videno, vendar
bo igra nepotesene strelce vsaj za nekaj casa
priklenila k raunalniku.

Altered Destiny

® arkadna pustolovicina @ PC o Accolade
099

ROKKOCAR

Po legendami Sierri je tudi Accolade zacel
2 izdelavo arkadnih pustolovacino in se lal

2 njimi zelo dcbro kosa, pa ceprav je Accolade
doslej slovel predvsem po sijajnih simulacijah
(Grand Prix, Test Drive, Jack Nicklaus Golf,
Hardball

avionov, golfa, baseballa ir
nas navdusevale, zdaj pa je Accolade zacel Se

Sadistienim faktoriom 0 ze vajeni)
3 vidnin n siénin Znagiingatin 19fe ne moremo
govoriti v preseznikil o ¢ primeriaiz Gk
den Axe razocaranje — glasba je s
Votnin Ueinkov 8 sicer Kar nekal
pretni Grafika In animacij sta dokaj solidni.
talo sklepati, ste v viogi policista,
vselej onugnn-g- o prigiienss, ds zrauns
2 zemljo
jete po nopn,an "IN Sear £ veaki ziosinaem,
spravijenim za zapahe. Ko zaprete tretjega, po-
stanete Sef oddelka, hkrati pa vas povisajo v po-
seberi edaai ke = onsoma ESWAT. To
je pripadnik rodu asebno oklepno
-V Katoro j6 mied Grugiim vdolana ocow:
na strojnica. Prav zato porabljate strelivo prece)
hitro in ves Cas boste morali pazii na racionaino
porabo. Strelivo lahko sicer najdete tudi na poti.
Pa pojdimo po stopnjah:

1. stopnja: z majhno se prebijate sko-
2i valove kriminalcev (najn s nejsi so tisti, ki
skacejo). Konéni cilj stopnie je aretirati pijanega
debeluha, ki se bojuje na zelo izviren nacin
~ v rokah dri pokrov »kantex za smeti (Kot Scit),
precej ¢asa se vrti okoli svoje osi - takrat je
neunicljiv, poleg tega pa vas napada s svojim
alkoholnim zadahom. Svetujem vam naslednjo
taktiko: ko prem: nasprotnike in se
znajdete pred debeluhom, pojd re) na
Konec zasiona, obrnita se na evo, poceprite in
streljajte, ko je n »0dvite. Z nekaj do-
mariorimi st Bota prisil e nasietne

EX

2 stopnja: prav tako unigite laje nasprotni-

uniite s streljanjem pred njim, saj boste zade-
vali dekle Priporocam vam, da greste povsem

potspnste n neprasiano sirljato. Se-
veda boste more aj Zrtvovati. Z zahva-
Io muno s ool Govalents s nasiodos
stopr

% siopnia: ko e pretliste mimo veeh zlobre-
Zev, ki prezijo na vas, se znajdete pred velikan-
skim bradacem s strasnim orozjem (sidro prive-
zano na doigo elastiéno vrv). Najbolje je, da
ostanete na robu zaslon: noma skacete
oz. pocepate, odvisno od tega, kam vas pozgec-
kasidro - po nogah ali glavi. Ves ¢as streljajte in
tako boste s tretjim zlo¢incem, spravijenim za
zapahe koncno postali ESWAT.

z iger (Elvira, Star
Control), strateskih (Stratego, shidol) pusto-
lovain, od Katerih sta najnovejsi Search for the
Altered Destiny. Ne, ne bojte se. ne bo
ve¢ dobrih simulacij. Na trgu sta namre¢ ze
Fardoall Il in Test Driv
‘Skupna dolzina Altered Destiny presega 2.5
Najprej vas ¢aka preprosta, a dolgotrajna
instalacija na disk, kar nekaj
Potem boste pognali Setup in prilagodili
mu racunalniku. Igra podpira nekaj
zvotnih kartic, izbirate pa med misko ali tipkov-
nico. Ko igro instalirate, jo pozenete! Nalaganje
traja nekaj casa, potem pa vas bodo vprasali za
te jo s codewheelom. ki ste ga
prejeii zraven disket in navodil v SKatli. To je Se
colade proti zastonjkarjem. Zna-
na prvi kocki nastavite na prvem Kolesu.
znake na drugi Kocki na drugem Kolesu, prvo
besedo na tretjem kolesu, potem pa poiscite s
drugo besedo in Viipkajte tinmestno Stevilko
te s tem dokazali, da ste res
lastnik igrice, lahko zacnete igrati.
rnjem levem kotu so vase tocke. Zbrati
jih morate 350. Na sredini je ime igre, na des-
u pa ime prostora, v katerem ste. V na-
vodilih Iahko preberete nekaj zanimivin re¢i. Ce
core, dobite Stevilo doslej
zbranih toék in narejenin
S pritiskom na tipko Escape, se prikaze meni
ki pa je pri Accoladu slabsi od Sierrinega. Imate
moznosti: File (z Restart zaénete znova,
ame pozicijo, z Load vCitate pos-

Zasneje ali hitreje, Help (Read the manual! — pri-
Jaznost pa takal), Cancel (nazaj v igro).

V navodiimate tudi 35 lagolat. d i p.J.
razume. Im: st okrslheie najpogosisf
i Na primer: fake-t Ak it o 1ok —
oper — o, inverntory - i, quit

N Konou navodh imata 8 ¢ Walk Through

ki pa je primeren le za zaetnike. Z njim vas
bodo vpelal v gro in zbral boste neia) otk

Avtorji igre vas pri igranju opozarjajo s
ka1t S pritiskom na L (Io0k) dobite najpre)
celotno sliko. Potem zacnite gledati posamezne

imete Poskusite Katerega vzeti. Ne bodite
sramezljivi, Se pravijo. Viikajte svoj nos (pa se
ka drugega) povsod. Uporabljajte domisiiio.
NariSite si zemljevid prostorov, ki jih je res veli-
Ko Dobre stari pridejo k tisim, ki dolgo Eakajo.
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computer equipment

Electronic Industry

Italija
SPOROCA
da je razsirilo svojo servisno sluzbo v
JUGOSLAVUI
Kakovost, jamstvo, servisna d i, ki so prepri sku?ino

podjetij, da ‘tesno sodeluje;o z nami.

Stalna p naiega jetja bo Se kal jSa s
novih visoko kvalificiranih in p jenil ki poznajo
v svojem okolju.

Postali so URADNI DISTRIBUTERJI s pravico do vseh ugodnosti IBC
v Jugoslaviji. Nasi sodelavci so:

D.D. ESKOD
Tel. (051) 213-083 Tel. (034) 224-155 Tel. (052) 42-960
Fax (051) 35-203 Fax (034) 210-281 Fax (052) 42-960
Rijeka Kragujevac Pula
KOSTELGRAD LAMBDA
Tel. (041) 279-771 Tel. (061) 559-387 Tel. (092) 32-659
Fax (041) 273-719 Fax (061) 559-387 Fax (092) 33-070
Rijeka Ljubljana tip
MASTER ELEKTRONIC SECOM
Tel. (055) 451-399 Tel. (057) 72-816
Fax (055) 451-399 Fax (067) 73-011

Slavonski Brod Sezana
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IGRE

Nikar pa ne ¢akaijte predolgo Zdaj pa k igri.

V sluzbo vas pokice prijateljica Trudy Zmeni
la sta se, da bosta v vasem stanovanju uzivala
ob televizi Se dobro, da vas je spomnila, da je

vas tv Se v servisu_Na poti domov skoGite pon;
a50 ga ze dali velikanu pred vami Torej vzame-

ske pac) Tal
v preselite v svet domisljije
sticen svet vesoljskih in praviyénih bitj, ki vam
bodo na vsakem koraku poskusala pomagati,ali
pa vas ubiti. Eksoticne pokrajine polne cudnih
rastlin in zivali eakajo, da jih odkrijete

najdete se na majhnem prostoru podobnem
otoku. S seboj imate le pokovko, ki ste o jedii
med gledanjem tv_Stopite desno do prijaznega
Alnarja. Prosite ga, da vam naredi kietko Ko se
Kletka pokaze na miz, jo lahko vzamete Novost
/e ta da morate predmete véasih odvre¢, saj P

e more nosit prevelikega bremena s seboj
Alnar pravi, da si lahko v njegovi delavnici vza-
mete kar hotete Tudi prav Vzemite si sekiro in
dvostranski mee. Pojdite ven in v delavnico
Tam yzemite steklenico, zIato tubo in neko se-
me Ce vas zanima sosedni otocek, pojdite des-
N0 1n odvrzite vse reéi na tla, da ne boste pretez-
ki Pocakaite, da se pripelje transporter. Stopite

tla planeta Ujemite majhno rastlinico, ki leta po
zraku, in pocasi vas bo spustila na tla Tu je
kizisée in odpravite se lahko na veliko krajev in
odkrijete nova zanimiva podroci

| Test Drive IIT: The
| Passion

| @ sportna simulacija @ PC, ST, amiga
|_® Accolade @ 10/10

VER) dologite tezavnostno stopnjo od 1 o 8,
s tem da je do etrte stopnje aviomatska menja-
estav Izberete, ali boste igrali na cas
(CLOCK) ali pa boste tekmovali z racunainikom,
in Stevilo avtomobilov, ki bodo tekmoval z vami,
od 1 do3
crugi opcii (CAR) imate na ibiro r lepo
prikaang. oretblipe: Chaoior CERY
borghini DIABLO mpmmlannaMuTHOS e
m ta imena ne povedo veliko in 1o je
najpriviacneje.

 reti opeii (COURSE) pogledate, katere po-
krajine imate na voljo (PACIFIC ~ YOSEMITE)
Spreminjate jin lahko samo, ce imate dodaten
disk, CAR DISK in COURSE DISK bosta kmalu
na trgu (Ce Ze nista)

V zadnyi opeyi (PLAY DISK) pogledate, katere
avtomobile in proge imate na voljo Uporabili jo
boste, ko boste imel dodatne

© ste si vse dolodill, se zaéne zares. Vozite
po avtocest, ki ima poino stranskih cest (kamor
lahko zavijete tudi, ce se vam glavna cesta zazdi
predoigocasna) in je obcasno obdana z vzpeti-

Cez vas letijo letala, prek ceste je speljana zelez-
niska proga, zanimiva novost je, da lahko skace-
te (tudi cez druge avtomobile)

Vi stopnji vozite ponoé in prizgati mora-

pa priéne dezevati in prisiljeni ste VKIjuGiti bri-
salce (W). Po dalisi voznji se tudi navelicate
nenennega brmenja motoa In prizgets radio
(CTRL - E) Na voljo imate tri postaje, ki jih
memats s tpko M. (Prey morats ‘ekijueit 2vok
motorja, CTRL — §) Tako hitreje mine ¢as in ze
ste na cilju. Ce se vam na poti zgodi nesreca, si
lahko vs0 voznjo ogledate Se enkrat (F10) in se
i fem poljubno veite okrog svojega aviomo-
iia

Tu je Se nekay funkciy: Fi zmanjsa velikost
okna (tako se lahko bolj osredotocite na cesto)
Pod funkcysko tipko F 2 so detaili (slow, medi-
um. high) S prtiskom na tipko D s vam prikaze
menjainik, R - zasencitev vavratnega ogledala
Zin A~ porestavijanje (z0a) tod mosnostveviat:
ne voznje), C - centriranje volana

rafika Je zvrstna (zato je igra narejena samo
2a kartice tandy, VGA in EGA), tudi 2vok je
dober Vigri je mnogo podrobnosti, ki jin odkri-
vate spotoma, tako da se Test Drivea Ill res ne
morete navelicati

nesmrtnost). Naboje pobirate z kvadratii, na
katerih je naslikan naboj. Srca vam povecajo
energi

‘Sovrazniki na prvi stopnii se delijo na tri vrste:
temnolasi se le pretepajo, svetlolasi streljajo in

zadnje) in padate s ploscadi med tn svetlolase
tipe. Ne ustavite se, ampak nadaljujte desno

Na drugi stopni se prevazate v kombilu in so

izmikate drugim (svetiomodrim in érnim. ki so
nevarmeys) Pobirae er, tnkotnike, zogibajt
pa se mrtvaskim ki vam manjsajo ener-
B0 Vae ading orotse so rakete, ki pa so tako
slabe, da nisva 2 nimi uniia it enega vozia
Tako nama ni uspelo koncati te stopnje, saj
imate eno samcato zivljenje.

Igra se odlikuje z grafiko, medtem ko animaci-
Ja in 2vok ne blestita ravno preve¢ Zato vam je
he priporocava (raje si omislite kaj drugega).

Yogi Bear and Friends |
in The Greed Monster |

© arkadna igra @ C 64, spectrum, ST, amiga
@ Hanna-Barbera/Hi-tec Software @ 8/8

SEBASTJAN KRECIC

Total Recall

© arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC, ST,
amiga @ Ocean @ 8/8

UROS SETINA
BLAZ LESNIK

MARKO SAMASTUR
SIMON RECNIK

0 smo_dotakali nadaljevanje znane
uspesnice V tretiam delu 0 s aviori zares
potrudili in napravili nekay neverjetnega

N Zaceik. oo snasaete 4 ~MAIN. SELECT
SCREEN« s 3tirimi opcyami V prvi opoiji (DRI~

60 Moj mikro

nje. Dogajajo se na Marsu Z njim je lepa nez-
nanka in vsakic se sanje koncajo s smrtjo Kaj
neki pomenijo? Ko ga prikiopijo na naprave, da
bi to ugotovili, se izkaze, da je vsa njegova
preteklost laz Quaid postane preganjanec, ki
brezupno 15e resnico T je kratka vsebina isto-
imenskega filma, posnetega leta 1990,
rem igra glavno viogo Arnold Schwarzenegger
Na prvi stopnji vodite Quaidov Iik. Na zacetku
nimate oborozitve (le pesti), dokler ne poberete
pistole, ki je na desni (potegnite palico k sebi in
se tako skionite). S pistolo dobite tudi deset
nabojev_ Na te] stopnji morate pobrati stiri stva-
1 drugo pistolo, knjigo, nekay, kar je podobno
&eku, in Kovcek Predmeti so prikazani v spod-
njem desnem kotu. Ce poberete uro, vam
ca kaze, v katen smeri je naslednji predmet
Vprasaj ima razliéne ucinke (zmanjsa vam ener-
gijo, zamenja komande, za kratek cas vam da

og1 Bear, prijazni medvedek iz risank, mora
resiti ujete prijatelje Nasprotniki, ki jih mrgoli
(jabolka, mii, drsaini cevijs, zoge, mehurcki ),
vam jemijejo dragoceno energijo v obliki hrane.
Najbolj pozreSne so misi Skrbno_pobirajte
predmete, ki leze na tieh. Nekateri vam prinasa-
Jo totke, drugi hrano Zaslon se ne pomika,
temvee hodte iz sobe v 50bo.

Priti do gradu, v katerem so vas prijatelji, je
doka) zahtevno Iz prve sobe pojdite evo V dru-
gi sobi poberite predmete s tal. Pojdite dol
Pretkajte most in se dotaknite rocice na levi.
Odprla se bo luknja, skozi katero morate Tukaj
vas ovirata dve poskakujoéi zog:. Ce ustrelite
vanju, se ju ne boste znebili, ampak se bosta le
oddalyii Pojdite na desno Tukaj vam energijo
jemljeta jabolko in mehurcek Umaknite se jima
in zavijte gor V tej sobi se odbija 20ga. Pazljivo
nadaljujte pot gor. V tem prostoru poberite
Kijut, ki odklepa vrata gradu

Vrnite se v prejsnjo sobo_ Pojdite Gez most
Umaknite se drsalnemu Ceviju in zavijte dol.
Prisii boste v vas Pojdite na desno. Nasprotniki

Vso energijo. Vrnite se v prejsnjo sobo. Ce ste ze
sits hoje, n: povem, da niste ve¢ dale¢ od
prijateliev Pojdite Gisto na desno, nato pa dol




V te] sobi poberite predmete s tal Poydite nd

desno Se to sobo morate prehoditi in odprl se
vam bo poglad na vrta velikogagradu. Poberts
predmete, ki le
Pojai ez mostin riseell ste v grad Prijate-
lie poiscite sami Naj vam povem, da morate
v gradu najti vrata, in za njimi je skrit eden vasin
prijateljev Vsak priatel, ki ga rete, se vam bo
prisréno zahvalil Nad njegovo siiko v malem
zaslonu se bo izpisalo FREE.
/eCkrat boste potrebovali premor za premi-
slek (pritisnite RUN-STOP). Glasbo lahko posiu-

Ste tudi med 1gro. 2voéni uinki o dobri, anima-
cija pohvaina Narobe je le to, da se premikate iz
sobe v 50bo kot v 1gri Postman Pat

Castlevania
‘® arkadna pustolovitina @ amiga,
spectrum C64, ST @ Konami Inc. @

3ko razdiritev, sa) za delovanje zahteva celih
1024 K.

gradu ne naselil s svoyimi peklenskimi sluzabni-
ki - od 2areéih in rogatih hudickov do krvoloé-
i Kodrov in SkTANGKoV V' pomot vam bo va

2vesti bic, ki pa ga lahko dopolnjujete z meti in
sekirami razliénin oblik Za metanje mecev ali
sekir potrebujete srce (en met = eno srce), ki jin

datnih orozij prikazano na zgorn petini zaslo-
na, medtem ko je spodnji el rezerviran za akci-

koncanie ruge stopmie. ka el petnaist,zato
Je ta dinamicnost igri prej v skodo kot pa v ko-
Tt N Koncu dolokemi stopen, vas ok ok
Sen vegji in nevarnejsi sovrag, ki mu je treba
2brickim mecem (ah biGem) idroti HObRo Srce
Ce vam uspe, boste nagrajeni z bonusom v vred
nosti preostalih src, pomnozeni s sto tockami

a se vam posreci ugonobiti se hudobnega
Earovnika, pa boste prejeli znano eestitko (Con-
gratulations, you've done it! etc ), grad bo prost

in naprodaj (kupil ga bo verjetno kaksen Japo-
nec), vi pa se boste vrn
nec dober, vse dobro!

ili domov kmetovat Ko-

Rogue Trooper
SERGE] HVALA ® arkadna igra @ amiga, ST ® Krisalis ® 8/9
ROBERT HLEP
gre tipa Saboteur al Robin

"
priljubljene, ne glede na raéunainik, za katerega
o bile napisane. Igraici, ki so z osembitnika
presediali na mocnejsi stroj, ] amigo ali ST, pa
3 nostalgyo 26 odpravil 2 fimskum Batmarom
ali nove;sim Cudeznim ~ pajkom Ko-
nam, ki J6 po prekinitv sodelovania 2 Imagin.
om presedial na Sestnajstbitnike, ocitno Se nima
ovol izkusen) in se trmasto drzs koncepta, ki se
velja pri hisnih miinckin Upajmo, da bodo fantie
kmalu spoznali, da se pri amigi za povpretno
1970 i t16ba pretitano spoti,Ga pa 6 2a uepes.
nico res treba delats
Castlevania je ofitno e eno skrpucalo, ki je
nastalo v messcu ali dveh, in je brez vsega, kar
1z igre naredi dobro 1970~ grafika je porazna, saj

mo $e popolnoma izrablieno idejo, dobimo ne-

dodelano igro, za katero ne veriame, da boste,
&e niste res tiste vrste fanatik, ki je mahnjen
ravno na take vrste igre in hoce imeti prav vsa-
ko, 2rtvovali disketo ali celo kupovali pomniini-

e Trooper je junak angleskega stripa,
bojevnik. ki s0 ga ustvarili v genetskem labora-
toriju Na zatetku ste v zaporu, kamor vas je

Vtaknil sovrazni general Nadaljevanje je znano
treba je zbezal in premagati generala Vasi na-
sprotniki 50 vojaki in ne posebe nevarni roboti
(unicite jih z dvema ali s tremi udarci) Opisal
bom prve tri stopnje

1 Poydite k dvigalu, gor, do konca levo in
s tolcenjem v zabo or,
levo ter pritisnite na stikalo. To naredite s tipko
Return Pojdite do raéunalnikov, stikalo in po-
berite kartico. Nadaljujte do konca desno, preko
elektricnega traku, ki mora biti izklopljen Stika-

o, levo, dol, o zidu, vtaknite Kartico, do

konca na drugo stopnjo_Pred tem morate uniéi-
ti vojaka

2 Kduigalu, gor, levo, gor, stikalo ob dvigalu,
naza dol, vzemite pusko, levo, pobertte strelivo,
gor, do ratunalnika z rde¢im zaslonom.
kartico poberite s skokom Dalje o zidu, vtakni
te Kartico, do konca, stikalo, nazaj do dvigala,
dol, desno, v jami poberite strelivo, uniite rob
ta ter 1z varne razdalje ustrelite v zid, preskoite

s0d, do racunainika, kartica pojdite $e dalje in

poberite municijo, gor, izkljucite trak, ubijte vo-

Iaka s Celado n jo poberite, do zidu, viaknite
rtico, dol

levo, poberite samo zadni zavitek,
jor, levo, stikalo Prizgala se bo Iuc. Desno,
v Klavnici poberite glavo, ki je na polici Nazaj do
dvigala, mero pokaZite gla-
vo, dalje do Kartice 1n jo vtaknite v zid, ki se
nahaja v Klavnici. Pojdite dalje in poberite eks-
plozivno kislino. Nazay do raunainika in s kisli-
no uniite zid. To naredite tako, da stopite do
njega in se hitro umaknete. Z dvigalom dol, do
konca levo, kartica, nazaj do raunalnika z veli-
kim zaslonom in pritisnite F8 Dalje do dvigala,
Viaknite kartico, gor, poberite vse stiri bombe in
poydite na 4 stopni
a 4 stopnjo samo nekay nasvetov. preska-
ke riave madeze in ne dotikajts se laserjev
Pusko, ki o L
dobil njim odklenete
S50 puko boste uniEh 14+ it Tokacije, kjer
ste pobrali Kiju

V Spodnjem delu zasiona so standardni po-
datki in vas obraz, s katerega lahko razberete,
koliko ste Se pri moci, da nadaljujete vaso na-
logo.

Igra ni posebej tezavna, saj je princip igranja
na vseh stopnjah enak Grafika je zelo dobra,
glasba in animacija tuds Igra zaseda le eno
disketo in ne bo nam zal, e o boste uvrstih
v 5v0j0 zbirko,

Battlechess II

® miselnaigra @ PC, amiga
8

Interplay @ 8/

CIPA ATILA

Nnva igra je naslednica starega Battle Ches-
sa, poglavitna razlika med obemi pa je, da je
Battle Chess obicajni sah, drugi pa kitajsk. Igra-
te na Sahovnici z 9 10 polyi, razdeljenimi na
dela Poteze se ne razlikujejo dosti od na

aj-
reziénejsimi glasbenimi dodatkl DI, notrani
2voenik, sound blaster itn), eden za glasbo,
drug pa 28 zvocne utinke Inastavient sg lanko
, vendar se potem izgubi polovica

Zvolcov)

Ukazi 5o skoraj enaki kot v prvem delu (F1 ali
levi gumb za meni, desni za izbiranje potez), pa
tudi-opcije so skoray enake. Novost je dvod
menzionaina kitajska Sahovnica s kitajskimi
znaki na figurah, Ki pa si jih je tezko zapomniti,
zato je bolje, da igrate na rimski tabli. Igra j
zastitena z vprasanji iz petin partij, odigranin
v letih 975 do 1860 nasega Stetja. Animacija e
malo izboljsana, Geprav se pozna, da je samo
nadgradnja prvega dela. Igri zamerim, ker zav-
zema veliko prostora in pomnilnika (580
- 600K), tako da ne prenese ve¢ drugih pro-
gramov

Pohvaino e, da so programerji dobro izbral
tezavnostne stopnje, zato na prvi stopni radu-
nalanik igra brez smisla, vendar pa ga je nemo-
goge premagati na osmi (najte2)i) stopnji. Tisti,
Ki 50 zaljubljeni v razliéne vr (obicajni,
heksa itn.), bodo navduseni nad tem -
mom, tiste, ki jim ni dosti do 3aha, ta program
sploh ne bo zanimal, zato ga priporo¢am samo
tistim, ki 3ah obozujejo

Premikanje figur

met — ena poteza napre) do reke, nato ga
ahko premikamo tudi levo-desn

Tidnjava - Kot obicayna ranjava, e da lanko
strelja SAMO ¢ez figuro, ki je za njo (lahko tudi

poli);

ikro 61

Moj

»




A

S
FTT,

Kralj - lahko se premika le po dvoru (kocke
s precnico) gor-dol in levo-desno (pazite, da ni
v st vrsti z drugim kraljem, ko med njima ni
nobene figure):
vetnik — prav tako samo na dvoru, premika-

mo ga lahko samo povprek:

Poslanec — enako kot svetnik, samo dvojno in
zunaj dvora, vendar ne more Cez reko;

‘Skakaé — popolnoma enako kot obiajna trd-

njava;
Vitez - kot obicajni skakac

Neverending Story II
® arkadna pustoloviéina @ amiga,
spectrum, C 64, PC, CPC, ST @ Linel ® 8/8

ROMAN HORVAT

Igu je polna prikazni in likov iz basni. Vi ste

vam, brz ko vas ugledajo, zato njihova kroznica
ni dolocena vnaprej. Njihova dobra lastnost pa
Je. da so neumne. Ce ste na drugi strani prepada
in'vas prikazen zagleda, se odpravi proti vam in
izgubi v globini. Ko je va$ junak za poSastjo in
ste_dovolj blizu, da jo lahko ujamete, zatne
kriliti z rokami proti njemu, na to pa prikazen
reagira z »oktetom«.

tem ko najdete vrv, zatnete bezati Znajde-
te se na zmayu. Lik vidite v hrbet kot v Power
Driftu_Proga, po kateri se morate premikati, je
ograjena z isokimi kamnitimi stebri. Véasih se
na progi znajde 2 je voznja nekoliko
tezja Lahko se vzpenjate ali spreminjate polozay
glede na podiago. Druzbo vam delajo nasprotni-
kovi zmaji, ki se jih znebite tako, da jih pritisnete
‘ob zid Po taksni voznji proga ni veé ograjena,”
ampak vozite skoz strele Izza oblakov se bii-
ska, strela vas lahko tudi oplazi Vaso energjo
ponazarjajo rdece krogle, nasprotnikovo pa mo-
d koncu poti Zletite v dvorec.

Na tret) stopnyi se mora Bastian vzpeti na vih
stolpa, da resi Atrejo. Lik gledate v hrbet. S sten
se odbijajo eksplozie, z vrha zaslona pa pada
kamenje Stopnice so postavijene v steni, ven
dar imate tudi vi doloeno Stevilo stopnic, ki
vam omogocajo vzpenjanje tam, kier ni pravih
Uporabite jih s pritiskom na gumb Ko se vzpne-
te, se zacenja cetrta stopnj

Iz knjige izveste, da Atreja govor, da potrebu-
Jete orozje za borbo. Nato Bastian dobi razprsi-
o, s katerim ubija sovraznike Like vidite posev-
1o, ko se sami spuscajo po stopnicah Ko pride-
Jo v nizje nadstropje, se perspektiva sprement
v ptitjoVasa prijateijica ima verigo, ki jo vit

oli sebe, vi pa razpréilo Ker se spuséate po
stolpu, je nadstropje majhno in okroglo Sredi
kroga je eden manjsi, nanj popadajo posasts, ki
Jih zadenete s préilom, vendar je njegova kolici-
na omejena Brz ko pobijete vsa strasila v tem
nastropju, so dotaknite 12bokline na steni, ki je
elu kroga. Nato pojdite do izhoda

vviogi Bastiana. je v dezeli
2 imenom Fantazija, zato st lahko kar predstav-
ka) vse se vam lahko zgodi Po uvodnem

jer City, tj Srebrno mesto. Naenkrat se
pred vami iz tal prikaze velikanska armada Najti
morate vrv in pobeaniti — tako se zacne igra

Svojega junaka gledate z boka. Ta stopnja pre-
YTH,

cej spominy y morate bezati
pred posastmi, ki se prikazujeio iz zemlje, In
skacete s ploscadi na ploscad Orozja nimate,
skacete pa lahko le s pritiskom na streljanje To
vam pomaga pri spopadu z velikani, ki so dva-
krat ve)i od vas. Ko skoite, ste ravno v visini
njiovih ust, to pa znajo zelo dobro izkoristiti
V zgornjem delu zaslona je napis Srebrno
mesto, v srednjem delu poteka akcija in zavze-
ma 2/3 razpolozijvega prostora V spodnjem

in se odpravite v naslednje nadstropje
Ko pridete do dna, se konéa etrta stopnja in
zacenja peta. Tu jahate konja skozi gozd Lik
Vidite od strani kot v Hilsfaru Ce premaknete
palico navzdol, se lik skianja, s pritiskom na
a kon preskakuje S konja vas lahko
prevrnejo ptice ali deblo, polozeno na cesto To
me nekoliko spominja na Knin. Ta stopnja je
hkrati tudi zadnja

Grafika je dobra, zvoka ni, pa¢ pa se slisi

dobra glasba Obéutek realnosti je precejsen
Se nekaj so programerji pozabilt dodati. »Vsaka
podobnost 2

Kijuéna «

resnicnostio Je povsem na-

Cougar Force
‘@ arkadna igra/simulacija ® ST, amiga
CVS @ 9/10

SANJIN FRLAN
ALEN VITASOVIC

Prva stopnja je klasiéna boniina igra. Zaslon je
razdeljen na tn dele; v zgornjem vidimo igralée-
Vo energijo in Stevilo zivijen (v zacetku 4). Sred-
nji del je rezerviran za igro, v spodnjem delu pa
se prikazujejo sporocila, ki jin racunalnik name-

pa se tudi predmeti, ki ih

premikanja + streljanje = udarec s
+ smer gibanje + streljanje = udarec z nogo
v glavo, dol + smer gibanja + streljanje = uda-
rec 2 n0go v zelo boleco tocko Ovire preskaku-
jete z gor + smer gibanja, z dol + smer gibanja
pa naredite krog Na tej stopnji pojdite najpre;
na levo po kijué, ko ga vzamete. poj
desno in prisi boste do stopnic Spustite se po
njih navzdol n znash se boste na ulici Nato se
odpravite na levo po_pistolo. Streljate lahko
s strelom + smer gibanja. Ko najdete pistolo, se
vrnite na desno po kiju¢, potem spet levo in prva
stopnja je kon¢ana Med to stopnjo lahko vza-
mete kroglo s Crko B, ki vam neka) casa daje
neranljivost

Druga stopnja je simulacija letenja v reakcij-
skem letalu Ce imate izkusnje 2 raznimi F-i In
MIG-,, vam ta stopnia ne bo povzrocala tezav

ali upogasnita letalo (do maksimalnih 800 mph
izbirate, ali zelite videt: Karto

njen za zaviranje V igri uporabljate tudi funkcij-
ske tipke Z F1 lahko vidite, koliko raket, nabo-
Jev in rob imate na voljo, z F2 izbirate med
radarjem za hitre in pocasne cilie, F4 pa je
namenjen za LOCK Z F5 preveriate stanje koles,
2 F6 pa, koliko letal ste sestrelili S tipko F7
\zbirate orozje,  F9 mecete vabe za rakete. Ce
niste navajeni na bojne simulacie letenja, se
bodo ukazi zdeli zapleteni. vendar
zagotavijam, da niso niti pol toliko kot zdaj$nji
N

ougar Force so ustvanili v nam neznani soft-
rski hisi CVS Igra na poinih treh disketah zdru-
2uje najboljSe elemente arkadnih iger in simula-
cij Cil igre je pobegniti iz zapora in se po osmih
stopnjah prebiti s
zelo trmova in zapletena Potrebovali boste pre-
¢asa, da boste popolnoma obviadali igro

Olaysevaina okoliscina je, da lahko po vsaki kon-
Eani stopnyi snemate poziciio, tako da je ni treba
vsele] zacenjat znova

Po uvodni sliki, ki jo spremija 1zvrstna digitalr
zirana glasba. je treba vpisati Siffo To storite
tako, da puscico, ki jo vodite z misko ali igraino
palico, spravite do Steviléne tipkovnice in odtip-
kate ustrezno kombinacijo S pritiskom na EN-
TER se zacenja igra

a te] stopni imate celo devet

Zivijen)
Po uspesno opravijen: nalog! sledi tretja stop-
nja, ki je enaka prvi, le da vam ni treba najti

ugonobite vse karatejske delave iz tovarne. je
stopnja konéana Razen stevilnih karateistov
vam grenijo Zwljenie tudi majhni lete¢ roboti
Na éetri stopnyi se vozite 2 gliseriem Gil je.
da 2e v treh minutah prepeljete reko, ki je dolga
220 milj. Pr tem lahko vozite z najvec 240 milja-
mi na uro, tud e niste matematik, lahko ugoto-

¢e, kayti igra ne poteka v reainem casu Med
vo2njo se morate izogibati stenam in streljati na
sovraznikove ladje. Pri tem pazite, da ne posko-



dujete gliseria, da se brzostrelka ne pregreje in
ia vam ne zmanjka bencina. Ker vas gliser drvi
s hitrostjo 240 mph, Je razumijivo, da_porabi
jost bencina. Zalogo obnavijate na vsakih de-

0 vznemirlivi in prece) zahtevni voznji je na
Vrsti Se ena borbena stopnja, ki je enaka prvi in
tretji stopnji. Razhikuje se le ozadje (vasica) n
sovrazniki (bojewiti kmetje s kopji) Podite na
desno in_po nekaj spopadin koncate tudi to
stopnjo. Sesta stopnja e enaka Eetrti, namesto
ladje pa izbirate med motorjem za kros in ho-
overctattom, s katerim morate v treh minutah
prevoziti 230 milj puscave. Po nekaj malega
pretepanja na sedmi stopnii sledi zadnja, osma.
Tokrat (spet) vozite letalo, toda ta je tehnicno
manj izpopolnjen. Ko pridete na naftno ploséad,
je ta fantasticna igra koncana Stane 24,99

Creatures
arkadna igra @ C 64, ST, amiga
@ Thalamus @ 9/9

ALAN DOVIC

S\. v viogi spake nedolznega videza in z veliki
mi o¢mi, prebiti se morate mimo sovraznikov in
sproti zbirati majhne stvore. Vasi nasprotniki so
ptice, Zogaste ivali, macke, velikanski &rvi itn.
Skupno jim Je to, da so_prijazni, vendar jih.
morale ubit ker udi oni ne nameravajo nié
rugega z vami Nekaj podobnega se je dogaja-

ina igra, pri nekaterih nasprotnikih
morate Se kako pomisiit. Grafika je socna (pri
C 64), polna barv, tudi zvok in animacija sta na
visoki ravni
Na zacetku igre se pomika pomanjsana Karta,
na njej vi 88ico, ki oznacuje va$ start
glede na kray, kjer ste stali. Pod karto je nota,
s katero prizigate ali ugasate glasbo. Ceprav je
Qlasba v fedu 1 Ustreza 01, pustis raie evetne
utinke, ker omogocajo bolje razpolozenje. Ko
zacnete igrati, imate ognjene krogle In ogen)
bruhate iz ust; kar je prav odiiéno napravijeno
V spodnjem delu zaslona je vas ik, zraven pa
stovlo kreditov (4). tocke, a8 (400) in Stewio
zorani o
Kredit pomeni dve Ziviienj Ko izgubite
o ta, 5o ik £abissE Ob zndciinm Svchs Ko
pa pridete ob drugo Zivljenje, se okrog vas na-
pravi oblakec in prikaze se Kiicaj Z RUNISTOP

naredite premor, s Q pa igro prenehate Stopnja
11 poteka v dzungli Naiprej se spustite s kam-
na In pojdite do Zogaste 2ival, ki poskakuie
Ubijete jo lahko z nekaj canjenied kroglam.
bolje paje, da pritiskate strel slisite
2vole. pusiite sielianis i branali bosts ogen;
Povzpnite se na kamen z gobo in skoéite posev-
no, tako da spet pristanete na kamnu Zdaj bo
lova velk balon 2 2ivaio. ki mecs ognjene
krogle Trikrat ga op” zite s plamenom, da bo
ekeplodiral Spustie s6 dol in ubite $6.6n0 bits

Stopite do kamna in skotite nanj ter sezgite Se
eno bitje, tam poberete prvo spako. Ustavite se

iveh ogromnih 20g,
Kdizmeniéno bruhata ogeni izogibalte s ima n
ju dvakrat osmodite z ocnjem se d
pice, ubite 0. nato skotiie na nasledn,l \amen

in bitie, ki varuje spako, prebudite s strelom,
it pa ga spradite. Vzemie spako in 55 GURTa:
vite po zgornji poti. Tam ubilte tri Zoge, presko-
ite most, vzemite spako in s plamenom sprazite
érva, ki mol iz zemi

Vrnite se do mostu in padite na list na vod.
V zgornjih plasteh se voda hitreje pretaka kot
v spodnjih Z eno roko drzite propeler, z drugo
pa si zaslanjate oCi; tako pridete ez vodo Ptico
sestrelite z nekaj ognjenimi kroglami in vzemite
Se dve spaki. Zda) sta tu Se balon in Glovecek, ki
pa e prece] nevarneisi Ko se balon spust Cisto

Katere molijo netopirjeva krila. Zazgite jo, sedite
naist n plue prlislapu Plico morte pokosi-
1i 2 rafalom
oo do siapan pocakajte na lebdeco gla-
t0. nato se spusite do. 2 slapom je odprtina,
skoznjo se spustite v zemijo. Z ognjenimi kro-
glomi nalahno srsjste ¥ spako 1z katero doblle
tr1 nove. Vrnite se na list tofire-
om), tako da zadenate obe glav. Odpravite 50
na kopno, ubijte 20go In vzemite
spako Luknjo v zemiji preskocite, vzemite spa-
ko in se vnite do luknje Znotraj sprazite veli-
kanskega ¢rva_Pojdite do tekotine roznate bar-
ve, stopite na mah in ubijte ptico Lebdece glave
morete uniciti, vendar se postavite nekoliko
pred prvo baklo, tako da se vas glava skoray
dotika. Ko se ta zacne premikati naprej, storite
isto, Jo preskoCite in stopite na kopno. Opravite
2 20go in macko, nato vzemite spako Mimo
ptice v spodnjem prehodu ne morete, zato stre-
ijajte v vrh balona, ki bo izginil hkrati s ptico.
Ubiyte 8e nekay ptic in vzemite spako
Opravite z velikim &rvom in padite na plovilo,
vendar se pazite lebdece glave Tam, kjer gre
ptica gor-dol, nastaja duh Preskocite ga in pa-
dite naza) na mah. Spake, ki jo vidite, ne morete
vzeti. Tu vas Caka velika zoga, ki bruha manjse
Zoge Postavite se na skalo malo nad zemijo in
1o dvakrat ozgie. Na enak nacin se resio sove,
nato se spustte dol I vidsl boste voj I ki se
blescr” Sialjae nan in odatn
S0 matks in vzemio spako, sledi
man,. Spopad. Iz zemijo nepronohoma ubaialo
duhov, najpre ozgite sovo, nato balon, nazad-
niepad

Jubite vsa 2wlenia poglete wod Zdaj
ste 1 oddahnill, vendar 6 3 hekay stopen, da

igra ne bi 1zgubila svojega cara, za drugo pa
poskrbite sami

Light Corridor
@ ST, amiga, C 64 spectrum
. lnlbgllll.l ®8/8

SINISA KONJEVIE

T
Francoz! prigrebli prav na vrh zabavne softver-
ske produkcile  bodisi da posiejo na trg nekay
éisto novega bodis: da naredijo dobro kombina-
cijo od Ze obstojetega Tokrat imamo opraviti
2 drugo moznostjo

Pred vami je kombinacija iger tipa Arkanoid in
iger s podivianimi Zogicami, ki se premikajo po
najrazliénejsih hodnikih V tem primeru se zogi-
ca premika po hodniku, dokler ne naleti na
oviro Teda se na sceni pojavite vi s svojim
loparjem Cilj je, da 2ogico odbijate cimdije po
predoru in pri tem pazite, da jo Gimmanjkrat

zgresite, kayti po treh zgresenih udarcih se igra
onc:

Vase potovanie otezujejo Stevilne ovire. Na
zacetku 50 to preproste negibne ovire v obliki
tridimenzionainih geometrijskin likov_Pozneje
20 1t ik zaénejo premikati, nszachje pa vam
povsem ovirajo pot Ted: e ostane nic
Gragega, Kot da i 2 vellko muke 1m napora
o) o elon 0 naporna so
micna vrata, ki jih boste zadeli gisto po na-
Kiuciu Prodor e razdeljen na odseke, veck ima
5v0jo 8ifro, tako da lahko nadaljujete, kier ste
cal
rav je igra v bistvu prece) preprosta. po-
enostavliena je tudi grafika, vas bo pritegnila
dlje kot igre, ki ste jih preskusili v zadnjem casu.
Tudi ko jo Ze obviadate, jo boste spet radi vzel

v roke 1n odkrili nova zadovoljstva

arkadna pustolovséin
@ Lucasfilm @ 8/8

amiga, PC, ST

ROMAN HORVAT

Lucashlm Je znan po igrah tipa Maniac Mansi-
on In Zack McCracken, ta igra pa nima opravit
2 izbiranjem opcij Igra firmi ne bo navrgla dosti

arja, ker pri_programiranju niso pazili na
podrobnosti Ozadje in nekateri elementi v igri
50 zelo podobne barve, zato jih je tezko razliko:

slovanju vodoinstalaterja in njegovo delo dovolj
zanimiva Vsekakor je zamisel precej nedogna-
na, spomnimo se morda Super papaline.

Na zaCetku igre izbirate med Fredom in Fi-
ono V levem delu zaslona vidite Fredovo pros-
njo za zaposlitev in njegovo siiko, na desni stra-
ni pa enako za Fiono

n ik, izgine pro$nja drugega Nato pride do
fzraza domisjja plogrameuav Imena ustvaral-

cev
i el sty a desm stra Clovecke,
ki vrts vaij (po enakem principu kot viecemo
vodo iz vodnjaka), iz pisalnega stroja pa se
odvija papir, na katerem so izpisana imena av-
torjev Ce ste se malo potrpezljivi, boste videli,
kako v zaslon lezejo majhni Iiki, pod njimi pa se




IGRE

1zpisujejo imena To S0 pravzaprav imena avtor-
jev, videli ste jih lahko v uvodu Ce se hogete
temu izogniti, lahko preprosto pritisnete na Fire
Potem, ko 30 ugodilvadi proén) s zaposli-
tev, vidite svoj lik, kako gre do Sefa, ki mu da
nalogo V spodnjem delu zaslona boste videli
orodje S presledkom dobite moznost, da ga
uporabite S premikanjem palice levo-desno iz-
rete zazeleno orodje, s pritiskom na strefjanje
ga vzamete, med igro pa ga uporabite s premi-
kanjem palice navzdol. Sveca v spodnjem delu
prikazuje preostali ¢as. Ko dogor, nastane
mrak, pravzspray se mrak pojavt pred vesimi
mi, ko zaCutite Sefovo odiogno brco v zadnjo
plat, say naloge nists opravin S Firs vaé Junak
skade. Ugotovtj treba kraj okvare na caveh in
posodbo odpra
18 et obro simirn Ko'os:
probiate skom Komploks aharc. Fed spomina
na Charlieja Chaplina v Big Benu Od orodja
ate Kijuce in svecke, od pomagal pa balone,
 katerimi on dvighete avzgor, 2 debnid pa se
spusCat
Vasi sovra:mkl so ¢as in velike visine Ce
padete, si ziomite vrat. Vse spremija prikupna
glasba, dosti je tudi humorja  Nekaj nasvetov
pazite se tekoih trakov, saj se skoraj vedno
premikajo v smeri, ki vam spioh ni pogodu
Dobro pazite, preden skocite z ene ploscadi na
drugo, ker 5o barve precej podobne, zato s
lahko zgodi, da sploh ne skotite na izboceni
del, ampak padete tako, da vidite zvezde Ko
‘sem sam zadnji¢ popravijal praini stro, spioh ni
bilo zabavno. Kako se boste pocutili v viogi
Freda, pa odlocate sami

e e

Botic:

S
@ $portna simulacija @ ST, amiga @ Krisalis
o7

BRANISLAV ZIVKOVIC

Tesmsinuimmomim i
met. Bistvo igre je. da v rokah drzite nekaksno
plosco in poskusate vreéi ploscek v nasprotni-

&ivoditelj, ki je seveda robot Po lepo pripravije-

ovoru izberete jezik, m poteka
igra: anglesino, francoséino, italijanséino ali
$panstino

Igra je sestavijena iz $tirih sektorjev* alfa, be-
ta, gama in delta. Ko izberete sektor, se odlocite
za igraica, ki ste pravzaprav vi v viogi kor

Ja. Igra se dogaja v sobi 3D, ki spreminja barvo
glede na sektor in stopnjo Prvi in drugi sektor
ali alfa in beta boste opravili z malo truda, ostala
dva pa sta tako zahtevna, da bi lazje pozrli
palico V obeh je nekaj drobnjarij, ki vam omo-
gocajo lahek konec igre Po dolodenem casu je

treba igralca, pravzaprav robo-igralca, okrepiti
za nadaljevanje, kar dosezete s tipko Shi

Igra ni posebno ocarljiva, tako da vas ne bo
cele dneve priklenila k zaslonu_Vendar bi manj
znana firma Krisalis lahko dosegla vec, ce bi
malo ve€ pozornosti namenila igri, ne pa neka-
terim nepomembnim podrobnostim

New York Warriors
@ arkadna igra ® PC‘ amiga, C 64, spectrum
@ Virgin Games @ 9/

ARLO ROZMAN

Temnsn 50 podtaknili bombo v World Trade
Centru in zasegli talce. V zameno za talce zahte-
vajo Manhattan in velik del New Yorka. Zato te
2upan mesta poklice na pomoé Tvoja naloga je
popolnoma jasna. Skozi mesto si moras izboje-

vati pot skozi nevarne mestne Getrt, priti do
World Trade Centra, resiti talce, detonirati bom-
bo 1n opravii s teroristi Naloga nikakor ni Iah-

eékrat v podobni godiji in

e, puske, katerin zstelk siedio
Toplot, lasarake Larabinke. Iora ma. osom so-
Ty Med-stapryami 56 prkaze zasion, na
katerem so oznacene tvoje lokacije: trenutna (v
rdet: barvi), dosedanje (v zeleni) in tiste kamor
se moras iti, da al 1gro (v rumeni
barvi). V zgornjem desnem Kotu se prikaze tudi
slika tolpe in navodila iz pove\‘mékega centra,
208y pa kar k opiu stop
T FOLPA RAMBOID! Znaides se sred lepe-
ga parka v mestu, kar na lepem pa se iz vseh
strani prikazejo napadalci in zacnejo neusmilje-
no streljati. Kmalu se yih otreses, vendar pa kar
naprej prihajajo novi. Cilj te stopnje Je najti
dvigalo do podzemne zeleznice Drevesa, lu,
Klopce, smetnjak i careie neprestare cne-
mogotajo premikan
TOLPA SAMMIES Utiras i pot skozi uma-
Zane hodulke podzamns soexice T i tam
pred nogami svigne velika podgana. Cilte stop-
nye je priti do jedrskega reaktorja Veckrat nale-
i3 na »macha, ki kot poblaznel strelja nate izza
okopov Tik pred koncem stopnje moras uniéiti
Se dva tanka, ki se na vso moc trudte, da bi te
spromenla v kapo meas In krn
V te) stopnji se moras prebiti skozi
km!‘sko Sair oG gorerator Nine te no
trudoma zasipavajo s Surikent Paziti moras tudi
na odtocne kanale, erih skaejo ninje in
streljajo nate. Tudi pod hisami ne sme$ stati
predolgo, saj te bodo z oken skusali zadeti tudi
ostrostreici Najbolje je, da se zelo hitro premi-
kas, vendar moras biti izredno previden, saj 5o
ulice zelo ozke in te lahko 2lahka zadenejo
Drugih stopen; ne bom opisoval, saj so si zelo
podobne Verzija za IBM zahteva grafiéno karti-
co EGA ali VGA, zavzema pa tri 525" in 360

K diskete. Opremijena je z dobrim digitalizirani-
mi zvotnimi uéinki Igro lahko igrata dva igral-
ca Komande za prvega igralca so numericne
tipke za promikanje ter Space Bar z2 sirel za

drugega igralca pa W - gor, X - dol, D - des
Ao, 613 & agonalno promikanye er
Shift za strel. Pogled v igro je iz pticje perspekti-
ve. lgra je narejena v stilu Commandosa. Poz-
nar velko bolish arkadnin iger, zato vam igre
NY Warriors ne priporocam

HELP Tel 061 $13-63, popolane

Great Courts 2
® $portna simulacija ® amiga, ST, PC
Blue Byte/Ubi Soft ® 9/9

ANDRE] BOHING

&
PMC w v teni$ki simulaciji zbrane vse prvine

v »umazanems natinu (dva proti enemu). Figure
igralcev 50 nekoliko manjse loveske in se
premikajo mehko in realistiéno. V meniju PRE-
FERENCES dolocite igralcu kvalteto posamez-
nih udarcev in_kon: Najpomembnejsa
udarca sta servis in forehand Ce ima igralec
slabo kondico, se hitro utrudi in njegovi udarci
postanejo nenatanéni in Sibkejsi Zacetnikom
priporocam igro na stopnji JUNIOR, kjer racu-
nalnik premika vasega igralca, vi pa samo udar-
Jate 2 loparjem Tezavnost igre je odvisna tudi
od vrste igriséa (trava, pesek ali umetna pod-
1o

ga)
Dokler ne obviadate vseh udarcev, vadite z av-
tomatom, ki ami programirate Pre-
den se odlocite za profesionaino Kariero, odi-
grajte Se nekaj trening tekem, da dobite obéutek
zaigro Ce Se ne odkrijete nacina, kako prema-
gati nasprotnika, vam ga izdam jaz

1 Servirajte ¢&imbolj v kot.

2. Na nasprotnikov servis odgovorite z mot-
nim udarcem v nasprotno stran

3. Utrudite nasprotnika z menjavo  strani
udarcev

4 Vracaite visoke Zoge in nasprotnik vam jih
bo pre ali slej vrnil v ou

Tako pripravijen: za dvoboje, najprej dologite
na Katerih turnirjih boste nastopali_Poleg vseh
Grand Slam turniriev je tu tudi Yugoslavian

Cupu Bodite pozorni tud n;
nirja, sa) v skladu z njim raste Stevilo tock ATP,
ki jih dobite za uvrstitev v nadaljnje tekmovanje.
Ge se odlocite tekmovati tudi v dvojicah, morate
dolociti partnerja v meniju PREFERENCES
Pred vsakim dvobojem dobite podatke o na-
sprotniku. Glede na njegove Sibke tocke dolodi-
te svojo taktiko Ob igriscu je sicer manj gledal-
kot v prvem delu, pa $e glav ne obracajo.
VzKiiki sodnikov so standardno dobro izdelani,
najlepsi pa je prizor ob zmags v finalu



Nasa filozofija je preprosta:
ZANESLJIVA KVALITETA!
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ROSTROJ

Podjetje za proizvodnjo in
trienye racunalniske opreme p.o.

Glavni trg 17

62000 MARIBOR

Poklicite nas in zahtevayte
prospekie, ponudbo, cenik
ali dodaine nformacije!

v MARIBORU, tel. (062)2.

061
fax (062 2529

v CELJU, tel . (063) 26-592

v LIUBLIANI, tel. (061) 551 972
v KRANJU, tel.. (064) 36-

v NOVI GORICI, tel 1067; zo 712

Moj mikro 65
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MCH Computer-Systeme

Handelsgesellschaft m.b.H.

472 St Holgr PEACOCK

Tel 994334 5344 50 COMPUTER
Fax. 994334534365

Osnovne konfiguracie

AUTRONIC Computer Systeme
A 9020 Klagenfurt, Radetzkystr 18

Tel 9943463514871,

Fax 9943463514873

AT 286-16 1 MB RAM, VGA , 40 MB trdh disk, DOS 4 01 47.821,- DIN
AT 286- 16 1 MB RAM, VGA , 110 MB trdi disk. DOS 4 01 63.279 - DIN
AT 386-25 2 MB RAM, VGA , 40 MB trd disk, DOS 4 01, WINDOWS 3 0 + MS Mouse 81,282, DIN
AT 386 -25 2 MB RAM, VGA, 110 MB trd disk, DOS 4.01. WINDOWS 3 0 + MS Mouse 96,740.- DIN
AT 386 -25C 4 MB RAM, VGA, 110 MB trdi disk, DOS 4.01, WINDOWS 3 0 + MS Mouse 114 153 - DIN
AT 386-33C 4 MB RAM, VGA, 110 MB trdi disk, DOS 4 01, WINDOWS 3 0 + MS Mouse 127.159 - DIN
AT 486 -25C 4 MB RAM, VGA, 110 MB trdi disk, DOS 4 01, WINDOWS 3 0 + MS Mouse 163.259.- DIN
MONITOR VGA MONO MONITOR 640 x480 5.941.- DIN
MONITOR VGA TRISCAN MONITOR 1024 x 768 22.843.- DIN

Distributeri
MCH Computer d.o.0.
62000 Maribor, Tomsieva 19, Tl
MCH Solution d.o.0.

11000 Beograd, Zaplanyska 86, Tel. (011) 468 732,

Fax (011)467059

MCH Tehnologies d.o.o.

41000 Zagreb, Proleterskih brigad 78, Tel. (041) 539 892,
Fax (041) 538 946

& Fax (06228250

AUTRONIC d.o.0.

61000 Lyublyana, Kardeljeva plosead 17
Tel (061)345 161

Tel. & Fax. (061)302 581
AUTRONIC d.o.0.

41000 Zagreb, Kollerova 3

Tel & Fax (041)23

2259
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