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PRIHODNOST SE JE
ZACELA

SYSTEMPRO 486 | IBM AS/400 HP 3000
Mod. B20
Matiéna plosca:
Mikroprocesor 50486 Lasten RISC
Predpomnilnik (KB) | 512+128 0 0
Takt (MHz) 33 < = S
Pomnilaik:
Maksimalno (MB) | 256 2 2 8
Razsiritvena mesta:
Skupaj 1 4 s fi
Notranji diski: ;
Standardno (MB) 840 25305 150/280/622 130 304
Maksimalno (GB) | 19.8 2.0 075 130
Traéne enote: [
Interne (MB) 320525 120 265
Maksimalni (GB) | 2 = . =
Standardni OS: Poljuben 05140 VMS ali ULTRIX__ | MPE-XL
Relativna
propustnost:
Kreiranje datotek
9.01 1 comraa
anje zaporednih
ROtk (KRe) 22 L Preprosto deluje bolie
~ ni podatka
A\
Mikrohit, comrAa
racumalmiteo & méemrme ['«lﬁ[()phf\ (¢}

Tel

Delovna organizaci

(061) 215-042, 215-062.

strojne in
6I1}00 Ljubljana, Titova 6
215-087, Telex.

opreme

31360 HITYU, Telefax: (061) 215-110




Veseli nas, da vam lahko ponudimo diske AT-BUS (IDE)

Maptor

Maxtor Colorado Corporation

W32kB Cache

M Auto head parking

H150.000 hour MTBF

W Za prvih deset kupcev 8051A
posebni popusti

W Jamstvo: 12 mesecev

HZA PODJEDJA,
KISE UKVARJAJO
Z RACUNALNISKIM
INZENIRINGOM
v - — =
e e [ =
80S1A 42Mb 28ms 9 6.900,00
7040A 41 Mb 17ms 5 7.660,00
7080A 81 Mb 17ms 5 11.260,00
LXT-213A 212Mb 15ms 2 24.960,00

Franko Global, Novi Sad
~ Cene so brez prometnega davka
Pridrzujemo si pravico spremembe cen brez obvestila

GLOBAL poo.
21000 Novi Sad,
Kornelija Stankovica bb.
Tel.: 021/323-666

KMALU DISKI SCSI in ESDI in KRMILNIKI Fax: 021/323-888




Firma ANY-WAY Personal Comp predstavi nekaj svoijih iz

Kijih prodaja v Evropi po sistemu (DUTY FREE); njen ekskiuzivni predsta

je podjetie NUCLEAR SRL iz Trsta.

ANY-WAY Personal Computers obvesta vse svoje cenjene stranke, da bo
iz promocijskin raziogov vse leto 1991 ponujala dveletno jamstvo za vse izdelke
kot dokaz njihove kakovosti |
ANY-WAY Personal Computers razpolaga z izredno Siroko izbiro maticnin
plos (80286, 80386, 80386SX, 80486), video kartic in trdih diskov. Novost
2a jugoslovanski trg je tipkovnica z jugosiovanskim Erkopisom.

1zdelki ANY-WAY Personal Computers imajo razliéne cene, od 700.000 lir
2za modele AT 286 do 1.050.000 za modele 80386. i

e,

P - COMPAQ

TISKALNIKI

TRDI DISKI R - NEC - QUANTUM - SEAGATE
WESTERN DIGITAL

ZASLONI NEC - TWM - TRL - GOLDSTAR

TIPKOVNICE CHERRY - FOCUS

LOKALNE MREZE : RPTI - ARCNET - NOVELL

KOMPONENTE INTEL - TOSHIBA - TEXAS INSTRUMENTS - SGS
SAMSUNG - MITSUBISHI - MOTOROLA

Vse informacie o izdelkih ANY-WAY Personal Computers v DUTY FREE
PRODAJI dobite pri:

¢ NUCLEAR snL, via oei Porta, 8- 34141 Trieste - Tel. 9939401366036
faks 9939/40/360990 ali pri najbolin predistavnikih PC v Jugoslavii. Na vojio &
so najvedjin a mestih.




Jjunij 1991/ 3t. 6 / letnik 7
cena 55 dinarjev

Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski R revije navadno ne pidejo 0 nespodob-

i in smesnih zadevah, umazanih podrobno-
stih, skratka, o denarju. Moj mikro bo naredil
izjemo. V hladnem maju, ko je skoz urednistvo
Zuborel potocek brezplacnega softvera za re-
Genzente z velikimi trdimi diski, smo dali na
Stran 2000 DEM dinarske protivrednosti. Pri-

pravili_smo se na zamenjavo_(razumel st
Hardver {Update) svoje zastarsle softverske opreme. na-
o brane na racunalniskih sejmi v tujini v dav-
- . m letu 1967. Takrat je kraljeval WordStar 4.0
b ot Professional, edini urejevainik besedil, v Kate-
rem je tiskarna Dela Se danes pripravijena
sprejemati Clanke na disketi. Preden smo za-
Softver Celi pisati_narocilnice, smo se spomnili, da
nam je skusal zagrebski Perpetuum pred me-
5 = seci prijazno podariti vse programe iz serije
;|| WordPerfect. Za vsak primer smo zavrteli ne-
TuboPsallerWindows 18 kaj telefonov in povprasali po rekiamnin izvo-
P 1 Zatisk. Prihranili smo vseh 2000 DEM. Moj

e Ihies s mikio e zdaj podart z naslednimi program
oW B Wi in Norton Utiities 5.0 (dario

Stran 9: VGA, SVGA, XGA, TIGA — ? "'/3""53» "kamw
Joeerel ordSiar 60 (darlo SHC Kemia)
K = SldeKlL‘k 2.0 (darilo Maranda)
— Retrovir in Lovca (darilo avtorske skupine
e Proteus).

Zanimivosti Trgovcem se najlepse zahvaljujemo. Podari-
Vewom ti s0 nam hoteli tako reko¢ vse, vendar dobro
Sl e lowoia vemo, kaj potrebujemo. Ko bomo dobili se PC
10 Soutth Fromser = Tools in konverter za tekste v WordPerfectu

5.1, bo nasa oprema popolna.

F Gerbiceva 51/
Livbilans, s6 opfavicuje areantvs Moje-
ga mikra in avtorju recenzije Mihu Kralju.
ker je zaradi nevednosti brez dovoljenja
fotokopirala recenzijo svojega programa
enzura, objavijeno v kru 2/1991

Skrivnosti domace ¥ Stran 50:

delavrice: Works (1) @ Simulacija letenja
F-19 Stealth Fighter
~ nevidni noéni

Rubrike lovec.

in jo uporabila v komercialne namene. Fi-
nesa takega spodrsljaja ne bo ponovila
Za sodelavee je najpomembnejsi program
v urednistvu manjsi sion po imenu Honorarji

treben minimaine lekture) 280, povprecen
tekst (pismenost na ravni usmerjenega izobra-
Zevanja) 200, Prva pomoc 190, Igre 140~ 165

Stran 8:Rolls-royce
med prenosniki:
toshiba T3200 SXC.

in.
Moj mikro i tako bogat Kot trgovci, ki pred-
stavijajo svoje programe v beograjskem hote-

Hyatt-Regency (YUSACO). ugledni ljubljan-
ski restavraciji Maxim (Atlantis) in celo v veliki
dvorani Cankarjevega doma

I AT

oglasov, Rednih placnikov ne bo nihce nadle-
goval. Ce bodo po pomoti dobili kaksen opo-
min, naj ga vzamejo za neslano

["Gtavni in odgovorni urednik revije Moj mikro ALIOSA VRECAR @ Namestnik glavnega in odgovome
Grednika SLOBODAN VUJANOVIC @ Obilkovalec In tehnicni urednik ANDRE) MAVSAR @ Tainica ELICA
| POTOCNIK @ Strokovni nasveti: MATEVZ KMET, dipl. ing.
| Casoponi vt tnka WISIC Gos pmmam o o)
o 0 (Fakutota 28 slokrotehniko. Lo o, Aloksar D&lnvw-umlhls\mnu- Liobijana)
e et e bbe oL RSCa i . B AL HABIC Enorgorojkt~Enarge Dot
eSree, i Wi KOBE (s oo cr Bano LUKMAAN (S SRS Tone POLENEC (iadnska k. ubana . Haren
SPEGEL it of St i) Zoran mmy dkronit, Lo
- R Taoe 35 100 Ll Bt Al LEBIA. Ttk 0. Owlo =k |
Na osnow mikljenja RepublSkega komieia za
rodzen davka na promel
Wariov aredibee Hol ik, Tiova 35 51001 Lt o 1530 81638, e 310473 it 1288 W pelo
(061) 315365, int. 27-14, Titova 35, 61001 Liubijs

Unico d.0.0., distributer
Microsoft s 16.4. spremeni ime v

prodes innaroénin: 0. odaja p.o. 61001 Ljubljana, Titova 35; Kolportata: elefon (061) 319-790. naroénine
ST SRS marna 218 |

narj.
Lows s e e (8 i 0n L USD, 71,000 1L, 460 SEK, 417 FRF. |
0 e et SDK, Liblan, 501028004014 0 M)

Vacinna Soin ram o L5 - Lo, 1. S0100620.130 2579127821z 0. D vl
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MIMO ZASLONA

HP vectra 486/33T
— zadnji krik mode

tju 2 veino raéunalniskin

to s Microsoft all Inte). o Howet Pac-
kard odkritia svojih laboratorijev vedno
prodstavial skromno in sramejvo. Ni-
hov najnovejsi dosezek na ju ra-
Cunalnistva je HP vectra racu-

na sunem. § popolno nmun,o aritoty
SIERA I st sk
Spopadat 7 veemi tezavam

recopravinega in veauw.wsma G

rzljiv pr
el Kot
a3 51 1 . eea pa kot
30kg.

datke s hitrostjo 33 Mb e

som hitrosti si jo HP vectra v trenutku

pridobi ioves najhirjéega sstoma na

svetu. Edini sistem, ki se z

Putsk sploh lanko primoria | ) 1\4-\»(0
Syster

drazji) Compag SystemPro 486,

Siorakom oo Notword Jo Hewion:

Packard priazal vectro 86T, kijo bila

reind sreink za 200 delovnh postl
Gpremijena pa je il 3 26 G
iskovnim_ poli . ooz,

smo prisi od pocast in iskov

s MM na prih raCunamikin XT7

ProComm Plus
— veteranova vrnitev

nil iz obtoka, saj so ga izrinili Steviini

ol in naprednelsiprogrami. Leta 1963
je nastala donedavnega zadnja verzija
ProComm i jo S vedno najdete
ponekod na postajah BBS.

Brez kakrsnekoli napovedi se je na

ma+. ProComm Pius 2.0 zdaj podpira
Komunikaciski cip MS. 16558 UART ki
v velk predpomnilnik Pl

FO, vdelan mocen

for, when,

kol MNP 5.0, €o ta ni 26 vdelan v moder

Pr nas e postaje BBS vse bl i
vo¢ uporabrikov ima modem, alo b
s, da posezemo po kaksnem pra
Vom Komimikaciskem proaramma
rogram stane 119 USD, ce pa imate

Z Maple V nad
i¢no analizo

veterana, vas bo obnovitev stala le 39

Lemone ndustrial Bd., Columbia, Mo
65201, USA

BeckerTools 2.0
— tradicija v MS
Windows 3.0

BockerTools 2.0 v verzij za MS Wir
dows spominjajo na osnovnosolsko igro
Koliko ljudi gre v eno telefonsko govo-

nih off-line Citalnikov sporocil s posta)
BBS, Program omogoéa uporabo migke,
‘osnovni ukazi in uporabniski vmesnik pa
50 taki kot pri stari verzij.

Slika s peceja na velikih zaslonih

Sto 20 k) glodall predstavtv kaks-

nega_programa Ce se niste
oD et el maiioie

gotovo po grafoskopu gledali motno ra-
Eunainidosiiko na plainu. Al res i na-

& kako biraéunainidko ko na love-
8 nndin priaz

Karica VOC (video outpuh card, K pre-
varja VGA v Klasicni video signai, Posie]
sibo lako vsak prvosel i

S vidos projetoih. Microtye

VoG, K o e razvio i
Semonsor video &ip ASIC_ i

. da kartea pratvaria popoino

Granino siko 640 x 480 v 266 bar

a je newﬂmslnn

video st

oca prektvanio
2 vhodnim
o 2¥hie et e’

USD, harbale pa. Jo lahko pr Digthurst
Ltd., Newark Close, Royston, Hertfords-
hire SG8 SHL, UK.

6 Moj mikro

rilnico. Na je namrec kup

najbolj spominja na Norton G

2a obsedence pa je na voljo tudi Klasiéni
vmesnik s roletnimi menill, ki jih ponuja

BeckerTools 2.0 ponuja veé kot 200

ranje datotek in zatemnjevanje zaslona.
Na voljo 5o tr stopnie dela — za zacetni-
ke. uporabnike in eksperte, ki pa se le
boj. Program stane

Rapids, MI 49512, U

ste uporabnik i486 i i386+387in
S0 ukvarjate z matematiko, potem gotovo
poznate program Maple, ki je poleg Mat-
hematice najbolj razsirien program za
matematiéno analizo. Podietje Waterioo
Maple Software je izdalo novo razli¢ico
svojega._programa,

ima_spremenjen_ uporabr
razsirjeno paleto funkcij in moznost risa-
nja grafov v treh dimenzijah

Jedro programa je ostalo enako, torej

raéunavanie polino-
mov in iskanje nicel

/a novost je razsiriena paleta gra-
fiénin funkcij, saj si Maple V zapomni
in jih lahko v trenutiu

funkcij, Maple V pa ponuja vrsto orodj za
im oS prikaz 30 objektov na zaslohy

Maple V zavzame na disku 7 Mb pro-
stora, podpira vse tiskalnike in se uspes.

Waterloo, Ontario, Canada N2L 3L3.




Santa Fe
— multimedijska baza
podatkov

Veliko ljudi e vedno promisia, kje bi

mnilnika EMS in grafiéno kartico

r VGA 2 vsaj 512 K pomnilnika. Baza
podatkov, ki jo izdeluje Santa Fe, je se-
stavljena iz Klasiénih tekstnih podatkol
tor i in slikovnih datotek. Vsak

nima kriterija za sortiranje baze po zvoku
al slikah.

rogramonn si lahko na primer sesta
ite katalog fotomodelov. kjer boste sii
Salitudi njihov glas in videli njihovo siiko,
ali pa naredite bazo zivalie, kjer b

imezne zivali siisall

sestavo baze
enako strukturo kot Borlandov Paradox,

tudi brez zastrasuje visokih stroskov, saj
tane samo 595 USD. Izdelovalec: HSC
Software, 1661 Lincoln Bivd., ERRCC

OF Santabonica, CA 90404, U.S A
DR Multi-User DOS

Medtem ko je DOS postal absolutni
standard v racunalnikin z enim upor

rabni

oretske, saj z enim racunalnikom redko

minalu poganja do osem aplikacij naen.
krat, med Katerimi preklaplja s pritiskom
na tipko. 2 vpeljavo navideznih uporabni-

- Sl

pod roko

Prenosni tiskalnik MT 735 v resnici ni
lasersk, vendar se m aliteti zpisa
motno pribliza. Tehnologija termicnega
renosa Erila of ko tehno-
lopi, tako da MT 735 natisne uso sre
onkrat in sicer 2 smulacio Jezika HP
Tasordet Il PCL4, Ki
i inz vl presege avadne pre:
nosne tiskalnike, 735 po kvaliteti
Cpies besedia 1 grafke ok

Tiske

or DS razporeia pomniinik
v oavancet od faktms

stov_ 4 G O hastavhaniu razpamo kot
e Vendar je

pomnilnika, Stevila uporabnikov in zah-

denost pomnilnika in procesoria na mi

um,
igital Research je v Multi-User DOS

ol tu zreano orode 22 pravino od-

merjanj esorjevega ¢:

mezng apiikacio. Ko uporaare MUl

U:

poganjalo isti program aii popravijaio
Isto datoteko.
‘Operacijski sistem instaliramo z meni-

1
s cimer imo. da bi kdo z diske-
te nalozil katerikoli program. Multi-User

i avtomatsko zascito pred

jrusi, ki spreminjajo zaganjaini sektor
(Stone, Joshi

).
Mulfi-User DOS je zelo primeren za

drugih programih (QEMM

RAM).
Multi-User DOS stane 495 USD, naro-

Newbury, Berkshire RG13 1J8, UK.

fu B 100, 53 sprejme skora 100 stov

Ay LR
S
polnjenje DMM“H pa traje ur.

150stra-
i, soma novegs ki paJe e 15 16
Pri Mannesmann-Tallyju priporocajo.
sk razmeroma rag papi 7a lasorske
tiskalni

MT 735 je sposoben emulirati HP la-
sotso Sarits I WP dogier Pigs. 1900

te érk, 50K pa je namenjer spomnil-
niku. LoGljivost tiska je 300 dp, tiskainik

udi tipko za ponoven tisk strani,
shranjene v pomniniku. Kiub velkost
tiskalnika, i porabitrakor: visokiceni
|-nn stran in tskalnikovipocas-

i
it e e ke e i

Tisklni jo zdelalo podiete Manne:
n-Tally, stane 1285 USD, naroéite

e Ga lahke . nasiows: Mannesmani

Jaly Corp. 6301 5. 160 St Kent, Wa

Daljinec za PC in macintosh

vsem pri demonstracijah, pouku, sestan-
kih

e

s siko) kar pa o razumiivo sajbi b

m primeru e kopija tipkovni-
ca. Tipke na Galinca e moé tud
mirat. Sicer pa naj bi On-Command na-
domestil ali dopolnil tipkovnico pred-

udobneje unikaciii  obein-
Stvom, kot Ge je pikovan 2a tipkovnico

On-Command deluje 2 infrardetim
signalom in torej za razliko od radijskin

SA. tel:
ettty

(214) 661-8960.




Opazovanje zvezd
2z racunalnikom

Pri podietju First Magnitude 5o razvil

i racunalniéke video kamere, namen
ne predvsem asironomij, medicini n
nadzorno/merilnio . Kamere

StarScape 1A, B in IIC uporabliao 0p.

tiéni mikroelement CCD (charge-coupled
device) in 50 med najmanjsimi digitalni.
m kamerami na svetu. Kamere, zauzi

5 PC.ji, dobite 2 vmesnikom, s kabii in
Drogramsko opremo,

Kamera StarScape
predvsem astronomom, ima

je namenjena
a vdelano

verter AD. I Jja moznost snemanja
90 x 490 toék v Emo-beli tehniki ali 250
250 toek v barvni. Kameri IIB in Il
(slednia jo hiajena s tekocim dusikom)
imata vdelan 16-bitni AD konverter,

nujata pa barvne siike v lociivosti 590
* 490 in 1024 x 1 ena IIC je
500 USD. 1B stane 12900 USD in I

ST.. Laramie, WY 82070, US A

TOSHIBA T3200 SXC

Prenosnik za hladne dni

MIHA KRAL]

Pved nekaj leti sem sedel v letalu
in zacuden opazoval potnika pred
seboj, ki je med poletom potegnil iz
aktovke papir in pisaini stroj ter sla-

val zradi resenja aviona. o jo blo
e Brio stetanie  fjudmi brez
proslega ¢asa, ki imajo na rokah
o dve digitaini uri (¢ bl 6na
Zaostajala). GG nekaten Svele
delo najraje opravjajo v najbolj ne-
mogotin razmerah in najmanj pri-
mernem Casu. Ce pa im:

stavijajo pred prijatelji jim industri-
ja ponuja obilico rekvizitov. s kateri-
mi bodo vsem pokazali, kako zelo
50 zaposlen in kako se bo svet brez
njihove  pomoti  spremenil na
slabse.

Ko sem lani sedel v letalu, sem
spet zacuden opazoval potnika, ki je

minut, kolikor je trajal polet, malo
tipkal, malo pa vzdihoval zaradi tre-
ja aviona. To je bilo moje prvc

2a »ljudi brez ¢
nainii o rasna svar, verjetno ce-
ako krasna, da se zaradi njin
mekaton ocjo, .50 prep Il vol
nenadoma _spremenijo

v ljudi, ki naenkrat nimajo nic asa.
PO novem ni ve¢ glavno to, da nosis.
na roki dve digtaini uri, mnogo vaz-
neje je, da nosis prenosni racunal-
nik. In da lahko vsakemu prijatelju
ki ima racunalnik, poves, da je tvoja
toshiba trikrat moéneja, sedemkrat
hitrejsa in devetkrat boljsa od nje-

govega namiznega kavnega miin¢-
ka. Seveda je treba racunati tudi na
to, da je na svetu nosi
v roki podobno aktovko z napisom
Toshiba. Bog ne daij, da bi bila bolj-
3a 0d tvoje! Takoj kupi novo, vseeno
e, koliko stane!

a ljudi, ki nimajo casa, imajo
veliko denarja, je Toshiba razvila vr-
sto racunainikov, ki bi jim lahko re-
Kii tudi statusni simboli. »Ali poznas
tistega ekonomista Lojzeta, ki ima
toshibo T52007 Res je kul.«

HP laser]et IIISi — pomivalni stroj na mizi

S svojimi 53 kilogrami in iziemno veli-
marka HP.

o HP laserdot postavi nova
e mmznens alnike
njegova brata  lesorio s
11D, 1 11 vecan sitgn
Sani locljivosti, dodan pa ima novi toner
£l ikt barni cc arodijvost
izpisa se bolj
el
x P vmesnik za direkino prik-
ljuéitev tiskalnika na mreze 3+Open ali
jare, v razicicah Token Ring ali Et-
hernet. Vmesnik pobere vse podatke
 sirezne postaje n i pripravi za izpis
St iranju po
alouy e Mo etk oosinimd
moznostmi sta tudi vmesnik za PostS-
Crpt I vmesnik 2a tskanje v naginy do-
plex.

Tiskalnik stane 5495 USD, toner pa
169 USD. Po zagotovilih Hewlstt- Packar-
da bi moral toner zadostovati za

trani.

8 Moj mikro

Kijub odklonilnim mnenjem sve-
tovnih racunalniskih gurujev posta-
jajo prenosniki otitno najbolje pro-
dajani racunalniki na svetovnem tr-
qgu. Tore] racunalniki za na pot, za
v avto, v Solo, posteljo

Prenosni racunaln

il tudi
k nam. Najprej so bila na njih nezna-
na vzhodnjaska imena, nato pa so
zaceli prihajati vse boljsi, moénejsi
in drazji prenosniki. Ker n:

Toshibin prenosnik T3200 SXC.
To je tapravo...

Racunalnik je velik. Pravzaprav

smrtniki_komaj dvignejo. Moj
vis jo bl. da o tak kot povozeno
sivo ohisje

T2kuseno oko e v trenutku odiri
Io, ke sta tipki za dvig zaslona. Ob
rahlem Kliku se &mi zaslon dvigne
Velikost tipkovnice si zasluz

racunalnik spioh nima predvidene-

ga prostora 2za baterije. Omrezno

napajanie ali nié! Kako pa lahko po-
tem delas z njim v letalu?

Po prikljucitvi prilozenega kabla

v omrezje se razsvetli zaslon. Zaslon

rvni zasion arvni za-

slon VGA iz tekoih kristalov. Uuua-



au! Res, tako ¢iste slike, natanénin
barv in nenavadnin oblik znakov na
zaslonu Se nisem videl!

Toshiba se je oitno potrudila in

je v racunalnik vdelala svoj lastni
nabor znakov VGA. Ce vam Katere
posebej nenavadne crke pritegnejo
pozornost, ¢e se vam Koticki ust
razlezejo ob vsakem pogledu na

k & in-ce ¢rke ovirajo branje,
potem se temu zagotovo ne rece, da
Je nabor znakov v redu. Morda pa to
sodi k ekscentriénosti Toshibe, ki
poskusa vsako stvar narediti po svo-
Je. Na sreco je Toshibin DOS razu-
mel originaine oblike Microsoftovih
&rkin potem se z branjem nisem vec

Toshiba MS-DOS 4.01 je vrh vse-
ga Se postavijastvo brez primere. Ce
Compaq odkup pravice za M DO
in ga predela v Compag D po»
tord i oo Touhiba DOS'ba
se (z izjemo ene datoteke) prav ni¢
ne razlikuje od klasiénega operacil-
skega sistema MS DOS, samo na
mestih z geslom o avtorskih pravi-
cah je besedilo spremenjeno iz »Mi-

ofte v »Toshibac. Ker take stvari
niso poceni, me zanima, ali se spla-
¢a odkupiti pravice za operacijski
sistem, e se v njem nié ne spreme-
ni. Konec koncev bi lanko imeli pri
nas Moj mikro DOS pa Miakar DOS
in kdorkoli DOS.

...samo prevec stane

Kaj storiti, ko se racunalnik sesu-
je in ne pomaga niti Ctrl-Alt- Del?
eba. Pri

liéno palicico za drezanje v luknjo
za reset, sicer tipke nikakor ne bo-
Ste dosegli. Racunalnik sem raje
ugasal in spet prizigal, Kar je veliko
bol preprosto in priroéno.

VGA Video BIOS je Klasiéni PHO-

2a disk, ki spreminja Stevilo sektor-
jev na posamezni stezi (ARLL). je
povpreéni dostopni ¢as Se vedno
samo 20 ms, hitrost prenosa pa

1125,4 Kis. Procesor 80386SX pri 20

MHz, ki je vdelan v T3200 SXC, bi si
lahko zasluzil kaj hitrejsegal

Na zadnji strani 5o pri racunalni-
ku v navadi prikijueki. Toshiba ima
zadaj dva serijska 9-noziéna izhoda,
en paralelni izhod in prikljucek za
zunanji monitor. Eden od serijskih
prikijuckov je mrtev, na noben na-
Gin mi ni uspelo dopovedati racu-
nalniku, da ga ima. Ocitno dodajajo
konektorje pri Toshibi kar tako —
je racunainik lepsi na pogled

(drazji)

Ratunainik e tako velik_pred-
vsem zato, v njem prazni
leziS¢i za_razsiritveni kartici — 8-
bitno in 16-bitno. Vanju sem viaknil
vse Zivo in toshiba je ubogliivo dela-
la, le pri kartici super VGA se je
zataknilo. Toshiba ima VGA ze vde-
lano na matiéni ploséi, zato ne do-
voli nobene druge graficne Kartice.

odobno se je 2gadilo s krimilni-
kom RLL za trdi disk, saj ima Toshi-
ba svoj krmilnik. Brez problema pa
programator epro-

mov, mrezna kartica in vhodnoliz-
hodna Kartica. Vseeno bi bil bolj
vesel baterij kot teh razsiritvenih lu-
kenj. saj uporabniki veliko bolj po-
trebujejo moznost dela tam, Kjer
elekirike ni (glej v letalo na zacetku

nka).

Hitrost

Kijub  32-bitnemu  procesorju
80386SX, ki ga toshiba uporablja za
srce, so testi procesorja nenavadno
pocasni. System Speed Test pokaze
enak parameter kot pri racunalniku
16 MHz NEAT (3793 dhrystones)
VGA in zaslon sta brez senénega
video pomnilnika razmeroma hitra
(8910). vseeno pa toshiba T3200
SXC ni ravno krilati konj. Verjetno
pa je pozimi z njo zelo prijetno dela-
i, saj se notranja osvetlitev VGA za-

slon avtomatsko ugasi, ko ga poklo-
pite na tipkovnico. Zelo sem pogre-
sal tipke za nastavitev kontrasta, saj
je rdeca barva na zaslonu prevec
poudarjena.

Previdno povejmo se
ceno...

Grajam torej nepriro¢nost tipke
za reset, odsotnost baterijskega na-
pajanja, slabo izkoriséenost proce-
sorja in to, da racunalnik zavzame
na mizi prav toliko prostora kot na-
mizni PC. Hvalim pa barvni zaslon iz
tekotih_kristalov, inteligentni trdi
disk, kvalitetno_tipkovnico in ro-
bustnost racunalnika

Preden povemo, koliko to stane,
si Se enkrat oglejmo tehnicne last:

SX

Telni in_serijski u
stane 17.980 DEM (sedemnaist tiso¢

jevetsto_osemdeset). za_torbico,
v kateri ga lahko prenasate, pa bo-
ste odsteli S 129 DEM

Zahvaljujemo se podjetju INEA iz
Domzal, zastopniku Toshibe za Ju-
goslavijo, da nam je posodilo racu-
nainik.

GRAFICNI STANDARDI SVETA PC

VGA, SVGA, XGA,

TIGA — in

naprej?

NEBOJSA NOVAKOVIC

|-
ja PG, se je v svetu osebnih racunal- i
nikov zvistilo kar nekaj grafiénih
standardov. Prvi, MDA, spioh ni bil
grafiéni standard — omogoéal je si  —
cer lep prikaz besedila v formatu 80
nokromatskem, Kajpada,
to pa je bilo vse. Vzporedno z njim
je IBM skusal vsiliti CGA, s katerim

je bilo mo¢ dobiti grozno grafiko

640 x 200 v dveh ali 320

v Stirih barvah z osvezevaniem  ka
s frekvenco 50 Hz in obupno »sli-  sa

koe. S to grafiko ste dobili tudi vseh 5,
vrst bolezni o¢i, pa tudi drugih orga-
nov. Danes zdruzljivost s CG/
staja zgol) zaradi Stevilnin iger, ki
tecejo samo v tem nacinu. Neodvis-

razvila poceni in sprejemljiv mono-
kromatsk! grafién standard - HGC
48, ki je povih  pa
el va v moniori MDA jo
imel enako kakovost teksta. Do roj-
stva VGA je bil to najbolj razsirjen
grafiéni standard za PC. Olivetti in
ATAT sa hkral 28 soje pecefe raz
vila nov barvni stan 400
nang altv 18 barvan: poznele oa 0a
nekatere prenosne racunainike
sprejela Toshiba in Compag. IBM je
nato predstavil standard EGA z lo¢-
ljivostjo 640 x 350 v 16 barvah od
e do leta 1987 ob i
razsiritvah neodvisnih proizvajalcev
skusal uveljaviti eviadujot
standard. Toda aprila 1987 je IBM
lansiral novo serijo PS/2

vil

vl
18

merju 1

kotnik

nikih. Grafika je zato zdaj lepsa in

naravnejsa, zaslonske in grafiéne

operacije pa so lazje in hitrejse. Naj-

brz ste opazili, da je navadna grafi-
64

ustreznih analognin
RGB namesto dotedanjih digitalnin
na firma Hercules je medtem iz MDA RGB.

muqonz barv.
nje vseh teh vrtoglavih kombinacij

pomanikjivosti predhodnikov. Ne-

s standardom

Prvic, pri VGA je zaslonska pika
kot se spodobi — kvadratek v raz-

1'in ne ve¢ odvraten pravo-
1':1,4in vet kot pri prednod-

X 480 videti veliko finej-

torjev

Pomanikijivost ~ digitainega

Vo slik in kakrsnakoli resnejsa opra-

a. Po drugi strani analogni RGB

mogoca prakticno neskonéno Ste-

o dostopnih barv. Pri standardni
M VGA 640 x 480 je bila izbira 16
odtenkov v obsegu

e  orafcne karloa 24 PC omogo-

2 je hkrati dostopnin do 168
Hardver za generira-

ne zapleten ne drag - trije 8-bitni

A konverterji, po eden za rdeti.
modri in zeleni signal

se je po drugi strani

vié, IBM je podobno kot nad PS/2
VGA skrbno bedel tudi nad VGA in ni
razkril niti specifikacij registrov. To

Serija PS/2 e prinesla vrsto novo- e 2a nekaj mesecev odlozilo prinod

sti, zacensi z novim sistemskim vo-
dilom, rodil se je OS/2 in nazadnje
se je pojavil Se nov graficni stan-
dard — VGA. S standardom Video
Graphics Array so odpravili vrsto

Klonov. Kot pa vemo, s
hardverski 1 registrsko zdrutiiv
Kioni VGA
prodstavitvi P2

ojavili ze eno leto
Drugic, IBM VGA je bila v PS/2 8-

Moj mikro 9

»




bitna. Pri novih 32-bitnih pecejih pa
si kar tezko zamislimo, da bi imeli
graficno kartico z 8-bitnim vodilom,

2
5
o
8
k]

ve uspesno odpravili v dveh letih in
se okrepili standard VGA. Tsengove
kartice VGA so_dobesedno bolj
zdruzljive kot sama IBM VGA, do-

adapterjih VGA toliko, da je kmalu
postalo jasno, da je IBM VGA samo
odisce

danes bojujejo za previado v oseb-
nih racunalnikil

SVGA

Grafiko IBM VGA so klonirali in
izboljsevali mnogi. Kar precej firm
danes izdeluje visoko integrirana
vezja VGA: Western Digital (Paradi-

)
Cogic, Genoa nteh, OAK.Tedont
kajpada, Tseng Labs. Vsa imajo ka-

VGA (razen Intelove VGA, ki je v bi-
stvu IBM VGA v drugacnem ohisju)

16bitno ali Sirse vodilo za vi
deo RAM in BIO!

~ 16-bitna komunlkacua sPC

- najvecia Iocljivost 800 x 600 in
1024 x 768 5 16 ali 256 barvami

Najnovejse _generacije, _recimo
Tseng ET 4000 ali ATI VGA Won-
der+. ponujajo e tole:

32-bitni dostop do video RAM

vdelan predpomnilnik za pove-
canje hitrosti risanja

VESA BIOS in popolna zdruzji-
vost z VESA

~ ‘ergonomsko 72-Hz osvezeva-

nje zaslona, in to tudi v nacinu 1024
X 768

dpora standarda CEG ob
ustreznom RAMDAC
min »SuperVGA« so uporab-
ljali ze pred prejsnjim letom, ko je
bila sprejeta norma VESA, vendar
lahko Sele po uradni standardizaciji
te norme oznacimo SuperVGA Kot
grafiéni standard v pravem pomenu
besede
Staro frekvenco osvezevanja slike
s 60 Hz polagoma spodriva novi
standard s 70 oziroma 72 Hz, ki daje
opazno mirnejso in prijetnejso sii-
ko, vendar potrebujemo boljsi mo-
nitor, ne sicer zaradi zaslona, tem-
vee predvsem zavolio video ojace-
valnika
RAMDAC (RAM DA Converter) je
vezje, ki na vsaki VGA ali bolgi gra-
fién kartc opravlia nekaj vainin
{unksi, Prvic, RAMDAC sprejema iz
digitsine Visdnoot oo vaaks
oo (4.5 o itov, odvisno od
{oga. kolko bary je krats dgstopnin
2a 8-bitno piko je to 2° = 256
barv), potem vsako od teh vrednosti
dekodira v ustrezno 18-bitno vred-
nost (Ce je barv vsega skupaj 256 K)
i 24-bitno (ce o bary vsega skupal
M), vrednosti in kode
aktenin bare pa 5o shranjene  tipa
malega RAM — zato tudi ime RAM-
DAC. Konverterji DA v RAMDAC na-
zadnje te 18 all 24-bitne vrednosti

10 Moj mikro

spreminjajo v ustrezne stopnje ana-
Iognega signala za monitor, jih seri-
aligrajo in posilajo k moniori
ontinuous  Ed

i) e Bioleee pcas ahes
je iz sveta delovnin postaj v svet
SuperVGA in drugih kartic iz tega
razreda prenesla ameriska firma Ed-
sun. Ponuja dve bistveni izboljSavi

- Antialiasing ali »mehcanje« ért,
ki 50 po smeri blizu navpicnice ozi-
roma vodoravnice na zaslonu, ven-
dar so krivuljaste in 50 zato ne glede
na logljivost videti nazobcane. Za
mehcanje skibi majhen, toda stra-
hovito hiter digitalen signalni pro-
cesor, vdelan v vezje RAMDAC, ki
opravija naslavijanje o stopnie po-
lovice zaslonske pike in — poveda-
no maice posploseno ~ ce imamo
kako nazobéano &rto ali krivuljo, se
barva vseh sosedniin pik prilagodi
prehodu med barvo Erte in barvo
adja. pri cemer izgine nazobta-
nost, logljivost pa je Stirikrat vecja.
pika n:
zasionusvojo_barvo, _dosezemo
2 ved cirkulamimi dinamicnimi pale-
mi, ki omogocajo, da zaobidemo
omeitey 256 hkratno dostopnin
barv.

CEG je brz po nastanku pred do-
brimi Sestimi meseci postal popula-
ren, predvsem zaradi tega, ker je
povsem trasparenten — in ker n
zahteva nobenih sprememb v gonil-
nikih (angl. drivers). Antialiasing de-
1a avtomatsko v reainem casu. ne da
bi obremenjeval video krmilnik, ce
pa bi radi izkoristili dinamicne pale-
te in po te] poti veE kot 256 barv
hkrati, moramo opraviti samo nekaj
majhnih sprememb v gonilnikih
misli, da je to drago, se
motil Vsa logika GEG je shranjena
v enem samem delu Kateregakoli
vezja RAMDAG in zato je ta hip kar-
tica drazja najvec za pet dolarjev
r vse ve¢ firm izdeluje verzije
‘CEG svojih RAMDAC. je ta petdolar-
ska razlika vse bolj zanemarjiva.
Nenadom: ojavila neka
novost, ki je hkrati postala standard
mi Karticami SVGA se po
hitrosti, Kakovosti, ~ zanesljivosti,
2druzlivosti in podpori,
2 razumno ceno odiikujejo Kartice
MegaVGA znane firme
rednim veziem ET 4000; pod drugi-
mi imeni jih izdeluje Se kakih 30

firm, samo vezie ET 4000 pa v svojin
VGA uporablja kakih dvajset znanih
meriskih_proizvajalcev. Veze
4000 se je izkazalo za najhitrejse,
najbolj univerzaino (nova verzija ¢i-
milniki VGA pozna
6 barvami
hkrati), saj je eno od najbolj zdruziji-
YT ites e ednoro) ol
neposredn VESA.
Teengovs Kartce imaio ourh 1 Mb
video RAM, podpirajo 1024 x 768
2256 barvami (e ve¢ s CEG) 2 72 Hz
osvezevanjem, _programsko
zdruzljive s standardom 8514A
(Windows 3.0 dela_direktno!), vse-
buiejo vezja RAMDA( jelanim
ustrezno softversko podpo-
0. Ce ste srecne roke, boste v Nem-
&ili taksno_Kartico dobili tudi za
manj 5 ugi_hvale
vredni krmilniki SVGA in Kartice so
izdelek firm ATI, Ahead Systems in
Chips & Technoiogies (VGA slednje
firme imajo edine dodaten multime-
ijski Eip za neposredno sprejema-
nje signalov NTSC ali PAL za npr.
indow:

Tsengovi in drugi krmilniki SVGA
nove generacije vsebujejo nekatere
elemente hitrih grafiénin procesor-
jev lnpr. harcverski zoom. pan.

kurzor ... ki prevzamejo iz-
vajanje vseh 2.D (v nekaterih prime-
ih tudi 3-D) graficnih in zaslonskil
ko osvobodijo CPE teh
utrudijivih opravil in precej pohitrijo
icer pa so se tudi graficni

ce, grajene  okrog nin. 22 ogrozajo
razred SVG/

v vmlehgenmemu razredu, kot
smo pisali ze v prejsnjil
dve skupini: prva s standardnimi
grafiénimi procesorji za 2-D grafiko
in druga s special
fienimi procesorji za 3-D

e precej drazja, redkejsa, prece pe-
stra in na mot zanimiva

prvi skupini sta se oslej izobli-
kovala dva standarda: XGA in TIGA
Oglejmo si ju

XGA

V zacetku letosnjega leta je IBM
na predstavitvi novih modelov serije
PSJ2 (486 in 486SX; slednji je osiro-
masen 486 brez koprocesorja in

2 delovnim taktom 20 MHz) pokazal
tudi nov graficni standard XGA (eX-
tended Graphics Array), ki v enem
amem Cipu obsega izpopolnjen
proceso
vsem zdruzljivo VGA. No ja, bo mor-
el, pri nas cele stranke
spremenijo ime od A do Z, vse dru-
% pa cstane isto... Ze. e, tods
1BM ni Bal
Procesor 85144, poskus IBM, da
bi visii razred 2-D grafike standardi-
ziral vsaj pri svojih PS/2 Ge ga ze ne
more pri vseh pecejih, se je deloma
uveljavil. Uspel je zato, ke so skoraj
vse softverske hise v svoje progra-
me vkljucile podporo za 8514A. ni
pa postal hit, ker so mu glavni del
trga, torej standardne peceje, kot
vedno spet iztrgali izdelovalci kio-
nov. Med slednjimi je najbolj znan
nabor PWGA firme Western Digital.
ki smo ga podrobno opisali v MM 1
90. Tokrat naj o 8514A omenimo
samo to, da 50 v njegov graficni
procesor vdelani vsi glavni ukazi za
risanje ért in kroznic, zapolnjevanje
povrsin in BitBlt, poleg tega pa je
tem hitrejsi od ovega
34010 (vsaj verzija WD, ki je v pov-
precju dvakrat, trikrat hitrej3a od iz-
virika; Se hitrejsi je seveda Texa-
sov $9 o s proceser
rav ni¢ prozen. Kijub
pvece,  hreisl od nainiregin Su
- uporab-
Para s pommini VRAMLvists duar
daj v hitrosti risanja 2.5 do
trikrat prekasa Tsengovo kartico ET
4000,

‘Tehnologija se je medtem se bolj
razvila in tudi pri IBM so spoznali,
a je Ze zadnji ¢as, ko naj bi vsak
bolj$i PC dobil graficni procesor kot

m v zvezi z dosto-
pom do sistemskega vodila in na-
slavljanjem s strani CPE — po drugi
strani pa vdelal Se izboljsano VGA
Pri standardu XGA neka pomanjklji-
vost 8514A vendarle ni odpravijena
namre¢ _prepletanje v _locljivosti
1024 768 z 256 barvami. Medtem
Ko 50 drugi presli k 72 Hz (slika s to
frekvenco je zares bozanska in vsa-
komur, ki se kaj veé ukvarja z racu-
{aiikan, o saras spiase et ok
v 2ep). je IBM vatrajal pri starem

Sioktain 433 1. 67 1 propite:

e moremo recs, da jo siika




grda, saj so uporabill malce trajnejsi
fosfor, vendar bi za denar, ki ga B

hote za svoje izdelke, mogli dobiti
kaj boljsega. No, tako kot 50 WD in
drugielegantno_popravili to po-
manjkijivost pri_8514A, bodo tu

Kloni standarda XGA dobili frekven-
co osvezevanja slike 72 Hz ali se

H

ecjo.
XGA je malce hitrejsi od 8514A in
njegov skupek ukazov je tudi razsir-
jen. Se zlasti zanimivo pa je, da je
pri tem adapteri 1BM oric vielal
nacin 640 x 5.536 hkrati do-
Segijivimi barvami in da se e iz0gnl
Toéljivosti 800 x 600. Tisti del, ki ga
pomeni VGA, je kajpada povsem
2druzljiv z izvirnikom (mar bi mogli
prcakovat ko drugoga), vender o
priblizno dvaki to pred-
Saom zaradi 16-bitnega vodil, Kiub

darda XGA predstavil serijo zmoglii-
vejsi kartic Image Adapter/As hitri-
mi graficnimi procesorji arhitekture
RISC. O slednjih se nimamo dovolj
podrobnosti.

Ce povzamemo s(andavd XGA je
Kijub vsemu kompleten in zaokro-
San.lzdatovalelKionov bodo tako al
tako popravili nekaj pomanjkijivosti
in vso stvar dodatno pospesili (tega
50 se ze lotil). Taksen XGA bo hkra-
i hiter in sorazmerno poceni (taj-
vanska kartica, zdruZljiva s standar-
d

jom XGA in z 1 Mb RAM, nikakor ne
bo stala ve¢ kot 500 DEM), vendar
se ta standard ne bo mogel otresti

glavne slabosti, to pa sta premajhna
proznost in_programabilnost.
slednja aduta racuna Texas Instru-
ments s svojo druzino graficnih pro-
cesorjev 34000 in z vse bolj razsirie-
nim standardom TIGA

TIGA

g

Texas Instruments Graphic Adap-
ter ali TIGA se je pojavil predian-
skim kot s, da bi vzpostavili
enoten softverski standard za kopi-
co Kartic z graficnimi procesorji TI,
ki med sabo niso bile zdruzljive.
Z enotnim softverskim standardom
bi precej razsirili programsko pod-

mrec frekvenca zunanjega Kcistala,
K pa jo znotraj razdeliona
Kartice 24010 (itec oo oroz do-
datnih pospesev ASIC) so
v povprecju petimihes ek
stih graficnih operacijah kot dobre
kartice 8514A (slednje 50 v mnogih
primerih cslo hitrite), vendar se
vseh malce bolj zapletenin
ommlm prebija v ospredje. Mnoge
ane kartice iz ekskluzivnejsega 3-
B kluba. na primer Matroxova S-
a 34010,
so jih razsirili z vrsto procesorjev za
3D transformacije.
Tretji,_najnovejsi in najmocnejsi
je TMS 34020, procesor, ki se |
karticah za PC_pojavil lani. To je
cista 32-bitna CPE s kopico novih
visoko optimiziranih grafiénin
2ov, precejsnjo pospesitvijo obsto-
jecih, z32-bitnimi naslovi in 512 me-
gabyti naslovnega prostora (ne
S 4 Gb, Ker je pri 34020 najmanjsa
naslovna enota bit in ne byte), s 512
byti predpomnilnika za ukaze, s po-
spesenimi_pomnilniskimi cikli na
zunanjem 32-bitnem pomnilniskem
Vodilu, z-neposredno podporo stra:
niénim nacinom dela DRAM, VR
&e pa uporablja Texasov hitri mega-
i VRAM, potem pri zapolnjeva-
ovrsin in BitBIt razvija fanta-
stiéne hitrosti do nekaj sto milijonov
pik v sekundi. Procesor 34020 pod-
pira tudi vecprocesorsko delo nekaj
procesorjev 34020 na skupnem vo-
dilu,prav tako pa skupro delo s ko-
procesorjem TMS 34082. Ze 34082
e zgodba zase. To je atorsui £
koprocesor z maksimaino hitrostjo
do 40 MFLOPS 5 40 MHz; v njegovi
mikrokodi 50 vprogramirani vsi uka-
zi. potrebni transformacije
ridslor ganeriarie vl vlje-
no s 3D 21 je stopnje
Veem. malrisnim opraul booatna
lepota procesorja 34082 je zelo hi-
tro 32-bitno vodilo za zunanjo mi-
krokodo, ki obsega do 256 Kiloby-
tov. To vodilo je prav tako hitro kot
more uporabnik

wrenatommasiie do feaimo trigono:

poro, saj progra-
‘mih poskrbele samo za en gonilnik
TIGA je zelo hitro postal standard in
VKijuili 50 ga v vse kartice s Texa-
sovimi procesori
Druzina 34000 firme Texas Instru-
ments obsega ta hip tri procesorie
proz-
je pravza-
prav samo malce mocnejs video kr-

najbol izpopoinl za graficna opra-

e rhesi ol fotas procect mot
UCinkovito uporabiat na pri-

e krmiljenje laserskega tiskal-

ika: Vsebujo skupek 32-binih de-

Tovnih registrov, 32-bitno

bytov predpomnilnika za i

60 MHz, prava delovna frekvenca pa
je poloviena — navedeni takt je na-

etricnin_in ki
or tabal nilnovin rednost za Kake

za to mikrokodo kratko-
malo_uporablate standardne 256-

kilobitne SRAM hitrosti 25 ns. Do-
bro izkoriscen par 34020 + 34082
s 40 MHz se po hitrosti 3-D operaci
resno priblizuje Intelovemu proce-
sorju 860, prece] laze pa ga je spra-
viti na Kartice (govorimo o 32-bitnih
in ns 64-bitnin procesariih, zehteve
po hitrosti pomnilnika pa 5o manj-
3e). Nova TIGA 2 povsem podpira
vse zmogljivosti procesorjev 34020
in 34082, poleg tega pa dela v zasci-
tenem nacinu_procesoriev 386 i
6 — a 0 tem kasneje. Procesorja
34020 in 34082 izdelujejo za delo
v taktu 40 in od nedavnega tudi 50

MHz (to morate spet deli

2 dve);
hitrejse Kartice s 34020 in 34082
v taktu 40 MHz presegajo hitrost 100
tisot 3-D vektorjev v sekundi.
sovi graficni procesorii ima-
jo podobno kot delovne postaje po-
leg VRAM z bitne Karte
zaslona_pomnilnik vrste »display
liste z vsaj nekaj megabyti; v tem
pomnilniku je zaslonski seznam o:
roma vsa risba ali model, preveden
v skupek ukazov grafiénega proce-
sorja. Grafiéni procesor tako zelo
pospesi risanje in skoraj povsem
Ukinja komunikacijo s GPE — hitrost
sistemskega vodia zao spet i va2
na ali z drugimi be:
Pamembno, alimamo vodilo \Saail
EISA, to pa na koncu koncev
i, i za manj denaria dobite enako
stvar, kajti_implementacija vodila
EISA vendarle ve¢ stane.
isplay List RAM lahko uporabi-
a shranjevanje dodatnin
fontov, v sistemu 34020 + 34082 pa
del tega pomnilnika (vsaj 1.5 Mb)
lahko namenimo za Z-
natilen primer kartice TIGA je
Hareties Graphice Sialon Cerd.
spada med najceneise in_najbolj
Tazsiriens kartice TIGA HGS Cordjo
zasnovana okrog 34010
2 VRAM o2 M bRAM 72
Zaslonski seznam i dodetnim -
telovim vezjem A Poleg
sl mminwou. S TIGA 2 Her.
cules daja optimizirane
gamlmka za AutoCAD 11, Windows
3in nekaj drugih paketov, i uinko-
Vito uporabliajo zaslonski seznam,
poskrbljeno pa je tudi za softversko
zdruzljivost z 8514A (to sicer zago-
tavla tud veting aric SVGA) Od
e arualh faicbe o Hercule-
o precveom sared) gre-
fienih naGinov 640 x 480 7 32768
barvami,

68 m

graﬂtm e 5o slzndavdm
VGA in 800 x 600 ter 1024 x
2386 banvami od 167 miljona NaA-
Isple pr \s kanil pa Je vsekakor
cena - D za kom-
plotno verzijo £ vsemi 3 Mb pomil
nika. Zatiste, ki se ukvariajo z obde-
lavo sike, je Hercules zasnoval Ar
hardversko-softverski
paket, . katerem sta HGS Card in
softverski program Lumena.
ovane na 34020,
ti pod 1000 USD, pri
ponujajo nekajkrat vee-
[o hitrost, in’ce vkijuite Se 34082,
imate na mizi 3-D grafiéno postajo.
Kartice s 34010 pa 50 vse cenejse, in
to zaradi novega Texasovega ¢ipa
34092, ki vsebuie vso logiko za ne-
posredno povezavo 34010, &ipa
VGA in vodila AT, tako da bomo do
Konca leta tudi zanje odsteli manj
kot 400 dolariev. Podaben Eip pri
pravijajo za 3
Zakaj ves e gcvoumo oTIGA2,

sploh pa ne omenimo TIGA 12 Zato
Ker TIGA 2 dela v zascitenem nacinu
Intelovih 32-bitnikov. In potem? Le
pocasil Vecina danasnjih CAD in
grafiénin ramov_za PC. od
AutoCAD, Anvil 5000 in drugih vse
do Windows 3 in njihovih aplikaci
uporablja _podaljsevainike
(ang!. DOS extenders). Z njimi lahko
programe pigemo v Eisti 32-bitn ko-
di, izgineta meja 640 K in omeitev
posameznih segmentov na 64 K. vst
se siri vsaj do 16 Mb. a tudi dije proti
meji 4 Gb. Ze zaradi tega grafiéno

operacije (mednje pa spadajo tudi
one 2 zaslonom) tecejo prek gonil-
nikov, ki delajo samo v realnem na-
&inu. Zato pri nobeni stvari, zacensi
s pomikom miske i tako naprej do
risanja esarkoli na zaslonu ali s ti-
skalnikom, ne gre brez preklapija-
nja iz zasitenega v realni nacin in
nasprotno, to pa zadevo precej

&asni. Tezave 2 misko in tiskalnikom
odpravijajo programi, toda najbol
bistvena stvar je gonilnik za zasion.

naravi, temvec odpade tu
stotkov omenjenega preklapljanja iz

enega v drugi natin. Tako doseze-
mo praktiéno enako hitrost kot pri
aplikaci, ki bi delala pod nekaks-
nim Gistim 32- bitnim DOS. Prav za-
10 je nujno imeti taken zaslonski
gonilnik, ki dela v zascitenem na-

3-D

Ze ko smo v oktobrski Stevilki leta
1989 pisail 0 grafiénem hardvery
cejin, smo navedii optimalno
Konfiguracijo za PG, K bi bl name.
njen 3-D grafiki: 33 MHz 486  veli-
kim zunanjim predpomnilnikom in
Weitekovim 4167, 16 Mb_hitrega
RAM, gigabytni disk. v grafiénem
delu pa smo kot nekaksen obetajo¢
se standard predvidevali Intelov 32
64- bitni procesor arhitekture RISC.
Do danes se je pokazalo, da PC 486
ni samo minimum za vsak resnejsi
CAD, temvec da je tudi 860 postal

60
vdelujejo na matiéno plosco skupaj
s 486, Kar niti ni posebno tezko, ker
imata 486 in 860 identicni MMU in
ker so zahteve prevodnosti vodila
podobne (32 bitov — 1 cikel pri 486
in 64 bitov — 2 cikla pri 860). Med-
tem s0 se pojavili drugi konkurenti

NS325F640. Naposled bi morali do-
cakati tudi dolgo najavijanega na-
slednika 860, mogoce Ze to jesen in
najbr2 ity 2 novim 596
rocesorjem 860 5o pre-
cej draz|e od Kartic  kakim
vendar ne toliko zaradi procesorja
kot zavoljo_zapletene organizacije
legovega i bitnega okalie in nal
inj 8 Mb hitrega RAM, kolikor 860

emo pa pozabiti, da sam
860 ni dovolj za zares zmogljivo 3-0
grafiéno Kartico. Potrebujemo tudi



C, vezje, ki bo nase prevzelo najprej
2-D del risanja in manipuliranje z za-
slonom, navadno pa se najde tudi
nekaj IC, ki generirajo krivulje ali pa
hardversko opravljajo kakovostno
sencene.

Sklep

Kaj svetovati uporabniku, ki bi si
rad priskrbel mocan PC za CAD ali
multimedijgke namene, ne more pa
seciprogloboko v 2ep Dabre ka
ce Super VGA so danes zares poce-
o1 5 vob prosesar 388 dea s son:
tu 33 ali vec MHz ter ima velik zuna-
nji pomnilnik, potem ne bo delo za
vas prav nic prepocasno, izjema so
le zares ve modeli. Ce pa ste
2e voljni odsteti skoraj 6000 DEM za
ploSEo 486 5 33 MHz, 2 256 K pred-
pomniinika in 16 Mb 60 ns
morda e kakih tiso¢ za Weitekov
4167, potem bi bilo bedasto, ¢e ne
bi porabili e kake marke in ku
katere od Kartic, kompatibilnin
2 XGA, oziroma Se bolje, katere od
kartic 34020 2 ustreznim koproce-
soriem — e ima podporo za vas
softver, potem dragega weiteka ne
potrebujete.
Poleg vsega tega morate kajpada
imeti disk IDE, SCS! ali ESDI z naj-
200 Mb, in Se bi mogli naste-

akden spodnii razred bi imel
\sle S racinoshs 25 Mk s 387,
Nio RAM In 2 diskom 100 M. 24
akéng, gholle je povsem ustrezna
kaka dobra kartica firm Ahead ali
Tseng, ceprav kaze razm
'XGA (oziroma 8514, ke
XGA verdare roba pocaket be) kak
mesec) ali 3e bolie, 0 25 MHz 48
T azikav conl sistoma b Srodsior
na, v zmogljivostih pa — vsaj pri
GAD'— vee Kot dvakratnal
Absoluten minimuani 223 graiko,
Zlasti za GAD, g sl
Kor e smemmo. spustt.jo- 306K
Tkt 20 Mz s SB75X, 4 M
RAM in 80 Mb HD. AutoCAD 11, ki
ga uporabljam Kot merilo, praktiéno
ne dela z manjso konfiguracijo. Kar-
tica firme Tseng je ravno pravénja
za taksen sistem, morda celo malce
predobra. Taksno zmog
sa ponujajo mali notesni
raunainiki formata Ad, ce bi svoj
projektni biro radi nosili pod paz-
duho.

E
S

Za nove sisteme s 486SX 3e ved-
10 ne bi smel nic svetova
samo pripomba, da ne verjemi
telovim_zgodbicam, da_je
taktu 20 MHz hitreisi od 386 v tak-
tu 40 MHz. To zanesljivo ni res. Ta
najnovejsa zmeda s procssari(on
Intely 386SX in 386, pri AMD pa
4865X in 486), prav nko na drama-
fiéna pocenitev 486, ki o kar i ko-
nec, me silta K temu, da vam &
Usako konfiguraciio Kot GPE v spod:
njem razredu kratkomalo priporo-
¢im 386SX v taktu 20 MHz, v gor-
njem pa 486 v taktu 33 ali 50 MHz, za
vse drugo pa se bomo brz odlotili
Sicer pa niti softver ni vec to, kar je
bil nekoc: novi Autoshade 2's sen-
Cenjem Renderhan ot priporote-
no Konfiguracio zahteva
itekom, 16 Mb RAM in praznin 150
ib na disku, minimurn, brez katere-
ga noce delat 0 Mb RAM in
disk s 100 Mb!

RACUNALNIK IN TELEFAKS

Prosim, posljite mi po faksu

PREDRAG SIMIC

Bt i
vsem ljudem, ki sv0} PC uporablialo
2a obdelavo bes im je vazno
G napisano hitro dosets tistega. ki
mu je namenjeno. Za komuniciranje
50 vsekakor elegantnejsi racunalni-
$ki posti predali (mailbox) in elek-
tronska posta, todai 5o na tej strani
Atiantik:

Vetina jih_temelji na ¢ipih. ki
izdelujeo Rockwal, Yamahs, Hitac-
ugi znan profzvajalc
erizdaluje Rockweli
delajo s hitrostjo
9600 baudov in s protokoloma Va3
in V27ter. Rockwellov ¢ip R96DFX
vsebuie funkcije HDLC (High Level
Data Link Control), DTMF in ECM
(Error_Correction Method). ki so
s priporogilom T30 dolocene za te-
lefaks ‘Yamahin ¢ip

vile ozkemu krogu fastnikov PC-jev.
V nasprotju s temi so telefaksi da-
nes postali skorajda neizogiben del
opreme nasih u in pocasi smo
se navadili, da si kijub slabim tele-
fonskim zvezam z_njimi posiovno
dopisujemo. Tu izvira zamisel. da bi
v sv0j PC vdelali faks Kartico, s kate-
1o bi posiliali in véasih tudi spreje-
mali sporocila. Ideja je lahko zelo
priviaéna, toliko bolj zato, ker cena
prendcutaon faks modema ne prese-
150

kaj iroko izbiro faks modemov. ki
ponujajo razliéne moznosti, odvis-

cene. Najbolj dostopni so t.i
modemi »send-only«. ki lahko samo
posiliajo, ne morejo’ pa sprejemati
sporocil in delajo s hitrostjo 4800
baudov (Stevilo bitov na sekundo)
oziroma za polovico pocasneje od
standardnih_telefaksov, ki delajo
s hitrostjo 9600 baudov. Ceprav pri
lokalnih zvezah to ni vedno pro-
blem, lahko hitrost pri medkrajevnin
in posebno pri mednarodnih komu-
nikacijah bistveno vpliva na visino
mesecnih telefonskih racunov (za
da traja pri

ni teksta okrog 9 minut). Boljsa resi-
tev 5o popoin ks modem. ki posi
ljajo in sprejemajo sporoti
1050 9800 badow (o 6ato 19.200
baudov), toda poleg visje cene je
njihova 'uporabnost omejena, ker
mora biti racunalnik ves cas (ali vsaj
napovedanem Casu) prikljucen na
telefonsko omrezje. Za tiste, ki pri
strojni opremi ne delajo kompromi-
S0, e prava zadeva Intelova kartica
satisFAXtion, rolls-royce med f
modemi. Ta dela pod Windows, po-
Silja in sprejema s hitrostjo 9600 ba-
udov, njena uporaba je preprosta,
toda cena je skorajda 500 USD, kar
je zelo blizu cenam standardnih na-
prav za telefaks. V zadnjem casu so
se pojavili tudi posebni sprejemniki
telefaksa, ki jih instaliram: PC-
jem in laserskim tiskainikom in ki
delajo tudi takrat, ko je raunalnik
Tovrstna_primerka_sta
fax-O-matic _ameriskega podjetja
Tall Tree Systems (cena je okrog
400 USD) in jet fax podjetja Exten-
ded Systems (1000 USD).

Modemi

Sestava teh naprav je v bistvu pre-
cej podobna in celo preprostejsa od
sestave standardnih racunalniskih
modemov, zato ker delajo v nacinu
poloviénega dupleksa, kar pomeni,
da ne potrebujejo eha.

12 Moj mikro

YM 7109 prav tako dela z 9600 ba-
udi, vendar vsebuje funkciji DSP in
AFE (Anslog Front End) in skiep. K
i signal v analogni.
Ribonsi eke s vsebujejo tu-
di poseben mikroprocesor. ki nad-
zoruje vse funkciie
Po predpisih TIA (ameriski) in
CCIT (evropski) so za prencs fak-
v doloceni posebni standardi.
Priporodiia' GOIT. ki o aconinio
s érko »V-«, veljajo za prenos podat-
Kov, tista, ki se zaceniajo s ¢rko »T«
pa za prenos faksimilov. Tako na
primer standard T4 predvideva lo¢-
Ijivost 200 DPI (dot per inch — pik na
palec) in velja za faksimile iz skupi-
ne lli- Glede hitrosti in modulacije
prenosa veljata normi V27ter in V29
Elanaard T5 dologa norme prenosa
2a faksimile iz skupine IV 2 loglji-
vostjo 400 DPI. Standard T30 ECM
(Error Control Mode) velja za faksi-
mile iz skupine Il in vsebuje proto-
Kol za nadzorovanje napak, stan-
dard V14 pa doloca nacin asinhro-
nega prenosa znakov po sinhronin

Vse te tehnicne nadrobnosti veci-
noma niso pomembne za povprec-
nega uporabnika, ker modem mon-
tiramo tako, nemo_kartico
rostin razsiritvenih rez
racunalnika, s stikali DIP na mode-
u dolocimo vrata COM in poveze-
0 modem s telefonsko linijo. Zu-
nanje modeme povezemo z racunal-
nikom po vmesniku RS 232 in njiho-
vaedina prednost je v tem, da lahko
2 LED diodami na modemu sprem-
ijamo njihovo delovanje. Poleg tega
najpogosteje ni nobenih posebnin
zahtev glede sestavljenih modemov
in edina razlika je v Komunikacij-
skem softveru, ki ga uporabliamo za
prenos podatkov in faksimilov.

Danes imamo za prenos faksimi-
lov_komunikacijske programe raz-
liénih_proizvajaicev. ki vetinoma
vsebujejo vse standardne opcije za
delo s faksimili, kot so_posiljanje
besedilin siik v formatin ASCIl, CUR

e
DCX unm DCA]
BFX (grafiéni format, v kate

in FAX oziroma
erem se

samo_prenasajo faksimil). Pri nas
sta razsirjena programa BitFax (Bit-
Software Inc.) in ATFAX (TBC Infor-
matique), ki zahtevata racunalnike

ljanje faksimilov. Za zahtevnejse pri-
mere najpoggetee uporakijamo Fa:
it ki d dows

oiu 2 drugimi komunika-
cifskimi programi je instaianis to-
softvera skrajno poenostavijeno
in skréeno na dologitev nekaj para-
eniju »Systems Configu-
ration« (slika 1): glava, ki bo na vsa-
similu, komunikaci-
ska vrata, jo bomo
pred izbiro telefonske tevilke po-
slali modemu (ukaz AT). vrsta tele-
fonskega signala (ne_pozal
pri nas upmahqamo impulze in  ne
tonskil t v ZDA), v
Urejovalnika pesedh (€ {ankt dator
teko nalozimo neposredno) ipd. Ni
inicializacijskega niza in drugih pa-
rametrov. ki jih poznajo standardni
komunikacijski programi

Delo s faksimili

Za posiljanje lahko faksimile pr
0v: Z urejeval-

redkeje) ali v obliki datoteke
ASCI (naipogosteje) prepisom ke

FRINTCAP i VIDE-
CAP (najzanimiveje) ali s prepi-
el mingiad ol
in  Everexovi modemi zmorejo
usmerjanjem tiskanja v ustrezna
vrata (npr. LPT2) posiliati besedila
naravnost iz urejevalnikov besedil

, in to je naj-
vecja pomanjkijivost cenejsin faks
modemov. Najpre] z urejevalnikom
besedil ali s kakim grafiénim pro-
gramom pripravimo ustrezno dato-
teko in jo neposredno (BitFax tako
nalaga datoteke iz WordStara,

in MultiMatea) ali
v obliki datoteke »non-document
(ASCII) prepisemo v komunikacijski
program. Za tiste, ki 5o jim |jubsi
nacin WYSWYG (What You See is
What You Get) in graficne datoteke.
sta najboljsi pritajen rutini PRINT-
CAP in VIDEOCAP, ki se nacotita
pred ustreznim programom. Nato




ukazemo tiskanje s tiskalnikom IBM
graphic ali z epsonom in z ustrezno
kombinacijo tipk tema_rutinama
ukazemo, naj »prestrezeta« signal,
ki smo ga poslali tiskalniku, in ga
ismerita v imenik, kjer je instaliran
komunikacijski program. Po tej poti
se jatoteke prepisale
natancno tako, kot bibil videt na-
tiskane na papirju (paginacija,
mat ) Pomaniijivost te metods
je pogosto zgubljanje ukazov za for-
matiranje _(podértano. polkrepko
ipd.). ne redkokdaj pa se komunika-
cilski program celo blokira, Za razi-
ki omogoca samo

irefanja beseanih datolok, program
ATFAX omogoca tudi deino ureja-
nje grafiénih datotek (dodajanje be-
sedil, spreminjanje formata slike,
izrezovanje dela slike

ipd.).

Ko je program nalozen in shra-
njen v ustreznem imeniku, gremo
na naslednjo fazo: v komunikacij-
skem programu izberemo datoteko
in telefonsko Stevilko sprejemnika
faksimila (siika 2). Praviloma 5o te
funkcije zelo natanéno obdelane,
tako da lahko svoje telefonske ime-
nike oblikujemo (najpogosteje v for-
matu dBASE) z vsemi potrebnimi
podatki. Posebnost je casovna od-
ot pronosa na primer ycas -
nejsih telefonskih impulzov). to je
o graka doloTey Sask, ¥ ki
rem naj se poslje faksimile. Nato
damo ukaz za zacetek prenosa, pri
¢emer program najprej preveri, ali
je faks modem na linij. nato pa od-
pre naslovno stran faksimila (izku-
Seni uporabniki telefaksa vejo, da
pred vsakim faksimilom_posliemo
naslovno stran z naslovom sprejem-
nika in_posiljatelja, Stevilo strani
faksimila in krajse spremno sporo-
¢ilo). Nato se datoteke pretvori
v format FAX, pri ¢emer vsi boljsi
programi omogocajo pregled («pre-
view-). vendar takrat ne moremo
ve€ popraviati datoteks, ki jo posi-
ljamo. Nazadnje se program vrne
¥ glavni meni, zbere dand Steviko
poslie faksimile ter nas obvesca
o poteku prenosa in morebitnih na-
em prenosu bosta

odobno kot vsak

V nasprotju z BitFaxom lahko AT-
FAX tudi sprejoma faksimile (seveda
ob ustreznem mo
om), in to  vet opcijami. Tako je na
primer lahko v nacinu« standby- ko
pricakuje i, pokice oddaljen tee-
faks in od n teva, naj m
bobis parobieal pobaka kIt dri-
gega telefaksa, da mu poslje sporo-
ilo.

Posebni opciii sta »mail merge«
(ko eno pismo z ustreznimi spre-
membami vsebine posiljamo na ve¢
naslovov ali kadar mesamo ve¢ da-
totek) ter periodicno posilianie in
sprejemanje faksimilov (doloijo se
cnevi in ¢as posilania in sprejema-
nja). V drugem primeru ATFAX daje
na voljo 8e drugacne opcije, npr.
pregled ¢asa v razlicnih drzavah in
Ukaze za vkljucevanje PC-ja (ob do-
datnem adapterju). Ta program ima
tudi_opcije za delovanie v lokalni
mrezi

Pri tem mikakor ne smemo pre-
ze splosnega problema YU
nabora znakov. ker se nam bo sicer
2godilo, da bojo v poslanem faksi-
milu nase ¢rke zamenjane s stan-
dardnimi simboli ASCII. Najprepro-
steje je, da te crke v svojem tekstu
zamenjamo z ukazom »search and
replace«  ustreznimi znaki (8 s S,
Bz DJ itd), prava resitev pa je za-
menjava nabora znakov v samem
komunikacijskem programu. _Kar
2z malo programerskega znanja ni
tezko.

Za konec
Ali se nakup faks modema
splaca

et vprasanie mora odgovorit
vsak sam. Ce
i e
PC-ju, ki lahko mnogokje zamenja
pravi telefaks, ne smemo pa pri tem
pozabiti, da ti napravi po zmogljivo-
stih nista povsem enaki. Investicija
se splaca le. ce ta nacin komunika-
cije pogosto poklicno uporabliate
predvsem doma. (Pred nedavnim se
mi o kolega potoz. da s e omisi
zelo kvalitetenin drag faks

Sata pa nima komu posiat ks
la,) Drug problem je to. da hardver
in’softver teh naprav po rafinirano-
sti Se vedno precej zaostajata za

SIDEKICK 2.0

Priboén_ikova
nova uniforma

BORUT GRCE

Predolg, a potret;en uvod

ravzaprav sem se ze dolgo spra-
Seval, kaj da kanijo pri Borlandu na-

m in SuperKeyem
Ceprav je Borland zaslovel s preva-
jalnikom za Turbo Pascal, pa e prav
SideKick, praots namiznih organi-
zatorjev za PC, eden redkih progra-
Thov. saradi katerin sa o sploh spla-
&alo zaceti izgubljati ¢as  racunal-
nikom. S tem programom ste
2 navadnim XT-jem lahko poceli vec
Stvari_ »hkrati«, torej urejali svojo
bazo podatkov, pisali pismo dedku
Mrazu, racunali, koliksen del place
S lahko pretopite v marke, telefoni-
rali svoji ljubici... Konéni cilj pri-
boénikovih avtorjev sta bili posprav-
ljena miza in pisama brez papiria.
0 so nas_proizvajalci_strojne

opreme navadi na to, da mora biti
v racunalniku vsaj 640 K pomnilni-
ka, 0 programerji brz izkoristili po-
nujeno_priloznost in zapolnil ta
pomnilnik od vrha do tal, dovolj pro-
stora za SideKick pa je ostalo le Se
ob kaki igrici. Hkrati 50 vsi povprek
zaceli izumljati nove in nove pritaje-
ne programe, ki 50 se tepli za vse
dokumentirane in (zlasti) nedoku-
mentirane prel oceli nesla-
nosti s tipkovnico in sistemsko uro,
vznemirjali uporabnike, sesuvali di-
ske n pripravijali teren za Microsof-
tovo zaroto z OS/2 in Windowsi.
su je postal SideKick eno
od meril zdruzljivosti, tako racunal-
nikov kot programov.

Pri_Borlandu so_potem naredili
SideKick PLUS, ki je svojo pozres-
reusmeril na EMS, odpisal

<

povrh poljubno zlozijiv, saj ste si
lahko naredili delovno verzijo le iz
tistih kosov, ki ste jin najbolj potre-
bovali. Ceprav sem porabil nekaj ¢a-
sa, da sem svoje refiekse privadil na
plus, me je ta potem dodobra zasvo-
jil, tako da Se danes kijub Window-
som in PC Toolsom le redko in tez-
ko shajam Cisto brez njega.
mi je povsem nepricakovano
priSel v roke Se topel paket s Side-
ickom 2.0, sem bil zato seveda ja-
ko radoveden, kaj da bo padlo iz
Skatle. Nenazadnje lahko od Kehno-
ve ekipe vedno pricakujes kup do-
brot, zacinjen s primerno dozo
séurkov.
Privse] izprevrzeni ljubezni do
vse mogote mrgolazni sem pri plu-
resal podporo za
svojega_namiznega glodaca. Pri
dvojki je za glodalce poskrblieno,
vendar kaze, da le za tiste s pedigre-
m. Ceprav imam Microsoftovo mi-

spodobno dela z Microsoftovim go-
nilnikom za migko in b) da tudi pri
slednjem 7 nekaj ¢asa znajo nare-

goniinik z dinamiéno  lolji-

tio.

Po_uporabniskem vmesniku so-
deé, je SK2 prvi otrok turbovizije. Ali
hasprotno. Kar pomeni.
do_sitega nagledali
oken z bogatim osencenjem.
nih seznamov z drsniki, gumbi, pre-
Klopniki in stikali. o¢i 2geckainin
barv in podobne Sare. Vso to lepoto
boste kaipak placali 2 vse manjdo
delovno povrsino. Vsega naenkrat
pa res ne morete meh’S G nam
fore) postraze novi pribonik:

i
|
|
|
|

2 BitFaxom je, da aki, tudi sodobnimi racunainiki in racunaini- 4 5 Sam svoj zapisnikar
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(¢e il dv‘ll“' strani dolg  famo_prece} polrudit. fshocemo a strukturirano pisa- rejevalnik, bolje re¢eno, zapiso-
faksimile v AVS"""' ":o 1o po- mko":zk&lm\le ipcsiatisn sracumal: nj! [ou(hnev) smstl!mcl lcllpbt)r valnik (Aljosa 'bi konéno lahko. obja-
f;i’l';'l‘"z‘/ﬂ mora za vas hisni pro- ard) in strelska igra. SK+ je bil vil razpis za novi raéunalniski sio-
sten. Memu Slika 2. BitFax Main Menu
+ 2eTA muxcTRONIC SYETENS CoR?. 7ile Name i  README.DOC i
Lol
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i
o bee R Mo Bn D i Horo The s M L HR

Moj mikro 13




ia nam ne bo treba kar naprej
zumljati tople vode) vam omogoca,
Ga imate hkrati odprtih do devet da-

dila je sedaj, ko Si pri oznacevanju
1 izrezovanju lahko pomagate z mi-
o, jako prijetno. To velja tudi za
oblikovanje besedila, saj lahko z mi-
sko premikate oznake za robove in
tabulatorje, vsaka sprememba pa
bo vplivala bodisi na nadaljnje bese-
dilo ali oznaceni odlomek.

¥BE.o

unns.
ReEta
BERa ¥
IBze 3§
HEEL o
BREz =y

4

szsaolll

BNGo-F5
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(i
i i o
=

t Job descr wnmv for mark
Revise product

Call Jobn regarding European sale
e

™

11 Hary to confirm stock sale

1188 Ca
:98p Lunch vith Financial Tribune
9

0y
88p Amnaal Stockholder’s Meoting

Tobo ist
¥ dinder SR

g pasition

ac pi
s tipkovnico (in to v vseh programih,
ki 50 narejeni s Turbo Vision), saj pri

najnovejsi BIOS za tipkovnico v mo-
jem racunalniku, potem pa sem
ugotovil, da se to 2al dogaja tudi
v drugih racunalniin z drugacnimi
tipkovnicami. Skoda, saj je pojav
prece] neprieten, zaobidete pa ga
fanko le tako, da zkucite NamLock
5.5k Scabat. Uperat SR
skega dela tipkovnice.

Prijetna novost sta vdelana pravo-
pisnik in sinonimski slovar (za an-
gleski jezik), ki vam bosta v oporo,
ko boste pisali IMF, naj vam odobri
posojilo za nakup novega raéunal-
nike.

Nekdo stoji za vasim
hrbtom

SK2 sicer ni strog kot vas Sef,
vendar vas bo na vsak nacin skusal
pripraviti K redu in disciplini. Seve-
dasi boste v rokovnik pridno belezi-

v mrezi, tiskali prelepe dnevne, te-
denske, mesecne in letne koledarje
(spet Bitstream, kajpada) in sestav-
Ijali sezname vsega, kar morate Se
postoriti. Potem In lepega drie se bo
sesula mreza. .. Ce vasi zmenki ne
presegajo normalnih okvirov, bi fah-
ko €isto dobro shajali tudi 2 namiz-
nim koledarjem ali samo-
fepljivih listicev. Sicer se vam bo

ugasnjen
ko si boste hoteli zapi-
sati nov zmenek ali pogledati, kdaj
da imate Se pet minut prostega ca-
sa. Po drugi strani pa je za delovne
skupine. povezane v racunalnisko
mrezo, zelo dobrodosla moznost,
da jim SK2 sam poiéce najugodnejsi
¢as za sestanek, tako da pregleda
vsak koledar.

Ker tudi va$ raéunalnik najbolje
dela, Kadar vas ni zraven, vam
nemara Se najboj veé moznost, da

ustreznem trenutku poklice
vas odzivnik (pager) in vas tako resi
2 dolgocasnega sestanka.

Telefonski imenik

e pa¢ zadeva, brez katere ste mr-
2liin ki jo boste pri SK2 poleg zapi-
sovalnika verjetno - naipogosteje
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uporabljali. Okno imenika spominja
na Kartico rolodex, ki je kijub vser
izmislekom racunalniske industrije
najboljSe orodje za vzdrzevanje te-
lefonskega imenika. Seveda pa SK2
zmore, Cesar rolodex ne zna: name-
sto vas vrti telefonske Stevilke, kar
vam lahko pri vecno zasedenih fini-
jah prihrani precejsen kos zivcev.
Pri Borlandu 5o ugotovili, da tele-
fonski imenik Kijub vsemu ni nekaj
popolnoma locenega od drugih za-
dev, ki jih poénete s svojim racunal-
nikom, saj se podatki v imeniku vsaj
deloma prekrivajo z, denimo, bazo
podatkov o poslovnih partner
Zato so podatki v SK2' zapisani
v obliki baze Paradox. Kar seveda
pomeni vse ugodnosti in neugodno-
sti, znacilne za delo z bazami podat-
kov: hitro iskanje po indeksih, tabe-
farni pregled in delo v mrezi, zakie-
panje_nekaterih zapisov, vecupo-
rabnisko delo, zatitna gesla in kaj-
pada dostop s Paradoxom do tele-
fonskega imenika v SK2, skrivnost-
ne izgube podatiov ob sésuu mre-
Poleg vrtenja telefonskih ste-
Vil [ako SK2 namesto vas pokie
brezzicni odzivnik (pager)

Prenos podatkov

Ce 3e niste podiegli faksomani
imate pa modem, | ra S kaj

anja, da boste znali uporabliati
racunainik tud za svoje okno v svet.
Osnovne podatke o raznih BBS-in
imate prav tako kot telefonski ime-
nik shranjene v obliki Kartic. SK2

Business Phone

ADDA

| ¢ Spoed |

Zip

Alternate Phae

lahko emulira terminale TTY, VT100
in ANSI, kar vam najbrz bo zados¢a-
Io za veeino vasih podatkovnih zvez.
Seveda lahko vsako seanso posna-
mete in tako naredite komunikacij-
ski zapisnik (scrip), ki vam bo v pri-
hodnje poenostavil_prikfjuéevanje.
Stalna opravila, kot sta_pobiranje

8Kz opravil vse riiinske zadeve

mesto vas, tudi kadar vas ne bo
raven. Komunikaciski Imonik o
veda lahko delite z drugimi uporab-
niki v mrezi, si izmisljate gesla, si
izmenjujete posto, najnovejse igrice
in viruse.

Postevanka in lepopis

Sami ste verjetno ze opazill, da
ste Kijub racunalniku_neboglieni
vsakic, ko morate sesteti dve in dve.

for, vi pa se boste morali znaiti kako
drugace. SK2 vam Stiri raz-
liéne tipe kalkulatorjev (navadni,
nanstveni, financni in programer-
ki) s trakom, ki vam bodo priskotili
na pomoc, Kadar se boste znasli
v zadregi. Ce niste bas jako zahtev-
i, je le malo moznosti, da si s temi
kalkulatorji ne bi pomagali iz zaga-
te, pa naj se ukvarjate s programira-
njem ali financami. Pri uporabi Kal-
kulatorja vas bo verjetno motilo, da
SK2 prekrije ves zaslon, tako da ne
morete prepisati Stevilke iz progra-
ma, ki tece pod njim.

Kot 2e receno, bo SK2 pri tiskanju
uporabljal Bitstreamove pisave (ti-
mes in helvetica, kaj pa drugega),
kar seveda pomeni, da lahko udo-
magite svoj tiskalnik,
val tud

hardversko vdlani. Nekoliko pobr-
skite po datotskah CHARS.BGI a
SAREALLBG! in vncate Bistre:

nastavitve za svoj tiskalnik, za dru-
go pa bo poskrbel program. Ce Zeli-

ran po standardu YuASCII, se lahko

pozabavate z datotekami, ki imsjo

koncnico a to pa boste po-

trebovai (aten urejavinik diskov
in dobre Zivce in/ali nek

motilo, saj 5o 2e navajeni na Z-je
pred A
Ce racunalnika nimate le za igri-
ce, boste SK2 dokaj pogosto upo-
rabliali za prenos_podatkov med
programi. Pri tem si pomagate z iz-
rezovanjem delov zaslona (Ctrl-Del)

smetisnice (clipbo-
ard) na zaslon (Ctri-insert). Razva-
jence bo verjetno motilo, da vsebine
smetisnice ni mogoce tudi nepo-
sredno  popravijati, vendar bodo
ocarani nad tem, da lahko odlomke
izrezujejo z mi

Redovalnica s
Po vsebini sode¢, SK2 ni nasled-

ik pluss, ampak originainega Side-
@. Pravzaprav

jas-
ri Borlandu sploh
naredili, saj nekatere stvari iz plusa
¥ njem mocno pogredam, hkrali pa
bojim, da zdruzljivost podatkov
& Paradoxom 1n turbo, uporabmieki
vmesnik ne bosta premanila tistih
uporabnikov, ki 50 se medtem, ko
50 pri Borlandy spali, preusmeri
h konkurenci. Ce bi hoteli borlan-
dovei danes ponoviti uspeh 2god-

sti, ker je pravzaprav Ze narejen, saj
2e nekaj casa obstaja verzija za PM
cisto
odlo¢iti, ali bi odslej uporabljal
PLUS ali SK2, saj imata oba svoje
prednosti in slabosti, je treba reci
da je SK2 odlicen in uporaben pro-
gram, ki vam bo gotovo vsec.

ZA  podpora miski

zmerna poraba pomnilnika

(30 K)

podpora delu v mrez
usklajevanje ve¢ planerjev
format zapisa Paradox
tiskanje z Bitstreamom
sodoben uporabniski vmes-
nik SAA

PROT! telaia s ckovnico
e uporablja X
i samostojmega FILE mans-

ni samostojne tabele ASCI!
vsebine smetisnice ne more-
mo popravijati

ni outlinerja

prekrije ves zaslon




TURBO PASCAL FOR WINDOWS

Na oknu,

glej, obrazek znan

MIHA MAZZINI

Dear s

sem trideset, rahlo plesast,
vendar ti ne pisem zaradi tega. Prav-
zaprav sploh ne pisem zaradi sebe,
saj_neposredno ne. Malce sem
zmeden, kajneda? No, nikoli si ni-
sem mogel misliti, da bom sploh
kdaj pisal v take vrste rubriko. Pro-
sim te, da tega ne jemies osebro.
Zelo.visoko mnenje im

twoiih Kolegican, K tesits in Yoty
obupane bralce, vendar ... Najbolie
bo, ¢e priénem od zacetk:

, kjer delam, Sepi na polici
precej hisnih ljubljenckov. Lepo se
118io drug drugega i dva med -

rbo G in Turbo Pascal — sta
Varok tega pisma. Sam e vem, za-
kaj sem ju postavil skupa, vsekakor
gisto podzavestno in brez sieherne
0. ko bl vedel, kollko
anji i bo ena sama kret-
nia pnvxvotlla‘ No, takoleje bilo:

o se je neke
el o o e AN
Zares, neke noci, ki je ne morem
natanéno dolociti, vsekakor pa po-

tem, ko sem iz kleti e odsel, in
predvidevam, da smo Ze vsi spal
sta se Turbo C in Turbo Pascal spa-
rilal Oprosti, ne morem drugace re-
&i. Nikoli si nisem mislil, da sta raz-
liénega spola. Verjetno me je preva-
ral slovnini spol njunih imen ali

32

aj

Sedaj si mislis, draga Abbie, aha,
20 vem, za kaj gre. Stari prdec se
pritozuje, ker 50 se v njegovi Kleti
dogajale orgije. Ne, ne, nikakor.

mi bi hotela podtakniti ta stavek, bi
98 morala spremenit s akale:

se dogaiale org
Peolad it Diircnd
zato!

Noseénosti sploh nisem opazil,
tako da 8e danes ne vem, kdo je ote
in kdo mati. Sta pa oba starsa pre-
cej obilna — posteno povedano,
prek vsake meje debela —

ie
ilen kot
starsa, sem kratkomalo vzljubil, e
tako besedo uporabiti za his-

pravzaprav ravno tako obi

dar sem e vedno poin dvo-
mov: star§a sta plemenite pasme,
prav gotovo. Vzrejam v kleti novo
pasmo ali pa ponesrecen poskus?

stranski in za prvorojenca mo&no
navijam

Droge. Aboicfmanre] 1 hvala za

vsako besedo,

Ia, pa getudi mi oot prip

sanje dolgega lanka, v Kateri bom

vs0 zgodbo pocasi opisal in svojo
navijaskost ulameml

Ra dovlnca
(naslov v urednistvu)

*
Pascal, Blaise (1623—1662)

Ljudje so tako neizbezno neumni,
da bi bila svojevrstna neumnost, da
ne bi bil $e sam neumen. (Misli, mi-

sel 414)
Duhovitez — slab znacaj. (Misli,
misel 46)

Pascal, Turbo (1
Vsekakor najuspesnejsi Borlan-
dov produkt, ki pa e od rojstva 2ivi
v &udni dvojnosti: Stevilo prodanih
programov gre v milijone, hkrati pa
se pri_najboljsi volji ne morem
‘spomniti niti merciainega
rama, ki bi bil pisan z njim. Raz-
en Tetrisa, seveda. Ki pa je nastal
v nekih drugih casih, v neki drugi
dezeli

Ja, saj res. Turbo Pascal je stan-
darden jezik v vseh vzhodnih deze-
lah, vkljuéno z ogromno Rusijo
Verjetno bi lahko uradne kopije,
prodane v ta del sveta, presteli na
okoncine ene stonoge. Grem stavit,
daje vkljuéno s stevilom rnih kopij
Turbo Pascal najbolj prodajani pro-
gram vseh casov.

Zakaj pascal?
ascal je pisal Nemec, C pa Ame-
ricana. In Slovek, ki ustvarja umeten
jezik, se vsaj podzavestno zgleduje
maternem jeziku. Nemscina ima
zelo trdo in natanéno strukturo in
tak je tudi pascal. C je bolj ameriski
sivar lahko povests tako ai druga-
b0 kaj pomenila, a pona-
i nslega, Kar ste zares misiili
Zaljudi, ki 50 rasli ob Winnetouju,
je torej pascal naravni jezik, ce
krenejo v programerske vode.

Tohmigni podatki

mer's Guide (436)

uporabliali na
nili).

Program: Turbo Pascal for Windows; 3 diskete AT, stisnjeno.

A opeam
Stirje samostojni programi: Turbo Pascal 'or Windows (obicajna

Boriandova Gvojmost imegriran okolje n s

Turbo Debogger for Windows, Nelp Compiler. Whitewater

m priroénikov (v odepalu strani): User's Guide (m) w-:-am
Rotivenpe Gulde {512 Windows Prograiniming
bugger: User's Guide (m). N.lp Comp{hv 69,
Piowaler csorce Toalt (131). Skupa
Prostor

w: 6,6 mega + 6 mega
na disketi, morate biti hudo matnl;djo hoate fako ek,
1- upuvlbo PRGN po potrsbujets W

Cona: 10,800 din, 72 registirans upmb

Zastopnik: MARAND inzeniring, Kardel
ljana, hl.m (061) 340-652, (061) 371-1 114 'lx (W‘) 342- 757

ostojni pm-ulmkl

strani.
 Nindows (6o pi radi program

 Brejsni verzi 0% po-
ploséad 24, 61000 Ljub~

Smesno?
Razmislite. |

Programiranje z objekti — 0OP —

ova oblast najprej spre-
meni izrazoslovie in na ta nacin po-
skusa ustvariti v ljudeh obcutek
sprememb. Ravno tako razlicna gi-
banja in mode. Ko objektno progra-
miranje oklestite vseh tistih cudnin
izrazov(polimorfizem. destruktor,
konstruktor....), ne ostane prav veli-
ko. Kratek kurz

V navadnem pascalu definirate
zapis takole:

zapis=  record
prvoPolje istring(10];
drugoPolje string(20]

end:

Nato napisete procedure, ki bodo
zapis(e) polnile, izpisovale, izracu-
navale in tako naprej. Pri programi-
ranju z objekti 5o procedure ze del
zapisa:

zapis=record
srorele.
drugoP
e R g

sngl1o

R — T —

Procedure Pisi(kam
Function Prazni

byte):
Boolean:

iz te preprostosti izhaja
nekaj posledic, ki pa niso tema tega
élanka. Lahko jih preberste v vsaki

vam ostaneta priblizno dve strani
informacij

Borland je OOP pripeljal v Turbo
Pascal z verzijo 5.5. Maice sem vse
‘skupaj preizkusil in se odlo¢il, da na
novost ne planem, razen ce bom
kdaj moral delati kak graficni pro-
gram, saj se mi je zdelo programira-
nje z objekti prav primerno za gra
ko, kjer po zaslonu itak ne valjate
drugega kot objekte

Pazite, kak grafiéni program

Windows (1987 ?)

Velik uspeh Microsofta. Kako in
zakaj, bom poskusal v tem razdelku
na kratko razéleniti

Prejsnji teden je k meni kapnil
Slavoj Zizek z zanimivim proble-
mom: za koliko procentov je treba
stisniti obraz Virginie Woolf, da bo

Size
Minimize
Maximize
Close AltsF4
Switch To... Ctri+Esc
w7 | Tinsen
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proporcionaino normalen. Vegini, ki
niste literari buffi, moram poveda-
re za amerisko pisateljico, ki

je imela zelo podolgovat obraz
. 2 racunalnikom naj bi do od-
govora prisla brez tezav. Sliko sem
skeniral in o nato stiskal po procen-
Vsako fazo naj bi natisnil z laser-
jem. Prvi odtis sem nalozil Window-
s0m. Zatisk uboge Virginie s pora-
bili ve¢ kot pol ure! In to s Hewletto-
vo trojko, ki je hudicevo hiter tiskal-
rik, Vae druge varians sem natisni
i o porabil za en

Bt Brting dve mim

cdnam precel i, Kise profesi
onaino ukvarjajo z namiznim zaloz-
nistvom in 50 si kupili Venturo za
okna. Po prvem poskusu je polozaj
tak: originalna Ventura za Windows
jim. cepi na polici, uporabliajo pa

tisnete v dobri uri, porabijo Win-
dows za taisto nalogo vec kot osem
4. Cel 8t povedano po domace.
Ce od tega zivite, si takega padca
storinost! kratkomalo. e mhorete

privo
Verjemite, ne odkrivam novosti.
Podobne in taiste teste so opravili
vsi racunalniski ¢asopisi in prisli do
enakih ugotovitev. Za namecek so
ugotovili, da je pravilna instalacija
nkret-

merno_boljsi, hitrejsi, enostavnejsi
in uporabnisko bolj prijazen.

Kar je bil zadosten raziog, da je
GEM takoj propadel, Windowsi pa
50 se razcveteli kot Se noben pro-
gram doslej. Nelogicno? Se vam
2di? Mladi ste $e in naivni. Ce po-
gledate seznam najbolj
Bodrosi racunalnistva, vodi zobra.
Zevanje, nato programska oprema,
tretjije hardver. No, vidite? Kako naj
trust, ki organizira tecaje, predava-
nja in avija za program
ki ga lahko instalira in upravija kar
vsal

in Easopisi? PC Magazine odpre
stalno rubriko Cez pet strani, ki je
mesec za mesecem posvecena sa-
mo prilagoditvi oken.

Po drugi strani so okna balzam za

0d, go-

10 bo nov standrd!« Gospod kupi in
gre. Pride nazaj in rece,

2di, kot bi gledal upocasnjen posne-
tek izvajanja programa, ne pa zare-
o softor late igoveci =, gos
spod, mate za en star stroj?
Poglsite i u kot! 468 masina, bodo
vindous lih prau normain delal, pa
sam deset uriev u markah Kostale

Skart softver e neizérpen vir za-
sluzka, ce vam ga le uspe prodati
¥ 2acost valks kel pmerkov
Tako to gre.
Tako to gre.

Resnici na ljubo, v Windowsih ni
vse tako zani¢. Prilozena igra s kar-
tami je odliéna. Moram re¢i, da jo
zavzeto igramo, in ker drugace Win-
dowsov ne uporabljam. mi je storil-
nost padia samo za 0,2 %. Res, z
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tako dobro igro 50 dolarjev ni ve-
liko.

Skoda je le to, da haiadr] hesh
jans poré 6 mega d

‘Al pasotor obraz Vlrglme Woolf
je treba stisniti za 40 %.

Turbo Pascal for Windows
1991 7)

Windowsi s se prodali v kratko-
malo prevelikem stevilu, da bi jih
lahko kdorkoli ignoriral. Celo Bor-
land. Velika kriza pred leti, ko bi
Borland kmalu Sel v maloro, je Phi-

lippa Kahna (to je Sef, veste) izucila.

trenutku spokal trnke — ribe lahko
pocakajo - in potegnil firmo iz te-
2av. Blazno so oklestili ponudbo.
Prolog je izginil, pa Basic, pa razni
toolboxi za Pascal, pa Turbo Light-
ning (tako dobrega pregledovalnika
besedil niso napisali ne prej ne poz-

pripravijajo pri Borlandu nove verzi-

je Sprinta? Se priporocam.
. Blaise ni bil S nikoli videti

tako kumaricasto cupav (slika 1).

Instalacija

Ena od prednosti je tudi ta, da se
vam ni treba vet truditi, da bi napi-
sall e program. G sploh ne mo-

ete, he he. Simptomatiéno in zelo
2govormo Je tor Ga. pri Boriandy
v paket niso vtaknili Turbo Profiler-
ja. ki vam v

Traia in trae. Najpre] so vam na
zaslon narise p pa se
njegov merilec st Names(o oz-
nake hitrosti so
kilometraze pa kilobytraza. Priznati
X a se nikoli nisem
vozil, a Ee gre tako pocasi, pa res
nimas poceti kaj drugega, kot da se
posvetis sopotnici. In verjetno so
2ato rdeci porschi na tako slabem
glasu.
Ki si ga vsi zefijo.

nti, namesto

cilo pognal v real mode je zastrajkal
in zahteval vsaj standard, ¢e ze ne
enchanced mode. Mar to pomeni
da programa ne morete uporabljati
na XT-ju?

Pascalu pomaga odkrivati ozka gria
v programy in zgladii program do
zadnje diake.

Vinimo e k podpor strojne opre-
me. Z migko kr

nik je uho spustil, miska se premika
kar teko ‘ailpa tisnjenim

O mesancu

Programi, ki tecejo pod okni, si
lahko izmenjujejo podatke. Ne sa-
mo enostavne Stevilcne spremen-
ljivke, tudi kose besedil ali pa slike.

Turbo Pascal

neje - e kdo ve, kie bi se to s dalo
dobiti, naj sporodi na urednistvo),
Superkeya

Prednosti oken za

In Ker 50 okna pisana v C-ju, hkrati
2 vecino programov pod njimi, so
morali Turbo Pascal pri Borlandu

loge.

Dosedaj je pisanje programov, ki
tecejo pod okni, zahtevalo vsaj dva
paketa:

- Microsoftov C
e Development Toolkit
(ali nekako tako) taiste firme. Tega
nisem sam nikoli videl od blizu, kaj
Sele preizkusil, nekaj programerjev
pa mi je potarnalo, da uporaba ni
ravno primer enostavnosti
Zato moram reci, m prav
eseljem prebral novico, da Bor-
land pripravija Pascal za okna.

Prvi vtis

Pri Borlandu so nekaj naredili
s Sprintom, svojim urejevalnikom
besedil, ki je neslavno propadel in
ga, kot se zdi, uporabliajo samo se
. $e prirocniki za Turbo
al 6.0 50 na pogled taki, kot bi
jin Elovek tiskal 2 aseriam it Worc:
Stara i znano slabo postavia ke
drugo k drugl. Le nekaj m
kasneje pa o \vidst, kot
natisnjen 2 Venturo. Pa ja ne

kna so misliena natanko tako,
kot je bil miljen DOS. In veste, kdo
I red DOS-a, izkoristil vse
nedokumentirane funkcije in uma-
zane trike ter napisal program, s ka-
terim je obogatel in podrl predso-
dek, da takega programani mogoce
napisati? Program se je imenoval
SideKick, firma pa Borland. Leta
Kasneje, v prirocniku za Pascal pod
okni, je najbolj grenko zanimivo
bratipoglavie, Kjer taisti Borland
nasteva pravila, ki se jih mora pro-
gramer drzati, da bo program tekel
pod Windowsi. Nobenih &mih izjem
ni vet. Leta upornistva so vsekakor
minila. Pravila si lahko v priroéniku
preberete sami, prednost pa je
:alamem neodiisncst ¢d siroine
r je pravzaprav ponujal

i DOS Taku, ko vas program po-
stane del oken (packa ali vitraz, je
odvisno od vas), s tem podpira vse
slikovne kartice, tiskalnike, miske,

treba pisati gonilnikov za vso to $a-
10, ste prihranili ogromno casa.

krizati s C-jem.
prost primer, ki pa s seboj potegne
cel plaz posledic. V pascalu je prvi
znak v nizu rezerviran za njegovo
doftino, vC-ju pa e, ampsk e niza

ec, ogram naleti na nulti
Smak (S rmek s oo o). Naveven
se morajo tudi nizi v pascalu prila-
goditi notaciji C-ja.

anje dveh jezikov ni samo moj
domislek. To dokazujejo tri (skoraj)
enakovredne vrstice programa, ki
izpise neki niz
V pascalu:

Writeln('izpis cifre " cifra);

0
PriniCizps cifre st cifra)

0 Pascalu 28 Windows:

wvspnnmkam '%d' cifra);

Pa presodite sami, il je zad-
nja wsnca bolj podobna. Kar pome-
ni, da se boste morali za resno delo

Rauois Kar neks) novin imen. od
funkcij do procedur.

Tk daiolimtbe mertiesiae
ams, tako saj vest

eaticaina e, meocam odet
da se vedno lahko izpisujete  wri-
teln, je pa definicija spravijena v po-
sebni knjiznici.



Programiranje

Med programiranjem se morate
vseskozi zavedati, kdo je Sef. Win-
dows, vsekakor. Pascal vam nekate-
re stvari malce olajsa, da Sok ne bi
bil prehud. Recimo uporabo kazal-

stvu prepovedana zadeva. Saj mora-
io Windows s pomniinkom ravoti

potrebi preslikati vsebino
na disk in podobno, tako da jo vsak
kazalec hudo relativna zadeva. Po
drugi strani pa program, ki ne upo-

usive krastace in je lahko samo naj-
bolj preprost primer svoje vrste, saj
lahko stlaci vse spremenljivke v en
segment in mu ves preostali pomnil-

menjal s kazalcem na kazalec. Tako
pac delajo okn:
Nekaj vaznega: ce do sedaj niste
programirali 2 objekti,
verzijo Pascala prisiljen zaceti. N
ikt ne pige: morate. Program jo
nastal v dezeli demokracije, ne po-
zabite. Je pa tako, da 50 pri Borlan-
du_ pripravili obsezen vmesnik za
deloz okni, ki je ves pisan po nacelu
objektov. OK, Iahko ga razstavite in
zacnete od zacetka, a re¢i moram,
da 50 objekti sai
primerni za grafiko oziroma_ delo
v grafiénem nacinu, po drugi strani
a je vmesnik nujen gradnik za ta-
kojsnje delo in uporabite ga, e ne
Zelite izgubliati Casa.
ki ne naredi prav nice-
ribori svoje okno,
je po prevajanju dolg okoli 18.000
bytov (ika 2). Nivolico? T aor
se vzame, kot pravijo Zeparli. Za teh
Rekaj vagih rStic izvorne Kode do-
bite isto pravo okno v Windowsih,
podporo mike, graticne karice,in
&e nié dru ornjem levem
Koty tisti gbvezni meni. (Restoro,
ove. ) vedeti pa morate. da 2 to
skrbijo okna in ne vas pi
snovni princip dela Jo enosta-
ven. Glavno okno je ze doloceno
v prej omenjenem vmesniku in ga
samo prevzamete, prav tako Se pre-
cej drugih strani. Vendar bo treba
za pranos vatih dossdanin progra-
. ki bi jih zeleli poriniti med
okna, kar precej dela. Ze zaradi ¢i-
sto drugega prijema, Ge ne zaradi
grafike same.

Turbo Debugger for Windows

le_ni bistvenih razlik. Ce ste
razhroscevalca navajeni, ne boste
imelinabenih problemov. Je tudi
fel_paketa, ki ne tece pod

ja lahko Kiicete kar iz
gty e nekaj moznosti,
ki vam pomagajo vohijati po sporo-
ilin, i jih Windows posiliajo vase-
rogramu, oziroma pomagajo

kaj se z okni dogaja v ce-

Help Compiler

Program pod DOS-om po navadi
vkljuéuje samo rutino, ki prebere
pomot z diskain jo izpise na zaslon.

Bitmap C\WINDOWS\“(\I EXE 1
Tools

Edit

Options

Pale!

Standardna pomot v oknih je videti
ugacna.
uoorabmk tahko izbira po Kijuénih
besedah in tako napre. lzdelava po-
moéi je_malce bolj komplicirana,
vendar je s Help Compileriem se
vedno vecii del izvedete kar v svo-
jem urejevainiku besedil. Postopek
Je podoben kot pri kreiranju izbirne
datoteke za program AUTOMENU
ali katerega te branse. Vrstice pa¢
zaénete s kaksnim znakom, recimo
§ za naslov pomogi, + za Kijuéno
besedo, ki jo uporabnik lahko izbe-
© in se tako sprehaja po razlicnih
temah, in tako naprej. V pomoc lah-
ko vkljutite slicice (poveste samo
ime siicice in njen polozaj na za-
slonu
vaso datoteko se nato spre-
hodi prevajalnik in 0pozori na napa-
ke oziroma naredi Inoma s:
mostojno aplikacijo, ki skrbi za in-
formacije o vasem programu, ki Kli-
& pomot (drug program torej) po
oknih.
Whitewater Resource Toolkit
V paketu je knjiznica elementov,
i jin vas program (lahko) uporablja.
Vsakega od teh lahko vkljucite z za-
poredno stevilko
ramom Whitewater Reso-
urce Toolkt Tanko popraviate na-
slednje elemente:
~ kombinacile tipk, ki o priveza-
ne na kaksno moznost v meniju (saj
veste: namesto da uporabnik izbere
Save As, lahko pritisne CTRL S; re-
cim;

— slitice (program lanko torej
uporabljate kot slikarski, paint, in
2 niim riete. briete in sploh po-

celo samostojne programe EXE. Do
slike 3 sem se prikopal tako, da sem
Toolkitu naroéil, naj pregleda SO-
LEXE (22 omenjeno igro s kartam)
2 programa vanj wij-
Cono ke, Toolkit
najdenin sik i ih obewici od ona
naprej. Vsako sliko lahko potegnete
na secimo mizo, kjer vas obdajajo
Klasicna orodja slikarskih_progra-
jo popravite ali popoinoma
spremenite.

Tako lahko zmrovarite zunanii vi-
dez programa, katerega izvorne ko-
de nii videli niste. Se nam mar obe-
ta poplava ponasenega softvera?

3
g
8
3

Ce se vam vsega tega ni
ljubilo brati...
Takole. Ako hocete ali morate

(lahko oboje skupaj) napisati pro-
gram za okna, je Turbo Pascal prava

izbira. Sploh Ge raje programirate
v pascalu in vam je C Kar nekako
20prn, tako kot meni. Gledano Cisto

icro-
ki jih morate kupiti

a gorece privrzence Ca pred-
vidijiva tolazilna novica
C o vkljugeni nujno potrebni oo

lu, razen ¢e si tega niste ze doigo
skrivaj zeleli.

Skupina za razvoj Turbo Pascala
for Windows se je vsekakor namuci-
Ia in dobro opvama svoje. Sefa sku-
pine bo Kahn zagotovo povabil s se-
boj na ribolov in mu_ dovolil ujeti
tudi do 10 cm doige ribe!

kratka, ce se vam Ze svetijo ot
in veste, kako bi tako orodje upora-
bili, ne oklevaite.

Ali imate tiskalnik NEC?

(Samo nekaj refere:

NEC YU FONTI

Ali vedno pred delom nalagate YU érke?

Ali vas prepricujejo, da se ne da vdelati YU érk?

Aline morete uporabljati vseh fontov, ker ni YU érk?

Ali vam fonti zasedejo polovico tiskalnikovega pomnilnika?

Ali morate sredi programa konéati z delom in naloziti YU érke?
Ali vam je tega zadosti in bi radi normalno delali s tiskalnikom?

Cesste na ve¢ino vprasanj odgovorili z da, potem poklicite na
tel. 061-348 556 in 065-21 563 med 19. in 20. uro,

B.Kidric. P Narod

miizes, Delavska univerza, Komel Zrece

pravijate siike od
zelo majhnih)

~ obliko kurzorja (kar ni drugega
Kot slicica)

Ikons, s katerimi Kiigets pro-

gram

T kvire za evek 2 uporabrikom

padajoce m

~ Fiee nize (opozoria, obvesti
la....), ki jih program izpisuj

Popravijate lahko knjiznice ali pa

Bnosraos

DA, prejeti zelim propagandni material vasega podjetjd.
Kupon posljite na naslov nase Tréne sluzbe v Mariboru.

—{kuPo
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DESQVIEW 2.3

Windows niso vse

ANDRE] ZRIMSEK

Uvod

PR S
nam olaj$a in izboljsa delo z vsemi
racunalniki, od starega PC-ja s pro-

do_najnovejsin AT-
jev s 386 in 486. Ko sva se dva upo-
rabnika domacega racunalnika pri-
pravijala na nakup tega program-
skega cake!a nisem bil zelo navdu-
sen. Okol je za progra-
iranje zadostovalo, pravega veco-

R —

Tvee the lettar tnat corrasponds
'the option you wish to

Video onstor
Window Posi¢rons

oone ¢

Slika 1: Konfiguracija DESQviews.

Alt, vendar jo lahko poljubno spre-
el cijo iz
Nova aplikacija se takoj pri-
Kato v nover eknu ki prekrie Sk
prej$nje ali prejsnjih aplikacij. Ta
okna 50 lahko dejansko okna (k-
virjeni deli zaslona) ali pa zasedejo
ves zaslon.
Aplikacije, ki jih prekrijemo, lahko
$e naprej delujejo v ozadju. Zatne-
0 kaksno zamudno delo, prekloy
mo v drugo okno in nemoteno na-
daljujemo delo (to je mogoce le v ra-
Cunalnikih s _procesorjem 386 in
QEMM-386 ali z racunainiki, ki so
dodatno opremijeni s pomniinikom

EEMS)
DESQuiow ma tudl navidezni
omnilnik (virtual memory). T
da lahko hkrati sza|ale vo&
programov, kot o gre
3 bemmillk. Ko 20l dodaty e
lie novo aplikacijo. se najstarejsa

nesti) prenese
na disk, nova pa se nalozi v pomnil-
nik. Tak nacin delo upocasi. Druga
omejitev je v tem, da vse aplikacije
ne morejo delovati v ozadiu. V prak-
si to ni problem, ker je malo progra-
mov, ki v ozadju naredijo Kaj Korist-
nega.

0a.
DESQview deluje kot nadgradnja

DOS-a. Programi, ki delumo pod

DESQviewom, vidijo s

DESQview

Open Window
Switch Windows
Close Window

Rearrange R
Zoom

Mark
Transfer
Scissors

prej 05 - Kolikor 16
le ‘mogoce. Tako je DESQuiew
zdruzljiv z veliko vecino aplikacij,
napisanih za DOS. Pri Quarterdecku
obljubljajo, da bodo zdruzjivost

DOS-om ohranjali tudi pri nasled-
njih verzijah (2daj podpirajo DOS od

0 4.

Meniji in okna DESQuiewa so
tekstni, kar daje okolju nekoliko
skromen videz. Vendar je pri takin
programih na prvem mestu funkci-
Poganjamo lahko tudi
grafiko, vendar taka okna zasedejo
Yow zaskon. To velis na sioino.

6. ki ima

vse Kartice EMS, ki so 100-odstotn
zdruzljive z LIM EMS (Lotus/intel
Microsoft Expanded Memory Speci-
fication). Uporabao take Kartice raz-
$iri tako, da lahko veé programov
v sistemu hirati uporablia razsirjeni
pomnilnik. Ce zmanjka osnovnega
pomnilnika na disku, lahko DESQui-
ew tudi shrani program v razsirjeni
pomnilnik

Kartic EMS zna 8e bolj izko-
ristiti Kartice EEMS (AST/Quadram/

Tate Enhanced Expanded

ry Specification). S tako karti-
- prebijs DOS-0vo mefo 640 K ter
vakam pomninifu poganit same-
be in cruge programe bt
se obnese DESQview
VPO proceson riem 386. V njih se
obnasa kot nadzorni program. Izko
risti moznost 386, da deluje v na
deznem nacinu 86 in emulira EEMS
pomnilnik, ne da bi potreboval do-
datno_razsiritveno Kartico,
zahtevaje da jo 2o nalozen QEMM-
DESQiew in vsi drugi progra-
telujejo v pomnilniku racunalni-
ka 386 hkrati, ne glede na DOS-ovo
omejitev 640 K. Poleg tega lahko vsi
uporabljajo pomnilnik EMS za shra-
njevanie podatkov.

Delovanje programov
pod DESQviewom

DESQuiew je zasnovan tako, da

vetina programov, pisanih za DOS,

GEM ali Windows, deluje v novem

okolju brez sprememb. V splosnem

lahko razdelimo  programe na. tri
wpine.

1. Programi, ki se ne zavedajo
DESQuiewa. To so vsi obicajni pro-
grami za DOS. Pricakujeo, da imajo
popoin  nadzor
VKIjuéno z vsem pomnilnikom, ki jé.
na voljo. Problemi lahko nastanejo
pri programih, ki pisejo n:

(patch) tako, da lahko DESQiew

nadara izps na zasion. V PCh
s procesorjem 386 tega problema

ni, ker DESQview upmm,a metodo

navideznega pomnilni

gram dobl del pomminika Kot nav

dezni zaslon, kamor pise,

m zaslone vse tekocih
aplikacij uredi in jih prikaze v oknih
na dejanskem zaslonu.

2 Programi, ki s unu-]o ns—
SQviewa, a ne uj
Vin funkgi, V 10 skupino i
o SBASE s Worgporect Ker
»vedoe, da niso sami v sistemu, s
izoulbslo trikom, K otetulejo delc-
vanje ve¢ programov v enem si
T (muritasking)

3. Programi, pisani za DESQvi-
25 Taaniplna uncreble it 200

ki jih omogoca DESQview

i (Apuhcaunns Program Interfa-
in lahko delujejo same v vet

Instalacija
Za instaliranje DESQviewa potre-

bujete nekaj minut. Pozenete IN-
STALL, ki skopira vse potrebne da-

Rearrange

Move
Resize
scroll
Position

Freeze
Hide
Put Aside

Change Colors c
Video Options
Tune Performance T

Help for DESQview ?
Quit DESQview Q

Slika 2. Glavni meni.

pravilnega sistema pa nisem potre-
boval. Toda potem je prisel DESQvi-
ew. Tu je Ze pet mesecev. In tezko bi
brez njega

Marsikdaj racunalniki nalozimo
dolgotrajno delo. Prav bi prislo, da
bi 10 opravil drug racunalnik, ki bi
ga imeli doma, s prvim pa bi poceli
kaj drugega. Sanje? Ne z DESQui-
ewom!

Splosno

ESQuiew (izdelek Quarterdeck
Office Systems) jo z DOS-om zdruz-
jvo okolle. ki ahko izaja program
ali vec programov DOS v oknih. Naij-
Preprobielta uperaba DESOIewa
preklapljanje med programi. V kate-
remkoli trenutky lahko uporabnik
pritisne »tipko DESQ« (po navadi

18 Moj mikro

del
= pmﬂagc BESiona GEMM (opi-

v prejsnji stevilki Mojega mikra),
Jahko udl grafioni programi deluie:
jo v oknih.

Ena od zelo uporabnih funkcij,
jin podpira DESQuiew, je Transfer
~ prenasanie podatkov med proce-
i ki naenkrat delujejo  okollu. Ob
prenosu je dovoljeno preoblikova-
nje podatkov (npr. spuscanje deci-
malnih pik iz numericnih polj. da jin
Iahko sprejme drug program)

Potrebna oprema

Pri stroj mi je DESQuiew
nezahteven. Za delovanje potrebuje
P oli _procesorjem,
2 dvema disketnikoma ali enim di-
sketnikom in trdim diskom ter naj-
manj 512 K pomnilnika (priporoéajo
640 K). Seveda bo program v takem
sistemu delal ra-

z pom-
nilnika in ne morejo delovati v del-
nem oknu, ampak samo na vsem
zaslonu.. Za nekatere aplikacie 5o
naredili nalagainike, ki pred izvaja-
njem programa. spremenijo kodo

Cunalnikom 386, ki ima vsaj 4 Mb
pomnilnika in za vsak primer $e hi-
ter trdi disk. Prav pride tudi miska,
ni pa nujna.

Delovanje sistema lahko zbolisa-
mo z dodatki. DESQuiew podpira

Open Window
[

ua;s: e oA
s (128K) o1

EK

LPA PROLOG V 3.03 L3
MS Windows 3 Real Mode WR
Norton Uti1 N
PC Too pe
c PR
QEdit o
RT Link AL
SideKick SK
TURBO cc
TURBS pascal v8.0 TP
WordStar Pro § ws
Add a Program a»
Delote a Program op
Change a Program cp

Slika 3. Meni Open window.

=
Slika 4. Meni Rearrange.

toteke na disk in avtomatsio starta
program SETUP. Lahko se odlotite
2a preprosto konhgumcue sistema
{odgoverite na vpratanje ai gy
ne - 1o e vse)ali za popol-
no konhgumcl;o o Rkusenoupo-
rabnike. Najveckrat zadostuje pre-
prosto definiranje.

Ob instalaciji DESQiew avtomat-
sko preisce ves disk in sam instalira
vse aplikacije, ki jih je prepoznal.
Verjetno bodo delovale brez proble-
mov. Ustvari se tudi paketna (batch)
datoteka, s katero pozneje pozene-
mo DESQuiew.

Uporaba

Uporaba programa je prav tako
preprosta kot instalacija. Paketna
datoteka (obicajno DV.BAT) zado-
stuje za zagon. Na zasionu se naj-
prej za nekaj sekund prikaze obve-
stilo o programu, lastniku programa
itd. Nato se prikaze glavni meni. Pri




Slika 5. Meni Tune performance.

delu ga boste videvali na vsakem
koraku. Vanj lahko pridete kadarko-
Ii s pritiskom na tipko

i je razdeljen na stii dele:

V prvem delu (najpogosteje upo-
rabljanem) so opcile za poganjanje
in zapiranje aplikacij ter preklaplja-

d_ njimi. Verjetno je najbol;
zanimiva izbira »Open window.
Odpre se nov meni, razdeljen na dva

dela. v 2gomjem’ so nastete vse
aplikacije, ki so instalirane v DE-
Saviewts. Ce zelimo atero od teh
pognati, jo_izberemo in uporablia-
mo kot obicajno. Edina razlika je ta,
da pritisk na tipko Alt («DESQ«<)
vedno odpre glavni meni DESQui-

mote: pritiskanje
na Altin nato na kaksno drugo tipko
deluje povsem obicajno. Program
reagira takrat, ko uporabljamo Alt
kot obi¢ajno tipko (pritisnemo jo in
takoj spustimo).

V spodnjem delu_menija so tri
opcije: dodajanje, spreminjanje in
brisanje_programa (aplikacile). To
se nanasa na meni »Open window
in ne na odpiranje in izvajanie pro-
gramov. Pri dodajanju in spreminja-
nju sta na voljo dva zaslona podat-
kov, ki jih moramo vpisati (spreme-
niti). S temi podatki natancno opise-
mo_aplikacijo, koliko pomnilnil
zahteva, posebnost i lanko Tpiive:
jo na DESQview. . § pravilno izbiro
Vaoh parametrov bodt programi de.
lovali brezhibno.

Ko v meniju »Open windows izbe-
remo_aplikacijo, dobi vsaka zapo-

Iko. Po_ovinkih lanko
med aplikacijami ziz-

tahko v tiri raziénin nacinin delo-
Tune Performance vamaA vrstic (tekst), 30 v

i Sic (grafika), 50 vistc (toks!) in 60

DONE Jore urstic (grafika). Pri rugin graféni
Revive Mouse @rticah se Stevilo vrstic nekol

razlikuje (odvisno od_locijivosti).

This Window Uporabnik lahko za pozivitev okolja
poljubno obarva okna. Ce kaksna

Wnen in foreground: aplikacia uporablia svojs barve, to

Share CPU........ DESQuiewu poveste in barv n
Share caA < sprominial

Run in background. . V zadnji verziji DESQiewa (2.3)

Allow swapping out. 50 na_zaht orabnikov_ pri

iodali_opcijo »Tune

system performancer, 5 Katero spreminja-

mo delovanje sistema. Prej je bilo to

Foreground ticks: [ 9] nfiguraciji sistema

Background ticks: [ 3] | (SETUP). Uporabnik lahko resetira

Allow swapping out: (Y] | misko, spreminja razmerje med ca-

m, ki je namenjen za delovanje

programa v ospredu in programov
v ozadju

Tretji del glavnega menija je za
prenasanje podatkov med progra-
m. Tc utegre bil zelo_Korisina
olsg tistega prenatanja
lahko podatke filiramo (2
ekatere znake). Naj nastejem nekal
moznosti:
Fs ARy otk
se ne stik
ZSeviranie ponavijajotih se vzor:
cev (zapisi v bazi podatkov): - izbi-
ranje podatkov iz ve¢ programov in
prenasanje z eno potezo v ciljni pro-
ram; — uporaba »8karij (scissors)
2a programe, ki so pisani posebej za
DESQview.

g

Cetrti del glavnega menija vsebu-
je dokaj iz&rpno in uporabno po-
moc. Opcija za izhod iz DESQuiewa
je dostopna samo takrat, ko ni aktiv-
na nobena aplikacija

vse nastete operacije so
izvedljive z misko. Ce je nimate, jo
DESQuiew simulira s tipkovnico. Ob
pritisku na tipko Ctrl se na zaslonu
pokaze kazalec, ki ga nato premika-
19 8 kurzorskimi tgkami i sberete
0 miske ne zelite vec,
To'ba e an itk na kg Gl
Klopil. Uporaba miske je dobrodo-
Sla, vendar se pozne istem ze
bvladate, vse razvija precej hitreje
samo s tipkovnico.

Slika 6. Help.

Dodatki

Morda ugenja makrov ne bi smel
steti med dodatke, vendar sem pri
dosedanjem delu z DESQuiewom
uporabljal makre le enkrat v petih

SQviewa i programi, pisani po-
sebej zanj

services vssbuie raipogo-
steje uporabljane ukaze
v obliki menijev; datoteke, ki e
nasajo na ukaz.

urejevalnik, najbolj primeren za pi-
sanje paketnih datotek.

ampls spreadsheet o prepro-

sta razpredelni
Dokumentaciia na kratko opisuie
tudi DESQuiew APL. Navedeni so
progeami za nekaj funkei (v zbirn-
ku), ujejo, da naredimo
rogram, " se zaveda DESQviewn
{skupina 2).'Za  pisanje possbnin
programov za DESQiew pa je treba

s

1—00s=services:

oirectory of c.
Ss0z0 byves i 77 141

DOS Services

°

Directory

DESQview : Windows

 Verjetno je izbira med grafiénim

n tekstnim uporabniskim vmesni-
Kom predveem stvar okusa (0 okusu
pa se ne razpravija). DESQuiew po
videzu moéno zaostaja za Window-
i, 0 tem ni Gvoma. Je pa vprasanje,
ali za vsakdanje delo (razen morda
namiznega zaloznistva ali grafiénin
programov) spiol a-

Append

m
m
2
3
o
“momowm>

Mark by Name
Only Show Marked
Unmark by Name

cox

ESQuiewu je mogo-
¢e brez kakrsninkoli sprememb za-
ganjat vecino obicajnih programov

More *

iejo hkrati, mi pa fiatietiamo
med_ njimi), kar v Windowsih
DOS-4 i mogoce. Po drug: strani jo
okolje za en program v DESQuiewu
omejeno na 640 K (ali nekaj manj,
s odstejemo pamnilnic 28 sistem
in DESQview). Windows omogocajo
zaganianie procel Qailin progra:
ujemo urejevainik
Desediia (RS ki
mo v Windowsih,
nalozimo Kar iz DESQviewa (2al le
v realnem nacinu in v nekaterih pri
merih v standardnem). Delo v gra-
fignem okolju nemoteno nadaljuje-

DESQView Ho
Version

e1p_Index
2.31

biro »Switch windows«, nato pa i
menija poklicemo aplikacijo. Hitrej-

novem oknu. Z mi-
oenostavi. e je
del aplikacile, s katero zelimo delati,
viden na zaslonu, kliknemo nanj

Drugi del glavnega menija je na-
menjen urejanju oken na zaslonu
Vsako okno lahko postavimo na po-
Ijubno mesto in mu damo poljubno
velikost. Poleg tega ime DESQview
devet naprej dolocenin leg za okna.
Uporabi jih ob odpiranju aplikacij,
ki ne delujejo na vsem zaslonu. Pro-
gram, ki se trenutno izvaja (v ospre-
dju), iahko zamrznemo, skrijemo ali
celo shranimo na disk (swap) ~ ¢e
zelimo sprostiti pomnilnik. Zaslon je

Move the cursor to the toy
press the space bar--or,

pic you want help for and
click on the topic name.

DESQview
Open Window Rear:
Switch Windows  Zoom
Close Window Mark

Commands
range Transfer
scissors

Quit DESQview

DESQview Programs
Add a Program
Delete a Program

Change a Program

DESQview Companions
Auto Dialer

00s Services

Learn

Press Esc to end Help

Type / for Help Index

mo. Kadarkoli zelimo, lahko pritis-
nemo_tipko in_preidemo
v kaksen program za DOS. Skratka.
Windows  delujejo pod DESQvi

ewom!

Osebno veliko raje delam z DE-

4 Mb pomnilnika, bodo brez proble-
mov delovali tirje programi hrati
(prevajalnik, generator kode. okno

zaganjanje programov, urejeval-
ik besec a pisane dokumentaci
je...). ‘manj pomnilnika bo
vse skupaA 10,6 ek casa bo tre.
ba Cakati ob prenasanju programoy

z nakupom DES(
moznostim, ki jih ponuja program.
minimalni. Cas, ki je potreben za
obvladanje okolja DESQuiew. je
v primerjavi z Windowsi ve¢ kot ra
cionalen. Seveda pa se boste odlo-
Gili sam
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NORTON UTILITIES 5.0

Je novo tudi boljse?

DAVOR PETRIC

PR e L
tudi uporabniku, ki ne pozna dobro

a je Notron Utilities 4.5
zastars) Postalo jo oitno, da sgubs

2agonu sistema. Mi navadno vse in-
staliramo kasneje, sami prelistava-
mo navodila in is¢emo prave para-
metre. Eden od raziogov je genialni
Bootcon — poskus, da se kakSen

SYS, ne da
tako_popolnih rezultatov, kot jin
0goca Bootcon.

Glede na verzijo 4.5 so spremenili
imena nekaterih modulov in preseli-
li funkcile. Skratka, ce boste pri za-
gonu sistema uporabljali kake funk-
cile (razen BE). boste dozivel po-

m. Z ukzi za hitrost tipkovnice in

Brez dvoma je prav v tem modulu
najboljse posamicno zbolisanje ce-
lotnega paketa. Gre za to, da je NDD

zadnje »doumel«, da mora omo-
gociti zapisovanie Sprememb (po-
pravkov), ki jih napravi na enem di-
sku, tudi drugje, tako da lahko, ce
2dravilo ni delovalo, kot bi moralo,
zadeve vrnemo v prvotno stanje.
Moram reéi, da je Mace uvedel to
nujno potrebno moznost ze zdavnaj
(ne pa tudi PC Tools).

Kot pri drugih modulih je tudi pri
tem spremenjen spredi del. Zaradi
tere funkcije

lja oljse mesto
na trgu (¢eprav ne smemo enaciti
uporabnosti obeh  programov, ki
opraviats podobna dela, ne moreta
a popolnoma zamenjati drug dru-
gega. 50 iz fe skupine s/ najbolje
prodaja paket PC
Baodstopni delez trga). Moral S0
modernizirati videz Nortona i
zboljsati njegove moznost.
© je nova verzija — Norton Uti-
lities 5.0 ~ zagledala lu¢ sveta. Naj-
prej je drugacna po tem, da ni vee
dveh verzij paketa (osnovne in vis-
je), ampak samo ena. Ta vsebuje
tudi novosti v obliki predpomnilni-
skega (cache) programa, modula za
»krpanje« datotek podatkovnih baz
in_preglednic (spreadsheets). in
moznost za enostavno obnavijanje
zbrisanih_datotek (PC Tools
imel ze z

crosoft): Norton Utilties deluje z mi-
$ko. Povejmo tudi, da je program
Zamenil ik sgon o to -
mantec Comy

Nasa uem.a Norton Uiities 5.0 jo
2 dne

Zauvod

Kot registrirani uporabniki prejs-

55,26, ki niso bile v $katli, ampak
v najlonu. V nasprotju z verzijo 4.5
Je sedanji NU na 6 disketah (s po
360 K). od Katerih vsebujejo nekate-
re tudi stisnjene datoteke. Skratka,
na disku boste potrebovali okrog
2,5 Mb prostora. Sodeé po navodi-
lih, dobite v paketu tudi diskete
535" (verjetno novi lastiki).

Instalacija je dobra. Prilozen je
instalacijski program in priporoca-

vam, da ga uporabite, ker je zelo
selektiven in ugoden za delo. Insta-
liramo lahko selektivno: za tiste da-
toteke Norton Utilities 5.0, ki jin ne
potrebujemo, se pac ne zmenimo.
ravi pomen instalacijskega pro-

grama se pokaze potem.
gram ze instaliramo in zaradi kdove
Cesa zbrisemo modul ali ve¢ modu-
lov, ki sestavljajo NU. Instalacijski
program bo sam pregledal, katere
datoteke manjkajo, in bo samo njih
zaznamoval na instalacijskem sez-
namu. Odiicna

Pri instaliranju_lahko dologimo,
kateri programi naj se aktivirajo ob

20 Moj mikro

idacar cokdar m- ne prilagodimo
novim oblikam.

Zapletljaj
Med tradicionalno dobrimi deli

Nortonovaga psketa jo bilaIterat
ra. Ob tej verziji

Disk Explorer z 208 stranmi. Po Ste-
vilu strani je ve¢ kot dovolj. Po vse-
ini p

Kratkomalo se mi zdi, da e i knji-
gi pisal kdo drug (in to na hitro) in
e st ludje kot za prejgnjo verzio
Je tudi nekaj napak.
205 Usor s Gurata; da oo s
popoln seznam stikal poiskati po-
mog v programu, raje ne bi koment
rall ‘Vendar e iiteratura temeljita
Mislim, da bi morata biti organizaci-
ja knjige malo drugacna in tudi nad
prelomom nisem navdusen:

V knjigi Disk Explorer so opisani
problem; 2 ciski ter organiacis m
osnovni pojmi o diskih. Lepo je, da
je prav med tema tema: o
prostor navodilo za delo z zboljsa-
nim Disk Editorjem. Na koncu prve
knjige je zaradi odkrivanja proble-

a
g

Star NI e postal NORTON. Toje
krizanec med starim NI in vzorcem

AR (Kot pri Windows all PG o)
Meni se zdi zmeden. Imam obcutek,
kot da so staremu vzorcu zaslona
dodali prvo vrsto  roletnimi meniji
To zbula il nedosiadnoet. Morda
se bojo popolnoma novi upors
8 tako organtzac s avadi

Zanimiva je nadrobnost, da Nor-
ton Utilities pozna veéprogramska
okolja (Windows in DesqView) in
nas zato, kadar pozenemo kakega
od modulov, ki v teh okoljih niso
Priprocliivi, na to opozarja. Sev
veste, da takrat, ko poskusa kaksen
drug program zapisati datoteko, ni
dobro packati po FAT-u. Tak ukrep
iz previdnosti je zelo koristen.

Udarna mo¢

Ta atribut verjetno sodi k modulu
Norton Disk Doctor II. Moral bi biti
zbolj$ana verzija znanega predhod-

2 enakim imenom, Skratka,skr-

a popra -a, navzkrizno

o ) (cvoss finked fields),

particijske tabele in drugih tovrstnih
problemov, ki lahko nastanejo.

(ner ebikovarle sistemske diskete)
presel dul z diskovnim
Grodiom (Disk Tools). Liubse bi nam
bl e i blo nasprofn: darbt bl
Disk Tools integrirani v NDD. Po
noma m lako restev
Uoralh saracy, velkoet datotek
NOD in Disk Tools.

Dejansko je NDD dober. Toda. ..
Zgodilo se je. da nam je NDD trma-
sto sporocal, da na pomnilniku ni

Nov urednik

ugi, po mojem mnenju najboljsi
del Norton Utilties je modul Disk
Editor (prej NU). Spremenili so ga
2nacilno in dobro, ni pa ostal brez
napak. DE je eden od modulov, ki
opozori, da_delamo (¢e delamo)
Y Yecuporabnigkem okolu, kot stz
Windows in Desq

Ena od vaznih zboh!av je moz-
post dahkrat odpremo dve ok na
zaslonu. V. prvem imamo npr. F:

Grigem pa imenik. Seveds o lan
ko v vsakem oknu, Karkoli zelimo.
Okna 50 popoinoma neodvisna. Ze-
1o dobro. Statusne vrstice z obvestili
o lokaciji bi lahko bile manjse. Vsa-
ka zaseda po tr vrste, dve pa bi bili

Izjemna zboljsava je to, da lahko
gremo na brezhibnem disku nepo-
redno, s:

dovol prostora za obnovitev dre-
vesnega imenika na enem disku. in
nam ni ponudil nikakrsne druge re-
Sitve. Kratkomalo: ne morem in
pikal

Drugi pogojni hrosé, ki smo ga
ugotovili, je nepraviino_delovanje,
far_moramo_odpraviti problem
v korenskem imeniku. V njem so
bila imena treh datotek, ki niso ob-
stajale. NDD Il je ta problem kratko-
malo prezrl in trdil, da je v vse v naj-
Iopsem red DOS seveda i mishl
tako in zato je imel tezave, omenje-
i datolek pa nlamo mogi it 51t
sati. DiskFix iz paketa V6
Je problem odkr tor ga liskovio in
Brézhibno odpravir
2NDD Il je dokonéno poeno-
stavljeno. Na voljo je samo opcija za
skeniranje diska in preklic spre-
Uporabno je, da lahko v ok-
viru opcij po lastni zelji definiramo
sporocila o napakah. To nestrokov-
njaku prepreci, da bi napravil nekaj,
morda ni najboljsa resitev. Na-
mu

g
H
8
e
3
3
-

si-
stemskega inzenirja na interno
3l

le, ki pripadajo tej datoteki, ali pa (s
katerekoli od teh dveh tock) v samo
meso« datoteke. Zelo dobro.

Ko se znajdemo v FAT-u, prav ta-
ko opazimo dobre spremembe (pa
tudi hrosce!). Kadar naletimo na kak
element FAT-a, v statusni vrsti vidi-
mo (¢e si 1o dovolimo). v katero da-
toteko sodi ta element. Ce je to sa-
mo eden od grozdov (cluster), ki so
del te datoteke, bojo osvetlieni (mi

kartico hercules) vsi drugi
elementi FAT-a, ki sodijo v isto dato-
teko (samo_popazite, da je video
konfiguriran kot monokromatski)
b2

Nimam pojma, zakaj pod DesqVi
ewom ostanejo osvetljene vse ver
ge, na katere kliknemo (ker bi mora-
Ia biti v istem trenutku osvetljena

nalnimi izgovori nismo zadovoljni.

Pritem se Windows 3.0 kot obicaino
izkaze za boljsega. Z njim ni nika-
krsnih problemov.



Moznosti za urejanje so dobre in

oznacen kot sektor 29 druge Kopije
AT-a?!
Disk Editor je edini, ki lahko ureja
tabelo particij oziroma prvo fiziéno
sled diska (tisto, ki ni v dosegu kate-
operacijskega _sistema)

je, da lahko z vratako
(backspace] preklicemo (zbrisemo)
e, ki 50 bile napravijene

v Sestnajstiskem prikazu, radi bi pa
videli, da bi o bilo tudi pri urejanju

Zelo dobro je, da DE omogoca
izvajanje__socasnin _sprememb
v obeh FAT-ih (tisto drugo kopijo
sam prilagodi na osnovi kopije.
smo jo spremenili ro¢no). To jé pre-
pusceno nasi izbiri — ni nujno, da
50 spremembe socasne.

Ni treba omenjati, da 50 omogo-
ceni vsi nacini pregledovanja podat-

. po vseh nacinih naslavijanja
(sektor, grozd...) in prikazi v vseh

iskati zgubljeno datoteko, ker bi jo
radi ozivili. Véasih vam ne bi pri tem
pomagal niti Indiana Jones!

Tako kot nekateri drugi programi
(Mace in PC Tools) je Norton za to.

a_nam pomaga. Njegov modul
UnErase je zelo dober in popularen.
Trdijo, da brez pritajenega progra-
ma ozivija tudi razdrobljene datote-
ke, toda to je popolna ZF oziroma
bolj fantastika kot znanost (kot pri
vseh podobnih_programih). Toda
kadar se tega lotimo, lahko z njim
mnogo napravimo.

V ta modul 0 prenesii tisti del za
roéno ozivijanje datotek. ki je bil

da je v NU, toda to je modra zame-
njava. Moznosti za zasledovanje
vsega in vsakega in moznosti za raz-
liéne prikaze in sortiranje podatkov
50 izjemne. Skratka, mislim, da je to
najboljsi program za roéno obnav-
Ijanje in vracanje v zivijenje zbrisa-
nih, deloma prekritih in podobnih
(zgubljenih) datotek

PC Tools je ze zdavnaj uvedel pri-
tajen program, ki je omogocal pre-
gled nad tem, katere datoteke so
zbrisane, in jih je lahko (razen G S0
bile prekrite z novo vsebino) ne gle-
de na razdrobljenost in velikost in

i

oblikah (tekst, heks, FAT ...). Lahko
se motovilimo celo po particijan, ki
niso v DOS-u (preverili smo s parti-
cijo v Unixu, seveda Coheren-
tovem).

Zelo vazna je moznost, da preko-
piramo podatke v vmesno datoteko
(clipboard) in jih pozneje preselimo
na drugo podrocje diska. Preprosto
je tudi izpopolnjevati, kopirati in
prepisovati prostor z byti po nasi
izbiri. Vse to 5o odliéne moznosti za
urejanje datotek. Kadar'imamo dve
okni, ju lahko celo neposredno pri-

merjamo.
Skratka, to je najboljsi urejevalnik
diska za DOS. Samo Se kaksna ma-
lenkost (malo zboljsano obveséanije
ca pri po-

s fiziénimi diski), in program bi bil
dognan.

Napacno sem zbrisal!!!

Ce ste se vsaj enkrat znasli v ta-
kem stanju, veste, kako postanejo
zadeve zapletene, kadar zacnete

brez sprasevanja o zacetni érki ime-
na datoteke brez napake vrnil v 2iv-
ljenje. Z veliko zamudo je tudi Nor-
ton napravil podobno zadevo.

Nortonov modul File Save pravza-
prav vse datoteke, ki jih zbrisemo,
prenese v poseben imenik in jin tam
hrani dolocen ¢as ali tako dolgo,

okler se ne nabere dolocena Koli-
¢ina_podatkov. S Klicem modula
UnErase kratkomalo ozivimo vse
datoteke, ki smo jih zbrisali v zad-
njem gasu (privzeto: v petih dneh)
Resitev je dobra zato, ker v teh ne-
kaj dneh te datoteke ne morejo biti
unicene.

Negativne strani sistema so vecja
pocasnost kot pri PC Tools V6, po-
sabno pri zagonu sistema, nastanek
novega imenika s kupom datotek in
t0, da je velik del diska vedno zase-
den z zbrisanimi datotekami. Ce-
prav Iahko zanesliivo nadzorujemo,
katere datoteke in Koliko ¢asa naj
bojo shranjene, ta resitev ni prikiad-
nazavse uporabnike. Pred uporabo
pazljivo_konfigurirajte to zascito

pred brisanjem ni treba zasci-
titi datotek .OVL. .TMP ali .BAK).

Velikost pritajenega modula je
8 K oziroma enaka kot pri PC Tools
V6. Program se je izkazal neviralno
in pri delu niti na disku Disk Mana-
ger niti pod razliénimi_verzijami
DOS-a ni bilo nikakrsnih pro-
blemov.

povezavi s tema moduloma
uporabljamo tudi Image, ki pri zago-
nu sistema vsakokrat ustvari kopijo
particijske _tabele, _ zaganjalnega
sektorja (boot), obeh FAT-ov in ko-
renskega imenika. Ce bo Kaj narobe
(diska zagotovo ne boste formatira-
Ii, se pa mnogi bojijo in trpijo zaradi
virusov ali kratkomalo zaradi razlié-

MAT (ker ni namenjen le uporabi po
ukazu Format).

Nikakor ne smete pozabiti na red-
no zdruzevanje delov diska. Norton
to dela z modulom Speed Disk. in to
zanesjivo. Menim, da je grozijivo
dejstvo, da ne dobimo nikakrsnega
obvestila, katero datoteko SD pre-
stavija. Sicer je o odiicen nacin za
odkrivanje kaksne zablodele, nepo-
trebne datoteke. Kadar npr. vidimo,
da program prestavija kako datote-
ko .TMP ali SWP, seveda vemo, da

Sab-Dir

(] 5 ri i
ot

jo moramo zbrisati in prihraniti tudi
po nekaj Mb diskal

Lahko tudi dobro dologimo loka-
cijo_datotek in imenikov (bolje kot
pri PC Tools V6), toda pri maksimal-
ni kompresiji program zapleta in za-
vira delo (v nasprotju s PC Tools
V6). Drazi me tudi navada SD. da
spravija_konfiguracijsko datoteko
v korenski imenik. Mar mu ni dovolj
njegov lastni podimenik?

Te module sem opisal skupaj, ker
jih moramo tako tudi uporabljati. Ce
za zaséito zbrisanih datotek upo-
rabljamo Nortonov File Save, potem
uporabliamo tudi Nortonov UnEra-
se, Image, Unformat in Speed Disk.
Ce pa za shranjevanje datotek upo-
rabljamo PG Tools Delete Tracker
teda) uporabljamo tudi PC Tools V6

Undelete, Mirror, Rebuild in Cont-

Velja pravilo, da pri uporabi kate-
regakoli od navedenin programov
vedno uporabljamo tudi druge pro-

@
3

katere datoteke seli po disku. Obe

omenjeni skupini programov sta ze-
o varni, zanesljivi in preprosti za
uporabo.

Med glavnimi aduti zelo dobrega
paketa Mace Utilities 1990 je modul
za krpanje delovnih datotek podat-

kovnih baz in urejevalnika besedil.
Norton Utilities 5.0 je vpeijal modul
File Fix, ki popravija datoteke po-
datkovnin baz i tabel

Novi aduti

Popravija tabele iz programov Lo-
tus do verzije 2 in Symphony do 1.1
baze pa. ¢e so zdruzljive z dBASE
(uposteva razlike pri definiciji polj
s Clipperjem). Ker sta danes najbolj-
$i bazi Excel 3.0 in Quattro Pro 2.0
bi nam bilo ljubo, da bi Norton znai
popravijati tudi njiju.

Pri povezavi z UnErase dela po-
vsem dobro. Delamo lahko avtomat-
sko ali ro¢no. Rezultate shranjujte
na drug disk Kot tisti. na katerem
delate (ali na disketo): s tem pove-
Eate verjetnost, da bo datoteka prav
obnovijena. Moznosti za definiranje
glave so zelo dobre, celo boljse kot
pri Maceu

Pri prizadevanju za hitrejse delo
S0 mocno popularni in uporabljani
predpomnilniski programi. Dva taka
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najdemo tudi znotraj Norton Util

enim dosezemo najvecjo
zmogliivost, z drugim jmanjo
porabo pomnilnika. Izbira moznosti
2a konfiguracijo je dobra in tud hi-
trost je solidna. Z vrstami pomnilni-
kov ni problemov.

Novost je tudi modul Disk Moni-

e in se temu primerno
(prav jim je) bojijo viruso.

Uporabnejsi namen tega modula
je morda to, da igra lucko za disk
(0z. svetleo diodo), ki kaze, da
uporabliamo disk. Toje priroéno, e
diska nimamo pred oémi (npr.
v mrezi). Sicer pa bi Norton Utilities
moral dobro delati tudi v mrezi

kupi program v ZDA, dobi
tudi modul Diskreet (mi ga nimamo,

Secure pri PC Tools (toda brez kom-
presije). Uporablja se za kodiranje
datotek zaradi zascite pred nepoo-
blasenimi_gledalci in uporabniki

al je amerisko ministrstvo za

les Only

e Worton UEH11tie:

=

Chaase Beconcigure 1F you umnt to chanse
o,

5.8 Tnstal] m—

Install 15 this is &
tine you are installing the Nor

Ghoose Return to 008 IF you uant b quit

Fiest
on UELI1EL

Ponazoritev: compaq 386s/16

MHz ima indeks 9,1, model 20e

indeks 20,5. Poleg iega smo zmerii

pravi procesor 386: pri CPU z 20

Mz o indeks  pokazal 12, S
525 MHz

Kontrolni center je toliko zbolj-
3an, da omogoca tudi prilagoditev
hitrosti miske in tipkovnice lastnim
eljam. Hitrost tipkovnice je urejena
bolje kot pri programu PC Power
Pak (vendar je najbolje pri Mace Ut
Iities), za hitrost miske pa je naijb

je povezano z obnavijanjem zbrisa-
nih datotek in s podobnim (vkljucno
2 zdruzevanjem delov), potem to i
zadosten razlog za nakup tega pa-

a.
Norton Utilities 5.0 priporo¢amo
tudi tistim, ki potrebujejo dobrega

obrambo ljubosumno na oba ome-
njena modula in zato ju lahko kupi-
mo samo v Severni Ameriki. V. nasi
kniigi za Norton Uilities 5.0 ta mo-
dul spioh ni omenjen.

Na disketah je tudi Calibrate, ma-
fomamo dokumentirano_sredstvo
za_pregledovanje in_optimizacijo
prepletanja diska (interieaving) in
osvetevanje povsine diska

reci, da je
poghal: popomoma sea disk 00S
(zares DOS, pravi DOS 3.3).

gram jo uporaben samo za Hatnie
diskov MFM, RLL in ARLL.

Stari znanci

Med e SI oziroma

Hitrosti diska niti ne_omenjam
(napisana je manjsa kot pri IBM AT,
kar je popolnoma neumno). Poleg
tega niti ni izvedel vseh testov (zara-
di nam neznanih razlogov ali pari
cije v Unixu oz. Coherentu?), neka-
teri rezultati pa niti niso bili primer-
ljivi z istovrstnimi rezultati, ki smo
jih dobili z drugim modulom NU.
Skratka, pozabite. Uporabno je le
to, da pokaze hitrost sistema, tako
ta vam ne morejo prodati ¢esa, kar
dela z manj MHz, kot ste jih placali.

a vsa obyestila o pomnilniku,
prekinitvah, TSR in_ upravijaiskin
programih Se nadalje raje uporab-
Tjaite Manifest, ceprav lahko tudi Sl

Se vedno imamo radi Batch En-
hancer, ker je uporaben za progra-
miranjs paketnin datotek,in podot-

hirostn, indeks. Seda jo razsiin,
pa pokaze vse in nicesar. Posk

Posnomati Quartrdeckor Manliest
Hitrostni indeks je sedaj 3e bolj éu-
den_ Pri verziji 4.5 smo ga ver

iahko imeli za nekakSen indikator,
seda) pa mislim, da nima nikakréne:
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aterim
elegantno e o e
nern.drevesnem imeniks nasih -
skov. Zvito je, da ne posname dato-
teke s sliko razporeditve imenikov,
ce jih je man) kot 3, ker nalaganje
drevesa s tremi imeniki traja manj
¢asa kot nalaganje datotek s temi
podatki.

§i nakup miska, edina
prava miska s popoino. kontrolo
vseh nadrobnosti, ki 5o vazne v ziv-
ljenju kake mi

Povzetek

Ce potrebujete NDD in Disk Edi-
tor, je ta program, Kijub nekaterim
pripombam, vsekakor vreden svoje
cene. Ce vas zanima samo tisto, kar

fatotek
podatkovnih baz in tabel, Batch En-
hancer, NCD, NCC, FF in 3e kaka
nadrobnost pa se tudi lahko izkaze-
jo 2a zelo uporabne.

Symantec Corporation, 10201

pertino,  CA

591 408 253

53 4092. The
Narton Uit 510 stane 190 090,

UGODEN NAKUP RACUNALNIKOV

PC, notebook, laptop, d p
v HlTTRADEdum Ljub
mozen POTROSNISKI anan

286/12 MHz za 35.299 din

v ponudbi tudi tiskalniki, risalniki,
ohisja, scanerji...

Tel.: (061) 448-562

fax: (061) 451-046

PONUDBA VSEH KAKOVOSTNIH
RAZREDOV

miske, filtri, diski,

PageStream TonTs

= YU latinica - Girilica 4=
ws ClipArt fonts =
=Amiga - Atari - PC =

Lino Miklav, Kamen&e 16, 63314 Braslovée
© (063) 726-090, (od 16.00 do 24.00)




KNOWLEDGE PRO FOR WINDOWS

ezik za pametne programe

RANKO SMOKVINA-

Ekspenm sistemi 5o Ze kar dolgo
doma tudi v osebnih raéunalnikin.
Danes ji je laze snovati, ker je na
razpolago veliko lupin (angl. shell),
ki tudi tistim, ki ne Znajo ne lispa ne
prologa, omogodajo, da se ukvarja-
foie son podrotiem umetne intel-

, . 2 uspeSnim pisanjem eks-
Seriih Sistomov. Napotil pa 50 56

gramirati brez obveznin okenc in
vsepricujoe miske (nekateri celo
rugléa sploh
Kaj pa ekspertni
si zanie” zdal velia
»okenskow pravilo.
g merisia fima Knowledge Gar.
iz Nassaua v drzavi New York
(nulw 475 Malden B
518-766-3000,

ige
faks 518-766-

5009
z uvajanjem MS Wi
ponudia programski paket Know-
gePro (Windows), ki jo pravzs-
nje njene_prejsnje

nuv nadaljeva

grafiéno okolje.
mogoce brez te: ti

Wi o pa  nekaterimi dro-
gimi progrlmlkvmv piies okolju
MS Windows SOK n

e
predvsem _programerjem,
lahko po njem posezejo tudi bol
izurjeni uporabniki.

ja e verzija 1.1 paketa
KnowledgePro Windows,
8o bolj funkcionalen n i ga njegow
snovalci e, nameravajo S
Smporni da b1 il Kar najutinko-
vite$i v boju za kos velikeg
i'9a ponuja okenska revaluciia.

Kaj vse zmore KPWIN

je samo to, da se morajo programer-
Ji otresti starih navad proceduraine-
ga programiranja in se nauéiti raz-
misijati »objekino«.

Pojem hiperteksta je Ze star, naj-
bolj pa ga je populariziral Applov
macintosh, pri Katerem je hipertekst
nekaj tako rekot normainega.
V svetu PC je zadeva malce drugac-
na in zato so si vsi, ki 5o hoteli
zasnovati kak sistem, temelie¢ na
hipertekstu, morali priskrbeti pose-
ben softverski paket, vendar so se
navadno morali odreéi svojega pri-
ljublienega programskega jezika.
VKPWIN je hipertekst vedno pri roki
in se ni treba kaj dosti muciti, da bi
iz kake navadne datoteke ASCIl na-
redili »luksuzen«_hipertekstni si-
stem. V hipertekstu bomo zasnovali

Slika I Razvojno okolje jezika
EnowledgePro. File Compile rabi za
prevajanje baze znanja in izvajanje

vsaj podsistem HELP za nas novi
ekspertni sistem.

Za hipertekstom pride na vrsto
— hiperslika. Na letosnjem informa-
tiénem sejmu CeBIT v Hannovru
smo se mogli do mile volje nagleda-
i softverskih paketov, pri katerih so
v okenca natlacene slike (narisane
ali skenirane) in besedila (v hiper-
tekstu), vse skupaj pa je povezano
2 obicajnimi podatkovnimi bazami
in delovnimi tabelami (angl. spre-
adsheets). Slike 5o tu organizirane
podobno kot hipertekst. Med njimi
istemo z misko, Kaiti 2

Avtorjem novih programov i

tenih navodil za delo, saj bodo nale-
teli na zelo prijetno in jasno opravi-
lo. »Sprehod« med slikar

na zaslonu, besedila in po
je preprosto, tako da more uporab-

»vroéih con« (angl. hyper region)
pcsameme dele slike v bazi znanja
z dologenimi objekti in
W na tipko miske

slika bodisi
nov hipertekst oziroma novi podat-
ki, in sicer hkrati z odgovorom na
vprasanje, . znanjem. KPWIN nam
omogota, da preprosto snujemo
prav taksne sisteme.

Exit
About KnowledgePro...

i#xaDesign Program

KnowledgePro za Windows, po
domace KPWIN, je predvsem jezik,
s Katerim je mo¢ razvilati »pamet-
Da’ peoorame. Pamet: jo riotna
veepljati
sebuje »siro) 2 X
k feronce engine). ki podobno Kot
drugih Iupinah sam

CAKPWIN\DESIGN.KB

1,26,8,34.15..[popup, visible. DialogFr

xSKnowie dgePro (Windows)

w.q. Garden nc. 1998,
infe . 3) <8

poists resitev
ma na temelju vstavijenin pravil. in
10 po_nacelu nega verizenja
(angl Backward chaining). Zaradi ts

PWIN spada med jezi-
Ko umetne inteligence, cepray ne
moremo trd vse mozno-
u kakrsne ponujata kak lisp ali

olog.
PIRPWIN tudi omogoca uporsbo

jezik, ki vse to ponuja

povrhe. Prav zaradi tega je jezik
KPWIN mocan in prozen. Nerodno

nik vso
bistvu problema, ki ga obravnava
v ekspertnem sistemu.

Paket KnowledgePro

KnowledgePro dobavijo v Skatli,

sp
van plata 754 USD
sl precer cra
bu Videl Kal vse ponuja, bo na zade-
ledal malce drugace.
Knowledge?m je predvsem raz-
to pa pomeni, da bodo
po o polegall v glavnem progra-
i radi razvijali izdelke, na-
Cavanje na trgu
Takoj naj pripomnimo, da si z nal
pom licence za hipertekst pridobite
S pravico za distribuciio verzije vr-
ste run-time, i podpire izvajenie
prevedenih baz znanja. V paketu sta
o o ol e
tiste baze, ki so v datotekah, katerin
ime ima konénico KB (Knowledge
Base), vsebujejo izvorno kodo in iz-
vaja_jin lahko samo prevajalnik
KPWIN, medtem ko one v datotekah
s konénico .CKB (Compiled Know-
ledge Base), datotekah, ki nastane-
jo s prevajainikom, izvaja samo ze
omenjeni modulrun-time, ki ga
smemo brez pomisiekov razpeceva-
i. Kot posebnost omenimo, da fir-
ma Knowledge Garden v licenci za
neovirano distribuciio tega modula
postaviia neko omejitev: ¢e 2 jezi-
KPWIN izdelamo orodje za raz-
Voj novih sistemov, moramo od fir-
me dobiti posebno odobritev za raz-
pecavanio tega idelke
Razvojno okolje jezika je podob-
no okoljem, kakrsnih smo vajeni pri
Windows (glej sliko 1). To¢ke glav-
nega menia 3o File, Edil. Searc
Go, Clear, Window, Debug, Options
in Help. Mogli bi reci, da smo med
vsem razvijanjem in preskusanjem

ju_skrit interpreter,
m v izviri obiiki, kakr$na je
v trenutno aktivnem oknu. Taksno
razvijanje programa je zelo praktié-
saj iz faze testiranja zlahka pre-

Slika 2 Preprost primer programa
v jeziku KPWIN.
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Temperaura
100

Objekmo programiranje
ovno karakteristike objekinog programiranja.
. dasew ..u,:-:.nmn mots pieyen
i Kase
L Nasljedivanie
Nasijdien koja im

je keraktoristik objekdnih jezika.
us-na-uv-cpm,-munnmo-

otraj
stopice in more klicati drug objekt.

topic). Topic je pojem, ki se ves cas
polavle ¥ programu pa Ishko po-

stvari. Za ponazoritev
poveimo, da Js lafko topic veak 0d
objektov, ki jih ze dobro poznamo iz
okencev Windows. To so:

~ meniji
~ buttons —
~ radio buttons - radijske tipke,
i omegoalo, da ano pogreznem,
druge pa s tem izkljucim
boxes — \wadratii, s ka-
terimi kaf potrdim
xos - seznami, iz katrih
izberomb wesnomm
~ edit b okvi
s ¢rkami ali Stevilkami vpisujemo
svoje podatke
— scroll bars — drsniki, s katerimi
nastavljamo analogno vrednost ka-
ke numericne spremenljivke oziro-
eriéno mlwmﬂcl]o
Vse te objekte na zaslonu takoj
0 in prepoznamo (glej sliko
3); zato kaka posebna navodila niso
potrebna. Kaj lahko sprogramiramo
ksnimi _ objekti jezikom
KPWIN lahko povezemo razna sta-
nja teh objektov z drugimi objekti in
tako sprozimo taksno ali drugacno
akcijo. Od spretnosti programerja je
odvisno, ali bo pravilno izbral objekt

potrebne izmjene na postojeco) kiasi.

Slika 4: Uporaba hiperteksta v bazi
‘znanja. Podérani pojem postane
Riberbesada in zan Jo i base snania
mo¢ dobiti dodatna besedila

idemo k popravijanju izvorne kode
ali celo k vkljugitvi razhroscevaini-
ka. Taksen nacin dela prav spodbu-
di

i poudarimo, da jo v KPWIN moc
uporabiti katerikoli font znakov, kar
jin pozna Windows. n ga prikazati
v raznih velikostih in oblikah. Zno-
tra razvoinega okoliaje vaak hip
azpolago menijska opci
(sgani e  niparisketun. b olapta
delo z vet kot 250 ukazi jezika
PWIN.

vesten in ze po nekaj vtipkanih uka-
2ih KPWIN preskusi, kako delajo
s pritiskom na Go. Poleg ukaza Go
e v glavnem meniju zanimiv ukaz
Debug, s katerim pozenemo kar ka-

mo in izvajamo prevedene baze
znanja.

a sliki 2 je preprost programéek
s petimi ukazi. Z Window,smo obli-
Kovali okno, mu dolo¢ili koordinate,
mu dali nasiov in mimogrede izbrali
standardne znailnosti (angl. defa-
ults). Privzete vrednosti v KPWIN ze-
o praktiéno uporabliamo, Kaiti si-

Ukaza text in radio_button izpiseta
na zaslon svoje objekte. Program bi
se ‘naprej razvijal v tri smeri,
odvisno od dobljenin odgovorov
(objektov) Da, Ne in Veéasin. V manj-
m oknu vidimo tudi rezultat nase-
9a prvega poskusa v programiraniu
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Se preden si i neka-
tere vaznejse znatilnosti _jezika
KPWIN (seznam skupkov ukazov je
oblavien posebs)). opozorimo na

5 paketom dobimo kar
prece] o' ‘obdslanega programske-
ga gradiva v izviri obliki, to pa po-
meni, da tudi v praksi spada
med tiste jezike (podobno kot reci-
mo smalltalk), pri katerih je v nava-
di, da vsebujejo ze izdelane softver-
ske module, ki jih predelamo za svo-
je potrebe in jih ponudimo za upo-
rabo. Pogosto poudariena znacil-
nost veckratne uporabe  softvera
(angl. reusability) pri objektno ori-
entiranih jezikin je tu tudi praktiéno
uporabljenal Kot dober primer naj
posebej navedemo ves sistem po-
moti (HELP) razvojnega sistema
KPWIN, ki je posredovan v izvirni
obliki ter ga zato lahko za svoje po-
trebe mimogrede predelamo in po-
nudimo hkrati s svojim ekspertnim
sistemom. Prakticno in uginkovito,
a'52j to smo pravzaprav hoteli

Naposled o samem jeziku

Ves jezik KPWIN je zasnovan na
nacelu ~predmetas, »teme« (angl.

skiadu pr ¥
ga obdeluje. Ce ima kaka enota last-
nost, ki se izkljuCujejo, pac upora-
bimo radio_button, ¢e pa_lahko
enota privzame vet wrednosti upo-
rabimo st box. S chec box na-
e e dvema m
ma stanjema, edit_box

Mo 7a vnos podatkov. Gumbi rabilo
2 organizacijo dela na zaslonu kot
kontroine tocke in zato_program
nova. stece, kadar »pritisnemos

nanje.
Jezik KPWIN je orodje za pisanje
programov, ki jih v tem primeru ime-
nujemo baze znanja. Ker se vse do-
gaja v oknih, moramo najprej dolo-
it zatatna okno, drugl dogocki pa
se potem nizajo v istem oknu ali
dodatnih oknil a 50 navadno
urejena hierarhiéno, tako da recimo
okno vrste »otrok« prevzame neka-
tere lastnosti okna, ki mu je »rodi-
teli«. in ko slednje okno zapremo,
se avtomatsko zapre tudi prvo. Delo
je v taksnem sistemu lazie in pro-
ramer se med okni bolje znajde,
uporabnik pa zaradi nevezanih rok
nikoli ne zaide v polozaj, iz katerega
ne bi znal nadalievati poti. Ker je ves
sistem zasnovan na dogajanjih in
sporocilih med objekti, pisemo pro-
gram Kar prece] udobno. Vrstni red
pisanja ukazov KPWIN recimo ni va-
en. Pac pa je pomembno, da dobro
oznagimo hierarhijo med obiekti in
v programu predvidimo vsa dogaja-
nja, ki jih utegne uporabnik sproziti
2 misko ali s tipkovnico. S pisanjem
programa pravzaprav ugotavijamo,
Kako naj bi se nas ekspertni sistem
obnasal
Ce zelimo, da bi uporabnik v pro-
gramu opravil po dolocenem vrst-
redu nekatere akcile, lahko kak
objekt programsko. poudarimo in

uporabniku tako pokazemo, kaj od
njega ta hip pricakujemo. Mozno je
sicer poskrbeti za podroben opis
navodil, vendar je pri taksnin siste-
‘mih obiéajno, da se uporabnik opre
na intuicijo in jo pri delu z ekspert-

PWIN nas zares prijetno

nostmi za
delo s seznami. Na voljo imamo 18
ukazov za skupinske operacije
2 enim ali vec seznami, tako da lah-
ko resujemo tudi vecplastna vprasa-
nja. Seznami se v vecini funkcij po-
javijajo tudi kot argumenti: Ce je
v kaki funkciji potrebna samo ena
vrednost, mi pa nismo posebej do-
lo¢il, kateri ¢len imamo v mislih,
sistem izbere prvo postavko sezna:
ma. Zato je program bolj pregleden.

Hipertekst ipergrafiko

WIN ustvarim
ukazi. Rezultat dela hipergrafike vi-
dimo nas| i 2a oblikovanje
graficnega hiperpodrocia in rezultat
izvajanja pa 50 na sliki 5.

Ilzdelava vecjih ekspertnin siste-
mov je napomo delo, kalerega zolo
pomembne ne najve
Opravilo je pisaje programa NA|-
vaznejsi in odlogilni del opravila, od
katerega je odvisno, ali bo.
sistem_uspesen ali pa bo obtical
2golj na poskusni ravni, je nabiranje

nowledge acquisiti-
janje _nabranega
6 kaze del vecjega ekspertnega si-
stema o kontejnerijin (ContEx); vse-
buje veje Stevilo objektov in povrh
onazarja nov nacin grafiénega pri-
kaza podatkov, ki jih vsebuje podat-
ovna

Jezik KPWIN je do okolja odprt
(ne pozabimo, da Windows omogo-
¢a vecopravilnost, ¢eprav dela pod
DOS) in zato lahko posje drugemu
procesu v Windows, ki tece vzpo-
redno, sporacilo vrste DDE (Dyna-
mic Data Exchange) oziroma takéno
sporocilo sprejme. Zato lahko upo-
rabimo ekspertni sistem tudi Kot in-
teligenten  uporabniski  vmesnik
(angl. user server) za aplikacije, ki
tecejo v ozadju, bodisi pri obdelavi
besedila ali slike, raunanja al iska-

tekii po podobnin tiri
KPWIN pokaze pravo mo¢ Sele

kot orodje za izdelavo_ekspertnin
sistemov. Rekli smo ze, da vrstni red
pisanja ukazov znotraj dolocene hi-
erarhije ni bistven

velja zlasti za pisanje pravil (angl.
rules). Z uporabo pravila, s katerim
je opisano znanje, namre¢ v sistemu
prebudimo njegov najvaznejsi del,
10 pa je stroj za skiepanje, ki sam
ugotavija, katere vrednosti v taks-
nem ali drugacnem polozaju potre-
buje, in jih skusa sam poiskati oziro-

njem baze znanja z viha njene hi-
erarhije, pri tem pa ugotavi

pravila veljajo za ta ali oni primer,
postavija vprasanja o vseh potreb-




nih sprem nazadnje papo jiljivosti jezika 5
& uporabniku. s KPWIN :

N .. Knowledge Garden podobno kot E
Instalacija, dokumentacija vecina drugih softverskih proizva- Posredujemo samo kratek pregled skupkov ukazov jezika KPWIN in
in strokovna pomo¢ jalcev iz ZDA ponuja novim uporab- | T Sier ik ikazov vsebuje skupina.

Razvojni sistem KPWIN in verzijo
time o preprosto_instairal
et in

om dobro_telefonsko podporo.
Za nas so telefonski stroski zal pre-
veliki, da bi to izkoristili — v Evropi
re¢ Se ni podpornega centra.

me
i ahranimo v Slon menik. Sistem
sam postavi_potrebne parametre
v inicializacijsko datoteko WIN.INI
sistema Windows in sredi drugih
aplikacij celo aktivira ikono.

Dokumentacija je dobra; malce
neprakticno je e (o, da so v debe-
lem prirocniku skupaj ucber
navodila kaji veasih st moras ogle-
dati oboje hkrati. Najbolje je ta dela
To€iti v dve knjigi, to pa ni tezavno,
saj je knjiga vezana  obros

ga
tipko mike, se aktivira tematska
izbira z njenim tekstnim sporocilom.

To velja
tev v mrezo CompuServe, storitv,
je sicer prav tako dra
red! namret naihtrejo zveé, kako
odpraviti morebitne tezave, ki na-
stanejo pri delu s KPWIN. Ne ostane
nam a, kot da vsake toliks
zaprosimo za disketo z zapisom kle-
petaiymredl Tud io nam prd z0lo
prav. Upajmo, da se bodo stvari
v Evvow Tzbolsale, Kail ustanowii
50 2e skupino evropskih uporabni-
kov, ki se bodo letos julija na Norve-
Skem zbrali na prvi erenci.
Ustanovitev evropskega centra za
podporo bo gototo ena glavni tem
xega sh

i omenjenih prednosti je-
2 KO 08 Kateri 56 mnope
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sad samega okolja Windows, mora-
mo vseeno omeniti, da se pri delu
s KPWIN Cutijo_tudi nekatere po-
Tranjiliivostl. Coprav. o oratika
iN na prvi pogled zelo priviac-
na, je njena funkcionalnost v glay-
nem zgolj statiéna. Kadar v bazo
znanja viozimo kako siiko BMP.
2 njo lahko opravimo_ sorazmerno
malo operacij. Verzifa 1.1 KPWIN si-
cer ponuja Se moznost proporci-
onalnega ali neproporcionalnega
povecevania oziroma zmanjsevanja
slike, vendar je to $e vedno malo.
Dodajmo uporabo _hiperpodrocja
~in to.bi bilo vse. Ni tore pravega
naina risanja na zaslonu, in o ne
v praznem oknu oziroma v taksnem,
ki je ze zapolnjeno s kako siiko.
Brez orodja taksnih moznosti pa si
ne moremo misliti razvoja ekspert-
nih sistemov, ki S0 moéneje oprti na
slike. KPWIN nam danes ponuja sa-
mo moznost. da si priskrbimo kako
2e narejeno knjiznico z grafiénimi
funkcijami in da s DLL (Dy-
namic Link Library) opravimo zele-
10 akijo,
Ker je KPWIN nastal za okolje PC,
iscevKnow-

Ii standardne moznosti za delo z da-
totekami iz programov dBASE in

kontejnerjev so iz podatkovne baze
‘preneseni na koordinate graficnega
prikaza.

Lotus 1-2:3, temve¢ moramo za 129
USD (+ stroske postnine) posebej
kupiti_ modul KnowledgePro Data-
base Toolkit. Ker sam paket i prav

ceni, bi smeli pricakovati. da bi
bil ta nujni dodatek ze vkljucen v os-
novno ceno.

Ko s kako standardno lupino snu-
jemo eksperti sistem, imamo na-
vadno moznost, da tedaj, ko od eks-
pertnega sistema dobimo odgovor.
postavimo__dodatno _ vprasanje
WHY?._._ Takrat nam ekspertni si-
stem pojasni, na temelju_katerin
pravil in spremenliivk je prisel do

eziku bi
sicer mogli sprogramirati
viozeni trud ne bi bil vreden rezulta-
ta. Avtomatizacija bi bila Kijub vse-
mu zelo dobrodosla.

Sklep

KPWIN je hibriden programski
paket Cisto nove vrste. Ze njegove
objektno orientirane znacilnosti so
skupaj s hipertekstom in hipergrafi-
ko dovolj, da se zanj zanimajo tako
programerji kot naprednejsi upo-
rabniki — povrh pa omogoca izdela-
vo zapletenih ekspertnih sistemov.

stri konkurenci, ki se bo najor:
razvila na tem podrocju, ima KPWIN

razvijati, ce naj bi obstal na izbirc-
nem trgu okolja Windows.
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VIRUS 928

Nekaj se dogaja s tabo!

TOM ERJAVEC, dipl. ing.

Res se spet dogaja. Po prvem le-
tosnjem virusnem valu v februarju je
drugi pliusknil cez Slovenijo v apri-
u. Lovei virusov so nam v avtorsko
skupino Proteus poslali nove vzorce
zagonskih in programskih izvrsilnin
virusov. Dobili smo v basicu napisa-
ni virus 5120 (iz Zagreba), glasbeni
zagonski virus Music Bug (iz Saraje-
najditelj, prosim. oglasi
spet!). programski virus 928 iz Seza-
ne, Ljubljane in Kopra, iz Ribnice pa
virus Form, ki je ze povzroéil omeje-
no epidemijo.

Trenutno je najbolj Zivahen med
njimi virus 928, Katerega vse sledi
zaenkrat vodijo na jadransko obalo
Kopréani so imeli vzorec ze februar-
12 iz Setane e prise apriia; Liubja-

a je ze marca s m do-
Dild o modema 1 Kopya Na BES
MikroArtga je spravil nekdo iz Spli-

. ki je z modemom po_telefonu
ot va ik rere igro. Povezavo
s Sezano je menda po nesreéi izve-
del kar eden od skrbnikov BBSa, ki
je od tam doma.

Dalibor Cerar s srednje Sole za
radunalnistvo e prvi pregledal kopr-
ski vzorec, v Proteusu pa smo anali-
zirali sezanski vzorec. Izkazalo se je,

ot to je zanimivo, da
ocitno za zelo Sves I okalen virus
(italija?), saj ga ob ¢asu analiziranja
in izdelave vzvratnega »zdravilne-
ga algoritma ni prepoznal noben
najnovejsi, v nasih krajin razsirjeni
tuji _diagnosticni “program  (npr.
SCAN ali SWI

128 e lep izdelek, tako reko¢ na-
pisan za elegantno restavriranje, za-
fo.je mogoce okuzene zrtve stood-
stotno obnoviti v stanje pred

Osebna izkaznica

Naziv: 928,
Dolzina: 928 zlogov.
lzvor: ?

Alctivac juki
poga J izpoin jen
1. datum

2. urini tiki

Moz

“glasnit’
s28

(@6 ne mnoZijo)

Odkrit: februar 91, Koper, 88
MIKROAF
Razred: virus izvrsilne kode s po-
stednim ucinkovanjem (pritajen).
Kuzi: izvr$ilno kodo tipov COM in
XE

imptomi: programi se povecajo
22928943 7Iogov; programi ne de-
Iujelo, namesto njih se izpise

Ol

Somelhmg = happening ta you!
Guess what t s
HA

Skodluvos(‘ povprecno vsak 256
program, okuzen v aktivnem obdob-
Ju, ne deluje vt

Ko je virus 928 v pomnilniku, pre-
streze prekinitveni vektor za funkoi-
je DOS-a. Vsakic, ko poskusi DOS
s funkcijo 4Bh naloziti program za
izvajanje, 928 prestreze Kiic. Prevza-
e vektor kiticne napake, prebere
atribute programske datoteke in jih
shrani, datoteki pa odstrani vse atri-
bute, zato da jo lahko Okuzi. Prebe-
uro in datum kreiranja dato-
teke, zato da ju bo po okuzenju da-
{oteke obnow in zabrisl za seboj
sledove pisanja v dat
Nato prehers itamarsgatum. Ce

0d redoa v sinemakdur n i

iega Gasa je odvisno, kateri
populmn ‘o pripadel naslodni
kuser

jeleto vecie od 1990, mesec poznej-
$i od januarja in datum vecji od 24
(pozor, to ne pomeni datuma, ki je
vedii aii enak 25.2.1991, ampak vse
kaj drugega), prebere register urnin

v registru v tistem tre-
nutku vrednost 7 (od moznih 256),
bo virus nastavil prozilni zaznamek
v aktivno stanje in okuzil zrtev. Ce
proziini pogoj ni izpolnjen, bo okuz-
ba navadna in bo samo Sirila virus
brez ekshibicionizma
u 2di zgornji prozilni krite-
1ij ze od kod znan? Uporabliajo ga
tudi drugi virusi, na primer Stoned,
© katerem smo pisali pred nekaj ste-
vilkami. Celo med avtorji virusov ni
torskih pravic vee! Pravi
L e e
Okuzt

® izolira nove, neznane viruse
® Vodi arhiv sprememb na diskih
® Dela v lokalnem omrezju

Pismena narodila na naslov.
Proteus, Majaronova 5, 61000

RETROVIR 2.9
1 : 35487 din

protivirusna
od 1. do 30. junija 91

® odkriva VSAKO okuzbo z virusi
o Arhivira in obnavio vitcine dele diska

akeija,

2o vinse:

ed, v prprow

Liubliana sm Forn, MuscBug
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o, B8 vaobuly oo pOGAIRS 38 o
novitev 2rtve. Shrani vso dolzino zr-
tve pred razpihnjenju na prvo na-
slednjo mejo odstavka (paragraph
boundary) in po njem. Shranjenin
ima prvin 28 ziogov Zrtve, kar omo-
goca zelo enostavno obnovitev da-
totek COM in EXE.

pa je posebnez drugje. Od
vseh virusov, ki smo jih analizirali
v Proteusu, je prvi, ki generira dve
pojavi obliki, Ceprav je »ziva« sa-
mo ena. Pri tem smo na eno oko
zamizali ob virusu Plastique 521

8

okuzeni si-
stem uporabljali dovolj doigo, bi do-
bl dve populacij okuterih progra:
»glasnex in »tihe«. Glasni
Bio (v aklivnem obdebiu) S5pkral
manj od tihih. Glas ntni,

Konec sprls 23 4)leBilv G-

3ka, direktor firme Sophos iz Ve-
like Britanije.

Obisk okrog 80 posusaicevie
potrdil, da postaja to podroti
Tacunainistva.aktuaino. tudi Bri

nas. Seminar je bil razdeljen na
dva dela. V prvem je predavatel]
seznanilposlutaloe s ulturo a-
Gunal i in

Gsnovne melode 72 zavarovanie

informacijskin sredstev.

stavil je naértovanje obnavijanja

izgublienih podatkov, strategio

virusom.

ruska Jo.opisal delovanie
neial Kasicnh. vlruso (1701,
Bouncing Ball, Brain, Stoned) in

noveith_ (Eu Manchu, " Joa
4096, Stealth...). Razlozil je
pnnclpe kuzen,a 7 Zagonshin
viru si izvrsiine k

2enje e bilo prikazano v
2 virusom 1701. Predavatelj je
Tazlotl prednost in pomanikin:
vosti metod za odkrivanje virus-
nih okuzb in nacela maskiranja,
so virus prikrijo di-

icni
Po.predavaniu se Jo razvl 2i

kem sistemu. Zato smo ob stan-
dardnih vprasanjin slisali nekaj
novega: »Kako mi lahko virus
Skoduje, ¢e v okuzenem PC-ju
injam emulator terminala za
sistem 7« in »Ali lahko
virus v DOS-u $koduje sistemu,
e tete v emulatorju DOS-a
v osrednjem sistemu?« Upor
nike bega tudi kako je 2 virusi
v NetWareu in CMOS RAM:
Predavanje je bilo dobr
Beialsalsoll S toniics
Eutek, 2a kaj gre v tej igri. Pred:

vatelju nisem mogel prtcit sa-
ffle ¥ snem: uani ptineio
»zdravi ophos zago-

variinl fao dvAgnnulko Go-
tovo je zdravijenje bolj tezavno
in tvegano od diagnosticirake,
vendar uporabniku tudi mnogo
ve iski. Po-

jske
bele, kjer je edini »pes« izhod
podiranje vseh logiénih diskov.
sistema.

§2 1o rezmnctuielo. pat pa izl
jo svoj » m ke
5o U sare rnaiio:in- et
generirajo »glasnex.

Kakrsnakoli podobnost z realnim
svetom je 2golj nakljuéna.
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St. Veiterstr. 41, Celovec (Klagenfurt), Avstrija
Telefon: 9943 463 50578
Telefax: 9943 463 50522
Informacije v Ljubljani:
(061) 323 755 in (061) 329 067

Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H.

preme in PC-komponent i po izjemno ugodnih cenah.
Ponudba meseca:

Tiskalnik EPSON LX-400

(A4, 9 igel): DEM 385.- netto
Tiskalnik EPSON LQ-550
(A4, 24 igel): DEM 532.- netto A
Kompleten racunalnik AT 286
v komponentah: DEM 1.298.- netto IeJ'Zb'"'Iu P‘"'"erlu
figus
o:ﬁ,‘fsluwéoaw CPU-plos¢a 286-12 ACER 1207, RAM 1 Mb/ v Jugosiavijiy to Ie

80 ns, grafiéna kartica Hercules kompat. z vmesnikom za tiskal-
ik keminik AT/bus,gibkidisk TEAC 1.2 M, i disk Scagate
b2

‘ms, tipkovnica US 101 stipkami Cherry, zaslon 14°. Ce
ni drugace navedeno, je proizvajalec komponent AUVA.

Tiskalniki EPSON DEM WE N@S Yuei00e L
LX-400 (A4, 9 igel) 385.- sl i
© EAX: (061339 067
K5 Sotorsoraar

LQ-400 (Ad, 24 igel) 650.- Mednarodno podjetje
LO-550 (Ad, 24 igel) 732.- za zunanjetrgovinsko dejavnost d.o.0.
FX-1050 (A3, 9 igel) 947.-
LQ 1050+ (A3, 24 igel) 1.445.-
D Vo Skupai vam ponviamo kompletno linijo
DPX 2500, A2 8.378.- C — racunalniskih sistemov vrhunske profesionalne
GRX 300AR, Al 8.819.- kakovosti po iziemnih cenah:
‘GRX 400, A0 10.920.-
Prenosni racunalnik Chicony NB5600 AT 286/12 MHz
386SX-20 MHz/20 Mb DEM 4.200.- AT 286/16 MHz AN
Karakeristike: te2a 2,8 kg, taki 20 MHz, VGA grafika, serpar. AT 386 SX/16 MHx
vmesnik, pnkl]ucek za zunanji zaslon in tipkovnico, trdi
20Mb Con
AT 386/25 MH1/32 K
Raéunalniske komponente DEM AT 386/33 MHz/64K
Ohije slim/200 W AUVA 174.-
hisje mini-tower/200 W AUVA 237.
Ohisje tower/230 W AUVA 299.-
CPU-plosta AT 286/12 AUVA Acer 1207 161 Sisteme si lahko ogledate tudi pri nasih porineriih:
CPU-plosca AT 286/16 AUVA Acer 1207 189.
CPU-ploica 3865X/16 Al 545. s "
CPUTiost 380DXAOMHIOK AUVA Lo17. e U e b
CPU-plota 386 DX/25SMHZ/32 K AUVA 1.398.. )%
CPU-ploséa 386 DX/33MHz/64 K AUVA 1.829. Cakovec: RK Medimurka, Trg republike 6,

ike 6,
tel. (042) 811-111, int. 214, faks: (042) 812-134
RAM 1M (8% 44256180, 4 x 41256/80)
9x

SiMM Rieko: i ininiern
SIVM O X 1M T0m ol (03] 611,74, foks. 081 611749
T il Spl: . Aviotehno Spit, Rade Konéora 76,

tel (058) 510633, foks: (058] 526733
Korlovac: Selet, Trg rala P. Svacica 3,
tel. (047] 29-042,fks: (047) 23-128
Skopll: - OMNIA Dome Gruev 3.V,
tel.: (091) 238-820, foks: (091) 238-820

DRAM 44256/80 ns Intel

Herauledpint ks AUV
SR, 1034x768 AHEAD

Casienaa M)

Serisk unesnik 1 X RS232. 1 opeia
r.par. vmesnik AU

Sor oty sk AUVA

Krmilnik AT/bus AUVA
Krmilnik MM 1:1 AUVA

PRIDRUZITE SE TUDI VI VEC
KOT 10.000 ZADOVOLJ
LUPORABNIKOM v JUGOSI.AVIJI'

Gibki disk 1.2 Mb, TEAC/Mitsubishi
Gibki disk 1.44 Mb, TEAC/Mitsubishi

Trdi disk Seagate ST1S7A 45Mb/28ms

Tipkovnica US 101 click, AUVA/Cherry
Tipkovnica YU 102 click

Zaslon 14" Emolbel, AUVA
Zaslon 14" VGA monokromatski, AUV .
Faslon 14 VGA barvat, 1034 X 68 AUVA 655.-
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profesionalni ANTI-VIRUS softver:

 CHRTIFIEAT bkt iGN L KEL) SHY GOF ol Wi
COMPUTER julij

BUSINE: 23 oklober 1990)- 1% »
uporabliajotevilne zmane firme,banke,javne insituije..

SWEEP virus bErecTiON

Lkier ga

odkriva ze prek 35(
aé naslov prisla najnoveisa
vz, dopalnjena detekcijona novoodkri virsov
'S SWEEP-om lahko preyerite katerikoli PC v vasi -
organizacij.
v

CENA: 8100 DIN 2 12 verz
VACCINE axt-virussystem

Temel na motni Kriptogratyi. Koje

nalozen v PC, odkriva vsakvirus n je

dolgorocna resitev. Je tudi zlo uporaben »
2a preverianie integritetesistema

CENA: 4600 DIN za posamezen PC

2300 DIN za nadalini

13800 DIN afle server
‘mofmost lience za 50 PCe in vet
(VACCINE + SWEEP)

pa bste dobil tudi

Wi

SWEEP in VACCINE 1

vamoti

NAROCILA in INFORMACUE: SOPHOS yu d.o.0.
TEL/FAKS: 06822-975 Kettejev drev. 17, Novo mesto

> WEIXLER, d.0.0. > 61000LJUBLJANA > Runkovaul. 16 >
vam nudi PROGRAMSKO OPREMO
ok ok Kk ok >k Xk
I o najnizjih cenah!!! I
Le za primer: ok sk ok ok %k %k ok
od firme WORDPERFECT CORP.
1. WordPerfect 5,1 12716,00din
2. WP Office 3,0 3.778,00din
3. LetterPerfect 1,1 5.814,00din
odfirme  BORLAND INC. 3
1.Quatro Pro 2.0 5790,00din
2. Paradox 3.5 590,00 din
3. Sidekick Plus 6.390,00din
4. ObjectVision 10 7.690,00 din
5. Turbo Pascal 6,0 2590,00din
6.Borland C++2.0 7.690,00 din
od firme MICROSOFT CORP.
1. Windows 3.0 + Yu fonti 3.490,00 din
2,082 44.900,00 din
od firme NORTON CORP.
1.NC3000 Commander 3.0 2.790,00 din
od firme FOX SOFTWARE INT.
1. FoxBase 2.1 9590,00din
od firme NANTUCKET CORP.
1. Clipper 19.90000din
7 Kootk Tools I 19.700,00 din
od firme STSC INC.
1. Statgraphic 4.0 18.900,00 din

Za Sole izjemna ponudbal

ZANAKUPE V VREDNOSTI NAD 50.000 YUD DAJEMO POSEBNE
POPUSTE!!

faks (061) 746-518
pooblasceni zastopnik
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VSE ZA
UNIX
ZA VSE

PRODAJAMO, DOBAVLJAMO, VZDRZUJEMO
preverjeno programsko opremo za sisteme UNIX vseh
proizvajalcev racunalniske opreme, izkljuéno evropske
verzije.

Podporo izvajamo v sodelovanju z ICOS-om, Anglija.

CENE so, tudi na nasem trziséu, URADNE CENE PO
MEDNARODNIH CENIKIH posameznih proizvajalcev.

Ponujamo izbor najbolj prodajanih proizvodov:
SCO UNIX System V/386 3.2
o)

SCO FoxBASE+ ooy
Plix
Uniplex II
4 Office Automation

Uniplex Graphics
! I I!! Datalink
Windows

Infc -

Informix - TURBO

Rapid Development System |\ |EON A1(*
WordPerfect

WordPerfect foeetee .
Koimon! VISIONWARE

SQL Connect
= JACHASE
RESEARCH

Chase AT4, ATS, AT16

2
@

TO LAN 16

Tzvajamo Solanje po originalnih angleskih te¢ajih ICOS.
Program Solanja maj-julij je Ze v teku.

Pomagamo pri izdelavi in prenosu vseh aplikacij na
UNIX; po narotilu izdelamo tudi APLIKACIJE na
UNIX-u po vasi meri.

Strokovna ekipa instituta zdruzuje strokovnjake z ve¢ kot

o

A l||
il
o

et o T ) 1623

10 let izkusenj na UNIX-u...
INTERNATIONAL
SZCONBM
FOR OPEN SOFTWARE




KOPA

RACUNALNISKI INZENIRING - HISA BISTRIH RESITEV

Raéunalniski inzeniring KOPA je podjetje z vet kot 10 letno tradicijo na podrotju radunalnidtva in informatike. Nasi zacetki segajo Z v leto

1978 (terminali KOPA 1000}, ko je bila KOPA 86 organizaijski del Tovarne meril iz Slovenj Gradca. Danes pa smo samostojno podjetie s 50

redno zaposlenimi, ki se v sodobno opremijenih proizvodno-poslovnih prostorih v sodelovanju z mnogimi tujimi in domacimi firmami
trudimo, da svojim uporabnikom ponudimo &im bolj kakovostne storitve.

Osnovna usmeritev podjetja je kompleten inzeniring racunalnisko podprtih informaciiskin sistemov in uporaba najnoveisin dosezkov

racunalniske tehnologije na podrotju aparaturne opreme, sistemske programske opreme in razvoja aplikativne programske opreme.

Ponudimo vam lahko resitve na kiju¢, ki zajemajo vse faze uvajanja racunainisko podpriih informacijski sistemov, od idejnega projekta do
konéne realizacije. Seveda pa lahko izberete tudi samo tiste nase storitve, ki jih potrebuete

Nas proizvodni program obsega:

1. Aparaturna oprema: o

~ druzina DEC VAX 4000, MicroVAX 3xxx kompatibilnih racunalni-
kov (KOPA 7500, KOPA 6500, KOPA 5500, KOPA

= druzina PC kompatibilnih radunalnikov (KOPA 286, KOPA 386,
KKOPA 486 — operacijski sistemi UNIX, MS-DOS)

[programska oprema:
e ‘na osnovi relacijske baze ORACLE
- g:luubi'u sistemin IBM, DIGITAL, HP, BULL HN, UNISYS, NCR,

222 Proizvodni informacijski sistem:

ice
» delovni postopki
. klalkrlnn;l:
* planiranj
« narocanje
* lansiranje
* spremljanje

2.3 Maloprodaini in veleprodajni informacijski sistem:
+ vodenje zalog

« kalkulacije

« prometni davki
+ kolicinska in finanéna prodaja

« fakturiranje

* povezava s paslovnim informacijskim sistemom

3. Spremijajoce dejavnosti:

~ senisiranje aparaturne in programske opreme.

~ Solanje v astnem Solskem centru all on-site tecaji (VMS, ORACLE,
UNIX, RSX, aplikacije ORACLE)

~ projekliranje informacijskn sistemov s pomotjo ORACLE CASE

met
- industrijska krmilja po narogilu

RACUNALNISKI INZENIRING KOPA p.o.

KIDRICEVA 14, 62380 SLOVENJ GRADEC

.c. (0602) 42-626, 41-083, Direktor: (0602) 43-482,
43-4

Servis: (060 80
Telefax: (0602) 43-758, Ziro raéun: 51840-601-20834

Telefon:

Trienje programa KOPA
Cankarjeva 3, 61000 Ljubljana
Telefon: 061/210-919
Telefaks: 061/210-916

KUPON

Ime in priimek

Firma ..

Naslov

Zelim informacije o:
HW sw

Aplikacije
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Opekarska 49, 61000 Ljubljana
tel./faks: 061/219-578

286-12/45 osnovna plosta 286-12 MHz; 1 Mb RAM, trdi disk 45 Mb — 28 ms, gibki DIN

disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiéna kartica, 1 serijski in 1 paralelni vmesnik,

14 mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohisje z napajal-

nikom 28.500,-
286-16/45 osnovna plosta 286-16 MHz NEAT, 1 Mb RAM, trdi disk 45 Mb — 28 ms,

gibki disk 1.2 Mb, MGP-YU graficna Kartica, 1 serijski in 1 paralelni

vmesnik, 14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohisje

2 napajalnikom 29.800,-
386-SX-16/45 osnovna ploséa 386 SX-16 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk 45 Mb — 28 ms, gibki

disk 1.2 Mb, MGP-YU grafi¢na kartica, 1 serijski in 1 paraleini vmesnik,

14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohisje z napajal-

nikom 39.800,-
DODATKI ~ razsiritev spomina na 2 Mb, 3.090,-

— dodatni gibki disk 3.5" - 1.44 Mb, 2.990,-

— namesto trdega diska s 45 Mb trdi disk s 104 Mb. 15.900,-
386-25/104 osnovna plo§éa 386-25 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk Conner 104 Mb, gibki

disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiéna kartica, 1 serijski in 1 paralelni vmesnik,

14 mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohisje z napajal-

nikom 64.500,-
386-25C/104 osnovna plosca 386-25 MHz, 64 K cache, 1 Mb RAM, trdi disk Conner 104

Mb, gibki disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiéna kartica, 1 serijski in 1 paralelni

vmesnik, 14" mono-monitor, tipkovnica 101 click Chicony-YU, ohigje

2z napajalnikom K 71.500,-
DODATKI ~ razsiritev spomina na 2 Mb 3.090,-

— doplatilo za osnovno plosco 386-33, 64 K cache 4.700,-

NOTEBOOK 286-12VGA20 Mb 57.000.- LAPTOP 286-16/EGA/40 Mb 63.700.-
386 SX-16/VGA/20 Mb 76.000.- 386-20/VGA/40 Mb 90.800.-

Vse cene so doloéene v dinarjih in brez prometnega davka.
Cene so izratunane glede na devizni te¢aj 1 DEM = 13 YUD.
Odprto vsak delavnik od 8.00 do 16.00.

.. KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA ........... KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA ..

Nasa predstavnistva: COMPRO — Ljubljana tel./faks: 061/219-578
ENEL-ONOFFON - Split - tel.: 058/45-819, 362-700
| SELCOM — Mostar - tel: 088/413-234

in servisi: Ljubljana — 061/264-474, Celje — 063/28-185, Zagreb — 041/433-575

1022308
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Rosentalerstr. 189, A-9020 CELOVEC - Klagenfurt
tel.: 9943-463/282344 fax: 9943-463/282275

OHISJA DEM
Baby AT (+3.5"), 200W 99.-
Mini tower, 200W 169.-
Large tower, 200W 269.-
Server case, 375W 999.-
Workstation 195.-
ZASLONI

14" monokromatski 175.-
14" mono VGA 239.-
14" super VGA kolor 599.-
14" super VGA kolor ADI 790.-
19" ADI DTP mono, 1280 x 960, non-interlaced,

zgrafiéno kartico 2.790.-
19" ADI CAD/CAM kolor, 1280 x 1024, non-interl.,

z grafiéno kartico 10.600.-
TIPKOVNICE

Chicony US ASCII 69.-
Chicony YU 85.-

... KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA ...

Prepricani smo, da lahko ugodimo
vsem vasim Zeljam in potrebam.

... KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA ...

OSNOVNE PLOSCE

286-12 EMS, shadow RAM 148.-
286-16 NEAT 198.-
386-25 960.-
386-25, 64 K cache 1.310.-
386-33, 64 K cache 1.590.-

GRAFICNE KARTICE

MGP 29.-
MGP-YU 33
VGA 800 600, 8 bit, 256 K 109~
VGA 1024 x 768, 16 bit, 512K 184.-
GIBKI DISKI

5.25", 1.2 Mb, Panasonic/TEAC 129.-
35", 1.44 Mb, Citizen/TEAC 120.-

TRDI DISKI DEM
Seagate ST-157A, 45 Mb, 28 ms 390.-
NEC D 3741, 44 Mb, 23 ms 549.-
Conner CP 3044, 44 Mb, 25 ms 485.-
Conner CP 3104, 104 Mb, 25 ms 970.-
in vsi modeli

NEC, Conner, Seagate, Maxtor in Fujitsu

TISKALNIKI

Citizen 180D 329
Star LC 20 409.-
StarLC 15 739.-
Star LC 24-200 699.-
Star LC 24-15 1.009.-
Epson LX-850 550.-
Epson FX-850 959.-
Epson FX-1050 1.139.-
Epson LQ-850+ 1.290.-
Epson LQ-1050+ 1.450.-
Epson LQ-860 1.590.-
Epson LQ-1060 1.920.-

Fujitsu — vsi modeli

LASERSKI TISKALNIKI: HP in QMs
PLOTERJI: HP, Roland in Graphtec
STREAMERJI: Colorado in Wangtek
KONTROLERJI: DTC in Adaptec
MODEMI

vse za RACUNALNISKE MREZE
POS TERMINALI in oprema

NOTEBOOK
286-12, VGA, 20 Mb 3.750.-
386 SX-16, VGA, 20 Mb 4.650.-

Vse cene so v DEM.

Vse cene so brez
prometnega davka (MwsSt.).

Garancija: 1 leto.
Odprto: delavnik od 8.30 do 12.00 in

od 14.00 do 18.00 ter
sobota od 8.30 do 12.00.

I
| Nasa predstavnistva: COMPRO — Ljubljana tel./faks: 061/219-578
ENEL-ONOFFON - Split — tel.: 058/45-819, 362-700
SELCOM — Mostar — tel: 088/413-234
in servisi: Ljubljana — 061/264-474, Celje — 063/28-185, Zagreb — 041/433-575




JEROVSEK COMPUTERS d.o.0

Nova ulica 11, 61230 Domzale, Tel: (061) 714-974 fax. (061) 621-523

Osn.plosta / HDD 4SMB_ 44MB* 68MB® 100MB 130 MB O Dopaioviin
1.286-12MHz 29.000 A. dodatni IMB RAM 2500 ali 3.000
2.286-16MHz 30500 33000 34000 43500 50500 D rret
3.386SX-16MHz 38000 40500 41500 51000  58.000 10
4.386-25MHz, 32kB 51500 52500 62.000 69.000 800
5.386-33MHz, 64kB 61500 62500 72000  79.000 130
*NEC
Vsaka konfiguracija vkljucuje: 1 MB RAM, om!‘: AT baby z LED display (200W), FDD (1.2MB ali L«MB), llpbovmn ‘Tipro ASCII z YU znaki (click),
1/O kartica (P+S), hercules, Garancija 12 me koj i dneh.

JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH

Unterloibl 41, A-9163 Unterbergen, tel: (9943) 42 27 42 54, Fax : (9943) 42 27 40 45

OSNOVNE PLOSCE DEM  KRMILNIKD DEM OHISA DEM
AT286-12 MHz 165 AT(IDE)bus 39 baby AT, 200W 135
AT286.16 MHz 195 SCSIHOST adapter 99 baby AT, 200W, LED display 155
ATSIOMH: 590 ATMFMint1:1 WD 1006 MM-2comp. 115 mini tower, 200W, LED. 195
AT386.25 M 1295 ATRLLint1:1WD 1006 SR-2comp. 145
N300 Mt akn uche 159  ATRLLint1:1WD 1006V SR2 25
AT486.25 MHz, 128K 3350 ESDINCLS355-50 30 102 tipke ASCILYU znakl ®
g " Chicony102tipke, ASCIL YUznaki »
: A DISKEINE ENOTE 102 tipke, ACSII, Cherry switch, Awa 98
: 12580 35 5257, 12MBTEAC ™
H 425608 14 35, 14MBTEAC 125 G R
¢ 51100008 14 Chic miska resolucija 290-1450 dp B
SIMM/SIP modul 1MB9-80 120 [OKARTICE i ik ©
SIMM/STP modul 256KBx9-80 39 scriparizhod 7 Genius GS 4500 handy scanner 29
g 2er/par izhod 35 TABLET Genius 1212B, 122 540
KOPROCESORIL PEN, 3-BUTTON %
8028712 MHz Cyrex 2%  GRAFICNE KARTICE
80387SX-16 MHz 650 hercules Bl
8038725 MHz 810 VGA 1024768 Ahead 16bit, SIkB 179 Colorado DJ 10 120MB , interni 7%
80387.33 MHz 1090 VGA IO Triden 1604, SIB 185 Colorado DI 20 250MB . neri 8
VGA 1024x768 Trident 30
TRDIDISKL VGA 1020768 FEZOMDE 1031268 780 %
Scagate 45MB, 28ms, AT-bus 40 VGA 1240x1024 ni EIZOMDB 12, IMB call 8
Seagata 125MB, 19ms, AT-bus 990
Scagate 143MB, 15ms, AT-bus 1210  MONITORIL
NEC 4/68MB, 23ms, MFM/RLL 495 14" monokromatski b %
, 23ms, AT-bus 495 10 199 25
NEC 140MB, 18ms, ESDI 159 14" VGA monokrom. 104x768 BW 255
WD 40MB, 28 ms, AT-bus 440 14" VGA barvni 10244768 0d 610 Gavka (MwSD),
Conner 104MB, 28ms, AT-bus 1050 16'VGA barvni EIZO 9070 1024768 1990 o *© Prezprometncga davka (M),
Fujitsu 180MB, 24ms AT-bus 1440 20" VGA barvni EIZO %00i 1280x1024 4450 Garoaciia 12 mescoery)
NOTEBOOKI KVALITETE! MODERN COMPUTER CORP.
Model cru RAM HDD FDD  barv.odtenkov zasion  tipk tera  avionomija  Cena(DEM)
NP902  286-16MHz  1MB (do8) 2MB  144MB3S 32 VGALCDpw 8 32kg  6ur 3950
NP903 386SX-IMHz  2MB (do8) 4MB  14MB3S 6 VGALCDpw 8 32kg  6ur 5620
Prikljucki: § + P izhod, un. monitor, zun. tipkovnica, zun.disketna cnota. Softwarski paket vkljucuje MS DOS 401 2 GW-BASIC, pn SX386 pa se MS
WINDOWS 3.0. Programa sta licencirana pri proizvajalcu in nista naprodaj modem, modem in
fax prikljucek, radio modem, Ethernet (LAN) prikljucek ... Po z¢| i iske tiy e sertko, Vebimo Ve, dase
pred nak i , ki ike tudi sami preiskusili Garancija je 1 leto, X

PRENOSNI RACUNALNIKI, KI SE NE BOJIJO PRIMERJAVE.
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MCH Computer d.o.o. COMPUTER SHOP
62000 Maribor, Tomsideva 19 ATz STRASS/Simkc,  Holgreth 2, AUSTIA
Tel. & Fax: (062) 28 250 9943 34 53 44 50, Fax: 9943 34 53 43 65
MCH Solution d.o.0. Spostovani kupci !
11000 Beograd, Zaplanjska 86, Tel: (011) 468 732
Fax: (011) 467 059 Nase rgovina £ ratunainl n prpadajotin komponertamise
nahaja samo 3 km od mejnega prehoda Sentilj v smeri Leibnitz-a.
Ugodne cene, enoletna garancija in sevis v Mariboru !
MCH Tehnologies d.o.o. cenije vadunano tud sesavianje racunainikov v Vo
41000 Zagreb, Pmlererskm bnguﬂ 78, Tel. (041) 539 892 Garancija 12 mesecev
(041) 538 946
Pridite in se prepricajte ali nas poklicite na nas telefon !
Z-l!loplma Govorimo slovensko in srbohrvask
AT286/12 AT286/12 VGA
* WESTERN DIGITAL -
* SIGMA DESIGNS AT286/12, 1MB RAM AT286/12, 1MB RAM
- Al Hercules komp. graf kartica VGA Graf. Kartica, zss Kb, 16 bit
5 JALLGRAES Baby Tower Case,200 W Baby Tower Case,
MITSUBISHI 4240/ 25 s O WastDiginl 43 Wb/ 28 e HO: erk, Diga
s SEAGATE AT-BUS Kontroler 1:1 AT-BUS Kontroler 1:1
* 1,2 MB 5.25, TEAC FDD 1,2 MB 5.25. TEAC FDD
MF Tastatura 102-YU, CHERRY MF Tastatura 102-YU, CHERRY:
14, Monitor Mono SAMSUNG 14, VGA Monitor Mono
ZA VECJE KOLICINE NUDIMO ZELO UGODNE RABATE ! CENA : 1.483,- DEM Netto J CENA : 1.815,- DEM Netto

POSEBEN POPUST ZA TASTATURE CHERRY - YU |

Ker totno veste kaj iehle, Smo za vas
pripravili fax express ! lzpolmte in nam
posljite po fax-u !
Odgovorili vam bomo TAKOJ !
Gosp. Firma
Ulica Kraj
Tel. Fax
Ohisje Procesor Koprocesor Trdi disk Monitor Streamer
0 Desktop © 80286/12 0 80x87 o 40 M8 O Mono 14, o 4oMB8
0 803865X/16 o somB OVGAmono14. O 8OMB
0111 M8 O VGA color 14, 0 150M8
O Minitower . 0 803865X/16 RAM o0 120M8 0 VGA color 16.
O 80386/25 0 1MB 0 160 MB o20.C/8 Operacijski sisten
O 80386/25C o 2mB 0 336 M8 (1660 x 1200) 0 MSDOS 33
0 80386/33C o amB O 676 M8 0 20, Multisync O MSDOS 401
o 8mB 0 vet kot color O Unix
0 Tower 0 80386/25C o 16MB 676 MB 0 Xenix
0 80386/33C 0 vec kot 16 MB into Flopy disk
into 035.1.44MB
0 Laptop 0 80286/12 0525.12M8
O Posijite prospekte O Posijite celoten cenik O Tiskalniki (EPSON).
O Zanimjo me mreze - (NOVELL, ..)
0 Posijte nam ve informacij ! O Zanima me vas servis ?

MCH Computer d.o.o. druzba za proizvodnjo in prodajo racunalnikov in ragunalniske opreme 62000 Maribor, Tomsiceva 19, Tel.: (062) 28 250




PRIHRANITE S|
ZNATNI

STROSKE
IN CAS!

-
& APARAT
INKMASTER

3. Namenjen je za 80% vrst tiskal-
nikov, pisalnim strojem in blagaj-
nam * (Egson,  Fujtsu, - Star
NEC, ADS,

1. Vam obnovi trak za vas tiskalnik
Lplsalm stroj) za samo

-)
4. OmogcCa vam nemotena delo
2,00 DIN fionobecaion reremie s,
2. Trak lahko obnovite 50-100 krat 6. Enostaven za uporabo
DEMONSTRACIJE VSAK DELOVNIK OD 8.-16. URE
f POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

I’:,“

LJUBLJANA/YU
VRTNA 22

tel.: 061/216-766,
061/215-476

061/225-816
Fax: + 3861-225-816

DISKETE
3.50" i 5.25"

— MAXELL — BASF — NASHUA - TDK — 3M — SONY —
— PRECISION — NO NAME —
® Ponujamo vam kvalitetne diskete po trenutno najugodnejsin cenah
v Jugostaviji
® Narocila posiliamo isti dan
ia ve¢ja narocila dajemo popust, na manjsa pa darilo
in se prepricaj

in pristopne cene
TIGER, d.0.0.
poduzeée za promet roba i usluga
Matoseva 2, SESVETE

tel. 041/202-200

E ELEKTROTEHNA - ELzas

Savska 28/3, (Cibona centar)
41000 Zagreb,

Poljanska cesta 25,
61000 Ljubljana
tel: 336-070, 336-071, 336-077 tel: 061/318-681
fax: 336072 fax: 061/328-744

= p CalComp

PEN RISALNIKI A3-A0, A0 z valjem
ELEKTROSTATICNI RISALNIKI, érno beli in barvni,
400% 400 dpi, 1024 barv

DIRECT IMAGE RISALNIKI A1-A0, delo v dveh barvah,
resolucija 406X 406 dpi, valj, 61 m

HARD COPY (neposredna preslikava slike z ekrana v barvi)
A4-A3 formata

DIGITALIZATORJI vsch formatov (visoka natancnost)
GRAFICNE KARTICE visoke resolucije 1280x 1024

2 grafiénim procesorjem

BARVNI ZASLONI visoke resolucije 20"
PREGLEDOVALNIKI do formata A0 s softverom

PC raunalniki

CADVANCE-CAD softver

Popolna podpora v arhitekturi in gradbenistvu

Usposabljanje za uporabnike racunalnikov in projektante

L OBISCITE NAS V NASEM DEMO CENTRU

IDenticus Slovenija d.o.o.

Podete irtenje racunaiiko, opreme

TISKANJE CRTNE KODE

OZNACEVANJE ARTIKLOV

Z EAN KODAM

2 czmatevanje aikov oo kodo in omadevaie cen na polcah pochuet kvt (el
DH.PRINT

PIS BLED ...

poslovi prostor D
(064) 78170, od onedelika do petka, od 7. do 15.ure

Bled, Alpska 7

‘el $34j idelen 22 vado tgovino, al proizvodojo, Kjer cznajete artikle 2 EAN kodam. Sirina
izpisa 55, gostota zapsa 4 doumm, itrost izpisa do 100 mavs, RS232 vmesaik, YU

Za uporabo v indusrij priporocamo uporabo termal transfer ikalnika THARO T112. Podrotie
ksilna, Cevars =}

Oprsno i Mo AW, k34 2628 Kol AT U el . monter 14
17U, e disk 12 JAPAN

. HOD Mostor 43Mb 19ms
IS 586733 coche AKNGA

s
r e o or 19ms, VOA arcéna koo 10347165 - 512K, VGA kolr
?JLCZMEM» 400 11dn

38900 dn
24600 3

akolnk EPSON (G 1050

imo tudh v tiskolnke

ko 19 locnt vt YU ok n ol obol. P
e FUSTSL i STAR Rotunginiko opremo prodoiom tod 10 kiod
PRODAJAMO NASLEDNJO PROGRAMSKO OPREMO

Vodens AVIOKAWPOY, ngréne posevrie ~ WAEZA, kemercidno posorne = MAEZA,
motering posiovarie " doni ingovodie £ oo

SERVIS ZA VODENJE POSLOVNIH KNJIG ZA OBRTNIKE IN PODIET A, VZORZEVANJE, SOLANJE
NRELA, SVETOVANJE

Vae cene 5o brez prometnega davko, o Bled, dobovni 1ok od 0 do 30 d

ey

Siria ipisa 114mm, gostota zapisa § dovmm, hitrost izpisa do 100 mms, RS232 vmesaik, dodatni

Faks/tel UPORABA V INDUSTRIJI
RACUNALNISKA OPREMA nakup i

75 266/ B
i 1850 4n pominsk modul 22 uporabo graike.

PROGRAMSKA OPREMA

EASYLAB
Pogamka aprems EASYLABEL ¢ panejns i 1k g s i s
Lermaii, trmal laserskih iskalnikih. Uporabliamo lahko_poda (prenos

o eBegh eslmka) ¢ adean obke et 72 ODETTE. AIAG. FORD

kar amel
bambus

IDenticus Slovenja d.0.0.
| ceLovska 108, 61107 LiuBLIANA
v
| Ger- <3061 554206, s57-650
Tax. +3861 51407
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OHISIAZ NAPAJALNIKI

MINITOWER
TOWER

© FILE SERVERSTSW
WORKSTATION

NOVNE PLOSCE
T4.77/10MHz
s

286-12MHz
HEADLAND 286-16 MHz
16MHz
SX-16 Mz ALLIN-ONE
25MHz, CACHE

Mz CACHE

U UIBCACHE |
25z S4K

e
PrntorHorcles
T erclosCA

T

LAKAR & CO

L AVSTRIA |

® ST2NTMB14MS 2855
® ST2502N 442MBIIGMS 3569 5087
® ST4ITENV SOMBIEMS 3000 48826
® ST43BENV 337 MBI1OMS. 3405 55418
] NV 442MB/16MS 3735 60788
© STATGBNV6TEMBIISMS 3945 64206
ST41200NV 1.050MB/1SMS 5713 92981
@ DI741ALMBIMS 50 g789
0314244 MB2BMS 0 7975
© D661 13 MB2IMS 1350 21972
© DS6SS 179MB/18MS T80 24250

MONITORJ!
75 2849
28 a7t
58 973
150 25068
o) Cal
ACITIZEN 14" 1024786 19500
AN r
MITSUE A720)
St
MITSUBISHI
au ¢

Jugos\avm Za nasvet pri

o,
telefonu 99434227-23%3
erberger

Nasat

oSt 300 TELEKS RS MCOA

rgovina je v Avsti, v Podgori

. b g et o oo 0 o ne i (2 of

ool goinele o 5. do 17 e Y soblo ad 660
FAKS:

/GA800%60016 bt 2
Super VGA 1024768 2
GENOA 6200 SUPER VGA b g
GENOA 6300 SUPER VGA Pt
GENOA 6400 SUPER b
GENOA 6400 ASUPER VGA 5 LIRS T
GENOAB00V SUP! o LAND OXY-TT00A3 o0 27505
GENOA G200 VG SUPER VGA 10722 ROLAND DXY-1200A3 2088 3882
VGA 12801024 (NEG ) sq1 55776 ® ROLAND ostali modeli pokiéite
KAMILNIKI 5 = g
3 77 [T
© FODHODATMEM 1:1 0 1139 25 3950
DTC.7280AT MFM 1:1 w306 ® 1081 17504
DICT26TATRLL 11 w32 ® 2400POCKET 27 3885
©_AT(DE)BUS FODHOD 70 =
SCS1FODHDD 1
£5DI FODHOD 4557 UPS0VA w7
T — UPS S00VA 50 927
JODATE UPS 1000VA 1097 17858
LTI XT 106 i Cid
LOAT (SER. PORT) 358 RAM.
LOAT (PAR2xSER PORT) s T P
LOAT (PARI2xSER GAVE) 537 4125608 RS
ULTIUSER (4xRS232) 1 2750 & S im 0 m
NULTIUSER WTELLG xRy TI9 1184 © 4ioate o e
) T2 © SIMMSIP256Kx3.08 ® s
— — © SIMMSIP 1MBx5.08 ERRE
et compat. (NET000)B. 3825 COPROCESSOR
et songal: NEANTE 1601 20 4558 PC-M 286-12-45 § TISKALNIKOM o287 7 skt
pter 616 10026 BORETSX-IEMHZ 60 10580
0 6 — AT 286/12 MHz 1 Mb RAM, japonsii it isk 45Mb, © omorannz 0 12858
0 16 FDD, 525', 1.2 M, (li 35" 1.44 M) tipkownica 101, 1080 17577
AT 14" monokromatski monitor, tiskalnik citizen, 9ig. A4 STRI
53 e 7% 1283
Nsares Shohm emlatermitor 140 DIN 26.800  DEM 1.520 TARGA 150Mb s mwe
e oy - - s tisklnikom formata A3 RAZNO =
et IECEBL2 rponter 1207 19646 260 PCNOTEBOOKXT. 20M8 EE
card 25 2008 N 31. DEM 1.831 PCNOTEBOOK206,VGA.20Mb 3700 0219
Avcnet coax.bus LAN card 1 225 ANSSE 1 2
Arcnat twisted plr tar LAN card % 2258 d
por coaxialactve i, a4 66t PC-M 286-16-45-NEAT S TISKALNIKOM FAXNODEMOARD. soticte
4portwsiedparunc o 7% pokicite
laiatishernier ol L . e ;alzw 16 NEAT. 1 Mb RAM: japonski hiti disk 45 Mb, Citalnik értne kode. a6 7589
tecing <o D, 525", 1,2 M, (i 35", 144 M), tipkovnica 101, Pronown i rnerose 1062 16364
it PRI W 14" monokromatski monitor, tiskalnikciizen, 9 igl. A4 0 Scar icte
TIPKOVNICE  Tikaink ennokode socte
T — w m DEEon DEM 1580 | | Neeniitiie, & o
ipka ik Chicony s
101 tioka 2misko Chicony o 27 - stiskainikom formata ezt w2
19850k Crony m En N azm DEM 1.901 TabetGenus GT-12128, 12K 12 s 8659
GIBKI DISKI b RS
e canner Ad Handy wioap eedsr 1120 182%
15 1871 PC-M 386 SX-45 % Scanner EPSON GT-6000 Color 2850 46385
115 1871 386 SX/16 MH M, japonsi itri prom UV Eraser % 4
= ik 45 M, £0D 5251 oy (-n:s’me prom Wer Car E
B tipkovnica 101, 14" monokromats! oo i
isk Box 50 x 525 5
Lo DIN 29.990  DEM 1.750 isk Box > 35 3
Do ks 1035 32
o
e Jamstvo 24 mesecev Fokthao zamonitorntipkovnico B
el s vl EPFOM poxicite
1296 21089 m m ® pomeni nov artkel v natem pro
2141 3486 © bomen premensnd ano (obkano i)
S & i laco
Astria
Jo0 et MLACOM doo. 50 cane brez promeln i Macom, Ljubjana
y Jmn f e S DIN 50 Gane brez prometnega davka pr Miacom, Liublar
® ST 2383E 333MB/1SMS 2855 46486 T V zalogi tudi druga oprem:

61000 Ljubjana 1

Tel: 061/556-484
Fax: 061/556-485




lDenticus Slovenija d.o

INDIJANCI NAPOVEDUJEJO SLABO PO
PRISKRBITE SI DELO ZA DEZEVNE POLETNE DN
Mi VAM PONUJAMO NAJBOLJ PRODAJANO KONFIGUR/

Podjete za

e Rotai s@is

POS scanner ima naslednje lastnosti:

R$232 vmesnik, OCIA vmesnik in 6 bit paralelni ymesnik (prikljucuje se na blagajne:
1BM, NCR, OMRON, Nixdorf, Hugin-Sweda, ICL, Wang, UNISYS, Uniwell, TEC,
NORAND, Mitsubisibi, Fujitsu, I
cianje kod EAN 8, EAN 13, UPC, C3, 25, 128
darko (s kanicja je 1000 scick)
uplu‘m in akusticn signal uspesno precitane
prikijucek za CCD ditalec ali italec magnelncg: traku
horizontalna al vertikaina vgradnja
Atest za LASER [EC CASS 1
Denticus vam nudi prodsjo, servis n vzdrtevane vseh modelov SPECTRA-PHYSICS
POS laserskih Gitakcev kot so: 750 FLAT TOP, 750 SL in FREEDOM.

venija d.o.o.
CELOVSKA 108, 61107 LIUBLIANA
JUGOSLAVIIA

o +38 61 554208, 557-656

fax. +306151-407

Mini Tower At 386/25 MHz Ows
za samo 3295 netto

® 1mb RAM
® FDD 12Mb
%Pr \25Nb/ 9ms.

2 1 x paralein vmesnik
a kartica 1024 x 768
. NG MO\\TO

. rpkomra 102

® opcija: koprocesor INTEL 387/25MHz

Personal Computer

Viktinger Ring 41, CELOV

tel: 9943463 513956

Po glavni cesti iz L
ijete na tretiem semaforju

HOUSING ComputerS

© RACUNALNIKI

@ TISKALNIKI Epson in Hewlett Packard
® CAD konfiguracije

@ PLOTERJI Roland

® DELI za RACUNALNIKE

© MREZE Novell

@ Izdelava PROGRAMSKE OPREME

PER
svslems

Korak naprej
Intogrirano posiovania : Kooperatini sistemi prodajo  (ponudoe, kupci, cenlk.
s o) s i, cjom skiaditta).
ratunovodsiva (inar idakont, materaino, bagovno, osnovna sredstva
ey el b rator),

DHRNOE W 0

Programi K veliajo v

Korak naprej

Korak naprej PROGRESS relaciska SOL baza

Zastopamo podjetie Microline ! J

Pokli
na voljo so Vam vse informacije !

ite nas Se danes,

HOUSING d.o.0., Sp. Pirni¢e 17/b, 61215 Medvode
tel/fax (061) 621 - 145

spocifikacii korisnika, edukacio, vzdrtevanje in podgora v oksploataci
sistema sko grupacio proizvaalcey: EXSPERT SYSTEMS - KOCH Al

500 UNIX st sandar za oiaior o 4GL sk adan o danes }
<
i o et
50 GPEN DEEKTOR. osebr 1o oot it e o v o 200
ek ot fatenn
—— i
Korak naprej
03, 0486, 8488 EISA ot raunan, mGVAX, UNISYS
WYSE miatunainl, acunaiidh n orminuk s, ahnolob w
prod ko oo o 1 oo ;
‘
Korak naprej ‘,
Intnting same, rekaac n st e, idles rogranor 90 ,
,

EXPERT SYSTEMS d.0.0. KOCH Al d.o.0.

el /tan. 380608 62414 e tan <30y oesE

500 UNI, €0 OFEN DESKTOP | PROGAESS 10 i mce 1 Sa G Opertion oo
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SISTEMI

ITALIA

DUTY FREE SHOP
PONUDBE PO NEVERJETNIH CENAH

AT 286 SUPER VGA

PC NOTEBOOK 286

12383308

AT 286 12/16 MHz — 1 Mb RAM — HD 20Mb Format Ad — feza 2.9kg - 12/16MHz
AT BUS - floppy 1.44Mb ~ zaslon 1024x768 1 Mb RAM —HD 20Mb AT BUS ~ flopoy 1.44Mb
Super VGA 14" — paralelnolserijski = zaslon VGA LCD - 2 paralelno/serijski izhod — fip-
izhod - fipkovnica kovnica — barvni izhod VGA — izhod na zunaniitipkov-
1.330 DEM e
Verziia s rdim diskom 45 Mb 1.480 DEM
i Tudi kompletne konfiguraciie
Razlika za plosco 286 5 16 MHz 50DEM PC Tower 386/25 in 386/33
ZASLONI + video kartice DEM TISKALNIKI
Monokromatski SUPER VGA 1024 x 250 HEWLETT PACKARD Laser IIP 2.16:
Borvi super VGA Autoswiching 10 Toars (028 dotpitch) 655 HEWLETT PACKARD Loser Il RET 374
Barvni multisync NEC 2A [ Y 980
Karfica video VGA 16 bit 800: n7 Epse }i?%‘éo ( ms']dg‘ 9 wghcr‘w) ) i ?4
Kartica video Super VGAIébv!D?AxM& 210 Egson LQ400— (80 stolp. - 24- v%\cm)
Epson Laser EPL 7100 2.38¢
NOVI - NEC P 20 - (80 stolp. — 24-igli¢ni) - 210 CPS 788
NOVI— NEC P 30— (132 stolp. — 24-igliéni) - 210 CPS 1.045
NEC P70 (132 stolp. — 24-igliéni) 1.670
Citizen 120D PLUS (80 stolp. -~ 9-iglicni) 390
Citizen 124D (80 stolp. — 24-iglicni) 578
Citizen Swwzi 24 (B[?;;o\p ; 24- /Z\% ‘\] ) : ?57
Citizen Swift 24X (132 stolp. - 24-igliénil
TRDI DISKI - GIBKI DISKI - KRMILNIKI . - ) SIS L P
iInik AT BUS 2HD/2F istemi Italia z vsemi modeli tiskalnikov 12 rezplacno
ki disk 1.2 Mb (52 P o dobavija program PIN PLOT za uporabo fiskalnika kof risainika Hi
ibki disk 1.44 M % &
e Sk b SEAGATE 157A AT BUS e OPREMA ZA GRAFIKO IN ZALOZNISTVO
rdi disk 80 Mb SEAGATE AT BUS (19 msed 900 Roéni scanner — 400 DPI + grafiéni scanner
rdi disk 130 Mb SEAGATE AT BUS (19 msec) 1.005 + softwer OCR 330
Multi /O AT paralelno. semskuzhed 2 Miska, serijska, 3 tike 45

Izbiramo podroéne pr

Via Raffineria 7/¢ (na koncu Viale D'Annunzio) - TRST, tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277
Delovni ¢as: dopoldne 8.30-12.30; popoldne 15.00-19.00; ob sobotah: 9.00-12.00.




IDenticus Slovenija d.o.o.

Podetie ikov, opreme

CITALCI CRTNE KODE

e trne kode 2 grajenim dekoderiem ito kode n vmesnikom 2 RS232,
vnico tipa XTIAT, PS2, VT220, VT320, programirliv preko memuja s ért-
i Kodumi, aviomatota diksmnies od: EAW, LR, 35, 9, 138, CODABAR,
IATA (za prikfjucitev NE potrebujete dodatnega dekoderja érine kode)

Roéni LASERSKI CITALEC z VLD diodo istih elektriénih lastnosti kot CCD italec
Svetlobno pero istih elektricnih lastaosti kot CCD italec

IDenticus vam nudi prodajo, servis in vzdzevanje vseh Gitalcev ¢rtne kode OPTICON iz
ponske

fax. +386151-40

UGODNOST MESECA
HDD 125 Mb/19 ms

samo 849 DEM za prvih 50 kupcev!

KVALITETNA

 OHISIA

OSNOVNE PLOSCE: OES

38625 Lmesauine W0

VGA MULTISYNG CHEER .
VGA MULTISYNC TM1480

GRAFICNE KARTICE:

ancija 12 mese

Cene so

Podjetje Unico d.0.0., Ljubljana, je spremenilo nazivv

ATLANTIS

ATLANTIS ATLANTIS

ATLANTIS, poslovni informacijski sistemi, Cankarjeva 4,
Ljubljana, tel 061-221-608. Vsi konstitutivni elementi
podjetja in pogodbeni odnosi s partnerji in strankami
ostajajo nespremenjeno veljavni.

Nova Microsoft programska
opremav slovenskih
priro¢nikih

Do 20. junija izidejo v zaloZbi ATLANTIS, distributerja
Microsoft za YU, knjige - uporabniski prirocniki za
najnovejsi MS softver

MICROSOFT DOS 5.0
300 strani, Mateja in Saso Zorman
MICROSOFT WORD FOR WINDOWS 1.1
330 strani, Branko Safari¢
MICROSOFT EXCEL FOR WINDOWS 3.0
250 strani, Renato Golob

V pripravi priro&niki za Microsoft Windows 3.0, Microsoft
Works 2.0 in Microsoft Word 5.5

NAROCILNICA

Neprekiicno narocam knjige:

evodor
() MICROSOFT DOS 5.0 po prednarocniski ceni 600 din

(prodajna cena ob izidu 800 din)

(') MICROSOFT WORD FOR WINDOWS 1.1 po prednarogniski ceni 750 din
(prodajna cena ob izidu 950 din)

() MICROSOFT EXCEL FOR WINDOWS 3.0 po precnarodaiéki ceni 500 din

podpi

srsonal Computer System

Viktringer Ring 41
Celovec, Avstrija

fax: 9943463 513790

63 513955

ane proti centry

sto.
Ponudba za prednarotilo knjig ATLANTIS Publishing velia ob
nespremenjenem tecaju DEM do izida. Pladilo knjige in postnih stroskov po
povzetju. Posiati na nasiov: Atlantis d.o.0., Cankarjeva 4, Ljubljana

ATLANTIS je distributer Microsoft, Peter Norton, Fox Software
in STSC - Statgraphics za YU

Uporabijajie ABM BBS (061)-218663_predal Microsoft 0-24h
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MRAK
MRAK

Ekskluzivni zastopnik firme
Handelsg. m. b. H. CONCORD
9020 Celovec
po Roeer m o KGM pro Computer Systems
o) ] paTe S Ingselnine;
463735114
MRAK
Handelsg.m.b.H
ZA VECJE NAKUPE
MOZNOST DIREKTNE
DOBAVE SLEDECIH
ARTIKLOV:
OSNOVNE PLOSCE
KONTROLERII
GRAFICNE KARTICE
JODEMI
'MONITORJI
OHISIA
TASTATURE
MONITORUI: mono, EGA, VGA | —
NEC - CONCORD - TARGA  tujrn:
MISKE IN SCANERU: ARNE el: (061) 559-367
GENIUS - UNITRON - RAM-G Pod gozdom 10
LOGITECH el: (061) 327-770
Zagred:
ZA VGRADNJO IN SESTAVO sokrcouixcs, Prijepoljska 41
(ASTH zmoru‘i’xm o Pc- SOFT; Dobri. u:s“ e
N
PRIZNAMO 50% POPUSTA. el (041) 227249

aitnanasiov: MRAK d.o.0. viska 4, 61111 Ljubijana

EVENTUS COMPUTER D.0.0.

R POD HRUSKO 1, LJUBLJANA
TEL. / FAX. : 061 / 559 - 859

OB OTVORITVI POSEBNA PONUDBA :

PCATIG1MIZ, PCATIS625MIZ
IMBDRAM 805 2MBDRAM S0
o
BUs D) 11

14

UPORABNIKI POZOR!

NS Computr Pergane Gt

-
N+S\ & e oee
Fou CBS083952

LAPTOP, trgovina, servis raéunalnistva in
industrijske elektronike d.o.0. PTUJ

PONUJAMO VAM RABLJENE VENDAR GENERALNO OBNOV-
LJENE KOPIRNE APARATE | FAXE ZNAMKE »TOSHIBA« PO
UGODNIH CENAH IN 6-MESECNO GARANCIJO.
VES POTROSNI MATERIAL IMAMO NA ZALOGI!
SE UGODNEJE BOSTE KUPILI PRI NAS RAZBLJENE TERMI-
NALE S KOAKSIALNIM PRIKLOPOM — SAMO 3.900 DIN ODSTE-
JETE IN ZE IMATE TERMINAL VRHUNSKE KAKOVOSTI
Z GARANCIJO 6 MESECEV ZNAMKE »TELEX«
VSE TO IN SE VEC BOSTE LAHKO KUPILI V TRGOVINI FIRME
»LAPTOP«
V KOLIKOR SE ODLOCATE ZA KVALITETNE PRENOSNE RACU-
NALNIKE ALI TISKALNIKE, KI VAS NE BODO RAZOCARALI PRI
DELU, SE PRIPOROCAMO!
TOSHIBA OKI

P& Dataproducts.
IVAN KRAJNC TEL. 062/773-863
NOVA VAS 45 062/772-774

IDenticus Slovenija d.o..
evoceio i nf acumakov prems 2 eiomaisko Grifaco n stotve
s v b e, meinaroin in domash e pociog ok
identifikacije. Ponujamo reitve po sistemu KLJUC V ROKI
V svojih resitvah ponujamo opremo naslednjih yxwlim]dlcu
DATALOGIC, Italija (oprema za titanje értne kode)
= industrsk sersk
 prenosn racunaliki PC32 *
— dekoderji erlnc kode
OPTICO! Jnska (oprema za Gitane ¢rtne kode)

2 etiobus pesa
~ CCD Gitalei

roéni laserski Gitali 2 VLD diodami
DH-PRINT, ZDA, (temaln skalik)

P 24 lowcot ermal sk
- THARO, ZDA (iiskalniki étne
- termal ranse sl gmﬁkc in rine kode
~ continius laserski grafike in értne kode

Z EASYLABEL programska rema 2 zpis e kode n ke

AERE, ZDA (oprema 7a citanje OCR znakov

DFY, Tajwan (periferne naprave)
- 480 dihancy scanery

snmA.mwm ZDA (POS laserski ditalci)
KA Cov, I!alua embosini

SPECIALNE ETIKETE §
proizvajalcev COMPUTYPE, SCHROOR, METALCRAFT za

kodirni stroji)

- knjiznice
~ oznatitev osnovnih sredstev

1w

CENA:34500DIN CENA:69000DIN

DOBAVA TAKOJ PO VPLACILU. GARANCIIA 12 MESECEV.

XTAT! , STAR. Vgradj Yu

2a serviscanje afunalnikov PC in trakovi za iskalnike STAR.

vode, plina in elektrike
~ dckronsko st
~ tekstilno industrijo

Garancija zatas

hoar. emo podke Motnce grodse 13 OEM princu. Kot oy
ust. Druga izdaja Knjige ATSKA IDENTIFIKACUA ARTIKLOY

(120 Sirani v sovenskem ek Cona e i 10000

Firma IDenticus Slovenija d.0.0. j¢ clan mednarodnega zdruzenja proizvajalcey opreme.

2a avtomatsko identifikacijo AIM EUROPE.

IDenticus Slovenija d.

e s3001 350 206 557:656
fax. 43861 57-40




Microline AT 16/40
Takt 16Nz, RAM 1Mb trdl di
{0Mo S8me.topoy 1.2 i 144

herkules kartica
ik, ohije sim

36.300
Microline 386SX 16/60

Takt 16MHz, RAM 1M, 11 disk
saie 2sms loopy 12l
ca nerkies in 30

upk.

M,
m pkowica 1 ohidje

aux G0Mb 17me. oy 1 2
44, kartca herkuies in

Sedez: Zagreb, Jordanovac 119, prodajain servis: $toosova
25, skladisée: Kraljeviceva 18, mobitel: 099/410-
(041) 217-915, faks: (041) 218-711, servis: (099) 410-284

EREE Focunainc DR

267 Tel.:

Doplaéila za opcije

Mozza

o e s o 10745768)
17.700
Namesio herkulesa VGA Kartice 1 Wb

Soros 074758 ¥ 358 baman 107
46.400

I o Gi

RAM

26100

et 424
%0 Cyrix83087SX-16 13

720  Cyrix 83D8TSX 14700
x83087:20 18

Cyrix 8308725 21400

ix83087.33 25600

iamesio herkulesa karlca (1260 1026)
(2 Yo 160y in baremin aionom

20 (6120 4050)
172.300

Ramesto herkules kartice karlia VGA
Wb 2 monokromatskim  zasionom
720480 (€120 4050)

postaja

tiskalnik

ion ko 108 k. i o, 9.600
87.000
Co i e L Womarmota T 730
Microline 386 33100 £t iiormeoie s
T S3We, GAK cache, RAM AW, G RAM JOMO namesiodMb 32600
G 00 17ms. fopy |2, xaica  FAM MO namestod b 111000
s o ko 08 oL one  FAM MO namestoa s 233000
L Dikiomy eamsame -]
95.900  Bikionveom 1o
2 BN o 1500
i Dakioshiiomisms 13300
_Microline 486 EISA _ BeigNyiiiisne 133
OakiooMyiMiams 3000
DikiosmvsoMizms  6as0
ok loaty G Teme 113400
Bodsni opey 1 44M
ana enoi 4120 MD 12600
Transancta 89340 Mo B
568 pkami  nabor YU
Mreia Ohisja
e
streznik 4700
3%
Bow 33%
Voaonij,raze i top, imsjo LED 8 k.
lnmwnwllll "'4“
Tlpkovnlce
Tiokovnica 101 tka 7%
Tiokovnica 108k 250

Iivsisem  omogoca vodenie wmn.-
i veliih podjet brez upor
i ueunnmk

w400
Novel 26615 78300
Yol 206215 57T 117500

169,000
Novl nartvor 8.800vozel
Novell " haraver  15.200tresmik

V1o cone o vadunan ves potrsen harcer
Wi

Miske
e %0
am a2 2100
(1050 dpi. dinamicna resolucia 3 ke,
Podiaga in tep 3 mikko, softver
Modemi

EPSONLA1010
EPSONLQ10S0+ 4200
EPSONLQ1080 pokiicte

Weitok 316725 25400
Wolek 316733 2000
Wltok 416725 2000
Wetok 416753 )

EPROMI IN ROMI

2 =
210128150 185
216286150 ies
2Gs12120 2
ROMYU ot za Horcuios i

Risalniki

RolandOXY-1100 o
Foland OXY.1200
Roland DXY-1300 75500

Diski_Quantum imajo 2-etno
Veai 50.000 h, MTB, vi 80 35

M 320M 13ms 500
Fultso 4250 12me 75800
Fultsy 520M 12me 84
Fujiau 16 145ms 280
Ramis v a5 PRI RomnacamsPNCI00 13000
ibki diski Foland CAMM-1.PNC 1800 437000
Gibkiidiski Foland Sika 30
TEAG.YE T2Mb.
TEAC 144 Mo 3000 |  Roland Sketch Made 2600
Rama gkl isk 5 0 e
Traéne enote MS DOS
20| 50T+ W base )
angatok 60 010
...ummm,a.mu.. 37400
Wangatek 136t 91500

‘Barvni VGA 800°600, 14°

1024768, 16" lllskano vezje

Banivon
[ o0 Osnovne plosée

Diskete

Krmllmkl ‘
)
o i,
oy S
Sttt |
s

bokiéite

UNIXB odov. chase
Ethernet

tho
Raveiza tasaimk Ethornet kartca, 1651t WO

Jamstvo: 12 mesecev. Cent
brezplacna. Najmaniga v
bistveno odvisne od moznosti plail v

Gyl i s prometldavek Vo cone g o Zara, Stoosora 25, Zagrbu o destaa recuni
inost u poawvuu izdelkov je 8.000 din. Rok IN. Cene
inozemstvo. Za ﬂn\um- cene ookncno Distributerji: Housing, Ljubljana in Spot. vmzam

fr=r




7
WESTERN DIGITAL

trdim diskom zaupajo:

Olivetti, ALR, Siemens/Nixdorf, itd.

Zakaj mu ne bi tudi vi?!

Trde diske, kontrolne kart
WESTERN DIGITAL Et herne
mrezne proi topa in prodaj .|

QUANTUM

D.0.0., Stegne 25, 61000 Ljubljana,

B S i ORY SYSTEMS .

tel.: 061/557-798, 576-311, int. 21, 51,
faks: 061/557-887.

o loatraine kactcea Lasets
cowmoo topa in prodaja.

Vam je vsakodnevni backup
v nadlogo in odvec?

Uporabljajte streamerje

LORADO




QUANTUM...

Stegne 25, 61000 LIUBLJANA

tel.: 061/576-311, int. 21, 51

557-798

fax: (061) 557-887

Z najnizjimi cenami na jugoslovanskem trgu programske opreme
hocemo biti vasa prva izbira:

Adobe Ilustrator/Windows PP Design CAD 3D USA |
Aldus Pagemaker PP Design CAD 2D USA
Arts & Letters Composer Desklink

PPAonTae DB VLI YU Detiew

selVDev. Pack YU view

B Pamethin YO Fastback Plas
AuoCAD 100 YU Fore
AuoCAD Foxbase+ 2.1 UsA
Wordpeﬂm (R Foxbase+ 2.1 YU
Autosketch Foxbase+ 386 USA

Foxbase+ 386 YU
Borland Turbo C++ USA Foxbase Pro USA
urbo C++ YU Foxbase Pro Yu
Turbo C++ Pro USA GEM3 Artine
Turbo C++ PRO YU Desktop Publisher
TuboPascal 35 USA Presentation Team
PP TuboPascl5SP USA|  PPHarvard Grphis213
TuboPascal 60 YU Project Man,TIl
TurboPascal 6.0 YU| PP LapLink 11 3.0
13 Quattro Pro YU
SidekickPlus .~~~ YU [PPLows123v22 USA
Paradox 3.5 USA 12322 YU
Paradox 35 YU .1 USA
P 12341 YU
Clbon Cowy s 10 Freclance Plus YU
Chiriter DeLuxe PP° - Symphony22 4l

PP Clipper 5.0 UsA- |BP__ Maglln 3

CopyIIPCS.0

PP Mace Utilties 1990
Corel Draw 2.0 Math CAD 2.5
Crosstalk Mk. IV
r Windows

Mathematica 386

Opomba: PP — posebna ponudba

PPMS Basic 7.1 Pro USA
MS Basic 7.1 Pro YU
CCompiler 6.0 USA
CCompiler 6.0 YU

PP Cobol 4.0 USA
Cobol 4.0 YU
DOS4.01

PP Excel 3.0d USA
Excelfor Windows 3.1~ YU

PP Fortran5.0 USA

ortran 5.0 YU
PP Macro AssemblerS.1  USA
Macro AssemblerS.1 YU
0872 Standard Ed. 1.3
0872 Extended Ed. 1.3

PP Pascal 40 USA
Pascal 0 YU
Project .0 USA
Project/Windows USA
Quick Basic 4.5 YU

3% YU

PP Quick Pascal 1.0 YU

Windows 3.0zMS misko USA
‘Windows 3.0 brez miske USA
Windows
PP Teach vﬂursc!(Wmdnwle
USA

PP .
anlwmw USA
Works 2.0 UsA
PPNorton Adv Lul 50 YU
ander 3.0 USA
PP YU

Novell Netware 2.2 S-wer
10-user

PCMOS 386 5-user
PC Paintbrush IV+
PP PC Tools 6.0

Procomm Plus

QEMM 386

RM Cobol 85 5.0 DOS
Cobol 85 Unix/Xenix
Fortran

'SCO Xenix 286 Dev. Pack
Xenix 286 Oper. Sys.
Xenin 386 Dev. Ptk
Xenix 386 Oper. Sys.

PP Unix320per.sys

VP/IX unlimited

Smartcom 111
SuperCale 5.0

SuperProject Pus

Ventura Publ. 3.0D0S
Ventura Publ. 3.0/Windows

PP Wordperfect 5.1 USA
Wordperfect 5.1 YU
Network USA

Wordstar 6.0 Pro YU
2000V3.0 YU

PRED NAKUPOM POKLICITE!

INFORMACUA ZA DISTRIBUTERJE: PROGRAME ZA
NADALJNJO PRODAJO VAM NUDIMO S POSEBNIM
POPUSTOM!

NEVERJETNA PONUDBA:
HEWLETT- PACKARD
LASERIET I

STREAMER COLORADO
JUMBO 120 MB NOVELL

Hewlet-Packard Laseret I UID
Streamer Colorado DJ-10

D120 250 Mo
Western Digital proizvodi
Novell proizvodi

Racunalniska oprema, sestavljena iz komponent najboljsih svetovnih
proizvajalcev:

Sodelujemo s firmami, kot so SONY, TEAC,
NEC, QUANTUM, CONNER, PHILIPS.
Njihova kakovost zagotavlja tudi kakovost
nasih racunalnikov.

Kljub visoki kakovosti pa lahko ponudimo tudi
zanimive cene.

Racunalniki VECTOR

286/12,286/16 NEAT, 386/16 SX, 386/25, 386/

33C, 486/25

2

in servis

Z; 1
osebnih rdcunalmkov ne glede na proizvajalca.

QUANTUM...

Stegne 25, 61000 LIUBLJANA

tel.: 061/576-311, int. 21, 51
557-798

fax: (061) 557-887

e




PRILOGA MOJEGA MIKRA: WORKS (1)

Skrivnosti domace delavnice

JAKA PAVLOVIC
v

v dobi »mavrice, na zatetku Se kar znosnih

ne bomo zaostajali) navsezadnje izkazalo kot
IaZji del operacije. Po nakupu in prisilni privedbi
sosedov (tudi mi imamo raéunainik) na oglede
primerkov pobitih marsovcev je vse bolj kljuvalo
v glavo vprasenje, »Kaj pa zdaj«. Dilemo smo
najveékrat ressvali tako, da smo racunalnik od-
lozili na skrito in pozabljeno polico in ga cez
¢as, brez pompa in sosedov, prodali.

‘e smo takrat pred sabo in drugimi $e lahko
nasli opraviéilo, da za resnejso uporabo racu-
nalnikov pac ni primernih programov, potem
2dai, v dobi PC-jev, takega izgovora ni mogoce

Programe za racunalnike.
zdruzljive 2 IBM PC, Stejemo v tisocih. Zal bi bil
sklep. da omenjenih uporabniskih tezav iz asov

. da kupujemo racu-
nalnike (2daj ze PC-je) predvsem zaradi dobrega
obéutka, da s tem Kupujemo vstopnico v infor-
maciisko druzbo prihodnosti. Pogosto pa kup-

liena tehnologija opravija le funkcijo staranja.
logi za tako stanje omenimo le enega.

ki ni ravno zanemarljiv. Sodobni, visokorazviti

namenski programi o za obitanega laitnega

fect, ki je pridel na trg v preprostejsi razlicici. Ce

tako ze 2 urejevainiki besedil. kaksno grozo
Sele vzbujajo racunainisko neizobrazenim Zem.
ljanom sofisticirani programi za obdelavo baz
podatkov, za tabelarne izracune ipd. Seveda
ima odnos obicajnega uporabnika do opevane-
ga programa nekaj skupnega z odnosom caga-
vega fanta do lepe punce — nikoli namre¢ ne
prideta skupaij. Na sreco punce niso vse enake,
nekatere znajo tudi cagave fante prepricati, da
50 pravcati Don Juani. Na sreco niti zahtevnej
programi niso narejeni po istem Kopitu: nekateri
se znajo uporabniku dovolj priblizati, da prema-
ga strah pred racunalnisko »magijo in se spo-
prime 2 njimi,

‘vsakdanjo rabo bi bil idealen tak program,
i1 2nal poCeN vas, kar potrebuiome, Inbaroga
ze ne bi znal poceti samodejno, naj
ravnanje z njim Kars 0. Tej zamisli
50 se e najbol priblizali integrirani programski
paketi. Moj mikro ih e nekaj ze predstavil. Med
njimi je Microsoftov W

Kacij. Podrobneje bomo opisali modul Workso-
vega urejevainika besedil, pravzaprav njegove
padajoce menije in skrajsane ukaze. Obviadanje
funkcij menijev tega modula nam omogoca laz-
je obvladovanje drugitt Worksovih modulov

Uporabo drugih modulov bo-
mo spoznali ob primerih aplikaci. Opisali bomo
verzijo Works 1.0 ter tiste dele verzije 2.0, ki se
od prve bistveneje razlikujejo.

Zagon programa in odpiranje
dokumenta

Works je lahko instaliran bodisi na disketi ali
na trdem disku. -ovim ukazom PATH
ne dolocimo iskaine poti, se moramo postaviti
na tisto enoto in imenik, kier je instaliran pro-
gram Works. Pri disketnih enotah verjetno ne
bomo instalirali programa v imenike in bo poziv
(angl. prompt) na zaslonu oznaceval samo ime
tekode enote, npr. A:

Works startamo tako, da v DOS-u, ko se poka-
2e poziv tekoce enote napisemo works, pritis-
nemo ENTER in pocakamo, da se program nalo-
2i v delovni pomnilnik racunalnika.

Po uvodnem zaslonu z izpisom izdelovaica
programa, se nam prikaze izhodiscni meni, v ka-
terem lahko izberemo enega od stirih delovnin
modulov programa:

WORD PROCESSOR - 23 pisanje besedil

SPREADSHEET — za tabelarne izracune in
izdslavo gratikonov,

BASE - za oblikovanje baz podatkov.
couuumcmons ~ za povezave z drugi
racunainiki.

acar doimo v ateremkoli moduly oblovat
nov dokument, postavimo s sm
Gznacevalec na tisti modul, ki ustreza vist do-

i ga zelimo izdelati, in pritisnemo
tipko ENTER.

a dokument Ze obstaja in bi ga radi le
PonovRD upOTaBl se 5 13bulaioSko lipko pre-
Jlimo na ukaz in pritisnemo ENTER.
Frogram nam bo ponudil podment. v katerem:
1ahko dolodimo im disketna emote (in merika).
na kateri je dokument, in ime dokumenta, ki ga
zelimo dobiti na zaslon. Na posamezne izbire se
selimo s tabulatorsko tipko. S to izbiramo med
okvircki in smernimi tipkami, s Katerimi izbere-
mo (osvetlimo) disketno enoto, imenik ali doku-

Izbiro potrdimo z ENTER in jo s tem vnesemo
v ustrezni del okvira (ime izbranega dokumenta
se. na primer, pokaze v zgornji vrstici). Seveda
moramo najprej izbrati ime tekoce enote, nato
ime imenika, v katerem je dokument, in Sele
nato ime Zelenega dokumenta iz seznama, se
prikaze v okviréku. Ce shranjujemo dokumente
v imenik, kjer je program Works, opisani posto-

ek ni potreben, saj se seznam dokumentov
prikaze takoj in le izberemo tistega, ki nam

POMNI: V okviru odprtih menijev se po opci-
jah selimo s tabulatorsko in smernimi tipkami.

Iovno okolje (zaslon) izbranega modula. Delovni
zasloni posameznih modulov o po zasnovi ena-
ki in se razlikujejo le po nekaj menijin, znacilnin
2a dologen modul. Zato si kot tipiénega oglejmo
zaslon Word Processorja.

Na ih zasiona vidimo osvetijeno letevZme-

Slika 1. Oblikovanje formularja za bazo podatkov.

ni padajocih menijev. Pod njo je ravnilo z daljin-
skimi vrednostmi in robnimi oznakami. V spod-
njem delu zaslona vidimo najprej osvetijeno sta-
tusno linijo in pod njo sporociino finijo.
ima instalirano misko, dobi spodaj in boéno e
pikéasto osvetljeno pomikaino letev. Sredinski
razen prostor je namenjen izdelavi dokumenta.
Pisati lahko zacnemo od tistega mesta, na kate-
rem je (0z. ga tja postavimo) utripac. Pri doku-
mentih, odprtih na novo, se utripaé vselej poka-
2e na zacetku strani 0z. v zgornjem levem robu
Tam je tudi pusticasti narekova) (). ki oznacuie
etek in konec strani. Pod utripacem je na
Konico postavien & kvadrat, ki aznatule sac:
njo linijo_dokumenta (tudi e je prazna) oz
zadnjo odprto vrstico dokumenta.

‘e zaénemo pritiskati tipke, se zacne utripac
pomikati v desno, z vsakim pritiskom za en
znak. Tako riastaja besedilo. Ko pride utripaé do
desnega roba, oznacenega na ravnilu, preskoci
¥ naslednjo vrstico in tako vse dokler fipkamo.
Ce imamo vkljuéeno poravnavo po obeh robo-
vih, se bo nastajajoce besedilo sproti poravna-
valo.

Upravljanje programa in
oblikovanje dokumenta

Znotraj posameznega modula lahko program
in nastajajoci dokument upravijamo s padajoéi-
mi meniji, nanizanimi na ravnilu v vrhu zaslona
Padajoce menije sprozamo tako. da vedno naj-
prej pritisnemo tipko ALT, ki osvetli ime prvega
rne rke v imenih drugih menijev.

Meni izberemo tako, da ga osvetlimo in pritisne-
mo ENTER, ali tako, da pritisnemo tipko s érko
i jo osvetiena v meniu

Opcije v meniju izberemo tako, da jin e
jemo s smerno tipko in pritisnemo ENTES
{aKko, da pelianemo ipko 2 snakam, KiJo ¥ powa:
mezni opciiji osvetlien. Ge nam opcija ponudi
podmeni, je nacin izbire funkcij v njem enak.
V nekaterih podmenijih si je treba za preskoke
pomagati s tabulatorsko tipko in smernimi tip-
kami

novimo — o izbor 0pcijn ukazo v meni-
jinin podmenijih s6 nars
tatorstu i aa baktca e opclfs
0

a (doku-
mentov, imenikov. disketnin enot ipd.) opcije
menija ali podmeniia.

Edit Format Window
PRIIMEK:

IME:

TITULA:

ULICA:

STRANKE DETEKTIVSKE AGENCIJE VOHLJAC

POBTA: _

ZADEVA:

ZASETEK ZADEVE:

RESENO DNE:

OBRAVNAVA DNI:

DNEVNICE: STROSKI OPIS:
STROSKI DIN: VSI STROSKI:

|

| PF.EDUJEM: TERJATEV: DOLG:

| Design TAL_WDB
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- tipka ALT za aktiviranje menijev, nanizanih
na letvi na vrhu zaslona; v teh sprozamo opcije
ali podmenije z osvetljevanjem in s pritiskom na
ENTER, li s pritskom na tipko z znakom. ki jo
swiwtien ¢ opal

a ESGC (sscape), kadar zelimo sprozen
ol P izkijueiti.

Odpiranje shranjenega
dokumenta

Obstojece (to pomeni zapisane na disketi ali

.
2
3
2
&
g
g
3

i

zato, da bi jih
dopolnjevali, popravijali ali drugace urejali, ko-
pirali iz njih ali vanje, jin tiskali, brisali vsebino

ali diska v racunalnikov_pomnilnik) d
razliénih dokumentov. Prenos podatkov med
dokumenti je mogo¢ le takrat, ko so dokumenti
odprti (to je: v pomnilniskih Eipih). Seznam tre-
nutno odprtih dokumentov si Iahko vedno ogle-
damo v padajocem meniju WINDOW.

ki STANDARD (ali GLAVAWPS) ga bomo
prisiljeni preimenovati, saj sta omenjeni datote-
ki zasiteni pred vpisom. Morda Zelimo nas do-
kument shraniti na drugo_disketno enoto ali
rug imenik. To nam omogoéa opcija SAVE
A5 12 menija FILE

rozimo s pritiskom na CTRL
" AV podmenlju zbiramo s abultorskimi

tipkami. Kadar Zefimo (ali moramo)
3 novo ime

i v ustrezno vrsto pri vrhu

ako lah-

nom,
imenik. Ta opcija
dokumenta ne izbrise iz delovnega pomnilnika,
Kjer je $e vedno na voljo za nadaljnjo obdelavo,
seveda z imenom, pod Katerim smo ga shranil

Zapis vseh odprtih dokumentov

€25, gt mano_larko- obenem
adpmh vec. dokumentov. Works dovolis. 4o

m istocasno odpriin dckumlnlw 2a Katere
ni nujno, da so istovrstni (besedila, preglednice,

ga dokumenta po nakljucju poslali na pot brez
vrnitve.

Prehod v DOS in konec dela

Works v verziji 1.0 3 ne ponuja moznosti
direktnega ravnanja z datotekami, kot npr. bri-
sanjo 2 diskete, praimenovanjo brez ustvarianja
dvojnih kopil, pmglsd dolzine datote
to pa s svojo funkcijo DOS v meniju e
Gmogota prehod v DS, kier lanko Zslene ope-
racije opravimo z DOS-ovimi ukazi in se nato
vrnemo v Works, ne da bi nam bilo treba pro-
gram znova startati preidemo s priti-
skom na ALT+F+D. V program se vrnemo tako,
da na poziv odtipkamo
0 nehamo delat s programom. ga navadno
in se vrniti v DOS, da bi poceli
a. Ko programa ne potratujemo vec,
tako

to ga bomo zaprli. Delo z Works konéamo ks
da.v meniiy FILE skifiramo zbira BXIT (2
ALT+F+X), in program nas vrne v DOS.

odpiraimo

saj nam zasedajo delovni pomnilnik, kar lahko

v v ne polrebujemo, i zapr-
0 {Shramimo pa clsk el et0).
Opisali smo ze, kako pri 10 dokument na
zaslon ob startanu programa. Oglejmo si. kako
to naredimo med delom s programo. Pomaga-
mo si z menijem FILE, ki ga aktiviramo s priti-
skom na ALT in nato ENTER. V meniju si izbere-
mo opcijo OPEN, ki nam ponudi enak podmeni,
&e jo izberemo ob startanju programa. Na
enak nain izbiramo (tekoco disketno enoto,
imenik ~ Ge imamo trdi disk in datoteko) s tabu-
latorsko tipko in smernimi tipkami ter potrjuje-
mo izbire z ENTER.

Shranjevanje dokumentov na
disketo

Med oblikovanjem dokumenta je njegova vse-
bina zapisana v delovnem pomnilniku (v Eipih).
Ob izkiopu raéunsinika pa vsebina dokumenta
iz delovnega pomnilniki nima-

PRIIMEK: MEDLICA
IME: Julijana
TITULA: gospa
ULICA: Ovinkarska 23

POSTA: 61000 Ljubljana

STRANKE DETEKTIVSKE AGENCIJE VOHLJAZ
|
|
|

19.2.91 OBRAVNAVA DNI: 4

ZADEVA: Izgubljen &rn muc z belo tatko
START ZADEVE: 15.2.91 RESENO DNE:
DNEVNICE: = 600,00

PREDUJEM: . 1.000,00 TERJATEV:

STROSKI OPIS: nakup lestve |
STROSKI DIN: 2.200.00 VSI STROSKI:

2.800,00

1.800,00  DOLG: 0,00 ‘

o nikier Zapisanega ali
delo izgubljeno. Zato dokumente shranjujemo
na trajen pomnilni medij, ki ohrani zapisane
Bodatke i potem, Ko racunalnik izkIEIm,
Najpogostejsi pomnilni medij so diskete.
d ustvarjanjem dokumenta je zelo pripo-
roljivo obcasno (npr. vsakih 15 min) shraniti
ebino. S takim sprotnim shranjevanjem
preprecimo morebitne neprijetnosti, ki bi nasta-
le z izgubo rezultatov nekajurnega dela, in to
morda e zaradi nakljucij - ker ste se npr. spota-
knili ob kabel in tako izKlopili raéunalnik

Slika 2. Formular z izpolnjenimi rubrikami

baze podatkov). Ce 2elimo v dolocenem trenut-
ku shraniti na disketo vse odprte dokumente,
izberemo funkcijo SAVE ALL. se p
tem o izbrifejo iz dslovnega ka. Za
eitene  dokuments - (STANDARD. LA
VAWRS) bo'tudi ta opoija zahtevala preimeno-

Za_sprotno
SAVE iz menia FILE. Sprozimo ga o prilskom
na CTRL + F okument se bo vpisal p

enuthim imenom na 9koco disketno enoto
Ce je na disketi ze dokument z istim imenom, ki
Je zadtiten proti vpisovanu, nam bo racunainik
to sporotil in s ponudbo podmenija SAVI
(Shram Kot Zanteval: o doeimenta dologime

vo ime, pod Katerim ga bo lahko shranil. To
50 bo dogajalo v primerih, ko bomo za oblikova:

dprii Sablonske dokument

DARD aii GLAVAWPS. v Katorin
50 2 dolocene dimenze papira ali e vanje

npr. 7 vnesena glava firme in so dokumenti
Dheeitent (npr. s PG Tools) pred vpisovanjom
pod istim imenom. Zaradi tega jih lahko vsaki¢
uporabimo kot Sablone in v njih ustvarimo svoj
dokument, ki ga nato preimenovanega shra-
nim

Kokonéamo delo z dokumentom, 2 katerega

menimo, da ga bomo e potret ga mora-
e Snranit, 5o smo, 58 Whr: isal v dabioneki
44 Moj mikro

/sebino_dokumentov z opisanimi opcijami
shranjevanja ohranimo v pomnilniku, tako da
lahko dokumente naprej obdelujemo. Ce smo
obdelavo koncali, dokumenta ni vec treba ohra-

pemniinia ¢ izbito ZAPRF v menljy
z ALT+F+C). Ce so bile v odprti dokument
ynesene lvumembc nas bo racunainik pred

obdelovanih datotek nismo poprej shranili, nas

0 odgovorili, saj lahko
prehiter pritisk na tipko unici veéurno delo. To

se ne zgodi le takrat, kadar odgovorimo z »ne.

marve¢ tudi tedaj, ko nepremisijeno edgovor|~
mo 2 »da-. Z diskete smo npr. poklcali izdelan
dokument in se na njem,
Kolegom, izzwial (brisat, Koprai ipd
sprozitvi funkcije EXIT smo na to ze pozabili in
na racunalnikovo vprasanie o shranjenju spre-
memb odgovorili z »da« istim
imenom shranila zadnja, vzoréno demolirana
verzija, ki bo na disketi prekrila izvirni dober
dokument. Ker se to dokaj rado dogaia, za vaje
ali demonstracije programa nikoli ne uporabljaj-

disketah, ki nas varujejo pred neljubimi prese-
neceni

Izbire v besedil

zaprjer
2 ket onoto. wor 2 »ne« bo po-
menil, da ta verzija dokumenta ne bo shranjena
v delovnem pomnilniku in bo torej  brisanjem
dokument pred zapiranjem shra-

o tamed omenjenin funkci), nas
raéunainik ob sprogit i bo
 vpradal. P sapiraniu dokurentov ne prit
Skaimo tipk preniro, da e bl pravkar izdelans-

V osnovnem meniju urejevainika besedil lah-
ko v prvi (zgomnji) vrstici izbiramo med File, Eit,
Print, Select, Format, Options, Window.

FILE (file = datoteka, dokument)

Ponuja nam naslednje delovne opcije:

NEW: odpremo nov dokument, oziroma doku-
ment, ki je narejen z drugim delom programa.




izberemo tako,

ner. 2 bazo podator. To opal
da po pri ipk ALT + s smernimi
osvellimo ali zatemnimo napis NEW m pritene:
mo ENTER
vstop v Ze obstoje¢ dokument, shra-
i s s (0z. disku). Opcijo._izberemo
2T+ L osvetlimo napis OPEN, pritsnemo
ENTER, Na voljo nam 16, podopolis v sietre
katere izbiramo's tipko TAB (enote ali dokumen-
te) ali napisemo ime dokumenta, ki ga Zelimo
poklicat, in nato pritisnemo ENTER.
kument, ki smo ga na novo izdelali
ali obnovili, shranimo na eno od pomnilniskih
enot. Opcijo sprozimo z ALT + f, osvetlimo
SAVE in pritisnemo EN
0 opcijo imenujemo dokument,
¥iga shranimo. ime napisemo v ustreznem o
ru ¥ podmenij
SAVE ALL: shranimo vse obdelovane doku-
mente, vkljuéno z morebitnimi popravki, ki smo
jih vnesii vanje.
CLOSE: 8 10 opoifo konéamo delo z doku-

mentom.
s tem ukazom lahko zacasno preidemo

v operaciski sistem (DOS): v urejevalnik besedil

se vrnemo z ukazom

EoIT

ja EDIT v osnovnem meniju_omogoca
uve;an,u  tksta, Da bi ko 2 delom tokers gpra:
loceno manipulacio, ga moramo poprej
Gznacit,Tokst (znak. besede, vrahco, echtavon
a celoten dokument) canatujemo. s hunkclsio
tipko F8. Stevilo pritiskov na %o tigko poment
i vellkost oznatenega. teksta. 2 povratn
zmanjsanje obsega ze oznacenegz teksta pritis-
nemo tipko shift in nato — tolikokrat,
kolikor jepotrebno. Oznabevnme (EXTEND)
prakicemo s prliskom na tpko
oznaceni tekst preselimo na drugo
meaio v dorumenti. Ko ubes potrdimo s tipko
NTER, se moramo z oznacevalcem preseliti na
zeleno mesto v besedilu in ponovno pritisniti
tipko ENTER. Na prvotni lokaciji se tekst, ki smo
9a preselil, izbrise.
COPY: oznaceni tekst prekopiramo na drugo
mesto v dokumentu, izvirni tekst pa ostane tam,

mesto v besedilu in spet pritisnemo  tipko
ENTER,

DELETE: izbrisemo besedilo. To izvedemo ta-
ko, da osvetlimo tekst s tipko F8, nato z ALT
+ E izberemo opcijo EDIT v osnovnem meniju,
gvatio ukez: BELETE. in- prilism. tipko

UNDO: prekiicemo kateregakoli izmed prejs-
njih ukazov iz izbire EDIT, pod pogojem, da za
njimi niso bili izvrseni drugi ukazi. Ukaz UNDO

0 slediti ukazu, ki ga zelimo
preklicati, sicer ukaz UNDO ne bo deloval.
PRINT

S to izbiro tiskamo dokumente, narejene

2 Works. Sprozimo jo s pritiskom na ALT + P in
iz menija izberemo ustrezen ukaz.

PRINT: & tem ukazom 3proZimo prenos zna-
kov iz dokumenta v tiskalnik. Po pot
s tipko ENTER lanko v podmentju izberomo
Stevilo kopij, strani dokumenta, ki jih zelimo
odtisnt in obliko zpisa (dratt al drug nacin)

lo¢imo dimenzije izpisa na posa-

ccnors tormat yeto papirja, robove pri izpi-

su. lokacio osteviléenja strani in nacin tega
ostevilcenia (s m ali z dodanimi

menzij celotnega dokum
SELECT. ks SELEGT TEXT PRINTER prila-

godi ratunainik tipu tiskalnika. Po izbiri ukaza

se nam v podmeniju izpisejo instalirani tiskalni-

ki; izberemo svojega oz. tistega, ki je ponujene-

mu najbolj soroden.

SELECT

CT 50 nam na voljo trije podukaz,
‘obdelavi besedil omogocajo izvedbo
nasiednih Vunkm] (opcijo sprozimo s pritiskom

GO TO: v obseznejsem dokumentu (npr. 50
strani) se s tem ukazom hitreje preselimo na
zeleno stran in se izognemo zamudnemu lista-
nju strani oziroma zaslonov. V podmeni mora-
mo vnesti Stevilko strani, na katero se Zelimo
preseliti

SEARCH: v dokumentu odkrijemo polozaj be-
sede, ki o zelimo izbrisati ali popraviti. V pod-
meni vpisemo iskano besedo, ki mora biti izpi-
sana z enakimi zn eseda, ki jo iséemo.
Beseda se nam po pritisku na tipko ENTER
prikaze v tekstu 2 inverznimi  (osvetljenimi)
2naki.

REPLACE: v besedilu pois¢emo izbrano bese-
do (ali drugo skupino znakov) in jo zamenjamo

rej vpisati iskano besedo, se s tipko TAB prese-
Iiti na spodnjo vrstico in vanjo vpisati besedo, ki
naj bi zamen,m |5knn Ce izberemo REPLA-
CE, menjuj 0 besedo po jenem zapo-

edia bossaily REPLACE ALL,
5050 prisku 1 lpks, ENTER Eameniao ves
iskane besads v bssedil

i Eseome v pritiskom na tipki ALT
Oimogoga nam dolotanie iste znako in
njihovo oznacevanje ter razlicne funkcije obde-

lave besedila (poravnave, razmiki i
LAIN: ukaz PLAIN TEXT nam omogoéi pre-
Klic ze izvedenih drugih funkcij. Del dokumenta,
i ga zelimo oblikovati s tem ukazom, moramo

rdimo s pritiskom
Qznaceni tskst z3pustimo (po pritiskanju SHIFT
+ F8)'s tipko ESCAP!
EOLD: osvatien dei teksta poudarimo tako,
da se nam crke pri tiskanju izpisejo krepko.
UNDERLINE: podériaoSaleni ol skate, d

na tipko ENTER.

ga moramo poprej po Ze opisanem postopku
asvett, Podcrani del loketa na zasionu ni vi-
den in érta izpisu s tiskalnikom.

TALIC: sevetient el ke o0 e v posev:
nem tisku.

CHARACTER: ta ukaz nam omogoca razlicne
kombinacile prej navedenin treh ukazov, mozen
pa o tudiizpi precrtanega besedila (STRIKET-

HROUGH). Kombinacije izbiramo bodisi tako,
o' v oklesele B posasm s opcan s ke

& tipko ENTER in nato z navpiénimi smernimi
tipkami nastavimo razdelilnico za oba dela
slona na seleno mesto in razdeltey potrdimo
s ponovnim pritiskom na tipko ENTER.

Tekst lahko obdelujemo le v tistem delu, kjer
je oznatevalec. Oznacevalec selimo iz enega
dela zaslona v drugega s funkcilsko tipko F6.
Razdelitev zaslona prekiicemo tako, da posto-
pek ponovimo in razdeliino &rto 2 navpiéno
smerno tipko vnemo na zatetno pozicijo ter
pritisnemo tipko ENTER

ukaz SHOW RULER doloca, ali bo na
vrhu zaslona med pisanjem besedila prikazano
ravnilo ali ne.

SHOW ALL: z ukazom SHOW ALL CHARAC-
TER dolocamo ali bodo posebni znaki, ki jin
urejevalnik besedil uporablja za definiranje po-
stopkov v obdelavi teksta, prikazani na zaslonu

ali ne.
PAGINATIONS: s tem ukazom se avtomatsko
izvedeta prelom in osteviicenje strani v doku-
mentu. Na izbiro imamo tudi moznost rocnega
preloma strani.
WINDOW
V. tej opciii si lahko po potrebi priklicemo
program HELP, ki nam pri dolocenih postopkin
ponudi kratko raziago ~ pomot pri obdelavi
{eksta st 8o zg0di s pritiskom na tpko F1 Ce
osamezni obdelavi izvedeti kaj ve¢. si
Iahko prikiicemo tudi usuemo poglavie iz uéne-
92 programa TU
SETTINGS: po prin lega ukaza lahko v pod-
meniju izberer mbinacije zaslona
orMOr 10.0Mmogoca), mare. v Katerih
nam bo urejevalnik besedil sporocal parametre
strani, in avtomatsko oznacevanje nacionaini
valut (v verziji 2.0).
Funkcile tipkovrice in premikanie po besedilu
< (pustica levo): pomika oznacevalec (mar-
ker ali utripac) za eno &rko v levo
= {pustica desno): pomika oznatevales za
eno trko v desi
1 1pu§6lca gov} pomika oznacevalec za eno
vrstico navzg
: lpusbmn aon pomika oznacevalec za eno
vrstico navzdol
PRESLEDNICA (SPACE ali SPACEBAR): raz-
2a en znak v desno s praznimi pro-

n X, ali tako, I
opcije v okencih podmenija potrdimo s tipko
ENTER.

MAL: ukaz NORMAL PARAGRAPH nam
2a zeleno besedilo ponudi standardne (default
= privzete) vrednosti oz. oblike znakov in para-
metre dimenzij strani
LEFT: oznaceno besedilo porawnamo po le-
vem rot
CENTER: el besedila, ki ga moramo poprei
osvetliti, poravnamo tako, da je izhodisce robov
sredina strani (besedilo centriramo).
JUSTIFIED: tekst se poravna po leve in des-
nem robu, kot j
v opiji LAYOUT
EROLE sxaz SNGLE SPACE doloca enojni
{obicajni) razmik med vrsticami. Besedio, ki mu

o doloteno s parametr strani

PACE brise zna-
ke levo od oznacevalca in hkrati vrne oznaceva-
lec za po en znak v levo; & Cevalec na
zacetku vrstice prenese (oziroma doda) vrstico
K preiéni vrsic

EL (delete = izbrisati): izbrise znake desno
od Genatevaica (b6 en ek = tad rase

esta)

ALT (kontrolna tipka): s to tipko dologamo
drugim tipkam dodatne funkcije: (ALT + 1) nam
ponudi opcije Format iz osnovnega menija

CTRL (control, kontrolna tipka): tudi s to tip-
ko dolotamo drugim tipkam dodatne funkije

CTRL + . pomakne ozmacevalec za eno

besedo v a

1°% pomakne oznacevalec za eno
hsssdo v levo

CTRL + 1: pomakne. zaen od-

DOUBLE: ukaz DOUBLE SPAGE dolota cve)
ni razmik med vrsticami

PARAGRAPH: s tem ukazom izberemo kombi-
nacije prej$njih ukazov in jih z zbiro v podmeni-
ju in s pritiskom na ti R dologimo kot
raine 78 posamezno bessdllo

2 nam omogoca avtomatski pre-

skik ne dolcBons rSeAD e (pozici-
o). izpis praznega prostora, ki ga tabulator pre-
Skoti s posebnimi znaki (npr. s rto) in brisanje
tabulatorjev.

OPTIO!
Tu |xbwamo med dodatnimi moznostmi pr
obdelavi
SPLIT saaion ¥ doilentulrazdl mo natdva
dela. Ukaz je uporaben zlasti pri izvajanju funk-
cil COPY in MOVE v obseznejsih dokumentih
Izberemo ga tako, da osvetljeni ukaz potrdimo

savek navagor
CTRL + | pomakne oznatevalec za en od-
stayek navadol
CTRL + PG-UP= premakne oznacevalec na
il idion
CTRL + PG-DN= premakne oznacevalec na
kones zasiona
CTRL + HOME: preskoti na zatetek datoteke
(dokumenta)
CTRL + END: preskoti na konec datoteke
(dokumenta)
ME : vrne oznacevalec na zacetek vrstice
ND : vme oznacevalec na konec vrstice
PG-UP (page up = stran gor): vrne oznaceva-
lec na prej$nji zaslona
PG-DN (page down = stran dol): pomakne
oznacevalec na naslednii zasion
ESC (escape): tipka s tem ukazom nam omo-
goca prehod iz menijev nizjega nivoja v menije
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vigjega nivoja oz. v dokument, ki ga obdelujemo
CAPS LOCK: vkljuéi — izkljuéi pisanje z veliki-

imi erkami

mi Erkami
SHIFT (zatic): pisanje z vel
kot tipka ait.

ALT GR: ista funkci

Neposredni ukez! s pkovnice
kaza naprej se besedilo izpi-
su]s poudaneno ukaz preklicemo s CTRL
+ SPACE
CTRL + I: besedilo po ukazu

o man:y preklic: CTRL + 'SPACE
besedilo po_ukazu se izpisuje

pndcnano prekllbcmo s CTRL + SPACE

PO ukazu se zplsuie

SPAC

isuje nag-

o
pmenano prekllc SCTRC
CTRL+SHIFT+=: besedilo po s e izpi-
suje dvignjeno (npr. za mat. potence); prekiic
SCTAL + SPACE (v KEVBUS)
besedilo po ukazu se izpisuje
spuscena (o 2a kem. formule); prekicijemo

L o wwica £ ikasom naprej se bo
besedilo izpisovalo centrirano
CTRL + L: od wrstice z ukazom napre e bo
besedilo izpisovalo poraunano po lsvem robu
OTRL + R 0d vratics 2 ukazom napre] 56 50
besodlo zpisormI0 porEvrEnG PO Gotnem 100
CTRL + J: od vrstice 2 ukezom napre se bo
besedilo paravnavelo po lever in
o btk hastavit
dssaom porakne (s ponownim pritskom) tekst
2a en tabulator desno
: pomakne tabulatorsko nastavitev
v levo do levega roba (obratno kot CTRL + H)
SHIFT + ENTER: Voo oznacevslac 28 koneo
vrstice v tekoCi
TTAL + ENTER roémi prolom strani
W CTRL + MINUS: eltev besed na koncu v-

SCTAL + SHIFT + (=): povezava besed, ki jih
program na koncu vistie ne del £ lociom ():
velja le za amerisko tipkovnico
CTRL + SHIFT + SPACE: povezava dveh be-
sed, ki se na koncu vrstice ne razdelita, s pre-
sl
na polozaju oznacevalca se bo
odtisila Sevilk tekoc strani pri tisknju do-
kume
CrAL+ F-pri Uskaniu 6 i polclalu oznate-
valos octisne ime dokum
L.+ : priskanju' se W polataliozrate:
vaica odtisne

5
X

kanksa napolatal canate
vaga odans TokoS bos
+ 31 5 to kombinacijo vnesemo v tekst
tekot datum (Geloje 1o 7 ameriSko tipkovnico
KEYBUS, kijo vKlopimo s CTRL + ALT + F1
HIFT + :: v tekst vnesemo tekodi
tas. (deluo los tipkovnico KEVB vklopi-
1, nazaj na YU tipkovnico
uvsklnplmu s CTRL + ALT + F2)
ne neposredne ukaze lahko sprozimo
1l nsers Spocia v men EDIT

Matematiéne, statistiéne, finanéne
in druge funkcije

Podatke, ki jih zbiramo v bazi podatkov ali
preglednici Works, lahko obdelujemo z mate-
maticnimi, statisticnimi, financnimi, logiénimi in
drugimi funkcijami oz. s formulami na podiagi
teh funkcij, ki jih postavijamo na zelena mesta,
(npr. v celice preglednice). V te namene ima
Works 7 funki.

Matematiéne funkcije
ABS, splosna obiika ~ABS(): dje absolutno
vrednost_ Stevila  (Steviléne celice);
~78.99) die + sallcl +78.50
INT, splosna oblika : daje celi del te-
i nebeg decknbiners mwla brez zaokroze-
vanja; INT(9.9¢
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SQRT, splosna oblika =SQRT(x): daje kva-
dratni_Koren Stevila x. Npr. 7soamm izpise
V' Celico fzracunani Koren. Drugi nacin izpisa
formule za zraéun kvadratnega Korena naveds-

~(172). Za izracun kubicnega
ia bi morali napisati 99~ (1/3)

oo opnie; npr.
106, splun-obnka e s e
ti8ki (z 0snovo 10) I ali

i spleina bl <NAY —pot sl
doloéa (sporoca), da celica ni na voljo. Navadno
uporibila. 3. TUnkGHS —iF. npe, mIFlA:
oo, /ONA(.SQRT(AS)
na oblika r: sporoca

napak Vovadngso uporablja's funkcijo IF, npr.
Ao 087O.ERR(: SQRTIAS)
IF, splosna oblika =1 te_ma] potem_x.si-

log
umericne celis; npr —LOG“OD) da w20 n
=LOG(1.0000000E
oy splosna pned LN(xy izratuna naravni
logaritem (z osnovo e) danega Stevila x ali te-
viléne_celice; npr. ~LN(100) da ~4605+
=LN(EXP(5)) d
EXP, spiokna abika = ~EXP(x): oksponencial-
na funkcija. Izracunava X-to potenco Stevila
"a unkclja jo nasprotna funkeil LN. Kadar mo.-
ramo potencirat 2 dugano osnovo, Uporabimo
=2~(5) da »32«
i Z5(2)da s25e. Pri osriow © J lahko najveci

: vne:
il Tormuto wrodnot n 3 141592,
metricna konstanta)

SIN, splosna oblika =SIN(x): izrauna trigo-
nometréno funkoifo sinus vrednost . e kot
izrgzen v rada

se v zadano celico
{n = trigor

cer_y): je pogoj izpol-
o e Yae o ikt Wt (TRUE),

i¢i y (FALSE). Pri izrazanju pogoja
lahko uporabljamo logicne operatorje:

g3
.

- ensko
< - manjse
22 " nanige ai enako
> - vetje
> - vedje all enako
<> ~ ni enal

" Togiono NE
1.~ logiéno ALY

IF(D6< =200/D5=40,50,100) logiéno ALI
IF(~D6 57=200,A7,0.1%D6) logiéno NE
ISERR, sDIoAnA obliks =ISERR(x): dsjo wred-
nost »1 o rror) v nasprotnem
prmeru daje Ounkcqa oot S0 EALSE)
Funkcijo za vdelovanie kontrole

0S(x):

na vunkcua osinus. X jo ot rabany radianin
, splokoa oblika =TAN(): tgonometic-
na 0unkcl|u tangens. X je ko, izrazen v radianih
ATANZ, plosha obika ~ATANZ(xy): iracuna
arkus tangens koliénika xy in daje vrednost
v radianin za kot katerega tangens jo y/x. Pri
tem u redznake za x in y, tako da pokri-
je vse i kvagrants (kot v ob ~ndo +1)

Glede na predznak dobimo naslednie kote:

X ¥
pozitiven pozitiven
negativen pozu en.
negativen

pozitiven negativen

ATAN, splosna oblika =ATAN(x): trigonome-
tréna finksia arkus tangens. Daje vrednost
m 1 (od —rk 112 ok 112) 28 ko, katerega

tangen
ACOS, spln!m obl S(x): trigonome-
na funkol. arkis kosinus. Dale vrednost
(500 do ) za kot katerega kosinus je
X Kadar x i v obmogiu od —1 do 1, sporott

ASIN, splosna oblika =ASIN(x): trigonome-
triéna funkcija arkus sinus. Daje vrednost v radi-
anih (od —yx172 do ¥1/2) 28 kot. katerega
sinus je x. Kadar x ni v obmogju od —

e ERR

splosna oblika =MOD(x.y):
w del]unpa (kolicnik) Stevila ali numeriéne
X in y imenovalec. Kol

imaist prodznk kot itevec. npr. =MOD(3.2) i
»1; =MOD(- 3,2) d

N, sploia bl - =AOUND oy oo
krozevanje. Stevilo x lahko zaokro:
Cimainih mest. Vrodogt za X in. N sta lahko
vsebini_celic. Funkcijo zaokrozevanja lahko
kombiniramo 2z_opcijar
menija Fi npr.
—RouNn(z TZ80) da s3e;
UND(237.432,-2) d

RAND, splosna ok =RANDY: izbere nak
lju€no Stevilo v obmotju od 0 do 1, argumenta
e doloéamo. Za druga obmotia nakljuénin Ste-
vil_pa lahko formulo prilagodimo, npr.
=RAND()*100
Logitne funkcije

ISNA, sploam il <iSHAn): il ool
vrednost »1«, e (ot
sprotnem primer nx:u- eredtont 40,
Funkeijo uporabljamo za vdelovanje kontrole

ak.

FALSE, splosna oblika =FALSE(): napaéno.
Daje logi¢no niclo.
TRUE, splosna oblika =TRUE(): pravilno. Da-
je logiéno enico.

Finanéne funkcije
MT, splosna oblika =PMT(glavnica obresti-
(doba_vracila): odplacilo posojila. _lzratuna
da rezultat med...
0in k172
w*12in 0
—nin —nk1/2
—n%1/2in 0

obrok vracanja posojila na podiagi znane glav-
nice, obrestlin dobe wratanle

PV, splokna ,obresti,ob-
doble): sedanja. viednost. Rracuna. sedanio
vredndst fiksnih bodotih Wiaciob Hrsniobre.
stih za dano obdobj

- splodna oblika. ~FVivplasio,obrestob-

dobje): prihodnia vrednost. Izra¢una prihodnjo
vrednost fiksnih prihodniih vplacil ob fiksnih
obrestih za dano obdobje

RATE, splosna _oblika prihodnia-
_vrednost,sedanja vrednost,obdobie): lzratuna
obrestno mero, ki jo potrebujemo, da bi sedanja
vrednost investicijskih viozkov_dosegla dano
dnjo vrednost v dolocenem obdobju; npr.

RATE(250,180.5)

TERM, splosna oblika ~TERM(obrok,obresti
sedanja_v vrednosi): zracuna obdoble ki o po-
trebno za dosego dane prihodnje vrednosti ob
anam sbrotacn. Tha Goreunt e npr.
=TERM(22.7.5,200)

CTERM, splosna oblika
dota vrednostsedanja

bje (¢asovno mzdni e Dolmbno. da bi
oo Akant crestey meri naka sadania eednost

TERM(obrestibo-

Gosogls dano. prinodnio. vrednost; npr.~C-
TERM(7.5,180,250)
SLN, splosna oblika =SLN(nabavna_cena-

konéna_cena,obdobje): izracuna zmanjsanje
vrednosti osnovnega sredstva v dolocenem ca-
sovnem obdobju z uporabo metode »straight-
i ™ nacinu jo zmanjSevanje viednost
enakomerno v danem casovnem obdobju. Izra-
&una nam torej potrebna sredstva za amortizaci-
jo osnovnega sredstva v nem ob-
‘dobju. Koncna cena e cena osnovnega sredstva




ot Fone Select formt Dations Diew

MK DT i w8k
oo Wi s itasha 2

AFEC Jiwr gusad ot & rieici

P "

Juto

ini 7 60
oo Peulriens 31 610 L

ORI
TEC

610 Ll izpbljn o w2 m. v
0 Lhljaa preverka

ittt

Vindor nels

O M
5
i

H i

tm-lwm FELI XTI
[EXTERTNT ]

(IR T

rny
L8

200

s
e

i
o, e 100 12
i
I

ST LS Aoy T |
1w 2, "

Slika 3. Pregled baze na zaslonu List.

ob_koncu njegove Zivijenjske dobe;
=SLN(220,13,7)

IRR, splona oblika =IRR(predv.diskont.stop-
nja.obmocje): interna stopnja donosnosti. zra-
¢unava_priblizn

npr.

se
stavijenin iz prinodnin investcijskin stroskov in

Predvidena diskontna stopnia e
ma vrednosti  intor 0 1. Vrednosti
Vobmocju ceic:so negativne (sxm@m) in pozitv-
ne (donosi npr IRR(0.15,C3:

SYD, splosna oblika —SVD(nabuanoana—
onéna_cena.zividoba obdable): izracunava
zmanjSanje vrednosti osnovnega sredstva v do-
lecenem Sasomen obdoblu po metod »sum:

vrednost za ure med 0 in 23 (0z. 11 PM glede na
izbrani format)

MINUTE, splosna oblika =MINUTE(¢as): na
podlagi zaporedne Stevilke vnesenega casa da
vrednost za minute med 0 in 59

SECOND, splosna oblik

oo dveraic] s nn usreznern oot
u. To je vrednost $50
splosna  oblika =
vn): zadani izbor. Na pndlagl

podiagi zaporedne Stevilke vnesenega casa a
vrednost za sekunde med 0 in 59

Statisticne funkcij

SUM. splotna obli

Da vaoto vseh
=s

2 =SUM(obmotje): vaota
ih celic v danem obse-

gu; UM(AT MO) izpide sestoveK Stovic-
i calic v iniah 1-10 otoipca A

AVG, splosna oblika <AVG(obmocie): pov-
precje. Da srednjo vrednost numeriénih celic
v danem obmotiu. Prazne celics bodo prezte;
npr. =AVG(B1

COUNT. splash oblika =COUNT(0bmotje)
Stevec. Da Stevilo vseh celic, ki vsebujejo nume-
ritno wednostvdjuéno 2 i, Calic s ekstom
in praznin ne Steje; npr. =COUNT(F3:F22)

MIN, splosna_ obiika.

of-th jts«. Pri tem nacinu je zmanjge-
Vanjs vrednosti snovnega sredstva v zacetnem
obdobju porabe ospeseno;
npr.=SYD(220,13,9,7)

DDB, cena-
Kontna_Cena,2ivi.doba,obdobyey 1rabunave

zmanjéanjo vrednosti osnovnega sredstva v do-
Ioer sovnem obdobju po metodi »dou-
ble.declining balancer. Pritem natinu jo zman-
osnovnega sredstva v zacet-
uporabe  pospeseno;

7

NPV(diskontna stop-
to sedanjo vrednost pri
jih denarnin tokov (ti so lahko prihodnj
S odihi) ob flanl dakooinl stopn)
{obresinlmari. b Jo yrednost v |
0in 1. Obmatie je dolocena celic,
atore 50 vneseni prinodni denarni tokow
casovm interval,med njimi mora biti konstan-
ten, npr. =NPV(A3,C3:C5)

Casovne tunkcije

DATE, splogna obli telsto mesec dan):
datum. zpide  zaporedno- Stoviks dneva,
ustezs vnesanamu datumu, tako da so Setis

8 1.1:1900. ki Ima zaporedno Stevl
T~ DATE(1967, 19 da
, splosna oblika izpise zapo-

redno Stevilko tekocega A il podia-
g Po vnosu funk-

i
" preracunavn se
tudi vrednost funkcije

DAY, splosna oblika DAY(unum) na podia-

gi zaporedne stevilke dneva v datumu da zapo-
manu smnk cneva v mesecu (1=81); npr

»30¢; \Y(DA-
TEusav 10, :o);

ONTH, splbsna opia = =MONTH(datum): na
pndlagA zaporedne Stevi

iodn ok =YEAR(datum): n:
podiagi zaporedne Stevilke datuma da zapored-
o Stevilko leta (0-199); npr. ~YEAR(32080) da

TIME, splosna oblika
vnese zaporadno Stevilko(0=poin ol
.99999=malo pred polnocjo) doloéanega
casa. Ure o zratene s davi od 0-23 minute In
sekunde pa s Stevili od
HOUR. splodha abiks ~HOUR(Gas): na pod-
lagi zaporedne Stevilke vnesenega casa vpise

TME(urs minisek)

u; npr.
@

adunava varianco vrednosti, vneseni
celice v obmotju navedenem v oklepaju; npr.
=VAR(D5:D112)

STD, splosna oblika =STD(obmogje): stan-
dardr odlon, zratunava standardno daviaclo
vrednosti vneseni v celice v obmogiu, naved
nem v oklepaju; npr. :D112)

Tabelarne funkcije
VLOOKUP, splosna oblika =VLOOKUP(x.ob-
motje.stolpec): vertialno iskanje po tabel. Pr
tem je X kijuéna — izhodiscna (orientacijska)
vradnost, K Jo. 156smo v tabeli oz v danem
obmotiu iskanja. Za stolpec navedem
fedno Steviko stolpca tabele v preglednici.
katerega zelimo vzeti iskano v ki po
hodiséni vredno-
tevilko 0.
Vrednosti v posameznih stolpcih morajo_biti
enotnega formata in razvrséene narascajoce.
Kadar funkcija ne najde za
vrednosti, od dvema najoiima v tsbel

nainiio i jo doloCi za izhodiééno; npr
OKOUP(22,

,A3:012.3) nam v ol m»l i
u ceic A3 do DIz, poisce solpe
inostio 2 (ali naibizio nizioy i
Gleds na visticni poloza) najdene izhodisén
ere v tretjem stolpcu ustrezno iska-

no vrednost

HLOOKUP, splosna oblika ZHLOOKUP(xob-
motje,vrstica): horizontalno iskanje po tat
Tafunkcija deiuje anaiognd funkeili VOOKUP,
vendar za horizontalno iskanie; npr.

T e [} E
2 1 13 15
3 2% % 4%
4 $10  $20  $30

Formull < HLOOKUP(20,C2:142) nam v gor

tabeli na i3 vrstico z izhodiséno

osto. RAIDIZIO (1310) Visanost 20, To o red-
18 v prvi vrstici tabele. Iskano vrednost

F
17

5%
340

vrednosti V, izpi
aju; npr. za X=
Viednost va it

INDEX, splosna oblika =INDEX(obmotjestol-

pec,vrsta): prikaze aktualno vrednost celice

v danem obmotju, ki jo dolo¢a se¢isée danega

stolpca in vrstice. Dani obseg ima svoje stolpce

(oznacene na zgorniji meji danega obmogja) in

vrstice, oznacene na levi meji_obmoéja od
- n; npr. =INDEX(A5:G14,5.3)

COLS, splosna oblika =COLS(obmotje): na-
vede tevilo stolpcev v danem obmogju. Korist-
no, kadar namesto programskih koordinat upo-
rabljamo dano obmocie; npr. ~COLS(AT E1) da

2ac
(zpide viednost v2 28 Xe2

ROWS, splosna oblika =ROWS(obmotje): na-
vede Stevilo vrstic v danem obmogju. Koristno,
kadar namesto programski
ljamo dano obmote; npr.

koordinat uporab-
ROWS(AT:A5) da 5

‘Works v praksi

Seznam strank, serijska pisma in nalepke

novili smo detektivsko agencijo »Voh-

ljaée, kupili racunalnik, stranke nas obletavajo,
veselje. Na racunalnik tuintam natip

e nakazana. Seznam srank o

ki bo omo-
Gocala urejanje podatko. izdelavo seriski pi-
sem in nalepk za kuverte.

o podatkov v Works oblikujemo tako, da
v meniju File izberemo opcijo New in nato z zbi-
ro DATABASE aktiviramo zaslon oblikovanja ba-
ze podatkov. V verziji
Podatkov il nivoje: zasion za obiikovanje karto:
teénega formularja (DESIGN), zaslon Kartotet-
nega formularja i

0goca tudi oblikovanje.
Bazo podatkov Works si lahko predstavijiamo
ot Kartoteko z enakimi formularji (kartonéki), ki
vsebujejo po nasi Zelji oblikovane rubrike. Ko

nam baza najprej ponudi prazen zaslon, imeno-
van DESIGN, pricakuje od nas, da se bomo lotili
oblikovanja rubrik formularia

3 H l e

181 101 23

6% 7% 8%

$50 560 $70

Formularje (oz. bazo podatkov) obicajno naj-
prej poimenujemo z naslovom, ki ustreza vsebi-
ni. V ta namen se preselimo z osvetljenim ozna-
Gevalcem na tisti polozaj na zaslonu, kjer naj se
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zatne naslov, in odtipkamo »STRANKE DETEK-
TIVSKE AGENCIE VOHLJAC«. S pritiskom na
tipko Enter vnesemo naslov formularja na Zele-
no mesto. Na enak natin vstavimo v formular
tudi morebitne komentare ali pojasnila k posa-
meznim rubrikam. Nekoliko drugace oblikuje-
mo rubrike, ki 5o predvidene za vnos podatkov.
Pri teh moramo imena rubrik opremiti Se z dvo-
picjem (). V nasem primeru bomo rubriko za
priimke strank oblikovali tako, da osvetljeni oz-
natevalec preselimo na Zeleno mesto na zaslo-
nu, odtipkamo besedo PRIMEK: (z dvopicjem)
in pritisnemo Enter. Works v tem primeru poleg
imena rubrike oblikuje tudi rubriko (oznateno
5 érto), v Katero bomo vnasal
2.0 nas pred oblikovanjem posamezne rubrike
rasa Se po dolzini rubrike, v verziji 1.0

dolzino glede na predvideno vsebino korigira-
mo z opcijo Width iz menija Format. Pri rubriki
Priimek bo obicajno zadostovala korekcija dol-
Zine rubrike na 35 znakov (nekateri imajo dva
s Ka).

koncajmo formularstrank nase namiSiene
detektivske firm postopku obliku-
jemo se druge ibrve i s et racetal

wdi daljsi vnosi, bomo spremenili tudi dolzino.
Tako bomo rubriki ZADEVA: dologili dol2ino 66
znakov in rubriki ULICA: 50 znakov. Dolzino
rubrik lahko tudi pozneje popravijamo glede na
dolzino numeriénih ali opisnih vnosov vanje. Za
2gled i bo dolzina rubri slike

Omenili smo ze, da nosi v rubrike
ok mimorEnd (¢l ke lovajamo reZhénG
matematiéne operacie) ali pa opisni v obliki
teksta, Da bl imel numericni vnos! v rubrikah
ustrezen videz in pomen, je potrebno tovrstng
rubrike ustrezno pri i dolodit format
vnosa. @am, predvidenim za
Vnos.datumov.al asounih pogatkor (START
“ZADEVE, RESENG. DNE, OBDELAVA NI do-
io¢ili casovni format. To storimo tako, da se
2 oznacevalcem postavimo na rubriko (jo.osvet-
iimo), aktiviramo meni Format in v njem sprozi-
mo opcijo Time/Date, znotraj te pa postavimo

s
3

Slika 4. Sablona za izpis serijskih pisem.

pike v oklepaje pri Day, Month, Year in pri Short
fer potrdimo z Enter. Ponovimo za pazsbliive
tabulatorsko in smernimi tip-
Kam: 5 tom smo doloil K nain izpisova-
nja datumov v obravnavani rubri

atere nameravamo vpisovati denarne zneske
{ONEVNICE-DIN ic), pa bomo dolocil format,
K bo uposteval abicaino zplsovan
neskov.V meniju bomo aktwirall opcio
Fixed ai pa Comma (sleanja nuc tud polozaino
locilo po_tisocicah) in_potrdili ponujeni izpis
2 dvema decimalkama. Verzija 2.0 omogoéa po-
polnejso prireditev izpisa denarnih zneskov (s
predelavo datoteke INTL.RSC) nasemu pravopi-
su in valuti, zato lahko v njej namesto prejsnjin
dveh uporabimo opcijo Currency.

FORM (v verziji 2.0 o ni
potrebno, ker sta zaslona zdruzena).

V zaslonu vnosa (Form) je osvetljeno le polje
vnosa tiste rubrike, na Kateri je trenutno oznace-
valec. V osvetlieno polje lahko vnasamo ustrez-
ne podatke. Med polii vnosa se selimo s smerni-
mi tipkami (v verziji 2.0 s tabulatorsko tipko!!)
Vliniji menijev se nam zdaj ponuja devet meni-
jev namesto treh iz zaslona Design. Levo spodaj
v statusni iniji lahko odgitamo stevilo vseh od-
prtih formulariev in zaporedno stevilko tekoce-
ga formularja (na zacetku je to 1/1). Vnasanje
podatkov je mogoce v zaslonu Form ali pa v za-
slonu List. V slednjoga preidemo tako. da y me-
niju Options aktiviramo opcijo View List. V 2
istocasno kaze vsebina rubrik vseh
Tormulariov bili vidni tudi daljsi
nosi v posamesnin. rubrikah,  moramo’ tudi
v tem zaslonu ustrezno popraviti dimenzije ce-
lic. To storimo 2 aktiviranjem menija

katerem 2 izbiro opcije Width povecamo ali
zmanjsamo trenutno osvetljeni celici obseg za
ustrezno Stevilo znakov. Iz zaslona List preide-

0 nazaj v zaslon Form z aktiviranjem menija
Options in izbiro opcije View Form. Zdaj lahko
zaénemo vnasati podatke.

Prva stranka nase agencije je bila gospa Juli-
jana Medlica, ki je bila za svojega izgublienega
&rmega muca 2 belo tacko pripravijena zrtvovati

se. Kako smo podatke gospe Julijane vnesli

VOHLJAC do.o.
Detektivska agencija

Ljubljana, 6.5.1991

<TITULA> <IME> <PRIIMEK>
<ULICA>

<POBTA>

<ZADEVA>" opravili
Je nase
dvignilo na <VSI STROSKI> din

d.0.0, v nasprotnem pr:
Postapke'v VABL sadevi uetavitl.

| 2 detektivekimi pozdravi

Vohljas 1.r.

Spostovan<x> <TTTULA> <IME> <PRIIMEK>!
Naga slavna detektivska firma si dovoljuje

Ze za <OBDELAVA DNI> dni
poslovne stroske skupaj s

Vas prijazni predujem v visini <PREDUJEM> dih navedenih

2lgo. tes poksive. Upodtevaie nevedeno, vae prosims sa mine
ritje razlike do viSine nastalih strofkov. Razliko v znesku
CRERoRE> “ain naxazne v petih dneh na nad ragun pri Pufarski banki

ru bomo z najglobljim obzalovanjem prisiljeni

spomniti vas,
preiskovalnega
posebnimi izdatki

stroskov Ze
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vustrezne rubrike, je mo¢ videti na sk 2.8 tek
stualnimi vnosi ne bi smeli im v, priimek
vpisemo pac v rubriko Priimek:, riko
ime:, v rubriki Zadeva opisemo primer itd. Pri
datumskih rubrikah moramo upostevati nacin
izpisa datumov, ki je v osnovni ponudbi ameri-
$ki (u je sosledje mesec/dan/leto). Za izpis datu-
ju dan/mesec/leto moramo najprej
meniju Window aktivirati opcijo Settings in

int'l A ali Inti B (ve
LI i Lo
drzavi moramo prilagoditi tudi natin izpisa da-
tumow V verzi 1. moramo npr. casoune enote
med sebojlocevali z lomnica (), mectem ko je
b mogoce zbrati i Iocevanje s piko.
Ce tega ne upns«evamo program sicer sprejme
vendar ne kot ¢asovn podatek
iniji levo zgoraj se
“hesen tokst vedno zatenia 2 narekovaem (-
numenbm in ¢asovni podatki pa brez njeg:
o START_ZADEVE: wpisemo datum
npr. 15591 (a1 15,291 prLV 2.0) Rubiki AESE:
N NE: e o poclril asuns fonkcio. 4
Do Jomala 1kodi Gaum iz racunainikove ure. 1o
Io funkcija NOWO). Funkcie i formue vpieuje
v celice tako, da na zacetku izpisa funkcije
postavimo. enaci_ (=). Omenjeno funkcijo 72
modeiniunos tekocega datuma voi
lco kot =NOW(. Pinedokoncanin primerin bo
v te] rubriki vedno teko i 76 razrese-
ik pa Tunkeha ne b6 i ovrala poznefsega
rotnega vnosa datuma resitve zadev
Preéni rubriki smo dodalfunkcio, 2daj pa i
oglejmo napisemo formulo, ki v teko-
S e e unave tei Ol o saria Taeve
do njene resitve oz. do tekocega datuma. For-
mula, kijo bomo vnesii v rubriko OBDELAVA_D-
Nz, je taka:
~MONTH(RESENO- DNE—START ZADEVE,
)%30-+(DAY(RESENO_DNE - STA

Formula najprej izraduna Stevilo mesecev od
starta do konca zadeve, jih pomnoi s Stevilom
dni poprecnega meseca, tem dnevom doda Ste-
vilo dni izven polnih mesecev in odsteje mesec
dni, ki bi se zaradi viska dvakrat Stel. Za naso
agencijo n 28 prikaz e formula uporabna, sicer
pa ni ravno natan
agencia posije tako, da 7a veak dan

obravnave posamezne strankam za-
ratunava dnevnice po tarifi 150 din. Da bi izra-
¢un_opravil_program sam, bomo v rubriko
DNEVNICE_DIN: vnesli naslednjo formulo:

=OBDELAVA DNI%150

Poleg pavsalnih dnevnic morajo_stranke
agenciji pokriti tudi vse morebitne dodatne stro-
Ske, nujne za resitev zadeve, v dejanskem zne-
sku. V ta namen sta oblikovani rubriki za opis in
vpis stroskov v denarnem znesku. Iz dnevnic in
dodatnin strosikov zratunamo. skupno. ceno
storive po for

BNEURICE B+ STROSKI DIN
ki 0 vnesemo v rubriko VSL_STROSKI
Seveda pravi detektiv vedno preveri resnost in

stoval, saj je macek prisilil agencijo v nakup
ga spravili s tezko dostopne-
dstresja. Zaradi tega ima agencija do go-
spe Julijane terjatev v visini 1800 din. Brez do-
datnega stroska z lestvijo bi imela lastnica muce
pr agencili dobropis v visini 400 din. Seveda
pricakujemo, d: morebitne terjatve
i dolgove agencije do srank izracunal sar
je priloznost za uporabo logicne funkcije IF, ki
b izpolnityi zadanega pogoja opravi doloceno
operacijo, Ge pa pogoj (IF = ce) i izpolnjen.iz-
T

vede nekaj drugega. Tako v rubriko TERJATEV.
zapisemo funkcijo:
2 (VS STROSKI 0SBPREDUJEM VSI-
~STROSKI-PREDUJEM,0)




in v rubriko DOLG: funk
(VS STROSKI* 057PREDUJEM PREDU-
JEM-VSLSTRO!

To prevedeno om oo 0 v st manj-
$i od predujma, napisi razliko med predujmom
in vsemi stroski, sicer napisi niclo. Ko smo vne-
sli funkcijo e v zadnjo rubriko, nas pritisk na

naare s

rubrikes funkiio, rtisnemo tipko F8 n s smer-
no tipko navzdol os

tudi vnose drugih podatkov strank nase agenci-
ie 1gre, sliko 3).
pega dne se lastnik nase agencije ob po-
i podatke v rubriki TERJATEV: raztogoti
in se odioci poslati svojim strankam resno pi-
ce (mi smo detektivska agencija, ne pa do-
brodelna ustanova). Seveda se mu upira sestav-
ljati za vsako stranko posebno pismo. Na sreco
ima v Works izdelano bazo podatkov o strankah.
To mu omogota, da sestav en sam koncept
pisma, ki ga program nato priredi za vsako
stranki posebej. Modul za obdelavo besedil

poprej odprta (to je priklicana v pomnilnik). Po-
datke vstavijamo v del teksta serijskih pisem
tako, da na izbrano mesto vstavimo posebej
oznateno ime ustrezne rubrike iz baze podat-
ko

iskano n njenc ime ¢ pritskom na Enter vnese-
mo na Zeleni polozaj v 0 je polozaj,
Kjer smo pred vnosom

Kaksen je videti koncept dopisa nase agencij
strankam, z vnesenimi imeni rubrik, iz katerih
bomo jemali podatke, nam kaze slika 4. Na pod-

ol tega koncepla program ssstavi dopis za

©. 28 pisanie seriskin pisem je v meniju
rge (v verziji 1.0in Print Form
Conerssve 0). Tudi pri tiskanju mora biti poprej
odprta tista baza, iz katere zelimo podatke jema-

c3s

opraviprogram in e imamo kuvert  okenciin
tavitev vnosa iz ru

i naslovi primetno nameril,nam nit pisemske

nalepke niso potre!

Izdelava nalepk Ae odobna izdelavi seriskin
pisem. Prav tako uporabimo podatke iz baze.
Odpremo nov dokument besednega procesorja
in na zacetek z opisanim postopkom vnssemo
imena rubrik iz izbrane baze. Pri razporeditvi
moramo_upostevati velikost razpolozijivin na-
lepk. tj pa moram prlagodit tud forma st
ni. To dosezemo z vstopom v meni Print, kjer
aktiviramo opcijo-Layout. V el spremenimo
dimenzije vseh robov (Margin) na . Dolzi-
o (Length) in irino (Width) strani prilagodimo
dimenziji nalepk in izbrisemo vse morebitne iz-

rasa po bazi in dimen: ki jih po
potrebi popravimo in nam ponum pas
nih odtisov ene nalepke z witve tiskal-
Tika. Dokurment 2 oblikovanimi raarikam in pri-
rejenim formatom za nase nalepke je pametno
shraniti za ponovno poznej$o rabo.

proizvodi in storitve
Iz naega programa vam po izredno ugodib cenzh -

servis

i poobaen sevs s0: Suboti, Vinkovih, Slavon
skom Brodu, ik, Bicovas, Bihcu, Varaidiny, Zabo-
knybucbﬂ Karloveu, Svllm Zadm, Rijeki, Bujah, Slo- o IBMkamptnhlmmmlmsmmmPCW \T286/
Bistric Smarje-Sapu, Ljublani, Ajdovitinin Novi 86/486 2 operaciskim sitemom MS DOS

abiSe siteme PC AT396/486 2 operaciskin

. vauw
sistemom QNX, XENIX in UNIX

@ EthernetLAN loklne acunanike mreie (Novel)

@ opremo 2 egitriane delovnega casas pomoo mag

b artc
profesonalne graficae poste 2 nacrovarie
zlofniétvo

opemoza
@ tskalike Mamesmam Tall in dugo perferno

apremo
@ aplikatimo progamsko opremo za podporo posvania

v podictih in ustanovah
@ orginano lcencoo programsko opemo 2 dokumena-

djo
@ izobradevalne soritve

L, AVIOMATIZACIJA PROCESOV, PRVOMAJSKA 124, 65000
'NOVA GORICA, TEL. (065) 26-51, 26-622, 25-41, FAKS: (065) 26565

prinodnjic
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SIMULACT/A LETENJA F-19 STEALTH FIGHTER

Nevidni noéni lovec

AALES KUMAR

Le\zlo F-117Ajo pric poleteloleta
1981 kot prototip 2 0znako F-1
18 198350 ga 2o uporabliliv i
skem vojnem letalstvu pod novo oz-
nako F-117A Znagilno zanj je, da
opravija misije ponogiin da je lahko
neviden za radarje. To mu omogoéa
zelo plostata oblika. Poleg tega ima
motne motilce raket tipa zemlja-
zrak in zrak-zrak (EGM in IRJ). Leta-
o ima nosilce raket in bomb, ki st
ket v rupy letala. Zaprt 50 5 pre.
micnimi vrati. Ce so premncna vrata
odprta, se p moznos!
kleo! \e(alo tacia o lastnost
. Pred izbiro pilota morate
iantiicrat! ttaio, Ge-g8 iGN
rate napacno, vas racunainik pre-
stavi na trenin
pravilno indentificirali, izbirate pilo-

ubit v aki (KIA), prtisnito Esc in
napisite novo ime. cija se d

Q5 St lokaciiah: Libja, Per-
zijski zaliv, Severna Evropa, Srednja

Na prvih treh lokacijah so letalo-
nosilke. Nato izbirate vrsto vojne
(cold war, limited war, conventional

Na voljo imate Se 8tii opcije: Stri-
ke Missions, Strike Training in Air
Training Missions. Ce izberete Stri-
ke Missions, so vasi glavni cilj so-
vraznikovi koperiski objeki, Ge izbe-
Air i gl
cili v zraku. Pri izbiri Air Training
Missions ali Strike Training Missi-
ons boste vadili napade na cilje. Po
konéani izbiri se vam pokazejo nove
opcije. Izbrati morate stopnje izku-
Senosti_nasprotnikovin_pilotov in
Tjudi v radarskih postajah in hitrost
reagiranja na odkitje vasega letala
na radarskih zaslonin. Nato izbirate
tezavnostne stopnje pri pristanku
(za zacetnike priporocam izbiro No
h, kar pomeni brez nesreée pri
pristajanju).

Po koncani izbiri se prikaze zem-
ljevid. Na desni strani zaslona je me-
ni. Glede na izbiro lahko vidite, kje
50 sovraznikova letalisca, njegove
Iadje, radarji z raketami SAM, katera

vesile in katere cilje morate napasti.
Za nadaljevanje izberite opcijo Exit
in izberite Se letalo F-19 ali F-117A

Letali se v simulaciji razlikujeta le
po_obliki, pilotski kabini pa imata
enaki. Po izbiri letala racunalnik

no izbiro opcij ali pa zacetek simu-
lacije z opcijo Begin Mission. Ce
izberete Begin Mission, se prikaze
pilotska_kabina letala, ¢e izberete
New Order pa se vrnete na zacetek.
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Opis kabine

polja, ki ponazarjajo poskod-
ba = a vsako poskodbo pordeti eno
2 - zaslon, Ki ponazaria zemijevid
TAG, Na zemijovidu se narissio
ot nnwgam,sks eratns todke s
ypoints) s g
P i v orotle ' top
(1000 izstrelkov), vrsta_orozja se
spreminja s tipko
4 — hitrost;
§ - slla priiska na piota sl O
6 — kotne stopinje. Na kotni
iah | rdse zhak. K prikaze v kateri
smeri je dolocena obratna tocka. Te
tathe na clle in pristajaing stezo
vam raéunainik sam doloci, zato
a6t znak vedno kaze na glavii cl
Ko unicite glavni cilj, racunalnik
sam izbere crug) il
rilec, kaze v koliksni meri je
letalo nevidno za radarje: ima Stiri
kazalce:
- Uipanje TRAK pomen, da vas jo
ujel in da niste
a2 oveins. Giochl nota napad
raka In mnzigno_obstrelsvanie
2 raketami tipa zemlja-zrak.
— utripanje FUEL pomeni, da ste
brez goriva. Se dva merilca kazeta,
koliko manjka do odkritja vase pri-
sotnosti v zraku. Tanka bela érta
aj vas bodo odkili radarji
v sovraznikovih letalih. Debela rde-
¢a ¢rta kaze, kdaj vas bodo odkrili
sovraznikovi radarji na kopnem;
B S B cnael oy
zak, zrakezemija in NAV

m e merjena v ft (feets-
viji;

n ~ indikator aktiviranja zavor in
akrilc:

12~ azaloc nagib

13  zasion, i kaze podate o loci
rani tarci, pregled orozja, poskod-
be, obratne tocke s podatki in izpis
misije;

14in 15 — utripanie I-ja ali R-a, po-
meni veéjo verjetnost, da_boste
kmalu zadeti. Mozna resitev je le, da
aktivirate vabo:

16 — ECM (Electronic Counter Me-
asuves) aktivno elektronsko mo-

" sav 1pcbel||ev pomeni, da je
hangnr od

9 DCV (pobelitev pomeni, da je
ativirana vaba):

- FUEL 1kolv¢ml goriva).
Tlpke

= vrnitev v kabino, F2 = vrsta
V)

njanje obratni
numericni tipkovnici pri atarijy 2l
smerne tipke na numericnom dol
tipkovnice pri amigi ail PCu.
LS izpis mi
Taketne vabe (lres). 2
E

vabl 1de

ranje _hangerja,
0 = zracne zavore, +, = mo¢ motor-
ja, C = cel pogled naprej, Y = po-
vetanjo (zoom), amanisanie (unzc-
8 ~ menjava cija, N ~ nepo-
meron ol @nje ciljev levo
(nacking lof). . = iskanje cilv des.
no (tracking right), BACKSPACE
= aktiviranje topa, . = iskanje ciljev
zadaj (tracking rear), - anje
cllev spredj (iacking ahoac). alt
= detalji na TAG, alt v = jakost
Soka, ot o = provior, i = e
nje, alt n = noc ali dan, alt i
Savhen” Tokacile. na. sever, "ai

prestavitev lokacije na zahod, ait
prestavitev lokacije na vzhod, ait
prestavitev lokacije na jug, alt
povecanje vsega orozja na 9,
it F1 = pogled na letalo od zadal.
F2 = pogled namisijenega zasledo-

pogled na
raketo, s pogled iz smeri,
Kjer je lociran i, F6 = pregled na

etz etaisea o proprost. Driite
pritisnjeno tipko »-+«, dokler hi
Sseta. S0 moh . potsnte
igraino palico k sebi. Ko ste v zraku.
rilsnte tpko »

e Keionos 14, ne pozbite
priinte Npko e, da boste deakl
ol sevots. Do preega cija pice-

0, da se naravnamo na rde¢
znak. Priporocam, da se spustite
pod 1000 Gevijev, ker ste na veéi
visini bolj izpostavijeni odkritju na
radarskih zaslonih. Ko letite proti
cilju, vam svetujem, da aktivirate IRJ
in ne ECM. ECM aktivirajte le, ko
sovraznikova raketa leti proti vam,
kajti_aktivni ECM oddaja motilne
signale v raketo in radar na tieh

B

lahko zazna, od kod prihajajo vasi
signall To lastnost simuiacia tudi
upgbtev

a vas izstrelili raketo,
viiucite EGM in ko o raketa dovol
blizu vasega letala, aktivirate proti-

radarske in _pr
(chaffs in flares). Ce pa to ne poma-
ga, boste morali ukrepati z drugo
vabo (decoy). Vabil uspe N 99% pri-

te cilju, ga lahko unicite iz daljave
& ko e nad nim. Za napad iz
daljave priporocam _rakete

rik. K i lahko izsreite 3 mil
pred ciliem. Za napad nad ciljem pa

priporotam lzsersko vodene bombe

posegih v Iraku. Rakete je zelo lah-

EIROST@/.JW

DA, prejet zelim propagandni material vasega podietja.
Kupon posljite na naslov nase Tréne sluzbe v Mariboru.
_'xUPoN}

KUPOI

i




ko uporabliati in Se lazje zadeti cilj
2 njimi, zato ne bom opisoval po-
stopka uporabe. Bombe je nekoliko
tezje uporabliati, zato bom opisal

etnike. Obrnite se
proti cilju in ga locirajte s tipko »/«
(tracking ahead). Po navadi je ve¢
ciljev, zato poiscite Gil] s tipko »Bw
in pocakajte, da pridete dovolj blizu
cilja. Nato izberite tip bombe, ki jo

3

zmanjuje s priblizevanjem k cilju.
Ko sta konca érte gisto skupaj pritis-

nite FIRE na igralni palici in bomba
poletela na cill. Ko ste odvrgii
bombo, lahko gledate, kje se bo raz-
letela, s tipko SHIFT + F4. Misija bo
velikokrat zahtevala, da boste mora-
Ii slikati_pomembne  sovraznikove
objekte, kot na primer operativno
eksperimentaino radarsko postajo
imi raketami zemlja-zral
Fotografirajte_podobno_ kot pri
bombandiranju, e da zberite kame-
ro. Ko odprete hangar, se na spod-
nji strani HUD-a pokaz
merite spodnji krizec na cilj in poka-
zala se bo slika cilia, ki se bo vecala
s priblizevanjem. Pritiskaj
igraini palici, dokler se na vrhu
HUD-a ne pokaze sorocilo »Target
photographet«. V simulaci
tezje pristajati, ker so letalisc:
kratka. Pomagaite si z ILS (Instructi-
on Landing Gstem). Ko bo premika-
joga se horizontaina in vertikaina
&rta vizey, zaénite
spysicati letalo na letal
esno opravili misiio
boste odlikovani ali pa boste napre-
dovali. Po vsaki misiji se pojavi zem-
ljevid, v_katerem lahko izberete
opio Rewiey Mission, id ride po
zemljevidu pot, ki ste jo narec
pokaze totke za vsako izvedeno ak-
cijo. Po_konéanem porogilu_smo
spet pri seznamu pilotov. To je ena
najboljsih simulacij etenja. Igro od-
Hkujoio odiitni zvocni sfedin vl

CLASBA Z AMIGO

Audiomaster III
seze v deveto vas

BOSTJAN TROHA

torjev: Futurs Sound (Applisd Visi

iprei si poglejmo, kaksna je raz-
lika med digitalizacijo in sintetizaci-
Io. Dightaizacia je pretvorba nedis-

SintllzAc pa Jo prces, on Kate:
rem racunalnik sam tvori zvok, naj
si bo to govor (spomnimo se oslad-
nega HAL-a 9000) ali pa glasba.
V mejah hisnega racunainistva se
srecujemo predvsem z digitalizacijo
2vokain sike, poznamo pa tudi dru-
ge vrste digitalizacije, npr. v geode-
Zij, kjer je ta proces ze rutina, am-
pak o tem mogoce kdaj drugic.

Da spravimo zvok v digitaino obli-
ko, potrebujemo digitalizator. To je
preprost hardverski dodatek, ki ga

viaknemo v paraleina ali serijska
vrata (za tiskalnik ali igraino palico)
V skatli, ki ni vecja od avdio kasete,
se skriva

(Mimetics), Ma-
StorSound (Microdeal, AMAS. (M
crodeal) in StarSound (Datel),
Frekvenca snemanja je odvisna
od digitalizatorja in se giblje med 56
KHz (Hi Speed, mono) do 14 Kz
(Psound 3, stereo). Snemamo lahko
sterso n mono (odvisno od ditali
zatorja) s hitrostmi od 200
38000 5ps (uzorcev na sekundo)
Navadno so posnetki narejeni 8363
sps, kar jo najugodnelis razmerie
med porabo bajtov in kv
Vet 6 vaftov v sokunch, valtinals
je zvok, pa tudi visoke frekvence se
lazje ujamejo. Poraba pomnilnika se
seveda poveca, Ce snemamo v ste-
reu, in scer za dvakrat,hkrat pa so
snemalne frekvence za prit
oo niZjo Kot pii Moo tehnik.
manje nam AM Il olajsa
2 opcilo Monitor, ki v realnem casu
icni iz-

ga signala v digitaine podatke. Za
amigo e teh naprav »malo morje,«
tako da je tezje izbrati pravo napra-
vo kot digitalizirati. Poznamo naj-
enostavnejse naprave z enim

=%

gled zvoka in prek izhoda avdio

hod kvaliteto snemanja. Ni pa nobe-

ne softverske nastavitve, tako da bo

treba glasnost, Sume, base in ostale

parametre nastavijati na izvoru zvo-
e

iz-

nas razocarajo z enokanalnim (mo-
o) 2vokom in slabo kvaliteto, kopi-
co stereo digitalizatorjev ter sofisti-
cirane naprave, ki vkljucujejo me-
salno_ mizo (in prazno denarnico).
Toliko o torej o trdinah (tako je
uspelo_prevesti

znanemu slovenskemu_jezikoslov-
cu, software = mehkina).

Zmogljivosti

torska g
1o petroal, sa so moral vektorizi-
rati vso Srednjo Evropo in druge
dele sveta. Z nekaj truda in potrpez-
ljivosti boste z lahkoto opravijali mi-
sife. Zelim vam veliko srece.

Zalozniska hisa Aegis Develop-
ment e tistim, ki se ukvarjajo z glas-
7 2e polepsala

mamo

bo, daljneg:

jah (AM 1, 1) je program podpiral le

enostavne digitalizatorje, zdruzljive

s standardom PerfectSound (Sun-

Rize Industries). V AM llf pa so pro-

gramerji vdelali $e podporne rutine
di

Ll
“"‘\‘ i

Wit 4
)

G
wor

igitaliza-

m
mrLo%glw

Fﬂﬁt
e e

ka ali (e je
opremljen z ustreznimi potenciome-
tn). Zacetek snemena lanko nasta-
maticno: ko v digitali-
Zator pride 2vok, 5o snemanje 3pro-
# (Voice Activated VOX). Mejo glas-
nosti, pri kateri se snemanje sprozi
lahko “poljubno_nastavijamo- med
enim in 127 decibeli (npr.: 105 dB je
piskanje zraénih turbin). Snemanje
lahko prekinete s pritiskom na glo-
daléevo desno tipko, AM Iil pa bo
izrezal neporablien pomnilnik.

Posebni ucinki

Dve tretjini zaslona zaseda velik
in pregleden osciloskopski prikaz
posnetka. V' stereu je osciloskop
razdeljen na dva dela, zgoraj je levi
kanal, spodaj pa desni. Prikaz je
razloden (svetlo zelena na &mi pod-
lagi), in ne prikaze vsakega bajta
posebej, ampak le najznacilnejse iz
skupine vecih bajtov. Posnetek si
lahko ogledamo od blizu s poljub-
nim zoomom, Kjer je v konéni fazi
prikazan vsak bajt. Na osciloskopu
sta Se dve rumeni pokoncni ¢rti, ki
dolocata zacetek in konec zanke,

zlasti uporabno pri reira-
oju Instrumentov tipa brass in wind,
Stevec v desnem zgornjem kotu os-
cibeiupe kais pesicla: luriofia

v baitih ali sekundah, lahko pa ga
tudi izkopite. Ostali del zaslona je
namenjen kontrolni ploséi, kjer do-
logamo glasnost posnetka, nicelne
tocke (to so deli, ki niso posneti in
jih lahko brez $kode pobrisemo),
zanke in zoom. Vegina funkcij in
ukazov je uporabna ele, ko doloci
mo izsek (Range). Izsek dologimo
podobno Kot pri urejevalnikih bese-
dil: z misko nakazemo zacetek izse-
ka, pri tisnemo desni gumb in jo
viegemo do zeljenega konca izseka.

Izsek lahko kopiramo na Katerokoli
pozicijo_posnetka, ecamo
2200mom, obraéamo in zmanjsamo
ali povecamo glasnost

e narotamo iz menija SIFX
(Special Effects). Z Echom dodaija-
mo posnetku odmeve ali zakasnitve.
ki jih nastavimo s tremi parametri
trajanje odmeva, ¢as med dvema
odmevoma in Stevilo odmevov (tu-
kaj je vdelana tudi opcija Auto, ki
samodejno nastavi stevilo odmevov.
glede na ve¢jo ali manjso glasnost
v posnetku). Opcija Backwards obr-
ne posnetek, tako da ga slisimo od
zadaj. V stereo nacinu lahko mesa-
mo oba kanala. To operacijo kon-
troliramo 2 dvema_parametroma:
Volume in Flange, s cimer doloca-
mo velikost utezi enega ali drugega

in koncu izseka posebej. Tudi globi-
na posnetka je nastavijiva, kar pride
prav, ko zelite uglasiti posnetek na
doloceno not

Med presledki sta tu Se dve opciji
v realnem ¢asu. Prva je Real-Time
Echo, ki dodaja Zeljen odmev signa-
Wil o e Sgizmor
ga pa je Real-Time ki doda
SVoku Se docaten giobiy ai vig)
signal  nsstavvim zamikom. U
nek je podoben kot v filmin tipa
Exorcist potrebuiete s e ogila, ia
bo obrnil glavo za 180 stopinj (ali pa
fizioterapevta, ki bo obrnil kar va-
$0). Ta dva ucinka se ne posnameta.
ampak gresta direktno na avdio iz-
hod, e ju anko ulovts na magne-

Kezi 2a obdelavo posnetia S0
standardng, ki Kot jih poznamo
iz urejevalnikov besedil. Razdeljeni
50 dva menija. V prvem so ukazi za
Kopiranje, _brisanje, _vstavljanje.
obracanje in zamenjavo kanalov pri
stereo naginu, v drugem pa so pred-
vsem ukazi za delo s pomnilnikom
Dodanih je se deset ukazov za delo
s sekvencami, ki zelo olajsajo obde-
lavo. Sekvence so morda najupo-
rabnejsa novost. Omogoca vam, da
v enem posnetku doloite do 999
sekvenc, ki se ponavijajo v zanki
S to novostjo lanko kreirate zanimi-
ve in dolge instrumente iz razmero-
kratkih posnetkov.

Posnetke lahko _shranjujemo
v dveh formatih: IFF in SONIX. Prvi
e univerzalen amigin format, ki ga
berejo vsi vzorcevalniki zvoka in ve-
gina glasbenih programov. Format
SONIX pa je namenjen predvsem iz-
deli instrumentov, ki jih uporablja
Sonix

Sklep

AudioMaster ll dobite na dveh di-
sketah s kopico dodatnih progra-
mov, kot sta osciloskop v reainem
éasu in (softverski) CD-player. ki za-
igra do dvajsetin melodij, medtem
ko drugi programi tecejo nemoteno.
AM Il uporabla_pomniinik zelo
ucinkovito in varéno, nalaga, shra-
njuje in ureja pa zelo hitro. Ne po-
stavija posebnih zahtev glede konfi-
guracile, tako, da dela tudi s 512K

2 enim disketnikom. Za vse inte-
resente naslov:

Oxxi Incorporated, PO Box 90309,
Long Beach, Ca 90809, telefon: 991
213/427-1227.
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Sivo, kite ljubim émo

JAKA TERPINC

Ko st sarno s ko
monokromatsko _sliko  pretvoriti
v barvno? Kako bitno sliko spreme-
niti v vektorje? To je le nekaj vpra-
sanj. s katerimi se spopada skoraj
vsak inovativen racunalniski ustvar-
jalec. Lastniki ST-jev imamo na vo-
ljo iroko izbiro programov, s Kateri-
mi odpravimo take probleme.

Pegasus in TMS Vector

jo dobimo s tem procesom, kaj malo
podobna prvotni, je ukaz dejansko
brez koristi.

Ko je slika otiscena vseh moteéin
elementov, se lotimo vektorizacije.
To delo opravi ukaz »Vektor Bere-
inji_meni). Potrebni para-
metri 5o najmanjsa dolzina vektorja,
dolzina vektorja, ki povezuje stiéis-

dveh rt, in Stevilo vzporednih
vektorjev, s katerimi bo zapolnjeno
podrocje dveh stikajocih se ért na
bitni sliki. Predvsem sta uporabna
prva podatka, njuno praktiéno vio-
o pa boste najbolje spoznali ol

To sta programa, s katerima pre-
tvarjamo bitno sliko v objektno gra-
fiko. Prvega poznajo tudi lastnil
PC-jev in je veteran na tem podroé-
ju. Njegove slabe lastnosti 50 v pri-
merjavi s TMS Vectorjem skromna
prepoznavnost slikovnin formatov,
moznost obdelave le ene siike hkra-
i, omejenost na logljivost zaslona in
v konéni fazi - slaba vektorizacija.
Zato pa ima nekaj ve¢ opcij za po-
prejénje procesiranje bitne slike in
delo z njim je ve¢ kot preprosto, saj
operiramo le z nekaj ikonami, ne da
bi navajali parametre.

Za TMS Vector bi lahko rekli, da
je deloma odpravil napake, ki s0
bile pri Pegasusu najbolj oitne. Ze
ko si v prvem meniju ogledamo izbi-
0 razpoznavnih formatov, je prizor
mnogo bolj optimisticen. Tako med
vektorskimi kot med rastrskimi for-
mati najdemo poleg ST-jevi lep za-
logaj standardov. i jin »prebavija-
jo= vecinoma vsi sistemi (IFF, IMG,
GEM, AutoCAD, PostScript itd.).

Ko'smo naloZili bitno sliko, katere
dimenzije pri tem mu omeju-
je le velikost pomnilnika, se lotimo
obdelave sli ramo,
nam racunalnik ne bo razlogil mno-
gokotnikov, temve bo vektorje spe-
ljeval po ploskvi, dokler ne bo »po-
vozil« zadnje pike. V ta namen ima-
mo v meniju »bitmap« na voljo uka-
za »Umrisse berechnen« (izraéun
obrisov), ki izprazni vse zapolnjene
povrsine, »Konturen ausdunnen«
(tanjsanje obrisov), ki nam po pre-
cej dolgotrajnem premlevanju izrise
nekaksno skeletnico. Ker je slika, ki

52 Moj mikro

eniju sta
Se ukaza za povecavo slike in izris
puscic na robovih &rt. UGinek vekto-
rizacije je opazen na slikah 1 in

obot je eden od demonstracijskih
3D objektov iz Cyber CAD-a. Slika,
neposredno prenesena z zaslona,
na papirju ne uéinkuje prav nic pri-
jazno, je kosmata, kot bi temu rekel
q. Mazzini. Vektorizirana slika je ze
na prvi pogled lepsa, vendar je na
njej jasno vidna nesposobnost TMS
Vectorja, da bi lo¢il stikajoéi se érti
(sprednii del gosenice).

Konéni rezultat pri vektorizaciji
verjetno ne
umetniskim_potencialom, zato bo
treba siiko dodatno obdelati s kaks-
nim takim programor, kot je Arabe-
sque. Pri tem boste po vse] verjetno-

ni postopek vzel ve¢ casa in pozrl
ve€ zivcev, kot ¢e bi sliko prerisali
2 roko.

Retouche

3
2
s

nicelni povecavi

V praksi . i jin
sklenemo kupiti, izpolni nasa prica-
kovanja, ko se z njimi spogledamo
za domatim racunalnikom. Retouc-
he, izdelek podietia 3K, je bil vsaj

ki 50 ta pricakova-

Retouchea je
zasnova. Program deluje le v visoki
atarijevi logljivosti, vendar pri njem
e risemo monokromatsko, temveé
s sivinami 0z. 2 rastrskimi vzorci.
Program obviaduje najvec 256 sivin,
pri cemer pri normainem pogledu
na sliko ena Retoucheova pika
predstavlja

le 14 sivin, vseh 256 pa Sele, ko si
pod

povecavo.

Izbira risarskih orodij je zelo pe-
stra, poleg tega pa lahko vsako oro-
dje dodatno prilagodimo svojim
tenjem s parametri, ki S0 nam n:
volio (in teh ni malo). Tako lahko

porabimo Eopic, katerega barva je
vedno Sibkejga, ko z njim nepreki-
njeno vieemo ¢rto, seveda e to
Zelimo, s »prstome rahlo razpacka-
mo del slike ali pa s kapljico vode
omehéamo prehod med Kontrastni-
ma deloma slike. Ta orodja nam po-

leg prostega risanja omogocajo iz-
ris krogov, ¢, elips. mnogokotni-
kov in Stirikots
a nam (vsaj meni) bolj kot za
umetnisko ustvarjanje Retouche ra-
lavo, dodelavo in obdela-
vo slik oziroma za retusiranje, kakor
ma, naj_tem
opravilom posvetim malo ve¢ po-
zomosti
Sliko, ki smo jo »obsodili na Reto-
uche«, moramo najprej spraviti v ra-
&unalnik, in sicer ne 2 LADEN (veita-
va le slike v Retoucheovem Iastnem
formatu), temvec z IMPORT. pri Ge-
mer bo program na podiagi konéni-
ce sam prepoznal format in ga po
ustreznem navodilu prilagodil svo-
u_internemu zapisu. Uvozimo
lahko le sfike, ki imajo sicer velikost




atarijevega zaslona, in to v vseh treh
logljivostih, k sre¢i pa

moramo izbrati nacin pretvorbe pa-
lete. Svetujem vam, da izberete
opcijo MAXIMAL, na voljo pa imate
e NORMAL (razlike v primerjavi

prvo nisem ugotovil) in GAR
NICHT, pri Semer velja spocetka de-
finirana TOS-ova paleta. Barve bo-

sprali oziroma pretvorili v sivine. Pri
tem procesu lahko izbirate, kako ve-
liko podrocie bo racunainik uposte-
val pri primerjanju sosednin pik, se
pravi dolocanju stopnje novih sivin
fonov, zato bi to opcijo lahko raz-
glasili za nekaksno genericno bi
stvo Retouchea. Vetina drugih po-
tencialov tega programa se posred-
Jje na »izpiranje« oziroma
50 posledica tega
Prva stvar, ki jo lanko preskusite,
je spreminjanie kontrasta in osvetli-
eni PARAMETER, zadnja
opcija). Povedano preprasto, kot pri
domaCi televizij ali monitorju — dva
drsnika premikamo levo ali desno
Kot pac zelimo, in siika temu primer-
no spreminja svetiost oziroma kon-
trast. Ker pa so pri 3K Systems racu-
nali tudi na bolj zahtevne uporabni:
ke, 50 sorazmerje med osvetlitvijo in
zaporedjem sivin ponazorili z grafi-
konom, ki ga lahko sami preobliku-
jemo in svoje napore celo shranimo
na disk. Ucinki opisane funkcije so
vidni na slikah 6, 7 in 8. Sliki popu-
larnega Bugsa Bunnyja sem najprej
odvzel precejsnjo mero kontrasta in
jo malo bolj obsijal, v drugem pri-
meru pa sem enako osvetijeni sliki
mocno povedal kontrastnost. Razli-
ka je ocitna.
Iz menija EFFEKTE si po vrsti
oglejmo najbol| aktuaina opravila
KONTRAST je nasprotno od ena-
ke zgoraj omenjene funkcije orienti-
ran na sliko in ne le na paleto sivin.
utinek pa je pogosto‘enak
KONTUREN naredi obris enako
svetlih povrsin.
SCHARFEN  izostri premehko
sliko.
AUFWEICHEN nam sliko omehca
V bistvu je to izpeliava opcije VER-

Slika 5,

WASCHEN. Tudi tu imate na voljo tri
izbireglede velikosti podrota, na
katerem se bo izvajal korak. Kako
uporabna je funkcija, dokazujeta
siiki 3 in 4. Prva je produkt digitali-
zaciije 2 video traku. Slabih Kopij,
kot jih ponujajo nase videoteke,
smo tako ali tako navajeni — bi rekli,
vendar to nikakor ne more bit izgo-
vor nam, ki imamo pri roki Retouc-
he. Tako sem torej walkerja (zasvo-
jenost z Vojno zvezd ima korenine
Ze v rani miadosti) kratkomalo
zmehcal, in glej rezultat!

AUFHELLEN in NACHDUNKELN
nam sliko malce osvetiita oz. po-
temnita. V primerjavi s podobnim
opravilom med parametri pa tudi tu
velja, da ukaz spremeni intenzivnost
pik in ne palete.

AUFRAUHEN je za konec ena bolj
eksotiénih funkeij. Slika bo postala
nekako bolj hrapava, priblizno taka,
Kot ¢ bi jo obesili v kiet med kioba-
se in jo okadill

V_roleti EFFEKTE je e nekaj
opravil, ki pa jin atarijevei srecuje-
mo tako reko¢ v vsakdanjem zivije-

nju in bi z opisovanjem tratili papir.

—~ EXTRA. Tudi tu je
nekaj funkcij »déja vu«, pozormost
pa_pritegne definiranje ~prikaza
sivin.

Kot vemo, ima papir najraje pik-
Gast raster. In Kot nalasé je Retouc-
he_poskrbel za to, da lahko sliko
prikazemo kot mnozico razliéno ve-
likih krogic. Nisem si mogel kaj, da
jega walkerja spremenil Se
v taksno obliko (slika 5).

© roleto sodi tudi opcija FAR-
BANSICHT. Ker dela Retouche pri
visoki loéljivosti, sem se vprasal,
al arvnem prikazu neki
sanja nas racunalni. Z malce neza-
upanja sem aktiviral to skrivnostno
stvar in dobil sporocilo, da se lahko
grem farbansicht le s posebnim mo-
nitorjem Automon 3K, vendar se da
vseeno poskusiti. OK — in na zasio-
nu se je prikazalo nekaj precej cud-
nega, vendar ne tako neznanega
Slika je bila_neverjetno_podobna
zmazkom, ki jih dobimo, &e pri viso-
ki locljivosti poganjamo programe,
i o namenjeni samo nizki. Ker
uporabljam monitor SM 124 2 zmoz-
nostjo prikaza vseh treh locijivosti
— delo znanega slovenskega hard-
verasa U. Bizjaka, sem kratkomalo
prekiopil iz visoke v nizko locijivost,
in glej, na zaslonu se je prikazala

barvna podoba — walkerja.

V atarijevi naravi je sicer avtomat-
sko resetiranje pri vsakem nesof-
tverskem preklopu iz visoke v nizjo
Iodljivost, vendar Retouche vasega
ljubljenca odvede od mazohistiénin
dejanj, tako da lahko mirno prekiap-
ljate. Z nekaj kliki po miski sem pri-
odil_barvno paleto in problem
barvnega prikaza je bil odpravijen
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ril Karitasu). Verjetno bi stvar delo-
vala tudi na vzporedno, po modula-
torju prikloplienem televizorju, ven-
dar pri tem eksperimentirate na last-
no odgovornost. Naj vas ne zgrabi
panika - v glavni zaslon se vrnete
s pritiskom na preslednico in seve-

ia s ponovnim preklopom na hi-res.

Tako, slika je obdelana in kaj se-

daj z njo?
6 jo bi nas prvotni namen siko
pripraviti za objavo v ¢asopisu (ki
nastaja s Calamusom, seveda),
posnamemo v formatu IMG pri Zele-
ni povecavi. Mimogrede — slike za

Slikca 9. Delovni zaslon Retouchea.

ta Elanek, ki se navezujejo na Reto-
uche, sem izvozil v IMG in nato nat
skal s ¢im drugim kot ~ Calamu-
som. Ker pa poleg zaloznikov gulijo
atarije uporabniki paketa Cyber (3D
animacijski studio — za neatarijev-
ce), bomo lahko »retouchirano« sli-
Ko posneli v enem izmed najljubsin
barvnih formatov. Zal mednje ne so-
dijo formata Spectruma 512 in
Quantum Paintapainta, ki pa sta ta-
ko ali tako neu;

PC?, ki jih program sicer bere, a tu-
di te lahko nadomestimo. Pri izvozu
teh formatov moramo odgovoriti na
nekaj vprasan; glede pretvorbe pa-
lete. Odlo¢imo se za originalno (le
¢e je bila siika vpisana kot barvai
format) ali pa ji doloimo sivine.
Najboljsa resitev tega problema je
nacin GEMISCHT. Osmim sivim to-
nom, Kolikor jih ST v barvnem nai-

prek razlicno svetlih rdecin, modrin
ali zelenih tonov. Vse skupa je zelo
impresivno, saj smo pred tem z
pretvarianje med logijivostmi upo-
rabljali Degas, katerega zmogljivo-
sti 5o bile v primerjavi z Retouche-
om vec kot skromne.

Ko sem se lotil pisanja tega ¢lan-
ka, sem v tuji reviji zasledil reklamo
za Retouche Professional, omenjen

a je bil tudi neki izdelek, ki po
vektorizacijskin zmogijivostih dale¢
ctor. Vprasal sem

se, ali ne bi bilo bolje pocakati na ta

s éasom izpopolnjuje in postaja vse
motnejsi, in kdo ve, 0 ¢em bi revije
pisale takrat, ko bi docakal te pro-

e. Hocem reci, da je od vseh
omenjenih programov reaino prica-
kovati, da bodo naslednje verzije
odpravijale napake in prinasale no-
vosti

TMS Vector Sele dobiva pravo
uporabno vrednost, za eksperimen-
tiranje pa je ravno pravénji, medtem
ko je Retouche moéno orodje ob
atarijevih grafiénih zmogljivostih.




MALI OGLASI

RECENZIE

'AMIGO prodam zunanjo disketno eno- | | DISKETE 35 i srEcTmum ¢ couooone W e | | Tom Sheldon Novell NetWare
= 0ragoTier Pk’ sl | | nabol anin onin ez po onekir, Tume Drv, fopey sont: | |~ The Complete Refere:
oo 2 (003195 bt % 4 o 0 e Zaloznik: Osborne Mco:awﬂ;u
) 202-200. 206990 Py 35"/1,44 Mb, 5,25"/360 K/1,2 Mb (3.000
s 8§ Siorhls3 a"Vo't B0V | | 1000 bobr 100 e ISBN 0
na
o s PROFEBIONALM £ rogram i s "
o 0435650 wooore s ik wanee | | VLSRR (BT Gl b || 9999 USD)
et Pt G-ém“ 1120 g maw el s T
{iorogramiane (0, Grfialzwk 60,
vaika (501 Diskcisa1 (50, Us BINE ZERKO
ogane:SonsBuseve | | e
kalk (6o 50 Mullplan, Vizawre, Easy | | B HW SERVICE, . Leskovara 1, 62000 Va-
ript, MAE, Help 64+, Paskal, Stat, Graf, razdin, -795. 206890 P e
Supergrfi (po 0)V komple 490 walfo ta k-
SPECTRUM: Masinac za posiike (110 gaza et osgovanalo Pravie
erodm mnmac (90). Devpak-3 (50). da mo SWKNIV; per
deo: prikluéek TV-antena-racunaini pre- | | omplets im sistemom in
m;nu pred uxm, mlmku ACTEADISCHNEIDER: mmlew‘z‘u DISKETE — Hlouiipa’ ot
programe a0, Locomotiv Basic (110), Madin- % in produktov =
St il o g e GARANCUA: I R e 55 1TSE
3 e 525-25/DD (30K .......... 17dinkom. . i
BERR O | | SRR S || st e
Prin inkom ¥
e e ey || SOOI o | | 35 R0R Ml RERE [ | 7w et
ongurcie, 06181 Tel. (061) 267-632 ON"C‘l‘ukTEﬂ"ls:!em-No
5, Na vegjo kolitino popust. vadraevanje mrezo in dnewna opravi-
- na 25 Mb 310-350 DEM (COMPUTER SERVICE ”
- na 3 Mo 400 DEM VIllVtik 33256 Hitra dobava!
- 705 1490 2 00 5927 n 041 7198204 10 00
;mm":"' Moo b, ngee 3 e Stank ssenan od 10,60 12 DISKETE FIRME:
- stcrluu . COMMODORE, NASHUA

040 STFW - SW 24D 30 W)

- PC-SUPERGHARGER. SUPERMOUSE. SCART

- ATARS 1040 STFM 1040 STE + SM 24

o

Ve Y i ki

nalnike

= prodajadisketnih enot,tiskalnikor,

mesnikov.

pomnilniSkin razsitev, kablov

- centronics, vmesnik za gral-

nopalico

~C 64 oprom moduli, kabel centronics,

 rezarvdei a racunalnike

207207

- ATARITT-030 4/6/6M LASER SLM 605
BORIS GRUDEN, PALMOTICEA 57,
ZAGREB.

100% ERROR FREE; made
in USA

27dinkom.
40dinkom
37dinkom
85 dinkom.

35 25HD (1 44Mo)
N vete kliéne popust.

Tel. (061) 267-632

1el. 041/676-228 ali 436-002

AZDELAVA IN PONUDBA pr.

78000 Banja Luka, & (078) 40-840.

HOROSKOP! - najbolj profesionalni. za 1BM-
PC, amigo, atari - razp inale. Hiter
2asiutok!  (037) 806- 246. ™G

YU ZVAKOY i ¢ ke
in raéunalnke, izdelujom EPROM progra-
matorje za IBM PC komg

DELOVNIM ZACIIAM: in POSA-
WEEMIKOM prodam_ EFROM 27165280
128 00 9, 272% 28 9, 752 00 9.
27010 (360 d)... SRAM 611616264 (260 d).

SR o e
(220 0), 441674464 (360 d), 41256-10-08)-
06200 ), 4256-06 (300.).511000-06 (280

(300

9,80 cousidsotic, NTEL g2sseass

164508031

WOTTTMTTSRIST. COMMODORE 6.

851026 (650 d). 6569 (1.300 d), 6881 (1100

O MO Vit ast uAKS,
RIG72421, LOGIC L LSHCHOTS!

HLSATACH ww (m 3 KONEXTOR

T-kon, terminator
530508 D2 S BTy e
nics 36, fobni zaspectrum in C 64, isplay

et 0454795t 04154

Ke, 22 sharp 1401-1403; kasetne vmesnike,
RS 232, centronics — povezava s tiskalnik
@(064)311-063. 04520

IBM
PC HARDWARE
Suatozadakote Whon, ... $Sdn
isiete, od AAM- hard
o do onierern ostipld

'l'zL (061) 267v632

nikov. Mislim na kompleksno razmisija-
nie o naslednjem:
— trendi pri razvoju informacijskin si-
m

stemov.
~ varoki (in upravitenost) za gradnjo
tokaine mreze
ncept (bodoce) mreze ob uposte-
vani n.mma v
mogljivosi slementov  oziroma
Komponent mrese
- abira sitemske i aplikativne pro-
gramske oprer
~ delovan) jo. vzdrzevanje in

rast mreze.
Sldi opis delovanja in motnost posa-
meznih verzij,

50 nay
omej m " ouporodia glece

i po namen in tunkor:

" Neka) man kot 200 strani e namenje-

IGA
HARDWARE
Razsirtevna 1Mbzuro 1750din
"mocuator 28 AMIGO T300din
25 Toppyameasthaon .. 50
Digalzator 26004
Saess 2oniiib] 23

Siatle za diskete; htra dostave

Tel. (061) 267-632

M8 o s KTAT
(oo i gost

YU-

NABOR YU ZNAKOV za vse tiskainike in
o arico. Rt YU ik 38 tskanike

Now STA
Moroene ro g u)m S5 o 08921

ekatas s praclons 21

el m\wm L6072 kupca. Povezo-
Z RACUNALNIKOM DO ZASLUZKA — Vane PG AS232

orsta oo

25 oot palts asoieno ovrics | | fa G30W 3
2 znamed. 5 Nenad Stolkove, Put par BAR CODE PEN prikjuéek na PG prok
Zanskin baza 6. 21000 Now Sad, ® (021) | | tkowice (13
F7a PSIICON DISK SRAMEPROM fartica do

2 Mb, (na baterije), mozen '

o SERVICE,

1, 42000 Va-
raldin, @ (042) 54795, faks (042) e

DISKETE

5,25 in 3,5 2D ali HD z garancijo in
dixlmﬂmw NASHUA prodam

P
cenah. Popusti
T o1) 265.525

Posodobite Vai natin posiovanja

topologile, natin gradnje mostickov in

omogotais
esnimi racunalniki (IBM SNA —
lacija 3270 in
mev:

0bro¢, vodilo)
in izbira mreznih kartic so pre ]
snovalcu, G med vrsticami
st ema o avior nakonjen.

ednostpri navaja.
omejitev oziro-

Tako kot v dokumentaciji, ki spremija
aperacisk istem, tudiavior dl proces
instalacij na dva del
raea na nratacio (adelava do-

Prodaja ATARI ST racunalnikov:

1040 stfm. mega ST 1

mesedeih remBos proganor
b p Publishing

npﬂv- e st ool

TISKARIE NA LASERIU!
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gi periferii)
~ dejanska operacijskega
sistona v streznik (i priprava, deioviin
o
m poglaviu
O instaieci bt g kate m uwuwul
sed. Kot pri Novellu tudi t
Komentar ob doloanju Lo beeerd
mi se odlo¢amo ob instalaciji. Sistema-
1i&no pa so navedeni parametri, ki sodijo.




v L. poinstalacijska opravila (= konfigu-
riranje sistemal
imogrede: dokumentacija nove v
pre

corporablionega
strezniku,

Dusan Z Nikoli¢: Pravo

Vojvodine v sodel
s podjetiem TIIM- NI Novi Sad,
1990. 180 slram ISEN 86- 391

Jektov civinega prava, materia-energij-

2rcalita stevilo in obseg pravih razmeri}
na nekem tehnoloskem podrocju. Pojav

er oa«oanmm vidiki...). Za
informaci ke bi bilo seved Ko
et o5 o1 6o vk oaredclofh nl i
datiolgein o temelfto razknl  anakzo

praktiénin razmeri in pravnin posiov. Na
Primer: nekoliko, problematiénd 6 govo-
1iti 0 spiognem tipu ibe o informa-
cijskin storitvah. Al res lahko govorimo
oisten tipu »informacilske pogodbes.,
gre 2a uporabo javne baze podatkov ali

o deansko ravitost na informaciskem
drociu.

Ziasii posiovni svet pri nas bo moral

bt ol pozoren na pravie pas, kai

pravna predpriprava posiov-

i informaciskega izdeika (po-
s».; ima anko porane francne posed:

m_svetovnem

Kongresu COMPUTER LAW v Los Ange.

u (Z0A) katorega moo e bia -giobs

m delu kniige se avtor ukvarja
5 Nty mireeb praveege. siiena
in z informatizacijo prava ter napoveduje
naiman) cve now sirokouni vel: pravno
Kibernetiko in pravno informatiko. Tem:
se”bo_seveda. moralo. prilagodit' tudi

definiranju uwv:hmkuv. nJmmm pristoj. 002 2
nosti in 2a8cito pred »nam se to ne more 002 B (ce
odit.« Vendar tuci Novell ne skopari ﬁg Py
Sowrsinimi n Bioho st Sad).
osebno pogieie opisue Novellova
izdelana po principu
imi so bodo subjoki nase ] ANEZ TOPLISEK
mree srocoval 0b el
Tako lahko prvih nekaj oni pricakuiets
vesalo piskanje ob igranju Igric in posi-
b srocan 2 Niolevo kg PA-
VO INFORMACLIA ser
vpras it

rugim od
no. ali bo delovna postaja korekino delo-
vala.
S kreiranjem in  uporabo menijev se
spet sreéamo v naslednjem poglaviu.
Bolj zanimivo pa je poglavie, v kterem
 natinom

strotkov, Skt

92 navedel v prejni
recenzili (Moj mikro §/1991) ~ blagos!

ljeni naj boc ik redms ol
vamostne kopi dlag:
to molka . ki 501

bili podatke (in siuzbo). lzdelava varmost-
nih kopij mora biti obvezen sestavni del
cslote sratege pri varovanju racunal-

nigkega sistema, sicer ne moremo govo-
Tosnost A

v zadni treh poglavin avior opisufe

kaze, ki jih 1ahko izvajamo v stre:
mkn kot konzoli
o2nosti za nadzor nad delovanjem
mreze
— analizirane delovanja mreze.

pomembnosti brez dvoma v zgornji
razred.
Dodat vasbuieo:
6 il ooy oyl
naini dokumentac

o) Instalacia oddaljenin postaj
o Insalaci ELS |
L3 Dolocaniebarv za menife (CO-

EP 28 aruge Novelloe program
msmmve{B rieve, Xtrieve, XQL, servis in
Solan

Bodaikom sledi obvezni INDEX

no bi bilo zapisati, da_bor
Vel knng- asl KuharsKi recepi, po kate:

doumentirt
~ 1950 osnovna vodila v vseh poglaviih.
se po Sirni dezeli kranjski

Pu(-m pa sem pomisi. 8 se racunain:
| st

G
koga okradedai ogalufas, papr tem ne
i e bitedolete-

o vk
stvari sommnllln Zlml oon

»drtaver Eut Srogatna Kl

ma in na o o e 2o ohltn o

in potreba po morainopravnem re-

ﬂu 56 v konenem ueinke Koristen 28

2o Dukan 2 Mol rata v b

ih os
i vez jo INFORMACUA. Ker jo avior

wnava v pri polo-
el s

G5 bran epo cbikovane Nicolcere
kniige so poraja nokal pomisiekov.ato ni
e Gudnega, al o PRAVO NRORMAGL:
Inza nase ki novega, neobical-
nega. G bi selelbi miad avior 86 bol

raben, bl mu koristio nokolko vec
sistematicnosti,

Imetulor smdfome: obletava $op zan-
mivih cvetov, tu in tam ks ‘obtudu-
Iato od dales, weanlpa ker ssde med

exieculs 55 ha Svo pisana

i

Pravna razmerja, povezana z racunal-
sofverom in-informa

enjajo pri nas zelo zgoséevai
Jorivcans lanko prcataomes an bomo
tudi pri nas kmalu brali o sodri

e K ¥ ZOA vetsio 30y kb

lea 1972, V Hali e jo
rste 2godila v letu 1981, vsl&

jobifo bajepri razsojero

Kratkim (1991) &

Sal in probral mékolio reforaior na 1o

poslom. Celo Japonci 5o por

smo celo za Alb:

Toda yrimo se K nasi temi: knjiga
Dulana 2 Nikoliéa kiub swojemy
rakinernu pravnemu jeziku lanko kor-
S ormacyavamms praki

NAGRADNA IGRA

ZABAVNE

MATEMATICNE NALOGE

NAGRADE
o dobleninreite sam ugotouta
50 geometiske naloge vcasi do:
e e D

NG b Todh

RESITVE NALOG 12
APRILSKE STEVILKE

N-MESTNO STEVILO
Najvecje n-mestno Si
natantn: nca rekaga trigegs
haravnega Stevia i
51109 418 989 131 512 359 200
vrednosti n, vecje od 21, ima 10 (n
Stevilk. 9° pa ima manj kot n Stevilk.
VREMENSKO POROCILO
Temporature o bile nasledje: 1,

nuoi:n.:z

spet el vmes tiskarski
suiat. Bravins xaslav\,m racun je na-

fgni.
2% 14 x 307

NOVE NALOGE

OCE IN SIN
otimo_Hubertovo. starost
s starosto negovega e produkt
permutacia stovik v n,umh starostin
Ugotovite njuni tar

HEI MED SINOVI
rane, Janez in io. Ni
hovi priimki s0: Laznik, Intihar in Robic

ednjihovimi Sestimi
otroki je le ena dekiica.

Intihar ima enega otroka manj kot Sa-
mo, Janez pa ima prav toliko otrok kot
Samo in Brane skupaj. Robi¢ ima prav
toliko sinov kot Intihar

tovite, kako je ime Lazniku in koli-

ko sinov imal
STARA MATI
Vnucek je na vsak nacin hotel izvede
stara stara mai Kor gospa ni
Zelela naravnost odgovoriti, je por
naslednje:
— Ce obrnes mojo starost, bos dobil
polovico moje starosti Gez eno leto.
Ugotovite njeno starost!

KRiZ
iz nasikina ot

le potem
spustimo na lov za re-
)prodaalci, ki nam ponujajo naj-opremo.
In takrat se bo cirkus zacel tudi isto
zares (0 tem kdaj drugié)

DREVESA
ika_prikazuje razporeditev_dreves.
Sodir lankd ks posad 138 Groves.

delov tako, da bo
R 8 o ceite n manhe
povrsine, iz drugih delov pa bo mozno
sestaviti kvadrat.

20 inovativnost resevalce

a tokrat nagradili z enoletrio naroc-
ning na Moj mio. Drugl nagraenct
s0: nez, Kersnikova 44, 63000
e Vodron Trg siobode 5.
54400 - Ma-

grade so obicajne:
R e rvio Moj mikeo 2a naiool
domisalne resitve vseh stirih nalog in

=

vedrilo, K1 £
SERTEVBRAY Lt oLkl
sodelovats pripide na kuverto:
TEKMOVANJE Ob restah ol
obvezno mna ) natancni o

tokmovans bom sbral iste ki b0
o’ posal naes. pr
nelog, o izhelso v e rubrii

brosti 5o bile objavijene.
ot Sl s e
spele resitve pridejo hirati v

2a nagradno_irebanje pod zgoraj
navedenimi pogoli.
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PRVA POMOC

Operation Stealth (amiga)

Nadaljujem opis Andreja Bohinca
iz letosnje marcevske _stevilke
V banki je treba zamenjati denar
(USE BENCH OF NOTES). Ta posto-
pek ponovite Se enkrat, imeti bi mo-
rali dva para kovancev. Zdaj lahko
od Mehicana, ki sedi na plazi pred
hotelom, kupite rdec nagelj in ogrli-
ci (OPERATE BRACELET). Pocakaj-
te, da vas vrzejo v morje.
ek eeicne Se tokrat pritisnite
ogrlici. Nato osvobodi-
\e aekle(OPERATE IRL). Ce vsega
tega ne opravite bliskovito, vam bo
razneslo pljuca. Ko priplavate na
povrsino. vas bodo s ¢olnom odpe-
ljali na predstavo, ki jo prireja sef
vasega dekleta. Po predstavi dekle
ugrabijo gverilci, vi pa se odpravite
v zasledovanje, in sicer skozi Stiri
Iabirints

V Iabirintu je treba vzeti Kijug in
priti o izhoda. Posnemite pozicijo
prvega labirinta, pa naprej! Ko se
spravite iz_Cetrtega labirinta, se
znajdete v Ottovi pisarni. Premakni-
te roko na kipu (OPERATE STATU-
E'S ARM) in odkiil ste trezor. Nanj
postavite prisluskovalno napravo, ki
ste jo vasli iz kovel
trezorju (USE LITT!
Fotem jou vk\|ucne (OPERA-
TTON). Sifro se-
stavijajo_stiri Stevike. promaknite
prvo Stevilko od 0 do § in si zapom-
nite mesto, kjer se je prizgala lucka.
Prav tako $i zapomnite Stevilko. Na
enak natin poisite Se preostale tri
Stevilke. Obstaja moznost, da se
hkrati prizgeta dve lucki. To pome-
ni, da sta v sifri dve isti Stevilki. Ce
ste ugolovl pravo kombinaijo, bo
zamigljala lucka na gumbu V/
TION. Prisiuskovaino napravo
vezno izkijuCite, vzemite o in odpri-
E VALDATION

RATE LOCK comammom o
mite pismo, vendar

Sledi dirka na vodenih motorjih.
Najprej se izogibajte morskih psov
in glejte, da vas cimmanjkrat udari-
jo. da bi ohranili ¢imve¢ energile za
spopad s hujsimi nasprotniki (ZELO
TEZKO). Med bojem vzemite pismo
in se nazadnje spustite v podmorni-
co. Sefu izrocite pismo, od Charliea
pa dobite nove stvari. Preglejte novi
INVETORY in se pripravite na nevar-
no potapljanje. Spustite se na mor-

dno in preiscite vse alge. Na eni
boste nasli elastiéni trak (EXAMINE
SAWED). Medtem ko preiskujete al-
ge, se morate postaviti natanko nad
vsako. Potem se odpravite na des-
no, dokler ne zagledate velike skale

qumb (EXAMINE PALM TREE). Pri-
fsnite na gumb i prikaze se krivni
prehod (OPERATE BUTTON). Vsto-
pite in odkrijte pokrov za hodnil
(ORERATE PORTHOLE).

Spat vas zprabio n irkejo y et
ko, ki se
< pirannami. L ogledali filme
Jamesa Bonda 007, vam ne bo tez-
Kko. Zljte Kiling iz svinnika . ta-

o (USE PEN ON LOCK). Nato
Uporabite vrv iz ure na levi in-desni
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steni (USE WATCH ON WALL). Poj-
dite na desno do odprtine za prezra-
Cevanie. Stopite podnjo in o odpri-
te z OPERATE (OPERATE GRILL).
2daj pride na vrsto najtezii del: stirje

, pravi pu-
stolovci pa zagotovo ne. Glavna ovi-
18 bo tre abirnt v ksterem vam
ti preglavic mis

Ce se prigrebe do hodnika, bo zace-
la stopicati gor in dol. Potrudite se,
ja_ostane zaprta na drugi stran

napornem snemanju pozicil in
Stirih labirintov se znajdete y sobi,
Kjer si vojak us

zagleda v ogledalu, greste v bazen
s _piranhami! Zato storite takole
(OPERATE SOLDIER — nato malo
akcile, TAKE GLOTHES, TAKE AR-
MY BOOTS, TAKE LAGES). Nato
vzemite brisaco in vojaku zamasite
usta, potem ga zvezite z njegovimi

vozelkami, Id ste jih nasli araven
sevlie (TAKE NAPKIN, USE NAPKIN
OLDIER, USE LACES ON SOL-

DIER) £ amivalika veamite Kosarss
in pojdite ven (TAKE GLASS).

V sobi Stevilka dve odprite vse
predale, vzemite pecat in vrv (TAKE
LACES, TAKE STAMP). Z vrvjo zave-
ite avoje Sove (USE LACES ON
JOHN). stopite na hodnik, kjer vam
20 Eaere e e prinesit ko
zarec vode. Odpravite se v kontrolni
prostor in natocite v kozarec vodo iz
vodnjaka USE GLAS ON FOUNTA-
IN). Preitite obleko na postelii in
vzemite Kartico. Desno od stola so
vratca za smetnjak. Odprite jih in
vaomite zapaidran rein Soln (OPE-
RATE GARBAGE D

FEBOAT). Zdaj je rabg. st S0
narednikov pecat, da bi lahko ozi-
gosali Kartico, ki jo morate vreci
v sobo s strazarjem, da se odpro
laserska vrata.

Stopite v narednikovo sobo. Na
levem robu mize je polozen pecat.
Dajte mu kozarec vode (USE GLAS
ON OFFICER), V tranutks, ko dvig:

at (TAKE

stola na komandni plosci
Ie Emila: Pomoit pecat (SAMING
AD, USE STAMP ON INK PAD,

Nato. Zigosajte fesddly (USE
B O SiaSion NeTAOGTION)
Vrata na hodnik lahkao odpre le na-
rednik, ker reagirajo na njegov prst-

i odls, k sreci pa so na kozarcu
ostali njegovi odtisi. Ce posnemate
2vijaco iz Jamesa Bonda 007, vam
ne bo tezko dobiti odtisa. Od Cha
eja ste dobili Skatlo cigaret. Odprite
jo in 2 EXAMINE preglejte vse Stiri
cigarete. Dve sta oznaceni z zlato
barvo, ena z modro, zadnia, v Kateri
je eksploziv pa z rdeco. Modra ciga-

kozarcu_ (OPERATE
USE _CIGARETTE PAPER ON

Odprite vrata in po hodniku stoy
te v sobo s strazariem (USE Fl
GERPRINT ON FINGERPRINT D).
Kartico v
AUTHORIZED MI
BOX) in stopite na hcdmk, ki je nad
strazarjevo sobo. Na koncu hodnika

je smetnik, desno od njega pa vt
lca. Kabel sk v wirico,pri2
gite  brivski aps ga
§metnjar (USE ELECTRIE CABLE
ON_ELECTRIC PLUG, OPERATE
ELECTRIC RAZOR, USE ELECTRIC
RAZOR ON TRASCHAN)

Konéno vstopite v sobo na vrhu,
1. na kraj obracuna. Poglejte kratki
fiim, prec bvezno snemajte
pozicijo. V346 sekundah bo Wa
shington unicen. Pocakajte do 130.
sekunde. Nenadoma boste zaslisali
2vok iz brivskega aparata, ki ste ga
pustili vkljucenga v smetnjaku. To
bo povzrotilo motnje v racunalniku

Takoj ko se zacne odstevanie, tj. ko
se na zaslonu prikaze sporogilo (Fl-

CIGARETTE ON COMPUTER). Ko se
eksplozia na recunalniku konca, a-

lasersko plosco v CD-player in poj-
dite skoz vrata (USE COMPACT

DISK ON CD PLAYER, OPERATE
DOOR). Sef bezi. vi pa v zadnjem
trenutku ujamete helikopter z dekle-
tom. Poglejte kratki film in se pri-
pravite na hitro akcijo

© se prikaze povecana slika
s helikopteriem, na hitro zavezite
elasticni trak na bombo. Nato za¢-

ste ga tako dolgo iskali po dnu
ja, opravi svoje. Sledi cestitka in
sporodilo, ki bo zanimalo Andreja
Bohinca, pa tudi druge pustolovce;
»See you soon in our next adven-
ture.

Igor Luki¢
Bulj. Jakova 46
0 Solin

Hollywood poker pro: Ce bi rad
dobil vse igre, potrebujes prijatelja
Na zagetku igre pocakai, da prid
na vrsto. Prijatel] naj izbere opcijo
drop, t pa prisn tipk H in 79 terju
drzi, dokler dekle ne odvraz
s obloke. To ponavia, dokier 36
dekie ne bo sleklo.

Pinball magic; Med igro pritisnite
F3 za dodatne zogice.

Treasure Island dizzy; Ce ima
kdo navodila za to igro, naj me po-
Kiice, tel. (061) 448-876. Zatakne se
mi, Ko e treba poiskati vziganik za

tor.

Wings of fury; Ko je letalo Se na
ladj, tipkajte colin in lahko upo-
rabljate te tipke:

HELP - informacle o vojaidh in
betonskih  trdnj na _otoku,
O mon|a oroes cat o paiboiie da
na zacetku izberete bombe, F — pol-
jodatna_zivijenja,

na, na tieh pas pritiskanjem te

poveeate eksplozijo in pobijete veé
sovraznikov.

vid Kiasinc,

Trg oktobrike rovoiuche 16

61000 Ljubljana




The Hunt for Red
October

® arkadna igr PC, amiga, C 64, CPC,
spectrum @ Grandslam @ 8/8

SANJIN FRLAN

ste probrall nasiov. sto verjetno pomislil
takole: To igro sem vendar imel ze pred veé kot

he Hunt for
Red October ali Lov na rdeci oktober) je nova
Grandslamova arkada, ki temelji na istoimen-
skem Paramountovem biock busterju starl Red
October pa je pustolovitina, ki ji je podiaga
knijiga. Za tiste, ki filma niso gledali, kratka vse-
bina:

Red October, seveda z ruskim imenom,
neslisna ruska superpodmornica z »gosenicar-
jem- (magnetnim hidrodinamiénim pogonom)

@ 32,000 ton. Krmilijo litvanski Kapitan Mar-

o Ramlos (v limu gu lora Saan Cornery). K o
razocaran nad soci 0 podmornico
e s beS  Gufublens e A

agent CIA Jack Ryan.

P
utinke. Na prvi stopnji je treba Jacka spustiti iz
helikopterja na amerisko podmornico USS Dal-
{58 Dvereoilo stromiete iz piffe perspekivy
Keiljenjs je zolo praprosio. S pre

igraine palice morate »zad odmornicin

trup. Ecdlle 2el0 paziiv, Kaiti iz heliopteria
izteka g

Na crugi stopnil prevzemate nadzor nad Rde-
&im oldobrom, K jo v pristaniscy Murmansk.
Vasa naloga je, da pridete do p e US!

Dallas. Ta topnia jo Kiasicno sreljanje, ki oo
jo 2e nestetokrat videli na spectrumih, commo-
dorjih in podobnih hisnih ljubljenci. Zasion se
pomika zleve na desno, V agornjem delu potska
akcija, v spodnjem pa je komandna pl
Kater razBerete ka5 dogaja 2 vas energii
orozjem, 2vjen]i intockam lzogibat se morate
stenam, sovraznikovim podmornicam in pod-
vodnim minam. Na voljo imate dve torped, stre-
ljate pa s Fire. Orotie zamenjujete s presiednt-
co. Pri igri bodite pozorni, saj imate le dve
Zivijenji. Na tej stopnji lahko zberete modre kro-
gle. ki vam dajo energilo, orozje in dodatno
Zivijenje.
o voniiz veliko podmornico je na vrsti plov-
imornico, s katere spravite Jacka na
krov Rdecega oktobra. Ta del igre je podoben
prvemu. Po spustu na krov morate odpreti vrata
podmornice. Tu 0 v pomo¢ izkusnja z De-
catlonom ali podobnimi igrami, pri katerin mo-
rate igralno palico besno premikati levo-desno.
Ta stopnja je prece] tezka, zato vam priporo-

m, da odprete palico in pritiskate na mikrosti-
Kala.

Cetrta stopnja je ponovitev druge, le nekoliko
vet je ruskin podmornic, ki vas napadajo.
krajsi voznii sledi peta stopnia, na kateri morate
ubitl agenta KGE 2 vade pocmomice. Siopnia

Romiciaindlorsl Oneraion Woll zfema o Ja
bl ozadie. Krriljens J otsten, ke lan
Vodits samo 2 igraing palico. Pazits, da ne po-

skodujete jedrskih reaktorjev, ki 5o na obeh
straneh zaslona, Kaiti v tem primeru podmorni-
ca ekspl

Sesta in zadnja stopnja je enaka kot druga in
getrta. Seveda je promet s podmornicami Se
gostejsi. Po te] stopnji dosezete svo cill in se
lahko prepustite blagorom kapitalisticnega na-
Gina Zivijenja. The Hunt for Red OcGtober lahko
dobite na nasiow: Grandsiam Houss, 56 Lealie

Park Road, Croydon, Surrey. . ali igro
narotite po teleleefonu (brtanska Siovika) 081,
655-3494. Verzija za PC stane 29,99 funta, za ST

all amigo 245, zato pa Sodo lastniki osermbit
orfe, amsiradav in sinnclairoy od-
Seli1e 9,98 fonta (22 disketho verai

ESWAT
arkadi 3 J
S B Samggireenm e

MARKO SAMASTUR
SIMON RECNIK

© uspehu Golden Axea smo pricakali e eno
konverzijo iger iz Seginih avtomatov, vendar gre
okrat za »modernejSo« igro s sodobnejso za-
SnQvo in prece slabso izdelavo.
Se ena igra mm,. kier se nenehno spopadate
s kriminalom, tob oaj 5

Ko ste ESWAT, morate aretirati vedno nove
zlocince, vendar je vse skupaj prece] tezie. Prisli
o hise, kjer se dviga podiaga in vas
unicuje razstreiivo TNT; do neprestano skakajo-

&ih brezmilostnih ubijaicev it
je, podobno kot pri Golden
igranje dveh igraicev hkrati (kar
precej olajsa prebijanie), vendar je tukaj nereal-
i's streli ne moreta $ko-
dovati. Poante te stvaritve pravzaprav ni — vse
skupa) jo pi amigi »dsfa v, 28 videno, vendar
nepotesene strelce vsaj za nekaj casa

prikionila K ragunainiku:

Altered Destiny

® arkadna pustolovicina @ PC o Accolade
99

ROKKOCAR

0 legendarni Sierri je tudi Accolade zacel
2 izdelavo arkadnih pustolovscino in se lal

avionov, golfa, baseballa
nas tbere) o pa o Acco\ade zacel se

Sadistienim faktoriom 0 Ze vajen)
3 \idnin n siénin Znagiingatin 1fe ne moremo
govoriti v preseznikih. Zvok je riares Gol-
den Axe razocaranje — glasba je samo v uvodu,
Zvotnin Uinkov |8 sicer Kar neka
pretni. Grafika n animacii sta dokaj solidni.
se dalo sklepati, ste v viogi policista,
da zravna

ahe. Ko
stanete Sef oddelka, hkrati pa vas povisajo v po-
seberi el pole = ehonts ESWAT. To
je pripadnik rodu asebno oklepno
ko, v Katero jo med drugim vdelana.rocev.
na strojnica. Prav zato porabljate strelivo precej
hitro in ves Cas boste morali pazii na racionaino
porabo. Strelivo lahko sicer najdete tudi na poti

Pa pojdimo po stopnjah:

1. stopnja: z majhno pistolo se prebijate sko-
2i valove kriminalcev 50 tisti, ki
skacejo). Konéni cilj stopnie je aretirati pijanega
debeluha, ki se bojuje na zelo izviren nacin
— v rokah drzi pokrov »kante« za smeti (Kot Scit),
precej ¢asa se vrti okoli svoje osi - takrat je
neunidijiv, poleg tega pa vas napada s svojim
alkoholnim zadahom. Svetujem vam naslednjo
taktiko: ko premagate druge nasprotnike in se
znajdete pred debeluhom, pojd rej na
Konec zasiona, obrnite se na evo, poceprite in
streljajte, ko je naspr »0dvit. Z nekaj do-

mariorimi s Boia pribil e nasietne
stopnjo.

2. stopnja: prav tako unigite lazje nasprotni-
ke in znasli se boste pred orjakom z bumeran-
gom, ki ima pred sabo talko. Ni moznosti, da ga
uniite s streljanjem pred njim, saj boste zade-
vali dekle. Priporocam vam, da greste povsem

potspnste n neprasiano sirljato. Se-
veda boste m sovati. Z zahva-
Io rssanu “aike dobits dovoljenie 2 nasiscnio
stopr

& siopnia: ko e pretijste mimo vesh zobre-
Zev, ki prezijo na vas, se znajdete pred velikan-
skim bradacem s strasnim orozjem (sidro prive-
zano na doigo elastiéno vrv). Najbolje je, da
ostanete na robu zaslon: noma skacete
oz. pocepate, odvisno od tega, kam vas pozgec-
kasidro - po nogah ali glavi. Ves ¢as streljaite in
tako boste s tretjim zlo¢incem, spravijenim za
zapahe koncno postali ESWAT.

v (Elvira, Star
Gonirol. strateskin (Slratego, Ishido) pusto-
lovain, 0d Katerih sta najnovejsi Search for the
King in Altered Destiny. Ne, ne bojte se, ne bo

ve¢ dobrih simulacij. Na trgu sta namre¢ Ze
Hardoal Il in Test Drive 3.

‘Skupna dolzina Altered Destiny presega 2.5
Mb. Najprej vas caka preprosta, a dolgotrajna
instalacija na disk, kar nekaj

otem boste pognali Setup in prilagodili

nico. Ko igro instalirate, jo pozenete! Nalaganje
traja nekaj casa, potem pa vas bodo vprasali za
te jo s codewheelom, ki ste ga
prejeii zraven disket in navodil v Skatli. To je Se
colade proti zastonjkarjem. Zna-
na prvi kocki nastavite na prvem Kolesu.
znake na drugi Kocki na drugem Kolesu, prvo
besedo na tretiem kolesu. potem pa poiscite se
drugo besedo in Viipkajte tirimestno Stevilko
ste s tem dokazali, da ste res
lastnik igrice, lahko zacnete igrati.
rnjem levem kotu so vase tocke. Zbrati
iih morate 350, Na sredini o ime igre, na des-
u pa ime prostora, v katerem ste. V na-
Vol K praete neka banimivi e Co
core, dobite Stevilo doslej
zbranih toék in narejenin

S pritiskom na tipko Escape, se prikaze meni
ki pa je pri Accoladu slabsi od Sierrinega. Imate

moznosti: File (2 Restart zacnete znova,
Save vam posname pozicijo, z Load véitate pos-
neto stanje, Quit pa konéa igro), Sound (on. off)
Speed, glavni junak P. premika po-
Easneje ali hitreje, Help (Read the manual! — pri-
jaznost pa takal), Cancel (nazaj v igro).

V navoi imate tudi 35 lagolot. d i P .
razume. Im: st ckrafhaie najpogosist
i Na primer: fake- 1 aaolt o look —
oper - o, inverntory - i, quit

Na Konou navodt imata 8 ¢ Walk Through

ki pa je primeren le za zaetnike. Z njim vas
bodo vpeljali v igro in zbrali boste nekaj tock.

Avtorji igre vas pri igranju opozarjajo s
nekaj redi. S pritiskom na L (Iook) dobite najprej
celotno sliko. Potem zacnite gledati posamezne

imete. Poskusite Katerega vzeti. Ne bodite
sramezjivi, Se pravijo. Viikajte svoj nos (pa se
kaj drugega) povsod. Uporabljajte domisiiio.
Narisite si zemijevid prostorov, ki jih je res veli-
ko. Dobre stari pridejo k tistim, ki dolgo Eakajo.
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Electronic Industry

Italija
SPOROCA
da je razsirilo svojo servisno sluzbo v
JUGOSLAVUI
Kakovost, jamstvo, servisna d i, ki so prepri skupino
podjetij, da ‘tesno sodeluje;o z nami. .
Stalna p naiega jetja bo Se kal jSas
novih visoko kvalificiranih in jenil ki poznajo

v svojem okolju.

Postali so URADNI DISTRIBUTERJI s pravico do vseh ugodnosti IBC
v Jugoslaviji. Nasi sodelavci so:

D.D. ESKOD
Tel. (051) 213-083 Tel. (034) 224-155 Tel. (052) 42-960
Fax (051) 35-203 Fax (034) 210-281 Fax (052) 42-960
Rijeka Kragujevac Pula
KOSTELGRAD LAMBDA
Tel. (041) 279-771 Tel. (061) 559-387 Tel. (092) 32-659
Fax (041) 273-719 Fax (061) 559-387 Fax (092) 33-070
Rijeka Ljubljana tip
MASTER ELEKTRONIC SECOM
Tel. (055) 451-399 Tel. (057) 72-816
Fax (055) 451-399 Fax (067) 73-011

Slavonski Brod Sezana
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TRIESTE (ltaly) - Via Caboto 19 - Tel. (040) 82.34.21 - Fax (040) 8



IGRE

Nikar pa ne cakajte predolgo. Zdaj pa k igri.

V sluzbo vas pokice prijateljica Trudy. Zmeni
a sta se, da bosta v vasem stanovanju uzivala
ob televiziji. Se dobro, da vas je spomnila, da je
vaé tv Se v servisu. Na poti domov skocite pon;

a50 ga ze dali velikanu pred vami. Torej vzame-

v preselite v svet domisljie
sticen svet vesoljskih in pravijiénih bitij, ki vam
bodo na vsakem koraku poskusala pomagati,ali
pa vas ubiti. Eksoticne pokrajine polne cudnih
rastlin i zivali éakajo, da jih odkrijete.

najdete se na majhnem prostoru podobnem
otoku. S seboj imate le pokovko, ki ste jo jedli
med gledanjem tv. Stopite desno do prijaznega
Alnarja. Prosite ga, da vam naredi kietko. Ko se
Kletka pokaze na miz, jo lahko vzamete. Novost
/e ta da morate predmete véasih odvre¢i, saj P.

e more nositi prevelikega bremena s seboj
Alnar pravi, da si lahko v njegovi delavnici vza-
mete kar hocete. Tudi prav. Vzemite si sekiro in
dvostranski mec. Pojdite ven in v delavnico.
Tam vzemite steklenico, zlato tubo in neko se-
me. e vas zanima sosednji otocek, pojdite des-
noin odvrzite vse re¢i na tla, da ne boste pretez-
ki. Pocakaite, da se pripelje transporter. Stopite
nanj in odpeljal vas bo. Ko se vinete, spet vse
poberite. Ker vam je dovolj visin, se spustite na
tla planeta. Ujemite majhno rastlinico, ki leta po

asi vas bo spustila na tia. Tu je

krizisce in odpravite se lahko na veliko krajev in
odkrijete nova zanimiva podrotja.

Test Drive III: The

Passion
| @ portna simulacija @ PC, ST, amiga
|_® Accolade @ 10/10

VER) dologite tezavnostno stopnjo od 1 do 9,
s tem da je do etrte stopnje aviomatska menja-
va prestav. Izberete, ali boste igrali na cas
(CLOCK) ali pa boste tekmovali z raéunainikom,
in Stevilo avtomobilov, ki bodo tekmovali z vami,
od1do3

¥ drugi opcii (CAR) imate na izbio trilepo
prikazane_prototipe: chevrolet CERV

borghini DIABLO in pininfarina MOTHOS. kajpa:
m ta imena ne povedo veliko in to je
najpriviacnejse.

V tretj opciji (COURSE) pogledate, katere po-
krajine imate na voljo (PACIFIC — YOSEMITE).
Spreminjate jin lahko samo, ce imate dodaten
disk, CAR DISK in COURSE DISK bosta kmalu
na trgu (Ce Ze nista)

V zadnji opciji (PLAY DISK) pogledate, katere
avtomobile in proge imate na voljo. Uporabili jo
boste, ko boste imeli dodatne diske.

© ste si vse dolodill, se zaéne zares. Vozite
po avtocesti, ki ima polno stranskih cest (kamor
lahko zavijete tudi, ce se vam glavna cesta zazdi
predoigocasna) in je obgasno obdana z vzpeti-
nami in jezeri (na drugi stopnii tudi z morjem
Cez vas letijo letala, prek ceste je speljana zelez-
niska proga; zanimiva novost je, da lahko skace-
te (tudi cez druge avtomobile)
rvi stopnji vozite ponoti in prizgati mora-

pa priéne dezevati in prisiljeni ste VKIjuGiti bri-
salce (W). Po dalisi voznji se tudi navelicate
nenennega brmenja motoria in prizgets radio
(CTRL - E). Na voljo imate tri postaje, ki jih
menjate s tipko M. (Prej morate izkljuciti zvok
motorja, CTRL - §). Tako hitreje mine cas in ze
ste na cilju. Ce se vam na poti zgodi nesreca, si
lahko vso voznjo ogledate Se enkrat (F10) in se
pri tem poljubno vetite okrog svojega aviomo-
iia

Tu je Se nekaj funkcij: Fi zmanjsa velikost
okna (tako se lahko bolj osredotocite na cesto).
Pod funkcijsko tipko F 2 so detaili (slow, medi-
um.high) S pritiskom nia tipko D s vam prikaze
menjainik, R - zasencitev vzvratnega ogledala
Zin A~ porestavijanie (z0aj od mosnostvzviat:
ne voznje), C - centriranje volana.

rafika je izvrstna (zato je igra narejena samo
2a Kartice tandy, VGA in EGA), tudi zvok je
dober. V igri je mnogo podrobnosti, ki jih odkri-
vate spotoma, tako da se Test Drivea Ill res ne
morete navelicati.

nesmrtnost). Naboje pobirate z kvadratki, na
katerih je naslikan naboj. Srca vam povecajo

i na prvi stopnii se delijo na i vrste:
retepajo, svetiolasi streljajo in
stojijo na mestu, tipi, podobni Robocopu, pa
streljajo in se premikajo. Igra je ploséadna. Me
razliénimi nadstropji se prevazate z vigali. Na
zacetku boste imeli manjse tezave z orientacilo.
ez Eas pa se boste navadili. Na drugo stopnjo
pridete tako, da poberete prej omejene predme-
te, greste desno od koveka (ki ga poberete na-
zadnje) in padate s ploscadi med tri svetlolase
tipe. Ne ustavite se, ampak nadaljuite desno.

Na drugi stopni se prevazate v kombiju in se

izmikate drugim (svetiomodrim in érnim, ki
nevareys). Pobialeerke,rkorike Tzogibare
pa se mrtvaskim ki vam manjsajo ener-
B0 Vase ading orotse so rakete, k pa 0 tako
slabe, da nisva 2 nimi unicila nitl enega vozia
Tako nama ni uspelo koncati te stopnje, saj
imate eno samcato Zivljenje.

Igra se odlikuje z grafiko, medtem ko animaci-
ja in 2vok ne blestita ravno prevec. Zato vam je
he priporoava (raje si omislite kaj drugegal.

—_—
Yogi Bear and Friends
in The Greed Monster

® arkadna igra @ C 64, spectrum, ST, amiga |
@ Hanna-Barbera/Hi-tec Software @ 8/8

SEBASTIJAN KRECIC

Total Recall ‘

 arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC, ST, |
amiga @ Ocean @ 8/8

UROS SETINA
LESNIK

MARKO SAMASTUR
SIMON RECNIK

0 smo dotakali nadalievanje znane
uspesnice. V tretiem delu so se avtorji zares
potrudili in napravili nekaj neverjetnega.

Na zacetky se. znajdele v ~MAIN SELECT
SCREEN s stirimi opcijami. V' prvi opciji (DRI-

60 Moj mikro

nje. Dogajajo se na Marsu. Z njim je lepa nez-
nanka in vsakic se sanje koncajo s smrtjo. Kaj
neki pomenijo? Ko ga prikiopijo na naprave, da
bi 10 ugotovili, se izkaze, da je vsa njegova
preteklost laz. Quaid postane preganjanec, ki
brezupno isée resnico. To je kratka vsebina isto-
imenskega filma, posnetega leta 1990,
rem igra glavno viogo Arnold Schwarzenegger.
Na prvi stopnji vodite Quaidov lik. Na zaetku
nimate oborozitve (le pesti), dokler ne poberete
pistole, ki je na desni (potegnite palico k sebi in
se tako skionite). S pistolo dobite tudi deset
nabojev. Na te] stopnji morate pobrati stiri stva-
i drugo pistolo, knjigo, nekaj, kar je podobno
&eku, in Kovéek. Predmeti so prikazani v spod-
njem desnem kotu. Ce poberete uro, vam
kaze, v kateri smeri je naslednii predmet
Vprasaj ima razliéne ucinke (zmanjsa vam ener-
gijo, zamenja komande, za kratek cas vam da

ogi Bear, prijazni medvedek iz risank, mora
resiti ujete prijatelje. Nasprotniki, ki jih mrgoli
(jabolka, misi, drsalni Cevii, zoge, mehureki )
vam jemijejo dragoceno energijo v obliki hrane.
Najbolj pozreSne so misi. Skrbno_pobirajte
predmets, ki leze na tieh. Nekateri vam prinasa-
Jo tocke, drugi hrano. Zaslon se ne pomika,
temvet hodite iz sobe v s0bo.

Priti do gradu, v katerem so vasi prijateli, je
dokaj zahtevno. iz prve sobe pojdite levo. V dru-
gi sobi poberite predmete s tal. Pojdite dol
Preckajte most in se dotaknite rocice na levi.
Odprla se bo luknja, skozi katero morate. Tukaj
vas ovirata dve poskakujoci zogi. Ce ustrelite
vanju, se ju ne boste znebili, ampak se bosta le
oddaliii. Pojdite na desno. Tukaj vam energiio
jemjeta jabolko in mehuréek. Umaknite se jima
in zavijte gor. V te] sobi se odbija z0ga. Pazljivo
nadaljuite pot gor. V tem prostory poberite
Kijug, ki odklepa vrata gradu.

Vrnite se v prejsnjo sobo. Pojdite Gez most.
Umaknite se drsainemu cevlju in zavijte dol.
Prisli boste v vas._ Pojdite na desno. Nasprotniki

vsoanergi. Vrnite se v preiSno sooe Cesteze
siti hoje, naj vam povem, da niste vec ale¢ od
Driatalv. Pojdte Gsto na desno. nato pa dol




V tej sobi poberite predmete s tal. Pojdite na
desno. Se to sobo morate prehoditi in odprl se
vam bo pogled na vrata velikega gradu. Poberite
predmete, ki leze tukaj.

Pojait ez most in rispellste v grad Prijate-
lie poiscite sami. Naj vam povem, da morate
v gradu najti vrata, in za njimi je skrit eden vasin
prijateljev. Vsak prijatel, ki ga reSite, se vam bo
prisréno zahvalil. Nad njegovo siiko v malem
zaslonu se bo izpisalo FREE.

Veckrat boste potrebovali premor za premi-
slek (pritisnite RUN-STOP). Glasbo lahko posiu-
Ste tudi med igro. 2voéni uinki so dobri, anima-
cija pohvaina. Narobe je le to, da se premikate iz
sobe v s0bo Kot v igri Postman Pat

Castlevania
‘@ arkadna pustolovééina @ amiga,
spectrum C64, ST @ Konami Inc. ®

SERGEJ HVALA

3ko razsiritev, sa) za delovanje zahteva celih
1024 K.

gradu ne naselil s svojimi peklenskimi sluzabni-
ki - od zareéih in rogatih hudickov do krvoloé-
i Kodrov in Skranckov. V pomot vam bo va

2vesti bic, ki pa ga lahko dopolnjujete z meci in
sekirami razliénih obli

prikazano na zgomnii petini zaslo-
na, medtem ko je spodniji del rezerviran za akci-

Ce vam uspe, boste nagrajeni z bonusom v vred
nosti preostalih src, pomnozeni s sto tokami
S vam posreci ugonobiti e hudobn
&arovnika, pa boste prejeli znano eestitko (Con-
gratulations, you've done it! etc. prost
in naprodaj (kupil ga bo verjetn n Japo-
nec), vi pa se boste vrnili domov kmetovat. Ko-

nec dober, vse dobro!

Rogue Trooper

o arkadna igra @ amiga, ST @ Krisalis  8/9

L.

ROBERT HLEP

priljubliens, ne glede na racunainik, 22 katorega
50 bile napisane. Igralci, ki 50 2 osembitnika
presedlali na mocnejsi stroj, t. amigo ali ST, pa
o nostlgio fe odpravi 2 fimsiim Batmariom
ali novejsim Cudeznim - pajkom. Ko-
Rami, ki jo po prekinivi sodelovania 2 imagine.
om presedlalna Sestnajstbinike,ocitno ée nima
dovolj izkusen] in se trmasto drzi koncepta, ki s
velja pri hisnih miinekih. Upajmo, da bodo fantje
kmalu spoznali, da se pri amigi za povpreéno
1970 ni reba pretiran spotit, da pa.jo 22 uspes.
nico res treba delati,

Castlevania je oGitno e eno skrpucalo, ki je
nastalo v mesecu ali dveh, in je brez vsega, kar
izigre naredi dobro igro — grafika je porazna, saj

mo $e popolnoma izrabljeno idejo, dobimo ne-

dodelano igro, za katero ne verjame, da boste,
&e niste res tiste vrste fanatik, ki je mahnjen
ravno na take vrste igre in hoce imeti prav vsa-
ko, 2rtvovali disketo ali celo kupovali pomnilni-

e Trooper je junak angleskega stripa,
bojevnik, ki s0 ga ustvarili v genetskem labora-
toriju. Na zacetku ste v zaporu, kamor vas je

Vtaknil sovrazni general. Nadaljevanje je znano!
reba jo zbezal n premagali gonerala, Vasi na-
sprotniki 5o vojaki in ne posebej nevarni roboti
(unicite jih z dvema ali s tremi udarci). Opisal
bom prve tri stopni

1. Pojdite k dvigalu, gor, do konca levo in
s tolcenjem v zabo or,
levo ter pritisnite na stikalo. To naredite s tipko
Return. Pojdite do raéunalnikov, stikalo in po-
berte kartco. Nadaljjte o konca dssno, prako
elekirénega traku, K mora bt zKioplen. Sika-

ol, Iovo, dol, do 2id, viaknite Kartco, 6o
il arigo stapnm Pred tem morate unici-
ti vojaka.

2. K dvigalu, gor, levo, gor, stikalo ob dvigalu,
nazaj dol, vzemite pusko, levo, poberite strelivo,
gor, do racunalnika z rde¢im zaslonom.
kartico poberite s skokom. Dalje o zidu, vtakni
te Kartico, do konca, stikalo, nazaj do dvigala,
dol, desno, v jami poberite strelivo, unitite robo-
ta ter iz varne razdalje ustrelite v zid, preskocite

s0d, do racunalnika, kartica pojdite Se dalje in
poberite municijo, gor, izkljucite trak, ubijte vo-
Iaka s Gelado in jo poberite, do zidu, viaknite
kartico, d
v obarta s “zadnji zavitek,
gor, levo, stikalo. Prizgala se bo Iu. Desno,
v Klavnici poberite glavo, ki je na polici. Nazaj do
dvigala, mero pokazite gla-
vo, dalje do kartice in jo vtaknite v zid, ki se
nahaia v Klavnici. Pojdite dale in poberite eks-
plozivno kislino. Nazaj do raéunalnika in s kis!
no uniite zid. To naredite tako, da stopite do
njega in se hitro umaknete. Z dvigalom dol, do
konca levo, kartica, nazaj do raunalnika z veli-
zaslonom in pritisnite F8. Dalje do dvigala,
Wiaknite artico, gor, poberite vse stiri bombe in
pojdite na 4. stopni
a 4. stopnjo samo nekaj nasvetov: preska-
kuite riave madeze in ne dotikajte se laserev.
Pusko, ki jo boain il v nd ko boete
bl njim odklenete.
o puko boste unieh 14+ it Tokacije, kjer
& obran Kiue
V Spodnjem delu zasiona so standardni po-
datki in vas obraz, s katerega lahko razberete,
koliko ste Se pri moci, da nadaljujete vaso na-
logo.
Igra ni posebej tezavna, saj je princip igranja
na vseh stopnjah enak. Grafika je zelo dobra,
a in animacija tudi. Igra zaseda le eno
disketo in ne bo nam zal, ce o boste uvrstil
v 5v0jo 2birko.

Battlechess II

@ miselnaigra @ PC, amiga
8

Interplay @ 8/

CIPA ATILA

Nnva jgra jo naslacnica sarega Batte Ches-
& poglavitng raziike med obemi pa je, da jo
Battle Ghess obicain, San. drug! pa kiaiski 19
te na Sahovnicl 2 8 10 pol Fazdeljonimi na

/a dela. Poteze se ne razlikujejo dosti od nase-

reziénejdimi olasbenimi dodaikl (MIDL notrani
2voenik, sound blaster itn), eden za glasbo,
drugl pa 1a zvotne utinks (nastavijen so ahko
hod, vendar se potem izgubi polovica

Zvoleov).
Ukazi 50 skoraj enaki Kot v prvem delu (F1 ali
levi gumb za meni, desni za izbiranje potez), pa

znaki na igurah. i pa.i ih o etko zapomnit
zato je bolje, da igrat i tabli_ Igra je
Zataitena 2 vorasanh iz petih pary. odigranin
v letih 975 do 1860 nasega Stetja. Animacija je
malo izboljsana, Geprav se pozna, da je samo
nadgradnja prvega dela. Igri zamerim, ker zav-

in_pomnilnika (580
— 600K), tako da ne prenese ve¢ drugih pro-
gramov.

Pohvaino e, da so programerji dobro izbrali
tezavnostne stopnje, zato na prvi stopn)
nalanik igra brez smisla, vendar pa ga je nemo-
goge premagati na osmi (najtezji) stopnji. Tisti
Ki 50 zaljubljeni v razliéne vr (obicajni,
heksa itn.), bodo navduseni nad tem progra-
mom, tiste, ki jim ni dosti do Saha, ta program
sploh ne bo zanimal, zato ga priporo¢am samo
tistim, ki 3ah obozujejo.

Promikanjo igur

~ ena poteza naprej do reks
1aNko,premikarmo udi lovo-deanc:
rdnjava - Kot obicajna trdnjava, le da lahko
strelja SAMO ¢ez figuro, ki je za njo (lahko tudi
poli):

nato ga

Moj mikro 61

»




Kralj - lahko se premika le po dvoru (kocke
s precnico) gor-dol in levo-desno (pazite, da ni
v lsti vrsti z drugim kraljem, ko med njima ni
nobene figure):
vetnik — prav tako samo na dvoru, premika-

mo ga lahko samo povprek:

Poslanec — enako kot svetnik, samo dvojno in
zunaj dvora, vendar ne more Cez reko;

‘Skakaé — popolnoma enako kot obicajna trd-

njava;
Vitez - kot obicajni skakac.

Neverending Story II
® arkadna pustoloviéina @ amiga,
spectrum, C 64, PC, CPC, ST @ Line

o8

ROMAN HORVAT

Igu je polna prikazni in likov iz basni. Vi ste

vam, br? ko vas ugledajo, zato njihova kroznica
ni dolocena vnaprej. Njihova dobra lastnost pa
je. da so neumne. Ce ste na drugi strani prepada
in'vas prikazen zagleda, se odpravi proti vam in
izgubi v globini. Ko je vas junak za poSastjo in
ste_dovolj blizu, da jo lahko ujamete, zatne
Kkriliti z rokami proti njemu, na to pa prikazen
reagira z »oktetome.
tem ko najdete vrv, zatnete bezati. Znajde-
te se na zmaju. Lik vidite v hrbet kot v Power
Driftu. Proga, po kateri se morate premikati, je
ograjena z visokimi kamnitimi stebri. Véasih se
na progi znajde zid, zato je voznia nekoliko
tezja. Lahko se vzpenjate ali spreminjate polozaj
glede na podiago. Druzbo vam delajo nasprotni-
se jih znebite tako, da jih pritisnete
‘ob zid. Po taksni voznji proga ni veé ograjena,”
ampak vozite skozi strele. Izza oblakov se bii-
ska, strela vas lahko tudi oplazi. Vaso energijo
ponazarjajo rdece krogle, nasprotnikovo pa mo-
dre. Na koncu poti zletite v dvorec.

Na tretji stopnji se mora Bastian vzpeti na vrh
stolpa, da resi Atrejo. Lik gledate v hrbet. S sten
se odbijajo eksplozije, z vrha zaslona pa pada
kamenje. Stopnice So postavljene v steni, ven:
dar imate tudi vi dologeno Stevilo stopnic, ki
vam omogocajo vzpenjanje tam, kjer ni pravih
Uporabite jih s pritiskom na gumb. Ko se vzpne-
te, se zacenja Cetrta stopni

Iz knjige izveste, da Atreja govori, da potrebu-
jete orozje za borbo. Nato Bastian dobi razprsi-
o, s katerim ubija sovraznike. Like vidite posev-
1o, ko se sami spuscajo po stopnicah. Ko pride-
jo v nizje nadstropje, se perspektiva spremeni
v pticjo. Vasa prijateljica ima verigo, ki jo vrti

oli sebe, vi pa razprilo. Ker se spuséate po
stolpu, je nadstropje majhno in okroglo. Sredi
kroga je eden manisi, nanj popadajo posasti, ki
jih zadenete s prsilom, vendar je njegova kolici-
na omejena. Brz ko pobijete vsa strasila v tem
nastropju, so dotaknite izbokline na steni, ki je

elu kroga. Nato pojdite do izhoda

n
vviogi Bastiana. e v dezeli
2 imenom Fantazija, zato si lahko kar predstav-
kaj vse se vam lahko zgodi. Po uvodnem

v dezelo Fantazija in da je vasa prva postaja
mesto Silver City, tj. Srebrno mesto. Naenkrat se
pred vami iz tal prikaze velikanska armada. Najti
morate vrv in pobegniti — tako se zacne igra.

Svojega junaka gledate z boka. Ta stopnia pre-

Y.T.H., saj morate bezati
pred posastmi, ki se prikazuiejo iz zemlje, in
Skacete s ploséadi na ploscad. Orozja nimate,
Skacete pa lahko le s pritiskom na streljanie. To
vam pomaga pri spopadu  velikani, ki so dva-
krat vecji od vas. Ko skodite, ste ravno v visini

vstopite tako, d:
kazni imajo to slabo navado, da pohitijo proti

in se odpravite v naslednie nadstropje.
Ko pridete do dna, se konca Cetria stopnja in
zacenja peta. Tu jahate konja skozi gozd. Lik
vidite od strani kot v Hilstaru. Ce premaknete
palico navzdol, se lik skianja, s pritiskom na
a konj preskakuje. S konja vas lahko
prevrnejo ptice ali deblo, polozeno na cesto. To
me nekoliko spominja na Knin. Ta stopnja je
hkrati tudi zadnja.
Grafika je dobra, zvoka ni, pa¢ pa se

slisi

dobra glasba. Obéutek realnosti je precejsen.
Se nekaj so programerji pozabili dodati: »Vsaka
podobnost z
Kljuéna.«

resnicnostio je povsem na-

Cougar Force
‘@ arkadna igra/simulacija ® ST, amiga
CVS @ 9/10

SANJIN FRLAN
ALEN VITASOVIC

Prva stopnja e klasiéna borilna igra. Zaslon je
m vidimo igralce-

premikanja + streljanje = udarec s pestjo, gor
* smer gibanje + streljanje = udarec z nogo
v glavo, dol + smer gibanja + streljanje = uda-
rec z nogo v zelo boleco tocko. Ovire preskaku-
jete z gor + smer gibanja, z dol + smer gibanja
pa naredite krog. Na tej stopnii pojdite najprej
na levo po Kijué, ko ga vzamete, poj

njih navzdol in znasli se boste na ulici. Nato se
odpravite na levo po pistolo. Streljate lahko
s strelom + smer gibanja. Ko najdete pistolo, se
vrnite na desno po kijuc, potem spet levo in prva
stopnja je konéana. Med to stopnjo lahko vza-
mete kroglo s crko B, ki vam nekaj casa daje
neranljivost.

Druga stopnja je simulaciia letenja v reakcij-
skem letalu. Ce imate izkusnje 2 raznimi F- in
MIG-, vam ta stopnia ne bo povzroéala tezav.

Cil] je sestreliti pet sovraznikovih letal, preden
se ta zrusijo na vas. Ko opravite nalogo, je treba
odleteti do tovarne in pristati na bliznjem letali-

upotasnita letalo (do maksimalnih 800 mph
ilj na uro, z R izbirate, ali zelite videti karto

njen za zaviranie. V igri uporabljate tudi funkcij-
ske tipke. Z F1 lahko vidite, koliko raket, nabo-
jev in rob imate na voljo, z F2 izbirate med
radarjem za hitre in pocasne cilie, F4 pa je
namenjen za LOCK. Z F5 preveriate stanje koles,
2 F6 pa, koliko letal ste sestrelili. S tipko F7
izbirate orozje, 2 F9 mecete vabe za rakete. Ce
niste navajeni na bojne simulacile letenja, se
bodo ukazi zdeli zapleteni. vendar
zagotavijam, da niso niti pol toliko kot zdajsnji
N

ougar Force so ustvarili v nam neznani soft-
rski hisi CVS. Igra na poinih treh disketah zdru-
2uje najboljSe elemente arkadnih iger in simula-
cij. il igre je pobegniti iz zapora in se po osmih
stopnjah prebiti do naftne ploscadi. Ta pot je
zelo trmova in zapletena. Potrebovali boste pre-

:sa, da boste popolnoma obvladali igro.
OlajSevalna okoliscinaje, da lahko po vsaki kon-
Eani stopnji snemate poziciio, tako da je ni treba
vsele] zacenjati znova.

Po uvodni sliki, ki jo spremlja izvrstna digitali
zirana glasba, je treba vpisati Sifro. To storite
tako, da puscico, ki jo vodite z misko ali igraino
palico, spravite do Steviléne tipkovnice in odtip-
kate ustrezno kombinacijo. $ pritiskom na EN-
TER se zacenja igra.

a te] stopnji imate celo devet
zivijen;

Po uspesno opravijeni nalogi sledi tretja stop-
nja, ki je enaka prvi, le da vam ni treba najti
Kijuca, da odprete vrata, saj jin je nekdo pustil
odprta. Pojdite na desno in prisl boste do tovar-
niskin vrat. V tovarni je mraéno, zato vam pripo-
rocam, da prizgete luc. Pojdite naprej in ko
ugonobite vse karatejske delavc iz tovarne, je
stopnja_koncana. Razen Stevilnih karateisiov
vam grenijo zivljenje tudi majhni leteéi roboti.

Na Getrli stopnji se vozite z gliseriem. Cili je.
da e v treh minutah prepeljete reko, ki je doiga
220 mill. Pri tem lahko vozite z najvec 240 milja-
mi na uro; tud ce niste matematik, lahko ugoto-

ce, kajti igra ne poteka v reainem casu. Med
voZnjo se morate izogibati stenam in streljati na
sovraznikove ladje. Pri tem pazite, da ne posko-



duiete gliseria, da se brzostrelka ne pregreje in
2 vam ne zmanjka bencina. Ker vas gliser drvi
s hitrostjo 240 mph, je razumijivo, da_porabi
osti bencina. Zalogo obnavljate na vsakih de-
set zadetih ladij
0 vznemirljivi in precej zahtevni voznii je na
vrsti Se ena borbena stopja, ki je enaka prvi in
It saopnl. Rashkul se I oo tuaiee o
sovrazniki (bojeviti kmetje s kopji). P
Gasm Tn_ o oka sponaci Konkare w15
stopnjo. Sesta EoROlae eake cetrti, namesto
ladje pa izbirate med motorjem
overcrattom, s katerim
prevoziti 230 mil puscave. Po_neka
pretepanja na sedmi stopnji sledi zadnja, osma.
Tokrat (spet) vozite letalo, toda ta je tehniéno
manj izpopolnjen. Ko pridete na naftno ploscad,
je ta fantasticna igra koncana. Stane 24,99

Creatures
arkadna igra @ C 64, ST, amiga
@ Thalamus @ 9/9

ALAN DOVIC

Su v viogi spake nedolznega videza in z veliki
mi o¢mi, prebiti se morate mimo sovraznikov
sproti zbirati majhne stvore. Vasi nasprotniki so
ptice, Zogaste ivali, macke, velikanski &rvi itn.
so_prijazni, vendar jin.

C 64), polna barv, tudi zvok in animacija sta na
visoki ravni

Na zacetku igre se pomika pomanjsana karta,
na njej v 88ico, ki oznacuje vas start
glede na kraj, kjer ste stali. Pod karto je nota,
s katero prizigate ali ugasate glasbo. Ceprav je
glasba v redu in ustreza igri, pustite raje zvocne
utinke, ker omogocajo bolje razpolozenje. Ko
zacnete igrati, imate ognjene krogle in ogenj
bruhate iz ust; kar je prav odiiéno napravijeno.
V spodnjem delu zaslona je vas ik, zraven pa
Stevilo Kreditov (4), tocke, as (400) in Stevilo
Zbrani! 3

Vsak kredit pomeni dve zivljenji. Ko izgubite

rvega, se lik zablesti ob znacilnem zvoku, ko
pa pridete ob drugo Zivijenje, se okrog vas na-
pravi oblakec in prikaze se Kiicaj. Z RUNISTOP

naredite premor, s Q pa igro prenehate. Stopnja
1.1 poteka v dzungli. Najprej se spustite s kam-
na In pojdite do Zogaste 2iva, ki poskakuie
Ubijete jo mhka 2 nekaj ognjenimi_kroglami,
bolje pa je, da
2vok, pustie sireljanie n bransli boste ogen)
Povzpnite se na kamen z gobo in skocits posev-
© da spet pristanete na kamnu. Zdaj bo
aval velk balon = 2ivalj. ki mece ogriene
krogle. Trikrat ga op’ zite s plamenom, da bo
ekapiodiral. Spustita s dolin Lite 8o an bitie.

Stopite do kamna in skocite nanj ter sezgite Se
eno bitje, tam poberete prvo spako. Ustavite se

X iveh ogromnih 20g,
i izmenieno brunata ogen. lzogibate e ima in
ju dvakrat osmodite z ocnjem. se d
plice, Uil 5, nato Skodke na naslenn,l kamen

n bitie, ki varuje spako, prebudite s strelom,
nato pa ga spradie. Vzermite spako in 55 bdra:
vite po zgornii poti. Tam ubite tri Zoge, presko-
ite most, vzemite spako in s plamenom sprazite
&rva, ki moli iz zem!

Vrnite se do mostu in padite na list na vodi
V zgomjin plasteh se voda taka kot
v spodnjih. Z eno roko drzite propeler, z drugo
pa si zaslanjate oGi; tako pridete ez vodo. Ptico
sestrelite z nekaj ognjenimi kroglami in vzemite
Se dve spaki. Zdaj sta tu Se balon in Glovecek, ki
pa e prece] nevarnei. Ko se balon spust Cisto

katere molijo netopirjeva krila. Zazgite jo, sedite
naistn plue prlislapu. Plico morate pokosi-
1i 2 rafalom

Pojite do siapan pocakajte na lebdeco gla-
10, nato se spusite do. 22 slapom e odprtina,
skoznjo se spustite v zemljo. Z ognjenimi kro-
glami nalahno sneu.uevspakn zkatero doblle
tri nove. Vrnite se na list tofire-
om), tako da zadenate obe glavi. Odpravite S0
na kopno, ubijte ogo in mack vzemite
spako. L
ko in se vrnite do luknje. Znotraj
kanskega éna. Pojdte
ve, stopite na mal i %
e morete unicit, vendar se 6 postavite nekaliko
pred prvo baklo, tako da se vas glava skoraj
dotika, Ko se ta zatne premikatl naprey, stort
isto, jo preskotite in stopite na kopno. Opravite
2 20go in macko, nato vzemite spako. Mimo
plice v spodnjem prehodu ne morete, zato stre-
ljajte v vrh balona, nil hkrati s ptico.
Ubijte 86 nekai piic in  vaemite spako

Opravite z velikim &rvom in padite na plovilo,
vendar se pazte lebdsce glave, Tam. Ker o
ptica gor-dol, nastaja duh. Preskocite ga in pa-

uknjo v zemiji preskogite, vzemite spa-
sprazite veli-

uha manjse

Zoge. Postavite se na skalo malo nad zemljo in

jo dvakrat ozgite. Na enak natin se resite sove,
dol in videli boste svoj lik, ki se

bleséi. Streljajte nanj in dobil

kredit. ReSite se macke in vzemite spako, sledi

zadnii spopad. Iz zemlje neprenehoma uhajajo

duhov najpre ozgite sovo, nato balon, nazad-

nie pa ¢r

Ce iz

zgubits vsa 2ivienia, poglete uvod. Zdaj
ste si oddahnili, vendar je Se nekaj stopenj, da

igra ne bi izgubila svojega cara, za drugo pa
poskrbite sami

Light Corridor
@ ST, amiga, C 64 spectrum
. lnlnglm.l ®8/8

SINISA KONJEVIE

P vt morar, oo s 3 v suiiom cas
Francozi prigrebli prav na vrh zabavne softver-
ske produkcile - bodisi da posiejo na trg nekaj
Gisto novega bodisi da naredijo dobro kombina-
cijo od ze obstojecega. Tokrat imamo opravi
2 drugo moznostjo.
Pred vami je kombinacija iger tipa Arkanoid in
s podivianimi Zogicami, ki se premikajo po
najrazlicnejsih hodnikin. V tem primeru se zogi-
ca premika po hodniku, dokler ne naleti na
oviro. Tedaj se na sceni pojavite vi s svojim
loparjem. Cil je, da 2ogico odbijate &imdlje po
predoru in pri tem pazite, da jo cimmanjkrat

2gresite, kaifi po treh zgresenih udarcih se igra
onca.

Vase potovanie otezuiejo Stevilne ovire. Na
zacetku 50 to preproste negibne ovire v obliki
tridimenzionalnih geometrijskin likov. Pozneje

i liki zaé

sublta el o elor
micna vrata, ki jih boste zadeli Eisto po na-
Kiuciu. rodor e razdeljen na odseke, veck ima
svojo 8ifro, tako da lahko nadaljujete, kier ste
cal
v je igra v bistvu precej preprosta, po-
enostavliena je tudi grafika, vas bo pritegnila
dlje kot igre, ki ste jih preskusil v zadnjem casu.
Tudi ko jo Ze obviadate, jo boste spet radi vzeli

v roke in odkrili nova zadovoljstva.

arkadna pustolovséin
@ Lucasfilm e

amiga, PC, ST

ROMAN HORVAT

I-Iucasvum je znan po igrah tipa Maniac Mansi-
on in Zack McCracken, ta igra pa nima opraviti
Zizbiranjem opcil. Igra firmi ne bo navrgla dosti

bne barve, zato ih je tezko
Vat Saii i presoaits, ai ta zamisel 0.
Stovanju vodoistatatera in njegovo delo Govol
zanimiva. Vsekakor je zamisel prece) nedogna-
na, spomnimo se morda Super papaline.

Na zacetku igre izbirate med Fredom in Fi-
ono. V levem delu zaslona vidite Fredovo pros-
njo za zaposlitev in njegovo siiko, na desni stra-
ni pa enako za Fiono.

n Ik, izgine prodnja drugega. Nato pride do
izraza domiiija orepramenes, imang datvarah
te igre se izpiSejo tako, da na sredini zaslo-

na viditg pisaint stfo), na desni stran tlove
ki vrti vaij (po enakem principu kot viecemo
vodo iz vodnjaka), iz pisalnega stroja pa se
odvija papir, na katerem so izpisana imena av-
torjev. Ce ste se malo potrpezljivi, boste videli,
kako v zaslon lezejo majhni liki, pod njimi pa s




IGRE

izpisujjo men. To 8o pravzapray mena avlor
jev, videli ste jih lahko v uvodu. Ce se hotete
{omu izognit lanko preprosto pritisnete na Fre.
Potem ko 30 ugodil vasi progni s zapo
tev, vidite svoj lik, kako gre do Sefa, ki mu da

da ga
te. S premikanjem palice levo-desno iz-
roto zadolon orodje, s pritiskom na streljanje
ga vzamete, med igro pa ga uporabite s premi-
Ranjom paiice navadol Sveca v spodniem delu
prikazuje preostali ¢as. Ko dogori, nastane
mrak, pravzaprav se mrak pojavi pred vasimi
otmi, ko zacutite Sefovo odlocno brco v zadnjo
pik 3a] naloge niste apravil S Fire vel junak
Kace, Ugotovit o treba kraj okvare na caveh in
ﬂo!kodbc odpraviti
ik je majhen in dobro animiran. Ko se
probiate skom Komploks Sarc, Fod spomin
na Charlieja Chaplina v Big Benu. Od orodja
Kijue in sveeke, od pomagal pa balone,
 kterimi sa dvignate navzgor, 2 deinild pa se
spusCat
Vasi sowa:mkl so ¢as in velike visine. Ce
padete, si zlomite vrat. Vse spremlja prikupna
glasba, dosti je tudi humorja. Nekaj nasvetov
pazite ‘se tekocih trakov, saj se skoraj vedno
premikajo v smeri, ki vam sploh ni pogodu.
Dobro pazite, preden skoite z ene ploscadi na
drugo, ker so barve precej podobne, zato se
Ishko zgadi, da spioh ne skoite na izboteni
del, ampak padete tako, da vidite zvezde. Ko

e sace zahle popravia pral i) spich
bilo zabavno. Kako se
Freda, pa odlocate sami

boste pocutili v viogi

Botics

@ $portna simulacija @ ST, amiga @ Krisalis
o7t

BRANISLAV ZIVKOVIC

T spatn sitata s mt e
met. Bistvo igre je, da v rokah drzite nekaksno
plosco in poskusate vreéi ploscek v nasprotni-

i voditel i o seveds robat. Fo epo pripravie-

jovoru izberete jezik, v Katerem poteka
ora: angleséino, francoséin, iallanseino. ai
$panscino.

Igra je sestavljena iz Stirih sektorjev: alfa, be-
ta, gama in delta. Ko izberete sektor, se odlocite
za igraica, ki ste pravzaprav vi v viogi kor

Ja. lgra se dogaja v sobi 3D, ki spreminja barvo
glede na sektor in stopnjo. Prvi in drugi sektor
ali alfa in beta boste opravili z malo truda, ostala
dva pa sta tako zahtevna, da bi lazje pozrli
palico. V obeh je nekaj drobnjarij, ki vam omo-
gocajo lahek konec igre. Po dolodenem casu je

treba gralca, pravzaprav roboigraica, okrepit
za nadaljevanie, kar dosezete s tipko Shift
Igra ni

malo ve¢ pozorosti namenila igri, ne pa neka-
terim nepomembnim podrobnostim.

New York Warriors
@ arkadna igra @ PC’ amiga, C 64, spectrum
@ Virgin Games @ 9/

ARLO ROZMAN

Temnsn 50 podtaknili bombo v World Trade
Centru in zasegli talce. V zameno za talce zahte-
vajo Manhattan in velik del New Yorka. Zato te
2upan mesta poklice na pomoé. Tvoja naloga je
popolnoma jasna. Skozi mesto si moras izboje-

vati pot skozi nevarne mestne Cetrt, priti do
World Trade Centra, resiti talce, detonirati bom-
bo in opraviti  teroristi. Naloga nikakor ni lah-
ka, vendar si bil ze veckrat v podobni godiji in
vselej si prisel #iv
Na zacetku si oborozen le z navadno avtomat-
sko pusko, vendar pa lanko med potio poberes
razliho urigujots oot bazuke, matalce pla-
e, puske, katerih \zs!ve\k\ Sietio
toploti, Iaserske karabinke. Igra ima osem sto-
opriami se i prikazs zasion, na
je Iokacije: trenutna (v
osedani. (v Zalenl I \alalkarof
gl al igro (v rumeni
barvi). V zgornjem Sesnom b oa prkaze el
slika tolpe in navodila iz puveun.sxega centra,
20 pa kar k opisu stop
T FOLPA RAMBOIDI. Znaides se sred lepe-
ga parka v mestu, kar na lepem pa se iz vseh
strani prikazejo napadalci in zacnejo neusmilje-
no streljati. Kmalu se jih otreses, vendar p
napre) prinajajo novi. Ci te siopnie jo nal
igalo do podzemne zeleznice. Drevesa, Iuci.
Klopce, smatnjak o garsie i neprestarc one-
mogotajo premikan
TOLPA SAMMIES: Utiraé i pot skozi uma-
Zams hodnike podzemns soexmice, Tu n am 1
pred nogami &vigne velika podgana. Cil; te stop-
e joprt o jedrakega reaktora, Votkrat nal-
ot poblaznel strelia nate izza
Shopou, Ti prod Keniom stopie mora unicf
Se dva tanka, ki se na vso moc trudite, da bi te
spromenla v kepo mess In knd
V te] stopnji se moras prebiti skozi
kna‘sko Cetrt in uniciti generator. Ninje te neu-
trudoma zasipavajo s Surikeni. Paziti moras tudi
na odtocne Kanale, orh skatsjo e in
streiso nate. Tudi pod hisami ne smes o
predolgo, saj te bodo z oken skusali zadeti ol
ostrostreici. Najbolje je, da se zelo hitro premi-
kas, vendar moras biti izredno previden, saj so
ulice zelo ozke in te lahko zlahka zadeneio.
Drugih stopenj ne bom opisoval, saj so si zelo
podobne. Verzija za IBM zahteva grafiéno karti
o EGA ali VGA, zavzema pa tri 5.25" in 360

K diskete. Opremljena je z dobrimi digitalizirani-
mi zvognimi uginki. Igro lahko igrata dva igral-
ca. Komande za prvega igralca so numericne
tipke za premikanje ter Space Bar z2 sirel, za
drugega igralca pa W - gor, X - dol, D - des
Ao, 613 B dagonalno promikanye er
Shift za strel. Pogled v igro je iz pticje perspekti-
ve. lgra je narejena v stilu Commandosa. Poz-
nam veliko boljsih arkadnin iger, zato vam igre
NY Warriors ne priporocam preve
HELP: Tel. 061 313-630, popoldne.

Great Courts 2
® $portna simulacija ® amiga, ST, PC
Blue Byte/Ubi Soft ® 9/9

ANDRE] BOHING

Courts 2 ni le bolj$i od svojega predhodnika,
ampak tual od vaeh tenSkih Smuisc) Gosle
Vit o dsom novos 2ot v
kar

PM& w v teniski simulaciji zbrane vse prvine
toga Sport. Tarate lanko.fuat v avojcan o

v »umazanems nacinu (dva proti enemu). Figure
igralcev 50 nekoliko man| loveske in se
premikajo mehko in realistiéno. V meniju PRE-
FERENCES dolocite igralcu kvaliteto posamez-
nih udarcev in_kon: Najpomembnejsa
udarca sta servis in forehand. Ce ima igralec
slabo kondicijo, se hitro utrudi in njegovi udarci
postanejo nenatanéni in Sibkejsi. Zacetnikom
priporocam igro na stopnji JUNIOR, Kjer racu-
nalnik premika vasega igralca, vi pa samo udar-
jate z loparjem. Tezavnost igre je odvisna tudi
od vrste igrisca (trava, pesek ali umetna pod-
1o

ga)
Dokler ne obviadate vseh udarcev. vadite z av-
tomatom, ki ko sami programirate. Pre-
den se odlocite za profesionaino Kariero, odi-
grajte Se nekaj trening tekem, da dobite obéutek
za igro. Ce Se ne odkrijete naina, kako prema-
gati nasprotnika, vam ga izdam jaz

1. Servirajte ¢imbolj v kot.

2. Na nasprotnikov servis odgovorite z mo¢-
nim udarcem v nasprotno stran.

3. Utrudite nasprotnika z menjavo strani
udarcev.

4. Vracaite visoke Zoge in nasprotnik vam jin
bo prej ali slej vrnil v ou

Tako pripravijeni za dvoboje, najprej dologite
na Katerih turnirjih boste nastopali. Poleg vseh
Grand Siam turnirjev je tu tudi Yugoslavian
Open turnir v Umagu in
Cupu. Bodite pozorni tudi n;
nirja, saj v skladu z njim raste Stevilo tock ATP,
i jih dobite za uvrstitev v nadaljnje tekmovanje.
Ge se odlogite tekmovati tudi v dvojicah, morate
dolociti partnerja v meniju PREFERENCES.

Pred vsakim dvobojem dobite podatke o na-
sprotniku. Glede na njegove Sibke tocke doloci-
te svojo taktiko. Ob igriséu je sicer manj gledal-

v kot v prvem delu, pa Se glav ne obracajo.
VzKiki sodnikov so standardno dobro izdelani,
najlepsi pa je prizor ob zmagi v finalu
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Podjetje za proizvodnjo in
trienje racunalniske opreme p.o.

Glavni trg 17b
62000 MARIBOR

Poklicite nas in zahtevajte
prospekte, ponudbo, cenik
ali dodatne informacije!

v MARIBORU, tel.: (062)2.

061
fax.: (062) m z«m

v CELJU, tel.. (063) 26-592

v LIUBLIANI, tel.: (ﬂél; 551 972
v KRANJU, tel.; (064) 3

v NOVI GORICI, tel, ({767; 2a 712
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MCH Computer-Systeme
Handelsgesclschaft mo.H.

8472 SurasiStmb, Hofgreith 2

Tl 9943345344 50

Fax. 994334 534365

AUTRONIC Computer Systeme

CK 11994346351 4671,

COMPUTER Fax: 99434635148 73

Osnovne konfiguracije

AT 286-16 | MB RAM, VGA , 40 MB udi disk, DOS 4.01 DIN
AT 286-16 1 MB RAM, VGA , 110 MB i disk. DOS 4.01 DIN
AT 386-25 2 MB RAM, VGA , 40 MB udi disk, DOS 4.01. WINDOWS 3.0 + MS Mause §1.262.-DIN
AT 386-25 2 MB RAM, VGA, 110 MB i disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 96.740.- DIN
AT 386 -25C 4MBRAM. VGA, 110 MB i disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0+ MS Mouse 114.153.- DIN
AT 386 -33C 4 MBRAM, VGA, 110 MB udi disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 127.159. DIN
AT 486 -25C 4 MB RAM, VGA, 110 MB i disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 163.259.- DIN
MONITOR VGA MONO MONITOR 640 x480 5941 DIN
MONITOR VGA TRISCAN MONITOR 1024 x 768 22843 DIN

Distibuter
MCH Computer d.o.0. AUTRONIC d.0.0.
62000 Maribor, Tomsiceva 19, Tel.: & Fax.: (062) 28 250 61000 Liubljana. Kardeljeva ploséad 17

MCH Solution d.o.0.

11000 Beograd, Zaplaniska 86, Tel.: (011) 468 732,

Fax.: (011) 467059

MCH Tehnologies d.o.o.

41000 Zagreb, Proleterskih brigad 78, Tel.: (041
Fax.: (041) 538 946

Tel.: (061) 345 161
Tel. & Fax.: (061) 302 58
AUTRONIC d.o.0.
41000
Tel.: & Fax.: (041) 23

|

Zagreb, Kollerova 3

2259

1) 539892




Ep e % a
NE l IvA ~~Aviotehna, Tliova 36 l elovska 228 Ljubljana
Mladlnska K'nna gtfgovina, Titova 145, Ljubljana

ia, Titova 3, Ljubljana

 KVALITETA! &5~

R E P R @

L e R A S A

Bl ||||| ZANESLJIVO IME,
st s St 5575 VELIKA KVALITETAL

j —




od 2. ap+ila dalje

s .a

DISTRIBUTERJI:

(081) 310736 025
) 211 047 NAOP
221 838 MEDUA d.o.0.
329 244 MIKRODATA
347 361 MK BIROOPRENA

488 5472 REY d.
(021) 52 396 SOFWELL d.0.0
(024) 851 532 AMIKROSOFTAGENC d.0.0
. 0M0GOCA
MARAND d
E!nunlm zuswr
ND-0 z0 u%ushzvuo
sianoLiug L

NA
1: 061 340 652, 371 114
Fax 061342 757

MARAND =% @%




