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mrezna kartica 8 in 16 bitne:

popoina kompatibilnost s SMC/RxNET/Pure Data
nostiéna LED vidna ni
- nastavljanje naslova (node ID) z zadnije strani
/0 memory stkala vidna in doseliva, ko je kartica

m..u.m.. 6K pomn{lnitkega prostora ali manj
st uporabe v TURBO nacinu

u]ulthl\I AM bufferja

buff

nosticey (umperev)

ysaka kartica Junkcionalno testiranas
0% hitre

Aiiroggp e

- popolna garanija pred katastrofalnimi lmp.ll\.um
~ aviomati¢no izklju¢evanje problematicnih v
avtomatiéno izkljucevanje dvojnih naslovoy
avtomatiéno ponovno vkljucevanje, ko je problem
odpravljen
uporaba obstojece instalacije
~ podpira rv(llmdunlm- ;.‘.u- kablov
te oli delovne et

a0 huba
head
~ drevo prikljuénih vej s tekstovnimi imeni
- vodenjelste dogodkox
za MlmhMu-l\nmh"umnI|
~ Vet hub-ov lahko deli en naslov (node ID
~ zdruzljiv z vsemi g

kmalu kompletna paleta mreznih proizvodov ETHERNET

ARCNET mrefni produkt so na vola v koaksiai,wisted paf,single fier apiic n
vam tudi pripadajoce  kable (o
razsiritve HUB-ov, pasivne HUB-e

ble fiber optic. Nudimo

e 1o S5 ta eelerenllar i) s oso




PRIHODNOST SE JE
ZACELA

COMPAQ SYSTEMPRO proti miniracunalnikom

SYSTEMPRO 486 | IBM AS/400 MicroVAX 3300 HP 3000
Mod. B20 Series 92SLX
Maticna plosca:
Mikroprocesor 50486 Lasten CVAX78034 RISC
Predpomnilnik (KB) | 512+128 0 o 0
Taki (MHz) 3 " 2 i
Pomnilnik:
Maksimalno (MB) | 256 2 2 18
Razsiritvena mesta:
Skupaj 1 4 5 o
Notranji diski:
Standardno (MB) | 840 2315 150/280/622 130304
Maksimalno (GB) | 19.8 2.30 0.75 450
Tratne enote:
Interne (MB) 320525 120 25 67
Maksimalni (GB) | 2 = B ;
Standardni OS: Poljuben 0540 VMSali ULTRIX | MPEXL |
Relativna
propustnost:
Kreiranje datotek a
(KB/s) 9.01 1 m
Branie zaporednih c——
datotek (KB/5) 922 1 Preprosto deluje bolje.
—: ni podatka

SN\
Mikrohut. LOmPAG

ranabnieo & méemmne - ZASTOPSTVO

Delovna a strojne in racunalniske opreme
61000 Ljubliana, Titova 6
Tel.: (061) 215-042, 215-062, 215-087, Telex: 31360 HITYU, Telefax: (061) 215-110




EPSON

VELIKO IME,

Ep onove izdelke'prodajajo — med drugimi - tudi
Avlotehna, Titova 36 RiGelovska 228, Ljubljana
Mladinska knjiga Velétigovina, Titova 145, Ljubljana

Mladinska knjigasTrgovina. Titova 3, Ljubljana

Gambitsp.0., Titova 8,‘Lyubljana
ATR Ljubljana
[ ] Moznost leasing prodaje!
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TELEFON 061/552-341. 552-150, 554-450 FAX (061) 552 »nl vELIKA KVALITETA'
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~Kor ste me (brez zahvale za dosedanis sode-
lovanje) izpustil iz seznama svojin strokovnih
sodelavcev (odgovarjal sem na strokovna
vpradanja o racunainikin podjetja ATARI), so-

jim, da mi ni treba ve¢ odgovarjati na vprasa-
nja vasin bralcev ... Zahvaljujem se za doseda-
nje sodelovanje in Zelim revii in urednistvu
vse najboljse.«

Moj mikro ni prekinil sodelovanja niti z 2vo-
nimirom Makovcem niti 2 drugimi avtorji, ki jih
nasi bralci dobro poznajo in zelo cenijo. Im-
presum smo spremenili zato, da ga ne bi mo-
gel zlorabiti kaksen nevesten sodelavec. V ju-
goslovanskem kaosu se ne zdi samoumevno
hiti 0, da revije urejajo urednistva in ne mimo-
idoci. Tule je zgovoren odlomek (2 majhnimi
Spremembami, da bi zasditili nasiovnika) iz
nasega dopisovanja s sodelavcem, ki nam Je
posial nekaj opisov programov:

»Pisete nam: ,Nacrtujem, koliko tekstov mi
bo izslo v vsaki Stevilki Mojega mikra in Racu-
narov....' Tudi mi nacrtujemo, kaj, kdaj in kako
bomo objavili.... Vedno imamo v rezervi gradi-

im je mogoce napolniti vsaj eno

Izvod programa (ki nam ga
je poslalo neko splitsko podjetie) smo dali
Januarja letos v recenzijo Institutu Jozef St
an. Zato nas vas test ne zanima. Mimogrede:
nacelno ne pristajamo na to, da bi kaksen
program za nas opisoval isti avtor kot v Racu-
nari
COREL DRAW: Test tega programa pise za
nas Miha Mazzini. Zalozniku se bomo uradno
opravicili, ker je (v imenu in brez vednosti
lojega mikra) poslal free lancerjem’ v Jugo-

] 54 ivac  paten casopisy ok i bhe
objaviens it ena recens

JORD FOR WINDOWS 1.1: Test Duska Sa-
vica prebente v nasi novi Stevilki. Urednistvo
se je z Lubosom Pechatschkom, Microsofto-
vim munchenskim zastopnikom za Vzhodno
Evropo, uradno dogovorilo, da gredo progra-
‘mi za Windows v recenzijo naravnost k Dusku
Savicu. Dusko ima ekskiuzivo tudi za Lotuso-
ve programe. Po telefonu smo se Ze opravicili
Microsoftu v Minchnu, ker je posial dodaten
in to bomo naredili tudi v pi

Cakamo vas prispevek.

RVJU: Ker ste o programu ... dvakrat
zelo pohvaino pisali v Raunarih, bi bilo naj-

nadaljevali dolgoletno in zelo uspesno sodelo-
vanje, bodite tako prijazni in nam naprej spo-
rocite, kaj pripravijate.«

se Ze odpravili v Canosso, naj se
opravicimo tudi Marandu, jugoslovanskemu
zastopniku_podjetja Borland, ki nam redno
posilja programe v recenzijo. Nasi recenzenti
zamujajo. Prosimo za potrpljene.

Glavni in odgovorni urednik revije Moj mikro ALJOSA VRECAR e Namestnik glavnega in odgovornega
Uisdnia SLOBOOAN VUIANOVIC e Gbliuaiec n tehecnl redik ANDREI MAVBAR @ Tajnca ELcA
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mag van GERLIC (2. b BABIC
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18 578,
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OBISKALI SMO CEBIT V HANNOVRU

Odiseja 1991— od Hala do Globoke misli

[HA KRAL]
SLOBODAN VUJANOVIC

Prog'ramska oprema:
Windows 3.0

S

sko, sreca nesteto poslovnezev, he-
kerjev in drugih, ki so tako ali dru-
gace povezani 2 informatiko. Take-
ga sejma Moj mikro Se ni zamudil,
kajne? Vprasanje pa je, kaj braice
o sejmu sploh zanima. Sam, recimo.
ne sodim ravno v uporabniske vrste,
zato me multimedia in_podobni
cingl-congli ne zanimajo _prevec,
Slobodana pa so zanimale samo ta-
ke »neumnostic. Tako sva prvi dan
hodila po sejmu skupaj, pozneje pa
se je Slobodan odlodil za »multime-
dia tour«, sam pa sem skocil h Kla-
sicnim in_pomembnim _ racunalni-
skim podjetjem. Pozoren bralec bo
opazil, da sva si razdelila tudi tekst

6 Moj mikro

Cloveka kar preseneti, kako hitro
se mnotio programi za Microsofto-

Okna. Ze rdStaru, najbolj
4ne)pn\|ubl|er\em memvamuxu bese-
na veliko razglasali, da zdaj

i WordStar LEGRGY deia s oko:
lju MS Windows 3.0. LEGACY po
novem priznava tudi stare formate
WordStara (od verzije 3.3 do 55)
pravtako pa pozna WordPeriect (od
verze 41 do S Word (od
30d650) Gratichi me.eva»mk fon-
i raziienih volikosti n Gelo v red
50 samoumevne mr\kcue programa,
ki tece pod Window:

72 Guo seje udh Borland odlogi
za prehod na novi_uporabnisk
vmesnik in predstavil Turbo Pascal
for Windows. Seveda so ob pascalu
izdali paket funkcij za delo v oknih,
torej bodo vasi pascalski programi
Jahko prav tako tekii v novem Micro-
Softovem okolju. V_kratkem lahko
pricakujemo tudi
Windows, skupaj s knjiznicami za
pisanje programov Windows. Bor-
and je na CeBitu pokazal tudi novi

SideKick 2.0, Klasicni pritajeni pro-
gram, ki s ino_prikicali
s pritiskom na tipki Ctrl-Alt ali oba
shifta. Novi SideKick 2.0 ponuja or-
ganizatorski programéek za poslov-

resar z zelo htrim in pamet-
nim algoritmorn za iskanje, belezni-
co, ki se je mocno priblizala boljsim
urejevalnikom besedil, stir Kalkula-
torje (enostavni, posiovni, znanstve-
i n programersic) in komunikaci-

82 wsta o bia pred nformacijami
S red okencem za MS
Word ni bilo skoraj nkogar. Ocitno
je Word tako dodelan in razumijiv.
da uporabniki dodatnih informacil
ne potrebujejo. Veliko programerjev
je mimo Borlandove in Microsofto-
ve stojnice hitelo gledat nove preva-
jalnike, razvite v JPI: TopSpeed Mo-
dula2, TopSpeed Pascal, TopSpeed
C in TopSpesd G+ Tatas o to
vajainiki

oKt 20 1 res stwowta: 06 nai
preprostejsin prenosnin _kalkula-
torckov z bankami podatkov (Casio
in Sharp) do modema, vse lal
povezete s SideKickom. Sicer ne
dela pod Windows, vendar dovolju-
je uporabo mi

V okolju Wmdaws  pa deluje et
na novih_progra (©
AV jin s e seimu i mrgo\e—
lo. Se vet je bilo razstavijenih naira-
zliénejsih orodij za programerie, ki
Zelijo pisati programe v tem oKolju

ted proizvajalci prevajainikov sta
spet najbolj blestela Microsoft in
Borland, saj je Microsoft odprl celo
svoj sejemski institut, Kjer so njihovi
programerji odgovariali na vprasa-
nja. Clovek ne bi verjel: toda najdali-

72 DOS in UNIX. 52 poieg najhirer-

Microsoftov ballpoint




sega prevajanja naredijo najkrajse
programe, ki po benchmarkih pre-
kasajo csio Zortechovs prevajaini
ke. Veé o novih prevajainikih Top-
Speed v eni naslednjin stevilk Moje-
9a mikra, Nenavadno jo. da na sef
med izdelovalci prevajalnikov ni
Bilo Zortecha, dosle] vodilnega iz-
delovalca_prevajainikov_za
Tezave v podjetju ali prehuda on:
kurenca?
Microsoft je letos v Zivo prikazal
tudi MS Word 5.5, najnovejs
0S (glej Mimo zaslona v nasi
prejsnji Stevilki). Na sejmu si je lah-
ko vsak ogleaal lepoto padajocih
menijev in_ preizkusil uporabnost
novega (tekstnega) vmesnika. Prvi
izvod Bodo na voljo Selo apria, ker
Jeysedanj verzi Se precej hrostev.
Z MS Wordom 5.5 sem delal slabih
pet_minut,
obesil.
uarterdeck

Ba se o program 26

izdelovalec slovitih

Eaviowx.V ani prejéniin stovilk o
kra e bil podrobno razlozen stan-

no). DESQview lahko po novem
ganja vse programe za MS Win-
iows, ne da bi uporabljal MS Win-
dows 3.0, tore je prva prava konku-
renca Microsoftovemu graficnemu
vmesniku.
menimo Se tako opevani Auto-
CAD 11, ki zal 3¢ vedno ne razume
programskega jezika G tako, kot bi
ga moral. Mimogrede, ali ste vedeli
da AGAD 11 deluje samo v racunal-
nikin 486 in 386-+3877 O¢itno ACAD
ni ve¢ namenjen nav:
kom, ampak samo Se podjetjem in
denarnim mogotcem. Autodesk je
pomanjkljivosti in slabosti A
na sejmu prikil Z razkosno predsta-
vitvijo  drugin _izdelkov: Generic
CA Autosketch, _ Animator,
AutoShade, Autodesk 3D Studio in
ACAD 10 for Macintosh
ato pa je podietie GYCO na po-
drocju GADICAM veliko uspesnejse
od Autodeska. Na CeBitu je predsta-
vilo nove verzije svojih spremijeval-
CAD, ki po-

hitro pregledovanje rsb iz Autoca-
da; sledijo mu AutoBASE — baza
Podatiov © risba: AutoSave — 1
delovanje rezervnih koplj in popra-
vilo pokvarjenih risb v_formatu
ACAD: TotalPlot — program za ne-
prekinjeno risanje veciin risb z risal-
nikom, brez sprotnin preracuna-
vanj

Med mnozico drugih programov
CADICAM, ki s0 jih proizvajalci po-
nujali za vsakim oglom, je zoujal
nekoliko ve¢ pozornosti WInCAD.
program, ki (seveda spet) tece pod
MS Windows 3.0. WinCAD je naredi-
1o podjetie Tommy Software, zaloz-
nik nepozabnega MegaPainta za
ST, ki sta ga za PC znova napisala
programerja Matevz Kmet in Peter
Levart. O MegaPaintu tokrat na sej-
mu ni bilo ne duha ne sluha

Atarijeva stojnica

Ko smo ze pri grafiki, naj omenim
fo novi izdelek programske hise
Softline, ki gotovo ne bo ostal ne-
o Avts & Lok

ters (ali je treba posebej povedati,
e pod MS Windows 3.07), ki
omogoca izpisovanje besedila po
poljubno deformirani ploskvi ali r-
1i, deformacije in transformacije siik
ponuja izredno mocna risal-

na oroda (od ilustracijin prostoroé-
nih skic do tehnicnega risanja) in
izredno paleto vhodnolizhodnih for-
matov siik. Program uporablja vse

Seikoshin mini tiskalnik

posISsplads e, FaloRBa A
astnimi fonti v
Setam format. Art & Lanters vam
Bomo! stkobiefe prodatail | o
pozi
P Bigital Researchu 5o poleg DR

DOS 5.0 v nemski, ruski (ciriliéni) in
madzarski razlicici predstavili vek-
torski program za risanje Artline
(glej prejsnii Mikro, str. 8), ki s
no_trmasto deluje 'pod vimesnikom
GEM.

okolje enega osameicev,
pod nekot opevanim, dzi pa skoral
pozabljenim GEM-

Vied programi, K bodo verjetno

zasloveli, a Se niso delezni prave
pozornosti, je Screen Machine, ki
kdove koilkiz 26 pod Windows)
pretvarja video signal v locjivost
VGA In dovolivie spmmc obdelavo
all animscijo

mogisvei, ki jin Windows
S0 detomeat & WordParieqt 50
Poleg iasicnega urejevainika bese-
dil, njegove Sibkejse raziicice Write

ba 1.1 spet ponuja neskonéno vel
ko banko narejenin slicic, razsirjena

uporabljate e Draw Perfect. Sicer
a bol priporotam kak drug grafic
ni pros

Tk se konea letosnia bera pro-
‘gramskin novosti, zato se lanko loti-
mo Gesa bolj konkretnega.

Strojna oprema: hvalnica
norosti

Kar smo pricakovali, smo tudi do-
bili: Canon je letos predstavil barv-
no, ratunalniéko vodeno kombina-
cijo laserskega tiskainika in fotoko-
pirnega stroja. Novost je ze dobra.
vendar jo je Canon predstavil tako
idiotsko, da nisem

fotokopirni stro). racunaink in k)
vem kaj Se, je pristopicijala blondin-
kamini i ¢ bibilo krio ke

ehijajem ter s Se bolj milo
kretnjo pritisnila na gumb na foto-
Kopirnem stroju. Stro jo 2acel ren-
&ati in na drugi strani so iz njega
fezli listi. Cudo preéudno! Verjetno
ni treba posebe] poudarjati, da so
bili na tistih listin enaki (oziroma
popravljeni) barvni flekci kot na ori-
ginalu. Damica jih je zmagosiavno
vzela iz masine in jih z voséenim
smehijajem razdelila med gledalce
Enkratn

Leq\(ech je letos predstavil vivi-
ekcijo. Svojim miskam je namre¢
porezal repe. Radijsko vodena mi-

a mouseman ima domet do 50 m
logljivost 400 dpi in balistiéni gonil-
nik (¢e misko premikate hitro, gre
kurzor po zaslonu Se hitreje. in na-
sprotno — o premikate po-
casi, gre kurzor na zaslonu Se po-
¢asneje). Doslej smo iskali svojo mi-
8ko pod kupi papirja. tako da smo
zaceli pri ohisju raéunainika in jo
viekii za rep

Kako pa najti mousemana? Mor-
da bodo invalidni miski brez repa
vdelali funkcijo, da bo na zvizg za-

Moj mikro 7
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cvilila.... Logitech je predstavil tudi

nin kroglic (trackballs), saj sta pred-
stavila svojo tako Logitech (track-
man) Kot Microsoft (ballpoint). Mi-
crosoftova na vdelavi
v racunalnike formatov laptop in no-
1ebook, saj je izredno majhna, pa se
pritrdimo jo lahko kamorkoli. Tudi
na tipkovnico, ce zefimo

ntel ie ubral podobno logiko kot
Canon, le da je bila njegova pred-
staviey za kaneo man idoiska. Na
u je imel Carovnika- zonglerja, ki
{6 nenehn zabaval publike's care:
Aimi trki. Zato ni nic cudnega, da se
e okoli Intelove stojnice ves cas
gnetla mnozica ljudi. Da bi videli
Zonglerja, sevedal Med novostmi je

Commoderjeva CDTV

ntel predstavil kartico
2a posilianje in sprejemanje telefak-

), torej
v oddaljen faks namesto v tiskalnik
Ker je v Kartico vdelan procesor, jo
tudl sprejemanje faksov nevidng in

uporabnika.

Compaquv Systempro
Award Software Inc. _premierno
gredstaulli modularmi BIOS; intelov
386SL SuperSet in Award Power

Management BIOS mansata pora:
bo baterij v laptopu na minimum, ne
da bi kakorkoll kil zarujuost
s standardom DOS. Nastavitve
Sovaimih i eaxanin
sorja, kontrola_elektriénega toka,

Zal pa ntel i predstavi napoveda:
1693 procesoria 80486 naviega na

0 MHz. saj pravijo, da so e vedno
probler 2 onlajanjom in  sedreva:

procesor 80486 pa so hiadili s po-
sebnim modulom IceCap ali pa
2 lahkimi kovinskimi litinami (alumi-
nij. magnezi eda 5o vsi
taki racunalniki tekli pod operacij-

bo_sramezljivo_umaknil (pre)moc-
nim konkurentomn.

Za Intelov procesor 80386 SL, na-
menjen predvsem laptopom (zaradi
majhne porabe energije), so pri

IBM PS/z XP 486

pajan m-
nilniskih bank in dinami¢no spremi-

Wordstar za Windows

S

_ we— - -

8 ioj ko

njanje
manjso porabo elektrcne snergie)
50_bistvene lastnosti novega BIOS-
vdelavo se ze zanima Toshiba,
ki bo verjetno naslednji mesec pred-
stavila novi, varéni laptop s proce-
soriem aas sL
Cesa vsega si ne izmislijo Japon-
cit Toshibae tokrat na seimu posta-
vila kar znamenitega Hala 2000 (se
Lpomnite Oeelo 20019 ki 07 oot
skovalci sejma komuniciral v isti
nemscini, anglescini ali japonséini
Zelji 2 razlicnimi nareénimi na-
glasi. Obiskovalec je Halu povedal
vprasanje in dobil odgovor, pri tem
pa o racunainik poskusa!bite du-
in se je ves as psinopatsko
Kranota ek deminim Seiam
Seikosha je predstavila novi ti-
skalnik UYLP ~ Under-Your-Lap-
top- P LT-20 je droban 24
iglicni tiskalnik, visok samo 5 cm, in
dosega hitrosti od 180 (super speed
draft) do 50 cps (LQ). Ima devet fon-
tov in baterijsko napajanje, ki zado-
stuje za tiskanje 100 strani. Med de-
reprosto skrijete pod racu-

LT-20 naredil globok vtis name,
sem bil ob Gitizenovem tiskalniku
PN48 Sokiran. Ta 48-iglicni tiskainik

na baterije je bil tako majhen,
sploh ne vem, ali je v njem kaj pro-
stora za glavo. PN48 je Sirok 29,7
cm, torej toliko kot list Ad, Sirok
cm in visok 5 cm. Lahko ga vta-
knete v zep, saj tehta z baterijami
vred samo 1,2 kg. Zaradi sodobne
4g-igliéne tehnologije je PN48 sko-
raj neslisen, ima pa »samox dva fon-
ogled me je najbolj spo-

(uceno: heavy-duty),
demonstrator zacel van; viikati lste.
mi je bilo vse jasno. Printercek in
pol, vam recem

Epson, budni Boter nad drugimi
izdelovalci tiskalnikov, je letos pred-
stavil EPL-7500, nov laserski tiskal-
nik za PostScript. V tiskalnik je vde-
Tanih 35 originalnih Adobejevin fon-
tov in 2 Mb pomnilnika, tehta pa
(samo) 18,2 kg. Ce je kdo ze potez-
kal HP laserJet Iil, bo verel, da to ni
nikakrsna teza za laserski tiskainik

Pri Seagateu so razstavili 100 tr-

dih diskov v pleksi steklih, v katerin
50 bralno-pisaine glave zivéno trza-
le sem in tja. Brez prestanka.

ja, med njimi sem opazil novi elite
ST41800N, velik 5,25 palca, z zmog-
ljivostjo 2 Gb, dostopnim casom 12
ms in s hitrostjo prenosa 7.5 Mb na
sekundo. Dis © bere z dvema
glavama  hkrati, namenjen pa je
predvsem streznim postajam, saj
ima_potrdilo Novellovih laborator
jev o kvaliteti.

e i veliin zmogljivost goto-
o dobrodosli

G pa diskéte? Al bodo kar uto-
nile v pozabo? TDK se na moc priza-
deva, da bi ohranil diskete kot ene-
9a bolj zanesljivih in enostavnih no-
silcev podatkov. Zato je izdelal nove
diskete, oznacene s B
(Electron Beam, elektronski zarek).

podatk

izdelavi utrdijo z elektronskim zar-

ek avilinske delce do
datno spoji in hkrati utrdi povrsin-
sko strukturo diskete. Ob_dodat-
nem, posebno trdnem obrocku sre-
di 5,25-palénih disket so nove diske-
te sposobne preziveti vec kot 40 mi-
ljlonov branj in pisanj. V specializi-
ranih trgovinah v tujini tore] poiscite
diskete TDK z 0znako Ef

Kaj po¢no bogovi?

Compag je eno redkih racunal
skih podjetij, ki nekje

novega, saj so e njegovi dosedanji
izdelki dovol) obtudovanja vredni.
O€itno so pri Compaqu prezaposle-
ni z organizacijo teniskin turnirjev
in s stetiem denarja, sicer bi se nji-
hovi druzini racunainikov letos za-
gotovo pridruzil $e kaksen najmanj-
$i ali pa najhitrejsi PC na svetu. V 2i-
vo pa smo lahko videli delovati
drobnega, 35 kg tezkega »zmaja-



LTE 3865/20. Tako majhnega in
hkrati tako zelo zmoglivega pre-
nalnika se nisem vi-
vorimo o zmogljivosti,
mo prezreti Compaqovega
Tatunainika Systempro, k| uspesno
izpodriva_miniracunalnike in se
uvrséa na trg superracunalnikov.
Hitrost, varnost in vecopravilnost
(Systempro ima kar dva procesorja)

ljo inteligent array expansion sy-
. se znajdemo v svetu giga in
ferabaito. sa sa pomniine 2mogli
vosti takega sistema nedojemijive.
Skrivnost novega pomnilnega polja
sta diskov obnasa kot en

sam disk in branje in pisanje na disk
sta lahko socasni. Povezava med ra-

55,_,"...-.'.-!-.

&unalnikom in takim diskovnim po-
ljem je urejena z 32-bitnim kablom,
operaciiski sistemi, ki Systempro
najbolje_izkoristijo, pa so Novell,
SCO Unix in MS LAN Manager

Zeparska tehnologija

Poglavitni _izdelovalci, zepnih
mozganov so Sharp, Casio in Hew-
lett- Packard. Slednji tokrat ni poka-

dite na-

S0 pokazall novo serijo elektronskin
organizatorjev 1Q. Razvili so dva
dela, I0-8300/M in 1Q-7300/M. Pr-

a 128, drugi pa »le« 64 K pom-
nilnika (Kje si ostal, C 647). Organi-
zatorja lahko povezete ali dokupite
IC kartice, ki naredijo ze tako pame-
ten kalkulator se pametnejsi. Na vo-
lio 50 moduli za razsiritev pomnilni-

ka (do 192 K), prevajalniki iz angles-
Gine v nemscino ali francoséino in

lahko tudi termicni tiskalnik
Kaj pa mi?

(i el et s o
0. Iz Jugoslavije je na CeBitu
.azs:avua;o pe( podiet. vsa iz Slo-
o bili Aero in Cetis iz

Cols primat iz Maribor 1o Mikrt:
it in Sting iz Ljubljane. Vseeno Ju-

danasnji uporablja ze vsak — da so
Ie zraven kak CD pa sfika in glasba
Kdor si je torej letos na CeBitu zelel
misliti »multimedia tour« — kakor
S0 jih zacrtovali v nekateri racunal-
niskih revijah — je bil prav tako ob-
sojen na tavanje po neskongnin raz
tavnin dvoranah kot drugi obisko-
b
Saj res, kaj je ze multimedia? Pra-
vijo, da kombinacija telekomunika-
cij, zaloznistva, televizije, racunalni-
$tva, pa opticne in magnetne tehno-
logije. . Obvezna je Se beseda »in-
teraktivnost, Kar naj pomenilo, da
ediji pogovariamo z ra-
&unalnikom
V paviljonu ameriskin razstavijal-
cev je z multimedio v posebnem re-
zervaty strasila skupina kaksnih 30
zaslonov so se blescale
gibljive slike v oknih, z vso mogoco
grfi, glasbo, tekstom ... Zraven
bilo seveda na kupe perferfe
v, kamer, 2vocni

cedeji, skupaj pa s 60 gigabaiti glas-
be. In's prijuckom a ratunain
veda

Mummeme ni_manjkalo niti pri
znanih racunalniskin imenih. Zlasti

Zanese me do Applea. Novi maci
— classic, LG in lisi — s0 ze nekaj
¢asa znani in ne zbujajo kdove kol

© pozornosti, ceprav so zanje obi
skovalcem pripravili preizkusni pro-

z locljivostjo 300 dpi natisniti Stiri
strani na minuto. Novost je tudi iz-
boljsani prenosni mac z osvetljenim
zaslonom »psevdostatiénime
RAM~om in sledno kroglico

Se najpolj pa se je Apple pred
obiskovals prizadeval pravz - mul-
timedio. Nic cudnega, e vemo. da

opremijali s procesorji in vmesniki
2a 2voK, video it

V linem teatréku je nenenno te-
Kla predstava o Applovih multime-
dijskih dosezkih in aplikacijah. Bliz-
nji maci o bili nabiti s softverskimi
aketi, kot so HyperCard 2.0 (za
»multimedijsko asociativno organi-
zacio informacil« — kaj pravis, Mi-

.--i

“"'

goslavila ni prav v srediséu pozor-
nosti, saj mi je na primer pri Quater-
decku razstavijalec rekel: »Yugosla-
via? Holy Mother, where s t?! Near
Iraq?« Samo Tajvanci, ki se v racu-
nalnistvu Se prav posebej grebejo,
se malce zanimajo za nas ~ pri taj-
vanskem izdelovalcu tipkovnic so
imeli n2 vojo »jugoslovansi raz-

ored tipk, na njih pa vgravirano
Tusko Gilico. .. Seveda smo pacan
na rit od smeha.

»Multimedia tour«

Naj si je kolega Miha e tako zati-
skal 0¢i in me véasih celo fiziéno
viekel od posameznih razstavijal-

cev. multimedia je bilo na CeBitu
podragje, ki ga ni bilo ot spregle-
dati Seveds pa Mini priznam dvoje
© multimedijskin sistemih ni kaj do-
sti_novega zapisati, saj je vetina
standardov (kot 50 CD-ROM, CD-
ROMXA, CD-I. CD-A, CD-V, DVI in
nemara se kak) ze lep cas znanin.
Poleg tega pojem multimedia dan-

impresiven (tudi s ceno) je bil IBM-
ov strojéek PS/2 90 XP 486, o kate-
smo v Mojem mikru ze pisali.

Niegova grafika XGA 2 loljivostio

X 768 pik v 256 barvah je bila
i e oo i 20
monstracijo. ki je za trenutek nav-
dusila celo Miho. V slikovitih meni-
jih's CD-ROM-a si lahko izbiral (ne-
Koliko grobo — Kar s prstom po za-
slonu, pri emer je bila izbira odvis-
na tudi od stopen; pritiska!) med
razlicnimi_podrocji uporabe multi-
medie in si te ogledoval na rinterak-
tivni« video in avdio spotih. Mimo-
grede si se posprehodil po vesolju
si ogledal kak muzej in luna park ali
pa prisluhnil, kaj imajo o multimedi-
i povedati u imena iz racu-
nainiskega sveta. Kiasicna definici-
ja: racunainiski uporabnik devetde-
setih se ne zadovoljeval
2 »enodimenzionalnime racunalni-
skim sistemom. Tako profesionalci
Kot Siroke mnozice bodo uporabljali
integracijo avdia, barvne grafike vi-
soke locljivosti in videa

Multimedia z macintoshom

ha?). Macromind Director 2.0 (inte-
raktivni animacijski program), Aut-
horware Professional (program za
izdelavo interaktivneqa izobrazeval-

nega softvera) in drugi. ple
krbi za svoj multimediiski image
iovolj pove 60-stranska_knjizica

obiskoval

Potovanje nadaljujmo s citatom
»Ceprav je ocaranost s to tehnologi-
jo povsem upravicena, ne s
pozabiti, da vse multimedijske apli-
kacije stojijo in padejo s kvaliteto
vhodno izhodnih naprav. Prav tu pa
Iahko pomaga Epson. No.Epson e
na CeBitu v ta nam
 tromi novim skenarh.
mi je nazmogljivejsi GT-6000
mat Ad, 600 dpi, 16,7 milijona barv).
Na slo podrotie - e veste, katero
je Epson uvrstil Se dva nova izdel-
e Video projektor Vo100 P& mese
bodobe iz racunainika in videa na ¥

Moj mikro 9




aslon z diagonalo 36 m (metra

n digitaini RGE ter
vdio. Epson je prisel Se na
Geniaino. idejo! mutimedijsks last.
nosti je prisodil kar — televizorju.
Tako je posadil v »multimedijsko
okoljex svoj mini tv ET-P300 z barv-
nim LCD zaslonom (8,2 cm po dia-
gonali). ki nima le »briljantne slike«
in stereo zvoka iz dodatnih zvocni-
Kov, temve¢ ga je mo¢ predvsem
prikljuciti na kamkorder. kier z njim
15¢emo in pregledujemo video siike.
Opvosme e pa o racunainik

e pred leti zacel s cedey\
g poglave 2godoune?
s Gasaari pevadnil OB tohnolo:

Resda bolj sramezljivo, ker je bila

Beleznica ACL-3865X

na ogled le razlicica
tega multimedijskega aparata, med-
tem Ko bo na CD-l za $iroko porabo
po napovedin treba pocakati do je-
seni, v Evropi pa naj bi ga prodajali
pribizn cez eno eto

kaksen »interaktivni«
orataianin taserain dakow o
si Klasiénih avdio cedejev, CD ROM-
ov ali diskov standarda CD-| z zvo-

ing Sy-
stem). Mo¢ ga je prikljuciti tudi na
televizor in/ali sistem hifi. CD-l ima
stiri ravni zvoénega in pet ravni vi-
deo predvajanja. Med slednjimi za
trg se ne deluje video z gibljivimi
slikami na vsem zaslonu (<full moti-
on full screen video-), sa

povedali predstavniki Philipsa, sele
akujejo zakolicenje_standarda
ISO/MPEG (prijazni mozak je bil po-
zabil, kaj natanéno ta kratica pome-
ni, sam pa tudi ne vem).

e pretirano obiskanem pro-
storéku s CD-l So predstavniki Phi-
fipsa ekskluzivno za Moj mikro pri-
redili demonstracilo sistema. Poka-
zali 50 mi tri izmed dosle bolj malo-
stevilnih diskov CD-| in me interak-
tivno popeljali skoznje. Bila je multi-
medijska Klasika — muzej, vodnil
o 2DA in Sezamova ullca. S sled-

e gotovo zamotil tudi moj
Al b
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bi se lahko ure in ure sprehajal po
animirem prizoriséu Sezamove uli-
jal 2 njenimi junaki
gledal risanke na animiraner televi
zorju, posiusal glasbo 2 radia z vec
postajami in spraseval — s Kiika-
njem 2z daljinskim pilotom ~ po
vsem mogocem.
Philipsovci pa so vendarle prizna-
li, da jih tare vprasanje bo
§ softverom, saj brez te moks zanje
ne bo kruha Dali so mi seznam
Rakénin 40 naslovov. K da se oot
d2uboksov 2 risankami in glas-
bo do fotodelavnice, »stroja za pro-
dukcijo stripov za otroke, filateli
sticnega koticka (s 700 Mb prosto-
ra), astrologije (kaze, da se
2 astronomijo manj mudilo) in dru-
gih _~cingl-conglove. Seveda ni
manjkala obvezna optimisticna oce-
na, kol na) bibilo 26 nasiovov do
pozabit niti na ob-
Uubner\o ceno naprave co 12a $iro-
Neueqem o it
so_ 2bili svol mulimediski
Srojcek DTV tad pri Com
or 50 me nesle, balie, wiekls
noge po obisku pri Philipsu (multi-
media tour na CeBitu zahteva ne le
celega Cloveka, temvec tudi dobrs-
mero kondicije). CDTV je uradno
kratica za Gommodore Dynamic To-

tal Vison, v resnici pa naj bi ljudem
pomenila CD in TV, Vendar Commo-
dore tega ne sme napisati zaradi
licencnih ovir. sem prav na
gala predstavo, na Kateri se je, v na-
sprotju z akademskim ozraciem pri
Philipsu, kar trlo ljudi. Razumljivo,
saj 50 pryic javno predslavm cOTV
v Evropi bila premiera
fele pred nedavnim. Na- velikem
projekciskem zaslonu smo 2 2 vouni-
ovo pomotjo spremijali »interak-
o vasine COTY plosée. Svo-
tovni atlas, kaj pa drugega, le da
smo tokrat gledali Brazilijo in njene
znamenitosti, vkijuéno s karneva-
fom in Copacabano. Tudi pogovor
s_predstavnikom Commodorja iz
ZDA je bil na las podoben Kot pri
nizozemskem kolegu, vendar 2 bi-
stveno razliko — je_ponosni
komodorjevec kar naprej poudarial
- de Jo CDTV #n napwodal 28 macl
0 ja, v Ameriki naj bi zaceli

EBIV° rodalmn " Kones

v Eviopi'pa mjs, Povsen nared
je ze vet kot 40 CDTV naslovov, in
to0 po zmerni ceni, od 30 do 70 do-

larjev. Do bozica pricakujejo vsaj
200 naslovov. »Full screen full moti-
on video«? Za zdaj tehnicno premo-
rejo le »quarter screens, Cetrtinko
zesiona, sicer pa takajo na razplet
pri PMEG (in seveda,
{fenutek ni mogel spomnit natanc:
nega pomena Kratice).

mo v Mojem mikru pisali
e pred meseci, Zato 5o pri temic-

Ruska »YU-tipkovnica«

nih bi mudil

Spomnim naj le. da je to naprava, na
las podobna videorekorderju oziro.
ma laserskemu gramofonu z daljin-
skim pilotom. ki jo lahko prikijuci
mo tudi na televizor. COTV je seve:
da preoblecena amiga z gonilnikom
2a CD. Zadeva je zdruzljiva s stan-
dardi CD-ROM, CD-Audio in CD+G:
Slednji pomeni kombinacijo glasbe
z grafiénimi in tekstnimi dodatki in
nda ze vet kot 50 na-
Carobne piscali
do Jimija Hendrixa. CDTV je zdruz-
Ui tudi 2 najnoveysim standardom
ki omogoca krmilienje
bl bl e
v CDTV. Kot pravijo. je CDTV tacas
na_trgu edini sistem. zdruzijiv
s CD+Midi.

Stolpi in beleznice za
profije

Pri Commodorju neuradno meni-
o. da je CDTV njihov najpomemb-
nejsi projekt po amigi. OGitno pa si

tu 50 predstavili druzinico z imenom
Profi-Line, katere clani o trije vitki
(slim-ine) racunalniki (beri: cenejsi
in man)_zmogljivi). Stirje desktopi
(malo mocnesi. dva stolpa (seveda
s procesorjem 4 Karseda
majni in hitri beleznici (notebooks)
fer kot nedolakliva glava druzine
amiga nova razlicica amige
5008 v Staipu. namenens pa ra) o
bila zlasti povezavam z okoljema
UNIX (s Kartico Ethernet) in MS DOS
ter multimedij (sistem Amiga Visi-
on). Amiga 3000 T je sicer pofennié-
nih znacilnostih skoraj enaka miajsi
sestri. amigi d te se - pole
ohisja - razlikuje po vecjem Stevilu
vrat, ki jih je zdaj Skupa) osem. pet
2 32-bitnim formatom, tri pa s 6-
bitnim. Novost je ta, da stiri 32-bitna
vrata zorro il niso ve¢ na posebni
Kartici, temvec na maticni plosci
Amiga 3000 T je namenjena tudi de-
Iu v mrezi, bodisi kot streznik ali kot
delovna postaja pod mocnejsim si-
stemom

Deloma na podobno vizo ~ belez-
nice in z MS DOS zdruzjivi cedalje
mocnejsi racunalniki — 50 jo ubrali

ponasa toliko  lahkostjo in kom-
paktnostjo (kaksna pa naj bi bila
icer beleznica?) kot z »zelo mocno
osvetljenime — kot pravijo pri Am-
stradu - zaslonom LCD. ki ima

e uporabimo trdega
diska (40 Mb) Beleznica ima za svo-
jo velikost prece) tipk -

s e T SR
bila se laptop ACL-3865X
desktop PC4386. Prvi je razlicica
Amstradovega ALT 2 barvnim LCD



Osebni ra¢unalniki HYUNDAI in ARCHE

o BIMAR 485-25-cache-tover - ARCHE
o BIMAR 386-33-cache-tower — ARCHE

o BIMAR 386-25-cache-tower - ARCHE 2 revie »CHIPe - jauar 1991:

o BIMAR 386-25-minitower - ARCHE Osebni raéunalnik l“llmil}en:-lpwirw
IMAR jalnem testu revije dobil najvisjo oceno 4.1 (max.

e G8G16ax - ARCHE o 7 e sl onionaio s i

¢ BIMAR 286-12 — HYUNDAI Philips, Acer, Peacock, Wang in drugi.

o BIMAR286-12 — ARCHE

o BIMAR286-10-LAPTOP - HYUNDAI

an— il
ZAHTEVATTE DODATNE INFORMACTE!
v MARIBORY, Glava g 17 b
tol: (60 ZoTTL 20160 EIROSTROJ VY
fax: (062) 26290

v Ljubljani, tel: 851-972 v Celju, tel: 26-952
v Novi Gorici, tel: 26-712 v Kranju, tel.: 36-961

pr—

vrhunska kvaliteta po dostopnih cenah




zaslonom, ki se ponasa z osvetlitvijo
TET (thin film transistor). PC4386
(ste tudi vi padii na finto, da gre za
procesor 4867) je samo majhen in
mocan raéunainik, ki naj bi bil na-

skupaj z Windows 3.0 in s paketom
Amstrad Manager za isto okolje.
Atari je na CeBitu po starem obi-
lu csvail prodvsem novinar
mesto. informacij za
ik dall 1o vabita na spréyem v s
hotela Maritim. Na razstavnem pro-
storu, kier drugi obiskovalci niso

mogli dobiti nikakrsnih materialov.

o Atarijevih novostih, o na novinar-
je_cakale lepo urejene mape pa
osveitev v bifeju. Clovek se je nato
kar zidane volje med Stevilnimi ra-
dovednezi zrinil do poglavitnih zani-
mivosti

Naive¢ pozornosti e zbuiala »be-
lezkica« STPad, ki jo je Atari spet po
obicaju predstavi kot prototip («Se-
le danes smo jo dobill,« mi je dejal

mre¢ ne tipkovnice ne miske, vanjo
pa pisemo s peresom. Svetiobnim,
seveda, in na zasion, obcutljiv za
Gotk. Go se spominiate, smo v M
kru pred nedavnim pisali 0 Sonyje-
vem palmtopu, ki uporablja enak
prijem. Vendar paimtop zaenkrat
iahko uporabljajo le Japonci, med-

m ko Atarijevo Gudo poleg kon-
vencionalnih latinskih znakov pre:
poznava ciriliéne in celo japonske.
S STPadom je moé tudi risati in jo
zdruzly 2 Atarjevimi modeli iz sei
STin TT. Se nekaj tehniénih znacil-
st beitkion: Motoreiin pracssor

. dvoje »silicijskin«
vrat za kartice RAM ali , pet
vmesnikov za komunikacijo z zuna-

¢e poznamo Atarijevo ljubezen do
glasbe

TPad nisem po nakljutju imeno-
val ~belezkicax. Tako sem

rijev ST-notebook. Da je beleznica
»majhna in zmogljiva«, menda ne
kaze prevet poudariai (no, meri 30

a1 kg, notrje Motoro-
1s 3000, Ima do 4 b AAM, o
o 60 Mb itn.). Pozornost pa zbujajo
zlasti t. i. joypad (krizanec sledne
kroglice in Kurzorskih tipk), moz-
nost_prikljucitve modema in dv:
vmesnika MIDI.

Tretja novost, ki pa v, resnici ni
ROM. Po-

ima_poomnilnisko zmogljivost do
500 Mb, namenjen pa jo racunalni-
kom STE in TT. Naprava, ki jo je
oG uporablati tud Kot Kasieh, I
serski gramofon, bo po zatrievanju
Aaria stala na tigu »0butno manj

In konéno, tudi Atari se je podvi-
zal v svet -a, in
delovno postajo TT/030 skupaj s pa-
ketom UNIX Developers Package.

12 Moj mikro

Za konec $e zanimivost, ki nema-
ra ne bo nikogar prevec razveselila.
Kaze namrec, da je clovekovi pre-
moéi v sahu glede na drugo Zivo in
mrivo naravo_odkienkalo. Doslej
najmoénejsi Sahovski

strah zbujajoca Globoka misel (De:
ep Thought), ki ima ze lepo kolekci-
io velemojstrskih »skalpov, bo po-
slej razmisljal e globlie. Medtem ko
je Deep Thought 1 preracunaval
720,000 pozici] na sekundo in

Ze dajal nekaj moznosti dovolj pre-
brisanim igraicem, so lisjaki pri mi-
slecu §t. 2 opleli. Ta namre¢ v istom
&asu preracuna 10 (deset) milijonov
pozicij, premislia pa z 22 paralelni-
mi procesorji  namenskimi Gipi. Za
krinko 8ahovnice se seveda skriva
1BM-ov RISC Kaj ver-

OBISKALI SMO MUSIKMESSE V FRANKFURTU

Latisje

pred viharjem?

ZORANKESIC

Friend-Chip

Ss.m bil je Ziv: pet dni (0d 2. o 6.
marca) je trajaia nepopisna gneca
na frankfurtskem sejmu Musikmes-

jetno je, da bo imel kmalu veliko
posnemovalcev tisti amerigki $ahov-
skiKlub. ki je svojcas z dobréno
mero dalinovidnosti izobesil na vra-
napis: »Zenskam in racunaln
kom vstop prepovedan.« Ceprav se
bodo hekerji ob tem nemara prosto-
dusno vprasali: »Zakaj pa racunal-
2

se,
raliséu proizvaialcev in uporabnikov
glasbene opreme.
semenjskega ozracja, glasbe na
vsakem koraku in pricakovanja, kaj
Ie zanimivega na nasledni stojnic
redimo viise, se zdi,
5o posebno ovoga oh peatotis
profesionainega glasbenega harc-
era morda niti ni bilo.
imo po vrsti.

Fo
Audio Media

i nas malo znano podjetje Audi
Media je predstavilo sistem za digi-
talno avdio snemanje z macom. Ob
2e obvezni CD kakovosti reproduk-
cije ima moznost razi
kanalov. Sistem ima dva avdio vho-

stane 19.500 USD, navoljo pa je tudi
razliica s Stirimi kanali in 6 Mb

. ki_je »nekoliko« cenejsa:
14.700 USD.

je prav tako manj znana druz-

te funkeije delujejo celo, Ge je sek-
yencer v natinu Play. Obstalata dve
hardverski _razlicici:

2 amimivhod n ghodi IO rase
1imo pa ga lahko kar do 60 vhodov
in zhodov MIDL in MINI MAX z 12
vhodi in 15 izhodi MIDI, vendar ga ni
ot resdir AN WA stane pr-
blizno 700 DEM)

C-lab

C-lab izpopolnjue svoj znameniti
program NOTATOR Verzija 3.1, ki
S0 jo predstavili na sejmu, ima glede
na prejénjo nekaj novosti. Prva, ki jo
p

numeriénem in grafiénem. Aifanu-

Sejemsko prizorisce.




nacin je isti kot v prejsnjin
razliéicah, v njem je seznam mani-
sihvzorénin delov skiadbe (pat-
terns), razporejenih po Stevilu tak-
tov. V grafiénem nacinu so deli
skladbe predstavijeni vizualno in
mo jih je graficno Kopirati, rezati,
premescati po Zelji in podobno (te

(tracks), za razliko o
novih opcij za
izpisovanje_partiture (npr. érti
stem z eno samo érto, ki je primeren
2a zapis tolkal), Kot tudi moznost
hranjenja notnega zapisa na disketo
2 dodatkom .IMG, kar prece] olajsa
nadalno obdelavo partur 23 tisk.
a2l a bo najver-
einsle dostopna v zacetiu poleta.
Sinhronizator SMPTE/EBU
program NOTATOR e zdaj dobi e
j novin funkcij in nekoliko spre-
manjeno ime UNITOR 2.
Drugih posebrih novo
bovi stojni Cas bo pnkazal
ali gre za el
ki je doslej veljalo za eno vodilnih
na tem podrotiu, ali pa so zaposleni
2 delom na novih projektin,
nas kmalu presenetili. Vseeno
ostaja vtis, da smo od C-laba prica-
kovall veg, zlasti, Ge upostevamo, da
gre drugi nemski pr Stein-
berg z velikimi koraki naprej. A le
potasi, pojdimo po abecedi!

Digidesign

»Biti in ostati pred drugimi
bi bilo prav lahko geslo Digidesig-

£ait_Goto

Dok File

Uiew_Window
Toe Doman TaTTor
BhBY_CRY

AR

torjev D- 70, U-20, U-220 in U-110
(tudi D-50 in D-550, ¢e dokupite
PCM- EXPANSION za te instrumen-
te). Kot pove njegovo ime, omogo:
h_instrumen-

tov, da sami shranijo 2ljene vzorce
{sarples)ns hartcn DC-PCM in LA-

FAMER. o _2droziiy
s Slelnhergnvvm programom AVA-
LON, kot tudi s standardom MIDI
Sample Dump. Na eno Kartico lahko
shranimo do 100 vzorcev 100 DC-
PCM ali 50 LA-PCM, odvisno od dol-
Zine vzorcev. Prazne Kartice lanko
dobimo pri istem proizvajalcu
v dveh razlicicah, z 1 ali 2 Mb pom-
nilnika.

Rhythm'n'Soft

e ste brali porocilo 2 lanskega
sejma, se morda spomnite, da je
Rhythm'n'Soft _predstavila nekaj
programov — ol za ucenje instru-
mentov. 2da} 5o te) raziic progra-
ma dodali dve: PIANO Mi
(vol. 1), s priblizno 50 Ccadbams
primeri za ucenie Kiavirja, ter BLU-
ES/ROCK METHOD (vol. 2), ki je
univerzalen oziroma namenjen uce-

nwv out port: (Z] 5% 21 1 [¢)
L 101 output channer: (S 4[2

Urejevalnik vzorceva Avalon 20

na, enega vodilnih
hardvera in softvera. Ta druzba, ki
ponuja samo visoko profesionaino
opremo, je predstavila nekaj bistve-
nih novosti.

DECK je program za Stirikanaino
avdio snemanie (ali, Ce vam to lepse
2veni, »semplitanje) neposredno
na trdi diskin je Kar studio v malem.
Vsi tirje kanali imajo seveda loclji-
vost 16 bitov pri 44,1 kHz (standard
CD). Glavni zaslon je organiziran ta-
ko, da spominja na obicaj! studio
porta, upa o tuditipke, i dslujeio
enako kot gumbi za manipul
& ko e Rasioeth ‘magnetofo-
nih. Vendar nekatere moznosti
DECK-a na dosedanjih napravah ze-
Io redko sre¢amo (ali so praktiéno
nemogoce). To 5o avto-lokator, av-

slednjem: 16 bitov, 44,1 kHz, stereo
vzortenje 16 glasov. o io
odovin
el o
ma]hen. a lahko zdruzite s Stirimi
enakimi in dobili boste 80 glasov, 40
avdio izhodov in 40 Mb RAM (a tudi
0 DEM). Ta hardver-
paket se imenuje
L in je namenjen racu-
intosh, 2
Digidesign pripravil 8¢ o posiasti
S. Kot ze domne-
i jo_prikijucite
neposredno v maca in je povsem
enaka znanemu modulu Proteus
druzbs EMU Systams (22 glesov,
Tokacij, multiin:

nje snemanja na zeljenih mestih, av-
tomatsko mesanje z misko ali z Mi-
DI-jem, neomejeno digitaino nasne-

16-bitni digitalni efekti, npr.
chorus, odiog (delay) in podobn
(za digitalne efekte je treba dokuj

hardverski dodatek AUDIO MEDIA).
Vsak sekvencer MIDI v racunalniko-

tem
je v tem primeru lahko
samo macintosh 1), bo povsem sin-
hroniziran s temi tirimi avdio kana-
i. Program lahko praktiéno brez iz-
gube kvalitete zvoka komprimira
podatke v razmerju 2:1 in tako var-
Cuje z zmogliivostio trdega diska.

v nakup vzorce-
valnika (samplerja) premisiite o na-

pd ).
Kakorkoli ze, Digidesign ostaja
2vest samemu sebi in upajmo, da bo
tak 3 dolgo.

Music Input Port
heen Toput Chamel

Druga zanimivost jo MIDIMUSIC
COLLECTION, zbirka ve¢ Kot 100(

Sadb, prireorih 78 naprave ML
Tu najdemo vse najaktuainejse sve-

svetovne folklore. Skiadbe s v ne-
kaj formatih: za ST, IBM, amigo in
nekatere sekvencerje kawai in ro-
land. Cena diska (ene skladbe) je
priblizno 35 DEM, ponujajo pa jih
tudi v kompletih,

JLCooper Electronics
Se ena zanimiva zamisel: JLCo-

oper trdi, da je miska cudovito oro-
dle,Sejouporabliamo zaursievari-

i, za programe MIDI pa naj
7o velko bore! oo (Contre Sta.
tion), ki ima precej vec gumbkov o

miske. Nekatere teh tipk 50 funkcij-
ske in jih lahko uporabnik progra-
mira po elji. Druga skupina tipk je

za_previjanje,

Ustavijanje in snemanje trakov na
Geerdes Klasiénih magnetofonih in je seveda
rogra-

0d drugih proizvajalcev softvera
na sejmu ga je logilo dvoje. Pryic, to
podjetje je edino predstavilo ureje-
valnik za odlicni sintetizator micro-
Wave druzbe Waldort. Program se
imenuje MICROWAVE SWS. Med
drugim uDov.!bmku omugoh risa-
nje n v (waveforms) z mi-
sko, pmgrzm " orepoznava vaorce
v formatu programov
TURBOSYNTH ITH, im
sokvencer s 24 kanal, in ST
TRACK, kl ga sicer Gesrdes prodaja
Kot poseben progra

‘mom. Tu o Se stiri tipke in vodorav-
no postavijeni kolescek, s Katerimi
se premika kurzor. Na voljo so razl
& za macintosh in atari, pri
praviso pa tudl programe za reja-

in_pomnjenje _programiranin
funkci, To zadovollstvo vas bo ver.
jetno stalo kaksnih 1000 DEM.

Musitronics

PCM PROGRAMER je namenjen
uporabnikom Rolandovih sintetiza-

nju

Tu sta 3e dva nova sekvenceria:
MIDNIGHT (za ST, 5 24 kanali) in
BIGBOSS 24 (za racunalnike, zdruz-
ljive 2 1BM)

Steinberg

OPAZ je Steinbergov sistem za

njen glede na prej$njo verzijo.
ce je mot Konvertirati iz katerega-
Koli formata v razponu o«
bitov stereo, jih gra-
fiéno urejati, rezati, kopirati in po-
dobno. Ce je treba, lanko vzorcem
spremenimo vigino, pri tem pa dol-
&ina vzorca ostane ista af masprot.
no. Tu je Se FFT (Fast
formation ali Fourkrieva. analizs).
funkcija, ki -grafiéno.pril
Irekvence vzorcev in njihovo spre.
0 v Sasu ter omogoca ureja-.
nje_dologenih frekvenc. Prava po-
slastica pa Sele sledi. AVALON omo-

s
funkcije:
s harmonskimi komponentami), sin-
teza Kaplus Strong, FM (frekvenéna
modulacija kakréno imajo Yamahini
sintetizatorji iz serij D; Y),
roéni modulator (ring modula-
mv) tazno popacenije (phase distor-
nacin sinteze pri nekaterin si
Ienzaioqm iovem VZ-1),
generator ovojnice (enveloy
rator) z do 255 fragmenti (), filterji.
digitalni parametriéni izenagevalec
frekvenc (equalizer) idr. Vse te funk- #
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cije 50 navoljo nalevi strani zaslona
v obliki majhnih mo
Zelji spajamo z misko (st
spomnil Digidesigna in njihovega
programa  TURBOSYNTH?). Teh
modulov je lahko tudi ve¢, odvisno
ljivosti raéunalnikovega
pomnilnika. Tu jo 8o hardverski do-
datek 16BIT D/A, s Katerim lahko
urejen; 2vok poslugan
redno z atarija,
Heba postaviat vzorcs na vzorte.

stojnici so bile Se druge
»drobnjarijex, kot na pr
razli¢ica programa CUE
unainike macintosh in verzija 1.2
programa PRO 24 za amigo. Bravo,
fantje!

Zadok

Ta nizozemski proizvajalec ponu-

Zdruzene moci

Verjetno veste, da 0 to leto raz-
glasili za Mozartovo leto. Mozart je
umrl na Dunaju natancno pred dve-
ma stoletjema. Organizatorii sejma
s0se . da s0 se obiskovalci
tega zavedali na vsakem koraku. Se-

SLEDNA KROGLICA PROTI MISKI

Zmaga

S Cistim tusem

jem je bil preplavijen z

plakati, ki so jih povsod prodajali

skupaj z notami njegovihskiadb,
ico paje bil

ZVONIMIR MATEO

ica in sledna

marsikajdrugeg
stojnic na sejmu je nekaj proizvajal-
cev glasbene opreme (EMU Sy-
stems, C-lab, Steinberg in drug
v sodelovanju z Atarijem postavilo
sprogramiranimi
skladbami velikega mojstra in vsak
obiskovalec si je tukaj lahko odpo-

Naeni_izmed

¢l o izbral siladiio:2a posiuianie;
ali pa celo igral med njenim predva-
Janjem. Fantje na stoinici 50 postre-

gli tudi 2 informaciami o opremi,
kar je bila vendarle dobra reklama
2a proizvajalce.

Elektronska glasbena delavnica

vzorcey fako ga imemje proirvele-
lec) in ima nalogo, da s svojim
e sl
1 Mb) shranjuje vzorce iz drugih si-
stemov in omogo jovim sinte-
tizatoriem, da jih uporabliajo kot
svols inteme valovs (waveforms).
Vzorce lahko vpisem
cva nacin: 2 MIDLjom . formatu
standarda Sample Dump z racunal-
rilkagapecamas ook jna primer
/ALON 2; in drugi¢, vnasanje
atkov neposracno 2 diskete drugin
sistemov, Kajti SAM 1 ima vdelan
disketnik Zasnkrat je na ta nacin
nasati vzorce z diskov za akai
000, 8950, Korg DSM 1 1n 11, nar
Pavodan s o pe vt Cpwrasi
sistem, ki naj bi deloval tudi z drugi-
mivzorgevaini,Zolo korstno o tu-
0, ce mo¢ povezovati
{unka Lrig iniin tako uporabijat
multi- vzorce, kar je -
o 28 Tvesto postemanie or
ginainega instrumenta. Cena Se ni

14 Moj mikro

Drugi

Vseh razstaviaicey na ssim
moremo opisati, saj jih je
Do skupal Kar 1146,V nabi puam-
vitvi smo tako zaradi prostorske
s nomara po kot apustil ame:
riske proizvajalce, npr. Dr. T's, Hy-
brid Arts, Opcode in Passports, ki
50 onstran velike luze dokaj priljub-
ljeni. Veéinoma pa — kot tudi vecina
drugih, evropskih druzb (npr. Soft
Arts aii EMC) — niso_predstavili
kaksnih bistvenih novosti, ali pa so
vetinoma orjentirani na macintos-
he (ki 50 za nas

piratskem trgu, ki
ma zal 3 veano pogiavitnd besedo.

Tako smo Se vedno na- obrobju
racunalniskega sveta. Da p:
prikaza ne bi koncali pesimistiéno,
naj se ve, da smo letos na sejmu
pryic imeli tudi nasega predstavni-
ka. Vselej je upanje!

e po prodaji starega ra-
Zunalnika XT ociocal 2a nakup
ol 0 kar neka) izkusen

m
2 racunalniki in_drugacne
sorte. Zato sem skleni

krst izbiral opremo Eol: prem-
Sljeno.

Ob ragunalniku naj bi bila miska.
Doslej sem drzal v roki pmce.sn,g
Stevilo toh 2 e

mh Genius Microsoft o
oo Pachard - Von s ko
bolj ali e podcne Rasia je
bila le v tem, da 50 nekatere po mizi
tekle gladko, druge pa so poskako-
vale in 50 za normaino elo potre-
bovale podiago,
navaden list papiria, e raje pa so se
sprehajale po posebej za 1o prireje-
ni podiagi.

Misko sem uporabljal pri risarskin
programih in Dvogmmm za delo
s podatkovnimi datotekami. V ot

rabo miske obuno

programa, uporabljamo, in
(seveda) neodvisni od tega, kakino
migko im
o isarskin programih uporab-
ljamo misko za premikanje kurzorja
oz. pustice po zasionu. Pri taksnih
programi o premica
mejeno 2 vidno povrsino ri
be, prikazano na. zssionu Koje pus-
ica miske na robu remi-
Kanje midkev il sman naprs, mima
Vet utinka. iastanejo, ko
o ot ireoe e Saston prema-
kniti ¢isto malo. Za taksen premik je
mik miske z eno roko obicajno
pregrob. V taksnih primerih si mora-
mo pogosto pomagati Se z levico, ki
rhteco desnico (saj
misko obicajno premikamo z desno
roko). Zdravilo za to je vecja obcut-
ljivost miske. Takrat za enak premik
miske n: jobimo manjsi pre-
mik kurzorja na zaslonu. Tu pa se
kmalu pokaze problem, daje za nor-
malno delo potrebna vecja prosta

=
™

povrsina na mizi. Ce je nimamo, jo
treba_misko _dvigniti, _prestaviti
polozaj in spet po-

v prejsnii zacet
tegniti v isti smeri. Taksno premika-
nje miske me spominja na likanje.
Ce to »likanje z misko« omenim ko-
legom, jih vedno spravim v smeh.
Pri_drugih (negrafiénin) progra-
mih uporabljamo misko za spreha-

emo npr. navz-
i

zadetni polozaj
v it smerl. Prav tako je pri spre-
hajanju skozi tabele. Torej tudi tukaj
vikarhow 2 misko,

Zaradi »likanja« in ker je pri risa-
nju z midko tezavno doseci majhen

co, ki je zamenjala misko. Temu so
rokil ttackban {dabesedio: siedna

“kroglica). Tu ni premikanja miske

malo malo in z enim prstom, kar je
dosti Ias zvodnG ket majnon pre-
ke z vS0 roko.

Kljub temu mi taksne tipkovnice
niso bile pretirano vsec. Zaradi vde-

o na zadnjem robu dvignemo, d:
laze delamo, je vrh kroglice precej
visoko nad mizo. Zato m
tudi prti (predvsem sredji rje na
Jisoko nad mizo To o do-
n, Utruifed sa e i tipkov-
nican's kroghco moti Se 1o, da i
nobena namenjena levicarjem, ki jin
tudi ni zanemarijivo malo. Ima
takina tipkownica majtino pesincns
osto stan lacali
£a Sbicaing dpkovnica i miske.

Aero trackball

Kijub nastetim pomanjkijivostim
om

dar krogice ne potrebujemo, jo
zlahka odrinemo in uporabjam

mo tipkovnico. Ce pa kmgllcn po~
rsbujemo, jo potegnemo biize

disi pod desnico ali levico. Visina
K10glice i odvisna od isine tipkov.
nice. Namoji mizi je namesto podla-
ge za misko zdaj veS prostora za
druge stvari (kozarec soka, pi-
kote. ..

Taksen je AERO TRACKBALL.
fajajo ga v lepi, kot knjiga obli-
Kovani plasicnl Skl velikost 255
x21 x

odpremo kot

Seligarniedermo-an m. strani dva
priroénika, pod njima pa je sprav-
fen ovoj s Sestini dicketar. Na
in adapter,

‘omogoca. da sicer $-nosnt Ko-

ek st traote Pt
tudi na 25-noziéni- konektor serij-
skega vmesnika na racunalniku.




Hardver

Aero trackbal je pravokotne obli-
ke, jema z vetino
aanumm pkovnic. in' racunaini-

a njem so tri velike sive tipke.
Spodnia lova, spodnia, desna. in
Zoomjedeend ustrezajo levi, srednii

n desn tioki na navednih m

Spodnln leva ko ustreza tudi
najpog e]a ivnie tipki na mi-
Skein 10 Jo lovitipki. Sicer pa iahko,

&e nas je volja, pomena spodnje le-
vein spornje deene tipke med sabo

0 in tako prilagodimo
Keogiico levicariem.

Iz sredine nms,a sl kroglica
s premeror no

ikamo jo unko " atortioh smert
in dejansko

Zato je pri nsun]u zlahka mozen se

Softver

Vsl programi. ki deluelo 2 mitke,
delujejo tudi s sledno kroglico, le da
mora mn  pri tam pogran program
ATRACK,

mom tipa MOUSE COM_ & jih dobi-
mo v programskin pmnn ob naku-
fu midke. Ko pozsnemo ATRACK:

oYt bk olodimo boutl-

roglice za _premik

YRTRAGR. Kior Jo h od1 do 9°%-

to izpustimo, velja n=

sicer pritajen, &e pa pommlnik, doa

je zasedel ATRACK.COM, nujno po-

tebuemo, _ishko

2 ATRACK/U odsti

54 pommilnika racunainika.
Omenil smo 2e Sest diskst,

zenih sledni_kroglici. So velikost

825" in zmogiivosti 360 ok

ustrezajo bnim racunalni-

Ko, i starim XT.

rikoli smeri. Na zgornjem levem de-
lu ohigja je digitaina ura, ki ima last-
no_baterijsko napajanje in je
aviand o agenainka. To o ia
siéna, preprosta digitalna ura z os-
novnimi funkcijami. Kaze uro, da

tiph
Rastavijanje ure. Uro lahko nastavi-

go-
nilni_in testniprogram za sledno
kroglico. S te diskete pravzaprav
potrebujemo_samo ATRACK.COM.
Namesto_instalacije lahko ta pro-
gram keatkomalo prekoplramo  di-
skete a disku.

N drugk ket 50 datotoke In
programi, ki podpirajo uporabo

in datum. Tipke S0 zadosti majhne,
da jih ne moremo pritisniti pomo-

Na spodniji strani sledne kroglice

{oga sikala izberema gleds na pro-
grame, ob katerih kroglico uporab-

ljamo. Ceprav deluje kroglica
v obeh polozajih stikala, proizvaja-
lec prediaga, da pustite stikalo v po-
Tozaju MS, ker podpira Microsofto-
vo misko vegina komercialnih pro-
gramoy.

sledne kraglis tudi v programih|
sicer 2a-
gonu podpornega programa e tre-
2a parameter navesti S oznako
ustrezne datoteke. Ko nato pozene-
mo uporabniski program, ga s kro-
gli rablj

ni znam progr
Iih podpira sledna kroglica, je nave-

Co programa, ki ga uporablats,
po nakljucju ni na seznamu, ni treba
obupati, Na disketi 8t. 2 je tudi pro-
gram AGEN, s katerim lahko sami

naredite datoteko, ki bo olajsala
uporabo vasega programa. Po zelji
f elosite roleaimanlie) njihovo

ino in odziv na pre-
ik kroglice all na pritisk na tipke

disketah je pro-

s!sdma je zelo nomembno v
u tikelnikov, K jin podeira Dr.
Hlla Plus. Jo-speon L
a vetino 24-iglicnin h.kul
ow: Zat0 ko olikg poSIjeMo vt
Skaintk 2 gostoto 160 x 160 pik na
palec. V programu za Geniusovo
migko pa s le gonilniki, ki omogo-
éajo uporabo tiskelnikoy 2 gostoto
na palec. Drugace se progra-
ne razliujota Program
i sledni kroglici podpira vecje St
Yo monitorjey (30 prim avi 54
pri Geniueo.

Gar morate 24
datno disketo z gnnlln(ku] O Haio
roglictpodpira udi vetje

razliénih tiskal t pri

(31 v primeriavi m
ool zanimvaida sia obeh
a ‘enaki letnici

(1967 i 1968)

O programu Dr. Halo le nekaj be-
sed, saj ga vecina lastnikov PC-jev.
poana vaj v pirateki verzi, Za mar-

sikaterega lastnika osebnega racu-
nainika o & s morda edin originaini
program, se to
zato, kal rie SO H j prilozen
km

Zlahka ga uporabljajo tudi najmiaj-
3e generacile, ze prvosoleki z njim

narisejo zanimive in le-
pe sike.

ob 0 dve ki
ma 5 e (se r ) s posvecena
talaciji, po-
mnzmm pmqumom ob krogiic in
iavo _menijev.
§oral nigi mnnnzno 90 str) s
navodila za rama Dr.
Halo Plus. Oba prifochika sta napi-
sana v anglescini, snov pa je poda-
na razumljivo in pregledno.

Imetialine

, da 0 okusih ne gre raz-
puvu-n Ceprav sem nekaj let upo-
vse mogoce miske, sem
tak 01 navadil na siedno kroglico in
njeno logiko. Menim, da je sledna
kroglica polozila misko na hrbet, jo
pritisnila ob tia in gladko zmagal
ne po tockah, ampak s Cistim
i3em.

In nazadnje denarna plat. Miska
okoli 100, sledna kroglica pa

115 DEM. Sodim, da se tistih 5 DEM
Vet kot splaca odriniti za vse pred-
ponuis sledna krogiica
Kroglico sem

primerjavi z
kupil v firmi Mega, Postgasse 55,
Ferlach _(Borovije), Avslml. tel.
(9943)4227-3802.

Tabela 1. Seznam komercialnin pro-
gramov, ki jih sledna kroglica po-
sebno podpira

dBase lll  Turbo Pascal (Editor)
ukazi DOS  Visicalc
welin FlashCal
Lotus 1-2:3 wmwvmuo
Multiplan  PFS:Wi
Paradox  WordStar (Versiond.3)
ymphony  WordStar (Version4.0)
Supercalc 3 WordStar 2000

Time Line, Version 2.0
Tabela 2. Tehnicne lastnosti kro-
glice

Lotiivost: dinamiéna, od 100 do

a palec, programsko na-
sllvl]w. (peiveata visdnost: 200 pik
na

lec):
Vmesnik: 9-polni vmesnik RS-232,
po_prilozenem  adapterju tudi 25
polni RS-232. Vrata COM1 ali
ool ol el

Hitrost i

Porabeimott ereb je dodat-

T2 RS 535 man; Kot 10 mA

rgonomsko razpo-

slane 2a i “uginkovitejSo upora-
0 prt

¥.Hm 150 x 98 x 47 mm.

Zanesijivoe: rok rajania vec-kot
480 km narejene kroglico,
povpretni das med Skvarami 50006

Rok trajanja stikl: 300,000 priti-
skov.
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EMULATOR AT-ONCE

Amiga v deeli AT-jev

okoli teh procesorjev, od nostalgijo

vzbujajocega Sinclairovega QL do

ac, QL). Res
emuistonl delujelo 'z 96-odstotno
zdruzljivostio, toda softvers}
lacija ze sama po sebi b= “abuia
preve¢ zaupania, posebej ko gre za
procesorsko nesorodne racunal
ke (spomnite se Katastrofaino po-
gasnih emulatorjev za C 64 in PC
XD Zalo se jo pokazaia-nuja-po
hzraverskl ki mulaci. 2

ci predsmvvll kartico AT/
558, 22 A500 pa towsine emelacie
it i, Saved, dovter pri Vortexu

niso nar ~oncea, emulatorja
1BM AT/286.

Intel in Motorola

v simbiozi

Kartica je izdelana po sodobni
tohnologili povisinske = mont
(Surface Mount Technology, SMT),
fore) tskanina nima lokny a nos
ce elementov, temvet o ti povrsin-
sko prispajkani na vodila. Bistvena
elementa na plostici sta vezji zelo
visoke integracije. Prvi je posebej za
Vortex narejen ¢ip Gate Array. ki
vsebuje kontroler prekinitev, Mi
(Memory Management Unit) in ver-
Jetno Se kaj. Drugi pa je seveda Inte-
lov 80L286 (CMOS izvedba 80286),
o katerem nima smisla razglabljati
Tudi Vortexov Eip je izdelan v izved-
bi CMOS, saj oba crpata energijo iz
Motorolinega podnozja. Na te} stra-
i tiskanine so zanimiviSe tirje Mo-
3ol konaenza-

S
L

janje«
Slsranl o hacolu »piggy-bhcks

rispajkana Motorola, kar je go-
1oVt razvbsaliivo 2a vee uporabnine,
i niso vajen! spajkanja. Drugi raz-
log,

vana), ki pa niso tako kvalitetni kot
originalni in lahko se zgodi, da kar-
e bi delovala povsem brez
napak
aketu dobimo Se t.i. modul
Gary _podnotie, K ga vstavimo pod
&ip Gary. Modul ni ni¢ drugega kot
dojno podnozie, na keterega o ha:
spajkan upor. Gary generira signal
DTACK (Delay Time Acknowledge),
K jnegosredno vpiva na hitrost
A500. Ce gospod vo-

dila (system-bus master) ni 68000,
G

ami
. Modul to'prepreci in racunalnik
deluje s polno hitrostjo.
Zdruzjivost AT-oncea z A2000 jo
sporna, saj je treba dokupiti ada
{er, i najbi bl po objuban proizva-
jalca na trgu ob koncu februaria

s 550 DEM, kolikor stane AT-
nce v Nemdiji, dobimo se 5
paicni disketi Na.omi. ki jo v formata
AmigaDOS, je ves softver, ki ga po-

veda pa mnogi programi za zatl-
ranje virusov zamenjajo rezidencni

program za virus in ponosno izpise-
io sporocilo v stilu ~Warning: Virus
in memory.... Exerminated!«

Zmogljivosti

Najbolj zanimiva lastnost kartice
je gotovo popolna podpora amigi-
nega vecopravilnega sistema (multi-
tasking), kar praktiéno pomeni, da
hkrati te¢eta dva povsem neodvisna
sistema, AT in amiga, oba pri 8 MHz.
Sistema si delita vso Demen]c pri
oriteto pa dolo¢a poseben nadzorni
program. Edini iz
Uporabia strogo le en sisiem. je

particij MS-DOS (C,D..... Y, 2). Part
cij formatiranin za MS-DOS,
e moremo uporabljat pod Amiga:

Xer ie zgormia pomniniska meia
MS-DOS 704K (64K 2a BIOS in vi-
deo pominik ter 640K 28 progra-
e zeradi zdrusljvost s pangars
nim PC), lahko ostanek ami

mnilnika uporabimo Kot podaly
Sani il razirent pomilni (upo-
rabno za RAM disk). Za tiste, ki ne
morejo_brez okoljaWIMP
dows, Icons, Mouss, Pull-down mo-
nus), paje m noy

tenem nacinu, kjer tako nizke pom-
nilniske omejitve ni, tako da ga lah-

: program
ws 3.0 zasede na trdem disku ce-
lih 10 Mbi
Kartica emulira tudi &tiri AT-jeve
graficne kartice: barvno CG:
sedem nacinov) in monokromatske
hercules, in toshiba 3100.
Vsi grafiéni nacihi 5o zelo hitri pred-
m zaradi polne izkoriécenosti

amiginega blitterja. Med karticami
lahko prekiapljamo v instalaciskem
programu -DOS s programi

ioben dicke
ista raéunska mo¢ kartice je za-
govoliva, saj Nortonov aktor poka-
6.1, osnovne zmogljivosti pa so
(dlede na standaraon 4 7 Wiz RO )

2. Ce torej izhod
he DS, ga AmigaDOS ne pre-
pozna in obraino

Kot ze receno, AT-once podpira
amigino_periferi
standardna Microsoftova, na primer
SOMT all COM2 Diskatrika sta lo
dva, A in B (paé omejitev MS-DOS),
format pa je lahko 80 ali 40 sledi ]
sran, Si-palenl al 525 paén.
trdi di

0d, ki ga lahko

ATonce  PC

Memory block wite 3% 100%

Register to memory 2% 100%

Memory to register 20% - 100%

Register 0 ogister 2% 100%

0 Jo mISKA  Divide by regiter 7% 100
Divide by memory % 100%

Ml b rgser 10

Multply 1% 100%
Siackoprstons. 5% 100%

Far callsgjumps 210% 100

6L Ll
p“
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KAPPA

Zdruzljivost in splosni vtis’

Najbolj navdusi izjemna softver-
ska zdruzjivost in kljub trudu nam

H

delov jows
) kopico Sraionh et Pt
AutoCAD

50, SmatWorks, Math-

GAD, igri Prince of Persia in Flight
Silmulator itd) in tekstnih progra-
mov (vse Borlandove iz serie prova-
jainikov  Turbo, Eureko, Word-
). Sottvarka ares livost je

tore] 100%, kar jo tal namen kar-
tic

nammsk- 2druzljivost z 286 je
na z ki ravn ) clsk miska,
gunena \artice, Vil pove ).Ni
Savse tako ideaino, ko gre 2a zdfut-
ljivost z drugimi dodatki za amigo.
Problemi nastanejo, ke kartico vsa-
imo v , kar onemo-
go8i uporabo kartc urbe (zarad!
nezdruzlj kvenc), pl
prokiop med mcksnnomm 2in 1 3
(AT-on: ije cel ROM), Gi

© i
RWZRAM 20 ipd). Taka rsifioy
g tako potrebuje adapter za ip
e temu_dodamo Visoko
dvomn podnozie modula Gary, ko-
streho.

ska vrata (Commodore A580ex, Vor-

tex System 2000 Sx |pﬂ) ze .'ma.u

Izvrstna lupina za razvoj
na znanje oprtih sistemov

ZIGA TURK

znanja

Uvod

Sivtnoma ~pusdeiant trarias

Progrnm Kappa je_predstavnik
druge generacile ekspertnih lupin
za osebne_racunainike. Bistvene

gramov so:
znanja; prijazen uporabniski vmes-
nik; povezljivost z drugimi progra-
mi. Programiranje lupine je mogoce
teraktivno z upo-

rato pvl|aznegn okenskega vmesni-
kom pa Langu-

i ,ez.knmc Luping uporabija-
pogovomegs

da uporabniku ni treba kupiti vse

ampak  samo  izvajalski

Tehniéne znatilnosti: Kappa tece
y okolju MS Windows 30 v stan-

oncgovega  modula "ne potrebu-

jem

Kartica jo izdslana zelo profesi
onalno, tudi Vortexov odnos do
Kupoaje na zavidjv v V pakety
dobimo zelo dobra navodila v an-
gleseini, opremljena s fotografijami

naslovu

VORTEX COMPUTERSYSTEME
GmbH, Falterstrasse 51-53, D-7107
Flein. Tel.: 9949713159720,

dardnem al ed)

e, Frolzvainec priporoca, da
ima stroj aki vsai
hitrega_pomnilnika. il pm-
gram zasede 1 Mb trdega diska,
grodja za povezovanje 2 jezikom
C pa dodatna 2 Mb.

Dokumentacija ima tri dele: upo-
rabniski priroénik (Users Guide) je
namenjen manj zahtevnim uporab-
nikom in e prebrati najprej
Referencni  prrocnik  (Refersnce

programov v jeziku KAL Prirosnik

za povezovanje z jezikom G (C Inter-

face Manual) opisuje, kako jezik

KAL razsirimo s C-jem 0z. kako iz C-

Ja uporabiamo funkcie ezika KAL
tke in znan

gramy hilrem pomilnik. Ne glede

njeni v datoteki, ki je lahko v forma-
1w KAL, tore] v obikl programskega
pa v

jezika KAL, v binarni obliki
Bia o pregiadnalia, dniga pa h:
trejsa. Program trzi firma Intellicorp
(INTE), ki je v svetu ekspertnin siste-
mov znana tudi po lupini KEE. Obi-
¢ajna cena paketa je 3500, za Sole in
raziskovalne ustanove pa 1500 U
ippa je dovolj prijazen program,
da lahko ta élanek namenimo obo-
jim ~ uporabnikom znanja in inze-
nirjem (koderjem) znanja, saj bo to
pogosto lahko ista oseba. Najprej
odo predstavijeni nacini za mode-

a. i
opis razliénin pnpomockm 2a kodi-
ranje znanja, predstavitev vmesnika
2a uporabnika, na koncu pa je opi-
sana povezluvnsl z dvuglrm progra-
mi. Clans osnov
pertnih Sistamov in ognov objektne-

ga

b i 3

ki res kodirajo samo znanje, npr.
s pravili. V Kappi zgradimo model
problemskega podrotia, zato govo-
rimo o modelski predstavitvi znanja
oz. o skiepanju, ki je bazirano na
modelu (model based reasoning).
Predstavitev sveta v programu Kap-
pa je tudi blizu hibridni predstavitvi
znanja, objektna usmerjenost pa
spominja na. predsiavitev znenia
ki
Za modeliranje sveta so v Kappi
na razpolago elementi znanja
(knowledge elements). ki jih kaze
tabela 1

Vsa razlika je v tem, da je iz razreda
mogoge izpeljati druge razrede ali
primerke, iz primerka pa to o mo-

joce. enakopravna pri sio-
S merodah. Razrod in Objokti S0
hierarhiéno urejeni. V_hierarhiji na
sliki 1 so razredi zapisani pokont
o, primerki pa kurzivno in Poveza-
ni s Ertkano

Vaveziz rauudcm lshko definira-
mo skupine pedat

@ ime razre

® bazni rurea patert class);

@ komentar (comment).

Primerki. Primerki so zelo podobni
razredom, le da po njih ni mogoce

class

A

Opisuie razred podobnin objektov, ki imajo
nekatere skupne znacii

Tomobilov, razred ljudi, razred konstrukeir-
skih elementov

Inosti, npr. razred

object

=

[
avto 2 registreko Stevilko LJ
kretnega cloveka, konkreten steber

imerke razredov, npr. konkreten
23-456, kon-

method

Metode opisujejo funkcionalnost — postopk
v zvezi z razredi in objekti, npr. kako izracu-
namo porabo goriva vozila, vztrajnostni mo-
ment stebra

slot

Predali vsebujejo podatke 0 znagilnostin raz-
redov in objektov,
registrsko stevilko

npr. dolino avtomobila,

function

Funkcije so globaine metode. Zelo veliko jin
je ze definiranih, dodajamo pa lahko

tudi

rule

Pravila definirajo pogoje. pod Katerimi se ah-
ko s agod el okl 1

iz pr
74 pravia 5o drugi slementi znanja.

oizve
Sprozimo s skiepanjem. Kontekst

goal

Cilj skiepanja je posebna oblika funkcile, ki
preverja, kdaj se skiepanje lahko neha.

Tabela 1.

Razredi. Razrede je mogoée defini-
rati na podlagi drugih razredov z de-
dovanjem lastnosti iz teh podobnih
razredov. tako kot smo vajeni iz ob-
jektnega programiranja. Dedovanje
v Kappi je lahko samo enkratno. Po-
sebnost je Se ta, da imajo tudi razre-
di lahko vpisane vrednosti v slotih in
da meja med razredom in primer-
kom ni tako ostra kot npr. v C++

dedovati. Imajo_podobne skupine
podatkov (slika 3).

se vidi tudi iz okna za urejanje
razredov (slika 2)

Sloti. Slot je prostor v primerku ali
razredu, ki hrani ‘vrednost. Ustreza
mu, Kar je polje v zapisu v jeziku
pascal ali element v strukturi v jezi-
ku C. Ker je Kappa na znanje oprt

Slika 1.
Moj mikro 17
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Slika 2.

Update _Edit

Slots_Methods.

lika 3.

sistem, imamo o slotih ve¢ razliénin
podatkov:

® ime;
® vrsta (lokalen ali podedovan);

@ vrsta vrednosti (lokalna ali po-
dedovana);

@ metoda »if needed, ki se poki-
ce, Ce program potrebuje vrednost
slota;

® metoda before change«, ki se
poklice, tik preden program spre-
meni vrednost siota (uporabno za
kontrolo vpisane vrednosti, potrdi-
tev vpisa

toda after changew, ki se
poKiGe ik poram: ko bs. je vrednost
slota spremenila (uporabno, ¢e zah-
tevamo ponoven racun kaksnega
odusnegaslota);

@ -cardinality«, ki doloca, ali je
vrednost siota ena sama (single car-
dinaty all pa fh o vec (multiple
cardinality). V drugem primeru se
slot, obravnava kot spisek (ista)
wednosti,

s types doloca tipvredno-
sibotam je lahko besedilo, Stevil-
ka, logicna vrednost (da/ne) ali ka-

zalec na drug objekt (razred ali pri-
merek). Zadnji tip omogoca, da so
slott bjekll, tore tudi opisani v i-
erarhil objek

o aliowaiie. valuss= je_spisek
dovoljenih vrednosti za besedila,
obseg za Stevila ali razred za ob-

@ -prompt line« je besedilo, s ka-
terim program vprasa uporabnika
a vrednost

Formular, v Katerem opigemo
slot, je na sliki 4.
Metode. Metode simulirajo postop-
ke v zvezi z razredi ali primerki
V zvezi z metodo se ve precej manj
Kot v zvezi s slotom:

® ime metode;

8 yrsta dedovanja;
argumenti;
oo 1pmgram v jeziku KAL);
® ko

Votoda) |e Voisti funkcila, ki pri-
pada primerku ali razredu. Na ob-
jekt, za katerega je bila poklicana,
se sklicuje kot na »Self«. Tudi meto-
de lahko delmlramo v pogovornem
oknu (slika

Dot o Autor Distance

| E——
[ =
oty @ singe O mutile
Vil Tywe - @leut O mumber O bookesn
O abioct
Aomtie Vales

Slika 4.
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alue( Sel,
‘And ResetValue( Selt, Batery |:

Comment

Resects values

lika 5.

Funkeije. Funkcije so globalne me-

tode. Vet o tem, kako jih programi-

ramo, bo povedano y pogiavid o jo-
ku

e Praviia v Kappi imajo kla-
biko IFTHEN. V pogojnem
delu IF povemo /e, pod Kateri-
mi velja posiemém Sl HEN. Poreg

2vezi s pravilom poznamo
ime pravila in prioriteto. Ker se

drugo pravilo, in nasprotno, posie-
dice drugih pravil lahko zahtevajo
onovno preverbo nasega pravila.
Heirarhijo pravil zna Kappa tudi gra-
fiéno prikazati, zaradi preglednosti
2al samo okrog enega pravila naen-
krat (slika 7).
lika 7 pove, da pravili BadElec-
Sys in GoodElecSys prispevata no-
va dejstva, ki nastopajo v pogoinem

vila pogosto
Sbjoktas .l Ketorkol etk
razreda Autos, obstaja tudi deklara-
tivni del («patterns, kjer povemo,
da bomo 2z besedo »car« oznadili
poljuben primerek, ki spad v raz-
red Autos — glej sii

delu pravila
pravio pa nima zakluckov. ki 5
vplivali na druga pravila

Cilj. Pravila prozimo's funkcijami za
sklepanje napre] ali nazaj. Skiepa-
nje naprej (forward chaining) upo-
rabimo takrat, ko nas zanimajo po-

B

E |Auuu|

.,_.,

LightSwitch #=

n And car:Batiery 1= Charged:

i

[cartightsappearance = Bright:

Pravila niso vezana na posamez-
ne razrede ali primerke, ampak je
spisek pravil pravzaprav. neurejen,
linearen, lahko pa je takih spiskov

<. Kjub temu med pravili obstaja
neki odnos. Pogosto se namreé
2godi, da posledice nasega pravila
dajejo neka nova dejstva za neko

Slika 6.
sledice kaksnega novega dejstva.
Poseben cilj ni potreben. Sklepanje
naze) (backward chaining) navadno
uporabimo za to, jerimo
kaksno dejstvo. Cil je v tem primeru
to dejstvo.

anje naprej je lahko selek-
tivno (pravila se navezujejo in prozi




jo po eni sami poti), v globino (prei-
skujejo se vse poti 2 izCrpavanjem
najprej v globino), v
paralelno) in po prioriteti (uposteva
se prioriteta pravil).
cm (goal) je posebna vrsta fukci-
. ki kontrofira sklepanje. Rezultat
logién
vrednost
ustavi,

Razvojni vmesniki

Kappo e mogote prigajatina i
natine, ki bodo v tem poglaviu na-
St po zantevnosty
Okenski vmesnik. Nekateri elemen-
ti okenskega vmesnika so bili ze
predstavjeni v prejsnjem poglavju.
Na splogno je dialog pregleden, do-
bro oblikovan i uporabija mnoge
napravice (gadgets) ikaci-
io 2 uporabrikom, %50 vaslane
Windows. Manjka pravzaprav
Samo spodoben Help. Glavno okno,
iz katerega odpiramo druga okna,
kaze siika 8.

»je res«, se sklepanje

]

oS

R o

Vdelane funkcije.
Vet kot 230 funkci

KAL je vdelanin
mogoce
2 skupine (tabela 4).
Funkcl]' ki jih dologi

nik lahko definira svoje
funkcije 2 uporabo unkcle za kodi-
ranje znanja MakeFunction. Make-
Function ima tri parametre:

@ lista parametrov nove funkcije;

GRADNIK | OPIS PRIMER
atom Beseda all skupina besed zno- | Car

traj narekovajev. 23
par me abje, dvopidje, ime so. | Car-Color

aziikuje med velikimi
I el Geaot v imenin.

operand

lzraz, Kjer stoji operator med
i

e e for counter (110 1
na vrednost fun izraz ma (whilefor forallitet). tcs)
onglo 2 Wadranio b dein 0o Cracoy drug 78 g | Tiarez
ragakoe izraz 50 objeti z zavitimi oklepai. Re- | izraz;
MakeFunction ( Square, (x], (x%x) ); 5;‘.'::;;:“ je zadnja prirejena | izraz; |
Pii tem je Square ime funkcije,
xje parameter, x#x patelo funkeije. | Kiic Ime funkcije, ki mu siedijo ime- | PostMessage(To  je
Kaopaiood. | funkciie | na parametrov v oklepai. sporocilo):
prtain jo lanko povezujemo s C-lem  Tabela 3
in podatki iz drugih programov.
Povezovanje s C-jem. Za povezova-
gt ova- [SKUPINA | OPIS PRIMER
Windows Software Development Kit | funkcije za | Omogotajo d Kiov, | MakeClass, DelefeSiot,
in Microsoft C 5.0 : Kodiranje | razredov. pravil...in poizvedo- | RenameFunction,
Kappe larke razumemo na dva | nania vanje v zvezi 2 njimi BackwardChain
natina. Kot KAPPA.EXE, torej zak-  [Trtomatic- | Omogotajo izvajanje matema- | Sin, Cos, Log
e funkcije | tiénin operacii. Vdelani so
in  opera | blizno tisti operatori i funk
| tori o kot v jezik
Tunkcie za otajo_manipulacijo po- | LengthList,
delo datkov, ki 50 shranjeni kot lste. | AppendTol

; s spiski Narmbers, M, Max
OnigepicEsoy NI T Togiéne Omogotalo. delo = Iogierimi | A1, Or. Not
g | 00 7 prkaz Herarifs obekiov bjektov. funkcije | vrednostmi in For, While
Gatotetne | Omogotaio o e TN
oot funkcije OpenReadFile.
I i at
S o | S e T | e ook
e funkale 22 | Omogotajo branje T pisane | DBSeekRecord,
T podatkov, ki 0 Zapisani v tu- | DBMapRowToln-
formatu.
Alfanumeritno okno za st interpreter programskega | | mi - Sl
ika KAL grami
okenske | Omogotajo delo z_uporabni- | HideWindow
- - funkeile | $kim vmesnikom MS-Windows | PositionWindow.
Okno'z vmesnikom za koncnega uporabnika. D aoeion da raiboll prt. | DispleyFie:
mitivnih napravic, kot so okna | PostMen
2a dialog, sporocila in menili
Tabela 4.

Okno za prikaz relacij med pravili

il vredno-

5 5
sti spremenliivk..

ljena med sklepar

Do za jrafcatprikes odnoe ‘med pravill, ki 50 bila uporab-

® popolnoma zamenjamo KAP-
vojim programom,
s Kicemo nekatere furk-
Gl I ko
S\cai primer (program 1), kako bi
KAL razbiril s funkolo za racun hi-
potenuze trikotnika. Postoriti je tre-
ba nasledne:
@ napisati funkcijo, ki res rauna
dolzino_hipotenuze (CalcHypothe-
nus v hypo.o)

@ napisati funkcijo, ki rabi kot
C-jevsko _funkcijo

aksno, ki jo bo
znal pokicti ezl KAL (Hypothen-
hypo. ot parameter

aesw ob.em e Sote ~aicake
in »

@ prijaviti novo funkcilo interpre-
terju_jezika 0 smo naredili

Tabela 2.

Jezik KAL. Podobno, Kot so jeziki
i v Word ali dBASE, ima svoj
programak ez tdl upina Kappa.
AL (KAppa Language) fe funkcijski
.enk podoben mesanici C-ja in li-
spa. Sintaksa in stil programiranja
bosta domaca vsakemu programer-
ju. ki jo valen sodobnin prograr-
skin jezikov. Program v jeziky KA
je izkljuéno spisek funkcii. Klici =
logeni s podpicii. $ mnkcuaml tudi
definiramo podatke in podatkovne
strukture, pravila in nove funkcije.
Gradniki jezika KAL. Jezik KAL poz-
na gest tipov gradnikov. Kaze jih
tabela 3.

ljugeno lupino, o kateri amo govori
dosle, il ot KAPPALIE in KAP-
o je kn]linlca % v:ebu]e
Tankcionamost jezlka KAL o
dostopna i C-a. arugo pae vorhi
program za n dele lu
ia podiagi teh lastnosti_lahko
2 jezikom G pocnemo naslednje:

s dopolnimo KAPPALIB £ novimi
funkcijami in obogatimo jezik KAL.
Potem na novo sestavimo. KAP-

PA

” hypo.c

#include <math.h>
#include Mkappa.

/* structure containing the elements for sides of a triangle */

struct sides

1 pectar
float CalcHypothenus (struct sides *);

® popravimo KAPPA.C in sesta

PPA.EXE, ki
je_morda pnmema,sa za nasega
uporab

Hypotenuse

Moj mikro 19




7* The handlers call by KAPPA's Interpreter
~/

short Hypotenuse (lpAraList),
ARGLIST  LpAraList;
<

struct sides ptr;
1Teuio, idtest;
flost e

/% The only arguent is the nane of the object
containing the side values */
KappaGethroaton (LphraList, 1, idTest);

7% Get the slot values and store them in the sides structure */
KoppacetSIotFloat (idTest, Check Atom ((LPSTR) s p b
KappaGetSIotFoat (idTest, Check Atom ((LPSTR) "SideB),

/* Caleulate the hypotenus */
© = Calchypothenus ((struct sides *) dptr);

/% Set the value on SideC slot of the object and also
return the value

KappasetSLotFloat (idTest, Check Atom ((LPSTR) "Sidect, c3;
Keppaeturnfloat (c);

> /% Hypothenus +/

Calcypothenus

/* Routine which actually performs the calculation

flost caletypothenss (potr)
struct sides  *pprr,

return (float) sart ¢ pow (pPtr-

>+ pou (Ptr-b,2) );
3 /* End Calchypothenus +/

V KAPPA.C bi na ustrezno mesto dodali tole:

V okny

pripravimo
katerih uporabnik komunicira s pro-
gramom. Razdeli

napravice, po  mov. Odlikuie jo veé ravni uporabe,

od zelo prijaznega okenskega dela

H
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ke, ki samo prikazujejo podatke, in jih dajeta delo s C-jem in dobra zas-

take, Kier lanko podatke vnasamo  nova. Glavne pomanjkijvosti

(tabela 5). ni vdelan HELP, da je dokumentaci-
Poleg apravic za pogovor ja mestoma nepopolna, da je vpra-

okno pri komunikacit uporabljamo
funkeije jezika KAL, ki jih Klicemo
v funkcijah in pra

Sklep

Kappa je izvrstna
2a izdelavo na znanie opriin Siste:

Sljiva uporabnost programa pri delu
evilom objektov. Kappa
JRE) tucl o mna deta 2 negotovimi po-
fatki 0z. negotovimi pravii.

romcas e Imeltlcom GmbH,
lupina i D-8000
Manchen 70, Gerfany.

NAPRAVICE ZA PRIKAZOVANJE PODATKOV

besedilo V okno se izpise krajse staticno besedilo.
okence z be- [ V okence lahko izpisujemo kontrolna sporo-
sedilom Gila oz poliubne tekste. Na zasionu se
nekaj vrstic, ki se po potrebi pomi-
ka‘o
rastrska slika | Sem oe na Kije shranjena v formatu
-bmp in rugim
programom (npr. Windows Palnx) 2 jo bila
v ta format pretvorien:
¢rtnasliika | Sem lahko z ukazi jezika KAL (pr. LineTo,
Ellipse) narigemo poljubno ¢rtno siiko.
‘semafor Prikazuje vrednost siota, ki ni spisek
merilnik Grafiéno prikazuje vrednost numericnega
slota v obliki kazalca.
értni diagram

Qmogota risanie 4o 6 parov diagramo xy
Podatke dobi iz slotov Sestih
jektov.

razlicnih ob-

7# Begin +/
Register_function ("Hypo", (KAPPROC) Hypotenuse, EVAL_ARGS,
T wisey;
NAPRAVICE ZA VNOS PODATKOV
s Ed qumb To je gumb, na kater amo 2 miske,
Nanj e praviioma prieta ko,
Povezovenie o program. \ Kep-  Kappa zkorists tud mehanizem plsiiramlriiiet i
po lahko pripeljemo oz. iz nje izvozi- jovs pedahar, ki Tt nokatere druge napravice.
mo naslednje vrste podatkov: =
bttt UL B el Ml o e pipiemis: drsnik Omogoa grafiéno nastavijanje vrednost nu-
(KAPPA zna upostevati tudi indeks-  nje in dajanje ukazov drugim pro- mericni
ne datoteke); ramom, ki to moznost imajo (npr.
® datoteke v formatu Lotus 1-2-3; Word, Excell). Kappa lahko deluje
© datoteke v formatu ASCII kot kiient al streznik. urejevalnik | Omogoga spremijanje In vnos vrednosti
Pri prvih dveh moznostih lahko ~Uporabniski vmesnik. Uporabniski slote,
podatke neposredno preslikamo iz  Vmesnik pripravimo v oknu »Sessi
\rstce v datotekina objei i njego- o Enega od primerov. ki oo pric- ]
; 2eni k programu, kaze siika ey
— PostMessage Prikaze na zaslonu sporoilo.
AskValue Vprasa za vrednost slota.
PostMenu Daje na izbiro moznosti iz menija.
PostinputForm | Omogota vpis formularja.
Tabela 6.

L ==X
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COREL DRAW 2.0

Vse, kar ste si vedno Zeleli narisati, pa
si niste upali potegniti Crte

MIHA MAZZINI

1. Najprej podroben opis
debeline in vezave
vsakega priro¢nika
posebej

T ezt vampom i
temeljno resnico, ki je pomagala na
trnovi poti do uspeha vsem pravim
profesionalcem racunalniskega po-
sla. Verjetno me bodo izobgili, pa
kaj potem: Osnovna skrivnost
uspesne upor naini
sposobnost pravocasno odnehati.
Naj razlozim: zagotovo poznate vsaj
onega pizigmari, i svo telelor-

. stanje tekocega racuna

se spomnili, v kateri zep ste iaknili
piltek s tem podatkom — vendar te-
ga presrecnemu TEHNOMANU ne
poveste, saj mu ne bi radi ziomili

Povedano po domate: e ste se
med delom z raunalnikom sposob-
ni ustaviti, si reci: »Saj bi to naredil
hitreje kar z rokamile, potem je za
vas Se upanje, sicer pa cao in ne
berite naprej.

In programi za isanje  vetii pi-
merov opravijajo delo, ki ga
kG volko hiteje naredit. Ne govo-
fim 0 tehnicnem risanju, o Semer
itak nimam pojma; spomnim pa se
nekaj zariplih obrazov strojnikov, ki
pretikajo zice med risalnikom in ra-
Eunalnikom, odpirajo pokrov, skrat-
ka, poskusajo ugotoviti, kam za vra-
ga je izginila risba, ki 50 jo séarali
s pomotjo (?) AutoCAD-a. Besed:
tege o programih, ki se jih je nam-
nozilo obilo, verjetno je samo Se
programov za evidentiranje prome-
8 nteotam recutu ot pr Yoo

seveda. Za manjse retuse je dovolj
dober program, prilozen skenerju.
Ampak véasih .

Ventura je za postavijanje knjig
tudi Eisto OK zadeva. Prav nasprot-
no kot pri letakih, plakatih in podob-
nih izdelkih, Kjer je besedila zelo
malo, veliko pa drznosti v tipografiii
ali v razporeditvi el

Posnel sem na disk zbirko vseh
mogoih Paintov, ki se med seboj
10¢ijo samo po imenu, in prva opaz-
ka: tisto, kar vidite na zaslonu nima
blage veze s tistim, kar prigomazi iz
tiskalnika. Ne_samo to, obline so

o radi) in posvaljka-
ne. Edino, kar je zelo zabavno poce-
s temi programi, je radiranje. Raz-
tegnete radirko in jo viecete sem ter
Blazen uzitek za miadostne
anarhiste. In tako sem izIoGil iz izbi-
re vse programe, ki delajo s pikami
Prizigajo in ugasajo bite, nic druge-
ga. Rezultati so preprosto preslabi
in delo z njimi prestorasto. In kaj mi
e ostalo

Nic. Programov, ki sliko obravna-
vajo kot skupek matematiéno opisa-
nih Krivulj in 50 zaradi tega po nava-
di pocasnejsi, a zato nimate izgub
pri loGljivosti, ne dajejo k miskam.
Preostali so mi le obiski znancev in
sprasevanje, kaj ONI uporabljajo
Tako sem prvic slisal za CorelDraw.
Iskreno povedano, reklamo sem ze
opazil po racunalniskem casopisiu,
a povedati moram, da spadam med
ljudi, ki reklamam ne nasedajo: jaz
propagiranizdelek kupim i se sam

repricam. Ce le ne morem dobiti
ipcveanisege izvoda, seveda.

th gre za kanadski produkt in
sredi preteklega leta sem prisel

stik 3o z enim odiignim izdelkom
{e dezele, filmom GRAZY MOON, ta-
ko da me pravzaprav ni Vi vz
prepricat

2. Nato paket in
instalacija: podroben opis
vtikanja vsake diskete
posebej

kem nakupu
e Skaneri, veasih pa Kar tako, n
ker se miske rade lomijo — iz dro-
bovja se privali krogla in se odkotali
pod mizo, kjer prezi na vas nepre-
vidni korak ~ se mi je pocasi nabral
cel kup tisarskih programov. Vsake-
ga sem posnel na disk, preizkusil in
takoj odstranil. Ce pogledam kup-
Cek disket s to $aro, dobim obcutek,
da je program za risanje preprosto
najlazja stvar za_programeria in
vsak mora napisati vsaj en

Vsak nakup sprozi celo verigo na-
daljnjih nakupov: kupil sem skener
in nenadoma sem pricel pogresati
program, ki bi mi dovolil s prebrano
siiko 3e kaj poceti. Nic obscenega,

Pokicaiso me iz Beograda: -Ha-
lo, tukaj JAT Express
vas.... pise soft

v preite i ocarinite
Radovljico in Beogradom je 964 ki-
fometrov (Stevilko sem si izmislil;
atu nekje) in sem zato zaprosil. naj
mi posijejo Skato v Ljubliano. Pri-
jazni glas je takoj privolil

Poklicali so me iz Zagreba: ~Halo,
tukaj JAT Ex _. paket za
vas... pise softver... pridite in oca-
rinite ..« Med Radovijico in Zagre-

bom jo 200 kilomatrov (stevilko sem
si izmislil; a tu nekije) in sem zato
zaprosil. naj_mi_posliejo skatlo
v Ljubljano. Prijazni glas je takoj

privolil. Z opombo: -G, tak jo
mi smo JAT Express in ¢e bomo
paket se malo posiliali okoli, ga bo-
mo zagotovo izgubil. Najbolje je, ce
ga pridete iskat.«
m sel. Lepa beseda pac me-

sto najde

Sva 8la skupaj 2 Bibo, za vsak
primer: ti sodobni programski pake-
i 50 26 tako ogromni, da bodo kma-

4.Videz oken — tudi
értica ne uide budnemu
ocesu

Kanadski predstavnik v Berlinu je

bil navaden sklump, celo tako, da je
izenasi rozulat o oref omenjerin

uv
viligarja pri vec kot desetih primer-
kih. Pa se dolgas nama ni bilo.
Maio sva posiusala Crampse, pa
Frantic Flintstones, malo_hupanje
pobesnelih_ voznikov, malo_Nick:
Cavea, malo topotanje dezja po plo-
evini i o kmalu prslo v tho pol
zenje snega. Takoj na Hrvask
pcsualc focs (NA SONCNI STRAN

SLOVENIJE?) in potem je bila voz-
nja ar v . Enkeat mod meniavo
kasete je glas 2 radia povedal, da
v Zagrebu vojska ni izvedia puca,
ampak da prevazajo kruh. Kasneje
sva videla, kako so prevazali kruh
s kamioni, transporterii, tanki, heli-
Kopter in podobnimi sredstyi

mestju Zagreba sva se med

iskajom lotaisca maice izgubila in
ko nama je nad glavo letel potniski
avion, je Biba takoj ustrezno reagi-
rala. Ponovila je tisockrat videni pri-
zor iz ameriskin kriminalk, ko tip
Skoéi v taksi in zavpije: ~Zasledui ta
avionl« Sem ga in vse drugo je le-
genda.

3. Opis glavnega menija
ocen]evanega programa
— tudi érka ne uide
budnemu ocesu

Ce se hotete igrati s CorelDRAW,
potem potrebujete Windows 3.0. Na
Ja, pricel sem brskati po Skatlah,
nasel celo nekaj kijjocin krompirjev
(delam v Kleti, veste) in potegnil to
Microsoftovo cudo na plano. Insta-
lacija mi je odskrtnila 4
B Cirioc ot b rekel Sr OO

Razprodaja, skratka. Ah, Windows.
Ga i hardverasa, ki bi bil sposoben
vkup spravit tako hitro masino, da
ne bi pri Microsoftu napisali Win-
dowsov, ki bi jo popolnoma zadusi-
Ii. Prvi napotek: Ge vas vzburja opa-
zovanje pretakanja peséene ure
(znak, s katerim Windowsi dajejo
vedeti, da so zaposleni in naj jih ne
motite), potem lahko program insta-
lirate tudi na babicin kavni miincek,
sicer je AT presibak.

rej omenjene mega grmade
na disku se tja niso presnele v tre-
nutky, zato se je instalacija tako za-
viekla, da sem odioZil vse skupaj in
Sel v Berlin na filmski festival. Aljo-
%a, vprasanje zate. Mar res v vsaki
recenzii 22 Moj mikro takoj po in-
stalaciji kam odide

DARNE (Obkrozi pravnen odgovor)

Grazy Moon in semss ahko go po-
vratku vetil Co-
el

ar, i sem jo opazil jo
odsotnost radirke. Nekaj sem kra-

pobrisati,
fova risba je pac narejena iz krivulj.

e se hocete dela krivulje znebiti
jo morate presekati na dveh mestin,
izlociti na smrt obsojeni kos, ga pro-
glasiti za samostojno krivuljo in Sele
nato uniciti.

A pojdimo lepo po vrsti. Tudi érke
niso ni¢ drugega kot krivulie, zato
vse povedano velja za delo z njimi
ali pa z risbami v pravem pomenu
besede. Najprej nekaj napiSete:

mikro

Lepo, Ze tu imate dve moznosti:
besedilo lahko vtipkate neposredno
v Corel, lahko pa preberete Cisto
besedilo ASCIl z diska, ki pa ne sme
biti daljse od 4000 bytov. Tako bese-
dilo morate naloziti v poseben okvir.
tako kot pri Venturi. Stevilo okvirov
'ni omejeno. Besedilu dolocite tipo-
grafijo, s katero bo izpisano.

radostna novica: ni posebnih fontov.
2a zaslon in tiskalnik, saj se itak vse
izracunava in pac — glede na insta-
lacijo ~ Corel pripravi font ustrezne
logljivosti. Ko prelistavate seznam

odkrivali Amerike (saj o imajo v so-
sestini), imena. kot so Helvetica, Ti-
mes itd., o registrirana in zaséite-
na, zato mora vsak proizvajalec/pro-
dajalec klepati svoja. Pogleite samo
Swiss in Dutch v

Govoril sem o prelistavanju sez-
nama
Na skatli Corel pise, da skriva v sel
150 razliénin tipografi
pa je nekaj. Upostevati morate. da
50 nekatere pisave v Stirih oblikah
(normalno, kurziva, polkrepko, poi-
krepka kurziva). a po ronem Stetju
je ostalo vseeno impresivain 75 raz-
liénih pisav.

Da se ne bi popoinoma zbegali, je
v paketu poster z vzorci in imeni,
pod katerimi so pisave,
svetu. Plakat si lahko prilepite nad
posteljo, med svoje najljubse pevce
in igralce.

Prej izpisana beseda je v okviru
ki ga lahko poljubno Sirite in ozite,
visate in nizate:

Moj mikro 21
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eveda lahko napisano tudi vrtite
in/ali nagibate:

@.

Ce bi radi napisali poslovilno spo-
rocilo Alice, lahko napisano seveda
tudi zrcalite (vodoravno in/ali nav-

T oaynu

logoce vas utrujajo ravne vrste.
Zahakljate bunkico na okviru in r-

ke takole raztegnete:

Pri zgornjem efektu se mi je — sa-
mo enkrat — Corel totalno razsul.
Cez zaslon so pricele legati Erte
(nakljuéno, brez pravega reda) in
spremenile stran v nekal, kar je bilo
3e najbolj podobno krojni poli. Po-
vedati moram, da je to stvar, ki mi
ol kompliciranost
Program je zmrznil in pocutil sem
se kot predsednik kake velesile, ko
sem s hladnokrvno in odlono kret-
njo_pritisnil na rde¢i gumb in se
globoko v sebi vseskozi zavedal, ko-
fiko dela in truda unicujem.

ie sem dvigoval, pri
tem pa se druge Erke spuscajo proti
roboma v ravni érti. Lahko si privos-
Gite tudi kri

HIKR

Se spomnite plakata za film Ben
Hur? Ali i pisalo nekako v tem
stilu:

bIxRA

Corel torej dopuséa tudi videz tri-
dimenzionalnosti, ki jo lahko napol-
nite s poljubnimi_ vzorci. Lastniki
PostScripta jih imajo na voljo precej

. drugi pa lahko v skrajni sili se-
stavijo tudi svoje vzorce.
videzu tridimenzionalnosti ne-
kako sodi tudi uravnavanje perspek-
tive, Kjer izhodiséa po zelji premi-
kate:

KR

Kamorkoli lahko vrinete tudi kak
znakov ali risbico
iz knjiznice risb. Da se v obilju pri-
pravijenih dobrot laze znajdete, vam
Jo na voli poseben katslog makov
in_risb.

oblackov, takin striparskih. ki visilo
nad govorecimi osebami, je v knjiz-
nici 108. Ce Se v tem obilju ne najde-
te Cesa zase, lahko znak paé spre-
menite. Med risbami viada raznoli-

22 moj

kost, od prstne abecede nemih d
Huseinovega portrta.(ah, aktual
st).

Dva objekta lahko tudi povezete
ins tem ustvarite obcutek prelivanja
oziroma sledi premikanja:

NariSete lahko lik, krivuljo, packo
ali pa veliko érko in nato pristavte
poljubno besscilo. Kiiknete ukas in
besedilo se razmesti po oblinah
lika:

Hipoteticen primer: vas znanec,
hardrocker, je (spet) ustanovil bend
in prigel k vam, da mu oblikujete
logotip imena. Pokazete mu vsa ta
¢udesa, on pa zalostno leze vase.
Resnici na ljubo, gotico je izbral za
svojo pisavo, a drugo? Ne prenese-
te vec teh Zaostnih oci, tihega potr-
kavanja verig ob zakovice, ki zvene
{ako zelo obupsno. Ko vse odpove
lahko kre

a vsak

bunkice kot

okviru in
Iehko polepdate al izmalicite po ze-

jo potem

Ij, kot je bila v naslednjem primeru
zegpicena Crka M, Ki

znanca zagotovo razveselila. Druga
skupina odjemalcev so avtorji hor-
or plakatov, ovitkov

MIKRO

Vse navedene efekte lahko po-
ljubno mesate in krizate med seboj.
In 8 enkrat moram poudariti, da si
lahko taiste Stose privoséite tudi
s slikami, saj ni med njimi in Erkami
(praktiéno) nobene razlike.

In koliko casa potrebujete za uva-
janje? V paketu je knjiga  zacetni-
skimi lekcijami. Standardno. Zraven
pa je Se videokaseta, ier vam pri-
Jazna gospa vse to pokaze tako re-
kot IN NATURA. Ce Se po tem ne
boste zakapirali, pustite vse skupa,

8. Vsi podmeniji
— prebrali smo priroénik
in vam ga posredujemo

V Windowsih ima Corel &tiri iko-

ne. Prva je seveda program sam,
druga je program, ki vam pomaga

izbirat med vasimi izdelK
ice na zaslon. O zadnjih
Gveh pa besoda.v fom razdeik
Strokovno: Corel TRACE spreme-

ni bitno sliko v zapis PostScript
(EPS). Po domace: skenirate sliko
in jo nalozite v Venturo. Ce jo bost
precej pomanjsali, je stvar OK. Kaj
pa ce morate majhno siiko napinni
ez vso stran?
razlomile, zakosmatile, zacvetele,
kot sredi najhujée porladi. Corel

vam ko pretvori v krivlle
z”e kot sem ze zapisal —
ov vsakdanii nacin. dela. in siika
¥ ki bilk pipovetaveh i prano-
sih ne izgubi ni

rebiranju priroénika Corel
TRACE sem najpre] ugotovil, da lah-
ko do malenkosti nastavim in dolo-
éim obnasan)

H0akK ol Mol Kk o8 Core
TRACE obnasa, ce je prepuscen
memu sebi. Sledilo je prijetno pre-
senecenje. Na siiki 1 lahko pogleda-
te neretusirano skenirano risbo jez-
deca, W sem jo porini v Corel kot
ic in o tako posial tiskal-
ik i drugi siiki pa je taista risba,
alobred iskom pravia 4 pot
Son e TR
Moj mikro nehal biti suhopav-
riena ravia in jo priel o
favitinagradne igre v

Napi o

azilk med fovo in desno sii

Vo dober. Dobro, nekaj malega po-
pravijanja bi bilo Se potrebno, p
kaj. Sliko lahko prek Corela posijete
v Venturo kot format GEM in s tem
ohranite njeno  krivuljno naravo.
A 0 prenosih in vnosih bom évekal
kasneje.

et program se |munu]e WEN
BOSS in z gospodom Walterjem ni-
ma zveze. Namenjen je predelavi

fontov. Doks} vsskdanjs situscia jo

takaziaal sle Gorelsy ddbii b
Toniov. Kupit sto_ven
reaincy: Eoneare/ o Pt
in Se in Se. Vsak izmed teh izdelkov
ima svoje fonte in pocasi pricnete
pozabljati, kje je kaksen in, kar je Se
huje: kie katerega i

Z WFN BOSS-om lahko Corelove
fonte spremenite v naslednja forma-
ta li pa iz teh dveh formatov pobe-
rete fonte in jin stiatite v Corel:

— Adobe Type
< Z:Soft Type Foundry.
s: v eno  smer

amo (prenos
v Corel):
= Agfa Compugraphic
- Bitst
~ DigiFe
T Postseript

0 2e pri prenasaniu in tro-
seny suhcpu h podatiov — svoje
izdelke orelazapisete
v nuiudnym  oitean o naslednje
progr

rar
2 adobe ustrator

- Pox Pl )
~ Com
- DXF
- EPS (PostScript)
- GEM

HPGL
~ Windows MetaFile (WMF)
~ GDF (IBM-ov format)

~ Macov format PICT

~ WordPerfect

~ SCODL (standard za snemanje
na filme)

— VideoShow.

Berete pa lahko naslednje for-

mate:
~ AutoCAD (DXF)
= Adte Nistraor

~ PCX (PcPaint..)
- F (ecina, skenzr]ev)
MP (Windows Paint)

4 (Farvars Graphics....)




~ EPS (PostScript)
- GEM

- HPGL
~ GDF (IBM-ov format)
~ Macov format PIC

— Lotus

Pri takem seznamu lahko mirne
duse zapisem, da je ocarljva last-
nost Gorela odpriost na vse siran
Preizkusil sem nekaj prer
ter tja in vse je delalo. 5! nekn], kar
ne sodi ¢isto sem, pa vseer o-
elom lanko, doate tudi banvne iz
viegke. Saj veste, to pride v postev
takrat, ko nariSete sliko in jo nato
v formatu PostScript natisnete na
isketo i o odnesstotskat a pro-
fesionaino m:

6. Fomi—izpis fonta
: el ;

OPEN ACCESS 2.1

YU simfonija

Dr. MIODRAG LOVRIC

Zc mnoge zacetnike v racunalni-
 fo mosnanie engistkega jezika
o najeetiin pro
o proce) i, ki bl radi s:molw]
no opravili kaksne naloge z racunal-
nikom, ker pa v angleséini iso -
i, tega kratkomalo ne morejo.
nega tavanja
menijih Simfonije, Chi Writerja ali
dBASE-a i + napreklcno obupejo
nad prograt
Kot vemo, |a bilo dosle) pri nas ze

in zraven pise
HELVETICA 24B

Ja. konéno tisto pravo. Vsa ta Eu-
desa, slepljenje z znanostjo, ki se
pri te vrste programih vedno strne
v grozno malenkostno vprasanje:
KATPAVUGC 2NAKI? Mosiiosna
dva nacins
) Gorel j lahko sarn svoj obliko-
valnik fontov. Na delovno stran
fozite rko, jo po mili volji preobli-
Kujete, nato pa pr hranjenju na sk
poveste, rogram _zapise
v font, in mu poveste, za kateri znak
gre. Pobahati se moram, da sem na
ta nagin spravil nase znake v en sam
font (Arabia_alias Arnold BSckiin

ot da ne bi verjel, da bodo Ame-
ritani zmagalil) in zato porabil pet
(5) ur. Hudicevo delo. Program izra-
Cunava Siino zaplsane rke kot se
ljubi. Osnovno koordi
(basaline) morate prav tako poiskal
s poskusi.... Grozno in nepriporoé-
ljivo!

ABCEPEFGHITKL
TTROPRSSTUVAZ
abeedeighijkl
mnoprsstuvyz
0123456789

b.) Vzamete disketo s fontom Bit-
s (eIl A
E2). V

sl oy |e Gatoteka

WFNBOSS.CSD. Po njej pobrskate
z Nortonom in vstavite Bitstreamov

Polosa) nasin znakov na prava me-

sa (gijte Clansk gospoda Boruta
rceta, Moj mikro, marec

Gron 36) Pazenets WENBOSS m 16
o

i Zahvala — vedno
obvezen sklep, kjer se
recenzent spomni svojih

dabi's prevodi
menl)uv e sasiopuio
delo z racunalnikom velike-

Zainstalacijo vsega programa po-
trebujemo osem disket, zadnji pa
sta zpopolnjeni z zErprimi primer,
vam bojo dokaj olaj8ali obvl

nje  logike. programa in Tiegovo
uporabo. Ker program ni zasgiten,
ie instalacia zelo preprosta. Odgo.
voriti moramo na v
svojega uslonl o aasinkaaarna
nekaj zelo posebnega — na vprasa-
e, v Katorom Casovhem pasl; biva-
mo. OPEN ACCESS namre¢ omogo-
&a, da nenehno gledamo uro v dveh

sovin, pri Gemer lahko
zberemo za en pas
San Diego, kjer so napisali izvirni
program.

menijev in ukazi

n
mu $tevilu ljudi, ki ne znajo angles-
i ne misli-

gine.
mo

nigkimi_program
Uporabiikovo delo 1 ustvarjalnost
sirogo nadzotovani, Tuc sami smo

prevedii_ menije Quattra in

nih modulov To so:
za navzkritne izracune
o grafiko (ta modul se

Dodatne tezave so, kadar zeli upo-

rabnik poleg tabele za navzkrizne
izratune uporabljati urejevalnik be-
sedil ali podatkovne baze v doma-
&em jeziku. Takrat je zares v tezavah
in prepuscen samemu sebi.

Na vso sreco postajajo opisani
problemi pocasi zgodovina. K temu
Ie proce) pripomogla zagrebska fir-

i je posiala natrg pre-
vedien programski paket OPEN AG-
CESS ameriske druzbe Software

roducts International Inc. iz San
Diega.

Preden zaénemo nadrobneje ana-
lizirati ~program, ~naj
splosni viis 0 njem — Lotusova Sim-
fonija js naposied doblls ustrezno
moderno zamenjavo, toda
menzionalnimi grafikoni, peorradte
no bolj$o podatkovno bazo, z moz-
nostjo dela z vec datotekami hkrati-
in z moznostjo_progra
vse to v hrvascini. Pohvaliti je treba
tudi kakovost priroénikov,
novani tako, da so na zatetku »ure
vaj«, tem pa sledi nadroben opis
modulov in ukazov.

Paketini ij

ploséo KERMIT (kjer se ra¢unalnik
postavi v poseben nacin, v katerem
je pripravijen samostojno odgovori-
ti na Kiic drugega racunalnika)

= rolachsha Fodatiaina, baza

i 22 pmgummm- 2 uke-
2 v joziku S leg tega lahko
e olcs Tunkaoko ipko £
pokiicemo _poseben _ uporabniski
meni s _kalkulatorjem, dnevnikom
obveznosti, seznamom _naslovov,
programom za konverzije, majhnim
urejevalnikom besedil 22 belezie,
stoparico in alarmom. Ker nimamo
Todema, 2al ismo ki

Podatki o programu

im: Open Access
Verzija: 2.1 (YU)
iamen: Program za obdelavo de-
lovnih tabel, besedil, podatkovnin
baz, formiranje posiovnih grafiko-
nov, programiranje n komunikacie
Vsebina pal ket XT, navo-
dila za uporabo’
rdver: IBM XT/AT ali
2 njim zdruzijiv racunalnik, najmanj
ega pornnilnika in vsaj
dva disketnika ali trdi
Potreben PC DOS 20 ali

fen prostor na. disku: okrog
25 Mb (s primerivred)
Dokum

prirognikov
z okrog 525 shranmi.
Urocnl priraénik + Pomo¢ni pro-

Sivolarns kalkulator 170 str.

Zagreb, Ljudevita Posavskog 6.
41000 Zagreb, tel. 041/410-961
Cena: 18.000 dinarjev

jih boste morali zaradi nestandard-
ne razporeditve v tem paketu pre-
ork pred vsakim tiskanjem
e probleme nikakor ne
selimo kit dstrouteria softvera
&rke bojo veCii ali manjsi
problem za vsak program, ki ne dela
vgrafiénem natinu. Sicer pa Ce bo-
i Lotus 8.1, bosie imel
fotave s prikazom nasih trk na za-
slonu, dokler kodna stran 852 ne bo
zagledala Iuci dneva.

modula za komunikacije.
o pregléch_ ot secnare. so
verjetno pomisiil 0 pre-
Vet za e racunainiéki pakel in da
S0 posamezni moduli precej slabsi
od ustreznin programar, persienl
za ta namen. Ko smo zaceli
Shorabiat; program, smo ako mi
sl tudisami posebro ko smo ugo-
, danazaslonu i pricakovanin
VU Grk, ki smo jih videli na demo
disket Toda ko amo puluvue pre-

Po
v_glavnem meniju, imenovanem
»Opcijes, in v njem izberemo mo-
dul, s katerim nameravamo delati.
2eslon 28 pomot s pojasnil 0 po-
nih tipk in ukaze
oo Badarkol pokitgems s pritk
skom

prevedii vse mogoce zaslone, spo-
ol priers odzive na morebit-

OPEN ACCESS 2.1 (YU) je inte-
grativen softverski izdelek, popol-
noma prilagojen uporabnikom v Ju-
goslavil, Kor jo besedilo na vehnji

i paketa v hrvascini, boste to
Sauth tako). ko g8 bosie provesi,
m prepricani,

ko boste paket odpru in nasli sest
preveden * uporabnitkin priroé-

ket posilslona 11 disketah XT,
med katerimi nacena kot
DEW

v in

Zahvaljujem se barba Si
il okrevajodi JolelH:n Dot o

“Zatoznik programa_ CorelDRAW
je: COREL Systems Corporation,
1600 Carling Avenue, Ottawa, Onta-

inada, K1Z 8RY. Faks: + 613

pogled vzmog-
Jjivost programa. Diskete 5o v pose-
bej zasitenih platnicah, dodane so
nalepke za rezervne Kopije. Zal v pa-
ketu nismo nasii standardnih prekri-

val za funkcijske tipke, ki pri bolj
zapletenih programih precej olajsa-
jo delo, ampak samo majhen izvie-
ek s pomeni ukazov v posameznih
modulih,

oto-
Vi, da jo troba grlm)vw Kartico za
delo 2 OPEN ACCESS-om posebel
prilagodit Rer s sanddom YUS:
e more pravilno delati. Zato YU
&rke v paketu niso dolocene na
standarden nain (npr.:
dolotena lamesto znaka ASCII 160

Takoj naj povemoide lastniki kar-
tic EGA in VGA s tem ne bojo imeli
posebnih probllmuv, ker bojo z na-

upom

napake. Sprva so
nas malo motil drugaéni pomeni
posameznih funkcijskin tipk, kot 5o
navadno pri pregledniski (spreads-
heet) programih (npr.: F10 pomeni
»naredi« oziroma sprozi _kaksno
proceduro, F9 ne pomeni izrauna-
vanja, F2 ne odpre urejevaine vrste,
ampak meni), vendar smo se hitro
navadili

Ko iz glavnega menija izberemo

grame za nalaganje YU znakov
v ROM al je za lastnike
Karhe Foreules zadeva proce 12ie
ker morajo kartico podredit tezjm
operacijam in zameniati_ znake
v epromu. Ker je pri nas e vedno
najvec ral:una\mkov s kartico Her-
cules, je to po nasem mnenju tudi
najvetia omanjkjvost. programa

m na koncu teksta. Ce

imate v tiskainik vdelane YU érke,

opcijo, vstopimo v

‘modul. Program nima
roletnih (pull-down) menijev, ampak
menije, ki so podobni Lotusovim.
Pri opcijah v menijih Zal ni pojasnil
0 namenu ukazov, nam v tol
i program »zapomni« zadnjo zbra-
(podobno

na sploden ugoden viis o mozno-
stih, ki jin ponuja paket
Moj mikro 23
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Tabelarni kalkulatorji

V OPEN ACCESS-u je videz de-
lovne tabele podoben Lotusovemu,
a je vrsta za vnos, podobno kot

pri PlanPerfectu 5.1, na dnu zaslo-
na. V tabeli je skupno stevilo stol-

dnega,
3000. Vseeno menimo, da je to Gisto
dovolj za dejanske potrebe in da je
iziemnc malo uparabeikov, ki potre-
bujejo 16.384 vrst v Excel

obno kot pri amgm 'sodobrin
preglechiskih programin lahko tudi
pri_tem zascitimo delovno tabelo

kaj bomo kopirali absolutno in kaj
relativno.
OPEN ACGESS o usebule dasic-
r boste

raje, ki ome
be 'kons
lahko preracunate in vidite rezultate
ter model vrnete v prvotno stanje.
Dolocanje atributov celic jo uree-

no na navaden, vendar
Uginkovit nadin. Kadar namret zbe.
remo opcijo »Atributi, se pokaze

meni sedilom tekstom

z
LCDP(72227777). ek ‘vprada)
pomeni znak za spremembo atribu-
ta. Tako lahko preprosto dologimo,
da so pri tiskanju posamezni deli
tabele osenceni, podértani, da po-
samicne bloke celic e 1
vidne ali jih za&citimo_pred

mbami, da numericns vrednosti
rikaZmo v vasiEnih densoain o
drugaénih merskih enotah itd. Ker

naj se odloci za Excel
ali_najnovei$o verzijo Lotusovega
programa 1- vendar ne bo
mel podpore v hrvasgini.
Paket pozna naslednje vrste funk-
osnovne algebraicne (11), trigo-

ometriéne. (6), statsticne (10
funkcije za delo s podatkovnimi ba:
zami (7). posiovne (1), datumske
24 Moj mikro

(8) in druge (4). Kot statistike nas je
rijetno presenetila uvedba funkcije
RANDN(xy) za generiranje nakljuc-
nih Stevit"iz normalne distribucije
s sredino  in s standardno deviac
joyy. Tega nima niti novi LOTUS
Poslovneze bo posebno razvese-
lilo to, da lahko podatke iz zapisov
podatkovne baze preprosto preseli-
mo v naprej pripravijen format pi-
smaiin tako v istem formatu tiskamo

zovanje racunov. Pri generiranju in
tiskanju dokumentov se namre¢ ne
zamenjajo le splosni pojmi s podat-
ki iz podatkovne baze, ampak tudi
Tako lahko
ima, ko je za-
padel kaksen dolg, in tekocega da-
tuma izraéunamo stevilo prekorace-
nih dni in na podiagi tega odsiotek
zamudnih obresti in novi znesel
Golga. S funkciio ®SUB lahiko i

moramo_potem, mo_napisali
opliko, pisma, samo ge azurirati po-
datke iz baz

Gl oo, ki jih lahko naslovi-
mo na OPEN ACCESS-ov modul za
preglednice, 5o v zvezi z nezadost-
no zdruzljivostjo z drugimi progre.
mi za »elektronske tabele«. Ce ste
2o ‘naredili modele v Lotusu
Quattru, boste imeli s prevajanjem
v jezik, ki ga razume A
CESS, velike tezave. Pretvarjati na-
mre¢ iahko zacnete samo, ¢e je de-
lovna tabela napisana v formatu
*WKS, to je v najstare$i verziji Lo-
tusa 1-2:3 1A, Vs

na ravni Lotusa 2.01 oziroma v for-
at

nismo mogli opraviti nasega stan-

v berejo vsi pre-
gledniski in .megvanwm programi,
s katerimi smo imeli doslej opravka.

abnike, ki so Ze prej
imeli opravka s kaksnim podobnim
programom in bi radi presli na
OPEN ACCESS. Ker pa je v njem

skrito pravo bogastvo moznosti in
ker je OPEN ACCESS integrativni
et, ki ni namenjen samo_delu
$ tabolami za navzicizna fzracuna-
/anja, menimo, da bi vsak uporab-
K racamaika magel v e kaj za-
nimivega zase.

Grafitne moznosti

OPEN ACCESS ima glede na Lo-
tusovo Simfonijo in Framework Il
najveje prednosti pri_grafiénem
prkazovanju in manipuiranju § po-
datkovnimi bazami. Vse, ki bojo
2 njim prvié ustvarjaii grafikone, bo-
sta presenetil iziemna kakovost tri-
dimenzionalnih grafikonov in pove-
zava grafikonov 2 delovnimi tabe-
far

"V patetu Je navolio  vrst grafiko-
nov: Prekrive (vodo-

razlicnin - oknih),
Tri_D, Obiéno — Navadno, Rasuto
Raztreseno (bolj znan kot graf

skovno (tridimenzionalni prikaz, pri
ke_zdruzene
in_ Zbroj_linije
@_vrste_(vrednosti serij so
prikazane v vrstah z osencenimi po-
vrsinami). Na sliki 1 vidimo, kaksen
i® oy idimenzionaini " grafikon
s stolpci
Naizanimivelal ukaz za delo 2 gra-
fikoni je Pregled. S tem ukazom lah-
ko doloimo grafiéne parametre
grafa, kot so: barve, sencenje, lega
koordinatnega sistema, v katerem je
grafikon, in"drugo. Tudi zatetnik
lahko v zelo kratkem casu doseze
popolno kontrolo nad grafikonom,
da spreminja $irino in odebe-
ljenost stolpcev in razne parametre
za risanje koordinatne mreze.
© smo grafikon ustvarili,
lahko spremenimo_velikost okna,
v katerem bo prikazan na zaslonu.
ali z ukazom Pauza dolocimo dolzi-
no trajanja grafa na zaslonu v ma-
o

Ce npr. hotemo grafikon, ki smo ga
ravno naredili, tiskati pod delovno
tabelo, je_dovolj, da na tem mestu
vpisemo BGRAF in nato pritisnemo
funkeijsko tipko F3. Od
za tiska

parametre za konfiguriranje tiskal-
nikov el rsainikov, K it i na sez-
namu p

Fodoons kot v Lotusoul Simfoniji
in drugih pregledniskih programih
lahko zaslon
(najvec 6)
zmore celo vec od Simfonije — na
zaslonu lahko hkrati odpre ve¢ da-

aksen je zaslon pri taki

2 vidite
nalizi

Modul podatkovne baze

OPEN ACCESS ima od vseh inte-
grativnih in pregledniskih paketov,
s katerimi smo imeli doslej opravka,
prepriéljivo najbolisi modul za ope-
racije s podatkovnimi bazami in ze-
lo preprost programski jezik za
ustvarjanje lastnih aplikacij. V na-
sprotju s programi za navzkrizne iz-
racune, pri katerih je Stevilo zapisov

niza diapozitivov na zaslonu lanko
grafikon zapidemo v posebni obli

v katerem jo
1aho poznele skIEimo v kak o
kument i tako tiskamo na ististrani
delovno tabelo in siko ali v urejeval-
niku besedil sliko s kakim tekstom

omejeno z najvecjim
moznim Steviom vrst v tabel, lahko
s tem paketom vnesemo ve¢ kot dve
milljardi zapisov (dejansko Je- 1o
 zmogliosto trdega di-
ka). vejmo, da ni mogoce
Oblikovat verzie EXE lahko pa do-
kupimo modul RUNTIME.
Boorabnivs programa dBASE




+ bo prijetno presenetila lahkota,
s kakréno delamo maske za vpiso-
vanje podatkov i tiskanie, updrab'
nike dB) WV al ja pa
Tioanstkorioe pri Volaouanu
podatkov. Pokazimo to s preprostim
zgledom. Predstavijajmo si, da ima-
mo dve bazi Kupcev, ki vsebu-

je matiéne podatke o vseh kupcih
izdelkov nasega podjetja, in bazo
narogilnic s podatki o datumih, kofi-

&ini in Sifrah izdelkov in kupcev. Ce

(oziroma vpisemo neveljavno Sifro),
OPEN ACCESS omogoca avtomat:
sko odprtje okna s podatki o ku-
poih, Kjer o pravino ifro In

iskom na tipko Enter .,
sprotimo prepis v zapis. Zato da bi
to napravili z navedenimi paketi, seg
moramo. proce potruditl (vecidel o
s programiranjem), pri tem pa samo
izberemo opcijo Mora odgovarati
(Mora ustrezati)! Upajmo, da si bojo
programerjidruzbe Ashton-Tate.
ogledali o zares izredno resitev in
io nekega dre vs\zw- v dBASE V.

Jez n za podatkovno
bazo, témel na joziku SQL (Struc:
tured Query Language), ki ga je IBM
razvil za velike racunainike. Ta jezik
je za ucenje izjemno preprost in pri
OPEN ACCESS-u temeli na irn
osnovnih ukazih: FROM, SELE!
WHERE in ORDER. Z njimi oo
pregledujomo i obdeluiemo podat.

ar

ACCESS-a dokaj olajsa-
o pesnalte da & kakiim Srogim
programom.

Glavni meni za podatkovno bazo
je uginkovito organiziran in vsebuje
opcije za vpis, pregled, tiskanje in
oblikovanje mask in makrov.
oblikujemo masko za vpis, jo lahko
sproti_kontroliramo iz
okna za atribute ko doloci-
mo, da je polje kljucno (Stevilo takih

polj v enem zapisu je omejeno na
100) ali ne, nacin zaorkozanja, do-
voljeno vrsto podatkov in obse

vrednosti, da je vpis v polje odvisen

od vpisa v kaksno drugo polie, na-
&in prikaza na zaslonu, da je poda-
tek vedno vpisan (to je v dBASE IV
verzija 1.1 novost glede na verzijo
1.0) itd. To je veliko vec, kot zmore-
ta Simfonija in Framework ll. Na
sliki 3 lahko pogledate, kaksna je
tipiéna maska za vpis skupaj z glav-
nim menijem za podatkovne baze.
Z OPEN ACCESs-om lahko obii-
kujemo tudi posebne maske za po-
rotila, ki se imenujejo Stampaéi
Z njimi dolocamo vsebino
naslovov in opomb pod érto, polj, ki
naj bojo prikazana, in sumarnih
vrednosti s potrebnimi_ustreznimi
preracuni. Za vsako polje lahko po-
sebej dolocimo, v katerem stilu naj
bo tiskano, Stevilo decimalnih mest,
natin zaokrozanja, ali naj bojo ne-
gativna Stevila tiskana v oklepajin,
katere ustrezne matematicne funk-
clje so na voljo itd.

ogramlxan]e z OPEN
ACCESS-

Ku
PIT 8R0S
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Izbor —_ Teaga
_l
prav vseh tanéin iz omenjenih spe-
cializiranih jezikov, o pa povsem
jovoljive ~ moznosti. _ Preprosto
lahko oblikujemo okna in podokna,
kontroliramo _ funkcijske _tipke,
ustvarjamo menije s pomocjo, ki s
prilagaja kontekstu, in aplikacije, ki
S0 zvezi podatkovnimi bazami. Po-
tem ko je uporabnik vpisal al
sal kaksen zapis, lahko na razlicne
atine preverjamo pravilnost azuri-
ranja in izracune, uporabnika o tem
obvestimo_in zahtevamo potrdilo
o opravijenih spremembah. Ne gle-
de nato, ali ste zacetnik ali strokov-
njak programiranju
motno pomagal pregledno in raz-
umlijivo * napisani prirocnik - Pro-
gramer.
Za pisanje programov je na voljo
oseben urejevalnik besedil, iz Ka-
terega lahko izvedemo del napisa-
nega programa ali ves program in
hkrati v drugem oknu gledamo zad-
njo izvajano vrsto ukaza. Ce je
v programu, ki se izvaja, kaksna na-
paka, se akiivira okno, v katerem je
opis napake, na dnu zaslona
v slednem oknu (Trace) izpise tista
vrstica v strojnem jeziku, v kateri je
napaka. Podobno Kot v vseh profe-
sionalnih programskih jeziki lahko
tudi pri tem kontroliramo vsako pro-
gramsko vrsto.tako da najpre vpi
nak 1 in za njim komentar.
Glede samega programskega je-

i

. Z njima na »clippersko« pre-
prost_nacin oblikujemo_meni,
Uporabniku omogoéa izbiro ene od
nekaj razliénih moznosti, prikazanin
lonu
Potem ko smo napisali in testirali
program, uporabimo za zadnji
rak ukaz Izgradi. S tem vse napisa-
ne postopke in programe povezemo
v enovito aplikacijo s podaljskom
Pri_ pisanju_programoy_vam
bojo v veliko pomot zgled, ki so
shvamem na pomoznih disketah. Ce
0 OPEN ACCESS (YU) uspel na
Saker pooalavakamaL o, ke
mo, da bo kmalu iz8la Knjiga z na-
tanénimi opisi vseh ukazov pro-
gramskega jezika in s e veé izrp-
nimi zg|

Uresi

besedil

Vsakdo, ki pozna osnovne sesta-
vine Clipperja ali jezika v dBASE-u,
bo zlahka obvladal programski jezik
OPEN ACCESS-a. Seveda v njem ni

Ker vetina bralcev Mojega mikra
ne bo uporabljala OPEN ACCESS-a
samo za pisanje besedil, bomo po-

DATUN ZADNIE. 1ZHEN

OSPIESE DilGA
UG JE DOSPED

Toos  Gtanpanje

oo L

svetill temu modulu nekaj manj po-
zornosti. Najprej povejmo, da se n:
eni_tiskani strani lahko prepletajo
besedilo, podati iz podatkovne ba-
ze in delovnih tabel ter grafikoni
Zel Se vedno ni moznosti, da bi si
tako postavijeno stran pred tiska-
njem ogledali (nacin Preview).
modul vsebuje standardno iz-
opci, ki jih pricakujemo od
profesionalnega programa za obde-
lavo besedil: operacie s kopiranjem
in prestavijanjem tekstovnin blokov
iz istega ali iz razliénih dokumentov
(to je urejeno neprimerno lepse kot
v Lotusovi Simfoniji), pregledovanie
in spreminjanie izbranega besedila,
formatiranje_odstavkov, vkljugeva-
nje opomb pod érto, slovar za pre-
verjanje pravopisa (za anglescino),
razliéne natine_pisav_(normaino,
polkrepko, kurzivno, podtrtano in
Se Stiri kombinacije teh pisav) itd

delujemo dve vrst

dokumenti (s podaljskom DOC), pri
katerih so dosegljive vse posebne
funkcile, ki jih vsebuje program, in
tekstovi (s podaliskom TXT), ki po-
menijo standardne zapise DOS. Be-
sedilg je lahko dolgo najve¢ 32.000
&rk. Ce dokument zahteva vec, lah-
ko v en dokument povezemo vet
blokov. Posebno nam je ugajalo for-
matiranje razli¢nih tipov odstavkov
in okrajsav. eremo 0peijo
Opls, se odpre okno z osmimi vrsta-
mi odstavkov, med Katerimi s ro-
bovi, poravnava, prenos predolgin
besed v drugo vrsto itd. Pri pisanju
besedila, v katerem se kaksen po-
jem pogosto ponavija, lahko tudi
vpisemo Sifro tega pojma (oziroma

Kot 80 tu imenuje skratices, npr

njegovo vsebino, npr.
Romska akulita. Ko potem v o
nem tekstu vpisete Sifro (EF), jo pro-
gram samodejno zamenja 2 ustrez-
nim  pojmom  (Ekonomska fakul-
teta
Kjerkoli v dokumentu lahko z uka-

paziti, rafikon zapisen kot
£lika in da ima podaie Ome-
nimo naj e opcijo Pnunvlnh.

s katero pri tiskanju dokumenta

¥ilutujemo podatke iz drugih mo-
dejansko

posn,an]e plagm stiankam; kupoam,

v tekst med tiskanjem in dobi
prejemnik pisma vtis, da je bilo pi-
Smo napisano samo zan)

Namesto sklepa

OPEN ACCESS 2.1 je izjemno bo-
gat in vecplasten programski paket.
tako da v tem Elanku nismo mogli
prikazati Se vrste njegovih posebno-
sti. Povejmo, da ima nacin »Learn«
za makre, ki se tu imenujejo MA-
KROS. Z njimi_posnamemo serijo
zaporednih pritiskov na tipkovnico,
nato pa to uredimo in reproducira-
mo tolikokrat, kot zelimo. V veliko
pomoé pri vsakdanjem evidentira-
nju in_organizaciji_obveznosti je
dnevnik za_vodenje obveznosti
2 vdelanim alarmom, ki v doloée-
nem trenutku hkrati posreduje pri-
pravljeno sporocilo. V. programu je
1udi opcila Posjetnice, s katero pri-
demo v vdelano podatkovno bazo
2 imeni, naslovi in telefonskimi Ste-
vilkami. Ce imamo modem, lahko
neposredno iz programa po telefo-

majhen kalkulator 10 pomnilniski-
mi registri, s prikazom Stevilk v de-
setiskem in Sestnajstiskem zapisu in
s statistiénimi izraduni (izraéunamo
lahko aritmeticno  sredino, - stan-
dardno deviacijo in varianco).

Zaradi vsega napisanega sodimo,
da je OPEN ACCESS 2.1 (YU) dobra
izbira za vse, ki Zelijo_opravijati
kaksno delo z racunalnikom in ne
znajo dovolj anglesine. Priporoca-
mo ga tudi prejsnjim uporabnikom
Lotusove Simfonije in Frameworka
1il ter vsem, ki delajo prve korake
v raéunainistvu.

Aliimate tiskalnik NEC?

NEC YU FONTI

Ali vedno pred delom nalagate YU crke?

Alivas prepricujejo, da se ne da vdelati YU érk?

Ali ne morete uporabljati vseh fontov, ker ni YU ¢rk?
Al vam fonti zasedejo polovico tis
Ali morate sredi programa konéati z delom in. nz\lozm YU érke?

alnikovega pomnilnika?

Alivam je t

in bi radi

tel. 06

muze), Delavska univerza, Komet Zreé

Ce ste na vetino vprasanj odgovorili z da, potem pokli¢ite na
61-348 556 in 065-21 563 med 19. in 20. uro.

(Samo nekaj referenc: Kemijs ingtitut B. Kidrie Pravna fakulteta Narodni
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VIRUS KEYPRESS

Ni se pokvarila tipkovnica

TOM ERJAVEC, dipl. ing.

Zaa. gre pa ze zares. Pritok pro-
gramskih virusov je v e ple~
segel vsa pricakovanja. Medt

en nov virus na dva-tri mesece, se je
promet  njimi naenkrat povecal za
velikostni razred. V avtorski skupini
Proteus je prepogosto zvonil toe-
fon. Zanimivo je, da 5o vse prijave
virusov prisle iz ljubljanskin podje.
i, a dva virusa celo iz istega po-
djetja. Zelo smo bili veseli, da sta se
nasa LOVCA, brezplacna programa
v javni lasti za izoliranje virusov, ze
udomacila v javnosti in nam priza-
deti ze_posiljajo 2 njima izolirane
virusne vzorc

Februaria smo dobili tole paleto
virusov: izvrsilni V2000 (verzija viru-
sa Dark Ave olgarije), izvr-
silni KeyPress (iz ZDA), izvrSilni Pla-
stique 5.21 (s Tajvana), njegova si-
stemska razlicica Invader in izvrsilni
Liberty (iz Avstralije).

Virusi 50 v preucevanju in v glav-
nem smo zanje ze izdelali vzvratne
algoritme, ki omogocajo restavrira-
nje okuzb, torej zdravljenje okuze-
nih programov.

Grenak priokus legalnosti

Razmere na slovenskem trgu so
se zacele umirjati glede piratstva,
saj se kupuje vedno vec legaine pro-
gramake opreme: Varok 28 to goto-
VO niso viru k visja stopnja
Tacunainiske kulture: Tota uch 1o:
galnost ima grenak virusni priokus.

Pomnitnik

] vtipkant
K

virus
| Keveress
|

|
—

Podatiovna
baza

Za jom
podatiov

ol

KeyPress je lepo napisan virus.
Koda je strukturirana v obliki ki
kega lavnega programa nvelikega
cedur. Potok e cist i ja-
o Upaeania e
ice i e KakSHim goniinh o
kov.

Ko virus z okuZenim programom
parazitsko pride v pomnilnik in se
zacne izvaiati, je kratek. Shrani vse
regisre. Obrovioriginalnidel zrve.
da Se bo lanko zdaj izvedla, kot da
ne bi bila okuzen.l Viras se prema-
kne v svoj del rani
vrednosti prakvmwsnm vektorjev 1
in 21 in ju nadom
2 Svoli prekinitveni Tt zaniy
Obnovi vse registre in napr zvaja

(0d se ni zgodilo Se nic. A stev-
nik v tempirani uri se je resetiral na
0in ze tece. Od spremembe vektorja
1C naprej bo virus v 0zadju v preki-

KeyPress podtika podiks cpersciskemu
sistemu znake s tipkovnice, kot
jih vtipkal uporabnik. Zadnji vuphru

‘podtaknjene zmake kot vse druge.

Zal proizvajalceva nalepka na pa-
Keta ni vee zagotovilo neokuzenc-
sti. Vedno vet je predvsem posev-
nooke programske opreme z Dalj-
nega vzhoda, ki ni nedolzna. Virusi
50 se viihotapili v distribucijske si-
steme, posebno na Tajvanu. Naibolj
nevarne so demorsiraciska diske:

pri_katerih nadzo
o g Kot pr delovnih verzyah.

RETROVIR 2.8 i
st() an

Zdravi viruse:
Bouncing Bol, rain,
DiskKiler, Stoned;

2885/2 830 (Yonkee ‘
Doode), Dark

celovito protivirusno orodje
za PC-DOS/MS-DOS

® Odkriva VSAKO okuzbo z virusom.
* Zdravi vse viruse v Jugoslaviii.
® Arhivira in obnavlja vitalne dele diska.
* Izolira nove, neznane viruse.
*® Vodi arhiv sprememb na diskih.
® Dela v lokalnem omrezju.
® Vsebuje natancen priroénik z navodili.
et Distribuira ga mrea lokalnih
zastopnikov.

Proteus, Mc|aronova 5, 61000 Liubljana
Tel. (061) 323-15

(061) 345421 '(odzivnik)
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Od februarskega virusnega pri-
rastka sf bomo takat ogledll eno-
stavni, a nagaijivi virus KeyPress,

Se poigrava s ipkovnico okuzenega
racunainika. Dokazuje slovensko
azumost, sajj bi prvi primer -
g8 virusaizoliran v ZDA kone okto-

21990, Lo tri mesece j6 polrebo-
vardo Ljubljane.

Osebna i

v zagrebskem hotelu Pano-
ma,

Naziv: KeyPress.
1zvor: ZDA, oktober 1990.
Avtor: 7

azred: virus izvrsilne kode s po-
srednim ucinkovanjem.
Kuzi: izvrsilno kodo tipa COM in
EXE

Sirjenje: izvajanje

v okuzenem sistemu.
Simptomi cani  programi

COM za priblizno 1232 (+15) ali

programa

odljivost: moti, povzroca napa-
ke v besedilu
KeyPress okuzi pomnilnik ob pr-
vem izvajanju okuzenega programa.
Svoje telo postavi tk pod vrh delov-
nega pomaiiikein ol tam priswol
1232 zlo revzame
operaciiskaga sistoma prekivena
vektorja 1C (ki je delezen sistemske
ume prekinitve 16-Krat na sekundo)
1 (D0S-ovisistemski kici)
Keybross je eden redkih virusov,
ki pri okuzbah tipa COM razdelijo
svoje telo na dva dela. Po navadi
be COM na zacetku zrtve
atni skok na telo virusa
(e ziogi). KeyPress pa povozi pr-
zlogov Zrtve. Skok ni enosta-

paizvede instrukcijo RETF
{1 skida napon nove viscnoet!
CStIP). Vse to se pozna kot medseg-

mentni skok

Akcijska koda

Hkrati mu v ozadju sistemska ura

ranih pritiskov na koinico fsimu-

izpisali znake

najbrz kmalu
prikazale modifikacije virusa, ki
do_pogosisie motlle tipkovnico
S spreminjaniem ene besede v kodi
virsa je mogoce nastaviatiinterval
., PO Katerem virus zmoti
HIpkovnICo, £ Grugo pesedo pa raa:
nje motenja, preden virus znova ob-

iruje.
Ce kateri od bralcev ni preprican,
ali mu nagaja_hardver ali pa ima
stroj okuzen s katerim koli virusom
izvrsilne kode, sta LOVCA, brez-
placna virusna izolatorja v javni la-
sti, Se vedno na voljo: posiiite praz-
no neokuzeno disketo po posti na
naslov Proteus, avtorska skupina,
Majaronova 5, Ljubljana.
LOVCA sta v javni lasti, uporabniki
placajo samo stroske odpremnine
in postnine. Programa lahko poljub-
no presnemavajo.in posredujejo na-
pre, pogoj je le, da ju ne krajsajo.
spreminjajo in okuzujejo.




(DA

El{elefou %38
H/\
A\ AshtonTate %
BORLAND m‘m
Microsoft : SISE
Fox SEEEWEre WORDSTAR
Lotus ‘WordPerfect

L 1 o ]
Trzimo licenéno programsko opremo najbolj znanih softverskih his!
Ta mesec Vas zelimo Se posebej opozoriti na:

aladin | APPLAUSEN Meapell

E":"‘* ﬁ"‘:&.‘? B g ensam b Do radies, 2o
HOROL [FOXBASER: xrﬁg’ o=
oﬁgi SRVT3 E@X@E@ RiEBoerNiTa PLUS

e wera s FEEDS ON CHARACTERS

To pa e ne pomeni, da pri nas ne boste dobili tudi drugih paketov:

DBase 1V, MS Werls 2.0, WondPerkect 51, Tirbo Pascal 6.0,
mummwo-mmummmmuvchﬁ_

Pokli¢ite nas!

Vsa imena in imena lasinik
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MREZA UNIX & INTEGRACIJA UNIX-DOS

Obdrzite »prijaznost« vagih obstojeélh DOS aplikacij na PC ra¢unalnikih in jih povezite
v mrezo UNIX. S tem pridobite:

cenovno in funkcionalno  najugodnejo resitey za mrezo LANIVAN
varnost podatkov pred vi

7asito podatkov pred nepooblaséenimi uporabniki
transparentnost aplikacij UNIX in DOS

preprosto razsiritev.
uéinkovito izrabo diskovnih kapacitet

uéinkovito moznost povezave na DEC, VAX, IBM in druge host sisteme
za faks in teleks

Primeri mreze UNIX in integracije UNIX-DOS:
L. INTEGRACIJA OKEN UNIX IN DOS

unix
UNIX
Izdelki: Funkcija o
~ SCO UNIX System V/386 ~'hisatno izvajaie DOS n
- PC/TCP. FC-Condect UNIX vloenih oknih na
- SCOTCP/IP & NFS zaslonu
- PC-Interface Ethernet or - »cut & paste« med okni DOS
~ SCOVPlix sl inUNIX
~ PC-Connect Lo nsiz - disksharing
- XVision Sez@l ~ filetransfer |
~ MS Windows ~ remote login
~ SCO XSight ~ remote printin
~ SCO Open Desktop Siisaon - elektronska posta
~ FaxLink in TelexLink trssaria
UNIX

ﬁ UNIX

DOS PC I
4
2. DISTRIBUIRANA OBDELAVA PODATKOV Z MREZO INFORMIX
Cum senet %

Indelki: s Funkeija:
- Informix Net =5 2 soL e . ~ transparentnost
— Inf -4GL Asynes i il [ podatkovne baze

Informix DOS > I < e T 2aDOS in UNIX

~ SQL-Connect

T
T
o ~ frontend/back
Uniplex. L o ule ¥l prockssing
PAD _=0s A=l - data integity
Clen /scurity
- urejevalnik,

X35

— programski jezik
4 generacije

Tecaji INTEGRACIJA »UNIX - DOS in NACRTOVANJE MREZE UNIX« bodo 10., 17. in 24. aprila 1991.
Cena2440din. K spisek tecajev in i ije dobite pri:

mStllul

7 ra¢unalniski
inZeniring in svelovan]e
Kardeljeva 8, Liubljana, telefon in fax: (+3861) 214-223

PAREX, Institut g nsvetovan
A R S

INTERNATIONAL
CONSORTIUM
FOR OPEN SOFTWARE

dobava, instal




KNJIGOVODSTVENI PROGRAMI
ZA RACUNALNIKE PC
ZA KONCNE UPORABNIKE
IN DISTRIBUTERJE

SALDA KONTI KUPCEV/DOBAVITELJEV Z ZAPISOVA-|
NJEM ODPRTIH POSTAVK
FAKTURIRANJE

LAGOVNO KNJIGOVODSTVO
SKLADISCENJE MATERIALA
OSEBNI DOHODKI
OBRACUNAVANJE OBRESTI
OSNOVNA SREDSTVA
DROBNI INVENTAR

- razlicici za enega ali ve¢ uporabnikov
— polni SOURCE C
- Neome]ena pravica do distribucije razlicice programa|

e sodobna oblika

— moznosti, ne pa tudi omejitve

— enostavno uéenje in uporaba

— modularnost

- fleksibilnost

- vsi izpisi so na zaslonu in na tiskalniku

vsi standardni tiskalniki + mozni posebni tiskalniki
— podrobna navodila za uporabo (na disketah in natis-|
njena)

— podrobna tehniénia dokumentacija
— tehnologka podpora

Podrobnejse informacije na _tel.: 041/535-920

041/535-922
fax.: 041/535-920
041/535-922
Savska cesta 41

Pp.
41000 ZAGREB

Gad...

HARDLOCK E-Y-E,
NAJUEINI&UVI‘I’EJSA ZASEITA

PROGRAMO
PRED ILEGALNIM KOPIRANJEM

GLAVNA KNJIGA S STROSKOVNIM KNJIGOVOD-|

MEGA

Warenhandels Ges MBH

E

9170 FERLACH, Postgasse 5
AUSTRIA

Tel.: 04227 38 02

Telex: 42 2684, Telefax: 04227 29 12

REPRODUKCIJSKE CENE ZA FIRME IN
OBRTNIKE

Ponujamo racunalniske sisteme in drugo opremo svetovno
znanih proizvajalcev:

qiscn?\rme plhoiée‘i 286-12 do 486- 55 EISA
Al nformtecl eadman CoMPUTER PRRIPMER
M pee”

" Q-U-AN

HDD, FDD: 40 MB-1 GB

Maxtor, Fujitsu, NEC, Panasonic

MaOr Fijitsy ﬂﬁ panaseiSh

Tiskalniki
Fujitsu, Epson, Ci

epsoN CﬁYZENM

Zasloni:
Eizo, NEC, Intra

ez

Koprocesorji: 8087 do 416

Intel, Cyrix
lntel Gyrix.

POSEBNA PONUDBA

TEAC.

HDD WD 05044442 Mb, 28 ms okvir .25° ATS 2.750,00
HDD MAXTOR 8051
5,2 leti garan o ATS 2.940,00
FUJITSU DL 5400-A3, 24 igl. ATS 7.700,00
Tiskalnik EPSON LQ 1050-A3, 24 ig. ATS 8.400,00
MS DOS 5.5 originaine diskete, siovenski
ali srbohrvaski prevod ATS 945,00
Cene veljajo za omejeno koli¢ino! ok
s _—==75UST
T pOPUS
=
KUY 8%

i e
Avstrija: +45 42272912\ onente .2
Jugoslavija: 061/815-064 \kg‘_“f_——

Dinarska prodaja: MEGAHIT d.o.0. KAMNIK, Kamniska 39,

tel: (061) 813-064




Jerovéek Computers d.o.0.

J E R 0 v S E K Nova ulica 11, 61230 Domzale
T 061) 714-974

Fax.:(061) 621-523

Cenjene stranke vabimo, da nas obiscejo v novih
poslovnih prostorih v Domzalah, Nova ulica 11

Oddaljeni smo 100 m od glavne ceste Ljubljana-
Maribor, iz ljubljanske smeri levo od gostilne
Nagelj v Domzalah

Tudi letos sodelujemo na tradicionalnem sejmu
Alpe-Adria v hali B Gospodarskega Razstavi§¢a od

9-13 aprila
OHISJA Z NAPAJALNIKI __DEM @@MPU I ER
e T L e S VIDEO KARTICE DEM
ey AT EDdy a8 Horoos omp MG s 28
< i Wowe LED dlspity. 1% ELEKTRONIK GmbH | ~ 1.z womjonimivuznaki 45

UNTERLOIBL 41 - VIGA 8-bit, 256kb, 800x600 130
MATIENEPLOSEE oy Aot UNTERBERGEN VGA 16:bit, 512kb, 1024x768 175
- 286/12Mhz, EMS 160 fe i e
- 286/16MHz, EMS, Shad.RAM 220 — MONITORJI DEM
-386SX/16MHz, EMS, Shad.RAM 690 ; - 14” monokromatski 175
900 PPONUDBA MESECA: - 14" VGAmonokrom. 1024x768 250
-386/25Mhz %0 - 14" VGA color 1024x768 670
- 386/25MHz, 32k cache 1,400 b - 15" full screen VGA monokrom. 1,550
- 386/33MHz, 64k cache 1,750 ::;38223 ?jk?cfc‘:aNEc 2990 - 14" NEC multisync 3D 1024x768 1,450
1MB RAM 2 board - 16" EIZO 9070F mult. 1024x768 2,190
BAM_______DEM Baby onfie, LED displa
zavse tipe RAM na zalogi_ pokitite FDOYHOD AT-bus iocirorer bl ZKO\kINIA(;E:” DEM
F 101 tipka, 60
KRMILNIKI DEM SHedied 101 tipka Oticony, YU 7
KRMILNIKL _DEM HDD NEC D3171A 44MB, 23ms Pl o
- MFM WD1006MM2 komp., int.1:1 99 VO kertica serfpar - 101 tipka Cherry, ASCHl 135
- RLL WD1006SR2 original, int.1:1 219 Tipkovnica 101 tipk:
- AT (IDE) bus s H:ku,“ s b KOPROCESORJI  DEM
- AT (IDE) bus, ser/par/game port 65 P artica B0287XL/12MHz 240
- SCSI host adapter 89 — - 650
- 990
B #2  Gene so brez prometnega davka (MwSt) Seseiliunt Bt
DISKETNE ENOTE DEM R A e
~1.2MB, 525" TEAC/NEG 130 X Ben's OSTALE KOMPONENTE __DEM
- 1.44MB, 3.5 TEAC/NEC 130 &kt " ; - Streamer Colorado 40/60/120 int. 795
Svetovanje in Eosn_adovame pri s Gonthea R GE4600 o
TRDI DISKI DEM g naxupel nius GT-1218 12x12 550
- ST1S7A, 44MB, 28ms, AT-bus 420 & ami&na CHIC 39
- NEC D3171A, 44MB, 23ms, AT-bus 530 Jerovsek Com?mers d.o.0., ; Wk. Genius GM6 +
tel.: 061 714-974
- NEC D3855, 105MB, 25 ms, SCSI1,500 2 - 061 621-523
- NEC DS855, 150MS, 18ms, ESDI 1,650 et KOMPLETNI SET! DEM
- Seagate 85MB, 28ms, SCSi 680 AT286/1244 monokromatski _ od 1329
- Seagate 125MB, 19ms, SCSI 1,000 /AT286/16-44 monokromatski  od 1389
AT286/12-44 barvni 1024x768  od 1960
VO KARTICE DEM AT3865X/16-44 monokrom.  od 1850
= 88e/paipor) - AT386/2544 monokrom. o0d 2150
- 2setfparigame por P ELEKTRONIK GmbH = {aczcsamooron.  oasse0
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I

COMPUTER EQUIPMENT

ELECTRONIC INDUSTRY
ITALY

VAM POKLANJA
enega svojih prestiznih osebnih racunalnikov

PC 286-16 MHz/HD 45Mb 25 ms, in

pet tiskalnikov
MANNESSMAN TALLY MT81

Kako? Enostavno:

izpolnjeni kupon, ki ga podpi$e in potrdi najblizji distributer, po posti posljite na naslov: IBC
Computer Equipment — Via Cabotto 19 — 34147 TRST (ltalija).

Vse kupone, ki jih bomo prejeli do 30. maja 1991, bomo izzrebali.

Nagrade so:

raé Inik PC 286-16/HD 45 Mb 25 ms, in
pet tiskalnikov M 1 Tally MT 81

Imena sre¢nih dobitnikov bomo objavili v julijski tevilki revije MOJ MIKRO.

P OZ O R-VSI, KI BODO SODELOVALI

pri nagradnem Zrebanju, bodo dobili darilo (tudi ¢e niso bili izzrebani) kot posebno priznanje
podjetja IBC.

5% POSEBNEGA I KUPON ZA NAGRADNO ZREBANJE

|
POPUSTA? : ime % g
| Priimek & . son in
ob nakupu izdelkov IBC pri kateremkoli (i laheiua e et podpis
nasem poobla$¢enem distributerju. Pl bt 2 pooblasienega
SEDAJ JE PRILOZNOST, DA STOPITE | e e P distributeria
V SVET INFORMATIKE — TODA I Podjetie
S PROIZVODI 1.B.C.: ZNAK, KI | Naslov
ZAGOTAVLJA KAKOVOST! | o]
| Tel. = sl Fax
| el mesto
Nasi pooblasgeni distributerji: e L e s
r Annon .. £sk0D TIV SOFTWARE SERVIS _ LAMBDA MacRoTRI TEROM  MASTER ELEKTRONIC J
T OSD LN Te @3 TIOIB T 08 2960 | T OUI 161 Te (061) ST Tel 071 LIS Tek @eD 1659 Te 959 4S99 Tl 067) T2816
T 05D 39200 Fux (030 2015 Fur (060 SSL7ZL Euw (01D 4SSTHS  Frx (060 S8 Fax ) IS Fax 9 IS0 Fux (05945199 (067) TS0NE
Pula. Beograd Sarajevo Stip Sezana.
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MLAKAR & CO

AUSTRIJA
o,‘ , ZNAPAJALNIKI  DEM__ DIN Raunalnike prodajamo v KIT izvedb (po dei). Za vs naprave ponuiamo  MORITORJ ™ =
128 gfoe /A oo nseri s dogosekL 2wt ik S gl g el
154 2511 telefonu 99434227-2333 Nasa trgovina je v Avsi, VGA monokromatski 246
DAONEE 152 3130 (Unevaren, oo gam st ot Gt i oo Lublane 24 o8 VGA Color 1024x768 614
% 4161 Lubola Tigouna joodpra 08 do 17, ey sbolo 008 do 1 ure.  T5'Ad ulsizeVGA 1540
FILE SERVER 375W 1084 17646 S g, TELEKS LG A NEC Multisync 24 1080
WORKSTATION 192 3139 NEC Multisync 30 1390 24230
s NEC Multisync 5D 4674 76074

TISKALNIKI

115 L . L
155 ITIZEN 160D, A4,
23 Ta0znsek 5440
720 CTi9PinAS e 103 |
370 Sric1s 745 12128
1350 Star .G.24-200 a9
T6i0 Star LC.24.15 1000 16
3400 EPSON FX 1050 63 18890
: L0550 70 14
Pson LG-ios0. 137 28000 | ¢
e Laser HP JET 1P 2200 38808
R 154 gt 3560 61846
g/ ——————
Somer oA 1024768 185 nt

KRMILNIKI FOLAND DXY-1100 A3
= ROLAND DXY-1200 A3

ESDI FODIHDD

DODATNE KARTICE

ULTI VO XT 6
UO AT (SER, PORT) 2
10 AT (PAR/2xSER PORT) i
/O AT (PARI2x SER GAME) s
MULTIUSER (4xRS232) 169 v P"“‘“\ sel “ml‘ =
e 4 od ti 2 \ .
Ethornrt compat. (NET000) B.8bit 235  3.625 1.e\\\° aj s \avl\o‘ 2
E(namel compat. (NE?BOO} B.16bit 2w 4.558 411000-08 195
168 SIMMISIP 256K x9.08 % 63
168 SIMMSIP 1MBx9-08 s 2183
ing s sa1s \ LY
Etnermet IEEE802.3 transceiver = =
oy 26 3685 L a9 e
Ethornet IEEEB02.3 transceiver B \
e s \ e
BC s0onm erminator 9
BNC 83 ohm terminat 6 23 S TISKA it sk A5 MD, B0367.28MH L
N-series 50 0hm female terminator 9 140 " Nw\i\’“""“ W“wm .\ STREAMER e S
Cable RG-58 (1M) 3 Paig M| COLORADO 4060/120Mbint, 795 12938
Sath cormeoks i i\ 1 COLORADO 40/60/120Mbext.  1.150 18717
et coax. 2046 ;. RAZNO
cn 2255 PONOTEBOOKXT.20M8 2470 38572
sl 258 8T8 EAxiocE 108 1149 20460
po b itainik o 7589
donwitedparhubcard 7o Prenosn efainikerinokode 1042 16964
{emote boot fom for arcnat car igka Gen bt
Cable RG-62(1M) iska Genius % 1611
A st Gomus GT12128, 1212 32 95
TiP 7 (ALNIKO canner andyG-m-cln'GSA
T CT T canner A4 Handy wipap feeder 1 sou 26040
101 pka click Chicony YU % 1 | . ‘WNE“ Cilkaamon e\sk i) rom UV Eraser 422
101 tipka z misko Chicony 167 2728 oM 205' womk e S | o 4x A 4
101 tipka Cherry 188 2246 " ot NEAT M LR i, tpkOrEE | sk Box 5 x 525 z =
b £ AP cizen.
GIBKI DISKI Mo, FOD. 525 L onitor \Aska\m el s
25 360KD CTIEEE 14 monokion ! 3
915, . 1

_stisk

anikom ome? » DEM 1998
DIN34750.00

e 2 DEM so cene brez prometnega davk:
o e Garancija 24 meseci Miakar & GO, Avtria i
680 11200 P DIN 50 cene brez prometnega davka pri
1090 17.740 Mlacom, Ljubljana
1% ram
Tis it acoO
Tex ss0m
EAGATE 338 Mb/16 ms 2640 42,967 MLACOM doo V zalogi tudi druga oprem:
Celovska 185
1248039 61000 Ljubjana 1
32 Moj mikeo Ter 061556464

Fax: 061/556-485




SISTEMI

ITALIA

DUTY FREE SHOP

AT 286 SUPER VGA

AT 386 SX SUPER VGA

AT 286 12 MHz - 1 Mb RAM - HD 45Mb
AT BUS — floppy 1.2Mb — zaslon 1024x768
Super VGA 14" - paralelno/serijski izhod — fipkovnica

20 MHz 1 Mb RAM — HD 45Mb AT BUS ~ floppy
7.2Mb — monitor 1024x768 Super VGA 14" — para-
lelno/seriiski izhod — fikovnica

Verzija 16MHz 1.550 DEM LaptopaseVeA—HD4omb  4.050 DEM
ZASLONI + video kartice DEM TISKALNIKI
Monokromatski SUPERVGA 1024 x768 14" 245 Epson LX 400 - 80 stolp. - 9 igel 450
Barvni Super VGA 1024x 768 620 EPSON FX 1050 - 132 stolp. — 9 igel 1.100
Barvni mulisync NEC 2A 14" (800x600) 1.000 EPSON LQ 40080 solp. - 24 igel
Karfica video VGA 16 bit 800x 600 125 EPSON LASEREPL 7 2365
> NEC P20~ 80 stolp. ~ 24 igel. - 210 CPS
NOV\—VNECV’BO ‘375!0\;} —24igel. -210 CPS 1.180
NEC P70 132 stolp. ~ 24 1700
Citizen 120 D PLUS (80 s’o\o —~9igel) 413
Citizen 124 D (80 stolp. ~ 24 igel) 593
Chivon Swil 24 80 t6lp. ~ 24 gel) 850
TRDI DISKI GIBKI DISKI lheen i 24 6132 o, o) 80
NIKI Sistemi lhalio 2 vsemi modeli iskalnikov CITIZEN NEC bresplacno
+ paralelno/seriiski izhod 70 dobaviia program PIN PLOT za uporabo fiskalnika kot risalnika
139
b E HEe 156 OPREMA ZA GRAFIKO IN ZALOZNISTVO
MbSEA All ‘ AATBUS 410 Scanner roéni GENIL 4500 - 400 DPI
AEATEUS (I med 820 ot lest i B 330
UM (17 msec] A 1.065 " i i 50
T s SEAGATE AT BUS (15 msec) 1560 g;“,;;g’g:t,;%g;mm T 1212
s kurzoriem na 4 fipke. 530
Ruxpo\ozhw\ hsu\mk ROLAND AQ/A1/A2/A3/A4
‘matematiéni koprocesorji
FAX CANON mod. 80 1310
Telefonirafte za kotaciio cene trdega diska SEAGATE ~ QUANTUM! FAX CANON mod. 270 2570

Telefonirajte, da vas

z L i

Via Raffineria 7/c (na koncu Viale D'Annunzio) - TRST fel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277
Delovni ¢as, dopoldne: 8.30-12.30; popoldne 15.00-19.00; ob sobotah zaprio.
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Sedez: Zagreb, Jordanovac 119, prodaja in servis:
Stoosova 25, mobitel: 099/410-267 Tel.: (041) 217-915,
faks: (041) 218-711, servis: (099) 410-284

B Racunaini [

Microline AT 16/40

Microline 486 EISA

SIP&SIMM9'M-80 169000

XLA2

L KON

macer2s 1235000

RAM CIPI I acers Lo
41256-100 20 cynxuanusx 16 962000
Cyrix8308 1222000

165,00 t,ynxsaomzs 16.250,00
[eroom——— 1eEm] Cyrix83087-33 18.850,00

Koprocesoril cyrix so do d-krat hi-
treji kot Intel.

Ielsosers 1e AT R it oot
e 1 ¥
TR oM A Wb U Tot Bz aiekiva B8 it e ltdd 1092000 prenekster 3 D
disk 40Mb 28ms 35", flopt JAM 16 Mb, trd disk 3 ms, b it 1287000 3
12 144 Mo, kartca herkw-  troi disk EISA krmilnk, floppy | | eesousnya0 T i e
es in zaslon, tipk. 108 tipk, . Kartica herkules in zasion, ntel80387-33 19.890.00
ohigje slim tipkov. 108 tipk, stolp. 20878 5.590,00 EPROMI
600, 273.000,00 2C87-10 572000
L o 1T 2C87-12 ;mw 25 91,00
e 1T 287-20 80000  27C128-150 10000
Microline 3863)( 16/60  V ratunainike vdelujemo trde 1 pree 0300 S e 1o e
r‘m 16MHz, RAM TMb, trdi m’gzﬂ% ml’v':'kmﬂm IIT3C87-20 988000 27512120 208,00
et e e e 12 im s n game vhd tor ik
lonhu;lun xmkovmcaws!lpk bipesibess, %Zun. pomnilniku MS DOS
40.950,00 3 z DOS4.01 + GW basic 1.846,00
e Trdi diski
Microline 386 25/100 Doplacila za opcije | |Warerimezsms e
Takt 25 Mz, RAM 4Mb, fr- Namesto kartice herkules VGA nner 100Mb25ms 20, § Tiskano vezje ﬁ
di disk 100Mb 25ms 35, v gayonom tysler v banvi | | Gorer200Mp16ms 35 mum
flopy 122l 1.44 M, kartica Ramzatrdidisk 35"
herkules in zaslon, tipkov: 15.990,00
108 tipk, mini stolp -990, s on
66.950,00 Gibki diski Osnovne plosce
o o 2VbnEnesto M 1.680,00
Microline 386 33/100 4MbnamestoiMb 455000 | |TEAC.YE12Mb 227500, [TieuHz 594000} °°
Mb namestod (20000 | |[TERGTaIMD 214500 3865X 16MHz ussam
Takt 33MHz, NKMCM:'II, RAM  100Mv320M13ms. - 38625 MHz 24,050,00|
4Mb, trdi disk 100Mb 25ms 35", dodalmﬂoppyv 44M 2 V45 W o 386-33, 644 32.500,00
1.2Mb, o A8 T flopE 486-25, |ZBK czche 103.350,00|
slon, tipkov. 108 tipk, ohisje stolp. 2.900,00 Fcns
78.000,00 80240Mb tracnaenota Krmilniki
Ly MFM,OMTI 2060,
Mreza Modemi Monitorji [ATbus + multivo_1.00000 [@
V mrezo povezani raéunalniki dajejo  Modem 2400 baudov 340000 o e 3835, SCSI,0MTI 663000
zmogliv sistem, ki omogoca vodenje
posiovana ud veliih pocet Ohigja [VGA1024768 1547000 DPTSmart C/EISA 2600000 @7
ATfipiop  200W 23000 egosons 3543000 | 33 Mbisec; do 7 enot; motorola
streznik ATslimine + 200W 0% E203i00 8255000 | 08009, WD 1003 emulacija
ikie ikl ;ngsn‘oo TROTUE DR Vsi krmilniki so kombi AT n inerle-
i ave 1:1.
= i Diskete
Novell - Hpkoinioo % WsEoDmsr  wm | Grafiéne Kartice
ipkovnica 101 tipka 1.350, 3M5.25"HD, 10 kosov W00 | T 8750
Tipkovnica 108 ipk 195000 3M35°DD, 0kosov “oopo] | HerculesYU ST
S VGA 1 Mb,rident 416000 /ot
T~
HoinI 1024°768, 7681024, riveriza Win-
iovel ELS I 33.41000 EPSON LX400 50000  EPSONLQ2550 57.500,00 dovs 3.0, tion 3
Novell 286215 5(1“90'00 EPSONLX850 IZ 30000  EPSON DFX5000 69.000,00 AutoCad, Ventura, GEM.
Novel2ss 2155FT  soaso0 | EPSONLX100 1952500 EPSONDFXB0OO 10350000
130.000, 00 "
Lo pedel 676000vozl | LEPSONFX1050 20.000,00 @ e o Kartice I/0
ovellhardver 11.70000streznik | EpsON Fxsso 2260 (Gt oien A0S +7+G o
Vite:cene jo vratunan ves potreben | hoON 0500 UNKsserskivnodi 334900
hardver n inStalacija mreze. EPSONLas%0 Pt z? 1P, laser 4400
i EPSONLQ1010 21.160,00 97.00000
Miske ’:‘@ A e 624000 Ethernet
s 7 ErsouLaroso 2930500 RAM2MbzaHP 754000 | | Eeretkartica, 8bitna 325000
GMF302 1.630,( Q1060 4439000 RAM4MbzaHP 1020000 | Ethernet kartica, 16-bitna 4.680,00
Jamstvo: 12 mesecev. Cene veljajo za podjetia in v nj

ih ni wabumn pmnmnl davek. Vse cene so fco Zagreb, Stoosova 25. V Zagrebu je dostava racunalnikov
brezplacna. Najmani$avrednostzaposianj zdelkov je 000 i
e od

k dobave: od 0 do30 dni. Cene v ceniku so po uradnemteéaju 1 DEM = SDIN. Cene sobistveno
moznostiplatil v inazemstvo Disrbuter: Housing. Liubjana in

Spot, Varazdin.




CH

computer
systeme

MCH Computer-Systeme AUTRONIC Computer Systeme
Handelsgesellschaft  m.b.H. A 9020 Kiagenfurt, Radetzkystr. 18

8472 S, Hofgreith 2 PEACOCK' Tek 9543 463 51 48 7

Tel: 9943 34 53 44 50 COMPUTER Fax: 9943 463 51 48 73

Fax: 9943 34 53 43 65

Osnovne konfiguracije

AT 286-12 1 MB RAM, VGA , 40 MB irdi disk, DOS 4.01 32,360,- DIN
AT 286-16 1 MB RAM, VGA , 40 MB irdi disk, DOS 4.01 34,620,- DIN
AT 386SX - 16 2 MB RAM, VGA , 40 MB trdi sk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 44,730,- DIN
AT 386-25 2 MBRAM, VGA , 40 MB tedi disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0+ MS Mouse 54,350,- DIN
AT 386-25C 4 MB RAM, 64 KB CACHE, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 63,680,-DIN
AT 386-33C 4 MB RAM, 64 KB CACHE, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 73,660, DIN
AT 486 -25C 4 MB RAM, 64 KB CACHE, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 113,660, DIN
MONITOR 'VGA MONO MONITOR 640 x480 4,650,- DIN
MONITOR VGA TRISCAN MONITOR 1024 x 768 16,280,- DIN
Distributerii

MCH Computer d.o.0. AUTRONIC d.ov0.

62000 Maribor, Tomsiceva 19, Tel.: & Fax.: (062) 28 250 61000 Ljubljana, Kardelieva ploséad 17

MCH Solution d.0.0. Tel.: (061) 302581, 302-990, 345-161 int 322

11000 Beograd, Zaplanjska 86, Tel.: (011) 468 732, Tebg Fana oL 500 951

Fax.: (011) 467 059 AUTRONIC d.o.0.

MCH Tehnologies d.o.0. 41000 Zageeb, Kollerova 3

41000 Zagreb, Proleterskih brigad 78, Tel.: (041) 539 892, Tel.; & Fax.:(041) 232259

Fax.: (041) 538 946




IDenticus Slovenija d.o.o.

Pocfete a proizvodio i rzenje racunaikov,opreme za avtomasko Kenfiacio b sorve
aewail Systems
POS scanner ima naslednje lastnosti:

RS232 ymesnik, OCIA vmesnik in 6 bit paraleni vmesnit (prikjucuje se na blagajne:
IBM, NCR, OMRON, Nixdorf, Hugin-Sweda, ICL, Wang, UNISYS, Uniwell, TEC,
NORAND, Mitsubisii, Fujitsu, IPC)

itanje kod EAN 8, EAN 13, UPC, C39, 25 nt, 128

10 Zarkov (hitrost skaniranja je 1000 sclsek)

0 akusticni signal uspesno precitane kode
3

i in
prikfjucek za CCD ditalec ali Gitalec magnetnega traku
horizontalna al vertikalna veradnja
Atest za LASER IEC CASS 1

Denticus vam nudi prodajo, servs n vaddevane vseh modelov SPECTRA-PHYSICS

POS laseiskih citalcey kot so: 750 FLAT TOP, 750 SL in FREEDOM.

fax: +3861 51

= Handy Scanner H8-3000+ 289
CelouSes o et e 32 ievel gray, 400 dpl, Relibi
ol <3001

4206, 557-656
o7

cmorm. | |

NOTEBOOK 2100

* procesor 80C286 126 MHz

+ prostor za koprocesor 80287

+ 1MbRAM (do 4 Mb)

+ 1,44 Mb floppy 3.5"

+ 20 Mbtrdi disk 24 ms

* kartica VGA (MDA, CGA, EGA, HGC)
+ zaslon LCD 640 x 480 (32 nians)

L&p

top

SMALL IS ALL

NOTEBOOK 2200

procesor 80386 SX 10/16/8 MHz.

+ prostor za koprocesor 80387 SX

* 2MbRAM (do 5 Mb)

* 1,44 Mb floppy 3.5°

* 20 Mb trdi disk 24 ms

+ kartica VGA (MDA, CGA, ETA, HGC)
+ zaslon LCD 640x480 (32 nians)

brodomerkur

TRGOVINSKO PODUZECE 12V0Z-UVOZ SPLIT
58000 SPLIT, R. Konéara bb
Tel.: (058) 583-744, 519-080
Fax.: (058) 563-632, 361-777

LAPTOP 8200

+ procesor 80386 20/8 MHz

* prostor za koprocesor 80287/80387

* 2Mb RAM (do 8 Mb)

+ 144 Mb floppy 3.5°

+ 40 Mbtrdi disk 24 ms (opeija 104 Mb)
* kartica VGA (MDA, CGA, EGA, HGC)
+ zaslon LCD 640 X 480 (32 nians)

+ tipkovnica 83 tipk + tipkovnica 83 tipk * tipkovnica 81 tipk + numeriéna 17
* 2x RS-232, 1 X vzporedni vhod + 2xRS-232, 1x vzporedni vhod, 8 bt slot * 2x RS-232, 1 X vzporedni vhod, 8 bit slot
+ prikljucek in floppy5,25° + prikljuek in floppy 5,25" + prikdjuek

* 220V + zamenljive baterije NiCd, 3h
+ mere: 30 26 X 5em
* tefa: 3kg

CENA 34.950,- din

&

* 220V +zamenljive baterije NiCd, 3h
* mere: 30 X 26 X 5em
* teza: 3kg

CENA 42.950,- din

floppy 5.25
+ 220V + baterije NiCd, 2-3h

CENA 53.950,- din
(104 Mb) 59.950,- din
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COMPUTER DIVISION COREL SYSTEM
&
* prodaja licencne programske opreme TRIAS WTC
Dos, MAC, OS2
*Unix Interactive, Unix- SCO
* prodaja CD-ROM
3 setowane rinakupusw W COREL DRAW 2.0
*utluge s pourot D ‘nova verzija
% odkupujemoin mmvﬂcymnm: PAL kaseta
*zahtevajte cenik sw produktov
ek 061316:343
OCATECH
&
ART DIVISION TRIAS WTC

‘ekskluzivni seminar L

*
Uvod vArt Design &
* pregled DTP pakcwv, ml‘n‘.mh orodij Yu font cartridge
OCR programi Paciic
"VENTUM COREL DRAW, Bitstream Informacijski klub BIGAI e D v
* tchnologja izdclave logo, revi Sl il
* trajanje 5 dni moou HW produktov ode
*30.000 SW produktov
oo el * 10.000 COMM produktov EVEREX
S R N ] S * 60,000 clankov iz podrodja informatike -
EXPORT/IMPORT DIVISION * Zahtevajte informacije o tlanstvu i ity
* 23, watamo po najugodnejin cenah ek 061,310 660 e
, ndelke, i potrebujcte
* ponudite svoje proizvode za izvoz TRIAS WTC L
et 061310033 Taptons
TA MESEC PREDSTAVLJAMO KOMUNIKACIJSKI SOFTWARE:

ARC Monitor Fie Sunie 2250 NETUTILS 1900 Saber LAN Adm.PackExt. 15200
last 5% 5600 Net Vision 9400 Saber Sec 2800
last PC o150 5600 NET remote+ 6650 SeralBERT 5600
last Satellite M+Mom M 1 modem 7500 Netback 4650 Serialtest 5600
Slast wiemote Conrol. 5600 TANSHE 9400 Network Eye 5600 SERV+ - 250
lue Streak Plus 1700 Laplink h 1600 Network Assistant Plus 5600 SiteLock 9400

Blue Streak w/Clipper Intf. 2450 LANtrack 11300 NP2000 13200 Smartcom 11T aall
Breakout I 4700 LANSight 7500 NTM 17000 Smarterm 2403.1 6550
Brookin Bridge30 - 2650 Lantaste 2MBPS Adapter call PC Anywhere IV 3400 Smarterm320 1.1 3710
:Mail 13200 Lantastic 2MBPS Starter Kit  call PC Anywhere IV LAN call Smarterm 400 3320
Carbon Copy Plus 3700 Lantastic Ethernet Adapter call PC Anywhere HOST 2450 Smarterm 4014 4270
Carbon Copy Plus Host call Lantastic Ethernet Starter K. _call re Anywhcre Remote 1880 Softerm PC call
Close Up Customer 3700 LANshadow 13200 8050 Take Over 5600
p Support 4650 LANSpace 300 be szyxl with TCP/TP 9400 TBBS 16-Line 17000
Close Up LAN 7500 . LANSpool 386 11300 PS-Print 7500 TDBS for TBBS 16Line 17000
COMLAB 7500 " LT Auditor 1 Server 5400 PS.Prin fo ELSTI 5600 TotalNET 10800
O Session 4750 LT HelpDesk 9400 Perfect Menu LAN 350 TolINET NetBIOS 1520
oS LAN 9400 MLINK Runtime 3700 Printer Assist 3400 TotalNET PC/T( 7500
CO Session/XL 1800 Novell NE1000 call PrintQ LAN 3400 TolINET ShBetent 1800
COTERM/220 4650 Novell NE2000 call Procomm Plus 1.1 call TransPortal Dev. System 28400
Crosstalk Communicator call Netware SQL 11400 Q Assist 3400 TransPortal Runtime 7500
Crosstalk Mk IV 4650 ﬂelwarc Sys Calls for DOS 3700 QDISK 1330 View232 359
Crosstalk XVI 3700 ELS Levellv2.12(4-8users) ~call QDOS Network Manager 4750 ViewComm 7580
Database Sonver Unlimied 11300 Advapsed Nemae v 215 call QDOS Network Mgr.Unitd. 7400 VistaCom VII 11300
DaVincieMAIL - 18900 SFT Netware 286v2.15 call Reflextion 1 Plus 7000 Vista-cXceed 9310
DaVinci cMAIL Combo 28400 SFT Netware 386v 3.1 call Reflextion 4 Plus 7000 Vista-cXceed Plus 1
Desklink 2.2 3200 Western D. Ethercard P. call Reflextion 7 Plus 8900 Viek 3700
Direct Net 4650 Western D. Ethercard+16  call Relay Gold call ZSTEM 220 2850
Dik Manager-N 4750 Major BBS Bulletin Board 1120 Remote 2 3700 ZSTEM 240 5600
Edon 5600 Map Assist 6600 Remote Console 4700 ZSTEM 4014 1880
Ms20 3750 ManxMenu 9400 SaberMeter 3700 Xira PC 6550
ENaoto 4700 Mirror Il call Saber Menu 7500 X-Tree Net 7500
EM4105 6800 NETmanager 28400 Saber Menu Extended 11400
FastLynx 2850 NETrepors 5600 Saber LAN Adm.Pack 13200
love borland love borland love borland love borland love borland love borland love borland love borland love borland love borland love borland
j o k l:opl]
upgrade- gﬁh
love bortand ove borian love borland ove borland fove borlan ove barand lov beiand love borland love borland love borland
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IDenticus Slovenija d.o.o.

Podele
Imamo ve¢ kot Stirideset mednarodnih in dumahh referenc s podrotja avtomatske
identiiacie. Ponujam resive po sistemu KLIUC V ROKE.

V svojib reSitvah ponujamo opremo naslednjih proizvajalcey:
OGIC, ltalija (oprema za titane ¢rtne kode)

- renesnt éunlni PC32

- dekoderji ért
‘OPTICON, Jsponska (oprema a it rne kode)
~ svetlobna
~ CCD italci
i asrk i 2 VLD diodani
DH-PRINT, ZDA, (termalni tskalniki)
- DHP 24 Iuw cost termalni tiskalnik
~ THARO, ZDA (tiskalniki értne kode)

et ki i g e

ki kalniki gtk in e kode

- EASYLABEL pogranss aprems 13 i it kde n g
CAERE, ZDA 1uplcma P mamz ‘OCR znakov)

- OCR e
g S 150 s 1 ded 2
5 OMNIPAGE, SW 2 pepounaanie teksta
DFL Tajwan (e wve)

400 dpibancy scamner

srzcnu PHYSICS, ZDA (POS laserski titalci)
 nodel FREEDOM
LOGIKA COMP. alja (cmbosin n kodiisrof)
SPECIALNE ETIKETE $ CRTN
proizvajalcev COMPUTYPE, SCHNOOR METALCRAFT 7:
krvne banke

~ Knjitnice
~ ognaitev osnovnih sredste
akikac beveey vode, plinain elektriks
~ elektronsko industr

~ tekstlno industriio
Garancija za
ukv.m Bremo et Moinost prodaje na OEM princpu. Koliinsk n postecni-

Druga izdaja knjige AVIOMATSKA IDENTIFIKACUA ARTIKLOV

um smm v slovenskem ,cmy Cena ke din 100,00
Firm i
ol enitagio ATV ECROPE

proizvajalcey opreme

cauovis 10861107 LABLINA

IN CAS!

APARAT
INKMASTER

3. Namenjen je za 80% vrst tiskal-
nikov, pisalnim strojem in blagaj-
nam (Epson, Fujitsu, Star...,
NEC, ... Oki, S,

4. Omogoca vam nemoteno delo
5. Po obnov je trak viazen in se

1. Vam obrovitrals 2 vastsksinik
(pisalni stroj) za sam

2,00 DIN
:
2. Trak lahko obnovite 50-100 krat 6. Encs(avean za uporabo

DEMONSTRACIJE VSAK DELOVNIK OD 8.~16. URE
POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

e
T

VRTNA 22

61/216-766,
061/215-476

061/225-816
Fax: + 3861-225-816

1-100n8 250 x 1 - 80na.
PozorLovcﬂ et et

HERCULES,
1N B RAN ,

MRAK T
Handelsg. m. b. H. CONCORD
Sonmwendgasse 32
9020 Celovec - Klagenfurt
o Ksemicrse o KGM prot Computer Systems
za Jugoslay
ESSEER =
MRAK
Handelsg.m.b.H
ZA VECJE NAKUPE
MOZNOST DIREKTNE
DOBAVE SLEDECIH
ARTIKLOV:
OSNOVNE PLOSCE
: et
TISKALNIKI: matriéni in laserski GRAFIC
NEC - STAR - CITIZEN MODEM.
SEAGATE - NEC.. CONNER o
SYQUEST TASTATURE
'MONITORJI: mono, EGA, VGA'
NEC - CONCORD - TARGA (jopuns
ARNE; tel. man 559-387

RAM-G ; Pod gozdom 10
el (061) 327-770

MISKE IN SCANERJI:
GENIUS - UNITRON -
LOGITECH

2zt

ZANAKUP CELOTNE SOFT COMERCE

SESTAVAV LIUBLIANI PC - SOFT, Dobri dol 52/V1I
BREZPLACNA- tel. (041) 227 249

Cone se nikajo, zato za najnovejii cenik sporodite svoj nasiov po
telefonu 061/264-110 all na nasiov: MRAK d.o.0. viska 4,
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Podetie

TISKANJE CRTNE KODE

ozNACEVAN.IE ARTIKLOV

Z EAN KOD.

2a cmatevase arilov s oo kodo in omacevaie cen na polca pouchuee kvlitcten (el
o, DH-FRINT

model 54 idekn 2 vao rgovio, al prozvodo. ke ozt arile AN ki Siga
iz 53, ostors a4 doum, ot s do 100 s, RS232 vk, YU ki
Conn SAMO din 46,8000,

UPORABA V INDUSTRLIJI
Za uporabo v indusrf priporocamo uporabo termal transfer tiskalnika THARO T112. Podrodje
X poviod

K je potrebna kvaliteina etiketa 2 uporabo grik.

Sirina izpisa 114 mm, gostota zapisa 8 dovmm, hitrost s de 100 mavs, RS232 vmesnik, dodatni
Spominski modul 22 porabo grafike. Cena SAMO din 86.

PROGRAMSKA OPREMA
EASYLABEL

Progans oprema EASVLABEL e samenjna iy i ko i gt s
termalnib, termal transte in laserskih iskalnikih. Uporabliamo, ahko. podatkowne baze (prens

ol e ik e il ik itz ODETTE, AIAG, FORD i Cem
" odvimost o g takanikaod din 25,1200 do din 40,040,00.
kar amel serten aseane

bambus

Deaticus Sloven
CELOVSKA 10861107 LIUBLIANA
e

el 3861 554-206, 557-658

fax. +366151-407

SIOIPHIOS

e
ANTI-VIRUS softver z vrhunskimi atributi:

»

_ CERTIFIRAT britanske viade (CESGIGCHQ Level URLL - BEST BUY o e WHICH
1190 - NATBOLIS st 10
» cobe 1990 10 sk er g1
upoabif eie mane e, bake, e s,
VIRUS DE a
SWEEP VIRUSDETECTION s
or T veak mesecbona vas naslov pridla najnoveia
veraa, dopolnjena detekcio na novo odkri virusov:
SSWEEP.om ahko preverite aterikoli PC v vati. =
w

organizacij.
‘CENA: 5900 DIN za 12 véraij

VACCINE anti-viry

—_—_—
Temeli na motn Kriptograli. Koje »
nalotenv PC,odkrivavsak virusinje
dlgorotna e Jtadloporten »
2a preverianjentegriet it

CEN.

75700 DIN 2 posamenen PC
. PN z sl PC
W - 0sw DIN 2 e server

p sweEin

vamost

NAROCILA in INFORMACLJE: SOPHOS yu d.o.0.
TEL/FAKS: 06822975 Kettejev drev. 17, Novo mesto

HOUSING ComputerS

©® RACUNALNIKI Microline

@ TISKALNIKI Epson in Hewlett Packard
@ CAD konfiguracije

@ PLOTERJI Roland

© DELI za RACUNALNIKE

©® MREZE Novell

® Izdelava PROGRAMSKE OPREME

© Kompletne konfiguracije:
PC XT/AT 286/AT 386/AT 486,
sestavljanje kofiguracij po

© Koprocesorii
(INTEL, IIT, CYRIX, WEITEK)
8087, 80287, 80387 (sX),

Zelji in potrebi 80487

© Ragunalniske komponent o Diskete:
osnovne plosce, krmilniki (3,5"-5,25") FASF, Maxell,
10, grafiéne kartice, no name

tipkovnice, mono/barvni
zasloni, modemi, mrezne
Kartice in drug pribor.

© Trdi diski:
(20-500 Mb) Coner, NEC,

© Tiskalniki/risalniki:
star, epson, fujitsu, roland....
© Kabli:
(PC komplet), serijski,
Seagate vzporedni, floppy ...
© Pomnilniski &ipi in SIP/SIM
moduli: 4164, 41256, 414256,
411000, SIP/SIM 4Mb x 9,
256 x 9, 1Mb x 9

o Softver:
(DOS, UNIX) Programski
jeziki, grafiéni programi,
DTP, baze podatiov.

Enoletno jamstvo, zajamden servis, hitra dobava.

|PIOEL. 8 p.o. ZAGREB 41040, pp 5013, Tel/Fax: 254-581

J=

Zastopamo podietie Microline ! J

Poklicite nas $e danes,

na voljo so Vam vse informacije !
HOUSING d.o.0., Sp. Pirni¢e 17/b, 61215 Medvode
tel/fax (061) 621 - 145

Ponujamo Vam naslednje verzije NOVELL mreznega operaciskega si-
stema:

NetWare 386 v.3.1., SFT NetWare v 2.15, Advanced NetWare v 2.15,
ELS NetWare Level Il v 2.15, ELS NetWare Level | v 2.12.

Skupaj z nakupom Vam omogocamo, da se udelezite dvodnevnega
tecaja »Uvod v mikrorscunainitka omrezia-. kjer s boste seznanil
2 osnovami mreznega operaciskega sistem:

Teta) bo organiziran v nasem bl Kopru, Vojkovo
nabrez

Zavse nadalinje informacie nas pokicite na nasiov:

INFOTRADE Koper
PE KRANJ

Jaka Platise 13
64000 Kran, p.p. 83

TELEFON: 064/32¢
TELEFAX: 0641325562

PODIETIE 2A INZENIRIN
PROIZVODNIO INFOSISTEMOY




RACUNALNISKA

BLAGAJNA

« samostojna baza podatkov za
5000 artiklov (max 15000)

o vgrajene Stevilne mnkcu- Y
ke

« vmesnik za povezavo do 16
Piagain v mreto
« vmesnik za prikljusitev skenerja
ine kode ali magnetnih kartic
o vmesnik RS232 za izmen
podatkovo artkii improdall med
blagajno in radunalnikom
« alfanumeriéni tiskalnik in vmes-
nik za zunanji tiskalnik
« alfanumeriéni zaslon za proda-
lca in kupe
« programski gonilnik (DOS) - pro-
za komunikaciio s PC
radunainiki

« maloprodajno_poslovanje” vseh
vrst 2 uporabo ali brez uporabe
&rtne kode (bar code)

stavracijsko in hotel-

« enostavna integracija v obstoj
informacijski- sistem preko. pro-
gramskega gonilni

« posebno ugodni _pogoji  za

softverske hige in sistemske in-

SISTEM ZA

EVIDENCO
PRISOTNOSTI

Prednosti

« uporabnisko _programal
Basicu ai Giu (00 vompativil
ost)

jsko podprt RAM od 64K do

skener &rtne kode
(peu:m Jasorsily

« vmesnik RS232 za komunikacijo
2 raunalnikom oz. tiskalnikom

« vgrajeni modem

s PepleTatiniy stevcev elekirike,
vode, plin

vnos podatkov v geo-
* dezil, gozdarsti.,

« skiadigéno posiovanje

« sledenje prejetih in odpremijenin
posiljk

o inventura artiklov in osnovnih
sredstev

« sledenje artikiov s &rtno kodo

%

g

o
4
o

EECe
FORT]

Tre
e

£
£

Prednosti
 vellcahirost. do 200 mm/sak pd
x Sir

te 119 mm

. gosmn zapisa 8 dots/mm

otisk na papime in termaine
samolepilne eti tudi na
plasticne, metalizirane in Kar-
tonske obesne etikete

« vgrajen program za tisk vseh vrst
&rtne kode (bar code)

« bitmap grafika PCX in IMG for-
mat, 9 fontov razliénih velikosti

« veliko dodatne opreme (ribbon-
saver, cutter, RAM cartridges)

« najbolje prodajan  tiskainik na
ameriskem trzi

« maloprodaja / tisk crtne kode za
neoznadene artikle

o proizvodnja_/ tisk etiket za
konéne izdelke

« pakime linije / tisk etiket za grup-
no pakiranje in palet

& kattng nd e/ A SES
kartonskin

« kemiéna, -lakvo, kovinskopr

delovalna, lesna in druga indu-

strija / tisk etiket, odpornih na

zunanje vplive (viaga, tempera-

turne razlike, kemikalije...)

(081) 318-649
fax: (061) 215110
tlx: 31360 HITYU

Prednosti
« optimaino _prilagajanje _delov-
nega casa

« sprotni vpogled v saldo ur
> poljibom ogosl s clactma
s

o stati posalia o datovnem
i 2a poRtibno obaotk

« avtorizirano azuriranje poomw

« moznost sumarnin
podatkov v sisteme za obraéun
osebnih dohodkov

Osnovni gradniki

o 0sebni racunalnik

o tiskalnik

« programski paket za evidenco in
obracun delovnega casa CATOS

« terminal za registriranje

« osebna registracijska kartica s
&rtno kodo, magnetnim zapisom
ali kartica za brezkontaktno regi-
striranje

obsezen INFO/DEMO

dodatne informacije o nasi ponudbi, o
10811215110 al s nasloy MKROHIT svm Komenskega 4, 61000 Liubljana
paket in se dom daljnje
Zastopall na doloGenih geogratekh oz. braninih pocrotih, ste posens] debrodod

na tem odi

MIKROHIT $PIcA je vodilni ,uno-lonnskl p,mm..m in ponudnik opreme za zbiranje podatkov s tehnologijo &rtne knda Ce zelite kakrsnekoli
rezku podroja, ki vas zanimajo (. Prilozite va$ naslov oz. vizitko in posljite na
.ahko pa tudi takoj zavrtite tel. [OE|)3|!-649 Polllll vam bcmo

e bi radi naso opremo integrirali v svoje aplika

radi

Strojna raéunainiska oprema

O citalniki &rtne kode O tiskalniki &.k. O roéni prenosni terminali O registracijski industrijski terminali O racunalniske blagajne

[

Programska racunainiska oprema

O registracija in obradun delovnega dasa CAT09

O spremijanje proizvodnega procesa RBP08 [ vodenje maloprodaje POSO7




AV TOT[ECRINA

Produktions- und Warenhandelsges. m.

Bogata izbira racunalniske opreme in PC
vrhunske kakovosti po izjemno ugodnih cenah.

Ponudba meseca: St. Veiterstr. 41, Celovec (Klagenfurt), Avstrija

Telefon: 9943 463 50578
iskalnik EPSON LX-400 943 463 50522
'Ad, 9 igel

DEM 385.- netto | Informacije v Ljub)
Kompleten racunalnik AT 286

(061) 323 755 in (06]) 329 067
v komponentah: DEM 1.236.- netto

Konfiguraci
Ohisje slim/200W, CPU-plosca 286-12 ACER 1207, P
RAM 1Mb/80 ns, grafiéna kartica Hercules kompat

%EZ‘?’T”T»'A".,’?M‘,E' ks“g!{{"l“s‘?aﬁ/?é“..“,i s - DINARSKA PRODAJA

S ipkami Cherry, 2 2 =

-~ GROSISTICNA PRODAJA

; ‘ : — POSEBNI ARANZMAJI!
0550 zAi il igel o s
FX-1050 (A3. 9 igel) * 14 j r
LQ 1030+ (A3, 24 igel) 1499, %

i @[ILH N@@
DXY 1100, A3 .679.- d.o.0.
DPX 2500, A2 .37
GRX 300AR. Al

Ragunalniska oprema — servis

GRX 400, AG v
e p : 61000 Ljubljan;
Prenosni racunalnik Chicony NB5600 tel.: (061) 323 755 225067
386SX-20 MHz/20 Mb DEM 3.790.- 061) 329-06:
Kdraklerlsllk: et 2.8kg. takt 20 MHz. VGA grafika
ser./par. rikljucek za zunanji zaslon in tipkov-

p
o, trdi disk 20 Mb Conner

Racunalniske komponente

Ohisje slim/200 W AUVA

Ohitje mini-tower/200 W AUVA

Ohisje tower/230 W AUVA

CPUlotea ATZ86/12 AUVA Acer 1207
AT286/16 AUVA NEAT CAT

RACUNALNIKI TECHNOS
286/12/45 din 23.706,-

Konfiguracija:

Ohgie baby/200W, osnovna ploséa 286-12 Suntac, 1 Mb
rafina karfica (komp. Hercules), paralelni vmesnik,

FOHBD ke Ao, gibki disk TEAC/Mitsubishi 1.2 Mb,

tikovnica US101 (kontakti Cherry), zaslon 14° &/b. Ce ni

drugace navedeno, je proizvajalec komponent AUVA

ploséa 3 VA
pi -ploséa AUVA S56IDR/25 MH2I0 Kb cache DK
RAM IMb (8 X 44256/80. 8 x 41256/80)

s 75.
56150 tnte ¢ :
DRAM 411000770 ns Intel i1 286/16/45 din 25.860,-
DRAM 44256/80 ns Intel Konfigura
Hersulesprint anics AUVA. CPU-ploséa 286/16 MHz, drugo enako kot 286/12/45
VGA 16-bitna/S12K. 1024
VOA 1€ bmas M. 156851024 TSENG

Serijski vimesnik 1 x RS232, 1 opcija
r./par. vmesnik AU

Ser./par./game vimesnik AUVA

Inik AT/bus AUVA

Inik MEM 1:1 AUVA

Gibki disk 1.2 Mb. TEAC/Mitsubishi

DOBAVA: TAKOJ!
CENE: brez prometnega davka
V programu tudi: tiskalniki EPSON,

Giki disk 1,44 Mb. TEACMitsubishi # risalniki ROLAND
Trdi disk S7A 45Mb/28ms 399..

Trdi disk Msior 8051 0Mb/28ms .

Tipkownia US 101 click. AUVA/Chery 6,

Tipkovnica YU 102 9.

Zaslon 14 Emofbel, AUVA 171

Zaslon 14" VGA monokromatski, AUVA 200

Zaslon 14" VGA barvni, 1024 x 768 AUVA 599

Moj mikro 41




Mikro knjiga

vas vabi, da se narocite na SEST novih izdaj!

Programskldel!k C++, Bjarne Stroustruy

Ci'4 Jo plod veletnega dela 1A raziskav v laboratorijih ATST Bell in pomeni
naslednika jezika C. Knjiga je dokoncna referenca in vodnik za jezik C+ +, saj je
njen avtor oce tega jezika. 300 strani, latinica

12id.:1.6.1991 Prednarocniska cena: 300 din

100 najkorisnijih FORTRAN-skih potprograma
1. Mendas, P. Milutinovic, . Ignjatevic

podrotia inje
venik ki delajo

s fortranom (vse programe iz knjige lahko dobite tudi na disket). 350 strani

latinica.

121d.:1.5.1991

Prednarocniéka cena: 400 din

TEX priruénik, paul Abrahams -
TeX, sistem, ki ga jo zasnoval Donald Knuth o standard za pisanje n stavienje
atematiih, Znansivenin in inzonirskin besedis. Ta prroénik vam omogets. da
e Jasno, natanéno i Rt nautite TEX. 350 swan, 1amice.

5. 081 Frednarocniska cona: 00 dln

ABC programa Windows 3.0, kris Jamsa

Napicana je 2 uporabiiks navaeh ravnen znanja i o ideana zatste, i b aci
delali s programi, opriimi na Windows. Z velikim stevilom lekcil sk in primero
Doste naURI! vee. ket polrobulee, a b vas PO uporabial arugace: ielo i et
280 strani, latinica.

Izid 1 1.6.1991 300 di

DISKETE
3.50" i 5.25"
— MAXELL — BASF — NASHUA — TDK — 3M SONY -
~ PRECISION — NO NAME
. Panuumo vam kvalitetne diskete po trenutno nlwgodnqsm cenah
v Ju
e Namgéna posiljamo isti dan
Na vegja narocila dajemo popust, na manjsa pa darilo
o Pokicte nas 5o danea i ob prepricajte v raznovrstnost nase ponudbe
in pristopne cene
TIGI 0.0.
poduuée za promot roha i usluga
atoSeva 2, SESVETE

tel. 041/202-200

C(Compuntw Club

Vabimo vas da se vélanite in si zagotovite mnoge ugodnosti, ki vam
jih ponuja ta kiub: vsak mesec bilten, najcenejsa ponudba racunalni-

tojnim programerjem pri plasmaju
programov, b mnogo drugega.
b Sl s najboljsi kiub. Zahtevajte podrobne
inforr

ABC pro%rama Microsoft Word za Windows, Michael Young

Knls o naerens pracem i 5o bodalsacemi eorona e o srinie
2a Windows. V

5Kozi ves cikel oblikovania, formatirania, tiskanja in shranjevanja vasega bese:

Vnaizanteuneisih dolih kjige s0 Obravnavane poseone 18hNke, VIILCN  namiz-

nim zalozniétvom. 300 strani,lainica.

izid1.8.1991

Prednarocniska cena: 300 din

Al programa Quattro Pro 2, Alan Simp:

Prirocnik za navzkrizno tabelo Quattro P, zelo uspesno alternativo Lotusoveg:
1-2:3,jo pisan za zacetnike in uporabnike s srednjimi zahtevami. Obdeluje tabel
podatkovne baze in graficne moznosti paketa Quattro Pro. 350 strani, latinica.
1210.:1.7.1991 Prednarocniska cena: 300 din

- DRUGE IZDAJE MIKRO KNJIGE

1BM PC Uvod u rad, DOS, BASIC, . izdaja, s. Mlinkorit

416 strani 350din

Priruénik dBASE 111 Plus, i1 izdaja, . Tanaskoski
380strani Cona: 350din
Programiranje u Clipper-u, stephen J. str
766 sirani Gena: 600 din
Pascal priruénik, i1. izdeja, Nikiaus Wirth
260 strani Gena: 250 din
Programiranje na jeziku Modula-2, niisus wirn
Gena: 250 din
ABC Lotus a 1-2-3; za verziju 2.2, chis GibertLaurle Wiliame
2: 330 din
c programa WordPerfect 5.1, Alan Neibaue
as2strani Gena: 330 din
Commodore za sva vremena, IV. izdaja, D. Tanaskoski
34 strani Cona: 250 din
Spektrum prirunik, 1v. ixdaja, v. Jankovic
Gena: 120 in

Ponujene knjige lahko pisno naroite na naslovu:
Mikro knjiga, Petra Martinovica 6, 11030 Beogra

) Napisite svoj naslov in navedite, Katero knjigo naroate. Kniige lahko narocite
tudi po telefonu na Stevilko 011/542:516. Kniige, narocene pred 13. urg
posljemo Se isti dan!

o 20 v podrmo:brzplesen Katalog in podroben opis knjig, ki vas
posebej zanimajo.

Pripomba: Navedene cene so brez triodstotnega prometnega davka in postain

Kov.

Pridrzuiemo si pravico do sprememb cen brez poprejsnje najave.

ENIAC, anuamkov- 26, 41020 Zagreb,
el: 041 :

CAD| CAD FORUM ‘91

RACUNALNIKI V ARHITEKTURI IN DIZAJNU

OBISCITE racumalniskih sistemoy 2 n\nm-n in dizajn
sul)uvm =y mednarodaegs strokovnega
SPOZNAITE e e CAD & dehvmﬂh

ipoplarec
OGLEITE S1 rastavo raéunlnki del

3. TRADICIONALNI CAD FORUM 91
Tagreh 1517 5. 1991 na agrebikem

CAD FORUM 1 s gl s XXVL agebs sora
Zaprin i rormc

e s et e, T s et 1.
o0 o o o K o S e 7

PIS BLED .. 5ied. ipsia 7

poslovni prostori: Kumerdejeva 18, BLED

Fax/tel.: (064) 78-170, od ponedelika do petka, od 7.00-15.00 ure
RACUNALNISKA OPREMA nakup kreditémesecev
sz 2990 ar 30/ mesec
= s 284716 AT 2390 dn §80/mesec

75 38616 S %0 n 70/ mesec

23 388728 coche 64 . 36500 dn 1 mesec

Yo oprema viobuie (1Mb RAM, 1 disk 49Mb, kmink AT BUS, horkules/YU, sosion 14° &b,
25 avciem vesnik. Tpkowica ASCHN), ok dsk 1.2 JAPAN In ohige  foposamkom

~ kol EPSON X 400 7900 di. S50/mesec

kolok EPSON LG 550 16500 din 3550/mesoc
= skolnik EPSON 0 80 2500 dn 2 650/ mesec
Z ekolnk EFSON (G 1050 %5030 dma

Prodejoms v tskclik i e EPSON. V' con ekokikov s vkicena dlon robor YU
Irckex m poeein obol
PROGRAMSKA OPREMA
~ fedene AVIOKAMPOY 49000 d [moten o)
ywe@ fosorent - Magza 56000
 Lomerco posavanye MEEZA - FOICTE
Voo ooead 2 ot FORICTE
SERVIS ZAVODENIE FOSLOVNIH KNG ZA OFRTNIKEIN PODJETJA VZDRZEVANGE, SOLANLE,
D TGN

feo Bled,
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PRILOGA MOJEGA MIKRA

Objekti v ratunalniski grafiki (3

procedure Polygon.putAt(c, i - integer; what : dataType);
begin
c

then pointsi].putX(what);
then points[i] putY(what);
then pointsi] putZ(what);

it
end; { getF

rom }
prccudurs Polygon.putNoOfPoints(i : integer);

“ootPoints
end; { putNoOfPoints

)
function Polygon.getNoOfPoints : integer;
begin

getNoOfPoints := noOfPoints;
end; ( putNoOfPoints )

procedure Polygon.putPerspective;
begin

rspective := per;
end; { putPerspective )
procedure Polygon getPerspective;
begin
ot = pempecive;
end; { putNoOfPoints }
Quncnon Polygon.dimension;
begin
dimension := points{1].dimension;
end; { dimension }
procedure Polygon.negated;
var i : integer;

1o nootPoints do
pemxsm neg
end; { negated )
procedurs Pulygon scalarMult;
var i : integ
begin
lov 1 =1 to noOfPoints do
scalarMult(value);
end; s g )
Broskeues. FoHuon soalefpids:
var i - in
begin
for i := 1 to noOfPoints do
points{i] scalarPlus(value);
end; { scalarPlus
procedure Polygon.pointPlus;

egin
ransistalp)
end; { p s )
procedur! Palygon scalarSub;
begin

scalarPlus(-value);

end; { scalarSub

procadre Polygon pointinus;

vari©

begin

for i := 1 to noOfPoints do

poinsl) pointMinus():
d; { pointMinus }

Brocedure Polygon scalarDivision;

egin
scalarMult(1 / value);
end; ( scalarDivision }
procedure Polygon.abs;
var i : integer
egin
m. 1 1= 1 1o noOfFoints do
abs;

et fabo)
procedurs Polygon ransiste;
var i : integ
begin
for i := 1 to noOfPoints do
points[i].translate(p);

 integer) :

end; { translate }
procedure Polygon.round;

i integer;
begin

for i := 1 to noOfPoints do

pointafround;

end; { round
procedure Polygon.trunc;
vari : integer;

for i := 1 to noOfPoints do
pointsftrunc;
end; { tr
function Polygon.maxX;
var i integer;
v : dataType;
i
v := pointsfi].x;
for i := 1 to noOfPoints do
ity < pointslx el B

may
end; (max
function Polygon.maxY;
vari :

v datatype;
begin

v := pointsfil.y;
[ 1 to noOfPoints do

if v < points(ily then v := points[ily;
i

v

; { maxy }
function Polygun maxz;
vari

dataype;
egin
v i= pointel)
for i := 1 to noOfPoints do
iy < pom(s(x] 2 then v := points(il.z;
e :-

d; { maxz )
cuncncn Polygun minX;
vari :

v dnaTyDe,
be

egin
v := points{i].x;
for i := 1 to noOfPoints do
it > poinefl than v = polteflx;
minX

end; { min:
function Polygon.minY;
vari : integer;

v : dataType;

begin

¥ = pointsily,
7270 nbotpoints do
ity > bomislny e o= points(ily:

i1y > polnts{) then v := polnts{l 2

inZ
end (minz }
end. { mmPoigon )

Tako kot kot prej je osnovna lokalna struktura razreda Polygon navadno
polie tock. Namesto tega lahko dolocimo povezane liste (engl. linked list)
oglisé mnogokotnika, dozdevna polj . Za namene tega teksta je izbrana
struktura cisto zadost

‘Sporotia, i anke po! ljamo objektom razreda Polygon, zelo spor
njajo na sporocila za toc) te. Lokalne spremenljivke so

16 — Stovilo ért v mnogokotmik,

name — identifikacija mnogokotnika,
points — polje ogli¢ mnogokotika,
~ vzorec s katero bomo mno-
gokotnik transformirali. »
Moj mikro 43
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Nove s0 metode, ki vpisujejo in berejo podatke iz teh spremenljivk. Ena
Koristnelih meta ot voekakor putAlL  katerc vpifemo vae koordinate

. Metode maxX, maxY, maxZ vmejo maksimaino
Koordinato mnogokatnika

al
kotnik. Prav tako poveze zadnje oglisée s p S

Metode tega razreda 5o v glavhiem preproste zanke. Zanimivo je, da
naletimo na taksno pisanje tudi v vseh drugih objektnih jezikih.

T krivulje

Point. Za vsako tocko moramo najprej zasesti prostor v pomnilniku, zato
posliemo sporocilo it preden v tocko postavimo izraunane koordinate.
Nalvecii problem je v tsmi: Ge pomotoma zpustimo Int ~ prevajaini ne
sporoci nicesar| Program ne dela prav, vendar e tako ne vid zakel ne_
Zato je bistveno, da med izvajanjem programa i vos Sbjokis 8 jih
atvarame et Nalboyia, maaa 2 1o le. da napldemo sporotilo done
1akey pod sporogilom init in pisemo ukaze njima. Ce se program ne
izvaja sekvenéno, seveda ne bo zaleglo niti o

Tridi : Krivulja

o ull v trsh cimenzijeh ss obiEajno opisuisjo 8 parametrénimi enst-

A pnpada uk. Krivulii, lahko izrazimo parametriéno:
A A\xmymzm
Spiralaje primer e tridimenzionalne krivulje, ki ji ne ustreza
nobana dadimeneicaaie ke Dehlcy SPIree 6.
x()
()

2(t) = b x
Nelorogeestse o aprokaimirat 16 krvujo poljem rav jih poter
‘e omenjeni program ttCo3Sys dela prav to. Rezultat vidimo na

narisati.
sliki 10.
program tCo3Sys;

{ Preskusanje mnlmanzlnnmnega
koordinatnega sistema in spirale
uses mmCo3Sys, TCUtil, Graph, Mat, mmPt, mmLin, mmPolgon;
var cs3 : CoordinateSystem3;
wait ;
( Pomozn spremenijike za spiralo demo )
Vi {

ra, remer cilindra

boind, { 2gornia in spodnja veja spirale }
{ Mnozenje rotacijskega kota }

A dataType;  { Stevec zank }

P integer tevec

fen  integ: { Stevilo tock

step : dataTyp

Polygon - mmRéigon.Folygon;
gin

e := 50;
©53.init(29,50,52,0,48);
polygon S0, mogalcatnik 00.000)
polygon putPerspective(cs3 perspect
outText(Program tCo3Sys — spirala
outlextf razreda GoordinateSystems in Pelygon'):

Cylinder radius }
{ Multiplies rotation angle }

}

0,

fa: und;
Stop o= (2.» bound)/ (en = 1;
while ta <= bound do begin

+ step;

o
.putAll(a * cos(ta), a * sinta), b * ta, p);
; { while ta }

polygon closebraph;
cs3.done;
polygon.done;

end. { ttCo3Sys }

Spremenijivka cs3 je koordinatni sistem. Glavna zanka programa je
preprosta: zaéne se 2 npoativno vrednostio  bound in do poztins vredro-
sti rise spiral
Ravadno polie (aray). Vak elemsm uena points je tocka, 1. objekt tipa

Slika 10. Slika iz programa ttCo3Sys.
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Splosen problem pri aproksimscii fo zamerjava neznane funkie )
s kaksno dvugo funkcio g0, i mora bil latia unavanie in na
vol b Prvi pogol v praks! pomtnl da se zadovo-
alinomi, tore 5o iskanie prave aproksima dolozanije
Koaficiontov v ko polinomu. Ob dveh osnovnin pogoph omcamo doda-
jamo kal sebne, npr. da krivulia prehaja skoz polje podani tock,
Ratanénost aproksimaciie (pd. V racunalniski orafik sta obicaina dodatna

goja ta, da je aproksimacijska krivulja povsod gladka in da ima lastnost
fokalnosti, tj. da se zaradi spremembe enega dela krivulje ne spremeni vsa

ulja.
Naibol prilubljeni interpolaciiski polinomi so Lagrangeovi in Hermito
metodo najmanjsih kvadratov prav tako dosezem ultate v ki
Siéni mumeriéni analizi ali statistki. V. ragunalniski ‘grafiki povzrocaio kia-

v vsaki
merni tocki. Zato se posamezn polinami v racunainiSki graiki ne uporab
tajo: Namesto nih uporabljamo t. 1. ziepke (angl.spiine. Zispek je polie
polinomov, definiranih nad z imi segmenti. Ti polinomi se navezu-
Do ko, kot 16 Golobano 26 maprei, npr- 1ako da sta izpoinjena pogola
gladkosti in lokalnosti — prav ti lastnosti pa sta v racunalniski grat
bmven

reprostejsi zlepki so parametricni kubni zlepki Pogosto jin uponb
I]a]o Vladjedelnistv i letalstvu, venda je 2 njimi tezavno o
ssimptotino kevljo. Tud! estniotl lokainost! nimle, Najbol prilubhena
vrsta zlepkov 5o t. i. Bezierjevi zlepki. zanje so Bernsteinovi pol
o Bezieriev zispek 56 ujema 2 vhodnimi podatid s
Kontni tocki, Bezierive krivulje imajo dve pomanjkiivosti: (1) stoony
zlepka raste s Stevilom vhodnih podatl (2) vsaka vrednost krvulje o
odvisna od vseh drugih wadnost Lok se 2g0di, da sprememba nagiba
v sredini krivulje spremeni nagibe v konénih togkah — to pa ni vedno

robe racunalnigke grafike jo aproksimacija bolisa od tiste
ni zlepki niso dovolj dobs
mzcua. vendar i lokaing, Bezierjei

zlepki nimaio takin O

knjige in razprave. Ne da bi se pogllblylh ¥ teorio, i aglejmo, kako ek
ustvarimo nekaj objektov za risanje Bezierjeve Krivul s
narise tridimenzionalni Bezierjev mnogokotnik, kot se vidi na siiki 11

program ez3

{ 8192, 65536, 655360}

{ Naria ticimenzionaino Bezleriavo krivulio )

raph, Mat, mmPt, mmLin, mmPrsPrj, mmPolgor

\mCo3Sys, TCUtil, Gra

Const arrayLengi = 13;
ger;

53, CoordinateSystemd;

walt
v, p : mmPolgon Polygon;
furckion toThePower(x _ dataTypes i

var
k : integer { stevec }
j : dataType; { mnozenje )
beg

integer) : dataType;

110 absi) do ( mnozenje )
= e

it \<D then { negativni eksponent }
i

if120 then ( po definicii )

(aTthov)ter
end; rer )
function 'aciorlal[n

integer) : integer;

var
. i integer;
gin
if n<=0 then
j =1 { po definicili }
else { racunanje faktoriala )
begin { else }

iterativna definicija faktoriala }
o]

i
end; ( alss )
factorial




end; { factorial
procedure BezierCurved(noOfCurvePoints : integer);
n,i, k u: integer;
t: dataTy,

array {6 arrayLongth) of dataType;

Ao arrayLength do [ = 0
pgeanOlPo ints —

t
whnu ' o begin ( while }
do

amnann)/(muonalm‘mmnzun i)+
toThePower(t) * toThePower(1—tn~i);
£PUtAII(0.00) ;
for u := 1 o p.getNoOfPoints d
vpulAIquetme(! ) + jlu1] * p.getFrom(1.u),
jetFrom(2k) + j[u~1] + p.getFrom(2.u),
r.getFrom(3k) + jlu=1] * p.getFrom(3.u), k);

LY

£.pUtAII(p.GetFrom(1,1), = getEromiz, 1)‘
etNoOtP

p.getFrom(3,1), 1);
FPUtAII(p. gelmeU

get mm(a pgamoowemts) K;
{ Stevilo izracunanih tock }
[ puanOmems(k)‘

end; { BezierCurve3 |
begi
ca3ni22.60220._60):
pnit(50,'9",0,0,0,0,0);
p.putPers pectwolcsfi perspective);
rinit(0,'r'0,00,0,0);

r.putPerspective(cs3.perspect
SulTen{Program tibezs - 30 Bezierjova krivulja)
with p

p.draw; { Risanje mnogokratnika )
rdraw; ( Risanio ridimenzionaine Bezlerjeve krvulj )

= getkey:
Yo e g1 o done;
end. { ttsBez3 )

Slika 11. Rezultat programa ttBez3.

Pravokotnik — razred Rectangle

Razreda Point in Line uporabljamo za gradnika v vegini grafiénih objek-
tov. Po zapletenosti in uporabnosti se za toékami in premicami naravno
vslieio pravokotni, Poznsie ra ‘osnova 2a okha. Obilkoval: bome
le za pravokotnike, z dvema lokalnima seremenivkama,
angln in corner, v katerih sta zgornje levo in spodnje desno ogl
$me locko 26 obdelali v razredu Point, zlahka napidemo metodi it in it
=  Rectangle. Tako| za njima napisomo metode putOrigin, putComer,
etComen  kavaml Spreminjama in beremo viognostitoh tocK.
sua..o oo meje pravokotnika:
{op  goma stranica pravokotnika,
spodnja stranica,
leva vodoravna koordina
desna vodorama koordinata,

len
rig!

nter - srediste pravokotnike,
- left in right),
htlnm _vigina (rlzelbn m-a top in bottom).
Druge pomembne
iiigrah Tacetek. grnﬁénagu nacina,
~ konec graficnega natina,
duw Tsanje pravokotnika,
canje:z ckazom Rer (Wandardod uku Turbo Pascala)
Natanéno obiko sencenja dologimo z ul
e razred Rectangie iz datoteke MMREGTAN.PAS:

unit Rectan;
{ Razred Rectangle )
erface

uses mmPt, Mat, Graph;

procedure getOrigin(var point : mmPt.Point)
procedure gelComer(var point : mmP.Poin
function top : dataType;

bottom : dataType;

function left : dat Typa:

function right : dataTy,

recadure seiertiar ot : mmPtPoint);
procedure draw

procedure eluquD
procedure shade:

une
a: { Rectangle )

implementation

procedure Rectangle.init;

gin
origin.nit(z/origin);
comer.nit(2, ‘comer);

end; { init )

procadurs Rectangle.done;

origin done;
comerdone;

end; { d

pwcedura "Ractangle putorigin;

*Sorigin := point;
end; { putOrigin }
cadurs Rectangle putCorner;

Corner := paint;
end; { putCorner )

procedare Rectangle.getOrigin;
begm

i

andr{ getOrg )

procedure Rectangle.getCorner;
egin

point := corner;
end; { getCorner }
function Rectangle.top;
egin

top := origin.y;

end; { top
{unction Rectangle.pottom;

nery;

nom
end; ( bottom }
function Rectangle.e
begin

ot

rigin.x;
end; ( left
function Rectangle.right;
begin
right := corner.x;
end:  right
procedure Rectangle. center;
Begin
int. putX(abs(right — left) / 2);
point putY(abs(bottom — top) / 2);
end; ( center
procedure Rectangle.draw;
vara, b, ¢, d : dataType;
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d := bottom;
Geph Rectangle(irunclieft), runcop),
trunc(right), trunc(bottom));
end; { draw )
procedure Rectangle.initGraph;
il mmPLPoint;

p.vnﬂ(Z.'p']:
Grapr;

and ( Shitara h }
cedure Reotangle.closeGraph;

Graph. clomsmpn

end; { closeGray
procedare Rectangle.shade;
begin

Bartruncilet), trunc(top),
inc(right), trunc(bottom));
end; ( st
function Recungtn height;
gin

ight := abs(bottom — top);
end; { height
function Rectangle-width;

begin
e i
h }

end; { wi
end. { Foctan )

Glavni program, dsRectan, je zelo preprost. Rezultat kaze slika 12.

program ttRectan;
{ Proskusanje rezreda fectan }
miocian. mmPt, TOOU, Crt, Graph;
cor
Gray FillPatternType = (800, $35, $1A, $31,
$4A, 525, $AD, $39;
var r: mmRectan Ractangie

o1,
vt : ety

Cirser;

p1.init(2,'p1"); p1.putX(100); p1.putY(100);
P2ni(252); p2.purX(300); p2 putY(300):

" pumngm(pu r.putCorner(p2);
vinit
culTaxll Program ttRectan — razred Rectangle’);

Slellle!rn(ery, White);

g gulKey,
i closeGrey
Soner e uonaiy dores
end { Gomecia n )}

R A O
Jernssassy LN i e
;mwwmw-wmwmm
oA
e «mz
FREb TR
Sl SR AN
sl e iy
anilaiais
e Jaws..' il

Slika 12. Rezultat programa dsRectan,
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Illﬂl

Crafi¢na okna — razred GraphicsWindow

Na pojem se naravno
razred grafiénih oken. Tu bomo razlozili temel
Grafiéno okno jo sestavieno iz mn pravokotni
it pomen e ok
pravoko

pa sta v tocH

e'ime (z spremenijvke na
“body, Jo dejansko qr-ﬂcnc okno. Zgornje levo in spodnj

Soono ogisie glavesta spromen’ivi 1 i p2 ustrezn oglse elesa okna
in p4. Podokni box in i

ie
28 pisanis takega pomin

Box jo
. Drugi

Eiupni navpicn Stranich, spodna sranica glave mpige] Zgornji stranic

podokna body. Spremeniivki
sti razl
je dolgo:

unit mmGrWin;
{ Graficna okna }

interface

uses mmRectan, Graph, mmPt, TCUtil, Mat;

type
Rec = ectangle;
Gmpmcszﬂwt i
ody :

i rmg

p1, p2. p3, p4 : mmP Point;
jor, bodyColor : word;

string);

procedure putBox(newsiox : Rec):
procedure putBody(newBody : Rec);

procedure mnerupn

procedure closeGray

brocedure showTheWindow(x1, y1, 2, y2 : nteger)
procsdure line(et, y1. 3 )(2 y2 : dataType)

procedure setf ord);
procedure unsoayc T| r(c word);
date

 heignt
procedurs wmaleaI(x, : intoger);
Drocedure change(xl, 1. <2, Y2
end; { Window }
implementation
const
e r

+ integer);

%

atternType
F, SFF, SFF, SFF, SFF, SFF, SFF, SFF);
gray anmemryv

$55, SAA, $55);

. SAA, $55, SAA,
$00, $00);

qulluBlack FillPatternType

 $00, 500, 500, $00,

Drocadure 'GraphicsWindow.
egin

and (it}
procedure GraphicsWindow.done;

egin
ith o1, 52, p3; p4/box, batly do dons;

end; { don

procedure Grnpmc:Wmdew draw;

SetFlIIPnnem(quluEIlck White);

wmeLabeI(tmnclbox left + 3), trunc(box. xop +3));
size := ImageSize(trunc(boxfeft). trunc(box.top),
trunc(box.right), trunc(box.bottom);
GetMem(p, size)
Getlmlql(tmnc(bcx left), trunc(box.top),
irunc(boright) trunc(box bottom),
Putimage(trunc(box lef), trunc{box.op), ',
SetFillatterngray, Whito
ody.draw;
body shudm
end; { dra
Brocedure GraphicsWindow.putBody;
o

4

= newBody;  »
end; ( PutBody )

in ujeta (po mozno-
zadja za box in body. Besedilo razreda GraphicsWindow




procedure GraphlosWindowitBor:;

n nquax.
end: { putBox |
procedure Gmphlcswmﬂnw initGraph;
begin

body.initGraph;

end; { initGraph }
procedure Graphicsindow.closeGraph;
begin

ody.closeGraph;

snd { closeGrapl
procadure GraphicaWindow showTheWindow;

gin
chunge[xi y1, %2, y2);
draw;

end; { showTheWindow )
procedure GraphicsWindow.line;
var al, b1, a2, b2 : integer;

< : word;

begin
© := Graph.getColor;
Graph.setColor(bodyColor):
1

Graph.setColor(c);
end; { line )
procedure GraphicsWindow.setBoxColor;

in
boxColor

end; { setColor }
procedure GraphicsWindow.setBodyColor;

neg n

fyColor

end Ceidoor)

function GraphicsWindow.height;
bea

ght = abs(box.0p ~ body.bottom);
anct e
function Graohlcswmdnw width;
in
widh -~ box,
end;

var available, len,
shortName : smng.
w : data’

t - integer;

h }
procldure Gmpmwwmow writeLabel
teger

= widt
vaph extwidtn(a);

length(name):; { no. of chars in the string
olor;
szph slenIm(boxColor)
if len
m-n ounrexvxv(x, y. name)

o oram Py (name, 1, len);
outYuxtXV(x J-shoriame),
end; { else
Graph. sencolortc)
end; { writeLabel }
procedure Gruphlcswmoow change;

begin
© := Graph.getColor;
Graph setColortboxColon;

p1 pmxm) Pl

14);
bnx.pulovl (1) box putComer(p2);
Graph.setColor(c):

o

P4.putX(p2.x): p4.putY(y2);

body.putOrigin(p3); body.putCorner(p4);
putBox(box): putBody(body);
Graph.setColor(c):

end; { change

end. { mmGrWin )

runc(w / 1) ~ 1; { available number of characters }
}

Metode tega resrec nis oroproste. Resda i nf prevec, zapiten so
zaradi te

objektoma box in body razreda n-:unqn amo posiiemo
e s oo nE T e ok oo eI SRS D
sandanje aza¥pa se mmm razlikujeta. Ime okna se v grafiénem naéinu
azlogno v , Ce irano; zato v metodi GraphicsWindow.draw
naipre] prenssemo mblno Dodokna box v pomnilnik (za to sta ukaza
GetMem in Getimage). potem pa prenesemo vsebino nazal z ukazom

a eror 1o cadni ATematar enck 4 Fosuies 40 revianih
n — invertirano ime v glavi okna.

operaci j

. Metodi ph jucita ai

izkijucita grafiéni nacin zasiona. Metoda showTheWindow prikaze okno na

zaslonu. Najprej shrani trenutne barve, na koncu pa jih vrne, zato da se

spremumbl ne rezsil po ostanku programa, Metoda line narise o

a, 1. v podoknu body. Zgornji levi kot tega podokna je tudi

Todka (00) notranjega Koordinatnega sistoma okna. To dosetemo s dedale.

njem zgornjega levega kota pikam, ki dolocajo Erto. In konéno metoda

witeLabel izpise Ime okna (K ga vesbuje spromentjvka name). Ta posto.

k zaplete zahteva, da se ime okna na desni strani ne sme premakniti

2 zaslona. Najpre] dolotimo, za koliko znakov je prostora v glavi (spremen-
ivka len), potem pa izpisemo samo znake, za katere je prostor.

program HGrWi
{ Class Grlpnlcswlndow )
ses mmGrWin, TCUl, Graph; |

rst, second : GraphicsWindow;
word;

wi
begin
Tfirst.init('0123456789');
cond, lml( Drugi prozor);

first
outTexi( ngum dsGrWin — preskusanje razreda GraphicsWindow);
with first d

selEnxCoIov[Wmie),

{ change(100, 100, 300, 340); draw; }

showTheWindow(100, 100, 300, 340);

u(BodyCoIor[Black),

line(0, 5, 30,

ond: {with nm)
with secon

SetBoxColorhite):

1ange(350, 100, 450, 240);

(shuwTthlndW(SSO 100, 450, 240); )
etBodyColorWhite)
line(0, 30);
mwmsw.naow(sa 50, 450, 70);
end: {with sec

wait := getk

first.closeGr

itn st sacnnd do done;
end. { tGrWin )

Program dsGrWin prikaze dvoje razlinih oken v treh velikostih in poloza-
jin. Glej sliko 13.

KONEC

Vsi, ki hocejo biti na tekocem
z dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

ZNANJE ZA RAZVOJ
-—DELO




IDenticus Slovenija d.o.o.

CITALCI CRTNE KODE

CCD Gitalee értne kode 2 vgrajenim dekoderjem rtne kode in vmesnikom 7a: RS232,
OCIA, tipkovaico tipa XTIAT, PS2, VT220, V320, Jrograminis preko mems s
nimi kodami, avtomatska diskriminacija kod: EAN, UPC, 2 CODABA
TATA (za prikjucitev NE potrebujete dodatnega dekoderja e md:y

Roéai LASERSKI CITALEC 2 VLD diodo isth elektriénih lastnosti kot CCD Sitalec

Svetlobao pero istih clekiriénih lstnosti kot CCD Gitalee

ot i OPTICON iz
Japonske.

ax. +3861 51407

Osnovne plosce DM ?

Laserski tiskainik MT 905
6 str./min, 6 fontov

Prenosni_tiskalnik MT 735
Nov tiskisifiice.

i, 6 str./min., rola

e PC sisteme in ko
Zaupaite nam in nas obisci
TAKOJSNJA DOBAV.

( =

BYTEK d.o0.0. vam ponuja
LASER OSEBNI APLIKATIVNA PROGRAMSKA
RACUNALNIKI OPREMA
BASE STATION, AT 286, AT 386 SX, AT FINANCNO KNJIGOVODSTVO,
386, AT 486 MATERIALNO POSLOVANJE,

Za opremo dajemo 3 LETA GARANCIJE!
S sistemi stranka dobi UPORABNISKI
PRIROCNIK, LlCENCNE PROGRAME
IN LITERATURO

MS DOS V4.01, GWBASIC, MS DOS
ngEoLL, PC TOOLS V 6.0, MS WINDOWS

R iki jo ISO i
standardom in imajo nemske VDE ateste.

OBRACUN OD, FAKTURIRANJE...
Nekaj lastnosti nase programske opreme:
® enostavnost uporabe

razsirljivost po modulih
w mreZne verzije programov
w podpora ra¢unovodskim servisom
w obdirna navodila

Vso programsko opremo tudi vzdrzujemo,
uvajamo uporabnike in prilagajamo
potrebam uporabnikov.

Kratke dobavne roke, fleksibilnost pri placilu ter strokovno pomoc pri izbiri
opreme najdete pri
BYTEK d.o.0., Trstenjakova 2, 62250 Ptuj tel.: (062) 776-121, 776-138 int. 28, .
fax: (062) 771-359
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CHAMAELEON 1.0

Tramielova prijateljica

SANJIN FRLAN
GORAN PAULIN

penite po Calamusu, Signumu, Su-
perbaseu in po drugih programih za
atari ST, potem je Chamaeleon pra-
vi program za vas. inovejsi
in doslej najboljsi emulator (posne-
movalnik) ST za amigo.
Chamaeleon dobimo na dveh di-
sketah. Na prvi je emulator, na drugi
pa TOS (atarijev operacijski sistem)
in nekaj podpornih (utilities) pro-

gramov.

Pri atariju ST je TOS v ROM-u, za
emulator p: moramo_naloziti
z diskete. Disketa s TOS-om mora
biti vedno v pogonski enoti A, z eno-
te B pa se nalagajo programi. Ce
imate samo eno _pogonsko enoto,
morate imeti TOS posnet na vsaki
disketi ST, ki jo uporabljate. Chama-
eleon zahteva

nejse delo potrebujete dodatno po-
gonsko enoto in najmanj 1.5 Mb
omnilnika,
wodu se na zaslonu
pokaze glavni (in edini) meni. S pri-
fiskom nia F1 vKljucimo O 2 izko
10¢jivostio (Low-res,
F2's srednjo (Med:
na F3 pa z visok
X 400). Za uporabo nizke in srednje
logljivosti moramo imeti_atari ST
im zaslonom ali TV, visoka
logljivost pa deluje samo na Atarije-
monokromatskih zaslonih SM
ki sta izjemno kval
tetna. Pri delu s Chamaeleonom bo-
ste lahko vse tri locljivosti videli na

no & nimamo hardverskega flicker
fixerja.

Atarijeva tipkovnica je po nekate-
rih nadrobnostih drugacna od ami-
gine. Tako leva amigina tipka »igra«
Insert, desna pa Cir Home. Desna
tipka Alt zamenjuje tipko Undo.
§ povezavo Alt, Ctrl in Del resetira-

besk_File Set hake Mook

Korak

ASTRO Desk _Praracun
SanaIn rren | Sat

]

tions

Desk_File View 0
v, I

Info__odisk

Planete Kuce fspekti

AENLOCRKEY!
ytes used in 4 itens.
B

0

TSTSAD bytes used 10 13 Tiens.

Q. Q4

Wik o

zato, ker ima amiga stirikanalni ste-
720 2vok, atari pa trikanalni mono in
ni primeren za prenos zvoka. To po-
meni, da se lahko poslovite od veli-
kega Stevila programov MIDI in od
vecine igric. Podobno ne delujejo
tudi programi, ki so namenjen ata-
STE

Emulator dela v nizki locljivosti
2 zmanjsano hitrostjo in j
esnejse delo

barv s palete 512 in jo uporabljajo
predvsem za igre in nekatere grafic-
ne programe. Ker je oboje boljse
v amigi kot atariju, vam ta loéljivost
ne bo v veliko pomor @kih sto
testiranih iger delata v tej loGljivosti
samo Tetris in Monopoly. Od upo-
rabniskin programov jih dela kakih
50 %, med Katerimi so: Degas, Elite
Quantum Paint, Film Director, Art
Director, Aegis Animator in Deluxe
Paint. Slednii je dobro znan iz ami-
je zanimiv zato, ker omogoca
pretvarian sike iz aiaija (v foma:
e in Degas) v amigin
formatitF m nasprotno.
Podobno je tudi s srednjo logiji-
vostjo, ki lahko prikaze 640
pik v Stirih barvah. Za to locfjivost je
zelo malo programov.
1st Word plus v3.07, Quantum Pa-
int, Degas Elite, Print Master, Wall
Street in 1st Mail, nista pa deiovala
GFA Basic 30 in Title Designer.
Prava vrednost tega program:
razkrije v visoki Iocijivosti. To je mo-
nokromatska otlvost s 640 x 400
pikami in v njej dela 95 % progra-
mov, razen tistih glasbenih. S to lo¢-
ljivostjo dela amiga enako hitro kot
da je slika zelo nekvalitetna
To lahko ublazimo z nekaksnim sof-
tverskim flicker fixerjem, k
im pritiskom tipk At
Ctrl in Help. Tedaj je slika nekoliko

Degas Elite; Vip
Man, Matrix, Toolbox, Adimens Da-
tabase, 1st Word plus v3.07, Steve
Superbase Professional, Publishing
Partner, ST Writer, raw2, Me-
ga Paint 3, Leonardo, Print Master,

mo TOS, ne pa tudi amiginega si-
stem:

Potom ko smo izbrali | loevost
moramo vstaviti disketo s TOS-o
in kmalu 5o znajdemo v okolj, s ka-
krénim se atarijevci dan na dan sre-
Gujemo pri delu s svojim Ijubljen-
cem. V/ tem tekstu ne razlagava dela

]
| e nEnEnnnanD

2 atarijevim operacijskim sistemor,
ker je ta zaradi delovanja po nacelu
WIMP (windows, icons, menus, po-
inters) zelo enostaven in zelo »user-
friendly (uporabnisko usmerjen).
Emulator smo testirali v amigi 500
22 Mb in dvema disketnikoma. Naj-
prej smo opazili, da ni bilo zvoka. To

, Astrologer,
GFA Draft in mnog) urugv Dela celo
Calamus v1.09, ki je po mnenju
mnogih nafbolls prodram za namiz.
no_zaloznistvo in sploh najboljsi

e »Page« ter
2zacno uporabljati Calamus. Po testi-
ranju smo se malo »igrali« in smo
poskusali pod emulatorjem ST dela-
ti v emulatorju macintosha za ST
(Magic Spectre). Verjemite ali e,

20, Signum 2 (noce skat) 2nd
Word in C- 64 Em

Sklep

Avtoria T. Wieger in T. Deuter sta
napravia dober program, ki pa bl
katerimi dodelavami

%2 Dol Erogtamol A popomis

imeli pri delu s programom veliko
1 je znano, da je

v tji kozi na;«epse
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SIMULACI/A LETENJA WINGS

Rdeti baron pre#i na vas

DORDE GARDASEVIC

Pl s0 o 016, amo v mosocu
aprilu. Ze skoraj dve leti traja vojna
med centralnimi silami in zavezniki.
2daj se razplamteva ena naj-
vedjih in najbolj krvavih bitk v zgo-
ferdun, stratesko
zelo vazno trdnjavo. Hkrati s hudimi
spopadi na kopnem se ob hrumenju
novih bombnikov in lovcev razvija
tudi zracna takti
arkadni igri Wings (angl. krila,
krilca) hise Cinemaware, igri, ki je
hkrati simulacija letenja, prevzame-
te viogo ml ta, ki po Sola-
nju prihaja v sv0jo prvo eskadriljo.
Z opcijo ADD PILOT pridete v pod-
meni, v Katerem vpisete svoje ime.
Na dnu zaslona so stije linearni raz-
delki, s Katerimi prekrojite karakteri
stike svojega letala. Da bi dosegli
kar najbolisi rezultat, po zelji razpo-
redite 40 tock, in sicer na racun
manevrimosti (flying ability), moci
strojniénega ognja (shooting_abili
ty), zanesijivosti delovanja mitralje-
zov (mechanical) in odpornosti enot
na nasprotnikov ogenj (stamina)
Igralci napadalne narave naj dajo
prednost opcijama manevrimosti in
moci, medtem ko naj se
»defenzivci« odlogijo za opcijo od-
pornosti. Preden se lotite bojnih na-
10g, morate napraviti sprejemni iz-
razpolago _nekaj

EARN WINGS (angl. pi
ca), Opravite morate misio v slogu

mitraljiranje skladis¢a goriva v niz-
kem letu ali preprosto bombardira-
n m bo 810 od rok, se b
v opciji JOIN SQUADRON (pridruzi-
te se eskadril) pojavil vas novi ko-
mandant polkovnik Farrah in vas
2 besedami dobrodoslice (vse le i
50 tople in prisréne) uvedel v 56
eskadriljo.

Vase letalo ni povsem definirano.
V animaciji vzleta in na fotografij
ob seznamu najvecjin asov jasno
prepoznamo angleski lovec sopwith
pup, toda letalo, s katerim napadate
kopenske cilie in v Katerem se spus-
cate v dvoboje na nebu, je spa
Letalo je oborozeno z dvema mitra-
liezoma_ vrste_vickers, kalibra 7.7
mm, ki sta postavijena tako, da stre-
Ijata skozi polje propeleria. Dovolj

a. Ge mitraljeza odpovesta, mo-
rate nekaj casa streljati v prazno, da
bi se spet oglasila. Med pilotiranjem
ne pozabite, da letalo n
dolgo ostati v_previecenem letu
(angl. stall), kajti motor tega ne bo
vzdrzal: trajalo bo nekaj Casa, da se
bo-3tevilo vrtijajev povecalo na po-
trebno raven, med tem pa boste iz-
qubili veliko visine, ki utegne biti
v pravi bitki odlocilen dejavnik. Si-
cer pa je motor dovolj zmogliiv, da
boste kos kakemu poloviénemu vri-
ju ali sodéku. Med dvoboji se izog
bajte celnih spopadov, ker tvegate

50 Moj mikro

precejsnje poskodbe (preresetano

krilo ali nosilec krila, unicen mitra-
liez, krogla v glavi.... ). Ce s0 po-
skodbe tako hude, da trup letala
tega ne vzdrzi vec, poskusite prisil-
no pristati, da bi dobili novo letalo.

Nemci 50 bolj domiselni in posi-
ljajo v boj ve¢ razlicnih modelov le-

kerji«, lovci, ki
in je pilotiral as Max Immelmann.
Ze od dale¢ jin boste zlahka prepoz-

50 se proslavili, ker

tovora). Gothe v glavnem napadajo
vase letalisce, seveda zmognim lov-
skim spremstvom, vasa naloga pa
ie.da i kat naiitree sestrlite, To
niti ni kdo ve kako tezko, kaiti cilj je
Tzjomno,velik in ga I6 v primeriav
2 manjsimi lovci zlahka prepoznati.
Pazite samo na mitraljezca v nosu.
Dobite lahko eno od treh vrst mi-
sij. Prva in najzanimivejsa je simula-
cija letalskega dvoboja: borite se
2 letal, sestreljujote izvidniske balo-
Tl ozifoma globoko nad sove

_ upajmo,

nasprotniki, ki
ves ¢as spreminjajo visino in smer
leta. To je neprijetno, ce jih je na
nebu okrog vas vec, vi pa ste skleni-

vas najtez]a je taktika kolesa: veliko
sovrazni letal se suce v krogu in
tako krijejo drugo drugega. V sam
h ne splaca podaati,
Kajti brz vas bodo sestrelili. Najbolje
se je povzpeti nad vsa letala in Gaka-
1i, da se bo kak Nemec izdvoji. Te-
daj ga napadite in sestrelite. Vse
kajpada ni odvisno samo od vas in
da bodo v taksnem poloza-

ju tudi vasi kolegi Kaj ukrenili
e se boste dovolj priblizali na-
sprotniku, boste videli celo glavo
sovraznega pilota. Grafika je v vsej
res odliéna in letala so reali-
sticna, tako reko¢ kot prava. Zelo

tem ko se je po vasi
Io.2 dolgo vetko ¢rmegadima v spi-

da proti zemiji, nato pa
po sirmoglavijonu ostanelo razbit-
nain razmetani kosi kril ter trupa, za
njimi pa sledi, ki so jih letalski deli
pustili na tieh.

m morate paziti tudi na
samo_pilotiranje, kajti utegne
2godii, da se boste s kom zaleteli
(morda niti ne boste sami krivi, saj
norih pilotov ne manjka). Po taks-
nem tréenju za hip vidite letalo od
zunaj, potem pa se vrnete v pilotsko
kabino, v kateri boste zvedeli, ali ste

nali prav po tem, da
krilo, kar v 1. svetovni vojni ni bilo
vsakdanje. Za prepoznavanie letal je
vazno vedeti, da so angleska preple-
skana rjavo, nemska pa rdece. Eno-
krilniki na splosno ne bi smeli biti
trd oreh, saj jin z nekaj natancnimi
rafali brz sestrelite. Maice pozneje
pa boste naleteli na trsega nasprot-
nika, model albatros Dill. Ta dvo-
Kkrilnik je bil v 1. svetovni vojni eden
najuspesnejsih nemskin lovcev. Pi-
i asi, med njimi

mann Goring. Albatros je zelo ma-
e ey e gl e
a mirajezoma modela

Spandau in kalibra 7 in
prencse ves zadetkov kot enokin
nik. V igri albatrosi letijo v parih in
zsto Angletem povzrocao prece)
tezav. 1. septembra 1917 pa se je
v sestavi 1. nemskega lovskega pol-
ka pod poveljstvom samega barona
von Richthofna_pojavil_znameniti
fokker Drl (bolj znan pod nazivom
»dreidecker«, trokrilnik). V. progra-
opisujejo kot »the deadiiest
aircraft the world has ever seen«
olj . Kar i je videl

)} bomb-
ik Na saslonu vdie od zada) sebe

boste priblizno_uganili,
smeri se priblizuje sovraznik. S tip-
kami 8, 2, 4 in 6 na numericni tip-
kovnici amige izbirate poglede na-
prej, nazaj, levo i desno. P pomeni
premor. V taksnih misijah se véasih
tudi oglasi zelo neprijetno topni-
$tvo, ki vam utegne mocno posko-
dovati letalo, ¢e ne boste pazili. C
2e hocete, lahko z nekaj zadetki uni-
Gite top na zemlji. Toda s tem boste
izgubljali cas in v
oste v hudo neprijetnem polozaju,
e so na nebu 3e sovrazniki. Topni-
$tvo je v glavnem postavljeno v biizi-
ni izvidnis lonov in najboljsa
obramba je_izmikanje njegovemu
strelnemu_obmogju. Za balone je
dovolj kratek rafal in ze se bodo
in plamenih  zrusili na

emijo.
Z letali je druga pesem. Nemci
enshng ieblSigeis 1akiko fele
skega vojskovanja in boji 5o cedalje
hujs, to pa pomeni tud zenimivejsi

ay
svet). Richthofen, najvecji nemski
si je prav s pilotiranjem rdece
prepleskanega_trokrilnika_pridobil
{zceiek ol s Siekike seae
fetalom ni Sale: hitro,
Mmaneyrito, dobro 0boro2bno, gib:
ljivo. Ce ga sestrelite, ste lahko po-
nosni, saj se e to posrecilo e red-
kim...In nazadnje se pojavi Se tezki
bombnik gotha (Ge smemo tako oz-
naiti letalo, ki ponese samo 550 kg

s ovean v i katjo na
isti visini. S¢asoma pa se n
Sravio povecie i v hekaterih mist
jah naletite s svojimi tremi kolegi
kar na osem v. S tovarisi i
ne pomagate kaj dosti, ce s le pod-
porocniki z malo izkusnjami. Kijub
vsemu se vam v taksnih misijah po-
nuja priloznost, da nanizate veliko
uvajanjem novih le-
tal menjajo tudi taktiko. Vse pogo-

S0 2ivi oziromaal ste mriv iz lesa

m po trupu kri). Ce ste
i sasaie: Losine pustatn Cese
vam bo prizna-

1 6na.zmaga. Ce ste unici kako
sovrazno letalo, potem pa so zadeli
tudi vas, skusajte vsaj malo dije od
nasprotnika ostati na_nebu, sicen
vam ta zmaga ne bo pr

V drugi vrsti mrsue o simuiirano

uni¢evanje sovraznikove pel
objekto ojev, topnistva ali
viakov, in sicer z mitraljiranjem

v brisocem letu. Svoje letalo tokrat
vidite od zunaj in ga vodite s palico
ozifoma usmerjate ogenj svojih mi-
traljezov na 2eleni cill. Vojaki so ze-
lo pogosto v rovih ali v kritiu za
kakim grmom, izza Kater

dujejo in streljajo. Najbolj nevarna
je tezka protiletaiska artilerija, kaiti
dovolj sta dva, trije zadetki, da vas
sestrelijo. Potem vas cakata dolgo
vracanje domov in priprava na po-
slusanje blagozvocnega glasu vase-
ga nadrejenega. Kadar napadate
viak, morate obvezno uniciti tudi lo-
ite, da ne boste nikol
zadeli tovornjaka ali Sotora z ozna-
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ko Rdecega kriza, Kaiti tedaj boste
morali na raport (to utegne $kodo-
vati vai karieri). Pri vsem tem ne
pozabite, da morate uriciti vsaj 50
odstotkov glavnega cilia, sicer vam
misija ne bo priznana.

Tretji tip misije je simulacija vi-
sinskega bombardiranja. Letalo
opazujete iz pticje perspektive, ko
leti_nad_sovraznikovimi vojaskimi
objekti. Caka vas bombardiranie le-
taliséa, tovarne, ladjedelnice ali

rate
izginil pod povrsjem). Bombe s
Eate s pritskom na FIRE in hkratnim
potegom palice k sebi
vas moti samo topnistvo (zelo je ne-
prijetno, Ce se znajdete v navkri
nem ognju), pozneje pa se pojavija-
o tudi lovei

Vse tri vrste misij se menjavajo
enakomerno, da igra ne bi postala
dolgocasna. Pred poletom se vam
ponudi priloznost, da ob_odiiéni
glasbi preistate svoj zanimivi voini
dnevrik.Tako obanem zvusle kals—
rega Sieanel
Gogala na evropoin baykiin, oo,

nik sledi zgodovinskemu toku do-
jodkov in v njem so tudi zapisi
o smrti velikin asov, vaznih bitkah,
izstopu Rusije iz vojne oziroma

topu ZDA van d bojem
dobite seznam pilotov, ki letijo z va-
mi in opis nalog, iz kratkega sporo-
¢ila pa zveste, proti komu se

o vse do svoje smrti 21. 4. 1918,
Za ves trud boste seveda nagraje-

dobili eno od tehle odlikovanj: mili-
tary cross, croix de guerre, distingu-
ished service order. Iégion d'honne-
ur in Victoria cross. Pazite, da se
s petih misij ne bi zapored vrnili
praznih rok, sicer boste izgubili vsa
odiikovania in Cine ter se boste mo-
rali vrniti domov. Ce vas doleti kaj
takega, vam svetujem, da tega pre-
prosto ne zapisete na disketo. Tudi
sicer se ni pametno vedno vpisovati,
Kajti nekatere misije 50 zelo tezke in
brz boste ob priloznost, da bi v njih

disketo lahko vpisete enega samega

pilota (torej potrebuiete toliko di-

sket, kolikor piltov je pod vaso
ho).

S.: Ob pisanju tega besedila (2.
februarja 1918) je imel avtor 203 le-
talske zmage

PRIHRANITE SI
CAS IN DENAR

INKMASTER UNIVERZAL 2.890 DIN
Aparat za obnovo iztrosenih trakov, tiskalnikov, pisalnih strojev in
blagajn

1 GLAVNA KNG
2 SALDAKONTI KUPGEV
SALGHEONT DOBMTIEY

2. VROCITVENI ZAPISNIK
@ FAKTURIANE
EVIDENCA

.\ 1zws NAL
DELMA Fomi 0607

18 POSOLA DELAVCEV
15 SLADISNO POSLOVANE

2 KA
21 BLAGOINO xm
2 ANATIR meAJAwL TRGO-

2 MATERUALNO KIGOVODSTYO
24. PROIZVODNJA ZMAT. KNJIGOVOD-
STVOM m OBDELAVO DN

1. Strosek obnove nekaj kaplic érnila
Lyl
3. Po obnovitvije trak viazen in se zato ne trga

S se oot 4. Namenjen je 80% vrstam tiskalnikov; Epson, Fuiitsu, Star, Nec.

i s, pre za druge tipe naredimo po naroéilu
it 5. Omogoca vam nemoteno delo, saj je po obnovi takoj uporaben
i najhitrej$iinker; 220V, 37.8 o/min .. )
Vani
wer in i - 1
Mﬂﬂ'l!’ﬂl el INKMASTER-L
vash rauwnalnih, v vaih prstri

Aparat za obnovo trakov LINIISKIH TISKALNIKOV

S Frenarare AR [kge iogian. (IBM, Burrougs, CDC, Data products, Honeywell, Univac .. ) 9.480 DIN

PROGRAMI ZA RACUNALNKE BM INKMASTE R - R (HOBI - roéni pogon) 1.480 DIN

RPLIKACTE:
1. SP = CELL - Baa podatiov 22 PO-
DROCHE COSPODARSKE ODDELKE
& COB - Bempcdalo 13 CENTRE Z4
BVESCAN]
¢ e~ »oaw[ TRGOVINE § PC
\GAINO

Baa podatkoy 72 POSREDO-
AN JE PRI ZAPOSLOVAN]U

A 4
4

Nt asiov
»OZIRIS«
CHCAEACIE 2 DRSTVEND

ISTRAZIVACKI RAD  EKONOMSKO OR:
CANZACISE FSLONE 10 S0
BOR Tig P. Videkowia §, telefonfaks
(04 782117, poslomica: T80-455. BES
(Bulletn Board Service 16000800 300
24008N1) (04) 782117

PREDSTAVITEV APARATOV INKMASTER JE VSAK
PONEDELJEK OD 8.-15. URE. PRINESITE /ZTBOSEN/ TRAKIN
OBNOVILI VAM GA BOMO BREZPLACNO

NNUDIMO VAM TUDI EXPRES OBNOVO TRAKOV. VSAK
DELAVNIK OD 8.-15. URE

TRGOVCI:
ZA 2 APARATA 20% RABATA,
ZA 3 APARATE + 1 APARAT BREZPLACNO

POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE
»FERJAN IN SIN«
Zupanéiceva 10
Tel. 061 210-588
Fax: 061210-588
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KONVERTER FONTOV STOP THE PRESS-STARPAINTER 128

Crke 4 la carte

BOZIDAR PERGAR

Moo s c o

ki ni vsaj slisal za program
suawmsw 128 (v nadaljevanju
o je v

el
tiskalniki, so odiliéni. Vse pa ni tako
roznato, ker na zacetku dela z njim
spoznamo, da imamo na voljo samo
devet naborov znakov. Za tiste, ki so
delali v nacinu 64 s precej slabsimi

najdemo s
delali z odlicnim
programom, nocemo pa sami dolo-
cati erk, ke mucno delo. Vsili
se nam logiéna resitev: prenos fon-
i ach i o o
grama, ki jih ima obilo.

o oaeon STOD THE PRESS 64 (v
nadaljevanju SP64). Z njim dobimo
FONT DISK s kakimi 40 fonti vseh
mogocih oblik. Program je za upo-
rabo izjemno lahek, ker od uporab-
nika zahteva le vnos imena in viaga-
nje potrebnin disket v disketnik.

Struktura datotek

SP64 in SP128 imata skupnega
samo 1o, da za opis ene Crke upo-
rabljata matriko 16 16 pik (32 by-
tov). d bytov in zaporedje
nalaganja v pomnilnik sta prikazana
na slki 1. Znacinosti datotek so
STOP THE PRESS 6:

O et datotoke USR (broz nal-
galnega naslova)

~ nespremenljiva dolzina (13
blokov)

~ vsebuje opis 90 érk + 8 bytov
na zacetku
— nima posebnih kod, razen 8 by-
tov na zacetku
mora imeti predpono »f« in
vedno 16 érk

- Ime lahko vashule tudi velke
érke. 1], grafiéne simb

STARPAINTER 128:

~ vrsta datoteke PRG (nalagalni
naslov D600 Sestnajstisko)
nespremenljiva dolzina (15

blokov)

)

— vsebuje opis za (navidezno) 112

znakov (97 érk in 15 posebnih kod)
~ ime mora imeti pripon »ze« in

vedno 16 érk

me ne sme vsebovati velikin

erk, 1. graficnin simbolov.
 Sirukturiobeh datotek sta na lii

Kako program dela?

Datoteka SP64 ima na zacetku
8 bytov, ki jih program uporablia
samo za preverjanje vsebine datote-
ke in ralaganje podatkovnega niza
(v nasem primeru_tu pise FONT
+ 4 prazna mesta). Za delo pretv

mo, datel
vsebuje tudi graficne znake, sem
moral napisati_poseben podpro-
gram za vnos imena.
Font SP128 se nalozi na naslov
00. To v standardni enoi (15)
ROt blekads s or
od tega naslova napref i progra-
mom namenjent [
Golo. G0 naslova KEANAL-S

ti Katerikoli font iz calans -Misie, da
tadsi i potreben sem
Znakoy nalosi v SP125,

Tatunahic pa sa 6 Dlokira. To po-
meni, da mora biti ta del tudi na
koncu fonta, ki ga uvozimo v SP128,
Ker razporeditvi ¢rk v_datotekah
SP64 in SP128 nista enaki (slika 2),
moramo veako érko iz SPed spravit
esto, ki ga zaseda v SP128 (na

Katero mesto i Kollko znakov nai
naloz), program vzame iz rstic DA
A). Crke, ki jih ima SP128, v SP64

peinise dolocens, se zbrissio (ne

zabite, da je v pomnilnik ze nalo-
Son tont spm) V SP128 lahko &r-
ko spustimo pod 0snovno vrsto; ta-
ko Iahko npr. malo &rko | z vsemi
njenimi 16 pikami visine spustimo
pod druge crke, ki imajo enako visi-
no. Podatki o tem, za koliko se po-
samezne Erke spustijo pod vrsto
drugih, so shranjeni na mestih 29.,

. Ker SP64 nima te posebnosti in
ima crke dolocene ze brez tega, lah-
ko te kode prezremo (program jin
zbrise).

V naslednjih 100 bytih za opisom
&rk so podatki o Sirini vsake Grke.
Sirino izracunamo na naslednji na-

&in (za primer bom vzel siiko 1).
Crka M je Siroka 15 pik. Na pomnil-

monitor
sr ac xr yr
bﬁﬁ@ Dﬂ 20 00 20 £8

>03030
>@3038
>03040
>23048
>@3050
>D3058
>23060
>@3068 e
>03070 28
>03078

85
a2
20
fd
fo
22
fb

86
a7

»23090
>P3098

32.in 100. znaka (zares ni logicno,  nisko lokacijo. ki je na 14. mestu za
da'so te kode razmetane; glej sliko  opisom (D600 + 10032 + 14), se
GRUPA
1
bajt br olelele] 1
3
5
olole 7
9
olele olefel | 11
olele]e olele[ ] 13
ol olefel ] 15
olele[ ] 17
olele] | 18
elele] ] 21
olele[ ]| 23
olele] ]| 25
olelel ] 27
olels] 28
31
piksel br 456789 =
bit = 76543210176543219
0. Dok a e
10 rem KRKKAKAKAKKKAAKKKKKAAAKKKK
15 rem * pergar bozidar
20 rem * milosa markovica 1/50 ¥
25 rem * 31000 titovo uzice X
30 rem * tel: (931) 26-623 *
35 rem FRKKKKKKKKKKKKKKKKKKKHKKKK
40 bank ()
45 print chr$(14);:ss=1
50 color @,2:color4,?2
55 color 1,1: colors 1
60 graphic 1, ic 9,1
65 dopen#d, " sxrme f e "'znsub 435
70 bload"sirina
75 print "Ubacxte STARPAINTER 128 disk"
80 print "zatim pritisnite neki taster.’
33 dopen#4, "?227222727222. ze"
95 gosub 435
110 rem ¥¥¥kk unos imena ¥kkkk
115 print
120 print "Ubacite Stop Press/FONT DISK"
125 print "sa fontom koji kcnvertuJetu
130 prlnt prlnt “Unesite ime fon n
135 c=0:
140 rem // pr$=16%<space> //
145 getkey a$
150 azasc(a$)
155 if a=13 then !oto 225
160 if a>96 ther
165 if 2220 and oo t en goto 145
170 if a=20 and (c>@ and c<15) then goto 180
175 goto 200
180 : n$=left$(n$, len(n$)-1)
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nalozi podatek 15 x 16 (irina v pi-
kah, pomnozena s 16). Na mesti

kier so posebne kode za spuscanje
&rk, je v izvirniku vrednost 6, ker pa
smo ta mesta zbrisali, program vpi-
$e 0 namesto 6 in se tako ne zmeni
za kode. Majhna zanimivost: brez
premisieka o delu, ki ga je treba
opraviti, sem podprogram za racu-
nanje Sirine napisal v basicu. Za de-
10 je potreboval 17—19 MINUT! Zato

sem program napisal v strojnem je-
ziku, ki enako delo opravi v 8 SE-
KUNDAH! Izkljucno zaradi priran-
a_prostora omavl,am strojnidel

obliki mnilnika.
2 GRAPHIC 11 serbite Gratient =
sion, nato pojdite v MONITOR!
Wipkaite prilozeni listing. Ko ga Ll
vilno vnesete, ga posnemite (iz mo-
nitorja) s:

s »sirina f.ass.«,08,3030,309f

Na koncu v najkrajsih moznih ér-
tah opisujem potek programa: naj-
prej e z diskete nalozi strojni jezi.
i ste g8 prepisal, naloti e katert
Kor oS58 (zal
Sukradli« konec), 2 njim se nalozi
font, ki ga pretvarjamo (s potrebno
spremembo mesta).zbrfejo so na-
Ki, ki s SP64 niso dolocer
sebne kode, ki jih prozre, racin
So &iina vaakegh zhaka i vea 9 96
posname. Tako dobimo popoln font

polnjevanie do obveznih 16 znakov

mo sliki iz STARI
vam 2elim mnogo uspefo pri delu
ico novih fontov.
* B bosto pr et s pretvom
morda. mell kakdne. prosleme.an

= STARPAINTER 128, Majh - vprasanja, vam je avtor na voljo. Na-
STOP THE PRESS 64 tilo: kadar vpisulete. e fonis. 1o Sl s Virkolscai0nsion
lj, de et 3 - i ice, tel. .

T TEEERDFEL I hEER dovoll, da vpisete samo ime; izpo-
sl6[7|8[o]: || <|=[>|%|e|alB|C|D|E|F|a[H [ o S A me e o s
rjulk|LMINJolrlolR]S|T{U]vVIW[X[¥]2z[ ([

1[r =] [ablcldlelfleln[i[s[k[1[m[nlolp
ajrisitjujviwixiy|z
STARPAINTER 12 3 S5 ®
*ABCDEFGHIJKLM?OPQRS IARPANTERPSWE MUSTER
Tlojviwixjzjylel=l INT T Tels(xla]/ ;
(Dl+I8l. " . 1-l@|1]2|3]4]5]6]7]8]3]5]5 W@WEM@@MW{
|=]:]Jualalblclalelflglhlilj[k[1]{m[n[o
plajrisitiujviwixizly[ol[[&]]]«] JufT]+ FENSTER
el P e e PRl T F au
simboli: 3! dt (1) %&

' - specijalni kodovi (program ih ignorise)| | S:

r - podaci o sirini svakog slova j

t - obavezan zavrsetak svake font YEIN TITEC LDI

| R L

185 print chr$(a);
190 : c=c-1
195 goto 145

200 if c>=14 then goto 145
205 print chr$(a);

216 c=c+1

215 n$=n$+chrs(a)

“+ng$+lefts(prs, 14 len(n$))
230 rem ¥*x¥* konvertor i

235 print :print” konvertovnn)e u toku. .
240 dopen#d, (c$)

245 gosub 435

250 forx=1 to B:get#d.a$: next

255 a@=dec("d6@0")

260 forx=1 to 6:c=)

265 read a,b

279 for y=1 to 32%a

275 get#4, es:poke a@+c+(b-1)%32, asc(e$)
280, c=c+l

295 dclose#d

300 for x=1 to 4:
305 read a,b

310 for y=1 to 32%a

315 poke a@+c+(b-1)%32.0
320 o=c+1

32,34.26,2,4,92,1,97,1, 100

340 data 26,66.1,1,6,28,1,96,2,98

345 rem *¥ sirina pojedinog karaktera ¥
350 sf=dec(" dGB® )+ 200

355 for br=0 t

360 if br=32 then poke sf+br,16@:next

365 ap$=hex$(54784+br¥32)

370 a=dec(right$(ap$,2))

375 x=dec(left$(ap$,2))

380 sys dec("3030"),a,

385 poke sf+br, peek(253)%16

390 next

395 rem *% kraj konvertovanja *x

400 graphic@:print:prin

405 print "Konvertovanje zavrseno. "

419 print "Ubacite disk na koji ce te”
int "snimiti STARPAINTER font i"

"pritisnite neki taster.”

425 getkeya$:goto

430 rem xk*x disk-error test ¥¥kk

435 if ds>@ then goto 445

440 return
graphicd
45@ print
455 print ds$
460 end
465 rem xkx snimanje Hkk

for x=3 to 15

475 as-nudt(c’ x,1):a=asc(a$)

480 if a>95 then a=a-32

485 nS:nS‘chr‘(a)

499 n n$+". ze"

495 prxnt print “Snimanje u toku ..."

500 bsave (n$),bd, p54784 to 58368

505 print:input "Konvertovanje jos
nekog fonta (d/n)";a$

510 if a$<>"d" then bank (15):

515 if a$="d" and ss=1 then !raph:w,l

=
525 goto 115
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ZASLONSKI MANAGER ZA CPC

Priro¢no orodje za ekranomane

SNIMANJE EKRANA — posname

JASMIN HALILOVIS zaslon v normalni, nestisnjeni obli-

ram, prikazan na prilozenin
istingih, je namenjen izdelavi last-
nih zaslonov, zboljsanju obstojecih

vpi al
sko dodan podaljsek SCR. Pri sne-
manjy zasiona se posnamejo tudi
a  prej dolocene barve.

31ka 1.

2 naslednjimi moznostmi:

umuvnus EKRANA, SNIMANJE
ANIE KOMPRIMIRA-

NOG ERRANA. PARDGOS

N& in OBRADA EKFANA. Izbramo

jih's pritiskom na tipke 1~

SNIMANJE  KOMPRIMIRANOG
EKRANA — po;

da lahko vsak mlon. lespom
ename zaslon v stis- 1

v stisnjeni ob

njeni obliki. Odvisno od zapleten pro qu le. da
S Sike, lanko tako na disket pr-  MEMORY. prevezemo na SSFFF,
Aranimo 1-8 K prostora. Tudl prl 2 LOADMIME nalotimo zesion in ga

m ime avtomatsko ol iSek s CALL 84000 pokliemo na moni-
SCR, ¢e nnﬂthka P” vplw imena tor; pri tem bojo MODE 1 in barve, ki
nismo_dodali. ipomba,  smo jih dolocili pred snemanjem za-

slona, avtomatsko postavijens

HARDCOPY EKRANA — poslie
zaslon iz_pomnilnika v_tiskalnik.
Prog tiskalnik

UCITAVANJE EKRANA — nalozi
zaslon  diskete. Najprej se pokaze-
io Imeni, ki 3o na diskst, nato pa

0 wtipkati ime zaslona, ki ga

mmo naloziti. Ce ima zaslon po- -
k SCR, zadosta vpis mena i

© je zaslon nalo-

UCITAVANJE EKRANA
SNIMANJE EKRANA
SNIMANJE KOM.
HARDCOPY EKRANA
OBRADA EKRANA

<>
<> a.mbnneg. centronicsa niso pre-
EKRANA (3> zamisli . Zaharja (RACU-
e ot 3 dobill siiko brez vsske
osme vrse, Ker re za zelo ot

s> hardverski poseg,

3en, prograr
zaslon v navadni
Ce e treba, ga razi
zaslona in ploskev dolo¢i ustrezne
vrednosti .

m sarra\! prepozna, ali je

yeak smatradovec, i ma tiskainik,
e 20 izvedel. Ko izberemo
opoijo za iskanie xmlnna. se pok.-
ta drugl men 2 nash

AK LIEVOG RUBA (& pre-
cikliéno  spreminiamo

Sodnico

| utotiae

30

bomsi3:prontipineo

33,717 packR 21008

213 pove. 20a0m0
3

m »antmhxwuv e

KEVASIF abe " THEN 260 ELSE RETURN

s e .
hen nerom

o0:50:!

3a
350 Cusiparen 1ipen ospRINT: snimawgE xomemin, exnas,
ur=" .

e rerum

380 SAVE" 3ues b koo, pEEK (aanre ) s2seneiK ERES aooo
370 B ARG

LFOR 121 TO LEN(LS)HIF MIDS(58,5,1) 6"

wcomy exnan -

£73 hove 1:paveR_0:GosuB 12

280 peviinestrcuss: bacisxx 391yy=22

530 T IEVLADNSE e S50

752 ir purioszo Tiew merum

738 Ir per(iS)e e ooty now 27, 1ue 0,corcomun 390
730 1F i

70 1f i 27.

788 17 BV S0 N SIS i 2

770 IF INKEV(34120 THEN bor (B

780 zma0ViolLF 220 on 13

790 17 o

80 08 3aio,

620 1F

830 Ir IWcevierino iR Fom Lo 7O Sadinext
830 Caul S Sl e 720

865 iooe 1:0nig1 s ss0:c0eup 1210:CALL ste1Zine
870 tedsuye i at-orcar

580 17 INxzv(bn-o o

13

1010

1080

1050

1080

o 12
1050 For LT XLy chieLom o,01mom 4,010 2,-2imLoTh 0,-aseLorR 0,
1100 e 5EoTR T3ALOTR ©,41PLOTR 0,6

i
1130

i Tven RETURN
1170 bonSicomoreinbican,

1180 e TrrRIORE o e .»x,<o POKE mems2,c1

1500 TNK 07eorTRK 1 ookt INE Z‘zlllm( e bosRETURN.

1256 £ Sigels 13501e00u os60808 Azsexmsul 1260

1320 080 1395+6080 Gan

1230 Cotare 30,1 semin Locare 37, 2R o RETom

1230 LocaTe OcATE 37.3:PR FETUan

1330 Loca e 1LGEATE 37131 PRINT CuiRETON

1260 E S0BEATE 3TN C0: T 0, coune

137 SEiiNe 3CTimeTuan
1260 LotaTE 3 mv S2iine 2)C3iRE TN

o2 +
129 iLoare 37 T 31 515 e
1535 LOCATE 38.221PRINTbor |LOGATE 37.39:PRINT S0\ BONDRA vo RLTORN




Siike 8.

vrednosti 0d 0 do 16, pri cemer daje
0 na formatu papirja A4 siiko ob
levem, 26 pa ob desnem robu). Ko
izberemo Zeleno vrednost, pritisne-
e ENTER za prehod na naslednjo
o, Sied! BROJ PROLAZA GLA-
VE (zberemo vre

pri cemer Stevilo culae- kullkokml
bo glava tiskalnika,
v Novo Vrsto, pi

o tto 0
&e je trak obrablien, izberemo
4). Zadnja opcija je POZITIVINEGA-
TIV (izberemo P ali N; nadaljnjih po-
zares ne potrebuje-

in 4 barve), s pritiskom

@ tipko pa Gobimo podobo,
kakrino bo dal tskainik lnwm 2in
~ Erna in bela).
niom zadovolnl, 8 2 ESG ymemo
v glavnd menl. s  kateroknlldrugo

i sl
shanje " lahko “prekinemo s tipko

OIMDA EKRANA - zadnja, ni-
ne najmeni pomemona
ja. Ko

in lahko zaénemo spreminjat

0 zeleno lego, pritisnemo Fl-

RE in ta del slike se bo povecal cez
ves zaslon. Nato lahko zatnemo ri-
sati piko za piko (drugega nacina ta
program ne podpira), dorisavati,
predelavat, vpisovatl imena in po-

lotn s, Ge ss kje zmotimo, prits-

tas SAVE ssormen-bemsstipilabicn

v vrsticah DATA Ko prepisete oba

dela, te program z RUN. Ce
pri pmplwnmu ne boste napravili

lahko program kadarkoli pozen
2 ukazom RUN‘scrman.

nemo ESC In prsjinia vas
bo spremenila, Ti wnmmu- Na prilozenih siikah vidimo podo-
nje barv (Bin sl 3)lahko b narisanega zasiona z lego izbra-
uporabliamo tudi takrat, ko je na  nega okvira (sika 2) in po

zaslonu vsa sika. I vse sli-  podrobost, kako je siika risana/

avni meni $ tipko

ESC. V glavnem meniju uporablja-

mo ESC za izhod iz programa. Pro-
ram v_pomnilniku se ne bo

menil. Ce [ uoimbu]smo g- anko

2 ukazom t pozent

dobno. Pri'tem lahko uporabljamo el pmgmn\l je n lwunvbnlcu
naslednje nvkn (listing 1) eul 2z operacijami, m ka-
torojoty pav stroj-

JOYSTICI je po mrezi,
priziganje in ugasanie pik ka}(e basic z llplsa! 'in ga posnemi-

0,1,2,3 - izbor ustreznega pisala
N ~ cikligno spreminjanje barve
risaine mreze
~ cikii¢no spreminjanje barve
kurzorja
8 n numeriéno 0,1, 2.3 — ciklie-
no spreminjanje bar n érk
S kiana, sprominjanje berve
pomoznega teksta.

2 dosezki risanjalspremi
njanjazadovoljni, pritisnemo EN-
TER in vse, kar smo napravili, se bo
prepisalo na ustrezno mesto n:

3pmman|anl (slika 3 K-,pada o

et

COMMER

STAR, CITIZEN in NEC. Vdelav
in graficne kar
po ugodni cen

POPRAVILA ratunainikov PO-XT. AT in ATAR), tiek

ELEKTRONIK
E

c

@lnikov EPSON,
U znakov v tiskinike

nabora Y!
co (VGA). Prodaia tiskainikov EPSON IN STA

HITRA POPRAVILA IN UGODNE CENE.
Tel.: 061/559-859 Ljubljana, Pod hrusko 1

Listiag 8.

10 Lin=5
20

30
0
50
e

Lin=11in+10s sum
READ 8 :a=VAL(

FRINT sGreska u linisy”
%

100

1ne3000 10 ssees sree 16

roke J.axlum-‘um'AxNEXYlﬂEAD suns.
AL ("8 +sums) THET
Vincenn
NEXT:SAVE "scrman”,b, 83000, 84E4

DATA 3d,28,02,08, 11,06,03,
95,11, 11,07,19,30,04,
g, n:u st

T9142,00007325,700a3 108179:633
11,50,c e1,23881
2529155 09.00100,011 .a 00,358

110
120
130
130
150
160

40,11,00,40,21,

21,00,40,ed,50,¢9,.

Joa,
30110, a8106,0.

91,30,c3,89, e i ot oot
o, <o.

3 bes 20122123, bes 20120, 191c4, 308

roziosisez

170 pATA 7c, |
180 DaTA 40111130120, 17,7140, 701001061 03,52,92.31 a1,16,603 620 DATA 4o 176 02132141,30,dd, 701 08,32 da, 30,4721, 47,34 408
190 paTA 0 30,371 630 DATA 15,e5,cd,35,5c,e1,11,71,23,3c 1, 04,20, 12, Se,01,88d
200 DATA €b131130103121100160,28,08,47) i ile 640 DATA a 118,500
210 DATA 5f,19,11,b7,20.65,e5,dd C0110,21,08,2¢,00,765 650 DATA laica)30,bc,af 101, 1a, arcd,32,be ) 3e,01,01,00,00, 4ba
220 DATA 20,345,352, 67,20,08.dd 21, £0,cB, 001 16118, 15, e, 540 &40 DATA ca,32,bc,ca,15,34)11,00,40,21,00,c0,06, 193,45, Soc
230 DATA 2c,20,02,08, 1c,11,00,60,19,7C, fe,40,30,08,11,50,431 670 DATA ©3,06,50,c5,d5,e3, 1a,cd, ec,33,26,c0,77,1a,17.

240 DATA 31,19,06,0c,3a,3b,32,67,20,07,11,06,00,dd,19, 18,334 680 DATA 7,18,17,1

250 DATA 08,20, fe,46,11,14,07,20,08, 11, ¢5,07, fd,21,be,2¢,5c3 690 DATA 1a,17,17,17,cd,ec,33,6,03,06,77, 32,0, 34,

260 DATA 05168122, 10,31 110122,00,52,79,52,02,52.78,52100, 315 700 DATA 32,013417a1c6108,57, 7c ca 08167 30,c9 a1 10t 1ot %e
270 pata 91,31 18011 710 DATA 10111437d,c61610
280 DATA 15,07,52,20131 09, 35, ErRrt 21 50,35, 1e10a,061009 720 DAt oler30101, z. 10,-7,:a seise) 18,6¢,08,00,cb,71,4¢7
290 DATA 04,18,00, 7 730 oATA 47,34,625
300 pATA Jieiee 730 DATA e u, Gore6107.87.c6,00,41,21,4,570
310 DATA dd)7e,00,16,00,b7,28,0c 16,80, 34, 28,07, 16,08,34,3b9 750 DATA 34,09,7e,e1,c9 €01cd,34,34,06,c6,21,00,c8,630
320 DATA 28,02,16,88,7e,66,77,62,07,77, 6123, 10,62, 76,07, 64a 760 DATA 36,c0,11,41, 011736 u: 51061007119150,08111150]531

| 330 paTA 07,07107,77,23,1d,20 7,111 14,07,19, 30,71 ,bc 130,471 770 DATA cO, 1,235,106 at
340 DATA 04 119,0d,20,a5,c7,dd, 7e,00,6,03,32,92,5e1 780 DATA 18, n».q..mco 11169,00,00,00.00, 1, n,u,m,,..,ws
350 DATA 31,3e,01,06,00,b7,28,0¢,06, 10,3d,28,07,06,01,3,315 790 DATA 111444 =t
360 0ATA ,78,32,b1,31,32 3. oo on. 39,000 800 DATA 06,01 c3,d5,cds n,u,:a o7iseaiicl = 10115.21 1820
370 DATA i o) 810 DATA €0,34,cd,Be,34 0119 3 a,0ec |
380 DATA 21,32,c8,31,06,91,7 820 paTa 33,7e107.28,08.4 146,23,595
390 DATA 30,04.11,50.c0, 19,10, e 350 DATA 7e1e81c1)50,10,17)07101160,50, 261001 u u,n.?s‘ pe
400 DATA 10,21, 16,c0,0e,19,06,3c,77,23, 1 570 DATA 0%1ch. 14100108, 7a1ch 108,57, 50, 12,78 17ee
410 DATA 30,04,11,50,c0, 19,0820, 850 DATA cb,09. a0 Se
420 DATA 3506, 1c,06,00,c5,cd, 1a,32,c1, 860 DATA bb,cd, 2e,bd,38, 1b,c3, fe,80,38,03,01,20, 49,075
430 DATA 30,04,11,50,c0,19,0d 370 DATA ca.5110a1011001 16, 6a149.c1 /07108104 107 4c 80107 duc |
440 DATA €3, dd, 7e,00,0e,00,b7, 100} 10,34,28,07,0e,01,4c0 880 DATA O3,1b,4a,18 |
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MALI OGLASI

PRVA POMOC

A C 64 PRODAM:resat in eprom-module; elek-

Il (et i T
atalog. 4 Ro-

isanje po ekranu; T- razdellc za presnemava-

prahom; adapa 22 CS4;progra

a. 52 2denko Slmumb etk 8, mm
Z:gml: @ (041) 227

rocun ayive poinka i dodet:

T ket onote. i 20 & ) 75

asswwuwu poidne). 208142

1GO 500, barvni zaslon, 1 Mb, digi-

talar gvoka 10 ke, Hrauro.. 6 K-

n Bt Tomboma. 844270 Jemei,

s 200423

'DUGAVE SOFT, haraver in -
oo A TZBCPM ik Martng nnt-
o zalogniétvo. Info. 5 Zvonimir Varga,
Gombokeva 28, 41020 Zagreb,  (041) 685-
634, 402539

AMIGA-GAME SHOW. Prva sovenska revi-

mm mm.y o o, 400 S s

RALKUATOR b . 1) =

SorE s Pmu:‘.mk umm Progam-

ersFlanc G o progs
o 10y ke | vk 60

50 D41 50

game S

Script, M

PECTRUM: Mainas 4 poconte (10,
Dvsﬁnv ebinae 50, Do (o, oot

AMUSTRADISCHNEIDER. Printnik GG 4
Sas (110, Wabinsko

Navodila 7a u
Grama: Mastertle, Devos. Tasword. Mulipian
(po 40), P.sm 150,V homoletu 390, Priruénik

] KOMPAITER BiBoreka, sate Lamona
k(0322303 TM203215

DISKETE - GARANCIJA

525"~ 250D (360 K).
525" - 25HD (1.2 M) ... 20 din kos
35"~ 2500 (1 Mo) .. 18 din kos

 2SHD (144 ) .29 dinkos

124in kos.

(061
b
HITRA DOBAVA!

U VEKTORSKI FONTI

geStrea, 2 vsemi znaki nate abece-
o Ve Kamance 1665914 e
siovte,  (063) 726-090 (od 16. ure ale-
203552

KETE

EE
5000 Banja Lo, (07840940

| Ugodnct s strm- Sw e o 30 we]

PG SUPERGHARGER, SUPERMOUSE. SCART

5 cosorn | [ Pnoc-veime cvtenieonane | | Gidete e NASHUA rodin 7o
opisov in ~U6imo engleski e originaino o
‘najugodnejSih cenah. Popust.
tut sovr n | | al sl oba s, Progan zuie TeLo51) 265.525

Kora 1. 6200 Marbor, & (062 :i1a| o ]
1.do 6. ur o, Gramatk b a tiank A

peler 512«
conanke P2 v podots, Tadiaco | [ DISKETE 350 25” VZA AMIGO
g6 et FTWARE, Martceva 31 ol nani svtomin prizvasce po

bl ugo
et 503365

Tel.: (041) 439-807

'NABOR YU ZNAKOV v tiskalnike in racu:

nalnike vdelujem; izdelujem eprom progra:
o 20 P xshars 401-140; ks

mesnike. R ronics ~ povezava

s tiskainik.

(064)311-043,(064)11.043.

503965

VIl Vibik 3326

® (04) 539277 in (041) 719452 00 10
18. ure. Sranke sprefemamo 0d 10. do.

12,urel

“spEcrauw, coumooore

~ ATARI, AMSTRAD

MEGA 2 MEGA STE 4 MEGAFLE 30/60M
ATARI TT-030.4/6/6M LASER 5L 605
BORIS GRUDEN, PALMOTICEWA 57,

AVTOR KNJIGE: Dusko SAVIC

cal - naredbe | objkti
Strani: 240, januar 1991, ISBN 86.901 167-
Cena: 250 din + postnina, dobava po pov-
20l

P Program, Generala Hanrisa 20 11040

v o Y oo v ke in
raéunainike
~ prodaja disketnin pogonov. tskalnikov.
esnikov

azsiritve pomnilikov, kablov
~ vmesnik X centronics. vmesnik za igrl-
no palico

= modul, kabel centronics

60 DEM

& Chardware,
T (041)417-871

rohniceva 3 b, Zagreb,
303045

AURORA - velikazbira hardvera n softvera za

racunlnke BM naaST. Kompeng atunal
niske Konfiguracie. Disket

Toso s asonn, ik

rakovi za tiskainike. igrane palice.

razni Kabli,
zdelava

YU.

NABOR YU ZNAKOV za vse tskalnike in
Video Kartce. Resitev YU ¢rk za tiskalnike

Novo STAR LG 24.200!
Pl po & ) 4055 o 0621

’7 Ljubitelji super iger >>> Disketa z 10 igrami

IGRE ZA ZABAVO IN URJENJE DUHA za [BM PC
Clovek ne ez se. Supermemo, Pari nasproti. Klavir

Cena samo 510 din s posnino (plailo po povzctju).

Naroila po post al telefonu tudi v soboto.

INFORMACUE: WARDAT d.0.0., Miléinsk
druzba zaraziskave. razvo i tehnologi, el 061-555.658

ega 58, Ljubljana,

56 Moj mikro

s [ T = fezorn el 2 racinanke
- H Zahtevajte brezplacen katalc 303047
wel. 041676228 ali 436-002 3 2
z - Amiga
ATARI ST — razsiive pomninika AAM na | - 3 pomocio Yompjuterasa
ke lail & Nenad Stolkon, Pul part: Atomic Robokid: Na zacetnem za-
“7a 1 Mo 150 anskh baza 5 | | sion natipkaite »TUESDAY 14TH-
na 2 Mb 260-310 DEM 7 74 " 3078 in dobili boste meni, kjer boste lah-
na 25 Mb 310-350 DEM. ko izbrali neskonéno Zivljeni ali vsa
na 3 Mb 400 najbolj$a orozja.

Breed: Naredite premor
in natipkajte »IREM«. Dobili boste
nesteto Zivijen, s tipko N pa se bo-
ortirali na  naslednjo

2 nesteto zivn
natipkae. o WANT 1O

redu
e Lost: Ko vas pro-
gram vprads za Sifr, vpikite »ED-
ko boste preskakovali
stopn]o
ht Resistance
muem naredito promor n natioksi.
~IT'S EASY WHEN YOU KNO\
We
The Untouchables: Ko zatnete
igrati, naredite_premor
skonéno Sijen; natipkaite ~SOUT-
HAMPTON GAZETTE«.

Andre] Bohinc,
s10001 L|uhI|Ana

Hero's Quest I (PC)

Naissiohs il e i
te zmikavta. Novost v igri je.
rate poleg obitainih tock zbirat oo
ljivost, pamet,
Areit, ibanoet, it pl
nje, vihtenje orozja, plezanje, meta-
nje....). Na zacetku imate na voljo 50
nagradnih tock, ki jih morate razpo-
rediti tako, da pri nobeni vescini ne
boste imeli ni¢ to
se v mestu. Pojdite do
konca v »turistiéni urads, vpisite se
¥ knigo (SIGN BOOK) in o preberi-
te (LOOK BOOK). Poglejte na oglas-

BRAGONS). Pojaite ven i daite be-
ratu v temaéni ulici novec
COIN). Pojdite k zeliscarici (Healer)

-Zvedeli boste, da je izgubila prst

in vzemite prstan (GET
RING). Odnesite ga zeliscarici. Do-
bite zlatnike in dva zdravilna napo-
ia. Pojdite v grad in se zaposite

levu. Zaslu pet srebrni-
Kov. Potom potakalte v mestu na
noc. Pojdite'y krémo, narodite 5

hrano (ORDER FOOD) i jo pojete.
Pojdite ven k prvim vratom in

pr
site viomiti (PICK LOCK). To
pocnite, dokler si ne naberete vsaj
4 viomilskih todic Viomits lanko
samo v ni hisi. V eni vze-

o 'svecrike. (GET CANDLE-
STICK), bisere iz kosa (GET BA-
SKET) in denarnico s stola (PUR-
SE). Pobozajte macka (PAT CAT),

SIGN). Zvedel’ boste geslo za lopov-
sko drustvo. Povejte ga tipu v baru
(DEUTSCHMARK). Spustil vas bo
v Klet, kier Kupite izkaznico. Pri
okencu prodaite tudi svecnike in bi-
sere. Zjutral v rgovini vorasaite
2 bodallh (DAGGERS), okispu (AR
(OR). hrani in vicih (JAR). Kupite
Vaey oout Bodl, Gan v  hrane
Branjevko vorasafte, o kentaviin
(CENTAURS) in kupite 50 jabolk
ojdite v_carovnisko trgovino in
Vprasalts Garovnico o Carounil (A
GIC) in urokih (SPELLS). Kupite
uroke za odpiranje (OPEN SPELL).

vo 1FETCH ELL). Pojie Kk zelié-
garici in jo vprasajte o napojin (PO-
‘TIONS) in sestavinah, ki jih odkupu-
e (COMPON! upite_napoj

proti_utrujenosti (VIGOR POTI
&arovni (MAGIC POTION) in

i napol (HEALING POTION). V gra-
du_ vprasajte utitellamecevanj

o't (SWORD) in Scitu (SHIELD)
Pojdite h gozdni vili (sledite belemu
jelenu) in povedala vam bo, da po-
trebuje seme velikih cvetiic. Prinesi-
te ji ga in spotoma poberite nekaj
gob (MUSHROOMS). Vila vam bo

3
nag
=13

CO
FUR), wiliald praft FAIRY
leteco & WATER) I

tek Meepom in jih vprasaite o krznu




In uroki Dobili boste rzno n urok

2a_odkrivanje Earovnij
MAGIC). V" Eranini dolii obre
vetje in z odpiranje

(CAST OPEN) odprete skalo. V luk-
nji boste dobili urok za pomiritev
(CALM SPELL). Ce spite v Eranini
dolini, se vam obnovijo zdr2ljivost
(STAMINA), zdravle (HEALTH) n ca-
rovna mo¢ (MAGIC). Ce se med te-
kanjem po gozdu utrudite, pocivajte
(REST), dokler se vam n
polovica tock. Zdaj pojdite K slapu
in napolnite vr¢ z leteco vodo (GET
FLYING WATER IN JAR). Splezaile
a skale, potrkajte (KNOCK) in
oamaknite. na. desno. Pusdavnika
(Hermi) vprasajt o urokin (SPELL)
(TRIGGER SPELL) in pergamentu
(SCROLL), e Sl el
sto-

Vprasajte ga o heeri (DAUGHTER)
in zvedeli boste, da jo je zacarala
Jaga baba. Bojuite se z uciteljem
mecevanja. Pojdite k tarci. Tam se
pogovariata dva tipa. Zvedeli boste
geslo za vstop v votlino razbojnikov.
akajte nekaj casa in ubijte tipa,
ki bo ostal. Nasli boste kijué. Pojdite
¥ Jagi babi (podnevi. date lobani
dragulj in odpria vam bo vrata. Po-
veite rimo (HUT OF BROWN NOW.

pogumnl ves o aptil podogo-

a i prinesste mandragorino
Korénino (ANDRAKE ROOT). Poi.
dite K zeliscarici in kupite mazilo za
nesmrtnost (UNDEAD UNGUENT);
varuje vas le pred duhovi. Pojdite
K

i pred mestom tip, ki prodaja infor-
macije. Placajte mu in ga vprasajte
0 Jagi babi (YAGA BABA). Dobili
boste rimo, ki odpira koco Jage ba-
be. Pojdite k tardi in se vadite v me-
tanju_nozev (THROW DAGGERS),
doklar e zberets vea) 70 metsni

% gozdu boste, se posebno pono-
&i, srecavali vojake, hudobne skrate
(Goblin, Troll) in druge posasti.
Ubiite le cheetaura (érn panter s Se-
stimi nogami), druge pa kar pospra-
vite. Ko vidite sovraznika od dalec,
ga obsujte z nozi in ognjenimi kro-
glami (CAST FLAME). Ko g
preiscite truplo (SEARCH
Dobili boste denar. smm mou;
vzamete se brado (GE
cheetauru  pa kvempua (GET
GLAWS). Oboje lahko prodate zelis-
Carici (tako kot gobe in cvetje). Poj.
velikanu in mu dajte 50 jabolk.
Dobil bosta bisstet craguif (SLO-
GEM). Z vodjem lopovoy tek-
™ ,xe v metanju nozev (PLAY GA-
ME). Tako lahko zasluzite veliko de-
narja. Serifa vprasajte o baronu.
v gostini vprasajts Arabea o ropu
{ROBBERY) in mu daits srebrnik in
e onuuml bo, da vas bo o
ijal v dezelo, ki potrebuje e
(Hero's Quest Il). Ce je no, vprasaj-
ka o sobi in jo najemite
(RENT ROOM). Pojdite k arovniku
. »Vratar:

najljubso barvo (PINK) in
baronovo_ime AN). Pojdite
gor po stopnicah in igrajte igro, ki je
zelo tezavna. Svojemu skratu (
morate z uroki
utreti pot (odpirate mu- skale, mu
pristavijate lestve...). Ce ga prema-
gate, dobite urok, ki oslepi sovrazni-
L), ni pa nujno

igrati igre, pojdite k njemu, ko boste
bolje podkovani v éarovnijah. Pojdi-
te K judozrskemu velikanu (Ogre) in
mu vizite nekaj nozev. Po napor
nem boju ga boste premagali. Preis-
Cite ga, mu vzemite noze in z uro-
kom odprite skrinjo. Pojdite v votli-
no in pomirite medveda (CAST
CALM) ali mu vrzite hrano. Malo na-
prej boste vidsl novega sicata (Ko-
id). te_morali
: ogn,emm. Kroglami, Ko bo podis-
gel te Kiju¢ in odcarajte
i, (CAST TRIGGER). Sonerte
denar in odklenite medveda. Spre-
menil se bo v baronovega sina. Poj-
dite v grad in baron vas bo pogostil

Opolnoi popijte na-
poj in odtrgajte rastlino. Hitro jo ne-
site Jagi babi. Potem pojdite h go-

am. Tam ponoéi plesejo vile. Za-
plesite z njimi in dobil boste vilinski
prah. Vse sestavine odnesite zelis-
&arici.

Zdaj morate hoditi po gozdu in se
uriti v vihtenju orozja. Ce naletite na
lisico v pasti, jo resite (RELEASE

FOX). Ko vam bo zolcarica nared!-
la napoj za odcaranje (DISPEL P
TGN bagine i Amwarpo V- skel
so vrata. Odklenite jih s Kijucem ali
2 urokom. Potem povejte geslo (HI-
DEN GOSEKE) in 8krat se bo uma-
knil. Vstopite in pojdite navzdol in
desno. Znasli se boste v grmoviu za
Minotavrom. Odplazite (STEALTH)
se k vratom in jih_odprite. Pojdite
mimo_preproge, ez desni most
k zabojem. Tam preskocite vrv
(JUMP) iin stopite skozi vrata. Hitro
jih zapahnite za sabo (CLOSE DO-
OR), prislonite stol k drugim vratom
(USE' CHAIR) in podrite sveénik
(USE CANDLESTICK). Ko bado vo-
jaki na drugem koncu mize, zlezite
nanjo (CLIMB TABLE) in se z vrvio
zavihtite na drugi konec sobe. Hitro
pojdite skozi zgornja vrata. Znasli

oste v sobi, polni pasti. Pojdite
skozi vrata (DOOR). Na prestolu se-
di Veliki Jaz. Prepodite ga tako, da
mu_vrzete kroglo. Potem_pojdite
skozi vrata na desni strani. Potegni-
te verigo (PULL HANDLE) in odpria
se bodo zgornja vrata. Pojdite skoz-
nja in znasli se boste na drugem
koncu. Odprite vrata in se odmakni-
te nazaj, ker se bodo podria. Potem
vstopite, Prisli boste v skrivalisce
razbojniskega vodle, Uporabie zva-
rek za odéaranje (USE DISPEL PO-
TION ON BRIGAND LEADER) in vo-
dia se bo spremenil v baronico. Ko
b0 ta odSla, vzemite  mize zdravil-
na napoja in ogledalo. Pojdite skoz
odprtino na desni strani in k Jagi
babi. Ko stopite v koo, primite
ogledalo (USE MIRROR). Urok Jage

spremenila v zabo. Uzivaite v lepem
koncu in z lete¢o preprogo odletite
v Hero's Quest

mem probleme v gish King's

Quest idrush. Ce ima kdo
resitev, naj mi go prosim, posie.

Tomsic,

Pot na Fuzine 47,

61110 Ljubljana

Neuromancer (amiga)

NazatetkuvbaruChatsubo(CHAT~
SUBO BAR) stopite v mrezo PAX in

na svojem banénem ratunu (AC-
CESS BANKING INTERLINK) zame-
njajte ves denar (DOWNLOAD CRE-
DITS), 1. 2000 $, c gotovino (CHIP).
Lastniku placajte z ih 46 $,
sicer vas bo pri izhodu ujela policija
in placati boste morali 500 $ kazni.
1z bara (ki teden dni ne bo ve¢ do-
stopen, ker ga bo zapria zdravstve-
na inspekcija) pojdite v_trgovino
$ softverom (MICRG-SOFT) in 2 DO
YOU KNOW ANYTHING Al
zahtevalte sposobnostni e G0
TALK (COPTALK SKILL CHIP), ki
Vas o stal 1003, Pojdie v shinovo
zstavianico (SHINS ' PAWN
(OP) in prevzemite svojo plosco
(U8 o0 softvorom (COMLINK
1.0) — 100 $. Stopite v GENTLE-
MAN'S LOSER in uporabite UXB in
COMLINK 1.0 (OPERATE UXB, CO-
INK 1.0). Povezite se s hotelom

st
»COCKROACH=. Z EDIT BILL spre-
menite stanje na racunu za toliko,

Spet spremenite stanje na racunu.
Pojdite v GENTLEMAN'S LOSER in
s kombinacijo besedil »WHATEVER

FERING TO CRYPTOLOGY GHiP:
poberite ip za dekodiranje (CRYP-
TOLOGY SKILL CHIP), ki vam
dolgoval pritel] Bosch, Vea:
ip (OPERATE ITEM, CRYPTOLO-
91 ). St oplte v mrezo PAX in poslii-
te_sporodl (BULLETIN BOARD,
AGE) firmi Armitage
¥ cbld vase bancae identifikacijske
Stevilke (BAMA ID = 056306118).
Malo pocakajte, potem pa z bancne-
cherit riskazants
dite pred resta-
eracilo. (MATAIX ' RESTAURANT),
Kot vam v elektronski posti pise ge-
ge, saj vas bo zgrabila

olicijal
Pojdite v hotel, kjer vas ze caka
naroceni kaviar. V prodajalni krofov
(DONUT WORLD) uporabite &ip
COPTALK. Kilknite na prvi oblacek
(govorica policistov) in zvedeli b
ste nekaj kod (Chiba Tactical Poli-
ce: KEISATSU; Software Enforce-
mentsAgency, SEA: kodirano SME-
EGLDIPO; Fuji Electric: kodirano
ABURAKKOI). Pojdite k Noremu
Edu (CRAZY EDO) in zamenjaite ka-
viar za COMTALK 2.0. Pojdite v ME-
TRO HOLOGRAPHIC in  »DO YOU
KNOW ANYTHING ABOUT« kupite
HOLY JOYSTICK (20 8). Palico od-
nesite menihom v H
in jo zameniajte za cm oo
(ZEN, SHOPISTRY). Spet pojdite
GENTLEMAN'S LOSER. Ce je
v elektronski posti drugo sporoilo
Viadaria Nortona (EMP. NGRTON).
zahtevajte prepustnico  (GUEST
PASS), 5 katero boste lahko stopili
v restavracijo Matrix. Pojdite tja in

Clipper 5.0

dobite TAKOJ za 8.500 ATS
tel.: 9943-2622-29044 ali 061-557-485

s »HEY, GOT ANY OLD CHIPS FOR
K Bk st
ke (MUSIGIAN SKILL CHIP 1000
Pojdite k Deanu (JULIUS DEAN" Sl
Najpre} povprasaite po morebitn
morilcih, potem pa po strojni opre-
mi mARDWARE) e yam bo za
1 al © (GAS
MASK). Ce Zelite, si Iahko tu tudi
izbojjfate sposobrioet dekodiranje
50'S, na siopnlo (UPGRADE)
Po,m«e v GENTLEMAN'S LOSER in
OMTALK 205 kodo REG-
FELLOW stopite v nekers
podatkov. Na svoj disk nnloillu pro-
grama BATTLECHESS 20 in SCO-
etophe i o8 2 UXB. n
COMTALK 20 povetite s Svatouno
Saickakis RorganizacioaiWOBLD.
CHESS) — RLOCHESS,
2a vstop p: xlzhkn amesto NOVICE
vpisete tudi MEMBER. Z Battleches-
m 2.0 odigrajte dve partiji (tretjo
boste vedno izgubili), kar vam bo

navrglo okoli 700
(SPACEPORT)
a ZION CLU-

Na_»vesoljiséus
kupite vozovnico z

STER. Ko prispete, zlovolinemu Ja-
majéanu (Hey. M'ni) z uporabo glas-

pojdite v banko in tajnico, ki se ji
gabht, poprasite, na] vam odpre ra-
€un. Ceprav vam ne bo hotela ugo-
diti, vztrajajte, dokler se ne bo od-
pravila po_neke papirie. Vstopi
v pisamo in se razglejte. Tukaj je
Vii€nica (JACK) za vstop v Cyber-
Space. Ker nimate racunalnika, do-
volj razvitega za vstop v sistem. poj-
dite ven in na »vesoljiséus kupite
karto za polet v Chiba-City. Pojdite
vse do zadnjih vrat (MAXIMUM SE-
CURITEGATE}in seracunainiita
je 11118, ostovo-
1foc 22 poskus v Eitachip (T vo-
lonteer for Hitachi experiment«).
Pojdite v to firmo in prodaite pljuca
2a 4000 $, s tem da se dovolite testi
rati
Dije mi ni uspelo priti. Mislim, da
je treba dobiti mocnejsi COMLINK
(30llvij). Pado skrivnost: v ASA.
COMPUTING vam lastnik pod
et proda racunalnike, ce se stri-
njate z njim, da je Nori Edo popoin
osel in da bi ga bilo treba zbadati
2 razbeljenimi iglami.

F-16 Faicon Mission Disk +2:

imate slabo razdrto piratsko (SKID
ROW) verzijo tega programa, racu-
nalnik po izrisu nasiovne siike ne bo
zanteval, d drugo disketo.
gro pozenite iz Workbencha in de-
lovala bo normalno. Ce vam ob na-
padu na sovrazne helikopterje ar
98, 222ens alarm (SOFTWARE FA-

LURE). je v pomnilniku virus (pre-
verienol)

Sergej Hvala,

Tomsiceva 17a.

65280 Idrija

Moj mikro. 57



VAS MIKRO

Oglasam se zaradi clanka g. To-
maza Iskre v februarski tevilki Mo-
jega_ mikra ( i, str. 20-21)
o emulatorin racunainikoy 1BM AT

& comp. 2a atari ST. Dodal bi nekaj
podrobnosti,

1. Cene. V trgovinah v Nemdiji se
cone cianultores gijlo ot

med 420-500 DEM.

© lahko
o sof Hansi v Manchinu onitonT,
'a 420 DEM bruto, torej stane

Jugoslovana okoli 370 DEM. Okoli

stane adapter, s katerim

prikjucite. emiator EED-

MEGA ST in se tako

iZognete spajkaniu na procesor Pri
pa

podira dve iwa graicna nuem-,
in_sicer 640 x
G0/ i esevarahom nodh
nu < od verzfe 221 naprel. (Prim.
ST Computer, 2/91, str. 26
' reg! emulatory PO AT3865X.
super Charger, omenjen v élanku g.
Iskre, lahko razsirimo
fodatkom, ki se imenuje SC plus/
200 Na e lapel bl bb yrvium el
letju tega d
eta Systems bm, .zwm km prv
Atariju. Iz imena lahko
bo.ta dodatek spremenil

e

LIM4.0in 14 MB.
mogoce i
803865X.

t-a. Menda bo
Y procesor
Zs larsks polete s pyd Otie-
ja Computer Systeme predstavili
do en emulator, namenjen voradni
v sam _racunainik, razen v ATAI
1040 STE. Gre 2a ploseico, na et
sta_tako MC 68000 kot Intel
803865X, oba pa delata v taktu 16
MHz. Opremiejna sta s 16K pred-
pomnilnika, poleg pa spadata mesti
c

bmro, v Neméii pa jo bilprvt prod-
na  Atarijevem sejmu.
¥ Diessidorta septembra lani.

Omaga Computer Systeme, Oit-
zenstr. tannover 1, tel.
ost: 7294 fax 0511-18289.
Systems Computer AG,
Slautenslr 22, 6000 Frankiurt Main,
069/170004-0, fax 069/170004-

SoftHansa, Untersbergst. 22, 8000
Manchen 90, tel. 089/6972206.
L Conpuermmeme WAVE, Sidar,
5530, Gosson. 1o 0641/
57 tax 084176551
Janez Simenc,
Dolnicarjeva 4,
61000 Ljubljana

Dipl. ing. Tom Erjavec v svoji knji-
gi 0 virusih, pa tudi v ¢lankih v Mo-

Senkoli nacin maskire
skrbi, da se namesto zaganjalnega
sektorja, kjer je zapisana njegova
koda, naloZi stari, pravi zaganjainik.

To ni Sista resnica

i, bolje, ni vsa

"8 lormatiramo disketo z DOS-
ovim FORMAT.COM, bo ta prepisal
zaganaini sektor z diskete, na kate-
11 pac o (to vel, tudi za nekaters

ki omogocajo for-
matiranjel). e Je ta disketa okuze-
na npr. z virusom ltalian, se bo na
novo formatirano disketo prepisal
okuzeni zaganjainik. Ko bomo to
novo_disketo Sali_uporabiti
Kot sistemsko disketo (i pa jo po-
zabili v disketni enoti, ko resetiramo
racunainik), bo zaganjalnik, . prvi
virusa Halan, poskusal alozii
svoj drugi del: nal
o Xatorh 10 i focion gt cal
na disketi, ki jo bia v onoti med

. Ce vam bo po
tom ostalo v racunalniku Se kaj pro-

ganjainik). No, na ten sektorin 7o

rez
Skode (Unexpected SW Interrupt 6,

slila tudi na to podrobnost: ko FOR-
MAT nalaga zaganjalni sektor, tudi
dobi pravi zaganjaini sektor, zato
s formatiranjem dobimo n
o, normaino delujoco disketo, ce-
prav se, POZOR, disketa navadno
takoj po formatiranju okuzi
Podobno trdi v élanku »Joshi, ne-
povabljeni gost iz Indije« za virus
JoshizNo, . tem:Sank fo 8o elo

Virysa mi sicer se ni uspelo dobl-
t v lanku pa pide da nase prau-
i vektor za prekinitev 08h in
a nadzoruje komuni-

Kal:u'u & ipkowmico
foito 08h lafs nadzons
ijow, lahko  pa

Heczorelemd sstanfen v nadem pri-

sem ter tja, v skrbno odmerjenin
dozah, lanki o razsirjenem pomnil-
niku, virusil
te je uspesna i tudi vasa
naklada, predpostavijam, raste, vse-
A nastaja
luknja, Ki jo uspe:
Racunari. Zakaj se
ljenih nam dodatnih avtorskih stra-
neh pojavile npr. »3olew, Kot jih je
Moj mikro véasih 2e imei (danes pa
jih imajo Racunari), $ola OOP (ki ne
ne kateri ste Ze
pisali, ne prost prevod popularnega
Borlandovega »OOP Guidea-), ola
28 tisto, ki prohajajo £ 260 na 9088,
4058 na 40786.... Janez Demiar,

104,

acenska
61210 Ljubljana

tipkovnice. Vendar se ta pomnilnik
hi i (s pomocjo

sem z veliko pozornostjo prebral

/adno
prekinitve 08h). tako da o za Joshi-
Jeve namene neuporaben

e izvedei. kako 80 aatekma
Kombinacija. CtitAlt-Del
pogledati sting BI0S.5; Lol
na, za prekinitev 09h (in ne 08hl)
mora v ustrezni sistemski spremen-
ljivki preveriti, ali sta pritisnjena Ctrl
in Alt. Ce sta, sprejme. znuk s npkow
nice (a je ne resetiral), ce

da poskusa uporabnik ol g
Gunalnik, v nasprotnem primeru kii-
ée staro_prekinitveno rutino. (Mi-
slim, da je to potrebno povedati ne

varname, temveé v p
to morda potrebujejo,pa it jo Ce-
ek o Josiljaza l.)

Jpomba za Moj mikros po-
stal ste 00} rovija za posiovnese in
uporabnike kot za programerje, kar
sto bill v zacetku. Predvsem zadnje
steovilke. z veC kot 50% reklamnin
Strani, spominjajo na Byt o
e okl oconsio programov s
Windows, opisi _novih _ strojev,
BenchMarki, najvet, kar o pivoscl

»nezni« opisi nove verzije Tur-
bo Pascala (in o Sele takrat, ko ga
tako ali tako vsi 2e imajo), par vrstic

sti. Bil sem zelo zacuden, ker sem

e in banéni
Tatun som dno 26. 10. 1990 piaéal
$99.95 plus €30,00 letalske postni-
ne. Rok dobave je bil obljubljen tri
tedne od prejema nakazila. Zaradi

okt e A
paket odposlan dne 11.11
prispel v Beograd 14.11 500,30 602
iva dni pa me je cakal v Kranju na
posti. Paket je bil carinjen v Ljublja-
ni, na carinski posti pri Zelezniski
postaji, placal pa sem samo stroske
pregleda in postnino Beograd-
an).

V mojem primeru vidite, da je
vse v redu, paket je prispel pravo-
Gasno in na njem je lepo pisalo. da
Je o blago, i ne podiets carini
e el kel e

s pref urele Tine Kiemer
dolg triki, v glavnem za spectrume, oy rine
dul« naj bi stal priblizno 1200 DEM Avtorja »Braina< pa sta oditno mi~  schneiderje in commodorje, ter, ean
NAGRADNA IGRA
. Nove naloge
ZABAVNE Nagrade

MATEMATICNE NALOGE

Resitve nalog iz februarske $tevilke

ST
VILKA
Profesorjeva telefonska
9835807 Bluge resive Janko dobie th
ko, da wetavimo pojubno Stevlo devetk
med 98 in 01, nor. 989999901

uEDull}uuo STEVILO
v 50 dv. U in oo prateule, mora
stouto it hhratl i 23 5= 30 pote
e .55 vatle od danaga e, o
e 8.5 arsnese 1078741824

JAN.DVE uEﬁAKINE
n acakinio pa 2.2 n
ki nmkall ﬂmgo kombinaci
aci, profesor pa ne b
iml dovol] mformaci za reftev postay-
ljene naloge.
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KOCKA

ca, Vacina udi o za-

tavijajo, da gre
xSkl Hos et
na dven stranicah istega Stevila pik.

obicaino igraino ko

N-MESTNO STEVILO P
Kater n-mestno. 3
ftters o najvecie

e
VREMENSKO POROCILO,
ersAli milahko povest, kakine so bile
Tormporamure T peh 4 opotdnee
jo vprasal Janko vremenoslovca. -
Spominjam se natnano,
bile vsak dan drugaéne in da niihov
dukt znasa 12, Je odgovoril e
slovec.
oo T Eredbostais da semoerature sl
zelo_spremenijive, ugotovite,

pro-
meno-

Kakine so um

MNOZENJI +
Y asiecnjem racunu o veaka citra
uporabljena natanko enkrat.
Ugotovite, katera stevila mnozimo!
£ 32xabxcd

e N R
dovnjak  kvadratne obllke v.:.mu
100m, ¢ mora biti med drey

veaf om?
dreves lahko zanemarimo in
ko g bl et

oletno naroénino smo tokrat
nagraclrens Markoe, Maranovi

2XIl, 41020 Zagreb, ki e po-
mm zlm  trpne et

50 Podio-
l:.' Tavcarioa 1/o, Jesenice: Mislay
o 6oy priaz X, 41020

Simpieks 45:8. 1000 Sarasove e
kgl elencra e 1261 5o

Rmm vu‘j sa roh nalog posite do
na naslov: Revija Moj
ikt Thova 3. 61000 Ljubljana
vne.
e Ui spslosi e S
na na revijo Moj mikro za najbol
domiseinaresitve vseh siih nalog ...
e er sl
2rebance e pmrimieles
tvami (kauu, u.mau nie)
Vi
yalen r.—.mm s
za razvedrilo, ki bo
LEPTAR Y bt Podrooner
g informacie preberite v prejnii
Stevilki Mojega mikra.
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Team Yankee

strateska igra @ ST, amiga, PC @ Empire
910

ROKKRAJNIK
LUKA DEBELJAK

sz\shles\ vojno med Sovietsko zvezoin ZDA.

Znajdete se v polozaju ameriskega poveljnika
Stirih tankovskin platoonov, obkoljenega  veli-
fogajanja:

Rakete sezejo zelo dale¢, vendar jin lahko
upgrablste e. ko mirujete
itko imejte vedno prizgano ikono za

Sisokion systeme

Imate dve vrsti dimne zavese: ikono s tan-
kom, zavitim v dim (uporabna je med gibanjem),
in ikono z oblackom, ki je desno od ikon z gra-
natami. Uporabljajte jo, kadar mirujete.

8.V prvi bitki (First Battle) pomaknite vse
enote do dveh dreves na zahodu karte. Granate
HE in DPICM (1opniska podora) naraunjte ob
17.25 na gozd ot ob 17.30 na

Vei Rk ot W4 narguraje proti vash
prizgite »lock-on system in infra-rdeci filter ter
pricakaite Soviete, da se prikazejo iz gozda.

V drugi bitki (Hunter and Hunted) narav-
najte topnisko podporo na tocko severozahod-
vasih enot na zacetek gozdne poti. Z eno-

to 1 se odpravite proti vasi in unicite sovrazne

ravnajte raketni ogenj na severozahod. Potolkii
boste predzadnjo enoto. Medtem ko manevrira-

te s prvo enoto, posljite Cetrto enoto zahodno

si ogledate napotke vasih nadrejenih, kaiti le na
tak nacin boste lahko opravili zatavljeno nalogo.
Ko ste vse to naredili, kliknite na ikono z dvema
prekrizanima sabljama in Ze ste v

Tu vas caka zaslon razdeljen na stiri dele, kar
je zelo uporabno pri nadzorovanju vseh vasin

enot, vendar ima tudi pomaniKijivost, saj ne
vidite vseh ikon, ki so zelo uporabne (infra-
rdecega filtra, ki 0znaci vse predmete z oddaja-
joce toploto, ikone za topniski sistem »lock-on«
in zelo moénega zoomal. Vse te ikone dobite
s pritiskom na Esc, ki vam prikaze stanje ene

oklepna vozila, dva ITV in dva M
ketnimi_nosilci. Pogled na enote menjavate

ikonami unit 1 do unit 4 ali 5 tipkami 1~4. Pri
vsaki enotiimate se ikone za pregled trenutnega
stanja oklepa vasih vozil, pogleda iz kabine in
na mapo, na kateri dolocate smer in hitrost vasi
enoti

Nekaj napotkov za bitko: 1. Ko porabite vse
granate/rakete, ki jin imate v ceveh, se cevi
nekaj ¢asa polnijo, zato ne bodite panicni

2. Na voljo imate dve vrsti granat: a) granate
s ploscatim detonatorjem naj bi bile namenjene

ehoti (ki je v tej igri ni), S0 nenatancne in

majhnim dosegom; b) e s konicastim
detonatorjem so prebojne in so namenjene uni-
Cevanju oklepnih vozil: Imajo manjsi doseg kot
rakets, vendar vam i hileje nadomestic.

3. Strojnica je popolnoma neupor:

e ok aporab oo st

ne trosite naokoli.

usmerite do zacetka gozdne poti, ki pelje skozi
j0zd B, Od tu naprej peljite eno enoto po gozd-
7Pt 40 tocke, Kief se krizate ove gozani pot.
pospravits zadnjo sovraino enoto, ki steje
ave Vol In zmagall
0. Tretia akcia (Chock and Checkmate) jo
tezja, saj morate braniti pravkar zavzeti hrib
pred krdelom sovraznikov, ki jim za zmago za-
dosca priti na vrh hriba (le vprimeru, Ce ste tu
brez enote). Da je mera polna, ste popolnoma
brez topniske podpore. Najbolje bo, ¢e se v prvo
in Cetrto enoto odpravite na sever in zasedete
polozaje nekoliko izven gozda. S tema dvema
enotama povozite Soviete, ki prinajaio s severa.
Drugo ali tretjo enoto v sredini gozda,
s preostalo pa se odpravite na jugovzhod. Sto-
penj, ki sledijo, vam ne bom opisoval, saj bi vas
prikrajsal za uzitek
u gre zameriti slabo kontrolo gibanja
tanka (to je mozno le s karto) in majhno Stevilo
nalog, kar bi se dalo popraviti  diskom mission.
Vendar pa so se programerji potrudili z grafiko,
2Zvognimi ucinki, in v bitkah. Nikoli

s ne boste doigocasili. Duhovite so tudi pri-

pombe na dnu zaslona, kadar zadenete ameri-

§ko vozilo. Meniva, da vas bo ta igra priklenila
zaslonu vsaj za nekaj tednov.

Plotting
@ logi¢na igra @ spectrum @ Ocean @ 7/8

ZLATKO ¢0VIE

Pmmng e uspesna konverzija i istoimenske-
ga aviomata (kar zadeva animacilo, idejo, izved-
bo). Ste v viogi malega Plotteria, Cigar naioga jo
da sestavi pare istih simbolov in dela razne
kombinacije.

Na vsaki stopnii je po 25 kock z razlicnimi
simboli, ki so razporejene kot na sahovnici § x 5
Obstajajo Stiri vrste simbolov: Taitov zaséitni
znak, jabolko, X, kvadrat Pomozni simbol
(blisk) je neviralen in velja za par vsakemu sim-

bolu. Zadenete lahko le znak Z istim simbolom.

ga zadenete, pride namesto njegovega na-
Slacnika gadet! znak, na njegovo mesto pa na-
slednji. Ge zadanete drug znak, ki ne ustreza
vasemu simbolu, vas raéunalnik vrne v preisnii
polozaj. Ob vsakem zadetem simbolu se zman)-
Sa meriinik v desnem Kotu, pri Kombinaciii dveh
simbolov za dvojko, pri treh pa za trojko. Ce
merilnik pokaza Stevilko devet, greste na na-
slednjo stopnjo. Med igro se véasin pojavi pus-

Cica, ki kaze, v Kateri simbol streljaite. Na vsaki
as. da koncate posel
X 00). Za vsako koncano
Clopnjo dobite bonus, ki se mnozi s steviiom
stopenj. Ce dolgo ¢asa Cakate, se zacne Plotter
roxs od vénosti 910 konéate, Ee se iziece
ali e racunalnik trikrat izpise
RASS Namesto napisa GAME OVER, ugledate
SORRY: YOU HAVE NO NEXT MOVE. Plotter se
cmeri in vi zatnete znova. MISS! se izpise. ko
zadenete znak, ki je na robu zasiona in nim:
para. To velja za nekatere stopnje. Obstajajo
tudi drugi primeri, ki pa mi niso ¢isto jasn

sploh ni, kar ni ravno znaéilnost Oceanovvh lger'
Moja verzija igre (| SOf AIN
HACKERS) se zablokra ko je Welaten Kemp:
stonov vmesnik 22 igr0 s tpkam uporabijite
tele tipke GOR — Q DOL - A, FIRE —
et latier nrjagove smesne reakcie
vas bodo za dije pritegnil

Lemmings |

miseinaigra @ amig, ST @ Peygrosis

MARKO SEKULIC

Lemlng| 50 prikupna bitja zelenih las in dolgin
nosov, ki se pogosto znajdejo v zadregah. Vasa
naloga je prav to, da jim pomagate iz Kolobocij.
tako da boste posameznikom doloGili kaksno
nalogo.
osnovnem meniju izberete igro za enega ali
dva igralca (so¢asno) in to, aii bo med igro
glasba. Opcija New level vam omogoca, da vpi-
Sete 3ifro kaksne stopnje in zaénete igro od tod.
Ker se igri za enega ali dva igralca precej razli-
m opisal, vsako posebe;
red vsako stopnjo dobite iste

vsake stopnje je spraviti doloceno stevilo lemin-
gov k izhodu. Zaslon je razdeljen na dva dela.
V zgornjem (vecjem) delu poteka igra in zaslon

D manibule. S rat ikona dolocie kakénemu
femingus viogo plezalca (clmber) n lanko se bo
nan. S Cetrto ikono

namenjena
qa boste zrivovali (bomber), kliknite nanj z mi-
ko in cas mu bo pretekel. Ko se iztece, bo
leming eksplodiral, namesto njega pa bo ostala

Moj mikro 59
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luknja. Smisel naslednje ikone je doloGitev le-
minga, ki ustavlja promet (stopper). S sedmo
kano daste enemu zmed lemingov opske (bui-

fer), terih bo zgradil most. Ta bo dolg
pnb\lzno trideset pikic. Z osmo ikono daste le-
ia koplie levo ali desno

namen kot osma, le da leming koplie v globino.
Enajsta ikona je premor (na tipkovnici P), zadnja
a prekine igro. Ikone izbirate tako, da z misko

skoz katere privajsjo lemmgv pac pa je izhod le
srot fesitl dolosenega
Saatotka ermingev ah Sorvemm pretece cas, vam

i reba odnehati. nadaljjete lahko z iste
stopnj

Bva gratca

Tudi tukaj pred vsako stopnjo dobite podatke.
kateri igralec bo vodil modre in kateri zelene,
koliko lemingov ima vsak igralec itn. Tukaj je
razdelitev zaslona drugacna, kot ce igra en sam
foralec. Zgoraj sta okvira, v katerih poteka gra:
iocena sta 2 navpi preg«eumco ki hkrati
Kaze, Koliko temingov jo . Spodaj so
Ve Thone onke, KoL 60 19 e aam razmva j b,

a ni premora in uravnavanja hitrosti lemingov.
Cilj je resiti cimved lemingov, ki bodo Sii skoz
vas izhod (¢e o vasi limingi zeleni, visi na

prav tako ne odstotek resenih lemingov. Na na-
slednjo s(opmo greste, tudi e ne resite niti
enega lem:
tehniEnin Znadllicatls e treba dosti
napisati, omenim naj I glasba zelo pri-
kupna in odlicno oopc\mu,e loro
HELP: 041/677-904 (Marko).

Robocop II

‘@ arkadna igra @ ST,
Smiga e Ocean ® 9110

gpectrum, C64, CPC,

SANJIN FRLAN

Loajo cancveta s oeanove cacr
ka Special FX. Kljub nenapisanemu pravilu, da
50 nadaljevanja slabsa od izvirnika, pri Roboco-
pu i ni tako, saj je veliko boljsi. Kot vemo, je bila
prva verzija najbolje prodajana igra vseh Casov,
2t je razumijivo zaks) cvoika je cobila ocena

o Gsstava o pet stoperi, zg0dha pa fo vesta
istomenskemu Orionovemu . o lep wod-
ik se prikaze meni. Z F1 zberete yrata, 2
Rt Selho arat 3 £3 oot mad glesks I
vocnimi ucinki, z 3 pa opazujete tabelo rekor-
Gov. S pritiskom na streljanje se igra zacne.

60 Moj mikro

Prva stopnja se pomika Kiasi¢no vodoravno,
izvedha o zres fantasticns. Na o] sopnl o i
uniciti laboratorij mail in poloviti vodje bar

habojev jo neomelena, 6o pa neprenénoma stre.
Ijate, pistola zastane za kratek cas, dokler se
spet ne napoini. Na voljo imate samo tri zivlje-
. Zdjenje zqubie, ko so ra zenergio i jo
desnem

te do crih vrat in povler

o precel zahtewni pnvi stopnii je vse, kar
sledi, otrocje lahko. Na zasionu se prikazeta
ki jin morate
in tako obnoviti spomin
elektronskega policaja. Svetujem vam, da eks-
perimentirte,in po nkaj poskusin boste zpol-
nili nalogo. Ce ste pazljivo preucili naso serijo
glankov Pred nakupom racunalnika, vam ta
stopnja ne bo delala preglavic.

Na tretji stopnii se znajdete na streliscu in

Ijubnin, na primer starcev in otrok. Merite tako,
damuho na koordinatah x in y namerite na zrtev
in pritisnete streljanje. Ta stopnja je podobna
nagradni stopnji v igri Crack'd in je prece te-
zavna.

Cetrte stopnje ne bom posebej pojasnjeval
Ker je enaka prvi. Edini razliki sta nekoliko spre-
menjeno ozadje in nova naloga. Poleg vseh po-
prejsniih je novost to, da morate osvoboditi dec-
ka po imenu Hob. Nanj boste naleteli na koncu
s stopnle

Na pet in zadnii stopni sg znajdste,na viny
neboticnika Civic Centrum Building. Zal niste
sami, temvec. se morate velikanskega
robota, preden vas pokonca. V spodnjem levem
kotu jé vasa energija, v desnem pa robotova.

V nasprotju s prvim delom Robocopa se tokrat
ne bojujete z rokami in nogami, ampak s pistolo.
Vas nasprotnik premore bogato izbiro orozja,
med drugim nekaj, kar bi Se najlaze oznacili kot
prenosne rakete SCUD. Tisti, Cigar energija prva
pade na niclo, konca na odpadu s starim ze-
lezjem.

e uspesno opravte 1o stopnio, se prikaze
prece] lep skiepni zaslon, preostane vam le

da docakate naslednje nadaljevanje Robocopa.
Flokioes e fwsine kra 2 odicgo patia
2vokom, To dokazujefo tudi ocene, i jih e dobil
¥ 1ujih revijah (Amiga Fun 83%. Your Snclair
93%, Raze 91% itn.) Igra stane 25 funtov, na-

tanéneje peni manj, narocite pa jo lahko na
naslovu: Ocean Software Ltd., Central Street
Manchester, M2 5NS, United Kingdom.

N.AR.C.

@ arkadna igra @ C 64, sectrum, CPC, ST,
iga @ Ocean @ 9/9

HRVOJE KARALIC

9 N ussrsimamsins rosmatne
NE mamilom!« se z naboji prereseta in s krvjo
izpise ime igre na rel
N. C. izredno napadalina igra. Zlikovci so
prodajaici mamil, vi pa ste agent DEA (Drug
picalak [ maml, o peale et DEA D
il e 2vito opravicilo za poboj stotine
kriminalcev z uzijem, izstrelki iz bazuke in
ryirieny 2 (Bl st B b
s, K s ospyoilis yaunko.

ga spreminjate s pritiskom na M
v senci izredne zabavnosti igre, h kateri se bodo
ljubitelji strelskih vaj dostikrat vrnili. Ocean je
tudi v G 64 omogodil socasno igro dveh igral-
cev, ki vodita agente v rdecih in modrih oblekah
nindz. V skladu s to opcijo premore kontroini
zaslon posebne merilnike 2a vsakega igraica.

a kontrolnem zaslonu
ni je skener Sector, ki radarsko kaze vas. sovraz-
nike, izhod s stopnje in Stevilo kreditov. Prvo
»okno« levo in drugo desno kazeta osnovne
podatke: toeke, energio. Zvijenis v obd agen-
tove maske (na z 00
106k datite v Swllenio) n ramen plostice
ki je »klju¢« za izhod z zadnje stopnje. Druga
»oknas« 50 za zboljSanja:

Hilr naboli o rdece-oell vl i puséajo
dilerji v rjavih plaséih. V »oknu« So to rumeni
naboji. Zagnets 2 98 naboit ar & naivet. En val
vsebuje 26 nabojev. pravzspray 25, sa e s Se-
Vilko oznacena Teorsalon Kalina pavedri
pocasneisin n

" astrelki 22 bazoko so beli vali, ki jin pusta:
jo_dilerji in vojaki
Tumene rakete. AKtivirate i z drzanjom tibke 2a
strel, ko pa popustite, bazuka izstreljuje rakete
v obliki strel, ki ob vrsti eksplozij razmetujejo
noge razstreljenih kriminaicev po zaslonu. Zac-
netne z 10 raketari.

~ Modro-belo Karto, v »oknu« modre vrece.
pustio diler] v javem, To o vecke z mamilom
od tod bela b

sivem, v »oknu« pa

L voonie Bankovesy puscalo iav ilri
~ Stevec aretacij (BUST) polnite tako, da uja-

e lisice in nepridiprav 0d-

et ujamete gangsterja, dobite 1000

tock, Ee ga ubijete, pa 100; tocke vam prinasajo

nova. Eiljenia. Navsezadnie gre tudi za Cisto
vest

Zoolisania sem opisal po vistnem redu
v »oknue. Razen izstrelkov za bazuko in Kartice

stopnje racunalnik presteje zbrane aretacije. de-
nar in zaplenjeno mamilo (prav tako resene mi-
moidoce in zbrane jelke) in pristeje dobljene
tocke, da dobite nova zivijenja.

Skok Je Koristen za izogibanje nabojem in
sovraznikom. Skacete tako, da dije drzite fire
+ gor. Zdaj pa k stopnjam

1. Iz razpadajocega predmestja se premikate
po ulici, polni smetnjakov. dilerji pa vas obsipa-
Vajo z naboji. Stopite skozi vrata pod razzarjeno
pustico, ki vodiio v podzemno Zeleznico, pred
Viak. Dilerii stopijo iz viaka, vi pa se stisnite ob




kratok cas. Prikaze se zgradba 2 izhodom na
ulico.

2. Visoki, &rmo obleceni ubijalci mecejo v vas
rakete na ulici boljse mestne Getrti. Rakete So.
pocasne, zato se jim zlahka izognete. Bazuko
hranite za velik bel helikopter, ki v nizkem letu
bombardira ulico med spektakularnimi eksplo-
zijami. Aktivirajte bazuko in usmerite izstrelek
v helikopter. Ko ga zadenete, ponikne v tia
Vrata vas peligjo v modro dvorano, kjer imajo
ubijalci moénejse rakete.
dolgem modrem nadvozu se dileriem
pridruzijo &molasi velikani, ki dviguiejo velike
loke na cesti in jih mecejo v vas. Naleteli
boste na rde¢ oklepni porsche. Lahko ga raz-
trescite z bazuko (od njega ostane pocrnel raz-
sutkup Zelezja), skocite na streho in ga zravnate
mijo, lahko pa se avtu priblizate z druge
strani in vstopite. Porsche e hiter, vozi v vsel
ereh in opravi s kriminalci; naokoli razmetuje
velikanske bloke, na pokrovu motorja sta vdela-

0 trajalo: vsak o
avtomobilov dela samo na nekaj zaslonih: ko ga
zadane naboj ali ce pelje cez svetlece pohodne
mine, avto eksplodira in potone v tia. Izhod so
vrata v opecnati zgradbi.

Na ylici vrvijo rdeci tipi 2 nozi, ubijaite jih iz
daljave. Ce vas stisnejo z obeh strani, vas hitro
miatijo. Ce skoGite iz te pasti, da bi se oddaliili,
50 vam tik za petami, zato ni casa, da bi se
obrnil in jih ustrelili. Sredi ulice se znajde ne-
dolzen mescan. Resite ga, sicer ga bodo ugrabi-
Ii gangsterii. Ulica se m, v katerem
50 Stiri vrata. Prva vas peljejo na rjav hodnik
s stebri, 5 stropa pa skacejo tipi, oborozeni
2 nozi. Tla drugega hodnika so posuta z denar-
jem. Tretja vrata vodijo na naslednjo stopnjo,
Cetrta pa med velikane, ki mecejo bioke.

red praznim stadionom tecejo mulati v &r-
nin hiacah in belih majicah, v rokah imajo mitra-
lieze. V vas izstrelijo rafale, zato morate skociti
in na hitro pokositi nasprotnike. K sreci na tej
stopnji naenkrat preskocite pol zaslona. Stopite
na izstopni hodnik, po Katerem tecejo mitraljez-
ci. Na tleh so postavijene jelke. V nekateri
bombe, ki eksplodirajo. Zbrati morate pet jelk.

te mimo sivih zgradb v marmorju in

rajo vas rakete ernih ubijalcev

in izstrelki dilerjev v plaséih. Vrata v veliki plos¢i

2 napisom Mr.Big vas pripeliejo med vojake

v modrih uniformah, s skornji in celadami. Voja-

ki v sivem vam zapustijo rakete za bazuko. Voja-

ki v skupinah vas napadajo in izstreljujejo veliko
nabojev. Izhod so biindirana rdeca vrata.

Drobni dilerii vas naskakujejo v trumah,
2ato se premikajte k dnu zaslona in nepreneho
ma streljajte. Ubiti kriminalci bodo zapustili za-
dosti hitrega streliva. Drvite na invalidskem vo-
zicku, na vas strelja invalid, ki je odporen proti
zadetkom. Ce ga raznesete z bazuko, s katero
merite v obraz, ste izqubili igro. Izstrelek iz ba-
2uke posljite vanj, ko je obrnjen s hrbtom. Vozi-

izgine med eksplozijo, invalid pa se odplazi
z zaslona (ni ga treba loviti). lzstrelite rakete
v vozicka drugih dveh invalidov, tretji pa vam

zapusti rumeno ploséico. Samo ta lahko odpre

na gibljivem Zeleznem podstavku in v vas mece
strele. Vrnite mu  raketami iz bazuke. Po nekaj
zadetkih glava razpade, ostane lobanja, ki lebdi
in vas obsipava s strelamil Po streljanju prileze-
o iz glave krvavi &rvi... Lobanja eksplodira, vi
pa pojdite skoz vrata na hodnik in nabirajte
rumena ploscice. Ko poberete zadnio, s izpiée:
ONE. YOU HAVE COMPLETED YOUR

L D
TRAIN\NG MISSION. Obvestite krajevni urad

Super Sprint zivi

spectrum,ST,
Ivan »Ironmanc Stewart’s Super Off Road
 arkadna simulacija @ C 64, spectrum,

CPC, ST, amiga, PC @ Graftgold/Virgin @ 8/9

HRVOJE KARALIC

Juper Sprint je med pionirskimi igrami, ki pri-
kazujejo tekmo iz pticje perspektive in vso pro-
go na enem zaslonu. Badlands in Ironman se ne
zadovoliita s taksno perspektivo igre, ki se mno-
gim zdi zoprna. Ker je kot, iz katerega opazujete

0, znizan, to precej pripomore  tridimenzi-
Brnaindsth proge pa so zelo raznovrstne (v na-
sprotju s pisto za formulo) in poine detajlov.
Zdaj pa k primerjavi obel

V Badlands tekmujejo avtomobili v diviini in
med rusevinami, ki 5o ostale po jedrski vojni
Avtomobil je opremljen z mitraljezom, vdelanim
joce je tudi kupiti Séite in rakete, ki
uniujejo sovraznikova vozila. Ironman
1 na 20 znanih ~off road- dirkeh z baglil, K
o po blat

Badlands |e zvestejsi Super Sprintu, saj ima
ravno betonsko povrsino proge, z nekaj luzami
vode, nafte in s konicami. Okolica je razgibana
in podrobno animirana, v ironmanu pa so rdece-
beli zidki, okoli katerih vijuga blatna zemija z ja-

imi, vzpetinami, skakalnicami, kamenjem, jar-
kom z vodo

Badlands ima osem prog, na prvi pogled se to
2di malo. Ko vse prevozite, peljete po istih pro-
gah, vendar v nasprotni smeri, vozite proti hi-
trejsim nasprotnikom in smrtonosnim oviram.

1va proga se vije med zapuscenimi zgradbami,
druga med laboratorijskimi cevmi, stolpi in ba:
zeni s kislino, na cesti pa je olje. Tretja proga je
v gorah, ima vulkanski vzpetini, ki ju morate
obvoziti (pri eni vas zaustavi izbruh pepela), tu
50 3e konice, vrata, ki se 0dpirajo in zapirajo, in
nadvoz. Cetrta proga vas popelje na Divji zahod
s Kaktusi, dreviem in dvema izrazitima 3D nad-

ta progaje v 2aporu, z mrezami, ki se odp
rajo in zapirajo. Sesta proga je speljana po avio-

i dosezite najvecio hitrost, toliksno, da
ost preletoh 1Keid i sristah o i) S
Ce se vam to ne posredi, boste padli na cesto
pod nadvozom in avtomobil bo razneslo. Sedma
proga ima dva ostra ovinka pod resetkastim,
polpresojnim nadvozom. To je ena najbolisi
prog. Osma proga je speljana po parkiriscu. Pot,

ostro omejena, proga vijuga
med deloma pokrajine: iz negotovost, katera
smer e prava, vas resujejo puscice, ki kazejo
smer. Ce prevozite napacno pot, se vam prevo-
zeni krog ne prizna. Ironman spioh nima delov
pokrajine raztresenih okoli strogo omejene pro-
ge, tezavne S0 ovire na sami progi. Zato nima
smisla opisovati prog, ki se razlikuiejo po ovin-
kih in ovirah.

Po progah Badlands drvijo trije avtomobili
dva sta rezervirana za igralca, tretjega pa krmili
racunalnik. Ironman dopuséa cel6 igro treh tek-
movalcev.

Pri Badiands sta kontrolnatabla na zaslonu in
prikaz uvrstitve na tekmi prenatrpana, pri Iron-
manu pa vidimo najnujneise podatke. Kontroina
tabla je zelo majhna, na vsaki progi je na kraju.
Kjer najmanj moti. Za igraice je najpomembnej-

s je Stevilo

njegova vozila, Stevilo tistega, ki vodi, miglia
Zmaga voznik, ki prvi pripelie na cilj po stirih
krogih. Njegovo vozilo je pri prikazu uvrstitve na
zmagovalnem odru. V Ironmanu o bele Stevilke
v obarvanih poliih. Zmaga voznik s petimi krogi
Pri prikazu uvrstitve vsi drijo pokal, zraven pa
o miadenke v bikinijih. V 8-bitnikih se ob odru
prikaze samo lepotica s pokalom
Na tabli Badlands so pomembni tudi kazalci
raket, ki se 0bcasno pojaviio na cesti, in franco-
2ov (Wrench), ki jih prav tako pobirate po cesti
Wrench vam omogoca popravila, i jih opravite
v garazi z rezervnimi deli. En Wrench omogoca
eno hitrostno stopnjo vet ali pa dodatno raketo.
Potem dobite Bonus Wrench. V Ironmanu zbira-
arja, s Katerim placate
zboljsanja v garazi ali Nitre, hitrostna zboljsanja.
Nitro_deluje le_nekaj sekun
zacenja s 25 Nitri na vozilo (Stevilka pod Stevi-
fom krogov), zaradi dolzine proge pa jih uporab-
Ijajte razumno.
V garazah Badlands traja postanek 20 minut.
V tem Casu z Wrenchi placate rakete, zdraijivost
qum, moé turbo motorjev, hitrostno stopnjo in
&¢ite. Ob gumah, turbu in hitrosti je stoipec za
mog artiklov: en Wrench zadosca za eno stop-
njo. Poleg &Citov in raket je merilnik, saj jim ne
morete povecati moci. Po Stirih od Sestin hi-
trostnih stopen; eksplodirate, ker se s sprednjim
delom zabijete v zid, helikopter pa prileti z no-
ih neomejeno Stevilo, ¢as

je lestvica mogi, vendar niso napisana imena
artiklov, zato so nekateri neprepoznavni. Zraven
vsakega artikia je cena ene stopnje lestvice; B
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plaeale jo z denarjem. Postanek v garazi ni

"\ premiate igrelno palico v ofieh simulac-
jah, vozi avto v razli¢nih smereh. Badlands ima
dve vrsti premikanja, Joystile A in B v uvodnem
meniju. Joystile A je zelo prakticen: z levo-des-
no vrtite kolesa na mestu okrog njinove osi. Fire
~ pospesek, dol — streljanje, pac pa je smer
navzgor brez koristi. V Ironmanu je premikanje
dobro urejeno: levo-desno — vrtenje avta na
mestu, gor — pospesek, dol — ustavijanje, fire
~ aktiviranje Nitra.
adlands se realizem spreminja. Ce vzame-
0 ZF element |edr ke vojne in oborozsnega
vozila, so programerji zrtvovali realizem zaradi
latje igre: hitejs Ste 0d nasprotnika, Iahko gre-
ste skozi blokado nasprotnikovega vozila itn.
K lazjemu igranju prispeva tudi realisticna, ne-

igri sta zelo zabavni, favorita pa odkrijte sami

Toyota Celica GT Rally
@ sporin simulacia  amig, spectum,
4, CPC, ST @ Gremlin @ 8/9

DAMIR DIZDAREVIE

Se ena med avtomobilskimi dirkami tokrat pri-
nasa novosti, zato je vredna pozornosti. Kot
pove naslov, je vesa nsloga, da zmagate na

% menija isbarete konirolo z miho
ali palico, avtomatsko ali o¢no spreminjanje
hitrosti, obcutljivost volana za ukaze (Low, Me-
dium, High; priporocam High) in nasprotno kr-

milio (Reverse Saering ONIOFF: S0 izberste

vsak ¢as med voznjo, ¢e pritisnete na tipko

N sunainik vas vorasa, al eltetakol ma ally
ali boste najprej vadili na progah (Practice). Ce
igrate prvic, izberite Practice. S tipko F10 lahko
nalozite prej posneto pozicijo. Za trenin
racunalnik ponudi proge: tri v Angliji (najlazja).
Mehiki ali na Finskem (najtezja). Priporocam
vam, da preskusite vse tri. Konéno se znajdete
vaviu. Voznja poteka v stilu Test Drivea, le da tu
vidite tudi voznikove roke, volan pa je na desni
strani (to vas sploh ne bo motilo)

62 Moj mikro

Na zaslonu se prikaze sporotilo Start Your,
Engine. To storite z malo daljsim pritiskom na
strel. Tabla 2 instrumenti je Kiasicna: merilnik
hitrosti in vrtljajev, kazalec prestav (od 1 do 5) in
rialnik, i se prikaze ls, ko pretikate presta-
bk prestmts saro e fe piiec
meriinika vrlaiey Stevilki 5, sicer se
0 motor zjueil (spoméuo Stailed). Ko spele:
e v simulaci

te, opazite sprem ijah avtomobil-
ke votnje. Vas Sovoznik vam namre¢ 2 digitall
im glasom sporoca, kaksner

priblizuiete (ef, right, hard »emngm easy »em
right, left then right
v Mehiki med pescenim viharjem, ot oz

meni in izberite opcijo Start the Toyota World
Rally. Racunalnik vam bo ponudil voznika, ki ga
Iahko sprejmete s priskom nastelal odkioni-
te s pritis Vpisete ime svojega
Voznika. Prikazeio so tle manil

F1- Prepare Co-Driver (pmpravue sovoznika)

F9 - Save Game (sneman|

F10- Load Game (ratagan are);

Fire to Start Rally (zacetek rallyja)

ritiskom na F1 na levi strani zaslona se

izrise proga, ki jo lahko pregledate s kurzorjem,

komalo premikajte po progi in na zelenem me-

nole zvok ni na ravni amige. lgra zasede eno
disketo in vredno jo je imeti v svoji zbirki avto-
mobiliih ik, Ce vam kaj ni jasno: (071) 522-

Sovraznike. Ce ste na povrsju, lahko zunanje
dogajanje spremijate na mostu. s periskopom
ali ob topu, e ste pod vodo do 55 cevljev, pa le
s periskopom. Na voljo so vam tudi stevei, kapi-

smer periskopa in topa, nize je
Stevilo preostalih sprednjin in zadnjin torpedov.
aznate oddaljenost
vase tarce, e se bela Crta na periskopu ali topu
osvetli. Ko ladjo napadete s topom, ne smete biti
oddalieni od nje vec kot 4000 enot. Ko jo boste
zadeli, se $e ne bo potopila, zato streljajte na-
prej s topom ali izstrelite torpedo. Ce je ladja Se
zelo dalec, nastavite torpedo na dolge razdalje.
Ko je torpedo na poti, lahko ob zemijevidu opa-
zujete, koliko ima $e moéi
vam bodo podrejeni to sporocili. O
ladje se raje ne potapljajte, ker vam bo posiala
vodne bombe, ki ne zgresijo
magate. vidite Kapitanovo mizo z listom.
Kjer pise. koga i Kaj ste potopili in koliko tock
ste zasluzili. Po bitki lahko odplujete v svojo
bazo in zahtevate popolno popravilo ali novo
rispete, se vam prikaze lepa

Silent Service II
® vojna simul |‘ PC, ST, amig:

Microprose @ 10/10

VASJA LEBARIC
TOMAZ VIZINTIN

V verzi za PC se najprs] odlocite, al bosts
it igraino palico in ali 2eite med gro

Shsat digitahziran govor pocsientn. Ko se igra

no. Sledita stopnja tezavnosti in vase ime. Izbe-
rete si datum zacetka bojevanja med 7. decem-
30. junijem 1945). Nato dobite
spisek podmornic in odiociti se je treba, kateri
boste poveljevali. Doloite vrsto torpeda, ki
boste uporabliali. Pozneje vam program ponudi
rste, ki jih lahko vzamete, ko ste v prista-
niscu. Prikaze se zemljevid, kjer se odiocite za
bazo v Manili ali Pear| Harborju. Konéno doloti-
te obmogje, kjer se zelite bojevati.
Bela pikica v okviru kaze vas, v zgornjem
levem kotu pa so datum, &as in koli¢ina preosta-

sporotila. Ko se srecate z nasprotniki, vidite

se odlocite, ali se boste bojevali. Ko si izberete
boj, se vam prikaze zemljevid, kjer vidite sebe in

podmornica. Ge ima japonske zastavice, boste
dobili priznanje in medaljo, v nasprotnem pri-
meru pa nic. Nato se odpravite spet usodi na-
proti. Tako potapljaijte, dokler vas sovrazniki ne
pokoncajo. Ko se bo to zgodilo, boste videli na
morski povrsini zelen venec, ovit z belim
trakom.

Pripravila sva vam tudi seznam tipk

Pogled na zemijevid 2l
| Pogledzmost P
| Pogled skoai periskop. 5]

Top £

Stovei s
Friaz onunoga sana pod- 5

Vng\ennnkzp\mnwnm\m £

Beg iz bitke 3

Obratanje podmornice levo. kurzor levo,
desno

esno.

Potaplanje, dviganje podmor- kurzor ol
i gor

Qoracanje periskopa i topale- <>
desno

Dvganie in spustanie per- 9
skopa

‘Spustanie v lobino periskopa
Spustanie v globino periskopa &
| &

itrost podmornice 5
lastreltev torpeda enter
Nastavitev torpeda na dolge 0

iie

Strelanje s topom presiedex
iganje topa

‘Spustanie topa -
nemane igre altes




East vs. West Berlin

© amiga, ST, PC @ Time

s kakéno lokacijo ali 0sebo. V sobi poberete

Zivalskim vrtom. Stopite iz hotela in spet ste na
cesti. Nekoliko pocakate in mimo pripelje taksi.
Dvakrat Kiiknite nanj in znasli se boste v njem.
To se mi zdi najpomembnejsa lokacija v igri, saj
vam taksist skoraj o vsaki ulici pove kaksno
Zanimivost ki vam tahko pride prav. Zivalski vrt
je na Str. 17. Ce ste na kraju

Bemn kmalu po 2. svetovni voini. Vi, Samuel
Porter, agent CIA, ste prisi raziskat skrivnostni
umor ameriskega polkovnika Harrisa.

jprej lanko izbirate med igro in 15 minut-
nim filmom(). Ob filmu boste lahko stoodstotno
uzivali le, &e imate originaino igro, saj je 2vok na
kaseti. Sicer pa se film splaca videti, tudi ce
nimate kasete. Ce se odlocite za igro, zagledate
Kiobuk, pod katerim se skrivate. Vse dogajanje
je namre¢ vidno iz pticie perspel
Zacetna lokacija je letalisce. Premikate se ta-
ko, da kliknete na mesto, na katero zelite. V vsa-
ko zgradbo ne morete stopiti, lahko pa o vsaki
2gradbi dobite informacijo, ki je predstavijena
kot knjiga na zgradbi. ce se v zgradbo da vstopi-
i, se prikazejo vrata.
zaslona zavzema ulica, po kateri se
remikate, na manjsem delu pa so ura, disketa
ter ime in Stevilka ulice. Priporocam vam. da se
premikate po plocniku, saj je cesta poina vozil
Tu s taksiji, ameriski in ruski dzipi, smetarski
kamioni, osebni avtomobili itd.
Na zacetku igre imate s 5eboj pet predmetov:
pistolo, cigarete, denar, Kartico CIA in sporot
da se morate oglasiti v Rosenblumovi knji
garni, Oranienburger Str. 28, in tam vprasati za
Goethejevega Fausta. Zapisano je tudi. da imate
v hotelu Concordia rezervirano sobo.
KNJIGARNA: Ce tukaj povprasate lastnika
knjigarne Isaaka Rosenbluma za Fausta, vas bo

popeljal v sobico in vam zaupal, da je tudi on
agent GIA. povedal vam bo, da polkovnik Harris,
ki 50 ga nasli umorjenega, ni delal za Ruse, kot
0 sprva domnevali, temvet za berlinsko pod-
emlje, za organizacijo SERVA, ki jo vodijo naci-
stiéni oficirji. Njihov vodja je moz, o katerem
ne ve nicesar, poznajo ga le pod imenom
Profesor. Pripadniki SERVE 50 ukradii atomsko
in jo nameravajo prodati Rusom. Ker se
je hotel polkovnik Harris umakniti iz SERVE, so
ga ubili, v telo pa so mu vrezali znak S, s katerim
SERVA oznati izdajaice. Polkovnika Harrisa je
osebno poznal le general Clayton.

Isaak Rosenblum vam da nov potni list, v kate-
rem ste vpisani kot Theodore Milway. Pove vam,
da umor in krajo atomske bombe raziskuje 3
mladi agent Tom

HOTEL CONCORDIA: Tu imate rezervirano
s0b0. Ko vstopite, se lahko pogovarjate s portir-
jem. Povedal vam bo marsikaj koristnega v zvezi

Sastanka precuodan, |8hKo o proviae pepes
b 19.30 se prikaze Tom Ricks. Pove vam, da je
ugotovil, da se je general Clayton zadrzeval
v hotelu Palast, Schonwalder Allee 16.
0Od taksista izveste tudi naslove pomembnih
lokacij:

ko, pobevete to opcijo, pritisnite

Ch. 13—
- Muﬂev Str. 41 - francosko veleposlanistvo
ant Str. 10 - kino, za katerega potrebujete

Str. 68 - érna borza in b
Bnigin Luise Str. 21 - amerisko velsposia:
v, Kio dobie prszan paket
~ Berliner Chaussee 21 — zacetna lokacija
letalisce

= Konigsplatz 13 - Reichstag.

V tej odlicni igri boste na ulici srecevali ameri-
ske vojake, ruske vojake, ki se z vami ne pogo-
varjajo, branjevke, posiovneze, demonstrante,

tarje ... Pozorni morate biti na avtomobile,
ki vas povozilo, e se jim ne umaknete.

® arkadna igra @ amiga, ST @ Psygnosis
*9/9
ALES BRAVNICAR

presiednico..), T- (max energija). F-for-
cefield S¢it okoli |auuce; S pobiranjem poseb-
i opcif ahko dobite tud »Nackem Fower-
Y odaine lasersics

Gibjete s6 lanko e love i deano (ustavt se
ne morete). Ko postrelite vse vesolice, dobite
bonus in odletite na naslednii planet. 1z vesoljca
pada tudi nekaj, kar ni ne izboljsava ne element
na Nackem - \ekaksne sondice, ki
se ob dotiku s tlemi spremenijo v stotine novih
vesoljcev. Ce jih ne boste pravocasno postrelili,
boste lahko igrali v nedogled (to veija le, ce
imate verzijo za trening, drugace vas bodo takoj
ubili). Ko umrete, se prikaze slika vase gorece

te na rodnem planetu in Alex vam pokaze avig-
njeni palec.

amiga @ Magic

narchy je verjetno edina igra, ki mege senco
na zaloznisko hiso Psygnosis. Narejena je v stilu
starega dobrega Defenderja of the Crown),
strelske igre na neznanem planetu. Zaplet je
malce Euden, vendar sprejemijiv. Takole gre:
Ste Alex, dlan velike skupine znanstvenikov,
i se je ukvarjala s procesom materializacije na
tujih planetih. Pripravijali so projekt z oznako
mel vedeti zanj. Vam
radovednost ni dala miru in ponoci ste se splazi-
i v prostore, kier naj bi bili nacrti. A

ljeno za polet na deseti plan:
Ko ste bil ze v ladjici, ste si rekli »zakaj pa ne?«
in potegnili vzvo

Vasa nalogaje: vrniti se na domagi planet. Pot
vas vodi cez deset zelo Gudnih in mocno zaséi-

zasiona vidite tocke, radarski pregled obmocja
(v vasem streinem dosegu so vse pikice na ru-
menem polju), skener in kazalec moci vasega

priblizno 15 sekund neprekinjenega dotika z ve-
soliskimi bitj
Vsaka stopnja je razdeljena na dva dela. Prvi
je normalni del, drugi pa je »agresivni« del, kjer
se vse giblje  dvojno hitrostjo. Nivojev (piane-
tov) je deset. Od tretje stopnje dalie se boste
morali na koncu spopasti z glavnim negativcem
~ stvorom cudne oblike (vsakie je drugaden)
/as na milijone vesoljskin bitij. Ko jin
boste postrelili, bo za njim ostala le izboljsava.
Izboljsave so oznacene s crkami: L-mocnejsi
laser, B-boost, C-top, S-streaker (6-way laser),

JURE ALEKSIC

Lo o sttt o e, sono e
bo in obilico humorja. Grafika je sicer nekoliko
pod povprejem, vendar to pravzaprav ne moti
saj je igra stra
uhovitem uvodu in odpravi programske

L le pritisniti
RETURN) pridete v bogat glavni meni. Najprej
Ebarate, e o8 bosto, momoni 3 pryatalions o
2 raturiniom, dolotite: stopnio (NOVICE,
SKILLED, ADVANCED) in izberete, ali boste
igrali vso stratesko igro (DING WARS) ai ba se
boste omejili na arkadne dele - boje dinozavrov
(BATTLE). Pri slednji opciji lahko tudi dologite
nasprotnika za boj, izbira je namrec res pestra
Za zabavo je dodana opcija, v Kateri dobite
kratko informacijo o vseh dejavnikin v igri (EN-
CYCLOPAEDIA). Vse je predstaviieno z dobro
mero humorja, zato si stvar le oglejte.

o ste vse nastavili, kot je treba, Kiknite na
ikono START in prisii boste v naslednii ilustrira-
fi meni. Tu izberete, kje bodo boji. Na izbiro

Moj mikro
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imate roko (RIVER), dtunglo (JUNGLE), vulken
(VOLCANO), puséavo (DESERT). Lahko izberete
(el dobro stbra Sahovnlco (GHESS). 6 osob:
no zelo priporoéam, saj se boste tu e najbolj
skoncentrirali na igro, pa tudi najpreprostejsa
e, saj tu ni »pogubnih polj«
lgra se lahko zaéne. Gre v bistvu za predpo-
topno razlicico $aha, Ie z malo spremenjenimi
pravili (npr. $ahovnica ima namesto standardnih
88 kar 9 x 10 polj), standardne figure pa na-
domestajo ~ zivi dinozavri! Upravljate jin zelo
preprosto s svetlegim kurzorjem. Ko ste na pote-
2i, Kliknite na dinozavra, ki ga zelite premakniti
in ga popeljte na zelenc mesto. Seveda je stevi-
lo premikov omejeno in za vsakega dinozavra
drugatno. Dinozavri so zelo razliéni, po obliki in
mogi, tako da imajo nekateri v boju precej vec
momusu kot dru
d dinozavroma je arkadni del igre, zac-
sta dva nasprotna dinozavra na
istem polju. Grafika se izboljsa, cil] pa je dobe-
sedno »pretepsti« nasprotnikovega dinozavra in
ga's tem odstraniti  igraine plosce. Ko nasprot-
niku vzamete vso energijo, se s pretresljivim
krikom sesede in umre. inozaver ima po-
sebne udarce in to je Se en car te odlicne igre.
V igri obstajajo tudi »pogubna polja«, npr.
jezera, reke in podobno, na Katerih vas dinoza-
mozanskim treskom izgine brez vrnitve,
zato se takim poljem raje na dalec izogibajte.
Cil igre je preprost— ohraniti svoje jaice (stoji
'najbol] zavarovanem mestu), iz katerega se
bo razvila nova generacija dinozavrov, in hkrati
uniet nasprotnikovo,
je veliko podrobnosti (reka pod mostovi
se promika, vulkani od casa do casa brunajo
salvo magme itd), tudi zvok je zelo kakovosten,
zato vam jo toplo priporogam.

Powermonger
ina pnlwlnvlﬂnl ‘@ amiga, STPC
° Ellﬂmnlc Arts @

PETER BALOH

Porermonger o usar gtoconic s, 0
5. Coprav so

Io, ki pa e Kijub temu povsem samostojna igra.
Uniéujo¢ potres je vaso staro domovino sesul
pepel, zato se s svojimi privrzenci
podate v iskanje in odkrivanje novega Zivljenj-
skega prostora. Na sreo odkrijete cudovit
otrok, ki pa je ze naselien. V vsej igri gre za
pridobivanje hrane in imetja, sporazumevanje
§ staroselci in za konéno previado na oloks
vet i lahko

volini e z redno prehrano. Zadovolini podiozni-
ki pa niso le okras za viadarja, ampak mu dajejo
tudi podporo in mo¢, da viada in Siri svoje ozem-
lje! Za pridobitev novih ozemelj morate pridobiti

naseljema neizogibna. Najprej je treba organizi-
rati dovolj vojakov, si priskrbeti kopia, katapul-
te, Scite, Colne, razposlati vohune, premestiti
¢ete od kapitana do Kapitana, po bitki pa je
treba ljudi poslati domov. Vsa moé sveta je
v vasih rokah: lahko trgujete z drugimi vasmi,
skiepate zveze, posijete koga, da zbira hrano
itd. Vsak ukaz se registrira na zaslonu, tako da
lahko nadzorujete dogajanie.

Na zacetku igre se vam na zaslonu prikaze.
pregledna karta ozemija s Stevilnimi podrob-
nostmi: grici, doline, drevesa, ravnine, hie,

ugem delu zaslona dobimo podatke
aseljin_in nahajalis¢in zivil

podalisana roka —
mo. Na zacetku je sam, kasneje se mu jih lahko
pridruzi e pet. Kako se obnasa, je odvisno od
as in se da razbrali s tremi ikonami - sestrami
e dokaj umirjen in zadrzan, pri
dveh je bolj poskocen, pri treh pa je ze kar
Seveda se uci-

npr. general jezen v tujo vas in zahteva ivila,
mu jih bodo prstraseni prebivalci sicer dali, a si
bo nakopal nove sovraznike: ¢e poskusa to do-
seci bolj miroljubno, morda ne bo dobil vsega,
Kar potrebuie, bo pa zato tudi v prinodnje v tej
vasi dobrodosel gost

Igra je scensko zelo dobro zastavljena, izjem-
no veliko je dogajanja v okolici. Mnogi ucinki so
vam v pomoc pri predvidevanju dogodkov ali pa
50 skrito opozorilo: ¢e zacne general ob vasem
ukazu posebno glasno rencaty e lanko varok ta
da ¢e preiskujete gozd in
mugue Crolanis ovac, lanka eklepate, ke bo 22

Poleg odiiéne grafike ima igra veliko tehnic-
nih moznosti remenljivo hitrost igra-
nja, snemanje in nalaganje lokacile, zamrznitev
stanja, moznost igranja za dva (celo z mode-
mom}). Samo v osnovni izvedbi vsebuje pro-
gram vet kot 195 pokrajin, EA pa ze ponuja
dodatno disketo (Data Disk)

wermonger Zivljenja; sestavijen je
iz meStetin podrobnast in Zakonitost. Da. in

odkrijete le nekaj, lahko ob raéunalniku prezivi-
te dolge ure ali marsikatero noc.

veliko pomo¢ bi vam bila originalna
navodiia (vet Kot 38 srani).

Over the Net

mikrokozmos, v katergm ima vsaka figura sve)
zivljenje in svoje potrebe. Na sreco prebivalci
vedno zelo zahtevni, najveckrat so zado-
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ROBERT HLEP

Pa kopici nogometnin in koSarkarskin simula-
cil je tukaj nova odbojkarska simulacila, za Kate-
10 je tako ali tako vseeno, ali se je sploh pojavila
1 svetu ger sa ne prinasa nobenin novost. Vsi
lastniki amige bodo ob prvem srecanju z njo
pomisil G se na njihovimiz amesta Cudezne
prijateljice bohoti kak osembitnik. Cez nekaj
&asa vam bo glasba postala vsec in tudi igranje
ne bo vet tako tezko, kot se sprva zdi. Toda
grafika je vseskozi na super nizki ravni. Meni
vam ponuja naslednie:

ame: zaigrate igro, vendar morate
pred tem izorati dva para, vasega in nasprotni-

kovega. Na voljo imate osem parov. Igralcem
lahko spreminjate ime in dolocate, katerega bo-

ste vodili. Ko se znajdete na igriscu, imate prvi
servis (strel ali skok + strel). Izkusnje iz Beach
Volleya so dobrodosle. Ko vam nasprotnik vraa
2090, zelo pazite na njeno senco. P tej se vidi,
kam bo 2oga padia. Statisticna tabla je stan-
dardna: rezultat, Stevilo niza in par, ki ima
servis.
~ Demor: racunalnik demonstrira igro.

sprotnem primeru se s soigralcem lzmenjujeta
jumber of Sets: dolocite Stevilo nizov, ki
jin bus(e odigra
Cup: ime opcile vam pove vse. Pomerili
bosie ¥ Fominate e Sojbaln I Mamiu
in na ototju Fidzi ko tekmo vidite svojo

statistiko (porazi, zmage) in par, ki je prvak
kraju
Igre vam ne morem priporoditi in ne odsveto-
vati. Ge ste strasten zbiralec Sportnih simulacij,
jo boste vsekakor uvrstili v svojo zbirko, pa naj
b Se tako slaba.

Cadaver
‘@ arkadna pustolovééina
p Brothers @ 8/9

PETER BALOH

Paléek Karadoc je praveati antijunak, dri se
ga sloves laznivega Kijukca. Med »napadom
junastva (ali morda lakomnosti?) se odioGi pre-
veriti govorice iz gostilne, da je v starem gradu
skrito bogastvo. To je seveda skrbno varovano!
zaklada se je potrebno prebiti skozi pet
nadstropij z vec kot 500 sobami. Staro zidovie je
zapolnjeno z grdobami, ki varuiejo predmete, ki
m zelo koristijo pri napredovanju. Prikazni
premagujemo s preskakovanjem ali obmetava-
njem s kamenjem, ki ga pobiramo med potjo.
V sobah je razmetano veliko reci: Kijuci, okost-
njaki, orozje, &Citi, carobni napoji, s0di z vodo,
hrana itd. V nekaterih sobah so e komaj Zivi




jetniki; te nahranite, saj vam vedno dajo kori-
sten nasvet za nadaljevanje igre. Pomagajo vam
tudi navodila iz starih pergamentov v skrinjah in
na tieh. V skrinjah so tudi kijug, dragulji, nrana
in drugo, zato jih odpirajte! Najejte se tudi sami,
da ne omagate. Hodite in skacete z igraino pali-
Go. Ko pridete do precmeta, o na ikonah (inge-
jo) se na zaslonu spodaj levo prikaze, kako

Unorabite. S pritiskom na RETURN. 56 zpide
inventar. Ce ste s anjem_utrudili, si
lahko posnamete pozicijo s pritiskom na tipko

te s pritiskom na tipko L. Ge imate tezave 2 ori-
entacijo, lahko s tipko F1 prikiiete karto z 200~
mom. Varovanje zivljenja (energilo) je treba na
konc igre placati s pridoblienim zlatom.
Grafika je zelo bogata in lepa, ceprav ni po-
sebno veselin barv. Ustvarjalci so pricarali zelo
dobre in originaine uginke v izometricni 3D per-
spektivi. Mrka zacetna melodija in zvoéni uéinki

servis

med igro so dobri, éepr tudi boljse.
Krmiljenje Karadoca je precej obcutijivo, vendar
se ga boste kmalu privadili. Tezavnost igre s
stopniuie od zatetka do konca, od Kiet do »se-
fovega kabineta:

Informacile dobite na tel.: (063) 854-440

Eagle’s Rider

 arkadna igra ® amiga, ST @ Microids 7/
8

JURE ALEKSIC

Nove g prosransi is oo o
Pl

Edina dobra stran igre je zanimiv animiran
uvod, iz katerega lahko izpeljemo naslednjo, ze
stokrat prezveceno zgodbo. Neimenovani junak
(vi, kdo pa drug!) je dolga leta gnil v jeéi, temni
in viazni, na neimenovanem planetu; dolgo so
mu delali druzbo le netopirii in podgane, dokler
se nekega dne ni opogumil, onesposobil stra-
Zarja in skozi salve laserskin zarkov stekel do
najblizje vesoljske bojne ladje. Tako je dobil
priloznost za beg, vi pa jo morate izkoristiti

Svojo ladjo gledate z zadnje strani (podobno
Kot pri Psygnosisovi igri Awesome), na desni so

zapis trenutne stopnje tocke in nekaksen zem-
ijevid. Bojujete se proti asteroidom, diamantom
in vesoljskim ladjam. Vse skupaj je narejeno
J slabo, tako da velikokrat sploh ne boste
vedeli, kaj se dogaja na zaslonu. Imate le eno
zivlienje, ki ga boste, verjemite mi, zelo hitro
izqubili
boste vseeno odlocili za to igro, ne
recite, da vas nisem opozoril. Mislim, da bo vsec
le tistim najmiajsim igralcem, Ki se nikoli ne
navelitajo streljanja po neskonénih vesoljskin
prostranstvin.

venski Bisric,

v:Subotii, Vinkovch, Savon

skom Brod, Sisky, mcm-m Bitay, Varaidiny, Zabo-
K, Zagreb, Karovn,Spi, Zadr, Rieki, Bujh, Slo-
Liblani

proizvodi in storitve
12 naega programa vam po izredno ugodih cendh v

imo:
@ IBM kompatibilne racunaliske siseme PC XTIAT2S
3 MS DOS

(GOAP-GOSTOL, AVTOMATIZACIJA PROCESOV, PRVOMAJSKA 124, 65000
NOVA GORICA, TEL. (065) 26-511, 26-522, 23-411, FAKS: (065) 26-566

@ veiuporabniie ssteme PC ATIS6456 2 oeracikim
sistemom QNX. XENIX in UNIX

@ Ethernet-LAN lokalne raunalniske mreze (Novell)

@ opremo za registrranje delovnega casa s pomotjo mag-

Kartic:

@ prolesionalne grafiéne poste 2 naérovar
optemo 22 amizno oo

o h&ka)m»& Mannesmann Tally in- drugo penfemo

o zvhunmo programsko opremo 2 podporo pasovania
jejih in ustanovah
@ ofginino et poganso opreno 2 &okument

dijo
@ izobradevaine soritve
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LUKOBI
TELEFON.' (051) 221-412
TELEFAX: (051) 221-760

V¢éasih pa¢ ne morete
55 pocakati na razvoj
nove aplikacije.

Poznamo ta obcutek.
{ To se zgodi, kadar vam_ pride
° v roke COBOL/2 Workbench™. In-
tegriran sklop orodij Micro Focusa
ne le da vas dela produktivnejsega,
temveé vam tudi omogoéa, da razvi-
jate, preizkusate in uporabliate po-
polnoma nove in vznemirljive apli-
kacije.

Aplikacije, ki delujejo na PC,
mini ali mainframe; pod DOS, OS/2,
Presentation Manager in UNIX

Aplikacije, ki so, na primer, po-
polnoma avtomatizirale neko naci-
onalno skladiséno podjetje, omogo-
¢ile strankam potovalne agencije iz-
biro potitnic na video disku, dodale
EPOS blagajnam v verigi samopo-
strezb in oskrbele banko s popolno-
ma avtomatiziranim sistemom za
stetje gotovine.

Sami se prepricajte o njegovi
uporabnosti.

SOFTWARE ENGINEERING
AT ITS MOST PRODUCTIVE.




Firma ANY-WAY Personal Computers vam predstavi nekaj svojin
% kijih prodaja v Evropi po sistemu (DUTY FREE); njen ekskluzivni predstavnik
je podieie NUCLEAR SRL iz Trsta
ANY-WAY Personal Computers obvesta vse svoje cenjene stranke, da bo
iz promocijskin raziogov vse leto 1991 ponujala dveletno jamstvo za vse izdelke:
kot dokaz njlhove kakovost
ANY-WAY Personal Computers razpolaga  izredno §iroko izbiro matiénin
¢ plost (80286, 80386, 80386SX, 80486), video kartic in trdiih diskov. Novost
za trg je tipkovnica z &rkopisom.
¥ Izdelki ANY-WAY Personal Computers imajo raziicne cene, od 700.000 lir
2za modele AT 286 do 1.050.000 za modele 80386

c
TISKALNIK
TRDI DISKI

ZASLONI TWM
TIPKOVNICE CHERRY - FOCUS
LOKALNE MREZE RPTI - ARCNET - NOVEL
KOMPONEN INTEL - TOSHIBA - TEXAS INSTR
SAMSUNG - MITSUBISHI - MOTOROL,
Ve informacie o izdelkih ANY-WAY Personal Computers v DUTY FREE
PRODAJI dobite pri: &
NUCLEAR s, via dei Porta, 8- 34141 Trieste - Tel. 9939/40/366036 %
faks 9939/40/360980 al pri najboléih predstavnikih PC v Jugosiavii Na volo
k50 servisi v najvediih jugosiovanskih mesti

o o
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P‘w’}l‘ (e v ARAN 1" generalni zastopnik BORLAND-a za Jugoslavijo, vam v ¢asu trajanja okije ponuja
in zagotavlja vrhunske BORLAND-ove programske pakefe:
PARADOX 3.5, PARADOX ENGINE 2.0, QUATTRO PRO 2.0, TURBO PASCAL 6.0, BORLAND C++ 2.0,
SIDEKICK 2.0 :

POSEBEJ UGODNO ! o

Prva ugodnost: svoje piratske programe lahko legalizirate z originalnimi BORLAND-ovimi programi
Vetja ugodnost: dobil boste zadnjo verzijo eljenega programa, ne glede na to, kmqﬁnqo uporabliate

Se vetja ugod ramske pakete z vso pri "'htmturoboslsvmwnkmehhl@kupﬁmso%
ceneje.
N god: 2 naky koli BORLAND-o keta, boste vstopili v carobni
g ngj mllns‘veinmﬂ PC programov, Kar vom omogota stolnr: nodgradnio (upgrade) po Mm
nizjih cench
Posebna ugodnost: kot partnerji BORLAND-a boste redno prejemali vsa obvesfila o najnovejsih dosezkih s podroja
racunalniskega software-a
U ti kar tako:  po koncu akcije bomo izmed fistih, ki boste e in fistih, ki se boste v
- |‘e"m tosu vklmllv ml 'BORLAND izirebaii 10 nagrajencev. MWW
s 1.nagrada: PC AT RACUNALNIK F-16/3

2 P.S. Ugodnost: ne glede na fo,
kateri BORLAND-ov program
uporabljate (oz. konkurencni
program kateregakoli proizvaialca),
ali ce ste regisirirani v ujini, Iuhko 'S
svoje programe nadgradite z
ustreznim najnovejsim
BORLAND-ovim programskim
paketom.

Prosim, poslte mi dodatne informacie o programshih pakeih:
. PARADOX 3.5 fme:

. PARADOX ENGINE 2.0 Priimek:
(QUATTRO PRO 2.0 Naslov:

. TURBO PASCAL 6.0
. BORLAND C++20  Podiete:
. SIDEKICK 2.0 Telefon:




