PRED NAKUPOM RACUNALNIKA

" Drznim sreca
- HARDVERSKI NASVETI
E Simulator epromiov
7 %
NAMIZNO ZALOZNITVO. - - . Y
Prognmzal’Clnamlgo s ' . el TS *

g - 2 ' ; S 2
portability-connectability-compatibility

JUGOSLAV!JA

SavaCemar Milentija Popoviéa 9, 11000 Beograd, tel (011) 222-3052, tel LJ (061) 444659, tel ZG (041) 333-533

DISTRIBUCIJA 386/486 -
sHRVATSKI\: SLOVENIJA: SRBIA: |

[©) 7 ®

= jerpetuum MADP DIGIT

Kozarceve stube 3, 41000 Zagreb Staritig 5, 61000 Ljubljana  * Hala Pinki, Gradski park 2, 11080 Zemun
telfax (041) 414272 tel (061) 211047 tel (011) 194-442, fax (011) 612-784




Nobenega dvoma vec:

Borlandov Quattro Pro je najboljsi

Quattro® Pro 2.0

“Quattro® Pro provides more features and
better performance than 1-2-3..”
BYTE, november 1990

“Quattro Pro offers some of the most power-
ful charting and best-quality output you'll
see in a spreadsheet today.”
PC Magazine, december 1990
“Overall, Quattro Pro has the best set of data-
base features we've seen in a spreadsheet.”
InfoWorld, december 1990
“Quattro Pro 2.0 also offers more interactive
presentations, a more flexible desktop envi-
ronment and smaller RAM requirements.”
PC Week, oktober 1990

Lotus® 12:3% r3.1

“ only masochists need to try (1-2-3, Rel. 3.1)
Performance was so sluggish on a 1 Mb Compaq
38620 that we gave up after half an hour.”
InfoWorid, oktober 1990
it (Lotus 1-2-3 Release 3.1) doesn't have every-
thing you expect from a graphical interface...
PC World, september 1990
(1-2-3's) WYSIWYG modaule has little knotw-
ledge of what is going on in the primary pro-
gram...”

PC Week, oktober 1990

“While the drorsion of labour 15 mostly logical, tt
makes (Lotus 1-2-3's) system feel like exactly
what 1t is: a patchwork.”

PC Magazine, december 1990

B ORLAND

MARAND

Inzeninng, 61000 Libnc, Kordelevo plottad 24
Tel (061) 340 652,371 11
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Lotus  VEDNO KORAK PRED DRUGIMI

12343

Lotus 1-2-3 R 3.1

izkljucno omogoca:

® 3.D tabele za enostavno delo,

povezovanye datotek in oblikovanje poroéil
popolno WYSIWYG okolje s podporo miske

moznost, da »zive« grafe vljuéite kamorkoli v tabelo

pregled nad izpisom (preview), 1zpis tabele n grafov na isti stran
avtomatsko pomanjsanje izpisa do velikost: ene strani
avtomatsko poravnavanje teksta okrog grafa,

poravnava tekstov prek vecjih kolon

paleta 224 barv

aki »bistream« v velikost: od 3 do 72 tock

prek 100 razhiénth stilov izpisa i prek 200 oblik grafov

direkten dostop do zunanyth podatkovnih baz
(dBase, Paradox, 0S/2 5Ql....)

o delovanje v mrezi

® dodatne moznosti z Add-In Toolkit

Lotusove izdelke zahtevajte
pri nasih'pooblas¢enih zastopnikih:

SHC

051 256.827 ORI d.o.o. ljubljana
35065 ARBOR
o5t 26

C & SON
UM

bljana, pp. 88

5 32345
263.051

% RELEASE :;.l

¢

Lotus 1-2-




marec 1991/ $t. 3/ letnik 7

cena 42 dinarjev

Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski

|
Vwonsts g oty
tresiwa popevka pop skupine M

il i

VSEBINA e i as T dinaa . assort porSkovlet
e Ppolozi pred urednika nekaj dvestotakov »Vem,
dasmelz moym ekstom zelo vallko dela ¢
Hardver S s : ohopr
T e $mo 126 00l 00 honoraria + Obrekora
TR T | GREATE )‘PE(TATION S lec n ha »Potem te pa vabim na vecer-
(e 1 Jo.«DragiJ, s tem ne bo nic. Z »razsirjenim in
g SR EDENe e B e
reklamni prospekt za dvoje podjetjec

p— b Drugo jutro na Balkanu, Nek trgovec nas
| vdaljsem pismu vabi k »izvensodni poravnavi-,
e | R e R iy Loaltoe vl Ll Jeswodn oty
| e ~napacnie strani revye, za milion () din manj
oms | TR et st 3 e s B o
Softver o ' Tretje jutro brez zavetisca AZIL nam posilja
e L T L e T T dvoumen popravek svojega oglasa v prejsnyi
T i e e T T Stevilki. Telefoniramo, naj Jasno in glasno po-
Word for Windows 11 . i . da so ga polomill sarni, ne pa Urednistvo
N mon S —— all tiskarna. Ker ves teden zaman cakamo na
Starter Kit for Windows : popravek popravk, objavjamo tule bistvo
el tran 20: Word for Windows 11 In Beseda je DTP postala Ayl

PC K s Noval Ine, n s md atbuter ot o

Stran 10:
331

Klasike

zapisano v omenjenem oglasu_Distributer fir-
me Novell, Inc., je SRC Computers d. o o.
Trzaska 116, Ljubljana « Zdaj veste
Turobna jutra, sonéni dnevi- zvezna viada e
znizala prometni davek za racunalnike na 3 od-
dsteti drzavi 35
odstotkov vrednosti izdeika (prej 57 odstot-
kov), seveda ¢e boste mogli bankrotiranim
bankam izpuliti svoje tako rekoc rekvirirane
devize Slovenski parlament je ukini triodstot-
ni davek natisk Dr Marjan Pivka nam sporoca,
da sta sekcya za informatiko pri mariborskem
drustvu ekonomistov in gospodarska zbornica
Slovenije pripravili posvetovanje o kakovosti

Slovenije, Stbije ter Bosn
Projekt znak kakovosti programskega pro-
dukta (po evropskih standardih) Kakovost bo
preverjala a. Mikrohit in

=

ni in odgovorni uredik revile Moj mikro ALIOSA VAECAR @ N dgovornega
inika SLOBODAN VUIANOVIC e Obikavaiee in tehien urocik 'ANDRES MAVSAR o Toiica ELICA
POTOCNIK @ Strokovni nasvetl MATEVZ KMET, dipl. ing.
e ot oE2L oo - procens
Velanj, prf RATKO oo e oot er COKAN (Drksuna 3
ey ...-q e quubr organizac) ko ki, L‘uh\um] ot ing iy mmmc‘sn.m., ok
 Booarga Ing. Nios KOBE (sa.Lylana). o e, LUKMAN (5 SKS. T NEC (Micinasa g
b\] jan SPEGEL (Institut Jozef Stefan, Ljubljana). Zoran- STRBAC (Mikrohit, me
MO MIKR zdaa DELD  REVIE: ratina 1 po. Tiov
Ui Gt oo > et ANORE) LESIne Conon AR SipumtiNe0s
omie 2 informirane . o

Nasir et o i, Thors 85,100 il o 05 Y509, Y79, o 31871319280, it 155
YO DL |

Sglsnotenfe:Franc Logonder, . (G61) 515385 . 2714, Dl - STK. Thoxs 25,6001 Ll ol (01 315366, .

Prodaja in naroénine: Delo - Prodaja, p.. 61001 T L olp
32 S s 31630 e 1128 Pototnics 1 nar s posam et na e
Letna narocnina za tujino: 458 ATS, 44.900 TL. 60 DEM, 50 GHF, 204 FRF, 35 USD.

L8 68, Ljubljana

AutoDesk organizirata izbor najboljsih aplika-

pripravija novo izdajo Racunalniskega leksiko-
na, izraze za osebne racunalnike zbira Moj
mikro. Kupili smo nov racunalnik Nasim sode-
Iavcem, vajenim testirati »posastno hitrew stro-
Je. s bo 2dela nasa oprema predpotopna, mi
pa smo kar zadovoljni. dva AT-ya 286 (prvi s 16,
drugi z 12 MHz). nawit XT, prvi macintosh,
razsirjen na 512 K; spectrum s pokvarjenim
mikrotracnikom v omari, trie tiskainiki Ce bo
po sreci, v prihodnji Stevilki prvi med
[ugosiovanskim ratunaSkim: reviami poro-
call's seyma v Hannovru in z glasbenega
Sema v Frankturtu i hwala, Mojormu ik
gre dobro, razdelili smo si ostanek dobicka.

.0, Cankarieva 4, Ljublana, tel. (061) 221-838
distributer Microsoft Inc. za Jugoslavijo
distributer Peter Norton za Jugoslavijo

zastopanje Fox Software
STSC-Statgraphics




MIMO ZASLONA

5000 barv na zaslonu
iz tekocih kristalov

Zasloni iz tekoGih kristalov Se dolgo ne
bodo mogli prikazovati toliko barv ki
Katodne cevi v barvnin
prepad med analogno.
tenniko prevelik,

Y razvii n
(iriple super twist nemat

Kontrast barv in zmanisa refleks odbite
svetlobe. Ob projekcili barv o uporablje-
o tri barvne ravnine, ki pa so v nasprotju

od Kiasicnin barvnih monitorjev drugin
barv. Pri navadnih monitorjin poznamo.

dvakeat obrrjens (double twistod) LGD
asione,

Stiskamo in
oZemamo, pa vseeno
dela!

® naastan tovin sptkac o pro
stor na frdom o boi manjsa. 26
Znana moznostie kompresua programor
2 raznimi PKEIP 1n odl, nove
Suskalsko orocle pa jo PRLITE, program:
Gok za komprasiio €'
Razika med starimiorodiiin PKLI:
TE o ta, da stisnjent program
n GOM zda) ostancio upo
njo m nam i

s kompresijo ne bi imeli koristi (2e stis-
njeni programi

Ce prepustite, da se PKLITE »spreho-
die po disku, bo zmansal dol2ino vseh

biti spremenjeni, kot 0 na primer datote-
ki premescajo sklad in datoteke,
ki se med zagonom spreminjajo.
2i pa programov, ki posnar
tve nase (programi SETUP in
2ato pa ima PKLITE d
lahko programe »napihne« v prvotno.
Perfect 5.1, ki ima osnovno dol-
2ino 220,627 bytov. je po stiskanju s po-

otkov, po dekompre-
sii pa je bil program popoinoma enak
otnemu.

Pregovor pravi, da iz kamenja ne mo-

Iron A Giencais, Wi 333170 S

Matemati¢ni
urejevalnik
WYSIWYG

Science je predstavila PC razli-
g ool st e
wm K tece v okoliy MS Win-

na zasionu manago b, Ob no-
yem zasionu, ki o 200 uporaben za ez
,lahko.dokupite. tud

prikijucek za macintosh,
96,95 USD dokupit Godatsk 24 kontre:
lo dveh monitorjev (enega za
vas in onega za public

G Viewst jo zagotovo eden
ol sarvnin zeslonow LOBD. &

je temu primerna: 5995
Southwest Mohawk St Tualatin, OR
97062, USA.

o e
Katont stsnjer i pa bodo colo
K, kot bi bl 0 yporaty PKZIP Kom:
presija programov no vpiva na hitrost
alania, Io nalaganie programa in so-
Casna dekompresia rajata priiizno dve
o pot sekund e, ko jo obicaino
KUITE ima nekaj varmostnin o, ki
bodo zmanisale st Uporabn-
Kov_Ena takih je na prim
stisnjone rezervno K
program PO NAKLIUGIU' ne bi colal
¥'Stsnjoni obiki PKLITE odkrije n pust
2 mirt vacino programov. ki ne smejo

MS Word 5.5: v novi
preobleki

All je lanko nova verzija legendarnega

ograma enaka kot stara, hikrati pa jo
popoinor na? To vprasanje
prislo na dan z verzijo urejevalnika bese-
dil MS Ta n

ginila je le stara nerod
ki jo pozna vsak veteran uporabnik
Worda.

5, ki temelji na MS DOS, s svo-

Stylesheet in okno za besedilo.

Soremenion so ukazi na tipkounil

Kormbinacijo Ctrl-
namesto s starim Alt. Tipka Del zdaj

Shift- Del pa brise
otno kot v stari verzif).
@ % namesto nasanja skiada v be-

sedio proklapia mod prokriainim in v
anja

ub pri nov verzii
Worda je n.umpa‘om kurzor - ta se je
‘spremenil v Zivén

10 pobliskavajoé podcr-

1012 Centered.

‘i
) DT Paregraph 1
TR 832, Flush right. space bufere 3 e i e atiee 1

10 section ¢
ae et Page sength

gy S

le vmesnik se je spremenil. Page Previ

ve.
Novi uporabniki bodo veseli, da je Word

mnogo sta-

5oa st
Gons s O Miroaan
Way, Redmond, WA 96052-6369, U.S.A.

S e & ey e,
e

6 Moy mikro




Amiga 500 e fo Motoroin procesor 800 0
g iis “bie-prle 266l 4z Pocpraga

— najhitrejsi PC na matematién koprocesor M
o nawil Kor na 8 M. Nedeitoa

i
svetu? Smiga. 500 postans.tako. kol dvakiat
fitrejSa od amige 3000. Za nametek ma-
mo lahko na karici do 8 Mb 32-bitnega

Hardvarskd it med amigovei 50 RAM-a _lIgracka seveda ni pocen!, saj

Jiénejde tarbo karice: ki oz i prja-  Stane v verzi) 50 MKz ka i 8000 DEW,

adit racunalhiéke posast Ena  Sicer pa o DEM naprej Co nam
(okEnin i s Stormbringer 1 330, i Kartica prids pod oke, o oo 2 vass.
o jo predstavili lanskega novembra Tjom testra, s naibol el moci pa 0
ejmu Amiga '90 v Kolnu, »meki« ljubite-  1ahko narodijo pri Intelligent Memory
e v Fesiomiaec, wligantarc. S e ol B 18000 Fankls

k tokarti. 60, BAD, 41 00 7173, tolofaks.
S0 nalhiieli osebni racanainik nasvetut 066

Tako naj bi vsaj govorile Stevilke Srce

Fotostudio v peceju

Retusiranjo s pecejem? Profesionaini
fotogrfl in namizn zalolnd 8o cob
novg.orodje. za. predalavo. fotoaraf
— Photo Styler, grafiéni program v okolju
Windows, 6 cbdeluje ftogra
stjo 1024 x 768
ik, Na fotogrfi lanko tako obdelamo
lo kontrast in osvetitey, temveé tudi

barvne odtenke in siiko Se drug:
pulramo, Photo Stereve ossonost e
tak

Ku, Kako naj jin m s ceno
700 USD lanko aroti pr ULoedSy:

ems Inc., 680 Knox Streat, Torrance,
Gaiornia $0502. USA

Brief 3.0

vak Gari Kasparov izjavil, da bodo imeli
najmocnejsi Sahovski racunalniki ze cez
ve leti rating veé: kot 3000, kar pomeni
Krepko vt tudi a (trenutno

Strasni Mephisto

0d njegoveq

Nekdanii svetovni $ahovski prvak Mi-  2800). Mephisto je postal strah in trepet
hall Tall i mogel verjt svoim ogem. {udi med svofimi racunaingko velk
V. hitropotezr hovskim  zmogjivelSimi brati. Tako je Mephisto
mbun-\mk.ommpms!o " gapoenamo  Lyon (proizvajaica Hegener unc
kot mikroratunainiskega svelovnega $a-  Glaser iz Minchna) na om racu-
hovikega praka iz Poro nainiskem svetovnem &ahovskem prven-
o poreE £ 3 Seveafo ko] dameval S kerurenel soporSemiion .
povraciini dvoboj in usy izena- il prvo mesto z doslej neprekosljivim

na 5 : 5 ter se tako vsaj deloma p Thought (sponzor je IBM),
~blamazi. Resnici n Jubo, Te- K0 igr preracunava kar 720,000 pozici

Tju se ni nince smejal, saj so minil ¢asi,  na sekundo. Pri druzbi Hegener und Gla-
Ko 50 velemojeti o zviska odmahovali  ser pravio, Ga Mephiste svojo. manfts
Kompenzira z sinteli

aj bi simuliral igro najbol-
£ Glovesiin velemortrow

— programerski
urej; ik za vse
Case

Vsak prevajalnik ima svoje dobre in
slabe lastnosti, vecinoma pa jo najsiabsi
del vsakega prevajalnika njegov urejeval-
nik zato vsak resnejéi programer prej all

je ponavadi ta, da je za prevajanje pro-
grama_potrebno_urejevalnik_zapustit,
v DOS-u pognati prevajainik, se ob nap:

2znova_Najveckrat kvaliteta urejevainika
odtenta nerodnost preskokov v DOS,
vendar ima vsak obcutek, da to ni tisto

rejevalniki Brief so bili ze od nekdaj

19
18 Seora tolike Kot orejvainii bosedi
Za programerje, ki govorijo G, bo n

makijiva in raztegliva. njinovo Stevilo pa

Brief 3.0 podpira programske jezik.

programska hisa
(za C podpira prevajainike druzb Micro-
soft, Borland, Zortech, Watcom in Lat
tice)

Urejovalnik si lahko programer po-
vsem prilagod, spremen: njegove ukaze.
njegov videz in ga pripravi zase. Brief 3.0
izdeluje Solution Systems, 372 Washing:
ton Street, Wellesley. MA 02181 U.SA

Hayesov razsirjeni
serijski vmesnik

ko imate nainiteis PC 486 n naf
V.32

prednosti novega
16550 UART (Universal Asynchronous
Recelvr Tranamiter) 4 nadzoruje pre-

16550 UART ima vdelan 16- bitni
i FIFO (Firatin, Firsiout, ki 1anko
akumulira pretok podatkov med vmesni-
kom in procesorjem,. (Ce imate serijsko
farico s Kasitnim 16450 UART lanko

dokupi 2 za piclih 15 USD 1n ju
Zamenjate) 16350 se obna
1 dokler k

vkhuéu‘e QMODEM
fix In HyperAcces

Wayesova kartica ESP ima vdelan tudi

8031 procesor za prenos podatkoy z di

ProComm Plus, T

Moj mikes. 7



ekinim prisiopom pormilniku (OMA)
kar omogota.

povedano, z multimediisko_opremo jo
ke

Socatkoy 26 Hitrost o 576 Kl

Kanal (MCA). ESP lafiko naroite na na-
slovu Hayes Microcomputer Products.
Inc.. 705 West

30002, USA

videorekorderie ali televizorjev zdruze-
vati z racunalniskimi informacijami in jin
predelovati Pri druzbi Fast Elekironik iz
razvili multimedijsko kartico

creen machine, o racunani-
kom iz druzin MS-DOS in macintosh
Kartica omogoa prikijucitev treh razlic-
nih video virov na raéunalnik hkrati — na
primer videorekorderja, kamkorderja in
kamere still-video Z misko se sprehaja-
zaslonu, si v oknih ogledujemo
osamezne »filme« in podobe po Zeli
predelujemo - jih mesamo, grafiéno ob-

pa jih seveda tudi shranimo Screen m:
hine deluje s paleto 16.7 milijona barv

Multimedijska kartica
za macintosh in PC
et s pode caramonladevet

deseta lota v racunalnistvu, jo prav goto-
¥ multimedia. pojem. Ki ga i £ hince

sliki pa , osvetli-
tev, obarvanost _ lzdelovalec v priro¢ni

o lahko narotite pri Fast

Elektronik, Kaiser-Ludwig-Platz 5, 8000
iinchen 2, tel 089/53 98 00 30, stane pa

priblizn M za PC in kaksnin 500
M ozori

R

Artline — balzam za
zacetnike, uzitek za

Programu sta dodani dve novi orodii:

Sketch in Quill. Sketch ob prostoroénem

isanju sam izracunava Bezierjeve krivu-
lje in nar vrst értic
e glads

ke in neprokinjene krivulje, Quill
pa vam dovollspreminjati naklonske ko-

profesionalce
ine 20 30 jo i prioizal ey
racunainisko podrisga M. Dit
chov program temel na vmesn

ku GEMO, stan 595 USD, namenjen paje

Gl ot ptrabuiet nske e, vonder
55 utink sredni ruda.
Nikar ne kupuite programa Attine
mo zaradi njegovi nosti obdela-
e kit St e e ] ‘ponu-

w

. Na volo jo 21 kon 22
mnogo-
kotnikov, &t, ahpi e e
storotnega,risanja in pisania besedila
2enim 0d 35 naborov erk Posebni ukaz
enjava barv, rotacia, razteg al
zapolnjevanie, 50 dostop z misko.

Sene ilustratorj
ukaze za vektor

Janapenianje

bitnih

a je ta,

zaznave programa. S tem pr
hranite pomninik n “Smaniéate Siew
ustreznin krivulj.

laba stran Arine 2.0/ ta, da pocpira

epriporasiva Uoraoa progiama Hiask
2a provod med razliénimi format
Alino 20 o popolnoma priagodily i
i ga lahko vsak spremen v orodie, ki g
potrebuje. Zamera i ratin
P e e uie s S

|
i
|
|

5
5
|
%

&
stt WYSE PC, 1386, 486

@ WYSE sistemi -

PC racunalniki, WORK STATION in izredno
zmogljivi SISTEMI UNIX MULTIUSER

§iroke 1n zmogljvo-

npr.; 486 EISA standard Computer doseze zmoglivost 21

VAX - MPS 1dealen ratunalnik za znanstvene analize

CADICAM aplikacye, Desktop Publishing alt kot MULT-

USER siten 330z 48 2 ntegranim koprocesoriem
Mbyte osnovni pomnilnik razsintev do 192 Mbytov

E DY otk do 630 Moyte

i UNIX
Modeli 5000, 7000 1n 9000
Simetricno multiprocesiranje do 8 procesorjev i386 al 1486
zmoglvosti 100 MIPS in prek 300 aktavnuh uporabnikov

@ WYSE UNIX SYSTEM V/386
Release 3.2 podpira XENIX UNIX
V7386 in MS-DOS aplikacye

Monttorji, inteligentne multiuser karte za PC ~ AT kompati-
bilne ratunalnike
Termnal koncentratorji
WYSE kot najvety, neodvini prozvajlec terminglov 2
svetu, vam ponuja izredno kvalitetne terminale za DEC -
Jje ali za racunalnike multiuser.

SVETOVANJE, SERVIS IN SOLANJE

DAICO d.d.

zares dober program, ki bi prisel prav | S0 Ll Medvedov:
Ty p;'"“"""l" 5;.7;,‘;;‘5””5": i 1 Tel. (061) 315455, (usl)mm faks (061) 315528
migko n Eimved ik ||

|

|

Research inc., 70
Garden Ct., P.0. Box DRI, Monterey, CA
2, USA.

62250 Ptuy, Ormoska 30, Tel.faks: (062) 773-515
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DELATE Z RACUNALNIKON?

ssist’ VAM DELO OLAJSA!




LOTUS 1-2-3 RELEASE 3.1

Diskretni $arm klasike

DUSKO SAVIC

ocasi, a zanesljivo velike softver-
ske hise tudi pri nas dobivajo gene-

slavijo miado podjet
1z Novega Sada (Blv R Samoupra-
ve 1. tel 021/395-414, fax. 021/398-
119) YUSACO je tudi »remarketer«
2a osebne racunalnike IBM in sode-
iuje 3e z Motorolo_ Kot ekskluzivni
razpecevalec Lotusa pa organizira
mrezo sodistributerjev_(dosle] sta
v njej dva SRC iz Ljubljane in NOLI-
VEL 2 Beograds) n prodajalcev (Si
stem servis — Split, Kompro —
greb, Miadinska knjiga — poslova\—
nica Zagreb in Semos-informatika
~ Skopje, Elplastic — Sarajevo)
YUSACO od tistega, ki bi rad po-
stal Lotusov »dealer=, tj prodajalec,
a) se zaveze, da bo vsako
Cetrtletje prodal nacrtovano kolici-
no izdelkov, da bo skrbel za podpo-
0. demonstracijo in naspioh propa-
gando Lotusovih izdelkov, da se bo
bonl proti ilegalni uporabi in pirat-
skemu Sirjenju programov in da
poslal svojega cloveka na solanje za

vijati mrezo avtoriziranih svetoval-
cev, se pravi posameznikov all po-
djett ki bi s Svojim znanjem podpi-
rall krajevne trgovce. Konzultantski
posel je v bistvu spreminjanje Lotu-
sovih programov v Koristna orodja
za potrebe posameznih uporabni-

r. za racunanje plac mn/ali
racunovodstvo z Lotusom 1-2:3,
Symphony itd. In nazadnje, odprli

centre za Solanje koncnil
uporabnikov za delo z Lotusovimi
program

Paket in nujni pogoj

Lotus 1-2-3 verzya 3.1 je v karton-
ski Skatl, ki vsebuje manj5o Skatio
zadiskets n r prirotrike Disketje

13 (pet premera 5,25 in kapa-
iteto 1.3 Mb. § promera 35 palca
kapacitete 720 K). Dobite Se potrdilo

Handbook (18 strani, instalacija no-
ve verzuje, ce im: 2
nalniku) Najvegii prirocnik se pre-
prosto_imenuje Reference in ima
vet kot 700 strani Zvezka Tutorial
n Wysiwyg Publishing and Presen-
tation (vsak po kakih sto strani) sta
vellko tanjsa in prirocnejsa
Poleg programa dobite konverzij-
i program za pretvarjanje datotek
gin formatih_ Lotus 1-2-3 zna
ati datoteke iz programov

10 Mo) mikro

GBASE Il, dBASE I, dBASE Ill Plus
(format DBF), v formatu DIF, Multi-
planu verziy 1 n 2 (format SLK) ter
raznih verzij programa Symphony
(format WRK) Brez kakrsninkoli
pretvarjanj je mo¢ brati i pisati
v formatu WK1, ki je osnovni format
2a prejsnje verzije Lotusa

Ceprav je bilo najavljeno, da Lo-
tus prihaja v Jugoslavijo 2 novo kod-
no stranjo 852 (to je nowi standard

ziji tega ni
in tiska po lastni tabeli 512 znakov
rvih 256 znakov je po kodni strant
850, drugih 256 pa je mesanica raz-
kodnih strani, med drugim stra-
ni 437, ki ni nic drugega kot obica-
jen nabor znakov za PC. Nasih zna-
kov ni niti v laserskem tiskalniku,
v katerega predhodno nalozimo
fonte z nasimi crkami
Glavni izdelek druzbe Lotus je
vsekakor sam program 1-2-3, ki svo-
Je €udno 1me dolguje kombinaciy

(1) dinamicnih tabel,
grafike in (3) po

(2) poslovne
datkovne

ago verzije te
programa za vse popularne softver-

i

S0 ol

ske in hardverske platforme. DOS,
0S/2, VAX, IBM-ove velike racunal-
nike, UNIX System V. racunalnike
druzb Next, Sun in druge. Najnovey-
se razlicice Lotusa tezijo k idealu
imenovanem »spreadsheet publis-
hinge, to pa naj bi bilo kakovostno
tiskanje dokumentov iz samega pro-
grama za preglednice (dinamicne
tabele)

Lotus 1-2:3 v verziy 201 je bil
dolgo najpopularnejsi- programski

Toéneje, najavijali so
a se je ta razlitica
naposled pojavila, se je pokazalo
ia gre za nekaj podobnih, vendar
glede na trge povsem segmentira-
nih izdelkov Na voljo je recimo ver-
2.2, za katero je dovol ze XT,
hkrati pa ponujajo verzijo 3 1  taki-
mi sistemskimi zahtevami: racunal-
nik AT, vkljuéno s PS/2, Compagovi-
mi in drugimi stroji, Ki jih je Lotus
uradno priznal, 5 Mb na disku; gra-
fiéni standardi EGA, VGA, CGA viso-
ivosti in Hercules, DOS 3
Mb RAM Na
ovitku pise, da ta verzija dela pod
DOS ali Windows 3.0, toda 123 v
3.1 ni napisan posebe) za Windows
— verzija 3.1 ima poseben grafini
vmesnik

Instalacija in za§¢ita

Za instalacijo skrbi program IN-
STALL s prve diskete. Vse datoteke
je treba najprej odpakirati i jin Sele
potem presneti na disk (avtomatsko
se odpre imenik 123R3), tako da
brez programa INSTALL tega pake-
ta ni mog instalirati. Uporabnik naj-
prej napise svoje ime in naziv svoje-
ga podietia, podatka, ki se potem
pokazeta ob vsaki VKljucitvi v pro-

figuracije, medtem ko imamo za z-
biro fontov tri moznosti ~ osnovno,

bitstreamskih fontov, ki jih bo IN-




STALL odpakiral. Vedno_imamo
opraviti s tremi nakimttonti (Dutch
Roman, Swiss Roman in Lotus Mul-
international Font). K osnovni
Intaiac sodh i, pet tameinin
velikosti vonm ena za
zaslon i laserski tiskal-
k). Pr razbironi konfiguraciy in-
staliramo vse velikosti od 4 do

in to omogoga prozno ti-

skanje velikanskih tabel na enem

listu papirja in popolnin poroéil iz

‘same preglednice. Instalacija vzame
kar nekaj éasa, priblizno pol ure.

m je zaséiten pred Kopira-

h od petih disket je
d

nevali, te diskete ni mo¢ prekopirati
2 navadnim COPY iz DOS ali s PC
TeclalPrivoskom oy program

ta. Program lahko
krat in pri vsakem instaliranju na
peto disketo vpisemo natancno ste-
vilo preostalih moznih instalacij. Ce
je program uspesno nalozen na trdi
disk,_pete diskets ne potrebujemo

€. Br2 ko Stevilo instalacij pade na

Tabelaricni program je popolna
emulacija tistega, kar ljudje ze tiso-
& let delajo na papirju in zato je bil
uspeh tega paketa samoumeven.
Tudi racunalnisko nepismenemu
Cloveku — kaj Sele programerju - je
jasno, kaj se dogaja. Tabelariénega
programa sploh ni tezko napisal
z8to 80 mnogi v leraturt v cslot
Gbiavioni, Poteg Borlandovega Tur-
o Pascala recimo rutineko dobite
dinamiéno tabel
programa v pascalu. Konkurenca e
huda in zato sploh ni vec vprasan

ozna tabelariéno pre-
raunavanie, temvec vsakogar zani-

ma le kakovost grafike aif fo pro-
rar kot podst.
ovn operaci

e izvrsuiejo rutinsko, kﬂklnl e ka-
kovost tiskanja itd. i, kako
akuga Lotus' zadovolil ves vetie
potrebe sodobnih i

stvena notacija), Currency (valutna
notacija) in Se kakih deset drugih
opcij in podopcil. Lotus 1-2-3 je veli-
nski program, vendar do potreb-
ne opcije ni tezko pri i recimo.
negativna Stevila na zaslonu radi vi-
dell_v_barvi, pritisnemo niz tipk
R N, o pa je kmnca  Range.
Format Other Color
i opci pridemo po Wdohv
it (CHnkovit) pot — vee 56 dogaja
veliko hitreje, Kot bi tu mogli razio-
it

Splosni ukazi

ukazi iz menija Worksheet spre-
mm]ama prikaz tabele in globaine
parametre. Podopclje 5o tele:
iumn (dol stolpca, pr
kaz ali skrwame stolpca), Delete
isanje stolpca, vrste tabele in ak-

‘Ukazi in meniji

aktivnih tabel in datotek iz pomni
nika, Global (doloGitev splosne obli-
acina proracunavanja,

D
s pritiskom na tipko /. Ta mer
na ukaze Worksheet, Rnnga, Cacy,
Move, File, Print, Graph,
Stom i Guit, Za slahein i npm]
50 skrite e - 123 je

glawnsga menja_p ‘demo

i nekaj strojev), mora b
enoi A: peta disketa, d
mogel delati. Vse to je lepo zami-
Sljeno, le da nikakor nisem mogel
sk &

zelo bogat  opcijami. Po meniju se
sprahajamo s kurzorjem, v vrst pod
menijem je na kratko pojasnjen

Uz ceiroma 1016 pogosteje

slovite pete diskete in zato nisem
mogel izvrs rama z diska.

Brez avtorizacile je vse vendarle le-
po tekio, kot da bi 2 skrajaizpolni

pred nalaganjem programa. Ni¢ ne
bo pomagalo, ce to disketo vst

mo Sele tedaj, ko nam instalacijski
program sporoci, da manjka kljuéna

isketa — ne gre brez resetiranja
Tatunainica
Tabelari¢na klasika

Ko Lotus 123 v. 3.1 naposled
stece, na zaslonu zagledamo tisto,
Semur danes pravimo Kisican
gran e tabele (angl.
spmmm) Vihnle t viste 56 38
2 uporabnikom, pre-
tsni del zasiona ba Jo ona Sama
velika tabela z najve¢ 256 stolpci in
8192 wrstami. Stolpol o oznaceni
A, B, C itd., vrste pa 50 ostevilce-

stolpcu A. Polje vsebuie Stevilko ali
edilo, lahko pa tudi foeiiog
N8ibinap e s
stevek v A in B1.
Obstlyl;n | splosne.ss formute,
r. SUM za racunanje sestev

polj hkrat: Tabelariénl pmgmm
»programiranje brez programira-
~ na zaslonu vidimo, kie je
je njegova vred-
nost, lepota ideje pa je v tem, da

napi
ustreznimi parametri)

— pod njim
se'vell ukaz. Glavna lastnost mvrst—
nih menijev je gospodarnost

jih Se danes imenujemo »Lotusovi
menijie
Z ukazom Quit zapustimo pro-
‘gram. Uporabnik se mora malce po-
vpra-
$anj, s katerimi mu program prepre-
Guje, da bi ga zapustil, saj je v vseh
ponujenih odgovorih prav tista
vrednost, zaradi katere bi Se ostall
v programu.
Ukazi Copy, Move, System so zelo

stavljamo, s System pa ga shranimo
iniku'in_odidemo v DOS.
Range je maice bolj zapleten:
podrocje, blok (angl. range) pomeni
katerikoli pravokotni _del - tabele
& in prek ene ali vec

urst oziroma stolpev do popoine
tabele v treh razsezncstin. Zazna-
Tovani blok lanko podrzemo raz-

racijam: Erase (brisanje.

nim _oper
bloka podatkov), Format (drugacen
prikaz_podatkov), Input (omejitev
Premica k noza celicam),
Justify (poravnava tekstnega stol-
pca na doloceno 8irino), Label (po-
ik bosscls evoal dssnczirom
centriranje znotraj bloka), Name
(imenovanje bloka), Prot (prepreci-
tev sprememb v bloku), Search
iskanje in/ali spreminjanje), Trans
bioka podatkov s tran-
njavo formul z ak-
tualiimi vrednostmi), Unprot. (od-
stranitev zascite z bloka), Value
(enako Kot Trans, vendar brez tran-
zicije podatkov). Vsaka od teh
opcii se po pravilu e veji; za Range
Format obstajajo npr. opcije Fixed
(fiksirano Stevilo cifer), Sci (znan-
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ponoven prikas tabele) Insert (vta-
vitev praznih stolpcev, vrst in tabel),
Page (dolo b ti-
skanju), Status (prikaz kolicine pro-
stega pomnilnika, kroznih referenc
po formulah, hardverske konfigura-
cile), Titles (nkraten prikaz n:
stolpea s podatkl v stolpeu), Win-
dow (prikaz tabele v dveh oki
prakticno za ogled dveh odﬂanemh
delov iste tabele). Meni Worksheet
ISt alemarsiporsbulba e
vsebuje desetine podopcij za dolo-
Citev najrazliénejsih ~parametrov:
oblike prikaza datuma, valute, casa,
vrste proracuna itd. Naj Se omeni-
mo, da obstaja opcija UNDO za ob-
novitev zbrisane vsebine tabele in
da je to opcijo z neko drugo opcijo
menija Worksheet mo¢ viijuditi ali
izkljuciti.

Datoteke

Ukazi menija File velsio za tele
datoteke: Admin (vodenje datotek),
Gombine (uvoz podatiov iz tabele
s cliskus,Dir (menie), i Katere pre-
p|su|emo podslke oziroma jih vanj

mo), Erase (brisanje datoteke
Padisku), Import (vEitavanie datote.
B A x i st (i Ao
tok na disku),

vidimo na zaslonu) obstaja $e ena

rugimi Tridi-
menzionalni tabel je lahko najvec
, oznacujemo pa jih s Erkami an-
gleske abecede. Tako je AA1 gor-
nia lova celica v prvi, uporabniku
»najblizji« tabeli, B:A je gornja leva
cslca v drugi po e
slova Z:A1, ki je v zadnjj, 2. tabel
& poasonsnt nia tipk prehajamo iz
ene v drugo tabelo.
Na zaslonu navadno vidimo samo
prednjo tabelo, obstaja pa natin pri-
kaza, v katerem hkrati vidimo po tri

Vse obicajne opera-
cie: BSUMAAT BBT) ha primer
pomeni: sestevek podatkov iz teh
pol.

Tridimenzionaine tabele so na-

favno nadaljovenie nevadeit el
pri tem pa ena datoteka vsebuje

{abel, Nokda)Jo il tak ueinok e
doseti bodisi z oblikovanjem ene
velike tabele oziroma s hkratnim de-
lom z ve¢ datof . tote-
ke kmalu postanejo pretezke za de-
[0 in izgubimo glavno prednast pro-
grama za obdelavo tabel — vizuaino
obdelavo. Predstavijajmo si recimo
zasebn da-
jalno. Tabelaricno preracunavanje
poslovanja taksne prodajaine je ze-
Io lahko zasnovati — vse gre na za-
slon in vse je zelo pregledno. A reci-
mo, da sa posiovanie si I da 20

odprli $e eno prodajaino — povsem
enako, le daso poﬂnlkl k.l|pacu dru-
gacni. Kako podat roda-

jaln_ prikazati preetied Najpre-
prosteja resitev je ta, da v isti ato-
teki zastavimo 8e en izracun. (Z uka-
zom Copy bi vse zlahka prekopirali.)
Treba pa je seveda dodati -
ne prikaze za obe prodajaini. Tudi
to ni nemogoce — uporabimo Se en
kaz .. Toda od vizualne
goraynae: podalir Qe
— vsak hij retjino kom-
pletne tabele. Tridimenzionains ta-

datoteki novo_tabelo, podatki pa
ostanejo na istih mestin, le da se
mnozijo po globini.

nb le v pomnllnlku inna dvsku)
n (nalaganje

m pmmuv ureo otd datoloks
rieve ( nalaganje da-
Totoko » dlaks i brisanie obstojece
datoteke), Save (snemani k),
Xtract (ekstrahiranje bioka podat-
kov s Kopiranjem iz aktivne datote-

ke n

Program 1-2-3 razlikuje aktivno
(angl.” active) datoteko in tekoco
{angl. curent tabelo Akina jo.t-
datoteka, ki je v_pomnilniku,
Tacisnio e (akoéa tabela ona, ki
buje_kaz celico (angl.
el ponten). o, da oo Sutoe:
s tabelo. Ta razlika je prav-
Zaprav ona vesiin novosti, Kait Lo-
tus 123 v. 3.1 omogoga, da eno
(veliko) tabelo zamenjamo z nekaj
‘majhnimi. V' terminologiji tega pro-
rama govorimo o »tridimenzional
i tabelahe, kajti predstavijamo

hko, da za prvo tabelo (tisto, ki jo

jemo datoteke, in sicer tako, da je
v eni datotaki formula, ki se nanasa
na podatke iz druge datoteke. Vne-
sene podatke je brez sprememb in
Vpisa oziromafiziénega spajanja
mo¢ uporabliati v novi datoteki

Tridimenzionalne tabele in pove-
zane datoteke 50 nov nacin gleda-
nja na podatke, toda s to razlicico
Lotusa 1-2-3 je moé vplivati Se na
fiziéno stanje datotek. Datoteko lah-
ko rezerviramo, to pa pomeni jam-
stvo uporabniku, da sme na disk
posneti spremembe tudi tedaj, ka-
dar ima kar nekaj uporabnikov do-
stop do istih podatkov v mrezi. Da-
toteka je lahko tudi zapecatena
(angl. sealed), jo nalagamo,
foda postavijenin parametrov nimo-
goce spreminjati. Datoteko moremo
tudi opremiti z geslom in tedaj ima
dostop do podatkov samo tisti, ki to
geslo pozna.




Tiskanje

WYSIWYG

Opcija Print je zelo bogata z opci-
A Claind L i oot
(zaustavitev tiskany d (ti-
Gkaniona disky, Fié lskanjo dato-
teko ASCII), Printer (namestitev pa-
rametrov tiskalnika), Quit (izhod iz
opcile za tiskanje), Resume (nada-
lievanje zacasno_ prekinjenega ti-
skanja) in Suspend (zacasna preki-
nitev tiskanja). Osnovni natin tiska-

ja e v L. »ozadju«. Kadar v kakem
programu damo ukaz za tiskanje, se
racunalnik kajpada ves posveti te-
mu in uporabnik mora eakat prekri-
zanih rok. To ne bi bilo nié hudega,
e ne bi bil tiskainik najpocasnejsi
del racunalniske konfiguracije. To-
da DOS pozna nacin, s Katerim do-
sezemo navidezno hkratno delo ra-
Cunalnika in tiskalnika, in pray temu

ravimo tiskanje v ozadjus. Ce pri-
de pri tiskalniku do napake, z uka-
zom Suspend (ali Cancel) proces
prekinemo.

Tiskanje v ozadju poteka iz osred-
njega pomnilnika in Ge tega ni do-
volj, tedaj 123 na disku napravi
pomozne datotek

Za vsako tiskanje je mogote po-
sebej doloiti parametre, recimo za
vrste Erk, robov, nog (ang. footer) in
glav strani, razmik med vrstami in Se

marsikaj drugega. 1-2-3 brez tezav
tiska tako besedilo kot sliko, ki ju
lahko po mili volji mesamo. Glede
tega je 1-2-3 pravi program -

mizno zaloznitvo tabelariéni izra-
Eunove. Podatkov iz tabel ni vet tre-
ba prenasati v druge programe, npr.
urejevalnike besedil ali t.i. progra-
me za poslovno grafiko; v tej razlici-
ci programa 1-2-3 vse to delamo ne-
posredno. Za vrhunsko kakovost iz-
pisa moramo seveda imeti laserski
tiskalnik.

Crafika

Ta verzija Lotusa ponuja sedem
osnovnih vrst poslovnih grafikonov:
stolpce, borzni graf, crtne, mesane

stolpce in linije, pogace, veekratni
stolpci in graf XY (razpréeni). Borzni

da mogoCe uporabiti tudi za slede-
nje fluktuacii katerekoli druge spre-

grafikon je lahko navpicen ali p
2en, podatki morejo biti sovisni ozi-
roma izrazeni v odstotkih skupnih
vrednosti. Grafikon_lahko vsebuje
eno ali tudi dve osi Y.

Vsak grafikon more aobiti svoje
ime in ga lanko posebej posname-
mo na disk oziroma ga natisnemo.
Se zlasti je zanimivo interaktivno ri-

siovnin alternativ

12 Moj mikro

Glavna kakovost tabelaricnih pro-
‘gramov je vizuaini dostop do podat-
kov Vsi podatki postanejo prej ali
slej del porocila, naérta, predio-
ga.. Skratka, znajdejo se na papir-
ju. Podatke je navadno treba pona-
zoriti 2 besedami ali s siiko, kajti
tabela ne zadosca. Pred tiskanjem
bi bilo prakticno, ce asionu
videli prototip strani ~ s tem bi pri-
hranili &as in papir. To pa ni glavna
naloga programa za navzkrizno pre-
racunavanje in zato so pri Lotusu 1-
2-3 tej zahtevi zadostill takole: moz-
nosti so ponujene, vendar niso s
stavni del programa. Obstaja ukaz

/ysiwyg, znana kratica za »kar vidis
na zasionu, dobi§ na tiskalniku«
Zamisel je ta, da bi standardni gra-
fiéni nacin dela Lotusa 1-2-3 kombi-
nirali z deklarirano_hitrostjo racu-
nalnika AT, nakar bi na zaslonu vi
deli prav taksne fonte kot na poti-
skanem papiriu. Iz kdo ve kaksnega
razloga pri meni to ni delovalo, ce-
prav je bilo s tiskanjem vse v najlep-
sem redu. V dokumentaciji pide, da
je aktivna tudi miska, vendar tudi
s tem ni bilo ni

Wysiwyg ima poseben glavni me-
ni: Display (nacin prikaza na zaslo

— barve, zaslonski rezimi, zumi
Tanje 1), Format (ops videss na
zaslonu in tiskalniku), Graph (uvoz
slik v razlicnih formatih), Named-
style (definicila videza celice ali ce-
lega bloka), Print (tiskanje), Special
(kopiranje, prestavijanie, uvoz in iz-
voz datotek), Text (oblika besedila),
Worksheet (dologitev visine in Sirine
celic in vstavijanje navpiénin in vo-
doravnih koncev strani). Kar zadeva

Skratka, ¢e imate dober tiskalnik,
se vam spioh ni treba ubadati z na-
vadnim tiskanjem in ukazom Print,
temvec kar najve¢ uporabljate Wy-
siwyg.

Funkcije
Tabela brez funkij za izraéun ni
ma kaj dosti smisla. Lotus 1-2-3 poz-

na 103 funkcije, razvrscene v osem
kategorij: za podatkovno bazo, cas

. posebne, _statisticne in
tekstne. Vzeto sintakticno, funkcijo
prepoznamo po tem, da se zacenja
z znakom @. Funkcija ima lahko
argumente, in sicer je to najpogo-
steje blok celic.

Podatkovne baze

deviacijo in podobne statistiéne ra-
Cune.

Tako kot je sam Lotus 1-2-3
uradni, vendar pravi svetovni stan-
dard za tabele, je JBASE Il Plus
standard

05
toteke DBF. V tehniskem smisiu ima
ta gonilnik obliko programa addin,
. programa, napisanega v Lotuso-
vem programu, ki ga — podobno kot

iwyg — nalozimo po_potrebi

Taksnih_gonilnikov je lahko veé.

int0 6 tudi potdo
v. Naj

Na prvi pogled je videti éudno,
vendar lahko Lotus 1-2-3 uporablja:

nih« podatkov, kot so ime in priimek
zaposlenih, naslovi, telefoni, znesek

podobno. (Vsak zlog je kajpa-
o posenni urt podatt v 2logu
pa 50 definirani s stolpc)

Glede na naravo operacije pozna-
mo dva nacina obdelave podatkov,
Kot da bi imeli opraviti s podatkovno
bazo: 2 ukazom Data iz glavnega
menija in s posebno skupino funkcij
za podatkovne podatke. Iscemo lah-
ko potabeli, izbiramo vrste, ki ustre-
2ajo enemu ali ve kriterijem, potem
pas tako poiskanimi zlogi opravimo
kak izradun. Ukaz Data vsebuie tele
opcije: Distribution (ustvarja_frek-
venco distribucije), External (pove-
zava z zunanjo tabelo), Fill (izpolni-
tev 2 2adano vrednostjo), Ma-
trix (invertira ali pomnozuje matrike
do dimenzij 80 x 80), Parse (pre-
tvorba _enostolpénega  besedila
vvegstolpéno), Query (iskanje in oz-
nacevanje zlogov v bazi), Regressi-
on (regresijska analiza, do 75 neod-

kako se rezuitati formul spreminjajo
skladno s spremembo argumentov
formule). Formule, ki se nanasajo
na podatkovno bazo, so namenjene
2a izradun srednjih vednosti po po-
ljih baze, usrediscenje, standardno
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fhieing e

“Babson's Shoe Stares, Inc.

waiing

I

poudarimo, da programov addin ni
mog pisati brez posebnega progra-
ma, ki ga dobavija izkljuéno druzba
Lotus.

Makroukazi

Lotus 123 2e od nekdaj pozna
makroukaze. V te] verziji so se ma-
kroukazi spremenili v pravi makro-

Ki jih tudi sicer pritiskamo na tipkov-
nici. Ce makroukaz ne dela dobro,
ga lahko testiramo 2 izvrsevanjem

o in upravijanje zaslona. Prva sku-
pina obsega ukaze za vnos podat-
kov, spreminjanie, brisanje in prera-
Cunavanje ~ obstojetih  podatkov.
Ukazi za datoteke veljajo za datote-
ke ASCII, ukazi za tok programa pa
50 vejitveni ukazi, Kiici podprogra-
mov, zanke FOR in pogojni ukazi.
Z ukazi za interaktivno delo Iahko
odiozimo vnos s tipkovnice, Sasov-
no usklajuiemo razne ukaze oziro-
ma preprecujemo nezazelene spre-

izvrsevanjem makro-

oozl Lotusa 1.2:3 o dovolj
bogat, da je program mo¢ dograje-
vati v katerikoli smeri.

Sklep

Lotus 1-2-3 verzije 3.1 je idealen
za knjigovodstva in izratun plaé
majhnih in srednje velikih podjeti
prav tako pa za vse druge vrste fi-
nanénih, tehniskih, znanstvenih in

cenovno razliko.




PRED NAKUPOM RACUNALNIKA (4)

Drznim pomaga sreca

Tekst in foto:
ROBERT SRAKA

V prejsnji Stevilki smo povedali,
Kako sestavimo racunalnik. Zdaj bo-
mo sestavili racunalnik, ki je najniz-
ja platforma za zdruzljivost z racu-
nainiki 386. Sestavili ga bomo iz na-
slednjih_komponent: pokonénega
namiznega ohisja, osnovne tiskani-
ne NESX s procesorjem 386
21 Mb pomnilnika, diska miniscribe
8051A, 5,25-palénega _disketnika
NEC, monokromatske graficne kar-
tice, zdruzljive s Herculesom, Karti-
ce s serijskim in paraleinim vmesni-
kom, émo-belega monitorja in tip-
Kownice cherry:Nato bomo poskus.
i o S malo spremeniti
in optimiziatl Pa zabmimo!

Rac¢unalnik NESX

Na ohisju odvijemo vijake in ga
odpremo. Ohisje, ki sem ga p

paléne enote. Disketnik je velik, za-
10 ga lahko montiramo pozneje. Po-
trebno se je le odlociti, kam bo sel
trdi disk. Miniscribe 8051A je monti-
ran na nosilcu za vdelavo v 5,25-
paléno odprtino. Ce bi ga vdelali na
to mesto, bi porabili obe odprtini,
namenjeni 525- palcnim enotam,
prostor za 3,5-palcni trdi disk in dva
35-palcna disketnika pa bi ostala
prosta. Seveda bi morali pri montazi
nove (3,5-paléne) disketne enote (e
postavimi rebovali
&ven traih diskov) razstavit celoten
raéunalnik. Zato je bolje, da  diska
snamemo nosilec (tisti s
2ilico ga lahko takoj proda
DEM) in disk pritrdimo v ohis-
e. Pri pritrievaniu diska je treba pa-
iti, da ga ne obrnemo narobe. Vsi
diski dobro delujejo, ¢e 5o postav-
lient vodoravno s tiskanino spodaj
Vetina jih bo delovala (v navodilin
je zapisano, ali je to dovoljeno), tudi
& je disk postavijen na bok. Skoraj
noben disk pa ne bo deloval obr-
njen »na_glavos, torej s tiskanino
navzgor. Privecini diskov je to napi-
sano v navodilih. Nas miniscribe se
sicer Sisto dobro potutl tud! »na
« vendar pazimo, kako ga po-
fozimo v o1 miniaciibe
80514 deluje tudi obrnjen na glavo,
je prikladen za uporabo v zelo majh-
i ohigjin, kjer korstruktor upo-
rabljajo tudi umazane trike
el fo.ohible racunainika, ABG
Basestation)

‘Vstavljanje tiskanine in
diska

Vstavijanje osnovne tiskanine je
lahko zelo nerodno opravilo. Pri
ohisju, ki sem ga uporabljal, je bilo
celo zelo-zelo nerodno. Kijub temu
da je disk kratek, je bilo za vstavija-

nie osnovne tiskanine komaj dovolj
rostora. Najprej sem vstavil vse
plastiéne distancnike in_ poskusil
postaviti pl 2 njeno_ mesto,
vendar to zaradi diska ni $lo. Zato
sem neka

Slika 1. Razstavljeni IPC portadesic:
na sredini Connerjev trdi disk CP-
3044, desno disketnik, zgoraj nosilec
2a alumulatorje, na levi
koprocesorsko podnozje in
pomilnik.

)
ohisje privil tri kovinske distanéni-
snovno tiskanino pri-
0 na ohisje Sledila sta ponov-
no vstavijanje osnovne tiskanine in
telovadba s plastiénimi distanéniki.
Ce je ohisje taksno, da lahko pri vknu»
&imo_tipkovnico tudi s spre
St (DK e g Uporablalole
bilo take sorte), se moramo odlocit,
ali’_bomo uporabili vti¢nico
sprodnl li zadnj strani. Co zelimo
nico na sprednji strani, moramo
ErIGLSGIE Ko, K o pavecan = nfo
na osnovno tiskanino. Ko tiskanino
Ze privijemo, tega obicajno ne mo-
remo narediti, ne da bi potegnili ka-
bel iz iz ohigja. Pri montazi sem se
odlodl, & 50 66 Hipkownice PrKle
&evala na zadnji strani, zato je bilo
treba tiskanino le Se priviti. Prese-
netljivo je, kako S0 se proizvajalci
opreme z vsega sveta brez dogovo-
ra »dogovorili«, da so vse potrebne
luknje na pravih mestih. No, na sko-
raj pravih. Privijanje osnovne tiska-
nine je vedno nekaksen kompromis,
saj lahko milimeter napake na eni
strani (ohigje) in milimeter na drugi
(lskanina) povaroita precej hude
krvi. Ko sem tiskanino vstavil, mi niti
na misel ni prisio, da bi dodatni 3,5-
paléni disketnik montiral v prostor
zan] ~ Kar v prostor za 5,25- paléni
disketnik bi gamoral Po pravici po-
’ oral_racunalnik iz
drugih razlogov Se enkrat razdreti in
drugo sestavijanje je bilo veliko
enostavnejse. Je ze tako, da vaja
dela mojstra. Ko boste sestavili svoj
deseti racunalnik, bo vse teko ze
zelo gladko.
Tako, hujsi del je mimo. Prikljugi-
mo_napajanje za osnovno plosco
(nastavijanje prikazovalnika frek-

mo s gealieno lartico, prkiutimo
tipkovni zadevo
Velatimes Vantsior sabrm, prizge.
ta se lucki na monitorju in na ohisju
raunalnika in- racunalnik zatne

pregledovati pomnilnik. Nato nekaj
izpise na zaslon in zacne piskat,
a to nas ne zanima vec. Krst je
uspesno prestal, zato ga ugasimo.
a vrsti je montaza disketnika. Za-
tem vstavimo krmilnik (pravzaprav
host adapter) za disk in disketnik
Miniscribeov disketnik je vrste AT/
zato je 2 adapterjem povezan
2 enim samim ploscatim kablom. Di-
sketnik_ima_standardni_prikljucni
kabel. Oba kabla imo, nato
pa svetleco diodo, ki 0znaéuje akiv-
nost trdega _diska, povezemo
2 adapterjem. Vse torej delamo po
splosnem receptu, ki smo ga opisali
v prejsnii Stevilki Mikra

Ozivljanje ra¢unalnika

Nadaljujemo s softversko pripra-
vo racunalnika (kartico s serijskim
in_paralelnim vmesnikom
vstavili pozneje, saj je zday Se ne
potrebujemo). Ker je disk miniscri-
8051A 7e predformatiran, to ne
bo pretezko delo V disketno enoto
vstavimo disketo z operacijskim si-
stemom, vkljuéimo_racunalnik_in
s standardnim programom Setup iz
BIOS-a nastavimo uro, datum, vrsto
ketnika in vrsto diska. Disk na-
stavimo na Stevilko 17, to je na disk

3

s sedemnajstimi sektorji n
parametri se zelo razlikujejo od de-
janskih parametrov diska (745 cilin-
drov, tin glave z osemindvajsetimi
sektori na sled) kapacieti, ki ju
dolocata obe_kombinadi,
podobni (41 Mb) Transtormacio
med dej parameti in tistim
¥ $mo i povedal BIOS-u, bo izve:
del krmilnik na disku.

Po potrditvi nastavitve se bo racu-
nainik resetiral, pognal bo testni
program, nato pa bo nalozil opera-

cilski sistem z diskete. Ker bi zeleli
meti na disku eno samo particijo,

uporabo) uporabiti operacijski si-

stem 4.01 ali pa DR DOS.
Uporabil sem M: ognal sem
FDISK in dolo¢il, da je ves disk ena
sama velika m do-

logil, da je ta particija aktivna, in
zpustl FOISK. Zs formatitanje jo
bilo treba pognati se FORMAT C: /S.
Nals poms et ek pretipiral o
druge datoteke operaciskega siste-
m racu-
na!mk ugasil, da bi videl, ali se bo
b ponovnem vklopu sistem pravil-
o haloil s trdega diska. vee j6 Sio
Kot po maslu,zatoj bilotreba|
Korigirati_nekatere
v Lskaine, 4a by b racunaindk
&im bolje izkoriscen.

Najprej pa se spodobi, da vsaj
v grobem testiramo _racunalnik
2 razpolozljivimi testnimi programi.
Poznejse nastavjanje cakalnin stanj
na vodilin, prepletanja_pomnilnika
in druge drobnjarije ne bodo bistve-
no prispevali k izboljsanju Karakteri-
stik Pri vseh teh je najvece izbolj-
sanje nekajodstotno. Edina izjema
je senéni pomnilnik, ki zelo pospesi
nekatere operacife v zvez Z grafic-
no kartico. Kaksna bo v tem primeru
pospesitev. pa je v veliki meri odvis-
no od Kartice. S testom Core sem
tako izvedel, da je hitrost prenosa
okrog 420 KIs, dostopni as 28 mili-
sekund in ¢as za prehod s sledi na
sled okrog wund. Test Land-
mark Speed je pokazal, da se racu-
nanik obnasa Kot AT Z enim cakal-
nim stanjem pri 21 MHz. To je za
tiskanino SX lep dosezek. Nasploh
Je tiskanina NESX po testih ena hi-
trejsih tiskanin SX pri 16 MHz. Ce
temu pristejemo Se odlicno doku-
mentacijo in ugodno ceno (celotna
sestavijena konfiguracija je ob kon-
cu prejnjega leta pri firmi MEGA
v Borovijah ~ Ferlachu stala nekaj
nad 2200 DEM), dobimo za svoj de-
nar prece.

Po dokumentacili najlazie vidimo,
kako 50 se proizvajalci potrudili 2 iz-
delavo. NESX je prispel z zelo lepo
oblikovano knizico, v Kateri so na
128 straneh (kaksna lepa Stevilka
~ gotovo so tekst namenoma raz-
tegnili, da so napolnili ravno tako
Stevilo strani) opisali tiskanino in
nastavljanie standardnega in razsir-
jenega SetUpa z obsimimi komen-
tarjiin slikami izpisov na zaslonu ter
tehniénimi podatki o vseh pomemb-
nejsih komponentah _tiskanine
(vkljuéno z opisom internih regi-
strov nekaterih ¢ipov in s casovnimi
diagrami stanj na vodilin),

Tezave z grafiénimi
Kkarticami

S hitrimi tiskaninami imamo lah-
ko tudi tezave, saj véasih nocejo
delovati s Katero od hitrih kartic. Pri

m NESX ni iziema. Po instalaci
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rafiéne  kartice
sem namre¢ poskusil Se nekatere

0. Ze prva, T

lonu se ni pnkazma
nié, celo piskanja, ki spremija pre-
gledovanje pomniinika ob vsakem
zagonu racun: ni bilo slisati.
Nejore]som pomia da epokvare-
na grafiéna kartica, A
vstavil ga. e
1024, nibilo boljs. Potem sem ok
slil,
Vs(avvl ‘sem monokromatsko grafic:
0 Kartico, nastavil vodila (na naj-
Vigio Siovlo cakainih stan) in spt

vstavil mega eve. Spet nic! Kaj pa,
se m ne uiema s k:
od drugih kartic v radunalniku? Naj-

prej je iz raéunalnika romala kartica
s serijskim in_paralelnim vmesni-
om, nato se host adapter za trdi
dlsk in disketni Sa zmeraj nié! Po
nekaj neuspe&nih poskusih sem
skiopal, da sb iskanina NESX
Kartica mega eva/1024 no ujomata.
Kartico sem zamenjal z brezimno
(ugeno: VGA

% vsoSo zmerai
bilo, kot je treba. Osﬂ
delovali po pnbnkovln;lh v nekn&
rih razsirjenih
ni obnasala, kakor ser
se morala. Zato tudi ta ni dolgo
ostalav raunalniku. Naslednja test-
na kartica je bila paradise 1024l

VGA. Ta je konéno delovala popol-

29 krog éipa
firme Westorn Bigita. Opremjena
je s 512 K pomnilnika, kar je dovolj
7a prikaz 258 barv v lodljvostl 640
x 480 pik in za prikaz 16 barv v lo¢-
00 68

v
pik. Najvigjo logljivost dosez

pletanjem. Ob nakupu Gobimo S0
knjizico z navor disketi
2 gonilniki ter spr

minjanie graficnih nacinov. Nobana
teh stvari sicer ni razkosna, a zado-
voljuj

Monitor ICCM

H kartici je treba imeti tudi ustre-
zen monitor. Pri testu sem uporabil
barvni monitor tipa multisync in ér-
no-beli monitor VGA, ki je znal o
kazovati sliko v logljivosti 640 x

pik. Barvni monitor ni bil nié poseb-
flga, neks) ved bosed pu sl zasuz
&mo-beli. T mre
standarden, Ker je il 2 Skupine mo-
nitorjev z nizkim sevanjem (low-ra-
diation). Taksni momiw‘l soprines
redkost, saj so skoraj
drazii od obicainin onitoriov VGA,
ki lahko prikazuiejo 640 x 480 pi
Monitor je izdelek firme ICCM in ga
toplo priporogam. Poleg tega da je
zaradi nizkega sevanja in zelo ostre
slike delo z njim veliko lepse kot
2 vecino monitorjev podobne vrste,
92 od njih Io¢i e nekaj stvari. Prva
otitna je ta, da monitor prikiju¢imo
tako na grafiéno kartico kot na vtié-

torju. Ker je prikljuni kabel za mo-
nitor za razliko od obicajnih (ki niso
dalj$i od enega metra) precej dolg,
lahko monitor in tipkovnico name-
stimo precej stran od ra¢unainika.
Tudi kabla za tipkovnico nam i tre-
ba vec nategovati, liéno.
Monitor ima tudi stikalo, s katerim
dologimo, i zelimo, da se nam m

nitor po dvajsetih minutah neaktiv-
nosti izkljuci Ponovno ga vkljugimo
s pritiskom na katerokoli tipko na
tipkovnici. Monitor Iahko prekiopi-
mo v spede stanje tudi s tipko
Stand-by na sprednii strani ohisja.
Monitor je nekoliko nenavadne obli-
ke. Podoben je znanim monitorjem
firme Nokia. 2 monitorjem dobimo
$e podstavek, s katerim ga dvigne-
mo za kaknih petnajst centimetrov

se dobro u|emm Tn pripomba ve-

nejSe brezimne
razie, 2 imenom, v lepih

§knlluh in sploh, bodo skoraj goto-

vo delovale brez tezav. Pri klklmh

obiéajnih  komponentah

2z zdruzljivostjo sploh ne bi smelo

bi

Optimiziranje ra¢unalnika
Ker sem Ze prej omenjal ¢akaina
stanja na vodilih in optimiziranje de-
lovanja ra¢y ika, $e nekaj besed
© tem. NESX ima program za na-
stavijanje parametrov osnovne ti-
skanine ze v EPROM-u. Enako kot
standardni SetUp ga lahko pozene-
mo pri vk!opu mtunnlnlk.l Na voljo
imamo wno nastavijanje &i-
v NEAT. podrobno. nastavianie
ter vklop in izklop senénega pomnil-
nika. Katero od opcij bomo \ZDIIH
je odvisno od razpolo:
nilnika. |n od snﬁvara ki ga bo mo
v raduns uporabljali. Temm ra-
e |u P Mb pomnilnika,
zato si veliko ekspe

nad mizo in ki omogota enostavno
vrtenje zaslona v vseh smereh.

Res je sicer, da lahko monitor pri-
kate le 640 480 pik (¢ kertico
prekiog i Hercules,

Znal prikazovat i to), vendar e o
B bovel Carat ey tiog
slisi gudno, na mono-
kromatsker' monitoriu
Hercules in med sliko na monokro-
matskom moriior. orllodlosl

X 480 v Sestnajstin
Tzl kot med stednje. i aike e
barvnem monitorju v logijvosti
X500 pll Klmmit nalvot risp ol
avno Sivine In 10,
sirina pik enaki (pr ket Hsrculu
ami, ki so grafino
antirani (npr. Windows) 50 iinah
videti zelo lepo, medtem k
s Herculesom narawnost grdi. Zato
monitor ICCM vser iz
svoje zdravie in
Kuplt barynega monitoria, 8 enkrat
priporo

Po te] telovadbi  graficnimi karti-
cami in monitorji bi torej lahko skie-
¢e kupujete hitro grafiéno kar
o VGA in hitro osnovno tiskanino,
iu po moznosti kupite pri istem pro-
dajalcu, saj bo ta verjetno vedel, ali

2
8

5_
.m

sem mogel privoiSit Ves pormnin
nad m Zelel uporabiti kot
TazSiioni pomnilnik

stavljeni parametri blokirajo racu-
nalnik, Cesar ne bom mogel popra-
Vit i 2 i2Klopom racunainika. Po-

al pa o tudl zdravio: ritsnjeno
drgimo tipko racunalnik iz-
Kiutimo ter ponovno vklju
zeravio jo spiosno in vela za vse

0 lahko nastavim Cipe
826311, 826212 In 636206, Najool]
me je zanimal drugi S tem lahko
nestavimo iavl akairih sani
likost pom:
ni

iren! pornilnik n  cruge podob-
ne reci. Ko sem se premikal po po-
i mi jo raunainik sprotl zpiso-
val, kaj polje pomeni. Poiskal sem
polje za vkiop_pomnilnika EMS in

spremenil vrednost na 1, nato
dolocil, da je velikost pomnilnika
EMS manjsa od 0,5 Mb (zdaj si bo ze

sam izracunal, koliko prostora ima
na voljo)

potem sem zapustil SetUp, racu-
nalnik pa se je resetiral. Ko je spet

TPC multisys SX NESX ABGSX TPC portades SX
podetin v 7 = bt ik Posloraes; veak, i potaebure
Bemial samostojen al poveran v mreto posamennik s skromacjfimi sabierami | (q premalo denaria 4 386/25) mogliv prenceni icunalaik
mkupa | *estavien; pri pooblaséenem prodajalcu | po deli ali sestaljen (dodatni strosek) po delih sestavljen; pri pooblaséenem prodajalca
Saraacin o o et 52 dee eno ko 1 dele o
+ vella anceljvost (proavejale v | Witrost csnovae tka  Witrost canovae takanine | @ dobra vidlivest aslons (LOD ceveljen
diskov QUANTUM aporabljs 400 © austariter prametrov lasias s obra ek jenost od 1adn)) :
ki rac. 18 eniranj trdh diskor) SaUpa atunalila avtomatitno sklaplaaje saslon in diska
dovol] pormailaika (do 8Mb) © 1 dlo o pren rumank v | ¢ dobermonior (s x| o o delomane
plust | o krmilnk aa tdi disk in disketaik 5 bl s lrico VGA n mosk | s ) o viic 28 rasiitveo satlo
osnova tskanink orjem 1CC o isbira vaake komponente | o lahek dostop do pomaiaitain koproce-
+ motnost madgradje procesora e e s B po lastnih soria .
« robustnost ey o najugodneise razmerie o motnost prklucitve sunsajoga mositoris
o garanirano servsraaje na lokacif o nisla cens smoplivost/cens o sastit pred slorabo raunalila 1 geslom
= « nexanealjvost pr dea s Bt | @ 22 rolativao malo veC « prekraek Kabe 12 ipkovaico
e e e | & T
minust Grimeins B o obeamme tetave s pomsilaikom EMS | racunah « verskalne rte na saslons (lastncst tak-
e e | ik pr sestavlanjo o ruik pi n-uvl;uul incga tipa prikasovala
sH ey o tetave v primers okvare o tetave e | o ni motno prikjueii sunaaje iphovaice




ozivel, se je oglasil standardni Se-
. ki mu ni bila vie¢ razdelitev

Racunalnik je Se vedno vztrajal pri
tom, da o s konfigurecio potncl
ka e je bila
m, da je INS, bt
Pastavianiem 6ipov 2budil racunalr
ik, izkiopi drugo polovico pomnil
nika, ia ga je sedaj prepozna-
alie SIS Teb e bilo le vijugiti
g drugo polovico pomnilnika n vse
je bilo v redu. Za to, da bi pomnilnik
tehko zares uporablial, sam
moral program EMM.
prilozen osnovni tiskanini, prekopi-
ratl nadisk n ga vKlugil v catoteko
config sys. Ksko s to naredi,fo 22
i navodilih za NESX.
RaEunainik taneo. okl po-
spesimo s spreminjanjem éakalnih
stanj na vodilih, Kar naredimo
s spreminjanjem vrednosti za &ip
82C211. Ce je osnovna: uskanma do-
bro opremiana (tako kot NESX), jo
v dokumentaciji zapisang, katere
s0 priporogljive vrednosti. Ce imate

rednost v tabeli nizajte v ko-

rakih po ena (vsakemu koraku bo

sledil reset), dokler se racunalnik

e¢ zbuditi ali pa katera od

1t ne deluje pravilno (obi-

&ajno disketna enota). Ko se to zgo-

di, nazadnje spremenjeno vrednost
spet povecajte za

njanju vrednosti i je treba zapiso-

s cimer se nam tudi vse druge vred-
nosti v tabeli postavijo na star
ardne.

Rac¢unalnik ABC SX

Ragunalnik, ki smo ga sestavili, je
torej najsibkejsa se smiselna konfi-

uracija s procesorjem Se-
veda s tako majhnim pomnilnikom
prednosti procesorja 386SX pred
procesorii 286 sploh $e ne moremo

Uporabitl. Pa of za primeriavo po-
glejmo se nainik, ki bi ga
fihko oznagil kot naimoEneiSo Je

smiselno_konfiguracijo. Sestavijajo

ov
disketnik, sony]ev 3,5-paicni disket-
i artica mega eva/1024,
Mlisublshusv monitor _diamon

n, Cherryjeva tipkovnica in e
Kal Grobnjar (<ot 50 senysii in pa-
ralelni_vmesniki, modem, glodalec
ipd). Seveda b iehko ns oanowno
tiskanino s procesor
Sl 80 dost vet, Da 6 0 najmocner-
8a $e smiselna konfiguracija, pr
vim zato, ker stan

skoka v ceni.
Sestavjsnje toge oAl 10

bilo precej preprostejse kot

ljanje prejsnjega. Ohisje je o na-

fest: melonlsi n ek (prjei mu
rece »prasicek« — siika

Javijona kolofonu lanske decembr-

ske Stevilke Mikra), diski pa so bili

8 montaznin vodiih Zato sem tah
ko_osnovnotiskanino vstavil naj
pre Sieclo jo vetavianje diskov.
Seagate 11264 je sicer 3,5-paléni
dis, vendar sem ga tolrat pusi
v nosilcu za 5,25+ odprtino

ie redvidenega
tora za 3,5-pal¢no enoto polo-
vicne visine, temvee za tri 5,25-palé-
ne enote polovicne visine in eno
35 paléno enoto cetrinske viine (v
1o sem vatavi disketno snoto). P
montazi diska in obeh disket
enot s tore) prostora 86 za eno di-
sketno enoto_polovicne visine, na
primer 28 traéno enoto, Koproogsor
sem lahko tom Ko sem
sestavil ves Tacunal
meliito preizkusil. Pnprava aioka je
bila tokrat nekoliko drugacna
ravno je isk AT/IDE.
Diek jo imel namres kot veéing Se-

megiev; e da o zorejena ckrog
starejsega Tsengovega ¢ipa T3000

in trkra potasna (dokumentack
Kartic je praktiéno enaka),

Pozna pa hardverski zoom (poveca:

bishijevi monitorji zelo dobri (pod
Ficlim imenoes i prodejes selo
Hewlett-Packard) in éudim se, da se
pri nas le redkokdo odio¢i za nakup
kateroga iz te serie. Diamond 1481,

VGAH (toje sicer osembitna karica
VGA s Tsengovim &ipom ki
po_hitrosti prekasa marsikatero
Sestnaistbitnoy. 2 dvema brezimni.
A — eno z loglji-
vostio 800 600 pik, drugo z lotji-
vostjo 1024 X 768 prepleteno, in
nazadnje se:s staro dobro monokto-
matsko Kartico Hercules. Z vsemi
Karticami je tiskanina ABG SX delo-
vala zelo zanesfjivo.
Tudi uporabljeni monitor je suve-
reno_prikazoval siike vse kartic
v vseh nacinih. Nasploh so Mitsu-

teste, je imel
poleg analognega n  digitainega
vhoda za signal iz radunainikove
Kartce tudi vhod za komposini sig.
nal, ki ga dobimo iz videorekorderja
ali televizijskega sprejemnika. Na ta
monior lahko tore irekino priiu-
0 videorekorder in gledamo te-
ot program ali posnet film!
Zal monitor nima vummg- Zvols
ka, 2ato o treba 2vok precay
2 drugo napravo (npr. s kasutc'\r
nom). Monitor ima nekaj gumbov zz
regulaciio visine sike, irine,
kaino in horizontaino sinhronizat

35

agaoovin_priozen program Disk G
. 2 dis)
e enots, mu povedal, < kaknim [ Hitrost isvajanja « iunast (PC Magazine Benchmark 5.0)
diskom im: m
S61 na jutino. Disk Manager jo po- | Zaaia 128k NOP 2.00] 2.10] 2.0] 2.09] a17] 101
storil vse potrebno. Ob koncu sem | Prazna zanka 2.10| 187| 190| 212 364| 077
¥ disketnik vatavil disketo z D0S. | Gelobtevilino sebtevanje 109| 093 0.92| 1.07( 2.14| 035
om, da je prest Celostevileno mnozenje 0.67| 0.58| 0.59| 0.65( 1.21] 0.26
pommele (s preden sem posnelkak | ooy e misow 149 141 142 149 293 057
r:lketd s d-sk)wﬁmuln glede razde- Pest sieve 136 1.48| 150 1.45| 3.02 0.42
itve diska na particile, sem za spre- .
mombe uporabl FOISK in Forur | Mesanica ukazov 6086/8088 | 4.86 | 4.51| 4.54| 4.90( 9.14| 187
a. Tiskanina ABC SX niime. | Mesanica ukazov 80286 472| 4.43| 4.59| 479| 9.06| 179
ia programa za nastavijanje para- | Medanica ukazov 80386 448) 4.37| 4.38] a65| - | 179
meirov. kot ga jo imela NESX. Zato | Numerika bres koprocesorja | 8.11| 8.02| 89| 830 |17.24| 307
pa je bil na prilozeni disketi pro- | Numerika s ki oss| oso| 2 | 2
gram SETNEATS, ki je imel enako himossbimldid oeigoons
funkcijo. Tudi samo spreminjanje | Hitrost pomnilnika v skundsn __ (PC Magazine Benchmark 5.0)
parametrov e podobno, Cerauna je
s programom SETNEATS nekoliko | Branje 0.65] 0.12] 0.66] o.66] 1.43] 027
o 0.66| 0.71| 0.71| o.66| 143| 0.33
Branje (expanded-EMS) 7 | 258) 192| 7 | 7
Pisnaje (expanded-EMS) 2 |253f 198 7 | 2 | 2
Branje (extended) 614| 7 | 555(17.69|1197( 3.90
o Pr dolu 2 nokaterimi programi | Pisane (extended) 610 7 | s55|1769[1192| 3.90
se morda ena nil- ”
hika odre3e b0l Kot Gruga Tugi | _Zaslon veekuna (PC Magazine Benchmark 5.0)
sam obicaino uporabliam vsaj dve: | pisanje v pommilnik 6.10] 5.20] 1.08] 7.47| 9.12] 208
nded), druga pa 1 Mo raz. | Pisanje BIOS 104 148 072 5.27| 725 055
nilnika _(expan Pisanje in pomik 362| 3.68| 1.48| 8.57[1120 2.30
in 2 Mb podaljganega pom- s
nilnika (0d toga 1.7 Mb za digk RAM, | Delo # diskom (PC Magazine Benchmark 5.0)
drugo pa za disk cache). Datoteka s 512b zlogi | 45.81(61.90 (46.36 [57.40| 2 |55.09
4096 bytni zlog 709| 8.46| 7.58( 824 2 | 599
, AR B 16384 bytni zlogi 341| 522| 417 58| 2 | 258
Testi s karticami 32768 bytni zlogi 3.07| 4.83| 4.18( 483 7 | 2.09
BIOS—zaporedni dostop (me)| 7.30| 9.07( 5.16| 4.78 [10.11 | 3.02
u‘l‘:ﬂ':&"w\lmmcgﬂxrg ﬁ"' BIOS—naklju¢m dostop 31.96 | 26.46 | 16.00 | 25.38 | 37.46  16.92
icnih kar- : 4
e o kot | DOS—nakljucni dostop 24.06 20.49 [29.17 | 4268 | 16.15
boljsi test za wmilllvoﬂ ABC SX je Hitrost procesorja v MIps (C&T benchmark 1.20)
imel prece| manj teav kot NESK.
Coravno o bil na tesin e 2 malen: | Fitrostat test MIPS [ 18] 19s] vss] 1] oso] 464
kost pocasneil. Za sal razpoloze- -
na mega eva/1024 si jolovala | Test diska (CORE 2.7)
b prvem vklopu, vendar jo bt raz- =
10g v tem, da sem vodila optimiziral | PovP. hitrost prenosa (xojs) | 660 | 420 | 808 | 329 998
2a prejénjo kartico (ta je bila paradi- | nakljucm dostop (me) 312 (284 [157 [250 | 7 |16
s IFVGA z najveci prehod s sledi nasled my | 7.1 [ 90 [ 50 [ 46 [ 2 |30
. indeks hitrosti diska. 60 |44 |83 |42 | 2 |92
stanj na
vodil jo tud problematigna artica 2
love's:“ Kot le-treba, Sprva B IBO milhinye 5+ Seigate 4144H & WDIOBAVISES
st da 50 bo, vedje Stevilo Cakal- ik . .
nih stanj poznalo pri hitrosti kartice, I NESX + Miniscribe M8051A & AT/IDE host adapter
ame je meg 20pet prese- M ABC SX + Imprimis 94354-126 & AT/IDE host adapter
netila. Bila je kar trikrat hitrejsa od IV IPC portadesk SX + Conner CP-3044 & AT/IDE host ad.
IFVGA. ABC SX sem preizkusil Se o
2z nekaterimi drugimi karticami: Y IBMCAT SMHS ¢
S VGA MLl Seto: sadeba VI IPC 386/33 + Maxtor XT 4380E & ESDI DTC6280 »
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jo. regulacijo barv pri kompozitnem

vhodnem signalu, pa stikala za

10 vhodnega signala, Stevila fiksnih

barv pri digitainem v

derscan in standardna_gumi

kontrast in intenziteto slike, Skoda
e,

torja, kar je véasih neudobno. Sicer
pa i sia na monitoru zelo oatra
Najbolisa je pri locljivosti B
Ta lGElivoet fe Tk maib, K 16
monitor_zmore brez_prepletanja.
Prepleteni nacin je zanimiv zaradi
visoke logifost, vendar je za o¢i
precej utru

i sestavijoni onfiguracije po-
trebna Se ena ugotovitev. Slavne

premora kodo 0, pri uporabi
kartice mega eva je to nepo-
membno, ker izpis preleti zaslon ta-
ko hitro, da ga gotovo ne bi ustavili
na pravem mestu. Z racunalnikom
sem poskusal se nekatere druge re-
&, med drugim, kako se obnasa
2 modemon in telefaksom in kako
deluje z vec procesorji (pri tem sem

,“k!v»‘v 2
steeen

%
PR

do 64 Hz. Porabi samo 24 W, kar je
v primerjavi s standardnim
manj kot desetina moéi
stikala za izklop, tako da je ves Eas
pod napetostjo. S tem nas spominja
na staro Mavrico, e zlasti, ker je
tudi viika¢ podoben. No, Mavrica je

uporabil plosc:
.0 tem kdaj drugic, glede na to, da
e to zelo nestandarden del opreme

ecejev). Vse kombinacije so dobro
delovale, Geravno sem bil preprican,
da kaksna ne bo (npr mega eva in
transputer)

IPC portadesk

el iz
racunalnika; to se portadesku ne
2godi. Ce bo med delom z racunal-
nikom zmanjkalo toka, tega sploh
ne boste opazili. Ko raunalnik ni
prikljucen na omrezno napetost, se

napaja iz nikelj-kadmijevinh akumu-
latorjev. Stanje akumulatorjev nam
kazejo tri svetlece diode ob desni
strani zasiona Ko syl nai, to

Po ragunalniku, kakrsen je bil ta,
sestavljen okrog ABC SX, se prileze
kaj enostavnejsega. Zadnji racunal-
nik v nasem prikazu je prenosni
&unainik IPC porta
50 kategorija_racunalnikov,
moramo kupiti ze sestavijene, saj
niso narejeni iz standardnih sestav-
nih delov. Portadesk naj bi bil tako
namizni Kot prenosni racunainik (od
tod ime) Po testih je to precej stan-
darden racunalnik SX, ki se od kon-
kurence lo¢i predvsem po_dokaj
dolgem samostojnem delu na bate-
eh ur do 3,5 ure. Zatako

uporabliati zmogljivejsih pro-
cesorjev (pravih 386), Ker ti porabijo
prevec energije. Od Intelovih 32-bit-

slednjih mesecih spremenilo, saj je
druzba AMD pred kratkim sporoila,
daje z vzvratnim inzeniringom izde-
lala &, K se obnaba enake Kot 385,
vendar je veliko bolj varéen z ener-
gio_Poleg tega se lahko prekiopi
v posebni speci nacin, ier je pora-
ba toka 3e manjsa

Portadesk dobim dri
toroi Primerek, ki sem ga testral o

prisio v Jugostavijo)! Poleg raéunal-
nika najdemo v torbi usmernik, ka-
bel za napajanie, prirocnik za upo-
rabo racunalnika in operacijski si-
stem DR DOS 5.0 na 35-paléni di-
sketi s prirocnikom. Usmernik je ti-
pa »kot ga lahko naredi le Apple«
10 je bilo zapisano ob predstaviti
prenosnega macintosha), torej tak,
ki se avtomatsko prilagod napetosti
04 90 V do 270 V in frekvenci od 47

kro

16 moj

pomen,
Kadar pa zasveti ajmtjo, oo elova:
nje racunalnika bliza koncu. Preo-
stane nam Se nekaj minut, da kon-

felo in racunainik ugasimo
Akumulatorii se polnijo Sest ur, ée je
racunainik izkljucen, potasneje pa,
kadar deluje (12 ur). Racunalnik j6
zelo varcen in po potrebi ugasa za-
slon in trdi disk. -

Trdi disk je Connerjev. Ze sam
porabi zelo malo, lahko pa racunal-
niku povemo, po kaksnem Easu od
zadnjega dostopa do_diska naj se
disk ugasi. Obicajno je Eas nastay-
lien na pet minut, lahko pa ga spr

po minuto Ce je disk izkljucen, je
percuen dostop do niega nekoliko
pogasr

56 ugasa podobro kot mo-
nitor rch, Ki smo ga opisali prej
Za razliko od monitorja lahko tu ¢as
za izklop dolocimo 0 20 mi-
nut
VGA locljivosti 640 x 480 pik. Je
razmeroma velik (216 x 163 mm) in
nay bi prikazoval 16 sivin. V resnici
Je_med nekaterimi odtenki tezko
razlocevati. Kartica je standardna
VGA 2 256 K pomnilnika

Posebnosti

IPC portadesk ima kar nekaj lepih
lastnosti. Tipkovnica ni fiksna, tem-
vee o lahko snamemo in je posre-
&enih dimenzij. Tudi tipk ima precej,
poleg vseh standardnih posebej
kurzorske. Numerini biok je locen
od drugih tipk, funkcijske tipke pa

0 v zgornji vrsti Obeutek pri tipka-
nju je dober, Ceprav je tipkovnica
zelo lahka. Racunalnik ima vdelan
trdi disk z zmogljivostjo 40 Mb in
s kratkim dostopnim ¢asom 25 ms.

Slika 3. Vsi deli hkrati: akumulatorji,
disk in disketnik, ohigje s tiskanimi
vezji, tipkovnica in razstavijeni zasion.

Tudi itrost prenosa o solidna (vse
meritve in testi, podani v tabeli, so

i, Ko racunalnik ni bil

prikljuen na omrezno_napetost).
Disketna snota j zaiciiena z vratci

Kl se nskolio nerodno odpirajo
Verietno pa i upora Bo2610
pogosto uporabijl 7 rate Is aprt
tudi dostop do osnovne tiskanine.
Nata natin lahko vstavimo matema-
1iéni koprocesor n razéirimo osnov-
i pomnilnik z 1 Mb na najveé 5 Mb,
e da bi nam bilo treba odpirati
ohisje radunalnika Na zadnji strani
racunalnika sta dva serijska vmesni-
or za prvi serijski vmes-
nik lahko uporabimo tudi za priklju-
itev zunanje disketne enote. Pol
tagaimamo na volo paralnivmes-
nik in izhod za zunanji monitor.
{a izhod sem prijuci banmi ana:
fogni monitor VGA Vsi testi so tudi
na zunanjem monitorju pravilno de-
fovali. Na desni strani racunalnika je
2 96-nosicni razsiritven konekdor
EURO, ki pa zal ni dokumentiran.
S konaktorem naf b pkleci St
10 2 razSiritvenimi kartic -
jetno tudi usmernikom, vendar
2dajIPC S n objav, kakéna na 5
bila ta raziritey
Morda bo o protestiral prot
osniku, ki nima niti enega razsi-
Titvenega mesta. Tudi men o i bi
10 vae¢, vendar o pravzaprav ni po-
trebno. Vse standardne stvari ima
acunaini 2a voslane pel pronade-
ju bi potreboval le se modem in
{olofas. Obo zadevise 6 dobha kot
‘Skatlici, ki ju prikljuimo na serijski

Wordport 2496,
tadesko tudi preizkush). Prav tako
lahko na serijski vimesnik prikljuéi-
mo nadomestek za mrezno Kartico.
Ce pa je portadesk postavljen staci-
onarno, mu razsiri
skatlo_Skratka, racunalnik zadoséa
za vetino potreb al kar vse) o
protnega uporab
Kazall ga o8 lanko (razen B dos(oA
pu do razsirjenega pomnil
Jeverjng poman)iivost prve seri-
Je) IPC portadesk enakovredno kosa
Fbbicamim ratunaini &

Toda niti IPC portadesk ni mogel
ostati v enem kosu. Po podrobnem
pregledu sva se ga ljem lot

la z izvijatem. Notranjost je skrivala
liéno urejeno tiskanino.

nik jé bil Teacov, zaslon pa Hitachi-
jev. Vsa tiskana vezja so bila Esse-
xova (IPC je blagovna znamka te
firme). Grafiéna kartica je bila pre-
cej podobna Paradiseovi. Zanimive
sobile nekatere liliputanske sestavi-
ne racunalnika: ventilator je Sirok
samo en centimeter!

Testi in sklep

esti kazejo, da med Stirimi racu-
nalniki SX ni velike razlike, razen pri
diskin in_grafiénin karticah. Tudi
v primerjavi z drugimi racunalniki
rezlike niao_dresiéne. s o bl
racunalnik IPC 386/33 le nekaj vet
Gvakrat hitrell. Racunalnik
procesoriom 436 pr 26 Miiz je od
racunalnika SX s_koprocesorjem
¥ povpretu fo ks hleji P
drugi strani je racunalni
procesorjem pri numeriénin iz7acu-
nih kar Sest do sedemkrat hitrejsi od
raéunalnika 386/33, ki le emulira ko-
procesor. Veliki skoki v zmogijivo-
stih v istem cenovnem rezredii tore}

Vel skok 26 noka (al najvet nekaj
deset) odstotkov. Jasno pa
TeRuntan pr mavel clakip ol Tasi
ni, saj smo si ogledali precej razlic-
né sisteme.

 da se mi je 2 S0 to pisarijo
posretilo pokazat ko racunal
kupujemo in kaksne s

spuscali v podrobnosti, se je clanek,
predviden za dve nadaljevanji, raz-
tegnil na stiri. Bistvene stvari lahko
Vseeno strnemo v nekaj stavkov:
Glavna parametra, ki dolocata
zmogiivost racunainika,
na tiskanina (oziroma procesor) in
trdi disk.

2. Racunalnik mora biti pravilno
uravnotezen.

3. Najhitrejse komponente e ne
zagotavijajo  najhitrejsega (pred-

ne najzanesljivejsega) ra-
Cunalnika.

4. Sestavijanje racunanika ni ne-
izvedljivo opravilo. Z nekaj spretno-
sti se to posredi vsakomur,
tezav z zdruzljivostjo oziroma ée ni
nobena od komponent pokvarjena.

5. Sestavljanje racunalnika se lah-
ko (in se marsikdaj v resnici) zaple-
te, kar obicajno ni krivda sestav-
ljalca.

6. Pri nakupu je treba biti pozoren

odlocati za tako vrsto garancije.
7_Priporogilo koga, ki je pri kaks-
nem podjetju ze kupoval, oziroma
priporotilo uporabnika opreme, ki
nas zanima, sta najboljsi kazipot za
dober nakup.
P. S. Avtor se zahvaljuje firmi Me-
a iz Borovelj (Ferlach) za posojo
osnovnih sestavnih delov za ratu-
nalnika NESX in ABC SX, podietju
iz Murske Sobote pa za posojo
ratunalnika IPC portadesk in vecine
druge opreme, omenjene v Slanku.




HARDVERSKI NASVETI

Simulator epromov

JERNE] BOHM

Uvod

Ims nehote priklice v spomin prve
mikroracunalniske aplikacije. V/ pri-

bile narav-
nost grozljivo naporne. Prevajalniki
50 bili pocasni, i

programator_epromov_prikljugimo
ha raéunalnik po vhodu RS232 ali
centronics. Simulator, ki je priklju-
gen tudi na podnozje 2a EPROM,
~sprogramiramor v nekaj sekundah
(ali 30 pre)). V podnozju se odziva
natanko tako kot EPROM. Testno
Vezie »prevare« ne zazna, vi pa ima-
e moznost, da_hitro_spreminjate
(popravijate) natajajoco program-
remo. Udobje dela si Se pove-

mo, ¢e si pripravimo ustrezno pa-
ketno (BAT) datoteko, s katero po-

ma pa je Se danes dolgocasno opra-
vilo. Toda poleg urejanja je vse to
potrebno, da program spremenimo
v uporabno obliko, ki bo poganiala
strojno opremo.

Kje in kako uporabljamo simula-
tor epromov? Za danasnjo elektro-
niko je znatilna uporaba mikropro-
cesorja in z njim_povezane pro-
gramske opreme. Program napise-
mo in prevedemo 2 racunalnikom.
Rezultat je datoteka v strojni kodi.
Prenesemo jo v programator epro-
mov, ta pa o vpise v EPROM (pro-
gramira ga). EPROM nato vstavimo
V ustrezno podnozje v napravi, kate-
re delovanje Zelimo testirati  novo

nje in prestavijanje eproma sta pre-
ve¢ zamudni, ¢e gre za razvoj pro-
ke M

ino-

v urejeval-
nik, prevajalnik in program za pol-
njenje simulatorja. Vmesne rezulta-
te hranimo v RAM disku.

Simulator epromov je uporabno
in prijetno razvojno orodje. Ob na-
Ertovanju bi se azalo spopasti Se
z eno_ neviecnostjo. Obicajen PC
ima zelo skromne moznosti za prik-
ljuGitev.periferije: po en prikfjucek
s in en RS232, oba pa sta

navadno zasedena. To pomeni: ka-
dar na racunalnik »obesimo« novo
aparaturo, moramo nujno »koga«
izkljutiti. To neprestano premesca-
nje kablov, dejansko ali vsaj s preti-
kalom, je, priznajmo, neprijetno.
roblem je v tem, ker protokola
Centronics in RS232C ne podpirata
aparaturega _naslavijanja. Toda
stim posegom lahko obide-

in omogocimo

o bolje je uporabiti simulator epro-
mov. Obicajen simulator tako kot

Slika 1. Shema simulatorja epromoy.

moto
naslavijanje simulatorja. Simulator
epromov bo_pomolnoma transpa-
renten za podatkovni pretok, ki mu
ni namenjen. Aparaturno naslavija-

nje po RS232 je v literaturi ze opisa-
no, toda izvedbeni primer za simula-
tor epromov je (upam) izviren.

In 8e eno dilemo je bilo treba raz-
resiti pred realizacijo: vezati simula-
r na serijski ali paralelni prikiju-
&ek? Ne domisljam i, da lahko uga-
nem, kaksen racunainik imate na
svoji delovni mizi; vecina ima verjet-
no na vhod centronics vezan tiskal-
ik, kak vhod RS232 pa je morda se
prost (€e ni nanj prikijucena miska).
e P . da bi se izognili
neprijetnim premescanjem kablov.
Konec koncev je fizicno preklaplja-
nje serijskega medila, &e ga ze mo-

ramo izvesti, tehnicno manj zahtev-
no. lzvedba s centronicsom ima pri-

veda daje prednost RS23!
Opis delovanja in nekaj
teorije

Serijsko vhodno vezje je 1U1 in-

verter, ki rabi kot vmesniski element
med RS232 in logiko simulatorja.

& !
G710 W10V, tantal kond
8 100 pF/35V, ker

e

‘tantal kondenzator (10%)

nzator (10%)
miéni kondenzator (10%)
w

w w

' 220 pF/35V, keramiéni kondenzator (10%)

w

1 LED dioda (2mm)
2 TN4001,

P1854, integrirano vezje
4040, integrirano vezie

4 74HC244, integrirano vezje
5 6264-10, integrirano vezje
6 74HC244, in

integrirano vezie
124567 MHz kristal

»
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Privzeta je
protokola,tore] brez Kontrolnih sig:
nalov Simulator pa¢ more v vsal

trenutku sprejeti ves podatkovni za-

izhod U2/19 v stanje
5V), podatek pa posreduje na
svme Zodatkouno vodio st signal
takoj azurira vhod U2/18, p

"lem omogoc: nemotén sprejom
naslednjega podatka. Ta avtomati-

2 in vpis podatkov
v pomnilnik simulatorja.

Padec impulza U2/19 direktno
indirekino prozi prav vsa monos
bilna vezja simulatorja. Posamezni
impulzi in stanja omogocajo neopo-
reen podatkovni prenos iz UART
v RAM (US). Vpis v RAM je domirtan-
ten in mozen v vsakem trenutku.

Mehanizem vpisovania v RAM je
preprost, vendar ga moramo zelo
natan ajati. To je 2 racunalni-

L2 Ty "
wens _fi 111 1 1l
us 7 e
o7 —
e i T e i
. : nostabilno vezje 210 (glej U10/9),
Slika 24 Potek signaiov, ko vede ni 035 vezje 1010 (gle] UT0/7). Por

trebni pogoj za prozenje 1U11 (U11/
4=20<) tedaj ni izpolnjen!
nostabilni vezji U10 potrebujeta kar

Vo datoteko in jo pripr
).

nos). Seved: precej casa (>100 ms), da izzvenita.
kadar npwlblmo mbunulnlk vpro.  Prej kot v 1 ms bomo sprejeli ze
cesni z r se pojavijajo  drugi byte. Ta bo obe omenjeni mo-

PNt e e nostabinl vezf ponowno prozi in

noma nakljuéno. V takih racunalni-

monostabinin signalov neprestano

preme. Razvojni racunalnik podpi-
12 tiskaink, programator epromov,
emulator, mords fe mrezo:.. lier

prelaga. Sele ko sprejmemo zadnji
byte (N), Izhko pricakujemo spre-
membo.

500 ms po A bytu)

Il rapref Packe nms  o-
dainkjo je sprejet) za

K vebeh 1011 (10 G170 "Ovie
U11/6 prozi $e 2U11, stanje na izho-

ralelni podatkovni prenos 2 U v US
(U2/4=»L<) in konéno prizge LED
diodo D1. V tem trenutku izgubi
szunanl svte kontrolo nedaimole:
torjem epromov (U9

19=»H«). Padec Uiile gunenm
Vpisni signal za U5 (U13/7), konec

e
vanja operacij: naslednja operacija
so izveds, Ko Jo prefSnia Koncana.
Po izteku dolocenega ¢asa
njem sprejetem podatku se vezje si-
mulatorja vme v osnovno stanje.
'sa vezja, razen U1, 5o izdelana
vtehnologiji CMOS. To je poment
no, ker simulator pod-

bi Poteka pa takole.

Kadar ne vpisujemo v simulator
epromov, je Stevec U3 avtomatsko
m Stevcem sicer na-

mo prvi byte iz niza podatkov, ki ga
sprejmemo po RS232 kot program-
sko opremo, ki jo zelimo testirati
2 uporabo simulatorja. Ko zapl

v US prvi podatek, povecamo vsebi-
no Stevca U3 za +1 in se tako pri-
pravimo za nov zapls v pomnilnik
Us. Vpisali bomo na novo lokacijo (z
nasluvnm 1), in to drugi podatkovni

g
Je pomnilnika US. Ko vpisemo zadnji
podatkovni byte (ni nujno, da je to
udi zadnja mozna lokacija v RAM-

X mbni fazi: ¢ez na-
tanéno dolocen éas po zadnjem za-
pisu zacne vezje samodejno posne-
mati EPROM.

Preden bomo podrobneje opisali
polnjenje RAM-a, si oglejmo, kako
sparatumo._nasiavijamo
skem kanalu. Razumljivo je, da bo-
mo morali uporabiti prijem, ki je
cer formain_ dovollon, vendar %
standard izrecno ne omer

Predstavljajte si Sisto obicajen ra-
cunalnik s fardno_periferijo,

teko. Si lahko zamisiite, kako bodo
podatkovni byt, ki sestavijajo dato-
teko, brzeli iz radunainika v tiskal-
nik? Ce bo izpis razmeroma kratek,
bo byte sledil bytu. Ce bo datoteka

med Katerimi bo_opazen daljsi ¢a-
sovni presledek. To je dokaj znadil-
0 za racunainisko komu: :
éim hitreje prenesti informacijo, ¢e
pa nastane prekinitev, je ta znatna
recimo >1 s). Premor je v skiadu
s konceptom: Sele ko konéamo te-
koo nalogo (npr. prenos), se zac-
7emo ukvarjati z novo (odpremo no-
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spravi 2010, Dvig 5|gnala U108 pre-

Kako redvidiva Od Cogeigts
oo i I o e yrip bistablinc e 2R KES porw

migka
vendar stvar i problematicna:
mulator epromov in migka imata
razlitno smer podatkov (prvi le
sprejema, druga samo oddaja).

»2e dolgo ni vec« (in jih tudi ne bo)
»Upanje« 1U11 propade, k
konéno prevrte o 1U10 in ¢ tem

nasem primeru se

V. shemi simulatorja epromov
opiiino i proklopenk o1, G je U108 e s miroie stanje po 300
vstavijena preveza D, deluje simula- M, uuw pa Po 700 ms od zadnjega
lor brez aparaturnega naslavijania;  pro?
vsak podatek, ki pride po serijski

selektiramo _simulator
liniji, vpisemo v RAM. Kadar zelimo i

epromov’ Odaam na

en sam byte (A)! Obe vezji U10 s tem
prozimo, Kot Ze vemo. Potek opa-
2ujmo na sliki 28. Ko se (po 300 ms)
iztece impulz na izhodu U10/9, dvig

Slika 2B. Potek signalov ob
selektiranu.

nozju za EPROM.
Izdelava simulatorja

Prototipno vezje sem izdelal kar
na univerzalni faric, o prav,da
elementi iz-
vadel s tanko izolirano Zico.
vezje s konektorji vred sem brez po-
sot

Ko Konakor 11 1 Koy Rkrat prirl
mo na tiskano vezie in stranico. Vse
vezje takd' naredimo v kompaktni
obl (v enem samem kosa). kar o
ugodno za izdelavo, sestavo in

vis. Vsa integrirana ve:

Vil'v podnosia. Blokire kondenza-

terial ni prav nic eksoticen in
S8 st che o ananor e

Fal'dal) od prototipa ni 1o, zato ni
predio @no vezie.

¥ et niso navedon pnkl,uck.
za_napajanje

1 TI] 4‘

s

sz

[
AL PR

wam

e previze U12 (U125=>He)in
/4=»L) omogoti
SO 1slmulnol cpromey Josoloi
ran). Pomembno_je;

s, g pved mekom drugega mo-

selekiiven vpis v Simulator, pa mo-

pr
Gatejmo si nlmrel, e gl
ko po RS232 prenesemo paket N by-
tov, ki niso namen]lm simulatorju.

gega z drugim moramo povezatito-
di kontakte: 3, 4, 5, 6,8 in

VEZJE 45V GND
MC1489 14 7
4013 14 7
4040 16 8
4060 16 8
4098 16 8
CPD1854 13

74HC244 20 10
6264 28 14

$e nekaj besed o kal
Med racunalnikom in simulator-

(povezani so mmmtmkl
kontakti obeh konektorjev). Ce je bil

Simulator jih sicer sprejme, ker (1U10), spreje-
pac prikijucen na isto linijo. in i Tt votial ) St ey
dek lepo ki sit

Vidimo 1 izhods UART onroma s
Ki 2A (U2/19). Prvi padec impulza, ki
nastane na izhodu UART, prozi mo-

mulatorja. Prava malenkost je 2 ra-
Eunalnikom ~ pravocasno  startati
prenos tistin nekaj bytov (nekako

PEMRSE el
prik-

den, npr.
GCHl'nt g eeatme e i
torju,
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Nekoliko moramo biti pazljivi pri sti-
skanju konektorjev na kabel, ker
Stevilo kontaktov konektorja K3 ne

tevilom kontaktov za prik-
ljugek za EPROM. Med seboj pove-
2emo najnizje istoimenske Kontak-
te. Tak simulatorski prikljucek lahko
vtaknemo koli 28-kontaktno
podnozje za EPROM. Mozno je izve-
sti prikijucek tudi za 2708, 2716 ali
2732, vprasanje pa je, ali so take
aplikacije sploh e mogoce. Taki
epromi 50 dragi, pa Se tezko jih je
dobiti,

te vendarle na voljo prost
serijski prikljucek na racunalniku,
Iahko mirno opustite dodatek za na-
slavijanie (vezji U10 in U12 2 ustrez-
nimi elementi) in konektor k2.

Testiranje
r se mi praviloma nlknll ne po-
S1s0, sonta Rt Aapete

porabim kar nekaj Gasa, da stvari
spravim skupaj, kot je treba. (To de-

o mi je v najvedii uzitek) Za tovrst-
na testiranja je v vsakem razvojnem
Iaboratoriju_dovolj ustrezne opre-
me. Za domaca delo pa bo kr pray
prisel_pripomotek s slike St.
B Nhka, prepecetos vendar
utinkovito, brez vsake racunalniske
ipore, preverimo vpise na posa-
mezne Iokacije simulatorja, le pravi
naslov moramo prej nastavit z na-
slovnimi stkal. Ta mikroverifkator
morda koristen tudi pri proverja-
i Einow ERROM in 2EP

{zdolevo _simulatorls, zatnemo
preverjati 2 voltmetrom in brez
Pov v podnoziu. Nato 26 lahko upo-
rabimo osciloskop in preverimo, vse
kar nam pride na misel. Ce bodo
kaksne tezave, bo treba napisati tu-
di kak testni programéek. In koné-
10, ko se zdi, da se nam je posrec
1o, proskusimo dslovanje 507 v
Katorjem (ali programatoriem epro-
preverimo nekaj vpi-

stov, ki jih najpreprosteje opravimo.
tako, da uporabimo simulator z ze
reverjeno in delujoto_aplikacijo.
Simulator epromov je namre:

PROGRAMIRARIE SWULATORSA EPRONOY (08

menjen razvoju nove opreme. Nié
koliko zmot je treba odpraviti in
presneto tzko delo vas Caka, ce se
na simulator ne morete zanesti. Moj
prvi Sef je za Sadn! prekus zahteval
vaa) polurmo delnvuma izdelka pri
50 stoj a Se nekaj mocnih
Ucarom Jo bi izdelek delezen.

Uporaba

Program za programiranje simu-
latorja_lahko napisemo v vsakem
oo jeziku

(glej primer). Ce bo prej , bo
rogramiranje pac trajalo nekoliko

osta po isti liniji izmenoma brzela
dve uspesni Komunikaciji.

/sakim programiranjem simula-
torja se najveckrat sesuje delovanje
sistema, ki ga testiramo s simulator-
jem epromov. To moramo uposteva-

mo s proceduro (tipko) za reset.

Razsiritev

lzvedbeni primer _simulatorja
epromov ima razmeroma skroms
Karakteristike, vsega 4 K pomnilnika
pokrije. Toda prav ni¢ nas ne ome-
juje, da ne bi mogli v celoti simulira-
ti‘eproma 27256. Simulator je paé
treba ustrezno »podalisatis. Takrat
bi morda le kazalo preiti na paralel-
ni vhod (centronics).

Tudi aparaturno naslavijanje je
v tej izvedbi sila preprosto, ker nima

4KILOBYTNI  SIMULATOR
EPROMOV

— simulacija_epromov 2764,
27128 in 272t

~ a-Kilobytni pomnilnik

azd 32K
rogramiranje simulatorja po
liniji R§232
~ aparaturno naslavljanje
— napajanje po podnozju za
EPROM

smisla, G ni izvedeno tudi za druge

yte »As (slika 2B) lahko
ki ga primer-
jamo z nastavitvijo naslovnin stikal
in_ rezultat

Simulator epromov sam po sebi
m dnvoh, llubu bo naplsnll $e ustre-
s Sestnasti

éke 1HEX) dswlska v slmulnlov od
pruva}a\mka je odvisno, v kaksni
Bbiiki 56 datoteka generira. Ge jo

isti Sestnajstiski zapis, si lahko po-
magate kar z ukazom COPY iz DOS-

revedena datoteka generi-
ra v formatni obliki Intel, Motorola
ali Texas, bo treba nekaj telovadbe
s podatki v datoteki.

nameravate uporabiti naslav-
lyun]e simulatorja (pretikalo J1 v po-
ozaju A, morate zagotovit o sart
no proceduro, ki
Nejbroprostfe.je.pr nastavijanju
&asovne vrzeli uporabiti 0scil0skop,
gre pa tudi brez njega. Kako?

E

S testnim programom zagotor

0 nastavijivo asovno okno med
naslovnim bytom A in prvim podat-
kovnim bylom 1 (slika 28). Pozene-

PEN COMI BN\ ASCSOS COBN FORRMDOMAS | aktiano o RS2
PRNT 417K TO-TWER a RSZR o
PN R
THER <T04 SHEND focatano,  pst S seunde o st e
FORI=A 048 1 oo chdela 4 KXyt
hereno ko HEX e 2 e ..
R 410K ingsoddanona S22
closes0

mo
je ¢asovno okno prekratko ali pre-
rela.

(priblizno 700 ms) za Sasovno okno.
Prava vrednost je njuna srednja
vrednost, in to vdelamo v delovno
verzijo.

U12/5. Morda bi kazalo tudi resetira-
nje U12 vezati na kaksen nasiov.
Nateloma aparaturno_naslavijanje
ni odvisno od hitrosti prenosov.

Da ne bi stvari vsega skupaj pre-
vet zapletalil Tudi daljse prc
testiramo po delin (kar omogoca hi-
trejse delo) in Sele, ko preverimo
vse zamisliene operacije, jih pove-
zemo v celoto.

LITERATURA

EPROM simulstor. Elektor Elec-
ronios; dacember:
2 SlmulnquPROMA Ratunari, fe-

3" EiA R.232-C, Electronic Industri-
es Association Standard
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WORD FOR WINDOWS 1.1

In Beseda je DTP postala

DUSKO SAVIC

Trund 8.1 - vse motnejsi hard-
ver. Po splosni oceni je na svetu
priblizno 45 milijonov pecejev, letni
prirasok pa naj bi bi 10 miljonov
strojev. Od lani Tv
Gail P presosyl ves Aruge sore
osebnin ratunalnikov. 0 pa odpira
Povsem nove moznost

Trond & 2 - grafiéna delovna
okolja. Glavna usmeritev pri opera-
cijskin sistemih 50 prav grafiéna de-
fovna okolja: Windows,

Nelvecii hit jo na tom
podrociu vsekakor Wind  Ee-
Prav to. S 2aalet. m-sein] paket
2 isto idejo (veliko pricakujejo od
»znizanja« protokola X Windows na
raven pecejevskega hardvera)

8.3 - prenos programov

tverske platforme. Na zunanji videz
modernih programov najve¢ vpliva
gperaciski sistem. To ne pomeni

i bodo vsi programi pod kapo
e peracijskega. sistoma po-
vsem podobni ~ najboljsi dokaz so
programi DOS. V grafiénih okoljih
so_razlike manjse, precejsen del
uspeha macintosha pa je pripisati
trudu, s Katerim je Apple dosegel,
da programi drugih irm delajo zelo
podobno. Naravna je zelja, da zaloz-

sme kvecjemu upati, da bo datoteke
1z ene verzije mo¢ prenesti v kako
drugo, Dobesedan prenos progra-

vje kajpada mozen, vendar tedaj
e i zkonstl vesh fasost wgesh.
teljevegar racunalnika in operacij-
skega sistema.

Trend §t. 4 ~ prenos zamisii
namianege zaloiniétva v navad:
ne« urefevainike b rejeval-
ki bosadl o Se vedng nalboy raz-
Sirjeni razred programov.
osemdesetin et je bilo za vsako Sof-

izvajalctizkorist vsako priloznost,
da bi svoje programe obogatil, in
sicer predvsem na temelju preverje-
nih izkusen; iz programov za namiz-

rograma, ki ne bi poznal fontov,
véitavanja in pozicioniranja_ sk
pregleda strani na zaslonu pred ti-

1o oblike odstavkov in érk, potem
toliko

Paket in instalacija

jevalnik besedil Word for Windows,
ki zdaj obstaja Ze v verziji 1.1. Shra-
njen je na vsega tirih disketah pre-
mera 525 paica in kapacitete 1,2
Mb. Uporabnik dobi poleg obvezni
lasticnih seznamov funkcijskin in
dvugm tipk Se brezplaéno naroéilo
na fonte Bitstream Swiss in Dutch
indows. Prirocniki so Installati-

on Guide (avodn s instalacijo),
Pocket Guide (skrajsano navodilo),
Printer Guide (navodilo za tiskal-
nik), Sampler (primeri dokumentov
in obrazcev), Getting Right to Word
(Pomoé pri prehodu s kakega dru-

gega.urojevainika besedil) in User's
Reference _(referencni _prirocnik).
Stednijo orgzmzlran kot encikiope-

dija z abecedno sortiranimi pojmi.
Kmlilca Getting ord je
za uporabnike, ki prehajajo
Wi e kakega od tehle pro-
gramov: MS Word for DOS, MS
Wordor the Mac, Muimate, Wzng,
WordPerfect, WordStar
yWiite, WinWord i podoben nabe:
nemu od njih in prehod z Microsof-
tovih lastnih programov. ki se povrh
Pogosto enako imenujejo, ni nic fa2-
Ii kot za programe drugih proizva-

 rWord lahko uvasa besedilo iz
grafiénih formatov PCX, TIFF, CGM,
AutoCAD ADI, HPGL, Lotus' Grap:
hics PIC, Zenographics Mirage IMA,

WMF. 0d tekstnih formatov Win-
Word pozna RTF, BIFF,
30, WIS, Word fof BOS In Windous
Write.

Instalacija je lahka, ker WinWord
dela pod Windows 2,11
ljajo enake hardverske zahteve kot
2a Windows, tj. radunalnik PSI2 ali
AT, vet kot 640 K pomnilnika, D
80l novejsi, disketna enota in i

isk, kartice Hercules, CGA, VGA ali
EGA, 7610 priporodiivg pa jo imet
e misko. WinWord je smiselno
Uporabiati tudi 7 danaénjm pov.
preénim racunalnikom, denimo AT
2 12 MHz brez éakalnega stanja. Ta
Clanek je napisan s prav taksnim
in s tiskainikom HP

Prvi program, ki 50 ga posebej
‘elall za Windows 3.0, je bil ure-
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Laserdet il
WinWord lahko uporabljamo tudi
brez popolne razlitice Windows,

ait vsebujo 11 verzjo run-time, ki
povzema Windows pomoznin
programov. ngram Zenemo bo-
disi iz
prvem primeru
lemo ime datoteke, s katero bi
otsl delatial iakroukaza,
naj bi se izvrsil po vstopu v pro-
gum ‘Takoj lahko stopimo tudi v in-
teraktivne lekcije za WinWord (tuto-
rial). Po nekaj urah predelave lakcij
se lahko brez kakrsnihkoli tezav lo-
timo dela.
Iz Windows preidemo v WinWord

ogoca oblikova-

Meniji so spremenljive shoksie
2 opcijo Short Menus pa odiocam
[ bo program pokazal v skrajéa
i obiiki 4 e, Toda v tem
bomo pol azov iz menijev

aktivni dve verziji WinWorda. Sicer
Pa je WinWord samo eno od mno-
gih oken, kiso lako veak hip skt
na, in mor

no okno in pocaka, da uporabnik
razmisli o podrobnostih glavnega
okna, tj. zaslona. Poskrbimo lahk

ves zaslon. Elementl okna ostaneio

vedno enaki, njegova velikost pa jo
odvisna zgolj od velikosti prostora
2a besedilo.

Okna in besedilo

Gornii vrsti za okna Windows vse-
vse okno (poveca-

memte), View (ide:
tekata), Waor praravianley Formcs

(oblikovanje tekstz) Utlies (po-
mozne operacije), (makro-
Ukazd), Window (6kn) Help (po-

mot, ineraktivne Iokcijs 72 Geone
program

Na videz okna vplivata opciji View
in Window. Slednja pozna samo dva
ukaza, in sicer New Window ter Ar-
range All. § prvo iz enega okna na-
redimo dva, in sicer z enakim tek-
stom, z drugo pa razvrstimo okna
tako, da na zaslonu vidimo vsa hkra-
ti. Okno za WinWord Iahko vsebuje
do devet podoken s tekstom.
Arrange All razporedi devet oken
vtri vrst

Vsako podokno. je pravzaprav
okno zase (vendar ne mors obstaat
zunaj glavnega okna za WinWor
i1 g8 18hko prestaviiame, Zmanyiu.
jemo, povecujemo ipd. Seznam be-
sedil po oknih vidimo v spodnjem

felu me Window. S kii-
kom na ime teksta tu avtomatsko
aktiviramo ustrezno podokno,

Za razliko od maticnega okna
vsebuje podokno v gori vrst ime
be: vendar je brez menija. Do-
gaianio v giavners ok In podakon
krmilijo _opcije glavnega  menija,
vendar ne vse enako. ie
vsebule (poleg drugih) opclie Outl-
ne, Draft-in Status Bar,
preadaiona posamitio Podokno,
druga hkrati na vsa podokna, tretja
pa samo na glavno okno.

Ruler, Status Bar, Footnotes in A
notations v drugi, Field Codes, Pr
ferences in Short Menus v tretji.

da kot posebne

ne) razmike, tabulatorje, konec s
stavka, znak za delitev in skrito be-
sedilo. V. istem oknu izbiramo Se
elemente glavnega okna, tj vidlji-
vost navpicnega in vodoravn
traku za pomikanje (skroliranje), po-
tem vidljivost slik, imena formatov.
itd.

Videz oken

Opcije Outline, Draft in Page do-
loajo videz besedila. Ce ni nobena
uten, o font beoells hevetic
iz nje izvedene pisave (polkrepk
kurzivna itd.) pa vidimo kot podéria-

Siran, WKjatno 2 mejem rapov. Ta
nadin dela fe sicer najpocasnesi
vendar z racun:
iar sprojomijy. |
delo zahteva vel
v smislu namiznega zaloznistva).

Tretja opcija Outiine  povsem
spremeni videz zaslona, saj vodi
¢ nacin pisanja po tezah. Pojavi se

»traks, prav tako s kvadratki

(Shidicamie) tokTat = wkazi 2 tage
WinWord v tem rezimu vsak odsta-
vek pojmuje Kot tezo in pred

a postavi graficno obelezie ravni
teze. Navaden tekst, . teza najnizje
ravni, je oznacen s kvadratk
pred tezami prve ravni pa je krizec
Odstavki 0 avtomatsko pomaknje-
ni v desno in razvrséeni po ravneh,
{ako da soteze razurscene na zrazi-
mviausien saka teza je rav-
105, uporabnil n lahko
Soremen oEons VKljuti samo pri-

az tez prve ravni, prve in druge

WinWord poleg t6ga tez6 wiysravni
aviomalsko drugate oblikuje, npr.
2 vegjimi rkami, s podcriavanjem
in po

Grelevainiki besedil so, gledano
kronolosko, nastali nekaj let pred
posebnimi programi za pisanje po
tezah. Pozneje so se teze uveljavile
kot sestavni del skoraj vseh ureje-
valnikov besedil, vendar so bile ved-
no podobne privesku, ne pa osred-

e e ol



njemu delu paketa. V tem programu
50 bile teze otitno ze od samega
zatetka zares sestavni del — in to je
tu yidet 2 na pogled

m Print Preview prikiice-
mo na zaslon enoll ave pomanisa-

ukaza Print Preview lahko dajemo
ukaze Print z:

nitev v nacin pisanja, Se zlasti pa je
zanimiv ukaz Boundaries: na po-

sVt SSTENS.00C

Wirdon
(a1

ravna in navpicna roba besedila. Na
povsem graficen nain jih lahko
2 misko neposredno premikamo i
tako_ nastavijamo oziroma sprem:
njamo rol

Oblike érk

[EndOmiow
[Exendselecion
Flet
ez

sependngon

S ———
rsic smar e apn nd cose quees e nsed

Moéan nadzor nad fonti in od-
stavki je bil ze od nekdaj eden adu-
tov Worda, in to se ni spremenilo.
Upostevaje grafiko v sistemu Win-
ows,smo mogliseved pricakovas
i, da bomo na zaslonu videli oblike
i odstavkov in strani. Sprement
je nacin dolocanja teh oblik.
5 kaom View ribbon na vrhu za:
siona_pod menijem za WinWord
vstavimo (angl._ribbon).
V. njem so simboliéno ~ s kvadratki
~ predstavijeni elementi oblik crk:
vrsta in velikost fonta, polkrepka pi-
sava, kurziva, pomanjSane velike cr-
Ko (small caps), i vrste poderiaver
nja, eks indeks. Na desni
Sl taku jo kvadrat 2 2vezdico
s Klikom nanjo vidimo sicer nevidne
(tipografske) simbole, kot so tabula-
torji, razmm skrito besedilo itd. Ce
pe ke lotdn slfcer
o wstrezen parameter vide:
YA brk KadarJo doffran blok bese-
dila, veljajo za vse v tem
loku izbrane posebnosti, postane
npr_podértano, spremeni se font
td. Ime in velikost fonta imata lahko
Vet kot dve vre tedaj nacin,
ki je dostojen sistema Windows, iz-
biramo iz kopice moznosti. po kiiku
na pustico, obrnjeno navzdol poleg
imena trenutno aktivnega fonta, se

meni se pojavi tudi za izbiro veliko-
sti fonta, le da Stevilke, ki jih vsebu-
Ie, yelso za sktivn fon
inim izbiranjem neposredno
reminiamo. foot bZhacenega
(osvetljenega) bloka besedila. Zani-

mivo je, da takéno spreminjanje ni
mozno, ce je osvetljen vecii blok
besedila. To neprijetnost zaobide-
mo pat z osvetljevanjem majhnih
delov teksta, vendar mi le ni jasno,
ali gre za nepopoino programiranjo
oziroma kako tezavo pri delu z Win-
dows na stroju 286 5 samo dvema

10 5 tabulatorii. V padajosem meniju
izbiramo definicijo videza odstavka
(tisto, ki je trenutno aktivna, vedno
vidimo) in z misko neposredno na-
stavljamo_osnovne parametre od-
stavka, npr. poravnanost,
med vrstami, polozaj tabulatoria, le-
vi in desni rob, umik prve vrste in
podobno

e in mnoge druge parametre na-
stavimo 2 opcijo Format glavnega
menija. Podopcije pri Format so
Character (videz znakov), Para-
graph (odstavid), Section’ (odlo-

mek), Document (oblik:
Kumenta), Tabs (tapulatori, Styies
(izbira_definicije videza odstavka),
Position (absolutno pozicioniranje
odstavka na strani), Define Styles
(definiranje videza o

bele). Tudi e pustimo podrobnosti
ob strani, lahko recemo, da moremo
aril opaliamt'> WinWordom
narediti pray ride na
ioet v et 2 veloslo I polote:
jem rk ter vrst na stran
pomeni, da je WinWord tudi pro-
gram za namizno zaloZnistvo? Da
= v glavnem, kajti pred tiskanjem
tahko vse vidimo na zaslonu, prav
tako pa je mo€ vse interaktivno pri-
m mesecu uporabe
tega programa sem brez vsakin te-
2av pisal in oblikoval ¢lanke, doku-
mentacijo in reklame za programe
ter knjige, scenarij za tv (avdio in
video strani), tedenska porotila za
portno ligo, etikete z naslovi
0 je bilo toliko lepse, ker
sem uporabljal tudi HP LaserJet Ill
pri tem pa je
neposrednega _oblikovanja _strani
prihranil veliko Casa, papiria in to-
nerja. (V nacinu View Page vidimo
na zaslonu tiskano stran v razmerju
11, na dnu okna pa absolutno pozi-

=3

‘megabytoma pomnilnika. :{gev.:irom)nl na strani, izrazeno
Oblike in Tip! ica, kurzor,
ravnilo miska

2 miSko spremenimo format, enako
pa dosezemo s tipkami. Tipka CTRL

CTRL_pomeni
polkrepko itd. Ukazi 5o mnemonic-

o povezani s tipkami; skraia je to
dobro (lazje si jih zapomnimo), poz-
neje pa nas zacne moliti (2a prehod
v kurzivo je potrebna koordinacija
obeh rok, ce je CTRL samo na desni

‘pomagamo z makroukazi v WinWor-

Uporabniki »starega« W
jeni, da formate dolocajo v kombi
naciji s tipko ALT, toda v sistemu
Windows 3 o tipko pridemo do me-
nijev v of

A ukaze s tipkovnico 5o 2daj na-
‘tudi_kombinacije _tipk

SHIFT. Tako se jo Stevilo ukazo
prek tipkovnice povecalo ez 1
~ le kdo bi si jin vse zapomnil, e
bi nekaj mesecev intenzivno delal
s tem programom? Pri vsem tem so
privzeli, da je na tipkovnici 12 in ne
deset funkijskih tipk. in zato S0 ne-
kateri _ukazi razporejeni.
Ukaz za shranjevanje besedila (File
Save) prek tipkovnice damo s pr
pko F12, ce pa e tipke ni,
s kombinacijo ALT-SHIFT-F2, ato n
ergonomsko. Skratke, azporedite
ukazov's tipkami se ne rawna po
da mora bil najpogostels
Uhes povasan 3amos unkcijsko
koin damorajo biti tovrstni ukazi, ki
it zadslamo med samir imosomn
esedila, razporejeni tako, da rok ni
i z osrednjega dela tip-
Kownice. 7a brisanje besede desno
od kurzorja, na primer, je namenje-
kombiiacis SHFTDEL sa
o na lev pa GTAL-

SHIFT-pustica v

et sanacitov loka besedia jo
resena povsem drugace kot v »sta-
reme Wordu, in v zvezi s tem je
spremenjena vioga kiikanja z migko.
Z zapovrstnimi pritiski na F8 najprej
oznacimo  blok, potem osvetlimo

Po aktiviranju ukaza View Ruler
se pod menijem okna pokaze Se en
trak, in sicer z meniji in hisicami za
oblikovanje odstavkov. Ta trak

dvojne visine, ker obsega tudi ravni-

S ponovitvijo ukaza View Ribbon
2 vrha zaslona zbrisemo trak in do-
bimo skora) dve vrsti prostora za
besedilo (odvisno od velikosti fon-
ta). Kadar traku ni, lahko s klikom

besedo, odstavek in ves tekst
0

tiskom na ESC, ne pa s Klikom z mi-
3ko nekje sredi teksta. Prenasanje
in kopiranje izbranega besedila je
prav tako nerodno reseno: ena od
glavnih prednosti »starega« Worda

o il prav lsgantno prestaviarie

ita s kombinacijo tipk CTAL

BT SHIFT tor Kika z misko. Na:

zadne ugotovimo, da so opravia

v WinWordu preprostejsa

uvak menua Editkot pa neposredno
s tipkovn

evetdsse. odstotkoy. ukazov jo

2a ukaze.

Meni EDIT

Ta meni poleg dela z bloki besedi-

noga strani), Summary infor (stati-
stike o besedilu — dolzina, datum
itd.), Glossary (kratice) in Table (ta-
ie). Vse te operacije so obicajne
imer: Note-
pad je posebno okno, skozi katere-
ga morejo vsi programi, temeljei
na Windows, zamenjavati tekst in

Iskanje in zamenjava sta obitaini
ndar prinasata zanimivi no-
vosti. Pryic, all naj iskanje (zamenja-

gremo_navzgor n
v PC skupku znakov in nasli bomo
Katerikoli znak.

Opcija Header/Footer je prijetna
izboljsava. Besedilo za glavo ali no-

tevilko
strani in as, in s klikanjem jih vtz
ljamo v besedilo noge ali glave. Tia
Iahko prenesemo tudi navadno be-
sedilo oziroma ga _pozicioniramo
absolutno glede na vertikalna robo-
va strani.
Z ukazom Edit Glossary odpremo
okno s kraticami. Osvetljeni tekst
poimenujemo in Ze s tem definira-
mo kratico. Kratice so lahko global-

balna, druga kot sablonska. Ta last-
nost je znacilna za objektno progra-
miranje in jo imenujemo polimor-

V sistemu Windows sta dve vrsti
ke = s skt
se med sabo povsem razlikujeta

ovsem mozno je, da na zasionu
vidimo drugaen font kot na primer
na laserskem izpisu. Tudi nacina in-
staliranja sta dva, kajti v skupini
standardnih  programov ~ sistema
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Windows lahko fonte pod nazivom
Accesories instaliramo z opcij
Fonts in Printer. S Fonts defnifamo
fonte za Windows, s Printer pa jih
dolocimo za tiskalnik. Slednje lahko
pri WinWordu — ni pa-to nuino
prikazemo tudi na zaslonu.

WinWord ne vsebuje povsem pravil-
nega fonta iz sistema

daj ga bo na zaslonu zamenjal s fon-
tom, podobnim po obliki in veliko-
sti. Toda WinWord dimenzije fonta

dobro bere, vsekakor pa to velja za
izpis s tiskalnikom.
istemu_Windows niso dodani
pomozni programi za generiranje
oziroma prekrojevanje fontov, tako

o vsakem odtipkanem znaku
Vsa vrsta osvezi, to p

napor za o¢i. 2) Obstojeti fonti iz
sistema Windows niso_predelani,
temvec so dodani novi, ki po obliki
niso identiéni s standards
3) Instalacija je dvodelna — za Win-
ows (pozneje bomo _érke videll
v vseh programih, ki jih dobavijajo
2a Windows) in WinWord, ker se
njem dodane Crke ne prikazejo
aviomatsko. 4) Ni spremenjen os-
novni font helvetica, v Katerem je
besedilo prikazano v_konceptnem
natinu, tako da v tem nacinu name-

dodane po razporedu YUSCII, ne pa
o uradnem standaray 852 mot
2lasti to, da moramo mal
&n' Tpkatl v kombingeit s iaks
SHIFT. 6) Na izpisu so érke drugat-
ne kol v tandardrin fonf, n zato
ne pridejo v postev v n
oznistv. 7' posebnega goniimk
ka za tipkovnico in nase érke pri
instalaciji sisterma Windows ali pro-

rama WinWord spioh niso ome-

niene.
Dodatna tezava je ta, da'WinWord

= 0, MatchCase = 0.\
Form

i
ol [THERe W Prsferences... | s umes 1 was the trd stoke. Nightfernight [ had
Passed o Shorthienus
y Ithe was dead,
ough.  woud

ngelyin my ews e e ward

T i o b i Now Iinew they were true. Every ight s
‘@szed up atthe window | said sofly o myselfthe word purafr Ithad i e
amomon o e Euclid and word sivogy in e

b s
ol

. Confirm rmat = 0
S —— = End Sub
gy foet [Tns i ono Vsak [kt zaéne z uradno
‘Sate: [Fretped F=1=) (303 (0 7 bmdo Sub uéi z End Sub.
z enota Word-
EASlCA je glavni pro-
5 gram pa je podprogram, imenovan
g The Sisters MAIN. Ukazi dosledno posnemajo

izbiranje po opcijah. En znak zame-
njamo z drugim z ukazom Edit Re-
place iz glavnega menija; zato je
prvi ukaz glavnega programa prav
uradna beseda EditReplace. Kadar
delamo interaktivno, po Edit Repla
zaslonu_vidimo_vprasaino
kno s petimi polji: Search (kaj iska-
1i), Replace (s &im zamenjati najde-
no), Whole Word (ali zameniati sa-
mo vso besedo), Confirm Changes
(potrditev ob vsaki z
fatch Upper/Lowercase (male ali
velike &rke). Vse te podopcije v ma-

laganje obstojece z diska (Open),
shranjevanie (Save, Save As in Save
All), iskanje na disku (Find), nsk-—
nje, zapustitev programa (ted:
Mo imena Sirin da-
totek, s aterimi smo predhodno de-
iali). Omenjene opcije so na videz
enake ke rejev
nikov, toda WinWord je uvedel neko
novast, i sicer . Sablone (angl.
template:

Sahh)nn Jo skupaic vash pead za
avtomatsko _oblikovan
Vsebuje nasleanis, slemento: stan-
dardni tekst (boilerplate text), defi

~ topa je Se ena velika novost, ki jo
prinasa WinWord.

Makroukazi in WordBasic

o Mioresaftu ol don zage:

toul svetovno slavo | edno
priljubljeni jezik . V ob-
Eeehin Siarkin s o namenii viogo

spiodnega makrojesika, 1.

Skoga Jozi, Ki na bi Bl pri voehn

racunalnikih jezik operacijskega

Sodet po WinWordu, jotaks-
a

2
2
2

ol urs]evllmkl besedil 50 ob-

kratice (glossary items), makrouka-
e (macros), menije in povezave ma-
kroukazov s posamicnimi_tipkami
o kamhvnacl]amv tipk. Vsak doku-

dodellmo 2 ukaze
"l Se'teca) pojavi seznam kakin pot-
najstih obstojecih sablon, lahko pa
seveda oblikujemo nove Sablone, in
to bodisi na temelju starih_bodis

zares na novo. Dobavijene Sablone
pokrivajo_ naipogosteite uporabe

besede seka pri oklepajin in zato urejevanika be: Sopise navas-
ukaz za brisanje besede velja samo  na in cirkular: orocila,
do nasih érk; cele besede torej ne  brogure, 6Ianke. oravn- dokumenle
moremo_naenkrat zbrisati. Taksni  (seveda v skiady z amer
dobavijeni fonti pridejo v postev sa-

rat, hitre iSe-  |a, tabele. .. Ce uporabliamo $ablo-

mo v konceptnem nainu, potem pa
font besedila spremenimo in tekst

Katero ni sam kriv. Pocakati bo tre-
ba, da bo Microsoft v svoje operacij-

ne, nas zares aka zgol vnos tistega
teksta, ki ni avtomatsko vpisan. Pri-
mer: $ablona, imenovana LETTER,
avtomauko vstavi naslov in logotip
telja, potem pa v nizu vpra-
odgovorov od uporabni
naslov_prejemnika,

@
me,

ndar ne
Uporabijio nobenega znanega pro-
gramskega jezika. V WinWordu pr-
vi¢ srecamo pravi programski jezik
kot makrojezik, in sicer Microsoftov
QuickBASIC. Prednosti taksnega
pojmovania so otiine, 8 veak firma
pag nima lastnoga basica
BASIC je sestavjen iz inter-
pvelerla in prevajainik
Wordu je samo interpreterski del,
obogaten z makroukazi za besedilo.
makroukazi lahko WinWord
konfiguriramo in spreminjamo, do-
dajamo ali brisemo na primer opcije
v menijih, da, enako delamo celo
s kompletnimi meniji in, kajpada,
tipkami. Ker
gre za Kiasicen programski jezik, je
mot pisati kompletne programe, to
pa odpira stranska vrata za progra-
miranje v okviru sistema Windows.
iia Macro_glavnega menija

stavijamo
#radne, . usireznies konstentan
(.Search, WholeWord
itd) 5o dodellens. dolocene vred:
nosti.

kno za makroukaze vsebuie tele
opcije: aktiviranje in izvrsitev naen-
krat_oziroma
prav tako pa izvrSitev vsega podpro-
po_korakih.
sedami, WordBASIC
vsebuje tudi lasten razhroscevalnik
Na ravni Sablon obstajajo samo
makroukazi v trenutno_aktivni Sa-
bloni ~ to je najnizji nivo. Makro-
ukaz globaine ravni se lahko izvrsi
v vsakem dokumentu. Tretji, najvisji
nivo, vsebuje ukaze iz osnovnih m
rstni red izviSevania je
erarhicen: dano ime makroukaza je
najprej iskano v aktivni Sabloni, po-
globainimi podatki in Sele
natoj nia s poskus zvrsite uka-
2aiz menija e o
B T proskon
o0 Ime maltookaza uraine bese:
do Super.
Obsiaiio posabni avto makro-
@zi. Ce se ime makroukaza zace-
N2 »autos, ga WiaWord » doroce:
nih okolis¢inah aviomatsko izv
Konkretno: AutoNew se izvrsi po
oblikovanju novega _dokumenta,
AutoOpen po odpiranju_datoteke
2 enim od ukazov iz menija File,
‘AutoExec po nalaganju WinWorda,
AutoClose ob zapiranju dokumenta
aziroma odstraniti okna, Autobxit
Pa,0b izhodu iz WinWor
Focaiks 50 dveh genounih tbov
- elstni ai Stovini. V dialogu

kaze: Record
1zapvs) Run (zvrsitov m-kwukam),
Edit (spremembe), Assi

juil
ljano kodno stran 852. Ne bo pa $lo
gladko, Kaiti Microsoft_namerava
preiti k t.i fontom TrueType, ki jih
razvia skupaj 2 Applom, da ne b bi

v dneh, ko bo ta tlanek

o-
matsko se vpige datum in Sele tedaj
se uporabnik loti pisanja. Za bolj
zapletene dokumente, npr. broure,
Sablona lahko avtomaisko sprement
celo ukaze v menijih oziroma uvede
nove menije!
Sablone so dvostopeniske — glo-
belne. ki vello 20 vak dolumant
rabljamo samo
Za posamicne cokment
S Sablonami_potemtakem prav
dramatiéno poveéamo - produktiv-

5

in Assign to Menu (vstavitev v meni).
Pri izvrSevanju makroukazov lahko
izbiramo z migko iz okna z obstoje-
i ukazi. Edit vodi v posebno
okno, v katorem besediio makro-

lujemo kot vsak drug
ket Oglejmo si, kakben jo del i
kroukaza za prenos ene razporedi-

Edliﬁuplace Search = "
oce) = 21120 WhohWord

lahko
s iom Uhae Prot ventes e veilko
ucinkoviteje

oleg omenjenih spremen-
livk za opcile in Kiasi¢nih ukazov
QuickBASICA obstajajo Se povsem
novi ukazi za dialoge. Se ve, dialog
je lahko del zloga, tako da moremo
delati z nizi oken za dialog
VKljucitev pravega basica v obde-
lavo besedila je originaina in dobra
poteza. Dolgorocno je edina tezava
a ta, da WordBASIC v dobav-
lienidokumentaciji nima_popol
podpore. Toeneje, na disku je le del

Datoteke in Sablone MatchCase {63 stran) prirorika Technical Fe-
R U n  rma ference, ki vnet_uporabnik
v meniju File so obiéajni ukazi za jorda, ki izvira iz kompletnega ba-  EditReplace Ssamh vso" Re-  paé moral pcﬁebs] nnrotm in pla-
odpiranje nove datoteke (New), na-  sica v okviru urejevainika besedil lace = ""96", WholeWord  ¢ati
22 Moj mikro
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Ukaz Insert

S tem ukazom v besedilo vslnvhl—
mo konec strani, odstavka ali st
a (opeia Breai, tetat In vesto
pripombe pod érto (Footnote), dato-

teke (File), obelezja teksta (Bool
mark), Stevilke strani (Page Nur

tako ni tezko oblikovati (seveda
2 nekaterimi drugimi ukazi)

Vzporedni stolpci bodo 2ivo zani-
mali pisce scenarijev in prirocnikov.
Tebelo 50 lanko tudi kasicne, t 5o
stavijene iz Stevilk. Vsak element
more biti posebej formatiran, hkrati

a lanko oblikujemo cele stolpce.
WinWord na zaslonu grafiéno locu-
je celice — vsaka je v svojem pravo-
kotniku in sploh ni strahu, da ne bi

del, kem bo sel ekt in kekina
bo videti stran. Tudi @nju lah-
ko celice podobno Eaimion je

& tem programo prav uziek bl
kovati tabele.

Sike lanko uvazamo 2 diska al
prek Clipboarda iz kakega drugega
graficnaga programa. Novo siko na

aslonu vidimo kot okvir, katerega
vellkost in goloze] ziahka spromi-
njamo (z misko ja). Slika
e lahko oot
nih tezav 2 vijugovanjem il-
bl ot sl
7 Kot na tiskalniskem izpisu (prav
to pa je bistveno v namiznem zaloz-
nistvu). Ker se vse skupaj dogaja
v okviru sistema Windows, ni v sa-
mem WinWordu nobenih dodatnin
orodij za obdelavo grafike — sliko
s programom

rdom res ne bi bilo tezko
staviti knjig! Druge opcije menija In-
sert temeljijo na pojmu polja (angl.
field). Polje v dokument vstavi infor-
macio in je rav ukaz, ki ga

WinWord interpretira. Polje je ome-
jeno z zavitima oklepajema, ki nje-

govo vsebino lodujeta od ostanka
besedila. V. oklepajih najprej nave-
demo tip pola, 1, wsto akje, po-

em pa po vrsti ukaze, s katerimi
Podrébnb._ doloéimo, Kako: el bo
ukaz izvrsen. Polje lahko na zaslonu
vidimo kot ukaz ali kot rezultat po-
lja, to pa nastaviiamo iz menija

lew.
Prek polja lahko vnesemo najra-
zlicnejse informacije: komentarje,
Stevilke, datoteke, datum, Cas, for-
mule, podatke iz drugih programov,

datke za indeks in vsebino, sike itd
Se zlasti je zanimivo polje DDEA-
UTO, s katerim Iahko izkoristimo
eno od bistvenih prednosti

Windows — obdelavo istih podatkov
azliénimi_programi. Ce je tudi

more uporabiti to lastnost sistema
Windows,

[vAS KOMENTAR

Konec

ZIGA TURK

sl 'se tokrat iztekajo papirju, kty-
dnevno izbruhajo.

ljudje prllm'amo in ki pnl;ll"ﬁ
primemo obdelan

zagi. 2
‘e dolgo je tega, kar so ljudje
da_spomin_potujoCih

krat vnesti podatke na primer v Ex-
cel n i po neposrecn] zvez prok

prenesti v tabelo v Win-
Ward, pri Gemer se podatki v Win-
Wordu avtomatsko spremenijo gle-
de na vsako spremembo ustreznih
podatkov v Excelu.

S poliem lahko neposredno spre-
minjamo_vrednosti, ki bi jih sicer
morali spreminjati interaktivno. Po-
lie AUTHOR, na primer, lahko obli-
kujemo z dialogom, vendar ga mo-
remo v vsakem posamicnem tekstu
spremeniti. Opozorimo naj $e na

olje za matematiéne formule, ki pa
zahteva nstalacjofonta Symbols n
podporo

Namesto sklepa...

Tmoron medij za shranjevanjo zna-
nll in izkusenj, silce Sganja al li-
ne posebno

po
nia podatke v io
nih oblikah, kot so kamni, glinaste
irus, koze, vivi

znanja in Illlwmll:l tistega Casa,
Ppapir pa éasovni stroj, lull tmo-
e

Je. lwl'mmml-mmm

sprotno, v podporo te vsebii.
besedil j

Ni treba posebej poudariati, da
WinWord pozna tudi opcije za &rko-
vanje, deljenje (hyphenation), teza-
ver, prestevilcenje strani in odstav-
Kov, vstavijanje uredniskih pripomb
in primerjavo verzij istega doku-
menta, _sortiranje, matematicne
operacije in postavitev posebnih pa-
rametrov, recimo taksnega, ali naj
osvetljeno_besedilo z_ naslednjim
pritiskom na tipko avtomatsko izbri-
Semo. Taksne opcije zaokrozijo po-
dobo o WinWordu kot odiicnem
urejevalniku besedil in prakticnem
orodju za namizno zaloznistvo.
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od prega do xldnm sicer povsod pride,
informacijo e raje vozimo z bicikii, kole-
lotali.
med
njim svetom, kjer.
kov mlmn!tmktoxskod}u- gl tronde urejanje besedil
njem vsega v nize (ki S0 za nima posebnega vpliva.
spravljent kot odtis mmq érke se Kaksen
e i) soion e bo vpliv vsega tega na nase revie,
dolgo nam abllublu/u o e j na Moj mikro. Pri Mi-
bo brez papirja, a vse kaze, da bo itovem glasilu se Ze kar poz-
Ppapir 36 nekaj Casa ostal sredstvo. in oblika je boljsa od vetine
Komuniciranja. Ne bo pa veé popi-  velikin revj. Na Moj mikro pa bo.
san samo z nizi znakov. Stvari, ki  vpiv za 2daj nikakrsen. Tehnolo-
jin bomo »brali, bodo bogatsje  gia tiska v Delovi tiskarni je simu-
pa
cijami. Oblika in vsebina se ostane po starem. In zato ste pre-

brali mmmlmuw
‘nize znakov

Moj mikro 23



POSTSCRIPT IN VENTURA

Na meiji domigljije

DARKO JELEN

Poslswp( It cple g e
nkov, pri

¢asopisnin dlar rihaja tudi na
nase oemvne mxze Caprav ga lahko
uporabljam tojno, kot

e micventamostl
fiénin znakov ali kompleksnejsih
grafik, zablesti, kadar deluje v kom-
nmch. s programi, kot so Ventura,
r in drugi sofisicirani

pmgmml 2a prel

Ventura pokals popolnoma nov
obraz, saj se tako oblikovne kot gra-
fiéne ‘moznosti izredno_povecajo.
Moznost, ki ih sramezijvo prinasa
PDL v laserJetu Il in jin tu
Ventura 30 86 ne uporablia,
standardni del Venture, deluioce
pod PostScriptom.

(¢4

Prvi problem, s katerim se sreca-
mo priadaptaciji PostScripta za
Venturo, je ta, da PostScript ne ob-
viada najbolle nadih znakov. Stan-
dzrdnu so vdelani $822, manjkajo
0aCc, Vdelani znaki so na

(ASCIl

). e pa tudi
i vouh Snakox i prie.

buli. PostSeript vssbuje matriko za
kodiranie (Encading). ¥ e} je 23
sano, katera koda
Toro, G ot saginiat naj po-
vem, da so imena ¢rk opisna (8 ima
na primer v PostScriptu ime dollar
in ako e vpisan tudi v matiki Enco-

Zadnji poseg pa je sprememba
vtabell Widith ¥ Venturi e program,

Ce hotemo odpraviti ta problem,
se moramo spustiti v zasnovo goni
nika PostScripta za Venturo. Ventu-
72 generirasamo kode z2 po
lastnosti (velikost, tip, nacin o
Ve Tk I Ogohon o doda tokat
in grafiko. Rutine, ki poskrbijo za
12pis, pa $0 v preambuli, ki se ime-
nuje PS2.PRE. To je datoteka ASCIl,
z2pisana v jeziku PostSeript. Dato-
teka PS2.PRE je del GEM-a
Venture. Vedno se prikluci delu, K
ga generira Ventura ob izpisu ali
posiljanju v tiskalnik (downioad).

kladu z navedenim lahko isce-
mo tudi resitve. Preprosto poveda-
no. na mestin, kjer naj b se izpisal
na primer C, je potrebna procedura,

24 moj mikro

ki odpre tabelo Width, da jo lahko
spreminjamo kot datoteko ASCIl.

Delujoca resitev obstaja le v ko-
mercianiraziic. Paket se menjo

UPOST. Vsebuje preambulo oblike
PS2PRE, preambulo 22 potijanje
v tiskalnik in tabelo Wi
Standaran skalllh fonto Bosto,
cripta. Lastnik avtorskih pravic je
Mikrohit iz Ljubljane.

Obradanje strani

tira stran, prenos prestavi koordi-
natno izhodisce. V bistvu gre za pre-
slikavo nasega delovnega prostora

prostor
Dober primer sta lista papirja s ko
irnim papiriem med njima. Kar b
mo narisali na enega, bo vidno tudi
na drugem, dokler ju ne premakne-
©, a vec.
Takrat se nam lahko zgodi, da del

nasega zapisa ne pri podnii
papir. Brez kakrsnekoli dodatne
presli stScr osteva
transformacijsko matriko, kier se

delovni prostor pokriva s prostorom
izhodne enote. Izhodiscne koor
nate 50 v spodnjem levem kotu.
rograme v PostScriptu
lahko obracamo z rutino 0 759 tran-

Tamo na zacetok preambale, ¢e i

Rutino lahko vnesemo v PS2.PRE

red izpisom ali pozneje v datoteko
C00. Opisani postopek je preizku-
Sen in brez tezav deluje z Goscrip-
tom 3.0, univerzalen pa ni, saj iz

v se

se da tudi ta problem odpraviti. Le
nekoliko bolj kompleksen je, saj je
treba obiti rutino, ki centrira stran,
in upostevati tudi o, da pozna Ven-
tura razlicne formate papiria.

Skaliranje

Ce stran zapisemo v datoteko, jo
Iahko z rutino, ki centrira stran, po-
fjubno vetamo ali manjsamo. To po-
meni, da lahko dobimo stran, ki je
na primer enkrat o2ja od normaine,
ne da bi se pri tem spremenila visi-
na. Pri povecevanju moramo.

2 o nal

ool ~ to je sen vsake-

s, Valbksat soars

nosti tehnike zao-

e/ ek Grafic-
na sreco_dobila

fht
iy
5

opis st

imenovan m«scnpt. Tako m
gradi 0, u

e Bl

Za osnovno obliko strani s na
voljo tri operacije: skaliranje,
nje in prenos (translacija). Sralra:
nje poskrbi za raztezek, rotiranje ro-

»emo

irobovju tiskalnikov. Do
podatkov, ki jih Adobe ni zelel ob-

javiti, skoraj ni bilo moé

objavi
S M D ke
podpisjo_ tudi originaine Crke
Adobe. Na irgu 5o 35 oredia 22
Ustvarjanje ontov, cene pa obut:
no padajo.

Ker je PostScript grafiéni jezik
za.0pis strani, obravnava vso stran

eloto. PostScr

rogramerjem
Rin nodni enot (Iaserskin tiskal-
nikov, fotostavkov, risalnikov ...),
oblikovalcem oblikovanje zahtev-




PostScript
PostScripr
PostScrier

PostScrivr
PostScripT
PostScripT
PosTScripT

PosTSCRIPT

paziti, da ne prekoragimo roba pa-
pirja, ki ga prebavi tiskalnik, saj se
nam lahko zgodi, da se bo izpisal le
centralni del teksta.

gotovo uporabna zadeva,
kadar so pomembna zunanja raz-
merja. Tako lahko dobimo oZje

nijo vsi grafiéni znaki na strani. To
velja tudi za obrnjene strani

Rastrirane ¢rke

Ventura dobro podpira rastre. Na
enistrani i lahko hkrat uporablie-
nejse palete. Tega
Tasorsi tiskainik n mors vee IoaH
Na isti strani lahko uporabimo se-
dem rastrov za érke. Prav prirocno
za naslove, inicialke itd. Brez Posts-
criptov so potrebni posebni fonti oz
vnos &rk iz drugih programov kot
grafike.

EPS

Zelo uporabna moznost je vnos
shapsulianine (encapsulated) dato-
tok PostScripta. To 5o datoteke AS-
cu pisane ¥ Joziku PostScript, ki
nekaterim kriterijen. Ce
o 1 aolnjon Jahko tako datoteko
semo v Venturo skozi filter

PostScripta pri vnosu Line- Artv ok-
vir. Ventura na tem mestu ponavadi
naredi kriz, ki kaze velikost vnese-
nega EPS-a. S tem okvirom lahko
brez tetav poljubro manipuliramo,

vedamo, manjsamo, mozna je tudi
Spramenba. razmeria Sirine I vsi-
e, Ce smo torej v PostSeriptu nsi-
0, ga zlahka -

(priblizno kniizni format AS), jih lah-
ko po dve in dve (vsako stran tiska-
1o v svojo_datoteko) vnesemo na
eno stran formata legal (enkrat vec-
i) in jih natisnemo v novo datoteko.

Datoteke so sicer daljse (vsaka
stran ima preambulo), tudi z opisa-
no operacijo se zamudimo, a ée no-
simo konéne verzije v fotostavek za
format A4, potem

S spremembo preambule je moz-
no tudi avtomatsko zdruzevati dve
strani. Prej omenjenin zadrzkov tu
ni. Postopek je enostavnesi za upo-
rabo, a za vdelavo procedure v pre-
ambulo je treba nekoliko bolje poz-
nati PostScript.

{ipe laserJet 1 25 peotesionaing -
mene dokont

\anek jo nastal na podiagi
enoletnih izkusenj pri delu z Ventu-
10 in s PostScriptom. Pri tem sta

Sklep

Za poznavalca je meja moznost
lo domigjia Filozofa device. n
endent (neodvisno od e
enole) orayiako ponuia nova obzor:
ja: ko smo zadovolini z obliko stra-
i nam jo ponudi laserski tiskal-
nik s PostScriptom, lahko to poslje-
mo v fotostavek, ki bo dodal tipo-
grafsko kvaliteto, kakrsne z laser-
jem z logljivostjo 300 dpi ne more-
joseci. Ista datoteka je uporab-
na 28 laserskl akelnik in foto-
stave
Viiim, da o éas rastrskh fontov

bila
PostScript, Goscript Plus 3.0 in
Adobe Insrpreter, vdelan v Variy-

Vse opisane resitve in
Moznosti delujelo. 2 Goseriptom
Moznosti, ki jih lahko uporabite ne-
Posredna z Venturo, bl morale brez
tezav delovati z vsakim interpreter-
jem za PostScript. Yuposta tudi Se
nisem zalotil, da ne bi delal tistega,
&emur je namenjen. Da bi bil prepri-
&an o univerzalnosti resitev, kot so
naknadni posegi v preambulo, pa bi
si zelel vec dela z originalom (Ado-
be Interpreter).

INTERSOFT
Andridev venac 2/1
raéunainiki
PC AT

286, 386, 486

telefaks
Panasonic KXF 50
15.500,00 din

tiskalniki
HP LASER JET Il
52.999 din
FUJITSU DL 3400
A 3/24 pins
18.600,00 din

011/331-374
340-408, 339-104

nih e prediog, uporabni-
m standardnih paketov — pro-

grlm\ za prelom, risanie pasior-

ko itd. — pa popolnejse

koucnu Y sdolks, 22 Kar posnavanie
PostScripta sploh ni potrebno.

PostScript temelji na am. po-

goiih. Generator

kodo ASCII.

, generirajo ko-
o, ki Jo lanko beremo 2 ursjeval-
nikom ASCII in o po Zel

Drugi pogoj je ta, da so izhodne
e od kode.

ski tiskalnik z logljivostjo 300 dpi,
Io eneka kodi za fotostavek 2 loc-
jivostjo 2400 dpi. Razlog je v ter

e Ioterpreter A (Raster Ima-
ge

Brocesson v
4 ucun-lmku

Fkain  dost

izpise ‘érko ali érto.

S knk&na lodiinostio bo to naredil,
e ol tiskalniku.

nas najbolj zanimam ka-

ko rpreprtatie laserske tiskaini-

pripravimo za
. Proce) snana jo Kariica dnu:

Press. So cenejsi, a praviloma po-

nika.  Problem n:
prenogu bithe prestikave (bit map)
vtiskainik, saj vodila (paralelna ali
serjai)f i, pretina: hire on
u vec kot 1 Mb podatk
Foiio] ;a names? pouchno Za for

ript,
Seenidg 2 guﬂcnlma karticama
EGAin

PostScript obravnava vse ob-
jekte enako, ne-glede na to, ali gre

Koli rastri, értami ali oblikami, ki
jih dologimo sami. Objekt lahko
skaliramo, rotiramo ali kako dru-

jjemo. Objekte lah-~
Ko zdruimo i i P
kot en objekt. Na voljo so nam
Ere, rogh kivulie 2. roda (Bezier:
jeve krivuije), crke 35 in

fontov, ki jim lahko do-
damo nove, in rastri. Tu 5o 3e uka-
2i. ki omogotajo manipuliranie,
sestavljanje in druge grafiéne pri-

¥ navadnin 7a izdelavo barvnin iz-

enote neodvisn Spre-  be Pucﬂ(c, tako po ceni KOt PO novane zlepki (splines). Tudi standard. YK 1 omesnepenety
memba anodne on el i odnost (sq i@ brkux::pnpl{uprm s krivuljo na yellow-black). Vse to je u
na konéno obliko_strani. Koda et emolatori. npr. Gos: i Soun obeita v nalraziongigin g ot kg
Pastonat ki o posliemo v laser- enpt, - Ulrascript,  Freedom of  opes et apoinimo s Kekrsnimie
Moj mikro 25



BITSTREAM FONTWARE 3.0 STARTER KIT FOR MICROSOFT WINDOWS

Séinkavec pod

oknom

BORUT GRCE

N\koh nisem bil posebno naklo-
nien carinikom in drugim birokra-
tom, toda to, kar se mi je dogajalo,
ko sem skusal priti do svojega pake-
taz novim Bitstreamovim Fontware-
om na brniskem letalisu, mi je pog-
nalo paro skozi usesa. Za ogledni
izvod programskega paketa sem
placal za vec kot 200 DEM prispev-
ov, davkov, manipulaivih stro-
skov, skladisér orarjev za
diplomirane odpuams pisemskih

Ko, sem hotel
vedeti, zakaj moram placati carino
2a blago, za katero mi je po vseh
predpisih ni treba placati, so mi go-
spodje prijazno raziozi

brezmejno naivno:
ne ubogliivosti do oblasti misll e

Kakorkoli ze, na paket, ki so mi ga

od Bitstreama poslali po DHL-ovi
ekspresni zvezi, sem cml | skorsj tr
tedne. Ko sem m po ra-

Giu posiasal Mualisanje. Setaion
cev, ées da vsak paket dostavijo ka-
morkoli na svetu v najvec 48 urah in
da ob tem opravilo vse carinske in
druge formalnosti za narocnika,

Je imelo, da bi prav grdo zaklel,
tudi se to ne spodobi. Vsem, ki na-
ToCaio programe 2 one stani velike
luze, priporodam, naj se izogibajo
ekspresnim sluzbam in brniskemu
letaliscu, ¢e je le mogoce

Bitstream je med tistimi softver-
skimi_ hisami, ki jim gre iz dneva
v dan bolje, saj zna vecina besedil-
nikov in programov za namizno za-
loznistvo s pridom uporabljet Bit
streamove pisave, ki se odiikujejo
5 e elkoverin e s o
kem izboru za najrazlicnejse priloz-
nosti.

Dve poti k cilju

tstreamovih, pisav so

—

opis znaka

i tiskalnik, bo moral program
2a vsako velikost pisave (recimo de-
vet pik oz. 9/72 palca) in za vsak

konénem naboru narisati iz

pik sestavljeno slicico znal
n se bo odtisnil na papir. Da bi
bila potrata dragocansga prostora
e vecja, je treba

B

drugega za lezece.
1510, zakaj 50
kel Zaruslint o Posice

jeni. Ne

omogoca/atid s das tako pisavo

isano besedilo poljubno obliku-
Joto, g8 Site, oditr poveEujete, o
manjSujete, zrcalite, deformirate.
Ti tiskalniki imajo praviloma tu
lastno procesno enoto, ki ubogi ra-
&unalnik razbremeni zamudnega ra-
Eunanja posameznih tock v konéni
podobi vasega izdelka.

In kar je najlepse, povsem enak
izdelek lahko natiskate z domacim
packardom, pri k ki ima Ap-
plov laser karni z Lino-
tronovim sistemon ali z laserMa-
strom, razlika bo le v logijivosti. Vse
10 pa ima tudi temnejSo plat. Idilic-
no sliko najprej pokvari cena. Karti-
ca PS, ki jo boste viaknili v svoj novi
packard, bo tega podrazila za kakih

aka Erka je
li, ki opisujejo

grski znaki. Ko se odlogite, katero
pisavo boste uporabili v svojem naj-
jubsem programu, morate Fontwa-

povedati, za Kateri tiskalnik po-
trebuiete to pisavo. Ce imate tiskal-

vedel svoj lastni' o
mat opisa kiivull v format, kak
razamelo tiskamiki s Posts:
t

om
Ce imate navaden matri¢ni ali la-

26 Moj mikro

v, pri Cemer i upo-

Seveda vemo, da ima v tabeli AS-
Cll vsak znak svojo kodo. Tako ima
denimo érke A kodo 85, vendar ish.

mo grski znak alfa, al
nas precej bolj zanimivo, namesto
opice (koda 64) postavimo znak Z.

 preiénin verzijsh FW so il tabe-
le naborov s konénico .CSD kodira
ne, tako da brez nekaj prograr
s aiste mogil narect lastnega
znakovnega nab novem je
Sestauni del paketa tugl program
s Katerim lahko kadarkoli naredite
poljuben znakovni nabor. Pri tem
sploh ni pomembro, Koliko znakov
j& v naboru. Ce potrebujete en sam
elikosti 100 pik, si boste pa&
isavo, v kateri 83, samo
naki iz tega nasiova. S tem kajpada
Briranits prece] 6asa in prostore.

Zal ima zadeva drobno lepotno
napako: v tako narejenem naboru
imate lahko najvec 128 znakov,
Mkrat pa j uporabniski nabor ved:

drugi strani so
{abele CSD zapisane v formatu AS.
i, tako da iahko po nih Sarie
2 vsakim spodobnim inikom
in' 060 popravits originaine tabe:
le, ki jih dobite z novim paketom.

Bitstreamove kode za nase znake si
lahko ogledate v naslednii tabeli.

znak YU-ASCIl _Bitstream
¢ 94 624
& 126 623
¢ 93 622
¢ 125 621
® %2 255
a 124 229
$ 91 667
s 123 666
z 64 612
z % 613
20mni na dvoe.

vié, nikar ne popravijajte mm -

5o otit brskania po toh ¢ a.xmmn
si naredite rezervne k

moinostJo ta, da preimenajets Ga-
TolokoUSER.CSD. v kel druge.
9a.CSD, kadarkoli s programom na-
redite svoj znakovni nabor.

Skrivnost ostaja
Ce boste malce pogledali po da-
totekah, ki jih paket ob instalaciji
namece na vas disk, boste lahko kaj
hitro ugotovili, da s krovom
skriva precej veg, kot je dovoljeno
videti navadnemu uporabniku. OGi
no je mogote generirati tud silhu-
etne znake (outiine), vplivate lahko
na nagib nagnjenih pisav (tiskarji bi
temu rekli elektronska kurziva), tezo
pisave in Se marsikaj, cesar iz pri-
roénikov zagotovo ne boste izveds-
Ii- Nasplol ocniki malce be-
Salonk 2] 50 nesssant vprogm—-
jem dobroznanem neme-
stilu. Po_pravici povedano, fahko
povsem dobro shajate tudi brez teh
prirognikov, saj je uporaba progra-
el
vam e tudi zmermo skromna pomoé
na zaslon
\ar ne morem se izognit visu, da
opoin
ovi raziicic
maice obtesejo in onesposobio ne-
kaj opij,tako da vam Iahko nasls
Rl spet prodajo e paket ot ate-
rem so prej o ne opcije
S Tarkeonalm i oo s

Stevana nuj bna razsiritey ti-
Sclnikovega pomminke. 26 dru
strani je cena kartice za PostScript
primeriva s ceno prostora na di
sku, ki ga prihranite, &e imate tiskal-
nik PS. Kar pa 2adeva Bitstream, mi
nikakor ni jasno, zakaj v osnovnem
paketu, ki praviloma viluculo pisav
Dutch ss (Helvetica),
il catichss protadlig e
cri

i gl na o, 22 ketert skaln
generirate pisavo, morate povedati
programu, katere znake (med vse-
mi, kar jih pozna Fontware) naj
vKijuci v konéni nabor, ki ima po
navadi 128 ali 255 znakov.

®
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-dacud Characters.

he custon character set will be saved with the
Wou vant 10 save this custon character set?
Press ¥ - Ves or press N - Mo




i kov\ﬂguracnn istega pake-

di Stevilne OEM
el el e primer za
Venturo ali WordPerfect, ki 5o v bi-
stvu le oskubljena razlicica osnov-
nega pe

Umetna obrt

,Klub vsemu 5o Bitstreamoy glav-
oblikovane &rke in

e ol rehclogha 2detave KonG-
ne bitne slike posameznega znaka.
Jedro te odiiénosti so namigi
(bints). ! programu af tskainik
oveds, kam na) postayl posamez-
rka videti lepa in

dovell podobni sama sebi. Za kaj
Gre? Kib tomu da 5o 8 izdelavo
2 iz petin all stotin pik podiaga
iste krivulje, bosta rki za obe veli-
kosti nekoliko razlicni, saj je pri
ma,hmh velikostih na voljo premalo

POWERBASIC 2.1

Misigasti basic

BORUT GRCE

PowerBASIC naslednik Borlando-
vega Turbo Basica, dobite na dve
disketah in z dvema prirocnikoma,
ki skupaj tehtata dobrih 700 strani
Ko zadevo instalirate, vam pozre bo-
rih 800 K trdega diska. Razkosje!
Instalacija traja samo nekaj minut.
Prevajalnik je v dveh verzijah — inte-
grirano okolje z okni, roletnimi me-
niji, vrati in drugim pohistvom ter
paketni _ prevajainik  (batch/com-
mand line compllr) ExBorlando-
ale, ki je avior Power-
BASICa in S marsikaterega druge-

& kkul;l Odlociti se je treba med
2vestobo osnovni definiciji znak
pesnisko svobodo, ki da najlepso
£rko. Zato 50 sestavni del vsake de-
ske datoteke tudi namigi, kako
pes 0 Kar najbolj uéin-
ovito zlorabiti. Prav it-
stream nima veliko tekmece
Nabor piav. i jih anko dokupite
K osnovnemu paketu, obsega okoli
150 razliénih naslovov po 185 USD
1 neka) osnowih kompletov s i
mi pisavami (na primer za etna po-
rotila, preglednice, plakate...). Na-
up vaakega od teh ves bo lajdalza
. Da ne bi bili v zadregi
fake mmm svoj Grkostavski je
nik, je osnovnemu paketu prilozen
figno obiikovan jedilni list razliénih
pisav, ob katerem sake-
mu peticnemu namiznemu zalozni-
ku zaigrati srce.

Teorija §vicarskih nozev
Z verzijo 3.0 lahko Fontware
konéno instalirate za veé aplikacij

hkrati in tako vsaj deloma ublazite
osledice tipografske nezmernosti,

najmanj deset enakih izvodov Time-
Ietice. Pri ceni 198 USD za
vsak osnoyni paket je to kar malce
potratno. Zal FW 3.0 ne prepozna
ontwareovega paketa za Venturo
3.0 (verzija GEM), kar najbrz pome-
odo namizni zalozniki, ki
uporabljajo Venturo, pof
i v okolje Windows in si kupili hi-
trejse racunalnike s, prostornejsim
ranjim pomnilnikom (preproda-
jalci racunalnikov se tega e nekaj
ijo) ali pa se bodo zaceli
it s kmetistvom, Ocvisno od
2. kel Imjo rae: kenske Scurke
a kolnndskn

5.0 Starter it ko na.

robits pr. Btatream Inc. 215

Street, Cambridge, MA, US.A

ga otitno misli po-
vsem zares.

Ker sem na PowerBASIC cakal e
dobrega pol leta, si nikakor nisem
mogel privosciti, da bi se najprej
ukvarjal s priro¢niki. Nemudom:
sem pognal integrirani prevajalnik
PB. Vsakdo, ki je kdaj pomotoma ali
kako drugace zasel v Turbo Pascal
4X ali 5.X, se bo podutil kot doma,
saj so razlike med obema okoljema
‘minimalne in se nanasajo skoraj iz-
Kijuéno na razliénost obeh pro-
gramskih jezikov. Tudi organizacija
pomogi na zaslonu je domala ena-
RarF1 2 spiosno pomot, Cir-F1 za

v tistem trenutku utripac, Alt-F1 za
prejsnjo pomoc.
ar zadeva izérpnost pomodi na
Powerl ne dosega
ftovega Basica 7, vendar
boste to pomanjkijivost nemara lah-

0 so denimo izvajanje

osih, _neposredno
vkljugevanje ukazov v zbirniku in lo-
geno prevajanje brez vecjin za-
pletov.

9
88
=

rijetna novica je ta, da
boste v racunalniku brez podaiia-
nega (extended) pomnilnika iz inte-
griranega okolja e stezka pognali
kak vedji program. Sicer pa ste ne-
mara ze tako presii na Windows, ki
jih brez nekaj Mb pomnilnika spioh
nima smisla pognati, tako da tega
problema_spioh ne boste opazili,
mar ne? Deloma si lahko pomagate
s tem, da zmanjsate skiad: e niste
rekurzivno zasvojeni, bi morali s ka-
Kimi 4 K sladg prebrodt tdi rai
vetje tezave. Se nekaj prostora si
vk pHporite taker da zmanjsete
prostor, namenjen programskemu

ruga siaba novica pa

nansko dolgi (v primerjavi z elitnimi
jeziki, kakrsna sta pascal in C) Po-
magate si lahko tako, da si naredite
zagonski recimo
PBCLoad, katerega bistvo je stavek:
run COMMANDS

ali kaj podobnega, vse svoje pro-
grame pa prevajate kot ob-zagonu-
povezlive (chaln) s koncnico PEC,
rogrami EXE
iZjomno Kratki. Svoje programe bo-
ste zdaj poganiali s

Gas izvajanja

C:PBCLoad MojPrgrm

Ce zelimo biti uceni, lahko take-
mu naginu prevajanja recemo dina-

miéno povezovanje v éasu izvaja-
nia. In, kar ob ravnokar povedanem
morda i biloatitna na prvipogled
programi PBC 50 izjemno majhni
celo v primerjavi z istovrstnimi pro-
grami, ki jih znata delati Turbo Ba-
slo (c pociva v miru) sl Microsof-
tov BPDS 7.1. Zato bo ob takem
prevajanju pnhunek prostora na di-
sk vellkasanskl!

udo se 0itno predolgi pro-

grami v PowsrBASICA\ izvajajo pre-
Fitro. Za meritve je bila uporabljena

onal Deveicoment System 7 1 s

ARRAY SORT MojaTabelas(), COL-
LATE YuZaporedjes,
Kjer je del niza YuZaporedje$ tudi

ABCCDEFG SSTU

e tabelo Mmaleel: roéno
ureaill po najubsem vam YU stan-
dardu, pri Gemer je »ro€nox misije-
no zgolj figurativno. Prav milo se
vam bo storilo tudi ob podatku, da
lahko zdaj ko graféne Kartice Her-
cules pocasi- izumirajo,
FIG tudi iz basica, in 1o brez prita-
jenin gonilnikov in podobni zasil-
nih resitev, s katerimi vam postreze-

onkurenci. Z modemskimi
znanci boste lahko komunicirali pri
hitrostih do 115 Kbaudov (vsaj do
razdalje nekaj metrov) skozi serijska
vrata od COM1 do COM4I Zelo do-
brodosia pa je tudi moznost, da

EXE

g

Turbo Pascal 5. z ukazom EXECUTE neposredno
Program Power BPDSTP
Ackerman 362 2.801 2654
Sieve 4.349 3.352 4.655
uickSort 1.044 1.262
QuickSort R 0.769 0.832
Dolzina EXE 27024 25.303 5750
. pozenete drug program, podobno
Novosti kot iz paketne datoteke. Za tiste (ne-

Ena od dobrodosiih novosti je
vsekakor ta, da je mogoce z upora-
bo metaukazov nastavljati vse na-
stavijive parametre prevajainika in
povezovainika. Tako denimo z uka-
zom SCPU 80286 prevajalniku pove-
mo, naj generira kodo, ki bo prila-
gojena temu procesoriu, z ukazom
SCOMPILE povemo, v kaksno obli-
ko (EXE, chain ali unit) naj bo pro-
gram preveden. . Zelo uporabna je
{udi skupina ukazov za delo s tabe-
lami: ARRAY_SORT, SCAN, IN-
SERT, DELETE, ki 50 Ze kar dobra
fodlaga za lagodno programiranje
na precej visoki ravni. Moje neza-
upanye do ameriskega nacina zivije-
nja je dodobra omajalo dejstvo,
je mogoce v PowerBASIC-u urejati
tabele nizov tudi kako drugace kot
po zaporedju ASGIl. Z, denimo:

)sreéneze, ki se ubadajo z ratunal-
niskimi mrezami, je na voljo zbirka
ukazov za zaklepanje in odklepanje

tasio sistemakin prekinte sto pa
velja tudi za iskanje datotek po di-
sku ter branje in Aoverminanie -
vin atributov.

Programerju, i s Kijub nougled-
nosti te_dejavnos
programirati v bnlcu o0 208} 9o
stopne vse DOS-ove naprave, deni-
o KYBD. (pkovnica) ail SCAN
(neposreden dostop do zaslonske-
ga pomnilnika).

Delo z znakovnimi nizi je po no-
vem precej bl udobno, saf vam jo

P volio ves

pormnilnk tug) 2a tovrstne podatke.
Pri Turbo Basicu so se v istem seg-
mentu prerivali vsi nizi in vmesni
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pomriilki 22 datoteke, i [h 2 na-
mecek niste smeli

delovat,Zdal ahko 2 izt iksno dol
ine (flex strings) pocnete celo to.

j niste bili navdusen zbi-
ralec (momer 2a zbirnik),
sica le tezko spravijai in prikliceval
svoje zaslonske slike, kar je osnovni
pogo) za uporabnisi vmesnik spo-
dobrega videza. Po

mno_prep:
PEEKS in POKES lahko prestavyate
poljubno velike kose pomnilnika
{torej tudi dele zaslenstug- pomnil
nika), kamor V na-
spmqu s sterima Ukazoma PEEK 1
OKE, ki ‘vedno nerazumijivo

la — vsebino pa deklarirate v eni od
dektaraciskih datotek:
redno b

ukaze strojne
DOS-ove prekinitve. Priloznosti za
ictivianie, nizkn_programerskin
strasti imate vet kot d

Séurkolov

Razhroscevalnik, vdelan v Power-
BASIC, bi vam moral ob zmernem
rogramiranju zadoséati za vse po-
trebe, saj lahko z njim izvajate pro-
ce, si ogle-

gram od rstice do vrs

Do asn:
o delo s pomnilnikom spodobro
hitri

Kongno bodo pr 0] ratun
(ne glede na nflacijo) udi  financar-
Ji- saj bodo lahk osem-
zloznimi celimi Stevili dvojne dolzi-

e, osemzloznimi Stevil BGD s fks-
no_vejico in des imi- Stevili
BCD s plavajoco vejico.

Stari znanci

Kot je bilo %6 omenjeno, vas bo
integrirano okolje mo&no spomnilo
na Turbo Pascal, s imer pa podot
nosti med obema prevaialnikoma ni
Fonde PEACKCrarasiono:
goca logeno prevajanje v
dobnem TP, Svojo 2birko pogosto
rabljenih procedur in funkcij, ki jim
bosts ob imenu pripiali So Desedi-
Doste brzkone zoralina
Snomimaciuve o provemtn
go_ Zbirka se bo Imenovala. unit,
prav tako kot v Turbo Pascalu, s to
raziiko, da unit v PowerBASIC-u n
Vsebovati izvrSiin. ukazo,
a¢ pale zbirko procedur in funkeij.
Pravzaprav lahko Kijub temu posku-
morete kaj, da ne
isnili na tisto majhno

bi t in tam pi
rdeco tipko.

Druga pomembna razlika je ta, da
morajo biti vse procedure in funk
Je_deklarirane zunaj unita,
v glavnem programu ali v katerem

vajanju. Kar sama po sebi se ponuja

primeriava s stiom programirania
v C-ju, kjer so temu namenjene de-

klaracuska dnoxake (s konénico

ko V svoj pro-
m PowerBASIC vkljucite objekt-
ni modul iz kateregakoli program-

dujete posam:
pvocedum in celo loteno izvajate
posamezne kose svojega programa.
Ob tem lahko kajpada spremljate

in jim vrednost poljub-
vsemu neka-
r2 ne morete pred-
vldeh, 2ato jin boste ob casu izvaja-
ja lovili z napacno pastjo (stavek
ON ERROR). € arodivam sarod b
&akovane napake ni treba onespo-
sobiti vsega programa_(kadar je
vKljuéena past za napake, se pro-
gram izvaja precej pocasneje kot si-
cer), ampak lahko pliv pasti omeji-
te na del programa, za katerega
predvidevate, da vam bo povzrocal
najvec sivin
v ves to e zadobt; i
ob prevajanju programa naroéite iz-
delavo kartne kopije (datoteka
-MAP), kar vam omogoca razhros-
&evanje z elitnimi razhroscevalniki,
Kakrna sta Turbo Debuger ali Co-

Kot kaze, jo PowerBASIC dobro
orodje tako za vsakdanje programi-
ranje kot za zahtevneje projekte.
Ceprav ni opremljen s takéno zbirko
topov kot konkurenca (Microsoft
BPDS), je delo z njim gotovo bolj
udobno. SIC-u v prid sta
tudi vecja skromnost, kar zadeva
prostor na disku, in cena, saj dobite
PB za 80 do 13 edtem ko
boste za

2na-
upom deviz 1a érmem rgu naredil
devizni prek

Nasiov proivajalca: SPECTRA
Publishing, 1030 D East Duane Ave.,
Sunnyvale, CA 94086, U.S.
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Lazivite

v 32-bitnem svetu

DEJAN V. VESELINOVIC

Aa. je Kje lastnik racunalnika, ki si
ni_nikoli zazelel, da bi bil njegov
liublene hitrif, boll, mocneii
negleds nanjegovo
S tak las a. ga dosle Sa
Fisarm sretal. Kot a8 troy Shloumo,
da hodemo vsi hitrost in da je nima-
mo nikoli dovolj, poglejmo, kako jo
dosezemo.

Pri nacin jo na dlan), toda 2al jo
precej drag: e je za

T amur, P g g
&o's procesorjem 80386, z 12 MHz
s predpomnilnikom, pa boste pove-
al hitrostvsa2a trikrat To Tositor,
ki stane kar 2000 DEM ali nekaj po-
dobnega, seveda brez pomnilnika,

vdelamo, se njemu v prid mimo od-
poveite VDISK-
Program za kesiranje trdega di-
6 EUIERICE Bk simion
r e

vega pomnilnika,
= pa nejde kako drugo vrsio pom-
nilnika, zasede tega. Glede na dru-

Ge izbire K ji dolotimo med insta-

lianjem in ¢ imamo posebi

lja, zasede vse. V DOS-u je to okrog
4K

Posebnost programa je v algorit-
mu za Kesiranje. Program namre¢
ne ke!lra samo brana, smpak tudi

poznamo. Tako boste pospesili delo pisa lo dobro zvijato.
procesorja, ne pa tudi zunanji Remasis Sabaria ok sk kot
prav, ali vsaj ramih,

moznost je, da za 79 USD ali za
Ghaog 120 DEM kupits PG Kk Po.
Pak.
Jim Seymor, znani avtor dlankov
lagazine, je o tem pro-
gramu, bolie povedane D:kam pro-
gramov, nekod dej je 26 sam
Sacosten raziog, da AT zameniamo
s strojem 386. Prav je imel ze takrat,
anes pa ima Se bolj. Paket je se-
stavijen iz zelo cenj ogramov,
Vi paboste pri delu verjetno uporab-
ljali samo tri module
ule za keSiranje trdega
diska, pospesevanje dela 2 zaslo-
nom v tekstnem nacinu, pospeseva-
nje dela s tipkovnico, nastanek
vmesnega_pomnilnika za_tiskanje
{print spooler) in odpiranje diskov
Vecino_uporabnikov bodo
na,bou zanimali prvi trije moduli, za-
to bom za zadnja napisal samo, da
delata brez napake. Ker je WordPer-
ect inju zelo usmilien, saj ze
sam tiska v zaledju in je tako racu-
nalnik prost (ceprav seveda dela
v zaledju) takoj po danem ukazu za
@nje, spooleria niti ne potrebuje-
mo. Dist M — hi-
ter je kot hudic, in ker ga zelo lahko

ie
ta takoj pise na disk, pomnilnik pa

jin zmore, ter zaéne hkrati pisati n;
disk (Li. write-through) in nadaljuje
vse do konca. Uporablja tudi zvijaco
dinamicne izmenjave pomnilnikov
za pisanje in branje; program to de-
la sam.

Naj vas pogoste ugotovitve, da
program vss dla sam, i prestrasi
dar ponuja vr-
Sto izbir ki it Iahko poznels ozio-
ma po instaliranju sami prilagodi-
mo. Ker je program takoj zasedel
ves pomnilnik, ki je instaliran v ra-
Cunainiku, smo mu spremenili para-
meter in zmanisali velikost pomnil-
nika na 2 Mb. Pravzaprav je pomnil-
nik Se vedno velik, saj razlik
taksno in pol manjso velikostjo de-
jansko ne obéutimo (2a podrobnosti
glej tabelo). Rezultat vsega tega je
doslej najhitrejsi diskovni predpom-
nilniski program, kar smo jih videli,
videli pa smo jih precej. Pripomin
mo, da se ta razlaga ne n:
delo s testnimi programi, kot
re in njemu podobni. Sicer pa je

Break/vatch

skega jezika , C-ja, pasca-
File Edit Rn_ Copile Dgtions Debuo
Lie

#h

Tocste'

Col 1§ Tsert Iodent”

Unindent  C:HANOI B85

File Edit Run  Compile WIENE Debug _Bresk/watch
| gt 76 Col 6 Insert Indel NTTMIMNNNNE| C:HANOI.BAS |
| IR Recursiondepthi |

B
B 1F

THCR Norbioves?.
CALL Displ:
Vonber0FDi sks? (R

Nunber 7.( RecursionDepth’
[oseeted e -

* e
o

Fi-Helo FS-Zoon FG-Switch Fr-Trace F§-Steo F3-Rn Fid-Henw I
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PC Kwik Power Pack

razreda prenosnikov. (chicony LT
m 60266 pri 20

skom ter naio razitico CD senioria
Mb. Rezultati so
pozorni n:
itrosti, ki se
s predpomnilnikom PG Kwik znagil-
no izravnajo in priblizajo idealu

Sooromi; bodimo

rav-

ih v pome-

2 vsemi datotskarmi vsoeno
Ali najdete kje bolj-

priroéniku

zanimivo, da programi, ki dajo s te-

slabse rezultate od dru-
gih, v praksi navadno delajo hitreje
od il o testu boljsi (pri-

PC Kwik je po testu Core po-
Casnejsiod S SUARTORY prak-
si pa je nasprotno).

Zasstikala /X, »+«zadain »—«za

1) lahko [zberamo lastne parame-

re. Tako dolocimo razlicne velikosti

Drapomainka. Gaoci mo se 28

arnih velikost

razsirjen primer so racunalniki AT
2 znatiino raziiko med 640 K i

primer, ko ima mnilnik na-
tanéno 2 Mb in je namenen tistim,
ki delajo z velikimipodatkovnimi
bazam j datkovnimi
skupinami znotraj njih. Sicer pa tri
do stirikratno povecanje (z 2 na 6,9
mnilnika, ki je na voljo,

trost samo za 79,4 %, Kar v eko-
mij e, da tudi v racunaini-
Sovey Imanusomo upadio

Lopota tega. predpomilniékega
programa e ! viaredri metodi za
kesi diskov. Nacelno je
10 zolo hevarna zadeva, kati G ne-
hote zamenjamo disket, lahko vse-
bino ene nehote zemenjamo z vee-
se tega zave-

ajalo. Omejili 0 se na pove
nje hitrosti branja, toda spet s hikrat-
mim pisanjem. S fem 50 36 odpove-
dal» fantastiéni prednosti,

o2 veroak e Recultet
Blizno cvalcat iteige kopiranje da-
totek z diskete na disketo.

ram za hitrejse delo za-
slona je_vegplasten. Dela na treh
ravneh. Prvié, pospesi delo z zaslo-

nom, &eprav pri moznosti senénega
pomnilnika (shadow RAM) ne boste
opezl posabne izboljave — komaj
Ce imate prenosnik pa

St onet Xk ves R 4o nav
silo ~ hitrost lahko povecamo tudi
o trikrat, seveda samo v tekstnem
natinu dela. Druga zadeva je ugasa-

jnovejgi

i in krmilnikd pat 0.
teke. PC Kwik Power

o Enterprises/mo) wikro, 1990
oaet > | 4% 10 wns o wia | chicony 17 3600 | e senior 33 ] G
rrsn — [remix] - [semix] - [scmar} nu zmanjanih vrednosti znaéiino
— izravnavajo navzdol, da pa se traja-
T ueatet pristwe | 2031 | 20,28 | 202 a1 | 30,30
= Rodnd pribeup. gl B IR A 03| U8 opa
S TR mx(ago relativnosti hitrih in lah-
kih testov
S 7 el a1 o zare: basted
sl RO ] St 4i | paket, i j. gledo na t, kar oblub-
= la, izomno po
e Gt : S e 5% Vet kot 270 s1vanmr avtorji navaja-
VBRIAMSE DISEA, b 2n 20 usladl« o mogotih probiemih  raz-
Snam FRznon: T
B | s | 20 | e
sinnn AR R
4w, xa/s 1002,8 | 607,6 | 10517 9540 Pak je ze zda] ld"ml“/ s FVOQ'I""»
FERR R el ki doloéajo delovno oko 50
| e | et 38 N o QNI 3060t Mk
Si Geria | emis | Sesid | aomie jeda Windows 3.0. Za slednjega
e - pozorno preberite navodila na di-
erovetna brzima 5. | 17,7 | o9, seae | s61 e
v Instalirall smo oba programa in Sele
i adetovaniee | V[ Dae Dl one| v e a zadela delati tako, kot
T Mepsered: prookran| 3178 | 3103 el I .
ljajte PC Kwik namesto ekvivalenta
Tndoxs worzanie N | e indows, ki po utinkih moéno
Trosmtan Tvorce zacsiia
e S| o] su] = | se

im Seymor ima prav - zaradi
mga paketa jo viedno kupil 366,
Vab AT 5o Sele 5 PG Kwikom videl
Z oémi, i ko boste program st
rali, boste zacudeni nad zmoglii-
vostjo svojega racunalni
e, kaj ste
prav zares boste premisili, ali naj
kupite e hitrejsi racunalnik, ko ze
ta tako lepo dela.

setih straneh razlozi vse, Kar je tre-
Cast avtorjem ~ ta
riroénik bi morali za vse avtorje
Solskih uébenikov vpeljati Kot ob-
vezno literaturo in gradivo za konc-
ni izpit (nihce ga ne bi prestall)
rogram instaliramo v dven fa-
zah. Osnovna instalacila je avtoma-
tizirana in si jo samo ogledujemo.
Sledi faza optimizacie, i fo protr
2 ukazom za zagon programa
MAXIMIZE To gre v nekaj korakih
‘eden vkijuCuje tudi rese-
Srani sumainita (zaradi preizku-
sa, ali vse deluje). Ko je po petih ali
ih ‘minutah kondano. fudi 10,
smo pripravijeni za delo.
In tu je pravzaprav konec zgodbe.
Vso je tako elegantno preprosto in
viomat

pom
Niax sporodi, da ma prostega pom-
inika 596 K el okrog 9 odstotkos

Ne moremoz2 gotovosto trd, zm
dela se ne

nam,
Rar " odkokda) Moo Kadarkal
smo ga namrec pognali, se je takoj
motno povecala hitrost video karti-
0 aktvirali

sprotno — e vkljuimo senéni pom-
nink (shadow RAM) 2 kartico

0 zmogljivosti poslab-
gam‘ &eprav le malo.

Ne bomo tajili, da smo nad tem
programom navduseni, Se_toliko
bol s, ko ga uporabljamo skupa)

m (sta odliéna soseda).
Tako smo mu_ nadeli_fjubkoval

nje zaslona po dolocenem nedejay- ¥
nem_Gasu Po programu jo 1o per S80-t0-the-Max
iminut, lahko pa Sas
petih minutah na zaslonu
Ta program
nativa znamenitemu_ programu
Quaterdeck QEMM. Gre za pro-
o zasiona fang s ot <go T pude e (WTisk e
fies ol rako ah tended) pomnilnik spremen v raz-

pravkar stokla mimo nasih 6. Zelo
koristno, ni kaj, zlasti za nesrecneze
2 zelo hitrimi stroji.

In konéno, podprogram za delo
s tipkovnico odpravija nekaj proble-
mov. Lahko na primer povecamo
velikost vmesnega pomnilnika,
sprejema vnos s tipkovnice (write-
ahead butfer). To je zelo Koristna

et

rfecty in zatne
pisati na disk. Ce v normainem naci-
nu hitro tipkate in &e je pisanje po-
navijajoce se kratkotrajno, se bo ra-
cunainikzacel upiratiin od mg- far
ste vnesli, ne bo ostal
mebi kar tipkate nwrel, e do-
ocite dovolj ve
nik, lahko
gram vsebuje tudl majhen urejoval-
DOS, da se ne muite z drobnja-
Tijami. To ni pravi program za obde-
lavo besedil, a povsem zados¢a za
veakdanio rabo.
rilagamo tabelo meritev. Za test-
oligon smo izbrali stroj AT z 10
Wiz brez cakalnega stanjain 2 zolo
hitrim Connerjevim diskom, AT

zdruzljiv 2 najnovejso verzijo tega
standarda. Program opravija pol
te osnovne funkcije Se nekaj bistve-
nih nalog, od kateri je poglavitna
ta, da v najvecji mozni meri sprosti
napravi tako, da
prelozi gonilnike naprav iz segmen-
ta pomnilnika DO X
rogram hkrati raziskuje, odkriva

in uporablja vse »luknje« ali neupo-
rabljene dele pomnilnika v segmen-

640-1024 K oziroma v predelu, ki
je naceloma rezerviran za kartice in
podobno. To ni lahka naloga, ker
mora vse delat kar najbol zaneslj

rogram

Xaph 2ato, et stho opazi nepriel:
no navado QEMM, da upocasni
stroj. Rekli boste, pa kaj potem, saj
vse dela pri 33 MHz! Res je, toda
hitrost je kot droga: ko jo poskusite,
ves nitt bog ne bo vee prisi, da bi
se ji odpove

Program posmam s prirocnikom,
ki smo ga takoj razglasili za novi
Standard. Nismo e videl tako Kra
kega pa tako izérpnega in razumlji-
vega prirocnika, ki na samo petde-

r:
i maw podoben Melu' Gibsonu.
Max dela z vsem mogoéim, celo
Y indows: 30 b, sazdaf‘asen
v reainem natinu dela. Avtorii ob-
ljubljajo, da bodo po preskusanju
vzorcev poslali brezplacno verzilo,
ki bo z Windows 3.0 delala v vseh
naginih.
ograma_dvigujeta 32-bitno ra-
Eunalnistvo na doslej nesluteno ra-
mi ne moremo opisati,
kako je vse to videti in kako deluje.
Zares morate videti sami. Ce imate
32bin srol boste za okrog 200
. kolikor staneta _programa
: posinino iz 2DA, ugotouil, da ste
dosle} uporabijali samo
m denaru s Iohnerumlslmu
2 placait Zatrite vt

rosis i po-
djetu_Sofing' International. 1353
S0 Sirest. Brookie; 6110,
USA (tel.

991~ 715-43&2315) T ts1 0%
+ postnina. Carine ni, vendar ne
uidete carinskemu pregledu in pla-
Silu lezarine — skupaj

dinarjev. smo - narotili
s faksom, placali z AMEX-om in ju
instalirali' v racunalnik po devetin
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STONED

Vas pC je zadet od trave

‘TOM ERJAVEC, dipl. ing.

P © 8tirih letin, ko je virus STONED
2z Nove Zelandije obsel e ves svet,
je pripotoval tudi k nam. Zakaj ne

rej, ne vemo, zdaj pa gotovo zato,
ker dozivija Stoned pravo renesan-
50 v svetu, saj se trenutno suce pri
vrhu lestvice najbolj razsirjenin viru-
sov. Jugoslavija ga je izkusila pred
nekaj meseci- pr

z0rec, ki smo ga dobili v avtorski
skupini Proteus v raziskavo, je pri-
Sel iz Grosuplia. Poznajo pa ga tudi
v Celju, Ljubljani in drugje.
Virus Stoned (v anglesini upo-
rabliajo ta izraz v pomenu »zadet od

zato uporablja dokaj primitivno teh-
niko delovanja. Ne poskusa nit pri-
krivati svoje navzoenosti v okuze-
nem sistemu. Veolani mehanizem
razmnozevanja je enostaven
prefinjen, napisan za diskste 360
K in zaradi tega ogroza podatke na
drugih disketnih medijin.

Naziv: Stoned, Marijuana, New
Zealand,

Izvor: Nova Zelandija.

Vrsta: sistemski virus particijske
tabele/zacetnega zepisa

uzba: start @il poskus starta)
z okuiane diskete.
enasanje: uporaba neokuzene

P Al Gl

Simptomi: izpis napisa »Your PC
is stoned!; stavek »LEGALISE MA-
RIJUANAL« v zacetnem zapisu; uni-

Telo virusa STONED

-

|
|
|
=

Zaatni zapis

Koransid imenik

Stoned prenese vsebino zacetnega
zapisa na disketi v 3. sektor prve

strani cilindra 0. Na voeh dlsornl
imenik.

‘mogoca z orodji za nizkonivojsko
delo z diski (npr. Norton Utilities),
a le z veliko mero spremost, znanja
in intuicije.

Sunf coll Korenskaga imenika na di-

**Soda: hzquba podllkcv v datote-
kah zaradi u vsebine koren-
skega il

‘Salomonsko povedano: da in ne.
Stoned kot eden prvih virusov za PC

3
oot
N
o

RETROVIR 2.7

.S

celovito protivirusno orodje
za PC-DOS/MS-DOS
* Odkriva VSAKO okuzbo  virusom.

30 Moj mikro

* Zdravi vse viruse v Jugoslavii

® Arhivira in obnavlja vitalne dele diska.

® Izolira nove, neznane viruse.
* Vodi arhiv sprememb na diskih
® Dela v lokalnem omreziu.

® Vsebuje natancen priroénik z navodili

® Distribuira ga mreza lokalnih
zastopnikov.

Tel. (061) 323-159,
(061) 348621 (odzivnik)

Proteus, Majaronova 5, 61000 Liubliana

ni bil pisan z namenom, da bi delal
$kodo. Njegovo edino posianstvo je
bilo obgasno ob zagonu sistema na
zaslon napisat, da jo sistem ~zadet
od marijuane=. Ko je avtor snoval
virus, je ofitno poznal samo disket-
nike formata 5. K
mnozevanje virusa Siones je e
naplsano prav zanje, Avor s zhajal
iz topologije diskete s 360
Voah takin akatan 60 sacomni lupls‘
dodslitvens tabela in korenski ime-
estu. Korenski imenik
ima pn Tih vodno natanko 115 wnox
sov. Ker je avtor napisal sistems}
virus, je moral nekam shraniti origi-
naini zacetni zapis diskete, ket jo
njegovo mesto zasedla virusna ko-
da. Odlogil se je, da si ne bo grenil
vljenja 2 zapisovanjem v navidez-
kvariene _dodelitvene enote
{iot"to-delata Brain ai Bounéing
Ball, virusa iz istega obdobja kot
Stoned), ampak je uporabil kar
zgomjidel orenskega imenika. Mi-

112 in Ker je na disketah ponavldv
malo datotek, lahko zgornii del ime-
m s telesom virusa.
Zadnjin 512 zlogov Korenskega ime-
ik jo na isketeh 360K to
gledano na cilindru
foru . Tia je zapisal originalni za-
Cetni zapis in s tem unicil kazaice
do datotek od 97. do 112. vnosa
v imeniku.
i blonc bl e ponsl
delovala.
el diakete’s 125 M
vsem drugaéno topologijo. Na istem
cilindru imajo na vsaki strani po 15
sektorjev, ker je kapaciteta vecja, je
tudi dodelitvena tabela vecja in ko-
renski imenik se zaéne na drugem
Tretji sektor na strani 1 na
cilindru 0 je tudi v korenskem imeni-
ku, vendar se zacne e na 33. vnosu
Eimenilin aese e arots e
tako velikih disketah pa je kaj
Vet kot 32 datotek In'ob okuzbi so
vse take izgubljene.
o i bila situacija na 35-
palénin disketah. Na disketah s 720
K bi unicil vnose od 65. do 79. dato-
teke, na disketah z 1,44 Mb pa vno-

se od 17. do 31. datoteke. Tako bi
bilo, e ne bi bil Staned preprican,
da na svetu obstajajo samo 5,25-
paléne diskete. Ko se inficirajo 3,5-
paltne diskete, postanejo neber-
live.
rugace je Stoned popoinoma
nssxoalnv.
Po strojnem testu iz BIOS-a se ob
vklopu raunalnika v pomnilnik na
0000:7C00 i a

naslovu 0000:7C00 nalozi vset
‘prvega iziénega sekcoria na disku
izvede. Ker je tam namesto
partcisks tabele (& zacetnega za-
pisa na disketi) koda virusa, se zaé-
/ajati. Virus prebere ko-
nika, ki jo je ugotovil
BIOS, nato jo zmanjsa za 2
v izpraznjeni prostor prepise svoje
telo.

leposredno iz tabele prekinitve-
nih vektoriev (DOS-ovih Kiicev ne
more uporabljati, ker se DOS Se ni
nalozil) prebere vektor za prekinitev
131 (delo z diski na ivojy BIOS.8)
in ga shrani v svoje telo, na njegovo
mesto v tabeli prekinitvenih vektor-
jev_pa zapise nov vektor, ki kaze
V novo prekinitveno proceduro za
prekinitveni klic 13h v telesu virusa.

rebere originaino vsebino parti-
Gk tabele, ko o bia pred k-
bo I o0, et

:7C00. 2da] Jo stanje tako, Kot
B icar morao bt ob sagonstie
ma, le daje tik pod vrhom pomnilni-
ka virus, ki prestreze vsak kiic za
delo 2 diski.

Konéno Stoned pogleda v BIOS-

ure od vkiopa sistema naprej
v zadnjem zlogu Stevca Stevilo 7 (od

mariane. Ta koda se izvede samo
pri nalaganju si
pa ob nalaganiu o trdega ey
Nova prekinitvena
prekinitev 13h pa o aKtiira vSaki,

Tedaj virus
pregleda funkcijo klvca. za kateri di-

o obravnavana. disketa. 86  ni
ckuzens, irus po zgora) oplsanem
ravily sheani njon zacetni zapis
¥ koransid Imenik in okuti zacem
Zapls 2 virusno Kodo.
Ko je postopek konean, preusme-
i izvajanje itveno
proceduro za prel h, ki bi se
Fiorala izveet 2 istom me b1 o
okuzer
toned je dokaj neopazen virus.
Pray mogoésje s moot pcest
niki 2ivijo 2 njim, ne da azil,
= dal] tasn- Opezil o Lo
akrat, ko Jm b pric progesi vio.
se v korenskem |menlku i o
te, najverjetneje take
Mu
najpomembnejsi podati.

i ko



IKOIPIA

RACUNALNISKI INZENIRING -HISA BISTRIH RESITEV

Ragunalnigki inzeniring KOPA je podietje z vet kot 10 letno tradicijo na podroéju racunalnistva in informatike. Nasi zagetki segajo ze v leto

1978 (terminali KOPA 1000}, ko je bila KOPA Se organizacijski del Tovarne meril iz Slovenj Gradca. Danes pa smo samostojno podietje s 50

redno zaposlenimi, ki se v sodobno opremijenih proizvodno-poslovnih prostorih v sodelovanju z mnogimi tujimi in domacimi firmami
trudimo, da svojim uporabnikom ponudimo ¢im bolj kakovostne storitve.

Osnovna usmeritev podjetia je kompleten inzeniring ratunalnisko podprtih informacijskih sistemov in uporaba najnovejsin dosezkov
ratunalnike tehnologile na podrotju aparaturne opreme, sistemske programske opreme in razvoja aplikativne programske opreme.
Ponudimo vam lahko resitve na kijug, ki zajemajo vse faze uvajania racunainisko podpriih informacijskin sistemov, od idejnega projekta do

konéne realizacije. Seveda pa lahko izberete tudi samo tiste nase storitve, ki jih potrebujete.

Na$ proizvodni program obsega:

1. Aparaturna oprema:
= drubinw DEC VAX 4000, MIcroVAX Stk kompatibinin ratunaini
(KOPA 7500, KOPA 6500, KOPA 5500, KOPA 4500)
~ Grvana 0 kompatibilnih radunainikov (KOPA 286, KOPA 386,
KOPA 486 — operacilski sistemi UNIX, MS-DOS)

izdelana na osnovi relacijske baze ORACLE
o \;:'U'LUEHI sistemih IBM, DIGITAL, HP, BULL HN, UNISYS, NCR,

e sistem:
i 9

© o kune-v

» saldakonti oob-vlulm

=2 Proievini informacijski sistem:

2o
5

lansiranje
spremijanje

vodenje zalog
akuisolle.

prometni
B e pencale

riranje
povezava s paslovnim informacijskim sistemom

3. Spremijajoce dejavnosti:
- servmum- aparaturne in programske opreme
om

+ materialno posiov: . ORACLE,
* knjigovodstvo. goiwih proizvodov UNlX. RSX, aplikacije ORAOLE)
« fakturiranje & istemov s E CASE
« osebni dohodki
* drobni inventar iﬂdunr(ysku krmilja po narogilu
RACUNALNISKI INZENIRING KOPA p.o. S
KIDRICEVA 14, 62380 SLOVENJ GRADEC Trienje programa KOPA
Telefon: h.c. (0602) 42-626, 41-083, Direktor: (0602) 43-482, Cankarjeva 3, 61000 Ljubljana
Servis: (0602) 43-480 Telefon: 061/210-919
Telefax: (0602) 43-758, Ziro racun: 51840-601-20834 ‘Telefaks: 061/210-916
KUPON
OIS 4. i o
Firma
Naslov
Zelim informacije o:
HW sw Aplikacije Vse
Moj mikro 31




SISTEMI

ITALIA

DUTY FREE SHOP

AT 286 SUPER VGA

AT 386 SX SUPER VGA

AT 286 12 MHz — 1 Mb RAM — HD 45Mb
AT BUS — floppy 1.2Mb — zaslon 1024x768
Super VGA 14" - paralelno/serifski izhod — fipkovnica

1 Mb RAM — HD 45Mb AT BUS — ﬂop[ay 1.2Mb
—zaslon 1024768 Super VGA 14"~ paralelno/serijski
izhod — fipkovnica

Verziia 16MHz 1.568 DEM 1APTOP386VGA-HD 40Mb  4.600 DEM
ZASLONI + video kartice DEM TISKALNIKI
Monokromatski SUPERVGA 1024x768 14" 248 Epson LX 400 - 80 stolp. - 9 igliéni 430
Barvni super VGA 1024 7¢ 630 Epson FX 1050~ 132 stolp. - 9 igliéni 1.030
Barvni multisync NEC 2A (800%600) Epson LQ 400 - 80 stolp. — 24 igliéni 730
Kartica video VGA 16 bit 800x. Epson Laser EPL 7100 2.300
(raz$. na 1024768 - 1 Mb) 136 NEC P2 PLUS - 80 stolp. ~ 24 igliéni 776
NOVI— NEC P20 80 stolp. — ZAvglvcm 210CPS 789
NOVI— NEC P 30 - 132 stolp. - 24 igliéni — 210 CPS. 1.270
NEC P70 132 stolp. - 24 igliéni 1.630

TRDI DISKI - GIBKI DISKI — KRMILNIKI

Krmilnik AT BUS 2HD/2FD + paralelno/seriskiizhod 70
Ghlidsk 1.2MbTEAC 625 133
Gibki disk 1.4 Mb TEAC (3,5") 148
Trdi disk 45 bSEAGATE157AATBUS 410
Trdi disk 80 Mb quantum AT BUS (17 msec) 1095

Telefonirajte za kotacijo cene trdega diska SEAGATE ~ QUANTUMI

Sistemi Italia z vsemi models tiskalnikov NEC brezploéno dobaviia
program PIN PLOT za uporabo fiskalnika ko risainika HP.
OPREMA ZA GRAFIKO IN lALOZNISTVO
Scanner roémi GENIUS GS 4500 ~ 400 DI

+ soffwer 290
Misko, seriska, 3 ipke 50
Gralitno ploidica GENIUS GT 1212

skurzoriem na 4 fike. 530

Razpolozliivi risalnik ROLAND AO/A1/AZ/A3/A4
in matematicni koprocesorii

FAXCANON 80 1310
FAX CANON 270 2570

Telefonirajte, da vas

Z naji j$imi
I

Via Raffineria 7/c (na koncu Viale D'Annunzio) - TRST tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277
Delovni ¢as, dopoldne: 8.30-12.30; popoldne 15.00-19.00; ob sobotah zaprto.




LEKTRONIK GmbH

Unterloibl 41
A-9163 Unterbergen
Tel.: 99 43 42 274254
Faks: 99 43 42 272045
Trgovina je odprta vsak delovnik
od 8.- 13. in od 14. - 18,
ob sobotah od 8. - 13.

MPUTR

© osnovna plodZa 286-12/16 MHz, SUNTAC
®1 Mb RAM

® HERCULES grafiéna kartica

@ baby ohitje, 200 W napajalnik

®udi disk ST 157A, 45 Mb 28 ms

@ AT BUS kontroler int. 1:1

©12 Mb 525 TEAC FDD

@ tipkovnica 102

© 14* monokromatski  monitor

KONFIGURACIJA 1.472 DEM

® osnovna ploéa 286-12/16 MHz, SUNTAC

®1 Mb RAM

® HERCULES graficna kartica

© baby ohisje, 200 W napajainik

®udi disk NEC 3142, 42 Mb 24 ms

® AT MFM kontroler WD1006 comp. int. 1:1
12 Mb 5.25 TEAC FDD

ipkovnica 102

© 14" monokromatski  monitor

KONFIGURACIJA 2.157 DEM

© osnovna ploia 286-12/16 MHz, SUNTAC

®1 Mb RAM

© super VGA 16 bit 512 RAM 1024x768
TRIDENT

© baby ohisje, 200 W napajainik

otdi disk NEC 3142, 42 Mb 24 ms

© AT MFM Kontroler WD1006 comp. int. 1:1

©12 Mb 525 NEC FDD

ipkovnica 102 Chicony z YU

@ 14" VGA barvni monitor 1024x768

i

KONFIGURACIJA 1.339 DEM

A-9163

UNTERLOIBL 41

UNTERBERGEN

tel: 9943 42 274254
faks: 99 43 42 272045

Cenjene stranke obves¢amo, da smo se

preselill v Podijubel] (UNTERLOIBL 41), ob

+ glavnl cestl proti Celovcu, le 9 km od
mejnega prehoda Ljubel].

OHIZIA DEM MONITORJI DEM
- baby AT, 220 W 140 - 14* monokromatski 175
- baby AT LED display 200 W 180 - 14' VGA color 1024 x 768 699
- mini tower, 200 W 215 - 14 VGA poper whits 250
Yo - 15° full size VGA 1550
OSNOVNE PLOSCE - 14 Mulisyno color 1.100
-286 AT 12 MHz G2 160 - 14' NEC 3D 1024 x 768 1.450
-286 AT 12 MHz 170 - 16 EIZO 9070F Mullisync 2.190
SUNTAC 1024 X 768
-286 AT 16 MHz, NEAT 260
- 386SX 16 MHz 630 RAM
~ 386 20 MHz 00 - 41256100 3
- 386 25 MHz gs0 - 41256-80 as
386 25 MHz 64 kB Cache 1400 ~ s
-386 33 MHz, 64 K Cache  1.750 ~ SIPP/SIMM 41256.80 2
- SIPP/SIMM 1 Mb - 80 130
DODATNE KARTICE - 44256.08 13
- ser/par port 24 - 41100008 16
-2 serfpar/game 34
KRMILNIKI
GIBKI DISKI “MFM WD 1006 V int. 11, 119
= f‘M::f;gE?‘%CNEC 155 - ALLWD 1006 v SR2 original 219
E AT bus FOD/HDD controler 35
VIDEO KARTICE - AT bus FDD/HDD controler, 65
Y HERCULES 29 serfpar/game
_HERCULES 2 YU preklopom 45 - SCSt HOST ADAPTER 89
~YaA 16 B, 2% K, 800 x 140 - ESDI FDD/HDD 280
-VGA 16 BitS512 K, 1024 x 190 KOPROCESORJI
768 - 80287XL - 12 MHz 440
- 80387SX - 16 MHz 650
TIPKOVNICE - 80367 - 25 MHz 9%0
- 101 tipka, ASCII 60 - 80387 - 33 MHz 1.199
- 101 tipka, Chicony z YU 79
- 102 tipki, Cherry original 135 STREAMER in OSTALO
- Colorado 40/60/120 Mb int. 785
TRODI DISKI - DXL kaseta 120 kB 0
-20/Mb ST225 €0 'me 370 _Scanner Hardy Geniscan 295
-45 Mb STISTA 28 ms z 457 GS-4500
bule. eont: -Tablet Genius GT-121B 550
-44 Mb NEC D3142 24 ms 499  12x12
- Seagate 85 Mb.28 ms SCSI 630 - Mitka Genius GM 6+ 69
- Soagate 125 Mb 19 ms  1.090 - Mifka CHIC s SW K

- NEC 105 Mb 25 ms D3855 1.500
- NEC 150 Mb 18 ms DS655 1.850

SAMO TA

Darilo ob nakupu celotne konfiguracije:

MESEC!

brezplacna miska

GENIUS

GM 6*

Servis in posredovanje pri nakupu: JEROVSEK COMPUTERS tel: 061 621-066 fax: 061 621-523




MLAKAR & CO

AVSTRIJA

Ratunalnike prodajamo v KIT izvedbi (po deli). Za vse naprave ponujamo
jamstvo. montazo in sens ol e pn i s pnkhille 5

Ie\elun\/ 1994314227
(Unterbergen),
fivies Trgmma e odprta od

i e vl Celoe, &k

Nata rgovinaje v Avsi, v Pot

o Lubiane 1zkm o
e, v 50010 00 8. 60 13. u

7 ur
8 2 200 LS G MOOA

PC-M 10-21 $ TISKALNIKOM

Snisi baby  napelainikom, XT 477112 Miz, 512K RAM
i isk 20Mo, gioki sk 14” monokromatski moni-
o, tipkounica 101, tiskainik Gizon, & igl

DIN 18.057,00 DEM 1.296
~ sa tiskalnikom formata A3
DIN 20.553,00 DEM 1.552

PC-M 386-16-SX

— Ohisje tower  napajalnikom, AT 386/16 MHz SX, 1 Mb RAM,
gibki disk 1,2 Mb, tipkovnica 101

DIN 18.810,00 DEM 1.378

PC-M 286-12-45 S TISKALNIKOM

Onisje baby z napajlnikom, AT 286/12 M. 1 Mb RAM,
disk 45 Mb/28 ms, gibki disk 1 14" monokromatski
monitor, tpkounica 101, iskaimi Ctven g1

PC-M 386-25

< nise tower 2 napajanikom, AT 386/25 MHz, 2 Mb RAM.
gibki disk 1.2 Mb, tipkovnica 10

DIN 26.153,00

DEM 1.916

PC-M 386-25 CACHE

- Onisje tower z napajalnikom, AT 386125 MHz Cache, 2 Mb
RAM, gibki disk 1,2 Mb, tipkovnica 101

DIN23.374,00 DEM 1.603 DIN33.743,00 DEM2.280
~ s tiskalnikom formata A3 e
o oeuisss - Toc  386-33 CAGHE

PC-M 286-16-45-NEAT S TISKALNIKOM

7.pisie baby z napjainikom, AT 266/16 Mtz NEAT. 1 Mb
FAM bl diok 45 Vo . ot dhoe .3 M
matski Monior, HpKovmea 0T RekaAIK Sitssn § o act

DIN 25.999,00 DEM1.718

— s tiskalnikom formata A3

DEM2.013

~ Ohisje tower z napajalnikom, AT 386/33 MHz Cache, 2 Mb
RAM, gibki disk 1.2 Mb, tipkovnica 101

DIN 35.316,00 DEM 2.682

PC IIBI'EBUI)K

— Prenosni racunalnik notebook. 80C86 4,77/10 MHz, 640 Kb
RAM, LCD CGA. trdi disk 20 Mb, gibki disk 35" 720 Kb,
tipkovnica 83, NiCd baterija, teza 3

DIN 30.194,00

DEM 2.370

DIN 28.586,00

MilacolM

MLACOM doo.
Celovska 185
61000 Ljublana 1

Tel. 061/556-484

Fax: 061/556-485




MLAKAR & CO

AVSTRIJA
DEM _ DIN MONITORJI
28 1630 1% ]
izvedbi (po deln). ;
331 3303 famse, mona s vlogosar. 8 s i s oGt p0 VAT e
a3l 3960 fon 2333, Nata trgovina fe v Avtr, v Podgor 5°Ad ful size VGA 1580 19620
FILE SeRveR o7sw 1214 15470 (Unteroergen), ob glavni cesti poti Celovcu, 60km od L.unluna in12kmod  NEC Multisyne 1080 15.161
WORKSTATION 72 2% Lubeln Tiooma eairaoda do 1.y, soblpad & NEC Multisync 30 1390 18963
FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS. 422749 MLCO A NEC Multisync 50 4980 63.445
s TISKALNIK oEm DN
155
250
720
955
1300
1750
0
DISPLAY KARTICE
2300 20302
Prinacorooier z et fr i
SoperuGATozexres i RISALNK :
e ROLAND DXY-1T00A3 690 21501
KAMILNIKT ROLAND DXY-1200A3 2421 30849
e ROLAND DXY-2200 A2 Go05 84157
FDDIHDD AT MEM 1:1 120 TECHART GX-3000 AT 3998 50
TC.7280 AT MM 1:1 210 S
DTC.7287 ATRLL 1.1 270 oD B
AT(DE) BUS FODHOD 34 2400int 2 2470
SCSIFODHDD 85 2400 ext o4 2743
i e JPS — NEPREKINJENO NAPAJANJE
ey A R e [T
DDODATNE KARTICE ues mﬁ‘mﬁz’
MULTIVO; 6] 50 7262
UOAT (SER PORT) 2 UPS Tooova 1007 13878
/O AT (PAR2XSER PORT) 3
VO AT (PARI2X SER GAME) 39 ==
MULTIUSER (4x AS232) 189 —=
———————— 3 =
AN = vp el\l“\ ami, 35 “
Ethernrt compat. (NE1000) B8bit 235 2994 lﬁd 7‘ “ 3.8
Etnernetcompat, (NE2000) 8,160 280 3567 K‘ie\l\ﬂ ““o\ 11000-08 6 204
Eternetboot o % sef SIS 25900 kI
Ethernet boot rom for NE200O 1 SIMMISIP TMB
e eEEsen s anscomer )
318 4004 COPROCESSO
5\;;.:!\ eEeB023 anscovor e
5 e . a5 5797
Ethomet IE€E023 ranscater L] b i &
5 1
BNG50 onm terminator s PR o sogar zounz s 1
BNC 3 ohm torminator 7 SKALNIKO! S 2
ies 50 ohm female terminator 9. 109 \'l 45 51\ disk ,wn
:% | [onme et ||| S
able connector 6 7 54 ), 1RO o L OmABO 40601 Z0Mbexi, | 1130 14651
thernet IEEEB023 repeater 1207  15.379 L 1 \ @i 3 m\m citizen. Eereas
rcnet coax star LAN cart 125 1602 700,525 1 \,k\mw\"‘ 603 L e s
et coax.bus LA 138« 1765 ‘4 monokrome! DEM 1 C NOTEBOOK XT, 20MB 2370 30194
Arcnet twisted pair star LANcard 138 1.765 :m.,nl\ AX KX-F1208 1149 1463
tcoaxial setivehubcara. 314 4004 23 o6 5940
4 bort twisted par hub cara 78 482 ‘ e 298 | 1042 13278
Bamalebaol o orarcnetcard 10 % “m\m\«?«“n for 15 . s
able -
Sl e s ablet Genius GT-12128, 12X 12 532 6778
mrvoE Canner Handy Geniscan GS-4500 3771
T AN e i iy 58
mmpnchckcmnonyw 78 o ! \ o
ety 17 212 S GGNEAT S SIS rom i Car B
151 cher LR POM X " RN “:y:\él‘wmu L sk Box 10 x 525 fe
\BNEA 144 , 90l isk Box 5,25" 12 152
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Tel: 061/556-484
Fax. 061/556-485
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VSE ZA UNIX ZA VSE

PROGRAM SOLANJA FEBRUAR - APRIL 1991

FEBRUAR

MAREC APRIL

Il

T
HERLAEEE 1 11 [

Program teh vkljuéuje origi

Proiii

tudi preverjeno

opremo za vse

angleske tecaje, ki jih izvajajo nasi predavatelji.

isteme UNIX. D) 1n vzdrzu-

Jemo izkljuéno evropske verzije, ni sivega' uvoza. Podporo izvajamo v sodelovanju z ekipo 10s?. Ponu.

jamo vam izbor najbolj prodajanih proizvodov:

Santa Cruz Operation (SCO)

No. 1za UNIX na sistemih PC 386

Uniplex Office
Uniplex Graphics

SCO UNIX System V/386 3.2

SCO TCP/IP & NFS

SCO FoxBASE

SCO VPlix

Uniplex Business Software No. 1za UNIX Office Automation
Uniplex 1T

Informix Software

400.000 instalaciy na sistemih UNIX, DOS in VMS.

INFORMIX4GL
INFORMIX SQL,
INFORMIX TURBO
WordPerfect Corporation Sedaj tudi na UNIX-u
WordPerfect
WordPerfect Office
Vision Ware najnovessa ntegracya DOS <+ UNIX
PC Connect
X Vision
SQL Connect
Strokovna ekipa instituta zdruzuje strokovnjake z vet kot 10 let izkusen) na UNIX-u. Usposobljeni smo za
inZeniring na kotsoi strojne in opreme, sistemov DOS in UNIX,
prenos programov na UNIX in programiranje paralelnih sistemov.
i ey
N 7
1l ‘ i l T
llaadle
\ INTERNATIONAL
institut \
za racunalniski ..u" CONSORTIUM

Inzenining 1n svetovanje
Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, Tel.: (061) 214-223

FOR OPEN SOFTWARE

Swi iz ZDA. Kupec dobi !
Informx, Uniplex 1pd.

 vendar le-te pr

podpira ter. Veljaza SCO,

08 muernational Consortium for Open Software, nayvety UNIX distributer v Evropi. Parex je ekskluziviu ¢lan tega konzorcya za Jugoslavij

Nas cenk obsega 7000 postavk za sisteme UNIX vseh
9o uradnem mednarodnem ceniku ICOS-a. Pripravljeni

proizvajalcev (SCO, Sun,
smo konkurirati vsem resmm ponudbam drugih dobaviteljev

DEC, HP, IBM, Unisys, ICL, Bull ipd.). Programsko opremo ponujamo




12 tiska sta izsli dve novi knjigi:
1. Cprincpi | programiranje

funki,poazaee, ki 6, do dvh ol AL
Cv Turbo C .20 o . amie n atie.

2. TURBO PASCALS.S 300
vodnik

28 uporabo. Program,
svoje ponoviene izdaje:
3. Amigapriruénik sa BASIC programiranjem 20
3 spemenera i opeans
- Amigabos o pogamiele 20
. indi-Skpal  proénkom prcsaia celoto.

0
2 i S s poanle asnome pincips rogramiana
6. Atar ST priruénik | Korak dalfe % 180

Msvanum Korakpol 20
T tobas st A BASIC. Podiobno oisan ukzi i prinero
N R GFA BASIC Programersl vodé £
Opica g, ook, e n e

NOVANIGA ol
10, MS-D0S33 =
- popraviena i opotens i Standarentompltnpréo

20
Copiemo nevto 2 apose pmqum

12. Commodore 84 memorijske lokaci 180

13 Commodore wm-mmmm programiranja 180

180

15 cmumuwunmvawu 1

6. CPIM softver upra 180

Kompiclaige Zin 10,0003, 4in S5, 4in 1 610
Knjige 6,7,81n 9 (680 din

0a o bi potkodoval revl, raaleknige z dapiaic, ezgcic i pismom a nasin
+Edls KOMPLUTEN BIBLIOTEKA F. Filpovica

N

—IN

Paml/cdicas

DOLENJSKA CESTA 244/a, 61000 LUUBLJANA
TEL. 061/223702  TEL-FAX. 061/219485

stopa i pi
GRAPITEG, 0 zaeme:
= program risainikov formata A3-A0 (fatoed n rol)

R oo R

msawnixi GRAPHTEC zravwo pLosco:

|
e
| | e nen
e e
e i
msant GRAPHTEC row:
e s |

+ program REZALNIKOY formata 00 A3 do 6201 200 laed)
ata 470X2000mm, 864x2000mm (rol)

+ tormicni isalniki
* elekirostatiéni risain
i sodata (3 ot xansion
* ditznh

rent digiize 12" in 20°
¥ anaogni apisovain
3 BUFPALO bt USA)
premo vam ponujamo tudi kompleten pribor, dodatno opremo in

Telefoni: (032) 43-951 al wms
in pogojih:
POSEBNAPONUDBA —————————————————
7 0 PRIMUS AT samo 40.000,00din.
* L, * . . E 2 S et ain =)
ROVEL doo.« 6230 DOMEALE + V. Vihovia e+ | | [t oo 2
 PRIMUS 100, format AD in
PROGRAMSKA OPREMA + PROKCT forma A3 o
. * o 00
a CENIK izdelkov * PROACT 3088, format A3 (e.stat) 1225000 din
irme: Ponianavam st o crem:
WORDPERFECT CORP. din * osn ' in (286, M )
5 e SUB WIS 335
o i [ + 3 gt RODME COUNER, MCROPOLS, SORBE, NEC,
TERN
2 PlanPertectsl : xmnmuuix Wiz sn e..)
= ma. koprocesori (CYi
3. Dr;v;Perfccll‘g. * dukmm Kkrmilniki ADAPTEC PPERCEPTIVE SOLUTIONS, PROCOMP,
~ dodatna postaja WESTERN DIGITAL
4, DotsPoettal e rcs HEFCULES GA VO, Supr VG4 0EICO, 20, G9KOA
o T e + monfor (ADL, Ei20..)
S  CABCH ik 1L, WUNGER NI 49, 57EA €20
i Zasiont
5 ylodatnih 20 posta L e RSO, HEWLET PAOKARD, FLATSU
xecutive 1 en ...
el Ponujama ineniringin instlaco meze NOVELL
B i sk hrt,prograin a5 posrie e
9. WP zaamigo4,1
e orable G LAPTOP - GOOND:
Wp b * 21000004
s + lop 01840 2amman
rm 00000
NANTUCKET CORP. ain * laplop 38620100 T3S0 00din
ProgramsKi paket:
1. Clipper 5,0 15.900,00
2 Nantucket tools T 7.790,00 g e
3. Nantucket tools IT 10.600.00 s kumnm-lnl MI
2. i 3. pakeket vsebujeta procedure in funkcue za delo v mrezi, * gostinski podsistem
odporo za delo z misko, modemi, okni, ... Prodajamo jih le mgxr Tiskalniki etiket (érine kode) uveljavijene um. NOVEXX:

striranim uporabnikom Clipperja. Tools IT vsebme tudi Tools I

ZA NAKUPE NAD 10 IZDELKOV DAJEMO POSEBNE
POPUSTE!!!

«KOVEL, d.0.. »tel. (061) 556.221 «tfax (061) 746-318 =

* NOVERX FOX 6300 max il ke S
 dolzna ka3 Bomn

* NOVEXX mxssonmx viina tiska: 96mm
ax dolzina tiska: 300mm
ves patrosni mat

z sonoc:xlsvmnmsms NASEGA PRODAJNEGA PROGRAMA
IMAMO PRIPRAVLJENE CENIKE IN PROSPEKTNI MATERIAL.

e

— pooblasteni zastopnik

Moj mikro 37




AV TOTECHINA

Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H.

Bogata izbira racunalniske opreme in PC-komponent

vrhunske kakovosti po izjemno ugodnih cenah,

St. Veiterstr. 41, (
Ponudba meseca: Telefon: 9943 463

Prenosni ratunalnik 386SX-20MH2/20MB formata A4 e
Informacije

DEM 3.790,- netto, brez MWST (@61) 323 73

Podatki: teza 2,80 kg skupaj z baterijo, CPU 386SX-20MHz, trdi
disk 20MB/23ms, RAM 1MB, video-shadow in
BIOS, VGA zaslon, 2 x ser/ 1 x paral. vmesni
disk 1.44MB. Proizvajalec: Chicony.

TISKALNIKI EPSON: GARANCHA: 1 leto, v Ljubljani.

Prosimo, poklicite nas, cene se spreminjajo!

¥ & i
LQ-550 (Ad, 24-iglieni)
LQ-850 (A4, 24-igliéni)
FX-1050 (A3, 9-iglicni
LQ-1010 (A3, 24-igli¢ni)
LQ-1050+ (A3, 24-igliéni)

— DINARSKA PRODAJA

~ GROSISTICNA PRODAJA

- POSEBNI ARANZMAJI
RACUNALNIKI TECHNOS
286/12/45 Din 22.605,-
Konfiguraciia
Ohisje baby/200W, osnovna ploséa 286-12 Sunfac, 1 Mb
AM, graficnakariica' (komp. Hercules), paralelni vmesnik, e g
FDD/HBD. krmilnik AT-bus, gibki disk TEAC/Mitsubishi 1.2 Mb, Racunalniska oprema - servis
fipkovnica US101 (kontakii Cherry], monitor 14" &/b. Ce ni Titova 25¢
drugace navedeno, je proizvajalec komponent AUVA 61000 Ljubljana

tel. (061) 323 755, 329 067

Ratunalnitke komponente fax. (061) 329 067
Ohitje AUVA baby/200W Din2.723
CPU ploséa~ 12 Suntac 3135, y
CPU ploséa AUVA 286-16 NEAT 4620,-
DRAM 41256-80ns 49,50
DRAM 411000-80ns i,
SIMM 256k x 9 o8
SIMM 1M x 9 1920,
Monokrom. grat, kartica AUVA 44 | DOBAVA: TAKOJ!
VGA graf. kartica AUVA, 16-bitna, 1024 x 768 3.184;-
Ser/ k AUVA 480~
Kok AT e AUV 08 | CENE: brez prometnega davka
Kemilnik MEM 1 1, AUVA 1.69;-
Gibki disk 1.2Mb TEAC/MITSUBISHI 1:999,- .
Trddisk Seagole 45MB/28ms ST1a7A 7¢0- | V programu tudi:
VmdoskNE(?BM?,d‘ZACBQSms 8560 | tiskalniki EPSON,
Tipkovnica YU-102, dlic 1125, |
Monokrom. montor 14 AUVA 7781 | Misalniki ROLAND

monokrom. monitor 14" AUVA 3.664,-
barvni monitor AUVA, 1024 x 768
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IDentic Slovenija d.o

MEGA

E

Podete
Tmam ve ko st mcdasroduih i domath peloten s podioia avomtse
identifikacije. Ponujamo resitve po sistemu KLJUC V- T 4
V svoj resitvah ponujamo opremo naslednih pmm.anm

DATALOGIC, Italij (oprema 2a itanie irne kode)

~ industriski Iasersi &itali

- prenoa rtumln PC32

OPTICON, J-pm.sk. (oprema za ditanje értne kode)

~ svetiobua per
~ CCD titalci

o sk a2 VLD diodani
DH-PRINT, ZDA, (temalni tkalik)
D EED 34 o cot el ko
 Dln, ZDA sk e o)

- termal tranter skalnkigrafke i tntoe kode
~ continius laserski tiskalniki grafike in értne ke

— EASYLABEL programska oprema za izpis et grafike
CAERE, ZDA (oprema za ditanje OCR znakov)
= OCR rezmi titalei

~ magnetni itali 15O sled 1 in sled 2
~ OMNIPAGE, SW a prépoznavanic teksta
DFI, Tajwan (perifeme naprave)
~ 400 dpi handy scannerji
— miske
SPECTRA-PHYSICS, ZDA (POS laserski italci)
~ model 750 SL
- model FREEDOM
LOGIKA COMP s cmbosimi n kot s

SPECIALNE KODO
proizvjleet COMPUTYPE SCHNOOR METALCRAFT z2:

-

 oxmatitey ospovni srdstev

 identikacio Sevey vode,plinainclkirike
~ elektronsko industrijo

- tekstlno industrijo

okmre lwemo postedike. Mofnost prodl]t ' OEM prncpu. Kolisk i posrdo
ruga izdaja knjige AVIOMATSKA IDENTIFIKACUA ARTIKLOV
(120 s v slov:nskem jeziku). Cm kn)lge din 1.000,00

Firm:
sk Wk AD EURoPE,

IDenticus Slovenja d.o
ceLovsia 10861107 ana
JUGOSLAVIIA

in 3801554208 557:656

Tox: +386151-

PRIHRANITE SI
ZNATNE
STROSKE

IN CAS!

T

[}
& APARAT
INKMASTER

3. Namenjen je za 80% vrst tiskal-

1. Vam obnovi trak za vas tiskalnik mkov, plagini arofarit ikl
NE

(pisalni stroj) za samo

2,00 DIN

2. Trak lahko obnovite 50-100 krat

. Oki,
4. Omogoca vam nemoteno delo
5. Po obnovi je trak viazen in se
zato ne trga
6. Enostaven za uporabo
DEMONSTRACIJE VSAK DELOVNIK OD 8.-16. URE
POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

.
/://:f tel.: 061/216-766,
LIUBLJANAYU bofbodd
VRTNA 22

061/225-816
Fax: + 3861-225-816

Ges MBH
9170 FEN..ACH Postgasse 5
AUST
Tel.: 04227 58
Telex: 42 2684, Te]efax: 04227 29 12

REPRODUKCIJSKE CENE ZA FIRME IN
OBRTNIKE

Ponujamo racunalniske sisteme in drugo opremo svetosno
znanih proizvajalcev:

Osnovne plosce: 286-12 do 486-35 EISA
ABC, Informtech, Leadman

courTA "

T oo™ e

SE o comea =

=

HDD, FDD: 40MB-1G]
Maxtor, Fujitsu, NEC, Panasonic

M sy NEC Paszenic

Fujitsu, Epson, Citizen

£PSON’ CYY‘ZEX{ TEAC

Elzo NEC, Intra

ezo

Koprocemr)l 8087 do 4167
Cyri:

Intel,
%~.

POSEBNA PONUDBA

Monitor Multisync 90608 — 14" ATS 8.750,00
Tiskalnik FUIITSU DL 1100~ 110 kolon/24 igl.  ATS 5.590,00
HDD Maxtor 7040 AT BUS - 40 MB/19ms (3.5")  ATS 5.560,00
HDD Maxtor 7080 AT BUS -80MB/19ms (3.5  ATS5.600,00

K sodelovanju vabimo komercialne sodelavee, ki so pripray-
Ijeni organizirati prodajo in servis po vedjin mestih v Jugosla-
Viji. Sprejemamo pismene ponudbe po posti ali faksu:

Avstrija: +43 4227 2912
Jugoslavija: 061/815-064
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podetie

IDenticus Slovenija d.o.o.

MRAK

NORANDY Mt Fujitu, IPC)
itanje kod EAN 8, EAN 13, Ul

10 zarkov (hitrost skaniranja je 1
opticai in akusticni

oriznaia i ertkan yeradja
Atest za LASER IE
IDenticus

ixdorf, Hugin-Sweda, ICL, Wang, UNISYS, Uniwell, TEC,

ignal uspesno precitane k
prikljucek za CCD Gitalec ali italec magnetnega traku

pm.t.,o servis in vzdréevanje vseh modelov SPECTRA-PHYSICS.
POS asersihcikes kot a0 790 PLAT. TOP. 750 L in FREEDOM

Stovenja d.o.
oV 108, 01107 CbLiana
Sedsian.
el 4361 354.208,557-658
fax: 4386151407

m. b. H.
S ge'ﬂ" Systems 9020 Celovee - Klagenturt
B0 Rosentalest. mismo KGM prot
POS scanner ima naslednje lastnost; m o u
Rsm vmcsmk OCIA vmesnik in 6 bit paralelni vmesnik (prikljucuje se na blagajne: Fax: (9943) 463 / 35 m

e, ek, ptek o 10,60 8.
'od 15.d0 16, ure

IN SCANERJI
GENIUS - UNITRON

ZA NAKUP CELOTNE
KONFIGURACLIE VGRADNJA IN
SESTAVA V LJUBLIANT

BREZPLAC]

N'EC CONCORD TARGA A.RNE

‘Ekskluzivai zastopnik firme

CONCORD
Computer Systems

MRAK
Handelsg.m.b.H

ZA VECJE NAKUPE
MOZNOST DIREKTNE
DOBAVE SLEDECTH
ARTIKLOV:
OSNOVNE PLOSCE
KONTROLERI
GRA.FENE KARTICE

rel. (061) 559.387
RAM-G ; Pod go:
o (061) 327 770

Zaget:
SOFT COMERCE
tel. (041) 687-620

NOTEBOOK XT
* procesor 8088 10 MHz
* 640K RAM
* 2x T20Kb floppy 35"
+ kartica CGA
+ zaslon LCD 400 x 200
+ tipkovnica 81
= 1xRS232, lxpam\elm
* Papeane 220V + bter
N

mmenmezx X 26X 45cm
35ke

CENA 19.950,- din

40 Moj mikro

Laptop

brodomerkur

SMALL IS ALL

NOTEBOOK 286-12
+ procesor 80C286 126 MHz
+ mesto za Koprocesor 80287
* 1MbRAM (do4 Mb)

* kartica VGA (MGA, CGA,
EGA,HGC)
+ zaslon LCD 640 x 480 32
)

« tipkovnica 83

+ 2X RS-232, 1X paralelni vhod

* prikljucek za eksterni monitor
infloppy 525"

* 20V napainje +NiCA

& d)memue 30 x 26 x 5em
* tetadkg

CENA 34.950,- din

Enoletno jamstvo, servis in

LAPTOP 286-16
* procesor 0286 168 MHz

TRGOVINSKO PODUZECE 1ZVOZ-UvOZ SPLIT
58000 SPLIT, R. Konéara bb

Tel.: 058/583-744, 501 504 301-111

Fa; 58/563-632, 361-777

LAPTOP 386-20
. pmcesorame 208 MHz

prostor 80287

+ 1MbRAM o5 Mb)

+ 144 Mb floppy 35°

+ 40 Mb trdi disk 24 ms

* kartica VGA (MDA, CGA,
EGA,HGC)

+ 2aslon LCD 640 x 480 32
nians)ali GAS PLASMA (EGA
640 400)

* tipkovnica81 + numericna 17
2 RS-232, 1 X paralelni vhod
prikljucek a hstermizaslon,

by L n koo

* razgiritev 1 x 8bit

+ 220V napajane + baterije
Nicd

CENA 39.950,- din
(PLASMA) 42.900,- din

oo
+ 2MbRAM (do8 Mb)
* 1.44 Mb floppy 35
+ 1,2 Mb floppy5,25' (ekst)
+ 40 Mb ah 100 Mb trdi disk 24ms
+ kartica VGA (MDA, CGA,
EGA, HGC)
+ zaslon LCD 640 x 480 (32 nians)
+ tipkovnica 81 + numeriéna 17
* 2XRS-232, 1 X paralelni vhod
+ prikljutek za eksternizaslon,
floppy 5.25"intipkovnico
* raziiritev 1 x 8 it
* napajanje 20V + baterije NiCd
+ torbaza prenos

CENA 59.950,- din
(100 Mb) 69.950,- din




C

- | Group —
MCH Computer d.o.0. COMPUTER SHOP
62000 Maribor, Tomsiceva 19 Aga72 STRASS/Simk, Holgreih 2, AUSTRA
Tel. & Fax (062) 28 250 Tel 9943 34 53 44 50, Fax' 9943 34 53 43 65

MCH Solution d.o.o.
11000 Beograd, Zaplanjska 86, Te\ (011) 468 732
Fax. (011) 467 O :

MCH Tehnologies d.o.o0.

41000 Zagreb, Proleterskih brigad 78, Tel
Fax.. (041) 538 946

mo : WESTERN DIGITAL, SIGMA DESIGNS,
TALL RASS, MITSUBISHI, SEAGATE, PEACOCK

Nas distributerii
Rjeka Tel. (051 s12 529

BURC Pua

CAD Intenjering Beograd

ComEL  Saragmvo

prstna

OATA Senis Foviny
OEKOM  intenjering  Beograd

(041) 539 892"

Ker to¢no veste kaj Zzelite, smo za vas

pripravili fax express !
posljite po fax-u !

()dgo\orlll vam bomo TAKOJ !

Spostovani kuper |
Nasa trgovina 2 racunalniki in pnpaualncgv komponentami se
nahaja samo 3 km od me rehoda Sentilj v smeri Leibnitz-a.

Ugodne cene, enoletna garancija in sevis v Mariboru |
V ceni je vradunano tudi sestavijanje racunalnikov v Mariboru !
Garancija 12 mesecev !

Pridite in se prepricajte ali nas pokiicite na nas telefon !
Govorimo slovensko in srbohrvasko !

AT286/12 AT286/12 VGA

AT286/12, 1MB RAM
NGACiat Kanics, 8K Kb, 16 bit
Baby Tower Case,200

42 Mb/25 ms HDD. wm Digital
AT-BUS Kontroler 1:1

1,2 MB 5.25. TEAC FDD

MF Tastatura 102-YU, CHERRY
14, VGA Monitor Mono

CENA : 1.980,- DEM Netto

AT286/12, {MB RAM

Hercules komp. grat kartica
Baby Tower Case, 200 W

42 Mb/25 ms HOD West. Digtal
AT-BUS Kontroler 1:1

1,2 MB 525, TEAC FDD

MF Tastatura 102-YU, CHERRY
14, Monitor Mono SAMSUNG
CENA: 1.737,- DEM Netto

Lekenk
NSKA KNJIGA Maribor

Kotor

RADN Somers
Taones oA _2a0

o0 2 NFORIATKY  Subotca
01

lzpolmle in nam

Firma
Kraj
Tel. Fax
Ohigje Procesor Koprocesor Trdi disk Monitor Streamer
0 Desktop © 80286/12 O 80x87 o 40 M8 0 Mono 14 o 40MB
0 803865X/16 o soMB OVGAmono14. O 8OMB
_ 0111M8 0 VGA color 14. 0 150MB
O Mini tower 0 803865X/16 RAM 0 120MB 0 VGA color 16.
« O 80386/25 o 1MB O 160 MB o 20, C/s Operacijski sistem
0 80386/25C o 2umB 0336 MB (1660 1200 0 MSDOS33
0 80386/33C o 4MB 0676 MB aa Mulusync O MSDOS 401
o 8mB 0 ves kot o Unx
0 Tower D 80386/25C 0 16MB 676 MB 0 Xenix
0 80386/33C 0 vet kot 16 M8 nto Flopy disk
into 035,144 M
O Laptop O 80286/12 s = 0525.12MB
0 Posiite prospekte O Posijte celoten cenik O Tiskalniki (EPSON) =
O Zanimjo me mreze - (NOVELL, ..) = |
O Posijte nam veé informacij ! O Zanima me vas servis ?

MGH Computer d.0.0. druzba za proizvodnjo in prodajo racunalnikov in racunalnike opreme 62000 Maribor, Tomsiceva 19, Tel

(062) 28250
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CH ARUTROMC

<ompater

e systeme
MCH Computer-Systeme AUTRONIC Computer Systeme
Handelsgesellschaft mbHL. 8172 Stras'Stmh  Hofgreith 2 A 9020 nfurt, Radetzkysir. 18

5343 65 Tel* 0043 463 51 48 71. Fax 0043 463 51 48 73

PEACOCK

COMPUTER

PONOVNO V JUGOSLAVLJI

Spostovani !

Tel. 003453 44 50 Fax- 003

Obvestamo vas, da je MCH Computer-Systeme v sodelovanju z AUTRONIC Computer Systeme
prevzel distribucijo PEACOCK- a za Jugoslavijo. PEACOCK se predstavlja z novim kvalitetnim
programom. Prosimo vas, da nas obis¢ete na sejmu CeBIT, stand PEACOCK-a .

Distributerji :

MCH Computer d.o.o. AUTRONIC d.o.0.

62000 Maribor. Tomsideva 19, Tel | & Fax 61000 Ljublyana, Kardeljeva ploséad 17

MCH Solution d.o.0. Tel (061) 345 161, Tel & Fax.: (061) 302 581
11000 Beogiad Zaplanyska 86, Tel.. (O11) 468 732. Fax - (011) 467 059 AUTRONIC d.o.0.

41000 Zagreb Kollerova 3. Tel & Fax.: (041)

78 Tél (041) 539892, Fax (041) 538 946




svoboda bivania AIPE
oluogb bpogoas YRAY

ALPE-ADRIA "91 drugate, sodobneie  od 9 ~13 aprila
I Vse za dom n gospodinisivo

i1 TV, redio, zabavna elekironika, glasbila.

lll. Ragunalnistvo — hardware in software

IV Aparai in oprema za gostinsivo.

Ce ste zainteresiran: izpolnite kupon in ga posliite na naslov:
GOSPODARSKO RAZSTAVISCE, Titova 50, Livbljana.

ALPE-ADRIA 91, Gospodarsko razstavisce, Livbliana, od
9 ~13. aprila 1991

Poslite mi ponudbo s cenami in vse informacije o sejmu ALPE-
ADRIA.

Ime in priimek
Podiefie
Noslov
Posina tevilka
Datum

Podpis

Vse dodatne informacile lahko dobite na Gospodarskem razsta
visy, go Liba Kofler, organizatorka seima — tel 061/310.
930, teleks 31127 gr yu, telefoks: 061/327-45:

IDenticus Slovenija d.o.o.

Podete

CITALCI CRTNE KODE

CCD italec értne kode 7 vgrajenim dekoderjem Ertne kode in vmesnikom za: RS232,
OCIA, tpkowmicopa XTIAT, PS2, VTZ20, VI320, pmgumlri]lv ks menas i
nmi kodami, avtomatska disknminacija kod: EAN, UPC, 25, 39, 128, CODABAR,
TATA (s prkiuctew NE potreuite dodatnegs dekodeds oy

Rotai LASERSKI CITALEC 2 VLD diodo isth elektricnih lastnost kot CCD italec
Svetlobno pero 1ub elektncnih lastnosts kot CCD italec

IDentcus vam nud prodajo,servs in vadZevanje vieh ttalcey értne kode OPTICON 1z
Japonske.

Denticus Sloveija
(CELOVEKA 108, 61107 LIUBLIANA
SoGosLAnIA

el 43861 554-206, 557-655

fax. 4306151407

e se oot
it
ni?
Vatega in zadovoln bost
Vani
ingle ~ user in mul - wser
mmmmi

na vasih raéunalikih, v vaih prostoria
&mlzm-mhﬂummwewwnm

PROGRAM ZA RACUNALNKE BM  POSEBNE APLIKACTE:

- FC: Kiigovodstvo 1. $P - CELL - Baa podatkor 22

1. GLAVNA KNIIGA DROCNE GOSPODARSKE ODDELKE

2 SHLoAoNT Ky 2 COB - Baa podatkow 22 CENTRE Z&

SALDAXONTI DOBAVITELIEV OBVESCANEE
4 mm HERETH B muNov 3 SHOP - VODENJE TRGOVINE  PC
LAGANO

: xmxc s 4 CELL - Bana podatior 22 POSREDO-
2. VROCITVENI ZAPISNIK VANIE PRI ZAPOSLOVANU
A

11, IZPIS NALEPK, ETIKET '
12 OBDELAVA POTNIH NALOGOV

13 VIRMAN
14, OBRESTI -

9 KADROVSKA EVIDENCA
RESAR

15 OSNOVNA SREDSTVA

16 DROBNI INVENTAR Naé rasow

7 CSEBN DOHODK =

18 POSOJLA DELAVCEV »OZIRIS«
18 SLADISCNO POSLOVANE

2 KALKULACIE ORGANZACIA 24

INANSTV]
21. BLAGOVNO KNIGOVODSTVO ISTRAZIVACKI RAD! a(ouomsm ok
2 ANALITICA PRODAJALNE - TRGO-  GANIZACIISKE POSLOVE,
VI 508 o ikonts 3 ot

KNJIGOVODSTVO (04) 782117, posowmica 183455 BBS
24 PROIZVODN/A Z AT KNIGOVOD-  (Bulletn Board s 160020 3
STVOM in OBDELAVO DN 20081 (041 7811

TRGOVCI GOSTINCI

Novi predpisi zahtevajo, da je na racunih polegzne-
skov navedena tudi specifikacija blaga.

GRAD Prodajni sistemi UNIT-POS izpolnjujejo te
zahteve, obenem pa omogocajo Eitanje értnih kod,
pregled nad celotnim prometom ali stanjem zalog v
skladi$¢u ter obracun davkov. Povezljivi so med
seboj in z osebnimi ra¢unalniki.

Da bi vas prepricali, vam nudimo enomeseéno brez-
placno testiranje Grad Prodajnih sistemov v vasem
lokalu.

Informacije: Grad d.d., Trza$ka 118, Ljubljana,
tel.: (061) 273-778.
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INPRO d.o.0.
e ﬁg\{x -Yu IDenticus Slovenija d.o.o.
Podete
INPRO popoy 07
tel. (042) 812683 TISKANJE CRTNE KODE
i fax. (042) 812:695
. ozNAcEVANJE ARTIKLOV
Z EAN KODA
Distributer a Jugoslavijo: 7a v rilov s v ko in mw on o ol ot klin
ain ik DHPRINT
@wcrm mlm,nmunmm‘w.m i proizodi, ieroeatite 4 amuezzm kodami, Sirina
iz 55, osots zapisa  doumm, bitros zpsa do 100 mms, ik, YU
eneroucoumon Coan SAMO din 46800,0.
Znani svetovnl proizvajalec visokokvalitetnih trakovnih enotrazpon
Kapacret 40 M5 do 14 GB = UPORABA V INDUSTRIII
Podprti vst standardn formati zapisa kot tudi SCSI interface. 22 sporabo s prpovcum porbo el e skl THARO TH1. P
PC DOS, UNIX/XENIX, 0S/2, NOVELL kom- e oo s ks gt
patibilnost. Sina i 114mm, gostoa aps o, v iz do 100 s, RS232 sk, dodatn
Spominski modal 2 Sporab graike. Cena SAMO di 8645000,
Zastopamo:
PROGRAMSKA OPREMA
EASYLABEL
asinhroni terminalt Progansa oprems EASYLABEL i samcyns s i kd g s rnh mxmunn V
AVERY i, ‘enal e . iy i umm,u(% ko podiome b (s
vse vrste elektronskih tehtnic za industryo 1 trgovino Lol o e o X A "
‘GENICOM - CENTRONS e S s ]
Kasete s trakom in ostali potro$ni matenal za vse vrste Genicom- e
Centronics 25|
DYSAN |
visokokvalitetne diskete
Posebr popusti z podieta ki e ukvarjejo s plasmajem HW in SW 38 ‘ =
IDenticss Slovenija
opreme. Trajne;di aranzmaji dobrodosis lllml L i
| Socostavie
. ol 93801354208 557:658
fan: V3001 51407
COMPUTER DIVISION COREL SYSTEM
&
:pmam licenéne programske opreme.
DOS, MAC, 0872 redstavija
:Unix—lmm:mm, Unix-SCO o
prodaja CD-ROM disket
svetovanje pri nakupu SW i HW. COREL DRAW 2.0
‘usluge s podrogja DTP wova varfa.
: * odkupujemo in izvazamo vase programe PAL kaseta
zahtevajte cenik
ek 061 316:343
OCATECH
&
ART DIVISION
ekskluzivni seminar Beleimt
¥ Uvod v Art Design &
pre;iea DTP pmm yxﬁ:‘.mh orodij Yu font cartridge
oci
» VENTURA, COREL DRAW, Bitstream P b
% tehnologin izdelve logo, Easopisa,.. i Pt e
* teajanje S dni 20,000 HW produktov arcode
* 30,000 SW produkio
tek 061 310-660 % *10.000 COMM produktov EVEREX
60.000 &lankov iz podrodja ratunalnistva &
EXPORT/IMPORT DIVISION * Zahtevaite informacije o Slanstvu
TRIAS WTC
W " il tel: 061 310 660 P
lago, ki ga potrebujete
% et vl ikl v TRIAS WTC ol
ou ers
| tel: 061310033 Dalmatinova 4 61000 L; jana Laptops
tel: 061 316 343, 310 033, 310 660 Loy

ANY QUESTION ANY SUBJECT ANY TIME
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Mikro knjiga
Programiranje s Clipperjem

Stephen J. Straley

Popolni vodlc sko Clipper Summer7. To dokazuje dejstvo, da gre za
najbolj razsirjeno knjigo o Cliperju na svetu. Njen avior

aviorjev samega Clipperja. Knjiga je namenjena izkusenim progra-
merjem.

768 strani

Programiranje v jeziku Modula-2

Niklaus Wirth

Prevod cetrte izdaje priznane knjige Programing in Modula-2 - priroé-

nika za programski jezik Mouuu -2, vendar tudi uvod v splodno progra-

miranje. Namenijena je bralcem, 1dajo osnovno znanje o pro-

gramiranju, vendar Zelijo znanje poglobiti na visji sistemski ravni.
Cena: 250,00 din

ABC Lotusa 1-2-3, za verzijo 2.2 =
Chris Gilbert/Laurie VII lliam

Knjiga za vse ti a obvladati novo verzijo programa 1-2-3,
verzijo, ki deluje tudi na XT in AT raunalnikih. Namenjena je zaGetni-
kom in uporabnikom s povpreénimi zahtevami. Vsebuje najpomemb-

Cena: 600,00 din

nejse prvine poslovnega programa 1-2-3. Popolnoma za,emaludlvemu
2.0 in 2.01.

336 strani Cena 330,00 din
ABC ?rograma WordPerfect 5.1

Alan Nel

Pregleden in natancen ucbenik, ki daje vse potrebno, da hitro obviadate
novo verzijo najbolj priljublienega programa za obdelavo besedil. Od
1letni mankev. prak ealnin pov Encin tabsl do popolne priprave’za

352 o'unl Cena 330,00 din
IBM PC Uvod v delovanje, DOS, BASIC,
1l izdaja

Nujna knjiga ob vsakem IBM PG XT, AT ali kompatibilnem ragunalniku.
Vsebuie uvod v delovanje, popoin DOS, od verzije 2.0 do 4.01, pa tudi
Microsot: BASIC, GWBASIC In XBASIG

416 st Cena 350,00 din

Prlroénlk (dBASE 1l PLUS, II. izdaja

mxslr]ena in aopoln,en., tudi s FoxBASE PLUS verzijo 2.10.
Cena 350,00 din

baz. 2dajje

'I::.Iroénlk Pascal, II. izdaja

KNJIGOVODSTVENI PROGRAMI
ZA RACUNALNIKE PC
ZA KONCNE UPORABNIKE
IN DISTRIBUTERJE

GLAVNA KNJIGA S STROSKOVNIM KNJIGOVOD-|
STVOM

SALDA-KONTI KUPCEV/DOBAVITELJEV Z ZAPISOVA-|
NJEM ODPRTIH POSTAVK
FAKTURIRANJE
BLAGOVNO KNJIGOVODSTVO
SKLADISCENJE MATERIALA
OSEBNI DOHODKI
OBRACUNAVANJE OBRESTI
OSNOVNA SREDSTVA
DROBNI INVENTAR

— razli¢ici za enega ali ve& uporabnikov
— polni SOURCE CODE
— Neomejena pravica do distribucije razligice programa
-exe
— sodobna oblika
— moznosti, ne pa tudi omejitve
— enostavno uéenje in uporaba
— modularnost
— fleksibilnost
— vsi izpisi so na zaslonu in na tiskalniku
vsi standardni tiskalniki + mozni posebni tiskalniki
- podrobna navodila za uporabo (na disketah in natis-
| niena)
tehniéna

Knjiga avtorja programskega jezika Pascal. Popolna in
literatura o programskem jeziku Pascal.

260 strani Cena 250,00 din
Za hiSne ra¢unalnike:

Commodore za vse ¢Ease, IV. dea]a
oiz

kompju-
terlev e o racunainiska kniga leta 19891
344 strani Cena:250,00 din
Sgectrum Pprlroénlk IV. izdaja
Specirum je dalec pred vsemi drugimi...« tudi
po 5. burnin letih!
Cena: 80,00 din
NAROCILNICA
ime i priimek
Naslov
Narocam
Knjigo: koso
Kniigo k
(placam postarju ob povzetju)
Mikro knjiga, Petra Martinovica 6, 11030 Beograd. Ev,
Knjige lanko narogite tudi po telefonu: (011) 542-516. KAuL‘(‘)’TE

15% popusta za tiste, ki knjigo placajo po povzetju.
Opomba: Navedene cene so brez 3% davka na promet. Pridrzujemo si
pravico spremembe cen brez vnaprejnje objave.

— tehnoloska podpora

Podrobnejse informacije na tel.: 041/535-920
041/535-922

fax.: 041/635-920

041/535-922

Savska cesta 41
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icrolin

tw’ RAM s om0
41256100 37,00 NT3C87-33 14.500,00
378X-16 8.500,00
Sedez: Zagreb, Jordanovac 119 ) gt
Prodaja in servis: Stoosova 25, mobitel: 099/410-267 [erio0s0 —_14600] g:::%;g bt
Tel.; (041) 217-915, faks: (041) 218-711 P
Koy pmcnsoﬂl cyrix so do 3-krat hi-
refd kot Intl.
R Racunainiki BRI | oprocesorii
* - X 322000 Y
Microline AT 16/40 Microline 486 EISA | | fodenise Soan0. Metmkater 2 fedill
Takt 16MHz, RAM 1Mb tr k. 33MHz, arhitektura EISA, Intel 80387SX-16 9.000,( Weitek 4167-25 20.700,00
40Mb zsn\s:! 5", floppy 1.: 2 al RAM 16Mb, trdi disk 300Mb 16ms, Intel 80387SX-20 9.700,00  \yeitek 4167-33 27.000,00
Mb, kartica herkules in monitor  trdi disk EISA krmilnik, floppy Intel 80387 11.400,
25.300,00 1,2Mb, kartica herkules in monitor, Intel 80387-25 14.400,00
-300,00  ghisie tower Intel 80387-33 17.600,00 EPROMI
241.500,00 7268710 $%00%0 FraHE 81,00
A 1T 2087 J [
Microline 386SX 16/60 1T 208712 530000 270128150 89,00
Tk TN, FAM TMB 0 Gk acunne osjemo decise | | 1T2C0720 ¢ S0 s b
64Mb 28ms, floppy 1. ‘conner, CDC in maxtor, gibke disk Inec ks s
kartica herkules in mammr ehl!ﬂ TEAC in Y-E data. v"i‘ ‘racunalnik
slim ima serijski, paraleini in game vf e
36.200,00 ter Kik tipkovnico in nabor YU ‘Z“"‘ P°m"""‘kﬂ MS DOS
znakov. DOS4.01 + GW basic. 1.630,00
Microline 386 25/100 : 2 Trdi diski
e —————— Doplatila za opcije ri0Mb2ms 800000
o ik 100 20ma 58 Nlnmm Karice norkulos VGA 512 | | Mitsubishi64Mb28ms 860000 ‘ Tiskano vezje ‘
2 monitorjem VGA tystar v barvi g;nnu%m:‘zgms ;:&3
T onner ms 31.000,
mll;u\ai in monitor, mini 1‘02 768) Remzatridiskas" 18000
59.200,00 ey i
S Gibki diski Osnovne plosce
. " 2Mb: 1Mb. 1.500,00
Mlcrolme 38633/100 ;MbnamestoiMb 400000 | |TEACYET2MS 200000, = AT 16WHz 370000,
Takt 33MHz, 64K he, RAM 8MbnamestodMb  7.100,00 — SBSSXIGMHZ 12.100,00
5, ok T00Mb 23 35 100M5V200Mb T6ms EACTAAMD__istnt0 ) 2130000
gibki 1.2Mb, kartica. herkules in i 11.500,00 Ramza3.5"floppy 240,00 maa MKucM 27.600,00)
486-25,128K cache '90.000,00|
Sonitor, onide tower o Borims 000000 Tratnaishote cacre
66.100,00 godatnifloppy1.44Mb 1.900,00 Krmilniki :
MFM, OMT! .
Mreza Modemi e [ATbus + multivo__ 880,00
Moriitdrit SCs),OMTI 300000
\Ilmwlxx ;es::'z“au raéunalniki d.;gp Modem 2400 baudov 280000  Foriorherkules 34000 vrémn . mm’oo ﬁ
T i i mmﬁ brtsent £ oo
ATfliptop +200W. 210000  EIZ09070S o 68009, WD 1003 emulacija &p
ATslimline + 200W 265000  EIZ0S4001 73,000,
Ministolp +200W 3620,00 1280°1024, 20, barve iki so kombi AT in interle-
stolp +220W 520000
bkavl Diskete :
Tipkownice 3M15.25'DD, 10kosov B Grafigne kartice
Tipkovnica 101 tipka 3M5.25"HD, 10 kosov. HorcameV - . : 80000
Tipkovnica 10Bipk 3M35°DD, 10kosov 35000 | HerculesYU 000

tiskalnik

Novel ELSII 2950000

Novell2862.15 20000

Novell 286215 SFT Tes0000
iovell 386 115.000,00

EPSONLX400 7.50000
EPSONLX850 1230000
EPSONLX1050 .

Novell - hardver ~10.350,00/streznik
V te cene je vraéunan ves potreben
hardver in instalacija mreze.

Miske
GM6 640,00
GMF302 1.430,00
Jamstvo
dostava racunalnikov
tecaju 1

a. Najmanjsa

15,500,
EPSONFX1050 20.100,00

EPSONLQ2550 59.20000
EPSONDFX5000 71.000,00
EPSONDFX8000 107.000,00

Tiskalniki LX in FX 50 9gl.,

EPSONFX850 2070000  LQ pa 24 igliéni
EPSONLOsS0 16:600,00
NLQB50 25.30000
80000 HPIP, 4140000
HPIll iaser 58.600,00
EPSONLQ1010 21.20000 HPIID, I 97.00000
RAM 1 MbzaHP 550000
EPSONLQ1050 3330000 RAM2MbzaHP 670000
EPSONLQ1060 4490000 RAM4MbzaHP 900000

[VGA 1 Mb, trident 3. |

To2agmn resiost driverjiza Win-
resentation Manager,
Aetacas, Ventur, GEM.

Kartice /0
ATIOS+P+G
XTmulti VO

4
UNIX4seriiskivhodi 1400,

Ethemet

Ethern
Eieretkarics 16ona h 90000

Vrednost

12 mesecev. Cana vel|a|e za podietja in v njih ni vragunan prometni davek. Vse nane so FCO Zaguh Stoosova 25. V Zagrebu je
t 2a posilianie izdelkov je 8.000 din. 3
DEM = 9 DIN in xapﬂe devizno tisce. Zastopnik podieta Mioroins 2a Sioveni jo Housing o o

dni. Cene v ceniku 5o po




VAS SISTEM UNZX JE TRDEN TOLIKO KOT
TEMELJL, NA KATERTH JE ZGRAJEN

Zgodovina je dovolj zgovorna. Tisto kar se gradi hitro, lahko tudi hitro propade.

Vodilne razvojne hise UNIX* so izbrale najboljse - INTERACTIVE ARCHITECH* Workstation Series — ker
ponuja dale¢ najboljsi integrirani sistem za racunalnike 386* in 486*.

V celovito optimiziranem paketu lahko dohiu vse, knr pntrehu]ete, da boste razvili na]uhﬁevnqse aplikacije:
komplet orodja, ki je v celoti po il ih; lastne

implementacije TCP/IP* in NFS*, grafi¢ni sistem MOTIF'/X11 in uporabniski vmesnik z llmlmml

Osnova INTERACTIVE ARCHITECH Series je resniéni 32-bitni, veé

sistem INTERACTIVE UNIX, baziran na standardu AT & T System V/386 Release 3.2.

10 JE VASTH 10 POMEMBNIH
RAZLOGOV ZAKAJ SE ODLOCATI Z4
INTERACITVE UNIX:

1. NAJUGODNEJSE RAZMERJE CENA/ZMOGLJIVOST
2. PREPRICLJIVO NAJBOLJSA RESITEV ZANESLJIVE
PLATFORME UNIX i
3. NAJSIRSA 1ZBIRA MOZNOSTI OMREZITVE
4, NAJSTABILNEJSA IN NAJBOLJ OBDELANA
GRAFICNA PODPORA X11
5. KOMPATIBILNOST Z OBSTOJECIMI APLIKACLIAMI
XENIX TER KOMPATIBILNOST Z APLIKACIJAMI DOS
SKOZI LASTNI PRODUKT VP/ix
6. POPOLNO IZKORISCANJE MOCI RACUNALNIKOV 386*
IN 486* ZA VECUPORABNISKO DELO
7. ZASNOVANOST NA STANDARDIH
8. TEHNICNA PODPORA ZA VSE NOVE UPORABNIKE
9. ZAGOTOVLJENA MIGRACIJA V PRIHODNOSTI
10. VELIKA FLEKSIBILNOST V IZBIRI OPCLI
INTERACTIVE ARCHITECH SERIES (PLATFORM,
DEVELOPER, APPLICATION, NETWORK,
WORKSTATION).

.. IN SE EN DODATNI RAZLOG: INTERACTIVE UNIX
VAM NI TREBA KUPOVATI V ZDA - MI V ALFATECU
SMO GA PRESKRBELI ZA VAS IN ZAGOTOVILI

" PODPORO ZA NJEGOVO UPORABO. PRIDITE K NAM
IN SE PREPRICAJTE! CE ZELITE, LAHKO POSTANETE
NAS PARTNER, KI BO SKUPAJ Z NAMI TUKAJ
ZGRADIL NOVO MREZO UPORABNIKOV
INTERACTIVE UNIXA.

ZA INFORMACIJE O PROIZVODIH INTERACTIVE
LAHKO POKLICETE ALFATEC V ZAGREBU,
TEL.. (041) 426625, 423-886, 423-881, telefaks: (041) 426-927.

INTERACTIVE

ALFATEL

Marinkoviceva 4, 41000 ZAGREB
Telefon: (041) 426-625, 423-886, 423-881
Telefax: (041) 426-927

THe ARCHITECH WORKSTATION SERIES FOR UNIX SYSTEM DEVELOPERS.

1084 ot 14T L S ot ACHTECHSrs s vt f NTERATIE Sy oo
e e Y e corganes.
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Ali je za Vas
KOMPLETNA PONUDBA NA ENEM MESTU

bistvena prednost?
Ce je, dovolite, da Vam predstavimo naso ponudbo:

1. RACUNALNISKA STROJNA

OPREMA:

@ osebni ratunalniki BIMAR 486, 386/33, 386/25, 386 SX,
286 in 286 Laptop Uglednih proizvajalcev ARCHE in

HYUNDAI

@ Sirok asortiment opcij

@ tiskalniki EPSON

@ ploterji, skenerji, digitizeriji

@ terminali in druga oprema za UNIX okolje

@ |okalne mreze NOVELL

@ modemi in druge komunikacije

@ POS inteligentne blagajne

@ UPS - sistemi za brezprekinitveno napajanje

2. PROGRAMSKA OPREMA:
@ programske aplikacie za knjigovodsko-racunovodsko
poslovanje
@ programske aplikacije po Zelji uporabnika
@ licencna programska oprema (AutoCad, Lotus,
Wordstar...)

3. PISARNISKI STROJU

@ fotokopirni stroji CANON, MINOLTA in OLIVETTI .

@ telefaksi CANON in SHARP ! 0 ]IROSTROJ L %4
@ pisalni stroji OLYMPIA in OLIVETTI

@ registrske blagajne SHARP

@ potrosni material

4. DRUGA PISARNISKA OPREMA v Mariboru, GI;vnI trg17b
@ brezkonéni papir, tiskovine... tel.: ani, 20-162, faks.: 062/28-290

@ pisalni trakovi, diskete 3M...

@ racunalnisko pohiétvo MICRO v Ljubljani, tel.: 551»972: v-Novi Gorici, (el.: 2712

DA, #elim dodatne informacije o ponudbi pod toéko:

5. STORITVE 3
@ Solanje uporabnikov na uvodnin, uporabniskih in Lasyontat {ustremnceobkotite)
specialisticnin tecajih

@ senvis in vzdrzevanje racunalnikov, tiskalnikov,
fotokopirnih in pisalnih strojev. .

Ime in priimek:
Podietje:

Ulica:

|
|
|
|
|
I
Posta:
Prosimo, da kupone posljete na naslov BIROSTROJ, Trina
sluiba, Glavni trg 17 b, 62000 Maribor.
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TEHNICAR
TRGOVINA

VSE NA ENEM
MESTU

VRHUNSKA INFORMATIVNA
OPREMA (486/25, 386/33,
386/5X-16,

286/16, LAPTOP, NOTEBOOK,

PRINTER]I, RISALNIKI......)
LICENCNI SOFTVER (DOS, PC MOS,
NOVELL, UNIX, DBASE, LOTUS,
AUTOCAD...)
APLIRACIE

(obra¢un osebnega dohodka, finanéno
knjigovodstvo, saldakonti, obraéun obresti,
materialno, blagovno, skladiséno
poslovanje, fakturiranje, trgovina,

turizem....)

LASTNA PC $OLA
TEHNICNA PODPORA
ZANESLJIVOST IN PRIHODNOST
TEHNICAR TRGOVINA SPLIT
tel: 038/41-168, 46-058, 47-090

MR A C(Compmlw Club

Vabimo vas da se vélanite in si zagotovite mnoge ugodnosti, ki vam
jih ponuja ta klub: vsak mesec bilten, najcenejsa ponudba racunaini-
Koy in perifrie, pomo€ samostojnim programerjem pri plasmaru
programov, borza dela in storit Inogo mnogo drugeg:
Proverit, zake) jo ENIAC dub e s Zahtevaite podrobne
informacije.

ENIAC, Zahradnikova 26, 41020 Zagreb,
tel: 041/222-377

ELEKTRONIK
COMMERCE

POPRAVILA ratunainikov PO XT, AT, ATARL in SPECTRUM, tiskalni-
kov EPSON, STAR, CITIZEN in'NEC. Vdelava nabora YU znakov
v tiskalnike in gram’:ne Kartice (VGA). Prodaja tiskainikov EPSON IN
STAR po ugodni ceni.

HITRA POPRAVILA IN UGODNE CENE.

Tel.: 061/559-859 Ljubljana, Pod hrusko 1

S poslovanjem je zacel

AVTOR,

d.o.o.
Pletersnikova 10
Ljubljana
~ vse za in 0 avtorskem delu in novost na nasem trgu

~ tuds racunalnitki programi so lahko avtorsko delo
— posredovanje storitev s podrocja avtorskih del

Telefon 061/327-307, od 10. do 17. ure vsak delovnik

— Mikroratunalniska omrezja

NOVELL

lzobrazevanije

INFOTRADE Izobrazevaini center v Kopru, Vojkovo nabrezje
a, organizira naslednje tecaje za NOVELLova mikroracu-
nalniska omrezja v obdobju od FEBRUARJA do JUNIA 1991

TECAJ ON WV VvV v
Novell _mikroratunainiska 2 19.2,12.3, 2 4. 7.5, 4.6.
mrezja -

66 — Upravijalci mikora- 3 26,2, 19.8, 9.4, 14.5, 11.6.
Eunalniskega omrezja

386 — Upravijalci- mikrora- 3 23.4,26.5,25.6.
Cunalniskega omrezja
Instalacija in tehnicna pod- 2 26.3,16.4,21 5,18 6.

Vase cenjene prijave in vse informacije o teajin dobite.na
naslovu:

INFOTRADE Koper
P

Jaka Platise 13

64000 KRANJ
TELEFON: 064/39-523
TELEFAKS: 064/33-582
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Industrijski biro

teleks: 31233 YU Inbiro
telefaks: (061) 348-158

61113 Ljubljana, Titova 118, p. predal 69,
tel.: (061) 340-661

T iy

CADdy Konstruiranje ostresij je programski
modul za izdelavo nacrtov ostresij z vsemi
potrebnimi preracuni

Osnova za izraéun je tloris zgradbe, kateremu
dologimo nagib, velikost napusta in visino
21du za vsako stran strehe posebej. Ta tloris
prenesemo v GADdy Konstruiranje ostresij,
Kjer se opravijo vsi potrebni preraguni

Sam modul je razdeljen na tri dele: 1.
Preracunavanje konstrukcije strehe, 2. izdelava
konstrukcije mansardnih oken in 3. izdelava
popisa materiala potrebnega za izdelavo
strehe.

V prvem delu dolocimo za vsako sleme
posebej &irino in debelino slemenske lege
(dolzino izracuna program sam). Za vsako
stresno stran dologimo mere in Stevilo ostalin
leg ter mere Skarikov za Katere dologimo tudi
najvetjo razdaljo med njimi. Zelo enostavno
vstavljamo v stresno krilo okna in odprine za
dimnike. Program nam izdela vse ustrezne
nacrte, tako prerezov za poljubno stresno krilo
kot kompletnin tlorisov celega ostresja ali
posameznega dela. Kotira vse potrebne mere
in izratuna velikost stresnih povrsin.

Drugi del je namenjen izdelavi mansardnih
oken. Program nas vodi po posameznin
elementin okna tako, da sami vpisujemo
potrebne mere. Izrise nam tud prerez strehe
ez poljubno mansardno okno z vsemi
potrebnimi kotami. Vsako tako izdelano okno
Iahko shranimo posebej (Ioceno od strehe),
tako da ga lahko z morebitnimi manjgimi
spremembami veckrat uporabimo.

50 Moj mikro

CADdy
Konstruiranje
ostresij

Program za preracun

in oblikovanje
stresnih konstrukcij

STRERRT

CADdy

2z 01 151

Tretji del nam izdela popis vsega
uporabljenega materiala za izdelavo strene.
Vsak element je oznacen s stevilko kot na
naértu 1n ima izpisane vsg potrebne mere, prav
tako pa lahko za vsakega predpisemo kvaliteto
materiala 1n obdelave. Popis lahko sortiramo
po velikosti, namembnosti, kvalitet, itd

V samem programu je mogoce kreirati bazo
podatkov posameznih elementov, ter te
elemente dodajati popisu materiala, e je to
potrebno. Mogoce je kreiranje baze naslovov
podietij s katerimi poslujemo, tako da se na
popis izpise tud naslov podietja

Program omogoga prenos slike iz modula
Konstruiranje ostreij v sploni arhitekturni
modul CADdy za nadaljnjo obdelavo in

PR

izrisovanje. Slika celotne strehe se prenese
tudi v povrSinski modul za obdelavo
trodimenzionalne slike CADdy 3D.

Stresna konstrukcija ima lahko najvec 30
stresnih povrsin z desetimi slemenskimi
legami, vsaka stran ima lahko do 100
Skarnikov, prav tako pa je Stevilo dimnikov in
stresnih oken omejeno na 10 za vsako stresno
povino.

Program je namenjen tako arhitektom kot
planerjem za uporabo pri konstruiranju in
oblikovanju stresnih konstrukcij in 2a preracun

trebnega materiala, kakor tudi celoviti
predstavitvi projekta.
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ANTI-VIRUS softver z vrhunskimi atributi:

PRIHRANITE SI

~ CERTIFIKAT britanske vlade (CESG/GCHQ Lwel UKLU CAS IN D E N A R

-~ BEST BUY po reviji WHICH COMPUTER julij 19

~ NAJBOLJSI na testu 10. v svetu najbolj priznanih AN'n VIRUS softveror
(PC BUSINESS WORLD 23. oktober 1990)

- 100% testiran

- ODLICNO se je izkazal v pmksl kjer ga uporabliajo stevilne znane firme,
banke, javne institucije

A -

odkriva ze prek 300

virusov in vsak mesec bo navas naslov prisla

nainoveisa verzia, dopolnjena zdetekcijo nanovo

odkritih virusov: S SWEEP-om lahko preverite

Katerikoli PC v vasi organizaciji v
CENA: 4900 DIN za 12 verzj

VACCINE antwviRus sysTEM

2 temelji na motni kriptografii Koje
nalozen v PC, odkriva vsak virus in
Je dolgoroéna resitev. Jetudizelo 4
uporaben za preverjanje integritete
sistema. »
/1) CENA: 3700 DIN za posamezen PC
i 2410 DN 2 adal PC

IN za file server

—_ /i
SWEEP in VACCINE imata odlina navodila, zraven pa boste dobili
tudi knjigo o ratunalniski varnosti. INKMASTER UNIVERZAL 2.890 DIN
trakov, tiskalnikov, in

NAROCILA in INFORMACIJE: SOPHOS yu d.o.0. hlzga]n

'AKS: 068/22-975 Kettejev drev. 17, Novo mesto
pe & Strosek obnove nekaj kaplic &rila

Po uhnole je trak viazen in se zato ne t
Namenjen jo 80%vrstam iskalnikov: Epson, Fuitsu, Star, Nec,
He e i narmdlemo po sy

2ZA PC NIKE

Prodamo malo rabljena risalnik in tiskalnik

o repo

takoj uporaben
(profesionalni, najhitrejsi inker; 220V, 37,8 o/min ...

tiskalnik: EPSON FX-100 (format A3) = cena 10.000,00 din
risalnik: SEKONIC SPL-430 (format. A3) fissichnsii cena 11.000,00 din
Uporabnikom programskega pake(a AUTOCAD ponujamo  BANKO INKMASTER-L
PODATKOV ZA STROJNISTVO, v Kateri so zajeti simboli za risanje, Aparat za obnovo trakov LINWSKIH TISKALNIKOV
strojni elementi.(vijaki, matice...), ter simboli za hidravliko in pnevma- (IBM Burrougs, CDC, Data products, Honeywell, Univac . ..) 9.480 DIN
tiko.
ISTV( ... 14.500 dir
Cena BANKE PODATKOV ZA STROJNISTVO i INKMASTE R- R (HOBI- roéni pogon) 1.480 DIN
TEHNICNI BIRO JESENICE
64270 JESENICE, Kidriceva 41
telefon: (064) 81-562 PREDSTAVITEV APARATOV INKMASTER JE VSAK
tolex: 34504 YU TBJ PONEDELJEK OD 8.~15. URE. PRINESITE IZTROSENI TRAK IN
OBNOVILI VAM GA BOMO BREZPLACNO.
PIS BLED .o apsaz
oslow ri; Kumerdsiova 18, BLED NUDIMO VAM TUDI EXPRES OBNOVO TRAKOV. VSAK
BRKETLL L 06 70170, of monediiie 2o potke, od 7. do 15, ure
RACUNAINISKA OPREMA. e DELAVNIK 0D 8-15. URE
= ?é%iﬂi Q"z‘b’.ﬁif"’zﬂ‘" 5 S ey o sva do
g e TRGOVCI:
= 5Lt;551%%§9ﬂé B0 o 20590 i ootog 190 ZA 2 APARATA 20% RABATA,
e 1 e AR ZA 3 APARATE + 1 APARAT BREZPLAGNO
e b [ A IR B T wo, iy
I ST or 4 G/l 1 o vmasn: bkovnco ASCHTL, ol
ook T2 AN e oo .
vt 19990dn
* I o s ioer 11 3040
T ARNChIB IR Faan
PROGRAMSKA OPREMA POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE
L o oo sk = 5 g FORUICTTE "Zupanciceva 10
Z SERVIS 28 vodenie pos T‘?ﬁmw?ﬁ Sorke in sosehng podells Tel. 061 210-588

b, Sloie, e, aviovoe
Ve cone 5o brez promeinega dowkd, ico BLED, doboun rok od 0-30 dn
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NNOVELL

Tl sedanjost prodno
ACUNALNISKE MREZ

tel.; (061) 271-280, 273-373
fax: (061) 271-393
Lokalni zastopniki

7L, Murska sobota ISTRA COM?UTERS INZENIRING, Pazin
COl LON. Maribo: ), Pula
DELTA RACUNARSK.! EUEOCOM. Ljubljana
INZENJERING, MIKROADA, Ljubljana
YUSACO. Novi Sld CET, Beograd
SYS Zagreb

, Sezana
onm Zagone ob Savi ebnje
A Ceh GOAP GOSTOL ok Gl
EK, Ptuj
MDS: INFORMACUS!\[ INZENerNG Libljana EREZA Velenje
TEHNICAR TRGOVINA, S Jubljana
SMART COM, u“buana VELEEID P INFORMATIRA, Zagreb
PERFTECH, Ljubljana MIL, Ljubljana
TERA, Zagrel OB
G, Ljubljana UUM
ul INFOTRADE, Kranj

G&
M & M ELEKTRONIK

MNOVELL




Denivit

Mocan za oblogo — neZen za zobe!

PASTA ZA POLIRANJE ZOB

Pasta za poliranje zob DENIVIT blago odstra-
njuje madeZe in obarvanost zob. Po samo nekej
dneh uporabe boste opazili razliko in po nekaj
tednih bodo izginile obloge in potemnelost zob
zaradi Caja, kave, vina in tobaka. DENIVIT je
enako blag kot obi¢ajna zobna pasta, zato lahko
Z njim vsak dan brezskrbno krtacite zobe. Naj-
bolj ucinkovito deluje, ¢e ga daste na suho
zobno krtacko.

Raziskave na Svedskem in v ZDA so pokazale, da DENI-
VIT zaradi posebne sestave izredno uginkovito odstranjuje
trdovratne obloge in obarvanost zob. Testiranje na Sved-
skem, v Veliki Britaniji in drugih drzavah kazejo, da je
DENIVIT tudi zelo blag za zobe. Pri normalni uporabi
zadostuje ena tuba za ca. 100 Giscenj.

DENIVIT vsebuje 0,8% Na-monofluorofosfata

DENIVIT je zasditna znamka, registrirana pri
Nobel Consumer Goods, Svedska.

S sodelovanjem Nobel Consumer Goods.
Svedska

KRKA, KOZMETIKA,
s Novo mesto

o @

PASTA ZA POLIRANJE ZOB

NE2NO ODSTRANIUI
OBLOGE IN ORARVANOS

S FLUOROM




QUANTUM ...

Stegne 25

61000 LIUBLJANA

tel: (061) 576-311 centrala
tel: (061) 557-798 direktni
faks: (061) 557-887

Ce potrebuj jnovejio prog
opremo vseh vodecih svetovnih proizva-
jalcev, imamo v zalogi vec kot si mislite!

Adobe MustatorWidows Smmta 1P Lom 12302 USA 799000
Alds Pagemarcr 40 12302 YU 89900060
Avsileter Edor USA 939000

Comporer YU 1039000dn

PP Ashion Tae DBese VL1 YU 85900

P DBselVDen. YU 1219000

Franework 11,1 YU 255000
AuGCADI00 1900
Avinkech 2900
Borand Tubos + 1435000
Tubot+ UsA 10000
TuboCh+ o YU 599000
TuboC++ Fro USA 819000
TuboPscal6) YU 959000
TuboPascal6 0P USA 1549000

L3 oo YU 1735000
QuiroPro 19900,
‘SikkickPls 759000

B Padads 959000
Pusdor3 5 7600

Carbon Copy Ps 32 19000

PP Clpper 50 29900
Clpper 50 31900.
Copy 1PCS0 38900
Corel Draw 20 (4000
G v 149900,

fo Windows USA 49900,

PP Desgn CAD3D UsA 53900, Puald) YU 649000,

PP Desipp CAD2D USA 3800 Poath0 USA 8300
Deskink 19000 ndows  USA 114900,

BOWGn PP QuekBascdS 180
Deseiew 386 00 QuikC2S 189000
Techicn Adh 60 19000 QuekPuscl 189000
Pt SO0 dn PP Windows30:MSmisko USA 4290,
Foree 000 dn PP Windows30brezmiske USA 279000
Forbase+ 21 USA 59000 Windows3 0SDK 9800
Fonhwset 21 YU 819000 Tech yourel Windows 30 0.0
Foshases 396 UA 899000 S0
Foshases 386 YU 400 A L1900
FotbaePro USA 129900 20 A 29900
Yo 1740000 PP Noton Adv Uil S0 2800 dn
GEM3 Avoe 2790, Up10 U 239000
isher 4000 A 239000
Presetaton Team 77000da B Edior 129000
CADD Lewl 3 SI00dn  Nowl ELST USA 95900
PP Hanard Grapics 213 900, UsA 29800
2000da P AvNWZVZIS 46900
PP Laplink 1130 1MW PP HVAD 98000

PCMOS 386 Suer 1129000 da VP wenman
1 300 dn Fonbse + 356 7400dn
PP RCTook 60 290004 Searcom Il 3900,
Pl 189000dn  SyprCae 50 38900
QEMM 386 17900dn Syt P 19000 da
Cobol 8550 19550 0dn  Veatwa Pl 3 133%00da
00 - Veoun Pbl 30Wadows 39000 dn
SCO Xenk46Dev. Pk 1229000dn PP ordperke 5.1 UsA 629000
eix 286 Ope. S 2250004 WorderetS1 Ym0
Gaix 86 Dev Pk 1699000 6in Nework UsA 90N
s 86 0pe. S5 240006 Wondsr 60Pr0 S0 dn
» 20pe . 5000 W0V30 W 6o
i 32dev. Pck 17390006

Opomba: PP = posebna ponudba

VECINA PROGRAMOV IE NA VOLJO Z JUGOSLOVAN-
SKIM ALI AMERISKIM UPDATOM! PoKuCn‘E ZA PRO-
GRAME, KI JIH NE NAJDETE V REKLAM]

INFORMACIA ZA DISTRIBUTERJE: PROGRAME 74
NADALINJO PRODAJO VAM NUDIMO § POSEBNIM PO-
PUSTOM!

NEVERJETNA PONUDBA:

HEWLETT-PACKARD LASERJETIII . . . . 45.990,00 DIN
STREAMER COLORADO JUMBO 120 MB .  7.990,00 DIN
NOVELL ADVANCED NETWARE

444444444444 teeesseeesess 69.900,00 DIN

OHITITE, KOLICINE PRI NEVERJETNI
PONUDBI SO OMEJENE 111!

Racunalniska oprema, sestavljena iz komponent najboljsih svetovnih

proizvajalcev:

Sodelujemo s firmami, kot so SONY, TEAC, NEC,
QUANTUM, CONNER, PHILIPS. Njihova Kakovost
zagotavlja tudi kakovost nasih racunalnikov.

Kljub visoki kakovosti pa lahko ponudimo tudi zanimive
cene. In kar je najpomembnejie, dobavni 1ok je z¢lo
kratek!

Ratunalniki VECTOR

286/12 do 16.999,00 din dalje

286/16 NET od 18.990,00 din

386/16 SX od 21.990,00 din

386/25 od 31.990,00 din

386/33 C od 44.990,000 din

486/25 od 83.990,00 din

Zagotavljamo 12-meseéno garancijo in servis osebnih racu-
nalnikov, ne glede na proizvajalca.

QUANTUM ... sonss.

00 Ljubljan
Iel' (061) 576 311 int. 21, 51

faks: (061) 557 ss7
11! Delovni éas od 8.—15. ure 11!
Ziro ratun: 50104-601-6938




PRILOGA MOJEGA MIKRA

Obiekti v ratunalnigki grafiki (2

DUSKO SAVIC

Metoda inverse da matriko 3 x 3 za totko v ravnini, vendar — gledano od
2unaj — popolnoma enako naredi tudi homogeno matriko 4 x 4 za tocko
v prostoru.

Metoda inverse iz razreda SquareMatrix je zelo spiogna in — pocasn:
Dva nivoja snizev,  razredu TranslationMatix, piSemo to mefodo bistvenc
reprostee:inverzna marik j taka kot v e da 8o 2naki v slemenin
spodnje vrste spremenjeni. Kot vidim inje metod popolnoma
naravna potreba — vendar tega v neomskmlh leziin he moremto arasi,
Tukaj

jo Se ustrezna enota iz datoteke MMSCLMAT.PAS:
unit mmScll

{ Definira viveu i skaliranja }

interface

uses mmHomMat, mmPt;

ScaleMatrix = object(Ho mogeneoshits)
constructor init(point : Point; n :
p rocedure inverse(hm : SCHQOMIIIIK] vmual

implomentation
constructor ScaleMatrix.init;

teger;

e := 1 + point.dimer
HomogeneousMatrix.

to
Dut(poml i

end; { in

prodedurs ScaleMatrix.nverss;

vart, i

end; { inverse }
end. { mmSciMat }

Program tSciMat ta razred testira:
program tSciMat;
{ Testiranje matrike skaliranja }
uses Crt, mmSciMat, mmPt;
var
2 0 Seeyta;
e

begin
ClrSer;
writeln('Program tSciMat, testiranjs matrike homotetie');

, tocka v ravnini);

b,
ainip, a, matrika homotetije’);
clnil, ¢, inverzno za a )

@
o mvsrslln)

2 done: b.done; c. don
end. { ttSciMat )

Rotacija je najbolj zapletena transformacija. Med rotacijo v dveh in treh
dm\AeTnzuAlsh S0 bistvene razlike. Razred je Rotation2Matrix iz datoteke RO-

unit mmRo2Mat
{ Definira matriko rotacie }
erface

uses Mat, mmHomMat;
1t

construct
end;

implementation

constructor Rotation2Matrix.init;

ype
Rotation2Matrix = object(HomogeneousMatrix)
or init(angle : dataTy, string);

init(@,n);

end;
end.

init }
Ro2Mat }

Program dsRo2Mat temu razredu posila sporocila. Rezultati so vidni na
sliki,

program ttRo2Mat;
{ e mmke kel ool }
Ro2Mat,

* angle : dataType:
a, ¢ : Rotation2Matrix;

wrielnCProgram tRc2Ma, testranje matrike rotaciie v ravnini);

eln‘

le, a, matrika rotacije’);
Binit@, B cka');

d.init(b.getRows, a.getColumns,
boulti )b PUt(02); b.put(0.3);

G, a;

Wi
c.nit(~angle, 'c, inverzno za a
cwr;

e.init(b.getRows, c.getColumns, ‘e = b * c');
e mull(h o)
o

ne; b.done; c.done; d.done; e.done;
end. (nnonm)

Program to2Mat roi tocko (1 0) 28 kot 45 stopinj (angle-=45). Dvods-

menzionalno tocko moramo predstaviti kot vl ta 3, da bi bill izpol-

joni pogol za matriéno mnaZenje. Fezunirajogo 106k 1anko transionmi-

ramo, kolikorkrat zelimo. Spremenljivka a je matri

bo rotirana, d pa je rezultat. Matrika ¢ (inverzna za a) je pmzhhena na tocki
Dobili smo tocko e, ki se pokriva z zatetno toéko, b. (Slika 8

Program ttRo2Mat, testiranje matrike rotacile v ravnini

b, togka
Rezultati programa TTSCLMAT.PAS so na sliki 7. 1.0 0.0000 0.0000 0.0000
a, matrika rotacije
Program dsSclMat, testiranje matrike skaliranja .7071 —0.7071 0.0000
b, toéka v ravnini 07071 0.7071 0.0000
3.0000 5.0000 0.0000 0.0000 0.0000 1.0000
a, matrika skaliranja d=b+a
3.0000 0.0000 0.0000 0.7071 ~0.7071 0.0000
0.0000 5.0000 0.0000 inverzno za a
0.0000 0.0000 1.0000 0.7071 07071 0.0000
<, inverzno za a -0.7071 0.7071 0.0000
0.3333 0.0000 0.0000 0.0000 0.0000 1.0000
0.0000 0.0000 0.0000
0.0000 0.0000 0.0000 0.7071 0.7071 0.0000
Slika 7. Rezultat programa mmciMat. Slika 8. Regultat programa ttRo2Mat.
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Zaporedna uporaba transformacil je isto kot mnozenje matrik, ki pred-
stavijajo te transformacile. Konéni rezultat je druga (Iahko tudi bolj zaple-
tena) matrika. Ce zaporedne transformacije na nekaterih objektih pogosto
uporabljamo, jih je g izracunati vse hkrati na zacetku programa in
s uporablati kot

(Px,Py)v ivni
kot i Takina rouc:,n o podobna ze definirani rotaciji, vendar z bistveno
atfia & vuna samo za mlAcuo okoli koordinatnega izhodisca.

ajpre)
n upommma otaco, ki o 26 pozam, nato pa prenssemo 100ko nazal 22
nesek. Zaporedne transformacije so:

Lonbiise 0
XY 1) =[xy (e

-Px -Py 1
cos(e)  -sin(6) O dos o
x|sin(®) cos®) 0O Do e
) 0 1 Px Py 1

Zdaj lahko pomnozimo matrike in dobimo eksplicitne enacbe ter napi-
Sem razred za sploéno rawninsko rotaciio tocks okoli podane tocks,

Vsi geometrijski objel sestavijen iz tock, zato jih iahko
2 uporaee Fgormin ransiormaci na vaako osamezno tocko po 2ol trans-
formiramo.

Linearne transformacije v prostoru

Natela za ravnino veljajo tudi v prostoru. Edina razlika je, da v tridimenzi-
onalnem svetu delamo z matrikami tipa 4 x 4. Matriki prenosa in skaliranja
© prostora sta samo razsieni matrik 2 ravnin. Prencs

1 o o 0
0 1 o
T o o 1 0
R R e |
Homotetija je
Sx 0= 07
0 By .0 50
o o Sz o
0 o o a

Rotacija v treh dimenzijah je zapletena. Tu 50 tri osnovne rotacije, po ena
za vaako os.  rawin Js rotaciis okoli iocke. v prosioru pa.jo lahko tudi

leg te

& Ni pormembno, 2a Katero smer se opredelimo, pod pogojem, da -

{zbrane driimo, Odsie] bomo delall 2 levosucnim Koorainatnim sistemor.
Rotacija okoli osi x skozi tocko (0,0,0) je opisana z matriko

10
0 cos(a)
0 sin(a)
00

0 0
~sin(@) 0

R(a) cos(a)
0

Kot rotacije je podan v smeri urnega kazalca, Ge gledamo iz pozitivnega

2 08i X.
Rotacije okoli osi y in z, prav tako okoli to¢ke (0,0,0), so podane z matri-
Kami

cosB) 0 sin@® 0
0 10 0
R(B) =| -sinB) 0 cos(®) O
4 00 1
cosy) ~sin() 0 0
Ap) =|sin)  cosv) 0 O
0 0 10
0 0 01

Zadnja matrka jo za rotacio okoli s . Niena podmatrika 3 x 3 jo
identicna tisti za rotacijo tocke v ravnini. Vse drugo je enako: zaporedna
uporaba elementarnif ransformaci v prostoru se lzrata z mnotenjem
matrik, obstajajo posebni algoritmi za inverzijo matrik itd. Lahko bi takoj
Rapisail usirezhe razreds 2216 operacie, vendar 0 ahko pre]
Zakaj rotacija v prostoru i univerzalna operacija?! Ali lahko tri rotacije
okoli osi izrazimo z eno samo, bolj splo§no matriko?! Izkaze se, da taksna
matrika ‘obstaja: rotira
izhodisée in skozi poljubno fiksirano totko W. Naj bo ot rotacije okoli osi
w oznaten s THETA in naj bodo ALFA, BETA in NI koti, ki jih zapira os
w z osmi x, y in z. Naj bo totka W definirana takole:

W = Wiw,, W, W,

56 Moj mikro

Kmalu bomo potrebovali kosinuse teh kotov:

W
€O = S T+ W)

b = coslf) = o ET )
= oS = oW+ wE ¥ W)

Elementi splogne rotacije tocke okoli osi skozi koordinatno izhodiste so:

 + (1-cvc)cos a)

42 = 43 = 114 = 24 = 134 = 0

To transformacijo zapifemo v razred mmASDRot, datoteka MMA-
3DROT PAS:

unit mmA3DRo;

interface

sses Mat, mmHomMat, mmPt;

e
Axis3DRotation ct(Hor ansoule"lxi
wns«mcmnmqapovm Point; angle : data
nd; { Axis3DRotation }
implementation
constructor Axis3DRotatio
. ¢, d, GO, 8, X, ¥, 2, t

: string);

a
b
c
si
o

te=1-co;
DU‘((a - n! + (1

f(a-ai)‘co)ﬂl
put(@*b =) +(c*si
pm((n-cu; = (b'sn \3)

ut((@ * b+ 1) — (c * si) 2,
P"'((h'bi+((|(lb-bi)'wL?Z)'
Y

+(brsi
1)~ (a*si) 3,
puxuc 906y & e
end; (it}
{ mmA3DRot }

Rotacijo okoli osi definiramo s tocko in kotom rotacije. Spremenljivka
aPolnt je tridimenzionaina tocka, ki s koordinatnim izhodiséem lezi na
premici v prostoru. Ostanek matods et apolnd HOMOU Ml

Rezultat testnega programa A3DRot je prikazan na sl

program ttA3DRot:
usss Crt, mmA3DRot, mmP;
var a DRot

aPoml ot

IrScr;
wmeln( Program tt3DRot — testiranje kiase Axis3DRotation’);

vith aPoint do
i3, tacka u prosto
e nuvz“)
Point wr

1aPoln| pil4, ‘a, matrika Axis3DRotation ):

aw
end. { HASDRo )




Program tt3DRot — testiranje razreda Axis3DRotation
totka v prostoru
X 0.0000 1.0000 0.0000
a, matrika Axis3DRotation
0.7071 0.7071 0.0000 0.0000
=0.7071 0.7071 0.0000 0.0000
0.0000 0.0000 1.0000
0.0000 0.0000 0.0000

Slika 9. Rezultat programa tASDRot.

Matrika R je glede kotov spl koommnlno izhodisce.
Kakor za rotacio v ravnini tudl tokaj pred ro 0 njej opravimo
potrebne prenose in tako dobimo splosnd rolncl]c erlgrt i pro-

videti vse te
tridimenzionalnih objektov na zaslonu racunainika. Za to je na voljo nsknj
nacinov, med njimi centraina projekcija.

Centralna projekcija

in(psi)
—cos(e)sin(psi) ~ sin(e)sin(psi)sin(8)
in(e)sin(6) — sin(psi)cos(e)cos(6)

-0s(psi)cos(6)

sstili bomo tudi zadnjo domnevo, da sta koordinatna zacetka ista. Ce

nista, je treba samo prenesti koordinatni sistem objekta do koordinatnega

sistema ocesa. Zato izrazimo zacetek koordinatnega sistema objekta kot
i ia

ote med oumi,
(EPSILON)
wd x oos(ps.; X COS(EPSILON)

(o1 ¥y 09) o zabstek koordinatnega sistema objekta, izrazena
v koordinatnem sistem
Tule je splosni lbgomem 7a skréenje ridimenzionaine toéke na dvod-
menzionalno:
Algoritem perspektivne projekcije
() Izradunati matriko .
Izracunati parametre
Prenesti tocko, tako da jo pomnozimo z matriko prenosa.
W) Poravnati sl tako da pomnotimo dobljeno toko z matriko .
) Projicirati tocko na zaslon.

Ragunalniska grafika prikazuje tridimenzionaine objekte na dvodimenzi-
onalnem zaslonu lzgubo, ki pri tem nastane, lahko nadomestimo na neke)
nacinov: s perspekiivo, z odstranitujo skri in povrin, ¢ sencenjom,

i algorite e bo treba nikoli veé pazitina

Bt predstaviamo trdimenzionaine Tocke na zaslons, Ta aigenitom

postane postpro ridimenzionalne izracune, tako da lahko
G akijutno v zrazin teles.

Objektna realizacija perspektivne projekcije

i

Prkazom- . v tom teketu 56 ukvaryame uKIyutno S perspakivo.
lementi centraine projekcije

nopremicna tocka G, canter projokcij.

— ravnina, na katero projiciramo (ravnina slike),
~ totka P(x.2), ki jo projiciramo,

- g, ki jo defnirata 1otk G in B (projekton n ki seka ravnino sike,
ntralna projekcija tocke P.

Vet pm‘uk(or vsebuje center projekcije, tocko C. Projektorji 5o vzpo-

redni, & Je C v neskoncnosti — taksni -projekciji pravimo vzporedna

Vzporedni profektorji so v normali na ravnino slike, zato tako projekciio

POgosto imenujemo pravokotna,

‘Tako kot v prejénjih primerin je dovolj, & proucimo centralno projekcijo
samo ene totko. Centraina projeksia premice ostans premica, toda za kote
med premicami ni nujno, da se of

S 1o teorijo 2daj obravnavaimo opazovalca, ki sedi pred racunainiskim
zgslonom, in gleda dvodimenzionaini prikaz ridmenzionalnin objekior
Opazovalcevo oko je center projek n je ravnina slike, tridimenzi-
onaing telesa 50 2a Zaslonorh, Saslon s o HKtat) okno ¥ wovel on ogleda-
fome, Identificiramo lahko tri razlicne koordinatne sisteme:

- Koordinatni
pri Gemer je 0 x pestalena vodormune; s’z navpitio: oe!Yipa kaze
k zaslonu in »svetu zad

 Koordinatni sistem zasiona’ 0s x jo vodoravna, 0s y je navpiéna, osi

.

istem objekta, ki je tudi koordinatni sistem telesa, ki ga
a koordinatni sistem se prikazuje na zaslonu, tako da
imamo predstavo o polozaju tridimenzionainih objektov.

Na splogno zaCetki teh koordinatnih sistemov niso isti, vendar privze-
mimo, da nekateri so. Naj se ~ za zaetek — ujemajo zatetki koordinainega
sistema otesa in objeida, Os y zaslonskega koordinatnega sistoma jo
vz 2 7 05i0 2 koordinatnega sistoma. aéesa. Ta sistersa povezujeta
nasloani] torml
x

¥
wd smo oznaili razdaljo od skupnega zatetka koordinatnih sistemov
otesa in objekta v ravnini slike. Ti enacbi sta analitiéni izraz projektivne
transformacile togke s tremi Koordinatami v tocko z dvema koordinatama
Z deljenjem se dejansk X
Ti formuli sta central ki sledijo, samo pripravijajo
teren za njuno uporabo. Na primer: privzeli smo, da sta sistema zaslona in
ocesa identiéna. V praksi kajpada ni lon vedno gledamo iz kaksne
dalje aksnim kotom): zato potrebujemo transformacijp, ki bo
povzrotila, da bosta sistema identicna. Recimo, da sta zacetka teh dveh
sistemov Se naprej isa, vendar seima osi nic vec ne ujemajo. Tore o reb
Vhodni podatki za te rotacije so koti med posameznimi osmi:

Jetipadx 3,
pa izraéunamo takole.
d11 = cos(B)cos(e)  sin(e)sin(psi)sin(6) .
—cos(O)sin(e) — sin(psi)cos(e)sin(6)
0)

d22 = cos(psi)cos(e)

Zdaj bomo izrazili perspektivno projekcijo z objekti. Zgornje obrazce
razvrstimo v nekaj objektov Ociten objekt je matrika perspektivne transfor-
macije iz relacije ((?)). Gre za kvadratno matriko tipa 3 x 3 z
Iokalnimi spremenijivkami. Ker bomo to transformacijo staino uporabljali,
i pamainG da'jo Gionl puapatiey Enots mmbrebe)

od d

o

sredno racunamo imena spremeniiivk, gre nekoliko hitreje, kot pa

Hotel pritldo teh vrednost 2 indeksiranjem polja) Tako) izracunamo tudi

spremenljivke o1, 02, 03, ki definirajo nujni prenos koordinatnega sistema.
Ta enota je:

unit mmPrsPrj;
{ Marka perspekivne projskcie |
interfac

uses Mat:

pe
PerspectiveProjecton = object
5 d6, a7, aa 49, 01, 02, 03 : dataType;

i
procedure iniiactor iy 'va, za : dataType);
procedure done;
function getD1
function getD2 :
function getD3
function getD4
function getDs
function getD6 :
function getD7

dataType;

function getD9

d; { PerspectiveProjection )
plemeniation
procedure PerspectiveProjection.init,
{ e - koti v vadlnmh

»
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xs;

—zctys — z5*xs*yC;

254y — X8°2C%YC;
+yc

be
end; ( done }
function PerspectiveProjection.getD1 : dataType;

begin
getD1 = di;
end;
function PerspectiveProjection.getD2 : dataType;
gin
getD2 := d2;
end;
function PerspectiveProjection.getD3 : dataType;
begin
getD3 := d3;
end;
function PerspectiveProjection.getD4 : dataType;
begin
Jet0d 1= o4;
fumition PerspectiveProjection getDS * dataType:
begin
getDs := ds;
end;
function PerspectiveProjection.getD6 : dataType;
egin
 Jete i< d6;
Tonion PerspectiveProjection.getD7 : dataType;
begin
getD7 = d7,
end;
function PerspectiveProjection.getD8 : dataType;
begin
getD8 .= d8;
nd;
function PerspectiveProjection.getD9 : dataType;
begi
getD9 .= d9;

end;
function PerspectiveProjection.getO1 : dataType;

01 =01,

chuon PerspectiveProjection.get02 : dataType;
getl)? =02

end;

function PerspectiveProjection.getO3 : dataType;
get03 = 03;

end;
end. { mmPrsPrj

Pryi parameter, factor, smo vstavi iz ema prakticnih razlogov. Z njim
presiikamo koordinate prostora, v katsrem je objekt, v resine koordinate
zaslona. Na primer: e bi azal pra koordinats, Kot 50 0.0.10),

Se-erta, prikazana na zasiona 2 1oCIivOSO 720 X i dobro videla
Zat0 o tudi pomnozimo s Konstantnim faktorjem. Natanéno vrednost spre-
ool fshor st preskaudryan za yask gratEr) Mer

Spvemenluvka wd je,razdalja transformirane tocke, druge tri spremen-
ljivke — xa, ya, za — so koti. Spremenijivke o1, 02, 03 50 koordinat

Ta razred uresnici prva Koraka iz Algoritma. perspektivne. projekcile
Rezultt tega razreds jo treba uporabitl na eni ail vec tridimenzionainin
tockah Ker je perspekiivna proj u presikava iz treh koordinat
V éve, polrebujems metodo. K, b6 imala za Sl
Gnain 106Ko, Kot rezultat pa bo vinila, avodimenzionaino todko. . tem
enoliéno dolocimo, da bo prav tocka (element razreda Point) sprejemnik
sporatila o perspelcivi ransformacij. Drugace povedano, priroéno jo; Gs
metodo persp toda, Point-
porapTrans, 26 v Itingu 16ga razreda, vendar smo jo raztoz tele 200,

S tem smo konéno dobili vse, kar potrebujemo za prikaz tridimenzional-
i to6k na fatunainiskem zaslon. Toda tooka na zaslonu i dovoll
Najmanj3i zanimiv objekt je ¢rta, t. | daljica

Razred Line

nzi-

‘samodejno prenese tudi
objekt Line, bo doloti
Line v enoti mmLin:

unit mmLin;
{ Definira crto — v ravnini ali prostoru }
interface

uses mmPt, Mat, Graph, mmPrsP

procedure it
procedur
brocedure changeName(name : string):
procedure wr;
function dlmens
procedure
Procedurs M:lmvPlus(valua dataType):
procedure first(var
Procedure secondivar lp
procedure pointPIus(p :
procedure scnlanub(value HiType:
Procedure pointMinus(p : Point):
procedure putPoints(p, p2 - Point);
procedure putFirst(p : Point);
procedurs putSeconcip : Point):

integer; name : string):

nteger;

proced ;
brocedurs transiate

te(p :
procedure. 5phsllc|lCoommuwwu psi, eps . dataType):

function length : dataTy,

function contains(p : Point) : boolean;
procedure InfGraph;

procedure closef

Foncaon wvie - Sodlean:

procedure moveTo(p * Point);

ion(value : dataType);

Line: narava tock, iz katerih je narejen
la, ali je &rta v ravnini ali prostoru. Poglejmo objekt |

procedure porepTrans(pp - PerspectiveProjection; lined : Line): §

.mpleme'nm.on

ps
procedure Line.init.

i

! init(i,1);

s.init(f dimension,'s");

1. pul(n 4); s.put(0.4);

ift:dimerision = 2 then begin
Lput(03); put03)

end,
procedure Line.done;

T.done;

s.done;
end; ( done )
pros

dure Line.changeName;

name;
end; { changeName }

procedure
begin

wmeln( nansu \n+ ' tocke: * +

o :

Line.wr;

4 s.nam

fwr;
swr;

end; { wr
function Line.dimension;
begin

end; { dim

dimerislon = simension

procedure. Uine negated:

Dve toéki definirata érto. Imamo ze tocko (elementi razreda Point), katere
elementi so lahko enakopravno tako v dveh kot treh dimenzijah To se
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s.negated;
end; { negated }
rocedu X

gin
T.scalarPlus(value);




s.scalarPlus(value
end; { scalarPlus )
procedure Line fi

begin

d; { first }
Proceﬂum Line.second;
9

fp =
end; { second }
romuu Tine pointPus;

1 polmPIus{p).

procedure Line.scalarSub;

begin
f.scalarSublvalue):
s scalarSub{(valu

end; { scalarSub
rocedure Line.pointMinus;

end: ( pointhings |
procedure Line.putPoints;

P
end { putFirst
ocedure Line.putSecond;

en ond )
procedure Line.scalarDivi

begin
{scalerDlvisoni ko)
s.scalar
cnd { scarmrOMBION )
procedure Line.abs;
begin
f.abs;
s.abs;
ond; (abs)
rocedure Line.round;
Bean
T.round;

end; d )
Proceourl Line trune:

c )
procsdure Line transiate;
in
T.translate(p);

pvocsdure Line.sphericalCoordinates;

% SphericalCoorainates(wd, psi
sEphainc sl psi, epa)
end; (sphsrlcahﬂoordm
function Line.lengtl

length := {.distance(s);
end; { length )
function Line.contains;

contains := ((f.distance(p) + s.distance(p)) — length) <= Eps;

end; { contains }
B ki e e
var gd gm : integer;

Graph.| Dalecl

raph.initGraph(gd, gm, );
i 'Graph graphResuit < Graph grOk then halt(1);
end; { initDraw
procedure Line.closeGraph;

in
Graph.closeGrapl

end; { closeGraph }
function Line.isVisible;

cadure Line:show;

sible := true
Graph SetColor(15);

end " show )

procedure Line.hide;

begin
visible
Graph. seiCoronigetBKColon):

n Yasp);

s ey A —
System.runclsx + gotMaxX2):

y* Aapsn!)
o nineigeanYi2 = 5 epec
Graph Lln!()ﬂ y1, x2, y2);
end;
pmcedurs Line.moveTo;
hsyl

(rzns!ais(p)

end: (movlT )
procedure Line.perspTrans;
var p3 : Point,
in
p.nit(3,p3);
line3.first(p3);
VDarsuTrar\S(np P3);
lin

apevspnan;(w. p3);
und ( penp’rrans )

Obiekt Line ol et soromant
12 Dwa(
1ot
n  ime’érte (identiikacia pr tiskanju),
isible i . medtem ko
so'Gria rise v graficnem nacinu:

v o uougn 2 metodo putPaints. Metogi
llul in second kazeta vrednosti sprome in s. Naj pripomnimo, da

0 imeti metod, ki bi le enako kot spremen-
4|lvka Cetudi o tolokeine. Metodi first n second sta napisani kot proceduri
in ne kot funkciji, zato da nam ni treba uvesti kaz:

Vetina drugin metod je neposredna posplosite metod v razredu Point in
vse je bilo zelo lahko napisati. Nove zasnove vidimo v metodah length in
containg. Prva o preoblecena metoda Point.distance, druga pa uporablia
metodo length, zato da preveri, ali je tocka p med tockama f in s. Skupaj
2 metodo Point.Intersection nam dasta ti metodi popoln Instrumentari za
ugtavijanje raziiénih odnosov med ravninskimi tockami in

odatka za ntersection nista dva objekta tipa Line
laga o1 bl krozno Kiicani mmPt in mmLin, Kajti mmLin uporablja
menP, medtom ko mmPbt uporaol i, Temu se jo mot izognit. Lahko
napisemo dodatno enoto, ki ne bo vsebovala imen mmPt in mmLin v ukazy
Uses. Natanénele povedano, dovoll 6, da ne vsobue eh imen v ukazu
v tistem delu enote, kier je interface, medtem ko Jo vseiakor preivtoeet
taksno sklicevanie v tistem delu enote, kier je implem

Pr risaniu v razrecu Line nastano noka) brobtomov. v Turbo Pascal 50
vdelani ukazi za risanje daljic, in te moramo seved:
problem je v tem, kako hardver osebnega racunal
Je priroéno, da je koordinatni zacetek zasiona v gornjem levem Kotu.
Gledano matematicno, to preseli vse slike v cetri kvadrant. Najbolj ugodno
Je, da jo koordinatni zatetek na sredini zasiona. Zato metoda moveTo

Voo koonlinate ol poiviceiine aicam SeIMATE.

cije tock 1in s To pokaze program ttLin:




program tin:
uses mmLin, mmPt, Crt. TCut, Graph;
var a, e : mmLin Lin

b6, d | mmPtPoint;

Cirscr, v
Wiiein(Program ttLin — testiranje razreda Line ') writeln;
binit(2.'b); b.putX(1); b.putY(0);
wr;
L md(2 '©); C.PULX(~1); C.pUtY(0);

aini i2); (bc)
aputPoints(b.o)

wmelm dnlzmz =, alength:13:4);
putX(1); d UIY(0.0000000000001), d.wr;
%14 aconains(@) )

Initor
et ngvam ttLin — drugi zaslon — grafika);
B pulx(ﬂ) b pulV(G) < vmxw) c.putY(0);
e.nit(2,
e putPoints(b, o

g pmxum S putv(10);

e«rnnslme(m e.show,

9=

!

a.done; b.done; c.done; d.done;
end. (tilin )

Razred PolyLine

2daj prehajamo na polia ért — kako jih definirati, Kako jih prikazati.
Naredili bomo dve taki polji: PolyLine in Polygt je polje ért, za
Jatere ) raba, d 80 povezanie Primer take sirturs 5o koordinaing osi
v ravnini in pros na ljubo uvajamo ta razred samo zato, da bi
elegantno risali T menionsi Rooinatirsatom: Resred 1o labi

unit mmPolLin;

{Nepovezane crte )

interfac

uses mmLin, mmPraPrl, Mat, Graph, mmPt;
const arrayLength =

b

pe
LineArray = array [1..arrayLength] of mmLin.Line;
PolyLine = object
noOfLines : e
name : stri
Tines : LineAfray:
Gersuectivo : PerspantivaProjoctian;
procedure init(ii : string;
(nctor, wd xa, ya, 28 - dataTypel;
procedure done;
procedurs putlyalue : mmkin.Line
procedure putPoints(p1, p2
procedure returnLine(i -
procedure draw;
procedure show;
procedure internalDraw;
procedure initGraph:
procedure closeGraph;
procedure wr,
end; { PolyLine }
implementation
procedure PolyLine.init;
ar | : integer;

: integer);
point;  : integer);
vogor: var i . mmiin Line):

erspective.ini
noOfLines :=

it(factor, wd, xa, ya, za);

10 noOfLines do begin

nd; { fo
end, { init }
procedure PolyLine.done;
var i - integer;

for 1 *= 1 to noOfLines do begin
lines(i].done:
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end; { fori}
P-rweclwe .done;
end; { do
pmoedum Pom.me put;
i
lmes[w] = value;
end; { pul
wocedure PolyLine.returnLine,

lne = ingsf)
end; { retur
procedure PotyLme draw;

egin
IntematDreie
nd; { draw }
procedure PolyLine show;
begin
internalDraw;
end; { show }
.

procedure PolyLine.internalDraw;
var line2D : mmLin.Line;
i :

beg
with ine2D do begin
init( D');

noOfLines
pereg Trans(porspective, hmes

raw,
end; { fori}
done,
nd; { with line2D }
end; { internalDraw
procedure PolyLine.initGraph;

gin
lines(1].initGraph;
nd;

procedurs PoiyLne.closeGraph
b

Graph closeGllnh
end; { cl
ure PnIyLlns wr;
integer;

egin
et
for noOfLines do begin

Tinesti wr:
end: (for'i )

end; { wi

procedure PolyLine.putPoints;

egin
lines{i] pmpom«s(m p2);
end; { putPoin
end. (mmPou.m)

Metode v tom razredu so tisto standardne, toda notranja stukiura
podatkov lahko presenet 0 predstavili_polje &rt kot
obicajno polje v pascalu, i naivecio-doinG 0. To ni kdove kako
prozno, je pa ve¢ kot zadosti za prikazovanje koordinatnega sistema.

Tridimenzionalni koordinatni sistem

¥ il lahko,ibars ez eferen negefoooiissge: sefsene
meje ali list papirj u kratkomalo ne

shajarn i jo staina reforenca.

Bon objekt CoordinateSystems. v anctl mmCo3Sys:

unit mmCo3Sys;
interface
uses mmLin, mmPt, Mat, mmPolLin, Graph ;

type
CoordinateSystem3 = object(PolyLine)
pit, pi2, p21, g2, p31, pS2 pd1, pa2 : mmPLPoint;
(e , 2a : dataType):

actor, wﬂ xa,
procedure do
end, (Coordmutssysmm:s)
implementatior

procuciuen Coordinatesystem3.nit;

DAL, p11); pIZiniG, 52
p21. InII(S 921) Pp22.init(3,'p22’)
p31.init(3,'p31 32.init(3, p32‘
i nm P42.init(3.p42);

PolyLine.init(4, koordinatni sistem 3', factor, wd, xa, ya, za);




{ Naiprej narise os x }
pn puiX(10) pu PUtY(0); p11.putZ(0);
2 putH(0); pi2 pule);
1))

putPomis(pH p
Potem narise
D21 pUK(O): P21 pUtY(@): p21 puiZ(0),
P22.putX(0); p22.putY(0), p22.putZ(0)’
pulFoInts(pE, p22. 2);
{ Narise ise
B51.UIX(0); P31 pULY(0); P31 pUIZE)
2.putX(0); p32.putY(0); p32.putZ(0)
putPoints(p31, p32, 3);
{ Oznaci os x
p41.putX(10); p41.putY(0); pa1.putZ(0);
P42.0utX(10); p42.putY(2); p42putZ(0):
Cpumommw . P42, 4);
je }

mliGrzph

end Cinit
procedure Conrdmaiasyslems done;
gin

closeGraph;

p11.done; p12.done;

p21.done! p22.done

fone; p32.don
p41 done; pa2.done;
{cs.done e)

end; { done

and. { mmGo3sys )

Ju 1o zanimiva samo metoda init Ta nari koordinatai sistem, sestavien

procedure round;

function minX : dataType;

function minY : dataType:

function minZ : dataType:
ygon

implementatio
procedure Pulygon init;
wh

Sperspective
i
rame

factor, wd, xa, ya, za),

116 no0fPaints do begin
polnls[v] init(3 name);
i}

end; { i
procedurs Polygan.done:
vari

bt i

perspective.done;
end; { done
procedure Polygon.put;

pomcsm = value;
end; { p

Point,

iz 8trn daljic,od kateih soti os,
(1800 In(16,10,0). Os 2 e navpitna. os y pa poseuna. S oo o enoiéna
Golotency Waka, s kpormam o

tijo polja povezanih daljic.

Razred Polygon

Trosin Pol t
in

line := pointsfil:
end; { returnLin }
procedurs Polygon.draw,

begin

internalDraw;
end, { draw
procedurs Fol h

red Polygon je temelj za risanje tridimenzionainin objekov. Vsebina
o ‘mmPolgon e
unit mmPolgon;
{Poligon )

terface.
uses mmPrsPri, Mat, Greph, mmPt, mmLin,
const arrayLength =

type
PointArray armay [1..arrayLength] of Point,
Polygon = objec
obrPains " intoger,
name - string,
points : PointArray;
perspective : PerspectiveProjection;

procedure init(ii . integer: n : string,
factor, wd) xa, ya, za: dataType);

procedure d
procedure pu((vilua mmPLPoint; i - integer);
procedure ati : integer; var p : mmPt.Point);
procedure putAli(x, y, z : dataType; i : integer);

PUtAt(c, i integer; what : dataType),
function getFromc, i : integer) : datal

ype;
brocedure returnPoini(i : nteger; var line : mmPt Poin);
procedure draw
procedure
procedure iternaibraw:
procedure initGraph;
procedure closeGraph;
procedure wr;
procedure putNoOfPoints(i :
function getNoOtPoint iny
procedure putPer (per : PerspectiveProjection);
procedure gMPerspectlve(var per : PerspectiveProjection):
turclion dimerslon
procedure ne
procedure scalavMuIi(valus dataType);
procedure scalarPlusvalus ; dataType):
procedure pointPlus(p
procedure scslarsub[vllm aamryoe;
procedure pointMinus(p : Point);

rocedure sc-r-rnw.s.cn(vulu- dataType);
procedure
Procedurs iransiate(p : mmPt Point):

integer);

.Memalumw,
end; { show )
procedure Polygon.internalDraw;
var i - integer;
Ilne2d line3d . mmLin.Line;

nneaa Init,lne3D;

D');
=1to [noOtPomls ~ 1) do begin
line3D.putPoints(points| intsfi+1]),
line2D. perspmnsmarspemwe line3D);

X ine2d.done;
end; { internalDraw }
procedure Polygon.initGraph;

points{1].initGraph;
end; { initGr

procedure Polygon closeGraph;
begin

raph.closeGraph,
end; { closeGraph |
procadure Polygonwr;
var

Begin
writaniname);
for = 110 000fPoints do begin

i

nd, { wr )
procedure Polygon.at;

gin

P = pointsfi;
end; {at )
procedure Polygon. putAll;
begin

pointsfi].putZ/
end, { putAll }
Nadaljevanje prihodnjic
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RAZPISUJETA

TEKMOVANIE

ACAD 1991

1ZBOR NAJBOLJSIH APLIKACIJ ZA PROGRAMSKI PAKET AUTOCAD®

POD

Namen tekmovanja je ustvariti
trfis¢e  domace  programske
opreme na podrocju AEC/CAE in
s tem zviSati strokovno znanje
uporabnikov AutoCAD-a.

POGOJITEKMOVANJA

Zatetek tekmovanja je dologen z datumom
objave v sredstvih javnega obveséanja, zaklju-
Zeno pa bo 26.5.1991

Prijavljene reSitve bo ocenjevala strokovna po-
rota, ki jo bodo sestavljali predstavniki
Autodesk Ltd., Mikrohit in Moj mikro.

Vsak ¢lan porote ima na voljo 100 tock, ki jih
lahko porazdeli na prijavijene reitve po last-
nem preudarku. Setevek tock za vsako resi-
tev dolodi vrstni red. O zmagovalcu se bo
odlogilo v drugem krogu na enak nain iz pe-
tih najboljSih reSitev. Zmagovalca mora po-
rditi porota z neposrednim glasovanjem.
Zmagovalna reSitev mora pridobiti absolutno
vetino glasov prisotnih clanov porote.

Prijavnina za tekmovanje znaSa 500 din. Zne-
sek nakazite na Zir. racun §t. 50100-601-2388.
Potrdilo o plailu (peto kopijo virmana)
posljite na naslov organizatorja tekmovanja.

Prijavnico, spisek zahtevane dokumentacije
ter dodatne informacije dobite pri organizator-
ju tekmovanja.

Prijavijene reSitve se morajo poslati pripo-
rogeno, skupaj z zahtevano dokumentacijo in
prijavnico do 26.5.1991 na naslov organizator-
ja tekmovania in jasno oznaiti z geslom
ACADI991

PriporoZeno poslane reitve bo ocenila stro-
kovna porota do 10.6.1991.

Avtorji zmagovalnih reSitev bodo obvesteni s
priporoZenim pismom.

Reitve vratamo samo na zahtevo.

Prijava na tekmovanje obvezuje avtorja (av-
torje, lastnika reSitve), da pogodbeno ponudi
Mikrohitu pravico do trznih aktivnosti po
svetovnih standardih.

Tekmovanje je anonimno.

Program, ki se v Jugoslaviji ali drugje v svetu
e distribuira, se ne sme prijaviti za tekmo-
vanje. To velja tudi za matematiéni algoritem,
ki je Z bil objavljen, ali pa se dokazljivo upo-
rablja v grafi¢nih programih. Prijavitelj odgo-
varja za pravno neopore&nost prijavljene
resitve. Ce refitev ne bo ustrezala zgora
navedenim pogojem, jo bo strokovna porota
izlogila iz tekmovanja.

Strokovna porota ima pravico, da ne podeli
Lnagrade v posamezni kategoriji, v kolikor
nivo poslanih reSitev ne odgovarja kriterijem
razpisa.

Tekmovanja se ne morejo udeleZiti predstav-
niki pokroviteljev, organizatorjev, sponzorjev,
Elani porote, tajnik tekmovanja.

Datum in kraj podelitve nagrad bo javljen ob
objavi zmagovalnih reSitev.

SPECIFIKACLJA TEKMOVALNIH

Tekmovalec se laiko prijavi za tekmovanje v
eni ali veé kategori).

KATEGORUJA A

ZakljuSene inzenirske aplikacijé znotraj
programskega orodja AutoCAD za podrodii
AEC/CAE oziroma za vsa navedena podrocja
uporabe AutoCAD-2 (arhitektura, gradbe-
nilitvo, elektrotehnika, strojnistvo).

KATEGORUA B

Zakljutene inZenirske aplikacije ziotraj
programskega orodja AutoCAD za podrodii
LIS/GIS oziroma za vsa navedena podrocja
uporabe AutoCAD-a (geodezija, zemeljska
dela, urbanizem, kartografiya, prostorski
plani).

POKROVITELJSTVOM GOSPODARSKE ZBORNICE SLOVENIJE

KATEGORUA C

Izdelava samostojnih programo ali rutin, ki
bistveno izboljiujejo uporabnost program-
skega orodja AutoCAD oziroma njegovih
posameznih funkcij.

SEZNAM NAGRAD ZA
POSAMEZNE KATEGORLJE
KATEGORUA A
Lnagrada:  racunalnik PC/AT
2nagrada:  AutoCADR 11
3nagrada:  AUTODESK Animator
KATEGORLA B
Lnagrada:  SPEA GRAPHITI Painter 1+
2Znagrada:  CADOverlay ESP
3nagrada: kartica AutoCARD
KATEGORLIA C
Lnagrada:  AutoCADR 11
2nagrada:  printer NEC P6+
3nagrada:  kartica AutoCARD

ORGANIZATOR TEKMOVANJA:

Mikrohit - ArCADa
graficni sistemi
ratunalniki in periferna oprema, AutoCAD aplikacije.
inZeniring, izobraZevanje in trening, oblikovanje
Dalmatinova 11, 61000 Ljubljana, tel. 061 329 373

AUTOCAD"®

Image System Technology Technology

Generation 5

SPEA  OMIE®
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KRIPTOGRAFA

]e algoritem DES neprebojen?

DRAGAN PLESKONJIC, dipl. ing.

V. ety o st sioga

meznikov. Ce se tega zavedamo,
otem moremo tudi pri nas kmalu
pricakovati_senzacionalisticne Ca-
sopisne novice o rodtekanju« po-
datkov 0 posameznikih in podjetjih,
i morda pon:

iti podatkov. S tem ¢lankom nada-
ljujemo to kratko serijo. Medtem ko
smo dosle govoril o tareisih krp-
tografskih metodah in enem sodob-
nih algoritmov (RSA), bomo v tej
Stevilki opisali -4gnmem DES Se
prej pa nekaj besed o pomenu krip-
tografije v sodobnem racunalnistvu.

Pomen zascite
edotakljivosti podatkov

Dandanes skora) ni podrotja élo-
vekove dejavnosti, na Katerem ne bi
uporabljali racunalnikov. V racunal-
nikih in racunalniski periferni opre-
mi 5o shranjen: podatki, ki so cesto
bistvenega pomena za_delovanje
raznih sistemov, organizacij in usta-
nov; te podatke 5 to opremo obdelu-

komunikacijskih zvezah. Zaradi po-
rusenja integritete podatkov, nepo-
bra

redbah in podobnem. Tore; o vsem
tem, o cemer so doslej porocali iz
tujine.

Da bi se izognili taksnim presene-
&enjem, potrebujemo zascito. V pri-
pravi so ze zakoni, ki bodo urejali,
katere podatke je mo¢ zbirati, kdo
Jih sme zbirati, kdo ima pravico do
vpogleda vanje in kako mora biti
zagotovljena njihova varnost. Vse to
gre v prid tistega, ki podatke zbira in
onega, na Katerega se podatki na-
n

ajo.
V zahodnih drzavah so ti meha-
nizmi (zakonski okviri in prava skrb
2a varnost) e razviti. Na trgu racu-
nalniske opreme pa prodajajo
ustrezno hardversko in softversko

zastite,
h pisemo v tej kratki seriji
&lankov, 50 2golj skupina zasgitnin
metod, med Katere Stejemo organi-
zacijske, tehniske in programske
metode zascite

(grsko »skrivno pi-

anja,
ali brisanja utegneta imeti lastnik
podatkov oziroma oni, na katerega
se podatki nanasajo, zelo veliko

Nanzaimo nekaj primero. i po-
nazarjio polrebo po zascil
fatek o trenutni ik,
podieta ali Keka posiowna skrivhot
moreta temu podjetju zelo Skoditi,
Ge »prenikneta« v javnost
— vdor v podatkovno bazo (vse-
bujoo recimo ocene  tudentov)
lahko omogoti nedovoljeno izme-
Mlevo posoy

sanje«) obsega, kot smo ze zapisali,
prevajanje podatkov v obliko, nera-

za vpogled v podatke
V taksni obliki so podatki zavarova-
ni pred nepooblascenim branjem.
Spremeniti jih skoraj ni mogoce, ne
da bi o odkrili. Tako je do neke

prepoznali podatke, na katere bi ra-
di kvarno vplivali (jih npr. zbrisali)
Vse to pa seveda dosezemo le z do-
bro. 1zbranim Kriptografskim. algo-

- noge drithe hranio v.cad- fitmom oh
nalniku
poslenih; nednvolyena lxmen]zva ilen sistem 2 javnim Kijucom — .

teh podatkov, véasih pa ze nepoo-
blaséen vpogled v taksne podatke
moreta imeti negativne posledice
voljen tudi nepooblaséen
vpogled v stanje na bancnih racunih
oziroma kar je Se huje, lazni nalog
2a izvrsitev denarne transakci
— vedja ali manjsa stopna tajno-
sti. kijo e treba zagotovi, veia tudi
zapodtke, ijih birjo zoravstvu
rograme (L. izvorne ko-
de) o reba 2ascitt, da 2o med rau.
vojem ne bi prislo do kraje
— 2a8¢ito pred krajo podatkov
zahtevajo tudi razna znanstvena,
tehniska in tehnoloska odkritja ter
inovacije
~ brez zas¢ite ne gre niti v prim
rih osebnega dopisovana, razliénin
popisov. agend, bes podob-
nega gradiva, ki ga re|u|emo n
hranimo v svojem racun:
cznam ‘oKkolscin, v_Katorin e
zaséita nujna, bi lahko Se nadaljeva-
Ii. Mogli bi re¢i, da e stopnja kulture
zaséite pri nas dokaj nizka, to pa
velia 28 judl, i sona laksnm ali
rugaénin vodiini vor-
il 28, vamost i teynost podathon
nujnih za interes podietia in posa-

goritem RSA. Ta algoritem spada
‘med asimetri¢ne algoritme, kajti pri
njem en klju¢ uporabljamo za $ifri-
ranje, drugega pa za desifriranje
tef Stevilki pa bomo predstavili
algoritem DES, ki je primer simetri¢-
nih algoritmov (isti klju¢ rabi za $i-
friranje in desi

Algoritem DES

DES (Data Encryption Standard)
je ameriski zvezni standard za ifri
ranje podatkov, uporabliajo pa ga

¥ primerin, kadar brez kriptografije

cij DES je za uporabo priporocilo
i Ameriko zdruzenje banénikov

BA, American Bankers Associati-
4 ot specifikacija_kom-
pletnega algoritma je ze dolgo tega

Za sifriranje po tem algoritmu 1z-
delujejo posebne naprave, ki so na
prodaj na trgu racunainiske opre-
me. Tovrstna hardverska izvedba je
zelo primerna in omox jovo-
ljive rezultate glede hitrosti Sifrira-
nja. Programske implementacije so
mone, vendar zaradi majhne hitro-
sti niso primernt

Algoritem sifriranja podatkov. Al-
goritem je zasnovan za ifiranje m

Stavlenin z 64 bitov i pod Koritrolo
64-bitnega kljuca (KIjuc je v bistvu
56-biten, ostali 8 bit

dkljuce uporablja-
obrnjenem vrstnem redu, tako
da sta postopka Sifriranja in desifri-
ranja inverzna Postopek ifriranja
in desifriranja je opravijen v 16 itera-
cijah Logiéna struktura algoritma
DES je prikazana na sliki 1, diagram
toka algoritma pa na sli

Blok, ki bo Sifriran, gre najprej
skozi transformacijo IP, potem od-
visno od kijuca stece zapleteno ra-
€unanye, nazadnie pa je na vrsti per-
mutacija, ki je inverzna zacetn: per-
mutacili IP-1 Racunanje lahko od-

visno od Kijuca preprosto definira-

mo s unkeijo . imenovano funksiia
ifrirania, in funkcijo KS, ki doloca
12biro ~ podkljuca iz osnovnega
Kijuca

© bomo orisali algoritem
Sifrirania in desifriranja podatkov.

iu naj bo recimo blok s 64
biti_Sestavljen je iz dveh enakin
podblokov, imenovanih L in R (ievi
in desni). LR pomeni, da so v bloku
biti L, ki jim sledijo biti iz bioka R.

seh 64

P

50 42 34 26718 10 2
60 52 44 36 28 20 12 4
62 54 45 2 14 6
64 56 48 40 32 24 16 8
§7 49 41 33 25 17 9 1
59 51 43 35 27 19 11 3
61 53 45 37 29 21 13 5
63 55 47 39 31 23 15 7

PRIVR 32
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imo, da je 58. bit vhoda prvi
izhodnt bt permutiranega. izhods,
50. bit \mcdﬂ je drug
7. vhnunwl bita kot zadmsg. leo
lok te permutacije

tacija, ki je :erina e permu-
taciji (oznaka IP-1).

1P-1
40 8 48 16 56 24 64 32
39 7 47 15 55 23 €3 31
38 6 46 14 54 22 62 30
37 5 45 13 53 21 61 29
36 4 44 12 52 20 60 28
35 3 43 11 51 19 59 27
3 2 42 10 50 18 58 26
31 4 49 17 57 25

Pri bit v izhodu iz bloka je torej
40. bit bloka, ki je izhod iz ratuna-
nja; 8. bit je drugi bit in tako naprej
Vea do 25. bita, K jo zadnii bit iZho:
da iz algoritma.

Racunanje, ki se za¢ne po |
prediE ousoga s Haradl Tapro:
ces bomo tu opisali v obliki funkcije
F, ki operira z dvema biokoma
Fgnim iz 32 bitov. drugim iz 48
bitov — in ki sestavi blok iz 32 bitov.
Recimo, da je 64 bitov vhodnega
bloka sasuvl]emn iz 32-bitnega bio-
ka L ki m K R
Ubodtevale. notacio, . definitanc
Urodoma e vhodni biok tore] LR

K naj bo blok 48 bitov, lzzramh iz

64-bitnega kijuéa; izhod L'R' po ob-
delavi vhoda LR tedaj definiramo

=R

R

LOFRK) [0}
Kjer @ pomeni sestevanie bita za
m po modul
Kot smo 26 omenil, e lzhod prve
dm blok
edai je
% biok predvzhuda, W, pwd izhod-
no transformacijo, ko L' in R zame-
njata mesti. V vsaki iteracili se iz 64-
bitnega Kijuca izbere razlicen blok
bitov K (oblikuje se podkijuc).

Naj bo KS funkcija, ki iz intervala

nin
IC ter potem kot
10d sestavi 48-bitni blok Kn, ki je
pevmumana izbira bitov iz bioka
@
KN, dolocenim z 48 razliénimi
poloz-p Imov v bloku KLJUC. KS je
locanje Kijuca, k
Bk Uporabiien.y i tera
mera (1), o blok Kn, doloden & po-
stopkom v primeru (2).

KS(n KLIUG)

irani vhodni blok
LORD (vhod prve iteracie). Recimo,
da sta Ln in Rn er

Kn, to pomeni,

niza 1 do 16 postopek (1) postane

Ln = Rn-1

Rn = Ln—1® F(Rn—1Kn) @
Blok predizhoda je tedaj R16L16.
S funkcijo KS dobimo 16 Kijucev

Kn. ki 50 potrebni za algoritem.

64 Moj mikro

Deditranje. Permutaciia IP-1,
uparabijena za predizhodni biok |
s oblil e permuta

porabliene za el primera
(1) Iom sledi:

L R' DF(LK)
Za -mlmume je torej treba uj

@

rabiti m isti algoritem kot za
Siiiranjo bioka sporotil, pr tem pa
mor da pri vsaki teracii

anjom Uporabljam ist

- podkue) Kot p Sifira:
nju. Desifriranje bi mogli opisati
s tole enaébo"

Ln
Rn @ F(Ln.Kn) ®

Kjer je zdaj R16L16 permutirani
vhodni blok za desifriranje, LORO pa
blok predizhoda. Tako pri desifrira-
nju pri prvi teraciji uporabimo K16,
pri drugi K15 in tako naprej vse do
K1, ki ga uporabimo v 16. iteraciji.

Funkcija Sifre F(R.K). Ta funkcila
je prikazana na sliki 3. Recimo,
E pomeni funkcijo, pri kater je blok
iz 32 bitov vhod, 1z njega pa
izhod nastane blok z 48 biti. Naj bo
, da 48 bitov svojega izhoda
oblikuje iz osmih blokov s po Sesti-

s1

& St_stolpca

vrste 012345678 9101112131415
014 413 1 21511 8 310 612 5 9 0 7
1015 7 414 213 110 61211 9 5 3
24 114 813 6 2111512 9 7 310 5 0
31512 8 2 4 91 7 511 31410 0 613

Slika 2: Diagram toka algoritma. ga vhoda, opirajo¢ se na tabelo E

Prv o bit 2 () a0 torej ot na
pozicijah 32, 1 in 2 v R, medtem ko
stazadnja bita iz ElRi bita na pozici-
jah 32 in

Vsaka od funkcij $1,52. . S8 jem-
lie 6-bitni blok kot vhod in potem
Kot izhod daje 4-biti biok, kot po-
nazarja tabela S1

Ce je S1 iunkcuz, definirana v tej
tabeli, blok pa sestavijen iz Sestin
bitov, potem jo $1(8) dolocen ta-

ole.

in zadnji bit iz B v bazi 2 po-
menita Stevila od 0 do 3. Recimo, da
je to Stevilo i. Srednji Stirje biti iz

da je to Stevilo enako j. Ce v tabeli
poiscemo 1o Vrsto in -t stolpec,
bomo na setiséu nasii Stevilo med
01n 15. Predstavimo ga v bazi 2 in to
10 S1(B) 2 51 z8vhod B. Primer: z2
0d 011011 je vrsta 01, stolpec pa
101 (solpec 13) V vist 1 in stor
cu 13 je 5, izhod je torej 0101
Funkcij izbiranja 52, $3... S8 tu
ne bomo navajali, saj je postopek
enak, le da se Stevila v preglednici
razlikujejo, a to ne bo vplivalo na
algoritma DES.

INVERZINIC.PERM.
1ZLAZ (64 bita)

Perniutacijska funkcija P daje 32-
bi izhod iz 32- ja vho

s permutacifo bitov vhodnega blo-
ka. To funkcijo ponazarja tale ta-
bela’

P
16 7 20 21
2 12 28 17
1 15 23 2%
s 18 31 10
2 8 24 14

2 27 3 9
19 13 30

22 11 4 2




Do izhoda P(L) za funkcijo P, dob-
ljenega po tej tabeli, pridemo
Noda L tako, da vzamemo 16, bit 1z
L kot prvi bit v P(L), 7. bit kot drugi
bit v P(L) in tako naprej vse do 25.
g’('f) izL, ki ga vzamemo kot 32. bit iz

Da bl definesl F(R1). nlora) de-

finiramo B1, B2... B8 kot bloke s po
B bl 5 Kt velja:

B1B2...B8 = K® E(R) ®

Blok F(RK o tedai definiran kot:
P(S1(B1)S2(B2) ... S8(B8)) m

K @ E(R) je torej najprej razdeli
na osem blokov, Kot je prikazano
v primeru (). Tedai je vsak blok vzet
kot vhod v S1, in osem blokov
$1(B1), S2(B2).... SB(BB), vsak s 8ti-
rimi il e spojenin v en biok z 32
bloki, biok, ki postane vhod v
Izhod () 16 teds izhod It runkelie
F za vhoda R in K.

Po racunanju po funkciji F(R.K) je
rezultat shranjen v zacasni register.
Profinjsvaabine topitr e prene-

gre vsebin:
a rogisira, 1. rezultat ra:
Eunske operacile, v R. Nato lahko
stece naslednia iteracija.

Izbira kijuca. DES ima 64-bitni
Kijut, ki v bistvu vssbuje 56 osnov-

?éi
~%@é

lede na to,
o o parietnl bl ‘odvisni od osnov-
Kiut po varmostri merllih

(napisali s0.ga pri druzbi Brish Te-
lecom). Ta algori
metrigne -|9omme Hesigr
bitni biok s jucem (64
bitov = 58 bitov podatkov + 8 pari-
tetnih bitov) in 64- bitni inicializacij-

i vektor za generator psevdonak-
liuénin stevil. Nage! o delu tega ai-
goritma niso objavi

2. FEALY (Fast data enciphering
al omhmi je japonski algorite
iranje. To e simetrioni

s Katerim Sifriramo 64-

uporabljajo¢ 64-bitni

a stirih

iteracijah in zato je ta algoritem
trejsi od algoritma DES. O zaneslji
vosti tega algoritma pa v javnosti,
kolikor vemo, niso Se ni

Na razpolago e S veliko drugin
algoritmov za jepodatkov.
Vonast kratii seri Giankov smo
predstavili samo nekaj najbolj zna-

nih. Glede na razliéne zahteve
Resijvost, Ritrost, cena: prakticna

le prizadevamo, da bi bila varmost
Kar najvegja.

Slika 3: Prikaz funkcije F(RK).

56-1

jug 3 permatirano izbiro postane
S6-biten (2 podbloka kljuca po 28
bitov). akeho izbire odmu tabola,

mo t kaze, kako pride ob
vsaki iteraciji do pomika (angl. shift)
bita kijuéa:

st. iteracije &t por

Potem se po drugi permutacijski
tabeli PC-2 od 56 bitov izbere 48
bitov, ki gredo v nadaljnji proces
sifriranja,

Izboljsane verzije algoritma
DES. N takgne razlitice pogosto
naletimo. Gre za izbolj
aigoritma in nevralizatifo nekaterh
ocitnih pomanjkijivosti. To so:

~ tokovno Sifriranje (angl. stream
cipher mode)
~ sifriranje s povratno zvezo (ang
cipher feedback mode)
" Sifriranje 2z verizenjem_blokov
(angl. block chaining mode).

ena algoritma DES. Ta algori-
tem je tako reko¢ prvi standard na
tem podrotju. Objavi s0 ga Javno
in tako izzvali ves svet, naj ga ke
srazblocToupe senl dosia b ik
mur_posretilo i bilo se
ikt brat,da bi so ka takega 200
dlo, Znan) ckeipiogratt govorio
o mnogih pomanikiivostin, ven

kri

ar
AL
gortom 1o $8 vedns sl samsaliy in

najbr ga bodo 8o doigo uporabijali
V njegovo prid govori kar zadovolii-
va hitrost Siriranja s harcversko
g el povn i)
stopna. Up oreba 1 prece] prepro-
St 0 pa o pisanc na Koz Konena:
2 uporabnik
kriptografs}
aigoriom na Shoke uporabljajo. Po
drugi strani prav mnozicna uporaba
izziva mnoge kriptografske analitike
in druge ljudi, ki
2 rezbifem sig
moramo pac spostovat Tezave sy
tudi z delom s djuci (ang!. key ma-
nagement), tj. posredovanjem 64-
bitnega kljuca, kadar ve¢ oddaljenin
udelezencev v uporabla dfrirano ko
2 pri tem zaradi

seéi po kakem manj znanem
a8l kakéni modfikacii algorima

Lanko povzememo, da je algori
tem DES za
ar uGinkovit, modiom ko bomo

Vsi, ki hocejo biti na tekocem
z dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

ZNANJE ZA RAZVOJ
pELO

posebne namene zasnovali lastne

(po moznosti skrivne) algoritme.

Drugi algoritmi
Nastejmo Se nekaj svetovno zna-

nih algoritmov za kriptografsko zas-
ito, o katerih dosle] 3¢ ismo govo-

KLUB POSLOVNIH RACUNALNIKARJEV

omogoca svojim Elanom, da pridejo

Z RACUNALNIKOM DO ZASLUZKA

tako, da opravijajo posle doma

b ot s S

I WFORMATOR) e vpheqnu 30 din po postni polotnici na nasiov:
Put partizansiih

1. B-Crypt Krip-
toalgoritma, B152

b , e, (21 367783
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SIMULACT/A LETENJA

Scenski diski za Flight Simulator II

Airport Directory

Washington D.

foik Norfolk Int'I 15333 20384
Elizabeth  Elizabeth City 13833 20632

Rasio Navigation Alds - Wasnington b.c. ares
EREQUENCY

nave narg REQUENC
o 117.3 Toy 113:4

Martinsburg 11201 Washingt iile
Bal tis 151 Atlantic City 10816
Saliabury 11413 Brooke i1e
Flat Re % opened izl
Lanrenceville 112.9 Nor o

Riv 17%8 Eiliabetn city dizs

Airport Directory - Charlotte Ar
ALk NORTH - g

Greensboro  Figh Point 14285 o2 el
<o 29
Charlotte  Douglas Int'l 14427 m 109. m tuel
Columbia olumbia Metro 13076
Charleston  Charleston AFB 13448 %
Savannan Savannah Int'l 13078 19832 S e

Radio Navigtion Aids - Charlotte Ares
JUENC Nare

£ EQUENCY
Barrets Fount. 110.6 Greensbors 116,
urignt Brothers 11116 Fort i1l 1123
Fayatevill 108.8 Wilmington  117.0
Columbia 11807 Grand Strand  117.6
Charleston 13’3 Savar 1207

1y note
TiTton ne s =
Jackaonville Jackso 30 100.9/13 fuel
Jacksonville Cecil Field NAS 0 =
Tailan. Tallanassee Muni 12257 a1 tuel
Oriando, Orlando Int'1 e 3

Radio Navigation Aids - Jacksorville Area
EREQUENCY. e eay Y

e
TdaliatNDB)  372(kH2) Aima T15.1
Cami11a(NDB) Brunsis 096
Tlanasses  117.5 Jacksonville 11813
uze Ormond Beach 11215
s13in08) Orlando 22

Aicpore Directory - miani ar
o

ciry alRp i :
Tanpa Tanpe 6T T iis0 Toeee 5T Yeer
Fe myers SM Florida 538 19027 31 -
Fiam rians In; 18337 19613 1D 109.1/27R fuel
Key West Key West NS 9790 19114 i e
Palm Beach est Palm Beacn 10745 19662 19 109.3/9 tuel
| Freepore #)  Freeport int'1 16737 20209 7 uel
| Nassau ®)  Nassau Int'l 10136 20749 10 fuel
South Biminit) South Bimini 10350 20020 10

5) on Banama's islands

Radio Navigation Aids - Miami Ar

NCY
SatelTeen) 25
Almin(Ds) 32

Nassau Key West 4
Marathon (NDB) Fian Hook (NDB) 332
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MLADEN VIHER

i8a SUbLOGIC je v 0snovno ver-
zijo Flight Simulatoria Il VKIjuGi
mo nekaj zanimivih lokacij na ozem-
Iju ZDA. Velik del severnoameriske

llca prazen n zato o ecina
B sconsidh diskov @angl.
Seenory Disks), eh pa bo za
o Ameriko  kar dvanajst! Vsak
Scensii disk stane 10 o 14 funtov
in ni tezko izracunati, koliko bi mo-
ral placat za navigacisko povsem
pokrito ozemlje ZL
pmda|a|o scenarije
SD#7, SD#9 in SD#11. Dodatne in-
formacije boste nasli v _opisu
SD#11. Programerii Flight Simula-

Scenska diska SD 127 in SD#11
lahko uporaijele fudk za program
Jet, vendar dvomim, da se da-

nes, ko 50 na razpolago Interceptor,

510 simulacio. Z opisom

sti na tieh vam ne bi hoteli pokvaml
veselja. Maksimaino Ioci
odrobnosi] dobite pr pm!lu e
2500 Cavil Meni sta osebno nejool
vset Wi B.0: in Kennedy-
Jov yasoliki wentor na Gape Cane-

Scenery Disk #11

Da e bi dvakrat ponavijli istin
navodil, bomo v opisu_scenskega

ek +11 tzpustl g verzi Flignt
Simulstorie I 10.n 1,01

foria_ s uporabljali navigaciske na stopnjo
karte NOAA (Nation: leand - verzfe .1, Scans je namrec
v verziji 1.1in

oo £DA e o s uxdeuano .
27 apkel] (Sectional Aeronautical
hart)

SceneryDisk#T

T pokriva i sekcife:
n D.C., Charlotte, Jacksonville
Mines, fi

stih prece) bornejse od Jeppeseno-
vih navigacijskih kart, ki fih_piloti
najpogosteje_uporabljajo. Na njih
niso vrisani_ koridori in obmoéja,
prepovedana za prelet, ni pa tudi
radionavigacijskin
sredstev, vrisanih na Jeppesenovih
kartah, i pokeivao isto cbmatie
kih diskov je pre-
prosta.Pri migv s katero amo test-
0411, v pogon di0
Talosie FS 1 n £ it g
scenski disk,priisnete &2 ook
prenesete v katerikoli pogon. Enak
o postopek za Atarfevo druzino i
&unalnikov ST, me
prlmacintoshu; i jebrez Zunnn]ewl
iska, CT naipre] pri-
]avll zamenjavo disketo oziroma to

storite z istocasnim pritiskom na
> in " CShift>. V rolel-
opcijo NAVIigatl

on)zberite PBaITioN
o kooreinate, s katerin Zelitevlete-
1 (oglejte si prilozeni seznam leta-
lise)

Naj vas opozorimo, da je pri vno-
su novega polozaja hitrost vaseg:
letala reset na nié in zato se
“/am obeta previeceni et (angl. stal-
ling), ¢e ne boste letala z.pusm» na
tla. V osnovni scenari

na disku s programom FS Il se vr-
nete s pritiskom na < :

zato na njih dobite tudi to verzijo.
Ce pa imate verzijo 1.1 ali novejso
(sam ne vem, ali je ta Ze izsla), se
topka seveda ne bo 1
otiti in boste morda osnovni disk
s programam Fiight Simulstor I
ot je Opisano v tocki 6.
ki diski zahtevajo Se Kickstart
12 ali novejs
1 Scensid sk provrie e akin
pro im programom
{Zeravirus 1, VirasX 40 R0), Ge-
rav 5o govorice o okubi amig
2golj posledica zavisti proizvajalce:
i asmikoe Konkurenenin racunal-
nikov, za katere je bilo sicer napisa-
nih in uspesno
krat vet virusov. Providnost namret
nikolini odvet, pa tudi tegane sme-
ia v prodajainah rau-
RainiSke opreme in softvera najpo-
gost rav miadi hekerii, ki
imajo pri roki tudi originale pro-

gramov.
2. Nalozite katerokoli
Workbenoba:

a

verzijo.

i pogon dfo naloite
sconaki sk (S0} 2 dvematprit

skoma na desno tipko miske odprite
SD (imenuje se AFS). Ce mmuw 2u-

ko prenesite s SD na os-
novni disk neka) ikon; 10 60 S, F1 in
Flight Simulator il. § tem ste stare
datoteke na osnovnem disku

tako avignl verzjo
Simulatoria na Siopmio

8 2ol morate: vab:osoowsl Sl

York, zapusitesekaijo po 40 radialu
R Co

radijske navigacije prestrezete leta-

lisca Kenne ), La Guardia
(113.1) in Deer Park (117.7).

2z AFS samo $e preimenovati v Su-
BLocie TS To naredits najletie
r 2 opcijo

RENAME v rolethem meniju o

sekeil: Lake Huron in Oetrot Pateg
diskete dobite sam aer
Gaciski arti SAG N cve prietni kar-
i 2 letaliséi Detroit Metropolitan in
ittsburgh International. Ker boste
/0 najbolj nestrpno ¢akali na
slapove Niagare, vam bom zaupal




| ey
ATpana 7085 68y -
Gaylor 17553 1328 -
Mans toul in 5. % 18163 836 -
Noren Bay North Bay 19295 19083 1215 tuel
Pellst Emnet Co o836 17493 722
Sault St Marie Sault St Marie 19236 17605 715
ult St Marie Chippewa Co. 19132 17563 -
Sudbury dbury 19368 18667 1141  tuel
| vaioor 10" o 20077 19483 1105  tuel
ids - Lake Huron Area
NavE Ery Y
Sabury 112:3
Pellst pree]
Gaylord 10902
uiarton 1707
Stirling 11303
no
108.3/27

Pittsburg Pitesburg int’1

18733

1ue

tuel

798
2285 fuel
1208 1ue1 108.9/28

19994

Radio Navigation Aids - Detroit Ares

FREQUENCY NarE EREQUENC

Saginan 1iz.9 Toronts 113.3

Lansing iiels winaser 11308

i 1els Buttalo 11604
waterville  113.1 Youngstomn 109,

1166 Rosewood 11708

Tiverton 11603 Johnstomn 11308

njihovi koordinati: NORTH 17890,
EAST 19332. Prilozene so e koordi-
nate nekaterih letali¢ s podatkom,
ali je na njih mo¢ dobiti gorivo (za-
peljati morate na polje s érko F(uen
svedl parkirnega obmotja),

ence L8 I smer
Sleze, i ima IS (npr. 106 527 po-
meni frekvenco ILS s 1

T hastavits na, VORT)  na sest
v smeri 270 stopin). Nadl boste 3o
imena in frekvence nekaterih radio-
navigacijskih sredstev.

Fisl SubLOGIC bl bi valezen z2
kak urejevainik, s Katerim bi mogel
uparabnik sam locirati ves naviga-
ciska sredstva in_vnesti niinow

rokvence, morda pa celo tud Ioka
botypc il steze, da bi

nalozili obmocja, ki nas Se posebej
2animajo. np. dugoslaviio: Vendar
misiek o ceni scenskeg
diska preprica, da SubLOGIC upo
rabnikom ¢esa takega ne bo nikoli
omogosi! Fight Semulmtor e ide-
len program za tiste, i obisuiejo
letalske tecaje in Sole o
pripraviajo nanje, kaji po. remnnsu
ne zaostaja za
uporablajo
 (vetina jin it ne generira
snkw e b

ge boste opazil, da niste edini v zra:
na scenskih diskih se kdaj pa
kda| i Pojavilo vasi kolegi balona

PAGE SETTER 2 IN PROFESSIONAL PAGE

Elegantno namizno
zaloznistvo z amigo

SERGE] HVALA

je namizno zaloznistvo pred
dvema etoma daseglo konjuniduro,
@ hife takol zavohale
aonmek in zavinale rokave: vens
o Bilo videti, Kot daim aii lo modr
del pogate racunainiSkega svet
na tistega pridihom in na
prilozeni nnolem Zavitok pa 50 kar
pozabile. No, modri del je kmalu
postal premajhen 3e za tiste, ki so
tam Ze bili, kaj Sele za prihajajoce.
V dotlej zapuscenem kosu p:
skrivali ragunalniki vl 0zno-
sti, . macintosh in amiga.
Rojevajoge se softverske hise 5o po-
grabile nedotaknjeni del pogace, se
skrile v kot in ga zatele konzumirat
Poslotentlo yretntprogramoViOTE.
za omenjene tri modele, programov,
redni-tistim
v PC-jih. Predmet tega zapisa pa so

programi za namizno  zaloznistvo
2 amigo.
Prteklost

NEC YU FONTI

Ali imate tiskalnik NEC?

Ah vam fonti zxsede]o polovlco

Ali vedno pred delom nalagate YU érke?
Ali vas prepricujejo, da se ne da vdelati YU érk?
Aline morete uporabljati vseh fontov, kerni YU érk?

Eden od vzrokov, da je kos, v ka-
terem je bila zapecena amiga, ostal
tako dolgo nedotaknjen,
da so programerii v njef videli svoj
sanjs| — za pisanie iger.
Odliéna grafika, stereo zvok, kaj bi
sa cajl s PRkt

A]l vam j in b| radi

iti YU érke?

napisemo igro
take mi

sl s0 58 podie po plogramlnklh

tel. 061-348 556 in 065-21 563 med 1!

(Samo nekaj referenc: Kemijski ngtin
muzej, Delavska univerza, Komet

Ce ste na vetino vprasanj odgovorili z da, potem poklicite na

9. in 20. us

B, Kidric, Pravna fakultets, Narodni

gla
Fom) | 49 bilo potrebnega, da K
spravl k pisanju uporsbrih progra-
v. N ovedsa nastali pro-
grarm 72 delo 2 grafiko in Zvokom
or nekal prograimakih jecikov. Po
umu DTP-ja pa so tudi v prijateljico
zadeli kapljati prvi programi te vrste.

% .ﬁ.:*»’sp =

Primer 1: Zaslon IFF iz igre Chro-
o Quest 2 natiskan s programom

Page Setter v locljivosti 240 x 216,
Ordered Grey Scale, in tiskalnikom
star LC-10 s tri mesece starim

trakom,

Pa pojdimo 1epo po v
ik, i 1 napioals prt program
DTP za amigo, se je imenovala
Gmddask Ime programa je bilo Pa-
. Zacetkd 5o po navadi
skromm in ma. tu ni bilo ni¢ druga-
ce. je bil skromen, delo
2 niim 163K0, pri stvars bistvenega
pomena za namizno zaloznistvo

sploh pa je popoinoma ody

igliénim tiskainikom. Naslednja pro-
grama sta bila Professional Page
1.0in Professional Page 1. 1. Bistve-
ne razlike med njima in Pa
jem ni bilo, saj je bil izpis dober
z Immklm tiskalnikom, moéno pa

Zapleten, imel pa o Kollkerionke
dober izpis s 2A-.gnemm< i
Vse te programe boste vo
nasli tudi v piratskih Katalogih, saj

je &as popolnoma povozil. Upo-
raben je program City Desk, ki pa ga

rogrami, navedeni v nadaljevanju,
prekasajo v vsem.

Sedanjost

V zadnjem letu 50 eden za drugim
izl trije programi DTP, vredni svo-
jega imena in v ponos stroju, v kate-
rem tecejo. To so Page Setter 2,
Professional Page 1.3 in Page Sir

inji je bil podrobno pred-
smlyan ¥ MM 2790, zato ga bomo
omeni samo of primesavilr -
gima dvem: o Page Setter
21 nadaievani PS2) ko
onal Page 1.3 (PP1.3), orvthna iz §
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iste firme, to je Golddiska, njune
poglavitne odiike pa ot
TYSIWG (What You See Is What
You Get, kar Vs < to dobie), pre-

mbnejse, izreder
postavia ob bok najboijsim progra-
m

om te vrste za PC (npr. Venturs
Podrobneje si bomo ogiedalt
ki ga avtor teh vrstic tudi najpogo-
steje uporablja, saj je v bistvu okles-
negativnem smisiu)
verzija PP1.3.

Page Setter

startne sekvence lahko mirno
vrzete SETCLOCK; OPT, &e nimate
baterijsko nlpi]nnu ure v pomnilni-
ski se program nalozi,
idite o prezen zasion: PS2
nalo2l 2 WB, shko navzdol poteg-
nete okno in pogledate, koliko pom-
nnmkn vam je ostalo. Ne éudite se,
je_stevilka blizu 10 K! Ce WB
|zk||u6\(a, se bo RAM povecal na 40-
K (meni Layout, Workbench On/

Vecina opcil je v roletnih menijih,
saj PS2 popolnoma podpira okolje.
WIMP. Novo stran odpremov.meni-

Programski paket Page Setter
2 sestavjajo dve disketi standarne-

O o8 e el el
x 789, Streetsuill, Mis-

Onlnno. Canada, L5M

). Minimaina

kon'lgumc(|l za dalo s PS2 jo ASOU/
1000/2000 (2500/3000) s 512 k pom-

)'s
nilika,enim disketr am &= Siglic-

Jin prej Wo. iste
zadovaﬂnl “lin e wrcmcn\te
¥ meniu, i 3s poavi Nova sran jo
zmanjsana na 33% dej veliko-

sti. Ce kuknuu 2 levim gumbom mi-
3ke na &mo tocko na robu, lahko
stran pnuunno razvieete ali zman|
Sate. Pri tem pazite na obliko kur-
2orja — Ce je roka, stran raztegujete
ali_zmanjsujete, ¢e pa je krizec,
stran le premikate. V meniju Layout

CA300300 s -
nlka, errodoksimsmaty e
im diskom ter 24-iglicnim ali laser-
Siam tiskanikom. Sam uporebljam
A500 z 1 Mb RAM-a in tiskal
Sarteto kar Jenekier oa sredi mod
minimalno in optimalno postavitviio
in kar je dostopno_povpreénemu
amigoveu. Delo s 512 K in enim di-
sketnikom je, Ge ne drugega, ne-
udobno, za Kaksno kompleksne
stran pa hitro zmanjka pomnilnika.
fahko poganjate bl iz CLI
bodisi iz Workbenct
mea morsiation rem

N PAGESET.
TERII Pwssmznu CLIOPTIONS
pri_Gemer zadnji dve
opcv]l it obveant Namesto.- OLE
OPTIONS vstavite naslednje znake
(- pred znakom je obvezen!

—wiPS28s bo poganial 2 zesions WB

50 0pci o
va (33,50, 100, 200%), vljucena ko-
ordinatna mreza, premikanje po ko-
rakih, prikazan okvir okna. PS2 je
rogram WYSIWYG, zatof pr na-
kih velikosti manj kot 10 pik potret
na 200-odstotns povecava, da s
lahko sploh

Po oblikovaniu. atrani boste ver-
jetno_hoteli kaj napisati. Crke so

v meniju
obsega
dva fonta CG (Times, H-wem
Sest h.

z lednejsa, se pa vsak
znak posebe] nalaga z diskete, kar
utegne biti zelo nadlezno, Se ziasti,
Ge ste zelo nestrpni. Trdi disk jo

iz CLI-a (lastnega oknx)

~ i:mere bodo podane v palcih ()
-m:mere fan
-t

ran bo oblike Standard (8,5x117)

iran bo oblke US Legal 8,x14)

om)

<
4 :stran bo oblike A4 (21 cmx29,7

b Stran bo oblike 85 (17,6 cmx35 om)

e uporat onti C!
~f:uporabljani bodo samo bitmap
Primer: RUN PAGESETTERII; PA-
GESETTERII —n —
Nallgame ews <-) pnﬂs vpobiew,

spreminjati parametri
z opcijo TOOLTYPES. Parametri so
naslednji:

SCREEN=WORKBENCH
SCREEN=CUSTOM

INTERLACE=ON
INTERLACE=OFF
UNITS=INCH

DEFAULTPAGI
DEFAULTPAGI

i
‘uoraba
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G.
fonti (amiga),

:PS2 se bo nalozil v okno WB.
Ps § e bo nalozil naravnost v svoje oknc

repletanje vklugeno
repletanje izkljugeno
=

tako fontov CG kot amiga

ermsmus Tines 16, Times 36,
e Trumvirate 18, 1 FIUMVirate 36,..
o s coucter 16, COUrier 36, .
e ovetca 5, HElVEtica 36, ...
......;.sznkxs,z\llupo}\, 36, |

—oTimests, 1iMES 36, ...

o apfioncey 6. 2P chanicEry 36,

tako zelo zazelen. Vsak font je mo&

povecati do 127 ali pomanisati do

Sest. Ce Zzelite Se posebne efekte,

pokukaite v podmenija Style — tu 5o

i znaki, osenceni, pisa
debel

ali na ljeni itd., in Pat-
tem, ki ra vzorec, s katerim
boste »potiskali« stran. Pri pisanju

mora bii kurzor v obliki znaka po
Stevilom strani (Kliknite nanj), sicer
se znaki ne bodo prikazall

Stolpec lahko oblikujemo 2 znani-
J Dpcijumi v meniju Edit (Cut, Pa-
me. Copy. Replace,
n, pa mu s klikom
ommn]sklh teles ali semlvnbh delov
lahko dorisemo, kar si zazelimo.
ima okno, v katero kli-
knemo in ima poin rob (torej je za-
Zeleno, da je of Outline vkl]u\"&-
na), njegova zaporedna Stevill
je prikazana na vrhu slolpcu
Z orodji.

Ena najbol uporablianin opci bo
gotovo Import. Z njo v poprej odprto
Sno naloaimo_ tekst. ki 1o lanko
v formatih Transcript, WordPerfect
ali Textcratt ali v kodi ASCII (TXEd),

z 1 Mb. PS2 bo vneseno sliko ali
risbo CAD avtomatsko vstavil v ak-
tivno okno. V isto okno potem lahko
dopisemo, kar zelimo. Besedilo

cijami iz menija Edit
sami prenesti v okno, ki ga zelimo.

Opolle i v bopriness naret

e kllkom na ik hakainika
pod stevilom ‘meniju se pri-
Kazejo asiodnil palamein
vost_tiskanja (do 360 180). tipi
sencenja (Ordered, Halftone, Fioyd-
Steinber), & tiskate v 16 odtenkih
saj v nacinu Black-White tega

i. Stran se tiska kakih deset minut,

Waliteta pa e izredna.

N disku PSUt jo s urejevalnik
or). Z njim Zal

velikosti.

Ce ste v stiski s pomnilnikom, skr-
i K. Tako

Primer 2: Razliéni
pisav v programu Page Setter
fosox 2165 8 W

bodo sicer odpadii ogromni znaki,
delo pa bo laz
PS5 30 0d PP1.3 raziuje potem,
da ne podira jezika PostScript, da
ima grmo-beli zaslonski priaz i da.
e tiska v barvah. PP1.3v8s to ima,
Gvomim e, da itmajo amigove
o Kikbbo asoravoarunt wokaik
i za-

‘amom, vidimo, da sta oba programa
v bistvu enaka, le da ima Page Stre-
am rotiranje objektov, PS2 pa potre-
buje manj pomnilnika za uspesno
delo. Ce pa bi se moral odlo¢iti med
Page_Streamom,

2in Professional Pageom 1.3 bi iz-
bral Page Stream, za kterega jo na
voljo ogromno for v. Odlogi-
s e

Prihodnost

Preprican sem, da bodo ule trije
rogrami kmalu zastareli, sai

il nov, hitrét in Bl To

je le vprasanje asa. Ta je danes

vse

drugo. Jedcev modre pogace je Ge-
dalfe vec. So ' ta dovol hitro P
Kla, da

imo, da sta rdece-mod;
in ,abau:m zlvllek boljega okusa.
a svetu le malo

sladokusce:
Pnpomba V Svetu kompjutera
., Clanek Aleksandra

svex, je bila objavijena trditev,
Page Stream nima fontov CG. %
trditev je napacna, saj je za Page
Stream na voljo veliko tevilo font-
o knv prav s fonti CG. Na to sem

da bi bralci, ki berejo tako
SK¥ot MM, no bil v dilemi.




‘SPECTRUM 48 K 2 2500 programi na 200 kase- i
{a: rodam.ma i ek rature i navo- | SUPER NEW Dlart ey oETE Operation Stealth
i e ) ow..’"m"m ‘Sihe 78 vaé racunaink | | & 04) 428407 2042 | | (amiga)
SPECTRUM HARDWARE - izdele wmesnike Konvezi video sie v reanem
et el Naletalistupreistiterezozakovan-
apromor, adaplere. Disketne snae. & Josip o

s s | ka. iz sike folograiske kakovos (255 | | PRODAM: ce (EXAMINE COIN RETURN SLOT)
s i odtenkov sive. ca 3 ke v sekund) Luk. | | - MSK 2 giokim diskom in nasli boste kovanec. Z njim kupi-

MMODORE 64, nov disketni pogon 15411,
et ot Tl B o n-nco.

moznost prenosa sike v pro. grafiéne
programe (PCX, TIFF, LBM) za nadalinjo

2o palc in ekl dst 22
500 DEM.

velko st n it r ot lieave, | Brsge omasts o 078 s10285,00
prodam. € (069)25-425, Boris WA | S eptonprsoaktafpanar u"&';zn ey
skt e i
e €80 G | T4 shconc b o0t o
St mocy. | 019k (055) 63902, ™
muu.m = o6 53550 200682

Takmone pace el e, o
lobno pero za risanje po ekranu; T-razdellec za

ZELITE PRIKLIUCITI dva oz. tri osebne
racunainike PCXTIAT na en tiskalnik? Po-

seinka, v 22 asavie gav; ko o
sket; kabel

dano preialanio e racualic

e g o, a2 & & priutek TV
~ antena - raéynainik,

RS e Sudarov T, 6121 Ko-

DISKETE - GARANCIJA ;|

525" - 25/0D (3601 ... 12 din kos,
25"~ 2SHD (12 M0 .20 d ks,
357 - asmo (M in kos,
35" - 2SHD (1

Nibj .29 din kos,
o) 97525 i dobenl

te gasopis (USE COIN ON COIN
SLOT). Pojdite na WC in preberite
gasopis. Zvedeli boste, s Katero dr-
2avo je Santa Paragua: sklumla i
{elstvo. Odorite kovbek (OP

SE) in_uporabite piits
bl (OPERATE CALGULATOR). Oa-
prl se bo skrivni predal koveka, ki
sta naprava za ponarej
listov in prazen
potni st in_nastavite
drzavo, s Katero je Santa Paragua
v dobrih odnosih. Vstavite potni list
v napravo (USE UNNAMED PAS-
SPORT ON OPENING) in jo pozenite

a5 ke, Smuni. Pamioveak 61, 000 | @ 06134160, 024835, s (OPEARATE ENTER BUTTON). Pre-
Fagre, (041 227670 5t Yo amerifl potedlat iz -
'AMIGA' SPECIAL! Pokicite in narocie najno-

ke delujem, zoelujr toroza Savaragor pomi ot (USE A,

i ko tukharer i, rane pal-
o Bk g 65, 62391 Prevale,

(0602 .30, Mark Aéman Do s 100,
62390 Ravne na Kor,  (0802) 23075.

ISKETE, prodam. & (041) 333-569.
301669

AMIGA - GA
revija na disketl 7

E SHOW. Prva siovenska
opisi iger, navodil in

1050, ikom 1010, tablco koala padio-
ueh,profesonaing grangpalc n ompleino
Hraurs, € 05 125715,62Oubrav Pap
Moslovatka 12, Osijek

201254
GUBKSE 20 1 dug prograni s oo
nah. @ (058)517-662, Zoran 14161, TM22

ATARI ST — raziritve pomnilnka RAM na

G, shap 401140 astne vroan
Controics - povezaa s kan. .-(nwsu.

424
DISKETE 35" in 625 DSDD in DSHD, mm....
TS azn i Raote, 301658
PROFESIONALI
COMMODOREBE ane.un (100 in) Program-
de (120)

SPORT ON CUSTOMS OFFICIAL) in
spustil vas bo mimo. Govorite s ho-
te telegram. Poj-
pokazite strazarju vo-
Zounico. (USE. AIRPLANE TICKET
ON GUARD). Zavijte Se na oddelek

i (1) Graia | 7k (60, Mtermeiks
S0 a0 Namhe oo
Simon's Basi, ratll (50 S0) Mut-
nun‘ izawite, Easy Script, MAE, Help 64
ol St Gl Spergrate 60 ). ¥ ko
i
'SPECTRUM: Mainac za poctnike (110). Na-
srechi madina (50 Devpak3 50,V kompets

Msmmscwwsn Privenk Cee_ 464
efos, 160 Locomots Bk |10 ek
rogranian 110

YU-

YU znake nacane vk v i ikl

nwosocs JE MOGOCE!
et
Poit e o
(061) 3.5 0d 1. 00 20.
7 (065) 21863 04 19. 6020, 2

v, Moltan

ol 50, orpion 50 Prvek

G0 otz g 001

2k KOMPJUYERBIBUO\‘EKA.
32000 Catak.  (032) 23:004.

Bate Jankovica
, TS

YU VEKTORSKI FONTI

2a PageStream, 2 vsemi naki nade abece-
do 3 Lio MikiKamend 16, 6314 Bra
slovte, @ (063) 726- 401241

DISKETE 3.50" in 5.2!
DD in HD

ajaii disket po 610 ugodnin

Fattono
P nakupt w w};m pritiy e popust
@ (041) 202-200

Karican Cons ccisn od Konrachs
037 ssoew
a2 Mo 250310 0Em
- naswbsooen
DEM 52 C haroware, Maron-

eoadl Tagrens 0 7Ty Srsaa

ST~ HARDWARE
velka izbira harcver
£ SUPERCHARGER 'ATsEED Po.EML-

R 1040 STEW + S 120
ATARI 520 ST, 1040
~ ATARI MEGA 1, MEGA 2, MEGA 4, ME-

ris Gruden, Paimoticeva 57, 41
Gagren 2 oere 28 o 602162,

IZDELAVA IN PONUDBA programov
ansinke zviohpadroc Tdiia doga o
5 EE Software, Marticeva 31, 78000 Banja Lu-
ka,  (078) 40-940. ™IS

ZDELAVA SOFTVERA 22 dolo  bazani
B atoi, 0. Gonai 41, 4100

= (041) 347:200 (o 15. ), ali.

@ (041)336-666 (2425, do 15.h). 301654

ROLAND in

Do 30% ceneje do llsknlnlka EPSON, risalnika

tel.: (061) 448-562.

stroja CANON.

hfin vhftehnike...

Tee 05

CONECTION
ELECTRONIC

KABLI, KONEKTORJI, ADAPTERJI, ARMATURE:
1ZDELAVA ZAHTEVNIH KABLOV IN ADAPTERJEV
zapodrotja:  raéunalniska, avdio, video

&

* najvecja izbira, ugodne cene

231-476
DRAZEN KOZUL, Trg pobjede 13,
55 000 SLAVONSKI

BROD

. na kate-
i je ime s telegrama. S prtljago se
‘odpravite na WG in jo odprite. V njej
sta briveki aparat in ura. Proise

brivnik in upor a wticni-
ci zraven umi ke Dot boste
. da je sestanek z agentom
v parku, kot prepoznavhi znak pa

S Teritea se s ikl
¥ mesto, ¥ banki zamenjsite denar
£ (USE BENCH OF NOTES
N BANK TELLER 2 sl it
e wriico pri Cvetica
knite sl joza ubiuko (USE eD o
RATRION JOHN) i pojdite
vpark. Useatasone Kiop in cakaite.
Kopridavakapent-gashieo sxine

r boste kon-

ON BANK TELLER). Blagajnik vam-
bo odpr vrata trezorlain se soustte
do Poi

Sloga, na katerem fo Stovlka s karl
ce. Odprite ga s Kijucem in dobili
boste nov kovéek. Se preden ga do-
bro_preiscete, 2grabita_dva
KGB-jovca, vag vrdeta v jamo in mi-
nirata izhod. Ce preisétie skalo za
om, ugotovite, da je kar ostra
Ogistite tia okoli nje (OPERATE
GROUND) in jo uporabite na vrven.
Sedaj ste prosti, vendar Se vedno
zagm v jami.
o enkrst pmme shalo in dobl
te ga trikrat
i skaie (OPERATE PINEAXE)
naredili boste prehod. Skozenj sko-
&ite v morje in plavajte na dusno
K obali. Veckrat se boste morali
1opit pod ¥040. Kjr pa g6 ne smets
zadrzevati predolgo. saj bi se zadu-
. Ko.kanéno pridete na obalo,
pojdite v hotel. Zelo preseneceni
nad prijaznim sprejemom se odpra-
vite v 3. nadstropje in stopite v sobo
na koncu hodnika Tu doZivite »to-
pel« sprejem tajne agentke in Se
prijaznejsi ugrabitelja  bombnika.
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Vas in agentko odpeliéjo na odprto
morje in vaju obtezena s skalama
vzejo v vodo. Potapljate se vse do
dna. Zmanjkuje vam sape, in Ce se
itro ne resite ute2i, bo po vas. Meni
. Ce je kdo prisel
odloéni pustolovaeini, naj to
sporoti v ubriko Prva pom
X se lahko resite, Red
o spe zbrati denar za na
ogrice, ki jo prodaja moz na obai
pred hotelom!

Andrej Bohinc,
Gotska 14,
61000 Ljubljana

Warhead (amiga)

 Dopolniviemopisizjanurs
pozna tri hitrostne

nal:vns zelenega, modrega in rde-
zelenem 'najpocasnejsem,

e 2 aviopiioh 4, & 1 B1n 6 upo:
raben za natanéna opravila (prista-
janje v bazi). Modri in rdeci natin se
jovanju_hitro

ih plovil in za hitro

jih priblizate spodnjemu delu baze,
pritisnete 9. Ladja bo sa-

odejno pristala. Poleg karte nase-

ga sistema. uuzna racunalnik zvezd-

no karto; dobite jo s pritiskom na
tigko N. Ko (zberete sistem, se vani
s tipko S. Sele potem lah-
Ko iberets planet. S priiskom na
sl basi podatkov ogledate podat-
© vseh znanih stvareh (FOE-57,

it

njem sond (DGP. Data Gathering

Probe / RECONNAISANCE MISSI-
LE) na objekte, po katerih Kiikanju
se prikaze sporocilo

tiskom preidete v krozni analizer
s e enim pritiskom pa v nacin, kjer
50 vsi objeki priblizani (koristno pri
streljanju v gneco plovil). Ce niste

i3ko in ne morete
pritni-

HELP lahko igro osnamete gl na:

uka] je opis drugih misij:
7) ALPHA ENTAURIBAINKS: tr-
sovrazna plovila. Po

Of-Earth poklical nazaj v bazo.

) TAU CETUNIVEN: opazen je
nov tip insektnega bojnega plovila
Po izstrelitvi sonde boste izvedeli,
da je to C-WING (CWG), izboljgana
verzija osnovnega lovca A-WING
(AWG), in da lahko leti hitreje od

vas.

9) BLACK-VEIL NEBULA: v odda-

ljnf nebi e jo izgubil komvo) tr-
/cev. Po preskoku r

d
Bizaits ha manj kot 100m In poca-
Kaite na zahvalo,

10) MARS: WG je vdrl v
sontnl sistem in zacel zbiat podat:
ke o nasi fioti. Uniite ga z raketami,

merite na rakete, ki jih
izstreljuje.

11) VENUS: Fist-OF-Earth e izu-

2je, imenovano PROXI-

dirajo, ko se sovrazni
manj kot 150m. Pri testiranju se tar-
&i priblizuje na manj kot 100m.

70 Moj mikro

12) XI: V oddaljeni galaksiji so te-
leskopi opazil neznano plovii tje-
ga izvora.
Zvedet,cia e t par Kiometrov dol-
gival imenaje BERZERKER in da
inteigenten strol, ki sovra rgan-
mijete njegova spo-
Yodi |2ginite Ko izsiren rake

13) TAU CETUPROTECTOR: Tt
OtEarth vam ukste, da morate sa-

0 opazovati. Po preskoku imate
elothoat opeove Eorsarissae
unicevalski potencial, saj raztreséi
floto insektov na koske z eno samo
raketo. Ko se obrne k vam, na nje-
govo raketo izstrelite nekaj sond in
se podaite v beg. Podatke o raketah
si oglejte v bazi.

14) KRUGER-60 Poslani ste na
rutinsko misijo. Ze po neke) sekur-
dah pa prispe ul
o Lo, berserkar Js varmeren
K Zemiji. Prestrezite ga v orbiti Plu-
tona in naredite vse, kar je v vasi

, da resite Zemljol Edina
uspesna taktika je nasiednja: na
Berzerkerja izstrelite nekaj raket in
se oddaljite, on pa vam bo sledil. To
ponavijajte, dokler z groznjo o uni
cenju ne izgine v hipervesolje. Nje-
gove rakete unicuite s topom, sicer
vam ne bo uspelo. Ce se to zgodi,

: Ne trat

raket za CWG, saj ga bo uniil Ber
e po kaksne pol minu-

elite vse in se vrnite.

17) ALPHA CENTAURIWASP: Ne

enite se za konvo, saj je Berzer-

ker takoj tu. Kot prej izstrelite vanj

s in se vrnite.

18) PROXIMA  CEENTAURI/AL-
BEMUTH: Po prinodu ne boste nasli
niéesar, po nekaj sekundah pa bo
Berzerker nasel vas. Izstrelite vanj
vse in se po ukazu vrnite v bazo.

19) ANYWHERE: Fist.Of-Earth jo
vas Berzerker

roste roke.
Takoj po vzletu je Berzerker tu. Raz-
Vifte najvacjo mogoto htrost, nato

na nekaj zvezd, nazadnie pa
na CH-010 Sprico vase hitrosti vas
érna luknja ne bo mogla_uniciti,
mascevaini Berzerker pa bo pose-
sanv
20, CH0XIMA _ CENTAURVGOL-

i 50 zgradili Se en nov lovec, ki je na
planetu SIRIUS-THREE. Po identif:
acll irvests, da o to FAING
(HWG), najmozneis nselan ove

N HWG s jo prikradel

ja letite v modrem nacinu in &im-
prej unitite vsiljivca. Nato pospre-
mite tanker do
24) TAU CETVALL PLANETS: pri-
preiskovanju planetov sistema Tau
eti boste padii na minsko polje.
Lahko sicer

lami, da je ¢lovek hrana za licinke.
Upoltevalte ukez In mu eamo led.
e. Ko se prikaze $e eskadrilja dro-
v, ves akupa uniéie.
26) KRUGER-60:
gradi rezervno bazo v ozvezdju Kru-

1-E:

ger-60. Pridruzite se konvoju FOE-
&' 2qoral n skote, Po prifodu se
‘TAKOJ napotite k bazi lede na

miranio, sai s po ne-
kaj Xusnut ih pr @ze HWG in unici
asotovaris. Unicenja bazo vam ne
Lspelo pr spreci ¢o pa boste
HWG uniéili, ne boste kaznovani.
27) TAU CETVGIFT Pet AWG vas
izzivaz duhovicenjem. Pnskusllenh

in dra HWG. Porablte orazle n izgh

zﬂ) VENUS: FistOLEarth pride
2 novim orozjem — X-R/
PROXIMITY MINE, lasersko mino, k|
eksploz tri laserske Zar-
ka Zarki umc.,o najblizie cilje do

:w; TITAN: Polovic fiote Insek-
tov v orbiti Marsove lune.
umcns e ves_sovainin plovil.
2 aztrescite
FWa s raketami AWG in OWG. s 1o
pom pa drone in rakete.

31) SOLBASE: Baza je napadena
in njeni obrambr

ani. Valette in stole
{aka kot
rate pazit L0 na akete, izstreliene
az0. Eno lasersko mino prinra-
ito 28 Konec, ko 86 pojavio 66 Stir-
je AWG.

ENUS: Fist-Of-Earth je re-
konstruiral _psevdozvezdne _rakete
(PSEUDOSTELLAR MISSILES). K
jih je na vas izstreljeval pokojni Ber-
zerker Pri testiranju se najprej od-
maknite od tehnisich ladi za kaks-

V tarce streljajte, ko so
oddaliens Alem, potem pa se od

H
.

prikaz unicenja planeta insektov.
'ec napoveduje, d

»Good luck,

KER). Do talat pa:
ighter!
Serge] Hvals,

© noble

Leisuré Suit Larry III
(amiga)
Nekaj popr-vkav 09170 ni koda

s strani 14. pac pa s strani 15. Ob-
stajata wdl kodl 3 (0074 in 27
(321 toj

rubriki v Stoviki 191,
nekai

rasan K

Stele (10 1in jo). Ker 50 voraganja
v skupini vedno sta in jin je vedno
po 5. navajam odgovore po nasled-
njem sistemu: najprej nekaj besed
iz PRVEGA VPRASANJA
V SKUPINI, d
ugotovili, katero skuj
Siadio pa odgovori (A, B, C.ai D), in
10 po vrsti za vprasanje 1,2,3, 4in 5.

»Hanry Hank'...«: A-D-A-B-C
2808 UNGLE .« BD-ACD

id Reagan . .«: B-C-D-AB
TWho had raboit . AB-AD-C
»Spiro Agnew...«: C-D-B-A-D

Druge skupine (-Tre Gestapo
C-B-AC, »Bar Mitzwah
. B-C-DC itd) niso pogoste.
Potem ko pokazete Euvaju m
s karto za_Cherrin nmap
(snow MAGAZINE) in vam pove,
o vatopnic, mu’date doiar (les
MAN DOLLAR).

ljite vsa) za mo-
oy EAmTH: " Ostanek insskine  rali skozi labirint dzungle, pojdite
fiote je nay va$ rodni planet. DO mle Poﬂ (S sovev J ~ jug.
Uporabite psevdozvezdne rakete! ahod):
Na Plutonu vas pricakujejo trije tan-  ~Z-Z-S-S-2-S. Dobili boste 100
kerji, natovorjeni totk.
Skotite na Sirius- Dario Susanj,
zadnjega drona. Oglejte si animiran Zagreb
RAZPIS
2. anja iz ma-
tematike

‘Tekmuiejo najboli resevalci matematicnin in loginin nalog v Mojem mikru, Gei
in Proteusu in morebiti $e katerem casopisu).

bodo tekmovalci pismeno povabljeni na tekmovanje o 7. 7. 1991

Drugo slovensko tekmovanje v razvedrilni matematiki bo v soboto,
1991, ob 9.45 na Fakulteti za elekirotehniko in

7. septembra
racunalnistvo v unu-nl.

tekmovalci do vkljuéno 7. mndal) 8. razred 05, 1.in 2. mmkss 3 uu Ielmk
5. Zadnja skupina bodo Studenti in odrasi.

je, najbolje pa bo, e skotite Se na
nekaj planetov in poskusate odkriti
pirate, ki 50 vam nastavill past.

25) BARNARD'S SPACE/PTOLE-
MY Osamljen AWG vas Zivcira s Sa-

b0 19. oktobra 1991.

ogiki, ki
Sekretar komisije za razvedril

matomatika pi DFA Scvenie:
dr. zidor Hafner




Zaloznik: IP Dragon. Zaloznik
bex Prva

angleskega iz
Incaja, naklada 2000
oo i OB B0 g

nje< namesto pravilno »kako vpisati«
Vel o pravopianin napak. napogose:

nege O Nesse o nov programer:

v kateri Knjiznici jo funkcija, kako dela,

Vel napata o, daJo samcstanik
tabala pisan 2 vlio zacetnico; colo te-
dal ko gre v teku za v

Zasnova kni v
di. Slab prevod mom e 7o oo smanise
uporabnosti tega dels

Znanjao meun.nmm I Lotoay 123
Knilga je praktikum za omenjene razli-

oo Lotusa - 23 In ima. proaez da b

enjala urade prrocnike.

ok da lankD Braes bm

Saro pogiavia, Kl ga sanimajo, Gre

v ragriican prfom bl mm—

s
L ol
Prevod je dobeseden. Skoraj vsak
inaslov se zacenja s pogojnikom. Stil
pisanja jo velelni, v drugi osebi mnozine.
o

bo < kigo-dopro

sledno,  neka) man)8imi napakam, i pa
ne vplivajo

Naba Barkakati: The Waite
Group's TURBO C++ Bible.
Zaloznik: Howard W. Sams & Co.

1990. 1084 strani, ISBN 0-672-
22742-8. Prodaja: Miadinska
knjiga, Titova 3, Ljubljana. Cena:
68,40 NLG, placijivo v dinanih

MIHA KRAL]

eliko se je spremenilo, odkar 5o pr
‘The Waite Group pred enim letom izdal
o Turbo G Bible. Odbor ANSI

vodtemn izdelal standard ANSI

e
&

naucila, zato se je odioéil in s

primer to as naveZs nasorodne unkc:
Zanimiva.jo_informacia
oo ije z vsemi znanimi
prevajaini . Turbo C 1. Turbo,
Turbo Gt MS C 30 ms
G40, 8 G50, M8 C 60, Guick & 10,
Guick €20, Buick © 25 ANSI G, i

poino lusirac. primerov in eferenc. Bl
tchell Wai

2bral okoli sebe skupint

Vin XNX. Z:
Palnikon ks animive st sacnie dva
med omenjenimi prevajalnik, sa teceta
u UND

Biscev In urednikov. i 5e trudo, da bi
bila vsaka njihova knjiga razumijiva tudi
starim mamam. Doslej 5o izdali vec kot
70 knjig, vse v izrednih nakladah, in veci-
na je razprodanit

pine priporo¢am vsakomur, kdor
brez bolein zvedot valko stvar v -

o,
Kom: prvi opisuje o
ANSI i nam

objektni C++,
{reti pa prikaze osnove dela v DE (e
grate

iopment _Envi

dobimo skupaj s

Vendar nokako ne sodijo  isto
Knigo skupal 2 vallkanskim. indeksom
vseh motnin funkciy K jin_podpira
TC++. Zadstnik najbr ne bo potreboval

rugega dta K8 (sef 1 ek netane.

2a programski jezik G,

ime ANSI 2160 1983, natal e g0
prve  resnel 2a_objekino
Gsmerioni O ao.m vaxllorvo Turbo
C 2.0 predeal in ga spremenil v Turbo

&7 RiSe tarumiy s Dangardom ANS)

i “stlstiénin’ napakc

tix; tako na primer »kako izvajati vpisova-

g8 programirania, The Waite Group so

ol gtio prsent nagiei nov progr:
merski priroénik z azlago kniznce Tur-
BO.C 4 in possbnosti objekino usmerie-

nega)
uvodi 'samo posmehljivo namrdnili. Res
pa je, da bosta tako marjivi zacetnik kot
programer nad knigo v colol vendarle
navdusena. Navsezadnjo tudi zatetn

Nalobameié i najzanmivei f crugi
el knige, ki e podoben originaii Bor-
landou kg G-+ Programmers Fefe-

vsaki funkoi avior poda njen
Raman. sintakso, primer KIca, pove nam.

o, progrerl 5o meposeedi pran:
iivi v UNIX.
D e rsock B et

poglavia:
uporeba| Wmmlmum prescirlsouio
prograr v podatkov, 1O in da-

fotoke. grafika. Vsako, noglavie jorazce-
ljeno na podpoglavia,
B i et Pk e
mo v poglavju obdelave

Za nalbol nesirons so Waitsou ljucle
dodali kazalo funkcij in to kar na notra-
o stran platnicl Funkcio Janko tore]

knjige po abeced-

nem redu, na pe jin.
Tudi ilustracij je v knjigi veliko, torej ian-
Ko ke, Go ne raz
sintakse!

st g o o8itno nameniona najsr

o = » main)
Zadotnikom bol priporod
Waiteove skupine, G Programr
Turbo C++, saj jo Turbo C++ Bible le
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SIMBOLIZ
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The Punisher

® arkadnaigra @ amiga, ST, C 64 @ The
Edge 0 8/9

PETER BALOH

unisher je nastal po znanem junaku iz
stripa, vendar je natin za dosego cilia
(zmago) popoinoma nasproten. Medtem
Ko se v stripu junak trmasto in vztraino bojuje za
pravico na human in smesen nagin, je v racunal-
nigki verziji pot do obracuna s hudobnezem
napolnjena s streljanjem.
hudobneza se pricne v mraénih, ozkin
predmestnih ulicah in nadaljuje po podzemni
kanalizaciji proti dobro skritemu glavnemu sta-
bu. Punisherju jo na volo veg vrst avtomatov (v
etk cetioma s e ki tola (v
desni roki ozirom: i ngreping roc
o b (akiiranye o ipko SPAGE) Tuch kol
&ina streliva je omejena - priporocam vam smo-
{mo uporabo, kati Punisher brez sireiva e kar
kmalu mrtev Punis|
Na. 2aceiku igre zagledats kombi Ko nani
Kliknete z misko, se pokaze arzenal avtomatov.
Iz lastnih izkusen] vam svetujem, da najpre] iz-
berite najvecjega. saj drugace ne morete konéa-
nje. Na koncu ulice, ko pobijete vse

Razletel se ne bo le v primeru, ¢e s na zacetku
niste izbral najve¢jega aviomata! Ko tovornjak
z motoriem odpeljete

Euvaji in nevarnosti, ki varujejo ~Sefa« Za konc-
ni obracun najveckrat zmanjka streliva.
ruga moznost za koncanje igre je zrtvovanie

nedolnin alcev: ena bomba prevee n masce-
valec se upoKoji

Nojsabdi ol g o, zagatove. upravijanye
2 misko: krizev za merjenie trepeta, kot da bi $lo
za strelske vajé v domu onemogli. Tudi glasba
ni ravno vzorna. Razen zacetnih akordov je sko-
rajda ni! Ve¢inoma je slisati le zvoke strelov in
eksplozij. Animacija in grafika sta cisto v redu,
Ceprav so barve man vesele.

Blades of Steel
| ® 8portna simulacija  amiga ® Konami
| o8B

JURE ALEKSIC

ra resda ni =najbolsi hoke) za amigo

igralca, ali boste igrali ekshibicijo ali turnir (v
bistvu i razlike, le da se igra turnir po sistemu
izlocanja), stopnjo nasprotnika in na koncu eno
od ponujenin mostev.

ukaj se zaéne glavni‘del igre. Najpre vidite
Siko arisca. po kajerem se pocasi pomika 1epo
narejen ravnalec ledu, 1n kmalu pridrsajo iz sia-
cilnic tud gralct obeh mostev. Najorejodrsaio

kaj pozdravnih krogov okol a,

oo \akheno ragpostawo sredin Sl
Se sodnik 1n... V nogometu bi temu rekii »kick
off, tukaj pa sodnik jasnoin glasno izjavi: »Fa-
ce offl« Ploscek boste najlaze dobili tako, da
boste potem, ko ga sodnik spusti na tla,pritisnili
streljanje in smer.

Grafika ni ni¢ posebnega, liki so sicer veliki,
vendar se velikokrat prekrivajo. Pogosto se zgo-
i da nka) ¢asa sploh ne vest, katerega gral
cavodite, k

kar zna biti S posebej na zacet-
ku zelo zoprmo. Ko se nasprotnik odioti za strel,
se zaéne po ¢ vasega gola pomikati puseica.
ki kaze, kam bo strel letel, zato bodite na to e
posebno pozorni. Kijub tej olajsavi je ubraniti
strel nasprotnika v polnem naletu Se vedno iz-
redno tezko.

Stvar s pustico velja tudi na nasprotni strani,
v vasem napadu, zato dobro pomerite, preden
ustrelite. Najbolje je meriti v spodniji desni kot

Med igro ni sledu o kaksni izkljugitvi, prepo-
vedanem dolgem strelu Gez tri rte ali prepove-
danem polozaiu, zato pa so programerji uvedi
neka prav prikupnin novost
iva 1gralca zaletita, nastane pretep,
ki hitro zavzame ves zaslon in spominja na pra-
vo malo borilno igro. Zmagate, ko nasprotniku
vzamete vso energijo (Ge vam je prej ne vzame
on). Ce boste stalno drzali palico navzgor in pri
fem neusmilieno_prisai strelanje. boste
v 90% imeroy uspesn
- Ce a konéa neodloceno, so na vrsti
Kazenski trel Grafika ih 2voK 86 OGN0 b0l
Sata, vendar je izredno tezko doseti gol
~'Po_golu se strelec postavi v spodnii del
terena in pomaha obginstvu, kamiu ga obkrozijo
soigralci in zatne se vsesplo$no objemanie.
¥ ozadiu viits golmana, ki besno mahas palico
okoli sel
o vealem golu seprikate »semaor- zrezul-
tatom in statistiko,

The Amazing
Spiderman

@ arkadna pustolovitina @ C 64, amiga
®Empire o

HRVOJE KARALIC

velovega lika Spidermana znajdete v zelo

priviagnem tekmovanju s ¢asom Vas sovraznik

Stevila sna, Mysteri,js uprabi Mary Jane in jo
skril v Rockwellovin filmskih studijin. Preiskati
Torate vet vor 50 fimeKin cvoram

Poleg osrednjega lika, Spideya, nima igra nic
opraviti s Spidermanom — pustoiovseino, ki je
stara st leta.

sklopk je igra tezka, vendar hkrati zelo zabavna
Sobe z dolgimi imeni sem po prvi omembi ozna-
&il z inicialkami
Na Midnightu se s helikopteriem povzpnite
k zaprtemu navpiénemu vhodu, ki se odpira
2 dotikom skiopke na levi strani od vrat. Skiopka
no odpira druga vrata znotraj prehoda.
V zgradbi se druga vrata lahko zapirajo, ponov-
no jih odprete s streljanjem v rdeco skiopko na
steni zraven ra¢unainika. Pridete v Foyer: tu
s strefjanjem v sklopko v drugem nadstropju
odprete prehod v prvem, kier skiopka levo od-
pre pritiicie, tu pa je skiopka, ki odpira blindira-
igalo. Z aktiviranjem rdece skiop-

teri vstopite skozi desni vhod. V
ko, da jo zvabite na plosco, ki izgine,
ko aktivirate skiopko nad vami. V prostor Take

Ustrelite v dve sklopki na stropu, da dobite pre-
hod do grobnice 2 mehansko mumijo. Skoz levi
prehod do grobnice pridete v BMA.

rate skiopko na tie, pri tem izgine zidek pod
vami Vrnite se v MR in aktiviraite sklopko desno
od sarkofaga, da se prestavi ovira v predoru nad
vami. Ponovno aktivirajte sklopki na stropu in
sprosti se preho

gori ogenj. Po predoru pridete v Bl
siropu z levo skiopko odstranite levo steno, na
ne luknja. Ta je vhod

ro in sprosti prenod do. dotle; blokirane

Desno od Rat Trapa 5o katakombe Under the
Soil z mnotico sklopk, ki 5o videti kot kamni
Sprehodite se po stropu hodnika. Filmska dvo-
rana zgora) se imenuje Very Grave Yard. Ste
v katakombah pod travnikom, ker so Stirje gro-
bovi, svetisce in kriz. Z levo skiopko premaknete
kriz, ki odpira desni katakombi prehod na poko-
palisée. Vrnite se v Under the Soil, hodite po
stropu predora z volkom, odprl se bo prehod
navzgor. Premaknite $e dva kamnita bloka, da
bosta pada na tla. Odpre se prehod na pokopa-
lisce, kjer je prej stal kriz. Z dotikom nagrobne
plosce, druge od kriza, dobite sposob-
nost za hojo skoz zemijo. Premaknite skiopko
nad vrati svetisca, ta bo odpria kovinska vhodna
vrata, rdeéa vrata pa odprete s skiopko med
i'in skritimi vhodnimi vrati. Vstopite v MR,

od, ki se je odprl n: "
Moon Falling, by 98 sestaviaio rie vijugalodiin
povezani predori ter stebri na vrhu, na katere
sije mesec. Ko se riplazite na v, 56 mesed
znenada premakne in posije na vhod v predore,

o Katerih se kotali tako hitro kot vi. Zbedite

Ko bo trescil ob zd. Vrnite se na rh in na desni

ne. obcudovanje zbuja uvodni prizor s Spidey-
em, pripravljenim na skok, liki v igri s majhni,
vendar glede na preglednost ucinkoviti in fanta-
stiéno animirani (Empire pravi, da je v igri 265
animiranih likov). Spideyeva figura, ki kaze
energijo. je odlicna; postopoma razpada
okostnjaka (ne v G 64). Energijo ponazarja tudi
energijska crta, ki jo obnavijate v prostorin Take
(+ $tevilo) v stiku z modrim laserjem, ki je pod.
Vigri imate vso tisto mot, s katero vas je obda-
roval radioaktivni pajek, ko ste bili kot novinar
Peter Parker navzoti pri poskusu: hodite po
steni in vsem vas izum je

imate ploscek. sta dve moznost: podate s e
&im pritiskom na »fire« + smer, ustrelite pa, ée
streljanje drzite malo dije
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va, ki_izstreljuje mrezo, njen domet je ve
sion. Zaradi teh arkadnih elementov ter elemen-
tov iskanja in odstranjevanja ovir-z dotikom

vstopitev ke 2 odprte lopu-
Yo a'an bo zapria in o odpra prehod na
opu. Vatopite s Fantasy Sounasiag

rehodu na desni vstopite v Cardecards

mestih oblozen s spolzkimi lisail, zato morate
skakati s stebra na steber. Cimbol se priblizajte
iigaju, zravnajte se in se vrzite proti drugemu
stebru, ujemite se samodejno. Cez se lahko vr-
2ete tudi tako, da izstrelite mrezo. Vratolomni
podvigi se nadaljujejo tudi na naslednjem zaslo-

lates from Mars. Na vrhu stebra po
sredini koraka slovita posast Godzila, k sreéi je
veliko manjsa kot v filmi. Z osrednjega stebra
izstrelite mrezo na skiopko, ki je na desni, tako




med stebri nastane most (vi ste pod njim). Ko
Godzila stopi na most, ustrelite v skiopko, da
most izgine in dinozaver pade v globino. Povzp-
ite se na osrednji steber, spustite se v prehod
rom, padii boste
nazaj v CC; s pritiskom na sklopko na tieh one-
sposobite zidek pod stropom v sredini. Z mrezo
ite za strop ozkega, navpicnega in ma-
hovinastega prehoda. Ko se Gotaknets stropa.
padate, med padanjem izstrelite mrezo na dei
stropa na levi in znasli se na vehu. Na fevi
The Lab. Ko o madro skiopko na levi
se z dvigalom spustite dol, na desni vkijucite
Tdeco skiopko, da bo razzarla ta, po Katorin
hodi mumija (zaradi mumile ne stopite v The
Lab po predory pod mahovinastem prehodu),
Vrotina bo zaz mijo. Ogen) izkutite
2 moco sklopko, ki e dsno.od murie
odstranite rumeno pregrado, za katero |6 pro-
hod navzdol. odu se spustite v Time
Machine, kier mrgoli laserjev, ognja in razzarje-
i

Po prehodu se spustite k odprtini med rdei-
mi stenami. Od tam skocite na steber med raz-
Zarjenimi rumenimi ploséami. S kovinske plos-
& Rod katacs jsakiopies presiodite vt
plo&tad. Ena jo prl miru nad sklopko, druga pa
mika. gordol in udana ob'SKIopko, ha
vrhu, tako vkljucuje in ukuucu;e laserski zarek
levo:doli. Ko je Zarek izkljucen, skotite na tia
pod njim in izstrelite vzgor na modro
Skdopko med rdece belimi palicam. Kovinska
plosca na desni izgine, vi pa vkljuite skiopko
pod njo, saj odstranjujejo ovire na spodnjem
predoru in premika drugo vijoligasto ploscad.
Ta udaria ob sklopko, I odpir in zapira prva
vrata pod lasersko oviro, Vatopite v predor pod

prehod in koné:

teznosti, zato je lahko iti ven. Vseh petdeset
zaslonov ni mogoce opisat, drugo torej ockrite

b Zelelividet zadnj zaslon, vetu-
jom majhen trik. Na Midnightu ne stopite
2zgradbo, ampak nnunuu;u pot po strehi. Na
smm zgraﬂbu v Foyeriu je helikopterska zgrad-
a zgornji zaslon, v Black Thunder.
p 3 na sireho hellkoptaria-Odpelisl vex bo
e ustil. Ko bo heli-
Kopiar lotl na naith tock,. iatrelhe mrato
oskusite znova).
Zaslisali boste zvok aktivirane skiopke, na me-
stu Foperia pa boste ugledall Mysterios End
2 vasim najvstjim sovraznikom in Mary Jane, ki
Kaisreha jo
ooane z Zidov. Zato raje pridite v a prizor po
pravi pof

Supremacy
arkadna pustolovséin:
Softws

amiga, ST

ANDRE] BOHINC

vaoslavlll]w i naibolite elaments asicnin
iger, kot $o Elfe, Federation of Free Traiders,
Sim Millenium 2.2, zdruzene v eni igri.
Faent igri bi bila Se najblize Supremacy, ki vas
postavi nasproti stirim sovraznim vesoljskim na-
cifgm v 8trh razignih planstamin sstemin.

lazji scenari vsebuje osemplanetni
A el

premagai, kar vam pomaga, da se naute os-
nove sistema i

Ko obviadaté Saromno stevilo ikon in njinove
pomen izberete enega od treh scenari-
jev 2 ms,mu plenetamimi sistemi in intaigent-
nejsimi nasprotniki.

Na zacetku 50 vsi planeti (razen obeh baz)
neobljudeni in brez Zivijenja. Potrebujejo at-
mosfero, da lahko o ke 1s
naravna bogastva, na sovraznika ne

o 22l Kar 1ak0) kev ste brez vojske, ki jo
morate sele ustvarit. Ko imate hadzor nad vor
0 InduSHio, vam 10 ne bo tezko. Vasa baza s

nasa kot molzna krava — z obdavéenjem pre-
bivalstva dobite denar za nakup hranilnega pro-
cesorja, rudarske opreme, vesoljskih ladi in za
oborozitev vojske. Ozivijanje planetov je ne-

predvidijvo, s nikolino vesto kaksen planet bo
astal. Tropski gozdovi so dobri za pridelavo
hrane, vulkanski pianetl 5 &/palSea maraiow
in goriva, pustavski planeti pa imajo veliko
soncne energije.
ojake dobivate iz civilnega prebivalstva. Ar-
mado je mogoce povecati na 24 bataljonov po
200 mos. Veak batalon mora bilposete) fzu-
fen, 2a kar je potreben dolocen Cas. Niegov
vitost je odvisna tudi od éina povuuuwbs-
a ohclnl (od kadeta do generala s petimi zvez-
dicami). Orozje je mo kupiti le na raciis in o
el razliuje po ceniin moti.~ Vojaki z navad-
puskami 5o 16 neporembne.figure, med-
{om Ko.50 A clamenn) 2aSEHimt ckjop!
in laserskimi izstrelki nepremagljive ovire. Cim
ye¢ denarja porabite za vojsko, tem mocneisa

*ba Jorane b blapreltics, 5o avtoril dodsll S
kup stvari, ki vam bodo. ivee.
Kometi i padajo na vaso planete,
e. Ladje v vesolju vam lahko
zaidejo v s mel teorjev in eksplodirajo. Ce pa
3e to ni dovoli, jih prestrezeo vesoljski pirati i
vam jih v najboljsem primeru le izropajo. Zaradi
prevelikega oborozevanja, vas zvezne sile kma-
1 vrzeo i svoje unie ali pa vas celo napadejo
ojavijo trgovci, ki vam ponujajo
na;razlléneﬁe 10bo. Sumljivo poceni stvari so
vecinoma hitro pokvarijive, zato jih ne kupuit
Véasih pa vam trgovci na svojo $kodo tudi pre-

nujno osvojiti vse planete. Program zahteva od
igralca, da razvije doloceno stopnjo strategije,
smiselno razporedi svoje sile po koloniziranih
planetih in jih primerno razvije. Preden se odlo-
ite za kond , dobro premisiite ali ste
zmozni premagati nasprotnika. Ko se vojna zac-
ne, ni drugega izhoda kot vdajal

& esed o igri. Z raunalnikom komu-
nicirate z ikonami. Na osnovnem zaslonu je po-
leg desetih osnovnih Se pet ikon.

Pustica na okrogli karti galaksije oznatuje
polozaj planeta, Katerega siiko vidite v oknu
desno. Po karti se premikate s puscicama gor/
dol ali pa poljubno po rdeci skali. Na karti se
veca tudi obraz sovraznika, Ge se vam ta pribli-
2uje. lkona »dlan« je za premor med igro. Ikona

Vo bazo, on zavzame vaso. Prvi
sovraznik Wotok je malce neucakan in napade
vsakogar, ki se giblje proti njegovi bazi, tudi
nevtraine ladje. Tako si poleg vas naprti na vrat
tudi njih. Prav zaradi tega ga je moé z lahkoto

»uho« vsa zvocna sporodila. lko-
na »infoe.prikeze osnovn podatke o planetu,
na katerega kaze puscica. Ikona

. PLANETNA DOKUMENTACIJA. Tu dobite
vse'podatke o svojin planeti. Z opcijo RE-NA-
ME jim lahko spremenite imena. Davke (TAXES)
lahko povisate najve¢ do 50 odstotkov, sicer
izbruhne upor. Zbrani denar na koncu posljite
v bazo. Na voljo 50 tudi podatki, katere ladje so

- boino keizarko £-20 (BATILE) za prevoz

vojaskih Get 2arke posijite za obram-

b planetov, ki jih naseljujets, nekaj pa i pusti-
apad na sovraznika:

- rnik sonéne energije (SOLAR) prena-
sa energilo s puscavskih planetov v kroznico.
Izstreitiga marale v krotnioo planeta. Delje o

u: 6m vet prenosnikov. tem vec energie:

" procesor aimostere’ (\TMOS) spremina
mitve.planete v Zwe. Kupte ga take, ai
potrebno nekaj ¢asa, preden ga vasi strokovnja-
ki usposobijo za delovanie. Nato z njim ozivijate
planete. Kupite lahko samo enega;
~ tovorno vesolisko ladjo (CARGO), ki je na-
menjena za prevoze tovora in ljudi na oddaljene
e;
- tor goriva in mineralov (MINING) de-
luje na povrsju vulkanski planetov:
~ generator hrane (FARMING) deluje na po-
vrsju tropskh planetov.
3. NAVIGACIJA. Ladje posiliate v kroznico,
na druge planete in proti sovraznikovi bazi. Ko
ladiji dolocite S leta, je ne morete veé spre-
niti. Ce posljete ladjo proti nekemu planetu,
tahe: it oiea etepest v ek
spustite na povrje, saj ostane sicer v kroznici
OZIVLJANJE PLANETOV. Najprej morate
upit generator stmosfere. Z jim oziijate pla-
nete. Zaéni , ki 2a to potrebujejo naj-
mani Sasa, otiata ahko tgon planet naenkrat.
PREMLJANJE VOUSKE. Opremiti mora-
0% halaqonov Za obleko lanko zapravite od
50 do 295 kreditov, za orozje pa od 80 do 250

ljon se bo zacel uriti. Sposobnost bataljona ra-

o 100 odstotkov. Svetujem vam, da
ustvarite dva dela vojske. Prvi in vecji naj vsebu-
je povpreeno opremliene vojake, drugi, manjsi
pa naj predstavija glavno udamo moc in naj
oborozen z najbojSo opremo in oroziem

DISCE REZERV. Ladje opremite

z ganvom in vkrcate posadko. Ne bodite prevec
zapravijivi, kajti ¢e nimate stainega dotoka gori-
va in drugih surovin, lahko kaj kmalu ostanete
brez vsega in sovraznik vas bo takoj zmiel
v prah.

7. PLANETARNA INDUSTRIJA. S posadko in
gorivom opremljene ladje in delovne postaje
postavita na novrsne planetoy. Vljucite jin z iko-

oo ielovarje pa prsveriisspr
vo ikono: Od Gasa enjajte utrujeno
e g b it

LAVNI VOJASKI STAB. Svojo vojsko raz-
pomaxe in I doloGate stopjo agresivnosii (25,
odstotkov). Siabo oborozeni vojaki

oot ool Sy s venks utinkovitejsi,
medtem ko je za elitne sile bolje, &e so mirnejse
te razporejate po krizarkah in tovor-

2a oborozeno spremstvo proti pi-

m
. ZAUPNE INFORMACIJE. Od vohunov
vseh vrst, ki jih v vesolju kar mrgoli, lahko dobite
2a nekaj denarja koristne informacije o sovraz-
nikovih planetin. Veasih vasi ljudje ujamejo so-
vraznikovega vohuna, od katerega lahko izveste
e bol] zanimive podatke.

0 2 DISKETO.Ce hotete zaceti zno-
var Shvani i naloz pozicijo in formatirati

isketo, Kiiknite na to ikono.

j osnovnih navodil za to fantastic-
10 igro, ki jo ne boste konéali v enem tednu, kaj
Sele v enem dnevu. Kolikor dlje boste prisii,

vas vrne v matiéno bazt
Deset najpomembnejsih ikon za igro (od leve
proti desni) so:

oliko Suprema:
cy je vsaj enakovredna zgodovinski igri Elite, e
je e ne prekasa. Vsekakor e igra, ki jo morate §
imeti v svoji zbirki programov!
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Italija
SPOROCA
da je razsirilo svojo servisno sluzbo v
JUGOSLAVIJI
K , jamstvo, servisna dej Iusa,. pricale skupi
podjetij, da tesno sodelu|e|o Z nami.
Stalna pri: nasega podjetja bo Se jSa s
novih visoko kvalificiranih in usp i ki poznajo

v svojem okolju.

Postali so URADNI DISTRIBUTERJI s pravico do vseh ugodnosti IBC
v Jugoslaviji. Nasi sodelavci so:

5 D. D. ESKOD
Tel. (051) 213-083 Tel. (034) 43-130 Tel. (052) 42-960
Fax (051) 35-203 Fax (034) 47-174 Fax (052) 42-960
Rijeka Kragujevac Pula
INFOSLADIS LAMBDA
Tel. (051) 516-980 Tel. (061) 559-387 Tel. (092) 32-659
Fax (051) 515-733 Fax (061) 559-387 Fax (092) 33-970
ijel Ljubljana Stip
MASTER ELEKTRONIC MICROTRI SECOM
Tel. (055) 239-353 Tel. (071) 215-983 Tel. (067) 72-816
Fax (055) 239-353 Fax (071) 215-983 Fax (067) 73-011
Slavonski Brod Sarajevo Sezana
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.
Night Breed |

| — Interactive Movie

@ pustolovicina @ ST, amiga, PC @ Ocean
099

Ker na vas prefijo specialc 2 avtomatskimi pi-
stolami M-16in psi Ce se odpravite na pokopa-
1336 (ENTER GRAVEYARD), vas lahko napads
Zlobni kanibal z romanticnim imenom Peloquin
Ce ne zelite koncati v njegovem zelodcu, je
najbolje, da zbezite kamorkoli. Tecete tako, da
zaporedoma pritiskate na streljanje. Na majh-
nem na vrhu zaslona se kaze

SANJIN FRLAN

Stave‘é\ lastniki raéunainikov se verjetno spo-
minjajo obsedenosti, ki jo je pred petimi leti
povzroctala igra The Hitchiker's Guide to the
Galaxy To e bila interaktivna igra, j taka, v ka-
teri igralec in racunalnik skupaj ustvarjata zgod-
je se jo pojavila mnozica podobnin
1ger, najnovejsa stvaritev pa je Night Breed - In-
teractive Movie. Podatek da prihaja iz Oceana,
pove veliko o njeni kakovosti
Znaydete se v viogi Aarona Boona. Vas psii-
ater vas obvesti, da ste odgovorni za nedavne

mnoziéne uboje in da vas bo v 24 urah predal
policiji. Odlogite se, da boste poiskali pomoé
v bliznji bolnisnici, ker ne verjamete svojemu
psihiatru. V. bolnisnic izveste za cudovito me-
sto, imenovano Midian, kraj, kjer 5o odpuscent

vsi grehi, v njem pa ivijo super bitia, ki so
Io¢ena od ljudi. Z obéutkom krivde, da st 0dgo-
vorni za uboj, ukradete avtomobil in se odpravi-
te iskat sanjsko mesto V nasprotju z drugimi
igrami ne vozite rdecega ferarija, temvec zelen
trabant

se igra zaenja. Po odiotitvi, v katerem
jeziku zelite govoriti (anglescina, nemscina ali
francoécina), in odiiéno opravijeni uvodni ani-
macij se prikaze karta okolice Na njej so poleg
mreze cest oznaceni trije objekti, ki jin lahko
obiscete To so bolnisnica, policiiska postaja in
pokopalisce S svojim trabijem se lahko pripe-
ljete do vsakega o vodite z misko
igraino palico all s tipkovnice. Igranja s palico

Space - streljanje Igro speljete tako, da spravite
pustico do prvega krizisca, do katerega zelite
priti, nato pa pritisnete streljanje  Tako nadalju-
jete, dokler ne pridete na cilj. Med voznjo lahko
naletite na barikado ‘Najbrz ne boste imels te-
2av, da se i izognete Za to sta na izbiro dva
nacina prvi je ta, da obrnete in poiscete novo
pot (TURN ROUND), drugi pa, da barikado raz-
sujete (RAM THE ROAD-BLOCK). Ce se odlocite
za zadnji nain, tvegate, da poskodujete gume
ali preluknjate rezervoar. Med voznjo morate
aziti na kolicino goriva v rezervoarju. Bencin
kupujete na érpalkah, ki stojijo ob poti. Ko kupi-
te bencin, se vse poskodbe na gumah avtomat-
sko popravijo
se namenite v bolnisnico, lahko dobite
podatke o Midianu ali pa izberete zdravijenje
Odlogtey zs plicisko posislo vam odstetujem,
kbr vas bodo prijel in stlacill za resete. Najpo-
membnejsi cil] je pokopalisce. Ko pripeljete tja,
imate tri moznosti’ prva je, da si ogledate okoli-
co (LOOK AROUND) Tega vam ne priporocam.
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* malostevilni so se poskusal b

razdalja med vami in Peloquinom Prav tako se
vam lahko zgodi, da srecate Maska, pravega
morilca. Ta premore toliko nozev, da se izbire
ne bi sramoval niti najboljsi kirurg. Ce hogete
preziveti, se izmikajte nozem, dokler se Mask ne
navelica ciljat

Tretja in poglavitna moznost je, da se odpravi-
te v Midean (ENTER MIDIAN COMPLEX). Midian
Je podzemski sistem predorov, labirintov in pre-

ker vas napadajo sovrazna bitja. Ko
cate, se lahko z njim spopadete ali bezite. Za
spopad je najbolje uporabiti igralno palico. Ko-

ande so_smer gibanja navzogr in strel daje
udarec z roko, smer gibanja navzdol in strel pa
udarec z nogo. Prepade in mine preskakujete
tako, da potegnete palico navzdol in pritisnete
na streljanje.

Night Breed se uvrsca med igre, ki jih igrate
cele mesece, kadarkoli jo nalozite v pomnilnik
svojega racunalnika, boste izvedeli kaj novega
o vznemirljvi in odliéno izdelani igri, ki je neke
vrste pustolovicina z arkadnimi_sestavinami.
Vodenie je prece| preprosto, vse opcije izbirate
2 meniji, tako da z racunalnikom navezujete stik
v tarzanski anglesgini. Edino, kar lahko oéitamo
tej igri, je, posneti stanje, zato
morate vsaié zateti znova, Graflka n animacija

ker jih je resnicno prevec Poleg tega ni potreb-
na posebna taktika, da bi z vsemi opravili z ve¢
i manj udarci, odvisno od orozja, ki ga uporab-
jate (ognjene krogle so najbol] razdiraine)
hodom po Pekiu boste naleteli na
hige, v Katere lahko stopite. V njih navadno
najdete nagradno Zivijenje, novo orozje, nekaj
energije ali kaksno drugo pomoe. Odkrili boste
tudi steklenicke z napitki To je oprijemljiva po-
Boga, ki mu je do tega, da so Zle sile
potisnjene v mraéne zemeljske globine, vendar
se sam iz nekih razlogov (zanje ve programer) ni
pripravijen spustiti v direkten spopad z zlom.
Napitki vecinoma dajejo nesmrtnost za dolocen
a3, nekateri krepijo mot vasega orotia in po-

cakorkol ze, Fire and Brimstone jo o ena
abdelava, iareg Klasika GHOSTS 'N' GO-
BLINS, ki Sotaiam Sasi Sares el
(VANHIOE, VIKING CHILD) vondar & Fire-and
Brimstone v tehniénem smisiu izpeljan do po-
polnosti (zlasti grafika). Ce zanemanmo zgub-
Tjeno idejo (ali ce se prej niste srecali z igrami te
vrste), vam bo FAB omogogil ure in ure zabave.
Za 10 gre zasluga predvsem vztrajanju progra-

razpolozenje v igri Eimbol) pribliza
akciji (to najbolj velia za fantasticne in grozijve
2vocne utinke, pa tudi v Sarovnico, ki véasih na
metii sfré1 ¢ez poino luno)

Panza Kick Boxing

@ borilna igra @ amiga, ST e Loriciel @ 9/10
TOMISLAV PONGRAC

sta odliéni, med ig;
ba. Igra spodobno

‘redstavia Tebe Deson e

popoinoma upravitila pompozno rekiamo, ki je
napovedovala njen izid.

Fire and Brimstone ‘

@ arkadna igra @ ST, amiga @ Firebird @ 8/8 |

SASA KONJEVIC

Senca 2la se je spustila nad vikinske vasi. Po-
sastne podobe obcasno priplavayo 1z teme, ubi-
Jajo moske in ugrabljajo zenske, pa spet izginja-
jo v vrtingasti megli hiadnih nordijskih noéi
Mnogi so zapustili svoja stoletna ognjisca, le
ojevati. Med njimi
ste kajpak vi, miad r hrabri bojevnik
Thor, éigar najboljSa tovarisa sta ze ionila v bo-
ju proti zlu. Vas éaka obracun v zadnjem, deve-

tem krogu pekia, z zlom, ki grozi unicy
narod, se morate spopasti pri koreninah

Tu se neha zgodba, nacenja pa boj, torej
akcija Na svoji poti se bo Thor srecal s tevilni-
mi_stanovalci podzemskega stanovaniskega
kompleksa, imenovanega Pekel, in se z njimi
tudi bojeval Nasprotnikov i vrédno opisovati,

éno lahko recemo, da je izsla najbolje
izdelana borilna igra Tokrat je 1o tajski boks,
eden najbolj priljublienih borilnin $portov mo-
derne

Po dolgotrajnejsem nalaganyu se prikaze me-
ni v francoséiniKer vecini igralcev ta jezik ni
blizu, menim, da je to najvecja pomanikljivost
igre Na levi strani menija je
lec, nasproti pa je njegov trenutni nasprotnik
V nainu za dva igralca si mora vsak izbrati
borca med osmimi ponujenimi, tako da pritisne
opcijo pod siiko. V meniju se opcije zvrstiio
takole:

1 CLASSEMENTS - pogledate lahko trenut-
o Jestvico borcev

2 te] Stevilki (mostu) izberste boj proti
racuna\mku(am:ga)ailpn[zlenu (JOY 1,J0Y 2)

~ izbira udarcev, to

bomo pojasnil poznele

RME PHYSIQUE - pregledate, v kaksni
o) Ae izbrani borec

IONS - tukay naletite na podmenije:

OUNDS (Stevilo rund, spre-

2

b) SNEMANJE POLOZAJA, In sicer MAINTE-
NANT (takoj), JAMAIS (nikoli), S| PROGRES (¢e
borec napreduje). TOUJOURS (vedno)




) REINITIALISER UN BOXER (vracanje bor:
ca v prejsnjo fizicno kondicijo)

d) CHANGER LE NOM D'UN BOXER (ce Zeli-
te spremeniti ime borca)

6 COMBAT (zacetek boja).

7
8 ENTRAINEMENT - trening borcev Tukaj
lahko nabirate kondicijo na tri natine s preska-
Kovanjem vrvi povecujéte odpornost za udarce,
2 dviganjem utez se krepi mo¢ vasega udarca,
na koncu pa urite reflekse Priporocam vam, da
ri prvih dveh vajah samo vkijucite avtomatsko
streljanje in uzivate
igri je vsega 55 razliénih udarcev, vi pa
lahko izbirate, katere bo obviadal vas borec, to
Je poglavitna prednost te igre v primerjavi  dru”
gimi s podobno vsebino, V desnem delu zaslona
boste opazili kvadrata, na njyu
znakov Zgornyi kvadrat je namenjen izbiranju
udarcev, ki ih boste uporabljali brez pritiska na
streljanje, s spodnjim kvadratom pa nastavite na
igralni palici udarce, ki jih boste uporabili s stre-
ljanjem. Pripomniti moram, da sam poteg navz-
dol pomeni obrambo pred Katerimkoli udarcem,
ali pa se vam bo posredila, je odvisno od vasih
refleksov Zatore] navzdol ne morete spravit
nobenega udarca_Udarce namesti
2 1graino paiico izberete zazelenega, pritisnete
in drsite znak na kvadratu (tako izberete smer,
v katero morate potegniti, da udarec opravite) in
tipko X (da s racunsinik zapom) Iz egi
menija pridete s priiskom na W. ki tako) tuch
posname izbrane udarce nkrati 2 astnostii va-
sega borca Na tak nacin in z ustreznim trenil
gom lahko naredite iz svojega igralca pravi stroj
2a ubijanje Prav tako lahko izberete rezervnega
igralca, vendar z njim ni dosti konisti Lk je velik
getrtino zaslona in izredno dobro animiran
Energijo vasega in nasprotnega borca v ringu
kazejo stirje reflektorii, ki postopoma uglasajo

kovi odiogitvi (tudi to je odvisno od energije, ki
jo premoreta nasprotnika) Zeleno rundo lahko
posnamete v pomnilnik s pritiskom na F1, po
konéani rundi pa posnetek zavrtite nazaj in ana-
lizirate boj Glasba Je samo pri uvodni sliki,
drugo so digitalizirani zvoki. Racunainik ni re-
sen nasprotnik in z njim lahko opravite z malo
vaje, vendar je zadnjega borca (PANZA)
nemogoce premagati. Zelo pomembno je, da
imate ves éas brez zastite drugo disketo, ce ste
izbrali stalno snemanje V nasprotnem primeru
e bo igra zablokirala.

eprav zamisel ni nova, je Ze izvedba zado-

sten razlog, da kupite 1gr0

Prince of Persia

rkadna pustolovitina @ ST, amiga, PC

.
® Broderbund &

SANJIN FRLAN
GORAN PAULIN

Kt vao so et st et
bitnikov, ko so nalozili to igro, s Katero se vraca-
te v zlato dobo ploscadno-labinintnih iger tipa
Jet Set Willy Najnovejsa stvartev Broderbund
Softwarea ozivlja ta zanr in obeta, da bo taksnih
umetnij S Poleg originalne verzile dobite
knjizico z navodilom, poster in vrecko s papirna-
to galanterijo, ki bo verietno razveselia tiste
ljudi, ki obisk na kakem sejmu mery
koliko prospektov jim je uspelo zb

Igra je tehniéno nenavadno zasnovana. Grafi-
ka nezadrzno spominja na dobro staro stiriisest-
desetico, zvok pa je komaj Kaj boljsi od spectru-
movega piskaca. Le fantastiéna animacija glav-
nega lika vas spomni, da ste v nakup ST ali
amige viozili $e zadnji dinar

Ze naslov pove, da ste v viogi perzijskega
princa, ki spominja na Rodolfa Valentina Vaso

ljublieno princeso so ugrabili, vas pa strpalt
v zapor (stavim, da ima vmes prste Sadam Huse-
in) Ker ste miadi, pogumni in zaljubljeni, zbezi-
te 1z zapora In se odpravite iskat princeso, hirati
pa upate, da boste dobili Arenino nagrado za
podvig leta

zemite sv0jo igraino palico in s pritiskom na
strel zaénite 1gro. Po kratki uvodni animaciji se
znajdete v zaporu Videz zaslona, velikost likov
in njihove akrobatske sposobnosti so podobn

energija, ki se pocasi
zmanj3uje, in Stevilo Zivijen (najvet tri). Koman-
de 50 nekoliko nenavadne Ce pomaknete pali-
<o levo all desno, zacnete teci Premik gor ali
dol je namenjen za plezanje po zidovih ali spus-
anje Obicajen korak dobite, Ge med gibanjem
tiscite streljanje. Gor in smer gibanja daje skok,
in smer gibanja pa skok 1z pocepa Ce pride-
te do globokega prepada, ne skaite, ker boste
ob energijo (podobno kot v igri Indiana Jones
1ll) Rae pojdite na rob prepada, pritisnite stre-
Ijanje in sunite palico navzdol Zdaj se elegant-
no spustite, ne da bi 1zqubljal energio.
zacno tresti kamnite plosce pod vasimi nogami
premaknite palico navzgor in ves cas pritiskajte
streljanje oste ob zid in se premikali
napre}, dokler se plosée ne bodo um
zacetku igre boste nashi me¢. Me&
imete, na Katere naletite, zbirate tako, da
stisnete streljanje. Me¢ potegnete iz toka s priti-
skom na streljanje, tako z njim tudh zamahujete
Ce naletite na sovraznika in ste brez meca, je
najbolje, da pobegnete.
gra sestoji 1z 12 stopenj in se dogaja v real-

znova Ceprav grafika in zvok nista kakovostna,
je igra priviacna in ustvarja razpolozenje, ki pri-
tegne igralca k palici in ga vraca v ¢as, ko 50 po
nasih domovih previadovali osembitniki

B.A.T.

® pustolovitina @ amiga, ST @ Ubi Soft
©10-10

ROMAN HORVAT

e za eno od odlicno izdelanih znanstveno-
fantastiénih pustolovséin Dogaja se v 22 stolet-
ju. Ste na planetu, imenovanem Selenia. Vas cilj
je, da odkriete Vrangorja in Meriga, vendar
o tem pozneje

uvodnem meniu  igraino palico izberete
ustvarjanje likov ali zacetek igre Ves cas gra
odiiéna glasba Ce ste zbraliustvarjanis, dobite
naslednje opcije Imate 78 tock, ki jih uporabite
2a znanje likov oziroma 1m vingalo.y pepac,
inteligenco, sposobnost za nosenje oro2(a, pre-
micnost in reflekse Ko viagate tocke, opazite,
da se graf znanja povecuje Na tem grafu je vec

napisov_Ce ste viozili 20 tock v premiénost se
&rta za skakanje in plezanje visoko vzpne Ce ste
dosti viozil v nteligenco. je stopnja elektronike
in viamijanja v kljucavnice visoka Na levem delu
zaslona izbirate orozje Z znakoma za levo in
desno menjate orozje, z opcijo Information pa
spoznate posebnosti tega orozja Vsako orozie
vidite v zgornjem delu zaslona Dobra orozja so
macker 30, maas IO, lance nova in cannon MOZ
O tem, all bodo orozja dobra, odiocate v meniyu
2 informacijami Pomembni podatki so mo¢
orozja, $tevilo nabojev in teza Ko pridete
k orozju svojega zwijenja_Kliknete na Use in

menu se vrnete na zacetno siiko in

Zaceino siko sestaviayo o preniodi Premr-
kate se s kurzoriem v obliki puséice Ko se
Krzor spremen: v kica). se lahko pogovarate
Ce je obiikovan Kot kazipot, lahko greste v o)
smen Ce pritisnete na tipko, ko je Kurzor nor-
malen, dobite tele opcije z Next pregledujete
predmete, ki jih nosite, z Examine ugotavljate
ali je predmet uporaben, z Evaluate zveste po-
datke o denarju_ki bi ga utegnili dobiti za ta
predmet, ¢e ga Zelite prodati Look - ce je kdo
v bliZini, se lahko z njm pogovarjate Search
~ Ge se okrog vas Kaj dogaja ali je na tieh kaksen
predmet, ga lahko vzamete Drop - pu
predmete ~Health — lahko jeste (Eat)
(Drink) ali spite (Sleep) Computer ~ vidite last-
nosti svojega lika, ce ste jih dolocili na zacetku
stanje likov, lahko posnamete, nalozite ali zaé-
nete novo 1gro_Time ~ datum in cas

Ce se zelite pogovaqan Z likom, dobite nove
moznosti Show hol ~pokazete hologram
Mangoria, ik pa vam pove: ali Kai ve 6. tom
Discus ~ pozdravite Iik, 0d njega kupujete. ce
ma kaj za prodajo, postavijate vprasanja
o Vrangorju, Merigu in mestu v katerem ste
Sell — prodate lahko kaksen svoj predmet At-
tack ~ napadete, Ge vam i vSe¢ kaksna faca, ki
Jo tudi vidite Naletell boste na veliko plemen,
zato vam bom izdal, s Katerimi se lahko pogo-

varjate in s katerimi se lahko prav tako pogovar-

jate, ¢e znate mutacijo kitajscine japonscine,
turséine in latinséine

nkom, Stickrobom in Glokmupsom se

lahko pogovarjate, s Krakoidom in drugimi, ka-

terih ime je podobno besed Kripl. pa ne morete

govoritl Na zacetn lokacii Kilknite na rumena

vrata desno od strazaria. ki je pred vami Prisii
ste v restavracijo, v Katen se lanko opremite
Sicer pa imate v zacetku kreditno kartico s 1000
krediti, orozje voktrasoft. seveda brez streliva,
holograms sliko Mangorja n nekay drobiza Iz
restavracije se odpravite v naslednjo sobo Tu
nadrejent zaupal cilj vase misije_Planet
Selenia oskrbuje Zemljo s surovinami Sovrazni-
ki Zemlje grozijo, da vam bodo uniéili Selenio
V tem Gasu sta 1z zapora pobegnila Vrangor in
Marigo_Nase ministrstvo je dobilo sporocilo
»imate 10 dni ¢asa, da s Selenie evakurrate judi.,
potem ne bo prezwel nihce « Podpisal se je
Vrango
Vrnite se na zacetno lokacijo V levem delu
zaslona je nekaj, kar spominja na telefonsko
govoninico Od tod lahko Klicete Skoz bela
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vrata se odpravite naprej in prisi boste v mesto
Tu lahko stopite v bar in se napijete Ge nadalju-
Jete naravnost, pridete na ulico. Tu je hotel, kjer
morate dati Kartico in se uleéi v »inkubator«
Seveda morate najprej naravnati uro na toliko,
kolikor zelite spati Na levi lahko, prav tako
s Kartico, kupite hrano_Naravnost je mesto, kjer
lahko kredite zamenjate za denar. Med hojo po
mestu naletite na razne kraje, kier lahko kupite
orozje ali karkoli drugega

koga napadete, se zaslon spremeni
V spodnjem levem kotu vidite svojo energijo,
strelivo in stanje s¢ita, ce ga imate. Na levi strani
je nasprotnikova energija Pred vami bo vec
ljudh, nasprotnika pa boste prepoznali po kapuci
in tem, da bo streljal v vas. Vzemite ga na muho
in - 2bogom! Ce se vam dozdeva, da ste naleteli
na kaksen zakrknjen primer, Kiiknite na Escape
in 7e izginete. Igra je fantastiénal Grafika je
odiiéna, prav tako ideja in zvok

Grand Prix Circuit

& Sportna simulaciia e PC, spectrum, C 64,

ccolade

oznacuje zatetek Ker speljujete sredi kopice
vozil, pazite, da s kaksnim ne tréite; ¢e je udarec
motneysi in vase vozilo razsuto, se vam lahko
2godi, da ste ze na zacetku diskvalificirani
Vozite po najbolj znanin dirkainin progan, ki
50 natancen posnetek pravih. V zgornjem levem
Kotu je skica proge, ki kaze vas poloz] in poloza-
Je drugih tekmovalcev. Vi ste oznaceni z vecjo

v trenutnem krogu, vasa uvrstitev in stevilo kro-
gov. Ce zelite v boks, morate zaviti na edinem
kritstu i se ustaut na predvidenem mestu
izberote, all boste
smallvseéimgume Po zam
njavi zapeljete nazaj na progo. Pazite, da ne
letit's proge, ker izgublate htrost Na nekat
ih pistah je tudi predor, ki je navadno za ostrim
ko, ato selablo zalett  2d predom;
s proge. tega morate ves cas
e iz sorsio ko s gor (pin). sicer
vasa hitrost pojenjuje. Ce na dirki zmagate, se
prikazejo zmagovaine stopnice 2 vam: ter e
gim in tretjim tekmovalcem, pod vsakim je izpi-
e Zmagovalec dr2i v rokah pokal, druga
 pa se polivata s sampanicem Ce ste drugi

TOMISLAV SCEPANOVIC

Bn ko slisimo Grand Prix, tako pomisiimo na
brezglavo divjanje dirkacev v bolidih formule 1,
ki jim druga vozila in moteci predmeti grenijo
Zivjenje V primerjavi s podobnimi igrami Grand
Prix Circuit 2vesto posnema nacin, po katerem
potekajo tekme formule 1 V nekaterih simulaci-
jan formule 1 se kijub vodenju v 1gri pojavijajo
neki bolidi, ki se vzamejo od kdovekod (najbrz
jih generira program), v Grand Prixu pa ste na
pisti samo vi in vasih devet konkurentov
uvodnem meniju izbirate opcije Na voljo
imate trening, posamezno dirko in prvenstvo.
izbirate jih s kurzorskima tipkama za levo-des-

VN
il
it

pavn

no. Imate tudi tezavnostno stopnjo za profesi-
onalce, na Kateri so steze tezje in konkurenti
nevarnejsi, lahko pa spreminjate Stevilo krogov
Te opoije izberete s kurzorskima tipkama za
gor-dol (postavite se na trening ali izberete kaj
ko ste izbrali trening ali posa-
mezno dirko. je na vrsti izbira prog (pri prven-
stvu vozite vse). P
nost, zacetnikom priporoéa tisto v ltali, ker
je najlazja. Potem izberete dirkalni avto, ki ga
ndar je to navadno odvisno od
izbrane steze Na voljo so mclaren (najhitres$i
avtomobil, vendar na ovinkih velikokrat zlet
s proge).ferran (nskoliko potasngii kot mola-
ren, vendar se v ovinkih bolie dr2) n willams
(najpocasnersi, zato pa primeren za ovinkaste
e Dot o £ Veous o merstaarat
Najprej vozite za kvalifikacije. Na pisti, ki ste jo
i2brali, ste sam, zato poskusajte v &im krajsem
¢asu prevoziti en krog Po kvalifikacijah racu-
nalrik primerja vas rezultat s tem, kar 5o dosegli
vasi tekmeci. in vas glede na to uvrsti na startno
pozicijo Pred startanjem se prikaze semator, ki
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ali tretj, prav a zmagov odru,
le na niZji stopnicki
nstvu imate razpredelnico, ki kaze va-
80 uvrstitev med desetimi tekmovalci. Vsi 50
znana imena formule 1. A Prost, A.Senna, T
Boutsen, G. Berger in drugt. Naj vas to ne
plasi, kajti 2 malo vaje se boste zlahka prebil na
u Istvice. TockovanieJo enako kot pri formli
rvo uvrséeni dobi devet tock, drugr Sest,
ot i, Eetto vrscent ri i tako naprel do
imi pa ostane praznih rok. Nato se
prikass lestica’s skoprim Steviom 106k in wvr
stitvijo
Skratka, Grand Prix Circutt je zelo dobra si-
mulacija tekem formule svoje odiike in
pomanikijvosti (grafika) Lahko vas za dolgo
¢asa prikuje k racunainiku vendar to ni ob-

U.N.SQUADRON
@ arkadnaigra @ C 64, ST, amiga
@U.S.Golde 8/8

ROMAN HORVAT

Prad vami je klasiéna strelska igra z izvrstnimi
podrobnostmi in grafiko. pilota na
Bliznjem vzhodu Igra je sicer postavijena v pri-
hodnost, vendar programer ni mogel predvideti
vojne Grafika je solidna, izvrstni 50 detajli
v ozadiju in grafiéna obdelava.

m igre izbirate med trem letali
tomcat, thunderbolt, tigersharg Hkrati je mogo-
e igrati z dvema igralcema_Pred vsako stopnjo
kupite mocnejSe orozje ali Séit. Zaslon je razde-
ljen na dva dela. V spodnjem teku akcia, v zgor-
njem pa so podatki (energija in Stevilo posebne-
ga orozja, ¢e ste ga kupili, in vsota denarja).

4 stopnja. Kupite lahko rakete, ki letijo do
konca zaslona in se séasoma razsirijo Obstaja-
Jo &¢iti, ki obnavijajo energijo petkrat, trkrat ah
samo_ enkrat Je_uniciti nasprotnikov
lanser raket in radarske naprave Napadajo vas
helikopterji, ki jih lahko unicite z enim zadet-
kom, tanki, na katere morate streljati dije, n
tovornjaki 2 raketami, ki so prav tako zadost
trdniNa koncu vas napade lanser raketa, ki je
priblizno 57-krat moénejsi od vas.

2 stopnja’ Kupite enake scite, od orozja pa je
tu'neka malo vecja krogla, ki spominja na ka-
men in je_prece| koristna Vas cill je nevidni
bombnik Ceprav ga vi zelo dobro vidite, ga ni
mogoce odkriti z radarjem. Napadajo vas letala.
Ozadje je Ermo-modro, kot morje. Znenad
pred vami prikaze vetje letalo Ko mu nekoliko

podkurite, bo izginilo. Potem boste spet ugleda-
i bombnik in ga unicili

3. stopnja: Od novih okrepitev je tu orozje, ki
hkrati meri pred vas i v tia. Gilj je skiadiste
bateri} v gozdu. Napadajo vas letala in tanki, p
2raku letajo mine gor-dol ih ne morete
uniciti, se raje umaknite V ozadju se vidi gozd
Na korcu stopnje s ozadie sprement v srednje-
vesko trdnjavo Ko na njenem vrhu_ugledate
Samovoden rakets, spoznate, da i tronjava
niti malo zastarela. Skladisce spominja na kupo-
Io, ki se odpira in zapira. Ko je odprta, lahko
i sbwlas Gonio

prja. Cill je uniciti letalonosilko. Seveda

bi bilo to preve¢ preprosto, zato se letalonosilka

a 50 puscavska, tu in tam tri iz zemije
kaksen kamen Proti vam je letalonosilka posla-
a letala, tanke, helikopterie, staticne in premic-
ne metalce raket, véasih se na z
nekoliko vedi
pava z izstrelki. Na letalonosilki je treba uniit
le raketne naprave

5 stopnja_Cilj je spet bombnik. Ozadje je
v obliki kanjona Napadajo vas letala in helikop-
terji Na zaslon Stinkrat priletijo velika letala,
nazadnje pa ugledate helikopter-bombnik

6. stopnja Cil] je lansita rampa_Ozadja ni
pat pa vozite v droboviu gore, tako da se morate
premikati po predoru Napadajo vas nepremicni
objekti n: stropu Ko pridete na cilj,
prileti eskadrilja helikopterjev

7. stopnja: 2daj pa novo orozje, okrogel la-
ser_Gilj je spet bombnik Programenu je o¢itno
zmanjkalo zamisii. Napada vas lanser raket, ki
ste ga unicili na koncu prve stopnje. Ozadje se
iz tovarn in obratov spreminja v gore in pescene
plaze Mali milijon sovraznikov vas obsipava
z ognjem, tu S0 tudi neogibni_ helikopterji Ko
i borbolk e siosnia

8. stopnja_Cilj e vojna mornarica. Ozadje
sestavao oblacki I morje Z letalonosilke mo-
rate »pospraviti« orozje

stopnja. Cil je uniciti sovraznikov arzenal,

V ozadju je vojaska baza. Sovrazniki niso nic

vega

10. stopnja: il je »projekt 4«, vojaska baza.
Sovrazniki 50 Ze znani Sredisce baze spominja
na meduzo

2vok je dober, grafika odli¢na, ideja ni kaj
posebnega Ko vse sestejemo, dobimo strelsko
igro v slogu Blood Money. Tudi v tej igri se vse
vrti okrog denarja

Disney Duck Tales [
— The Quest for Gold |

¢, arkadna pustolovizina e amigs, C64,
St'e bisney Soft 85/10

JASA GABRIAN

tej 1gri z odliéno grafiko in animacio ste
v viog! najbogatejsega racaka na svetu - strica
Skopusnika Ziveli ste mimo do dneva, ko je na
vrata vase pisarne potrkal drugi najbogatejsi




N N LT
v 30 dneh zbral ve , bo proglasen za
T o5 e s ot
Izberete stopnjo igre in tekma za denar st
zaéne. Igro zatnete v svoji pisarni Izbirate lahko
med nalaganjem denarja v razliéne firme al
ekspedicije, kopanjem v denarju ali potovanjem
v Kak kraj, z Zeljo, da najdete zakiad. Pa si
poglejmo vasko opcilo posebe
UPOVANJE IN PRODAJA DELNIC (levo
+ suen Najprey dobite izpis, koliko denana
imate, kam ste viozili delnice in ceno deinic, ki
se spreminja iz dneva v dan Pn delnicah ni
prevec_pomembn ste jih nalozili, po-

membno je, koliko ste jih nalozili. Paziti morate
to, da ih prodate (vseeno, po Kaksni ceni)
jih sicer ne

pred tridesetim dnevom, ker vam
bodo pristeli k skupnemu znesku.

KOPANJE V DENARJU (gor + strel): Stric
Skopusnik v kopalnem Kostimu stopi na od-
skocno desko, se odbije in skoci v kup denaria
Ce se vam sreca nasmehne lahko najdete kova-
nec za 1000 dolari

PGTOVANIE 1N ISKANJE ZAKLADA (desnio
+ strel). Ste pred karto sveta, na Kateri je okoli
30 kvadratkov. Vsak predstavija kraj, v Katerem
je zakiad Izberete enega in prikazali se vam
bodo podatki o potovanju dolzina potovania,
vrednost zaklada in tip potovania. Lahko greste
na ta kra, ali pa izberete drugega Ce greste na
ta s, vam pilot sporoci,da e vse pripravijeno
za polet.

Letalo gledate od strani_Komande so pilot-
ske: joystick dol — gor, joystick gor  dol, s priti-
skom na strel pa dodajate plin. Na poti je veliko
ovir, od balonov, oblakov, strel, pa do elekiri¢ne
napeljave, gorskih vrhov in Buldogov z raketa-
mi Lahko pa se zgodi, da na isti kraj odide tuds
Bankon Prefiteti ga morate s svojim letalom,
sicer se bo zakiada polastil Bankon Na koncu
poleta se morate dotakniti lesenega hangarja,
pod kakrsnimkoli kotom. Nato se zacne iskanje
zaklada, ki je lahko na gor, v pragozdu ali
v votiini
Na gori skacete iz izbokline na 1zbokiino, pri
¢emer si pomagate 2 vrvio in 5 kavljem (spomni-
te se Batmana). Tako se priblizujete skrinji
2 dragocenostmi, ki je na vrhu gore Pri tem vas
ovirajo medvedi, arovnice, Buldogi s fracami in
kotalete skale. V pomoc pa so vam votline,
skozi katere se premaknete za platformo ali dve
vite. Na zatelku imato iri brate oziroma tn
svlenia (Paic Zak.

V' pragozu skatel 2 vele na vejo zogibati
se morate Kac, padca v reko in opic, ki mecejo
kokosove orefe Crni panter je nevaren le, Ge je
zbujen, Ge pa prede, ni nevaren Pomagajo vam
povodi ko, ki vas ponesejo et reko. Lahko
S tudi sklonite, a 16 22 h

otini 6 v 5oV spodnjem delu skrana
vidite mapo, na Kateri ste predstavijeni kot roz-
nata pika. Mumija, ki vas zasleduje, je pika m
dre barve, rumena pika pa zakiad_Bodite pozor-
ni na luknje in pridno pobirajte diamante.

Denar nabirate tudi s fotografiranjem V. na-
rodnih parkih skusate fotografirati &im vec ne-
o

razje) slike so. modr los, roznati slon, opica

2 belim Sopom in druge V parkih so seveda tudi
boly vsakdanje Zivali, ki pa so vredne desetkrat
manj kot neobicajne

 koncate nalogo, lahko odidete na novo
potovanje, ali pa se vinete v pisamo. Na karti
sveta je tudi otok, na Katerem je narisana tehtni-
ca Ce greste tja, dobite vase in Bankonovo
denarno stanje

pretece cas tekmovanja ~ trideset dni -

javi radjigrajski casopis siiko zmagovaica. Ce
niste zmagali, boste igro verjetno zaceli znova,
0 pa st jo boste spravil v Skatlo z napisom
KONCANE IGf

The gold of the Aztecs

ST, amiga, PC

rkadna pustolovacis
@ Kinetica/U. S. Gold @ 9/9

UROS STIEPIE

H\éa US Gold je v sodelovanju s Kinetica

oftwareom naredila iziemno igro
priblizno taka' odloili ste se, da se bo:
vsako ceno dokopali o zlata Aztekov Naeli ste
privatni avion in se odpeljali v osrcje Amazonije
Skoéili ste s padalom in pristali na_ozemiju
Aztekov_S seboj ste vzeli le najnujnejse — svoj
dobr stari revolver, strelivo in seveda maceto (le
kay bi brez nje v dzunghi?) Grafika, animacija in
glasba so izjemne. Mirno lahko re¢em, da je ta
igra ena naiboljsih arkadnil

njem ekranu_ubilte panterja in _premaknite
vzvod. Zdaj vam je odprt vhod v hram Pogumno
se spustite po lestvah in preskocite prepad (pa-
zite na ogen). Po lestvah se spustite na nasled-
nji ekran.

Ta ekran boste obviadal tako, da takoj skoci-
te na desno ploscad, nato se obmete v levo,
skodite z mesta na spodnjo levo ploscad, se
takoj obrnete na desno in skotite na vrv (gor)
Po vvi se spustite na nasledny ekran Ubijte
netopirja z nozem (s pistolo ga je veliko tezje) in

d in ubiti netopirja (bit
morate zelo htr) S ploscad nadljufe pot na
desno. tako da padete na nasledn;: e
fom okrans je siao prtren most na e
Io21 Kiué Morate se ga samo dotaknit m nato
tako) narediti salto nazaj. Most bo padel na
spodnji ekran in se zagozdil med skale. Pobrati
morate kijut, ki ga boste potrebovail pozneje.
Sledi Se priblizno deset ekranov, ki jih ni vred-
no opisovati, ker je zanje potrebna samo arkad-
na spretnost, potem pa boste prisii do konca
tunela, Kjer vas cakajo vse mogoce Kreature,
divja voznja po reki, poina nevarnosti, n spopad
m

Lotus Esprit Turbo
Challenge

@ sportna simulacija @ amiga, ST, C 64
© Gremiin @ 9/9

do:
sle. Gibiv id's0 doka] velki in dobro anim-

*Na uvodnem zasionu, kjer Asteki hranijo po-
st s Ia King Kong, imate ns izbio et ikon
zaénete igro, druga in tretja sta za izklju-
bv\evwkﬂucltev glasbe in zvoenin efektov, s cetr-
Fiiedd wmege Hpreinoga prutors

Pomena pets ph 86 niser vaon
aro zacnets na crevesu, Kjr 58 vam jo zata-
knilo padalo. Pogumno pritisnite na strel in ze
pristanete z nogami na trdnih tieh Prvo zivo
bite, ki ga srecate, je mali Aztek, obrozen s ne-
varnim pihalnikom (posledice so seveda jasne)
Priporocam vam, zteka preskoGite In ne
ubijete, ker vas 'bo lahko zmrcvaril ogromni
slon, ce se boste preve¢ obotavijali Na nasled-
njem ekranu vas bo pricakal e en Aztek, ki bo
v vas takoj nameril lok Tu se najprej sklonite
(dol) nato pa napravite salto (smer premikanja
+ gor + strel) Ce se skozi to uspesno prebijete
(v Kar ne dvomim), boste prisli na ekran z meso-
jedimi rastlinami 'in_ptico ujedo, ki preletava
ekran Pocakati morate kaksno sekundo, potem
pa naredii dva koraka v desno prva mesojeda
rastlina vam ne more nic in takoj skoéitt salto
Na naslednjem ekranu vzemite revolver v roke in
pobijte vse kace, ki vam grenijo zvjenje Na
zatetku_mosta se skriva past, zato s pistolo
spremenite_okostnjak v reseto Toda pazite,
vaso tezo vdre, zato tiscite palico
(desno-gor) ze, ko racunalnik rise_naslednji
ekran. Tako, most se je podrl in poti nazaj ni

Odpravite se na desno, kolikor morete Na zad-

ANDRE] BOHING

Pu Test Driveu smo morali kar dolgo éakati na
avtomobilsko simulacijo, ki bi se lahko kosala
Z njim Tokrat imamo sicer na voljo le en avto-
mobil, toda vec prog.

Na zacetku vam program predstavi podatke
© Lotosu in njegovih hitrostih pri razlicnin pre-
Stavah, ga prikaze v 3D in vas uvede v delo za
volanom.

Nato lahko izbirate med treningom voznje ali

noat pr zagetnikih, rocne pa priporocam le eks-

m Ob voznji lahko poskusate eno od stirin
mslndl]‘ % i premore vas aviomobiski kase-
tofon
Na tartu je dvajset avtomobilov Vas il je. da
se do konca dirke prebijete vsaj na deseto me-

skoraj zagotovo uvrstitev med prvo deseterico.
a zacetku zaletite, boste tezko
Videh naslednjo dirko. Na morebitne ovire me
2njo 2 proai. Ko
zaslisite_piskanje, pomeni,
Goriva. Cimpre] zavite v boKs. ki je na zacetku
proge. V kritiénih situacijah se sprostite s pre-
Morom - prtisnite na
Tu je opis prog | stopnje tezavnosti
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ITALWA — ravna proga z blagimi ovinki Ena
najlazjin
A - hribovi zavop in delna zepora
proge ik pred cijem
ISLA ~ zelo dolga proga Potrebno je
dogaing. lotere goria
SPANIJA - na delih proge so skale ob ro-
bovih
ANGLIJA — olje in diagonaine zapore na
rogi

BELGIJA - velko dvojih ovinkov Ne privos-
e s tocena gor

ITAJSKA - dolga n valovta proga s strmimi
e elar e progi Zelo tez-
ko boste prisi do cilja!

Days of Thunder
@ §portna simulaci miga, spectrum,
C64,ST 9/8

ALES BRAVNICAR

Pt ays ot s s 00,22 i
pa tudi racunalniska igra Ste v viogi Colea
B chioa in vorte zelanaurumen chevrolet s Se-
solidna, animacijski

rekord proge - 17,6 mph Dirkalisce lahko vidi-
e v celoti, ¢e po izbiri ne pritisnete nobenega

Ko se igra naloz1, se pojavi zaslon z opcijami
— Number of Cars 06 (stevilo naspr vozil, naj-
manj pet)

~ Number of Laps 0010 (Stevilo krogov

)
~ Detail Level high (podrobni ali zanemarjent
detaly)
~ Parade Lap’ full (paradni krog, cel ali pol)
~ Go to Trials (zacetek 1gre)

Player vs Player (povezava dveh racunaini-
kov 2 RS232)

Dolocite si preference in pojdite na kono Go
to Trials. Racunalnik bo nalozil progo Prvi del
igre je le kvaiifikacija Kamera se pribliza vase:
mu avtu 1z zraka Pritisnite Fire na joysticku ali
Kiiknite z misko Odprl se vam bo pogled na
progo iz vasega avtomobila Vidite kaksnih 80
odstotkov zaslona, drugo zavzemajo mstrumen-

2njih ne boste
evec vrtijajev
saj se samo ta giblje v skladu z dodajanjem

H]
8
£
H
s
g

plina. Drugs trije kazalci skacejo sem in ta, tudi
Ge stojite. Na voljo imate kar devet pogledov., ki
i prikiicete s funkcyskimi tipkami (€e jih ima-
tel) F1 - Cockpit (armatura in pogled napre)),
F2 - Back (pogled nazai), F3 - Tom Cruise (da,
vidite njegov Sudovito izrisan profil s Celado na
glavi), F4 — Back Straight (pogled na avto od
zadai), F5 - Raceway (pogled iz centra proge),
F6 — Trackside (pogled s tnbun), F7 - Crand-
stands (pogled na tribune), F§ ~ Sky Cam (ka-
ara 2 Sataita). P~ Air Gam (pogled 1z zraka.
+ in - za zoom)

Ko bosts 2atel vozi, pazie na htrost. Pre-
stav imate pet kv avtu imate tuds
nokakdan HUD head up display), kit lanko -
dite Stevilko trenutnega kroga, vas cas, vas naj-
bolj8i €as in progo v celoti, z vami (rumena pika)

se boste preveckrat zaleteli v robnik ce boste
zapravijali veliko ¢asa s pocasno voznjo, ali ce
boste dali v vzvratno prestavo na Pit-stopu

Vsakié, ko boste storili kay takega, se bo pri-
kazala digitalizirana siika iz filma, za katero bo
sledil Came Over Edina stvar, ki je e omembe
vredna, e Pit-stop, kjer lahko avto dodgbra sfri-
Zirate’ (nov motor, gume, zavore ) Ce n:
Cetku igre ne pritisnete nobene tipke, se bo
prikazala dirka 2 nasprotniki po vsej progi 1z
vseh pogledov (preprosto povedano — demo)

Po naklju&ju mi je prisia pod roke tudi verzija
za spectrum Zelel bi pripomniti, da je na osem-
bitnin_strojih 1gra bolj arkadno _usmerjena
V spectrumu je igra podobna igri Road Blasters
o zapolnjeni 3D grafiki ni ne duha ne sluna
Zagrizeni lastniki commodorjev in spectrumoy
pa bodo nad igro najbrz razocarani

iz

Firma ANY-WAY Personal Computers

vam predstavi neka svojih izdelkov,

ki jh prodaja v Eviopi po  sistemu

(DUTY  FREE)

predstavnik je podjetie NUCLEAR SRL
ta

ANY-WAY Personal Computers
obvesta vse svoje cenjene stranke, da
b0 z promocyskin raziogov vse leto 1991
ponujala dveletno jamstvo za vse zdelke
kot dokaz njihove kakovosti
ANY-WAY Personal Computers razpolaga z zredno Siroko 1zbiro. maténin
plost (80286, 80386, B0386SX, 80486). video kartc in 1rgih diskov

2a jugoslovanski trg je tipkovnica Z jugosiovanskim ¢rkopisom

izdelki ANY-WAY Personal Computers imajo raziiéne cene. od 700 000 ir
2za modele AT 286 do 1 050 000 za modele 80386

SMO TUDI DISTRIBUTERJI IZDELKOV NASLEDNJIH FIRM

njen  ekskluzivni

Novost

PC IBM  COMPAQ

TISKALNIKI EPSON - FUJITSU

TRDI DISKI CONNER ~ NEC - QUANTUM - SEAGATE
WESTERN DIGITAL

ZASLONI NEC - TWM - TRL - GOLDSTAR

TIPKOVNICE CHERRY - FOCUS

LOKALNE MREZE  RPTI - ARCNET - NOVELL

KOMPONENTE INTEL - TOSHIBA - TEXAS INSTRUMENTS - SGS

SAMSUNG  MITSUBISHI - MOTOROLA
Vse informacye o izdelkih ANY-WAY Personal Computers v DUTY FREE
PRODAJI dobite pr
NUOI.EAR SRL, Via de Porta, 8- 34141 Trieste - Tel 9939/40/366036
faks all pri najbolih v Jugoslavy Na volio
50 servist v nave&yih jugoslovanskih mestih
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EPSON

Epsonove izdelke proda|a|o med drugimi — tudi:
AAotehna Titova 36 in Ce\ovska 228, Ljubljana
Mladinska knjiga Velétigovina, Titova 145, Ljubljana

Miadinska:knjigasifgovina. Titova 3, Ljubljana

Gambitep.0., Titova 8,‘Ljubljana
ATR Ljubljana
L ] Moznost leasing prodaje!

!B EL PR OlZANESLIVO IME,

d.o.o
CELOVSKA 175 - YU
61107 LUUBLJANA

T s VELIKA KWALITETAY



PARADOX 3.5

MOC MOGOCNIH POVEZAV

Najmocnejsa baza podatkov za PC je sedaj Se mocnejsa!
Novosti Paradox 3.5 so:
POVEZAVE:

SQL Client/Server povezave na SQL serverje Microsoft, IBM, Oracle in DEC Rdb Paradox prevede svoje QBE ukaze v SQL, lahko pa tudi direkno uporablja
SQL ukaze

Quattro Pro dirckino bere in pise Paradox tabele n ima zato dostop tudi do SQL podatkov

Paradox Engine je C (kmalu tudi Pascal in G+ +) vmesnik (API) za delo's Paradox bazo

Povezave 2 ostalimi bazami/formati. Paradox bere in pise formate: DBase, Quattro Pro, Reflex, Lotus 1-2-3, Symphony, pfs, ASCII

'VROOMM tehnologija s Turbo Drive omogo¢a optimalno ucinkovitost na kateremkoli PGju od 8088 do 80486 s 512 KB do 16 MB pomnilnika

PARADOX — OCENJEN KOT NAJBOLJSA RELACISKA BAZA PODATKOV

MARAND

Inzenining, 61000 Liubljana, Kardeljeva ploséad 24
Tel (061) 340 652, 371 114

Fox (061) 342 757

1 zastopnik BORLANDG za Jugoslavilo




mrezna kartica 8 in 16 bitn

~ popolna kompatibilnost s SMC/RxNET/Pure Data

~ diagnosticna LED vidna z zadnje strani

~ nastavljanje naslova (node ID) z zadnije strani

~ /0 memory stikala vidna in dosegljiva, ko je kartica
montirana v

~ uporaba 16 K pomnilniskega prostora ali manj

~ moznost uporabe v TURBO nacinu

~ opcija 8K RAM bufferja

~ buffer chaining

— circular Buffering

~ brez dodatnih ¢akalnih stanj

~ brez mosticev (jumperjev)

~ vsaka kartica funkcionalno testirana«

~ 300% hitrejsa L.i. »arbitration speed« od standarda

~ 11 moznosti prekinitev

popolna garanelfa predk kata“mla!mm!  napakami
5 mat

nc
lomati¢no izkljue
aviomatieapizhljnEevan
aviomatiéno ponovno vkljucevanje, ko je problem
odpravljen
uporaba obstojece instalacije
ra redundantne pare kabloy

I& s inkatcre il delo e postaic
vodenje statistike mreze in vseh vej
ne duplicira problemov od hub-a do hub-a

- minimalni mrezni overhead

drevo prikljuénih vej s tekstovnimi imeni
vodenje liste dogo

vpis éasa za zadnjih 64 rekonfiguracij

Vet hab-ov lahko deli en naslov (node ID)
zdruzljiv z vsemi graficnimi adapterji

kmalu kompletna paleta mreznih proizvodov ETHERNET

ARCNET mrezni produkti so na vonu v koaksialni, twisted pair, single fiber optic in double fiber optic. Nudwm
tudi pripadajoce kable, BNC konektorie vseh wvrst, T-clene, zakljuéne élene (terminato

itve HUB-ov, pasivne HUB-e

MARAND

wring, 61000 Lyvbliana
(061) 340-652
(061 \




