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Borlandov Quattro Pro je najboljsi

Quattro® Pro 2.0

“Quattro® Pro provides more features and
better performance than 1-2-3..”
BYTE, november 1990

“Quattro Pro offers some of the most power-
ful charting and best-quality output you'll
see in a spreadsheet today.”

PC Magazine, december 1990

“Overall, Quattro Pro has the best set of data-
base features we've seen in a spreadsheet.”
InfoWorld, december 1990
“Quattro Pro 2.0 also offers more interactive
presentations, a more flexible desktop envi-
ronment and smaller RAM requirements
PC Week, oklober 1990

Lotus® 12:3% r3.1

“...only masochists need to try (1-2-3, Rel. 3.1)
Performance was so sluggish on a 1 Mb Compaq
386™/20 that we gave up after half an hour.”
InfoWorld, oktober 1990

“...it (Lotus 1-2-3 Release 3.1) doesn't have every-
thing you expect from a graphical interface...

PC World, september 1990
“..(1-2-3's) WYSIWYG module has little know-
ledge of what is going on in the primary pro-
gram..”

PC Week, oktober 1990
“While the division of labour is mostly logical, it
makes (Lotus 1-2-3's) system feel like exactly
what it is: a patchwork.
PC Magazine, december 1390

B ORLAND

RLAND produkt 50 zoteten

o 208¢ieno blagowna znomko

MARAND

Inteniring, 61000 Liubliana, Kordeljeva plostad 24
Tel. (061) 340 652, 371 114

Fox. (061) 342 757

opnik BORLAND za Jugoslaviio




TEHNO ir
LOGIJE

A\

Miterolut.
racunalnistzo & mgenining




Lotus  VEDNO KORAK PRED DRUGIMI

123e 3

Lotus 1-2-3 R 3.1
izkljucno omogoca:
# 3.D tabele za enostavno delo,

povezovanje datotek in oblikovanje poroeil
# popolno WYSIWYG okolje s podporo miske
® moznost, da »Zive« grafe vkljuéite kamorkoli v tabelo
® pregled nad izpisom (preview), izpis tabele in grafov na isti strani
© avtomatsko pomanjsanje izpisa do velikosti ene strani
© avtomatsko poravnavane teksta okrog grafa,
poravnava tekstov prek vegjih kolon
paleta 224 barv
znaki »bistreame v velikosti od 3 do 72 togk
prek 100 razliénih stilov izpisa in prek 200 oblik grafov
direkten dostop do zunanjih podatkovnih baz
(dBase, Paradox, 0S/2 SQ....)
o delovanje v mrezi
o dodatne moznosti z Add-In Toolkit

Lotusove izdelke zahtevajte
pri nasih’'pooblas¢enih zastopnikih:

061 221047 MEDLIA
267581 SRC Computers
7 MAOP
IKROHIT

MLADINSKA KNJIGA
EUROCOM
MIKRO ADA
NJEC & SON
UM

SHU

d.o.o. ljubljana

61111
Trzas

- 051 256.827 OR)
213083
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- 091 263.051 SANOSOFT
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marec 1991/ $t. 3/ letnik 7

cena 42 dinarjev

Izhaja v dveh izdajah: slovenski in srbohrvaski || V

recistvu nam g dostirat o glav pre-
tresijiva popevka pop skupine M
s o e pasto satoba 1 dorosts
jutra puna lazi i uvreda.« Ob zori obiskovalec
‘poloZi pred urednika nekaj dvestotakov: »Vem,
dasiimel mojim ekstom zelo velko dela. .«

VSEBINA

~Poprai-
Hardver L 2

ljanje smo i 2e odbill od honorarja.+ Obiskova-
T Emm———— GREATIEXFF GLATIONS i lec ne odneha: ~Potem te pa vabim na vecer-
R o) B jo.« Dragi J., s tem ne bo nic. Z »razsirjenim in
oz spmeay e GHARLESDICKENS predelanim clankom. s nam hotel podtakniti

reklamni prospekt za dvoje podjetjec:
Drugo jutro na Balkanu. Neki trgovec nas

Sy v daljsem pismu vabi k »izvensodni poravnavi«,
e | v T ces da je imel zaradi oglasa, objavijenega na
| e S TR TR »napacni strani revije, za milijon () din manj
s | ‘1"“1}?; Sy e o - prometa. Smejali se bomo vso pot s sodisca.
Tretje jutro brez zavetisca. AZIL nam posilja
Softver T T e T e S TR s Pl oo st el el
Lotus 1-2-3 Release 3.1 10 880 o e o Vgl N Gy b 0w, | w10 e of b Stevilki. TEle!amramo naj jasno in glasno po-
‘Word for Windows 1.1 , da so ga polomili sami, ne pa urednistvo
Ster K o Windows e ZZ;??@@T?J;;JE; objaviamo. e it
Starter Kit for Windows 26 : i javijamo tule bistvo.
e L tran 20: Word for Windows 1.1: In Beseda je DTP postala. A1 e o te i g
PC Kwik Power Pack in »Pobesneli firme Novs// Inc., in ne njen distributer, kot je

Setter 2 in
Professional Page 1.3za amigo 67

w1234 %
Turobna jutra, sonéni dnevi: zvezna viada je
klasike. mr!s/s prometni davek za racunalnike na 3 od-
odsteti drzavi 35
adsloxkov vrednosti izdelka (prej 57 odstot-
kov), seveda ce boste mog bankrotiranim
bankam izpuliti svoje tako rekoc rekvirirane
devize. Slovenski parlament je ukinil triodstot-
ni davek na tisk. Dr. Marjan Pivka nam sporoéa,
da sta sekcija za informatiko pri mariborskem
Grustvu ekonomistov in gospodarska zbornica
Siovenije pripravili posvetovanje o Aakovosti

Slovenije, Srbije ter Bosne in Hercegovine.
Projekt: znak kakovosti programskega pro-
dukta (po evropskih standardih). Kakovost bo
preverjala zbornica. Mikrohit in
AutoDesk organizirata izbor najboljsih aplika-
cij za AutoCAD; eden pokroviteljev je Moj mi-
0. Dr. Matjaz Gams s skupino strokovnjakov
pripravija novo izdajo Racunainiskega leKsiko-
na; izraze za osebne racunalnike zbira Moj
mikro. Kupili smo nov racunalnik. Nasim sode-
Iavcem, vajenim testirati »posastno hitrew stro-
je. s bo zdela nasa oprema predpotopna, mi
pa smo kar zadovoljni: dva AT-ja 286 (prvi s 16,
drugi z 12 MHz); navit XT; prvi macintosh,
razsirjen na 512 K; spectrum s pokvarjenim
mikrotraénikom v omari; trje tiskalniki. Ce bo
sreci, bomo v prinodnji Stevilki prvi med
jugoslovanskimi racunalniskimi revijami poro-
Cali's sejma CeBit v Hannovru in z glasbenega
sejma v Frankfurtu.... In hvala, Mojemu mikry
gre dobro, razdelili smo si ostanek dobicka.

i In odgovorni uredik rovio Mol mikro ALIOSA VRECAR @ Namestnk o jovorne
dnika SLOBODAN VUJANOVIC. @ Obilkovale in tahnicni urednik ANDREJ MAVSAR @ Tajnica ELICA
POTOCNIK @ Strokowni nesvet] NATEVZ KMET, i g
i ol BEZLAL (Gornj _ proces
i BAATKS Favutta 28 SokrolonTG, wa‘llnl) ro_ Aksandor COKY ‘

dipiing_ Borisiav nmmmc Eneoproen
Bwos LURTIAN (8 S5 Tone POLENEC (Mscimas injon
o

Ene
oljana )
MU MIKRO izdaa DELO - REVUE. a Dolo TCR, raiEos deaumos,pi. Tio
Lielana Diekor Delo X @ Nenaroceni rokopisov e Conon AR SipubtiNe0s
omiteja za informiranjs 8t 421-1172, 2 6o 25. V. 1884, o Mo mIkro 0proscen davka na promer.

Y rdnitva Moj ik, Tiora 35 1001 Liubljana, oefon (061)315:96, 313756 tolfax 31671 3920, eeks: 31255 4.0, Cankasjeva 4, Liubljan, tel (061) 221838
YO DL

Sglsnotenfe:Franc Logonder . (061) 515386 . 2714, Dl - ST, Thous 25,6001 Ll . (01 315366, .

distributer Microsoft Inc. za Jugoslavijo

Prodasinaraénine Dolo - Prodjap o 61001 Tiova 35 Lilana; kelporata; olfon: 061) 313750 naroéinas lfon: (051
s 16255 n 315365, 66, Poloznice 2a narocnino posijamo trikrat na leo
[ 158 ATS, 44900 T 80,06, 50 . 204 P, 35 U5, distributer Peter Norton za Jugoslaviio
. Ljublana (za Moj osla
Vplacila L8 68, Ljvbljana

zastopanje Fox Software in
STSC-Statgraphics




MIMO ZASLONA

5000 barv na zaslonu
iz tekocih kristalov
Zasloni iz tekotin kristalov 6 dolgo ne
bodo mogli prikazovat tollko barv K
(odne ceviv barvnin
orepad med analogno.

fon od trenutno naj

slonov iz tekoih kristalov je

Viewer, i lako

datkin) prikazuje do 5000 ba

tohta slabe tri kﬂngmme in zahtéva upo-

rabo graficnega vmesnika CGA, EGA ali
A Zanimiva je izdel: lona,

2a 5000CX razvill novo tehnologijo TSTN

(riple super twist nematic), ki pov

Kontrast barv in zmanisa refleks odbite

svetlobe. Ob projekcili barv o uporablje-
e tri barvne ravnine, ki pa so v nasprotju

od Kiasicnih barvnih monitorjev drugih
barv. Pri navadnih monitorjin poz
prekrivanje rdece, zelene in modre barve

v rumen, vijoliéni in oker barvi. Zaslon je

izdelan iz tankih plastiénih ravnin, med

atorim 30 barvne ravnine, To jo zelo
ber in mnogo

dvakeat obrrjens (double twisted) LGD
asione,

Stiskamo in
oZemamo, pa vseeno
dela!

b narascanju Stevila aplikacij se pro-
stor na trdem disku vse bolj manjsa. Ze
znana motnos o kompresia prograrmov
2 raznimi PKZIP in PKARC orodji, novt
Sialako rodjepajo PRLITE. program.
cek za_kompresijo programov .EXE in

COM: Razika mod starim orodiiin PKLI

mi tipa EXE

kompresijo ne bi imeli koristi (ze stis-
njepi programi)

die po disku, b

biti spremenjeni, kot 50 na primer datote-
ki premescajo skiad in datoteke,
ki se med zagonor

rograme =napihne= v prvotno

Perfect 5.1, ki ima osnovno dol-
2ino 220,627 bytov, je po stiskanju s po-
mocjo PKLITE »shujsal« na 162.900
tov, tore] za 30 odstotkov, po dekompre-

il program popoinoma enak
u.

Pregovor prav, da i kamenia ne mo:

remo izsnit vode, ven

s 7 USD tomy oeno prizel S

mm NARE e TSN o Wae,
Ington A, Glendale, Wi 53217, U.S A

na zaslonu monogo boljsa. Ob no-
vem zasionu, ki je z6lo uporaben za raz-
liéne predstavitve, lahko dokupite tudi
prikijucek za macintosh, lahko pa
199,95 USD dokupite dodatek za kontro-
monitorjev [
vas In enega za publiko
Viewsr jo zagotovo sden
bolloh barvin Zasionee LGB0 &
e temu primerna: 599

Southwest Mohawk St Tualatin, OR
97062, USA.

kateri stisnjer

Design Science je predstavila PC razii-
Co prepustits, da se PKLITE »spreno-  6ico urejevainika za matematicne

et datig oeen s MatTypact oty kol M Wit

vza . ne- da

rogrami pa bodo celo  izdela_najbol). zahtevne - matematicne

K138, ot b bill 0 yporabi PKZIP. Kom- obuu- s kikanjom z mitko, 72 vsako

malsmaténo oo kot ata ma

Brimer inearal ai Type.

v stisnjeni obliki. PKLITE odkrie in pusti
'a miru vecino programov, ki ne smejo

MS Word 5.5: v novi
preobleki

All je lanko nova verzija legendarnega

rograma enaka kot sara, hirat pa Jo
popoinoma drug: To vprasanje jo
Brilo na dan z verzio umvwalm @ bese-
dil MS Word 5.5. Ta najnovejsa razlicica
Microsoftovega programa ponuja za ce-
o 450 USD enake ukaze kot verzija 5.,
obdeluje besedila v en: rmatu, iz
ginila je le stara nerodna ukazna vrstica,
ki jo pozna vsak veteran uporabnik
Worda.

5.5, ki temelji na MS DOS, s svo-
jim novim uporabniskim vmesni
avignivelko rah saf ak ymesnik 2o

vaijo, socasno pa lahko odprete okno za

Stylesheet in okno za besedilo.
Spremenjeni so_ ukazi na tipkovni

2at0 je Wordu 5.5 dodano orodje za-

2 Ins namesto vnasanja skiada v be-

sodto pratapi med prkeuanim i
valnes o
2908 pr now vorzii
Worda je nnu(npl‘o:‘. i kurzor — ta
spromenil v 2ivéno pobliskavajod podér-
ta), Klasiéni kurzor v ov,
ga S0 uporabmniki Worda
rige Lrepovanke bose.
Gl N o5 lanko o Upsnets
v grafiénem natinu.

Koo Word Portoct arase iz vrcio 4
V50,50 jo ankcionaing o0iNel e
ik pa 1o ostl enal. Rast Words pa jo
o&itno obratna  funkcije ostajajo anake,

TSI 10,12, Centered.
) DT Paregragh 1
‘T 12 Tuusk eight. ..----:u,-..—a»u-.
10 section © Mo satter Format
ae breuk. Tage songth 1 width 85" Toge
o 1" botion .35 lert 1257 =

le vmesnik se je spremenil. Page Previ

on star
S Microash
Way, Fodmond, WA 580326366, USA

ormat feable.

£2 rpraviene tme.y atarh S i
i in prazna mesta

rabnik samo izbers formo (na primer za
Golocent integral) ter vpise meje in inte-

et

=
e
‘simt jih lahko uporabnik kombi-

6 Moj mikro




Amiga 500
— najhitrejsi PC na
svetu?

Hardverski hit med amigovci 0 najra-
liéneSe turbo karti

sejmu Amiga ‘90 v

mbH, t
5 oS beah radumainik na Sy
ko naj bi vsaj govorile Stevilke. Srce

Kartice je Motorolin procesor 68030, ki
e 16,2836 al 4 Mz, Pocpia ga

o e 80 M. Nedooa
ostane tako okoli dvakrat
hitrejSa od amige 3000. Z

mo lahko na kartici do 8 Mb 32-bitnega
RAM-a... lgracka ser

§3

2%

lahko narodijo pri_Intelligent Memory
mbH, Adam Opel Str. 10,6000 Frankturt

60, BRD, tel. 069-41 00 71-73, tolofaks.
S

Fotostudio v peceju

Retusiranie s pecojom? Profesionaint

Windows, ki chdnlul i n
011024 768

ik, Na fotogrti ahk ko aba
o Korras: n oavetitow: temves tuct

barvne odtenke in siiko Se drugace m:
pulramo, Photo Stereve pﬂsahnuﬂ 1e
tak

e
i barv v osvetevainiku na podiagi i
osnovnih tiskars» rdece,
e i ok e et
barvne izviecke in »ukaze« osvetijevain

bdele. Program s ceno

inc. Street, Torrance,
California 90502, U.SA

Brief 3.0

Strasni Mephisto

rvak Mi-
el Tall i mogol vorioh svojim ocem
V. hitropoteznem dvoboju s Sahovskim
Tacunainkom Mephisto - ki ga poznamo
Kot mikroracunainiskega svetownega da-
hovskega prvaka iz Portoroza —
Vel poraz s 4 2. Seveda f takol zahioval
povatinl vobol in uspelo mu f izens-
r se tako vsaj deloma
Eiaseiat Hoaniaion ljubo, -
Tju se ni nince smejal, saj so mi
ko 8o velemajstr s zvisa odm: ahovali
2 roko
Tacunaini

vak Gari Kasparov izjavil, da bodo imeli
najmocnejsi Sahovski racunalniki ze cez
ve leti rating et kot 3000, kar pomeni
krepko vet tudi od njegovega (trenutno
2800). Mephisto je postal sirah in trepet
tudi med_svojimi racunalnisko_veliko
zmogljveismi brat. Tako jo Mephisto

yon (proizvajaca Hegener unc
Glaser iz Manchna) na nedavnem ratu-
nainiskem svetovnem Saf

lil_prvo mesto z doslej neprekosljivim
strojem Deep Thought (sponzor je IBM),
720.000 pozicij

aj bi simuliral igro najbolj-
& Giovesiin velemorirow

— prog i
urej; za vse
Case

Vsak prevajalnik ima svoje dobre in
slabe lastnosti, vecinoma pa jo najsiabsi

ik, zato Vsak resnejéi programer prej all
slej pose: nem_urejevainiku,
v kate 26 100 tako, ke

je ponavadi je za prevajanje pro-
grama_potrebno_urejevalnik zapustit,
v DOS-u pognati prevajainik, se ob napa-

vendar ima vsak obcutek, da to ni tisto

Urejevalniki Brief so bili ze od nekdaj
med_najboliSimi programerskimi_ureje-
valniki, zato ni cudno, da ima nova verzi
ja Brief 30 tako visoko ceno 249 USD
= skoraj toliko kot urejevalniki besedil

Za programerje, ki govorijo C, bo naj

t novega makrojez
skoraj identiéno sin-
takso kot C, torej ni potrebno priuceva-

makijiva in raztegljiva. njinovo Stevilo pa

Brief 3.0 podpira programske jezik.
c. fortran, modula

programska hisa
(za C podpira prevajainike druzb Micro-
soft, Borland, Zortech, Watcom in Lat.
tice)

Urejovalnik si lahko programer po-
vsem prilagodi, spremen njegove ukaze.
njegov videz in ga pripravi zase. Brief 3.0
izdeluje Solution Systems, 372 Washing:
ton Street, Wellesley. MA 02181, U.SA

Hayesov razsirjeni
serijski vmesnik

ko mate o PC 486 n ai
novelsi modem V.32V 42bis. pa vam bo

pren v, ki ste jo priakovali
Obicaini serijski vmesniki imajo ponava-
di tezave ob pretoku podatkov med hi-

datkov na inij in optimizira uporabo.
trega procesorja.

ESP izkorisca wse prechost novega
16550 (Universal Asynchronous.
Recelver A ansmition. K nasceruje pro

16550 ma vdelan 16- bitni
i FIFG (Fratin, Firsvout, ki lanko
akumulira pretok podatkov med vmesni-
kom in procesorjem. (Ce imate serijsko
kartico s Klasiénim 16450 UART, lahko
dokupite novega za pictin 15 USD in ju
Zameniate) 16550 se-obnasa enako Kot
1 dokler komunikacish

ema, ki podpira skiadiécenje v 165
viijucuje QMODEM, ProComm Plus, Te
fix in HyperAccess .

Hayesova kartica ESP ima vdelan tudi
8031 procesor za prenos podatkoy z di

Moj mikeo 7
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rekinim pristopom pornilniku (OMA)

povedano, z multimediisko_opremo jo
ke s CD

karomogoca
Socatkoy 2a Hitrost o 576 Kl

Kanal (MCA). ESP lafiko naroite na na-
slovu: Hayes Microcomputer Products.
Inc., 705 Westech Dr., Nocross,
30002, USA.

videorekorderiev ali televizorjev zdruze-
vati z racunalniski

3
g
H

hine deluje s paleto 16,7 milijona barv.

Multimedijska kartica
za macintosh in PC

Med gesli, ki bodo oznamovala devet-
deseta lota v racunalnistvu, je prav goto-

. osvetli-
zdelovalec v priroéni

sliki pa
tev, obarvanost

e
Totempet
i

Artline — balzam za
zacetnike, uZitek za
profesionalce

rogramu sta dodani dve novi orodji
smen in Quill Sketch ob prostorocnem
sanjo sam izracunava Bezierevs kv
s In namesto_ceio vrste majnrin ér
e glads orakinjene krivule, Quil
Da vam dovoll spreminjati nakionske ko-

e 20 se je zelo priblizal idealu -

ku GEMO - tans 505 USD, namenion paje

icer potrebuiete nekaj vaje, vendar

e programa Artine sa-
mo zaradi njegovih sposobnosti obdela-
Ve tokstal Sicer je res, da program ponu-

sens mmra!on . Na volo je 21 lkon S
mnog

funkei-
a At
bitnih

ke
i o ta,

zaznave prograr
Prane. ool e Traniiats oot

ustreznin
Sat blnunAmlnnzﬂll(- da podpira
sl (uveda ahko s

si ga lahko vsak spremeni v or
mera
) Aol e s e
zares dober pr
i e Gl uso
2a delo pa potrebuje vsaj procesor

& irol ‘
sti WYSE PC, i386, 486

PC racunalniki, WORK STATION in izredno |
zmogljivi SISTEMI UNIX MULTIUSER

iroke in zmogliivo-

npr.; 486 EISA standard Computer doseze zmogliivost 27
VAX - MPS idealen racunalnik za znanstvene analize
CADICAM aplikacije, Desktop Publishing ali kot MULTI-
USER sistem 33MHz i486 7 integriranim koprocesorjem
2Mbyte osnovni pomnilnik razsiritev do 192 Mbytov

ESDI Harddisk do 660 Mbyte

WYSE sistemi - UNIX

r}
Modeli 5000, 7000 in 9000

Simetriéno multiprocesiranje do 8 procesorjev i386 ali i486
zmogliivosti 100 MIPS in prek 300 aktivnih uporabnikov

@ WYSE UNIX SYSTEM V/386

Release 3.2 podpira XENIX UNIX
'V/386 in MS-DOS aplikacije

@ Monitorji, inteligentne multiuser karte za PC - AT kompati-
bilne racunalnike
Terminal koncentratorji

8 WYSE kot najved, neodvisni prozvaalc termingov na
svetu, vam ponuja zredno kvalitetne terminale za DEC -
Tje ali za racunalnike multiuser.

SVETOVANJE, SERVIS IN SOLANJE
®
DAICO d.d.

61000 Liubljana, Medvedov:
Tel.: (061) 315455, [um)zmsn faks: (061) 315528

ml!ko in Gimved
‘Se naslov: Digital Research Inc., 70
G-mn n L P.0. Box DRI, Monterey, CA

62250 Ptuj, Ormoska 30, Tel faks: (062) 773-515

8 Moj mikro




DELATE Z RACUNALNIKOM ?

st° VAM DELO OLAJSA!

assi

)

ZASTOPSTVO:

Titova 85, 61000
Telefon: (061) 329-270

Made in Switzerland

PRODAJA:

PC hand. Apihova 21, Liubljana, tel. (061) 315-420
Intetrade Bio-papir. Linhariova 9. Ljabiana,
-

tel. (061)
Astra,




LOTUS 1-2-3 RELEASE 3.1

Diskretni $arm klasike

DUSKO SAVIC

ocasi, a zanesljivo velike softver-
ske hise tudi pri nas dobivajo gene-
raine zastopnike. Druzba Lotus De-
velopment Corp. je sklenila, da bo
njen skskluzini distibuter 22 Jugo-
slavijo miado podietie MP YUSA(
iz Novega Sada (Bv. A Samoupm—
ve 1, tel. 021/395-414, fax. 021/398-
119). YUSACO je tudi »remarketer«
2a osebne racunalnike IBM in sode-
iuje 3e z Motorolo. Kot ekskluzivni
razpecevalec Lotusa pa organizira
mrezo sodistributerjev (doslej sta
v njej dva: SRC iz Ljubljane in NOLI-
VEL 2 Beograds) n prodajalcev (Si
stem servis — Split, Kompro —
greb, Miadinska knjiga — poslcva\—
nica Zagreb in Semos-Informatika
Skopje, Elplastic — Sarajevo)
YUSACO od tistega, ki bi rad po-
stal Lotusov »dealer, 1. prodajalec,
zahteva, naj se zaveze, da bo vsako
Cetrtletje prodal nartovano kolici-
no izdelkov, da bo skrbel za podpo-
o, demonstracijo in nasploh propa-
gando Lotusovih izdelkov, da se bo
boril proti ilegalni uporabi in pirat-
skemu Sirjenju programov in da
poslal svojega cloveka na solanje za

neposredne prodaie, Zeli Lotus raz-
vijati mrezo avtoriziranih svetoval-
cev. se pravi posameznikov ali po-
dietij, ki bi s svojim znanjem podpi-
rali krajevne trgovce. Konzultantski
posel je v bistvu spreminjanje Lotu-
sovih programov v Koristna orodja
za potrebe posameznih uporabni-

r. za racunanje plac in/ali
radlnovodstvo z Lotusom 1-2-3,
Symphony itd. In nazadnje, odprli

centre za Solanje konéni
uporabnikov za delo  Lotusovimi
programi

Paket in nujni pogoj

Lotus 1-2-3 verzija 3.1 je v karton-
ski Skatl, ki vsebuje manjso skatio
za disketé in i prirocnike. Disket o
13 (pet premera 5,25 in kapa-
citeto 1.3 M, 8 promera 35 palca
kapacitete 720 K). Dobite Se potrdilo

Poleg programa dobite konverzil-
i program za pretvarjanje datotek
gin formatin. Lotus 1-2-3 zna

jatoteke iz programov
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dBASE Il, dBASE Ill, BASE i Plus
(format OBF), v formatu DIF, Multi-
planu verzij 1 in 2 (format SLK) ter
raznih verzij programa Symphony
(format WRK)
pretvarjanj je mot brat
v formatu WK1, ki je osnovni format
za prejénje verzije Lotusa

Ceprav je bilo najavijeno, da Lo-
tus prihaja v Jugosiavijo 2 novo kod-
no stranjo 852 (to je novi standard
2a razpored nasih znakov). v tej ver-
Zij tega ni. 1- ke predstaviia
in tiska po lastni tabeli 512 znakov.
Prvih 256 znakov je po kodni strani
850, drugih 256 pa je mesanica raz-

kodnih strani, med drugim stra-

i 437, ki ni nic drugega Kot obica-
jen nabor znakov za PC. Nasih zna-
kov ni niti v laserskem tiskainiku,
v_katerega predhodno  nalozimo
fonte z nasimi crkami.

Glawni. izdelek druzbe Lotus jo
asiakot e programin 3,k

o Gudno.me doigule Kombinacii

(1) dinamiénih tabel,
grafike in (3) po

(2) poslovne

datkovne
lago_verzije t

programa za vse popularne softver-

ske in hardverske platforme: DOS,
0S/2, VAX, IBM-ove velike racunal-
nike, UNIX System V. racunainike
druzb Next, Sun in druge. Najnovej-
se razlicice Lotusa tezijo k idealu.
imenovanem »spreadsheet publis-
hing«, to pa naj bi bilo kakovostno
tiskanje dokumentov iz samega pro-
grama za preglednice (dinamicne
tabele).

Lotus 1-2:3 v verziji 201 je bil
dolgo najpopularejsiprogramski

se je zato uspavala, pozabila na no-
ve razlicice. Totneje, najavijali so
verzijo 3, ko pa se je ta razlicica
naposled pojavila, se je pokazalo
ia gre za nekaj podobnin, vendar
glede na trge povsem segmentira-
nih izdelkov. Na voljo je recimo ver-

2.2, za katero je dovolj ze XT,
hkrati pa ponujajo verzijo 3.1 s taki-
mi sistemskimi zahtevami: racunal-
nik AT, vkljuéno s PS/2, Compagovi-
mi in drugimi stroji, Ki jih je Lotus

ovitku pide, da ta verzija dela pod
DOS ali Windows 3.0, toda 1-2-3 v.
3.1 ni napisan posebej za Windows
= verzija 3.1 ima poseben grafi¢ni
vmesnik.

Instalacija in zas¢ita

Za instalacijo skrbi program IN-
STALL s prve diskete. Vse datoteke
je treba najprej odpakirati i jin Sele
potem presneti
se odpre imenik 123R3),
brez programa INSTALL tega pake-
ta ni mo¢ instalirati. Uporabnik naj-
prej napise svoje ime in naziv svoje-

figuracije, medtem ko imamo za iz-
biro fontov tri moznosti — osnovno,
srednjo in razsirjeno instalacijo fon-
tov. Stopnjevanje temelji na kolicini
bitstreamskih fontov, ki jin bo IN-




STALL odpakiral. Vedno_imamo
opraviti s tremi ekt tonti (Dutch

Roman, Swiss Roman in Lotus Mul-
tibyte International Font). K osnovni
instalaciji sodi stiri, pet temeljnin
velikosti vonm (vedna po ene =
zaslon ki tiskal-
nik). Pri vuslr]em onfiguracil in-
staliramo vse velikosti od 4 do 12,

in to omogoga prozno ti-
skanje velikanskih tabel na enem
listu papiria in popolnin

'same preglednice. Instalacija vzame
kar nekaj ¢asa, priblizno pol ure.

m je zaséiten pred kopira-

{a. Program lanko s
t in pri vsakem instaliranju na
peto disketo vigemo natancno ste-

vilo preostalih moznih in:
J0 Brogram uepebno haaten we )
disk,_pete diskets ne potrebujemo
<. Br ko stevilo instalacij pade na

Tabelaricni program je popolna
emulacija tistega, kar ljudje Ze tiso-
let delajo na papirju in zato je bil
uspeh tega paketa samoumeven.
Tudi  racunalnisko nepismenemu
Eloveku — kaj Sele programerju — je
jasno, kaj se dogaja. Tabelariénega
programa sploh ni tezko napisati
z8to 80 mnogi v leraturi v cslot
abjavijen, Poleg Boriandovegs Tur-
caia recimo rutineko Gobite
dinamiéno tabelo,
programa v pascalu. Konkurenca je
huda in zato sploh i ved vprasanie
ozna tabelaricno pre-
Tactnavane, temvec vaakogar zant-

ma le kakovost grafike, aif o pro-
gram mot kot podat-
operaci-

je izviSujojo rutinsko, knk!nl e ka-

kovost tiskanja itd. i, kako
s zadovoljtl Voo vedis

potrebe sodobnin i

stvena notacija), Currency (valutna
notacija) in Se kakih deset drugih
opcij in podopcil. Lotus 1-2-3 je veli-
kanski program, vendar do potreb-
ne opcije ni tezko pri recimo.
negativna Stevila na zaslonu radi vi-
dell_v_barvi, pritisnemo niz tipk
RFOCN,topaje kunca  Range.
Format Other Color
ndema Po Podohv

ni (uéinkoviti)
veiko hilreje, Kot bi tu mogh Tasio-
ziti

Splosni ukazi

ukazi iz menija Worksheet spre-
mm]amo prikaz tabele in globalne
parametre. Podopclje 5o tale:
fumn (dol stolpca, pr
kaz ali sknvan,e stolpca), Delete
isanje stolpca, vrste tabele in ak-

‘Ukazi in meniji

aktivnih tabel in datotek iz pomnil-
ok, Global (doloGitesplosne obi-
. nacina prerecunavania,

glawnsga menja_p ‘demo
s pritiskom na tipko /. Ta mer
na ukaze Worksheet, Rnnge, Capy,
Move, File, Print, Graph,
stom In Quit. Za. ahermo tah npch]

X et stvojon mores b
enoi A: peta diskets
mogel dett Voot o lopo zamin
Sljeno, le da nikakor nisem mogel
e &

~1-23je
Zola hogat Zopoham Fomenif se
sprehajamo s kurzorjem, v vrsti pod
menijem je na pojasnjen

ukaz ozroma — 0 jo_pogosisie

slovite pete diskete in zato nisem
mogel izvrsi rama z diska.
Brez avtorizacile je vse vendarle le-
po tekio, kot da bi 2 skrajaizpolni
kvoto treh instalacij. Dodatne teza-
ve so zaradi tvetnovt e
i ta v disketni enoti
pred nalaganjem programa. Ni¢ ne
pomagalo, ket
mo Sele tedaj, ko nam instalacijski
‘program sporoéi, da manjka kijucna
disketa — ne gre brez resetiranja
ragunainika.

Tabelari¢na klasika

Ko Lotus 1-2-3 v. 3.1 naposled
stece, na zaslonu zagledamo tisto,
Somut danes pravimo Mssiion
grar tabele (angl.
Soreadsheet). Vihnio t vste so o4
komuniciranje z uporabnikom, pr
tezni del zaslona pa je ena sama

velika tabela z najvec 256 stolpci in
8182 vrstami. Stolpci so oznaceni
2A,B, C itd., vrste pa 50 o

evilce-

iy
A in B1.
om a0 tudr splo!nqse formute;
2a racunanje sestevi
Bolj hkrat: Tabelariénl progrum e
»programiranje brez programira-
nja« — na zaslonu vidimo, Kje jo
Jo niogova vrec-
nost, lepota ideje pa je v

ustreznimi parametri)

— pod njim
se veii ukaz. Glavna Iuslnast e
nih menijev je gospodarnost: ukazi

jih Se danes imenujemo »Lotusovi
menijic

Z ukazom Quit zapustimo pro-
‘gram. Uporabnik se mora malce po-

ra-
Sanj, s katerimi mu program prepre-
Cuje, da bi ga zapustil, saj je v vseh
ponujenih odgovorih prav. tista
vrednost, zaradi katere bi Se ostali
v programu.

Ukazi Copy, Move, System so zelo
preprosti. S Gopy kopiramo zazna-
movani del tabele, z Move ga pre-
stavljamo, s System pa ga shranimo
iniku'in_odidemo v DOS.

Range je mace bolj zapleten:
podrocje, blok (angl. range) pomeni
Katerikoli pravokotni _del - tabele

e in prek ene ali vec
vrst oziroma stolpcev do_popoine
tabele v treh razsezncstin. Zazna-
movani blok lahko podvrzemo raz-

racijam: _Erase (brisanje.

nim _oper
bloka podatkov), Format (drugacen
prikaz_podatkov), Input (omejtev
Premica K celicam),
Sustty (poravhava tokstnega stol-
pca na doloceno $irino), Label (po-
mik besedila levo ali desno oziroma
centriranje znotraj bioka), Name
(imenovanje bloka), Prot (prepreci-

tev s bl Search
(iskanje in/ali spreminjanje), Trans
(kopi podatkov s tran-
pozi njavo formul z ak-

taltimi vrednostmi, Unprot,(od-
stranitev zascite z bloka),
ek oute: ek et

zicije podatkov). Vsaka od teh
opci se po pravilu e veji; za Range
Format obstajajo npr. opcije Fixed
(fiksirano Stevilo cifer), Sci (znan-

ponoven prikas tabele) Insert (vta-
vitev praznih stolpcev, vrst in tabel),
Page (dologitev b ti-
skanju), Status (prikaz kolicine pro-
stega pomnilnika, kroznih referenc
po formulah, hardverske konfigura-
cile), Titles (nkraten prikaz n:
stolpea s podatkl v solpou), Win-
dow (prikaz tabele v dveh oki
praktiéno za ogled dveh odaanemh
delov iste tabele). Meni Worksheet

IS S alnmtriporsbukasrs
vsebuje desetine podopcij za dolo-
Citev najrazliénejsih ~parametrov:
oblike prikaza datuma, valute, casa,
vrste proracuna itd. Naj Se omeni-
mo, da obstaja opcija UNDO za ob-
novitev zbrisane vsebine tabele in
da je to opcijo z neko drugo opcijo
menija Worksheet mo¢ viljugiti ali
izkljuciti.

Datoteke

Ukazi menija File valsio za tele
datoteke: Admin (vodenje datotek),
Gombine (uvoz podatiov iz tabele
s lisku,Dir (menik), i katere pre-
pisujemo podatke oziroma jih vanj
pisemo), oteke
na disku), Import (vEitavanje datote-
hechBO e i s (crihn o
tok na disku

vidimo na zaslonu) obstaja Se ena
raven, na Kateri je prav takna tabe-
Ia, vendar z drugimi Tridi-
menzionalni tabel je lahko najvec
pa jih s crkami an-
gleske abecede. Tako je A:A1 gor-
nia lova celica v prv, uporabniku
»najblizji« tabeli, B:A je gornja leva
ica v drugi tabeli itd. vse do na-
slova Z:A1, ki je v zadnij, 26. tabell
8 possikn’ e i prabfacis
ene v drugo tabel

Na zasionu navadno vidimo samo
prednjo tabelo, obstaja pa nacin o
kaza, v katerem hkrati vidimo po

e sestavijen iz dven celic, od kate-

rih je vsaka »gomia leva« v svoji
bell. S tako definiranim biokom

ahko izveder icajne opera-

Cle: GSUMAA1-B:B1) na pamer

pomenisestevek podatkov iz teh
I

3
3

Tridimenzionalne tabele so na-
tavno nadaljevenje navadi tabel
pri tem pa ena datoteka vsebuje
abel, Nekcai o bilo i
doseti bodisi z oblikovanjem ene
yslike tabele oziromas nkratrim de-
lom z ve¢ datotekami. Velike datote-
Ko Kinal posianelo pretatke 2a -
[0 in izgubimo glavno prednost pro-
grama za obdelavo tabel — vizuaino
obdelavo. Predstavijajmo si recimo
zasebno podjetje z eno samo proda-
jalno. Tabelaricno preracunavanje
poslovanja taksne prodajaine je ze-
Io lahko zasnovati — vse gre na za-
slon in vse je zelo pregledno. A reci-
mo, da se posiovanje 8i In da 20
odprli e eno prodajaino — povsem
ek, lo o posa k.l|padu dru-
gacni. Kako podatke roda-
fain prikazat abelaricno? Najpre.
prostesa resitev je ta, da v isti dato-
teki zastavimo Se en izraun. (Z uka-
zom Copy bi vse zlahka prekopirali.)
Treba pa je seveda dodati Se sumar- ~
ne prikaze za obe prodajalni. Tudi
to ni nemogoce — uporabimo Se en
.. Toda od_vizualne
obravnave podatkov ni ostalo nic
— vsak hip vidite sar
pletne tabele. Tridimenzionaine ta-
bele resujejo prav to tezavo: za vsa-
ko novo operacijo odpremo v isti
datoteki novo_tabelo, podatki pa
ostanejo na istih mestin, le da se
mnotijo po globini.

e tabele v pomnnmku inna dvsku)
Gpen (nalaganie tabe
i psiuitions pred ote datotoks
rieve ( nalaganje da-
fotoko » Skt I brisanie obstojece
datoteke), Save (snemani k),
Xtract (ekstrahiranje bioka podat-
kov s kopiranjem iz aktivne datote-
ke n

Program 1-2-3 razlikuje aktivno
(angl.”active) datoteko in tekoco
(angl. current) tabelo. Aktivna je ti-
toteka, ki je v_pomnilniku,

medtem ko je tekoca tabela ona,
vsebuje kazalnik na celico (angl.
cell pointer). Ni nujno, da se datote-
0. Ta razlika je prav-

lahko, da za prvo tabelo (tisto, ki jo

jemo datoteke, in sicer tako, da je
v eni datotaki formula, ki se nanasa
na podatke iz druge datoteke. Vne-
sene podatke je brez sprememb in
Vpisa oziroma_fiziénega spajanja
mo¢ uporabljati v novi datoteki

Tridimenzionaine tabele in pove-

Lotusa 12:3 fo ot vplivati $e na
fizicno stanje datotek. Datoteko lah-
ko rezerviramo, to pa pomeni jam-
stvo_uporabniku, da sme na disk
posneti spremembe tudi tedaj, ka-

dar ima kar nekaj uporabnikov do-
stop do istih podatkov v mrezi. Da-
toteka je lahko tudi zapecatena
(angl. sealed) tj. lahko jo nalagamo,
{502 postavijénin pararmetro o mo-
goce spreminjati. Datoteko moremo
tudi opremiti z geslom in tedaj ima

dostop o podatkov samo st ki to
geslo pozna.




Tiskanje

WYSIWYG

Opcija Print je zelo bogata z opci-
il Claind e i oo
(zaustavitev tiskanj d (ti-
kanona disky, Fié lskanjo dato-
teko ASCII), Printer (namestitev pa-
rametrov tiskalnika), Quit (izhod iz
opcile za tiskanje), Resume (nada-
lievanje zacasno prekinjenega ti-
skanja) in Suspend (zacasna preki-
nitev tiskanja). Osnovni natin tiska-

jaje v L. »ozadju«. Kadar v kakem
programu damo ukaz za tiskanje, se
racunalnik kajpada ves posveti te-
mu in uporabnik mora Eakati prekri-
zanih rok. To ne bi bilo ni¢ hudega,
e ne bi bil tiskainik najpocasnejsi
del raunalnigke konfiguracije. To-
da DOS pozna nacin, s katerim do-
sezemo navidezno hkratno delo ra-
¢unalnika in tiskainika, in pray temu
ravimo stiskanje v ozadju«. Ce pri-
de pri tiskalniku do napake, z uka-
zom Suspend (ali Cancel) proces
prekinemo.

Tiskanje v ozadju poteka iz osred-
njega pomnilnika in ¢e tega ni do-
volj, tedaj 1-2:3 na disku napravi
pomozne datotek

vsako tiskanje je mogote po-
sebej dolociti parametre, recimo za
vrste érk, robov, nog (ang. footer) in
glav strani, razmik med vrstami in Se

mizno zaloznitvo tabelariéni izra-
Cunove. Podatkov iz tabel ni ve tre-
ba prenasati v druge programe, npr.
urejevalnike besedil ali t.i. progra-
me za poslovno grafiko; v tej razlici-

o

pisa moramo seveda imeti laserski
tiskalnik.

Crafika

Ta verzija Lotusa ponuja sedem
osnovnih vrst poslovnih grafikonov:
stolpce, borzni graf, crtne, mesane
stolpce in linije, pogace, veckratni

da mogote uporabiti tudi za slede-
nje fluktuacii katerekoli druge spre-

obogatimo 2z mnogimi - opcijami
grafikon je lahko navpicen ali polo-
Zen, podatki moreo bit sovisni ozi-
roma izrazeni v odstotkin skupnih
vrednosti.. Grafikon_lahko vsebuje
eno ali tudi dve osi Y.

Vsak grafikon more aobiti svoje
ime in ga lahko posebej posname-
mo na disk oziroma ga natisnemo.
Se zlasti je zanimivo interaktivno ri-
sanje podatkov, tj. hkraten zaslon-
ski prikaz tabele in grafikona, ki izvi-
2z tabele. Na desni navpicni cetrt

ne tabele pri- analiziranju po-
slovnih alternativ.

12 Moj mikro

Glavna kakovost tabelaricnin pro-
‘gramov je vizuaini dostop do podat-
kov. Vsi podatki postanejo prej ali
slej del porotila, naérta, predio-
ga.. Skratka, znajdejo se na papir-
ju. Podatke je navadno treba pona-
zoriti 2 besedami ali s siiko, kajti
tabela ne zadosca. Pred tiskanjem
bi bilo prakticno, &e asionu
videli prototip strani — s tem bi pri-
hranili &as in papir. To pa ni glavna
naloga programa za navzkrizno pre-
raunavanje in zato so pri Lotusu 1-
2-3 tej zahtevi zadostill takole: moz-
nosti so ponujene, vendar niso se-
stavni del programa. Obstaja ukaz
za nalaganie Li. dodatnin progra-
mov (addin), edini taksen program,
ki ga standardno dobavljajo, pa je
Wysiwyg, znana kratica za »kar vidis
na zasionu, dobis na tiskalniku«

misel je ta, da bi standardni gra-
fiéni nacin dela Lotusa 1-2-3 kombi-
nirali z deklarirano_hitrostjo racu-
nalnika AT, nakar bi na zaslonu vi
deli prav taksne fonte kot na poti-
skanem papiriu. Iz kdo ve kaksnega
razloga pri meni to ni deiova\o, Ce-

Funkcije
Tabela brez funkcij za izraéun n

ma kaj dosti smisla. Lotus 1-2-3 poz-
na 103 funkcije,

tekstne. Vzeto sintakticno, funkcijo
prepoznamo po tem, da se zacenja
z znakom @. Funkcija ima lahko
argumente, in sicer je to najpogo-
steje blok celic.

Podatkovne baze

deviacijo in podobne statsti¢ne ra-

“Tako kot je sam Lotus 1-2:3 n
uradni, vendar pravi svetovrs ston:
dard za tabele, je dBASE Ill Plus
standard za format_podatkovnih
baz. Zato z Lotusom 3.1 dobavijajo
oseben gonilnik, ki lahko bere da-
toteke DBF. V tehniskem smislu ima
ta gonilnik obliko programa addin,
tj. programa, napisanega v Lotuso-
vem programu, ki ga — podobno kot
wyg — nalozimo po-potrebi
Takénin_gonilnikov. je lahko  vee.
Prav s pisanjem programov adding
ie magoce dograjevat osnovni pro-
in to je tudi pot do

v. Naj

Na prvi pogled je videti éudno,
vendar lanko Lotus

tudi kot podatkovno pate.
V8191 vrstin 256 solpcow s navae:
zadnje moE shraniti veliko »navad-
nih« podatkov, Kot o ime in priimek
zaposlenih, naslovi, telefoni, znesek

pa 5o definirani s stolpci)
Glede

prav je bilo s lep-
Som redu. v dokumentaci pise, da
je aktivna tudi miska, vendar tudi
s tem ni bilo i

Wysiwyg ima poseben glavni me-
ni: Display (nacin prikaza na zaslo.

u — barve, zaslonski rezimi, zumi
ranje itd,), Format (opis videza na
zaslonu in tiskalniku), Graph (uvoz
slik v razlicnih formatih), Named-
style (definicila videza celice ali ce-
lega bloka), Print (tiskanje), Special
(kopiranie, prestavijanje, uvoz in iz-
voz datotek), Text (oblika besedila),
Worksheet (dologitev visine in sirine
celic in vstavijanje navpiénin in vo-
doravnih koncev strani). Kar zadeva
oblikovanje besedila, 50 izbrali naj-
boljgo resitev — uvedii so definicije
videza besedila in Stevil (styleshe-
ets). V eni datoteki jih je lahko do

Skratka, ¢e imate dober tiskalnik,
se vam spioh ni treba ubadati z na-
vadnim tiskanjem in ukazom Print,
temvec kar najvec uporabljate Wy-
siwyg.

mo dva nacin obaelave podatkon
Kot da bi imeli opraviti s podatkovno
bazo: 2 ukazom Data iz glavnega
menija in s posebno skupino funkcij
za podatkovne podatke. I5¢emo lah-
ko potabeli, izbiramo vrste, ki ustre-
2ajo enemu ali ve kriterijem, potem
pa s tako poiskanimi zlogi opravimo
kak izradun. Ukaz Data vsebuie tele
opcije: Distribution (ustvarja_frek-
venco distribucije), External (pove-
2ava z zunanjo tabelo), Fill (izpolni-
tev bloka z zadano vrednostjo), Ma-
trix (invertira ali pomnozuje matrike
do dimenzij 80 x 80), Parse (pre-
tvorba enostolpénega  besedila
vvegstolpéno), Query (iskanje in oz-
nacevanje zlogov v bazi), Regressi-
on (regresijska analiza, do 75 neod-

v glede na dolocen stol-
pec), Table (priprava tabele, ki kaze,

kako se rezultati formul spreminjajo.
skiadno s spremembo argumentov
formule). Formule, ki se nanasajo
na podatkovno bazo, so namenjene
2a zragun srednjih vrednosti po po-
ljih baze, usredistenje, standardno

(su1s526)

ingien

“Babson's Shoe Stares, Inc. I

wating

poudarimo, da programov addin ni

mot pisati brez posebnega progra-

ma, ki ga dobavija izkljuéno druzba
otus.

Makroukazi

Lotus 123 2e od nekdaj pozna
makroukaze. V te] verziji so se ma-
kroukazi spremenili v pravi makro-
jezik. Makroukaze lahko kot v dru-
gih sodobnih jezikih bodisi pisemo,
bodisi »v letu snemamox nize tipk,
Kijih tudi sicer pritiskamo na tipkov-
nici. Ce makroukaz ne dela dobro,

ga lahko testiramo 7 izvrsev
korak za korakom. Skoraj vse tipke
50 v makrojeziku simboli¢na imena,
takroukazov je 52 in so razdeljeni
v pet kategorij: delo s podatki, dato-
teke, tok programa, interaktivno de-
o in upravijanje zaslona. Prva sku-
pina obsega ukaze za vnos podat-
kov, spreminjanje, brisanje in prera-
Cunavanje  obstojecih  podatkov.
Ukazi za datoteke veljajo za datote-
ke ASCII, ukazi za tok programa pa
0 veltven ukazi, Kici podprogra-
mov, zanke FOR in pogojni ukazi
Z Uiz a interakiivno. delo lahko
odlozimo vnos s tipkovnice, ¢asov-
no usklajujemo razne ukaze oziro-
ma preprecujemo nezazelene spre-
izvrsevanjem makro-

Makm)ezlk Lotusa 1-2-3 je dovolj

bogat, da je program mo dograje-
vati v katerikoli smeri.
Sklep

otus 1-2-3 verzije 3.1 je idealen

v tako pa za vse druge vrste
nanénih, tehniskih, znanstvenin in

cenovno razliko.




PRED NAKUPOM RACUNALNIKA (4)

Drznim pomaga sreca

Tekst in foto:
ROBERT SRAKA

V prejsnji Stevilki smo povedali,
kako sestavimo racunalnik. Zdaj bo-
mo sestavili racunalnik, ki je najniz-
ja platforma za zdruzljivost z racu-
nalniki 386. Sestavili ga bomo iz na-
slednjih_komponent: pokonénega
namiznega ohisja, osnovne tiskani-
X s_procesoriem
21 Mb pomnilnika, diska miniscribe
8051A, 5,25-palénega _disketnika
monokromatske grafiéne Kar-
tice, zdruzljive s Herculesom, Karti-
s serijskim in paraleinim vmesni-
kom, émo-belega monitorja in tip-
Kownice cherry: Nato bomo poskus:
I o S malo spremeniti
in optimiziatl Pa zatnimo!

Rac¢unalnik NESX

Na ohigju odvijemo vijake in ga
odpremo. Ohisje, ki sem ga pri se-
stavijanju uporabljal, je bilo taksno,
da bi moral najprej montirati 3,
paléne enote. Disketnik je velik, za-
o ga lahko montiramo pozneje. Po-
trebno se je le odlociti, kam bo el
trdi disk. Miniscribe 8051A je monti-
ran na nosilcu za vdelavo v 5,25-
paléno odprtino. Ce bi ga vdelali na
to mesto, bi porabili obe odprtini,

nove (3,5-paléne) disketne enote (e
postavimo, da ne bomo potrebovali
dveh trdih diskov) razstaviti celoten
raéunainik. Zato je bolje, da z diska
snamemo nosilec (tisti s
2ilico ga lahko takoj prodajo
30 DEM) in disk pritrdimo v ohis-
e. Pri pritrievaniu diska je treba pa-
narobe. Vel
dobro delujejo, ce 5o postav-
ravno s tiskaning spoda)
Veing jih b delovala (v navoelih
je zapisano, ali je to dovoljeno), tudi
& je disk postavljen na bok. Skoraj
noben disk pa ne bo deloval obr-
njen »na_glavos, torej s tiskanino
navzgor. Pri vecini diskov je to napi-
sano v navodilih. Nas miniscribe se
sicer gisto dobro poduti tudi »na
«, vendar pazimo, kako ga po-
fozimo v o1 miniacribe
8051A deluje tudi obrnjen na glavo,
je prikladen za uporabo v zelo majh-
nih ohisjih, kjer konstruktorji upo-
rabljajo tudi umazane trike — tak
rimer jo ohisi rafunainika ABC
BaseStation)

‘Vstavljanje tiskanine in
diska

Vstavijanje osnovne tiskanine je
lahko zelo nerodno opravilo. Pri
ohisju, ki sem ga uporabljal, je bilo
celo zelo-zelo nerodno. Kijub temu
da je disk kratek, je bilo za vstavija-

nie osnovne tiskanine komaj dovolj
rostora. Najprej sem vstavil vse
plastiéne distancnike in_ poskusil
postaviti pl 2 njeno_ mesto,
vendar to zaradi diska ni $lo. Zato
sem nek

Slika 1. Razstavljeni IPC portadesk:
na sredini Connerjev trdi disk CP-
3044, desno disketnik, zgoraj nosilec
2a akumlatorje, na levi
koprocesorsko podnoje in
pomnilnik

j
ohisje privil tri kovinske distanéni-
ovno tiskanino pri-
0 na ohisje. Sledila sta ponov-
no vstavijanje osnovne tiskanine in
telovadba s plastiénimi distanéniki.
Ce je ohisje taksno, da lahko priklju-
&imo_tipkovnico tudi s sprednje
strani (to, ki sem ga uporabijal, je
bilo take sorte), se moramo odloditi,
ali_bomo uporabili wi¢nico na
sprednji ali zadnji strani. Ce zelimo
Wignico na sprednji strani, moramo
prikljuciti kabel, ki je povezan z njo,
na osnovno tiskanino. Ko tiskanino
Ze privijemo, tega obicajno ne mo-
remo n: a bi potegnili Ka-
bel iz iz ohigja. Pri montazi sem se
odiocil, da se bo tipkovnica prikju-
&evala na zadnji strani, zato je bilo
treba tiskanino le 3e priviti. Prese-
netljivo je, kako S0 se proizvajalci
opreme z vsega sveta brez dogovo-
ra »dogovorili«, da so vse potrebne
luknie na pravih mestih. No, na sko-
raj pravih. Privijanje osnovne tiska-
nine je vedno nekaksen kompromis,
saj lahko milimeter napake na eni
strani (ohigje) in milimeter na drugi
(tiskanina) povzrocita precej hude
krvi. Ko sem tiskanino vstavil, mi niti
na misel ni prisio, da bi dodatni 3,5-
paieni diskstnik montral v prostor
v prostor za 5,25- paléni
ittt gamoral. Po pravici po-
X oral racunalnik iz
drugih razlogov Se enkrat razdreti in
drugo sestavijanje je bilo veliko
enostavnejse. Je ze tako, da vaja
dela mojstra. Ko boste sestavili svoj
deseti racunalnik, bo vse tekio ze
zelo gladko.
Tako, hujsi del je mimo. Prikljuci-
mo_napajanje za osnovno ploso
(nastavijanje prikazovalnika frek-

0 36 grafiéno kartco, prikijugimo
tipkovnico zadevo
Velatime, Vantisior sabre, ridge:
ta se lucki na monitorju in na ohisju
raunalnika in- racunalnik zatne

pregledovati pomnilnik. Nato nekaj
izpise na zaslon in zacne piskat,

nas ne zanima vec. Krst je
uspesno prestal, zato ga ugasimo.
Na vrsti je montaza disketnika. Za-
tem vstavimo krmilnik (pravzaprav
host adapter) za disk in disketnik.
Miniscribeov disketnik je vrste AT/

n zato je z adapterjem povezan
2 enim samim ploséatim kablom. Di-
sketnik_ima_standardni_prikljucni
kabel. Oba kabla imo, nato
pa svetleco diodo, ki oznaduje akiv-
nost trdega _diska, povezemo
2 adapterjem. Vse torej delamo po
splosnem receptu, ki smo ga opisali
v prejsnii Stevilki Mikra.

Ozivljanje ra¢unalnika

Nadaljujemo s softversko pripra-
vo racunalnika (kartico s serijskim
in_paralelnim vmesnikom bomo
vstavili pozneje, saj je zdaj Se ne
potrebujemo). Ker je disk miniscri-
be 8051A ze predformatiran, to ne
bo pretezko delo. V disketno enoto
vstavimo disketo z operacijskim si-
stemom, vkljucimo _racunalnik in
s standardnim programom Setup iz
BIOS-a nastavimo uro, datum, vrsto
isketnika in vrsto diska. Disk na-
stavimo na Stevilko 17, to je na disk
2 977 cilindri, s petimi glavami in
s sedemnajstimi sektorji na sled. Ti
parametri se zelo razlikujejo od de-
janskih parametrov diska (745 cilin-
drov, &tiri glave z osemindvajsetimi
sektori na sled). kapacieti, ki ju
dolotata b kombina

podabn (41 M) Transformaciio
med dejanskimi parametri in tistimi
ki smo jih povedali BIOS-u, bo izve-
del krmilnik na disku.

Po potrditvi nastavitve se bo racu-
nainik resetiral, pognal bo testni
program, nato pa bo nalozil opera-

cilski sistem 2 diskete. Ker bi zeleli
meti na disku eno samo particijo

uporabo) uporabiti operacijski si-
stem 4.01 ali pa DR DOS.
Uporabil sem MS DO
FDISK in dologil, da
sama velika m do-
locil, da je ta particija aktivna, in
zpustl FOISK. Zs formattanje jo
bilo treba pognati se FORMAT C: /S.
Nato sem na trdi disk pmknpum e
druge datoteke operaciskega siste-
m racu-
na!mk ugasil, da bi videl, ali se bo
b ponovnem vklopu sistem pravil-
o haloil s trdega diska. Ve j6 Sio
Kot po masiu, zato je bilotreba e $e
korigirati_nekatere
novne tiskanine, da b bil racunainik
&im bolje izkori
Najprej pa se spodobi, da vsaj
bem testiramo _racunalnik
2 razpolozljivimi testnimi programi.
Poznejse nastavjanje cakainin stanj
na vodilin, prepletanja_pomnilnika
in druge drobnjarije ne bodo bistve-
no prispevali k izboljanju Karakteri-
stik. Pri vseh teh je najvece izbolj-
sanje nekajodstotno. Edina izjema
je senéni pomnilnik, ki zelo pospesi
nekatere operacife v zvez Z grafic-
no kartico. Kaksna bo v tem primeru
pospesitev, pa je v veliki meri odvis-
0 0d Kartice. S testom Core sem
tako izvedel, da je hitrost prenosa
okrog 420 KIs, dostopni as 28 mili-
sekund in ¢as za prehod s sledi na
sled okrog wund. Test Land-
mark Speed je pokazal, da se racu-
nanik obnasa Kot AT Z enim cakal-
nim stanjem pri 21 MHz. To je za
tiskanino SX lep dosezek. Nasploh
je tiskanina NESX po testih ena hi-
trejsih tiskanin SX pri 16 MHz. Ce
temu pristejemo se odlicno doku-
mentacijo in ugodno ceno (celotna
sestavijena konfiguracija je ob kon-
cu_prejnjega leta pri firmi MEGA
v Borovijah lachu stala nekaj
nad 2200 DEM), dobimo za svoj de-
nar precej
Po dokumentacili najlazie vidimo,
kako 50 se proizvajalci potrudili 2 iz-
delavo, NESX jo prispel 2 zelo 16po
oblikovano knjizico, v Kateri so na
128 straneh (kaksna lepa Stevilka
~ gotovo so tekst namenoma raz-
tegnili, da so napolnili ravno tako
Stevilo strani) opisali tiskanino in
nastavljanie standardnega in razsir-
jenega SetUpa z obsimimi komen-
tarji in slikami izpisov na zaslonu ter
tehniénimi podatki o vseh pomemb-
nejsih komponentah _tiskanine
(vKljuéno z opisom internin regi-
strov nekaterih ¢ipov in s casovnimi
diagrami stanj na vodilih),

Tezave z grafiénimi
Kkarticami

S hitrimi tiskaninami imamo lah-
ko tudi tezave, saj.vcasih nocejo
delovati s Katero od hitrih kartic. Pri

m NESX ni iziema. Po instalaci

Moj mikro 13



graficne  Kartice
sem namres poskusil 86 nekatore
dnge, Ze prv: s prva, Tsengova mega eva/
preglavice. Ko sem
I vkuucu se namre¢
3 lonu se ni pokazalo
nié, celo piskanja, ki spremija pre-
gledovanje pomnilika ob vsakem
zagonu racun: i bilo slisat,
Nejore]som pomeli da Jepokvare-
na graiéna kartica, A tud
tavil_drugo- kariico mega. ova/
1054, . nibilo bole. Potem sem ok
slil, da so vodila mor
Velasilens oo aratic.
no kartico, nastavil vodila (na naj-
visje Stevilo cakalnin stan) n spet
stavil mega eve. Spet nic! Kaj .
¢e se mega eva n
icv racunainiku? Naj:
prejo 2 ratunalnika romala kartica
s serijskim in_paralel
om, nato 86 host adapter za trdi
disk in disketni sa zmeraj nié! Po
nekaj neuspe&nin poskusih sem
sklepal, da se tiskanina NESX in
Kartica mega eva/1024 ne ujemata.
Kartico sem zamenjal z brezimno
(ugeno: kartico  VGA
z locljivostjo 800 X 600 pik. S to je
stvar Ze bolje tekla, vse S zmeraj y
bilo, kot je treba. Osnovni nati
delovall po prisicovanin, v nekate:
rih raz8irjenih
ni obnasala, Kakor ser
se morala. Zato tudi ta ni dolgo
ostalav ratunainu. Naslednja est
na kartica je bila paradise 1
VGA. Ta je konéno delovala papol-

krog Gipa

firme Western Digial. Opromliona
s 512 K pomnilnika, kar je dovolj

7a prikaz 356 barv v lodijest 640
ik rikaz 16 barv v loé-

n 1024 x 768

jivost
pik. Najvigjo logljivost doseze s pre-
pletanjem. Ob nakupu dobimo Se
knitico 2 navodlll In ve disket
2 gonilniki ter programom za spre-
minjanje graficnih nacinov. Nobana
teh stvari sicer ni razkosna, a zado-
voljui

Monitor ICCM

H kartici je treba imeti tudi ustre-
zen monitor. Pri testu sem uporabil
barvni monitor tipa multisync in ér-
no-beli monitor VGA, ki j
Kazovati $1ko v locljvosti 840 460

ey
|

standarden, ker je bil iz skupine mo-
nitorjev z nizkim sevanjem (low-ra-
diation). Taksni mommm soprins
redkost, saj so skoraj
drazji od obicainin monitoriov VGA,
ki lahko prikazujejo 640 x 480 pi
Monitor je izdelek firme ICCM r ga
toplo priporocam. Poleg
Zaradi migkaga sevania i seis oot
ke delo z njim veliko lepse kot
vecino monitorjev podobne vrste,
98 0d i lo¢i 4 nekaj stvari. Prva
otitna je ta, da monitor prikjuci
tako na grafiéno kartico kot na vt

toriu. Ke je priiucni kabel za mo-
nitor za razliko od obicajnih (ki niso
daljsi od enega metra) precej dolg,
lahko monitor in tipkovnico name-
stimo precej stran od ra¢unainika.
Tudi kabla za tipkovnico nam ni tre-
ba vet nategov odiiéno.
Monitor ima tudi stikalo, s katerim
dologimo, ali zelimo, da se nam m

nitor po dvajsetih minutah neaktiv-
nosti izkljuci. Ponovno ga vkljugimo
s pritiskom na Katerokoli tipko na
tipkovnici. Monitor lahko preklopi-
mo v spete stanje tudi s tipko
Stand-by na sprednii strani ohigja.
Monitor je nekoliko nenavadne obli-
ke. Podoben je znanim monitorjem
firme Nokia. Z monitorjem dobimo
$e podstavek, s aterim ga dvigne-
mo za kaknih petnajst centimetrov

se dobro ujemata. Ta pripomba ve-
i 2a cenejse brezimne

Yo daiovaie'brez tstay. Pi kakinky
obiéajnih komponentah

2 Zdruzijvostio spioh ne bi smelo.
bi

Ker sem Ze prej omenjal cakaina
stanja navodilih in optimiziranje de-
lovanja ratunalnika, e nekaj besed
© tem. NESX ima program za na-
stavljanje parametrov osnovne ti-
skanine ze v EPROM-u. Enako kot
standardni SetUp ga lahko pozene-
mo pri vklopu ratunainika, Na volio
imamo wno_nastavijanje i~
podrobno. nastavianie
ter vklop in izklop senénega pomnil-
nika. Katero. od opei] bomo zbrall
e odvisno od razpolozljivega por
ke in od snnvara ki ga bomo
v radun: uporabljali. Testni ra-
Zunainikjoimelle 1 Mb pomnilnika,
210 si veliko eksp

nad mizo in ki omogota enostavno
vrtenje zaslona v vseh smereh.

Res je sicer, da lahko monitor pri-
kate Is 640 X 480 pi (6o karico

reklo i Hercules,
Znal prikazovat i to, vendar e o
pogosto dovolj. Cavavno e mogo
sl eudno, jo med silko nia mono-
kromatskem _monitoriu
Hercules in med sliko na monokro:
matskem monitorju pri_logljivosti
640 x 480 v Sestnajstih sivinah vet
razlika kot med siednjo in siiko na
barvnem monitorju v logijivosti
X SO0kt e prispealo
ravno sivine in to, da sta visina in
sirna pk enal i Kartici Hercules
rogrami. ki 0 grafiono ore

aniedn: (gt Wincoe) sov sl
videti zelo lepo, medtem
§ Horculesom narawnost grdi. Zaio
monitor ICCM v Jimjo marza
Svojo zaravie in Ki e nam
kupit banvnega monioria S0 enaat
pripor

Po te] telovadbi z graficnimi karti-
camiin monitri b ore ahko skl
nili: &6 kupujete hitro graficno kar
Co VGA In hiro osnowno tiskanino,
ju po moznosti kupite pri istem pro-
dajacu, saj bo ta verjetno vedel, ali

g

sem mogel privo&Zi Ves pornini
nad o Jate isomininn
TazSiioni pomink EMS.
izbral ~padrobno nastavianjer. Op
tem me je racunainik agresivno
opozoril, da lahko nepravilno n:
stavljeni parametri blokirajo racu-
* ne bom mogel popra-
fopom ra
vedal paje o saraaior prtisnionc
drzimo tipko INS in raéunalnik iz-
Kijuéimo ter ponovno vklju
zeravio jo spiono in vela za vse

velikost pomnilnika

8 0d 0,5 Mb (2daj si bo ze

sam izracunal, koliko prostora ima
na voljo)

potem sem zapustil SetUp, racu-

nalnik pa se je resetiral. Ko je spet

PG multisys SX NESX ABG SX TP portadesk SX
i K v
podietia: 3 P 2 ik poslovaet; veak,
SEoni samostojen ali povesan v mredo possmernik s skromaefimi sahtersmi | (q premalo denarja 1a 386/25) smogliv prenosni ratunalnik
iamy | setavien;pr pooblaséenem prodajaicu | po dlb alisestavlen (dodatn srose) po delih sestaljen; pri pooblatéenem prodajaicu
saranciin “onsite” no Ieto 7a dele o Ieto 7a dele onste”
 velia zanceljivost (proisvajalec trdih | o hitrost oonovne tskanine irost osnovae Gakanine | dobra vidlivost zasiona (LCD osvetlien
diskov QUANTUM uporablis 400 © nastavitev parametro tiskanine iz | ¢ Aahu uaklajencst od zadaj) :
takih rac. 5 testiranje trdih diskor) SetUpa analnika ‘ aviomatitno izkispljanje salona i diska
dovolj pomnilaika (do 8Mb) o 22 delo zelo prijeten racunaln v + o e e | » ho delomanje
plusi | o krmilnik za tdi disk in disketaik na acii & A in moni- novai razred) * Vi 23 rasiritveno dlatlo
osnovai tiskani torjem 1CCM « isbira vaake komponente | o lahek dostop do pomilaika in koproce-
* motnost nadgradaje procesorja ibira vsake komponente po lastnih po lastn

soria
motnost prikljuéitve sunasjega monitoria

o robustnost © najugod .
© garantirano servisiranje na lokaciji . smogliivost/cena. ® zastita pred slorabo racunalnika 7 geslom
3 0 e  prekratek kabel 7a tipkovaico
dearsdoimo prv 18| bl v dibraik
. ra © vertilalne rie
. T e inega tips

visja cena zaradi drugaaih garancis-
skih pogojev

© tetave v primeru okvare




ozivel, se je oglasil standardni Se-
Up, ki mu ni bila vée¢ razdelitev

Racunalnik je Se vedno vztrajal pri
tem, da je s konfiguracijo pomnilni-
@ nekaj narobe. Napaka je bila
vitem, da j
nastavijanjem Gipov zbudil racunal-
nik, izkiopil drugo polovico pomnil-
nika, tako da ga je sedaj prepozna-
val le 512 K. Treba e bilo le vkljuéiti
ge drugo polovico pomnilnika n vse
je bilo v redu. Za to, da bi pomnilnik
S lahko zares uporabljl, sem
moral program El
en osnovni tiskanini, prekopi-
ratl nadisk In ga vKIjugil v datoteko
g i, jo za-
pisar

z

i 5
RaEunainik taneo. okl po-
spesimo s spreminjanjem éakalnih
stanj na vodilih, Kar naredimo
s spreminjanjem vrednosti za ¢ip
82C211. Ce je osnovna: 1|5kan|na do-
bro opramijena tako kot NESX) jo

v dokumentaciji zapisang, katere
so pnparoclnve vrednosti. Ce imat
e lahko s tem e na-

e¢ zbuditi ali pa katera od
1t ne deluje pravilno (obi-
&ajno disketna enota). Ko se to zgo-
di, nazadnje spremenjeno vrednost
spet povecsfts 2a ens, Pri spremi-
anjis vrednosi o o treba zapiso-
vati yrednost S né pepii
mo racunalnik obicajno |xkl|utm i
Vi

nosti v tabeli postavijo na stan-
jardne.

Rac¢unalnik ABC SX

Ragunalnik, ki smo ga sestavili je
torej najsibkejsa Se smiselna konfi-

uracija s procesorjem Se-
veda s tako majhnim pomnilnikom
prednostiprocesorja 386SX pred
procesorii 286 sploh $e ne moremo

Uporabitl. Ps sl za primeriavo po-
glejmo se nainik, ki bi ga
fihko oznadil kot naimoEneiSo Se

smiseino konfiguracio. Sestaviajo
ga: namizno pokonéno ohisje, os-
novna tiskanina firme ABC s 4 Mb
in_Intelovim koproce-

nik, grafiéna kartica mega eva/1024,
S

in, Cherryjeva tipkovnica in Se
Kal Grobnjar (ko 50 serysii in pa-
ralelni_vmesniki, modem, glodalec
ipd.). Seveda bi lahko na osnovno
tiskanino s procesorjem 3865X obe-
sili 3e dosti vec. Da je to najmoénej-
8a $e smiselna konfiguracija, pra-
vim zato, ker stane tak racun
toliko, da prehod na racunalnik s
stokrvnim procesorjem 386 relativ-
o gledano ne pomeni obcutnega
skoka

Sestavianis tega racunalnika jo
bilo precej preprostejse kot sestay-
lianje prejénjega: Ohisje je bilo na-

el mu

Javijona kolofonu lanske decembr-
ske Stevilke Mikra), diski pa so bili

ko vstavil_naj
prej. Sledilo je vmvuun;- diskov.
Seagate 11264 je sicer 3,5-paléni
disk, vendar sem ga tolrat pusi
v nosilou za odprtino,
ie o pradvidenegs
tora za 3, 5-onlénu enoto polo-
Vigne viline, temyp za i 5.25-pelS-
note_poloviéne visine in eno
35paiéno enoto EatrinsKke visine (v
to sem vstavil disketno enof
iska in obeh disketnin
enot je torej prostora $e za eno di-
sketno enoto_polovicne visine, na
primer za traéno enoto. Koprocesor
sem Ishko vstavil potem, ko sem
sestavil ves racunalnik
el preekusl, Priprava ¢ dioka Kie
bila tokrat nekoliko drugacna
ravno je e ATIOE.
Dlek jo imel namroé kot veéina Se-

starej

mega evi, le da je zgrajena okrog b
jsega Tsengovega cipa T3000
in trikrat pocasnejsa

(dokumentaci-
h kartic je praktiéno enaka),
rdverski zoom (poveca-

ishijevi monitorji zelo dobri (pod

svojim imenom jih prodaja celo
Hewlett

pri nas le redkokdo odiodi za nakup
katerega iz te seriy

udim se, da se

St e

ja o
P

VGAH (1o jesi

VGA s Tsengovim &ipor

po_hitrosti  prekasa
Sesmajstbitno), 2 dvema brezimni-
~ eno z loglji- ali televizijskega sprejemnika. Na ta

ncnitot lahkp torefreldno pokl

500 pik drugo z locl

vostio 1024 x 7

nazadnje Se s staro dobro monokro-
Z vsemi  Zal

matsko Kartico Hercuf

Karticami je tiskanina ABC SX delo-

vala zelo zanesljivo.
Tudi uporabljeni mamlw je suve-

reno

prikazoval slike vse
v vseh nacinih. Nasploh so Mitsu-

osembitna kertica

ki
marsikator

Kartic

n

z

levizijski program ali posnet

ka, zato je treba zvok predvaj

roguiacilo viine slike, Siine,
Kaino in horizontain ‘sinhroniza

je imel

ste,
poleg analognega. " digiainepa
vhoda za signal iz racunalnikove

ki ga dobimo iz videorekorderja

imo videorekorder in gledamo te-

oot e

drugo napravo (npr. s kauw'o-
Monitor ima nekaj

agateovin_prilozen program_ Disk v
. 2 dis)
ne enote, mu kaksnim [~ Hitrost isvajanja v sekundan (PC Magazine Benchmark 5.0)
diskom ima opravka, nato pa sem
%ol na juzino. Disk Manager je po- | Zanka 128k NOP 2.00] 2.10] 2.00] 2.08] 417 101
storil vse potrebno. Ob koncu ser Prazna zanka 20| 187| 190| 212| 3.64| 077
v d';kmlg ystavi diskete 2,00 | Celobteviltno sebtevanje 1.09) 093 0.92f 1.07| 24| 035
sdrlinke Celosteviléno mnofenje 0.67( 08| 0.59| 0.65| 1.21 0.26
P 4 e s posnl o Sortiranje nizov 149 141 142 149 293 057
paket na disk) premis gleds razde- | Ty seve 136 148 150 145 3.02| 0.42
ive diska na partc, sem za spre- i
membe Uporai FOISK 1 FORMAT Meganica ukazov 8086/8088 | 4.86| 4.51| 4.54| 4.90| 9.14| 187
ekanina ABC SX ni Mesanica ukazov 80286 472| 4.43| 4.59| 4.79| 9.06| 179
1a programa za nastavijanio para: | Meanica ukaov 80386 48| 4.37| 4.38] a65| - | 179
meirov. kot a jo imela NESX. Zato | Numerika bres koprocesorja | 8.11| 8.02| 89| 830 |17.24| 307
pa je bil na prilozeni disketi pro- | Numerika s koprocesorje oss| oso| 2 | 2
gram SETNEAT3, ki je imel enako Ame s oprioeaon
funkcijo. Tudi samo_spreminjanje | Hitrost pomni (PC Magazine Benchmark 5.0)
parametrov je podobno, Seravno je
s programom SETNEATS nekoliko | Branje 0.65] 0.12] o0.66] 0.66] 1.43] 0.27
nerodneise kot prf NESK. Zalo pa Pilulie 0.66| 0.71| 0.71| 0.66| 1.43| 0.33
lahko nastavijeno Bra, ded-EM: 7 | 258| 192| 7 | 2
iSomo v datoteo in 10 1 nje tudi Pianaje (expunded-EMS) 7 | amsfaesl v | 2] »
Branje (ext ) 614 7 | 555[17.69[10.97| 3.90
ne. Pr delu z neaterimi programi | Pasnje (exbemiedj 610 7 | 555[1769[1192| 3.90
morda ena pomnil- :
nika odre3e ol kot druga. Tudi Zaslon + sekuns (PC Magazine Benchmark 5.0)
sam obiCelno uporabliam vasj dve: | Pisanje v pomailnik 6.10] 5.20] 105] 7.47] 9.12] 208
o Moraz. | Pisanje BIOS 104| 148 072| 527| 7.25| 055
Pisanje in pomik 362| 3.68| 1.48| 8.57[1120] 2.30
MS) =
ninika (o cga T3 i oar w9 Bo | Delo » diskom (PC Magazine Benchmark 5.0)
drugo pa za disk cache).. Datoteka s 512b zlogi | 45.81(61.90 (46.36 [57.40| ? |55.09
4096 bytni 709| 8.46| 7.58( 824 2 | 599
" PR 16384 bytni zlogi 341 522| 417 528 2 | 258
Testi s karticami 32768 bytni zlogi 3.07( 4.83| 4.18( 4.83| 7 | 2.09
i BIOS—zaporedni dostop (me)| 7.30 | 9.07( 5.16| .78 [10.11 | 3.02
x‘l‘:ﬂl:&wa"lmmgﬁ ;rﬂ ﬁ"' BIOS—naklju¢ni dostop 31.96 | 26.46 | 16.00 | 25.38 | 37.46 [ 16.92
icnih kar- : P
) o o i ol x| DOS—nadjueni dostop 24.06 20.49 [29.17 [42.68 | 16.15
boljsi test zﬂxdmllllvoﬂ ABC SX Hitrost procesorja v Mips (C&T benchmark 1.20)
imel precej manj tezav kot NESX,
ceravno je bil na testih le za malen: Hitrostai test MIPS [ 18] 1.95] vss] 1e7] oso] 464
kost pocasneil. Za sal razpolote- -
na mega eva/1024 si jolovala | Test diska (CORE 2.7)
b prvem vklopu, vendar jo bt raz- =
1og v tem, da sem vodila optimiziral | Povp. hitrost prenosa ckose) | 660 | 420 [ 808 [ 329 | 7 [ 9ss
za prs|§n|o farco (ajo blaparady | nakljacal dosop (e 312 (284 [157 (250 | 7 |16
30 FvGA 2 najetio odlivostio 800 | prebod ¢ sedi masled my | 71 | 80 | 50 | 46 | 2 | 30
pik in pornr KO | indeks hitrosti di - 1
o o inaar deks hitrosti diska 60 |44 | 83 | 42 9.2
vodi jo tudi problematigna karica | Legenan
lovala, kot je treba. Sprva .
i da o b vete Stevio o I IPC multisys SX + Seagate 4144R & WD1006V-SR2
nih stanj poznalo i Kartice, I NESX + Miniscribe M8051A & AT/IDE host adapter
amo jo Moga eva 104 zopet pross: M ABC SX + Imprimis 94354-126 & AT/IDE host adapter
et Bila o Kar trikrat Rrersa 0d IV IPC portadesk SX + Conner CP-3044 & AT/IDE host ad.
X sem preizkusil Se V IBM AT 8MHz 4 ?
z nekaterimi drugimi _Karticami: 5
ot il VI IPC 386/33 + Maxtor XT 4380E & ESDI DTC6280 »
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jo. regulacijo barv pri kompozitnem
vhodnem signalu, pa stikala za izbi-
10 vhodnega signala, Stevila fiksnih
barv pri digitainem vhodu, over- un-
derscan in standardna gumba z
kon(ram in intenziteto slike. Skoda

e le ikovalci vetino regu:
{aci namesti na zadnio tran mank
torja, kar je véasih neudobno. Sicer
pa je slika na monitorju zelo ostra.
Najboligaje pri loci 00.
Ta lodljivost je tudi najvisia, ki jo
monitor zmore brez_prepletanja.
Prepleteni natin je zanimiv zaradi
visoke locijiv r je za ofi
precej utrudijiv

Obsestavioni konfigurac o po-
trebna se

0, pri uporabi
e to dokaj nepo-
membno, ker izpis preleti zaslon ta-
ko hitro, da ga gotovo ne bi ustavili
na pravem mestu. Z racunalnikom
sem poskusal se nekatere druge re-
¢, med drugim, kako se obnasa
2 modemon in telefaksom in kako
deluje z vec procesorji (pri tem sem

do 64 Hz. Porabi samo 24 W, kar je
v primerjavi s standardnim pecejem
manj kot desetina moéi. Zal nima
stikala za izklop, tako da je ves ¢as
pod napetostjo. S tem nas spominja

a staro Mavrico, Se zlasti, ker je
tudi viika¢ podoben. No, Mavrica je

uporabil plosc
a0 tem kdaj drugic, glede na to, da
e to zelo nestandarden del opreme
pecejev). Vso kombinacie so dobro
delo vno sem bil preprican,
el (npr. mega eva in
transputer)

IPC portadesk

abel iz
racunal to se portadesku ne
2godi. Ce bo med delom z raéunal-
nikom zmanjkalo toka, tega sploh
ne boste opaall. Ko racunainik i
prikljucen na omrezno napetost

hapala 2. nikel kacmijevin akumu:
latorjev. Stanje akumulatorjev nam
kaze[o tri svetlece diode ob desni
strani zaslona. Ko sveti rejila o

Po ragunalniku, kakrsen je bil ta,
sestavljen okrog ABC SX, se prileze
kaj enostavnejsega. Zadnji racunal-
nik v nasem prikazu je prenosni ra-
éunalnik IPC portadesk. Prenosniki
so_kategorija racunalnikov, Ki jin
moramo kupiti ze sestavijene, saj
niso narejeni iz standardnih sestav-
nih delov. Portadesk naj bi bil tako
namizni Kot prenosni racunainik (od
tod ime). Po testih je to precej stan-
darden racunalnik SX, ki se od kon-
kurence lo¢i predvsem po_dokaj
dolgem samostojnem delu na bate-

joée uporabljati zmogliivejsih pro-
cesorjev (pravih 386), ker ti porabijo
prevec energije. Od Intelovih 32-bit-
nih procesoriev je samo 0-
kaj varcen. Verjetno se bo to v na-
slednjih mesecih spremenilo, saj je
Hrastn BN spnvobllz.
daje z vzvratnim inzeniringom izde-
lala &, K se obnaba enake Kot 386,
vendar je s bolj varéen z ener-
gijo. Poleg tega se lahko prekiopi
O sonraml nacingor o poras

dri
torbi. Primerek, ki sem ga testiral jo
bil prvi raéunalnik prve serije s serij-
sk Steviko 10001 (prih pet racu-

nalnikov iz singapurske tovarne je
PriIo v Jugosiaviol! Poleg ratuna
nika najdemo v torbi usmernik, ka-
bel za napajanie, prirocnik za upo-
rabo racunalnika in operacijski si-
stem DR DOS 5.0 na 3,5-paléni di-
sketi s prironikom. Usmernik je ti-
pa »kot ga lahko naredi le Apple«
10 je bilo zapisano ob predstavitvi
prenosnega macintosha), torej tak,
ki se avtomatsko prilagodi napetosti
04 90 V do 270 V in frekvenci od 47

16 moj

pomeni,
Kadar pa zasveti najmtjo, oo elova:
nje racunalnika bliza koncu. Preo-
stane nam Se nekaj minut, da kon-

delo in radunalnik ugasimo.
Akumulatorii se polnijo Sest ur, ée j
racunalnik izkljucen, pocasneje pa,
kadar deluje (12 ur). Racunalnik jo
zelo varcen in po potrebi ugasa za-
slon in trdi disk. .

Trdi disk je Connerjev. Ze sam
porabi zelo malo, lahko pa racunal-
niku povemo, po kaksnem casu od
zadnjega dostopa do_diska naj se
disk ugasi. Obicajno je Eas nastav-
ljen na pet minut, lahko pa ga spre-

po minuto. Ce je disk izkljucen, je
parcuery dostop do niega nekoliko
pogasr

sior ns ugslipedons WotHio:
nitor ICCM, ki smo ga opisali prej
Za razliko od monitorja lahko tu ¢as
za izklop dolocimo 0 mi-
nut). Zaslon

6 x 163 mm) in
naj bi prikazoval 16 sivin. V resnici
je med nekaterimi odtenki tezko
razlocevati. Kartica je standardna
VGA 2 256 K pomnilnika.

Posebnosti

IPG portadeek ma kae k) tepih
lastnosti. Tipkovnica ni fiksn:
vo8 [0 lahko Snamema in jo posre-
&enih dimenzij. Tudi tipk ima precej,
poleg vseh standardnih posebej
kurzorske. Numerini blok je locen
od drugih tipk, funkcijske tipke pa

0 v zgornji vrsti. Obcutek pri tipka-
nju jedober, Ceprav je tipkovnica
zelo lahka. Racunalnik ima vdelan
trdi disk z zmogljivostjo 40 Mb in
s kratkim dostopnim ¢asom 25 ms.

S 5 Vn deli hiaati: —
vam,  ikovaice i rassavient sasicn.

Tudi itrost prenosa o solidna (vse

a1 b
il narejon, Ko racunainik i o
prikijucen na omrezno. napetost).
Disketna enota je zasCitena z vratci,
rodno_odpirajo.
Verjetno pa jih uporabnik ne bo zelo
pogosto uporsbijal. Z vratc je zapr
tudi dostop do osnovne tiskanine.
Nata st i vatavma o
icni koprocesor i razsifimo osnov-
ni pomnilnik z 1 Mb na najvet 5 Mb,
bi_nam bilo treba odpirati
ohisje racunalnika. Na zadnji strani
racunalnika sta dva serijska vmesni-
onektor za prvi serijski vmes-
nik lahko uporabimo tudi za prikiju-
Citev zunanie disketne enote. Pol
{ega mamo na vojo parleini vmes-
nik in izhod za zunanji monitor.
{a lzhod Sem prikijutl barvni ana.
fogni monitor VGA. Vsi testi so tudi
na zunanjem monitorju pravilno de-
lovali. Na desni strani racunalnika je
o 98- notiéni raztintvent konektor
ki pa zal ni dokumentiran.
S Konektorrom na i prikljucili Skat-
o z razir -
jetno tudi usmernikom, vendar
208} IPC S i objav, kaksina naj B
bila ta razsirite
a.bo Ko protestiral prof
reroanikis, ki Aima il onog esst
ritvenega mesta. Tudi meni to ni bi-
10 v8et, vendar to pravzaprav ni po-
trebno. Vse standardne stvari ima
racunainik ze vdelane, pri prenaa-
nju bi potreboval le e modem in
telefaks. Obe zadevi se ze dobita kot
‘Skatlici, ki ju priklju¢imo na serijski
vmesnik (obstajajo tudi »Skatlice«
2, modemom i toletaksom, npr.
Wrdpor 2496, ki sem ga 2 PG por:

m
i

tadesko tudi preizkush). Pray tako

Ce pa je portadesk postavljen staci-
onarno, mu razsiri
skatlo. Skratka, racunalnik zadoséa
za vetino potreb (al kar vse Fos
preénega uporat
Kazall da 6 lanko (razen pri dosto-
pu do razsirjenega pomnilnika — to
e verjetno pomanjkljivost prve seri-
I€) IPC portadesk enakovredno kosa
z obicajnimi racunalniki S

Toda niti IPC portadesk ni mogel
ostati v enem kosu. Po podrobnem
pregledu sva se gas prijateljem loti

Ia 2 izvijacem. Notranjost je skrivala
liéno urejeno tiskanino.

je, da je trdi disk Connerjev CP-
3044, kar e bilo pricakovati. Disket-
nik je bil Teacov, zaslon pa Hitachi-
jev. Vsa tiskana vezja so bila Esse-
xova (IPC je blagovna znamka te
firme). Grafiéna kartica je bila pre-
cej podobna Paradiseovi. Zanimive
sobile nekatere liliputanske sestavi-
ne racunalnika: ventilator je Sirok
samo en centimeter!

Testi in sklep

Testi Kazejo, da med sti
nalniki SX i velike razlike, razen pri
diskih in graficnin karticah. Tudi
v primerjavi z drugimi racunalniki
razlike niso drasticne, saj je hitri
racunalnik IPC 386/33 le nekaj vec

dvakrat _hitrejsi. Racunainik

-

v povpreéju le snm«ax hitejs Po
drugi strani je racun:

procesorjem pri -
Pin Kar Sest 4o sedemkrat hitrei od
raéunalnika . ki le emulira ko-
procesor. Veliki skoki v zmogljivo-
stih v istem cenownem razredu tore

0
Vel SR 26 noka) (ali naivet nekaj
deset) odstotkov. Jasno pa je,
Temuttn o nave) clakip ol rasie
ni, saj smo si ogledali precej razlic-
né sisteme

, da se mi je 2 vso to pisarijo
posretilo pokazat keko racunal
kupujemo in kaksne s

spuscali v podrobnosti, se je clanek,
predviden za dve nadaljevanji, raz-
tegnil na stiri. Bistvene stvari lahko
vseeno strnemo v nekaj stavkov:
Glavna parametra, ki dolocata
zmogiivost racunainika,
na tiskanina (oziroma procesor) in
trdi disk.

2. Racunalnik mora biti pravilno
uravnotezen.

3. Najhitrejse komponente e ne
zagotavijajo najhitrejsega _(pred-

ne najzanesljivejsega) ra-
Cunalnika.

4. Sestavljanje racunalnika ni ne-
izvedljivo opravilo. Z nekaj spretno-
sti se to posreci vsakomur,
tezav z zdruzljivostjo oziroma Ee ni
nobena od komponent pokvarjen:

5 Sestavijanje aguninika se lah-

© (in se marsikdaj v resnici) zaple-
o Kar ooiEalne o keme soeae
ljalca.
6. Pri nakupu je treba biti pozoren

rancijske pogoje. Ugodnejsi
‘garancijski pogoi (npr. on-site) po-
menijo nekoliko vr!.o ceno (do 20
odstotkov). Podjetja bi se morala
OGlocat 2a tako o garanche

7. Priporogilo koga, ki je pri kaks-
nem podjetju ze kupoval, oziroma
priporotilo uporabnika opreme, ki
nas zanima, sta najboljsi kazipot za
dober nakup.

P. S. Avtor se zahvaljuje firmi Me-
ga iz Borovelj (Ferlach) za posojo
osnovnih sestavnih delov za racu-

raéunalnika IPC portadesk in vecine
druge opreme, omenjene v ¢lanku.




HARDVERSKI NASVETI

Simulator epromov

JERNE] BOHM

Uvod

Ime nehote priklice v spomin prve
mikroracunalniske aplikacije. V/ pri-

njimi 5o bile narav-
nost grozljivo naporne. Prevajalniki
50 bili pocasni,

programator epromov_prikljugimo
na raéunalnik po vhodu RS232 ali
centronics. Simulator, ki je prikiju-

PROM,

(popravijate) nastajajoco program-
mo. Udobje dela si Se pove-

mo, &e i pripravimo ustrezno pa-
Ketno (BAT) datoteko, s katero po-

ma pa je Se danes dolgoéasno opra-
vilo. Toda poleg urejanja je vse to
potrebno, da program spremenimo
v uporabno obliko, ki bo poganjala
strojno opremo.

Kje in kako uporabljamo simula-
tor epromov? Za danasnjo elektro-
niko je znatilna uporaba mikropro-
cesorja in z njim_povezane pro-
gramske opreme. P napise-
mo in prevedemo 2 racunalnikom.
Rezultat je datoteka v strojni kodi.
Prenesemo jo v programator epro-
mov, ta pa o vpise v EPROM (pro-
gramira ga). EPROM nato vstavimo
¥ ustrezno podnozje v napravi, kate-
re delovanje zelimo testirati 2 novo

nje in prestavijanje eproma sta pre-
Vet zamudni, Ce gre za razvoj pro-
.

ino-

urejeval-
nik, prevajalnik in program za pol-
njenje simulatorja. Vmesne rezulta-
te hranimo v RAM disku.

Simulator epromov je uporabno
in prijetno orodje. Ob na-
rtovanju bi se kazalo spopasti Se
2 eno_nevsecnostjo. Obicajen PC
ima zelo skromne moznosti za prik-
ljuGitev.periferije: po en prikfjucek

ics in en RS232, oba pa sta
navadno zasedena. To pomeni: ka-
dar na raunainik »obesimo« novo
aparaturo, moramo nujno »koga«
izKjuéiti. To neprestano premesca-
nje kablov, dejansko ali vsaj s preti-
kalom, je, priznajmo, neprijetno.
Problem je v_tem, ker protokola
Centronics in RS232C ne podpirata

m lahko obide-

aparaturnega naslavijanja. Toda
stim pos

ocimo

9o bolje je uporabiti simulator epro-
mov. Obicajen simulator tako kot

Slika 1. Shema simulatorja epromov.

moto
naslavijanje simulatorja. Simulator
epromov bo_pomoinoma transpa-
renten za podatkovni pretok, ki mu
ni namenjen. Aparaturno naslavija-

nje po RS232 je v literaturi ze opisa-

3 P
tor epromov je (upam) izviren.

In 8e eno dilemo je bilo treba raz-
resiti pred realizacijo: vezati simula-
a serijski ali paralelni priklju-
&ek? Ne domisljam si, da lahko uga-
nem, kaksen racunainik imate na
svoji delovni mizi; vecina ima verjet-
no na vhod centronics vezan tiskal-
ik, kak vhod RS232 pa je morda Se
prost (€e ni nanj prikijucena miska).
je p no, da bi se izognili
neprijetnim premescanjem kablov.
Konec koncev je fiziéno preklaplja-
nje serijskega medila, ée ga ze mo-

ramo izvesti, tehnicno manj zahtev-
no. lzvedba s ima pri-
viagno prednost: prenos je lahko

veda daje prednost RS232.

Opis delovanja in nekaj
teorije
Serijsko vhodno vezje je 1U1 in-

verter, ki rabi kot vmesniski element
med RS232 in logiko simulatoria.

C1 10 nF/38V, poli
G239 pF/38V: korar
G327 pF/a6V. keram
G410 nF/3BV.
(C5 22 w10V, tantal kondenzat
61wV,
G710 310V, tantal koni
G 100 pFIa5V, ki

o

tor kondenzator (10%)
iéni kondenzator (10%)
nzator (10%)
ator (10%)
tor (10%)
‘tantal kondenzator (10%)

iéni kon
oliester kondenz:

nzator (10%)
miéni kondenzator (10%)
w

€9 220 pFi3sV,

w

keramiéni kondenzator (10%)

w

1 LED dioda (2mm)
2 1N4001,

9,
DP1854, integrirano vezje
4040, integrirano vezje

14 74HC244, integrirano vezje
5 6264-10, integrirano vezje
6 74HC244,

13 4098, integrirano vezje
124567 MHz kristal

»
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Privzeta je
protokola,tore] brez Kontrolnih sig:
nalov. Simulator pa¢ more v vsal

trenutku sprejeti ves podatkovni za-

UART U2. Ko dekodira podatek; o
st izhod v s o
5V), podatek pa posreduje’ na
svme podatkovno vodilo. Isti signal
takoj azurira vhod U2/18, po 2UT, ds
s tem or

rocesiranje
32 in vpis podatkov
v pomnilnik simulatorja.

Padec impulza U2/19 direktno
indirekino prozi prav vsa monos
bilna vezja simulatorja. Posamezni
impulzi in stanja omogocajo neopo-
reen podatkovni prenos iz UART
vRAM (US). Vpis v RAM je domirtan-
ten in mozen v vsakem trenutku.

Mehanizem vpisovania v RAM je
preprost, vendar ga moramo zelo
natan ajati. To je 2 racunalni-

e P "
wens ] 1 1l
wors = T
o7 —
s T e Fawe s |
: = nostabilno vezje 210 (glej U10/9),
Slika 24 Potek signaiov, ko vedo ni 025l vezje 1010 (gle] UT07). Po-

Vo datoteko in jo pripra o
nos). Seved:
Kadar UpOrabimo raunainik v pro-
cesnih zankah, kjer se pojavijajo
meriine in konirolne akcije popol-
noma nakiju ih racunalni-
i pa zagotovo netbom razvijali
programske  oziroma  materiaine
‘opreme. Razvojni radunalnik podpi-
12 tiskaink, programator epromov,
emulator, mords fe-mrezo:.. ket

bi. Poteka pa takole.
Kadar ne vpisujemo v simulator

mo prvi byte iz niza podatkov, ki
sprejmemo po RS232 kot program-

remo, ki jo zelimo testirati
2 uporabo simulatorja. Ko zapl

US. Vpisali bomo na novo lokacijo (z
naslovom 1), in to drugi podatkovni
byte, ki ga bomo sprejeli. Na ta na-
¢in vpisemo e na vse druge lokaci-
Je pomnilnika US. Ko vpisemo zadnii
podatkovni byte (ni nujno, da je to
udi zadnja mozna lokacija v RAM-

) mbni fazi: Sez na-
tanéno dolocen ¢as po zadnjem za-
pisu zacne vezje samodejno posne-
mati EPROM

Preden bomo podrobneje opisali
polnjenje RAM-a, si oglejmo, kako
sparatumo. nasiavijamo
skem kanalu. Razumljivo je, da bo-
mo morali uporabiti prijem, ki je
cer formaino dovollen, vendar ga
standard izrecno ne omenja.

Predstavljajte si isto obicajen ra-
cunalnik s rdno_periferijo,

Kako predvidive. 0d pogmu]h
opreme edino miska podira

vendar stvar i pmmemnlcn-
mulator epromov in miska imata
razlitno smer podatkov (prvi le
sprejema, druga samo oddaja).

V. shemi simulatorja epromov
opazimo tudi preklopnik J1. Ce je
vstavijena preveza D, deluje simula-
tor brez aparaturnega naslavijania;
vsak podatek, ki pride po serijski
liniji, vpisemo v RAM. Kadar zelimo

Slika 2B. Potek signalov ob
selektiranju.

rebni pogo za prodene 111 (U11/
4=»0-) tedaj ni izpolnjen! Obe m

Postablin ez U0 potrebujeta kar
Casa (>100 ms), da izzvenita.
v 1 ms bomo sprejeli ze
drugi byte. Ta bo obe omenjeni mo-
nostabini vezil ponowno proil in
nastavil ¢as izteka dogodkov na
maksimum. Ker ums »ozivis pri-
blizno vsako milisekundo, se iztek
monostabilnin mgnaluv neprestano
prelaga. Sele ko sprejmemo zadnji
byte (N), Izhko pricakujomo spre.
membo.

500 ms po A bytu!

n kako Mpmﬂ Padec! 02/19  por
datak s je

Kand vabudl U orey U110 "ovie
U11/6 prozi $e 2U11, stanje na izho-
du U11/9 se bo obnavijalo ob vsa-

ralelni podatkovni prenos 2 Uz v US
(U2/4=nL<) in konéno prizge LED
diodo D1. V tem trenutku izgubi
sunani svet« kontrolo nedaimole:

c Ut1/6 genenm
Vpisni signal za U5 (U1377), konec
vpisnega signala pa koncno gener:
U13/10) Stevea U3:
slednj pripravi naslednji nasiov za
ELpiineg
hikrosekundah, vendar brez prekit
vanja operacif: nasiednia operacia
se izvede, ko je prej$nja koncana.
Po izteku dolocenega
njem sprejetem podatku se vezje si-
mulatorja vme v osnovno stanje.
, razen U1, o izdelana
v tehnologili CMOS. To je pomemb-
no, ker simulator pod-

spravi 2010 Dvig signala U10/9 pre-
vrze bistabilno vezie U12, ki s tem

22 dolgo i vet« (n i tudi ne b,
»Upanje« 1U11

koneno prevrzs s 1U10 i S tom
nasem primeru s6
UT08 wmo s mirowne stanje po 300
s, U107 po 700 ms od zadhjega
pro

kako_selektiramo simustor
epromov? Oddajmo na
o sam byts (A)| Obe vez 30 e
prozimo, Kot Ze vemo. Potek opa-
2ujmo na sliki 2. Ko se (po 300 ms)
iztece impulz na izhodu U10/9, dvig

nozju za EPROM.
Izdelava simulatorja

vezje sem izdelal kar
ma iniverzaini kartc, se prav, da
zave med element iz-
Vodel s tanko lzoiana. e
vezie s konektorii vred sem brez po-
sebnih tezav pritrdil v PVC kaseto.
Ce ima kaseta viozljive stranice, lah.
Ko konektor (K1 in K2) hikrati pritrdi-
mo na tiskano vezie in stranico. Vse
vezje takd' naredimo v kompaktni

vis. Vsa integrirana vezja sem posta-
vil v podnozja. Blokirne kondenza-

terial ni prav nié eksoticen in prep:
&an sem, da je simulator mozno
delati kar z »domacim- materialom.
2al dal od prototipa nl o, zato i
predioge za tiskano

¥ shem niso navedent prikjucki
2 nepdijanie integriranit vezi

Vool Eortabale Prelake e
narisane vse povezave o

s

sz

war

med Katerimi bo_opazen daljsi ca-
sovni presledek. To je dokaj znacil-
© za racunainisko komu: :
¢im hitreje prenesti informacijo, ce
pa nastane prekinitev, je ta znatna
recimo >1 s). Premor je v skiadu
s konceptom: Sele ko konéamo te-
Koo nalogo (npr. prenos), se zac-
nemo ukvarjati z novo (odpremo no-
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pre
Galejmo si najpre), kn] se dogale.
ko po RS232 prenesemo paket N by-
tov, ki niso namenjeni Simuitorju
Simulator jih sicer sprejme, ker
pac pridijucen na isto T i lin

impulza prevrds U12 (U12/5=-Hs)in
m (U12/ /4=»L) omogoti

SUTT (Simalator opromev s okt

ran). Pomembno_je,

2ds} 80 pred mekom drugega mo-
ga vezja (1U10), spreje-

Tkl vat el man) sinlon i e

K2 22 R255. Do
gega z drugim moramo povezati -
i Rontakie! 3, 4.5, 6,3

VEZIE +5V  GND

MC1489 % 7

4013 14 G 4
0 16 8

4060 16 8
8 16 8

CPD1854 13

74HC244 20 10
64 28 14

Se nekaj besed o kal
Med racunalnikom in simulator-
jem potrebujete standarden kabel
S232C (povezani 5o istoimenski
kontakti obeh konektorjev). Ce je bil

lep

Fl izhodu UART oziroma sl
ki 2A (U2/19). Prvi padec impulza, ki
nastane na izhodu UART, prozi mo-

sit
mulatorja. Prava malenkost je 2 ra-
Eunalnikom ~ pravocasno  startati
prenos tistin nekaj bytov (nekako

EEMOIS ool
den, npr.  misko, prik-
JEAl'ne g Konebame e il
torju,
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Slika 3. Shema verifikatorja epromov.

Ploscati kabe» s kaienm pnkuuc.-
mo_simulat
EPROM, naj ne bo daljsi Od U 5 m
Nekoliko moramo biti pazljivi pri sti-
skanju konektorjev na kabel, ker se
$tevilo kontaktov konektorja K3 ne
Stevilom kontaktov za prik-
ljucek za EPROM. Med seboj pove-
Zemo najnizje istoimenske kontak-
te. Tak simulatorski prikljuéek lahko
vtaknemo koli 28-kontaktno
podnozje za EPROM. Mozno je izve-
sti prikljucek tudi za 2708, 2716 ali
2732, vprasanje pa e, ali so take
aplikacije sploh Se mogoce. Taki
epromi so dragi, pa Se tezko jih je
dobiti.

Ce imate vendarle na voljo prost
serijski prikljuéek na raunalniku,
lahko mirno opustite dodatek za na-
slavljanje (vezji U10 in u|2 Z ustrez-
nimi elementi) in konektor
Testiranje

Ker se mi praviloma nikoli ne po-

spravim skupaj, kot je treba. (To de-

lo mi je v najvegi uzitek ) Za tovrst-
na testiranja je v vsakem razvojnem
laboratoriju_dovolj ustrezne opre-
me. Za domace delo

reprosto, vendar
ucinkovito, brez vsake racunalniske
podpore, preverimo vpise na posa-
mezne lokacije simulatorja, le pravi
naslov moramo prej nastaviti z na-
slnvmmv stikali. Ta mikroverifikator

morda koriston tudipri preveria
nlu é!DoY EPROM in EEPI

(zdolevo _simulatorla, zatnemo
preveriati z voltmetrom in brez
Pov v podnoziu. Nato 28 lahko, upo-
rabimo osciloskop n preverimo, vse
@r nam pride na mis
kaksne tezave, bo treba numun -
i kak testni programée. In ko
no, ko se zdi, da se nam )e
1o, proskusimo dslovanje 507 v
Katorjem (lf programatoriem epro-
preverimo nekaj vpi-
0 ne zagotav-
imulator mo-
amiénin te-
stov, ki jih najpreprosteje opravimo.
tako, da uporabimo simulator z ze
reverjeno in delujoto_aplikacijo.
Simulator epromov je namre

menjen razvoju nove opreme. Nié
koliko zmot je treba odpraviti in
presneto tezko delo vas Caka, Ce se
na simulator ne morete zanesti. Moj

rvi Sef je za zadnji prekus zahteval
vsaj polumo delovanje izdelka pr

50 stopinjah C, pa Se nekaj moénih
udarcev je bil izdelek delezen.
Uporaba

Program za programiranje simu-
latorja_lahko napisemo v vsakem
grogramskem jeziky

(glej primer). Ce bo prepocasen, bo
rogramiranje pac trajalo nekoiiko
dije. Prav zanimivo bo opazovati si-
mulator (LED diodo), medtem ko
osta po isti liniji izmenoma brzela

uspesni komunikaciji.

/sakim programiranjem simula-
torja se najveckrat sesuje delovanje
sistema, ki ga testiramo s simulator-
jem epromov. To moramo uposteva-
i, da ne bi nekontrolirano delovanje
naredilo Skode. Po_programi
simulatorja stanje spet normal
mo s proceduro (tipko) za reset.

Razsiritev
Izvedber er  simulatorja

epromov ima razmeroma skromne
karakteristike, vsega 4 K pomnilnika

treba ustrezno »podalisati«. Takrat
bi morda le kazalo preiti na paralel-
ni vhod (centronics).

Tudi aparaturno naslavijanje je
v tej izvedbi sila preprosto, ker nima

£KILOBYINI
EPROM

- sumuam,a epromov 2764,
27128 in 27256

~ a-Kilobytni pomnilnik

SIMULATOR

= 32K
— programiranje simulatoria po
liniji RS232

~ aparaturno naslavijanje

— napajanje po podnoZju za
EPROM

smisla, & ni izvedeno tudi za druge.
aparature. Byte »A« (slika 28) ko
dejansko nosi naslov, ki

jamo z nastavitvijo naslovmh ' tikal
in_rezultat

Simulator epromov sam po sebi
i dovoll rsba bo nlplinll Se ustre-
prog s Sestnaisti-
e (HEW datoteka v simuator, 0d
provaainis je odvisno, v kgkéni
ki se datoteka generira. Ce je
Gisti Sestnajstiski zapis, si lahko po-
magate kar 2 ukazom COPY iz DOS-
a. Ce se prevedena datoteka generi-
7 v formatni obiiki Inte, Motorola
ali Texas, bo treba nekaj telovadbe
s podatki v datoteki.

nameravate uporabiti naslav-
Hln]e simulatorja (pretikalo J1 v po-
A), morate ngotovm S start-
PN ceduro, ki ser
Nu|pupmle|e je pll ﬂnslavl]zmu
Zasovne vrzeli uporabiti 0sciloskop,
gre pa tudi brez njega. Kako?

s

S testnim programom zagoto

0 nastavijvo Casovno okno med
naslovnim bytom A in prvim podat-
kovnim bytom 1 (sllka 28). Pozsr&

PROGRAMIRANIE SULATORSA EPRONOY (08

PEN COMISBIINS | ASCSOS COBN FORRMDOMAS | ~aktano o RS2
I “raRSZR otare

VHE R < 0 0 ' snde o sata -
FORI=1 04 ‘2240 FORNEXT o chdla 4 K EX byt
() bereno ko HEX e

PRNT 41, CHRSASOA): ingsoddanonaRSz2

X

olosE0

‘mpremo o S22 in Gk

mo
je ¢asovno okno prekratko ali pre-
dolgo. LED diods e bo zagorela

treba minimalno (pribliz-
300 ms) in maksimalno vrednost
(priblizno 700 ms) za éasovno okno.
Prava vrednost je njuna srednja
vrednost, in to vdelamo v delovno
verzijo.

01275 Mordh b kazajo i resetira
nje U12 vezati na kaksen nasiov.
Nateloma aparaturno_ naslavijanje
lccano odhitrost st
Da ne bi stvari vsega skupaj pre-
{30 zmpiealL Tk calfn proorarme
testrama po dein (ca
ireto. doi0 i Soe; ko Proverime
Voo zamisiens operacie fin pove.
2emo v celoto.

LITERATURA

EPROM simulstor. Elektor Elec-
ronios;dacemoe
2 s:wmmspnom Ratunari, fe-

3" EiA R.232-C, Electronic Industri-
es Association Standard
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WORD FOR WINDOWS 1.1

In Beseda je DTP postala

DUSKO SAVIC

Trund 8.1 — vse moénejsi hard-
ver. Po splosni oceni je na svetu
priblizno 45 milijonov pecejev, letni
priraste pa naj bi bi 10 miljonov
strojev. Od lani so VP
daji prvié presegli vse druge vrste
osebnih racunainikov, to pa odpira
Povsem nove moznosti

Trond &t. 2 - grafiéna delovna
okolja. Glavna usmeritev pri opera-
cijskin sistemih so prav grafiéna de-
lovna okolja: Windows, 0S/2, »udo-
maceni« verziji UNIX, da ne omenja-
mo strojev, ki 50 takéno okolje poz-
zatetka: macintosh, atari

miga. .. Najvecii hit je na tem

podroé;u vsekakor Windows 3.0, ée-
prav to Se zdale¢ ni edini paket
2 isto idejo (veliko pricakujejo od
»znizanja« protokola X Windows na
raven poceiorskoga harder),
ond 8t 3~ pre

tverske piatiorme. Na zunanitvides
modernih programov najve¢ vpliva
operaciiski sistem. To ne pomen,

i bodo vsi programi pod kapo
1stegl operacijskega sistema po-
vsem podobni ~ najboljsi dokaz so
programi DOS. V grafiénih okoljih
so_razlike manjse, precejsen del

dosegel,
da programi drugin irm delajo zelo
podobno. Naravna je zelja, da zaloz-

sme kvecjemu upati, da bo datoteke
iz ene verzije moc prenesti v kako
drugo, Dobeseden pranos progra-
mov je kajpada mozen, vendar tedaj
e i zkonstl vash fasosh wgesh.
toljevegas racunainika in operacij-
skega sistema.

Trend §t. 4 ~ prenos zamisli iz
namianege zaloiniétva v navad:
ne« urefevainike b rejeval-
ki bosed 5 56 vedno najbol ra:
sirjeni razred programov.
osemdesetin et je bilo za vsako Sof-
tversko hiso vprasanje Casti, da je
imela lasten program te vrste. Zdaj

izvajalci izkoristijo vsako priloznost,
da bi svoje programe obogatili, in
sicer predvsem na temelju preverje-
nih izkusen; iz programov za namiz-
no zaloznistvo,

pozicioniranja _slik.
pregleda strani na zaslonu pred
jo oblike odstavkov in érk, potem

toliko

Paket in instalacija

jevalnik besedil Word for Windows,
ki 2daj obstaja Ze v verziji 1.1. Shra-

mera 525 paica in kapacitete 1,2
Mb. Uporabnik dobi poleg obveznin
plasticnih seznamov funkcijskin in
drugih tipk Se brezplatno narotilo
na fonte Bitstream Swiss in Dutch

2a Windows. Prirocniki so Installati-
on Guide (navodilo za instalacijo),
Pocket Guide (skrajsano navodilo),

nik), Sampler (primeri dokumentov.
in obrazcev), Getting Right to Word
(Pomo¢ pri prehodu s kakega dru-

gega.urojevainika besedil) in User's
Reference _(referencni _prirocnik).
Slednijo ovgzmzlran kot encikiope-
ja z abecedno sortiranimi pojmi.

Kn]lilca Gottin Word je
52 uporabniks, i prehajalo
Wi s kakega od tehle pr
gramov: MS Word for DOS, MS
Word for the Mao, Mulimats, Wzng,
WordPerfect, WordStar in
yWiit, WinWord nt podoben nabe:
nemu od njih in prehod z Microsof-
tovih lastnin programov, ki se povrh
Pogosto enako imenujefo, ni nic fa2-
Ii kot za programe drugih proizva-
Jalcey

WinWord lahko uvaza besedilo iz
grafenin formatow PX, TIFF, CGM,
AutoCAD ADI, Lotus G.ap-
hics PIC, Zinugvaphlcs Mirage IMA,

WMF. 0d tekstnih formatoy Win-
Word pozna RTF, BIFF,
30, WIS, Word fof BOS In Windous

Write.
Instalacija je lahka, ker WinWord
fela pod Windows 2.11 ali 3.0. Ve-
ljajo enake hardverske zahteve kot
2a Windows, t}. radunalnik PSI2 ali
AT, veé kot 640 K pomnilnika, DOS
3.0 ali novejsi, disketna enota in trdi
isk, Kartic . VGA ali
EGA, zelo priporocijivo pa je imeti
je_smiselno
uporabliati tudi z danasnjim pov-
preénim racunainikom, denimo AT
2 12 MHz brez éakalnega stanja. Ta
Clanok e napisan s prav takénim
s tiskainikom HP

Prvi program, ki 50 ga posebej
‘elali za Windows 3.0, je bil ure-
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Laserdet il
WinWord lahko uporabljamo tudi
brez popolne razlitice Windows,

Kaiti vsebuie ti. verzijo run-time, ki
povzema Windows brez pomoznih
programov. Program pozenemo bo-
disi iz DOS ali iz samega sistema
Windows. V prvem primeru lahko
/edemo ime datoteke, s katero bi
otsl delatial akroukaza,

naj bi se izvrsil po vstopu v pro-
gn!m ‘Takoj lahko 3topimo tudi v in-
teraktivne lekcije za WinWord (tuto-
rial). Po nekaj urah predelave lakcij
se lahko brez kakrsnihkoli teZav lo-

timo dela.
1z Windows preidemo v WinWord

biti hkrati
akiiva dve verziji WinWorda. Sicer
pa je WinWord samo eno od mno-
gih oken, ki 5o ahko veak hip akti
na, in mor

Opcije_aktiviramo s pritiskom na
gumb miske lina poudarieno érko
Delo z misko je kajpada preprostej-
38, pac pa ﬂkllwran]u menija s posa-
miénimi érkami omogoca oblikova-
nje makroukazoy

Meniji S0 spremenlive olsion
Zopcijo Short Menus pa odlogam
ali jih bo program pokazalv skraiga
i Obiks ah e Toda's im

g
FE
23

2
g
2
y

iako posnostayi uporabo programa
Tjudem, ki ne znajo anglesk

pija Preferences vodi v
no okno in pocaka, da uporabnik
razmisii o podrobnostih glavnega
okna, tj. zaslona. Poskrbimo g

ves zaslon. Elementl okna ostaneio

vedno enaki, njegova velikost pa je
odvisna zgolj od velikosti prostora
2a besedilo.

Okna in besedilo

Gornji vrsti za okna Windows vse-
bujeta ukaze za vse okno (poveca-
va, pomik itd.), ime programa in da-
oiskater meni Glav men) WinWa

o), View (vdss
toksta), Insert (votaviinie). Format
(oblikovanje teksta), Utilt
mozne operacije),

ukazi), Window (ok
mog, interaktivne lekcije za ucenje
programa).

Na videz okna vplivata opciji View
in Window. Slednja pozna samo dva
ukaza, in sicer New Window ter Ar-
range All. § prvo iz enega okna na-
redimo dva, in sicer z enakim tek-
stom, 2 drugo pa razvrstimo okna

da kot posebn
ne) razmike, iabulatore koneo s
stavka, znak za krit
Sedlio, V. Item ok, izt se
elemente glavnega okna, tj. vidiji-
vost navpicnega in vodoravn
traku za pomikanje (skroliranje), po-
tem vidljivost slik, imena formatov.
itd.

Videz oken

Opcije Outiine, Dratt in Page do-
locajo videz best

edila. Ce ni nobena

Strani, Wijutno  mejami robow. Ta
nadin dela fe sicer najpocasnesi,
vendar z racun:

iar sprojomiiv. |

o |edu] ce

tako, da a hira-
11 Okno 22 WinWord Ianko veebuje
do devet podoken s tekstom.
Arrange All razporedi devet oken
Vtri vrste s po tremi podokni.
Vsako podokno je pravzaprav
okno zase (vendar ne more obstajati
2unaj glavnega okna za WinWord)
a lahko prestavijamo, zmanjSu-
jemo, povecujemo ipd. Seznam be-

aktiviramo ustrezno podokno.

Za razliko od maticnega okna

{sebule podokno v gornji vt ime

ar je brez menija. Do-
ga,an,a " glavnem okn n podoknin
krmilijo _opcije glavnega  menija,
vendar ne vse enako. Ukaz Viel
vsebuie (poleg drugih) opcije Outli-
ne, Draft.in Status Bar, od katerih
prva deluje na posamicno podokno,
druga hrati na vsa podokna, tretja
pa samo na glavno okno.

Ukaze menija View bi mogli p
ojno razdeliti na tri skupine: Out
ne, Draft in Page v prvi, Ribbon,
Ruler, Status Bar, Footnotes in An-
notations v drugi. Field Codes, Pr
ferences in Short Menus v tretji.

=
v smislu namiznega zaloznistva).
Tretja opcija Outline m
spremeni videz zaslona, saj vodi
£"atin pisania po tezah. Pojavi se

»traks, prav tako s kvadratki

vek pojmuje Kot tezo in pred vsake-
ga postavi grafiéno obelezje ravni
teze. Navaden tekst, . teza najnizje
ravni, je oznacen s

'saka teza je rav-
jporabnik pa raven lahko

leg tega teze visje ravni
avtomatsko drugace oblikuje, npr.
2 vetjimi Erkami, s podértavanjem
in po

Urejevalniki besedil so, gledano
kronolosko, nastali nekaj let pred
posebnimi programi za pisanje po
tezah. Pozneje so se teze uveljavile
Kot sestavni el skoraj veeh urele.

valnikov besedil, vendar so bile ved-
o podobne privesku e pa Gored:

e eaa <F



njemu delu paketa. V tem programu
50 bile teze otitno ze od samega
zacetka zares sestavni del — in to je
tu videti e na pogled.

m Print Preview prikiice-

ukaza Print Preview lahko dajemo
ukaze Print z

nitev v nacin pisanja, Se zlasti pa je
zanimiv_ukaz Boundaries: na po-

ravna in navpicna roba besedila. Na
povsem graficen nacin jih lanko
2 misko neposredno premikamo i
tako nastaviamo oziroma spremi
njamo rol

Oblike ¢érk

adpending on

E...,. e

Moéan nadzor nad fonti in od-
stavki je bil ze od nekdaj eden adu-
tov Worda, in to se ni spremenilo.
Upostevaje grafiko v sistemu Win-
lows, smo mogli seveda pricakova-
i, da bomo na zaslonu videli oblike
&k, odstavkov in strani. Spremenil
e nacin dolocania teh oblik.
rhy za-
Siona_pod menijem za WinWord
vstavimo_ti. trak_(angl. ribbon).
njem so simbolicno — 5 kvadratki
~ predstavijeni elementi oblik crk:
vrsta in velikost fonta, polkrepka pi-
sava, kurziva, pomanjsane velike Gr-
Ko (small caps), i vrsto poderave:
nja, indeks. Na desni
Sl raku jo kvadrat 2 avezdico
s ilkom nanjo idimo sicer nevide
(tipografsk le, kot 5o tabula-
lnm razmm S besedio fd. Co
a Kiiknemo na doloceno »hisico«,
SRiiucimo ustrezen parameter vide:
2a érk. Kadar je definiran blok bese-
dila, veliajo za vse besedilo v tem
loku izbrane posebnosti, postane
npr. podértano, spremeni se font
td. im ikost fonta imata lahko
Vet kot dve vrednosti in tedaj nacin,
ki je dostojen sistema Windows, iz-
biramo iz kopice moznosti: po kiiku
na pustico, obrnjeno navzdol poleg
imena trenutno aktivnega fonta, se

meni se pojavi tudi za izbiro veliko-
sti fonta, le da Stevilke, ki jih vsebu-
fe, yelso za sktvn fon

inim izbiranjem neposredno
sp jamo font oznacenega
(osvemar\egai bloka besedila. Zani-

mivo je, da taksno spreminjanje ni
mozno, ce je osvetlien vegji blok
besedila. To neprijetnost zaobide-
o pac z osvetljevanjem majhnih
delov teksta, vendar mi le ni jasno,
ali gre za nepopoino programiranje
oziroma kako tezavo pri delu z Win-
dows na stroju 286 s samo dvema
megabytoma pomnilnika.

Oblike odstavkov in
ravnilo

10 s tabulatorii. V padajosem meniju
izbiramo definicijo videza odstavka
(tisto, ki je trenutno aktivna, vedno
vidimo) in z misko neposredno na-
stavljamo_osnovne parametre od-
stavka, npr. poravnanost, razmik
med vrstami, polozaj tabulatoria, le-
vi in desni rob, umik prve vrste in
podobno.

e in mnoge druge parametre na-
stavimo z opcijo Format glavnega
menija. Podopcije pri Format so
Character (videz znakov), Para-

Section_ (odio-

do-
Kmenta), Tabs (tapulatoriy. Styies
(izbira_definicije videza odstavka)

Position (absolutno pozicioniranje

bele). Tudi e pustimo podrobnosti
ob strani, lahko recemo, da moremo
e s temi opaljemi 2 WinWordom
narediti pray ride na
miselv 2oz 2 venkosx,u in poloza-
jem rk ter vrst n

pomeni, da je Winword. tudi pros
gram za namizno zaloZnistvo? Da
= v glavnem, kajti pred tiskanjem
tahko vse vidimo na zaslonu, prav
tako pa je mo€ vse interaktivno pri-

tega programa se
2av pisal in oblikoval ¢lanke, doku-
mentacijo in reklame za programe
ter knjige, scenarij za tv (avdio in
video strani), tedenska porocila za
neko 8portno ligo, etikete z naslovi
itd. Vse 1o je bilo toliko lepse, ker
sem uporabljal tudi HP LaserJet Ill
pri tem pa je vazno, da sem zaradi
neposrednega _oblikovanja _strani
prihranil veliko Gasa, papiria in to-
nerja. (V nacinu View Page vidimo
na zaslonu tiskano stran v razmerju
1:1, na dnu okna pa absolutno pozi-
cijo kurzorja na strani, izrazeno
s stevilko)

Tipkovnica, kurzor,
miska

2 migko spremenimo format, enako
pa dosezemo s tipkami. Tipka CTRL
jo_pri tem odiocilnega  pomen:
CTRL_pomeni CTRL
polkrepko itd. Ukazi 50 mnemonic-
o povezani s tipkami; skraia je to
dobro (lazje si jih zapomnimo), poz-
neje pa nas zacne moliti (2a prehod
bna koordinacija

strani tipkovnice). K sreti si ahko
pomagamo z makroukazi v WinWor.
B ves Spramenimo po Svoii Vo,
Worda so va-
jeni, da formate dolocajo v kombi
naciji s tipko ALT, toda v sistemu
Windows s to tipko pridemo do me-
nijev v oknu
Za ukaze s tipkovnico so zdaj na-
mbinacije _tipk
CTRL in SHIFT oziroma ALT in
SHIFT. Tako se jo Stevilo ukazo
prek tipkovnice povecalo Cez 1
~ le kdo bi si jin vse zapomnil, e
bi nekaj mesecev intenzivno delal
s tem programom? Pri vsem tem so
privzeli, da je na tipkovnici 12 in ne
deset funkijskih tipk, in zato so ne-
kateri ukazi cudno razporejeni
Ukaz za shranjevanje besedila (File
Save) prek tipkovnice damo s
skom na tipko F12, Ce pa te tipke ni,
s kombinacijo ALT-SHIFT-F2, a to ni
ergonomsko. Skratka, razporeditev
ukazov s tipkami se ne ravna po
nacelu, da mora biti najpogostes
ukaz povezan samo s funkcijsko t
koin damorajo biti tovrstni ukazi, ki
jih zadajamo med samim vnosom
esedila, razporejeni tako, da rok ni
treba dvigati z osrednjega dela tip-
Kovnice. Za brisanje besede desno
od kurzorja, na primer, je namenje-
ombinacia SHFTDEL sa
seds na levi pa GTAL-

SHIFT, pu§6\cn

et sanacitov loka besedia jo
reSena povsem drugace kot v »sta-
rem« Wordu, in v zvezi s tem je
spremenjena vioga klikanjaz misko,
Z zapovrstnimi pritiski na F8 najprej
oznagimo blok, potem osvetlimo

diviranju ukaza View Ruler
50 pod meniemn okns pokate Se en
trak, in sicer z men: isicami za
SBlikovanje. odstavkov. Ta.trak j6
dvojne visine, ker obsega tudi ravni-

S ponovitvijo ukaza View Ribbon
2 vrha zaslona zbrisemo trak in do-
bimo skoraj dve vrsti prostora za
besedilo (odvisno od velikosti fon-
ta). Kadar traku ni, lahko s klikom

besedo, odstavek in ves tekst
0

tiskom na ESC, ne pa s Kiikom z mi-
ko nekje sredi teksta. Prenasanje
in kopiranje izbranega besedila je
prav tako nerodno reseno: ena od
glavnih prednosti »starega« Worda

o biloprav segantno prestairfo
la s kombinacijo tipk CTRL

RO Ih SHIFT tor ka2 misko, N
zacje ugotowmo, da <o opravia
bloki v WinWordu preprostejsa
prek menija Edit kot pa neposredno

s tipkovnice!

Devetdeset odstotkov_ ukazov je

2a ukaze.

Meni EDIT

Tameni poleg dela z bloki besedii-
la vsebuje Se veliko drugih

itd.), Glossary (kratice) in Table (ta-

ie). Vse te operacije so obicajne
v sistemu Windows. Primer: Note-
pad je posebno okno, skozi katere-
ga morejo vsi programi, temelje¢i
na Windows, zamenjavati tekst in

Iskanje in zamenjava sta obitajni
opciji, vendar prinasata zanimivi no-
vosti. Prvic, ali naj iskanje (zamenja-
va) tece od zacetka besedila do po-
lozaja kurzorja, in drugi, mo¢ je
iskati posebne znake — s puséico
gremo navzgor na redno_Stevilo
v PC skupku znakov in nasli bomo
katerikoli znak.

Opcija Header/Footer je prijetna
izboljava. Besedilo za glavo ali no-
go strani ni vec sestavni del osnov-
nega teksta, temvec ga vidimo samo
v tej opciji (seveda pa tudi v nacinu
View Page). Odpre se posebno po-
dokno z ikonami za datum, Stevilko
strani i cas,ins Kikanjom jin vstav-

€. Tia
lahko prenesemo tudi
Sedio. oziroma g poncioniramo
absolutno glede na vertikaina robo-
va strani.

Z ukazom Edit Glossary odpremo
okno s kraticami. Osvetljeni tekst
poimenujemo in Ze s tem definira-
mo kratico. Kratice so lahko global-
ne ali Sablonske. Globalne veljajo za

edila, Sablonske pa samo za
posamezne ' Sablone. Dve kratici
imata lahko enako ime, ena kot glo-

nost je znacilna za objektno progra-
miranje in jo imenujemo polimor-

V sistemu Windows sta dve vrsti
oo = T sl skt

staliranja sta dva, Kajti v sk
Standardnin® programov _ sistema.
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Windows lahko fonte pod nazivom
Accesories instaliramo 2 opcijama
Fonts in Printer. S Fonts definiramo
fonte za Windows, s Printer pa jih
dolotimoza tisksinik Siednjelahko
pri_WinWordu — to nuino
2 orikazemo. tugi na Zaslonu.
WinWord ne vsebuje povsem pravil-
nega fonta iz sistema

daj ga bo na zaslonu zamenjal s fon-

dobro bere, vsekakor pa to velja za
iz9is 8 tiskalnikom

mu_Windows niso dodani
i
oziroma prekrojevanje fontov, tako

kupcem brezpla¢no dobavija nekaj
fontov_sistema Windows.
smemo tem fontom zamerit:

0 vsakem odtipkanem znaku
se vsa vrsta osvezi, to pa je hu
napor za oéi. 2) Obstojeéi fonti iz
sistema Windows niso_predelani,
temvet 5o dodani novi, ki po obliki
niso identiéni s standards
3) Instalacija je dvodelna — za Win-

ows_(pozneje_bomo érke videl
h programin, ki jin dobavijajo
za Windows) in WinWord, ker se
njom dodane érke ne prikazejo
aviomatsko. 4) Ni spremenjen os-
novni font helvetica, v katerem je
besedilo prikazano v konceptnem
nacinu, tako da v tem nacinu name-
sto nasih Sumnikov vidimo okispaje
in druge posebne znake. 5) Crke so
Godans po razporeds YUSCH ne ba
0 urscnem stancardy 852; mol
Ziasti to, da mor
& Tpkatl 'y kombingein s ioke
SHIFT. 6) Na izpisu so érke drugac-
ne kot v standardnin fontih, in zato
ne pridejo v postev.
{oiiva. 7) N posebnega gonit
ka za tipkovnico in nase Grke pri
instaiacif siterma Windows ai pro-
ma WinWord sploh niso ome-

niene.
Dodatna tezava je ta, da WinWord

krat zbrisati.
dobavjeni font pidejov postey sa-

= 0, MatchCase = 0\
onfirm = 0,.Form:

‘@ized up athe window | s
ngelyin my ews e e ward

L e, xmmded
amamon o the Euclid and word svosy

b
old

rmat = 0

- 3 e T End Sub
Fout: (Tms 12 nee e Vsak program se zaéne z uradno
o [Fretond Fl=1=) (a3 (0r T besedo Sub in zakljuéi z End Sub.
v in lavna enota Word-
BASICA je lavni pro-
: gram pa je podprogram, imenovan
g The Sisters MAIN. Ukazi dosledno posnemajo
izbiranje po opcijah. En znak zame-
E: njamo z drugim z ukazom Edit Re-
Fa{ [rHERE W Praferences.. |y e it was the thrd soke. Nightafer Dbt place iz glavnega menija; zato je
Puied o] Shor benws e window.snd rvi ukaz glavnega programa prav
y. u‘m was dead, uradna beseda EditReplace. Kadar
Loy goblifond delamo interaktivno, po Edit Repla-
camily) mma e a zaslonu vidimo vprasaino
i and 1 had hought s wonds e Now L knew ey were e, Every night . 108 Bethe Ol ooy i T

ki
ti), Replace (s &im zamenjati najde-
no), Whole Word (ali zameniati sa-
mo vso besed:
(potrditev_ob vsaki zamenjavi) in
latch Upper/Lowercase (male ali
velike ¢rke). Vse te podopcije v ma-
stavijamo _nepo-

laganje obstojece z diska (Open),
Shranievanle Save, Save As I Seve
Al iskanje na disku tisks
itev programa u-a.; na
idimo imena stirih da-

ok, katerimi smo predhodno de-
lali). Omenjene opcije so na videz
enake ke rugih ureje
/ord je uvedel neko
novast, i sice . Sablone (angl.
templat

Sah!onl je skupek vseh pravil za
avtomatsko _oblikovanje b
Vsebuje naslednis slemento: stan

dardni tekst (boilerplate text), defi

~ topa je Se ena velika novost, ki jo
prinasa WinWord.

Makroukazi in WordBasic

je Microsoftu el &as zago-

toul svetovno slavo redno
priljubljeni jezik 3
Exehib Sankin ma g o

bt veesh
Tacunaimkin jozik Operacijskega
Sodet po WinWordu, jotaks-

o
B8
5

ol urs]evllnlkv besedil so ob-

kratice (glossary items), makrouka-
e (macros), menije in povezave ma-
kroukazov s posamicnimi_tipkami
ail Kombinacsjami tipk. Veak doku
t ima svojo Sabi
imo z ukazom N
tedaij pojavi seznam kakih pet-
najstih obstojecih sablon, lahko pa
seveda oblikujemo nove Sablone, in
(0 bodisi na temelju starih bo
2ares na novo. Dobavijene ablone
pokrivajo najpogostejse _uporat

Brosure, ¢lanke, pravne dokuments
(seveda v skladu z amer

ise-

Koncepinem nacinu, polom pa
font besedia Spromenim i toket

Katero ni sam kriv. Pocakati bo tre-
ba, da bo Microsoft v svoje operacij-

la, tabele ... Ce uporabljamo sablo-
ne, nas zares Caka zgolj vnos tistega
teksta, ki ni avtomatsko vpisan. Pri-
mer: §ablona, imenovana LETTER,
Sriomatsko vtavi nasiov 0 logotlp
e, potem pa v nizu vpra-
odgovorov od uporabni
naslov_prejemnika,

ms

ndar ne
Uporabijio obenega znanega pro-
gramskega jezika. fordu pr-
Vit srecamo pravi pwgumm jezik
kot makrojezik, in sicer Microsoftov
QuickPASIG: Prednosil takinepa
pojmovania so otine, irma
pag nima lastn a basicar
IC je sestavijen iz inter-
preteria n Dvavl]llmkl foda v Win-
Wordu je samo interpreterski del,
obogaten z makroukazi za asaclo
makroukazi lahko WinWord
Konfiguriramo in spreminjamo, do-
dajamo ali brisemo na primer opcije
v menijih, da, enako delamo celo
& kompleinimi menill In, kajpade,
s tipkami. Ker
are 7a Kasicen programeki jezik. 6
moé pisati kompletne programe, to
pa odpira stranska vrata za progra-
miranje v okviru sistema Windows.
iia Macro_glavnega menija

sredno,
(.Search,
itd) 8o dodellens. dolocene vred:
nosti.

0 za makroukaze vsebuie tele
opciie: aktiviranje in izvrsitev naen-
krat oziroma Korak za_korakom

vsebuje tudi lasten razhroscevainik

Na ravni Sablon obstajajo samo
makroukazi v trenutno aktivni Sa-
bloni - to je najnizji nivo. Makro-
ukaz globalne ravni se lanko izvrsi
v vsakem dokumentu. Tretji, najvisji
nivo, vsebuje ukaze iz osnovnih m
jev. Vrstni red izvrsevanja je
erarhicen: dano ime makroukaza je
najpre iskano v ativni gabloni, po-

globainimi podatki in Sele
Pato 0 na Vst posKus IzrEitve ok
zaiz menij. Cabitoza Dovod|eizvr-
Sevanja radi pres!
e el oot
do Super.

Obstajajo posebni avto makro-
ukazi. Ce se ime makroukaza zage-
nja z »autos, ga WinWord v doloce-
nih okolis¢inah avtomatsko izvrsi.
Konkretno: AutoNew se izvrsi po
oblikovanju novega dokumenta,

AutoOpen po_odpiranju_ datoteke

novnih tipov

— tekstni ali s(evvibm V dialogu

kaze: Record
1zapvs) R (zvritev r mnkroukmj,
Edit (spremembe), Assi

i
Ijano kodno stran 852. Ne bo pa $lo
gladko, Kaiti Microsoft_namerava
preiti k .. fontom TrueType, ki jih
razvija skupaj z Applom, da ne bi bil

Datoteke in Sablone

Mmatsko s6 voige datum in Sele teda)
se_uporabnik loti pisanja. Za bolj
2apletene dokumente, npr. brosure,
Sablona lahko avtomaisko sprement
celo ukaze v menijih oziroma uvede
nove menije!
Sablone so dvostopeniske — glo-
balne, i veljio za vsak dokument
(okalne, ki jih uporabljamo samo
Za posamiche cokments

S sablonami_potemtakem prav
dramatiéno poveéamo - produktiv-
nost pisanja. Temelj vsega tega pa

5g

tipk
in Assign to Menu (vstavitev v meni).
P

izbiramo z misko iz okna  obstoje-
i ukazi. Edit vodi v posebno
okno, v katerem besedilo makro-
obdelujemo kot vsak drug

tekst. Oglejmo si, kaksen je del ma-
kroukaza za prenos ene razporedi-

Edliﬁeplzce Search = "
ace = oo WhomWom
MatchCase

lahko
Fiamcon akse Prin vores e veiko
utinkoviteje _delati
MisgBox, Ker tako, ustvarimo vpra-
Salnik, ki ga na zaslonu ni tezko
g omenjenih spremen-
lik z2 opclle in issiénin ukazov
QuickBASICA obstajajo 3e po
noviukezi za daloge. Se ved. daiog
je lahko del zloga, tako da moremo
delati z nizi oken za dialog
VKljuCitev pravega basica v obde-
lavo besedila je originaina in dobra
poteza. Dolgorocno je edina tezava
? BASIC v dobav-
lieni_dokumentaciji nima popoine
podpore. Toéneje, na disku je le del
{83 stran) prirocrika Technical Re-

je popoina_programabilnost Win- ference, ki vnet_uporabnik
" meniju File so obicaini ukaziza  Worda, i izvira iz Komplotnega ba-  EiRepiace Soarch. e pat moral posebej narotiti — in pla-
oapiranje nove datoteke (New), na-  sica v okviru urejevalnika besedil place *1967, WholeWord  cati.
22 Moj mikro
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Ukaz Insert
§ tom ukazom v besedio wtavla-

istavka ali st
ca (opcija Breal ) ket v

Bripombe pod trto (Footnote),dato-
teke (File), obelezja :mn  (Book:
mark strer (Page: im:

r . bripombe (An-

notationy ko (p icture), polja (Fi-
eld), vhodni podatek za indeks (In-
e Entry), popoln indeks pojmov
v tekstu_(Index) in vsebino doku-
menta (Table of Contents). Vstavi-
mo lahko vso datoteko (opcila File)
ali samo_njen oznaceni del (Book-
mark). S tabelami so_ misljeni
vzporedni stolpe, za raziko od ea-
u prav
Tako. i to2ko. oblikovat (sevada
2 nekaterim drugimi ukaz)
Vzporedni stolpci bodo 2ivo zani-
mallpiscs Scenatijev n prirocnikov.
Tebelo 50 lahko tudi kiaeicne, t 5o

pa lahko oblikujemo cele stolpce.
WinWord na zaslonu grafiéno locu-
je celice — vsaka je v svojem pravo-
kotniku in sploh ni strahu, da ne bi

deli, kam bo Sel tekst in kakéna
bo videti stran. Tudi pri tiskanju lah-
ko celice podobno logimo in res je
s tem programom pravi uzitek obli-
kovati tabele.

Slike lahko uvazamo z diska ali
prek Clipboarda iz kakega drugega
grafiénega programa: Novo siko na

aslonu vidimo kot okvir, katerega
vellkost in golote] ziahka spromi-
njamo (z misko ja). Slika
o Taike lement tabele i Zato i
nobenih tezav 2 vklugevanjem il
straci] v tekst,in sicer tako na zaslo-
7 Kot na tiskalniskem izpisu (prav
namiznem zaloz-

v okviru sistema Windows, ni v
mem WinWordu nobenih dodatnih
orodij za obdelavo grafike — sliko
lahko vedno ure programom
Paintbrush

fonti,  razli tolpci
— zWinWordom res ne bi bilo tezko
staviti knjig! Druge opcije menija In-
sert temeljijo na pojmu polja (angl.
field). Polje v dokument vstavi infor-
macijo in je rav ukaz, ki ga
WinWord interpretira. Polje je ome-
jeno z zavitima okiepajema, ki nje-

8

govo vsebino lodujeta od ostanka
besedila. V. oklepajih najprej nave-
demo tip polja, tj. vrsto akcije, po-
tem pa po vrsti ukaze, s katerimi
podrobno_dologimo, kako naj bo
ukaz izvrsen. Polje lahko na zaslonu
vidimo kot ukaz ali kot rezultat po-
lja, to pa nastaviiamo iz menija
View.

Prek polja lahko vnesemo najra-
aienejée informacije: komentarie,
Stevilke, datoteke, datum, as, for-
mule, podatie 1 drugi programov,
¢as obdelave kakega besedila, ma-
tematicne izraze, ukeze. tipa IF,

XTIF, NEXT, Stevilko strani, po-

d.

mivo polje DDEA-
UTO, s katerim lahko izkoristimo
eno od bistvenih prednosti
Windows — obdelavo istih podatkov
eziénimi programi Ce je tudi
im pisan tako, da

krat vnesti podatke na primer v Ex-
cal n i po neposredn] zvez prok

prenesti v tabelo v Win-
Wordu, pri emer se podatki v Win-
Wordu avtomatsko spremenijo gle-
de na vsako spremembo ustreznih
podatkov v Excelu.

S poljem lahko neposredno spre-
minjamo vrednosti, ki bi jih sicer
morali spreminjati interaktivno. Po-
jje AUTHOR, na primer, lahko obli-
kujemo z dialogom, vendar ga mo-
remo v vsakem posamicnem tekstu
spremeniti. Opozorimo naj e na

olje za matematicne formule, ki pa
zahteva nstalacjofonta Symbols in
podporo

Namesto sklepa...

[vAS KOMENTAR
casov

e informac; (ke jin vedno veé na-
=
ker nas ob

o) ooty ey il
b dwmmlﬂvﬂw nima). Nekateri druzb
e

bi v tem komentar Vﬂmlﬂm po m t 0, kako oblika
iv v go po_demonsina

jevanje zna
niafn st Sle Sgarns ali li-
vina pa ne

Ni treba posebej poudariati, da
jinWord pozna tudi opcije za Erko-
Wln deoti llstnason): tet
1, prestevilcenje strani in odstav-
knv, vstavijanje uredniskin pripomb
in primerjavo verzij istega doku-
menta, _sortiranje, matematicne
operacije in postavitev posebnih pa-
rametrov, recimo taksnega, ali naj
osvetijeno_besedilo z naslednjim
pritiskom na tipko avtomatsko izbri-
Semo. Taksne opcije zaokrozijo po-
dobo o WinWordu kot odiicnem
urejevalniku besedil in prakticnem
orodju za namizno zaloznistvo.
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Sasowi siol. i Je sinc. Izbira urejevainika besadil je ze-
yomgmegotal, Io intimna zadeva, ki se v Jugosla-
tam, k[lr S0 ostali viji za povrh povezuje z nacional-
S0 takrat pisali 1bollo num meno. nim kijucem W prejsnjin

2 pojasnim, zakaj je
za bogato ilustrirane in okrasene  prav Word for Windows in ne kak
izdaje. drug program. Avior je doslej pre-
ur

bergova iznajdba liska fo neena- ika
. Zakaj
na informacija do- ne
rati. Cene, kvsma/az-xapw kumentov zahteva posebne spret-
it nlemo opezil. O Guisnba e programi v macin-
e iz, K i Sestavia  toshu. delovnih postajah, Unixu?
oirog o0, rasini, v ovinoe wlilh  Kerniso i -
zn.:mvde/m upomu 1. Zakaj ne Tex? Ker se pes
teremasod prvegs zadnjega,  sicer poveod pride, ampak pravi-
,em enako. Infommcyo kot loma se raje vozimo z bicikii, kole-
kdn ki vld: Cloveski vid pa je usn i, avtomobili in letali. Zakaj
in zu Write? Ker gre za iz-
njlm o
kov n.,mtmn!: ikl ga's kodiz: gl trende urejanje besedil
njem vsega v nize (ki so za nima posebnega vpliva.
spravijen kot odtis svlnﬂlne Crie. ovo se kaksen
na [lpmu) izkoriScamo.  bo vpliv vsega tega na nase revije,
Zo dolgo nam abllubll./a druz- Se posebej na Moj mikro. Pri Mi-
irja, a vse kaze, itove glasilu se ze Kar poz-
éluaoﬂ‘l.'nma na in oblika je boljsa od vetine.

mp

komumc’rm/l Ne bo pa vec popi- j
o samo 2 il anakow. Stvari ki vpilv za zdaj nikakden. Te
£ boma sbrall, bodo_boga i je

loia L gl ks oloht ket o sl
netekstnimi informa- ija svinca s filmom, sicer pa vse-
e Obilka in vsebina so bosta  ostane po starem.In zato ste pre-

dopolnjevaliin podpirali To bopo
eni strani omogocalo, da bo |
na_istem prostory npl.unm
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POSTSCRIPT IN VENTURA

Na meiji domigljije

DARKO JELEN

Postsonp( jezik za oplis strani iz
¢asopisnin élankov, prinaja tudi na
nase aewovne rmza Caprav ga lahko
uporabljam tojno, kot
R
fiénin znakov ali kompleksnejsih
grafik, zablesti, kadar deluje v kom-
Binacil s progfami, kot so Ventura,
r in drugi sofisicirani

pmgmm. 2a prel

Ventura s popoinoma nov
obraz, saj se tako oblikovne kot gra-
ficne ‘moznosti izredno_povecajo.
Moznosti, ki jih sramezljivo prinasa
POL v laserdetu Il in
Ventura 3.0 e ne uporablja,
standardni_del Venture, delujoce
pod PostScriptom.

¢4

Prvi problem, s katerim se sreca-
mo pri adaptaciji PostScripta za
Venturo, je ta, da PostScript ne ob-

manjkajo
DaCe. Vdslani mm so na
(ASCII

ki izpige C in nad njim v pravi veliko-
sti in oddaljenosti postavi stresico.

Postavitev pravih znakov na prava
mesta je prav tako resjiva v pream-
buli. PostSeript vssbuje matriko za
nje (Encoding). V njej je za
Sano. e ko AL po
tero rko. Kot zanimivost naj po-
vem, da so imena érk opisna (§ ima
na primer v PostScriptu ime dollar
in tako e vpisan tudi v matiki Enco-

ji poseg pa je sprememba
vtabol WY Ventor je program,

Ce hotemo odpraviti ta problem,
se moramo spustiti v zasnovo gor
nika PostScripta za Venturo. Ventu-
1a generira samo kode 2a pozicle n
lastnosti (velikost, tip, nacin o
ve) erk in pollgunov tor doda |aksl
in grafiko. Rutine,
e el b
e o2 PRE To jo datotoka ASCH
zapisana v jeziku PostScript. Dato-
teka PS2.PRE je del GEM-a in ne
Venture. Vedno se prikijui delu, ki
ga generira Ventura ob izpisu ali
posiljanju v tiskalnik (download)

V skladu z navedenim lahko isce-

B

ime-

70, na mestin, kjer naj b se izpisal
na primer C, je potrebna procedura,

24 moj
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ki odpre tabelo Width, da jo lahko
spreminjamo kot datofeko ASCIL.

Delujoca resitev obstaja le v ko-
merciaini raziic. Paket so Imenjo

U 'sebuje preambulo oblike
PS2. PRE proambulo 2a polisnje
v tiskal
Standaran skallrlh fonto Bosts.
cripta. Lastnik avtorskih pravic je
Mikrohit iz Ljubljane.

Obracanje strani

tira stran, prenos prestavi koordi-
natno izhodisce. V bistvu gre za pre-
slikavo nasega delovnega prostora

skamo v datoteko, pa o lahko tudi
poznefe dodamo zacstku datoteke
Vse to lahko naredimo

prostor
Dober primer sta lista papirja s ko
irnim papirjem med njima. Kar b

mo narisali na enega, bo vidno tudi
na drugem, dokler ju ne premakne-

ko, da se ne pokrivata vec.
Takrat se nam lahko zgodi, da del
nasega zapisa ne pride na spodnji

papir. Brez kakrénekoli dodatne
preslikave
transformacijsko matriko, kier se

delovni prostor pokriva s prostorom
izhodne enote. Izhodiscne koor
nate 0 v spodnjem levem kotu.
rograme v PostScriptu
lahko obracamo z rutino 0 759 tran-
slate 1 —1 sc

namre¢ vsebuje rutino, ki centrira
V50 stran. To je rutina, ki »resetira«
2gornjo rutino. Prenos zato ne delu-
je tako, kot bi i zeleli. Todato ni nic

le oziroma
scale po-

slabega, kajti 1 1 sc
enakovredna rutina —

Tamo na zaseteK preambule, ¢ i

red izpisom ali pozneje v datoteko
C00. Opisani postopek je preizku-
$en in brez tezav deluje z Goscrip-
tom 3.0, univerzalen pa ni, saj iz
meni neznanih raziogov ne deluje
2 Varityperjem VT&00. Vartyper se
2a to rutino ne zmeni. Ogitno so
hekaters procedure pisane ana ko
20« nekaterim tiskalnikom. Seveda
se da tudi ta problem odpraviti. Le
nekoliko bolj kompleksen je, saj je
treba obiti rutino, ki centrira stran,
in upostevati tudi 10, da pozna Ven-
tura razliéne formate papiria.
Skaliranje

e stran zapidemo v detoteko, jo
Iahko z rutino, ki centrira stran, po-
Jjubno vetamo ali manjsamo. To po-
meni, da Iahko dobimo stran, ki je
na primer enkrat oZja od normaine,
ne da bi se pri tem spremenila visi-
na. Pri povecevanju moramo.

GI i 20 0 mell mosnega ln 1o
piti — to je sen vsake-
ga obilkovalca. Velkokrat se nam
jodi, da moznosti tehnike zao-
stajajo za naso domisljijo. Grafic-
na industrija je na sreco dobila
orodj o6t hojopo alk
Tojo arafién jzik 2a opl &
imenovan PostScript. Tako kul
gincliphok = ke elage
fikovales svoje umetnje iz gra:
Tienin objekiov— &k, ént, krogov,
slik... Kaksna bo njegova izrazna
0 0d obliko-
i

objektov, ki so mu na voljo.
Zacelld PostScriota segeje viex
3

w 1976, Konne dobil
Pl
stScript

Sysmms

Za osnovno obliko strani so na
voljo tri operacije: skaliranje, roti
nje in prenos (translacija). Skalira-
nje poskrbi za raztezek, rotiranje ro-

ie 2a enega najbolj zavaro-
Vanin’ |uzrkov. nekakéno »&rno
Skatlo« v droboviu tiskalnikov. Do
podatko, ki jih Adobe ni Zelel ob-

javiti, skoraj ni bilo moé
ec

80 bile tako ), da so
najhitrejSe in najle & znali
naredii le pri druzbi Adobe (Type

1), Monopol in iz tega invirajoce
ke cene 5o skor

ikacije formata
Shaai oe zdmimvl interpreterii, ki

érke
ustvarjanje fontov, cene pa obéut-

podpirajo tudi - originaine
Adobe. Na trgu s0 Ze

no pad-m.
Ker je PostScript grafiéni jezik
FAotisid e o
Ll do kvalitet-
nm izhodnih enot (lm tiskal-
ikov ...,

e ‘oblikovanie zahtev-




PostScripT
PostScripr

PostScripr

PostScrier
PostScripT
PostScripT
PosTScripT
PostScrieT

PosTSCRIPT

paziti, da ne prekoracimo roba pa-
pitla, ki gn prebeui tiskaink. sa so
nam lahko 2godi, da se bo izpisal le
centralni del teksta.

gotovo uporabna zadeva,
kadar so pomembna zunanja raz-
merja. Tako lahko dobimo ozje

ne faktorje. Rutina .6 1.
po Sirini skrila stran na 60 %, po
vigini pa jo bo povecala na 130 %.
V istem razmerju se seveda spreme-
nijo vsi grafiéni znaki na strani. To
velja tudi za obrnjene strani

Rastrirane ¢rke

Ventura dobro podpira rastre. Na
endstrani i lahko hkrat uporabli-
nejse palete. Tega
laserski Ivskzlmk ne more vec lociti,

criptov 5o potrebni posebni fonti oz
vnos &rk iz drugih programov kot
grafike.

EPS

Zelo uporabna moznost je vnos
;kapsulranih (encapsuiatec)dato-
tek PostScripta. To 5o datoteke AS-
cu pisane ¥ Joziku PostScript, ki
nekaterim kriterijen. Ce
o i naiment Tahko tako datotoko
semo v Venturo skozi filter

PostScriots prlunosuLine-ArtV ok
r. Ventura

nega EPS-a. S tem okvirom lahko
brez tezav pollubno manipulramo,
vedamo, manjsamo, mozna je tudi
Spramernba. razmeria Sirine n vkl
= Ce smo torej v PostScriptu napi-

0, ga zlahka vnesemo v Ven-

(priblizno knjizni format AS), jih lah-
ko po dve in dve (vsako stran tiska-
no v svojo_datoteko) vnesemo na
eno stran formata legal (enkrat vec-
i) in jih natisnemo v novo datoteko.

Datoteke so sicer dalise (vsaka
stran ima preambulo), tudi z opisa-
no operacijo se zamudimo, a ée no-
simo konéne verzije v fotostavek za
format A4, potem

S spremembo preambule je moz-
no tudi avtomatsko zdruzevati dve
strani. Prej omenjenin zadrzkov tu
ni. Postopek je enostavnesi za upo-
rabo, a za vdelavo procedure v pre-
ambulo je treba nekoliko bolje poz-
nati PostScript.

tipa laserdet I za profesionaine na-
mene dokonéno mimo.

tanek je nastal na podiagi
enoletnih izkusenj pri delu z Ventu-
10 in s PostScriptom. Pri tem sta

Sklep

Za poznavaica je meja moznosti

enote) prav tako ponuja nova obzor-
ja: ko smo zadovoljni z obliko stra-

nam jo ponudi laserski tiskal-
nik s PostScriptom, lahko to poslje-
mo v fotostavek, ki bo dodal tipo-
grafsko kvaliteto, kakrsne z laser-
jem z logljivostjo 300 dpi ne more-
mo dosedi. Ista datoteka je uporab-
na za laserskl skelnik in foto-
stave

Viiim, da o éas rastrskh fontov

bila
PostScript, Goscript Plus 3.0 in
Adobe Intrpreter, vdelan v Variy-

Vse opisane resitve in
Foznosti_ delujelo. 2. Goseriptom
Moznosti, ki jin lahko uporabite ne-
osredno z Venturo, bi morale brez
tezav delovati z vsakim interpreter-

nisem zaloti
&emur je namenjen. Da bi bil prepri-
&an o univerzalnosti resitev, kot so
naknadni posegi v preambuio, pa bi
si zelel vec dela z originalom (Ado-
be Interpreter).

INTERSOFT
Andriéev venac 2/1
racunalniki
PC AT
286, 386, 486

telefaks
Panasonic KXF 50
15.500,00 din

tiskalniki
HP LASER JET IlI
52.999 din
FUJITSU DL 3400
A 3/24 pins
18.600,00 din

011/331-374
340-408, 339-104

nih grafienih prediog, uporubm-
kom standardnih p: -
grami 22 prelom Faseia, posiow:
o grafiko itd. — pa popolnejSe
Kontne izdelke, za kar poznavanie
PostScripta spioh ni potrebno.

PostScript temelji na dveh

nike za PostScript, generirajo ko-
do, ki jo lahko beremo z urejeval-
nikom ASCII in o po zel

Drugi pogoj je ta, da so izhodne
e od kode.

enote neodvisn Spre-
memba izhodne enote ne vpliva
na konno obliko_strani. Koda

strani.
PostScript, ki jo posliemo v laser

ki tiskalnik z logjvostio 300 doi.
je enaka kodi za fotostavek
ljivostjo 2400 dpi. Razlog ,av:em
je interpreter RIP (Raster Ima-
g Proce Kalniku in ne
. ucunnmku Tiskalnik - dobi
iSe ‘érko ali_érto.
s klk&na Ioéluvon]o bo to naredil,
od RIP-2 v tiskalniku,
s nas naibol 2
Ko »prepricati« Imrska skaini:
Ko, da razumejo PostScript. Nati-
nov je ved. Prvi je ta, da ku
ootk takainik 3 PostScriptom.
Te 1o ima interpreter za PostS-
cript. Na trgu ot
Postscript, i jin v
ke, saruiive s HP. 1 jin tako
pripravimo za delo s PostScrip-

. Procel snana jo Kartica drug
be Pacific, tako po ceni kot po.
znatiinostih.
softverski- emulatorji, npr. Gos-
cript, - Ultrascript, Freedom of

Press. So cenejsi, a praviloma po-

nika. Problem n:
prenogu bitne presikave (bit map)
v tiskalnik, saj vodila (paralelna ali
serjke) niso prefiano hira pri

osu vec kot 1 Mb podatkov.
Toliko je namrec pmuhno za for-
interpreterji

imajo razliéne gom(mka 2a tiskal-
ke, tudi matricne. Omenit jotro-
kaz

cript, ki omogoca pri
slrun! 0d 2 guﬂcnlm- artcama
EGA in VGA.

PostScript obravnava vse ob-
Jekte snako, neleds nato, al gre
rke.

i Tkl e
novane mkl " (apimos): Tud vea-

ka &rka je opisana s krivuljo na
robu. Notranjost vsakega objekta
lahko zato zapolnimo s kakrsnimi-

Koli rastri, értami ali oblikami, ki
iin dolotimo sami. Objekt lahko
skaliramo, P ali
gace preol mo. Objeke lah-~
%o zanuzimo in .m wuvnmmo
kot en objekt. Na voljo so nam
érte, krog, kr(vuuaz reda (Bezier-
jeve' krivulje), ¢rke 35 osnovnin
fontov, ki jim lahko do-
damo nove, in rastri. Tu 5o 3e uka-
2i, ki omogocajo manipuliranie,
sestavljanje in druge grafiéne pri-
leme. Novefia- genaraoli ezl
buje ukaz barvami.
Gt ik ieaaiy
tiskalnikin za_PostScri
ColorScript, Tektronix Phaser) li
v navadnih za iz

-black). Vse to je uporabno
v najrazliénejsih gr dejav-
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BITSTREAM FONTWARE 3.0 STARTER KIT FOR MICROSOFT WINDOWS

Séinkavec pod

oknom

BORUT GRCE

N«koh nisem bil posebno naklo-
njen carinikom in drugim birokra-
om, toda to, kar se mi je dogajalo,
ko sem skusal priti do svojega pake-
taz novim Bitstreamovim Fontware-
om na brniskem letalis¢u, mi je pog-
nalo paro skozi usesa. Za ogledni
izvod  programskega paketa sem

predpisih ni treba placati, o mi go-
spodje prijazno razloill, da carine

brezmejno naivno:
ne ubogliivosti do oblasti mislil e

Kakorkoli ze,na paket, ki somi ga
od Bitstreama poslali po DHL-ovi
ckspresni 2vez,sem akal skoraj i
tedne. Ko sem pred kratkim po ra-
diu posiusal hvalisanje Senaaton
cev, ées da vsak paket dostavijo ka-
morkoli na svetu v najvec 48 urah in
da ob tem opravilo vse carinske in
druge formalnosti za narocnika, me
Je imelo, da bi prav grdo zaklel, Ce-
tudi se to ne spodobi. Vsem, ki na-
Tocaio programe 2 one stani velike
luze, priporodam, naj se izogibajo
ekspresnim sluzbam in brniskemu
letaliscu, Ge je le mogoce.

Bitstream o med tstimi softver-
skimi_higami im gre iz dneva
v dan bolje, sa, 2na vetina bessdil:
nikov in programov za namizno za-
loznistvo s andom Uporablat Bit-
streamove pisave, ki se odiikujejo
5o e olkoverin magh I o
kem izboru za najrazlicnejse priloz-
nost

Dve poti k cilju

Osnova
pi

tstreamovin, pisav so

—

opis znaka

st kalnik, bo moral program
2a vsako velikost pisave (recimo de-
vet pik oz. 9/72 palca) in za vsak

n se bo odtisnil na papir. Da bi
ble potrata dragoceneoa prostora
na vasem disku
narediti za vsak nabor
Sl vsake pisave po_dva. Kompleta
h slik, enega za pokoncno pisa-
n drugeg za letate. Ob tam
o jasno, zakaj so
Teralhin 2aruzin $ PostScriptom,
vse bolj priljut N
zadovoljni z eno defi

da
jsko. datote-
Tomvet v
omogotajo tudi o, G s ko pisavo
napisano besedilo poljubno obliku-

podobi vasega izdelka.

In kar je najlepse, povsem enak
izdelek lahko natiskate z domagim

packardom, pri k ki ima Ap-
plov laser karni z Lino-
tronovim _sistemom al serMa-

strom, razlika bo le v locljivosti. Vse
t0 pa ima tudi temnej$o plat. Idili¢-
no sliko najprej pokvari cena. Karti-
ca PS, ki jo boste vtaknili v svoj novi
packard, bo tega podrazila za kakih

isi aka érka je
sestavijena iz Kriv

grski znaki. Ko se odloéite, katero
pisavo boste uporabili v svojem naj-
ljubsem programu, morate Fontwa-
povedati, za Kateri tiskalnik po-
trebuiete to pisavo. Ce imate tiskal-
nik, i razume PostScript (PS), bo
Fontware le prevedel svoj \asml for-
mat opisa krivulj v format,
g2 razumejo tiskalniki s “Posts:
tom.

o
Ce imate navaden matricni ali la-
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Seveda vemo, da ima v tabeli AS-
vsak znak svojo kodo. Tako ima

ci
denimo Srke A kodo 85, vendar lsh-

i grik ik o alf pu. kar o 22
nas precej bolj zanimivo, namesto
Opice (koda 64) postavimo znak 2

 preiénin verzjsh FW o il tabe-
le naborov s konénico .CSD kodi
ne, tako da brez nekaj prograr
nia niste mogil narect lastnega
nakovnega novem je
Soatavndet pakea.te progr
s katerim lahko kadarkoli naredite
poljuben znakovni nabor. Pri tem
sploh ni pomembn kov
je v naboru. Ce potrebujete en sam
elikosti 100 pik, si boste paé
omavo, v katet-on. o
naki iz tega naslova. S tem kajpada
Briranits prece] 6asa in prostore.

3

Zal ima zadeva drobno lepotno
napako: v tako narejenem naboru
imate lahko najvec 128 znakov,
hkrati pa je uporabniski nabor ved-
no le en sam ugi strani so
tabele .CSD zapisane v formatu AS-
Cll, tako da lahko po njih 3arite
2 vsakim spodobnim urejevalnikom
in roéno popravite originaine tabe-
le. ki fin dobite 2 novim paketom.

Fontuare Custon Character Set

Bitstreamove kode za nase znake si
ks oplédaimiy nesledrf S

znak -ASCIl

¢ 94 624
& 126 623
[ 93 622
& 125 621
B 92 255
a 124 229
$ 91 667
$ 123 666
z 64 612
z % 613

20mni na dvoe.

ne popravijajte ube\ ma

. a1, prec
e lotte brskanja po teh n.mouh
si naredite rezervne kopije. Druga
oot o.m i prolmoemiet e
toteko USERCSD v kaj- druge-
92.CSD, kadarkoli s programom na-
redite svoj znakovni nabor.

Skrivnost ostaja
Ce boste malce pogledali po da-
totekah, ki jih paket ob instalaciji

nameée na vas disk, boste lahko kaj
hitro ugotovili, da se pod vor

etne znake (outline), vplivate lahko
na nagib nagnjenih pisav (tiskarji bi
temu rekii elektronska kurziva), tezo
pisave in Se marsikaj, cesar iz pri-
rognikov zagotovo ne boste zvede-
Ii. Nasploh so priroéniki malce be-
galonk a] 5o nepeant vprogmmE-
jem dobro znanem nem -
stilu. Po_ pravici povedano, lahko
povsem dobro shajate tudi brez teh
prirotnikov, saj je uporaba progra-
a volio pa
vam o tid zmemo skromna pomoé
na zaslon
Kar ne morem se izogniti vtisu, da
poln
ovi raziicic
malce obtedejo i onesposobijo ne-
kaj opcii, tako da vam lahko nasled-
nji¢ spet prodajo isti paket (pri kate-
rem so prej onesposobljene opcije
spet funkcionalne) ali celo le malo

Stevana nujno pot

paketu, ki pr

Dutch (Times)

/, pri ¢emer ni upo- N
razsiritev ti- T
skalnikovega pomnilnika. Po dru = > |
strani je cena kartice za PostScr I SR el i /812 0 2
primerljiva s ceno pre 83 P D TREEMENED EF G HI JKLK o
sku, ki ga prihranite, ¢e imate tiskal PR * :
Sitstrsairssiil L] sT UIXVI!DCE_!GI:G!Q"
nikakor ni jasno, zakaj v osnovnem hidklnnoparstuvwsxyszidés
ma viljucuje pisav
Swiss (Helvetica),
ljskih datotek za PostS-
cript ’
Ne glede na to, za kateri tiskalnil e
generirate pisavo, morate povedati he custon character set ill be saved vith the
programu, Katere znake (med vee- | {Situigiel "”"""m""’..“m“' ‘this custon charsoter set? {70 Y =

v
navadi 128 ali 255 znakov.

Press ¥ - Ves or press N - Mo




ruzlleno konfiguracijo istega pake-
jo tudi Stevilne OEM
rea, na_primer za
Venturo ali WordPerfect, ki so v bi-
stvu le oskubljen:
neg

nov-

Umetna obrt

Kijub vsemu o Bitstreamov glav-
ni adut odliéno oblikovane érke in
ne toliko tehnologija izdelave koné-
ne bitne slike posameznega znak
Jedro te odiiénosti so namigi
(hints), ki programu ali tiskalniku
edo, kam nj posiav posamez-
e pike, da bo ¢rka videti lepa in
dovell podobni sama sebi. Za kaj
gre? Kijub temu da 0 za ‘udolavo
stotih pik podlaga
{o1 rivule, bosta erki 28 G50 ver-
kosti nekolko razliéni sai e pri
ma,hmh velikostih malo
ahko natancno sdil vea:
& kkul;l “Galiocit se 1 traba med
2vestobo osnovni definiciji znaka in
pesnisko svobodo, ki da najlepso
£rko. Zato 50 sestavni del vsake de-
finicijske datoteke tudi namigi, kako
pesnisko svobodo Kar najbolj uéin-
kovito zlorabiti. Prav pri tem pa Bit-
stream nima veliko tekmecev.
Nabor pisav, ki jin lahko dokupite
k osnovnemu paketu, obsega okoli
150 razlicnih naslovov po 195 USD
in nekaj osnovnih kompletov s Stiri-
mi (na primer za letna po-
rotila, preglednice, plakate...). Na-
kup veakega od teh vas bo olaita za
295 USD. Da ne bi bili v
kako sestavit avo} erkostavekd jedl
nik, je osnovnemu paketu prilozen
ligno obllkovan Jedin ls raziénin
pisav ob ater sake-
rro namiznemy Zalozn-
Ko zaigrat srce,

Teorija §vicarskih nozev

Z verzijo 3.0 lahko Fontware
konéno instalirate za ve¢ aplikacij
hkrati in tako vsaj deloma ublazite
osledice tipografske nezmernosti,
ki ji tako radi podlezejo vsi novope-
peceni«) namiz-

ni zalozni
boste stasoma imel
najmanj deset enakin
Ietice. Pri ceni 198 USD za

vsak osnovni paket je to kar malce
potr no Zal FW 3.0 ne prepozna
aketa za Venturo

59 ) (verzia GEM, kar najbrz pome-
fo namizni zalozniki, ki

uporabljajo Venturo, pocasi preseli-
i v okolje Windows in si kupili hi-
nalnike s, prostornejsim

jalci racunalnikov se tega ze nekaj

jjo) ali pa se bodo zacell
ukvarjati s kmetijstvom. Odvisno od
tega, kel imalo ral: okenske écurke

" giteroam 30 Startor Kitahko na-
tream Inc., 215 First
Street, Cambridge, MA, US.A.

POWERBASIC 2.1

Misigasti basic

BORUT GRCE

PowarEASIC. naslednik Borlando-
Basica, dobite na dveh
otah in z dvema prirocnikoma,
ki skupaj tehtata dobrih 700 strani
Ko zadevo instalirate, vam pozre bo-
rih ‘800 K trdega diska. Razkodje!
Instalacila traja samo nekaj minut.
Prevajalni je v dveh verzijah — inte-
grirano okolje z okni, roletnimi me-
niji, vrati in drugim pohistvom ter
paketni _ prevajainik  (batch/com-
mand line compiler). ExBorlando-
vec Robert Zale, ki je avtor Power-

marsikaterega druge-
ga prevajalnika, ogitno misli po-
vsem zares.

1 som na PowerBASIC cakel 2o
dobrega pol leta, s r nisem
ogsl prvosdit, da bi e najorel
dkvarial s priroeniki. Nemudom

el imagrrani provajanik

P! Vaakdo, ki jo dal pomotoma al
kako drugace zasel v Turbo Pascal
4.X ali 5.X, se bo pocutil kot doma,
saj so razlike med obema okoljema
minimaine in so nanassjo skoraj -
Kijugno narazlicnost o-
gramskih jezikov. o organizacia
pomogi na zaslonu je domala ena-
ka: F1 za splogno pomot, Ctrl-F1 za
POmOE v zvezi s posameznim uka-
zom PowerBASIC-a, pod katerim je
v tistem trenutku ufripaé, Alt-F1 za
prejsnjo pomoé.

deva izérpnost pomo¢i na
zaslonu, PowerBASIC ne dosega
Microsoftovega Basica 7, vendar
boste to pomanjkljivost nemara lah-
ko preboleli, saj vam PB ponuj
kaj moznosti, ki jih ne najdete v dru-
gih okoljih. T0 50 denimo izvajanje
programa po_kosih, neposredno
vkljugevanje ukazov v zbirniku in lo-
geno prevajanje brez vecjin za-
pletov.

rijetna novica je ta, da
boste v racunalniku brez podaiia-
nega (extended) pomnilnika iz inte-
griranega okolja e stezka pognali
kak vedji program. Sicer pa ste ne-
mara ze tako presii na Windows, ki
jih brez nekaj Mb pomnilnika spioh
nima smisla pognati, tako da tega
problema_sploh ne boste opazili,
mar ne? Deloma si lahko pomagate

vege teza
lahko priborite tako, da zmanjsate
prostor, namenjen programskemu
urejevainiku. Druga slaba novica pa
je ta, da so s programi, prevedeni
£ PowarBASICLom, 86 vedno nez-
nansko dolgi (v primerjavi z elitnimi
jeziki, kakrsna sta pascal in C). Po-
magate silahko tako, dasf naredite
zagonski
PBCLoad katerega bistvo o stavek:
run COMMANDS

ali kaj pcdabnegn, vse svoje pro-

pa prevajate kot ob-zagonu-

povezljive (chain) s koncnico .PBC,
ki so v primerjavi s programi .EXE
izjemno kratki. Svoje programe bo-
ste zdaj poganjali s:

Gas izvajanja

icrosoft BASIC
Power IRASIC |
| Microsoft BASIC__|

C:PBCLoad MojPrgrm

Ce zelimo biti uceni, lahko take-
mu naginu prevajanja recemo di
miéno povezovanje v éasu izvaja-
nja. In, kar ob ravnokar povedanem

programi PBC 50 izjemno majhni
celo v primerjavi z istovrstnimi pro-
grami, ki jih znata delati Turbo Ba-
slo (rj pociva v miru) sl Microsof-
tov BPDS 7.1. Zato bo ob takem
prevajanju pnmnek prostora na di-
sky volkaanai

udo se 0itno predolgi pro-
grami v PowsrBASICA izvajajo pre-
i, Za meritve j bla uporadlena

wah
7.1, v 12 MHz AT-ju pa so tekmovali
PowerBASIC 2.1, Basic Professi-
onal Development System 7.1 in

ARRAY SORT MolaTabelat(. coL-
LATE YuZapore
Kor Jo del niza YuZaporedie tudi

Aacénsrs SSTU
te tabelo Mo.araw: roéno

no zgolj figurativo. Prav milo se
vam bo storilo tudi ob podatku, da
lahko zdaj, ko grafiéne kartice Her-

jenin gonilnikov in podobnih zasil-
reSitev, s katerimi vam postreze-
kurenci. Z modemskimi

znanci boste lahko komunicirali pri
hitrostih do 115 Kbaudov (vsaj do
razdalje nekaj metrov) skozi serijska
vrata od COM1 do COMa! Zelo do-
brodosia pa je tudi moznost, da

Turbo Pascal 5. z ukazom EXECUTE neposredno
Program Power BPDSTP
Ackerman 362 2801 2654
Sieve 4.349 3.352 4.655
uickSort 1.044 1.262
QuickSort R 0.769 0.832
Dolzina EXE 27.024 25.303 5750
. pozenete drug program, podobno
Novosti kot iz paketne datoteke. Za tiste (ne-

Ena od dobrodosiih novosti je
vsekakor ta, da je mogoce z upora-
bo metaukazov nastavljati vse na-
stavijive parametre prevajainika in

mo, naj generira kodo, ki bo prila-
gojena temu procesoriu, z ukazom
SCOMPILE povemo, v kakno obli
ko (.EXE, chain ali unit) naj bo pro-
gram preveden.... Zelo uporabna je
1udi skupina ukazov za delo s tabe-
lami: ARRAY SORT, SCAN, IN-
SERT, DELETE, ki 50 Ze Kar dobra
rodiaga za lagodno programiranje
na precej visoki ravni. Moje neza-
upanje do ameriskega nacina Zivije-
nja je dodobra omajalo dejstvo, da
je mogote v PowerBASIC-u urejati
tabele nizov tudi kako drugace kot
po zaporedju ASCIl. , denimo:

)sreéneze, ki se ubadajo z racunal-
niskimi mrezami, je na voljo zbirka
ukazov za zaklepanje in odklepanje

tacio sistemakin prekinfte, sto pa
velja tudi za iskanje d po di-
sku ter branje in wremm,ama o
vin airbutow

Programerju, ki si Kijub nouglpd-
nost 46 dejavnosts 86 vedno
programirat v besicu, <0 zdaj
Erona vea DOS-ove naprave: dent
o, KYBD: (tipkovnica) ali SCAN
(neposreden dostop do zaslonske-
ga pomnilnika).

Delo z znakovnimi nizi je po no-

pomnilnik tudi za tovrstne podatke.

Pri Turbo Basicu 50 se v istem seg-
mentu prerivali vsi nizi in vmesni
Moj mikro 27
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pomnilniki za datoteke, ki jih za na-
mecek niste smeli neposr

delovati. Zdaj lahko z nizifiksne dol-
Zin (flex strings) pocnete celo to.

j niste bili navdusen zbi-
ralec (mojster za zbirnik),
sica le tezko spraviali in prikliceval
svoje zaslonske slike, kar je osnovni
pogo) za uporabnisi vmesnik spo-
dobnega videza. Po n
nesramno_preprosta:
PEEKS in POKES lahko prestavijate
poljubno velike kose pomnilnika
Uore)tudi dele zaslonskega pomnil-
nika), kamor se vam zljubi. V. na-
spmqu s starims ukazoma PEEK in

a Se vedno nerazumijivo

- 0 pa deklarirate v eni od
dekbaracusklh datotek.
redno b

S-ove prekinitve. Priloznosti za

izzivljanje  nizkih pmgrammkm
strasti imate ve¢ kot d

Séurkolov

Razhrosgevalnik, vdelan v Power-
BASIC, bi vam moral ob zmernem
rograr 2a vse po-
trebe, saj lahko z njim izvajate pro-
gram od vrstice do vrstice, si ogle-

Po sl
no delo's pomnilnikom spodobno
hitri

Konéno bodo 0j racun
(ne glede na nflacio) financar-
i, saj bodo lahko ri m-
cimimg ealimh o e dolzi-
e, osomslosmiri Stevin SUD 5 e
no_ vejico in imi- stevili
BCD s plavajoco vejico.

Stari znanci

Kot je bilo ze omenjeno, vas bo
integrirano okolje mo¢no spomnilo
na Turbo Pascal, s Cimer pa podot
nosti med obema provalsinikoma ni
konec. Powel rec fone:
goca loeno prevajanjs v s
Gobrem TP, Svojo 2birko pogosto
rabljenih procedur in funkcij, ki jim
boste ob imen pripisai So bssadi-
boste brzkone zbrali na
oA jo prevedii na zalo-
go. Zbirka se bo imenovala unit,

sme vsebovati izvrsljivin _ukazov,
pac pa e 2birko procedur in funkeij.
Pravzaprav lahko kijub temu posku-
morete kaj, da ne
isnili na tisto majhno

bi 1 in tam p

rdeco tipko.
Druga pomembna raziika je ta, da

morajo biti vse pr in funkci-

jo deklarirane zunaj unit

v glavnem programu ali v katerem

Vajanju. Kar sama po sebi se ponuja
primerjava s stilom programiranja
v C-ju, kjer so temu namenjene de-
Kiaracijske dat koncnico
H). Ker so deklaracije tako L
iz objekdne kode, lanko v svol pro-

PowerBASIC vkljutite objekt-
ni modul iz Kateregakoli program-
skega jezika . C-ja, pasca-

Edit R Comile

dujete ali posamezne
procedure in celo loceno izvajate
posamezne kose svojega programa.
Ob tem lahko kajpada spremijate
spreminjanje vrednosti posamezr
‘spremeniiv in jim vrednost poljub-
no spreminjate. Kijub vsemu neka-
terih napak najbrz ne morete pred-
videti, zato jih boste ob Sasu izvaja-
nja lovili z napacno pastjo (stavek
ON ERROR). K srei vam zaradi pri
&akovane napake ni treba onespo-
sobiti vsega programa (kadar je
vKljuéena past za napake, se pro-
gram izvaja precej pocasneje kot si-
cer), ampak lahko vpliv meji-
te na del programa, za katerega
predvidevate, da vam bo povzrocal
najvec sivin

‘& vam vse to ne zados¢a, lahko
ob prevajanju programa naroéite iz-
delavo Kartne (datoteka
MAP), kar vam omogoca razhros-
&evanje z elitnimi razhroscevalniki,
kakrsna sta Turbo Debuger ali Co-

Kot kaze, jo PowerBASIC dobro
orodje tako za vsakdanje programi-
ranje kot za zahtevneje projekte.
Ceprav ni opremljen s takéno zbirko
topov kot konkurenca_(Microsoft
BPDS). je delo 2 njim gotovo bolj
udobno. PowerBASIC-u v prid sta
tudi vecja'skromnost, kar zadeva
prostor na disku, in cena, saj dobite
PB 2a 80 do 130 USD, medtem ko

zna-
upom deviz i émem trgu naredil
devizni prek
Nosioy prozvajalca: SPECTRA
Publishing, 1030 D East Duane Ave.,
Sunnyvale, CA 94086, U.S.

PC KWIK POWER PACK INPOBESNELIMAX

Lazivite

v 32-bitnem svetu

DEJAN V. VESELINOVIC

1o kis ast razumairika, s
ni_nikoli zazelel, da bi bil nj
Tutijonoo o, Dol modna
ne gied na njegovo kakovost? Tudi
& tak las a doslej se
Fioom sretal. Kot o6 morof oo,

ta hotemo vsi hitrost in da je nima-
mo nikoli dovolj, poglejmo, kako jo
dosezemo.

Prvi nati
prece] drag: o Jo za
FInE wobasen, Kopite mabo ok
&o's procesorjem 80386, 2 12 MH:

s predpomnilnikom, pa boste pove-
&al hitrost v 2a trikrat. To Tesitor,
ki stane kar 2000 DEM ali nekaj po-
dobnega, seveda brez pomnilnika,

2 danl loda falje

vdelamo, se njemu v prid mimo od-
poisfen DAk
Program za kesiranje trdega di-
ska (SUPERPCK)jo 200 zanimiv -
radi dveh rz vic zato, ker

Uporabi Kokl el
—~ DOS, LM, AT 26 ima-
0, drugic pa zaradi nacina dela

m sam doloéi, kate-
ri_pomnilnik mu je na voljo; ce ni
pomniinika AT all LM, zaseds
rog 80 K DOS-ovega pomnilnika,

o pa najde kako Arugo visto pom:

nilnika, zasede tega. Glede na dru-
ge izbire, ki Jih dojoimo med insia-
liranjem, in é nimamo posebni

Ija zas6dde vse. V DOS-u 6 10 0K100

4K

Posebnost programa je v algorit-
mu za kesiranje. Program namre¢
e k ke!lra samo branja, smpak tudi

poznamo. Tako boste pospesili delo lo dobro zvijaéo.
procesoria, ne pa tud zananiih na.  Namesto Gakanja nekl, sekund, kot
prav, ali vsaj ramin,

ruga

moznost je, da za 79 USD ali za

okrog 120 DEM kupite PC Kwik Po-
Pak.

Jim Seymor, znani avior dlankov
lagazine, je o tem pro-
gramu, bolie povedand, kel pio.
gramov, nekod dejal, da je ze sam
Fadosten raziog, da AT zamenjamo
s strojem 386. Prav je imel ze takrat,

fanes pa ima e bolj. Paket je se-
stavijen iz zelo cenjenih

ljali samo tri module.
dule za kesiranje trdega
diska, pospesevanje dela 2 zaslo-
nom v tekstnem nacinu, pospeseva-
nje dela s tipkovnico, nastanek
vmesnega_pomnilnika za_tiskanje
{print spooler) in odpiranjs diskov
uporabnikov bodo
na,bou b e modize
to bom za zadnja napisal samo,
delata brez napake, Kor jo WordPar.
fect inju zelo usmilien, saj ze
sam tiska v zaledju in je tako racu-
nalnik prost (Geprav seveda dela
v zaledju) takoj po danem ukazu za
@nje, spooleria niti ne potrebuje-
mo. —hi
ter je kot hudic, in ker ga zelo lahko

ie
ta takoj pise na disk, pomniinik pa
uporablja kot nekaksen amortizer
za_podatke. Program _sprejms
v pomnilnik toliko podatkov, kolikor
jih zmore, ter zacne hkrati pisati n:
disk (.. write-through) in nadaljuje
vse do konca. Uporablja tudi zvijaco
dinamiéne izmenjave pomnilnikov
2a pisanie in branje; program to de-
la sam.
vas pogoste ugotovitve, da
program vss dea sam, i prestrasi
dar ponuja vr-
Sto izbir K it Iahko poznee ozio-
ma po instaliranju sami prilagodi-
mo. Ker je program takoj zasedel
Voo pomAAK Bt Inetabram e 1
Cunalniku, smo mu spremenili para-
meter in zmanjSali velikost pomil-
na 2 Mb. Pr
ik 50 vedno velk. sa rasi
taksno in pol manjso velikostjo de-
jansko ne obéutimo (za podrobnosti
glej tabelo). Rezultat vsega tega je
doslej najhitrejsi diskovni predpom-
nilniski program, kar smo jih videli,
videli pa smo jih precej. Pripomin
mo, da se ta razlaga ne nanasa na
delo s testnimi programi, kot so Co-
re in njemu podobni. Sicer pa je

wmm

Break/vatch

File Edit Mo Cowile WHEE Debg Break/vatch
| fcghine 78 Col 6 Insert Indel RTTMIMNNN| C:HANOI.BAS
‘l INCR RecursionDepth.

check if ve should exit routis

EXIT S8

| BoOIF

onbesFDisk Recurs
Toroetloverhecirsionpept + 1)
Sroegfover :

e e st e
CALL HakeHoves(NunHoves?. 4

B dreues,
NonberDiskar R

i 1 1)
S0

Nunber /(RecursionDepth’): @
[rsrsted e )

I

Fl-Helo FS-Zoon FG-Switch Fr-Trace F§-Steo F3-Rn Fid-Henw I
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PC Kwik Power Pack

razreda prenosnikov. (shicony. LT

skom te neso razitico GO senioria
m 8 Mb. Rezultati so
Soovomi; bodimo pazomni 1

b proucarie. Arout, Al o0
s predpomnilnikom PC Kwik znaéil-
no izravnajo in_priblizajo_idealu

© ov Enterprises/mo3 Mikeo, 1990
Wodel > | A% 10 Nuz 0 w/s | chiceny 17 3600 | cb senior 33 W] pina v pranosnih krivuliah v pome-
Trsz = [remix] — [remax] - |rcmix} nu zmanjSanih vrednosti znatilno
— izravnavajo navzdol, da pa se traja-
- slutajni pristup | 24,31 | 24,28 ai,1e | 30,98 |  nie delazvsemi datotekami vseeno
- Rodad pristap P 34| "% opazno skrajga. Ali najdete ke bolj-
i ai oo [ mar| 80 raziago reiatincat it in lah-
i
P T s iy Kakorkoli Ze, 1o je zares bleste¢
el 4| paket, i jo. lede na o, kar obljub-
= lia, zjomno, po prirocniku
Tndexs uBreansa it B ¢ ko Dsmnmr DofiE
3 vejsi
oman bieA, pr 2 €20 ualadkl o mogodih prablemin 2 zres
e e T iski in krmilniki pa s
T, e T sk kot datoteke, PG Kk Power
D ie w0z | dore | 057 | ssace Pak jei2e zdaj zdiziiy & programiy
10077 | 6196 | 11304 | 3613 ki dolocajo delovno okolje, Kot s
b7 | el | b | s na primer ! Sos 1o the ax
lhw G612 | essis | 7e9ia | 10248 da Windows 3.0. Za slednjega
= pozorno preberite navodila na di-
o sku, drugage lahko nastane zmeda.
Instalirali smo oba programa in Sele.
e 2o | ose| oce| 06| pobranju sta zacela delati tako, kot
203 | e 1,37 1,75 176 3 kem primeru uporab-
. ljajte PC Kwik namesto ekvivalenta
dohs sbeaamde = sl Sl 15 Windows, ki po utinkih moéno
Froseean TvoERs zaostals.
mRIANIA e Lz = | sa m Seymor ima pray — zara

zanimivo, da programi, ki dao s te-
stom Core slabse ru-
gin,v praks! navadno delam hitreje.
ot s beek bl (o
k je po testu Core po-
mmm o M3 STARTORY prak-
si pa je nasprotno).

Zastikala (X, »+«zadain »—«za
ne) lahko izberemo lastne parame-
tre. Tako dologimo razliéne velikosti
predpomnilnika. Odlo¢ill smo se za
nekaj »popularih« velikosti. Prvi
razsirjen primer so racunainiki AT
2 znatiino razliko med 640 K i
1 Mb, ki jo lahko to spremeni
mo v podaljsani pomnilnik AT. Dru-
gi primer so prenosni racunalniki

1 Mb. In konéno zadnj
primer, ko ima predpomnilnik na-
anéno 2 Mb in je namenjen tistim,
ki delajo z el ey
bazami

Sty noka) Rl § Sloatip il
2na 69

mi 3
tvu) imenujemo upadaio
Lopota tega predpomnilniékoga
programa je tudi v izredni metodi za
kesiranje skov: Nadeino jo
to zelo nevarna zadeva, Kajti ce n
hote zamenjamo disket, lahko oo
bino ene nehote zamenjamo 2 vee-
bino druge. i s0 se tega zave-
alfin 30 napraviivse, dase o ne bi
dogajalo. Ome veca-
e hitrost brania, toda spet s hkrat-
nim pisanjem. S tem so se odpove-
dxh fantastieni prednostl, povetal
50 varnost dela. Rezuitat je p
Blizno cvalcrat iteige kopiranje da-
totek z diskete na disketo.
rogram za hitrejse delo za-
slona je_veéplasten. Dela na treh
ravneh. Prvié, pospesi delo z zaslo-

nom, &eprav pri moznosti senénega
pomnilnika (shadow RAM) ne boste
opezl possbne izboljave — komaj
Co imate prenosnik pa

ol odet X1 ves oo v
silo ~ hitrost lahko povecamo tudi
o trikrat, seveda samo v tekstnem
natinu dela. Druga zadeva je ugasa-

lsga paketa je vredno kupl
Vo b e & P Rk vl
z o¢mi, in ko boste program instali-
ral, boste zacudeni nad zmogi
vostjo svojega racunal
e, kaj ste
prav zares boste premislili, ali naj
kupite e hitrejsi racunalnik, ko ze
ta tako lepo.

setih straneh razlozi vse, Kar je tre-
e oz, Vsa ast avtorer - ta
rocnik bi morali za vse avtorje
£5iokin ucbenikor vpeljati kot ob-
vezno literaturo in gradivo za koné-
ni izpit (nihce ga ne bi prestall)
Program instaliramo v dveh fa-
zah. Osnovna instalacija je avtoma-
tizirana in si jo samo ogledujemo.
Sledi faza optimizacije, ki jo sprozi-
mo z ukazom za zagon programa
MAXIMIZE. To gre v neks) korakin.
‘eden vkijucuje tudi rese-
mnma radunainika (zaradi preizku-
se deluje). Ko je po petih ali
n ‘minotah koncano. fudi o,
smo pripravijeni za delo.
In tu je pravzaprav konec zgodbe.
legantno preprosto in
avtomatizirano, da nimamo o cem
eostane nam samo pri
Therjiva med Maxom in QEMM-01
V aprotia s GUEMNEom Max it
najmanj ne zmanj$a hitrosti racu-
nalnika (ozifoma je to zmanjSanje
m mestu za
ico, torej ga d
Max je_ uinkovitejsi.

g2 mogotega (miska,

ik itd) dobill okrog 550 K prostega
inika. Pri enakih zahtevah je
Max sporoil, da ima prostega pom-
ilnika 596 K all okrog 9 odstotkor

Ne moremoz gotovosti rdit zdk
, da Max dela $e nekaj,

Rar " Todkokda), vidimo.  Kadarkoli

smo ga namrec pognali, se je takoj

motno povecala hitrost video

0 aktvirali

senénipomnilnik ali ne. Kaze,
Max to.potne avomaisko. In’ na-

Soi, Soprav o mato
Ne bomo tajli, da smo nad tem

nje zaslona po dolocenem nedejay- S Ma e e e
rem gasu. Po programu je o pat 386-to-the- Bl e b iperatijeenarkied
minut ko pa & s PG Kwikom (sta odlicna sos
8&'s6 v peti minuiah na asions Takoj smo mu. nadeli jubkoval
Ta program je naib ter-  vzdevel rav i
e e et program i malo podoben Viels Gibsonu:
Quaterdeck QEMM. Gre za pro- M z ogocim, celo

je, d ram zay mika-
e zaslon (angl. scrol. Tako lah-
ko na zaslon v sliko, ki je
pravkar stokla mimo nasih 6. Zelo
koristno, ni kaj, zlasti za nesrecneze
2 zelo hitrimi stroj
In konéno, podprogram za delo
s tipkovnico odpravlja nekaj proble-
mov. Lahko na primer povecamo
velikost vmesnega pomnilnika,
sprejema vnos s tipkovnice (write-
ahead butfer). To je zelo Koristna
e, kadar na kamo
rfectu in zatne
pisati na disk. Ce v normainem naci-
nu hitro tipkate in &e je pisanie po-
navijajoce se kratkotrajno, se bo ra-
cunainik zace upirti n od tega, kar
ste vnesli, ne bo ostal re-
mamb! kar tipkae napre), i Gs do-
ocite dovolj velik vmesnipomnil-
nik, lahko pisete Se pol ure. Pro-
gram vsebuje tudi majhen urejeval-
DOS, da se ne mugite z drobnja-
rijami. To i pravi program za obde-
lavo besedil, a povsem zados¢a za
veakdanio rabo.
riagamotabelo merhev: 2a test
igon smo izbrali stroj AT z 10
Witz brez cakalnega stanjain 2 zolo
hitrim Connerjevim diskom, AT i

gram, ki ves podaiani T it o
tended) pomnilnik spremeni v raz-
irjenega all v pomnilnik LIM, ki je
zdruzliv 2 najnoveiso verzio tega
standarda. Program opravlja poleg
te osnovne funkcije Se nekaj bistve-
nih nalog, od katerih je
ta, da v najvecji mozni meri sprosti
To napravi tako, da
preladi gonilnke naprev &z sogren-
ta pomnilnika DO! X
ogram hkrat raziskufe, odkriva
in uporablja vse »luknje« ali neupo-
rabljene dele pomnilnika v segmen-

640-1024 K oziroma v predelu, ki
je naceloma rezerviran za kartice in
podobno. To ni lahka naloga, k
mora vse delati kar najbolj zaneslji-
vo in hitro. Program smo namreé
kupili zato, ker smo opazili neprijet-
no navado QEMM, da_upocasni
stroj, ekl boste pa ka potem, <ai
vse dela pri 33 MHz! Res je, toda
hitrost je kot droga: ko jo poskusite,
vas niti bog ne bo ve¢ prisilil, da bi
se ji odpovedali.

Program poSilo s priroénikom,
ki smo ga takoj razglasili za novi
standard. Nismo 8e videli tako krat-
kega pa tako izérpnega in razumlji-
vega prirocnika, ki na samo petde-

ljubljajo, da bodo
vzorcev poslali brezplacno verzilo,
ki bo z Windows 3.0 delala v vseh
naginih.
ograma dvigujeta 32-bitno ra-
Cunalnistvo na doslej nesluteno ra-
X mi ne moremo opisati,
kako je vse to videti in kako deluje.
Zares morate videti sami. Ce imate
32-bitni stroj, boste za okrog 200
USD, kolikor_staneta ma
$ pobtnina iz 2DA, ugotouil.
Gosiel uporabial samo.
0 tem denarju sploh ne. rumlslmu
- plac acnite Ziveti!
ima Iahko narocite pri po-
djetju_Softline International, 1333
h Sireet, Brooklie. Je¥d 210,
USA (tel.
991- 715-43.-,2315) T Ts1 USD
+ postnina. Carine ni, vendar ne
uidete carinskemu pregledu in pla-
Cilu lezarine — skupaj okrog 350
dinarjev. 0 naroili
s faksom, placali z AMEX-om in ju
instalirali v ragunainik po devetin
dneh.
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STONED

Vas pC je zadet od trave

‘TOM ERJAVEC, dipl. ing.

Pc stir letin, ko je virus STONED
z Nove Zelandije obsel e ves svet,
e pripotoval tudi k nam. Zakaj n

rej, ne vemo, zdaj pa gotovo zato,
ker dozivija Stoned pravo renesan-
50 v svetu, saj se trenutno suée pri
vrhu lestice najbolj razSirjenih viru-
sov. Jugoslavija ga je izkusila pred
nekal m v jugov-
zhodnem delu, na severu pa se jo
prikazal Sele v zatetku zime.

zorec, kil smo ga dobilv avtorski

skupini Proteus v ri o, je pri-
el 1 Grosuplia. Poznalo pa ga fudi
v Celju, Ljubljani in drugje.

Virus Stoned (v anglesini upo-
rabljajo ta izraz v pomenu »zadet od

zato uporablja dokaj primitivno teh-
niko delovanja. Ne poskusa nit pri-
krivati svoje navzoenosti v okuze-
nem sistemu. Veolani mehanizem
razmnozevanja je enostaven i
prefinjen, napisan za diskste 360
K in zaradi tega ngmza podatke na
drugih disketnih m

Naziv: Stoned, Man,uann, New
Zealand,

Izvor: Nova Zelandija.

Vrsta: sistemski virus particijske
tabele/zacetnega zepisa

uzba: start @il poskus starta)
z okuienc diskete.
enasanje: uporaba neokuzene

Plaieeri G

Simptomi: izpis napisa »Your PC
is stoned!; stavek »LEGALISE MA-
RIJUANAL« v zacetnem zapisu; uni-

Telo virusa STONED

-

z.e.m zapis

|
|
|

Promakn jonl zagetnl zapis
tatran

-I [ [ podatrouno poarozie |

Korenskd imenik

Stoned prenese vsebino zacetnega
na disketi v 3.

canl deil korenskega imenika na di-

**Soa: \zguba podllkev v datote-
kah zaradi u vsebine koren-
skega il

Salomonsko povedano: da in ne.
‘Stoned kot eden prvih virusov za PC

RETROVIR 2.7

celovito protivirusno orodje
za PC-DOS/MS-DOS

e Odkriva VSAKO okuzbo z virusom.

© Zdravi vse viruse v Jugoslavii

e Arhivira in obnavlja vitalne dele diska.

® Izolira nove, neznane viruse.

© Vodi arhiv sprememb na diskih

© Dela v lokalnem omrezju.

© Vsebuje natanen priroénik z navodili

® Distribuira ga mreza lokalnih
zastopnikov.

Proteus, Majaronova 5, 61000 Liubliana

Tel. (061) 323-159,

(061) 348621 (odzivnik)
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ni bil pisan z namenom, da bi delal
$kodo. Njegovo edino posianstvo je
bilo obgasno ob zagonu sistema na
zaslon napisat, dajo sistem ~zadet
od marijuane=. Ko je avtor snoval
virus, je ofitno poznul samo disket-
nike formata 5,25" K.
mnozevanje virusa Sioned je e
naplsano prav zanje, Avorj zhajal
iz topologije diskete
Voo tain akatan 60 satomni lapls‘
dodslitvens tabela in korenski ime-
u. Korenski imenik
ima pvl rmh Vodno natanko 112 vno-
sov. Ker je avtor napisal sistems)
virus, je moral nekam shranit orgh
nalni zacetni zapis diskete, ker je
njegovo mesto zasedla virusna ko-
da. Odlotil se je, da si ne bo grenil
Zivijenja z zapisovanjem v navidez-
no_pokvariene _dodelitvene enote
(kot to delata Brain ali Bouncing
Ball virusa iz istega obdobja kot
Stoned), ampak je uporabil kar
zgomiidel orenskega imenika. Mi-
slil si je najbrs tal

P Hoeeu ¥ Forene o
112 in ker je na disketah ponmm
malo datotek, lahko zgornii del ime-

telesom virusa.

Zadnjih 512 zlogov korenskega ime-
ik jo na isketah 360 K topoloso
gledano na cilindru 0, strani 1 v sek-
torju 3 Tia i je zapisal originalni za-

s blone skl e poost
delovala.
Pl dioketes 125 M
vsem drugacno topologijo. Na istem
cilindru imajo na vsaki strani po 15
sektorjev, ker je kapaciteta vecja, je
tudi dodelitvena tabela vedja in ko-
renski imenik se zaéne na drugem
Tretji sektor na strani 1 na
cilindru 0 je tudi v korenskem imeni-
FD Sk atm & oSl mos]
v imenik in se: . vnosa.
ako valikih disketan pa jo kaj rado
ve¢ kot 32 datotek in ob okuzbi so
veo ke zgubljene.
i bila situacija na 3,5-
palcnin disketah. Na diskatah s 750
K bi unicil vnose od 65. do 79. dato-
teke, na disketah z 1,44 Mb pa vno-

se od 17. do 31. datoteke. Tako bi
bilo, ée ne bi bil Staned preprican,
na svetu obstajajo samo 5,25-
paléne diskete. Ko se inficirajo 3,5-
paicne diskete, postanjo. neber-
live.
rugace je Stoned popolnoma
nasxoalnv.
PO strojnem testu iz BIOS-a se ob
vkiopu ratunainka v pomninik e

_naslovu 0000: naloi vsebi
pmg- enega sekdoria na diskn
se izvede. je tam namesto

partcisks tabele (i zacetnega za-
pisa na disketi) koda virusa, se zaé-
ne Stoned izvajat. Virus prebere ko-
li¢ino pornr ki io fosogoton
BIOS, nato

v vzpraznjgm  oroutor preptte svoje
telo

Neposredno iz tabele prekinitve-
nih vektoriev (DOS-ovih Kiicev ne
more uporabljati, ker se DOS 8e ni
nalozil) prebere vektor za prekinitev
13 (delo  diski na nivoju BIOS-a)
in ga shrani v svoje telo, na njegovo
mesto v tabeli prekinitvenih vektor-

prekinitveni klic 13 v telesu virusa.

rebere originalno vsebino parti-

glisks tabela, kot jo bila pred olatt
lozi

=
S

2daj je stanje tako, ot

pod vrhom pomnilni-
Ka irus, K prestrezs veak ki za
delo z diski.
Konéno Stoned pogleda v BIOS-
ov_podatkovni del pomnilnika na
Kier je Stevec tikov
rej. Ce je
v zadnjem zlogu Stevca Stevilo 7 (od
monin 256 Sievi, potem na zsion
je racunalnik »zadet«
Tarjuane. Ta koda se Izvede samo
pri nalaganju si . ne
pa ob nalaganju s trdega sk
Nova prekinitven:
prekinitev 13h pa o aKtiira vSaki,
ko katerikoli program poskusi delati
s Katerimkoli diskom.
pregleda funkcijo Kiica, za kateri di

jona (kar je odved).
preverjanje sektorjev n ¢e jo pogon
e se motor v pogonu vt
poiam se ukvarja z si dru-
gi pogoni niso obéut
‘e obravnavana disketa Se ni
ckuzena, irus po zgors) oplsanem
ravilu shrani njon zacetni zapis
imenik in okuzi zacetni
Zapis 2 virusno kodo.
Ko je postopek konéan, preusme-
i Bients 5 ton
proceduro za it
Fiorala izveet, 2 sistom mo b1 o
okuzen.
toned je dokaj neopazen virus.
Prat mogoés.je. da miogi porst
niki 2ivijo 2 njim, ne da bi ga opazil,
o dal Casa. Opazil ga bodd sele
takrat, ko jim b0 pryé pregaziluno-
S iactone
. naerjetneje ake z 12 M.
Mu diskett
najpomembnejsi podati.




IKOIPIA

RACUNALNISKI INZENIRING -HISA BISTRIH RESITEV

Ragunalnigki inZeniring KOPA je podietje z vet kot 10 letno tradicijo na podroéju racunalnistva in informatike. Nai zagetki segajo ze v leto

1978 (terminali KOPA 1000), ko je bila KOPA 3 organizacilski del Tovarne meril iz Slovenj Gradca. Danes pa smo samostojno podietje s 50

redno zaposlenimi, ki se v sodobno opremijenih proizvodno-posiovnih prostorih v sodelovanju z mnogimi tujimi in domacimi firmami
trudimo, da svojim uporabnikom ponudimo ¢im bolj kakovostne storitve.

Osnovna usmeritev podjetia je kompleten inzeniring ratunalnisko podprtin informacijskih sistemov in uporaba najnovejsin dosezkov

ratunalnigke tehnologile na podrotju aparaturne opreme, sistemske programske opreme in razvoja aplikativne programske opreme.

Ponudimo vam lahko resitve na kijut, ki zajemajo vse faze uvajania racunainisko podpriih informacijskin sistemov, od idejnega projekta do
Konéne realizacile. Seveda pa lahko izberete tudi samo tiste nase storitve, ki jih potrebujete.

Na$ proizvodni program obsega: 22 Prolzvodn informaciski sistem:

1. Aparaturn
- amzm. BEc VAX woo MicroVAX 3xxx kompatibilnih ragunalni- *+ narocanje
(KOPA 7500, KOPA 6500, KOPA 5500, KOPA 4500) « lansiranje
~ Grvanad kompatibilnih raéunalnikov (KOPA 286, KOPA 386, * spremljanje
KOPA 486 - operacijski sistemi UNIX, MS-DOS)

23

& Al aprotrikomemasi vodenje zalog
~ izdelana na osnovi relacijske baze ORACLE akuisole.
v i v Sitemin 1M, DIGITAL, HP, BULL HN, UNISYS, NCR,

« promets
. knllblmk. e prodaj

3
2 lovni informacijski sistem: povauv- s paslovnim informacijskim sistemom
« glavna knjiga

« saldakonti kupcev. 3. Spremijajoée dejavnosti:

+ saldakonti dobaviteljev < 2eotiianle st ool vipm—o:

+ materialno posiovanje i Solnie i smnadrizniahius o iru lf on-aite teca (VMS, ORAGLE,
* kniigovodstvo gotovin proizvodov UNIX, RSX, aplikacije ORACLE)

« fakturiranje - pm]exuum- m‘ormcl]skm sistemov s pomocjo ORACLE CASE
« osebni dohodki

« drobni inventar - industrijska kemilja po narodily

RACUNALNISKI INZENIRING KOPA p.o. z
KIDRICEVA 14, 62380 SLOVENJ GRADEC Trienje programa KOPA
Telefon: h.c. (0602) 42 -626, 41-083, Direktor: (0602) 43-482, Cankarjeva 3, 61000 Ljubljana
0602) 43-480 Telefon: 061/210-919

ris: (
Telefax: (0602) 43 758, Ziro racun: 51840-601-20834 ‘Telefaks: 061/210-916

KUPON

Ime in priimek

Firma

Naslov

Zelim informacije o:

HW sw Aplikacije Vse
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SISTEMI

ITALIA

DUTY FREE SHOP

AT 286 SUPER VGA

AT 386 SX SUPER VGA

AT 286 12 MHz — 1 Mb RAM — HD 45Mb
AT BUS — floppy 1.2Mb — zaslon 1024x768
Super VGA 14" - paralelno/seriiski izhod — fipkovnica

1 Mb RAM — HD 45Mb AT BUS — ”opr;y 1.2Mb
—zaslon 1024768 Super VGA 14"~ paralelno/serijski
izhod — fipkovnica

Verziia 16MHz 1.568 DEM 1APTOP386VGA-HD 40Mb  4.600 DEM
ZASLONI + video kartice DEM TISKALNIKI
Monokromatski SUPERVGA 1024x768 14" 248 Epson LX 400 - 80 stolp. - 9 igliéni 430
Barvni super VGA 1024 63 Epson FX 1050~ 132 sfolp. - 9 igliéni 1.030
Barvni multisync NEC 2A {800%600) Epson LQ 400 BOSV tolp. — 24 igliéni 730
Kartica video VGA 16 bit 800x Epson Laser EPL 7] 2.300
(raz8. na 1024 x768 - 1 Mb) 136 NECP?PLUS EO s!olp ~ 24 igliéni 776
NOVI— NEC P20 - 80 stolp. 724 vghém* 210CPS 789
NOVI— NEC P 30— 132 stolp. - 24 igliéni — 210 CPS. 1.270
NEC P70 132 stolp. ~ 24 igliéni 1.630

TRDI DISKI - GIBKI DISKI — KRMILNIKI

Krmilnik AT BUS 2HD/2FD + paralelno/seriskiizhod 0
Ghiagah | QVETRAC oz 133
Gibki disk 1.4 Mb TEAC (3,5°) 148
sk 4 Mib SEAGATE TE7A AT BUS 410
Trdi disk 80 Mb quantum AT BUS (17 msec) 1.095

Telefonirajte za kotacijo cene trdega diska SEAGATE ~ QUANTUMI

Sisteni Italia z vsemi model fiskalnikov NEC brezploéno dobaviia
program PIN PLOT za uporabo fiskalnika kot risalnika HP.
OPREMA ZA GRAFIKO IN ZALOZNlSTVO
Scanner roéni GENIUS GS 4500 — 400 D

+ softwer OCR 290
Misko, seriska, 3 fipke 50
Gl ploidica GENIUS GT 1212

skurzoriem na 4 tipke 530

Razpolozijivi risalnik ROLAND AO/A1/A2/A3/A4
in matematicni koprocesorii

FAXCANON 80 1310
FAX CANON 270 2570

Telefonirajte, da vas

Z naji jSimi

Via Raffineria 7/c (na koncu Viale D'Annunzio) - TRST tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277
Delovni ¢as, dopoldne: 8.30-12.30; popoldne 15.00-19.00; ob sobotah zaprto.




Cenjene stranke obves¢amo, da smo se
preselill v Podljubel] (UNTERLOIBL 41), ob
glavni cestl protl Celovcu, le 9 km od
mejnega prehoda Ljubelj.

UNTERLOIBL 41
A-9163 UNTERBERGEN
tel: 9943 42 274254
faks: 99 43 42 272045

Tel.: 99 43 42 274254
Faks: 99 43 42 272045

Trgovina je odprta vsak delovnik

od 8- 13, in od 14. - 18, oHiZIA DEM MONITORJI DEM
ob sobotah od 8. - 13.

Unterloibl 41
29163 Unterbergen "””””

- baby AT, 220 W 140 - 14" monokromatski 175
- baby AT LED display 200W 180 - 14" VGA color 1024 x 768 699
— . - mini tower, 200 W 215 - 14 VOA paper whis 250
- big tower, 200 W 200 x
KONFIGURACIJA 1.339 DEM g tower, e v PR
» OSNOVNE PLOSCE - 14 Mulisyno. color 1.100
ST oA ke 80 12N 01 M ST 286 AT 12 MHz G2 160 - 14 NEC 3D 1024 x 768 1.450
 HERCULES grafiéna k 8 AT 12 Mz 170 -16 EZO SOTOF Mutieyn 2150
® baby ohigje, 200 W napajalnik -286 AT 16 MHz, NEAT 260
otdi disk ST 157A, 45 Mb 28 ms -3865X 16 MHz 630 RAM
@ AT BUS kontroler int. 1:1 ~ 386 20 MHz 00 - 41256100 3
©12 Mb 525 TEAC FDD ~ 386 25 Mz 950 - 4125680 as
o tipkovnica 102 -386 25 MHz 64 kB Cache 1400 ~ 5400080 i
© 14" monokromatski  monitor 1386 33 Mis, 64 K Cache 1750 - SIPP/SIMM 41256-80 39
- SIPPISIMM 1 Mb - 80 130
DODATNE KARTICE - 44256.08 13
ORI LA THRF 472 DEW Zserlpa por 21 - 41100008 1
© osnovna ploiZa 286-12/16 MHz, SUNTAC - Ziemperionne M i
©1 Mb RAM GIBKI DISKI ~MFM WD 1006 V int. 1:1, 119
© HERCULES grafiéna kartica O Mb 625 TEAC, NEC 135 comp.
© baby ohisje, 200 W napajanik 144 35 TEAC, NEC 135 - RLLWD 1006 v SR-2 original 219
etdi disk NEC 3142, 42 Mb 24 ms - AT bus FDD/HDD controler 35
© AT MFM kontroler WD1006 comp. int. 1:1 VIDEO KARTICE ~AT bus FDD/HDD controler, 65
12 Mb 525 TEAC FDD - HERCULES 29 serlparigame
ipkovnica 102 - HERCULES z YU proklopom 45 - SCS HOST ADAPTER ol
© 14' monokromatskl  monitor -VGA 16 Bit, 256 K, 800 x ~ 140 - ESDI FDD/HDD =
-VGA 16 Bit512 K, 1024 x 190 KOPROCESORJI
KONFIGURACIJA 2157 DEM o To0zenit - 12 Mz “wo
e z - 80387SX - 16 MHz 650
© osnovna plosta 286-12/16 MHz, SUNTAC TEKOVNICE - 80387 - 25 MHz 990
®1 Mb RAM - 101 tipka, ASCH 60 80387 - 33 MHz 1.199
© super VGA 16 bit 512 RAM 1024x768 7401 tipks,. Chloony'z YU 2
TRIDENT - 102 tipki, Cherry original 135 STREAMER in OSTALO
- Colorado 120 Mb int. 795
® baby ohisje, 200 W napajainik ot Bkl s
®udi disk NEC 3142, 42 Mb 24 ms il
© AT MFM Kontroler WD1008 comp. in. 1:1 = 370 - Scanner  Hardy Geniscan 295
Salnbesnd LRy g -45 Mb STIS7A 28 ms z 457 GS-4500
©12 Mb 525 NEC FDD bus contr. -Tablet Genius GT-121B 550
ipkovnica 102 Chicony z YU -44 Mb NEC D3142 24 ms 499 12x12
©14° VGA barvni monitor 1024x768 - Seagate 85 Mb.28 ms SCSI 680 - Mitka Genius GM 6+ 69
- Seagate 125 Mb 19 ms  1.090 - Mika CHIC s SW 0
- NEG 105 Mb 25 ms D3855 1.500
- NEC 150 Mb 18 ms D5655 1.850
SAMO TA MESEC!
Darilo ob nakupu celotne konfiguracije:
brezplacna miska
GENIUS GM 6*

Servis in posredovanje pri nakupu: JEROVSEK COMPUTERS tel: 061 621-066 fax: 061 621-523




MLAKAR & CO

AVSTRIJA

KIT izvedbi (po deli). Za vse.
jamstvo. montazo in servis v Jugosavij. Za nasvet pri zbii nas pokiicite po

telefonu 99434227-2333.

Naka rgovinaje v Avsrif, v Podgor

(Unterbergen), ob glavni cestiproti Celova, 0k od Lubane in i2kmod

Unbala. Trgo e odriaad &

e, v $0b0to 0d 8. do 13. u

7. ur
8 2 200 LS 3G MO0A

PC-M 10-21 S TISKALNIKOM

~ Ohisje baby z napajalnikom, XT 4.77/12 MHz, 512K RAM,
Tl disk 20 Mb. g1k Gisk 360 Kb, 14 monakromataki mont:
tor, tipkovnica 101, tiskalnik itizen, 9 igl. A

DIN 18.057,00 DEM 1.296
— sa tiskalnikom formata A3
DIN 20.553,00 DEM 1.552

PC-M 286-12-45 S TISKALNIKOM

- Ohigje baby z napajalnikom, AT 286/12 Mz, 1 Mb RAM, trdi

disk 45 Mb/28 ms, gibki dish monokromatski
monitor,tipkovnica 101, iskamik Gitltan igh A4

DIN 23.374,00 DEM 1.603
- s tiskalnikom formata A3

DIN 25.961,00 DEM 1.898

PC-M 386-16-SX

hisje tower z napajainikom, AT 386/16 MHz SX, 1 Mb RAM,
gxbk\ disk 1,2 Mb, tipkovnica 101

DIN 18.810,00 DEM 1.378
PC-M 386-25

— Ohisje tower z napajalnikom, AT 386/25 MHz, 2 Mb RAM.
gibki disk 1.2 Mb, tipkovnica 101
DIN 26.153,00 DEM 1.916
PC-M 386-25 CACHE

- Onisje tower z napajalnikom, AT 386125 MHz Cache, 2 Mb
RAM, gibki disk 1,2 Mb, tipkovnica 101

DIN 33.743,00 DEM 2.290

Sl

["PC-M 386-33 CACHE

PC-M 286-16-45-NEAT S TISKALNIKOM

- Ohidje baby z napajainikom, AT 286/16 MHz NEAT, 1 Mb
RAM, trdi disk 45 Mb/28 ms, gibki disk 1,2 Mb, 14” monokro-
matski monitor, tipkovnica 101, tiskalnik Citizen 9 igl, A4

DIN 25.999,00 DEM1.718

— s tiskalnikom formata A3
0

DEM2.013

~ Ohisje tower z napajalnikom, AT 386/33 MHz Cache, 2 Mb
RAM, gibki disk 1.2 Mb, tipkovnica 101

DIN 35.316,00 DEM 2.682

PC llﬂl'EBlll)K

— Prenosni racunalnik notebook, 80C86 4,77/10 MHz, 640 Kb
RAM, LCD CGA, trdi disk 20 Mb, gibki disk 35" 720 Kb,
tipkovnica 83, NiCd baterija, teza 3

DIN 30.194,00

DEM 2.370

DIN 28.586,0(
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MilacolM

MLACOM doo.
Celovska 185
61000 Ljublana 1

Tel. 061/556-484

Fax: 061/556-485




MLAKAR & CO

AVSTRIJA
OHISIAZNAPAJALNIKI ___ DEM___DIN PO
AT BABY 128 630 &m 175 229
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A S pe\\l“‘ e gt Pl “
(NE1000)B8bit 235 2994 Wd 4425608 13278
Etnernetcompat, (NE2000) 8,160 280 3567 K\ie“\“ “\\o\ 411000-08 16 204
Ememet oot rom orNE1000 130 se i SIMM/SIP 256K x9-08 3% 497
EinarnetbootromiarNEzm 10 150 SNMSIP IMEX6.08 R
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E\h \ IEEEB02.3 tr o4 il SoERORERY
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Eibermet IEEE802. transceiver G s
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a i DaTBoMpe R5
e eecarepester 1207 15379 St 155 TAAMDY Con 910k M COLORADO 40160 120Mbext. _ 1.150 _ 1465
rcnet coax star LAN card 125 1602 mw 1 1 hmum\u‘ ool RAZNO T
"!:fﬂ"“."d“! L‘mﬂ‘L’:N o :x : ;Sg w monnkvm!\n\ﬁ M ““ § 0 m °C NOTEBOOK XT, 20MB 2370 30194
Arenet twitad pal ta LAN car L1208 T Tase
it coaxial active hubcard 314 4004 N 234 3“‘ Citalnik értne kods 466 5940
4 port twisted pair ub card 81 898 | FrewwnCiamicrokose 102 13278
Remolsboot i forarcnstcard 10 1% Shs“\mxm \mﬁ ke Ganm T
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ol L e Geniun GT.12128, 121258 8778
Trvowice earmerandy Goriaca GO4500 29 3771
10 w ot Aeianay wapfesce 1600 20384
181 iBka ek crony v 5 \ b
By A e ST =
101 tika G 138 1758 PC-M 286 wm\nﬂ\i:m \o\ skBox x 525 g z
s - tipkov" X &
o s 1ONEAT MR W), BT Sk Bax 50 5.25 ]
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: oy Holder W
Sl o i 25987900 Wlies
TRDI DISKI ta A3
Sono BT ~susenen 1178.586.00 oM 2068 )
SasgRiaO N 28. L=t DIN s0 cene brez prometnega davka pr
ms‘Agln'BUE Miacom, Ljubljan:
NEC 44 MB/28 ms. mstvo 24 v DEM so cene hvex prometniega davka pri
‘Seagate 85 Mb/28 ms SCSI Jal mesece Miakar & CO, Avstrija
Seamate 1260 Toms |
ST aNbEms 1
SEAGATEI7ymBISms 1
e laco!
SEAGATE Mb/16 ms. 2640 33634 V zalogi tudi druga oprema.
NEC 23 ms ESDI 1764 22477 MLACOM doo.
NEG 17 Mi s £SDI Te% Beses hirdilianinds

12090395

61000 Ljubjana 1

Tol: 061/556-484
Fax: 061/556-485
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VSE ZA UNIX ZA VSE

PROGRAM SOLANJA FEBRUAR - APRIL 1991
FEBRUAR MAREC __APRIL

,JJLLJ‘J I 11 1! [T

Program teh i ja vkljuéuje origi angleske tecaje, ki jih izvajajo nasi predavatelji.

Prodajamo tudi preverjeno programsko opremo za vse jske sisteme UNIX. D jamo in vzdrzu-
Jemo izkljuéno evropske verzije, ni sivega' uvoza. Podporo izvajamo v sodelovanju z ekipo 10s? Ponu.
jamo vam izbor najbolj prodajanih proizvodov’:

‘Santa Cruz Operation (SCO) No. 1za UNIX na sistemih PC 386

SCO UNIX System V/386 3.2

SCO TCP/IP & NFS

SCO FoxBASE

SCO VPlix

Uniplex Business Software No. 1za UNIX Office Automation
Uniplex 1T

Uniplex Office

Uniplex Graphics

Informix Software 400.000 instalacij na sistemih UNIX, DOS in VMS.
INFORMIX4GL

INFORMIX-SQL

INFORMIX-TURBO

WordPerfect Corporation sedaj tudi na UNIX-u
WordPerfect

WordPerfect Office

Vision Ware najnovejsa integracija DOS <> UNIX
PC Connect

X Vision

SQL Connect

Strokovna ekipa instituta zdruzuje strokovnjake z vec kot 10 let izkusenj na UNIX-u. Usposobljeni smo za
inzeniring na jih kot so i ija strojne in opreme, ija sistemov DOS in UNIX,
prenos programov na UNIX in programiranje paralelnih sistemoy.

&,

DT NI
""llml |" |
dlandle odb |.| i
institut \ INTERNATIONAL
za racunalniski \ CONSORTIUM

Y
inzeniring in svetovanje 118 o ikt it
Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, Tel.: (061) 214-223 fOROLSOFTWARE

Sivi Kupec dobi ! , vendar le-te pr podpira ter. - Velja za SCO,
Informix, Uniplex iy

1€08  International Consortium for Open Software, najvedji UNIX distributer v Evropi. Parex e ekskluzivai ¢lan tega konzorcija za Jugoslavijo.

NNas cenik obsega 000 postavk za sisteme UNIX vseh proizvajalcev (SCO, Sun, DEC, HP, IBM, Unisys, ICL, Bull ipd). Programsko oprenss ponujamo
po uradnem mednarodnem ceniku ICOS-a. Pripravljeni smo konkurirati vsem resnim ponudbam drugih dobaviteliev.
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12 tiskasta izl dve novi knigi: | k
C principi programiranie
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et A sAsC m wsaun GRAPHTEC znawo rosco: |

N ot L RO At ks i S e
8. Atari ST GFA BASIC Programerski vodic L I MP4100 A3, 50cm's, 5K pomnilnika. 22455,00din
Obilica programov, postopkov, nasvetov in resitev. 'MP4200 A3, 50 s, elekirostatiéno drzalo, SK. 27.661.00 din
N’O‘(:"!(Wiel pogled unutra SR 180 FP7200 A2, 60cms, elektrostat. drzalo, 40K 104.780,00 din
W ue00s3s o msauuia GRAPHTEC rou:
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15 CP/M sistemsko uputstvo 2.213.0 180 x elektrostatiéni risaini

6. CP/M softver u praksi 180 * foto dodatek {Iuloplamuv ‘extension)

Komplei: knjige 1,2in 10 (700) 3, 4in 5 ali 8, 4 in 11 (510) qsoam! jtizerji 12" in 20°
o o s
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4 S o0 et B0 5dn
PROGRAMSKA OPREMA $ oot omas Emioan
k 3 7ROACY S0 ol o0dn
CENIK izdelkov + PROACT 3085, format A3 (el. stat). 1225000 din

firme: Pmml-mn vam kvalitetno racunalnisk nvnm

'WORDPERFECT CORP. din * osnovr Dacu in MYLE E}}}sﬂ
o e P MTSUBIOH. TSUM 35
I WortPerfetl el I
—dodatna postaja (lan) WESTERN

. PlanPerfe

2 fect 5, « i WILEK 8 32,15A E5A..)
- dodatna postaja & . koproceso (CYAIX,I...)
3. DrawPerfect 1,1 G il AOAPTE, PERGEPTVE SOLUTIONS,PROCOUP
= WESTERN DIGITAL
@ A e rcs HEFULES AV, Supr VG4 0EIO, 20, G9KOA
o . Phridise 5ev L
5 ylodatna posiaia * monlont A0 v
ice 3, e i Al (MYLEX, NUBER NINE 6, SPEA, 20
~dodatnih 5 postaj e T HTAGH: 4
dodatnih 20 postaj L e RSO, HEWLET PAOKARD, FLUTSU
6. WP Executive 1,0 Ponujamo inteniing In ntalacfo mrsie NOVELL:
7. LetterPerfect 1) ‘e vmosniki thernete, programi mater
By v e s, progani s dodaten mateis 2 postavev mreze
J amen :afe
11. WPza xzobmievalne ustanove e bl AL
= oAt * laptop 286/16/40. 4200000in
firme s 40 sa000dn
NANTUCKET CORP. din 2 laplop SEHO S
1.Clipper 50 15:90000 e
2 Nantucket tools I 7.790,00 il hriplraread
3, Nantucket tools IT 10.600.00 + Bomercat poddsem
2. 3. pakeket vsebujeta procedure in funksije 2 delo v mret, ¥ gostinski podis
Dodporo za delo z misko, modemi, okni, ... Prodajamo jih le regi- Tl oo e oo 1 NV
Striranim uporabnikom Clipperja. Tools TT vsebuje tudi Tools 1. G Foic 300 il ok
oo doiina um Smmm
ZA NAKUPE NAD 10 IZDELKOV DAJEMO POSEBNE * NOVEXK FOX 600 max viina take: 36mm
m ax dolinatiska: 300mm
POPUSTE! § el
" za BODOCE4DISTRIBUTERJE NASEGA PRODAJNEGA PROGRAMA
«KOVEL, d.0.0. *tel. (061) 536-221 «tfax (061) 745-518 = FANG PRIPAAVLIENE CENIKE IN PROSPEKTNI MATERIAL.
y

pooblaséeni zastopnik




Bogata izbira racunalniske opreme in PC-komponent

vrhunske kakovosti po izjemno ugodnih cenah,

Ponudba meseca:
Prenosni ratunalnik 386SX-20MHz/20MB formata A4

DEM 3.790,- netto, brez MWST

Podatki: teza 2,80 kg skupaj z baterijo, CPU 386SX-20MHz, trdi
disk 20MB/23ms, RAM 1MB, video-shadow in shadow

BIOS, VGA zaslon, 2 x ser/ 1 X paral. vmesnik, gibki
disk 1.44MB. Proizvajalec: Chicony.
TISKALNIKI EPSON:
LX-400 (A4, DEM 385,-
655,-

¥ 5 i
LQ-550 (Ad, 24-igli¢ni)
LQ-850 (A4, 24-igliéni)
FX-1050 (A3, 9-iglicni)
LQ-1010 (A3, 24-igliéni)
LQ-1050+ (A3, 24-igliéni)

~ DINARSKA PRODAJA

- GROSISTICNA PRODAJA

- POSEBNI ARANZMAJI
RACUNALNIKI TECHNOS
286/12/45 Din 22.605,-

Konfiguraciia

Ohisie baby/200W, osnovna ploséa 286-12 Suntac, 1 Mb.
RAM, graficna kartica (komp. Hercules), paralelni vmesnik,
EDD/H%D krmilnik AT-bus, ngkr disk TEAC/Mitsubishi 1.2 Mb,
tipkovnica UST01  (kontakti Cherry), monitor 14" &/b. Ce ni
drugace navedeno, je proizvajalec komponent AUVA.

Raéunalniske komponente

Ohizje AUVA baby/200W Din 2723
CPU ploséa~ 12 Suntac 3135,
CPU ploséa AUVA 286-16 NEAT 4620,-
DRAM 41256-80ns 49,50
DRAM 411000-80ns iy
SIMM 256k x 9 592
SIMM 1M x 9 1920
Monokrom. graf. kartica AUVA 464,-
VGA graf. kartica AUVA, 16-bitna, 1024 x 768 3.184-
Ser./par. vmesnik AUVA 480,-
Kmilnik AT-bus, AUVA 608
Krmilnik MEM 1': 1, AU 1.696,-
Gibki disk 1.2Mb TEAC/MITSUBISHI 1999,
Trdi disk Seagate 45MB/28ms ST157A 7.680,-
Tididisk NEC.3142, 42MB/25 s 8560,-
Tipkovnica YU-102, click 1125,
Monokrom. monitor 14" AUVA 2784,

monokrom. monitor 14” AUVA 3.664

GA barvni monitor AUVA, 1024 x 768
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AVTOTECHNA

Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H.

St. Veiterstr. 41, (
943 463

GARANCUA: 1 leto, v Ljubljani.

Prosimo, poklicite nas, cene se spreminjajo!

TEGHNOS...

Raéunalniska oprema — servis
Titova 25¢
61000 Ljubljana

tel. (061) 323 755, 329 067
fax. (061) 329 067

DOBAVA: TAKOJ!
CENE: brez prometnega davka
V programu tudi:

tiskalniki EPSON,
risalniki ROLAND




IDenticus Slovem]a d.o

MEGA

E

et v b Wkt ke el pefree s podrods avomssk
identifikacije. Ponujamo resitve po sistemu KLJUC V- oo
V svoj resitvah ponujamo opremo naslednjih pmm.alm
DATALOGIC, Italij (oprema za itanje Erne kode)
~ industriski fasersi &itali
~ prencal bl PCS
ne
‘OPTICON, Japonska (vpnml 2a ditanje Extne kode)

~ svetiobna per
- CCD italci

ot laserk a1 VLD diodani
DH-PRINT, ZDA, (termalni tiskalniki)
D DEED 34 o cot el ki
~ THARO, ZDA (tiskalniki értne kodo)

- termal transier tskalniki grafike n rine kode
~ contnius laserski tiskalniki grafike in éxtne kode

— EASYLABEL programska oprema za izpis értne kode in grafike.
CAERE, ZDA (oprema za &itanje OCR znakov)

= OCR rezmi éitaci

~ magnetni itali 15O sled 1 in sled 2

< OMNIPAGE, SW 22 prépommavaic tksa

LOGIKA COMP, Italija (embosimi i kodirni stroji)
SPECIALNE ETIKETE § CRTNO KODO
proizvajalcev COMPUTYPE, SCHNOOR, METALCRAFT za:

- knjini

- nih sredstev

 Ketikaco teveey vode, plina incektrike
~ elektronsko industrijo

~ tekstilno industrijo

okvare. 'lseem postedike. Moznost prmd.!] € OEM principu. Kolinsiin i gt
i popusti. Druga izdaja knjige AVIOMATSKA IDENTIFIKACUA ARTIKLOV
(m) s o C{m kn]lge din 1.000,00

Firm
 momanko wenibkasio AD SUROPE

IDenticus Siovenija d.o
ceLovsia 10861107 eana
JuGoSLAIIA

in 980154208 557656

Tox: +386151-

PRIHRANITE SI
ZNATNE
STROSKE

IN CAS!

b

w
& APARAT
INKMASTER

3. Namenjen je za 80% vrst tiskal-
1. Vam obnovi trak za vas tiskalnik nlkuv plsginim sirojeri biagal
(pisalni stroj) za samo am * (Epson, Fujitsu,

NEG,... OKi... ADS,

2,00 DIN
zato ne trga
2. Trak lahko obnovite 50-100 krat 6. Enostaven za uporabo

DEMONSTRACIJE VSAK DELOVNIK OD 8.-16. URE
POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

)
m nemoteno delo
5. Po obnovi je trak viazen in se

.
/://Eff tel.: 061/216-766,
LIUBLJANAYU Lol

061/225-816
VRTNA 22 Fax: + 3861-225-816

Ges MBH
9170 FEN..ACH Poslgasse 5
AUST
TTeL: 04227
Telex: 42 2634 Telefux 04227 29 12

REPRODUKCIJSKE CENE ZA FIRME IN
OBRTNIKE

Ponujamo racunalniske sisteme in drugo opremo svetovno
znanih proizvajalcev:

Osnovne plosce: 286-12 do 486-35 EISA
ABC, Informtech, Leadman

o computer 01

Ave e

HDD, FDD: 40MB-1G]
Maxtor, Fujitsu, NEC, Panasonic

M sy NEC Paeszenis

Fujitsu, Epson, Citizen

oo rIZEN  gmac

Zasloy
Eizo, NEC, Intra

ezo

Kopmcemrjl 8087 do 4167
Cyri:

Intel,

POSEBNA PONUDBA

Monitor Multisync 90608 — 14" ATS 8.750,00
Tiskalnik FUIITSU DL 1100~ 110 kolon/24 igl.  ATS 5.590,00
HDD Maxtor 7040 AT BUS - 40 MB/19ms (3.5")  ATS 5.560,00
HDD Maxtor 7080 AT BUS -80MB/19ms (3.5)  ATS5.600,00

K sodelovanju vabimo komercialne sodelavee, ki so priprav-
ljeni organizirati prodajo in servis po vecjih mestih v Jugosla-
. Sprejemamo pismene ponudbe po posti ali faksu:

Avstrija: +43 4227 2912
Jugoslavija: 061/815-064
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IDenticus Slovenija d.o.o.

S ot Syshis

POS scanner ima naslednje lastnost

Rsz32 meni, OCIA vamesnik in 6 bt paralelni vmesnik (prikljucuje sc na blagajne:
N:xdorf Hugin-Sweda, ICL, Wang, UNISYS, Uniwell, TEC,

NORANDY st . 170)

ciane Rod EAN 8, EAN 15, UPC,

10 Zarkov (hitrost 5kamun/z e 1000

opticai in akusti uspesno precitane.

prkucek za CCD il a ke magncmep traky

iz o etkan yya

Atest za LASER IE

25,128

ymdn}o servis in vadrievanje vseh modelov SPECTRA-PHYSICS
M.

udi
POS asersihdikes kot a0 790 P TOP, 750 SL n FREEDOY

enifa d.o.
OUSKA 108 81107 LABLIANA

SGeosiAA

{61438 61 554208, 557-656

fax: 4386151407

MRAK P merait e
m. b. H. CONCORD
2
9020 Celovec - Klagenfurt Computer Systems
po Rosentalerstr. mimo KGM proti za Jugoslavijo
'r.l_ (9943) 463 ‘/“d. e
Fax: (9943) 463 / 35 lll MRAK
Handelsg.m.b.H
ZA VECJE NAKUPE
MOZNOST DIREKTNE
DOBAVE SLEDECTH
ARTIKLOV:
OSNOVNE PLOSCE
KONTRO! T
GRAFICNE KARTICE
MODEMI
MONITORII
OHISIA
TASTATURE
A Ljublana:
TARGA  Jpng. el (061, ) 559~387
o RAM-G ; Pod go:
RO L RO o) 327770
S
i NAIN - SOFT COMERCE
smﬁ'ﬁzvmém tel. (041) 687-620

NOTEBOOK XT NOTEBOOK 286-12
* procesor 8088 10 MHz + procesor 80C286 126 MHz
+ 640K RAM

+ mestoza koprocesor 80287
* 2 T20Kb floppy 35" (do 4 Mb)

* karticaCGA
* zaslon LCD 400 x 200

+ tipkovnica8] + kartica VGA (MGA, CGA,
+ IXRS232,1x palalelm EGA, HGC)
* napajanie 220V + ter + zaslon LCD 640 x 480 32
Nicd, - nians)
. d\menzue 28X 26 X 45cm + tipkovnica 83
 tefa3kg + 2X RS-232, 1X paralelni vhod
prikljucek za eksterni monitor
infloppy5.25"
* 220V napajanje + NiCd
baterije,
+ dimenzije 30 x 26 x 5cm
1a3kg
CENA 19.950,-din  CENA 34.950,- din
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Laptop

SMALL IS ALL

Enoletno jamstvo, servis in

brodomerkur

TRGOVINSKO PODUZECE 1ZVOZ-UVOZ SPLIT
58000 SPLIT, R. Konéara bb

Tel.: 058/583-744, 501 504 301-111

Fa; 158/563-+ 632 361-777

LAPTOP 286-16 LAPTOP 386-20

. pmcesoraozssmmm-rz . pmcesaramemm-u
. o

. mbwrdomm + 2MbRAM (do8Mb)

Mb floppy 3.5

+ 40 Mb trdi disk 24 ms

* kartica VGA (MDA, CGA,
EGA, HGC)

+ 22slon LCD 640 x 480 32
nians)ali GAS PLASMA (EGA
640 400)

; likovnica 61 ¢ numericna 17
2X RS-232, 1 X paralelni vhod
priklucek 7 hstemmizaslon,

800y L n koo

* raziritev 1 X 8 bit

+ 220V napajane + baterije
Nicd

CENA 39.950,- din
(PLASMA) 42.900,- din

* 1.44 Mb loppy 35

+ 1,2 Mb floppy 525" (ekst)

+ 40 Mb ali 100 Mb trdi disk 24ms
+ kartica VGA (MDA, CGA,

EGA, HGC)
+ ralon LU0 480 (32nians)
+ tipkovnica 81 + numeriéna 17
* 2XRS-232, 1 X paralelni vhod
+ prikljucek za eksterni zaslon,
floppy 5.25"intipkovnico
* razsiritev 1 x 8 bit
* napajanje 20V + baterile NiCd
+ torbaza prenos

CENA 59.950,- din
(100 Mb) 69.950,- din
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MCH Computer d.o.0. COMPUTER SHOP
62000 Maribor, Tomsiceva 19 A8472 STRASS/Stmk. Hofgreith 2, AUSTRIA
Tel. & Fax.: (062) 28 250 Tel: 9943 34 53 44 50, Fax: 9943 34 53 43 65

MCH Solution d. o 0.

11000 Beograd; Zeplaiska'ch, Tol: 011) 468732
(011) 467 0

MCH Tehnologies d.o.o0.

41000 Zagreb, Proleterskih brigad 78, Tel
Fax.: (041) 538 946

mo : WESTERN DIGITAL, SIGMA DESIGNS,
TALL RASS, MITSUBISHI, SEAGATE, PEACOCK

Nasi distributerii
Rjeka
BURC Pua
CAD Intenjering Beograd
OMEL  Saajevo
prstna
e Rovni
Inzenjerng

Beograd
nterjerng
Sarsevs
Lublana

(041) 539 892"

Ker toéno veste kaj Zelite, smo za vas

pripravili fax express !
posljite po fax-u !

Odgovorili vam bomo TAKOJ !

‘Spostovani kupci !

Nass trgovinaz racunainidin oipadajotii komponeniar se
nahaja samo 3 km od mejnega prehoda Sentil v smeri Leibnitz-a
Ugodne cene, enletna garanciain sevis v Mariboru

V ceni je vragunano tudi sestavijane racunalnikov v Mariboru !
Garancija 12 mesecev !

Pridite in se prepricate ali nas pokiiite na nas telefon !
Govorimo slovensko in srbohrvasko !

AT286/12 AT286/12 VGA

AT286/12, {MB RAM

Hercules komp. grat kartica
Baby Tower Case,200 W

42 Mb/25 ms HOD West. Digital
AT-BUS Kontroler 1:1

1,2 MB 5.25. TEAC FOD

MF Tastatura 102-YU, CHERRY
14, Monitor Mono SAMSUNG
CENA: 1.737,- DEM Netto

AT286/12, 1MB RAM

VGA Graf. Kartica, 256 Kb, 16 bit
Baby Tower Case,200W

42 Mbb/25 ms HDD West. Digital
AT-BUS Kontroler 1:1

1,2 MB 5.25. TEAC FDD

MF Tastatura 102-YU, CHERRY
14, VGA Monitor Mono

CENA : 1.980,- DEM Netto

LEKENK

Tigouna

Lekenik Tel: (048) 72 308
o os0r 51 813

018

lzpohme in nam

Firma
Kraj
Tel. Fax
Ohigje Procesor Koprocesor Trdi disk Monitor Streamer
0 Desktop 0 80286/12 O 80x87 o 40 M8 0 Mono 14 o 40MB
0 803865X/16 o somB OVGAmono14. O 8OMB
o111M8 0 VGA color 14. 0 150MB
O Mini tower 0 803865X/16 RAM 0 120MB 0 VGA color 16.
. D 80386/25 o 1MB O 160 MB 020.¢/8 Operacijski sistem
O 80386/25C o 2umB 0 336 MB (1660 1200) 0 MSDOS33
0 80386/33C o 4MB 0676 MB 0 20. Multisync O MSDOS 401
o 8mMB O ves kot color 0 Unix
0 Tower D 80386/25C 016 M 676 MB 0 Xenix
0 80386/33C 0 vet kot 16 M8 into Flopy disk
into 035,144 MB
O Laptop O 80286/12 = 0525.12MB
0 Posite prospekte O Posijte celoten cenik O Tiskalniki (EPSON)
O Zanimjo me mreze - (NOVELL, ..) £ o
O Posijte nam veé informacij ! O Zanima me vas servis ?

MCH Computer d.0.0. druzba za proizvodnjo in prodajo racunalnikov in racunainiske opreme 62000 Maribor, Tomiceva 19, Tel - (062) 28 250
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CH AUTRONIC

compater
e vetome,
MCH Computer-Systeme AUTRONIC Computer Systeme
Handeisgeselischatt mbIL. 8172 SiasSimk, Hofgrith 2 A %020 Kiagenfur, Radetskysir. 18
Tel: 0034153 44 50, Fans 003¢ 33 43 65 Tel: 0043 463 1 48 71 Fax: 0043 463 51 48 73

PEACOCK

COMPUTER
PONOVNO V JUGOSLAVLJI
Spostovani !
Obvescamo vas, da je MCH Computer-Systeme v sodelovanju z AUTRONIC Computer Systeme
prevzel distribucijo PEACOCK- a za Jugoslavijo. PEACOCK se predstavlja z novim kvalitetnim

programom. Prosimo vas, da nas obii¢ete na sejmu CeBIT, stand PEACOCK-a .

Distributerji :

MCH Computer d.o.0. AUTRONIC d.o.0.
62000 Maribor. Tomsiteva 19, Tel.: & Fax.: (062) 28 250 61000 Ljubljana, Kardeljeva ploséad 17

MCH Solution d.o.0. Tel.: (061) 345 161, Tel. & Fax.: (061) 302 581
11000 Beog njska 86, Tel.: (O11) 468 732. Fax.: (O11) 467 059 AUTRONIC d.0.0. =
MCH Tehnologies d.o.0. 41000 Zagreb. Kollerova 3. Tel.: & Fax.: (041)
41000 Zagreb, Proleterskih brig

78.Tél.: (041) 539 892, Fax.: (041) 538 946




svoboda bivania AIPE
oluogb bpogoas YRAY

ALPE-ADRIA ‘91 drugace, sodobneje .
1. Vse za dom in gospodinisivo.

Il. TV, redio, zobavna elekironika, glasbila.
Ill. Raéunalniéivo ~ hardware in software
V. Aparai in oprema za gostinsivo.

0d 9.-13. apiila

Ce ste zainteresirani izpolnite kupon in ga posliite na naslov:
GOSPODARSKO RAZSTAVISCE, Titova 50, Livbliana.

ALPE-ADRIA 91, Gospodarsko razstavisce, Livbliana, od
9.-13. aprila 1991

Poslite mi ponudbo s cenami in vse informaciie o sejmu ALPE-
ADRIA.

Imein priimek
Podietie
Noslov
Postna stevilka
Datum

Podpis

Vse dodatne informaciie lahko dobite na Gospodarskem razsto-
viscy, ga. Ljuba_Kofler, organizatorka sejma — tel.: 061/310-
930, teleks 31127 g yu, telefaks: 061/327-452.

IDenticus Slovenija d.o.o.

Podetie

CITALCI CRTNE KODE

koderjem in vmesnikom za: RS232,
OCIA, tipkovnico tipa XT/AT, PS2, VT220, \rram pmgumlﬂ]lv preko menuja s ért
nimi kodami, avtomatska diskriminacija kod: EAN, UPC, 2/5, 39, 128, CODABAR,
TATA (za prikljucitev NE potrebujete dodatnega dekbdcm &tne kode)
Roéni LASERSKI CITALEC z VLD diodo istih elektriénih lastnosti kot CCD Gitalec
Svetlobno pero istih elektriénih lastnosti kot CCD citalec

IDenticus vam nudi prodajo, servs in vadZevanje vieh talcey értne kode OPTICON iz
Japonske.

Slovenija
ceLovska 10861107 LUBLIANA
oSt
ol sase1 304 200557958

fax: 4306151

St se oot
it
nli?
Vatega in sadovoln bost
Vani
ser in i — user
puahnu.)mv)

18 vadih raéunalikih, v vaih prosoria
uamxzwnmw.xmnmnmwnm

PROGRAMI ZA RACUNALNKE BM
PC: Kriigowodstro

- thov 22
1. GLAVNA KNJIGA DROCNE GOSPODARSKE ODDELKE.

2 SALDAKONTI KUPCEV 2 COB - Bara podatkov z2 CENTRE Z4
4 SALDAKONTI DOBAVITELJEV OBVESCANE

4 KNIGA PREJETIH RACUNOV 4 SH0P - VODEN THGOVIE 5 0
5 KNIGA ZDANIH RACUNOV hd

6 KNIGA NAROCIL s Bua podatkoy 7 POSREDO-

2. VROCITVENI ZAPISNIK ViR BREIO)
7]

$ KADROVSKA EVDENCH

L. !ZPJ“émAAR '

N
12 cooELAvR SO HALOcOY

i O A 4

15 OSiom sEnsria

15 DRORY INVENTAR Nk rasor je:

7. OSEBNI

¢ RRDILA DERICEY RI

13, SLADISCNO POSLOVANJE »OZIRIS«

2 KALKULACIE ORGANZACIA 74 ZNANSTVENO

2L BLAGOVNO KNJIGOVODSTVO ISTRAZIVACKI RAD] EKONOMSKO OF-

2 ANALITIKA PRODAJALNE - TRGO-  GANZACISKE POSLOVE, 4

VIN BOR T P. Videkorica § teleonfaks:
VODSTVO (04) 78217, posiomica 183455, BBS

24 PROIZVODNIA ZMAT. KNIGOVOD-  (Buletin Board Service 16010800 30

STVOM in OBDELAVO DN 2H0B1) 041 TR21T

TRGOVCI GOSTINCI

Novi predpisi zahtevajo, da je na racunih polegzne-
skov navedena tudi specifikacija blaga.

GRAD Prodajni sistemi UNIT-POS izpolnjujejo te
zahteve, obenem pa omogocajo Eitanje értnih kod,
pregled nad celotnim prometom ali stanjem zalog v
skladi$¢u ter obracun davkov. Povezljivi so med
seboj in z osebnimi ra¢unalniki.

Da bi vas prepricali, vam nudimo enomeseéno brez-
plaéno testiranje Grad Prodajnih sistemov v vasem
lokalu.

Informacije: Grad d.d., Trzaska 118, Ljubljana,
tel.: (061) 273-778.
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INPRO d.o.0.

42300 Cakovec - YU
M Piiade 21
INPRO o pxin
tel (042) B12-583
% fax. (042) B12.695
>
Distributer za Jugoslavijo:

Znani svetovni pro:zvajalec visokokvalitetnih trakovnih enotrazpon
kapacitet 40 MB do 1.3 GB
Podprii vsi standardni formati zapisa kot tudi SCS! interface.

PC DOS, UNIX/XENIX, 0S/2, NOVELL kom-
patibilnost.
Zastopamo:

RELISYS
‘asinhroni terminali
GEC

AVERY
vse vrste elektronskih tehtnic za industrijo in trgovino

GENICOM — CENTRONS
kasete s trakom in ostall potrosni material za vse vrste Genicor-

IDenticus Slovenija d.o.o.

Podetie

TISKANJE CRTNE KODE

ozNACEVANJE ARTIKLOV
Z EAN KODA
7a cmtevare il s o ko m.lumunn o o poce bl oma
aini skalik DHPRINT
mklill]:\dulenuma wgoino, 4 prozvodo, et mm mmmm Sina
" dotmm, itrost izisa do 100 ik, YU maki

G SAMO d 4630000,

UPORABA V INDUSTRIJI

Za sporabo v s priporcam, wporbo ternal anster skl THARO T2, P
lna, éeviarsk am

Kjer je potebna kvalieina ctketa 2 uporabo grafike.

Sina s 114, gostoa aps § dovim, v izpiss do 100 s, RS232 sk, dodas
spominski modul 2 uporabo grafike. Cena SAMO din 86.450,00.

PROGRAMSKA OPREMA
EASYLABEL

Progansts crema EASYLABEL ¢ nannens i ko gk ne i mi,
tenmaln, temal transfer in lasersii isalnikih. Uporabljamo Iahko podatkovnc

o g o 3 e Ol okt 2s ODETTE. ATAG, FORD 4. Coma
¥ odvinost od tipa tiskalaika od din 29.

me ;j
bambus:

Centronics B
y kvalitetne disk € D
visokokvalitetne diskete 242404/
Posebni popusti za podiet, ki se ukvariao s plastajem HW in SW 2 TBC ) 38
opreme. Trajnei aranzmaji dobrodogl | oyt e oo
052356 Rty
| o o1 S 200 557056
e
COMPUTER DIVISION COREL SYSTEM
% &
prodaja licenéne programske opreme
*DOS, MAC, OS2 o
 Unix Interactive, Unix SCO
prodaja CD-ROM disket
seonje pl kg W (Y COREL DRAW 2.0
%  usluge s podrotja D Som pursife
* odkupujemo in R sl programe PAL kaseta
* zahtevaite cenik
ek 061316.343
OCATECH
&
ART DIVISION
chskluzivi seminar P
¥ Uvodv At Design &
pr:glnd DTP pmm yxﬁémh orodij Yu font cartridge
*OCR proy
= VENTURA, COREL DRAW, Bistream Lol o
(chnalogql izdelave logo, Casopisa,.. . Postscript cariridge
*trgjanje 5 20.000 HW produktov Barcode
430,000 SW produkiov
el 061310.660
10000 COMM produkiov EVEREX
60.000 &lankov iz podrotja racunalniftva &
EXPORT/IMPORT DIVISION * Zahtevajte informacije o &lanstvu
TRIAS WTC
* e " el 061,310 660 E
lago, ki ga potrebujete
* ponudite svoje izdelke za izvoz TRIAS WTC B2 o
| et 061310033 Dalmatinova 4 61000 L; jana oo
tel: 061 316 343, 310 033, 310 660 -
ANY QUESTION ANY SUBJECT ANY TIME
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Mikro knjiga
Progvamiran]e s Clipperjem

Stephen J. Stral

Popolni vodié skexl Clipper Summer'87. To dokazuije dejstvo, da gre za

najbolj razsirjeno knjigo o Cliperju na svetu. Njen avtor je eden od
aviorjev samega Clipperja. Knjiga je namenjena izkusenim progra-

merjem.
768 strani Cena: 600,00 din

Programiranje v jeziku Modula-2
Niklaus Wirth

Prevod Cetrte izdaje priznane knjige Programing in Modula-2 - priroé-
nika za programski jezik Modula-2, vendar tudi uvod v splono progra-
miranje. Nameniena je bralcem, ki jo 0snovno znanje o pro-
gramiranju, vendar Zelijo znanje poglobiti na visji smemskl ravni.
200 strani a: 250,00 din

ABC Lotusa 1-2- 3 za verzijo 2.2 =
Chris Gilbert/Laurie Willis

Knjiga za vse tiste, ki 2!“‘0 ©obvladati novo verzijo programa 1-2-3,
verzijo, ki aem.a tudi na XT in AT raéunalnikih. Namenjena je zadetni-
kom in uporabnikom s povpreénimi zahtevami. Vsebuje najpomemb-
nejse prvmn poslovnega programa 1-2-3. Popolnoma zajema tudi verziji
20in 2.

S3o swant

ABC ?rograma WordPerfect 5.1
Alan Nel

Cena 330,00 din

Ll
oletniitneriiey:prak e e "Wpow Grkin tabel 6o popoine priprave za

352 o'unl Cena 330,00 din
‘ﬁMi Pcl Uvod v delovanje, DOS, BASIC,

Nujna knjiga ob vsakem IBM PC XT, AT ali kompatibilnem ragunalniku.
Vsebuje uvod v delovanje, popoln DOS‘ od verzije 2.0 do 4.01, pa tudi
Microsoft BASIC, GWBASIC in XBASIC.

416 strani Cena 350,00 din

Prlroénlk (dBASE Il PLUS, daja

m;mena in dopoln,anl tudi s FoxBASE PLUS verzijo 2.10.
Cena 350,00 din

baz. 2dajje

:rlroénlk Pascal, II. izdaja
liklal
Knjiga avtorja programskega jezika Pascal. Popolna in

KNJIGOVODSTVENI PROGRAMI
ZA RACUNALNIKE PC
ZA KONCNE UPORABNIKE
IN DISTRIBUTERJE

GLAVNA KNJIGA S STROSKOVNIM KNJIGOVOD-|
STVOM

SALDA-KONTI KUPCEV/DOBAVITELJEV Z ZAPISOVA-|
NJEM ODPRTIH POSTAVK
FAKTURIRANJE
BLAGOVNO KNJIGOVODSTVO
SKLADISCENJE MATERIALA
OSEBNI DOHODKI
OBRACUNAVANJE OBRESTI
OSNOVNA SREDSTVA
DROBNI INVENTAR

— razli¢ici za enega ali ve& uporabnikov
— polni SOURCE CODE
— Neomejena pravica do distribucije razligice programal
-exe
— sodobna oblika
— moznosti, ne pa tudi omejitve
— enostavno ugenje in uporaba
— modularnost
— fleksibilnost
— vsi izpisi so na zaslonu in na tiskalniku

vsi standardni tiskalniki + mozni posebni tiskalniki
|~ podrobna navodila za uporabo (na disketah in natis-
| niena)

tehniéna

literatura o programskem jeziku Pascal.
260 strani

Cena 250,00 din
Za hi$ne racunalnike:
Commodore za vse ¢ase, IV. izdaja
. Po izbiri kompju-
terjev je to racunalniska knjiga leta 1989!
344 strani Cena:250,00 din

Sgectrum priroénik, IV. izdaja

MIKRO: ~Priroénik Spectrum je dale¢ pred vsemi drugimi.. .« tudi
po 5. burnih letih!
264 strani Cena: 80,00 din

NAROCILNICA

Ime in priimek

Naslov
Narogam

Knigo: koso

Kniigo: Kosov____

(placam postarju ob povzetju)
Mikro knjiga, Petra Martinovica 6, 11030 Beograd.
Knjige lahko narodite tudi po telefonu: (011) 542-516. KATA “ITE
15% popusta za tiste, ki knjigo placajo po povstiu.
Opomba: Navedene cene so brez 3% davka na promet. Pndrzwemo si
pravico spremembe cen brez vnaprejsnje objave

— tehnoloska podpora

Podrobnejse informacije na tel.: 041/535-920
041/535-922

fax.: 041/535-920

041/535-922
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Sedez: Zagreb, Jordanovac 119
Prodaja in servis: Stoosova 25, mobitel: 099/410-267
Tel.: (041) 217-915, faks: (041) 218-711

(T Racunalniki R

Microline AT 16/40 Microline 486 EISA
Takt 16MHz, RAM 1Mb tr
lDMszmsSS’ floppy 1. 2

herkules in monitor
25.300,00

K 3MHz, _arhitektura EISA,
RAM 16Mb, trdi disk 300Mb 16ms,
trdi disk EISA krmilnik, floppy
2Mb, kartica herkules in monitor,
ohisje tower

241.500,00

386SX 16/60
Tak 6Nz, FAW 1M, v ek
64Mb 28ms, floppy 1.
Rartoa vk by motor, el
slim

V raéunalnike vdelujemo trde diske
conner, CDC in maxtor, g
TEAC in Y-£ data. Vsak racunainik
ima serijski, paralein in game vh

36.200,00 ter Kik tipkovnico in nabor YU
z

Microline 386 25/100 Dopladila za opcije

rd0Mb28ms 8.000,00

IT3C87-20
IT3C8T-
i ix83DB7SX-16 850000
4425680 146,00 @ Cyrix83D87-20 10.800,00
Cyrix83067-25 1440000
41100080 4800 Cyrix83087-33 16.700,00
SIP&SIMM'M-80 150000
Koprocesor cyrx s0 do St i
troji kot Infel.
Koprocesorji
AMD80287-10 322000 weitek3167-25 16.700,00
Intel802B7XL+12 580000  Weitek 3167-33 700,00
IntelB0387SX-16 900000 eitek 4167-25 70000
Intel 80387SX-20 970000  eitek4167-33 27.00000
Intel 80387- 11400
Intel 80387-25 1440000
Intel 80687-33 600,
\Tocsrs 4950, EPROMI
1T 2687-10 500000 276425 81,00
T 2687-12 530000 27612850 89,00
11T 2C87-20 690000  27C256-150 109,00
IT3C87SX-16 800000 27C512:120 185,00
(. Zun. pomnilnik i MS DOS
DOS401 + GWbasic 1630,00
Trdi diski

Takt K cache, RAM 8MbnamestodMb
4Mb, m. dlsk 100Mb 25ms 35", VWthZNMb!Gm;
gibki 1.2Mb, Kartica. herkules in 00,00

monitor, ohisje tower 00 Mb
v330Mb11ms 40.000,00
dodatnifloppy 1.44Mb 1.900,00

66.100,00
Mreza Modemi
V mrezo povezani raéunalniki dajejo  Modem 2400 baudov 2.800,00
zmogljiv sistem, ki omogo¢a vodenje
poslovania tudi velikih podjetij 0h|§]a
ATfliptop + 200W 2.100,00
ATslim line + 200W 2:650,00
Ministolp +200W 362000
stolp + ,200,00
Tipkovnice

Tipkovnica 101 tipka
Tipkovnica 108 tipk

tiskalnik
EPSON LX400 7.500,00
Novel ELS I 25000 | EpsoNLXB50 1230000
Novell 286 2.15 .200,00 EPSONLX1
Nowll2882 65T 7asane il o
iovell 386 21500000 | [EPSONFX1050 20.100,00
Novell hardver 10.350,00/streznik EPSON FX850 20.700,00
EPSONLQS50 1660000
V te cene je vraunan ves potreben EPSON LﬂBGﬂ 25,300, w
hardver in intalacija mreze. 36.800,
. EPSONLQ1010 21.200,00
Migke [:\@
S0 | EPSONLQ1050 3330000
gm 2302 143000 | EPSONLQ1060 44.900,00
Jamstvo:

TEACTeaaMo 1900000\

Ramza3.5'floppy 240,00

Traéne enote

Monitorji
Monitor herkules. 3.400,00
VGA102¢°768 mmmﬁ
E12090705 2140000
EIZ0 94001 73.000,
12801024, 20%, barve

Diskete
3M5.25"DD, 10kosov 250,00
3M5.25"HD, 10 kosov. )
3M35°DD, 10kosov 35000

EPSONLQ2550 59.200,00
EPSONDFX5000 71.00000
EPSONDFX8000 107.000,00
Tiskalniki LX in FX 50 9 g1,
L0 pa 24 iglicni
HPIIP, aser 4140000
HPIll laser 58.600,00
HPIID, laser 97.00000
AAM{MbzaHP 550000
670000
vt 900000

Namestokari ferules VEAST2 | (Misubshséiozsms 6 600,00 G :
e | (e g (I Tiskano vere [
(1024 7€ 000,
:':Jll;uhi n' monitor, min {iczasres ComerzooMblems 3100000
59.200,00 14.150,00 e IR S
St s e Gibki diski Osnovne plosée
& 1 2Mb: 1Mb 1.500,
w IMbnamectotMs 400000 | |TERCYETZMD Zo00m0is

AT 16 MHz 3. mom(é

SAOSKIONN L 1210000

ot
Krmilniki
MFM, OMT! )
ETbus+mumVD 880,00
SCSI, OMTI 3.000,00 &
"
33 Mbisec, do 7 enot, motoro;
BB LEE

WD 1003 emulacija
Vsi krmilniki 50 kombi AT in interle-
ave 1:1

Grafi¢ne kartice
Hercules YU 600,00/

[VGA 1 Mb,trident 3. |

Io2a7en retiost driverjiza Win-

resentation Manager,

Aetacad, Ventur, GEM.

Kartice /0

ATIOS+P+G
XTmultivO

UNIX4 serijskivhodi

Ethernet

Ethernet kartica, 8-bitna 2.900,00|
Ethernetkartica, 16-bitna 4.100,00]

dostava ra¢unalnikov iacn:
caju | DEM = 5 DIN In 2aprto &

a posilj

12 mesecev. Cana vel|a]o za pod|aua in v n,m ni vmeunnn pmmmm davek. Vse cene so FCO anmb Stoosova 25. V Zagrebu je
izdelkov je 8.000 din. Rok dobave: od 0
o naisce: Zastommik poolay Mistom Slovenijo je Housing d.o. -

dni. Cene v ceniku so po




VAS SISTEM UNZX JE TRDEN TOLIKO KOT
TEMELJL, NA KATERTH JE ZGRAJEN

Zgodovina je dovolj zgovorna. Tisto kar se gradi hitro, lahko tudi hitro propade.

Vodilne razvojne hise UNIX* so izbrale najboljse - INTERACTIVE ARCHITECH* Workstation Series — ker
ponuja dale¢ najboljsi integrirani sistem za racunalnike 386* in 486*.

V celovito optimiziranem paketu lahko dobm vse, knr pntrehluete, da boste razvili nalzahﬁevnejse aplikacije:
komplet orodja, ki je v celoti lastne

implementacije TCP/IP* in NFS*, graﬁém slstem MOTIFIX11 in uporahmslu vmesnik z 1kmmm|

Osnova INTERACTIVE ARCHITECH Series je resniéni 32-bitni, veé

sistem INTERACTIVE UNIX, baziran na standardu AT & T System V/386 Release 3.2.

10 JE VASTH 10 POMEMBNIH
RAZLOGOV ZAKAJ SE ODLOCATI ZA
INTERACITVE UNIX:

NAJUGODNEJSE RAZMERJE CENAZMOGLJIVOST
PREPRICLJIVO NAJBOLJSA RESITEV ZANESLIIVE
PLATFORME UNIX i

NAJSIRSA IZBIRA MOZNOSTI OMREZITVE
NAJSTABILNEJSA IN NAJBOLJ OBDELANA
GRAFICNA PODPORA X11

5. KOMPATIBILNOST Z OBSTOJECIMI APLIKACIJAMI
XENIX TER KOMPATIBILNOST Z APLIKACIJAMI DOS
SKOZI LASTNI PRODUKT VP/ix

POPOLNO IZKORISCANJE MOCI RACUNALNIKOV 386*
IN 486* ZA VECUPORABNISKO DELO

ZASNOVANOST NA STANDARDIH

TEHNICNA PODPORA ZA VSE NOVE UPORABNIKE
ZAGOTOVLJENA MIGRACIJA V PRIHODNOSTI
VELIKA FLEKSIBILNOST V IZBIRI OPCLI
INTERACTIVE ARCHITECH SERIES (PLATFORM,
DEVELOPER, APPLICATION, NETWORK,
WORKSTATION).

... IN SE EN DODATNI RAZLOG: INTERACTIVE UNIX
VAM NI TREBA KUPOVATI V ZDA - MI V ALFATECU
SMO GA PRESKRBELI ZA VAS IN ZAGOTOVILI
PODPORO ZA NJEGOVO UPORABO. PRIDITE K NAM
IN SE PREPRICAJTE! CE ZELITE, LAHKO POSTANETE
NAS PARTNER, KI BO SKUPAJ Z NAMI TUKAJ
ZGRADIL NOVO MREZO UPORABNIKOV
INTERACTIVE UNIXA.

ZA INFORMACLJE O PROIZVODIH INTERACTIVE
LAHKO POKLICETE ALFATEC V ZAGREBU,
TELL (041) 426-625, 423-886, 423-881, telefaks: (041) 426-927.

INTERACTIVE

ALFATEL

Marinkoviceva 4, 41000 ZAGREB
Telefon: (041) 426-625, 423-886, 423-881
Telefax: (041) 426-927

'THE ARCHITECH WORKSTATION SERIES FOR UNIX SYSTEM DEVELOPERS.

ot N8 ot TT i Ut St o RCHTECH S . i o WTERUCTVE
it S NTERACTE S o s g A o T e 8 R RO s o s s

t
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Ali je za Vas
KOMPLETNA PONUDBA NA ENEM MESTU

bistvena prednost?
Ce je, dovolite, da Vam predstavimo naso ponudbo:

1. RACUNALNISKA STROJNA
OPREMA:

286 in 286 Laptop Uglednih proizvajalcev ARCHE in
HYUNDAI
@ Sirok asortiment opcij
@ tiskalniki EPSON
@ ploterji, skenerji, digitizeriji
@ terminali in druga oprema za UNIX okolje
@ lokalne mreze NOVELL
@ modemi in druge komunikacije
@ POS inteligentne blagajne
® UPS - sistemi za brezprekinitveno napajanje

2. PROGRAMSKA OPREMA:
@ programske aplikacije za knjigovodsko-racunovodsko
poslovanje
@ programske aplikacije po Zelji uporabnika
@ licenna programska oprema (AutoCad, Lotus,
Wordstar...)

3. PISARNISKI STROJU

@ fotokopirni stroji CANON, MINOLTA in OLIVETTI
@ telefaksi CANON in SHARP

@ pisalni stroji OLYMPIA in OLIVETTI

@ registrske blagajne SHARP

@ potrosni material

4. DRUGA PISARNISKA OPREMA
@ brezkonéni papir, tiskovine....
@ pisalni trakovi, diskete 3M...
@ ratunalniskopohistvo MICRO

5. STORITVE
@ Solanje uporabnikov na uvodnih, uporabniskih in
specialisticnih tecajih

@ senvis in vzdrzevanje racunalnikov, tiskalnikov,
fotokopirnih in pisalnih strojev...

® osebni racunainik BIMAR 486, 386/33, 386/25, 386 SX,

l:iIROSTROJ

7%

v Mariboru, alwnvnl trg17b
tel.: 062/23:771, 20-162, faks.: 062/28-290

v Ljubljani, tel.: 551-972; v Novi Gorici, tel.: 26-712

DA #elim dodatne informacije o ponudbi pod toéko:

138438 (ustrezno obkrozite)

im in priimek
Podjete

Uiica

Posta:

Prosimo, da kupone posljete na naslov BIROSTROJ, Trina
shuba, Glavni trg 17 b, 62000 Maribor.
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TEHNICAR
TRGOVINA

VSE NA ENEM
MESTU

VRHUNSKA INFORMATIVNA
OPREMA (486/25, 386/33,
386/5X-16,

286/16, LAPTOP, NOTEBOOK,

PRINTER]I, RISALNIKI......)
LICENCNI SOFTVER (DOS, PC MOS,
NOVELL, UNIX, DBASE, LOTUS,
AUTOCAD...)
APLIRACIE

(obra¢un osebnega dohodka, finanéno

materialno, blagovno, skladiséno
poslovanje, fakturiranje, trgovina,
turizem....)

LASTNA PC $OLA
TEHNICNA PODPORA
ZANESLJIVOST IN PRIHODNOST
TEHNICAR TRGOVINA SPLIT
tel: 038/41-168, 46-058, 47-090

CNLE A C@ommwwr Club

Vabimo vas da se vélanite in si zagotovite mnoge ugodnosti, ki vam
jih ponuja ta klub: vsak mesec bilten, najcenejsa ponudba racunalni-
Koy in perifrie, pomo€ samostojnim programerjem pri plasmaiu
programov, borza dela in storitev nogo mnogo drugega
Breverite, 2akal jo ENIAG Kidb najbolfi s Zahtevaite podrobne
informacije.

ENIAC, Zahradnikova 26, 41020 Zagreb,

tel: 041/222-377

ELEK ONIK
COMMERCE

POPRAVILA ratunainikov PO XT, AT, ATARL in SPECTRUM, tiskalni-
kov EPSON, STAR, CITIZEN in'NEC. Vdelava nabora YU znakov
v tiskalnike in gram’:rle Kartice (VGA). Prodaja tiskainikov EPSON IN
STAR po ugodni ceni.

HITRA POPRAVILA IN UGODNE CENE.

Tel.: 061/559-859 Ljubljana, Pod hrusko 1

S poslovanjem je zacel

AVTOR,

d.o.o.
Pletersnikova 10
Ljubljana
~ vse za in 0 avtorskem delu in novost na nasem trgu

~ tudh ra¢unalnizki programi so lahko avtorsko delo
— posredovanje storitev s podrocja avtorskih del

Telefon 061/327-307, od 10. do 17. ure vsak delovnik

knjigovodstvo, saldakonti, obraéun obresti,

— Mikroratunalniska omrezja

NOVELL

lzobrazevanije

INFOTRADE Izobrazevaini center v Kopru, Vojkovo nabrezje
a, organizira naslednje tecaje za NOVELLova mikroracu-
nalniska omrezja v obdobju od FEBRUARJA do JUNIA 1991

TECAJ DNl I IV VvV VI

Novell . mikrorabinainila 2 02,123, 24; 7.6, 46
omrez;:

286 - uprav//nh:: mikrora- 3 26.2,19.3, 9.4, 14.5, 11.6.
Cunalniskega omrezja

386 — Upravijalci mikrora- 3
Cunalniskega omrezja

Instalacia in tehnicna pod- 2

23.4,26.5, 25 6.

26.3,16.4,21.5, 18.6.

Vase cenjene prijave in vse informacije o teajin dobite.na
naslovu:

INFOTRADE Koper
P

Jaka Platise 13

64000 KRANJ
TELEFON: 064/39-523
TELEFAKS: 064/33-582
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Industrijski biro

teleks: 31233 YU Inbiro
telefaks: (061) 348-158

g

61113 Ljubljana, Titova 118, p. predal 69,
tel.: (061) 340-661

i iy

CADdy Konstruiranje ostresij je programski
modul za izdelavo nacrtov ostresij z vsemi
potrebnimi preracuni.

Osnova za izraéun je tloris zgradbe, kateremu
dologimo nagib, velikost napusta in visino
zidu za vsako stran strehe posebej. Ta tloris
prenesemo v GADdy Konstruiranje ostresil,
Kjer se opravijo vsi potrebni preraguni.

Sam modul je razdeljen na tri dele: 1.
Preracunavanje konstrukcije strehe, 2. izdelava
konstrukcije mansardnih oken in 3. izdelava
popisa materiala potrebnega za izdelavo
strehe.

V prvem delu dolocimo za vsako sleme
posebe Sirino in debelino slemenske lege
(dolzino izraduna program sam). Za vsako
stresno stran dolocimo mere in Stevilo ostalih
leg ter mere Skarnikov za katere dolocimo tudi
najvetjo razdaljo med njimi. Zelo enostavno
vstavijamo v stresno krilo okna in odprtine za
dimnike. Program nam izdela vse ustrezne
natrte, tako prerezov za poljubno stresno krilo
kot kompletnih tiorisov celega ostresia ali
posameznega dela. Kotira vse potrebne mere
in izratuna velikost stresnih povrsin.

Drugi del je namenjen izdelavi mansardnin
oken. Program nas vodi po posameznin
elementih okna tako, da sami vpisujemo
potrebne mere. Izrise nam tudi prerez strehe
¢ez poljubno mansardno okno z vsemi
potrebnimi kotami. Vsako tako izdelano okno
Iahko shranimo posebej (loceno od strehe),
tako da ga lahko z morebitnimi manjSimi
spremembami veckrat uporabimo.
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CADdy
Konstruiranje
ostresij

Program za preracun

in oblikovanje
stresnih konstrukcij
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Tretji del nam izdela popis vsega
uporabljenega materiala za izdelavo strene.
Vsak element je oznacen s stevilko kot na
naértu in ima izpisane vsg potrebne mere, prav
tako pa lahko za vsakega predpisemo kvaliteto
materiala in obdelave. Popis lahko sortiramo
po velikosti, namembnosti, kvalitei, itd.

V samem programu je mogoce kreirati bazo
podatkov posameznih elementov, ter te
elemente dodajati popisu materiala, e je to
potrebno. Mogoce je kreiranje baze naslovov
podietij s katerimi poslujemo, tako da se na
popis izpise tudi naslov podietja

Program omogoga prenos slike iz modula
Konstruiranje ostresij v sploni arhitekturni
modul CADdy za nadaljnjo obdelavo in

izrisovanje. Slika celotne strehe se prenese
tudi v povrSinski modul za obdelavo +
trodimenzionalne slike CADdy 3D.

Stresna konstrukcija ima lahko najvec 30 ¥
stresnih povrsin z desetimi slemenskimi

legami, vsaka stran ima lahko do 100

Skarnikov, prav tako pa je tevilo dimnikov in
stresnih oken omejeno na 10 za vsako stresno
povino.

Program je namenjen tako arhitektom kot
planerjem za uporabo pri konstruiranju in
oblikovanju stresnih konstrukcij in za preracun
potrebnega materiala, kakor tudi celoviti
predstavitvi projekta.
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4 »
ANTI-VIRUS softver z vrhunskimi atributi:

- CERTIFIKAT britanske vlade (CESG/GCHQ Lwel UKLU

-~ BEST BUY po reviji WHICH COMPUTER julij

~ NAJBOLJSI na testu 10. v svetu najbolj pmnamh AN'n VIRUS softveror
(PC BUSINESS WORLD 23. oktober 1990)

~ 100% testiran

- ODLICNO se je izkazal v pmksl kjer ga uporabliajo stevilne znane firme,
banke, javne institucije

A

SWEEP virus pEteCTIO!
e dlkriva Ze prek 300
Virusov in vsak mesec bo navas naslov prisla
najnoveia verzia, dopolnjenaz detekcijona novo v
odkritih virusov: $ SWEEP-om lahko preverite
katerikoli PC v vasi organizacij. v
CENA: 4900 DIN za 12 verzi

VACCINE antwviRus system

temelji na moéni kriptografiji. Ko je
nalozen v PC, odkriva vsak virus in
Je dolgorotnaresitev. Jetudizelo A
uporaben za preverjanje integitete

sistema. »
" CENA: 3700 DIN za posamezen PC
- et

/1114
SWEEP in VACCINE imata odlitna navodila, zraven pa boste dobili
tudi knjigo o ratunalnigki vamosti.

PRIHRANITE SI
CAS IN DENAR

INKMASTEH UNIVERZAL 2.890 DIN
trakov, tiskalnikov, pi in

NAROCILA in INFORMACIJE: SOPHOS yu d.o.0. hlzga]n
TEL/FAKS: 068/22-975 Kettejev drev. 17, Novo mesto
1. Strosek obnove nekaj kaplic &rila
2
3. Po uhnovlm je trak viazen in se zato ne t
2ZA PC NIKE & Namenjen jo 80% vrstam tiskainikov; Epson, Fuiitsu, Star, Nec,
28 cruge tipe naredimo po narodily
Prodamo malo rabljena risalnik in tiskalnik s. takoj uporaben

tiskalnik: EPSON FX-100 (format A3) ....... cena 10.000,00 din
risalnik: SEKONIC SPL-430 (format A3) - cena 11.000,00 din
Uporabnikom programskega paketa AUTOCAD ponujamo BANKO
PODATKOV ZA STROJNISTVO, v Kateri so zajeti simboli za risanje,
TGN olomenti ek, Maice-" ), tor shmbol 2k MISTBVIRO i pevma-
tiko,

Cena BANKE PODATKOV ZA STROUNISTVO 14,500 din

TEHNICNI BIRO JESENICE
64270 JESENICE Klﬂﬂbtvl 4@

telefon: (064) 81

oo 34554 0 T8

PIS BLED ... apsaz
oslovni prostori: Kumes
AKS/TEL.: (064) 78-170,
RACUNALNISKA OPREMA
= PIS 28612 nokup: 24.990 din,leasing 3.190 din
= 1828016 RoRF kg, 20590 4 oonng 3590 o
- i e0sg 3590 din
< bR Sane o 08 gm leasing POKUCITE
- S daas CACEE 128 b ki OCHe g roxucire
= tiskolk EPSON (G 850+ noup:

leasng nao@

s peage, ot ok ook

N ema e [ Sk o NEC i 24 o) Bhrioler W, st i
111 hrkles U, momitor 14" emofbel 2 /1 por. vmesnik ikovnica ASCINY, mk
disk, 12 IAPAN i ohifio 2

va 18, BLED
Ponedelika do petka, od 7. do 15. ure

nopankom)
~ tiskoink NEC 77 19990 din
2 mamums 160Mb + konwolerint 11 23 0050m
TASSNECD 12 oMo e 720 dn
ior 147 5590 dn

PI\OGRAMSKA OPREMA
~ vodenie AVIOKAMPOV C
= fnonéno poslovanie, komercilno posovorie — 70 drvgo POKLCITE
~ SIS i Vodes kot i 2 Sk  sos0500 o
e o e etoe
Vee cene 50 brez promeinoge dovka, €8 BLED, dobov ok od 0-30 d.

(profesionalni, najhitrejsi inker; 220V, 37,8 o/min....)

INKMASTER-L
Aparat za obnovo trakov LINWSKIH TISKALNIKOV

(IBM, Burrougs, CDC, Data products, Honeywell, Univac. ) 9.480 DIN

INKMASTER - R (HOBI- ro¢ni pogon) 1.480 DIN

PREDSTAVITEV APARATOV INKMASTER JE VSAK
PONEDELJEK OD 8.~15. URE. PRINESITE IZTROSENI TRAK IN
(OBNOVILI VAM GA BOMO BREZPLACNO

NUDIMO VAM TUDI EXPRES OBNOVO TRAKOV. VSAK
DELAVNIK OD 8.-15. URE

TRGOVCI:
ZA 2 APARATA 20% RABATA
ZA 3 APARATE + 1 APARAT BREZPLACNO

POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE
»FERJAN IN SIN«

Zupanéiceva 10
Tel. 061 210-588
061 210-
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NNOVELL

Prfel sedanjost prodno
RACUNALNISKE

(061) 'n 280, zmvs
fax: (061) 271-393

Lokalni zastopniki
7L Murska sobou ISTRA COMPUTERS INZENIRING, Pazin
GRAD, Puls

, Pula
DELTA RACUNARSKI EUROCOM, Ljubljana
INZENJERING, Sarajevo MIKROADA, Liubljana
YUSACO, Nmn Sad CET, Beograd
SECOM, Sezana SYS, Zagreb
o anone ob Savi PIP, Trebnje
TRA Cel]e GOAP GOSTOL No\a Gorica
EK, P!

AV
MDS: rNFORMAClJSl\l INZENIRI‘NG s EF,EZA Velcme
INICAR TRGOVINA, Sj Ljubljan:
aMART coM, L.Nbuam VELEBIT ! INF‘ORMATIKA Zagreb
PERFTECH, Ljubljana
A, Zagrel
G& G Ljubljan:
M & M ELEKTRONIKA. Subotica INFOTRADE, Kranj

MNOVELL




Denivit

Mocan za oblogo — neZen za zobe!

PASTA ZA POLIRANJE ZOB

Pasta za poliranje zob DENIVIT blago odstra-
njuje madeZe in obarvanost zob. Po samo nekej
dneh uporabe boste opazili razliko in po nekaj
tednih bodo izginile obloge in potemnelost zob
zaradi Caja, kave, vina in tobaka. DENIVIT je
enako blag kot obi¢ajna zobna pasta, zato lahko
z njim vsak dan brezskrbno krtacite zobe. Naj-
bolj ucinkovito deluje, ¢e ga daste na suho
zobno krtacko.

Raziskave na $vedskem in v ZDA so pokazale, da DENI-
VIT zaradi posebne sestave izredno uginkovito odstranjuje
trdovratne obloge in obarvanost zob. Testiranje na Sved-
skem, v Veliki Britaniji in drugih drzavah kazejo, da je
DENIVIT tudi zelo blag za zobe. Pri normalni uporabi
zadostuje ena tuba za ca. 100 Giscenj.

DENIVIT vsebuje 0,8% Na-monofluorofosfata

DENIVIT je zastitna znamka, registrirana pri
Nobel Consumer Goods, Svedska.

I"s KAKA, KOZWETIKA
% mest

Novo

S sodeiovanjem Nobel Consumer Goods.
Svedska

o @

PASTA ZA POLIRANJE ZOB

NEZNO ODSTRANIUL
omloGE N xmw\wu\\

S FLUOROM




QUANTUM ...

Stegne 25

61000 LIJUBLJANA

tel: (061) 576-311 centrala
tel: (061) 557-798 direktni
faks: (061) 557-887

Ce potrebuj jnovejio prog
opremo vseh vodecih svetovnih proizva-
jalcev, imamo v zalogi vec kot si mislite!

Adobe MnstatorWidows 820006 PP Lot 12322 USA 799000
Pagemaicr 4.0 1349000, 12302 YU 899000d0
Avséleter B 1099000 12301 USA 939000
ompoes %00 PP 12301 YU 1039000dn
PP Astion TaeDBee VL1 YU 1159000 Frechnee Ps YU 8900dn
”» WDevPak YU 600G PP Smpem22 YU in
Fancwok 111 YU 1079000da PP Magan YU 2500dn
AuGCAD 100 000G PP Mace Uiis 190 in
woskech 59000 Mah CAD2S
Borand Tubos + USA 329000, i
Tubot+ 00 dn PP MSBaic?1Pro. s
TuboCr+Fo  USA 519000 BT 1o Y
TuboCr+bo YU SE000 COompler60  USA
60 YU 28500, CConpler 6. YU
TuboPscl6 P YU 59000da PP CobldD USA 154
3 oo SO0 P Cobold0 U 1.
QuitroPro Y 6400 401
Sk Pls S0dn P Eed2ld u
B Pndnds  USA 1199000, xcel for Widows 3.1
35 YU 29%0%0dn PP 50
Carbon Copy Ps 52 900, 50
PG USA D9%00dn PP MaoAseablrs]
150 187900, acr Ascabler .1
Copy 1PCS0 19000 42
Core Daw 20 9000 dn 0872 Saodard ED. 12
Crostalk M IV 10Wdn P Eended ED. 12
Windows MW dn Psald. USA 49900 dn
PP DesipCADID. UsA 539000, Psald) YU 649000dn
PP Desipp CAD2D UsA 3800, Poath0 USA 8300
Deskik 19900 s in
BOWGn PP QuekBascdS in
Deskiew 386 00 QuikC2.
Techicn Adh 60 19000 Qusk Pacal .
Pt SO0 a0 PP Wadows30:MSmisko o
Fore 000 dn PP Windows 30 rezmike
Forbase+ 21 UA 59000 Windows0SDK
Fonhwset 21 YU 81900 Teach yoursc Wisdows
Fothase+ 396 USA 800, 55
Fosbase+ 38 YU 00 ordWidows A
Po USA 129900 Wi
Po Yo 1745000 PP Nonon Adv Uil 50 3
GEMS3 Avloe 279000 0
Puisher 4100
Presetaton Team 7 P b
Lewl3 SI00Gn  Nowl ELST u
PP Harard Grapics 213 7. Bl
Pt Man. 12000da PP Adv.NWZV2IS
PP Laplink 1130 190Wda PP Vi

PCMOS 386 Suer 12900 da VPIX M

PC Pathsh IV+ 3B dn Fosbse + 356 174000 dn

PP RCTook 60 29004 Snarcom Il £300da

Pl 189000dn  SuprCae 59 3800 da

QEMM 386 1790060 Soperrect P 719000 da

RM Cobol 8550 1990 0dn  Vear Pbl. 3. 1330M0da

Fortan 900G Veotua Publ 30V 1335000 da

SCO Xeni246Dev. Pk 1229000dn PP ordperkS.1 UsA 629000

eaix 286 Oer. S 20006 WorperetS1 Y690

Gaix 386 Dev Pk 1638000 Nework UA 900

i 386 0per. S5 14500040 Wordsr 607 900 dn

P Unix320pr . 2000, W0V30 Y 6o00d
i 32dev Pk 179900 d

Opomba: PP = posebna ponudba

VECINA PROGRAMOV IE NA VOLJO Z JUGOSLOVAN-
SKIM ALI AMERISKIM UPDATOM! POKL]C[TE ZA PRO-
ETE V REKLAI

ISTRIBUTERJE: PROGI\AME ZA
NADALINJO PRODAJO 'VAM NUDIMO § POSEBNIM PO-
PUSTOM!

NEVERJETNA PONUDBA:

HEWLETT-PACKARD LASERJETIII . . . . 45.990,00 DIN

STREAMER COLORADO JUMBO 120 MB . 7.990,00 DIN
NOVELL ADVANCED NETWARE

444444444444 teeesseeee. . 69.900,00 DIN

'OHITITE, KOLICINE PRI NEVERJETNI
PONUDBI SO OMEJENE 11!

Racunalniska oprema,
proizvajalcev:

Sodelujemo s firmami, kot so SONY, TEAC, NEC,
QUANTUM, CONNER, PHILIPS. Njihova Kakovost
zagotavlja tudi kakovost nasih ra¢unalnikov.

Kljub visoki kakovosti pa lahko ponudimo tudi zanimive
cene. In kar je najpomembneiie, dobavni 1ok je z¢lo
kratek!

tavljena iz komponent najboljsih svetovnih

Raéunalniki VECTOR

286/12 do 16.999,00 din dalje

286/16 NET od 18.990,00 din

386/16 SX od 21.990,00 din

386/25 od 31.990,00 din

386/33 C od 44.990,000 din

486/25 od 83.990,00 din

Zagotavljamo 12-meseéno garancijo in servis osebnih racu-
nalnikov, ne glede na proizvajalca.

QUANTUM ... s

00 Ljubljan
Iel' (061) 576 311 int. 21, 51
798

faks: (mm 557 887
111 Delovni éas od 8.—15. ure 11!
Ziro ratun: 50104-601-6938




PRILOGA MOJEGA MIKRA

Obiekti v ratunalniski grafiki (2

DUSKO SAVIC

Metoda inverse dé matriko 3 x 3 za t0¢ko v ravnini, vendar — gledano od
2unaj — popolnoma enako naredi tudi homogeno matriko 4 x 4 za tocko
v prostoru.

Metoda inverse iz razreda SquareMatrix je zelo splosna in — potasn
Dva nivoja »nize«, v razredu TranslationMatrix, pisemo to metodo| bllweno
preprosteje: inverzna matrika je taka kot izvirna, le da so znaki
spodnie vrsie spremenjeni. Kot vidim, jo ede
naravna potreba

mentih
iranjo metod poponoma
rendar tega v neobjektnih jezikih ne moremo izraziti.

Tukaj

o 8 ustrezna enota iz datoteke MMSCLMAT.PAS:
unit mmSciM
{ Definira matnko skaliranja }
interface
e mmHomMat, mmPt;

P SoaleMatrx = chisotiomohensouamelr)
constructor init(point i

implementation
constructor ScaleMatrix.init;
var i, size : integer;

gin

size := 1+ point.dimer
HomogensousMatrix

to
Du((pom( s

end; { in

prodedurs Ccalatixinveroe;

vart, i : integer;

hm.getRows:

fori: — 1 do begin
put( 1/ hm.at(ii), i, );
end; { fori }
end; { inverse }
end. { mmSciMat }
Program ttSciMat ta razred testira:
program ttSciMat;
{ Testiranje matrike skaliranja )
uses Crt, mmSciMat, mmPt;
var
a, ¢ : ScaleMatrix;
b': Point;

9in
rSer;

witeln(Program ttSciMat, testiranje matrike homotetje):
iteln;

, tocka v ravnini);

b,
aini(, ', matrika homotetie);
clnitlp, c, inverzno za a )

awr
o mversoln)

2 done: b.done; c.don
end. { ttSciMat )

Rotacija je najbolj zapletena transformacija. Med rotacijo v dveh in treh
duv\:Tnzn-n S0 bistvene razlike. Razred je Rotation2Matrix iz datoteke RO-

unit mmRo2Mat
{ Definira matriko rotacie }
erface

uses Mat, mmHomMat;

construct
end;

implementation

constructor Rotation2Matrix.init;

ype
Rotation2Matrix = object(HomogeneousMatrix)
or init(angle : dataTy, string);

init@,n);

end;
end.

init }
Ro2Mat }
Program dsRo2Mat temu razredu posila sporocila. Rezultati so vidni na
sliki.
program ttRo2Mat;

{ Testiranjo matrike bl ol }
t, Mat, mmRo2Mat,

ang«u JataType:
n2Matrix;

e
d.'s : Mairix;
begin

Vet Program tifo2Mst; tastsanje wistiks rolaciie v Fvrini);

e

le, 'a, matrika rotacije’);
bm»l(:! b tacka');

d.init(b.getRows, a.getColumns,
BPUL(.T): BpUL02); b put03):

ba);

G, a;

w
c.init(~angle, ‘c, inverzno za a );
cwr

e.nit(b.getRows, c.getColumns, ‘e = b * C');
euls)c)
o

ne; b.done; c.done; d.done; e.done;
end. (nRonat)

Program tRo2Mat roti tocko (1 0) 28 kot 45 stopinj (ngle=45). Dvodi-

menzionalno tocko moramo predstaviti kot , da bi bili izpol-

joni pogol 2a matriéno mnaZenje. Fezullrajogo (06K 1ahko transionmi-

ramo, kolikorkrat zelimo. Spremenjivka a je matrika rot

bo rotirana, d pa e rezultat. Matrika ¢ (inverzna za a) je uporabliena na toeki
. Dobili smo tocko e, ki se pokriva  zacetno tocko, b. (Siika 8)

Program ttRo2Mat, testiranje matrike rotacile v ravnini

b, totka
Rezultati programa TTSCLMAT.PAS so na sliki 7. 1.0 0.0000 0.0000 0.0000
Program dsSclMat, testiranje matrike skaliranja ety —o7m 00000
b, totka v ravini 07071 00000
3.0000 5.0000 0.0000 00000 1.0000
a, matrika skaliranja
3.0000 0.0000 0000 —o70m1 00000
00000 50000 00000
0 00000 1.0000 o071 00000
¢, inverzno za a 07071 00000
03333 0.0000 0.0000 00000 1.0000
00000 00000 00000
00000 0.0000 00000 07071 00000
Slika 7. Rezultat programa mmSciMat. Slika 8. Rezultat programa ttRo2Mat.
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Zaporedna uporaba transformacij je isto kot mnozenje matrik, ki pred-

stavijajo te transformacile. Konéni rezultat je druga (Iahko tudi bolj zaple-

tena) matrika. Ce zaporedne transformacije na nekaterih objektih pogosto

uporabiamo jih o pametno fzratunat vee hkrati na zaBetku programa in

nato uporabljati, kot

Jo rotacia 1o0ks (xy) okl EOBIR IS ) el sl ool
 Takina rotacla e podoba 2e defnian! otacil vender z bistveno
ke R vuna Samo 2 mllcuo okoll koor nainega (znodiica,

raz

ajpre)
n upollbm\a Totaco, ki o 26 poam, Nato pa prenesemo 100ko nazai 22
nesek. Zaporedne transformacile so:

b0
XY 1) =[xy (e et

-Px -Py 1
cos(e)  -sin(6) O dox o =0
x|sin(®) cos®) O 0 1D
0 0 1 PPyl

Zdaj lahko pomnozimo matrike in dobimo eksplicitne enacbe ter napi-
Sem razred za sploéno rawninsko rotaciio tocks okoli podane tocks,

Vsi geometrijski objel sestavijeni iz tock, zato jih lahko
2 uporaee Tgormin ransiormach na vaako Posamezno tocko po 2ol trans-
formiramo.

Linearne transformacije v prostoru

Natela za ravnino veljajo tudi v prostoru. Edina razlika je, da v tridimenzi-
onalnem svetu delamo z matrikami tipa 4 x 4. Matriki prenosa in skaliranja
¥ prostoru sta samo razsieni matrik 12 ravnin. Prencs s

Tenioolizo
Do

T= kB =4
Tooy Ty TE )

Homotetija je

Sx o
0F 8y i0 B
00 S
G R

Rotacija v treh dimenzijah je zapletena. Tu 5o tri osnovne rotacile, po ef
za vsako 0s. V. ravnini je rotacija okoli tocke, v prostoru pa je lahko mo
tegaje
0. Ni pomembno, za katero smer se opredelimo, pod pogojem, da =
izbrane drsimo. Gdsle] bomo delai £ lov oordinatnim sistemom.
Fotaciia OKoli 0 x skozi 156K (0.00) 6 opisana 2 matriko

10
0 cos(a)
0 sin(a)
00

0 0
—sin(@) 0

R(a) cos(a) 0
0 1

Kot rotacije je podan v smeri urnega kazalca, e gledamo iz pozitivnega

2 05i X.
Rotacije okoli osi y in z, prav tako okoli to¢ke (0,0,0), so podane z matri-
Kami:

cosB) O sin@® 0
0 10 0
R(B) =| -sin®) 0 cos®) O
4 00 1
cosy) ~sinv) 0 0
Rp) =|sin)  cos(v) 0 O
0 0 i0
o 0 01

Zadnja matrika je za rotacijo okoli osi z. Njena podmatrika 3 x 3
identicna o 206kb v ravnini Vse drugo o snako: zaporedna
uporaba_elementarnin nansvmmm. v prostoru ss fzrata 2 mnoZenjem
matrik, obstajajo posebni al i za inverzijo matrik itd. Lahko bi takoj
napisali ustrezne razrede e erat e weetiasent s e

Zakal rotacija v prostora mi univerzaina operaciaz! All lanko i rotacie
okl ol tenusis  Boleame; bl spioten meiniko?! ekitacee: da Inkix
matrika zares obstaja: rotira tocko i koordinatno
TnodiSes in skoai poliabno fiksiran tocko W. Noj 5o kot rotaciie okoll 05
w oznaten s THETA in naj bodo ALFA, BETA in NI koti, ki jih zapira os
w z 0smi x, y in z. Naj bo tocka W definirana takol

W= Wiw,, W, W,
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aPoint je tridimenzionaina
premici v prostoru. Ostanek metode init zapoini homogeno matriko. )

Kmalu bomo potrebovali kosinuse teh kotov:

W
€O = S T+ WD

b = coslh) = o e )
= oS = oW wE + W)

Elementi splone rotacile tocke okoli osi skozi koordinatno izhodiste so:

arcs(
brcx(1-cos(8)) — arsin(6)
c + (1-c*c)*cos(B)

42 = 43 = 114 = 124 = 134 = 0

Yo transformacijo. zsplbemo V. razred mmASDRot, datotska’ MMA-
AS:

3DROT.P/

uses Mat, mmHomMat, mmPt;

pe
Axis3DRotation snsoule"lx)

iataType; n : string);

Axis3DRo

implementation
oonatrcor Als3DRotaio

©.d,co,8i, X, ¥, 2t

(bre*t)—

@x
vut({c *o)+((1 1c * c)) * cor 3.3);

end; {init)

{ mmA3DRot } .

Rotacijo okoli osi definiramo s tocko in kotom rotacije. Spremenljivka
a tocka, ki s koordinatnim izhodiscem lezi na

Rezultat testnega programa A3DRot je prikazan na i

program ttA3DRot:

usss O AUt mnFt;

var a : Axis3DRota

aPoint : Point;
egin

IrSor;
wmeln( Program tt3DRot — testiranje Kiase Axis3DRotation’);
with aboint do b

it acka u prosto

DU‘(Xw)r V“‘V(ﬂ) P\-I'Z(1)

ai 1aPoln| pi/4, 'a, matrika Axis3DRotation );

aw
end. { HASDRot )

L




Program tt3DRot — testiranje razreda Axis3DRotation

totka v prostoru
X 0.0000 1.0000 0.0000
matrika Axis3DRotation
0.7071 0.7071 0.0000 0.0000
=0.7071 0.707: 0.0000 0.0000
0.0000 0.0000 1.0000
0.0000 0.0000 0.0000

Slika 9. Rezultat programa tA3DRot.

Matrika R je glede kotov splodna, vezena pa je na koardinatno izhodisde,
Kakor za rotacijo v ravnini tudi tukaj pred rotacijo ali po njej opravimo
potrebne prenose in tako dobimo splosno rotacijo tocke okoli osi v pro-

et vse te
trdimenzionainin objeKlov na zakiond acunsimisa. Za.16 6 na ol raka
nacinov, med njimi centraina projekcija.

Centralna projekcija

sin(psi)
—cos(e)sin(psi) — sin(e)sin(psi)sin(6)
sin(e)sin(6) — (¢)cos(6)

p:
33 = cos(psi)cos()

Opustili bomo tudi zadnjo domnevo, da sta koordinatna zadetka ista. Ce
nista, je treba samo prenesti koordinatni sistem objekta do koordinatnega
sistema ocesa. Zato izrazimo zacetek koordinatnega sistema objekta kot

, toda
koordinate:

i kote med osmi,
wd * cos(psi) * sin(EPSILON)
wd ¥ ooa(ps.; * coS(EPSILON)

Soeka - 501 05.03) o acetek koordinatnega sistema objekta, izrazena
v koordinatnem sistemu ocesa.

Tule je splosni algoritem za skréenje tridimenzionalne tocke na dvodi-
menzionalno:

ktivne projekcije

Izracunati matriko D.
Izracunati parametre X
Prenesti tocko, tako da jo pomnozimo z matriko prenosa.
(iv)  Poravnati osi, tako da pomnozimo dobljeno tocko z matriko D.
) Projicirati tocko na zaslon.

rio njega nam ne bo treba nikoli veé paziti na

Racunalniska grafika Pprikazuie tridimenzionalne objekte na dvodimenz-
onainem zeskonu. lzgubo, K pitem nastane lshko nadomestimo na ek
nagin rspekii, 2 odStranitvio tin powrsin, ¢ sencenjem,

sy
(Al eyl ol pd
postane postprocesor tridimenzionaine izracune, tako da lahko
izkljuéno v izrazin eles.

Objektna realizacija perspektivne projekcije

2 itonziteto sveiost, s Knelienim plobinsKim uér
prikazom .V tem fekstu se UKVarjamo (ZKIUEO S perspekiivo,
Osnovni elementi centraine projekcije so:

— nepremicna tocka C, center projel
 favning, na katero piojiiramo (ravnina slike),
~ totka P(x.2), ki jo projicirar
it |u definirat tocki C in P {projekdon) in ki seka ravnino sike,

centraina projekcila to
Vet pvo|uk!or vssbuls center projokcie ! ‘otko Projektorji 50 vzpo-
redni, neskoncnosti ~ taksni -projekcili pravimo vzporedna.
Vzporedni projektorji so v normali na ravnino slike, zato tako projekcijo
Pogosto imenujemo pravokot
Tako kot v prejénjih primerin je dovolj, & proucimo centralno projekcijo
samo ene totke. Gentralnaprojekcija premice ostane premica, odaza kote
med premicami ni nujno, da se of
S 10 1000 28] Obravnaveimo, opesovalca. i sed! pred racunalniskim
Zasionom, in leda dvodimenzionaini prikiz ridimenzoralni objokov.
Opazovaléevo oko je center projekcile, zaslon je ravnina slike, tridimenzi-
onaing telesa 50 2a Zaslonoh, 2aslon a Jo HKtatl okno ¥ wovel o ogleda-
lom«. Identificiramo lahko tri razli¢ne koordinatne sisteme:
- Koordinatni disce je v
pri Gemer je 0s x postavlena Vodarawno, o3 2 navpiéno. o8 ¥ pa kaze
k zaslonu in »svetu
D Cooedmam st aakonaios X je vodoravna, 0s y je navpicna, osi

zni

i-Koordinatni sistem objekta, ki o tudi koordinatai sistem telesa ki ga
Zelimo predstaviti. Ta koordinatni sistem se prikazuje na zaslonu, tako da
{mamo prodatavo o polosalu trdimensionaini objektov.

Na splogno zaCetki teh koordinatnih sistemov niso isti, vendar privze-
mimo, da nekateri so. Naj se — za zacetek — ujemajo zateti koordinatnega
sistema oCesa in objekta. Os y zaslonskega koordinatnega
vzporedna 2 osio z koordinatnega sistema ocesa. Ta Sistema povezujota
naslednii formuli

Zwd smo oznatilirazdalio od skupnega zacetka koordinatain sistemov

ta v ravnini slike. Ti enacbi sta analiticni izraz projektivne
anstormacijo totkes remi koordinatami v to¢ko z dvema koordinatama.
Z deljenjem se dejan: anjsa dimenzila projicirane tocke.

T} formull sa cantraini n vss transtormaciio, i sisco. samo pripravijajo
leren 22 njuno uporabo, Na primer: privzellsmo, da sta sistema zaslona in
otesa identiéna. V praksi kajpada aslon vedno gledamo iz kaksne

azdalie I pod kakénim Koom): zato potrebulemo Uansiomacip: ki by
povarodiia, da bosta sistema idoniiEna. oo, da st satema toh dvon
Sistomov 8o napro) isa, vendar se jma 6 e vo& he ujemajo. Torej je treba
osi rotirati. Vhodni podatki za te rotacije so koti med posameznimi osmi:
psi
o lyu ¥ :
tn
Matrko t ranaformacije bomo oznatil 2 D. Jo tipa 3 x 3, njene elemente
pa izraéunamo takole:

d11 = cos(6)cos(e) ~ sm{z)sm{psnsln(s) .

Zcos(Osin() ~ sin(psilcos(csin(0)

23

cos(psi)cos(e)

2daj bomo izrazili perspektivno projekcijo z objekti. Zgorje obrazce
razvrstimo v nekaj objektov. OGiten objekt je matrika perspektivne transfor-
macije iz relacije ((7)). Gre za kvadratno matriko tipa 3 x
Iokainimi spremenjivkami. Ker bomo to transformacio staino uporablal
je pametno, da jo cimbolj pospesimo. Enota Pri vsebuje objekt

fevetimi d1 do do. (Ce nepo-

sredno racunamo imena spremenliivk, gre nekoliko hireje, kot pa o b
hoteli priti do teh vrednosti z indeksiranjem polja.) namo tuai
spremeniiivke o1, 02, 03, K definiajo nujni proncs koordinatnega sistema.

Ta enota j

unit mmPrsPrj;
{ Matrka perspektivne projekcile )
interface
uses Mat;

Persuacllvanc;ecllnn = object
5, d6, d7, d8, d9, o1, 02, 03 : dataType:
iactor cistancs - dat aTyp
procedure ini(factor, el a. ya, za : dataType):
procedure done;
function getD1
function getD2 :
function getD3 :
function getD4 :
function getDs :
function getD6 :
function getD7
ion getDE

dataType;

function getD9
function getO1 :

<]
88

function getO: ;
nd; { PerspectiveProjection }
implementation
prselies s el oncbnli
{ xn oti v va iani

»
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xs;

—zctys — zs*xs*yC;

254y — X8°2C%YC;
yc:

en
procedure PerspectiveProjection.done;
begin
end; ( done }
function PerspectiveProjection.getD1 : dataType;
begin
getD1 := dt;
function PerspectiveProjection.getD2 : dataType;
begin
getD2 := d2;
end;
fundtion PerspectiveProjection.getD3 : dataType;
begin
getD3 := d3;
function PerspectiveProjection.getD4 : dataType;
begin
oo = a;
famition PerspectiveProjection getDS : dataType:
in
getDs := ds;
function PerspectiveProjection.getD6 : dataType;
egin
 9et0s o= d6;
fometion PerspeciveProjection geD?  dataType:
begin
getD? := d7;
end;
function PerspectiveProjection.getD8 : dataType;
begin
getDs := dg;
nd;
function PerspectiveProjection.getD9 : dataType;
end;
function PerspectiveProjection.getO1 : dataType;
begin
geto1 = ot;
end;
luncﬂon PerspectiveProjection.getO2 : dataType;
geto2 := 02;
end;
function PerspectiveProjection.getO3 : dataType;

get03 := 03;

end;
end. { mmPrsPr
Pryi parameter, factor, smo vstavil z Eisto praktiéin raziogo. Z njim
presiikamo koordinate prostora, v katsrem je objekt, v resine koordinate
lona. Na primer: &e bi pi azal prav Koordinate, kot $0.(00.10)
So-orta, prikazana na zasiona 2 Todiivastio 750 i dobro videla.
Zato jo tudi pomnozimo s konstantnim faktorjem. Natancno vrednost spre-

menljivke factor najbolje dologimo s preskusanjem za vsak grafiéni stan-
em Witk w o.razdais transtomirane totks, druge tr spromen-
I]rvke - . Spremenite of, 02,03 8o koordinate césee

a, yi
T ranred. ureanitl v, Kootk . Algonta Cerspotva. POkl
Rezultat tega razreda je treba unerabm na eni ali vet tridimenzionainin
tockah. Ker je perspektivna projel u presikava iz treh koordinat
V éve, polrebujems metodo. K, b6 imala za o
Gnain 106Ko, Kot rezultat pa bo vinila avodimenzionaino todko. . tem
enoliéno doloimo, da bo prav tocka (element razreda Point) sprejemnik
sporatila o perspelcivi ransformacij. Drugace povedano, priroéno jo; Gs
rspTrans vdelamo v razed Point. Resda je taka metoda, Point-
perspTians, 26 v istingu 808 razreda. vendar smo jo raziotii ele xdaj.
S tem smo konéno dobili vse, kar potrebujemo za prikaz tridimenzional-
i Aol e el Semlons To0a otk N8 vemlon- i Jovoh
Najmansi zanimiv objekt je ¢rta, t. j. daljica.

Razred Line

samodejno prenese tudi Line: narava tock, iz Katerih je narejen
objekt Line, bo dolotila, ali je érta v ravnini ali prostoru. Poglejmo objekt
Line v enoti mmLin:

unit mmLin;
{ Definira crto — v ravnini ali prostoru }
interface
uses mmPt, Mat, Graph, mmPrsPs
type

linePtr =" Line;
Line = 0h‘ecl

procsdure In integer; name :string):
procedure don

Procedurs changeName(name :string):
procedure wr;

function dimensi

procedure negated:

procedure mmmus(valua dataType);

procedure first(var fp

Procedure secondivar lp

procedure pointPlus(p :
rocadirs Seaiarsutyalue dlIBTyW)

nteger;

procedure putPoints(p
procedure putFirst(p : Point);
procedurs putSecondi( : Point)
procedure scalarl (value : d
procedure abs;
procedure found;
proced: ;
brocedure transate(p :

procedure 5phsncnlCoummawwu psi, eps : dataType):
function length - dataType:

function contains(p : Point) : boolean;

procedure initGraph;

procedure closeGraph;

Fonction Visible - boolean;

tataType)

procedure moveTo(p : Point);
procedure perspTrans(pp : PerspectiveProjection; line3 : Line);
end; { Line }
|mplsmentnllon

n;
pvocedum Line.nit;

begin
ke
it(f.dimension,'s");
vpumu) 5.put(0.4);
dimench 3% 2 then begin

end; {
procedure Line.done;
begin
T.done;
s.done;
end; ( done )
procedure Line.changeName:

name;
end; { changeName }
procedure Line.wr;

begin
writein(narise ' n + ' tocke: - +
e+ + s.name);

end; { dimension )
procedure Line.negated;

begin
f.negated;

s.negated;
end; { negated }

Dve toéki definirata érto. Imamo Ze tocko (elementi razreda Point), katere
elementi so lahko enakopravno tako v dveh kot treh dimenzijah. To se
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jin
T.scalarPlus(value);




s.scalarPlus(valu

end; ( scalarPlus

procedure Line.first;
egin

end; { first }
Prucedum Line.second;

p
end; { second }
procedure Uine pointPus;

it polmPIus{p).

procedure Line.scalarSub;

begin
f.scalarSublvalue):

ue
end; { scalarSub
rocedure Line.pointMinus;

o riMinusip).

end: {pointhin |
procedure Line.putPoints;

ti=p;
end; { putFirst )
ocedure Line.putSecond;

en ond )
procedure Line.scalarDivi

begin
1. sc.mowumn((ulua;,

abs |
ﬂmccdum Line.round;
begin
t.round;

end; d )
proceanu Line trunc;

e..a{( trunc )
dure Line.translate;

Bean
T.ranslate(p);
s translate(p);

end; { translate }

procedure Line sphericalCoordinates;

egin
t.sphericalCoordinates(wd, psi, eps);
& sphericalCaorcinlse(wd, ps, epe):
sphericalCoordinate
fanction Lime length;
egin

length := f.distance(s);
end; { length )
function Line.contains;

Containg = (tdistanca(p) + s istanca(p) - length) <= Eps;

end; { contains

procedure Line.initGraph:

var gd, gm : integer;
oin

gd := Graph.Detect;
&rapn.nitGraph(g. gm, °):
if Graph.graphFesult <> Graph.grOk then halt1);
end; { miDraw
procedure Line.closeGraph;

egin
Graph.closeGrapl

end; { closeGraph }
function Line.isVisible;

isVisible := visible;
end; { isVisible }
cadure Line:show;

Vsible = true;

Graph SetColor(15);
i " show )
procedure Line.hide;

begin
visible
Greph, sleclor(kacmnr)

n Yasp);

5p;
symm et getMaxx/2):
System.runclax + getMax(2);
~ Ly * Aspect);
etom mnclgetMaxY/z ~ sy * Aspect);
Graph Line(xt, 1, X2, y2);

end;
procecurs LinemaveTo;
Beghs

lrans!aie(p)

end: (movﬂ' )
procedure Line.perspTrans;
var p3 : Point;
in
BN, o)
linedfirst(pd)
mepmns'pp 3);
lined.s
persoTranl(pn p3);

-nd ( neinmns )

Obiekt Line forlf i soromon iy

12 Dwal
o0 e
n  ime e (identikacia pri tiskanu),
isible Ki . medtem ko
so'Gria ride v graticnem nacinu:
Procedural ki
in ime. Metodi putFirst in puts-conﬂ dodelita vrednost prvi oziroma drugi

rav to dosegli z metodo putPoints. Metodi
ﬂm in second kazeta vrednost spremeniivic { n s Nay pnpommmn, da

0 Imet metod, K bi 50 imonovals Shako Kot Spramsen:
4|lvka Cetudi so o lokalns. Metod!frat In second sta apisani kot prooedurt
in ne kot 0 da nam ni treba uve: ca.

Vetina drogih metod Jo nepesrodns pespiosiies metod v razred Polatin
vse je bilo zelo lahko napisati. Nove zasnove vidimo v metodah length in
containg. Prva o preoblecena metoda Point.distance, druga pa uporablia
metodo length, zato da preveri, ali je tocka p med tockama f in s. Skupaj
T meiod Potnitersachon nei tosta metodi popoln instrumentarij za

In mekin v ukaz
uses. Natanéneje povedano, dovolj je, da ne vsebuje teh imen v ukazu
v tistem delu enote, kier je interface, medtem ko Jo vseiakor dovosiens
taksno sklicevanie v tistem delu enote, kier je implements
Pr risaniu v razrecu Line nastano noka) brobtomev. v Turpo Pascal 50
vdolen! ukezl za risarje dallc In to moramo seveda uporabiat Gia
problem je v tem, kako hardver osebnega racunalnika rise. Zaradi hardvera
Jo Birotno, da je koordinatni zatetsk zasion i gornjem levem Kotu
Gledano matematicno, to preseli vse siike v rant. Najbolj ugodno
e da jo koordinatni zacetek na sredin v Zato metoda moveTo
xin odsteje

vse koordinate y od pamvloe Vishe zaslona (gemMaxv/2)

cije tock f in s. To pokaZe program ttLin: »
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program ttlin:
uses mmLin, mmPl Crt. TOUt, Graph;
mLi

wieIn(Program ttLin — testiranjo rzroda Line ); wrtin;
binit(2.'b); b.putX(1); b.putY(0);

wr;
clnlie,): e putX(~1); cputv(0)

e t(2'a); (be}
aputPoints(b.c)

Wwiitin( dolzina = ', alength:13:4)
d.putX(1); d.putY(0.0000000000001); d.wr;
sadrzi d ', a.contains(d) ):

Ouﬂ'ext( ngvam ttLin — drugi zaslon — grafika);
( b IV(U) c.putX(0); c.putY(0);

elranslale[bi e.show;

g:=

i

adone; b.done; c.done; d.done;
end. { ttLin )

Razred PolyLine

2daj prehajamo na polja ért — kako jih definirati, kako fih prikazatl
Naredili bomo dve taki polji: PolyLine in Polygon. PolyLine je polje ért, za
Katore 1 trabe, da 80 povezane. Frimer lake sukture 80 Keordinaing ool
v ravnini in prostoru. Resnici na ljubo uvajamo ta razred samo zato, da bi
elegantno risali tridimenzionaini koordinatni sistem. Razred je takle:

unit mmPolLin;
{ Nepovezane crte }
intartace

L, mmProPr; M, Graph, Pt
Const arrayLength
R

e
LineArray = array [1..arrayLength] of mmLin.Line;
PolyLine = object
noOfLines : irioge'
name * sr
Tines - LineAfray:
perspective : PerspectiveProjoction;
procedure init(ii : string;
factor, wa, xa, ya, 7a : dataType);
procedure done;
procedure put(value : mmLin.Line:
procedure putPoints(p1, p2 : mmPt.p eger);
Brocadire oy Lo Inegers vas e mrtis e
proedure drav:
procedure
procedure mtermalDraw;
procedure initGraph:
procedure closeGraph;
procedure wr;
end; { PolyLine }
implementation
procedure PolyLine.init;
var i : integer;
begi

£ mlugerl

ve.init(factor, wd, xa, ya, za);
noOiLines =

lo noOfLines do begin

nd; { fo
end; { init }
procedure PolyLine dore:
vari :
begin
for i := 1 to noOfLines do begin
lines(i].done:
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end; (fori}
perspective done;
end; { d
procadure PolyLine.put;
i
Sinesti := value;

nd; { put
procedure PolyLine.returnLine;
begin

line := linesi)
end; { returnLin
procedure PolyLine.draw;

egin

InternalDrei;
end; { draw }
procedure PolyLine show;
begin

internalDraw;
end; { show }
procedure PolyLine.internalDraw;
var line2D : mmLin.Line;
i 4

beg
with ine2D do begin
init(

"t nbOfLines do b
perspTrans(perspective, linesfil);

raw;
end; { fori}
done;
nd: { with line2D )
end; { internalDray
prucedure FolyLine.initGraph;

Sines{1Lnitaraph;

procedure PolyLine.closeGraph:

begin
Graph.closeGraph;
end; { closeGr
procedure PolyLine.wr;
var i : integer;

be

egin
3 eoipams);
for 10 noOfLines do begin
e’ B
Tnestir:
end; (for'i }
end; { wi

procedure PolyLine putPoint;

Imes[l] pmpomts(m p2);
end; { put
end. (mmPole)

Metode v tem razredy so 8isto standarcne, toda notranja struktura
podatkov lahko present oo sty ol Prtios
obicajno polje v pascalu, -my, "2 naivetio-doiino, 50. To nf Kiovo

prozno, je pa ve¢ kot zadosti za prikazovanje koordin:

‘ega sistema.
Tridimenzionalni koordinatni sistem

e 1ol ——
atkomalo ne

V mwin) lshko risema tu

meje ali list papira 50 vedno tu.
shajarn i jo staina reforenca.
Bon objekt CoordinateSystems. v arotl mmCo3Sys:

unit mmCo3Sys;
interface
uses mmLin, mmPt, Mat, mmPolLin, Graph ;

type
CoordinateSystem3 - object(PolyLing)
pi1, pi2, p21, p22, pd1, p32, pd1, pd2 : mmPLPoint;
procedure infacior. wd, xa, ya, za : dataType);
procedure
end; (CoordlnatsSysmmS)
implementatio
procedure Coordinatesystema.nit

P nit@,p11); pr2ini
p21. mu(s p2| ), p22i

): pazi
pu» p42ini
PolyLine.init(4, koordinatni sistem 3', factor, wd, xa, ya, za);




{ Naiprej narise os x }
o1l puiX(10b pu PUtY(0); p11.putz(0);
2putY(0); 12 pUZ(0);
., 1);

pulPomis[p“ p
Potem narise
D21 pUK(OY: P21 PUtY(@): p21 putZ(0):
P22.putX(0); p22putY(0); p22.putZ(0);
putPoints(p21, p22, 2);

{ Narise ise z

P31.putX(0); p31.putY(0); p31.putZ(

p32.putX(0); p32,putY(0); p32.putZ(0);
putPoints(p31, p32, 3);

{ Oznaci os x
p41.putX(10); p41.putY(0); pa1.putZ(0);
P42.puX(10); p42.putY(2); p42putz(0):
pumemmu 42, 4);

je }

mliGrzph

end Cinit
procedure Comdmslasys!ems done;
gin

closeGray
p11.done; p12.done;

p21.done; p22.don
p31.done: p32.done;
pé1.done; p42.done:
{cs.¢ i)
end; ( done )

one
end. { mmCo38Sys }

Tuje S metoda nit, Ta narise koordinatni sistem, sestavijen
iz 8tiril aterih 5o tri osi,

procedure round;
procedure trunc;
function maxX : dataType;

function minZ : dataType;
lygon

implementation
frocedure Polygorini
wh

Darwectlva
Points.

factor, wd, xa, ya, za);

110 noOfPaints do begin
pmmsm init(@ name);
i}

end: {init
procedurs Polygan.done;

vari

begin

1 10 noOfPoints do begin

; { don
procedure Polygon.put;

pomts(l] = value;
end;
Point;

wijo polja povezanih daljic.

Razred Polygon

praoeduve Pol t
in

line := pointsil:
end; { returnLin }
procedurs Polygon.draw;

begin
IntemelDraw;

end;

procuaura Pol h

red Polygon je temelj 22 risanje tridimenzionainin objekov. Vsebina
i ‘mmPolgon o

unit mmPolgon;
{ Poligon )

terface.
uses mmPrSPi, Mat, Graph, mmPt, mmLin:
const arrayLength =

type
Fointarray = aray (1. arayLangin) of Point
Polygon = objec
noOfPoint
name : string;
points : PointArray;
perspective : PerspectiveProjection;
procedure init(ii ger; n : string;
iaclor. wd, xa, ya, za : dataType);

procedure don
procedure puqvalua mmPLPoint; i : integer);
procedure ati : integer; var p : mmPt.Point);
procedure pulAl, .2

dataType; i : integer)
procedure pUALC, | { inieger; wnat : dataType);
funcion getFrom(, i  integer) - dataType:

procedure returnPointi
procedure draw;
procedure show;
procedure internaldraw;
procedure initGraph;
procedure closeGraph;
procedure wr;
rocedure putNoOfPoints(i :
function getNoOtPoint ks
procedure putPer PerspectiveProjection);
procedure gatPerspsctlve(var per : PerspectiveProjection);
function dimension :
procedure n
procedure scalarMult(value :
procedure scalarPlusivaus ; p Type),
procedure pointPlus(p : Point);
procedure sualmsub[vllul ; dataType);
procedure pointMinus(p : Point);
procedure scll:rDlvrswn(valuc dataType);
procedure
Procedurs iransite(p : mmPt Point):

integer; var line : mmPt.Point);

integer);

|n|emaIme.
end; { show )
procedurs Polygon.nernalDraw;
var i : inte
ImeZd Tihesd : mmLin Line;

nneaa Init,line3D;

D');
=110 (noO'Polnls ~ 1) do begin
line3D.putPoints(points| intsfi+1]);
line2D. perspmnsmsrspemwe line3D);

done; line2d.done;
end; { IntornalDraw }
procedure Polygon.initGraph;

points{1].initGraph;
end; { initGraph }
procadure Poygon.closeGraph;
egin

raph,closeGraph;
end; { closeGraph |
procadure Polygonwr;
vari :

begin

witen(narme);

for = 110 000fPoints do begin
-

for 1)

nd; { wr }
procedure Polygon.at;
begin

pointstl:

end; { at
procedure Polygon.putAl;

pumts[x] Wlle!
end; { p

Nadaljevanje plihudnlh‘.
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RAZPISUJETA

" AUTODESK LTD

TEKMOVANIE

ACAD 1991

1ZBOR NAJBOLJSIH APLIKACIJ ZA PROGRAMSKI PAKET AUTOCAD®

POD

Namen tekmovanja je ustvariti
tr#ifée  domace  programske
opreme na podrocju AEC/CAE in
s tem zviSati strokovno znanje
uporabnikov AutoCAD-a.

POGOJI TEKMOVANJA

Zatetek tekmovanja je dologen z datumonm
objave v sredstvih javnega obveséanja, zaklju-
Zeno pa bo 26.5.1991.

Prijavljene reSitve bo ocenjevala strokovna po-
rota, ki jo bodo sestavljali predstavniki
Autodesk Ltd., Mikrohit in Moj mikro.

Vsak ¢lan porote ima na voljo 100 tock, ki jih
lahko porazdeli na prijavljene reitve po last-
nem preudarku. Setevek tock za vsako resi-
tev dolodi vrstni red. O zmagovalcu se bo
odlodilo v drugem krogu na enak natin iz pe-
tih najboljSih reSitev. Zmagovalca mora po-
rditi porota  neposrednim glasovanjem.
Zmagovalna reSitev mora pridobiti absolutno
vetino glasov prisotnih &lanov porote.

Prijavnina za tekmovanje znaSa 500 din. Zne-
sek nakazite na Zir. racun §t. 50100-601-2388.
Potrdilo o plailu (peto kopijo virmana)
posljite na naslov organizatorja tekmovanja.

Prijavnico, spisek zahtevane dokumentacije
ter dodatne informacije dobite pri organizator-
ju tekmovanja.

Prijavljene reSitve se morajo poslati pripo-
roteno, skupaj z zahtevano dokumentacijo in
prijavnico do 26.5.1991 na naslov organizator-
jatekmovanja in jasno oznaditi z geslom
ACAD1991

Priporogeno poslane reitve bo ocenila stro-
kovna porota do 10.6.1991.

Avtorji zmagovalnih reSitev bodo obvesteni s
priporoZenim pismom.

Reitve vratamo samo na zahtevo.

Prijava na tekmovanje obvezuje avtora (av-
torje, lastnika reSitve), da pogodbeno ponudi
Mikrohitu pravico do trznih aktivnosti po
svetovnih standardih.

Tekmovanje je anonimno.

Program, ki se v Jugoslaviji ali drugje v svetu
e distribuira, se ne sme prijaviti za tekmo-
vanje. To velja tudi za matematiéni algoritem,
ki je Z bil objavljen, ali pa se dokazljivo upo-
rablja v graficnih programi. Prijavitelj odgo-
varja za pravno neopore&nost prijavljene
resitve. Ce refitev ne bo ustrezala zgoraj
navedenim pogojem, jo bo strokovna porota
izlogila iz tekmovanja.

Strokovna porota ima pravico, da ne podeli
Lnagrade v posamezni kategoriji, v kolikor
nivo poslanih reSitev ne odgovarja kriterijem
razpisa.

Tekmovanja se ne morejo udeleZiti predstav-
niki pokroviteljev, organizatorev, sponzorjev,
Elani porote, tajnik tekmovanja.

Datum in kraj podelitve nagrad bo javljen ob
objavi zmagovalnih reSitev.

SPECIFIKACLJA TEKMOVALNIH

Tekmovalec se laiko prijavi za tekmovanje v
eni ali veé kategorij.

KATEGORUA A

Zakljusene inenirske aplikacijé znotraj
programskega orodja AutoCAD za podrogii
AEC/CAE oziroma za vsa navedena podrocja
uporabe AutoCAD-2 (arhitektura, gradbe-
nilitvo, elektrotehnika, strojnistvo).

KATEGORUA B

Zakljutene inZenirske aplikacije ziotraj
programskega orodja AutoCAD za podrodii
LIS/GIS oziroma za vsa navedena podrocja
uporabe AutoCAD-a (geodezija, zemeljska
dela, urbanizem, kartografija, prostorski
plani).

POKROVITELJSTVOM GOSPODARSKE ZBORNICE SLOVENIJE

KATEGORUA C

Izdelava samostojnih programo ali rutin, ki
bistveno izboljSujejo uporabnost program-
skega orodja AutoCAD oziroma njegovih
posameznih funkcij.

SEZNAM NAGRAD ZA
POSAMEZNE KATEGORLJE
KATEGORLIA A
Lnagrada:  racunalnik PC/AT
2nagrada:  AutoCADR 11
3nagrada:  AUTODESK Animator
KATEGORLA B
Lnagrada:  SPEA GRAPHITI Painter 1+
Znagrada:  CADOverlay ESP
3nagrada:  kartica AutoCARD
KATEGORLIA C
Lnagrada:  AutoCADR 11
2nagrada:  printer NECP6+
3.nagrada:  kartica AutoCARD

ORGANIZATOR TEKMOVANJA:

Mikrohit - ArCADia’
graficni sistemi
ratunalniki in periferna oprema, AutoCAD aplikacije.
inZeniring, izobraZevanje in trening, oblikovanje
Dalmatinova 11, 61000 Ljubljana, tel. 061 329 373

AUTOCAD"®

Image System Technology Technology

Generation 5

SPEA  OMITm
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KRIPTOGRAFJA

]e algoritem DES neprebojen?

DRAGAN PLESKONJIC, dipl. ing.

V. ety oo st ioge
e :

meznikov. Ce se tega zavedamo,

otem moremo tudi pri nas kmalu

pricakovati_senzacionalisticne ¢a-

kanju« po-

ov 0 posameznikin in podietjin,
m

iti podatkov. S tem ¢lankom nada-
ljujemo to kratko serijo. Medtem ko

10 doslej govorili o starejsi krip-
tografskih metodah in enem sodob-
nih algoritmov (RSA), bomo v tej
Stevilki opisali algoritem DES. Se
prej pa nekaj besed o pomenu krip-
foarais v sodobrom ragunainistve.

Pomen zascite
edotakljivosti podatkov

Dandanes skoraj ni podrotja élo-
vekove dejavnosti, na katerem ne
uporabljali racunalnikov. V racunal-
nikih in racunalniski periferni opre-
mi so shranjeni podatki, ki so cesto
bistvenega pomena za delovanje
raznih sistemov, organizacij i usta-
nov; te podatke 5 to opremo obdelu-

komunikacijskih zvezah. Zaradi po-
rutenja intgritete podatkov, nepo-

redbah in podobnem. Torej o v
tem, o cemer so doslej porocali iz
tujine.

Da bi se izognii taksnim presene-
&enjem, potrebujemo zascito. V pri-
pravi 50 ze zakoni, ki bodo ureali,
katere podatke je mo¢ zbirati, kdo
jih sm kdo ima pravico do
vpogleda vane in Kako mora biti
zagotovljena njihova vamost. Vse to
gre v prid tistega, ki podatke zbira in
onega, na Katerega se podatki na-
nasajo.

V zahodnih drzavah so ti meha-
nizmi (zakonski okviri in prava skrb
za varnost) ze razviti. Na trgu racu-
nalnigke opreme pa prodajajo
ustrezno hardversko in softversko

zastite,
h pisemo v tej kratki seriji
&lankov, 50 2golj skupina zastitnin
metod, med Katere Stejemo organi-
zacijske, tehniske in programske
metode 2

(grsko »skrivno pi-

anja,
ali brisanja ulsgneta imeti Iastnik
podatkov oziroma oni, na katerega
se podatki nanasajo, zelo veliko

Nenizejmo nekaj pimerov. ki po-
azatiajo potrebo po zascit
fatek o trenutni ik,
podieta all Keka posiowna skrivhost
moreta temu podjetju zelo Skoditi,
¢e »prenikneta- v javnost
—vdor v podatkovno bazo (vse-
bujoco recimo ocene  tudentov)
lahko omogoti nedovoljeno izme-
isyerposithay

sanje«) obsega, kot smo ze zapisali,
prevajanje podatkov v obliko, nera-

poo-
podatee.
V taksni obliki so podatki zavarova-
ni pred nepooblascenim branjem.
Spremeniti jin skoraj ni mogoce, ne
da bi to odkrili. Tako je do neke

prepoznali podatke, na atere bi ra-
di kvarno vplivali (jih npr. zbrisali).
Vse to pa seveda dosezemo le z do-
bro_izbranim kriptografskim algo-
fitmom.

v

- nogeidruthe hranijo v.eadi-
nainiku o

posienin: nedovoliena _izmenava
teh podatkov, véasih pa Ze nepoo-

— ni dovoljen tudi nepooblascen
vpogled v stanje na banénih racunih
oziroma kar je Se huje, nal
Za izvrsitev denarne lransakcl]e

~ vecja ali manjsa stopnja tajno-

. i joje treba zagotovit, velja tudi
za podatke, ki ih zbirajo v zdravstvu
rograme (t.i. izvorne ko-

deie! treba zascititi, da ze med raz-

3
8

zahtevajo
tehniska in tehnoloska odkritja ter
inovacije
— brez zaséite ne gre niti v prime
rih osebnega dopisovanja, razliénin
popisov, agend, besedil in podob-
rega gradiva, ki ga ursfjemo in
ranimo v svojem racunaini
ok R ke
2ascia nujna, bi lahko S0 nadaljeve:
1. Moglibi e dajo stopnia ulture
zascite pri nas doka nizka. to pa
judi, ki 50 nataksnin ali
arugaénin vodiinih mestih odgovar.
ni za varnost in tajnost podatkov,
nujnih za interes podietia in posa-

zna-
cilen sistem z javnim kljucem — al-

m RSA. Ta algoritem spada
med asimetricne algoritme, kajti pri
njem en kiju¢ uporabljamo za sifri-

je primer simetric-
nin algoritmov i Kiju¢ rabi za §i-
friranje in desifriranje).

Algoritem DES

DES (Data Encryption Standard)
jo ameriSki zvezni standard za Sifr
ranje podatkov. uporabliajo pa ga

v primerih, kadar brez kriptografije

viadnin agenci ZDA Sistem, na ka-
temelji ta algoritem, so razvili
DA BM:pom pagaje sprejel Naci-
onalni biro za standarde (ANSI) in
9a javno razglasil za z

obna specifikacija_kom-
pletnega algoritma je ze dolgo tega

Za sifriranje po tem algoritmu iz-
delujejo posebne naprave, ki so na
prodaj na trgu racunainiske opre-
me. Tovrstna hardverska izvedba je
zelo primerna in omogo ovo-
ljive rezultate glede hitrosti Sifrira-
nja. Programske implementacije so
mozne, vendar zaradi majhne itro-
sti niso primerne.

Algoritem sifriranja podatkov. Al-
goritem je zasnovan za Sifriranje in

fesifriranje blokov podatkov, se-
stavijenih iz 64 bitov in pod kontrolo
64-bitnega Kljuca (KIjuC je v bistvu
56-biten, ostalih 8 bitov je paritet-
nih). Desifriramo in Sifriramo z istim
Kljucem. le da podkijuce uporablja-
mo v obrnjenem vrstnem redu, tako
da sta postopka Sifriranja in desifri-
ranja inverzna. Postopek Sifriranja
in desifriranja je opravijen v 16 itera-

cijah. Logiéna struktura algoritma
DES jo prikazana na sik! 1, cagram
toka algoritma pa na sli

Blok, W bo Siran, gre nejorej
skozi transformacijo IP, potem od-
visno od kijuca stece zapleteno ra-

mutaciji IP-1. Racunanje lahko od-

visno od Kijuca preprosto definira-
mo's funkeilo F, imenovano funkeija
sifrirania, in funkcijo KS, ki dol
izbiro podkijua iz osnovnega
Kijuca

© bomo orisali algoritem
Sifrirania in desifriranja podatkov.

iu naj bo recimo blok s 64
biti. Sestavljen je iz dveh enakin
podblokov, imenovanih L in R (ievi
in desni). LR pomeni, da so v bloku
iti L, ki jim sledijo biti iz bloka R.
bitov vhodnega bloka naj-
prej prestane pretvorbo, imenovano
inicialna transformacita (IP).

sz

P

50 42 34 26718 10 2
60 52 44 36 28 20 12 4
62 54 46 38 30 22 14 6
64 56 48 40 32 24 16 8
67 ‘49 41 33 25" 17 9 1
59 51 43 35 27 19 11 3
61 53 45 37 29 21 13 5
63 55 47 39 31 23 15 7

PRIVR. 32
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imo, da je 58. bit vhoda pi

izhodni bit psrmutiranega izhoda,

50. bit vhoda je dru

7. vhodnega bita kot zadmsg. Tako
ok te

tacija, ki je inverzna inicialni permu-
taciji (oznaka IP-1).

1P-1

40 8 48 16 24 64 32
8957 4705 55 63 31
38 6 46 14 22 62 30
37 5 45 13 53 21 61 29
36 4 44 12 52 20 60 28
35 3 43 11 51 19 59 27
34 2 42 10 50 18 58
3 1 41 9 49 17 § 25

Prv bit v zhodu z bloka jo tors]
40. bit bloka, ki je izhod iz racuna-
i . it jo drugibitn tako napre
vse do 25. bita, i je zadnji bit izho-
da iz algoritma.

Racunanje, ki se za¢ne po |
pred P-1,obsega 16 teraci. Ta o
ces bomo ty opisal v o cije
70 operira 2. dvema. biokoma
= anim iz 32 bitov, drugim iz 48
bitoy — i ki sestavi blok iz 32 bitoy.
Recim tov vhodnega
bloka semvuemn 1232 bitnega blo-
ka L, ki m
Cncliova. o, defirans
uvodoma, je vhodni biok torej LR.

K naj bo blok 48 bitov, lzzmmh iz

S4-bitriega kijuca; zhor L1
fa LR tedaj definiramo

LOFRK) [0}
kjer ® pomeni sestevanje bita za
m po modulu 2.

Kot smo ze omenil, je izhod prve
i teani vhodm blok.
aj je
B0k predlzhnda, q pwd izhod-
no transformacijo, Rzame.
njata mesti. V skl ora
bitnega Kiuca izbere achcen plok
bitov K (oblikuje se podkljuc).

Naj bo KS funkeija, ki iz intervala
1 do 16 izbere naravn nin
64-bitni blok KLIUC tem kot
izhod sestavi 48-bitni blok Kn, ki jo
permutirana izbira bitov iz bloka

@

KN, dolocenim z 48 razliénimi
poloz-p bitov v hloku KLJUC. KS,je

2a dolocanje Kijua, ki
Bk Uporablien.y n-i teracil pii-
mera (1), je blok Kn, dolocen s po-
stopkom v primeru (2).

KS(n KLIUG)

Naj bo odni blok
LORO (vhod prve llaruvl]s) Recimo.
a Ln i R

K
niza 1 do 16 postopek (1) postane
Ln = An-1

@

Rn = Ln—1@® F(Rn—1Kn)
Blok predizhoda je tedaj R16L16.
S funkcijo KS dobimo 16 Kijucev
Kn. ki 50 potrebni za algoritem.

64 Moj mikro

Desitriranje. Permutacija
uparabijena za predizhodni b
mvmn ine permuta

uporabljene za Pl primera
(1) torej sledi:

1P-1,
ok, j6

Kjer je zdaj R16L16 permutirani
vhodni blok za desifriranje, LORO pa
blok Dredvxhod Takn prl desifrira-
nju pri prvi iters rabimo K16,
Bh Grugi K15 in 1ako napre] vee do

FRIQ. Ta tunkeija
Recir

252 bitov vhod, 12 njega. pa K
izhod nastane biok z 48 bil Naj bo

€ takden, da 48 bitov svojega zhoda
0 K1, ki ga uporabimo v 16. iteraciji. I L S Db gt
L=R®FLK @
(LK) @ &

Za dsﬂmun]e je torej treba upo- &, 3t stolpea

rabiti povsem isti algoritem kot za.  yrste 0123 458678 910112131415
sifriranje bloka. 5pomb| pri ter

2 pri vsaki iteracii 014 413 1 21511 8 310 612 5 9 0 7

med ranjem uporabljamo isti 1015 7 414 213 110 61211 9 5 3
bIokKltL podklju¢) kot pri Sifrira- 2 4 114 813 6 2111512 9 7 310 5§ 0
nju. Desifriranje bi mogli opisati 31512 8 2 4 9 1 7 511 31410 0 613
s tole enaébo:
Rn- biti, in sicer z izbiro bitov s svoje-
Ln—1=Rn & F(Ln.Kn) ®)  Slika 2 Diagram toka algoritma. gl vhoda, opirajo¢ se na tabelo E.

[ ]

I e e )

(8% SaegEe 0 el o 120ml18
12488 S5 T
167 47448 <19, 20==21
20: 242208 2= RS
24257 426 w27 0 98 =5 09
2820 - (307 - FH igmnr ]

Prv o bit 2 () a0 torej ot na
pozicijah 32, 1 in 2 v R, medtem ko
stazadnja bita iz Em; bita na pozici-
jah 32 in

Vsaka od funkcij $1,52... $8 jem-
lje 6-bitni blok kot vhod in potem
Kot izhod daje 4-bitni biok, kot po-
nazarja tabela S1.

Ce je S1 funkcija, definirana v te]
tabeli, blok pa sestavijen iz Sestin
:I(‘uv potem je S1(B) doloten ta-

ole:

zadnij bit iz B v bazi 2 po-
menita Stevila od 0 do 3. Recimo, da
je to Stevilo i. Srednji Stirje biti iz

da je to Stevilo enako j. Ce v tabeli
poiscemo ito Vrsto in -t stolpec,
bomo na seciséu nas
0in 15. Predstavimo ga v bazi 2
Io S1(B) 251 z8 vhod B. Primer: za
0d 011011 je vrsta 01, stolpec pa
101 (stolpec 13 V vist 1 in stor
cu 13 je 5, izhod je torej 0101
Funkcij izbiranja 52, $3... S8 tu
ne bomo navajali, saj je postopek
enak, le da se Stevila v preglednici
razlikujejo, a to ne bo vplivalo na
algoritma DES.

1 K16

|

INVERZINIC.PERM.
1ZLAZ (64 bita)

]

Perutaciiska funkcije P daje 32-
bitni izhod vhoda
s permutaciio oitor hodegs Bio-
ka. To funkcijo ponazarja tale ta-
bela:

P
16 7 20 21
29 12 28 17
1 15 23 2%
5 18 31 10
2 8 24 14
2 27 3 9
19 13 30 6
22 1 4 2




Doizhoda P(L) za funkcijoP,
lienega po tej tabeli, pridemo iz
hoda L tako, da vzamemo 16. bit iz
L kot prvi bit v P(L), 7. bit kot drugi
bit v P(L) in tako naprej vse do 25.
itz L i ga vaamemo kot 2. bit iz
Py

Da b defineal F(RK), nlprs) de-
finiramo B1, B2 bloke's po

i ot 22 Kaoro Vel
B1B2...B8 = K® E(R) ®

Blok F(RK) o tedsi definiran kot:
P(S1(B1)S2(B2) ... S8(B8)) lul

K ® E(R) je torej najprej razdeljen
na osem blokov, kot je prikazano
v primeru (6). Tedai je vsak blok vzet
kot vhod v S1, in osem blokov
$1(81), 52(82)

in
- S8(B8), vsak s sti-
rimi biti, je spojenih v en blok z 32
bloki, biok, od v
1zhod (7) je tedaj izhod iz funkcije
Fzavhoda R in K.

Po racunanju po funkciji F(R.K) je
rezultat shranjen v zacasni register.
Prejnja vsebina registra R je prene-

i re vsebina
zatasnega registra, tj. rezultat ra-
Eunske operacije, v R. Nato lahko
stece naslednia iteracija.

Izbira kijuca. DES ima 64-bitni
Kijué, ki v bistvu vssbuje 56 osnov-

®

[ eebim i

K (48 bita) j

6 6
1 1 1

lede na to,
o 5o parietni bk ‘odvisni od osnov-
Kiué po varnostnih merilih

Slika 3: Prikaz funkcije F(RK).

56-1
Kijué s permumann izbiro postane
S6-biten (2 podbloka kljuca po 28

bitov). Taksno izbiro odreja tabela,
ki jo navadno oznagimo s PC-1

mo t kaze, kako pride ob
vsakiiteraciji do pomika (angl. shift)
bita kijuca:

st. iteracije &t por

Potem se po drugi permutacijski
tabeli PC-2 od 56 bitov Izbere 48
bitov, ki gredo v nadaljnji proces
Sifriranja.

algoritma
ogosto

izbafbane verzle
DES. Na taksne razli
naletimo. Gre za izboljSave
aigoritma in neviralizabifo nekaterh
ocitnih pomanjkijivosti. To so:

~ tokovno Sifriranje (angl. stream
cipher mode)
— sifiranje s povratno zvezo (ang!
cipher feedback mode)
= Sifriranje 2 mnzen,am blokov
(angl. block ch de).

ena algoritma DES. Ta algori-
tem je tako reko¢ prvi standard na
tom podrotju. Objavi s0 ga javno
in tako izzvali ves svet, naj ga ke
stazblecsTope senl doslel e ik
mur_posretilo ni bilo e
nikjer brati, da m so ka takega 2g0-
llo, Znan)sipicgmto/onio
o mnogih pomn.kl.wos ven

kri

ar
e, AL
gumum jese erurdlehl zanesljivin

najbre ga bodo 8o dolgo uporabijali
V njegovo prid govori kar zadovolii-
va_hitrost Sifriranja s hardversko

rokovnjak. V ZDA ta
algoritem na siroko uporabljajo. Po
drugi strani prav mnozicna uporaba
izziva mnoge kriptografske analitike
in druge fjudi, ki
2 razbijem ai
moramo pac upostavat Tefave sg
tudi 2 delom s juci (ang. key m-
nagement), 1] pusledovan]sm o4
bitnega kijuca, kadar ve&
udelozencev uporablja Sirrant ko-
. Kijue pa pr tom

kakem manj znanem
muai kakéni modfikacii algorima

ovzamemo, da je algori-
tem DES za v
kar uéinkovit, medtem ko bomo za
posebne namene zasnovali lastne
(Po moznosti skrivne) algoritme.

Drugi algoritmi
Nastejmo Se nekaj svetovno zna-
nih algoritmov za kriptografsko zas-

ito, o katerih doslej S nismo govo-
rili;

(napisali 50 ga pr drusbi Brtieh Te-
lecom). Ta algori

metrignealgol ritme
bini blok s 641

podatke sy pari-
bitov)In 64. bitni iniciallZaci
ski vektor za generator psevdonak-
liuénin stevl. Nage! o delu tega ai-
goritma niso o
2. FEAL

Fast data enciphering
al omhmj Jerkporaid o

»hitro« §i To je s¢malném
Igorttem. s Katerim Sifrramo 64
bitni _blok,

uporabliajo¢ 64-bitni
ih

iteracijah in zato je ta algorit
trej$i od algoritma DES. O zaneslii
tega algoritma pa v javnosti,
, niso $e nié objavili.
Na razpolago je $e veliko drugih
algoritmov za
asikrat)
predstavili samo nekaj najbolj zna-
nih. Glede na razliéne zahteve
neailivost, itrost cona; praktiéna

ne kraja.

bi
1001 in zato & lanko
le prizadevamo, da bi bila varnost
Kar najvecja.

Vsi, ki hocejo biti na tekocem
z dogajanji
v znanosti in tehnologiji,
vsako sredo v DELU
berejo prilogo

ZNANJE ZA RAZVOJ

KLUB POSLOVNIH RACUNALNIKARJEV

omogota svojim Elanom, da pridejo

Z RACUNALNIKOM DO ZASLUZKA

tako, da opravijajo posle doma

- prironiki2a razvianje del
pust pr nabavi

b kot ot S

o) vpheqhu 30 din po postni polotnici na nasiov:
Put partizanskih baza 8,

1. B-Crypt Krip-
toalgoritma, B152

e (21 67788
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SIMULACT/A LETENJA

Scenski diski za Flight Simulator II

Airport Directory - Washington D.

R
Norfoik Norfolk Int'l 15333

20584

Elizabeth  Elizabeth City 13033 20632

Rasio Navigation Alds - Wasnington b.C. ares
EREQUEN narg

JUENC)
tar 117.3 y g
Martinsburg 11201 Washingt 11ile
B re 1501 Atlantic City 10816
Salsbury 133 ook 18
Flat Rock 33 Hopenel s izl
Lanrenceville 11209 Norfo;
Rive 78 i irabetn city 11205

Airport Directory - Charlotte Ar
NORTH g

2 fuel

m 109. m tuel

Savannan Savannan Intl 13078 19832 Fr st

Radio Navigtion Aids - Charlotte Ares
UENC Nare

Barrets Fount. 110.6

uright Brothers 111l
Fayatevil 6.8
Columbia 1807
Charleston 1usls
Airport Directory - Jack

ciry A1RPORT ge ot
TiTton Tency TATE 712
Simkeanville Jeckienville int iz3%s  iaesi

30 100.9/13 fuel
@

Jacksonville Cecil Field NAS 12238  188si -
Tailan, Tallanassee Muni 12257 17942 81 fuel
Oriando, Orlando Int'l | 11ass 19139 % -

Ragio Navigation Rids - Jacksorvilie Ares

i REQUENCY

T e TR Syg ey Aim. 115.1
Cami11a(NDB) runsws 10978
Tallanassee  117.5 Jacksonville 11813
Cross City 112.0 rmond 126
Cape Caneveral 313(NDB) Orlando 22

iy Al AsT’ T
Tanpa Tanee e preae Tuel

Fe Myers SM Florida 10638 19027 . 31 -

Miam Fiams Tnt 10337 19615 18 109.1/27R fuel
Key West Key West N 979 19118 e

Palm Beach St Palm Beacn 10746 19662 19 109.3/9L tuel
Freeport §)  Freeport Int'l 18737 20709 7 tuel
Nassau ) Nassau Int'l 10136 20749 10 fuel
South Biminit) South Bimini 10350 20020 i

+7 on Banana's ia1
Ragio Navigation aids - Miani A
St petersburs SatelTeeTon) 257
a Rut B)
Hia iis.o
1302
233(n0B)
s

Nassau Key West 4
Marathon (NDB) Fian Mook (NDB) 332
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MLADEN VIHER

i8a SUbLOGIC je v 0snovno ver-
sa-
nekaj zanimivih lokacij na ozem-
Tl ZDA. Vellk del severnoameriska
calino jo osal 2 navigaciskega sta-
lis€a prazen in zato je edina resitev
T sconskin diskov @angl
Scenery Disks), teh pa bo za
no Ameriko  kar  dvanajst! Vsak
scenski disk stane 10 do 14 funtov
In ni te2ko izracunat, kollko bi mo-
rali
pokito ozermie ZDA!
2 prodaigjo _ scenare
5047, S049in SD#11,
formaciie. bosts” nadll v oo
S50 brogrameri. Flight Simula:
toria_ s uporabljali navigaciske
Korie NOAA (National Oceanic and

Scenska diska SD 127 in SD#11

510 simulacio. Z opisom podrol
stina teh vam o i hotel pokvnml

veselja. Maksimaino I0¢|
Bosrobment dobite pr pnmu ad
2500 cevij

i sta osebno najbolj
ecy-

jev vesoliski center na Cape Cana-

Scenery Disk #11

Da ne bi dvakrat ponavijali istin
navodil, bomo v opisu scensl

diska #11 izpustili dvig verzij Flight
Simulatoria il 1.0 in 1.01 na stopnjo
verzije 1.1. Scenske diske je namre¢.

Gk 204 v s razdeljeno na
27 spkel] (Sectional Aeronautical
hart)

stih precej bornejse od Jeppeseno-
vih navigacijskih kart, ki jin piloti
najpogosteje_uporabljajo. Na njih
niso vrisani_ Koridorii in obmoéja,
prepovedana za prelet, ni pa tudi
marsiaterin __ radionavigaciskin
stev, vrisanih na Jeppesenovin
Kartah, ki pokrivajo isto obmotie.
jporaba scenskih diskov je pre-
prosta. P migi s katero smo st
0411, v pogon di0
Palosite FS 1l in G Jeite
scenski disk, priisnete < aisk
prenesete v katerikoli pogon. Enak
o postopek 2a Atarjevo druzin
Cunalnikov ST, medtem ate
i macintoshu, ki je rez zunanjega
diska, z.ukazom EJECT najprej pri-
favit zamenjavo diskete oziroma to
storite z istocasni iskom na
<Command> in "S>, V rolet-
meni opclo NAV(gati
on) izberite PORITION 5
{o koordinate, s katerin zeite Veiete-
1i (oglejte si prilozeni seznam leta-
lisc)

m
Vs

iaj vas opozorimo, da je pri vno-

novega polozaja hitrost vasega
otala resotirana na nic in zato s
/am obeta previeceni let (angl. stal-

na disu s brogramorn FS T, se vr-
nete s pritiskom na <\

verziji 1.1:in
zato na njih dobite tudi to verzijo.
a imate verzijo 1.1 ali novejso
(sam ne vem, ali je ta Ze izla), se
{oga postopka seveda e bo treba
otiti in boste morda osnovni disk
& programon Fiight Simaiator il 16
ot je Opisano v tocki 6.
ki diski zahtevajo Se Kickstart
12 ali novejs
1. Scenskd disk proverite » akin
rogramom
(eraviri 1 VirasX 40 100, Ga-
rav so_govorice o okuzbi amig
2golj posledica zavisti proizvajalcev
in lastnikov konkurencnih racunal-
v, 24 aters jo biosicaenaplse-
nih in uspesno razprseni
K vot vrusov. Previcnost namre
nikolini odve, pa tudi tegane sme-
mo v prodajainah mr)u-
nalSke.opreme:in softvera n
ost iadi hekerji,
imajo pri roki tudi originale pro-

gramov.
2. Nalozite katerokoli
Workbenoba:

verzijo

i pogon dfo nalozite

mnskn el (sBy 'z dvema.pr
ma na desno tipko miske odprite

sn (imenuje se AFS). c. nimate zu-

nanjega pogona, SD izviecite.

4. Viozite disketo s thm Simula-

i 2 snakim posiophom

pri
tako imenuje AFS
sistom bo disket
ko prenesite s SD na os-
oV, ek noke) thom; 6.80.8, F1 11
Flight Simulator il. S tem ste stare
datoteke na osnovnem diek
tako cvignl verzijo
Simulatoria ua stopnio
8. 2daj morate ved osnowni disk
2 AFS samo Se preimenovati v Su-
BLOGIC 7S Il To naredite najlatie

York zapustitesekllo po 40 radialy
VOR Goylo (1134 Mz} potem na
ton D.C. pustite za
= na]ssvemq R — Harris-
burg (1125), Lancaster (117.3)
Poratown (116.5) in Goye - ter pr
tisnete <W>> in po krajsem letu brez
radijske navigacije prestrezete leta-
liséa Kennedy (115.9), La Guardia
(113.1) in Deer Park (117.7)

RENAME v Toletriem menij. Scen
ski diski bodo ohr
Sconski_disk +11
sokoliLake Huronin Detret Pa!eg
diskete dobite samo dve aer
gacijski karti SAC in dve priletni kar-
i za letalisei Detroit Metropolitan in
Pittsburgh International. Ker boste
otovo najbolj nestrpno cakali na
slapove Niagare, vam bom zaupal




Pitesburg int’1

b 5: tuel
Val 0-0r 1D o 20077 19483 1105  tuel
Radio Navigation Alds - Lake Huron Area
EREQUEN NavE EREQUENCY
Gt o
North Bay
Killaloe
Alpena
Au’Sable
108.3/27

18733

1ue

tuel

790
2285 fuel
19894 1204 fuel 108.9/28

Radio Navigation Aids - Detroit Area
EREQUENCY narE EREQUENC

Saginan o Toronts 113.3
Lansing ot windsor 1308
rie Ky Buffalo 11614
waterville m 1 Youngstomn  109.2
1506 Rosenood 11703

Tiverton iels Johnstomn 13%g

njihovi koordinati: NORTH 17890,
EAST 19332 Prilozene so §e koordi-
nate nekaterih letalisé s podatkom,
ali je na njih mo¢ dobiti gorivo (za-
peljati morate na polie s crko Fuel)
sredi parkimega obmotja), potem

el 108 527 po-
meni frekvenco ILS s 108

T Aastathe n NORT) ~ ra st
Y. smeri 270 stopin). Nasli boste o
imena in frekvence nekateri radio-
navigacijskih sredstev.

HiSi SubLOGIC bi bil hvalezen =
kak urejevainik, s Katerim bi mogel
uporabnik sam locirati vsaj navige-
clska sredstva in vnesti njinov

rekvence, morda pa Golo tudl Ioka:
cue letalise in smer steze, da bi

nalozili obmocja, ki nas Se posebej
Zanimajo. . dugosiavio: Vendar
misiek 0 ceni scenskeg

diska preprica, da SUBLOGIC upo-

rabnikom ¢esa takega ne bo nikoli

omogotil Fight Simulator o ide-
llen program za tiste, i obiskuiejo

letalske tecaje in Sole

priravigjo nanje, kat 50 mmnsn

ne zaos

upomblmo

sllkal)  Co

ina jih niti ne generira
bi hot

diskih se kdaj
Kdaj pojavijo o kolsgl alonaniin

PAGE SETTER 2 IN PROFESSIONAL PAGE

Elegantno namizno
zaloznistvo z amigo

SERGE] HVALA

je namizno zaloznistvo pred
dvema etoma doseglo konjuniduro,
e hife takol zavhale
Gobitek in zavinale rokave. Ven
o bilo videt, kot da jim dis e modri
ol pogate racunainiskega sveta
rde

na tistega z idihom in na
prloze jaboicni zavitok pa so kar
ozabile. No, maly

postal premajhen Se za tiste, ki so
tam e bili, kaj Sele za prihajajoce.
kosu pa 50

Rojevajote se softverske hise s6 po-
grabile nedotaknjeni del pogace, se
skrilev knt in ga zagele konzumirati.

za omenjene i modls, programov,
vredni tistim
v PC-jih. Predmet tega zapisa pa so

programi za namizno zaloznistvo
2 amigo.
Prteklost

NEC YU FONTI

Ali imate tiskalnik NEC?

Ah vam fonti msedejo polowco

Ali vedno pred delom nalagate YU érke?
Aliivas prepricujejo, da se ne da vdelati YU érk?
Aline morete uporabljati vseh fontov, kerni YU érk?

Eden od vzrokov, da je kos, v ka-
terem je bila zapecena amiga, ostal
tako dolgo nedotaknjen,
da so programerii v nm videli svoj
sanjski racunalnik  za pisanje iger.
Gdliéna oraika, stereo 2vok, ke bi
se dajali s pisanjem nekaksnih upo-

Ah vam j i in b| radi

iti YU érke?

fakoni e pa zlbks epiiemo o

sl 50 56 podie po programerskin
wah. lobok

(Samo nekaj referenc:
muzej, Delavska univerza, Kome

Ce ste na vetino vprasanj odgovorili z da, poiem poklicite na
tel. 061-348 556 in 065-21 563 med 19. in 20. u

Kemijsii ingtitut 5.

- Kidrie, Pravna akulteta, Narodni

glav
3500 19, ot pottatnioga de ol on
spravi k pisanju uporabri progra-
v. N eveda nastal pro-
grami 2 2vokom
for nekal programakin jezikov, Po
bumu DTP-ja pa so tudi v prijateljico
zaceli kapljati prvi programi te vrste.

.

Primer 1: Zaslon IFF iz igre Chro-
o Quest 2 natiskan s programom

Page Setter v locljivosti 240 x 216,
Ordered Grey Scale, in tiskalnikom
star LC-10 s tri mesece starim
trakom.

Pa pojdimo lepo po
Hisa, d jo napisala prvi program
DTP za amigo, se je imenovala
Golddisk. Imé program o oo P
. Zacetki 50 po_navadi
skromni in ma. tu ni bilo ni¢ druga-
ce. je bil skromen, delo
2 niim 163Ko, pr stvart bistvenega
pomena za namizno zaloznistvo
sploh pa je popoinoma odpovedal
— izpis s tiskalnikom je bil namre¢
foben skici, bodisi z 9- ali s 24-
igliénim tiskalnikom. Naslednja pro-
grama sta bila Professional Page
in Professional Page 1. 1. Bistve-

ne raziike med njiman P

S

zapleten, imel pa je_kolikortoliko
aom Tzbia's 241gcnir skl
se te programe boste e s tezavo
nasi g piratskih katalogin, saj
je ¢as popolnoma povozil. Upo-
raben je program City Desk, ki pa ga
rogrami, navedeni v nadaljevanju,
prekasajo v vsem.

Sedanjost

V zadnjem letu so eden za drugim
je programi DTP, vredni svo-
ga imena in v ponos stroju, v kate-
rem tecejo. To s Setter 2,
Erofessiona Rage 13 i1 aga'Sin
m. Slednii je bil podrobno pred-
Stavien v MM 290 2at0 g8 bomo
omenii samo ob primeriavah z dru-
gima dvama. Oba,tako Pago Setter
2 (v nadaljevanju PS2) kot Professi
onal Page 1.3 (PP1.3), cnhzjzia iz §
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iste firme, to je Golddiska, njune
poglavitne odiike pa cept
TYSIWG (What You See 1o What
You Get, kar vidi§ - to dobis), pre-
prostost. prle

izpis. Vse 10 ju
posohboK nl|ba||Mm progra-
mom te vrste za PC (npr. Ventur:

Podrobneje si bo e ogledali PS2,
i ga avtor toh vrstic udi najpogo-
steje uporablje, saf o st

negatimen smisiu)
Versipp1s.”

Page Setter

Iz startne sekvence lahko mirno
vrzete SETCLOCK; OPT, &e nimate
baterijsko napajane ure v pomnilni-
8 razsiiti Ko se program naloz
vidite le prazen . Ce ste PS2
naloSil £ WP, lahko navzdol poteg-
nete okno in pogledate, koliko pom-
miinika vam js ostal. No ugite se
e je Stevilka blizu 10 K! Ce

izkliuu«a. e o RAM povatal na 40

(meni Layout, Workbench On/

Vegina opcil je v roletnih menijin,
saj PS2 popolnoma podpira okolje
WIMP. Novo stran odpremo v mcn\-

ramski paket Page Setter
2 mmvlmu dve disketi standarne-
o 35 palcensga formata in debel

L i o st ot Goiddisk
treetsuill, Mis-
L5M

pom-

Jin prej SRS, miste
zaaomum ®jin anko spremenite
¥ meniu, i 3s poavi Nova sran jo
zmanjsana veliko-
sti. Ce kuknm z b!vlm gumbo m mi-
3ke na ¢mo tocko na robu, lahko
stran poljubno razviedete ali zmanj-
Sate. Pri tem pazite na obliko kur-
2orja - Ce je roka, stran raztegujete

ali_zmanjsujete, ¢e pa je krizec,
stran le premikate. V meniju Layout

wvoa;nswzooox 1,5Mhpomn -

e e ot o in/ali tr-

diskom ter 24-igliénim ali laser-

shm tiskainikom, Sam uporabljam
AS00 z

Sarteto kar e nekie na sred
minimalno in optimaino postavitvijo
in kar je dostopno_povpreénemu
amigoveu. Delo s 512 K in enim di-
sketnikom jo, co ne drugega. ne-
udobno, kompleksnej
iran pa hitro zmanjka pomniika
Ps2iahko poganjats bodisi z L
bodisi iz Workbenct o
mees moesialion re

SESET
TERII PAGESETTERII Lioeions
ri Gemer zadnji dve
opcul s opveant Namesto CLE
OPTIONS vatavito nasiednje znake
(- pred znakom je obvezer

ot e alons W5

50 0pci P
va (33,50, 100, 200%), vljucena ko-
ordinatna mreza, premikanie po ko-
rakih, prikazan okvir okna. PS2 je
program WYSIWYG, zato je pri zna-
kih velikosti manj kot 10 pik potre-
na istotna_povecava, da jih
lahko sploh preber
Po_oblikovanju strani boste ver-
jetno hoteli kaj napisati. Crke so
¥ meniju Type v podmeniu Typef
i PS2 obsega
G oria 08 (Times, Helvetica)
Sest bitmapiranih. Razlika je v kval
teti: fonti CG so neprimerno lepsi na
pogled P udl e i

pa v
K posebe nalaga z diskete a
iegn bitl 2610 nadlozno. se slas,
e ste zelo nestrpni. Trdi disk je

iz CLI-a (lastnega okna)

5 :are bodorpadana v palol ().
o podane v centimetrin

" Ghran bo obilke Standard (8,611

<
4 :stran bo oblike A4 (21 cmx:

ran bo oblke US Logal (8 x14)
29,7 om

~b;stran bo obiike B (17,6 cmx25 cm)
~e  uporabljani bodo samo fonti CG.
~f:uporabljani bodo samo bitmap fonti (amiga),

Primer: RUN PAGESETTERII; PA-
GESETTERII -n —
Nallgtme ews <-) pride v poliew,
o imate 1 Mb pomnilnia, ss] W

pobere kaksnil
ek parametri
z opcijo TOOLTYPES. Parametri so
naslednji:

SCREEN=WORKBENCH
SCREEN=CUSTOM

INTERLACE=ON
INTERLACE=OFF
UNITS=INCH

DEFAULTPAGI
DEFAULTPAGI
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:PS2 se bo nalozil v okno
(gfg se bo nalozil naravnost v svoje oknc

repletanje vklugeno
repletanje izkljuéeno
L

i-c
uoraba tako fontov CG kot amiga

e Tins 16, Times 36,

e Trumvirate 18, 1 FIUMVirate 36,..

v courtez 16, COUrier 36, .

—mnhiovetca 16, HEIVELiCA 36, ... |
.........;.zvuanus,zlllupo}\, 36;. |
—Timests, TiMeS 36, ...

o zapfionce 6. ZAPfchani cery 36,

tako zelo zazelen. Vsak font je mo&
povecati do 127 ali pomanisati do
Sost. o solite & posebne -ceku
pokukajte v podmenija Style
ot 2naki, osenceni. pisanl pod
ali nad rto, odebeljeni itd., in Pat-
ter, ki definira vzorec, s Katerim
te »potiskali« stran. Pri pisanju
mora bifi kurzor v obliki znaka pod
tovlom strani (Klknite nan)), sicer
se znaki ne bodo prikazal

Stolpec lahko oblikujemo z znani-
mi opcijami v meniju Edit (Cut, Pa-

n, pa mu s klikom
metrjskin teles a sestavnih deiov
ihko dorisemo, kar si zazelimo.

je of
ha), njegova zaporedna Stevilka p:
T paaasnd. e W siolpca
Z orodj

Ena najbolj uporabljanih opcij bo
oprej

v formatih Transcript. WordPerfect
ali Textoratt ali v kodi ASCII (TxEd),
nalozimo lahko tudi grafiko formata
IFF (DPaint) in celo slike CAD iz

risbo CAD avtomatsko vstavil v ak-
tivno okno. V isto okno potem lahko
dopisemo, kar zelimo. Besedilo
moramo  opcijami Iz menlja Edit
sami prenesti v okno, ki ga Zelim¢

Opcua, K vam bo prinesls nnwec
zadove
2o o Wi na ik hokainika
pod &tevilom strani. V meniju se pri-
kazejo naslednji parametri:
vost_tiskanja (do 360 180). tipi
sengenja (Ordered, Halftone, Floyd-
Steinber), Ce tiskate v 16 odtenkin
stve, s v naginu Black-White tega

i. Stran se tiska kakih deset minut,
Walieta pa e izredna.

Na disku PSUL o S0 urejevainik
fontov (o n. Z

te oblil
Stavek ~Pesal, scist
zmeraj nPuscw. sclstis  cestisces!
pa naj bo Se tai Kan), di
se pa vsak oo hppriiitd
velikosti

Cest i s pomnilnikom, skr-
ctovalikost COCAERana B4 K. Tako

Primer 2: Razliéni velikosti
pisav v programu Page Setter
fotox 2165 & W

bodo sicer odpadi ogromni znaki
delo pa bo a2
0aPhi.3 razliuje potem,
da ne podra jezika Pos t, da
ima émo-bel zaslonski priac i da
ne tiska v barve
dvomim pa, da i el
n laser

Ce primerjamo PS2 s Page Stre-
‘amom, vidimo, da sta oba programa

v bistvu enaka, le da ima Page Stre-
am rotiranje objektov, PS2 pa potre-
buje manj pomnilnika za uspesno
delo. Ce pa bi se moral odlo¢iti med
Page_Streamom, Page Setterjem
2 in Professional Pageom 1.3 bi iz-
bral Page Stream, za kterega jo na
voljo ogromno for v. Odloti
o Sovata v vadi rokah:

Prihodnost

Prepriéan sem, da bodo tile trije

drugo. Jedcev
dalje vec. Se bo ta dovolj hitro pe-
Kla, da je bo dovolj 2a vse?

imo, da sta r Pg:

in jaboléni zaviek boljsega okuse

Dardahes: pe.jo-r-poyh .

sladokusce:

Pnpomba V Svetu kompjutera
-8/90, str. 34., Elanek Aleksandra

Veljkovica Siono

sve«, je bila objavijena tr
Page Sueam mima fontov Ga. %
trditev je napaéna, saj je za Page
Siream na volio veilka stevio font:
dlsknv prav s fort] GG, N fo sem
da bi bralci, ki berejo tako
kot MM, ne il v dlemi.




bl Tl L s ew e T DISKETE Operation Stealth
il igre. i povaem novege 3,5 DSDD 18 dinarjev. .
gy Ve v Yoninacle S 5) | gt Voo m i | | 061 457 wnn || (amiga)
'SPECTRUM HARDWARE - izdeluje vmesnike Konverzija video slike v reainem
B e acs: oyl ranos ¥ s e Naletaliséupreistiterezozakovan-
ooy Scapans, Daksoe snce. 5 Jouy
ndas, lavsh 42000 in, ka. Prikaz slike fotografske kakovosti (256 PRODAM: ‘ce (EXAMINE COIN RETURN SLOT)
B tenkov sive, ca 3 sike v sekund). Luk- ~'MSX 2 2 gibkim diskom in nasli boste kovanec. Z njim kupi-

MMODORE 64, nov disketni pogon 15411,
Kaseink, ol fnal ke, rano o.m_
velio kaset in disket ter potrebno lterat
prodam.  (069) 25-425, Boris .

A
o2nost prenosa slike v prof. graficne
programe (PCX, TIFF, LBM) za nadalinjo

o
Zahtevajtebrezpladen prospek! a pa naro-

2o palc in ekl dvkt 22

e mmmn 50.® 07) 813255 ad
14.d020.u

a noriginainega softve-
Bamemok T(O0)BHUT 201038

YGA 5002 ke-upom o) mod
muuam 1 (063) 753.983.

na
S TSH dlectionic Prca 126 0N Ga:
diska,  (055) 63,902,

oot balle et Gudkanon o
Iobno pero za isanje po ekranu; T-razdelilec za

ZELITE PRIKLJUCITI dva oz. tri osebne
acunainike PCIXT/AT na en tiskalnik? Po-

sanika; zviaé za nastavitev glave; uknja i-
sket; kabol TV

dano preialanio e racuali

pred prahom;

cater 22 C 64 prklucek TV

RS Y Sudativ T, 6121 Ko

DISKETE - GARANCIJA ;|

DD (360 K) ... 12 din kos,
S50 (12 Mo 20 v,
~ 230D (1 Wb} in ko,

HD (1,64 M) .29 in kos,

te gasopis (USE COIN ON COIN
SLOT). Pojdite na WC in preberite
¢asopis. 2 boste 0 dr-
zavoje Santa Paugua skkumla o
ial}s k (OP!

NS i uperabie Kalkola:

o (OFERATE CALGULATOR) 0
pri se bo skrivni pred:

sta naprava za ponarej

listov in prazen

potni list in nastavite
drzavo, s katero j

v dobrih odnosih. Vstavite potni fist

v napravo (USE UNNAMED PAS-

antena - raéunalni; % (061) 25702 Hivadobaval | sTo | | SPORT ON OPENING) in jo pozenite
o5 Zdenks Simoné. Pamencak 61, 41000 | % 061)34160502 348358 12 (OPEARATE ENTER BUTTON). Pre-
Fagre, (041 227670 et s ameri pondla iz -

'AMIGA' SPECIAL! Pokiite in narocie najno-
ke vdelujem, zdeljo torieza Savaragars powi ot (USE RS,

i ko tu)harr (i, rane pal-

josa Hancman, Trg 65,6291 Prevalje,

02 850 i Amar, D v 2.
62390 Ravne na Kor, @ (0602) 2375.

ISKETE, prodam. & (041) 333-589.
301669

AMIGA ~ GAME SHOW. Prva siovenska

62000 Maribor,  (062) 34-701
™t

PRODAM ATARI 800 XL 2 disketnim pogonom
1080, s kasetnikom 1010, tablico koala padto-
ueh,profesonaind granopalc n ompleno
Iieraturo. & (064) 125713, & Dubravko Papa,
lovatka 1 . Osiek 201254
‘CUBASE 2.0 n drugi programi po najniZjh ce-
nah. @ (058)517-662, Zoran 14-16h., M2

ATARI ST — razsiritve pomnilnika RAM na

Karticah. Cene odvisne od konfiguraciie
Eunaini

~na 1 Mb 150 DEM

~ na 2 Mb 260-310 DEM

- na 3Mb 390 DEM

PC, sharp 1401 1403, kasetne vmesni
riTonis - povezava s skaink. @ -mwsn.

201424
DISKETE 55153250300 n DSHD, proda
(041) 563526 zahtovaito Renato. 301655

OFESIO!
‘COMMODORE 64 anenlknmum) Program-
feronce Guide (120

SPORT ON CUSTOMS OFFICIAL) in
‘spustil vas bo mimo. Govorite s ho-

oste telegram. Poj-
aprej in pokaite strazarju vo-
zovnico (USE AIRPLANE TICKET
ON GUARD). Zavijte Se na oddelek

miranje (100), Grafka i zvuk (60), Mater
(50), Disk-1541 (50). Navoila za uporabne pro-
grame: Simon's Basic, Praktikalk (po 50), Mt
lan Vi, Emy Scrt, WAE, bolp 64+

al, Sta, Graf, Supergratik (po 30).  kom-

i

SPECTRUM: Mabinso 28 pocetne (110, No-
rochlmasinc (60, Dvpakd (0. ¥ kompltu

YU-

YU 2nakenaconi v v veotskan
ke in v
AewoGoce JE Hogoce!

+, P74, P60, P10

1 (503 kompion 360 vk

e o128 .

5 »KOMPJUTER BIBLIOTEKA:,
atak. (032) 23:004.

ate Jankovica
, TS

YU VEKTORSKI FONTI

2a PageStream, 2 vsemi znaki nae abece-
de. &2 Lino Mikiav Kamence 16, 63314 Bra-
slovte, ® (083)726-532.

kmsm%s’c;causn Pk oo doh "’&L”,’;‘;‘.",‘;g?m‘;‘%m

iig, 180), Locor {10, aino

o, 0 L 7065)21-86904 18,6020 2
o aoword Mulian

DISKETE 3.50" in 5.25"
DD in HD

Raziéni proizvajalc disket po 280 ugodrin
h

Podljemo po povzetju istega dne.

- 708 1,4 90 DEM. & C-hardware, Maroh-
niceva3b, Zagreb, & (041) 417-871. 301690

ST~ HARDWARE
~ velika izbia hardve

 SUPERCHARGER, AT-SPEED PC-EML-
LATOR,
~ KTARI 1040 STFM + SM 124

~ ATARI 520 STM, 1040 S
~ ATARI MEGA 1, MEGA 2, MEGA 4, ME-
‘GAFILE 30 (60) Mb,

0
- l;u:lloi SM 124, dk NEC! skl

e G Pamatcors 51 41500
Zaaen 2 04 e osweiiooly

IZDELAVA IN PONUDBA pr

aunsne  vieh gt Tradic daga s o
£ Software, Marticeva 31, 78000

T o

DELAVA SOFTVERA o W 2 buzm

x zma Katai, 0. Gervasa 41, 41080

58 34200 oo 151,

e -

ROLAND in

Do 30% ceneje do llsknlnlka EPSON, risalnika

tel.: (061) 448-562.

stroja CANON.

hfin vhftehnike...

Tee. 05

55 000 SLAVONSKI

CONECTION
ELEETRAaNIC

KABLI, KONEKTORJI, ADAPTERJI, ARMATURE;
|ZDELAVA ZAHTEVNIH KABLOV IN ADAPTERJEV

zapodrotja: racunalniska, avdio, video

&

* najvedja izbira, ugodne cene
231

DRAZEN KOZUL, Trg pobjede 13,

476

BROD

pol . na kate-
i je ime s telegrama. S prtijago se
‘odpravite na WG in jo odprite. V njej
sta briveki aparat in ura. Praisite
brivnik in upor
o ravan dravainia: Dow bosts
sporocilo, da je sestanek z agentom
v parku, kot prepoznavni znak pa

z letaliséa u s usksllum ww'l jite
esto, V bank zamenjaite denar
v roiz (USE BENCH OF NOTES
ON BANK TELLER) in 2 nim kupite
e wrinico pr Cvetica
knite sl joz ubluko (USE eD o
ATRION Jot

, sicer boste kon:
Zali v jodl. Snemits Kijué § Kartice
(OPERATE CARD AND KEY) in upo-

Tabite kartico v banki (USE CARD
ON BANK TELLER). Blagajnik vam-
bo odpr vrata trezorlain se spustte

po stopnical Poisgite ti-
Slega. na kateram jo je Stevilka s karti-

boste nov kovéek. 5- n ga do-
bro. preibdets, vas. Zorabits
KGB-jovca, vag vrzeta v jamo in mi-

nirata izhod. Ce preiiies skalo za
om, ugotovite, da je Kar ostra
Ogistite tia okoli nje (OPERATE
GROUND) in jo uporabite na vrven.
Sedaj ste prosti, vendar Se vedno
zug v jami.
e et padsin kol dobili
amp. Uporabite ga trikrat
B skaie (OPERATE PINEAXE)
naredili boste prehod. Skozenj sko-
&ite v morje in plavajte na desno

pojdite v hotel. Zelo preseneceni
ad prijaznim sprejemom se odpra-

vite v 3. nadstropje in stoj

na koncu hodnika. Tu do?i

pel« sprejem tajne agentke in

prijazneisi

ugrabitelja  bombnika.

Moj mikro 69
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Vas in agentko odpeliejo na odprto
tezena s skalama

1o ni uspelo. Ce je kdo prigel
odioéni pustolovatini, naj to
sparoéi v rubriko Prva pomo

P se lahko resite, <o

ogrlico, ki jo prodaja moz na obnh
pred hotelom!
Andrej Bohinc,
Gotska 14,
61000 Ljubljana
Warhead (amiga)

uDopolalujemopiszjanurakedte
ozna tri hitrostne

e 2 aviopho 4,
raben za natancna opmnu (prista-
janje v bazi). Modri in rdeci natin se
jovanju_hitro
ih insektnih plovil in za hitro
priblizevanje cilju. V bazi lahko pri-
a 50 po marker-
jih priblizate spodnjemu delu baz

otem pa pritsnete 9. Ladja bo o
modejno pristala. Pol
ga sistema pozna racunalnik zvezd-
no karto; dobite jo s pritiskom na
tipko N. Ko (zberete sistem, se vani
s tipko S. Sele potem lah-
Ko izberete planet. § prtiskom na
D si v bazi podatkov ogledate podat-
ke 0 vseh znanih stvareh (FOE-57,

DRONE, STINGER MISSILE itd
Podatke dopoinjujete z izstreljeva-
njem sond (DGP. Data Gathering

Probe / RECONNAISANCE MISSi-
LE) na objekte, po katerin Kiikanju

s
2£

‘pomembni objekti. S ponovnim pri-
tiskom preidete v krozni analizer
s 8e enim pritiskom pa v nain, kjer
50 vsi objeki priblizani (koristno pri
streljanju v gneco plovil). Ce niste
i © in ne morete
ritani

HELP 1ahke igre posnamete ai na:
lotite.
Tukaj je opis drugih misij:
7) ALPHA ENTAURIBAINKS: tr-
sovrazna plovila. P

Of-Earth poklical nazaj v bazo.
) TAU CETUNIVEN: opazen je

nov tip insektnega bojnega plovila

Po izstrelitvi sonde boste izved

(AWG), in da lahko leti hitreje od

vas.
9) BLACK-VEIL NEBULA: v odda-
ljeni nebuli se je izgubil konvoj tr-

i
lizate na manj kot 100m in “poca
kajte na zahvalo.

10) MARS: GWG jo varl v
sontn sstem in zagel zbiati podats
ke o nasi fioti. Uniite ga z raketami,

merite na rakete, ki jin
izstreljuje.

11) VENUS: Fist-OF-Earth je izu-
ovano PROXI-

dirajo, ko se sovrazni
manj kot 150m. Pri testiranju se tar-
& priblizuje na manj kot 100m

70 Moj mikro

12) XI: V oddaljeni galaksiji so te-
leskopi opazili neznano plovilo tuje-
ga izvora. onde boste
izvedeli, da se ta par kilometrov dol-
givalj imenuje BERZERKER in da je
.meugunun stroj, ki sovrazi organ-
milate niegova spo-
Todia .zgm.m ko izstreli raket

13) TAU GETUPROTEGTOR: Tt
OfEarth vam uks?e, da moraie se-

o opazovatl. Po preskoku imate
Prothost pasora Eorserioriy
unicevalski potencial, saj raztresci
floto insektov na koske z eno samo
raketo. Ko se obrne k vam, na nje-
govo raketo izstrelite nekaj sond in
se podaite v beg. Podatke o raketah
si oglete v bazi.

14) KRUGER-60: Poslani ste na
rutinsko misijo. Ze po neka) sekur-
dah pa prispe ul
o BLGTOr borscrker Jo varerien
K Zemiji. Prestrezite ga v orbiti Plu-
fona In naredie voe ke o vol

o¢i, da resite Zemljo!

laktika jo-nasiodnia: na
Berzerkerja izstrelite nekaj raket in
se oddaljite, on pa vam bo sledil. To
iokler  groznjo o uni-
je-

gove rakete uniéujte s topom, sicer
2godi,

vam ne bo uspelo.

o kaksne pol minu-
el Voo in se vrnit
17) ALPHA CENTAURVWASP: Ne
menite se za konvoj, sai je Berzer-
ker takoj tu. Kot prej izstrelite vanj
s€ in se vrnite.

18) PROXIMA  CEENTAURI/AL-
BEMUTH: Po prinodu ne boste nasli
niéesar, po nekaj sekundah pa bo
Berzerker nasel vas. Izstrelite vanj
vse in se po ukazu vrnite v bazo.

19) ANYWHERE: Fist.Of-Earih jo
., da vas Berzerker
preganja, in vam dal proste roke.
Takoj po vzletu je Berzerker tu. Raz-
viite najvecjo mogoéo hitrost, nato

na nekaj zvezd, nazadnie pa
na CH-010. Sprico vase hitrosti vas
érna luknja_ne bo mogla_uniciti,
mascevaini Berzerker pa bo pose-
san v neskonéno:

20, FH0XIMA _ CENTAURVGOL-

i 5o zgradili Se en nov lovec, ki je na
planetu SIRIUS-THREE. Po identif:
acl) izveste, da o to KNG
(HWG), najmoznels nseiani ove
N HWG s jo prikradsl
i S s Fasatar ga ne
boste raztrescili, zato med salve
stingerjev dodaite kak strel iz topa,
damu polkodujete rezervoar.
23) SOLBASE: 10km od baze
/G napada osamljen tanker. Do
tja letite v modrem nacinu in &im-
prol unicte valivea. Nato pospre-
mito tnker
24 TAU CETUALL PLANETS: pi-
preiskovanju planetov sistema Tau
Ceti boste padii na minsko polje.
o sicer i

lami da jo Sovek hrana za iinke.
Upostevajte sledi-
o Ko se prikaze se eskadrija aro-
nov, vse skupaj unicite.

26) KRUGER-60:
gradi rezervno bazo v ozvezdju Kru-
ger-60. Pridruzite se konvoju FOE-
§7 agoraj in skocite. Po prinodu se
TAKOJ napotite k bezi ne glede na
o reformiranjy, "sal 56 po ne-
aj tronutiin prikaze HWG in unit)
Vabo tovarise. Unicenia baze vam ne
bo uspelo prepreciti, ¢ pa boste

ne boste kaznovani.

27) TAU GETUGIFT: Pet A

izziva z duhovicenjem. Poskusit ] un

1-E:

in dra HIVG: Porsbltaotoziein izgh

zs) VENUS: FistOLEarth_ pride
2 novim orozjem — X-RAY
BAGRMITY MINE. 1a0aroko i ki
po eksplozij tri laserske Zar-
ka Zarki unitijo najblizje cilie do

:w) TITAN: Polovicd flote inseke
tov v orbiti Marsove lune.

Ui raznih plovil.
Z_laserskimi minami _raztreséit
HWG 2 raketami AWG in CWG, s to-

Kete.

rate pazii tudi na rakete, irevaione

na bazo lasersko mino prinra-
nite za Konec, ko se pojavijo Se Stir-
je AWG.

VENUS: Fist-Of-Earth je re-
konstruiral _psevdozvezdne rakete
(PSEUDOSTELLAR MISSILES). K
jih je na vas izstreljeval pokojni Ber-
zerker. Pri testiranju se najprej od-
maknite od tehnisich ladi za kaks-

 tarce strelate, ko so
Gddaljene 4km. potem pa sé od
ljite vsaj za 5 km.
33) EARTH: _Ostanek

prikaz unicenja planeta insektov.
uje, d

Leisuré Suit Larry I
(amiga)

Nekaj popravkov: 09170 ni koda
s strani 14. pledpl s strani 15. Ob-

3 (00741) in 27
bili navedeni v tej

rasanj,

steje (10 jih je). Ker so vprasanja
v skupini vedno ista in jih je vedno
po 5. navajam odgovore po nasled-
njem sistemu: najprej nekaj besed

citata iz PRVEGA VPRASANJA
V SKUPINI, d o tudi sami
ugotovili, katero skuj
Sl pa odgovori (A, B, C.al D), in
10 po vrstiza vprasanje 1,2,3, 4in .

»Hanry ‘Hank’
»60's UNCLE
»Ronald Reagan
»Who had rabbit.«
»Spiro Agnew

LEoRRS

Druge skupine (-The Gestapo
CB-AC, »Bar Mitzwah

o s B-G0-G ) niso pogoste
Potem ko poketate Eveli mage-

2in to za_Cherrin_ nastop

(SHOW MAGAZINE) in vam pove,

nf vatopnic, mu dafte dolar (GIVE

MAN DOLLAR).

t in boste

insekine rall Skod abirint dzungle, pojalie
flote je napadel vas rodni planet. PO tejle poti (S — sever. J - jug.
V - vzhod. Z - zahod)
—2-2-5-5-2-S. Dobili boste 100
tock.
Dario Susanj,
Sainioga drona. Colete st ammiran Zagreb
RAZPIS
2. anja iz ma-
tematike

‘Tekmuiejo najbolji resevalci matematicnin in loginin nalog v Mojem mikru, Gei
in Proteusu in morebiti $e katerem casopisu).

bodo tekmovalci pismeno povablieni na tekmovanje do 7. 7. 1991.

Drugo slovensko tekmovanje v razvedrilni matematiki bo v soboto, 7.
1991, ob 9.45 na Fakulteti za elekirotehniko

septembra
in radunalnistvo v Liubljani.

199091:
tekmovalci do vkljucno 7. razreda OS, 8. razred OS, 1. in 2. letnik SS, 3. in 4. letnik
8. Zadnja skupina bodo Studenti in odrasli.

je, najbolie pa bo, e skoite Se na

nekaj planetov in poskusate odkriti
i 50 vam nastavili past.

25) BARNARD'S SPACE/PTOLE-

MY: Osamljen AWG vas Zivcira s Sa-

boli
b0 1. oktobra 1991.

logiki, ki
Sekretar komisije za razvedrilnc

matomatika pi DFA Sovenie:
dr. zidor Hafner




RECENZIE

Chiis Gilbert, Laurie Williams:
ABC Lotusa 1-2-3, verzija 2.2.
Zalotie I Deagemn, Zaieknie
angleSiage iviniks: yber Prva
inclaj, naklada 2000 izvoy,

trani s kazalom, ISBN 86- 555
001-04.

njex namesto praviino »kako vpisati«
Velio o pravopianin napak.
fo prizenacevanju soglasnikov
i, V vsof knigjo dosledno v vabi
.b.lux olgtampat- namesto
[

Najvec
Vadna - napaka jo fa, da
tabela pisan 2 veliko zacetnico, celo w
ol ko gre v tekstu 78 ved tabei hcat)

na, vsebina
di. Slab prevod mmﬂl e e 5o zmanise
uporabnosti tega dels

L.
DL

£ o2 o e ol
knjigar oiave e Taleica 20,201
in 2.2, medtem ko o lahko lastniki najno-
Vot razneicad nnur-hl]lln e

bina je razdelj
spominiana ebeni igaje oainaa

vetovna uspesni
it ie

ovi
. Vendar 56 bo s Kniigo dobro
b vaakdanjom del.
Provod o cobeseden. Skorl vaak
podnasiov se zacenja s pogojnikom.

Naba Barkakati: The Waite
Group's TURBO C++ Bible.
Zaloznik: Howard W. Sams

1990. 1084 strani, ISBN 0-672-
22742-8._Prodaja: Miadinska
knjiga, Titova 3, Ljubljana. Cena:
68,40 NLG, placljivo v dinarjih.

MIHA KRAL]

V.M,,....,m."..o,m...o,
Tt S )
e € 2, oo M

ova programer-
0 bo 2agotovo prise-
Zanimata C in G+

norel, ker v knjigarnah i nasel nitl ene
Knjige, ki bi ga — Kot zacetnika —
Hauina:zatsse e Slog in &

3 ater ki otk fako dta

doda pa Se kom I

P tor e et v

je._Najbol

o zoruzij

prevajainiki C

Turbo G2
4.0, MS C 50, MS C 60, Quick C 1.0,

Guick G 20, Quick C 25, ANSI G, UNIX

ol il i b e 0
o Mitchel Waite

Vin XNX. osebnih racu-
nalnikov sta zanimiva ziasti zadnja dva

med omenjenimi prevajalik, sa teceta
vsistem:

Discev in urednikov, Ki se rudio, da bi
bila vsaka njihova knjiga razumijiva tudi
starim mamam. Dosle] so izdali veé kot
70 knjig, vse v izrednih nakladah, in veci-

ateove sk

atori pmauym 50 neposredno preno-

nce pregledneide, so
razdeljene na stiri samostojna poglavia:

for bi zelel
bvn bu\etm Evetot ol siariy ek
Kem &

Kom: prvi opisu}
ANSI 6, arug nan
{roti pa prikaze osnove de
g

domate — upor

dobimo skupaj s
wvodi o
no,

Vendar nokako ne sodijo  isto
Kniigo skupal z vllkanskim. indeksom
vseh moznin_funkeil, ki jin_podpira
C++. Zadatnik najbr ne bo potreboval
drugega dela knjige (vsaj ne tako natanc-
a)

2 progeaet
e A 2100 wee nastale pa so tudi

prve 2a “objekino
Bomariom & Soriand o za o] Toroe
C 2.0 predeal i ga spremenil v Turbo
.4, ki zdrusliy s Standardom ANSI.

pogostinstlistiénin _napak
utrudijivo. V skoraj vseh naslovin

kéno oporo uporabljan glagol »izv
tix; tako na primer »kako izvajati vpisova-

ga programiranja. The Waite Group so
bill zato prisilieni n

b0 C++ in posebnosti objekino usmerje-

neg
wodi'samo posmehjivo namrdnili. Res
pa jo, da bosta tako marlivi zacetnik kot
programer nad kniigo v celoi vendarte
navaudona, Navsezado tudi zadetn

ostanefo vedno zacetni

Nalobameié i najzanmiveii f crugi

del kniige, ki je podoben originaini Bor-
landovi kniigi C++ Programmer

Vsaki funkeiji avtor poda njen

namen, sintakso, primer kiica, pove nam,

zvajania
programa, obdelava podatkov, 1O in da-
e T
ljeno na podpog

P e matar o Pkt
o ¥ poglegs cboune podeian,

2a najool nesirons so W
dod ik notra-
S TP o)

knjige po abeced-

nem redu, na koncu p: rogjin.
Tudi ilustracij je v knjigi veliko, torej ian-
©

sintakse!

4ot 058 o 08itno nameniona najsr
alcev — tistim. ki

predabea, da b Jo lanko zacetni
ﬂuﬂlzkuﬂm

e napsa topo pe-

o8 o) g e
imate, b) vas G ne zanima in c) 2e stofte
Vst pred Miadinsko kniigo.

NAGRADNA IGRA

ZABAVNE

MATEMATICNE NALOGE

Peter je porocen z Ano.
Kdo o rama, kdo oée, ko sin in kdo

“\RZNAR IN GEOMETRLIA
Krznar jo moral zakrpati kos krzna

VZIGALI
Iz viigalic sestavimo lik kocke (v per-
‘spektivi), kot kaze slika 2.

ca 2
NAPACNO — PRAVILNO
Resitev jo naslednia:
425038
51876

NOVE NALOGE

STIRICLANSKA DRUZINA

Nasioatie Yee, mod kborm tn e
mo dve resniéni, se nanasajo na obi¢ajno
snnmmko aru

Jo stares od Janeza.
5 Ana e saroma o

nika. Ko jo zaplato Ze urezal, je spoznal
daje naredil veliko napako. Oblika zapi
te se je sicer ujemala z obliko luknie,
ledalo v napaéno str
krznar razrezal ne-
trikotno zaplato na tri kose

i sesil Zapiato sie opike, Ie Ga o bila
potem ‘pravilno. obrnjena. Kako je to
storil

TRIJE KUPEKI
Trije kupCki sestojif iz enega, dveh in

Katero je Janezovo srecno stevilo?

Rasiiov via) reh nalog s e
APRILA 1991 na naslov: j mi-
K10, Titova 35, 61000 L jubjans (Zabavne

2goral navedenimi pogoii.

takole:
~menoms jemiets po en 2ston ol
pa vse Zetone enega kupcka.
< T zame 2adnj eton, zgubi,
prva na potezi
Kako mnn m-n | lrai Ana (kolio

k-). da bo ll’ll
\NEZOVO SIECMO STEVILO
2o Jonszte roino Horlo v
je veckratnik sue l! Cl potem je
1o stayo vedje o4 50,
28 Vetiratnk Sievia 4. potem fe
otio g 59 n manie 03
25 ni vetkratni tevila 5, potem je
vetje od es in manjse od 80.

NAGRADE:

oletno narocnino smo tokrat

nlguﬂlh Maria Skrtiéa Gornja Svar-
7, 47000 Karlovac. |

Mo oo e eaamid ot

kovica 11, 56000 it
Celovéka

Licbljana; in Nent
slesina poliana 2. 41000 Zagreb.
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The Punisher

© arkadna igra @ amiga; ST, C 64 @ The

PETER BALOH

unisher je nastal po znanem junaku iz
stripa, vendar je nacin za dosego cilja

(zmago) popoinoma nasproten. Medtem
Ko se v stripu junak trmasto in vztrajno bojuje za
pravico na human in smesen nacin. je v racunal-
nigki verziji pot do obracuna s hudobnezem
napolnjena s streljanjem.
ov na hudobneza se priéne v mracnih, ozkih
predmestnih ulicah in nadaljuje po podzemni
kanalizaciji proti dobro skritemu glavnemu sta-
bu. Punisherju je na voljo ve¢ vrst avtomatov (v
leit ot celioma s e Skl k), idtola (v
desni roki oziroma na desr Ke)in roc-
o o (akiuiranya o ipko SPAGE) Tuch kol
¢ina streliva je omejena - priporocam vam smo-
{mo uporabo, kati Punisher brez sireiva je kar
kmalu mitev Poni
2. 2aceiku igre zagledats kombi. Ko nani
Kikneta 5 misko, se poKaze arzenal aviomatov
Iz lastnih izkusen] vam svetujem, da najpre] iz-
berite najvecjega. saj drugace ne morete konéa-
i prve stopnje. Na koncu ulice, ko pobijete vse
nasprotnike (pazite na talce, sprehajaice in pi-
jance), se pojavi kamion. Ubiti morate strelca na
oknu in po nekaj trenutkih se tovornjak razleti.
Razletel se ne bo le v primeru, ée si na zacetku
niste izbrali najvecjega aviomata! Ko tovornjak
izgine 2z zaslona, se z motoriem odpeljete
v mestno kanalizacijo, kier preze na vas mnogi
&uvaji in nevarnosti, ki varujejo ~Sefa-. Za konc-
ni obracun najveckrat zmanika streliva.
ruga moznost za koncanie igre je zrtvovanie
nedolnin alcev: ena bomba prevee in masce-
valec se upokoji
Nojsabdi ol lgre o, zagatovo. upravijanje
2 misko: krizev za merjenie trepeta, kot da bi $lo

rajda ni! Ve¢inoma je slisati le zvoke strelov in
eksplozij. Animacija in grafika sta Cisto v redu,
ceprav so barve man vesele.

Blades of Steel

@ portna simulacija @ amiga @ Konami
88

JURE ALEKSIC

gra resda ni »najbolisi hokej za amigo
« kot jo hvalijo nekateri nasi pira-
i, je pa Gisto spodobna $portna simula-
o zacetky izbercte igro za enega ai dve
igralca, ali boste igrali ekshibicijo ali turnir (v
bistvu ni razlike, le da se igra turnir po sistemu
izlocanja), stopnjo nasprotnika in na koncu eno
od ponujenin moste:
ukai se zacne glawni‘de igre. Najprj vdite
omika Iepo.
Sraien taunec 1o Kemal prdrsalo iz i
Gilnic tudi igralci obeh mostev. Najpre] oddrsajo
nekaj pozdravnih krogov okol
se takiiéno razpostavilo v sredini
Se sodnik in... V nogometu bi temu reki »kick
off, tukaj pa sodnik jasnoin glasno izjavi: »Fa-
ce offl« Ploscek boste najlaze dobili tako, da
boste potem, ko ga sodnik spusti na tla, pritisnili
strefjanje in smer.
Grafika ni ni¢ posebnega, liki so sicer veliki,
vendar se velikokrat prekrivajo. Pogosto se zgo-

ca vodite, kaj Sele, Kateri igralec ima plosek
imate ploscek. sta dve moznosti: podate s kray
&im pritiskom na »fire« + smer, ustrelite pa, ée
streljanje drzite malo dlje.

72 Moj mikro

kar zna biti se posebej na zacet-
ku zelo zoprmo. Ko se nasprotnik odiogi za strel,
se zaéne po Erti vasega gola pomikati puscica,
ki kaze, kam bo strel letel, zato bodite na to e

osebno pozorni. Kljub tej olajsavi je ubraniti
strel nasprotnika v poinem naletu 8 vedno iz-
redno tezko.

Stvar s pustico velja tudi na nasprotni strani,
v vasem napadu, zato dobro pomerite, preden
ustrelite. Najbolje je meriti v spodnji desni kot

Med igro ni sledu o kaksni izkljugitvi, prepo-
vedanem dolgem strelu Gez tri crte ali prepove-
danem polozaju, zato pa so programerii uvedi
neka) prav prikupnin novost
va igralca zaletita, nastane pretep,

ki hitro zavzame ves zaslon in spominia na pra-
vo malo borilno igro. Zmagate, ko nasprotniku
vzamete vso energijo (Ge vam je prej ne vzame
on). Ce boste stalno drzali palico navzgor in pri
tem neusmilieno_priiskali stelanje, boste
g ooy o

28 e tora konca neodiocen, so na vrsti
Kazenski trel Grafika ih 2voK 86 OGN0 20l
Sata, vendar je izredno tezko doseci gol

—~'Po golu se strelec postavi v spodnii del
terena in pomaha obginstvu, kamlu ga obkrozijo
soigralci in zatne se vsesplosno objemanje.
¥ ozadiy vidits golmana, ki besno mahaspalico

sakem 90lu e prikaze »semator 2 ezul
tatom i statstio.

The Amazing
Spiderman

8 s pamliateins 8 58K dign
© Empire

HRVOJE KARALIC

Prvcamcte viogo ol sitonage i
velovega lika Spidermana in se znajdete v zelo
priviagnem tekmovanju s ¢asom. Vas sovraznik

tevilka ena, Mysterio, o ugrabil Mary Jane n jo
skril v Rockwellovin filmskih studijin. Preiskati
Torate veé Kot 50 filmskih dvoran

Poleg osrednjega lika, Spideya, nima igra nic
opraviti s Spidermanom — pustoiovsino, ki je
stara Stir leta.

sklopk je igra tezka, vendar hkrati zelo zabavna.
Sobe z dolgimi imeni sem po prvi omembi ozna-
&il z inicialkami
Na Midnighitu se s helikopteriem povzprite
k zaprtemu navpiénem: 3
% dotikom sklopke na lev strani od vt Skiopla
no odpira druga vrata znotraj prehoda.
V zgradbi se druga vrata lahko zapirajo, ponov-
no jih odprete s streljanjem v rdeco sklopko na
steni zraven racunainika. e v Foyer: tu
s strefjanjem v sklopko v drugem nadstropju
odprete rvem, kier skiopka levo 0d-
pre priije, tu pa fe Slopk, ki odpira biindira-
na vrata za dvigalo. Z aktiviranjem rdece skiop-
Ko izmed dve ava stroja Zamenjata poloza)
dvoran Take 1 in Bad Moon Rising (BMI
teri vstopite skozi desni vhod. V MR usige
ko, da jo zvabite na plosco, ki izgine,
ko aktivirate skiopko nad vami. V prostor Take
1 stopite skoz vhod na njegovem vrhu, znasi se
boste v BMR. Z dotikom sklopke zraven leve
stene se zid premakne na levo in naredi prehod
na teraso. Tam splezajte na kamero nad krizem.
se plosca spusti,

Ustrelite v dve skiopki na stropu, da dobite pre-
hod do grobnice z mehansko mumijo. Skoz levi
prehod do grobnice pridete v BMR.
rate skiopko na tieh, pri tem izgine zidek pod
vami. Vrnite se v MR in aktiviraite sklopko desno
od sarkofaga, da se prestavi ovira v predoru nad
vami. Ponovno aktivirajte skiopki na stropu in
sprosti se preho z luknjo, v kateri
gori ogenj. Po predoru pridete v BMR in na
stropu z levo sklopko odstranite levo steno, na
ne luknja. Ta je vhod

dotiku sklopke izgine rdeca pregrada pod ka-
ero in sprosti prehod do dotlej biokirane
skiopke.

Desno od Rat Trapa so katakombe Under the
Soil z mnozico sklopk, ki so videti kot kamni
sprehodite se po stropu hodnika. Filmska dvo-
se imenuje Very Grave Yard. Ste

palisce. Vrnite se v Under the Soil, hodite po
0 prehod

navzgor. Premaknite $e dva kamnita bloka, da
bosta padla na tia. Odpre se prehod na pokopa-
lise, kjer je prej stal kriz. Z dotikom nagrobne
pl 0 od kriza, dobite sposob-
nost za hojo skoz zemijo. Premaknite skiopko
nad vrati svetisca, ta bo odpria kovinska vhodna
vrata, rde¢a vrata pa odprete s skiopko med
njimi in skritimi vhodnimi vrati. Vstopite v MR
ivirajte skiopko pod kamero, stopite v pre-
od, ki se je odprl na stropu. Ta vodi v Bad
Moon Faling, ki ga sestaviao trile viugajociin
povezani predori ter stebri na vrhu, na katere
Cre meset. Ko se priplazits na vih, 56 mesec
remakne in posije na vhod v predore,

ko bo tres¢il ob zid. Vrnite se na vrh in na desni

ne: obcudovanje zbuja uvodni prizor s Spidey-
em, pripravijenim na skok, lii v igri 5o majhni,
vendar glede na preglednost ucinkoviti in fanta-
stiéno animirani (Empire pravi, da je v igri 265
animiranih likov). Spideyeva figura, ki kaze
snergio, je odiiéna; postopoma razpada do
okostnjaka (ne v G 64). Energijo ponazarja tudi
energijska crta, ki jo obnavijate v prostorin Take
(+ 8tevilo) v stiku z modrim laserjem, ki je pod.
V igri imate vso tisto mot, s katero vas je obda-
roval radioaktivni pajek, ko ste bili kot novinar
Peter Parker navzo poskusu: hodite po
steni in vsem nepremiénem, vas izum je napra-
va, ki izstreljuje mrezo, njen domet je ves za-
slon. Zaradi teh arkadnih elementov ter elemen-
tov iskanja in odstranjevanja ovir-z dotikom

vstopite v Take 2. odprte lopu-
; ta se bo zaprla in bo odpria prehod na
stropu. Vstopite v Fantasy Soundstag
rehodu na desni vstopite v Cardecards
Gity. Znasli ste se med velikanskima kamnitima
stebroma, edini prehod pa vodi navzgor. Spodaj
hodi vitez v oklepu. Vsak steber je na nekaj
mestih oblozen s spolzkimi ligl, zsto morate
skakati s stebra na steber. Cimbolj se priblizaite

stebru, ujemite se samodejno. Cez se lahko vr-
2ete tudi tako, da izstrelite mrezo. Vratolomni
podvigi se nadaljujejo tudi na naslednjem zaslo-

lates from Mars. Na vrhu stebra po
sredini koraka slovita posast Godzila, k sreéi je
veliko manjsa kot v filmih. Z osrednjega stebra
izstrelite mrezo na skiopko, ki je na desni, tako




med stebri nastane most (vi ste pod njim). Ko
Godzila stopi na most, ustrelite v skiopko, da
most izgine in dinozaver pade v globino. Povzp-
rite 80 na osredrl steber, spustit se v prafiod

med levim in osrednjim m, padii boste
nazaj v ritiskom na ;k«onxo na tieh one-
sposobite zidek pod stro i. Z mrezo

Ulomits 28 stiop ozkaga, navpicneg in ma-
hovinastega prehoda. Ko se Gotaknets stropa.
padate, med padanjem izstrelite mrezo na dei
stropa na levi in znasli se na vehu. Na levi
je The Lab. Ko akw moco skioplo nlev

se z dvigalom sy dol, na desr
Tdeco Skiopko, da bo razzarla ta, po Kot

odi mumija (zaradi mumije ne stopite v The
Lab po predory pod mshovinastem prenodu).
Vrotina mumijo. Ogenj izKljucite
zmodro sklopko ki je desno od mumije. Se pre]
odstranite rumeno pregrado, za Katero je_pre-
hod navzdol u se spustite v Time
Machine, kier mrgoli laserjev, ognja in razzarje-
i

‘E

Po prehodu se spustite k odprtini med rdei-
mi stenami. Od tam skoCite na steber med raz-
Zarjenimi rumenimi ploéami. kovmxu plot-
&, pod katero je sklopka, presko
ploséad. Ena je pri miru nad skmpko, idene
mika_gor-dol in udarja ob skiopko na
vrhu, tako vKjucuje in izkljucuje laserski zarek
levo doli. Ko je Zarek izkljucen, skocite na tia
pod njim in izstrelite mrezo navzgor na modro
sklopko med rdece-belimi palicami. Kovinska
plosca izgine, vi pa vkljugite skiopko
pod njo, saj odstranjujejo ovire na spodnjer
predoru’in premika drugo vijoliéasto ploscad.
Ta udarja ob skiopko, ki odpira in zapira prva
vrata pod lasersko oviro. Vstopite v predor pod

prehod in konéno ste v drugi sobi

teznosti, zato je lahko iti ven. Vseh petdeset
zaslonov ni mogoge opisati, drugo torej odkrijte
i.

zad

im, ki bi Zeleli i zaslon, svetu-
jom majhen tri. Na_Midnightu ne ‘stopite
v zgradbo, ampak nadalj lum pot po strehi. Na
sl zgraﬂbu v Foyeriu je helikopterska zgrad-
a zgornji zaslon, v Black Thunder.
p o na sireho hellkoptarie-Odpslll vas bo
i pustl Ko bo hell
Koprar Il na naEl tock,. iatrolhs
kusite znova)
Zaslisali boste zvok aktivirane skiopke, na me-
stu Foyerja pa boste ugledali
najvecjim sovraznil

2z vasii ikom in Mary Jane, ki
maha. r kaiti streha je
obdana z zidovi. Zato raje pridite v ta prizor po
prav poti

Supremacy

vaoslavljn]us s naibolite elements as
iger, kot 80 Eile, Federa
Sim' Gity in Milloni

2%, 2dru
1/ b bia Sa najiize Supremacy: ki vas
postavi Rasproti St sovraznin vesoljskim na:
cifgm v 8trh razignih planstamin sstemin.

lazji scenarij vsebuje osemplanetni
sy b

premagal, kar vam pomaga, da se naute os-
nove sistema i
o obviadate ogromno Shoiatlocinniobe
pomen treh scenari-
v 2 vedjimi planetarmimi sitemi in Inteligont-
nejsimi nasprotniki.
zacetku 50 vsi planeti (razen obeh baz)
neobljudeni in brez Zivijenja. Potrebujejo at-
mosfero, da lahko pozneje izkoriséate njihova
naravna bogastva. Z napadom na sovraznika ne
morete zaceti ar takoj, ker ste brez vojske, ki jo
morate Sele ustvariti. Ker imate nadzor nad voj-
no industijo, vam to ne bo tezko. Vasa baza se
nasa kot molzna krava — z obdavéenjem pre-
bivalstva dobite denar za nakup hranilnega pro-
cesorja, rudarske opreme, vesoljskih ladi in za
oborozitev vojske. Ozivijanje planetov je ne-

predvidijvo, s nikolino vesto kaksen plane bo
astal. Tropski gozdowi so dobri za pridelavo
hrane, vulkanski pianet] 5 &rpalSea maraiow
in goriva, pUSCaveK! planetl pa imaio veliko
sancne energie
iake dobivate iz civiinega prebivalstua. Ar
i je mogoce povecati na 24 bataljonov po
200 bt Vouk betaton mora ot posane) feir-
fen, 2a kar je potreben doiocen Cas. Nio
vitost je odvisna s inai pov-uu.ece-
ga ol (ou kadota g0 2vez-
dicami). Orozje je mo¢ abpi 6 na Krec in 50
el razliuje po ceniin moti.~ Vojaki z navad-
mi puskami so 16 nepomembne figure, med-
{om Ko.50 A clamenn 2asEHomtckiep!
in laserskimi izstrelki ne /@ ovire. Cim
ve¢ denarja porabite za vojsko, tem motnejsa

*ba igra ne bi bila prelahka, so avtorji dodali s
kup stvari, ki vam bodo $le mo¢no na zivce.

zaidejo v toco meteorjev in eksy .
3e to ni dovoli, jih prestrezeo vesoljski pirati i
vam jih v najboljsem primeru le izropajo. Zaradi
prevelikega oborozevanja, vas zvezne sile kma-
1 vrzejo i svoje unie ali pa vas celo napadejo
ojavijo trgovci, ki vam ponujajo
nauazlu’:ne‘ée robor Sunvo pocani svarl so
vecinoma hitro poky © jih ne kupujt
Veasin pa vam trgovel na svolo Sk04o tud pro-

zmozni premagati nasprotnika. Ko se vojna zac-
ne, ni drugega izhoda kot vdajal

& esed o igri. Z raéunalnikom komu-
nicirate z ikonami. Na osnovnem zaslonu je po-
leg desetih osnovnih 8o pet ikon.

Puscica na okrogli karti galaksije oznacuje
polozaj planeta, katerega siiko vidite v oknu
desno. Po karti 5o premilkate s puscicama gor
dol ali pa poljubno po rdeéi skali. Na
Veca tudi abraz sowraznika, co o vam ta pribi
2uje. lkona »dlan« je za premor med igro. Ikona
»uho« sporotila. Iko-

Vo bazo, on zavzame vaso. Prvi
sovraznik Wotok je malce neucakan in napade
vsakogar, ki se giblie proti njegovi bazi, tudi
nevtraine ladje. Tako si poleg vas naprti na vrat
tudi njih. Prav zaradi tega ga je moé z lahkoto

na sinfo« prikaZe osnowne podatke o planeta,
orega kele pultica. lkona

1. PLANETNA DOKUMENTACIJA. Tu dobite
vse podatke o svojin planeti. Z opcijo RE-NA-
ME jim lahko spremenite imena. Davke (TAXES)
lahko povisate najve¢ do 50 odstotkov, sicer
izbruhne upor. Zbrani denar na koncu posijite

29 (BATTLE) za prevoz
vojaskih et v bitko. Krizarke posiiite za obram-
bo planetov, ki jih naseljujete, nekaj pa jin pusti-
te V rezervi za koncen napad na sovraznika.
~ pretvornik soncne energile (SOLAR) prena-
$a energijo s pustavskin planetov v kroznico,
Izstreliti ga morate v kroznico planeta. Deluje po
&im ve¢ prenosnikov, tem ve¢ energije;
rocesor atmosfere (ATMOS) spreminja
mrtve planete v Zive. Kupite ga tako), saj
potrebno nekaj ¢asa, preden ga vasi strokovnja-
ki usposobijo za delovanie. Nato z njim ozivijate
planete. Kupite lahko samo enega;
~ tovorno vesolisko ladjo (CARGO), ki je na-
‘menjena za prevoze tovora in fjudi na oddaljene
e;
~ generator goriva in mineralov (MINING) de-
luje na povrsju vulkanskih planetov:
— generator hrane (FARMING) deluje na po-
wrs ropskh pianetov
3. NAVIGACIJA. Ladje posiliate v kroznico,
na druge planete in proti sovraznikovi bazi. Ko
ladii dolocite i leta, je ne morete ve¢ spre-
e ladjo proti nekemu planetu,
rophane: A 26 ISP e ks
spustite na povrjo,saj ostane sicer v kroznici
OZIVLJANJE PLANETOV. Najprej morate
upit generator atmosers. Z njim ozilate pla-
nete. Zacni ki za to potrebujejo naj-
manj éase. Oilvuale laiko le en planet naenkrat
E VOUSKE. Opremiti mora-
0% balaqonav 1 ovioko ke zapravite od
50 do 295 kreditov. 23 oroze pa 0d 80 do 250
kreditov. Dolotiti morate Se poveljnika in bata-
Jionise o 2atel - Eposctoet peisNormmRS
ste od 0 do 100 odstotkov. Svetujem vam, da
ustvarite dva ela vojske. Prvi in vecji naj vsebu-
je povpreéno opremijene vojake, drugi, manjsi,
pa naj predstavija glavno udamo moc in naj bo
oborozen z najboljSo opremo in orozjem
. SKLADISCE REZERV. Ladje opremite
2 gorivom in vkreate posadko. Ne bodite preves
zapravijivi, kajti ¢e nimate stainega dotoka gori-
va in drugih surovin, lahko kaj kmalu ostanete
brez vsega in sovraznik vas bo takoj zmiel
v prah
7. PLANETARNA INDUSTRIJA. S posadko in
gorivom opremljene ladje in delovne postaje
postavita na povrsje ianetov. VKljutitejin 2 ko-
. njihovo delovanje pa preverite s pr-
Vo ikono: Od Casa do Casa Zarhenjaite utrujono
posadko ali pa zatasno ustavite proizvodnjo.
LAVNI VOJASKI STAB. Svojo vojsko raz-
pore‘ate in i dolocate stopnjo agresivnosti (25,

3
2z

veliko uginkovitejgi,
medtem ko je za elitne sile bolje, ce so mirnejse
narave. Cete razporejate po krizarkah in tovor-
nih ladjah za oborozeno spremstvo proti pi-
ratom

. ZAUPNE INFORMACIJE. Od vohunov
vseh vrst, ki jih v vesolju kar mrgoli, lahko dobite
2a nekaj denarja koristne informacije o sovraz-
nikovih planetin. Veasih vasi ljudje ujamejo so-
vraznikovega vohuna, od katerega lahko izveste
s bol zanimive podatke.

DELO Z DISKETO,.Co hotete zaéeti zno-
var Shrants i naloz pozicio in formatirati
disketo, Kiiknite na to ikono.

j osnovnih navodil za to fantastic-
10 igro, ki jo ne boste koncali v enem tednu, kaj
Sele v enem dnevu. Kolikor dlie boste prisii,

vas vne v maticno
Deset na]pnmambnl)!m ikon za igro (od leve
proti desni) so

oliko Suprema:
cy je vsaj enakovredna zgodovinski igri Elite, e
je e ne prekasa. Vsekakor e igra, ki jo morate §
imeti v svoji zbirki programov!
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computer equipment

Electronic Industry

Italija
SPOROCA
da je razsirilo svojo servisno sluzbo v
JUGOSLAVIJI
K , jamstvo, servisna dej i, ki so prepricale skupi
podjetij, da tesno sodelulelo Z nami.
Stalna prit nasega podjetja bo se jSa s
novih visoko kvalificiranih in usp i , ki poznajo

v svojem okolju.

Postali so URADNI DISTRIBUTERJI s pravico do vseh ugodnosti IBC
v Jugoslaviji. Nasi sodelavci so:

ik D. D. ESKOD
Tel. (051) 213-083 Tel. (034) 43-130 Tel. (052) 42-960
Fax (051) 35-203 Fax (034) 47-174 Fax (052) 42-960
Rijeka Kragujevac Pula
INFOSLADIS LAMBDA
Tel. (051) 516-980 Tel. (061) 559-387 Tel. (092) 32-659
Fax (051) 515-733 Fax (061) 559-387 Fax (092) 33-970
ijel Ljubljana Stip
MASTER ELEKTRONIC MICROTRI SECOM
Tel. (055) 239-353 Tel. (071) 215-983 Tel. (067) 72-816
Fax (055) 239-353 Fax (071) 215-983 Fax (067) 73-011
Slavonski Brod Sarajevo Sezana
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IGRE

.
| Night Breed

| — Interactive Movie

@ pustolovicina @ ST, amiga, PC @ Ocean
099

Ker na vas prefijo specialc z avtomatskimi pi-
Stolami M-16 in psi. Ce se odpravite na pokopa-
lis%6 (ENTER GRAVEYARD), vas lahko napade
Zlobni kanibal z romanticnim imenom Peloquin.
Ce ne zelite konéati v njegovem zelodcu, je
najbolje, da zbezite kamorkoli. Tecete tako, da
zaporedoma pritiskate na streljanje. Na majh-
nem na vrhu zaslona se kaze

SANJIN FRLAN

St et acunaiko s i s
minjajo obsedenosti, ki jo je

To je bila interaktivna igra, 1. taka, v ka-
teri igralec in racunalnik skupaj ustvarjata zgod-
ozneje se je pojavila mnozica podobnin
iger, najnovejsa stvaritev pa je Night Breed — In-
teractive Movie. Podatek, da prihaja iz Oceana,
pove veliko o njeni kakovosti
Znajdete se v viogi Aarona Boona. Vas psihi-
ater vas obvesti, da ste odgovorni za nedavne

mnoziéne uboje in da vas bo v 24 urah predal
policiji. Odlogite se, da boste poiskali pomoé
v bliznji bolnisnici, ker ne verjamete svojemu
psihiatru. V. bolnisnici izveste za cudovito me-
sto, imenovano Midian, kraj, kier so odpusceni

sl grenl v njem pa divio suger bila, ki o

razdalja med vami in Peloguinom. Prav tako se
vam lahko zgodi, da srecate Maska, pravega
morilca. Ta premore toliko nozev, da se izbire
ne bi sramoval niti najboljsi kirurg. Ce hocete
preziveti, se izmikajte nozem, dokler se Mask ne
navelica ciljati.
etja in poglavitna moznost je, da se odpravi-
te v Midean (ENTER MIDIAN COMPLEX). Midian
je podzemski sistem predorov, labirintov in pre-
padov. Prebiti se morate do Baphonetove sobe
(BAPHONET'S CHAMBER). Ta pot je kaj trnova,
Ker vas napadajo sovrazna bitja. Ko kaksno sre-
cate, se lahko z njim spopadete ali bezite. Za
spopad je najbolje uporabiti igralno palico. Ko-
iande so: smer gibanja navzogr in strel daje
udarec z roko, smer gibanja navzdol in strel pa
udarec z nogo. Prepade in mine preskakujete
tako, da potegnete palico navzdol in pritisnete
na streljanje.

Night Breed se uvrsca med igre, ki jih igrate
cele mesece; kadarkoli jo nalozite v pomnilnik
svojega racunainika, boste izvedeli kaj novega
o vznemirliv in odiéno zdelani gt ki jo neke
vrste pustolovicina z arkadnimi_sestavinami
Vodenjs je prece preprosto, vse opcie zbirate
2 meniji, tako da z racunalnikom navezujete stik
v tarzanski anglestini. Edino, kar lahko oéitamo
tej igri, je, posneti stanje, zato
morate vsaié zateti znova, Grafla i animacija

ker jin je resnicno prevec. Poleg tega ni potreb-
na posebna taktika, da bi z vsemi opravili z ve¢
ali manj udarci, odvisno od orozja, ki ga uporab-
Ijate (ognjene krogle so najbolj razdiraine)
odom po Peklu boste naleteli na
hide, v katere lahko stopite. V njin navadno
najdete nagradno Zivijenje, novo orozje. nekaj
energije ali kaksno drugo pomoé. Odkrili boste
tudi steklenicke z napitki. To je oprijemljiva po-
Boga, ki mu je do tega, da so Zle sile
potisnjene v mraéne zemeljske globine, vendar
se sam iz nekih razlogov (zanje ve programer) ni
pripravijen spustiti v direkten spopad z zlom.
Napitki vecinoma dajejo nesmrtnost za dolocen
a8, nekateri krepijo mot vasega orotia in po-

akorkoll ze, Fire and Brimstone jo o ena
gbdlava staregs Kissika GHOSTS "N GO-
BLING. ki Jh Jo v Sadniam Sasu sares vohke
(VANHOE, 'VIKING GHILD). vendar jo Fire and
Brimstone v tehnicnem smislu izpeljan do po-
polnosti (zlasti grafika). Ce zanemarimo zgub-
Tjeno idejo (ali Ge se prej niste srecali z igrami te
vrste), vam bo FAB omogogil ure in ure zabave.

akciji (to najbolj velia za fantastiéne i grozljive
2vocne utinke, pa tudi v Sarovnico, ki véasih na
metii sfréi ez poino luno).

Panza Kick Boxing
@ borilna igra @ amiga, ST @ Loriciel ® 9/10

TOMISLAV PONGRAC

sta odliéni, med i
Da. Igra spodobno predsavia ke Gesan ie
popoinoma upravicila pompozno rekiamo, ki je

napovedovala njen izid

Fire and Brimstone
@ arkadna igra @ ST, amiga @ Firebird @ 8/8 |

Io¢ena od fjudi. Z obéutkom
vormi 28 ubo), Ukradete aviomobil i 6 odprav:
te iskat sanjsko mesto. V nasprotju z drugimi
igrami ne vozite rdecega ferarija, temvec zelen
trabant
se igra zaenja. Po odlotitvi, v katerem
jeziku zelite govoriti (anglescina, nemscina ali
francoscina), in odiiéno opravijeni uvodni ani-
maciji se prikaze karta okolice. Na njej so poleg
mreze cest oznaceni trije objekti, ki jin lahko
obiscete. To so bolnisnica, policijska postaia in
pokopalisce. S svojim trabijem se lahko pripe-
ljete do vsakega o 0 vodite z misko,
igraino palico ali s tipkovnice. Igranja s palico
m ne bi priporogil, ¢e pa nimate miske, vam
preostaja tipkovnica. Komande so: Control - le-
Alternate ~ desno, Return — gor, Shift — dol
Space - streljanje. Igro speljete tako, da spravite
puscico do prvega krizisca, do Katerega zelite
priti, nato pa pritisnete streljanje. Tako nadalju-
jete, dokler ne pridete na cilj. Med voznjo lahko
naletite na barikado. ‘Najbrz ne boste imeli te-
2av, da se ji izognete. Za to sta na izbiro dva
racing: prljo i, da obrmate in polscete novo
pot (TURN ROUND), drugi pa, da barikado
£5jete (RAM THE ROAD-BLOGK). e s6 odiocito
za zadnji nacin, tvegate, da poskodujete gume
ali preluknjate rezervoar. Med voznjo morate
aziti na kolicino goriva v rezervoarju. Bencin
kupujete na érpalkah, ki stoijo ob poti. Ko kupi-
te bencin, se vse poskodbe na gumah avtomat-
sko popravijo.
se namenite v bolnisnico, lahko dobite
podatke o Midianu ali pa izberete zdravijenje.
Odlogitey za policisko postslo vam odstetujem,
kbr vas bodo prijeli in stlacil za resetke. Najpo-
embnes: ci o pokopalete. Ko preliete Jo
imate tri moznosti: prva je, da si ogledate okoli-
o (LOOK AROUND). Tega vam ne priporocam.
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* malostevilni so se poskusali

SASA KONJEVIC

S se je spustila nad vikinske vasi. Po-
sastne podobe obcasno priplavajo iz teme, ubi-
jaio moske in ugrabljajo zenske, pa spet izginja-

bojevati. Med njimi
ste Kajpak vi, miad v hrabri bojevnik
Thor, éigar najboljga tovarisa sta ze ionila v bo-
ju proti zlu. Vas éaka obracun v zadnjem, deve-

tem krogu pekla; z zlom, ki grozi uniciti vas
narod, se morate spopasti pri koreninah.
Tu se neha zgodba, nacenja pa boj, t

akcija. Na svoji poti se bo Thor srecal s Stevilni- _

mi_stanovalci podzemskega stanovaniskega
kompleksa, imenovanega Pekel, in se z njimi
tudi bojeval. Nasprotnikov ni vrédno opisovati,

no lahko re¢emo, da je izsla najbolie
izdelana borilna igra. Tokrat je to tajski boks
eden najbolj priljubljenih borilnin sportov mo-
derne

Po dolgotrajnejsem nalaganju se prikaze me-
ni v francosgini. Ker vecini igralcev ta jezik ni
blizu, menim, da je to najvecja pomanjkljivost
igre. Na levi strani menija je prikazan vas igra-

opcijo pod sfiko. V meniju se opcije zvrstiio
takole:
1. CLASSEMENTS - pagledate lshko tranut-
o jestvico bor
61 Stovilki (mestu) izberete be) ot
raCuna\mku(am4gayallpmzlenu (JOY 1,JOY 2)
~ izbira udarcev; to
bomo po,asmh pozneje.
RME PHYSIQUE - pregledate. v kaksni
fomi Ae izbrani borec.
5. OPTIONS - tukaj naletite na podmenije:
OUNDS (tevilo rund, spre-
2

b) SNEMANJE POLOZAJA, in sicer MAINTE-
NANT (takoj), JAMAIS (nikoli), S| PROGRES (ce
borec napreduje), TOUJOURS (vedno)




) REINITIALISER UN BOXER (vracanje bor:
ca v profino fizitno kondicio
d) CHANGER LE NOM D'UN BOXER (ce Zeli-
te spremeniti ime borca).
S4LOMBAT Gacamecbole)

£ ENTRANEVENT - trening borcev. Tukaj
lahko nabirate kondicijo na tri nacine: s preska-
Kovanjem vrvi povecujéte odpornost za udarce,
z dviganjem utezi se krepi mo¢ vasega udarca,
koncu pa urite reflekse. Priporocam vam, da
ri prvih dveh vajah samo vkijucite avtomatsko
streljanje in uzivate.
igri je vsega 55 razliénih udarcev, vi pa
lahko izbirate, katere bo obviadal vas borec; to
je poglavitna prednost e igre v primerjavi z dru”
gimi s podobno vsebino. V desnem delu zaslona
boste opazili kvadrata, na njiju
znakov. Zgornji kvadrat je namenjen izbiranju
Uaarcey, 4 ih bosts uporabljall brez priiska na
streljanje, s spodnjim kvadratom pa nastavite na
igralni palici udarce, ki jih boste uporabili s stre-
ljanjem. Pripomniti moram, da sam poteg navz-
dol pomeni obrambo pred katerimkoli udarcem,
ali pa se vam bo posregila, je odvisno od vasih
refleksov. Zatore] navzdol ne morete spraviti
nobenega udarca. Udarce namestite tako,
2 igraino palico izberete zazelenega, pritisnete
in drzite znak na kvadratu (tako izberete smer,
v katero morate potegniti, da udarec opravite) in
tipko X (da s racunsinik zapom). z egi
menija pridete s pritiskom T tako) udi
posname izbrane udarcs nkrati 2 astnosti va-
Sega borca. Na tak nacin in  ustreznim treni
gom lahko naredite iz svojega igralca pravi stroj
2a ubijanje. Prav tako lahko izberete rezervnega
igralca, vendar z njim i dosti koristi. Lik je velik
getrtino zaslona in izredno dobro animiran.
Energijo vasega in nasprotnega borca v ringu
kazejo stirje refiektorii, ki postopoma uglasajo.

kovi odiogitvi (tudi to je odvisno od energije, ki
jo premoreta nasprotnika). Zeleno rundo lahko
posnamete v pomnilnik s pritiskom na F1,
koncani rundi pa posnetek zavrtite nazaj in ana-
lizirate boj. Glasba je samo pri uvodni sliki,
drugo so digitalizirani zvoki. Racunainik ni re-
sen nasprotnik in z njim lahko opravite z malo
vaje, vendar je zadnjega borca (PANZA)
nemogoce premagati. Zelo pomembno je,
imate ves éas brez zascite drugo disketo, ce ste
{zbral saino snemanje. V nasprotnem primeru

e bo igra zablokirala.

% Cepray samissl ni rova je 2 izvedba zador
sten razlog, da kupite igro.

Prince of Persia
@ arkadna pustolovééina @ ST, amiga, PC
® Broderbund @ 8/8

SANJIN FRLAN
GORAN PAULIN

Kt vao so et st et
bitnikov, ko so nalozili to igro, s Katero se vraca-
te v zlato dobo ploscadno-| ih iger tipa
Jet Set Willy. Najnovejsa stvaritev Broderbund
Softwarea ozivlja ta zanr in obeta, da bo taksnin
umetnij S vec. Poleg originalne verzile dobite
knjizico z navodilom, poster in vreeko s papirna-
to galanterijo, ki bo verjetno razveselila tiste
ljudi, ki obisk na kakem sejmu merij
koliko prospektov jim je uspelo zb

Igra je tehniéno nenavadno zasnovana. Grafi-
ka nezadrzno spominja na dobro staro stiriisest-
desetico, zvok pa je komaj Kaj boljsi od spectru-
movega piskaca. Le fantastiéna animacija glav-
nega lika vas spomni, da ste v nakup ST ali
amige viozili $e zadnii dinar.

Ze naslov pove, da ste v viogi perzijskega
princa, ki spominja na Rodolfa Valentina. Vaso

ljublieno princeso so ugrabili, vas pa strpali
v zapor (stavim, da ima vmes prste Sadam Huse-
in). Ker ste miadi, pogumni in zaljubljeni, zbezi-
te iz zapora n se odpravite iskat princeso, hkrati
pa upate, da boste dobili Arenino nagrado za
podvig leta.
zemite svojo igralno palico in s pritiskom na
strel zacnite igro. Po kratki uvodni animacili se
znajdete v zaporu. Videz zaslona, velikost likov
in njinove akrobatske sposobnosti so podobni
Kot v igri Impossible Mission.
zaslona sta vasa energila, ki se pocasi
zmanjsuje, in Stevilo Zivijen (najvet tri). Koman-
de 50 nekoliko nenavadne. Ce pomaknete pali-
<o levo ali desno, zacnete teci. Premik gor ali
dol je namenien za plezanje po zidovih ali spus-
anje. Obicajen korak dobite, Ge med gibanjem
tiscite streljanje. Gor in smer gibanja daje skok,
ol in smer gibanja pa skok iz pocepa. Ce pride-
te do globokega prepada,
ob energijo (podobno kot v igri Indiana Jones
1il). Raje pojdite na rob prepada, pritisnite stre-
ljanje in sunite palico navzdol. Zdaj se elegant-
no spustite, ne da bi izgubljali energijo.
zacno tresti kamnite plosce pod vasimi nogami
premaknite palico navzgor Ih ves ¢as prtsKae
streljanje. Ujeli se boste ob zid in se premikali
naprej, dokler se plosce ne bodo umirile. Ze na
zacetku igre boste nasli me¢. Mece in druge
. na katere naletite, zbirate tako, da
stisnete streljanje. Me¢ potegnete iz toka s priti-
skom na streljanie, tako z njim tudi zamahujete.
Ce naletite na sovraimkz in ste brez meca, je
najbolje, da pobegnet
lora sestof s 35 siopens in se dogela v reak

znova. Ceprav grafika in zvok nista kakovostna,
je igra priviacna in ustvarja razpolozenje, ki pri-
tegne igralca k palici in ga vraca v ¢as, ko 50 po
nasih domovih previadovali osembitniki.

B.A.T.

® pustolovitina @ amiga, ST @ Ubi Soft
©10-10

ROMAN HORVAT

e za eno od odlicno izdelanih znanstveno-
fantasti¢nih pustolovscin. Dogaja se v 22, stolet-
ju. Ste na planetu, imenovanem Selenia. Vas cilj
je, da odkrijete Vrangorja in Meriga, vendar
o tem pozneje.

uvodnem meniju z igraino palico izberete
ustvarjanje likoy, ali zacetek igre. Ves Gas igra
odiéna glasba, Co st izbraliusiariani, dobie
naslednje opcile. Imate 78 tock, ki jih uporabite
TR e s omomn ln viagute v napac,
inteligenco, sposobnost za nosenje oroz;a, pre-
micnost in reflekse. Ko viagate tocke, opazite,
da se graf znanja poveCuje. Na tem grafu je vec

napisov. Ce ste viozili 20 tock v premiénost, se
&rta za skakanje in plezanje visoko vzpne. Ce ste
dosti viozili v inteligenco, je stopnja elektronike
in viamljanja v kljucavnice visoka. Na levem delu
zaslona izbirate orozje. Z znakoma za levo in
desno menjate orozje, z opcijo Information pa
spoznate posebnosti tega orozja. Vsako orozje
vidite v zgornjem delu zaslon

O 'tem, ali bodo orozja dobra, odlocate v meniju
2 informacijami. Pomembni podatki so moc
orozja, $tevilo nabojev in teza. Ko pridete
k orozju svojega zivijenja, Kliknete na Use in

menu se vrnete na zacetno siiko in

Zacetno sliko sestavijajo trije prenodi. Premi-
kate se s kurzoriem v obliki pustice. Ko se
Kurzor spremeni v Kiica, se lahko pogovarjate.
Ce je oblikovan kot kazipot, lahko greste v te]
smeri. Ce pritisnete na tipko, ko je kurzor nor-
malen, dobite tele opcile. 2 Next pregiedujete
predmete, ki jih nosite, z Examine ugotavljate
ali je predmet
ki bi ga utegnili dobiti za ta
predmet, ¢e ga Zelite prodati. Lok — Ge je kdo
v bliZini, se lahko z njim pogovarjate. Search
~ Ge se okrog vas aj dogaja ali je na tieh kaksen
predmet, ga lahko vzamete. Drop — puscate
predmete. Health — lahko jeste (Eat). pijete
(Drink) ali spite (Sleep). Computer ~ vidite last-
nosti svojega lika, ce ste jih doloGili na zacetku
stanjo ko, lahko posnamete, nalozite ali zac
nete novo igro. Time ~ datum
Ce se zelite pogovarjati z likom, dobite nove
moznosti: Show hologram ~ pokazete hologram
Mangorja, lik pa vam pove. ali kaj ve o tem.
Discus ~ pozdravite lik, od njega kupu
ima kaj za prodajo, postavijate vprasanja
o Vrangorju, Merigu in mestu, v katerem ste.
Sell — prodate lahko kaksen svoj predmet. At-
tack ~ napadete, ce vam ni vse¢ kaksna faca, ki
jo tudi vidite. Naleteli boste na veliko plemen,
zato vam bom izdal, s Katerimi se lahko pogo-

varjate in s katerimi se lahko prav tako pogovar-
jate, Ge znate mutacijo kitajscine, japonséine,
turscine in latinscine.

inkom, Stickrobom in Glokmupsom se
lahko pogovarjate, s Krakoidom in drugimi. ka-
terih ime je podobno besedi Kripl. pa ne morete
govorit. Na zactn lokaci Kiknite na rumena

vrata desno od strazaria, ki je pred vami. Prisli
ste v restavracijo, v Kateri se lanko opremite.
Sicer pa imate v zacetku kreditno kartico s 1000
krediti, orozje voktrasoft, seveda
holograms sliko Mangoria in nekaj drobiza. Iz
restavracije se odpravite v naslednjo sobo. Tu
nadrejeni zaupal cilj vase misije: Planet
Selenia oskrbuje Zemljo s surovinami. Sovrazni-
ki Zemlje grozijo, da vam bodo unicil Selenio.
V tem Gasu sta iz zapora pobegnila Vrangor in
Marigo. Nase ministrstvo je dobilo sporocilo
»imate 10 dni ¢asa, da s Selenie evakuirate ljudi.
potem ne bo prezivel nince.« Podpisal se je
Vrango
Vrnite se na zacetno lokacijo. V levem delu
zaslona je nekaj, kar spominja na telefonsko
govoriinico. Od tod lahko Klicete. Skoz bela
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vrata se odpravite naprej in prisli boste v mesto.
Tu lahko stopite v bar in se napijete. Ge nadalju-
jete naravnost, pridete na ulico. Tu je hotel, kjer
morate dati Kartico in se uleci v »inkubatore
Seveda morate najprej naravnati uro na toliko,
kolikor zelite spati. Na levi lahko, prav tako
s Kartico, kupite hrano. Naravnost je mesto, kjer
lahko kredite zamenjate za denar. Med hojo po
mestu naletite na razne kraje, Kjer lahko kupite
orazje ali karkoli drugega.

koga napadete, se zaslon spremeni
V spodnjem levem kotu vidite svojo energijo,
strelivo in stanje $¢ita, ce ga imate. Na levi strani
je nasprotnikova energija. Pred vami bo vec
ljudi, nasprotnika pa boste prepoznali po kapuci
in tem, da bo streljal v vas. Vzemite ga na muho
in - zbogom! Ce se vam dozdeva, da ste naleteli

na kaksen zakrknjen primer, Kiiknite na Escape
in 7e izginete. Igra je fantastiéna! Grafika je
odiiéna, prav tako ideja in zvok

oznacuje zacetek. Ker speljujete sredi kopice

zgodi, L8 oo 30 n satotios clskiaitcirant

Vozite po najbolj znanih dirkalnih progah, ki
50 natancen posnetek pravih. V zgornjem levem
Kotu je skica proge, ki kaze vas poloZ] in poloza-
je drugih tekmovalcev. Vi ste oznaceni z vecjo

v trenutnem krogu, vasa uvrstitev in stevilo kro-
gov. Ce zelite v boks, morate zaviti na edinem
kritstu in se ustaut na predvidenem mestu
izberote, ali boste
smanvsesungume Po zam
njavi zapeljete nazaj na progo. Pazite, da ne
zletite s proge, ker izgubljate hitrost. Na nekat
i pistah je tudi predor, ki j 0 2 ostrim
ovmknm zloso ko zaleme vzid predora, ée
roge. tega morate ves cas
e arsat oSk Tk e gor (phn\ sicer

vasa hitrost pojenjuje. Ce na dirki zm:
o prikazejo zmagovaine stopnice z vami ter g
Grand Prix Circuit gim in tretjim tekmovalcem, pod vsaKim e izpi-
npnmm simulacija @ PC, spectrum, C 64, ime. Zmagovalec dr2i v rokah pokal, *’NGS
el 8 pa 59 poltuaty & Sempanicom, G ata/drigt
al o, prav

TOMISLAV SCEPANOVIC

Bn ko slisimo Grand Prix, takoj pomislimo na
brezglavo divjanje dirkacev v bolidih formule 1,
ki jim druga vozila in moteci predmeti grenijo
Zivljenje. V primerjavi s podobnimi igrami Grand
Prix Circuit 2vesto posnema nacin, po katerem
potekajo tekme formule 1. V nekaterih simulaci-
jah formule 1 se Kijub vodenju v igri pojavijajo
neki bolidi, ki se vzamejo od kdovekod (najbrz
jih generira program), v Grand Prixu pa ste na
pisti samo vi in vasih devet konkurentov.
V_uvodnem meniju izbirate opcije. Na voljo
imate trening, posamezno dirko in prvenstvo:
izbirate jih s kurzorskima tipkama za levo-des-

pavn

no. Imate tudi tezavnostno stopnjo za profesi-
onalce, na kateri so steze tezje in konkurenti
nevarnejsi, lahko pa spreminjate Stevilo krogov.
Te opcije izberete s kurzorskima tipkama za
gor-dol (postavite se na trening ali izberete kaj
© ste izbrali trening ali posa-
rven-
stvu vozite vse). Proge se.razlikuiejo po zahtev-
nosti, zacetnikom priporocam tisto v Itali, ker
je najlazja. Potem izberete dirkalni avto, ki ga
ndar je to navadno odvisno od
izbrane steze. Na voljo so mclaren (najhitreisi
avtomobil, vendar na ovinkih velikokrat zleti
s proge), ferrar (nekoliko potasnels kot mele-
ren, vendar se v ovinkih bolje drz) in williams
mamoczsne.s. zato aste

nalrfik primerja vas rezultat s tem, kar so dosegli
vasi tekmeci, in vas glede na to uvrsti na startno
pozicijo. Pred startanjem se prikaze semafor, ki
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'a zmagov
le na nizji stopnicki
nstvu imate razpredelnico, ki kaze va-

50 uvrstitev med desetimi tekmovalci. Vsi 5o
znana imena formule 1: A. Prost, A.Senna, T.
Boutsen, G. Berger in drugi. Naj vas to ne
plasi, kajti 2 malo vaje se boste zlahka prebili na
v Istvice. Tockovanie o enako kot pri formuli

rvo uvrsceni dobi devet tock, drugi Sest,
ol S couro wwSten; ol n tako naprej do
Sestega, sedmi pa ostane praznih rok. Nato se
prikaze lestvica s skupnim Stevilom tock in uvr-
stitvijo.

Skratka, Grand Prix Gircuit je zelo dobra si-
mulacija tekem formule 1, ki ima svoje odlike in
pomanikljivosti (grafika). Lahko vas za dolgo
¢asa prikuje k racunalniku. vendar to ni ob-

U.N.SQUADRON
@ arkadna igra e C 64, ST, amiga
e U.S.Golde 8/8

ROMAN HORVAT

Prad vami je klasiéna strelska igra z izvrstnimi
podrobnostmi in grafiko. pilota na
Bliznjem vzhodu. Igra je sicer postavijena v pri-
hodnost, vendar programer ni mogel predvideti
vojne. Grafika je solidna, izvrstni 50 detajli
v 0zadju in graficna obdelava.

m igre izbirate med tremi letali:
tomcat, thunderbolt, tigersharg. Hkrati je mogo-
¢e igrati z dvema igralcema. Pred vsako stopnjo
Kupite mocneje orozje ali $¢it. Zaslon je razde-
ljen na dva dela. V spodnjem teku akcija, v zgor-
njem pa so podatki (energija in Stevilo posebne-
98 orotia. te ste ga kupili, in vsota denarja).

1. stopnja: Kupite lahko rakete, ki letijo do
orica zaslona In se scasoma razsrifo. Obstaja-
jo sciti, ki obnavijajo energilo petkrat, trikrat ali
samo_ enkrat. je_uniciti nasprotnikov
lanser raket in radarske naprave. Napadajo vas
helikopterji, ki jih lahko unicite z enim zadet-
kom, tanki, na katere morate streljati die, in
tovornjaki 2 raketami, ki so prav tako zadosti
trdni. Na koncu vas napade lanser raketa, ki je
priblizno 57-krat moénejsi od vas.

2. stopnja: Kupite enake scite, od orozja pa je
tu neka malo vecja krogla, ki spominja na ka-
men in je precej koristna. Va3 cilj je nevidni
bombnik. Ceprav ga vi zelo dobro vidite, ga ni
mogoce odkriti z radarjem. Napadajo vas letala.
Ozadje je &rmo-modro, kot morje. Znenad
pred vami prikaze vete letalo. Ko mu nekoliko

podkurite, bo izginilo. Potem boste spet ugleda-
i bombnik in ga unicili

- 3. stopnja: Od novih okrepitev je tu orozje, ki
hkrati meri pred vas in v tia. Gl je skiadiste
baterij v gozdu. Napadajo vas letala in tanki, p

zraku letajo mine gor-dol. Ker jin ne morete
uniciti, se raje umaknite. V 0zadju se vidi gozd.
Na koncu stopnije se ozadje spremeni v srednje-
vesko trdnjavo. Ko na njenem vrhu ugledate
samovodene rakete, spoznate, da ni trdnjava
niti malo zastarela. Skladisce spominja na kupo-
Io, ki se odpira in zapira. Ko je odprta, lahko
mirmo streljate vanjo.

4.stopnja: Cilj je uniditi letalonosilko. Seveda
bi bilo to prevec preprosto, zato se letalonosilka
premika tudi po kopnem. Ozadje krasijo hribi in
gore. Tia so puscavska, tu in tam Strli iz zemlje
kaksen kamen. Proti vam je letalonosilka posla-
a letala, tanke, helikopterie, staticne in premic-
ne metalce raket, veasil zaslon spusti
nekoliko veci helikopter od drugih in vas obsi-
pava z izstrelki. Na letalonosilki je treba uniciti
le raketne naprave.

5. stopnja: Cilj je spet bombnik. Ozadje je
v obliki kanjona. Napadajo vas letala in helikop-
terji. Na zaslon Stirikrat priletijo velika letala.
nazadnje pa ugledate helikopter-bombnik.

6. stopnja: Cil] je lansira rampa. Ozadja ni,
pac pa vozite v drobovju gore, tako da se morate
premikati po predoru. Napadajo vas nepremicni
objekti na tleh in stropu. Ko pridete na cil,
prileti eskadrilja helikopterjev.

7. stopnja: Zdaj pa novo orozje, okrogel la-
ser. Gilj je spet bombnik. Programerju je ocitno
zmanjkalo zamisii. Napada vas lanser raket, ki
ste ga unicili na koncu prve stopnje. Ozadje se
iz tovarn in obratov spreminja v gore in pescene
piste. Mail milfion sovraznikoy vas obsipa

niem, u 80 tudi neogibni halikopteri o
umcue bombnik, Jo Sopnia
topnja: Gilj 2 mornaica. Ozadje
sestavla oblacki In mors. 2 letalonosike mo-
rate »pospraviti« orozje:

9. stopnja: Cil; je uniciti sovraznikov arzenal.

V ozadju je vojaska baza. Sovrazniki niso nic

vega.

10. stopnja: Gilj je »projekt 4«, vojaska baza.
Sovrazniki 50 2e znani. Sredisce baze spominja
na meduzo.

2vok je dober, grafika odli¢na, ideja ni kaj
posebnega. Ko vse sestejemo, dobimo strelsko
igro v slogu Blood Money. Tudi v tej igri se vse
vrti okrog denaria

Disney Duck Tales [
- The Quest for Gold |

arkadna pustolovééina @ amiga, C 64,
ST @ Disney Soft  9/10

JASA GABRJAN

te] igri z odliéno grafiko in animacijo ste
v Viogi najbogatejsega racaka na svetu - strica
Skopusnika. Ziveli ste mimo do dneva, ko je na
vrata vase pisarne potrkal drugi najbogatejsi
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v 30 dneh zbral ve¢ denarja, bo proglasen za
Tacaka totn. T cch sovda speolfuate

Izberete stopnjo igre in tekma za denar s
zaéne. Igro zatnete v svoji pisarni. Izbirate lahko
med nalaganjem denarja v razlicne firme ali
ekspedicie, kopanjem v denarju il potovanjem
v Kak kraj, z Zeljo, da najdete zaklad. Pa
poglejmo vasko opcilo posebe

UPOVANJE IN PRODAJA  DELNIC (levo

+ s"el}, Najpre) dobite izpis, koliko denarja
imate, kam ste viozili delnice in ceno delnic, ki
se spreminja iz dneva v dan. Pri delnicah ni
prevec_pomembn ste jih nalozili, po-

membno e, koliko ste jih nalozili. Paziti morate
na to, da jih prodate (vseeno, po kaksni ceni)
jih sicer ne

pred tridesetim dnevom, ker vam
bodo pristeli k skupnemu znesku.

KOPANJE V DENARJU (gor + strel): Stric
Skopusnik v kopalnem kostimu stopi na od-
skocno desko, se odbije in skoci v kup denarja.
Ce sevam sreca nasmehne lahko najdete kova-
nec za 1000 dol:

POTOVANJE 1N ISKANJE ZAKLADA (desno
+ strel): Ste pred karto sveta, na Kateri je okoli
30 kvadratkov. Vsak predstavija kraj, v Katerem
je zaklad. Izberete enega in prikazali se vam
bodo podatki o potovanju: dolZina potovania,
vrednost zaklada in tip potovanja. Lahko greste
na ta kraj, ali pa izberete drugega. Ce greste
T Krel, vim piot sporodi, da 6 vse pripravijen
za polet

Letalo gledate od strani. Komande so pilot-
ske: joystick dol — gor, joystick gor  dol, s priti-
skom na strel pa dodajate plin. Na poti je veliko
ovir, od balonov, oblakov, strel, pa o elekiriéne
napeljave, gorskih vrhov in Buldogov  raketa-
mi. Lahko pa se zgodi, da na isti kraj odide tudi
Bankon. Prefiteti ga morate s svojim letalom,
sicer se bo zaklada polastil Bankon.Na koncu
poleta se morate dotakniti lesenega hangarja,
pod kakrsnimkoli kotom. Nato se zacne iskanje
zaklada, ki je lahko na gori, v pragozdu ali
v votiini.

Na gori skacete iz izbokline na izboklino, pri
¢emer si pomagate 2 vrvio in 5 kavljem (spomni-
te se Batmana). Tako se priblizujete skrinji
2 dragocenostmi, ki je na vrhu gore. Pri tem vas
ovirajo medvedi, carovnice, Buldogi s fracami in
kotalece skale. V pomo¢ pa so vam votline,
skozi katere ss promaknete 22 platformo al dve

thu imate 1 brate oziroma
bvhema (Pak, Zak.

\pragozdy skatete 2 vele na vejo. lzogibati
se morate Kac, padca v reko in opic, ki mecejo
kokosove orehe. Crni panter je nevaren e, ée je
zbujen, Ge pa prede, ni nevaren. Pomagajo vam
povodni konji, ki vas ponesejo cez reko. Lahko
se tudi sklonite, a le za

je ve¢ sob. V spodnjem delu ekrana

nata pika. Mumija, ki vas zasleduje, je pika m
dre barve, rumena zaklad. Bodite pozor-
pridno pobirajte diamante.

rodnih parkln skudate fotogretiati éim vet ne-
Zvall, Pomembno je, da ji &im ma

ni lokaciji. Fotoaparat ima 12

Fotograt, Nelbol] naobiteine, (i seveda nal-

razje) slike so: modri los, roznati slon, opica

2 belim Sopom in druge. V parkih so seveda tudi
bolj vsakdanje Zivali, ki pa so vredne desetkrat
manj kot neabicajne.

o koncate nalogo, lahko odidete na novo
potovanje, ali pa se vinete v pisamo. Na karti
sveta je tudi otok, na Katerem je narisana tehtni-
ca. Ce greste tja, dobite vase in Bankonovo
denarno stanje.

pretece Cas tekmovanja ~ trideset dni -
javi radjigrajski casopis siiko zmagovaica. Ce
niste zmagali, boste igro verjetno zaceli znova,
¢e pa ste, jo boste spravili v Skatio z napisom
KONCANE IGRE.

The gold of the Aztecs

ST, amiga, PC

rkadna pustolovacis
© Kinetica/U. S. Gold @ 9/9

UROS STIEPIE

H\éa U.S. Gold je v sodelovanju § Kinetica
Softwareom naredila iziemno igro.
priblizno taka: odlocili ste se, da se bo:
vsako ceno dokopali o zlata Aztekov. Najeli ste
privatni avion in se odpeljali v osrcje Amazonije.
Skoéili ste s padalom in pristali na_ozemiju
Aztekov. S seboj ste vzeli le najnuinejse — svoj
dobri stari revolver, strelivo in seveda maceto (le
Kaj bibrez nje v dzungli?). Grafik, animacila n
glasba so izjemne. Mirno lahko recem, da jo

igra ena najbolisin arkadni

njem ekranu ubijte panterja in_premaknite
vzvod. Zdaj vam je odprt vhod v hram. Pogumno
se spustite po lestvah in preskocite prepad (pa-
zite na ogen). Po lestvah se spustite na nasled-
nji ekran.

Ta ekran boste obviadali tako, da takoj skoci-
te na desno ploscad, nato se obrete v levo,
skocite z mesta na spodnjo levo ploscad. se
takoj obrnete na desno in skocite na vrv (gor)
Po vivi se spustite na nasledni ekran. Ubijte
netopirja z nozem (s pistolo ga je veliko tezje) in

d in ubiti netopirja (biti
morato zelo hitr), S plostad nadaljute pot na
desno. tako da padete na naslednji ekrar
tom ekrany fo slabo pritren most, na Katere
juc. Morate se ga samo dotaknit in nato
tako] narediti salto nazai. Most el na
Spodni skran n s zagaztl med skals, Pobrati
morate kiju¢, ki ga boste potrebovali pozneje.
Sledi Se priblizno deset ekranov, ki jin ni vred-
no opisovati, ker je zanje potrebna samo arkad-
oste prisli do konca
tunela, kjer vas cakajo vse mogoce kreature,
divja voznja po reki, polna nevarnosti, in spopad
m.

Lotus Esprit Turbo
Challenge

@ sporina simulaciia @ amiga, ST, C 64
e Gre

G
el Sl Uit 5n ool Ven! in Goere amim-

“Na uvodnem zasionu, kjer Asteki hranijo po-
a5t s Ia King Kong, imate ns izbio et ikon
zaénete igro, druga in tretja st za izklju-
busvwkﬂucuevg\asbe in zvoenin efektov, s cetr-
zemljevid vsega igrainega prostora,

Igro zaénete na drevesu, kier se vam je zata-
kmlo  padslo. Pogumno pritsnite na sre in 2o
nete z nogami na trdnih tieh. Prvo Zivo

B, ki ga sracai, o mali Aztek, obrozen s ne.
varnim pihalnikom (posledice so seveda jasne)
Priporocam vam, teka preskodite in ne
ubijete, ker vas 'bo lahko zmrcvaril ogromni
slon, ce se boste preve¢ obotavijali. Na nasled-
njem ekranu vas bo pricakal e en Aztek, ki bo
v vas takoj nameril lok. Tu se najprej sklonite
(dol), nato pa napravite salto (smer premikanja
+ gor + strel). Ce se skozi to uspesno prebijete
(v Kar ne dvomim), boste prisli na ekran z meso-
jedimi rastlinami 'in_ptico ujedo, ki preletava
ekran. Pocakati morate kaksno sekundo, potem
pa narediti dva koraka v desno prva mesojeda
rastlina vam ne more nic in takoj skogiti salto.
Na naslednjem ekranu vzemite revolver v roke in
pobijte vse kace, ki vam grenijo zivijenje. Na
zatetku_mosta se skriva past, zato s pistolo
spremenite_okostnjak v reseto. Toda pazite,
vaso tezo vdre, zato tiscite palico

(desno-gor) ze, ko racunalnik rise naslednji
ekran. Tako, most se je podrl in poti nazaj ni.

Odpravite se na desno, kolikor morete. Na zad-

ANDRE] BOHING

Pe Test Driveu smo morali kar dolgo éakati na
avtomobilsko simulacijo, ki bi se lahko kosala
2 njim. Tokrat imamo sicer na voljo le en avto-
mobil, toda vec prog.

Na zacetku vam program predstavi podatke
o Lotosu in njegovin hitrostih pri razlicnin pre-
Stavah, ga prikaze v 3D in vas uvede v delo za
volanom.

Nato lahko izbirate med treningom voznje ali

Ce izbe-
rete igro 7a dva igraica, se na spodnjem delu
zaslona pbjavi drugi avtomobil. Ustaviti se mo-
ramo Se pri prestavah: avtomatske imajo pred-
nostpr atetrikh, fotne pa priporocam le eks-

m. Ob voznji iahko poskusate eno od stirin
Fratodt, ki i premore vas aviomobilski kase-
tofon.

Na Startu je dvajset avtomobilov. Vas cil je. da
se do konca dirke prebijete vsaj na deseto me-

skoraj zagotovo uvrstitev med prvo deseterico.
zacetku zaletite, boste tezko
videli naslednjo dirko. Na morebitne ovire me¢

jo opozarjajo ustrezni znaki na progi. Ko
zasliSite_piskanje, pomeni, da vam zmankuje
goriva. Cimprej zavijte v boks, ki je na zacetku
proge. V kriticnih situacijah se sprostite s pre-
morom - pritisnite na
Tu je opis prog | stopnje tezavnosti »
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ITALWA - ravna proga z blagimi ovinki. Ena
najlaziih.
A - hriboviti zavoji in delna zapora
proge tcpred cijom
ISLA — zelo dolga proga. Potrebno je
dogaino tosente gora
SPANIJA - na delih proge so skale ob ro-
bovin,
ANGLIJA - olje in diagonaine zapore na
rogi

LGIJA - vsiiko dvojnih ovinkov. Ne privos-
éitesitocenia gori

ITAJSKA - dolga n valovta proga s strmimi
ot e o progi. Zelo tez-
ko boste prisli o cilia!

Days of Thunder

miga, specirum,

P i Days of Thunder je izsel CD, za njim
pa tudi racunalniska igra. Ste v vlogi Colea
Tricklea in vozite zeleno-rumen chevrolet s Ste-
Solidna, animacijski

rekord proge ~ 17,6 mph. Dirkalisce lahko vidi-
te v celoti, ¢e po izbiri ne pritisnete nobenega

Ko se igra nalozi, se pojavi zaslon z opcijami
— Number of Cars: 06 (stevilo naspr. vozil, naj-
manj pet)

~ Number of Laps: 0010 (Stevilo krogov)

~ Detail Level: high (podrobni ali zanemarjeni
detalji)

~ Parade Lap: full (paradni krog, cel ali pol)

- Go to Trials (zacetek igre)

7 Player vs, Player (povezava dveh racunaini-
kov z RS232
Dolocite si preference in pojdite na ikono Go

to Trials. Racunalnik bo nalozil progo. Prvi del
igre je le kvalifikacija. Kamera se pribliza vase-
mu avtu iz zraka. Pritisnite Fire na joysticku ali
Kliknite z misko. Odprl se vam bo pogled na
progo iz vasega avtomobila. Vidite kaksnin 80
odstotkov zaslona, drugo zavzemajo instrumen-
1i, ki pa 50 tako slabo izdelani, da z njih ne boste
razbrali nicesar. Razviden je le stevec vrtijajev,
saj se samo ta giblie v skladu z dodajanjem

plina. Drugi trije kazalci skacejo sem in tja, tudi
Ge stojite. Na voljo imate kar devet pogledov, ki
Iih pikicate o funkeliskimi tiokam (¢ jh ima-

stands (pogled na tribune), F8 — Sky Cam (ka-
mera iz satelita), F9 ~ Air Cam (pogled iz zraka,
+ in ~ za zoom)

Ko boste zaceli voziti, pazite na hitrost. Pre-
stav imate pet plus .rikverc’. V avtu imate tudi
nekaksen HUD (head-up display). kier lahko vi-

dite Stevilko trenutnega kroga, vas cas, vas naj-

zapravijali veliko ¢asa s pocasno voznjo, ali ce
boste dali v vzvratno prestavo na Pit-stopu.
Vsakié, ko boste storili kaj takega, se bo'pri-
kazala digitalizirana siika iz filma, za katero bo
sledil Came Over. Edina stvar, ki je e omembe
vredna, je Pit-stop, kjer lahko avto dodgbra sfri-
zirate' (nov motor, gume, zavore ...
cetku igre ne nobene tipke, se bo
prikazala dirka 2 nasprotniki po vsej progi iz
vseh pogledov (preprosto povedano — demo)
Po nakljucju mi je prisla pod roke tudi verzija
za spectrum. Zelel bi pripomniti, da je na osem-
bitnin_strojin igra bolj arkadno _usmerjena
V spectrumu je igra podobna igri Road Blasters
o zapolnjeni 3D grafiki ni ne duha ne sluna
Zagrizeni lastniki commodorjev in spectrumoy
pa bodo nad igro najbrz razocarani.

iz

Firma ANY-WAY Personal Computers

vam predstavi nekaj svojin izdelkov,

ki jih prodaja v Eviopi po sistemu

(DUTY FREE);

predstavnik je podjetie NUCLEAR SRL
sta.

ANY-WAY Personal Computers
obvesta vse svoje cenjene stranke, da
bo iz promociiskin raziogov vse leto 1991
ponujala dveletno jamstvo za vse izdelke
kot dokaz njihove kakovost.
ANY-WAY Personal Computers razpolaga z izredno Siroko izoiro matiénin
plost (80286, 80386, B0386SX, B0486), video kartic in ¢

2a jugoslovanski trg je tipkovnica Z jugoslovanskim ¢

njen  ekskluzivni

ih diskov. Novost
opisom

lzdelki ANY-WAY Personal Computers imajo raziiéne cene. od 700.000 lir
za modele AT 286 do 1.050.000 za modele 80386

SMO TUDI DISTRIBUTERJI IZDELKOV NASLEDNJIH FIRM:
PC 1BM - COMPAQ

TISKALNIKI EPSON - FUJITSU

TRDI DISKI CONNER - NEC - QUANTUM - SEAGATE
WESTERN DIGITAL

ZASLONI NEC - TWM - TRL - GOLDSTAR

TIPKOVNICE CHERRY - FOCUS

LOKALNE MREZE  : RPTI - ARCNET - NOVELL

KOMPONENTE INTEL - TOSHIBA - TEXAS INSTRUMENTS - SGS

SAMSUNG - MITSUBISHI - MOTOROLA

Vse informacie o izdelkin ANY-WAY Personal Computers v DUTY FREE
PRODAJI dobite pri:

NUCLEAR sRL. Viadei Porta, 8- 34141 Trieste - Tel. 9939/40/366036
faks ali pri najbolgin PC v Jugosiavii. Na voljo
s0 servisi v najvecii jugoslovanskih mestih.
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EPSON

Epsonove izdelke prodaja;o med drugimi - tudi:
AAoiehna Titova 36 in Ce\ovsxa 228, Ljubljana
Mladinska knjiga Velétrgovina, Titova 145, Ljubljana

Miadinska:knjigasfifgovina. Titova 3, Ljubljana

Gambitep.0., Titova 8,‘Ljubljana
ATR Ljubljana
L ] Moznost leasing prodaje!

[R,E.P R Ol7aNESLIND IME,

d.o.0
CELOVSKA 175 VU IIIII
61107 LJUBLJANA

o ‘5‘15;1?Z%J‘y‘ux,aﬂ?;éi’féaﬁg VELIKA KVALITETA!



PARADOX 3.5

MOC MOGOCNIH POVEZAV

Najmocnejsa baza podatkov za PC je sedaj Se mocnejsa!
Novosti Paradox 3.5 so:
POVEZAVE:

SQL Client/Server povezave na SQL serverje Microsoft, IBM, Oracle in DEC Rdb. Paradox prevede svoje QBE ukaze v SQL, lahko pa tudi direkno uporablja
SQL ukaze

Quattro Pro dirckino bere in pise Paradox tabele in ima zato dostop tudi do SQL podatkov

Paradox Engine je C (kmalu tudi Pascal in G+ +) vmesnik (API) za delo's Paradox bazo

Povezave 2 ostalimi bazami/formati. Paradox bere in pise formate: DBase, Quattro Pro, Reflex, Lotus 1-2-3, Symphony, pfs, ASCII

'VROOMM tehnologija s Turbo Drive omogo¢a optimalno ucinkovitost na kateremkoli PGju od 8088 do 80486 s 512 KB do 16 MB pomnilhika

PARADOX — OCENJEN KOT NAJBOLJSA RELACIJSKA BAZA PODATKOV

MARAND

Inzeniring, 61000 Liubliana, Kardeljeva plos¢ad 24
Tel. (081) 340 652, 371 114

Fox. (061) 342 757

i zastopnik BORLANDG za Jugoslaviio




mrezna kartica 8 in 16 bitn

~ popolna kompatibilnost s SMC/RxNET/Pure Data

~ diagnosticna LED vidna z zadnje strani

~ nastavljanje naslova (node ID) z zadnije strani

~ /0 memory stikala vidna in dosegljiva, ko je kartica
montirana v
uporaba 16K pomnilniskega prostora ali manj
moznost uporabe v TURBO nacinu

~ opcija 8K RAM bufferja

~ buffer chaining

— circular Buffering

- brez dodatnih cakalnih stanj

~ brez mosticev (jumperjev)

~ vsaka kartica -funkcionalno testirana«

~ 300% hitrejSa t.i. »arbitration speed« od standarda
11 moznosti prekinitev

avtomaticno ponovno vkljucevanje, ko je problem
odpravljen

uporaba obstojece instalacije

podpira redundantne pare kabloy

- solware tece iz Katerekol delovne postaje v mreti
hve

vodenje statistike mreze in v:
duplicira problemov od hub-a ibnob

n
- minimalni mrezni overhead

drevo prikljuénih vej s tekstovnimi imeni
vodenje liste dogodkoy

vpis ¢asa za zadnjih 64 rekonfiguracij

veé hub-ov lahko deli en naslov (node ID)
zdruzljiv z vsemi graficnimi adapterji

kmalu kompletna paleta mreznih proizvodov ETHERNET

ARCNET mreini produi 0 na vole v koaksial, twisted pat,single fiber opiic i double fiber opic Nudimo

pripadajoée kable,
rozSiritve HOB ov; pestvnebB-e

konekone vseh vrst,

ne, zakljuéne éElene (terminator

MARAND

iring, 61000 waham
0

061) 371114
61) 342-757




