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MIKROHIT - 8PICA
KOMENSKEGA 4, 61000 Ljubljana, YU
tel. (061) 318 - 649, fax 215- 110

Neko¢ je zivela Zigosna kartica.
Vsak dan so jo Zigosali in Zigosali. Na koncu meseca so jo obracunali roéno...

Danes vam namesto starih zgodb nudimo CHECKO9. Tako kot kreditna kartica omogoéa sodobno
denarno poslovanje, vam kartica CHECK09 prinasa ugodnosti, ki jih klasiéni nacin vodenja prisotnosti ni
poznal. Predvsem lahko delovni &as organizirate natanko tako, kot zahteva narava vasega dela. Imeli
boste najustreznejso obliko delovnega ¢asa, ne glede na i pravil it

spremljanja: gil izmenski, deljeni, turnusni, prosti ali fiksni delovni ¢as v vseh razl
Naij raéunalnik skrbi za vas tekogi saldo ur, iz dneva v dan, do minute natanéno.

Ravnajte s ¢asom tako kot z denarjem
4

Pokli¢ite nas ze danes za demo paket! MikrShit - Spica, Komenskega 4, Ljubljana, fel.: (061) 318 - 649, fax: 215 - 110




PARADOX 3.5

MOC MOGOCNIH POVEZAV

B Najmocnejsa PC baza
podatkov je sedaj
$e mocnejsa!

PARADOX
v TR

Novosti Paradox 3.5 so:

POVEZAVE:

- SQL Client/Server povezave na SQL serverje Microsot, 1M, Oracle in DEC Rdb. Paradox prevede
svoje OBE ukaze v SQL, ima pa tudi moznost direktnih SQL ukazov

~ Quattro Pro direktno bere in pise Paradox tabele in ima zato dostop tudi do SQL podatkov

- Paradox Engine je C (Kmalu tudi Pascal in C++) vmesnik (API) za delo s Paradox bazo

- Povezave z ostalimi bazami/formati. Paradox bere in pise formate: DBase, Quattro, Pro, Reflex,
Lotus 123, Symphony, pfs, ASCII

- VROOMM tehnologija s Turbo Drive za optimaine performanse na kateremkoli PCju od 8088 do
486 512K do 16Mb spomina.

PARADOX - OCENJEN KOT NAJBOLJSA RELACIISKA BAZA

TURBO
PASCAL 6.0

NAJHITREJSA
POT

0D NAVDIHA
DO APLIKACIJE

TURBO PASCAL je sedaj 3e boljsi:
NOVO!
- TURBO VISION: objektno ogrodje za aplikacii:
vaie aplikacie avtomatsko podedujejo uporabriski ymesrik
2 okni, podporo za misko, menji
vsebuje apikacie kot so koledar, editor, kalkulator in druge,
i ih lahko direktno vKljutite v svoje programe
- IDE (integriran razvojno okolie)
~ hypertext help
~ verajen asembler
= VROOMM tehnologija - avtomatski overiaiza veéie aplikaciie
- TURBO DRIVE
~ prevajalnik 2a protected-mode za revajanie najvecih api
Kacij (samo pri Pofessional verzi)

7E PRI NAS!

BORLAND

Vsi BORLAND produkiiso
z0iitne znomke Borland
Insmotonal

3je z05Ciino znamk

\OTUS DEVELOPMENT

Dbase o zoiina znamko
Ashion-Tate Corp.

GENERALNI ZASTOPNIK ZA JUGOSLAVIIO |

MARAND

nzeniring
G 61000 Ljublana (061)
Kardeljeva ploséad 24

Tel. (061) 340-652
-4

Fax. (061) 342-757
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Izhaja v dveh izdajah: siovenski in srbohrvaski

Smo zastopniki ali nismo? Dnevnik Delo je 20.
decembra lani ¢ez Sestino strani objavil nenava-
den oglas Y njem o Sun Microsystems, nc.

International Operations sporocil, da st njegova
edmasastopnicav-ugosiaviijublanskiMkront
in beograjski AeroinZeniring. Hkrati je z odbijajo-

slednjidan jepodietje Graf, d.

vorilo  enako velikim oglasom in na

koncu zagrozilo: § tem sporocilom se dela velika

Skoda tudi principalu Sun Microsystems, i je

‘seznanjen z véerajsnjim sporocilom in v kratkem
lahko pricakujemo njegovo uradno reakcijo.

Takojeprvic prislavjavnostenagrdin zgoab, ki

njegov pooblascen prodajalec na svojo

poval programe v Italj. Drug zastopnik, tako ve

Ppovedati konkurenca, se Ze pet let oskrbuie pri

nekem Svicarju, ki ima dovoljenje za prodajo
ra samo na domacem trgu.

Smo hajdukialinismo?Slovenskiracunainikar-
ji se zadnje tedne hahljajo ob naslednji anekdoti.
Zastopnik svetovno znane softverske hise je pro-
‘dal dvema jugosiovansko znanima podjetiema iz

Lijubljane rama. Potem
nekdo spomnil biblijske zgodbe o pomnozevanju
i jodliin se nasitli.... (Matej

,20) Programa zdaj delata v dvesto racunaini-
kif. Laéni zastopnik ne ukrepa, ker uradno Se
nicesar ne ve. In AZIL, asociacija za intelektuaino
lastnino, je zacasno onemel. Njegova telefonska
Stevilkaj fata morgana, so nam rekiisodelavcill.
programa Hrvatskega radia, ki so pripravili okro-
glo mizo o zasCiti softvera pri nas.
Balkancialinismo? YU racunainiski trg Se
najbolj spominja na srednjeveski semen; z me:
tarji in zonglerji, s kiovni in plesocimi medved.
Namesto da bi zastopniki naredili red v svojin
vrstah, sesmukajo okolinasega urednistvainsina
vse mile vize prizadevajo, da bi sami ocenjevali
‘programe, i jih prodajajo. Znan zasebnik je bil
pripravijen napisati clanek pod psevdonimom,

2 Stran 12:
Kako varno je aelo|
24 | Zracunainiki?
Sahimivost
Je deloz
il nevamo? 12
Uvoz programov:
‘nikoli po posti 18
‘podatke z javnim kljuéem 83
FoxPr
hiter kot lsica
Obijekti v racunalniski
(Turbo Pascal §.5) L
Rubrike
zaslona 6
Mali oglasi 88
Prvapomot 8
57
Zabavne matematicne naloge 58
Vas mikro 88
Igre 5

v recenzijo, nazadnje pa je (zaman) pokiical na
pomoénas komerciaini oddelek. Podrugiplatikar
trije Zonglerji, ki se izdajajo za nase sodelavce,
hrati Zicajo nekega ameriskega zaloznika za isti
program.

Moj mikro ni ne Kiovn ne plesoci medved. Zato
se z YU zastopniki tujih racunainiskih druzb ne
bomo vet dolgo pogajali. In's principali se bomo
pogovariali sami zastopnik za
Vzhodno Evropoje 2e obiskal vse nase racunaini-
Ske revije in jim ponudil sodelovanje brez posred-

v.
Prosto po Rolling Stones: | know it's only rock
‘" Tetris, but | ke it

Glavni in odgovorni uredrilk
nika SLOBODAN vunnovn
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ol ko ALIOBA VAEBAR o Namesink larmess n odgovomess
C 8. Obilkousio I ohnic uredrk ANDRE MAVSAR @ Teinca ELICA

v
TCR, grafiéna dejavnost. p.o. Ttova 35,
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Letna narocnina 28 tujino: 458 ATS, 44.900 TL. 60 DEM, 50 CHF, 204 FRF, 35 USD.
Vplaciia na

Liobljana

4o, Cankarjeva 4, Liubljana, tel. (061) 221638
distributer Microsoft Inc. za Jugoslavijo
distributer Peter Norton za Jugoslavijo

zastopanje Fox Software in
STSC-Statgraphics




MIMO ZASLONA .

IBM PS/2 model 90

1BM je poslal na trg nov model svoje
druzine PS12 in z njim pi

racunainii svet. Racunainic o zgraer
okoli procesorja Mb
RN, 150 4 ok SOOI Kot pa o naibol

ics aray) i omogota resoluciio 024
68 v 256 b
Prva stvar. K o bri Modelu 90 opazi
je neskonéno d

Fa o vecina BI0S so nalaga iz rdega
Giska namesto iz R
ous pegiesamor i
B v konarvatvn o
nje sicer dober. a nedodelan raunali
10 8500 GPB za 25 MHz verzijo s 160

inka, vendar smo to od IBM pricako-
al. 1BM je v nasprotju z drugimi proizva-
jalci racunalnikov odkri, da Zeliio upo-

rabniki racunalnik za zelo Sirok spekter
uporabe. Model 90 jo sposoben delovali

spodnjem robu trga_podatkovnin
Srednikov. nkrats a jo  Koniel ga na:
R

Zaslonski filter s¢iti
pred
nizkofrekvenénim
sevanjem

Vsi, ki se ukvarjajo z raéunalniki, vedo,

‘monitor oddaja, hkrati pa
Tmanha nepHleth odbiesk povtie
slona,

Kot el drugih fitov e tudi Sield
e temne. mr
ima pred drugimi i e pomembn

pliv
Rkrati pa uEinkovio proprocule odblesk

Snied pridimo na plasino onise
dod:

préilo za ciscenje zasiona pred
namestitvio filra.

Da bi Shield res odvajal radiacijo, mo-

sevanjem elektricnega polja v obmocju
2d 20 KHz.

Rad ponuja raziéne vlios
dels T ok, vee o ki dgones
1010 paicev. Med njimi s »mekie s
ki jih zvijemo in prilagodimo zaokrozen
Gbliki monitoria

Shield ne ustavija sevana ELF (izred-
0 nizkofrekvenéno sevanje por i2)
in botnega sevanja evajo, da je

azumiji-

0.8 fo 18M dvgni velko prah okol
anhiektare MC in i te fnicno do vedno
G stans edon ih proi
mikrokanala v praksi pa o 1SM-
Ova Tlozota ks Koniorvathna. d bo
standard AT ISA kmaly dosegel vse kvali-
tete, ki jih ponuja MC. EISA pa bo IBM
breprosto povozila.

e ste 26 navezani na racunainike
1BM, je model 90 prav tisto, na kar ste

folga leta ¢akali. Ce pa vam jo za ime
vseeno. je na trgu na ducate hitreisin
acunainikov z dobro super VGA gratko,
ki poéno vse, kar poéne IBM PS/2 modsi
90, in to ceneje in hitrefe.

sevanme vendar ga tre.

e ustaua noben ier ai monior
{al tolevizor) se bojite (prav tako.
nevarnega) visoKofrekvencnoga sevania
statiéno-elektri¢nega polja in slabega
kontrasta, vas bo Shield uspesno Scitil
Edina 2rtev je minimaino slabéa ostrina
slike.

Conl, 129 USD 58w = od 038
x 738 do 12, 10 USD
dodatka za prllagodluv!vltev o Us za
19-paléne of 1549
11th St. Santa Monica. GA 90401

Program AUTOCON
za upravljanje
AUTOEXEC/CONFIG

Vegina resnejsih uporabnikov PG vec-

krat spreminja svoje zagonske datoteke
AUTOEXECBAT in CONFIGSYS. Ce
imate pritajene ali sistemsh in

ON. program v javn distribuci (share-
ware) za borih 18 USI togota
nareit_in uporaniat

lahko hitro in preprosto spreme-
it kontiguracio

AUTOGON laik shrani do 50 raze.
nih zapisov, Kier je vsak zapis ena od
Kombinaci) AUTOEXEGIGONEIG. Listate

e AUTOCOR WG

b ponovnem zagonu zamenja AUTO-
CON trenutni datoteki AUTOEXEC.BAT
s tistima, ki sta pod nave-

nje na disk, saj se sicer vse sprememt
ki jih AUTOCON naredi. pred resetira-
e ne b pisle acio

AUTOCON

le. CA 96093-2639.

Telefaks za diske

Pogosto razmisijamo, kako bi dobili

siln .ml I to mm K lahko posila
sike po te

Btk oo prbl 3o proprosts koje

ori Alfa Systems, kjer so razvili DiskFax.

To je aparat, ki deluje tako kot telefaks

(tudi stane priblizno toliko), vendar posi-

6 Moj mikro

ja i

predvideva, da se preprosti uporabniki
ne marajo muciti z modemi, saj je zanje

oanok
pa kaj vem. kaj &e. Ali ni mo¢ disket
preprosto iaknil v pogon, povedat

prav 1 To Jo samoslojen zabolco
Foxt macmien ( ma na

DiskFax prepoznava diskete DOS in
UNIX, kmalu pa bo na voljo tudi prenos
Aopioun diket Hirost prenosa jo

b Komoresi i preveran napak
Nrejona o toa averzja DiskFa-
xa. Ki ima vielan tud trdi disk.
Tako Iahko.pustimo eroto.prisgane 1n

in 35 palca), na vihu pa telefonsko Ste-
Vilénico in $6 tri tipke,

Postopek je preprost: pritisnemo na
‘gumb z napisom

i krista-

lov prikazuje, koliko odstotkov datoteke
e jc e posial. -

fisku, skupal 2 iformachami o ninovin
ormatin, veliostih posijael
prispelosti. Ko da
Vetavim v disketni pogon dikers. oena:
¢imo na zaslonu zeleno datoteko in pri-
tisnemo na gumi AD.

Zaenkrat DiskFax prodaiaio le v Angli-
ji, cena pa je 800 GPB (1000 GPB za
&noto s trdim diskom).




Kartica Expanz!
namesto vecjega
trdega diska

fe vet sto dolarjev. Ko vstavite kartico
v katerokoli 8- ali 16-bitno iiénico na
maticni plosei racunalnika, bo Expanz!

topkom_hkrati

2a delo Expanz! v mrezi je obljubljen Se
v tom letu

2! opravija komprimirane in de-
komprimiranje podatkov s ¢ipi na kartici
Komprimiranje opravija algoritem, ki je

wdelan v koprocesor (C-105, proces pajo
tako hiter, da

ranje zelo opazno upocasnitev pretoka
podatkov.
ki jo morate placati za kompri-

kno. Ob uporabi Expanz! bodo Zal od-
padia tudi vsa orodja za 2ascito in pospe-
Sevanje diska. Ko disk dela pod kartico,
bodo ob uporabi defragmentatorjev uni-

i vsi_podatki na dis Kaksner
Norton Disk Doctorju ni govoral Pri In-
foChip Systems e pisejo lastna orodi
Ki bi delovala na kartici 3

z nasiov
‘Systems, 2840 San Tomas Expwy
Clara, CA 95051

InioGhip

Neko¢ so bili diski
z dostopnim ¢asom
28 ms...

gokundi ar osem do devetatnirea

omnilnigki mediji
ot sami pomnilniski

otem e prise dan, ko se e pojai

¢asom 9 ms in prenosom izjemnin 1.4 M

Cipil Ob delus tako
sploh ne opazi kaksnega zastoja, ko disk
spravija podatke. Instalacija Hardcard I

XL je trenutna ~ Kartico vstavimo v pra-
zen wiié na maticni plosci. prestavimo
v nastavitvah CMOS tip diska in 2 lahko

informacij pokii-
Cite 800-624-5545 v

Izjemne zmogljivosti
digitalnih kaset

Na trgu 50 Konéno tudi podatkovni
nosic 22 shanivanie uporabigo o

o!
zas¢ito podatkov kot e, alo so
pri Maynard Electronics razvili MayniStre-
am 1 T, ki deluje tudi pod Novello:
vo mrezo NetWare. Na vsako kaseto DAT
lahko shranimo 1300 Mb, vsaka kasets
pa stane pribiizno 70 USD. Ce izvzame-
mo, da s trakovi (med njimi tudi DAT)

zascitni medi za vsako bolise podietje.

Pozor, visoka
napetost!

ovezava med racunalnikom n ti-

2110 Sunset Hills Foad. Fe
ston, Virginia 205

Moj mikro 7



XWINDOW

Standard prihodnosti?

MIRKO MAHER

Uvod

Se pred nekaj leti 5o bili programi

£0goj za tr2no uspesnost programa.
Toda sedanji sistemi oken za oseb-
ne racunalnike niso zdruzjivi in pre-
nos programa v drug operacijski si-
stem je mukotrpna naloga, ki je dra-
ga celo za najvecje proizvaalce pro-
gramske opreme. Vecina si kratko-
malo ne more privosciti, da bi zago-
tovila podporo razliénim sistemom
(celo Borland se je omejil le na
DOS)

bi_povpre¢na aplikaciia

nih operacijskih sistemih in razlino
velikin racunalni bi lahko
aplikacie preprosto prenasali tudi
v povsem drugacno strojno opremo
(predvsem tip procesorja). Ker se
proizvajalci _omenjenih _sistemov
Sken zagrizenc bojulolo 28 timiet]
deltrga, od nih seveda ni pricak

beri standardizacije

vati resitv
T2 50 morda kaze drugie. Imenule
se X Window System, ki so ga razvili

na MIT (Massachusetts Institute of
Technology) za Unix.

Malo zgodovine

Ko je Unix sredi sedemdesetin let
postal splosno znan, je bil najpogo-
Stejsi uporabniski vmesnik tekstni
videoterminal. Pogovor z ragunalni-
kom je tekel tako. da o se ukazi in
odgovori racunalnika pojavijali na
anu zaslona, se premikali navzgor
in na vrhu izgini /a le ma-
lenkostna_izbolj$ava v primerjavi
s terminali, ki so pisali na zavitke

apiria

Potem 5o razvili sodobnejse vide-
oterminale, ki 5o znali ubogati mno-
2ico ukazov, kje in kako na) se bese-
Gilo izpise na zaslonu. Razliéni pro-
1zvajalci so zal uporabili razline na-
bore ukazov (¢esa drugega seveda

N1 bilo pricakovati). verdar je sam
Unix toliko 2vit, da zna te razlike
upostevati. Programerju tako i tre-
©a poznati vseh mogotih in nemo-
5ocih tipov videoterminalov. Name-

mov, ki delajo hikrati v enem ali ve¢
racunalnikih. Uporabniku omogoca
delo z razliénimi racunalniki, kot da
bi bil terminal hkrati prikijucen na-
nje. Pri tem ni nujno, da so racunal-
niki enaki niti da v njih dela enak
operaciiski sistem.

Kako deluje X

ionalnih grafiénin siste-
mih aplikacija, ki hoce kaj narisati
e zaslon, pokiie usrezen podpro-
aviloma del sistema ali

Grafiéne Knjznics. Ta podprogram
izvede zahtevano nalogo (npr. nari-
in vrne kontrolo aplikaciii

h

Sistem X pa deluje tako, da pre-
pusti nadzor nad zaslonom posebni
aplikaciji, ki se imenuje SERVER
X (v nadaljevanju teksta streznik).
Aplikacila, ki zel kaj narisati, to na-
roci strezniku tako, da mu’poslje
informacijsko »sporocilo« z opisom
zahtevane nalogs. Br2 ko je sporo-
. se nadzor vime k apli-
Kacil. Odgovor stresnika ni obve-
on. Nabor vellain sporoct se
imenuje PROTOKOL X. Taka sporo-
¢ila 50 na primer: narisi ¢rto, narisi
krog ali napisi tekst. Aplikacila. ki
oblikuje svoj graficni izhod s sporo-
¢ili protokola X, se imenuje KLIENT
X, v nadaljevanju Kiient. (Slika 2
/endar sporotila ne gredo le od
Klienta k strezniku, ampak v tudi
nasprotni_smeri. To so sporotila
o dogodkih (npr. pritiski na tipkov-
nico in Kiiki miske) ali napakah. Tu-

veda pa tudi streznik lahko skrbi za
vec Kiientov hkrati. Njegova naloga

sto da bi pisal naravnost na zaslon,
ga kontrolira s sistemsko program-
sko knijiznico.

Unix o veSopravi gpsraciski
sistem, kar pomeni, da lahko pod
njim hkrati ‘dela ve¢ pmgramov.
vendar njinovo organizirano pisanje
na zaslonu ni bilo standardizirano.
Zgodnii sistemi oken so uporablali
sposobnosti_inteligentnin videoter-
minalov, da so locili izhode razlic-
nih programov na zaslonu. Ob stal-
nih izboljsavah so razvili grafiéne
videoterminale. Zgodba se je seve-
da ponovila. Vsak proizvajalec je
imel svoj nabor ukazov in celo me
posameznimi modell istega proizva-
Jalca so bile malenkostne razlike, ki
50 zahtevale tudi malenkostne spre-
membe v programski kodi za krmi-

ljenje izpisa na zasion. Z vsem tem
S0 se spopadii raziskovalci na MIT,
ko so zaceli uresnicevati projekt At

na.
Zato da bi odpravil problem, <o
zasnovali projekt X. Rezultat je bilo
odlino koncipirano okolje o
skih oken. Z napredovanjem projek-
so se visali tudi njegovi cilji.
Nastal je izdelek, ki dale¢ presega
zmogljivosti konkurentov v osebnih
rabunainikih, Trenuing verzia ne
0 da podpira mnozico razliénih

e le. da razume.
X

X je sistem, ki ga poganjajo do-
godki (event-driven). To pomeni.
Klienti cakajo. dokler se v strezniku
ne zgodi akcija. ki jih zanima. Ob
tem poslje streznik Klientu sporoci-
lo ~ npr. ponovno narisi okno. veli-
kost okna je spremenjena ali pritis-
njena je tipka na tipkovnici

lient reagira tako, da naredi po-
trebna izhodna sporocila in se vrne
v stanje ¢akanja na naslednji do-

godek
Ta »filozofija« je drugacna kot pri

Siuane izvajanje aplikacij Yo
pomeni, da ni nujno, da progr
Tota v ratanainiku, na Katorega o
terminal dejansko prikijucen, am-
pak kjerkoli v racunalniski mrez.

X lahko prikaze izhod ve¢ progra-

aplikacijan. Te so ori-
entirane proceduraino in prevzame-
jo aktivno komunikaciji

Z uporabnikom. ki ga vod
program. Vhodne podatke (pritiske
na tipkovnico ali Kiike miske) spre-
jemajo le v dolocenin trenutkin. Ti-

PROGRAM

SISTEMSKI
POPPROGRAMI

slika 1 - tradicionalni grafiéni izhod

X KLIENT

R

X SERVER

wail

slika 2 - X Window graficni izhod

8 moj




pina proceduralna aplikacija je na
primer vnos v podatkovno bazo.
Dogodkovna aplikacija pa je bolj
pasivna. Visak trenutek je pripravije-
na odgovoriti na zahtevo uporabni-
ka ali sistema. Je fleksibilen okvir,
v katerem dela uporabnik. Potek de-

no priti po razliénih poteh. U
nik izbira med_ponujenimi_orodji
dokler ne doseze zelenega rezulta-
ta. Programi za risanje (npr. Paint-
brush ali AutoCAD) so tipicni pred-
stavniki takih aplikacij

X kot distribuiran sistem

Ker streznik komunicira s Klienti

indow so zasnovali na sporoci-
lih prav zato. da bi bil mrezni grafié-
ni sistem. (Slika 3

meru na sliki 3 klient. ki se

rablja zasion lastnega racunalnika.
Sistem X Window je torej idealna
podiaga za razvoj resnicno distribu-
iranih aplikacij

Vendar s tem dobrot $e ni konec.
Racunalniki v mrezi 5o namrec lah.
ko razliéni proizvajalcev. z razliéni-
mi procesorji. in v njih delajo razlié-
ni operacijski sistemi. Komunikacija
poteka s sporocili v mrezi po na-
tancno_definiranem protokolu X
Programa, ki dela recimo v Unixu
seveda ne moremo prekopirati v ra-
cunalnik z DOS-om in ga tam 1zvaja-
i (reba je prenesti izvorno kodo in

zaenkrat edini odprt di-
stribuiran graficni sistem.

a sliki 3 imamo primer. ko eden

od klientov racunalnika A uporablja

racunainika,

kot oddaljeni terminal. Tak tip racu-
nanika se imenuje terminal X in nje-

izhoda Kiientov. ki delajo v
racunalni /ecina aplikaci si
ma X Window v PC-jih je bila zaradi
omejitev DOS-a realizirana le kot
terminali X, saj ze streznik zasede

iniku delata streznik in vsaj
Kiient, pa potrebujemo vecopra-
vilni sistem. Vec o tem bomo pove-
dali pozneje.

Streznik zna samo narediti grafic-
ni izhod po zahtevah protokola X,
uporabniku pa ne aje orodij za do-
Iocanje velikosti, polozaia ali prekri-

gramirati. Realizirali bi jih lahko tudi

v strezniku, toda avtori 50 se odlo-
¢ili za $e fleksibilnejsi prijem.
Upravnik oken

Vsakemu strezniku pripada pose-
ben Kiient, imenovan window mana-
ger, po nase upravnik oken (dela

raZunalnifko nrefa

server | B

ent

l
1

X terninal

distribuiran sisten

v lokalnem ali oddaljenem racunal-
niku). Ta program ima posebne pri-
viegie in sme nazrat prikazana
Upravnik oken _prikazana
Chna drugin Wiontoy GBkGo2 7 1o
kaksno dekoracijo, v Kateri 50 ime
okna ter gumbi za premikanje in
spreminjanje_velikosti. Uporabnik
s Kiikanjem miske sporoca, kje zeli
imeti okna, naloga upravnika oken
pa je, da to uresnici
Tronutno abstaja vec upravnikou
iajbolj znana_sta verjetno
BSF ot m OPEN LOOK. Upraunik
oken je zasnovan tako, da ga lahko
med delom ustavimo in pozenemo
drugega. Notranjost oken se ne
speamen samen/ aa b dekceacla
o
Conajient Komunicira s strtni-
kom, mora generirati ustrezna spo-
ToGila.To g lahko zamudno, zato s0
naredili programsko knjiznico Xiib
o je najnizji vmesnik, ki ga lahko
uporablja klient. V resnici je to mno-
tica podprogramov v jeziku C, ki
vetinoma posliejo strezniku po eno
sporocilo m npr. na-
rise eno rto. Vendar Xiib ne doioca
oblike aplikaci oziroma njihovin
oken na zaslonu. Ceprav je lahko
Kiient programiran Kar 2 Xiibom,
programeri _ vecinoma _uporabijo
dodatno knjiznico programskin oro-
dij (toolkit), ki dolocajo tudi obliko.
programsko orodje
vmesnik na visjem nivoju. ki zna ge-
nerirati npr. menije, gumbe, drsnike
in podobno. En Kiic podprograma
take knjiznice se po navadi presiika
v nekaj Klicev Xiiba in s tem v neka)

sporotil strezniku. Navajamo nekaj
najbolj znanih zbirk orodij

Athena Toolkit — prece| osnovna
2birka orodij, narejena na

OSF/Motif Toolkit — zbirka orodi,
ki daje aplikacijam navidezno tridi-
menzionalnost. Promovira jo kon-
zorcij_podjetij, zdruzenih v OSf
(Open Software Foundation). Kjer
med drugimi sodelujejo DEC, HP in

temelii na standar-
du OPEN LOOK. Skupaj 2 ustreznim
upravnikom oken ga dobavlja ATAT.
Toolkit — tudi ta temelji na
standardu OPEN LOOK, vendar
uporablja drug programski vmesnik
ol. Proizvajalec je Sun Micro-
systems. (Opomba: OPEN LOOK ni
2birka orodi ali upravnik oken, am-
pak le natanéna specifikacija upo-
rabniskega vmesnika;
jata Xol in Xview in imata zato ena-
ko obliko.)

XVT Toolkit - ta je possbe] zani-
miv, saj programi, narejeni z njim,
uporabliajo_knjiznice Xib in OSF
Motif ali in so zato
lahko razliénin oblik. Uporabljamo
pa lahko tudi knjiznice za macin-
tosh, Microsoft Windows ali Presen-
tation Manager (OS/2), tako da lah-
ko naredimo aplikacije, ki delujejo
tudiv drugh okoljih. (Stika

w torej ponuja
up Sammivin in predvsem uporab-
nih moznosti, vendar se povprecne-
uporabniku

vse to bolj podobno znanstveni fan-

tastiki. DOS namre¢ postavja kopi:
co omejitev, ki vsaj na videz v kali
zatrejo vsako upanje, da bi vanj stia-
¢ili sistem, kot je X Window. Toda
ko tudi vara. Zato da bi
prevaro laze odkrili, si najprej na-
tanéno oglejmo omenjene omejitve.

Kaj pa DOS?

Vsi, ki imate DOS v mezincu, pre-
skotite naslednjih nekaj odstavkov!
ugi pa si bomo osvezili spomin in
i ogledali. kako je pri DOS-u razde-
lien_ pomnilnik (RAM). Konvenci-
onalni pomnilnik sega od 0 do 1024
KMy Pri dnu so DOS, gonilniki
naprav (device drivers) in pritajeni
pmgvzmw (TSR). Obmocie od 640 do
zavzema grafiéni RAM. Nad
vihom -DOSS in pod graficnim
RAM-om je aplikativno obmotie.
Nad 768 K pa je sistemsko obmoce.
Kjer najdemo sistemski BIOS in ne-
katere razsiritvene Kartice (npr. za
mrezo). em prostoru je
vedno nekaj neuporabljenega na-
slovnega prostora, vCasin so o celo
kosi po 128 K. ( )

Podaljsani {esaandsd) RAM je na-
slov prostor nad 1 Mo n sega g
procesoriu 296 do 16 M. pri 356
486 pa oV osnoviem 8085
s Frogram, 1 hoce upora:
biti ta del pomnilnika, mora preklo-
il procesor v tako imenoueni 224

¢in (protected mode). Ta pa
Rizarusijv 2 DOS-om in normalnimi
aplikacijami, ki tecejo v realnem na-
&inu (real mode)

Razsirjeni (expanded) RAM delu-
je kot rezerva, ki se pod kontrolo
posebnega programa _(expanded

anager) in hardvera pre-

pomnilnika, ampa
kazalcev. ki omogocajo. da se del te
rezerve na dolocenem nasiovu navi-
dezno pokaze drugim programom.
V nasprotju od podaijsanega pom-
nilnika je razsirjeni na voljo pri vseh

razsirjenega pomnilnika: EMS 32,
ki zna preslikati v sistemsko obmo-
je pomniinika najvec 4 strani po 16
K, ter EMS 4.0 in EEMS, ki znata
preslikati ve¢ poljubno velikih ob-
mogij_kamorkoli v Konvencionalni
pomnilnik

Procesorja 386/486 s svojimi do-
datnimi lastnostmi omogocata tudi
programsko emulacijo_pomnilnika
EMS. Eden od_programov. ki to
omogotajo. je QEMM-386. ki spre-
meni podaljsani pomnilnik v razsir-
jeni. To je tudi najcenejsa razlicica,
saj hardver za presiikavanje pomnil-
niskih strani ni potreben (pravza-
prav je ze v procesorju).

Kot smo ze omenili, je DOS enoo-
pravilni operacijski sistem. To po-
meni, se izvaja le en posel (task)
naenkrat. Spretnim programeriem
se je posrecilo obiti o omejitev in
vrsta programov omogoca veéopra-
vilnost. SideKick zna na primer za-
&asno prekiniti izvajanje trenutnega
programa. Obstaiajo pa tudi progra-
mi (npr. view). ki OmOgocajo
pravo vecopravilnost (multitasking)
Na primer: medtem
tipkate tekst, Quattro v ozadju pre-
ra¢unava tabele

Ceprav DOS omejuje pomnilniski
prostor za aplikacije na 640 K.
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mozno 2 razsirjenim pomnilnikom
hkrati_poganjati programe, ki vsi
skupaj zavzemajo veliko veé pom-

0 ali programski
emulaciji v 386/486, kjer Stevilo stra-
ni ni omejeno). Posameznemu pro-
mora seveda Se vedno za-
doscati pomnilniski prostor, ki osta-
ne, ko od 640 K odstejemo DOS,
gonilnike naprav in pritajene pro-
grame. To pa je le redko dosti ve¢
K0t 500 K. Gonilniki in pritajeni pro-
grami_morajo biti namreC staino
navzoctm it i mogoce preiaplati
MS-om. Ni pa nujno, da so ravn
§ kA et pone
Lahko bi bill tudi v sistemskem,
kjer o, kot smo ze omenili preceis:
nje »luknje«. To 5o 2viti programerji
udi- naredili: nekateri

polniti s pomnilnikom in vanj shra-
i geniinike prijens programe.
tudi nekatere dele DOS-a (npr.
BUFFERS in FILES, W 30 cefinirani
v CONFIG.SYS in zasedejo precej
pomnilnika).

O lepem vedenju

Ob stainem omenjanju vecopra-
vilnosti smo_ zaenkrat spregledali
(seveda namerno) problem s pisa-

precej redki. Nekateri sicer pisejo
0 na del zaslona (torej v okno),
ecina pa na ves zaslon. Treba je
torej uskladiti hkratno pisanje dveh
in ve¢ programov na zaslon. To lah-
ko naredimo tako, da vsem razen
enemu pisanje prepovemo ali da
vsakemu dolocimo izhodno okno.
In zdaj smo pri vedenju! Program
namrec lahko pise na zaslon na dva
acina: z uporabo podprogramov
DOS in BIOS (temu bomo rekii lepo
vedenje) ali naravnost v tisti del
pomnilnika, kier je grafiéna kartica
obmotje med 640 in 768 K,
odvisno od tipa kartice) ~ kar j
grdo vedenie, ki pa e po svoje opra-
vicljivo, saj o podprogrami DOS in
BIOS zelo pocasni. Vecina proizva-
jalcev_ (ali program
mnogih tekstnin in skoraj vseh gra-
ficnih aplikacijah uporablja drugo
metodo (morda ste pri Turbo Pasca-
u ali Turbo C-ju opazili spremenijiv-
o, ki omogoca pri vasih programih
izbiro med omenjenima nacinoma)
Vecopravilni programi 3
SQuiew) zlahka ukrotijo aplikacije,
ki se lepo reusmeritvijo
prekinitenin vektorjvnzdomsstio
sistemske p

omeijo, prikrofjo ali'celo-prepo-

Apilkacii, ki so grdo vedejo, so
zaradi neposredne uporabe grafic-
nega pomnilnika vecji problem
V procesorjin 386/486 pa je mozno
ukrotiti tudi take poredneze. Ta pro-
cesorja namre¢ popolnoma podpi-
rata dozdevni (virtualni) pomnilnik
DESQview zna to izkoristit tako, da
del neuporablienega pomnilnika
podtakne aplikaciji kot grafiéni
pomnilnik, ustrezno »obrezane« po-
datke pa nato kopira
v manjge okno v pravem grafiénem
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768K
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«——— konvencionalno ————>

DOS/TSR

o
slika 5 - DOS rozdelitev

sponina,

pomniniku. To valja tako za tekstne
kot za grafiéne aplika
Splof ne Zavedajo, 44 56 o okir,
jene. Izjema so aplikacije, ki proce-
sor preklopijo v zasciteni nagin de-
la, vendar o tem poznej

Pri drugih procesorjin (8088/86 in
266) paje problem resijvle. ce mi-
nimaino sodelujejo tudi apiikacije.
Ob zagonu morajo namrec s tako
imenovanim ukazom SHADOW pre-

ali tecejo pod Cistim DOS-om

ali pod vecopravilnim programom
Podrobnosti bomo izpustili. Tako
Gelajo pa primer Paradox, dBASE in
Word P

0a lota T30, ko je bil predstav-
ljen prvi P rabili
razliéne tipe Intelovih procesorjev.
Vsakije imel vse funkcije predhodni-
ka in tako zagotavijal kompatibil-
nost navzdol, ponujal pa je tudi no-
ve ukaze in moznost dela z vecjim
pomnilnikom.

Vi PC je imel procesor 8088. To
je navznoter 16-bitni procesor, ki je
lahko po segmentin nasiovil 1 Mo
pomnilnika, navzven pa je deloval 8-
bitno in v reainem

de). Niegov nasledni (6066) se jo
raziikoval le v tem, da je bil tudi
navzven

Procesor 288 (to e naslednji mo-
del) je ponujal nov zasciteni nac
dela (protected mode). Naslovil je
lahko (spet po segmentih) 16 Mb
pomnilnika. Zasciteni nacin pa
poleg vecopravilnosti ponujal med-
sebojno zastito programov (po tem
e tudi dobil ime). e »sesul«

g

skega sistema. Zal pa je za3éiteni
nacin dela toliko drugacen od real-
nega (v katerem te¢e DOS), da ga
dolgo ni uporabijala nobena aplika-
cija_in je uporaba procesorja 286
pomenilale hitrejse delo. Polozaj se
e spremenil Sele, ko so nastali pro-
grami, imenovani _»razsirjevainiki
DOS-3« (0OS extenders). vendar
o njih pozneje

Sledilje procesor 386. Poleg vseh
lastnosti svojin predhodnikov je pri-
nesel nov nacin dela. T

pravzaprav podnacin zastitenega.
Ponuja namrec 1 Mb kot 8086 v zas-
Citenem nacinu dela. Ta elegantna
esitev omogoca hkratno delo vec
nespremenjenin reainin (DOS) pro-

a je to 32- bitni pro-
i zna naslavijati 4 Gb pom-
nilnika_(segmentno- ali _direktno)
Omenimo se 386SX, ki je program-
sko enakovreden, le da je navzven
16-bitni.

Zadnii je procesor 486. Pravza-
prav e 1o samo hireisi 386, ki im
v istem éipu e matematiéni kopro-
cesor in medpomnilnik (cache).

Razsirjevalniki DOS-a

, Kot smo % omenil, dela DOS e
realnem nacinu in zato ne more

Razsirjevalnik je nekaksna nadg
nia aplikacije, ki hoce delati v zasci-
. in ga dodamo pri po-

vezovanju programa.
Ideja je naslednja: ko mora pro-
gram poklicati podprograma v DOS-

nacinu, razsirevalnik skopira po-
trebne podatke v obmodje pod
1 Mb, preklopi procesor v realni na-
gin in pokiice zahtevano funkcijo,
nato pa preklopi procesor nazaj
v zaséiteni nacin in programu vrne
rezultate.

Razlikovati moramo med razsirje-
valniki o v procesorju 286
(in imajo dostop do 16 Mb), in tisti
mi, ki zahtevajo 386 (dostop do
4 Gb). Obicajno ponujajo tudi opci-
jo dozdevnega pomnilnika, kar po-
meni, daprogram deluj. tudi e
nima na voljo pomnilni
Razsiriene apikacije DOS imaio to-
rej dva dela. Realni el razsirjeval:
ka je v konvencionainem delu pom-

face) za procesorje 386; pozneje so

ve podrobnosti ne bomo spuscall

Sedanjost. ..

Ze na zacetku sem omenil nekate-
re sisteme oken, ki 5o tacas v upora-
bi.Poglejmo torej nekaj njinovin
Iastnosti, predvsem moznosti veco-
pravilnosti!

Pod GEM-om delajo le programi,
ki 50 tudi pisani zan. To je verjetno
tudi raziog, da sistem ni prevec raz-
Sirjen. Prave vecopravilnosti ne poz-
na. Lahko le prekinemo delo z enim
programom, nekaj ¢asa uporablja-
mo_drugega, nato pa se vremo
v prvega i nadaljujemo delo tam,
kjer smo ga prekinili, vendar je pre-
Kinjeni program medtem cakal

ponuja pravo vecopra-
vilnost tako za programe, ki so pisa-
zan, kot za navadne programe
DOS. Vendar programi DOS vedno
zasedejo ves zaslon aii pa nan
Sploh ne izpisujejo. Okna so liéna,
saj jih je zasnoval strokovnjak za
oblikovane
SQuiew zna poleg prave veco-
pravilnosti prikazati v oknih izhode
standardnin programov od
njim lahko hkrati ela ve¢ razsirje-
nih programov (v zascitenem naci
nu). Vse je odvisno od procesorja,
enja in vrste programa
(tekstnigraficni). V procesorju 8086
elajo v oknin le teksini pro-
rami, ki se lepo vedeio, drugi pa
sicer delajo hkrati, vendar na vsem
zaslonu. Enako je v 286, le da vju-
Suje tudi razsiriene programe (seve-
da za 286). V 386 pa lahko tecejo
hkrati in v oknih vsi reaini programi
(tudi graficni in ne glede na ved
nje) in nekateri razsirjeni (tisti, ki
upostevajo VCPY), drugi razsirjeni
pa le na vsem zasionu. Omenimo Se,
da oblika oken hudo zaostaja za si-
cer_popolnim izkoriscanjem vseh
moznosti procesoria

In nazadnje s 0572 Presentation

inager. Ker je OS/2 napis:
2asCiiont nacin (zato.tudi zahteva
vsaj 286), e vanj vecopravilnost ta-
ko reko¢ vdelana. OS/2 pozna tudi
tako imenovano 2 DOS-om zdruzlji-
V0 0kno, v katerem naj bi delal tudi
standardni programi DOS, vendar

_—

nilnika, zas¢iteni
in aplikacija sama pa sta v razsirje-
nem. Prvi del je dosti manjsi od dru-
gega in omejitev pomnilnika (640 K.
¢e se Se spomnite) ne ovira hkratne-
ga_delovanja velikin aplikacij, ker
zadoséa obmotje pomnilnika, ki po-
krije vsoto realnih delov uporablje-
nih aplikacij.

Toda ko procesor preklopi v zas-
giteni nacin, postane razsirjevainik
pravzaprav nekaksen sistemski kr-
rogram. Vec krmilni progra-
v pa ne more delati hkrati brez
konfiiktov. Zato sta se firmi Quarter-

feck in Phar Lap (ki sta tudi proiz-
vajalca najbolj znanih razsirjevaini-
Koy dogovorii za_speifikacifo
Ve

z precej po-
goste. Oblika oken zelo spominja na
Windows, kar seveda ni presenetlji-

v ZDA ne more osvajti pomembne-

ga dela trga (vsaj na zacetku je bil

raziog _pomanikanje _programov

zanj). saj ponuja bistveno ve¢ kot
0

a povpreéni uporabnik se
DOS-a ne zna posteno izkoristit

in prihodnost
Ze nekajkrat_omenjeni Quarter-

deck jo2a prvo cetrlete 1991 napo-

7a katorega tdi-




jo. da bo »podaljsal DOS v 21. sto-
lefje«. Testna verzija menda 2e tece
brez tezav. Napovedujeo veliko vec
kot le implementaciio streznika X.
Ponudili bodo namre¢ razvojni si-
stem 28 splkacie (diente) X Win-
u in moznost izvajania

klmnmv X v DOS-u ali racunalniski
X apovedujejo_pravcato
Tovolucijo v DOS-u, si ihove obiu-

Tahko tete kot reaina ali razsirje-
na aplikacija nos pri cemer druga
varianta zagotavia veé prostora in
stem i oken ha zasion.
Standardne apikacije DOS (Word:
pod DVX
ﬂwnw?

tudi od vrste aplikacije (lepo vede-
nie, tekstna ali graficna, reaina ali
razsiriena) in tipa procesoria. Raz-
liéne kombinacije so_pravzaprav
enake kot pri e znanem programu
DESQuiew, le izhod gre po novem
PO strezniku X.
1 Brez tazav pa se izveiio progra-
o realizirani kot Kiienti X za
5Os, velikost pige
ko izvajalo, omejuje e i procesor-
& (16 Mb.v 266 i 4 G 366) Teh
programov pravzaprav Se ni (verjet-

je verjetno ne
bo ireba doigo, cakatl sal Jn bodo
Iahko preprosto prenesliz Unixa,

menili, zagotavija
uporahmku nadzor nad okni pose-
en llent. o je upravnik okun s
stavni del p

Velja tudi nasprotno: en racunalnik
Unie v mredi BOS pomeni, da ko
vsi uporabniki delajo tako s progra-
mi DOS kot Unix. Pa e tretja razlici-
ca: ko mrezi PC-jev 286 (teoretiéno
celo 8086, Ceprav o ti racunalniki
v praksi za ta namen prepocasni)
dodamo en mocan 386, dobijo vsi
uprabniki moznost, da izvajjo ve-
like razsirjene prog
presegajo zmogljivosti amsuncii
286, Uporabnikis jo naveezaciie
polnoma vseeno, v katerem racu-
nalniku se izvaja n|agnv program
~ lokalnem ali oddal DE-
SQwewlX 2na 1o poaropnost skil.
(Sika 6)
N sk & je primer sistema DE-
SQuawiX 2 («remote« in »lo-
I« pise le zaradi jasnosti, obicajna
aplvkacl]l teh oznak nima). Kiienta
K (COMMAND.COM) n Lo-
o L0 mdatate Cddaimemmratin
nainiku DESQuiew/X. Borland Tur-
0 G ++ in Application Manager
(oznaten z main) sta lokalna Kiien-
ta. Xlock in xterm sta oddaljena kli-
enta, ki teceta v sistemu SCO Unix.
Delajo pa e tre Kient lokalno ali
‘oddaljeno), ki asionu ozna-
Gont o 5 simbol na desnem robu:
Quarterdeck priporoca za DE-
SQview/X kot minimum 286 in 2 Mb
pomnilnika (teoreticno dela celo
v manjgih sistemin). Se bolje (zaradi
boljsega dela s pomniinikom) je, Ce

IDenticus Slovenija d.o.o.

Podel
e vet kot kideset medaradi in domath et pooa avomatske
identifikacije. Ponujamo resitve po sistemu KLJUC V
V svojf resitvah ponujamo opremo naslednjih vloma)dmv.
DATALOGIC, Itaja (oprema za itanje értne kode)
~ industriski laserski &itale
- prenosni sunlik PC32
— dekoderii értne k
OPTICON, Japonska (oprema za itae Ertoe kode)
~ svetlobna peresa
~ CCD Gitalci
~ roéni Iasersk Gitalc 2 VLD diodami
DH-PRINT, ZDA, (termalni tiskalniki)
~ DH-P 524 low cost termals i
THARO, ZDA
 termal ransier iskslni
8 sl i e
— EASYLABEL programska oprema za izpis ke grafike
CAERE, ZDA (optema 1 e OCR anaker)
- OCR e
maywun 150 s 1insed 2
~ OMNIPAGE, SW za prepoznavanic teksta
DEL T (pcore apev)
=400 ol aady s

SPECTRA-PHYSICS, ZDA (POS lserski al)

- modd 0SL

- model

LOGHKA COMP, Ll ebosimin kodii o)
SPECIALNE ETI}

proizvajalcev COMPUTYPE, SHNOOR, METALCRAFT 22
= krvne banke

~ kjiznice

~ ozmatitey osnovnih sredstev

- Memu’ki.cun §(cvc=v vode, plina in elekirike

imo racunalni
a 586/486, Koliko pormilnka po-
(vebu|e 0, inamo tako, da se-
Stejemo kchtme potrebne za posa-
mezne programe, ki naj bi tekli
hkrati, in ﬂodnma 1 Mb za sistem-
ske prograr
klep
Poskusimo na koncu odgovoriti

na vprasanie, zastavijeno v naslovu.
X Window Sy

fud lnstnl upravmik oken, s

Moif ali Xol OPEN LOOK), ki sicer
tudi dobro delujejo, zasedejo pa bi-

0 ve¢ pomnilnika (prej ome-
njena: 600 5 Mb), je to kar
pamembnn

jse moznosti pa obe-
12, DL SOMawK PO o bovezanim
v mrezo. Podpira tudi najbolj razsir-
jeni sistem mreze PC-jev, 10 je No-
vell-Netware s protokolom IPX. Ob
zagonu ienta X eden od parame-
trov pove, na katerem zaslonu se bo
izveal (19 jo standarden posiopek
sistema X). Ce to ni lokalni zaslon,
b DS Quiowix ukizs. protokos
X po mrezi preusmeril v ustrezen
raéunalnik. Ce pa je o lokalni za-
seveda poslal lokal-
k. Tudi ukaze, ki bodo
ezi alenega racu-
bo usmeril k lokalnem:

nalnika,
Sreiniku, 1 pa jin bo prikazal na

zaslonu.

Uporabnik bo torej lahko pog
njal lokalne in oddaljene Kiient
Ko v e zlahika sodelujeio racu
nainiki DOS in Unix (pa tudi drugi).

animive kombi-

nacie, Na primer: 66 v mrozo Unix
Gadamo' motan racunainik oos
(386 2 dovolj pomnilnika), bo D
uporabnikom omogo e
50 standarcnin progumov DOS.

ystem ima pred konku-
renco vsaj

je namre¢ edini, ki ni vezan na en
sam operacijski sistem, njegova di-
ST e

enega proizvajaica. Kdorkoli
o anote mmmlmn v kaksen sistem,

0 zaston oz
ol  upl na MIT 28 ceno kopira-

nja. X Wi ystem lahko dela
v sakem sistemu; d podpra veto-
pravilnost in komunikacijo med pro-
grami ter ima provajaini-za C. Pr
Je to dejansko ze standard,
saj dela pod AIXV
XU, interactive Systems 386/x, pa
istemin, kot s0 VAX,
Gy i e Ganeral somat.

Ali naj torej razvijalci pisejo pro-
grame g8 tisti DOS ail za okolie
0S je verjetno stvar
prsisklos iprioknia pale odiotiter
tezavn ja podjetja
bibila nnpaénn {zbiralanko usodna.
X ponuja dokaj perspektivno moz-
nost in zanj se bodo odloéili mnogi
razvijalci. Bistveng bodo seveda od-

i¢

~ tekstilno industrijo

hvar. iemo predaie, Mataos proe ne OEM e, Kolicinskiin postedni-
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ZIVETI Z MONITOREM

]e delo z racunalnikom nevarno?

PRIMOZGSPAN

sanje, ali je delo za racu.

ureditev delovnega

programska
oprema, organiziranost dela. uspo:
sobljenost delavca in tudi njegovo
zdravstveno stanje.

Res se operaterji pogosto prito.
2ujejo zaradi razlicnin tezav, med
Katerimi najpogostele omenjajo:

e z oEmi (utrujenost, ske-

lenje. poslaganje vida, motnje pri
vanju barv

" glarobols

bolecine v okostju

misicah,

bolet
zivenost,
splosno utrujenost
¢utje in podobno.
je tudi, da

slabo po-

nastete tezave
2a delo 2 racu
pac pa poznajo podobne
neprijetnosti tudi v celi vrsti drugin
poklicev: npr. lektorji. kontrolorji
steklenic v palnilnicah pijac, sivilie
v konfekcijskih tovarnah.

terih delavei pogosto koncajo svojo
delovno dobo z invalidsko upokoji
tvijo. Ravno takim delom smo dosle
neupraviceno posvecali manj po-
zomosti. kot je posvecamo delom
2a racunalniskimi zasloni.

Praviloma delajo napako ze pri
usposabljanju za delo z racunaini-
kom, ker na teh tecajin kandidatov
ne poucijo o neprijetnostin, ki jih
lahko pricakujejo, in o tem. kako se
jim lahko izognejo s pravilno izbiro
opreme, ureditvijo delovnega mesta
in organizacijo dela. Zato ni éudno,
da ¢lovek obicajno naleti na tezave
sele pri delu nepripravijen.
Vzrok svojih tezav potem hitro pripi

abi ga
varo
Paniko uéinkovito po-

filtrov s svojimi reklamami
najrazlicnejsi _alarmantni
nestrokovni literaturi. ki povzema-
jo podatke iz nepreverjenin virov ali
svoje razlagajo sicer korektne
ugotovitve raziskav.

Prvo pravilo je torej: vsak zadetni
racunalniski tecaj naj vsebuje tudi
uvodna navodila za praviino in zdra-
vo delo 2 racunainikom

Priznati moramo. da je delo z ra-
stalisca varstva pri de.

sa) zdruzuje celo vrsto
neugodnih vplivov: to je izrazito sta-
tiéno delo s stalnim. pogosto nena-

avnim polozajem telesa: obreme-
njuje vid. pri cemer je kot opazova-

¢ajno vsilien: delo zahteva psihicni
napor in zbranost. Pogosto je mo-

12 Moj mikro

pogosto pr
i

na drugi strani pa zahteva
ajanje novim naci

Pa dela pOgOSto. v
Vsak od nastetih vplivov zase je lah.
ko razmeroma nedolzen. njihova
kombinac je izjemno nepri
jetna

da upliv teh nspristaost e od
visen od uvodor tetin dejav
Kov. Pri obravnavanju obremanitev

ma na

o
ynasanje uodawov K} maiboh e
0, nezanimivo in
Zanteva veliko natancost. Boij pe
1 razgibana so kreativna dela
nekaterih delih pa uporabljamo
nalnik le kot obcasen pripomo-
dje so razlicni
za kreativno,
Motiviranost

o ima velik
vpliv na njegovo pocutje

da so najpogo-
stemeljeni raz-

pacno ureditvijo delovnega mesta.
pri starejsih napravah pa tudi s sla
r0jno in neprijazno program:
$ko opremo: dodatni vzroki tezav s
pomanikijiva usposobljenost

majhna motivacija delavcev. pri sta
j$ih pa tudi odpor do dela z racu-

Opazamo tudi
lavei pogosto prizadeti 2

kadar im pojasniujemo da ninovin
rocajo razna nevarna
nja, gac par ol] banain:
vzroki s skupnim imenovalcem: sia-
ba urejenost delovnega mesta.
Kako naj bo urejeno delovno me:
sto, da delo za racunalniskim zaslo:
nom ne bo neprijetno in skodljivo?
Osnovno je, da 50 v prostoru iz-
polnjene zahteve v zvezi s primerno
foploto. hrupom in svetiobo. Ustrez-
ne toplotne razmere pomenijo tem

50 % in itrost
gibanja zraka do 0.2 m/s. Pri zantev
ih kreativnin delih hrup ne by smel
presogati 55 dB(A) pi rutinskih de
A). (Za primerjavo po-
vejmo da je glasnost umirjencoa
govora okrog 65 dB(A).) Manjsa od-
stopanja od teh zahtev obicajno n
dravju neposredno skodijiva. so
pa neprijetna, Cloveka ovirajo pri
delu n povzroeajo siabo patue
s 2 racunainikom
mombneita osvetlitey. delovnega
Brostora, 10 115 oglelmo podran

Naravna ali umetna
prostora mora zagotoviti
zadostno in enakomerno osvet.
ljenost prostora (osvetlienost meri-
mo v luksih — |
praviina razmerja _svetlost
(svetlost merimo v kandelah. cd. na
kvadratni meter
zadostno kontrastnost in ostr
znakov na zaslonu (kontrastno:
znakov zrazamo ¢ reltivno raziiko
med osvetlienostjo  znaka
ozadja),

osvetlitev

svetioba ne sme utripati (to ve-
jATake ca cavailiey brostors Kot s
znake na zaslonu)
prostoru morajo bit
usklajene.
Posebej zanteven je pogo). da na

dnevnem ¢asu pri mesani naravni in
umetni svetiobi

Kaksno naj bo
racunalnisko delovno
mesto

svetljenost
ntrastnost znakov na zasionu. ker
postane ozadje zaslona presvetlo
o velja za zasione s svetiimi znaki
zad) i stel
ge svetle povrsine so ze
osvetljene, da se zacno

bnejse so osvetlitev

2merja osvetljenosti v vidnem p
Svetiost je edina f

ki jo oko nep

nava. Svetlost (merimo jo

losti. veé casa in t
buje oko za prilagoditev. Zato je raz-
© utruja pri nepre-

di napora potre-

v mejah, ki so shematicno ponazor-
jene na sliki 1

;98 rmoralo i svetoaf po-
vrsin v operaterjevem vidnem
primerna usklaléene, pomen.da mo-
rajo biti okna ali druge svetle povrsi-
ne ob straneh, nikakor pa ne za za-
slonom ali za operaterjevim hrotom
Ce so svetle povrsine za operater-
jem, se zrcalijo na povrsini zasiona
kar zmanjsa kontrastnost med znaki
in ozadjem in operater znake tezje

0 upo-
Stevati nekaj dodatnih pogojev

— strojna oprema mora biti svetla
brez temnin robov okrog zaslona na
prikazovaini enoti ali okrog tipkov
nice:

stene, strop. pohistvo. delovna
miza in bralni puit morajo biti svetii
svetila na stropu morajo by



zasencena 2 zrcalnim rastrom, da
ne morejo odsevati na zaslonu;
~ prostor naj ima okna proti seve-

2 navpiénimi lamelami). da lahko
v vsakem viemenu preprecimo vpad
direktne sonéne svetiobe v delovni
prostor.

Zahteva po izenacenosti svetlosti

smel prostora prijetno o
g2 poaits pasteinimi barvnimiod-
b ipd

S Oversta st talg e
ljudi ali predmetov za zaslonom. Za-
10 ne sme biti za zaslonom nobenih
prehodov. transportnih poti ali pre-
mikajogih se predmetov.
Racunalnik zahteva neoseben
dialog po natanéno dolocenih pra-
jobi_operater obGutel

osamijenosti
2 velikim ste
tek samo se stopnjujejo, zato velja
pravilo: v racunalnis

prostoru naj bo vec delavcev, ven-

janizirati miren in lo-
gicen potek dela in pretok gradiva.

nosti. Pisarniska oprema mora biti
priroéna in funkcionalna, pri éeme
je prvo pravilo, da je delovna povrsi-
na mize dovolj velika. V praksi na-
vadno ni tako. Racunalnik, zaslon in

gradivo na kolena, biiznii radiator,
‘okensko polico ali kar na tla. V.
razmerah seveda ne moremo delati
drugace kot z ukrivljeno hrbtenico
in vratom in nié éudnega ni, da na-
stanejo tezave s skeletom in misic-
jem — sprva kot prehodne bolecine
in pozneje tudi kot resna bolezen.

Zelo koristen dodatek na mizi je
polica, na Katero postavimo zasion,
pod njo pa ostane delovna povrsina.
Delouna’povsina more: it glacke
in a, da ne ods
e oot Micatmm B oA
globoka, tako da je pred tipkovnico
10 centimetrov_povsine, na kateri
pocivejo roke: reos it pe-
Eine-padonimo, ta raéunalnik na
Stoji na delovn mizs i co zberemo
izvedbo v obliki stolpa, ki ga posta-
vimo na tia poleg mize.

K pisarniski opremi obvezno sodi
rgonomsko_oblikovan stol z na-
stavijivim sedezem in hrbtno oporo,
s kolesci in brez naslonjal za roke.

Osebni racunalnik pa zahteva se

0 samo ome-
nili, saj sodi k vsakemu pisarniske-
mu delovnemu mestu.

Razporeditev mize in mizice
tiskalnik s priporocenimi dimenzija-
mi vidimo shematiéno na sliki
Obicajno je ustrezna visina delovne
mize 72 centimetrov.

Vse delovne povrsine morajo biti
stabilne. Posebej svarimo pred
majhnimi mizami z majavo izviaclii-
vo polico za tipkovnico. Mizica, obi-
&ajno na kolescih, na Kateri je pro-

60 cd/m?

40 cd/m?

rajo biti pregledno razpore

mi, pomembne informacije pa mo-
ejene. Po-
0 vsi znaki enako

svetli, saj sicer ne moremo ustrezno
nastayiti osvetite zasiona: svetiei
znaki nas bodejo v oci

Delo 2 racunainikom je izrazito

staticno, zahteva t0go drzo telesa

zdravia. Zato upostevaite, da daljse
delo z racunalnikom zahteva redne
programirane odmore z
razgibavanjem. Primerne vaje lshko

nacrtnim

najdemo v ustrezni literaturi ali pa

nam jih svetuje strokovnjak. Vere-

rmost zaradi static-

Tin In enbstranskin obrementtev-in
nenaravne drze telesa veliko resnej-

2 od skodijivosti razlicnin »se-
ot

van,
Kaj pravzaprav seva
racunalnik

Al pri delu z raéunalnikom potre-

bujemo filter na_zaslonu
Uporabo filtra_obicajno napacno

ali ne?

da varuje pred se-

Slika 2 Priporocena razporeditev.
‘mize in misice za tiskainik.

stor samo za raunalnik, zaslon in
tiskalnik, je opravicijiva le, e res ni
prostora za pravo mizo ali Ge dela-
mo 2 ratunalnikom samo obcasno
in ga zelimo umakniti, kadar ga ne
potrebujemo. Svarimo tudi pred mi-
zami z izrezano in pogloblieno poli-
co za tipkovnico, saj izrezani del
mize vsiljuje mesto i ice na
delovni povrsini; Ce je izrez na sre-
dini, kmalu spoznamo,
prostora za delo it na desni it na
evi strani ob

Ceprav so osebm ruéunulnlkl da-
nes praviloma ergonomsko dobro
Gblikovani, imajo svetia onigia pre-
gledne in svetle tipkovnice, ki niso
visje od treh centimetrov, moramo
biti posebej pozorni pri izbiri zasio-

. Za profesionalno delo mora biti
profesionalen: z veliko Iocijivostjo.
Z ostrimi znaki, brez pacenja s
ki ne sme utripati in naj ima zato
¢im vecjo frekvenco ponavijanja. Ne
odlogimo se za premajhen zaslon

er bomo imeli sicer pri nekateri

programih tezave z branjem zaradi
majhnin znakov (npr. Word ).

Bl

zaslona, naj bo podiaga bela ali am-
bra. Praviloma se odlocamo za belo,

raino barvo, nekaterim pa se zdi
prijetneja in bolj vesela rumeno-
zelena barva, Ki ji pravijo ambra
Nikakor pa naj zaslon nima izrazite

barve — tudi ne npr. zelene. Izrazite
barve namre¢ neenakomerno obre-
menjujejo barvne receptorie. Poleg
tega je lomijivost ocesne leée (in
Stem Giopiria) pri modr barvi vecia
kot pri rdeci, zato se mora oko prila-
gajati tudi pri_opazovanju znakov
v raziicnin barvah; to povzroca do-
daten napor. Prav zato se pri barv-
nih_zaslonih izogibajmo _kricecih
barv, npr. izrazito modrega ozadja.
Barve naj bodo izrazite le toliko, ko-
likor je pri delu nujno potrebno.

o enakomerni osvetlje-
nosti v neposrednem vidnem polju
najlaze zadostimo z zasloni, pri ka-
terih uporabljamo temne znake na
svetlem ozadju. Ti zasloni so tehnié-
no zahtevne;si in zato drazjj, toda za
profesionaino defo so primerneisi
od zaslonov s temnim oza

Nadalje je pomembno, da znamo
pravilno nastaviti svetlost ozadjaiin
znakov. Praviino je, ce ozadje zaslo-
na ni popoinoma temno, znaki pa
niso svetlejsi, kot je nujno za udob-
no delo. Pravilna nastavitev je od-
visna od osvetljenosti prostora in
obiajno je ne moremo zadeti kar
»na oko«, ampak potrebujemo po-
sebno merilno opremo. Vsaj prvi
ali pri vecjih spremembah v delov-

prostoru naj osvetlitev zaslona
nastavi strokovnjak 2 meritvijo.

kimi znaki, uporabnika naj ne obre-
menjuje z nepotrebnimi informaci-

vanii, ki privajelo = zaslon
da

2aslonska enota s katod-

6 Covin o Mt e v
merljiva sevanja: od rent
prek nizko
elektricnih in magnetnin polj do in-
frardece,
svetiobe. Seveda pa moramo uj
Stevati,
sevanj v absolutnih vrednostih in
Kaj to pomeni v primerjavi s sevanji
ki smo jim izpostavijeni v vsakda-
njem Zivijenju.

jenskega
in_ visokofrekvencnin
vidne in  ultravijoliéne

kaksna je intenzivnost ten

sevanje nastane za-

radi zaviranja elektronskega snopa
na luorescencni pasii v katodnice-
vi. Zaslon je namrec previecen s flu-
e Rk e eatisng
mestu, kjer ga zadane elektronski
snop. Rentgensko sevanje je_tem
mocnejse, Gim mocnejsi je elektron-
ki snop(iok slektronov) in i vet-
Ja je anodna napet
petosticavi jo ianatucl sidotie
in s tem prodornost rentgenskin
zarkov.

Anodna napetost cevi je navadno

oznacena na zaslonski enoti. Pri ce-
veh, ki delajo z napetostjo pod 20

neife sevanje lahko pricakujemo i
vegjih
% napetostjo

In barvih zasionih, ¢a delsio

v vszkdamem Zivijenju smo izpo-

stesjot st srom lonisimes
ga sevanja: ke

vanju naravno radioaktivnin ele-
mentov in sevanju radona v zraku.

odatno smo izpostavijeni sevanju

‘umetnih virov, med katere sodijo ra-
Cunalniski zasloni, pa sevanju
di onesnazenosti okolja kot posiedi-
ci eksplozii atomskin bomb, jedr-
skih elektram, proizvodnje umetnin
radioizotopov i

zdravniskin pregledil

zara-

sevanjem pri

‘meritve sevanj pri naj-

raziénelSin ipin zaslonov so poka-
Zate, da operater pri zasionu s ka-
todno cevjo, e de
delovni cas, dobi privlizno tisockrat §

se leto poini

Moj mikro 13
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Slika 4: Shematski prikaz delovanja
filtra

manjso dozo, kot je bilo naravno
sevane pred Cernobiom
Pomir nas lanko

iah. ki za operaterja niso SHodive
Naprav brez taksne izjave ni dovo-
ljeno prodajati niti v tujini niti pri
nas.

Meritve vseh vrst neionizimin
emknomagnemm sevan; so dokaza-

o

Slika 3 Shematicni prikaz delovanja
absorpiskea ila za smanjsarie
arcaljenja na zasl;

le. da elektricna ali magnetna polja

Edina znatna el
e lahko elektrostaricno polje pred
zaslonom. Zaradi tega polja se na
zaslonu nabira vec prahu kot

drugih predmetin v prostoru. Iz iste-
ga vzroka se nabira prah tudi na
zaslonu domacega televizorja in na
povrsinah v njegovi blizini. Toda tu-
41 sattno slekiniao poiie o o e
jah. pri josle| niso_mogli
ugotoviti nikakrsnega skodijivega
vpliva na ¢loveka

Racunalnik povzroca elektromag-
netna polja nizkih in srednjin frek-
venc. toda meritve so pokazale. da
50 tudi ta polja dalec pod mejo. za
katero kazejo dosedanje izkusnje.
88 o1 ke Skl 0 il i fio-

*Vsakoprstprsimstipddsiainiiar:
dece al toplotno sevanje. tudi racu-
nalnik s 5vojo zaslonsko enoto. To-

14 Moj mikro

J2 torej smamo uprangano . da
ne more biti Sko
Naloga oo Vot Je. da se-

va vidno svetiobo v obliki ¢im bolje
razpoznavnih simbolov. Ker smo
© svetiobnih pogojin za dobro raz-

znavanje znakov na zasionu ze
govorili, sevanja vidne svetiobe tu

travijolicnega sevanja. Fluorescenc-
na snov na zaslonu ne oddaja svet-
lobe z natancno doloceno valovno

=

—0 Al
Bl

FILTER

doitina in tore e ene fsaro dole:
ce rve. pac pa zavzema sevana
veliohe o2 ali $irsi spektralni pas.
Zto Je naceloma res motno, da b
zaslon seval del energije tudi v ul-
travijolicnem obmocju. vendar bi
lahko na operaterjevem mestu pri-
cakovali samo dolgovalovni del ul-
ravioiénaga spekira. ki ga zeslon-
teklo se prepusca Toda
v pvaksx Je malo verjetno, da bi nale-
teli na enobarvni zasion s taksno
fluorescencno snovjo. ki opazno se-
vav ultravijoliénem spektrainem ob-
motju. To je bolj verjetno pri barv-
nin zaslonih,
feritve so dokazale. da je inten-
2ivnost sevanja zasiona v bliznjem
ultravijolicnem obmocju vsaj tisoc-
krat manjsa od naravneqa ultravijo-
licnega sevanja sonca na prostem
ali vsa) Gesetkrat manjsa Kot v pro-
storih s fluorescencno razsvetljavo.
Resna bojazen zaradi izpostavljanja
ultravijolicni svetlobi torey ni upravi-
cena Vsi tudi vemo. da nam koza
ogori, ce se zadrzujemo na soncu
na prostem. nismo pa se opazili. da
bi kdo ogorel. pa ce je se tako inten-
2ivno delal ob racunalniku. Dri pa.

da je tudi

12vor sve

naravna_ultraviolicna
svenoba Shodia, et povzroca
koznec na kar zGravniki vse
giesnere opozaraio se Dusebe) vse-
danjem casu. ko so poskodovane
ozonske plastl v Zgomin plasteh

S sadingl InisnavRIRRIg
SO (s (ot lpglev e o
nes ni znanstveno potrjenega doka
2a, da bi bila sevanja. ki im je izpo-
Stavlien delavec pred zaslonsko
enoto s katodno cevio. skodijva ali
vecia, kot 50 jim izpostavijen: delav-
<i pri drugih defin. To tudi pomen

da ugoraba dodatnin filtrav pred za-
slonom za varovanje operatera

pred sevanji ni potrebna

Filtri — vec $kode kot
oristi

Zakaj pa potem take filtre izdelu-
160 1n jin na veliko prodajajo? Pred-
vsem zaradi lahkovernosti kupcev.
ki menijo. da se bodo  njimi ubrani-
i skodljvih sevan). Zanimivo ie. da
S8 cesnl pridejaic e seiecaie
Kkar spoznamo, ¢s njinove redame
prebaremo pozormo in brez haprers:
Fia 3ehe, 43 biv nii nasl zagotovs
10 0 varovanju pred sevanjem.

Kaksno Korist obljubljajo proizva-
jalci filtrov? Odgovor je: odpravija-
nje motecin refleksov (zrcaljenia) na
povrsini zaslona. Mimogrede seve-
da ne pozabijo omeniti. da filter pre-
precuje sirjenje staticnega elekiric-

n okolico zasiona.
brez dvoma koristno. ker zaslona ni
otrebno tako pogosto brisati

Omenjajo tud, da filter zadrzuje Sir-
jenje _elektromagnetnin  valovan
v okolico, kar je lanko res, vendar ni
od tega nabene praiaiene korist
saj je to sevanje tako sibke,
delavca ni pomembno.

Razicni fifrl zmanisuioio 2rcslie-
je na povrsini zaslona na raziic
Takine aipreproSteg N saioee
sice ali neviralno obarvana (zatem
njena) stekla. Ti vrsti fltrov sta pra-
viloma tudi elektricno prevodn
totaki filtri. ¢e 50 ozemijeni, prepre-
Cujejo sirjenje elektrostaticnega po-
Ija v bliznjo okolico. Kako tak filter
zaradi obarvanosti oziroma absor-
peije svetlobe zmanjsa_zrcalienje
shematicno ponazarja siika 3

Sliki vidimo. da filter moteco

svetiobo (oznaceno z A) osiabi pr-

novno, k
vraca proti opazovalcu,
znakov. ki jih seva zasion (oznacenc
2B). pa flter oslabi samo enkrat: na
prehodu od zaslona do opazovaica.

zrcaljenje svetlin predmetov na za-
slonu. Zavedati pa se moramo. dz
Korekcija  filtrom splon ne b bila
potreba. ¢e b il posior primsrria

osvetljen. ce bi tore) ze 2 drugimi
ukrepi preprecl zrcaljonie v zh
/a zaradi neprims

s ustiave ah hanstnags polsae
zaslona

beh omenjenin vrst filtrov
mrezice odsvetujemo. ker zmanisa-
jo locljivost in se rade mazejo. Naj-
bolj$i pa so vecplastni polarizaciiski
filtri ki so zaradi zahtevne tehnolo-
tudi upraviceno neprimerno
Shematski prikaz delovania
polarizacijskega filtra je na siiki 4
olarizacijski filter moteéo voad-
N0 svetlobo na fizikaino zelo zan:
miv nacin najpre; linearno in nato s
rozno polarizira Svetioba. ki se
odbije od zaslona. je krozno polari-
cirana. vencar s spremenjeno fazo.
Odbito svetlobo filter ponovno pota-
rizira iz krozne v linearno. ker pa i
Je 2e pre| spremenil fazo, je zdaj ne
prepusti vec. Zato polarizicijski fil-
ter popolnoma prepreci motece zr-
caljenje svetiobe z zaslona. ¢e vpad-
ni kot svetiobe ni premajhen in e
zanemarimo zrcaljenje s sameqa fil-
tra, ki pa je majhno.
Zaradi zmanjsanega zrealenja se
tore| poveca kontrast. Ob povrsnem
& e o ke st
ostrejsa. na kar pa nima filter v res-
nici_nobenega vpliva — prej na-
sprotno, ¢e uporabljamo mrezico
Filter torej res bol| ali man; ucin-
kovito zmanjsa motece zrcaljenje in
st

vendar
stane zasion temneysi. S tem s
rusi eno temelinn pravi za oravine
svetlobne razmere, kot jin ponazar-
Ja Slika . Zato fler na ey stran
koristi_ hkrati pa skoduje
pravilo je: uporaba filtra
2a varovanje pred sevanii ni upravi-
8. uporaba filtra za prepreceva-
nje zrcaljenja pa je upravicena sa-
1t kadar zrcaljenja nikakor
0 prepreciti z drugimi
ukrepi. Ob tem pripomnimo. da lah-
ko zrcaljenje poleg utrujanja o¢i po-
sredno vpliva na napacno drzo ope-
raterja in s tem na resne okvare lo-
omotornega aparata. Zato je pre-
precevanje_zrcaljenja ena najpo-
membnejsin nalog pri praviini ure-
ditvi  racunainiskega ~ delovnega
mesta

ncu naj omenimo e pri-
ombo uporabnikov osebnin racu-

skodjivo sevanje. ampak ze v uvodu
omenjena izjemno neugodna kom-
binacija stevilnin vplivov: med temi
posebej poudarjajo stresne situaci-
Je. i 50 posledica slabe organizaci-
Je dela in 7 cafiey, Wi degiac
kos. To 'ed nosecnostjo ned-
VOmNG 1t pripsroBitve

Or_Primoz Gspan je 1zreani orofesor na
ViSi tehnigki varnosini o1 v Liubijan.



UVOZ PROGRAMOV

Nikoli po posti

BORIS HORVAT

Ne satoc. o o
nem carinskem zakonu se
ska oprema (razen sistemskih pro-
gramov za velike racunalnike) ne
carini, ker se Steje za intelektualno
lastnino (tako Kot knjige). Carini se
samo vrednost medija, 10 je disket,
ki lahko stanejo najveé dolar vsaka,
veni, da naj bi bili carinski
strodd 2 povpreten progremekd
paket s petimi disketami najvec 3
(trideset) dinarjev (prirocniki so kot
kniige oprosgeni carine). Svari pa
o tako preproste, zato moramo
pojasnitl wodno taitev.

e pakete obicajno na-
ro¢amo pri kaksni od vegjih ameri-
skih trgovin (Programmer's Ware-

mmer's _Paradise,

Programmer’s _Connection, The
Programmer's Shop ipd.). iaterin
oglase lahko najdemo v vseh ameri-
skih racunalniskin revijan. Vse te tr-
0 udobno na-

50% nizje Kot sami proizvajaici pro-
gramske opreme), saj narocajo od
proizvajaicev na veliko in imajo tudi

mu primerne ene v nji-
hovih oglasih so resnicno najnizie,
toda to drzi samo na videz. Ve trgo-

jke z eno od ekspresnih
brken sluzb, ki res dostavijo bla-
do Evrope v tret
R ustreeho zaracunaio’ (0, pri
blizno 50 USD za mamse pakele. kol
so Norton Guides, st
vetje — recim C4):
Araikalangav arobem bcenirrun
50 USD za kilogram.
ezave se zacnejo prav zaradi
taksnega nacina posiljania, kaiti ko
pride posiljka  letalom na Brnik, jo
prevzame ena od Spedicil, ki za pre-
jemnika opravijo carinsko posredo-

ra_vsaka posiljka, vredna nad 10
USD, cariniti s spe-

Inipapiar| & pokl flanoriechibiaan
ih pa placamo za
Vo e logaci 16220 ciation
odvisno od velikosti (teze) paketa,
s tem da traja obicajni postopek o
5

eveda ne smemo pozabiti na ca-
tino. Tukaj se Sele zacnejo prave
tezave. Carina avtomatsko vzame za.
carinsko_osnovo vrednost paketa
po fakluri in se ne meni za to, da je
V paketu programska oprema, za
Katero bi smela po carinskem zako-
nu zaracunati samo vrednost disket
V resnici carina (oziroma Spediter)
v deklaracijo pravilno zapise, da gre
za »posn 2vocne in
druge fenomene — posneta disketa
2 aplikacijskim softverom« (tarifna
Stevilka 85 24 90101), toda Kijub te-
mu vaamelo kot carinsko osnovo
poino reanost a. Ce imamo
eratou. priele caina (al et
ter) carinski osnovi tudi stroske
postnine, za kar ima podiago
v istem carinskem zakonu. Ta »sre-
¢a nas lahko drago stane, saj smo
videli, da dosega vrednost postnine
pri kurirski sluzbi skoraj vrednost
same posiie. Za primer daimo pro-

postnina zanj pa je
je sicer pripravijena e L
kon; da se carini samo medij —
sketa, vendar baje zahteva origina-
len racun, na Katerem je cena pro-
gramskega paketa razdeljena na ce-
no diskete in ceno programa. Seve-
da lahko Kar pozabimo, da bi nam
bila katera od zgoraj omenjenin sof-
tverskih his pripravijena_izstaviti
taksen racun (preverjeno v dveh pri-
izmed carinikov na
Brniku smo sicer dosegli dogovor,
da je pravzaprav dovolj, Ge Spediter
razdell vrednost na dva dela (diske-
m), vendar nam je do
sedaj uspelo prepricati samo enega
Spediterja (Transjug), da je to tudi
naredi, i Transjuga samo
hwalili, povejmo, da je to po nasih
izkusnjah tudi edini Spediter. ki je
v deklaracijo k carinski osnovi pri-
Stel tudi stroske prevoza (tovorni-
no), poleg tega pa nam je zaracunal

dicije. Tega pravila sicer ne izvajajo
&isto dosledno, kadar pride posilika
2 navadno posto, pri ekspresni ku-
firski posti pa spediciji ne uidemo.

moznosti @ kurir-
ske sluzbe Federal Express prevza-
me Transjug Rijeka, za DHL skrbi

2G Fersped Ljutijans, 28 UPS Ex-
tremely Urgent pa  intereuropa

.
Posredovanje Spedicije pomeni

jev. kar pa je se najmanisi del stro-
Skov. Drugi, levii delez si vzame $pe-
diter za posredovanje ta dele? Jo
trenutno od 444 (Intereuropa) prek
500 (Transjug) do 600 dinarjey (£G

inarjev
(skladisena manipulacija, odpiranje

jubljano
210 dinariev). caprav.imsjo.kurir
luzbe v ceni storitve ze vracu-
sl e
. Na carinsko 0snovo bomo pla-
cali priblizno 16,5 odstotka carine
Kot podietje ali nekaj manj kot 40
odstotkov kot obéani. Pa'veliko

‘e e ne moremo na-
rociti programskega paketa druga-
&e kot s kurirsko sluzho, vedimo, da
se lahko popolnoma legalno izog-
nemo_ vsaj nepotiebnemu placilu
carine za program. Seveda pa mora-
0 bis dovol vetraint pri raziaganju
zakona tako pri Spediterju kot pri
cariniku. Osebna pot na Brnik nam
felahko nadlezna, vandar prece) po-
ja. Opozoriti pa je treba, da se
P iscevanjem postopka vecalo
Sidaaiseni st
Ce pride osn]ka 2z normalno (le-
talsko) posto, carinijo v carinski po-
8ti pri ljubljanski Zelezniski postaii

(velja seveda za Ljubljano). Ce je
vrednost paketa pod 30 USD, ni ca-
rinskih dajatev, ¢e pa je vet, bomo
na vrednost medija — disket placali
okrog 60 %_dajatev (na Brniku
okrog 40 %!). Za podjetja in delovne
organizacije gre seveda posiljka na
carinjenje v Javna skiadisca, kier je
postopek podoben Kot zgoraj opisa-
ni (Spediter itd.). Urednistvu Mojega
mikra mora vedno znova prositi in
prepricevati carinike na carinski po-
$ti, da gre pri programski opremi, ki
Jo dobiva, za testne vzorce in naj teh
rogramov ne posiliajo naprej v.Jav-
na skiadisca. (Tukaj izrekamo cari-
nikom priznanje, da je bilo to doslej
vedno uspesno, hkrati pa se vsakic
2znova ne moremo otresti obcutka,
da nam delajo posebno uslugo ozi-
roma gledajo skozi prste.) Se malo
kritike postarjem na carinski posti
ko smo spomladi dobili paket, po-
slan z 0bicajno POSto, s je »izgu-
bil za kaksen mesec dni, kajti kijub
popoinemu naslovu (urednik, reviia)
S0 postarji poslali obvestilo na »DE-
LO, Titova 35«. To obvestilo seveda
ni naslo poti do urednitva Mojega
mikra. Bojimo se, da je trenutno se
ena posiljka »izgubljena« na podo-
ben nain; proizvajalec programske
opreme iz ZDA nam je prijazno po-
slal paket z obicajno letalsko posto
(da bi se izognili gornjim proble-
mom s Spedicijami na Brniku), toda
o dveh mesecih programa se ved-
10 nismo dobili
ej priloznosti postavijamo
iavno vprasanje carin
rogramske
oprarme, poslane & kurske posto,
carinijo na Brniku s posredov:
njem spedicije, posiljke, ki so
posiane z obicaino posto, pa e

Loterija na Brmilau: softver ni prtljaga.

staja se ena moznost, stood-
stotno preizkusena in tudi legaina,
sicer je ne bi navajali. Programski
paket naj kupi kdo v ZDA. Piacal bo
mi (Ce slucajno ne

siljke (priroénike) pa naj poslie kot
tiskovino; stroski za vse skupaj bo-
do nadaljnjih  10-20 _ dolarjev.
V_dveh tednih bomo diskete nasli
doma v nabiralniku, priroénike pa
bomo vzeli na centralni posti na Co-
povi (tudi to velja samo za Ljublja-
no). kjer bomo mogoce placali ne-
kaj deset dinarjev stroskov carinske
poste (odpiranje paketa). Opozoriti
je treba, ni povsem zane-
sljiva, kaii ce se posiljka izgubi,
veliko moznosti, da jo bomo
Se kdaj videli (medtem ko so posilj-
e pri kurirskih siuzbah zavaro-
vane).

Tokrat se ne bomo ukvarjali z dru-
gatnimi natini nakupa (osebni na-
kup v tujini, nakup pri jugosiovan-
ski distributerjin. nakup v nasih tr-
govinah), piratstvu pa smo se 2e ta-
ko vsi odrekli, ali ne

P.S. Kaksne pa so vase izkusnje
s posilianjem programske opreme
PO posti? Pisite na urednistvo Moje-
ga mikra, s pripisom »Uvoz pro-
gramske opreme, posebej ce se
vam je godilo bolje kot nam

DISKETE
3.50" i 5.25"

— MAXELL — BASF — NASHUA - TDK — 3M — SONY —
~ PRECISION — NO NAME -

© Ponujamo = kvalitetne diskete po trenutno najugodnejsin cenah

v Jugoslavi
o Narobila posijamo ist dan

Navetja narocila dajemo popuu na man,sa pa darilo

® Poklicite ase ponudbe
in pristopne cene
TIGER, d.o.
poduzete za promet roba i usluga
Matoseva 2, SESVETE
tel. 041/202-200 3
Moj mikro 15



PRED NAKUPOM RACUNALNIKA (3)

Lego za hekerje

Tekst in foto:
ROBERT SRAKA

Pve|sm|c smo »proutili« trde di-
ske in drugo Zeleznino. S tem zna-
njem gremo k prodajalcu in nakupi-
mo dele za racunalnik ali ze sestav-
ljen racunalni

staviti in skrajni ¢as je Ze, da pove-
mo, kako se to dela. Postopek ni
tako zapleten, ceravno zaradi obili-
ce razliénih naprav (predvsem trdin
diskov) ni lahko podati preprostih
priporocil. Za sestavijanje potrebu-
jemo le izvijac, nekaj disket  ustrez-
nimi_programi in nekaj spretnosti.
Za to, da bo racunalnik zares delo-
val, pa poleg tega ne smemo imeti
prevec smole s kupljenimi deli

Ohisje

Naiprej razpakiramo ohisje. Na-
vadno ima dodano $katlico z vijaki
(pogosto jih je nekajkrat prevec),

mo za nastavitev Stevilk na za-
slonéku za prikazovanje frekvence,
kovinske plosice, s katerimi zapre-
mo neuporabljens odpriine 2a erti-
ohisje odpremo,

pritrienepomnilniske enote (disk
disketnik...). Tu lo¢imo dva prime-
ra: pri nekaterih ohisjin disk in di-
sketnk privijemo naravnost na ohié-
je. pri drugih pa na nosilce, ki so
dodani ohigju. Ti nosilo 5o 1ahko
plastiéni ali Kovinski. Ko nosilca pri-
trdimo na disk (to bomo poceli poz-
nejel), ju vstavimo v Zleb v ohisju in
disk potisnemo v lezisce. Ce sta no-

mo vstavili diska ali disketnika, mo-
ramo_pogledati, kako se to naredi.
Pri ohisjih z nosilci za zunanje pom-
nilniske medije ne bo nobenih te-
2av, zato lahko zatnemo montirati
osnovno tiskanino. Ce pa e treba te
enote pritrditi na ohisje, imamo lah-
Nekatera  (predvsem
majhna pokoncna ohigja) so na-
¢ narejena tako, da ne moremo
Vet priviti 35-palcne enote, ce pred
tem privijemo matiéno plosco. Pri
takih ohisjih je treba najprej pritrditi
35-palcne enote in
montirati osnovno tiskanin
smo si ohisje dobro ogledali,
si zapisimo e, kam je prikljucena
katera od ek, ki visijo iz ohija.
Obicajno 50 to prikljucki za svetlece
diode, ki signalizirajo, da je racunal-
nik vklopljen, da trdi disk
je vkijucen nacin defa turbo,tu so e
prikijucki za Kijuéavnico za tipkov-
nico, zvoénik in za tipko »turbox
Véasih moramo Katero od nastetin
stvari §e pritrditi na ohisje. Skoraj

16 Moj mikro

vedno moramo pritrditi zvoénik. Ce
je zasloncek za prikazovanje frek-

ohisja, ga je tudi dobro nastaviti na
zadetku sestavijanja, s Gimer se iz-
‘ognemo akrobacijam z izvijacem ta-
krat, ko je racunalnik 7e pripravijen
za delo. Seveda moramo najprej
pregledati dokumentacijo, ki smo jo
dobili k osnovni ploséi in poiskati
podatek, na katerih frekvencah
plos¢a deluje. Obicajno sta ti frek-
venci dve, za racunalnik AT ali 386
sta to 8 MHz in deklarirana frekven-
ca ploste (12, 16, 20, 25 ali 33
Vendar pa to ni pr
plosée lahko deluiejo na razliénin
frekvencah, vendar se moramo pri
takih obicajno odlor no ali
dve, ki ju bomo lahko prikazovali na
zasloncku za frekvenco

Osnovna tiskanina

_Zdaj se lotimo osnovne tiskanine!
Cipi na tiskaninah so obéutljivi. Na

Slika 2. Razstavijen racunalnik:
ot JoeloveSpaseo

‘2goraj so pomnilniéki moduli SIM, na

Foiipa Jo peneeceatmpiabins

nas se predvsem s hojo po sinteti
nih tleh ali z drugim drgnjenjem na-
bere elektriéni naboj. Pri neprevid-
nem dotikanju €ipov lahko ta naboj
state skozi &ip in ga poskoduje. Te-
recejo tudi »staticna
elektrikas. Zato se pred delom s ka-
kranokoli tiskanino in s pomnilniski-
mi €ipi vedno razelektrimo. To nare-
dimo tako, da primemo vodovodno
pipo ali kako drugo ozemljeno
stvar. Na osnovno tiskanino najprej
vstavimo pomnilniske cipe (Se
niso vstavijeni). Pri vstavijanju gipov
azimo na njihovo orientaciio. Pika
ali polkrozna zareza na éipih morata
biti na isti strani kot zareza na
nozju. Enako moramo paziti na ori-
entacijo tudi pri pomnilniskin mo-
dulih SIM. Tako pomnilniske &ipe
kot module pa moramo potisniti
v podnozje do konca. Na osnovni
tskanini jo e kup'skakacev (jum-
periev, djin e lazje nastavitl pred
0. Ge im nejso ti-
AT oo sl
&ino pomniinika, ki smo ga vstavili,
Pri_ tiskaninah NEAT naredimo to
softversko pri ozivijanju racunaini-
ka. Pretikanje skakacev je potrebno

’

ot
>
o

¢

|

tudi,ce bo imel racunalnik barvno
graficno kartico. Tedaj je treba v do-
kumentaciji za osnovno tiskanino
poiskati, s katerim skakacem dolo-
0 ip grat . Drugi po-
membni skakac je tisti, ki ozivija

matematicni koprocesor (e
veda imamo). Ta je obicajno na do-
estu, kot tudi podnozie

koprocesorskega pod-
nozja, najprej montiramo koproce-
sor in Sele nato osnovno tiskanino.
Spet pazimo na orientacijo. Kopro-
cesorja 8067 in 80287 imata na robu
piko; 803875X In 80987 pa
imata odsekan kot
Ko je RAM (ali tudi koprocesor)
namescen, si ogledamo luk
pri osnovne
ohisje. Tiskanino_pritrdimo
sticnimi distanéniki in z dvema ali
s tremi vijaki. Pogledamo,
reze na ohisju se ujemajo z montaz-
nimi Iuknjami na tiskanini in v te
vstavimo plasticne distancnike. Na
mesta na ohisju, kjer bomo tiskani-
mo pritrdili, privijemo kratke kovin-
ske_distancnike. Potem tiskanino
previdno vstavimo v ohisje. Pogle-
damo, ali 0 vsi plastiéni distanéniki
pravilno v leziséih, in priviiemo dva
ali tri vijake v kovinske distanénike.
S tem je najtezii del posla opravijen.
Nato prikljucimo Se vse svetiece
ode, zvognik, tipko »turboe in kiju-
Zavnico za tipkovnico. Nekatere os-
novne tiskanine nimajo_ prikijucka
2a tipko »turbo«. Pri teh tipke pat
ne prikljugimo. Frekvenco delova-
nja lahko potem spreminja
2 koo cbicsie shombiich
ma tipk CHr/Alt+ in Ctri/Alt/-)
FGhmot ' st
prikjugen na omresno napetost. 1
usmernika visita prikijuéka za napa-
janje osnovne tiskanine (prvi je oz-
nacen s P8, drugi s P9). Natancno si
ogledamo dokumentacijo in name-
stimo_prikljucka na tiskanino. Pri
tem je treba biti zelo previden! Ce
na prikljukin ni oznak, ju logimo po
arvi zic. Tiste za ozemljitev o obi-
&ajno Eme, za napetost 5 voltov pa
rdece. Nepraviino namescen:
ljucka (npr. zamenjana) lahko unic-

mo, ali tip monitorja, ki je nastavijen
na Kartici, ustreza nasemu. Pri mo-
nokromatski atrici hercules tega ni

Ragunalnik je tako pripravijen za
Prvi test. Zapremo ohisje, prikljuéi-
mo monitor in tipkovnico, vkljucimo
monitor in nato_racunalnik (v tem
vrstnem redu) u, se

zaslonu_izpisalo sporocilo
proizvajalca BIOS-a, potem pa bo
raéunainik protestiral, da konfigura-
cila ni ustrezna. Tedaj racunalnik
ugasimo. Tudi, &e racunalnik ne ka-
2e znakov Zivijenja, ni treba zganjati

zanapa-
janje, nepravilno prikloplieno glav-




no stikalo na ohisju (to bo verjetno
izklopilo hisno elekiriéno_ napelja-
vol), prikljugen na grafié-
kartico, ali pa je intenziteta mo-
nitorja nastavijena na minimum.

Montaza diskov

Ragunalnik ugasimo in namesti-
mo trdi disk in disketno enoto, ce
nam tega zaradi nerodnega ohisja
ni bilo treba na red monta-

0 osnovne tiskanine. Ce imamo
Vet disketnih enot ali trdih diskov,
moramo vsem razen zadnjemu od-

g

o viti vse Zicke in jih pritrditi na
ohisje. To najlazje naredimo z izoli-

jemo in jih pritrdimo z gumico. Prié-
Vrstimo tudi neuporabljene kable za
napajanje disketnih enot in diskov,
da ne padejo n: i€no_plosco
(kar bilahko imelo tragiene posied-
ce zanjo). Ko smo vse to opravili,
lahko acunalnik zapremo, privije-
vijake ha ohisju in e smo pri-
Pravioni na

Ozivljanje ratunalnika

opisano v dokumentaci, ki jo dobi-
te z diskom). Pakete konénih upo-
rov ima samo zadnja enota (ker bo-
ste verjetno imeli v racunalniku en
sam disk, ahko na ta podatek kar
pozabite). K trdem: in disket-
s dobimo nekal poscatin kablov,
obicajno dva ali tri. Stevilo je n vis-
1o od krmilnika. Pri krmilnikih MFM
in RLL potrebujemo Sirok kabel za
disketnik ter po enega Sirokega

ek pr_ kemikin

jemo Sirok kabel za disketnik in n
Koliko Sirsi kabel za trdi disk. Pr
in

nektorji, vendar ju ne smemo zame-
njatil Kabel za disketnik ima med
jutkoma za disketnika
prekrizanih ve¢ 2ic kot kabel za trdi
disk. Na krmilniku in na disketniku
0 nozice za prikiop oznacene s Ste-
vilkami. Kabel ima 2ico, i ustreza
Stevilki 1, drugacne barve, kot so
druge, zato se nam skoraj ne st
2goditi, da bi ga vkljugili narobe.
Konektor na kablu za 3,5-paléno di-
sketno enoto je drugacen kot ko-
nektor za 5,25-paléno. Zato pri na-
kupu 3.5-palene msketnu enote pa-
zimo, oneklorzato
anots, oziroma da p
0 todh plodGico, s katero 1o ko
n

(pri tem pazite na

Prikljugimo vse Kable; ¢e imamo
disk in disketnik, ju

tor na kablu. Pove
diodo, ki oznacuje delovanie diska,
Rkonsioriem:nes kil Kk
nik vstavimo v 1620 gim blizie napa-

sketno enoto prikljucimo na napaja-
i, Napajanja ne prikiucujle na o
lo. Ge ke ja ne morete priklju-
. ga et posrats BRI

v podnozje se
kartico s serijskim in_paralelnim
vmesnikom. Ce je v raéunalniku
grafiéna kartica, ki nima paralelne-
ja vmesnika, moramo pred tem na-
Staviti 3e skakace na Kartici s para-
felnim vmesnikom. Ta vmesnik n:
kartici je namrec obicajno konfigu-
riran kot drugi vmesnik v s.s«emu
(LPT2), Ker je vmesn raficni
Kartic konfiguritan kot prvic o pa
mesnika na grafiéni karti je
reba tistega na vmesniék! Kartio
konfigurirati kot prvega (LPT1). Pre-
fen raéunalnik zapremo, je pamet-

0 je lahko zelo tezavna zadeva,

&e katera od komponent ne deluje
o pricakovanjih. Tak problemati-
&en racunalnik bo lahko namugil tu-

obicajno ni, zlasti,ce kupujemo
standardne komponente. O nekate-
rih tezavah bomo g

pri opisu sestavjana all
hja posameznega testnega i

d i d

tistega sistemski ta-

belr Pri nakaterin racunalnikin lah-

type:

Janske parametre diska. Zal pa z di-
skom le redko dobimo dokumenta-
cijo in to lahko povzroca tezave. Ce
kupujete manj razsirjen disk, ne po-
zabit povprasati prodaelca e

Predformatiranje je najlazie pre-
pustiti programu. Na zacetku mora-
mo navesti poskodovane sektorje in
nase delo je koncano. Ce program
ne zna poiskati najprimernejsega
prepletanja sektorjev, vrednost po-
stavimo na deklarirano vrednost za

diska. Kadar je
v radunalams Kemiinlk rdega dioka
2 lastnim BIOS-om, v Setupu dologi-
mo tiste vrednosti, ki so zapisane
v krmilnikovi dokumentaciji (neod-
visno od diska). Podatke o disku
posredujemo krmilniku, ko pozene-
mo program v njegovem BIOS-u.
Koliéin pomnilnika in drugih po-
drobnost (senni pomnilnk. natin
prepletanja pomnilnika, bicaj-
Fops motonespasiay i aniart
nim Setupom. Za to uporabimo raz-
Sirjeni Setup ali pa poseben pro-
gram (npr. SetNeat), ki ga dobimo
na disketi z osnovno tiskanino. Ko
potrdimo_spremembe, ki smo_jin
Vnesli v Setup, se racunalnik reseti

Slika 3. Procesorska plosca multisys
SX: desno spodaj je mikroprocesor
intel 386 SX, nad njim pa prostor za
koprocesor.

nika. Tu se bomo ukvariali le z oZiv-
ljanjem zdravih

ra. Po testiranju svojih komponent
bo raéunalnik poskusil naloziti ope-
racijski sistem iz diskete. Ponudimo

mu ga. Ko se naloz, lahko usposo-
Bimé za delo 88 tr

Priprava trdega diska

aii2). Ce pa
tega podatka ne poznamo, je dobro
ripravi repletanjem 1:3,
preizkusiti hitrost diska s testnim
programom in disk spet pripraviti
2 manjSim prepletanjem. Tako ugo-
tovimo_ najboljse prepletanje. Pri
novejsih diskih in krmilnikih ni po-
trebno prepletanje na
redformatiranje diska lahko pri

v mnogih primerih ne bosta delovali
zaradi nestandardnih krmilnikov (za

BIOS in s tem tudi za DOS s stan-
dardni _pravzaprav _le krmilniki
MFM). Pri nestandardnerm krmilniku
je disk obicajno mogoce predfor-
‘matirati iz krmilnikovega BIOS-a (o
tem smo pisali v prejsnii Stevilki).
Nekateri diski, predvsem diski AT/
IDE, 50, 0 krasna stvar, Ze predfor-
matirani. Pri teh nam ni treba izgub-
ljati casa z operacilo, ki lanko traja
tudi nekaj deset minut.

Particioniranje in
formatiranje

Kdaj je treba narediti particije,
smo ze povedali. Nekateri sicer za-

Ko ragunainik dokonéno sestavi-
mo, ga vkljuéimo. Racunainil
pregledal pomnilnik, in spet bo =
prepaden sporoGil, da konfiguracija

nemo program Setup, ki je v BIOS-u
na osnovni tiskanini. Starejse tiska-
nine tega niso poznale in jih je bilo
treba nastavijati s posebnim progra-
mom BIOS. cunalnikin

Delimo jo na vet operacij: pred-
formatiranje, razdelitev in formatira-
nje. Pri predformatiranju sledi raz-
delimo na sektorje, dologimo pre-
pletanje sektorjev imo po-
Skodovane (t 5o zapisani na nalepki

isku). Pri razdelityi (particion
ranju), disk razdelimo na dele (parti
cije). To je treba narediti pri diskih,
ki 50 vecji 0d 32 Mb e uporabljamo
MS-DOS 3.3 (starejsih verzij veriet-

i 386SX obitaj-
b izdelek firme AMI, ki jo spodob-
no narejen. Pri BIOS-ih AMI lahko

. Taverzi-
a DOS-8 ne podira diskov, vetjih
d 32 Mb. Zato disk razdelimo

zagonu racunalnika, e pri
T »Detetor. i drugih BIOS-N
2agon drugacen, obicajno s tipkami
scay kombinacijo
- Glr-ATkEsce. Ko pozenemo Setup.
ragunalnik izpiSe trenutno konfigu-
racijo. Spremenimo
ustreza nasi konfiguraciii. Navesti
moramo tudi tip trdega diska. Pri
tem si pomagamo s podatki 0 zmog-
Hivost llndeihn tevisgla, ki
najdemo v dokumentaciji (ali
v orejimi Stoviki Mojega. Mikra, B
je disk med tistimi v tabeli). Ce diska
z enakimi_karakteristikami ni v si-
stemski tabell, poiscemo tistega, ki
je temu disku najbiizji. Imeti mora
enako Stevilo glav, drugi podatki so
lahko tudi drugacni. Ce disk dolo¢i-
mo na tak nacin, izgubimo razliko

pe«,

dele in sistemu spo-
dela z vet diski,

Katerih 5o vsi imenjs od 32 M &
uporabljamo MS-DOS 4.01 ali DR-
DOS 3.41 i, potem omejitev.

s particijami ni vec. Pri formatiranju
pripravimo- organizacijo diska za
operacilski sistem. Samo ta del pri-
prave diska je standarden, prvi dve
operaciji pa lahko izvedemo na veli-
ko natinov, odvisno od trdega di-
ska, krmilnika, osnovne tiskanine in
dostopnega softvera. Pri-Stevilnin
diskih dobimo pri nakupu program
(npr. Disk Manager), ki sam poskrbi
2a vse. Nalozimo ga, dolotimo tip
diska (tokrat z 0znako) in
ety el sVme
nas program povprasa le po preple-
tanju sektorjev in velikosti particij
(¢e jih zelimo).

particije tudi ta-
krat, kadar niso potrebne, ker so
ostopi do_datotek potem hitrii

0 podatke po vsej particiji
(logicnem disku), e pa.tud po dru
gih particijah, potem je o gotovo
res. Ker pa 5o podatki, i jin naen-
krat uporabljamo, Ze tako ponavadi
bodisi dokaj strnjeni ali pa raztrese-
ni po particijah, in ker obstajajo do-
kaj hitri programi, s katerimi lahko
obgasno pospravimo svoje datote-

ker je treba pri skoraj polni pam:ul
ves Gas skrbeti za to, koliko
Ta 1 bo.na razpolaga: Pr epikecil
ki se s Gasom zelo razraséa,
Pogosto seliti dele podatkov ali dru-
ge programe, ki o v napolto, iz ene
particije v drugo (ceravno nas to po
i strani varuje pred preveliko
nemarnostjo). Oglejmo si primer: ce
imamo disk NEC 3142 in ga prikiju-
imo na krmilnik RLL ter uporablja-
S 3.3, moramo naredifi vsaj
tri_ particije, Ge zelimo uporabiti
vseh 65,2 Mb razpolozIjivega pro-
stora. Ce naredimo tri enako velike
particie in imamo na vsaki dva Mb
prosta, bomo delali zelo na tesno
Marsikateri program zapisuje na
disk velike vmesne datoteke in za
take jo dva Mo prostega prostora
premalo. Ce pa bi imeli eno samo
Baricilo bi biio fuc pri tako 856
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denem disku vedno na voljo est Mb
prostora, kar je navadno dovolj tudi
najbolj pozresnemu program:
Kakorkoli ze, ¢e nam particij ne
naredi program, jih _naredimo
2 DOS- ovim ukazom FDISK. To je
ukaz, ki, za razliko od vetine drugih
azov, uporabnika vodi po meni-
jih. Z njim dologimo Stevilo in veli-
kost particij_in_dolo¢imo_aktivno
partiifo. Tud, ¢ Zelimo imeti na
Gisku eno samo pa moramo
poanati FDISK, dolocit ves disk 28
particijo in povedat, da je ta partici-
Iaaldiine, Samo iz aktne pariicle
lahko racunainik pozene DOS. C
particje no aktiviramo, bo ratunal:
nik pri vsakem zagonu prosi za si-
stemsko disketo
Particije (0z. particilo) formatira-
mo z ukazom Format. Na aktivno
particijo (obicajno logicni disk C:)
renesemo Se sistemske datoteke (2
ukazom Format c: /s).
smo ukradli, za to poskrbi originalni
instalacijski Install. Ko

ramo $e ostali del operacijskega si-
stema. Po navodilih iz prirocnika za
operacijski sistem napisemo e da-
toteki autoexec.bat in config.sys.

Zadnja opravila

Ko_ragunainik usposobimo 2z

normalno delo, $e enkrat pregleda-
mo, ali 0 vse svetlece diode pravil-
no prikijucene in ali delujejo, kot bi
morale. Preverimo, ali lahko's iju-
cem zaklenemo tipkovnico in ali de-
luje tipka »reset«. S progrs
Kot je npr. Landmark Speed, preve-
rimo, na kateri frekvenci deluje ra-
Cunainik. Spet moram poudariti, da
lahko racunalnik deluje samo na
standardnih frekvencah (10, 12, 16,
20,25 in 33 Mh2). Ge test Landmark
pokaze drugo vrednost, gre to na
racun cakalnih stanj. Landmark da-
e pravilne vrednosti za raéunalnike
2 enim Cakalnim stanjem. Pri racu-
nalnikih_ brez cakalnih stanj_ali
s Brepietaiom pomninika ko

nastetih stvari treba spremeniti, ra-
Eunalnik ugasimo in poskusimo na-
pako popraviti. Pri ponovnem vkio-
pu se lahko zgodi, da racunalnik
spet zahteva nastavitev konfiguraci-
je. To se zgodi zato, ker se akumula-

konfiguracijo kot uro in datum. Zato
na novo sestavijenega racunalnika
2e ugasimo takol po sestaviani
Ce raéunalnik uporabljam

pohiétva, kar se 2al tudl pri nas 2
dogaja, izgublja _podatke
o konfiguracilitudi pozneje (paé za-
radi tega, ker se akumulatorji pre-
redko polnijo). Ker so tudi sicer s te-
mi akumulatorji viasih tezave, ima-
jo osnovne tiskanine tudi prikjucek
za zunanjo baterijo.

Optimizacija delovanja

Ko raéunalnik konéno deluje, lah-
ko postorimo Se marsikaj za izbolj-
sanje njegovih lastnosti. O tem je
bilo v nasi revili e nekaj ¢lankov.
Preden pa zacnemo  razmisliati
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© programin, ki nam na razliéne na-
&ine pospesijo opravila, poskusimo

im vec »potegniti« iz hardvera. Pri
novejsih osnovnih tiskaninah lahko
s programom(npr. razsirjeni Setup
v BIOS-u, program SetNeat ali po-
dobni) spremenimo_parametre  ti-
skanine, kot so éakalna stanja, pre-
pletanje pomnilnika, velikost pom-

Ykiop razéirjenega pomnilnika EMS,
hitrosti vodil, ¢akalna stanja na vo-
dilih vklop Sencnega pominika in
8 kaj. Moznosti je toliko, da jih ne
moremo na kratko opisati, poleg te-
9a paso zelo odvisne od tipa osnov-
ne tiskanine. Zato bomo o optimiza-
cili ve¢ povedali pri testnih ragunal-
nikih (v naslednjem, zadnjem delu
te serije). Vedeti moramo, da lahko
s spreminjanjem parametrov tiska-
nine dosezemo znatne izboljsave,
zlasti, ¢ imamo v racunalniku do-
volj pomnilnika. Zakaj jih ne bi izko-
ristili, saj smo jin placalit

IPC multisys

IPC multisys je zelo zanimiv raéu-
nalnik, saj je narejen nekoliko dru-
gace od obicajnih SX-ov. Sistem
multisys namre¢ nima procesorja
namatiéni ploséi, temvec na poseb-
ni kartici. To nam omogo¢a, da v ra-
¢unalnik pozneje vdelamo drugo
procesorsko Kartico, ne da bi spre-
minjali Karkoli v raéunalniku. Kupi-
mo.ga seveda Ze sestavijenega in
2 jamstvom »on site.« Tudi ohigje je
Zzanimivo, saj je narejeno tako, da je
lahko »baby ali namizni stolp. Na
stranicah nima vijakov, napisi in pri-

5. Razsiritvena kartica za
prikijucitey osmih terminalov
racunain 386 SX ali v ki dela
Ppod Unix

kazovalnik frekvence pa so postav-
lieni posevno, tako da je vseeno,
kako skatla stoji.
stikala za vkiop na prednji strani
Napre] od prvega vtisa pa si poma-
9amo z izvijacem.

Slika 4. IPC multisys s procesorsko
plodco in z graficno kartico tseng.
‘mega eva/1024.

Osnovna plo$éa

Pred leti, ko so bili tudi majhni
racunainiki zgrajeni modulamo, so

remenila pomen, saj je
bila matiéna plosca plosca z mikro-
procesorjem. V. konektorje na ma-
tiéni ploséi je bilo treba Se naprej
vstavijati krmilnike za disketne po-

ka 82230 in 82231. Oba delujeta na
frekvencah do 20 MHz. Na skrajni
levi strani plosce (najdije od usmer-
nika) je dolgo podnozje za proce-
sorsko_plosco. Zraven njega je 16
podnozij za_pomnilniske module

nilniku: obicajnim, s prepletanjem
in s irikratnim prepletanjem. Zad-
nji nacin e najhitrejsi, vendar mora-
mo imeti zanj poine banke. Drugih
‘0sem podnoij je verjetno predvide-
nih za procesorske plosce s pravim
procesoriem
Na matiéni plosci sta Se krmilnik
AT/IDE (host adapter) za dva trda
diska in krmilnik za_disketnika,
2grajen _okrog  koprocesorja
WD37C658 (koprocesorii so vsa in-
teligentna vezia, ki glavni procesor
osvobajajo dodatnin opravil; fisto,
2vezi s peceji obicajno re-
gemo _koprocesor, je_matematiéni
koprocesor, v racunalniku pa je Se
Vet koprocesorjev, ki skrbijo za dru-
ga opravila). Ta krmilnik seveda
trebuje ustrezni trdi disk. Ce zelimo
vstaviti ol disk 2 ustreznim
kemilnikom, lanko krmilnik na ma-
teni plose 2Kljucimo tako, da sna-
memo kapico iz skakaca (jumperja).
VKljuimo al zKjucimo lahko tuci

st
pricakovaniin, tudi ST4096 je
obupno glasen kot ponavadi (to

bil ta-



seveda nima zveze s plosco). To, da
je adapter za trdi disk Ze kar na
osnovni tikanini, prinata ugodno-
st saj i prencau

iesnega vodila med Fevdo mon.
hovno_akanino. Zanimalo mo Je,
kako to deluje. Preizkus sem naredil
s Seagateovim ST1126A. Prvié sem
ga prikijucil na host adapter na ma-
1igni plosci, nato pa na zunanji host
adapter. Uporabil sem test Core.
Z 2unanjim ad:

adapterjem je disk dose
gel hitrost prenosa okrog 800 Kbis,
dostopni ¢as 16 milisekund in ¢as
2a prehod iz sledi na sled 5 milise-
k. 2 adacéariominaakanintom
s0 bill rezultat , 14.2 milise-
o I3 2 millekun Druga dva
Gasa sta obgutno bolja, razio
to, da je Core zapisal manjso hitrost
prenosa, pa ne poznam.
mi i zdelo, da bi bil disk pocasnej-
maticni_ plosci
a serij-
ska vmesnika. Konektorji zanje ter
2a trdi disk in diske na desni
straniplosce, zraven usmernika.
Konektorji so zelo lahko dostopni,
enako velja tudi za skakace, s kate-
rimi vklapljamo krmilnike in vmesni-
e R
za paralelni in serijska vmes-
a1 b e v
zadnje vticnice.
Plosca je opremljena s AMI-jevim
BIOSom, ki pa je prilagojen plossi
IPC. Plo3¢o nastavimo kar iz nor-

(shadow) pomniinka, o pa e udi
skoraj vse. a plosti ni ipov
NEAT, smo pnku,sum za simpatic.
no nnsiavl‘an,a parametrov plosce
in sploh se nam ne more zgodi
bi se ploséa zaklenila. Procesorska
plosta je polne dolzine in je bolj ali
manj prazna. N nie so e procssor
ki skrbi za njegov sréni

riem, velik Intslov cip 82385, pod-

ozje za matematicni koprocesor,
nekaj np;bavah:sv linij in’ logiénin
vrat. Na

< Katerima hastavimo nacin dosopa
do hitrega pomnilnika.

Grafi¢na kartica in
monitor

cna kartca v ragunainiku o

Toangova mepa eve/igeq. To o kar.

oG ot vost 1004 % 7o

barvah s prepletanjem. Za oo

barv potrebuje cel Mb pomnilnika.

Zgrajena je okrog novega Tsengo-
vega tipa

T4000, ki se od predhod-
3000) loci predvsem po hitro-

te e i diskete in

kn]lilco 2 navodili. Na prvi so ze kar

2 prvi s
standardni goniriki za AutoGad,
otus, Gem in drugo, kar sodi v to
skupino. Poleg testnih_programov
in programa za nastavijanje grafic-
nega nacina je na disketi Se ureje-
vainik zaslonski
© nase stresice hitro_narisemo.
Najbolj sem se razveselil druge di-
skate,saj o polna gonilnikov za MS
d artice na trgu,
majo gonlinkov za
Hovo vereijo okenc. Gon  sam
seveda takoj preizkusil. delo-
valo Kot o rebal Na treti disketi 5o
tri_zelo_simpaticne slike formata
1024 x 768 X 256. Testni monitor ie

bil IPC VDVGA14, toje obiéajen mo-
t ble scan.

mi nacini, ki omogogajo pisanie 132

znakov v vrstici. Ti nacini mu niso $li
najbolje od elektrod.

[o; ijski sistem

'Novo!!!
PC softver

Operacijsd sistem jo ool del ra
¢unalniske opreme. Vsaj tega je do-
bro kupiti ze ob nakupu racungini
ka. Zal se pri nas $e vedno vel
krat dogaja, da celo podjetja kupu-
jejo racunalnike brez operacijskega
sistema in ga potem prekopirajo iz
drugega racunalnika. Verjetno bi
‘morali tudi pri nas, tako kot v Nem-
Gili, uvesti predpis, da je treba vsak
racunainik prodajati skupaj z opera-
cijskim sistemom.

Na racunalniku IPC multisys sem
preizkusil 8tiri operacijske sisteme:
MS-DOS 4.01, XENIX 386, DR-DOS

2411 DF-DOS &1 Ga nbiman) s
ko povem o najvecjem med njimi,
XERIX-0 Ta |6 bi 26 istaiiran na
racunalniku, ko sem ga dobil v test.
Zraven spada se zajeten kup Knjig,
ki pami je vzel vso voljo do tega, da
bi malo pobrskal po meni nezna-
sem preizkusil le nekate-
e stvari iz prirocnikov in te 5o delo-
vale. Delo s tem operacijskim siste-
mom je bilo hitro, seveda pa precej
drugaéno od *
pravi test pa bi potreboval progra-
me, ki delujejo pod XENIX-om. Ker
brez teh ni Slo naprej, sem zamenjal
isk in enega za drugim instaliral
zgors nastete DOS-e. Obe verzi
S-a sta bili IPC-jevi, 1o je
s pmobmkv IPC. Tudi nova verzia
ni_brez nekaterih po-
munlkl]wosll starejse (3.41), pred-

zija_ima kup lepih lastnosti (glej
prejsnjo stevilko MM), ki bi lahko to

nost odtehtale, Zal pa tudi
precejsnje tezave aralelnim
vmesnikom. Nekateri programi, ki
doslej se niso zatai Vo verzijo
sploh niso delovali. Pri izpisu bitne
slike na zaslon je tiskainik vsakin
toliko asa popolnoma zablokiral.
To je pocel tudi, te sem rezultat
programa posnel na datoteko in to
poslal na tiskalnik z ukazom copy

b. Isto datoteko sem uspesno natis-
niiako pod DR-DOS-om 341 kakor
MS-DOS-om 4.01. Ukaz copy /b de-
luje prl poSilaniu datoteke v tiskal
nik

nikih in rezultat je bil enak.
1z tega lahko povzamemo, da IPC
multisys dobro deluie z razliénimi
racijskimi sistemi, vendar ni nuj-
no, da i delajo to, kar od njin prica-

Zal nisem mogel prei
alujo XENDC_ 2o ra 1k racunaimi
prikijuéimo Se nekaj terminalov.

Avtor se zahvaljuje podjetiu
7L iz Murske Sobote za posojo ra-
¢unalnika IPC multisys in omenjene
programske opreme.

rac¢unalniski
slovar-urejevalnik|
| angles$ko - hrvaski

nemsko - hrvaski
vsak po 15.000 besed

58212 Kastel Sucurac, Putaljski put bb
telefon 058/657-333; telefax 058/657-101

Placilo po povzetju, naroéila po telefonu in telefaksu |

%ats[ a tours

i
|

Podjetie za trzenje in informatiko d.0.0.

(-clcom

Tl: {099 24677 25805 - et (002201
66000 KOPER  YUGOSLAVIA

— INSTALACIJE IN VZDRZEVANJE
VECUPORABNISKIH SISTEMOV UNIX,
PC-MOS...

— PRQDAJA IN SERVISIRANJE

RACUNALNISKE OPREME IN SESTAVNIH

DELOV ZA OSEBNE RACUNALNIKE

IZOBRAZEVANJE UPORABNIKOV

IZDELAYA PROGRAMSKE OPREME PO

NAROCILU _

— RACUNALNISKE KOMUNIKACLJE

V FEBRUARJU VAM PONUJAMO
TISKALNIKE STAR PO POSEBNO
UGODNIH CENAH. POKLICITE PO TEL.
066/24-977

NOVOST!

RESITE, KAR SE RESITI DA — UPORABITE
NEPREKINJENO NAPAJANJE NA KARTICI
»ACCUCARD«.

ELCOM, KO ZAHTEVATE OD
RACUNALNIKA NAJVEC!

Moj mikro 19
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EMULATORJA AT ZA ATARI ST

AT-once proti AT-speedu

TOMAZ ISKRA
Foto: IGOR MODIC
v

Lieivh i i i
nastal prvi emulator MS-DOS za ra-
Cunalnike atari ST. Spomnimo se,
ia_je bil to softverski emulator
2 imenom PC_DI rave uporab-
nosti od taksnega emulatorja zaradi

tarijevi
nalnikov. To pa je e b dovolj, da
se je zatelo 2 razvojem in izboljsa-
vami emulatorjev MS-DOS ukvarjati
vse vet ljudi.

Véeraj XT, danes AT

Prvi, ki s0 z drugaéno resitvijo
problema emulacije presii z
k dejanjem, 5o bili Nem © sta
se pred nekaj ve¢ kot enim letom
naenkrat pojavila kar dva hardver-
ska emulatorja IBM XT. Oba sta bila
Zorsleneckiog procesorahEC
2. Emulator PC-SPEED jo
5 lostica tiskanega vezia. ki 1o o
bilo treba prispajat a Motorolin
proces SUPERCHAR-
BER pa jo bil sknra, samostojen XT
2 lastrim RAM-om. ki g8 Jebio tre-
ba prikijuéiti na mesni-
cu DMA. V zasnovi sta 5o amuratorja
razlikovala predvsem po tem, da

vdelavo in tvegati, da vse skupaj
mogoge le ne bo delovalo tako do-
bro, kot smosi predstavijali. Tako bi
bilo poleg izgublienega denarja »iz-
nakazenje« ST-ja zaman,

se jo kmalu izkazalo, daje PC-speed
z6l0 dobro zasnovan. Njegoviglavni
prednosti sta

i zahtoval dodatnega prostora

na mi
— ni potreboval dodatnega napa-
janja in ni zasedal dodatnih vmesni-
kov v atariju ST. Predvsem pa je bi
PC-speed izredno zanesljiv. Zadnja

ST-system Information, Advanced Edition

narmunmc- con

ory (at o

Computing Index
Diok Index

(n,
on;

Portorsance Index

20 Moj mikro

(®1), retative to 18w/

Yzl rograma 1) Wombocs

delovanje emulatoria, je bila popol-

na, sa) S0 odpravi vso zacetns na-
e.

Leto po prvih emulatorjih so izde-

NCE podjetja VORTEX. Testiranje
‘obeh emulatorjev nam je omogogilo
zagrebsko podjeti MICRO COM-
PUTING, F { katorem
o 10 ik ot

AT-speed in AT-once jé treba vde-
lati tako kot PC-speed, tore prispaj-
kati n: 000.

.50, () Copr 1987-88, Pater Norton

fat nex 00000-0A000)
(3¢ Hex 0A000-0C000)
70000-30000)

rotauive to 1w 6.7
<o To/xT

Not computed: o drive specitied.

Not computed.

Zgradba in delovanje

Oba emulatorja AT sta zasnovana

P

0 zgledu PC-speeda. Na plosici,

ki jo povezemo neposredno z moto-
rolo v ST+ju, je v tehniki SMD po-
stavljeno razmeroma _enostavno
prekiopno vezje z Intelovim proce-

lega elekricne energie, ki jo potre-
buje za delo. AT-speed na primer
porabi 0,5 A toka od skupno 3 A, ki
ih daje vdelano napajanje v ST-ju.
Vdelani emulator nikakor ne moti
praviinega _delovan

Vv ot otprej Ponuja

pa AT-speed zanimivo moznost
MS-DOS je mogoce prebudi
miznjenow motorola, i nalozii

*kaksno opravilo (pri katerem lahko
sodeluje tudi vsa_periferi
potem vrniti k intelu. V resnici sicer

14Ca8000 e pocive sl pri smutack-

i delno sodeluje z 80286, ver

Zza uporabnika MS-DOS ta dejavnost

treba registre motorole pred upora-
bo shraniti in jih na koncu spet vr-
it

Test

Emisiora o e
slednio konfigurs
S atunalnik ATARI MEGA ST (6

— trdi disk MEGAFILE 60 (65 Mb/
28 ms)

~ tiskalnik NEC Péplus

— zunanji 5,25-paléni disketnik
(40/80 sled).

Na prvi pogled (izdelava ploséice
tiskanega vezja, kakovost doku-

mentacije) je videti Vortexov AT-on-
svEED pEvCmRK
sweney oF wesuuTs
e 10 sveep Tiwex
TesT e, Secowds | ve . c
INSTRCTION WIX 12,88 0.7 25
138K NP 100F 10 et
S NOTHING 100 hel i
v e el
3 o8 3
Hove 07 s
PRINE WUNBER STEVE o7 bl

MAGARIE]|

Lo

nchmarx serss

=

Machine A = Thta vi0
hine B - 5 Mne ToN-AT

ting  Esc Bxit

[Corvron @ cues

TECHNOLOGIES INC., 1986 l

55/57750 | _mencmank prootn — veRston 17| nevencas
SERCTE Towree  Tewar comao | Aot
RELATIVE 0 e ows “Se | e
GENERAL TroTRUCTIONS T om | om
TiTEGER INSTRUCTIONS o0 od | &
HEHORY 10 NEHORY o | od | o
REGTSTER 70 KeoTeTeR o | o3 |8
REGISTER 70 HEWORY A
overauL peRrormice 0.9 09 | ose




SrEED BENCRNARK

MAGHEINE]

Bonchmark Serien

sumary oF REsuLTS

I Any Koy Resuse Toating

Eoc Bxit

| COPYRIGHT (C) CHIPS AND TECHNOLOGIES INC., 1986 l

10/22/91 I BENCHMARK PROGRAM - VERSTON 1.20

| 1a:27:51

BENCHMARK PERFORMANCE| 1IBM/PC  IBM/AT ~ COMPAQ | ACTUAL|

RELATIVE T0 => 4.7Mhz  8Mhz 386 MIPS
GENERAL INSTRUCTIONS 2.65 0.39 | o0.40
INTEGER INSTRUCTIONS 5.68 039 | o0l95
MEMORY TO MEMORY 2153 031 | o0
REGISTER TO REGISTER 6.68 036 | 1.20
REGISTER TO MEMORY 2.67 044 | o2
OVERALL PERFORMANCE 3.40 0.40 | o.80

Vidgo bispiay Aaspe
Current Video
Availabie Disk brives

D08 reporta 704 K-bytes of mesory:
140 K-bytes used by D03 ana

564 Kopyen aibiianie for appiication
sna

3o Kby

Computing Index (C), relative &
Diek Index (D1}, relative to

Partorn relative to

o Tndex (#1).

AT-once

ce dosti bolje od konkurenta. Plos-
&ica e zelo lepo in natanéno izdela-
na in je celo nekoliko manjsa
tiste za AT-speed. Dokumentacila je
apisana v nemscini seini
2 lepo izrisanimi skicami za pomo¢
pri vdelavi. Pri PC-speedu so navo-
nemscini in tudi tisk je slab-
§i, namesto skic pa so nekakovostni
&rmo-beli posnetki
Viisi se popolnoma: spremenijo,
ko zaénemo preizkusati, kako
sljivo je delovanje. Tu' im
prednost AT-speed (niti ene prekini-
tve v delovanju sistema v mesecu
dni preizkusanja). AT- onceu
2rota veliko preglavic ze start siste-
ma MS-DOS. Ko se start konéno po-
sreci, pa vsaj eno »sesutje« v uri
Ut soewmpecenipenidteka) e
ka razlika pri delovanju? Podjet
Shciialianabralo velikb akusan 2n
& svolim prvim emulatoriem, med-
tem ko je Vort
Seio zacatnk Upam afko e, da za
ed el it Ahctoses
0 spremijajo¢i softver.
Tk vsa kazelo izkusnje s PC-spe-
m, ko se hardver sploh ni spre-
minjal, zatetne tezay
Simi verzijami softvera (BIOS)
njale. Pri AT-onceu morda moti se
da emulator ni sestavijen tako
preprosto_kot AT-speed _ (Intelov
procesor 80286 in neka preproste

3

€

Advanced Eattion 4.50, (€) Copr 1987-88,

hex.

D BI0S VI.41 BY SACK ELECTRONIC ONBH 1989

resident progfans

0A000-0c000)
0D000-0r000)
10000-3¢000)

. o arive specitied.

prekiopne logike), temvec so ome-
njeni sestavi dodali procesor za po-
sebna opravila, narejen izrecno po
narocnikovem nacrtu. Tak éip ne
s0di med standardne modele proce-
sorjev in obicajno ne ustreza Sirsi

iapake se lahko skrivajo
tudi tu.

Zdruzljivost

Ta je pri AT-speedu nekoliko vec-
ja kot pri konkurentu. Ve, kar dela
2 AT-onceom, dela tudi z AT-spe-
edom, pa ne velja. Pri AT-onceu Se
posebej moti, da sistem zmrzne, ce
kaksen program ne dela. Pri AT-
spsedu o o redkost; ¢

e

o e rogra-
B Turke Pasearsd,

Ciibper dBesel lus

Utiliies, Tetris.
je treba. Tezave so nastale
onceom, ki ni hotel naloziti sistema
MS-DOS 3.3 iz particije C. AT-speed
je to opravil zlahka. Zahteva za pra-
vilno delovanje je bila: znova forma-
tiraj particijo C:. Ker je particija C:
o ieo Gl i
rogramov, je bila zahteva preve
krmzm nismo mogli preizkusiti; k-—

Pt pomeilnks nad 640 K sta oba g
it ¥

si gl prisvoll 704 K. In ke jo nno na

@ ga  Omenili smo ze spretno uporabo
emulatorja_dobro sonigala by pomniinika nad 704 K. Emuatoria
EMS (razSirjeni pomnilnik) in XMA AT pa ne bi upravicila svojega ime-
(podaljgani pomnilnik). Pri tem je bil  na, ¢e ne bi mogla izvajati nekaterin

AT-speed se nekoliko spretnejsi, saj ~ programov v zasdit natinu
2zna deliti pomnilnik celo z atarijem  (protected moﬂe) Po zagotovilu
ST: program za zagon emulatorja je ~ proizvajaicev moé v obeh

mo¢ instalirati tudi kot pomozno da-  poganjati Winiows 386 30, 28 o

oteko, accessory (ACC). Tako je ~ pac treba imeti atari ST z vec
MS-DOS dosagillv Iz katerecakol i e i
programa v ST, ki za pogon le nokal cesar AT-speed ne zmore:

BLINKing. Kaze, da

v tistem posebej i Eipu.
Vendar ta odlika ne zadostuje, da b.
AT-once zasencil AT-s

omenimo Se, da je pri el 2 AT
speedom mozno menjati fonte s ti-

pusti dovolj prostora v pomnilniku.
Pri skoku v MS-DOS si racunainik
zapomni, kaj je pocel, ko je bil g
atar in‘ob vt nadaiuje tam,
et o bil prekin
‘Glede amulatoriev izpred enega
lota sta.oba hitreiea za okro0 50 5.  siimi v TOS1
Za primerjavo: pri PC-speedu je bil  Kateri emulator_je boljsi?
Nortonov faktor 4.2, pri AT- speedy Vo
e 6.7. Le rahlo pocasnejsi je AT- 2
once (glej hitrostne primerjave med  zanesliivost, zdruzijivost in hitrost.
i je. da boj $e ni kon-
AT P il e o e ¢an. Pri Vortexu si bodo verietno
v hitrosti med in intely  kmalu nabrali izkusnje in lahko se
80286 pri istem e 18 MH2). Zna-  290di, da bodo zaradi svojega zares
tannej3im testiranjem (MIPS) smo ~ profesionainega () prijema in po-
ugotovili, da dosega AT-speed hi- ~zomega odnosa do. kupca . fudi
enako 86-oastotni hirosti AT uspel

Ned-

§
g
5
g

trost, pell.
Jompatiiice pig Miz:Rackikavik . - Y Zondeal Nemcikstone AT-spe-
trosti med of .

e skora) zanemartiva ceni priporocata proizvajalca).
AT-speed

ST-systes Information, Advanced Edition 4,50, (C) Copr 1987-88, Pater Norton

Copreiont Noctce: (0 AT_GPEED S108 V.11 BY ACK BLECTIONLE Gnbe 1350
Lty

n.nl Roase

)
Paratier porca: 1}
Video Dispiay Adeper:

mmmmc. eon
Text. 40 % 35 Color

s08 xevorts 704 Kbyt o,
53 CCbycea e by Sos ana
Lo tor o

mory €1

Lcation proo

& hex 00000-0A000)
{at hex onobo-0ca00)

G 3t hex OE000-0F000)
2 333 K-bytes sxtonded memory (at hex 10000-33840)

to 1ow/am: 6.7
TeliEiVe 1 Tam/T: Not computed. No drive specitied.

computing In
Sier Tndex (b1
Perfornance Index (PI), relative to TBM/XT: Not computed.

sy oF sesuiTs

et e Seconds | Ava. B | Ave. C
|
nsTRUCTION MIX 142 o8 | 2
138K Nop Loor. 3 e | &4
omiIxG. Loop io o | a8
HHEHE E INTHGER MULT LoOP. i3 ois | 3
STRING SORT & HOVE 370 on | a3
PRINE WOMBER STEVE 822 o | 3

Hacr: e onnr
Hachine C < 4.77 e 10w

Bonchmark orien

Any Koy Rosums Testing Esc Exit

l COPYRIGHT (C) CHIPS AND TECHNOLOGIES INC., 1986 |

b setem,

10/02/90 I BENCHMARK PROGRAM - VERSION 1.20 [ 09:44:43
BENCHNARK PERFORMANCE| IBM/PC  IBN/AT COMPAQ | ACTUAL
RELATIVE 10 = 4.7mz  eMnz 386 wIPS
GENERAL INSTRUCTIONS 2.66 0.7 0.39 | o0.48
INTEGER INSTRUCTIONS 575 090 039 | o0lss
MEMORY O MEMORY 2.6 0079 0. | oler
REGISTER T0 REGISTER 6i5°- oiss . coiz | aim
REGISTER TO MEMORY fer 081 o0.as | ols3
OVERALL 343 083 oam | om
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PODATKOVNA BAZA FOXPRO

Lisica z rodovnikom

DAVOR PETRIC

Bt svonme
svetu eno nepogresijivih orodi. Sta-
{stke sicer kazejo, daso racunalni-
ki najbolj vprezeni v u e be-
ool ieielvato s et ode-
lava podatkovni

Natem pocrociu fs bilo dolgaleta
vse mirno. Previadoval je paket
dBASE i+, nekateri pa o se uba-
dali s Clipperjem. Docakali smo tudi
dBASE IV, ki niso ne v nasin
ne v tujih krajih sprejeli odprtih rok.
Ena od najglasnejsin pripomb na
raéun programov dBASE je pocas-
nost. Clipper je po drugi strani hi-
trejsi, vendar za delo ni najprijet-

ejsi.

nej
Zato so zadnia leta vse pogosteje
omenjali podatkovno bazo FoxBA-

rqu pojavila se
motna izboljsava FoxPro. Potrudili

. da smo ta paket dobili za
testiranje in zdiaj vam lahko posre:
dujemo prve izkusnje.

Na prvi pogled

Za testiranje smo_prejeli verzijo
FoxPro Lan 101 z datumor 23. 2.
1990. Skatla je kar tezka, kot se pac
spodobi za paket s podatkovno ba-
0.V niej boste nas vrsto disket in
literat

Diskste dobaviilo tako v formatu
35 76 (trije_Kosi) kot 525" 360
K (pet kosov). Prilozeni sta demon-
stracijski disketi za graficni pro-
gram. ki porablja podatke iz pake-
ta

Gitoraige Je dovol in napisana jo
solidno. Ceprav so knjige.v m
vezawi, it jo mos od

pirale. Na tridesetih straneh najtanj-
se knjizice o pojasnjene razlike
med razhblcn 101 in prvo verzijo
V drugi knjigi, ki ima kar 580
Lo, oo podrobnosti,
povezane z delom v mrezi. Za taks-
no delo potrebujete v delovnin po-
stajah 480 K prostega pomnilnika
(potem ko nalozite network shell)
Poskrblieno je za podporo vseh
glavnin mreznih sistemov.
Sledi k s Kakimi dvesto
stranmi. Korak za korakom vas uva-
a v moznosti programa, seveda
z vajami po prilozenih primerih. Va-
je v dobrénem delu obsegajo inte-
raktivno
Druga kniiga je User's Guide, ki
vsebuje pn;zsmla 2a delo v interak-
VKljuéno z opisom
vseh menuev in'vseh mosni izbir
v_njin. Prelistati morate priblizno
480 strani. Naleteli boste tudi na na-
s katerimi se utegnete srecati
med delom. Ne gre seveda
drobnosti o prikrojevanju programa
vasim zahtevam, dodatkov progra-
mu in zahtevnejéih tem.
Zadnja, hkrati najdebelejsa knjiga
bo prisla najbol v postev, Kaiti to je
referenéni vodnik po vseh funkcijah

22 Mmoj

kro

in ukazin, ki i boste uporablaipri
programiranju _podat aze
Foxbro, Srani [0 prbiing 660,
Ostane se knjizica, v kateri so na
48 stranih navedene vse funkcile in
ukazi s sintakso in kratkim pojasni-
lom. To je zgoscen  referencni
vodnik.
pripomnimo, da bi morala biti
v paketu Se knjiga z dokumentacijo
ulihFoxView, FoxCode in
FoxDoc. Zal te knjige v paketu ni
bilo (paé pa smo namesto nje dobili
omenjena referencna vodnika) in
tudi sluzba za podporo ni reagirala.
Firma Fox Software, bi torej rekli,
spada med one, ki se ne menijo kaj
dosti za uporabnike njenih progra-
mov, brz ko jim proda svoj izdelek.
Taksno oceno bi mogli dati tudi po-
dietiu WordPertect, malce bolje pa
se odreze Quarterdeck. Nasprotno
si zasluzijo pohvalo Borland, Corel,
Central Point Software, Mark Willi-

FoxPro

"
Lo

o

ams Company (Coherent) in Micro-
soft. Poudarim pa naj, da te pripom-
be veljajo za izkusnje, ki sem si jin
nabral sam oziroma o katerih so mi
pripovedali znanc. Morda ste vi a-
feteli na drugaten o

Dobra je 2amisel, da v uporabni-
skem vodniku najdemo glavni in-
deks, ki zaobjame indekse iz vseh
knjig, Zal pa se i indeksi nanasajo
samo na podrobna kazala in obse-
9ajo le Kijuéne besede. No, vsakdo

ne premore tako kakovostnih

navodil kot Borland, Microso
Mark Williams Compan

Instalacija je veselo opravilo. V ra-
Eunainik vtaknete disketo, odtipka-
te INSTALL in — preberete, da ni
dovolj prostora. Malce morate po-
kukati v navodila in potem vse glad-
ko stece. Glede na zelje boste insta-
lirali samo_nekatere module in n
vsega programa. Videli boste, aj
lahko izbirate in koliko prostora na
disku potrebuje vsak od delov. In-
stalirani program vam bo zasedel
priblizno 4 Mb diska.

Nikar ne zalozie listka s kopico
Stevilk, ki ga boste dobili s paketom.
Na njem so sifre, brez katerin boste

obsedeli brez dela. Vtipkati jih mo-
rate ob vsaki novi instalaciji in zato
pazite nanje.

Novosti

/ojni sistem zelo ve-

delo, 8e zlasti v primerjavi s progra-
mi dBASE Poleg drugega e razvoj
eplikacijmocno clejtan zaradi dela
reste lahko

ipu Kamorkol. (i v aplikacif,
prav tako pa v bazah in vseh drugif

oknih). si ogledate relevantne po-
datke in se potem vrnete, povrh pa
lahko

Ceti v imeniku z datotekami

vsem sodet je FoxPro za razliko od
dBASE IV

ki je nismo_dobili,
nasli pojasnilo. Kadar namre¢ sest

vite delovni imenik. ki se razlikuje
od onega, v katerem so shranjene

53

a tiizvrsni programi nimajo kaj po-
i Ko pa

menik spremenite. ves lepo s«eu

iin jih prenesete v aplikacijo.

V najnovejsi razli¢ici so poleg ¢is-
genja programa in posodobitve ite-
rature (vse je v knjigah, ne potrebu-
jete datoteke README) $e podrob-
nosti, kakrsne so moznost specifi-

prednost
EiRroe etarimeo ogorese
ce napisane tudi za racunalnike ma-
cintosh in UNIX, tako da morete
svoje aplikacile in podatke brez te-
Zav obdelovati tudi v teh sistemin
Za mac j Fox sicer tako reko stan-

Kacije. datoteke pri
zagonu programa, prepoved upora-
pomnilnika, precizi-
ranje lokacije datotek, nekatere iz-
boljsane podrobnosti o vmesnikin
in, kajpads; dodano ja neke) movin
ez

oje povsem zdruzjvs Fox.
BASE L i ABASE T S GRASE WV p
le na ravn jezika. Dbia Gbutno P
treje, pac odvisno od aplikacij, ven-
dar nikoli ne zaostaja. To je tudi ena
od glavnih prednosti tega programa
v primerjavi z BASE. Mnogi znanci
0 mi 2e povedali, da 5o prav zaradi
hitrosti dela ze presii (oziroma to
nameravajo narediti) z ABASE n:
OXPrO.
Edine stvari, v Katerih program ni
2druzji.v 5o datoteke .MDX (master
dex format), datoteke, generirane
iz dBASE IV, vendar ne zato, ker bi
0 siab, temvec zategadel
ker je preprosto nadgradnja paketa
ABASES iUt i Indekes
in memo polja, pa ~ boljsi!
Tudl ha ravni programekegs jezi-
ka jo GBASE potolcens v primeriav

e ke
poznajo dva nacina dela — interak-
tivni nacin in pisanje lastnin progra-
mov — bomo paket opisali s tega
20rmega kota.

Interaktivno delo

Uporabniski vmesnik je na visoki
: zelo vel

0 na-

Pro bolje zasnovan tekstni vmesnik

A wano okolje je miska seveda

mu vse opravi fako Kot ga by 1o

2 dBASE IV e v FoxPro priblizno
Za

imeli, npr. i

0. da
program ne generira samoslo]ne -
vrsne kode (s koncnico EXE),

Ve sta za izvrsevanje programa
trebna bodisi FoxPro bodisi njego-
va verzija vrste run time. Olajseval-
na okolistina je ta, da kupljer
et vrste run time omogoca, da in-
stalirate neomejeno Stevilo aplika-
i ne da bi imeli kakrsnekoli tezave
2aradi avtorskih pravic.
Zanimivo je, da bo program po-
m solidno tekel tudi v sistemin
XT s samo 512 K RAM. Kar poskusi-
te vtakinem okolu pogn
IV Res je sicer, da v
om Fox Pra e bo nallate; vonter
bo vse skupaj le nekako delalo.

boste dall z8la rac uporabilin 2sl0

boli
2apletenc. In ker miska danes ne
ane velio, s8 nakup res spiata.

Nikar ne spreglejte, da vse ve¢ da-
nasnjin aplikacij moglv bi reci celo
skoraj vse, pravo vrednost poka:
Sele 2 misko.

m sem videl veliko misk in nji-
houh nadomestkov. pal tudi-deal
njimi, vendar ena od nj
Galed prekas. To'le ajpada Micre
softova miska. Z njo se druge ne
morefo primerjat ne po zasnovi ne
PO kakowe nikar ne zagre-
Fite Bjonse in ikar ne oklevaite
pri nakupu. © boste to misko
preskusil 2o boste doamel. 4a ste

bil dose] invalid

0 s k FoxProu. V prv
vrsti zasiona 6 meny zr0-
letnimi podmenil, v ater birate

5

dobro obdel
nemaiema knpvocescnam
9a boste obéutno pospesili. Po

misko in
sto menjavate - diske.
imonike all ipe datotek (proorame




), ki bisi

ade, porodia; baze:.
Tt | ogledal izsta
Ve se dogaia v oknih Okna lah-
relo spreminjate v
Kost. 2610 Gobro jo poskrbliono, 2
pregledovanie datotek. Okno z da-
toteko lahko razdelite tako, da po-
gled na datoteko reorganizi
mrznete npr. prvi stolpec na zaslo-
nu (v pregledovainem nacinu dela),
preskocite nekaj naslednjin in po-
tegnete na zaslon recimo stolpce
4do 8. Potem jim po 2ail prikro
 tako, da ustre:
A organizaciji podatkov, ki jin

3

Kaj to pomeni, vedo vsi,

imajo
npr. v prvem potju ime ali priimek,
podatki, ki bi si jih radi ogledali, pa
i omnan poiluroees;
te, da bi mogli
hkrati videti ime stranke in podatke,
i vas zanimajo (in kolikokrat se
vam to posreci?).
bi bilo vse skupaj Se lepse, s
18 mogmce:podetie hicailogiedt
v natinin browss in edi pro
rejevaini nacin). Odprets
o 8o voiko drugihoken (vet,
kot vam bodo
ot o bostauthaivihiroen
dela, ko boste v tekstnem naginu
urejanja.
Vse pogoje, na primer kopiranje

boste seveda prebrali vprasanja,
Kam naj bi racunalnik vse to vpisal.

Voknu
& povikine, n katern bl rac doll
in na katerih dok st

vpigai ko daotekos Hlvaio e
ko odprtih do 25 podatkovnin baz.
Med njimi boste vzpostavijali in uki-
njali zveze. Za vsako bazo podatkov
Io hkrati-moé odpreti do 25 in-

Ne lmumo mimo-tge; da ko
op: acije progr

ma izkiugujets p wutujets o
te na posebnem oknu On/Off)

afi e ransert sanpiepioas

njem datoteke vprasa za potrditev

. kako naj

0). Vseh

tovrstnih opcij je 2

oken, ki ga imajo stari
volkevi, lbitel ot prompta, nelrar

ukaze vanj neposredno vpisujete,
&e vam je tako ljubse.

To okno med drugim uporablja-

praktiéno, da otipliivi pogoj dolo
mo z misko v interaktivnem nacinu
dela, potem pa vso zadevo iz ukaz-
nega okna prenesemo v okno, v ka-
terem je program. Tudi okna s tek-
stom 5o lahko Stevilna in preseljeva-
nje podatkov med njimi je prepro-
sto. Velikost programa, ki ga vpisu-

v ta okna, ni omejena s prostim
pomnilnikom, temve¢ samo z neza-
sedenim prostorom na disku in, kaj-
pada, z dovoljenim stevilom datotek
(s FILES v CONFIG.SYS)

Urejanje teksta je s
polago sta zamenjava in iskanje be-
sedila (oboje hitro). tu 50 3 mozno-
st cuticopy/paste in snemanie na

disk, da bi urejevalnik prilagodii
svojim zahtevam.
Programiranje

Rekli smo ze, da je stevilo ukazov
210 veliko. Kot da to ne bi bilo do-
volj, S0 omogotili Se uginkovito do-
dajanje funkcij, ki jih uporabnik sam
definira. Kijub zelo lepi moznosti
definiranja  uporabniskin _funkcij
(User Defined Functions) pa bi mo-
9l keko moznost e izbolgati

sega vse funkcije in uka-

e i o je pomot v tem elemen-
tu povsem dobra. Ob vsakem naslo-
Vu 50 ponujeni tudi primeri, vse pa
je zadovoljivo pojasnjeno se v refe-
reagnem priroéniy z2 funksie in
ukaze. Dodatna pomot, prav pre-
prost, a ucinkowt ik, o havalanjs
funkcij in ukazov po kategoriji opra-
vila. Funkcije iz iste skupine so na-
nizane po abecedi, npr. tiste, ki de-
1ajo z znaki, Stevili mi in ¢a-
som, manipulacijo
s spremenljivkami, nizi, bazami, pi-
savami, datotekami, okni, relacija-
mi, izvrsevanjem programa s tiskal-
nigkim izpisom, oznakami, okni ali
tipkovnico, da omenimo samo ne-

tere. Vodnik je Koristen, ker na
enem mestu najdemo vse, kar nam
pride prav, kadar razmisljamo, ki
bi_ kar najbolje resili kako otipljivo
tezavico. Vsi pa vemo,
stih resitev ne spomnimo prav tedaj,
Kadar jih potrebujemo. .. in ne sme-
mo pozabiti, da je tu kakih petsto
gesel, ki naj bi jih imeli vedno
v glavit

Ena od stvari, ki je resena, kot je
treba in ki zares zasluzi pohvalo, je
moznost, da s katerokoli kombina-
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cifo tipk dolo¢imo privzete vredno-
sti (te vrednosti bomo

no dobill, kadar bomo pritisnili taks-
no kombinacijo). Nabor ukazov,
se odzivajo na tipke, je zelo bogat
ni¢ manj pa ni Siroka moznost kon-
troliranja odzivov na tipke (ali kom-
binacijo tipk).

Kadar razvijamo_aplikacije, bo
konstruiranje uporabniskega vmes-
nika zelo preprosto, ker omogo
FoxPro preprosto uporabo oken in
snovanje menijev. Gelo zacetnik bo
to s pridom uporabljal.

Velike so moznosti dela 2 memo
polji in nizi. Pomnilniska polja so
lahko kakrénekol vaikost tudi me-
jo tezav.
R homnlinisin spromentiv s
lahko dolgi do 64 K. Na tako velikin

pomnilniskin poljih se Kijub vsemu
Gabro znajdamo.  Kati moznost
iskanja 50 velike. Memo polje lahko
poleg teksta vsebuie grafiko. digita-
fizirani zvok ali npr. datoteke .EXE.
Geprav te moznosti za zdai v praksi
Se niso najbolje resene.

Prevajalnik (taksen, kakrsen pa

ie) 5o Integriral z glavnim progra-

Napake pri prevajanju lahko
ogira tud v datoteko, njegova edi-
na omejitev pa je ta, da najvecja
dolzina programske vrste ne more
presegati 1024 bytov.

Pri razvoju aplikacij i boste po-
magali z vdelanim razhroscevaini-
kom. Vanj vnesete, katere spremen-
jivke vas zanimajo, program poze-
nete v slednem oknu (angl. trace
window) in potem imate vse vazne
podatke pred ocmi. Prekinitvene
tocke postavite preprosto tako, da
na zelenem polozaju Kiiknete z mi-
$ko, po programu pa se pomikate
tudi korak za korakom. Omenilismo

2e, da ni mo¢ neposredno generirati
izvrsnih datotek (ki bi delovale brez

neposredno povezati modulov, na-
pisanih v C-ju ali zbirniku. To je da-
nes zahteva, ki ji mora ustreci vsaka
podatkovna baza. kajti baze so ved-
se kar n

.cziroma tist i jo napisan v jezi
~ postavimo na pravo mesto
bu osupiivo pospesi hekatere tps
aplikacij. Res je. da Stevilne aplika-
cije zelo hitro delajo tudi brez te
moznosti, res pa je tudi. da e ljudje
Cesto ne uporabliaio,
privajsjo nanjo
V vasi bazi podatkov bi vam da-
nes prisle prav tudi moznosti za
SQL. 10 pa je obljubljenc za nasled-
njo razlicico tega paketa. Sicer pa
70k na srce, za nase majhne siste-
me je zelo tezko naiti tovrstno opti-
maino resitev.

Dodatni programi
zaprav  nimamo  opraviti
s pravimi dodatnimi programi. Gre
2a opcijo System iz glavnega meni-
ja. Vsebuje tudi opcijo za delo z da-
totekami (saj veste: premescanje.
kopiranje in podobno). Za prepro-
stejsa opravila bo kar dobra. Ce pa
je naloga malce bolj zapletena, za-
devane bo vet tako lahka in zazeleli
si boste, da bi 0dsli v DOS in pogna-
1i PC Tools V6
U je na razpolago tudi Kic na
pomot, vendar gre zgolj za indeks-
POMOE in i ne boste prav nié
pomagali, ¢e se vam bo zataknilo
v interaktivnem nacinu defa. Nalete-
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1i boste tudi na podrobnosti, kakrs-
ne 5o kalkulator, koledar in rokov-
nik, za nameceK pa igrica (zlozen-
ka). Stavil bi, da boste PC Tools V6

Desktop kar ohranili v pomnilniku
Drugih_dodatnih programov- za
FoxPro zal ne moremo podrobneje
opisati; saj se spomnite, da smo po-

tozili zaradi manjkajoce knjige:

FoxView je program za oblikova-
nje zaslona (Screen Designer) in
bi zelo preprosto delali
Omogota hkraten pogled na podat-
ke vec baz in vkljucitev celih progra-
mov na zaslon, s katerim urejujete.
Zaslone lahko oblikujete tudi tako,
da uporabljajo polja iz ve¢ locenin
pa utegne biti

zelo koristno.

oxCode je generator aplikacij
Generira vse, kar potrebujete (vsaj
tako pravijo). Vanj je vkljucen jezik.
Ki je zasnovan za kreiranje mask
(Templates), te maske pa opisujejo
strukturo programa, ki ga zelite ge-
nerirati. Nekaj mask je prilozenin
programu, svoje pa lahko generira-
te v tem samostojnem in komplet-
nem delovnem kol

razpolago je Kajpada tudi 3-D per-
spektiva, moznosti nadzora nad vi-
dezom in tipa grafa pa olajsajo izde-
lavo preglednega gratikona.
Treba je le nekaj klikov, da dologi-
mo tip grafa, vse drugo pa je oprav-
lieno avtomatsko. Nam se je demo
2zdel bolj podoben igri, saj ne more-

0 verjeti, da bi komu koristili neka-
teri od pogledov na graf, ki so prika-
zani na zaslonu,

Prednosti in
‘pomanjkljivosti

Jasno je, da bo avtor vsakega pvo-
grama, zdmiulvuga 2z dBASE, trdil,

nika, da je hitcejsi, da ima boljse
indekse, 150 o tom. kaj o od veaga
tega res ali jo pogosto

nazadnje prepricat u ucqvabmkn

RECOGNITA PLUS 1.1

Madzari berejo

hitreje

BORIS HORVAT

¥ glogu; ok s gumloni pe pesles

nEno (glej tekst v okviru) smo

dobili obljubljeno in dolgo pricako-

vano verzijo programa za optiéno

prepoznavanje teksta RECOGNITA,
izdelek koncerna

$te. Tojo program iz jsgs cenov-
a (ok

rol:vqulac RECOGNITA
(v okviru'_koncerna

moz-
nosti jezika in interaktivno deio, ima
FoxPro veliko prednost pred pake-
tom dBASE.

Dmgo vaino vprasanje je nitrost
Po hitros

FoxDoc
uporabijai ga boste, da b Svols
programe dokumentirali. Jasno vam

2lasti, kadar morate spremeniti ka-
ko malenkost. Zato boste s FoxDo-
‘com zapisovali potek enega progra-
ma ali vsega sistema in skoru] brez

v je FoxPro boljdl od JBASE V.
Tipidna i2bolsava ntrost je pribliz-
no 50-odstotha, pat pa ne pridobi
mo toliko pri velikosti indeksov. In-
del

bolj zapletenih primerin
biti malce gaitiod onih, i in Gone:

e s ravili k

Y Podatis bodo wktiutevail ke se
pojavijajo ta in ta imena spremen-
ljivk, kreirana ali zamenjana, potem
diagram strukture odnosov vseh

odulov, ki sestavljajo vaso aplika-
cijo, uniformno kapitalizacio kljué-
nih besed, indekse in nazadnje jas-
ne glave modulov. To o kajpada
samo nekatere najvaznejsih stvari.
Vsekakor zelo koristno orodje z
vse, ki se ukvarjajo z razvojem apli-
Kacij.

gramom dobite samo demo
verzijo aplikacije FoxGraph. Ta pro-
gram omogoca, da podatke iz svoje
baze prelijete v veliko izbiro grafiko-
nov (véasin kar éudnin oblik). Na

INTERSOFT
Andridev venac 2/1

raéunalniki

AT
286, 386, 486
telefaks
Panasonic KXF 50
00 din

tiskalniki
HP LASER JET IiI
52.999 din

FUJITSU DL 3400
A 3/24 pins
18.600,00 din
011/331-374
340-408, 339-104

a hitrost
Skratka, povsem dobro orodje za
profesionalce, ki razviajo aplikaciie
in ki od tega Zivijo, pa tudi za upo-
rabnika, ki dela 2 veliko podatki,
vendar mu ni do tega, da bi se na-
ucil programirati.
 nekaterih pogledin (povezoua:
nikom, neposredno
Oblikovanie 41w§ne kode EXE, po-
sta radox

=

ima pri tem resnega tekmeca sam

v ameriskem progrnmu  OMNIPAGE.
GNITA Corporation (in ves

koncern SzKI) je 3e en primer, kako

se daz znanjem in

sionainin eti- iz
Amorke, Sam program je tud pro-
fesionaino zasciten; v paketu dobi-
mo viikaé, ki ga moramo prikijuciti
na izhod za tiskalnik racunainika
(seveda lahko tiskalnik nemoteno
uporablamo)

talaciii programa ni mo-
D8 aini oo mepeometo
e gre nstiacisd program oprav
vetino 2 video

| kartico, ugotovi navzotnost podaly

ja oziroma razsirjenega pom-
nilnika),.uporabnik mora samo iz-
brati jezik za komunikacijo (jezikov
je kaksen ducat) in navesti znamko
optiénega Gitalca (izbiramo. lahko
med

nestopom prodret in_uvelavi
¥ svot, Madsari 10 na pocroci
Cunalnisiva 2o dolgo dokazurelo (o0
i St i
Tahko bl za

Ze paket je p vn; ionalno obliko-
enik o v plastfiirant
., ki je vioZena v prav tako pla-
Sificirand robustno

sta v resnici dva prirocnika, sestav-
ljena iz perforiranin listov, tako da
iahko posamezne deleenostavno
jemijem iz mape. Prv prirocnik e
2a uporabo Recognite v okolju MS-
‘okolje MS-Windows;
tistega, K| ga ne bomo polrebovan,
paé odvrzemo. V mapi o tudi diske-
te: tri 5,26-paléne oziroma dve 35-
palcni. Datoteke na njin so deloma

in Clation, scer pa bo. FoxPre &
Zast, ¢a' b6 izbolitan odnos dg
uporabnikov ~zadovoljil_veliko
uporabnikov, ki bi radi s pocasnega
dBASE presii naravnost na nekaj ve-
ko bolj

razpakirajo ob

Instalsci proorama. Disketa: 30
v posebnem ovitku z opoz

liGonéno pogodbo, na katero pris

Jamo, X6 shgamo pecat owtka; vee

iciavajalont)s 00 darn: Recommiee
repoznava standardne _g
datoteke (npr. toa TIF). Bogata jo
tudi paleta tekstnin formatov, v ka-
tere Recogmla  Zaplauje propoznant
tekst; tu lahko dvema

ucatoma, od formata ASGH 40 for-

matov urejevalnikov besedi, za ka-

s sploh nismo s
stalacijo se odlogimo tudi za okolje;
v katerem bomo uporabljali Recog-
nito, ali bo to Kiasicni MS-DOS (s

miimiy neuglednimi- okni-in
2 misjo) al prijazno okalje M
dows riboliski,
ponuja). Vedeti pa je treba,
v okolju Windows nastanejo
s pomanjkanjem pomnilnika in da je
Recognita v skromnem okolju DOS
tudi do rejsa.

% o

Prttost smo: uporabiaicrodmi
optiéni Sitalec GeniScan, ki ga zal ni
v seznamu

ite.’ Zato smo.
morali vsako prepoznavanje opravi-

nja oziroma' sitnosti s prikrojeva-
njem obstojecih aplikacij.

ina cena, za Katero moremo

jamGiti, da je prava, velja za nava-

den FoxPro, druge pa sprejmite

< pricrski, 2goly kot 91600 oentach:

io. Cene v USD: FoxPro 1.01 ~ 785
riblizn

Run Time Unii Pack — pri-
blizno 495.

D
House, Cam Centre Wilbury
Hichia Harla: SQAGAR: rnited i
gdom. 43 462 421 999. Fax.:

$87ios ia1 0
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i v dveh korakih: najprej smo s ¢i-
talcem in prilozenim programom
generiraligrafiéno datoteko TIF,
nato pa to datoteko dali v obdelavo
Recogniti.

ted testiranjem smo- preveriali
naslednje_podatke iz reklamnega
teksta za Recognito:

— prepoznava razlicne medna-
rodne nabore znakov,
predstavitvi so vkljuili tudi jugoslo-
vansk

- prapoznava raziéne oblike érk,
celo v st wstc
oznava znake velikosti od

prepoznavanja
> 999 % (manj kot 1 napaka na
000,
interaktivno se nauci prepozna-
vati neznane znake

= Nitrost prepoznavana > 200
znakov na sekur

am while reading
E T e

Windows: no
Hargiost
Tree:

Flain BSCIT
o Eaabled: Interaationa
Uer.tre Sttt 1IN RSEIL

= 309 dpi 0409 dpi
Sika 1. Glavni meni Recognite Plus.

Siika 2 Poskusno branje.

SZKI (Computer Research]
English, multi-co

D, 11T

eluje
und) all kot paketna obdelava
h).
roénim opticnim Sitalcem po-
trebuje Elovek nekaj spretnosti ozi-
roma vaje, predno lahko »vnese«
tekst v raéunalnik, to je da enako-

teksta premika Gitalec po-papirju.
Pravilno je treba tudi nastaviti kon-
trast v Gitalcu: e je presibak, bodo
&rke »presuhe« in slabo odtisnjene
melaki]ubene) & je premocan, bo-
le« in se bodo do-

st ¥ abeh primerin 50 imel
program za OCR tezave in bo zane-
shlmsl prepoznavanis hitro peda
No, tega smo se hitro

rogram
prej pomislii, kako velike 5o te da-
toteke (vse skupaj je bilo okroglo

Mb prostora na trdem disku), smo
v nekem trenutku napolnili trdi disk.
Za nadalnje testiranje smo:sproti
brisali del datotek .TIF. Samo mimo-

Hindows: 1o
Hargins? no
Treel  user, tre

Torsat: Plain ASCIT
Enabled: International
set: IBN #SCI

Lighten
P

= 300 dpi O 400 dpi

grede smo poskusili, kako se obne-
OGR, ki je bil v pake-

tu's Gitalcem. Kaj hitro smo obupali,
o i aaalfros e
%, in to pri istin

Gatotekan TIF, K jih je pozneje Fe-
cognita zlshka prepoznaia (o po-

lezeti, landscape) in ali naj se pro-
ram uci med branjem (<Learn whi-
le reading«). Tukaj nastavijamo tudi
obéutljivost opticnega _ €italca
(brightness) in njegovo Iocjivost
(300 ali 400 pik na palec). Z opcijo
»Test Scan« véitamo del teksta iz
menilo vedno n: Haica na zasion,da proverimo kve-
ecognito smo pog v MS- iteto siike in po potrebi nastavimo

o sprisznil 2 kol obbull,wosl (shika.2) v glavnem me.

manj priljudnim grafiénim okofjem, gnita_obvesca. tudi,
pazato Znekolluoimiim bropass: v ks oot o zapiesn o

Siropeks steosd) in-kaied-sta

kod bo uporabliala pri zapisu
(-set-) ~ tukaj lahko nastavimo YU-
ASCII. Recognita nam tudi

n-

lio. s in
alsticsn. 2 oknt dologimo tiste
dele strani, ki naj jih program upo-

mo slikovne dele (slika 3). Recogni-
1a bo sicor sama loclasike od tak-
sta, vendar je to zamuden

T 0 vedho 100 % zanesi. zato
je bolje programu nekoliko poma-
gati. V meniju opcij (slika 4) izbira-
mo abecedo teksta, format zapisa in

(+Missing Symbol<) in znak za ne-
prepoznane (»Rejection
symbol«).

Z opcijo »Reads v glavnem meni-
ju pozenemo prepoznavanje. Prika-
22 se nam zaslon brez teksta, samo
s sliéico kolesarja, ki neutrudno po-
gana pedale- 20 po nekej sskundah

e prva vrstica prepoznane-
& o 1y Vel ot 30 vao
druge (racunalnik 286/16). Nepre-
poznane Grke

vanju nas Recognita vprasa, v Kate-
10 datoteko Zelimo zapisati

nani tekst. Z izbiro »Statistics«
v_glavnem meniju izvemo, koliko
znakov oziroma besed je. program
prepoznal, koliko jin ni prepoznal in
koliksna je bila zanesljivost prepoz-
navanja. Ta statistika je Zal lazna,
saj program tukaj ne more teti zna-
Kov, ki jin je prepoznal napacno. Ce

navanjem tekstov. V glavnem meni- ate — iz-
o (slika 1) izbiramo med branjem iz biramo med formati raziicnih ureje-
optiénega Citaica oziroma datoteke  vainikov besedil), katero mnozico

TIF, datoteko, v katero naj se izpise  &rk (abecedo) bo Recognita prepoz-

s stom nismo za-
dovoljni, se lahko odiogimo. med
vet moznostmi. Prva je, da rocno
popravimo napake s kaksnim ureje-

prepoznani tekst, v kaksni obliki je  navala (opcija »Enabled« — na raz-  vainikom besedil; to je zamudno in
foket (pokoncni, angl. portrait, ali  polago imamo tako rekod vse nezanesljivo opravilo. Druga moz-
ki (z dodatnim pom in-
minute. procesorji). se tud

vse!

prepoznanega teksta, tako da e s e
e racunalnisko p!-mvv: ~popoinoma_resen problem. Fu
moj

e
s »|n meti mwm ocﬂcpiomupmhmm kobo
sy

pnm-bhnomnm &as prepoznavanja padel pod, re-
cimo,

500

S tako Hiim procesoriem pa da-
pes o 0 vaaj plsamibkam okos-
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o Hanbers only, plusi [T
Usen treet

Torf on wand processort
= Plaip ASCI
uJusnmd Ascll
O Decoluwmized 4SCI1
O Genenal Wond Pracessor
SIS WORD 4.8

Character s
Hissing synbo
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nost je, da damo tekst v preverjanje
m (spelichec-
ker), ki bo avtomatsko poiskal vse
sumijive besede. Tretja moznost jo,
da poizkusimo spremeniti obéutlji-
vost opticnega Sitalca. In ne naz:
nie lahko od programa zahtevamo,
med prepoznavanjem uti. To

odtisnjena debeio, jo je program si-

W International

cer-prepoznal, vendar ni bil prepri-
&an, da je pravilna, in nas je vprasal
2a potrditev, ali naj se te Erke nauéi
Odslej bo tak, nekoliko mastno od-
tisnjen »m-« prepoznaval brez tezav.
Ce kak!ne &rke ne bi mogel prepoz-
nati, pa bi

v nekaterih grafiénin stavki
Ge bl morali ocenjovati lastnost

Recognite z ocenami o
se takole odrezala:

~ priroénik
stalacija
~ prijaznost okolja Windows
~ prijaznost okolja DOS
~ podpora optiéni Sitalcev
~ podpora urejevainikov teksta
— razliéne abecede
— razliéni kodni standardi
~ hitrost prepoznavanja
~ natanénost prepoznavanja

5 (ne podpira rocnih)

+5 (skoraj prevec eksotike)
5 (evropske razen cirilice)
5 (danes hitreje ni mozno)
4

2

Lahko retemo, da je Recognita
izrecno dober program z2 danainjo
nik OCR, vendar

Togemi «mo kar bist2elel, pred
. Testna besedi-
a, pmmnn \ pmocnlkn‘ je pro-
gram seveda prepoznal 100 %. Prav
{8ko i blo tetav 2 fzredno lepim
tiskom Iuksuznih knjig. Z revijami,
sploh pa s Casopisi, so bile ze vetje
e2ave, deloma zaradi problemov, ki
iih je imel roéni opticni éitalec z na-
gubano prediogo. Pri revijah smo

dosegali nad 99% zanesljivosti, pri
Easopisih tudi samo nad 95% (pred-

Tats, 2.0 tom ke drugid,

Prihodnost OCR

v Manchnuy

Frankfurta). Po sodbi instituta naj
biv nasledhiy rehletih prodsle
opt 60-70-
odstotno letno. stopnio, sa) % o
mk e zadel 2o leta 1060 i

2 naglim dvigom kvalitete
produktov (ieko optienin Shalcey
kot programov za kpisponaerje)
f mn jeval, leta 1988 pr

opticr o e

uso(:m 181 i o letu 1992 el

isoCih. Vendar. danasnja

mpn ne ljuje:

in se bo morala izboljsati, da bodo
napovedi_uresnicene. Prakiicna

natar k-

kane strani teksta tudi do 100 na-

pak. Najvet naj bi obetale e

nigke arhitekture na temelju

ronskihmeet i parsleinega oro-
nj

kvalitetne
koncne zazelene. 100-

i
membe do

mikra, saj nam je proizvajalec
52K iz Budimpedte obijubil novo
zacetek e Fostp

K078 198 posial 4. ul da
Sim-tirele: mpoin, n S
kspresr

oi.

sedeza
i sk oot obvestio i
je menda v Zagrebu neka posilika
ko preve-

rek z vrednostjo 20 USD, so izgu-
bil

stov. bewn programov je d
med §7 in 96 odstotki, kar jo S6
dale¢ od prakticne uporabnosti,

saj pomeni pri

odstotne natancnosti pr naj se o njej sami
nia in primerne hirosti 22 praktic- animamo na zagrebsk
no uporal Gz DHL. Po neks pogovarin-. e 20 USD 159170 din.
izérpno Studijo Scanning and 3
Qptical Racognition’ Equipment. it s poiliol)in jubj pr
Market i ., da j nam bi m
Al narotijo i mettot Frons Sul-  ka 24. @ poslana v Ljublja- ~ disket, to jo 2 USD, kar bi
livan za 3300 dolarjev. no oziror zneslo 35 din), drugo pa 5o bil:
prevzela ipadlcua 26 Fer koleki, n, posre-
50 nastale n dovarle carvso: posradtar:
2 racunom, ker na pristojbina, provizi
DHL »express« napisano, da gre za testni prime-  davek 22 JLA: Ampak o jo 26 dru-
rek (napisana je bila samo vr 92 =godoar(lo) ekl pe
Braicem smo dolzni opravicilo,  nost 20 USD), ko pa so dobill lz PO post).
Kl ta st smo napovedoval 26 Buclmpeite (2. septembra) tole-  irska sluzba DHL o oprantaee
ga  faxzizjavo, zamudo
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Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H.

Ratunalniske komponente v konfiguraciji:

AUVA 147, trdi disk Seagate 45 Mb/28 ms.
DEM 1.356.- netto, brez MWST
Racunalnike prodajamo po komponentah:
Ohisje AUVA baby 200 W napajanjem
Ohisje AUVA mini-tower z 200 W napajanjem
Ohisje AUVA tower 2220 W napajanjem

CPU plosta AUVA AT 286/12 MHz one- Chlp
, Nea

CPU ploséa AUVA 386DX125 MH/32K cache

RAM 1Mb - 80 ns (18 x 41256/80)
RAM 2Mb - 70ns (18 x 411000/70)
RAM SIMM 256 K/80 ns
RAM SIMM 1 MB/70ns

Hercules/printer kartica AUVA
VGA color kartica AUVA 16-b/512 kB/1024X768

2xserijski vmesnik AUVA
25 ser./1 paral. vmesnik AUVA
2 ser./par./game vmesnik

FDD/HDD kontroler, AUVA AT-bus
FDD/HDD kontroler, AUVA MFM, 1:1
FDD/HDD kontroler Seagate SCSI
FDD/HDD kontroler NCL ESDI

Tastatura AUVA US 102, click cherry

Monitor 14" AUVA, é&rmo-bel ali jantar
Monitor VGA 14" AUVA color, 1024 x 768
Monitor NEC 3D

Trdi disk Seagate ST 157A, 45 Mb/28 ms
Trdi disk Seagate ST 1096N, 83 Mb/25 ms
Trdi disk Seagate ST 1201A., 117 Mb/15 ms
Trdi disk Seagate ST 1239A. 211 Mb/15 ms
Trdi disk NEC D3142, 42 Mb/25ms, MEM
Trdi disk NEC D3741, 44 Mb/25ms, AT-bus

‘Al§ka(‘emmGM6+
Streamer 60 MB,
Diskete 1,2MB, 5 2»” FASP EXTRA

Tiskalnik Epson LX400, (Ad, S-gliéni)
Tiskalnik Epson LQ-400, (A: glicni)
‘Tiskalnik Epson LQ-1010, (A3 24-iglicni)

Laserski tiskalnik QUME Crystal pring
Laserski tiskalnik Hewlett-Pachard HP-ITI

AYTOTECHNA )

St. Veiterstr. 41, Celove (Klagenfurt), Avstrija
Telefon: 9943 463 50578

Telefox: 9943 463 50522

Informacije v Ljul

(061) 323 755 in (061) 329 067

Ohisie AUVA baby AT/200W, CPU AUVA 286-12MHz,
SUNTAC LIM 4.0, 1 Mb RAM Intel, Hercules/tiskalnik kar-
tica AUVA, krmilnik AUVA AT-bus, floppy TEAC 1.2 Mb,
tipkovnica AUVA US 102 click s kontakti Cherry, monitor

Garancija: 1 leto, v Ljubljani.
s

[
DINARSKA PRODAJA:
GROSISTICNA PRODAJA
- POSEBNI ARANZMAJI!

VEGHNDS...

Hlémlllnlm oprema — servis.

21006, uuaum-
tel.: (061) 323-755, 329-067
fax.: (061) 329-067

RACUNALNIKI AUVA

mA 202
of
Oh§p shmIZOOW CPY 286-12MHz Suntac LIM 4.0, 1 Mb RAM, me

s konfokti Chenry, monior 14° ks orgiinolni Mo 563

pitoénik 20 delo 2 roéunainikom. Vsi rocunainki o fesfroni 5o posebnem 46

umem postopku

din 22900,

D

ol mesitserfpar mest ik .1, g i |
Mb Seagote ST251-1, ipkownico usmm

AUVA250116 din24290,-
Konfguracio:

Ohiie baby, CPU 286-16 Mz NEAT, drugo enako kot 2goroi

AUVA900/16 din26.52,-
Konfiguracio:

CPU 3865K-16 MHz, drugo enoko kot zgoroj

Roéunalnik286-12 po komponenah:
Koniiguacic:

17750,

Ohigie boby/200W, CPU 286-12 Suntoc, | Mb RAM, Hercules/print por konoler
AT-bus, floppy 1.2 Mb TEAC, ri sk Seagote 45 Mb/28rms,tikownica USIO,

‘monitor 14 cmo-bel.

Tudi v programu:
Tiskalniki EPSON, plofterii ROLAND, monitorii EIZO, frdi- diski NEC,

Seagote,
Micropolic, gibki disci TEAC, infegritana vezia INTEL racunolniske komponente:
AUVA

Navedene cene so brez prometnega davka.

[

Prosimo, pokli¢ite nas, cene se spreminjajo!

o
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ELEKTRONIK GmbH

UNTERLOIBL 41
A-9163 UNTERBERGEN
Tok 9943 42 274234

Trgovina je odprta vsak delovnik
od 8- 13. in od 14. - 18,
ob sobotah od 8. - 13.

39 DEM

osnovna plodta 286-12/16 MHz, SUNTAC
®1 Mb RAM

© HERCULES grafi¥na kartica

© baby ohidje, 200 W napajalnik

®tdi disk ST 157A, 45 Mb 28 ms

T BUS Kontroler int. 1:1

2 Mb 525 TEAC FDD-

@ tipkovnica 102

© 14" monokromatski

KONFIGURACIJA 1.472 DEM

® osnovna ploséa 286-12/16 MHz, SUNTAC
®1 Mb RAM

baby ohidje, 200 W napajainik

disk NEC 3142, 42 Mb 24 ms

@ AT MFM kontroler WD1006 comp. int. 1:1
©12 Mb 525 TEAC FOD

® tipkovnica 102

@ 14" monokromatski

KONFIGURACIJA 2.157 DEM

® osnovna plodéa 286-12/16 MHz, SUNTAC

1 Mb RAM

® super VGA 16 bit 512 RAM 1024x768
TRIDENT

aby ohisje, 200 W napajainik

®tdi disk NEC 3142, 42 Mb 24 ms

© AT MFM Kontroler WD1006 comp. int. 1:1
©12 Mb 525 NEC FOD

© tipkovnica 102 Chicony -z YU

14" VGA barvni monitor 1024x768

CONRUINER
i

_—
KONFIGURACIJA

Cenjene stranke obves&amo, da smo se
preselill v Podijubel] (UNTERLOIBL 41), ob
glavni cestl proti Celovcu, le 9 km od

mejnega prehoda Ljubelj.

UNTERLOIBL 41
A-9163 UNTERBERGEN
tel: 9943 42 274254
fax: 9943 463 511965

OHISIA DEM MONITORJI DEM
- baby AT, 220 W 140 - 14" monokromatski 175
b-b;ATLB?dllplqu 180 - 14" VGA color 1024 x 768 699
- mini tower, 200 W 215 -14° VGA  peper white 250
- big tower, 200 W 200 1024 x 768
- 15" full size VGA 1550
OSNOVNE PLOSEE - 14 Mulisyne. color 1.100
-286 AT 12 MHz G2 160 - 14' NEC 3D 1024 x 768 1450
- 288 12 MHz 170 -16 EIZO SO70F Mulisync 2.190
SUNTAC 1024 x 768
G e 280
- 3865 16 630 RAM
Presoit Lt 900 - 41256100 3
- 386 25 MHz o950 - 4125680 s
- 386 25 MHz 64 kB Cache 1.400 -~ 54000-80 12
-386 33 MHz, 64 K Cache 1750 ~ SIPP/SIMM 4125680 s
- SIPP/SIMM 1 Mb - 80 130
DODATNE KARTICE - 44256.08 13
- ser/parport 24 - 41100008 16
- 2 ser/par/game ]
KRMILNIKI
olex pis ~MFM WD 1006 V int. 1:1, 179
2 Mb 525 TEAC, NEC 195 _comp.
e TEAC, NEC 135 - RLL WD 1006 v SR2 original 219
- AT bus FOD/HDD controler 35
VIDEO KARTICE - AT bus FOD/HDD controler, 65
- HERCULES 29 ser/parigame
- HERCULES 2 YU preklopom SSG HIOST ADAREER =
~VA 16 B4, 258 K 800 x 140 - ESOI FODHDD 280
“YGA 16 BrS12 K 1024 x 190 KOPROCESORJI
768 12 MHz 440
- oo7SX - 16 Mt 650
TIPKOVNICE - 80387 - 25 MHz 990
- 101 tipke, ASCH 60 _g03a7 - 33 MHz 1199
- 101 tipka, Chicony z YU 79
<102 ik, Chery arighel 135 STREAMERIn OSTALO
- Colorado b int. 795
TRDI DISKI ZOX asea 120 48 60
-20 Mb ST225 60 ms 370 _scanner Hardy Geniscan 295
<45 Mb STIS7A 28 ms z 457 GS4500
il conti -Tablet Genius GT-121B 550
-44 Mb NEC D3142 24 ms 499 1212
- Seagate 85 Mb 28 ms SCSI 680 - Midka Genius GM 6+ 69
-Seagate 125 Mb 19 ms  1.080 - Mika CHIC s SW 39

- NEC 105 Mb 25 ms D385 1.500

- NEC 150 Mb 18 ms D5655

1.850

SAMO TA MESEC!

Darilo ob nakupu celotne konfiguracije:

brezpla¢na miska
GENIUS GM 6*




Verje 31a, 61215 MEDVODE
tel: 061 621-066

JERUVSEIW

Proizvodnja in servis: Nova ulica 11, 61230 Domzale.

Poobla$¢eni servisi: SPLIT, BEOGRAD, ZAGREB, ZRENJANIN.

Céna: 16.990 din Cena: 39.900 din

osnovna ploséa 80286/12 MHz, canovna ploie INTEL

UNTAC chip set 80386/33MHz, 64k cache

1 MB RAM 1 MB RAM

herkules grafiéna kartica herkules graficna kartioa
HDD/FDD Kontroler AT bus 1:1 HDDIFDD kontroler 1:1:WD. 1008
ohigje baby AT z 200W napajanjem
disketna enota 1.2 Mb

trdi disk HD 45 Mb, 28 ms, ST-157A
tipkovnica 101, CHICONY ASCCHI
monitor monokrom 14* (PW ali
AMBER)

SET 1 SET4 CENIK TISKALNIKOV EPSON

EPSON LX-400 9 igliéni,
A4 format, 180 znakov/s
EPSON LX-850 9 igliéni,
A4 format, 200 znakov/s
EPSON FX-1050 9 igligni,
A3 format, 300 znakov/s
EPSON LQ-550 24 iglicni,
A4 format, 180 znakov/s
EPSON LQ-850 24 iglicni,
A4 format, 264 znakov/s
EPSON LQ-860 barvni 24
igligni, A4 format, 300
2znakovis

EPSON LO-1050 24
igliéni, A3 format, 264
2znakovis

EPSON LQ-1060 barvni 24
igliéni, A3 format, 300
znakov/s

EPSON LQ-2550 barvni 24
igliéni, A3 format, 400
znakov/s

6.850 din
11.000 din

18.500 din
baby AT z 200W napajanjem

(€D cispl]

disketna enota 1.2 Mb TEAC

trdi disk HD 42 Mb, 24ms, NEC

D3142

15.100 din

25,800 din
tipkovnica 101, CHICONY ASCCIl
monitor monokrom 14* (P ali

Cena: 19.990 din AMBER)

osnovna ploséa 80286/12 MHz,
SUNTAC chip set

1 MB RAM

herkules grafigna kartica
HDD/FDD kontroler 1:1 WD 1006
MM2

SET2 32.300 din

Doplatilo:

1.000 din
napajanjem  200W  LED
displej

ohigje baby AT z 200W napajanjem
LED displej

7.500din  za bavni monitor VGA
1024 X768 14*

za VGA grafiéno kartico
tipkovnica 101, CHICONY ASCCIl S ey
r:onilcv monokrom 14* (PW ali LDt RN
AMBER) TRIDENT

1.000din  za RAL kontroler WD 1006

sRe

disketna enota 1.2 Mb TEAC

trdi disk HD 42Mb, 24ms, NEC 3.500 din
D3142

SET3 Cena: 31.000 din

osnovna plosta 80386/25 Mz,
Chips&Tehnologi

1 MB RAM

herkules graficna kartica
HDD/FDD kontroler 1:1 WD 1006
MM2

Nudimo razli¢ne prodajne pogoje za:
podietja
distributerje
privatni nakup.

Poklicite nas in zahteva/te
ustrezen cenik!

ohisje baby AT z 200W napajanjem

sk HD 42Mb, 24ms, NEC
D3142

tipkovnica 101, CHICONY ASCCII
monitor 14 (PW ali AMBER)

Servisiramo, Cenjene stranke
posredujemo pri “””“” obve$¢amo, da smo
na_kupu, TP trgovino preselili v
svetujemo ter . — Podijubelj (Unterloibl 41),
omogod&imo ob glavni cesti proti
e ELEKTRONIK GmbH ~ ©29=%. 9 km oo

avstrijske firme:

inTEmLOBL 41
A-9183 UNTERBERX
T

9543 483 511065

il

mejnegg prehoda

jubelj.
Se priporo¢amo.
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COMPUTER EQUIPMENT

ELECTRONIC INDUSTRY
ITALY

OBVESCAMO VAS O NEVERJETNI NOVOSTI NA TRGU TISKALNIKOV:
ROJENJE

MANNESMANN 7Z4ZZYMT 82

(160 cps, 80 col, 24 pins, automatic sheet feeder)

PONUJAMO GA PO UGODNI CENI

8.999,00 DINARJEV
Kje ga lahko rezervirate? Zelo pri nasih Séenih di
ARBOR D.D.ESKOD GRAD INFOSLADIS LAMBDA

Tel. (051) 213-083  Tel. (034) 45-241  Tel. (052) 42-960  Tel. (051) 516-980 Tel. (061) 559-387
Fax (051) 35-203 Fax (034)47-174  Fax (052)551-721  Fax (051) 515-733  Fax (061) 559-387

Rijeka Kragujevac Pula Rijeka Ljubljana
MICROTRI PEKOM MASTER ELEKTRONIC SECOM
Tel. (071) 215-983 Tel. (092) 32-659 Tel. (055) 239-353 Tel. (067) 72-816
Fax (071) 215-983 Fax (092) 33-970 Fax (055) 239-353 Fax (067) 73-011
Sarajevo Stip Slavonski Brod Sezana
Za velik nakup, najmanj 30 kosov, nam lahko vsi i telefonirajo ds

IN NE POZABITE:

MANNESMANN 7A4ZZ¥MT 81
(130 c.p.s., 80 col., 9 pins)

PO UGODNI CENI
4.029,00 DINARJEV

Tudi ta tiskalnik jte pri nasih

TRST-Italija, via Caboto 19-Zona Industriale-, tel 9939-40823421, fax 9939-40-823425
30 Moj mikro




Ali je za Vas
KOMPLETNA PONUDBA NA ENEM MESTU
bistvena prednost?

Ce je, dovolite, da Vam predstavimo naso ponudbo:

1. RACUNALNISKA STROJNA
OPREMA:

® osebni ratunalniki BIMAR 486, 386/33, 386/25,
386 SX, 286 in 286 Laptop

® Sirok asortiman opcij

o tiskalniki EPSON in BIROSTROJ

® ploterji, skeneriji, digitizerji

® terminali in druga oprema za UNIX okolje

© lokalne mreze NOVELL

© modemi in druge komunikacije

® POS inteligentne blagajne

® UPS - sistemi za brezprekinitveno napajanje

® programske aplikacije za knjigovodsko-
ragunovodsko poslovanje

© programske aplikacije po Zelji uporabnika

® |icen¢na programska oprema (AutoCad, Lotus,
Wordstar...)

3. PISARNISKI STROJI
© fotokopirni stroji CANON, MINOLTA in
OLIVETTI

© telefaksi CANON in SHARP

© pisalni stroji OLYMPIA in OLIVETTI
® registrske blagajne SHARP

© potrosni material

4. DRUGA PISARNISKA OPREMA

® brezkonéni papir, tiskovine...
® pisalni trakovi, diskete 3M...
© ragunalnisko pohistvo MICRO

@ Solanje uporabnikov na uvodnih, uporabniskih
in specialistiénih tecajin

® servis in vzdrzevanje racunalnikov, tiskainikov,
fotokopirnih in pisalnih strojev...

6. IN SE RAZLOGI ZA ZAUPANJE

® Ze 35 let smo prisotni na jugoslovanskem trgu
opreme za avtomatsko obdelavo podatkov
® ponosni smo na ve¢ tiso¢ zadovoljnih strank

v Mariboru, Glavni trg 17 b
Tel.: 771, 20-162

Fax.: 062/28-290

v Ljubljani, tel.: 551-972
v Celju, tel.: 26-952
vNovi Gorici, tel.: 26-712
vKranju, tel.: 36-961

amos'mo.r AW

Moj mikro 31




N
D L)L\ Podietie za informaciisko tehnologiio
1000 (ublan, For ks 32, Tl 061 371 5349, 37 065, Fox 0611371 065, T 22 748

BREZPREKINITVENI NAPAJALNI SISTEMI

IDenticus Slovenija d.

Retail Systems Neobhodna komponenta pri zaséiti sistemovin podatkov pred
izpadi pri poslov
POS scanner ima naslednje lastnosti: ratunalnigkih sistemi ter merilni opreml
Xeml Powerte kvaliteto

'RS232 ymesnik, OCIA vmesnik in 6 bit paralelni vmesnik (prikjucuje se na biagajoe:
IBM, NCR, OMRON, Nixdori, Hugin-Sweda, ICL, Wang, UNISYS, Uniwell, TEC,

NORAND, Mitsubisibi, Fujisu,
Gitanje kod EAN 8, EA
10 zarkow (st taningje
opticn in akusticai

orizonal
Atest za LASER IEC CASS 1
IDenticus vam nudi prodsjo,

servis in vadrdevanje
POS lsrsih s Kot 56750 FLAT TOP 539 51 e SEBDOM

u, IPC)
N 13, urc 9, Usiot 128
)

i sgns luutmr
pritek 22 OCD s Sk m.g.cu.zg. e
veradoja

vseh modelov SPECTRA-PHYSICS

Navoljo imamo brezprakinitvene napajaing sisteme:
@ Stand by UPS serije SE z mocjo 550 do 1000 VA
® On line UPS serije PS zmotjo 1000 do 5000 VA
o Vegiji sistemi po dogovoru
Iscemo distributerje za podrotje Jugoslavie.
Sisteme Powertek prodaja in vzdriuje:
CADEC, Pojetleaintormicliskotemolonios
61231 Ljubljana, Tel. & Fax.: (061) 371-065.

ol +3861 554-206, 657-656
x: 4386151407

Denticus Slovenija d.o.0.
(CELOVSKA 108, 61107 LIUBLIANA
JUGOSLAVIJA

SCAN

NEC YU FONTI

Ali imate tiskalnik NEC?

Ali vedno pred delom nalagate YU ¢re?

Ali vas prepri¢ujejo, da se ne da vgraditi YU érk?

Aline morete uporabljati vseh fontov, ker ni YU L*rk"

Ahv-m ”
naloziti YU Erke?

Ali vam iinbi

Cesste na vetino vprasanj odgovorili z da, potem poklicite na
tel. 061-349 556 in 065-21 563 med 19. in 20. uro.

(Samo nekaj referenc: Kid: Narodni
‘muzej, Delavska univerza, Komet Zrece. )

NOTEBOOK XT
* procesor 8088 10 MHz
* 640K

« zaslon LCD 400 x 200

+ tipkovnica81

+ 1x RS 232, 1 paralelni

* napane 20V + bitere
NiCd,

RAM
* 2x T20Kb floppy 3.5"
kartica CGA

+ dimenzije 28 x 26 x 4 5cm
* teza3,Skg

CENA 19.950,- din

Lap teé‘)“p

brodomerkur

TRGOVINSKO PODUZECE 1ZVOZ-UVOZ SPLIT
58000 SPLIT, R. Kon&ara bb

Tel.: 058/583-744, 501-504, 301-111

Fax.: 058/563-632, 361-777

SMALL IS ALL

NOTEBOOK 286-12
+ procesor 80C286 12/6 MHz

LAPTOP 386-20
+ procesor 80386 20/8 MHz
* prostor 80:

LAPTOP 286-16
. pmcesmxozxﬁ 168 MHz

+ 1MbRAM (do4Mb)

+ 144 Mb floppy 35"

* 20 Mb trdi disk 24 ms

* kartica VGA (MGA, CGA,
EGA, HGC)

+ zaslon LCD 640 x 480 32
nians)

* tipkovnica83

+ 2X RS-232, 1 paralelni vhod

* prikljuéek za eksterni monitor
infloppy 5.25"

+ 220V napajanje + NiCd
baterije, 20

+ dimenzije30 x 26 % 5em

+ teia3kg

CENA 34.950,- din

Enoletno jamstvo, servis in vzdrzevanje

32 Moj mikro

* leRAMldoﬁMbi

* 144 Mb floppy 35"

*+ 40 Mb trdi disk 24 ms

* kamca VGA (MDA, CGA,
EGA,

. uslon LCD 640 x 480 (32
nians) ali GAS PLASMA (EGA
640 X 400

» tipkovnica 81 + numeriéna 17

80387
* 2MbRAM(do8. Mb)
* 144 Mb floppy 3.5
* 1,2 Mb floppy 5,25 (ekst.)
* 40 Mb ali 100 Mb trdi disk 24ms
* kartica VGA (MDA, CGA,
EGA,HGO)
+ zaslon LCD 640 480 (32 nians)
* tipkovnica81 + numeriéna 17

* 2x RS-232, 1 x paralelni vhod * 2x RS-232, 1 x paralelni vhod
+ prikljucek’ + prikljucek:

floppy 3.5" in tipkovnico floppy 5.25"in Llpkovmcn

* raziritev 1 X * razsiritey 1 x

+ 220V napajanje + baterije
NiCd

CENA 39.950,- din
(PLASMA) 42.900,- din

* napajane P h.!mme Nicd
+ torbazaprenos

CENA 59.950,- din
(100 Mb) 69.950,- din




QUANTUM d¥orio «l.f:::n’:) |‘.|'19;;|.|‘\\‘\

Tel/faks: (061) 482-891

Oglasite se, &

js " W SO
opremo vseh vodilnih svetovnih proizvajaicev: ; -

GEMS Avioe

Ads Pagemaer 40

IVDov Pk
Framework 1.1 st sA
0 PPRC Tods 60 onperict S U
Procomn Pus Network sA
QEMM 386 Wordstr60 v
RO Cobol 550 v YU G0
Fortan

Feeoce P

e iy Opomba: PP — posebna ponudba
m%“;y e YECINA PROGRAMOY JE NA YOLIO Z JUGOSLOVA!
T »w,:ﬁiw ath CAD PDATOM! POKLICITE ZA PRO-
_— PMsBs 10
ﬂnum?m 5 Basic 7.1 Pro. RIB! ROGRAME  ZA
i NADALINIO PRODAIO VAM 'NUDIMO § POSEBNIM PO:
4 PUSTO!

NEVERJETNA PONUDBA:

HEWLETT-PACKARD LASERJET Il 48.990,00 DIN
STREAMER COLORADO JUMBO 120MB  7.490,00 DIN
NOVELL ADVANCED NETWARE SFT 2. 15¢ _ 69.900,00 DIN

5CO UNIX 3.2 Operatin system 14.290,00 DIN

w

»
e c 0
ForhescPro YU 17000 Windows30SDK  USA 969000 1111 POHITITE, KOLICINE PRI NEVERJETNI PONUDBI SO

EJENE 111
Racunainiska i iz k najboljsih ih
P J p ybolj
proizvajalcev:

AC, NE

Sodelujemo s firmami, kot so SONY, , QUANTUM, CONNER, PHILIPS. Njihova kakovost
zagotavlja tudi kakovost nasih radunalnikov

Kljub visoki kakovosti pa lahko ponudimo tudi zanimive cene

Racunalniki VECTOR

286/12 od 16.990,00 din napre;j
286/16 NEAT od 18.990,00 din
386/16 SX od 25.490,00 din
386/25 od 31.900,00 din
386/33 C od 44.990,00 din
486/25 od 83.990,00 din

Zagotavljamo 18-meseéno garancijo in servis oscbnih
racunalnikov, ne glede na proizvajalca

Oglasite se tudi, ¢e potrebujete letno vzdrzevaino
pogodbo.

UANTUM pranepen,
dtdorio:; tel.: (061) 553-080, 559-377, int. 167, 508

1! Delovni ¢as od 8.~16. ure. !!!




MLAKAR & CO

jamstvo,

lefonu 99434227-2333. Nasa trgovina je v Avsri, v Podgori

(Unterbergen). ob glavi cest ot elovcu

Livbela. Trgovina jeodprta o
FAK

60km.od Ljudljanein 2km o3
00 8.do 17. ure, 506010 04 8. 40 13. ure:

S+ 994342272091, TELEKS: 422749 MLCO A

PC-M 10-21 S TISKALNIKOM

— Ohigje baby z napajainikom, XT 4,77/12 MHz, 512K RAM
trdi disk 20Mb, gibki disk 360 Kb, 14" monokromatski moni-
tor, tipkovnica 101, tiskalnik Citizen, 9 igl. A4

DIN 18.057,00 DEM 1.296
— sa tiskalnikom formata A3
DIN 20.553,00 DEM 1.552

PC-M 386-16-SX

Onisje towsr 2 napalainikom, AT 386/16 MHz SX, 1 Mo RAM.
gibki disk 1,2 Mb, tipkovnica 10

DIN 18.810,00 DEM 1.378

PC-M 386-25

e o o e et
gibki disk 1,2 Mb, tipkovnica 1

DIN 26.153,00 DEM 1.916
PC-M 286-12-45 S TISKALNIK
. PC-M 386-25 CACHE
- Ohisje baby z napajalnikom, AT 286/12 MHZ 1 Mb RAM, trdi E>
disk 45 Mbi26 me, Gibki disk 12 moniokroMatokt - Ohisje tower z napajainikom, AT 38625 MHz Gache, 2 Mb
Tonitor, tipkovnica 107, tiskaimik Gitizon 9, igl A4 RAM, gibki disk 1,2 Mb, tipkovnica 101
DIN23.374,00 DEM1.603 DIN33.743,00 DEM 2200
DIN 25.961,00 DEM 1.898 o
o PC-M 386-33 CACHE

PC-M 286-16-45-NEAT S TISKALNIKOM

— Ohisje tower z napajalnikom, AT 386/33 MHz Cache, 2 Mb
RAM, gibki disk 1,2 Mb, tipkovnica 101

DIN 35.316,00 DEM 2.682

e

— Ohisje baby z napajalnikom, AT 286/16 MHz NEAT, 1 Mb
RAM, trdi disk 45 Mb/28 ms, gibki disk 1,2 Mb, 14” monokro-
matski monitor, tipkovnica 101, tiskalnik Citizen 9 igl, A4

DIN 25.999,00 DEM1.718

— s tiskalnikom formata A3

PC NDTEBIIIIK

~ Prenosni racunalnik notebook, 80C86 4.77/10 MHz, 640 Kb
RAM, LCD CGA, trdi disk 20 Mb, gibki disk 35" 720 Kb,
tipkovnica 83, NiCd baterija, teza 35 kg

St Sl

DIN 28.586,00 DEM2.013 DIN 30.194,00 DEM 2370
MLACOM doo.
Celovska 185
61000 Liubjana 1
34 Moj mikro Tel. 061/556-484

Fax: 061/556-485




MLAKAR & CO

VSTRIJA

telefonu mmum Nasa trgovina je v Avsri, v Podgorl
favni cestiprot Celovcu, 60k od Liubljane in 12im od
Liubelia Trqmma je odorta 0d 8. o 17. ure, v s0bolo 0d 8. o 13. ure.
, TELEKS: 422749 MLCO A

(OHISJA Z NAPAJALNIKI DEM
ATBABY 128 0
M 154 - 1006 SecEp i
MINI TOWER 251 3208
ER 311 3960
FILE SERVER 375W 1214 15.470  (Unterbergen),o
WORKSTATION 212 2699
OSNOVNE PLOSCE
xYn‘moqu 115
T 266- 155
usn mwwz 280
720
955
386-25MHz, CACHE 1300
386-33MHz, CACHE 1750
48625 MHz 400
DISPLAY KARTICE.
PrintoriHercules 30
Printer/Hercules/CGA a9
120
‘Super VGA 1024768 185
%
130
210
270
ATie) Bus smm«un o
5
501 Foomon 280
DODATNE KARTICE
LTI 69
VO AT (SER. PORT) 28
VO AT (PARIZXSER PORT) 37
10 AT (PAR/2 SER GAMI 39
WOLTIGSER (x282) 169

N

(NE1000) B.8bit 235
Eth . (NEZ000) 8. 1601 260
Ethernet boot o romtor
Ethernet boot ro i
Ethormet TERER02 ranacotver
pier 314
Einoret IEEE8023 transcsiver
n-ype
Ethernet IEEE8023 tanscover
BNGs0 ot terminator H

Coblonae2 (1w
TIPKOVNICE

101 tipka z
101 tipka Cherry
GIBKI DISKI

3:5°1.44Mb.
TRDI DISKI

NEC 179 Mb/18ms ESDI

120095

= sx\sxa\mke“r‘ ‘“‘“‘ig ;ﬂ\ 00 DEM 1988

Vo
W mimm, o

Jamstvo 24 mesecev

MilacolM

MLACOM doo.
Celovska 185

61000 Ljubliana 1

MONITORJI
175 2228
/GA monokromatski 3120
VGA Color 1024X768 650 8840
15" Ad full size VGA 1540 19620
NEC Multisync 24 1080 15161
NEC Multisync 3D 1390 18983
(EC Multisync 50 4980
DIN
8714
9491
8217
12867
17,000
12987
25987
302
49559
21531
30849
84157
35
2470
2743
6152
7.262
13978
=
38
44
73
1000-08. 204
SIMM/SIP 256K9-08 %6 497
SIMM/SIP 1MBX9-08 15 1734
COPROCESSOR
8087-1 (10MHZ) @0 5223
87-10MH 455 5797
0387SX-16MHZ 690 8791
80387-20MHZ 940 11976
80387.25MH %80 13122
STREAMER
COLORADO 40/60/120Mbint. 795  10.128
COLORADO 40/60/120Mbext. 1150 14651
RAZNO
PONOTEBOOKXT, 20MB 2370 30194
F1206 1149 14638
Ehaiik erne kode 466 5940
Prenosni Gitainik értne kode 1,042 13278
Miska Genius 6-Plus 8w
Midka Gonius GM 302 1261
bl Gonios L 12108, 12X 12_ 5% 778
canner Handy Genisoan G6~4500 290 3771
cannar Ad Handy wipap.feeder 1.600
o 260 3312
E 32 5005
2 27
45
12 hm
I
)

DIN &0 carie brez prometega.dakesp
M!acam Ljubljan

50 cene brel prometnega davka pri
Niakar 2 G0, At

V zalogi tudi druga oprema.

Tel: 061/556-484
Fax: 061/556-485
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C MCH

i compater

d

UGODNE NOVE CENE !
M(EH Inzeniring d.o.o. COMPUTER SHOP

2000 Maribor, Tomideva 19 Ag472 STRASS/Stmk., Hofgreith 2, AUSTRIA
Tel. & Fax.: (062) 28 250 Tel: 9343 34 53 44 50, Fax: 9943 34 53 43 65

MCH Solution d.o.0.

Spostovan kupei ¢

Nasa trgovina z racunilnlkl in prij jo¢imi komponentami se nah: :
e s S gl
Spostovani kupci ! Ugcdns i garancija in sevis v Mariboru |
V zelji, da vam olajsamo izbiro pri nakupu racunalniske V.ceni je viacunano tudi sestavijanje radunalnikov v Mariboru !
‘opreme, Smo za s ipravi AX EXPRESS. Vaso zelieno
Koniiguiacio_enostawng, izpoinite in.nam o posite po faxy e

.
KVALITETA JE , KADAR STE TUDI VI ZADOVOLJNI | G0/imo siovensi in sioohnasko
Zastopamo WESTERN UKGWN. SIGMA DESIGNS, TALLGRASS,
MITSUBISHI, SEAGATE.

Nasi distributeri :

10500 . 142 e w0 AT286/12 AT286/12 VGA ‘

cor P, ot

S i vy "‘ .ﬂ“"}m,} o AT286,12. 1MB RAM AT286/12, 1MB RAM |

o % 580 Hercules komp. graf kartica VGA Graf. Kartica, KBKb 16 bit !
o

OENT Gani Lia. Baby Tower Case,200 W Baby Tower Case. ‘

A ECERTRONIKA Zagten, el (041) 599 851 y

INFOTENNA Spit o (058 365690 Sy e TG et Ciital 45 /25 e 0 ew: g !

INFOTRADE. Putina, Tol: 03 28 830 AT-BUS Kontroler 1:1 AT-BUS Kontroler 1:1

NERCIGPP Bucga Tas 1) 131 811 1.2 MB 5,25, TEAC FOD 1,2 MB 5.25, TEAC FDD.

METALING Raceen, onon arens o o o MF Tastatura 102-YU. CHERRY  MF Tastatura 102-YU, GHERRY

HLAGINSKA KA Marso T 007 20012 14 Monitor Mono SAMSUNG 14, VGA Monitor Mono

SAVA_ SUPPORT

Mot '“‘ﬁm“ u“‘m CENA: 1.737,- DEM Netto CENA: 1.980,- DEM Netto

ZaGReB OATA .

Zagien, Tel: (041} 315 317
ZAVOD 24 INFORMATIKU Subolica, Tol: (024) 26 436
2008 Zagres, Tel: (041) 528
Ker toéno veste kaj Zelite, smo za vas
pripravili fax express ! Izpolnite in nam
posljite po fax-u !
Odgovorili vam bomo TAKOJ !

Gosp. Firma
Ulica Kraj
Tel. Fax
Ohisje Procesor Koprocesor Trdi disk Monitor Streamer
O Desktop O 80286/12 O 80x87 o 40 mB O Mono 14, o 40MmB

0 80386SX/16 o0 8somB 0 VGA mono 14, o 8soMB

o111 M8 O VGA color 14, O 150 MB
O Mini tower O 803865X/16 RAM o 120MB O VGA color 16, §
- D 80386/25 o 1MB O 160 MB 020.6/8 Operacijski sistem
0 80386/25C o 2m8 0 336 M8 (1660 x 1200) 0 MSDOS33
0 80386/33C .o 4mB 0 676 MB 0 20, Multisyno 0 MS DOS 401 F
o 8ms O vec kot color O Unix

O Tower O 80386/25C 0 16MB 676 MB O Xenix

O 80386/33C O veé kot 16 MB into Flopy disk

into 0 35.144 MB
O Laptop O 80286/12 05.25.1.2MB
O Posljite prospekte O Posljite celoten cenik 0O Tiskalniki (EPSON)
O Zanimjo- me mreze - (NOVELL, 5 8 |
0 Posljite nam veé informacij ! O Zanima me vas servis ?
MCH Inzeniring d.0.0. druzba za proizvodnjo in prod: in cacunainiske opi Maribor, Tomiceva 19, Tel.: (062) 28 250 |
36 Moj mikro




1. Nakaj mora biti vsak ?

2. Kajmora vedeti vsak direktor o

3. Kaj mora vedeti vsak racunalniski pirat ?

4. Kajmora vedetivsakr izirani daj

5. Kaj mora vedeti vsak pi i zad¢iti pred

6. Kdo je kdo na softverskem trgu?

Odogovore pozna AZIL.

Vsako sredo in éetrtek med 15. in 17. uro na tel. 061-221-838.

V drugih terminih se obrnite na nase clane:

SHC

d.o.0. ljubliana

SRCd.0.0.

distributer WordStar za Jugosiavijo
distributer Lotus

MARAND &Z

Marand d.o.o.
generalni zastopnik Borland za Jugoslavijo

(M

Medija d.o..

‘pooblaséena prodaja Ashton Tate, Borland,

Fox Software, Lotus, Microsoft, Nantucket,

Novell, Peter Norton, STSC, WordPerfect, WordStar

2}

Perpetuum d.o.0.
distributer Nantucket
distributer WordPerfect

computers

SRC Computers d.0.0.
distributer Novell

%F un'lcom

distributer Ashton Tate, Novell in Aldus

Moj mikro 37




oline

1IT3C875X-16 7.000,00
1T 3C87-20 7.500,00
Sedez: Zagreb, Jordanovac 119 IT3C87-25 950000
o o G [l 33 12.600,00
Prodaja in servis: Stoosova 25, mobitel: 099/410-267 Cyrix83DB7SX-16 7400
Tel.: (041) 217-915, faks: (041) 218-711 067-20 940000
(Mlx&QDW-ZS 12.500,00
SIP&SIMMS"M-80- 1.300,00 83067.33, 1450000
L Racunainiki R IEE e
Koprocesorji s
A s Weilsk3167-25 1450000
Microline AT 16/40  Microline 486 EISA IntmTXL L5 280000 Weitek3167.33 1800000
Takt 16MHz, RAM 1Mb trdl disk  Taki 33MHz, _arhitoKtura EISA, X-16 70000z A BKATCTES o
40Mb 25ms 3.5, floppy 1.2ali 1.44  RAM 16Mb, trdi dukSOOMb 16ms, Imei ms?sx-zn 8.400,00 i
Mb, kartica herkules in monitor ~ trdi - disk - Elf ik, floppy Intel80387- 9,900,
1,2Mb, hmcl h.rkules in monitor, Intel 80387-25 12.500,00
21.500,00 ohisje towe Intel 80387-33 15.300,00 EPROMI
208.000.00 | | 55t Lioo00 mC1zR1%0 7%
Microline 386SX 16/60 IT2C87-12 460000 276256150 95,00
Takt 16MHz, RAM 1Mb, trdi disk IT2C87-20 600000 27C512:120 160,00
64Mb 28ms, floppy 1.2 ali 1.44Mb,  V racunalnike vdelujemo trdediske
Kartica herkules kartica in monitor, - Conner, CDCil i
ohisie siim TEAC in Y-E data. e MS DOS
31.000,00 [maseriski - zun. pomnilnik  §
z ter Kiik tipkovnico. in nabor YU DOS4.01 + GWbasic  1.420,00
e Trdi diski

Microline 386 25/100
Tak 2 Wiz AAM AN

S Doplacila za opcije
ali 1.44Mb, kar
kauiu kartica in mum!or. K 2 moni

mini stolp (1024x768)
50.000,00 12.000,00
Microline 386 33/100 5wbnamesto1Mb 130000
“4Mbnamesto 1 Mb 3.500,00

Takt 33MHz, 64K cache, RAM
4Mb, trdi disk 100Mb 25ms 3:
qibki 1.2Mb, kartica herkules kar

MbnamestodMb - 6.200,00
100Moy200Me16ms: 500,00

cain monitor, ohitje tower .
57.500,00 mwnn ms 35.000,00 Traéne enote = ¥ il =
57500, 1.44Mb1.650.00 | | Sy 1150000 |/ATBuS * mulivo 77000(.:
150 Mb, interni. 25.600,00| SCSI, OMTI 2.660,00|
Mreza Modemi Monitorji DPTSmartC/EISA 20.000.00! @’57
rezo povezani racunalniki Modem 2400 baudov  2.450,00
dajejo zmogliiv sistem, ki omo- P 33 Mbisec, do 7 enot, motorola:
goéa vodenje poslovanja  tudi Ohigja (VGA 1024768 11.900,00] 68000, WD 1003 emulacija
velikih podjetij
AT flip top + 200W 1.800,00 EIZO 9070S
Stranlkc ATsiimline 4 200W_2.300.00./E120 4000 6350000 | VERTRRISONROHETIRANNS
o5 2

stolp +220W

Novelll Tipkovnice

00W 315000
4550000

Maxtor 40Mb 28ms 7.000,00)

Mitsubishi64Mb28ms 7.500,00]
C ner 100 Mb 25 ms 15.950,00
b16ms 27.000,00|
anuxrﬂldlskas" 160,00 Osnovne plosée,
32000010
i St 38¢ iz 500,00
Gibki diski 38625 MHz 18.500,00]
TEACYET2Mb 175000 e s
ITEACT #4Hb 150,001 SR IR
Ramazadstfopy 20500 [ Krmilniki
MFM, OMTI 1.600,00

12801024, 20" barve

Diskete Grafi¢ne kartice

Tigkovnica 101 ipka
Tipkovnica 108

postaja

1.350,00 3M5.25'DD,10kosov 220,00
150000 3M5.25"HD, 10kosov 330,00
00

Hercules YU 52000
VGA512K, AHEAD 270000

VGA1 M, trident 320000 ],
&

3M3.5'DD, 10kosov 300,

tiskalnik 1024°768, 7681024, riverjiza Win-
. dovs 3.0, Presentation- Manager,
RPT, 1Mb/s  6.400,00/vozel | EPSONLX400 AutoCad, Ventura, GEM.
LS|l 2570000 | EPSONLXE50 1070005, EPSONDEXS000 6170000
ovell 266.2.15 4830000 | - EPSONDFX8000 9260000
ovell 852 4SBT - 6050000 [EPSONFXT050 76.000,00 Kartice /0
iovell 386 100.000,00 Tiskainiki LX in FX 0 9igl,
5 1800000"" 1 pa 2 géni ATIOS+P+G 300,00
Novell hardver 9. 4400, By Sk
" 9.000,00/strsznik | E5on Lgaso 200 HPIP asr 0| |IEEE4ss 380000
V te cene je vragunan ves potre- | EPSONLQ860 32.40000  HPIIl laser UNIX 4 serijski vhodi 1.400,00
ben hardver in instalacijamreze. | EPSONLQT010 7930000
i EPSONLQ1050 29.00000! RAM2MbzaHP
Miske EPSONLQ1080 3900000 RAM4MbzaHP - Ethamet |
GM6 56000 | EPSONLG2550 51.500,00  Kabel zatiskainik Ethernetkartica 8-itna 250000

GM F302

Jamstvo: 12 mesecev. Cene veljajo za podjetja in v njih m vubunln prometni davek. Vse cene so FCO Zagreb, Stoosova 25. V Zagrebu je
Silfar

dostava racunainikov brezplacna. Najmansa vrednost za
tezaju 1 DEM = 9 DIN.

izdelkov je 7.000 din. Rok dobave: od 0 do 30 dni. Cene v ceniku so po.




INKMASTER UNIVERZAL
trakov, tiskalnikov,

2.890 DIN

blagajn
1. Strosek obnove nekaj kaplic érnila
2. Tudi do stokrat aausa Zivljenjska doba traku
0 obnovitvi je uzan L zato ne tre
inikov: Epson, Fujitsu, Star, Nec,
noa saj je po obnovi tlkm uporaben
(pru'aamr\llm najhitrej$i mk-r 220V,37.80/min...)
INKMASTER-L
Aparat za obnovo trakov LINWSKIH TISKALNIKOV
(IBM, Burrougs, CDC, Data products, Honeywell, Univac . ..) 9.480 DIN

INKMASTE R - R (HOBI- roéni pogon) 1.480 DIN
PREDSTAVITEV APARATOV INKMASTER JE VSAK

PONEDELJEK OD 8.~15. URE. PRINESITE IZTROSENI TRAK IN
OBNOVILI VAM GA BOMO BREZPLACNO

‘NUDIMO VAM TUDI EXPRES OBNOVO TRAKOV. VSAK'
DELAVNIK OD 8.-15. URE

TRGOVCI; ZA 2APARATA 217% RéEA TA, 3APARATE 1 KOM.
NO

« Namenjor o o0 Sorerta
5. Or

POKLICITE NAS, POSLAL/ VAM BOMO PROSPEKTE
» SIN«

IDenticus Slovenija d.o.o.

CITALCI CRTNE KODE

CCD itaec értne kode 2 vgrajenim dekoderjem in vmesnikom za: RS23).
OCIA, koo tpa XTIAT, FS2, VT220. sy pmg:mlrljwpnkomemqnﬁﬂ—

imi kodami, avtomatska diskriminacija kod: EAN, UPC, 2/5. 39. 128, CODABAR,
TATA (2 piloiew NE pomyete dodatnega dekoderja ¢rtne Kode)

Roéni LASERSKI CITALEC z VLD diodo itih elektricni lastnosti kot CCD italec
Svetlobno pero istih elektricnih lastnosti kot CCD italee

ICONz
Japonske.

for- +3081 5

KOMPLETNA PRIPRAVA VSE VRST PUBLIKACIJ ZA!
TISK. RACUNALNISKO OBLIKOVANJE. LASERSKI

OBLIKOVANJE EMBALAZE VASIH IZDELKOV.
OBLIKOVANJE VASIH OGLASOV IN REKLAMNIH
SPOROCIL. OBLIKOVANJE VIZITK,
MEMORANDUMOV, RACUNOV, TABLIC IN DEL
Z MATEMATICNIMI IN KEMICNIMI FORMULAMI.
POSREDUJEMO PRI TISKANJU.

SITARIC¢
Gruska 20/XV
41000 Z2AGRE B

041/ 511

HOUSING ComputerS

RACUNALNIKI Microline
TISKALNIKI Epson in Hewlett Packard

CAD Konfiguracije

DELIZA RACUNALNIKE

|
=

]

B MREZE
]

B PROGRAMSKI PAKETI WordPerfect
"

SVETOVANJE

| podjetie Microline ! J

299)

Poklic¢ite nas se danes, na voljo so Vam vse

informacije !

HOUSING doo. 061 / 621-145 sp. pimice 17
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VSE ZA UNIX ZA VSE

PROGRAM SOLANJA FEBRUAR - APRIL 1991
Teéajdatum FEBRUAR MAEC APRIL

NB0E00CEDED0D0E B000DCENEIED EEECLEDE E

X Toos BE I e

nfomix Overview X I 1T
Uriplex Overview 11 X I [1

Program tehni i ja vkljuéuje origi angleske tecaje, ki jih izvajajo nasi predavatelji.

Prodajamo tudi j opremo za vse operacijske sisteme UNIX. Dlobavijamo in vzdrzu-
Jjemo izkljuéno evropske verzije, ni sivega' uvoza. Podporo izvajamo v sodelovanju z ekipo 1COS%. Ponu-
jamo vam izbor najbolj prodajanih proizvodov®:

Santa Cruz Operation (SCO) No. 1za UNIX na sistemih PC 386 |
SCO UNIX Syscem V/386 3.2

SCOTCPIR
SCO Foxi

SO Vhix

Uniplex Business Software No. 1 za UNIX Offi 1
Uniplex IT

Uniplex Office

Uniplex Graphics

Informix Software 400.000 i UNIX, DOS in VMS |
INFORMIX- 4G
NFO!
INFORMIX- TOKBO
WordPerfect Corporation sedaj tudi na UNIX-u
WordPerfect
WordPerfect Office
Vision Ware najnovejsa integracija DOS < UNIX
PC Connect
X Vision
SQL Connect

Strokovna ekipa intituta zdruzuje strokovnjake z veé kot 10 let !zkuéem na UNIX-u. Usposoblieni smo za
na jih kot so ia strojne in preme, ja sistemov DOS in UNIX,

prenos na UNIX in ih sistemov.
e | un "
| 2 i &)
1
l h Rsisl

il s INTERNATIONAL
23 ratunalniski '. CONSORTIUM
g i esiovar e U1 FOR OPEN SOFTWASS
Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, Tel.: (061) 214-233 M

i 3 podpira ter Veljaza SCO,

Informix, Uniplex ipd,
1COS - International Consortium for Open Software, najvetji UNIX distributer v Evropi. Parex je ekskluzivni tlan tega konzorciia za Jugoslavijo.

; Nt cant nhsegs 7000 postavk za sisteme UNIX vseh proizvajalcev (SCO, Sun, DEC, HP, IBM, Unisys, ICL, Bull ipd.). Programsko opremo ponujamo

po uradnem mednarodnem ceniku ICOS-a. Pripravljeni smo konkurirati vsem resnim ponudbam drugih dobaviteljev.

t
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celovito profivirusno orodje
za PC-DOS/MS-DOS

® Odkriva VSAKO okuzbo z virusom.

o Zdravi vse viruse v Jugoslaviii

o Arhivira in obnavlja vitalne dele diska.

© Izolira nove, neznane viruse.

* Vodi arhiv sprememb na diskih.

o Dela v lokalnem omrezju

® Vsebuje natanéen priroénik z navodili.

o Distribuira ga mreza lokalnih
zastopnikov.

Proteus, Majaronova 5, 61000 Liubljana

Tel. (061) 323-159,

(061) 348621 (odzivnik)

IDenticus Slovenija d.o.o.
Podjetie

TISKANJE CRTNE KODE

OZNACEVANJE ARTIKLOV
7 EAN KODAMI
iklov kaliteen termainy
fries ik DI FRINT
Sma

model 524  al prozvodo,
izpisa SSmm, gostoa zapisa 4 doymm, hitrost izpisa do 100 mavs, RS232 vmesai. i
(Cena SAMO din 46.800,0.

UPORABA V INDUSTRLJI

Za uporabo v indusrji priporocamo uporabo termal transfes tiskalnika THARO T112. Podrodie
stio, Ceviarss g

Kjr je potrcbna kvalite etketa 2 uporabo grafike,

vz 14um, o g i, s o 00 s, RSZ52 v dodt
minski modul 22 uporabo graike. Cena SAMO din 86.450,00.

PROGRAMSKA OPREMA

EASYLABEL

Progr EL jc sameoyena oy G o 1 e s i

termalah, termal mk.mmmn tiskainikih. Uporabllamo lahko podatoy

podakon 2 v i) Z ik ik ek s e ODETTE, AIAG. FORD i, Com
o fpn iskalnika od din 29.120,00 do din 40.040.00.

AVTOMATSKA IDENTIFIKACIJA
V INDUSTRIJI, TRGOVINI, ZDRAVSTVU,
PROMETU, KNJIZNICARSTVU

CRTNA KODA

CITALNIKI (LEOSS, NIPPONDENSO, DATALOGIC,
VIDEX)

$ sl ek rgovin nindustrfo

| kar ame1
banbus
242404
Denticus Slovenija d.o.0.
052956 CELOVSKA 108, 61107 LABLIANA

ol +38 61 554208, 557-656
| e R el 5 v e

Podietje za laserje, elektroniko, optiko, senzorie n ssteme, d.0.0.
Ljubljana, Celovika cesta 25
Tel: 061320 968 Fax: 061773216

12559395

ARSI,
MRAIE . [~
. nmnmah = Citalnikom CCD za delo na terenuin =
vskladi - =0 e
B miibizeomsaosibmeiosivei L S CONCORD
italnika na racunalnik =3 © Handelsg. m. b. H.
R
TISKALNIKI (LEOSS, NOVEXX, SATI, GULTON, == = - 3020 Celovae - Klagenturt Computer Systems
SHINSEI =-E=- po Rosentalerstr. mimo KGM proti DI
@ termalni intiskalniki s termalnim prenosom =o =-° o e s
* K =
s B H° | | IRBRISTNI wlien
® izdelava nalepk po naro¢il = = Handelsg.m.|
PROGRAMSKA OPREMA (CC) ZA VECJE
. e o
tekstom in grafiko za vse vrste tiskalnikov (matricni, laserski. termalni. Mﬂ%‘g‘[’gpgtm
termalni prenos)
ARTIKLOV:
Cl‘l‘ALNIKI MAGNETNIH KARTIC OSNOVNE PLOSCE
® titalne
o terminlizR5232 prenosom GRAFICNE KARTICE
(ODEMI
IDENTIFIKACUA RF AN
SR i o - TURE
transporta v javnem prometu ali skladistih STEIE(I;R?E“ NEC - comn o
SISTEMI EAS (Electronic Article Surveillance) ﬁ"x?g] T CONCORD - TA 'mu;A ARNE:
. N SCANERJE E; tel. (061) 559-387
blag), knjigarne videoteke. ... % VCGENIUS-UNITRON ~ RAM-G Pod goudom i
ZANAKUPCELOTNE | = zuper
KONFIGURACLIE VGRADNJAIN 87 on e o
LEOSS SR TR e
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SISTEMI

ITALIA

DUTY FREE SHOP
VELIKA MEDNARODNA ORGANIZACIJA VAM VEDNQ JAMEI
NAJUGODNEJSE CENE TER VAM PRIJAZNO PONUJA TAKOJSEN TEHNICNI
SERVIS IN STORITVE

AT 286 VGA
16 MHz~ 1 Mb RAM~ HD 45 Mb AT BUS floppy 1.2 b~ 14° monokr
monitor VGA ~ SERIISKO/PARALELNA KARTICA VGA 800 x 600,
tipkovnica
1.560 DEM

Enaka konfiguracija z barvnim monitoriem 1024 x 768

1.986 DEM

Via Raffineria 7/c (na koncu Viale D'

) - TRST tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277

AT 386 Cache 25 MHz
2MbRAM - 64 Kb Cache memory HD 45 Mb ATBUS, floppy 1.2 Mb
~ 147 monokr. monitor VGA - SERIISKO/PARALELNA KARTICA VGA
x 600, fipkovnica
3.147 DEM

Enaka konfiguraciia z barvnim monitoriem 1024 x 768

3.530 DEM

MONITORJI
Monokromatski VGA 14" 252 DEM
Barvni Super VGA 1024x768 651 DEM

Barvni mulisync NEC 2A 14" (800x600) 1.090 DEM
Barvni mutisync NEC 3D 14 (1024x768) 1.380 DEM
KARTICE

Karfica hercules + fiskalnik 32DEM
Karfica video, VGA 800x600 150 DEM
Kortica video, ultra VGA 1024x768 440 DEM
TRDI DISKI ~ GIBKI DISKI - KRMILNIKI

Kk 2 HD/2 FD AT BUS 71 DEM
Gibkidisk 1.2Mb TEAC (5,5] 133 DEM
Gibkidisk 1.44 Mb TEAC (3,5°) 148 DEM
Trdidisk 45 Mb SEAGATE 157A ATBUS 418DEM
Trdi disk 80 Mb quantum AT BUS (19 msec) 1.100 DEM

Telefoniraijte za kotacijo cene trdega diska SEAGATE = QUANTUM!

Telefonirajte, da vas seznanimo z najnovejsimi cenami.

TISKALNIKI

Citizen 120D PLUS 80 stolp. ~9 i
Citizen 124 D80 tolp. ~24 gl
Epson LX 40080 tolp. ~ gl
Epson FX 1050~ 132 sicp. il
Epson LQ 40080 stolp. ~ 24 gl
NEC Q2 PLUS - 80 stolp. - 24 i

390 DEM
650D

NECP70~132tolp. 24 iq].

Sistemi Italio z vsemi modeli fiskalnikov NEC brezplaéno dobaviia
program PIN PLOT za uporabo fiskalnika kot risalnika Hf

EPSON LASER EPL 7100

OPREMA ZA GRAFIKO IN ZALOZNISTVO
Scanner Logitech ScanMon Plus, roéni 400 DPI 389DEM
Miko, seriskos sofiverom, 3 fipke 50DEM
Ploitica GENIUS GT 1212 kurzoriem na 4 fipke (z0 CAD] 544 DEM
Risalnik ROLAND DXY 1100 format A3/Ad 1.748 DEM
Razpolozljivi risalnik AQ in Al in matematiéni koprocesor
FAXCANON 80

FAXCANON 270

DEM
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Delovni ¢as, dopoldne: 8.30-12.30; popoldne 15.00-19.00; ob sobotah zaprto




PRILOGA MOJEGA MIKRA

Objekti v raéunalniski grafiki (TP 5.5

DUSKO SAVIC

njom programs, s icem standardnege ukaza Turbo Pascala GetMem. Tu
upna doizina matrike ne sme bitl vecja od dolsine

Ob|akmo programiranje stopa skoz glavna vrata v programsk n
osaone.ragunainke. Od. danes. znanih macinov
pmwlmvnn;n Ie ta nalbol. Objekino programirans absega tr skupine
jezikov. V prvi so Gisti objektni je: malltalksV in actor. V njih je
dsjansko vee prevedeno v pojem obiekda: 'okna so objektl, ursjevainiki so
rugi skupini so »skoraj« objektni jeziki (C++)
j bolje in prepros bijati objekte namesto
Enih moznost, K ih ponula jezik.  rellskupini so hibriani jezik, npr.
programa Turbo Pascal .5 in QuickPascal, v katerin lahko vse delamo tudi
brez objektov.
Lo Pascal jo %6 dolgo, od verzije 3.0, najpopularneisi programski jezik
sebne racunalnike. O tem prica tudi ve¢ kot 30 kniig, Ge ne Stejemo na
{isate programov, napisaninv e} veraij. Verziia 4 0 Turbo Pascala o dodala
1.1 enote, ki so v drugih programskin jezikih znane kot moduli. V tej verziji
je Turbo Pascal skoraj dosegel m -2. Naslednja verzija, 5.0, je
dodala razhrosgevalnk (dsbugger). kakinih posebrin dodatkov v jeziku pa
i bilo. Od verzije 5.5 naprej Turbo Pascal podpira tudi objekte. Korist je
dvojna: Turbo Pascal lovi korak s ¢asom, hkrati pa omogoca dvomilijonski
mnatici svojin privczencer, da preizkusita novi programiran
ajboljsa lastnost te inagice neagresivnost. Ce se kdo ne Zzeli
it novih siari, anko mime duSs prezre i nove rezervirane besede,
s kateimi sa.v Turbo Pascalu 5.5 Irvaja objekdno programiranie. Val pre
napisani programi delajo brez spremennt
verzijo. Kijub temu je objektno programiranie vse prevec zanimivo in
2 lanko Kkar tako gnorirall dje casa. Odpravja nekatere
problem, ki 50 tako da
Geding programeriow mish, 4a  programianjs kratkomalo 26 8amo po sebl
tezavno in da ne bo nikoli drugacno. Tipil Eotamas misli tudi tako: »Ze
spet hrup. Pocakajmo, da Se ta val odhru
5600 vrsic n kdo bi o6 ubadal 5o tem. Nimam
Bi Spet razocaran, kot sem il svojcas had strukturianim programiranjem.
Da je objektno programiranje dobro, bom verjel Sele takrat, ko bom videl
njegove zagovornike vo: ratitc
Ironija je v tem, da se ljudje bojijo sprememb i brez premisleka zavrzejo
prav it nacin programirania, ki jim Iahko najbolj pomaga v boju prot
spremembam — obiel lo bi naivno pricakovati, da
Hodo, programerls sami od. sobe prosadiall na-objeking programianye.
Namen tega teksta je pokazati, sk ‘objekte uporabimo na podrogju,
unalnigkl grafii, Ne bomo se ulyarial ne
s teorijo ne s sintakso, privzeli bomo, e prirocnike ali kaksno
drugo knjigo, ki p o cbrawnava Turbo Pascal §.5. Pray tako compe-
vamo, da obviadate definicijo matrik in osnovne operacije z matrikami.
Konéni il je, da napisemo razrenu ki bodo risali graficne objekte v dvo- in
jorej aticne m-mx- prodstavil
Kot objakte, RSl pa ot e jami . poli-
Goni, ploskvami In arugimi oBtnimi Gbjekt. Tako nkrall bagovariamo na
Pogosto vprasanje zacetnikov — kako prepoznati objekt?! Odgovor je zelo
preprost: vse je lahko objekt, vprasanje je samo, ali to pelje k zastavijenemu
cilju.
Razred vsebuje splosne lastnosti objekta, objekt pa je konkretizacija
razre

Matri¢ne operacije v Turbo Pascalu

V Turbo Pascalu ni podatkov. Te
da ni ustreznih operacij z m: I, Zato moramo napisat ta tp sami. To
SR naTecim: el Aty Copra erIompevl pEec VAo ek
bomo postavili vprasariie, s katerim se zacne pisani veakega objektnega
programa: razred v hierarhiji obstojecih?« Povedano
nekoliko drugate: »Od katerih razredov bo nov razred, Matrix, podedoval
najveé lastnosti?« Ta vprasanja so retoricna, ker Turbo Pascal nima raz-
reda, iz katerega bi izvirali vsi dmgv razredi. (Za primerjavo, v_jeziku
SmailtalkV izvirajo vsi objekt ., ki mu je ime Object) Razred
Mty bo zato popoinoma nov i njege b bodo, kot boma videl poznele,
izvirali 8t 2

Matrika je urejena m-terica urejenih n-teric oziroma iz nizov. V pascalu
8810 na Kasigen nacin pove tskole:

o

= ARRAY [1.10| OF REAL;
matrix = ARRAY [2.34] OF rows:
Tip rows je niz desetih Stevil tipa real, matrix pa je niz spremenljivk tipa
rows. Problem s 10 predstavitvijo matrik je, da so meje dokonéno dolocene
med prevajanjem. Ta metoda je zato neuporabna, ée naj definiramo
matrike kot splosni razred. Bolje je odpreti preprost niz in racunati naslove
v njem. Tak:

. m

segmenta ozlroma da mora biti ma o jo sprejemiivo, o
upostevamo Sestavka — isanjo graticnin objekt

nternega krmijsnia pomnilnika za rezr <o 1anko lotimo tudi
drugase. ObStaalo T 1. dordevne (irtuaine) matrike, i katerih e navecie
Stevilo elementov v datoteki na disku, pomnilnik pa uporabljamo kot
»okno«, skoz katero gledamo na vso matriko. Matrike, ki jin v glavnem
sestaviaio nice(takine marike praviloma dobimo 2 eSevar)em parciaipin
diferencialnih enacb), bi zahtevale drugaéno krmilienje pomnilnika. Car
Objakinega programiranja Jo v tom, da lahko raziicne tipe mairik napisemo
pozres, algorimi, ki uporabiajo matrike,pa se spion ne spremenic!

Matrix ni popoin, je pa dovolj dober tudi za potrebe racunalniske

grafike in Kot zacetrik novin mat

Razred Matrix

Oglejmo si, kaksni so ukazi za razred Matrix iz datoteke MAT.PAS:
For)

5%

t;

terface
const stringLength = 255;
e

size : word;
10,
cohum
name : T SringiemingLengtnl:

Matrix = object
mat : matRecPt
rocedure init(i, | : integer; n : string);
procedure done;
function name : string;
function loci, | : integer) : longint;

procedure wr
procedure zefo;
procedure ident
Procedure changeName(n : string)
procedure identi
procedure pluslmaﬂ
procedure mult(m :
function get
procedure put(value : dalnType‘ i
function getColurmns

on getRows :
function o |  Imteger): dataType:
end; { Matrix }

Matri);
Matrix);

integer);

implementation
procedure Matrix.changeName;

end;
procedure Matrix.identify;
begin

write(mat”.name);

mncuon Matrix.getColumns;
in

getColumns := mat’.columns

function Matrix.getRows;
begin
getRows

matrows;
procedure Matrix.init;

new{mat):

el
mal columns
] ¥ size0f(dataType) + SizeOi(Mathec):
mat name
GotMiom (mat-m, mat.size);

Moj




end;
procedure Matrix.done;
begin

dispose(mat);
FreeMem(mat.m, mat'size);
end;

function Matrix.name;

begin

name ;< maf.name;
end; e )
mncuon Mattixloc:

'oc i= SizeO(ataType) * ( ~ 1) « mat.rows + i) + SizeOf(MatRec);
end; { loc }
procedure Matrix.wr;
vari, j : integer.
begin
yritein(mat.name);
i= 1to maf.rows do begin
for j := 1 to mat’.columns do
writ(", Ry
teln;
nd;
pruceuuu Matrxzero;
vari, j:
begin
fori = 1 to mat.rows do

for

mat. Mllacix.n]
pmcadum Matrix.identity;
var i : integer;

forte= 110
oLl locti] -

rows do

nmmdure Matrix plus;
vari, j : integer.
. b dataType:

mn 1 Somari e oM

col
puuam,n + man at( b IJL
function Matrix.get;
begin
get := mat;
end;
procedure Matrix.put;

egin
mat.m loc(i,j)]

value;
function Matrix.at;
begin

at := mat.nf [loc(i,j)];

end;

procedure Matrix mult
vari, j, K : integer;

2. datatype;
o

to m.getRows
jom QMCmumns do begin

put( c, i ID
d; (K
at(i):13:4);)

(writln(resui

end; (‘muit)
end. { Mat )

Matriéni elementi so tipa dataType, ki ni tukaj ni¢ drugega kot tip real.
Zapis matRec vsebuje naslednja polja:
m, kazalec na iz, v Katerem je matrika,
tevilo zlogov, ki jih zasedajo elemer
ilo vrstic v matr
columns, Stevilo stolpcev v matriki,

atrike,
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name, ime matrike; uporabno pri testiranju v zvezi z metodo wr.

konstruktor, ket o to zatetnik pr rodniega razreda hierarhije matrénin
klas) postavija te vrednosti din ranski rezultat procedure nit jo
vrechosty size, kar o tucl stowio clogor: krac'v: ik rezervirani za
matriko, G jo size 5 65521, ueinki definrania matriks v program
Dot Bparaein kot init(333,666), s Katerim zasedem:
X4 = 887112 zlogov, resda deluje, vendar i jasno, kaj s6 dog:
program v dele pomnilnika, ki jih sploh ni. Parametre sporocita init je treba
Kontrolrat, bodisi pr podajan)u aliz vdelavo zaicite v metodo Matri.nit
Magicra konstantae Jo v tem primeru 65521 in ne vseh 65535, kot bi
Iako pricakovali, Znizanje meje izvir bo Pascala oziroma iz
tega, Kako program zaseda dinamicn pomnink (heap memory).
Pomembno je, in
samo za niz 2 lemont matrike. Ce v metodi Matrix.loc ne bi dod:
SizeOf(matRec), bi se vsi programi, ki uporabljajo razred Matrix, obnasali
&udno, ker bi na ri tem pa
Iahko hastanelo napake v n&jool pepdéakouaniit nmmkm npr. po writeln
ali Kaksnem drugem standardnem ukazu Tu
Procedura Il zaseda prostor 2 ukasom Getern; sezerviani prostor
pozneje sproséamo v proceduri done s klicem procedure FreeMem. (Opo-

kazalec na niz, drugi parameter pa je doizina niza. Gre zazviaco: prevajal-
ik 2aseda prostor, kot da sta drugi In prvi argumert
Ukaza Getlem in FresMem j treba Kicati tako
GetMom(typeArray, SizeOf(ypearran:
FreeMem(typeArray, vanomypeAnay)
Tega ni treba siepo

dprograma bomo el < laciid
e vertas & netteno et T utinkuje pod pogojem, da k pomnil-
niku pristopamo v skiadu z natanénimi Zato avejam metodo
po imenu loc(i). Ta javno dela tisto, kar dela prevajalnik ves cas icive
~ ratuna natancne naslove za tip podatkov, ozna Type.
izgubimo g eno sintakticno ugodnost: namesto da bl do cloments matrike
prihajali tako, isali mli,j, moramo pisati miloc(i, m ker je m linearen
iz, v Katerem loc viaca naslove, NatanEneje povedano: pisa Morame

I I ker jem pravzupmv kazalec na typeArray. Ta niz je prav tako o-l

menlivka mat o edina spremenijvka v razredu

in ima tip mtlllc "3 golim 0 i do‘elementa matrike, e, zato ni dovolj, da
napiSemo m"loc(). Ves izraz e glasi mat*m"loc(.}), s &mer oznatujemo
element objekta, ki dobiva sporotilo. To je videti zapleteno, vendar do
taksnih izrazov prihajamo korakoma; ko jih napisemo, lahko pozabimo
nanje.

CE mora biti najve¢ja dolzina posamezne matrike kdaj pozneje vecja od

K, je treba samo spremeniti metodo loc. Zunaj razreda Matrix ni ireba

uporabljati loc; v tem razredu matricnih elementov prihajajo vse met

matriénih elementov samo 2 loc. V Turbo Pascalu jo popoina mk:lmm
metode,kot o log
jezikin do taksnih metod sploh ne moremo priti, razen G to programer
izrecno dovoli

Metode razreda matrix

Metods int najore) obikuie nov azalec na mat, postavivrednost spre-

mum,wk nato pokiice Gethlem, da b tako zasedia prostor 22 m
di T Frootem

Pa 5o sprogtl pominik. ezerviran 38 matnéns. elemorts. Metods 106 ie
standarden
rizu. Metode wr najpre nepife ime matriks. nato pa matriko. Tako se
izognemo velikemu Stevilu ukazov writeln v glavnem programu. Metodi
2oro in Identity nam dasta neviralnl matrii za sestovanje in mnozen.e
Z metodo get dobimo Stevilo v matriki. S put vpi tevilo value na
mesto . Metoda at vrne slement matrike na pozicl 1) Dobroti bilo, 5
bi vse druge metode razred- Matrix prihajale do elementc

e
nak ;= za
operaciio dodel,svama e obstal
angeName in dentit postavita n zpiseta ime matike v spre-
mi elementov matrike In nazadnie, metoci
plus In mult ta binarmi arimeticni operacii nad matrikarm: phus sestere
mult 2mnozi dve , predtem pa prever, ai fo matrigno noonie o
podane argumente izvedljivo. Ce ni, poslje sporocilo na zaslon.
josto se zastavija vprasanje, katere metode morajo biti v razredu.
Neiboie e deprogramer sam zacne uporabjt sof raareds. Na zacet
2dela metoda get popoinoma uporabna za dobivanje podatkov
matie: Toda 26 po prver testu programa za 1 1o razred se jo izkazalo, a-
o at, ki dela

o

™S oveia lahko dodamo Stevine ruge matricne operacie, vendar naipre}
pogleimo, kako elujejo ze nastete. Program mmMat je takis

{$F+)
{38+)

pvogramm mMat
£eed e Vit u




writeln('mmMat prvi zaslon — Demo za Matrix'); writeln;
ninit(4,4/n ); n.identity;
with m do beg
Writeln{ Naredi nicto matriko od S vrstic in 3 stolpcev);
WriteLn; init(6,3, 'm '); zero; wr; d
Wmaln( ‘Spremeni o v matriko 4 \rat 4, izpolnjeno s Stevill

) put(2,12); pmma; putm 4);
Put(4.2,1); put(4,2,2); put(0,2.3); put(42,4);
PULZ3,1); Put(5.3.2); putl733i Dut(234
uxqs 1); put(9,4,2); put(1,4,3); put(

s

WmeLn( ‘Dodajemo enotino matriko');

us(n);
cmngeuameq‘m 0w

9
Siser
WiitsLn(mmMat drugi zasion — matricno mnozenis):
WriteLn; WriteLn('Matrix m '); WriteLn;

wr;

n.changeName('n je enotina matrika); n.wi
Kinit(m.getRows, n.getColumns, 'k
k

n);

riteLn;
WriteLn{'Rezultat mora biti (numericno) enak kot m');
WriteLn;
icwrs m.done: done; kdone:
end; {withm )
end. { m

Rezultati programa mmMat so na sfikah 1 in 2. Spremenijivke k, m, n so
objekti razreda Matrix. Matriko m najprej deklariramo in posljemo na zaslon
kot matriko s Sestimi olpci. Nato z m.done zbrisemo
m kot matriko dimenzij 6 x 3 in jo redefiniramo kot matriko 4 x 4. Nijene
elemente doloimo z vrsto metod put. Matrika n je enotna in jo dodamo
matriki m. Ker velja u m do, pomeni metoda plus(n) tisto kot

ezultat iplsujemo z melodo wr, ki jo - iz st raziogov
nticn X nkcija GetKey iz enote TCUil ustavi izvajanje
progumn dokler progrnm e prebere fovega priiska na tikovnico.

mmMat prvi zaslon — Demo za Matrix

Naredi nicelno matriko s 6 vrsticami in 3 stolpci

7.0000 5.0000 8.0000 2.0000
8.0000 9.0000 1.0000 1.0000
n je enotna matrika
1.0000 0.0000 0.0000 0.0000
0.0000 1.0000 0.0000 0.0000
0.0000 0.0000 1.0000 0.0000
0.0000 0.0000 0.0000 1.0000
Rezultat mora biti (numeriéno) isti kot m
k=m=n
2.0000 2.0000 3.0000 4.0000
4.0000 5.0000 0.0000 4.0000
7.0000 5.0000 .0000 20000
8.0000 9.0000 1.0000 1.0000

Slika 2. Rezultati drugega dela programa mmbat.

matrike — razred 1

2daj zlahka dodamo matriéno odStevanje, mnozenie matrike s skalarno
vrednostjo, kopiranje stolpcev in vrstic, brisanje ipd. Analogija neha velj
pri deljenju matrik. Mnozenje matrik omeni, da je
odvisno od razporeda argumentov. Na spioh e obstaja enoveljavno delie
nje matrik. Zato moramo dodati nov pogoj oziroma poiskati podmnozico
abtoimih matk. 23 katore volja enoveljavna deljenje ai podoina cparacia
Dodajmo pogoj, da morajo biti dimenzije matrik enake: to
matrke. Za takine matrike vpeljimo pojem inverzne matrike, Matrika, pom-
roZena s sojo Imverzno meiio (¢ a obstai),nar da enotno matriko.

Kvadratna matrka jo navadna matrke, le da velja m=n. Razred adrat-

nih matrik bo zato podraz i2 Matrix, mmnu.mn ga SquareMatrix.
Preapostavimo, da jo v aatoteki VMSGMAT PAS:

unit SqMat;

{ Kadiaine mettke )
inter

uses Mt

pe
‘SquareMatrix = object(Matrix)
‘constructor init(i : integer; n : string);
procedure inverse(aMat
procedure initForTest;
nd;
implementation
procedure SquareMatrix.initForTest;

put(1,1.1); put( 2,1,2); put( 1,1,3); put(~1.1.4);
Puti@2,1): put( 12.2) put(-1.23 put( 324);

m putle ) put 252, ;put(t
0.0000 0.0000 0.0000 00 Dol 142 a1 45 P 4.9
0.0000 0.0000 0.0000 SauroMatIRForTos )
0.0000 0.0000 0.0000 cons«mc«or ‘SquareMatrix.init;
b oo Lo " Matrixniti.o):
: ¢ 4 end;
.00 .0000 pmce(dum D quaromatix nverse;
Spremeni jo v matriko 4 krat 4, zapolnjeno s stevili
pivotUsed, result : boolean;
1.0000 2.0000 3.0000 40000 sizeinteger;
.l
:g%: ;%:g g:x: ;-3‘;3,‘3 pliotions. shvotGoluranicaay,{ 45062 ] o intsguls
' i 7 7 R
i e 0000 ) temp. it o - dataType:
m
20000 . 20000 3.0000 4,0000
4.0000 5.0000 0.0000 4.0000 > 2
7.0000 5.0000 8.0000 20000 ainit(size, (2 * size). 'a )
8.0000 9.0000 1.0000 10000, { Postavla razsiieno matiko )
Slika 1. Rezultati prvega dela programa mmMat. for j := 1 10 size do begin
2 put(aMatrix.at ;
Drugi zaslon programa mmMat prikazuje matriéno mnozenje. e S il
oo Ltoel)
Mat drugi zaslon — matri en
Wbl et { Postavia dsterminanto )
Meuteim ( Zaca|a| Gaus—Jordanove eliminacile )
10 size do begin
Lt o o o e e et )
X X X . pivot
4.0000 5.0000 0.0000 40000 fori:= 110size do begin
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o= Lo sl begm

)
hen pivotUsed := true;
if not pivotused then begin
if abs(a.at(}) > pivt then begin
)

]
BivotColumnii i~ i
end; { if abs(at) }

s

{ Preveri singularnost matrike }
if pivor begin

sult := false;
Weitein(Promature ext):

oo ot )
(Tt detapminaoie)
{ Normalizira i )

rj = 110 (2 * size)

a uuaaquomow[k] ])/pwot pivotRow[K], )
{ Elinis srcete s

ri e do begln
temp otColumnik)):
forj := 1 1o (2 * size) do begin

|7 <> pivotRowlK] then begin
aput(aat(ij) - ( temp * a.at(pivotRow(k], j ),

r k — glavna zanka )
4 Urelanle rsto in popravlanie znaka deteminaris )

i plvo(Row(K) << potCalamnK] then begin

rm, TEis (2 + size) do hsg
temp := a.at(pivotRowlk]
b a alpvorCamI). piotRowk)
aput(temp, pivotColumn(k] )
end { for
for j := (k + 1) to size do
ifpivotRowl] ~ pivotColumni then
1Foul] = pivotRowlKl:

stolpoe invarzne matrike }
1 to size do
for | := 1 10 size do
put( a.at(i, (size + j)), i, j);
k)

end. { SqMat }

V razredu SquareMatrix 5o samo tri nove metode. Prva, init, kiice »zgor-
njox metodo Matrix.init, in 10 2 istim prvim in drugim parametrom, tako da
ek e ceiscE e §Metcide Ko st eropcieecl el o
matriko za testiranje. In nazadnje, glavna novost v tem razredu je metoda
inverse, ki izracunava inverzno matriko. Ta metodn sodi med dalise in
temelji na Gauss-Jordanovi eliminacijski shemi

"Tuka jo S0 testn program, mmtSaMat, iz datoteke MMTSQMAT.PAS:

program mmtSqMat; .
uses Crt, SqMat, Mat

ar
a,b : SquareMatrix;
¢ : Matrix;
begin:

Cirser;

writeln('Program mmtSqMat, testiranje inverzne matrike');

writeln;

ainit(4a’);
ainitForTest;

iteln;
binit(a.getColumns, 'b *);

binverse(a)

bwr;

writeln:

c.init(agetRows, b.getColumns.’c = a * b’ );
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&.done; b.done; c.done;
end. { mmtSqMat }

V programu DSSQMAT.PAS za postavitev testne matrike uporabljamo.
metodo initForTest. Z inverse nato izracunamo njeno inverzno matriko, ki
je prav tako objekt tipa ¢ poskusne (spremenliivia
inverzne matrike (spremenijivka b) je matrika identitete (sprementjivka c).
kot kaze slika 3.

cmulla b;

Program mmSqMat, testiranje matriéne inverzije
\
\

a
1.0000 20000
3.0000 1.0000
4.0000 2,0000
1.0000 ~1.0000
b \
05000
c
~0.0000
0.0000
X .0000 1.0000
0.0000 0.0000 0.0000
Siika 3. Rezultat programa dsSqMat.

Matrix topalahko
vpliva na naslednje spremenijivke istega tipa. Zato ne bi smeli izmenicno
izvajati metod done in init za razlicne spremenljivke. Tveganje taksne in
podobnih napak je cena, ki jo placujemo za kreiranje matrik med izvajanjem
in ne med prevajanjem programa.

12 G i :
\ razredu SqMat smo pravzapray uporabljali veKtorje oziroma marike
2 eno samo wstico ali stolpcom. Zdal jih bomo formaino defnirali kot nova
razreda, RowMatrix in ColumnMatrix. Tukaj sta en:
mmColMat iz datotek MMROWMAT.PAS in MMCOLMAT.PAS.
unit mmRowMat;
{ Definira enostolpeno matriko
interfac
uses Mat;
type
RowMatrix = object(Matrix)

constructor init(i  integer; n : string);

function at(i : integer) : dataType;

procedure put(value : dataType: i : integer);
implementation
constructor RowMatrix.init;
be

Matrxinid, )
end; { init } !
function RowMatrix.at; |

at = Matrxat(1.);
end; ( at
procedure RowMatrix.put;

gin
Mamx put(value, 1, i);

end;

end! ( e e )

unit mmColMat
{ Defnie enovrsticno matriko } A
interfac
uses Mt
type

ColumnMatrix = object(Matrix)

constructor init( : integer; n : string);
function at( : integer) : dataType:
procedure put{value : dataType;
end;

integer);




implementation

constructor ColumnMatrix.init;

begin

Matrix.init(, 1, n);

end; ( init }

function ColumnMatrix at;

begin
at = Matrix.at(i,1);

end;
procedure ColumnMatrix put;
begin

Wi ptivane . 1)

end; { p
manan y

Razred Point

Togke so zelo pomembni objekti. Potrebujemo jih v dvo- in tridimenzi-
onalnih prostorih. Edina resnicna dilema je, kako organizirati dedovanje.

Tradicionaino premisijanje pele v oblikovanje abstraktnega razreda Point,

Point2) edini foditeljski razred in da ga bo Point3 podedoval neposradno.
To bi pomenilo, da 50 vse tridimenzionalne tocke vsebovane v dvodimenzi-
onainih. Se en natin bi bil, da bi bile dvodimenzionalne tocke podmnozice
tridimenzionalnih tock; tako bi bil razred Point3 roditeljski. To se zdi dobro
(=od splosnega k posebnemus), vendar m dvodimenzionaine
tocke vedno_vsebovale Se tretjo dimenzijo, to pa bo povecalo zahteve po
pumnllmku T bome prtasall Jearis ot saforoanisl s résredh e o
bo razred
o imei samo  eneg. initet bt htocml e oM S Tk
izenacujer tock v dveh in treh dimenzijah in si pridobimo moz-
ora e poajanie ot o izvajanjem programa (metoda init).
Razred Point je splosno razsirjen v grafiki, zato vsebuje veliko Stevilo
metod. Reada jo vellk vendar so doling ne smemo ustresitl i nastala
Raenkrat, ampak sm }o dopoinjevali po. potren:. Pravzaprav
Tazrada Point metode nsame od Sobe« delio na ki
s komentarji, ker sintakticnih sredstev za defitev metod na skupine znotraj

Vedno najprej pisemo metodo init. V tem razredu ni potrebna nova
metoda done, kar pa ne pomeni, da je ni: seveda jo nasledimo iz razreda
RowMatrix. Metoda init se uporablja v RowMat.init in zasede vec prostora,
kot ima ta toéka koordinat. Zadnji del tocke je nicla, vendar mora biti tam.

linearni i ljo pozneje v tek-
stu) v predstavitvi tocke zahtevajo dodatno dimenzijo.
o metodi Init b bilo smiseino dopisati operacie nad tocko, za katere iz
matem: pogoste in koristne. Taksne 5o naslednje metode:
dlmmllon T Giovlo Koordinat v todki
ted — sprememba predznaka vseh koordinat,
acatarbaunt = ranotenie vaeh Koordinat o stevilko,

— mnozenje tocke oz hoordinatarzm koowinato
scaiarPles  dodajanie Tiovia (okatiriey K vaaki hoor
pointPlus — sestevanie tock, koordinata za koordinato,
s odstevanje stevilk od vsake koordinate.
poiniMinue — odstevanjo tock, koordinsta za koordinato:
scalarDivision — deljenje koordinat s

roduct — skalarn produt tozk,
translate — prenos to
b e reinoe toéke, koordinata za koordinato,
tound ~ zackrotevanje koor
trunc -~ rezanje k
max - najve¢ja koordinata tocke,
min — najmanjsa koordinata tocke.
Do tod i
kami. Zato da bi lahko testirali, kar smo napisali, uvedemo drugo skupino
metod, ki olajsajo prakticno delo. Naj vedemo razlicne nacine za
neposredno definiranje irrbranje koordinat tocke. Metode putX, putY, putZ
dologijo ustrezne koordinate tock, funkcile x, y, z pa berejo koordinate. Te
metode so bile zadostne, da smo napisali testni program.

Zaradi ustreznih izracunov v razredu Line (premice) sta pozneje prisli e
metodi intersection in distance. Ti metodi sodita k razredu Point samo
2ato, ker o njun rezultat (oziroma argumenti) — tocke. Po zasnovi spadata.

obe metod! k razredu Lin

intersaction o prase mic, podanih z dvema paroma tock

o lnn mod et bamarTa matoan b ks b vpisana
¥ Kearon Grig razre

Zadna skupina metod rise tocke. Osnovna metoda je draw, vendar je
enaka kot show: obe Kiiceta lokalno metodo internalDraw, ki dejansko rise.

210K za uvajanje dveh metod za isto nalogo risanja: obicajno
isemo z draw, priroénik o Turbo Pascalu pa za to uporablja besedo show.

Metoda hide je nasprotna metodama draw in show — zbrige tocko
2 zaslona.

Metodi initGraph in closeGraph samo Kiiceta istoimenska ukaza iz enote
Graph. Zakaj ju potem uvajamo v razred Point? Preprosto: prirotno je, da ju

posijemo kot sporogila tockam, ker bi morali v nasprotnem primeru v glav-
nem programu poklicati enoto Gray

Nieni vrednosti sta
Tl 1 tmews st s mmdl draw i bide; Metods ieVisible
vrne trenutno vrednos

Veliko matosi razrede; Polot P reund, ima enako me kot ukazi
{2 Turbo Pascala (anota System). wNavno~ navajanie toh imen brez oznake
enote vodi k sintakiiénim napakam. Zato fih znotral metod razreds Point
natanéno dologimo s predznakom System in pisemo System.abs

In nazadnje, metodo perspTrans smo napisali Sele nato, ko je postala
osnovna koda razreda Point stabilna; metoda perspTrans se zdi zazdaj
0 jasno pozneje.
ni linearan proces.
Skoraj nemogoce je ar ako sest s zamisif in napisat prav vss,kar bodo
prinodnii uporabniki razreda zahtevali.
Rasred Point, 2 onote mmPt in datoteke MMPT.PAS, e tae:

unit mmf
{ et )
interface
uses Mat, mmColMat, mmRowMat, mmSqMat, Graph, mmPrsPrj;
type
matad - SquareMatri;
pointPtr
Point = nmmmowMamxy
visible
procedure wsprranstp» PerspectiveProjection: pointaD :
+string);

Point);

procedure negat
procedure scmarMu«(vzlua dataType);
function p Point) : dataType;
procedure scalava&Avalul : dataTypo):
procedure pointPlus(p

procedure scalarSub(valuu dataTypeb
procedure pointMinus(p : Point);
procedure LCalarDivisionivalue * dataType);
procedure abs;

Runction dotProduct(p : Point) : dataType;
procedure translate(p : Point);

procedure putX(value : dataType):
procedure pmmalua dataType):
procedure putZ(value : dataType):
Brocedurs Intersection(at, a2, b1, b2 : Point)
function distance(p : Point) : dataType:

procedure closeGraph:
function isVisible : boolean;
procedure draw;
procedure show;
procedure hi
procedure internalDraw;
procedure moveTo(p : Point):
end:

implementatio

Consiructor Polntnit;

begin
visible := false;
RowMatrix.init(i + 1.n);
RowMatrix put(0,i + 1);

to dimension do
put(-at(i), i);

end; ( negated }

function Point.dimension;

dimension
end; { dimension }
procedure PointscalarMult
vari : 4

begin

RowMatrix.getColumns — 1:

for i := 1 o dimension do
put( at(i) + value, i

1
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end; { scalarMult }
function Point.pointMult;
vari : integer;

value : dataType;

dimensi
vaive + ai(l) o

rocedire Polnt soslasfe:
ar. i<integ
be

"lor i = 1 1o dimension do
put( at(i) + value, i);

end; { scalarPlus

procedure Point.pointPlus;

gin
translate(p);

procedure Point scalarSub;
begin
scalarPlus(~value);
end; { scalarSub )
re Point. pointMinus;
Yar I - intoger;

in
for i := 1 to dimension do
put( at(i) ~ p.at(), i);
end; { pointMinus }
procedure Point scalarDivision;

in
scalarMult(1 / value);
d; { scalarDivision }

procedure Point.abs:

vari : integer;

begin

for i := 1 to dimension do
put( System.abs(at(i)), i);

inction Point.dotProduct;

Product := pointMult(p);
end: { Setiroduct |
function Point max;
var i - integer;
v : dataType;
egin

at(1);
dimension
w v< at() then v :

v

do
ati;

nd; ( ax
function Point.min;
vari ]
v : dataType;

begin

1)
for i := 1 to dimension do
Ity > st) then v := i():

end; {min)
vooedure Point.translate;
ger,

n do
om(nu) % c al(lL lL

end; { translate

procedure Point round;

var i - integ

be

gin
for i := 1 to dimension do
pui( System roundiat()).
end;
procadure Polnl trunc;
var i
begin

o dimension do
O il Sysomaranoiati.

end; { trunc )

procedure Point.sphericalCoordinates;
begi

" out( cos(psi) * sin(eps), 1)

put( cos(eps), 2);
Pt sin(pan. 3;

48 Moj mikro

scalarMult(wd);

= at(1);
end; ( x
function Point.y;
begin

= at(2);

function Point.z;
begin

2= at(d);

end; {z}

procedure Point.putX;
begin

if dimension > 0 then
put(value, 1);

end; { pu

procedure Point.putY;

beg

dimension > 1 then
vu«(valu- 2

end; { putY } .

procadare Point putZ(valus : dataType);

9l
if dimension > 2 then
al

constants :
results : RowMatrix;
begin
K1 := (a2y — a1y)/ (a2x — a1.x);
B2y~ Bl b2~ b1

with sm d

pu((k\!\) put(—1,1,2);
put(k22.1); ;put_122)
invSminver
end; { with sm
with constants do beg
init(2, oonsianls) put(-n.1); put(-n22);

end; { with constants }

Tosula it rosults):

Tesults mui(nvam, constants);

put(results.at(1).1);

put(results.at(2).2);

o -done; invS.done; results.dons; constants.done;

en
funcion Portdistance:
vars : dataType;

i.: integer;
begin

=0;
fori

s

1 to dimension do

distance :=
end; { distance )
p

Gmm i IGvaph(gd L
aph. graphﬂalull "< &raph.groK then (1)
end; ( initDray

procedure Point closeGraph;

Tk ot
ond; { cesimi)
function Point.i Isthbe
begin
isVisible

ible;

; )
procedure Point.show;
bsgm

Gr:ph pumm(swsm Arunc(x), System.trunciy), getColor);

end; { show.



procedure Point hide;

visible := false;

trunc(x), System.trunc(y),

end; { hide }
procedurs Point draw:

begin

show;

end; { draw }
pmuuuu Point.internalDraw;

begin

end; { internalDraw )
procedure Point.moveTo;
var

for i := 1 to dimension do
Rup0. )

end; { moveTo
procedure PointperspTra
Var oo 1y, 2, o1, 6B, 63 dataType;
in
with pp do begin
1 := point3D.x + 01;

distx + d2ety + d3etz;
ddtx + dBety + dovtz:

€3 = d7+tx + dBety + d9et
putixtactor « xdistance (g1 / a2}, 1);
put(xfactor + xdistance * (e3/ e2). 2);

end; { with p
end; { perspTrans }
end. { mmPt )

Testni program mmtPt ni dolg, vendar so njegov rezultat kar trije zasloni.
Prva zaslona, sliki 4 in 5, sta rezultata osnovnih sporo¢il objektom razreda
Point. Tretjega zaslona ne bomo prikazali, ker je ena sama tocka, narisana
na zaslonu, videti skoraj tako kot prazen zaslon.

Program mmdsPt — testiranje razreda Point

a
1.0000 ~3.0000 4.0000 0.0000
nega
~1.0000 3.0000 ~4.0000 0.0000
a.scalarMult
~3.000 9.0000 ~12.0000 0.0000
1.0000 1.0000 1.0000 0.0000
pointMult(b) = ~6.0000
scalarPlus(b)
~1.0000 11.0000 ~10.0000 0.0000
a.pointPlus(b)
X 12.0000 ~9.0000 0.0000
sacalarSubi3)
9.0000 ~12.0000 0.0000
aj palmmmu(h)
8.0000 ~13.0000 0.0000
mmmmlnn(m)
0.8000 ~1.3000 0.0000
abs
04000 - 08000 1.3000 0.0000
dotProduct(b) = 25000

Sika 4. Prvi zasion programa mmdsPt.

Sporotilo init(3,”) definira tridimenzionalno toéko, ki se izpide kot Stiri
itevika, Podobno dé sporadilo in2;?) tr mvvlka i predstavijaio tocko

ravnini.
"'Sika s prikazuje tudi izracunano presetisce dveh premic.

Program mmdsPt — drugi zaslon

a.max 1.3000

a.y 2.6000
a.z 30.0000

a.translate(b)

11.0000 3.6000 31.0000 0.0000

0.0000

a.round

11.0000 4.0000 31.0000
adtrunc

13.0000 4 31.0000 0.0000
sphericalCoordinates(1,pi,pi)

0.0000 —1.

1.0000
0.0000

1.0000
0.0000
1.0000
1.0000

0.0000 0.0000

1.0000 0.0000
1, preseéna totka vrstic

1.0000 0.0000
Slika 5. Drugi zaslon programa mmdsPt.

0.0000

program mmdsPt; { Demo G Point )

uses Crt, mmPt, TCUtil, Gray

vara, b, r, p1, p2 p3, p4 B
sult : Mat. dataType;

writein(’ Progrnm mmdsPt — testiranje klase Point); writein;
with a do
ini
put(1; u pm( 3,2); put(4.3); wr:
angeName{ s negai
qeNameta scaiamdult )
l

-put(1,3); bwr;
result:13:4);
o

e Name(a snnlunmsmnua) ); wri
ingeName('a.abs

et e e
spn-nulCcommmm
ShangeNiame( sphericalCoordinates(t,pipi

p3);p4.
p1.putX(1); p1.puty(1);
p2.putX(0); p2.puty(0);
paputY(1;
Mpulxg) pé.putY(1);

2 nitGrapn:

OutText(Program mmdsPt — zaslon st br 3, grafika');

Pl pum 1.putY(100); p1.draw;

i

P2 scalarblus(200):

p1.moveTo(p2);
= getkey;

g
2.closeGraph.
adone; b.done; r.done; p1.done; p2.done; p3.done; pé.done

end. { mmdsPt } »
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Linearne transformacije

Razredi, o katerih smo govorili doslej, so obdelovali splosne oblike
matrik, ki jih uporabljamo v razliéni tehnicnih, matematiénin in statistiénin
aplikacijah. Tukaj

implementation
constructor TranslationMatrix.nit
var i size - integer;

b

iapredek je v glavnem v razredu SquareMatrix, kar pomeni, da bomo
konstruirali njene podrazrede.
Z matrikami lahko uginkovito

linearne. Te

imajo splosno obliko
= A

Kjer sta x i y vektorski spremenljivki, A pa je matrika. Ce gledamo
geometrijsko, sta x in y tocki v ravnini. V raunalniski grafiki je obicajna
predstavitev tocke Kot vektorjev, ki 5o za po eno dimenzijo vecii od dimen-
zije prostora, kateremu
spremeni v vekior 1 X 3; matrik ransformace, «. ustreza taksni tocki, je
tipa 3 x 3. Najbolj splosna oblika taksne

b o
d o
1

Tretji stolpec je fiksiran na enotni vektor, zato je videti, kot da pri
ransformacian ne sodeluje. Tu e zato, a bi bila matrika A kvadratnaiin da
bi ji pozneje lahko izracunali inverzno mat ta obstaja)

Matrike, v katerin je xndrm stolpec podoben tistemu v navedeni matriki,
0 homogene.
razreda SquareMatrix. Edina e je v metodi
rati sestavo zadnjega stolpca:

A=

oom

init, ki mora zdaj redefini-

unit mmHomMat;
{ Definira homogeno matriko )
inter

uses SaMat;

pe
HomogeneousMatrix

object(SquareMatrix)
consiructor ini(rows

integer; n : string);

implementation
consructor HomogensousMatrxinit

begin

SquareMatrix.init(rows,n);
zero;

1 to getColumns do

put(0, getColumns, i);

puk(1, getGolumns, getColumns);
end; { init )
end. { mmHomMat )

Translaciju definiramo kot
10 0
1

i

010
[Tx Ty 1

2 direktnim ra¢unanjem dobimo enabe translacije v ravnini
=x+Tx

Y=y+Ty

1=1
Rotacijo okoli koordinatnega izhodisca za podani kot definiramo takole:
cos(e)  —sin(®) 0

cos() 0

0 1

sin(6)
]
Skaliranje (homotetijo) definiramo takole:

Zgorje i mairke skupaj ahko predstavi katerokoli transtormasijo
toeke v ravnini. Zars

usMatrix. Za

size := 1 + point.dimension
it(size,n);
identity;
fori :=1to (size ~ 1) do
t(point.at(i), size, i);
end; { ini

it }
procedure TranslationMatri
vart, i : integer;
begin

t = hm.getfiows;
to t — 1 do begin
puﬂ hmam i) i)
]

end; { for
end; { inverse )
end. { mmTrnMat }

Matriko prenosa lahko definiramo s tocko oziroma z objektom tipa Point.
Program ttTrmMat prikazuje, kako se prenos uporablja.

program ttTmMat;
{88l atres precoes )
s Crt, mmTrmMat, mi

a, ¢ : TranslationMatrix;
oint;
begin

CirSer;
Yol Prgest Tt fusiimsio ot

b o ‘b, tocka v ravnin
b.put(3,1);

b puus 2);

8 o, ‘a, matrik translacie )
cinil, c,inverzno za a);

Ginverse(a);
r;
a init(b.dimension,

a cnangeNume( d, spremenjen znak');
negate
i
a.done; b.done; c.done; d.done;
end. { ttTmMat )

Rezultati programa ttTmMat so prikazani na sliki 6.

Program ttTrMar, testiranje prenosa

b, totka v ravnini

3.0000 5.0000 0.0000
a, matrika prenosa
1.0000 0.0000 0.0000
0.0000 1.0000 0.0000
3.0000 5.0000 1.0000
<, inverzno za a
1.0000 0.0000 0.0000
0.0000 1.0000 0.0000
-3.0000 ~5.0000 1.0000
d, spremenjen znak
~3.0000 ~5.0000 0.0000

Slika 6 Rezultat programa ttTrmMat.

tipa 2.2
matriki a in c. Obe sta matriki prenosa, le da je ¢ inverzna za a. Spremen-
i dlototka s ) jer iznakom. Ker imamo metodo

i v datotek, MMTRNMAT FAS

unit mmTemM;
{etmra matnio translacije }

uses mmHomMat, mmPt;
type

constructor ii(point : Point; 1 - Siing):
procedure inverse(hm : TranslationMatrix); virtual;
end;
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n
matrike za prenos napisemo tudi preprosteje, tako.
& poklsbemo netodo megated kot argument za it

Nadaljevanje prihodnjic
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KRIPTOGRAFTA

Zakleni podatke z javnim Klju¢em

DRAGAN PLESKONJIC, dipl. ing.

Ta prispevek je logiéno nadaljeva-
e dlanka o zai2it skrivih podt:
inprogramov, objavljenega
V12 et Morga mikra 1980,
V njem obravnavamo Srifriranje po-
datkov oziroma sporocil, ki jih po-
sredujemo na daljavo po nezaneslji-
Nezanesljiv kanal je

dandanes tako rekot vse razen
osebnega prenosa sporocila. Opisa-
i bomo, kako se loiti prenosa po-
datkov s Siffiranjem, in sicer v okvi-
ru L. kriptosistemov z javnimi Kijuci

et crlateic
ci). ki 2ivi v oddaljenem mestu

Bt poslall Koveek, v katerom so dra:
goceni predmeti (oziroma sporogi-
o, podatki, programi). Nihce n
sme zvedeti, Kaj je v Koveku. Izbirate
lahko med Kuririem oziroma pre-
nosno potjo, ki pa jima ni¢ kaj ne
zaupate. Ce bo kurir zvedel, kaj je
v kovéku (sporogilu), bo to vsem
priglo na usesa. Tega pa si kratko-
malo ne smete dovoliti. Kako torej

Kiuga m po kurir ne morete po-
slati, saj Cloveku ne zaupat
bovali bi torej Se enega kurirja; oo

Sitev Oom e pride v pobtev, povrh

paje
K-ma JB potemtakem prava resi-
tev?
1 N oAr nalpre] odnese Kovéek

(Al hlscion). gu Tarotl; paisre
pa se vrne po

S akiorive Kovéok, kurir gaod:
nese. Prejemnik ga zaklene s svojo
obesenko. Potem vam Kurir prinese
Kovéek nazaj. Vi odklenete svojo
Kijucavnico in kovéek je zdaj zakle-
njen samo 2 obesenko prejemnika.
Kurir odnese kovéek prejemniku, ta
ga odklene in vzame iz njega posilj-
ko, ki mu je namenjen

Malce zapleteno, kajne? Hkrati pa
$e vedno drago.

A Ge bi obstajala kljucavnica, ki jo
zaklenemo z enim, odklenemo pa
2 drugim Klju¢em? Nevsakdanje, saj
si s kljuéem, ki kijuéavnico zaklene,

Kijucavnico torej najprej uporabite
transformacijo T, i jo iz stanja od-
Klenjeno (S,) pretvori v stanje zakle-
njeno (S,). To opravite s kijucem K.

Sleherni od Kijugev
transformacijo, ki jo je opravil prejs-
nji KIjué. V poenostavijenem zapisu
bi bilo o videti takole:

Ta = (T 4 transformacii T i T,
sta meﬂsehomo inverzn
Ky \djuca K sta medse-
bojng Inverzna (znak % ne oznacuie
navadnega mnozenja)

T, (S,k) = S, 4. T, s Kijugem K,
prevede sporo¢ilo iz stanja S, v sta-

nje S,

T, (S.K,) = S,. . T, prevede skupaj
s Kijucem K, sporoéilo iz stanja S,
v stanje S,

2 zaporedno uporabo_transfor-
macij T n T dosszem (dentiteto,
. sporogilo ostane v prejnjem sta-

sl i ell posiall dragocena
sporocila hkrati
fovitl niinovo. nedotaKiivost,
mora torej poskrbeti za dva inverz-
na kljuca. Enega od teh kijucev po-
slje naslovniku in mu sporogi:

»Vse, kar mi posiljate, zaklenite
(sifrirajte) s tem Kijucem (K).«

Sporotila seveda ne more nihce
odkleniti (desifrirati), saj nima nihce
ustreznega Kijuca (K.). To lahko na-
redita samo i i
Kijugev K,
glava, ki bi na Samelu| jorneon Kiju-
&a K, izratunala
oo ipa. s Shy o e
biti torej enosmerna funkcija javne-
ga Kljuca, . v razpolozljivem Casu
in 2 razpoloz! edstvi ne, bi
smel na temelju znanega javnéga
Kijuéa, nince izraéunati, kaksen je

skrivni kljuc. Tedaj ne bi bila mozna
niti transformacija Sifriranega (2a-
Klenjenega) sporocila v desifrirano
(odklenjeno), kajti tudi ifrirano be-
sedil jo encsmarna funkeija odpr-
tega bese
Froblem malce razsirimo

Predstavijajmo si, da_obstajata
osebi A in B, ki 1em  zmenjavati
sporotia. Drugim ljudem ne zaupa-
ta kaj dosti. Radi o lagn(owll
Tisti, ki posilia sporocilo, hoce
biti preprican, da sporotila ne bo
prebral nihce drug razen naslov-

El

sti, ki sporogilo prejme, Zeli
trdno vudetl kdo mu ga posilia, 1)
otovilo, da mu sporo-
Sl nio podille o wiam mer se
Ko da se nihce lazno ne pred-
stayl
ako dkrepativ tom primeru? Re-

pa skrivni Kijué. Podobno
ossbe B zdela kiuca Kb n Kb.
Potem A in B jay

garazen osebe B ne bo mogel nihce
desifrirati.
© oseba B desifrira sprejeto

sporotio? Zelo preprosto, Najprej
uporabi javni klju¢ osebe A, tj. Ka.
Sm iznitie udinek, Kigajs oseba
A dosegla s svojim skrivr
Ka' (to more sicer nzredm kao.kam
Z uspesno izvedbo te operacije
Se0E B oronnta, A SpoBly ree
prihaja od osebe A, 0 ta ose-

pozna svoj skrivni kiju¢. Toda
sporocilo Se ni desifrirano. Nasled-
nji korak, ki ga naredi oseba B, je
transformacija s Kijucem Kb’ t;
2 njenim skrivnim Kijuéem (to pa
more opraviti samo oseba B, saj
nihée drug ne pozna njenega skriv-
nega kijuca). Po tej poti pride oseba
B torej do odprte (desifrirane) obli-
ko sporocia, ki ga je dobila od ose-

ot b peaba B posiljala
sporocila_osebi A. Sistem je mot
na Se vet oseb, ki zelijo tako
Komunicirati med sabo. Vaaka ose-
se zeli vkljuciti, mora torej

doloits par Kijucev (&vo] javai 1
svoj skrivni Kiju). Javni kljuc polozi
vetlo, obenem pa zahteva, da

vsi, ki ji posiliajo sporocila, §
nje opravijo z njenim javnim Kiju-
cem. Ce zeli Se preveriti verodostoj-
nost (avtentiznos) sporocil, potem
zahteva, posiliajo spo-
Todila, za Sitranje uporabijo svol
skrivni kijué, in sicer tako, kot smo

sali.

Takéne sisteme v _kriptografiji
imenujemo_kriptosistemi 2 javnim
Kigcem langl public key systems).

je treba premagati, sta

s

~ par kljucev (javnega in skrwnega)
moramo dolociti ta nega
Kijuéa ni ot ugan

lranslmmacua “unkcua preslika-
vanja) sporocila (c a besedila,

ma,

obliko mora biti taksna, da inverzije
ni mog opraviti, ne da bi poznali
skrivni Kijue.

Sttt W jeitoreltoncanerity
funkcija javnega Kijuc

besedilo pa jo enosmerna funkciia
odprtega_besedila. Mehanizem,
s katerim resujemo te probleme, je

i Crsll raziimell postonoke e e

smerne funkcije uporabljamo_di-

skontinualne in poljubne funkcije.
Pojem enosmeren ni absoluten,

temvee je odvisen od tega, 2a ko-

da pomeni »nemogo
lo«. Pravimo, da za d:
fanicio. FOO racunanis. viednost
X »raéunsko ni izvedijivoc. Ce to
TaEananie, sahteva. toliko ¢asa in
sredstev, kolikor si jin ni mo¢ pri-
Vositi. Vemo tudi, zelo srec-
nem ugibanju ali izbiranju vrednosti
funkeije F(X), ki jim ustreza znani X,
taksno raunanje ni veé potrebno.
Eden od sistemov z javnim Kiju-
¢em je narejen tako. da uporablia
otitno tezavni problem raéunanja
algoritmov v aritmetiki po modulu
a(qje naravno taviioin ol SFla)
q elem
o 1 oeneka.ea_ Galolava po\]e
s q elementi).

Y = a mod q 1= X < q-1 (1)

&nem primeru v aritmetiki
vsa racunanja potekajo po moduly
q (npr. 5° mod 11 = 125 mod 11
= 4). Pri tem je v gornji formuli
a fiksiran primitivni element polja
GF(q). pri katerem 5o stopnje smma
a nenicelni elementi 1, 2,

oo GF e Tocay X racurreges ik i
goritem od Y v bazi a prek GF(q)

X = log,Y prek GF(q) za 1= Y <q—1
)

Racunanje X iz Y je lahko in zah-
tovansjvsc  2#log, - maoten
Prime

a

(@2 *

®

Racunanje X iz Y je veliko tezje in
2a nekatere pazljivo izbrane vredno-
sti q zahteva operacije reda q'*

sak uporabnik generira neodvis-
no nakijuéno stevilo, izbrano iz in-
tervala (1, 2, .... q-1). Skrit ohrani
X, izraéuna pa

7

& mod q (@

iin rezultat objavi kot javni Kijué. Ka-
dar i in | zelita uporabnika skrivno
rabita za

a in Kb, medtom ko Ka' in Kb
ohranita zase. Privzemimo, da iz
ljucev nihce ne more izracu-
vnin (pozneje bomo pojas-
Tl Kako takshe Kluee zares gene-
rirajo in uporabljajo). Kako bo

ba A posiala sporocio osebi B? Nai
prej sporotilo zaklene, tj. transfor-

38

njeno sporacilo se enkrat zaklene,
foda tokrat 2 javnim Kjutem osebe
. 1. s Kb, ki je vsem znan. In taksno
Shorogio ko orgs kel o RAKTS
nemkoli Kanalu posije osebi B, saj

¢a, in da bi jim bilo jasno ilhs
sifriranja in desifriranja.

Kaj je enosmerna funkcija

Za enosmerne funkcije je znacil-
no, da ob dani vrednosti X ni tezav-

inverzija je lahka pri kontinualnih in
analiticnih funkcijah. Zato za eno-

Kijug:

K = &% mod. q .8

Uporabnik i takole izracuna K, iz Y,

K o= Yo

mod q (6

= @ mod q @)

2% mod q = a“® mod q (8)

Uporabnik j dobi K, po preprosti
poti
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K== Y9 mod ~q (9

Diugl uporabinik shko Ky izracu-

naiz ¥;in Y, recimo takol

K, = Y™a% mod q (10)
Ce IS ogac e e GF(q)
ari

c. jeq numvvm Stevilo, ki je veli-
ko manjse od 2°, je mot predtaviti
vse velikosti kot b-bitna_Stevila.

upor.lbl naibo znanega aigorima
Ce jo o

obstaja in moramo izbrati drug E.
Potem je zaradi

Kljuc > 0 do

begin
=141 A[I] = Kiju mod 2

Xtheos X mod N (14)

Kljuc c div

end;

ipomba: V tem primeru so érke
interpretirane tako, da je numeriéna
erprofacils sestadjon tE Nt
B= Sifrirani 5o bloki s po
o e (énko), porabliensp.

dodiicianiocsaussmoniadieninaiest

in N—1in k lahko izvedijivo, in to { besedila,

& potsnciranjaming B.o potenent.-roslod
i
= MMM mod N (15) B e | downto 1 do
begin

Sifra := Sifra * Sifra; _*
Sifra %

PR\MEH Izberemo P = 17 in -
BTl rsum 1 then Sifr
6(«) (P— 11 ~1 porocilo;
E S 343 = 2401 Sifra := Sifra mod Modul
*Aeow» ta;eM 2, potem: end
ME mod N End; ( EnosmFunkcija }

antnejsa resitev je seveda, ce

Konvarzijo Hiuba v avoiko, obilko

opravimo s posebno proceduro. To
treb

’ mod 527
28

’;‘

najvec
a bi iz X; izracunali Y,
2 Y, in X, m

anje | zanteva naj-
m.n, 12 al pnbl(tno 10% operacij

Op|s algoritma RSA
zjavnim kljuéem

Eksponentno funkelfo so na po-
seben natin uj ivest, Sha-
iFin Adleman za kriptosistern RSA
z javnim kijuéem. Oprli so se na

o, da je iskanie velikin (npr.
stostevilénih) naravnih Stevil racun-
sko prece] lahko, pac p:
da faktori
nin_Stevil racunsko praktiéno

mozna.
Na kratko bomo opisali, kako po
tem algoritmy dolocamo kijuce in
Sifriramo
UporabnikAzbere dve zslo velli
naravni Stevili, P in Q, ju pomnozi in

tako dobi Hevlo N, Stovio N jo jav-
no, toda skrita_ostaneta njegova
{aktora P in O Opi raje se na

PinQ,

nih v primerjavi z N), po formuli

$N) an

(P=1)%(@-1)

Potem izbere drugo Stevilo, E, iz
imsrvmu od 2 do $(N)-1. Tudi to
Stevilo je javno. Spumb\lo Ie prike-
Zho kot S
o voako Sravlo med 0 e
imo v vsakem bloku

1bo javnih informaci E (1
favnega Kijuca) inN (modula 1 it
metike, s katero delamo). po formuli

2

C = M md N
kjer G pomeni Sifrirani blok. S skriv-
nim tevilom $(N) lahko uporabnik

izracuna _Stevilo
D (skrivni kijuc), tako da dobimo

(E % D) mod §N) = 1 (13)

(ekvivalentno E x D = k % §(N) + 1),
Tako zagotovimo inverznost kijucev

in D, a tudi inverznost
postopka Sifriranja in deSifriranja.
Ce ima E skupen faktor z $(N), D ne
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Kijué, medtem ko je za desifriranje  Sifriranja/desifriranja sporoGilasiri
i

majhna néravna Stevila. Také smo
ravnali zaradi preprostejée ponazo-
titve in tako Sifrirano-besedilo bi
bilo kajpada mot zlahka desifrirati
Nasplon pa imamo pred sabo pri-
mer sistema, degradiranega na na-
vadne zamenjavo znakov.
jporabljamo algoritem
RSA v resniénem 2vijenj, zbitamo
a generiranje aravna
Siowia (reco Stovia s prbiano 50
desetiskimi ciframi). Za blok
sporotii tedaj uporabimo kar iz
20 do 30 znaki. V kodi ASCII. r
mo biniz xnukov ~ABCDEFGHe

Kijue: sedila. - Rezultat lahko
. shranimo v globaino
M = C®mod N olje, ki vsebuje dvojiske cifre

28% mod 527 Kijuca. V tem primeru je A{0] dvoji-
12687%9%128/"4128'1128°128'  §Kka cifra najmanj

mod 527 Oglejmosi primer Sifriranja. Reci-
5 256 35 10147 128 mod 527 mo, da bi morali sto metodo Sifirati
mod 527 mm besedilo:

NAGA RSA ALGORITMA JE
U PROBLE] FAKTORIZACUE VE.
LIKIH BROJEVA«

Postopka Sifriranja in desifriranja
sta tore] enaka, le da v prvem prime-
dprtem besedilu

(M) javni Kiju¢ (E), v drugem pa v $i-
{dranem besadii (C) saivn kjué.
numericnimi intery

Jami basedila (ASCI ai Grogmi

Za ponazoritev izberimo poljubni
tevili:

ali
P takdnem. S mo!nosﬂ
da bi fektorizial Stevilo N. it ni
mot izragun: ega e
Iamahu |xvnega («um pri tem se

danasnin radunainikov In-algortt

ki je na voljo,

aktorizral velia Stovia oziroma

izracunali inverzno obliko enosmer-
ne

Oglejmo si nekaj podatkov o &a-

P=9inQ=11 sih, potrebnih za faktorizacijo veli-
st e ki Stevi
Ponazoritev Sifriranja po Stevilo decimainin Stevilo potrebnin Potreben
algoritmu RSA fer operacij cas
e 50 Tax 10 39ure
Glavna tezava pri Sifriranju po 75 9,0 % 10 104 dni
tem algoritmu je racunanje eno- 100 23 % 10 74 let
'smerne funkcije, katere oblika je 200 12 %10 38 % 10 let
300 15 %10 4,0 % 10 let
m" (mod n). 500 1,3 % 10 4.2 % 10 let

V tem primeru uporabimo kar pre-

cej ucinkovit algoritem,

racunanje funkcije
oblike m'" s ponavijanjem kvadrira- N

nja in mnozenja v naslednjin ko-

rakin

imamo torej z aritmetiko

Opravi
o modulu
P* Q=09

lzragunati moramo funkcijo
$(N)y=

Naj bo javni k\]ub E
Kijué pa D = 27, ker

1. Korak: Naj je hyhy , (P=1)%(Q-1) = 80

ska predstavitev stevila
1

hihy dvoji-

3, skrivni

(3%27) mod 80 = 1

Rogzuitat tega j tle ifirani takst
v numericni interpretacij

.po!nm konec, sicer

Algoritern RSA velja za zelo zane-
sljiv. Omogoca Sifrirano komunici-
ranje velikega Stevila udelezencev,
pri tem pa je mot zagotoviti, da vsak
PO potrebi preveri identiteto izvira
Sporotie:Bistems it ietsms

stribucio Kiuca
e e Sl o
50 tel

&

Slkania e areoetpaphetime et
sifriranja je sorazmerno majhna, tu-

dolocanje parov kijucev (javnega
in skrivnega) je zapleteno. Te tezave
je kajpada mo¢ ublaziti s kakovost-

a

Doldv h koraku 4.

28 71 01 46 01 45 90 28 01 45 01

V programskem jeziku pascal bi 10 26 45 54 45 37 90 09 08 45 26 1
bila procedura za racunanje eno-
'smerne funkcije recimo taksna:

45

9
36 53 01 27 36 10 26 45 55 26 45 36
6 55 01 iy

9036 80 19 01 45

4609
$445.18.0144.00 0005
4436 17 45 08 90.09 10

Igoritmi ter s hitrim softverom

Procedure EnosmFunkcija (Sporocilo, Kljuc, Modul : integer, Var Sifra
integer);

{ Procedira dobi kot vhod: numeriéno interpretacijo bloka sporocila, kiju¢

in modul. izhod je Siffiran biok. Sporocilo, Kijuc, Modula in Sifra so

globaine spremenljivke tipa integer.

Var A : array [1..500] of 0..1; {max. 500 dvojiskin cifer za predstavitev

in hardverom.

Algoritem RSA fo Se zisst ustre-
zen za uporabo, kadar medsebojno
komunicira veé udelezencev.- Zeio
prav pride v bancnem poslovanju.
pri katerem veliko Stevilo podruznic
komunicira s centralo, oziroma pri
podobnih ustanova, za Katere-je
bistvena skrivnost sporogil (tran-
sakcij), njihova posiovna mreza pa
je razvejena.
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CONECTION
ELECTRONIC
KABLI
KONEKTORJI
ADAPTERJI

pAOMATURE
WA KOM|
RRELOVIN ADAPTdEﬁ.éFV

raéunalniska

hi-fi tehnika
najvedja izbira, ugodne cene
hitra n kvalitetna stos
priporocilain In'ormacua
tel.; (055) 231-476

revia na disket z opis iger, navodili in

reditvami. Opisanin je prek 40 stran v sio-
wein.

riniger

B Bozic, Plecnikova 1, 62000 Maribor,
(06234701 ™0

ZDELAYA N PONUDBA programor  viehpo-
i, dolga ¢ ot

11063 20166
'RACUNALNISKE MIZICE, ipske aipo ve-
&ih-natrth, izdeiie-Lesni stuclo SHO-
EPUCK @ (061) 447774 20012

E S u-mem 176000 Bara L
a2 (078) 40+

DISKETE 25 n $25" Naoolh anan v

wpo

AURORA_COMPUTERS - Veiika zbira
hardvera za racunainike 1B n atari Flopy

ougodninconah Poiciin wpmu
@ (041) 202

351525,
fov, emulator AT
filter 2a zasion, kabi in trakovi za tiskalni
ke, igraine paice.... Racunalniki |BM vseh
Konfiguraci,

Izdelava programov z vseh podros porna-
fotilu. Katalog brezplaéen. &2 Foman Mer-
har, Pavia Papa 356000 Spit. & (058) 523
. 20150

ﬁrﬁﬁl ST
b= biro.
¥ Wiy

'DISKETE - GARANGHA :

DD (360K)...10 din os.
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Kos
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00 kosov...16 din
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= nad 100 kosov .16 din kos
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55000 Slav. Brod.

‘dogovory (TTILS, HC, KCT,
44y LCO mgrvanim iikom ot

2nakov do 4 x 20
5 HW SERVICE, . Lesovara 1. 42000 Verat
din, ®(042) 54785 M1

10CE: APLIKACKE
STAND ALONE REAL TIME ki 30 rajora

o v Soaciadi Bio hodovenion:

drogju: upravijana in regulacife, akvizicie po-
aan

DISKETE

35 DS DD..do 100 kosov 18 din
35 DS DD..0ad 100 kosov 17 din

¥ (041) 28497, 200178

A tel. 011 /4

ATARL ST - ezt porminika M na
Jartceh

YU-

YU make nacansle vishjem v s i

video
Nmucocz " Mogoce!

G 2200, P2+, P+, PT+. PEO. P10
Dokice i e paptiate

e e b e e g % (061) 348556 od 19.do 20.
s % (065)21:5630919.do 20 @
- 1a 25 Mb 310350 DEM: pos IT OF SALE. Prodelate vas sitem
~ 12 3 M) 390 DEM. XTAT gorkoa gotete dgano. 2 oje
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- TOS 1.4 90 DEM b0 i sk rcunov n gl
 Ghardware, Marohniteva 3 b, Zagreb, | raky, 40 znakov - dilf 10 28
= (041) 417871 200104 | opea 2 % 20 v

o0 en.«m

- Suy 1, AT-Speed PO-Emulator,
atar 1040 STFM + SM 124,
- atari 520 STM, 1040 STE,

~ atar Mega 1. Mega 2, Mega 4, Megafile
30 (60) Mb
- Zason M 124, ik NEC, skl

- di

& o G, Polnoti 57, 41000
Zagrt € O41) 7628 sk 36021021

HP 485X, prodam. @ (061) 263-417, Robert.

225,20 Mb. 65

TRDI DISK seagate ST ms, zjam-
stvom, prodam.  (061) 211-034.

TMI0A

érine:kode. pero ah skaner  UF —
bt

280 mikro krmilnik (euro card, 2 x RS 232, 32
KRAM, 32 K eprom za SW maritor, 64 10, CTC
~ 400 ) in SW orodje 2a azvoj (dodatno 2000

2 HW SERVICE,J. Loskovr 142000 Vot
din, @ (042)54755.
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Leisure Suit Larry III

Kako zbrati 539 tock, je napisal
Vlanskem novembrskem Mojem mi-
kru kolega Drazen Jezid#ic. Poglel-
mo'si, kako koncamo avanturo:
Zraven programa dobimo ficen in
zanimiv 2vezek, ki je zelo duhiovito

pricakovati. Brez zvezka ne bo slo
do konca. Prvié se nam bo ustavilo
pri Stevilki vstopnice za show. dru-
gi¢ pa zaenkrat se ne bom povedal
Kje. Za silo si lahko z objavijenimi
stevilkami v prejsnjem Mojem mikru
pomagamo tudi vsi astniki PC-jev.
Poglejmo seda), Kaj se zgodi Larryju
v nadaljevanju njegove tretje avan-
ture:

vinem s predstave, se mi
ponudi priloznost govoriti z glavno
2vezdo Cherri Tart. Potozi mi, da bi
rada koscek zemje. Kaksna sreca,
saj mi po otoskem zakonu pripada
ozemlje na otoku, ki sva ga imela
s Kalalau. Uredim zadevo z odvetni-
<o in se usmilim uboge Cherri. Na-
enkrat se znajdem na odru in ne
preostane mi nié drugega, kot da

SD.

ne ima Passionate Pati naj-
raje. Ko ji dam vencek iz orhidej, je
neizmerno vesela, vendar mi

Brez priroénika ne bo slo, pa tudi
Stevilka omarice se od igre do igre
spreminja. Preoblecem se in
malo telovadit. Po telovadbi se umi-
jem z milom, obrisem 2 brisato in
nadisavim z deodorantom. Smrdjiv
pac ne morem hoditi po svetu. Po-
tem Se mimogrede Bambi poma-
gam posneti video in se vmem
K Patti. Pogovoriva se.o tem. kaj
bova nocoj pocela. Patti mi sre¢na
da Kijué svojega stanovanja. Pravi
gentlemen nikoli ne pride na obisk
klenice dobre pijace.
Dobimo jo v Comedy Hutu. Po raz-
burljivi noti in glasnin Pattijinin sa-
gozd,
Kajti ican sem- bil, da sem
konéno nasel zensko svojin sanj.«

jim_ljubljenim.Larryjem: »Larry-je
L i e

Jam tal kompletno SW reSte za neka) ro-
anh mstn s  Bac Offce povers:

W SERVICE. . Loskvara 1, 42000 Varaz
din, & (042)547 M2
POSAMEZNIKOM IN DELOVNIM ORGAN
‘CIUAM ponujamo velk moiinign ¢
IoraTE o um Ao Aty
000-8 (180 0
27mm 05738 704 2754 (0. 715000
2% 80 . 27612 120 9, 27011 20 )
Mikroprocesorj Z 80 familja,
54160 5. Spec 165 M 60, Van 22, TG
72621, RTC
8751, WO 1770, w 2005015 4o Dok Ko
Drocsso 28787 nor. 6028710 (5000 )
7223 (11000 d v arui o posadrem

Tel.: 9943-4242/24-722
Faks: 9943-4242/210044

ATARI TT 030-4
MONITOR PTC- 1!26

ATARI TT 030-4 +
MONITOR TTM 194/19”

STIMMGABEL

A-9500 VILLACH, Lederergasse 6

20.000,- ATS neto

35.000,- ATS neto

Moj mikro 55




unde. Oblecem se in se

stim. Steklenico napolnim z vodo,

raviio, da ni brez vode e nince

porotem/metodo:Papirea Svinéni-
ovskega. Preko skalne stene se
pumlsm s spodnjim perilom,  se

kov. Ko je pistola usgnmbllena, za-
pustite strelisce. N
novega streliv:
prite predal nasproti oddelka
za viome (OPEN BIN) in vzemite tor-
bo (TAKE KIT), v kateri imate kame-
ro, pribor za prstne- odtise, ma-
vec. . Pojdite v avto in spravite tor-
bo v priljaznik. Odpeljite se gy
(ORIVE JAIL). Na s S
i ne po-

da splesti imenitna vrv. Pujska se

iti
m staro deblo in se

im po rel jatjenje je zad-
Tie-Ease baja zelo v modi- jamelo
maAmazonke e ietkinad ve
Kotiom e oy,
jom, akon 2atoston koneo biston
la, Ge e bi v baru vzela carobnega
svingrika: Sraénain predana drug
irugemu_se znajdeva v Sierrinin
studijin. Zares zanimivo.

ako se avantura konca.
e unvon,
da boste brez veciin tez lito
7o No Sk
tock. Pre-
berite si komentar in Se enkrat pot
oge!

J.c,
Ljubljana
Police Quest II (PC)

o ste v prvem delu kot detektiv

- svojem vt Najpre} poglejte
redalcek in ga izpraznite (P
BOX, TAKE GARD). Vzemito s kl,uA
&e in odidite na postajo. Vrata na
levi vodijo v oddelek za droge, dru-
jelek za umore,

avnost je garderoba, poleg i
nce za predajo dokaznega mate-
riala in oddelek za viome, na desni
o oL

in s Kombinac te jo nasii na
Spodnl sirani vade posiouns it
ce, odprite omarico (OPEN  LO-

e nabojsin
lisice. Pojdite v pisarno, na
steni preberite Govestia (LOOK BO-
ARD) in vzemite kijuce pod njimi.
Pojdite o svoje mize in izpraznite
predal. Preiscite listnico (SEARCH
WALLET) in nasli boste potapljasko
dovaljenje: Poglefisde v kof zapo-
$to_in nasli boste sodni poziv za
pricanie proti Bainsu.

Ko izveste, da je Bains usel iz

njegov dosie (OPEN CABINET,
BANS) in vzamite fotograio (TAKE
MUGSHOT). Ce vam delajo tezave

slike na zacetku iare, pregieie vee

Pojdite do sefove mize in jo preis-
cite. Nasi boste papir.z geai s ra-
cunainic Prigie ratunaink in- b
pisite DIR. Potem lahko
Gelate s €O in odirl boste mnmkn;
zanimivega, ¢e boste pravilno upo-

rabili gesla.

Pojdite na strelisce. Pri pultu vze-
mite nausnike (TAKE PROTEC-
PO st

¥ celics: Ne pozabite napolnil pi-
e (Fé). Pomems inustrite Po-
gle]le tarco (Vi knje (LOOK

ES) Ugotovlll rmsu da vam pi-
B Sl el
(ADJUST SIGHTS) s privijanjem vija-

56 Moj mikro

i
mme e nkunm Prmml te gumb in
kameri- pokazi no-kartico
(Shiow Gare) T pultomvpra-
Sajte 0 Bainsu (ASK ABOUT BAINS).
Ko vam prinese dosje, iz njega vze-
mite sliko. Vprasajte $e o Pateju in
0 pobegu. Pojdite v sosednji prostor
in 86 zapornika vprasajte o pobegu.
Paznika vprasajte se o avtu. Pojdite
verin vzemite piktolo: Odpejte'se
oS ————_—
0. da se je nekaj zgodilo pri Mallu.
Odelte se tj (ORIVE MALL). Poj-
dite do spodnjega desn 0-
bila_in poglejte sprednje- tablice
(LOOK PLATES). Ugotovite, da je to
avto paznika Pateja. Odprite vrata in
predalcekteruzemite naboje n tok.
‘ensko, ki trdi, da je Bains vzel njen
avto, vprasajte o avtomobilu. Odpe-
ljite se na postajo. Med voznjo izve-
ste o prijavi v Cotton Cove. Nadaljuj-
towotno do postaf, Kerprokencu
ate aboje(GIVE HOL-
STER GIVE BULLETS) oaaelma se
na mansce (DRIVE AIRPORT). Pri
prehodu za pesce pritisnite gumb.
5" cekiot kupie  vitnico (BUY-
ROSE). Odpeliite se na Cotton Co-
ve. Pogovorite se s prestraseno jog-
TO WOMAN, ASK FOR
DRAG MARKS). Pove vam, da je vi-
dela kri. Vzemite Se njene podatke
(TAKE NAME)

Vzemite Iorbo in pojdite ekran le-
vo. Izvie 0 in siriaite na
Bainsa, ali se hitro
Skraino levo, n preiscits smetnjak
(SEARCH GAN). Vzemite zaporni-
ko obleko (TAKE GLOTHES) in pre-
berite ime (LOOK CLOTHES, READ
NAME): Pojdite e 2gomii kot in
Soiieta sl

IARKS). anmlu vmvce xm
1USE vuu

STER) in Sikite. (USE o Em;
Keith bo poklical potapljaski kombi.
Ko se pripelie, se pogovorite z na-
rednikom (ASK FOR SCUBA DI-
VING): Vatophte-: kemb: pogisite
opremo in jo vzemite. Previdni mo-
Tato il pr bombi 2a Kisk Vsako
poglejte in vzemite tisto, ki ima n:
Steveu preko 2000. Pojdite. v reko.
V_prvem zaslonu preiscite dno. Ko
zaznate svetiikajoc pred po-
berite (TAKE OBJECT). Dobili boste
izgubleno znasko. Na st inatindo.
bite v_levem zaslonu improviziran
noz. Splavajte na povrsie (SWIM
E)sTitiordanaradniitodane:
se zanj. ker ni vreden toch
AN ol e mi ot
cite ves material pri okencu. Pojdite
isarno in poglejte v kos za posto.
Kiicala vas je vasa zarocenka Marie.
S ————
el
e
Kang Vtipkaite Stevilko in se do-
govorite z Marie,
vatnim avtom d
pite in se usedite zraven Marie. Na-
rocite, kar hocete. Ko vam dostavijo

jedi; polotite vrtnico v.vazo (GIVE

FOOD).
poljubite  Marie (KIS

Naslednji dan poglene - kns in
vzemite kijuce. Ker se

et e
te4i8(DRIVE160 WEST ROSE) Tam

Slovom. Vzemits. ga. (TAKE. GOR-

NER\ st e ol

3 bopripelel pogrebri

odstranis truplo (MOVE BODY). Se

enkrat preigcie: ptainik in nasl
E N

boste grozilno pismo ( IOTE).
Ker ste obljubili Marie, da jo boste
obiskali, se odpelj jej (DRIVE

asli sporo-
&ilo. Vzemite ga (TAKE NOTE) in
pogleit (LOOK WRITING).
Ugotovili boste, da to ni njena pisa-
va. Vstopite in nasii boste razdeja-
e: Stopite k desni stenin prescite
pepeinik (SEARCH ASHTRAY) in
vzemite papir (TAKE PAPER) Toje
seznam Bainsovin zrtev. Za mrivim
WoicljermE berisoaisiomesznes
\arie in Don Colby.

ite se na postajo in oddaite
ves dokazni material. V racunalniku
ugotovite, da Colby stanuije v Steel-
tonu. Zato - poklicete Steeitonsko
policijo in poveste o Bainsu. Ker je
b S
e odite - Erk presm pult

Kaiita zhacko. (SHOW- BADGE) in
sliko (SHOW MU Gsnon Ko bo
usluzbenka Bainsa prepoznala, pro-
site_za seznam potnikov (TAKE
LIST). Kupite Kkarto za_Houston
(BUY TICKET FOR HOUSTON) na
racun_policije. Pojdite levo in po
stopnicah gor. Pazniku pokazite
znagko. V fetalu se Eimprej vsedite
in_pripnite pas (FASTEN SEAT-
BELT). Ko vam sporogijo, da vas je
Bains prevaral, odidite iz letala. Pri
pultu za rent-a-car pokazite znacko,
sfiko in poprosite za seznam.

Na koseku kuverte je bil naslov
motela, zato se odpeljite tja. Recep-
forlu pokadits siko: fzvests: da je
Bai

's v s0bi 108. Pojdite v
poKigite okrepitey (GALL BAGKUP)
!

in zaprosite za nalog (CALL FOR
RRANT) St
vezmite nalog in ga pokazite recep-

pok:
torj Zaprosits ga za lut sobe 108
(ASK FOR KEY OF ROOM 108). Poj-
ik Vo i o8 poslavlie desno
od njih. Odklenite vrata. Vrata raz-
e karion, K g e Bains naredi!
vas. V istem trenutku
e .zsuen Sinv soo. Kose iin
opite v sobo. Pojdite do

V predalu poleg postelje najdete ku-
verto. Vzemite jo in preberite.

Odpeliite se na postajo in oglejte
Kartico (LOOK COLBY BUSINESS
GARD). Vidite telefonsko stevilko.
Oddaite ves dokazni material in po-
Klicite Colbyja. Povejte mu o Bain-
su. Pojdite na letalisce in kupite kar-
o2 Stesiton Bojio v letala o
pridejo_teroristi, streljaijte

rdesa po tleh. Ustre
obain ju preistite (SEARCH ONMA
SKED BODY, LOOK POCKET, LOOK
TURBAN). Isto naredite Se z maski-

ranim Arabcem. Dobite kiesce in na-
vodilo za bombo. Pojdite v kopaini-
o in odprite pokrov Skatle za papir
(OPEN LID). Porezile Hice po obrat-
o
osaarammaitdomasiagn
Poydite v Sefovo 8000, Kjr 1zveste,
daje bil Colby ubit. Vzemite walkie-
talkie na mizi. Odpeljali vas bodo
rk, od Koder je iical Bains. Poj-
dite gor in levo. Ko vas napade pun-
Ker, izviecite pistolo in poklicite Kei-
tha (CALL KEITH). Punkerju prebe-
Jito-preiceinr 80 pogaNCrEAEAD.
RIGHTS.TALKT0-MAN)--Pojdie
dva zaslona levo, odprite pokrov:
Pale (OPEN COVERYinvetomie (60
IN). Znajdete se v kanalizaciyi. Pojdi-
te-do prvege mostu: potem desnain
potem dol in
levo: Odprite ommca (OPEN CABI-
ET) in vzemite pline
ok |o nadenie (T GAS
MASK ON). Pojdie dol. desno-in
S
Fomirie Maris (OALaM MABIE) in 10
odvedite (UNTIE MARIE). Skiie 0
zastebar n usireite Bainsa; HAPRY.
ENi

ik jer pa nisem nasel tren stvari
LIPSTICK, JAILER'S REVOLVER in
THUMB- BRINT, Kdorin-neiderak
hobs kelnoiniormasiio:061)458-

umﬂe.
vm na Fuzine 47 61110 Ljubljana

F-16 Combat Pilot (amiga)

Program ima veliko pomanjkij
vost: iz enega scenarija lahko pride-
tey drugega samo, Ge uspesno kon-
Zate boj v natinu CONQUEST. Sce-
arija ne morete preskoéiti ali se
vrniti v Katerega od prejnjin. Ce mi

postne stroske) nekaj izboljSav, ta-
ko da bodo takoj dostopni vsi sce-
nariji (stopnje). Na disketi so. tudi
navodila. So, my friend, fly fast, hit
hard! n Markovié,
Salvadora Aljendea 23,

1

000 Novi Sad
0D3DOS

Program: Cenzura: Avior: Finesa,

Cerbicera 5U/A, 61000 Liublana
[BM PC/XT/ATIPSZ.

lde]av e Pryazmost 4

MIHA KRAL]

2 vseh fakultetah, ingtitutin i po-

o in hewEmkowo. K6 o

torej
Ena najbolj$ih potez, ki jin lahko nare-
dite, bre tezave,

fiwel in nepovablent radovedreti bodo
neprijetno preseneceni nad tem. da se
racunalnik za pet minut zamrzne; ¢ kdo




glas, Ljubljana, 1991. 104 strani
Cena: 110 dinajev.

Ta obsega golo gsnove

Som i prolrat o procat Knigan. W e
umxm.au-wmmm in opisov.

niiga moje globoko
e e e

v enem kosu.
dele — osnove, popravijanje nezgod (Re-
covery) in velike nezgode (Major Disa-

Prvi del se zatne z natini prepreceva-

Ju:s Spiler: AUTOCAD 11.

, Ljubljana, 1989. 264
s(ram Prodaja: avtor in ACAD-
Klub, tel. (061)314-069.

MIHA MAZZINT

sidepal zaraa ega. ke vo tveniepre-
oin

nja.
oftisoy smanielmatnoe 2

B it
R

mnmmeuwpnkhw
dent

2a hibet, v

i samoumevna, spet Gruglo nujna,

ot

Pkl iaJ konolma taman (nnm
- ¥ knjo o opisano

o Shail & pomotia

Krmije-
ragunainika, ki se

rav-nicesar vec. pieiovees oam in
Poce 81 Ko pibpek razsuje
Ve skupal - re- A Kok B .
pred oét siopia- skupin

a Se tiste komaj obrite
Scutine nn oben

Ce vas et
sami. T

postajaia vedno balj tetka. Skrata, mo-
al sem noka) rei. Z oémi som obvisel na
zelenecin stebiin, ki so silii izmed brazd,

X
PS. Ne m-nln tudi M-dm s
Katerega sem prepros
bonr v kniigh nabel Morlm oranat, oa
dabeprmon}

e avhania Froihe
& Sledo skt n ik, Rezumive
Sopcjasnjent sfpomembnoltt pofml:kar

0 uvrsta tudi v
ko vt

2 dela obravnava programe
IMAT in CHKDSK 2 vsemni spo-

kratko raziozena, ‘.-
mu pa shdl mm na navodilo. kako
praviti prot
v dmglm delu 50 tako kot v referent-
orn navedene vse napake, ki jin
TPoroEs:DOS: Vel crogl prebiemi: 1
nas utegnejo doleteti pri delu. Vsakemu
pojzoni seveda sled ezumiivo in -
Kji-

lsts mpripornil d nik $o pre-
2elen. Ki I, da o sploh ni
Paradale; ampak . 6 mi priazno

et ol ot b ek
hujSe pri vsem: sploh i bilo vi
ziobava, So mi pac na obrazy i, da

. Bo-
5 ludk vseh drugin
mw o unm Zalozbe zadniin 10 et

A Nmealotve o
sopls, Pravzapray bol poljudno_znan:
rovis, b katori ko napasete

Tosgans ——
Xar jo it

sotu. o OK, saj
Va 1o satra 0 avior v vod, Co fore)
od nje pricakujete konkmnn in poglob-
ljene nasvete, kam
unainik in

asaditi rovnico v ra-

i nasiadnic smucat
™ et moram, da knigo anko prebers-
te broz tezav, prijetno in hitro. Vsaj tako

govorijo
kmet prav tako prebil skozi
uvodni del, ki je posveéen racunalnikom.

Paul Mace: The Paul Mace Guide
to Data Recovery. Zaloznik: Brady
Book, New York, izdaja 1988.
Distribucija: Prentice-Hall Trade,
New York. 261 strani, ISBN 0-13-
6544274,

DAVOR PETRIC

vinami- vasoga
© w0 e ik In hakote, M

Dhilios b o odon nelboh snami I .

zmanj-

Knjiga je viozena v plastiéno spiralo,
kar ji bo omogogilo dolgo Zvijenj

prevedkrat neuspesno poskusa vorel
vsiste ‘poskusi

o b Bt
o

Ti v
Sistem precej spominja na UNIX al
operachilin sh

25 sy pogeames pen:
Kje brisati in katere diske bo lahko forma:
Aot oy oo

Ta b e morels iy dlaiey A
{ahko drug uporabik preglecule 106 o
ske, le pognati ne more nicesar,
da bi ke izbrisal

ko uporabnik iz njega ber
muo vanj pise,

lahko prepove-
2a vsé, razen za sistemskega upo-

Tomika
n e o zaseit Genzure pred kopira

njem. Ker smo gledo teh stvart so vedno
Skoral'y sreanjom o, Jo Gonura
bro zascitena. Prekopirate fo lahko iz-

v, ki jo Cer
Solj maio fud,
s particijami, pa 86 ti so

ojaini
V:\l,lvcu precitane o 0, daiz i
ra tri disk in s tem unici ve,
e o
bnikov se imenuje SISTEM
in ima najuisjo prioriteto. »Odkiopi« lah-

tkuod vas zahteva ime in geslo, po-

tm ni umeti, kako DOS z dis
sploh programih COPY ne gre
izgublei besed: a0 neuporabn Tucl
razumete
o presede 2 ontorjem kar "
N priporocam b da bf Qskerd spustii

Skont ke DY (o too ah NOB (ot
sk Doctor). sa 5o bo originaina
idezno spremenila v piratsko.

geje hirati m]mmzrmﬂ! ot oo dobto

organiziran. Na straneh so zgoraj debelo

120 napakan, pod nim

katera tohnika za lanje

problera je gpisana (Mace, Norton Ac-
vanced ali PG T

Sledi dlagnou v dven stavin dogna:
no_natangno i

u lahko vsi uporabniki, ne
e ez o
To so  njkorisineii dol o knige
zelo veliko naucite

jah DOS-a: kot me
o najstors racroges vmm pod.m,
Vo v Do g

poprawjania- mmxh
ki Te vl mam:p mijevaine pro-
grame, ko m. . FORMAT in FOISK.
knjige so opisani naj-

NESOSANOVAEOVIC

si, ki se ukvarjajo z risanjem in mo-
gtllum.m 2 osabnimi raéunalniki, o

<ljno
ga

e fo e

e e sl doson
Vanaiih Ssriotei tans doin

gram od oo a0 mm. oo
vec. napi ki ga
pripravijamo.

r el m sa-

aj mesecev pred
mega paketa na YU trg se jo nas znani
samozaloznik in sicer eden 0d pooblas-
cemih prodajel AD- 2 Jure S
ler potrudil objaviti knjigo.o novi »enaj-
sticie.

m je Spiler objavil tudi knjigo
o verzij 10. Knjiga. kakrna e bila, ni bila
i posebnega, bia pa e dobra za mno-
ico uporabiikoy nezakonith ool Auto-
CAD-a, ki jim je bilo. rat izvir-
e priroenike. Sam sam savega pricako-
5a,bo nova kniga prece bolia in
obsenefia. er kniga, ki opi

e Vit it o
oale 1 e S TS s
{meti manj od priblizno 500 strani. Ko pa
‘sem knjigo vzel v roke, sem bil popoino-

ma razodaran.

aipro: dobréen dol novosts v Auto-

CAD ¥ okolj ADS napisanin v G
Vet projektantiin biro-

e it

pam.
tas, ko smo pvsilv posnetke

oo dporLatl petsks kople
Vsokakor tako krion he o
Boobiascen distributer AuioCAD-a. 2

D30 Wt u- njo to razme
umno, ker éedal
ChDs ot AutoSHADE om

roma ne-

zan. Ta

modelov

pa bojo uporabljali tudi Renderman-in
novi

je odlicen uebenik o di-
T ekl oemiaasorprTogahs
znjm.

vsaj malo v skrbeh za svoje
podatke in el svedeti Kako i

‘o mojstrsko poskrbel za o, da bi vam ga.

nin pro-

azite, kdo posredoval
Jogetih propraniovne igaskorah. poastie menbedariod srmece
geiroma' o tako dodstan (n sramov i popoinoma ueinkout n da

ou kst

rogre

ook, PC-ock in podobn). Cenzuro jo

ghors) nemogote prevaati podatks pa
in skrit pred nepove

HonimioBmi Tako bora Konthe svaves

0d kod prinajajo k nam virusi!

m m najool dogran

s ko knios Ko upite tuch
pravsate acnablonut e hesa S0k
Fare; 40b Wiliaman Way, AShiand,
97520, USA.

OR

© tegajetu
oLIS 5o nacts ma ovajeti
yzmmun-n kar jo obseg priloge v revij.
7 0 5oy na v icesar. 56
iz toga lahko neka nauci, toda zares sa-
" excl i Kakt ol Zameren 10
nié ne koristi
icaise o gpisan 1y ol modole:
AME v AutoCAD-u 11. Za zacetnika na

prav_manjkajo nadrobnejse primeriay
s starim paketom AutoSOLID. i fe bi
avtorju, najstaro

segliiv prej kot arug
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VAS MIKRO

Tegale pisma ne bom zacel
2 ustaljenim »Spostovani....«, am-
pak s bom sposodil stavelc g. & iz
uvodnika novembrske stevil
(ki mu, po tistem, kar sem pmbrl/
ne dam prav): »Ne boste doigo iz-
hajali, ée boste tako posiovni.« Mi-
mogrede: prizanesite nam s Salami!
Naroénik Mojega mikra sem od
zacetka izhajanja revije. Zadnje ca-
lost, vedno bolj samo zato,
ker jo 26 drugo leto dobivam i
(zabavne matematicne naloge). Po-
R e o i v e
da v zobe, vendar 2o Kar nekaj casa
R v et
ali ne. Kot vidite, sem se le
odiotil 2a pisanje, deprav se bojim,
da bo vse skupaj izzvenelo kot tulje-
nie v Luro.

Glavna stvar, zaradi katere sem
preprican, da se je Moj mikro do-
konéno in popoinoma spridil, so re-
Klame! Ce bo ocenim, jin
na priblizno osemdesstin-straneh
ne prevec kvalitetnega
Straniéénega) papirja vec Kot stiri-
deset. To je za moje, in ne samg za
moje, pojme absohmm prevec. Sko-
da, zares ireves, ki morajo
past 7a liste papiia, ki jin potem
potiskajo s samimi reklamami in tu
in'tam s kakim berijivim ¢lankom.
Zadnji ¢lanek, ki sem ga z veseljem
pricakoval v vasi revili, so bile ome-
njene matematiéne zanke Pa ne za-
il Moj mikro
kot je zadnje
Case, se res ni vredno truditi. Potem
93 30 jozacol sinusni ples i kakor
e Se rece: »Zdaj  2daj ga ne
Velse res iateimegaol pofasnia,
Za take vaje, verjemite mi, je tudi
ena 35 din prekleto visoka. Ne bom
vam navajal tujih primerov kvalitet-
jojega
dobro
poznate! Kar se cenetice, mi prosim
e zapojte stare pesmice o stroskin

tiskanja. Ali morda ne dobite z re-

klamami in oglasi toliko denarja, da

bi bil Moj mikro lahko zastony ce bi
Inh kdo hotel vzeti

i ogissisonaemtasiothate
bill) drug: jega mikra. Ka-
b sty o et

selo_novico ob sprejetju zakona
o avtorskih pravicah, na eni izmed

Takoj sem pricel testirati paket in se
seznanjati -z njegovimi- novostmi.
Ugotovil sem, da resnicno ni mogo
G P MAGRO.
v moji prs/érw varzm V108 K/ ima
MSKEY.C 10 bil ob
Sagoru MEKEY. CoM » praprostn
dodatiom SET SKIF kota e
s0. integrirali_makro
v pmr 50 na 0 ugodnosi

male oglase, nekatere celo srbo-hr-
vaske (v slovenski izdajil). Groznja
s sodiséem vam vsaj pri meni

SR b R

S piace o ace gec on ki
izgubljati pre Nekaj o
i iy st
St e e i
i dimttdef it
vas, e cbjaviajis opisow
vsaj

rger, i si ne zasluzijo ocene
osem. Pa tudi pri drugih bi kazalg
nmﬂm nekaj cenzure, preden jin

i e ao—

ega Lar
‘objavijen v novembrski
mmm lota 1990. Opis je- izjemno
alost mu S veliko manjka
o' popolnostl. G Jeziddic bl 1910
‘moral vsaj koncati, preden je vzel
v roke svinénik in papir. Morda bi

) bcl[ eudobno, kot jo
bl . verzii 1.06. Ho . mseon tudi
e moremo imeti. 50 dodali
nekaj malenkosti, el kalkula!or,
koledar itd. Tako nam je od
i e e
yoreiinje lamu oataia ssmo ana
© »Z« je_potrebno tipko pac
Seakeas oot
adeva sam pakat WORKS
2.0, pa se strinjam z vami, da
voljuje potrebe tajnic in skm/epmk

belaricno racunanje (spreadsheet)
zasnovano enako kot znameniti Lo-
r in ima vdelan prikaz dia-

rzijo programa, kit zraven se do-
b zanimiv tanek zvezek. brez

ko zberemo priblizno petsto tock .
Bodite vsa glede tega kvali

8, drugace boste zares prenehali

izhajatit Jome) Cop,

gramov, Ba-
Zza podatkov je lepa zadeva, kakor
tudi komunikacijski del.
apakirano, vsi meniji in nacin
dela so v vseh delih enako oblikova-
i med deli_je mogoce
Kombinirati. Dodan je lepo priprav-
ljon in poucen del za vajo in sezna-
njanje § paketom. Senzitivna pomoc
help) jo

51510 Ljobian

Gospod Paviovic, z vasim vidom
jo vse v redu. Medtem sem tudi sam
prejel novo verzijo Microsoftovega
Paketa Works V2.0 z dne 29. 6. 90.

prirocniku sploh ne  govorimo.
Skratka, dober paket iz dobre pro-
aramerska e,

c pa Se nekaj. Na disketi
27 oanako SETUP sta dve datoteki
README.WPS, kjer:

teri komentarji. ki niso bili natisnje-
ni v priroéniku, in COUNTRY.WPS.
O te] zadnji bi rad nekaj spregovoril.
Ko sem jo prebral, mi je srce posko-
mi je ozaril obraz.
V njej je zapisano, kako lahko »naci-
onaliziramo« nas paket.
imeniku WORKS je datoteka INT-
L.RSC ali po domace »International
Resource File«. V
nastaviti parametre za jovan-
ske uporabnike. Tako lahko nastavi-
mo simbol za denamo enoto; obliko
datuma, decimaine vejice in pike.
na mesecev v fetu, abecedno za-
oredje itd. Po kratkem pregledu te
datoteke sem mnenja. da bi se spla-
¢alo prilagoditi paket nasim razme-
ram. Vendar bi to moral narediti
Gl

4 &

Do takrat, ko bo dejansio zativel
trg programske opreme pri nas, pa
i bom moral datoteko INTLRSC
‘sam prilagoditi za svoje potrebe.

Andrej Ivanusa;
Gosposvetska 43,
000 Maribor

| Popravek

V stevilki 12/1990 smo na strani
7 objavili novico z nasiovom Apple.
se je streznil. V. njej smo navedii,
ia_stane najcenejsi macintosh
classic 10.000 din. Takrat je bila
dejanska cena 15.500, zdaj pa je
20.460 din (brez prometnega dav-
ka). Na zeljo braicev ol
tudi nasiov Applovega zastopnika
2a Jugosiavio: ACS (Adria Com-
ISR
1000 Zagreb, tal. (041)

292114 ake (041) 552128,

ZEBAVNE MATEMATICNE NALOGE

RESITVE NALOG 1Z
DECEMBRSKE
STEVILKE

NOVE NALOGE

JANEZOVE NECAKI
e

sisanii 2

VILKA
Radovedni tudent o povprasal profe-

STOLPNICA
Aok A o plaserec-camen:
 tretiem n:

nadstr

stropju, xamnm o
& b m———
stropiu.

KANDIDAT!
‘Oseminsestdeset kandidatov je posiu-
Salo ko in kemio.

NOVINAR
Ker ni zakonov brez otrok, mora imeti

e odrasi osebi, T0 pa fo v masprot
S prvim dejstvom v porodilu.
DOLGO STEVILO

‘Ena od reStevjo nasledria:

Med Stevill smo torej postavill deci-
maino vei

58 Moj mikro

rosencet uipe, 48,5 sApomI svojo
c-muma Stevilko. Odgovor je bil na-

Blio preprostl Zapornim s 290
dejstvo, da jo moja telefonska Stevilka

NAGRADE

teSevalcem je prece] preglavic
povarotia naloga STOLPNICA, zato

mivo,
treh necakinj prastevila. Vsota vsen pa
2nasa 50.«

.V tem primeru lahko takoj dolocim

e Bt S

profesor, ki olko et ima Sanez.
Poskusta ol v, Kijub tem
‘veste Janezove st

i starost
dastevi-

oV obratnem vrstnem redu cifer, delitel]
samega sebel«

, Jaciovte proiesoreva teiefonskode-
smvwmu KOCKA

Y :nm vidimo tr . poglede

Sproli Sestii na prv kil
NEGBICAING STE

00,000 non je u eno stevilo, ki |-
hikrat rat, peta_potenca
svemm v Sovh, FOSEH S0 S

o1 ni prasteviiol).

RAZVEDRILNA
MATEMATIKA

Dne 15. 12. 1990 o bilo na Fakulteti za
lektrotetko in racunainitvo v Liublie-
iz razvedrit-
o matomatite oot
o si 2 redevanjem nalog iz te rubrike
Sagotovil ual nakater balcs Mojega mi-
a. Veeina se jin jo uvrstla zelo dobro,
Zato naj navedem 1o naj : De-
jan VelusZek je osvojil prvo mesto, Rast-
ko Krizanéié in Viadimir Bensa pa of
mesto (vsak v svoji tekmovalni skupin).
Navadone uvrstive naj bodo crugim za
2gled in spodbudo pri nadaljnjem reseva-
nju Zabavnih matematiénin naiog.

Kakino napakico. Zato 3o jo
PUEI tuel ustrezne krtenost o
svojega resevanja.

Za izErpne 10 2 enoletno
naroénino nagradili Martina Bajca.
Fani Grumove 14, Zalog, 61260 Ljub-

a-Pole.

Drugi nagrajenci so:
Astrit Bardhi. Goleska 15, 38000 Pri-
stina;

Dutan injeton. Vinooradek-venac
15, 11136 Booy

Jute Gobec, Wi vas 15, 60501 Pe-

Nitanka Santel, Gabransia 6, 61380
Certaica

esitve vsaj treh nalog posijite do 1.
MARCA

9rado 5o obléajn: enoletma
jo Moj mikro za najbolj
ine resive veeh i naiog
TaCunainiske nagrade za za sreéne iz-
rebance z veajfrem prav
diskets, knjige).

imi resi-




IGRE

Skidz W
e e sT |
© Gremin @

TTOMAZ DVORAK

o je edina prava simulacija rolkanja in voznje
s kolesom BMX, narejena za vaso zvesto prijate-
ljico. Na odliénem uvodnem zasionu izberete,
ali boste uporabijali rolko ali BMX, potem pa

town — Kitajska Cetrt, Eanol —
~ dirka.

Sledita $e opcili SHOP in RACE. V trgovini si
lahko kupite (Ce imate kaj denarja) razlicne pri
PomoeKs In dodatno opremo za vaso roiko al
BMX. Svetujem vam, da si najpre] kupite stekle-

pristanisce, Race

nico z vodo (WATER BOTTLE), ker vam ohranja
energijo. Ko kliknete na opcijo RACE (dirka). se
znajdete na zelo dobro narejeni progi BMX, ki

tekmujete 3e z enim tekmovaicem, ki ga vodi
racunainik. Pri dirki se vam energija ne zmanj-
Suje. Svetujem pa vam, da vozite tik za racunal-
nigko vodenim igraicem in ga prehitite sele na

In zdaj k poligonom. Te si lahko izbirate po
vrsti in racunalnik vas premesti na drugega sele
takrat, ko ste koncali prejsniega. Cilj igre je priti
&ez vse poligone, na vsakem pa morate zbrati 75
odstotkov smeti (papirji, olupki, konzerve) i jin
sproti metati v zaboje. Igraica vodite  igraino
palico. Z gumbom pospesujete in s premika-
njem gor, dol, levo, desno zavijate. Energijo si
med igro obnavijate s tem, da pobirate jabolka,
limone, grozdje in drugo sadje. Potem je tu se
denar: pobiraite vrtece se kovance (vredni so en

se z najvecjo
hitrostjo in pred skakalnico pritisnite FIRE. Kolo
(rolka) se bo dvignilo in ze raku. Tedaj
obrnite palico za 360 stopinj in dobili boste pet

Na koncu $e nekaj nasvetov. Peliite se cim
hitreje in ne ozirajte se na vsako smet. Pazite
tudi na energijo, saj je na koncu vsake stopnje
potrebujete karseda veliko.

L
-
“m&w\«mw

Zaslon je razdeljen na dva dela. V spodnjem,
manjsem, so tevilo tock, cas, ki vam je ostal za
kondanje stopnje, in Stevilo preostalin Zivijen)
(na zacetku samo tri). V zgornjem delu se razvija

gra
1. stopnja. JELLYSTONE PARK: Imate 2 minu-
i in 40 sekund casa. Lovijo vas zelo napadaisko

Gilj je pobrati & 3
vsakem pobranem avtomobilcku se popoinjuje
siigcs na dw zaslon.

HE FOREST: Tokrat imate ¢asa 2 min. in
ec. Sovrazniki so isti, vendar postanejo ta-
Boreii velko boij nevarhi. sa 0 56 aborozi
2 lovskimi puskami. Tokrat nabirate »dele« svo-
Iega (Yogijevega) obraza. Razlike med prvo in
Hnigostogalo skorajda ni

O WEST: Na. Divfem zahodu sc se
oo bsale. Tabornikov
i vet, 50 pa tu slabo (divie) razpolozeni Indijan-
imi loki in pusgicami zelo

2 minuti in 10 sekund. Pobrati morate vse vrece
z denarjem.

4. MUMBO JUMBO MARSH: To je prepriélj-
Yo najlepse narejena stopnia, pa tudi najtezia
Casa imate samo minuto in 50 sekund, zgineio
Vi stari sovrazniki, zato pa se prikaze k
ovin: Najnevarneisi so duhovi (nihov strasini
Kkrikje odlicno narejen), tu so tudi pajki, krvoloé-
ne ptice kar se naj
mogvirju. Tokrat vam vsaj ni treba nicesar zbi-

rati

5. THE FAIRGROUND: Ceprav imate na tej
stopnji &asa 2 minuti in 40 sekund, mi ni uspelo
priti do konca. Pojavijo se spet taborniki, kace.
tekoti trak ~ kopica sovraznikov.

Igra vas bo Kijub dobri grafiki tezko zadrzala
pred racunalnikom vec kot dve uri, saj je tako
tezka, da lahko kaj kmalu zgubite Zivce in vrzete
kaseto in igraino palico skozi okno!

e —————
The Spy Who Loved Me |

ra @ amiga, spectrum, C 64, |
| cvc ST.Teng-n/Domllk 88 |

SASO SMALC

Scde\ovan]e Tengena in Domarka nam skoraj
vedno prinese dobre igre. Tokrat so najbrz vstal
2 napacno nogo. Njinova zadnja igra je povprec-

Yogi's Great Escape
® arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
® Hi-Tec

MITJA MLADKOVIC

otovo ste ze gledali risanke s prikupnim

gramerii so se potrudili in naredil
dobro grafiko in animacijo. Razocaranje pa je
glasba, ki se siisi le ob zacetku stopnje.

no The Living Daylights.

James Bond in njegova priateca imata na-
logo ujeti 3efa mafije v Londonu. V igri je osem
stopeny. Cas i omejen. Kar Steje v Vel pius
Med voznjo lahko dolocas hitrost. Tu velja stari
pregovor: pocasi se dale¢ pride. Med voznjo
pobiraj bonuse in se umikaj ljudem na cesti.
Kmalu pridejo za tabo nasprotniki. Zmanjsa) hi-
trost, se umakni na levi rob ceste in jim posiji
rafal nabojev v hrbet. Ko se pas cepi. se moras

s pravo hitrostjo. Druga stopnja pa je voznja
s éolnom. Tukaj veljajo podobna pravila kot na
prvi stopnii. Obe stopnji se izmenjujeta. s tem pa
raste tudi Stevilo sovraznikov in ovir na cesti ali

vodi
Na koncu sledi Cestitka za opravijeno delo.

Grafika Se kar zadovoljuje, vendar je ideja neza-
nimiva

—
| — v

Ninja Remix

‘» boriina pustolovstina @ C 64, spectrum, |
ST, amiga @ System 3 *8 9/9

JASENKO KREJIC

je po nekaterin
vzdevka najbolise
stvaritve Systema 3 ter uspesnice meseca in leta

se je igra pojavila,
»zvelicavnih virin« _dobila

Vendar ju stvarnost Cisto zanika. lgra je
popoina kopila Last Ninje Il 2 nekaj sprememba-
miin popravki. Vse stopje (Central Park. The
Streets ) so popolnoma enake kot v Last Ninji
11 poled ikov in Grafike Je Gelo nalagaini zasion

pred vsako stopnjo enak. Nekaj pohvale zasluzi
glasba, ki je bodisi isto nova bodisi mesanica
glasbe iz obeh prejsnjin Last Ninj. Poleg tega je

odiicna in zanimiva uvodna sekvenca z izvisi-
ne dolgocasna in jem
dvakrat ali trikrat. Splosni viis je. da je System
3 izvrgel Remix, da bi spodbudil mrzlico pred
izidom Last Ninje lll. Dvomim, da se bo se kdo
odlocil za nakup Remixa, saj je Last Ninja lll z&
naproda

Fire and Forget II: The |

2PC AT pC e Tius & 8

SERGE] HVALA

mija, dvajset minut v prinodnost. Jedrska
vojna e opustosila nekdaj cvetoci planet. Ljudje
50 se bodisi zatekli v redka preostala mesta ali
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pa so izbrali drugo pot =
nih cestah s Se uporabnimi vozili, kjer velja
2akon moénejsega. Nagon po samoohranityi je
amet. Unicevanje lastne rase je po-
stalo poleg prezivetia edini cil cestnih hord. Na
iesreco »me: neka horda v zapusce-
nem vojnem oporiscu odkrila tovornjak 2 jedr-
ko rekek o xakh o megston, Tovamiak
L
rsko_eksplozijo popolnoma uni
FjaK in njegovo spremswo lahko un
s svojim najmodernejim avtomobilom. Kot po-
gumni (in neumni) junak sedete v avto in se
pozenete za konvojem. Vam bo uspelo?

a, vam bo uspelo, da ob tem scenariju ne
boste pomisiili na neiznajdljivost njegovega av-
torja? Ze velikokrat o bilo ugotovienc, da pro.
gramerjem primanjkuje idej, zaj pa sem tudi
o o pepolnoma proprisan. Naredt nada:
ljevane gre. ki f narejens po nadaljevanju na-

ide-

krizarijo po Se uporab-

(krozci pod slicico avtomobila) in zaslon, na

terem se izpisujejo razlicni podatki, na pri-
. ko gt |5 Colo kool oxlraima ovsr.
njak z raket rikaze sporocilo »Visual
Contactin 1§|evv¢o)~ vecite, da 86 boste morali

ni¢, spopasti z lete¢im

Tt tovorniaka), ik (Take
Off), oznaka za konec stopnie itd. Na poti k to-
{ormiak bosts sreteval azfia vozila, o9 mo-
torjev do statiénih samohodk ter na cesti stoje-
Gintetal (), vS6 pa o reba unicit & unicite vee

boste izgubili vsa zivljenja, se bo v daljavi razle-
gla jedrska eksplozija, namesto mesta bo ostala
e puscava.

Verzijo za amigo lahko igrate tudi s kurzor-
skim blokom tipk in preslednico, na glavnem
zaslonu pa si s slednjo lahko doloGite Stevilo
kreditov (Credits: 0-3)

ri igri lahko pohvalimo naslednje: zanimiva
Spica, dobra animacija, dinamiénost in dobro
narisane slike ob sporotilin Game Over in Hall

f Fame. ocitamo pa ji lahko popolnoma izrab-
ljeno idefo ter siabo grafiko in zvok. V Konvoju
smrti bodo nasli preneKatero uro zabave pristasi
Road Blastersov.

Double Dribble Basket

ANDRE] BOHING

{0110 7a 1o sadosten dokaz. Fire & Forget 2 e na
las podobna Road Blastersom in Overlanderju,
vendar je od njiju le malo boljsa. Grafika za
amigo ni nic posebnega, zvok tudi ne, svetla
totka je le animacija. Piko na i pa doda dejstvo,
da je igra predelava iz igrainega avtomata.

Kot pri omenjenin dveh arkadah vidite svoj
avto od zadaj. veni ste z metalce |
narisanih ognjenih krogel (ali 2arecih svincnin
krogel velikanskega Kalibra), ki jih izstreljujete
s pritiskom na ogen; na igraini palici, in z raketa-
mi, ki spremenijo najblizji cilj v prah in pepel
(HELP). ¥ zgorjem dsiu zaslon so stanjs totk
(mitjonsk Stevec v stiu Spacs Harrera), ko

a raket (na zatetku pet), preostala mnen;a

e centi |
Tel. 061 316-343
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eprav jo TV Sport Basketball prekasa na
vseh podrogjih, je DDB ena izmed bolj-
ih kosarkarsich simulaci v zadnjem ca-
ostin, ki
it cle-
jantno pritisnite RETURN. Sledi kiasicna izbira
trajanja Getrtine (5-30 min), ekipe in tezavnost-
ne stopnie
V naslednjem prizoru vidite reko gledaicev, ki
se zliva v dvorano. n poci od zasedenosti
pritisnite SPACE
zacne s sodnikovim Klicem »JUMP
OFF.«! Vsi igralci (po pet na vsaki strani) 5o
enako visoki, razlikuiejo se le po barvi dresa.
Razprseni 50 po vsem igriscu, kot da bi igrali

* 2a vas najdemo in uvozimo najbolj
Ugodni cenah Katerokol bagood

* ponudite oje biago a izvor
Tel: 061310033

iogomet! Ko imate ogo rokah, o lahko poda-
te tistemu soigralcu, ki u rotniku pa jo
vzamete, ¢e v njegovi bnzrm pritiskate na siel

iapadov se ne izplaca zakijucevati z meti od
dalod a7 polrazdalje,sal se da zianka pri pod
kos. Zabijanja so efekino prikazana in poveca-
na, a se vsakic tudi ne posre

Igri lahko zamerimo, da ne pozna osebnih

napak, menjav in time-outov. Rezultat, ¢as igra-
nja in napada v zgornjem delu zasiona so siabo
vidni. Aviorji 5o se veliko bolj posvetili stranskim
uginkom. Pripravili so pravi NBA show, ki
zmozni prirediti samo A

&ejo s stolov in navilajo za svojo ekipo. Dogaja-

e na igriscu spremijalo spodbujevaine himne
in show ob polcasu. Ne mankajo tudi maskote
mostev, ki hagaiao so ko ob prekinitvah
Ce zmagats, vas Caka lep koncen
DB 36 boste navelicali 20 po neka partiah

af Ba o B0stS veijabi 72 vedre

Murder

@ pustolovscina
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miga, C 64 @ Ocean

SASO $MALC

cean je znan po igrah z ogulieno idejo. To-
krat je izdal nekaj resnicno svezega. Amaterski
detektiv je pokiican na kraj zIocina. Nalogo ima.
razresi umor ihodom

2vezne policije. Na zacetku prekrile zaslon prva

[etu—
UVOD V ART DESIGN & DTP
m,nm.num.




stran ¢asnika Daily Chronicle. Z misko dolo¢is
&as, kraj, kjer se bo izvrsil umor, in tezavnostno
stopnjo

Stojis v sobi, kjer se je zgodil zlogin. Kurzor, ki
je lahko puscica ali_povecevalo, spreminjas
2 desnim gumbom miske. Puscica je za premi-
kanje, medtem ko je povecevalo za vse drugo.
Na desni strani je nanizanih osem ikon in slika

predmeta ali osebe. s Katero se trenutno ukvar-
jas. Prva ikona je namenjena sprasevanju, ven-

dar moras prej kiikniti na osebo, ki jo hoces
sprasevati. Tako se spet pojavi devet ikon za

il oblacek. K ga pitsnes ob Koncu vprasania,
Na koncu je Se opcija, ki izbrise trenutno stanje
na ikonah. Poleg tega si lahko zapisujes po-
membne informacije, ki jih dobis med spraseva-
uga od zacetnih ikon ti pokaze, ke i
Tretja je namenjena pregledu informacij, ki si jin
med sprasevanjem zapisal. S Cetrto pregledujes
prstne odtise na predmetih, peta je podobna

Sesta je za izbris prstnih odtisov, s sedmo
vzames predmet, ki ga imas za dokazni material
pri aretaciji moriica, zadnja ikona pa je za areta-

cijo.

Med igro izprasaj vse osebe. Umor razresuj
ob istem datumu in na istem kraju. Visak pred-
met preisci in ga obrisi. Zasleduj osebe, i 5o ti
sumljive. Navadno odvrzejo kak predmet. Umor
Je Gisto logicen. V igri ni psihopatskih morilcev.
Naj te ne prevarajo osebe, ki najbolj kazejo, da
bi utegnile biti morilci. Sprva sprasuj na spios-
no, Sele potem se osredotoci na osebe. Nekate-
e osebe ne bodo mogle priti na kraj ziocina.

International Soceer
Challenge |

miga, spectrum, |

mulaci|
o031 nC s Rod hauMicroSiyie 8.7
'VEDRAN KOPCIC

Imema«.ona< Soccer Challenge se od drugin
nogometnih simulacij razlikuje po pogledu na
igrisée in po tem, da ni m ra za dva
igralca. Svojega igralca gledate v hrbet (ali v pr-
roti svojim yratom), kamera pa vas
spremlja ves cas. Tekma je omejena na tek do
kota nasprotnikovega Sestnajsterca in udarec
proti golu, Kaiti le tako dosezete zadetek
Uvodni meni p
LOAD SAVED GAME - nalaganje posnete po-
zicije. WORLD CUP — udelezba na svetovnem

prvenstvu. SUPER LEAGUE - liga, v kateri sode-
lujeio najbolsi klubi na svetu. PRACTICE SES-
SION -~ trening. Ce izberete to opcilo, se odpre
naslednji meni, assing (podajanje).
penalty kick (izvajanje kazenskega strela), goal-
keeping (branjenje enajstmetrovke), corner left
(kazenski strel iz levega kota), corner right (ka-
zenski strel iz desnega kota) in exit prectice
(izhod iz menija)

izberete opciji WORLD CUP in SUPER

S, ki zahteva, da vpisete svoje
ime, dolocite trajanje polcasa (2, 4, 6). tezav-
nostno stopnjo in se odlogite. ali boste vodili
enega samega igralca ali vse mostvo,

Igro spremijate na velikem semaforu, medtem
ko na manjsih semaforih na desni vidite trajanje
tekme, rezultat in razporeditev igralcev na tere-

u. Ce vam uspe zadetek, bo mozicek na veli-
kem semaforu veselo poplesoval ob glasbi, ce
pa dobite gol, se bo mozicel) cmeril ob otozni

elodiji

Grafika in animagia sta na ravni, pa¢ pa so
2voki pod kritiko. Ce hocete zares igrati nogo-
met, nalozite Kick Off ali se odlocite za pravo
2ogo.

duhov, hodnikov in dvigal. Poleg oroza lahko
as in Zivljenje, ki

spusti s padalom. medtem pa z gore¢imi pusci-
cami strelja na duhove. Ceprav padalo ni dosti
koristno, je vedno dobrodosio.

Med igranjem vas spremija lepa glasba, od
2voenih ucinkov je slisati streljanje, rezanje in
pripombe duhov. ko izgubite zivijenje (Bye, bye,
baby)). Animacija in grafika sta odlicn,
polna podrobnosti, npr. duhov
mikrovalovnih pecic, ki se prizigajo in ugasajo.
Edino, kar lahko zamerimo ustvarjaicem, je, da
se zaslon ne pomika. odite iz sobe
v S0bo, zato vas ik pred vstopom v drugo sobo
lahko ugonobi k:

ia koncu 3e nekaj nasvetov: ne ostajajte pre-
dolgo v eni sobi, saj se bo prikazal duh z reakci
skim nahrbtnikom in vas bo preganial. dokler se
ga ne boste znebili. Pazite na pola, ki izgineva-
Jo. Ne hitite — ¢asa je v izobiliu

| Indianapolis 500

® amiga, ST, PC

Gremlins II: The New
Batch

£ Mo a s slin 1V

oEl ic Arts @ 10/10

VEDRAN KOPCIC

Nz zagetku te nenavadne in prece realisticne

® Toposott/Elite
simulacije

MIODRAG JOVANOVIC timerja vprasa za Sifro.

DRAGAN ANGELOVSKI

Kolikor bol v notranjost stavbe prodirate, toli-
ko bolj nore oblike duhov vidie: duhove na
skirojih in z reakcijskimi nat na
Sakatin, dakte-dl: dubove. zomile n druge
bratovacino iz fima, Edino, ¢ssar ne bosts opa-
il na zatstku, o da 8o lahko plazite po oma-
redgiin i Lrigin swvareh. 1 spomielo ha

ozadAe Ce pridete v stik s kaksnim duhom,
izqubite eno od sedmin zivljen. Na zacetku ima-
te baterijo, iz katere oddajate laserske zarke in
tako unicujete duhove, pozneje lahko dobite
batero, i strela napre in naza),pa takéno. ki
strelja v tri smeri (najbolj ucinkov je).
bumeran, frzbi (prece) dobro orozie) in agods
(najslabse’in najbolj neumno orozje). Cas je
omejen. V zacetkl imats sedem mindt,lanko pa
jih podvoiite, ¢e vzamete krozec s crko T. Ko
mine ¢as, boste ugledali kip duhov pred New
Yorkom in zaslisali njihovo zmagosiavno himno.
Prebijate se, dokler ne dobite predmeta, ki ga
oznatuje érka G. nato morate odkriti dvigalo, da
zapustite stopnjo. Kolikor bolj napredujete, toli-
ol se igra zapleta zaradi vse stevilnejsih

s racunalnik ob
priloznostni digitalizaciii nekega dirkalnega old
sreco lahko samo
pritisnete na return. Zacetni meni ponuja tele

opcije:

RESUME DRIVING - nadaljevanje dirke ali
treninga.

INSTANT REPLAY - posnetek ponovijen. iz
Sestih kotov. To 50 IN CAR (pogled iz formue).
BEHIND (iz namisljene formule za vami), TRACK
(s steze), TV (od zgorai). SKY (iz helikopteria) in

RASH (od zgora, vendar kamera spremija sa-
mo tréen)

PRAGTICE - odpeliete iz ok prediem tsh-
Ko zamenjate gume (menke trde in)

iy - bvaiKacioka tekma. Boviete se za
om boljse startno mesto. Kvalifikacile sicer niso
obvezne, vendar brez njin startate s 3. mesta.
— obstajajo stiri vrste dirk. Razlikujejo
se po Stevilu krogov in Karakteristikah
v (25 mil]) brez rumene zastavice

(rabi za diskvalifikacije ) in brez poskodbe for-
mule (seveda vase).

30 krogov (75 mif) brez potkodbe formule.

zberits eno od tréh kR,
katero boste vozili
MARCHrCOSWORTH (modra formula) 240
" bLaBUcK (rde¢a formula) 235 mpf
PENSKEIGHEVROLET (romena fomui) 240

Moj mikro 61
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IGRE

FILE - nalozite ali posnamete lahko pripravo
replay.

logo in pobegniti z AST2437/07-01. Asteroid je.
Kkakor odktife po prebuleniu, v resnic velikan-
rka, naseljena z in-

avite

formule il nstent
OPTIONS

in cbseg Srafiérin podrobnost med dirko. Ko
kor vet je grafiénih detajlov, toliko pocasneje
vozi formula, vendar je razlika tako neznatna, da
detajle lahko nastavite na

Grafika, animacia in glasba so zjemne in po
mnenju Sevilnin prekeso Test Driv I

iporabg ntant replaya o treba 1 Mo

pomm}mkz Ce zelite med voznjo priklicati in-
stant replay, pritisnite na ESC in izberite to
opcijo. Ce se hotete pozneje vrniti na tekmo
izberite opcijo resume driving.

Final Countdown
® arkadna quoIoval ® amiga, ST
Demonware 89

SERGE] HVALA

Soncnl sistem. Lokacija: okolica Plutona. Ze-

meliski ¢as; 0. julj 2437, Vesoliska postala
icom 1 v zemljini kroznici je

28 aiotoma.SAZAlE Vel sotoraie, roplatiran

Bod kodo AST24GT/07-01. Glauni racunainik 16

pa je po dven dnel
0t okvare: 47,8%

izstreljena dva raziskovaina robota-sondi, ki sta

krati nehala delovati ob stiku 2 asteroidom

v orbiti Jupitra. Verjetnost hkratne okvare oben

sond: 0%. Dan pozneje: asteroid je napredoval

do kroznice Marsa. Na povrsju AST2437/07-01
50 zaznali energijsko aktivnost. Verjetnost pove-

racunalnik na
1 sdane aa astard poat iovake, da ga prsi-

¢e in ga orkoli nevaren
postaji ali Zemlji, unici s peslavvlvuu min na
mesta. Do trenutka, ko se bo asteroid

paje tudi ves ¢as, ot

Zenske v uniformah v letu 2437 niso ni¢ po-
sebnega. Ena njih ste tudi i, pripadnica skupi-
ne za diverzije (po domace: zelenih baretk), ki
prezivija e en dan na Telcomu 1 ob usivi hrani
umetni teznosti in slepeci svetiobi neonski lu-
Ko vas tore) izberejo kot pravo 7a to nalogo,
si'kar malo o

svoum Vesolskim vozilom biitate

asteroidu, najpre] opazite nenavadno blescanje
iz notranjosti. Ko ste v neposredni biizini in s
pripraviate na pristansk, iz kateria

ne slepet
fleksom ss imate zavait, da s pra
izstrelite. Vase vozilo izgine v ognjeni krogli. St
preden izgubite zavest, pa vam uspe raketni
nahrbtk usmert! prot najiiiemu krateri.
Nat ves ob

T2k J2 Soonari nove arkadne pustolovstine
v stil legendarnega Oblieratoria, imenovane
zadnje odStevanje. Tokrat Ste za Spremembo
¥ viogi postavne blondinke (torej niste Sigour-
ney Weaver). ki mora, kot je razvidno iz 2godbe,
v natanko 1040400 sekundah izvrsiti zadano na-

62 Moj mikro

Ishgammrm bitji. Naloga ne bo lahka, saj je pot
do izhoda posejana z energetskimi zidovi, laser-
ji, zaklenjenimi vrati, bitja pa ob dotiku z vami
takoj sprozijo alarm, ki ga je treba izkljuci

najpozneje v pol minute, sicer - »krc«! Da ne bi
vse bilo tako ¢rmo, imate na hrbtu raketni na-
hrbtnik (jet-pac). na roki posebno zapestnico,

Se dvigala, ki vas
(gor + stre). pa racunalniski terminali, iz katerin
lahko dobite koristne podatke o strukturi krizar-
ke lokaciji njenih najobéutijiveisin delov, izho-
du, minah itd. Na tieh so razmetani nairaziicnej-
$i predmeti, od pasti, ki vas takoj ubijejo. do
kapsul z gorivom
izredno zejen. Predme
Ko izqubte zvenje, so tevec casa poveca za
sto, transporter pa vas postavi na izhodisce. Za
Obrambo. mimats.nicesar, it pestl ne, vse
advisno e 0d Koliéine goriva raketnem nanrbt:
niku

Taktka 22 uspesno lranje e taka kot v OBl
teratorju, Danu Dareu in podobnin igrah ~ na-
praciuns potasi in Brevdno, ne hegalie bra:

potrebe, predvsem pa varcuite z gorivom. Le
{ako boste v omerjenerm casu pobegni s ki
zarke, Se preden jo uni¢ijo visokoenergetska
polja min.

Ce Final Countdown primerjamo 2 drugimi

v sam

3
s

Tajino pomanlivost ~ lastniki nerazéirienh
amig se bodo morali adpovedati zvotnim uin-
kor e vse zunanje disketne enote bodo
morsilizkudi:

e —
The Killing Game Show

® arkadna igra @ amiga, ST @ Psygnosis |
099

MARKO SEKULIC

sygnasis o spat posial na rg odiicno ioro
Akcia nekoliko spominja na fim RUNNING
anega robota (1as) 5 zapr v hoxter
K56 Do < vocs 4 vaika wesche Sioroio
Edina moznost za esitev 1, da splezate G116 né
vih prostora
aslon je razdelien na tri dele. V zgornjem
{faimaritem) i tewi tock In tivjon (na 220
Cetku pet). V srednjem delu poteka igra. v spod-
njem pa 80 energila, orozie in predmeti i jin
nosite.

Stopen; je osem, na vsaki sta po dva odseka.
Da se boste laze znasli. sledi kratek opis prve

e.
1. stopnja, 1. odsek: Tu lahko skacete po

oblike, Vsak stik 2 njimi vas bo stal eno zivjenje

stopnja, 2. odsek: Tako kot v prvem odse-

ku zbirate knuée Tu ni motecih predmetov (ra-

en vode), zato pa boste morali nabrati doloce-

0 Stavilg knslaluv  da boste ahiko porusili 2
ki vas locuje o

magala boste paedkrat naii v svetlecih

Ijanje gor in dol ali kaj drugega. Najbolj uporab-
no pomagalo je t.i. WATER FREEZER. Aktivira-
te ga tako, da drite streljanje, rezultat pa je. da

slon se pomika na dveh ravnen, kar daje obéu-
tek tridimenzionalnosti, vendar pomikanje ni
prav gladko.

The Killing Game Show je odli¢na arkadna
igra, prepriéan sem, da boste doigo obcepéli
pred racunainikom

@ 041/677-904 (Marko)

Heat Seeker
o arkadna pustolovitina
® Thalamus @ 9/9

HRVOJE KARALIC

svetu strupenin padavin je edina resitev
iskalec_toplote...« t Tantris, naseljen
2 Gnostiki in bit iz viaznih in prostranih pragoz-
dov, je tik pred propadom. Triphylios Nema, tri
rastiine, ki so srce planeta, saj skrbe za zivljenje
ragozda, vira kisika na planetu, so prizadete od
onesnazenia, ki ga je povzrocila industrija. Da bi
Gostiki resili planet pred unicenjem, 5o ustva-
rili Leg (Nogo). robota v obliki modrega skornja
z vstavljeno zogo. Naloga Noge je. da se skoz
najbolj onesnazena obmoca. Kjer pada Kisli
dez, prebije do plinskih plamenov Zeal in vsrka
njihovo vrogino, ki jo bo na tretj stopnii oddala
Tastinam Tryphillos, Stce Noge J6 praveaprav
Zoga: s fire jo izstrelite v sovraznike, nato s
vine v klesce na Skornju, s fire + gor 20go
izstrelite navzgor, pri tem prevzamete nadzor
nad 2 a pa ostane paralizirana. Oboje
neprestano poskakuje: Nogo umirjate navzdol,
v pocep, 2090 pa s fire. Vzrok za samostojno
gibanje Zoge je, da
pragozdnim bitjem: samo 20ga lahko vsrka pla-
mene Zeal. Ko 2oga v plamen. njena sika na
kontrolnem zaslonu spreminja barvo od mo
rdete, oranzne do bele z rumenim plamenckom
v sredini - to je najvecja koliéina vsrkane toplo-
te. Plamen zeal je tedaj hiaden rjavkast dim
Potem ko vsrkate toploto, se vrnete v kleste na
Nogi in ji oddate toploto - ko se 2o«
povine prejsnia barva. Na vsaki
penj je po osem plamenov. Ko vsravate topioto
ali se 2 nakopiceno toploto vracate k
izogibajte pragozdnim
vzameo de varkane toplos. Zato postavite No-
bita pa razstreie s pa-

0 koristnin predmetov sta 14 dve plasti kre-

s Ko greste van,postanetebaln e red
dezjem (ta k sreci pada le na enem kraju) do
eetioga varkavimi oplote




Kontrolni zaslon kaze Zogo, energijo Noge in
zoge. ocke,

¢ bombo podnevi, pod njo pise Bomb, pono-
&i oa Flash (blisk). Ce naj orozja delujejo, mora
bit izpolnjena do v

Stovac PassIn tele zaslon. Ca vze-

vsrkavanjem toplote. Tele-
portirate se s Shift Lock in F1
Pragozdovi se rasprostirajo tudi ez opeéne
temelje kot preproge iz blata in trave, iz katere
se dvigajo Gudovite velikanske prasnice z belimi
lisami na rdecem kiobuku, nizke glive, sréasti
listi, rastline  gréavimi stebli, grozdastimi so-
Vtem

e, letajo mu-
najozji prehodi lahko peljejo v nove dele pra-

Grafika je iziemna, Iiki S0 veliki, raznobarvni
in podrobno animirani; zvok je izvrsten, poseb-
no ko dezne kapljice curljajo po listih. Tehniéno
dognanost dopolnjuje izvirmost igre, ki je izdela:
na v pomikajo¢i se bocni grafiki. Igra ima prav-
zapray r stopnje, od katerin je vsaka pikazana

in ponoci (skupaj Sest stopen;). Ponoci

d njenim
Vplivom razprie vencne listo, ki i bedo obvaror
vali pred kislim dezjem.

—_—

Lords of Chaos |

2 strateika gra @ C 64, spectrum @ Blade
Software

ROMAN HORVAT

Pved vami je ena redkih iger tipa Laser Squad.
Dogaja se nekako v petem stoletju. Prikazujejo
8o razne spake. o keterin govorijo tare egende
Ste v vlogi Carovnika, ki se bojuje z ali
& troml stk zal atko oo sm,e greic
svol ik pa ko ustvarit tu

Zatetku Kupujete zaveznike = smanamic
(imas i 80, Iank i naborete po poti. Za
vsak lik je potrebno doloceno tevilo man, to pa
je odvisno od njihovih sposobnosti. Demoni in

velikanski pajki so dragi, palcki pa poceni. Vsak
lik je dobro animiran.

V glavnem meniju 5o tele opcije

End move - vasa poteza je koncana; Centre
~ karzor premaknete na carovnika: Big map
- Karta,oznacen! ste  velim fvadratom; Cast
~ kupite carovnije; Cast-g ~ kupite spake: Pick
up = vzamets precimet, Use - predme uporabi-
te. Tu je Se nekaj zaveznikov: Goblin — majhna
spaka, spominja na peklenscka, ki ima poino si

velikanski paiki, zombiji, duhovi, vampirji in dru-
gi primerki iz zivalskega vrta. Z 0pcilo »select-
g« se gibljete, tako da kvadrat z nogami postavi-
d lik v smeri, v kateri zelite, da se premika.
Tocke za premikanje, energia in crug! podatid
aslona, prikazani so s crtami, ki se
mam | potez aniaio. Od éarovnij lahko kupite
garobno oko, z ugledate nasprotnikove
S, Saniene krogle in aruga pomagala. Ne-
kateri liki nimajo orozja, zato ga naberite po
poti. Ker se med prvo potezo ne morete premi-
kati, jo izkoristite za nakup.
Grafika je zelo dobra, prav tako zvok. Ne Sudi-
e se, Ge boste naleteli na prikazni, ki vam ne bi
prisle na kraj pameti. Programer je prejsnjo noc
otitno sanjal grozljivke.

Stnder II
eal © C 64, spectrum, CPC, ST, |

rkadn:
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ROMAN HORVAT

Nacatovere st o sorse oo g
2voku in $e marsicem. Bojujete se z roboti in
niihovim vodjem ~ superrobotom. Va junak je

e vedno sposoben skakati priblizno pet metrov

visoko, salto naredi celo na razdaljo Sestih me-
v, stasoma pa se je naucil, da se vzpenja po
gisto gladkih stenah pod kotom 90 stopinj. Ce
ate metalec plamena in laser, dobite
pravo posast, ki je nastala z mutacijo King Kon-
ga i Predatorja
rva stopnia se dogaja v gozdu. S startnega
mesta pojdite desno k dvigalu in se z njim odpe-
ljite do vrha. Med voznio vas napadajo roboti in
nenavadne letece prikazni. Ko pridete na cil
greste na desno in naenkrat opazite velikega
robota, ki zaman porablja stelivo za vas. Ubite

9a in pojdite na desno. Z dvigalom se vrnite
Vgord pa spet na desro. Nasokrar se vat ik
spremeni v robota. Pomislili ste ze, da je to

iZdaja. pa sto zagledall Se vediegn robots,
strelja na vasega. Takoj ste spoznali, da se v ro-
bota spremenite le, kadar imate opravka z moc-
nejsimi nasprotniki. Tu je konec stopnie.

Med nalaganjem vidite siiko svojega dekleta,
ki je zaprto v jeci in vklenjeno. To se vam zdi
malo éudno. Le kako se lahko okoristijo z vasim

dekletom? Saj s0 roboti, mar ne? Drugo stopnjo
odigrate na ploscadih. Pojdite desno in se po
verigi vzpnite nadstropie vise. Pazite na krogie
ki molijo iz stropa. Véasih iz njih Sine strela in
vam vzame energijo. Potem greste na levo in
spet po verigi navzgor. Tako se vzpenjate do
vrha zgradbe, nato na desno, dokler ne pridete
na streho druge stavbe. Spustite se Gisto navz-
dol, potem pojdite na desno. e ste vse prav
opravili, bi morali priti do velike stevilke 4, ki je
vklesana v steno. Tukaj se srecate s tankom
FPojte soet e deac Ts st pogoms et
na tanke in hise v vietnamskem slogu.

Kamna in napol 12 gine. Privzel boste. oh\lko
robota. Bojujete se s helikopterjem

med bojem zmanika eneraie, postanete spet
Strider.

Na tieti stopnii ss vecinoma prerivats navz
dol, dokler se ne spremenite v rol se
Spopadets 7 orjasko posastio, K Kledi, oa br vas
Iahko zadelo.

Cetrta stopnja poteka na nebu. Vzpnite se
kolikor se da, in ugonobite glavo, ki bruha ogen;
med premikanjem sem ter tja,

Peta stopnja je hkrati zadnja. Dekle. ki ste ga
videli med nalaganjem, zdaj zmagosiavno nos-
te na rokal

mi je dobra streiska igra, med katero
je_treba nekoliko tudi misliti. Vse je nekako
solidno narejeno, le zamisel o resevanju ugrab-
ljenega dekleta je popolnoma zguljena.

Monty Python's Flyng
Circus

Skadnapusiolovitin
@ Vi

C 64, spectrum, |
Mastertronic |

Jones, Eric Idle in Graham Chapman 5o s svojim
nenavadnim in surovim humorjem ustvarili bri-
tansko serijo leteci cirkus Montyja Pythona, ki
50 si jo ogledali tud pri nas

Palinovo_Karikirano risano bitie. je
izgubil mozgane. ki o razkosani na stiri dele. na
vsaki stopnji se znajde po en. Kosa mozganov
ne morete pobrati: ¢e koncate stopnjo in zbere-
te 16 modrih konzerv, dobite kos mozganov
(brain piece award). Do konzerv pridete tako, da
ubijete vecje sovraznike in unicite plasti opeke.
Vase orozje so ribice s kratkim dometom, kate-
rih 3tevilo je omejeno.

topnje sestavijajo manjse podstopnje. Gum
by pase prikazuje v i oblikah kot karikiran
moean clovek, ptica z Gumbyjevo glavo. Gumby
T Fiba in kot gava, nasalena ha noge. na e
ni stopnii. Na nagradni stopnji ne streljat

pak skadste o opekan. kise po skoku fazbileio.
tako dobite sadje in konzervo.

via gledate med bocnim pomikanjem
zaslona. To ima pomanjkijivost. da se zaslon
pomika v desno. ko pridete do konca. pa ste
spregledali nekaj konzerv. K sreci se s pavzo
s Space in Run stopom vrnete na zacetek. Tam
s pritiskom na Space izbirate med kratko in
slabo glasbo ter dobrim zvokom. s Fire pa zac:
nete igro. Grafika je povprecna. zboljsujejo jo
smesni liki. ozadje pa deloma odslikava glavo
televizijske serije

odobi velikega Gumbyja-cloveka se
premikate po tleh. iz katerin rastejo roke in
noge. v daljavi pa prizor spremlja hodec oblak

Nevarne so utezi. ki padajo z neba. Ob vhodu
v cevovod se znajdete v luskinah G.-ribe, ki
v mraku plava po ceveh. napolnjenih  vodo: ob
zamolklem podvodnem zvoku ubija ribe in noge
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s propelerji. Velika cev se na dnu razcepi na ve¢
manjsin, iz Katerih vrejo sovrazniki, ali pa vas

cevi vodijo v druge dele cevovoda. Na nekaterih
ceveicah so nasajene trobente. Ko jih zadenete,
ste delezni raznih ugodnosti: bitia, ki vam pusti
pametno bombo, sile, ki odiepi konzerve na
vrhu, ali sile, ki dvigne bodicast pokrov. ki je
zaustavil pretok po cevi. Gev vas pelje k plemicu
s propelerjem na glavi, ki strelja na vas v zeleni
sliki. Nato pridete do podvodnega prepleta cevi
Kjer plavajo televizorji, dva gangsterja in policaj
v otroskem gumijastem plavalnem obrocu. Po
policaju postanete »normalen« Gumby, stopnjo
pa konacate potem, ko ubijete letece noge

Konzervo ujemite ¢imprej! Pridete do prehoda
navzdol. Izpred njega se razprta kovinska roka
v topovski cevi izstreli v obliki pesti. Potem
ubijte glavo angleskega gospoda, nasajeno na
napravo, ki spominja na noja. S tekocega traku
vas naganjajo veliki avtomobili-igracke, vi pa na
elastiki poskakujete navzgor; uporabite kombi-
nacije, da pridete do konzerv. V tovarniski hali
2 vijaki in zobniki vas napada érna pingvinska

mentira vaso igro. Pomanjkljivost Ultimate Gol-
fa je morda samo ta, da je treba v racunainik
naloziti vsako luknjo posebej.

Sly Spy - Secret Agent
‘@ arkadna igra ® amiga, spectrum, C 64,
CPC, ST, PC @ Ocean @ 8/¢

maska, nasajena n: ka izstre-
liuje iz Kljuna naboje in sekire. V nadaljevanju
vas napadajo neunicljivi zajcki in mehurjaste
posasti, pa tudi vojaska glava. Vojaska kapa
s propeleriem se I0¢i od glave, brz ko se odprejo
dolga usta. Sledi presenecenje: mracna sred-
njeveska sobana s plamenecimi_baklami na
kamnitem zidu, po niej leta kralj na rdecem
prestolu in streija v vas.

Ce ste zbrali vse konzerve, vas nagradi, kot
pravijo _programerji, »spektakularna  koncna
sekvenca. Odkrijte jo sami

| Greg Norman'’s Ultimate
Golf

© sportna simulacila @ C 64, ST, ai
in @ 9/

logi i [J pro-
ti tlem, iz Katerih rastejo oranzni stebri in
ogromne noge, ki stopala molijo navzgor. Ko
streljate na velike ustnice na stebrih, se z neba
odiepijo konzerve. Napadajo vas angleski gent-
lemani, ki poskakujejo po eni nogi. Tu so s
upogljive gume, ki vas mecejo navzgor. Streljaj-
te v ustnice, da se bo &ma luknja spustila z roz-
natega neba in vas teleportirala na velikanske
noge zraven mack, ki eksplodirajo. S pazljivim
streljanjem v opeke naredite stopnice do kon-

rve v visini. prisli ste do lebdece noge z ustni-
cami, pred Katerimi plavajo opeke na levi strani
zaslona, na sredini je ploscad, zgoraj desno pa

stebra

unicujete opeke in streljate v ustnice. Iz topa bo
priletela krogla in raznesla balon, iz niega pa bo
padia konzerva. Pojdite v luknjo in znasii se
boste v svetu iz loveskih Kosti
straljajo na vas umetne Celjusti. Pazite, katere
opeke se lotite najprej, saj morate s pravim
zadetkom narediti stopnice do opek v visini.
Ovirajo vas poskakujoce glave, luknjo pa spravi-
te z neba tako, da streljate v érno ribo, ki je med
kostmi. Znajdete se pod glavami, obesenimi na
vijolicastih lijanah, med stebri, ki se koncujejo
mi. Nato pridete K stebrom 2 narisanimi
liki. belim rokavicam, v Katerih prsti gomazijo
kot pajek, in prizganim bombam. Sledjo stebri,
po katerih poskakuje velikanska kodrica, z vrha
svojega gobca izstreljuje nekaksne rakete.

3.V obliki ptice letite med oblaki, ubijate
letece nakaze in bradace, ki sedijo na oblakin
Po vstopu v Mo luknjo letite pod cepelini. Iz
njihovin lukenj padajo utezi. Nekatere peljejo na

a luknja vas vodi v vesolje, kjer
med planeti letajo cloveku podobne posasti in
pegazi. Z neba iz velikega hiadilnika padajo
bradati skrati, nato vas napadajo letece rokavice
in bitja na oknih. Nazadnje vas napada smesna
velika kokos s kavbojskim kiobukom, ki nese
lebdeca jajca s cilindri
Gumby-Clovek se znajdete na tekocem
traku v tovarni. Pokukajte v vsak predor in pre-
ajti na nagradnih stopniah se skrivajo
konzerve! Steljajte v cev s érno odprtino, in
konzerva nad vami se odlepi. Ovirajo vas ¢rne
Zoge in premikajoéi se stebri. Nad drugo zogo
0 opeke; e so pravilno zlozene, vam omogo-
¢ajo dostop do cevi v visini, ki odiepi konzervo.
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MITJA MLADKOVIC

Doigo smo cat o pravega nasteoica i
rednega Leaderboarda. Greg Norman's Ultima-
olf se mu je mocno priblizal. Zasion je
razdeljen na dva dela. V spodnjem. kjer poteka
igra, je veliko razliénin podatkov. Zgornji del
zaslona pa je rezerviran za veliko opci)
SLUB' Izbarete lanko eno od sedemnaistin
al

o2

WING — dobite podatke o smeri vetra, nasta-
vite pa lahko tudi zamah pri udarcu (swing)
polozaj palice pri udarcu (side) in visino, v kateri
bosts udari Zogico.

1o opcifo s ogledate teren s picie

pevspeklwe in e sprehodte po n
podatke o moti etra, stevilu
. opcije: Change hole
(spvememle kool Replay hole, Replay shot in

— na levi si izberete mo¢ in kot udarca.
umgo naredi racunainik
pojssni 30 orvet

B o e rikazejo podopcile
Save game, Continue (nadalievanje 'gre). Ae.
start (spet na zacetek) in Quit (konec programa).

Grafika e odlicna, novost pa je ta, da teren ni
raven, kot v vecini simulacij golfa, temvec valo-
vit. Po vsakem zadetku racunalnik oceni in ko-

GRGA MRKONJIC

L i onversia iz avomta i i golana
po filmu, ¢eprav je na mo¢ podobna filmom

skrivnosti. Vpisite svojo skrivno kodo in igra se
ahko zacne.

lzskotite iz letala. Sovrazniki vrejo z vsen stra-
ni. Ta stopnja ni posebno tezavna. Na koncu
odprete padalo z amerisko zastavo, v daljavi pa
vidite velemesto.

Pripravite padalo, vzamete pusko in se odpra-
vite. Ze na prvem koraku vas napade pescica
Tjudi. Ko opravite ta del igre, se prikazejo zemije-
vid, lepassiicica in opis nasiednjega dela. Sedete
na motor v zelj, da bi ujeli Grni sedan, v katerem
sedijo zakrknjeni kriminalci. Ovirajo vas motori-
sti in hudodelci iz zraka. Potem Ko unicite se-
dan, se odpravite napre|. Spet se prikazejo siici-

siednjega dela igre. Stopenj
je osem, odkrite pa jih sami

Ceprav zasede igra dve disketi (verzija za ami-
go), vam priporocam, da jo uvrstite v 5v0jo 2bi
ko zaradi prikupne grafike in Kolikor toliko izvi

Rick Dangerous II

@ arkadna pustolovscina @ C 64, ST, amiga, |
PCe 9/

croStyle ®
MARIN MARUSIC
Ruc s ot s ot o o g

zonki in Egiptu, si oddahnil in zacel mirno ziveti,
ko je dobil opozoriino pismo debeluscka (fat

man), ki namerava ob pomoci tehniéno moénej-
Sih vesoljcev zavzeti Zemljo. Ker vi (Rick) tega
ne morete dopustiti, zapustite svojo izbranko
v restavraciji in stecete v Hyde Park, kjer vas
¢aka vesoljska ladia

Takden o kratek In poencstavien zaplet Fic.

ka Il. Kar zadeva zamisel, 50 se programerji
malo ustel, Kaj gralc 50 alergiéni na vesoljce
ki napadajo Zemijo. lzvedba pa je zares duhovi-
ta in polna domisljie; tudi grafika, animacija in
2vocni uginki so_prece) dobri. gra pritegne
igralca in ga spodbudi  ogiénemu razmisija-
nju, pri tem so potrebni tudi dobri refieksi.

rvi stopnji je vesoljska fadja, ki jo boste
morali ugrabiti. Stopnja i prav preprosta, ven-
dar je vaja za naslednje, ki 5o prece tezje. Kot




obicajno so tudi tu razliéne pasti, roboti, topovi

Uporabite proti oviram, ki vam blokirajo prehod
(tire

Druga stopnja se dogaja na zaledenelem pla-
netu, poinem Se bol domiselnih in tezjih ovi.
Ce obviadate tudi to stopnjo, kar je zelo zelo
tezko, se znajdete v
planetu. Tu vas
preganiajo, Kotalece se kamenje, krogle, ki se
Spuscajo z vrha zaslona, pustice, ki $vigajo po
prostorin, in skrita bodala, ki vam krepko otezu-
Jeig pot.

Ce obvladate tudi to stopnjo (o tem dvomim,
&e nimate poka), pridete do rudnika, ki je tezko
obviadijiv, kar prezahteven. Tu naletite na najra-
zliénejse, najbol grozljive, najbol domiselne in
najstevilnejse pasti, ki jih pozna
dobne vrste (raje jih ne nastevam). Sledi obra-

un med vesoljci, ki jih vodi debeluh, in vami

Imperium
sty $ka igra @ ST, amiga @ Electronic.
Ans ®9/9

SINISA KONJEVIC

Viparum o v ogt nov ivotonsa v
darja imperija Thoygon (ki obsega Zemljo, Mars,
Venero, Saturn in Jupiter), vasa naloga je, da

LAVINC UL

D
S

\'4

imperij razsirite, branite pred najrazliénejsimi
osvajalci in da ste po petdesetin letih viadanja
ponovno izvoljen

Vladate lahko popolnoma samostojno ali z ra-
¢unalnikom, ki bo namesto vas opravil nekatere
formalnosti. Ceprav poteka igra z ikonami in
meniji, bo za tiste, ki jo igrajo prvic, prava mora.
Zato siedi kratko navodilo.

Potem ko dologite svoje ime in ime imperija,
ki mu boste viadali, se igra zacne. Zdaj lahko
vnesete, pri cem vam bo pomagal racunalnik
(vojska, ekonomija, diplomacia). ali pa se kar
sami spustite v akcijo. Tukaj bi vam svetoval, da
gbvezno izklucite glasbo. ker jo treba veiko
o2i in dekomprimira. Zdaj k

nermu imperila ponucits Gogovor & sodelovantu
(Alliance_Construction menu redlagate
sprejemljive pogoje (zadosti denarja, dobre tr-

oslovne povezave), boste dobili za-

obrambo vasih meja.
2 opcijo Transfer Healf prenesete denar na ra-
&un federacije.

Zdaj se lahko lotite gradnie svojega vesoljske-

ga ladjevia. Na zacetku zgradite nekaj ladi, ka-
terih nacrti so narejeni. saj premorejo zadosti
hitrosti za_osvajanje vesoliskin prostranstev.

zastopani. Po te] akeiji dolocite davke in carine
zablago, ki ga izvazate oziroma uvazate (Taxati-
on meni). Za uspesno viadanje je pomembno,
da so vasi poslaniki zadovoljni. Nagradite jih
2 naslovi, s Eini in z dobrimi placami (subordina-

je izrazito neugodno, lanko zaprete meje tega
imperija (meni Embargo). Iztekajoce se leto
konéajte z opcijo Next Game Turn

otem ko pregledate sporocila. ki so prisla
med tem ¢asom in iz katerin izveste, da so ladje
narejene, formirajte svoie ladjevie (meni Milita-

opcija Create Fleet). Doloite komandanta
Stevilo vojakov in opremo, ki o zelite natovoriti,
2daj izpopolnite svoje Cete na vseh planetin, ki
sestavljajo vas imperij. Oglejte si zemljevid in
poiscite najblizji planet, ki ne pripada n
mu imperiju. Ladjeviu ukazite, naj ga zasede.
Vmes razvijajte ladjo z moéno oborotitvijo in
oklepom, ki proizvodnjo in vdanost svojih privr-
Zencev. Ce je vse v redu, potegnite naslednio
potezo. Naprej boste zmogli sam

Igra se konca, ko kdo zavzame Zemljo ali ¢e
ne zmagate na volitvah. Imperium vas bo obse-
dal, dokler ne boste unicili nasprotnikovega pla-

Novell lokalna mreza
Lokala zveza
—QD— Lz preko modemov
Posameni racunalniki so kot rke abecede. See. ko jih povezemo, ko sestavimo besede in stavke
Mi pri LANComu vam pri tem lahko pomagamo.

Profesonalno se sk s o formck s 13 polg Novl e e,

- svetujemo i projektira

 dnhafamo inéaino onpletno ko aplikacisko programsko opremo

- wajamo vas v delo in Solamo

- vadriajemo ¥s0 opremo in vam tako omogoéamo neprekinieno poslovanie.
- Reerence: ad 0 lokalnh mrena o v vih vedih rajh Sovenie in v vt mesih Hradke,

~ éemo poslovne parterie po Jugoslaii - pokicite nas!

LAvN%om

6200 Marbor, Pzt 3-5, . (061) 22826, 11061, 2991, ok (06D 27688




NAJ VAM SONCE NE ZAIDE!

Posredovanje, svetovanje in razvoj
informacijskih sistemov

Telefon: 061/442-243 int. 216 Letaliska 16
Telefax: 061/442-243 int. 252 61110 Ljubljana




Lotus 1-23 R 3.1
izkljuéno omogoca:
® 3D tabele za enostavno delo,

povezovanje datotek in oblikovanje poro¢il
popolno WYSIWYG okolje s podporo miske

moznost, da »zive« grafe vljucite kamorkoli v tabelo

afov na isti strani

.

.

® pregled nad izpisom (preview), izpis tabele in g

© avtomatsko pomanjSanje izpisa do velikosti ene strani

© avtomatsko poravnavanje teksta okrog grafa
poravnava tekstov prek vegjih kolon

paleta 224 barv

ki »bistream« v velikosti od 3 do 72 tock

prek 100 razlicnih stilov izpisa in prek 200 oblik grafov
direkten dostop do zunanjih podatkovnih baz
(dBase, Paradox, 0S/2 SQL....)
® delovanje v mrezi
® dodatne moznosti z Add-In Toolkit

Tehnicne karakteristike: ’
o IBM PC AT in zdruzljivi PC, IBM PS72 ali Compag

5 Mb pomnilnika na disku

EGA., VGA, CGA z visoko resolucijo ali Hercules 3
DOS 3.0 in vigfi oz. DOSWindows 3.0

1 Mb razpolozljivega RAM

ISCEMO LOKALNE ZASTOPNIKE 'I1L

"

m uporabnikom in lokalnim i d.0.0. ljubljana
sove programske opreme i

Lot
Zelimo uspesno novo leto 1991!




~ popolna kompatibil P
 diagnosticna LEID vidna zzadne s su'ani
~ nastavljanje naslova (node ID) z zadnje strani
~ 1/0 memory stikala vidna in dosegljiva, ko je kartica
montirana v PC
~ uporaba 16 K pomnilniskega prostora ali manj
noznost uporabe v TURBO natinu
peija 8 K RAM bufferja
~ buffer chaining
cular Buffering
~ brez dodatnih Gakalnih stanj
~ brez mosticev (jumperjev)
~ vsaka kas funkcionalno testirana«
~ 300% hitrejsa . »arbitration speede od standarda
~ 11 moznosti prekinitev

ov
Ko je problem

0 e in:
Podpira redundantne pare Kablov
oftmare is MR Erekoll dclovae posiaje vredl
vodenje statistike mreZe in vseh vej
~ ne duplicira problemov od hub-a do hub-a
~ minimalni mrezni overhea
drevo priljucnih vef s ekstovnimi fmen
vodenje liste dogodk
vpis Gasa 7a zadnjih 64 rcl.mnhlura(‘ll
ahk node ID)
zdruzljiv z vsemi grafic lmladaplcru

kmalu kompletna paleta mreznih proizvodov ETHERNET

ARCNET mrezni produkfi so na voljo v koaksialni, twisted pair, single fiber optic in double fiber optic. Nudimo

vam tudi pripadajote kable, BNC konektorie vseh vrst,

razsiritve HUB-ov, pasivne HUB-e.

o blogovna
INT Corporation
o blogovna

ene, zakljuéne clene (terminaforie), vse
> MARAND
WG, \nieniring, 61000 Ljubliana, Kardelievo plo

Fax (00” 342757




