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MCH 286-12

oo plosta 12 Mz Ows
1MB RAM na_osnovni plosci
renitiov motna. a5 AMB.

1,2 MB/5,25, disketna enota
tipkovnica CHERRY (yu znaki)
dva serijska vmesniki

en paralelni vmesnik

ohisje desktop

Vs BOS 330 all 401 + itratura

CENA : 11.806,- DIN

MCH 386-25C

28 CPU INTEL 386-25 MHz
2M8 R na osnown ok

tev mozna do 18 MB
2 Ms/s‘zs pasna datng encia
32 KB cache

tipkovnica CHERRY (yu znaki)

dva ser

en paralelni vmesnik
ohisje tower
MS DOS 3.30 ali 401 + literatura

CENA : 35.529,- DIN

KONT. AT WD ATado
RLL

DISKI.

Meln Woiooevaez
ESDI WD1007V-SE2
AT WD42WB/z8 ms

ST110088 MB/15 ms
Esm STAIE2E 160 MB/ 16 ms

STA3B4E 337 MB/16 ms.
HERCULES Yu

X600
ENOR S0ma <000
SAMSUNG o .

N (800 x 600)

NEG3D 14. (1024 x 788)
NEC4D te. (1024 x 768)

NEC 5D 20, (1280 x 1024)
CVEW 16, MONO (1664  1200)
+ gval kartica

281 Ot T 386 - 25 Wiz
2MB RAM na osnovni plosci

razsuitev mozna do

LZMBE 25 pelin citkaton acia

tipkovnica CHERRY (yu znaki)

dva serijska vmesnika

en parsienl vmesnik

ohisje

S 508 33041 4. 401+ Meraturs

CENA : 27.335,- DIN

MCH 3865X-16

32-BIT CPU 803865x-16 MHz
1'MB_RAM na osnovni ploséi

faztiton motna do8

1.2 MB/5.25 paléna disketna en

tipkovnica GHERRY (yu znaki)

dva serijska vmesnika

en paralelni vmesnik

ohisje desktop all mini tower

MS DOS 330 ali 4.01 + lteratura

CENA: 16.110,- DIN

MCH 386-33C

S20IT CPU INTEL 30633 Wiz
Wina osnouni plote

fesbiiny gt a0

12148/5.25 palena iakotna encta

64 KB

Tpkownica GHERRY (yu znakd)

dva serijska vmesnika

en parsleini mesnik

ohije to

NS 508 530 il 401  lteratura

CENA : 40.035,- DIN
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QUATTRO PRO 2.

SUPERIORNA MOC TABELNIH KALKULACLJ

Stotisoce uporabnikov programov

za tabelne kalkulacije je preslo na delo s QUATTRO@ PRO
QUATTRO® PRO} je dobil vsa pomembna priznanja kot
Ve so jim njegove inovativne lastnosti: najboljsi program za tabelne kalkulacije:

~ napredna grafika z moznostjo kreiranja

»SLIDE SHOW-a« Technical Excellence Award 155 Vigazie
S i Spreadsheet Product of the Year rs-inofirid

— kompleten program za risanje

Slen Drogtamn. 2. Software Product of the Year s ot
(»SPREAD SHEET PUBLISHING«) T;p-mmd, High-End PC Spreadsheet Review 14 gofiriz

- 3D grafi Most Valuable Product (MVP) 19597 Compuiing
~ podpora misi Avard of Distinction s 47
~ linearno programiranje Best Buy & Top-Rated Spreadsheet rs-7¢ v

1989 Software Product of the Year rc (s %)
— minimalne zahteve po [‘a(‘l“ldlmil\l moci zaradi High-End Spreadsheet Editor's Choce 19-7¢ Vogadic

tehnologije VROOMM™ Best Numeric Business Application Award 1955-Sfuare Puiters fsociin
— BITSTREAM™ nabori znakov Top-rated, Consolidation Spreadsheet Review r5#- ek
— velika hitrost Readers' VIP Award, Spreadsheet Calegory 1417 i o fing
~ moznost delovanja v mrezi in 100% 7druL]]1\ml
z Lotus 1-2-3 v 3.0 - vkljuéno z makro ukazi in meniji
- direkten dostop in lSl\:m](‘ po bazi »PARADOX«

NOVO: brezplacen dodatek: YU-znaki za QUATTRO PRO! INFO WORLD: v primerjalnem testu z Excelom 2.1 in

Turbo Pascal 6.0 e pri nas Lotusom 1-2-3 2.2 in 3.0 je bil QUATTRO PRO 1.0
Zahtevajte propagandni material in odkrijte veé izbran za najboljsi produkt te vrste.

o izdelku, katerega se Lotus tako boji!
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1 Mioj mikro, Titova 35, 61001 Ljubana, elofon (061) 316-

osmata Sala v prejSnjem uvodniku je
razkurila nekaj bralcev («Thomy« iz
Manbora, pozabi s napisa svo) pr-
e Zato vam ob nosin tem te Stevike
Pred nakupom e cumainia vedali
Cabaune povest o Kovatew kobi &l kako o
Moj mikro placal za staro racunalnisko sklem-
fo rekordnih 10.500 DEM Navsezadnje se bli-
Za novo leto, in v drzavi, ki bolsci iz teme
v mrak (ali nasprotno?). se ob takih prilozno-
stih spodob bili slovesen

Lefo 1990 s1 bo jugoslovanska racunalniska
8 aprilu_Tist

pocistil nase mednarodno zloglasno piratstvo
Ob napovedih sodnih pregonov so pirati stare-
ga kova resda spustili programe za PC iz rok
kot Zerjavico, zato pa z nezmanjsanim zarom
prodajajo tisocprve komplete angleskih, span-
skih, in nemskih iger, in Kar je

v gorah Balkana res necastno, celo ukradeno
domaco pamet Za povrh ¢rnim in
belim trgom (zastopniki tujih zaloznikov sof-
tvera za PC) nast: asebniki

jo_kje »zaciklalic,
vkljucuje izvirnega vecstostranskega prirocni-
trokovne pomocr.

Ob koncu redakcje nas je razveselila novi-
ca, da so v Ljubliani s podporo slovenskega
republiskega sekretariata za raziskovaino de-
Javnost in tehnologyo ustanovili AZIL, asoci-
acio za zascito intelektuaine lastnine Clani
drustva (uporabiki, distributerji in proizvajal-
ci softvera) napovedujejo. da bodo razresevall
impojasnjevalSestosnovnih vorasan) ~Na ko

i pozoren vsak Kupec softvera? Kaj

PPRAVICI?« Delovni program Azila se bere ta-
ko, kot da pricakujejo ustanovitelji pozicijsko

vojno z YU pirati 0 izidih bitk bomo porocali

Sproti za zatetek pa objavijamo Steviko, na

kateri lahko dobite podrobnejse informacije

o drustvu_(061) 219-053 (ob sredah in cetrtkin
d 9. do 14.

Takih akcyj ne moremo podpirati s figo v Ze-
pu_Izpolnjujemo nestetokrat dano 1n unia
letes ‘prelomijeno

"ikio bo & preo Sleviko v letu 1991 nehal
objawijat piratske oglase.

distributer za Jugoslavijo

N

d.0.0., Cankarjeva 4, Lijubljana,
tel. (061) 221-838



MINHENSKI SAJAM SYSTEC

OBISKALI SMO

Prihodnost v zivo

BORIS HORVAT

esenski racunainisia sejem
SYSTI se 1z-
menjuje v elem ki
5 sejmom SYSTEMS Medtem ko je
SYSTEMS namenjen ratunalniskim
sistemom na splogno, o .
2 o8 55do 26 oktoura)
Srganizran 26 treyé bols specialial
ran. njegov uradni naslov je »Med-

v Zivo« To geslo je
015 popolnoma  Uprawceno, sa) jo
tehni¢no ze danes mozno organi
rai popoinoma radunalnieko vode-
0 proizvodnjo Na sejmu smo lah-
ko dobil predstavo o tem, kako se
prihodnosti dejansko
ko asvobot dela, vsay ndustr-
odila zadnja
mdustryska revomcua in bo konec
2godovin zgodovine indust
sl
zet po_odmevni knyigi japonskega
sociologa, ki je lani izsla v Ameriki
in trdi_druzbena ureditev se je raz-
vila do popolnosti, to je do kapitaliz-
ma prostega.trga pod vadavino so-

Versatec 8900: elektrostatién
tiskalnk 3. generacije

calne in razvoj ni ve

Neka) podobnega bo verel-
0 velialo tudi za tennologij, vsay
danes si tezko predstavijamo bolj
Popoin industrijo drugace kot po-
poinoma  racunalnisko vodeno i

nacrtovano Ali pa bo zadnja indu-
stryska revolucifa tista, ki bo odpra-
vila vsakr$no proizvodnjo

aka) potem ni mo¢ organizirat
proizvodnje prihodnosti ze danes’

Nobena industryska revolucya se m
2godila cez Je zahtevala
3o v ljudeh, ki 30 1Zgubil delo,
treba je bilo zelo veliko denarja za
prestrukturiranje _proizvodnje, ob

0 se morali ljudje posteno
prizadevati, da so se naucili novih

tehnologi In vsako mdus(rusko re
volucio f spremiala

vt zadny mdustmsw revo-
lucill ne b0 dos 1 drugace, coprav
bo mogoce kraja kot prejsnje No-

it vedno bl ahievse, rsnjavale

edno_hitreje Vedno
Ve problem o strukturna neza
poslenost na eni strani pomanjka-
nje ljudi za nove tehnologiie, na
drugi strani pa bo veliko ljudi osta-
jalo brez dela zaradi neustreznih
kvalifikaciy

Kot vsak uspesen sejem se SY-
STEC (upraviéeno) hvali z rastocimi
stovilami Samo s ratko _leta
1985 1o biio 313 razstaviaicey in

16

specializiran sejem z ozkim krogom
proizvajaicev in morebitnih kupcev

nent sestaviti vsak elektrikrar

12 tujine je bila sicer le slaba peti-
na razstavijalcev. kar pa ne pomen
da sejem ne bi bil na primern ravni
Bazicna vrhunska tehnologija se Se
vedno razvija pretezno v Ameriki in
na Japonskem, znajo pa zat

v Nemiii te osnovne komponente
do skrajnosti izrabiti v novih izdel-
kih oziroma yih kar najbol) koristno
vKljuEiti v proizvodnjo Sejem bo
gotovo leméiji in posebe] Ba-
varski, dezeli 2 najvisio gospodar-

Auto CAD v Zivo

NEBOJSA NOVAKOVIC

a sejmu SYSTEC je bila najzani-

0 je pole
kup zooltaw Zame n 2 v,k natuje
Io, 30 lo naiboll pomembro, da

¥ AUtoCAD vaeals vos paket Actosolid,
Kot AME (Advaced Modelling Extension)
ga dobimo neposredn iz glavnega me-

in ukaz Quick Shade za hitro naprejénis
sencenje 3-D modelov; zarad optimizira-
nega aigoritma Z-Butfer je to sencenje
priblizno dvakrat hitrejse od navadnega
obnavijanja risbe modela. Poleg Auto-
GAD 11 0 kot opeije na voljo AutoSHA-
DE 2,0, za fotorealistiéno sencenje izjer

0 dobri fan, novi Studio3D, ani.

deta 5o mu 2o prlagodia svoje pro-
ara

Priszni ljudje pri Autodesku so mi

<oncani testni model Beograda, ki je bil
narejen v ACAD 10. ACAD 11 je bre tezav

6 Moj mikro

nesel in izrisal skico, problem pa je na-

(skupaj z besedilo npr. iz DeScribe) po-
Sijote v tiskanje z Venturo Gold! In s
ik
Na sejmu SYSTEC so prvic v Evropi
prikazal ud ziemni paket amerdke fr-
me_Schroff D
SilverScreen. Nedvomno je bolisi
AutbCAD A 10, produsam zarac violane:
iega modelirania; pred Auto-
a se SilverScreen vseeno
mora skriti. Ceprav je cenejsi. Nima pa
popoine zdnlivosti DXF In take podpo-
e kot A
Na hardverskem podr
2anmagss reiEne deivee pnslzye S
na in konglomerata ackard-
ABoll, K: 28 ceno najmotnejisga PC.a

pra radb.
Kakor koli ze, Autodesk 2 AutoCAD-

omeniti tudi okrnjeno verzilo za stan-
dardni MS DOS, v Kateri ne bo il masiv-
nega moderanja it vacine druginpred:
nosti. Sicer pa je danes nesmiseino pog.

3865X 220 MHz, 5 4

delovno okolje 05/22.0 (ko se bo konéno

Srors abko. et bty
Dkrati gledate vec projekci) v locenin
oknih_(AutoCAD). ga vihunsko senite
(AUtSHADE in RenderMan), animirate
(Studio3D). “dekorirate osenceno_siiko
(CorelDRAWI) in nato tako napravljeno

ne, zdruzuie
SFARG nad 18 VAXCMIFS (it od 466

iH2) s koprocesoriem, do 32 Mb
Mb trdi disk in eno viiénico

Bhtnar 200
- Bus’s hitrostjo do or. 3D
grafiénim procesorjem in seveda 8 prik.

a SCSI in Ethernet. Marsikdo bi

ina poganja na de:
sel terminalov. Prav take odiike, samo
tor

lon 1162 x 900LCD, 8 Mo RAba i 420
Mb HI

emlotPackard o pokazel ol proiz-
-400

mnodica drugih proizvajalcey dodatne

Fozomost jo pritegnia udi novca, da

je Textronix po tren letin neuspeSnega

Dojana rgu nehal izgelovat delovne po-
je. Te 50 bile hardversko razmer

rodal precej delov-
oslavil
| Jopleje. kot 2ena Interdirou, pokazal

s tremi viiénicami S-Bus ima nova Sparc

zdruzliv 2 vsemi drugimi racunalniki
SPARC, poleg tega pa ima iziemen 2

macintosh classic,
man LC in mac ls gl o)

mje bil naphan s Cudovitim harc-
o




sk tastjoy et dotatng impuize
za razvo

kot sem jaz, 50 bile prvi

problem Stovin kratce. ki oznacus:
jejo nove tehnologe Eno_izmed
gesel sejma je bilo' »SYSTEC — die
. po_nase
~ edini pravi sejem CIM

v Evropi« Vse je bilo posveceno
mi, CIM — Computer Inte-

integnirana_proizvodn)
mam GAD (Gompoter Alded besign
~ ragunalnisko podprto naértova-
(Computer Aided Manu-
facture — racunalnisko vodena pro-
izvodnja) 1n PPS (Programmable

vilnih moznostih zaposiitve na po-
drotju _racunalniskih _tehnology
v Nemiji, Angifi, Avstriy, Svici,
Zdruzenih drzavah, Francii, Nizo-
zemki i tali

h novosti na Systecu bom
cosen samotiom 20 50 mi 2dele
bistvene za prihodnos
i ho orentran je
racunainiskega jezika SALTTALK
ki je bil najpre) namenjen otrokom,
50 se razvili objektno orientirani je-
2k, brez Katerih st danes ne more-
mo predstavijati racunainiske simu-
Iacie in natrlovanja zaplateni pro-
izvodnih procesov Na sejmu sta bi-
la predstavijena nag\ovejsa Object-

ALK

ni prozvodni sistemi) Ob tem smo
PDA_(Production Data

podatkov), MRP (Manufacturing Re-
quirements Planning — nacriovanje

—“’m

1 Fréis. Grayi,
Ay

e o

Cetrta mdm‘mlska mvmucu. konec
vsakrine

proizvodnin virov) ter nova pojma

© 1zmenjavo podat
mimstraciy) Vs vodiini provvajalc
racunalniske opreme so Se za letos
neprvedall prve proizvods poisian
dardih MRP in

demonsuacu si
sam preas«avuam & takole e sa-
nalnikom oblikujemo

T2delek (CAD) n a facunalmik vod
stroj (recimo struznico), i obdeluje
ta zdelek (CAM), ampak sta ta raéu-
inika povezana (ali pa je celo en
. 1n medtem ko se struznica

zujemo na racunalniskem zaslonu
barvni tridimenzionalni grafiki
Preprosto, al
Sejem je spremijal kongres »Inte-
gracija racunalnikov v nacrtovanje

nemskih inzenirjev), ter predstavitve

institutov in univerz V eni izmex
dvoran je bil ves Gas odprt »Career
Center« (zavod za zaposiovanje)
Kjer ste lanko dobili podatke 0 ste-

80,
ki sta ze Cisto profesionalna jezika
Jezika G + pa tako ni treba pose-
bey omenjat _
Exspertni sistemi: Cepra

sl o (e Tas ey

Apple se je streznil

Trije novi modeli macintosha o tako
pocen, da je to za Appie, ki ima vedno

Zelo drage racunainike, %e Kar never-
jetno.
Maciioe clumic o el mae
ove generaci jobite ze za
1255 5D e pa isto ek kot prvi maci
= visoke jhn
9-paleni

jugosion
e mactoeh Gase 28 1000
i
Macintosh LG je Applov najcenejsi
racunalnik v barvah, podpira pa ti (Ap:
plove) barvne monitorje Pri novem 12
palénem monitorju ima grafika v 256
baryah nenavadno_lodivost

USD, pri nas pa ga ACS prodaja po
39000 din

“Tudi zadnji 0d Applovin novorojenc-
v, macintos g

© p
Fo1'50 casiomkov o coneisi 0a vaeh

pomnilnika, razsirfive:
Mb, in 512 ROM. 144 Mb
disketni pogon in 40 ali 80 Mb trd disk.

ni generator
Dasiton Bus) in ovs serska (RS-232)
vmesnika. (M.

visoke znanosti na podrogju tako
imenovane umetne inteligence. ni-
S0 danes ve¢ noben bavbav Gre
samo za drugacen koncept progra-
miranja, ki se ga lahko priuci tako
rekot vsak programer (tako Kot ob-
jektno orientiranih jezikov) Danes
se ekspertni sistemi vse bolj uveljav-
ljajo v industriji, predvsem za kon-
trolo robotov, resevanje kompleks-
nih konstrukcijskih problemov in di-
agnostiko zapletenth tehniénin apa-
ratoy Uporabnost skspertnin sise-
ov v bancnistvu, na borzi in po-
Gobno pa jo uch 26 nekey et cene:
nain se 2 zmogljivesSimi racunalniki
vedno bolj uveliavlja Na Systecu so
predstavili kaksen ducat program-
skih orodi) za razvijanje ekspertnin
sistemov mi _naj_omenim
vsa) sistem KAPPA ameriske firme
InteliCorp (1zredno moéno objektno
orientirano okolje za razvoj ekspert-
nih sistemoy — trje primerki so ze
v Ljubljan 2al samo v akademskin
krogih) in nemski projekt BABY-
LON. ki je v Konéni fazi (razvoj v ok-
iru YW-DEGAS) n pray tako obeta
bo 2 njim mogoge razvijati naj-
zehtevneyée ekspsrine sisteme
3 m

Memalicna orodja: Pr nacr.
mpleksnih
pvoxzvodav Jo reba mets md. yeano
nejsa racunsia
B ok e

Ve na oglatih ali okroghin Oolkan
potrebujemo za opis oblike avtomo-

biske karoserije_posteno znanje
matematike, seveda pa tudi ustre-
zen programski jezik, ki bo to lahko
zapisal (in ne na koncu dovol)
zmogijv racunalnik, ki bo lahko
V. sprejemijvem Gasu zahtevano
obliko izracunal in prikazal na za-
slonu) Na sejmu smo videli Math
CAD, katerega zgodnje verzye e
krozijo med nasimi studenti Danes
je to ze popolnoma spodoben pro-
gram, zal pa se ne premakne 1z Okvi-
ra manjsih racunainikov Popolno-
ma profesionaien sistem o Macsy-

m
Tatematicin problemov
gim uporablja metode umetne inte-
ligence Seveda je namenjen zmog-
Tjivejsim racunainikom

4. Podatkovne baze: V racunaini-
$ko integrirani proizvodnyi nastaja
velika mnozica podatkov, ki jih je
treba sproti shranjevati za poznejse
analize ali kontrole Programi za
Upisulasie baz polkor morso b

u se je Kot naiju-
Spetnae predstaviala hrma OReC.
le s svoum jezikom SQL (Structure
by Query Language). odprtim
eznim za nauazhc}ne‘se
racunalnike od VAXVMS

kim sistemor
V/386, in z dodatnimi izdelki, kot je
Oracle Mail (elektronska posta v po-
djetju. integrirana z bazo podatkov)

5. Racunalnisko nacrtovanje: po-
drobnast o tem prasertte v Sanku
Nebojse Novakoua spoda)
uperracunainiki: Nacriova-
nje. grafiéna predstavitev in simula-
cija kompleksnih proizvodov zahte-
vajo zelo velio Ciste racunainiske
morejo le mocne delov-
e postaje ali pa so potrebni celo
supemcunamm Med drugimi sta
Sejmu razstavijali firmi Sun in
Fewiett-Packard, ki s svojim delov-
nimi_postajami seg v anizji
Conah renron (sarazn PCcjen
superracunalnike pa Je predstavila
tudi pri nas znana in zastopana fi-
ram CONVEX Podatek s sejma
marca 1990 je bilo samo v Neméiji

bilo vreme v Manchnu prekrasno

ni koncert Tine Turer v Olympia

cenejse kot tiste v Celovcu Tako ali
tako pa vemo, da so na vsakem ra-
Cunalniskem sejmu monitorji vedno

bolj ostr, risalniki vsakokrat bolj na-
tancni (da o mavrienin barvah pri
obojh iti ne govorimo) in racuna
niki vedno hitrejs Pa kaj!




Norton
Utilities 8.0

Recommeidat
332 of Driwe ¢ 15 ot Cramented

o et

MIMO

ZASLONA

Format complete?
Format another? (Y/
)

Skatlo pa 2e pol urel Ni¢ Cudnega. da so

(pokojni pirats formatiranje disket zara-

Cunavali posebej Ve kaze, da je podob-
ih posedan konec, saj s je 3M odloéil

da bo za PC-je prodajal formatirane di-
kete,

Kupite Skatlo disket. Rezultat je muc-
no sedenje ob

ko napeto gledate prazni zaslon, za celo

tih ~ 0d 360 K do 1,44 Mb Storiti morate
le 1o, da novo disketo porinete v disketni
on in nanjo snemate Nic

formatirane v formatu MS-

Canonov i
i ik BJ-10e

tudi avtomatski podajalnik listov. 8.-10e
2na le v nacina tiskanja ~ konceptni
in lepopisni. Tiskainik dosega v lepopis-

S tom bo veritnd 2gini strah, da
/2hko z Norton Utilt

mphony Calibrate analizira in zbolja
kopvcceswame (interleave) trdega diska;
Gl 2810 pospesimo Norion

Ce ze prenasamo ratun:
o b1 mogi nosit & sobo) 80 Hokalnkes
To
1

lo 28 papic zahka za
menjali za zaslon. Meri 45 31,1 x 21,6

pro-
gram v paketu. lahko najde in popravi
vse mozne napake na disku, hkrati pa je
‘dovoli preprost in ga lahko uporablja tudi
zacetnik Unerase je sedaj pritajen
v pomnilniku in je izpopolnjen tako, da si

duro zmanjka oleisike, e boste zgubil
podatkov_Dodan 50 tudi programi za

varis, Ge ne ves natanko, kaj delas. Torej

sov or program ‘cache. Seveda jo Peter

ka kar najvee, Ge Zelite zmanjSati nevar-
nost izgube podatkov na minimum ali ¢
¢ hotete proprosto izec i tezav. so
Norton Utiltis res nepogr

V novem paketu jeo nekaj ema-, doda-
nin, nekaj jih je temeljto i,

forton misiil tud)
nike, tako da je vsaka opcija programa
dostopna ze iz ukazne vrstice, s tem
s 1zognemo mucnemu spreajanju po
meniji

Pake stane 179 USD, lastniki original-
ne verzije 4.5

s prograri pa imaio izbof4an uporab.
ni3ki vmesnik Agvise Je nov program, ki
2 vprasan)i natancno doloé problem in
uporabniku svetuje pravo orodje za pre-

USD Norton Utilties 5.0 50 tako spreme-
njeni, da bol spominjajo na popolnoma
nov program kot na razSiritev starih Nor-
tonovin orodij

Na prvi pogied bi lanka to 6o Skatico
zamenjali s faksom ali skenerjem, saj je
tiskainik izredno kompakten. Tiska lahko

. vali-
teta tiska pa je zaradi tehnologije inlciet
2elo blizu 24igliénim tiskalnikom. Nikelj-
kadmijeve baterije z enim poinjenjem na-
tiskalo 30 srar riki stane BJ-10¢
USD, kar za tako dober tiskalnik ni
pe i
‘Ce 20 mate lap-top, ¢e veliko potujets
in 86 vec tiskate,
10e ravno tisto, kar i
lahok n' kvaiieton tskainik, i
2 brezSumnim tiskanjem ne unicuje
Zivcev.

Lotus ante portas!

sove programe. Zaenkrat je Lotus pionir
pri uvajanju tega standarda pri nas.

Osmega oktobra letos se je v beograj
skem hotelu Hyatt svetovn softverski gi-
‘Corporation pr-

gant Lotus Developmen

2.2 veraijo 2.2 2a vse siroje, ki 80 2aruz
s procesorjem 8088,
Njinov dodatni adut jé podpora kodne

rodrl tudi v druge Lotu-

8 Moj mikro

sam, ampak organizira mrezo distributer-

iz Ljubljar
061/271-398) in TP NOLIVE
(tel. 011/629-4

sestanki, specializiranimi Easopisi ipd.
i a je verjetno prevod doku-

mentacije, sicer ne bo z

o nie. U

Lotus prisel v Jugoslavilo, je
5o prvo vprasanie ma novinassk: konls

ovsem sprejemljivo
{u za Lotus kat ol jo pricakovat
padec prodaje PC-jev v ZDA.

Lotus se bo proti_piratom bojeval
2 vsemi sredstvi  tako 2 zboljge:
storitev kot 2 uveljavijar
sankcil

da bodo vsem, ki o 26 k

programe, po ugodni ceni dobavijal no-
Ve verzije. Kar zadeva zakon, so nekater
firme, npr._jugoslovanski _ zastopnik

uporabnike, ozir odobravale na:
Kup po obutno nizjin cenah. Predstavn
ki Lotusa 50 taksno moznost zavrnil, Di-

2 se ne boste
rabljati doma . ¢e boste
St kupili cenejéi 1-2:3 v ZDA. Ta skus-

0 je nas trg zelo
priviaten 7a vse, fudi 2 haivecie udele.
ence v - za nas novi, toda vse bol]
priljublieni ~ igri. imenovani »svetovni
119" (Dusko Savic)




DR DOS 5.0
— mnajboljsi MS-DOS

DigtalResearch in o konno naredi
2 MS-DOS-om zdrusijiv operaciiski si-

2 njim pa lahko nastavimo vse, kar se
VPG astawi da
'DOS 5.0 pryi¢ pozene »preke

Now programi so PASSWORD (zascita
imenikev in datotek pred nezazelenimi

morefo_biti

popravimo
ponownega ticnia, EDLN (15 ponn

Modularne
tipkovnice

Ker viada med tipkovnicami za PC-e

nico Sami si lahko izberete, al o vam
s Kikom, al hoete met
funkcilske tipke na vr
e Sota mets nomenii del tipkovn-
Ge 'V ohisje je vgrajen strackballe, ki

50 module

lev ncem Word

Gole
1o, funkciske ipke in numeriénd tiokov

Farocia pa oo vrieino boll vieE funk-

cifske tipke na levi namesto na vihu tip-

se_lahko 1zvede poljubr
tipk (npr <Ctrl> <Shift>
operacile v programih postanejo dostop-
e takol. ne pa Sele 2 zamudnim pritiska-
njem utrujajocih kombinacy

atadesk ponuja za Switchboard tudi

nie kot razpored QWE

tipke za terminale 3270, kalkulator in Gi-
gitalizatorsko tablico

a dodat-

oste moral ostet 0d 30

Zolja. Na

Eion Ave. Ghats.

e module p
do 0" odisno od v
slov, Datadesk, 9314
worth, CA 813211

Koprocesorji IIT

Integrated _ Information
Inc_je razvila novo generacijo matema-
tiénih koprocesorjev. ki za skora) enako
ceno kot Intel ponujajo veliko vecje hitro-
st in bol] kompleksne matematic

Technology

1ahko drvijo do 20 MHz, tisti 2a raéunalni-
6 pa do 25 Mhz. V koprocesorje so

vdelali tudi nove ukaze za delo s matrika-

mi 4 x 4 In dodatne trigonometricne

funkeije Cene? IT 268710 145 GBP. I

2C87-20- 199 GPB, IIT 387-16 1

in IlT 3C87-25 300 GPB.

Iz Borlandovih
laboratorijev

Paradox je ena najmocnejsih baz po-

Nova veza, Paradox 3.5, odpravia 1

3 vsoano uéinkovitm edtoriem Naray:

nost impres © varéen je DR
omniimkom, sa) o

vespresica v HMA (i

S poveca koliino akinega pomni-
ke na 567 K. mediem Ko MS-00S
pusca sa

WUAX Pro-

a povezavo
Vrheds oS Swedniki SO ores Sodaine

jaznost, ki o Paradox ponuja, od

o199 uso, narosite
pa ga lahko na nasiovu Digital Research
inc., 70 Garden Ct., Monterey, CA 93942

149,95 USD, sicer pa stane novi
Paradox 3.5 kar 759 USD
i Quattro Pro se je pomladil in zdaj

lovi Quattro

USD, ¢
kakéno drugo pregledr

inico, boste dobill

Sonyjev palmTop

Sony je na na domacem trgu predsta-
Vil ratunalnik, ki naj bi bil namenjen
redvsem posiovnezem. PalmTop nima
tipkovnice, namesto nje pa_uporablja

syetiobno pero, i na bl deo elo porc-

Falwap proposnan popravianie, bisa-

e inspreminianjo besadla pa so dodat

T v PaimTo-

o rosa . praracansvarie tasa

¥ rattinin mestih. kalkulator Gaponski

sovedal), ur, tlefonska baednica in -

n File Manager. Racunainik prak-

i a ga bo hotel

Sony Jansirat na zahodni trg, bo moral

repko_predelati softver in uporabniski
Vingsri renutno v japonseini

v dokaz, o

da je vsaka stvar dobra Sele takrat, ko j6
razvita njena tretja verzija. Ko bo torej
razyit PaimTop 3, bomo razmisljal na-

Moj mikro 9




REGIS tracija
delovnega casa

7Y
©0o

vescamo vas, da je GOAP-GOSTOL od 1. 4. 1990 zakoniti naslednik firme
DITRONIC-MEBLO. Nadal
ojem kakovosti na podroéju terminalov za registracijo delovnega ¢asa. Zaupali 50 nasi

jujemo sodelovanje s svetovno znano firmo SOLARI, ki je

i
strokovnosti in iz tega sodelovanja sedaj lahko ponudimo naslednje produkte:

20 "9 Rel-T)

-

MEMORIS

. REGIS
2.1 REGIS-PC

2.2 REGIS-VAX

DATORIS

3.1 CIFRA 6010
2 DATOR 6041
3.3 DATOR 6042

registracya s pomodjo Zigosnih kartonckov na registratorju MEMOR 3815
registracia s pomocjo magnetnega zapisa
Sestavljajo ga programski paket RegS, registnir terminal LBM in osebn
ratunalnik PC.
Izpis podatkov po poljubno izbranih kriteryth
Moznost navezave na velike sisteme
Uporaba modernih programskih orodiy
ratl paket za 1izratun osebnih dohodkov

Sestavljajo ga programski modult za evidenco prisotnosti na delu 1n 1zracun
osebnih dohodkov za VAX okolje, ter terminali LBM.
Uporaba oken. mocan HELP
sisterm za prikaz ¢asa in datuma

rkaz a

. dneva v tednu 1n dnevu v mesecu
a, dneva v tednu in dneva v mesecu

* POKLICITE NAS - NE BOMO VAS RAZOCARALI *

GOAP - GOSTOL
Prvomayska 124, 65000 Nova Gorica
tel (065) 26 511, 26 522,23 411
faks (065) 26 566




PRED NAKUPOM RACUNALNIKA (1)

Bojte se Danajcev!

ROBERT SRAKA

akup ratunainika zahteva
vedno vet znanja. Pred leti
i kupo-
Val racunainike, ni lo vellkih oi-
lem: odlogiti si se moral med com-

dorjem in spectrumom. Obicay-
no je bilo odlogiino mnenje soseda,
Ki je ta ali oni racunalnik ze imel
Dandanes pa so stvari zapletene. Ce

go. Poskusil bom opisati, kako (lah-
ko) poteka nakup racunainika in na
kaj je treba paziti. Slabo delo
kulacije opisujem brez imen priza-
detih, ker nimam dokazov, ki bi me
dovolj dobro Séitili (pa tudi volje in
casa za prerekanja po sodiseih ni-
mam). Upam pa, da bodo kupci za-
radi toh zgodb bol previdn, proda:
Jalci pa bolj vestni. Prvi del z
Racinov nakupa i csnoviih delov
racunainika je namenjen predvsem
tistim, ki jin hardver zanima samo
toliko, kolikor je potrebno za odloci-
tev, kaksen racunalnik bo pravi za
njihove potrebe. V drugem, bolj teh-
niénem delu pa bom opisal Stiri ra-
Eunainike s procesorjem 8 X
Opisano je tudh sestavijanje racu-
nalnikov. Pri opisu sestavnih delov
in sestavijanja ra¢unalnika sem po-
foval po élanku Zige Turka (Moj
mikro, marec 88). Ta élanek je bil
v minulih letih mar v veliko
pomoé, vendar so se racunalniki od
njegovega izida precej spremenili.

Kako kupujemo
ra¢unalni

Racunalnik obicajno_kupujemo
na enega od naslednjih nacinov.

~ kupimo Ze sestavljen ragunal-
nik pri enem od domacih podjetii

— kupimo ze sestavijen racunal-
ik v tuini

kupimo sestavne dele racunal-

nika v tujini

Ce se odloimo za prvi natin, kar
poénejo predvsem podietia, je po-
Stopek vsaj na zacetku precej pre-
prost. Poistemo nekaj naslovov
prodajalcev v casopisih (ali Mojem
mikru) ali povprasamo priatela in
od prodajalcey zahtevamo ceni
Eunalnikov. Se preprosteje je, G
smo se ze odlotili za natancno do-
logeno konfiguracijo. V tem primeru
zaprosimo trgovca, naj nam da po-
nudbo zanjo. Ko dobimo specifika-
cije in cene, pa se zacnejo tezave
Nase prodajaice lanko v_grobem
razvrstimo v dve veliki skupini. V pr-
Vi so velika podietja, ki prodajajo
racunalnike velikin proizvajalcev.
Taki racunalniki obicajno niso med
najbolj3imi, predvsem pa kupec ni-
ma velikega vpliva na konfiguraciio

To pomeni, da na primer ne more-
mo kupiti racunalnika s taksnim di
skom ali grafiéno kartico, kot bi ho-
teli. Izbiramo lahko e med tistimi
diskiin grafiénimi karticami, ki jih je
proizvajalec predvidel za konkreten
1. Pri tem je misiil tudi na pro-
dajo svojih drugih modelov Nakup
pri velikem podjetju pomeni man;
muzike za ve¢ denarja. vendar za
racunalnik z imenom in z zagotov-
llenim servisom Racunalnik lanko
prevzamemo takoj po vplacilu,
pa ga nimajo, nas prodajalci obicaj-
no odpravijo s socialisticnimi meto-

jami.
V drugi skupini so majhina podiet-
ja(caznido.o -, i s na vse kriple
Yudiio, da bi aim vee prodara in 46
Vo0 caluBia; Nakie i dah Jo Bol
tvegan. Racunalniki te skupine so
pravioma nitraf, ceneis! in lasis
dobimo  zahtevano_konfiguracijo.
to pa so sestavljeni iz delov ne-
imenovanih proizvajalcev, servis in
garancija pa sta bol nezanesijiva
kot pri prejani skupini. Na zalost je
pri nas precej novih podietij, v Kate-
rih delajo neizkuseni »proizvajalci«
raunalnikov. Ne dvomim, da jih bo
vegina hitro propadia, vendar se bo-
jim, da bodo za seboj pustili prece;
slabih strojev
Pred nekaj tedni sem imel priloz-
nost videti enega takih racunaini-
slucajno ni bil
vreden svojega denarja, in 0 zastra-
Sujoci pocasnosti trdega diska (ra-
Eunainik je bil AT, vendar z ose!
milnikom za trdi disk — le Kie
50 ga dobili?) ne bi zgubljal besed
Bolj me je Sokiralo, da trdi disk
sploh ni bil pritrjen na ohisje! Trdi
disk je vendar najobéutijivejsi del
racunalnika, ki ne prenese treslja-
jev. Ce mora biti v racunalniku Kaj
dobro pritrjeno, je to ravno trdi disk
»Proizvajalecs otitno ni imel kovin-
skega nosilca, s katerim se 3,5-palc-
ne enote pricvrstijo na mesto, pred-
wdeno 2a 5,25-palcne enote, ali pa
je hotel prinraniti slabih 30 DEM,
Kolikor 16k nosilec stans. Takega

g

Sarlatanstva si nekdo, ki se s tem
prezwlja, ne bi smel privosciti. Ce
dodam, da je bila garancijska izjava
napisana kar z roko in brez navedbe
garancijskih pogojev, je siika po-
polna

jhna podietja v preveliki vnemi
prevec znizujejo cene, seveda na ra-
cun kvalitete. To je posledica zalost-
nega dejstva, da Je na jugoslovan-
skem racunainiskem trgu cena edi-
no merilo za nakup racunalnikov (s
svetlimi iziemami) Ker kupci navad-
no zahtevajo ponudbe v obliki »z
1BM-om kompatibilni _racunalnik
486« ali »streznik za mrezo dvajse-
tih racunalnikove, so ponudbe ab-
surdno razliéne, Kar kupca zmede.
Resen prodajalec bo sestavil dobro
urawolsteno konfiguraciio Rat-
nalnik s procesorjem
gahercih potrebuje dcvou ek e
in dovolj pomnilnika ter ustrezno
graficno Kartico. Gotovo ga ne bo
nihce kupil izkijuéno za obdelova-
nje besedil, za kar bi eventuaino za-
dostala-1 megabyte RAM-a in 40
megabytni trdi disk. Taka ponudba
ni resna, Geravno je racunalnik zato

zelo poceni! Tudi za
v mredi nikalr nf dovol AT 2 enim
megabytom RAM-a in s 40-megabyt-
it ko 72 tako delo ie 9clrer
ben hiter ragunalnik z dovolj p
TAn(KS (va pHmar rabunainik 346 pr
25 ali 33 megaherci 2 vsaj 4 mega-
byti RAM-a in 320-megabytnim di-
kom)

Pri_nekaterin podjetjih iz druge
skupine lahko racunalnik prevza-
memo takoj po placilu. Tako je pra-
viloma pri podjetjih, ki imajo sestr-
ska podjetja onkraj meje, ali pri ti-
stih, ki kupujejo_poceni sestavne
dele v bliznjem delu Evrope in jih
sama sestavijajo. To velja, ¢e kupu-
jemo zelo standarden- racunalnik
oziroma manjse Stevilo racunalni-
kov. Pri drugih podjetjih in Kadar
kupujemo posebno opremo,

bavni rok od dvajset do Sirideset
dni Tak dobavni rok je obicajen tu-

di pri podietjin, ki so nekje vmes

a razlika? Zato, ker

gi, pripeljati iz Singapura o:
s Tajvana. Tam so racunalniki veliko
‘cenej3i kot v Evropi, vendar je treba
narociti vecje kolicine. Poleg tega je
hiter transport drag, zato se podjet-
ja odlocajo za cenejse in s tem po-
casnejse poti. Nekatera podjetia éa-

partnerjev zahtevajo dodaten Koli-
cinski popust. Majina podetia pa
imajo tudi majhne zaloge, saj pred-
Gashi nakup, ransport ih sKagiSce-
nje zahtevajo precej kapitala.
Posebno poglavie pri nakupu ra-
&unalnikov pri nas je garancija. Ga-
rancija ni garancija, Ge ne doloa
garanciskih pogojev in obveznosti
prodajalca. Garancijska doba je za
racunalnike obicajno leto ali dve. Za
elektricne in elektronske naprave,
med Katere seveda spadajo tud ra-
Sunalniki, velja pri nas, da ji
oblasceni servis popraviti v Stiri-
desetih dneh. To pomeni, da lahko
v najslabsem primeru ostanemo
brez racunalnika vec kot mesec dni
Ce je ta raunalnik vitainega pome-
a_podjetie (na primer mrezni
streznik), si takega izpada nikakor
e moremo privoS&t. Zelo neprifet
1o je tudi, e moramo racunal
Pelitina servis na crug konee arza-
ve. Take tezave odpravijajo tako
imenovani servisirani pogoji ~on si-
te«. Ti predvidevajo popravilo racu-
nalnika na kraju. jer je instaliran
Prodajaec se 3 talami pogo zave-
odpravil vsako okvaro
cairoma veh dneh, v po-

e

popravilo v tako krat
mogote, se prodajalec obicajno za-
veze, da bo kupcu med servisira-
njem dostavil enakovreden ra¢unal-
nik. Zaradi taks

servisno ekipo in dovolj opreme, da
lahko nadomesti pokvarjeno. Zato
so ratunalniki, ki jih prodajajo
s taksno garancijo, drazii od tistih,
ki jih prodajajo pod obicajnimi ga-
rancijskimi pogoji. Garanciiski roki
se lahko pri nekaterih proizvajalcih
(ob doplacilu) tudi podali
Pozorni morate biti tudi na vrsto
garancije. Pri polni garancili kupec
ne placa nicesar, &e pa velja garan-
/0, kupec serviserja

cijske _pogoje se of

vsem podjetjem, ki si ne morejo pri-
Vositl izpadov racunalnikov. Pri ra
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cunainiku za domaco rabo pa se
obicajno zadovoljimo z obicajnimi
garancijskimi pogoji

iakup sestavljenega racunalnika
v tujini v zdajsnjin razmerah ni do-
bra resitev, razen Ge gre za kak po-
seben model, ki ga pri nas ni mo¢
dobiti Marze tujih prodajalcev niso
ni¢_manjse kot pri nas, carina in
dajatve pa so ravno tako 57-odstot-
ne (31-odstotna carina in 20- odstot-
ne dajatve na vse skupaj — drzavi

plaamo se davek na carino). Tako
pridobimo bore malo, zato pa ima-
mo lahko velike tezave z uveljavija-
njem garancije. Na garancijo »on
pelje-

site« lahko kar pozabimo, ce

ot pri nakupu pri domacem po-

Zatretjo moznost se lahko odlox
mo iz enega od treh razlogov. Prvi je
ta, da zelimo sestaviti racunalnik po
svojin_zeliah, drugaten od stan-
dardnih_konfiguracij. Drugi raziog
Je ekonomski, saj lahko pri trgovou
v tujini izberemo zares najcenejse
komponente. Tretji, in za marsikoga
na zalost odiogilni razlog je ta, da

dajatve. Pred letom, ko je bil dovo-
ljen prost uvoz predmetov v vredno-
sti do 100 ameriskih dolarjev, se je
dalo Gisto legaino pripeljati ez me-
Jo brez carine skoraj vse dele za
soliden racunalnik!

e na to, kateri od razlogov
nas je prisil v nakup po delin, s
moramo zavedati, da je tak nakup
najtezii. Samo izkusen kupec v tem
primeru ni odvisen od prodajalca in
konec koncev od reklam v casopi-
sih, kot je Moj mikro. Prece] proda-
jalcev na drugi strani meje namre¢
fovi kupce 2 zelo nizko ceno Kadar
pa je cena prenizKa, je obicajno ne-
Kaj narobe, in to Kupec ugotovi pre-
pozno. Tipicen primer, kako lahko
utinkovito znizas ceno, je naslednji

5 garancijo samo, ce
ragunainik sestavi pooblaseni ser-
vis v Jugoslaviji (ta je v tvoj lasti).
Kupcu Sele po nakupu poves, da
stane sestavljanje v pooblascenerm
servisu (na_primer) 1500 dinarjev.
Tako posredno prides do zasluzka,
kupca pa si premamil z nizko ceno
Taka prodaja je navadna Spekulaci-
ja. saj prodaalec ne daje garancije
v svole breme, ampak obicajno
prevzame samo garancijski rok po
garancijskem listu proizvajaica. Ce
se kakéna naprava pokvari v garan-
cijskem roku proizvajalca, stroskov
22 popravilo ali zamenjavo ne placa
prodajalec, t

kupimo v avstrijskih in nemskih tr-
govinah, dajejo proizvajalci eno do
dve leti garancijske dobe. Drazje
Kartice, predvsem ameriske, imajo
garancijsko dobo tudi do petih let
(tako kot koprocesorji) Ce proizvod
pri prodajalcu nima take garancij-
ske dobe, gre za sumljiv proizvod ali
2a kaksno prodajalcevo mahinacijo

Prodajalci_imajo_obicajno tudi
prevec dela in niso tako dobri, da bi

12 Moj mikro

formatirali trde diske. Ce prodajalec
ponuja formatirane diske, je potre!

ha pozomost saj so morda rabljont.
Se huje je, e je operacijski sistem
2 na disku. Softver je v tujini strogo
zavarovan in taka prodaja je krimi-
nal. Moj znanec e pred asom kupil
disk pri znanem podjetju na Koro-
skem. Disk ni bil originaino zapaki-
ran, ker 50 ga baje formatirali. Ko so

se nii oglasil. Niti
zaropotal ni kot obicajno ob sesut-
ju. To se novemu disku ob
zagonu po vseh testih, ki jih diski
prestanejo, preden zapustijo tovar-
no, skoraj ne more zgoditi. Znancu
ni preostalo drugega, kot da je s
nkrat odromal Cez mejo po dru
disk. Kaj bi se zgodilo, ¢e racunalni-
ka ne bi sestavijal »pooblasceni
servis«

Ne glede na to, za Katerega od
treh natinov nakupa se odlogimo,
se je dobro posvetovati  tistimi, ki
1majo izkusnje z nakupom. Nasvet je
ponavadi vreden dosti vet: kot naj-
drazja reklama, saj sta njuna name-
na povsem razlicna. Prvi ti poskusa
pomagati, druga pa te lahko skusa
tudi zavesti ali zapeljati.

Sestavni deli

Racunalnik sestavijajo

~ osnovna tiskanina (matiéna
plosea),

~ grafiéna kartica in zaslon,

~ disketna enota s krmilnikom,

~ trdi disk s krmilnikom,

~ serijski in paralelni vmesnik,

~ ohisje  napajainikom

~ tipkownica

Vsako od komponent izdeluje ve-
Iiko proizvajaicev, vendar imamo na
sreco le nekaj standardov. ki jih vsi
upostevajo. Vsekakor je dobro poz-

nekaj moznosti, saj je_potem

odiogitev pri nakupu laZja. Obdelaj-
mo potemtakem vsako od kompo-
nent! Komponentam sem dodal tudi
okvirne cene v nemskih markah in
brez nemskega (oziroma avstrijske-

ga) davka. Te cene namrec navaja
vecina oglasevalcev v Mojem mikru.
V glavnem sem zbral najugodnejse
ponudbe. Sestavljeni _racunalniki
s imenom in garancijo so seveda
dosti drazji od preproste vsote na-
vedenih cen, zato jih ne gre vzeti
prevet zares. Pri nakupu v tujini bo-
ste placali Se davek,

prediozitvi potrdila o 1zvozu opreme
iz drzave povrnejo (v Nemciji 14 od-
stotkov, v Avstriji

Osnovna tiskanina

Osnovna tiskanina je glavni del
racunalnika; z izbiro tiskanine v ve-
lii merl dolotimo zmoglivost svo-
jega racunalnika. V grobem logimo
tiskanine s Dvocesouem 5068 (T
s procesorjem 80286 (AT) in najz-
mogliivejse s procesorjem 80386 ali
486. Poleg teh glavnih skupin sta
dve vmesni: 80286SX med tiskani-
nama 8088 in 80286 ter 80386SX
med tiskaninama 80286 in 80386.

ne tiskanine lahko delajo
v razliénin taktih. Da zmeda ne bo
popolna, si oglejmo vsako posebej.
a tiskanina s procesorjem
8088 se je prav neverjetno pocenila:
dunes 10t malo truca dobite 22 22
dobrih 100 DEM (brez pomnilnika).
¥ glanem daieyo s dcsatin
hercih. Vseeno pa prodaja takin
plos¢ zamira. Racunainiki s tem
procesorjem so prepocasni za
ugodno delo. Poleg pocasne osnov-
ne tiskanine 5o zunanje enote (npr.
trdi disk) precej pocasnejse kot pri
AT-jih,

Tiskanine s procesorjem 80286
delajo pri 12, 16 ali 20 megahercih
Najceneise dobite ze za manj kot
300 DEM. Zato je odiogitev med XT-
jem in AT-jem lahka: racunainik ima
precej sestavnih delov in vecina jin
Je pri XT-ju in AT-ju lahko enaka
(npr. ohisje, monitor, grafiéna karti-
ca, trdi disk, novejse tipkovnice).
Racunainika = zahtevata
razliéna usmernika in razlicna kr-
milnika za trdi disk. Navsezadnje

ahko tudi v AT vstavite disketnik
5360 K, kakrsnega uporablja XT. Ce
sestejete cene sestavnin delov za
obe Konfiguracii, se bosta vsoti raz-
likovali kvecjemy za 20 odstotkoy.
ra¢unainikoma pa je
taksna, da je nalozba v AT vsekakor
smiselna
Za tiste, ki Zelijo ostati nekie na
pol poti, jé na razpolago Se tiskani-
Ra s procesorjem 0986SX Ta pro-

potasnsiéi od pravega
a je plosea taka kot pri XT-u in
tudi razsiritveni vodi 50 samo 8-bitni
(za razliko od 16-bitnih pri AT-ju)
‘o pomeni, da so tudi drugi deli
racunalnika taksni kot pri XT-ju. Ti-
skanina s procesorjem 80286SX pri
egahercih in s 640 K hitrega
pomnilnika stane kakih 350 DEM. Js
simpati¢no majhna, trgovei pa jo
priporocajo predvsem za konfigura-
rez trdega diska (tu se nizia
cena v primerjavi z AT-jem Se pose-
bej Cutl, saj stane trdi disk pri obeh
konfiguracijah enako)

Pri tiskaninah s procesorjem 286
2 dolgo ni bilo nobenih sprememb.
Njihova hitrost narasca priblizno so-
razmerno z delovno frekvenco. Pri-
blizno pravimo zato, ker postanejo
pomnilniski &ipi pri visjih frekven-
cah prepocasni, da bi lahko proce-
sor delal povsem brez cakanja.
Pomnilniski ¢ipi 0 lahko v podnoz-
jih natiskanini ali na posebnih pom-
nilniskih modulih. Cena obeh razli-
2e priblizno enaka (prey 5o bili
moduli SIM draz)i), odvisna pa je od
dostopnega casa. Proizvaalci si pri
dostopu do_pomnilnika_pomagajo
na razlicne nacine, obicajno s pre-
pletanjem. Pri takih tiskaninah je
pomnilnik razdeljen v banke (obi
¢ajno dve ali stiri). To omogoca naj-

¢ 4 ali 8 megabytov pomnilnika na
osnowni tskeninl 28 najitrls do-
o pomnilnika mora bifi banka
i eamia) Taponana. Zats ponuie:
jajo trgovci po Stiri module z
loby namasto ahegn s 1 messb
‘e ne nameravate v kratkem
dokupiti pomnilnika. je prva moz-
nost ugodnejsa.

Raéunalnik s procesoriem 286
(4. 80286) pri 12 meganerci je ¢i-
5o dovolj za urejanje besedil in z:

reobsezne izracune. Za zahtev-
neje delo kupite procesor s hitrej-
Sim taktom in za numeriéne izracu-
ne ga opremite Se z matematicnim
Koprocesorjem. Koprocesor lahko
dela 2 nizjim taktom kot procesor
(preberite navodila za osnovno ti-
skanino!). Za matiéne plosce z vis-
iim taktom Intel ne izdeluje kopro-
cesorjev. lzdeluje ih IIT, ki trdi, da
50 njegovi koprocesorji tudi pri niz-
jih frekvencah hitrejsi od Intelovin.
S kompatibilnostio naj ne bi bilo

w.

Procesorji 386 5o visja stopnicain
glavna smer razvoja. Za razliko od
16-bitnih procesorjev 286 so to pra-
vi 32-bitniki_Hardversko so kompa-
tibilni s predhodniki, tako da v racu-

s tem procesorjem tecejo
vsi programi za XT-je in AT-je. Vse
ve< pa je programov, ki izkoriécajo
prednosti nove arhitekture Ta omo-
goga varno delo vec programov




hkrati (vecopravilnost). 32-bitno vo-
dilo in visji takt kot pri AT-jih pa
seveda zagotavata tudi dosti vecjo
hitrost. Zaradi drugaéne arhitekture
je veliko hitrejsi tudi ustrezen mate-
matiéni koprocesor. O tem je
mikro 2 nekajkrat pisal.

r je zasnova procesorja dru-

acna, je drugate zasnovana tudi

osnovna tiskanina, cens pa
cej vila. Ti elajo pri 20

agahercin - staneio okol

casnim_pomnilni
21 AT in zato profzvajale med obi-
&ajni pomnilnik (dinamiéni RAM) in
procesor vetavialo
pomnilnik (cache). Zan] sta potreb-
na krmilnik in seveda drag staticni
RAM. St pomninik Uskanino zo-
a s 25 megaher-
ika cache
DEM, 33-mega-

stane okrog 1900
heréna pa 2400 DEM. Ce potrebu

e-

te koprocesor, morate k ceni matié-

Ser 50 Oyrxovi, K 50 22 malonkost
drazji od Intelovih, vendar pri neka-
terih operacijah tudi do trikrat hi-
trejsi (po specifikacijah proizvajalca
— sam jih nisem preskusil). V drugo
kategorijo spadajo _koprocesorji
Weitek, tako po ceni Kot po hitrosti
Se stopnico nad procesorji 386 so

procesorj 486, Niinovi glavn znail-
nosti sta integrirani matematiéni

procasor n vetje hitrost v primeria-

grami zato v teh racunainikih niso
dolll Ker fe ta tiskanina aredno
draga (6000 DEM brez dodatnega
skritega pomnilnika — 486 ima maj-
hen _skiiti pomnilnik Ze vdelan
— 8000 DEM s 128 K skritega pom-
nilnika) je prodajalci obicajno nima-
v zalogi

pozorost
plosée s procesorjem 38
e
tranja struktura je sicer enaka, ven-
t

ms\uzun

kovna vodila za razliko o

0 lahko SX izvaja vse
programe za obicajne procesorje
386, vendar zaradi ozje magistrale

oceni proizvodnjo_Cena
16-megahercne piosce SX je pribliz-

no taksna kot 20-megaheréne 286
(650 DEM). Tiskanina s procesorjem
386SX je pri enakem taktu za malen-
kost pocasnejsa od 286, zato pa lah-
ko izkoristimo vse prédnosti arhi-
tekture 386. Razpravijanje o tem, ali
se bolj splaca kupiti hiter ra¢unainik
8 rccescrism 268 ll cafinalnik
,8i bomo prihranil za dru-

glb Cs ste prepricar :
boste ponebovan vecopra-
vinosti (6 imate Windows, 1anko
na primer poisnale program za za-
pleteno izracunavanje ali simulaci-
o, da dela z osemdesetimi odstotki
hitrosti v ozadju, medtem ko v ureje-
valniku normalno pisete besedilo,
¢ tikalnikom pa se va zpisuje i
te ga dokonéali

zamikal kateri od

pisanih _izkljuéno za

lisk oprmli). o
x 386, S0 nc

programoy,
Brocso; 38

r. SCO Xen
Srugin Unixov, prinodiny
Vel Notware: Faradox 906 Fox-

2, No-

base +/386, AutoCAD 386, AutoSo-
lid 386 ali matematicna Matemati-
... taksnih programov je vedno
ved)
~'ne potrebujete hitrega kopro-
cesorja (kombinacija

3875X e pri numericnih izracunih
dva dotrikrat hitrejsa od kombinaci-

pri enakem taktu),
otem kupite tiskanino s proce-
sorjem 286. Ta je, kot re¢eno, malo
hitrejsa in cenejsa.
ganoun tisksnini sodi $¢ pom-

tem smo v.glavnem ze vse
govmzn dodati je treba le, da se

i 386 (in s tem
386SX for 486) poznalo samo. pr
dovol]_velikem pomnilniku. Mini-
mum za ugodno delo vecjega ope-
racijskega_sistem:
poganjanje programov so
gabyti. Ve¢ pomnilnika nikakor ne
kodi. Racunati morate na strosek
okoli 150 DEM za vsak megabyte.

Grafitna kartica in zaslon

2 obubotane Jugoslovane sta
bila monokromatska Kartica Her:
les' in najobicainels emo-bel za-
slon zlati standard Tudi zdaj se ti
‘grafiéni podsistemi najbolje proda-
Jajo, vendar vedno manj upravice-
no. Lodljivost te kartice je 720 x 348
Slika je tore] precej popacena,
50 pike po vertikali razmaknjene.
Zato je videti slika v graficnem naci-
nu dosti siabsa kot na primer pri
macintoshu, éeprav ima njegov za-
slon manj$0 Iocljivost. Poleg tega
kartice Hercules ne omogoajo pro-
gramskega spreminjanja oblike Erk,

Kar je za nas neugodno. Tako ne
moremo priti do tistih prekrasnin
stresic, ki naredijo delo s poljubnim
urejevalnikom tako zanimivo. Pri
nekaterih karticah lahko ta problem
odpravimo z zamenjavo eproma na
Kartici (to vam naredijo na kaksnem
servisu). Dobro je namesto stan-
Gardnega b Kiobyinega. eproma
vstaviti 16-kilobytnega in s stikalom
naslavijati najvisji bit naslovne
odila. S tem lahko vkijucimo ali
izkljuéimo _jugoslovanski  nabor.
Z nasimi Erkami namrec prepisemo
Zawit In oglats oklepaie, ki jin pr
programiranju_zelo _potrebujemo.
katere kartice Hercules eproma
sploh_nimajo. Pri teh se lahko za

jugoslovanske znake v tekstnem na-
¢inu obrisete pod nosom. Spet tret-
ja vrsta ima dodaten skakat, s kate-

ranimi v sam grafiéni éip, in onimi
fakin karticah jo do-

tica Hercules stane kakin 50 DEM in
nosi tudi paralelni vmesnik za tiskal-
nik_ Tako lahko prodajalci prodajajo
ragunalnike brez sicer standardne
kartice s paralelnim in serijskim
vmesnikom, ker je veina uporabni-
kov ne pogresa pred nakupom mi

ke, Tako znitsfo ceno g 22 50-70

DEM.
Ce ete za racunalnik
kaksnlh 750 DM vec. lanko name.
in zaslona kupi-

bary naenkrat v locljivosti 640 x 480
256 b

kazujejo 256 barv v logljivosti 1024
X 768. Kako bomo to locljivost vide-
li, e _seveda spet odvisno od zaslo-
ke barve iz popoine
palete potrebujgte zasion z analog-
nim vhodom. Ce Zelite uporabljati
razligne graficne kartice (npr. Her-
cules In VGA), patrabujote mulisin,
hronski zas o prece] dratj od
nivadnega atine 6krog 1000 DEM)
Ta je potreben tudi, Ge i Ioélu-
vosti nad 640 x 480, razen Ce se
izviecete z zaslonom, ki dvakrat ske-
le scan«). Tak zasion
hodnega vi-
deo signala, kar je dovolj za prika-
zovanje VGA (e bo pa delal s karti-
co Hercules
wtice VGA visoke locjivosti
(1024 x 768) se razlikujejo Se po
naginu genemanjz slike. Ene o ge-
nerirajo v dveh prehodih zarka cez
zaslon, s tem da enkrat osvetljujejo
sode, drugi¢ line vrstice. To je nacin
s prépletanjem (interlaced). Druge
generirajo sliko v enem pr
. Tak

o bravo Ko VGA 2 ustresnim
émo-belim zaslonom. Kartice VGA
50 lahko 6-bitne. Prve imajo
Reatkl konaktor, iruge, dagega. b
bitne kartice lahko uporabljamo ta-
ko v raéunainikin XT kot AT. 16-
bitne 50 samo za AT- je, raze
voidi, Ki se gnajo same priagodi
konektorju. Ce jih zapicimo v XT,
delujejo kot 8-bitne karte. 8-bitne s0
eda_pocasnejse. Kartica VGA
imajo obicajno 256 K hitrega pom-
nilnika in logljivost vsaj 640 x 480
pik. Pike imajo enako visino kot Siri-
o, zato o ik dost prijetnejéa kot
e kil Horcules,
ahko s ks

H

mo 16
(L super VGA) e aekazuilo
800 x 600 pik. Kartice s 512 K pom-
beies pa lahko  prikazujejo tudi
1024 X 768 pi

Kaksno lodljivost bomo  Iahko
uporabili, je odvisno predvsem od
zasiona, Zasion z lociivostio 640

480 pik stane man) kot
Mlisinhronski 2
priagaio video signa iahko
prikazujejo 800 x 600 ok hekaion
98 tudl 1024 x 768, stanejo okrog

rvih ne moremo upora-
Bt o Kartcami Horcutes. Karice
VGA za razliko od Herculesa podpi-
rajo softverske nabore znakov. Ne-
katere_kartice imajo program za
spreminjanje znakov prilozen Ce
k ceni kartice Hercules pristejemo
3e stroske zamenjave eproma, je
razlika v ceni med Herculesom in
VGA s manjsa.

Cena monokromatskih muttisin-
hronskih zaslonov se Ze priblizuje
barvnim zaslonom VGA. Najceneisi
barvni zasloni stanejo okrog 75

i

premore Kartica. Ve RAM-a pome-
ni vet barv. Obicajne kartice VGA
2 256 K RAM-a lahko prikazeio 16

sta-
bilnejsa i ostrejsa, zato pa zahteva
zmogliivejsi zaslon. Nekateri multi-
sinhronski zasloni, narejeni za loc-
ljivost 800 x 600 pik, lepo delajo pri
loGljivosti 1024 x epleta-
iekateri prodajalci jih zato
kot zaslone za lodljivost
768 pik« (bolj posteni napi-
Sejo vsaj »1024 X 768ix, Kjer nam
»ix pove, za kaj pravzaprav gre)
Taksni zasloni ne bodo delali s kar-
ticami brez prepistania. Karice brez

e (500 DEM),

8

kaj cez 1400 DEM). Za racunalnisko
oblikovanje in namizno zaloznistvo
so boléi zaslnivecjega formata. na
ali 19-palcni. Ti so e

Sram i obioaino Bodpirao 80 -
ljivost 1280 x 1024 (za 19- paléni
C 5D boste odsteli Kar

kupu grafiéne Kartice kar
polabne na kartice CGA ali EGA. Te
je ¢as povozil. Sklep bi torej bil

- za malo denarja je $e vedno
smiseln nakup graficne Kartice Her-

bolits kanxca VGA z logljivostjo 640
ik z monokromatskim zaslo-

o (450 500 DEM),
- zave¢ denaria je pametno kupi-
ti 16-bitno kartico VGA logljivosti

~ ugodna
Ie 16-bitna kartia VGA 1024 x 763
s prepleta multisinhroski
Sabion, ki 10 locjvost Se podpira

~ kdor ima preve¢ pod palcem (in
seveda kdor taksno zmogljivost po-
trebuje), pa lahko za graficni podsi-
stem zapravi poljubno Koliéino de-

ia.

nar
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CAD-CAM IN RACUNALNISKO KRMILJENI OBDELOVALNI STROJI

Zaletavost ne pelje nikamor

MIRAN BALON

0 2 racunainikom skonstru-

iramo kaksen element, smo
opravili komaj polovico de-

Ia Druga, morda Se zahtevnejsa na-
Ioga je izdelava tega izdelka. Ce ho-
olj zapleteno kon-

strukcijo tudi izdelati brez napak,
moramo _imeti ustrezno _strojno
opremo, ki omegota dovol natanc-

no in hitro obdelavo. To pa la
o samo 2 racunalniéko kr-
mrhemmr (CNC)  obdelovalnimi
oji.
Pri_preprostejsin _obdelovancih

sta lahko sistema CAD in CAM loce-
na, torej ni nujen direkten prenos
podatkov med njima. Program za
krmiljenje racunalnisko krmilienega
stroja lahko v tem primeru izdelamo
tudi roeno, brez sistema CAM. Pro-
gramer mora samo imeti korektno
risho lzdelka z vsemi podstii d jin
potrebuje pri_izdelavi

Viora pazelo dobro poznat kimilnik
obdelovalnega stroja.

Zadeva postane bol zapletena, ¢e
je treba programirati vec strojev
2 razliénimi tipi krmilnikov ali ce

mo v ravnini obdelati bolj za-
pletene krivulje, ki niso sestavijene
iz osnovnih geometrijskih elemen-
tov, o je iz premice in kroznice
V tem primeru potrebujemo sistem,
s katerim lahko preprosto oblikuje-
mo tudi zahtevnejse programe,
hkrati pa mora biti univerzalen za
razliéne stroje Poleg takega siste-
ma CAM pa potrebujemo postpro-
cesorje, ki bodo tak univerzalen
program predelali v programe za
posamezne stroje oziroma njihove
krmilnike. Vendar smo tudi v tem
primeru Se vednio omejeni na dvoin-
poldimenzionsine i preprosts rdi-
menzionalne obdelav

Nesiednls stagrje ja suvsiaia o
stema C/ M. Najpreprostejsa
definicija takega sistema e, da ne-
posredno na nacrt elementa prigra-
dimo e orodje, kar precej skrajsa
¢as izdelave programa in s tem tudi
izdelka

Na trgu je precej sistemov CAD in
CAM, ki med seboj niso povezani,
vedno vec paje tudi pravin sistemov
CAD-CAM predvsem za delo
dveh dimenzij in pol. Ponudba kvali-

tetnih_tridimenzionalnin _sistemov

paje skiomneisa Pri nakupu tovrst-

ki jih bomo_uporabijal. To je po-
membno zaradi cene, Kaiti kvalite-
ten tridimenzionalni sistem je tu

desetkrat drazji od kvalitetnega
avonpoldimenzionainega Zato ni-
ma smisla kupiti drazis sistem, s ka-
terim bomo v glavnem delali prepro-
ste elemente ali ga bomo morda
orabljali samo za konstruiranje
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Izbira orodja

Na povrsini, ki je bila modelirana
2 racunajnikom, je treba Kreirati pot
Grodja. Ge 26limb delat hiro in har
tancno, mora biti orodje zelo kvali-
tetno. Izbira orodja je odvisna tudi
od velikosti obdelovanca, moti stro-
Ja in uporablienega materiala
injem casu se pretezno upo-
rabljajo oro nijivimi plosei-
ki omogocajo velike rezalne
hitrosti in s tem boljso izkoristenost
strojev. Orodje moramo izbrati gle-
de na nadin obdelave, ki je lahko 3-

omejil na rezkanje prostorskin
oblik
3-0sn0 obdelavo je najprimer-
nejse krogelno orodje, Se posebej
Zelimo &im vecjo natanénost
Prstna frezala z ravnim Gelom so
manj primerna, Kati pri takem oro-
diu je treba paziti, da se orodje ved-

At
‘{){ o

o giblje vstran od obdslovaine po-
vgine in obdelava 5 Krogelnim o
o bi bia prezamuaina, Uposteva-
i jo treba, da imajo izmenljive plos-
gice krogelnih orodij najvecii pre-
oleg tega ta orodja s
zdale¢ ne zmorejo obreme-
nitev kot prstna frezala. V/ nekaterih
primerih lahko uporabimo tudi veé-
je frezaine glave, vendar z njimi ne
moremo tako globoko rezati,
Podobno velja za 5-0sno obdela-
vo, ki je primerna predvsem za mo¢-
no ukrivijene povrsine. Pri taki ob-
delavi orodje vedno stoji v smen
normale na povrsino, tako da je ob-
delava znatno bolj enakomerna, saj
2a razliko od 3-osne obdelave or
dje vedno ree priblizno v isti toéki

Pri vedini sistemov GAD-CAM sicer
Iahko uporabljamo razliéna orodia,
toda za realno uporabo je primerno |
le krogelno. Pot orodja je namrec
izdelana glede na sredisce orodja,
pri orodjih z ravnim Selom pa mora-
mo dosegi, da bo rezal rob orodja
Zato moramo premakniti orodje iz
normale na povrsino, in sicer tako,

7 roblemih bomo
povedali v nadaljevanyu.

Tako vidimo, da je pravilna izbira
orodja bistvena za izdelavo kvalitet-
nega programa Vetina_sistemov
omogoca izdelavo orodnih knjizic, |
kamor lahko vpisemo vse karakteri- |
stike posameznih orodij od dimenzij |
do obdelovainih lastnosti. Ti podat- |
ki se potem avtomatsko upostevajo |
pri kreiranju poti orodja

Eden znacilnih stro ‘
& Katerimi nareclimp raunalnisko
‘Zasnovane isdelks, o petosni |
obdelovalni center Colgar. |

Kreiranje poti orodij

Sistemi CAD-CAM se razlikujejo

vsak svoje prednosti ali slabosti, no-
ben pa ni popoln. Zato je iluzorno
pricakovati, da bomo z nabavo kate-
rega koli sistema reili prav vse pro-
bleme v proizvodnji, toda s pametno
uporabo in z upostevanjem izkusen]
lahko odpravimo vsaj najhujse teza-




ve. Treba pa se je odiodili za tak
sistem, ki najbolj ustreza nasim zah-
tevam, zato moramo pred nakupom
pregledati referencne liste razliénin
proizvajalcev in se seznaniti  izkus-
njami tistih, ki posamezne sisteme
ze uporabljajo.

ecina omogoda izdela:
Vo velikega Stevila ploskev razliénin
tipov. Ceprav naj bi bila izdelava
poti orodja mozna na vseh tipin plo-
skev, se v praksi vendarle pokazejo
nekatere razlike. sistemi so
razlike, zato je tezko dati konkret-
nejsa navodila o najpri

delati, toda izragun poti orodja
povsem avtomatski. Datoteka, ki
dobimo po_ izracu

je
jo
u, je_program

Dolo¢itev odmika pri 5-
osni obdelavi

vieziku APT, ki
ze in koordinate tock, po Katerih se
giblje sredisce ofoda. V tej datoteki
50 tudi nekateri drugi postprocesor-
ski ukazi ~ predvsem za zamenjavo
orodja in rezim obdelave. Gibanje
orodja lahko tudi simuliramo na za-
slonu terminala in si tako vizualno
predstavimo poloza) orodja v pro-
Storu. Tako lahko e pred zacetkom
obdelave odpravimo morebitne ka-

tipu ploskve za kreiranie orodja. Pri
3-0sni obdelavi je najveckrat treba

pri obdelavi vecjih povrsin najveé-
krat prisilieni uporabljati. Tovrstna
orodja_namreé ne morejo_rezati
v globino, ploskve pa so ponavadi
ukrivljene v razlicne smeri (slika 1)
Zato ploskev razdelimo, da lahko
vsak njen del posebej enolicno ob-
delamo vsaj v eni od Stirih moznih
smeri (vzdolzno ali pre¢no, naprej
ali nazai). Pri krogelnem orodju ta-
kih problemov ni, zato je pri manjsih
obdelovancih nujna uporaba takih
orodij vsaj za fino obdelavo. V tem

izdelave poti orodja, kajti potem
vpliva tudi na hitrost in kvaliteto ob-
elave.

Toleranca pove, kako natanéno
sledi orodje povrsini. Pri prostorski
obdelavi gre namre¢ orodje od toé-

o tocke, tore] Je niegova pot
sestavljena iz ravnih rezov. Krozna
interpolacija ni mozna. Ko dologimo
toleranco, s tem dolo¢imo tudi moz-
no odstopanje posamezni tock od
modelirane povrsine (slika 2).

S podajanjem Stevila rezov p:
lahko vpl na kvaliteto obdela-
ve povrsine. Med posameznimi rezi
namre¢ vedno nastane rob (§picka)
Pri vecjem Stevilu rezov so Spicke
nizje, vendar se v tem primeru obde-
lava moéno podaljsa. Ker je strojna
ura zelo draga, ima pretirana na-
tanénost dvomijivo_vrednost, saj
nam lahko izdelek mocno podr
(slika

Lahko pa tudi dologimo visino
Spicke in program nato izracuna po-
trebno Stevilo rezov. Razdalja med

t drugje, morajo biti rezi gostejsi
(slika 2c). Gostota rezov se izracuna
pri kreiranju  poti

Za razliko od 3-osne obdelave pri

med njimi. Pri tovrstni obdelavi na-
odje normalno na povr-
icke med posa-

\eznimi rezi priblizno konstantne.
Kvaliteto obdelave v tem primeru
povecujemo z zmanjSevanjem raz-
dalje med re:
sobile vse prejsnie faze pravil-

no opravijene, je izdelava poti oro-
dja tista faza, na katero nimamo bi-
stvenega vpliva. Lahko sicer vpliva-
mo na startno to¢ko, na smer obde-
fave, dolo¢imo lahko morebitne oto-
ke na povrsini, ki jih ne smemo ob-

tastrofalne napake na-
pak ne moremo odpraviti oziroma
jih niti ne opazimo, zato moramo

biti Kijub vsemu zelo previdni, ko
obdelujemo prvi izdelek na stroju.

slika 1

Ce delamo s krogelnim orodjem,
ni pri 5-osni prostorski obdelavi ni-
kakrsnih problemov, ce je le polmer
orodja manjsi od najmanise konkav-
nosti na povrsini. Tezave nastanejo,
kadar zelimo delati z orodjem, ki

na frezala) Tako orodje morar
uporabljati pri obdelavi vegiih ele-
‘mentov, kajti krogelna orodja imajo
premer do najveé 63 mm. To ne
zadosta za obdelavo vejih povrsin,
saj se obdelava pretirano podalisa,
&e hotemo doseci dovolj kvalitetno
povrsino. Pri krogelnem orodju je
namre¢ visina_prehodov  (3piek)
med posameznimi rezi zelo odvisna
od njihovega stevila.

Zaradi teh problemov smo Zeleli
obdelovati izdelke z vecjimi frezaini-
‘mi glavami. Pri vecini sistemov sicer
tahko uporabljamo tudi tako orodje,
vendar se v tem primeru izracuna
pot sredis¢a orodja, kar pa pri res-
niéni obdelavi prostorskih povrsin
ni izvedijivo. Frezaina glava namre¢
lahko reze roborm (sli-

ILE, ki
ga vsebuie sistem CAD-CAM GRAF-
K. Ta program je bil narejen v so-
delovanju s strokovniaki proizvajal-
ca sistema. Njegova bistvena nalo-
ga je. da premakne koordinate prej
izracunanih toek za polmer nasega
orodja. Tako dobimo novo pot oro-
dja v obliki programa v jeziku APT.
program je sestavijen iz gibainih
ukazov in koordinat tock, po katerih
mora potovati sredisce orodja
o je program kompleten, je tre-
ba izdelati CLFILE. ki pomeni vhod
v postprocesor in je narejen na pod-
lagi standardov. Izhod iz postproce-
sorja je program v obliki, ki je pri-
merna za krmilnik stroja.

obdela program v jeziku AGI

Izdelava programa

Ko izdelamo pot orodja, nimamo
ve¢ posebnega vpliva na oblikova-
nje programa — Se najmanj na koor-
dinate poti orodja. Seveda pa mora
biti postprocesor kvaliteten in Gim
popolnejsi. Velika razlika ali pro-
gram izdelujemo rocno ali s siste-
om CAD-CAM.

Pri roénem programiranju ze v pr-

Ka 3a). Pri_konveksnih povrsinah
Iahko ta problem odpravimo tako,

fazi v obliki, ki je
primerna za stroj. Pri tem je potred-
no izraéunavanje posameznih koor-
dinat, tega pa za obdelavo prostor-
skih oblik praktiéno ni mogoce na-
rediti. Vendar imamo pri_rocnem
inju neposreden vpiiv na

program.
Ce programiramo z ragunalni-
kom, torej Ge uporabijamo sistem
CAM kot pripomocek za programi-
ranje, se sicer izognemo preracuna-
vanju posameznih koordinat, saj to
naredi ze program, vendar moramo
Se vedno definirati posamezne ge-
ometrijske elemente. Ta nacin dela
nam lahko prirani veliko ¢asa pri
programiranju, vendar smo Se ved-
o zelo omejen, ce zelimo definirati
kakéno prostorsko obliko.
udi nimamo neposrednega
vpliva na program za stroj, saj mora-
mo uporabiti postprocesor.

slika 3

da premaknemo orodje iz osnovne-
ga polozaja za $irino njegovega pol-
Tera, in fore) na povrsini ni ve sre-
disée, ampak sprednji rob orodja
(slika'

konkavne povréine pa to ne
zadoséa, kajti tu nam bo hrbet oro-
Zato moramo
orodje tudi nagniti za dovol] velik
kot, da se njegov zadnji rob dvigne
nad povréino (slika 3c).

Izdelava programa je zato v tem
primeru nekoliko bolj zapletena.
Naiprej zasnujemo pot namisljene-
ga orodja s premerom 0. Tako dobi
mo koordinate toék na povrsini in
'smerne kosinuse vektorjev normale
v teh totkah. Te koordinate potem

Uporaba sistema CAD-CAM delo
. Praktiéno nam
ni treba definirati nicesar ve¢, saj so
vsi elementi definirani ze pri kon-
struiranju. Vendar moramo imeti iz-
delano knjizico orodij in kvalitetne
postprocesorje. Zato pa je sama iz-
delava programa veliko preprostej-

da so




treje roéno ali z racunalnikom. Tudi
raziika v cen! je zelo velika, zato jo
investicija v mocan sistem CAD-

CAM smotrna samo pri vecjem Ste-
vilu zahtevnejsih obdelovancev.

Izdelava postprocesorjev

Postprocesor je program, ki pre-
dela CLFILE v program za siroj.
navadi so postprocesorski programi
napisani za vsak stroj oziroma kr-
milnik posebe). V svetu so firme, ki
se ukvarjajo s pisanjem postproce-
sorjev. Toda ée kupimo Ze narejen
postprocesor, je obicajno zasciten,
kar pomeni,
nicesar spremeniti. Predvsem je tre-
ba upostevati, da lahko stroji kljub
enakim krmilnikom delujejo precej
razliéno, tega pa izdelovalec post-
procesorja ne more upostevati, ce
delovanja posameznega stroja ne
pozna do podrobnost

Res <0 to navadno maniée po-
manjkijivosti, ki ne vplivajo bistveno
ook obalvas o e
mo stroj z mnogimi i funk-
Cilami, i moramo tudi zkoristit, in
pOstprocesor nam mora to omogo-
it Taki postprocesorii so relativno
dragi in tudi zato moramo vztrajati,
da 50 ¢Gim popoin

Zaradi vecje univerzalnosti se
v zadnjem ¢asu vedno bolj uveljav-

potem s za citanje v krmilnik
oja

ram lahko prenséamo tudi
pol nmp To je dokaj preprosto, ven-
reba zagotovil uskiajenost

e Gperatariom ob siroju, K mora
kemilnik pripraviti na vpis, in tehno-
logom oziroma nekom, ki bo poslal
program po liniji v pravem trenutku,
tore] takrat, ko bo krmilnik priprav-

5

n.
Najboljsi nacin je
zagotavija_popoino

ija DNC, ki

TEHNOLOGIJA|

SKRITO SPOROCILO TESTA V PC MAGAZINU

UNIX je odpihnil

LAN

med racunalnikom in_strojem; to
prakticno pomeni, da lahko iz racu-
naink krmilimo stro, Seveda pa
mo za vzpostavitev take komu-
nikacis zdetat za racunainik pro-
rame, ki to omo

v paketu, kadar kupimo stroj skupaj
s programskim mestom.

Sklep

PETAR HIT]]

prasenje, ki o boige: mini

a PC-jev ali
G supermlcm tare veti-
no strokovnjakov, ki se odiocajo,
kaksen softver in hardver naj izbere-
jo za resitev svojih informacijskin
problemov. Zaradi Klavrnih gospo-
darskih razmer in boljega poznava-
njase vacina odlota v okviru 2 IBM-

Na koncu bi rad $e enkrat 0pozo-
il na nekatere stvari, ki jih moramo
3e posebej upostevati pri odlogityi
za nakup te ali one opreme CAD:
CAM.

Predvsem moramo najpre] ugoto-
viti, za kaksen proizvodni program
potrebuemo  Nato  izberemo_si-
stem, ki bo tem:

liaio
Prednost je v tem, da imajo ze ndre-
Jeno 0snovo po dolocenih standar-
dih, uporabnik pa jih potem sam
prilagodi posameznim strojem. Tak
postprocesor je Se posebe] prime-
ren, &e imamo veliko razliénin stro-

generaliziran postprocesor,
posegamo van; in ga natanéno pr
fagodimo svojim potrebam Tud ce-
na je ugodnejsa glede na moznosti,
ki jih ponuja tak postprocesor.

Smo po postprocesiranju do-
bili program, ta ponavadi Se ni pri-
meren za ypis v Krmilnik stroja Tre-

redelati v standardno
ot Jostr prepozna, Ponava:

di je to zapis v star 180 al
EIA, nekateri krmilni pa lahko
sprejemajo tudi znake ASCII. Pre-

vod v ustrezen zapis je dokaj eno-
staven in ponavadi to opravi ze
postprocesor.

eveda moramo pred izdelavo
konéne verzije programa odpraviti
$e morebitne napake, ki se lahko
pojavijo predvsem pri zelo zahtev-
nih programih

Prenos programa :
v krmilnik stroja

Program lahko vnasamo v krmil-
nik stroja na vazhéne namne o
moznost je rocni

Faen saet ovoran Sy oot el fin
programih

Naslednje moznosti so priblizno
enakovredne po hitrosti in naginu
vnosa

= laknjan krmili rk
~ magnetni trak

Pri vseh teh nacinih potrebujemo
dodatno opremo najprej za zapis in

16 Moj mikro

pro-
gramy ustrezal. Nesmiseino jo -
povai zelo zahtevno opremo za ne-
Zahtevno uporabo in nasprotn
Naslednja pomembna ugotovitev
. da moramo predvideti neka) Gasa
zn uvajanje opreme. Ne smemo na-
re pricakovati, da bodo rezultati
i takol, Kaif0.80 St1oKow 2.
redno zahtevna dela na visoki teh-
niéno-tehnoloski oLl b
smo Se brez izkusen), je
e oprema 1ol daTSt ke 4
Tudi pri izobrazevanju kadrov ne
smemo varcevati, ki le s kvalitet-
nim delom bo oprema kasneje po-
olnoma izkoriscena. V
2 rezultati, ki jih bomo Iahko kasne-

i 50 pov-
2ro6il 24dnj0 TehmIoSKG-markbiit:
$ko_revolucijo v racunalnistvu. Za-
stavonose te revolucije so bili in so
popularni Sasopisi, ki o tem najvec
vedo. Zato bomo pogledal, kaksen
odgovor imajo na gornje vprasanje.
C Magazine, The Independent
Guide to IBM-Standard Personal
Computing« je v vol 9 no. 10 objavil
zanimiv Slanek: »Can LAN-s Beat
Minis?« V»neodvisnem« vodniku
po standardu IBM seveda ne
iskati hvalospevov UNIX-u, saj Zivi
od pnsxasev PC-jev in LAN-a. Pri-
mernejsi naslov ~UNIX blew out

and minis?« pa bi gotovo
vznejevoliil mnozico fjubiteljev No-
vella. V pricujocem prispevku bomo
poskusili_podati_objektivnejsi po-
gled na obsezna testiranja

Vnos podatkov (¢as izvajanja v urah)

Zato da ugotovimo, kej je bolje,
vam predstavijamo ocene cene/
mog]]wosﬂ ki nam bodo pomagale
zacetno vprasanje
Obravnavall bomo samo. este na.
slednjih konfiguracij

a. Micro Vax 3100 z dvema 104
Mb diskoma in 16 Mb RAM-a z VMS.
Terminali DEC so bili_prikljuéeni

9.200-bodnimi linijami

b Compaq Systempro, vodilo
EISA, 33 MHz 386, 8 Mb RAM-a,
diski IDA, 32-bitna mrezna adapter-
ska kertica EISA Novell NetWare
386. Delovne postaj
0 33 Mz, ena /%5 Mz it 20

Hz
5 56 i 285
Shaal

Vse postaje so imele 16-bitni
adapter 300 30503

¢. SCO UNIX v Compaq System-

proju enake Konfiguracie kot 2go-
raj, 16-bitna 16-portna kartica Arnet
Smartport. Namesto terminalov so
bili 2 9600-bodnimi serijsimi linija-
mi in prek terminaskih e
prikijuceni zgoraj nastet PC-ji

 vseh tesinin srofi so o zvajal
racunovodsii paket RealWorld Ac-
counting Sy

Polala ofpasafatn amic!

Je dosegli, 50 stroski
zanemarlj
membno je tudi ustvariti pravil-
no ozracje v podjetju i ljudi prepri-
&ati,0 pomenu tehnoloskega razvo-
e ni pravega ozracja, to desti-
mulira ljudi, ki delajo na tem po-
drogju. Izkusnje Stevilnin podety
26/, da Je najbolj kriticen Gas, ko
zacetno navdusenje nekoliko upa-
de, vidnejsih rezultatov pa Se ni in je
treba razviti sistematiénejsi nacin
dela, urediti vse drugo, kar je nujno
za kvalitetno delo (baze podatov,
tehnoloski podatki, sistem izdelave
dokumentacije, prenos podatkov na
stroj...). Seveda pa to ne pomeni,
da lahko uvajanje opreme traja pre-
tirano dolgo, kajti trenutno najso-
dobnejsa oprema zastari ze v raz-
meroma kratkem Casu. Zato je treba
rimerno spodbudo doseti reaino
izkoriscenost opreme tako casovno
kot kvalitetno Prav to pa je v vecini
ih organizacij slabo urejeno in
dobri_rezultati so bolj odvisni od
entuziazma posameznikov kot pa

od pravilnih sistemskih resitev

fimerfavi | Posamicen hiraten
8t posta 1 3 5 7 0
MicroVAX 362 805 671 om0 1314
Novell 77 oiser i B0l S on 252
UNIX 1% 198 207 2% 425

PC Magazine je iskal. odgovor
s testnimi programi. Pri tem 50 zelo
posreceno izbrali reaino aplikacijo
~ racunovodske programe (salda-
konte) - in zanjo naredili izbor test-
nih programov. ki temeljito obreme-
nijo ves sistem. S stoparico 5o ugo-
tovili, da izkusena tajnica vnese na-
v 30-90 sekundah. Namesto
tajnic so uporabili makroukaze, i
50 potrebovali za vsako narocilo sa-

delovnih
mest (terminalov oz. PC-jev) s0
T2 Fatin Sasull § ik TAGEISS B

datkov, kot da bi bilo v sistemu vsaj

100 uporabnikov
Objavil so rezulate petin razle-
nih testov. in hkratne-

V levi rubriki tabele je hitrost po-
samicnega vnasanja narogil z
tih delovnih mest, v desni pa hkra-
ten vnos narodil z vseh desetin po-
staj. Posamezno narogilo ima pet
vrstic elementov, vsaka postaia jin
30 To pomeni, da opravi ra-
&unalnik v hkratnem nacinu 10-krat
ve¢ procesirania. 2 tolko vet dela
Je sistem UNIX

guracija

net 10 M
0 RN kot UNIX.Hkrall pa gre za

g8 vnosh phdatkov, posamicnega n
hkratnega izpisa porodil ter mesa-
nega procesiranja. Vse teste so iz-
vajali najprej v enouporabniskem
nacinu, potem pa so postopoma po-

nega procesiranja

stotim
-zmm~ uporabnikom.

NIX-u gre presenetijivo_dobro
do petih posta (kr usirezs 50 upo-

ikom), pri sedmih oziroma de-
setih pa 2adne pesati. To Jo najver-
jetneje posledica nezadostnega
RAM-a ali pa morda zasicenosti se-
rijske kartice




Izpis poroil (¢as izvajanja v urah)

posamicno_hkratno

MicroVAX
Novell
UNIX

829 3216
405 819
168 111

Rezultat socasno sprozenih zah-
tev za porotili na desetih postajah
e bil 36,6 Mb. Tu je bil izrazito slab
MicroVAX, kar gre morda pripisati
nacinu vnosa podatkov v aplikacijo
(program PSS, ki je tekel v racunal-
niku hkrati z aplikacijo), UNIX pa je

menitvi

pomembne, da 5o tes
liénih konfiguraci) razl
jalcev, kar je premaknilo poudarek
in ne na primerjavo Mini-

ralh kar 7 raz-
i

TUNX
Ceprav je SCO UNIX v Systempro-
ju odnesel lovorike, bi se odrezal se
bistveno bolje, Ge ne bi zmanjSali
hitrost serskin linj z 38.400 bo-
dov, r jih zmore Arnet Smart-
Ko etrtino.
Z uporabo Stirih 4-portih kartic na-

Mesano (¢as izvajanja v urah)
Cas  faktor cena (USD) faktor _cenaizmogljivost
MicroVAX 1209 1 31,000 1 1
Novell 219 5520 96,000 3096 0560
UNIX 36 3358 38,000 1225 0364

V obeh
~ doseé!

imerih je treba;
e ey bolat prehod

nas pripelje v svet, odprt velikemu
Sy med sebol konkurenénih

vostjo mesanega proc
tako razliénih Konfiguracijah osnov-
no merilo kakovosti sistema_Konfi
quracija UNIX je v tem primeru kon-
kurenco naravnost pometla.

Za primerjavo vzemimo razmerja
con/zmogijivost za vet stroje

a 50

mesto sns 16:portns pa bt se sbso-
utni casi izvaj v Se bistve-
7o Skiakai i Bl premital Novel
Da je to res, lahko vidimo 1z pri-
merjave 4- in 16-portne kartice Cha-
ed

e, ki sega
5 terminalov, povezanin z ratunal:
niki v oddaljenih centrih, do

pletnih ragunskih cantrov's Kimo in

2 drugim;
= izkorisiiti obstojece kadre, ki poz-
i in obi-

se,
Zmogijivost serijskin kartic

pri maksimalni obvememm (v %, relativno glede na 4 AT4)

Eohnologiiam. Tako najbolie zavari-
Jomo svolo nvesticiow infermatie,

saj i a ekskluzivnega
Brbizvajaica in udine na eno samo
tehnologijo, ki zastari vsakih nekaj

{normirano na MicroVAX 6100), kier
se UNIX pri enaki Konfiguraciji kot
LAN odreze e bolje kot v prejSnjem
primeru_UNIX je kar za 90 odstot-
kov boljsi od Novella.

5t_uporab,

4 Chase AT4

2 Chase AT8
Chase AT16
»neumnex kartice

16

100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 70
60,100 100 100 104100 100 %0 & 80
100 78 60 40

Primerjava razmerij cena/zmogliivost za 50 uporabnikov

Sistem cena (v USD) zmogljivost cena/zmog

DEC MicroVax 3100

(4 diski) 69 55 1

LAN: Compaq Systempro

server, Netware 386 212 220 0.768

DEC MicroVax 3800 156 185 0.667

LAN: IBM PS/Z Model 80 .

server, Netware 386 196 240 0.650

DEC MtCNVIX 3100

(2 diska) 7 95 0595

DEC MicroVax 3300 132 185 0.568

Unix system: Compaq

Systempro server,

SCO Unix n 140 0.404
Stara, preilvalatehnologul gosti- i sivlienie?

telja (nost) je v tej luci Kaj pa realno zivljenje?

vitaina, pri natro i pocati:
i, da jo imela testna konfiguraciia

N Systempro Sest 32-bitnil
pet 16-bitin 266 in najman Se v
2, proti enemu (dema?) pro-
in 8 Mb RAM-a z deseti-

grio je Kartica
multiport,  dimenzionirana za 1

uporabnikov, obremenjena pa je bi-
la s podatkovno maso vsaj stotih
intenzivnih uporabnikov! Zato je bil
v dvoprocesorski konfiguraciy ro-
it boléi samo za 10 % kar po-
da so0 procesorj, veeino casa
na vhod/izhod. Skoda, da av-
torji niso navedli natancnejsih meri-
tov, kollko casa 30 se izvalal tost

To e bilosamo nekel tevil,Kiso
jih_ obelodanili v revij
PC-jem in LAN-om Ljudie, ki it
jajo informatiko v svojih_podietjih,
morajo_obicajno re:

ta, ki si ga je zasta
razmere v nakih podietih sta
obicajno znatilna dva i

nekvalitetne in narocnik je odvisen
od izvajalcev
b. Podjetje ima

&ajno cobol ter hierarhicne baze;
- prenest tako imenovan »zapra-
Seni« softver iz starih

o ool napisan; 2a vetuporabn
3ko okolie.

UNIX je v petnaystih letih razvoja
dosegel tako stopnjotehnoloske
zrelosti, da je postal super zbornik
Znatilnostioperacijskih _sistemov
Vseh vetjih proizvajalcev racunalni-
ske opreme Tako je naravna reitev
2goraj nastetin problemov: samo
Stare_programe je treba prevesti
v UNIX in prenesti obstojece podat-
ke. S tem dosezemo delovanje sta-
rega sistema v novi tehnologiji, ki

stroskov

Ohranjanje investicijskih sredstev
najlepse ilustrira naslednja tabela.

Velikanske prinranke lahko dose-
zemo ze s tem, da nakup vecji ra-
Cunalnikov odiozimo na trenutek,
ko bomo ze imeli razvito in testirano
aplikacijo zanje. Razvijamo v mikro-
racunalniy In se tako fzognemo
zadelnim {nvesticiam in
Tmoznim napakam. V Casu razvoia,
il o vatih sistemih tuc cal
kot leto, pridejo na trg nove genera-
cije ratunalnikov, ki so bistveno
zmogljivejsi in obicajno tudi cenej-
&i. Nalozba v razvoj informacijskega
sistema in izobrazevanie Kadrov pa
ohranja vrednost Kjub Siritvi siste-
ma ali morebitni zamenjavi tehnolo-
gile.

Zaprta resitev enega proizvajalca proti odprti resitvi

Pot:

Zaprt sistem Odprt sistem/UNIX

Nov softver.
ngam aplikacile.
I

Nov softver.
Dizajn aplikacije.
lanje.

1-20 uporabnikov

1-20 IBM AT + mreza

386 PC + terminali

starelo strojno opremo Kak
sega propadiega proizvajaica in

v sistemsker na-
i o1 bi 1ako donih bolfso Sliko
dogalama v s|m|u Z UNIX-om. Sko-

Se jim zdijo mreze tako

opi
mo, ki kljub ne dohaja

naih pogostih zakonskih ~spre-
memb,

reSevati_bistveno oftver Dodelava softvera.
Dizajn aplikacie
il PC Magazine olany
20-100 AS—400 UNIX supermicro
Nov so Dodelava softvera
i Nov dizajn aplikacie.
rago, storitve so Konverzija datotek.
2za  100-200 4381 UNIX supermini
Nov softver Dodelava softvera. -
Nov dizajn aplikacile.
- Konverzija datotek
Solanje
200- 3090 UNIX mainframe.
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HARVARD GRAPHICS 2.10

 [UPORABNI PROGRAMI]

Lahko bi

bilo bolje

ZORAN NAVRATIL

pisanju tega élanka me je
spodbudila dveletna upora-
Graphics, pro-

gramskega paketa za ponazoritev
podatkov. Najprej sem uporabljal
MS Chart, nato_Perspective (bolj
znan kot 3D) in véasih tudi Grapher.

|

gpective ba uparabiam samo fe
krat, kadar ne gre drugat

Namen tega prispevka, da nekoli-

2im dobre lastnosti programa.
Ponazarjanje podatkov v Harvard
Graphics obsega izdelavo prikazov
papinu, zaslonu in
Ponazorila podatkov 5o lahko be-
edna — raznovrstni organizacijski
vzorci ali Klasiéno besedilo v enem,
duen sif reh stolpcih — in gra
(tortasti diagrami, histos
ERnTn ploskovm) diagraran vea i
ponazorila ahko dodalujemo v po-
sebner ulu za dodajanje ob-
Jektou, Ti Gbiekti 5o 1anko: feketl

liki, prostoroé-
no_ali z misko potegnjene Crte in
simboli (iz bogate knjiznice ze pri-
pravijenih simbolov — klasicen pri-
mer so zemljevidi drzav sveta ali na-
érti mest, za Katere objavljamo nala-
galni Gas v Mojem mikru v rezultatin
strojnih testov racunalnikov). Tako
narejena ponazorila lahko sestavija-
v enem izpopolnje-
nem prikazu) ali zlagamo v predsta-
vity, i zmarh aprivitl menls za
h

3

program i
skalnike (matricne, laserske, posts-
criptne), risalnike in filmske rekor-
derje za 35-milimetrske filme. Pro-

ipravijamo s sistomom m
Jev. miska je podprta in pri delu lju-
bezniva, ni pa neogibn:

0 mojem mnenju_je najboljsa
lastnost Harvard Graphics prepro-
sta uporaba. Menim, da to lastnost
programov nasploh pogosto zane-
marjajo in da strokovnjaki pozablja-
1, ikativne ali ..

Tabela 1 Cas tiskanja grafa s slike 1.

Vista
tiskalnika

Kakovost odtisa
standard

koncept d: tepopis
HP LASERJET If T2 450" ]
EPSONLQ1050 15" g 516
EPSON FX 105 239" gar . . arsr
nom LQ 1050 in sem z obema dose- jugosiovanski  nabor

gal dobre rezultate. Pohvaliti mo-
ram tudi modul za risanje, ki omo-
joca, da Ze narejenim ponazorilom
dodamo risbe, naslove, zemljevide,
pustice in besedila; v Harvard Grap-
hics besedilonasploh dolotamo
¥ vektorskih fontih in mu tako p
ljubno spramlnmmo velikost o ey
manj sti ~ kar je odvisno
o4 fiskalnika in moniteria-— 46 nal.

vdelamo
znakov.

rd Graphics podpira tr
kakovostne ravni izpisov s tiskalni-
onceptno, standardno in le-
popisno V tabeli 1 50 za vse tri
nacine izpisov vpisani casi tiskanja
grafoy s lis 1 sskelnid HP laser.
Jet I, LQ 1050 in FX 105. V koncept-
. Rt o okt i, e
Kakovost odtisa je taka, da lahko na

Tabela 2 Cas tiskanja histograma in Ertnega grafa (za najbolj$o kakovost
odtisa ~ high)

programe delajo za navadne upo-
rabnike, ki jim ni toliko mar, ali bo
program Kaj napravil ali izraunal
v 10ali 15 sekundah, kar pomeni za
50 % boljSo ali slabso zmogljivost,
Kot jim je pomembno, da lahko to
naredijo _Kar najpreprosteje. Ker
sam sodim v skupino uporabnikov,
ki ne preziviajo vseh dni

2 enim, vedno enakim programskim
paketom, mi je enostavnost Harvard
Graphics vedno mnogo pomenila.
Druga dobra lastnost programa je
kakovosten izpis 2 matriénimi tiskal-
niki m 2 9-iglicnim epso-
nom FX 105 in s 24-glicnim epso-

18 Moj mikro

Tiskalnik

HP laserjet Il LQ 1050 FX 105

Crtni diagram 952" 27297 655"
histogram 10' 12" 334" 7550

vegje, pri kater: érka zapolni ves za-
slon

Pohvalam siedio graje:

ohanvard Grephics uporabia
vektorske fonte, ki jih ne moremo
preprosto predelati tako, da bi pod-
pirali nase crke. MS Chart npr. upo-
rablja tako vektorske kot rastrske
fonte matrike, v katere prece] laze

ta nacin dobljene grafe uporablja-

0 samo za delovno gradivo. Pri-

merjalni prikaz odtisa z nastetimi
tiskalniki in na
ki 2. Graf na sliki 1 je sestavijen iz
8tirih diagramov in vsebuje precey
objektov; zato Cai tiskanja pomeni-
nekakne najdaljse case
¥ orakm. ¥ o 2 Je vpisan cas

tiskanja za &rtni diagram in histo-
gram, ki je v zapletenem ponazorilu
na sliki 1 (to sta spodnji desni in
spodnii levi graf na sliki 1). Crtni
diagram vsebuje 20 podatkov; histo-
gram pa 240, kar je najvecje dopust-
no Stevilo podatkov za en graf. Cas

ponazorilahko problem pocasnega
tiskanja presezemo tako, da pona-
zorila presiikamo na diapozitive in
nato pustimo avtomatsko tiskati de-
set ali vec risb zapored, medtem pa
delamo kaj drugega, seveda ne
2 istim raunalnikom (razen ce ima-
mo_kak  vecopravilni podaljsek
DOS).

— Nasliki 1 tudi vidimo, da puséa
Harvard Graphics razmeroma veliko
prostora med okvirom in robom pa-
pirja. Ker tega prostora ne moremo
porabiti za risbo, e to pomanjkiji-
vost. Odpraviti je ne moremo druga-
ge, kot da risbo pozneje povecamo
s fotokopirnim strojem

Harvard Graphics je tako ljubez-

dajejo le malo obvestil. Po njih se ne
moremo premikati, ni indeksa ali

vsebine, o obgutljivi pomoéi, ki bi
uporabnika obvestila, katero opcijo
10 izbral ai kaj o naredil pa rajo
sploh ne govorim.

~ Podatkov ne moremo prenesti
v format ASCIl. Ce so nalozeni
v Harvard Graphics, tam tudi osta-
nejo. Prenesemo lahko samo risbo,
in 10 v nekaj formatih (zadeva dela
kar dobro), od podatkov pa se lahko
poslovim

rogram Harvard Graphics je
namemen predvsem poslovnezem
n ponazorilom za njihovo. rabo.
Verjetno zato cela vrsta opcil, kadar
so podatki doloceni kot Stevilcni
(pari vrednosti X, Y — oziroma koor-
dinate tock) v programu ne deluje.
Se vegi pvoblem je, ker to na zaslo-
nih s pomotjo ni omenjeno. Brez
prelistavanja priroénika ne moremo
2vedeti, kaj program zmore in Gesa
ne oziroma zakaj kaka opcija véasin
deluje, véasih pa ne. Taka organiza-
cija programa je zelo slaba, ker upo-
rabnika zmede in sili, da brska po
priroéniku, 10 pa je v popoinem na-
sprotu z ljubeznivostjo in prepro-
stostjo programa. Na zacetku clan-
ka sem napisal kratek pregied, kaj
zmore Harvard Graphics, zato bom
2daj poskusal samo opisati, s kaks-
nimi podatki program dela v razre-
du BariLine (crtni diagrami in histo-
grami) Po Kiicu te opcije iz glavne-
ja menija moramo najprej dologiti
vrsto podatka za 0s X Na voljo ima-
mo Stiri osnovne skupine: Name,



Calendar-based (Day, Week, Month,
nt

hega problema. Ta tipa dajeta pr
obarani. wrste, ponezoni nalvetie
moznosti. Tip Time je poseben in ga

uporabljamo vnos  podatkov
v urah in minutah v enem 24-urnem
Casovnem intervalu. Najbolj nas

nosti. Za take podatke ne moremo
uporabiti niti diagramov v stolpcin
{Bérynhi v dimerzlonsinega uein:
@ te vrste imamo na
vu\]a i diagram, inearni trend,
krivuijno aproksimativno &rto ~
gresija med danimi tockami ali pik-

’
| 54 155156157 158159160l61

casto ponazorilo Ce so_podatki
sekvenéni, lahko to omejitev delo-
ma presezemo tako, da jih razglasi-
mo za podatke tipa Name.

— Niti po osi X niti po osi Y n
moremo ponazoriti samo dela obse-
ga; z drugimi besedami, na grafu so
vedno vsi vneseni podatki. Temu se

samo 2 brisanjem
tistih podatkov, ki nas zaradi cesa
motijo. Ta problem nastane, kadar
posameznipodatki _pretirano
vegji od drugih in zato povecajo raz-
pone, vse druge podatke pa zbijejo
v spodnii del grafikona. Veasih lah-
o to odpravimo 2 uporabo logari-
fomskin porazdelitev, ne moremo
pa v logaritemski porazdelitvi prika-
Zati 3D diagramov; logaritemska po-
razdelitev ima skaio s stopnjami Ste-
vila 10, ki je za podatke redko po-
poinoma ustrezna.

~ Pri preratunavaniu serij podat-
Kov z brisanjem izvirne serije zgubi-
mo vse serije, ki 50 nastale s trans-
formacijo izvirne serije.

— Pri preracunavanju regresijskin
krivulj (linearne, _eksponenciaine,
logaritemske in potencne) dobimo
vrednosti samo v tockah, ne pa tudi

ki daje tudi te podatke). Prikazi re-

gresijske krivulje brez navedbe nje-
ne enacbe in brez koeficienta kore-
lacije so npr. z inzenirskega staliséa
nesmiseln

= Gostote mrele (gnd lmes} in
znakov na obeh ne
moremo doloéiti oehene, Veakito6,
ki merila na osi mora ustrezati tudi
Steviléni kazalec, kar pomeni.

brez Steviléne oznake ne moremo

blem se posebno obéuti pri pona-
zaranju Casouninser, kartudi v
sliki 3. Na njej je histogram
moseenih viednost] powrsine sonc-
nih peg v vecletnem obdobju Po-
datki 50 dologer Month/Year
(mesec/leto). Za take podatke ne
moremo_prikazati razdelitve osi
X samo po letih Izpisovanje vseh
secev ni smiselno, ker dobimo
necitljivo vrsto Stevilk — to vidimo
na shiki 3 (zgorn)i graf) Tak problem

lahko presezemo samo tako,
ustreznem mestu dolocimo kaksno
veliko vrednost Kot pristevek na osi
Xin nato dobimo graf, kakren je na
sliki 3 (spodnji graf), ta ima na za-
Cetku Stevilko 1 — oznaka prvega
meseca v nizu, tj januarja — naprej
a ni ve¢ oznak mesecev. Te enice

ne moremo zbrisat

~ Ce v razredu Bar/Line pozneje

Standard

&

[% =

EPSON LQ 1050

spremenimo tip podatiov za os X,
2gubimo vse vnesene podatke za to
os.

Programu_Harvard_Graphics
lahko ocitamo majhno Stevilo vrst

¥ azlicni
odebelitvi &rte (pa $e to samo zi
neprekinjeno érto). Simboli pik so
predebel

— Velikosti znakov na oseh dia-
grama in v legendi ne moremo po-
sebej dolociti

— Stevilo znakov v naslovu, pod-
naslovu in opombi pod Grto je ome-

ate new
Enten/Edit chart
Draw/hnnotate
Get/Save/Remove
Inpont/Export
Produce output
Slide show wenu
Chartbook wenu
Setup

bt
Fi-Help
F2-Draw chart  F4-Spell check

ard Graphics avtomatsko
saira vshka Stovila (100,000 spre-
i dodeli oznako

Thousands  to 0znako lahko spre.
menimo v Tiso¢, toda avtomatsko

skaliranje vedno ne ustreza uporab-
nikovim potrebam)

-V 3D tortasth magramm ne
moremo izrezati krh

-V diagramih s Low no
sme bit pol brez podatkov, naivec.

EPSON FX 105

je Stevilo vseh podatkov pa je lahko
100.

Harvard Graphics je vsekakor do-
ber program in nastete pripombe
naj bi samo pokazale, kaj mu manj-
ka, da bi bil 3e boljsi. V tem clanku
nisem nameraval predstaviti vsega
programa, in tako za vse, kar je
v programu dobro, niti i bilo dovolj
ustreznega prostora. Harvard Grap-

teh podietij lahko preberete v vsaki
Stevilki Mojega mikra.

Fa-Options « Continue




MENTOR O RACUNALNIKU

Samouki,

na start!

MATEVZ KMET
Foto: SRDAN ZIVULOVIC

Kosovnica

njiga (obvezna za tiste,
seqam na Kiasiéne medijo
nna brosura Potieta Na:

pried =
nalepka Napvqed - 2 kosa
~ plakat Mentor 1 kos
~ nalepka Grad - 1 kos
- 2eznam i conik. programov
Grad ~
It programe Grad
1 kos.
isnica za ponudbo Gorenje
point (moznost popusta) — 1 kos
= nalepka Mentor - 3 osi
lepka z YU znaki za tipkovni-
o (6 26 1mate racunain) - T Kos
- seznam sodelavcev projekta
Mentor (oblikovno krizanec med
osmrtnicami in_zidnimi ¢asopisi
 siikami udarnikov prve petletke)
-1k

prospek' »Grad se vam pred-
stavie — 1 k
~ potrdilo o grelemu pakets Men-
tor; registracijska kartica
gnketn it kupumxapopus(

Grad
- hcenenz Pogodba za. paket
Mentor -
oien kasaia ManiBr 1 ks
- pojasnila k video kaseti — 1 kos
~ racunalniski slovarcek — 1 kos
orjaska skatla za vse skupa

Ocitno dovol) tudi za najbolj nav-
dusene zbiralce Koristnin reéi, spo-
minkov, prospektov in neuporabne
krame. Prvi racunalniski multimedi-
i projekd o zares zajsten. Zalozila
te Grad in
Zagrebski Napried, stant pa 2400
dinarjev Ker je liéno izdelan (cesar

20 moj

kro

i nas nismo vajeni) in ne predrag
(velja ista opomba), nas je 3e toliko
bolj zanimal. Ceprav vsi sestavni de-
i skupa (gle 2g0ra) pomenijozak-
ljuceno celoto, si_bomo_najpo-
membnejse med njimi ogledali vsa-
kega zase, koncno sodbo o tem, ali
stvar potrebujete ali ne, pa si boste
poskusil ustvariti sami.

Knjiga
Avtor knjige je znani, v raéunalni-
$tvo spreabrnjeni pisatel) Mina Maz-
zini Kvaliteta, duhovitost in ber)i-
vost so glavne odiike njegovin pri-
roénikov, zato sem to pricakoval tu-
di od knjizice Mentor. Nisem bil raz-
ocaran V liéno oblikovani knjizici
2 stranmi bodo

zacetniki (in tudi malo m: thi-

ljudi, ki bodo kupili paket Mentor
Seznanimo
(skoraj)

novnimi pojmi, kot so ROM, RA
podobno

Posebno poglavie je namenjeno
prvemu stiku s PC-jem. Zvem
ko racunalnik sestavimo, prikijut

slika s panoramo, ki si 1o lahko
vijacem ogledamo tudi v domacem
PC-ju.

Racunaiiske revi s tudi pri
nas pocasi spreminjajo v oglasne
Easopise, Vetina poenciainh Ky

cev ne razume vseh mogoéin kra-
tic, oznak in Stevilk, zato bo korist-
no poglavie, ki vam izda vse skriv-
nosti. Ce vam bo 1o poglavie vodilo
2a nakup, nikar ne iScite racunaini-
ka, ki bi imel RAM z dostopom 70
mikrosekund! Prodajalec vam bo
ponudil 140-nanosekundnega, kar
o petstokrat bolje o tiskarske na-
pake, pa se vedno zanic

Pogiaie 0 operacisiom sistemy
MS-DOS je 0 ter vred-
10 vaa) ks kot oy oonove 1ot
pri Katerikol firmi. Ce si boste pre-
brali $e poglavii o napakah in upo-
rabniskin programin (ste Ze videh
navodila za AutoCAD v osemnajstin
vrsticah enega stolpca?), boste ime-
1i v rokah (glavi) orozje 7a prvi spo-
pad z racunalnikom

Slovaréek

Anglesko-slovenski in slovensko-
angleski racunalniski slovaréek je
nas star znanec Predstavili smo ga
v eni prvin stevilk MM, leta 1987 so
9a ponatisnili, letos pa so mu na

platnice natisnili znak podjetja Grad
in ga oblekli v nov ovitek. Toda, kot
pravi pregovor, opica ostane opica,
pa ceprav jo po gosposko napravis,
Ta slovarcek od svojega izida do
danes ni dozi no nobene
spremembe Verzia,kio prodalaio
lentorjem, ima letni
Elovek nahote dobi obdutek, da so
hoteli z njim poveati blisé paketa i
2manjsati neprodane zaloge v skia-
diséu po sistemu’ »Uzmite, uzmite,
fonako ¢emo bacitil«
oteli_svojemu_priatelju
v Angliji povedati, da »Welshova
analiza_vpetih podgrafovpoteka
podsistemu magnetnega_traku
v inherentno dvoumnem jeziku na
nacelih Nerodejeve ekvivalence in
kitajskega izreka o ostankih«, ne bi
imeli nikakrsnih tezav Ce pa bi vam
prijatelj_hotel_dopovedati,
v »NEAT z 2Mb extended/expan-
ded RAM, 1.2 Mb FDD, 40 Mb HDD
2RLL, tower case in Hercules, da bo
2 njim uporabljal dBase, ko pa
potreboval Venturo, ki pozna HPGL
in PostScript, si bo kupil VGA, NEC
multisync in trackballs, bi stvar po-
polnoma odpovedala
Skratka, ce si Zelite ustvants mu-

zejsko tehnicno knjiznico, boste do-
bill kar potrebujete. Ce pa vas zani-
ma, kaj je kaj v racunalnistvu, raje
preberite v prejsnjem delu opisano
knjigo Gotovo vam bo mnogo bolj
koristila

Video kaseta

Video kaseta o racunalnistvu je
pri nas novost. Uporabniku naj bi

dstavila racunainik, mu ga pribli-
zala, skratka naredila isto kot knji-
ga. le da bolj slikovito. Film je razde-
ijen na Stiri poglavia. dolga po pri-
blizno dvajset minut. Najprej se sez-
nanimo z dejstvom, ki ga nekateri s
vedno niso spoznali — da brez racu-
nalnikov skoraj ni ve¢ mozno obsta-
Jati in da 50 se racunalniki »vrinili«
na vsa podrogja clovekovega Zivlje-
nja Hvale vredno je, da avtorji racu-
nalnika ne mistificirajo, ampak raz-
Iozijo, daje le stroj in ni¢ ve¢. V dru-

i e S0 SE ol




sprasujte prijateljev, kako ga prik-
Ijuciti. Ce imate Mentor, si lahko vse
ogledate nia videu. Zacnje poglavie
nas (zelo) na hitro seznani z neka
rimt uporabriiimi programi in -
hovimi zmogljivo:
Negplon 1 s maBanioa raziag,
ki smo jih ze prebrali v knjigi, bolj alt
domiselnih _predstavitev
obravnavanih tem, dizajna (ves ¢as

sem se spraseval, zakaj neprestano

potrebujejo Braunovo budilko in
sonéna ocala) in reklame za spon-
zorje projekta. Seveda tudi samore-

kiame ne manjka, a je na sreco vse
v mejah normale. Ideja, narediti vi-
deo tecaj 0 osnovah racunalnistva,
je dobra. Ce bi stvar zastavili malo
bolj didaktiéno in povedali po-
membne stvari maice pocasneje, bi
bila stvar »Cista_pepoonka« (Kot
pravi Alf, je pepoonka Stevilka, ki
pride za desetko)

Program

Ker je Mentor paket o racunaln
kih in za racunalnike, mora biti zra-
ven tudi disketa in na njej programi.
Sreénemu_lastniku_novega PC-ja
naj bi podrobneje predstavila tip-
kovnico, ga nautila delati z njo, zra-
ven pa bi se lahko Se malo igral
Z mojim racunainikom ne bi bil nié
kaj neobicajen racunainiski zacet-
nik. AT z anglesko tipkovnico, gonil-
nikom, ki jo spremeni v nemsko in

program Mentor, pojavile tezave,
Najprej bi na zaslonu videl cudne
utripajoce znake, spremijalo pa bi
jih zopmo bmenje (s spomnits
pokvarjenih _ spectrumov?)

S Ktiv, ket mimam Kartice He:
rucles. Ce bi bil zacetnik, najbrz ne
bi Gakal skoraj dvajset sekund, koli-
kor traja, da s v tekstni
natin, aripak bi ugasil racunalnic
y strahu, da sem naredil kaj narobe.
&3'E bl patatii oi 8 prod ma:

1o pojavil meni s Stirimi izbirami
Tipkovnica, Urejevalnikivodic, Ure-
jevalnik in Tipko.

Program Tipkovnica nas seznani
s tipkovnico Na zasionu vidimo si-
Ko tipkovnice, kakrsno boste tezko
nasli, saj je mesanica tipkovnic XT
in AT. Ker je slika pregledna, to vse-
eno ne bi smelo povzrocati tezav.
Vprvem delu nam program predsta-
Vi posamezne skupine tipk
Kraiko opide jihovo delovarie, Ko
se hotemo vrniti v osnovni men
Trorame il lov n desn Sht
Med miljonom moznin poti so av-
torji izbrali ravno tisto, ki jo uporab-
lja znan pritajeni_program Side-
Kick Poleg osnovnega menija vas
bo presenetil meni Sidekicka. Spet
zmeda in strah, da ste_storili kaj
narobe. Ko si ogledamo ta prikaz,
lahko tipkovnico preizkusimo tudt
sami_ ritisnemo na ipko, program
pajo osvellnazaslonu nnam o
kratko op o b1 imel
Samo anglotke pkovnice, ca bl lan:
ko dobili opise tudi za tipke (Alt),
(Ctrl) (Caps Lock) in ce bi vse de:
lalo, kot je treba Ce bi radi preizku-
sil razne kombinacije tik, i so

opisane v prejsnjem delu, raje pre-
Taite. Kombinacii (Shift (Print
Screen) in (Alt) (Gtrl) (Delete) ni-
sta preusmerjeni, da bi dobili opis
efekia, ampak se (v strah uporabni-
ka) nemoteno izvr?

Urejevalnik in vodic sta_poeno-
stavljen urejevainik besedil in navo-
dila zanj. Pozna osnovne ukaze za

delo z besedili, ki pa bi bilt lahko
podobni WordStarovim. Vseeno le-
po, enostavno, Koristn

ipko je »igra«. Racunainik nam
napise znak, mi pa ga moramo hitro
natipkati. NO ja

isketa me je razocarala. Dva in:
zenirja in e en programer povrhu bi
lahko naredili kaj boljsega. Spom-
d fjubitelji krozil
program s podobno vsebino, le da
je bil narejen za dobri stari spec-
trum. Izvedba in priviaénost sta bili
na neprimerno visji ravni

Vtis

Paket Mentor o racunainiku je go-
tovo zapolnil eno od vrzeli na na-
sem trgu. Ker je razdeljen na ve¢
delov, ki S0 po vsebini in kvaliteti
zelo razlicni, je tezko podati skupno
‘ceno. Gotovo je le, da je pocen in
da je bolje kupiti en tak paket, kot
pa poslati pol podjetja na racunalni
ske tecaje. Rezultat bo v obeh pri-
merih enak (tisti, ki jin vse skupaj
niti najmanj ne zanima, se ne bodo
naugili prav nicesar), cena pa niti
sluéajno ne. Velika prednost pred-
stavitve ucne snovi na videokaseti

energijo. Ne bi bilo smiselno konca-
i na te] tocki. Podobni paketi, ki bi
uporabnike naudili. kako delati
z DOS-om in raznimi programi, bi
gotovo pripomogli K ozaveséaniu
judi vsaj toliko kot Mentor.

(ONOFFON ELECTRONIC
RACUNARSKI INZENJERING
Tricanska 10, 58000 SPLIT

058/519-080

l tonoffon

NAJUGODNEJSE CENE V EVROPI

NOTEBOOK 286-12

+ procesor 80C286 1216 MHz

* prostor za koprocesor 80287

* RAM 1 Mb (do 4 Mb)

+ gibki disk 1.44 Mb 3.5"

+ trdi disk 20 Mb, 24 ms

+ Kartica VGA (podpira MGA, CGA, EGA)
« zaslon LCD 640x480 (32 nians)

* tipkovnica 83

* 2XRS-232, 1 X paralelni vhod

+ prikljucak za zunanji monitor m glbkl disk 5.25"
* mapaae 220V & bateie NiCd 2h

+ dimenzije 30 X 26 X

* tefa 3 kg

CENA 35.980,- DIN

JAMSTVO 1 LETO, SERVIS, VZDRZEVANJE IN IZOBRAZEVANJE

PRENOSNI 286-16

+ procesor 80C286 16/8 MHz
* prostor za koprocesor 80287
RAMLMb (do 5 M)

s
PL. AGMA (EGA em X 400)

tipkovica 83 + numeriéna 1
X R§-232, 1 X paralelni Al

+ prikljutak za zunann monitor,

b sk $25° 0 npkoico

razsiritev 1 X

ndpajame 20V + bu(crut NiCd

* torba za prenasanje

CENA 39.450,- DIN

PRENOSNI 386-20

procesor 80386 20/8 MHz

prostor za koprocesor 80287/80387

RAM 2 Mb. (do 8 Mb)

gibk disk 144 Mb. 3 5°

trdi disk 40 Mb ali 100 Mb, 24 ms

Kartica VGA (podpira MGA. CGA.

zaslon LCD 640 X 480 (32 mans)

tipromica 81+ numenéa |
32, 1 x paralelnt vhod

pnkl]uéck 22 zunanji monitor.

‘ibki disk 5 25" in tipkovico

razdiritev 1 X § bit

napajanje 220V + baterije NiCd

torba za prenasanje

CENA 49.480.- DIN
52.980,- (100 Mb)
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DESIGNCAD

UPORABNI PROGRAMI]

Za malo denarja veliko muzike

IGOR BIZJAK

1. Uvod

anes vse vec podiet, ar
tektov, projektanto, elektro
Instzopinindeniiedprivo:
jem delu uporablja take
ne programe za CAD
Aided Design — racunalnisko pod-
Prto oblikovanje). Programi kar tek-
mujejo, Kateri bo boij, kateri bo
uporabniku dajal ve¢jo podporo,
kateri mu bo prijaznejsi in podobno
Toda vecina ima pomanjkijivost: so
zelo dragi Nihove cene se gibljeio
EM navzgor. Najveckrat
by nakup osriovne verzije
$e nié ne pomeni, kaiti

v priroéniku. Torej sem napisal DC
in po krajsem sporoéilu, da je pro-
gram zasCiten ipd., sem med vrsti-
‘cami ugotovil, da si je program sam
rezerviral moj preostali prosti pom-
nilnik za svoje delo No,
lepo, se mi vsaj ne bo treba muéiti
2 raznimi gonilniki za tak ali druga-
&en pomnilnik, kar je pri nekaterih
programih kar zapleteno

Program je nato pobrisal sporo-
ilce, narisal okvir z ukazi n:
statusno vrstico zgoraj in ukazno
vrstico spodaj. Ha, 1o je torej to, nié

usimo ke narisal, ar tako.
brez prirognikovi Mad nekapral
remikom

nem levo tipko In program pusca na
zaslonu krizce Zanimivo, i mislim,

* pro-
gram AutoCAD Kupls v 26l da b1
risal makete his, urbanistiéne skice
ipd., nakar ugotovis, da za lepo
osenceno risbo_potrebujes AutoS-
HADE. 2t spodabie srimacio sore-
hoda skozi higo pa se Aut

Le nekatera vecja podjetja si to lah-
ko privoséijo, vsem drugim pa bi
prisel prav program CAD, ki bi bil za
polovico ali Se veé cenejsi in bi
hkrati znal vse, kar znajo dragi pro-
grami GAD. Vie to in de marsika
drugega omogocata programa De-
$ignCAD 2D in DesignCAD 3D, ki ju
bom podrobneje predstavil
Aviorji so namerno naredili dva
samostoina programai prvi (Design-
2D) je namenjen risanju nacr-
el ipd v dveh dimenzijah,
drugi (DesignCAD 3D) pa

arhitektonskih objektov, strojniskih
elementov in e cesa.

DesignCAD 2D

DesignCAD 2D zahteva za delo
640 K pomnilnika, graficno kartico,
trdh disk in tipkovnico. Miska, gra:
fiena tablica, tiskaink. rsaini, vee
pomniinika (EMS) i

in med ukazi na desni poiséem ukaz
za risanje ¢rt. In e je DC (program)
narisal med krizci érte. Design CAD
uporablja tocke kot reference, na
katere nato veze svoje ukaze. Npr.
skozi dve tocki zna potegniti érto,
krog, pravokotnik ipd. Delamo tore]
tako, da najprej izberemo ukaz, na-
0 pa izbiramo tocke, al pa najprel
aoloc-mu tocke in Sele nato ukaz
V prvem primeru nam program po-
magas pomozno erto, v cragem het

Koprocesor so dodatki, ki 72 delovar

e programa niso nujni, nam pa
Oljda10 86lo To 56 b bri pasal,
ki sem jih prebral v knjigi »Installati-
on & Tutorial« Torej program,

Se« pro-
gram! Oboraen s romi prrothiks
ki sem jih dobil s programom, sem
e Toll instalacije, Zacetok jo il kar
obetaven sa s instalacij zelo pre-
prosta Pozenes datoteko batch,

0 delo opravi namesto tebe. Kaj pa
program?. Pozenes ga z DC, pise
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Toeke lahko dologamo na vet na-
¢inov Program pozna absolutne,
relativne in polame tocke, tocko, ki
poisce najblizjo, srednjo, pravokot
no, tangento in celo gravitacijsko
toko kakega lika Ukaze lahko vna-
amo na vet nacinov, lahko jih od-
tipkamo na tipkovnici, in to kot cel
ukaz ali kot skrajsano obliko, lahko
ih Kiiknemo na zaslonskem meniju
ali na graficni tablici, lahko pa defi-
niramo ikone, ki ih nato uporabimo
kot meni. Skratka, do tod je Se vse
zelo preprosto

PO krajsem prebiranju priro¢nika
In_prakticnem preverjanju ukazov
2e kar trdno preprican, da je

program zares »sssy to use V na-
oru ukazov ima skoraj vse ukaz
i jin imajo i drugi, drazji orogra:

ko ali del slike lahko zbrisemo, ne-
kaj izrezemo, uporabljamo vet vrst
zoomiranja in_ premikanja_slike.
Uporabljamo. lahko. vee. razlenin
fontov Erk, ki jih poljubno izpisemo
na zaslon. DC pozna tudi veé naci-
nov dimenzioniranja oz. kotiranja in
preracunavania povrsin, delo z blo-
ki oz. blokom, kaiti naenkrat se lah-

Kligemo v risbo. Na voljo je tudi veli-
ko Ze narisanih simbolov, kot so
vrata, okna, ostresja, simboli za
elektro instalacile, strojnistvo ip
Verjetno najmocnejse pa so funk-
cile za prilagajanje programa upo-
enije lahko poljubno
spremenimo, si naredimo knjiznico
simbolov, na voljo imamo makro-
ukaze, skupine ukazov DG v poseb-
ni_datoteki, ki jo lahko pozenemo
2 enim ukazom. Lahko pa uporabi-
mo tudi BasicCAD, program s po-
dobno strukturo, Kot jo ima basic.
Z njim si lahko napisemo svoje ruti-
ne in nato z ukazi, meniji ali grafié-
nimi tablicami tudi izvajamo.
Vsi ukazi za shranjevanje in nala-
janje risb v racunalnik so na funk-
ciiskih tipkah in so zato lahko do-
segljivi Risbe lahko zdruzujemo,
nalozimo eno Gez drugo, zavrtimo
ali celo popacimo. DC pri vsakem
nalaganju ali kakni drugi manipu-
laciji z risbo, simbolom, blokom ali
delom rishe ispoblova do 81 oske,
ki 50 nekje na tej risbi. Ce mu pri
vnasanju damo ustrezna navodila,
bo DG isbo tudi popscil, zasukal

DesignCAD 3D

Nagin dela in organizacija zaslo-
na sta pri DesignCAD-u 3D enaka
kot pri 2D-ju. Na vrhu je statusna
vrstica, ki jo lahko spremenimo, ta-

kaze razlicne podatke. Na
desni so ukazi in na dnu ukazna
vrstica. Povrsina za risanye je razde-
ljena na stiri okna: tri na levi in eno
vetje. Seveda lahko okna po zelji

izklopimo ali pa jim dologimo drug
ogled.

Precej ukazov je enakih kot v 2D,
2ato bom predstavil le najbol] zani-
mive. Risanje elementov je zelo pre-
prosto, ko spoznamo sistem. Rise
80 namie tsko, da 2 mikko premi-
kamo kurzor po ravninah oz. koo

nje moramo spremijati v vseh stirin
oknih ali pa's tipkovnice vnasati nu-
meriéne podatke za tocke. Ce je ko-
ordinatni sistem rahio premaknjen,
lahko takoj vidimo svoj izdelek na
zaslonu. Zelo sem bil presenecen.
ko sem ugotovil, da zna program
tridimenzionalno risbo tudi osenciti

VACAD-u poseben program, ASHA-
DE. Osencimo lahko vsako od stirih

Ukaze lahko razdelimo v dve sku-
pini* v eni so ukazi za risanje plo-
skovnih likov, v drugi pa za risanje
prostorskih. Seveda 50 tu Se drugi
nerisarski ukazi, npr. za urejane ris-
be, shranjevanie, prikazovanje
Med prve spadajo_ukazi, kot so
krog, ok, &rta ipd. Bolj pa so zani-
it ke za rsanjo ridmenzional-
nih elementov. Z BLOCK SWEE
o ARk mirsdieno metorice, ve:

2vrta luknjo v ravnino, HEMISPHE-
RE naredi pol krogle, PATCH pa raz-
liEno valovit teren, MAKE PLANE

nam iz poligonskih ¢t naredi rauni-
edi ravnino, SLICE

odreze del trdim inega ob-
ke, SPHERE narise Krogio, SPI-
nam pomaga narediti spiralne
stopnice, SOLID ADD sesteje dva




prostorska elementa, SOLID INTER-
SECT pusti presek dveh prostorskih
lementov. po SUBSTRACT-u dobi-
mo ostanek, &e od enega tridimen-
Donarnopa. atomonta. oatelomt
postavi_element

ne s rto, preseci
ipd. Ce pa zelimo risati v poljubni
ravnini, si_pomagamo 2z ukazom
WORKING PLANE

isano in osenceno sliko lahko
shranimo v formatu PCX, ki ga pre-
pozna veliko programov za risanje
in namizno zalozniétvo. Ce
prikazati vec slik zapored, bomo
Uporabill ukaz SLIDE SHOW, ki nam
oklice na zaslon poljubno stevilo
razliénih slik

Ravno tako kot v 2D-ju lahko ris-
b0 kotiramo. jo opremimo s poljub-

SignCAD zna prebrati oz. predelati
v svoje datoteke HPGL (datoteke, ki
jin lahko izriSemo 2 risalnikom),
{okst datoteke ASCIl In catoteks

X Gmsoni sem 20, da lahko pospesi-
mo delo z uporabo makroukazov,
menijev, ikon in programskega jezi-
ka BasicCAD Weni ahko po zoli
jemo in si tako ustvarimo
Primarno delovno okolie 2a hirejs!
vnos oz. risanje. Ikone rabijo po-
dobno kot meniji za pospesitev vno-
sa, imajo po to prednost, da jih lah-
ko opremimo s simboli in si jih lazje
zapomnimo. Makroukazi so zapore-
dja ukazov, shranjena v datoteki
Postopek, ki ga moramo veckrat po-
navljati, lahko zapisemo v makro,
tega pa nato poklicemo iz menija ali
Kliknemo po ikon
BasicCAD je programski jezik, ki
ga lahko uporabimo za pisanie bolj
zahtevnin postopkov. Programi, pi-
sani za DesignCAD 2D in Design-
CAD 3D, imajo lahko enako struktu-
0, vendar nimajo istega Stevila tock
(2D = xy, 3D ~ xy,2) in ukazi De-
SianCAD, ki fin ravno tako, lahko
niso isti

nima. Drugate pa so sintaksa in
ukazi, vsaj kar zadeva kontroine
strukiure, enakd kot pri standard-
nem basicu Pozna DO WHILE

LN, SQR, SQRT, ROUND, HSIN,

HCOS, HTAN in EXP Ukaze, ki jih
normaino uporablja DesignCAD,
lahko uporabimo tudi v basicu, le da
moramo pred vsakega postaviti 17,
parametre pa med oglate oklepaje.

Moti pa me, da BasicCAD nima
funkeij za delo 2 nizi

DCAD : AutoCAD

Ko sem testiral nova programa, se
mi je venomer vsiljevala primerjava
med_ DesignCAD-om in ACAD-om
Na eni strani imamo zelo_poceni
program in na drugi drag. Torej je
prvi bolj primeren za nase zepe. N:
prvi pogled imata oba programa
bolj ali manj enake ukaze in oba
lahko zapiseta risbo v standardne
formate. Oba nam omogocata defi-
niranje _menijev in makroukazov,
programiranje, eden v basicu drugi
v lispu. Na prvi pogled so moznosti
pri obeh enake, vendar se kmalu
pokazejo razlike.

toCAD je malo tezje uporablja-
ti. Ce Zelimo npr. nap isati kaksen
meni, moramo Ze zelo dobro pozna-
ti_njegovo_strukturo, vanj lahko
vpletemo program v lispu, na voljo
imamo precej ukazov in makrov. Pri
DesignCAD-u pa je to zelo prepro-
sto, ker lahko uporabljamo le stan-
dardne ukaze. Basic obviada veliko
uporabnikov, za lisp pa Je treba ze

malo veé uenja. Razlika je tudi pri
manipulaciji z bloki. Pri DesignCAD-
u lahko naenkrat uporabljamo le en
blok, pri AutoCAD-u jih imamo lah-
ko vet, -lahko jih tudi zdruzujemo
1pd Na drugi strani pa AutoCAD
Ver 10 nima sencenja in moramo za
to kupiti AutoSHADE. Razlika se
verjetno pokaze tudi pri velikin ris-
bah AutoCAD namre zapisuje po-
datke v komprimirani obliki 0z. vsaj
binarno, DesignCAD pa v kodi AS-
Cil, zato porabi za enako risbo ve¢

esignCAD-u veliko laze, saj
imamo ve¢ ukazov.

V razmerju cena : zmogliivost je
nesporen zmagovalec DesignCAD
3450 dinarjev (DesignCAD 2D) in
4510 dinarjev (DesignCAD 3D) proti
28.300 dinarji za AutoCAD. Razlika
je seveda v kompleksnosti progra-
mov. AutoCAD zmore ve<, toda upo-
rabnik porabi ve¢ denarja in truda,
kar pa dandanes tudi ni zanemarlji-

as je denar. Zato vsem, ki zelite
zares poceni in kvaliteten program
CAD, svetujem DesignCAD. Dodat-
no moznost prifranka imate v tem,
ia lahko kupite samo DesignCAD
in na-

2D, ¢ce ne potrebujete 3D,
sprotno

Izkusenega instruktorja za AutoCAD. Za konstruklerje strojnike
absolutne zacetnike z racunalniki. Delovni ¢as po dogovoru. Moz-
nost nasega transporta v tovarno iz

Informacije od 7-14: COP-Lipovica, (045) 79-022

ISCEMO

reba, Siska in Kutine.

nim tekstom
risbe ali celo kot blok, ki ga preml-

znata delati tudi z »iayerji« ali s po-
ljubnimi ravninami na sliki. Program
omogota do 21 ravnin. Vsako lahko
shranimo, pobrisemo,
na drugo ravnino, vsaki ravnini po-
sebej lahko spremenimo barvo, jo
dolocimo kot blok, lahko jo skrije-

0 0z. ne prikazemo na risbi. Vso
risbo pa lahko razdelimo na ravni-
ne, glede na barvo upodoblienin
elementov.

Skupni imenovalec

celovito protivirusno

o
* Zdravi vse viruse v Jugoslavili
"

.

RETROVIR

1.680 din

orodje za PC-| DOS/MS—DOS

® Dela v lokalnem omreziu.

© Vsebuje natanden priroénik z navodili.

© Distribuira ga mreza lokalnih

Odkriva VSAKO okuzbo z virusom.

Izolira nove, neznane viruse.

Vodi arhiv sprememb na diskih.

zastopnikov.
Profeus, Majaronova 5, 61000 Livbljana
Tel. (061) 323-159,

(061) 348-621 [odzivnik)

Oba_programa_sta_popoinoma
kompatibilna, navzdol seveda. Tako
lahko v 3D-ju shranimo’prostorsko
risbo kot ploskovno in o nato pre-

koraj vse datoteke,
Kt i uporabija al 2apisuje Desian
CAD, 50 diste datoteke ASCIL Malo
bolj vesé uporabn viada pro-
gramiranie; 1anko iz njih kar Hiro
potegne kaj vec kot samo izdelavo
kosovnic, kar je sicer eden od pro-
gramov, ki jih dobite skupaj z De-
signCADom. V prirocnikih so razlo-
zene tudi strukture drugih datotek,

d.

sanoAD-oulh datotek v 1o
‘Sevt in VENTORO.
CRIPT DXF (AIGAD) n POX. Do

INFORMACIJE - Pnenméum
ROSKAR ALOJZ, dipl. ing., Moskanjci 27A, 62272 Goriénica, tel 061/666-239, 061/375-903

IZDELAVA OPREME ZA PROGRAMIRANJE POMNILNIH ELEMENTOV

PELUXE - E(EJPROM programator

programtor E[E)PROan in mikrokrmilnikoy
PELUX/UV - UV bris

Programiranje phsbesesy po zeuw

PELUXIM -

) DOBAVA TAKOJ

PROSPEKTNI MATERIAL
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LETTERPERFECT

UPORABNT PROGRAMI

Konéno spet med nami

DEJAN V. VESELINOVIC

na LetterPerfoct prava pesem; S

ajbrz ste se vprasali, kako je
mogols, da se nov progrem
spet znajde med nami. Mo-
e Je, ker smo ta film 36 enkrat
Gledal in'to v bogatesi izaal, Pred
nekaj leti so bile namre¢ na trgu kar
tn 1 vodilnega svetovnega
programa za obdelavo besedil, 1].
programa WordPerfect: »popolna«
ozitoma prava stvar, srednij brat in
najmlajsi brat, takrat znan pod ime-
ect Junior. Pa_je
srednji brat odsel nekam za gastar-
bajterja in tudi najmiajsi brat je bil
dalj ¢asa odsoter otrok se
Je konéno vrnil med nas. Preteklo je
nekaj casa, otrok je zrasel in bilo bi
nesmiselno, e vedno ime-
inior; zato mu je sedaj ime
LetterPertect.

m, da avtorjem tega Srare:

ma zares i bilo Jako nareqis
ova zadrega v bistvu 86 zdaloé ni
bila niti majhna niti preprosta. Pov-

kako uspesni so bili Seveda bomo
naredili primerjavo s starejsim

bratom.
WordPerfect 5.1 dobavijajo s pri-
roénikom (Reference Manual), ki
strani, in

fect pa z eno knjigo
41 stranmi; pru program dobat-
210 na 12-ih disketah, drugega pa
oo na S I ik s je na
volio natanéno 280 funkil, in to na
ve¢ nacinov.

Zacnimo pri osnovnem zaslonu
Ta je podobno prazen kot pri WP

§1, cziroma ima v spodnjem des-
nem kotu navedene: Stevilko trani,
a Katert smo, doi2ino sirant i raz-
mak od levega roba do mesta, na
katerem je trenutno kurzor. Kar za-
deva enote, v Katerih je vse to napi
sano, lahko tudi tu Kot
dolocimo, da 5o v palcih (zatetna
vrednost), centimetrih, pikah,
socdvestotinkah palca ali v enotah,
ki jih je uporabljal WordPerfect 4.2

8 paranii iep vy

tovno efito_in ki 50 jo
300,000 primerkin) Seveda'se i
ko sami odlogite.

vedno pomagam z rolet-
no oblikovanim menijem, ki je lah-

hics in Help) 50 pri WP 5.0 urejene
enako, zato bo za izkusenega upo-
rabnika morebitni prehod z njega
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je, da bo
ot prehod v obratni smeri fzjemno
lahek in nebolec.
Ta programa sta skorajda popol-
noma enaka, njuna bistvena raziika
pa je v Stevilu opcij, ki jih imata na
kateremkoli meniju. Pri_skrajseva-
nju je seveda nujno marsikaj izloGiti
mo nastevali vsega, kar
LetterPerfect ima (ker ima marsi-
kaj), ampak cesa od tega, kar ima
 nima,
Nima_urejevalnika formul To je
zares zlomna zmolnost WP .1, ker

v drugega (s hkratnim pritiskom tipk
Alt-F3). Ne vemo, kako gledajo na to
drugi, toda nam se z nost
iziemno_pomembna in zelo, zelo
tezko bi trdili, da je tajnice ne potre-
bujejo. Zakay 50 prikrajsane za moz-
nost, da npr, neko pismo nalozio
e de-
Ie oznadijo Kot bIOKS m kcplva)o
vDokument 12 Pri pogod

Zadeva 8o hujéa, Ga & znansivenin
razpravah (Ki jih tajnice S kako po-
retipkavajo) jovori-

mo To je velika napaka.
Poleg opisanega, po mojem mne-

TeX ozifoma sistem, ki je po porekly
g5 Kottt o Vet erfuct e
tajnicam in spiof
potrebulelo 2a delo 7 bese
eroma-bogat in lahek urejevalni
e ta funkcija izpuséen
a urejevalnika tabel. Tudi ta
ne sodi med znatilnosti standard-
nih_urejevainikov besedil oziroma
ga ne potrebuiejo vsi; ker ima veliko
dokumentacijo in zaseda veliko pro-
stora, o razumijvo, da o ta unkcija
Nima stolposv. Tipkanjs v stol-
cih res ni za zatetnike, toda s to
odlogitvijo se ne strinjam in menim,
da je zgresena. Mislim, da bi lahko
pustili_prostor vsaj za_Gasopisne
stolpce (besedilo gre do kona tra-
i in se nato nadaljuje

LB

mansanen Sori, torel
vsa) za tri namesto 24 st
No zna prilagajat shkovnega pri-
kaza. WP 5.1 dokaj natantno ugo-
[, Nakino aretbne Ratios o
te, LetterPerfect pa zna to Se bolje
Poskausallsmo gazmestis prisgaja-
nase graficne Kartice,
blez uspsha veano nas 6 pravii
precital, Problem silkounega prike-
: tisti, ki imajo
Sicer odicne grafié kariice n mo.
nitorje, ne morejo dobiti potrebne
e, in drugic, kar je huje, je
Kvalieta slike celo's standaranimi
Karticami VGA zmanj$ana na Iociji
vost EGA (¢e ne uporabljamo opcij
MDA, CGA ali Hercules, ki jin pro-
gram tudi ima). Ceprav to morda ni
slisati tako hudo, je za nas, ki smo
210dljivosti 800 600 nasnkrat pac.
1i na 640 x 350 ali na 46,7 % normal-
ne locijivosti to prevelik padec. Pre-
sl smo tuct navadno mm,.vusx
VGA in ugotovili, da je razlika ven-
darle ocitna. Te ibe it ne razume.
mo niti je ne moremo zlahka odpu-
stiti

Ni sortiranja in indeksiranja. Ker
indeksiranje danes niti i vec kaks-
i posebno razvits funkcia,se nam
tudi ta odloGitev ne zdi povsem raz-
umiliva,in nam prav tako ne ugaia
kot prejsnja. Tudi to ocenjujemo kot
vsaj delno zgresenost, Ceprav bi
lahko rekii, e ks ndelafenig
ne potrebujeio, Kar je tudi res
Zalost ni mogoce
prenasati delov enega dokumenta

nju manjka &
vrsta drobnar] (1. na koncu vrste
o dolocil cbllke prikaza
Pritika na tiko Enter) X S0 naveie
R0V dopolniinem nizl opei posa-
meznih menijev. Toda zadeva Se
zdalec i crna; Ge marsicesa i, je
pa vrsta zanimiuh stvarl, med i
nekatere, ki jin nima niti WP
R elb e oo

3a je uvedba enega nasih jezikov
(CR za Croatian). Mislim, da Je to
dobro narejeno, kati pri instalaciji

pide, da moramo zaradi preverjanja
pravopisa in slovarja soznaénic ter
antinomov oziroma ugotavijanja, ée
je jezik sploh na seznamu, jezik do-
lodi. Na drugi strani bi' to lanko
postalo bolj sporno kot dobrodosio,
posebej zaradi razlike med hrvasci-
1o in srbstino, ki jo zdaj 2 vso vne-
mo_poveCujejo, in ker slovenséina
in makedonscina sploh nista podpr-
1 No da b se spuscali v neskoncne

razprave 0 tem, koliko je pripadni-
Kov posameznega natoda nai o to
vredno truda, bo pri nadai]evan‘u
anasnin- rendov podprt Jezik, Ki
G o253 arebaey Joaia
vije: in med nami, kakrsni smo, bi to
lahko izzvalo narodnostne spore
Nastala bi $koda, toda dovolj smo si
je povzrocili ze sami: bistvo pa je,
da gre v.tem primeru za raunaini-
ke, ki 50 vendar nekaksna stvarna,
opriemiiva (za razliko od mnogih
obljub) vstopnica za 21. stoletje.

Makroukazi niso ohranjen le kot
funkcije, ampak poleg programa
imo tudi povsem spodoben pa-
ket ukazov, ki seveda pospesijo de-
lo. Tako npr. Gtrl-A biok, ki smo st
98 pre| zapomnil prilepi kbese o,
pri katerem je kurzor; Ctrl-

e, instone kot ok oot
plasut (Hlice), G- nas presteut
v graficni pregied strani itd. Torej
vai makeoukezi 2o pripravien, in %o
zmnemoniénimi ukaz, seve

e

Ohranjena je tudi moznost vnosa
grafike; kolikor sem videl, ni dosti
drugacna kot pri WP 5.1, le da je
Stevilo opci opazno (da ne recem

asticno) zmanjsano.
da lahko v Lettereriecty slike sa-
vnesemo in to na dokaj pre-

prost,toda tudi omejen nacin: Siko
npr._iahko postavimo ob levi rob,
v sredino, ob desni rob ali po vsej
Sirini strani; ce zelimo, je besedilo

sreco prilozili tudi program
warjanje iz

(GRAPHCN!
podpri vedno bol] pogoste graicne

torjev, ker preprosti urejevainiki be-
sedil ravno pri tem najpogosteje od-

izjemno to
sedil). Tej odioGitvi zato velja najvis-

®

da neverieinemu Stovlutiskainikov:

podporo

Za konec p
tudi najboljse iz WP 5.1,
bilnost dela z besedilom. Dejansko
50 ostale vse bistvene funkcije in
ukazi, ki jih je okrog 200. Izbiraite
med njimi!

lahko napisano okrog slike in lahko
dologimo tudi velikost slike. Toda
5 sliko ne moremo manipulirati tako
kot v

Sevanja, inverzije barv itd.’ funkcija
za inverzijo je prelozena v nacin
Preview), kar pom

samo zares zelo okrnjene moznosti
za preprosto vnasanie slike, ne pa
tudi za njeno obdel

videti velika pomanjkljivost, mislim
pa, dav praksi velika vecina uporab-
nikov tako ali tako Zeli sliko
vnesti brez nadaljnega igrackanja in
obdslave; poveimo, da e zmogiivo-
sti zadostajo

WP 5.1 (ni obracanja, pomanj-

eni, da so na voljo

lavo. To je morda

za uvoz

razliénin
V), s Gimer so dejansko

pr
oziroma izvoz besedil (CONVERT),
i ima enake zmogiivosti kot pri WP

ovedo (primer je ChiWriter, ki je
vozU in izvozu be-

Ohranjena je tudi podpora skoraj

 program podpira

tiskalnike, ki jin prficrevareje We

tiskalnikov

Laserdet Il, kar smo tudi naredili)

ovejmo, da so ohranili
10 je fleksi-

© recem, da je to eden zelo

zanimivih izdelKov, ki ima tezko na-
Iogo, ker ne sme omajati tezko pri-
borjene avtorjeve slave, hkrati pa
mora biti preprost, poceni in privia-
&en za morebitne uporabnik

obrambe pridobliene slave me-

govpratno stapoio prlagadiivost.
Podobno velia za dokumentacijo,

je po tradici hise odicna, dobro
urefena, celovita i azumijva

Vtem primeru tudi dovolj kratka, da

ne prestrasi morebitnega uporab-
nika
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o Freprostost jo rolativen pojem;

PERSONAL REXX

je v primer-
4av| WP 3 lore, Tota b bol
zanima, kako bodo nanj reagirali
‘uporabniki, ki niso $e nikoli uporab-
ljali programov te hise. Ce so jim pn
srcu_razpredeni zasloni a la

dows, bado
pa 5o ljubitelji skorajda praznih za-
slonov, na ako, da ostane
&m vet prostora za ustvarjaino de-

razmeroma hitro in zlahka znaiti
v programu, naj si ogleda LetterPer-
fect.

Tudi cena pri zastopniku, zagreb-

zelja (p)ostati pirat, jo zastoprikova
kar primerna
@r zadeva cn.m g, o zadeva
doka) rasciitera. Mgl a0
Veom na tite, Kl moralo
posebnih zapletov odtipkati besedi-
fo. Zadovoljni_bodo celo taki, ki
uporabljajozmerno_formatiranje;
m zato, ker lahko prenasa-

enako dobrega kot pri WP 5 1 Kaze,
da sem nastel vsaj 70 % uporab
Kov vseh urejevainikov besadil in
ne samo to, amj m takoj zajel
T razne strojepisnics v podjetin
in inatitutih, v katerih za resno tiska-
nje uporabljajo WP 5.1 (vemo Ze za
nekaj takih ustanov).

0 je v naslovu beseda
»spete. iz izkusenj vemo, da se veli-
ko ljudi prtotuje zarad poplave
moznosti, i ne uporabijo,
Ki pa jim zap!etapo Sivierye in i

siehi o ol reke vrlo poskidl
zacnite

ne tamajte, ampak pre-
Sedljate na velikega brata, tokrat

Zadnji €len verige je podpora, ki
o mora zagotoviti Perpetuum
— predvsem podpora razliénim jezi-
kom, ki jih govorimo pri nas. Sodec
po zanimanju na njihovem razstav-
nem prostoru med sejmon Interbiro
v Zagrebu, tudi o tece, kot je treba

Izdelok fore ustreza svojem cii-
nemu trgu, je i tega, kar ta
gladna svetouna hisa ponula, cona
je zmerna in za to, kar dobimo, celo
ugodna: zasmpmk ima s podporo
zelo resne . ki jih je ze zacel
Urosnicevati Kaj b cakate?

s

5
\‘:w,

GOJT
~ MOZNOST LEASINGA

DA, TO SMO MI!

EVENTUS doo. ldrija, pp. 100,
65260 L, tobfax (068) T304

Miren in

eleganten basic

DUSKO SAVIC

ersonal REXX je izdelek fir-

me Mansfield Software Gro-

ne S po programer-

skem_editorju KEDIT in_termingl-
XTERM

a O
0 s, CT
06268, USA, tel. (203) 429-8402, ma-
loprodajna cena 129 USD. Personal
REXX dobavljajo za dva operacijska
sistema, DOS in OS/2, in sicer na
aven Iocenin kompletin SZspaic-
nih disket kapacitete 360 K.

stavili bomo - aktualno Vem|o &

S
kumentacija obsega priro¢nik
6 strani) in knjigo

0ach to Program-
ming the REXX Language (176 stra-
ni). Knjiga je pravzaprav definicija
jezika n jo je napisal sam avor jezi-
ka REXX MF Cowlishaw. User's
Guide kajpada obravnava nacine
prilagajanja »pravega« REXX oseb-

im racunalnikom

Instalacija je lahka, saj samo pre-
kopiramo programsko disketo v kak
imenik na trder
skete lahko skopiramo 41 program-
skih_primerov za ucenje jezika
REXX in neka) bo zapetenin pro-
gramov za prikaz dodatnih progra-
S oF T bl ok 25 e
njavo datotek BAT

Editorja ni poleg, ker ista firma
prodaja poseben programersid ed-
for KEDIT, s katerim REXX najbolje
dela. Uporaben e kajpad katerikol

irugi editor ASCII. Ce sistem pozna
poraninik EMS, ga REXX uporab.
REXX za delo nujno potrebuje eno
programsko_prekinitev (angl. pro-
gram interrupt). Zato moramo pred
aktiviranjem samega REXX instali-
rati pritajeni program RXINTM(

aibolega o dat v dtoloko

AUTOEXEC:/
ek ol et prtlen! prouram
leda) zasede 150 K pomnilia
S pomoznim programom EXUNLO-
AD ga lahko ukinemo, ne da bi bilo
treba racunalnik resetirati,

Personal REXX je nastal v opera-
cijskem sistemu CMS in je zato del
pomoznih programov ter usmerjen
k emulaciji moznosti izvimega pro-
grama REXX. Ce zefimo emuiirati
Konzoln, sklad (s preusmeritijo
vhoda s tipkovnice), moramo aktivi-
rai pritajon program STACKMGR
Dobavljajo program
RXBATMGR; ki vznu,a wis - Co jo
instaliran Kot pritajeni _prograi
" %a s programi REXX itvuelo
neposredno iz DOS. Vsi_pritajeni
programi za popoino konfiguracijo
REXX obsegajo manj kot 18 K, 10 pa
Je zelo sprejemijivo.

Malce zgodovine

Prva verzija REXX je nastala iz
zelje Michaela Cowlishawa po jezi-
ku, s kateim bi bilo programiranje

lazje kot s Katerimkoli drugim oro-
jem. Za temelj je uporabil jezike,
kakr3ni so PL/L, algol in APL. Cow-
lishaw se je snovania jezika lotil
konvencionalno: napisal je specifi-
kacijo jezika in o razdelil med zain-
teresiane. Glade a itk in prod-
o jo potem naprauil prvo verzjo
in'jo spustl v GDioK po IBM-v.
tem je uporabil notranjo mrezo o
VNET, s Katero je bilo sredi sedem-
desetih let v 45 drzavah povezanin
akih 1600 velikih _racunalnikov.
REXX je zbudil veliko pozornost in
Cowlishaw je moral na dan odgovo-
it tudi na 350 elektronskih spo-

rotil

Drugi vazen dejavnik v nastajanju
jezika je dosledno upostevano na-
Celo, da je treba najpre napisati in
ponuditi dokumentacilo, Sele potem
pa program realizirati. Snovanje je-
zika je bilo zato na Gedalje visit stop-
hji, ne da bi njegov avtor ozirom:
msgovi uporabni, moral vanj aj
veliko viagati. Cowlishaw je prek
elekironske poste iz prve roke
del, kaj si programerii Zelljo, in {0 je
v glawnem) uposteval i vKluceval

tje velikanska popu-

lafmost REXX znotraj IBM obstaja
vsaj_en center IBM, v katerem so
ZREXX napisal veg Kot miljon -
stict

REXX je bil koncnim uporabni-
kom najprej dostopen v System/370
in operaciskem sistemu G, po-
tem pa se je Siril Se na druge ravni
IBM. Ze leta 1985 je IBM na osebnih
racunalnikih podpiral ti REXX/PG
a verzija je bila napisana v jeziku
Cin v priblizno 6000 vrsticah, med-
tem ko je podobna verzija za Sy-
stem/370 v zbirniku obsegala 8000
vrstic. Jezika REXX ni bilo lahko na-
pisati, kajti opraviti imamo s struk-
turiranim  interpretiranim_jezikom,
1o pa je enkratna kombinacija.
Cilji jezika REXX

Osnoni cilj jezika REXX je lahko
programiranje. Zato v njem z lahko-
10 manipuliramo z navadnimi objek-
1i, kakrsni so besede, stevila, imena
in podobno. REXX kot splosnona-
menski_programski jezik podobno
kot basic uporabljajo za pisanje pre-
prostih programov za obdelavo be-
sedila in aritmetiko. REXX je odii-
Gen tudi kot sistemski prevajainik,
pri delu z osebnimi racunalniki pa
to pomeni, da more kakovostno za-
menjati programe BAT. Prav zaradi
vsega tega je REXX pri IBM dozivel
nesluteno populamost vsi, ki 50 vi-
deli Job Control Language za siste-
ma 360 in 370, bodo brz razumeli,
kaj imamo v mislih. Tretje podrocje
uporabe bi mogi oznaiti kot »uni-
verzalni makrojezik« V tem e naj-

3000 Kot standarden del operaciy.
Skega sistema dobavljajo v viogi je-
zika operacijskega sistema program

AmigaREXX. In nazadnje, REXX je
prevajalnik, prav zato pa omogoca
iahko modelirani, 1, psanje prolo-
tipov za najrazlicnejse pro

REXX 2 anb Kapo: poktie obike
uporabe, za Katere smo nekdaj po-
trebovali cele studije raznih pro-
gramskin jezikov.

Osnovni koncepti

Prva in temeljna odlika jez
REXX je Eilvost programa. Gl
vost je vedno odvisna tudi od tega,
kay beremo, in od Eloveka, ki bere,
in besedilo programa v jeziku REXX
zato spominja na navaden tekst. Ni
razlike med majhnimi in velikimi ér-

ukaz pa lahko obsega nekaj vrst be-
sedila. REXX tipe obravnava podat-
Kov kar najbolj naravnas tp e odvi
sen izkljuéno od uporabe, ne pa od
dekiaracije kot v pascalu. Spremen-
Ik o traba deKlarirat, temves se
definirajo samo 2 uj
Vrocnosts spramentivk so simbo-
liéne, nacin notranjega predstavija-
nja pa ni predpisan —
torej volji avtorja samega prevajalni-
ka. Obstaja samo koncepcija Stevi-
la, ni pa posebni tipov, kot sta reci
mo real ali integer. Obvezna je arit-
metiéna natancnost in zato je REXX
med jeziki izjema po tem, da razlié-
ne implementacije dajejo iste nume-
rigne rezultate —
ni napak. Za uporabnika so vse
vrednosti spremenljivk  natanko
taksne, Kakréne pisejo v besedilu
rograma.

znavalci pascala poznajo ti
podrocie veljave imena spremenljiv-
ke. V pascalu sta to navadno proce-
dura ali sam glavni program. Po-
drotje veljave imena je odvisno od
besecies srogtorse Nasprotno pa

jaini rocje veljave imena
Gotinrao dinamiénid in fa zato od:

skupnega_besedi
REXX 50 podrocia veljave dinamic-
na, to pa olajsa pisanje hit

vajalnika, vendar_otezuje pisanie
pravega prevajainika. z istega raz-
loga ukaz GOTO ne more obstajati
kot nain za prisilno zapustitev zan-
ke in zato je uveden poseben ukaz
SIGNAL (2 njim ne moremo preiti

vek (angl. clause), 1. tekst progra-
ma, zakljucen s piko in vejico. Taks-
na sintaksna enota je navadno dol-

Sote urst) REXX zalo lahko Kaze na
napake s sporocili iz same X
¢eprav ga ne dobavijajo z integral-
nim editorjem.
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REXX v praksi

Prilozen: program ERASEBAK E-
XE zbrise vse datoteke s konénico
BAK v poklicanem imeniku. Iz D
ga aktiviramo takole

REXX ERASEBAK REX
C.TPKNJIGA

Kjerjo REXX Kl prevajalnika REXX,
ERASEBAK.REX program v obliki
Gatotoke ASGI it CTPRAL

ba
Va6 datoteke BAK. Program 5 e:

racij) Se vet, Ce ji v programu ne
postavimo eksplicitno zacetne vied-

osti, i bo REXX sam dodelil tekst-
o ranost, i sice! praw teto, K je
enaka samemu imenu
Vrednost nepripravijene spre-
enljivke PETER bo enaka kot tekst
TRETER Zato jo v pehatenem pro-
gramu i DexDIll(F) povsem enak
Kot DosDisk(*"
SAY dela isto km v drugih jezikin
PRINT in WRITE: na zaslonu izpide
sedilo in vrednosti spremenijivk
Vsako proceduro je moE Kicati kot
funkeijo, in tedaj skladno z rezulta-

/% REXX ERASEBAK.REX ~ zbrise sve datoteke .BAK iz imenika %/
ni

parse arg imer
if imenik = " then
s Morste e Kak iani

pio

DoSDISk(F) 1k bytov pred bisanjom 4/
say "Brisanje datotek BAK iz *
call BriseBak imenik
DosiskE) 18 bytov po brisani +/
po:

:pred”

BriseBak: procedure
ARG im

konec programa

call DosChDir imenik - sprememba imenika /

i nosou( Hoak i
DO WHILE d <> NOLL
DosDel(d)
DOSDir, ")
ND

return
/% Konec za ERASEBAK.REXX */

Komentarje oznatimo tako kot
v C-ju, tore] med simboloma / in
*/. Ukaz PARSE je_najmocnejsi
ukaz v REXX-u. Z njim vpisujemo
podatke s tipkovnice, iz datoteke,

nalozene podatke
PARSE dodeli kaki spremenljivki
S tem programom z ukazom Al
oznatimo, v_spremenijivko
imenik treba postaviti argument iz
ukazne vrstice DOS (v nasem prime-
ru C:TPKNJIGA). Imenik je tekstna
(string) spremenljivka in v drugi
sti uporabimo ukaz IF,

IT pomeni konec pro-

Spremenljivki prej in po si za-
pomnita stevilo prostih bytov na di-
sku pred brisanjem datotek BAK in
po njem. Funkcija DOSDisk vrne in-
formacijo o poklicanem (ali teko-
em) disku in sprejema naslednje
opcie: & (razpolotijvi skupki na -

o bytov po sektorju
mska; o ity skupkov na disku),
 (Stevilo prostih byjtov po sektorju
diska), S (tevilo sektorjev po skup-
<u diska), T (skupno tevilo bytov na
gisku), U tskupno Stevilo uporablje-
2ih bytov a disku). V drugin pro-
Sramakin Jozkin i morais pisati
BosDISk(F) all DosDISK(F), b6 bi

~oteli oznaciti, da je argument tipa
string ali cha
1¥Ka nOZiviv
+ katerem je navedeno njeno ime
brez kakrsninkoli posebnin dekla-
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tom izvedene operacije vie vred-
nost 0 ali 1. Spremenljivka res rabi
samo za 10, da vrnjena vrednost
funkcije DosDel (z njo brisemo da-
toteko) ne bi bila posredovana DOS
Ce namre¢ REXX kakega ukaza ne
{azume, police COMMAND.COM n
poskuta vl Primer takénega
Ukiza o odie %.bak' mepostecny
pred. EXIT na koncu glavnega pro-
a. Zato mora na zacetek vrste

Prit uradna boseda RERE-a: sa ke

ram vrne vrednost

BriseBak imenik pren-
se izvrsitev programa v vrsto, ozna-
geno z
menijvia imer lavnem progra-
u je vhodni parameter brocsdirg
BriseBak v ukase ARG pa j6 nave-
deno, katero me v podprograma
ustreza temu_ parametru. Tako je
imenik v procedur (okaIng- spre:
menliivka, mediem ko je imenik
v glavnem programu globalna spre-
menljivka. Ce bi Zeleli, da na, bi se
imenik v proceduri na a glo-
baino spremenljivko, bi namsah

BriseBak: procedure  expose

vrstico ARG imenik bi pa izpustii.
Procedura DosChDir dela tisto

sprotju s ¢d — vre rezultat, ki ga
lahko programsko preuimo. Taks-
nih_»plagiatorskih« operacij DOS
pozna REXX Se nekaj: DOSCreat

{namesto md) DOSCD (vrne tekoti
imenik), lod_(sprememba
atributa dalo(eke) DOSDel (name-
sto del) itd. Najpogosteje uporablja-

OSDIr, ki je izpopolnjen ukaz
dir. Z njim ne dolo¢imo samo gene-
riéne oblike imena datotek, temvec

mente sestavljene spremenijivke tu-
nki

o /ndeksi sestavijenin spremenivk
tudi tekstni (kot v tretji

Yl tega programa) in ne samo
numericni, to pa moéno razsiri upo-
rabnost sestavijenin Eerienie

tudi atribute in
disku. Rezultat funkcije DOSDIr je
besedilo nicelne dolzine, ¢e datote-
ke ni oziroma besedilo, ki vsebuje

ime in konénico datoteke v obliki
oooo00xees, dolzino v byth, da-

e samo 8o jezik PCL, tudi provaian
nik za DOS in O!

Funkcije in razsiritve

Kar je

datoteke izpusti, ker je samourme-
ven 2e po prvem kiicu. Poleg tega
DosDir »razumes, ora_najti
»naslednjo« ustrezno datoteko in jo
dodeliti spremenljivki d Taksno ime
nazadnje zbrisemo z diska s funkci-

Vdelana lastnost »iskanja nasled-
ujema

HILE. Mimogrede,
REXX so zanke kiasiéne zanke
DO, obogatene z WHILE za pogojni
Z LEAVE na silo za-
pustimo zanko, ITERATE pa pomeni
prehod na naslednjo iteracijo zanke

skupine DO, ukazov IF, SELECT i in
INTERPRI

SeLeCT je zelo podoben ukazu
CASE iz pascala, medtem ko INTER-
PRET daje programerju na lazpula»
go sam prevajalnik REXX-a,
Bomen, aa Jo mot intsrakin ver
tati stavke programa REXX ter jih
potem izvrsevati. Primer: ukaz
INTERPRET 'say "Pozdrav!”*
e v, kot da b bilo v progra-
mu napisan
say “Pasdraut

Argumsn( Za INTENPRET je lahko
katerik wilen in popoln stavek
REXX-a. chobna je funkcija VA-
LUE, ki neposredno racuna vred-
nost teksta ali imena spremenljivke
Poleg navadnih spremenljivk poz-
na REXX sestavijene (angl compo-
und).  Zamenjujejo popularnejse
strukture, kot so nizi, zlogi in sezna-
mi. Sestavljena spremenljivka ima
zatetek [s1€m) in rep (tail). Rep lah-
ruge navadne ali SE'
stavijene snremenl]rv
‘matrika.index.index2 in po-
dobno. S tem v bistvu nadomestimo
nize in matrike V programu
matrika.11 = 5
matrika.1.2
milnka 1.FG = STRES

SAY Fatrika,1.1 =" matrika.1.1
SAY matrika.1.2 =" matrika.i
je spremenjivka matrika sestavije-
na. V nasprotju z definicijo matrike
¥ drugih jezidh jo pomiinisd pro-
stor tu zaseden samo z dvema ma-
ricnima lementoma V sadnj vist-
ci vidimo, da je do elementov se-
Stavijene sprertenikemod pit
remenjivk i in J, kar
da lahko dosezemo ele-

pomeni,

REXX podpira veliko Stevilo fuink-
cij za obdelavo besedila, konverzije
in razne druge informacije. O boga-
stvu vdslanin tunk naéhnue govori

stavek iz priroés
sedilo, potem je nz]bol)e domnevati
da je to, kar zelite napisati, ze
e

v REXX-u.« Personal REXX je 5¢

gatejsi, ker 5o dodane posebne sku-
pine funkcij za konfiguracije PC,
DOS, »intimen« dostop do hardvera
(tu je tudi ukaz POKE), obstajajo pa

PRESS,
ENABLE, LISTHILE, EXECIO, GLO:
BALV in $e nekateri, ki 5o preneseni
iz orginainega operaciskega siste-

2 15M CMS. 28 lititele oken jo

vnos podatkov, najboljso ilustracijo
moznostitega paketa pa poda TRE-
ED2

atonalia-itpr g
za interaktiven " pregled datotek po
imenikin, - Bodobrb. programam
STREE. b Pools 53, Noron Unin:
esitd. Ta program je dolg vsega 377
vrstic, to pa prica 0 mo¢i in eleganci

Tudi Personal REXX po zgledu
MS organizira poseben skiad za
pkownico . ize prilsnjent tipk
Teoreticno je rograma
EXX kot sistomskega brograma
zamenjati_ datotoke - COMMAND-
COM in BAT. Program REXXIFY-
REX spremeni datoiok BAT v pro-
gram REXX, idealno pa b bil
Rompletne blograme moglt Ky i
REXX. Za ta namen dobavijajo pro-
gram RXB, . ki ostane prita-
Jen v pomnilniku in zasede vseg
K. Analizira vsak klic programa
IMANI

medtem ko programe tipa COM in
EXE izvrsuje takoj. Po te] poti vsaj
teoreticno_ resuy

jim in s kombinacijo obstoje¢ih
programov dobivamo nove koristne
efekte. Tak nacin dela pri osebnih
racunalnikih ni obi¢ajen, ker so pro-
grami v glavnem interaktivni. S po-
Jjavom vecopravilnih sistemov (Win-
dows 3.0, desq) paket-

in tu bi REXX utegnil biti zelo kori-
sten Zal je to samo navedeno v na-
vodilih, ni pa izdelanih primerov.
Ideja je ta, da bi »bodocex pritiske
na tipke s programom PRESS shra-
nilt na konzolni sklad in da bi aplika-
e 2 njoga vEitavale ~interakivnex
ukaze. To doslej m Slo, vsaj ne s ta-
Ko_popularnimi programi. kot sta
MS Word 5.01in PC Tools 5.5. (ki pa
lahko organizirata lasten dostop do
tipkovnice)




QRAM

'UPORABNI PROGRAMI

Pot v visoki pomnilnik

Odvisno od konfiguracile sistema

bo dogajalo s pomnilnikom. Pri tem
vam bo QRAM omogocil vse, Kar
potrebujete. To definiramo z argu-
menti i i navedemo racunainiku

DAVOR PETRIC

il K £yt polrebo in ime-

nika, vedo, kakne prednosti jim po-
nuja Quarterdeck s programorn De-
. sestavijenim iz progr
e DeskView (vecopraviin delo)in
programa GEMM (Expanded Ve
ry Manager). Za lastnike PC 386

istveno veC uporabnikov_ dela
2 manjimi_sistemi, slon
procesorju 286 oziroma procesorjin
8086/6088. Copra so i sistemi nal-
Stevilnejsi, dobim se zanje
Pince, e mank. Zakay 16 povdar.
jamo?

oskusite v svojem nikakor ne
slabem sistema 28 pognatl De-
sqView, se vam bo zgodilo, da ne
Doste mogli nalozit nopenh malce
vegjih aplikaci) Razlog je ta, da ni-

 procesorlem 8088, 8
a bi radi izkoristili visoki_del
portmiinika, mora. vsebovati Sha-
M firme Chips & Technolo-
gles all pomniinik EMS 4 oziroma
Operaciski sistem

0S, vedji o

Mot B

Osebna izkaznica

V 8katli knjizne obl e, kar
potrabujete, 4a bi povsern i2korist
pomnilnik, ki ga imate v svojem
stemu 8086/8088 ali 286. V paketu je
Se Manifest, a o tem pozneje.

Ta Skatla prijetne. zelene barve
vsebuje disketo (v nasem primeru
5.25') in dve knjigi. Naslov zelene je
Quarterdeck QRAM in na 56 straneh
opisuje uporabo programa. Navodi-

‘enaka knjigi za Manifest, ki jo doda-
jajo QEMM oziroma DéskView 386.
Ima 96 strani. Nazadnie je tu e knji-
#ica s formularii za registraciio.

v

aKaj je njihov sistem po-
Fasen, zakal imajo malo pomniinika
cairorma zaka) i pro poro-
¢ajo nekakne napake.

Proces instalacije opravi
vezno s prilozenim msia!zcl]sk\m
‘programom. Razlog je nacin zastite
Quarterdeckovih programov. Po na-

Sar mnen Jotakdnn resliow ait

te najbolja. Program ne deluje,

Kier e piseto serijske Stevilke, ta

pa je kajpada na ozadju sKatle.
Povrh morate vpis:

in naslov lastnika.

javilo na zaslonu vsakic,

r po-
Zenete QRAM ali Manifest. ée Zelite
program komu (pro)dati, bo na za-
slonu paé vedno razvidno, kdo je
pravi lastnik, sicer pa je to mo€ ugo-

toviti (in poskrbeti, da bo piratstvo
kaznovano) ze po serijski Stevilki
programa.

pomnilnik in za izkoristek visokega
pomnilnika, skratka, po programu

Razpored sil

Rekli smo, da se QRAM ukvarja

pri zagonu. Lah
Riks Tomote porminiee 1 walie
QRAM, prepovemo_uporabo
dow RAM, prepover
napakah in Se veliko t

Dobili ste ve¢ osnovnega pomnil-
ik 22 katerokoll samostojno apl-
kacilo (razen za DeskView). tako da
Iohi etk < oo ki
v Katerih 5o velike datoteke in ki
sicer ne bi mogle biti shranjene
v _osnovnih omnilnika.

‘pomnil-
nika, ker je zdruzljiv s specifikacijo
XMS, ki jo uposteva tudi Microsoft.

Quarterdeck
MANIFEST Overview Programs Interrupts BIOS Data  Timings
System
Memory Area’ Size Description
First Meg 000 - 0U3F 1K Interrut Area
0040 - 004F 0.3k  BIOS Data Area
Expanded 0050 - 006F 0,5k  System Data
0070 - OA44 39K  DOS
Extended OA45 - 14FD 42K  Program Area
14FE - AFFF 620K SAvailablec
00s nventional memory ends at 70K
BOOO - BFFF 64k  Hercules Video
Hints C000 - CBFF 48K  Hish RAM
CC00 - CDFF 8  ROM
Exit CEQD - CFFF 8 Unused
0000 - EFFF 128K  Hish RAM
FOOD - FFFF 64K  System ROM
Fi=Help F2=Print
Poin: 0 program z ori-  saj je visoki pomnilnik ze tam, kjer Taksen je nacrt prvega megabyta
ginaino dxskele A R e o s
stalir S kopiranjem datotek Uy uvabmk ki ima samo 1 Mb, s gy
¥ 2alah Iniek v DA bo :’namri) moral opraviti majhen 2 velkimi particiam in krmilnik za
resene, kajti program si se ni ogle- Ker se pri sistemih z 1 Mb  F % BT u‘m Tm“ﬁ""’vx)‘“m
dal, kaj vse lahko opravi ¥isok, pomninik navadno presiika pregon J4)

gociti mu morate, da si malo
ogled: in ugotovi, kaj vse
more storiti za vas. Sistem v bistvu
pregleduje modul Optimize. Pred
tem zagotovite, da je pomnilnik nad
tam, Kjer je tudi fizicno (nikar
ga ne selite v naslovni prostor nad
1 Mb, da bi dobili podalsani pom-
nilnik) Ta pripomba seveda velja
samo za one z 1 Mb pomnilnika.
Na tem mestu bi mogli omeniti
tudi neko pomanjkijivost tega pro-
grama. QRAM za razliko QEMM za-
nima izkljuéno tsh 348 K visokega

Ostal bi povsem hladen, b
imeli 8 Mb. Ce bi radi zaposnn osta:
nek pomnilnika (nad potre-
B T e ey
daljsanega pomnilnika v razsirjent

Ni nam jasno, zakaj pri Quarter-
decku niso v GRAM vaelal 50 del za
manipulacijo s preostalim pomini-
kom (kot pri QEMM) in tudi tezko

Kakrsnikoli razlagi, _Kajti
Quarterdeck ni postal znan samo po

DeskViewu, temve¢ tudi po odlic-
nem programu za spreminjanje po-
daljsanega pomnilnika v razsirjeni

2 1a nasiote nad 1 Mb (da b dobll
pomnilnika), je

Domnli iaba sl ng originaine
naslove. Ce imate torej 1 Mb RAM,
sistem pa vam javija 384 K podalja-
nega pomnilnika, poglejte v SET UP
vasega racunainika in izKljucite pre-
slikavanje visokega pomnilnika.

Pri sistemih z 1 Mb 10 tudi pome-
ni, da podaljsanega pomnilnika ni
moc uporabljati za cache (ali Karkoli
drugega), ker pomnilnika preprosto
ni vec. Pat pa je celo s taksnim
sistemor, ki ni opremljen za delo
2z vet_programi, mo¢_uporabljati
npr. DeskView za premescanie iz

rograma v program, celo v
rih, kadar gre za najvecje aplikacije.

Instalirani zasede samo
1,5 K konvencionalnega RAM vase-

macje RAM § po 64 K, naslednji
visoki obmotji pa obsegata se 176
K na novo omnilnika.

Po kopiranju K in pravilni
konfiguraciji pomnilnika lahko na-
redite naslednji korak

Zdaj nekaj ¢asa sam

Ko je vse nared, morate Kot zad-
njo_visto v datoteko AUTOEXEC-
BAT vnesti lic za modul OPTIMI-

E. Pazite, da vam pred tem pozi-
vom ne ostane kaj takega, kar ne bi
dovolilo, da bi bl pozv sploh kaaj
izursen (npr.
dobno). Vee progvame TSRin krr
ne programe (angl. device drivers)
morate_pustiti v a stanju,
Kaiti prav v tem

Optimize bo trikrat pisal po zasio-
n v, razmiial in re-

setiral sistem, vse to pa samo zato,
da bi gotovi, katers izbolfsave bi
mogel napravi, Ena od teh stvar

Takden jo rezpored v naem test.

Ce imate drugacne
Kartice, poter jo mozen tudi Gruga-
cen rezultat.

c.. DO, npr. Buffers, Lastarv, Files
Na(anbne]e ne bo jih povsem uki- §
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nil, temveé bo samo preselil njihov
najveci del iz istoga dela pomniln:
@, ki mogel uporabiti tudi
DOS (spocniin 645 K oarom zaradi
QRAM ta \af. od 708 tlo 738K
 prazni del pompiinika (med"640
Mb)

Ce delate s predpomnilniskim
programom (cache), potem je do-
volj imeti buffers = 3, e pa tak
g2 programane uporabiate, morate
buffers definirati 20 do 30, pac od-
visno od vasega sistema. Vqlavnem
pomnilniku bo ostal samo en vmes-
ni_pomnilnik, medtem ko bodo vsi

Najvec pridobite z odstranitvijo
vmesnih pomnilnikov, ker zasedajo
(v knjigah'sicer pide 518

Files in Fcbs) os
pre, kar zadeva DOS n funkcional-

nogt, le da so na drugih naslovin
Ce se pom. kakrsnakoli tezava,
Ker ne morete gesa (ali vsega) defi-
niranega vpisati v yisoki pomnilnik,
Je esitev pr rok. M namrec.
1 Gesa vcitati tako, kot je

ik. Da bi bili na tekocem, vas bo
QRAM o tem obvesti

$e o razporedu sil

Poleg tah sistemakin obmati o

v visoki pomnilnil e po-

o1 DOS, ker s fziéno ne ha-

wija na osnovnih 640 K, mot pre-

selit o velko drugih svari Recimo

©, za particije
o a ke Tk kerl e aR
rikoli krmilni program, ki ga uporab-
jate.

Poleg krmilnih programov lahko

v visoki pomnilnik saﬂmo programe
TSR (Terminate and Sta

Konésy inostart pokslen pomnint

). Zal pa ne vseh. To velja recimo

M ne

more v visoki pomnilnik prenesti niti

Desktopa niti PC Shella. Sligali

ja program, ki more

opraviti tudi to, vendar ga nismo.
videli

rami se bre:
i, véitajo in |zvr§u]e]c iz ok
ja pomnilnika. Omenimo naj samo
Fako. Charge!, ki vam iz visokeoa
pomnil nuja na razpolago
vse svoje moznosti in pri tem ne
porabi prav ni¢ osnovnega pomnil-
nika

a vsa ta véitavania v visoki pom-
nilnik ket modul LOADHI Obstajs-
XEC BAT in
ustreznin

Conmie oS, “Vondme:
verzij LOADHI pa sta.COM in .SYS.
& LOADHI posenete bro parame:
tra, se bo prikazala karta visokega
pomnilnika, prikzujoca zesedanost
in Jastnike

Tudi sam LOADHI pozna veliko
opcijskih argumentov. Mozno je for-
siratl_uporabo. dologenega. bloka
pomnilnika, najmanjsega ali najvec-

itavanju pro-
gramov TSR (Seprav ph je LOADHI

28 Moj mikro

uspesno vcna» v visoki pomnilnik)
Se zlasti je oristna opcija GETSI-
ZE Ponje] ‘moramo poseci, kadar e

ali kateregakoli drugega programa,
“seveda pa vse dotle], dokler se izvr-
sujer Jebsini prograns Cropioply

kaj na
14y Jo.voriolam riziog. th, da ni n
razpolago dovolj visokega pomnil-
nika. Ce LOADHI pozenemo s tem
parametrom, nas bo samo obvestil
o tem, koliko pomnilnika program
zahteva med delom in Koliko ga po-
rabuje, dokler e akiven 2gol] kot
TSR

Za omenjeni primer z moduli PC
Tools V6 50 bili dobljeni takile rezul-
1

PC Desktop:
LOADHI: 318896 run-ime bytes (312
LOADHI: 40240 resident bytes (40 K)

hel
LOADHI: 220336 run-time bytes (216
K

LOADHI. 10720 resident bytes (11 K)

Zdaj vam je tudi jasno, zakaj pro-
gramov nismo mo fodul
je morda Se Koristnejsi za pregled,
koliko pomnilnika jejo vasi
standardni progran za izvishev.
Pozenlte pod LOADHI zelen pro-

atelol) in 2 njim normaino
e potrebne dato-
e ko, opvavl,al(s vse, kar
or delate. Na obicajen
nacin pojdite iz tega program:
LOADH! vam bo- pokazal Koliko
pomnilnika je vas program porabil,
ko je delal z datotekami, ki ste jin
nalozili. Zadevo smo preskusili z na-
sim Quattro Pro in véitali
tere nasih_datotek. Po_izhodu
Guattto Pro nas jo LOADHI obvestit
koliko pomnilnika smo uporabili.

LOADHI: 500432 run-time bytes (489
K)

Ponavljamo, da se prikazana za-
sedenost pomnilnika nanasa t
na program kot na datoteke, veitane
vanj oziroma na reaini delovni pro-
stor. Sami naibolie veste, kaj pome-
ni tako natancen podatek o definici-
Ji pomnilnika, ki ga dodeljujete pro-
mom za delo, Ce ste se -
varjali s paketi, kakréna sta DeskVi-
w ali Windows.

Pripomniti  moramo, da visoki
pomnilnik ni v enem samem samca-
tem kosu Visoki pomnilnik je glede
na zahteve sistema sestavijen iz ne-
kaj delov_Prekinjajo jih podrogja, ki
jih upnrzb ljajo video ali kaka druga

Naj mi]l del visokeg pomniinka
640

K pomnilni
3e_osnovno podrocje pomnilnika
DOS poveca obéutno nad 640 K. P

razliénih graficnin karicah so Kori
sti razlicne. Ce imate Hercules, vam
bo na voljo 704 K osnovnega pom-

Pri uporabi VIDRAM oziroma ce
imate graficno Kartico EGA ali VGA,
Iahko Izkjucite pomnilnigki blok, ki
ga uporablja_grafiéna kartica
sprostit za sstem dodaten pomnil:

0 736 K skupnega
Senamega poranin

o pa je, da ima
polnin 640 K pomniiniks

VIDRAM jo samosiojen program
TSR in teh dodatnih 96 K pomnilni-
ka je moC dati na razpolago vsake-
mu programu, neodvisno od QEMM

ga i mot vkjutevati i
Izkl]ué&vnil (preklapljati) pod Desk-
Viewom. Pod Deskviewom namre¢
normaino dela tudi onih 704 K Her-
culesa.

Kaj neki bom s tem?

Omenjenih 704 K je povsem nor-
malen_pomnilnik DOS. Katerakoli
aplikacija, ki dela pod DOS, bo te-
dai, ko bo nalozena, menila, da ima

razpolago vec kot 700K Zares je
osvezujoce, kadar v sistem z 1 Mb
oziroma 640 K osnovnega pomnil
ka veitamo krmilnik za misko, Disk
Manager za particije na disku, Mir-
for in Desktop iz PC Tools V6 (zav-
zameta 48 K1) in potem ugotovimo,
da imamo na razpolago 606 K pro-
staga pomnilnikal
‘e v sistemu z 1 Mb poZenemo
DesqView z Ze nalozenim TSR in
krmilnimi_programi, dobimo okno
5597 K (to pomeni, da sme naiveti
program, ki g3 porabii
vec, aviano od Koniigurar
cv]e pmgmmai
a »malenkost« tudi tistim s samo
uporabijo
DeskView kot kontrolni program za
delo z vet splikacijami, to pa brez
M ni mogoce,
splikeci (urejevalnikov esat
gi

nanim v standardnin 640 K pomnil-
Dlka i tcl o aslanek procoga
400K
" i
2 ek ooamon: Bentviss
dobimo zato, ke zna DeskView svoj
najvecii del véitati prav v ta na novo
ustvarjen visoki pomnilnik, pac za-
to, ker osnovni pomnilnk dsvobodi
svoje prisot
s oé-m; st vaahdru-
gih progmm)
mer, namesto ( ot
251390 byt AT S, ot
bo Ci+ pa namesto 20K prostega
ka javi 419 K_Teh dobrih
e Mleyio spreserhas ves g
resiti pred nakupom novega siste-
ma all dodatnega pomnilnia. Res
Je sicer da toda), Ce imate samo
Mb RAM, ostanete brez pomnil
K 5a Cache mene
uporablall podalisani pomninik),
lovek ne more imeti prav

vsegi

Manifest

Opraviti imamo s posebnim pro-
ramorm, i ga dobavialo 2 veemi
uarterdeckovimi izdelki Upo
ljamo ga za Kartiranje pom
analiziranje sistema.

i instalaciji bo Manifest prevzel
stevilko programa, s Katerim je bil
dobavljen, tako da bodo vase ime,
serijska Stevilka in dru i
vidni vsakié, Kadar Manifest poze-
nete Iz vkljucenega Manifesta gre-

@ lahko tudi tako, da ostane prita-
fen. S tem je olajsano klicanje Mani-
festa iz Kateregakoli programa ozi-
roma analiza problema v vsakem
polozaju.

Z njim boste natanko videli, koli-
ko pomnilnika je porabljenega in ze

hika in

kaj smo ga uporabili To velja tudi
2a vse podrobnosti, ki so nav
navedene preprosto kot podrogje
DOS. Vse, kar mnilnik, bo
Manitest identificiral.
b levern mbu zaslona s

dens opcie. ki jin Kiete z misko
oziroma s Manifest kaze na
tale obmocja: pregled sistema, pri
megabyte pomnilnika, podaljsani in
razsirjeni pomnilnik, obmogi

vi, na katerih so, in s signali, potem
osnovni razpored pomnilnika in na-
stavitev CMOS vasega sistem:

Prvi megabyte pomnilnika omo-
gota pregled vseh segmentov (tudi
visokega pomnilnika)_znotraj tega
naslovnega prostora Zelo Koristno
je videti tudi to, kako razliéni pro-

zasedajo pomnilnik (¢e npr.

more uginkovati). Videti je mo¢ tudi
vse prekinitve in njihove lastnike.

Podaljsani in razsirjeni pomnilnik
sporocata 0 teh prostorih, kako je
kaj definirano in podobno Dobimo
informacile o straneh in_hitrostne
teste pomnilnika (to vsebuiejo tudi
druge opci)

motje DOS kaze natancno raz-

poreditev pomilniks, K oa zessda-
jo DOS in njg 0 tud

Kako. pomminik. zasedajo. krmiin
programi oziroma kaksno je stanje
0a skiadu (mimogrede, sidad mora
biti de ot 0,0).

e je e DoskView, dobimo
podatke tudi o tem programu: koli-
ko pomnilnika je pod njim na razpo-
lago, kaksne so dimenzije okna, ko-

nilnikom in na splosno jih je pamet-
no upostevati

Namesto sklepa

QRAM je program, ki bo resil ziv-
lienje (in denar) vsem et 1 dai
jo s sistemom 286 ali z manjsim
sistemom, pri tem pa se jim dogaja,
damed delom z nekaterimi aplikaci-
jami dobivajo sporocila o pomanj-
kanju pomniinika (out of memory)

vl g Expanded Wemory Ma-
nager, prepricani pa smo.,da bo
2 nasiednio verzijo poskrbijeno s

“\gvodila 8o jasna in nazorna in
program dela zelo korektno, ceprav
imamo opraviti Sele z verzijo 1.0.
Ker v ameriskih prodajalnah stane
samo priblizno 50 USD, menimo, da
je zares vreden te cene.

Naslov proizvajaica
Quarterdeck Of

Pico Boulevard,
90405, USA. Tel.

ystems, 150
Sana Momies, GA
991-213-392-9701

Faks: 991-213-399-3802
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 TISKALNIKI SATO
~VASAVSTOPNICAVEVROPOS2

Druiina tiskalnikov japonske firme
SATO je prav gotovo veéja kot
katerakoli druga v svetu termalnih
tiskalnikov za tiskanje értne kode.

SATO ponuia tiskalnike razliérih
amoglivost, velikosti in kapacitet - od
popolnoma prenosnega direkinega
fermalnega fiskalnika M3200, obikovonega
20 tiskanje manjéih efiket, do enkratnega
tiskalnika LED 15210, ki zmore fiskafi na
svitke efiket formata A4

Direktni fiskalniki termal in ievmo\/huns’ev
firme SATO so zgraieni zredno robustno in
enostavno za uporabo. lzdelan so na
podlagi najnovesih fehnologii, ki
omogozajo hifro oblkovanje vseh
popularnih érnih kod, alfanumericnih
znakov in grafike 2 vso prlagodiivostio
zpisov. Hirost visokokvalietnega fiskanja
Iahko programsko nastavliamo do 150mm/
sec. Tiskalniki ahko fiskajo no navadni papir,
etikete in korton

|||l|| I lllllllllll
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ORIA, podietje o
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Inteniring,
4, 61410 Zagorje ob
Tetofont; (nsm) 61-477, 61-149, 61- zas 61111
fax: (0601) 61175

Oblikovalci fiskalnikov SATO so imeli v mislih
zohteve po uéinkovifosti, poceni delovaniu
skupno z zaneslivostio in enostavnostio
rokovarnia. Zafo so nam ponud fudi
motnost prikluéitve dodatnih naprav, kot so
no? za rezanje efiket, kombinaciio noza in
prostora za zlaganie razrezanih efiket,
2unanie navijalce kolutov, naprave za
povidinsko zaicito efiket ®.. Vse nastete
naprave fvorijo skupno s fiskalniki kompakino
celoto

S pomocjo pomnilniskih karfic in zadnje
tehnologiie za oblikovanje efiket lahko
tiskalnike serii M32 in M34 uporabliomo tudi
brez nadzomega racunalniko

Prenosnost M3200, moinosat direkinega in
transfer fiska pri M3400, do potankosti
izdeloni seriji M46 in M47 skupai z enkratnimi
lastnostmi fiskalnika LED LS 210 - vsi
tiskolhiki 50 na izbiro in lohko zadovolifo tudi
najbolj zahtevnega kupca

VEDNO SE ODLOCITE

ZA TISKALNIK SATO.

ORIA vam poleg fiskalnikov sofo ponuia fudi
celovte resiive na podrociu érine kode,
programske opreme, srojne opreme in
povezav racunalnikov v lokalne mreze. Smo
tudi generalni distributer graficnega paketa
DESIGN CAD.

Posebna ponudba:
TISKANJE CRTNE KODE .

in trgovino, d.0.0.,



AVTOTECHNA |

Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H.

Racunalnik v konfiguraci
ohifje baby AT, 200 W, 286 CPU-12 MHz, SUNTACLIM 4.0,
512K RAM, Herkules printer kartica FD/HD kontroler 1:1,
floppy 1.2 Mb TEAC, klik tipkovnica 102, (tipke cherry),
monokr. monitor 14", trdi disk Seagate 42 Mb/28 ms

DEM 1.500.- netto, brez MWST

Racunalnike prodajamo po komponentah:

Ohije baby z 200 W napajanjem 165.-
Ohisje mini-tower z 200 W napajanjem 220.-
Ohije tower z 230 W napajanjem 300.-
CPU plos¢éa XT 8088/12 MHz 115.-
CPU ploséa XT 286/12 MHz, G2-set 199.-
CPU plosta AT 286/12 MHz, SUNTAC, EMS 210.-
CPU ploséa AT 286/16 MHz, NEAT 280.-
CPU plosta 3865X/16 MHz 599.-
CPU plosta 386DX/20 MHz 1.205.-
CPU plosta 386DX/25 MHZ/64 K cache 1.720.-
RAM 512K - 80 ns (18 X 41256) 54.-
RAM 2K - 70 s (18 x 511000) 252+
Hercules/printer kartica 35.-
VGA color kartica, 800 X 600/print, 8-bit 162.-
VGA color kartica, 1024 x 768, 16-bit 210.-
2xserijski vmesnik, 1Xopcija 26.-
2x ser./1 paral. vmesnik, 1X opcija 36.-
2X ser./par./game vmesnil 39.-
FD/HD kontroler, prepletanie 1:1 129.-
FD/HD kontroler, prepletanje 2:1 120.-
Floppy TEAC 1.2 Mb, 5 1/4" 147.-
Floppy TEAC 1.44 Mb, 3.5" 147.-
Tastatura 102 tipki, chck 75.-
Monitor 14” paper-white ali jantar 186.-
Monitor VGA 14" Color 710.-
Monitor VGA 14" NEC Multisync 2A 1.150.

Monitor NEC 3D 1.755.-
Trdi disk Seagate 20 Mb/40ms ST 225 399.
Trdi disk Seagate 40 Mb/28ms ST 251-1 490.-
Trdi disk Seagate 80 Mb/28ms ST296N 860-
Trdi disk NEC 42 Mb/25ms D3142 579.

Trdi disk NEC 105 Mb/SC1/25ms D3855 1.541.-
Trdi disk NEC 179 Mb/18ms D5655 1.876.-
Ethernet kartica, 16-bitna 350.-
Ethernet kartica, 8-bitna 250.

Miska Genious GM6+ 57.-
Tiskalnik Epson LX-400, 9 igel, A4 415.-
Tiskalnik Epson LQ-400, 24 igel, A4 690.-
Tiskalnik Epson LQ-550, 24 igel, A 770.-
Tiskalnik Epson LQ-1010, 24 igel, A3 1.180.-
Risalnik Roland DG DXY1100, A3 1.818.-
Rezalnik Roland DG CAMM-1 5.500.-

St. Veiterstr. 41, Celovec (Klagenfurt), Avstrija
Telefon: 9943 463 50578

Telefax: 9943 463 50522

Informacije v Ljubljani:

(061) 323 755 in (061) 329 067

TRGOVINA V CELOVCU
VAM PONUJA ODLICNE

CENE RACUNALNISKE OPREME

"":"‘c“lgg, n\es““‘ o Y N\"‘
% 1“%“ i 3 d\s* st e
p“

Prosimo, poklicite nas,
poslali vam bomo

ustrezne cenike
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DXY-1100, A3, risalnik, 42cm/s, 1K spomina
DXY-1200, A3, risalnik, 4.

TISKALNIKI

EPSON

LX-400, poscbna ponudba, 9 iglicni, A4 format,
I p

FX-850, 9 iglicni, A4 format, 300 znakov/s
A3 format, 240 znakovs

FX-1000, 9 iglic

éni, A4 format, 180 znakov/s
, A4 format, 264 znakov/s
LQ-1010, 24 iglicni, A3 format, 180 znakov
LQ-1050, 24 iglicni, A3 format, 264 znakov/s

drzanje papira, | K spomina
DXY-1300, A3, risalnik 42 cns,

LQ-860, 24 igliéni, A4 format, kolor, 300
znakov/s

dranje papira, 1 Mb spomina

PX-2500, A2, risalnik-tabla, 62cm/s clekiro-
staticno drzanje papira, 1 Mb spomina
DPX-3500, Al, risalnik-tabla, 62cms, elekiro-
statiéno dranje papira 1 Mb spomina
GRX-300, Al »roll« risalniké0 cm/s, 1 Mb spo-
mina

GRX-400, A0, »roll« risalnik60cm/s 1 Mb spo-
mina

CAMM-1, risalnik-rezac  za folije, dim.
50X 160cm

LQ-1060, 24 iglicni, A3 format, kolor, 300
znakov/s

LQ-2550, 24 igliéni, A3 format, kolor, 400
znakov/s

DFX-5000, »heavy duty«, 9 igliéni, 533 znakov/s
A3 format

DFX-8000, »heavy duty«, -iglicni, A3 format,
1066 znakov/s

GQ-5000, laserski risalnik, A4 format, 6 strani/
minuto

GT-4000, scanner

@ TAKOJSNJA DOBAVA
® ENOLETNA GARANCIJA

® VGRAJEN IZBOR JUGOSLOVANSKIH ZNAKOV
® ZAGOTOVLJEN KVALITETEN SERVIS

[

&

EPJRO

Ljubljana. Celovéka 175, 61000 Liubljana, telefon: (061) 552.341, 552-150, 554-450, toleks: 31639, tolefaks: 061-522:563




ZDA] JE PRAVI CAS
PRODA]JA LICENCNE PROGRAMSKE OPREME PO POSTI
TRIASWTC DIVISION, 4,1 ANA
BORLAND L Symphony 9120 maﬂm e, g]"lz'ﬂ' uSWm:MDﬂ Toolkit m
ara g& mg% DESKTOP PUBLISHING Object MS Word Window 7600
it B | B Tamy 10 | ¥ wkm OPERATING SYSTEMS
e Pro 4600 | Gembekuop P 0| Wi ncunent POSIHG 7600
ek brus | lowees L el MEBOS ot S5
Turbo Hasic DB Tibks B8 | RS 2 Carvrigge 800 OBJECY PHOGRAMM‘"G PCMos S-user 14100
b 0 AR | pefchieroiedn  HE | Acor RDOS S 150
MhaC 13 icle ey & flsssx B8 | clear g
Uibo & 11 r:; Potdjl I | pROJECT MANAGEMENT
o P 16 | Bhnoieveo Farech Y P | B P
e Pl Oniecs 2400 | Vibiu 30 mu‘ L Zomed 1§ v okl |
Tiibo Proiog 260 | Adobeliusustor (Win) 3% | SCIENCE g..pe, p::l,‘.ﬁ:};‘ ;:ti:::::
Chi Writr deluse soao | Jihching
i hdauter s 10870
poklitite
2050 SPREADSHEETS
] HOT TEN NOVEMBER e e
700 1 MS WINDOWS 3.0 {,’,{ v A %
3'.'" e 0 2 URA 3. 0/GDLD rcalc V. §800
i Gm ot 3 PcTooLs DE V}Y Plaaner 31 130
Vil Gene K 1 NOI!TONAIWANCI:D 50 e :
casETOOLS i 5 SISIEN Gty [t Adineesso, | "8
Meta Design 3500 7 TURBO C++ PROF AN AT ader 305 100
oo PEl Developer 11400 8 QEM 356 50 Sois 60 500
iy 9 l*f oprmmer 20 bie]
Pro0 10800 A STAK 60 ., Wit 5%
COMMUNICATIONS 2 PCRAINTORUSH 1V + ‘.S:,?Y‘E‘i‘f‘” 3y
Haspe o) BT awoo 3l
Crowilk for Windows 310 Ej":im SYNEMSTOOLS oli Blihen [ il
ol K01 it B2 | Soapie g | A 8
Smartcom II 1940 1 PCGlobe 30 2 isiback Plus 2.09 219
m:ﬂfdﬁiz" M R | FoRetdss | pkintss %
DATABASE YumWel Lodesar Pus 2500 | Mol 4
Agksam, a0 malltalk 80 Sipemiar Prof 4900 | Mace 1990 T
Eilersq vokife | Shierilpen S posliee | P ot
mml'.’fg.(yw.n) R el 100 | speciaL LanGuUAGES ;éf.ly&u- Plus 900
Enerld L poliicile | GRAPH AP gm0 | Plrerit, i}
Y ADDBElIllmnmr (Win) 6480 uly
BT | prestimme o fstiens B | wommocessons s
Tabie 5 o ; 1 Professional
i 3»»;,4 = it g‘g’“h,m, s g | Pover Bate 15| eV %}‘é
us Ml i it} o
ime 77 MICROSOFT
Sy 08 | e 78 | Menoson 7o | Worbrgst i
Fonbai s i | Daganmer WP | MSBASICT) 7590 | Wordbared 5%
) PGS | ERGne B
128 | Rt 300 | MSCobar30 1% | GAMES
FORE Kipline s a0 | S e 7690 | Goas 20
Frmevork 600 | FEMAE Gt 3800 | M3Fennso 00 | Yo Genius 360
490 | Griprer o | Mebors $500 | Game piaster 1
pdkyDimend B0 | HERDET i G | MIBEal winy 7400 | GhaMadiera100 13
Sbase 0% (Win) %300 4300 | MS Windows 30 500 | LeingeSai Lany pollific
e e . o s o ot sneConaams o, Crsanir o O S Sein e povamet profole Dogs s
Debera 18+ 144 o aarollepopol i e asben
ZIRO RACUN: 50100-601-62207 pri SDK Ljubljana . "TELEFON : 061 316-343, 310-033, 310-660 (od 9h do 17h )
ANY SOFTWARE ANY QUESTION ANY TIME

s

(Mo

0.0., Cankarjeva 4, Liubljana,
tel. (061) 221-838

Naijhitrejsi DB interpreter

wsﬁ“\ e 2
o FoxPro 1.02

NJ vam dobavimo takoj!

O Registracija in vse 12 registracije izhayajoce pravice  Jugoslaviji!

Cena: 13.590 din
R £
= doo
CELOVSKA 175 : YU 61107 LUUBLJANA CI lPPER o
TELEFON 061/ 552-341, 552-150, 554-450 [}

’:/:JXG(;)G‘) 552-563. TLX 31639 yu-autena dobite TAKOJ za 8500 ATS!

Tel.: 9943-2622-29044 ali 061/557-485




MRAK

Handelsg. m. b. H.

:’ﬁo“amm 32 Computer Systems
oy za Jugoslavijo
s MRAK Handelsg.m.b.H
“Tel: (9943) 463 / 35 110
O, ZA VECJE NAKUPE MgiNOST DIREKTNE DOBAVE
TH ARTIKLOV:
OSNOVNE PLos‘éE XT, AT 286, 386, 486
LERJI: MFM, AT - bus, SCSI, EDSI, RLL
GRAFI NE KARTICE:  Herkules, EGA, VGA
MOD. 1200 intlext, 2400 intjext,
MO ORII, vseh vrst
OHISJA: vseh vrst
TASTATURE: vseh vrst

Ekskluzivni zastopnik firme

CONCORD

TISKALNIKI: matri¢ni in laserski

NEC - STAR Ljubljana:

TRDI DISKI:
SEAGATE - NEC - CONNER
RJL: m EG/
NEC CON(‘ImnkD ARGA

MISKE IN SCANERJIL:
GENIUS - UNITRON

ZA NAKUP CELOTNE KONFIGURACLJE VG]
SESTAVA V JUGOSLAVIJI BREZPLACN,
ARNE; Kerziteva 20
RAM-G ; Pod gozdom 10
Zagreb:
SOFT COMERCE; Prijepolska 41,

Cene se nitajo, zato za munm!sl cenik sporodite svoj naslov po telefon
061/264-110 ali na naslov

NJA IN
A

061) 59-785
o GBS
tel. (041) 260-283

d.0.0. Viska 4, 61111 uum,ana

AT-286 samo 13.990 din!

Osnovna ploséa 12 MHz OWS, 1 Mb RAM, mono graficna kartica, HD/FD
kombiniran: krmilnik 1:1, tipkovnica click, trdi disk 42 Mb/28 mS, gibki disk

14" monitor
:‘ﬁ?‘:ﬁ"gﬁ:&. 5‘2 AT-3865X/16-40: 2 Mb ram, vse ostalo kot zgoraj: 19.990 din
& g AT-38625C:Cache 32/64K, vse ostalo kot zgoraj: 24990 din
ety 4B AT-486/25; Tower ohisje, vse ostalo kot zgoraj: 48.990 din
o, et
e ey OSN.PLOSCE:  TRDI DISKI:
::;X,:m;‘ v—?,aE 486725 Cache  35711din  Seagate STISTA, 42Mb, 28ms 4,248 din
& 5 e S 080 386/33 Cache 18.607din  Seagate ST251-1, 40Mb, 28ms  4.837 din
Iéf’m e i) TR iy EE N B DsosCuhe 1226200 Scapte STIOGN, B4Mb, 26ms 6653 din
Lot R W8 EEeiam 68 [asssxas 6642din  Seagate 4350N, 310Mb, 16ms 6683 din
28616NEAT ~ 3585din  NECD3142,44Mb,28ms  4999din
28612 2215din NECD 3661, 118Mb, 23ms 15600 din
7 - | |rRAZNO:
HEWLETT-PACKARD |: ki tiskalniki_LaserJet /P 33.700/19.800
HP dodatr RAM 2o %Jégﬁ/‘ﬁ? "I MB/2MB 5.070/8.530 Monitor VGA 147, 1024x 768: SAMO: 6239 din
HP Standot Plus Scannar 26 PO AT 31.770 VGA kartica: 1024x768, 16-bitov, 512Kb ram* SAMO: 2436 din
IIT Koprocesorji 30-300% hitrejsi. 8C287-10 SAMO: 4362 din
HEWLETT-PACKARD risainiki: HP7475AB A3/A4.6 peres  26.000|( | Sistem neprekinjenega napajanja UPS 450 VA:  SAMO  8.900din
25 e mavelo  HF porosns matona pokicna. o0 21| | Programatorepromov 211627800 2 aviodetekeio pov: 3330 din
Servis za originalno HP opremo: mreza HP sarvisov v YU ] VSAK DAN
Garancija  1'leto, nadalin dve let zaston; rezervni del ! 0d9do 17 ure

IMB/ZMB/AE  3.900/5.20017.900

Dodatri RAM za LUINIVIP
3.420 HP PostScript cartridge

YU cartridge-i za

34 Mmoj mikro

VIBRO-ELEKTRONIKA LIUBLIANA, d.0.0.
Pokopaliska 5, 61110 Ljubljana
TelfFax: (061) 448-114




NNOVELL

g sedanjost prtodnos
RACUNALNISKE MREZE

Va8
61111 LIUBLIANA
oD 85

tel.: (061) 271-280, 273-373
fax: (061) 271-393

Lokalni zastopniki
'UNICOM Ljubljana
Novelioy avtoriz ) conter N/
hi

RTRADE Koper, Kranj

G & G Ljubljana
VELEBIT INFORMATIKA, Zagreb
ET, Beograd

PIP, Trebnje
ARNE COMPUTERS, Ljubljana
NIL, Ljubljana

MNOVELL

Moj mikro 35




Microline AT 16/40
Takt 16MHz, RAM 1Mb trdi disk
40Mb 25ms 3.5, floppy 1.2 ali
1.44 Mb, Hercules kartica in mo-
nitor

17.300,00

Mlcrollne 386SX 16/60
Takt 16 MHz, RAM 1 Mb, lisk

64Mb 28ms, floppy 12 ali
1.44 Mb, Hercules kartica in mo-
nitor, ohisje slim

23.500,00

Microline 386 25/100
Takt 25 MHz, RAM AMb

trdi disk 1

3.5", gibki 1.2 ali 1 44 Mb
Hercules kartica
tor. mini tower ohigje

40.000,00

Microline 386 33/100
Takt 33MHz, 64 KB cache, RAM
4Mb, trdi disk 100Mb 25 ms 3.5,
gibki 1.2Mb, Hercules Kartica in
monitor, tower ohigje
47.500,00

Microline 486 25/200
Takt 25 MHz, 125Ke sache, RAM
4Mb, trdi disk 200Mb 16ms 3.5",
{lopEy 1.2Mb, Horculss Karties
in monitor, tower ohigje

97.000,00

Microline 486 EISA

Takt 33MHz, arhitektura EISA,
RAM 16Mb,’ trdi disk 300M

artica Hercules
in monitor, tower ohigje

140.000,00

¥ raunainiks vdslujemo trde di-
ske Conner, CDC in Maxtor, gib-
e diske TEAC in Y- E Data, barv.
ne_monitorje
krmilnike Western Digital
TI. Vsak racunalnik ima serijski,
paralelni in game vhod ter Kiik
tipkovnico in nabor YU znakov.

Doplacila za opcije
Namesto kartice Hercules VGA

512 K z monitorjem VGA Tystar
vbarvi (1024x768)

9.600,00

2 Mb Namesto 1 Mb 00
8Mb namestod Mo 4

5 1ams 780000
Dodatri HoDnY 1.44 Mb 1.280,00

Tiskalniki
EPSON LX: 5 100,00
EPSON LX850 8.300,00

Jamstvo: 12 mesecev Cene veljajo za podietja in v njih ni vracunan prometni davek. Vse cene so FCO Zagreb, éumsova 25, a dostava
raunainikov v Zagrebu je brezplana. Najmanisa vrednost za posiljanje izdelkov je 7.000 din. Rok dobave. od 0 - 30 d

RPT
Rovel ELS 20.000,00
" Novell 286 2.15 36.0
Novell 286 2,15 SFT  54.000.00
Novell 386 83.000,00

oline

Sedez: Zagreb, Jordanovac 119

Prodaja in servi

Stoosova 25

Tel: (041) 217-915, fax: (041) 218-711

RAM 2Mb za HP 4.500,00

AM 4 Mb za HP 6.100,00

Kabel za printer 200,00
Mreza

Zelite poscdobm poslovanje va-
sega podi

Mo, on inazurna informacija
potrebna vsaki odgovorni osebi
¥ podjetiu? Ni se vam traba vet

te sodobne mreze NOVELL Ca-
s2°0zia o' bomd Ve&-mern
2 urami in dnevi, temvet v se-
kundah, ob nizji ceni in vecji za-
nesljivost

Priater

1Mb/s  500000v0zel

Kl
00,00

Novell hardver 4.000,00vozel
Novell hardver 8.000,00/server

V te cene je vratunan ves potre-
ben hardver in inétalacija mreze.
Mati¢ne piosce

{AT 16 MHz
asssx 16 Mz

Zoo0 on

21 da000
61.800.00

366.33, 64K cache
486-25, 128K cache

Modemi 2
Modem 2400 baudov  1.900,00
Ethernet

Ethernet artica B5i1na2 100,00
Ethernet kartica, 16-

rtica,

Ohls]e z napalalmkom

top 40000
AT tibnine
Mini tower 245000
Tower 350000
RAM ¢gipi Tipkovnica in monitorji
Tipkowr
Hevcules monitor 2 230 oo
GA 1024768
Hzosmms a0
Diskete 3M
iski /ge#®| 525DSHD, 10kosov 28050
o Flopny diski ”‘,, 35'DS/DD, 10kosov 350,00
TEACYE 218 1.36000]
193 Streame
Ramasadsiflopey 16008 N ke
E‘M‘.ﬁm L Koprocesorji
Maxtor 40M 28 ms .
Comner doM2ems 750000 sl BO287:8 20050
Intel 80287-0 476000
64M28ms 6500,
Intel 80287XL-1 400,00
Conmer 00M same’ 15300
Intel 803875X-16 683000
Conner200M 16ms 21300,
e o < aa Intel 803875X-20 7.720,00
o2 & Intel 80387-16 7 gso‘oo
i 1 80387 80,
Hard disk kontrolerjl g it
1220 Intel 80387-33 13410,00
C87-8 40,
RLLZﬁSKcache oMl 1570 1T 2687-10 4,190,
SC 1T 2C87-12 90,
ESor owm 11T 2C87- 527000
ATous OMTI 50000 ,,ﬁ 1T 3C875X-16 330,
ATt £ muti 10800, 00" 1T 3C87-16 6610,00
11T 3C87- 020,
IT3ca7-25 10.020,00
Commeneisa 1557000 1T 3C8: 12:250,00
33 Mbisec, do 7 enot, Motorola  Cyrix aaomsx 16 655000
68000, WO 1003 emuiacija Cyrix 83087-1
Qe 8308720 9.390,00
Vsi krmilniki so kombi AT in in- “Cyrix 83087-25 1177000
terleave 1.1. HikratizOMTI krmil-  Gyrix 83D87-33 12.45000
niki prodamo tudi DOS utiliies  Cyrix koprocesorii so priblizno
2a streamer, WORM in RW i+ 3krat hitrejsi od Intel-a.
ske, Novell, UNIX in OS/2 driver-  Weitek 3167-25 17.780,00
Je ter utilities. Weltek 316733 23.170.00
4167-25 24.960,00
Grafi¢ne karticey Weltek 4167.33 32.110,00
EPROMi
VGA 1 Mb, Trident 2764-25 54,00
27 128-150 60,00
Glede na test v PC Magazinu 270256150 74,00
20% hitrejsa Kartica kot konku-
rencne, 8514/ emulacija, 32-bit- MS DOS
bus, vdelani cache, izpis Ad.  pEsro e o005

Miske
GM F302 970,00
1050 dpit, podioga, softver

Kartice I/0

ATIO2S +P +G 340,00
XT multi IO , 00
IEEE 488

Unox 4 serijski vhodi |moon
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SISTEMI

ITALIA

DUTY FREE SHOP
VELIKA MEDNARODNA ORGANIZACIJA VAM VEDNQ JAMCI
NAJUGODNEJSE CENE TER VAM PRIJAZNO PONUJA TAKOJSEN TEHNICNI
SERVIS IN STORITVE

AT 286 VGA

12/16 MHz— 1 Mb RAM — HD 45 Mb floppy 1.2 Mb — 14" monokr.
monifor VGA — SERIISKO/PARALELNA KARTICA VGA 800 x 600,

AT 386 SX 16 MHz

1 Mb RAM - HD 45 Mb AT BUS, floppy 1.2 Mb = 14" monokr. monitor
VGA- SERLISKO/PARALELNA KARTICA VGA 800 x 600, fipkovnica

fikovnica
1.595 DEM 2.040 DEM
Enaka konfiguraciia zbarvnim monitoriemin kartico VGA Enaka konfiguracija 2 barvnim monitoriem in kartico VGA
1.986 DEM 2.420 DEM
Via Raffineria 7/c (na koncu Viale D'A )~ TRST tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277
MONITORJ TISKALNIKI
MonokromatskiVGA 14" 25208 Citzn 120D PLUS (novmodel-80st 9] 350 DEM
Borvni VGA 14" 625 DEM Epson LX 4 folp. 415DEM
Barvni VGA 1024x768 multisync G4DEM  EpsonPX10S0- bt svo\p % | 1.136 DEM
Banmimlisyne NEC 2A 14" (B00X600] 1050DEM  Epson Q00-E0sidlo —241g] 680 DEM
Borvni multisync NEC 3D 147 (1024x768) 1 90DEM  NECQ2PLUS- BDsiop, 24ig ~200CPS 776 DEM
NOVINEC P 6080 stolp. ~ 24 iql.~300 CPS 1.270DEM
KARTICE
Karicohercls + ik 32DEM  NOVINECP70-132stolp.~24ial. - 300 CPS 1.630 DEM
Kartica video, VGAB00X600 128 DEM
Kartica video, ufra VGA 1024x768 440DEM  Sistemi ltaia 2 vsemi modeli fiskolnikov NEC brezplacno dobavie
Digiolna karfica za prenos slike ztelekamere 823DEM program PIN PLOT za uporabo fiskalnika kot isalnika HP
TRDI DISKI - GIBKI DISKI - KRMILNIKI HEWLETT PACKARD Deskl SO0kt —loserquity) 1 S360EM
Krmilnik 2 HD/Z FQ ATBUS 44 DEM HEWLETT PACKARD LaserJET 22,5 Mi 50 DEM

Kemilnik MFM 1:1 129 DEM
Gibki disk 1.2 Mb TEAC (5,25") 120 DEM

Za modele EPSON/HEWLETT PACKARD/NEC/CITIZEN — we\efomvu\te‘

Gibkidisk 1.44 Mb TEAC (3.5 125 DEM NI
Trdi disk 45 Mb SEAGATE 157A ATBUS 496 DEM 054?——7'“'“2 L GG“F"(o 'Nmz‘“’é'c‘;swo 5 oo
Trdidisk 80 Mb quantum AT BUS (19 msec] 1.123DEM cafies CanusEa s schimom AL sertedt el
Sconner ogech Sorian Pus,ocni 400 DPI 389 DEM
Mgko, seriskos softveror 45DEM
Ploica GENIUS GT 1212 kurzorem na 4 pke (z0CAD) _ 544 DEM
Risolnk ROLAND DAYTT00 1748 DEM
Razpolodlvi risalnik AO in
Mfemateri koprocesor 0387 o oMz 390 DEM
Teleoniaie 25 kotacio cene dega disko SEAGATE ~ WESTERN ~ FAXCAN 1,535 DEM
DIGITAL -~ QUANTUM ~ CONNER! FALCANON 270 37109 DEM
Telefonirajte, davas seznanimoz najnovejsimi cenami.
Delovni ¢as, dopoldne: 8.30-12.30; popoldne 15.00-19.00; ob sobotah zaprto Moj mikro 37



EONIRYUTE:

ELEKTRONIK GmbH

VILLACHER RING 59
A-8020 KLAGENFURT

Tel: (B463) 514549

Fax: (B463) 511965

NAJUGODNEJSA PONUDBA NA KOROSKEM
Dodatni popusti pri nakupu vejih koli¢in.

Na zalogi imamo komponente svetovno znanih proizvajalcev  NEC, EIZO, VIDEO 7,
WESTERN DIGITAL, MITSUBISHI, NOVELL, STAR, GENIUS, GENOA ipd.

Ohisja 7 napajalnikis DEM Video kartice: DEM RAM DEM
ebaby AT, 220 W 140 $HERCULES z YU prek. 32 041256100 3
ebaby AT (LED display), 180 eVGA 16 Bit, 256 K, 140 e41256.80 35

200'W ©54000-80 13
o mini tower, 200 W 215 eVGA 16 BitS12 K, 19 eSIPP 4125680 40
o big tower, 200 W 290 1024x768 S 10
Osnovne ploste: Tipkovni 16
286 AT 12 MHz G2 169 ©101 tipka, ASCII 60
286 AT 12 Mz, 179 #101 tipka, Chicony z YU 7

SUNTAC 102 tipki, Cherry original 135 185
286 AT 16 MHz, NEAT 280 _  © ®RLL WD 1006 v SR-2 219
386 20 MHz 990 Trdi diski: AT bus FDDHDD con- 44

38 33 MHz, 64 K Cache  1.799 I
* e b 20 Mb ST225 60 ms 370« MEM WD 1006 compat 129
Dodatne Kartice: ©45 Mb STISTA 28 ms z 457 @ SCI HOST ADAP 89
@ ser/par port 26 bus contr.
Sy 3 e4MONECD34224ms 499

ge b Servis in posredovanje pri nakupu
Gibki diski: ‘L. SR s | JEROVSEK COMPUTERS

monokromatski

A EATAGNEC 1S 14 VGA color 102468 T tel: 061 621-066

el 4" Multisyne color 950 fa 061 D15

4" NEC 3D 1024x768 1450
KONFIGURACIJA KONFIGURACIJA

38 Moj mikro

Cena 1.339 DEM

» ploséa 286-12 MHz, G2 SUNTAC
» 1MbRAM
» HERCULES grafiéna kartica
» baby ohisje, 200 W napajalnik
» trdi disk ST 157A, 45 Mb 28 ms
» AT BUS kontroler int. 1:1
» 1,2 Mb 5.25 TEAC FDD
» tastatura 102
» 14" monokromatski monitor

Cena 1.476 DEM

» plosta 286-12 MHz, G2 SUNTAC
» 1MbRAM
» HERCULES grafina kartica
» baby ohisje, 200 W napajalnik
» trdi disk NEC 3142, 44 Mb, 24 ms
» MFM kontroler WD 1006 int 1:1
» 1,2Mb 5.25 TEAC FDD
» tastatura 102
» 14" monokromatski monitor




‘ G
i DISTRIBUCIJA PO VSEJ
JUGOSLAVUI

TISKALNIK

CITIZEN MSP 15E

(132 stolpcev - 9 igel)

DEM 635

TISKALNIK

CITIZEN 124 D

(80 stolpcev — 24 igel)

DEM 631

NOV LASERSKI TISKALNIK

5 s EPSON EPL 7100

(6 strani/minuta — HP LaserJet Comp.)

DEM 2.345

~ SISTEMI A ITALIA

Via Raffineria 7/c (na koncu Viale D'Annunzio) - TRST
tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277
Delovni éas, dopoldne: 8.30-12.30; popoldne 15.00~19.00; ob sobotah zaprio




MLAKAR & CO

AVSTRIJA

veri(u dolvima.

fod

na 434527253 Nk g v ol Podgori
mmmw) kiaj glavnog puta prema Celovcu, 0km

od Ljubljane | 12km

od Ljubelja. Trgovina je otvorena o do ff taor. 2 sbol o080 13

FAKS: 99434227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A

F-M 10-21 S TISKALNIKOM

— Ohigje baby z napajalnikom, XT 4,77/12 MHz, 512K RAM,
trdi disk 20 Mb, gibki disk b, 14" monokromatski moni-
tor, tipkovnica 101, tiskalnik Citizen, 9 igl. A4

DIN 13.890,00 DEM 1.296
- sa tiskalnikom formata A3
DIN 15.810,00 DEM 1.552

PC-M 286-12-45 S TISKALNIKOM

3Onije baby 2 napaialnikom, AT 266/12 MHz, 1 Mb RAM, tri

disk 45 M s, gibki disk 1,2 Mb, 14" monokromatski — Ohisje tower z napajalnikom, AT 386/25 MHz Cache, 2 Mb
monitor, hpkovmca 101, tiskalnik Citizen 9 igl. A4 RAM, gibki disk 1,2 Mb, tipkovnica 101

DIN17.980,00 DEM 1.689 DIN 25.956,00 DEM 2472

- s tiskalnikom formata A3 353 A .
DIN19.970,00 DEM 1.945 .“.PG-M 386-33 CACHE

PC-M 386-16-SX

— Ohisje tower z napajalnikom, AT 386/16 MHz SX, 1 Mb RAM,
gibki disk 1,2 Mb, tipkovnica 1

DIN 14.469,00 DEM 1.378

PC-M 386-25

< pidie lower 2 napajalikom, AT 386/25 MHz, 2 Mb RAM,
gibki disk 1,2 Mb, tipkovnica 1

DIN 20.118,00

DEM 1.916

PC-M 386-25 CACHE

PC-M 286-16-45-NEAT S TISKALNIKOM

- Onhisje baby z nzpa|almkem AT 286/16 MHz NEAT. 1 Mb
RAM, trdi disk 45 Mb/28 ms, gibki disk 1,2 Mb, 14* monokro-
matski monitor, hpkovmca i1 Nskanik Chsan s igl, A4

— Ohisje tower z napajainikom, AT 386/33 MHz Cache, 2 Mb
RAM, gibki disk 1,2 Mb, tipkovnica 101

DIN 27.166,00 DEM2.772

Pb NOTEBOOK

~ Prenosni racunalnik notebook, 80C86 4,77/10 MHz, 640 Kb

DEM 2.370

DIN 19.999,00 DEM 1.807 * RAM, LCD CGA, trdi disk 20 Mb, glbkt disk 3,5" 720 Kb,
tipkovnica 83, NiCd bateria, teza 3.5
= s tiskalnikom formata A3
DIN 21.989,00 DEM 2.063 DIN 23.226,00
-

MLACOM doo.
Cel6vska 185

61000 Ljubjana 1

40 Moj mikro

Tel. 061/556-484

Fax: 061/556-485



MLAKAR & CO

AVSTRIJA

ATBABY
MINI TOWER
TOWER

GSNOVNE PLOSCE

famstvo, monta n sei  ugoslavil. 2 nastet pi i 12 poicie po

(Untteroo: o g et ot Ceow L
el Trgouiaj odorta od .
AKS:

tlefony 99434227-2333. Nasa trgovina je v Avstr
V0boto od 8 do 13, ure.

doi7.u
doi2r 081 TELEKS: 42243 MLCO A

Printer/Horcules'CGA
Printer/Hercules/CGA
8006008 bit
‘Super VGA 1024768

nuns) sus FDD/HDD
sCsi
250 Foomo

DODATNE KARTICE
MULTIVOXT

VO AT (SER. PORT)
/0 AT (PAR2SE!
/0 AT (PAR/2XSER GAME)
LTI USER (4xRS232)

Arcnat v palr st LAN card

4 port coaxial active hub card

4 port twisted pair hub card
temote boot rom for arcnet card

Gablo G-62 (1M)

PKOVNICE

2 tipk

102 tipki, click Chicony

101 tipka click Chicony YU
icony

101 tipka z migko Chi
101 tipka Cher

357144Mb

TRDI msKI R
eag 65 ms
Seugn(e oss Hi

Ethernet compat. (NE1000) B8bit 235
Etheret compat (NE2000) B 16bit 280
Et

138
138
314
78
10
3

8., “,uwmm"“{“’ 1000 DEX

o 58

_ e
FSI? 575 ‘m

LNIKOW
c.mwsﬂsﬂ s BT | |
x\‘tﬂ“i"ﬂis“ \orasa mon"

o W
w055 5. 30K, G5 9
o

TREA 290,00

oM
i disk (5D

S TISKAU!
nica 1

o RN jowica 10}
o a5 ) \,:‘ i AT
monitor. 1S \

59
11309 oM 1689 |
o5

o tormate K3
DIN 1

_susankon 0T 070,00 -

omalsk!

NEAT  TISKALN! IKOM \

i sk 4N

PC-M 2861645

.1 MO PAMLIZBORE i 0,

- TM\SNEA , o il =t
oA =

|\I|| 19. m, o \

_s‘,gﬂ,\mwa‘«‘n‘"“{“‘;“ g0 DEM2 2083

Jamstvo 24 mesecev

MLACOM doo.
Celovska 185

od LJW]M\E in 12km od

MONITORJI 5%
14 monokomatsd 17 1715
Amonokromatski 250 2450

VOA Goor 1024768 710 6958
15" Ad full size VGA 1540 15002
1190 11662

1490 14602

48804

oIN

350 3430

CTL9PiInA3 684 6703
745 7301

645 6321

1010 98%8

e HP JET 1P 300 22540
Laser HP JET Il 3890 38122
RISALNIKI S
ROLAND DXY-1100A3 1690 16562
ROLAND DXY-1200A3 2421 23730
OLAND DXY-2200 A2 6605 64736
TECHART GX-3000 AT 3998 39181

zaoo int

UPS 300 4708
UPS 500VA 570 5586
UPS 1000VA 1087 10752
RAM
416410 3 2
41256-10 4 39
41256 450 a4
42560 6 157
6 157
ShSIP 256K<9.08 5 540
SIMM/SIP 1MBX9.08 158 1548
410 4018
455 4459
762

OLORADO 40/60/120 Mb.
cogsunq 40/60/120 Mo o

RAZNO

95 7791
1150 11270

Chanik erina kode 466 4

Prenosri iainikrinekode 1042 10214
Plus 68

970

5214

canner Handy Geniscan GS-4500 296 2901

canner A4 Handy wipap feeder 1.600 15680

260 2548

392 3850

2 21

4 35

12 i

3 2

3 33

opy Holder 1“1

DIN so cene brez prometnega davka pri
Miacom, Ljubljana

DEM so cene brez prometnega davka pri
Miakar & CO, Avstrija

V zalogi tudi druga oprema.

61000 Liubjana 1 |

Tel: 061/556-484
Fax: 061/556-485

Moj mikro 41




IEUROBITOVE PREDNOSTI:
Visoka kakovost, konkurenéne cene
in mnoge dodatne ugodnosti
e

EUROBIT PS 200

Motherboard AT 286/12MHZ ~ 1 MB RAM spornina,
Trdi disk (HD) 40MB

e 25" 1,

Dvojni kom. ZHD+2FD kontroler

102-key AT tast. z YU-maki

Hercules gra. k. HGC 720x348

Monochrom monitor 147 (flat)

2xRS-232 (ser.) + |xCentronics ~ (paral) prijucek
Mini-Baby on.sle He in napajlik

Literatura in

CENA 22.000,00 DIN

Motherboard AT 386SX/16MHZ — 1 MB RAM spomina,
EUROBIT PS 300 T sk (D) 4008

Disketnik (FD) 5,25" 1,2MB

Motherboard AT 288/16MHZ — 1 MB RAM spomina, P em D AR e
Trdi disk (HD) 40MB A
D)skenu_k (D) 525" 1.2MB Hercules graf. k. HGC 720x348

kom. ZHD+2FD kontroler Monochrom monitor 14” (fat)
O g W e 4 2 2XRS-232 ser) + 1Centronics — (paral) prikjucek
Hercules gral. k. HGC 720348 Mini-Baby ohisje in napajainik
Monochrom monitor 14” (flat) Literatura in priroéniki

2xRS-232 (ser.) + 1 Centronics ~ (paral) prikijuéek
Mini-Baby ohije in napajainik CENA 27.800,00 DIN

Literatura in pr

CENA 24.900,00 DIN

EUROBIT PS 450

= Motherboard AT 386/20MHZ — 2 MB RAM spomina,
Zanesljivost opreme Trdi disk (HD) 40MB
Disketnik (FD) 5,25 1.2MB
Dvojni kom. ZHD+2FD kontroler

Kratki dobavni roki 102-key AT tast. z YU-znaki
e A O T S R R RS Hercules graf. k. HGC 720x348
e : o Monochrom monitor 14” (fat)
Zahtevajte Se ve¢ informacij zxmzaz( (ser.) + 1xCentronics —. (paral) prikljuéek
R R R O Mini-Baby ohiSje in napajainik
Literatura in priroéniki

CENA 38.300,00 DIN

DODATNE UGODNOSTT:
W dostava opreme na dom

vgrajevanie dodatne opreme
8 v obdobju garancije nudimo STAND BY rezim vzdrievanja

z odzivnim &asom od 8 do 24 ur
B po preteku garanciie prevzamemo servisiarie  JZBERETE LAHKO TUD!
# Dikce Jasouibe dolsie . A sestavo racunalniéke opreme, glede na vase potrebe

A vso dodatno opremo (spomin, diske ve¢jih kapacitet in hitrosti,
disketnike, traéne enote, koprocesorje, miske, emulacijske

= l’ x o1 kartice, opremo za mreze, itd.)
H: A original BM PS/2 sisteme

A UNISYS sisteme
Racunalniska oprema - Razvoj - Svetovanje A VAXE IN MICROVAXE
A tiskalnike iz nase bogate ponudbe
85271 Vipava - Vojana Reharja 9 - Tel.: 065 65150, 65093 - Fax.: 65150 A programsko opremo

42 Moj mikro




PRIHRANITE S|

@&
& APARAT
INKMASTER

3. Namenjen je za 80% vrst tiskal-
nikov, pisainim strojem in blagal-

1. Vam obnovi trak za vas tiskalnik
(pisalni stroj) za samo am ° (Epson, Fuiltsu, - Star
NEC,

2,00 DIN

4.0mogo it sameTotomish
5. Po obnovi je trak viazen in se
zato ne trga

2. Trak lahko obnovite 50-100 krat 6. Enostaven za uporabo

DEMONSTRACIJE VSAK DELOVNIK OD 8.~16. URE

p POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE
D b tel.: 061/216-766,
-y
LJUBLJANA/YU 6-931
VRTNA 22

/226
Fax: & 3061238816

sp.o., SLAVONSKI BROD
ELBA ..o
Po zelo uspesni knjigi
POVEZOVANJE NA IBM PC

vam predstavljamo novo izdajo
SISTEMSKO PROGRAMIRANJE
ZA 1BM PC | PC/2

Programski priro¢nik, ki ga morate imeti, ée zelite
vedeti vse o vasem PC. Prirocnik je namenjen tistim, ki
so 2elio poglobitl v vss skrvnosti programiranja FC

n pojasnjevania koncepcije hardvera in softvera
PG, 30 podans podrobnosti BIOS-a, video BIOS-a,inte-
rupti, funkeije DOS, natin prepoznavanja video adap-
terjev, organizacija in tipi disket in trdih diskov, nedo-
kumentirane funkcile interaptov, podatki potrebni za
izdelavo programov TSR (terminate and stay resident).
Razen podatkov 0 originainih racunalnikih 1BM PC in
PC/2 boste nasli tudi obilico podatkov o vasem kompa-

I

Primeri so v programskih jezikin C, BASIC in ASSEM-
BLER. Knjiga ima 400 strani, fin papir in kvaliteten tisk.
10 je knjiga, ki o boste doigo in pogosto uporabljali
Knjiga bo natisnjena sredi oktobra 1990 in jo bomo
tako] poslali naroénikom. Cena v, prednarogiluje

0,00 din, po izidu pa bo visja. Citljivo |zpa\meno
naroéilnico posliite obenem s Kopijo_poloznic
55070 di i mad rastov. Vplacia sprefemamo na 2o
raéun: ELBA, s p.o. Slav. Brod 34300-601-4431

« 5 p.0. SLAVONSKI BROD, A. Cesarca 15
Tel. (055) 241-448, 231-846, 1o racun 34900-601-4431

NAROCILNICA
S tem nepreklicno narocam izvodov knjige
SISTEMSKO PROGRAMIRANJE ZA IBM PC in PC/

2p0 500,00 din V primeru spora je pristojno sodis-
¢e v Slav. Brodu.

(priimek in

(naslov, ulica,

L (8t. osebne izkaznice, kraj

KNJIGOVODSKI PROGRAMI
ZA PC RACUNALNIKE
ZA KONCNE UPORABNIKE
IN DISTRIBUTERJE

GLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM STROSKOV
SALDOKONTI KUPCEV/DOBAVITELJEV Z 1ZVODI
ODPRTIH POSTAVK

FAKTURIRANJE

BLAGOVNO KNJIGOVODSTVO

SKLADISCE BLAGA

OSEBNI DOHODKI

OBRACUN OBRESTI

OSNOVNA SREDSTVA

DROBEN INVENTAR

— eno - ter vecuporabniska izvedba

— POLNI SOURCE CODE

— neomejena pravica do distribucije .exe izvedb pro-
grama

= moznosti, ne pa omejitve

— sodobna oblika

— preprosto osposabljanje in uporaba

— modularnost

~ fleksibilnost

- vsi listingi na zaslonu in na tiskalniku

~ vsi standardni tiskalniki + moznost posebnih tiskal-
nikov

- podrobna navodila za uporabo (na disketah in ti-
skana)

~ podrobna tehni¢na dokumentacija

~ tehniéna podpora

041/672-400
041/315-794
faks. 041/333-510

Podrobne informacije na tel.

&% @L onic
HARDLOCK E-
NAJII(‘.INI(OVITEJSA ZASIY:ITA
PROGRAMOV
PRED ILEGALNIM KOPIRANJEM

Moj mikro 43



Mikro knjiga

Programiranie s Clipperjem
-| Stephen J. Str:
Popolni vodié skozl Clipper Summer'87. To dokazuije dejstvo, da gre za
najbolj razsirjeno knjigo o Cliperju na svetu. Njen avtor je eden od
avtorjev samega Clipperja. Knjiga je namenjena izkusenim progra-
merjem
768 strani Cena: 600,00 din
Programlranle v jeziku Modula-
Niklau:
P ceme izdaje priznane knpge Programing in Modula-2 - priroé-
nika za programski je: <k Modu\a udi uvod v splo$no progra-
miranje. Namenjena je br jo osnovno znanje o pro-
gromireniy, vendar zelijo zname poglobiti na visji sistemski
Cen:

ravni
250,00 din

ABC Lotusa 1-2-3, za verzijo 2.2
Chris Gilbert/Laurie William:

njiga za vse tiste, ki zeh.o obvladati novo verzijo programa 1-2-3,
verzijo, ki deluje tudi na XT in AT racunalnikih. Namenjena je zaget

COMPUTER & COMMUNICATION GmbH

W.GERMANY
Fax: 02161/ 48 17 69

. 34, D-405¢
Tel: 02161 / 48 17

GORD sverius

O sisrencomuurin | O &7
20612 Wiz L 156, 1 Mo RAW, SP. MGP.
AFOMD ki1 ipkov-
e, il by AT AR Zasinom

[ SISTEN CCASX1oF MR OW 1638, |
EL e B
[T SISTEM CC-38633CFaMR DM -
e e i sk0 e
ohiie towar arugo kot 290 |

kom in uporabnikom s povprecnimi zahtevami. Vsebuje
nejse prvine poslovnega programa 1-2-3 Popolnoma zajema tu

336 strani

?rograma WordPerfect 5.1
Alln Neibauer

8gleden in riatansn usbenlk, Kl deie vas patrebirio, i hifo obvladate
novo verzijo najbolj priljubl rograma za obdelavo besedil. Od
FoletnimerjoF prak i iy ipov eritin tabel do popoine prprave za

585 atrani Cen

I|EM PC Uvod v delovanje, DOS, BASIC,

Nujna knlvga ob vsakem IBM PC XT, AT ali kompatibilnem racunalniku.
Vsebuje uvod v delovanje, popoln DO$, od verzije 2.0 do 4.01, pa tudi
Microsoft BASIC, GWBASIC in XBASIC.

90,00 din

416 strani Cena: 290,00 din
Prlroémk dBASE m PLUS II. uda]a
Knijiga o n baz Zdaj je

razsirjena in dopo\n,ena s FoxBASE PLOS verzijo 2.10
0 strani Cena: 290,00 din

Pmoémk Pascal, Il. izdaja
Niklau:

Knjiga i ,a programskega jezika Pascal Popolna in nenadomestljiva
literatura o programskem jeziku Pascal
0 strani

Cena: 200,00 din
Za hisne racunalnike:
Commodore za vse case, IV. izdaja
knjiga

terjev je to racunalniska knjiga leta 15891

| 344 strani Cena: 180,00 din

. Sg‘ectrum priroénik, IV. izdaja
i| MOJ MIKRO: »Priroénik Spectrum je dale¢ pred vsemi drugimi

«tudi

| po 5. burnih letih!

| 264 strani Cena: 80,00 din

NAROCILNICA

‘| me in priimek
Naslov e

| Narogam

| kniigo kosov
Knjigo: Kosov

(placam postarju ob povzetju)

{ Mikro kniga, Petra Martinovica 6, 11030 Beograd.
Knjige lahko narotite tudi po telefonu: (011) 54:
15% popusta za tiste, ki knjige narocijo nepcsvedno pri izdaiatelju,

ZAHTEVAJTE KATALOG!

44 moj mikro
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O SITeCowozcraun W 675
sz Ko U170 M0
S ower, g ot 21
= ® % x

“TRDI DISK 44,6 Mb2Bms.

ENKRATNA PRILOZN
TRDI DISK 85 Mb126 ms. oavesy

SISTEM ceamarwn e
IONOCHROMATSKI MONITOR|
TRD! DISK 44,6 Mb.

DEM 1679

om <159, |

= (© VPRASAJTE ZA CENE DRUGIN DELOV IN NAJNOVEJSE CENE!
RACUNALNIKE PRODAJANG TUD! O DELIH
UGODNE CENE ZA TRGOVCE / DISTRIBUTERJE / SERVISE
PODROSNEISE INFORMAGLE LANKO DOBITE TUDI 0D NASEGA ZASTOPNIKA
foks

OPJE, Ruzveltova §

A VESk 308 e 31685

Mi dobavljamo vse
Computer izdelke od
tiskalnika do zelo natancnega
barvnega monitorja iz skladista Miinchen.

Zahtevajte nas prospekt ali si preberite
nase oglase v
CHIP 1zdaja 10/90 Stran 45

Ja 11/90 Strani 47, 49 in 50




erican
est

ITC, doo.
Ljubljana,

= ne
Ratunanishi\ 7ol 061) 572.024,

Tel.: (703) 5689408 ol s
in :

Fax: (703) 6589593 Telefax: 571262

SISTEMI ITC 386

* ITC WS 386/16 SX-32 — 24.786,00 din
* ITC WS 386/20 SX-32 — 26.9560,00 din
* ITC WS 386/20 — 64 — 9.340,00 din

ITC WS 386/25 — 64 — 36.950,00 din
ITC WS 386/33 — 64 — 42.400,00 din

SISTEMI ITC 286

SISTEMI ITC 486
+ ITC 286/12 — 16.360,00 din
* ITC 286/16 — 18.800,00 din
ITC WS 486/25 — 64 GEMINI — 75.800,00 din  * ITC 286/20 — 22.205,00 din
ITC WS 486/33 — 64 GEMINI — 89.800,00 din
ITC WS 486/25 — 128 VOYAGER — CALL
ITC WS 486/33 — 128 VOYAGER — CALL
ITC WS 486/25 — EISA ENTERPRISE — CALL
ITC WS 486/33 — EISA ENTERPRISE — CALL

SUPER 386 FILE SERVER
CALL 5-letno jamstvo CALL

Dobava do 30 dni, dveletno jamstvo
SERVIS — ORIGINALNI NADOMESTNI DELI
RAZSIRITEV OBSTOJECE OPREME

=
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HAKERSKI POZDRAVI
~@‘ Zahvaljujemo se vsem, ki se bodo odlotili za pristop v CLUB PARADOX. To je edini ~@‘
& soft, ki hote postati vas élan, zato nam pridite nasproti z Vasimi zefjami in bomo s
kvalitetnim korakom stopili naprej. Softversko trzisce mese¢no ustvari desetine iger
viednih ogleda. Zaradi raznih hros¢ev med *cudnimi posredniki* cena softvera hitro
vzkipi oziroma ste delezni razdejane verzije. Tore] vsi commodorjevei lahko le
nemotno drago nabavijate le IMENA iger.

[ Tomomun | wsereofaiiib ookl )
ot | LS anE PO DA oriA:

LTEENAGE MUTANT TURTLES,
| brozlacnesa || oadchot (ot HoBor, oL CLovEly

| Kataloga lahko |3 sk HQ 6 PORCHEEMPROTMALY
dabite 10 60 din | & LOTSESPHIT TR

| ok 60 min DK LASTNNIAL
), a TOTH FECAL SHARIVACUNAMS)

a SFEMDOL GRS S NE DAOAWY
2 MONTHY PYTON (EC 0D
10 GOLDEN AXE VFIGN ( BARBARUN L)
LYY SEGRET AGENT
'DRAGON'S OF FLAME (MTOLOSKIUNAK)
L

oo
A FLNBOS GEST ET0Z AMcE)
50 ZE POSTALILEGENDA:
GHOSTNGHOBLINS, PLATOON, DALLEY
. SUPERHANG

{ NAJ IGRE 88/90
AVANTURE

OLIMPIJADE
VESOLJSKE

-0,
1DSKETA = 12D 1D = 10DN

[Nas klub bl rad postal vas ¢lan pod naslednjimi pogoi:
|1. 24.mese¢na garancija za vse nase storitve in gratis
‘ Katalogi

1. Stroske ij krijemo mi;

MORETHANZERO | (1Il. Rok dobave Je 4 dni;
Csononcoy | IV, Na 15 naroéenih kaset vam podarimo Quick shoot II.
st opre | |V, Cenejsi servis za vas raunalnik v PARADOX servisu;
v M| VI, Vprasaite za dostavo posilike brez PTT.
AN AT
PoBo(R
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JERUVSEIW

Verje 31a, 61215 MEDVODE

tel: 061 621-066
fax: 061 621-523

SET 1___ Cena: 14.600 din SET 4 Cena: 37.900 din CENIK TISKALNIKOV EPSON
® osnovna plosta 80286/12 MHz, @ osnovna plosta INTEL EPSON LX-400 9 igliéni,  5.290 din
SUNTAC chip set 80386/33MHz, 64k cache A4 format, 180 znakov/s
® 1MBRAM ® 1MBRAM EPSON LX-850 9 igliéni,  8.490 din
® herkules grafitna karica ® herkules grafiéna kartica A4 format, 200 znakov/s
© HDD/FDD kontroler 1:1 © HDD/FOD kontroler 1:1 WD 1006 EPSON FX-1050 9, geni. 14530 ain
® ohitje baby AT z 200W napajan- M2 A3 format, 300
jem ® ohije baby AT z 200W napajan-.  ppsgy ,b 50T
© disketna enota 12 MB jem LED displej Ad ,D,?,‘a‘(ojf;?;ozﬁﬁ ok, Lo
® i disk HD 20M8 ® disketna enota 1.2 MB TEAC .
© tipkovnica 101, CHICONY ASCCII @ trdi disk HD 44MB, 24ms, NEC  hbSom LO;880 24 '9"/6”" ke
® monitor monokrom 14° (PW ali D3142 :
AMBER) ® tipkovnica 101, CHICONY ASCCII gﬁq‘g‘m‘-’iﬁg’m"'"‘ 24.900 din
monitor monokrom 14* (P/W ali 300 Zhakorls
AMBER)
SET 2 Cena: 17.600 din : EPSON LQ-1050 22700 din
24 jaién, A3 format
® osnovna plosta 80286/12 MHz,  Dopladilo: ov/s
SUNTAC chip set EPSON LQ-1060 bavni  29.900 din
o 1MBRAV 600 din za mini tower ohigje z 24 igien, A3 format,
® herkules grafitna kartica napajanjem 200W LED dis-
® HDDJFDD kontroler 1:1 WD 1006 plej i
MW/F 4900°din 52 barvi monnm VGA o ?3;,“}5%‘,’;;“"‘ HIS00Cdin
® ohidje baby AT z 200W napajan- 1024x768 400 znakov/s
JS,Y‘"LED”;YEPMZ "3PARM 2600 din za VGA graucno Kartico
® disketna enota 1.2 MB TEAC i fe}fkoﬁﬂfﬁsm NA_ ZALOGI IMAMO DISKETE
® i disk HD 42MB, 24ms, NEC e RAZLICNIH PROIZVAJALCEV N
3142 TRAK TISKALNIKE
® tikovnica 101, GHICONY Ascay 70 @i zaf R onroler wo 100 ERSON IN STAR.
®  monitor monokrom 14* (PW ali
AMBER)
SET 3 Cena: 18.700 din
® osnovna plosta 80286/16 Mz,
NEAT chip set Servisiramo, posredujemo pri nakupu,
o D svetujemo ter omogocimo testiranje raéunal-
erkules grafitna kartica
® HDDJFDD kontroler 1:1 WD 1006 nikov avstrijske firme:
M
® ohigje baby AT z 200W napajan- I
jem
® disketna enota 1.2 MB TEAC @Mp l I —R
.

trdi disk HD 42MB, 24ms, NEC
D3142

tikovnica 101, CHICONY ASCCII
monitor monokrom 14* (P/W. ali
AMBER)

Pred osebnim
nakupom zahtevajte
posebno ponudbo in

cenik.

Nova ulica 11,

LT

Pooblas¢eni servisi:

SPLIT, BEOGRAD, ZAGREB, ZRENJANIN

Proizvodnja in servis:

61230 Domzale
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S
Beohard v sodelovanju z »MULTI COMERCOM« d.o.o.
ponuja po zelo ugodnih cenah:

odnos,
Casopis Racunari

k leta«
genza »racunalni
E;zg‘:izl: Byte, Svet Kompjutera. .

o Jamstvo za vse nase storitve traja 12 mesecev

o Narocila spr po ali v pismih.
oo Pladilo s p jem — pi §i ob p!
s PTT — stroske in stro$ke za pakiranje pla¢a kupec.
o Raé Inike po dog u pripelj tudi na dom.
o Narodite takoj!
are, Poskiah 73, 11930 Baogiad 22 & Oll/420-55]

delovni ¢as od 8. do 21. ure vsak dan, tudi ob sobotah in nedeljah
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RAM-G d.o.o0., Ljubljana

A Racunalniske aplikacije
in marketing - Govednik d.o.o.
Kumrovska 7, Ljubljana
tel: +61 346-492
PREDSTAVITVENI CENTER
P

FEE e 1, Gt

tel

ZASCITNI STEKLENI FILTRI ZA MONITORJE JAPON-
SKE FIRME »TORAY«

Za 14 barvne ali monokromatske monitorje.
CENA: 1-5 kom 2.979 din, 6-15 kom. 2.862 din, 16-25 kom. 2.705 din
26-35 kom. 2.548 din, > 36 kom. 2.391 din

RAM-G 520-43 VGA KONFIGURACIJA
Slimn ohigje z napajalnikom 200 W, osnovna plos¢a 20 MHz NEAT, 2 Mb.
spomina, AT BUS krmilnik, mehki disk 1,2 Mb (NEC), trdi disk CONER
CP-3044 (42 Mb/25 ms), I-O Kartica, grafi¢na Kartica in monokro-
matski monitor VGA resolucije 1024768, miska GENIUS GM F302

Cena: 23.999 din

VGA kKartica 512 Kb in Monokromatski 14" VGA monitor resolucije
1024768 . B Cena: 5.460 din
ETHERTNET CARD PLUS WD LAN-EPB Europe (F201) . Cena: 4.727 din
VELIKA IZBIRA DISKET
Kol

360Kb 12Mb 720Kb 144 Mb

NONE NAME 10 5460 120,10 109,20 24030
BULK v pl. boksih 10 9960 196,10 199,10 32090
NASHUA 10 12450 231,60 22500 419,30
BASF 10 14860 26750 222,90 490,30
3m 10 16270 29940 29940 563,80
DATA CATRIDGE 3M 20 Mb 26450 40Mb ... 361,00
Mb 480,70 150Mb ... 514,10

Ragunalniske konfiguracije po vasi zelji. Nabori znakov za video kartice
(YU, Ruski, Albanski, Ceski). YU nabori za tiskalnike. Osvezitev trakov za
vse PC tiskalnike.

., Cankarjeva 4, Liubljana,
tel. (061) 221-838

V tisku je knjiga

Clipper® 5.0

ki bo izsla v slovenskem jeziku decembra,
v srbohrvaskem pa do konca januarja.
Prednarocniska cena: 500 din.
Zaradi preobremenenosti telefonskih linij Vas naprosamo,
da knjigo narotite pisno:

Nepreklicno Ma

1zvodov Clipper 5.0 v slovenskem jeziku
izvodov Clipper 5.0 v srbohrvaskem jeziku

Podietie:

Priimek:
Im
ui

Postnat.

Telefon:
Telefax:

computerzentrum

A-8010 GRADEC/GRAZ,
GLEISDORFERGASSE 5,
TEL. 9943/316-83 04 92,
FAKS 9943/316-82 56 54

e e e e e e e e e e e e e e e

DCP 286-12L-LCD

CPU C-MOS 80C286-6/12 MHz, 1 MB na ploséi, mozna
fazsintev 8MB 2 §0C287, LIME M.S.,  ser /1 par . VGA
B, 29 ms, int 11, disketni pogon
VGA/EGAICGA komp...
ém a (nemska) tipkovnica s 87
tipkami, ap-top ohifie. oclva tipkovnica, AKKU 34,6 W,
349 x 216 X 107 mm, ro¢ni, kabel in pretvornik za priklop
na el DRDOS 3,41, teza 6.8 kg

torba za racunalnik DCP-286
diskete al priklopni kabel

LCD 2 rocajem, Zepi 74

141 DEM neto
DCP 10 Kb

tpkovn blok 2 10 tipkami za razsiritey tipkovnice

DCP FDI {

sterni disketni pogon, komplet s kablom 5-1/4°, 1,2 MB

70 DEM neto

CPUS0286-12 MHZ EM.S
1 MB RAM 100 ns. moznost

ergasse §

10 Gradeo/ Graz,

prikljucitve na koprocesor 4 MB.
2ser/1 par . FDUHDC
222 HDD + 2 FDD. 5-1/4”

102 upkama.
2 LED skalo, turbo
tipka v ohiju. napajalnik 200
W, rocni. 14" VGA monitor
PITCH 0,28 mm, 640 X 480,
3000 zakov, MS-DOS 3.3

ZAHTEVAJTE PROSPEKTE IN OBISCITE NAS V NASEM NOVEM

=
z
S
=
=
=
=
=
=z
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QUANTUMGd.o.o0. il (061) 482-591

p Prodajamo 0riginaln0 P Edior YU 9000 din Xerix 266 Opec. s Wlm)dm

PP Novel ELS USA 799000 2,

Zaloska 190 ’

0 o P ELSI USA 18.990.00 umm
programsko opremo vodilnih ARSI YU B e
0 . . 299%00 3390 M
svetovnih proizvajalcev: TC it IV+ 2500 i |
PP PC Tools 6.0 1.790.00 490,00
Proam s L oo
Adbe e Vidws 639000 G0 G i T e et PR 7
naker 3.0 9.9%.00 Desktop Publisher 36904 RM Cobol 85 Full System ~ 15.990.00 Wordperfect 5.1 YU 114000
PP Ashton Tate DBase IV 1.1 YU 8.690.00 Presentation Team 5,990, m 829 Network USA 749000
P DBase IV Dev. Pack YU 11.890.00 Generic CADD Level 3 3.9%00 . 'SCO Xenix 286 Com. Sys. ~ 19.990.00 PP Wordstar 6.0 Pro YU 459000
P FassotILIYU - 829000 Harad Graphis 213 665000 Xenx286Dev Pk 899000 W0V30 YU 1900
GO0 1wt o Sl 4
Auosked 19000 LapLnk 1130 239000 Opomba: PP — posebua ponudba
B TunC1 U5 1190 Delimw  dw
Tubo Ct+ YU 28000 P 123B1YU 195000 VECINA PROGRAMOV JE NA VOLIO
Turbo C#+ Pro USA. 19000 Freelance Plus YU 689000 Z JUGOSLOVANSKIM ALI AMERISKIM UPDATOM!
Tubo C+ Pro YU 180 PP Symphony 22Y0
Tubo Pascal .5 YU 215000 PP Magell INFORMACUA ZA DISTRIBUTERJE: PROGRAME ZA
Turbo Pascal 5.5 YU 3.590,00 Mace L msmuu\d NADALINJO PRODAJO VAM NUDIMO S POSEBNIM
PP uattro Pro YU 4900 i POPUSTOM!
TR ] -
Pm‘k(?‘ Y 995000 MS Basic 7.0 YU NEVERJETNA PONUDBA:
o 215000 C Compler 60 USA
s 5.2 299000 C Compiler 6.0 YU
PV(hw-HU‘S\ 9.990.00 Cobol 3.0 USA HEWLETT-PACKARD LASERIJET III 39.990.00 DIN
sy om0 0
(( H)” K‘ “W% DOSII)l STREAMER COLORADO JUMBO 120 MB 6.990.00 DIN
orel Draw 1.2 21904 Excel 2.
Crosstalk Mk. IV 315000 [xm Im\hmhmﬂ Y NOVELL ADVANCED NETWARE SFT 2.15¢. 54.900,00 DIN
fortom T
Design CAD 3D L9000 AsenbirSIYU 29000 SCO UNIX 3.2 DEV. SYSTEM IN SCO VP/IX unlimited
Desink 26000 m’,},ww ) (poscbna ponudba) . . 29.990,00 DIN
Deskiew 17900 Pascal 4.0 YU 4.990.00
view 3 2990 Broject 4.0 USA. 699000
Disk Technician Adv. 6.0 249000 Quick BNN SYU 1490.00
Ptk s i QmkC25 ]
Fore: 00 Wmuxhaun\r 149000
Forbase+ 2.1 USA 41900 Windows 3.0 2 MS mikko USA  3.290.00
et 21 YU 619000 Windows 30 brezmike USA._ 219000 POHITITE, KOLICINE PRI NEVERJETNI PONUDBI SO
Fahase+ 386 USA 659000 PP Word 5.0 USA 139000 m
whase+ 386 YU 10.490.00 Wor 213000 EHEoED)
Forhase Pro USA- 9.990,00 PP Noron Adv. Uil 50YU 179000
‘Foxbase Pro YU 13.590.00 Commander 3.0 USA 199,00

Zaceli smo z licencno programsko opremo

Sedaj vam lahko ponudimo tu
svetovnih proizvajalcev. *

Sodelujemo s firmami, kot so TEAC, SONY, NEC, QUANTUM, CONNER, PHILIPS.
Njihova kakovost zagotavlja tudi kakovost nasih rac¢unalnikov.

strojno opremo,

Kljub visoki kakovosti pa lahko ponudimo ve¢ kot samo zanimive cene.

Na primer:

VECTOR 286/12 od 13,000,00 din naprej
'VECTOR 286/16 NEAT od 14.500,00 din naprej
VECTOR 386/25 od 24.500,00 din naprej
'VECTOR 386/33 C od 34.500,00 din naprej
VECTOR 486/25 od 64.500,00 din naprej

Z Ij 18 ijo in servis osebnih r ikov, ne glede na proizvajalca.

QUANTUMd.o.o. : 1111 P /A INFORMACUJA ! 11!

D 1. 12. SMO NA NOVEM NASLOVU:

QUANTUM, d. 0. o., Stegne 19, Ljubljana.
Novi telefoni: 061/553-080, int. 166, 167
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SUCO-COMPUTER wb

TR SR8t 82 ok o, FAKS: a849416.83 7208 o

ATARI 1040 STFM 1.195 DEM neto

ATARI 1040 STE 1.568 DEM neto

MEGAST-2 2414DEM neto Novel

MEGAFILE 30MB 963 DEM neto

MEGAFILE 60MB 1,448 DEM neto Force 2.0

TRACKBALL 200 DEM neto

PC-SPEED MS-DOS EMULATOR 2 rakirtvami 72 YU znake in YU sort
. 530 DEM neto vam dobavimo takoj!

25MBRAZSIRITEVZAST 710 DEM neto ; Cuc L

Registracija in vse iz registracije izhajajoce pravice v Jugoslaviji!

o Commodore 64/128
2

V A PLUSU i prizadevamo, da biusreglvasim zcljam, Ne 2elimo vam programa o prodat,temve? nudimo tudivse potrebne informa
vzvezi z racunalniki. Na novih programov. Hkrati s temi storitvami upostevamo nase staro geslo

ZAKAJ KUPOVATI OD PRODAJALCEV KI PRODAJAJO OBICAJNO KAKOVOST DRAGO?!

Kaj nudimo? Realno ceno programa, vso potrebno literaturo /katalog, navodila, spiske programov/, programe snemamo in jih
verificiramo direktno preko racunalnika Za vse nae storitve dajemo garancijo in moznost reklamacije. Rok dobave programa je 24 ur!
Snemamo na SONY, TDK in BASF kasetah.

(CoivuLACHA LETENIA JW s SRR IR AR (T OLMPIADA __ JEEiedims: = * M &=
(C NESMIRTNEIGRE_JEf il S T i, (( MENEDZERSKIKVIZ iR ot {8t o Rt
(_poRiNE VESCINE i Sh st it ([ mianimon ) aSndn i R e
(_EOLSKEIGRE _Jpuiomsmnr frungiveiny ([ avaniore o AR MERCLIRED:

(T AVTO MOTO DIRKE ) e 3, S e oS g G Mo S, TSt St ks
= (hostuskors 1D Hart Thn Uit 4 Beiran Crom

FILMSKIHITE e & i 1 - ey i et SAH on‘:....,a..um‘:'!:_ i

LUNA PARK o R e i o 5 S 1 SEKS S i B ok Mo P S, Py

PUSTOLOVSCINE ] Orraion e Bk o Lot SroionLooh . STRATEGUA T T TR B R R s

(DU (a2 igrlen) )R o i s S S o (_DRUZBENEIGRE _Jtinee ot oo o s -
ARKADNE IGRE m,,_ et OBt sk O S VOIASKETORE __|opueg Sl g 12 Sen et oy
(C_AKCUSKEIGRE ) oot o ol i chon NAJBOLISEIGRE __Vore o ek Oy & Lm0 o
T TSR GRANCNOGLASIEN AL e oo
(PROGRAM. JEZ +NAV, | (STROINIJEZIK + NAVODILO)  (__ MATEMATIKA (CaAncLEski )

(UPORABNI + NAVODILO]  (BAZEINTEKST PROCESORIA]  ( HITINOVEMBRA 1IN2 | (_HITIDECEMBRA 1IN2 ]

Vsaka kaseta ima turbo 250+, program za nastavitev glave, spisek iger s Stevilénico, Katalog z navodilom.
Cena enega kompleta s kaseto je 48 dmar_]ev. Na drugi
naroéeni komplet dobite 50% popust!!
Ustanicka 140 Vsavasanarotilaspreiemamo B Atanackoviéa §
11000 Beograd Bopoltan o fefons 11000 Beograd
tel. 011/4887-656 0d8. do 22. ure, vsak dan tel. 011/429-741
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D i !
Bacramsszs
ea x snmﬁ; AAMBEAms 510~ TEAGTMMBE:
| NenBetoachaabed. dowbisgms 8o o
| Mimiscrine £w 7080, soma e ms M0 e “"";"‘ e
3752 AT But 25, 1P

| i s e 2 s B PIS BLED

| melcpw- A2MB25 me 70~ 55007 d.o.

| £ 42U - | WBt SRS

| Conner Gh $104. 304 MB35 ms 140~ | Tipkowr ‘poslovni prostor: Kumerdejeva 18, BLED

er CP 3204, 200 MB/ 19 ms. 2320~ cn-nyaea 1000, ASCHt FAX'TEL: (064) 78-170, ponedeliek ~ petek, od 7.00 do 15.00
g m;w PAOAT 42 MBS ms 8- | ey can o german £
uaniimp 120 AT 1OMBASms 17 | ChemyOu1000.Y RACUNALNGKA O
luantum P 170AT, 188 MB/S wis: = Logitech Meuse Pilot ~ PIS 286/12, nakup 16.990 din, leasing 2.390 din
uantum P 210 AT, 210 MB/S ms: 220~ Logun Mot - PIS 256/ NEAT m ip 18.490 din, lewng 2.590 din
Interface, 5.25" loenve '“"' . ~ PIS 3861 1.490 din, leasing 2.990 din
Nropots sty 16 Me16 s 200- | pam = PIS 30620, nakp 55,600 i, lossing PORLIGNE
‘Mm-anmmsm Mt e B = PlsaemscAansAKb ‘nakup 35.490 din, lesing PO
| Mcpols easr siambiams  Sion o 48625 CAGHE 128 Kb, nakp POKLICITE lezsing POKLICITE
256 K1, 80, 7. CITE I POK C

‘ 1Mx1, 100 ns. 13- = luskllnlk EPSON LQ 8500 k 15900 lea

Video Controter, 1M1, 80ne i (igasing: 12 meseénin obrokov Joga. 2ach) obrok odkup) Vsa
ook Ihe - rema vaebulo (1 MB FAM trdl EAGATE ST 157 A 40 Mb, AT BUS
18 bit 535~ MM BT MB X9, TOr Lo kontrol rkuleslvu monitor 14" &rno-beli, 2 ser./1 par. vmesnik,

| VeRorsre, rdent, 256 ipkounica ASGIYU, APAN i i  napaankor):

{ it 241~ trdi disk FUJITSU 1§ wa + koniroler intr. mo 16.990 din.
VGA DT-0616. Paradion; 266 K. ~ trdi disk SEAGATE ST 296 (85 Mb) + host. mxnl SY 02 5390 din
. ot ~ trdi disk disk SEAGATE ST 251/1 (28 ms) MFM 4,490 din

 irdi disk SEAGATE ST 157 A (28 m9) AT (DE) 4290in
i, mac 4 B, oue el 11 disk NEC D 314244 Mb (24 ms) MM 5590din
KT 18 T e s, o S on ~ VGAmonitor 14°1024 x 766 74%0din

| NEAT 2581, 1 i  MB AR S0 | X z
NERT 820 30 s max s MBRAM. ot aaon | ORGSO vnocmmsu OPREMA
NERY 206 1. 16 . 3 AT Bus norace i finanéno posiovni (pav kg, sadakont, fakturiani. o

| e exiai rident _ | imeascs o m onmn vrednostnl papir, finanéni obrazei -

| RS e e v Kup po moduiin

- xom-m.mo osiovanie za rgoving (10detis veleprodaje in malopro-
Coprozessor INTEL dale) 1638000 i lanko nap po m
e ez s ~ vodenje AVTOCAM! 99000

Es - - 0. G recepciso pnilovzmn, vodnte posiounih kg za obrnke,

urejeval

TUGODNA PONUDBA ZA VAS

max. 16MB, OMB
- fatunainiska n programska oprema na jeasin

AX96, Kartica za PC, »Editors Choico. Designer 3.0 S 28612 . tkalnik EPSON LX 400  program za komerciaino
UE ioutne o retn navoai st 650~ | Ars & Letters 30 Boloranis SAM 12 CBIoKoY po &.450 i/ masetnt o
NS Excorz1 ot vesain 400 + modul za maloprodajo SAM
G S N M el o iz okarik EPSON L 400 + m loprodajo SAS
28 vecjo kolcine vpradajte za posebns cene. dBasel 11
Vee cone v DEM so brez MwST. b OPREMA, K1JO SEPO’I'REBU]'H'E PRI SVOJEM POSLOVANU
Trsuopial susi geerkd v ey iORER. faxi : PANASONIC, MURATA, ostalo po dogovoru

oxatavok 2a vakain, rSkere SO, T Mo - 33 din

| NUDIMO VAM $E
| Computer Systems - SERVI zavogenje poslowin kg s b i zsebra ot

~ vadrzevanje, Solanje, mreze, svetc

D2318 WM‘L Tel/FAX (049)04302-375 ) oo b LED‘

NAJVEC]I IZBOR A/D, D/A, DIGITAL
KARTIC ZA VSE TIPE OSEBNIH RACUNAL-
NIKOV

IEEE 488 KONTROLNI INTERFACEI S PRO-
GRAMSKO PODPORO (IBM PC/XT/AT, PA/2,
MACINTOSH, VAX, NEC

MODULI ZA KONDICIONIRANJE ANALOGNIH
IN DIGITALNIH SIGNALOV

LAB WS, LAB VIEW, LABTECH
NOTEBOOK, ASYST, TER PREOSTALA PALETA
INZENIRSKEGA SOFTWAREA

IZDELAVA APLIKACI] ZA PODROCJE IN-
STRUMENTACIE

MOBILNI SISTEMI ZA AKVIZICIJO SIGNALOV
AVTOMATIZACIA LABORATORIEV

VELIK [ZBOR VRHUNSKE RACUNALNISKE
OPREME

MONITORING d.0.0.

xaéunalméko vodenje tehnologkih procesov
Krakovo 1, 61443 RADECE
Tel/Fax 0601 81 935




Novell Net’
o,

M rdem 0 mS}llmi

1. LanSpool 10.000din 12, E-Monitor
i o kg Sk, pi BBt S elekaci mrtah Everne
2 ik elovno postho

10008 jaie fompones Ve

aRsi \ulw e prcmya smvn‘n ukmwh e
vsakega fon

78 mreh i aterckol aphkaciie Sysiem s300 in

3. NetUiie Javodn ol siem men bz ssimaric oot

pregied in modifikacisod byt do by kate:  menitve RAT
ekl ke v s d o 15 Nanaat
ek s “Cancsli n preprostbackup ter m.m o
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sl Pozabite PC-je, na pohodu so nove zvezde: delovne postaje
11. AreMonitor 7.050 din SUN in SOLBOURNE.
e pkouienes aners, . LAN -+ PostScript Solanje
mitaib kartic v mrcab ARCNet SUN SPARCSTATION I, SUN serij 3 in 4, periferija, software.

12494305 V Casu sejmov $e posebej ugodno!

e Informacije: CARDEM Engineering, Na Produ 33, 62391
Prevalje, faks: 0602-31288

Cam% aﬂ’g‘r

brezplaéno, a na tri narocene, dobite dva kompleta brezplaino po
te samo prazne kasete).

2/1, Tel & Fax 021

SIMULACIJE LETA §AH DRUUBNE OLIMPIJADE IN IGRE PO
__VOZNJE LADI. EKS MENEDZERSKE I RISANEM FILMU
IGRE Z NAJBOLJSO NA-‘BOLJ E IGRE NAJBOLJSE IGRE
90. LETA 1989. LETA

Profesionalni uporabni progmmi

Programi za vodenje
statistike

Programi za urejeva- Programski jeziki Program za delovanje
nje besedil in monitorji z grafiko

Glasbeni programi in Matematika, angl. Programi Intro EOS V.2.
e voka Mateni e, - D

programov na kaseti, Katalo
*V kompletu je 60-100 prog:

Cena kompleta iger s kaseto maxel, TDK ali sony C 90 je 60 um +ptt.
Cena uporabnih programov s kaseto in navodilom je 100 din (na Fomplete uporabnih programov popusta nif)

JOIKER CLUB, Dreglice Konoar 43, Beogrer 01 1/496-984 e §0-20h
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4 VSAKE

SN=E

ANIKE

bi rekel Sveik, ako bi zivel v dobi racunalnikov in bi se izrabil

indigo trak njegovega fiskalnika. Prazne kasefe ne bi zavrgel, ne

bi brezglavo iskal po trgovinah in zapravijal dragocenega

¢asal Enostavno bi se odpravil v TEGO, kier bi mu v borih 10

(desetih) minutah v kasefo vstavili nov indigo frak vrhunske
kakovosti — po iziemno konkurenéni ceni

Skoraj neverietno — ase da preveriti brez tveganja:
med 7. in 14. uro nas obiscite:

UL Franca Miakarja 3,
TEGA (jubjanc; oli nas pokicite po
telefonu: (061) 572-473.

P. S. Pri nas lohko kupite tudi nove kasete STAR LC 10 in
1BM 6747 za pisalne siroje.

HONEYWELL - BULL

PRODAJA, ODKUP, NAJEM, PREDELAVA
OPREME »IZ DRUGE ROKE« IN NOVE OPREME
~ Kompleti sistemi L6/DPSE, perierje, razfirtve CPY
- SOFTVER ZA KONVERZIJO SOFTVERA, ki dela pod GCOS
INIX
~ POTROSNI MATERIAL - dlskovm paketi, trakovi
CRTNI TISKALNIKI Z VMESNIKOM ZA

Comel d.0.0. KARLOVAC, M.M. Simi
C » Comel w... o)’ (047) 56666, 56.086, fax (047) 524 )

WORDSTARS0&55& 60

Uporabliate urejevalnik besedil WORDSTAR?
Ce ga, prav gotovo potrebujete navodila. Na trziscu je prva
slovenska knjiga, ki vsebuje vsa potrebna navodila za delo
2 verzijami 5.0, 5.5 in tudi zadnjo verzijo 6.0.

Dobava je od enega tedna do enega meseca
Maloprodajna cena znasa 480 din. Fizicne osebe imajo 15%
popust. Knjigo lahko narocite pri:

Ing. Branko Safari¢
Preradoviceva 20
61000 Ljubljana

= FROIZVODNJA, SERVIS, PRODAIA RISALNIKOV TIPA PAI-
MUS (format A1), ROLAND, GRAPHTEC
- [ZDELAMO VAM ELEKTROSTATVCNO DRZANJE PAPIRA

IA VAS RISALNIK STAREJSEGA Ti

— GRAICNE TABLICE VSEn DMENZL PROIZVAIALCA
GENIUS IN SUMAGRAPHICS

- YRTALNO REZKALNE KOORDINATE MIZE, KRMILIENE
S KORACNIMI IN SERVO MOTORY

SPECIALNA PONUDBA:
~ risalnik PROACT 301 (FORMAT A3) CENA:7.000 DIN
~ risalnik PROACT 308 (FORMAT A3) CENA: 8.900 DIN

Risainik je uporaben za strojnike, elektronike (izrisovanje
tiskanih vezij), arhitekte.

CENA: 46.500 DIN

100% avans, leasing, kredit

~ risalnik PRIMUS 101 (FORMAT A1)

Prodajni pogoji:

Verje 75
61215 MEDVODE
telefon: (061) 621-214
L teleks: DUEM YU 32254

St se adiotl, da boste posodabili posovanie n kupill informacisko
opremo? Ste da brez preverjene programske podpore ni
razvoja, v katerega ste investirali?

Razvo) Valega informacijskega sistema zaupajte nam. Zagoiovo boste
tako kot na desetine drugih upor v pred Vami zadovoljni. Prepri-
Eajte se sami — zahtevaite naso listo priporocil

»SOPP« (sistem za obdelavo poslovnih podatkov)

Vrhunske poslovne single-user in mult-user aplikacije
ene na posebno zahtevo)
Demonstracije na vasih racunalnikih, v vasih prostorih
12-mese¢no jamstvo za vse deKlarirane Scbiie pmne
Bresplacns vdlava novih verai program
-odsotni popust 7a paker programov, katerih cena presega

dinarjev
Na]bol] konkurentne cene v Jugoslaviji (poklicite za informacije, vsak
mesec 5o nove, nizje cene)

GLAVNA KNJIG, 500000din
SALDAKONTI SomiTEL Y 5000.00din
KUPCEV 5.00000din
CONOVNA SREDSTVA 500000din

MATERIALNO KNJIGOVODSTVO. 200000

SPREMLIANJE PROIZVODNJEZ MATERIALOM 700000
DROBNI INVENTAR 500000 clin
OSEBNI DOHODKL 7.000,00din
KADROVSKA EVIDENCA 700000din
VIRMANT 400000din
400000din
OERACL'N POTNIH NALOGOV 4,000,00 din
1ZPIS IN ARHIVIRANJE POTNIH NALOGOV 4.000,00din

. ORGANIZACIIA ZA ZNANSTVENO

E RAZIVACKI RAD | EKONOMSKO
ORGANIZACISKE POSLOVE
SAMOBOR. Bure Salaja 3,
> telefon (041) 782-117

54 moj mikro




rw

mwnt,z 8 ELexowy T cxownce

Mataéiceva ul. 22
43000 BJELOVAR
tel.: (043) 26582

fax.: (043) 26582

~ Razvojni istemitza mikroprocesorje Z 80164180, 8051, 68HCOS in

- Zbimi Cross, prevjani
bitne. esorj

- Logent

i anallz:uom 16 in 32 kanalov, 50 in 100

MH;
- Univerzaln programatori (E)epromoy, mikro kemilnikov, EPLD,
L, G TTL IC

testerji, CMOS in

umm,xe kataloge, cenike in demo diskete. Na voljo vam je na

telefon in telefaks, a nasi sodelavei vam b

C-Cross in simulatorji za vse 8 in 16-

sako

JEKO — KMP
Cesta na Lavo 1
63310 ZALEC
Telefon: 063/711-241
Telefax: 063/713-114

Mesano podietie JEKO ~ KMP vam iz svojega proizvodnega programa
ponuja pisalne trakove v Kasetah za tiskalnike:

vprasanje.

E
-

[
| RACUNALNISKA OPREMA
PC AT~ 16/40 racunalnik (1 Mb RAM, 40 Mb HD)....... 14.300,00
| PCAT-38625/80 racunalnik (2 Mb RAM, 80 Mb D). 29.320,00
| PCAT-386 33/80 racunanik (2 Mb RAM, 80 Mb HD) . 33.900,00
| TISKALNIKI IN RISALNIKI
| FUIITSUDL-3400, format A3, 24 igl., 288 ¢ps ........... 10.800,00
| EPSONLQ-1050, format A3, 24 igl., 264 cps. 12.800,00
| HEWLETI.PACKARD HP Il
i tiskalni . 36.500,00
GRAPHTEC 4500 v, ot A3, e 25.700,00
GRAPHTEC 4400 risalnik, format A3, flatbed .. 3180000
ROLAND DXY-1200, risalnik format A3, flatbed...
‘ ROLAND DXY-1300; risalnik format A3, flatbed 3600

12-mesetno jamstvo za vse naprave. Rok dobave od 0 do 40 dni. Vse
cene so brez davka na promet. Dobavijamo tudi drugo racunalnisko

opremo po naroéilu.

DIGITAL
ALLY PANASONIC

CENTRONICS SEIKOSHA
DATAPRODUCTS STAR
EPSON 1BM

ITSU OKI
AMSTRAD HONEYWELL
NIXDORF ANKER

FACIT COMMODORE

BROTHER SCHNEIDER

¥ dopoiniinem prodsinem pregramu pa vam ponjamo

- kasete za pisalne stroje - ¢istila za i

~ zasitne filtre za ekrane Z Gistla za kranske fitre
racunalnikov - diskete

CS-Computer

Handelsges. m. b. H.

Elisabethinergasse 24, A-8020 Gradec,
tel. 9943/316-915611, faks 9943/316-918504

PHONIX —
AT 286/12

80286/12 MHZ/0 wait state

1 MB RAM razitljiv do 4 MB

1 par./2 ser. IO kartica

5,25” napajalnik 1,2 MB

40 MB trdi disk/28 ms

krmilnik z interleave 1:1

Hercules graficna kartica 720x348
TRL monitor 14" paper white
tipkovnica s 102 tipkama (nemska)
sistemski prirocnik

1.900 DEM neto

Odprto: ponedeljek — petek, 9.~13. in 14.~18. ure

IDenticus Slovenija d.0.o0.
it 22 izl nanikor,
prene ok denifkacio b sonve

CELOVSKA 108, 61107 LIUBLJA!
tel.: +38 61 554-206, +38 61 557-656
fax: 438 61 51407

Imamo veé kot trideset mednarodrih in domadih referenc s podrofja aviomatske
\d:nuﬁkm]: ‘Ponujamo refitve po sisstemu »KLIUC V ROKE« za naslednja podrodja:
e ko i rih

nboon
3 Gt e kot OCK s g e
Stk

0 odprena bl s potp
e e e

0 wajie rac ode v
B i v i K
e refivah f porblens opema sasedsh prizvaae
EOATL A s i o
I
ek ki
* presosai il PC3?
oderi

- indsrske micte

) ATEH - ANTONSON, Seds (sl e ode)
o i e
c

i (pecile i)
- sl e nvml:lempmlm mm,«m prd etains
0 CABRE, 54 e i O

ki
0 DA Tavan handy scaner)

- 400 i samer, OCR progamsa oeema
0 THARO, USA (iemaltemal ranlr skt

- tskalaki grafe i r

Z ASYLABEL

Poleg opreme nudimo de: i
identifkaciske kartice, inteligentne FAX sclect naprave, svtovanie pri zbii opreme.
servisiranje 2goraj omenjenih napray.
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d.o.0., Ljubljana, Cankarjeva 4, telefon: 221-838 (061)

Americah Easy Extra Bundie 2500 LotusSymphony2.2 10773 QuattroPro 4900
AutoCad 5000  MathCad25 6200  Quattro Pro LAN Pack 4250
AdtoShads 11 13.200 S Basic 7.0 7690 RapidFile 3540
Autosolid 3.1 13200 MSCCompiler 7690  RecognitaPlus 23.400
British Boost S Chart 3.0 5.990 eflex 2.0 3.600

n a &40 S Cobol 3.0 13990  Retrovir 1.680
Chart-Master MS Excel for Windows 2.1 7690  ScanPro 8000
lipper's. 87850 1881 MS Fortran 6.990 idekick 1230
f6ct2.0 7.14 MS Macro Assembler 5.1 200  Sidekick Plus 2880

taperioct LAN Station 2820 MS Multiplan 2990  Sprint 2.880
2034 Me o5/2 o Manager sQL. 29940

5040 490 tatgraphic 11.990

Base Il Plus 340 Programmer's Toolkit 12 7.790 uperkey 1:440
DBase Il Plus LAN Pack 1 1 940 PowerFotntforwindows 690  TurboAssembler/ Debugger 2.0 2160
DBa: 540 Project T4 TuboBa 1.440

Base IV Dov. Edition 12540 ickeaieds 1490 Turbo Basic Database Tbx. 1.440

Base IV LAN Pack 11.940 ick G 2. 1430 Turoe Basia Eattor Tox 1.440

Base Stat 4788 kC25~quokASM 279 urbo G20 2160

esignCAD 2-D 4590 uick Pas 1490  TurboC++ 2.880

esignCAD 3-D 6.120 2390 urbo C-++ 1.0 Prof. 4320

e Aplame, 5.94 indows Dev. Kit3.0 7.790 5 2160
DrawPerfec 7.14 /ord 5.0 6.890 urbo Pascal 5.5 Prof. 3610
Drawberioct 5.0 LAN Staton 4200 /ord Exchange 630 atabase Tbx. 1.440
Eureka 241 jord for Windows 7.690  Turbo Pascal Developer's Lib. 5690
Force 129 'S Works 2.0 2390 ditor Tbx. 1.440

‘OXBASE +/386 Dev. Pack,2.10 14690 6780 Turbo 1.440

OXBASE +/386 Single 2.10 10.490 jantucket Tools | 8390  Turbo iphics Tbx. 1440

ASE + Dev. Pack.2. 125 Nentucket Tools I D version) 11.163  Turbo Pascal Numerical Tbx. 1440

OXBASE + Multi 2,10 10490 Norton Advance 1.790 r Th 1010 *

0xBASE + Single 2.10 6190  Norton Backu 790 log 2.160

‘oxGraph Single 1.0 6190 Norton Gommander3.0 1790 log Tbx. 1.440

oxPro Multi 1 18490  Norton Edit 900 WordPerfect5.1 7.140

0xPro Runtime 1.0 10.4 Novell 386 NetWare 3.1 87224 WordPerfect 5.1 LAN St 4200
FoxPro Single 1.0 13590 Novell Adv. NetWarev. 2.15 359 Wordstar 6.0 4,600
Framework il 8340 Novell Btrieve5.1 6491 Wordstar6.0 LAN Server 12,000
Framework lli LAN Pack 11,940 Novell ELS| NetWare 4-User 8673 Wordstar 6.0 Work Station 2500
Framework Runtime 11940 Novell ELS Il NetWare 8-User 20673 Wordstar 2000 5.000
Frontrunner 2540 NowilNetware SOL 6491 Wordstar 2000 LAN 3 user 125500
Full Impact 4740 Novell 54495  Wordstar 2000 LAN 10 user 24000

ullpaint 1760 Paradoxac| LAN Pack 14330 WP Executive 3588
Fullwrite Professionl 4740 Paradox3.0 10.450 WP Library 1.860

otu 8013 baradoxste 12890 WP Office 7.140
Lo 123 Veys 2 2 Node 5.400 radox Engine 7.130 P Office LAN Station 2160
Lotus 1-2-3 8479 Paradox OSF: 10450 Zortech C++ 2.0 with Source 5418
Lotus 15 Vers 30Node 7288  PCTools60 2400  Zortech C++2.1 3754
Lotus Agenda 6186 PlanPerfect. 7140 Zortech C++ 2.1 Debugger 646
Lotus Freelance Plus 3.01 00 Pianberisdis0 LANStation 2820 Zorlech G+ 21 Deve. Edition 6.249
Lotus Magellan 1.0 2500 resentation Pac 940 Zortech C++2.1 2419
Lotus Manuscript 8300  Quattro 1580 ZonoenGr+ DataveseClassiib, 3893

N

N TAT

Petor
. Foc:npm ING Wordper{e(:t‘

Za vse pakete ki so navedeni v oglasu garantiramo registracijo in vse iz

registracije izhajajoce pravice v Jugoslaviji.
Vsi navedeni paketi so na zalogi.

V prodajnem programu imamo ve¢ kot 4000 razlicnih programskih paketov!

pakete, ki jilt ne boste na

i v nasem

ik, nas prosimo poklicite. Zaloge pre

rite po telefonu ob
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RACUNALNIKI
=
Ao Vison 1076
DT amigo 52
Svanze rigo 223
in novosti amiga DOS za
Bours
Supecopy 28 smigo 342
b
Snter i oducar 28 g 140
i 34 g 48
P
YU et 2m i 1153
]
o
S program WIMAN 22 CPC
1588

aksa
Amsgem 1.1 2a CPC 1116
PC prenos vsebine pom-

nilnika v DATA 7-847
Pokefinder za CPC 464 1079
atari it

sa
Povecane érke za atar! XLXE 143
Uporabniski vmesnik za atari XUXE
2@
st
MS 008 amulaor PO-Speed 2 s
u tari ST 622

Vsebina letnika 1990

o aao

praksa
AM - digitaino procesiranje sik

zatarijem ST 420
Priagajanjo tiskalnika MT-81 ata
ST830

Vi komunikacia ST prek prikiucka
Centronics 5132

PC

hardver
Dve i graten karc in v moni-
tora

FDDI tudi 2 osebnimi racunainiki 526
Kartica Video 7 VAL

Sandard$C81 7816

Standard VES!

Western e PHGAYS 1M 514

Snajina gratcn Karica VGA
108

i
D Junior 518 JEZIKI
o
hicony Pnloh modubﬁ ‘med programirani-
e oo POXT i i ;;"@"”‘“ etk omvt)
VB6P 613 Projekt Romul-2 233
Everex step 212 Prva mednarodna konferenca o mo- skimo Games 5/62
| Tech-385/25A 4/6. duli-2 23 xira Time (Kick Off 2) 664 tan 12174
st o e S
IPC Turbo C++ RCC 49/ 973 1276
Sk SR S s | G 0 | S
TR o R
raksa GRAFIKA /5Big Top oFun 1163 | Shufflepuck Cafe 1160
e
e RECENZITE o s ey
comsmz | RECENZYE | e
o e ke | i
‘Skok na 16 Or. Ziljak: Namizno zalozniétvo 1154 | 5561 itfir
irjenega pomnilnika 3 | 7 Sauie, . Todorovié: Masinskijezik ar Trash 1091
Viruea Disk Ko n B'-'" 34 Bill Landreth: Out of the Inner Circle »
i B : s
s et i
S
cua (xkaun kot amiga (2) 7-8/48 Herbert Schildt: C ~ Power User's Super r:lw
tane e

& G, omtor ot samosifen

C84:calos s progranon 20
omagalo za domate progra-

o

Herbert Schildt: Turbo C 245
James Turley: A 80386 Pro-
gramming Techn.

Terry Dettmann: DOS. Programer’s
rence 154

oo
Coa

sk za Kateikol kot 444
utina reset za G 64
Vdelava EPROM v C 128 6:2¢

hardver
Proprost vmesnik za spectrum 1078
Rutina PLOT AT 2a spectrum 1081

Spectrum kot celién aviomat 446
drgiracunl

ardve
Namenski radunalnik za delo v rea-
nem asu

Procesni raéunainik kot multproce-
s it 312

o Hog ' PO
Sourcebodk 155

~Garadnin zdelkove nikar| 244
Domatt rtiusni paket Anis 124
ot 1082

Norkr o' iaeunsni 1220
Tandem 8/

IGRE
AMC, (Aatro Marine Cos) 1069

Aterthe War
I Boge Go o Heaven 661

sotver ago 1
oy 214 Yo vz paket -0EAS 6 i pasit
dBase IV 316 Data Disk 7-860
Demonsiacia progansiega pakts | HARDVER tomix 1175
‘Company 7-81
Sesoncad 20 n tman ~ The Movie 1/60
nmmmuom-.hm-wm - | prcesont itle Hawks 1135
286, P9, 386, 486: kam zdaj? 1/14 ttle Squadron 6/62
Evo's2 48 386 vs. 486 1117 each Volley
7923 | Zmogii | Bevery Hills Cop 8163
Framework 1118 i) lack Tiger 7-853
Grtenapogram il i S Sl 104
o peoRan o oo 43 | Tasewip S 1722 e Angel 69 7-8160
Graficna programska oprema Caddy: | Naku risalika 7413 Jue Angls S
yaranio onsiure 422 isainiki 815 oxing Manager 660
Graoncs 2101218 aii x 1180
Howie-Packard laseriet sories I 11/ ¥
oot suior o rase 1224 sy e 1080,
Lolus 123.v6zie 3022224 | Hewlett-Packard laseret p 525 v
s it 169 1125 Mannesmann Taly MIS00 415 el Waror 161
i s program 2 e Pro H 360 105
ticho isane 74
Tiosoor e 10 ChBCAM in gewnaniko kmini | Ghon
Tt U Ao cation 5 | Srcpm 4 .':" o
iowe i
Opan eson 119 nciopedia. K oo vvaak up 427 “::,,mf‘;i’fm
P Tools 85527 Speracisii sistem NovelNotiare 6/ eror 568
::-ag:x 111 X v mesta racunalnks mete | SOl Orus 162
int Line Ranjva esta racunalniske mreze &
QRAMpot v visoki pomnilik 1227 . e o

Qualtro Pro 1026
STKERNEL za TurboPescal 50155

ta s, CCRNo. 177824
Tako cnargel 1
Tomware 3 ANA13
Trading places: za vse; ki jim zmanj-
jd5

Wordperfect 5.1 416
Wordstar 601157

odobni komunikaciisi sistemi 627
tandard RS 485 524

SEJMI

CeBIT 90 v Hannovru 56

Fankurski sejem glasbene industi-

jo 536

Minchenskisse Systc 126
Intrtir

Saem Prorakna 116

Sicob 90 v Parizu 66

3. Fantasy World 7864
Revenge 4161

ragon Spirit 3

9 Gloves 127
Ghstart
ngs o ol me e 165
o
ancastor 257
ssor Squad 2268
o et
oL L Shims
ost Dutchman Mine 975
Mig:29 Sovit Far €3
MTV — Remote Control 164
Nacto and o Book o th Dosd 10

Magc Johndon Basetual 53
Uaicher e 1175

‘dmghl nmum 121

ind 7062
i S 127

inja

arn Sea e 1090

orth and Sout

i and a3 The Canigh -

an
o tignmrs 161

ol M

ol ower (30 Pibal) 7863
e Dream 7663

Pipe Mania 662
layer Manager 1089
apulous Dala Disc ~ Promised

nds
Posiman Pat 2564

ower Boat Simulator 161

Power Drft 2

r0 Tennis Tour (Great Courts) 264

e Worcrooy in onstoand 3
v of Tt 4
o Ot

eonage Mtan N Tuts 1278
oy Big Advniure 363

b Rk 1375
hoSevn Galosof s 661

sker
mote (Coun Dracia) 650
o T Fyrap 1178
i Stroet 562
ird Dreams 460
1 Phaser 662
icked.
1 Strats 664
indwalker 1278
ings of Fury 1178

83
s Great Escape 11/80
ombi 7-863

ZANIMIVOSTI

Al pal o i i isam? 1014
Crfioca nisani 7812

peresa 1165
ol amo' Compute h0p ¥ A

i agina iz psr

g wumnm 1211
i s raunaino ) &
12

Tomelj ratunalniske kuture 923
Test po meri Mojega mikra — Unit
7

Trg osebnih racunalnikov v Jugosia-
Vil 1019
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Eurobit vam predstavlja
vrhunske tiskalke
svetovnega razreda:

DOBRODOSLA, SEIKOSHA!

Ko so se v Seiku lotili nacrtov za izdelavo nove generacije

tiskalnikov, so imeli v mislih predvsem hitrost,
zanesljivost in lepo pisavo. Toda zgodilo se je
vet...

Nova serija tiskalnikov, ki vsak posebej s
ceno in primerjalnimi lastnostmi v svojem
razredu prekasa konkurenco.

Seikosha se vam bo prilagodila s
hitrostjo tiska (celo z 800 CPS!), z
razli€no gostoto &rk, z moznostjo
tiskanja na razli¢ne formate (A4, A3),
2z barvnim, 9 in 24-igli¢nim tiskom, z
lepoto razli¢nih pisav.

Tiha in nevsiljiva Seikosha bo v vase
delo vnesla ljubezen, harmonijo in
zanesljivost. Ustregla bo tako
zaCetnikom, kot zahtevnejsim
poznavalcem.

Zato Seikosha ni tiskalnik.
Seikosha je tiskalka.

Tiskalke Seikosha so japonski odgovor na
najbolj aktualne potrebe sodobnega poslovnega sveta.

Eurobit, ekskluzivni zastopnik Seikoshe za Jugoslavijo, vam v
okviru bogatega programa ratunalniske in programske opreme
ponuja tudi 16 razli¢nih modelov tiskalk Seikosha po izredno ugodnih
cenah in konkurenénih pogojih in z - kot je za Eurobit Ze v navadi -

zanesljivim in hitrim servisom.
SEIKOSHA
narejena, da ustreze umetnost prilagajanja

Eurobit, Vojana Reharja 9, 65271 Vipava, tel. 065 65-093, fax. 065 65-150




Quantum

THE BIG NAME IN SMALL DRIVES.

Quantum’s new ProDrive Series of hard disk drives is so
smart, you'll look good just asking for one.

Because a ProDrive di\k drm is loaded with clever features
like A

Whichever interface you
s legendary Quantum quality and

ose, y
reliability.

And Quantum’s DisCache data buffering scheme. Which
reduces access time in many cases from 19 to 12 ms.
ProDrives also offer 50,000 hour MTBF and are available 1n
42,84 and 105 megabyte capacities.

What's more, they work with IBM compatible systems and
Macintosh.

Just as ATR works with your service needs. Because ATR
has more of the Quantum ProDrive Seri ly
Yugoslavia. Ready to ship now. Call ATR for Quantum’s
ProDrive today. You'll be looking better in no time at all.

So discover the big name in 3.5-inch hard disk drives. And
discover the big difference

Sales and distribution in Yugoslavia by

ATR d.0.0., V Murglah 81, 61000 Ljubljana
Tel.: (061) 326-757, 327-068, 331-096
(061) 216265’

Reseller discounts/dealerships in Yugoslavia available.
Dealer inquiries invited.

ProDrive, ProDrive Sertes and DisCache are regisiered trademarks of Quantum
Corporation. AT is regitered trademark of International Business Machines
‘Corporation, ATR is egistered trademark of Advanced Technology Research.
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razmisljate
o vpeljavi sistema
registracije prisotnosti?

Mnogo je vzrokov, ki zamevam razmisffanje o vpeljavi sistema za reglslracv]o delovnega ¢asa

— velik prihranek Gasa pri sestevanju in obracunavanju delovnega

~ upeljava gibljivega delovnega casa, ki  Klasicen nacin evidentiranja stezka sledi,

~ kontrola prisotnosti

~ kontrola vstopa v zavarovane prostore,

— zmanjsanje stroskov in napak pri vnasanju sumarnih podatkov za obraun osebnih dohodkov.

Podjetjem, ki so jih navedeni vzroki prisilili k razmisljanju o nakupu sistema za avtomatsko identifikacijo, ponujamo

informacijski sistem za evidenco delovnega &:

Osnovne komponente sistema so:

~ identifikacijske kartice.

- registracijski terminali italijanske firme SOLARI,
programski paket za evidenco delovnega casa.

Nadzorni raéunalnik
racunainik iz druzine DIGITAL VAX z operacijskim sistemom VMS IBM PC (XT, AT. )

4€e.CO...
‘. tolofon 065/61 464, fax 065/61 464

v sodelovanju z MIRES S. R. L. GORIZIA generalnim zastopnikom firme SOLARI
— SPIN d. o. o. informacijski inZeniring

ka cesta 60, 65270 ajdoviéina,




 FIMULATORJI TETENJA

FALCON MISSION DISK #2

Sokolov tretji polet

MLADEN VIHER

najkrajsih ¢rtah. dvanajst
novin_nalog, novo_bojisce,
novi modeli nasprotnikovin
lefal in_helikopterjev, nekaj nove
oborozitve, zelo domisel-

ne graficne resitve novih objektov
na tleh in zelo razvit kombiniran
(ofenzivno-defenzivni) nacin boje-
ovni verziji Falcona ste

imeli na razpolago »samo« dvanajst
nalog, ki ste jih vedno enako reseva-
Ii, 10 pa seveda kaj kmalu postane
dolgocasno. V. programu Mission
Disk + ste morali kdaj pa kdaj preiti
tudi v defenzivo, vendar le zaradi
obrambe svojega oporisca. Tokrat

torju in zato vedite, da se boste mo-
rali obvezno posvetiti tudi njim, ko
boste resevali glavno nalogo. Niso
oborotent z rakatami zrak < zrak in
se lahko branijo pred vami samo
s protiraketnimi vabami. Vasi fantje
na radarskih postajah vas bodo pra-
Votasno oposori, da so 58 pojavil
migi in mili, zamerimo pa jim lahko
to, da oddajo samo kratko opozorilo
brez kakrsnihkoli elementov za vo-
denje raket do cilja (polozaja, Visi-
ne, Kkurza in hitrosti cilja) Vaznc
opozorilo za tiste, ki v zracnem boju
oporabljajo avtopilota: _program
v tej verzij simulira tudi tréenje
2 migom in helikopterjem!

V meniju za izbiro oborozitve ima-
te na razpolago nekaj navosti. Dobi-
Ii ste rakete zrak — zrak srednjega
dosega AIMAMRAAM (Advanced
m Range Air-to-Air Missile), ki
,m {zdelujeta Hughes in Rayiheon.
0seg v tem programu je 18 milj, to
pa je precej vec kot pri modelih
kratkega dossga, s Kalsénimi
oborozeni_migi (E-35/K-13, R-60,
ARUTZ M Tip 70, loj Vi ko &
90) Novi model rakete je radarsko
véden, to pa pomeni, da mora biti
radar pred_lansiranjem vkljucen
Nacin avtomatskega vodenja se zdi
prvi hip zelo zapleten; radarska an-
tena na raketi ne oddaja, ko raketa

Se visi na nosilcu pod krilom, tem-
vet 2 radarja letala samo sprejema
odboje od cilja, racunainik v letalu
a nenenno spremija natancen po-
Iozaj cilja v prostoru in njegovo hi-
trost ter z ekstrapolaciio izracunava
e polozaje cilja. Ekstrapolimno
krivuljo cilia prek vodila 15538 in
konektoria na nosilcu _prenese
v pomnilnik rakete. Ob lansiranju in
v prvem delu krivulje raketa leti
»slepos, njen radar Se vedno nice-

sar ne oddaja, raketa pa cilj prestre-

2a po ekstrapolirani krivuli v pom-
nilniku. Sele v neposredni blizini ci-
ll akete vijuct oddainik svojeon

farja in se aktivno sama usmeri
proti cilju. Cas de!ovan;a oddajnika
je tako skren na minimum in zato

= - nosti, da
e (ool oot sooncte >, iR bi nasprotnik odkril njegovo frek-
prva bojna linija) in braniti Se vrsto ¥ venco I gel po aktivnem elek-
vaznih objektov v zaledjt % "~ PMAs s Tail tronskem motenju. Igralec mora ve-
Opisali bomo samo razlike glede | deti. da ima opraviti 2 raketo vrste
na osnovno verzijo in Mission Disk | @} N & ¢|ne fire-and-forget (izstreli in pozabi), to
#, splaca se pa vam preskrbeti na- s . a menl{daiahks ko) pazstre:
vodiiaza osnowno verzio in odprati litvi izvede manever, s katerim naj bi
udi Moj mikro 9190 Zaénimo 2 e ] se izmaknil nasprotnikovemu og-
1al A nju_Program zal obdeluje streljanje
Tokratletite protistarim znancem = naen:zam cif In:zalo se do zadetio
12 osnovne verzije MiG 21 Bis, ki pa =0 oziroma zgresitve ne boste mogii
£dy8e I praruzi I o ) 2 LM, Bk otimedioo ook e e
(ve¢ja razlika med tema modeloma
Je samo pri motorju in torej tudi pri Nova verzija pozna tudi AIM-9 Si-
reakcijski Sobi in sesainih Sobah, w i e dewinder kratkega dosega. Obliko-
tega pa grafika programa kajpada valec programa e v oznaki napravi
ne more pokazati). NI vec ne izbira- 3 majhno, neskodijio napsko: leta
to Stovia migov od 1 do 3, tamvec | | 7986 50 se ot projekta izbalitanja
samo sklenete, ali naj se pojavijo e FI rakete AIM-9 in raketa je dobila nov
dodatne skupine napadalcer. Ce e DO <X frardet senzor vecje Iocjivosti ter
v meniju za izbiro je zato bolj odporna na_pasivno
in nalog zzovele e e dodatne sie, ® - Glkironsko motenje s protiraketni.
ve o objekti v zaledju mi slepilniki vabami: projekt so za-
izpostavljent nenehnim napadonn iz L stavill pod oznako AIM-9M, vendar
sraka n ga boste tezko kzat brani 50 oznako hitro spremenili v AIM-
oblekts ter retevall osnowno nalo- sw Jaon s SR Po znatiinostn Se vecho velia
go. Ce naloga zahteva boj proti so- vse to, kar smo zapisali v Mojem
vraznikovim letalor mikru 9/90 0 verziji L raketa o rste
ni, da morate izbrati pojavitev mi- B}: OilggRot i »all-aspect missiles, sama
gov. Mige izberete samo kot dodat. ey el vt oploiaans v
ne napadalne skupine. Pogosto e (motorju in vpadnemu kotu kril in
jo v formaciji High-Low-Stack; MiG segretih zaradi tre-
27 s hitrostjo 450 milj na uro v visini O tenkovi nja), njen doseg pa fe priblizno
Eevlev, na vibni27.000 Levijev SR 8 mil. Svetujemo, da rakete zrak

pa ga séiti najcesce
cijo napadalcev je na mamm i
tezko napasti, ker se morate hkrati
otepati napada Bis s srednje visine.
Pogosto boste prisli v ugoden polo-
2aj za napad Sele blizu objekta, ki ga
branite in ne boste utegnili napasti
najprej lovca, temve se boste mo-
rali takoj posveiti udarni skupini na
nizki visini K sreci |

taktiéno prednost. Poleg migov se
pojavijajo se helikopterji Mil Mi- 24
(oznaka NATO Hind). To 5o univer-
zalni jurisni helikopterii, ki prevaza-
Jo po en oddelek vojakov, oborozeni
pa 50 zelo raznoliko za napade n:

kopenske cilje — Se zlasti o nevar-
ne protitankovske rakete 9K11 Ma-

Totke zasuka za avtopilot (oddaljenost v miljah)

Br Oddaljenost  Polozaj
od oporista
D0 [ Oporiste
o1 58 HQ na sektorju C
02 48 Zeleznisii most na sektorju C
49
D4 23 Zelezniska pcsta]a na sektorju S
D5 22 Malo vzhodno od arzenala
D6 23 Enako
o7 57 Cotmiste na soktonu S
D8 78 Sredisce sektor,
D9 64 Pet miy severno et idia v sektorju C
D10 105 Most Drag
oIt . 7T Pariirani 1anki na sektorju E
D12 105 Enako kot D10
D13 92 Most Dragon’s Tail

ljutka, V parih bodo iz ve¢ smeri
napadal sek-

- zrak lansirate — Ge dinamika boja
to omogoca ~ v nasprotnikov rep,
ker se pri Gelnih in bognih rakurzih
kaj lahko zgodi, da bo raketa pri
preslrezani tako obremenjena, da
AIM-120A in

dve sekundi, kajti plamen motorja
fonizira zrak in ustvari plasc, skozi
Katerega radar naslednje rakete ne
prodre, medtem ko se pri raketah,

$5 infrardece samovogens, kar Iah-
ko zgodi, da bo druga raketa siedila
toploti prve; k sreci za igralca pro-
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gram vendarle ne uposteva takih
podrobnosti. Verjetnost zadetka bo-
ste povecali tudi z lansiranjem rake-

na primer
pu Hinda iz razdalje samo dveh milj,
bo imel kaj malo moznosti, da bi se
izvekel, Vab F-16A nos! do Sest r-
rak ~ zrak in predlagamo vam
S A120 AIM-9R.

Novost so tudi Texas Instrument.-
sove rakete AGM M (High
Speed Anti Asaimion Msahe, moa
protiradarska raketa). Olajsajo se-
streljevanje _nasprotnikovih raket
zemlja — zrak (SAM, Surface-to- Air
Missile), in sicer tako, da se pasivno
same usmerjajo proti oddajam na-

sprotnikovega radarskega oddajni
Radar na e locajo s L. smte-
1iEno aperturo (v kratkem casovnem
razmaku nekajkrat dolocijo smer, iz

Katerega prihaja sevanje nasprotn
kovega radarja, secisce teh smeri
pa pomeni njegov natanéni polozaj)
in podatke vnesejo v racunalnik, ka-

pokonci! ~ prav Motor
To je potrebno zato, ker utegne
operater na Kopenskem radarju vi-
deti, da je nanj izstreljena raketa in
aj bo najprej izkljucil oddajnik;
toda za razliko od starejsih protira:
darskih raket, ki se tedaj niso mogle

roti cilju,
HARM leti naprej. saj ima v pomnil
niku zapisan polozaj cilla.

Za igraica je uporaba te rakete
zelo preprosta. V F- nedavno
vdelali Littonov AN/ALR-69_ Radar
Warning System, ki hitro odkriva
frekvenco sovraznikovega radari
smer, iz katere prihaja sevanje naj:
bitjéga kopenskega radari, pa pi.
kate s érmim kvadratiom na Thre:
Indicatoryu. Obrnite se tako,
érni kvadratek na Threat Indlcaionu

Je streljati z majhnin razdalj, Kadar
Je raketa na tleh jasno vidna. Antena
nasprotnikovega _radria_ jo za
lo majhen cilj, saj HARM

: dosega Milrost Cez 2 macha in zato
véasin zgresi cilj. Letala, ki nosijo
protiradarske rakete, se imenujejo
Wild Weasel (divja podiasica). We-
asel radarje napada z majhni visin,

loza) izvira moten; brez tezav odkri-
jemo s triangulacijo, ce veé zemelj-
skih radarjev dela skladno in zato
pricakujte, da se bodo pojavili na-
sprotnikovi lovci, Se zlast, Ge ste se

pri_izbiri naloge in tezavnostne
stopnje odiocili za dodatne skupine
nasprotnikovih letal.
Ni jasno, zakaj 50 pustili bombe
dal za unicevanje vzletno- pri-
stajalnin letaliskih stez, saj niso po-
trebne niti pri eni nalogi.

Od nove opreme so poleg ze
menjenega I
vdelali AN/ALQ-165 ASPJ (Airborne
Self-Protection Jammer) firme ITT,

62 Moj mikro

napravo za aktivno motenje na-
sprotnikovin radarjev na tleh in v le-
talih. Naprava moti bodisi s sumom
(na radarskem zaslonu prikrije vas
natangni polota), In sicer nasprot-
na zaslonu vi tel sek-
% Raterson' pahalale. motnie)
bodisiodzivno_ (namerno vrne
nekaj signalov na frekvenci zemelj-
skega radarja in zato je na zaslonu
videti nekaj odsevov na razliénin
razdaljah) ali pa kombinira obe me-
todi. Zato ni veé treba nositi s sabo
Keptelnes e Glekiiope i intoRle

AN/ALQ-131, ki ga iz
prejoni verzi. Nowi ANALG: ms i
tudi_ ucinkovitesi, VK

& pritiskom na £, na prikazovalnka
EMIT spodaj desno se zasveti ECM
(Electronic CounterMeasure, elek-
tronsko motene) in celo na najvisjin
tezavnostnih stopnjah se lahko po-
cutie velvko varneje Kot z ANALQ-
rejsnjih verzij. Ne pozabite
7o 0o ANVALGL165 ASPY varute Sa.
mo proti radarsko (samojvédenim
raketam  zemlje ali iz zraka.
Tudiletalski radar je novi APG-68.
Niso simulirani moduli za napad na
kopenske cilie (?) in zato jih boste
napadali sl prek slike na
zaslonu jovost je nain
TWS (Track While Scan), ki ga vklju-
gite s F6 (v prejsnjin verzijah ste
s tem vkljucili prikaz horizontalnega
polozaja). ., kot mi je na
neki razstavi pojasnil neki prijazen
narednik, pomeni prikaz do osmih
ciljev na sektorju 60 stopinj pred
2 avtomatskim prikazom vi-
Sine, hitrost znega kota le-
tala, ki glede na medsebojni polozaj
in hitrosti pomeni najvecjo nevar-
nost, pilotu pa pomaga pri odioca-
nju, na kateri cilj naj najpre] strelja.
8 selvar i alc bl )
liev ne zdi dobro, s pritiskom na
T mimogreds preiopite na drug na
&in. Maksimalen doseg radarja je
v natinu TWS 40 mil, o pa pomen!
prednost terih
doseg je 45 mil). s Goseq
aviomatsko zmanisa na 20 In- 10
mil, ko se priblizujete cilju, hkrati
pa povecuje pole skeniranja (prei-
skovanja) antene s 60 stopinj na 20
stopiny. S pritiskom na F5 preidete
v nacin pokazatelja vertikalnega
Iozaja (VSD, Vertical Situation Di
play), Ki i 25 milj in polje
skeniranja 120 stopini. Predlagamo
vam, da i za Sanom nacin izberete
ajt oste kar najhitreje
ol i, ko pa s mu priblizate n
preide na doseg 20 mil),
prekiopite na VSD, ke e ¥ bojn nia
majhnih razdaljah zelo vazno imeti
veliko polje preiskovanja. AMRAAM
bo cilf zajel povsem  avtomatako
priblizevanjem _nasprotniku
|ma]o piloti redkokdaj vkljucen ra-
dar, Ker bi se izpostavill tveganju, da
bi oddajanje njihovega radarja od-
Kkrili in ga locirali; toda v programu
nisem opazil, da bi to vplivalo na
gibanje migov in milov. Pac pa na
visjih tezavnostnih stopnjah pogo-
sto letijo_z izklopljenimi radarii in
zato na Threat Indicatorju radarjev
ne boste videli Bilo bi posteno
~ vendar na uspesnost misije to ne
i vzletu in pristaja-
nju izkjucili radar in ASPJ, da e bi
mehanikov in pomoznega osebja na
letalistu po nepotrebnem izpostav-
ljali sevanju. Program ne simulira

z
8

shetianjacl za naradnimioar)

tiskom na X zbrisati, kam sele tedaj

dobilitudi tedaj,
kaﬂar Jeciza hribom ¢
ukazov imate pri pogle-
i o1 masaat i s oo
na 1 ali 2 na osnovni tipkovnici roti-
rate v obe smeri okrog letala. Za
poglede s stolpa oziroma pogled na
letlo prtisnte 8 ai 5. Opazi boste
tudi tablico na dnu zaslona: k
Slovile tankov (z UNFAIENDLIES w
oznaceni sovrazni, s_FRIENDLIES
in zavezniski), RESERVE pome-
ni Stevilo tankov v rezervi, APPRO-
ACHING Stevilo tankov, ki'se pribl|
2ujejo bojiséu, IN HQ SECTOR Stevi-
ki 50 2e na sektorju Staba
(HQ, HeadQuarter), vendar $e niso
presli reke prek pontonskih mostov
PMP (glej karto), NEAR HQ je ze
nevarno — tanki s ini staba,
najéesce nekje na sektorju NE. Tan-
ke boste razlikovali po barvi kupole;
vasi imajo modre, nasprotnikovi pa
rdece_kupole. Ce Staba ne boste
obranili pred napadom s tal in zra-
ka, vam resitve glavne naloge ne
eda priznall
i

iacruite,
gabons poleg teh e et
&ili tudi pontonske mostove, Se zla-
sti one'na severu, da bi novim tan-
kom onemogodili prenod éez reko.
Mostove PMP unicujte z AGM-658
ali 2 bombami MK84, vendar bomb

2goditi, da bosta tanka dobila okre-
pitev

Five Cadavers (D8/78)

Unicite pet streinih polozajev
SAM na sekionu NE. Podatke o njih
pesberta ¢ Mok m ik 990. Te
ke 01 tukay branijo od-
ol St 2. Uporabisite ASPJ in
umcuue cilie z arm,
26 thavenci in26.mm wpom

Hind Hit (D9/64)
Trle hellkopte
D9 vas vod

Ve cd Staba, Prporogamo, da avio-
pilot nastavite na DI, ki kete na-

od
grama pristajanis i ezko. Misie ni
onéati s pristankom in gase-
mem Neorori, vervdar boste \ tom
primeru dobii man tock. Pristanete
na stezi 270L. Nalet lahko zaénete
zvisine 15.000 evljev nad rafinerijo
ped spustnim kotom (glide slope)
ook Rainalte o8 o
pukazatelm I8 ha HUD, V zace
et bonte 40 mi o praga etess
ih mogl boste pravoasno zmanjsa.
1i hitrost ter pri dovoljenih hitrostin
spustiti zakrilca in_podvozie (300
mph za podvozie, medtem ko za za-
krilca ni omejitve, kar pa ni stvarno).
Skrajsani nalet lahko zacnete 7000
Cevljev nad naftnim_rezervoarjem,
a ste samo 10 milj od letaliséa
in tedaj je nalet pac krajsi in zahteva
majce veC spretnosti.
den se bomo lotili opisa
misij, naj vas opozorimo na graficno
imenitno reseno hiso na_otocku
v osrednjem sektorju — vidimo celo
e nm odssy v vodl Priporocam, da
poletom v roletnem meniju
pcd 'SBENER vkijucite opeilo DE:
TAILS ONLY. Tako boste izKljucili
az rastrskih tock na tieh, ki vam
ni v veliko pomot pri oceni visine,
na Kateri letite, poleg te
skriva cilje na tleh, 3e zlasti tanke, ki
jih na vecii razdaiji sploh vidite le
kot tocke. Program Zal ni brez hros-
tav, misha s véasih nameelo s SA-
zakljuéi z Gurujevim
sparobllom o naslovni napaki, a Tail
Warning Radar (ki samo opozarja,
da je nekdo za vami v polozaju »6.
re«, za repom, in ki toliko hitreje,
koliKor blize je zasledovalec, oddaja
2votne signale) rad na lepem brez
vsakega razioga zacne oddajati hi-
piske.

20 pa kratok ople sl

Heav | (stevilka cilja D8/od-
daljenost e ‘oporiaca 78 navienin

mil)

Qi Jo uniciti dva nasprotikova
{anke, i sta neko na sektoru NE in
K se gibijeta proti vasemu Stabu.
Sektor na gost SAM in zato
ne pozabite uporabm ASP) Tanka
lahko unicite samo z AGM-658.
zadetku imate lupino tanka tako
dolgo na muhi, dokler je ne preletite
in zato morate kvadrat najprej s pri-

fanéno na sam étab, i potem kroti.
1o nad njim. AIM-120A
in AIM-9R.

Lone Ranger (D2/48)

Dva miga.napadata viak, ki pelie
iz sektorja S proti $tabu v sektorju
C. Viak dovaza voisko, oborozitev,
strelivo, opremo, hrano, sanitetski
material in redne mesecne posiljke

morate_sestrel
2 kate na zelezniski most
v sektorju C.

Truck Interdict (D10/105)
Enako kot v prejsnji verzij
te tri tezke tovornjake Ural 375 v

Uporabljajte top in AGM-65B. Ce
vam po izvrSitvi kake poznejse nalo-
ge ostane kaj maverickov, pri tem
a ste ze opravili z mostovi PMP,
poiétite kolone tovornjakov na ce-
stah oziroma one, ki so skrite na
sektorju NW (glej karto!).

Ace’s High (D3/49)
aj na lastni kozi okusite, kako
je tedaj, kadar kdo napada vase to-
vornjake! Dva miga sta namre¢ na-
padia vas konvoj treh tovornjakov,
ki vozijo iz arzenala v sekioriy
W proti vasemu Stabu na sektorju C.
D3 kaze na most na sektorju W.

Tank Park (D11/77)
Na sektorju E stoji ob cesti na
Yeheinl dront susls tankov! Vasa
naloga je. da j pet unicite.
Upovablu AGM-G5B. Najuspeineisi
t vseh casov Hans Urlich Rudel

e 5 svojo stuko in 37-mm topovi ter

kov... kaj bi bil Sele napravil, ko bi
imei na razpolago taksno tehniko
Kot vi v falconu!

Triple Trouble (D4/23)
Trije migi napadajo vas naftni de-
po na sektorju S. To e blizu vasega
oporiséa in zato imate dovol] Casa,
da se nad depojem postavite v tak-
tiéno ugoden polozaj. F-16A je naj-
bul| gibljiv na visinah 10.000 do
8.000 Cevljev in pri

itrostih 450 do




00 mph (program izvstno simulira
A

'UPORABNI PROGRAMI|

WIMAN ZA AMSTRAD CPC 464/664/6128

(c okolje za F-
5 iins bl ve pred radar-
skim stikom z napadalci

Deagon's Head (D12/106)

v gornjem desnem

ko(u sektoria NE Dovol] bodo rake-
AGM

MK84. Most jé mocno brani
fami 2M. To je tudi najbolj oddaljen
il ki ga boste napad

Interceptor (D5/22)
Tokat il migi napadajo vas ar-
zenal v seklorju W. D5 kaze malce

samo za tiste igralce, ki jih preve¢

srbi prst na sprozilcu). Spet imate
dovolj ¢asa, da dosezete najugod-
nejsi rezim leta za zracne dvoboje.

Dragon’s Tail (D13/92)
Ze tretji¢ isti naziv naloge, ki pa je
tokrat veliko tezja. Most Dragon’s
ro branjen in zelo odpo-
ren. Njegovo konstrukcijo iz armira-
nega betona unicite samo z 2000
funtov tezkimi bombami Mk84. In se
laj samo 2 natancnim zadetkom
v nosilni steber sredi mosta.

Home Base (D6/23)

nec Se ena hitra naloga. Tri-
Je migi napadajo vase letalisce. Ni-
Kar se ne odpravite proti D6, temveé
se v spirali povzpnite 10.000 cevijev
nad samo letalisce in tam docakajte
napadalce Ce se jim bo posrecilo
preleteti letalisce, boste  obzalova-
jotovili, da je spremenilo

Iastik

Fkok

V sklepnih besedah povejmo, da
ke Mlsslon Disk + eisi
verz-Ne ponua scer toi
Ko taktienin moznostl
Pilot, vendar ga
ORI o SvorI stk
tih (na amigi poslusamo posnetek
pravega motorja) je skupaj s progra-
moma Interceptor in Fighter Bom-
ber (Sky Aces) se vedno med naj-
boljsimi v razredu vrhunskih simula-
cij letenja. Ni pa nam jasno, za kaj
rabi zapusceno letalisce na sektorju
€. Mar bi prisel po vas resilni heli-
koper. ée bi na njem pristall, ugas-
nili motor in izbrali END MISSION
Nihce vas na njem ne zajame ot
ietnika, kar pomenl,da letalSce ni
sovraznikovih rokah, ¢e pa
Tjom unicit Kak objeKt, vam 1 816
jejo kot uniéen cilj ~ po vsem sode¢
gaje torej treba onesposobiti, da ne
padio nasprotniku v roke. Dovolj
egajoce in najbrz oblikovalceva
zascita pred igralci, ki ta program
uporabljajo brez izvirnih navodil.

Okna, ki

si jih

zapomnimo

KLIMENT ANDREEV

na dobrih lastnosti Amstra-

dovih racunalnikov je to,

imajo v vdelanem basicu
ukaze za delo z okni. Toda okna so
narejena zelo preprosto, tako da

se se lahko nekako sprijaznite, kajti
marsikomu osem oken povsem za-
dovosca, zato pa je po mojem mne-
nju najvecja pomanjkijivost to, da si
racunalnik e more zapomniti vse-
bine oken. Ce hocemo shraniti vse-
bino oken, je potreben pomnilnik,
sami pa boste videli, da ze nekaj
oken pozre veliko pomnilnika Ali
boste imeli 8 oken in_okol

K pomnilnika ali pa neomejeno ste-
vilo_oken z zmanjganim - pomnil-

Program WIMAN (WINdow MANa-
ger) vam omogoca, da iz basica od-
prete neomejeno stevilo oken, kate-
rihvsebina so ne 2gubi, ko h zapre-
te ali prekri ugim oknom.
Boléi poznavalci amstiada 3 pos
najo zelo zapleteno organizacijo
deo pomnilnika, vendar jo moramo
ponoviti, da bi lahko tudi drugi razu-
meli, kako deluje moj program.

Amstradov video pomnilnik sega
od naslova 49152 (#CO0O0) vse do
naslova 65535 (+FFFF), torej je dolg
16 K (384 bytov ni izkoriscenih). Za-
slon ima 200 vrstic in vsaka ima 80
bytov. Presledek med sosednjima
vrsticama je 2048 bytov oziroma 2 K,
Dresledek med osmimi vrsticami pa
80 bytov (gle siiko 1).

Moj program s koordinatama x in
y jzracuna zacetnt nasiov okna, po-

m

pre okno in shrani njegovo vsebino
na doloceni prostor v pomnilniku,
Parametra  in y sta zacetni Erkovni
koordinati, zgornii levi kot je (0,0},

parametra A in B pa sta vodoravna
in navpiéna dolzina okna. Vse koor-
dinate so érkovne. Podatek NAME
je obvezen, saj se okno prav po ime-

LISTING 1.

10 MODE. 2:MEMORY 40639

30 MOVE 374, 14:1

50 GOSUB

60 pars= adds-m 360:a=add: lin=1

70 IF add0 OR add>65535 THEN GOTO 50
80 PRINTS, pars;

90 LOCATE 43,6, linics=0:FOR x=1 T0 16

100 as=INEYS:
110 IF as="" OR a$=" " THEN BOTO 100
120 IF a8>'F" THEN 60TO 100

130 IF a$=CHR$(13) THEN 6010 100
140 IF par$="A670" THEN PRINTA2, "0k
150 PRINTAS, a83CHRS (7);

160 BS=INCEY:

170 TF bs="* (R bs="* THEN 60T0 160
180 IF ASC(b$)<32 THEN BOTO 160

190 IF b$)'F* THEN 600160

200 PRINTAS, bs; " *;CHR$ (7);

240 KX g
750 cof="*PRINTHS :F0R r=1 T0 4
260 CS=INKEYS

270 IF c4="" R cs=" " THEN BOTO 260
280 IF ASC(c$)<32 THEN 6OTO 260
290 IF ¢$)'F* THEN B0TO 260

PRINTAS, c;C

20 HOVE 0,0:DRAWR 639,0:DRAR 0,399:DRANR. -539,0: DRANR 0,-399
AHR 238, 0,52: DRAMR ~238,0: DRAMR 0,-52
Aanlmlzwunzulmuznzm

210 IF ASC(a$) =65 THEN pb=ASC(a$)-55 ELSE pb=ASC(a$)-48
220 IF ASC(b$))=65 THEN Vh=ASC (b$)-55 ELSE vb=ASC(b$)-48
230 br=pb#1btvbzcs=csbrPOKE a,bria=at!

INTHS,

SAVE *wisan. bin® b, 40640, 1960:END

e
naslove, ki 50 znotraj okna. Te stiri
1utine 0 26lo koristne: SCF NEX
BYTE (#! Vv BYTE
(+8C23) SCR RS L | (#BC26)
REV LINE (#BC29). Ze
oot ot oo
funkcijo. Vhodni podatek pri vseh je
naslov rav tako izhodni, pri
cemer je 2da) v registru Se nasiov
naslednjega ali prejSnjega byta ozi-
roma nasiov naslednje ali prejsnje
vrstice. Vsi drugi registri se ne spre-
menijo, razen registrskega para
S temi stirimi rutinami lahko prikli-
¢emo na zaslon vse naslove v oknu
in ko jih imamo, lahko dobimo tu
vsebino. To potem spravimo na ze
doloceni prostor v pomnilniku.

Program WIMAN ima devet uka-
2zov RSX

1. DEFWINX,Y.AB/NAME"
ukaz

Ta
(morda od-

310 par$=cs$:605UB 340:css=add
320 IF cssOOcs THEN 60T 450

par$=HEX$ (2) :60T0 80

360 “#4% Konverzaja HEX-DEC, 1zlaz Je
370 add=0: st

39 add=add+b#16"st:st=st-1:NEXT
400 RETURN

410 b=ASC (b$)-S5:RETURN
420 b=ASC (b$)-48: RETURN
430 TLS 43:LOCATE 2,2,
440 INPUT 42, *Address:

8:RE

OCATE 3,6, 1in:FOR b=l T0

330 \m-lwi IF 11n=20 THEN GOTO 340 ELSE PRINTA3: par$=HEX$ (a) :60T0 80

1FOR x=1 TO 4:b3=MIDS$ (pars,x, 1)
380 IF ASC(b$))=65 THEN GOSUB 410 ELSE 60SUB 420

FOR t=1 T0 20:PRINTH2," *

450 LOCATE #2,1,3:PRINTH2, "Press a key and try aga\n" CALL 4BB18

prosenl jiva ADD #+¢

NEXT:LOCATE #2,2,3

60:PRINTS, "

Moj mikro 63




1.RED %CB0B CG3L.
2.RED #7808 #0891

nu razlikuje od drugih. Ime je lahko
Katerikoli niz, dolg do 6 &rk, pri Ee-
mer ni vseeno, ali so crke velike ali
male (glej si. 2).

2. OPENW."NAME" odpre ze dolo-

geno okno. Nazadnie odprio okno

3 ERAW/NAME" zbride vsebino
imenovanega okna iz pomnilnika.
Z uporabo tega ukaza dosezemo

stanje, kot da okno ne bi bilo nikoli
doloceno.
W naredi seznam imen
vaoh deteun
Zapre_prioritetno
okno in odpre prej doloceno okno,
Vsebina prejsnjega okna se zbrise
2 zaslona in_prikaz
okna, ki smo ga definirali to posta-
ne priorit
e BUFFERAddress. S tom uka-
zom dolo¢imo, od katerega nasiova
napre bodo nalofene visbine oken
Privzeta vrednost je 25000.
TOD orate spusti.caten: nasiow.
pod parameter A
ukaz se uporabliajo za
delo 2 diskom ozroma 5 Kasetofo
nom. To so LOADW 'NAME’, SA-
VEW/NAME" in MERGEW NAME'.
Ukazi 50 enaki kot v basicu, s tem

bi
datek NAME je ime datoteke.

napakah vas program obvesca
2 naslednjimi sporocili

arameter error: Stevilka para-

metra, ki ste jo viipkali za ukazom,
ne usireza dejanski Stovilki para:
metra.

w 100 big: odprli ste
ok, ki 8998 2 Zabions.

03 Wrong window name: ime
okna je prazen niz.

04 Window already eemod o
skusate okno, ki ze obst;

05 10 error: napaka pr delu z di-
skom oziroma kasetofonom.

06 indow: okna, ki ga
zelite odpreti ali zbrisati, n

Najpre) vnesete LGADER  lstin-
ga 1, ga poZenete in zatnete vtipka-
vati Sestnajstiske kode  listinga 2
Presledka med kodami ne vtipkavaj-
{e in na koncu wrstic ne prifskate
RETURN, ker to dela LOADER
matsko. Ce ste pravilno nesi vse

tirajte racunainik, pretipkajte listing
, ga posnemite in pozenite ta LO-
\DER v basicu. Zdaj bi se moral
prikazati pozdray, kar pomen, da jo

program nalozer
e nove uaze tipkate s predpo-

sting 2 in opazujte delovanje pro-
a

vam kaj ni jasno, mi lahko pi-
Sete na naslov Kliment Andreev, Ul
VIC 28/29, 91000 Skopje

LISTING 2.

9ECO 21 DO 9E CD OE A6 21 7F 9F 01 34 9% CD D1 BC C9
9EDO OC 18 57 49 4D 41 4E 20 56 31 £ 30 0 49 6E T3
9EEQ 74 61 6C 6C 65 64 2€ 20 31 39 39 30 20 28 63 29
9EFO 0D 0A 50 72 6F 67 72 61 6D D 65 64 20 62 79 20
GF00 41 6E 64 72 65 65 76 20 4B 6C 69 4D 65 6E 74 20
9F10 0D OA 57 72 69 74 74 65 6E 20 b &F 72 20 4D &F
9F20 6A 20 4D 69 6B 72 6F 20 4D 61 67 61 7A 69 6E 65
9F30 18 0D 0A 00 51 9F C3 B3 9F 3 &F A2 C3 84 A2 C3
9F40 A7 A3 C3 B2 A4 C3 24 AS C3 92 AS C3 DB A5 C3 IC
9FS50 A6 44 45 46 D7 42 55 46 46 45 D2 43 41 54 D7 43
9F60 4C 4F 53 45 D7 4F 50 45 4E D7 45 52 41 D7 4C &F
9F70 41 44 D7 53 41 56 45 D7 4D 4552 47 45 D7 00 00
9FB0 00 00 00 FE 05 C2 5A A1 CD EF A4 CD 7A A0 CD E1
9F90 BB 32 CD A1 CD DE BB CD 11 BC 32 B4 A1 CD FB AO
9FAO C3 0D AL CD B3 9F CD D4 A1 CD 10 A2 CD 25 A2 CD
9FBO A7 A0 C9 DD 66 0B DD 6E 06 DD 7E 04 84 3D 57 DD
9FCO 7E 02 85 3D SF CD 66 BB CD 55 A0 2A CB AL 06 04
9FD0 CD F4 A0 11 90 01 EB A7 ED 52 22 BF Al 24 (9 AL
FE 34 B6 A1 B7 CA EA A0 FE 01 CA EF AO 06 03 CD F4
9FFO A0 2B 22 BD A1 EB 24 BF A1 CD CO BB 24 CS5 A1 3A
A000 B6 A1 B7 CA ES A0 FE 01 CA EO A0 06 03 CD F4 AO
A010 23 22 C1 A1 EB 21 00 00 CD F9 BB 2A C7 A1 06 04
020 CD F4 A0 EB A7 21 FF FF ED 52 22 C3 AL 11 00 00
A030 CD F9 BB 21 00 00 ED 5B C1 A1 A7 ED 52 EB 21 00
A040 00 CD F9 BB ED 5B C3 A1 21 00 00 A7 ED 52 11 00
A050 00 CD F9 BB C9 DD 6E 02 DD 66 03 22 C7 A1 DD 6E
A0B0 04 DD 66 05 22 CS AL DD 6E 06 DD & 07 22 CB A1
070 DD 6 08 DD 66 09 22 C9 A1 C9 20 DO A1 ED 5B CE

A090 13 10 F8 E1 21 90 AL CD OF A6 €9 23 ED 5B [E AL
0RO A7 ED 52 19 DO 18 DF DD &E 02 DD 6 03 DD SE 04
AOBO DD 56 05 CD 4E A6 34 B A1 B7 CA Db AO FE 01 CA
AOCO DB AO 06 03 CD F4 A0 EB 2A CE A1 73 23 72 23 22
A0DO CE A1 22 D2 A1 C9 06 05 C3 C4 A0 06 04 C3 C4 A0

A0B0 A1 A7 ED 52 19 DO 11 B7 A1 06 06 1A BE 20 OC 23

AOEO 06 04 C3 0D A0 06 05 C3 0D A0 06 05 C3 EE 9F 06
AOFO 04 C3 EE 9F 29 10 FD C9 B7 28 OE FE 01 28 06 3E
A100 51 32 14 A1 C9 3E 29 18 FB 3E 15 18 F4 DD 7€ 08
A110 DD 84 04 FE 51 30 23 DD 7E 06 DD 86 02 FE 1A 30
A120 19 DD 7E 02 B7 28 33 DD 7€ 04 B7 28 2D DD &€ 00
A130 DD 66 01 7E B7 28 3D C3 A3 SF 21 48 A1 CD O A6
A140 C9 21 A9 AL CD OE A6 C9 30 32 20 57 69 6E 64 &F
A1S0 77 20 74 6F &F 20 62 69 67 00 21 61 AL €D O A6
A160 C9 30 31 20 50 61 72 61 6D 65 74 61 72 20 &5 72
A170 72 6F 72 00 21 7B AL CD OF A6 C9 30 33 20 57 72
180 6F 6E 67 20 77 &9 6E b4 6F 77 20 4 61 6D 45 00
A190 30 34 20 57 69 &E 64 6F 77 20 b1 6C 72 65 b1 64

ALAO 79 20 65 78 69 73 74 73 00 30 35 20 49 2F 4F 20

AIBO 65 72 72 6F 72 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
AICO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 AB 61
AIDO AB 61 AB 61 DD 6E 00 DD 66 01 7E FE 06 30 2B 47

AIEO 3E 06 90 ED 47 CD EC A1 CD 00 A2 C9 23 5E 23 56

ALFO EB ED 5B CE A1 CD F9 A1 C9 7 12 23 13 10 FA C9
A200 ED 57 47 3E 20 12 13 10 FC C9 06 06 CD EC A1 C9
4210 DD 7E 0B 12 13 DD 7E 06 12 13 DD 7E 04 12 13 DD

A220 7E 02 12 13 C9 CD 48 A2 DD 66 08 DD 6E 06 CD 1A
A230 BC OF 08 ES 06 08 7E 12 23 13 10 FA E1 CD 26 BC

A240 0D 20 FO ED 53 CE A1 C9 3A Bb At B7 28 14 FE 01
A250 28 17 DD 7E 04 32 35 A2 DD JE 02 67 87 87 32 32

A260 A2 C9 DD 7E 04 87 B7 18 EC DD 7E 04 87 18 E6 FE

A270 01 C2 5A A1 DD E 00 DD 66 01 22 CE Al 22 D0 Al
A280 22 D2 AL C9 CD EB A2 CD FF A2 CD EB A2 2A DO AL

A290 ED 5B CE AL A7 ED 52 19 D2 49 A3 CD 1B A3 CD DB

A200 A2 06 04 EB 1A 6F 26 00 CD 25 A3 13 CD DB A2 10
A2B0 F3 CD F4 A2 EB 2B 2B 5E 16 00 23 7E E5 26 00 &F
A2C0 CD 4E A6 3A B6 A1 B7 CA E1 A2 FE 01 CA E6 A2 06
A2D0 03 CD F4 A0 DI 19 23 23 23 18 BS 3E 20 CD 5A BB
A2E0 C9 06 05 C3 DI A2 06 04 C3 D1 A2 06 12 3E 20 CD
A2F0 5A BB 10 FB 3E OD CD 54 BB 3E 0A CD SA BB C9 21
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DEMO LISTING 1.

10 SNFTERAROUIERY 1910 2
PN Uit listing 1 sLOGTE 12,60RNT startuite ga
12

WU U e, e hucite isting SLICATE 1290R0NCS, 3 it
12,10:

ega kao BASIC
wwmmxwm, s
50 LOEATE 47, SR s sve oo ratil, reset-"sLOHTE ,6:PRINT"ujte rac
war i ucitajte BASIC HFRINTLOADER,

LOCATE 86,8 FRINTstartovati i trebala bi da st

@ '.Wﬂiuvm!ﬂ'vnm\ poruia da e progras

e L e - LOGE A, RN
g N

OGS W s o q 9:RINT e
INT*1) wnv»m U U 5 PN
5 CLOGHTE S, :PINT™) CATe:

HLOCATE 5,1

120 LOGHTE 24, 143FRINPFORCH O Py
OCATE 22, 17:PRINT"Startna adresa: 0980 LOCATE 22,1
8:PRINT"Duzina prograsa: 1960°:LOCATE 22,19:PRINT"Default buffer:25000"

130 {DEFH,20,12,22,9, wind":FOR =1 T0 82 CLOSENNEXT: LS

140 LOCRTE 43, 10:PRINTPORIKE WINAN-a*:LOCATE 43, 11:PRINT

39, 3:PRINTAO Parasetar error*sLOCATE 39, 4:PRINT

02 Window too big*:LOCATE 39, 15:PRINT"03 Hrong window nase" LOCRTE 19, 16:PRINT=04
Window already exists®

150 LOCATE 39, 17:PRINT"05 R e ST o weh i

160 10EFH,7,8,6, 1, "Win"
170 LOATE n,wwswwwm hy A 3 e RO e st HLOCATE

+LOGATE

Skopje"sLOCATE 57,73:PRINT tel .091/257-211"
180 1DEFH,52,16,24,8, wins":CALL LEBL8: {SAVEN, windons®

DEMO LISTING 2.

CAL 1818: (0P

LISTING 3

10 ODE Z5HEMORY A0ST9:LOAD “winan.bin® ,40640:CALL 0840:16W

A300 06 A3 CD OE A6 C9 20 4E 61 6D 65 20 20 20 58 20 056C
A310 20 59 20 20 41 20 20 42 OD OA 00 06 0 7E.CD 5A 0344
A320 BB 23 10 F9 C9 CD 29 A3 C9 F5 D5 ES 11 0 00 CD 089
A330 3A A3 7D CD 43 A3 E1 DI F1 C9 AF ED 52 38 03 3C 08DE
A340 18 F9 19 C4 30 CD SA BB C9 CD EB A2 21 BB 9E ED 098C
ASS0 5B CE A1 A7 ED 52 CD 71 A3 CD DB A2 CD DB A2 21 0As6
A360 65 A3 CD OE Ab C9 62 79 74 65 73 20 bb 72 65 65 o73C
AS70 00 CD 75 A3 C9 F5 D5 ES 11 10 27 CD 98 A3 11 €8 08A6
A380 03 CD 98 A3 11 64 00 CD 98 A3 11 0A 00 CD 98 A3 064
A390 7D CD A1 A3 E1 DI F1 C9 AF ED 52 38 03 3C 18 F9 0970
A3A0 19 C6 30 CD 54 BB C9 CD E1 BB 32 CD At CD 6C BB 0987
A3BO CD DB A3 ES CD 99 BB CD DE BB CD CB 9 E1 06 06 0ADB
A3CO 2B 10 FD CD DB AS ES CD 1D A4 D1 CD 37 A4 34 CD 0976
A3D0 A1 CD DE BB CD CB 9F C9 2A D2 A1 22 D2 A1 2B ED 0AS1
AJE0 5B DO A1 A7 ED 52 19 38 22 46 28 4E 78 B1 28 1B 0650
A3FO 2B OB 78 Bl 20 FA 2B 7E 32 C7 A1 2B 7E 32 (S AL 06FD
400 2B 7E 32 CB A1 2B 7E 32 C9 A1 C9 E1 21 00 00 16 0660
A410 4F 1E 18 CD 66 BB 3A CD A1 CD DE BB C9 EB 1A 67 08B
A420 13 1A 6F 13 1A 44 BO 3D ED 47 13 1A 45 80 3D S5F 048C
430 ED 57 57 CD 66 BB C9 13 13 13 13 3A C9 AL 67 3A 06E3
A440 CB A1 6F CD 1A BC 3A C7 A1 87 B7 B7 4F CD 61 M 0806
A450 ES 06 0A 1A 77.23 13 10 FA E1 CD 26 BC 0D 20 FO 0673
460 C9 3A B6 A1 B7 CA 74 A4 FE 01 CA 7C A4 3A C5 A1 097C
470 32 52 A4 C9 3A C5 A1 87 87 C3 70 A4 3A CS AL C3 0809
A4B0 78 A4 FE 01 C2 54 A1 CD EF A4 CD AD A4 ES CD 1D 0A25
A490 A4 E1 ES 23 23 23 CD F7 A3 34 CD A1 CD DE BB CD 0A1S
A4A0 CB 9F D1 CD 37 A4 13 13 ED 53 D2 A1 C9 2A 10 AL 0920
A4BO ED 5B CE A1 A7 ED 52 19 30 1B 11 B7 AL 06 06 1A 0690
A4CO BE 20 05 23 13 10 F8 C9 23 ED 5B CE A1 A7 ED 52 07p8
A4D0 19 30 02 18 ES E1 21 DD A4 CD OF A6 CF 30 36 20 0698
AAEO 4E 6F 20 73 75 63 68 20 77 9 4 64 6F 77 00'DD 0625
O 6E 00 DD 66 01 7E FE 06 30 28 47 3E 06 90 ED 47 0500
A500 CD 11 AS CD 07 AS C9 ED 57 47 3 20 12 13 10 FC 06DF
ASI0 C9 23 SE 23 S6EB 11 B7 AL CD 1D ASC TE 12 23 0722

AS20 13 10 FA C9 06 06 CD 11 A5 C9 FE 01 C2 5A A1 CD 077
AS30 EF A4 CD AD A4 06 06 2B 10 FD 54 5D DS 06 08 23 06AC
A540 10 FD CD 6F AS D1.D5 19 06 OC 23 10 FD ES EB 24 07E9
AS50 CE A1 A7 ED 52 44 4D 78 B1 28 0D E1 D1 ED BO ED 0980
AS0 53 CE A1 ED 53 D2 A1 C9 E1 D1 ED 53 CE A1 C9 5E 0AC6
AS70 16 00 23 TE &F 26 00 CD 4€ A6 3 B6 A1 B7 28 08 0587
A580 FE 01 28 OA 06 03 TD F4 A0 C9 06 05 18 FB 06 04 0589
A590 18 F4 FE 01 C2 5A A1 DD &€ 00 DD 66 01 7E 47 23 07
ASA0 SE 23 56 EB ED SB DO A1 CD 77 BC D2 41 A1 2 DO 0929
ASBO Af CD 83 BC D2 41 A1 CD 7A BC 2A 6D A7 ED 5B DO 0988
ASCO A1 19 22 CE A1 22 D2 A1 CD 11 BC 32 B6 AL CD E1 08Bt
ASDO BB 32 CD A1 CD DE BB C9 FE 01 C2 5A A1 DD &E 00 991
ASEO DD 66 01 7E 47 73 5E 23 S ER ED 5B DO Al CD 8C 0800
ASFO BC D2 41 AL 2A CE A1 A7 ED 5B DO Al ED 52 EB 28 098D
A600 DO AT 3E 02 CD 98 BC D2 41 A1 CD 6F BC C9 7E B7 099C
A610 T8 CD 5 BB 23 18 F7 77 23 10 FC C9 FE 01 C2 5A 0866
A620 A1 DD 6E 00 DD 66 01 TE 47 23 SE 23 Sb EB ED 5B w2
£630 D0 AL CD 77 BC D2 41 AL 24 CE AL CD 83 BC D2 41 0900
A640 AL CD 7A BC 24 &D A7 ED 5B CE A1 C3 C1 AS 74 B3 O%EF
ABS0 28 OF 1B 7A B3 CB 4D 44 09 D8 1B 7A B3 20 F9 (9 082
A6b0 62 68 CF 00 00 00 00 00 09 00 57 49 4D 41 4€ 2€ 0349
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SINCLAIR

COMMODORE

2500 PROGRAMOV 2a spectrum v 200 komple-
i al posamerro Jamsh it Bmzula

PRODAJAM igre 2a commodore 64, na vsake
4 komplete zaston],  (061) 273411 ST68

éen katalog! 4 Ing. D
G o T IS Loanatonser & msn
én

fe; elektronske in Quick shot palice; svetlobno
pero za risanje po_ekranu; T razdelinik 22

SPEKTRUMOVCI

ke i 28 nasiavie: ukna gkt K

1 TV~ racunainik; previeke - zascie pre Veliko iger in uporabnih programov
2a vaso amigo!

AMIGA WIZARI

amigo SO02000 + navadia  diseto 350 Ben

Vi protr tskaimk MPS 1290+ kabe + na-

vodila, samo 400 DEM v dinarski pra\wr o

veige programe, ugodne cene.

log 5 Luian Fod b0 5, 6000 uubum
2 (061)33

RIGOS SOFTWARE resnemava rano
rograne g vebh o naih diita g3

din. (06

COMMODORE 16,116, +41 Naveti s v

sk rogamn. Zaiewe brzpain &

talog.DarkoCelove, (040 84z 170. 64205

AMIGA

upanie in kyalieta ~

m f&n-m zahtevae, prepricaje se.
Jiko Prutki, Bisevska 26, 54000 Osi

o 050 5068 638

e Lbsauic. 3 okotar
$026, 10210801 3 (00135

i v o spt 2 v, Soeramo | 29 e
2 najmodernejsimi hi-fi napravami. Najno- Drahor; adaper 22 C 64; + wélm ALAIN FOR + Velka .mwa ns'h:!gg
veigo gre, cona posebro B an- zbrop
W Zag10h 2 (041227670 G704 ramov za ST emulator in DPaint v YU. & Aain
programv2500 din. Posamezen program 04227 604 il a
0,0 taog brezpladen Aok dobeve , +4, navecja izbira pro- l\:mm";'lt fipginng Novak, Prutnikova 44, 62000 Maribor, = (062)

'AMIGA ~ VARAZDIN: Procajam igr in uporab-

AMIGA! Uodno Progam + s
i Drago Fr Flecniors 5. 62000 Marbo
(062319 218

ZX SPECTRUM 16/48/128 K

i n pracvam v i i nam zaupl T
in: Bojne igre

et~ Siacle olorie

Avanture -

*PACKASOFT STUDIO+

Prosopismo v osmo o aega dloans. Ka o o omogocio e, zanet,

. e imdacis s o mlB ks =
Arkadne in pustolovsh

FOR THE LATEST STUFF
TRADE WITH US
GEDOMIR KLINAR
MASERIN PRILAZ 14

41020 ZAGREB

v osmem ety van porujam programe pose: | |
e ore - Wenedierse in satoske

Prepusiite se obCutku igranja in izberite. Vsaka posila vsebuje' kaseto
dolinami n zapored;
e et srane n i

n
B Fachasan Onparou 1130 vbana, = 06) 452963

(sony, BASF), pro
danes narocite
It Za viak

TRG X KORPUSA 15
41020 ZAGR
TEL: 041/ 521—355

nem progamr
boste, ne bo vam Zal

667

» ASTOR «

Za katalog posijte 10 din. 5 Robert OdNIkov:,
M.Tita 731, 42000 Varatdin,  (042) 53- 745

86328
AMIGA BLIZARD tudi ta meseo 2 vami. P
Jamo vam veliko 2bir0 iger, uporabiih progra-
mov in navodil. V nasom brezplaénem katalogu
se boste $e najlatje preprical o izkin cenah.
popusth in ugodnostih. ki vam ih ponujamo.
@ (061) 331426 al piite na nas 3 V Murglah
74,61000 Ljublana “©

Nod 8OFT

No. 1 Softvam v mesecu decembru ponuia
najnoveiSe programe za vaso mavico. Pro-
Iahko narotite v kompleti. Vsi kom-

2 1u 50 tudi najnovelsi

COMMODORE 64: Ponujamo vam veliko izbio iger na kasetin disk
KASET me

plet 5o posnet
i Poseben novaletni popust

& Rarotite tri Komplete, dobite Celrtega

ISl i

1 Sot, a 13, 61113 Ljublanam,

skt 210

HEKERSKA DELAVNICA
jolii turbo sistem v

Dds\a‘ Mlm (12 commodars Prepr i
sel Vade najnoveide igre se nalagajo dva-

Kiat it 220 ugodna coal Katae

5 din (v pismu).

2 oo B P Tojata 78, 71000 Sage-

V0. (071) 643.786

‘SPEKTRUMOVCI!
2a novoletne praznike smo vam pripravil
2 superkompleta 2 najboijsimi igram, ki so
e casy Suprkorels

e kst 1 navadia. Cena Superkompieta
haseto (© 0] T

K 1 Pipemania, Proof. Tomnis Simulator,
World Cup Soccer, Barbarian 2 (2 progr),
Vad ik 3 2 rogt). Magic dohnson's Ba

rame snemamo na kvalitetne in zkjuéno nove kasete TOK a sony V vsakem kompletu
3033 iger, turbo program, program za nastavitev azimuta in kompleten popis snemanih iger
© da je monost napake minimaina

g8
23
‘g.
&

s, Havoe, acing. Hong Kong Phodey, Star

1. Ereg nemans G 12 Nigh Sroad, MTV Ramoe

Hbetrochclon

o Ant Guardian Angl Strforco, Artlry Puz

ShuffleTles o Moon,Wombls,Grey Soke 12 Prison o, Decen, Bonzieed, Touchiight 1 s
o,

o Fulre 2 15, otor Gyl 500, Resdaro. Koys of ramon Pty
e, Socduich 2
oo . sl Evi,Satan 12, Shadow
e Basobllscape or Planet 1, Conbors, -
o Flame, Prince Ciyid 1
0. KASETNI ORIGINALL
1

s Hockay, P Dolsdor 01 G, i
IGRE. Sy S (D). Mgt Ressance (10, Night Bred Normans Golf (1D),
Blimien (1D K% Bouny (50) Koyl ramen 23 ouehngh (10 Gonald Du s
4D), Back 1o Future 2 (1D), Puffy Saga (1D) it

aseti 5 din
T komplet + d
1 original na kaseti 0 din
Posini stroski 50 din

din
san na it (D) 10 di

Snemanje cele diskete (20) 20 d
Cena prazne diskete 12 din

el Bills
Kiax (3 progr). Binky, Rainbow lsands (3

Trg P. Kosorica 8113,
71000 Sarajevo, ¥ (071)653.896. 269

AMIGA: Najnovejde

1:5mo s ma Mg 2010} S Sy 20) mmpmsmum oIy .
Chalenge (1D, A1 TRank e (£D),Goi of Ade (2D, 1 W) Supremicy (1D, Snowirke
(10 iy i (10, Fck Dangarous 20, ot G 20 Ol Games 10, Gaci

Ho it 18 i i5an
Tomislav Bebi¢
vkoseen s &S 041 / 428-497 | e

66 Moj mikro

MSC
ZAGREB
MIRO-SOFT CLUB
COMMODORE 64
tel. (041) 160-807
MIROSLAV POSILOVIC
41090 ZAGREB
KRVARIC 106

8428 asato gk Komplet 2500

Posam osnetek pomnilnisk

Kataog brer

Elelkop mm sosia 25, 54000 e
54) 50

AVI{:»I!

KLINAR CEDOMIR
MASERIN PRILAZ 14
41020 ZAGREB
TEL: 041/525-469

A PLUS CLUB
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Nalveds b Heraturs 22 o YU grok oS aslovon) N i prov

Basic, DOS 12,008 1.3, Epson LQ 500, Seka,

oo S0, Ovecin, DEamt 1. VAN, T

Velika zbia lterature v angleseini. Programi Horoskop v sh program nasega avtoria.

g@‘/o

v N@V(,

Ko 2 vl

terin i

S} repaon:
LT POPuST AAVSE KUIGE N DISKETE POLES KNG

66391

64, PC 128, CPIM — Velika izbia uporab-
ih programov in dostopih ige na disketi
in Kasetl Velia izbira navodil. Katalog; -
Sketo 525" ¢ (021)611-903. o115,

AMIGA in COMMODORE 64 (samo disk):
Softver, harver(amiga:_dodatni_diski

7, 2100 & ponednlc - 2000 . irane
palice, itd). programi Public Domai

st

C 64 & AMIGA!
igre in porabne programe 2a C 64 in A

Fomeiae
PRODAM racunan sta ST 520+ 1 Mb X

brezplaéni atal
P Bl vk Vihova 55, 20
Velenje, & (063) 854-440.

sketno
oo ashoor 88

tiskal-

e najnovejSe uspesnice, mnogo
nwm in. slanhmev Imamo vse 22 a8 DISK!
13t~ San dsk 00,05)
platen latao) 5 ACE,

Preduslls 15 K 064334

'SMOOKIE-SOFT — Velika izbira iger na ka-
seli 2a C64.Hilra dobava. Brezplaten kata

ik cilgn L5P10,50 ke s wwum. in

lieraturo, _prodam. Cena
% (062) 773.892 (zvecer)

\ORA ST ~ Hargware & software 2a

Katalog. 2 Roman
Merha Pai Fapa 5, 58000 i, & 050

ATARI ST. Najnoveiéeigrein uporabni pro-

a’1,25n & Mb. lustrran katalog 20 din.
0 Viadislav Zoric, Nova Skojevska 48,
11030 Boograd, € (011)563441.  TM282

JAKI SOFT

~ nainovefse gre za C 64,
Kaltta, itost
tah C 60,

aliC64) postati 10 in v pismu. a2a disketni
Kataloq za amigo 25 din v pismu oziroma

log. Pokicite @ (063)
856-119, Alan. 6330

ST~ HARDWARE in SOFTWARE.

podl na
1 Radovan Ffember, Poste restante, 41000
Zagreb (ob wwnnmsunkalauue\mll
niknarocate kataiog). (041) 572:

Kasaln ikt Kyalieal Dobava 24 1
= (061)267:632 - Bostjan Coren.  ST64

Kasel
~ cena. komplt + kasela = 45 din.
ks sl o Tubo 250« s
i Katalog,

ompieon
Yo Saa praveprtnon. ko ot

POMITEX

Najnoveje igre in uporabni programi za
vaso prijateico.lgre 50 po’8 din, a uporab-

i programi po 10- Narocie brezplacen ka-
lalog 8 Zolko Hrak, Daprisia 412

& s 3ot doborm 1. se0. ol
7058) 566 41421 Zagreb,  (041)800-436.

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA
Najvecja izbira programov, staina kvalteta, hitra dobava, brez virusov In rrorjev. Katalog
brezplacen!

NOVE IGRE. ick Dangerous 2+, i, Tonak Warrr, Saint rage, S Spr. One
Falcon Mission 2 100 %, Gous n Ghjosts 500 K 100 %, Indianapols 500, F 19 Stealth nghm
il Mig 2 Lotss o Toro Chatenge (1 M. Opaation Suprace Fina (1 ), Mea
ool Caplive

ARDER: Ao Sh.amite & . sl snama kot oot s stelom
AAROCILAIN NFORVACLE 3 80jan Bott, Peikoa 162000 arbor, (0621 4701 od 1
25

COMODORE KOMPLETI

ezl 35

sony,
7 rocene Kgmplets 0t reph oo po vt s
Kkaseto). V vsakem komplelu e Turbo 250+, prograr 2a nastavitev glave.

BASF) jo'samo 70 din + pit. Na I
(placate samo prazno
Kasenika,
dni od prejema
DECEMBER o Hard i, Starglcer 2, Tim Nachine, Wombles 2 Skalo War. Fovouton

Suber K6+ Sy S 8 1) ot foad R Vo Tackur, MY Roma Conte Mo
Aoy, MO Tarel ()

NOVEMBER ‘90.8: Dy Taes of oo, Back o Future s pr) Sarorcs i
22 Viombes Pul e Inlludev Mol Cycle 00, Atom Ant + 2 Ariry. Puzzie Shuffe,

e Gt
NOVEMBER 50A' e Eal, Oullaw, D Petoué Basket, - B, Star Ace, ragon's of Flame,
Deadly Evil. Double Dribble (2 pr), Wobbler, M. Pack, Micro Leg, Baseball 2. Satan (2 pr ),

FEDE

FOFG 210w 2 vam. Nenovl i lud
softer aaioamigoporani mntm

e s e ot

brezplacen

25 FOFG. PO o 109, 66320 Prorot Lu-

- Supercharger. AT-Speed PC-emulator,
- aar 1040 STEM « SM 124

~ atari 520

A MEGA '\WEGAZ MEGA 4 MEGA

Zagren.
T (041) 676228 21 436-00216.21. ure).
66784

16.ur
66266

KUPM disle 6410 misko 22 commodere
64128 52 Praciag Patonjeit, Jovna
eliga251-9, 11000 Beograd. (=3

FAX SOFT
C64-stari in novi programi, hitr storitve.
T (064)37-662 - Kran), 56395

ST SOFTWARE WORL

#
onpIUTER
(1131

Vse kar e treba vedeti 0 softveru 2a ST,
boste zvedel: iz ST SOFTWARE WORLDA

WC — COMMODORE 54
Sosoan st G54 Ce e e 1o
fesionaino storifev, hitro dobavo.
Ve progans e n Skeo (5.1
33 5 abrnite a nas Potudi se bomo.
i ham bomo il e Paniamo
asone gre in programe (souni
zanesljeis nacin na
~dsiane e in progr
W oke S5 351

narogite brezplacenkatalog in si ogle
nao celotno ponudbo.

NC, op 46, 62001 Maribor,
= (062) 631-976, (062) 621161, (062) 621
641 6703

‘omogoca pravo izbiro.
STSofty e = stan-
Mnogi ga dobesedno citirajo, a Elektroby-
Lov alag, oY KODITI  2dane pagat 1o

nase revije - kar dokazue, da na ST sceni
mogote e an o1 Ssogra.
Zarad tega se obmite na nas — dru
e more Cesar, kar mi g nima-

me
Jih strokowno testramo in vam ponujamo
jo. Vs na programi

vas edini interes, a vi-
e more nudit nince

ST Beograd - racunalnék

i
S 30 dinarf za edini orginaini ST

o v L otk ko il
arsko podporo naoéega cena Aar
S0 v, ko 1 reane, rezpiache

MIGHTY CREW

Najvecja izbira vseh najnoveiéh n starejsin

igr uporabih programov or ralure 2
disk!

ormAcia Sine Wi, rg evolcie

581420 Toode

ot Watordor ) Logo ) Lore oG ) i G 6 oAz w2
Sl Wb, Oynano, Caro e i, Spicy sl g From 8 1)l & ey
Wings of Py Combots, Two 0 On, GaiaceForca 2 ). Galacs Force 2 p). Dynasy
W o T o) SEFTEMEER 0 S 0D g Somnaion oo s | ATAR
Manchesto Unied, Vendet Kot Last Nja (7 pr) Atomi (6 g Gae of Dowts Kenny
RTARTRLXE: Kt stortov. hiva dosaval

pr). Turricane (6 pr.).

Poleg teh reanih meseénih kompletov imamo tudi fematske komplete Avio moto, Simulacije
jeta. Borine, Vofe, Sksi. Orufabno- logicne ort. Fimsko, Dvoboie in kompiet
uporabnit programov. Mnogi s 5@ prepical o s Kala, sorte 1 tdh i

SEhran Pos Abajerevs . 6265 P 082 172.95, 21

Novo na kaset: Zybex, Las Vegas, Tanium, Spe-
Jomas ol Ao
t. Sportai, Bo

o Karoéto rezpiacen ul;\ogvpgmmnn By
Setinéan, Vinogradska 104, 43405 Pitomaca,
(046) 782-417 66515

i
vejéem softveru vse do iz0da Software
Worl

e o 1 s s i oo
ciajo n posnemaio — prey

£ Milan v-u o Vuptonta 5. Hum
(ov Beograd.

Veliki izbor programa za
ATARI ST po najnizim
cenama, katalog besplatan.
ol ®OQIE

520 BOR
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3 z I A \
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Spostovani!
Zahvaljujemo sc vam, ker ste se pri nakupu raéunalniskih progtamov odlotili prav za nas. Prizadevali si bomo uresniciti vse vase Zelje. Veé kot 5.000 4

zadovoljnih clanov iz vse Jugoslavije jaméi, da nam bo 0 uspelo. Kaj vam ponuja Beosoft:
ovostno storite in posten odos do strank. Najvedi izbor programov v Jugosla
naslov najkasneje v 7 dneh po naroilu programov.
it dva kompletay dobite trejega povasi Prosimo vas, ‘narotanju programa, e zelite
tudi tretjega s popustom
3. Vsaka nasa posiljka je skrbno zapakirana in vsebuje: navodilo za spormavanye, navodil za uporabo, katalog na § iranch, turbo 250, program za nastaviey
glave, spisck programov na kaseti s Stevilom obratov vsakega proy
4. Tusmo. e e bi prodjal rograme, emvee da i tui Pomagah. & vprasanje, pokli skusal resiti
vas i nas prol
57 ttak oo b bock ik bodo enkrat kupili programe pri nas. Katere ugodnosti imajo nasi ¢lani: nagradne igre, ki jih organizirajo samo za clane
Kiuba, popustpr popravilyrazunnnikov, kasetofonov oy gucko, velik izbor hardvera... prjem spiss, vsak mesec 2 novimi rogram i opisi najnoveih
iger ... snemanje programa na novih kasétah TDK ali SON
& Garancija 2a vse nafe soritve Je 1 lto. Ce ne bodo \puiwvah zgomjih pogojev, jaméi Beosoft,da bodo denar vl
RAzMILITE: zancsivo s splaca odet nck ved denari za novo in kakovostno storitev ter dobre programe, ki jih prejmete najkasncje v 7 dneh
zenoletno garancij, kot pa kupovatscenefe (227 slabe kasete pri Sumlivih prodayaloi i Sukat e mesec . mt koncs u pa prejeti raztrgano posiljko brez
n spiskov ex  siabo 2 2daj narodil pri Beosoftu, ker imamo edino mi pravi vir vseh kompletov. Zapomnite
i, original je origint

iger, storitvenih, uporabnisiah, 1zobrazevalnih. Posliemo na vas

Uporabniski kompleti

Sl £ 11 0,805 408 ot tch prdmeton 30 rat g 34
oca rtacio precimetov SD ratk. Graph 34 fe program za matematie. Raziske
e oot o i e I e rains mkeie e cotobane iooes
signor 3o

GRAFICNI IN
GAME MAKERJI

braprost 23 uporavo ool program za itroje e, skyiens
Amica Paint o odicen program za risanie. som koo, Testra e, Graphle Adventure Greator — izl sami

mogoca rsanje v barah, tudh v :xvmmsnl Svojo pustolovicing

mer ~ Bobns m Rocke ~ npopoino ro- Gutar 64 s~ oten rcoran 28 conie
GLASBENI fanko .amm"f,,”fi vl a0 Siavatr mnm!/.,,," W e Omogota anie won oot e sion
Syhth 64 (sintesizer) - Puwpmgumz ite- o o

KOMPLET

joolokironsKe alasbo. Vse, Kar more prav Sin-
lasier smors 140 Vas G
Music Machine, Sound Ki, Sound Master, Mu

Hacker, Mult Music, Wega Saund Pack.Sound
Simon's Basic — najoolé basic a C-64. Voo 2 v kot pr prvm ol o m-u.n.mm najpoysi pasca. zdelan
ek o nainonsGratke: oo, som Kaz, a lurbo iape, Kar 6 po- s .64 Prporocamo ss v neserems
o G, Frgorocumo g mamons 28 i commocors g Sk programiarss mem

Siman's Gompier - naipol ki o T i

i

" PROGRAMSKI
JEZIKI

Cony Al ol program 2 ko

0o Ram Optimicer - Co o 74 koga 36911 prosin 3 ke e ek Kopis el rograne K 1
gece Ul s baz pockKo KO b S8 Gl prrals s o ol e ro. SO 2 ciramlont ar
Drasskovansa i ram i sprosé 53755 bito.

STORITVENI o
KOMPLET Omestcy a5 Grefons. “arenoe KSehe 1 e A e sy Q,”%' Fd 2 e e 50 5o
oG st Cagotows. v Sora
ot i it

mbier
Pepls e Viza Write ~ iz00)ana vorzija € Seripta, kijo YU Text 4 - program za obdelavo besedia, Vsi
e Omogoca aeo G0 240 rastogon v . odlikufe proprost sisiem unasana ukazov pro.  kazina zasion S0 v atem ez Zaio o
Ima ~aiivario- za vec Gskalniko. © tabulranje, voogled v parametre fiska sta gporaba.

ot W - cEheer e o pish

TEKST
PROCESORJI

a Wiiter, Speed.

22 Lottor Witer... !

PROGRAWMI ZA ) Siir o e |
DELO V STROJ- WJMM”«MW = Ty o

Ay i B Lo b iy

NEM JEZIKU
Kartoteks Gracker 5. Comorocesr, Sprte Magl, o uracker, Time Crunche,Inio D siner Vods, Kaioiaor
BIORITEM S st o em g 0010 &
Cena kompleta s kaseto TDK ali SONY ter tiskanimi navodili za vsak komplet je 100
dinarjev. Postne stroske placa kupec. Za vse komplete ne velja popust 24.

izobrazevalni kompleti

INfanfAnfcos:m l21"33;5715,’:.,’",";:é:,"é:‘;;’:’:;‘:’,.’:ﬁ'l’.’" [ maTEMATIL ) mesirai womees

Cena kompleta s kaseto TDK ali SONY je 100 dinarjev. Postne stroske plaéa kupec.
Za ta dva kompleta ne velja popust 24I.

‘ Beosoft, Rade Vranjesevié 3

delovni éas vsak dan od 8. do 21. ure.
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commodore 64/128 .
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AKCIJSKI 1 i o e OLIMPIJSKE IGRE | " o

Cay,

qoketi

4
&ei (] .119\“

=

WOOAKCIISKIZ e, ooy e B o W ZAGETNISKI | i e s s £ e
e o e o o R e e
e il e

AVTO-MOTO DIRKE 1 | e e o 4o o . ey cors PORNO o, et oroka. o s Semets

NOVO o et 0t o 00 Pt o (S Pz Scramblo Spet. Cabal Dragon Sk
. ConmapilGroum. Farart St Cor orsumer Now. o M MG 93, Taot
AVTO-MOTO DIRKE 2 | fuers castoma rve.Tos e 2 NOV® STRELSKI Sior Tk Kl g
Hobk. Vora Cruz Vahate, Tompd of Toroc Oporation Woll_Arcoco Fight_ St
Y St St v s Farnandas Mat Do Tyohoon, Sakcead W
AVANTURE ki e VOJNI Bringoc Sky Shark
= Ectps18.2 Posman Poin oo [~ F -1 @ duovl - 8 Homot. AGE, Probct
lM 2 Ay Capp. Dmarmi v oo Staa Fonr Top G ATE Figh Smdeor 2
AVANTURISTICNI Ji0 & o o twe SIMULACIJE LETA 5000, 05" i omca -
Bl Jackal, Gamo Ovec Shadow Forco. Hard & T ——
vy v Comando. & Pacan. Salo Board rome. Possng
NESMRTNI ke Cominus SPORTNI Shoo King o Boach e Gt Waterplo
Ronogado 3. Aing S, Dragon N, Sroet Gorror Command, USS . Youg. Rod Okiobec
Crocy Bo. Shnos Toct Knoekos Barharon 1 Mo of o Earin, Uy Porseon oy
BORILNI v o bl Bk STRATEGIJE b 2 Pome Barbaran Acsuah

i
%
g
i
{

A

Gt W o Gt e 4 Droad v, Do W Consl of M.
RISANIFILM - | ooy stam e VESOLJSKI BRERET LT

- o con ok drn S Wk Doy G
DRUZBENE ILS;:J‘A’;;‘::.:T.%":”"““’ TIMSKI K O s s Toam St

Prfcto o, uor, Bt Croum Avacion - Crous Gas. A for G, Posimen Pt

DUEL | S et UNIVERZAERI G s S 0T s Sy

Battlo Choss. Choss Shamp, Chossmaster War
Chossmastor 2100 20 1 30, Colosus

o
>
-
g
E

A" P

FILMSKI HITI 1 I:."Z;":&”I:‘.,“:;fm’:“s"" i

P oo o Gados o Sloo. Fia Hosd b0 oak

(YOO FiLmsKi HiTI 2 )i e w (“novo yynig i S o sk e

Soech Vo ot St S

NOVO | oGIENI Il:f:.";’..“;.‘;:::‘:ﬂ;’:.}f for i | oNOY2 OMTD s e

Dt T ot B Dot b o Dl Gt Vo, G o Do

LUNA PARK Iﬁ'.:';":;:“;.[:.:..ﬁ"i’:’.’:‘u o | NOR L AV GUSTH e a

ot up 50 gusot aue it 2 e s s A

MENEDZERSKI KVIZ 'im'" Al T | e

= To. tom s s 1 . S i Lo rsn Poront Bttt T~

J:';ZZ.'.Z:?:’:?,:.”‘"”‘”" S SEPTEMBER2 | oo iiidmm sty "m0 o

NOVO Kok Ot st 5 Grry O 2 e (S Bk 1 P 2 Dobvrencs, Ak A

NAJBOLJSE IGRE leé‘:’;"m.:;::,”:,fmgmw i OKTOBER 1 ot s cra Dot T

7 rma: Povar Bt By Vo b ATV Bt comrt S-S e b

(NasmoLvee tomese J SRR [~ wovewmen 1| T I A
[ rﬁmuis IGRE Ii‘.":”;fz oty dhog et Gila v pri na hisni

ZA C-! Spy Hantor Kane, Rambo,Toam Sport naslovi!!!

Cena kompleta s kaseto TDK ali SONY je 50 dinarjev.
Postne stroske placa kupec.
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il

3
o
[

Ob vsaki kaseti podarimo posebno novoletno darilo.

11050 Beograd 22 T 011/421-355

Vsak dan, tudi ob




IZDELAVA IN PONUDBA

programor  rau
==t E =® | nanikePCzvsenpodrodi. Tadiacoias il
= 22 51 75000 B L,
i sy
LONELY CRM';KER MAN = -
LEM. vas nairo preskibovaec pro- | ECAATATESCETWARE |

Sk a por
1 Napovee usoratne programe: Pubis
hing| Pamu Mast

ranskih_diskel

dvos
& rcimaninl oo 2 Cuem ek
600 fontov)
3 Bk pric dugosa
analn progami iz sstrono

o Syt 2 3012 e

Ld

& Exiuaino: pr v gostavi profst-
i zdiao asrolodin

Schweizer Turnir 1

MSC60  WINDOWS 3.0
VENTURA 3.0 MATRIX LAYOUT

LE ll-0:64 K, tipkovnico, monifor, dodatne
Tarice 1 coiin enot, e pace ot
Kot 5 diset uporaoni programor n mroge

Tosaur, ot & B5700
PRODALAM pianit in nlukunbm o
tiskalnie. 1000 din.  (069) 46-

6111
Nov

MACINTOSH PLUS ugodna proda
@ (061)271.420,po 15.u 3
TGRALNE PALICE,kasnie, kalo za v racu-
nalnike,prodam. & ( 6265
SERVISNA_ DOKUNENTACA 20 specium.

atari,schneider,

oo B
PCTOOLS60  10STALO... ﬂonmm 193, dopoldne. s 66264
TEL (021) 701 -787 1
D!SKETE - GARANCLJA :

LASTNIKI TRGOVIN POZOR!
Ponujam vam profesionaino izdelan
gram za posiovanje v trgovini (Blagajna
- Zaloge ~ Prome). po zelo ugodni ceni!
Po dogovoru tudi demonstriram.
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SPECTRUMHARDWARE-proizvaja -vmesni
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ZABAVNE
MATEMA-
TICNE
NALOGE

NOVE NALOGE
STOLPNICA

Aveel], Boh, Murn n Sarc s e urad-
i imo pisame v raziénih nac-

ropih osetnajsnadsiropno s
ions siravik

Avbleva pisarma fov visiem nairopiy
a. Kijub temu da jo nize

Bohova pisarna je pod zdravnikovo.
Starceva pisarna je petkrat visje kot od-
vetnikova.

20 bi s arhitekt preselil dve nadstropji

vise, bi bil ravno na sredini med zdravni-
Korm in ekonomist bi se preselil
zapolovico navdol,bi i na redin med

radstropjema,
in odvet

Kjer sta pisarni zdravni

50 v pritlicju te stavbe
20l rgovina in restavracia, zato tam ni
Danc pisarne. Prvo nadsiropie o takol
e oricien
Ugotovite, ksjje kdo po pokiicu in v ka-
tropju jo njegova pisamal

KANDIDATI
Med s kandidat zaneko e sluz-
et takih, ki niso nikdar po-
susal predavani il fizike.nil ke,
deset e bl taki, ki so vu}
enkrat posiasali kemijo, i

patakin, i sovsafenkeai poslusall iz,
o jo posiusalo fiziko In
Kamils st asepa obore)?

NOVINAR
Novinr jo podal nasledne porocio o se-
stavi populaci 2grajene soseske,

or stanuiefo akiluéng, miadi zakonci

vec i ,n rsov kot otrok
a sestro.
Vetle dutkov Kot deklic.
Noben zakon i brez otrok.
Sokay o novisare grett In ajegove
rocilo zavenili?

DOLGO STEVILO
123.456 in 789.100 posta-

© IBM PC XT: Secret system

Azl smo progtam, ki vad recuna
o e bt

Hriste 22 demo diek! nformacle:

. Bevkova ulica 17,

IDER
CPC: Numerologia, Tretie
oko, Inteligenca, Test V1

Numerologija: Program vam poka
Kako e nacanov imena i primka vt
sami n ko vas vido drug
oo oko- Testiien Euini (paranor-
malnin) spe
Imuhgnncn "Siovittest numeriene n-

“Tast Vi: Jotestverbainin sposobnosti
‘Sneman na vain al mojin
2 Adnan Kerimovsil, K m.nm .
97000 Bitola, & (097) 22-

® [BM PC/XT/AT: Loto in

spmm napoved
rogram Usiovent oto sistem 120
qan-m s do 30

ik ¢ bomuimuean po 7 Stovlk. Seie.
me lanko, SKraiate pod nasleaniimi po-

9oil
= maksimalno Stevilo parih in neparnin
stovi

- ik odnos parmit in neparnn dtev.
inimalen in maksimalen razm;
Stevil
ksimalno, minimalno i fiksno Ste-
vilo favoritov
= fiksna Stevila
 maksimalno, minimaino i fikano ste
vilo'sosednjih Stevil
- mal s.mm minimaino ai fiksno St
vio Sovik z skupin

Simaino, mini imaino ali ikano st
o s‘mx 2 istimi enicar

DOMACA PAMET

Sportna napoved v1.1 gene-
rira smmne sisteme za sportno
ved za 13 all 10 parov pod nasieanim

gema al romi znaki

il zatoje

uporsba Oveﬂnmov
jlkovic, Usianicka 173,
1050 Beograd, @ (011) 48.96- 731.

® AMIGA: Crimeshow
maker V1

rogramom i lahko naredite
svoj lasten slideshow. Je na dveh diske-
tah, zraven boste prejeli tudi navodila za

1pOrabo v slovensein.
i so zbrani vsi program

nostavno zame-

it sk & seop
tudl sconari, Programe snemamo samo
o yude dk

Nona " Polanska o 133, 62311
Hoto, = b6z 8

oo Motaln, Beranicova 19,62000
Maribor, a (062) 631- 654.

® C64in +4: Kemija,
Regevanje kvadratne enaébe,
Sportna napoved

mila za 7. razred: periodni sistem,
sinteza, enojna in dvojna substitucija, ki-
sline in baze, tvorba soli, imena soli,

mam nia moje in vase Kasete.
grama Kvacratna enacos in Sporina na
Boved sta prirsjana tuai za commodore

4.
1 Sebastijan Kreéié, Zg. Hote 67 a,
62311 Hote, ¥ (062) 610-502.

® IBM PC XT/AT: Preferans
proti radunalniku

Program omogoca, da igrate prefe-
rans z raéunalnikom s tem, da igra racu-

. da ste registrirani Upo-

|2
=2 mmn Zivanovic, Sindjelicev trg 20/
18000

Ni§,  (018) 715-844 (po 17.

® AMIGA 500/2000: Break
Out

Sreak Out o prvi in nalbai casop's
na disketi, namenjen samo amigi. B
Ot onags ot ngsotno. et et
lahko med drugim preberste:
= Worid Wresting federaton
ol nisme
 Opise digializator
- Opise novin ger in uporabrih pro-
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si PC-jevci poznajo (in imajo) Si-
VT |elmsanin

o b

o

tojem mikru 101
VB

tod
vite tak matematiéni znak,
Stovilo, vecje od prvega in manjse od

egal

NAGRADE

Resive vea trh nalog poslite

o', AANUARJA 1991 1 nasioy:
Rovia Moj mikio. Thova. 35,

61000 Ljublana (Zabavne mate:

maline anicgn). N

Iciretance zusa) remi praininl
resitvami  (kasete, ~ diskete,

kniige)

28 Windows 3.0, klkulator, ki zna skora)
e S ol B Wl s o o

pod

alulatorje uporabljajo programerii,
matematiki in naravosiovci ter trgovci.
Z moznostjo raéunanja v deseiskem,

1o zpisov in vanje vsavim nor, datum
ime firme.

ki bo v naslednii verziji gotovo izgi-

nila

PopCal zna raéunati tudi z datumi (za-
Kaj le 0g 1980 o 19997), vdelane pa so
tudiura in pofivainol) zelo preglecna in
pritocna navodia

avtor i odpravi
jo. il ) bo program prtajen (m

ajen program in ga je treba za
uporabo pognati  diska. na to ni
smotrna zasedba’le dela zaslona (tako

1 (oo neprestana silacia zpsa s t
3o B i e

PopCal
moral abéutno sraiat, a1 fo 2da)
dolg skoraj " vecinoma uporab-
tjamo aimilator aaamam: o astao ol
drugega, bi bilo to skora treba narediti
eprav bi se komu lahko zdel

propram, Kin 8 post e
voini_ upor

ma program v obiii mods.

Ta. K ga lahko vKIUEMO v svolg progra-
o vetiven ¢ e

Adara's b 1o

Sraimeri lahko privescil dodatn opcio

avojiskem in sistemu in
Boolove algebre SideKick zado-
ol vetino zahtey programerir
Galc bo ustregel §e tako zahtevnem ra.
Gamalo, "Uporabia korene, logarime,
kotne funkcije in podobne »eksotiéno-
sti«, ki jih vecina ljudi nikoli ne potrebuje.
10V in i2vedbo progra-
ma PopCal se jo avior oéino odiotl za-
dostiti zahtevam tistih, ki uporabljai
mizne kalkulatorje mpulaglzraeunovpm
trbulel z0s racunania sk,

35

Jalkuatoria, moa s program izosc.
Yat postopek racunanja, PopCal p
trimoznost zpis v

Tasion. Pt tom tahko ostiutemo o
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nekaterih va-

9a primerjate z mojim, objavijenim
v SVETU KOMPJUTERA, dvojna Ste-
vilka 7-8/90, str. 72, boste ugotovili,
da je Darko Mesec kratkomalo PRE-
moj tekst, resda z majhnimi
remembami. Predvsem je izpustil
nekatere posebnosti mojega sloga,
& lem pa se o verieino poskidal
Tzognitl - podobnosti b
(isthi) texstov. Tako je nekoliko
skrajsal tekst in nekatere besede za-

(najbrz razumete, zakaj sem zapisal
besedo v narekovajih: sodelavec ne
morete reci cloveku, ki prepisuje tu-

Je tekste, da bi prisel do denarja)

“opis IGTE IGRE v SVETU
RA, st. 7 (maj 1990, posebna iz-
daja SVETA KOMPJUTERA, avtor:
Ale onic). Osupljiva_po-
dobnost. Tudi tu jo spremenjenin
tavki so sestavijeni

nskohko et i tahel o
m, da bi se izognill podobno-
Si's.tokstom ‘Alekoandra Gonléa,
(Fotokopiji_obeh_tekstov, original
svojega opisa (gro DARIUS in opis
T ROD, sem prilozit pismu,

Ocitno je Darko Mesec nameno-
ma »pobral« teksta, ki sta izsla pred
4 (DARIUS) oziroma 5 meseci (HOT
ROD), ker je pricakoval, da plagi-
atov ne bodo opazili. To se mu
morda tudi posrecilo, vendar samo,
Kar zadeva bralce: mar je mislil, da
teh tekstov ne bosta opazila PRAVA
AVTORJA? Avtor po tistem, ko izide

ka, Izpusilln seved eko) prepoz-
4 RIS siviegs ot
med bralc| Mojega mikra, pa
tudiarugin nadi rov 83 kao, i ma
take namene Kot Darko Mesec, mu
priporocam, naj se s takimi zadeva-
mi ukvarja v Nemciji: tam je mnozi-

V. predstavitvi programa Frame-
work [Il 1.1 (Moj mikro, september)
je v tretjem sfolpcu na strani 18 za-
pisano. »Odpremo lahko toliko ok-
virov, kolikor jih omogoca
k. ke na vol, ai podasani lax~
tended) pomnilnik AT. S ter
tega tudi GBASE 1V ne zmore, S0
potrdili nase prepricanje, da imajo
programerji korporacije Ashton- Ta-
te tezave z izdelavo programov. ki bi
uporabljali (expanded)
pomnilnik.« Po navedenem je mo-
Goce sklepat;, 0a Framework Il e
more uporabijai razsijenega (ox-
panded) pomnilnika. Po mojem
pricanju to ni res, saj uporabljam
Framework Il (resda_ verzijo 1.0)
v racunalniku 386SX z razsirjenim
‘pomnilnikom, instaliranim z upora-
bo QUEMM, tako da mi je za okvi-
re« v Frameworku na voijo nekaj
vec kot 930 K.

Zoran Navratil,
Sv. Markovica 7,
21000 Novi Sad

Vaso in naso revijo redno prebi-
ram. Z raunainistvom se ukvarjam
8 let. Pred dvema letoma sem kupil
racunalnik schneider EURO PC, ki
je zdruzljiv z XT. Z njim sem dobil
WORKS 1.0 0d takrat ta paket stal-

jim zahtevam in sedaj komaj cakam,
da mi postar prinese novo verzijo.

Zakaj to poudarjam? Spregovoriti
besed o lanku o Mi-
crosoftovem Worksu 2.0. ki ste ga
objavili v oktobrski stevilki Mojega
mikra.

Avtorju Jaki Paviovicu je uslo ne-

kaj nepravilnih trditev To se nanasa

ej na del Clanka, oznacen

2z mednaslovom Insekti Beseda je
0 Crki n2e.

Nayprej me je presenetila trditev,

da taksnega problema v prvi verziji

paketa Works ni. Ne vem sicer, s ka-

tero podvarianto paketa je avtor de-

al Sam imam anglesko verzijo z da-

tumom oktober 1989, ki Je poleg
t

inje plagiate malo tezavnaje odc
0d nasih 3 revij samo 2 objavijate
apise iger. 4t TAKSNO PREFISO.
VANJE NE MORE MINITI NEOPA-
ZENO!!
Na koncu ne zahtevam, da dobita
rava avtorja honorar, ker sta bila
njuna teksta pod tujim irhenom ob-
javijena v Mojem mikru (pri tem go-
m imenu),
temvec da ter isovalcem Krat-
komalo NE placate honorarja. Razu-
mem, da urednistvo Mojega mikra
e more preveriti PRAV VSAKEGA
TEKSTA, ki ga dobi I genios ke
eci ne bi smele po-
Sobno ODKAR JE B SPRIET 24
KON O AVTORSKIH PRAVICAH,
Dario Susanj,
Crvenog kriza 14,
41000 Zagreb

Darku Mesecu smo stornirali ho-
norar.

72 Moj mikro

paketa
MSKEY COM. Ce narame Lare
MSKEY.COM in nato WORKE
mogoce delati z e Tako/
se pojavi problem Crke »z«
w2 ni érka »2+, ampak je de/ansku
apostrof (ASCII znak 096), ki
MSKEY.COM, makrokas,
uporablja za akcijo SKIP MACRO,
po domace »preskoci makro«, ali e
rugace, »naslednji makroukaz naj
se ne izvrsi

Seday imamo dve moznosti Al
vedno dvakrat pritisnemo tipko s ¢r-
Ko 2« da dot © »2«, ali pa,
Kar je gotovo bolj elegantno, redefi-
viram tike in obesimo ukaz SKIP
MA

‘ ob prvem
pritisku na tipko.

Vsekakor je potrebno zaradi raz-
liénih razporeditev tipk s posebnimi
ukazi na raznih tipkovnicah in zara-
di razliénih YU-goniinikov tipkovnic

malco cksperimentirati da postavi
o ukaz SKIP MAGRO na uparaben

posebn

Ob prebiranju ¢lanka mi je takoj
postalo jasno, da je problem crke
»2x enak problemu, ki sem ga zasle-
dil pri delu z makro ukazi v Works
1.0 Videti je, da starejse verzije
Works 1.0 nimajo datoteke MSKE-
Y.COM in ta problem ni bil znan.

Makroukazi so v verzj Works 20
vkljucen: v program in se je ta pro-

blem seveda pojavil. Lasiniki toga
paketa lahko po prilozenih navodi-
lih prevezejo ukaz SKIP MACRO na
d Tako jim ni
razmisijati o predelavi gonilnikov za
tipkovnico.

Tako se tore) izkaze, da hros¢ i
"hrose, da pri Microsoftu niso zanikr-
i in da $e vedno velia Murphyjevo
pravilo’ Ko vse odpove, preberi na-

Andrej Ivanusa,

e
(RECENZIE]

Branko Safan¢: WordStar.
Samozalozba, Ljubljana, 1990.

1K, 15 % ceneje pri avtonju,
Preradoviceva 20, 61000
Ljublana, tel. (061) 315-322.

MATEVZ KMET

od programov, ki 5o pri nas.
it pratskega kopirana. jo

skoraj nince ni kupil originala, je pri nas
gt bt sromnoket
2 WordStarom znajo d
5o svar, Ko pa 51 o e mrec o
¢, 56 vse ustavi. P
akaj, ke
Kniga 3 preprostim naslovor Word:
star

43,
62000 Maribor

Clanek Interbiro Informatika (Moj
Mikro, November '80) zahteva na
mestu, kjer sta omenjena Microsoft
in Unico, naslednji demanti

Kupci Microsoft Windows 3.0 pre-
Jemajo znotraj 14 dnevnega dobav-
nega roka, glede na stanje zs/mz

b prihodu Windows
izpopoinjen tudi urs/evalmk o
for Win (ki izkorisca
indows 3.0).

Je bil umaknjen iz prodaje konec
avgusta. Microsoft je pricel z doba-
vo Word for Windows 1.1
oktobra. Kupci, ki 50 se odlocili za
Word for Windows v vmesnem ob-

fobju, pr novo verzijo 11
Ta bolje izkorisca spomin, je hitrej-
$a in ima razsirjene macro ukaze.

Aplikacije v grafiénem multita-
sking okolju MS Windows 3.0 upo-
rabljajo tud jugoslovanske crke na
zaslonu in papiny

Unico, d.0.0, Cankarjeva 4, Ljub-
ljana, je _distributer programske
opreme Microsoft, Inc. za Jugosla-
vijo.

Recenziji_programskega paketa
Norton Advanced Utilities 4.5 bi radi
dodali naslednje. Podjetje Peter
Norton Computing, Inc. Je 4. sep-
tembra presio v last:

Symantec Corporation

10201 Torre Avenue

Cupertino, CA 95014

UsA

Med tem je na trgu Ze izpopolnje-
na verzija programa - Norton Utilti-
s 5.0

vare pod blagovno znamko
Peter Norton v Jugoslaviji zastopa
in distribuira Unico, d.0.0., Cankar-
jeva 4, Ljubljana, tel (061) 221-836.

Borut Rlamal,

L,ubuann

Ste i zeleli vedei 0 nj
Vet aviorla Brank. Safanta be veding

‘minutah napisal, izpisali inshranil svore
sedilo. Z navdusenjem, ki
Dridobil, 5o bost laze louh na-
slsdnlm Boglavi V p
Wiro Spozhan 2 Zasnove WS,
cwm e kniiga posvecena verzijam od
5.0 naprej, bo vecina napotkov Koristila
tudi I\wm i vataiio pri verz 4
hkrati Kaj od
verzij by fm koristi
Poglavie Ukazi vsebuje stvari, ki jin
najpogosteie uporabljamo.

@j zelo uporabnih funkci, ki jin
nisem poznal, pa mi bodo véasih prisle

nimi odi ray tako

v knjigi, omenjena (s_primerom pro-

gramcka ) je povezava zmisko, skratka,
1 radi imeli v priroéniku.

programa

s knjgs WordSiar avora
Brinka Safanta s o vredno

imetsv svot(ragunainiék) Knigni




C 64/nekaj lokacij za
Soundmonitor

Kopica glasbenih m:
© 64 amogoca uporabo glasbe (1a:
h

Klice s sys ali v zbirniku jsr. To sicer
zadostuje za programe v basicu in
zbirniku, ¢e ne uporabliamo svojin
prekinitev.

Napisal bom nekaj lokacij, ki
omogotsio uporabo glasbe v vaih
programin, tako da

fost in nemilost prepuscen! rutin

'SOUNDMON.

SCO1F (49183): tu se zatne nova
Dvekmnvena rutina. Dolo¢i se tedaj,

ko pokliéemo rutino na_$C000
(49152). Lokacue nove preklnllvene
rutine lahko
mo nove veklor]e na naslovlh SO{!M
in $0315. Vendar bodite pozorni. iz
il

a
Rutina se konca

(50-krat v sekundi).
s skokom na standardno rutino IRQ.

To vzame Kar prece] éasa. Zato na-
mesto JMP SEA31 vpisite JMP

5021 (705). na tem naslovu je
stovika tekoce_ sskvence  glasbe
(CURRENT STE!

5011 (49169). Iokacl,a doloca pr-
40 sekvenco,  se bo igrala (FIRST

5010 (49168). lokacija doloca zad-
njo_sekvenco, ki se bo odigrala
(LAST STEP). nato se zatne glasba
izvajti od prve sok

SCOCF (51669) lokacia za nasta-
vitev glasnosti glasbe. Glasnosti ne

X jo vnesete na
to lokacijo (vrednost od 0 do 15).

SCOOF (49167)° ce je vrednost
v tem bytu razliéna od 0, se bo glas-
ba izvajala od prve sekvence.

Mins Boticel,
astranje 13,
63240 Smane prt deisal

CPC/DOKE

Pogosto e treba v pomnilni
464 ali 6128 vpisati 16-bitna Stevila.
Takrat v dveh Korakih vpisemo nizji
in visji byte. Poleg tega ju je treba
izraéunati, to pa je nadlezno in lah-
ko se zmotimo. Strojni ukaz, ki na-
redi to namesto nas, vidite na lstin-

ukaz, 16-bitno

Stevilo.
Listing v zbirniku (DEVPAC 3 1)
10 org #2500

120 1d a/(ix)

PIKANAT

130 1d (de).a
140 1d a,(ix+1)
150 inc de
160 1d (de).a

70 ret
Nalagalnik v basicu (za tiste, ki
nimajo zbirnika)

10 FOR AS500 TO &A526
20 READ a$® POKE i, VAL ("&" + a$)
30 NEXT: CALL &A500
40 DATA 1, D, A5, 21,9, A5, C3, D1,

C, 0,0,0,0, 12
50 DATA A5, C3, 17, AS, 44, 4F, 4B,
C5, 0, DD, 5E, 2
60 DATA DD, 56, 3, DD, 7E, 0, 12,
DD, 7E, 1, 13, 12, C9.

Dragan Obrenovic,

Dragana Vranica 14,
32000 Cagak

C 128/FAST LOAD

Vsadanii _problem _ lstnikou
nalaganje programov v na-
Ginu 64. Disketnik 1571 (1570) v na-

zamenjava_ operaciskega sistema
(TORNADO DOS, S 0S), na-
kup cartridgea ali kaksnaga modula
za hitro naiaganie (HYPRA LOAD,
FAST DISC..). Lahko pa si poma-
gale tudi z mojim Kratkim progra-
mom. Pretipkajte ga in posn
na (skoraj) vsako disketo, s katere bi
radi hitro nalagali programe. Pro:
gram zasede samo 7 blokov (toliko
jih skoraj vedno ostane neizkorisce-
nih). Kadar hocete naloziti Kaksen
program. napisan za C 64, pozerite
FAST LOAD v nacinu 128. § kurzorii
izberite Zeleni program iz menija in
pritisnite RETURN. Program se bo
lozil 10-krat hitreje in racunalnik
bo v natiny 64. Zdaj morate le e
natipkati  SYS 53200 (namesto
RUN) tiko ESG lahko zameniate
disketo (tore ni nujno da jo
LOAD na vsaki disketi).
Nasvet: najbole o, da s progre-
mom AUTOBOOT 2 vase demo di
skete naj se FAST LOAD
Raveaki diskel 2 igrami nalozi avio:
matsko. Imenujte ga ako, da 80 za¢-
ne z znakom za funt — chr$(92).
Nekal, omelfev: FAST LORD ne

3

mole Emigdit iziemas: doigi pecsd

gramov. Ce je na disketi vec kot 20
Srogramov, jih bo v meniju samo
zadnjih 20 Ce ne Zelite, da bi se
kaksen program p
g2 preimenue tako, da ss zatne
zznakom
Po mojin \zkusmah Jo 2 program

ol uporaben kot

AD ali FAST DISK Na\agn daﬂée
e Kot e et o
as nalagania (FAST LOAD + pro-
gram) je Krajsi.

Mozne zbolsave, ker prinaja pro-

za nalaganje imenika v prosti RAM

{npr. $1300-$1bf) omogosila pri-
kaz vseh datotek v meniju. S tem bi
bila odpravjena tud osrnovna po-
manjkljivost. Navsezadnie bi pro-
gram zlanke prevedii v sbirik in
s tem dosegli najvecjo hiro

Dejan Vesic,
Bratstva i jedinstva L1113,
34300

1000 REM »x
1010

FASTLOAD
REM % DEJAN VESIC

128
190

BANK O: GG=DECC "0200">: DIM A$C23>
D$:

COLOR ‘5,15: COLOR 4,7: COLOR o 7
1080 FOR I=1 TO 16: G$=G8+CHRSC195): NEXT
1090 D$=CHRSC173) +G+CHRSC 189>

G$:
1110 GRAPHIC O: WINDOW 0,0,39,24,1
1120 CHAR 1,10,10, "UBACI DISKETU!
PRITISNI BILO STA !

1150 COLOR 5,7: SCNCLR: DIRECTORY
1180 PRINT CHR$C27); "V": AD=1029: N=O
IF PEEKCAD<>34 OR N=23 THEN 1270
IF PEEKCAD+1)=28 THEN 1260

IF R=34 THEN F

IF F=1 THEN R=:

1240 MIDSCASCND,T, 1)—CHRS(E)

NEXT T

AD=AD+40: GOTO 1170

1270 SCNCLR: SLOW: COLOR 5,15

1280 T=INTCC25-N)/2>-1: A$=CHR$C194>

1290 CHAR 1,30,3, "ESC - NOVA"
1300 CHAR 1,32,4, "DISKETA"
1310 CHAR 1,30,8, "RET - LOAD"
1320 CHAR 1,30,13, "SYS 53200 "
1330 CHAR RUN

1340 CHAR
1350 CHAR 1,7, T+N+1,D$

1360 FOR I=1 N

1370 CHAR 1,7,T+I,AS+ASCI) +AS
1380 NEXT: AD:
1390 CHAR 1,8, T+AD, ASCAD) ,1

1400 GETKEY A$ :
CHAR 1,8, T+AD, A$C AD) , O

1420 IF ASCCA$=17 THEN
1430 IF ASCCA$>=145 THEN
1440 IF ASCCA$>=27 THEN
1450 IF ASCCA$>=13 THEN
1460 IF AD=O THEN AD=N
1470 IF AD=N+1 THEN AD=1
1480 GOTO 1390

1490 K516:FOR 1=16 TO 1 STEP

IF MIDSCASCAD),I,13<>" * THEN 1520
NEXT,

1520 IF I1<16 THEN K=

FOR I=1 TO 16

POKE GG+I , ASCCMIDSCASCAD) , 1,133
1550 NEXT: POKE GG,K:FOR I=GG+17TOGG+160
1560 READAS: POKEI , DECCA$) : NEXT

1570 BANK1S: SYS CGG+17)

IF R<G4 AND R>31 THEN RETURN

1590 IF R<32 THEN R=R+64:RETURN

R=R+32: RETURN

DATA78, A2, 00, E8, 8A, 20,68, FF, A9, 01, A

D,C8,CF,85,2D, 20,59, A5, 20, 33, A5, 4C, B1 , A7

Moj mikro 73




Satan
rkadna pustolovécina @ C 64, spectrum,
CPC ST, amiga, PC @ Dinamic @ 8/8

HRVOJE KARALIC
panski Dinamic si je pridobil ugled hise,
ki dela tezavne in izvrstne strelske igre:

N
War, Astro Marine Gorps.
va |rad4c‘|é\v je Satan v dveh delih.

lastnosti igre o zelo dobre, pomanjkljivosti pa
sta nepregledna kontrolna tabla v prvem delu in

grewsumme ovsy

%

vrsta bednih sovraznikov. Oba dela zaruzuje boj
proti razdirainim peklenskim silam, i jim na-
Sprotujete v prvem delu 2 naboji in bombami kot
silak, v drugem delu pa se kot grbavec v kiznu
aver in  kamnito sekiro . rokeh spopadete
s samim hu

DEL sestavja 8ipodstopen, 6 plossadna
pustolovitina tipa
v pomikajocih se jamah, po njihovih stenah se
vzpenjate tako, da se vas vidi z boka. Zbirate
predmete inf bonuse:

~ Modre kristalcke puscajo ubiti sovrazniki.

-up, ojacenie orozja, puscajo ga na-
sprotniki ali zelene krogle z bonusi. Ena doza
da trismerno streljanje, dve dasta sikajoce
uni¢evalne bombe, ki jih izstreljujete izmeniéno
2 naboji. S smrtjo zgubite pridobljene bonuse.
~ Strelo dajejo nasprot oberete,
unigite vse sovraznike na zaslonu
escene ure (casovni bonus?), steklenicke:
(energija?) in modra ogledala jemijete sovrazni-
kom in zelenim kroglam.

~ Cloveske lobanje puséajo zelene krogle.

~ Svitke starega pergamenta pusca zakieti
okostnjak.

Sovrazniki 5o v krzno odeti bojevniki v okle-
pih in s sekirami v pesti, zelene spake, rdeti
hudii 2 netopirjevimi krili, ki bruhajo ogenj,
kosmati élovecki in varuhi stopnie — okostnjaki,
Na dolgin veatnh vrstenci, ' se zvijajo kot

je nasajena rezeca se spacena lobanja
i B breosT e deatn ol
8 elicatjston, B s pugrenijor  semle it
porumenel, med njegovimi rebri pa utripa krva-
%o stce, Uiite dolgovrato posast,nato i uniite
srce, da bo velika spaka eksplo

Vvollinah e Gviguiejo (zbrazdani stopi s te-

navzgor do izhoda, ki vas vrne na terasico. Pod-
poje:

1-2 (hkrati ju opisujem zaradi vizualne po-
dobnosti). Tedete po sivih vodoravnih stenah in
doskakujete na navpine podolgovate izboki
ne, vtemi pa se sveti stena votline. Nad stolpom
se dviga mnozica izbokiin. Z ene na drugo ska-
ete i najnizjaga polotala (noge vsio v zraku),
sicer pa jo pr

/ine so posute z zlatim peskom,
katerega lezejo proti vrhu poruseni stebri in
velikanske lobanje. Na koncu tretje podstopnje
vas napade zakleti okostnjak, ki je potoplien
v Zlati pesek

remikate se po razzarjenem vulkan-
skem kraterju. Dno prekriva razgibano jezero
lave, ki klokota, iz gladine Strlijo grebeni
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7-8. Tematno ozadje je prepredeno s temno
2o sileuiom. W sprminja st lokiny
Globoko pod vami je plitvo ledeno jezero. Na
Koncu same stopnje renci okastnjk po njegovi
smy] 62 se zpide: ACCESS CO!

Na rusevinah davnega She Il
¢aka spopad s Satanom, mognim rdegim demo-
nom, ki leta in mec biske, Ko umre, iz gorece-

igre; potrebno je le, da demone razsekate na
koscke. Sledita koncna glasba in sporogilo:
YOU DID ITI CONGRATULATIONS!

KGB Superspy

@ arkadna gra @ spectrum C 64 @ Code
Masters ®

ga trupla vzletita manjsa k , ki ima-
T2 krilav obliki polmeseca, v vsakem Kril pa sta
dva netopirju podobna demona — torej sedem
peklenski

Demone lovite na treh igrainin obmotiin; vsa-
ko od njih se pomika navzgor (do konca obmoé-
ja. Kier zaslon miruje in preidete na drugo ob-
mogje), razprostira: se nekaj zaslonov v
visino. Na prvem obmogju, na gozdni
viaduje nenaraven hrib  blescecimi se stenami.
Obkrozen je s \ravnatimi kup zemije, s katerin
lahko skoite na vrh hribov, doskocite na vrh
nedostopnih kupov levo, se vzpenjate in na des-
no skocite na steber na drugem obmotiu. Hrib
predirajo votline z resetkami, v znozju pa stoji
prodajaina orozja in ¢arovnij. Na drugem ob-
mocju se dvigajo trije veliki okraseni in razdra-
obrasli 2 ruso in imajo izbokli-
ne za skakanje. Na vrhu najvisjega - srednjega
stebra stoji misicast krvnik pred morilskim tna-
fom in ima na glavi kapuco, v rokah pa sekiro
Travnate grmade zameniajo kamniti bioki. Tret-
je obmogje je starinsko kamnito svetisce s te-
macnimi vhodi, kipi krilatih posasti in kamnitimi
bioki

b vstopu v votlino z imenom Spells boste
ugledali tri tablice.

Prva prikazuje bogatega prodajalca s sivo
brado, Ki pravi: »Buy all you wish « Druga kaze
slike izdalkov ki jin izoiate z igralno paiico,

ujete pa s Fire. Desno je vsota vasega denar-
b Aatilo 5 paod siiko aridec i stega
izbrali na srednji tablici,izpiseta ime in cena. Ce
kupite izdelek s premalo denarja, prodajalec
Krici »It's not enough money.« Izdelki so

~ Teleport card (cena:

~ Energy loader (1200)

~ Fire shield (1800) - uporabljate ga iz leze-
gega polozaja, premaknete ga do 90° kvisku,
s streljanjom se ogreje in izstrei strelo

~ Light shield (2500) se razzarja dije od og-
njenega Stita, vendar o mocnejsi
n siammer (500) prikazuje fiim o de-

moni
~ Super Satan slammer (1000) je film, ki traja

dije.
Magic axe (800) da sekiri naboj enake
oblike.
~Exit je vrnitev v igro.
i Na kontrolni tabli o i izdelkov 1 procs
ta meni pojdite z Run-stop, da boste
it e predmet s Stevilko poleg sebe (vse
razen orozia, ki ga uporabite, brz ko ga kupite).
Drugi merilnik je za ¢as (999 sekund), tretji pa
2a demonsko energijo. To je tablica s 7 stolpci
2 energijskimi polji, po 1 stolpec za vsakega
lemona. Pod vsakim stolpcem je kockica, ki
pomeni tole: nic ~ demon ni ustvarjen, krogec
— demon obstaja, kriz - demon je mrtev, beli
krozec - demon je pobral starcevo glavo. Glave
50 razmetane po obmogiin, Sest jin je (merilnik
» beviko o zraven energije, n ko demoni od-
vzamejo vse glave, umrete). Ko demon sname
glavo, se nad njim prikaze tudi dod vacnarak
s tarcevim obrazom Pri vkljucitvi Satan slam-
erja se nad stolpci prikaze svetleca Grtica;
usmerite jo lahko le v demona, ki ima glavo.
Takrat se zacne film, ki pojasnjuje gibanje de-
monov z glavami. Najpomembnejsi je prizor, ko
demon pobere giavo na stebru in dobi kvadra-
tek, odleti na steber s krvnikom in spusti glavo
v obliki zelene vrece na tor, pri tem pa rdeci
kvadratek in beli krozec izgineta_Film se koncu-
je. Prizora postavijanja glave na Stor se ne da
gabodo ogledali, potem
5 damon lasine Krmiciiand’sekiro injo
spusti na tor, tako da odseka glav
Kartca za tsleport ni potrabna za dokonzanie

ROBI PREMROV

ot ze sam naslov pove, ste pripadnik
govtus nasione iy s i

ia Kot pilot_helikopterja_resujete
Zranstvenike, ki in je ugrabil sovaini. To
bilo seveda zelo lahko, ¢e v:
vraznikovi_helikopterii,

te lahko s tipkami, ki si jih sami dolocite, ali
s palico. Grafika je solidna, zvoka pa ni

asion, na aterem igrate, se pomika levo in
desno. Razdeljen je na dva dela. V' zgornjem, ki

jzema 2/3 zaslona, se dogaja igra. V spodnji
tretjini 50 tocke, slike znanstvenikov, ki jih mo-
rate resiti (ko enega resite, se zasveti). napis
KGB-Superspy. slika helikopterja in ob njej ste-
vilo zivijen i

voriva S 3
helikopter eksplodira. Nad temi podatki je vrsta,
v kateri so puscice obrnjene desno. pod njimi pa
vista, v Kateri 5o puscice obrnjene levo. Vrsta, ki
utripa, je smer, v Kateri je talec. Ko poberete vse
talce, vrsti nehata utripat

redmeti, ki vam pomagaio pri premagovanju

Spustili na tia, bo helikopter eksplodiral. Oglej-
o sl prodmete

ZA BENGIN — napolni vam rezervoar.

STISNJENA PEST - ta vam da drugacne na-

POUAJMEN HELIKOPTER - dodatno zivijenje

NEKAJ V OBLIKI SKLEDE — naredi vas nevid-
negs (istrelki vam ni ne moreio)

VAJKNA RAKETA - prlopi se K vam in zaéne
unicevati vse pod vami.

KROGLA ~ enako Kot raketica,

Teh predmetov je Se nekaj. Vas helikopter je
oborozen z izstrelki, s katerimi lahko pobijate

vse zivo, vendar pazite, da ne boste zadeli znan-
stvenika, ker boste ob zivljenje.

Igra je razdeljena na veé stopenj - misij. Na
vsaki morate resiti 6 znanstvenikov. Znanstvenik
je tisti, ki vam maha, vojaki pa tecejo. Ko
opazite, se ustavite nad njim in ga poberite. Ce.
jeti. Tako nadaljujte, do-

do neke stare stavbe (ta je na prvi stopnji Cisto
na desni) in se spustite na tla. Zaslon poérni in
glede na porabljeno gorivo se Stejejo tocke.
Stavba, pri kateri koncate stopnjo. je na vseh
stopnjah enaka. Pojdimo po stopral

Letite nad pusto pokrajino 2z nekaksnimi

jodrskimi reaktor. higami. Ovirjo vas dzip
nelikopter, vojad, born
isami, taborisci, letaliscem.

cwa,o vas tovornjaki
3, redvsem pazite, da imate dovolj gori-
va: Znanstveniki s0 ponavadi zelo narazen so-
vrazniki so er
e Fromnim; Sovrainikom se pidrutiiovojak




ki letio po zraku, in tanki ‘Ko koncate se to
Stoonio,sa octle gorlvo, poleg tega pa Zie-
o,y osial ako 08 Ratnasio)o
Stopnjo pridete z enim zvlon
i Bilotrate drug nelikopter Vasa naloga
i veg, da resujete znanstvenike, temvec da leti-
te po ukazihUkazi se izpisujejo na mestin, kjer
50 bill prej znanstveniki. Najpre; se vam pokaze
FLY WEST ~ leti na zahod Odletite levo Pozor-
{0 soremiate mesto. er ss pikazulso ukazl
Cez nekaj ¢asa boste zagledali dru
S euunt n. Ereraueto: Soet oe vam poke:
26 ukaz FLY WEST — lti na 2ahod. Galetits veo
to se Se nekajkrat ponovi Tako preletite nazaj

vam kaj ni jasno, se obrnite na moj naslov.
2g Bitnje 274, 64209 Zabnica

arkadnaigrae 51 spectrum, C 64, amiga
© Logotron @

SINISA KONJEVIC

tevilni jubitelj iger obzalujejo, da so

softverske hise ob prehodu na veéye ra-

Eunainike popolnoma pozabile, kaj nas
je Kot magnet priviacilo pri igrah, ki 'se zdijo
danes vec kot primitivne Kakorkoli ze, ljubite-
llem ploséadi ne ostane ni¢ drugega,

Infestation
@ stratesko-arkadna pustolovicina
iga @ Psygnosis @ 10/10

MARTIN FURLANIC
NEVEN GRZANCIC

etudi osnovne zamisli niso vedno popol-

o Tfestation ima pred drugimi igrami, nare-
Jenimi v Freescapeu, precejsnjo prednost To
vidimo po zares mehke in hitrem premikanju
in izvrstni animaciji (Castle Master se ne more
niti primerati
ogajanje je preneseno v prihodnost, na pla-
net Xelox/Alpha Il, kjer je bila zgrajena ena od
mnogih zemeljskih Kolonij V kompleks vdrejo
orjaske mravie, pojejo vse tamkajsnje prebival-
ce in izlezejo jajca po vsem kompleksu (hodniki,
Nl essta presmwcsin sta heigar
). Na sreco so kolonizatorji, preden jin je
Uoletel Kone, ustavi vea) raztnozevane o
Toda iz jajc s bo razvila neunicijiva vojska, ki
bo_pocasi unicila vse oblike Zivijenja v vesolju
Takoj po sprejetem S.0.S se poda na pot
resevalna odprava in vas v viog! resevaica Kal
Solarja spusti na povrsje planeta v posebnem
vesoljskem skafandru Tu se tudi konca uvodna
pripoved in zacne igra.
V skafander je vdelan poseben  racunainik,
$ fatenim lahko provente staie (bije srce
Koliéino hrane v krvi ). polozaj, energio. se”

pocakajo, da bo kak 2grabila
nostalgija in se bo vrnil h koreninam iger.
Gloves je uresni seh sanj. ki -in
gojite vse od prodaje vasin stari ljubljencev (C
64— 2X) Pred vami je prava ploséadna igra,

z

v kateri zgodba ni pomembna, ampak je treba
obvladati cimve¢ zaslonov Seveda je tu kopica
imetov, ki jih lahko vzamete konzerve s hra-
no (prinasajo vam bonus), pametne bombe (te
uniCujejo vse 2v0 na zaslonu ~ razen vas), do-
larji (uporabite jih v prodajaini za nakup dodat-
nih Zivijenj, orozja, Kijucev itn.), talismani (do-
datna zivijenja), Kijuéi (z njimi lahko odklenete
prehod na naslednjo stopnjo)
azniki 5o najrazlicneisi, vendar z vecino
0 nobenih tezav Vet problemov bo z ne-
kaksnimi strasili, ki se pojavijo po daljsem
Zevanju na kaksni st iajlaze se jin boste
znebili tako, da se za trenutek vrnete na prejSnji
zaslon Strasila se nato ne bodo prikazala kar
nekaj casa Poberite vse Kijuce, na katere naleti-
te, kayti vsak odpira ena vrata. Ko ste v prodajal-
i, ne kupujte raznega orozja, ampak samo kiju-
¢e In kaksno bombo Vse drugo je popoinoma
neKoristno
Zato, da igro koncate, boste potrebovali dosti
srece |n potrpezljivosti ter neverjetno natanc-
koncati 1gro, jo boste spet
preigravali z Zeljo, da bi dosegli ¢im visji rezitat.
v moji verziji opcija za neskonéno
Stevilo zivljenj, nisem pririnil dije kot do druge
stopnje. Sotrpinom zelim veliko ve¢ srece.

n
i i L ca
de in jih Izhko po zeli pregledujete, Na hrotu
imate_motor, s aterim se lahko odlepite od
povrja in preletite kraj$o razdaljo (kolikor vam

ki) laserjemKadar se ne porojicirajo podatki,
Je na celadi prikezan merek. Znotra kompleksa
a je priporoclji-
vo analizirati atmosfero. Ce kaze;o podatki 75%
dusika in 25% Kisika, je vse v
Smete pozabit naceil celado, ko areste ven i
v kaksen drug brezzracen prostor Cianid ni
nevaren samo_jajcem, temved tudi vam,

no energijo skn'andva Ie priporat
le, ko ju zmanjkuje. Ko se baterija izprazni, se
i2Kiuijo Vel Sitern, (ako,sto 0B 1aser, raéunal-
nik in ogrevanje. Zato ¢impre| poskrbite za novo
baterijo

Med unicevanjem jajc je treba urediti se neka;

triénimi sunki Na povrsju mrgoli mravel 1n pa-
truljnih robotov.

Kompleks je zgrajen pod povrsjem planeta in
je sestavljen iz sestih nivojev, med
ahko premikamo s posebnimi dvigal. Po nivoju
se pomikamo s posebnimi vozili (shuttle), ki se
gibljejo vodoravno_Zelo pomemben je prezra-
m, kajti_nekatere prostore lahko

Zujejo shume utr-

TRTEMENT
GUESTION
POST
TemnInRTE

ne kapsule,... Za vstop v dvigalo in bivaine
prostore nekdanjega osebja potrebujete Kijuc,
za premikanje po nekaterih neosvetijenin pro-
storih pa infrardeco enoto. To dodatno opremo
Je treba najpre] poiskati.

‘ako po pristanku na povrsju planeta planejo
na vas orjaske mravije In patruljni roboti
nekaj korakih na desno je v aljavi videti termi-

Tam se morate podpisati, da akivirate tele-
port, ki vas bo prenesel v notranjost Kompleksa
Umikajoé se robotom in mravijam, se &imprej
prebijte k terminalu. Levo (Zunaj vidnega polia)
e telepot Najbolje bo, ée zletite do njega. V bli-
Zini sta pristajalisce in povrina, na katero vam
podporna vesoljska ladja odlaga koristne pred-
mete Po vstopu v teeport (v smeri uripalocin
puScic) se znajdete na prvem nivoju. Pazite, da
Fobot e spusti v vas elekircnega sunia. Nekal
zadetkov z vasim laseriem bo dovoly. Sele zdaj

desno zgora) pridete s teleportom.
neosvetlen, zato pozer! Na tem nlvolu o el
1zvijac (na Karti v prostoru desno zgoraj), ki ga
boste uporabljali za odpiranje resetk na nekate-
ih vhodih v prezracevalni sistem.
Z dvigalom se popeljite na Sesti nivo (zkljuci-
te energetsko polje in poberite Kljuc za vstop
ore osebja na drugem nivoju. Na enem
od tamkaj$njih terminalov boste ugotovili, da se
temperatura reaktorja nevarno vi
vklop hiadilnega sistema je v prostoru levo zgo-
aj Treba se je priplazii do njega in ga vKIjucit.
Izpustila bova podrobnejsi opis nadaljevanja.
Igra dopusca, da dogajanje razvije sam igralec.

tem nivoju je data linkicompass, ki ol
gacijo in_premikanje nasploh (povezani ste
s centranim racunalnikom in neprestano je na
karte). Infrardeca enota je na tret-
jem nivoju Pri prvem in drugem kriziscu zavijte
levo in nato stopite v prostor na desni Veliko
pozornosti je treba posvecati kolicini hrane v kr-
vi, Kayti te najhitreje zmanjkuje. Pazite na vrata,
ki'se zaprejo, ko greste mimo fotocelic. Redno
snemanje pozicije bo v ripomoglo

Kijub vsemu nama ni uspelo ugotoviti, éemu
rabijo nekater: predmeti, na primer skale (boul-
ders).

KOMANDE

F1 - odpiranje vrat
F2— delo s terminali

prikazano z manjdim kvadratom rrpdre o
drat ste vi Svetujeva, da si Karto prerisete, Ce
notere-ostal 2a voKome) » bloamak prezrace-
valnih kanalov. V nekatere terminale je potreb-
no vpisati Sifro za vkijucitev teleporta ali zkljuéi-
tev energetskega polja, ki vam preprecuje na-
daljnjo pot Na enem terminalu je celo igrica, za
katero dvomiva, da kaj koristi pri spreminjanju
poteka igre. Med »sprehodom« boste naleteli na
koristne predmete, kot o baterije, kisik, cianid-

celade
F4 - infrardeca
o posled Jorido o drite fire, porinte palico gor
ai
76 - pogled vodoravno napre]
7 - izpuscanie cianida
£ - akthacia/desdiacia siatanara
- Ml

6d pavzo) -
1 = kzunn ~ vzlet
(zunaj) - pristanek

vrnitev v glavni menu
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~ (v dvigalu) - v nadstropje vise
gngaly) - v nadstrople nize

Numeﬂbnanpko

1~ navigaci

2~ status

3

4 mue sm kolitina hrane v krvi

5~ bele:

&= s axricia

7~ avionika (uporabno e, ko letimo)

The Race
@ arkadna igra @ C 64, spectrum
® Clockwize ® 7/7

MARIN MARUSIC

nano je, da kaksna malo boli3a igra po-

tegne za seboj cel plaz podobnih, ki pa

niso aj dosti vredne. Ena taksnin je tudi

The Race. Prevoziti morate Sest prog in osvojiti
naslov najboljSega voznika prinodnosti

FUTURE WORLD. Drvite in se umikate sla-

ENT WORLD Steza je le spremenila
barvo in dobil ste neka) stotin tock vet, tukaj
tore nié novega.

3. WEIRD WORLD Obdarjent ste 2 manjsim
stevilom novin ovir, ki pa niso ravno blescece
animiran

4 COSMIC WORLD. Dwjate po vesoljski
ploséadi Obstrelujlo vas topov mesec pa ob-
Eagno kate o) bedi o

SWAMP WORLD Ta proga je zares obup-
na. ne 0 bl bl 13k zapletena, pac pa zaradi
neumnih ovir in siabe ar

& MICRO WORLD Ovirajo vas pikapolonice,
mravije, $korpijoni in druge zuzelke, ki se poti-
kajo po progi

Na koncu se prikaze Cestitka, nato pa se vse
2aéne znova

| Pang
| ® arkadna
| CPC,STeT:

amiga, spectrum, C 64,
Ocean e 717

MARKO DUKIC

cean je v vaso prijateljico prenesel S
eno igro 1z avtomatov, izdelek znane Ja-
ponske hise Taito, ki pa za spremembo
nishoot 'em up’, nikjer ni ne tankov ne avionov,
e vas vesoljéek je v hermeticno zaprti obleki
sam sredi puste pokrajine na enem, od neodkri-
tih planetov Sam proti dvema balonoma, ki se
odbijata po zaslonu
Ugibanje je nepotrebno _Uniciti morate oba
balona, kar ni ni¢ posebnega za izkusenega

76 Moj mikro

osvajalca neskoncnih stopenj neskonénin iger
1z vsakega balona pa kijub vasemu neutrudne-
mu streljanju nastaneta dva nova. Vsak od balo-

spl e to doziveti Ker ta taktika ni
najprimernejsa, je bolje balone unicevati posto-
poma_Prvega razdelimo, si 1zbe ne

od Katerega je najuporabnejsi zid, ki vi
goti,da sa 1Zognele nevarnema merjonju v nay-
Tanise balone. 1o nastaie 9a.1 56 umaknows
Poberete lahko tudi predmet, ki povzroti, da se
vsi balongki za trenutek ustavijo Ce orozja ne
poberete, vam nekaj sekund potem, ko ga dobr-

na obalo juznoameniskega kontinenta Vasa no-
va naloga e prispeti v Francijo, tam dobiti vse
potrebno za nadalievanje potovanja (morda
Chrono Questu 37) in se po moznosts povzpeti
na &im visje mesto v francoski druzbi 18. stolet-
Ja, takoj po revolucii
se delo opravijate z izbiranjem tkon z misko
(levi gumb)_Zaslon je razdeljen na stin dele
2gornjemu, namenjenemu slikam in akciji, sledi-
jo prikaz predmetov, ki jih nosite s seboj, izpiso-

0 slikah, ki se izrisujejo v zgornjem delu za-
slona, lahko govorimo samo v superlativih, od-
liéno narisane animirane sekvence (npr sprem:-
nane Eloveks v svinyo) pa se ko mimo koss-

adi loran Vtis dopoinjuieio

s dovid dIgHaSITanS Zeok (Sumerse more

Komentarj, i Igralca s svojo blago, ironijo o

bolj pritegnejo K igri

© pozicijo je treba za napredovanje teme-

ljito preiskati, se posebno najbol; oddaljene ko-

ticke, kier se dostikrat skrivajo predmeti, brez

katerih igre ne morete nadaljevati Problem: so

podobni tistim v inteligencnin testin  resitev je
cisto preprosta, samo pomislit e treba

bo poleg pusto-

te, izgine. Streliva vam ne
i VA Zmanka casa, Tato 6 o1 paaeome,
G2 cim hitres strelate (v prave balone), Desst
€asounin enot lahko dobite, ¢e poberete kova-
. ki je na zaslonu ze na zacetku stopnje,
Venciar ga lahko uporabig Sete 1k pred koncem
Igra ima 50 stopen, pozneje so dodan! nov
baloni i ovire, ki balonom spremenio smer
yh obvarujejo pred vasimi zstrelki Poleq t6ga 2
balonov padajo predmeti, ki vam vzamejo zivlje-
nje _Ozadje je na vsaki stopni drugacno, ven-
dar verjeino ne boste melicasa, da bi a opazo-

Chrono Quest 2

® pustolovicina @ amiga, ST @ Psygnosis
©10/10

SERGE] HVALA

Iovskega e e s potrpezljivosti
treba dosti poguma in odloénosti. pa tudi Sée-
pec Sarma, nepogresijivega pri osvajanju lepo-
tic s kraljevskega dvora.

hrono Quest 2 je zares najboljsa in najbol)
celostna pustolovscina za amigo dosle (preka-
$a tudi Sierrini Camelot in Codename Iceman).
ki igraca prikuje k raéunalniku in ga ne 1zpusti
vse do napisa The End in ki dviga Psygnosis nad
vse konkurente Naj vam ne bo zal stirin disket
ki jih zasedal

Secret of the Silver
Blades

@ igranje fantazijskih viog ® C 64, ST,
iga, PC @ SS1 0 9/9

5 vome, da o bila dosie rgibolds pi-
stolovicina 22 amigo Chr

segia J6 neveretn - popuar-
TR ok it s ARl nadaljevanju Po
dobrem letu in pol so fantje pri Psygnosisu,
softverski hisi, ki za amigo pomeni to, kar je
svole Ease Uiimate za spectrum, napisai Cho-
no Quest 2, ki bo gotovo zadovoljil Se tako
izbiréne Dusto\ovce

drugega dela se zacenja tam, kjer se
16 ecala o e o prosloesis
10kovi 50 vas v vasem casovnem stroju prinesi

SIMON BELOGLAVEC

gra spada v zvrst FRP avantur Nazacet:
R e dolestl sogs I bets

Jim s
T Topar ) i videz (baro
Vigro ahko vjugte ud ik iz CURSE OF THE
BONDS Ce ne igrate s palico, 50 tukaj
Pl gpcie v meniu zbirate s kurzorskimi
tpkami zbiro polrdite emikate se
s tipkami I-navzgor, M-navzdol, K-desno, J-levo
il 10re e rasvoail skrinost srebrmin nozev m
tako odkriti pozabljena kraljestva in bajne za-
Klade
Osnovna zgodba je_odrasli ste v dolgéasu in
hrepenenju za dogodivséinami Naenkrat se
vam zamegli pred ocmi in zgrudite se na tla. Vse
se dogaja nenavadno hitro, kot v sanjah Imate

Ceprav veste, da vas ¢aka nekaj nevarnega Ko
pogledate dol, vidite mnozico ljudi, ki se zbira
okoli starodavnega vodnjaka modrosti Nenado-
ma se zabliska in oslepljeni padete na tia Med-
tem ko se ljudje zbirajo okoli vas, omediite




Zbudite se v bogato opremijeni sobani, pred-
vami pa stoji bojevnik v oklepu. Predstavi se
vam Kot nacelnik mesta in se vam opraviéi za
neprijetnosti. Ko so vas nasi, ste bill okradeni in
nezavestni Podari vam denar in orozje Orozje
razdelitg tako, da vsak lik dobi oklep, 8¢t in
orozje. Carovnik ne bo znal uporabliati nobene-

Opcija ENCAMP vam omogoca, da se vasi liki
odpotijejo Z opcijo VIEW si lahko podrobneje
ogledate ik in predmete, ki ih nosi S podopcijo
RADE dajete predmete _ustreznim _likom.
Z opcijo TAKE predmete pobirate, z DROP pa
spuséate Slaba stran te opcije je, da predmeta
ne morete vec pobrati. Predmete lahko pustite
v VERDIGRIS VAULT, neke vrste banki Tukay
lahko zamenjate dragulje in drug nakit za denar.
V nekaterih trgovinah vam bodo nakit odkupili
dosti bolje kot v banki
u se napotite 1z stanovanja in pojdi-
te v orozamo VERDIGRIS ARMOURY Tam naj-
prej zamenjajte nekaj draguljev, ki ste jih dobili
od svojega gostitelja Z denarjem nato kupite za
vsak lik najboljsi (beri najdraz,i) oklep. Denar st
lahko pridobivate z boji, toda tega vam ne svetu-

jem. Napotite se v gostilno in prisiuhnite pogo-
vorom. V HALL OF TRAINING lahko izbolj3ate
svoje sposobnosti. V mestu boste srecevall lu-
di, ki vas bodo ves ¢as spodbuiali in hvalil. Zday
se napotite k teleportu, ki je v hisi vasega gostr-
telja. Stopite v teleport in znasli se boste v vasi,
kjer mrgoli duhovnikov, ki se spopadajo s Carov-
niki &rega kroga

Ko boste stopill iz hise, v katero vas je prene-
sel teleport, vam bo prifitela nasproti skupina
duhovnikov, takoj za njo pa carovniki Pocakal-

in vas nato napadii Ko jih premagate, vam bo
eden od ranjenih sovraznikov povedal, da Je
poleg zaklada, ki ga skriva vodnjak, 3e vet]

Napotite se k vodnjaku. Ko boste stopili v prvi
hodnik, vas bo napadia skupina zmajékov
tratite Garovnij zanje, ampak jih pobijte z oroz-
jem Ko vam bo to konéno uspelo, stopite en
hodnik navznoter Tam vas Cakajo razjarjen:
starsi zmajékov, ki vam hocejo dopovedati, da
niste zazeleni. Zdaj uporabite vse Garovnikove
&are in pobijte zmaje. Ko stopite k vodnjaku, s
preden; postavi velikanski zmay. Najboljsa tal

, magate, je tale z vsemi liki ga
najprej obkolite in nato tako dolgo obdelujete,
da oblezi Uporabljajte najbolise orozje, kajti
bere vso

1z vodnjaka modrosti se znajde v vas glavi Zdaj
boste na obmocju vodnjaka varni V vodnjaku
zagledate dragulje, nakit, denar in zlata na ku-
pe_Enakomerno razdelite plen med like in s
nato odpravite nazay k teleportu

Poydite v TEMPLE OF GOND in zaston) vam
bodo pozdravill rane. Tukaj lahko tudi ozvite
mrtve like in uniite uroke. Zdaj se napotite
v banko ali eno od trgovin in zamenjajte zaklad
2a denar. Polni denarja se napotite v stanovanje

LEGENDA:

MESTO
VAS Z VODNJAKOM
TELEPORT
NEW VERDIGRIS VAULT (BANKA)

TEMPLE OF GOND

VERDIGRIS ARMORY (OROZARNA)

1ZHOD 1z MESTA

RESIDENCE OF MARCUS THE WIZARD

THE MINOTAUR AND MERMAID PUB (GOSTILNA)
HALL OF TRAINING

STARTNA POZICIA

PRIVATE RESIDENCE (ZASEBNA STANOVANJA)
® SEM VAS PRINESE TELEPORT

X VODNJAK

¢arovnika Marcusa. Tega ne boste nasli, postre-
gel vam pa bo njegov pomotnik in vam ponudil
prvorazredne Earovnije po zasoljenih cenah
Svoje bogastvo boste porabili za nekaj teh ca-
rovniy ki pa vam utegnejo v boju Se kako prav

it Zdaj je vasa naloga nait pot do rusevin, ki
leio juzno od rudnika. V njih se skriva tudi
zaklad.

Nekaj vaznih nasvetov: preden koga napade-
te, preverite, ali imate pripravijeno orozje. To
storite z opcijo USE in s podopcijo READY
Posamezne Carovnije uporabite tako, da jih
vkljuéite s podopcijo USE Nato z opcijo AIM
poiséite najbliziega sovraznika Prtisnite na
A @ ne dobite te opcije na izbiro, je
sovraznik zunaj vasega dosega Teda) se morate
priblizati z M

vraznika, napadete avtomatsko Zato nikoli ne

adrzala pred
zaslonom toliko noéi, dokler je ne boste konéali

Midnight Resistance
@ arkadna igra @ amiga, spectrum, C 64,
CPC, ST @ Ocean @ 8/9

SERGE] HVALA

© nekaj casa opazujemo mnoziéno pre-

se ger tipa Green Beret, vendar z izredno grafi-
ko in animacijo ter dobrim zvokom

ze tolikokrat doslej mora pogumni ko-
mandos, torej vi, prodreti v sistem odvratnega
tirana in unic

temed potio Najboljsi recept za uspesno unice-
vanje nasprotnikov je napad, obramba koristi le
ob napadu tankov n, podobrih kupov jekla
veda je upostevanye Zenevske konvencije v tej in
nye| podobnih igrah popolnoma nepotrebno, za-
to ¢imbolj streljajte na vojake P

zal pa ne deluje
s Kickstartom V12 (maslo’ piratov?)) Veselo
unicevanje tistim s Kickstartom V1
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Teenage Mutant Ninja

| Turtles
® arkadna igr; spectrum, C 64,
CPC,ST,PC @ Konlml/lmagewmks °8/8

DRAGAN ANGELOVSKI

ed bojem proti kriminalu je stvor John
Doo ugrabil pryatejco neustrasnih zelv
o, Mike in

=slozno kot vsele) — odpravili ol kanalzaciio
in druge »lepex in »Ciste« mestne kraje,

jo lahko dopolnite z redkimi predmeti, k.
zacetku ali koncu kanalizaciie Vsak Iik ima raz-
16no orozje sa, trizob, nuncaku in
cetku vidite svoj lik iz pticje perspektive
Napadajo vas nekaksne nindze, ki so vam po-
dobne Priti morate o jaska Ko se spustite
van), vidite 5voy Iik s strani Od sovraznikov 0 tu
nekaksne posasti in malo vecje Gebele, i niti
niso tako nevarne Najnevarnessi so nindze, ki
jih morate veckrat lopniti, medtem ko vas obme-
tavajo s surikent. Ko skoCite, se spremenite v Zo-
kakuje prece) visoko, tako da skoraj
ni kraja, ki bi vam bil nedostopen Ko zlezete iz
jaska, spet vidite svoj Ik iz pticje perspektive
Steci morate k naslednjemu jasku in tako na-
pre) Na koncu prvega dela vas caka mutaja
arlem V kotu zaslona
wdue  ugrabiela z vao pryatelico Bodie ved-
azdalji od prasica, ko pa skoci, se hitro
Splazi pod o
rasica, bo ugrabitel) zbezal z vaso
pvuatel)\co Fleatto 2 kanalzacie i pordite spot
ar e vanuit valjaria, Ce vas dose-
) Zelve pa ostane le madez.
Ko Kaksen I urre, vam dekle sporoé! Kater 16
bil, na zelo slabo iznisanem zemijevidu pa vidite
v katerem delu mesta ste_Foleg prjetne glasbe
sta tu dobra grafika in animacija
Mislim, da je potrebno kaj ve¢ kot oguljena
ideja in dobra rzvedba: da bi igra zasluzila dve
disketi, ki ju zasede Povrh tega boste zabili vet
casa za menjavanje disket kot za samo igro

Windwalker

& stanie domisljiskih viog e amiga, C 64,
Origin Systems &

ecina iger FRP, ustvarjenih v zadnjem
casu, temelji na nordiski ali angleski
mitologyi Windwalker ni ena takih Po-
stavijena je v realisticno okolje tipa Ultima z raz-

rostorom za raziskovanje In veliko
interaktivnimi liki
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zacetku morate izbirati, ali se spustite ta-

ko] v pustolovsino ali pa se najprej odlocite za
ening Ce izberete opcyo za trening, boste
lahko vadili bojevanje z vsemi nasprotniki Boj

hitrih 1n natanénih udarcev (npr odlocite se
kratek udarec s pestjo, medtem ko se nasprot-
nik pripravlja na zapleten udarec z n0go iz obra-
ta_ker je vec udarec kratkotrajnejsi, lahko izbe-
rete naslednjo potezo Se preden nasprotnik
konéa svoj udarec)

Zaslon je organiziran standardno za o vrsto

desr siran: kzejo pozituns tocke, deci na evi
pa negativne Pod zakmmi-

CGae med igro umrete, se bo vas duh povrnil

oot 2wijen) Ko »vstanete od mrtvih, se znaj-
dete v blizini svetisca, kjer vas bodo s\
okrepillin Ve povedalldoli zanimivh stvan
a je zares osupljivo presenecenje za
ubiteje Ultime Grafika jo fantasticn
ovsem nov nacin prikaza okolice, 191 odlu-
kujeta zaplet in vec kot izvirna ideja_Ljubiteljs
Ultime, ki 50 se leta pritozevali nad slabo grafiko

s

£ vablant. denimoz Dungson Mastrom w Feol
of Radiar

Street Rod

© amiga @ California

fore Aiskatotks, pegover s dvug\ml [ in upo-
rabo predmetov ki jin nosite s seboj
Zaslona je okno za pOGovOT 2 ki

Ko zaCnete igrati, se znajdete v vasi na ototku
nekje v Kitajskem morju_Prvi vas bo opazil vaski
razbojnik n vas takoj izzval na boj Ker brez
denarja ne morete kaj dosti, se boste moral kar
krepko potruditi, da boste al veliko
mocnejsega borca, kot je bil tist, s Katerim ste
se spopadli na treningu_Po boju je najbolje oditi
v vasko »kulturno sredisce«, tj_gostino, ki je
hkrati trgovina Ne ozirayte se na beraca, sa) za
velik denar prodaja vsem znane informacije

Vtrgovini malo poklepetajte z ljudmi in zvede-
i boste da

zasuznyil strasni vojskovodja Zurong ob pomoét
svojega alkimista (da ne recemo Carovnika)
Shen Yanga.

Tu se zacenja prava gra V te) oiaski vzhod:
njaski dezeli. ki setine 0toskih skupin
in na stotine otokov, ¢ vasa naloga, da préma
gate zlobnega Zuronga (da ne omenjamo Shen
Yanga), ée hocete resit starega cesarja in nje-
govo miado (ah!) her Najprej si priskrbite la-
djo_lahko jo kupite v trgovini ali kratkomalo
ukradete v pristaniséu V zadnjem primeru vam
bo naglo zacelo kopneti postenje, ki pa je tudi
pomembno za uspesen konec igre Ko pridete
do ladje, lahko dosti poceni kupite zemijevid Ce
pa hocete ugotovii svo polozay na karti, morate
Zal kupiti sorazmerno drag sekstant Pomisiit

m Kipi obnovijo energyo, mora-
te pred njimi odplesati svet: ples (Tantric dan-
ce), tega se lahko naucite v skriti votiini na
otoeku, ki je severovzhodno od vasega otoka

et ki bi 1o morah obvabodit (e pridete mimo
do zob oborozenih strazarjev)

Dreams @ 8/8
DAVOR GRACAN

o nekay prejsnjin uspesnicah hise Cali-

fornia Dreams je prisla na trg Se ena

ovostna igra Pred vami so cestne

dirke z avtomobil, ki 50 v Ameriki tako prifjub-

ljene_Cilj je postat »the king of county ~ kralj
okrozja

Na zacetku se prikaze casopis z dvema rubri-

casopisu pregledate
oglase, prebarvate avto z drugo barvo ali pa
odpelete na cest

cesti izzivate druge voznike DRAG RACE

oo vas ahko prigania il
Ce se ustavite, placate glo
obil 56 3n0t1a) GOBI0 izdelan, vendar
Vst enaki _na sredini vidite velik meninik
itrost n vrlaje (ce sam pretkate presiave)
ali uro (Ge je menjalnik avtomatski) Pazite, da
Slviio urlajey  preveliko, af var oo raznest
motor Vsakic ko se vrnete v garazo, zamenjajte
poskodovane dele Ce je avio prevet zdelan, ga
prodajte in kupite nove
Na startu z bokom udarite nasprotnika, da ga
nekoliko upocasnite Kdaj pa kdaj se oglasi tuds

8

A te_vam wkralj« ponud
da peljite ROAD RACE za PINK SLIPS Ce zma:
gate, dobite avto in njegovo zensko (zveste, da
ste postali »the king of county« in cas, v kate-
fem se vam je o posrecilo)

Street Rod je dobra igra, obéutek med voznjo
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| Ninja Spirit
‘ ® arkadna igra @ spectrum, C 64, ST,
amiga, ® Activision @ 9/9
MARKO SEKULIC

inja Spirit je $e ena zelo dobra konverzi-

Zaslon za akcijo je uokviren in se pomika
levo-desno, na visjih stopnjah pa gor-dol Zgo-
raj vidite preostali cas (4 00), kolikokrat lahko
nadaljujete 1gro (credit 3) in tocke (score) Spo-
day desno so zivienja (4), levo

surikeni 50 zelo ucinkoviti, nozi so najveckrat
pravénj za ubijanje glavnin sovraznikov, kljuka
pray, ko na ravnem naletite na veé

2 zbir; pred
vrazniki Dosezete lahko tudi to, da vas vas duh
zapusti in ponavija vse, kar naredite sami (z

je neunicijiv, ko pa podiezete, tudi on
izgine Sovraznikov je veliko in najrazlicnejsin
Najnevarnejsi 5o velikani na koncu stopen

Oriental Games
® borilna simulacija ® ST, C 64, amiga, PC |
® Microstyle @ 8/8

JURE ALEKSIC

ot e mnogi pred vami morate tudi vi
v viogi ambicioznega vzhodnjaskega
borca na turninu preizkusiti svoje moci
In po_moznosti osvojiti naslov »velikega moy
stra« Seveda e o zelo tezavno Borilne discipii-
ne 50 kung fu, kendo, sumo in prosti slog (free-
style) Po napornem (a za igralca za ipkovnico
doka lahkem) treningu Se odpravite v pravi boj
Tekmovanje poteka po sistemu iziocanja_ kar
mimate moznosti za »popravni
izpite

_v /\

S

Med samim bojem je zaslon razdeljen na dva
dela V zgornjem.

1o Tako napredujete v nasledny: krog V kendu
uporabljate palico, v kung fuju noge v prostem
slogu roke in noge, sumo pa je japor

0 Budokana ali Chambers of Sha-
ohin ne presega

Theme Park Mystery

earkadna pustolovs¢ina @ ST, amiga
o Mirrorson e 95

SASA KONJEVIC

i tri zelje Prva zelia vas pripelje v podzemije
parka, kjer je treba unic stevilo posasti
in duhov (v slogu Ghosts 'n’ Goblins) Zbirajte
bakle in tuntajte! Druga Zelja vas pripelje na
velikansko Sahovnico, kjer morate pogledati, kay
se skriva pod vsako figuro Pazite!

minsko polje Tretja zelja vas pripelje na viak
kakrsnega vidite v vseh vecyih zabavisénin par-
kih Viak strmoglavo drvi po traénicah, medtem
ko vas duhovi obsipajo  razlicnimi predmeti
Koristne predmete poberite, druge pa kratko-
malo uni

0 prvi 1gri ne obide zelja, da bi 1zklju-
&l racunalnik, bodo tudi vas obsedli duhovi in
imeli miru, dokler jin vseh ne prezene-

te Za to pa boste porabili veliko ¢asa

Future Classics

| @ arkadna igra @ amiga, e Electronic Zoo
| eai

o ste zvedell, da ste podedovali luna-
park vasi sreci i bilo ne konca ne kraja
Toda park e zapuscen, ker so se van)
Raselli duhow Seveda sto se odioan. da 9a
otistite To sploh ni lahko,
poskrili v raznih strojih, pa tudi v pretekiostt in
prinodnosty
igralno paiico lahko pomikate svoj Ik od
enega stroja do drugega Prvi stroj desno Je
Fortuns tller (sr0] 28 prorokovanie usoae) Ko
prebrskate zepe odkrijete, da ste brez Zetona In
ovanca za avomat Pritisnite gumb, na kate-
rem pise PAST in preidite na drug: stroj To je
Baggatell machine In gle presenecenje, v njem
Je nekaj zetonov, ki jih je pustil pozabljiv igralec

razlicno Stevilo

nost za zadetek Kroglico

memben za resitev tega dela igre
u boste dobili kartice, ki vam omogocajo mar-
sikay potovanje z viakom (ki ste ga s takim
pozelenjem gledall, ko je drvel v daljavi), dodat-
na zivijenja, obvestila, izpolnitev zelja itd

0 nekaj poskusih ugotovite, da nekay ni v re-
du z vasim avtomatom (ne more sprejeti denar-

BERISLAV JOZIC

e arkadno-logiéne olimpijske igre so se-
isciplin, ki se dajo
200 ali v serij
NACE Razliéica tndimenzi-
onalnega Tetrisa, raziika je le v tem, da like
najpre) postavite in potem pustite, pa padejo
2 DIS}

vrsta_kozuharjev - ki se jin lahko znebi le

2 begom
3 DIET RIOT Princip igre je podoben Disk-
manu, zbirati je treba rjave skatle i jih metati
v zelene zabojnike, tako se zapre ena od resta-
vracij (picerija, s hitro hrano 1pd.) na stopnji Ko
rie vep restavracie.jo sioprja koncana
Na poti naletite na pice, hamburgere, sladole-
do, k1 UEIB0 12 resavrac) Vaakie ko se dota:
knsjo nasega clovecka, se m;
»tesnejsih« srecanyih pa
a 56 t0.n bl 200010, Jo reba po veakem stk
2 napadalci priti do pripomocka za vaje (v obliki
rmega smetnjaka) in s premikaryem palice gor-
~dol telovaditi, dokler ne shujsat
4 TANKBATTLE S svoym e,
prtt do nasprotnikovih instalacij, jih uniciti, po-
brati, kar ostane, in 1o odnesti v svoj0 bazo
Tako je stopnja koncana Instalacije so v obliki
jeklenih Skatel, na njih je madez temno ali svetio
modre barve (ne unicujte katel, ki so take barve
kot vas tank druge). Véasih jih je na
stopnji vec, vse pa je treba uniciti, da pridete do

0 zven lahko, vendar ni tako ker vas ovira
veliko nasprotnikov tank (samo med 1gro za dva
igralca), ta ima iste namene kot vi, ol 5o seveda
vase instalacije, topovi, ki se

Kot strelivo in gorivo) nadomestie, ce se vrnete
vbszo
LOST IN MAZE V &im krajsem Casu

lreba odkrit 12000 12 labinnta, Naidets lahko
ne pripomotke Dobie jin tako da greste
Goang, uporabie pa tako ¢a ih iebarets s
Zasionain pritisnete na gumd 1grane palice, 6
pripomockov 5o tu popoin: prikaz karte' (za
neks Casa). puscica, K kaze pot k iZhodu. o~
Castitev nasprotnikov

Nacin granja 22 amigo izbiate 2 graino palt-
<0 v glavnem meniju

PLAYER GAME eno od 1ger igrajo dva igraica
ali igralec in racunalnik (pred zacetkom igre je

Moj mikro 79



o A

trebe, tako kot or prefé opi, vpisall mens
igralcev) COMPETITON GAME d

discipiinah (ali v tistih, ki jih 1zberete z opcijo
EDIT COMPETITION) LOAD COMPETITION na-
poziciie med_ tekmovanjem

NAMES. vpisovanje imen igral-
cev EDIT COMPETITION: oblikovanje tekmova-
nja — izberete igro, katero stopnjo in kolikokrat
boste igrali, to tekmovanje poimenujete, da ga
lahko igrate z opcijo COMPETION GAME. SEE
NIGH SCORES. seznam najboljgin igralcev (za
¥sako 1o posabej li vee skupaj) in status po-
sameznega igralca Pazite, seznam se snema
Gisk, co ta i zascien. AE.GON-FIGURATION:
izbira kontrol - igralna palica 1, igraina palica 2,
tipkovnica, pri Gemer je igralna pahica 1 v vratin
21n narobe S tipko ESC lahko prekinete ali
posnamete Katerokoli igro in se vrete v glavni

eni

Ce vam bo med igranjem kaj nejasno, mimo
pokiicte (041) 696-175 (Nikola) ali (041) 576-012
(Berisiav)

dobrega al »zlax in poskusate premagati na
sprotnika

lgra se razvija na plosci velikosti 5 krat 5 kva-
dratov Nasprotnika, angel in Satan, poskusata
oz po pet svoji figu (oblackov za angola in
hudica) v vrsti, n to v Kateri-
koli smenFigure lahko spuscate le v skrajne
Kkote plosce Z metom figure na zasedeno polie
premaknete prejsn 10 za eno mesto na-
prej Ce polozite c.gum na zacetek polne vrstice,
pade zadni kos z roba in naredi mesto novi

a bl i neprastani spreminjanju figur
na plosei in vam podre

Obstaja deset tezavnostnih stopenj, ki jih lah-
ko preizkusite, a tudi na najlaz)s boste tezko kos
racunalniskemu nasprotniku. Igrati e sicer eno-

@ sportna simula
o Loriciel 0 9/9

UROS STIEPIC

onéno smo dobili eno najboljsih simula-
cil voznje V Harricani ne boste vozili
avta ali formule, kot je bilo doslej v nava-
di.temvec motorne sanke po zasnezen
skih pokrajinah Igra je narejena izvrstno, od
digitalizirane glasbe na zacetku do odlicne gra-
fike in animacije
ravijanje sani je narejeno zelo preprosto, ni
prestavijanja hitrosti in cesa podobnega Sani
gledate od zadaj V spodnji tretjini zaslona so
merilnikhitrosti, volan, va$ trenutni polozay,

@ ST,CPC, amiga, PC

kompas in dva monitorja, na Katerih vidite tek-
meca za seboj In pred seboj Poleg drugih tek-
movalcev vas ovirajo nanosi snega, ki vas upo-
&asnio, in zasnezene smreke Proga je oznace-
na z zastavicami in priporocam, da-se je drzite,
saj s0 drugje na gosto posajena drevesa Priza-
devajte si, da boste prish na cilj pred zadnjim
tekmovalcem, saj se drugace ne boste uvrstili
v naslednjo dirko

m bo gotovo ugajala, vendar je bolj
#ivnim igraicem ne priporocam prevec, ker bo-
do pogosto treséili v smreko ali kup snega Za
konec Se finta_ Ko stojite zraven sank, ne pritis-
nite nobene tipke (pocakajte nekaj minut)

Antago

& miseina igra @ amiga, ST, PC @ Artof
Dreams @

ANDRE] BOHINC

solig e presiaisio svet frfegs o
ena izmed najboljsih, ki so izsle v zad-
T Sand Y ey o8 R Vo

80 Moj mikro

1 Nasprotni.
Ka Se stopela, kadar se stecata na potl, i hudié
se veselo zasmele, ko naredi svetnik slabo pote-
0 Stopnje se med drugim razlikujejo po videzu
pl0§é in ozadja
3G Je § SV0jo preprostostjo zelo privia-
e, posebel o rate & briaiolem 1o o ena
najbolj izvirnih miseinih iger po sahu

Their Finest Hour: The

Battle for Britain
@ simulacija letenja @ ST, Imlgl PC
® Lucasfilm Games @ 10/10

JAKA TERPING

budimo spomine na Battlehawks, ki so

s nam sicer prikupili z ocarljivo grafiko,

ar je bila 1gra prej arkadna kot simu-

lacia Pri Lucasfilm Games so tokrat skienili, da
bodo v tovrstno igro vkljuili Se tiste elemente,
ki naredijo »pravo

Zgodovinski Pred natanko
petdesetimi leti je Hitler posial svojo Luftwaffe
nad Britansko otogje V casu, ko so bile ZDA Se
nevtralne, so nameravali nacisti v neka) tednih
vzpostaviti popolno kontrolo nad zracnim pro-

m In brez tezav zavzet otocje Toda firer
svoje racune ni vkljuéil poguma in sposobno-
sti angleskih pilotov Pred vami je tokrat moz-
nost, da kot pilot na strani ene od nasprotnic
sprementte tok zgodovine.

Na voljo vam je vet tipov lovcev in bombni-
kov Ce ste se odlocili za RAF, se boste bojevali
2 enim izmed slavnih lovcev, spitfireom ali hurri-
canom, Luftwaffe pa vam ponuja messerschmit-
te, juniSnike stuka in Se tri tipe bombnikov Vsa-
ko letalo ima reaine manevrske sposobnosti,
notranjost pa je natanéno imitirana.

Igra je delno tudi strateska, saj vasa in na-
sprotnikova dejanja obcutno vplivajo na potek
dogodkov Ce vam npr Nemci uspesno napade-
Jo radarski kompleks, se bo motno omajala
zanesjivost dobljenih podatkov o predvidenin
napadin, nasprotno pa se bo npr zmanjsalo
Stevilo nemskih letal na nebu, ce boste v bitkah
uspesni To daje igralcu obutek, kot da sodelu-
je v pravi, besni vojni Vsi podatki o vl ool
spesnosti se lahko shranijo v t 1 pilot's log,
piotov dnevnik. 2bira mesi & po mojem mnenys
najbogate;sa v bojnih simulatorjih dosle), mno-

50 celo zasnovane p resmicnih akcijah, ki jin

0znamo 1z zgodovine Ge vam Se te niso dovolj,
Jih Iahko oblikujete po iastnih idejah s priloze-
mim Mission_editorjem, urejevainikom_msiy
Pohvalno Jo tud 10, da 30 opist vseh nalog ob
mem spisku, tako da nam, o igre
Dril Do Piratekin Kanalih, i treba mrzliene

iskat raznin dokumentov s pomotio (help)
fotokopi) originaine dokumentacije.

Ker 56 1gra dogala v reainem éasy n prostoru
lahko zacnete Kar na prizoristu To je lahko
domace letalisce, ki se mu nevarno bliza na-
sprotnik Tako tudi ljubitelji pristajanja in vzleta-
nja nismo prikrajsani za svoj delez uZitkov, hikra-

fud tpkounica. Vioga pasameznin tpk s obi-
Caina za tovstne igre (F — zakrica,
= moé motorja, J = izhod v sili

Na nasprotnikova letala ne stresajte ognja
tako), ko se prikazejo v daljavi, temvec raje po-
cakajte, da se vam kolikor toliko pribiZajo oz
dasse vi priblizate njim Ueinkovitost vasih topov
Je premosorazmerna z bii2ino nasprotnika. Ce-
prav so bombniki prece trsi oreh
ne pomeni, d
gla K ste o namenili bombniku, se bo pre
slej obrestovala pri njec kouiost na o
fia' Gpozoriije treba tudi na fole Ge St v viogi
pilota RAF, po spopadu ne prekinite igre takoj,
temvec se vrnite nad svoje ozemlje in Sele takrat
mirno pritisnite ESC Za Luftwaffe to ne velja
ke tezave naj vam ne vzamejo pogu-
ste 2 malo vaje kmalu vracali z bo-
Ji8¢a s petim ali ve¢ zmagami!

Se neka) pohva\ zaizvedbo Their Finest Hour
s0di v vrh bojnih simulacij in nas spravi v resnié-
i svet zracnih bojev pred petdesetim leti. Zvoki
v 1gni 50 standardni, toliko boljsa pa je grafika
To velja tako za harmonijo vektorskin poligonov
2unaj letala kot za bogato ilustrirano oza
to, da bi se lahko igralec bolj posvetil igri sami
kot pa obcudovanju prepncljivega dogajanja na
nebu, lahko uporabimo kamero za posnetek (re-
play-camera). Dogajanje shranimo in i po akciji

e, eksplozije 1td

podrobno ogledamo manevre
Verzije za 16-bitnike 5o s1 skoraj identicne, 1z
znanih raziogov pa Je priporociivo imeti Gim
hitrejsi procesor

Shadow Warriors
igra @ C 64, :pnlrum CPC, ST,
'cmoloclnl

HRVOJE KARALIC

hadow Warriors, najnovejsa, najboljsa in
najbol) ambiciozna igra iz avtomatov
borilnih veséinah, 2daj nori v tvojem
racunalniku in razkazuje svoje skiadno scensko
ozadje! Skrivnosti tehnik ninjutsa so uporabljali




vse od srednjeveskih voin  Zdaj Zivijo v dzun-
gl ameriskega metropolisa. Tisotlete ninjutsa

v tvojem mezincu  Ponesi svojo tehniko na
ulico. Bojevnik sence, junak devetdesetin! Vsa-
ko mesto ima nevarno ulicol« Tako se glasi
skrajsana Oceanova reklama za konverzijo 1z
ecmovega aviomata Scenari] vzhodnjatki de-
mon je rekrutiral armado n ih huliganov,
da bl zaviadal mestu, v, nindza, pa morais do.
mona ustaviti In ubi

Ocean priviaéi kupce z mocnimi imeni iger
(konverzije 1z avtomatov ali filmov), pri tem pa
pogosto zanemarja kakovost. Slaba igra Chase
HQ je bila popolnoma neutemelieno No. 1 na
seznamu britanskih uspesnic z

W je v C 64 nerazlozljivo oropan moznosti za
igro dveh igralcev in za eno stopnjo Grafika je
povprecna, mnogi sovrazniki so enaki, zvok je
redko slisati, vendar se igra odiikuje S precej
podrobnim ozadjem in s »petimi skrivnostmi
tehnik ninjutsa: Phoenix backfit, Triple blow
combination, Fiying neck throw, Hang kick in
Tightrope techniquer, ki prinasajo novosti v
be. Zaradi okrasnih imen jih bom opisal po gibi
naigralni palici

~ Fire, izmeniéni udarci s pestjo in z nogo iz
obrata
o, skok na mestu, s katerim skoti-
tena predme\ nad vam
+gor + smer, skok v daljavo, z uinko-
wtim saltom se izviesete 2 Obrota sowaEnHow
in morebiti doskogite na niz1 predmet
— Fire + dol (+ smer za kontinuirano izvaja-
nje), metanje sovraznika v daljavo, je zabaven in
Koristen gib, ¢e se hocete o asprotni-
Kov, ko vas napadejo v skupini in zajamejo
v'sendvic. Tezava je, ker oni v sendvieu stoje in

dom

s
J
Z
C
1

|

imajo ravnolszje. Prehiie ih in pomecite, do-

ibanju, takrat odletijo v daljavo in
trckere hota S takim metanjem sovraznikov
(ali z ubijanjem, pri cemer odletjo nazaj) na
zidek, kiosk, smetnjak, Skatlo idr. se objekt med
treskom razleti na kose in spusti energijo (5
energyskih enot), Zivljenja (4), vraanje casa (99
sekund), tocke in ucinkovit meé. Merilniki teh

enot so na kontrolni tabli, zraven uéinkovite
pesti s potegnjenim mecem Pazite* ce se zade-
rete o banusne obyekte, boste v salt zleel
naza) Stoprie s
Stum (razvpit del mesta). Stojte zraven
ogtate 28 ook $1 Fesgied no predmestie,
z2uto v smag, Desno s dvigajo dvonadsiropne
hige s smetnjaki, temacnimi spus-
conimi Toletami na opecnatem zidu. Plotnik
terase. o katerin hodit, zamenjaio ekiene pa-
lice, razpete med zgradbami_Paiice vodijo k Vi-
ingkemu baru, njegovo procelie je iz brun in

poslikano z vikinskimi ladjami Tam vas - v na-
sprotyu z neuglednimi postopai ~ napade tri-
metrski velikan v heavymetalskem jopicu in vas
abrea. Ko ga poucite o skrnostin minjutsa, se
saslis] kot glasb

oot o Tolpa huliganoy vas obkro-

s zapustenem parkiriséu, ki je povezano
2 mostom Zid na parkinscu zamena ograja
s smetnjaki, nad njo se Siri udovit noéni pogled
ledtem ko se ogledujete v ¢rni
vodi, se svetlika velemesto, vidi se kip
blescijo se neboticnika dvojcka WTC in Empire
State Z manhattanske obale se k vam steguje
brooklynski most, pod katerim se je zagozdila
&rma ladja Tam vas Gakata bradat neotesanec
s polenom v rokah in velik, debef sumo borec.
Verz1ja za amigo baje premore e avtomobile in
norce na harley-davidsoni
Railway Opustena Zzeleznika postaja
2 razbitimi $ipami in deloma prekrita z betonsko
konstrukeijo se konéuje v grmovyu, zato skoite
na progo zgoraj Obkrozijo vas huligani in veli-

v votlini. Votiina se konca na ravnini, nad katero

dvigajo zasnezeni vrsaci sredi no¢i_Stopite
¥ N0V0 votlino s ¢ro miako, iz Katere Strio tri
okleséena debla Crno jezero se nadaljuje in
poplaviia spodnjo potko, zato pojdite po zgor-
nji, da pridete do brega podzemskega jezera in
temacnega prehoda na drugem bregu V mnoz:-
c1 sovraznikov sta glavna velikanska sumo bor-
ca, ki vas napadata pred ogromnim bradatim
obrazom, vklesanim v steno na drugem bregu.

5 The Temple Bojv svetiscu in spopad z de-
monom prepuséam vam

Novell lokalna mreia
Lokala zveza
—QD— Zveza preko modemov
Posamezni racunalmki o kot érke abecede. Sele, ko jih povezemo, lahko sestavimo besede 1 stavke.
Mi pri LANComu vam pri tem lahko pomagamo.

Profesonalno s ukvaamo s postavanjem nformacyskh stemov na podlag Novelllokalne mrede

~ svetujemo in projektiramo

~ dobavljamo m staramo kompletno raéunalniko i aplkacysko programsko opremo

~ uvajamo vas v delo n Solamo

~ vadriuemo ¥50 opremo n vam tako omogogamo neprekinjeno poslovanje
~ Reference: nad 0 lokalnih mre na leto v veh vedjh krayh Slovene 1 v veéyh mesth Hrvaske.
~ Rgemo poslovne partnerie po Jugoslavi — pokléte nas!
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