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MCH 286-12

osnovna ploséa 12 MHz 0-ws
1MBRAM na osnovni plosci
razSiritev mozna do 4MB

1,2 MB/5,25, disketna enota
tipkovnica GHERRY (yu znaki)
dva serijska vmesniki

en paralelni vmesnik

ohisje desktop

Vs BOS 330 all 401 + itratura

CENA : 11.806,- DIN

MCH 386-25C

2B CPU INTEL 386-25 MHz
2M8 RAMna osnown ok

tev mozna do 18 M8
3 Ms/s‘zs palna g ancia
32 KB cache

tipkovnica CHERRY (yu znaki)

dva ser

Ca lelni vmesnik
tower
B0 50 8 401 + heratura

CENA : 35.529,- DIN

KONT: AT WD Aot
RLL

DISKI.

Mew Woiooevnre
ESDI WD1007V-SE2
AT WD42WB/28 ms

e ST110088 MB/15 ms
ESDI STate2E 160 MB/16ma

ST4384E 337 MB/16 ms.
Hewcuuzsv

X600
GENOA |024 X768

NEC 4D 16, 1‘024 x 758)

NEC 5D 20, (1280 x 1024)
L-VIEW 19, MONO (|560 x 1200)
+ graf. kart

MCH
3281 CFU RAEL 306 - 25 iz

2MB RAMna osnovni ploséi
razgitey motna do

MB/525 palena dsketna snota
iourios CHERRY yu snak
dva serijska vmesnika
esni

M8 508 330141 4. i
27.335 DIN

MCH 3865X-16

32-BIT CPU 803865x-16 MHz
1'MB_RAM na osnovni ploséi

lazéml&v mozna do8

12 MB/5.25 paltna disketns encta

ﬂpkovmna CHERRY (yu znaki)

dva serijska vmesnika

en paralelni vmesnik

ohisje desktop ali mini tower

MS DOS 330 ali 4.01 + lteratura

CENA: 16.110,- DIN

MCH 386-33C

S BT CoU NTETcomes Wiz
Mns osnow plosc

el A

12M8/s: palcna aketna encta

64 KB ca

Tokounica GHERRY (yu znaki)

dva serijska vmesnika

en paraiini vmesnik

ohisje to

NS 508 530 all 401  lteratura

CENA : 40.035,- DIN




PC Mogazine Award
for Tachnicel Exc.

auArmo PRO
land International

QUATTRO PRO 2.

SUPERIORNA MOC TABELNIH KALKULACLJ

Stotisoce uporabnikov programov

za tabelne kalkulacije je preslo na delo s QUATTRO@ PRO
QUATTROSFRO) je dobil vsa pomembna priznanja kot
Viet so jim njegove inovativne lastnosti: najboljsi program za tabelne kalkulacije:

Technical Excellence Award 1515-#¢ Vagazine

Spreadsheet Product of the Year 15-wforid

Software Product of the Year rsss-liord

‘Top-rated, High-End PC Spreadsheet Review s ioitoriz

— kompleten program za risanje
(»SPREAD SHEET PUBLISHING«)

- 3D grafi Most Valuable Product (MVP) 14i¢-4¢ Computing
— podpora misi Award of Distinction 155-5)7%
~ linearno programiranje Best Buy & Top-Rated Spreadsheet rss-1¢ v

inimalas 7akiave Inigki d 1989 Software Product of the Year rc (i %)

=minimanezaticye po Jacunalniski moéi zaradi High-End Spreadsheet Editor’s Choice 19902 Vagazine
tehnologije YROOMM Best Numeric Business Application Award 1955-Sfuare Puiers fsociion

— BITSTREAM ’nahnn znakov ‘Top-rated, Consolidation Spreadsheet Review r5#- ek

— velika hitrost Readers’ VIP Award, Spreadsheet Category 15-A1TE ud or v

~ moznost delovanja v mrezi in 100% 7drlu]]nosl
z Lotus 1-2-3 v 3.0 - vkljuéno z makro ukazi in meniji

~ direkten dostop in iskanje po bazi »PARADOX«

NOYO: brezplacen dodatek: YU-znaki za | QUATTRO PRO!
Turbo Pascal 6.0 Ze pri n
Zahtevajte propagandni materia in odrie veé
o izdelku, katerega se Lotus tako boji!

B ° R l A " D GENERALNI ZASTOPNIK ZA JUGOSLAVIIO )
MARAND %
2 natond

VLT

: v primerjalnem testu z Excelom 2.1 in
Lotusom 1-2-5 2.2 in 3.0 je bil QUATTRO PRO 1.0
izbran za najboljsi produkt te vrste.

Inieniring Tel. (061) 340-652
61000 Ljubliana (061)371-114
Kardeljeva ploséad 24 Fax. (061) 342-757

S S
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Softver
BliS¢ in beda programa.
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o

osmata Sala v prejsnjem uvodniku je
razkurila nekaj bralcev («Thomy« iz
Maribora, pozabi i napisat svol pri-
e Zato vam ob nosii tem te Stevike
Pred nakupom ecumatag vedali
Zabaune povest o Kovacewi kobil &l kaka je
Moj mikro placal za staro racunainisko sk
fo rekordnih 1 1 Navectacn o6 o
e o v e ki boke & teme
v mrak (ali nasprotno?), se ob takih prilozno-
stih spodobi bil slovesen.
Lefo 1990 i bo jugoslovanska racunalniska
8. aprilu. Tisti

dopolnilin zakona o avtorskin pravicah, po
domace »zakon o zasciti softvera«, ki naj bi

prodajajo tisocprve komplete angleskin, span-
skih, in nemskih iger, in Kar je
¥ gorah Baskans res necastno, celo ukradeno
domaco pamet. Za povrh j &rnim in
im trgom (zastopniki tujih zaloznikov sof-
a_za PC) nastala siva cona. Zasebniki
2 majhnim zacetnim_kapitalom ponujajo vr-

e za polovico ceneje.

jo_kje »zaciklalic,
vkljucuje izvirnega vecstostranskega prirocni-
strokovne.

Ob koncu redakcije nas je razveselila novi-
ca, da so v Ljubljani s podporo slovenskega
republiskega sekretariata za raziskovaino de-
javnost in tehnologijo ustanovili AZIL, asoci-
acijo za zasCito intelektualne lastnine. Clani
‘drustva (uporabniki, distributerji in proizvajal-
ci softvera) napovedujejo, da bodo raz: reEsva/r
in pojasnjevali Sest osnovnih vprasanj: »

o e e somara® Ko
mora vedeti vsak direktor o softverski oprem-

mora vede vsak proizvajlec sofvera o pran!
zasciti pred_kopiranjem. KAJ vsi
S Vo B TakONy 'O VTRl
PRAVICI?« Delovni program Azila se bere ta-

ko, kot da pricakujejo ustanouite)j P
vojno z YU pirati. O izidih bitk bomo porocali
Sproli. za zacetek. pa objavijamo Steviko. na
Kater lahko dobite podrobnejse informacije
Orusty; (061) 219-053(ob srecahin Celrkin

14. ure).

O ki kel nemioreme podpirati ige v 3s«
pu. Izpolnjujemo nestetokrat dano in junia
fetos prefomjenc
Wi ifked bo & preo Yiawiko vt 1981 nenal
nh|lvl|l(l piratske oglase.

distributer za Jugoslavijo

N

d.0.0., Cankarjeva 4, Ljubljana,
tel. (061) 221-838



MINHENSKI SAJAM SYSTEC

OBISKALI SMO

Prihodnost v

Zivo

BORIS HORVAT

ssenski racunainisii sejom
SYST se iz-
menjuje v eteimin i
5 sejmom SYSTEMS. Medtem ko je
SYSTEMS namenjen racunalniskim
sistemom na splosno, je SYSTEC, ki

d 22. do 26. oktobra)

nalnikov v industriji«
podnaslovom  »Proizvot
prihodnost v Zivo«. To geslo je
bilo popolnoma upraviceno, saj je
tehni¢no ze danes mozno organi
rati popolnoma racunalnisko vode-
roizvodnjo. Na sejmu smo lah-
ko dobil predstavo o tem, kako se
prihodnosti dejansko
ko aavobout do, vsaj industrij-
2godila zadnja
industrijska revolucija in bo konec
2godovine, jodovine indust
Je. lzraz »konec zgodovinex je pov-
zet po odmevni Knjigi japonskega
sociologa, ki je lani izsla v Ameriki
in trdi: druzbena ureditev se je raz-
vila do popolnosti, to je do kapitaliz-
ma prostega trga pod viadavino so-

Versatec 8900: elektrostatiéni
tiskalnik 3. generacije.

cialne razvoj ni vet
Togot. Neka) podobnega bo verjet.
no veljalo tudi za tehnologijo; vsaj
danes si tezko predstavjamo bol
popolno industrijo drugace kot po-
polnoma  racunalnisko vodeno in

nacrtovano. Ali pa bo zadnja indu-
strijska revolucifa tista, ki bo odpra-
vila vsakréno proizvodnjo?

akaj potem ni mo¢ organizirati
proizvodnie prinodnosti ze danes’

Nobena industrijska revolucija se i
2godila ¢ ka je zahtevala
2rive v ljudeh, ki so izgubili delo,
treba e bilo zelo veliko denarja za
prestrukturiranje _proizvodnje, ob

50 se morali ljudje posteno
prizadevati, da 5o se naudili novih

tennologij. In vsako mdus(msko re-
volucijo je spremljala

il ndustrirsk revo-
luciii ne bo dost eprav
50 Mogobs kel kot oroine: No.

lenost: na en strani pomanjka-
nje ljudi za nove tehnologije, na
drugi strani pa bo veliko ljudi osta-
jalo brez dela zaradi neustreznin
kvalifikacij

Kot vsak uspesen sejem se SY-
STEC (upraviceno) hvali z rastoéimi
stevikami. Samo s laatko: leta

966 le bilo 313 rasstavijaicey in
20500 obakovaieen. a1 8 516

nent sestaviti vsak elektrikrar

12 tujine je bila sicer le slaba peti-
na razstavijalcev. kar pa ne pomeni
da sejem ne bi bil na primerni ravni.
Bazicna vrhunska tehnologija se se
vedno razvija pretezno v Ameriki

na Japonskem, znajo pa zato
v Nemiii te osnovne komponente
do skrajnosti izrabiti v novih izdel-
kih oziroma jih Kar najbolj koristno
VKljuéiti v proizvodnjo. Sejem bo
gotovo leméiji in posebe] Ba-
varski, dezeli 2 najvisio gospodar-

Auto CAD v Zivo

NEBOJSA NOVAKOVIC
a seimu SYSTEC j bila najeani-

verzije AutoCAD-a 11. Glede na

0 je poleg vecje hitrosti pokazala

kup b, Zamo n 28 ek natrue-
mamboo, da

o
Kot AVE (Advaced Modkiing Extonson)
ga dobimo neposredn iz glavnega me-
i Uanoks ele loalgect mase

gt 50 mu 2o prlagodia svoje pro-
ara

Priszni ljudje pri Autodesku so mi

nedo-
eograda. ki je bil
narejen v ACAD 10. ACAD 11 je brez tezav

6 Moj mikro

vnesel in izrisal skico, problem pa je na-
stal. ko sem poskusal uporabit vanj vde-

fani Quick ovedali
autodeskov E optimaino
senci sar asi . jaz.
sem imel povrsinski (surface) model. Re-
Kii 50, nic zato, saj ima ukaz
SOLIDIFY. Ta v oknu, ki ga doloi upo-
rabnik, ali na vsej siik spremen vse povr-
Sinske mod 3D masivne mo-
le s prostornin in, zakaj pa ne, tudi
maso! Super. Zacnemo, pa nic. Zakaj?

(skupaj z besedilo npr. iz DeScribe) po-
Sijote v tiskanje z Venturo Gold! In s
marsik:
Na sejmu SYSTEC so pric v Evropi
prikazali tudi izjemni paket ameriske fir-
me_Schroff Devalopment z8 30 CAD
SilverScreen. Nedvomno je bolisi
AutoCAD 2 10, precvsem zaraci s

mora skriti. Ceprav je

‘cenejéi. Nima pa
popoine zdruzijivosti DXF in take podpo-

e kot Aut
Na hardverskem podrocju
2animiagso rmiEns Setoeos posile Be-

1a_in”konglomerata HewiattPackard-
noceh brez spanca na n Apollo, ki za ceno najmocnejsega PC-ja
oteh brez spanca na novo dodgjam  Apell. g3 PCa

Deograskin zgrads
Autodesk z AutoCAD-
e tudi s takimi vr-

\es nesmiselno pog.
a1 GAD v ratunaimi, ¢ o Sibkel 00
3865X 220 MHz, s 4 Mb RAM-i

ek dikom &8 drdend o e o
grafiéne elovne postaje, bi bil najboljse
delovno okolje 05/22.0 (ko se bo konéno

(CorelDRAWI) in nato tako napravijeno

Sunove postla, Sgarcstation

ne, zdruzuje
SPARC nad 16 VAX-MIPS (e od 485
2 s

koprocesorjem, Mb
BiAttar 200 M e sk enw vibnics
S-Bus’s hitrostio do 100 Mbls z npr. 3-0
graiénim procesoriem in Seveda s prik.

a SCSI in Ethernet. Marsikdo bi

sel terminalov. Prav take odiike, samo

{lon 1162 x 900 LCD, 8 Mo RAbea n 420
Mb HI

i Packard o pokazat ool proiz-
-400

mnotica.drugin proizvaaicev. dodane

Fozormost e pritegnila tudi novica, d
je Textronix po tren letin neuspesns
Boja natrgu nenal idelovati Selovne po:
staje. Te so bile

Aoplee kot 1o na Interiol,pokazal

ter
s tremi viiénicami S-Bus ima nova Sparc-

rocesorskin

inaretnkorz motio
jo pa sem nasel tudi novi, moéni Toshibin

laptop. SPARC LT, ki

zdruzliv 2 vsemi drugimi- racunalniki

SPARC, poleg tega pa ima iziemen 2

25

0sh classic,

man LG in mac s g1 g
m je bil naphan s Cudov



sko rastjo v drzavi, dodatne impulze
za azvo

, kot sem jaz, 5o bile prvi
probiem stevilne kratice, ki oznacu-
iejo_nove tehnologije, Eno izmed

YSTEC —

. po e
~ edini pravi sejem CIM

intagrirana prolziodnle) | podte-

m: CAD (Computer Alded Besign
T RunalniSko podprto nacriova:
W (Computer Aded Manu-
facture — racunalnisko vodena pro-
izvodnia) in PPS (Programmable
3

vilnih moznosti zaposlitve na po-

rocju _racunalniskih
v Nemdiji, Angliji.
Zdruzenih drzavah, Franciji,
zemki in talf,

h novosti na Systecu bom
crventssam 1o, i o o ot 2ot
bistvene za prihodnost.

1. Obiekino orientiran! ezl iz
racunainiske MALLTALK,
435 bl nlore; namanjen otrokom,
50 5@ razvil objektno orfentirani e
ziki, brez Katerih si danes ne more-
0 predstaviati racunainiske simu-
lacije in nacrtovanja zapletenih pro-
izvodnih procesov. Na sejmu sta bi-
Ia predstavijena najnovejsa Object-

in SMALLTALK 80,

Nizo-

ni prozvodni tary, 08 Jom o
PDA_(Production Data

Fras,
sl S

proizvodnin virov) ter nova pojma

racunainiske
napovedall vae p.mzvoae po stan-
dardih MRP in
ek derionstraci i
sam preas«avuam CIM takole: ne sa-
alnikom oblikujemo
T2delek (CAD) in da facunalnik vodi
stroj (recimo struznico), ki obdeluje
ta izdelek (CAM), ampak sta ta racu-
Inika povezana (ali pa je celo en
sam). in medtem ko se struznica
muciZ ezanjem, mi o rezanjs opa-
zujemo na racunainiskem zaslo
vl tridimenzionaini arafi.
Preprosto, a
iom 3 Spromial kongres wnte-
gracija racunalnikov v nacrtovanje

(zdruzenje
nemskih inzenirjev), ter predstavitve
institutov in univerz. V. eni izmed
dvoran je bil ves cas odprt »Career
Center« (zavod za zaposlovanje),
Kjer ste lahko dobili podatke o ste-

ki sta ze Cisto profesionalna jezika.

Jezika C++ pa tako i treba pose-

bej omenats b
Ekspertni sistemi: Cep:

el o ok el ke

Apple se je streznil

Trije novi modeli macintosha o tako
poceni, da je to za Apple, ki ima vedno

Zelo drage racunainike, %e Kar never-
etnc
Macintosh classic je najmanjsi mac

(ko). Pri Apploter
jugosion anskem sasto S, lah-
Rabite macintosh dlassic za 10.000

i
Macintosh L jo Applov najceneii
patri (Ap-

Fiove) barvne moniiare, Pr over
o i il ¥ 258
barvah nenavadno_locljost ~ 512
X s tem ohranja enako
razmarie kot Applova cruzina Il (640
 480), torej se ob prenosu slik iz stare.
pre.

USD, pri nas pa ga ACS prodaja po
39,000 din.

Tudi zadnji od Applovin novorojené-
v macintos g

© p
o5 edsiomov o coneir og vioh

i generato
idop Bus) in o serfska (RS252)
vmesnika. (M. K.

samo za drugacen koncept progra-
miranja, ki se ga lahko priuci tako
rekot vsak programer (tako Kot ob-
jektno orientiranin jezikov). Danes
se ekspertni sistemi vse bolj uveljav-
ljajo v industriji, predvsem za kon-
trolo robotov, resevanje kompleks-
nih konstrukcijskih problemov in di-
agnostiko zapletenih tehniénin apa-
ratov. Uporabnost ekspertnin siste-
mov v banénistvu, na borzi in
obno pa je tudi ze nekaj let cenje-
na in se 2 zmogliivejSimi racunalniki
vedno bolj uveljavlja. Na Systecu so
predstavil keksen ducat program-
rodij za razvijanje ekspertnin
Sistemov. Med i naj- omenim
vsal sistom KAPPA ameriske fimme
InteliCorp (izredno moéno objektno
orientirano okolje za razvoj ekspert-
nih sistemoy — trije primerki so ze
v Ljubljani, 2al samo v akademskih
krogih) in' nemski projeki BABY-
LON, ki je v Koneni fazi (razvoj v ok-
iru YW-DEGAS) n pray tako obeta.
njim mogoce razvijati naj-
zah\evne|§e skspertne sistems.

. aticna orodja: Pri nacr-

tovanj J odno. bolj Komplekenin

proizvodov o traba imell md. yeano
nejsa racunska or

D nako: bkt Eanuant p o
vsem na oglatih ali okroglih oblikah,
potrebujemo za opis oblike avtomo-

bilske karoserije_posteno znanje
matematike, seveda pa tudi ustre-
zen programski jezik, ki bo to lahko
zapisal (in ne na koncu dovolj

zmogljiv  racunalnik, ki bo lahko

CAD, katerega zgodnie verzije e
krozijo med nasimi studenti. Danes
je to ze popolnoma spodoben pro-
‘gram, zal pa se ne premakne iz Okvi-
ra manjsih racunainikov. Popolno-
ma profesionalen sistem je Macsy-
ma firme Symbolics, ki za resevanje
matematicnih problemov med dru-
gim uporablja metode umetne inte-
ligence. Seveda je namenjen zmog-
Tjivejsim racunainikom.

4. Podatkovne baze: V racunalni-
$ko integrirani proizvodnji nastaja
velika mnozica podatkov, ki jin je
treba sproti shranjevati za poznejse
analize ali kontrole, Programi za
upravjanje baz podstiov morajo bi-

u se je Kot naiju-
Spetnalie predstaviala hrma Orac.
le s svojim jezikom SQL (Structure
by Query Language), odprim siste-

jskim sistemom
6. in z dodatnimi izdelki, kot je
Oracle Mail (elektronska posta v po-
dietju, integrirana z bazo podatkov).

5. Racunalnisko nacrtovanje: po-
drobnosti o tem preberite v ¢lanku
Nebojse Novakovica spodaj
. Superracunainiki: Nacriova-
nje. grafiéna predstavitev in simula-
cija kompleksnih proizvodov zahte-
vajo zelo veliko Ciste racunalniske
moc, ki 1o smorefo le mocne delov-
ali pa so potrebni celo
supenacuna\mk\ Med drugimi sta
Sejmu razstavijali firmi Sun in
Hewiett-Packard, s el delov-
nimi_postajami s e v nidjie
Coneh ramten. (esdrazin PO
superracunalnike pa je predstavila
udi pri nas znan in zestopana fi-
ram X. Podatek s sejma.
Toarca. 1990 76 bio same + Nemeii
(verjetno Zahodni?) 27 superracu-
nalnikov, na vsem svetu pa

hnu_ prekrasno
jesensko, da smo poslusali poslovil-
ni_koncert Tine Turner v Olympia
Halle in odlicen koncert Milesa Da-
visa v Gasteigu ter da so racunaini-
3ke trgovine vsaj za 15 odstotkov
ceneje kot tiste v Celovcu. Tako ali
tako pa vemo. da so na vsakem ra-

Sejmu monitorji vedno
bolj ostri, risalniki vsakokrat bolj na-
tanéni (da o mavricnih barvah pri
obojih niti ne govorimo) in raunal-
niki vedno hitrejsi. Pa kaj!




Norton
Utilities 5.0

g Recommeidatioh

ccommerica optini

MIMO

ZASLONA

Format complete?
Format another? (Y/
)

Skatlo pa e pol ure! Ni¢ cudnega, da so

(pokojni) pirati formatiranje disket zara-

Cunavali posebej. Ve kaze, a je podob-

posedan; konec, saj s je 3M odloéil

da bo za PC-je prodajal formatirane di-
Kete,

Kupite Skatlo disket. Rezultat je mut-
no sedenje ob racunal

ko napeto gledate prazni zaslon, za celo

formatirane v formatu MS-

Canonov i
i ik BJ-10e

tudi avtomatski podajalnik listov. 8.-10e
poznale dva nacina tiskanja ~ konceptni
in lepopisni. Tiskainik dosega v lepopis-

. vali-

nikom, S tam bo veritno zgini Srah, da
jahko

pod-

ro-

Ce ze prenasamo racun:
o b1 mogi nosit s s0bo] 80 Hekainkes
To 50 50 v

lo 22 papr zia za
menjali za zaslon. Meri 4,5 x 31,1 x 21,6

P
gram v paketu: lahko naide n popravi
vse mozne napake na disku, hkratl pa je
‘dovoli preprost in ga lahko uporablja tudi
zacetnik.Unerase je sedaj pritajen
v pomnilniku in je izpopolnjen tako, da si

posegajo v sirukturo
iska (Colorate, Seed Bk

Kirike, ne boste zgubill

podatkov. Dodani 50 tudi programi za

Varis, &0 ne veS natanko, kaj deas. Tors)

sou ter program ‘cache. Seveda jo Peter

¥a kar najvee, Ge Zelite zmanjSat nevar-

nost izgube podatkov na minimurn ali ce

se hocete preprosto izviedi iz tezav, 50
Norton Utilties res nepogr

nekaj orodij doda-

pr n

Norton misli
ke, a4 i Jo eska Opel prevama
dostopna ze iz ukazne vrstice, s tem
50 iz0gnemo mucnemu sprehajanju po
meniji

Paket stane 179 USD, lastniki original-

Uporabniku Svetuje pravo orodje za pro.

ne verzije 4.5 pa
USD. Norton Utilties 5.0 50 tako spreme-
njeni, da bolj spominjajo na popolnoma
nov program kot na razsiritev starih Nor-
tonovin orodij.

Na prvi pogled bi lanko to 6o Skatico
zamenjali s faksom ali skenerjem, saj jo
tiskalnik izredno kompakten. Tiska lahko

teta tiska pa je zaradi tehnologije inlciet
o bz 2é-glénim tiskainkom, Nikel

Kkadmijve baterje 2 gnim polnjenem
tiskafo 30 sirani ¥ Ameri stane 810
55, kar 2a tako Gaber nakalnik 1

e st

Ce ze imate lap-top, e veliko potujste
onov 8-

2" brezsumnim tskanjem e
3ivoev.

unicuje

Lotus ante portas!

sove programe. Zaenkrat jo Lotus pionir
pri uvajanju tega standarda pri nas.
i ;

stavnike njihovega distributerja v Jugo-
slavij, podetje MP. YUSACO doo iz No-
vega Sada

Lotusov osnovni izdelek je dinamicna

22 vz 2.5 22 S8 srol, ki 80 20rus
s procesorjem 8088,
Njinov dodatni adut je podpora kodne

2) in upam o ta
Toat! tod v druge Lot

8 Moj mikro

tam, amoak organizi mrsdo distiuter:

jev). Za vsako drzav
distributeria, t

tojne racunalnike ail za
Tire2c (ot etk ah oual Ve oo

sestanki, specializiranimi Easopisi ipd.
fjuc uspeha

Lotus priel v Jugoslavijo, je
5o PV vpratanie ml novinasek: kol

ar je povsem sprejemljivo
Ui 8 Lo, Ka iten 1 rtovomen
padec prodaje PC-jev v ZDA«

Lotus se bo proti_piratom bojeval
2 vsemi sredstvi  tako z zboljSevanjem
storitev kot 2 uveljavijanjem zakonskin
sankcij. Z boljsimi storitvami misljo tudi

*
nas trg zelo
prviacen za vse tudi 22 Tajvetie acie.
nas novi, toda vse bolj
prillublient g, imanovant »ovetovn
119" (Dusko Savié)
- ..



DR DOS 5.0
— mnajboljsi MS-DOS

, Digial Ressarchnc.jo kontronaredi
utljiv_operacilski si-

BAT in CONFIG.SYS,
2 njim pa lahko nastavimo vse, kar se
v PGu nastavit da.

Ko'se DR DOS 5.0 prvi¢ pozene »preke

stil. DR
kaze,

ponownega tiania, EDLIN (13 ponn

Modularne
tipkovnice

Ker viada med tipkovnicami za PC-e

in si jo lahko nastavite Cisto po svojem
ohusu. Tipkovico dobil ot sestavne

cifske tipke na levi namesto na vhu tip-

njem utrujajocih kombinaci

atadesk ponuja za Switchboard tudi
nekaj eksoticnih domisic, kot 5o Dvora-
kov raze

e module pa
do D, odvisno od vasi
slov: Datadesk, 9314
worth, CA 913211

Koprocesorji IIT

Zolja. Na
Eton Ave., Chats-

Integrated Information _Technology

nico. Sami si lahko izberete, ali o vam

uspeéno nad
i lako v nekal minutah posteve  po-
Zatnete delati. ke 386

e orabri tabeie sracuno l velal tudinove ukaze zadelos maria:
Stevilénih podatkovnih baz bo gotovo ve- i in dodatne trigonometriéne
ol umericne tipke postayi na fonkcie. Gane IT 2687-10, 145 GBP. i
lev ir2encem Word-  2C87-20: 199 GPB, IIT 3C87-16: 1

del
e it ke I mararicnd \Pkov:

o e bodo veriomo boll veeE fun. i IT 3087-25: 300 GPB.

Iz Borlandovih
laboratorijev

Paradox je ena najmocnejsih baz po-

datkov, ki jih je mogoce dobifi za PC-je
vendar je dosle] ni bilo mozno povezati
2 drugimi paketi za obdelavo podatkor

Nova verz|a, Paradox 3.5, odpravia i

el uéikoviim aanoq-m Narav.
nost impres ko varcen jo DR

minikom, 5ol s

ves presiika v HMA (hi

s lem poyeta kolcino nxlwneqa poml
© MS-DOS

Edina manj uporabna komponenta DR
DOS- e niegov SHELL VIEWNAX. ro-
gram, ki mocno spomina na GEM, muci
fo enaki smptom: kot MS-D0S

vmesnik, dokler ga ne uporabite in odk
iet. da jo pocasen. nintligenten in da
poje ¥ vrllkn ‘o

nilfik:
Sane 199 USD, narotite
pa 98 ko v nasiov: DigHat Research
inc.. 70 Garden Ct., Monterey, CA 93942.

mogoca povezavo
Vrirezoal s sireniki, SQU brez dodatne

radoxa tudi_dose

149,95 USD, sicer pa stane novi
Paradox 3.5 kar 759 USD.
i Quattro Pro se je pomladil in zdaj

ja_ 20. Novi Quatiro

USD, ¢
Kakno drugo preglednico, boste dobili

ioin spreminiaie bsediia pa so dodet
sov

Sonyjev palmTop e e

Sony je na na domacem trgu predsta- alden e ena
naj bi bil_namenjen

vil_raunalnik, ki
Sony lnsirt na zahod
e nit o nponbmlkl

sta trenutno

dajo vaka sivar dobra Sle (akiat ko e
razvita njena tretja verzija. Ko bo torej
razyit PaimTop 3, bomo razmisljal na-
prei
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REGIS tracija
delovnega casa

7Y
G0

mo vas, da je GOAP-GOSTOL od 1. 4. 1990 zakonii naslednik firme
DITRONIC-MEBLO. Nadal
ojem kakovosti na

jujemo sodelovanje s svetovno znano firmo SOLARI, ki je

podroéju terminaloy za registracijo delovnega éasa. Zaupali s0 nasi

strokovnosti in iz tega sodelovanja sedaj lahko ponudimo naslednje produkte:

@

MEMORIS

. REGIS
2.1 REGIS-PC

2.2 REGIS-VAX

DATORIS

3.1 CIFRA 6010
2 DATOR 6041
3.3 DATOR 6042

registracija s pomogjo Zigosnih kartonckov na registratorju MEMOR 3815
registracija s pomocjo magnetnega zapisa
Sestavljajo ga programski paket RegS, registrirni terminal LBM in oscbni
racunalnik PC.
Izpis podatkov po poljubno izbranih kriterijih.
Moznost navezave na velike sisteme.
Uporaba modernih programskih orodij
paket za izracun osebnih dohodkov.
ga programski moduli za evidenco prisotnosti na delu in izracun
osebnih dohodkov za VAX okolje, ter terminali LBM.
Uporaba oken. mocan HEL
sistemi za prikaz ¢asa in datuma
az ca

. dneva v tednu in dnevu v mesecu
a, dneva v tednu in dneva v mesecu

* POKLICITE NAS - NE BOMO VAS RAZOCARALI *

ity

GOAP - GOSTOL
Prvomajska 124, 65000 Nova Gorica
tel. (065) 26 511, 26 522,23 411
faks (065) 26 566




PRAKSA

PRED NAKUPOM RACUNALNIKA (1)

Bojte se Danajcev!

ROBERT SRAKA

akup ratunainika zahteva
vedno vet znanja. Pred leti
i kupo-
Val racunainike, ni bilo vellkih di-
lem: odlociti si se moral med com-

dorjem in spectrumom. Obicaj-
no je bilo odlogiino mnenje soseda,
Ki je ta ali oni racunalnik ze imel.
Dandanes pa 5o stvari zapletene. Ce
koga povprasas za nasvet, zacne
sprasevati o karticah, diskih in Se
marsicem, kar spravi laika v zadre-
go. Poskusil bom opisati, kako (lah-
ko) poteka nakup racunlnika n na
kaj je treba paziti. Slabo del

dovolj dobro Scitili (pa tudi volje in
casa za prerekanja po sodiscin ni-
mam). Upam pa, da bodo kupci za-
radi toh zgodb bolj previdn, proda:
Jalci pa bol] vestni. Prvi del z
Rainov nakupa i csnoviih delov
racunainika je namenjen predvsem
tistim, ki jin hardver zanima samo
toliko, kolikor je potrebno za odioti-
tev, kaksen racunalnik bo pravi za
njihove potrebe. V drugem, bolj teh-
niénem delu pa bom opisal Stiri ra-
Cunainike s procesorjem 8 X
Opisano je tudi sestavljanje racu-
nalnikov. Pri opisu sestavnih delov
in sestavljanja ra¢unalnika sem po-
foval po élanku Zige Turka (Moj
mikro, marec 88). Ta élanek je bil
v minulih letih mar v veliko
pomoé, vendar o se racunalniki od
njegovega izida precej spremenili.

Kako kupujemo
racunalnik

Racunalnik obicajno_kupujemo.
na enega od naslednjin nacinov:

— kupimo Ze sestavljen racunal-
nik pri enem od domacih podjetij

~ kupimo Ze sestavljen racunal-
nik v tujini

~ kupimo sestavne dele racunal-
nika v tjini

Ce se odloimo za prvi natin, kar
poénejo predvsem podietja, je po-
stopek vsaj na zacetku precej pre-
prost. Poistemo neka naslovov
prodajalcev v casopisin (ali Mojem
mikiu) ai povprasamo priftelfa in
od prodajaicev zahtevamo cenil
:una»mkov Se_preprosteje je, %

se ze odiocili za natanéno do-

oteno konfiguracilo. Vtem primery
zaprosimo trgovca, naj nam da po-
nudbo zanjo. Ko dobimo specifika-
cije in cene, pa se zaénejo tezave
Nase prodajalce lahko v_grobem
razvrstimo v dve veliki skupini. V pr-
vi so velika podjetja, ki prodajajo
racunalnike velikin _proizvajalcev.
Taki racunalniki obicajno niso med
najboljgimi, predvsem pa Kupec ni-
ma velikega vpliva na konfiguracijo.

To pomeni. da na primer ne more-
mo kupiti racunalnika s taksnim di
skom ali graficno kartico, kot bi ho-
teli. Izbiramo lahko le med tistimi
diskiin grafiénimi karticami, ki jih je
proizvajalec predvidel za konkreten
el. Pri tem je misiil tudi na pro-
dajo svojih drugin modelov. Nakup
pri velikem podjetju pomeni manj
muzike za ve¢ denarja. vendar za
racunalnik z imenom in z zagotov-
ljenim servisom. Racunalnik lahko
prevzamemo takoj po vplacilu,
pa ga nimajo, nas prodajalci obicaj-
d s

Sarlatanstva si nekdo, ki se s tem
prezivija, ne bi smel privosciti. Ce
dodam. da je bila garancijska izjava
napisana kar z roko in brez navedbe
garancijskih pogojev, je slika po-
poina.

jhna podietja v preveliki vnemi
prevec znizujejo cene, seveda na ra-
Eun kvalitete. To je posledica zalost-
nega dejstva, da je na jugoslovan-
skem racunainiskem trgu cena edi-
o merlo za nakup racunainikov (s
svet . Ker kupci navad-
o, zahtevajo ponudbe v oblid -2
1BM-om nalnik

jami.

V drugi skupini so majhna podiet-
ja (razni d.0.0.-j), ki se na vse kriplje
trudijo, da bi &im vet prodala in se
ve¢ zasluzila. Nakup pri teh je bolj
tvegan. Racunalniki te skupine so

imenovanih proizvajal
garancija pa sta bol nezanesijiva
kot pri prejsnji skupini. Na zalost je
pri nas precej novih podietii, v Kate-
rih delajo neizkuseni »proizvajalci«
ragunalnikov. Ne dvomim, da jih bo
vegina hitro propadia, vendar se bo-
jim, da bodo za sel recej
slabih strojev.
Pred nekaj tedni sem imel priloz-
nost videti enega takih racunaini-
slucajno ni bil
vreden svojega denara, in 0 zastra-
Sujoéi pocasnosti trdega diska (ra-
Eunainije bi AT, vendar  osembl
milnikom za trdi disk — le Kie
50 ga dobil?) ne bl izgublial besed
Bolj me je Sokiralo, da trdi disk
sploh ni bil pritrjen na ohisje! Trdi
disk je vendar najobéutijivejsi del
ueunam.ka ki ne
jev. Ge mora biti v racunalniku Kaj
Bobro pritrisno, e o rauno rd disk.
»Proizvajalec« 0¢itno ni imel kovin-
skega nosilca, s katerim se 3,5-palc-
ne enote pricvrstijo na mesto, pred-
wdeno 2a 5,25-palcne enote, ali pa
je hotel prinraniti slabih 30 DEM,
Kolikor tak nosilec stane. Takega

486 all »streznik 2a mreso dva‘se-
tih racunalnikove, so ponudbe ab-
surdno razliéne, kar kupca zmede.
Resen prodajalec bo sestavil obro
urawnolsteno konfiguraciio. Rat-
nalnik s procesorjem

gahercih potrebuje aevou ek e
in dovolj pomnilnika ter ustrezno
grafiéno Kartico. Gotovo ga ne bo
nihée kupil izkijuéno za obdelova-
nje besedil, za kar bi eventualno za-
dostala-1 megabyte RAM-a in 40
megabytni trdi disk. Taka ponudba
ni resna, Geravno je racunalnik zato
v primerjavi z resnimi_ponudba
zelo poceni! Tudi za hitri streznik
v mredi nkalor nf dovoll AT 2 enim
megabytom RAM-a in s 40-megabyt-
i ko 72 tako delo je potre-
ben hiter racunainik z dovol] pom-
TNk (na pHmar runainik 356 pr
25 ali 33 megaherci 2 vsaj 4 mega-
byti RAM-a in 320-megabytnim di-

Pri_nekaterih podjetjih iz druge
skupine lahko racunalnik prevza-
memo takoj po placilu. Tako je pra-
viloma pri podjetjin, ki imajo sestr-
ska podjetja onkraj meje, ali pri ti-
stih, ki kupujejo poceni sestavne
dele v bliznjem delu Evrope in jih
sama sestavijajo. To velja, ¢e kupu-
jemo zelo standarden- racunainik
oziroma manjse Stevilo racunalni-
kov. Pri drugih podjetjih in Kadar
kupujemo posebno opremo,

bavni rok od dvajset do Sirideset
dni. Tak dobavni rok je obicajen tu-

di pri podjetjih, ki so nekje vmes

singapurskih in tajvanskin) proizva-
jalcev. Zakaj taka razlika? Zato, ker
morajo racunalnike, ki jih ni v zalo-
gi, pripeljati iz Singapura ozirom:

s Tajvana. Tam so racunalniki veliko
cenejsi kot v Evropi, vendar je treba
narociti vecje kolicine. Poleg tega je
hiter transport drag, zato se podjet-
ja odlocajo za cenejse in s tem po-
casnejse poti. Nekatera podjetia éa-

partnerjev zahtevajo dodaten koli-
cinski popust. Majhna podetia pa
imajo tudi majhne zaloge, saj pred-
Cashi nakup, ransportih skiadiSce-
nje zahtevajo prece kapitala.
Posebno poglavie pri nakupu ra-
&unalnikov pri nas je garancija. Ga-
rancija ni garancija, Ge ne doloa
garanciskih pogojev in obveznosti
prodajalca. Garancijska doba je za
racunalnike obicajno leto ali dve. Za
elektricne in elektronske naprave,

v najslabsem primeru ostanemo
brez racunalnika vec kot mesec dni
Ce je ta raunainik vitalnega pome-
na za
streznik), si takega izpada nikakor
e moremo privod¢il Zelo nepriet
1o je tudi, e moramo racunal
pelitina servis na crug konee arza-
ve. Take tezave odpravijajo tako
imenovani servisirani pogoji »on si-
te«. Ti predvidevajo popravilo racu-
nalnika na kraju, jer je instaliran.
Prodajaec se 3 taimi pogo zave-
odpravil vsako okvaro
¥ i e Yoy po-
sebnih primerih pa 3e hitrsje. Ce
popravilo v tako kratkem casu ni
mogoce, se prodajalec obicajno za-
veze, da bo kupcu med servisira-
njem dostavil enakovreden racunal-
nik. Zaradi taksnih garancijskih po-
gojev ima prodajalec vecje stroske,
saj mora imeti vedno na razpolago
servisno ekipo in dovolj opreme, da
lahko nadomesti pokvarjeno. Zato
so racunalniki, ki jih prodajajo
s taksno garancijo, drazii od tistih,
ki jih prodajajo pod obicajnimi ga-
rancisdimi pogol. Garanciski rok
e kel pakterdt peicyejicl
{ob coplacilu) tuc podalj
Dosarmi morate 6 udl h vrsto
garancije. Pri polni garancili kupec

Investicila v zahtevnejse garan-
cijske pogoje se obrestuje pred-
vsem podjetiem, ki si ne morejo pri-
Vostiti izpadov racunalnikov. Pri ra
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¢unalniku za domato rabo pa se
obicajno zadovoljimo z obicajnimi
garancijskimi

iakup sestavljenega racunalnika
v tujini v zdajSnjih razmerah i do-
bra resitev, razen Ce gre za ki
seben model, ki ga prinas ni mo¢
dobiti. Marze tujih prodajalcev niso
ni¢_manjse kot pri nas, carina in
dajatve pa so ravno tako 57-odstot-
ne (31-odstotna carina in 20- odstot-
ne dajatve na vse skupaj — drzavi
plaamo se davek na carino). Tako
pridobimo bore malo, zato pa ima-
mo lahko velike tezave  veljavija-
njem garancije. Na garancijo »on
site« lahko Kar pozabimo, ce pelje-
mo stroj na servisianje v tuiino, pa
moramo zaprositi za izvozno dovo-
T, ket postopek 2610 zaplete -
jema je nakup pri tujih podjetjin, ki
imajo pooblascene servise v J
slavil Pr tah tecejo zadeve podos-

ot pri nakupu pri domacem po-

o

Zatretjo moznost se lahko odlox
mo iz enega od treh razlogov. Prvi je
ta, da zelimo sestaviti racunalnik po
svojih_zeljah, drugaten od stan-
dardnih_konfiguracij. Drugi raziog
je ekonomski, saj lahko pri trgovou
v tujini izberemo zares najcenejse
komponente. Tretji, in za marsikoga
na zalost odiogilni razlog je ta, da
Iahko z nakupom po delih vsaj delo-
ma zmanjsamo carinske in
dajatve. Pred letom, ko je bil dovo-
ljen prost uvoz predmetov v vredno-
sti do 100 ameriskih dolarjev, se je
dalo Cisto legaino pripeljati ez me-
io brez carine skoraj vse dele za
soliden racunalnik!

e na to, kateri od razlogov
nas je prisilil v nakuppo delih, se
moramo zavedati, da je tak nakup
najtezii. Samo izkusen kupec v tem
primery ni odvisen od prodajalca in
konec koncev od reklam v asopi-
sih, kot je Moj mikro. Prece] proda-
jalcev na drugi strani meje namrec
fovi kupce z zelo nizko ceno. Kadar
pa je cena prenizka, je obicajno ne-
Kaj narobe, in to Kupec ugotovi pre-
pozno. Tipicen primer, kako lahi
utinkovito znizas ceno, je naslednji
kupou prodas dele za racunalnik,
vendar mu das garancijo samo, ¢o
ragunainik sestavi pooblasen ser-
vis v Jugoslaviji (ta je v tvoj lasti).
Kupcu Sele po nakupu poves, da
stane sestavljanje v pooblascenem

rvisu (na primer) 1500 dinarjev.
Tako posredno prides do zasluzka,
kupca pa si premamil z nizko ceno.
Taka prodaja je navadna Spekulaci-
ja. saj prodaialec ne daje garancije
v svole breme, ampak obicajno
prevzame samo garancijski rok po
garancijskem listu proizvajalca. Ce
se kakina naprava pokvari v garan-
cijskem roku proizvajalca, stroskov
2a popravilo ali zamenjavo ne placa
prodajalec, temve¢ proizvajalec. Za
vecino sestavnih delov, ki jih lahko
kupimo v avstrijskih in nemskih tr-
govinah, dajejo proizvajalci eno do
dve leti garancijske dobe. Drazje
Kartice, predvsem ameriske, imajo
garancisko dobo tudi do petih let
ko kot koprocesorji). Ce proizvod

P prodslacy i take Garancl:
ske dobe, gre za sumljiv proizvod ali
2a kaksno prodajalcevo mahinacijo.
Prodajalci_imajo_obicajno tudi
prevec dela in niso tako dobri, da bi

12 Moj mikro

formatirali trde diske. Ce prodajalec
ponuja formatirane diske, je potre!

ha pozomost, sa| o morda rabljen
Se huje je. e je operaciski sistem
2 na disku. Softver je v tujini strogo
zavarovan in taka prodaja je krimi-
nal. Moj znanec je pred ¢asom kupil
disk pri znanem podjetju na Koro-
skem. Disk ni bil originaino zapaki-
ran, ker 0 ga baje formatirali. Ko s

se nii oglasil. Niti
zaropotal ni kot obicajno ob sesut-
ju. To se novemu disku ob prvem
zagonu po vseh testih, ki jih diski
prestanejo, preden zapustijo tovar-
1o, skoraj ne more zgoditi. Znancu
ni preostalo drugega, kot da je Se
enkrat odromal Cez mejo po dru

disk. Kaj bi se zgodilo, ¢e racunalni-
ka ne bi sestavijal »pooblaseni
servis«

Ne glede na to, za Katerega od
treh nacinov nakupa se odlogimo,
se je dobro posvetovati  tistimi, ki
imajo izkusnje 2 nakupom. Nasvet je
ponavadi vreden dosti vet: kot naj-
drazja reklama, saj sta njuna name-
na povsem razli¢na. Prvi ti poskusa
pomagati, druga pa te lahko skusa
tudi zavesti ali zapeljati.

Sestavni deli

Racunalnik sestavijajo
~ osnovna tiskanina (matiéna
plosca),

~ graiéna kartica in zaslon,

~ disketna enota s krmilnikom,

~ tedi disk s krmilnikom,

~ serijski in paralelni vmesnik,

~ ohisje  napajanikom

~ tipkownica.

Vsako od komponent izdeluje ve-
liko proizvajaicev, vendar imamo na
sreco le nekaj standardov. ki jih vsi
upostevajo. Vsekakor je dobro poz-
nati_nekaj moznosti, saj je_potem
odiogitev pri nakupu laZja. Obdelaj-
mo potemtakem vsako od kompo-
nent! Komponentam sem dodal tudi
okvirne cene v nemskih markah in
brez nemskega (oziroma avstrijske-

ga) davka. Te cene namrec navaja
vecina oglasevalcev v Mojem mikru.

V glavnem sem zbral najugodnejse
ponudbe. . Sestavieni rafunainik
imenom in garancijo so seveda

Gost drazii od reproste vsote na-
vedenih cen, zato jih ne gre vzeti
preveE zares. Pri nakupu ¥ tujin bo-
ste placali S davek, ki vam ga po
predlotitv potrdila 0 izvozu opreme
iz drzave povrnejo (v Nemciji 14 od-
stotkov, v Avstrili

Osnovna tiskanina

Osnovna tiskanina je glavni del
raunalnika; z izbiro tiskanine v ve-
liki meri dofogimo zmogljivost svo-
jega racunalnika. V grobe Iodi
tiskanine s procesorjem 8088 (XT),
s procesorjem 80286 (AT) in najz-
mogliivejse s procesorjem 80386 ali
Poleg teh glavnih skupin sta
dve vmesni: 80286SX med tiskani-
nama 8088 in 80286 ter B0386SX
med tiskaninama 80286 in 80386.
ne tiskanine lahko delajo
v razliénin taktih. Da zmeda ne bo
popolna, si oglejmo vsako posebej.
cesorjem
8088 se je prav neverjetno pocenila:
danes o 2 malo truda dobite 2e za
dobrih 100 DEM (brez pomnilnika)
V glavnem aemo pri desetih mega-
hercih. Vseeno pa prodajatakin
plos¢ zamira. Racunainiki s tem
procesorjem so prepocasni za
ugodno delo. Poleg pocasne osnov-
ne tiskanine so zunanje enote (npr.
trdi disk) precej pocasnejse kot pri
AT-jih

Tiskanine s procesorjem 80286
delajo pri 12, 16 ali 20 megahercih
Najceneise dobite Ze za manj kot
300 DEM. Zato je odloitev med XT-

m in AT-jem lahka: racunainik ima
precej sestavnih delov in vecina jin
Je pri XT-ju in AT-ju lahko enaka
(npr. ohisje, monitor, grafiéna Karti-
ca, trdi disk, novejse tipkovnice).
Racunalnika = zahtevata nekoliko
razliéna usmernika in razlicna kr-
milnika za trdi disk. Navsezadnje

obe Konfiguracii, se bosta vsoti raz-
likovali kvecjemy za 20 odstotkov.

racunainikoma pa je
takna, da je nalozba v AT vsekakor
smiselna.

Za tiste, ki Zelijo ostati nekie na
pol poti, je na razpolago Se tiskani-
na s procesorjem 80286SX. Ta pro-
cesor dela_navznoter kot pravi
80286, zato je pri racunanju ali dru-
gih operacijah, ki ne zahtevajo po-

ko od 16-bitnih pri AT-ju).
meni, da so tudi drugi del
ratunainika taksni kot pri XTo. Ti
skanina s procesorjem 80286SX pri
megahercih in s 640 K hitrega
pomnilnika stane kakih 350 DEM. Js
simpatiéno majhna, trgovci pa
priporocajo predvsem za konfigura-
cije brez trdega diska (tu se nizja
cena v primerjavi z AT-jem Se pose-
bej Cutl, saj stane trdi disk pri obeh
konfiguracijah enako).
Pri tiskaninah s procesorjem 286
bilo nobenih sprememb.
Njihova hitrost narasca priblizno so-
razmerno z delovno frekvenco. Pri-
blizno pravimo zato, ker postanejo
pomnilniski Eipi pri visjih frekven-
cah prepocasni, da bi lahko proce-
sor_delal rez cakanja.
Pomnilniski ¢ipi o lahko v podnoz-
jih natiskanini ali na posebnih pom-
nilniskih modulih. Cena obeh razli-
ze priblizno enaka (prej 5o bili
moduli SIM drazji), odvisna pa je od
dostopnega asa. Proizvaialci si pri
dostopu do pomnilnika pomagajo
na razlicne nacine, obicajno s pre-
pletanjem. Pri takih tiskaninah je
pomnilnik razdeljen v banke (obi
aino dveali tr). To omogoca nal-
ali 8 megabytov pomnilnika na
osnovm iskanim: 2a najireisi do-
o pomnilnika mora bifi banka
i eamba) Taponana. Zats ponule:
jajo trgovci po Stiri module z
Kloby namasto ahogn 1 mecsbn
e ne nameravate v kratkem
dokupiti pomnilnika, je prva moz-
nost ugodnejsa.

Raéunalnik s procesoriem 286
(4. 80286) pri 12 megaherci je ¢i-
5o dovolj za urejanje besedil in za

reobsezne izracune. Za zahtev-
nejse delo kupite procesor s hitrej-
Sim taktom in za numeriéne izracu-
tematicnim

jim taktom Intel ne izdeluje kopro-

cesorjev. lzdeluje jin IIT, ki trdi, da

50 njegovi koprocesorji tudi pri niz-

jih frekvencah hitrejsi od Intelovin.

S kompatibilnostio naj ne bi bilo
w.

Procesorji 386 so visja stopnica in
wna smer razvoja. Za razlik;

16-bitnih procesorjev 286 5o to pra-
vi 32-bitniki. Hardversko so kompa-
tibilni s predhodniki, tako da v racu-

s tem procesoriem tecejo
vsi programi za XT-je in AT-je. Vse
Vet pa je programov, ki izkoriscajo
prednosti nove arhitekture. Ta omo-
goca varno delo ve¢ programov




hkrati (vecopravilnost). 32-bitno vo-
dilo in visji takt kot pri AT-jin pa
seveda zagotavata tudi dosti vecjo
hitrost. Zaradi drugaéne arhitekture
je veliko hitrejsi tudi ustrezen mate-
matiéni koprocesor. O tem je
mikro 2 nekajkrat pisal.

r je zasnova procesorja dru-
gatna, je drugace zasnovana tudi
osnovna tiskanina, cena pa je pre-
cej vigja. Tiskanine, ki delajo pri 20
megahercih _stanejo _okoli 1200
GEM, tste pri 25 pa 1500 DEM. Pri
taksnin frekvencah o tefave < po-
&asnim pomnilnikom e vecje kot
o 'AT-jih, zato proizvajalci med obi-
mnilnik (dinamicni RAM) in
procesor vstavijlo zelo hiti sKrit
pomnilnik (cache). Zan] sta potreb-
na krmilnik in seveda drag statiéni
RAM. Skiiti pomnilnik tiskanino ze-

rina s 25 megaher-
 cache

ne plosce priteti Se ta strosek. Hi-

trejsi Koprocesorji so tudi drazii
Intelovi so

precej drazii(ntelov 387 i 26 me-

gahercih stane vec kot 900

pa ga prodaja pod 700). Na|hlue|§r

»z Intelom kompatibilni«_koproce-

Sorj so Cyrixovi, ki 50 za malenkost
drazii od Intelovih, vendar pri neka-
terih operacijah tudi do trikrat hi-
i (po speciikacijan proizvalalca
— samijih nisem preskusil). V drugo
Kategofjo. spadaio . koprocesori
Wejtek, tako po ceni kot po hitrosti
Se stopnico nad procesorji 386 so
procssor]i 486, Niinov glauniznacil-
nosti sta integrirani matematiéni
prosssor invedjahtrost v e

grami zato v teh racunainikih niso
delll Ker je ta tiskanina aredno
draga (6000 DEM brez dodatnega
skritega pomnilnika — 486 ima maj-
hen skriti pomnilnik Ze vdelan
— 8000 DEM s 128 K skritega pom-
nilnika) je prodajalci obicajno nima-
v zalogi

pozornost

plosce s procesorjem 3
okrjena verzija procesorja P
tranja struktura je sicer enaka, ven-
dar ima SX 16-bitna zunanja pod:
kovna vodila za razliko od 32-bitnih
o lahko SX izvaja vse

programe za obicajne procesorie
386, vendar zaradi ozje magistrale

zasluiun

kar zelo poceni proizvodnjo. Cena
16- msgaherCn! plo§ce SXie pribliz

no taksna kot 20-megaher¢ne 286
(650 DEM). Tiskanina s procesorjem
3865X je pri enakem taktu zamalen-
kostpocsnlia od 20, 2alopalat:
ko izkonistimo vse prednost arh
tokture 686, Razprauian
500 splaca kupit et racunainik
s procesorjem 286 ali racunalnik
5 38 bomo prhranilza dru-
glb Cs ste prepricani, da:
boste ponebovan vecopra-
vinosti (6 imate Windows, lanko
P
pleteno izracunavanie ali simulaci-
o, da dela z osemdesetimi odstotki
hitrosti v ozadju, medtem ko ureje-
valniku_normaino pisete_besedilo,
s tiskalnikom pa se vam izpisuje Ii-
ste ga dokoncali

~ vas ne bo zamikal kateri od

programov, pisanih_izkijuéno za
Foctsy 386 kek oporaciski si-
. SCO Xen

Grugin Urixov, prihodny o,
Vel Nemare: Parada 3667
Dase 41385, AUtoCAD 386, AUoSO-
lid 386 ali matematicna Matemati-
...~ taksnih programov je vedno
ve

).
~'ne potrebujete hitrega kopro-
cesoria  (kombinacija

3875X e pri numericnih izracunih
dva dotrikrat hitrejsa od kombinaci-

ri enakem taktu),
otem kupite tiskanino s proce-
sorjem 286. Ta je, kot receno, malo
hitrejsa in cenejsa.
osnovni tiskanini sodi Se pom-

m Smo v.glavnem Ze vse
povedalh dodati je treba le, da se

i 386 (in s tem
386SX for 486) poznajo samo. pr
dovolj_velikem pomnilniku. Mini-
mum za ugodno delo vecjega ope-
racijskega sistema ali za hkratno
poganjanje programov so
gabyti. Ve¢ pomnilnika nikakor ne
skodi. Racunati morate na strosek
okoli 150 DEM za vsak megabyte.

Grafitna kartica in zaslon

Za obubozane Jugoslovane sta
biia monokromatska Kartica Hercu-
les in najobicajnejsi crno-beli za-
slon zlati standard. Tudi zdaj se ti
‘grafiéni podsistemi najbolje proda-

ino manj upravice-

50 pike po vertikali razmaknjene.
Zato je videti slika v graficnem naci-
nu dosti slabsa kot na primer pri
macintoshu, éeprav ima njegov za-
slon manj$o Iocljivost. Poleg tega
kartice Hercules ne omogocajo pro-
gramskega spreminjanja oblike crk,

kar je za nas neugodno. Tako ne
moremo priti do tistih prekrasnin
siredlofhs nteediic delc s poiLbni

tako_zanimivo, Pri
nekatorin karticah lank ta problem
odpravimo z zamenjavo eproma na
Kartici (to vam naredijo na kaksnem
servisu). Dobro je namesto stan-
dardnega 8- kilobytnega eproma
vstavit 16-klobytnega in s staiom
naslavijati najvisji bit naslovn

odila. o VKIUEimo. ail
izkljugimo  jugoslovanski  nabor.
Z nasimi érkami namre¢ prepisemo

zavite in oglate oklepaje, ki jih pri
programiranjy zelo potrebujemo,
re kartice Hercules eproma
plch mimajo. Pr ton S0 1anko 28
jugoslovanske znake v tekstnem na-
¢inu obrisete pod nosom. Spet tret-
ja vrsta ima dodaten skakat, s kate-
rim se odlocate med crkami, zap
ranimi v sam grafiéni éip, in onimi
{akin karticah jo do-
bro imeti n: 2 uporabo Kar-
tica Hercules stane kakin 50 DE
s 0! paralen) umesnik2a lskal
nik. Tako lahko prodajalci prodajajo
racunainike brez sicer standardne
kartice s paralelnim in serijskim
vmesnikom, ker je veina uporabni-
Kov ne pogresa pred nakupom mi
ke, Tako znitsio ceno S 22 50-70

DEM.
Ce ete za racunalnik
Kaksmh zuo BEM vee, Iahkc name-
islona kupi-

barv naenkrat v l0¢ljivosti 640 X 480

256 barv v locljvost 320 x 200
Ta ocljivost je obupna (cepray smo
bl £ fo prl commodoriih Kar 2ado-

kazujejo 256 barv v logljivosti 1024
X 768. Kako bomo to locljivost vide-
I, jo seveds spat odvisno od zaslo-
e barve iz popoine
palets polrebuiste zasion 2 analog-
nim vhodom. Ce Zelite uporabljati
razligne graficne kartice (npr. Her-
cules in VGA), potrebujete multisin-
hronski zaslon, ki e préce) drai oo
navadnega (stane okrog 1000 DEM)
Ta je potreben tudi, Ge 1eme o8-
vosti nad 640 x 480, razen Ce se
izviotets 2 zaslonom, ki dvakrat ske-
nira_(«double scan«). Tak zaslon
spozna dve frekvenci vhodnega vi-
deo signala, kar je dovolj za prika-
zovanje VGA (ne bo pa delal s karti-
co Hercules
rtice VGA visoke logljivosti
(1024 x 768) se razlikujejo Se po
natinu generiranja slike. Ene jo ge-
nerirajo v dveh prehodih zarka cez
zaslon, s tem da enkrat osvetljujejo
sode, drugi¢ line vrstice. To je nacin
s prépletanjem (interlaced). Druge
generirajo_sii

= pravo kerico VA7 ustreznim
emo-belim zaslonom. Kartice VGA
s0 lahko 6-bitne. Prve imajo
Rl konaktor, iruge, daega. b
bitne kartice lahko uporabljamo ta-
ko v racunalnikih XT kot AT. 16-
bitne 50 samo za AT- je,
vejsih, ki se znajo same prilagoditi
konektorju. Ce jih zapi¢imo v XT,
delujejo kot 8-bitne karte. 8-bitne s0
seveda pocasnejse. Kartica VGA
imajo obicajno 256 K hitrega pom-
nilnika in logljivost vsaj 640 x 480
pik. Pike imajo enako visino kot siri-
o, zato o ik dost prietnejga kot
pri Kartici Hercules. -

ol ke oo VGA Tazio

mo 16 sivin. Boljse kartice VGA
(ti. super VGA) lanko prikazujejo
800 x 600 pik. Kartice s 512 K pom-

ninika pa ahko. prikezuiefo” tudi
1024 X 768 pi

Kaksno |nc|,was« bomo Ishko
uporabili,je odvisno predvs
zaslona. Zaslon z 1oél|wowa 640
480 pik stane man) kot
Multisinhronski 2
priagaisio video signa
prikazujejo 800 x 600 ok hekaion
92 tudl 1024 x 768, stanejo okrog

Prvih ne moremo upora-

B0t o Kartcami Horcutes. Karice
VGA za razliko od Herculesa podpi-
rajo softverske nabore znakov. Ne-
katere_kartice imajo program za
spreminjanje znakov prilozen. Ce
k ceni Kartice Hercules pristejemo
3e stroske zamenjave eproma, je
razlika v ceni med Herculesom in
VGA s manjsa.

Cena monokromatskih muttisin-

i

bi
2 256 K RAM-a lahko prikazeio 16

ta-
bilnejsa i ostrejsa, zato pa zahteva
lekateri multi-

zmogliveisi zaslon.

sinhronski
ljivost 800 x 600
Iocjivosti 1024 x
ekateri prodajalci jin zato
prodajajo kot zaslone za Iocljivost
»1024 x 768 pik« (bolj posteni napi-
r nam

ticami brez preplstania. Kartce brez
prepletanja so drazje (500 DEM),
prav tako zasloni (NEC 3D stane ne-
kaj cez 1400 DEM). Za racunalnisko
oblikovanje in namizno zaloznistvo
50bol zsloni vetjega formaa na
pri ali 19-palcni. Ti so e

" obicaino bodpirao 80 06
ljivost 1280 x 1024 (za 19- paléni
zaslon NEC 5D boste odsteli kar
4700 DEM).

kupu grafi¢ne kartice kar

pozabite na kartice GOA all EGA. To
je ¢as povozil. Sklep bi torej bil:

- za malo denarja je $e vedno

smiseln nakup graficne Kartice Her-

bolsa kartica VGA 2 Io¢ijivostjo 640
pik 2 monokromatskim zaslo-

nom 430500 DEVD.
~ zavet denarja je pametno kupi-
ti_16-bitno Kartico VGA logijivosti

kromatski_zaslon (g
to kombinacijo toplo priporocam,
< Ugodns ~barvna« kombinaciia

ie 16-bitna | kanma VGA 1024 x 768

s prepleta multisinhrotek

Sadion, ki o loevost Se podpira
~ kdor ima preve¢ pod palcem (in

seveda kdor taksno zmogliivost po-

trebuje), pa lahko za graficni podsi-
stem zapravi poljubno Koliéino de-
ia.

nar
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CAD-CAM IN RACUNALNISKO KRMILJENI OBDELOVALNI STROJI

Zaletavost ne pelje nikamor

MIRAN BALON

© 2 racunalnikom skonstru-
iramo kaksen element, smo
opravili komaj polovico de-
Ia_Druga, morda Se zahtevnejsa na-
Ioga e izdelava tega izdel, Ce ho-
oij zapleteno kon-
Sirukeilo Ul izdelati brez napak,
moramo _imeti_ustrezno _strojno
opremo, d omegota dovol]natanc-
no in hitro obdelavo. To pa la
o samo 2 raunalniéko Kr-
miljenimi (CNC) ~ obdelovalnimi
o

®

preprostejsih _obdelovancih
sta lahko sistema CAD in CAM loce-
na, torej ni nujen direkten prenos
podatkov med njima. Program za
krmiljenje racunalnisko krmilienega
stroja lahko v tem primeru izdelamo
tudi roeno, brez sistema CAM. Pro-
gramer mora samo imeti korektno
risbo izdelka z vsemi podatki, ki jin
potrebuje pri_izdelavi programa,
Mora pa zelo dobro poznati krmilnik
obdelovalnega stroja.

Zadeva postane bol zapletena, ¢e
je treba_programirati vec strojev
2 razliénimi tipi krmi
moramo v ravnini obdelati bolj za-
pletene krivulje, ki niso sestavijene

s katerim lahko preprosto oblikuje"
udi zahtevnejse programe,
hkrati pa mora biti univerzalen za
razliéne stroje. Poleg takega siste-
ma CAM pa potrebujemo postpro-
cesorje, ki bodo tak univerzalen
program predelali v programe za
posamezne stroje oziroma njihove
krmilnike. Vendar smo tudi v tem
primeru Se vedno omejeni na dvoin-
poldimenzionsine i preprosts rdi-
menzionalne obdelav
Neslodnle siriaiapisioinia o
stema C . Najproprosteiia
definicija takega sistema ne-
postedno na naén eloments prigra-
dimo se orodje, kar precej skrajsa
¢as izdelave programa in s tem tudi
izdelka

Na trgu je precej sistemov GAD in
CAM, ki med seboj niso povezani,
vedno vec paje tudi pravi sistemov
CAD-CAM predvsem za_delo
dveh dimenzij in pol. Ponudba kvali-

tetnih_tridimenzionalnih_sistemov

ki jih bomo uporabijali. To je po-
membno zaradi cene, Kaiti kvalite-
ten tridimenzionalni sistem je tu

do desetkrat drazji od kvalitetnega
dvoinpoldimenzionalnega. Zato ni-
ma smisla kupiti drazji sistem, s ka-
terim bomo v glavnem delali prepro-
ste elemente ali ga bomo morda
uporabljali samo za konstruiranje.
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Izbira orodja

Na povrsini, ki je bila modelirana
2 racunajnikom, je treba Kreirati pot
Grodja. Ge 26limo delat hiro in har
tancno, mora biti orodje zelo kvali-
tetno. Izbira orodja je odvisna tudi
od velikosti obdelovanca, moti stro-
ja in uporablienega materiala
injem casu se pretezno upo-
rabljajo orodja nljivimi ploséi-
ki omogocajo velike rezalne
hitrosti in =tom boljgo izkoriscencst
strojev. Orodje moramo izbrati gle-
o na nacin obdelave, K e lanko o

omejil na rezkanje prostorskin
oblik
3-0sn0 obdelavo je najprimer-
nejse krogelno orodje, Se posebej
elimo Gim ve¢jo natancnost
Prstna frezala z ravnim Gelom so
manj primerna, Kaiti pri takem oro-
diu je treba paziti, da se orodje ved-

wnlE
S

no giblje vstran od obdelovalne po-
vrgine in obdelava s Krogelnim o
diembibila prezamudna. Uposteva:
i je treba, da imajo izmenljive plos-
ice krogeinin orodi najvedii pre-
mer 63 mm, poleg tega ta orodja se
zdalec ne zmorejo obreme-
hitev kot prstna frezala. V/ nekaterih
primerih lahko uporabimo tudi veé-
je frezaine glave, vendar z njimi ne
moremo tako globoko rezati,
Podobno velja za 5-0sno obdela-
vo, ki je primerna predvsem za mo¢-
no ukrivijene povrsine. Pri taki ob-
delavi orodje vedno stoji v smeri
normale na povrsino, tako da je ob-
delava znatno bolj enakomerna, saj
za razliko od 3-osne obdelave oro-
dje vedno reze priblizno v isti tocki

Pri vecini sistemov CAD-CAM sicer
Iahko uporabljamo razliéna orodia,
toda za realno uporabo je primerno
le krogelno. Pot orodja je namrec
izdelana glede na sredisce orodja,

mo doseci, da bo rezal rob orodja
Zato moramo premakniti orodje iz
normale na povrsino, in sicer tako,
da bo v programirani tocki rob oro-
dja, ne pa njegovo sred:
pa velika vecina sistemov ne omo-

oca. Vet o teh problemih bomo
Povedali v nadaljsvaniu

Tako vidimo, da je pravilna izbira
orodja bistvena za izdelavo kvalitet-
nega programa. Vetina_sistemov
omogoca izdelavo orodnih knjizic,
kamor lahko vpisemo vse karakteri-
stike posameznih orodij od dimenzij
do obdelovainih lastnosti. Ti podat-
i se potem avtomatsko upostevajo
pri kreiranju poti orodja.

Eden znacilih strojev,
s katerimi naredimo raéunalnisko
zasnovane izdelke, e petosni
obdelovalni center Colgar.

>

Kreiranje poti orodij

Sistemi CAD-CAM se razlikujejo
predvsem po zmogljivostih posa-
meznih modulov, princip pri izdela-
Vi poti orodja pa je pri vseh praktic-
no enak. Zato bom v nadaljevanju

vsak svoje prednosti ali slabosti, no-
ben pa ni popoln. Zato je iluzorno
pricakovati, da bomo z nabavo kate-
rega koli sistema reili prav vse pro-
bleme v proizvodnji, toda s pametno
uporabo in z upostevanjem izkusen]
lahko odpravimo vsaj najhujse teza-




ve. Treba pa se je odioditi za tak
sistem, ki najbolj ustreza nasim zah-
tevam, zato moramo pred nakupom
pregledati referencne liste razliénin
proizvajalcev in se seznaniti  izkus-
njami tistih, ki posamezne sisteme
ze uporabljao.

ecina sistemov omogota izdel:
Vo velikega Stevila ploske i
tipov. Ceprav naj bi bila izdelava
pot 6roja mozna na vseh tiih plo-
Skev, se v praksi vendarle pokazejo
nekatere razlike. istemi so
raelke, zato o ozko dati konkrst-
nejsa navodila

dndiipisdaiiraiin gty
povsem avtomatski. Datoteka,
dobimo po_izracunu, je proarain

Dolo¢itev odmika pri 5-
osni obdelavi

v jeziku APT, ki
= koordinats totk, po katerin se
redisce ofodja. V te] datoteki
s0 mm nekater drugi postprocesor-
ski ukazi — predvsem za zamenjavo

Srodja in rezim obdelave. Gibanje
orodja lahko tudi simuliramo na za-
slonu terminala in si tako vizuaino
predstavimo polozaj orodja v pro-
storu. Tako lahko Se pred zacetkom
obdelave odpravimo morebitne ka-

{inu ploskve za kreitane orodia. Pr
3-osni obdelavi je najveekrat treba
razdeliti ploskev na vec manjsih, Se
posebej ce uporabliamo orodja
2 ravnim telom. Taka orodja pa smo
pri obdelavi vegjih povrsin najveé-
krat prisilieni uporabljati. Tovrstna
orodjan: e morejo_rezati
v globino, ploskve pa so ponavadi
ukrivijene v razliéne lika 1).
Tato ploskev razdelmo, da lanko
vsak njen del posebej enolicno ob-
delamo vsaj v eni od Stirih moznih
smeri (vzdolzno ali preno, naprej
ali nazai). Pri krogelnem orodju ta-
kih problemov ni, zato je pri manjsih
obdelovancih nujna uporaba takih
orodij vsaj za fino obdelavo. V tem

Stevila rezov je zelo pomembna faza

izdelave poti orodja, kajti potem

vpliva tudi na hitrost i kvaliteto ob-
elave.

Toleranca pove, kako natanéno
sledi orodje povrsini. Pri prostorski
obdelavi gre namre¢ orodj

o tocke, torej je njegova pot
sestavljena iz ravnih rezov. Krozna
interpolacija ni mozna. Ko dologimo
toleranco, s tem dolo¢imo tudi moz-
no odstopanje posameznih toek od

S podajanjem Stevila rezov pa
Iahko vplivamo na kvaliteto obdela-
ve povrsine. Med posameznimi re:
namre¢ vedno nastane rob (§picka).
Pri vecjem Stevilu rezov so $picke
nizje, vendar se v tem primeru obde-
lava moéno podaljsa. Ker je strojna
ura zelo draga, ima pretirana na-
tanénost dvomjivo_vrednost,
nam lahko izdelek moéno podra;
(slika
Lahko pa tudi dologimo visino
Spicke in program nato izracuna po-
trebno stevilo rezov. Razdalja med
rezi pri 3-osni obdelavi ni 5'aln i
kajti ¢e hocemo na bolj ul
delu ploskve ensko wisino Spicke
drugje, morajo biti rezi gostejsi
{shka 2c). Gostota rezov se zr
pri kreiranju

poti

Za razliko od 3-osne obdelave pri
5-0sni ne moremo podati stevila re-
zov, lahko pa doloimo razdaljo

njimi. Pri tovrstni obdelavi na-
mred stoi orodie normaino na povr-
Sino, zato 50 tudi Spicke med posa-
Tnashir 192 pribligno Konstantne,
Kvaliteto obdelave v tem primeru
povecujemo 2 zmanjSevanjem raz-
dalje m

5o bils vse prejnje faze pravil

dja tista faza, n:
stvenega vpliva. Lahko sicer vpliva-
mo na startno tocko, na smer obde-
lave, dolocimo lahko morebitne oto-
ke na povrsini, ki jih ne smemo ob-

tastrofalne napake. na-

ak ne moremo odpraviti oziroma
jin niti ne opazimo, zato moramo
biti Kijub vsemu zelo ©
obdelujemo prvi izdelek A stroju:

slika 1

Ce delamo s krogelnim orodjem,
ni pri 5-osni prostorski obdelavi ni-
kakr$nih problemov, ée je le polmer
orodjamanjsi od najmanjse konkav-
nosti na povrsini. Tezave nastanejo,
kadar zelimo delati z orodjem, ki

na frezala). Tako or
uporabljati pri obdelavi vecjih ele-
‘mentov, kajti krogeina orodja imajo
premer do najveé 63 mm. To ne
zadosta za obdelavo vecjih povrsin,
saj se obdelava pretirano podalisa,
&e hotemo doseci dovolj kvalitetno
povrsino. Pri krogelnem orodi je
namre¢_visina_preho ick)
osameznimi rez 2610 oavisna
od njihovega
Zaradi teh DchIemcv smo zeleli
dhdslovalizdelks z et rezaik
javami. Pri vecini sistemov sicer
fahko uporabljamo tud tako orodie.
vendar se  fem primeru izratuna
pot sredis¢a orodja, kar pa pri res-
niéni obdelavi prostorskih povrsin
i zvedilvo, Frezaiva glava namre
lahko bom (sli-

obdela program v jeziku AGILE, ki
AM G

i
ga vsebuje sistem CAD.CAM GRAF-
Ta program je bil narejen
delovaniy s Strokbuniaki prozvajal-
ca sistema. Njegova bistvena nalo-
ga je. da premakne koordinate prej
racunanth 106k za polmer nasega
orodja. Tako dobimo novo pot oro-
dja v obliki programa v jeziku APT:
program je sestavijen iz gibalnin
ukazov in koordinat tock, po katerih
mors polovai sredice orodja.

e program kompleten, je tre-
ba izdelati CLFILE. ki pomeni vhod
v postprocesor in je narejen na pod-
lagi standardov. izhod iz postproce-
sorja je program v obliki, ki je pri-
merna za krmilnik stroja.

Izdelava programa

Ko izdelamo pot orodja, nimamo
posebnega vpliva na oblikov:
nje programa — Se najmanj na koor-
dinate poti orodja. Seveda pa mora
biti postprocesor kvaliteten in Gim
popolnejsi. Velika razlika ali pro-
gram izdelujemo rocno ali s siste-
om CAD-CAM.

Pri roénem programiraniu ze v pr-

oSy Pri_ Konvaksnin povrginah
lahko ta problem odpravimo tako,

slika 3

da premaknemo orodie iz osnovne-
ga polozaja za $irino njegovega pol-
mera, in tore] na poVrSini i vec sre-
diste, ampak sprednji rob orodja
(slika
konkavne povrsine pa to ne
zadosca, kajti tu nam bo hrbet oro-
Zato moramo
i za_dovolj velik

nad powsmu (slika 3
lzdelave programa e zato v tem
nekoliko bolj zapletena
Rafpre] zasnujemo pot namisijone-
gaorodias premerom 0.Tako
fetock na povrsin in
et kosinuse veKtor]ev normale
v teh tockah. Te koordinate potem

fazi v obliki, ki je
primerna za stroj. Pri tem je potred-
no izraéunavanje posameznih koor-
dinat, tega pa za obdelavo prostor-
skih oblik prakticno ni mogoce

rediti Vandar imamo pri rocnem
ju neposreden vpliv na

prograr

Ce programnamo 2 ragunalni-
kom, torej ¢e uporabljamo sistem
CAM kot pripomocek za programi-
ranje, se sicer izognemo preracuna-
vanju posameznit koordinat, saj o
naredi 1o program, vendar moramo
55 veting denirt posamezne ge-
ometrijske Sements. T naci doia
nam lahko prihrani veliko ¢asa pri
programiranju, vendar smo Se ved-
P selo amejeri, 6o zalimo definirati
kaksno prostorsko obliko. Pri tem
tudinimamo neposrednega
vpliva na program za stroj, saj mora-
mo uporabiti postprocesor.

Uporaba sistema CAD-CAM delo
izredno poenostavi. Praktiéno nam
ni reba definirati nicesar vec, saj 0
vsi elementi definirani Ze pri kon-
struiranju. Vendar moramo imefi iz-
delano kniizico orodi in kvaltetne
postprocesorje. Zato pa je sama iz-
delava programa veliko preproster
%a, seveda ob predpostavki, da SO

ravilno.
Se enkrat pa bi rad opozoril, da je
treba pri_odlocanju o nainu pro-
gramiranja _upostevati _predvsem
zahtenost cbdelovarcer, Delo's si-
stem mreé_zahteva
Sgromno priprav, preden sploh pri
demo do programa, in zato prepro-
stejse programe naredimo veliko hi-
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treje roéno ali z racunalnikom. Tudi
razlika v ceni je zelo velis, zalo jo

investicija v mocan_sist
CAM smolrha samo i vebjem i
vilu zahtevnejsih obdelovancev.

Izdelava postprocesorjev

Postprocesor je program, ki pre-
dela CLFILE v program za siroj.
navadi so postprocesorski programi
napisani za vsak stroj oziroma kr-
milnik posebej. V svetu so firme, ki
se ukvarjajo s pisanjem postproce-
sorjev. Toda ée kupimo Ze narejen
postprocesor, je obiajno zasciten,

kar pomeni,

nicesar spremeniti. Predvsem je tre-

procesorja ne more upostevati, ce
delovanja posameznega stroja ne
pozna do podrobnost

Res 50 to navadno maniée po-
manjkijivosti, ki ne vplivajo bistveno
o Patak obialave; odn cars ze ima-
mo stroj z mnogimi i funk-
Cilami, i moramo tudi izkorstt, i
pOStprocesor nam mora to omogo-
<iti. Taki postprocesorji so refativno
dragi in tudi zato moramo vztraati,
da 50 Gim popoin

Zaradi vecje univerzalnosti
v zadnjem ¢asu vedno bolj uveljav-

potem e za Gitanje v krmilnik
stroja.
ram lahko prenasamo tudi
po liniji To je dokaj preprosto, ven-
Jo treba zagotovii uskiajenost
e operaterjem ob stroju, ki mora
kemilnik pripraviti na vpis, in tehno-
logom oziroma nekom. ki bo poslal
program po liniji v pravem trenutku,
tore] takrat, ko bo krmilnik priprav-

jen
Najboljsi nacin je
zagotavija_popoino

ija DNC, ki

TEHNOLOGIJA|

SKRITO SPOROCILO TESTA V PC MAGAZINU

UNIX je odpihnil

LAN

med racunalnikom in_strojem; to
prakticno pomeni, da lahko iz racu-
naink krmilimo stro, Seveda pa
mo za vzpostavitev take komu-
ikacije izdeiat za racunainik pro-
rame, ki to omogocajo, Kar pa ni
najbolj enostavno. Nekateri proizva-
jalci sicer_poleg strojev_ponujajo
povezavo DNC, vendar vecinoma le
v paketu, kadar kupimo stroj skupaj
s programskim mestom.

Sklep

PETAR HIT]]

prasanje, ki jo bolise: mini

cunalnik, mreza PC-jev ali
UNIX supermicro, tare vt
no strokovnjakov, ki se odiocajo,
kaksen softver in hardver naj izbere-
jo za resitev svojih informacijskin
problemov. Zaradi Klavrnih gospo-
darskih razmer in boljega poznava-
njase vacina odloca v okviru 2 IBM-

Na koncu bi rad $e enkrat opozo-
il na nekatere stvari, ki jih moramo
e posebej upostevat pri odiocii
2a nakup te ali one opreme CAD-
CAM

Predvsem moramo najprej ugoto-
viti, za kaksen proizvodni program
Eolrsbuiomt._ Neto lzbelemo o
stem, ki bo ter

ljajo
Prednost je v tem, da imajo ze ndre-
jeno osnovo po dolocenih standar-

dih, uporabnik pa jih pot m

prilagodi posameznim strojem. Tak

postprocesor je Se posebe] prime-
ima

generaliziran postprocesor,
posegamo van; in ga natanéno pr
fagodimo svojim potrebam. Tudi ce-
na je ugodnejsa glede na moznosti,
ki jih ponuja tak postprocesor.
0 postprocesiranju do-
bili program, ta ponavadi Se i pri-
v krmilnik stroja. Tre-

Pre-

Sprejemajo tudi znake ASCII
vod v ustrezen zapis je dokaj eno-

staven in_ponava
postprocesor.

eveda moramo pred izdelavo
konéne verzije programa odpraviti
$e morebitne napake, ki se lal
pojavio predvsem pri zelo zahiet-
nih programi

di to opravi ze

Prenos programa
v krmilnik stroja

Program lahko vnasamo v krmil-
nik stroja na vazhéne nacme Prva
moznost je rocni
Fatm oot roran 1 b e dafin
programih

Naslednje moznosti so priblizno
enakovredne po hitrosti in nacinu
vnosa

- luknjan kemilni trak
~ magnetni tral

Pri vseh teh nacinih potrebujemo
dodatno opremo najprej za zapis in

16 Moj mikro

gramu ustrezal, Nesmiselno jo Ko-
povati zelo zahtevno opremo za
zahfevno uporabo in nasprotno.
Naslednja pomembna ugotovitev
ia moramo predvideti nekaj casa
u uvajanje opreme. Ne smemo na-
re¢ pricakovati, da bodo rezultati
Vi takol, Kai{0.80 St1oKow 2
redno zahtevna dela na visoki teh-
niéno-tehnoloski
0 3e brez izkusen), je ¢as za u
janje opreme toliko daljsi (slika 5
Tudl pri tzobraevanju kedrov ne
smemo varcevati, ki le s kvalitet-
nim delom bo oprema kasneje po-
olnoma izkoriscena. V
2 rezultati, ki jih bomo lahko kasne-

i 50 pov-
2ro6ilt 2400 teholoSkG-marketit-
sko revolucijo v raéunalnistvu. Za-
stavonose te revolucile so bili in so
popularni Sasopisi, ki 0 tem najvec
vedo. Zato bomo pogledali, kaksen
odgovor imajo na gornje vprasanje.
C Magazine, The Independent
Guide to IBM-Standard Personal
Computing« je v vol. 9 no. 10 objavil
zanimiv Slanek: »Can LAN-s Beat
inis?« V_»neodvisneme vodniku
po standardu IBM seveda ne
iskati hvalospevov UNIX-u, saj Zivi
od pristaser PC-jev in LAN-a. Pri-
mernejsi naslov ~UNIX blew out
and minis?« pa bi gotovo
vznejevoliil mnozico fjubiteljev No-
vella. V pricujocem prispevku bomo
poskusili_podatiobjektivnejsi po-
gled na obsezna testiranja.

Vnos podatkov (¢as izvajanja v urah)

Zato da ugotovimo, kaj je boljse,
vam_predstavijamo ocene cene/
zmogl]wosﬂ ki nam bodo pomagale
zatetno vpratanje.
Ooravnavall bomo teste na-
slednjih konfiguraci

a. Micro Vax 3100 z dvema 104
Mb diskoma in 16 Mb RAM-a z VMS.
Terminali DEG so bili_prikljuéeni

9.200-bodnimi linijami

b. Compaq Systempro, vodilo
EISA, 33 MHz 386, 8 Mb RAM-a,
diski IDA, 32-bitna mrezna adapter-
ska kartica EISA, Novell NetWare
386. Delovne postaje:
— ena 33 MHz, ena 25 MHz in tri 20

6

Hz
~ en 20 MHz 286
e e
/se postaje so

adapter 300 3503

c. SCO UNIX v Compaq System-
proju enake Konfiguracije kot zgo-
raj, 16-bitna 16-portna kartica Arnet

martport. Namesto terminalov so
bili 2 9600-bodnimi serijskimi linija-
mi in prek terminalskih emulatorjev
prikljuceni zgoraj nasteti PC-ji

¥ vaeh tesinin strofih se o zvajal
raunovodski paket RealWorld Ac-
counting Sy

P oglelma i rasafat testovt

imele 16-bitni

@

je dosegli, so stroski
zanemar
omembno e tudi ustuar
no olra(’:]ev podjetju in ljudi prepri-
&ati,0 pomenu tehnoloskega razvo-
ja. Ce ni pravega ozracja, to desti-
mulira ljudi, ki delajo na tem po-
drogju. Izkusnje Stevilnih podietij
26/, da je najbolj kriticen Cas, ko
zagetno navdusenje nekoliko upa-
de, vidnejsih rezultatov pa Se ni in je
treba razviti sistematicnejsi nacin
dela, urediti vse drugo, kar je nujno
za kvalitetno delo (baze podatkov,
tehnoloski podatki, sistem izdelave
dokumentacije, prenos podatkov na
stroj...). Seveda pa to ne pomeni,
da lahko uvajanje opreme traja pre-
tirano dolgo, Kajti trenutno najso-
dobnejsa oprema zastari ze v raz-
meroma kratkem Casu. Zato je treba
s primerno spodbudo dose¢i reaino
izkoriscenost opreme tako casovno
Kot kvalitetno. Prav 10 pa je v vetini
asih organizaci] slabo urejeno in
dobri_rezultati so bolj odvisni od
entuziazma posameznikov kot pa

od pravilnih sistemskih resitev.

primerjavi | Posamicen hkraten
St postaj 1 5 5 7 10

MicroVAX 362 505 671 939 1314

Novell 177 1.86 200 223 252

i UNIX 1.96 1.98 207 290 425

C Magazine je iskal. odgovor
s testnimi programi. Pri tem so zelo
posreceno izbrali reaino aplikacijo
~ racunovodske programe (salda-
konte) — in zanjo naredili izbor test-
nih programov, ki temeljito obreme-
nijo ves sistem. S stoparico so ugo-
ia izkusena tajnica vnese na-
108ilo v 30-90 sekundah. Namesto
jnic so uporabili makroukaze, ki
50 potrebovali za vsako narocilo sa-
Desat delovrin

mest (terminalov oz. PC-jev) 50
{2 natin Zasul 8 18Ko MAGHCO po:
datkov, kot da bi bilo v sistemu vsaj

5

100 uporabnikov.
Objavill so rezutate petin razie-
nih testov: in hkratne-

V levi rubriki tabele je hitrost po-
samicnega vnasanja narocil z
tih delovnih mest, v desni pa
ten vnos narodil z vseh desetih po-
staj. Posamezno narogilo ima pet
vrstic elementov, vsaka postaja jin

30. To pomeni, da opravi r
&unalnik v hkratnem nacinu 10-krat
vet procesirania. 2 tolko vet dela

je sistem UNIX porabil le 2,16- ki
Vec casa. To jo oigen rezultat, sa‘
56 moramo uved t, da ima konfi-
krat hi-

guracija
trejsi komunlkacl‘skl anal (Ether-
net 10 M

0 RN kot UNIX.Hkratl pa gre za

Ga vnosa podakov, posamiénega n
kratnega izpisa porodil ter mesa-
nega procesiranja. Vse teste so iz-
vajali najpre] v enouporabniskem
nacinu, potem pa so postopoma po-
vecevali Stevilo delovnin mest do
deset. Test mesanega procesiranja
Je najboisi priblizek reainim raz-

stotim
»Zivim« uporabnikom.

umxu gre presenetljivo_dobro
d

rabnikom, pri sedm
setih pa zacne pesati. To je najver-
jetnele _ posledica  nezadosin

-a ali pa morda zasicenosti se-
rljske artice.
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Izpis porogil (¢as izvajanja v urah)

posamicno _hkratno

MicroVAX
Novell
UNIX

829 3216
405 819
1.68 111

Rezultat socasno sprozenih zah-
tev za porogili na desetih postajah
e bil 36,6 Mb. Tu je bil izrazito slab
MicroVAX, kar gre morda pripisati
nacinu vnosa podatkov v aplikacijo
(program PSS, ki je tekel v racunal-
i nkrats 2 apikacio, UNIX pa jo

menitvi

pomembne, da so tes
liénih konfiguracij razi
jalcev, kar je premaknilo poudarek
in ne na primerjavo Mini-

ZUNX
Ceprav je SCO UNIX v Systempro-
ju odnesel lovorike, bi se odrezal se
bistveno bole, ce e bi zmaniSal
hitrost serijskin linj z 38.400 b

dov, kolikor jih zmore Arnet Sman-
o na cetrtino
Z uporabo Stirih 4-portnih kartic na-

Mesano (¢as izvajania v urah)
&as_ faktor cena (USD) faktor _cenazmogljivost
MicroVAX 1209 1 31,000 1 1
Novell 219 5520 96,000 309 0560 V obeh primerih je treba: nas pripelje v svet, odprt velikemu
UNIX 38, 1225 0364 - dosetl Eim man] bolef prshod dteviu  med sebo] konkurenénin
e, ki sega i in vser
o (srmmzlav Dovezanin'z racung  {ehnologijam. Tako haibolie zavaru-

guraclja UNIX o v tem primsru kon-
Rirenco naravnost pormetia.
7a primeriavo, vzomimo razmeria
cona/zmogiiivost za vet strojev
a 50

nih centrih, do
pletnih racunskih cantrov's Kimo in

mesto ene 16-portne pa bi se abso-
utni Casi izvajanja testov Se bistve-
no skVaAth in bi prehiteli Novell!
)a je to res, lahko vidimo iz pi
mel,ave & in Té-portne kartics Cha-
ed

2 drugim;
= izkorisiiti obstojece kadre, ki poz-
i in obi-

Zmoyl]lvosl serijskin kartic
pri maksimalni obvsmenltvl (v %, relativno gled! na 4 AT4)

Jomo svolo Ivestiiow informatie,
saj i 2 ekskluzivnega
Brbizvajalca in udine na eno samo
tehnologijo, ki zastari vsakih nekaj

{normirano na MicroVAX 8100), kier

22 UNIX pr okt konfiguraciji kot

o kot v prejénjem
odstot-

LAN
pnmsm EUNIX Jo kar
kov boljsi od Novella.

Primerjava razmerij cena/zmogliivost za 50 uporabnikov

&t uporab. 16
4 Chase AT4 100 160 100 100 100 100 100 100 100 100 100
2 Chase AT8 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 70
Chase AT16 100 100 100 100 100 100 100 90 85 80

neumne kartice 100 78 60 40

&ajno cobol ter hierarhicne baze;

stroskov

Ohranjanje investicilskin sredstev
najlepse ilustrira naslednja tabela.
Velikanske prihranke lahko dose-
zemo ze s tem, da nakup vecjih ra-
Cunalnikov odiozimo na trenutek,
ko bomo ze imeli razvito in testirano
aplikacijo zanje. Razvijamo v mikro-
racunalnih in se tako fzognemo
zatetnim  nvestiiam in
voja,
il o vatiih sistemin tuch dal

ohranja vrednost kljub Siritvi siste-
ma ali morebitni zamenjavi tehnolo-

Nov softver.

Sistem Gona (v USD) _zmogljvost__cenaizmog - prenesii lako imenovan »zapra-
Senie softver iz starih

DR NIroV e SToD; o oo napisan; 2a vecuporabn

(@ diski) 6 55 1 e S

LAN: Compa Systempro UNIX je v petnaistin letin razvoja i

server, Netware 386 212 220 0768 dosegal s siopmio tahnoloska Thoznim napakam.
zrelosti, da je postal super zbornil

DEGIMIGIOVax 3800 185 185 0667 Znadiinosti operaciiskin_sistemov

CAN: oM PS?2 Model 0 ; Vseh vegiih proizvajalcev racunalni-

server, Netware 386 196 240 0650 ke opreme Tako e naravna reitev
2gora) nastetin problemov: samo & Nalo#

oy a1 Stare. programe je treba_prevesti ;

(£ 4l 9% 0595 v UNIX in prenesti obstojece podat-

DEC Mlcvo\lax 3300 132 i85 0568 k. § tom dosezemo delovanje sta-

G rega sistema v novi tehnologifi, ki gije.

Systempro server,

SCO Unix n 140 0404 Zaprta veBtev ensga proievalalca proti sdprl resityl
Stara, prezivela tehnologila gosti-  Kaj sivlienie? : . o
telja (host)je v tej luci presenetljivo Kaj pa realno Zzivljenje? Pot Zaprt sistem Odprt sistem/UNIX

vtala, pr Comer PRGBMOTOHLE. . T et Nov s
. o J imaia tsina konlguacta o Jobllosamonekaj vl iso nqa,n apllk:cua
jin obelodanili v revi Solanj

Dizajn aplikacije.
lanje.

PC-jem in LAN-om. Ljudje, ki e

jajo informatiko v svojih podjetjin, 1 —20 uporabnikov

1-20 \BM AT + mreza

386 PC + terminali

Dodelava softvera.

cesorju 386 in 8 Mb RAM-a z deseti- MOrajo obicajno reSevati bistveno Nov softver.
mi »neumnimi« terminal kompleksnejse probleme, kot je bil Dizajn aplikacije.
Grlo je karlica 12,1 51 ga o zastav PC Magazine. Solane.
multiport, dimenzionirana za 16 razmere v nasih podjetjih sta 55— =
Uporabnikov, obremenjena pa je bi-  obi¢aino znatilna dva primera: 20-100 AS-400 UNIX supermicro
145 podatkovno maso veaj stotih _a-Aviomatsko obdelavo podatkov Nov softver. Dodelava softvera.
intenzivnih uporabnikov! Zato je bil narocajo v zunanjih racunskih cen- Nov dizajn aplikacile.
V" Gvoprocesorski konfiguraciji re- rin. kar je zelo drago, storitve so Konverzija datotek.
Zultat Dol samo za 10 %, kar po-  Nekvaltetne n narocnik je odvisen
men rocesorji vecino casa  Od izvaalc
ment, da so procasor vecino casa  °¢, B, 220 - 100-200 4381 UNIX supermini
torji niso navedh natanénejsih meri-  starelo strojno opremo kake Nov softver Dodelava softvera.
tev, koliko basa S0 se izvajali testi g propadiega proizvajalca in Nov dizajn aphkacue
v sistemsker na- op Konverzija datotek.
¢inu, ker bi lako dobili boljso sliko MO, ki kljub ne dohaja Solanje.
dopuaria 1 dhidju s UNiXom. Sko-  nasih pogostin zakonskin spre- 555 3090 ONIX mainirame

se jim zdijo mreze tako
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HARVARD GRAPHICS 2.10

'UPORABNI PROGRAMI

Lahko bi bilo bolje

ZORAN NAVRATIL

pisanju tega clanka me je
spodbudila dveletna upora-
raphics, pro-
gramskega paketa za_ponazoritev
podatkov. Najprej sem  uporabljal
MS Chart, nato_Perspective (bolj
2nan kot 3D) in véasih tudi Grapher.
Naposied sem se opredl za tar-
vard Graphics, MS
specive. pa. uporabliam samo s
krat, kadar ne gre drugat

Namen tega prispevka, da nekoli-

Ponazorila podatkov so lahko be-
edna — raznovrstni organizaciski
vzorci ali klasiéno besedilo v enem,

Erni n ploskown diaorara. vea 1a
ponazorila lahko dodelujemo v po-
sebnem modulu za dodajanje ob-
Jektov. Ti objekti so lahko: teksti,

liki, prostoroé-

no ali z misko potegnjene ¢rte in
simboli (iz bogate knjiznice ze pri-
pravjenih simbolov — Klasicen pri-
mer so zemljevidi drzav sveta ali na-
¢t mst 28 katers objavljamo nala-
galni cas v Mojem mikru v rezultatih
strojnih testov racunalnikov). Tako
narejena ponazorila lahko sestavija-
mo (do Sest risb v enem izpopolnje-
nem prikazu) ali zlagamo v predsta-
vitve, ki zmoro nprivitl menio za

h. Od i

orogram .
skalnike (matricne, laserske, posts-
criptne), risalnike in filmske rekor-
derje za 35-milimetrske filme. Pro-

ipravijamo s sistemom meni-
Jev, miska je podprta in pri delu lju-
bezniva, ni pa neogibn:

0 mojem mnenju_je najboljsa
lastnost Harvard Graphics prepro-
sta uporaba. Menim, da to lastnost
programov nasploh pogosto zane-
marjjo in dastrokounjakd pozablje-
Jo. da aplikativne ali ti

Tabela 1. Cas tiskanja grafa s slike 1.

Vrsta
tiskalnika

Kakovost odtisa
standard

koncept d: lepopis
HP LASERJET If T2 450" ER
EPSONLQ1050 15" 12 16"
EPSON FX 105 239" gagr. . AiE
nom LQ 1050 in sem z obema dose- jugoslovanski  nabor

gal dobre rezultate. Pohvaliti mo-
ram tudi modul za risanje, ki omo-
joca, da Ze narejenim ponazorilom
dodamo risbe, naslove, zemljevide,
puseice in besedila; v Harvard Grap-
hics besedilo_nasploh dolotamo
v vektorskih fontih in mu tako
Tjubno spreminjamo veiikost od naj-
manjse Gitljivosti — kar je odvisno
od tiskalhika in monitorja — do naj-

vdelamo
znakov.

~ Harvard Graphics podpira tri
kakovosine ravn lzpisov s tiskaini-
Ceptno, standardno in le-
popisno. ¥ tabell 1 50 za vss 1
nacine izpisov vpisani casi tiskanja
arafoy s sl 1 stiskelnid HP laser.
jet I, LQ 1050 in FX 105. V koncept-
e hatina o Hokais M, Ted
Kakovost odtisa je taka, da lahko na

Tabela 2. Cas tiskanja histograma in crtnega grafa (za najboljso kakovost
~ high)

Erogharme. dsiai, 2 nevadns upe:
rabnike, ki jim ni toliko mar, ali bo
program Kaj napravil ali izraunal
v 10ali 15 sekundah, kar pomeni za
50 % bolj3o ali slabso zmogljivost,
Kot jim je pomembno, da lahko to
naredijo _Kar_najpreprosteje. Ker
sam sodim v skupino uporabnikov,
ki ne prezivijajo vsel
2 enim, vedno enakim programskim
paketom, mi je enostavnost Harvard
Graphics vedno mnogo pomenila.
Druga dobra lastnost programa je
kakovosten izpis  matriénimi tiskal
niki m 2 9-iglicnim epso-
nom FX 105 in s 24-igliénim epso-
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odtisa
Tiskalnik
HP laserjet Il LQ 1050 FX 105
&rtni diagram 952" 27297 655"
histogram 10' 12 334" 755"

vegje, pri kateri érka zapolni ves za-
slon

Pohvalam siedio graje:

o ervard Graphics uporablja
vektorske fonte, ki jih ne moremo
preprosto predelati tako, da bi pod-
pirali nase cr npr. upo-
rablja tako vektorske kot rastrske
fonte matrike, v katere prece] laze

ta nacin dobljene grafe uporablja-
0 samo za delovno gradivo. Pri-
nastetimi

snrm Jagramoy in vsebue precei

si tiskanja pomeni-
nokalane najoalite. Ease
v pvaksl 'V 'fzbel 2 Jo velsan e

52
58
=3

tiskanja za &rtni diagram in histo-
gram, ki je v zapletenem ponazorilu
na sliki 1 (to sta spodnji desni in
spodnii levi graf na sliki 11 Cnm
diagram vsebuje 20 podati

gram pa 240, kar je najvetje aapusr
o Stavilo podatio 24 on grat

malo_podal

delamokaj

mo_kak vecopravilni podaljsek
DOS).

— Nasliki 1 tudi vidimo, da puséa
Harvard Graphics razmeroma veliko
prostora med okvirom in robom pa-
pirja. Ker tega prostora ne moremo
porabiti za risbo, je to pomanjkiji-
vost. Odpraviti je ne moremo druga-
ge, kot da risbo pozneje povecamo
s fotokopirmim strojem.

Harvard Graphics je tako ljubez-
niv program, da so avtorji verjetno
. da pomoti (help) niti ne po-
trebuje. Zasloni za pomoc so revni,
dajejo le malo obvestil. Po njih se ne
moremo premikati, ni indeksa ali
vsebine, o obéutljivi pomoti, ki bi
uporabnika obvestila, katero opcijo
je izbral ali Kaj je naredil, pa raje
sploh ne govorim.

~ Podatkov ne moremo prenesti
v format ASCIl. Ce so nalozeni
v Harvard Graphics, tam tudi osta-
nejo. Prenesemo lahko samo risbo,
in 10 v nekaj formatih (zadeva dela
kar dobro), od podatkov pa se lahko
poslovimo.

rogram Harvard Graphics je
namemen predvsem poslovnezem
orilom za njihovo. rabo.
Verjetno zato cela vrsta opcij, kadar
so podatki doloceni kot Stevilcni
(pari vrednosti X, Y — oziroma koor-
dinate tock) v programu ne deluje.
Se vedji problem je, kerto na zasio-
nih s pomotjo ni omenjeno. Brez
prelistavanja priroénika ne moremo
2vedeti, kaj program zmore in cesa
ne oziroma zakaj kaka opcija véasin
deluje, véasih pa ne. Taka organiza-
cija programa je zelo slaba, ker upo-
rabnika zmede in sili, da brska po
priroéniku, 10 pa je v popoinem na-
sprotju z ljubeznivostio in prepro-
stostjo programa. Na zagetku clan-
ka sem napisal kvaiek  pregled,
zmore Harvard Grag

du Bar/Line (rtni diagrami in histo-
grami). Po Klicu te opcije iz glavne-

oramo najprej doloiti
vrsto podatka za 0s X. Na voljo ima-
mo stiri osnovne skupine: Name.




Calendar-based (Day, Week, Month,
Quarter, Year, Month/Day, Month/

enot. Upostevano je, da so
v tem nizu tocke, za katere ni podat-
kaza0s Y, inzato prtem ni nikakré.
nega problema. Ta tipa dajeta pri
izbiranju vrste ponazonla najvecje
moznosti. Tip Time je poseben in ga
Uoombllims. za_ Vnos. podstion

nosti. Za take podatke ne moremo
uporabiti niti diagramov v stolpcin
(Berynhl ¥ dimenzlonsinaga’ win:

vrste imamo na
vuuo e diagram, inearn trend,
krivuijno aproksimativno ¢rto — re-
gresija med danimi tockami ali pik-

HP LaserJet It

’
| 54155156157 158l59160l61

¢asto_ponazorilo. e so_podatki
sekvenni, lahko to omejitev delo-
ma presezemo tako, da jih razglasi-
mo za podatke tipa Name.

— Niti po osi X niti po osi Y n
moremo ponazoriti samo dela obse-
ga; z drugimi besedami, na grafu so
vedno vsi vneseni podatki. Temu se

samo 2 brisanjem
tistih podatkov, ki nas zaradi cesa
motijo. Ta problem nastane, kadar
so_posamezni_podatki pretirano
vegiji od drugih in zato povecajo raz-
pone, vse druge podatke pa zbijelo
v spodnji del grafikona. VSasin
o to odpravimo 2 uporabo fosen.
fomskin porazdelitev, ne_moremo
pa v logaritemski porazdelitvi prika-
Zati 3D diagramov; logaritemska po-
razdelitev ima skaio s stopnjami Ste-
vila 10, ki je za podatke redko po-
polnoma ustrezna.

~ Pri preracunavanju serij podat-
Kov z brisanjem izvirne serije zgubi-
mo vse serije, ki 50 nastale s trans-
formacijo izvirne serije.

— Pri preraéunavanju regresijskin
krivulj (linearne, _eksponenciaine.
logaritemske in potencne) dobimo
vrednosti samo v tockah, ne pa tudi
enacbe krivulie s koeficientom ko-
relacije (drugace kot pri MS Chartu,
Ki daje tudi te podatke). Prikazi re-

gresijske krivulje brez navedbe nje-
ne enacbe in brez koeficienta kore-
lacije so npr. z inzenirskega stalis¢a
nesmiseln

= Sostote mrels (gid lnes) n
znakov na obeh osel

oo GoloEt et Vaak 08
ki merila na osi mora ustrezati fudi
Steviléni kazalec, kar pomen
brez Steviléne oznake ne moremo

zaranju Casouninser, kartudi vid-
sliki 3. Na njej je histogram
moseenih viednostl powrsine sonc-
nih peg v vecletnem obdobju. Po-
datki s0_dologer Month/Year
(mesec/leto). Za take podatke ne
moremo_prikazati razdelitve osi
X samo po letih. Izpisovanie vseh
secev ni smiselno, ker dobimo
necitljivo vrsto Stevilk — to vidimo
na sliki 3 (zgornji graf). Tak problem

lahko presezemo samo tako,
ustreznem mestu dolocimo kaksno
veliko vrednost Kot pritevek na osi
Xin nato dobimo graf, kakrsen je na
sliki 3 (spodnji graf); ta ima na za-
Cetku Stevilko 1 — oznaka prvega
meseca v nizu, tj. januarja — naprej
a ni ve¢ oznak mesecev. Te enice

ne moremo zbrisati.

e v razredu Bar/Line pozneje

Standard

&

e

EPSON LQ 1050

spremenimo tip podatkov za 0s X,
2gubimo vse vnesene podatke za to
os.

Programu Harvard_Graphics
lahko o€itamo majhno Stevilo vrst
&rt, samo 8tiri, in samo dve razliéni
odebelitvi ¢rte (pa $e to samo zi
neprekinjeno érto). Simboli pik so
predebel

— Velikosti znakov na oseh dia-
rama in v legendi ne moremo po-
sebej doloci

— Stevilo znakov v naslovu, pod-
naslovu in opombi pod Grto je ome-

ate new
Enten/Edit chart
Drawhnnotate
Get/Save/Remove
Inpont/Export
Produce output
Slide show wenu
Charthook wenu
Setup

FH%:{; g

F2-Draw chart  F4-Spell check

ard Graphics avtomatsko

saita vehka Stoila (100,000 spre-

i dodeli oznako

Thousands - to oznako lahko spre.

menimo v Tiso¢, toda avtomatsko

skaliranje vedno ne ustreza uporab-
nikovim potrebam,).

3 tortastin magramm ne
moremo izrezati krh

~ V diagramih roaiigh Low ne
sme bit pol brez podatov, naivec.

EPSON FX 105

je Stevilo vseh podatkov pa je lahko
100.

Harvard Graphics je vsekakor do-
ber program in nastete pripombe
naj bi samo pokazale, kaj mu manj-
Ka, da bi bil Se boljsi. V tem élanku
nisem nameraval predstaviti vsega
programa, in tako za vse, kar je
v programu dobro, niti ni bilo dovoh
ustreznega prostora. Harvard Graj

pravill vsaj nekaj
sti. Program lahko kupite pri kakem
podieto. ki se kvaria s prodajo sof-
tvera, in to za 6500 dinarjev. Naslove
teh podietij lahko preberete v vsaki
Stevilki Mojega mikra.

Fa-Options + Continue




MENTOR O RACUNALNIKU

Samouki,

na start!

MATEVZ KMET
Foto: SRDAN ZIVULOVIC

Kosovnica

njiga (obvezna za tiste,
seqam né Kiasicne medije)
a brosura DBGIE‘Ia e

Prisd
nalepka NaDmed 2 ko
~ plakat Mentor —
ket 1
& L Bropramo
Grad ~
e programe Grad
1kos
isnica za ponudbo Gorenje
point (moanost papuste) 1 oo
= nalepka Mentor - 3 osi
lepka z YU znaki za tipkovni-
o (6 26 1mate racunain) - TKos
~ seznam sodelavcev projekta
Mentor (oblikovno krizanec med
osmrtnicami in_zidnimi ¢asopisi
 siikami udarnikov prve peletke)
-1k

prospekl »Grad se vam pred-
s(avnu — 1k

trdilo o prvjemu pgkets Ven-

tor; fegistraciike ket

- 2nketni it Kapont zapopus(

Grad
- ucencnz pogodna za palet
Mentor —

‘ion Yaeta Mentor — 1 Kos
~ pojasnila k video kaseti ~ 1 kos
~ racunainiski slovarcek — 1 kos

orjaska Skatla za vse skupaj

O¢itno dovolj tudi za najbolj nav-
dusene zbiralce koristnih rei, spo-
minkov, prospektov in neuporabne
krame. Prvi racunalniski multimedi-
i projekt o zares zajsten. Zalozila

tie Grad in

dinarjev. Ker je liéno izdelan (¢esar
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i nas nismo vajeni) in ne predrag
(velja ista opomba), nas je 3e toliko
bolj zanimal. Ceprav vsi sestavni de-
Ii skupaj (glej zgoraj!) pomenijo zak-
ljuceno  celoto, si

membnejse med njimi ogledali vsa-
kega zase, koncno sodbo o tem, ali
stvar potrebujete ali ne, pa si boste
poskusil ustvariti sami.

Knjiga

Avtor knjige je znani, v raéunalni-
$tvo spreabrnjen pisatelj Miha Maz-
zini. Kvaliteta, duhovitost in berlji-
vost so glavne odiike njegovin pri-
roénikov, zato sem to pricakoval tu-
di od knjizice Mentor. Nisem bil raz-
ocaran. V liéno oblikovani knjizici
2 okr stranmi bodo

zacetniki (in tudi malo m: thi-

ki) nasli odgovore na vecino vpra-
Sanj, s katerimi sicer morijo stiste,
ki 10 znajo«. Na kratko je opisana
2godovina racunalnikov in raéunal-

novnimi pojmi, kot so ROM, RA!
podobno.

Posebno poglavje je namenjeno
prvemu stiku s PC-jem. Zvemo, ka-
ko racunalnik sestavimo, prikljuci-

vijacem ogledamo tudi v domacem
PC-ju.

Racunainiske revie se tudi pri
nas pocasi spreminjajo v oglasne
casopise. Vecina potenciainih ku-
cev ne razume vseh mogoéih kra-
tic, oznak in Stevilk, zato bo korist-
no poglavie, ki vam izda vse skriv-
nosti. Ce vam bo o poglavie vodilo
2a nakup, nikar ne iScite racunalni-
a, ki bi imel RAM z dostopom 70
mikrosekund! Prodajalec vam bo
ponudil140-nanosekundnega, kar
e petstokrat bolje 0 tiskarske na-
pake, pa se vedno zanic.

Pogiavie o operacisiom sistemy
MS-DOS je bro ter vred-
10 vaal 01k kot oy oohove tote
pri katerikoli firmi. Ce si boste pre-
brali Se poglavji o napakah in upo-
rabniskin programin (ste Ze videl
navodila za AutoCAD v osemnajstin
vrsticah enega stolpca?), boste ime-
1i v rokah (glavi) orozje za prvi spo-
pad z racunalnikom

Slovar¢ek

Anglesko-slovenski in slovensko-
angleski racunainiski slovarcek je
nas star znanec. Predstavili smo ga
v eni prvin Stevilk MM, leta 1987 so
ga ponatisnili, letos pa so mu na

platnice natisnili znak podjetja Grad

in ga oblekli v nov ovitek. Toda, kot
pravi pregovor, opica ostane opica,
pa ceprav jo po gosposko napravis,
Ta slovarcek od svojega izida do
danes ni dozivel prakticno nobene

lentorjem,
¢lovek nehote dobi obcutek, da so
hoteli z njim povecati blisé paketa in
zmanjsati neprodane zaloge v skia-
diséu po sistemu: »Uzmite, uzmite,
fonako ¢emo bacitil«
oteli_svojemu prijatelju
v Angliji_povedati, da »Welshova
analiza_vpetih podgrafovpoteka
v podsistemu magnetnega_traku
v inherentno dvoumnem jeziku
nacelih Nerodejeve ekvivalence in
kitajskega izreka o ostankih«, ne bi
imeli nikakrsni tezav. Ce pa bi vam
prijatelj_hotel dopovedati, da ima
v »NEAT z 2Mb extended/expan-
ded RAM, 1.2 Mb FDD, 40 Mb HDD
ZRLL, tower case in Hercules, da bo
2 njim uporabljal dBase, ko pa
potreboval Venturo, ki pozna HPGL
in PostScript, si bo kupil VGA, NEC
multisync in trackballs, bi stvar po-
polnoma odpovedala
Skratka, ce si Zelite ustvariti mu-

zejsko tehnicno knjiznico, boste do-
bill, kar potrebujete. Ce pa vas zani-
ma, kaj je kaj v racunalnistvu, raje
preberite v prejsnjem delu opisano
knjigo. Gotovo vam bo mnogo bolj
Koristila.

Video kaseta

Video kaseta o racunalnistvu je
pri nas novost. Uporabniku naj bi
predstavila racunainik, mu ga pribli-
Zala, skratka naredila isto ot knji-
ga. le da bolj slikovito. Film je razde-
ijen na Stiri poglavia. dolga po pri-
blizno dvajset minut. Najprej se sez-
nanimo z dejstvom, ki ga nekateri s
vedno niso spoznali — da brez racu-
nalnikov skoraj ni ve¢ mozno obsta-
jati in da 5o se racunalniki »vrinili«
na vsa podrogja clovekovega Zivlje-
nja. Hvale vredno je, da avtorji racu-
nalnika ne mistificirajo, ampak raz-
Iozijo, daje le stroj in ni¢ vec. V dru-

jucimo. Ker vegina ljudi
uporablja_osebne racunalnike, je
tem posveceno posebno poglavie.
Ko boste kupili svoj prvi PC, ne

e e adEt e el




sprasujte prijateljev, kako ga prik-
Ijuciti. Ce imate Mentor, si lahko vse
ogledate na videu. Zadnje poglavie
nas (zelo) na hitro seznani  nekate-
rimi_uporabniskimi programi in nji-
hovimi zmogfjivostmi.
Nasploh je film mesanica razlag,
ki smo jih ze prebrali v knjigi, bolj alt
domiselnih _predstavitev
obravnavanih tem, dizajna (ves ¢as

sem se spraseval, zakaj neprestano
potrebujejo Braunovo budilko in
sonéna ocala) in reklame za spon-
zorje projekta. Seveda tudi samore-

kiame ne manika, a je na sreco vse
v mejah normale. Ideja, narediti vi-
deo tecaj 0 osnovah racunalnistva,
je dobra. Ce bi stvar zastavili malo
bolj didaktiéno in povedali po-

mbne stvari malce pocasneje, bi
bila stvar »Cista_pepoonka« (kot
pravi Alf, je pepoonka Stevilka, ki
pride za desetko).

Program

Ker je Mentor paket o racunaln
kih i za racunalnike, mora biti zra-
ven tudi disketa in na njej programi.
Sreénemu_lastniku novega PC-ja
naj bi podrobneje predstavila tip-
kovnico, ga nautila delati z njo, zra-
ven pa bi se lahko Se malo igral
Z mojim racunainikom ne bi bil nié
kaj neobicajen racunalniski zacet-
nik. AT z anglesko tipkovnico, gonil-
nikom, ki jo spremeni v nemsko in
nanjo postavi nase znake, kartico
VGA in nekaj osnovnimi programi,
ki se pozenejo ob zagonu racunalni-
ka. Pa vendar bi se, ko bi pognal
program Mentor, pojavile tezave,
Najprej bi na zaslonu videl cudne
utripajoce znake, spremijalo pa bi
jih zoprno brnenje (se spomnite
pokvarjenih _spectrumov?)

S ktiv, ket mimam Kartice He:
Tocles. Go i bil zacetni. nalor? ne
bi Gakal skoraj dvajset sekund, koli-
kor traja, da s ekstni
nacin, ampak bi ugasil racunainik
y strahu, da sem naredil aj narobe.
&3'E bl avrazii oi 6 prod ma:

no pojavil meni s Stirimi izbirami:
Tipkovnica, Urejevainik/vodié, U
jevainik in Tipko,

Program Tipkovnica nas seznani
s tipkovnico. Na zaslonu vidimo sli-
ko tipkovnice, kakrsno boste tezko
nasi, saj je mesanica tipkovnic XT
in AT. Ker je slika pregledna, to vse-
eno ne bi smelo povzrocati tezav.
V prvem delu nam program predsta-
vi_ posamezne skupine tipk in na
Kesiwo opise ilhovo delovanis. Ko

se hocemo vrniti v osnovni meni,

roramo prtientt fovi I desni Shift
Med milijonom moznih poti so av-
torii izbrali ravno tisto, ki jo uporab-
lja_znani pritajeni program- Side-
Kick. Poleg osnovnega menija vas
bo presenetil meni SideKicka. Spet
zmeda in strah, da ste_storili kaj
narobe. Ko si ogledamo ta prikaz,
lahko tipkovnico preizkusimo tudi
sami. Pitisnemo na tipko, program
pajo osvetlnazaslon innam o
kratko op o b mell
samo anglotke ipkovnics,Ce bian:
ko dobill opise tudi za tipke (Al),
(Ctrl) (Caps Lock) in Ge bi vse de-
lalo, kot je treba. Ce bi radi preizku-
sl raz

opisane v prejsni
Phta. Kamonaci (Shit) (Print
Screen) in (At} (Cir) (Delete) ni-
sta preusmerjeni, da bi dobili opis
efekta, ampak se (v strah uporabni-
ka) nemoteno izvrs

Urejevalnik in vodic sta poeno-
stavljen urejevalnik besedil in navo-
dila zanj. Pozna osnovne ukaze za

8

delo 2 besedi, ki pa bi bili lahko
podobni WordStarovim. Vseeno le-
po, enostavno, Koristn

ipko je »igra«. Racunainik nam
napise znak, mi pa ga moramo hitro
natipkati. NO ja

isketa me je razocarala. Dva in:
zenirja in e en programer povrhu bi
lahko naredili kaj boljsega. Spom-
nim se, da je med ljubitelji krozil
program s podobno vsebino, le da
je bil narejen za dobri stari spec-
trum. Izvedba in priviaénost sta bili
na neprimerno visji ravni

Vtis

Paket Mentor o racunalniku je go-
tovo zapolnil eno od vrzeli na na-
Sem trgu. Ker je razdeljen na ve¢
delov, ki S0 po vsebini in kvaliteti
zelo razlicni, je tezko podati skupno
oceno. Gotovo je le, da je poceni in

merih enak (tisti
niti najmanj ne zanima, se ne bodo
naugili prav nicesar), cena pa nit
slucajno ne. Velika prednost pred-
stavitve uéne snovi na videokaseti

ki jin vse skupaj

energijo. Ne bi bilo smiselno konca-
i na te] tocki. Podobni paketi, ki bi
uporabnike naudili, kako _delati
2 DOS-om in raznimi programi, bi
gotovo pripomogli K ozaveséanju
judi vsaj toliko kot Mentor.

NOTEBOOK 286-12
procesor 80C286 12/6 MHz
prostor za koprocesor 80287
RAM 1 Mb (do 4 Mb)

ok disk 144 Mo 3.5
i disk 20 Mb, 24 m

Laptop

NAJUGODNEJSE CENE V EVROPI

PRENOSNI 286-16

* procesor 80C286 16/8 MHz
prostor za koprocesor 80287
RAM 1 Mb (do 4 Mbi

Tel.: 058/519-080
Tel. & fax: 058/45-819

(ONOFFON ELECTRONIC
RACUNARSKI INZENJERING
Tricanska 10, 58000 SPLIT

PRENOSNI 386-20
procesor 80386 20/8 MHz

gibki disk 1.44 Mb, 3.5"
trdi disk 40 Mb ali 100 Mb, 2

30287/80387

Kariea VGA (podpita MGA, CGA, EGA)
zaslon LCD 640x480 (32 nians)
tipkovnica 83
2XRS-232, 1 X paralelni vhod
prikljucak za zunani monitor in ibki disk 5.25"
mapsani 20V 4 baterie NiCd (2
dimenzije 30 X
teza 3 kg

CENA 35.980,- DIN

JAMSTVO 1 LETO, SERVIS, VZDRZEVANJE IN IZOBRAZEVANJE

b T
Kartica VGA (podrira MOA. COA. EGA)
zaslon LCD 640 x 480 (32 nians
ali GAS PLASMA (EGA 640 x 400)
sipkonics 83 + numericna 17
232, 1 X paralelni vhod
. pnkl]ul‘ak za zunanji monitor,
gibki disk 5.25" in (lpko\mcn
razsiritev 1 X
|\dpa]<\n|e 20V + \meruc NiCd
* torba za prenasanje

CENA 39.450,- DIN

Kartica VGA (podpira MGA. 8. EGA)
zason LCD 640 x 480 (32 nins)
tipromica 81 + numeréa |

X paralelni vhod
ijutek 72 mzm. monitor.
ki disk 525 n tipkovnico
rackites 1 X

napajanje 2 foa bt NiCa
* torba za prenasanje

CENA 49.480.- DIN
52.980,- (100 Mb)
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DESIGNCAD

UPORABNI PROGRAMI]|

Za malo denarja veliko muzike

IGOR BIZJAK

1. Uvod

anes vse vec podieti, ar
tektov, projektantov, elektro
strojnih inzenirjev pri svo-
jem delu uporablja take ali drugac-
(Computer
esign — raunalnisko pod-
prto oblikovanje). Programi kar tek-
mujejo, Kateri bo boi3i, kateri bo
uporabniku dajal ve¢jo podporo,
kateri mu bo prijaznejsi in podobno
Toda vecina ima pomanjkijivost: so
zelo dragi. Nihove cene se gibljeio
od EM navzgor. Najveckrat
e nakup osnovne verzije
$e nic ne pomeni, Kaiti

v prirocniku. Torej sem napisal DG
in po krajsem sporocilu, da je pro-
gram zasciten ipd., sem med vrsti-
‘cami ugotovil, da si je program sam
rezerviral moj preostali prosti pom-
nilnik za svoje delo. No,

Iepo, se mi vsaj ne bo treba muciti
2 raznimi gonilniki za tak ali druga-
&en pomnilnik, kar je pri nekaterih
programih Kar zapleteno.

Program je nato pobrisal sporo-
ilce, narisal okvir z ukazi
statusno vrstico zgoraj in ukazno
vrstico spodai, Ha, 10 je torej to, nic

mo kaj naisat, kar tako.
brez prirognikovi Mad nekapr

mikom miske nekajrat i
nem levo tipko in program puséa n
Zerion kies. Zemeamar & il

in oni dodaten modul. Primer.

risal makete his, urbanisticne skice
ipd., nakar ugotovis, da za lepo
osenceno risbo potrebujes AutoS-

Le nekatera vecja podietja i to lah-
ko privostijo, vsem drugim pa bi
prisel prav program CAD, ki bi bil za
polovico ali Se veé cenejsi in bi
hkrati znal vse, kar znajo dragi pro-
grami GAD. Vse to in de marsika
drugega omogocata programa De-
$ignCAD 2D in DesignCAD 3D, ki ju
bom podrobneje predstavil
Avtorji 50 namerno naredili dva
samostoina programas prvi (Design-
2D) je namenjen risanju nacr-
rel ipd. v dveh dimenzijah,
drugi (DesignCAD 3D) pa je name-
njen prostorskemu risanju modelov,
arhitektonskih objektov, strojniskin
elementov in Se cesa.

DesignCAD 2D

DesignCAD 2D zahteva za delo
640 K pomnilnika, grafiéno kartico,
trdi disk in tipkovnico. Miska, gra-
ficna tablica, skaink, isanik, vec
pomnilnika (EMS) i

in med ukazi na desni poiséem ukaz
za risanje ért. In e je DC (program)
narisal med krizci érte. Design CAD
uporablja tocke kot ref
katere nato veze svoje ukaze. Npr.:

skozi dve tocki zna potegniti érto,
krog, pravokotnik ipd. Delamo torej
tako, da najpre] izberemo ukaz, na-
t0 pa izbiramo tocke, ali pa najprej
dolotimo tocke in Sele nato ukaz.
V prvem primeru nam program po-
maga s pomozno erto, v cragem hel

Koprocesorso dodatki, ki 72 delova:

e programa niso nujni, nam pa
Olidai0 0610, To 56 b bri pasal
ki sem jih prebral v knjigi »Installati-
on & Tutorial«. Tore] program,

to delo opravi namesto tebe. Kaj pa
program?. Pozenes ga z DC, pise
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Toeke lahko dologamo na vet na-
¢inov. Program pozna absolutne,
relativne in polame tocke, tocko, ki
poisce najblizjo, srednjo, pravokot

ingento in celo gravitacijsko
tocko kakega lika. Ukaze lahko vna-
amo na vet nacinov, lahko jih od-
tipkamo na tipkovnici, in to kot cel
ukaz ali kot skrajsano obliko, lahko
ih Kiiknemo na zaslonskem meniju
ali na graficni tablici, lahko pa defi-
niramo ikone, ki jih nato uporabimo
kot meni. Skatka, do tod je 46 vee
zelo prepros

P som prebiranju priro¢nika
i prakticnem preverjanju ukazov
bil ze kar trdno preprican, da je

program zares »sasy to user. V na-

oru ukazov ima skoraj vse ukaze,
i jin imajo di drugi, drazji progra*

mogoca risanje s Srtam

10k, krogi, knwaliami, Sipsam. Si
ko ali del slike lahko zbrisemo, ne-
kaj izrezemo, uporabljamo ve¢ vrst
zoomiranja in_ premikanja_slike.
Uporabljamo_lahko v  razlicnin
fontov rk, ki jih poljubno izpisemo
na zaslon. DC pozna tudi veé nati-
nov dimenzioniranja oz. kotiranja in
preracunavania povrsin, delo z blo-
ki oz. blokom, kaiti naenkrat se lah-
ko uporablja samo en blok. Pri delu
ahko zaslon razdelimo na vec delov

stresja, simboli za

elektro instalacije, strojnistvo ip
Verjetno najmocnejse pa so funk-
cif za priagaianie programa upo-

Menije lahko  poljubno
Spremenimo, st naredimo knjinice
simbolov, na voljo imamo makro-
ukaze, skupine ukazov DG v poseb-
ni_datoteki, ki jo lahko pozenemo
2 enim ukazom. Lahko pa uporabi-
mo tudi BasicCAD, program s po-
dobno strukturo, kot jo ima basic.
Z njim si lahko napiSemo svoje ruti-
ne in nato z ukazi, meniji ali grafié-
nimi tablicami tudi izvajamo.

Vsi ukazi za shranjevanje in nala-

janje risb v racunalni so na funk-
ciiski tigkeh in 80 zato lahko do-

seglj e lahko zdruzujemo,
nalozimo eno ez drugo, zavrimo
ali celo popacimo. DC pri
Ralaganiu al kakeni drugi manipu-
laciji z risbo, simbolom, blokom ali
be upoBtava do i todks,
ki 50 nekje na tej risbi. Ce mu pri
vnasanju damo ustrezna navodila,
bo DCrisbo tudi popscil, zasukai

DesignCAD 3D

Nagin dela in organizacija zaslo-
na sta pri DesignCAD-u 3D enaka
kot pri 2D-ju. Na vrhu je statusna
vrstica, ki jo lahko spremenimo, ta-

kaze razlicne podatke. Na
desni so ukazi in na dnu ukazna
vrstica. Povrsina za risanje je razde-
ljena na stiri okna: tri na levi in eno
vetje. Seveda lahko okna po Zelji

izklopimo ali pa jim dologimo drug
ogled.

Precej ukazov je enakih kot v 2D,
zato bom predstavil le najbol] zani-
mive. Risanje elementov je z

ma F1 in F2 pa po ravnini z. Dogaja-
nje moramo spremijati v vseh tirin
oknih ali pa s tipkovnice vnasati nu-
meriéne podatke za tocke. Ce je ko-
ordinatni sistem rahlo premaknjen,
lahko takoj vidimo svoj izdelek na
zaslonu. Zelo sem bil presenecen
jotovil, da zna program
lrldrmenzmnalno risbo tudi osenditi
i viri_svetlot
VACAD-u poseben program, ASHA-
DE. Osencimo lahko vsako od stirih

Ukaze lanko razdslimo v dve sku-
pini: v eni so ukazi za risanje plo-
Skovnin llkov, v drug: pa za fsants
prostorskin. Seveda 5o tu Se drugi
nerisarski ukazi, npr. za urejane ris-
be, “shranjevanie,

om lahko naredimo steklenice, va-
ze, kozarce, m narise kva-
der, CONE stozec, CONNECT zdruzi

2zvrta luknjo v ravnino, HEMISPHE-
RE naredi pol krogle, PATCH pa raz-
liEno valovit teren, MAKE PLANE

nam iz poligonskih ¢t naredi rauni-
aredi rawnino, SLICE

odreze del trdim inega ob-
skta, SPHERE marite Krogle, SPL.
m pomaga narediti spiraine

slopnlce SOLID ADD sesteje dva




prostorska elementa, SOLID INTER-
SECT pusti presek dven prostorskih
elementov, po SUBSTRACT-u dobi
mo ostanek, &e od enega tridimen-
zionalnega  elementa _ odstejemo
drugega, WALL postavi element
v obliki zidu, pomagajo pa nam tudi
ukazi, ki poiscejo presecisca ravni-
ne s Grto, presecisce dveh ravnin
ipd. Ce pa zelimo risati v poljubni
ravnini, si_pomagamo 2z ukazom
WORKING PLANE.

Narisano in osenceno sliko lahko
shranimo v formatu PCX, ki ga pre-
pozna veliko programov za risanje
in namizno zalozniétvo. Ce Z
prikazati ve¢ slik_zapored, bomo
Uporabill ukaz SLIDE SHOW, ki nam
poklice na zaslon poljubno stevilo
razliéni

Ravno tako kot v 2D-ju lahko ris-
b0 kotiramo. jo opremimo s poljub-

SignCAD zna prebrati oz. predelati
v svoje datoteke HPGL (datoteke, ki
jin lahko izriSemo 2 risalnikom),
tokst datotske ASCIl In datalsks

X Gmronil sem 20, da lahko pospesi-
mo delo z uporabo makroukazov,
menijev, ikon'in programskega jezi-
ka BasicCAD. Menije lahko po Zelji
preoblikujemo in si tako ustvarimo
primerno delovno okolje za hitrejsi
vnos oz. risanje. Ikone rabijo po-
dobno kot meni 2 pospesiley no-
sa, imajo po to prednost, da jih lah-
Re onramimo 3 Gmbon 4 i lazle
zapomnimo. Makroukazi so zapore-
dja ukazov, shranjena v datoteki.
Postopek, ki ga moramo veekrat po-
navljati, lahko zapisemo v makro,
tega pa nato poklicemo iz menija ali
Kliknemo po ikon
BasicCAD je programski jezik, ki
ga lahko uporabimo za pisanie bolj
zahtevnin postopkov. Programi,
sani za Design in Design-
CAD 3D, imajo lahko enako struktu-
o, vendar nimsjo stega Stevila tock
(@ xy.2) In ukazi De-
SianGAD, ki fin ravnd tako, lahko
niso_isti

nima. Drugate pa so sintaksa in
ukazi, vsaj kar zadeva kontroine

strukiure, enald kot pri standard-
DO WHILE

nem basicu.

LN, SQR, SQRT, ROUND, HSIN,

HCOS, HTAN in EXP. Ukaze, ki jih
normaino uporablja  DesignCAD,
lahko uporabimo tudi v basicu, le da
moramo pred vsakega postaviti 17,
parametre pa med oglate oklepaje:
Moti pa me, da BasicCAD nima
funkeij za delo z nizi

DCAD : AutoCAD

Ko sem testiral nova programa, s
vsiljevala primerjava
med DesignCAD-om in ACAD-om.
Na eni strani imamo zelo_poceni
program in na drugi drag. Torej je
prvi bolj primeren za nase Zepe. Na
prvi pogled imata oba programa
bolj ali manj enake ukaze in oba
lahko zapiseta risbo v standardne
formate. Oba nam omogocata defi-
niranje menijev in makroukazov,
programiranje, eden v basicu drugi
v lispu. Na prvi pogled so moznosti
pri obeh enake, vendar se kmalu
pokazejo razlike.
u1oCAD fo malo tete uporablj-
ti. Ce zelimo npr. napisati
e e oo deoo pozna-
i hjegovo. Strduro, vanj  1anko
vpletemo program v lispu, na voljo
imamo precej ukazov in makrov. Pri
DesignCAD-u pa je to zelo prepro-
sto, ker lanko uporabliamo e stan-
dardne ukaze. Basic obvlad
Cnbrabikos, 28 53 a1 robe.

malo ve¢ ucenja. Razlika je tudi pri
manipulaciji z bloki. Pri DesignCAD-
u lahko naenkrat uporabljamo le en
ok pr -u jih imamo lah-

vet, lahko jih tudi zdruzujemo
lpd Na drugi srani pa AutoGAD

o kuP
verjetno pokaze tudi pri velikin ris-
bah. AutoCAD namrec zapisuje po-
datke v komprimirani obliki 0z. vsaj
binarno, DesignCAD pa v kodi AS-
Cll, zato porabi za enako risbo ve¢
pomnilnika kot AutoGAD. Tridimen-
zionalne elemente 0z. objekte rise-
esignCAD-u veliko laze, saj
imamo vet ukazov.

V razmerju cena : zmogliivost je
nesporen zmagovalec DesignCAD
3450 dinarjev (DesignCAD 2D) in
4510 dinarjev (DesignGAD 3D) proti
28.300 dinarji za AutoCAD. Razlika
je seveda v kompleksnosti progra-
mov. AutoCAD zmore ved, toda upo-
rabnik porabi ve¢ denarja in truda,
kar pa dandanes tudi ni zanemarlji-

as je denar. Zato vsem, ki zelite
zares poceni in kvaliteten program
CAD, svetujem DesignCAD. Dodat-
no moznost prifranka imate v tem,
da lahko kupite samo DesignCAD
2D, ¢e ne potrebujete 3D, in na-
sprotno

Izkusenega instruktorja za AutoCAD. Za konstruklerje strojnike
absolutne zacetnike z racunalniki. Delovni ¢as po dogovoru. Moz-
nost nasega transporta v tovarno iz
Informacije od 7-14: COP-Lipovica, (045) 79-022

ISCEMO

Zagreba, Siska in Kutine.

nim tekstom
risbe ali celo kot blok, ki ga preml-

znata delati tudi z »iayerji« ali s po-
ljubnimi ravninami na sliki. Program
omogota do 21 ravnin. Vsako lahko
shranimo, pobrisemo, prenesemo
na drugo ravnino, vsaki ravnini po-
sebej lahko spremenimo barvo, jo
dolocimo kot blok, lahko jo skrije-

ne, glede na barvo upodoblienin
elementov.

Skupni imenovalec

RETROVIR

celovito protivirusno
orodje za PC-| DOS/MS—DOS

Odkriva VSAKO okuzbo z virusom.
Zdravi vse viruse v Jugoslaviji.
Izolira nove, neznane viruse.

Vodi arhiv sprememb na diskih.

1.680 din

® Dela v lokalnem omreziu.
© Vsebuje natanden priroénik z navodii
© Distribuira ga mreza lokalnih
zastopnikov.
Proteus, Majaronova 5, 61000 Liubliana
Tel. (061) 323-159,
(061) 348-621 [odzivnik)

Oba_programa_sta_popoinoma
kompatibilna, navzdol seveda. Tako
lahko v 3D-ju shranimo prostorsko
risbo kot ploskovio in o nato pre-

D. Sk jatoteke,
K Jih uporabiia ai zapisuje Desian
CAD, so Giste datoteke ASCII. Malo
bolj ves¢ uporabnik, ki obvlada pro-
gramiranje, lat
potegne kaj vec kot samo izdelavo
kosovnic, kar je sicer eden od pro-
gramov, ki jih dobite skupaj z De-
signCADom. V prirocnikih so razlo-
zene tudi strukture drugih datotek,
npr. datoteke fontov, meniji ipd. K
municiranje z drugimi programi je
zagotoulenc s pretvarianjem De-
signCAD-ovih ~ datotek v form:
TS G VENTURO.
GRIPT, DXF (AutoCAD) in PCX. De-

8

INFORMACIJE - PREDRACUNI
ROSKAR ALOJZ, dipl. ing., Moskanjci 27A, 62272 Goriénica, tel. 061/666-239, 061/375-903

IZDELAVA OPREME ZA PROGRAMIRANJE POMNILNIH ELEMENTOV

PELUXE - E(E)PROM programator
PELUXIM - pmgrsmstuv E(E)PROMM in mikrokrmilnikov|

PELUXIUV -

ongvamlrame e\emznlov po zelu‘

DOBAVA TAKOJ

PROSPEKTNI MATERIAL
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LETTERPERFECT

UPORABNI PROGRAMI

Konéno spet med nami

DEJAN V. VESELINOVIC

na LetterPerfoct prava pessm; S

ajbrz ste se vprasali, kako je
mogoce, da se nov program

gote je, ker smo ta film Ze enkrat
gledali, in to v bogatesi izdaji. Pred
nekaj leti so bile namreé na trgu kar
i razicice vodinega svetovnega
programa za obdelavo besedil, 1.
programa WordPerfect: »popolna«
oziroma stvar, srednj brat in
najmlajsi brat, takrat znan pod ime-
ect Junior. Pa_je
srednji brat odSel nekam za gastar-
bajterja in tudi najmiajsi brat je bil
dalj casa odsoter otrok se
Je konéno vrnil med nas. Preteklo je
nekaj casa, otrok je zrasel in bilo bi
nesmiseing, ino ime-
inior; zato mu je sedaj ime
Lterperiect.
Mislim, da avtorjem tega progra-

kako uspesni so bili. Seveda bomo
naredili primerjavo s starejsim
bratom.

WordPerfect 5.1 dobavijajo s pri-
rocnikom (Reference Manual), ki

volio natanéno 280 funkil, in to na
ve¢ nacinov.
Zacnimo pri osnovnem laslonu
Ta je podobno prazen kot P
5.1, oziroma ima v L
wedene: Stevilko
i Kaortsonts deiin, sram 1 .
mak od levega roba do mesta, na
Katerem je trenutno kurzor. Kar za-
deva enote, v Katerih je vse to napi-
sano, lahko tudi tu kot
dolocimo, da so v palcih (zatetna
vrednost), _centimetrih, pikah,
socdvestotinkah palca ali v enotah,
ki jih je uporabljal WordPerfect 4.2
8 paraniiize vy

tovno elito in ki 50 jo
V300,000 primerkin). Sevbda'se i
ko sami odlogite.

i Se vedno pomagam z rolet-
no oblikovanim menijem, ki je lah-

hics in Help) 50 pri WP 5.0 urejene
enako, zato bo za izkusenega upo-
rabnika morebitni prehod z njega
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je, da bo
o prehod v obratni smerl izjemno
lahek in nebolec.
Ta programa sta skorajda popol-
noma enaka, njuna bistvena raziika
pa je v Stevilu opil, ki jih imata na
kateremkoli meniju. Pri_skrajseva-
Djue seveda nujno marsika) ziocit
e bomo nastevali vsega,
Coerrorton ima (ker ima marsi-
kaj), ampak cesa od tega, kar ima
 nima,
Nima_urejevainika formul. To je
zares zlomna zmodnost WP .1, ker

v drugega (s hkratnim pritiskom tipk
Alt-F3). Ne vemo, kako gledajo na to
drugi, toda nam s moznost
iziemno_pomembna in zelo, zelo
tezko bi trdili, da je tajnice ne potre-
bujeio. Zakaj 5o prirajéane za moz-
da npr. neko pismo nalozijo
ot Bokum e de-
le oznadijo Kot bIOKS i | koplva]o
vDokument 12 Pri pogod
Zadeva 8o hujéa, Ga & znansivenin
razpravah (ki jih tajnice S kako po-
gosto_preti vori-
mo. To je velika napaka.
Poleg opisanega, po mojem mne-

TeX ozifoma sistem, ki je po porely
ar Knitoy. Kerfe Votirertect ne:
tajnicam in spio}
Porobulelo 2a delo 7 besed
eroma-bogat in lahek urejevalni
e ta funkcija izpuséen
a urejevalnika tabel. Tudi ta
ne sodi med znacinost standard-
nih_urejevalnikov besedil o:
gane poirebuie}o Vel Ker imaveliko
dokumentacijo in zaseda veliko pro-
stora, jo razumijvo, da o ta unkcija

Nima stolpev. Tipkanjs v stol-

cih res ni za zatetnike, toda s to
odlogitvijo se ne strinjam in menim,
da je zgresena. Mislim, da bi lahko
pustili_prostor vsaj za_Gasopisne
stolpce (besedilo gre do konca stra-

11n se nato nadaliue v nasledniem
stolpou na vrhu iste strar

morda v zmanjsanem toviu, tore)
vsaj za tri namesto 24 stolpcev.

No zna prlagajat siikovnega pri
kaz natancno ugo-
tavis, Wakino Ganend Raio hoar
te, LetterPerfect pa zna to 3e bolje.
Poskusali smo ga zmesti s prilagaja-

m nase graficne Kartice,
brez uspena: vedno nas e praviino
precital Pmmam m slikovnega prika-
2a je dvojen: sti, ki imajo

e

Sicar odliéne graficne kariice n mor
nitorje, ne morejo dobiti potrebne

Yost EGA (¢e ne uporabijamo opai
A, CGA ali Hercules, ki jin pro-

ﬂrnm tudi ima). Ceprav to morda
slisati tako hudo, je za nas, ki smo
210dljivosti 800 600 nasnkrat pac.
1i na 640 x 350 ali na 46,7 % normal-
ne locljivosti, to prevelik padec. Pre-
skusili smo tudi navadno ocljivost
j razlika ven-

mo niti je ne moremo zlahka odpu-
stiti.

Ni sortiranja in indeksiranja. Ker
indeksiranje danes niti i vec kaks-
na posebno razvita funkcija, se nam
tudi ta odlogitev ne zdi povsem raz-
umljiva in nam prav tako ne ugaja
kot prejSnja. Tudi to ocenjujemo kot
vsaj delno zgresenost, Ceprav
lahko rekii, da tajnice indeksiranja
ne potrebujejo, kar je tudi res.

Na nas Zalost ni mogoce
prenasati delov enega dokumenta

S

nju manjka 3
vrsta drobnar] (npr. na konci wrste
mo dolocii abllks prikaza
Pritiska na tiko Enter ki so paved:
R0V dopolninem nizl opei posa-
meznih menijev. Toda zadeva Se
zdalec ni crna; ce marsicesa i, je
pa vrsta zanimiuih stvarl, med njim
nekatere, ki jin nima niti WP
R ealath e i

$a je uvedba enega nasih jezikov
(CR za Croatian). Mislim, da je to
dobro narejeno, kati pri instalaciji
pide, da moramo zaradi preverjanja
pravopisa in slovarja soznaénic ter
antinomov oziroma ugotavl]zn;a e
je jezik sploh na seznamu, jezik do-
lodi. Na drugi strani bi' to lanko
postalo bolj sporno kot dobrodosio,
Possbe) zatadi rasike med nvasd:
o in srb&ino, i jo 2d) z vso vne-
m ker slovenstina
T omikedonsia spioh nite podpr-
1i. Ne da bi se spuscali v neskon
razprave o tem, koliko je pripadni
Kov posameznega natoda nal o to
vredno truda, aljevanju
danasniin irendov podprt Jezik. K
98 govori 25°% prebivalcey Jugosla-

vije: in med nami, kakrsni smo, bi to
lahko. izzvalo. narodnostne Spore.
Nastala bi $koda, toda dovolj smo si
je povzrocili ze sami: bistvo pa je,
da gre v.tem primeru za raunaini-
ke, ki 50 vendar nekaksna stvarna,
oprijemljiva (za razliko od mnogih
obljub) vstopnica za 21. stoletje.

Makroukazi niso ohranjeni le kot
funkcije, ampak poleg programa
imo tudi povsem spodoben pa-
ket ukazov, ki seveda pospesijo de-
o. Tako npr. Ctrl-A biok, ki smo i
9a pre zapomnil,prilepi  be sed i
pri katerem je kurzor; Ctrl-

i, oznaceno kot blok v lesect
plaaut (ilice), CHrP nas preste
v graficni pregied strani itd. Torej
Vel makroukagi 2e pripravient, in 1o
zmnemoniénimi ukazi, seveda v

Ohranjena je tudi moznost vnosa
grafke; kollkor sem videl, ni dosti
drugacna kot pri WP 5.1, le da je
sevilo pci) opazno (da ne retem

asticno) zmanjsano.
da lahko v LetterPertecty like sa-
vnesemo in to na dokaj pre-
prost,toda tudi omejen nacin, STko
npr._iahko postavimo ob levi rob,
v sredino, ob desni rob ali po vsej
Sirini strani; ¢e zelimo, je besedilo

lahko napisano okrog slike in lahko
dologimo tudi velikost slike. Toda
s sliko ne moremo manipulirati tako
kot v WP 5.1 (ni obracanja, pomanj-
Sevanja, inverzije barv itd.: funkcija
za inverzijo je prelozena v nacin
Preview), Kar pomeni, da 5o na voljo
samo zares zelo okrnjene moznosti
2a preprosto vnasanie slike, ne pa
tudi za njeno obdelavo. To je mor

videti velika pomanjkljivost, mislim

vnesti brez nadaljnega igrackanja in
obdslave; povejmo, da @ zmogiivo-

sti zadostajo za uvoz ki
rama iz mov 2a posiovno
grafiko (Harvard Graphics, Draw-
). In ne samo to, avtorji so na

sreco prilozili tudi program za pre-
tarjanje iz razliénih  formatov
(GRAPHCNV), s &imer so dejansko

podprii vedno boll pogoste grafiéne
formate

ovedo (primer je
izjemno 1o
sedil). Tej odlogitvi zato velja najvis-
ja ocena.
Ohranjena je tudi podpora skoraj-
da neverjetnemu Stevilu tiskalnikov:
. program podpira tu
tiskalnike, ki jin profine verzie W
eh tiskalnikov

podporo ravno zanje,
obrniti na prodajalca (npr.: napisan

Laseuel I, kar smo tudi naredili).
onec povejmo, da so ohranili
tudi namousa iz WP 5.1, 10 je fleksi-
bilnost dela z besedilom. Dejansko
50 ostale vse bistvene funkcije in
ukazi, ki jih je okrog 200. izbiraite
med njimit
© recem, da je to eden zelo

zanimivih izdelKov, ki ima tezko na-
i0go, Ker ne sme omaiati tezko pri-
borene avtorjeve slave, hkrati pa
mora biti preprost, poceni in privia-
&en za morebitne uporabn

0 obrambe pridoblene siave me-
nim, da je LetterPerfect povsem na
ravni, ki jo od avtorja pricakujemo
— ima kakovost, zanesljivost in nad-
povprecno stopnjo prilagodijivosti.
Podobno velja za dokumentacijo,
je po tradiciji hise odiiéna, dobro

jena, in_razumijiva

V tem primeru tudi dovolj kratka, da
ne prestrasi morebitnega uporab-
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o reprostost jo rolativen pojem;

i |

PERSONAL REXX

PROGRAMSKI JEZIK]]

je v primer-
1av| WP 3 lgre. Toua s bol
zanima, kako bodo nan) reagirali
‘uporabniki, ki niso $e nikoli uporab-
ljali programov te hise. Ce so jim prl
srcu_razpredeni zasloni & la
Sows, pado g1obOKD razogarant; to
pa 5o ljubitell skoraida praznin za-
slonov, naértovanih tako, da ostan
i ve5 prostore 1a uatvartang go-

n zlahka znaiti
1 programu, naj i ogleda LeterPer-
fect

el i it st 20

m Kar primerna.
ar zadeva cmm trg, je zadeva
doka) raseikGana: il
o s ot e W Rres
possbnin zapletov odtipkati besed
fo. Zadovoljni_bodo celo_taki
uporabljajozmerno formatiranje;
m zato, ker lahko prenasa-

ak sem takoj zajel
T razna strojepisnics v podjetin

in indtitutih, v katerih za resno tiska-
nje uporabljajo WP 5.1 (vemo Ze za
nekaj takin ustanov).

to jo v naslovu beseda

ki pa jim zapletajo 2vienie in jlh
seveda stanejo; LetterPerfect o
pravija prav te probleme. Po dmg4
straniJo tudi ke wste poskusnfa
tega, Kar zna Wor
P Ripertactom, ko pa vam cesa
zmanjka, ne tarnaite, ampak pre-
sediajte na velikega brata, tokrat
brez tez

Fadni éien verige je podpora, ki

Perpetuum

nem prostoru med sejmon Interbiro
v Zagrebu, tudi o tece, kot je treba.
Izdelok {ore ustreza svojem cili
nemu trgu, je tega, kar ta
ejadna mvetowna hia ponula, Gona
je zmerna in za to, kar dobimo, celo
ugodna: zastopnik ima s podporo
zelo resne nacrte, ki jih je Ze zacel
uresnicevati. Kaj Se cakate?

AR
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Miren in eleganten basic

DUSKO SAVIC

ersonal REXX je izdelek fir-
me Mansligld Software Gro-
e po programer-
S editon. KEDIT in_terminal.
skem programu REXXTERM za O!
2. Naslov: P.0. Box 532, Storrs, CT
06268, USA, tl. (209) 420-8405, ma-
loprodajna cena 129 USD. Personal
REXX dobavijajo 22 dva operaciiska
sistema, DOS in OS/2, in sicer na
Gven Ioceni kompletin SZspalc:
nih disket kapacitete 360 K.
stavili bomo - aktuaino vem.o 2
s,

okumentacija obsega priroénik
User's Guide (246 strani) in knjigo
A Practical Approach to Program-
ming ine REXX Language (176 stra-
ni). Kniiga je pravzaprav definicija
jezika in Jo je napisal sam avior jezi-
M.F. Cowlishaw, User's
Guide kajpada obravnava nacine
prilagajanja »pravega- REXX oseb-
im racunalnikom
Instalacija je lahka, saj samo pre-
kopiramo programsko disketo v kak
imenik na trder
skete lahko skopiramo 41 program-
skih_primerov za ucenje jezika
REXK in neka) bo zapetenin pro-
gramov za prikaz dodatnih progra-
oF Dt s date ok itz e
njavo datotek BAT.
Editorja ni poleg, ker ista firma
prodaja poseben programersd ed-
for KEDIT, s katerim REXX najbolje
dela. Uporaben e kajpad katerikol
rugi editor ASCII. Ce sistem pozna
poraninik EMS, ga REXX uporab.
REXX za delo nujno potrebuje eno
programsko_prekinitev_(angl. pro-
gram interrupt). Zato moramo pred
aktiviranjem samega REXX instali-
rati pritajeni program RXINTMEGR-
aibole ga o dat v dtoloko
AUTOEXEC:B/
Lk ol el prtalan! propram

Personal REXX je nastal v opera-
cijskem sistemu CMS i je zato del
pomoznih programov ter usmerjen
i emulacil moznost zvimege pros

grama REXX. Ce zelimo emulirati
Ronzolni skiad (s _preusmeritujo
vhoda s tipkov

ice), moramo aktivi-
rat prtajeni program STACKMGR
Dobavijajo program
RXBATMGR, ki vzmqa wis - & jo
instalian_ Kot pritajed

se programi REXX ivaielo
nepocrecnae DO Vel
programi za ponnmo Konfiguracijo
REXX obsegajo manj kot 18 K, to pa
je zelo sprejemijivo.

Malce zgodovine

Prva verzija REXX je nastala iz
zelje Michaela Cowlishawa po jezi-
ku, s katerim bi bilo programiranje

lazje kot s katerimkoli drugim oro-

lishaw se je snovanja jezika lotil
konvencionalno: napisal je s
kacijo jezika in o razdelil med zain-
teresiane. Glade a itk in prod-
o je potem napravi prvo verziio
in'jo spusti v obiok -u.
oo uporabil notrano mrezo o
VNET, s Katero je bilo sredi sedem-
desetin et v 45 drtavah povezenin
kakih 1600 velikih racunainikov.
REXX je budil veliko pozornost in
Cowlishaw je moral na dan odgovo-
it tudi na 350 elektronskih spo-

rogil.

Drugi vazen dejavnik v nastajanju
jezika je dosledno upostevano na-
&elo, da je treba najprej napisati in
ponuditi dokumentacijo, ele potem
pa program realizirati. Snovanie je-
zika e ilozato na Cedaljevisi stop-
nji, ne da bi njegov avior ozirom:
njegovi Uporstingis moreh vany kel
veliko viagati. Cowlishaw je prek
elektronske poste iz prve roke
del, kaj si programerii Zelijo, in to je
(v glavnem) uposteval i vKijuceval

t je velikanska popu-
larmost REXX Znotraj IBM: obstala
vsaj en center IBM, v katerem so
ZHE Papisll vo& Kot miljon vi-

e je bil konénim uporabni-
kom najprej dostopen v System/370
in opsracijskem sistemu CMS, po-
tem pa se je Siril e na druge ravni
IBM. Ze leta 1985 je IBM na osebnih
raunalnikih podpiral ti. REXX/PG
ta verzija je bila napisana v jeziku
Cin v priblizno 6000 vrsticah, med-
tem ko je podobna verzija za Sy-
stem/370 v zbimiku obsegala 8000
vrstic. Jezika REXX ni bilo lahko na-
pisati, kajti opraviti imamo s struk-
turiranim_ interpretiranim _jezikom,
to pa je enkratna kombinacija.

Cilji jezika REXX

Osnoni cilj jezika REXX e lahko
programiranje. Zato v njem z lahko-
to manipuliramo z navadnimi objek-
1i, kakrsni so besede, Stevila, imena
in podobno. REXX kot splosnona-
menski_programski jezik podobno
kot basic uporabljajo za pisanje pre-

rostih programov za obdelavo be-
sedila in aritmetiko. REXX je odli-
Gen tudi kot sistemski prevajainik,
pri delu z osebnimi racunalniki pa
to pomeni, da more Kakovostno za-
menjati programe BAT. Prav. zaradi
vsega tega je REXX pri IBM dozivel
nesluteno popularnost: vsi, ki 5o vi-
deli Job Control Language za siste-
ma 360 in 370, bodo brz razumeli,
kaj imamo v mislih. Tretje podrocie
uporabe bi mogli oznaditi kot »uni-
verzalni makrojezik«. V tem jo naj-

3000 kot standarden del operacij-
Skega sistema dobavljajo v viogi je-
zika operaciiskega sistema program

AmigaREXX. In nazadnje, REXX je
prevajalnik, prav zato pa omogoca
ishko modeliran, 1, psanie proto-
tipov za najraziicnejse prox

BX% % and kapo: poktie obike
uporabe, za katere smo nekdaj po-
trebovali cele studije raznih pro-
gramskin jezikov.

Osnovni koncepti

Prva in temeljna odlika jezi
REXX je Eilvost programa. Gl
vost je vedno odvisna tudi od tega,
kaj beremo, in od Cloveka, ki bere,
in besedilo programa v jeziku REXX
zato spominja na navaden tekst. Ni
razlike med majhnimi in velikimi ¢r-
Kami, razmiki niso del jezika in zato
1ahko program vizualno oblikujemo
po_zelji, Stevilo Iocil je minimaino
(uporabljamo jih samo tedai, kadar
kaksne sintaksne dileme nikakor ne
moremo_resiti dru
ukaz pa lahko obsega nekaj vrst be-
sedila. REXX tipe obravnava podat-
Kov kar najbolj naravnay tp e odvi
sen izkljuéno od uporabe, ne pa od
dekiaracije kot v pascalu. Spremen-
lik o traba deKlarirat, temves s
definirajo samo 2 uj
Vrocnosts spramentivk so simbo-
liéne, nacin notranjega predstavija-
nja pa ni predpisan —
torej volji avtorja samega prevajani-

mo real ali integer. Obvezna e arit-
metina natancnost in zato je REXX
med jeziki izjema po tem, da razlic-
ne implementacije dajejo iste nume-
riéne rezultate — unanjem
ni napak. Za uporabnika so vse
vrednostispremenljivk  natanko
taksne, Kakréne pisejo v besedilu
rograma.

znavalci pascala poznajo 1.
podrotie veljave imena spremenljiv-
ke. V pascalu sta to navadno proce-
dura ali sam glavni program. Po-
drocje veljave imena je odvisno od
beseaua programa. Nasprotno pa

jaini ocje veljave imena
Gofinrao dinamiéntd in fe zato od:

EXX 50 podrocia veljave dinamic-
na, to pa olajsa pisanje hit
vajalnika, vendar_otezuje pisanie
pravega prevajainika. Iz istega raz-
loga ukaz GOTO ne more obstajati
kot nacin za prisilno zapustitev zan-
ke in zato je uveden poseben ukaz
SIGNAL (2 njim ne moremo preiti

vek (angl. clause). 1. tekst progra-
ma, zakijucen s piko in vejico.
ha sintaksna enota je navadno dol-

Sote urst) REXX zalo lahko Kaze na
napake s sporoéili iz sam ]
Ceprav ga ne dobavljajo z integral-
nim editorjem. »
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REXX v praksi

Prilozeni program ERASEBAKE-
XE zbrise vse datoteke s konénico
BAK v poklicanem imeniku. Iz DO!
ga aktiviramo takole

REXX ERASEBAKREX

C:TPKNJIGA

Kjerjo REXX K prevajalika REXX,

ERASEBAKREX program v obliki

datoteke ASCIl na disku, CXTPKNJI-
X

T i
Va6 datoteke BAK. rogram I3 e:

racij). e vee, ¢ ji v programu ne
postavimo ekspliciino zaceine vred:

osti, ji bo REXX sam dodelil tekst-
10 racnost, in sicet praw o, K je
enaka samemu imenu
ke, Vrednost nepripraviene spre-
enljivke PETER bo enaka kot tekst
TPETER 2210 jo v pehatenem pro-
gramu i nn.m-u(ﬂ povsem enak
Kot DosDisk(*"
SAY dela isto km v drugih jezikin
PRINT in WRITE: na zaslonu izpise
sedilo in vrednosti spremenijivk
Vsako proceduro je moé Kicati kot
funkeijo, in tedaj skladno z rezulta-

/% REXX ERASEBAK.REX — zbrise sve datoteke .BAK iz imenika %/
ni

parse arg imer

it imenik
22 Mooty e Kakimani

ond

rej = DosDisk(F) /* bytov. pred brisanjom #/

say "Brisanje datotek BAK iz *
call BriseBak imeni

po = D
s2y “Prol:  pred
“dir *.

Pl

BriseBak: procedure
ARG im

ik
SSDISKE) % byt po brisan /

konec programa

call DosChDir imenik /- sprememba imenika /

e nosou( bak i
DO WHILE d <> NOLL
DosDel(d)
DOSDir(, ')
ND

return
/% Konec za ERASEBAK.REXX %/

Komentarje oznatimo tako kot
v C-ju, tore] med simboloma / in
*/. Ukaz PARSE je_najmocnejsi
ukaz v REXX-u. Z njim vpisujemo
podatke s tipkounice, iz datoloke,

zene podatke
PARSE. dodoi kaki spremenljivki.
S tem programom z ukazom Al
oznatimo, v_spremenijivko
imenik treba postavitl argument iz
ukazne vrstice DOS (v nasem prime-
U CTPRNUIGA) ek je tekstna
(string) spremenljivka in v drugi

pomeni konec pro-

ELSE. EXIT
ram:

Spremenljivki prej in po si za-
pomnita stevilo prostih bytov na di-
sku pred brisanjem datotek BAK in
po njem. Funkcija DOSDisk vrme in-
formacijo o poklicanem (ali teko-
em) disku in sprejema naslednje
opcie: & (razpolozljvi skupki na -

X o bytov po sektorju
mska; ot skupkov na disku),
£, Gtevilo prostin byjtov po sek(ouu
diska), S (tevilo sektorjev po
< diska).T (SKupo $teuto aytov oa
Sisku). U (skupno Stevilo uporabie-

2ih bytov na disku). V drugin pro-
Sramakin Jetkin b meraly pisati
BosDISk(F) i DosDISK(F), &6 bi
noteli oznaciti, da je argument tipa
string ali cha

@ n0Zivi
+ katerem je navedeno njeno ime
orez kakrsninkoli posebnih dekla-
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tom izvedene operacije vine vred-
nost 0 ali 1. Spremenijivka res rabi
samo za 10, da vrnjena vrednost
funkcije DosDel (z njo brisemo da-
toteko) ne bi bila posredovana DOS.
Ce namre¢ REXX kakega ukaza ne
{azume, police COMMAND.COM In
poskusa izvriti. Primer taksnega
Gkaza o odir " neposredno
pred EXIT na konc laveson pro.
ama. Zato mora na zacetek vrste
priti uradna beseda REXX-a; za klic
podprogramov je to CALL'V tem
u podprogram vrne vrednost
Bl 1, vendar ne kot remutat e

BriseBak imenik pren-
se izvrsitev programa v vrsto, ozna-
geno z procedure. Spre-
menljivka imenik v glavnem progra-
mu je vhodni parameter Brocsairy
BriseBak, v ukazu ARG pa j6 nave-
deno, katero me v podprograma
ustreza temu parametru. Tako je
imenik v procodur ToKéina spre:
menljivka, medtem ko je imenik
v glavnem programu globalna spre-
menlj e bi zeleli, da naj bi se
imenik v procedurt nanadal glo-
balno spremenjivko, bi napisali

BriseBak:
im
itico ARG imenik bi pa izpustii.
Procedura DosChDir dela tisto

procedure  expose

in - v na-
ju s cd — vme rezultat, ki ga
lahko programsko preuimo. Taks-
nih ~plagiatorskihe. operaci BOS
pozna REXX Se nekaj: DOSCreat

{namesto md) DOSCD (vrne ekati
imenik), lod_(sprememba
atributa daloteke) DOSDel (name-
sto del) itd. Najpogosteje uporablja-

SDIr, ki je izpopolnjen ukaz
dir. Z njim ne dolo¢imo samo gene-
riéne oblike imena datotek, temvec

mente sestavijene spremenjivke tu-
di v zanki.

\nnem sestaujenin sprementivi
i tekstni (kot v tretji
vt lega programa) in ne samo
numericni, to pa moéno razsiri upo-
rabnost sestavijenin spremennl

tudi atribute in
disku. Rezultat funkcije DOSDIr je
besedilo nicelne dolzine, ¢e datote-
ke ni oziroma besedilo, ki vsebuje
ime in konénico datoteke v obliki
xxxxxxxx.eee, dolzino v bytih, da-

e aktual-

ra samo o jezik POL, tudi provaial-
nik za DOS in O!

Funkcije in razsiritve

ne_atribute datoteke. Prvi klic
~ DOSDir(*,bak’,'n’) — vine prvo
najdeno datofeko (isce se po imenu,
kar je oznaceno s parametrom n).
Drugi Klic, v zanki DO WHILE, opis
datoteke izpusti, ker je samoume-
ven Ze po prvem Kiicu. Poleg tega
DosDir »razumes, ora_najt
»naslednjo« ustrezno datoteko in jo
dodeliti spremenijivki d. Taksno ime
nazadnje zbrisemo z diska s funkci-

Vdelana lastnost »iskanja nasled-
nje datoteke« se tu lepo ujema
2 zanko DO WHILE. Mimogrede,

v REXX so zanke Kiasicne zanke

DO, abogatene 2 WHILE 22 pogoini
izhod iz zanke. Z LEAVE na silo za-
pustimo zanko, ITERATE pa pomeni
prehod na naslednjo iteracijo zanke
DO. Ti ukazi rabijo namesto Kiasic-
nega GOTO, medtem kot ukaz SIG-

vanje katerekoli aktivne zanke DI
skupine DO, ukazov IF, SELECT in
INTERPR
SELECT Jo z6lo podoben ukazu

GASE iz pascala, medtem ko INTER-
PRET daje programerju na razpola-

0 sam prevajanik REXX-a, 10 pa
pomeni, da je mo¢ interaktivo véi-
tati stavke programa REXX ter jih
potem izvrSevati. Primer: ukaz
INTERPRET 'say "Pozdrav!”*
se izvrsuje, Kot da bi bilo v progra-
mu napisano

say "Pozdravr’.

Argument za INTERPRET o lako
katerikoli pravilen in popoln stavek
REXK-a. Podobna je. lunkaia V.
LUE, ki neposredno racuna vred-
nost teksta ali imena spremenljivke.
Poleg navadnih spremenijivk poz-
na REXX sestavijene (angl. compo-
und).  Zamenjujejo popularmsite
strukture, kot 5o nizi, zloy
mi. Sestavijena spremeniivka ms
zacetek [s1em) in rep (tail). Rep ah-
e druge ravadne ai so-
stavlone spremaniivke
‘matrika.index1.index2 in pc-
dobno. § tem v bistvu nadomestimo
nize in matrike. V programu

o176 Sraes
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SAY ‘matrika.1.1 = matrika.1.1
SAY matrika.1.2 =" matrika.i.
je spremenjivka matrika sestavije-
na. V nasprotju z definicijo matrike
v drugih jezikih je pomnilniski pro-
stor tu zaseden samo z dvema ma-
triénima elementoma. V zadni vrsti-
ci vidimo, da je do elementov se-
Stavijene sprerteniikemod prit -
0 spremenljivk i i j, kar
da lahko dosezemo ele-

pomeni,

REXX podpira veliko Stevilo funk-
cij za obdelavo besedila, konverzije
in razne druge informacije. O boga-
st vl kel ol poter]
stavek iz priroénika:
sedilo, potem je najbolje domnevati,
da je to, kar zelite napisati, ze

e

v REXX-u.« Personal REXX je 5

gatejsi, ker 5o dodane posebne sku-
ploe funkel-za konfiguracli G,

PRESS,  STA
ENAELE L\STFILE EXECIO GLO~
BALV in se nekater o prenesen

Inega of perac]s ega siste-
ma IGM CMS. 23 lubiele oksn 0

vnos podatkov, najboljso ilustracijo
motnostltega paketa pa poda TRE-

emonstraciski program
oo oo " pregled datotsk po
imenikih, _pod rogramom
STREE, b Pools 53, Noron Uniin
esitd. Ta program je dolg vsega 377
vrstic, to pa prica o moéi in eleganci

EXX.

Tudi Personal REXX po zgledu
MS organizira poseben skiad za
Ukovnico, . nize prtinjenih tik
Teoreticno je

zamenjati
COM in BAT. Program REXXIFY-
REX spremen dalateko BAT v pro-
gram REXX, idealno pa bi bil
Rompletne blograme moglh Ky 1
REXX. Za ta namen dobavijajo pro-
gram RXB, ki ostane prita-
jen v pomnilniku in zasede vseg
2 Analzira vsak i programa
COMMAND.COM In_ — ¢s ugolovi
da gre 22 program REXX - najpre]
pokiice REXX in tako izvrsi ukaz,
medtem ko programe tipa COM in
EXE izvrsuje takoj. Po te] poti vsaj
teoretiéno_ resu

racunalnikih ni obicajen, ker so pro-
grami v glavnem interaktivni. S po-
javom vecopraviinin sistemov (Win-
paket-

in tu bi REXX utegnil biti zelo kori-
sten. Zal je to samo navedeno v na-
vodilih, ni pa izdelanih primerov.
Ideja je ta, da bi »bodoce« pritiske
na tipke s programom PRESS shra-
nili na konzolni sklad in da bi aplika-
lje z njega Véitavale interaktivne«
ukaze. To doslej ni $lo, vsaj ne s ta-
ko_popularnimi_programi, kot sta
MS Word 5.0 in PC Tools 5.5. (ki pa
lahko orqamzlvau lasten dostop do
tipkovnice)




QRAM

'UPORABNI PROGRAMI

Pot v visoki pomnilnik

Odvisno od konfiguracile sistema
in pomnilnika se morda pojavi zah-
teva za natancno dolocitev, kaj se
o dogajalo s pomnilnikom. Pr tem

potrebujete. T
ment, ki jih navedemo racunalniku
pri zagonu. Lahko

DAVOR PETRIC

i, Eutlo polrebo n im-

nuja Ou:n!rdeck s programom De-

. sestavijenim iz progr

e DeskView (vecopraviin delo)in
programa GEMM (Expanded Ve
ry Manager). Za lastnike PC 386

istveno vet uporabnikov_ dela
2 manjsimi_sistemi, slonecimi
procesoriu 286 oziroma procesoriin

086/ epray o U sstami nal-
§ vilnejsi, dobimo vtis, da se zanje
nince e meni. Zakal 16 poudar.
jamo?

Ce poskusite v svojem nikakor ne

boste mogli naloziti nobenih malce
e ta, da ni-

vegjih aplikacil. Raziog

niegovemu program

 grskoron 8088, 8
pa,bi radi izkoristl visok dei

mor
Gow RAM firme Chips & Technolo-
gles all pomniinik EMS 4 oziroma

EMS, Operaciski sistem

fel 08, vedi o
Osebna izkaznica
V Skatli kn| n e, kar

svojem
stemu 8086/8088 ali 286. V paketu je
Se Manifest, a o tem pozneje.

Ta Skatla prijetne  zelene barve
vsebuje disketo (v nasem primeru
5.25') in dve knjigi. Naslov zelene je
Quarterdeck QRAM in na 56 straneh
opisuje uporabo programa. Navodi-
o je jasno in z njim ni tezav. Druga
knjiga je posvecena Manifestu in je
‘enaka knjigi za Manifest, ki jo doda-
jajo QEMM oziroma DéskView 386.
Ima 96 strani. Nazadnie je tu e knji-
#ica s formularii za registraciio

V knjigi 0 QRAM s
opisana tudi podrocia DOS, ki jih je
moc seliti s QRAM (Buffers, Files,
FCBS in Lastdrv). Natanko je nave-
deno, za kaj rabijo, to pa je Koristno,

se éudili, zakaj je njihov sistem po-
asen, zakajimajo malo pomnilnika
oziroma zakaj jim prograr
&ajo nekaksne napake.
Proces instalacije of
vezno s prilozenim msia!acusk\m
‘programom. Razlog je nacin zascite
Quarterdeckovih programov. Po na-

sem mnenju je taksna resitev zasci-

te najboljsa. Program ne deluje, do-

Kler ne vpisete serijske Stevilke, ta

pa je kajpada na ozadju sKatle.
Povrh morate vpis:

in naslov lastnika.

javilo na zaslonu vsakic,

r po-
Zenete QRAM ali Manifest. ée Zelite

pravi lastnik, sicer pa je to mo€ ugo-
toviti (in poskrbeti, da bo piratstvo
kaznovano) ze po seriiski stevilki
program

pomnilnik in za izkoristek visokega
pomnilnika, skratka, po programu
QEMM

Razpored sil

Rekli smo, da se QRAM ukvarja

kako obmotje

QRAM, prepovemo_uporabo

dow RAM, propover
akah in Se veliko tega.

“Bobil te vec osnovnega pomnil-
nika za Katerokoli samostojno apli-
Kacijo (razen za DeskView). tako da
lahko delate tudi z vsemi taksnimi,
v katerih so velike datoteke in ki
sicer ne bi mogle biti shranjene
v _osnovnih pomnilnika.
QRAM bo celo Microsoftovemu pro-
eam Wi dodel v pestl
nika, ker je zdruzijiv fikacijo
XM, K 16 uposteva tudt Microsoft

mnilnika iz vpliva
Sha-

Quarterdeck
Overview Programs Interrupts BIOS Data Timings
System
Memory Area Size Description
First Meg 000 - 0O3F 1K Interrupt Area
0040 - 004F 0.3k  BIOS Data Area
Expanded 0050 - 006F 0.5K  System Data
0070 - OA44 39K  DOS
Extended 0A45 - 14FD 42K  Program Area
14FE - AFFF 620K SAvailableC
00S ==Conventonal memory ends ot 70—
BOOO - BFF 64K Hercules Video
Hints 0000 T CBFF 4Bk Hioh Aam
CCO0 - CDFF 8 ROM
Exit CEQQ - CFFF 8¢ Unused
0000 - EFFF 128K  High RAM
FOOO - FFFF 64K  System ROM
Fi=Help F2=Print
Poin: o program zori-  saj je visoki pomnilnik ze tam, kjer 7231 Jo 1aCrt brvege megabyta
ginaine dxskele A s ool
stalir: kopiranjem datotek Uporabnik, ki ima samo 1 Mb, pa 700 s -
¥ Zalon Imenik pa b0 (najbr2) moral opraviti majhen 2 velkimi particjam in krmilnik
reSene, kajti program si s oseg. Ker se pri sistemih z 1 Mb  Tisko, M

dal, kaj vse lahko opravi,
Omogotiti mu morate, da i malo
ogleda in ugotovi, kaj vse
Thore storii 22 vas. Sistem v bistvy
pregleduje modul Optimi
tem zagotovite, da je pomm\nlk o
K'tam, kjer je tudi fizicno (nikar

ga ne selite v naslovni prostor nad
1 Mb, da bi dobili podaljgani pom-

ripomba se

ia tem mestu bi mogli omeniti
tudi neko pomanjkljivost tega pro-
grama. QRAM za razliko QEMM za-
nima izkljuéno tsh 348 K visokega
vasem C.
Betar b poysem hinden, i
imsi & Mb. Ce bl radi zaposllh osta:
nek pomnilnika (nad 1 Mb), potre-
ey e e
daljsanega pomnilnika v razsirjeni

Ni nam jasno, zakaj pri Quarter-
decku niso v GRAM vaelal 5o del za
manipulacijo s preostalim pomini-
kom (kot pri QEMM) in tudi tezko

DeskViewu, temve¢ tudi po odlic-
nem programu za spreminjanje po-
daljsanega pomnilnika v razsirjeni

visoki pomnilnik navadno preslika-

yana nasiote nad 1 b (da bt dobil Jaipada, ORAM, Tu 40
pomnilnika), je i
Domnil ireba vl ng originaine
Ce imate torej 1 Mb RAM,  Po kopiranju datotek in pravilni

naslove.
sistem pa vam javija 384 K podalja-
nega pomnilnika, poglejte v SET UP

vasega racunalnika in izKljucite pre-
slikavanje visokega pomnilnika.
Pri sistemin z 1 Mb 10 tudi pome-

nega pomnilnika ni
moc uporabljati za cache (ali Karkoli
drugega), ker pomnilnika preprosto
ni vec. Pat pa je celo s taksnim
sistemon, ki ni opremljen za delo
2z vet_programi, mo¢_uporabljati
npr. DeskView za premescanie iz
rograma v program, celo v
rih, kadar gre za najvecje aplikacije.
Instalirani QRAM zasede samo
1,5 K konvencionalnega RAM vase-

macje RAM 5 po 64 K, naslednji
isold obmotji pa obsegata Se 175
omnilnika.

konfiguraciji pomnilnika lahko na-
redite naslednji korak

Zdaj nekaj Casa sam

Ko je vse nared, morate Kot zad-
njo_vrsto v datoteko AUTOEXEC-
BAT vnesti klic za modul OPTIMI-

€. Paite, da vam pred tem pozi

vom ne ostane kaj takega, kar ne bi
dovolllo, da i bil poa sploh k)
izvrsen (npr. n po-
dobno). Vee progvame TSR in ke
ne programe (angl. device drivers)
morate_pustiti v al stanju,
Kajti prav v tem je bistvo stvari

Optimize bo trikrat pisal po zasio-
n ledoval, »razmisjal« in re-

sefiral sistem, vse to_pa samo zato,
da bi ugotovil, katere izboljsave bi
mogel napravi, Ena od teh stvar

Taden 1o razpgred v naem test
nem sistemu. Ce imate drugacne
Kartice, poter jo mozen tudi Gruga:
cen rezultat

esu DO, npr. Buffers, Lastarv, Files
Nalanbma]e. ne bo jih povsem uki- §
Moj mikro 27



nil, temveé bo samo preselil njihov
naiveci del 1z istoga dela pomniln:
mogel uporabiti tudi
DOS (spodniih 645 K ozrom zaradi
RAM Se ve¢, od 706 do 736 K),
v prazni del pomnilnika (med” 640
Kin 1 Mb)
Ce delate s predpomnilniskim
programom (cache), potem je do-
volj imeti buffers = 3, ¢e pa taksne-

ga programa ne uporabljate, Forats
€ od-

iajvec pridobite z odstranitvijo
vmesnih pomnilnikov, ker zasedajo
PO 1K RAM (v knjigah sicer pise 518
bytov). Naj pripomnimo, da vsa relo-
cirana_obmogja (Buffers, Lastdrv,
Files in Fcbs) ostanejo *~k8na kot
pre kar zadeva DOS in funkcional-
nogt, le da so na drugih naslovin

Ce s pom. kakrsnakoli tezava,
Ker ne morete ¢esa (ali vsega) defi-
niranega vpisat v isold pomnilnik
Jeresitev pri roki Co ORA

e bo m

M namreé.
jel Gesa véitati tako, kot je

nik. Da bi bili na tekocem, vas bo
QRAM o tem obvestil.

$e o razporedu sil

Poleg ten sistemskih obmotij je

vija na osnovnih 640 K, mo¢ pre-
et o vello drugih svari Recimo
©, za particije
Ka, za skener, faks kartico ai kate-
rikoli krmilni program, ki ga uporab-
ljate.

Poleg krmilnih programov lahko
v visoki pomnilnik selimo programe

TSR (Terminate and Stay Re:
konéaj in ostani pritajen v pomniln
). Zal pa ne vseh. To velja recimo
RAM ne

more v visoki pomnilnik prenesti i
‘Desktopa niti PC Shela. Siisal
0. da obstaja program, ki more
opraviti tudi to, vendar ga nismo.
videl.

itajeni programi se bre;
tasa vzsua,n I zvrsagelo iz visoke:

ga pom mo naj samo
Fako. Chargel, ki vam iz visokeoa
pomil nuja na_razpolago
vse svoje moznosti in pri tem ne
porabi prav ni¢ osnovnega pomnil-
nika

Za vsa ta véitavanja v visoki pom-
il skebi mndul LOADHL. Obstaja-
ta dve. za EXEC.BAT in
CONFIG S8, “onémici
verzij LOADHI pa sta .COM in .SYS,
Ce LOADHI pozenete brez parame-
tra, se bo prikazala karta visokega
pomnilnika, prikazujoca zasedenost
in lastnike.

Tudi sam LOADHI pozna veliko
opcijidn argbmerioy Mofno jafor-
sirati_uporabo_dolocenega_blok:
pomnilnika, najmanjsega ali nz]vec—
Jega prostéga bloka, optimalne
prosiega. bloka td. Obstaja tudi
opcija, ki bo uporabnikom DOS 4.
olajsala_Zivijenje, ker preprecuje
lazna sporogila o nevéitavanju pro-
gramov TSR (ceprav jih je LOADHI

28 Moj mikro

uspesno veital v visoki pomnilnik).
lasti je koristna opcija GETSI-
ZE. Po njej moramo pose, kadar jo

ali Kateregakoli drugega programa,
“seveda pa vse dotle], dokler se izvr-
§u]e]o tekstni programi. Praprosto

kaj narobe.
{at,Jo verjeten 142i0g a, da ri
razpolaga dovalj isokega pomnil
nika. Ce LOADHI pozenemo s tem
RSt s b sorag b
o tem, koliko pomnilnika program
zahteva med delom in Koliko ga po-
Urabuje, dokler o aktiven 2gol] kot
R

Za omenjeni primer z moduli PC
Tools V6 50 bili dobljeni takile rezul-
[

PC Desktop:
LOADHI: 318896 run-time bytes (312

LOADHI: 40240 resident bytes (40 K)
heli:
LOADHI: 220336 run-time bytes (216

LOADHI: 10720 resident bytes (11 K)

Zde vam ot jasric, i) pro-
gramov nismo mog
je morda 3e Koristnesi za prsglad
koliko pomnilnika jejo vasi
standardn progran za izviShe.
Potanite pod LOADHI zeleni pro-
gram (katerikoli) in z njim normaino
Gelait. Veitaft v potrebne dato.
teke, skratka, opraviafto vse, kar
er delate. Na obicajen
nacin pojdite iz tega programa in
LOADHI vam bo pokazal, koliko
pomniiia jo va8 program porabi
ko je delal z datotekami, ki ste jin
nalozili. Zadevo smo preskusili z na-
sim Quattro Pro in véitali
tere nasih_datotek. Po_izhodu
Guattro Pro nas jo LOADHI obvestit
koliko pomnilnika smo uporabili:

LOADHI: 500432 run-time bytes (489
K)

Ponavljamo, da se prikazana za-
sedenost pomnilnika nanasa tako
na program kot na datoteke, veitane
vanj oziroma na reaini delovni pro-
stor. Sami najbolie veste, kaj pome-
ni tako natancen podatek o definici-
ji pomnilnika, ki ga dodeljujete pro-

mom za delo, Ce ste se kdaj uk-
varal s pakell kskrina sta DeskVi-

mo, da visoki
omminik ni v onem samorn samea
tem Kosu. Visoki pomnilnik je glede
na zahteve sistema sestavijen iz ne-
Kaj delov. Prekinjajo jih podroéja, ki
iin uporablajo video al kaka druga

iz del visokega pormilika
ih 640

ka. To pomeni, da se va-
se_osnovno podrocje pomnilnika
DOS poveca obéutno nad 640 K. Pr
razliénin grafiénih karticah so kori-
sti razlicne. Ce imate Hercules, vam
bo na voljo 704 K osnovnega pom-

nika

Pri uporabi VIDRAM oziroma ce
imate grafiéno kartico EGA ali
lahko izkljuite pomnilniski blok, k.

sprosiit za sistem dodaten ‘pomnil:
0 736 K skupnega

osnovnege pomnnn
za to pa je,
polnin 640 X pomniinika.

IDRAM e samostojen program
TSR e Bodatmin 58 K o
Ka je moC dati na razpolago vsake-
mu programu, neodvisno od QEMM

 pa g i mot vkutevati in
rzkh]uésvnil (preklapljati) pod Desk-
Viewom. Pod Deskviewom namre¢
normaino dela tudi onih 704 K Her-
culesa.

Kaj neki bom s tem?

Omenjenih 704 K je povsem nor-
malen pomninik DGS. Katerakoli
splikaciie, ki dola pod DOS, bo te-
ko ba nalozena, menila, _daima
razpolago vec kot 700 K. Zares je
OsveRujoce, kadar v sistem z 1 Mp
oziroma 640 K osnovnega pomnil
ka véitamo krmilnik za misko, Disk
Manager za particije na disku, Mir-
for in Desktop iz PC Tools V6 (zav-
zameta 48 K in potem ugotovimo,
da imamo na razpolago 606 K pro-
stega pomnilnikal
e v sistemu z 1 Mb pozenemo
DesqView z lozenim TSR in
krmilnimi_programi, dobimo okno
5597 K (to pomeni, da sme najveci
program, ki ga porabii
vec, aviano od Kon'igurar
cqe pmgmmzi
a »malenkost« tudi tistim s samo
RAM omogoca, da uporabijo
DeskView kot kontrolni program za
delo 2 vet aplikacijami, to pa brez
i mogoce,
spikc (orejovalnikov besedi pr
inic, podatkovnih baz) ni mogo-
S VRt 508 eskVawom, pog-
nanim v stahdardnin 640 K pomni-
nika, kaititec jo os|anuk prostega
400K.
p ik
z vkl]uéemm programom DeskcView
'a DeskView svoj
nalvedi del vitat prav v ta na nove
ustvarien visoki pomnilnik, pa za-
%o, ker osnowni pomnilnik osvobodi
svoje prisot
Rori vo oot b isendn
gih programi
mer, namesto (i ot
251590 bytov v S84 it o T
bo G+ pa namesto 320 K prostega
1416 K. Toh dobrih
So kllabylov .-pvssezxax ves utogne
resiti pred nakupom novega si
ma alf dodatnega pomninika. Res
Jo sicer da tedaj, ¢ imate samo
Mb RAWM, ostanete brez poriln
Heddle e dagiallie
dporablaii podalisah pomminiK),
lovek ne more imeti prav

vseg:
Manifest
praviti imamo s posebnim pro-
et ga dobavljajo z vsemi
uarterdeckovimi izdelki. Uporab-
Ijamo ga za kartiranje pomnilnika in
analiziranje sistema.

Pri instalaciji bo Manifest prevzel
stevilko programa, s katerim je bil
dobavljen, tako da bodo vase ime,
serijska Stevilka in drug odatki
vidni vsaki¢, kadar Manifest Ze-
nete. Iz vkljutenega Manifesta gre-

te lahko tudi tako, da ostane prita-
jen. S tem je olajsano klicanje Mani-
festa iz kateregakoli programa ozi-
roma analiza problema v vsakem
polozaju.

Z njim boste natanko videli, koli-
ko pomnilnika je porabljenega in ze

kaj smo ga uporabil, To velja tudi
2a vse podrobnosti,
havedehe preprosto kot pocotie
0S. v. pomnilniku,
Manitest igenticiral
b lever robu zaslona 5o

2 urz
tale obmocja: pregled sistema, prvi
megabyte pomnilnika, poaaqsam in
razsirjeni pomnilnik, obmogi
in DeskView. Prikaze lahko prepro-
sto dobimo tudi s tiskalnikom. V na-
slednjih opisih bomo navedii samo
nekaj zanimivejsih posebnosti.
ia sistemskem obmotju vidimo

vse prikijucke sistema, in 10 z naslo-
vi, na katerin so, in s signali, potem
osnovni razpored pomnilnika in na-
Stavitev CMOS vatega sistem

Prvi megabyte pomnilnika omo-
goca pregled vseh segmentov (tudi
visokega pomnilnika)_znotraj tega

naslovnega prostora. Zelo Koristno
je videti

tudi to, kako razliéni pro-

sedajo pomnilnik (Se npr.

more uginkovati). Videti je mo¢ tudi
vse prekinitve in njihove lastnike.
odaljsani in razsirjeni pomnilnik
sporocata 0 teh prostorin, kako je
kaj definirano in podobno. Dobimo
informacile o straneh in_hitrostne
teste pomnilnika (to vsebujejo tudi
drugs opci)
motje DOS kaze natancno raz-
porediev pomilniks, K oa zessda-
jo DOS in njg imo tud
Kako. pomminik  zasedajo krmiin
programi oziroma kaksno je stanje
na skiadu (mimogrede, sidad mora
biti ot 0,0).

|e e DoekView, dobimo
podatke tudi o tem programu: koli-
ko pomnilnika je pod njim na razpo-
lago, kaksne so dimenzije okna, ko-
liken, o skupni pomnilnik (vseh
rst),

nilnikom in na splosno jih je pamet-
no upostevati

Namesto sklepa

QRAM je program, ki bo resil ziv-
lienje (in denar) vser tistim, ki dela-
jo s sistemom 286 ali z manjsim

sistemom, pri tem pa se im dogaje,

+ damed delom z nekateri

ami dobivalo sporociia o pomant
kanju pomniinika (out of memory),

ni
Aevan tudi Expanted Momory Ma.
nager, prepricani pa smo, da bo
2 naslednjo verzijo poskrbijeno e

to.

za

Navodila so jasna in nazorna in
program dela zelo korektno, ceprav
imamo opraviti Sele z verzijo 1.0.
Ker v ameriskih prodajalnah stane
samo priblizno 50 USD. meni
je zares vreden te cene.

imo, da

Naslov proizvajaica:

Quarterd ystems, 150
Pico Boulevard, Santa Moncs,
90405, USA. Tel.: 891-213-392-9701

Faks: 991-213-399-3802
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 TISKALNIKI SATO
~VASA VSTOPNICAVEVROPOS2

Druiina tiskalnikov japonske firme
SATO je prav gotovo veéja kot
katerakoli druga v svetu termalnih
tiskalnikov za tiskanje értne kode.

SATO ponuia tiskalnike razliérih
zmogijivosti, velikosti in kapacitet - od
popolnoma prenosnega direkinega
fermalnega fiskalhika M3200, obiikovonega
20 fiskanje manjsih efiket, do enkratnega
fiskalnika LED L5210, ki zmore fiskafi na

svitke efiket fomata Ad

ol g
Direkni fiskalniki termal in termal/transfer
firme SATO so zgraieni zredno robustno in
enostavno za uporabo. lzdelan so na
podlagi najnovesih fehnologii, ki
omogozajo hitro oblkovanje vseh
populamih rinih kod, alfanumeriénih
znakov in grafke 2 vso prlagodiivostio
izpisov. Hiros! visokokvalietnega fiskanja
Iohko programsko nastaviiamo do 150mm/
sec. Tiskalniki ahko fiskajo na navadni papir,
etikete in karton

Hil lllllllllll

\
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inzeniring,
je 4, 61410 Zagorje ob Savi
Telemm (osm) 61-477, 61-149, 61- 235 61111
fax: (0601) 61-175

Oblikovalci iskalnikov SATO so imeli v misih
zahteve po ucinkovitosti, poceni delovaniu
skupno z zanesivostio in enostavnosfio
rokovanio. Zafo so nam ponudii fudi
motnost prikluéitve dodatih naprav, kot so
no za rezanje efikel, kombinacio noa in
prostora za zlaganie razrezanih efiket,
2zunanie navijalce kolutov, naprave za
povrdinsko zaicito efiket *.. Vse nastete
noprave fvorio skupno s fiskalniki kompakino
celoo.

S pomocjo pomnilniskih karic in zadnje
tehnologije za oblikovanie efiket lahko
tiskalnike serij M32 in M34 uporabliomo tudi
brez nadzomega raéunalniko

Prenosnost M3200, moinosat direkinega in
transfer fiska pri M3400, do potankosti
izdeloni seriji M46 in M47 skupai z enkratnimi
lastnostmi fiskalnika LED LS 210 - vsi
tiskolhiki s0 na izbiro in lohko zadovolifo tudi
najbolj zahtevnega kupca

VEDNO SE ODLOCITE

ZA TISKALNIK SATO.

ORIA vam poleg fiskalnikov sofo ponuia fudi
celovite resitve na podrociu rine kode,
programske opreme, sfroine opreme in
povezav racunalnikov v lokalne mreze. Smo
tudi generalni distribuer grafiénega paketa
DESIGN CAD.

Posebna ponudba:
TISKANJE CRTNE KODE .

in trgovino, d.0.0.,



AVTOTECHNA |

Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H.

Racunalnik v konfiguraci

ohisje baby AT, 200 W, 286 CPU-12 MHz, SUNTACLIM 4.0,
512K RAM, Herkules printer kartica FD/HD kontroler 1:1,
floppy 1.2 Mb TEAC, klik tipkovnica 102, (tipke cherry),
monokr. monitor 14", trdi disk Seagate 42 Mb/28 ms

DEM 1.500.- netto, brez MWST

Racunalnike prodajamo po komponentah:

Ohije baby z 200 W napajanjem
Ohisje mini-tower z 200 W napajanjem
Ohije tower z 230 W napajanjem

CPU ploséa XT 8088/12 MHz

CPU ploséa XT 286/12 MHz, G2-set

CPU plosta AT 286/12 MHz, SUNTAC, EMS
CPU ploica AT 286/16 MHz, NEAT

CPU plosca 3865X/16 MHz

CPU ploséa 386DX/20 MHz

CPU plosca 386DX/25 MHZ/64 K cache

RAM 512K - 80ns (18 X 41256)
RAM 2K - 70 s (18 x 511000)

Hercules/printer kartica
'VGA color kartica, 800 x 600/print, 8-bit
VGA color kartica, 1024 x 768, 16-bit

2xserijski vmesnik, 1xopcija
2x ser./1x paral. vmesnik, 1x opcija
2x ser./par./game vmesnik

FD/HD kontroler, prepletanje 1:1
FD/HD kontroler, prepletanje 2:1
Floppy TEAC 1.2 Mb, 5 1/4"
Floppy TEAC 1.44 Mb, 3.5"

Tastatura 102 tipki, click

Monitor 14" paper-white ali jantar
Monitor VGA 14" Color

Monitor VGA 14" NEC Multisync 2A
Monitor NEC 3D

Trdi disk Seagate 20 Mb/40ms ST 225
Trdi disk Seagate 40 Mb/28ms ST 251-1
Trdi disk Seagate 80 Mb/28ms ST296N
Trdl disk NEC 42 Mb/25ms D3142
NEC 105 Mb/SC1/25ms D3855
Trdldnk NEC 179 Mb/18ms D5655

Ethernet kartica, 16-bitna
Ethernet kartica, 8-bitna
Mitka Genious GM6+

Tiskalnik Epson LX-400, 9 igel, A4
Tiskalnik Epson LQ-400, 24 igel, A4
Tiskalnik Epson LQ-550, 24 igel, A
Tiskalnik Epson LQ-1010, 24 igel, A3

Risalnik Roland DG DXY1100, A3
Rezalnik Roland DG CAMM-1

St. Veiterstr. 41, Celovec (Klagenfurt), Avstrija

9943 463 50522
Informacije v Ljubljani:
(061) 323 755 in (061) 329 067

.. | TRGOVINA V CELOYCU
220> | VAM PONUJA ODLICNE
*- | CENE RACUNALNISKE OPREME

115.-
199.-

210.-
280.-
599.-
1.205.-
1.720.-
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Prosimo, poklicite nas,
poslali vam bomo

ustrezne cenike
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DXY-1100, A3, risalnik, 42cm/s, 1K spomina
DXY-1200, A3, risalnik, 4.

TISKALNIKI

EPSON

Lxm, ‘posebna ponudba, 9 iglicni, A4 format,

Lx<ssa 9 iglicni, A4 format, 200 znakov/s
FX-850, 9 igliéni, A4 formar, 300 znakov/s
FX-1000, 9 iglicni, A3 format, 240 znakov/s

, A3 format, 300 z
, A4 format, 180 znakov/s

LQ-1010, 24 iglicni, A3 format, 180 znakov
LQ-1050, 24 iglicni, A3 format, 264 znakov/s

drzanje papira, | K spomina
DXY-1300, A3, risalnik 42 cms,

LQ-860, 24 igliéni, A4 format, kolor, 300
znakov/s

dranje papira, 1 Mb spomina
PX.250, AZ, cislikisbla, 62cas cekiro-

statiéno drzanje papira, 1 Mb spomin:

DPX3509, Al, rislnk.able, 62cavs, cleiro-

stati¢no drzanje papira 1 Mb spomi

GRX-300, Al »roll« risalnik60 cm/s, 1Mb spo-

mina

GRX-400, A0, »roll« risalnik60cm/s 1Mb spo-

mina

CAMM-1, risalnik-rezac  za folije, dim.
50 x 160cm

LQ-1060, 24 iglicni, A3 format, kolor, 300
znakov

LQ-2550, 24 iglicni, A3 format, kolor, 400
znakov/s

DFX-5000, »heavy duty«, 9 igliéni, 533 znakov/s
A3 format

DFX-8000, »heavy duty«, 9-iglicni, A3 format,
1066 znakov/s

GQ-5000, laserski risalnik, A4 format, 6 strani/
minuto

GT-4000, scanner

@ TAKOJSNJA DOBAVA

©® ENOLETNA GARANCIJA
® VGRAJEN IZBOR JUGOSLOVANSKIH ZNAKOV
® ZAGOTOVLJEN KVALITETEN SERVIS

[

a

EPJRO

Ljubljana. Celovéka 175, 61000 Liubljana, telefon: (061) 552.341. 552-150, 554-450, toleks: 31639, telofaks: 061-522:563
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Najhitrejsi DB interpreter

e FoxPro 1.02
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N vam dobavimo takoj!
il Cena: 13.590 din
|| EEREES
i " A
do.o

Registracia in vse iz registraciie izhajajoce pravice v Jugoslavii!
CELOVSKA 175 ; YU - 61107 LUUBLJANA

TELEFON 061/ 562-341, 552-150, 554-450 CLIPPER 5.0

FAX (061) 552-563, TLX 31639 yu-auts &
pp. 69 TR dobite TAKOJ za 8500 ATS!
Tel.: 9943-2622-29044 ali 061/557-485




M R AK Ekskluzivni zastopnik firme
L0 Tm 6 S
Handelsg. m. b. H. CONCORD
mmm 3 Computer Systems
$o Rosentalrstr, wmo KGM proti za Jugoslavijo
sredisZu mesta, tretja ulica desno, MRAK Handelsg.m.b.H
T (e 43 35 114
o ZA VECJE NAKUPE %lginoﬂ DIREKTNE DOBAVE
Deloni &as: ARTIKLOV:
MMMMZ;?MHM TR aRTI
o kT A OSNOVNE PLos‘éE XT, AT 286, 386, 486
o )LERJ] MEM, AT - bus, SCSI, EDSI, RLL
ISKETE GRAFI NE KARTICE Herkules A, VGA
MoDi 1200 mt/ext 2400 int/ext,
MO ORII, vseh vrst
OHISIA: vseh vrst
TASTATURE: vseh vrst
pri vedjih nakupih popust ZA NAKSUPS};AE‘I,;?;I"NE KONFIGURACLJE VG NJA IN
Eednnaiie s S E JUGOSLAVIJI BREZPLACNA
NEC - ST
e Hie
KI: -G; jom 1 tel. (061) 327-770
SEAGATE - NEC - CONNER S 2 Pl
agrab:
MONITORJL: mono, EG SOFT COMERCE; Prijepolska 41,  tel. (041) 269-283
NEC - CONCOI! ARGA
e = Cene se ni%ajo, zato za mnmiy cenik sporodite svoj naslov po telefon
GENIUOSU-IE‘UUNimon 061/264-110 ali na naslov d.0.0. Viska 4, 61111 Llubunnn
AT-286 samo 13.990 din!
Smn? ! i d.o.o. Osnovna plos¢a 12 MHz OWS, 1 Mb RAM, mono grafiéna kartica, HD/FD
kombinirani krmilnik 1:1,tipkovnica click,trdi disk 42 Mb/28 ms, gibki disk
Ljubljana, tel.:(061) 301-981 ik, 14" monitor
%ﬁ;@'{,ﬂ—_‘g{x Bl % R Gt S o8 7w | AT-3865X/16-40: 2 Mb ram, vse ostalo kot zgoraj: 19.990 din
it : :g:'""""‘." o % | AT-386/25C:Cache 32/64K, vse ostalo kot zgoraj:  24.990 din
: i E | %+ | AT-486725: Tower ohisie, vse ostalo kot zgoraj: 48990 din
B BEtewie BEDen. 8 |OSN.PLOSCE:  TRDIDISKE:
B S8 BTGy o EERORRend?  |scuhe  38711dn  Scagte STISTA, 2Mb, 28ms 4208 din
R 558 Maemt o Vot ‘Wi 386533 Cache  18.607din  Seagate ST251-1,40Mb, 28ms  4.837 din
e U YoSE Bem 0o G 038625 Cache  12.262din  Seagate ST296N, 84Mb, 28ms 6,653 din
LS i T e @8 fasesx-16 6.642din  Seagate 4350N, 310Mb, 16ms  6.653 din
286/16NEAT ~ 3585din  NECD3142,44Mb,28ms 4999 din
286/12 2215din  NECD 3661, 118Mb, 23ms  15.600 din
; RAZNO:
gE‘{," dn:ﬁm?” 2?':@3"}.{7'?:3,5:‘?&?? sLa';B'J" S0 S370019.800) Ny ritor VGA 147, 1024 x 768: SAMO: 6239 din
oner za VGA kartica: 1024x768, 16-bitov, S12Kbram: ~ SAMO: 2436 din
HP ScanJet Plus Scanner za PC AT 31.770 R o TR A T Pl o
HEWLETT-PACKARD risainiki: HP7475A8 A3/A4.6 peres  26.000|( | Sistem neprekinjenega napajanja UPS 450 VA SAMO  8.900din
R b ) [ ot st S0on
VSAK DAN
P
S T s POKLICITE!  osw1rue
Dodatni RAM za LJNIIIMIP 1MB/2MB/4MB 3.900/5. 200/7 900
YU cartridge- za 3.420 HP PostScript cartridge VIBRO-ELEKTRONIKA LIUBLIANA, d.0.0.
Pokopalitka 5, 61110 Ljubljana
Tel/Fax: (061) 448-114
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NNOVELL

Prefeklog sedanjost s
RACUNALNISKE MREZE

| Trzaska 116
61111 LJUBLJANA
Pp.88 -

tel.: (061) 271-280, 273-373
fax: (061) 271-393

Lokalni zastopniki
UNICOM Liubljana
ovelow avorisira
INFORTRADE Koper, K.mm
G Ljubljana
VELEBIT INF‘ORMATII\A Zagreb
BeoEl’

(P, Treb
ARNE COI\‘IPUTERS , Liubljana
L, Ljubl

MNOVELL
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_Microline AT 16/40
Takt 16MHz, RAM 1Mb trdi disk
40Mb 25ms 3.5, floppy 1.2 ali
1.44 Mb, Hercules kartica in mo-
nitor

17.300,00

Microline 386SX 16/60
Takt 16 MHz, RAM 1 Mb, lisk
64Mb 28ms, floppy I 2 all
1.44 Mb, Hercules kartica in mo-
nitor, ohije slim

23.500,00

Microline 386 25/100

Takt 25 MHz, RAM 4Mb,
trdi disk 100Mb 25ms

tor, mint tower ohigje

40.000,00
Microline 386 33/100

4Mb, trdi disk 100 Mb 25 ms 3.5",
gibki 1.2Mb, Hercules Kartica in
monitor, tower ohigje

47.500,00

Microline 486 25/200
Takt 25 MHz, 128 KB cache, RAM
4Mb, trdi disk 200Mb 16 ms 35",
floppy 1.2Mb, Hercules kartica
in monitor, tower ohigje

97.000,00

Microline 486 EISA
Takt 33MHz, arhitektura EISA,
RAM 16Mb, trdi disk 300 Mt
16ms, \le disk krmilnik EISA,
floppy 1,2Mb, kartica Hercules
in monitor, tower ohisje

140.000,

0

¥ ragunainiks vdslujemo trde di-
ko Conner, CDC in Maxtor, glb-
ke diske TEAC in Y-E Data,
ne_monitorje E70 tor
krmilnike Western Digital in OM-
TI. Vsak racunalnik ima serijski,
paralelni in game vhod ter Kiik
tipkovnico in nabor YU znakov.

Dpplacila za opcije
Namesto kartice Hercules VGA

512 K z monitorjem VGA Tystar
vbarvi (1024x768)

'9.60000

2 Mb Namesto 1 Mb 00,
8Mb namesto4 Mb 4800,

100 Mbv 200 Mb 16 ms 7.800,00
Dodatni floppy 1.44 Mb 1.280,00

Tiskalniki
EPSON LX: 5.100,00
EPSON LX850 8.300,00

RPTI
Novel ELS1 20.000,00
f Novell 2862.15 36.000,00
Novell 286215 SFT  54.000,00

vell 386 83.0(

Sedez: Zagreb, Jordanovac 119

Prodaja in servi

Stoosova 25

Tel: (041) 217-915, fax: (041) 218-711

PSON FX850 _14.000,00
(1050 14.000,00,
PSON LQ:
PSON LQ850
SON LQB60
'SON LQ1010
'SON LQ1
ON LQ1060
SON LQ2550
’SON DFX5000
'SON DFX8000 72.000,00
P IIP, laser 28.000,00
I, laser 39.800,00
, laser 65.600,00
RAM 1 Mb za HP. 3.700,00
RAM 2Mb za HP 4.500,00
3AM 4 Mb za HP 6.100,00
Kabel za printer 00,
Mreza

Zelite poscdobm poslovanje va-
éega podiet
Mo, om s azurna informasija
potrebna vsaki odgovornt osebi
odjetju? Ni se vam treba veé
poslitevati potasnin in dragih
toritw vellkin ERC-ov, namest-
sodobne mrezo NOVELL. Ca-
zivi

kundah, ob nizji ceni in vecji za-
nesljivost

Priater

1Mb/s  5.000,00/vozel

Novell hardver  4.000,00/vozel
Novell hardver 8.000,00/server

Vte cene je vracunan ves potre
ben hardver in instalacija mreze.

AT 16MHz
3865X 16 MHz
38625 MHz

360
21.400,00
61.800,00

386-33, 64K cache
486-25, 128K cache

Modemi G
‘Modem 2400 baudov  1.900,00
Ethernet

Ethernet artica 85i1na2 100,00
Ethernet Kartic:

Ohls]e z napalalnlkom

top 00.00
AT sllm line
lini tower 2.450.00
Tower 350000
RAM ¢gipi Tipkovnica in monitor]i
Tipkovr
Hevcules momlol 2 230 00
A (024 768 9 270 00
760,00
EIIO 80705 200‘00
Diskete 3M

___ Floppy diski _/ge#"
TEAC, YE 1.2MB. » 36000 v"’
TEAC 1.44 MB

Rama za 3.5" floppy
Trdi diski

Maxtor 40 M 28 ms

Conner 40 M 25ms

g8

Rama za hard disk 35" 140,

Hard disk kontroler]
I 24

RLL 256K cache omTI 1 sm
S

OMTI
ATb , OMTI 500,
AT bue £ muti 1080000 ""

PT Sm:
Comonisa 15.570,00
33 Mbisec, do 7 enot, Motorola
68000, WD 1003 emulacija

Vsi krmilniki so kombi AT in in-
terleave 1:1. Hkrati z OMTI krmil-
niki prodamo tudi DOS utilties
za streamer, WORM in RW di-
ske, Novell, UNIX in OS/2 driver-
e ter utiities.

Grafi¢ne kartice,

VGA 1 Mb, Trident
Glede na test v PC Magazinu
20% hitrejsa kartica kot Konku-
rencne, 8514/ emulacija, 32-bit-
bus, vdelani cache, izpis Ad.
Miske
GM F302 9
1050 dpit, podioga, softver

Kartice 1/0
ATIO2S+P+G
XT muiti 1O
IEEE 488
Unox 4 serijski vhodi

70,00

340,00
400,00

2.950,00
1.100,00

5.25"DS/HD, 10kosov 280,50
35'DS/DD, 10kosov 350,00

Streamerji
60 Mb, int. + krmilnik  8.960,00
150 Mb, interni 19.930,00
Koprocesorji
Intel 80287-8 4.360(
Intel 80287-0 4.760,(
itel 8028 4.400,(
Intel 80387SX-16 6.830,
Intel 80387SX-20 7.720,
intel 80387-16 7.550,
| 80387~ 680,
Intel 80387-25 10.970,¢
tel 80387-33 13.410,(
C87-8 3.940,¢
IT 2C87-10 4.190,
IT 2C87-12 4.190,
IT 2C87-20 5.270,
IT 3C87SX-16 6.330,(
IT 3C87-1 6.610,(
3C87- 8.02(
3C87~25 10.020,(
IT 3C87-; 12.250,(
Cyiinoadarsxts a5,
yrix 83D87-16 300,00
rix 83DB7-20 390,
yrix 83D87-2: 1770,
yrix. 83067-33 12.450,(
rix_koprocesorji so priblizno
-krat hllVelé\ ed Intel-a.
eitek 3167-25 17.780,00
atek 316733 2317000
4167-25 24.960,00
Jallgk4‘67\33 32.110,00
EPROMi
2764-25 54,
27C 128-150 60,00
27C 256-150 74,00
MS DOS
DOS4.01 + GW Basic  1.100,00

Jamstvo: 12 mesecev. Cene veljajo za podietja in v njih ni vracunan prometni davek. Vse cene so FCO Zagreb, S(ousova 25, a dostava
racunalnikov v Zagrebu je brezplacna. Najmanjsa vrednost za posiljanje izdelkov je 7.000 din. Rok dobave: od 0~ 30 di
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SISTEMI

ITALIA

DUTY FREE SHOP
VELIKA MEDNARODNA ORGANIZACLJA VAM VEDNQ JAM
NAJUGODNEISE CENE TER VAM PRIJAZNO PONUJA TAKOJSEN TEHNIENI
SERVIS IN STORITVE

AT 286 VGA

12/16 MHz— 1 Mb RAM — HD 45 Mb floppy 1.2 Mb — 14" monokr.
monifor VGA — SERIISKO/PARALELNA KARTICA VGA 800 x 600,

Enaka konfiguraciia 2 barvnim monitoriem in kartico VGA
2.420 DEM

)~ TRST tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277

AT 386 SX 16 MHz

1 Mb RAM— HD 45 Mb AT BUS, floppy 1.2 Mb — 14 monokr. monitor
VGA - SERISKO/PARALELNA KARTICA VGA 800 x 600, tipkovnica

2.040 DEM

fipkovnica
1.595 DEM
Enaka konfiguracija z barvnim monitoriem in kartico VGA
1.986 DEM
Via Raffineria 7/c (na koncu Viale D'A
MONITORJI
Monokromatski VGA 14" 252DEM
Barvni VGA 14" 625DEM
Barvni VGA 1024x768 mulhsync 906 DEM
Barvni multisync NEC 2A 14 (800x600) 1.050 DEM
Barvni multisync NEC 3D 14" (1024x768) 1.320 DEM
KARTICE
Karfica hercules + nsko\mk 32DEM
Kartica video, VGA 800x 600 128 DEM
Kartica video, ultra VGA 1024 440 DEM
Digitalna kartica za prenosshke iz felekamere 823 DEM
TRDI DISKI - GIBKI DISKI - KRMILNIKI
Krmilnik 2 HD/2 FQ ATBUS 44 DEM

Kemilnik MFM 1:1 129 DEM
Gibki disk 1.2 Mb TEAC \5 25" 120 DEM
Gibki disk 1.44 Mb TEAC (3,5") 125 DEM
Trdi disk 45 Mb SEAGATE 157A AT BUS

TISKALNIKI
Cizen 120D PLUS[n0vmodel}~80siop.~9 ] 350 DEM
Epson LX 400 - 80 stolp. ~ 9 415DEM
Epson FX 1050~ 132 stolp. = 1.138 DEM
Epson 19400 80solp-—2 680 DEM
NEC Q2 PLUS - 80tolp. 24 g] 776 DEM
NOVINEC P 6080 stolp. - 24 igl. e 1.270 DEM
NOVINEC P70 132 stolp. - 24 igl. - 300 CPS 1.630 DEM

Sistemi lialia 2 vsemi modeli fiskalnikov NEC brezplagno dobaviia
program PIN PLOT za uporabo fiskalnika ko risalnika HP.

HEWLETT PACKARD Deskjet 500 (ink jet - laser quality) W 535DEM
HEWLETT PACKARD LaserJET22,5 Mt L 3.750 DEM

Za modele EPSON/HEWLETT PACKARD/NEC/CITIZEN - telefonirajte!
OPREMA ZA GRAFIKO IN ZALOZNISTVO

496 DEM
Scanner Genius GS 4500 s soffverom OCR + scanedit 290 DEM
BBk 0 M quoim AT sec) VIBDEM < onner Logitech Sconbin P, o 4001 389 DEM
Miko, seriskos softvero 45 DEM
Possisa GENIUS GT 1212 kurzorfem na 4 ipke (20 CAD) 544 DEM
Rsolnk ROUNDDKI100 1748 DEM
Rozpolojui risalnik AOn
Melematc kopmesmmzm na 10MHz 390DEM
Telfontae 20 koloco cene irdego diko SEAGATE ~ WESTERN 1,535 DEM
DIGITAL - QUANTUM - CONNER EALCANON 270 3109 DEM
Telefonirajte, davas z
Delovni éas, dopoldne: 8.30~12.30; popoldne 15. 00—19 00; ob sobotah zaprto Moj mikro 37



COMIPUIT=

ELEKTRONIK GmbH

VILLACHER RING 59 ||”

A-8020 KLAGENFURT
Tel: (B463) 514549
Fax: (B463) 511965

NAJUGODNEJSA PONUDBA NA KOROSKEM

Na zalogi imamo komponente svetovno znanih

Dodatni popusti pri nakupu veg&jih koli¢in.

proizvajalcev  NEC, EIZO, VIDEO 7,

WESTERN DIGITAL, MITSUBISHI, NOVELL, STAR, GENIUS, GENOA ipd.

Ohisja 2 napajalniki: DEM Video kartice: DEM RAM DEM
ebaby AT, 220 W 140 @HERCULES 2 YU prek. 32 41256100 3
ebaby AT (LED display), 180 ®VGA 16 Bit, 256 K, 140 ©41256-80 35

200 W © 5400080 13
o mini tower, 200 W 215 eVGA 16 Bit,S12 K, 19 eSIPP 41256-80 20
o big tower, 200 W 290 1024x768 S 149

1

Osnovne ploste: Tipkovi 16
286 AT 12 MHz G2 169 101 tipka, ASCIT 60
286 ‘AT 12 MH, 179 @101 tipka, Chicony z YU 7

SUNTAC 102 tipki, Cherry original 135 185
236 AT 16 MHz, NEAT 280 _  © ®RLL WD 1006 v SR-2 219
386 20 MHz 990 Trdi_ diski: @ AT bus FDD/HDD con- 44

38 33 MHz, 64 K Cache 1799 I
b MES cilicacie €20 Mb ST225 60 ms 370 o MEM WD 1006 compat 129
Dodatne kartice: LS MDSTISTA Bmsz 457 eotl HOST Abas 5
escr/par port 26 bus contr.
Byl 3 4 MbNECD34224ms 499 : =

ol i Servis in posredovanje pri nakupu
Gibki diski: —L. ST s | JEROVSEK COMPUTERS

monokromatski

AN EATAGNEC 1S 14 VGA color 10468 T tel: 061 621-066

g 4" Multisync color 950 e

4 NEC 3D 10241768 1450
KONFIGURACIJA KONFIGURACIJA

38 Moj mikro

Cena 1.339 DEM

» plosta 286-12 MHz, G2 SUNTAC
» 1MbRAM
» HERCULES grafina kartica
» baby ohisje, 200 W napajalnik
» trdi disk ST 157A, 45 Mb 28 ms
» AT BUS kontroler int. 1:1
» 1,2 Mb 5.25 TEAC FDD
» tastatura 102
» 14" monokromatski monitor

» plosta 286-12 MHz, G2 SUNTAC

Cena 1.476 DEM

» 1MbRAM
» HERCULES grafina kartica
» baby ohisje, 200 W napajalnik
» trdi disk NEC 3142, 44 Mb, 24 ms
» MFM kontroler WD 1006 int 1:1
» 1,2Mb 5.25 TEAC FDD
» tastatura 102
» 14" monokromatski monitor




TISKALNIK

CITIZEN MSP 15E

(132 stolpcev - 9 igel)

DEM 63

TISKALNIK

CITIZEN 124 D

(80 stolpcev — 24 igel)

DEM 631

NOV LASERSKI TISKALNIK

EPSON EPL 7100

(6 strani/minuta — HP LaserJet Comp.)

DEM 2.345

~ SISTEMI A ITALIA

Via Raffineria 7/c (na koncu Viale D'Annunzio) - TRST
tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277
Delovni éas, dopoldne: 8.30~12.30; popoldne 15.00-19.00; ob sobotah zaprio




MLAKAR & CO

AVSTRI IJ A

fima).
onial | s s gl avi 2 e Ko 20 gt as
fon: 99434227-2333. Nasa trgovinaje v Austrf, u Podgori
(Unterbergen), kaj lavnog puta prema Celovcu, 60km

od Ljubljane | 12km

od Ljubelja. Trgovinaje otvorena o4 do 7 taor. 2 sbol o0 B 13

FAKS: 99434227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A

,:-M 10-21 S TISKALNIKOM

— Ohigje baby z napajalnikom, XT 4,77/12 MHz, 512K RAM,
trdi disk 20 Mb, gibki disk 360 Kb, 14" monokromatski moni-
tor, tipkovnica 101, tiskalnik Citizen, 9 igl. A4

DIN 13.890,00 DEM 1.296
- sa tiskalnikom formata A3
DIN 15.810,00 DEM 1.552

PC-M 286-12-45 S TISKALNIKOM

Onije baby 2 napajalnikom, AT 266/12 Mz, 1 Mb RAM, tri

PC-M 386-16-SX

- Ohigje tower z napajalnikom, AT 386/16 MHz SX, 1 Mb RAM,
gibki disk 1,2 Mb, tipkovnica 1

DIN 14.469,00 DEM 1.378

PC-M 386-25

< pisie lower 2 napajalnikom, AT 386/25 MHz, 2 Mb RAM,
gibki disk 1,2 Mb, tipkovnica 1

DIN 20.118,00

DEM 1.916

PC-M 386-25 CACHE

disk 45 M s, gibki disk 1,2 Mb, 14" monokromatski — Ohisje tower z napajalnikom, AT 386/25 MHz Cache, 2 Mb
monitor, npkovmca 101, tiskalnik Citizen 9 igl. A4 RAM, gibki disk 1,2 Mb, tipkovnica 101

DIN17.980,00 DEM 1.689 DIN 25.956,00 DEM 2472

- s tiskalnikom formata A3 5 s .
DIN 19.970,00 DEM 1.945 .“.PG-M 386-33 CACHE

PC-M 286-16-45-NEAT S TISKALNIKOM

— Ohisje baby z napa|almkcm AT 286/16 MHz NEAT, 1 Mb
RAM, trdi disk 45 Mb/28 ms, gibki disk 1,2 Mb, 14" monokro-
matski monior: {pkovRIca 101, NekaK Cien 8 igl, A4

— Ohisje tower z napajalnikom, AT 386/33 MHz Cache, 2 Mb
RAM, gibki disk 1,2 Mb, tipkovnica 101

DIN 27.166,00 DEM2.772

I’Pb EOTEIibOk

~ Prenosni racunalnik notebook, 80C86 4,77/10 MHz, 640 kb

DEM 2.370

DIN 19.999,00 DEM1.807 * RAM, LCD CGA, trdi disk 20 Mb, glbkl disk 3,5" 720 Kb,
tipkovnica 83, NiCd bateria, teza 3.5
= s tiskalnikom formata A3
DIN 21.989,00 DEM 2.063 DIN 23.226,00
-

40 Moj mikro

Miacolm

MLACOM doo.
Cel6vska 185
61000 Ljubjana 1

Tel. 061/556-484

Fax: 061/556-485



MLAKAR & CO

AVSTRIJA

AZNAPAJALNIKI
ATBABY
MINI TOWER 251
TOWER il

§éuovn§7@ps

fameo, montaioin sy ol 22 aset it unklmle 3
telefony 99¢34227-2333. Nasa trgovina je v Avstr

(untetergen).ob dan et prot Celove Bk o uumm in 124m od
1] 01,

jubelja. Trgovina je odpria 0d 8. do 17. u 048, o
g 061 TELEKS. 2043 MLCOA

Printer/Horcules'CGA

Printer/Hercules'CGA
6

‘Super VGA 1024768

nuns) sus FDD/NDD
SCSI Fi
250 Foomo

DODATNE KARTICE

7
1O AT (PAY ME)
MULT! usERmeszaz\

et compa. (E2000) 8 16bit 260

Etharnet bootrom for NE'
Etroret bootom for Nexon, 10
Ethernet IEEEB02.3 transceiver
pereing. 314
Ethernt IEEEB023 transceiver
nype 226
Ethernet IEEEB02.3 transceiver
212
BNC 50 ohm terminator 6
BNC 93 ohm terminator

6
N-series 50 ohm female terminator 9
able RG-58 (1M) s

able connector 6
thornet[EEEB02 3 repoter 1207
Avcnet coax star LAN ca 125
Arcnet coax bus LAN c 138
Avcnet wisted palr tar L an card 138
4 port coaxial 314

port twisted pai o 8
mote boot rom for arcnet card 10
ble RG-62 (1 3

TIPKOVNICE
102 tipki 8
102 tipki, click Chicony 7
101 tipka click Chicony YU 95
101 tipka z misko Chicony 167
101 tipka Cher

GIBKI DISKI

S

T —

e -

o i
R =

o R

sSmmEMmecl 6

Ethernet compat (NE1000) B gbit 235

\suuu( “
o102 ST

iz 512
XT Aﬂ!\iﬂ\( " s s
an.(nz\b\‘ okainik cAze i
N \S.M.M 0

k ,muw&‘i“\“" 1000 D!

LNIKOM
g hitrd vdwﬂ&Mh

o, povice (0

‘ 4 iz

\, tiskainik
114 su o M1 |
»5‘,,,,,\“@;‘:"{'}“‘“ o0 O 96 |

\T,1 Mo RA! , mmwm
"&‘l ey m.\mmm.n o M
Lt 807
EM 1. \
DiN 10.099.00 v

Mmm&«‘n‘m{‘“;“ g0 DEM 2063 |

~Jamstvo 24 mesecev

MLACOM doo.
Celovska 185

WONITORI S

TRSE

%o 45

7o e

1580 15002

0 e

a0 1es0s

%0 48504

oin

a0 343

Eriorna ol

Saricis T 7301

SiriCze10 s g3

tar LC o4 100 9s%

Caser HRJET 1P 2%0 2250

Laser P JET I 3s% iz
RISALNIKI

UPS300

UPS 500VA

UPS 1000VA 10752

RAM

416410 3 2

4125610 39

1256 450 a4

44256.08 6 157

41100008 6 157

SIMM/SIP 256Kx9-08. 56 540

SIMM/SIP 1MB39.08 158 1548
410 4018
455 4459
690 6762
940 9212

1080 1

COLORADO 40/60/120Mb int.
COLORADO 40/60/120 Mb ext.
RAZNO

PC NOTE 23226
EAXKXF1208 1260
Citalnik értne kode 466 4569
rensn Citank Ginekode 1042 10214

- % 570

,12X12 532 5214

Scanner Handy Geniscan GS-4500 296 2901
sy wipap.feeder 1.600 15680

Eras 260 2548

rom Writer Gard 4x 392 3850
x5, 2 21

4 35

12 G

3 2

3 33

py Holder 1“1

DIN so cene brez prometnega davka pri
Miacom, Ljubljana

DEM so cene brez prometnega davka pri
Miakar & CO, Avstrija

V zalogi tudi druga oprema.

61000 L]ublana !
Tel:
Fax 061/55&485

$ Moj mikro 41




IMEUROBITOVE PREDNOSTI:
Visoka kakovost, konkurenc¢ne cene
in mnoge dodatne ugodnosti
]

EUROBIT PS 200

Motherboard AT 266/12MHZ ~ 1 MB RAM sporina,
Trdi disk (HD) 40MB

Disketnik (FD) 525" 12MB

Dvojni kom. ZHD+2FD kontroler

102-key AT tast. z YU-znaki

Hercules gral. k. HGC 720x348

Monochrom monitor 14" (flat)

2xRS-232 (ser.) + 1xCentronics — (paral.) prikljuéek
NiskBaby ol nnapaalie

Literatura in priroéniki

CENA 22.000,00 DIN
EUROBIT PS 350

Motherboard AT 386SX/I6MHZ — 1 MB RAM spomina,
UR 300 Trdi disk (HD) 40MB
EXRORITES Disketnik (FD) 5,25" 1,2MB
Dvojni kom. ZHD+2FD kontroler
Motherboard AT 286/16MHZ ~ 1 MB RAM spomina,
Trci disk (HD) 40MB 102 ¥ey AT tat. & T-mak
Hercules graf. k. HGC 720x348
Disketnik (FD) 525’ 1.2MB
Do om 14D kntlr Monochrom monitor 14” (flat)
102 key AT tast 2 102 2XRS232 (ser) + 1Centronics — (paral prikjucek
Hercules graf. k. HGC mxm Mini-Baby ohije in napajalnik

"Monochrom monitor 14" (flat) Literatura in prirc
Cel\ = rikljucek
SxR528 ar) + IxCentoncs - Garl) prikice it

Literatura in pr

CENA 24.900,00 DIN

EUROBIT PS 450
= Motherboard AT 386/20MHZ — 2 MB RAM spomina,
Zanesljivost opreme Trdi disk (HD) 40MB
R R S T e Disketsik (FD) 3.7 | B
. e Dvojni kom. ZHD+2FD kontroler
Kratki dobavni roki 102-key AT tast. z YU-znaki
R T T PR S Hercules graf. k. HGC 720x348
Zahtevajte Se vec informacij Mowehnom Sorix 15 (o)

2xRS-232 (ser.) + 1xCentronics —. (paral) prikjucek
Baby ohisje in napajalnik
Literaturain P

CENA 38.300,00 DIN

DODATNE UGODNOSTT:
W dostava opreme na dnm
vgrajevanje dodatne opr
' v obdobju garancije mldlmo STAND BY refim vzdrievanja
z odzivnim &asom od 8 do 24 ur
1 o preteku garancie previameno servisicarie . JZBERETE LAHKO TUD
jaotsoe Fameils dograduls e A sestavo racunalniéke opreme, glede na vase potrebe
A vso dodatno opremo (spomin, diske ve¢jih kapacitet in hitrosti,
disketnike, traéne enote, koprocesorje, miske, emulacijske
kartice, opremo za mreze, itd.)
A original IBM PS/2 sisteme

A UNISYS sisteme
Racunalniska oprema - Razvoj - Svetovanje A VAXE IN MICROVAXE
A tiskalnike iz nase bogate ponudbe
85271 Vipava - Vojana Reharja 9 - Tel.: 065 65150, 65093 - Fax.: 65150 A programsko opremo
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PRIHRANITE SI
ZNATNE
STROSKE

IN CAS!

@
&> APARAT
INKMASTER

3. Namenjen je za 80% vrst tiskal-
nikov, pisinim strojem in blegal-

pson,  Fujlsu,  Star..
NEG, .. Ok

1. Vam obnovi trak za vas tiskalnik
(pisalni stroj) za samo

4. Omogoéa vam nemoieno delo
5. Po obnovi o rak viazen in se

2,00 DIN

zato ne trga
2 Trak lahko obriovite 50100 krat & Evostaven 28 uporabo

DEMONSTRACIJE VSAK DELOVNIK OD 8.~16. URE
POKLICITE NAS, POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE

P . tel.: 061/216-766,
- Sevaiare
M1/225-!|0

61/226-931

LJUBLJANA/YU
VRTNA 22

Fax: f 3861-225-816
sp.o., SLAVONSKI BROD
EI._EA A. Cesarca 15

Po zelo uspesni knjigi
POVEZOVANJE NA IBM PC

vam predstavljamo novo izdajo
SISTEMSKO PROGRAMIRANJE
ZA 1BM PC | PC/2
Programski priroénik, ki ga morate imeti, ée zelite
vedeti vse o vasem PC. Prirocnik je namenjen tistim, ki
se zelijo poglobiti v vse skrivnosti programiranja PC.
n pojasnjevanja koncepcije hardvera in softvera
PC, so podane podrobnosti BIOS-a, video BIOS-a, inte-
rupti, funkeije DOS, natin prepoznavanja video adap-
terjev, organizacija in tipi disket in trdih diskov, nedo-
kumentirane funkcile interaptov, podatki potrebni za
izdelavo programov TSR (terminate and stay resident).
Razen podatkov 0 originainih racunalnikih 1BM PC in
PC/2 boste nasli tudi obilico podatkov o vasem kompa-
I

Primeri so v programskih jezikih C, BASIC in ASSEM-
BLER. Knjiga ima 400 strani, fin papir in kvaliteten tisk,
to je knjiga, ki jo boste dolgo in pogosto uporabljali

Knjiga bo natisnjena sredi oktobra 1990 in jo bomo
tako] postali naroénikom. Cena v_prednarocilu je
500,00 din, po izidu pa bo visja. Citljivo izpolnjeno
naroilnico posiite obenem s kopijo_poloznice za
500,00 din na nas naslov. Vplaila sprejemamo na ziro
raun: ELBA, s p.o. Slav. Brod 34300-601-4431

p.0. SLAVONSKI BROD, A. Cesarca 15
Tel. (055) 241448, 231-846, 210 racun 34900-601-4431

NAROCILNICA

S tem nepreklicno narocam izvodov knjige
SISTEMSKO PROGRAMIRANJE ZA 1M PC in P/
2po 500,00 din. V primeru spora je pristojno sodis-
¢e v Slav. Brodu.

(priimek in ime)

(naslov, ulica

L (8t osebne izkaznice, kraj i

KNJIGOVODSKI PROGRAMI
ZA PC RACUNALNIKE
ZA KONCNE UPORABNIKE
IN DISTRIBUTERJE

GLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM STROSKOV
SALDOKONTI KUPCEV/DOBAVITELJEV Z 1ZVODI
ODPRTIH POSTAVK

FAKTURIRANJE

BLAGOVNO KNJIGOVODSTVO

SKLADISCE BLAGA

OSEBNI DOHODKI

OBRACUN OBRESTI

OSNOVNA SREDSTVA

DROBEN INVENTAR

— eno — ter vecuporabniska izvedba

— POLNI SOURCE CODE

~ neomejena pravica do distribucije .exe izvedb pro-
grama

- moznosti, ne pa omejitve

sodobna oblika

— preprosto osposabljanje in uporaba

- modularnost

~ fleksibilnost

~ vsi listingi na zaslonu in na tiskalniku

~ vsi standardni tiskalniki + moznost posebnih tiskal-
nikov

- podrobna navodila za uporabo (na disketah in ti-
skana)

- podrobna tehniéna dokumentacija

-~ tehni¢na podpora

041/672-400
041/315-794
041/333-510

Podrobne informacije na tel.

faks.

&@L onic
HARDLOCK E-
NAJII(‘.INI(OVITEJSA ZASﬁITA
PROGRAMOV
PRED ILEGALNIM KOPIRANJEM
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Mikro knjiga
Programiranie s Clipperjem

Popolnt o akos Cloper Summer7. To dokazuje dejstvo, da gre za
najbolj razsirjeno knjigo o Cliperju na svetu. Njen avior je eden od

aviorjev samega Clipperja. Knjiga je namenjena:izkusenim progra-
merjem.
768 strani Cena: 600,00 din

Programlranle v jeziku Modula-:

Niklau:

P ceme izdaje priznane knjige Fmgrammg in Modula-2 - priroé-

nika za programski j ezvk Modu\a- udi uvod v splosno progra-

miranje. Nameniena je br a iajo osnovno znanje o pro-

gramiranju, vendar Zelijo zname pcg\obm na visji sistemski ravni
rani Cen 250.00 din

ABC Lotusa 1-2-3, za verzijo 2.2
Chris Gilbert/Laurie William:

njiga za vse tiste, ki zeh.o obvladati novo verzijo programa 1-2-3,
verzijo, ki deluje tudi na XT in AT racunalnikih. Namemena je zagets

COMPUTER & COMMUNICATION GmbH

W.GERMANY
Fax: 02161/ 48 17 69

. 34, D-405(
Tel: 02161 / 48 17

C&C

GORD svertus

26612 Mz, L 1 59.1 o A, 5 |
|

AEDOIMGD Kk (111 D 1. iowar:
[nica.ahije baby AT s ghainirszavonom,

[T SISTEMCC-306SKT6FINR_OM 1.695,- |
SBGOX16 M. L 210, crugo kot zgora |

T STewcoswmcrn —ow S |
263 v, 6 cacne, Lt 50,40 A
e tows:, 3190 K0 190 )

kom in uporabnikom s povprecnimi zahtevami. Vsebuig
ejg Prvine poslovnaga program 1-2-6. Popoinoma zajems fudi verzi

336 strani

?rograma WordPerfect 5.1
Alln Neibauer

Pregleden in natancen ucbenik 11 gei oo potrebrio, da hitro obviadate
novo verzijo najbolj priljublj programa za obdelavo besedil. Od
rolenii menijev prek eziénin iov crk i tabel do popoine prprave za

555 atrani Cen

IIEM PC Uvod v delovanje, DOS, BASIC,

Nujna knuga ob vsakem IBM PC XT, AT ali kompatibilnem ra¢unalniku.
Vsebuje uvod v delovanje, popoin DOS, od verzije 2.0 do 4.01, pa tudi
Microsoft BASIC, GWBASIC in XBASIC.

90,00 din

416 strani Cena: 290,00 din
Pmoémk dBASE |11} PLUS II. |zda|a
Knijiga o n baz. Zdaj je

razsirjena in dopo1n|ena a5 FOrBASE PLUS verzijo 2.10.
380 strani Cen

Priroénik Pascal, Il. izdaja

o uga avlnv‘a programskega jezika Pascal. Popolna in nenadomestljiva
literatura o programskem jeziku Pascal

Cena: 200,00 din
Za hisne racunalnike:
Commodorke za vse Case, IV. izdaja

| terjev je to racunainiska knjiga leta 1989!
| 344 strani Cena: 180,00 din

H Sg‘ec(rum priroénik, IV. izdaja
i| MOJ MIKRO: »Priroénik Spectrum je dale¢ pred vsemi drugimi...« tudi
‘| po 5. burnih letih!

trani

| 254 stean Cena:8000din
NAROCILNICA
‘| me in priimek
Nasiov E
| Narocam
| kniigo kosov
Kniigo: Kosov

(placam postarju ob povzetju)

{ Mikro kniga, Petra Martinovica 6, 11000 Beograd.
Knjige lahko narotite tudi po telefonu: (011) 54:
15% popusta za tiste, ki knjige naroijo nepcsvedno pri izdaiatelju,

ZAHTEVAJTE KATALOG!

[T

o ssTencocreun o s
6625 s 130K cache LM 170 M A,
ondetower. rugo ot 9018
l ® % x

ENKRATNA PRILOZNOST

SISTEM ceamarwn.
IONOCHROMATSKI MONITOR|
TRD! DISK 44,6 Mb.

DEM 1679

TRDIDISK446M2Bms  DEM 515
DEM_ 79

TRDI DISK 85 Mb/28 ms

0 OSNOVNE PLOSCE:
BTG cacno
MB-AT 486/

o
i |

= (© VPRASAJTE ZA CENE DRUGIH DELOV IN NAJNOVEJSE CENE!
'RACUNALNIKE PRODAJAMO TUDI PO DELIH
UGODNE CENE ZA TRGOVCE / DISTRIBUTERJE / SERVISE
PODROSNEISE INFORMAGLE LANKO DOBITE TUDI 0D NASEGA ZASTOPNIKA
ok

PJE. Ruzveiiova &
5ok 05 e 31665

44 moj mikro

Mi dobavljamo vse
Computer izdelke od
tiskalnika do zelo natancnega

" barvnega monitorja iz skladista Miinchen.

CHIP izdaja 10/90 Stran 45
izdaja 11/90 Strani 47, 49 in 50

»«T:',;\s,’/’ A3 Ccrﬂ[JT!er GmbH / SchleiBheimer Str. 92
Z D- 8046 Garching bei Minchen
Tol.:99- 49 -89-32909999 Fax: 99- 49 -89-32909990




erican
est

Racunalniski e
v Tel. (061) 572:024,
i) swgu ]

Tel.: (703) 5689408
Fax: (703) 6589593

interna 30 in 32.
Telefax: 571-262

SISTEMI ITC 386

ITC WS 386/16 8X-32 — 24.786,00 din
ITC WS 386/20 8X-32 — 26.950,00 din
ITC WS 386/R0 — 64 — 29.340,00 din
ITC WS 386/25 — 64 — 36.950,00 din
ITC WS 386/33 — 64 — 42.400,00 din

SISTEMI ITC 286

SISTEMI ITC 486
+ ITC 286/12 — 16.350,00 din
* ITC 286/16 — 18.800,00 din
ITC WS 486/25 — 64 GEMINI — 75.800,00 din  * ITC 286/20 — 22.205,00 din
ITC WS 486/33 — 64 GEMINI — 89.800,00 din
ITC WS 486/25 — 128 VOYAGER — CALL
ITC WS 486/33 — 128 VOYAGER — CALL
ITC WS 486/25 — EISA ENTERPRISE — CALL
ITC WS 486/33 — EISA ENTERPRISE — CALL

SUPER 386 FILE SERVER
CALL 5-letno jamstvo CALL

Dobava do 30 dni, dveletno jamstvo
SERVIS — ORIGINALNI NADOMESTNI DELI
RAZSIRITEV OBSTOJECE OPREME

erican
est
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HAKERSKI POZDRAVII
~®‘ Zahvaljujemo se vsem, ki se bodo odlotili za pristop v CLUB PARADOX. To je edini ~@‘
& soft, ki hote postati vas élan, zato nam pridite nasproti z Vasimi zefjami in bomo s
kvalitetnim korakom stopili naprej. Softversko trzisce mese¢no ustvari desetine iger
viednih ogleda. Zaradi raznih hroscev med *cudnimi posredniki* cena softvera hitro
vzkipi ozifoma ste delezni razdejane verzije. Tore] vsi commodorjevei lahko le
nemotno drago nabavijate le IMENA iger.

[ Tomomu | wsereofaiiib ookl
ot | LS NE PO DA oriA:

| Zraven orginalov
| brozplaness | 5 og0copy (ot RoBOT. POL CLovEKy

| kataloga lahko 3 CHASE HQ. (5 PORCHEJEM PROTIMAFAY.

| dobite o s G0, | 4 o romT

| ok 60 min) b LTt
Ficiedl) a TOTH FECAL SHARRVACLNAMNS)

a GREMLI'S L (GREMUNSI SE NE DAJOA?)
(VEC 0D

GON'S OF FLAVE MITOLOS AN

13 STORMLORDL

14 FLMBO'S QUEST NETO Z AMIGE)
50 7E POSTALILEGENDA:

GHOSTNGHOBLINS, PLATOON, DALLEY

THOMPSON: . SUPERHANG

a0
i BOJEVNISKI x L
NAJ IGRE 88/90 TWOTO ONE, TOTAL DECAY.
g SHOOW AN
AVANTURE ! m&;o‘m%
DREELE, PRINGE CLMSY.
( OLIMPIIADE | EAGLE, WOBBLER.

VESOLEK?

-2,
1DSKETA = 120N, 1D = 10DN

‘Nae klub bl rad postal vas ¢lan pod naslednjimi pogoli:
|1. 24.mesec¢na garancija za vse nase storitve in gratis
‘ katalogi;

Il. Stroske ij krijemo mi;

) |1l Rok dobave Je 4 dn;
| Iv..Na 15 narocenih kasetvam podarimo Quisk shoot il
| |V. Cenejsi servis za vas racunalnik v PARADOX servisu;

bl o R/\. Vprasajte za dostavo posiljke brez PTT.

(2n 00 oim pomi karenaKoLs 2 xowrLETh skupas ¢ Knscro i |

%
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JERUVSEIW

Verje 31a, 61215 MEDVODE

tel:
fax:

061 621-066
061 621-523

SEF:1 Cena: 14.600 din SET 4 Cena: 37.900 din CENIK TISKALNIKOV EPSON
© osnovna plosta 80286/12 MHz, ® osnovna plosta INTEL EPSON LX-400 9 igliéni, 5290 din
SUNTAC chip set 80386/33MHz, 64k cache A4 format, 180 znakov/s
® 1 MB RAM ® 1MBRAM EPSON LX-850 9 iglién,  8.490 din
® herkules grafi¢na kartica ® herkules grafiéna kartica A4 format, 200 znakov/s
© HDD/FDD kontroler 1:1 ® HDD/FDD kontroler 1:1 WD 1006  EPSON FX-1050 9 igiicni, 14.530 din
® ohitje baby AT z 200W napajan- M2 A3 format, 300 znakov/s
jem ® ohitje baby AT z 200W napajan- = o
® disketna enota 1.2 MB jem LED disple] e e tsede
© trdi disk HD 20MB ® disketna enota 1.2 MB TEAC .
© tipkovnica 101, CHICONY ASCCII @ trdi disk HD 44MB, 24ms, NEC  hbSom LO;880 24 '9"/5”" 18.900¢dks
®  monitor monokrom 14* (P/W ali D3142
AMBER) ® tipkovnica 101, CHICONY ASCCII gfsq‘gm‘-‘ifﬁg'“"'"' 24.900 din
monitor monokrom 14* (P/W ali 500 Sk
AMBER)
SEl 2, Cena: 17.600 din : EPSON LQ-1050 22700 din
24 falén, A3 format
© osnovna plosta 80286/12 MHz,  Dopladilo: 264 znakov/s
SUNTAC chip set EPSON LQ-1060 barvni  29.900 din
® 1 MB RAM 600 din za mini tower ohigje z 24 igliéni, A3 format,
® herkules grafi¢na kartica napajanjem 200W LED dis-
® HDDJFDD kontroler 1:1 WD 1006 plej i
MM2 4500°0in 52 barvni monitor VGA Ef ?3§",L‘2\§5,§?m*;a”"' Sl
@ ohigje baby AT z 200W n: - L 400 znakov/s
Je,,‘"LEDaZyisp,ei’ PRI 2600 din za VGA grafitno kartico 2
® disketna enota 1.2 MB TEAC 1ebit, 512k, resolucie NA ZALOGI IMAMO DISKETE
© i disk HD 42MB, 24ms, NEC lpoor Sripv ey RAZLICN'H PROIZVAJALCEV N
D3142 TRA TISKALNIKE
o tikovnica 101, GHICONY Ascay 70 @i 2& RRL kontroler WD 1006 EPSON N STAR.
®  monitor monokrom 14' (PW ali
AMBER)
SET 3 Cena: 18.700 din
® osnovna plosta 80286/16 MHz,
NEAT chip set Servisiramo, posredujemo pri nakupu,
S e svetuiemo ter omogogimo testiranje raéunal-
erkules grafitna kartica
® HDD/FDD kontroler 1:1 WD 1006 nikov avstrijske firme:
M
2 AL

ohigje baby AT z 200W napajan-
jem

disketna enota 1.2 MB TEAC
trdi disk HD 42MB, 24ms, NEC
D3142

tikovnica 101, CHICONY ASCCII
monitor monokrom 14* (P/W. al
AMBER)

OMRUITER

ELEKTRONIK GmbH

VILLACHER RING S9
A75020' KLAGENFURT
e () 34588
Fant (o) S8

Pred osebnim
nakupom zahtevajte
posebno ponudbo in

cenik.

Nova ulica 11,

]

Pooblas¢eni servisi:

SPLIT, BEOGRAD, ZAGREB, ZRENJANIN
Proizvodnja in servis:

61230 Domzale
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Beohard v sodelovanju z»MULTI COMERCOM«, d.o.o.
ponuja po zelo ugodnih cenah:

»Najb()” anS

perfori
¢asopis Ragunari AolcE=icong

k leta«
genza »racunalni
E;Zg‘paiz?: Byte, Svet Kompjutera. -

o Jamstvo za vse nase storitve traja 12 mesecev

oo~ Narocila spr po ali v pismih.

oo Placilo s p j — pi iobp

o PTT — stroske in stroske za pakiranje pla¢a kupec.
o Inike po dog u pripelj tudi na dom.

o Narocite takoj!

Beohatel, Posiiah 73, 11950 Baograe 22 © OII/A20-5¢]

delovni ¢as od 8. do 21. ure vsak dan, tudi ob sobotah in nedeljah
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RAM-G d.o.0., Ljubljana

A Racunalniske aplikacije
in marketing - Govednik d.o.0.
Kumrovska 7, Ljubljana
tel: +61 346-492
PREDSTAVITVENI CENTER
P

FEE g 1, i

computerzentrum

A-8010 GRADEC/GRAZ,
GLEISDORFERGASSE 5,
TEL. 9943/316-83 04 92,
FAKS 9943/316-82 56 54

ZASCITNI STEKLENI FILTRI ZA MONITORJE JAPON-
SKE FIRME »TORAY«

Za 14 barvne ali monokromatske monitorje.
CENA: 1-5 kom. 2.979 din, 615 kom. 2.862 din, 16-25 kom. 2.705 din
26-35 kom. 2.548 din, > 36 kom. 2.391 din

RAM-G 520-43 VGA KONFIGURACIJA
Slimn ohisje z napajalnikom 200 W, osnovna ploséa 20 MHz NEAT, 2 Mb
spomina, AT BUS krmilnik, mehki disk 1,2 Mb (NEC), trdi disk CONER
CP-3044 (42 Mb/25 ms), I-O Kartica, grafi¢na Kartica VGA in monokro-
matski monitor VGA resolucije 1024768, miska GENIUS GM F302

Cena: 23.999 din

VGA kartica 512 Kb in Monokromatski 14" VGA monitor resolucije
1024768 . TR + Cena: 5.460 din
ETHERTNET CARD PLUS WD LAN-EPB Europe (F201) . Cena: 4.727 din

VELIKA IZBIRA DISKET
kol

60Kb  12Mb 720 Kb 144 Mb
NONE NAME 10 5460 12010 10920 24030
BULK v pl. boksih 10 9960 19610 199,10
NASHUA 10 12450 231,60 22500 41930
BASF 10 14860 26750 22290 49030
am 10 16270 29940 29940 563,80
DATA CATRIDGE 3M 20Mb 26450  40Mb ... 361,00
60Mb ....480.70 150Mb .. 514,10
Racunalniske konfiguracije po vasi zelji. Nabori znakov za video kartice
(YU, Ruski, Albanski, Ceski). YU nabori za tiskalnike. Osvezitev trakov za
vse PC tiskalnike.

DCP 286-12L-LCD

CPU C-M08 80C286-6/12 MHz, 1 MB na plosi, motna
cazsitte 8 MB 2 80C287, LIME M.S., 1 ser/1 par.. VGA
monitor, trdi disk 40 MB, 29 ms, int. 1:1. disketni pogon
1,44 MB. 3,57, LCD display. VGA/EGAICGA komp.
e 640 * 480, angleska (nemska) tipkovnica s 87
tipkami, ap-top ohifie. lodliva tipkovnica. A 6W,
349 x 216 X 107 mm, rocni, kabel in pretvornik za priklop
na el DRDOS 3,41, teza 6.8 kg

e

g
e e e e e e e A e e e

s

torba za racunalnik DCP-286
diskete al priklopni kabel

141 DEM neto
DCP 10 Kb

tipkovni blok 2 10 tipkami za razsirtey tipkovnice

217 DEM neto
IDCP FDD-ext
tern disketni pogon, komplet s kablom 5-1/4", 1.2 MB

)CP 286-12

) 80286-12 MHz EM.S.

LCD 2 rocajem, Zepi za

., Cankarjeva 4, Lijubljana,
tel. (061) 221-838

V tisku je knjiga

Clipper® 5.0

ki bo izsla v slovenskem jeziku decembra,
v srbohrvaskem pa do konca januarja.
Prednarocniska cena: 500 din.
Zaradi preobremenjenosti telefonskih linij Vas naprosamo,
da knjigo narotite pisno:

e e e e

cp A
1 MB RAM 100 ns. moznost
prikijucitve na koprocesor 4 MB.
2ser/1 par.. FDGHDC

222 HDD + 2 FDD. 5-1/4”
disketni pogon 1

disk 40 mb, 28 m

Nepreklicno narocas n 12 M, ot
1024

izvodov Clipper 5.0 v slovenskem jeziku
izvodov Clipper 5.0 v srbohrvaskem jeziku

102 tipkama.
2 LED skalo,

Podietie:
Priimek:

Ime:
Ulica:
Postna it Kraj
Telefon:
Telefax:"

ZAHTEVAJTE PROSPEKTE IN OBISCITE NAS V NASEM NOVEM

=
z
=
=
p
=3
=
=
=
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QUANTUMGd.o.o0. el (061) $82.991

i 101 PP Editor YU 990,00 din Xenix 286 Oper. Sys. 9:990,00 din
Prodajamo originalno AT s

Zaloska 190 !
|
|

2] 2 P ELSI USA 1899000
programsko opremo vodilnih W ARKVIVISYU o000
0 . . PCMOS 29900
svetovnih proizvajalcev: XChatmilvs 29000
PPPC Tools 6.0 179000
o
Abt s Vs 30 68 GeM e 399000 din gl o
Aldus Pagemaker 3.0 9.99,00 Desktop Publisher 362000 RM Cobol 85 Full System ~ 15.990.00
PP Ashton Tate DBase IV 1.1 YU !‘W W Preseatation Team 59900 Fortran. 8,290
PP DBase IV Dev. Pack YU 11.590.00 Generic CADD Level 3 39900 8 'SCO Xeaix 286 Com. Sys. ~19.990.00 PP Wordstar 6.0 Pro YU
PP Famework [l L1 YU ”““"‘ Harvard Graphis 213 665000 e 286Dev. Pk 89900 WOV30 YU
AuoCAD 10 YU 100 Projet Man, 111 929000
Autsketd 19000 b 130 239000 Opomba: PP — posebna ponudba
Borland Turbo C+4 USA  2.150.00 tus 123 ¥2.2 YU 689000
Turbo C++ YU 188000 » llN 1YU 195000 VECINA PROGRAMOV JE NA VOLIO
Turbo C4+ Pro USA. 3900 Frectance Plus YU 689000 Z JUGOSLOVANSKIM ALI AMERISKIM UPDATOM!
Tubo C++ Pro YU 19000 PP Symphony 22 YU 9300
Turbo Pascal 5.5 YU 215000 PP Magellan YU 190,00 INFORMACUJA ZA DISTRIBUTERJE: PROGRAME ZA
Tubo Pacal SPYU 359000 Maee Utities Gold L9000 NADALINJO PRODAJO VAM NUDIMO S POSEBNIM
PP wato Pro YU 199000 i 5 £300 POPUSTOM!
TR o] T
Paradox 3.5 YU 995000 MS Basic 7.0 YU 769000 NEVERJETNA PONUDBA:
Prokog USA 215000 CConpler 6.0 USA 52000
 Copy Pl 5.2 29000 C Compier 6.0 YU
PP Clipper 5.0 USA- 9000 Cobol 3.0 USA HEWLETT-PACKARD LASERJET III - 39.990.00 DIN
r 5.0 YU 1649000 Cobol 3.0 YU
((W\\p“ PCS0 »;My\:m DQSJ STREAMER COLORADO JUMBO 120 MB 6.990,00 DIN
orel Draw 1.2 719 Excel 2
Crosstalk Mk. IV 315000 Lnﬂ lm\hmkml\ Y NOVELL ADVANCED NETWARE SFT 2.15¢. 54.900.00 DIN
o Vi 10010
Desin CAD 3D 49000 Woo2mm SCO UNIX 3.2 DEV. SYSTEM IN SCO VP/IX unlimited
Dok o0t ::;;",;;“:?Rﬁnf o (posebna ponadba). 25.990.00 DIN
Deskview 1.79.00 Pascal 4.0 Y1 499000
Deskview 386 2900 Boject 40 USA 69000
Disk Technician Adv. 60 2.4%0.00 Quick Basic 4.5 YU 1.490,00
Fasthack Plus 229000 Quick €25 149000
Foree: 1149000 PP Quick Pascal 1.0 YU 149000
Forbase+ 2.1 USA 419000 Windows 3.0z MS misko USA 3.290.00
Foxbase+ 2.1 619000 Windows 3. ﬂbrruun\t USA 219000 POHITITE, KOLICINE PRI NEVERJETNI PONUDBI SO
fmhxp 36 USA £.590.00 PP Word 5.0 US! 43%00 1]
+ 386 YU 1049000 WnrhWUSA 213000 T gE
anm ProUSA 999000 PP Norton Adv. Utl. 50YU 179000
Forbase Pro YU 13.590.00 Commander 3.0 USA 19%00

Zaceli smo z licencno programsko opremo

Sedaj vam lahko ponudimo tu
svetovnih proizvajalcev. ¥

Sodelujemo s firmami, kot so TEAC, SONY, NEC, QUANTUM, CONNER, PHILIPS.
Nijihova kakovost zagotavlja tudi kakovost nasih racunalnikov.

strojno opremo, ljeno iz

Kljub visoki kakovosti pa lahko ponudimo ve¢ kot samo zanimive cene.
Na primer:

VECTOR 286/12 od 13.000,00 din naprej
VECTOR 286/16 NEAT od 14.500,00

'VECTOR 386/33 C od 34.500,00 din naprej
'VECTOR 486/25 od 64.500,00 din naprej

Z Ij 18 ijo in servis osebnih r ikov, ne glede na proizvajalca.

. 0. 0. 5 1111 P A INFORMACUJA 1111
1. 12. SMO NA NOVEM NASLOVU:

QUANTUM, d. 0. o., Stegne 19, Ljubljana.
Novi telefoni: 061/553-080, int. 166, 167
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SUCO-COMPUTER M

TR SoA8TG 82 ok . FAKS: a849416.83 7208 et ipliant

ATARI 1040 STFM 1.195 DEM neto

ATARI 1040 STE 1.568 DEM neto

MEGA ST-2 2414DEM neto Novol

MEGAFILE 30MB 963 DEM neto

MEGAFILE 60MB 1.448 DEM neto Force 2.0

TRACKBALL 200 DEM neto

PC-SPEED MS-DOS EMULATOR 2 razivitvami 72 YU znake in YU sort
' 530 DEM neto vam dobavimo takoj!

25MBRAZSIRITEVZAST 710 DEM neto : Case; 12 90

Registracija in vse iz registracije izhajajoce pravice v Jugoslaviji!

o Commodore 64/128

VA PLUSU si prizadetamo, da biusregl vasim zelfam. Ne 2elimo vam programalc prodati, temve¢ nudimo tudi vse potrebne informa
v zvezi z racunalniki iih programov. Hkrati s temi storitvami upostevamo nase staro geslo:

ZAKAJ KUPOVATI oD PRODAJALCEV K| PRODAJAJO OBICAJNO KAKOVOST DRAGO?!
Kaj nud|m0’> Realno ceno programa, vso potrebno literaturo /katalog, n4vod|la spiske programov/, programe snemamo in jih
alnika. Za vse in moznost reklamacije. Rok dobave programa je 24 ur!
Snemamo na SONY TDKin BASF kasetah.

(SIMULACA LETENIA J6uka et e 3 o Amt™ (T OLIMFIADA )ity ™ * ¥ &=
(C_NESVRTNEIGRE _JEi™Si i Sroma B il (C MENEDZERSKIKVIZ i R0l (et ol Rk
(_boRiNE VESINE_JRmiT Sh st it ([ Rsanimon ) SSndn i E e
(_VEOLSKEIGRE _Jpu/emsmnr B give sy ([ avanivre o AR MERILIRED:
(CAviovoropiRke SRR Bimysmsyy  ( mwk Ptk el

: (hostusrs i Hard T Unkctbis -4 Bonan et oo,
FILMSKI HITI e et 1 5 vy i Cop SAH e oy oy oty o &

Crogon Nt Spece Plot_ Ao, Bort o

LUNA PARK B et S B neve. T o 1 Sk o SEKS e B B o oo o S Py
PUSTOLOVSCINE | Sptraion Godkle, Moht doy Scued. oo Nebroscn STRATEGUA T S a1 R s v

DUELAZIGARD) | | oot oy i Mo Tl Socoee Lot s 11 DRUZBENE IGRE ) s ok s hona sttt | o

ARKADNEIGRE /ey oLt fse oyt o VOIASKEIGRE | e S0 10 P o ey

AKCUSKEIGRE | Fatlat 3oy e 5. Tooiages 3 Femror Conpin NAJBOLISE IGRE ) ore o ok Oy & L 008 ookt 0
SPORTNE IGRE et P St S ooty s o " GRAFICNO-GLASBENT )80, o e o e+ o o &
PROGRAM. JEZ +NAV. | (STROINIJEZIK + NAVODILO] MATEMATIKA ANGLESKI ]

(UPORABNI + NAVODILO]  (BAZEINTEKST PROCESORIA]  ((HITINOVEMBRA 11N2 | (HITIDECEMBRAIIN2 ]

Vsaka kaseta ima turbo 250+, program za nastavitev glave, spisek iger s Stevilénic
Cena enega kompleta s kaseto je 48 dmar_]ev. Na drugi
naroéeni komplet dobite 50% popust!!
Ustanicka 140 Vsavasanarotila sprejemamo B, Atanackoviéa 5
11000 Beograd Eopolialig I Tonn 11000 Beograd
tel. 011/4887-656 0d8. do 22. ure, vsak dan tel. 011/429-741

katalog z navodilom.
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»
- —
Seagate ST 57A-1, 44MB/28ms. 510. R e
| i, e
[EERUREER & | memeew
an st S
i S
2320 Cherry GBO-1000, ASCIl
‘ggg' Cherry G80-1000, german
ey s
cies s | nus

' -
o

& e 5
|2 o
\ [ r——
| aee 1300 | 0337 16 MHZ sx 46—
- S T e
A8, Kt 228, - R

Vpratalte za monitorje, ohisja i softver.
22 vecje kolicine vprg

ajte za posebne cene.
IwST. Base 1V 11 Dev.
vsportni stroski gredo v breme kupca.

DCS _ Computer Systems

1D-2315 Kirchbarkau, Ewerhof 7, Tel/FAX (049)04302-375

‘poslovni prostor: Kumerdejeva 18, BLED

FAXTEL (064) 78-170, ponedeljek ~ petek, od 7.00do 1500
RACUNALNISKA OPREMA

~ PIS 286/12, nakup 16.990 din, leasing 2.390 di

~ PIS 286/16'NEAT, nakup 18.490 din, l-umq 2500 din
—~ PIS 386/16 SX, nakup EXADD oy lameirg 2500 chn

obrokov brez pologa. zadn o broK ockup) Vs
M, tyrdi disk SE

AGATE ST 157 A 40 Mo, AT BUS

‘monitor 14" Erno-beli, 2 ser.1 par. vmesnik,
! nonk AN in ohije 2 napajainkom)
= trdi disk FUJITSU'180 Mb + koniroler intr. 1:1 samo. 6.990 din
STe BN hont m-px sT02 69904
51/1 (28 m: 4490 din
il ok SEAGATE ST 157 A uzsmymlosx 4290din
- UddiSkNECD3142 44 M 24 5590din
~ VGAmonitor 14° 1024 7.490in

PROGRAMSKA OP'REMA
- finanéno poslovanje (olavna knjiga, saidakont, faturiranje. o
abresi. vrednostnl papi. financri obrazs (2798000 ain ~

lahko.
e 2 irgovio (vmms veleprodaje in malopro-
ahko nakup

- 0D, 08, recepcisko Dﬁtlmnnl-, Yotk puskovnit i za obHike
urejevalec besedil
TUGODNA PONUDBA ZA VAS

~ ratunalniska in programska oprema na leasi

PIS 286/12 + tiskainik EPSON ram za komerciaino
postovanie obrokou po 5.4%0 din/msetno

PIS 286/12 + tiskalnik EPSON LX 400 + modul za maloprodajo SAMO
12 obrok

OPREMA, K1JO $E PO’I'REBU]m PRI SVOJEM POSLOVAN]U
faxi : PANASONIC, MURATA, ostalo po dogovoru

otk 2 kA, iskete SORY. 15 M. 33 din
NUDIMO VAM $E

= SERVIE 5 wodene s s iy s Mo fosione
Fazdtovanje, solane, mrete, svstovanje

NAJVEC]l IZBOR A/D, D/A, DIGITAL V0
KARTIC ZA VSE TIPE OSEBNIH RACUNAL-
NIKOV
IEEE 488 KONTROLNI INTERFACEI S PRO-
GRAMSKO PODPORO (IBM PC/XT/AT, PA/2,
MACINTOSH, VAX, NEC...)
MODULI ZA KONDICIONIRANJE ANALOGNIH
IN DIGITALNIH SIGNALOV

WS, LAB VIEW, LABTECH
NOTEBOOK, ASYST, TER PREOSTALA PALETA
INZENIRSKEGA SOFTWAREA
IZDELAVA APLIKACI) ZA PODROCJE IN-
STRUMENTACIE
MOBILNI SISTEMI ZA AKVIZICIJO SIGNALOV
AVTOMATIZACIA LABORATORIJEV
VELIK IZBOR VRHUNSKE RACUNALNISKE

OPREME

MONITORING d.0.0.

raéuhalnxéko vodenje tehnoloskih procesov
Krakovo 1, 61443 RADECE
Tel/Fax: 0601 81 935

5
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Wmﬁ,ﬂ,‘v

1. Lanspool 10000 din 12, E-Monitor 7.050din
o do ke kot prkuinces _ deekac nnctsh Ebermct

3 Katerokol delovno postao 1700

2P Print 10.000dn 2 iaie omponent e

BELSH 7000 din mw vz, spremi s «(,M,o ummm e

a1 mreh i Katerckol aphkacie ! Sytem 200 dn

3. NetUiie e T e s aain s
pregied in modifkacis od byt do by kate:  menitve RAT

ekl ke v s dtor (o 15 Neck

ek s SAncul n reprot vk i obiovs

iy 19080 poln nformaie ek daock.poriaoe
apclavs i prprava standardit i nesan. InGrmache & ptavcah dodopa 6 v pmeel
.m?&x!.hm,\‘,.,’lm.«,.mm i Lo ke, b o o o A
a Novelovegs COMFSURE i e dnele
2 200dn o1 39004
nic mail - posilanc in sprccmane mem pregcd naéra vase mrcre
Soorod & Bl sl "Dodtane 1 Map 8200 din
Pt e
TLS00a  pose: kot bi iy vk
o 33S00dn 8. LANSelect + LANProt 11100 dis
2o v i ol M. opone ~ ombiascs rcipea etz e
il 2 menie (amo do 3 K 2 odinm Prnt
P Tty
e, poee I nadao v 9. Cor 70504
Sl e i v delovne potae oo Sk gk » s vkt
S EAN Modem : oddaiencss + pomoto modema dcabo 74
e mademy c re peknioe Gl dapanta. i g e Nvell N
o sk modems 0
5P Raich 13.000din ~ prevemivm zakita micte pred mw,.“
delova prog ruh dlown po- vk, It se ko sk dottek Kot
Ltk mmmw ko e delgvl oy
prostor K modemom in (ko 21 ZINDE s s o
o Neremaies™ s2s0dm nn .... e ey
serija muline 15200 din 5 progra s prevejae
e ioneac i iz g il kol e e ich
Ko, ancregakol zaions v mreh. Itotd. i formalih canor. Ioealno 7a vOIke trde

20 i aergakal okl egs ke, CROM. WORM i opéne ke
. e

e Pozabite PC-e, na pohodu so nove zvezde: delovne postaje
B tebvaieocs e W 1o LAN + PotSeript dolass SUN in SOLBOURNE.
i kartic v mrciah ARCNet i e folls SUN SPARCSTATION I, SUN serij 3 in 4, periferija, software,

V &asu sejmov $e posebej ugodno!

Informacije: CARDEM Engineering, Na Produ 38, 62391
Prevalje, faks: 0602-31288.

e

12008305

oftw
irova 2/1, Tel & Fax 021

STRATEGKE I AKCISKE IGRE I 1GRE DIVJEGA ARKADNE IGRE
SIMULACIJE LETA sAH nnuZAauE OLIMPIJADE N
_VOZNJELAD. EKS ME ED
mnszumousa NAJBOLJSE IGRE J§I” NAJBOLJSE IGRE Y MIBBARACgs-Sep!
1990, LETA 1989, LETA s, EBAD Okpober

Profesionalni uporabni programi

Programi za vodenje
statistike

Programi za urejeva- Programski jeziki Program za delovanje
nje besedi in monitorji z grafiko

Glasbeni programi in | [ Matematika, angl. Programi Intro 2%
urejanje zvoka Materni jezik. .. i D dake & comemadonem 8

programoy na
*V kompletu je 60-100 prog:

Gena Kompleta iger s kaselo maxel. TOK all sony C 90 o 60’ ain
Cena uporabnih programov s kllelﬂ in navodilom je 100 din (na knmnl!l! uporabnih programov popusta ni!)

JOIKER CLUB, Dreglice Konoar 43, Beogrer 01 1/496-984 e= 10-20h




PREDVSEM
PA
BREZ

4 VSAKE

5

ANIKE

bi rekel Sveik, ako bi zivel v dobi raéunalnikov in bi se izrabil

indigo trak njegovega fiskalnika. Prazne kasefe ne bi zavrgel, ne

bi brezglavo iskal po trgovinah in zapravijal dragocenega

¢asal Enostavno bi se odpravil v TEGO, kier bi my v borih 10

(desetih) minutah v kasefo vstavili nov indigo frak vrhunske
kakovosti — po iziemno konkurenéni ceni

Skoraj neverietno —ase da preveriti brez tveganja:
med 7. in 14. uro nas obiséite:

UL Franca Miakarja 3,
TEGA (jvbjano; oli nas pokicite po
telefonu: (061) 572-473.

P. S. Pri nas lahko kupite tudi nove kasete STAR LC 10 in
1BM 6747 za pisalne stroje.

HONEYWELL - BULL

PRODAJA, ODKUP, NAJEM, PREDELAVA
OPREME »IZ DRUGE ROKE« IN NOVE OPREME
— Kompleti sistemi L6/DPS6, periterje, razfirtve CPY
- SOFTVER ZA KONVERZIJO SOFTVERA, ki dela pod GCOS
INIX
~ POTROSNI MATERIAL.: dlskovm paketi, trakovi
CRTNI TISKALNIKI Z VMESNIKOM ZA

Comel d.o. OVAC, M.M. Simi
C , Comel ... o)’ (0a7) 561 sss i 288, fax (047) 32+ )

WORDSTARS0&55& 60

Uporabljate urejevalnik besedil WORDSTAR?
Ce ga, prav gotovo potrebujete navodila. Na trziscu je prva
slovenska knjiga, ki vsebuje vsa potrebna navodila za delo
2 verzijami 5.0, 5.5 in tudi zadnjo verzijo 6.0.

Dobava je od enega tedna do enega meseca.
Maloprodajna cena znasa 480 din. Fizicne osebe imajo 15%
popust. Knjigo lahko narocite pri:

Ing. Branko Safari¢
Preradoviceva 20
61000 Ljubljana

= PROIZVODNIA, SERVIS, PRODAIA RISALNIKOV TIPA PR-
MUS (format A1), ROLAND, GRAPHTEC
~ IZDELAMO VAM ELEKTROSTATVCNO DRZANJE PAPIRA
NA VAS RISALNIK STAREJSEGA Ti

— GRAFIGNE. TABLIGE. SEH BIMENES PROIZVAIALCA
GENIUS IN SUMAGRAPHICS

- URTALNO REZKALNE KOORDINATE MIZE, KRMILIENE
S KORACNIMI IN SERVO MOTORJ

SPECIALNA PONUDBA:
~ risalnik PROACT 301 (FORMAT A3) CENA:7.000 DIN
~ risalnik PROACT 308 (FORMAT A3) CENA: 8.900 DIN

Risainik je uporaben za strojnike, elektronike (izrisovanje
tiskanih vezil), arhitekte.

CENA: 46.500 DIN
100% avans, leasing, kredit

- i

Inik PRIMUS 101 (FORMAT A1)

Prodajni pogoji:

Verje 75
61215 MEDVODE
telefon: (061) 621-214
L teleks: DUEM YU 32254

St se odiotl, da boste posodbil posiovanie in i mmmacuskn
opremo? Ste spoznali, da brez preverjene programske

razvoja, v katerega ste investirali?

Razvoj VaSega informacijskega sistema zaupajte nam. Zagotovo boste
tako Kot na deseine drug v pred Vami zadovoljni Prepri-
Zajte se sami — zahtevaite naso listo priporocil

»SOPP« (sistem za obdelavo poslovnih podatkov)

Vrhunske poslovne single-user in multi-user aplikacije
(cene na posebno zahtevo)
Demonstracilena vakh raéunainkh v vakih prostor
12-meseéno jamst dek]amane o i e
e v e ot
-odsotni popust 7a paket programov, katerih cena presega

dinarjev.
Na]bol] konkurenéne cene v Jugoslaviji (poklicite za informacije, vsak
50 nove, nizje cene);

GLAVNA KNJIGA 500000din
SALDAKONTI DOBAVITELJEV 5000,00din
LDAKONTI KUPCEV 500000 in
OSNOVNA SREDS 500000din
MATERIALNO KNJIGOV 200000din
SPREMLIANIE PROIZVODRIE MATERIALOM 700000din
DROBNI INVENTAR 5000,00din
OSEBNI DOHODKL 7.000,00din
KADROVSKA EVIDENCA 700000din
RMANT 400000din
O .00
OERACUN POTNIH NALOGOV 4,000,00 din
1ZPIS IN ARHIVIRANJE POTNIH NALOGOV 400000 din

2OZIRISe
ORGANIZACIA ZA ZNANSTVENO
ISTRAZIVACKI RAD | EKONOMSKO

ORGANIZACIJSKE POSLOVE
SAMOBOR. Pure Salaja 3,
i telefon (041) 72-117
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i 8oL 0 Matatiéeva ul. 22

43000 BIELOVAR
tel.: (043) 26582
fax.: (043) 26582

~ Razvojni istemiza mikroprocesorje Z 80164180, 8051, 68HCOS in

C-Cross in simulatorji za vse 8 in 16-

- Zbimi Cross, prevjani

bitne. ocesorj

- Logent mnzmom 16 in 32 kanalov, 50 n 100 v,

- Univerzaln programators \E)epromov mikro kemilnikov, EPLD,
AL GAL, RAM tesierf, COS in

hh!evaﬂe kataloge, cav: kit Tin voljo vam je nas

JEKO — KMP
Cesta na Lna 1
s:m 10 ZALEC

fon: ou:rm 241
mmx 063/713-114.

Mesano podietie JEKO ~ KMP vam iz svojega proizvodnega programa
ponuja pisalne trakove v kasetah za tiskalnike:

telefon in telefaks, a na&x sod:lavc) vam by navsako [

vprasanje. |
e

RACUNALNISKA OPREMA

PC AT - 16/40 raunalnik (1 Mb RAM, 40 Mb HD)... 14.300,00

PC AT - 386 25/80 racunalnik (2 Mb RAM, 80 Mb HD) . 29.320,00
PC AT~ 386 33/80 racunalnik (2 Mb RAM, 80 Mb HD) . 33.900,00

TISKALNIKI IN RISALNIKI

EUITSUDLA00 format A3, 24Tgl 288 Lo 10.800,00
EPSON LQ-1050, format A3, 24 igl., 264 cps............. 12.800,00
HEWLETT PACKARD HP T

i tiskalnil . 36.500,00
GRAPHTEC 4500 nsa]mk format A3, flatbed . +..25.700,00
GRAPHTEC 4400 risalnik, format A3, flatbed - 3130000
ROLAND DXY-1200, risalnik format A3, flatbed... 9.214,00
ROLAND DXY-1300, risalnik format A3, flatbed. 1576000

12-mesetno jamstvo za vse naprave. Rok dobave od 0 do 40 dni. Vse
cene 5o brez davka na promet. Dobavijamo tudi drugo racunalnisko
opremo po naroilu.

DIGITAL NEC
ALLY PANASONIC

CENTRONICS SEIKOSHA
DATAPRODUCTS STAR

SON 1BM
FUJITSY OKI
AMSTRAD HONEYWELL
NIXDORF ANKER

FACIT COMMODORE

BROTHER SCHNEIDER

¥ dopoiniinem prodsinem pregramu pa vam ponjamo

~ kasete za pisalne stroje - ¢istila za i

~ zasitne filtre za ekrane  Gistla za skranske fitre
racunalnikov - diskete

CS-Computer
Handelsges. m. b. H.

Elisabethinergasse 24, A-8020 Gradec,
tel. 9943/316-915611, faks 9943/316-918504

PHONIX —
AT 286/12

80286/12 MHZ/0 wait state

1 MB RAM razitljiv do 4 MB

1 par./2 ser. /O kartica

5,25” napajalnik 1,2 MB

40 MB trdi disk/28 ms

krmilnik z interleave 1:1

Hercules graficna kartica 720x348
TRL monitor 14" paper white
tipkovnica s 102 tipkama (nemska)
sistemski prirocnik

1.900 DEM neto

Odprto: ponedeljek — petek, 9.~13. in 14.~18. ure

IDenticus Slovenija d.o.o.
it 2 oot - e ralkor,
prene 2 ok denifkacio o sonve

CEI.OVSKA 108, 61107 LYUBLIJA!
tel.: +38 61 554-206, +Sl 61 557656
fax: 438 61 51407

Vet Kot trideset. medrnarodnih in domatih referenc s podro&ja aviomaiske
\denuﬁkacue Ponujamo refitve po sisstemu »KLIUC V ROKE« za naslednja podrodja:
0 s e ke f e sinblov
0 cae e ko, OCR s i mapctn i

Wi oo 10 koo
0 imente s pomeo e ke
frcns b s pomGo e ke
O konéaa kontrola antiklov s pomotjo értne kode

8 e ¢t e v v o
i eovinppaa dokmeaiacie 2 DK

e reivah f porblens opema ssedsjhprizvaaey
0 DATALOGIC, s (prema 2 Gtaoe e k)

~ el pres

~ D tuke

ek ki

* presosai il PC3?

0 ATEH - ANTONSON, Svedsa (sl e ode)
 skait eike 7 e
o

i (b )
2 occ s i < o ot mm e prd kenikafami

e
R e i bcoh

scaner)
~ 400 i samer, OCR programsa oeema
0 THARO, USA (iemaltemal ranlr skalk)

ASYLABEL

oleg opreme nudim
menuﬁkmpke Yaric,icigeatne FAX selec npeae, eowse b o
servisiranje 2g0raj omenjenih napray.
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d.o.o0., Ljubljana, Cankarjeva 4, telefon: 221-838(061)

Americah Easy Extra Bundle 2500 Lotus Symphony22 10773 QuattroPro 4.900
AutoCad 55000  MathCad25 6200  Quattro Pro LAN Pack 4250
AtoShads 11 13200 MSBasic7.0 7.690 le 3540
Autosolid 3.1 13.20¢ ompiler 7.6 Recognita Plus 23.400
British Boost 1 vschartao 5990  Reflex2.0 3.600
3540 MSCobol3.0 13 Retrovir 1680
Chart-Master 4.5 MS Excelfor Windows 2.1 7.6 ScanPro 8000
lipper S. 87 &5.0 1681 MS Fortran 5.0 6.9 idekick 1230
DataPeriect 20 7.14 MS Macro Assembler 5.1 2 Sidekick Plus 2880
taPerfect LAN Station 2,82 M8 Multiplan 2.9 Sprint 2.880
20340 S 082 Prasentation Manager SQL Server 29940
35540 Sotem 2.490 tatgraphic 11.990
Base il Plus 8340 0S/2 Programmer's Toolkit 12 7.790 uperkey 1:440
DBaso il Plus LAN Pack 11.940 PowerPoint for Windows 7.690  Turbo Assembler/Debugger 2.0 2160
DBa: 9540 Project4.0 7.490  Tur 1.440
Base V Dov. Ediion 15.540 uickBasie4s 1.490 tabase Tbx. 1.440
Base IV LAN Pac} 11.940 kG2 T390 TirboBasle EattorTon 1.440
Base Stats 47 kC25+quekASM 279 urbo G20 2160
esignCAD 2-D 4590 uick Pas 1.4 Turbo C++ 1. 2.880
esignCAD 3.0 6.120 23 urbo C-++ 1.0 Prof. 4320
wiinuse 5.94 indows Dev. Kit 3.0 7.7 155 2160
Drawperfocts. 7.14 /ord 5.0 6.5 urbo Pascal 5.5 Prof. 3610
Drawberioct 5.0 LAN Staton 4200 /ord Exchange 3 urbo Pascal Database Tx. 1.440
41 jord for Windows 7.6 urbo Pascal Develope 5690
orce 12.95¢ 2390 ditor Tbx 1.440
‘OXBASE +/386 Dev. Pack,2.10 14690 &780. Tubo 1.440
OXBASE +/386 Single 2.10 10.490 lantucket Tools | 8390  Turb iphics Tbx. 1.440
ASE + Dev. Pack. 2.10 1250 Nantucket Tools | Duversion) 11.163 urbo Pascal Nurerical Tox 1440
OXBASE + Multi 2,10 10490 Norton Advance 1.790 3 1010
0xBASE + Single 2.10 6190  Norton Backup 1.790 2.160
FoxGraph Single 1.0 6.19 Norton Gommander 3.0 1.790 log Tbx. 1440
FoxPro Multi 1 18490 Norton Editor 900  WordPerfect5.1 7.140
FoxPro Runtime 1.0 10.490 1386 NetWare 3.1 87224 WordPerfect 5.1 LAN St 4200
FoxPro Single 1.0 13,590 ovell Adv. NetWars . 215 35948 Wordstar 6.0 4,600
Framework il 8340 iovell Brieve 5. 6491 Wordstar6.0 LAN Server 12,000
Framework lli LAN Pack 11,940 ovellELS | NetWare 4-User 8673 Wordstar 6.0 Work Station 2500
Framework Runtime 11940 iovell ELS Il NetWare 8-User 20673 fordstar 2000 5.000
Frontrunner 2.340 6.491 /ordstar 2000 LAN 3 user 1250
Full Impact 4740 iovell SFT 54495  Wordstar 2000 LAN 10 user 2
Fullpsint 1760 Paradoxac| LAN Pack 14330 WP Executive 3.58
4740 Paradox3.0; 10.450 P Library 1.8
8015 Paradoxsse 12890 P Office 7.14
Lotus 1-2-3 Veis 2 2Node 5400  Paradox Engine 7.130 P Office LAN Station 24
Lotus 1-2-3 Ve 8479 Paradox0S)2 10450 Zortech C++ 2.0 with Source 5418
Lotus 15 Vers 50Node 7288 PCTools60 2400  Zortech C++2.1 3754
Lotus Agenda 6186 PlanPerfect. 7140 Zortech C++ 2.1 Debugger 2646
Lotus Freelance Plus 3.01 G300 Planrorioctsd LANStation 2820 ZortechC++21 Devel Etion 6.249
Lotus Magellan 1.0 2500 Presentation Pac} 5940  ZortechC++ 2.1 Tool 2419
Lotus Manuscript 8300  Quattro 1980 ZonoonGr+ DatageseClassiib. 3893

Peter Nortvn-
ON\TATE Foc:npmmb WOrdPCT{CCt

Za vse pakete, ki so navedeni v oglasu garantiramo registracijo in vse iz

registracije izhajajoce pravice v Jugoslaviji.
Vsi navedeni paketi so na zalogi.

V prodajnem programu imamo ve¢ kot 4000 razlicnih programskih paketov!
pakete, ki jili ne boste na

i v nasem ceniku, nas prosimo poklicite rite po telefonu ob
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Eurobit vam predstavlja
vrhunske tiskalke
svetovnega razreda:

DOBRODOSLA, SEIKOSHA!

Ko so se v Seiku lotili nacrtov za izdelavo nove generacije

tiskalnikov, so imeli v mislih predvsem hitrost,
zanesljivost in lepo pisavo. Toda zgodilo se je
vet...

Nova serija tiskalnikov, ki vsak posebej s
ceno in primerjalnimi lastnostmi v svojem
razredu prekasa konkurenco.

Seikosha se vam bo prilagodila s
hitrostjo tiska (celo z 800 CPS!), z
razli€no gostoto &rk, z moznostjo
tiskanja na razli¢ne formate (A4, A3),
2z barvnim, 9 in 24-igli¢nim tiskom, z
lepoto razlicnih pisav.

Tiha in nevsiljiva Seikosha bo v vase
delo vnesla ljubezen, harmonijo in
zanesljivost. Ustregla bo tako
zaCetnikom, kot zahtevnejsim
poznavalcem.

Zato Seikosha ni tiskalnik.
Seikosha je tiskalka.

Tiskalke Seikosha so japonski odgovor na

najbolj aktualne potrebe sodobnega poslovnega sveta.
Eurobit, ekskluzivni zastopnik Seikoshe za Jugoslavijo, vam v

okviru bogatega programa racunalniSke in programske opreme

ponuja tudi 16 razli¢nih modelov tiskalk Seikosha po izredno ugodnih

cenah in konkurenénih pogojih in z - kot je za Eurobit % v navadi -

zanesljivim in hitrim servisom.

SEIKOSHA RUBI

narejena, da ustreze umetnost prilagajanja

Eurobit, Vojana Reharja 9, 65271 Vipava, tel. 065 65-093, fax. 065 65-150




Quantum

THE BIG NAME IN SMALL DRIVES.

Quantum’s new ProDrive Series of hard disk drives is so
smart, you'll look good just asking for one.

Because a I’r(v]_)nvL disk drive is loaded with clever features
like AT-B

d SCSI interfaces. Whichever interface you
Scse, you'rc surad of legendary Quantum quality and
reliability.

And Quantum’s DisCache data buffering scheme. Which
reduces access time in many cases from 19 to 12 ms.
ProDrives also offer 50,000 hour MTBF and are available 1
42,84 and 105 megabyte capacities.

What's more, they work with IBM compatible systems and
Macintosh.

Just as ATR works with your service needs. Because ATR
has more of the Quantum ProDrive Series than anyone in
Yugoslavia. Ready to ship now. Call ATR for Quantum’s
ProDrive today. You'll be looking better in no time at all.

So discover the big name in 3.5-inch hard disk drives. And
discover the big difference.

Sales and distribution in Yugoslavia by

ATR d.0.0., V Murglah 81, 61000 Ljubljana
Tel.: (061) 326-757, 327-068, 331-096
Fax.: (061) 216-265

Reseller discounts/dealerships in Yugoslavia available.
Dealer inquirics invited.

ProDrive, ProDrive Series and DisCache are registered trademarks of Quantum
Corporation. AT is regitered trademark of International Business Machines
‘Corporation, ATR is egistered trademark of Advanced Technology Research.
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razmisljate
o vpeljavi sistema
registracije prisotnosti?

Mnogo je vzrokov, ki zamevam razmisffanje o vpeljavi sistema za reglslranuo delovnega ¢asa:
— velik prihranek &asa pri sestevanju in obracunavanju delovnega
~ vpeljava gibljivega delovnega casa, ki ji Klasicen nacin evidentiranja stezka sledi,
~ kontrola prisotnosti
~ kontrola vstopa v zavarovane prostore,
— zmanjganje stroskov in napak pri vnasanju sumarnih podatkov za obraun osebnih dohodkov.
Podjetjem, ki 5o jih navedeni vzroki prisilili k razmisljanju o nakupu sistema za avtomatsko identifikacijo, ponujamo
informacijski sistem za evidenco delovnega &:
Osnovne komponente sistema so:
— identifikacijske kartice,
- registracijski terminali italijanske firme SOLARI,
programski paket za evidenco delovnega Gasa.
Nadzorni raéunalnik
racunainik iz druzine DIGITAL VAX z operacijskim sistemom VMS IBM PC (XT, AT ..)

4€.CO...

e
“n telefon 065/61 464, fax 065/61 464

v sodelovanju z MIRES S. R. L. GORIZIA generalnim zastopnikom firme SOLARI
PIN d. 0. o. informacijski inZeniring

ka cesta 60, 65270 ajdoviéina,



[SIMULATORJI LETENJA

FALCON MISSION DISK #2

Sokolov tretji polet

MLADEN VIHER

najkrajsih ¢rtah: dvanajst
novin nalog, novo bojisce,
novi modeli nasprotnikovin
lefal in_helikopterjev, nekaj nove
opreme in oborozitve, zelo domisel-
ne graficne resitve novih objektov
a tleh in zelo razvit kombiniran
(ofenzivno-defenzivni) nacin boje-

wni verziji Faicona ste
imeli na razpolago »samo« dvanajst
nalog, ki ste jih vedno enako reseva-
i, to pa seveda kaj kmalu postane
dolgocasno. V. programu Mission
Disk + ste morali kdaj pa kdaj preiti
tudi v defenzivo, vendar le zaradi
obrambe svojega oporisca. Tokrat

torju in zato vedite, da se boste mo-
rali obvezno posvetiti tudi njim, ko
boste resevali glavno nalogo. Niso
oborozen z raketami zrak ~ zrak in
se lahko branijo pred vami samo
s protiraketnimi vabami. Vasi fantje
na radarskih postajah vas bodo pra-
votasno oposori, da so 58 pojavil
migi in mili, zamerimo pa jim lahko
to, da oddajo samo kratko opozorilo
brez kakrsnihkoli elementov za vo-
denje raket do cilia (polozaja, visi-
ne, Kkurza in hitrosti cilja). Vazno
opozorilo za tiste, ki v zracnem boju
oporabljajo  avtopilota: _program
v tej verziji simulira tudi tréenje
2 migom in helikopterjem!

V meniju za izbiro oborozitve ima-
te na razpolago nekaj navosti. Dobi-
Ii ste rakete zrak — zrak srednjega
dosega AIMAMRAAM (Advanced
m Range Air-to-Air Missile). ki
,m {zdeluieta Hughes in Rayineon.
0seg v tem programu je 18 milj, to
pa je precej vec kot pri modelih
kratkega dosega, s kakrsnimi
oborozeni_migi (E-35/K-13, R-60,
AKU-72n Tip 470, glej Moj mikro 9/
90). Novi model rakete je radarsko
véden, to pa pomeni, da mora biti
r pred_lansiranjem vkljucen.
Nacin avtomatskega vodenja se zdi
prvi hip zelo zapleten; radarska an-
tena na raketi ne oddaja, ko raketa

Se visi na nosilcu pod krilom, tem-
vet 2 radarja letala samo sprejema
odboje od cilja, racunainik v letalu
a nenehno spremija natancen po-
lozaj cilja v prostoru in njegovo hi-
trosttor 2 ekstrapolacifoizracunava
doce polozaje cilia. Ekstrapolimo

»slepo«, njen radar se vedno nice-

“sar ne oddaja, raketa pa cil] prestre-

2a po ekstrapolirani krivuli v pom-
nilniku. Sele v neposredni blizini ci-
lja raketa vkljuci oddajnik svojega
radarja in se aktivno sama usmeri
proti cilju. Cas delovanja oddajnika
je tako skren na minimum in zato

nosti, da
PO aktivnem elek-

opraviti z raketo vrste

© takoj po izstre-

ne boste mogli

na pas

i v Mojem

retih zaradi tre-

v nasprotnikov rep,

AIM-120A

A

ko se pri raketah, ki

= T
o (oo el e sancte >, Lo bi nasprotnik odkril njegovo frek-
prva bojna inia) in branii o vrsio —F £ o Yoncolbceanalips i
Vaini cberiov 7 (7 % il tronskem motenj. lgralec mora ve-
pisall bomo samo razlike gleds v
na osnovno verzijo in Mission Disk | @} Nw & c|Ne fire-and- wrgex (izstreli in pozabi), to
#, splaca se pa vam preskrbeti na- ] /s a menistiaiabko;
ollasza sanowno yeiala el litv izvede manever, s katerim naj bi
tudi Moj mikro 9/90. Zaénimo z le- [+ ] se izmaknil nasprotnikovemu og-
i, z nju. Program zal obdeluje streljanje
Tokrat etite proti starim znancem == [ snisans oo 2aiome doieadet by
iz osnovne verzije MiG 21 Bis, ki pa oziroma zgresitve
50 86 jim pridruzili MG 23 all 27 Tha takoj lotit naslednjega nasprotnika,
(ve¢ja razlika med tema modeloma %ot lelyic
e samo pri motorju in torej tudi pri Nova verzija pozna tudi AIM-9 Si-
reakcijski Sobi in sesalnih Sobah, w e dewinder kratkega dosega. Obliko-
tega pa grafika programa kajpada < valec programa je v oznaki napravil
ne more pokazati). NiG vet ne izbira- i majhno, neskodijivo napako: leta
te Stevila migov od 1 do 3, temvet 1986 so se lotil projekta izboljanja
samo skensieainejsepcjavioge | Ayl [ rakete AIM-9 in raketa je dobila nov
dodatne skupine napadalcer. Co 1 [0 @& <1 frarded senzor vec loclivost ter
v meniju za izbiro £ je zato bolj odporna
in nalog zzovels oo dodatne sile, @ elekironsko motenje s prothaketni.
0 objekti v zaledju mi siepilni
izpostavljeni nenehnim napadom iz —_— Stavil pod cznako
Zreka n ga boste tezko kzat brani So oznako hitro spremenl v AIM-
objekte ter resevali osnovno nalo- sw se 9R. Po znatilnostin
go. Ce naloga zameva boj proti so- vse to, kar smo zapisall
vraznikovim letal mikey §90 0 verz L: raketa je viste
e ot pojavitev mi- }: Ol ggRot i »all-aspect missil
uSmeria tudi prot oplotnemu viru
(motorju in vpadnemu Kotu kril in
E
27s nmus«,u 450 m|\| i um v visini O tenkovi nja), njen doseg pa je priblizno
covlv. n:e\é\:lm 21,000 Cevev e 8 milj. Svetujemo, da rakete zrak
pa ga it nai - zrak lansirate ~ ¢e dinamika boja
O Rapacaidey 1 na maiin v to 'omogoca ~
tezko napasti, ker se morate hkrati ker se pri Gelnin in bognin rakurzih
e Ste oo NKTall  Tocke zasuka za aviopilot (oddaljenost v miljah) e
Pogosto boste prisli v ugoden polo-  Br. Oddaljenost  Polozaj prestrezanju tako gbremenjena, G
2aj za napad Sele blizu objekta, ki ga od oporisca nalogi ne bo kos!
branite n ne basts ulegnil napasti g 0 Oporiste ta
najprej lovea, temve se boste mo- g 58 HG ha sektoriu C
;‘f;z'k"av;mos}ges*r;;d:';;::ezvlgav;z 02 48 Zeleznski most na sektorjo C
£ 49 Most na sef
raket vegii in to vam daje obéutno g izstrelite vec raket zapored (pro-
takicno prodnost. Poleg migov se - D = ﬁf;'gﬁfg‘,ﬁ‘;sﬂ"a;‘:en“;k;"”“ 3 gram obclujodo bl rakete a en
pojavijajo Se helikopterji Mil Mi- o 2 foieti cil]). V pravem okolju bi morali m
{oznaka NATO Hina). To so univer-  p7 5 (s soktoy s dvema lansiranjema .
fopo enoddeiekvojakov, oboroseni D3 43 St fn el {omaita aak in Usian pase skom
3 9 64 et mi soverno o $taba na sektoriu ~
pa 5o zelo raznoliko za napade na o 105 oD katerega radar naslednje rakete ne
P i oIt . 77 Pariiran 1anki na sektorju E peadr; adtom
ne protitankovske rakete 9K11 Ma- D15 [0c Enako kot D10 S0 infrardece samovédene, kaj lah-
ljutka, V parin bodo iz veé smeri pi5  gp Most Dragon's Tail ko zgodi, da bo druga raketa siedila

napadal

toploti prve; k sre¢i za igraica pro-
Moj mikro 61

»



ram vendarle ne uposteva takih

podrobnosti. Verjetnost zadetka bo
ste povecali tudi z lansiranjem rake-
e s ¢im manjse razdalje; ¢e boste
na primer AIM-9R izstrelili proti re-
pu Hinda iz razdalje samo dveh milj,
bo imel kaj malo moznosti, da bi se
Invikol Vab 164 nos! do Sest ra
rak — zrak in predlagamo vam

S A120 AIM-9R

Novost 5o tudi Texas Instrument-
sove rakete AGM-88A (High
Speed Anti Radiation Missile, hitra
protiradarska raketa). Olajsajo se-
streljevanje _nasprotnikovih raket
zemlja — zrak (SAM, Surface-to- Air
Missile), in sicer tako, da se pasivno
same usmerjajo proti oddajam na-
sprotnikovega radarskeg:
Radar na len locrajos L. ste-
iéno aperturo (v kratkem casovnem
razmaku nekajkrat dolocijo smer, iz
katerega prihaja sevanje nasprotn
Kovega radarja, secisce teh smeri
pa pomeni jegov natancni poloza)

in podatke vnesejo v racunalnik, ka-

To je potrebno zato, ker utegne
operater na kopenskem radariu v-
gt einen sl enatnkela i

nik;

darskih raket, ki se tedaj niso mogle
same usmerjati proti _cilju,
HARM leti naprej, saj ima v pomnil
niku zapisan polozaj cilia.
Za igraica je uporaba te rakete
zelo preprosta. V F- nedavno
vdelali Littonov AN/ALR-69 Radar

blizjega kopenskega radaria, pa pri-

kate s émim kvadratkom na Threat
Indicatorju. Obrnite se tako,

i kuadratek na Theat Sndicatoriu
v polozaju »12. ure« in pocakajte na
Simbol presirezama na HUD; @ sim:
bol — zeleni kvadrat — je enak kot
za rakete zrak — zemlja AGM-65B
Maverick. Lansiranje HAI

grama pase hrosé. Najuéinkoviteje
Je streljati z majhnin razdalj, Kadar

Je raketa na tleh jasno vidna. Antena

nasprotnikovega radarja je za

lo majhen cilj, saj HARM

. dosega hitrosti &ez 2 macha i zato
véasin zgresi cilj. Letala, ki nosijo

protiradarske rakete, se imenujejo

Wild Weasel (divja podiasica). We-

lozaj izvira motenj brez tezav odkri-
jemo s triangulacijo, ce ve¢ zemel-
skih radarjev dela skiadno in zato
pricakujte, da se bodo pojavili na-
sprotnikovi lovci, Se zlasti, e ste se
pri_izbiri naloge in tezavnostne
stopnje odiocili za dodatne skupine
nasprotnikovih letal.

Ni jasno, zakaj 50 pustili bombe
durandal za unicevanje vzletno- pri-
stajalnin letaliskih stez, saj niso po-
trebne niti pri eni nalogi.

Od nove opreme so poleg ze

menjenega
vdelali AN/ALQ-165 ASPJ (Airborne
Self-Protection Jammer) firme ITT,

62 Moj mikro

napravo za aktivno motenje na-
sprotnikovin radarjev na tleh in v le-
talih. Naprava moti bodisi s sumom
(na radarskem zaslonu prikrije vas
natanni poloza), n sicer nasprot
i vetel sek-
tor, iz Kalerega prinalaio motnio)
bodisi_odzivno_ (namerno vrne
nekaj signalov na frekvenci zemelj-
kega radarja in zato je na z
videti nekaj odsevov na razliénin
razdaah) sl pa kombinira obe me-
todi. Zato ni ve¢ treba
kontejner za elek(romko moceme
ANALQ-131, ki ga iz
prejoni verzi, Nowi ANALG: 165 jo
tudi_ ucinkovitejsi, vijuéimo ga
s pritiskom na E, na prikazovalniku
EMIT spodaj desno se zasveti ECM
(Electronic CounterMeasure, elek-
tronsko motene) in celo na najvisiin
tezavnostnih stopnjah se lahko po-
Gutite veliko varneje kot 2 AN/ALQ-
1z projniih verl. No pozabite
pa, da AN/ALQ-165 ASPJ varuje sa-
mo pro(l iatsko (samo)vodenim
raketam z zemlje ali iz zraka.
Tudiletalski radar je novi APG-68.
Niso simulirani moduli za napad na
kopenske cilie (?) in zato jih boste
napadali vizualno ali prek slike na
zaslonu jovost je nain
TWS (Track While Scan), ki ga vkju-
gite s F6 (v prejsniin verzijah ste
s tem vkljucili prikaz horizontalnega
polozaja). TWS pomeni, kot mi je na
neki razstavi pojasnil neki prijazen
narednik, pomeni prikaz do osmih
ciljev na sektorju 60 stopinj pred
Tetalom 2 avtomatskim prikazom vi-
Sine, hitrosti in rakurznega kota le-
tala, ki glede na medsebojni polozaj
in hitrosti pomeni najvecjo nevar-
nost, pilotu pa ri odloca-
nju, na kateri cilj naj najprej strelja.
Ce Se vam avtomatsko izbiranje ci-
liev ne zdi dobro, s pritiskom na
T mimogrede preklopite na drug na-
&in. Maksimalen doseg radarja je
v nacinu TWS 40 mil, to pa pomeni
prednost terih
joseg je 45 milj. N cin T Pl
avtomatsko zmanjsa na 20 in 10
mil, ko se priblizujete cilju, hkrati
pa povecuje polje skenirania (prei-
skovanja) antene s 60 stopinj na 20
stopinj. S pritiskom na F5 preidete
v nacin pokazatelja vertikalnega
lozaja (VSD, Vertical Siuation DL
lay), ki ima doseg 25 milj in polje
Skenirania 120 stopini, Preciagamo
vam, da 5123 ! nain izberete
ajt oste kar najhitreje

ol o o priblizate in
S preide na doseg 20 milj,
preklopite na VSD, ker je v bojin na
majhnih razdaljah zelo vazno imeti
veliko polje preiskovanja. AMRAAM
o0 cilj zajel povsem avtomatsko.

Med  priblizevanjem nasprotniku
imajo piloti redkokdaj vkijucen ra-
dar, ker bi se izpostavili tveganju, da
bi oddajanje njihovega radarja od-
Kkrili in ga locirali; toda v programu
plsem. o azil, da bi to vplivalo na
migov in milov. Paé pa na

Vi tezavhosthin siopnian pogo-
sto letijo 2 izkloplienimi radarii in
zato na Threat Indicatorju radarjev
ne boste videli. Bilo bi posteno
~ vendar na uspesnost misije to ne
i vzletu in pristaja-

nju izkljuéili radar in ASPJ, da ne bi
pomoznega osebia na

letalis¢u po nepotrebnem izpostav-
ljali sevanju. Program ne simulira

skrivanja ciljev za naravnimi ovirami
in zato boste odsev dobili tudi tedaj,
adar o cil za bribom
ukazov imate pri pogle-
du na etalo moznost da s pritskom
na 1 ali 2 na osnovni tipkovnici roti-
rate v obe smeri okrog letala. Za
poglede s stolpa oziroma pogl
letlo prtisnte 8 ai 5. Opazi boste
tudi tablico na dnu zaslona: k
Slovilo tankov (: UNFAIENDLIES m
oznaceni sovrazni, s_FRIENDLIES
n zavezniski), RESERVE pnme-
ni Stevilo tankov v rezervi, APPRO-
ACHING Stevilo tankov, ki 'se pribl|
2ujejo bojiséu, IN HQ SECTOR Stevi-
ki 50 26 na sektorju Staba
(HQ, HeadQuarter), vendar $e niso
predl rake prek pontonskih mostoy
P (glej karto). NEAR HQ je e
e e
najcesce nekje na sektorju
ke boste razlikovali po barvi kupole;
vasi imajo modre, nasprotnikovi pa
rdece_kupole. Ce Staba ne boste
obranili pred napadom s tal in zra-
ka, vam resitve glavne naloge ne
bodo priznali.

tiskom na X zbrisat, Kaiti Sele tedaj
lahko prestrezete nov cilj. Nacrtuite.

h dveh tankov uni
&ili tudi pontonske mostove, Se zla-
sti one’na severu, da bi novim tan-
kom onemogocili prenod éez reko.
Mostove PMP unicujte z AGM-658
ali z bombami MK84, vendar bomb
za to nalogo ne priporocamo. Ce
boste prevet zavlacevali, se utegne
2goditi, da bosta tanka dobila okre-
pitev.

Five Cadavers (D8/78)

Unicite pet strelnin polozajev
SAM na sektoriu NE. Podatke o njih
preberts ¢ Mo mikru 9/90. Te
i 01 tukal branijo od-
ol . uporabqa,m ASPJ in
umcuue cilie z farm,
AOVBSE Vverck i 20.mm lopom

Hind Wit (Dg/e4)
Trije helikopterji Mi-24 napadajo
vad FLOT, Db yes wodl maice sover-
o od staba. Priporo¢amo, da avto-
pilot nestedts e e na-

grama pristeanje i te2ko. Misije ni
onéati s pristankom in gase-
mem Neotor, vendar boste \ tom
primeru dobii man tock. Pristanete
na stezi 270L. Nalet lahko zaénete
Zvisine 15.000 evljev nad rafinerijo
ped spustnim kotom (glide slope)
opin. Ratinalte o8 po
pukazatehu I8 ha HUD, V zace
et bonte 40 mi o praga etess
ih mogl boste pravosasno zmanjsa.
1i hitrost ter pri dovoljenih hitrostin
spustiti zakrilca in_podvozie (300
mph za podvozje, medtem ko za za-
krilca ni omejitve, kar pa i stvarno).
Skrajsani nalet lahko zacnete 7000
Cevljev nad naftnim rezervoarjem,
a ste samo 10 milj od letaliséa
in tedaj je nalet pac krajsi in zahteva
majce vec spretnost
den se bomo lotili opisa
misij, naj vas opozorimo na graficno
imenitno reseno hiso na_otocku
v osrednjem sektorju — vidimo celo
njen odsev v vodil Priporodamo, da
pred_poletom v roletnem meniju
hod SGENERY vkijucite opcilo DE-
TAILS ONLY. Tako boste izKljucili
az rastrskih tock na tieh, ki vam
i v veliko pomot pr ocen! visine,
na kateri letite, poleg
Skriva cije atloh, 5o lash tanks, ki
jih na vecii razdalji sploh vidite le
kot tocke. Program Zal ni brez hros-
tav; misla s veasih nameeto s SA-
zakljuéi z Gurujevim
sparobllom o naslovni napaki, a Tail
Warning Radar (ki samo opozarja,
da je nekdo za vami v polozaju »6.
ure«, za repom, in ki toliko hitreje,
koliKor blize je zasledovalec, oddaja
2zvotne signale) rad na lepem brez
vsakega razioga zacne oddajati hi-
piske.

Zdaj pa kratek opis misi

Heavy Metal (stevilka cilja D8/od-
daljenost od oporisca 78 navtiénih
mil)

Cilj je uniciti dva nasprotnikova
tanka, ki sta nekje na sektorju NE in
K se gibijeta proti vasemu Stabu.
Sektor na gosto M in zato
ne pozabite uporabm AP, Tanke
lahko unicite samo z AGM-658.
zadetku imate lupino tanka tako
dolgo na muhi, dokler je ne preletite
in zato morate kvadrat najprej s pri-

tanéno na sam stab, in potsr (rutl
tomad njim. 120A
in AIM-9R.

Lone Ranger (D2/48)
Dva miga.napadata viak, ki pelie
iz sektorja S proti stabu v sektorju
C. Viak dovaza voisko, oborozitev,
strelivo, opremo, hrano, sanitetski
material in redne mesecne posiljke

aze na zelezniski most
v sektorju C.
Truck interdict (D10/105)

Enako kot v prejsnji
te tri tezke. tovornjae Ural 375 v

Uporabljajte top in
vam po izvrSitvi kake poznejse nalo-
ge ostane kaj maverickov, pri tem
a ste Zo opravill z mostovi PMP,
poiscite kolone tovornjakov na ce-
stah oziroma one, ki so skrite na
sektorju NW (glej Karto!).

Ace’s High (D3/49)
Zdaj na lastni kozi okusite, kako
je tedaj, kadar kdo napada vase to-
vornjake! Dva miga sta namre¢ na-

ki vozijo iz arzenala v sekiorjy
W proti vasemu étabu na sektorju C.
D3 kaze na most na sektorju W.

Tank Park (D11/77)
a sektorju E stoji ob cesti na
xednl ey enajst tankov! Vata
naloga je. da j pet unicite.
u.aovamu AGM-G5B. Najuspeineisi
t vseh Easov Hans Urlich Rudel
fe 5 svojo stuko in 37-mm topovi ter
navadnim opticnim merilnikom uni-
&il vet kot petsto sovetskih tan-
Kov... kaj bi bil Sele napravil, ko bi
imei na razpolago taksno tehniko
kot vi v falconu!

Trile Trouble (04/2)
Trije migi napadajo ol naftn do-
po na sektorju S. To je blizu vasega

tiéno ugoden polozaj. F-16A je naj-
bull gibljiv na visinah 10.000 do
8.000 cevijev in pri hitrostih 450 do




00 meh (progeam izvstno simulir
6A1).

'UPORABNI PROGRAMI|

WIMAN ZA AMSTRAD CPC 464/664/6128

- okolje za F-
e pred radar-
skim stikom z napadalci.

d (D12/105)
nicite most v gornjem desnem
kotu sekdorja NE. Dovol bodo rake-
AGM-65B in zares nima smisla,

MK84. Most jé mocno brani
fami 2M. To je tudi najbol] oddaljen
il ki ga boste napad

Interceptor (D5/22)
Tokat il migi napadajo vas ar-
zenal v seklorju W. DS kaze malce
vzhodno od arzenala. V Sotorih
2u arzenala o vad generaltab,
a barvo zastave (slednie velja
S5m0, 2a Bete gtakcaL i betes
stbi prst na sprozilcu). Spet imate
dovolj ¢asa, da dosezete najugod-
nejsi rezim leta za zracne dvoboje.

Dragon’s Tail (D13/92)

Ze tretji¢ isti naziv naloge, i pa je
tokrat veliko tezja. Most Dragon’s
Tail je dobro branjen in zelo odpo-
ren. Njegovo konstrukcijo iz armira-
nega betona unicite samo 2 2000
funtov tezkimi bombami Mk84. In se

j samo 2 natancnim zadetkom
v nosilni steber sredi mosta.

Home Base (D6/23)
onec Se ena hitra naloga. Tri-
e migi napadajo vase letalisce. Ni-
Kar se ne odpravite proti D6, temvee
se v spirali povzpnite 10.000 Cevijev
nad samo letalisce in tam docakajte
el il 1
preleteti letalisce, boste  obzalova-
jem ugotovili, da je spremenilo
Iastnik:

*ikok

¥ skiopnin besedah poveimo, da
k. Mlsslon Disk + ejsi od
njih verzij. Ne punu,a sicer ol

Ko taktienin moznostl
Piot, vendar ga prekasa po gla
I Obaira o VOB otok.
tih (na amigi poslusamo posnetek
pravega motorja) je skupaj s progra-
Bom-
es) Se vedno med naj-
boljsimi v razredu vrhunskih simula-
cij letenja. Ni pa nam jasno, za kaj
rabi zapusceno letalisce na sektorju
£ Mar biprel po fesiinl e
kopter, ce tali, ugas-
il motor in ubrah 26 issIons

Nihce vas na njem n
ujetnika, kar pomeni, da letalisce ni
sovraznikovih rokah, a
njem unicite kak objekt, vam to ste-
jejo kot uniéen cilj ~ po vsem sode¢
gaje torej treba onesposobiti, da ne
padio nasprotniku v roke. Dovolj

ajoce in n:

m
uporabljajo brez izvirnih navodil.

Okna, ki

si jih

zapomnimo

KLIMENT ANDREEV

na dobrin lastnosti Amstra-

dovih racunainikov je to, da

imajo v vdelanem basicu
uKaze za delo z okni. Toda okna 5o
narejena zelo preprosto, tako da
nam ne zagotavijajo pravega udobja
pri delu. Tudi omejeno stevilo oken
Je precejsnja pomanikljivost. S tem
se Se lanko nekako sprijaznite, kaiti
marsikomu osem oken povsem za-
dovosca, zato pa je po mojem mn:
nju najvecja pomanjkijivost to, da si
racunalnik e more zapomniti vse-
bine oken. Ce hocemo shraniti vse-
bino oken, je potreben pomnilnik,
sami pa boste videli, da ze nekaj
oken pozre veliko pomnilnika. Ali
boste imeli 8 oken in okol
K pomnilnika ali pa neomejeno ste-
vilo oken z zmanjganim - pomnil-

Program WIMAN (WiNdow MANa-
ger) vam omogoca, da iz basica od-
prete neomejeno stevilo oken, kate-
rih vsebina se ne zgubi, ko jih zapre-

ponoviti, da bi lahko tudi drugi razu-
meli, kako deluje moj program.

Amstradov video pomnilnik sega
od naslova 49152 (#CO00) vse do
naslova 63535 (+FFFF) torej o dolg
16 K (384 bytov ni izkoriséeni
S i 20w s veska e
bytov. Presledek med sosednjima
vrsticama je 2048 bytov oziroma 2 K,
Dresledek med osmimi vrsticami pa
80 bycov (glej sliko 1).

0] program s koordinatama x in
1 macuna zacetni naslov okna, po-

pre okno in shrani njegovo vsebino
na doloceni prostor v pomnilniku,
Parametra  in y sta zacetni Erkovni
koordinati, zgornii levi kot je (0,0),

parametra A in B pa sta vodoravna

je obvezen, saj se okno prav po ime-

LISTING 1.

10 MODE. 2: MEMORY

30 MIVE 374,14:

50 GOSUB

60 pars=: adds.m 360:a=add: lin=1

70 IF add0 OR add>65535 THEN GOTO 50
80 PRINTS, pars;

90 LOCATE 43,6, Linecs=0:F0R =1 T0 16

100 as=INKEYS,
110 IF as="" OR a$=" " THEN BOTD 100
120 IF a8>'F" THEN BOTO 100

130 IF a$=CHR$(13) THEN GOTO 100
140 IF par$="A&70" THEN PRINT2, "Ok.
150 PRINTHS, 28308 (7).

160 bS=INKEYS

170 IF bt OR bs=" " THEN 6OTO 160
180 IF ASC(b$)¢32 THEN BOTO 180

190 IF bs$>"F* THEN 60TO 160

200 PRINTHS, bt; " *SCR$(7);

m NEX'

cotePRINTHS j:FOR r=1 T0 4
m CH=INEYS
270 IF c4="" (R cs=" " THEN BOTO 260
280 IF ASC(c$)(32 THEN 60TO 260
290 IF c$)'F* THEN 6OTO 260

PRINTAS c;C

40639
20 KOVE 0,0:DRMR 635, o‘nnmnmm-m 0:DRAR 0,399
ARR 238, 0,52:DRAMR -238,0: DRAWR 0,-52
Aouxmmlzwunzunmuznzzo

210 IF ASC(a$) >=65 THEN pb=ASC(a$)-55 ELSE pb=ASC(a$)-48
220 IF ASC(b$))=65 THEN Vh=ASC (b$)-55 ELSE vb=ASC(b$)-48
730 brepbalbhubicsscstbr POKE 3,brizcatt

INTHS,

SAVE "wisan. bin® b, 40640, 1960:END

nasiovs, ki 50 zno(rm okna. Te stiri
twtine 0 z6lo koristne: SCR NEXT
BYTE (#! Vv BYTE
(+8C23). SCR RS L | (#BC26)
REV LINE (#BC29). Ze
oty pojasnjujejo njinovo
funkcijo. Vhodni podatek pri vseh je
nasiov HL, prav tako izhodni, pri
cemer je 2daj v registru Se nasiov
naslednjega ali prejSnjega byta ozi-
roma nasiov naslednje ali prejsnje
vrstice. Vi drugi registri se ne spre-
menijo, razen registrskega para AF.
S temi Stirimi rutinami lahko priki
€emo na zaslon vse naslove v oknu
in ko jih imamo, lahko dobimo tu
vsebino. To potem spravimo na ze
dologeni prostor v pomnilniku.

Program WIMAN ima devet uka-
zov RSX

1. DEFWINX,Y.AB/NAME".
ukaz

Ta
(morda od-

310 pars=cs$:605UB 360:css=add
320 IF cssOOcs THEN 60T 450

par$=HEX$ (2) :60T0 80
350 par$=sa$:685UB 340
360 “#4% Konverzi ja HEX-DEC, izlaz je
370 add=0;

:5a=ads

390 add=ad#h#16"st:stest-1:NEXT

adds:RETURN

330 Lin=lint1:1F 1in=20 THEN GOTO 340 ELSE PRINTH3:par$=HEX$(a) :6070 80

:5£=3:FOR %=1 T0 4:b$=HIDS (pars,x, 1)
380 IF ASC(b$))=65 THEN GOSUB 410 ELSE GOSUB 420

FOR t=1 T0 20:PRINTH2,"

450 LOCATE 42,1,3: mmz,"mss a key and try aum" CALL 4BBI8
OCATE #3,6,1in:FOR b=1 TO 60:PRINTAS,"

prosenl jiva ADD +++

NEXT:LOCATE #2,2,3
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nu razlikuje od drugih. Ime je lahko
Katerikoli niz, dolg do 6 érk, pri &e-  ima prioriteto.
00, ali 50 Crke velike ali

2. OPENW,'NAME" odpre ze dolo-

¢eno okno. Nazadnje odprto okno

ERAW,'NAME" zbnss vesbino
imenovanega okna iz
Z Uporabo. tega ukaza dosesems

stanje, kot da okno e bi bilo nikoli
doloceno.

CATW naredi seznam imen
vseh doloceni of

Zapre_prioritetno

okno in odpre prej doloceno okno,
Vsebina prejsnjega okna se zbrise
2 zaslona in_prikaz
okna, ki smo ga definirali; to posta-
ne prioritetno.

6. BUFFER Address. S tem uka-
zom dolo¢imo, od katerega naslova
naprej bodo nalofene vasbine oken.
Privzeta vrednost
TOR morate gustl. 28 o nasiow
pod parameter A 3
ukaz se uporabliajo za
delo 2 diskom ozroma & kasetofo-

W.'NAI

Ukazi 5o enaki kot v basicu, s tem
da nalozijo oziroma posnamejo vse-
bino okna na disketo ali kaseto. Po-
datek NAME je ime datoteke.

O napakah vas program obvesca
2 naslednjimi sporogili

arameter error: Stevilka para-

metra, ki ste jo vtipkali za ukazom,
ne ustreza dejanski Stoviki para:

ra

w 100 big: odprli ste
ok 0 eo98 2 zaslons

03 Wrong window name: ime
okna e prazen niz
already oo
skusate 0kno, ki 26 6bst
10 error: napaka pn delu zdi-
skom aziroma kasetofon
06 window: akna ki ga
solte odpretial sbrisati.
Najpre) vnesete LGADER 2 s
ga 1, ga poZenete in zatnete vtipka-
Vau sosthalstiske kode o 2 listinga 2
Presledka med kodami ne vtipkav
te in na koncu vrstic ne Dlmska)(e
RETURN, ker to dela LOADER a
matsko. Ce ste pravilno vnesi vse
kode, se bo glavni del programa
m posnel na kaseto ali disk. Rese-
tirajte racunalnik, pretipkajte listing
, ga posnemite in pozenite ta LO-
\DER v basicu. Zdaj bi se moral
prikazati pozdrav, kar pomeni, da je
program naiozen
e nove ukaze tipkajte s predpo-

sting 2 in opazujte delovanje pro-
a

vam kaj i jasno, mi lahko pi-
Sete na naslov: Kliment Andreev, Ul
VIC 28/29, 91000 Skopje:

LISTING 2.

9ECO 21 DO 9E CD OE A6 21 7F 9F 01 34 9% CD D1 BC C9
9EDO OC 18 57 49 4D 41 4E 20 56 31 £ 30 20 49 6E T3
GEEQ 74 61 6C 6C 65 64 2C 20 31 39 39 30 20 28 63 29
9EFO 0D 0A 50 72 6F 67 72 61 6D D 65 64 20 62 79 20
9F00 41 6E 64 72 65 65 76 20 4B 6C 69 4D 65 6 74 20
9F10 0D OA 57 72 69 74 74 65 6E 20 b &F 72 20 4D 6F
9F20 6A 20 4D 69 6B 72 6F 20 4D b1 67 b1 7A 69 6E 65
9F30 18 0D 0A 00 51 9F C3 B3 9F C3 4F A2 C3 84 A2 C3
9F40 A7 A3 C3 B2 A4 C3 2A A5 C3 92 AS C3 DB A5 C3 IC
9FS50 A6 44 45 46 D7 42 55 46 46 45 D2 43 41 54 D7 43
9F60 4C 4F 53 45 D7 4F 50 45 4E D7 45 52 41 D7 4C 4F
9F70 41 44 D7 53 41 56 45 D7 4D 4552 47 45 D7 00 00
9FB0 00 00 00 FE 05 C2 5A A1 CD EF A4 CD 7A A0 CD E1
9F90 BB 32 CD A1 CD DE BB CD 11 BC 32 B4 A1 CD F8 AO
9FAO C3 0D AL CD B3 9F CD D4 A1 CD 10 A2 CD 25 A2 CD
9FBO A7 A0 C9 DD 66 0B DD 6E 06 DD 7E 04 84 3D 57 DD
9FCO 7E 02 85 3D SF CD 66 BB CD 55 A0 2A CB AL 06 04
9FD0 CD F4 A0 11 90 01 EB A7 ED 52 22 BF Al 24 C9 AL
9FEQ 34 B4 A1 B7 CA EA A0 FE 01 CA EF AO 06 03 CD F4
9FFO A0 2B 22 BD A1 EB 24 BF A1 CD CO BB 24 CS5 A1 34
A000 B6 A1 B7 CA ES A0 FE 01 CA EO A0 06 03 CD F4 AO
A010 23 22 C1 A1 EB 21 00 00 CD F9 BB 2A C7 A1 06 04
020 CD F4 A0 EB A7 21 FF FF ED 52 22 C3 AL 11 00 00
A030 CD F9 BB 21 00 00 ED 5B C1 A1 A7 ED 52 EB 21 00
AO40 00 CD F9 BB ED 5B C3 A1 21 00 00 A7 ED 52 11 00
A050 00 CD F9 BB C9 DD 6E 02 DD 66 03 22 C7 A1 DD 6E
A060 04 DD 66 05 22 CS AL DD 6E 06 DD 66 07 22 CB Al
070 DD 6 08 DD 65 09 22 €9 A1 C9 20 DO A1 ED 5B CE
A0B0 A1 A7 ED 52 19 DO 11 B7 A1 06 04 1A BE 20 OC 23
A0S0 13 10 F8 E1 21 90 A1 CD OF A6 C9 23 ED 5B CE Al
0RO A7 ED 52 19 DO 18 DF DD € 02 DD 6 03 DD SE 04
AOBO DD 56 05 CD 4E A6 34 B A1 B7 CA Db AO FE 01 CA
AOCO DB AO 06 03 CD F4 AO EB 24 CE A1 73 23 72 23 22
A0DO CE A1 22 D2 A1'C9 06 05 C3 C4 A0 06 04 C3 C4 A0

AOEO 06 04 C3 0D A0 06 05 C3 0D A0 06 05 C3 EE 9F 06
AOFO 04 C3 EE 9F 29 10 FD C9 B7 28 OE FE 01 28 06 3E
A100 51 32 14 A1 C9 3E 29 18 FB 3E 15 18 F4 DD 7€ 08
A110 DD B4 04 FE 51 30 23 DD 7E 06 DD 86 02 FE 1A 30
A120 19 DD 7E 02 B7 28 33 DD 7€ 04 B7 28 2D DD &E 00
A130 DD 66 01 7E B7 28 3D C3 A3 SF 21 48 A1 CD O A6
A140 C9 21 A9 AL CD OE A6 C9 30 32 20 57 69 6E 64 &F
A150 77 20 74 6F 6F 20 62 69 67 00 21 61 AL CD O A6
A160 €9 30 31 20 50 61 72 b1 4D &5 74 b1 72 20 65 72
A170 72 6F 72 00 21 7B AL CD OF A6 C9 30 33 20 57 72
A1B0 6F 6E 67 20 77 &9 GE b4 6F 77 20 &E 61 6D 65 00
A190 30 34 20 57 69 &E 64 6F 77 20 61 6C 72 65 b1 64
ALAO 79 20 65 78 69 73 74 73 00 30 35 20 49 2F 4F 20
AIBO 65 72 72 6F 72 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
AICO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 AB 61
ALDO AB 61 AB 61 DD &€ 00 DD 66 01 TE FE 06 30 28 47
ALEO 3E 06 90 ED 47 CD EC A1 CD 00 A2 C9 23 5E 23 56
ALFO EB ED 5B CE A1 CD F9 A1 C9 7E 12 23 13 10 FA C9
A200 ED 57 47 3E 20 12 13 10 FC C9 06 06 CD EC A1 C9
4210 DD 7E 0B 12 13 DD 7E 06 12 13 DD 7E 04 12 13 DD
A220 7E 02 12 13 C9 CD 48 A2 DD 66 08 DD 6E 06 CD 1A
A230 BC OF 08 ES 06 08 7E 12 23 13 10 FA E1 CD 26 BC
A240 0D 20 FO ED 53 CE A1 C9 3A B6 At B7 28 14 FE 01
A250 28 17 DD 7E 04 32 35 A2 DD 7E 02 67 87 87 32 32
A260 A2 C9 DD 7E 04 87 B7 18 EC DD 7E 04 67 18 E6 FE
A270 01 €2 SA AL DD &€ 00 DD 65 01 22 CE A1 22 D0 Al
A280 22 D2 AL C9 CD EB A2 CD FF A2 CD EB A2 2A DO AL
A290 ED 5B CE AL A7 ED 52 19 D2 49 A3 CD 1B A3 CD DB
A200 A2 06 04 EB 1A 6F 26 00 CD 25 A3 13 CD DB A2 10
A2B0 F3 CD F4 A2 EB 2B 2B 5E 16 00 23 7E E5 26 00 &F
A2C0 CD 4E A6 3A B6 A1 B7 CA E1 A2 FE 01 CA E6 A2 06
A200 03 CD F4 A0 DI 19 23 23 23 18 BS 3E 20 CD 5A BB
A2E0 C9 06 05 C3 DI A2 06 04 C3 D1 A2 06 12 3E 20 CD
A2F0 5A BB 10 FB 3E OD CD 54 BB 3E 0A CD SA BB C9 21

0712

0625
0818

om
0BtB
0987
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DEMO LISTING 1.

10 SMFTERAROUIERY 1910 2
PRI Uit listing 1 sLOGTE 12,6RINT startuite ga
12

wmumxww, s

50 LIEATE 47,5:PRINT "M ste e oo radil, rset

war i ucitajte BASIC HPRINTLOADER,
1LOCATE 46,81 PN startovat i trebala bi da st

@ lﬂm"[%vmm"uwm poruia da e  progras

Plmiilid s i et we-L0GHTE A, PR

*:LOCATE 46,4:FRINT"ujte rac

e .umzwmm-
INT*1) mxvu‘ U SN 5, PN

OCATE 22, 17:PRINT"Startna adresa: $0980"1LOCATE 22,1
8:PRINT"Duzina prograsa: 1960°:LOCATE 22,19:PRINI"Default buffer:25000"

130 106FW,20, 12, U
140 LOCATE 43, 10:PR1 LOCATE 43, 11:PRINT
39, 3:PRINTVOL Parasetar error*iLOCATE 39, 4:PRINT

02 Window too big*sLOCATE 39, 15:PRINT"03 Hrong window nase"sLOCATE 39, 16:PRINT=04
Window already exists®

150 LOGATE 39, 17:RINT"05 1/0 D e LOHE 9 1FAINTOS o sch v

160 10EF,T7,8,6, 11, "WnS"FOR ¢

170 LOCATE 57, mwwwm hy A 3 y RO e st HLOCATE
57,20RINT"01VIC Z0728%L0CHE 57,22
Skopje"sLOCATE 57,73:PRINT tel ,091/257-211"

180 1DEFH,52, 16,24,9, "wins":CALL LEBL8: {SAVEN, "windows®

OSEN:NEXT: LS

+LOATE

DEMO LISTING 2.

CAL 1818: 0P

LISTING 3

10 ODE Z:HEMORY 40879:LOAD “winan.bin® ,40640:CALL 0840:16EW

A300 06 A3 CD OF A6 C9 20 4E 61 6D 65 20 20 20 58 20 056C
A310 20 59 20 20 41 20 20 42 OD OA 00 06 0 7E.CD 5A 0344
A320 BB 23 10 F9 €9 CD 29 A3 C9 F5 D5 ES 11 0 00 CD 089
A330 3A A3 7D CD 43 A3 E1 DI F1 C9 AF ED 52 38 03 3C 08DE
A340 18 F9'19 C4 30 CD SA BB C9 CD EB A2 21 BB 9E ED 098C
ASS0 5B CE A1 A7 ED 52 CD 71 A3 CD DB A2 CD DB A2 21 0As6
A360 65 A3 CD OE A6 C9 62 79 74 65 73 20 bb 72 65 65 o073C
AS70 00 CD 75 A3 C9 F5 DS ES 11 10 27 CD 98 A3 11 EB 08A6
A380 03 CD 98 A3 11 64 00 CD 98 A3 11 0A 00 CD 98 A3 064
A390 7D CD A1 A3 E1 D1 F1 C9 AF ED 52 38 03 3C 18 F9 0970
A3A0 19 C4 30 CD 54 BB C9 CD E1 BB 32 CD At CD 6C BB 0987
A3B0 CD D8 A3 ES CD 99 BB CD DE BB CD CB 9 E1 06 06 0ADB
A3C0 2B 10 FD CD DB AS ES CD 1D A4 D1 CD 37 A4 34 CD 0976
A3D0 A1 CD DE BB CD CB 9F C9 2A D2 A1 22 D2 A1 2B ED 0AS1
AJE0 5B DO A1 A7 ED 52 19 38 22 46 28 4E 78 B1 28 1B 0650
A3FO 2B OB 78 Bl 20 FA 2B 7E 32 C7 A1 2B 7E 32 (S AL 06FD
400 2B 7E 32 CB A1 2B 7E 32 C9 A1 C9 E1 21 00 00 16 0660
410 4F 1E 18 CD 66 BB 34 CD A1 CD DE BB C9 EB 1A 67 0886
A420 13 1A 6F 13 1A 44 BO 3D ED 47 13 1A 45 80 3D S5F 048C
430 ED 57 57 CD 66 BB C9 13 13 13 13 3A C9 AL 67 3A 06E3
440 CB AL 6F CD 1A BC 34 C7 A1 67 87 87 4F CD 61 A4 08D6
A450 ES 06 0A 1A 77.23 13 10 FA E1 CD 26 BC 0D 20 FO 0673
460 C9 3A B5 A1 B7 CA 74 A4 FE 01 CA 7C A4 3A C5 A1 0970
P70 3252 M CISACSALB7B7CST0 M SACS AL C3 0809
480 78 A4 FE 01 C2 54 A1 CD EF A4 CD AD A4 ES CD 1D 0A2S
A490 A4 E1 ES 23 23 23 CD F7 A3 34 CD A1 CD DE BB CD 0A1S
A4A0 CB 9F D1 CD 37 A4 13 13 ED 53 D2 A1 C9 2A 10 AL 0920
A4BO ED 5B CE Al A7 ED 52 19 30 1B 11 B7 AL 06 06 1A 0690
A4CO BE 20 05 23 13 10 FB C9 23 ED 5B CE A1 A7 ED 52 078
A4D0 19 30 02 18 ES E1 21 DD A4 CD OF A4 C9 30 36 20 0698
AAEO 4E 6F 20 73 75 63 68 20 77 &9 4 64 6F 77 00°DD 0625
AAFO 6E 00 DD 66 01 7E FE 06 30 28 47 3E 06 90 ED 47 0500
A500 CD 11 A5 CD 07 AS C9 ED 57 47 3E 20 12 13 10 FC 06DF
AS10 C9 23 SE 23 S6 EB 11 B7 A1 CD 1D ASC9 7E 12 23 0722

A320 13 10 FA C9 06 06 CD 11 AS C9 FE 01 C2 5A AL CD o7
AS30 EF A4 CD AD A4 06 06 2B 10 FD 54 5D DS 06 08 23 06AC
A540 10 FD CD 6F AS D1.D5 19 06 OC 23 10 FD ES EB 24 07E9
AS50 CE A1 A7 ED 52 44 4D 78 B1 28 0D E1 D1 ED BO ED 0980
AS60 53 CE A1 ED 53 D2 A1 C9 E1 D1 ED 53 CE A1 C9 5E [
AS70 16 00 23 E &F 26 00 CD 4E A6 3 B6 AL B7 28 08 0587
A580 FE 01 28 OA 06 03 TD F4 A0 C9 06 05 18 FB 06 04 0589
A590 18 F4 FE 01 C2 5A AL DD &€ 00 DD 64 01 7E 47 23 07
ASAQ SE 23 56 EB ED SB DO A1 CD 77 BC D2 41 A1 2A DO 0929
ASBO A1 CD B3 BC D2 41 A1 CD 7A BC 2A 6D A7 ED 5B D0 09BA
ASCO A1 19 22 CE A1 22 D2 A1 CD 11 BC 32 B6 AL CD E1 08B1
ASDO BB 32 CD A1 CD DE BB C9 FE 01 C2 5A A1 DD &E 00 991
ASEO DD 66 01 7E 47 73 SE 23 54 EB ED 5B DO Al CD 8C 0800
ASFO BC D2 41 AL 26 CE A1 A7 ED 5B DO Al ED 52 EB 28 098D
600 DO A1 3E 02 CD 98 BC D2 41 A1 CD BF BC C9 7E B7 099C
A610 08 CD 5A BB 23 18 F7 77 23 10 FC (9 FE 01 C2 5A 0866
A620 A1 DD 6E 00 DD 66 01 TE 47 23 SE 23 Sb EB ED 5B 722
£630 DO AL CD 77 BC D2 41 AL 24 CE AL CD 83 BC D2 41 0900
A640 AL CD 7A BC 24 4D A7 ED 5B CE A1 C3 C1 AS 74 B3 O%EF
ABS0 28 OF 1B 7A B3 CB 4D 44 09 D8 1B 7A B3 20 F9 C9 082
A6b0 62 68 €3 00 00 00 00 00 09 00 57 49 4D 41 4€ 2E 0349

Moj mikro 65




SINCLAIR

COMMODORE

PROGRAMOV 22 spectru v 200 komple
i al posameznol Jamsto aliee Brezpia-

mmodore 64,

a cor na vsake
Samplte aston. = 061 270411 STeg

éen katalog! & Ing.
3 por 17 S Dnaiontec s msn
it

fe; elektronske in Quick shot palice; svetlobno
pero za risanje po_ekranu; T razdelinik 22

SPEKTRUMOVCI
Midnight softer je spet z vami. Snemamo
2 najmodernejSimi hi—fi naprava. Najno-

& ok oo, ropecate s
ko Prutki, Bisevska 26, 54000 O
o 050 5068 638

ke e st ot ot o %
1 TV~ racunaini; pi asite Veliko iger in uporabnih programov
rato: acaplr 868 pograng- s 2a vaso amigo!

AMIGA WIZARI
amigo 5002000 + vndxazmskmnasﬂDEM

v3in, pro skaink WPS 129 + lael
vodila,samo vdnarsprt: um»

veide programe, ugodne cene, brezplac
log 5 Luian Fod oo 2. 6000 Lmb\yana

@ (061)33

Auicos SOFTWARE prosnenara rjnovee
rame na vasih ali naSih disketah: cena 22
G (080215406
‘COMMODORE 16, 116, +41 Najvecia izbira v-
hunskih program -

talog. Darko Celovec, T (043) 842- 17
ALAIN FOR AMIGA - Velika izbra naiboliSin
Imam najvecjo zbiro pro-

i Zahivao Ktlog B Zaenko Sun an-
tovak 61, 41000 Zagreb, & (041) 227 679.66704
COMMOTORE 16, 116, 44 raveda 2o ro-
ramor. & Dragn Uibsaiowe 3. oaom

3026, 19210 0r  (030) 35 o

Uros Watzak, Trg oklobrske rev. 6,
Ljubljan, tl (061) 455-550 61000+

gramovza ST el Pant v V. Aan
Nowak, Prsniov 44, 6200 Maror, = 052
3756

'AMIGA — VARAZDIN: Procajam igrs inspora
Public Domain.

MG Uodnol Progra » ks = 2 g
5 Drago r Flecnovs 5. 82000 Narbo
(0621319 2918

ZX SPECTRUM 16/48/128 K
Prestopi smo v osmo feto
izbira n predh

meno . soweda

ceth: Bojne igre
= Spor Swmmzcl\e \elema

*PACKASOFT STUDIO+

nasega delovanja. Ka nam je to omogocil: kvalteta, zanesijiost,
v i it oam aaupll Tuc o

~ Bojne simulacijeletenja — Avio moto dirke —
Arkadne in pustolovske

FOR THE LATEST STUFF
TRADE WITH US
GEDOMIR KLINAR
MASERIN PRILAZ 14

41020 ZAGREB

mem letu vam ponujemo progre

o Meoadtarke i sests

TEL: 041/ 525-469

in uvodni Is

posnetek enomesecno jamstvo!

Prepusie so cotulku gana n abrto, Vsaa podia veoule:Faselo (ory. BASF). pr
ian in Aporednem programor
Srapiacen () barn T avisein staneh in videh ot

B Packasot b polok 1. 61110 Liublana, & (061) 452-43.

MILJENKO PETRINEC
TRG X KORPUSA 15
41020 ZAGREB

TEL: O41/ 521-355

Se danes naroite
. ne bo vam Zal Za vsak

67

» ASTOR «

Nod 8OFT

No. 1 Softvam v mesecu decembru ponuia
najnoveiSe programe za vaso mavico. Pro-
grame lahko naroite v kompletih. Usi kom-

COMMODORE 64; Ponujamo vam velko izbio iger na kaseti i disketi. a tu 5o udi najnoveisi
KASET

ok o

§
H

resphens Ktaog . Dspaten: .
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Zahvaljujemo se vam, ker ste se pri nakupu racunalniskih programov odlotili prav za nas. Prizadevali si bomo uresniditi vse vase Zelje. Veé kot 5.000 4

zadovoljnih clanov iz vse Jugoslavije jaméi, da nam bo o uspelo. Kaj vam ponuja Beosoft:

akovostno storitey in posten odos do strank. Najvedji izbor programov v Jugoslaij
naslov najkasneje v 7 arocilu programoy.

otite dva kompleta, dobie retlge po vasi izbi Prosimo vas, d ‘narotanju programa, e zelite

tudi tretjega s popustom

‘saka nasa posilika je skrbno zapakirana in vsebuje: navodilo za spoznavanje, navodilo za uporabo, katalog na 8 straneh, turbo 250, program za nastavitev
glave, spisck programov na kaseti s stevilom obratov vsakega programa.
4. Tusmo. ne e da bi prodal rograme, emves da pomag: prasanje, pokli skusal resiti
vaS in nas prol
5" Clant Beosoft clba bodetit, ki bodo enkt kil programe pr nas. Katers ugodnosti imajo nasi Clani: nagradne igre, ki jih organizirajo samo za clane
Kiuba, popustpr popravilyrazunanikov,kasetoono: oy guckov, velik izbor hardvera... prjem spisa, vsak mesec 2 novimi programi i opisi najnoveih
iger. . snemanje programs na novih ksetah TDK ali SON’

© Garancija 2a ve nase stortve je. 1 eto. Ce ne bodo \pc!(ovah zaomjih pogojev, jaméi Beosoft,da bodo denar vl

iger, storitvenih, uporabniskih, izobrazevalnih. Posliemo na vas

RAZMISLITE, zancslivo e Splaca odiets nekaj ved denar 2o nove, akovostno storitev ter dobre programe, ki jih prejmete najkasneje v 7 dneh
2 enoletno garancijo, kot pa kupovat cencie (77?) slabe kasete pri it prodajaiih in Sakat nanje mescc dni, na koncu pa prejt razirgano posilko brez
navodil in spiskov ter s slabo 2e 2daj narotl pri Beosoftu, ker imamo edino mi pravi vir vseh kompletov. Zapomnite

i, original je original!

Uporabniski kompleti
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st 52 upora 1o ol program za ntvoje e, sksrome
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s £x8 o o T CoBy Al naiols prooram 28 koprane
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Oriogeca manpulacio s droklor, zamenjavo. Aaseo n o kaselena sk Ta program Goste  gram Fraice vee - od 9raine pace 30

STORITVENI
KOMPLET

emblor

viza 200} $ana verzia € Scripta, kijo 184 - program 2a obdeiavo besedia. Vs

edluje preost sstom nasaniaukator. 1o ukar .mr.w,qms.m,.m Zooprepro.
© tabulranje, voogled v parametre fiska sta'u

TEKST
PROCESORJI

PROGRAMI

' polrebuje programer v sirojnem

ez mu,.n,. potexs 1o prohoain. take
G0 napak:

i oo dicen montor 2 dsssembr

ZA
DELO V STROJ -
NEM JEZIKU Targs Ime sk 00 i agen v
Kartoteks Gracker 5. Comorocesr. Spre Magl, o uracker, Time Crunche, o Desiner Vods, Kaioiato.

BIORITEM S st o em e 00106 4

Cena kompleta s kaseto TDK ali SONY ter tiskanimi navodili za vsak komplet je 100
dinarjev. Postne stroske placa kupec. Za vse komplete ne velja popust 24.

izobrazevalni kompleti

’”ZFZ’E‘”ECOS:K’ lﬂu,.u"z:. [ maTEMaTIGT )z oo 8

Cena kompleta s kaseto TDK ali SONY je 100 dinarjev. Postne stroske plaéa kupec. i
Za ta dva kompleta ne velja popust 2il.

Beosoft, Rade Vranjesevic¢ 3

delovni éas vsak dan od 8. do 21. ure.

!
min'n poskusalo mm poxe 1 neanrinos I
Proi Assombler radh programiraio |
v objektivi kodi !
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Cena kompleta s kaseto TDK ali SONY je 50 dinarjev.
Postne stroske placa kupec.
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Ob vsaki kaseti podarimo posebno novoletno darilo.

11050 Beograd 22 T 011/421-355

Vsak dan, tudi ob
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misiav Polak, Gustava Barabase
aioVelra o 86393

rogrami i
ua,mm mmvvull‘(mo) 5o S 106

srotonta

AUSTRABSOINEIDER oce POW 82512 DOVI  program za idelavo Katasr-
in roveil program 20 Nensd | s xage ' Sipanom oookon
Stifovic, Put par 1000 Nov et
Sa0. (020 397743 6649 | risalnik formata Ad, A3 n

DR-HOUSE 23 GPC 4640128;Nayoiaz-
bira posiovnin

At
8 Vinko Burt, Vatogasna 5, 5200 Pl
7 (052) 42:9221n 20-422.

Logiivost 1024 X768, barvni, super VGA, prime
130 prlescnane s AD Inhvma:we
 08) 71882 (061) 558:374, dop.

KALKULATOR HP 48-SX (najnoveisi mo-
del). serijski kabel 2a povezovanie 5 PC, in

Zovanje.matematai
2 arko Draumere, Saova 22 anm
Liubljane. & (061) 341-871.

FUTURESOFT AMSTRAD CPC 464, 684,

Tudita mesec vam ponujamo ve¢ kot drugi.
Izbirat [ahko med vec Kot 100 kasetami in
240 disketami s programi. Prvivam ponua-
P e
irbone Ranger - 12 (naj
Pufys Saga 130 (bols kot
iman the Movie (kompleten)
jamo vam tudi kompletSé (na ks

{5 programe. s primery vam posiem
bt 20 danes, a6

ste imeli. & Futurssoft, PP

= (061)311-831.TW283

»AURORA ~ hardware & software 2a 1BM kor-
patibine racunainike. Komplet Konfiguracie,
el disketvsh ormto,Ktalogbrezpan
man erar Paia Papa 350000 Spit
= (058)523772.
ZELITE PRIKLIUEM dva oz ti omm -
nainike PCAT na en tiskalnik? Ponujamo vam
elektronsi vmesnik, i aviomalsko opravija re
Kope meg rcunaln eunalnikov in
raéur izl acumainden
rosramoy o S rarodiu. REOS d00. & o)
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TOOLS

priro¢nik
v slovenskem jeziku
150 strani, ilustrirano
cena 250.- din

| Robert Mihalic

i Poljanska c¢. 52
| 64220 Skofja Loka
(| Sl bl

RAZNO

PRODAM segmentne Cetverokiake zvezde za
palcoguckshot 13 an Bt Zagabatka

o thplﬂdm s25panneo
Tin S5 D5D350

@M’ |- T

% (061) 263417, Robert.
sTer

525" 250D (360 K17 dinkos (kg 120), Locomot Basic (79, Masinsko
S5 25t amy programirane (79, Navodia z uporaone pro-
e o o6 rane il Dok Tavard Waioan
50 kosov.....14 din kos (po 30), Paskal lw) V kompletu 290. Priruénik
38 <2500 (i CPC 6128 (knjga 120,
et 52 KOMPIUTER BIBLIOTEKA- Bate Jnkovica
- nad 100 kosov...13 din kos 79, 32000 Cats (032) 23034,
061 2674
BAVA 24 585 | [ e oORUMENTAGUE s e o
Al (ACAD) int
<080 8374 doolne msnﬁn =

diskete

35" (1201) - 14 din.
7 (041) 426-497: Tomisiav.

SERVISI

SPECTRUMHARDWARE-proizvaja -vmesnike-

mpson
daptere. e e
Mendat, upwam 10, 42000 Varszain
(042)5-921

COMPUTER SERVICS
VAN 26 4100 2sred

DISKETE 35" in 525", DD in HD, nove,
il promalcn. ugodno progam,
@ (041) 253

NAJCENEJSE DISKETE!
Da

(041)718:882 00 1018
e Stanke sprfemamo od 1012 u
~ SPECTRUM, COMMODORE
~ ATARI, AMSTRAD
- hitan oalietna poparts

nainikov, disketnih pogo-
ok RO, meSY, 18000
vzovane s tskalnkon. moniore. -

zoriem

ononabaraeven vmmskalwnayml—
ih cer

dober nakup!
ska pot 26, 62344
20

Lovrenc. & (062) 675-845.

DISKETE 3,6 in §5,25'
raziiénin proizvaalcev po zelo ugodnin ce-
nah, prodam,

= (04) 250222 67088

o palico
~C 64 sprom mogul, kabel centror
ezen ool 7 racunainike. Zanievae
brezplacen Katal 701

MENJAM

ZA AMIGO menjam programe. = Tomat Per.
oviek, Cesta na Dobrovo 39 3, 63000 Cele
86392

spnmsm IASO ELEKTRIONO SHEMO v
Set
B Tk
mwmmm N IZ0ELUJEMO TISKANA VEZIA
poljubr

tovlom plasti
L gy

~ 2 zahtevano impedanco vezic
Dosio

msnzmzs 1,
¥ 2000 Toradne 950 15, Ekirla Eson Ky
OISKETE s procam = 041 23 | e s
2 RAGUNKLNIKON DO ZASLUKA: Doz 1y | o i e nfomcle s ol o oo
Hiesrepn] jireiomacle | 01 U al (061) 349-453, po 14 ur al pa pismeno n: &3 EON DESIGN.
sodite rasivjenopmo 2 amr Fosimmion 13
o upaiarsin ety cmm:w sz %




ZABAVNE
MATEMA-
TICNE
NALOGE

NOVE NALOGE
STOLPNICA

Aveel], Boh, Murn n Starc s e urad-

Avbljeva pisarna

je v visiem nadstropiu
kot Murnova, kijub temu da je nize
Staréova.

Bohova pisarna je pod zdravnikovo.
Staréeva pisarna fe petkrat visje kot 0d-
vetnikova.

20 bi 5o arhitekt preselil dve nadstropji
vide, bi bil ravno na sredini m
Ko in ekonomist
2a polovico navzdol, bi bl na sredini med
nadstropjema, kjer sta pisari zdravnil
Naj stavbo.
2ol) trgovina in restavracia, zato tam ni
nobene pi rvo nadstropie je takoj
nad pritiiciem.

vite, kaj je kdo po pokiicu in v ka-

terem nadstropju je njegova pisamal

KANDIDATI
Med s kandidat zaneko tehnino luz-
deset takih, ki niso nikdar po-
slusali pveﬂavanl il fizike it ke
Petinsedemdeset je bilo takin, ki so vw
enkat Portal kemio trinosemdssel
Jisovsal enkaat poslusal Tete:
Kolko kandidatov je postusalo fsiko n
Ko o ceeva st

NOVINAR

Novinar o podal nasedrje porocio s

stavi populaci 2grajene

et stanuieio izKiuna. miadl zakonci
ki:

Vet jestarsor kot otrok.
Vsal sestro.
Vet dokor ot dekic

ben zakon ni brez otrok.
Zakaj so novinarja grajall in njegovo
porocilo zavenil?

DOLGO STEVILO
jloma 123,456 in 789.100 posta-

IBM PC XT: Secret system

Azl smo progtam, Kl vad ratunal
pr lenimi uporabni-

Hriste 22 demo diek! nformacl

. Bevkova ulica 17,

. IDER
CPC: N Numeologi, Trete
oko, Inteligenca, Test V.

Numerologia: Program vam pokas
ko e na osnou imen i primka e
sami in kako vas idijo dru
rote oko: Test zven Gutin (paranor-
malnih) spt
Imahgnnca  Siabvit toat numeriéne in

e — sposobnosti
Snemam na vaéh al mojin s
2 Adnan Kerimovsil, K mm e,
97000 Bitola, & (097) 22-

® [BM PC/XT/AT: Loto in
Spam\a napoved
rogram Usloven! loto sistemi 20
ganlma Skrajsane sist
i s Komacion 53 ik St
e lahko Skraiate pod nasisanimi po-

goii:
= maksimalno Stevilo parnih in neparnin
Stovi

~ fiksni odnos parain in neparnin sovi
inimalen in maksimalen razm;

maino, minimaino al fksno Ste-

malno, minimalno ai isno st
vilo sondmlh
imaino, mmmlno ali fiksno Ste-

vlln $lwﬂk iz skupi

simaln mmlmalno ali fiksno St
o glwnk 2 istimi enicam
imaino, minimaino alifisno éte-
o po desetcan
= jamstvo za 7.

DOMACA PAMET

ram Sportna napoved v1.1 gere-
rira skms.ne s»snema 2a sportn
ved za 10 al 10 parov pod nasieanm

pogolt
fksni.  dvema i tomi znal
- fhoma colicing 0.
imaina kolcina 0, 1 in 2
2

pogoji, ki
jo.Delae:zmenij. zatojo

jekovie, Ustanicka 174,
11050 Beograd, @ (011) 48.96- 731.

® AMIGA: Crimeshow
maker V1

rogramom i lahko naredite
svoj lasten slideshow. Je na dveh diske-
tah, zraven boste prejeli tudi navodila za
JpOrabo v slovensein.
Na prvi disketi so zbrani vsi program

ot (mw Sic oo
Bosjar R ols Backbavs {8, 62608

® C 64 in +4: Kemija,
Resevanje kvadratne enacbe,
Sportna napoved

mia za 7. razred: periodni sistem,

sinteza, snojna n dvoina substiucia, K-
sline in baze, tvorba soli, imena soll, v

Snemam na mje n e asste ro-
grama Kuadrat 2n Sporina na
Soved st prrejana a0 2a commodore

4.
) Sebastijan Kreéié, Zg. Hote 67 a,
62311 Hote, & (062) 610-502.

® IBM PC XT/AT: Preferans
proti radunalniku
Program omogota. da igrate prefe-
e S abnaimeon 5 o, da ra rac:
(a2 v rain oo s
ok ok ol r g
it s b s sl i
o prareransy 1o ke eeste, vam progran
Scgota da Gpopoinie s i 48 nach
o
'rograr

o oo e
EGATRUGA Navoda programsosr:

2
2 mm.. Zvanovi, Singaicer g 20
18000

Nis, & (018) 715844 (po

® AMIGA 500/2000: Break
Out

Break Out je pri in najbolisi ¢asopis
jen samo amigi. Break
V prvi Stevilki

- Opise novin lger in uporabnih pro-

grr
Inuo programe in intro makerje
oglase, nagradno igro in 3e veliko

dmg\h presenecen;.
1Mokt cigtal

in srednje Sole.
Sportna napoved: program

magal pr lekaniu praving Kombinacie
zato

OD3DOS

Zranih sk n glaste
& Trangle Inc. vmu Viahovica 33,

’x (063) 854-440, (063)
Tt

355.208 ait (063)

Program: PopCal. Avtor: Boris

Sobocan, Kvedrova 28, 61000

L[ubllana Ra¢unalnik: PC Ideja.
3 Izvedba: 4. Prijaznost.

MATEVZ KMET

si PC-jevci poznajo (in imajo) Si-
VT |etimsann

e R

o

tojem mikru 101
VTaBTki Mir

tod

vite tak matematiéni znak,

Stovilo, vecje od prvega in manjse od
egal

NAGRADE

Resitve vsaj troh nalog posliite
do 1, ANUARJA 1991 na nsicy

Revia Mol mikio. Tiova. 35,
61000 Ljubjana (Zabavne mate:

cavilnimi
resitvami  (kasete, diskete,
kniige).

28 Windows 3.0, klkulator, ki zna skoraj
s Cosa tre] do o niredi na tem

P kaiaode uporatijso programed,

na zasion. Pri tem lahko oblikujemo gla-

1O 8 DO 9
1@ zpisov in vanje vsavim npr, datum

pCal ima pri
2 obnavljanjem sike, vendarjo o
b0 v naslednij verziji gotovo izgi-

"BopCal zna ragunati ud 2 datumi o
Kaj le og 1980 do 1999?), vdelane pa
dl ura In (pohvainol) 1o pregledna in
priroéna navodla,

avtor ni odpravil,
e an o b prograi riajen (mamory

1 oo neprestana silacia zosa s t
s B bt

PopCa

‘moral bcutno srajsa

dolg skor r vecinoma uporab-
ljamo kalkulator medtem, ko delamo kaj

eprav lahko zdelo, da
glede na kritike PopCal ni dober pro-
gram, 1o ni res. Veliko prograr ih
dobimo v recencio, je na tako nizki ravni,
da se nima smisla spuseati v razpravija:
nje o malenkostin, saj sta zgreseni
ideja in izvedba. Nasprotno je PopC:

i uporabniki, Se veejo
ima program v obliki m
1a. K ga lanko vKuEmo v svole progra-
me, napisane v jezikin past
] bo.ore]
gramerji lahko privoséili dodatno opcijo.
Vsvojihi

Moj mikro 71




nekorektnega vedenja nekateri va-

paden, ko sem zag
ka Meseca. Predvsem opis igre DA-
RIUS. Ce preberete njegov opis in
9 primerjate z mojim, objavijenim
vSVETU KOMPJUTERA, dvojna te-
vilka 7-8/90, str. 72, boste ugotovili,
da je Darko Mesec kratkomalo PRE-

ISAL tekst, resda z majhnimi

remembami. Predvsem je izpustil
nekatere posebnosti mojega sloga,
s tem pa se je verjetno poskusal
izogniti veh

skrajsal tekst in nekatere besede za-

onic). Osupljiva_po-
dobrost. Tudi tu je spremenjenih
in stavki so sestavijeni
nekoliko drugace, prav tako z na-
fa bi se izognili podobno-
sti s tekstom Aleksandra Conica.
(Fotokopiji_obeh tekstov, original
svojega opisa (gro DARIUS in opis
igre HOT ROD, sem prilozil pismu,
2ato da bi se lahko sami prepricali
o tem, e ne boste nasli teh stevilk
Sveta kompjutera.)

Ocitno je Darko Mesec nameno-
ma »pobral« teksta, ki sta izsla pred
4 (DARIUS) oziroma 5 meseci (HOT
ROD), ker je pricakoval, da plagi-
atov ne bodo opazili. To se mu
morda tudi posrecilo, vendar samo,
Kar zadeva bralce: mar je mislil, da
teh tekstov ne bosta opazila PRAVA

ke zpustil n seveds tako) prepoz-
'a PREPIS svojega tekste.

Ce je med bralci Mojega mikra, pa
tudi drugin nagi rov) 56 kdo, K ima
take namene Kot Darko Mesec, mu
priporocam, naj se s takimi zadeva-
‘mi ukvarja v Nemciji: tam je mnozi-

V predstavitvi programa Frame-
work [Il 1.1 (Moj mikro, september)
Je v tretjem stolpcu na strani 18 za-
pisano: »Odpremo lahko toliko ok-
virov, kolikor jih omogoca -
ik kie na vol, al podaliani ex-
tended) pomnilnik AT. S tem, in ker
tega tudi GBASE 1V ne zmore, 50
potrdili nase prepricanje, da imajo
programerji korporacije Ashton- Ta-
te tezave z izdelavo prog!
uporabljali
pomnilik.« vedenem je mo-
goce sklepati, da Framework Ill ne
more uporabljati_razsirjenega. (ex-
panded) pomnilnika. Po mojem
pricanju to ni res, saj uporabljam
Framework Il (resda_ verzijo 1.0)
v racunainiku 386SX z razsirjenim
pomninikom, nstalranim Z upora:

0 QUEMM, tako da mi je za »okvi-
ree v Framoworka na volio noka)
vec Kot 930 K.

Zoran Navratil,
Sv. Markovica 7,
21000 Novi Sad

Vaso in naso revijo redno prebi-
ram. Z raunalnistvom se ukvarjam
8 let. Pred dvema letoma sem kupil
raéunalnik schneider EURO PC, ki
je zdruzljiv z XT. Z njim sem dobil
WORKS 1.0. Od takrat ta paket stal-

jim zahtevam in sedaj komaj Cakam,
da mi postar prinese novo verzio.

Zakaj to poudarjam ? Spregovoriti
moram nekaj besed o lanku o Mi-
crosoftovem Worksu 2.0. ki ste g
objavili v oktobrski stevilki Mojega
mikra.

g

Avtorju Jaki Paviovicu je uslo ne-
Kaj nepravilnih trditev. To se nanasa
sebej na del clanka, oznacen
z mednaslovom Insekti. Beseda je
rki 2.

Najprej me je presenetila ritsv.

tero podvarianto paketa je avtor de-

al. Sam imam anglesko verzijo z da-

tumom oktober 1989, ki je poleg
t

Inje piagiats malo tefavneje okl
0d nasin 3 rev samo 2 objavijate
apise iger. 2at TAKONO
VARGE N HORE MINTTT NEOPA:
ZENO!!

Na koncu ne zahtevam, da dobita
prava avtorja honorar, ker sta bila
njuna teksta pod tujim irhenom ob-
javjena v Mojem mikru (pri tem go-

imenu),
temvec da tem prepisovaicem krat-
kamalo NE placate honorare Razu-
a uredniéivo Mojega mikia
o mose provert FAAY VoK
TEKSTA, W ga dobl, vendar sa take
reci ne bi smele vec dogajati, po-
Sobno ODKAR JE B SPRRIET 24
KON O AVTORSKIH PRAVICAH,
Dario Susanj,
Crvenog kriza 14,
41000 Zagreb,

Darku Mesecu smo stornirali ho-
norar.

72 Moj mikro

paketa
MSKEY.COM. Ce na:ome e
MSKEY.COM in nato WORK
Togods dotalx makrokess
se pojavi problem crke »z« ck
w2 i Erka »2+, ampak je de/ansku
spoatrol (ASCIl zmak. 096),

MSKEY. o Aot
uporabija za akcijo SKIP MACRO,
po domace »preskoci makro«, ali e
drugace, »naslednji makroukaz naj
se ne izvrsi

Sedaj imamo dve moznosti. Ali
yodno dvakrat prilsnem tipko s ér
Ko 2« da dot © »z«, ali pa,
Kar s gotovo bol slegantno, rec.
niramo tipke in obesimo ukaz SKIP
MACH

.« 26 0b prvem
pritisku na tipko.

Vsekakor je potrebno zaradi raz-
liénih razporeditev tipk s posebnimi
ukazi na raznih tipkovnicah in zara-
di razlicnih YU-gonilnikov tipkovnic

maloe cksperimentirai, ds posiavi

mo ukaz §
posebni, kzna

MACRO na uporaben

Ob prebiranju ¢lanka mi je takoj
postalo jasno, da je problem crke
»2« enak problemu, ki sem ga zasle-
dil pri delu z makro ukazi v Works
1.0 Videti je, da starejse verzije
Works 1.0 nimajo datoteke MSKE-
Y.COM in ta problem ni bil znan.

Makroukazi so v verzj Works 20
vljuceni v program in se je ta pro-
blam seveda pojavil. Lastniki foga
Bt ks pe et s
prevezejo ukaz SKIP MACRO na
drugo tipko, Tako jim ni potrebro

pri MK, 1:> % ceneje pri avtorju,
Preradoviceva 20,
Ljubljana, !el 1061) 315-322.

MATEVZ KMET

gramov, ki 5o pri nas

VSRS Uporabnikov prisega na ursjevain-
sedil ford,

tipkovnico.

Tako se torej izkaze, da hros¢ ni
hrosc, da pri Microsoftu niso zanikr-
ni in da Se vedno velja Murphyjevo
pravilo: Ko vse odpove, preberi na-

Andrej Ivanusa,

ImawordStar & vadns primaty St

in domat Cor do pred nedavnim

skoraj nince ni kupil ongmu\a jo pri nas

mnozica  »polovi

7 WoraStarom znajo o

50 Svar, Ko pa o1 o reba mrec o
¢, 56 vse ustavi. P

Knjiga s preprostim naslovom Word-
star , Kar

43,
62000 Maribor

Clanek Interbiro Informatika (Moj
Mikro, November '90) zahteva na
mestu, Kjer sta omenjena Microsoft
in Unico, naslednji demanti,

upci Microsoft Windows 3.0 pre-
jemajo znotraj 14 dnevnega dobav-
nega roka, glede na stanje u/ug

b prihodu Windows 3
izpopolnjen tuci urejevalnik st

for Windows (ki izkorisca
/ind 0).

Je bil umaknjen iz prodaje konec
avgusta. Microsoft je pricel z doba-
vo Word for Windows 1.1
oldofie Kupel ki.go se ot 2a
indows v vmesnem ob-
obj, projemajo, novo. verzio. .1
Ta bolje izkorisca spomin, je hitrej-
$a in ima razsirjene macro ukaze.

Aplikacije v grafiénem multita-
sking okolju MS Windows 3.0 upo-
rabljajo tudi jugoslovanske rke na
zaslonu in papirju.

Unico, d.0.0, Cankarjeva 4, Ljub-
ljana, je _distributer programske
opreme Microsoft, Inc. za Jugosla-
vijo.

Recenziji_programskega paketa
Norton Advanced Utilities 4.5 bi radi
dodali naslednje.  Podjetje Peter
Norton Computing, Inc. je 4. sep-
tembra presio v last:

Symantec Corporation
10201 Torre Avenue
Cupertino, CA 95014
USA

Med tem je na trgu Ze izpopolnje-
na verzija programa - Norton Utilti-
s 5.0.

are pod blagovno znamko

Peter Norton v Jugoslaviji zastopa
in distribuira Unico, d.0.0., Cankar-
jeva 4, Ljubljana, tel. (061) 221-836.
Borut Rlamal,

LJubHani

si %

programa Wor
minutah napisal izgial i shanilsvoe
edilo. Z navdusenjem, ki
to tako pridobil so boste lazie louh na-
sledniin poglai. V poglaviu Osnove se
oste na o Spoznal 2 asnovo WS,
c»puv o knilga posvecena verzilam
5.0 naprej, bo vecina napotkov Koristila
st K0 vEiraiao o vezii 40,
hkrati pa bodo spoznal, kaj 0d novih

Poglavie Ukazi vsebuje stvari, ki jin
najpogosteie uporabljamo.
anizirani po skiopin. To mocno olajsa
iskanje nor. viega kar jo v 2vez s i
njem okroznic, izdelav kazal, indeksov
o 22 2hteuneise uporabnike bo najzani-
tek. To opisuie
besedil, delo 2 opombar
Rastot)so prakticni primen pisana crku-

uporabnih mmu K jin
nisem poznal, pa mi bodo véasit
kar prav.

Ceprav grafika ni adut WS, dobi upo-

far i rat imel v privoeniky.

opis
WSCHANGE (osnovne ‘spremembe. 55
opisane tako, da tega ne bo tezko naredi-
1 komurkol, Kb i g4 6 b4 e

njga Wordstar avora
redno

Srinka S

et sva rabunarmih) htnier




C 64/nekaj lokacij za
Soundmonitor

Kopica glasbenih monitorjev
C 64 amogoca uporabo glashe (1a-
rejene s taksnimi monitorji) v lastnih
programih. V. navodilih pise samo,
da'ee nitine za insjanje lasbe(na:
lozi na 4 00) in po-
Klice s sys ali v i ar 1o e
zadostuje za programe v basicu in
zbirniku, e ne uporabljamo svojih
prekinitev.

Napisal bom nekaj lokacij, ki
omogotao uporabo glasbe v vasih
programin, tako

fostin nemilost prepuscen! rutin

SSUNDION
SCOTF (49183): tu se zacne nova
prekinitvena rutine. Dolodise teds)
poklicemo rutino na $C000
uswsz) Lokaciio nove Drekmlwene

rutine lanko sprer
Tn0.nove veKor na nasiovin saau
in $0315. Vendar bodite pozorni: iz
i Gili

(B0 kratv sokundl. Rutina s6 konca
s skokom na standardno rutino IRQ.
To vzame Kar precej casa. Zato na-
mesto JMP SEA3T vpisite JMP

$02C1 (705): na tem naslovu je

stovika tekoce_ skvence  glasbe
(CURRENT STE

5011 (49169): Iokacl;a doloca pr-

40 sekvenco, ki se bo igrala (FIRST

$010 (49168): lokacija doloca zad-
njo_sekvenco, ki se bo odigrala
(LAST STEP). nato se zatne glasba
izvaati od prie sek

SCOCF (51660):lokacia za nasta-
vitev glasnosti glasbe. Glasnosti ne
morete uravnavati neposredno po
registru SID. temve jo vnesete na
to lokacijo (vrednost od 0 do 15),

SCOOF (49167): Ce je vrednost
vtem bytu razliéna od 0, se bo glas-
ba izvajala od prve sekvence.

Mins Boticel,
Zastranje 13,
63240 $marjo pr Jeisan

CPC/DOKE

Pogosto e treba v pomnilni
464 ali 6128 vpisati 16-bitna Stevila
Takrat v dveh Korakih vpisemo nizji
in visji byte. Poleg tega ju je treba
izraéunati, to pa je nadlezno in lah-
ko se zmotimo. Strojni ukaz, ki na-
redi to namesto nas, vidite na lstin-
To je ukaz RSX, ki ga racunalnik
izvede tako kot ukaze v basicu. Sin-
ksa je: | DOKE, ukaz, 16-bitno
stevilo.

Listing v zbirniku (DEVPAC 3.1):
10 org #2500

120 id

PIKANAT

130 1d (de).a
1401 axi)

1an m me; a

Nalagllmk v basicu (za tiste, ki
i il

30 RERD a8, POKE L AL ( o+ a$)
30 NEXT: CALL

2 DATA 1D Ao 21 9, A5,C3, D1,
C, 0,0, 0.0, 12

50 DATA A5, C3, 17, AS, 44, 4F, 48,
€5, 0, DD, 5E, 2

80'DATA DD, 8, 8, DD, 7E..0, 12,
DD, 7E, 1,13, 1:

Dllgnn Obrenovie,
Dragana Vranica 14,
32001

0 Cacak

C 128/FAST LOAD
Vsakdani _problem _ lastrikov
C 128 je nalaganje programov v na-

&inu 64 n<smmx 1571 (1570) v na-
éinih C 1 M omogoga Cisto

popoinor
Casni disketnik 1541. Resitev je vec:
zamenjava_ operaciskega_sistema
(TORNADO DOS, S 0S), na-
kup cartridgea ali kaksnaga modula
za hitro nalaganie (HYPRA L
FAST DISC...). Lahko pa sf poma:
© tudi z mojim kratkim progra-
Srom. Frotiokalte ga in posnem
na (skoraj) vsako disketo, s katere
radi hitro nalagali programe. Pro:
Zasede samo 7 biokov (toliko
jih skoraj vedno ostane neizkorisée-
i), Kadar hotete naloziti kakéen
program. napisan za C 64, pozenite
PASTLOAD Y nacin 128, § kurzorii
izberite zeleni program iz menija in
pritisnite RETURN. Program se bo
lozil 10-krat hitreje in racunalnik
bo v natinu 64. Zdaj morate le Se
natipkati  SYS 53200 (namesto
RUN). S tipko ESG lahko zamenjate
disketo (torej ni nujno, da je FAS
LOAD na vsaki disketi).
Nasvet: najbolie je, da s progra-
mom AUTOBOOT 2 iase demo di
skete naj se FAST LOAD
keti z igrami nalozi avto-
matako. Imenute ga ako, da 80 za¢-
e z znakom za funt — chrs(02)
Neka) omel T LOAD ne

©

more naloziti |1|emno dolgih pro-*

disketi vec kot 20
Srogramov, ih bo v menju samo
zadnjih 20. Ce ne zeite, da
kaksen program prikazal v m
g preimente tako, da se zatne
2 znakom

Po mojin uxusn.zh o2 program

bolj uporaben kot

FAST DISK. Nalagn dauée

o kotibs o et skt
as nalagania (FAST LOAD + pro-
gram) je krajsi.

Mozne zboljsave: ker prihaj

gramov. Ca jo

za nalaganje imenika v prosti RAM
{npr. $1300-$1bf) omogoila pri-
kaz vseh datotek v meniju. S tem bi
bila ‘odpravijena tud osriovna po-
manjkljivost. Navsezadnie bi pro-
gram zlanke prevedii v abirik in
s tem dosegli najvecjo hiro

n Vesié,

1000 REM »x
1010

FASTLO/ 128 sex
190 ex

AD
REM % DEJAN VESIC

BANK 0: GG=DECC "0200">: DIM ASC2
D$:

COLOR '5,15: COLOR 4,7: COLOR o 7
1080 FOR I=1 TO 16: G$=G8$+CHRSC195): NEXT
1090 D$=CHRSC 173 +G8+CHRSC 189

G$:
1110 GRAPHIC O: WINDOW 0,0,39,24,1
1120 CHAR 1,10,10, "UBACI DISKETU!
1130 CHAR 1,7,12,"I PRITISNI BILO STA !
1140 GETKEY A$:FAST
1150 COLOR 5,7: SCNCLR: DIRECTORY
1160 PRINT CHR$C27); "V": AD=1029: N=O
IF PEEKCAD><>34 OR N=23 THEN 1270
IF PEEKCAD+1)=28 THEN 1260

IF R=34 THEN F

IF F=1 THEN R=:

MIDSCASCND, T, 1)—CHRS(E)

NEXT T

AD=AD+40: GOTO 1170

1270 SCNCLR: SLOW: COLOR 5,15
T=INTCC25-ND /2) -1 : AB=CHRS$C194>

1200 CHAR 1,30,3,"ESC - NOVA"
1300 CHAR 1,32,4,"DISKETA"
1310 CHAR 1,30,8,"RET - LOAD"
1320 CHAR 1.30,13,"SYS 53200 "
1330 CHAR RUN

1340 CHAR
1350 CHAR 1,7, T+N+1,D$

1360 FOR I=1 TO N

1370 CHAR 1,7,T+I,AB+ASCID +A$

1380 NEXT: AD:

1390 CHAR 1,8, T+AD, ASCAD) , 1

1400 GETKEY A$ -
1410 CHAR 1,8, T+AD, A$CAD), O

1420 IF ASCCA$>=17 THEN

1430 IF ASCCA$>=145 THEN

1440 IF ASCCA$>=27 THEN

1450 IF ASCCA$>=13 THEN

1460 IF AD=O THEN AD=N

1470 IF AD=N+1 THEN AD=1

GOTO
1490 K=16: Fo1-16 To 1 STEP
IF MIDSCA$CAD),I.12¢>" ™ THEN 1520
NEXT,
1520 IF I<16 THEN K=I
FOR I=1 TO 16
POKE GG+I , ASCCMIDSC ASCAD) ,T,133
1550 NEXT:POKE GG,K:FOR I=GG+17TOGG+160
1560 READA$: POKEI , DECCAS) : NEXT
BANK15: SYS CGG+17)
1580 IF R<64 AND R>31 THEN RETURN
1590 IF R¢32 THEN R=R+64: RETURN
R=R+32: RETURN
DATA78, A2, 00, E8, 8A, 20,68, FF, A9, 01, A

D,C8,CF,85,2D, 20,59, A5, 20, 33, A5, 4C, B1 , A7

Bratstva i jedinstva L1113,
34300
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Satan

& arkadna pustolovicina @ C 64, spectrum;
CPC, ST, amiga, PC @ Dinamic @

HRVOJE KARALIC

panski Dinamic si je pridobil ugled hise,
ki dela tezavne in izvrstne strelske igre:

me Over 1-2, Navy Moves, After the

War, Astro Marine Corps.. Kot je ze Dinamico-
va tradicija, je Satan v dveh delih. Tehniéne
lastnosti igre so zelo dobre, pomanjkijivosti pa
sta nepregledna kontroina tabla v prver delu in

vrsta bednih sovraznikov. Oba dela zaruzuje boj
proti razdirainim peklenskim silam, i jim na-
Sprotujete v prvem delu 2 naboji in bombami kot
silak, v drugem delu pa se kot grbavec v kiznu
overl n & kamnito sekiro v roksh:spopadete
s samim hu
DEL sestavja 8/podstopen, |6 plosdadna
pustolovitina tipa
v pomikajocih se jamah, po njihovih stenah se
vzpenjate tako, da se vas vidi z boka. Zbirate
predmete in bonuse:
~ Modre kristalcke puscajo ubiti sovrazniki.
-up, ojacenje orozja, puscajo ga na-
sprotniki ali zelene krogle z bonusi. Ena doza
da trismerno streljanje, dve dasta sikajoce
uni¢evalne bombe, ki jih izstreljujete izmeniéno
2 naboii. § smrtjo zgubite pridobljene bonuse.
~ Strelo dajejo nasprotni oberete,
unigite vse sovraznike na zaslonu
ne ure (casovni bonus?), steklenicke
(energija?) in modra ogledala jemijete sovrazni-
kom in zelenim kroglam.
~ Cloveske lobanje puséajo zelene krogle.
~ Svitke starega pergamenta pusca zakieti
okostnjak.
Sovrazniki 5o v krzno odeti bojevniki v okle-

kosmati élovecki in varuhi stopnie — okostnjaki,
Na dolgin veatnih vrstencin, ' se zvijajo kot

je nasajena rezeca se spacena lobanja
sledt] elusto nbrado Ta posast sika n rei
nad okostnjakom, ki je pogreznjen v zemljo in
porumenel, med njegovimi rebri pa utripa krva-
vo srce. Ubijte dolgovrato posast, nato ji unicite
srce, da bo velika spaka eksplodi

V votiinah se dviguiejo izbrazdani stolpi s te-
macnimi vrati na ovaini terasici.V notranjosti
stolpa, zaprtega s kamnitima zidovoma, skacete
navzgor do izhoda, ki vas vrne na terasico. Pod-
stopnje:

1-2 (hkrati ju opisujem zaradi vizualne po-
dobnosti). Tecete po sivih vodoravnin stenah in
doskakujete na navpiéne podolgovate izboki
ne, vtemi pa se sveti stena votline. Nad stolpom
se dviga mnozica izbokiin. Z ene na drugo ska-
Cete iz najniziega polozaja (noge visijo v zraku),
sicer pa jo pre

Votline so posute z zlatim peskom, iz
katerega lezejo proti vrhu poruseni stebri in
velikanske lobanje. Na koncu tretje podstopnje
vas napade zakleti okostnjak, ki je potoplien
v Zlati pesek.

remikate se po razzarjenem vulkan-
skem kraterju. Dno_prekriva razgibano jezero
lave, ki klokota, iz gladine Strlijo grebeni
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-8, Temacno ozadje je prepredeno s temno
217U s, i sprminis ne e luckine.
Globoko pod vami je plitvo ledeno jezero. Na
Koncu same stopnie renci kst po njegovi
smy] 2 so izpide: ACCESS CO!

X Na rusevinah davnega oscaives
¢aka spopad s Satanom, mognim rdecim demo-
nom, ki leta in mec biske, Ko umre, iz gorace-

igre; potrebno je le, da demone razsekate na
koscke. Sledita koncna glasba in sporogilo:
YOU DID ITI CONGRATULATIONS!

KGB Superspy
@ arkadna igra @ spectrum C 64 @ Code
Masters @ 8/8

ga trupla vzletita man;sa kril , ki ima-
ta krila v obliki polmeseca, v vsakem krilu pa sta
dva netopirju podobna demona — torej sedem
peklenski

Demone lovite na treh igrainin obmotiin; vsa-
ko od njih se pomika navzgor (do konca obmoé-
ja. Kier zaslon mirje in preidete na drugo ob-
mogje), razprostira: se nekaj zaslonov v $irino in
visino. Na prvem obmogju, na gozdni
viaduje nenaraven hrib  blescecimi se stenami.
Obkrozen je s \ravnatimi kup zemije, s katerin
fahko skocite na vrh hribov, doskoite na vrh
nedostopnih kupov levo, se vzpenjate in na des-
no skodite na steber na drugem obmotiu. Hrib

prodajaina orozja in ¢arovni. Na drugem ob-
motju se dvigajo trije veliki okraseni in razdra-
obrasli z ruso in imajo izbokli-

macnimi vhodi, kipi krilatih posasti in kamnitimi
bioki.

b vstopu v votlino z imenom Spells boste
ugledali tri tablice.

Prva prikazuje bogatega prodajalca s sivo
brado, Ki pravi: »Buy all you wish.« Druga kaze
slike izdelkov, ki jih izbirate z igraino palico,

jete pa s Fire. Desno je vsota vasega denar-
ja. Na tretji tablici se poleg sike artikla, ki ste
izbrali na srednji tablici,izpiseta ime in cena.
kupite izdelek s premalo denarja, prodajalec
Krici »It's not enough money.« Izdelki so.

~ Teleport card (cena:

~ Energy loader (1200)

~ Fire shield (1800) ~ uporabljate ga iz leze-
¢ega polozaja, premaknete ga do 90° kvisku
s strelanjem se ogreje in izstreli strelo

~ Light shield (2500) se razzarja dije od og-
njenega Stita, vendar je motnejsi

. Setan slammer 800) prikazuie film o de-
mor

2" Sper Satan slammer (1000) o fim, ki raja

dije.
Magic axe (800) da sekiri naboj enake
oblike.
~ Exit je vitev v igro.
= Na kontrolni tabli o sie izdelkov i prods
ta meni pojdite z Run-stop, da boste
it e predmet s steviko poleg sebe (vse
razen orozia, ki ga uporabite, brz ko ga kupite).
Drugi ainikle 5 oas (859 sskunc), wen o
2a demonsko energijo. To je tablica s 7 stolpci
2 energijskimi polji, po 1 stolpec za vsakega
mona. Pod vsakim stolpcem je kockica, ki
pomeni tole: nic ~ demon ni ustvarjen, krogec
— demon obstaja, kriz - demon je mrtev, beli
krozec ~ demon je pobral starcevo glavo. Glave
metane po obmogiin, Sest i je (merilnik
s Stevilko je zraven energije, in ko demoni od-
vzamejo vse glave, umrete). Ko demon sname
glavo, se nad njim prikaze tudi rde¢ kvadratek
s tarcevim obrazom. Pri vkljucitvi Satan slam-
ja se nad stolpci prikaze svetleca Grtica;
Usmerite [0 lanko 1o v demona, Ki ima glavo,
Takrat se zacne film, ki pojasniuje gibanje de-
monov z glavami. Najpomembnejsi je prizor, ko
demon pobere giavo na stebru in dobi kvadra-
tek, odleti na steber s krvnikom in spusti glavo
v obliki zelene vrece na tor, pri tem pa rdeci
kvadratek in beli krozec izgineta. Film se koncu-
je. Prizora postavijanja glave na Stor se ne da
gabodo ogledali, potem
zgine’ Kmlicichigng sekiro In fo
spusti na tor, tako da odseka
et 2a toowort nl oReIY R konsanje

ROBI PREMROV

ot ze sam nasiov pove, ste pripadnik
sovjetske tajne sluzbe KGB. Vasa naloga

ia Kot pilot_helikopterja_resujete
zZnanstvenike, ki jih je ugrabil sovraznik. To
bilo seveda zelo lahko, ce vas
vraznikovi_helikopterii,

ne bi ovirali so-

te lahko s tipkami, ki si jih sami dolocite, ali
s palico. Grafika je solidna, zvoka pa ni
aterem igrate, se pomika levo in
desno. Razdeljen je na dva dela. V zgornjem, ki
zavzema 213 zaslona, se dogaja igra. V spodnji
tretjini S0 tocke, slike znanstvenikov, ki jih mo-
rate resiti (ko enega resite, se zasveti). napis
KGB-Superspy. slika helikopterja in ob njej ste-
vilo zivijen;. Cisto na desni je pri
voriva s 3

helikopter eksplodira. Nad temi podatki je vrsta,
v kateri so puscice obrnjene desno. pod njimi pa
vrsta, v Kateri s puscice obrnjene levo. Vrsta, ki
utripa, je smer, v Kateri je talec. Ko poberete vse
talce, vrsti nehata utripati.

redmeti, ki vam pomagajo pri premagovaniu

spustil na i, bo helikopter eksplodirl. Oglef
5 predmele

ZA BENGIN — napolni vam rezervoar.

s‘nsNJENA PEST — ta vam da drugacne na-

PUAIHEN HELIKOPTER ~ dodatno zivjenje

NEKAJ V OBLIKI SKLEDE — naredi vas nevid-
negé (istrelki vam nié ne morelo)

AJKNA RAKETA - prlepi se K vam in zaéne
unicevati vse pod vami

KROGLA — enako Kot raketica.

Teh predmetov je Se nekaj. Vas helikopter je
oborozen z izstrelki, s katerimi lahko pobijate

vse 2ivo, vendar pazite da e bosts zadel znan-
stvenika, ker boste ob zivijen;
\ara J¢ rasdeljena na veé stopen - misii. Na
vsaki morate resit 6 znansivenikov. Znansivenik
e tisti, ki vam maha, vojaki pa tecejo. Ko
opazite, se ustavite nad njim in ga poberite. Ce
eti. Tako nadaljujte, do-

do neke stare stavbe (ta je na prvi stopnji &isto
na desni) in se spustite na tla. Zaslon poérni in
glede na porabljeno gorivo se stejejo tocke.
Stavba, pri kateri koncate stopnjo, Je na vseh
stoprjah enaka. Poidimo po stopnia
Letite nad pusto pokrajino z nekaksnimi
{edakin roukdors higami. Ovirjo vas dzip
neikopter,vojad, born
Letite nad_hisami,
Ovrajavas oorna
3. Tu predvsem pazite, da imate dovolj gori-
va. Znanstveniki so ponavadi zelo narazen, so-
vrazniki 5o enaki.
" Prejonim sovraznikom se pridruziio vojaki

“laborise, ltatiscem




ki letijo po zraku, in tanki. Ko Koncate se to
stopnjo, se odsteje gorivo, poleg tega pa zivije-
nja, ki so vam ostala, tako da na naslednjo
stopnjo pridete z enim Zivijenjem.

Tu pilotirate drug helikopter. Vasa naloga
ni vec, da resuijete znanstvenike, temvec da leti-
te po ukazih. Ukazi se izpisujejo na mestin, kjer
0.l pre) znanstveniki Najorej o vam po

na zahod. Odletite levo. Pozor-

to se se nekajkrat ponovi. Tako preletite nazaj
vse stopnje. Ko pridete na zacetek prve stopnje,
se spustite, iz helikopterja pridejo Stirje znan-
stveniki in vam zacnejo mahati. Konéali ste igro.

vam Kaj ni jasno, se obrnite na moj naslov:
2g.Bitnje 274, 64209 Zabnica.

Kid Gloves

arkadna igra @ ST, spectrum, C 64, amiga
o Logotron e

SINISA KONJEVIC

tevilni Ijubitelji iger obzalujejo, da so
softverske hise ob prehodu na vetje ra-
Cunainike Doou\noma pozabile, kaj nas
je Kot magnet priviacilo pri igrah, ki se zdijo
danes vec kot primi e, Kakorkoi 5o, ljubite-
liem ploscadi ne ostane ni¢ drugega,
pocakajo. da bo kakega programerja zgrabila
nostalgija in se bo vrnil h koreninam iger.
Kid Gloves je uresnicitev vseh sanj, ki -jin
gojite vse od prodaje vasih starin ljubljencev (C
64— 2X). Pred vami je prava ploséadna igra,

0 42 $0 DDODO00 weseh

v kateri zgodba ni pomembna, ampak je treba
obvladati cimvec zaslonov. Seveda je tu kopica

imetov, ki jih lahko vzamete: konzerve s hra-
no (prinasajo vam bonus), pametne bombe (te
unicujejo vse Zivo na zaslonu ~ razen vas), do-
larji (uporabite jih v prodajaini za nakup dodat-
nih Zivijenj, orozja, Kijucev itn.), talismani (do-
datna zivijenja), Kljuéi (z njimi lahko odklenete

).
Sovrazniki o najrazlicnejsi, vendar z vetino
bo nobenih tezav. Vet problemoy,bo z ne-
kaksmmv strasil, ki se pojavijo po daljge

nutek vrnete na prejSnji
Zaslon. Sirasla se nato ne bodo prikazaia
nekaj casa. Poberite vse Kijuce, na katere naleti-
te, kajti vsak odpira ena vrata. Ko ste v prodajal-
ni, ne kupuite raznega orozja, ampak samo kiju-
¢ in kaksno bombo. Vse drugo je popoinoma
neKoristno.
Zato, da igro konéate, boste potrebovali dosti
srece in potrpezjivosti ter neverjetno natanc-
koncati igro, jo boste spet
preigravali z Zeljo, da bi dosegli ¢im visji rezitat.
v moji verziji opcija za neskonéno
Stevilo zivljenj, nisem pririnil dije kot do druge
stopnje. Sotrpinom Zelim veliko ve¢ srece.

Infestation
@ stratesko-arkadna pustolovicina
iga @ Psygnosis @ 10/10

MARTIN FURLANIC
NEVEN GRZANCIC

etudi osnovne zamisli niso vedno popol-

o Tfestation ima pred drugimi igrami, nare:
jenimi v Freescapeu, precejsnjo prednost. To
vidimo po zares mehke in hitrem premikanju
in izvrstni animaciji (Castle Master se ne more
niti primeriati
ogajanje je preneseno v prihodnost, na pla-
net Xelox/Alpha Il kjer je bila zgrajena ena od
mnogih zemeljskih Kolonij. V kompleks vdrejo
orjaske mravije, pojejo vse tamkajSnie prebival-
ceinizlezejo jajca po feksu (nodniki,
Hini prostar presraCevain sitom, henger
). Na sreco so kolonizatorji, preden jin je

oletel Konee, ustavi vea) razmnozevanie e,
Toda iz jajc se bo razvila neunicljiva voiska, ki
bo_pocasi unicila vse oblike Zivijenja v vesolju

Takoj po sprejetem S.0.S. se poda na pot
resevalna odprava in vas v viogi resevaica Kal
Solarja spusti na povrsje planeta v posebnem
vesoljskem skafandru. Tu se tudi konca uvodna
pripoved in zacne igra.

V skafander je vdelan poseben, racunainik,
s katerim lahko preverjate stanje (bitje srca,
kolicino hrane v krvi.. ). polozaj, energijo, se-
stavine atmosfere in Se vrsto drugih pomembnih
informacij. Podatki se projicirajo na steklo cela-
de in jih lahko po zelji pregledujete. Na hrbtu
imate_motor, s katerim se lahko odlepite od
pourja in preleits krajéo razdalio (kolkor vam
pac omogoca kolicina goriva, ki jo obnavijate
s posebnimi kapsulami). Oborozeni ste s Sib-
kim) laserjem. Kadar se ne porojicirajo podatki,
je na celadi prikazan merek. Znotraj kompleksa
lahko celado snamete, Se prej pa je priporociji-
vo analizrat atmosfero. Ce kazejo podatki 75%
dusika in 25% kisika, je vse v redu. Seveda
Smete pozabit nacei celado, Ko areste ven i
v kaksen drug brezzragen prostor. Cianid ni
nevaren samo jajcem, temve
nosite Celado, ko ga s
e anoralie skafendre 1o prporod)
le, ko ju zmanjkuje. Ko se baterija izprazni, s
izkjucijo vsi sistemi, tako ste ob laser, raéunal-
nikiin ogrevanje. Zato ¢imprej poskrbite za novo
baterijo.

Med unicevanjem jajc je treba urediti e nekaj

triénimi sunki. Na povrsju mrgoli mravelj in pa-
truljnih robotov.

Kompleks je zgrajen pod povrsjem planeta in
je sestavijen iz Sestih nivojev, med katerimi se
Iahko premikamo s posebrimi dviga. Po ivoju
5o Bomikamo. s possbmmi vozil (anuitie). K $o
gibljejo vodoravno. Zelo pomemben je prezra-
. Kaitl nektere prostore lanko

2modrimi értami, prezracavalni sistem pa s sivi-
mi. Utripajoci zuojo sntle, ol
pajoéi rombi

TATEMENT
QUESTION
POSTURE
TERMINATE

ne kapsule,... Za vstop v dvigalo in bivaine
prostore nekdanjega osebja potrebujete Kijuc,
za premikanje po nekaterih neosvetijenin pro-
stori pa infrardeéo enoto. To dodatno opremo
e treba najprej poiskati.

Takoj po pristanku na povrsju planeta planejo
na vas orjaske mravlje in patrulini roboti
nekaj korakih na desno

Tam se morate podpi
port, ki vas bo prenesel v notranjost kompleksa
Umikajo¢ se robotom in mravijam, se Eimprej
prebijte k terminalu. Levo (Zunaj vidnega polja)
e telepot. Najbolje bo, Ee zletite do njega. V bli-
Zini sta pristajalisce in povrina, na katero vam
podporna vesoliska ladja odlaga koristne pred-
mete, Po vstopu v teeport (v smeri uripajocin
puscic) se znajdete na prvem nivoju. Pazite, da
Tobot e spusti v vas elekircnega sunia. Nekal
zadetkov z vasim laseriem bo dovolj. Sele zdaj

pridete do hangarja, v Katerem je terminal s kar-
1o tega nivoja. V hangarju ni zraka, zato je po-
trebna celada. Klju¢ dvigala je v prezraceval
Kanalin levo zgoral, V locena dela v s
desno zgoraj pridete s telepor esnojo
neosvetien, zato pozorl o tom nivola o B
izvijac (na Karti v prostoru desno zgoraij), ki ga
boste uporabljali za odpiranje resetk na nekate-
ih vhodih v prezracevalni sistem.

Z dvigalom se popeljite na Sesti nivo. (zkljuci-
te energetsko polje in poberite Kljuc za vstop
v prostore osebja na drugem nivoju. Na enem

vklop hiadilnega sistema je v prostoru levo zgo-
raj. Treba se je priplaziti do njega in ga vkIjuciti.

Izpustila bova podrobneisi opis nadaljevanja.
Igra dopuséa, da dogajanje razvije sam igralec.

tem nivoju je data linkicompass, ki olaja navi-
gacijo in_premikanje nasploh (povezani ste
§ cantranim racunalnikom in neprestano je na
karta). Ifrardeca snota je na tet-
jem nivoju. Frvp rvem in drugem rizistu zav
levo in nato stopite v prosto o
posornosiljo weba posyecat KoIRInt rine v
vi, kaiti te najhitreje zmanjkuje. Pazite na vrata,
ki se zaprejo, ko greste

rabijo nekateri predmeti, na primer skale (boul-
ders).

KOMANDE:

F1 - odpiranje vrat
F2- dalo s terminali

Prikazano 2 manjim Kvadrator. irparen: oz
drat ste vi. Svetujeva, a si Karlo prerisete,

notste ostat 22 vekomay v bloanjak pvezraés«
valnih kanalov. V nekatere terminale je potreb-
no vpisati Sifro za vkijucitev teleporta ali izkljuci-
tev energetskega polja, ki vam preprecuje na-
daljnjo pot. Na enem terminalu je celo igrica, za
katero dvomiva, da kaj koristi pri spreminjanju
potekaigre. Med »sprehodom« boste naleteli na
koristne predmete, kot o baterije, kisik, cianid-

celade
F4 - infrardeca

5~ posled Goriao o drite fire, porinte palico gor
ai

76 - pogled vodoravno napre]

7 - izpuscanie cianida

£ - aithacia/desdiacia satanara

; hojaplaze
pavz
£ mea paum Vinitev v glavni menu
[ - zuna) el
(e - pristanek
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< Wil <o i
lu) - v nadsicopio nize
Nimorcis ek
1~ navigacila
2~ status
3
4 mue sm kolitina hrane v krvi
5~ bele:
6= s axridia
7~ avionika (uporabno e, ko letimo)

The Race
@ arkadna igra @ C 64, spectrum
® Clockwize @ 7/7

MARIN MARUSIC

nano je, da kaksna malo boli3a igra po-
tegne za seboj cel plaz podobnih, ki pa
st prog in osvoji
naslov najboljSega voznika priha,

FUTURE WORLD, Drite in 56 umikate sla-
bo animiranim zidovom. Edino vase pomagalo
e skok (FIRE), ki je posastno animiran.

2. ANCIENT WORLD. Steza je le spremenila
barvo in dobili ste nekaj stotin tock veé, tukaj
torei ni¢ novega.

3. WEIRD WORLD. Obdarjeni ste z manjsim
stevilom novih ovir, ki pa niso ravno blesece
animirane

4. COSMIC WORLD. Divjate po vesoljski
glostadi. Obstreuielo vas topovi, mesec pa ob-
tasno kate suol bedi o

SWAMP WORLD. Ta proga je zares obup-

e e da b b 1k zapletena,
neumnih ovir in slabe animacije.
6. MICRO WORLD. Ovirajo vas pikapolonice,
mravje, skorpuonl in druge zuzelke, ki se poti-
kajo po
Narkoncu se prikaze Cestitke, nato pa se vse
zaéne znova,

pac pa zaradi

| Pang
® arkadna
CPC,ST @ T:

amiga, spectrum, C 64,
Ocean e 717

MARKO BUKIC

cean je v vaso prijateljico prenesel S

eno igro iz avtomatov, izdelek znane ja-

ponske hise Taito, ki pa za spremembo

i shoot 'em up’, nikjer i ne tankov ne avionov,

e vas vesoljcek je v hermetiéno zaprti obleki

sam sredi puste pokrajine na enem, od neodkri-

tih planetov. Sam proti dvema balonoma, ki se
odbijata po zaslonu.

Ugibanje je nepotrebno. Uniciti morate oba

balona, kar ni ni¢ posebnega za izkusenega

76 Moj mikro

10 skacejo po vsem zaslonu.
Ob unicenju nekaterih balonov dobite orotje,
od Katerega je najuporabnejsi zid, ki vi
goti,da sa iZognete nevarnema merionju v na-
Tanise balone: 1o nastauie 9a.1 86 umaknews
Poberete lahko tudi predmet, ki povzroti, da se
vsi balongki za trenutek ustavijo. Ce orozja ne
poberete, cam neka sekund potem, ko ga dob-

na obalo juznoameriskega kontinenta. Vasa no-
va naloga je prispeti v Francijo, tam dobiti vse
otrebno za nadaljevanje potovanja (morda
v Chrono Questu 3?) in se po moznosti povzpeti
na &im visje mesto v francoski druzbi 18. stolet-
ja, takoj po revoluciii.
se delo opravljate z izbiranjem ikon z misko
(levi gumb). Zaslon je razdeljen na stiri dele:
2gornjemu, namenjenemu slikam in akciji, sledi-
jo prikaz predmetov, ki jih nosite s seboj, izpiso-
vanje komentarjev in ikone. Te 5o (z leve na
desno): premikanje na levo (R), S.0.S. (nalaga-
nje in snemanje polozaja na disketo), izpusca-
nje predmetov (kiik na ikono in pr

G siikah, ki 56 irisuiajo v 2gorhjom delu za-
slona, lahko govorimo samo v superlativih, od-
liéno narisane animirane sekvence (npr. spremi-
nanie cloveka v svinjo pa se Izhko miro kosa-

kadnin igrah, Vts dopoinjuisio
12 dovio dighacirant Zeok (u orja) in
Komentarj, i Igralca s svojo blago, ironijo o
bolj pritegnejo K igri

Vsako pozicilo je treba za napredovanje teme-
ljito preiskati, se posebno najbolj oddaljene ko-
ticke, kjer se dostikrat skrivajo predmeti, brez
katerih igre ne morete nadaljevati. Problemi so
podobni tistim v inteligencnin testin  resitev je
cisto preprosta, samo pomislit e treba.

0 poleg pusto-

te, izgine Streliva vam ne i
Pa vam zmaka Casa, 210 6 2610 pomeTENG,
G2 Cim hitres strelate (v prave balona), Desst
casounin enot lahko dobite, ¢e poberete kova-
., ki je na zaslonu ze na zacetku stopnie,
Vencar ga lako uporabig Sete 1k pred koncem
Igra ima 50 stopen, pozneje so dodani now
™ spremeniio smar
jih obvaruieo pred vasimi izsrelk Pojeg tega i
balonov padajo predmeti, ki vam vzamejo zivlje-
nje... Ozadje je na vsaki stopnii drugacno, ven-
dar verjetno e boste imelicasa, da bi g opazo-

Chrono Quest 2

@ pustolovicina @ amiga, ST @ Psygnosi:
°10/10

SERGE] HVALA

i vemo, da e bila dosiel najbolils pu-
stolovicina 22 amigo Chr

segia j6 neverietn . popuar-
ST tak ¥ar sam Wisala k nadaljevanju. Po
dobrem letu in pol so fantje pri Psygnosisu,
softverski hisi, ki za amigo pomeni to, kar je
svoie Ease Uiimate za spectrum, napisai Cho-
no Quest 2, ki bo gotovo zadovoljil Se tako
izbirne pusto\ovce

drugega dela se zacenja tam, kier se
o Fancala o e e ot i prostortss
tokovi so vas v vasem ¢asovnem stroju prinesi

] “ﬁlf“"“"”"‘s‘ﬂ?

4

Iovskega e dering mere potrpezljivosti
treba dosti poguma in odioénosti, pa tudi Sce-
pec sarma, nepogresjivega pri osvajanju lepo-
tic s kraljevskega dvora.

hrono Quest 2 je zares najboljsa in najbol
celostna pustolovscina za amigo doslej (preka-
$a tudi Sierrini Camelot in Codename Iceman)
ki igraica prikuje k racunalniku in ga ne izpusti
vse do napisa The End in ki dviga Psygnosis nad

vse konkurente. Naj vam ne bo zal stirin disket,
ki jih zasedal

Secret of the Silver
Blades

@ igranje fantazijskih viog ® C 64, ST,
iga, PC @ SS1 0 9/9

SIMON BELOGLAVEC

gra spada v zurst FRP avantur. Na zacet
ku morate dolociti svoje like. zberete

jim spol,
T Topar. ) in videz (baro
Vigrolahkovidjugite udi ke i2 CURSE OF
BONDS. Ce ne igrate s palico, so tukaj
Komandetobala v meniju izbirate  kurzorskim!
tipkami, ibiro potrdite emikate se
 tipkami I-navzgor, M-navzdol, K-desno, J-levo
Cilfiore je rasvonail skrinost srebrmin nozev m
tako odkriti pozabljena kraljestva in bajne za-
Klade
Osnovna zgodba je: odrasli ste v dolgéasu in
hrepenenju za_dogodivscin:

rudnik. Gorovie, ki obdaja dolino, je prekrito
z ledom. Na vhu vidite grad, iz katerega seva
neznana sila. Nekaj vam pravi, da morate tja,
Ceprav veste, da vas ¢aka nekaj nevarnega. Ko
pogledate dol, vidite mnozico Ijudi, ki se zbira
okoli starodavnega vodnjaka modrosti. Nenado-
ma se zabliska in oslepljeni padete na tia. Med-
tem ko se ljudje zbirajo okoli vas, omediite.
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Zbudite se v bogato opremijeni sobani, pred-
vami pa stoji bojevnik v oklepu. Predstavi se
vam Kot nacelnik mesta in se vam opraviéi za
neprijetnosti. Ko so vas nasii, ste bili okradeni in
nezavestni. Podari vam denar in orozje. Orozje
razdelite tako, da vsak lik dobi oklep, 8¢t in
orozje. Carovnik ne bo znal uporabliati nobene-

pozici ko, da se najpre] uta-
borite z opcijo ENCAMP, nato pa izberete podo-

Opcija ENCAMP vam omogoca, da se vasi liki
odpotiejo. Z opcijo VIEW si lahko podrobneje
ogledate lik in predmete, ki jih nosi. S podopcijo

RADE _dajete predmete ustreznim _likom.
Z opcijo TAKE predmete pobirate, z DROP pa
spuscate. Slaba stran te opciie je, da predmeta
ne morete vec pobrati. Predmete lahko pustite
v VERDIGRIS VAULT, neke vrste banki. Tukaj
lahko zamenjate dragulje in drug nakit za denar.
V nekaterih trgovinah vam bodo nakit odkupili
dosti bolje kot v banki

u se napotite iz stanovanja in po
te v orozamo VERDIGRIS ARMOURY. Tam naj-
prej zamenjajte nekaj draguljev, ki ste jih dobili
od svojega gostitelja. Z denarjem nato kupite za
vsak lik najboljsi (beri najdrazji) oklep. Denar si
Iahko pridobivate z boji, toda tega vam ne svetu-

jem. Napotite se v gostilno in prisiuhnite pogo-
vorom. V HALL OF TRAINING lahko izboli3ate
svoje sposobnosti. V/ mestu boste srecevali Iju-
di, ki vas bodo ves ¢as spodbuiali in hvalil. Zdaj
se napotite k teleportu, ki je v hisi vasega gosti-
telja. Stopite v teleport in znasli se boste v vasi,
kjer mrgoli duhovnikov, ki se spopadajo s Carov-
niki &rmega kroga

Ko boste stopili iz hise, v katero vas je prene-
sel teleport, vam bo prifitela nasproti skupina
duhovnikov, takoj za njo pa carovniki. Pocakaj-

in vas nato napadii. Ko jih premagate, vam bo
eden od ranjenih sovraznikov povedal, da je
poleg zaklada, ki ga skriva vodnjak, $e vetii

Napotite se k vodnjaku. Ko boste stopili v prvi
hodnik, vas bo napadia skupina zmajékov.
tratite Garovnij zanje, ampak jih pobijte z oroz-
jem. Ko vam bo to koncno uspelo, stopite en
hodnik navznoter. Tam vas Cakajo razjarjeni
starsi zmajékov, ki vam hocejo dopovedati, da
niste zazeleni. Zdaj uporabite vse Carovnikove
&are in pobijte zmaje. Ko stopite k vodnjaku, se
predenj postavi velikanski zma). Najboljsa ta

X magate, je tale:
najprej obkolite in nato tako dolgo obdelujete,
da oblezi. Uporabliajte najbolse orozje, kajti
zmajeva sapa vam v nekaj trenutkih pobere vso
energijo. Zmaj

iz vodnjaka modrosti se znajde v vasi glavi. Zdaj
boste na obmocju vodnjaka varni. V vodnjaku
zagledate dragulje, nakit, denar in zlata na ku-
nakomerno razdelite plen med like in se

nato odpravite nazaj k teleportu
Pojdite v TEMPLE OF GOND in zastonj vam
bodo pozdravili rane. Tukaj lahko tudi oZivite
mrtve like in uniite uroke. Zdaj se napotite
v banko ali eno od trgovin in zamenjajte zaklad
2a denar. Polni denarja se napotite v stanovanje

LEGENDA

MESTO
VAS Z VODNJAKOM
1
2 NEW VERDIGRIS VAULT (BANKA)
3 TEMPLE OF GON
4 VERDIGRIS ARMORY (OROZARNA)
5 IZHOD 1Z MESTA
6 RESIDENCE OF MARCUS THE WIZARD
7 THE MINOTAUR AND MERMAID PUB (GOSTILNA)
8 HALL OF TRAINING
STARTNA POZICIA
PRIVATE RESIDENCE (ZASEBNA STANOVANJA)
® SEM VAS PRINESE TELEPORT
X VODNJAK

Nekaj vaznih nasvetov: preden koga napade-
te, preverite, ali imate pripravijeno orozje. To
storite z opcijo USE in s podopcijo READY.
Posamezne Carovnije uporabite tako, da jih
vijugite s podopcijo USE. Nato z opcijo AIM
poistite najbliziega sovraznika. Pritisnite na

nju lika pazite, da ne bo imel HP nikoli pod 40.
Igra je zelo povezana in vas bo zadrzala pred
zaslonom toliko noéi, dokler je ne boste konéali.

Midnight Resistance
® arkadna igra ® amiga, spectrum, C 64,
CPC, ST @ Ocean @ 8/9

SERGE] HVALA

© nekaj casa opazujemo mnoziéno pre-
hajanje programskin his, ki so pre] pisa-
le igre za osebr
spectrum in C 64, na moci

nalnike, kot sta

se iger tipa Green Beret, vendar z izredno grafi-
ko in animacijo ter dobrim zvokom.

e tolikokrat doslej mora pogumni ko-
mandos, torej vi, prodreti v sistem odvratnega
tirana in unic

do Staba vas ovirajo sovrazni vojaki, tanki, heli-
kopterji in podobna naviaka, ki seveda ni kos
vasemu rusiinemu orozju, Se posebe] pa je ob-
¢utliva za dodatna destruktivna sredstva v sio-
gu bazuk, plamenometov in bomb, ki jih pobira-
te med potjo. Najboljsi recept za uspesno unice-

zal pa ne deluje
V1.2 (maslo piratov?!). Veselo
unicevanje tistim s Kickstartom V1.3!
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Teenage Mutant Ninja

DRAGAN ANGELOVSKI

zacetku morate izbirati, ali se spustite ta-
koj v pustolovscino ali pa se najprej odlocite za

ening. Ce izberete opcijo za trening, boste
lahko vadili bojevanje z vsemi nasprotniki. Boj

hitrih in natanénih udarcev (npr. odlogite se 2:
kratek udarec s pestio, medtem Ko se nasprot-
lja na zapleten udarec z ngo iz obra-

ed bojem proti kriminalu je stvor John
Doo ugrabil riataico neustrasnih zelv

Iph
oo kot vsele, odpvawh ol kananzacuo
K

in druge »lepex in »Eiste«'mestne kraje,

Jo lahko dopolnite z redkimi predmeti, ki-
zacetku alf oncu kanalizacie. Vsak ik ima raz-
lieno orozje: sai, trizob, nuncak
etk vidite svo] K i picie perspektive
Napadaio vas nekakéns ni nde, ki 30 vam po-
dobne. Priti morate o jaska. Ko se spustite
vanj, vidite 5voj lik s strani. 0a sovraznikey so ta
nekaksne posasti in
niso tako nevarne.
jih morate veckrat iopniti, medten k
tavajo s surikeni. Ko skocite, se spremenite v zo-
gico, ki odskakuje prece] visoko, tako da skoraj
ni kraja, ki bi vam bil nedostopen. Ko zlezete iz
jaska, spet vidite svoj lik iz pticje perspektive.
Steci morate k naslednjemu jasku in tako na-
prej. Na koncu prvega dela vas caka mutacija
& arjem. V kotu zaslona
vidite ugrabitelja z vaso prijateljico. Bodite ved-
alji od prasiéa, ko pa skoci, se hitro
Splcl o iy
rasica, bo ugrabitelj zbezal z vaso
pvuatelﬂco Fexite i kanalzadiie i pojdite spot
endar se varute Valjria, Ce vas dose-
3755 Butrrie, od Jame pa ostane le madez
Ko Kaksen lik urre, vam dekle sporod kater 6
bil, na zelo slabo izrisanem zemijevidu pa vidite
v Katerem delu mesta ste. Poleg prijetne glasbe
sta tu dobra grafika in animacija.

Mislim, da je potrebno kaj ve¢ kot oguliena
ideja in dobra izvedba; da bi igra zasluzila dve
disketi, ki ju zasede. Povrh tega boste zabili vet
casa za menjavanje disket kot za samo igro.

Windwalker

2/9ranie domisiiskin viog e amiga, 64,
Origin Systems &

ecina iger FRP, ustvarjenih v zadnjem
¢asu, temelji na nordiski ali angleski
mitologiji. Windwalker ni ena takih. Po-
stavijena je v realisticno okolje tipa Ultima  raz-

rostorom za raziskovanje in veliko
interaktivnimi liki.
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a ker|e ve¢ udarec kratkotrajnesi, lahko izbe-
rete naslednjo potezo, Se preden nasprotnik
konéa svoj udarec)

Zaslon je organiziran standardno za o vrsto

desni sirani kzejo pozituns tocke, deci na levi

Cae med igro umrete, se bo vas duh povrnil
2z modjo vase Karme, vendar vas bo to stalo
tocko karme. Na zacetku jih imate deset,
deset zivijenj. Ko »vstanete od mrtvih-
dete v blizini svetisca, kjer vas bodo s\
okrepili in vam povedali dosti zanimivin stvari

igra je zares osupljivo presenecenje za
ljubitelje Ultime. Grafika je fantastiéna, podpira
jo povsem nov nacin prikaza okolice, igro odlu-
kujeta zaplet in vec kot izvirna ideja. Ljubitelji
Ultime, ki 50 se leta pritozevali nad slabo grafiko
in nepriviatnim zvokom Originovin_iger.
konéno dobili igro, ki se po izvedbi lahko kosa
2 velikani, denimo z Dungeon Mastrom in Pool
of Radiance.

Street Rod

pa negativne. Pod zakrmi- o
Fonie diskotniks, pegovar s dvug\ml iiki in upo- Dreams @ 8/8
rabo predmetov, ki jin nosite s seboj. Na dn
zaslona je okno za pogovor z n . DAVOR GRACAN
Ko zaCnete igrati, se znajdete v vasi na ototku MIC

nekje v Kitajskem morju. Prvi vas bo opazil vaski
razbojnik in vas tako] izzval na boj. Ker brez
denarja ne morete kaj dosti, se boste morali kar

agali veliko

se spopadli na treningu. Po boju je najbolje oditi
v vasko »kulturno sredisce«, tj. gostilno, ki je
hkrati trgovina. Ne ozirajte se na beraca, saj za
velik denar prodaja vsem znane informacije.

V trgovini malo poklepetajte z ljudmi in zvede-
Ii boste, da se v pokrajini Kanton, ki ji je dolga
leta viadal stari modri cesar Chao Ti. Tega je

zasuznjl strasni vojskovodja Zurong ob pomoci
svojega alkimista (da ne recemo carovnika)
Shen Yanga.

Tu se zadenia prava lora, Y te] orjadd vzho-
njaski dezeli. ki setine 0toskih skupin
in na stotine otokov, j¢ vasa naloga, da prémar
gate zlobnega Zuronga (da ne omenjamo Shen

inga), ée hocete resiti starega cesarja in nje-
govo miado (ah!) héer. Najprej i priskrbite la-
djo: Iahko jo kupite v trgovini ali kratkomalo
ukradete v pristaniscu. V' zadnjem primeru vam
bo naglo zacelo kopnei postene, ki pa jo tud
pomembno za uspesen igre. Ko pridete
Go ladje,lanko dost pocen kupita zemijovid. Ce
pa hocete ugotoviti svoj polozaj na karti, morate

m Kipi obnovijo energijo, mora-
te pred njimi odplesati sveti ples (Tantric dan-
ce): tega se lahko naucite v skriti votlini na
otocku, ki je severovzhodno od vasega otok:

nesreci zasuznjijo vojaki hudobne-
gaZuronga, vas bodo vrgi v temnico v glavnem
mestu cesarstva. Temnica in razpolozenje v njej
sta odli¢no izdelana, veliko je podrobnosti, tako
kot v vse igri. Pomoc za pobeg boste dobili, ce
slugabrico. ki vam prinasa Jreno, povpratace
PO njenem rajnem mozu, ki je bil Zurongova
Srtov. Vit prostor 1o pregnaca budi cesaseva
héi, ki bi jo morali osvoboditi (¢e pridete mimo
do zob oborozenih strazarjev).

o nekaj prejsnjin uspesnicah hise Cali-

fornia Dreams je prisla na trg Se ena

kovostna igra. Pred vami so cestne

dirke z avtomobili, ki 50 v Ameriki tako prifjub-

ljene. Gilj je postati »the king of county - kral]
okrozj

Na zacetku se prikaze Casopis z dvema rubri-
kama: prodaja avtomobilov in delov. Izbira je

vlike Ko se odlocite 2 avtomabil e bo znasel
v garazi. Tu lahko zamenjate

odbijace, odkrijete strho o (pospesevanis avta).
natocite bencin. izkljucite radio (ce se navelica-

n), zamenjate motor, me-
njainik ali Karburatorje, v casopisu pregledate
oglase, prebarvate avto z drugo barvo ali pa

odpeliéte na cesto.

a cesti izzivate druge voznike. DRAG RACE
je kratka proga brez ovinkov, pomembno je po-
spesevanje avta. Vozite za 10 ali 50 dolarjev ali
pa za Salo. ROAD RACE je dolga proga z veliko
ovinki in zozitvami. Vozite za 25 ali 100 dolarjev
ali za PINK SLIPS - kdor zmaga, dobi nasprotni
Kov avto, Med votnio vas Iahko priganis kil
Ce se ustavite, placate

i'56 2nolra) dobro izdelan, vendar
50 vsi enaki: na sredini vidite velik merilnik
hitrosti in vrtliajev (Ce sami pretikate prestave)
ali uro (€e je menjainik avtomatski). Pazite, da
stevilo vrtijajev ni preveliko, saj vam bo raznesio
motor. Vsakic ko se vrnete v garazo, zamenjajte
poskodovane dele. e jo vto prevet zdelan. ga
prodajte in kupite n
N startu 2 bokom udarite nasprotnika, da ga
nekoliko upocasnite. Kdaj pa kdaj se oglasi tudi
»kralje. Vasih se niti ne ustavi - to je odvisno
od vasih uspehov, drugic izjavi, da ne tekmuje
2 amaterji. Ko sprejme vas izziv, vozite najprej
DRAG RAGE. Ce zmagate, vam »kralj« ponudi
da peljite ROAD RACE za PINK SLIPS. Ce zma-
gate, dobite avto n njegovo zensko (zveste, da
2te postall Lthe king of county i tas, v kils-
rem se vam je to posrecil
Sivent Fod 1 dobra ora, obGutek med voznjo
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Ninja Spirit

® arkadna igra @ spectrum, C 64, ST,
ami n e 9/9

MARKO SEKULIC

inja Spirit je Se ena zelo dobra konverzi-

Zaslon za akcijo je uokvirjen in se pomika
levo-desno, na visiih stopnjah pa gor-dol. Zgo-
raj vidite preostali cas (4:00), kolikokrat lanko
nadaljujete igro (credit 3) in \otke (score). Spo-
daj desno so Zivljenja (4), levo
orozja je najslabsi mi
surikeni 5o zelo ucinkoviti, nozi so najveckrat
pravénji za ubijanje glavnin sovraznikov, kljuka
rav, ko na ravnem naletite na vec

uh je neunicliiv. ko pa podlezete, tudi on
izgine. Sovraznikov je veliko in najrazlicnejsin.
Najnevarnejsi 5o velikani na koncu stopen;.

[
Oriental Games
® borilna simulacija @ ST, C 64, amiga, PC |
® Microstyle @ 8/8

JURE ALEKSIC

ot ze mnogi pred vami morate tudi vi
v viogi ambicioznega vzhodnjaskega
borca na turnirju preizkusiti svoje moéi
in po_moznosti osvojiti naslov velikega moj

o, sumo in prosti siog (free-

style). Po naporne (a za igralca za tipkovnico

dokaj lahkem) treningu Se odpravite v pravi boj

Tekmovanje poteka po sistemu iziocanja, kar
nimate moznosti za

»popravni

Med samim bojem je zaslon razdeljen na dva
dela. V zgornjem, manjsem, vidite lepo izrisana
obraza svojega borca in nasprotnika ter njuno

gijo. Tako napredujete v naslednji krog. V kendu
uporabljate palico, v kung fuju noge, v prostem
slogu roke in noge, sumo pa je japonska roko-
borba. Lahko izberete tudi igro za dva igralca.

Oriental Games je ambiciozno zastavljen pro-
jekt z zelo dobro grafiko, animacijo in zvokom,
vendar recimo Budokana ali Chambers of Sha:
olin ne presega.

Theme Park Mystery

$5kadna pustolovtina @ ST, amiga
o Mirrorsoit e &

SASA KONJEVIC

i tri zelje. Prva zelia vas pripelie v podzemlje
parka, kjer je treba unic e stevilo posasti
in duhov (v slogu Ghosts 'n’ Goblins). Zbirajte
bakle in tuntajte! Druga Zelja vas pripelje na
velikansko sahovnico, kjer morate pogledati, kaj
se skriva pod vsako figuro. Pazite!

minsko polje. Tretja 2elja vas pripelje na viak,
kakrsnega vidite v vseh vecjin zabavisénin par-
kih. Viak strmoglavo drvi po tracnicah, medtem
ko vas duhovi obsipajo  razlicnimi predmeti.
Koristne predmete poberite, druge pa Kratko-
malo uni

0 prvi igri ne obide zelja, da bi izklju-
¢ili racunalnik, bodo tudi vas obsedli duhovi in
imeli miru. dokler jin vseh ne prezene-

te. Za to pa boste porabili veliko ¢asa.

Future Classics

@ arkadna igra @ amiga, @ Electronic Zoo
88

0 ste zvedeli, da ste podedovali luna-
park, vasi sreci i bilo ne konca ne kraja.
Toda park je zapuscen, ker so se vanj
naselli duhowi. Seveda sto s6 odlogrl
otistite. To sploh ni lahko,
poskrili v raznih strojih, pa tudi v preteklosti in
prinodnosti
igralno paico lahko pomikate svoj Ik od
enega stroja ugega. Prvi stroj desno je
Fortune teller Lsum 2a prerokovanje usode). Ko
prebrskate zepe, odkrijete, da ste brez 2atonlin
kovanca za avtomat. Pritisnite gumb, na kate-
rem pise PAST, in preidita na drugi siroy. To jo
Baggatell machine. In glej presenecenje, v njem
je nekaj zetonov, ki jih je pustil pozabjiv igralec.

razlicno Stevilo

neje bo izstreljena kroglica, kar povecuje moz-

memben za resitev tega dela igre.
u boste dobili kartice, ki vam omogocajo mar-
anje z viakom (ki ste ga s takim

BERISLAV JOZIC

e arkadno-logine olimpijske igre so se-
ih disciplin, ki se dajo

igrati posamezno ali v seriji
- BLOCK BLANACE: Razlicica tridimenzi-
onalnega Tetrisa, razlika je le v tem, da like

najpre postavite n pote wusme pa padeio

Vas junak je lovecek, ki se
mora, prebil fes 32 stopony, ko, da-viame
disketo in jo vstavi v odprtino, ki spominja na
disketnik; s tem si odpre izhod. V tem Casu ga
napadajo’ sovrazniki ~ pacmani, rakete in neka
vrsta_kozuharjev ~ ki se jin lanko znebi le
2 begom.

3. DIET RIOT: Princip igre je podoben Disk-
manu; zbirati je treba rjave Skatle in jin metati
v zelene zabojnike, tako se zapre ena od resta-
vracij (picerija, s hitro hrano ipd.) na stopnji. Ko

rte vse restav

dase to ne bi zgodilo, je treba po vsakem stiku
2 napadalci pri mocka za vae (v obliki
rnega smetnjaka) i s premirem palice gor-
~dol telovaditi, dokler ne shujsat

! TANKBATTLE. S Svoii tarkom morate
priti do nasprotnikovin instalacil ih uniéiti, po-
brati, kar ostane, in o odnesti v svojo bazo.
Tako je stopnja koncana. Instalacije so v obliki
jeklenih skatel, na njih je madez temno ali svetlo
modre barve (ne unicute Skatel, ki so take barve
Kot vas tank druge). Véasih jin je na
stopnji vec, vse pa je treba unicitl, da pridete do
ostankov, ki se skrivajo pod Skatiami

o zveni lanko, vendar ni tako, Ker vas ovira
veliko nasprotnikov: tank (samo med igro za dva
forala),ta ima ise namens kot vi il so seveda
vase instalacile; topovi

o in ugasajo, tako da vam zapirajo pref
sovrazniki vam jemljejo energijo. To lahko (tako
Kot strelivo in gorivo) nadomestite, ce se vrnete
e
LOST IN MAZE: V ¢im krajsem casu

troba okl 2hd 55 labnta Njdete lanko
tako, da greste
Tabite pa tako, da i 2berets v o
zaslona in pritisnete na gumb igraine palice, Od
pripomockov S0 tu: popoini prikaz karte (za
nekaj casa), puscica, ki kaze pot k izhodu, upo-
castitev nasprotnikov.

Nacin igranja za amigo izbirate z igraino pali-
c0 v glavnem meniju. Opcije 50 SINGLE PLAY-
ER GAME: en igralec igra eno od iger. TWO
d iger igrajo dva igralca
ali igralec in racunalnik (pred zacetkom igre je

Moj mikro 79



e

treba, tako kot pri profén il upistiimeria
igraicev). COMPETITON GAME: dva igralca ali
igralec in racunainik se pomerijo v en! al vseh
discipiinah (ali v tistin, ki jih izberete z opcijo
EDIT COMPETITION). LOAD COMPETITION: na-

NAMES: vpisovanje imen igral-
cev. EDIT COMPETITION: oblikovanje tekmova-
nja - izberete igro, katero stopnjo in Kolikokrat
boste igrali, to tekmovanje poimenujete, da ga
lahko igrate z opcijo COMPETION GAME. SEE
NIGH SCORES: seznam najboljgih igralcev (za
vaako igro posebe) livee skupa) in status po-
sameznega gralca. Pazite ssznam so sne
o zaséiton. RE-CON-FIGURATION:
~ igraina palica 1, igraina palica 2,
tipkovnica, pri Gemer je igraina palica 1 v vratih
2'in narobe. S tipko ESC lahko prekinete ali
posnamete Katerokoli igro in se vrete v glavni

eni

/am bo med igranjem Kaj nejasno, mirno
poklicite (041) 696-175 (Nikola) ali (041) 576-012
(Berisiav)

»dobrega
sprotnika.
lgra se razvija na plosci velikosti 5 krat 5 kva-
dratov. Nasprotnika, angel in Satan, poskusata
zloiti po pet svojih figur (oblackov za angela in

»zla« in poskusate premagati na

figuro za eno mesto na-
prej. Ce polozite ngum na zacetek polne vrstice,
pade zadnii kos Z roba in naredi mesto novi

azuila umetna inteligenca.
Obstaja deset tezavnostnin stopen, ki jin lah-
ko preizkusite, a tudi na najlazji boste tezko kos
racunalniskemu nasprotniku. Igrati je sicer eno-
stayno, a zmagati e Gisto druga

O grafiki ni mogoce povedati veliko: je atrak-
tivna, a ni nad povprecjem. Avtorji 5o se potrudi-

Harricana
@ Sportna simulac
® Loriciel ® 9/9

UROS STIEPIC

onéno smo dobili eno najboljsih simula-
cil voznje. V. Harricani ne boste vozili
avtaali formule, kot je bilo dosle] v nava-
di, temvec motorne sanke po zasnezenih kanad-
skih pokrajinah. Igra je narejena izvrstno, od
digitalizirane glasbe na zacetku do odlicne gra-
fike in animacije.
ravijanje sanije narejeno zelo preprosto, ni
prestavljanja hitrosti in cesa podobnega. Sani
gledate od zadaj. V spodniji tretjini zaslona so
merilnikhitrosti, volan, va$ trenutni polozaj,

@ ST, CPC, amiga, PC

kompas in dva monitorja, na Katerih vidite tek-
meca za seboj in pred seboj. Poleg drugi tek-
movalcev vas ovirajo nanosi snega, ki vas upo-
&asnijo, in zasnezene smreke. Proga je oznace-
na z zastavicami in priporocam, da-se je drzite,
saj so drugje na gosto posajena drevesa. Priza:
devajte i, da boste prisli na cilj pred zadnjim
tekmovalcem, saj se drugace ne boste uvrstili
v naslednjo dirko.

vam bo gotovo ugajala, vendar je bolj
#ivénim igralcem ne priporocam prevec, ker bo-
do pogosto tres¢ili v smreko ali kup snega. Za
konec Se finta: ko stojite zraven sank, ne pritis-
nite nobene tipke (pocakajte nekaj minut)

Antago
@ miselna .gruzm.gu ST,PC @ Artof
Dreams @

ANDRE] BOHINC

seine igre preplaviaio svet, Antago jo
ena izmed najboljsin, ki 5o izsle v zad-
Hiem Casu. V' nje] S8 postavite v viogo

80 Moj mikro

li tud z nekaj 0segl Nasprotni-
ka se stepeta, kadar se srecata na pot, in hudi
e veselo zasmele, ko nared svetnik Sabo pote-

0. Stopnje se med drugim razlikujejo po videzu
pmse in ozadja.

ago je s svojo preprostostjo zelo privia-

cen, posebel o iarate & braioo. 1o o e
najbolj izvirnih miseinih iger po sahu.

Their Finest Hour: The
Battle for Britain

& imulacia letenja 8 ST, amiga, PC
© Lucasfilm Games @ 1010

JAKA TERPINC

budimo spomine na Battlehawks, ki so
s nam sicer prikupili z ocarjivo grafiko,
ar je bila igra prej arkadna kot sim:

lacija. Pri Lucasfilm Games so tokrat sklenili, da

bodo v tovrstno igro vkljuili Se tiste elemente,
ki naredijo »pravo simulacijo

Zgodovinski Pred natanko

petdesetimi leti je Hitler posial svojo Luftwaffe

nad Britansko otogje. V casu, ko so bile ZDA e

nevtralne, so nameravali nacisti v nekaj tednih

vzpostaviti popolno kontrolo nad zracnim pro-

v svoje racune ni vkljudil poguma in sposobno-
sti angleskih pilotov mi je tokrat moz-
nost, da kot pilot na strani ene od nasprotnic
spremenite tok zgodovine.

Na voljo vam je vet tipov lovcev in bombni-
kov. Ce ste se odlocili za RAF, se boste bojevali
2 enim izmed slavnih lovcev, spitfireom ali hurri-
canom, Luftwaffe pa vam ponuja messerschmit-
te, juriSnike stuka in Se tri tipe bombnikov. Vsa-
ko letalo ima reaine manevrske sposobnosti,
notranjost pa je natanéno imitirana.

Igra je deino tudi strateska, saj vasa in na-
sprotnikova dejanja obcutno vplivajo na potek
dogodkov. Ce vam npr. Nemci uspesno napade-
jo radarski kompleks, se bo moéno omajala
zanesljivost dobljenih podatkov o predvidenin
napadin, nasprotno pa se bo npr. zmanjsalo
Stevilo nemskih letal na nebu, ce boste v bitkah
uspesni. To daje igralcu obcutek, kot da sodelu-
Ie ¥ pravi. besnt voi, Vsi podatk 0 va (nolu-
spesnosti se lahko shranijo v . i. pilot's log,
Piotov dnevnik. Izbira il 1o oo mojem mnenju
najbogatejsa v bojnih simulatoriih doslej, mno-
ge 50 celo zasnovane po resnicnih akcijah, ki jin

0znamo iz zgodovine. Ce vam Se te niso dovolj,
Jih Iahko oblikujete po fastnih idejah s priloze-
nim Mission_editorjem, urejevainikom_misij
Pohvalno je tudi to, da so opisi vseh nalog ob

mem spisku, tako da nam, ki smo do igre
prisli Do piratskin kanalih, ni treba mrzlicno

iskati faznih dokumentov s pomotjo (help) al
fotokopij originaine dokumentacij
Ker se igra dogala v reainem éasu in prostoru

sprotnik. Tako tudi ljubitelji pristajanja in vzleta-
nja nismo prikrajSani za svoj delez uitkov, hkra-
osti, da bi zaspali ob cakanju, da

vraznike (zato sem pri Fighter Bomberju odne-

te
s palico, pomembno funkcijo ima
tud tipkovnica, Vioga posamesnin pk Jo o
cajnaza ovisine igr ( = zakrica,

= mo¢ motorja, J = izhod v sili

Na nasprotnikova letala ne stresajte ognja
takoj, ko se prikazejo v daljavi, temvec raje po-
cakajte, da se vam kolikor toliko pribiZajo oz.
da se vi priblizate njim. Uinkovitost vasin topov
je premosorazmerna z biizino nasprotnika. Ce-
prav so bombniki prece rsi oren za unicenje, to
. da i vredno poskusa Vsaka kio-
gla ki st jo namenil bombriky, so bo pre
slej obrestovala pri ka6
T, Opozori e teba tudl na ole: Ge St v viogi
pilota RAF. po spopadu ne prekinite igre tako)
temvec se vrnite nad svoje ozemije in Sele takrat
mirno pritisnite ESC. Za Luftwaffe to ne velja
e tezave naj vam ne vzamejo pogu-
, e 2 malo vaje kmalu vracali z bo-
isca s petimi ali ve¢ zmagami!

Se nekaj pohva\ za izvedbo. Their Finest Hour
sodi vvrh bojnih simuiacij in nas spravi v resnic-
ni svet zracnih bojev pred petdesetimi leti. 2voki
v igri 50 standardni, toliko bolj3a pa je grafika
To velja tako za harmonijo vektorskin poligonov
zunaj letala kot za bogato ilustrirano ozade.
0, da bi se lahko igralec bolj posvetil igri sami
kot pa obcudovanju prepricjivega dogajanja na
nebu, lahko uporabimo kamero za posnetek (re-
play-camera). Dogajanje shranimo in si po akciji

odrobno ogledamo manevre, eksplozije itd

Verzije za 16-bitnike so si skoraj identicne, iz
znanih razlogov pa je priporocijivo imeti ¢im
hitrejsi procesor.

Shadow Warriors

gra @ C64, spectrum, CPC, ST,
 Toomolocens &

HRVOJE KARALIC

hadow Warriors, najnovejsa, najboljsa in
najbolj ambiciozna igra iz avtomatov
borilnih veséinah, 2daj nori v tvojem
racunalniku in razkazuje svoje skiadno scensko
ozadje! Skrivnosti tehnik ninjutsa so uporabljali



vse od srednjeveskih vojn
gli ameriskega metropolisa. Tisocletje ninjutsa

. 2daj zivijo v d2un-

v tvojem mezincu. Ponesi svojo tehniko na
ulico. Bojevnik sence, junak devetdesetih! Vsa-
ko mesto ima nevarno ulicol« Tako se glasi
skrajsana Oceanova reklama za konverzijo iz
‘ecmovega avtomata. Scenarij: vzhodnjaski de-
mon je rekrutiral armado newyorskih huliganov,
da bi zavladal mestu, vi, nindza, pa morate de-
mona ustaviti in ubi

Ocean priviaéi kupce z mocnimi imeni iger
(konverzije iz avtomatov ali filmov), pri tem pa
pogosto zanemarja kakovost. Slaba igra Chase
HQ je bila popolnoma neutemeljeno No. 1 na
seznamu britanskih uspesnic z:

W je v C 64 nerazlozljivo oropan moznosti za
igro dveh igralcev in za eno stopnjo. Grafika je
povprecna, mnogi sovrazniki so enaki, zvok je
redko slisati, vendar se igra odlikuje S precej
podrobnim ozadjem in s »petimi skrivnostmi
tehnik ninjutsa: Phoenix backfit, Triple blow
combination, Fiying neck throw, Hang kick in
Tightrope techniquer, ki prinasajo novosti v
be. Zaradi okrasnih imen jih bom opisal po gibi
naigralni palici

- Fire.izmenicn udarci s pestio in z nogo iz
obrats
o, skok na mestu, s katerim skoti-
tena predme\ nad vam
+gor + smer, skok v daljavo; z uinko-
itim saltom ae izviecete 2 Obrota stwaEmKev
in morebiti doskogite na nizji predmet.

— Fire + dol (+ smer za kontinuirano izvaja-
nje), metanje sovraznika v daljavo, je zabaven in
Koristen gib, ¢e se hocete oddaljiti od nasprotni-
kov, ko vas napadejo v skupini in zajamejo
v sendvic. Tezava je, ker oni v sendvieu stoje in

imajo ravnotezie. Prehitite jin in pomecite, do-
Kler so v gibanju, takrat odletijo v daijavo in
tresgijo na tla. S metanjem sovraznikov
(ali z ubijanjem, pri cemer odletijo nazaj) na
zidek, kiosk, smetnjak, Skatlo idr. se objekt med
treskom razleti na kose in spusti energijo (5
energiiskih enot), Zivljenja (4), vraanje casa (99
sekund), tocke in ucinkovit meé. Merilniki teh

enot so na kontrolni tabli, zraven uéinkovite
pesti s potegnienim mecem Pazite: ce se zade-
nete o banusne objekte, boste v salt zleel
nazai,Stopnje

Slums (razvpit del mest). Stojte zraven
ograte, 28 o o5 8t resgiad no predmestie,
zavio ¥ smog. Desno se digajo dvonadsiropne
hise s smetnjaki, temacnimi Spus-
Conimi roletami na opecnatem zidu. Plotnik i
terase. o katerin hodit, zamenjaio jeklene pa-
lice, razpete med zgradbami. Palice vodijo k Vi-
kingkemu baru, njegovo procelje je iz brun in

poslikano z vikinskimi ladjami. Tam vas - v na-
sprotju z neuglednimi postopaci — napade tri-
metrski velikan v heavymetalskem jopicu in vas
abrea. Ko ga poucile o skrnosti minjutsa, se
zaslis] kongna glasb
oot o Tolpa huliganov vas obkro-
51 zapustenem parkiriséu, ki je povezano
z mostom. Zid na parkiriséu zamenja ograja
s smetnjaki, nad njo se Siri cudovit nocni pogled
tem ko se ogledujete v ¢rni

vodi, se svetlika velemesto, vidi se kip
blescijo se neboticnika dvojcka WTC in Empire
State. Z manhattanske obale se k vam steguje
brooklynski most, pod katerim se je zagozdila
érna ladja. Tam vas cakata bradat neotesanec
s polenom v rokah in velik, debef sumo borec.
Verzija za amigo baje premore $e avtomobile in
norce na harley-davidsonin.

Railway. Opustena Zzelezniska postaja
2 razbitimi $ipami in deloma prekrita z betonsko
konstrukcijo se konéuje v grmoviu, zato skocite
na progo zgoraj. Obkrozijo vas huligani in veli-

v votlini. Votiina se kona na ravnini, nad katero

dvigajo zasnezeni vrSaci sredi noéi. Stopite
¥ n0v0 votlino s ¢ro miako, iz Katere Strijo tri
okleséena debla. Crno jezero se nadaljuje in
poplavija spodnjo potko, zato pojdite po zgor-
nji, da pridete do brega podzemskega jezera in
temacnega prehoda na drugem bregu. V mnozi-
ci sovraznikov sta glavna velikanska sumo bor-
ca, ki vas napadata pred ogromnim bradatim
obrazom, vklesanim v steno na drugem bregu.

5. The Temple. Boj v svetiscu in spopad z de-
monom prepuscam vam

Novell lokalna mreia
Lokala zveza
—QD— Zveza preko modemov
Posamezni racunalniki so kot érke abecede. Sele, ko jih povezemo, lahko sestavimo besede in stavke.
Mi pri LANComu vam pri tem lahko pomagamo.

Profesionalno s ukvarjama s postavlanjem informacijskih sistemov na podlagi Novelllokalne mrede.

~ svetujemo in projektiramo

~ dobavlamo in intliramo kompletno racunalisko i apikcisko programsko opremo

~ uvajamo vas v delo in Solamo

~ vadrajemo ¥50 opremo in vam tako omogoéamo neprekinieno poslovanie )
~ Reference: nad S0 lokalnih mre na leto v veh vedjih krajih Sovenie in v veih mestih Hrvaske.
~ eemo poslovne partnerie po Jugosaviji — poklcite as!
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